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wollen die

abgetippten
Listings aus der
Happy-Computer
iibersichtlich archi-

vieren? Mit unseren
Diskettenaufklebern
haben Sie in kurzer Zeit
eine professionell anmu-
tende Diskettensammlung.

37 Im Kauf-

preis der Com-
puter fehlt er fast
immer, und kaum
ein Einsteiger
rechnet mit den
zusatzlichen
Kosten: der
Drucker. Happy
unterzog zwolf
Matrix-Drucker
einem Harte
Test, damit Sie
sich gleich den
richtigen aussu-
chen konnen.

33 Gute

Grafik ist eine
der Spezialitdten
des Amiga. Doch

welches Grafik-
programm nutzt
dieses Talent am
besten aus?
Deluxe Paint II,

Prism und Digi

Paint stellen sich

einem auftihrli-

chen Vergleichs-
test

84 Der groBe
Weihnachts-
Wettbewerb mit
itren Preisen:
Ein original
»Gauntlet I«
Automat, T-Shirts
und Spiele win-
ken denjenigen,
die bei unserem
Quiz im Spiele-
Teil auf das
Losungswort
kommen.

26 Riisten Sie

Ihre Gladiatoren
fiir die Schlacht
im Computer.
Wenn Sie lThren
Programm-Gla-
diator gut genug
gertistet haben,
hat er vielleicht
eine Chance zu
iiberleben — und
Sie die Chance
auf einen
Gewinn.
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Schlacht im Computer

Kampiprogramm fiir den Atari ST
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Kampfprogramm fiir MS-DOS-Computer
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¢ Spitzen-Drucker im Héirtetest

Drucker im Hartetest
Zwblf Drucker auf dem Priifstand

Neuer Computer — alter Drucker?
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Computer ist nur
s0 gut wWie seine
Scftware. Im
zweilten Teill des
8-Bit-Vergleichs
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gangigsten und
besten Program-
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Editorial

Diese provokative Frage haben wir Prominenten aus Sport, Fernsehen
und Politik gestellt. Inre Antworten — Sie finden sie auf den Seiten 20/21
— fielen sehr unterschiedlich aus, vom engagierten Nein bis zum ent-
schiedenen Ja. Die gleiche Frage wird jetzt in der Vorweihnachiszeit vie-
len Eltern Kopfzerbrechen
bereiten. Sollen Sie Threm

verdu mmen Sohn oder Threr Tochter

den Wunsch nach einem
“mpu'e', Computer erfiillen? An.
bd Warnungen vor einer ein-
seitigen Entwicklung
durch den Computer mangelt es nicht. Und wie wird sich der Computer
auf die Fahigkeit auswirken, menschliche Beziehungen aufzubauen,
Freundschaften zu schlieBen? Wird die Beschéftigung mit thm zur Sucht

ausarten? Oder fordert der Computer das logische Denken und das
friedliche Miteinander der computerbegeisterten Jugendlichen?

Vielleicht ist die friihzeitige Beschaftigung mit dem Computer sogar ein

absolutes Muf fiir eine berufliche Zukunft — vollig unabhangig von
guten oder schlechten Einfliissen auf die
Entwicklung der Personlichkeit?

Zweifellos steigern Computerkenntnisse die
Berufschancen. Aber realistisch betrachtet ist

' sicher, daB es in den nachsten Jahrzehnten noch
geniigend Berufe geben wird, zu deren erfolg-
reicher Ausiibung keine Computerkenntnisse
notig sein werden.

Widerspriichlich ist die Haltung vieler Verfech-
ter klassisch humanistischer Bildung. Einerseits
ist ihnen die Erziehung zu logischem Denken so
wichtig, daB sie damit die Unterrichtung in einer
toten Sprache ohne praktischen Nutzen, namlich
i in Latein, rechtfertigen. Andererseits lehnen sie
den Computer ab, obwohl er weitaus besser und reiner die Gesetze der
Logik vermitteln kann als irgendeine Sprache. Oder ist er den Latein-
Verfechtern zu profan, weil er zugleich héchst niitzlich ist?

Und von einer Verkiimmerung der Kommunikationsfdhigkeit bei Compu-

terkids kann nicht die Rede sein. Der verklemmte computernde Stuben-

hocker existiert nur noch in Paukerfilmen fiir Erwachsene. Wer in Schul-
héfen oder Computershops den Gesprachen jugendlicher Computer-
freaks zuhort, wird feststellen, daB der Computer vieles macht — aber
nicht einsam. Er fasziniert junge Menschen quer durch alle Schichten

unserer Gesellschaft und eignet sich als Gesprachsthema ausgezeichnet

dazu, soziale und personliche Schranken zu iiberbriicken.

Zur Sucht kann das Computern allerdings tatsachlich werden.
Aber Hand aufs Herz, liebe Eltern: Unter allen Suchtarten, denen Ihr
Sohn oder Ihre Tochter verfallen kann, ist diese wohl die harm-
loseste und einzig niitzliche. Oder wadren Thnen Zigaretten, Alkohol
oder Rauschgift lieber?

o - Ve
/o é ¢ o
Ihr Michael Lang, Chefre{d’alé_ eur
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Alduelles

Spiele-Show der Sonderklasse

Die PCW iibertraf
dieses Jahr alle Er-
wartungen. Auf der
wichtigsten Messe
fir Computer-Spiele
waren alle wichtigen
Firmen vertreten und
legten ihre Karten
fiir das Weihnachts-

geschdift auf den
Tisch.
ondon 1m Herbst: Die

PCW-Show 1987 hat mal
wieder neue MabBstdbe
gesetzt. Die nach Mel-
nung vieler Branchenkenner
weltwelt wichtigste Messe fur
den Heimcomputer-Bereich
fand vom 23, bis 21. September
auf dem Austellungsgelande
Olympia statt. Speziell fir
Spiele-Fans gab esviel Neueszu
sehen: Kein wichtiges Software-
Haus fehlte bei der Prasentation
der neuen Titel fiir das Weih-
nachisgeschaft Uber die Neu-
heiten der einzelnen Firmen be-
richten wir in einem bunt ge-
mischten Messe-Quarschnitt
Beaim Activision-Stand sorgte
die Ankiindigung einer Spiel-
automaten-Umsetzung fiir Aufse-
hen. Von sRampages, dem herr-
lich destruktiven Monster-
Vergniigen, stand ein waschech-
ter Automat am Stand, der stan-
dig umlagert wurde. Umsetzun-
gen sollen filr Alari XL/XE/ST,
C 64, CPC und Spectrum er-
scheinen. Die Programmierer
werden ilire Schwierigkeiten ha-
ben, die starke Automaten:
Grafik, von der viel vom Spiel-
witz abh#ingt, umzusetzen. Der
Atari 5T wird auBerdem mit ei-
ner Umsetzung von sEndure Ra-
cers bedacht
Am Activision-Stand war auch
System 3 verlreten, wo man ei-
ne Vorab-Version von sBangkok
Knight« zeigte, einer Simulation
der Priigelsportart Muay Thai.
Besonderes Kennzeichen sind
die sehr grofen Spielfiguren: Je-
der Kampler besteht aus sieben
einzelnen Sprites! Auferdem
gibt es digitalisierte Sound-
Effekte, diverse Computer-Geg-
ner und animierte Hintergrund-
grafik. Umsetzungen fiir CPC
und Spectrum scllen demnéachst
folgen. System 3 prasentierte
auch einen Nachfolger zum
Klassiker sInternational Karates
Bei sInternational Karate Pluse
treten drei Kampfer gegenein-
ander an. Einer oder zwei wer
den von menschlichen Karate-
kas gesteuert, den Part des dril-
ten Manns iibernimmt der Com-

puter. Eine neue Bonusrunde,
animierte Hintergrundgrafik
und einige neue Hiebe runden
das Ganze ab. Der Nachfolger
soll nur fiir den C 64 erscheinen

Ein neues Texi-Adventure des
Kult-Software-Hauses Iniocom
war zwar nmicht am Activision-
Stand zu sehen, aber Program-
mierer Dave Liebling war fiir ein
paar Tage in Londen und gab
bereitwillig Auskunft tber Neu-
heiten. Die wohl grioBte Ubermra-
schung fur alle Infocom-Fans
wird sBeyvond Zork« werden
Man kann es zwar immer noch
spielen wie ein Text-Adventure,
es hat aber viele Neuheiten
Windows auf dem Bildschirm,
eine Landkarte zum Heranzoo-
men, Funktionstastenbelegung,
eine sUndosFunktion und viele

Rollenspiel-Elemente. Beyond
Zork wird beil jedem Spiel ein
wenig anders sein, so daf man
auch, wenn man das Adventure
geltst hat, iImmer einen neuen
Anreiz bekommt.

Der knallgriine, zweistbckioe
Stand von Gremlin war eigent-
lich kaum zu verfehlen. Im »Erd-
geschofi« waren Promo-Videos
zu neuen Programmen zu sehen.
Ein Stockwerk hoher konnte
man emige der neuen Titel so-
gar schon probespielen. Einen
sehr guten Emndruck machte
sTrallblazer Ils, dasaufdem C 84
zu sehen war, Beim Nachiclger
zu dem munieren Ballspielchen
sTrallblazers ist der Bildschirm
nicht mehr gesphttet. Das Bild
screllt jetzt auch fiott nach links
und rechts, der Ball kann Extras

Neues von Magnetic Scrolls: Das Nachfolge-Adventure zu »The
Guild of the Thieves« heiBt »Jinxter« (Bild vom HAtari 5§T)

aufsammeln und muf auf hhe-
ren Levels sogar Hindernissen
ausweichen und Gegner ab-
schiefen

Konami hat nach langerer Pau-
se die ersien Heuncomputer-
spiele seit sNemesiss in Vorbe-
reitung. Alle dre: Programme
sind Umsetzungen von Konami-
Spielautomaten und sollen i
Kiirze fiir C 64, CPC und Spec-
trum erscheinen. sJackals ist 2in
wailteres Spiel aus der Baller-
Abtellung. sIron Horse« ist eben-
falls ein Action-Spiel, bei dem
das Geschehen auf einem Zug
siattfindet. Der prominenleste
Titel in diesem Feld ist ohne
Zweifel sSalamanders, der
Nachfolger zu Nemesis, Zwei
Spieler konnen gleichzeitig hei-
fe Weltraumgefechte anzetteln.

Bei Novagen gab es nach lan-
ger Pause ein brandneues Spiel
zu sehen. Paul Woakes, dem die
Firma gehor, hat ein rasantes
Ballerspiel fiir ST und Amiga ge-
schrieben. Das 3D-Spektakel
heift *Backlashe und wird be-
reits in dieser Ausgabe von uns
getestet. Anfang 1988 soll
schlizBlich der lang erwartete
Nachiolger zum Klassiker sMer-
cenarys erscheinen. sDamocles
— Mercenary ll« spielt in einem
Sonnensystem mit neun Plane-
tenund 19 Monden, dieesallezu
erforschen gilt. Der Spieler hat
nur wenige Stunden (Echtzeit),
um eine Kollision des Kometen
Damocles mit dem Planeten Enis
zu verhindern, Damocles wird
Anfang 1888 zundchst aufl dem
Atani ST erscheinen.

Ausgabe 12/Dezember 1987




Alktuelles

sich das neue Programm von
Anita Sinclair und ihren Mannen
mit dem Land Aquitania. Ein
paar alberne griine Hexen ha-
ben hier einen magischen Ge-
ut, in S'-E:i:en Tel-
rersteckt.
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Nichts fiir schwache Nerven: ein schauriges Bild der Demoversion
von »Fright Night« auf dem Atari ST

Brtish Ti"ir:f‘o"i lieBgleicham #The Pawnsund gilt als einer der
& Bombe besten Kinstler auf diesem
nier-Team -';., I TAMMIETEr

: -:iés aus Andrew Bray- St

\J 4
nror_-.. (sUnidiums) und Steve Tur-
teht, unter-
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%ep und w“*‘ Briti

anschliefen
Neben diesen spektakularen
Neuver htungen hatte der

auch

British-Telecom-St
teressante neue Spiele zu bie-
ten. Beim Edel-Label Rainbird

emneg

zung. Das 5;

soll indchst »Jinxters, das Version des Automaten, der wie-
neue Adventure von Mag derum auf der

Scrolls erscheinen. Nach rieg der Sternes-F

Guild of Thieves: besc Der Automat hat zwar

Jahre ist

»Dick Special — The Search for Spook« auf dem Amg'a bietet
eindrucksvoll animierte Grafik. Eine ST-Version soll folgen
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Eines

Compute

TS L Hunaan

Zwei Spieler konnen bei der Antomaten-Umsetzung »Combat

Schools gleichzeitig antreten (C 64)
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Aktuelles

Flight Trainers zu sehen, die wir
bereits in Happy-Computer ge-
testet haben. Electronic Ars
wird ab sofort auch den Vertrieb
von Accolade-Programmen in

“—ﬁ-wl.r}a
]
-

;
|
3

L

sSidearmse vergniigen. Uber
diese Titel berichteten wir be-
reits. in Ausgasbe [1/87 won
Happy-Computer. Mit sCharlie
Chaplin« hat man auch ein villig

Das Action-Rollenspiel sWizard Warz« auf dem Commodore 64.
Es wird in Kiirze von GO! verdffentlicht.

Europa iibernehmen. So bekam
man auf der Messe Versionen
der Autofahr-Simulation {Test
Dnve: und des NASA-Spels
vApollo 1B« zu sehen, die dem-
nédchst fiir Amiga, Atari ST und
C 64 erscheinen sollen. «Mini-
Puttx fiir den C 64 (MS-DOSVer-
sion soll folgen) konnte etwas Be-
wegung in die Sporispiel-Well
bringen. Es handelt sich hier
nicht um den x-ten Sitandard
Golf-AufguB, sondern um eine
Minigolf-Simulation

Der US. Gold-Stand war auch
dieses Jahr eine der Hauptat
traktionen der Messe. Am mei-
sten Wirbel gab es um »Out
Rune, das legendare Autoren-
nen aus der Spielhalle, das
Wethnachten fir Atari ST, C 64,
CPC und Spectru"‘ erscheinen
goll, Dieser und andere Auto-
maten sorgten am Stand fir
dichtes Gedrange, wahrend von
den Heimecomputer-Umsetzun-
gen noch nichts zu sehen war.
Derweil konnte man sich an
den Spelhallen-Onginalen von
#Gauntlet Ils, sRygars, »T20% und

neues Spiel in Entwicklung, das
fiir Atari ST, C 64, CPC, MS-DOS
und Spectrum angekiindigt ist.
Der Spieler wird hier zum Film-
regisseur, der nach der Wahl ei-
nes Drehbuchs einen moglichst
kassentrichtigen Streffen dre-
hen muB. Emn schr interessantes
Konzept, aul dessen Verwirkli-
chung man gespannt sein darf
Uber die ersten Titel d e-t neu-
en US GCold-Labels sGols be-
richteten wir ebenfalls in Happy-
Computer [1/87. Von sTrantor —
The last Stormtroopere wurde
aufder Messe eine grafisch sehr
eindrucksvoile DemoVersion
gezeigt. PAuch wvon sWizard
Warze, dem Action-Rollenspiel,
gab es schon etwas auf dem
Commodore Bf- zu sehe
Am US. Gold-Stand » 1
Epyx vertreten. Ein langerwar-
teter Nachiolger zu einem ech-
ten Software-Klassiker ist so gut
wie fertig: »Impossible Mission
IT«. Der Oberschurke Elvin kehrt
zuriick und verschanzt sich in ei-
nem riesigen Buirogebiude. Fal-
len, minenlegende Roboter und

| ZIPPO Jo b gy 7/ e

Ein erstes Bild von Microdeals FuBballspiel »ST Soccers. Eine
Amiga-Umsetzung ist angekiindigt.

diverse Verteldigungssysiem
bewachen den BSsewicht Im-
possible Mission II wird zu-
nachst fiir Atari ST und C 84 er-
scheinen, dber andere Umsst-
Zungen schweigt man sich zur
Stunde noch aus

Ocean und Imagine haben
sich fiir Weihnachiten besonders
viel vorgenommen. sBasket Ma-
sters isi eine neue Baskethall
Simulation fiir C 64, CPC und
Spectrum. E.nv:mc""el'*p ler
konnen antrete i -
tigsten Szenen werden gar
Zeitlupe rcu,n einmal ge
Fir die gleichen Com
kommt »Combat Schools,
Umsetzung des aktuellen Kona-
mk ‘~p.e]=J-.r'=r*

»Eroe ist
Programm
C"""!DUTE"‘{E ffe'l '1

das nur fir
ch!‘.

'T'E-Elm DE'Z'I.CTI DESL
Amiga ges-::h:lel.:e"
spackte STer
plant. Sportspiele kamen in

Anolasoft vermeldete auf der
PCW-Show Zuwachs Magic By-
les nennt sich ein neues Label,
hinter dem das deulsche
Micropariner-Team stehi (»Mis-
sion Elevators). Es wurden die
ersten sieben Magic BytesTital,
die fir Amiga, Atari ST, C 64,
CPC un J Spectrum angekiin-
digt. Darunter befinden sich ei-
nige Adapationen namhafier
Comic-Figuren wie The Pink

Panther« (+Der rosarcte Pan-
thers) und »Clever d Smart

CLR hat emnen ganzen Berg
von Neuheiten fiir die nachsten
Monate angekindigt. Am inter-
115t die Aussage, dab
vom nachsten Jahr an fast jedes
CRL-Programm auch fiur Amiga
und Atari ST erscheinen soll Irn
Dr-her-mm soll beispi eism.se
die # Mersion fiir den
H:n.cu herauskommen. Die Fir-
aubt fest an die Zukunft der
16-Bit-Maschinen, wird aber vor-
erst auch weiterhin :y;e:e fiir
& -Bit-Computer veriffentlichen.

Messe-Trends

Spielautomaten-Umsetzun-
gen sind nicht totzukriegen.
Die Schwerpunkte hegen in
diesem Jahr ber Auto- und
Motorradrennen (»Super
Hang Ons, »Out Rune) sowie
bei Spiclen, bej denen ein
emsamer Held im Nahkampf
Dutzende von Gegrem be-
siegen muB (sRygars, »Kar-
nove). Ballerspiele mit Extra-
Waifen wie sDariss« und »Sa-
lamander« sind noch lange
nicht aus dem Rennen

Bei der Hardware gab es
zwel eindeutige Messe-Sie-
ger: Der C 64 und der Atan
ST. Der C 64 wird weiterhin
mit Versionen von fast allen
Spielen bedacht Emn Ende
dieses Booms ist aufgrund

ses Computers nicht abzuse-
hen Der SThatim Gegensatz
zum Amiga der Durchbruch
in England geschafft. Viele
Softiware-Hauser planen ST
Versionen von neuen Titeln
festein. Der Amiga 5001st ge-
wibB nicht 1ot, doch hat er sei-
ne Anlauischwiengkerten
noch nicht iberwunden. Das
liegt sicher auch daran, dai
der ST in England ein ganzes
Stiick preiswerter ist

1988 kinnte fiir die Schnei-
der CPC-Familie noch ein-
mal ein gutes Spielejahr wer-
den, doch langfristig gehl es
mit diesen Compuitern berg-
ab. Immer mehr Softwarefir-
men kiagen bereits fber
ricklauhge CPCVerkaufs
zahlen. Beim Atan XL ist lei-
der keine Besserung in Form
von vielen neuen Program-

des anhaltenden Erfolgs die- | men in Sicht (hi)
ter Zeit vor lauter Automaten- Der legendare Schhitzer sJack
Adaptionen etwas zu ka!_ Mit the Rippers wird von CRL in

sMatch Day I« (C 64, CPC und
Spec*rm..} -:eht ?‘_L.:.rgl’ Fans
ein Lichtblick ins Haus Es
stammt .'cn,lo.".; trman, der kiirz-
lich erst mit dem Action
Adventure»Head over Hee
nen beachtiichen Erfolg }E:‘.G-EEL‘
konnte

Von »Platoons, dem Spiel zum
preisgekronten  Antknegsfilm
war ein Demo der C Jr—v'ﬂrﬂ' on
zu schen. Das Programm ist in
sechs Teile gegliedert, in denen
der Spieler heil durch den viet-
namem.schem Dschungel kom-
men mul. CPC- und Spectrum-
Umsemw:n sollen folgen. Ei-
ne freudige Uberraschung fir
18-Biter: sWizball« kommt fiir Ata-
i ST und Am,ga' Eine STVorab-

rsion war auf der Messe schon

zu sehen und hinterlie® einen
guten Eindruck

&l

Adventure-Form umgesetzl. Das
Il grausige Grafiken ent-
en und in England nur an
“E-":c.ner verkauft werden diir-
fen, die mindestens 18 Jahre alt

sind. Die P‘:ﬂsse'm“e'.h. g be-
hauptet x”_ﬂ daf die Mordfalle
im Spiel sich an den echten

ﬁ;pj‘:-EI -Mazsakern orienfisren
Na dann viel Spag!

Auch The Edge gab auf der
Messe die Geburt sines neuen
Labe bekannt: Unter sAces
erdﬂr ab sofort Spielautoma-
T_;'r“cera' gen veroffentlicht.

den ersten drei Titeln sind

ionen fir Amiga, AlariST,C
CF\., MS-DOS und Spectrum
orgesehen. Der spektakularste
ela in diesem Reigen
ist zweife

(=1 B -
g ‘hu ':'"
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llos sDariuss. Die spie-
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nter der grofien Glas-
kuppel des Olympia und
der National Hall in Lon-
don trafen sich micht nur
die Spiele-Hersteller. In sinem
groBem Bereich wurden PCs,

Anwender-Software und neue
Computer vorgestellt. Die
Messe-Sensation verbuchie

BBC Acorn mit dem »Archime-
dess. Er ist der bislang schnell-
ste Heimcomputer. Obwohl er
«nure mit 8 MHz getakiet ist, ist
er schneller als ein PC mit einer
B0386-CPU. Er bringt es auf fan-
tastische 4 MIPS (Million Befehle
pro Sekunde). Dadurch stibt er
in Bereiche vor, die bislang
siindhaft teuren Computern wie
der VAX vorbehalien waren
Dochder Archimedes kostet nur
rund 2000 Mark!

Archimedes iiberzeugt in al-
len Belangen. Er ist durch sesine
32-Bit-CPU nicht nur super-
schnell. Er bietet auch 8Ka-
nal-Stereosound, alle Standard-
Schnittstellen und 2ine maxima-
le Auflosung von 1024 x 1024 Bild-
punkten bei zwei Farben, Dasist
ideal fiir CAD-Programme oder
Deskiop Publishing. Wahlt man
eme geringere Auflosung von
640 x 256 Bild punkten, stehen ei-
nem 256 aus einer Palette von
4096 Farben zur Verfligung. Vor
solchen Leistungsdaten miissen
alle Konkurrenten kapitulieren

Das Geheimnis des Archime-
des ist eine neue Prozessor-
Techneologie. Statt den Befehls-
salz immer besser und umiang-
reicher zu machen, wieesbeiln-
tel und Motorola der Fall 1st, be-
schrank 1die ARM-CPU des
Archimedes auf 44 einfache Be-
fehle. Diese werden innerhalb
eines Taktzyklus ;IFC!E'E[T.JEI.EE
weil der Aufbau des Prozes
sors einfacher ist, Durch diese
Spezialisierung erreicht er die
unglaubliche Gesc
Weitergehende Befehle, die an-
dere Prozessoren besitzen, muf
man aber um lich aus den
einfacheren Befehlen zusam-
mensetzen, Das kostet nicht nur
Zeit beim Programmieren, son:
dern auch bei der Ausfuhrung
der Befehle. Die Grundbefehle
sind die am haufigsten verwen
deten, sodaB am Ende der Com-
puter schneller ist. Man nennt
diese Prozessoren RISC-Prozes-
soren (Reduced Instruction Set
Computer).

Im Inneran besteht der Arcm—
medes nur aus vier Baustemen
der CPU, dem Videochip, enem
Chip zur I.Oﬂomrolle urd el-
nem zur Speicherverwaltung
Ansonsten !.rr‘et man nur noch
RAM-Bausteine. In der preis
wertesten Version besitzt der Ar-
chimedes die Zentraleinheit mit

einem eingebauten 3%Zoll-
Laufwerk mit 800 KB}'D Spel-
cherkapaziliat, eine ab 49&92'9

Tastatur im AT-Design und eine
Mauns mit drei Tasten. Im Inne-
ren befinden sich 512 KByte

Ausgabe 12/Dezember 1987

Nicht nur Spiele

Die PCW ’87 zeigte die Computer-Trends fiir

das nichste Jahr. Vom Transputer bis zum

schnellsten Heimcomputer gab es die neueste
Hardware zu bewundern.

RAM und 128 KByte ROM (Be-
iriebssystem und Basic), Im Lie-
ferumfang ist emne Diskette mit ST Das 1:,' =

Leistun ‘-:STQIK'E'

einer Benuizeroberflache und fur die
ein 6502 Emulator enthalten. Archimedes. In unr~1a..-
Der E or macht den Archi- noch ein Basic-Spiel auf der

kette enthalten sein, das durch
fheBende 3D-Grafik begeisten
Den Archimedes gibi esin emner

medes zum alten BBC Acorn
kompatibel. Das Desklop ist In
1einem, uncompilierten Basic

Der nene Wunder-Computer aus England: Der Archimedes ist
momentan der schnellste Heimcomputer der Welt

weiteren Versicn. Die teuren Ge-
rale Den’ 7en zusatzliche Schmitt-
stellen, wie beispiclsweise MI-

DI, und 1m Gehause ist Platz fiir
Steckkarten. Sie funktionieren
dhnlich wie der Amiga 2000
Durch eine Erwelerungskarie
wird der Archimedes zum Bei-
spiel MS-DOS-kompatibel. Es
gibt aber schon eine lauffamge
MS-DOS Emulation auf Soft-
ware-Basis

JL ifder PCW meldete sich 2in

.——-ﬁ"ﬁr C‘v-rL-\. -

:?r;:*.able "1 D. 'A"E—Fr::—
Im ROM sind eine Textver-
arbeifung, eine Datenbank, ei
ne Tabellenkalkulation und ein
tizblock eingebaut. Der Z 88
alle Daien bis zu einem
lang im batteriegepufier-
R"‘\'-I :]‘-1-1 Q-v—-- VETSOT-
uft der Z BB biszu 20 Stun-

den lang. Er besitzt keinen ein-
geba Massenspeiwcher, son-
d ":"‘dE nurdasRAM. In
E stel der 7 BB 2599
Pia knapp 500 Mark

Der dntte im der neuen
CO...,J-J'.EI ist der PCW 9512 von
Er ist der
1'T1'.?

1
und

:
Joyce-

und besseren La
dor Speicherkapaz
Auch die Software wurde »
bessert. Locescript 2 ist wesent-
lich schneller als sein Vorgan

ger. Far -5'39 F:‘unj ﬂ’h'a
e

~l
pelier

ﬁ gnhr
in Deu ;cn and '.::-rnus.mchr

ghrend der Messetage sah
man gespannt e Konira-
;i &n A.au Lu-.d Com

men aul d._
Messe v

‘u‘eaﬂeuerausa't-:'
Duell deklarniert v
war passiert? Nac
letzten Jahr die sAtari-Welts auf
einer nesigen Ausstell
-::'na prasentiert hatte, kiindigte
Cor s.mod"re diesss Jahr den

dem Atan im

CGegenschlag an Mit dem
+Commodore-Villages« :ul'- a dlrv

I auf & hen
Markt demon "-’Iuml da
Cc...r“ocs viel an
D"":'S. i oren hatte. Doch
das D "1 .'. fand nicht statt. Statt

dessen fand man zu einem fried-
lichen Nebeneinanc

1 . 1AL
laute Worte

Das Commodore Vi
die Hille der
Produkte, Atan
deutlich durch mehr Ausstell ler
auf mehr Platz. Sobald man di
Hallen betrat, war r_ias obe
Transparent sEnter Atan

uniibersehbar. \‘..,...,1"“"
an den Standen der Spiele-Fir-

Amiga-
gewann aber

e
.;\.‘.n'.r
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men, die die beiden Hallen von
einander trennten, daB alles so
friedlich verlief.

Commodore hatte in seiner
Halle alle namhaften Firmen
versammelt. Metacomco pra-
sentierte sich als Entwickler
des AmigaDOS und zeigte seine
Amiga-Produkte, Neben Word-
perfect wurde auch Vizawrite
filr den Amiga gezeigt, das nun
endlich fertig ist. Lautstark und
imposant stellte Taurus das
Drumkit-Programm A-Drum fir
den Amiga vor. Es spielt vier
Stimmen mit bis zu 26 digitali-
sierten Sounds. Fiir den Profi-
Musiker besitzt es sine MIDI-
Schnittstalle. Programmiert wur-
de es von Druid-Programmierer
Andrew Bailey. Mit Acquisition
stelite Taurus eine neue Daten-
bank vor, die auch Téne und Bil-
der verarbeitel. Aegis priasen-
tierte neben den bekannten Pro-
grammen Videoscape und Diga
den sAudio Masters. Dieses Pro-
gramm dient zum Bearbeiten,
Verdndern und Schneiden von
digitalisierten Klangen.

Commodore selbst besann
sich auf alte Werte und stellte
seine eigene Geschichte aus. In
einem langen Glaskasten lagen
alle wichtigen Modelle neben-
einander. Die Reihe der Com-
modore-Produkte beginnt bei
kleinen Taschenrechnern, geht
iiber den PET und die 4000er
Serie bis zum C 64, den PCs
und als neueste Computer die
Amiga-Familie.

Auf dem Microprose-Stand
fand man Berkely Softworks. Die
GEOS-Entwickler hatten GEOS
128 und ein Desktop Publishing-
Programm fiir den C 64 unter
GEOQOS dabeu.

Wahrend bel Commodore al-
les sehr senfds zuging, konnte
man bei Atari spielen. In der
1000 Quadratmeter umfassen-
den Atari-Welt feierte Atari die
Riickkehr der Videospiel-Kon-
solen. Rund ein Viertel des Plat-
zes nahm die Spiele-Ecke ein
Allegstand unter dem Motte MWe
are back, better than ever« (Wir
sind wieder da, besser als je zu-
vor). Neben den bekannten Kon-
solen VCS und 7800 standen
auch viele Gerdte des 65 XE
Systems auf den Tischen. Das 65
XE-System ist nichts anderes als
ein Atari 800 mit neuem Desian,
ohne Tastatur, aber mit dem
Spiel »Missile Command« auf
ROM. Die fehlende Tastatur
kann man gegen Aufpreis dazu-
kaufen, wodurch der 65 XE zum
vollwertigen Computer wird
Grofer Beliebtheit erfreute sich
auch die Atar-lachipistole fiir
das neue 65 XE-System. Inzwi-
schen gibt es solche Klassiker
wie Flight II, Summer- und Win-
ter Games-auf Modul

Die ST-Spiele wurden auch
nicht vernachldssigt. An acht
itber den MIDI-Port verbunde-
nene STs konnte man das be

kannte Midi-Maze spielen. Al
le Spieler kampfen gleichzeitig
in emem Labyrinth und versu-
chen sich gegenseitig abzu-
schiefen. Der Hersteller Hy-
brid Aris zeigt aber noch mehr
niitzliche Anwendungen fiir die
MIDI-Schnittstelle des ST. Ein
sehr gutes MIDI-Programm

macht dem bekannten sStein-
berg Twentylours Konkurrenz,

Track ST, besitzt noch umiang-
reichere Editier-Funktionen fiir
die Musik-Stiicke und eine Syn-
chronisationsbox fiir alte Se-
quencer und Synthesizer, die
nicht MIDI-{8hig sind. Dieses
niitziche Werkzeug, das sich
auch zum Nachvertonen von Vi-
deos eignet, kostet 799 Mark.
Beim ST tut sich einiges im
Bereich Desktop Publishing

Clive Sinclairs jiingstes Kind: der Z 88 ist klein, leicht und
besitzt eingebante Software. Der ideale Partner fiir unterwegs.

Es kann bis zu 20 Tracks verwal-
ten, Musik, die auf sinem MIDI-
Gerat gespielt wird, aufnehmen
und in Notenschrift ablegen und
fertige Stiicke bearbeiten. Ezay
Track kestet in Deuschland 150
Mark. Sein groBer Bruder, Midi

Timeworks von GST, die durch
1st Word bekannt wurden, orien-
tiert sich am Vorbild Pagemaker
auf dem Macintosh. Es iiber-
zeugt durch schnellen Bildauf-
bau, Kerning und automatisches
Trennen der Texte Mit 39 Pfund

Das geschah mit
Tim King

Bei Atari im Hintermmmer
traf man einen unerwarte-
ten Gast: Tim King, den Ent-
wickler des AmigaDQOS. Er
hatte bekanntlich Metacom-
co mitunbekanntem Ziel ver-
lassen (siehe Happy-Compu-
ter 1I/87). Jetzt ist heraus,
was er macht. Er entwickelt
das Betriebssystem fiir den

Transputer von Atari. Es soll
Helics heiBen

Tim King verlie® nach ei-
genen Aussagen Metacom-
co, well er dort Helios mcht
schreiben durfte. Metacom-
co wollte lieber weiter auf
Tripos (das AmigaDOS) set-
zen, statt die Entwacklung el
nes neusn Betriebssystems
zu finanzieren. King fand die
Vorstellung, fiir die nachsten
Jahre weiter am gleichen
Drojekt zu arbelten, sehr
langweilig und ging. Thm
liegt die Spannung, die n ei-
nar unsicheren Zukunft lisgt
mehr, als das gleichformige
Alltagsgeschaft.

In unserem Gesprach er-
zihlte ar noch einige interes-
sante Emnzelheiten iiber Tr-
pos. Sodavertedieerste Um-
setzung nicht 6 Wochen, wie
man bel Metacomco berich-
tete, sondern nur 3. Die lang-
wierige Anpassung brauch-
te aber mehr als 7 Monate
Kein Wunder, daB er Tripos
nicht mehr sehen kann. Im
Moment arbeitet er aber
wieder am AmigaDCS, wenn
auch nur als Berater. Er war
im Sommer 2 Wochen langin
Braunschweig. Ob da eine
neue Kickstart kommt? (gn)

st es auch eme echie Preis-
sensation. Unter anderer Flagge
fahrt der »Calligrapher«. Com-
puter Concepts nennt ihn ek
ne Textverarbeitung, obwohl
er auch viele Funktionen el
nes Deskiop Publishing-Pro-
gramms beherrscht. Zu den Be-
sonderheiten des 50 Pfund teu-
ren Programms gehdren viele
Schriftarten, die gleichzsitig
dargestellt werden, und ein
Online-Spellchecker, der Feh-
ler schon wahrend des Schrei-
bens anzeigt

Die intersssantesten Neuig-
keiten gab es bel Atan nur im
Hinterzimmer. Dort stand das
fertige CD-ROM. Es halt sich
an das Standard-Anfzeichnungs-
verfahren mit knapp 600 MByte,
so daB man auch CD-ROMs fiir
MS-DOS-PCs lesen kann. Dar-
iiber hinaus verflgt es iiber ei-
nen Audio-Aunsgang, so daf es
auch als CD-Spieler arbeitet.
Sehr prakiisch ist die Infrarot-
Fernbedienung, die man auch
fest ans Gehause anstecken
kann. In Deutschland soll das
CD-ROM um die 1000 bis 1200
Mark kosten

Die neue Computer-Genera-
tion stelit Atari mit ihrem Trans-
puter vor. Transputer arbeiten
mit mehreren CPUs, die man
nach dem Baukasten-Prinzip er-
ganzt. In einem Transpuler-
Netzwerk nutzt ein Computer
nicht nur die Leistung seiner
CPU Wenn an einem anderen
Computer noch Rechenzeit fret
ist, nutzt das Betriebssystem die-
se fiir einen RechenprozeB in ai-
nem anderen Computer. Gere-
agelt wird das alles teils durch
das Betriebssystemm und teils
durch die Hardware Das Be-
triebssystem sHelioss schreibt
Tim King, der schon das Mult-
tasking-Betriebssystem fur den
Amiga entwickelt hat

Der AtaniTransputer. der die
inferne Bezeichnuna Atari TT
tragt, besitzi 1 MByte separa-
tes Video-RAM Der spezelie
Video-Speicher macht die Gra-
fik-Darstellung sehr schnell. Der
TT soll 32 Bitplanes verwalten,
was bis zu 16 Millionen Farben
bet einer AuflGsung von 512 x 480
Pixeln erlaubt. Die hochste Auf-
16sung wird 1280 x 960 Bildpunk-
te bei 16 Farben betragen. Intern
besitzt der Transputer emnen Bii-
ter zum Verschieben von Spei-
cherblocken, einen Mathema-
tik-Coprozessor und 4 MByte
RAM. Die CPU bedient ein spe-
zieller RISC-Prozessor. Der TT
wird offizell tm November auf
der Comdex im Aflanta/USA
oder im Januar auf der CES vor-
gestellt werden. Uber den Preis
herrscht ebenfalls noch Unklar-
heit. Man rechnet mit ungefihr
5000 Dollar, al=o knapp 10000
Mark. Der TT soll sowohl als ei-
genstandiger Computer, als
auch als Erweiterungskarte fiir
den Mega ST erscheinen. (gm)

Ausgabe |2/Dezember 1987
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gleiten Sie uns auf
unserem Rundgang.

amit hatte selbst Atan

nicht gerechnet: Rund

20000 Besucher drang-

ten sich an nur drei Ta-
gen rund um die Messe-Sensa-
tionen. Neuheiten von B0 Aus-
stellern aus Europa und den
USA prasentierten sich der ST
Gemeinde in Bestform. Die ame-
rikanische Atari-Fithrungsriege
war ebenfalls prasent. Sam Tra-
miel, Prasident, Shiraz Shivj,
Hardware-Chef und Sig Han-
mann, Software-BoB, verliechen
der Messe den zusiatzlichen An-
strich von Wichtigkeit.

Das Gesamtbild wurde klar
von Anwendungen und Erweite-
rungen aller Art rund um den ST
beherrscht. Der Atari PC | mit
einem einzigen Gerat weit und
breit, war klar unterreprasen-
tier. Von Neuheilen ganz zu
schweigen. Fir XL, XE und
Spielkonsolen wurde lediglich
Altbekanntes und Bewihrtes
prasentiert. Dagegen liefen sich
die STAttraktionen aus Hard-
und Software gegenseitig den
Rang ab

Einen der meistbeachieten
Stande bot Omega-Datentech-
nik. Aus gutem Grund: *Color-
CAD« ist eine schnelle Grafiker-
weiterung mit einer Geschwin-
digkeit von 4 Millionen Pixel pro
Sakunde Sie bietet eine frel pro-
grammierbare Auflisung von
1024 x 512, 820 x 512 oder 512x 512
Pixel bei 256 [estgelegten Far-
ben gleichzeitig (Bild 1). 60 Cra-
fikbefehle bietet die Hardware
und fiir alle wichtigen Program-
miersprachen sind Treiber an-
gepaht. Doch ColorCAD ist erst

Ausgabe 12/Dezember 1987

der Beginn eines groBen Pro-
jekts. Dazu Ulrich Breuer, ei-
ner der Entwickler: *ColorCAD
kommmt in vier Versionen. In der
nachst hoheren Stufe wird die
Palette auf 256000 Farben er
haht, AuBerdem haben wir ein
System in Entwicklung, das
65000 Farben gleichzeitig auf
den Monitor bringt. Hierzu wird
es einen Echizeit-Digialisierer
und ein Genlock-Interface ge-
ben. Noch in der Planung ist 21
ne Erweiterung mit einer Milliar-
de Farben.«

ColorCAD ist, wie der Name

verrat, vornehmlich fiir det
C-atz:muﬁ.[}c-:drhr -0 .:- CA‘D
kostet 2700 Mark und 1st i
des Jahres lieferbar

»SAM:« nennt sich ein Echitze
Video-Digitalisierer von F‘*‘
der den ST bis an die Grenzen
semmer Leistungsidhigksit aus
reizt. Die »Silicon Amimation Ma-
chines tastet 25 Bilder in 16 Grau-
stufen pro Sekunde ab. An-
schliefend lassen sich Sequen:
zen mit 30 Bildern wieder ab-
spielen D1e Qualitat ist aufer-
gewohnlich (Bild 2). SAM soll 980
Mark kosten

'"J =3

Bild 1. 820 x 512 Bildpunltte in 256 satten Farben bietet die
»ColorCAD«Grafikerweiterung von Omega

kam

rade 1
bewaltigi 25 BleI“T e
allerdings in nur zwei Graustu

fen Enas:.:xe:—-u;.end hochwe
aber langsamer sind die Bilder
mit 258 Graustufen bei 640 x 400
Bllup..h.-r.IEﬁ.

Preisgiinstiges aus dem CAD
Bereich "rurrif— bel Philger
demonstniert. »CAD-
stet nur 298 Mark E:;‘_.
erstauniiche .,IC!E:“;E""'F;'E
Me.kmai: bei e_.'"fa:r.e: Be-

dienbarkeit geboten. Nur fiir
:s CAD-Profi r,rH_.rh‘ s"ina
en d|e neue Version »Campi
O« von Digital Workshop Sie
: 7t nun eine zusatzliche Ma-
krosprache, mehr Funklionen
und wird zwischen 4000 und
5000 Mark kosten

Stark im Kommen sind Netz-
werk-Iasungen fir den ST »A-
Nets, @in lokales Netzwerk von
DM-Computer, zeigte sich hier
besonders mnovativ. Mit der
Verwendung von Lichtwellenlei-
tern iiber emn Interface am MIDI-
Port ist absolute Storsicherheit
gewdhrleistet. Zwar 138t die
Ubertragungsrate mit 31250
Baud ein wenig zu winschen
iibrig, dech ist das System mit
450 Mark je Interface iiberaus
preisgunstig

Wer seinem ST ein neues Cut-
iochte, der fand

or ;onﬂ o

T

a
schf:.!ze'r"-' elholz Dam

Qe;,alaz nach E-e:emm saitlich
oder unter dem Schreibiisch
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verbergen. Neu in diesem Zu-
sammenhang ist ein Modul filr
298 zushtzliche Mark, das den
Anschluf einer beliebigen AT
Tastatur an den ST gestattet,

Eine ebenso preiswerte wie
professionelle Karosserie fand
am Stand von Sexton rege Be-
achtung. Der Einbau ist leicht,
und die Tastatur erhilt ein eige-
nes Gehiuse, Die Kunststoffaus-
fiihrung soll 398 Mark kosten,
die stabilere Metallausfiihrung
700 Mark.

Damit auch die skleinen« STs
in den Genuf eines dicken
Mega-Bauches kommen, wur-
den gleich zwel 4-MByte-
Erweiterungen vorgestellt. Stan-
desgemdl mit den modernen
Mega-RAMs natlirlich. Der
steckbare Ausbau von Weide
soll 1998 Mark kosten. Hundert
Mark billiger ist die Erweite-
rung von Rocke Computer, bei
der aber auch einfache Lotar-
belten wvorgenommen werden
miissen. Rocke zeigte auBerdem
einen erstklassigen EPROM-
Brenner fiir alle géngigen
EPROMS der Reihen 28xx und
2Txx sowie fiilr EEPROMS. Er ko
stet inklusive Treibersoftware
345 Mark.

Neu bei Weide ist ein raffinier-
ter HF-Modulator, der den An-
schluf eines beliebigen Farb-
fernsehgerdts an den ST er
laubt. Die Tonleitung wird nicht
in den Apparat gefithrt, sondern
in eine hochwertige Lautspre-
cherbox. Durch die getrennten
Leitungen fitr Ton und Bild ist zu-
dem dag Bild sehr viel schérfer
als bel herkémmlichen Modula-
toren. Der Preis dieser sVideo-
Sound-Boxe wird 249 Mark be-
tragen. Sie wird erst im ndchsten
Jahr lieferbar sein. Schon jetzt
lieferbar ist dagegen der TV-
Modulator von Minitec, Er wird
215 Mark kosten.

Fiir GFA-Basic wurde bereils
auf der Messe eine Preissen-
kung angekiindigt: 899 Mark ab
15. Okiober. So erkldrt sich auch
der Preis von 138 Mark, der filr
die neue Modul-Version berappl
werden muf. Den »Basic-Stop-
sel« filr Eilige gibt es ebenfalls
bel Weide.

Auch ein neues Basic darf auf
einer Messe fiir den ST nicht feh-
len. Hier machte sich LDW mit
einer neuen Version stark. Die
Zwelpunktnull igt mit einem er-
weiterten Sprachumfang, inte-
griertem Editor und verbesser-
ter FlieRkomma-Arithmetik nun
zu einem professionellen Ent-
wicklungspaket herangereift.

Gleich drei interessante Neu-
heiten sind aus dem Desktop
Publishing zu melden. Fir jeden
Anspruch und Geldbeute] wur-
de etwas geboten, Die forige-
schrittenste und teuerste Lisung
heit »Calamuse (Bild 3) und
gtammt aus dem Hause DMC
Calamus 1st iberaus méchtig
und hietet neben den iblichen
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Bild 2. Der Videodigitalisierer SAM beeindruckt durch hohe

Wiedergabequalitit und Echtzeit-Digitalisierung

Funktionen ein integriertes Gra-
fikprogramm zum Malen fir
Diagramme und Business-Gra-
fik, Rechtschreibkorrektur und
Trennlexikon, Fonteditor und
vielez mehr. Angesichis der ge-
botenen Fille erscheint der
Preis von 998 Mark gerechtfer-
tig. Calamus soll im Januar 1988
fertiggestellt sein.

Ein echter Schlager verspricht
sTimeworkss« von GST zuwerden.
Dieses Programm wurde zwar
erst in der Rohversion hinter vor-
gehallener Hand gezeigt, lieB
jedoch hohe Erwartungen auf-
kommen. In der Bedienung &h-
nelt es stark dem professionel-
len sWentura Publishers auf IBM-
PC. Es soll jedoch nur 99 Plund,
etwa 300 Mark kosten und An-
fang 1988 erhaltlich sein.

Schon fir Ende August ange-
kilndigt und immer noch nicht
fertig war der GFA-Publisher. Er
machte einen insgesamt sehr
bedienungsireundlichen  Ein-
druck, wird aber nicht vor Ende
des Jahres villig fertig werden.

A .
* o achirm, Drucker
“ile benutzen 70

angesprochen
iese  Leilweise

AuBergewbhnlicher Blickfang
war in diesem Zusammenhang
die Verwendung eines Ganzsei-
tenbildschirmes bei GFA. Er
wurde {iber ein PC-Interface an
den ST angeschlossen.

Application Systems zeigte ei-
ne neue Version des verbreite-
ten Megamax C. Diese bielet
nun eine sehr leicht zu bedie-
nende Benutzercberflache
Kniiller an diesem Stand war
sImagine« (Bild 4), Es bietet weit-
reichende Effekte zur Prasenta-
tion ven Computergrafik mit reiz-
vollen Tricks beim Uberblen-
den und Abspielen von Kurzfil-
men. AuBerdem lassen sich
iiber MIDI bis zu 256 5Ts und
ebensoviele Bildschirme mitein-
ander synchronisieren, um bei-
spielsweise eine Multivisions-
wand aufzubauven. Preis und Er-
scheinungstermin standen noch
nicht fest,

Ein sMade in Germany-Cs
zeigle Data Becker. Neben
I-Pass-Compiler und schnellem
Linker machte das Paket mit ei-

Bild 3. Layout-Programm vom Feinsten: »Calamus« macht Desk-

top Publishing mit dem ST salonfihig

genem Editor und Debugger ei-
nen rundherum kompletien Ein-
druck. Becker-C soll im Dezem-
ber dieses Jahres lieferbar sein
und 199 Mark kosten.

Die Atan-Messe stand ganzim
Zeichen der Anwendung Das
bewies auch die Tatsache, daB
beispielsweise die Anbieter von
Spielen nur in einem eher abge-
legenen Winkel der Messehalle
zu finden waren. Einzige erwah-
nenswerte Neuoheil: Marble-
Madness. Hatte noch Electronic
Aris die Umsetzung fiir den ST
entschieden bestritten, so konn-
te hier nun eine erstklassige Ver-
pllanzung des gleichnamigen
Spielautomaten bewundert wer-
den. Den Qualitdtsstandard der
AmigsVersion erreicht Sie aber
nicht ganz.

Die Atari-Messe hat einmal
mehr bewiesen, daB der ST ei-
nen starken Image-Cawinn ver-
buchen konnte. Zihlte er im
Heimbereich schon lange zu
den interessantesten Compu-
tern, so ist er nunmehr im wis-
senschafilichen und kommer-
ziellen Bereich die Nummer eins
unter den 68000ern. «Der Erfolg
dieser Messe gibt uns weiteren
Auftrieb fiir die Zukunfts, so Al-
win Stumpf nach diesen drei Ta-
gen, swir werden die Afar-
Messe zu einer bleibenden Ein-
richtung machens.

Wie geht es weiter

Aufder Atari-Messe hatten wir
Gelegenheit zu einem ausfihrhi-
chen Gesprach mit filhrenden
Kopfen der Atari-Mannschaft,
Shiraz Shivii, Hardware-
Entwicklungschef bei Atan und
sVaters von C 64 und ST, und Al-
win Stumpf, Geschéftsfithrer bei
Atari Deutschland, erlduterten
aktuelle Entwicklungen und
Perspektiven fiir die Zukunft.
Die Interviews wurden getrennt
gefithrt.

Happy: Mister Shivji, wie geht
es weiter mit Atari?

Shiviji: Wir arbeiten gemein-
sam mit einer englischen Ent-
wicklergruppe in Cambridge
an einem Transputer fir den
Mega-ST. Das 1st ein Computer,
der Parallelverarbeitung er-
moglicht. Wir hoffen, das Cerat
erstmalsauf der Comdex-Fallim
November in Las Vegas vorstel-
len zu kénnen.

Der Transpuler, wir nennen
thn den JT800¢, basiertauf einem
32-Bit-RISC-Prozessor (Reduced
Instruction Set Computer =
Computer mit reduziertem Be-
fehlssatz. Die Red.). Er besitzt ei-
nen eingebauten Prozessor filr
FlieRkomma-Arithmetik mit 15
Mega-Flops (Millionen FlieB-
komma-Operationen je Sekun-
de. Die Red.) und bringt es auf
eine Leistung von 12 bis 15 MIPS

Forteétrung auf Seite 18
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(Millionen Befehle pro Sekunde.
Die Red). Auf dem Gerit wer-
den sich eine eigene Festplatie
und drei Steckplatze befinden.
Mit weiteren Transputern be-
stiickt, 1aBt sich die Leistung be-
trachilich steigern. Wenn alles
klappt, werden wir auf der Com-
dex einen Computer mit 150
MIPS vorstellen.

Happy: Was scllen diese Ma-
schinen einmal kosten?

Shiviji: Unser Computer mit
150 MIPS wiirde etwa 10000 Dol-
lar kosten, Die Grundversion mit
15 MIPS etwa 3000 Dollar. Was
diese Maschinen in Zukunft ko-
sten werden, ist schwer zu sa-
gen. Doch sind die Chips fiir die
Transputer derzeit noch sehr
teuer, da sie nur in geringen
Stiickzahlen verfugbar sind. Die
neue Technologie wird sich
durchsetzen, was auch eine
preisliche Talfahrt bewirkt.

Happy: Besteht ein Zusam-
menhang zum RISC-Compuler,
der vor einiger Zeit von Acorn in
England vorgestelit wurde?
Dieser wurde ja auch in Cam-
bridge entwickelt.

Shivji: Nein. Der sArchime-
des« besitzt eine veraltele Tech-
nologie. Er ist zwar fiir seine
Klasse ungewbhnlich schnell
{der Archimedes soll 800 engh-
sche Pfund kosten. Die Red.).
Der Prozessor hat viele Nachtei-
le. Erkannnur | MByte adressie-
ren und ist damit nur sehr einge-
schriankt zu gebrauchen. Er be-
herrscht auch keine Parallelver-
arbeitung wie unsar TB0O,

Happy: Ist die hohe Rechen-
geschwindigkeit der einzige
Vorteil des T800?

Shivji: Neben der hohen Ge-
schwindigkeit hat er auch unge-
wbhnlich oute Grafikeigen-
schaften. Die Auflosung betragt
1024 x 768 Pixel. 256 Farben las-
sen sich gleichzeitig aus einer
Palette von bis zu vier Milliarden
Farben, das entspricht 32 Bil-
Planes, auswahlen. Bereits mit
24 Bit, also 16 Millionen Farben,
erreichen wir eine hohere Farb-
qualitdt als bei einer herkommli-
chen Videckamera,

Happy: Jack Tramiel hal den
Satz »Power without the Price«
gepragt, also preisgiinstige
Technologie fiir die Massen.
Wird sich Atari mit seinen ehr-
geizigen Projekten von dem Bo-
den entfernen, auf dem auch
der ST gewachsen ist?

Shivji: Keinesfalls. Tatsach-
lich ist besonders der Massen-
markt auf Hochtechnologie an-
gewiesen. Gute Grafik und hohe
Rechenleistung zu einem niedri-
gen Preis sind unverzichtbar.

Happy: Welchen Platz nimmt
der ST dabei zukiinftig ein?
Shiwji: Der ST ist weilterhin der
Schlilssel. Den 68030 werden
wir als Erweiterung anbieten.
Die Entwicklung in diesem Be-
reich ist aber noch nicht abge-
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Bild 4. sImagine« bietet a
Clou: iiber MIDI lassen sich 256 STs synchronisieren.

schlossen. Wir verfiigen bereits
iiber einige 68030-Prozessoren.
Wir konnten die doppelle Ge-
schwindigkeit zum 68020 mes-
sen. Und der 68020 ist bei ver-
niinftiger CPU-Umgebung
schneller als ein 80386-Prozes-
50T,

Happy: Hat Atari den MS-DOS-
Emulator ganz aufgegeben?

Shivil: Wir haben die Emt-
wicklung an eine andere Firma
iibergeben, da wir Prioritaten
setzen mufien und unsere Leute
einfach iberlastet waren. Be-
sonders zugeneigt waren wir
diesem Projekt von Anfang an
nicht. Wer entwickelt schon
gern an liberholter Techmk?

Happy: Und der Blitter?

Shivji: Er wird im Oktober in
grofen Stiickzahlen gefertigt
und kommt auch zum Nachri-
slen etwa im November.

Happy: Fiirchten Sie die Kon-
kurrenz durch Commodore

Shivji: Ich denke, daB heute
das technologische Miveau ei-
ner Firma ausschlaggebend fur
ihr Uberleben ist. Frither war
Technologie bei Commodore
sehr wichtig. Das ist heute nicht
mehr so. Ich firchte Unterneh-
men, die technologiegesteuert
sind. Konzerne, die zwar viel ver-
kaunfen, aber in ihrer Produktpa-
lette verwunndbar sind, stellen
keine besondere Gefahr dar.

Happy: Was halten Sie von der
Ansicht, der Amiga werde sich
in Zukunft besser verkaufen als
der ST?

Shivji: Das glaube ich nicht.
Das Entwicklungsteam des Ami-
ga hat sich schon vor einiger Zeit
auigelést. Damit fehlt einfach
die Kontinuitdt. Urspringlich
wurde der Amiga als Afarn-
Videsspiel entwickelt, von Atari-
Ingenieuren, die sonst auch Vi-
deospiele entwerfen. Der Ami-
ga ist ein wirklich gutes Tele-
spiel. Wenn Sie einen professio-
nellen Computer suchen, der
auch SpaPB macht, dann sehen
Sie sich den ST an.

Happy: Wir danken Ihnen fir
dieses Gesprach.

Prisentationsgrafik.

Happy: Herr Stumpf, begin-
nen wir mit der gleichen Frage,
die wir bereits Herrn Shivji ge-
stellt haben. Wie geht es weiter
mit Atani?

Stumpf: Wie hnen sicher be-
reits bekannt 18!, werden wir als
nadchsies Projeki den Transpuier
und m&glicherweise einen Com-
puter auf 68030-Basis vorstellen
Dashangt ganzdavon ab, ob Mo-
forpla rechizeitig und in Stick-
zahlen liefern kann.

Neben der englischen Trans-
puterTruppe bauen wir nun
weltweit Entwicklergruppen
auf. Damit wollen wir kiinftig un-
ser Know-how verstarken. Basis
fiir 1988 bleibt der Atari ST

Happy: Wird es einen »Super-
STk geben, der zur bisherigen
Linie dennoch kompatibel ist?

Stampf: Das ist nicht auszu-
schlieBen.

Happy : Wie viele Atari ST
wurden bisher in Deutschland
verkauft?

Stampf: Hierzulande konnten
wir bis heute 170000 Geréte der
ST-Linie absetzen. Wir schitzen,
dal es bis zum Ende des Jahres
8T 200000 Stick sein werden.
Damit ist dann die Zahl Ober-
schritten., an der ein Computer
beginnt, sich selbst zu tragen.
Bisher war es fir uns ein hartes
Stick Arbeit. Ist diese Schwelle
aber erst einmal erreicht, ent-
wickelt sich eine Eigendynamik.
Je mehr Computer verkauft sind,
desto bessere und speziellere
Soft- und Hardware-Ldsungen
werden dazu angeboten. Damit
greifen dann wieder mehr Kau-
fer beim ST zu. Das ist wie eine
Spirale, die sich immer schnel-
ler dreht, ich kenne das aus Er-
fahrung. (Alwin Stampf war Ge-
schafisfilhrer bel Commodorein
Deutschland, bevor er, dem Ruf
Jack Tramiels folgend,; 1984 zu
Atan wechselte. Die Red.)

Happy: Es ist kein Geheimnis,
daB sich zwei Dritte] des
weltweiten Atari-Geschéfts in
Deutschland und Europa ab-
spielen. In den USA bestehen
offensichtlich Schwierigkeiten.

Jetzt hat aber Atari in den USA
fiir 67 Millionen Dollar die
Mehrheit an einer Warenhaus-
kette fiir elektronische Gerédte
erworben. Was verspricht man
sich bei Atari davon?

Stumpf: Die Federated Group
ist ein technisches Warenhaus
und bietet mit derzeit 67 Filialen
in den USA ein weitlgespanntes
Vertriebsnetz. AuBerdem besitzt
Federated eine Reihe eigener
Marken im Bereich Hausgerite
und Videospigle.

Happy: Uber Federated wird
auch der Amiga wvertrieben.
Wird Jack Tramiel zukiinftig
auch Amigas verkaufen?

Stumpf: (lacht). Die Verbin-
dung mit Federated wurde iner-
ster Linie eingegangen, weil ein
technischer Konzerm den Zu-
kunftsplnen unserer Firma
sehr entgegenkommt, Ein Zu-
sammenschiu® dieser Ar ist in
der Wirtschaft eigentlich nichts
Besonderes. Wenn das Geschift
mit dem Amiga Gewinn bringt,
wird Federated auch weiterhin
Amigas verkaufen. Natirlich
wird der Atarl ST besonders ge-
pilegt werden

Happy: Wie wird Atari die PC-
Linie zukiinftig pflegen?

Stampf: Der PC | ist jetzt lie-
ferbar Produktionskapazititen
sind vorhanden. Er wird kom-
men, wie auf der CeBIT gezeigt.
Der PC 2 wird auch kommen,
aber in einem neuen Gehaduse,
Das Geh&use, das auf der Atari-
Show in London (wir benichteten
in Happy-Computer 7/8]7. Die
Red.) im April erstmals gezeigt
wiurde, hat nur zwei Leutenin un-
serer Firma gefallen. Der PC 2
izt technisch identisch mit dem
PC 1 und bietet zusétzlich Platz
fiir ein zweites Laufwerk, Hard-
Disk und hat funf Steckplatze

Happy: Beta-Systems, eine
deutsche Firma, wird wahr-
scheinlich in Kiirze einen MS-
DOS-Emulator fiir den Atari ST
vorstellen. Ist der Emulator aus
dem Hause Atari ganz gestor-
ben?

Stumpf: Nein, ganz aufgege-
ben ist dasnicht. Es gibt daaber
Probleme. Die sind nicht techni-
scher Natur, sondemn liegen
beim Marketing. Einerseits wilr-
de uns das Produkt in der Ent-
wicklung sehr teuer kommen
Die Beta, die mir bekannt ist,
steht nicht vor diesem Problem,
da es sich bei deren Emulator
um eine Nebenentwickiung
handelt. AuBerdem halte ich die
Nachfrage nach dem MS-DOS-
Emulator fiir eine Scheinnach-
frage: Viele wiinschen sich das
Gerdt, aber nur wenige wiirden
es kaufen. Das geringe Interes-
se an dem Macintosh-Emulator,
der in Deutschland vertrieben
wurde, hat dies gezeigt.

Happy: Wir danken lhnen fiir
diese aufschiufireichen Infor-
mationen

(mr)
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rimis sind in. Die Fanta-

sieWelle klingt ab. Kom-

munikations- und Post-

spiele sind groB im Kom-
men. Die Essener Messehallen
waren vom 17. bis 20. September
wieder Schauplatz der alljahrli-
chen »Internationalen Spieleria-
ge«. Besonderheit der Spiel '87,
die eine Verbrauchermesse ist
Es darf gespielt werden. Wah-
rend in Halle 3 baisHéllenhauss,
Billard und »Schatz der Inkase
gespieltwurde, und sichin Halle
2 die Postspiel-Freaks beil »Star-
web+ und sFeoadalherrens mit
Schwert und Laserkancnen die
Kopfe einhieben, konnien sich
die kleinsten Spieler in Halle 5
mit Jongleuren, Zauberern, Le-
go und Playmobil vergniigen
Halle 6 war den Rollenspielern
vorbehalten: Ob »Schwarzes Au-
ges, sD&Ds, sMidgarde coder
fTravellers, meistens liefen zehn

Bei sNetzwerk« versuchen zwei Spieler mehr als die Hilfte ihrer
Roboter auf die Grundlinie des Gegners zu bekommen.

bis fiinfzehn Rollenspielrunden
gleichzeitig an den Tischen in
der Halle

{iber 200 Neuerscheinungen
und noch wesantlich mehr Spie-
le-Klassiker zum Ausprobieren
machten es eigentlich unmog-

lich,

den vier Messetagen
auch nur die Halfte von dem aus-
zuprobieren, was einen interes-
sierle. Fast jeder der 205 Aus
gteller aus 10 Landemn hatte et
nen oder mehrere Tiscl
gebaut. Neben der Deutschen
Meisterschaft im Bretispiel gab
es eine Fille von Wettkdmpfen,

ne ail-

Internationale Spiel-Messe in Essen

»PG« heilit
Papiercomputer

Vier Tage lang war Essen ein Spieler-Para-
dies. Rund 65000 Besucher schauten, tausch-
ten und spielten in fiinf Hallen Brett- Wiirfel-,
Bastel-, Post- und Rollenspiele. Computer sah wenn schon
man nur sehr vereinzelt. Trotzdem hat es allen e
Besuchern diebischen SpaB bereitet.

d Turnisren,
I irlich — Spie-
men gab.

Computerireaks unver-
Lediglich drer Aus

beiden

waren mil elekiron-
Spielgerdt verireten

1dos und sMerkure mit Vi-
sowie sFuture Pro-

Golf-3

ten. Fiir rand 140 Mark sin
7zu haben Immerhin fast der
Preis fiir einen Heimcomputer,
die man in Essen nirgends sah
Aber Computer befligeln we-
nigsiens die Phantasie der Spie-
le-Erfinder, d:e ansonsten wenig

§

bis gar nichis von Elekironik hal-

ren. So seellte die »Edition Perl-  pyp geneisehte Simulationsspieler verbrachten Nachmittage
wn  damit, ihre Zinnarmeen nach komplexen Regeln zu bewegen.

miert, i

Mitspieler

einem best
1 errens, dem
ten Postspiel,

d Biindnis-

T
o=

ie Spielertage 'B8findenw
i A .

huhne das Spiel sNetzwerke vor
Jeder Spieler hat fiini Roboter
aus Holz. Gewonnen hat derjeni-
ge, der mindestens die Halfte
seiner Roboier auf die Grundli-
nie des Gegners zishen kann

Um einen PC dreht sich alles
bet der Wirtschaftssimulation
»Quariale des sPmguin-Neuhei-
ten-Vertriebs, Unter sPCrist aber
laut Anleitung »Papier-Compu-
ter« zu verstehen Der Papier-

unterschiedlichen
anf denen jewells

Neben sNintendo= war sFuture Products« der einzige Computer-
aussteller. Der Backgammon-Computer kostet knapp 150 Mark.
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»Machen Computer dumm?«

sen. Witziges und Hintersinniges, aber auch

Ob Computer dumm machen, wollte Happy-
Computer von prominenten Zeitgenossinnen
und Zeitgenossen aus Politik, Kultur, Wissen-
schaft, Sport, Fernsehen und Rundfunk wis-

ast jeder, der sich in sei-

ner Freizeit intensiv mit

seinem eigenen Compu-

ter beschaftigt, hat den
Spruch schon einmal gehort:
Computer machen dumm. Sie
verbléden, lassen den Sinn fiir
Realitdten schwinden. Ein Com-
puterfan fliichte aus seiner rea-
len Umgebung in die heile,
iiberschaubare digitale Walt
der Bits und Bytes, der schief-
wiltigen Sprites und animierten
Prinzessinnen. Manche sehen
den Untergang von Humanis-
mus und christlichem Abend-

land voraus.
Wir haben die Spitzen unserer
Republik befragt:  Pelitiker,

Kinstler, Journalisten, Sportler.
Und ihnen die Frage gestellt:
sMachen Computer dumm?s. Le-
gen Sie, was wir als Anwort be-
kommen haben, (a)

»Computer machen nicht
dumm, sondern kliiger. Das
setzt allerdings voraus, daB der
Umgang mit ihnen sorgfiltig
und unter verantwortungsbe-
wubBter Anleitung geschieht.
Computer sind eine Herausfor-
derung an die Intelligenz, die
Fantasie und das Kombina-
tionsvermoégen junger Men-
schen. Sie werden damit zeit-
gemiaB auf ein technisches
Hilfsmittel vorbereitet, das aus
der modernen Industriegesell-
schaft nicht mehr wegzuden-
ken ist. Eine informationstech-
nische Grundbildung sollte
heute und in Zukunft Bestand-
teil der Allgemeinbildung sein,
die nach meiner Auffassung
die beste Voraussetzung fiix
fast jede Berufsausbildung ist.«
(Dr. Helmut Kohl, Bundeskanz-
ler und CDU-Parteivorsitzen-
der)

20 sk,

»Der Computer ist (unter ande-
rem, aber nicht zuletzt) ein fas-
zinierendes Spielzeug (was nur
wenig mit den sogenannten
Computerspielen zu tun hat).
Wie kann man den Wert eines
Spielzeugs beurteilen? Doch
nur nach der Anforderung an
Intelligenz und Kreativitit, die
es stellt. Und in dieser Hinsicht
iibertrifft der Computer alle an-
deren Spielzeuge, die es gibt,
bei weitem. Deshalb eine klare
HAntwort: Computer machen
nicht dumm.«

(Prof. Dr. Herbert W. Franke,
Science-fiction-Autor)

wBiep Triidel-diidel, Diiiitit.
Quacka-tré6t. Brumm-Biiiep-
Didel-Brumm Didel. Didel-

triidel Didel? Didel-dudel-
didel-dudel-diedel-dip-dudel.

Biep!
(R2D2, Roboter und Sternen-
krieger)

Emmnsthaftes und Kritisches bekamen unsere
Mitarbeiter Rita Gietl und Helmut Stanek von

den Befragten zur Antwort.

#+Dazu kann ich nicht viel sa-
gen, weil ich personlich an so
einem Ding noch nie dransaB.
Buf der anderen Seite kann ich
mir nicht vorstellen, da Com-
puter dumm machen, denn vie-
le Menschen arbeiten tiglich
mit dem Computer. Ich selbst
benutze auch in Zukunft keinen
Computer.«

(Alfred Biolek,

sMensch Meiers-Moderator)

»0Ob Computer dumm machen

oder die Kreativitit téten,
hingt davon ab, wie und wozu
sie gebraucht werden. Fiir wei-
te Bereiche der Industriege-
sellschaft sind sie heute sicher-
lich unentbehrlich und darum
ist nichts dagegen einzuwen-
den, wenn junge Menschen
sich schon friihzeitig mit ihnen
beschiftigen und lernen, sie zu
beherrschen. Aber Computer
diirfen in den Spielzimmern
nicht zum Ersatz fiir Geschwi-
ster, Spielkameraden oder
Freunde werden.«

(Dx. Hans-Jochen Vogel, SPD-
Partei- und Fraktionsvorsitzen-
der)

Foto: anmw

sNachdem Computer von Men-
schen bedient und gefiittert
werden, sind Computer so
dumm oder so gescheit, wie
wir selbst in der Lage sind, sie
zu niitzen. Und da der GroBteil
der Menschen nicht gerade vor
Uberintelligenz strotzt, ist eine
gewisse gegenseitige Verdum-
mung nicht auszuschlieBen.
Der Computer bleibt stumm
und dumm, wenn sein Gegen-
iiber ihm nicht die Intelligenz
eingibt.«

(Fritz Egner, »Dingsda«-Mode-
ratox)

»Computer kinnen natiirlich in
bestimmter Hinsicht sehr hilf-
reich sein. Aber nur bis zu ei-
ner bestimmten Grenze, wo sie
dann beginnen, Menschen zu
kontrollieren, so daB es in Un-
freiheit ausartet. Es muf ein-
fach einen Moment geben, ab
wann man nein zur Verwen-
dung wvon Computern sagt,
denn sie machen abhangig und
fantasielos — also letzten En-
des auch dumm.«

(Petra Kelly, Die Griinen)

Auscabe |12/ Degembar 1987
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#Es gehort Intelligenz dazu, mit
Computern umzugehen. Der
Umgang mit dem Computer
schult diese Intelligenz. Der
Computer ist und bleibt ein
Hilfsmittel des Menschen und
kann schépferisches Denken
nicht ersetzen. Die Beschéfti-
gung mit diesem Hilfsmittel
darf uns nicht dazu verleiten,
unser eigenes Denken dem Ra-
ster eines Computers anzupas-
sen. Viele Probleme unserer
komplexen Wirklichkeit kon-
nen nicht mit dem computer-
haften 'Ja-Nein-Schema' gelost
werden, sondern die Vielfalt
der Realitiit erfordert auch das
flexible 'Sowohl-Als-Ruch’ ei-
nes fantasievollen denkeri-
schen Lisungsansatzes.«

(Dr. Edmund Stoiber, bayeri-
scher Staatsminister, CSU)

»Papier und Bleistift machen
nicht dumm. Eine Schreibma-
schine macht nicht duomm.
Buch Computer nicht! Compu-
ter sind ein technisches Hilfs-
mittel. Bereits heute verdient
bei uns jeder Dritte seinen
Lebensunterhalt mit der Pro-

duktion, der Verarbeitung, =

dem Transport und der Verwal-

tung von Informationen. In Zu-

kunft werden es noch mehr

sein. Wer sich heute auf seinen =

Berufsweg vorbereitet, ist gut
beraten, den Umgang mit Com-
putern zu erlernen. Was Fritz-
chen nicht lernt, lernt Fritz nur
sehr schwer.«

(Dr. Martin Bangemann, Wirt-
schaftsminister und FDP-
Bundesvorsitzender)

Ausgabe 12/Dezember-1987
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»Meine Beschiftigung mit dem
Computer zeigt mir immer wie-
der, wie dumm ich selber bin.
Ich hoffe, daB dies fiir mich
weiter Anreiz zum Lernen ist
und meine Dummheit nicht anf
den Computer abfarbt.«
(Frank Elstner, Rundfunk- und
Fernsehmoderator)

+Wenn Computer richtig einge-
setzt werden, helfen sie einem
sehr. Trotzdem bin ich der Mei-
nung, daB vor dem Computer
noch immer der Mensch stehen
sollte.«

(Erich Kiithnhackl, Eishockey-
Profi)

»Mir ist das ganze Computer-
Milieu fremd und unsympa-
thisch. Hier wird die Intelli-
genz trainiert, von der wir 'eh
schon zuviel haben — nimlich
die technische Intelligenz.«
(Horst Haitzinger, politischer
Karikaturist)
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Forth fiir
Commodore-8-Biter

Fir die 8Bit-Computer von
Commodore (C 84, C 16/116 und
Flus 4) gibt es jetzt eine neue
Version der schnellen Program-
miersprache Forth. »UltraForth«
von der Deutschen Forth Gesell-
schaft bietet alle Vorteile von
Forth, wie schnelle Arbeilsge-
schwindigkeit und leichtes Ler-
nen, bel niedrigem Preis von 50
Mark. (wo)

Schachtraining
fiir alle

Das Schachlehrprogramm
»Paul Whitehead Schachschulex
(Test in Happy-Computer 10/87,
135 Mark) gibt es jetzt nicht nur
fiir den C B4, sondern auch fiir
IBM-kompatible Computer. In
beiden Fillen liegt dem Pro-
gramm eine deufsche Anleitung
und ein Schachprogramm bei,

(gm)
C 64 mit 350
neuen Befehlen

Eine npeue Super-Befehlser-
weiterung fir den C 64 gibt es
jetzt von Data Becker in Diissel-
dorf. Mit 350 Befehlen handeli es
sich dabei um eine der machtig-
sten Befehlserweiterungen, die
es fiir den C 64 iiberhaupt gibt.
Neben Pull-Down-Meniis, Gra
fik- und Soundbefehlen erhoht

COMMODORE-NEWS

sich die Benutzerfreundlichkeit
des C B64-Basic V2 erheblich.
»Becker-Basice unterstiitzt au-
Berdem die Benutzeroberfliche
GEOSdesC64. Der Preisdieser
Befehlserweiterung liegt bei 70

Mark. {(wo)
Der C 64 macht
Musik

Das bekannte Amiga-Pro-

gramim sInsiant Music« von Elec-
tronic Arts gibt es jetzt auch fiir
den C B4. Instant Music erlaubt
auch dem unmusikalischsten
Computerbenutzer brillante Soli
zu spielen, In einem Musikstiick
tibernimmt man eine Stimme
und bestimmt die TonhShe
durch Auf- und Abbewegen ei-
nes Zeigers, Instant Music wacht
dariber, daf die Melodie im
Takt bleibt und zur Begleitung
pafit. Diese Funktion ist auch ak-
tiv, wenn man Stiicke kompo-
mert. Man gibt Tonart und Takt
vor und malt dann die Melodie
So braucht sich ein Laie nicht
mehr mit dem komplizierten No-
tensystem auseinanderzuset-
zen. Instant Music arbeitet mit
farbigen Linien, die jeweils eine
Stimme repréasentieren. Die Lan-
ge der Siriche bestimmi die Lan-
ae der Note, die Plazierung auf
dem Notenfald die Tonhéhe. Als
Besonderheit unterstiitzt Instant
Music auch MIDI.

Instant Music ist fiir alle ideal,
die -gerne Musitk machen wol-
len, doch durch die kemplizierte
Steuerung der meisten Musik-

programme abgeschreckt wur-
den. Instant Music arbeitet wie
das Vorbild auf dem Amiga mit
Pull-Down-Meniis und 133t sich
vollkommen mit dem Joystick
steuern. Ein guter Weg, um spie-
lerisch m die Welt der
Computer-Musik einzusteigen.
Instant Music fiir den C 64 wird
59 Mark kosten.

Von Fiebird kommil eine
Preis-Sensation. 15 Mark kostet
»Ubiks Musiks, ein tolles Musik-
programm, mit dem man auch

Jedes lied setzt sich aus ver-
schiedenen Teilen zusammen,
die das Programm behebig wie-
derholt und abspielt. Neben fer-
tigen Efiekien kann man die
Klange auch noch verandern
und nach Herzenslus! experi
mentieren. Ubiks Musik gibt es
nur auf Kassette

Ebenfalls von Firebird kommt
die Neuauflage wvon Micro
thythm (Test Happy-Computer
3/87). Auf einer Kassette gibt es
jetzt vier verschiedene Versio-

Genau wie beim groBen Bruder Amiga prisentiert sich Instant
Music fiir den C 64. Angenehm sind die Pull-Down-Meniis.

Musikstiicke fiir eigene Pro-
gramme schreiben kann. Die
Lieder laufen im Interrupt zum
Spiel. Ubiks Musik besitzt schon
viele fertige Soundefiekte, wie
Schlagzeuge oder Vibrato, die
eme einfache Meledie schon
zum Ohrenschmaus machen
Die Steuerung ist nicht ganz ein
fach. Doch wenn man ein wenig
mit dem Programm gearbeitet
hat, bereitet sie dem Benuizer
keine Probleme mehr

nen. Sie sind alle gleich zu be-
dienen. Nur die digitalisierten
Sounds unterscheiden sich. Die
Instrumente sind auf vier Stil-
nichtungen ausgeleat: Disco, La-
tin, Funk und Vokals. Vokals be-
steht aus digitalisierten Lauten
von Menschen, zum Beispisl
Zungenschnalzen und diversen
Arten des musikalischen Stoh-
nens. Trotz der erwelterien
Funktionen kostet Microrhythm
Plus weiterhin nur 10 Mark: (gn)

TYPEN, TRENDS & TATSACHEN

Widerspriiche bei
Razzia gegen CCC

Eine Woche nachdem der
Hamburger Chaos-Computer-
Club (CCC) Sicherheitsliicken
in 135 westlichen GroBrechen-
anlagen versffentlicht hatte (sie-
he Happy 11/87), kam es zu einer
umfangreichen Polizeiaktion.

15 Beamte durchsuchien die
Vereinsrdume sowie die Woh-
nungen der beiden Clubvorsit-
zenden Steffen Wernery und
Herwart (#"Waus) Holland. Ander
Polizeiaktion beteiligt waren ne-
ben deutschen auch franzosi-
sche und Schweizer Folizisten.
Alle griffen kréftig zu: Sie be-
schlagnahmien neben Compu-

tern und Disketten auch die Mit-
gliederliste des CCC und die
neueste Ausgabe der Club-
Zeitschrift »Datenschleuders

Wie ein Sprecher der Ham-
burger Staatsanwaltschaft er-
klarte, hatte ein Durchsuchungs-
befehl fir die Clubrdume und
drei Wohnungen von Mitglie-
dern vorgelegen, indemdie Da-
fenpiraten beschuldigt wurden,
durch Hacken in Datensysteme
inder Schweiz und in Frankreich
geingedrungen zu sein und dort
Daten s»geltscht und verdnderts
zu haben.

Besonders &rgerlich ist fir
Steffen Wernery das Sicherstel-
len seiner Btx-Ainlage. Er bend-
tigt sie zur Bearbeitung seiner
Anbieterseiten und 15t jetzt nach
eigenen Angaben slahmagelegts,

Da er als Bte-Anbieter zein Geld
verdient, erwagt er bersits
Schadenersatzanspriiche ge-
gen die Hamburger Behitrden
anzumelden. Herwart Holland
ist nmicht weniger verargert. Bei
ihm wurden umfangreiche Un-
terlagen fiir wissenschafiliche
Vorirdge sowie ein umfassendes
Fotosatzsystem, an dem er zehn
Jahre lang gearbeitet hat, be-
schiagnahmt.

Steffen Wemery und Herwart
Holland hatten Mitte September
die Erfoige bundesdeutscher
Hacker verdffentlicht Dabei
agierten sie nach eigenen Anga-
ben ledighch als Sprecher der
eigentlichen Hacker.

Nach Auskunfi der Staatsan-
waltschaft geht die Polizeiaktion
jedoch nicht auf die CCC-Verof-

fentlichungen zurick. Vielmehr
habe der Schweizer Kermnfor-
schungskonzern »CERNe« und
die franzésische MNiederlassung
von Philips Anzeige gegen un-
bekannt erstattet. So steht denn
auch I den Hausdurchsu-
chungsbefehlen die Anschuldi-
gung auf sAusspihen, Veran-
dern und Loschen von Datens.
Micht erklaren kann aber die
Hamburger Staatsanwaltschaft
hingegen die seltsame Termin-
nahe zwischen Polizeiaktion und
der ARD-Fernsehsendung »Pa-
noramad, in der unter anderem
der erfolgreiche Einbruch in
das Rechenzentrum bei der NA-
SA gezeigt wurde. Der Haussu-
chungsbefehl wurde jedenfalls
genau einen Tag nach der Fern-
sahsendung ausgestellt

Ausgabe 12/Dezember 1987
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Aufgrund der Beschlagnah-
mung von Adressenmaterial
macht in der Hackerszene nun
das Geriicht die Runde, der el
gentliche Sinn der Razzia sei die
Anlequng einer sHacker-Sym-
pathisantenkartele gewesen.

Auf jeden Fall wurden alle
die 1n jhrer Meinung bestatigt,
die befiirchtet hatten, daf der
seit 1.7.86 gillige sogenannte
sHackerparagraphs (eine Novel-
le zum Wirtschafiskriminalitats-
gesetz) vor allem gegen die an-

Mehr Speicher
fiir den CPC 6128

Voriex in Fleirm bietet ab sofort
oxnel externe Speichererweiie-
rungen firden CPC 6128an. Die
Wortex SP Plus-Erweilerungens
vergrofern den Arbeitsspei-
cher des 5128 entweder um 256
oder 512 KByte Der Preis be-
tragt 298 Mark beziehungsweise
398 Mark. Die 512-KByte-Version
spricht unter CP/M Plus 450
KByte als RAM-Disk an. Unter
CPE/M 2.2 stellen beide Erweite-
rungen einen 62 KByte groben
Programmspeicher (TPA) zur
Verfiigung. Damit verarbeiiet
der CPC 6128 das gesamie
CP/M-Software-Angebot.

Beide Erweiterungen finden
am Expansion-Port des CPC

Einsgndesclﬂuﬁ
verlangert

Inder vorigen Ausgabe haben
wir zum GFA-Wettbewerb »Gas
geben und programmierene auf-
gerufen. Das groBe Echo darauf
freute uns sehr. Viele Program-
mierer rufen uns an, weil sie die
Frist fiir zu kurz halten, um gute
Programme zu schreiben. So
entschlossen wir uns, den Ein-
sendeschluB bis zum 31. Dezem-

ber 1987 (Datum des Poststem-
pels) zu verlingern. Alle Pro-
grammierer, die bis jetzt noch
nicht angefangen haben oder
nicht rechizeitig fertig wer-
den, bekommen also noch eine
Chance. Also dann: Schreiben
Sie das beste Anwendungspro-
gramm in GFA-Basic. kD

Ausgabe 12/Dezember 1387

gewendet werde, die auf MiB-
stinde Offentlich anfmerksam
machen.
sDie Urheber der Polizeiak-
tion sollten dankbar dafiir sein,
daf noch kein Hacker die Ner-
ven verloren hat. Ein weltweiter
Shut-Down des Kommumka-
tionsnetzes hitle wegen der Ver-
flechtung von Industrie und For-
schung kaum vorstellbare Fol-
gen« warnen die bayerischen
Hacker vielsagend
(Bernhard M. Bradatsch/ig)

Platz. Fin durchgefilhrier Bus
zum Anschiuf einer zweiten Dis-
ketienstation ist vorhanden

Im Preis inbegriffen ist das
Programm sGENOs, eine grafi-
sche Benutzeroberflache unter
CP/M Plus.

Das Vortex»Bank Opersting
Systerns (BOS) 2.1 verwaltet den
zusitzlichen RAM-Speicher fur
Basic Das BOS stellt dafiir 66
RSX-Befehle zur Verfiigung. Sie
erlauben unter anderem die
Verwaltung von relativen Da-
teien innerhalb der RAM-Disk
unter Basic. Weitere Befehle die-
nen beispielsweise dazu, Bild-
schirme im zusatzlichen RAM zu
speichern oder bestimmen die
Grobe des Druckerpuffers Sehr
ntitzlich ist die Fahigkeit, bis za
320 KByte lange Basic-Program-
me zu verwalien. (rh)

Kopierprogramm
fiir ST

Ein neues Kopierprogramm
kommt von Eurosystems aus Hol-
land. Es nennt sich »A Copy STe
und kostet 98 Mark. Neben der
GEM-unterstiitzten Bedienungs-
fiihrung bietet A Copy 5T die
freie Einstellung der Start- und
Z1el-Spur, um beispielsweise ein
Sicherheitsduplikat einer ko
piergeschiitzten Diskette anzu-
fertigen.

Das Programm erkennt selb-
standig das Format emer Disket-
te. Mit der eingebauten Forma-
tierroutine kann man aus einer
einseitig formatierten Diskette
bis zu 130 KByte mehr Kapazitdt
herausholen, bei emer doppel-
seifigen Diskette sind es 230
KByte A Copy ST arbeitet miter-
nem oder zwel Diskeftenlauf-
werken. Im Kaufpreis st ein
Update-Service vom Hersteller
enthalten. Laut Eurosystems ko-
piert A Copy ST fast alle Disket-
ten. ()]

Das System
wechselt,

der Printer bleibt.
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Multitechs neuer
Markenname

Der international aktive PC-
Hersteller Multitech hat sich ent-
schieden, seine Produkte kiinf-
tig weltweit unter dem Marken-
namen sAcere zu verkaufen. So
wird beispielsweise der be-
kannte PC Multitech Popular 500
{siehe 16-BitVergleich in Happy-
Computer 10/86)in Zukunft Acer
500 heiBen. An den technischen
Spezifikationen der Produkte
andert diese kosmetische Maf-
nahme nichis. (ia)

Das Millionending
Wordstar

Drei Millionen verkaufle
Exemplare emes Programms
bedeuten einen sinsamen Re-
kord in der Software-Branche.
Diese stolze Zahl iiberschritt das
US-amerikanische Software-
Haus Micropro jetzt mit ithrem
Bestseller Wordstar. Der Rekord
beeindruckt um so mehr, be-
denkt man, daB Wordstar nicht
gerade zu den jiingsten Vertre-
tern der Software-Gilde zihilt
Da der Name Wordstar aber
nach wie vor als Synonym fir
Textverarbeitung gill, wird der
Erfolg dieser Legende wohl
noch langer andauern.

Im Freudentaumel {ibernahm
die deutsche Firmentochter
Micropro International eine
Tier-Patenschaft. Seit dem 18
September hért deshalb ein
Jungléwe im Minchner Tier-
park Hellabrunn auf den Na-
men Leon. Leon Williams heifit
der amerikanische Micropro-

Prasident. (a)

»ealy-PC« —

Zeniths Kleinster
Beim neuesten Zenith-

Sprodling seaZy-PCx bilden Mo-
nitor und Computergehduse er-
ne zierliche Enheit (siehe Bild
). Die instabile Verbindung
beider Systemkomponenten er-
weckt jedoch kein Vertrauen in
ihre Langlebigkeit. Ein weiteres
Argument spricht gegen diese
Konstruktion. Der Wechsel auf
einen Farbmonitor ist nicht mog-
lich, weil der eaZy-PC keine An-
schliisse fiir diesen Zweck an-
bietet. Steckpléatze zur Aufnah-
me [BM-kompatibler Erweite-
rungskarten halt der eaZy-PC
seinem Besitzer ebenfalls vor
Der mit nur 512 KByte RAM be-
stickte Arbeilsspeicher 13Bt
sich intern nicht erweitern. Uber
eme spezielle Steckerleiste an

24 s,

der Riickwand wird aber wahr-
scheinlich bald eine Erweite-
rungsbox anschlieBbar sein. Die
Box soll neben den (an 640 KBy-
te) fehlenden 128 KByte RAM
auch eine batteriegepufferte
Hardware-Uhr und die serielle
RS232 Schnitistelle enthalten.

Aufidsung von 400 Bildzeilen.
Durch die Verdoppelung der Pi-
xelzeilen (CGA arbeitet fibli-
cherweise mit 200 Zeilen) wirkt
das Bild homogener.

Mit einem Systemtakt von 7.16
MHz emreicht der Intel BOBB-
kompatible V40-Prozessor eine
angenehme Rechengeschwin-

digkeit. Leider fehlt dem eaZy
eine Umschaltung auf die lang-
sameren 4 MHz Einige altere

Bild 1. Ein Vorteil des eaZy-PC ist sein kompaktes Format — das
Computergehinse wirkt dennoch beinahe schon zierlich

Aus Platzgriinden legte Zenith
die Diskettenlaufwerke nicht anf
die Front sondemn an die rechte
Schmalseite des Computerge-
hauses (Bid 2). Nachdem IBM
das 3%-Zoll-Diskettenformat fiir
seine neue System/2-PC-Fami-
lie einsetzt, zieht Zenith jetzt
nach. Dieses Format bietet mit

Programme arbeiten nur mit
diesem niedrigen Systemtaki.
Eine Buchse auf der Rickseite
dient dem Anschluf einer se-
riellen Microsoft-kompanblen
Maus, die allerdings nicht zum
Lieferumfang gehtrt. Ebenfalls
hinten findet man die Buchse
des Centronics-Poris. Die Tasta-

Bild 2. GewShnungsbediirftig ist die seitliche Unterbringung
der beiden Diskettenlaufwerke an der Zentraleinheit

120 KByte pro Diskette eine dop-
pelt so hohe Kapazitat wie die
bislang gebrauchlichen 5%-Zoll-
Disketten. Anders als in den
USA sind allerdings hier in
Deutschland bislang erst weni-
ge Programme auf 3%-Zoll-Dis-
ketten erhaltlich.

Der schwarzweife 14-Zoll-
Monitor beeindruckt durch sei-
ne scharfe Zeichendarstellung.
Er macht die Double-Scan-CGA-
Grafik des eaZy-PC sichtbar.
Dieser monochrome CGA-Spe-
zialmodus bietet eine vertikale

tur entspricht mit thren 84 Tasten
dem PC-Standard,

Als erstem Computer liegt
dem eaZy-PC die nene Benui-
zetoberfliche »DOS-Manager«
bei. Diese Software erleich-
tert dem Anwender die Hand-
habung des Computers, da sie
ihm die detaillierie Kenninis der
DOS-Beiehle erspart. Der DOS-
Manager ist anders konzpiert
als die bekannten Oberildchen
GEM und MSWindows. Er be-
nutzt fiir seine grafische Darstel-
lung die vordefinierten Sonder-

zeichen des PC und sorgt damit
fur eine flotte Verarbeitung der
Bildschirm-Informationen.

Das preisgiinstigste Modell
mit einem Diskettenlaufwerk ko-
stet 1650 Mark und die Top-
Version mit einem Laufwerk plus
20-MByte-Hard-Disk ist fiir 2895

Mark zu haben. (Ga)
Nachtrag zum
Eire Meldung zum [6B#-

Vergleich (Ausgabe 10) erreich-
te uns verspatet Deshalb konn-
ten wir diese aktuellen Daten in
der Bewertungstabelie nicht be-
ricksichtigen. Wir liefern die
kormigierten Werte hier nach
Die Anderungen betreffen die
Ausstattung und den Lieferum-
fang des Pro-XT 10 (Pro-Daia).
Der Anbieter spendierte ihm ei-
ne Multifunktionskarte, die auf
einer Platine nahezu alles Wiin-
schenswerte vereint. Weil sie
nur einen kurzen Steckplatz be-
leqt, bleibt mehr Platz fiir ande-
re Anwendungen. Deshalb kin-
nen wir dem XT 10 fiir seine

teckpldtze nun guten Gewis-
sens eine 1 geben. Die Karie na-
mens G7 bietet neben dem mo-
nochromen  Hercules-Modus
auch EGA-Standard. Durch des-
sen hohe Farbauflosung rutscht
die zugehorige Note anf den
Wernt 2 Zwei Merkmale betref
fen den Punkt sLieferumfangs.
Neben einer zusatzdlichen bat-
teriegepufferten Hardware-Uhr
beinhallet die GT-Karie auch
einen  Microsofi-kompatiblen
Maus-Port. Fiir dessen Nutzung
liegt dem Pro-XT 10 nun auch ei-
ne passende Mausbei. Die neue
Note fiir den Lieferumfang ist so-
mit emne 4. Neben dem Maus-
Port beherbergt die G7 aber
noch weitere Schnittstellen: je
ein Centronics- und RS232-Inter-
face sowie emen analogen
Gameport fiir den Anschiuf ei-
nes joysticks. Ergebnis Note 25
fiar die Schnittstellen.

Die Verdanderungen der Ein-
zelwertungen beeinflussen na-
tirlich das Endergebnis. Aus
den neven Gesaminoten von 2.8
fiir die Spielvoraussetzungen
und 2 3 fir den Praxiswert ergibt
sich nun ein Happy-Index von
2.,6. Damit kommt er als einzger
des MS-DOSTestfelds dem
Schneider PC 1840 sehr nah. Be-
denkt man weiterhin, daf ihn
Pro-Data seit kurzem mit dem
schnelleren NEC V20-Prozessor
und zum Teil mit schnelleren
RAMs ausliefert, schmilzt durch
die damit hohere Geschwindig-
keit die Differenz zum Klassen-
besten noch weiter. Zwel weite-
re Komrekturen haben keinen
EinfluB auf die Bewertung. So
ruht der Monitor auf einem
Schwenkfuf, und die beigefiig-
ten Handbiicher werden in Kiir-
ze eingedeutschit. (a)
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Dinge, die die Welt verandern:

Eriher war Bildschirmtext das Privileg von wenigen. Kein Wunder: Mehrere 1000 Mark sind einfach zuviel. Aber jetrt Noch ein Angebot von BTX:

kénnen auch Sie am grofiten Famr.hr?n seit Erlrndung des Telefons teilnehmen: Das Text-Telefon. Uber lhren vorhan- TELESOHWARE C 64 128 (D)
denen Fernsprecher machen Sie Text und Grafik auf einem Bildschirm sichtbar. Und das Beste: Sie entscheiden, was Programme konnen sekundenschnell abge-
gezeigt wird. Uber eine Tastatur geben sie die Nummer des BTX-Teilnehmers ein, und schon stehen Ihnen z.B. die rufen werden (sDOWNLOAD«)

neussten Borsenkurse, das neueste Wetter, ein Lexikon (MEYERS) oder die neuesten Angebote thres Lieblings-Ver- Diesen Service erhalten Sie erstmals vom

sandes zur Verfigung (dort konnen Sie auch gleich BTX- bestellen), und... und.. und.. Verlag Markt & Technik (Zeftschriften: 64-er,
HAPPY etc). Mit der Floppy 1541 oder 1571
kann man sie sofort starten!

Commodore
BTX-Modul nur

399.-

tmd mﬂmmﬂl-

Falls S5ie noch nicht zu den
2 Mio. C 64-Besitzern gehoren,
hier unser Komplettpreis:
C 64 + Farbmonitor 1802
+ BTX-Modul

nur

mwm?l. Mhm

zeige "File ibertragen™

|4 mac‘xen da =
. unst
C Commodore =5 =

BTX
DECODER
MODUL Il

I-mﬂﬂfm
L
SIEMENS

WICHTIG! Herstellerbedingte Lieferzeiten! BTX muB man sehen!

o oorserfomrero. ol Vorfilhrung ab sofort in allen VOBIS-Filialen!!!
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Thema Kampfprogramme
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Kampf-Interpreter fir 16-Bit-Computer

Schlacht im Computer

hre Gladiatoren im Kampf sind
Kleine Programme einer
Assembler-ahnlichen Program-
miersprache. Hier und auf den
nachsten Seiten stellen wir Ihnen
Kampf-Interpreter zum Abtippen
vor. Mit zehn einfachen Befehlen
kann Thr Programm Daten im Spei-
cher hin- und herschieben, sowie
addieren und subtrahieren. AuBer-
dem konnen die Reihenfolge der
Befehle gedindert und auch mehre-
re Anweisungen gleichzeitig ausge-
fithrt werden. Die Tabelle zeigt eine
vollstandige Liste aller Befehle.
In unserem Kampf-Interpreter
gibt es nur zwei Grundregeln:
1. Anweisungen zweier Programme
werden abwechselnd ausgefiihrt,

26 s,

Riisten Sie Ihre Gladiatoren
aus. Schicken Sie sie in die
todbringende Kampfarena im
Inneren Ihres Computers.
Wenn Sie Ihren Programm-
Gladiator gut genug geriistet
haben, hat er vielleicht eine
Chance zu iiberleben.

2. Das Programm, das nicht mehr
laufféhig ist, hat verloren.

Die Kampfarena ist 80 mal 48 Spei-
cherzellen groB. Den Kampf kénnen
Sie am Bildschirm verfolgen: Das ei-
ne Programm malt blaue Pixel, das
andere rote in jede Speicherzelle, in
der es sich befindet. Je mehr rote

und blaue Pixel zu sehen sind, um so
mehr Teilprogramme sind momen-
tan aktiv. Die insgesamt 3840 Spei-
cherzellen, in denen sich die beiden
Programme bekriegen, hédngen
aber ringférmig zusammen: Ein Pro-
grammdasiiber die 80. Zellederer-
sten Zeile hinauslduft, kommt in der
l. Zelle der zweiten Spalte wieder
zum Vorschein. Und l3uft ein Pro-
gramm liber den rechten unteren
Rand, dann taucht es am linken obe-
ren Rand wieder auf.

Das einfachste Kampfprogramm
besteht nur aus einer einzigen An-
welsung;

MOV O 1

Dieses Programm, »Knirps« ge-

nannt, kopiert den Inhalt der Spei-

Ausgabe 12/Dezember 1987




Kampfprogramme Thema

cherzelle an der relativen Adresse 0
(also sich selbst) in die Zelle mit der
relativen Adresse |, also den nachst-
folgenden Speicherplatz.

Die Befehle in unserem Kampf-
Assembler werden der Reihe nach
abgearbeitet. Also fithrt der Knirps
als nichstes den Befehl an Adresse
1 aus. Dort steht aber inzwischen
der Befehl MOV 0 1. Denn der
Knirps hat ihn ja eben selbst dort
hingeschrieben. Somit zieht unser
Knirps, stupide wie ein Panzer auf
seiner zerstérerischen Bahn durch
den Speicher, eine Spur vonsMOV 0

- Eae o her tnkaly

1 3 e e
2 nwap-1 L— 0
3 7

4 -4

5 12

3 2

7 8

8 4

9 1

108 42

Der absolute (» # «) Wert 6 wird in Argument

l-Anweisungen hinterlassend. B eine Speicherstelle zuvor geschrieben
Anweisung | Abkiirzung | Code Argument Erklirung
(Mnemics) | (Token)
Addiere ADD 2 A B Addiere Inhalt Azu B
Vergleiche | CMP 8 A B Vergleiche A und B; falls sie
ungleich sind, ibergehe nichste
Anweisung
Data- DAT 0 B Keine ausfiihrbare Anweisung; B
Anweisung ist Data-Wert
Vermindere; | DJN 7 A B Ziehe von B eins ab und springe
nach A, wennB <> 0
Springe, MN 8 A B Springe nach A, wennB <> 0
Springe, JMP 4 A Programmsprung nach A
Springe, ™Z 5 A B Springe nach A> wenn B=0
Ubertrage | MOV 1 A B Schreibe A in Adresse B
Spalte SPL 9 A Spalte die Ausfiihrung auf in die
nichste Anweisung und die an
Adresse A. Arbeite beide ab-
wechselnd ab
Subtrahiere | SUB 3 A B ‘Ziaém A von B ab und speichere
n
Damit ist es dem Knirps moglich, [seT seeicmeesmma
einanderes Programm zu zerstoren. [T cqop 1 2o e~ oaann s
Es schleicht sich ganz einfach von S——au™e 1
hinten an den Code seines Gegners &
und tiberschreibt ihn mit einer un- | =
endlichen Folge von MOV 0 1. Wenn |4 -4 {....:
das andere Programm irgendwann |5 12 <was
auf eine befallene Stelle springt, |s 2 <
wird aus ihm ein neuer Knirps, der [7 P 7
zwar noch seinem urspriinglichen fg <aop 1 =
Herm gehort, aber hinter dem
AngreiferKnirps bis zum Ende der 2 .
Schlacht herwandern muf Willsich {8 42
ein Programm nicht so plump Gber-  Mit der relativen MOV-Anweisung werden
rennen lassen, braucht es eineé ganze Befehle kopiert
Knirps-Falle, die aus lediglich zwel —
Anweisungen besteht: - scakaema e
MOV #0 -1 1 7 F-"\f'-n. S
JNP -1 2 HOVGEBIEe-1.
Das erste Kommando schreibtdie {3 7 «’
Zahl 0, dargestellt durch #0andie |4 —4 g ] gty iein
relative Adresse -1. Bei jeder Aus- |5 It
fiihrung dieses Befehls wirdderda- [g 2 <
vorliegende Speicherplatz (nur von 15 5 )
dort kann ein Knirps kommen) mit el- - = {
ner 0 bombardiert. Der IMP-Befehl -
1a8t unser Gladiatorprogramm an |2 ®
die relative Adresse -1 (also zu der @ 42
davorstehenden MOV-ANWeISUNg)  Bei indirekter Adressierung bestimmt
zuriickspringen. Bel jeder Ausfiil- eine zweite Speicherstelle das Ziel

Aunsgabe 12/Dezember 1887

rung des Programms wird also ein
eventuell auftauchender Knirps mit
einer Null erschlagen. Die gemeine
Knirpsfalle wird mit einem SPL-
Befehl akfiviert.

L] - '
mutieren, kopieren

Hinterhaltig an der ganzen Ange-

legenheit ist vor allem der Befehl

SPL. Sobald
SFL A

ausgefiihit wird, verteilt sich die
weitere Abarbeitung auf zwei Teile;
das urspriingliche Programm und
ein Programm ab Adresse A. Die
Rechenzeit wird dann natiirlich auf-
geteilt. Ein Programm, das in hun-
dert Einzelprogramme aufgespal-
ten ist, bewegt jedes Einzelpro-
gramm nur jedes hundertste Mal,
wenn es dran ist. Es ist dann zwar
sehr langsam, aber der Gegner
muB alle hundert Teile ausschalten,
um zZu gewinnen.

Brauchen Sie zwei Sparringpart-
ner fiir IThre eigenen Programme,
dann sollten Sie es mal mit *Copy«
und »Changls versuchen.

Chang] ist eine Knirps-Fabrik:

JMP 4
MOV  #0 -1
JMp -1
DAT 49
SPL -2
SPL 4
ADD #-16 -3
MOV #0 & -4
JMP -4
SPL =]
JMP -1
MOV 0 1

Das zweite Programm zeichnet
sich durch seine immense Vermeh-
rungsrate aus.

SPL 4

MOV #0 -2
JHP -1
MOVO1

MOV -1 &4
SPL <3
ADD #6532
JMP -3

DAT 833

Der erste Befehl splittet das Pro-
gramm in die Knirps-Falle und indas
eigentliche Kampfprogramm auf
Dieses beginnt vier Programm-
schritte hinter dem ersten Befehl
Zunachst wird ein Knirps, der gedul-
dig beim vierten Programmschriit
wartet, in eine andere Adresse im
Speicher kopiert. Die Adresse be-
stimmt der sDAT«Befehl am Ende
des Programms. Der Knirps wird
demnach  833-Programmschritte
hinter den sMOV —I] &4«Befehl ge-

e, 21




Stellen Sie sich einmal folgende Situa-
tion vor. Sie verfugen iiber einen leistungs-
fahigen Computer. Des weiteren sind Sie
im Besitz einer vorbildlich und hundert-
prozentig nach thren Wiinschen funktio-
nierenden Software. Die Ergebnisse auf
dem Bildschirm sehen ebenfalls noch erst-
klassig aus, Wenn es dann aber darum
geht, Druck zu machen, fehlen Ihnen die
Worte. Denn Ihr Drucker kann leistungs-

Pirwniter P& Color

maBig nicht mithalten und bietet eine blas-
se Vorstellung. Das kommt Ihnen bekannt
vor?Dann gibtes nureines. Schwenken Sie
urm und stellen Sie lhrem Computer einen
leichwertigen Partner an die Seite. Zum
ispiel den NEC Pinwriter P6 Color.
24 Nadeln garantieren perfekte Druck-
ergebnisse in schwarzwei3 und Farbe,

NEC Pinwriter P6 Color.
Ein vorbildlicher Partner fir lhren
Computer.

Grafiken, Text und EDV-Listen hinter-
lassen jederzeit den besten Eindruck. Und
selbst komplexe Desktop Publishing-
oder CAD-Aufgaben sind fiir einen Druk-
ker wie den NEC Pinwriter P6 Color eine
leichte Ubung. Vom giinstigen Preis einmal
ganz zu schweigen.

NEC Pinwriter Pé Color
® 24-Nadel-Drucktechnologie
@® Dru windigkeit:

max. 216 Zeichen/Sek.

® Schreibbreite: 80 Zeichen/Zeile
® Aufiosung: 360 x 360 Punkte/Zoll
® Betriebsgerdusch:

53 dBA (Quiet Mode)

DER TREIBER

Sie wissen es nur zu gut: Eine Kette
ist so stark wie ihr schwachstes Glied.
Viele Computer/Software/Drucker-Kon-
figurationen haben ebenfalls eine klare
Schwachstelle: den Druckertreiber. Mit
einem qualitativ minderwertigen Treiber
werden die dem Drucker seitens Compu-
ter und Software ibermittelten Informa-
tionen nur unvollkommen umgesetzt und
zu Papier gebracht. Die Ergebnisse sind
dann naturgemaB enttdauschend. NEC 138t
es nicht dazu kommen. Denn die eigen-

® Ein qualitativ minderwertiger
Druckertreiber beeintrichtigt den
KommunikationsfluB zwischen
Computer und Drucker.

entwickelten bzw. in enger Zusammen-
arbeit mit den wichtigen Softwarehausern
ersteliten Druckertreiber von NEC garan-
tieren beste Ergebnisse. Nur mit einem
perfekten Druckertreiber ist die Software
in der Lage, alle Leistungen des Druckers
vollkommen auszunutzen. Alle NEC
Druckertreiber setzen die Computer-
daten fir den Drucker hundertprozentig

Textprogramme

a0 | PhadNy M:'ln.\.:'r-.c.:rrﬁi
| Psa5 [ PSesir | meat | CPmat | FTRA | OPTRS |
S —

| P o St

| oos | ood | Do | Dos | Bos | oos
MC | W L w s u

SEC
—1
e | omc | o
o | oic | @ |
(5 Ol 08
e | o | oec
w o w
oac | oec | o
[T C |
ok | oec | omg
e | osC | e
sc | mec | o
uE o o |
e | nac | wc |
o | omc | e |

Auszug aus NEC Software Repert (2/87)

verstandlich um. Weiche Programme von
den NEC Pinwritern erstklassig unter-
stiitzt werden, [aBt sich leicht ermitteln.
Denn zu diesem Zweck gibt es den NEC
Software Report.

Dies dirfte selbst dem absoluten
Drucker-Neuling sofort einleuchten:
24-Nadel-Drucker sind qualtativ den
9-Nadel-Druckern uberlegen, und daB§
Drucker mit 24-Nadel-Technologie
bessere Druckergebnisse liefern, ist folg-
lich auch keine Frage. Hier landet man
zwangslaufig bel NEC.

® Nur NEC Pinwriter, die mit dem
neuen Benutzerhandbuch in

Deutsch und Original-NEC-Serien- |
nummer ausgeliefert werden, sind
vollkommen in das NEC-Service-
paket integriert. Hierzu zihlt u.a.
12-Monate-Garantie, Treiber-Soft-
ware, telefonische Hotline und

vieles mehr.

Original NEC Bedienungshandbuch
(Ringbuch, 312 Serten)

Die 24 MNadeln der NEC Pinwriter
erzeugen ein optimales Druckbild, gleich-
ultig ob bei Text-, Grafik-, CAD- oder
esktop Publishing-Anwendungen. Sie
wissen es ja: Der Drucker ist quasi die
Visitenkarte lhres Computers. Und nur
Spitzengerite bringen die Leistung Ihres
Computers in vollem Umfang zum Aus-
druck.

Der neue Standard:

Betrachtet man einmal die Ausdruck-
qualitat der NEC Pinwriter und vergleicht
diese mit der anderer Gerdte in der
24-Nadel-Klasse, wird deutlich, warum in
Testberichten der Computer-Fachpresse
die Leistung und Qualitdt der NEC Pin-
writer immer haufiger als Standard ange-
geben wird. Diesem Urteil der Fachpresse
ist nichts mehr hinzuzufiigen.



NEC Pinwriter sind die vorbildliche Er-
ginzung zu lhrem Personal Computer.
f)abeupjelteskemeRal%e,obSLesmhvor-
nehmlich mit Text, CAD oder Grafik

NEC Pinwriter und Ihr Personal
Computer: Ein Gespann, das es in
sich hat.

beschaftigen. Durch die perfekte Anpas-
sung bilden Ihr Personal Computer und
der NEC Pinwriter eine [eistungsstarke

Pictures by PC,
360 360 dpi
Ausschnittver-
grofierung

A\8

Einheit. Und schaut man sich im NEC Soft-
ware Report einmal die umfangreichen
Software-Ldsungen an, die die 24-Nadel-

= 4
1985

1965 1970 1975 1980

GEM Graph

Technologie der NEC Drucker bis ins
Kleinste ausnutzen, wird deutlich, warum
immer mehr Personal Computer-User
sich fiir einen NEC Pinwriter entscheiden.

Jede dieser Schriftarten gibt
doppelter oder

doppelter Hohe, pettschrirt,

refstellung. Mit entsprechende
SCHREIBEN IN WV ERSALIEN
Auszug MS Word 3.0

Atan ST-Anwender sind von der Grafik-
leistung der NEC Pinwriter tief beein-
druckt. Kein Wunder, bringen die NEC
Pinwriter doch die Bildschirminformatio-
nen durch die NEC Grafik-Routine erst-
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Atari Hardcopy

klassig zu Papier. Atari 5T-User wollen
natiirlich einen perfekten Drucker, der,
ebenso wie Ihr Computer, jederzeit ein-

&1 Amone

Amime ind ptichstelThallige crpeniscie Verbindsngen, dw sy Allplderiats des
Apummiaks bitrachtet werdes himsen Mach der Tk, der i S, Moleb 8l durch
Albyigrappen ermeciies Wasierstofistime, sntrracheidel man rwisches prisdes
srbmmdires wnd tertiiree Amimes Die Nomen beitsbes s den Besschomsges
Fir alle &= dem Stckuod] priusdesss Alkplgrapges enl dem Wit -asmis Dhe
Alipiprepgen merden mack stogesder O Fabl s=fpesialt
L,
O, N-CH,
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it byl
et 4zmsn

R 3 L
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¥ cH.
]
bt L B bt bt Lasss
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o5 P Gl
CH,

Nt by Loy Lasm

Stgnum!

fach zu bedienen ist. Wenn auf dem Atan
ST Programme wie 1. Word oder Signum!
im Textbereich, Profi Painter fir den
Grafiker" bzw. STAD, GFA-Draft oder

Einfach
Acari S

rofessionell:
und NEC Pinwriter.

Profi Painter

CAMPUS fur CAD-Anwendungen laufen,
weill man die Qualititen der NEC Pin-
writer Zu schitzen.

PROMOTION

Die Fahigkeiten des Commodore
Amiga liegen unbestritten im Anwen-
dungsgebiet Grafik. Aber was auf dem
Bildschirm leuchtend und kristallklar auf-

taucht, soll natiirlich auch auf Papier per-
felct aussehen. Und so mancher Drucker
verliert hier plotzlich alle Farbe, Deshalbiist
allen Commo-
dore Amiga-
Anwendern der
NEC Pinwriter
P& Color zu
empfehlen. Er
gibt Grafiken
nuancenreich
und detailgenau
wieder. Bei
einer Auflésung von 360x 360 Punkte/
Zoll nicht weiter verwunderlich. Da die

Ideales Paar: lhr Commodore
Amiga und der NEC Pinwriter P6
Color.

24 Madeln einzeln adressierbar sind,
lassen sich selbst hochaufgeloste Bilder
perfekt ausdrucken, wie die drei Printouts
mit Deluxe Paint beweisen.

NEC

NEC Deutschland Gth

30 Tel: 03

I 21
INDUTRONIC A-30C Kagenfurt



Thema Kampfprogramme

schrieben, Der anschlieRende »SPL
<3«Befehl aktiviert den Knirps,
worauf dieser anfangt, stur durch
den Speicher zu ziehen. Das Klei-
ner-Zeichen vor der Drei verringert
den Wert im DAT-Befehl um eins, be-
vor der Befehl abgearbeitet wird.
Als Gegenstiick dazu gibt es das
GroBer-Zeichen, welches den Wert
in einem DATBefehl erhsht, bevor
der komplette Befehl abgearbeitet
wird. Die letzten beiden Programm-
schritte von Copy erhdhen die Ziel-
adresse fiir den Knirps und starten
den Kopiervorgang von neuem,

e S TR (A

1 PE1=60 T

2 MOV @A;}ll,._.,.jﬁ:':".f'f e
3 -

R i S
5 1F %

6 2 b

7 8 <

8 4 {

9 & <

te | 42
Wie indirekt, nur wird jetzt zusitzlich
die gefundene Speicherstelle erniedrigt

[ C1 R

Operant  Argument A Argument B

Operand und Argument A kiénnen nur von
einem MOV-Befehl verindert werden, der
einen kompletten Befehl kopiert

Wenn Sie das Programm laufen
lassen, werden Sie nach kurzer Zeit
den Bildschirm iibersét von Knirp-
sen sehen. Diese Horde versucht
nun, die Gegner einfach zu iiberrol-
len und aus diesen ebenfalls hilf-
lose Knirpse zu machen. Kommen
diese Knirpse dann wieder an den
Anfang von Copy, werden sie mit
der Knirpsfalle auBer Gefecht ge-
setzt,

Mit unseren Arena-Programmen
kénnen Sie eigene Kampiprogram-
me mit einem beliebigen Texteditor
schreiben und auf Diskette spei-
chern. Sie werden vom Arena-
Programm interpretiert, an zufallig
ausgewdhlte Teile des Speichers
geladen und anschlieBend aufein-
ander losgelassen.

Schreiben Sie Ihre eigenen
Kampfprogramme. Finden Sie einen
Schutz gegen Knirpsbomben. Ent-
wickeln Sie intelligente Gladiatoren,
Und lassen Sie sie kampfen gegen
die Gladiatoren unserer Leser.

(hi/ig)
30 s

[

‘ Kampfprogramme - GfA-Basic-
Version von Markus

Eietlow

* Initialisierung

: Cls
: Dim Arena$(48,7),Pcount{100,2)
: Dim Pexe(2),Pmax(2),5tart(2),

Count(2)

: For I=1 To 7

For J=1 To 48
Arena$(J,I)=String$(80,48)
Kext J

: Next I

' Laden der beiden
Kampfprogramme

i Start{l)=0

{ Start(2)=1420+Int(Rnd*1001)
: Count{l)=Start{l)

i Count(2)=Start(2)

: Ftal=0

: For I=1 To 2

On Error Gosub Ladefehler
Print “"Rampfprogramm “;I;<:
'

Input File$
Zelle=]
Open "i",#1,Files
Einlesen:
Input #1,Zeiled
Max=Len(Zeile)
J=1
* Befehlscode ausrechnen
Gasub
Leerzeichen_ignorieran
If Fehler Then
Goto Fehler
Enidil
Restore
L=0
Lesen:
Read Befahls
If MidS(Zeile$,J,3)=Befehls
Then
Goto Ermittle opcode
Endif
Ine L
If£ L<10 Then
Goto Lesen
Endif
Goto Fehler
Ermittle_opcoda:
Opcode$=Str$(L)
Add J,3
I1f J)Max Then
Goto Fehler

Endif
Data DAT,MOV,ADD,SUB,JMP,
JME , JMN, DIN, CHME, SPL

' ueberspringe naecheten

Operanden, wenn Opcode=0

if OpcodeS="0" Then

Goto Iweite
Endif
° Erste Adresslerungsact
Gosub Leerzeichen_ignorieran
If Fehler Than

Goto Fehler
Endif
I§=MidS(Zeiles,J,1)
If I5="4" Then

Ddrl§="4*

Goto Erzeuge_fehler
Endif
If I$="&* Then

Drls5="&"

Goto Erzeuge_fehler
Endif
If I%="<" Then

DArig="<¢*

Goto Erzeuge_fehler
Endif
If I5=">* Than

Ddrlg=">"

Goto Erzeuge_fehler
Endif
If I§="+" Or I$="-* Then

Drl§=" *

Goto Kein_plus_oder minus
Endif
If Aec(15)>47 And Asc(1$)

58 Then

Ddrl§=" =

Goto Kein_plus_oder_minus
Endif
Goto Fehler
Erzeuge_fehler:
Ine J
If J»Max Then

Goto Fehler
Endif
' Erster Operand
I3=MidS(Zeile$,d,1)
Rein_plus_oder_minus:
If I="+" Or IS$=*-* Then

95: Goto Go_on
96: Endif
97: 1f Rsc(15)>47 And Asc{I5)
€58 Then
98: Goto Go_on
95: Endif
100: Goto Fehler
101: o _on:
iga: If OpcodeS<:"4" And
Opcode$<>~9"* Then
103: Goto Freizeichen
104: Endif
105: Cperl=val(MidS(Zeile$,J))
106: Goto Rernspeicher
107: Freizeichen:
108: L=lnstr(Zeiles,* *,J)
109: If L=0-Then
110: Goto Fehler
111: Endif
1522 OperleVal(Mid5{Zeiles, J,L-J))
113;: J=L
114: ' Zweite Adressierungsart
115: Iweite:
1163 Gosub Leerzeichen_ignorierer
117: If Fehler Then
118: Goto Fehler
119: Endif
120: IS=Mid§(Zeiles$ J,1)
121: If I5="&" Then
122: Ddr2§="g"
123; Goto Inkrementliere j
124 Endif
125: If 15="¢* Then
126: Ddrag="¢*
127: Goto Inkrementiere_j
1282 Endif
1291 If IS=">" Then
130: Ddr2§m=)=
131: Goto Inkrementiere_j
1323 Endif
133: If I5="4" Or I$="-* Then
134: Ddr2§=* *=
135: Goto Operand zwei
136: Endif
137: If Asc(I5)247 And Asc{15)
<58 Then
138: Ddr25== =
1339: Goto Operand_zwei
140: Endif
141: Goto Fehler
142: Inkrementiere §:
143: Ine J
144: If JrMax Then
145: Goto Fehler
146: Endif
1471 ' Zweiter Operand
148: Operand swei:
149;: 15=MidS{Zeile$,J,1)
150: If I8="+" Or I$="-* Then
151: Goto Uswandeln
152: Endif
153: 1f Asc(I$)247 And Asc{I$)
<58 Then
154: Goto Umwandeln
1554 Endif
156: Goto Fehler
157 Umwandein:
158: Oper2=Val(MidS(Zeiles,J))
1592 " Programm in Kernspeicher
uebertragan
160: Kernspelicher:
i61: Ver=Int(Count(I)/80)+1
162: Hor=Count(I)-Int(Count(I}/
BD)*80+ 1
163; Mid$(Arena$(Ver,1),Hor,1)=
Opcode$
164; MidS({ArenaS{Ver,2),Hor,1)=
Ddrl$
1653 If Operi<0 Then
1662 Operl=32767+Abs(0Operl)
167: Endif
168: MidS(Arena5{Ver,3),Hor, 1})=
Chr§(Operl-Int(Operl/256)
*256)
169 Mid$(Arena$(Ver,4),Hor, 1}=
Chri(Int{Operl/256))
170:  MidS({ArenaS{Ver,5),Hor,1j=
Ddr2$
171: If Oper2¢0 Then
1722 Oper2=32767+Abs (Oper2)
173: Endif
174: MidS(Arena${Ver,6),Hor,1}=
cnrs:oper2-1nn1np-:2;2551
*256)
178: Hids:arenastvq:.71.Har,1}-
Chr$(Int(Opar2/256))
176 " Naechste Befehlszeile von
der Diskette lesen
177 Inc Count(I})
178: Inc Zeile
179: If Mot Eof(#1) Then
180: Goto Einlesen
Kampfprogramm fiir den Atari ST in
GFA-Basic Fortoetzung auf Seite 32
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Thema Kampfprogramme

Fortsetaung von Seite 30 259: Gosub Auswertung auf vertikale Position
260: HemsMen+(Men>3839)*3840 in ARENAS
261: Pcount { Pexe{Prog) ,Prog)=Men 332: * DDRHB - DDRB umgerechnet
181: Endif 262: If Ina Then auf horizontale Position
182: " Iweites Kampfprograsm 263: Gosub Fuege_adresse ein in ARENAS
laden 264: Endif 333: * OPERA - Operand in Adresse
183; Close #1 265: 1f Era Then a
iB4: Goto Schluss 266: Gosub Entferne adresze 334: ' OPERB - Dperand in Adresse
185: ' Fehlerhafte Programmzeile 267: Gota Marke B
186: Fehler: 268: Endif 335: * OPER - Variable zum
187: Print * Fehler in 269: * Setze Bildschirmpunkt Ewischenspeichern einer
Rampfprogrammzeile *;Zeile 270: Gosub Serze puskt Zahl in ARENAS
188: Ftal=-1 2712 Marke: 336: " Wertet die Adressierungsart
189: Inc Zeile 272: Inc Pexe(Prog) aug
190: Goto Einlesen 273:  If Pexe(Prog)>Pmax{Prog) 337: Procedure Auswertung
191: Schluss: Then 338: Ver=Int{(Mem/80)+1
192: Next 1 274 Paxe({Prog)=l 339: Hor=Mes-Int (Me=/80)*80+1
193: 1f Not Ftal Then 275: Endif 340: * DOperand A
194: Goto Initialisiers 276: Goto Schrittends 38i: I$=Mid$(ArensS(Ver,2),Hor,1)
195: Endif 277: Finis: 342: If I5=" * Or IS="§" Then
196: Print "Fatal Error in 278: Pript At(13,28);"Programa °*; 343: I=0
Kampfprogramsen - Prog; " hat verlorea 1* 344: Endif
Programe abgebrochen 1° 279: End 345: If 1I5="<" Then
197: End 280: Schrittende: 346: I=-1
198: " Fehler waehrend des 2B1: Next Prog 347: Endif
Ladevorgangs von Platte 282: Goto Hauptprograms 348: If IS=">" Then
199: Ladefehler: 2B3: * Fuege eine neue 345: I=1
200: Print "Ladefehler von Programmadresse in die 350:  Endif
Diskette - Programm Adressenliste ein 351: Ddra=Asc(MidS(Arena(Ver, 3},
abgebrochen 1* 284: Procedure Fuege_adresse_ein Eor,1))
201: End 285z If Pmax(Prog)=100 Then 352: Ddra=Ddras+
202: * Leerzeichen ueberspringen 286: Goto Einfuegen ende Asc(MidS(Arenai(Ver,4),
203: Procedure Leerzeichen ignorieren 287: Endif Hor,1))*256
204: Ignore space: 288: For I=Psax(Prog) To 353: If Ddra>32767 Then
205: 1f Mid§(Zeile$,J,1)¢>" * Pexe{Prog) Step - i 354: Ddra=32767-Ddra
Then 289: Pcount(I+1,Prog)=Pcount{I, 355: Endif
206: Fehler=0 Prog) 356: If I$=“§* Then
207: Goto Zurueck 290: Hext I 357z Goto Gleichsetzen
208: Endif 291: Inc Pmax{Prog) 358: Endif
209: Inc J 292: Pcount (Pexe({Prog),Prog)= 359: Adresse erhoehen:
210: If Jc¢=Max Then Neumes 360: Ddra=Ddra+Men
211: Goto Ignore_space 293: Inc Pexe{Prog) 3el: Ddra=Ddra-Int (Ddra/3840)*
212: Endif 294: Einfuegen_ends: 3840
213: Fehler=-1 295: Return 362: Ddrva=Int{Ddra/80)+1
214: Goto Zurueck 296: ' Entferne eine 363: Ddrha=Ddra-iInt(Ddra/80)*80+
215: Zurueck: Programmadresse ags der 1
216: Return Rdressenliste 364: Opara=Asc(Mid5(Arena$(Ddrva,
217: ' Programmzaehler 297: Procedure Entferne_ adresse §),Ddrha, 1))
218: ' Externe Variablan 298: For I=Pexe{Prog)+l To 365 Opera=Opera+
219: * PCOUNT (100,2) - enthaelt Pmax(Prog) Asc(MidS(Arena$(Ddrva,T),
fuer beide Gegner 299: Pcount (I-1,Progj=Pcount(I, Ddrha,1))*256+1
jeweils die Adresse Prog) 3662 If Opera>3iZ767 Then
220: *' des naechsten 300: Next 1 367: Dperati.ﬂﬂlupnra
auszufuehrenden 301: Dec Psax({Prog) 368: Endif
Programmschritts 302: Dec Pexe(Proq) 369: If I5=" ° Then
221: ' PMAX  (2) - enthaelt 303: Return 370: Goto Operand b
fuer beide Gegner die 304: ' Setze einen Punkt auf dem 37i:  Endif
Anzahl Bildschira 372: Oper=Opers
222: ' der Teilprogramme 305: Procedure Setze punkt 373:  If Opera<0 Then
223 ' PEXE  (2) - enthaelt 306: Deffill ,2,8 374: Oper=32767+Abs (Opera)
die Nummer des naechsten 307 Ver=Int(Mes/80) 375: Endif
224: ' auszufuehrenden 308: Hor=Mem-Int(Men/80)*80 376: Mid§(Arema$(Ddrva,6),Ddrha,
Telilprogramms > 309: Pbox Hor*S,Ver*S,Hor*8+7, 1)=Chr$(Oper-Int(Oper/
225%: " Verwendete Variablen Ver*B+7 256)*356)
2261 " MEM - uebergibt an den 310: Return 377: MidS(Arena$(Ddrva,?),Ddrha,
Befehlsinterpreter 3111: ' Loesche einen Punk:t vom 1)=Chr${Int(Oper/256))
227: ' die zu bearbeitende Bildschirm 378: Ddra=Opera
Speicherstelle 312: Procedure Loesche punkt 379: IS=" =
228: ' PROG - enthaselt die Nummer 313: Deffill ,Leers 380D: Goto Adresse erhoehen
des aktiven Gegners 314: ver=int (Mem/80) 381: Gleichsetzen:
229: * Initialisiere die ersten 315: Hor=Mem-Int(Mem/80)*80 382: Opera=Ddra
Programme 316: If Polint(Hor*8+l,Ver*g+1)=1 383:  ° Operand B
230: Initialisiere: Then 3B4: Operand b:
231: Cls 317: Pbox Hor*8,Ver+s,Hor+*8+7, 3a5: IS=Mid§({Arenas(Ver,5),Hor,1)
232: Por I=1 To 16 Var*8+7 386: If I5=" " Or I5="&* Then
233: LeerS=Leer$+Mki$(0) 31B:  Endif 387: 1=0
234: Hext I 319: Return 388:  Emdif
235: Deffill ,Leer$ 320: * Befehlsinterpreter 389: If 1$="<" Then
236: For Hor=0 To 79 321: * Externe Variabien 350: I=-1
237: For Ver=0 To 47 322: * PCOUNT(100,2) - enthaelr 391: Endif
238: Phox Hor*g,Ver*B,Hor*8+7, fuer beide Programse 392: If 15=">" Then
Ver=gs7 jeweils die Adresse 393: i=]
239: Next Ver 323: " des gpaechsten 394 Endif
240: Next Hor auszufushrenden 395:  Ddrb=Rsc(MidS{ArenaS{Ver,§),
241: Pexe(lj=1 Programmschritts Hor,1))
242: Pmax(l)=1 324: ° NEWMEM - uebergibt an den 396: DdrbeDdrbe+
243: Pexe(2)=1 Programmzachler die Asc{Mid§S(Arena${Ver,T),
244: Pmax(2)=1 Adresse Bor,1))*=256
245: Pcount(Pexe(l),l)=Starc(i) 325: * eines neu hinzugekomsenen 397: If Ddrh>32767 Then
246: Pcount(Pexe(2),2)=Start(2) Programateils 398: Ddrb=32767-Ddrb
247: ' Bestimme die Adresse des 326: * Verwendete Variablen 399: Eadif
naechsten 327: * DDRA - enthaelt die 400: B _adresse:
Programmechritts Adresse, in der der 401: Ddrb=Ddrb+Mes
248: Hauptprogramm: Operand A steht 402: Ddrb=Ddrb-Iat{Ddrb/3840)*
249: For Prog=l To 2 328: * DDRVA - DDRA umgerechnet 3840
250: If Pmax({Prog)=0 Then auf vertikale Position 403: Ddrvh=Int(Ddrb/80j)+1
2581: Goto Finis in ARENAS 40&: Ddchb=Ddrb-Int(Ddrb/80)*80+
252:  Endif 329: ° DDRHA - DDRA umgerechnet 1
253:  Mem=Pcount(Pexe(Prog},Prog) auf horizontale Position 405: Operb=Asc{Mid5(Arenas{Ddrvb,
254: * Loasche Bildschirmpunkt 1n ARENAS &) ,Ddrbb, 1))
2552 Gosub Loesche_punkt 330: DDRB - enthaelt die 406: Cperb=0perb+
256 Ins=0 Adresse, in der der Asc(MidS(Arena$(Ddrvb,7),
257:  Bras0 Operand B steht Eampfprogramm fiir den Atari ST
258: Befehlsinterpreter 331z DDRVE - DDREB umgerechnet T aid Seive 117
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Software Test Commodore

Farben,

Formen,

Funktionen

Gute Grafik ist eine der Spezialititen des Amiga. Doch wel-
ches Grafikprogramm nutzt diesen Computer am besten aus?
Die Programme Deluxe Paint II, Prism und Digi Paint stellen
sich einem ausfiihrlichen Vergleichstest.

alen ist eine der kreativ-
sten Anwendungen fiir el-
nen Computer, Die Bilder

machen sich in Dia-Shows genauso
gut, wie ausgedruckt an der Wand.
Auch als Hintergrund fiir Spiele
oder Trickfilme bieten sie sich an.
Die meisten Textverarbeitungen er-
lauben es, Text und Grafik zu mi-
schen, so daB ein Bild schnell zur
Nlustration in einem Text wird. Die
Anwendungsgebiete sind reichhal-
tig und hdngen nur von der Fantasie
des Benutzers ab. Doch gerade bei
einem Computer wie dem Amiga,
der iiber viele Farben und viele ver-
schiedene Grafik-Auflésungen ver-
fiigt, stellt sich die Frage nach dem
richtigen Programm.

Zur Zeit gibt es drei Zeichenpro-
gramme, die sich fiir den kaufwilli-
gen Benutzer anbieten. An erster
Stelle ist der Altmeister Deluxe Paint
11zu nennen. Deluxe Paint, inder Re-
gel kurz DPaint genannt, sorgte
schon in der ersten Version fiir Furo-
re und begriindete den Mythos
Amiga mit. Es gibt kaum ein Grafik-
Programm auf anderen Computern,
das ahnlich viel leistet wie Deluxe
Paint. Dennoch hat es aber ein Man-
ko: Es nutzt den Hold-And-Modify-
Modus (HAM), der die 4096-Farben-
Darstellung erlaubt, nicht aus, Wie
die meisten Crafikprogramme be-
schrinkt sich DPaint auf 32 Farben.

Die beiden Konkurrenten Prism
und Digi Paint sind die ersten Pro-
gramme, die es erlauben, Bilder mit
4096 Farben zu zeichnen. Die mel-
sten Programmierer sind vor den
Problemem zuriickgeschreckt, die
dieser Grafik-Modus mit sich bringt.
Man ist bei der Farbwahl nicht ganz
frei, da sich einzelne Farbtdone aus
einer additiven Mischung ergeben.
Verandert man den Wert fiir einen
Bildpunkt, kann es ab und zu passie-
ren, daB die umliegenden Punkte
ebenfalls ihre Farbe dndern.

Vergleicht man den Aufbau, so
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gleichen sich Prism und Deluxe
Paint II sehr stark. Bei beiden be-
finden sich alle wichtigen Funktio-
nen als Icons in einer Menii-Leiste
am rechten Rand. Dort sind sie
schnell erreichbar Da man die
Funktionen zum Linien- und Kreis-
ziehen, VergroBern von Bildaus-
schnitten, Fiillen von Flichen und

Ausschneiden von Bildausschnitten
zu 90 Prozent der Zeit braucht, geht
das Malen sehr schnell,

DPaint besitzt im Gegensatz zu
Prism einige Besonderheiten. Beim
Malen lassen sich alle Funktionen
sowohl mit der rechten, als auch mit
der linken Taste ausldsen. Aktiviert
man die Funktion auf der Zeichen-
fliche wie iiblich mit der linken Ta-
ste, malt man normal mit der gewahl-
ten Farbe, Benutzt man aber die
rechte Maustaste, nimmt DPaint die
Hintergrundfarbe an, was einem L&-
schen gleichkommt. Es gibt in der
Menii-Leiste auch Icons, die eine an-
dere Bedeutung haben, wenn sie
mit der rechten Maustaste ange-
klickt werden. Prism und DPaint be-

nutzen die Menii-Balken auch als
Statusanzeige. Bei Prism steht dort
zum Beispiel stets die aktuelle
Cursor-Position und der eingestellte
Zeichenmodus.

Alle drei Programme arbeiten na-
tiirlich auch mit Pull-Down-Meniis,
in denen sich die weitergehenden
Funktionen befinden. Bei Digi Paint
hat sich der Programmierer etwas
Ungewothnliches einfallen lassen.
Normalerweise erscheinen die Pull-
Down-Meniis am Menii-Balken an
der Oberseite des Bilds. Beil Digi
Paint iiberlappen sich zweil Arbeits-
ebenen. So befindet sich mitten 1
Bild ein Menii-Balken mit den Zei-
chenfunktionen darunter. In der Ar-
beitsebene stehen alle direkt auf-
rufbaren Funktionen. Dazu gehd-
ren verschiedene Pinsel, sowie das
Zeichnen von Kreisen, Ellipsen,
Quadraten und Linien. Durch die
sFilleFunktion werden alle abge-
schlossenen Objekte automatisch
gefiillt. Wenn man die rechte Maus-
taste driickt, erscheinen am zweilten

Menii-Balken auch die Pull-Down-
Meniis, was anfangs irritiert.

Da die Arbeitsebene immer den
unteren Teil des Bildes verdeckt,
verschwindet sie automatisch, wenn
man zu zeichnen beginnt. Durch das
SchlieB-Symbol kann man sie aber
auch ausschalten. Durch Druck auf
die rechte Maustaste erscheint die
Arbeitsebene sofort wieder.

Vom Aufbau des Programms
hingt die Qualitat ab. Prism ist das
einzige der Programme, das sich
vollig an die Amiga-Konventionen
halt. Dadurch ist es von jedem, der
schon einmal mit dem Amiga gear-
beitet hat, leicht zu bedienen. Delu-
xe Paint Il und Digi Paint versuchen
die Vorteile von Intuition mit neuen



21st CENTURY WARRIOR:
Apache L UINSHIF

i

Hier ist die HubschrauberTechnik des 21. Jahrhunderts:
APACHE GUNSHIP

Apache ... wild und ungebéndigt wie die Krieger, die ihm seinen Namen
gaben.., hilt er gegen jeden Angriff stand, egal ob man ihn vom Boden : SOFTWARE
oder aus der Luft attackiert.

Seine revolutiondre 3D-Grafik erlaubt es Euch, denn Ihr seid die Piloten, MicroProse Software, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
direkt in die geféhrlichsten Krisenherde dieser Welt zu fliegen. Ein un- Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: MiCRe-nlinDien
geheures Aufgebol an ultramoderner High-Tech-Ausstatiung steht Distribution in Osterreich: Karasoft

Euch daflir zur Verfiigung: Laser, Nachtsichtgerate, Videokameras, ain '

ausgekllgeltes Radar-Frihwarnsystem, Funkstaranlagen, Computer

und eine autwendige, hochtechnisierte Verteidigungsaniage mit Luf

Luft-Raketen, Leuchtbomben und einer 30-mm-Bordkanone helfen

Euch, die gefdhrlichen Missionen zu erfillen.

Erfolgreiche Einsétze werden mit hohen Auszeichnungen und Befbrde-
rungen belohnt.

Erlebt die Spannung, aber auch die Gefahren dieser Hubschrauber-
Einsatze in der neuesten Aktion Simulation von MicroProse, dem Com-
puter-Simulations-Spezialisten!

7 Vorsicht vor El_rnulmnnri;ni ;
Bitte prafen Sie schan beim Kaul, ob dieses Programm wirkich eine devische Anlei
tung enthilt. Spitere Reklamationen kiomen doider micht bericksichtigt werden.




Software Test Commodore

Ideen zu mischen, um mehr ausdem
Amiga herauszuholen und dem Be-
nutzer noch mehr Komfort zu bieten.
Dasist bei DPaint sehr gut gelungen,
da es sich an die bekannten Funktio-
nen halt und sie in einem sehr logr
schen System erweitert. Digi Paintist
in diesem Punkt etwas mit Vorsicht
zu geniefien, da es elnige unge-
wohnliche Neuheiten einfiihrt, an
die man sich erst gewdhnen mub.

Wie wichtig ein durchdachtes
Konzept ist, zeigt sich bei der richti-
gen Auswahl der Farben. Bei Delu-
xe Paint ist die Farbpalette standig
sichtbar. Die Farbauswahl ist da-
durch sehr einfach. Wennmananei-
ner Sielle mit der gleichen Farbe
weitermalen michte, kann man bel
Deluxe Paint 1l die Farben direkt aus
dem Bild heraus wahlen. Mit der
Paletten-Funktion andert man die
vorgegebenen Grundfarben.

Prism geht bei der Farbwahl er-
nen anderen Weg: Wie bei Deluxe
Paint gibt es zwar auch ein Icon in
der Menii-Leiste. Doch statt hier di-

ren kann, ob es der gewiinschie
Farbton ist. Was den Umgang mit
den Farben anbelangt, hat Digi Paint
klar die Nase vorne. Ohne viele Me-
niis kann man die gewiinschte Far-
be schnell wiahlen oder einstellen

Alle drei Programme beher:-
schen die elementaren Zeichen-
funktionen: Linien, Kreise, Recht-
ecke, Fiillen. Die Ausfithrung ist beil
Digi Paint und Prism wesentlich
langsamer, dadas Arbeiten mit 4096
Farben sehr aufwendig ist und viele
Berechnungen erfordert. Digi Paint
ist aber schneller als Prism. Wenn
es um Funktionenvielfalt geht, ist
DPaint nicht zu schlagen. Seine
grofte Starke ist der Umgang mit
Pinsel. Bei DPaint kann jeder belie-
bige Bildausschnitt zum Pinsel wer-
den. Man schneidet den Bereich
aus und malt dann mit ihm, als seil
es ein einfacher Punki.

Es gibt spezielle Funktionen zum
Verindern des Pinsels. Man kann
ihn um beliebige Winkel drehen,
ihn horizontal und vertikal spiegeln

Freisel
R

Das groBe Farbmenii bei Prism hilft bei der Farbwahl

ekt die Farbe auszuwahlen, er-
scheint erst ein Fenster mit dem el-
gentlichen Auswahlmenii. Hier wird
die gewiinschte Farbe entweder
aus einem der vier Farbfelder aus-
gewahlt oder mit Schiebereglern
eingestellt. Wenn die Wahl durch
Anklickendes»OKe«Feldes bestatigt
ist, kann man damit malen. Diese
umstandliche Prozedur verhindert
schnelles Malen mit vielen Farben.
Zwar erlaubt diese Methode eine si-
chere Auswahl der gewiinschten
Farbe, da die Farbfelder angenehm
grof sind, behindert aber mehr, als
daB sie hilft.

DaB es auch bei so vielen Farben
wesentlich besser geht, beweist Di-
gi Paint, Bei diesem Programm ist
die gesamte Palette stindig sicht-
bar, Nach dem Anklicken der Farbe
erscheint die Zeichenfarbe in einem
groBen Rechteck am Rand der Ar-
beitsebene, so dab man kontrollie-
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und perspektivisch verzerren. Aus
einem flachen Bildausschnitt wird
so eine perspektivisch wirkende
Wand im Bild. Ebenso wird aus dem
Pinsel auch schnell ein Fiillmuster,
das wiederum bei allen Funktionen
benutzt wird. Ausgehend vom Bild
des Pinsels kann man auch Farbver-
laufe definieren. DPaint benutzi
dann die verwendeten Farben und
berechnet einen Farbverlauf. Je
nachdem, wie fein man diesen Farb-
verlauf einstellt, sieht man noch
Ubergange oder nicht.

Deluxe Paint beherrscht noch ein
paar andere Spezialitdten. So kann
man Farben gegen Loschen oder
Uberschreiben schiitzen.

Digi Paint bietet ebenfalls eine
perspektivische Funktion. Sie arbel-
tet aber anders. Beim Fiillen von Fla-
chen kann man eine Lichtquelle de-
finieren, die den Kreis oder Quader
anleuchtet, Das Objekt wird so ge-

fiilllt, als sei es dreidimensional
Leichter kann man plastische Efiek-
te nicht mehr erzeugen. Beim Farb-
verlauf kann man wie bei Deluxe
Paint II die Starke angeben. Digi
Paint besitzt Funktionen zum Vergro-
Bern, Verkleinern und Spiegeln des
Bildes. Ferner kann man festlegen,
wie stark der EinfluB der aktuellen
Zeichenfarbe ist. Digi Paint besitzt 16
Grundfarben, die jederzeit ver-
wendbar sind. Die anderen Farben
setzen sich aus einem komplizierten
Mischsystem zusammen. Die Farbe
eines Bildpunktes hangt auch von
der der umliegenden Punkte ab.
Daher ist die Farbwahl beschrankt.
Beim Zeichnen kann man also be-
stimmen, ob man genau die Zeil-
chenfarbe am gewahiten Punkt ha-
ben mochte, selbst auf die Gefahr
hin, daB sich die anderen Punkte
verfarben. Es gibt vier Anpassungs-
stufen. Das ist ideal, um digitali-
sierte Bilder nachzubearbeiten.
Bus Schwarzweil-Bildern werden
schnell farbige. Fiir diesen Zweck

Bei Deluxe Paint hat man alle Funktionen stets griffbereit

wurde Digi Paint auch geschrieben
Es stammt von der gleichen Firma,
die auch den Digitizer Digi View
herstellt.

Gemessen an den Fahigkeiten
der anderen Programme sieht es
bei Prism recht mager aus. Es gibt
keine Besonderheiten, die das Ma-
len wesentlich erleichtern. Zu nen-
nen ist das Trennen der Bilder in
den Rot- Griin- und Blauanteil, was
fiir digitalisierte Bilder ganz niitzlich
sein kann. Prism verwendet zum
Speichern entweder das IFF oder

in eigenes Format. Zum Ausprobie-
ren kann man auch Bereiche defi-
nieren, die durch bestimmte Funk-
tionen nicht zerstort werden. Das
spart das Speichern, bevor man emn
neues Bildelement einsetzt.

Bei Prism hat man auch bei den
Bildschirmaufldsungen keine Wahl-
moglichkeiten. Es arbeitet immer
mit 4096 Farben bei 320 x 200 Bild-

saligds, 30
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punkten Auflosung. Digi Paint bietet
zusdtzlich eine Auflésung von 320 x
400 Bildpunkten. Sehr variabel pra-

sentiert sich DPaint. AuBer dem
Hold-And-Modify-Modus unterstiitzt
DPaint alle wichtigen Grafik-Modi
des Amiga. Das beginnt bei einer
Auflésung von 320 x 200 Bildpunkten
mit 32 Farben und geht bis 640 x 400
Bildpunkte mit 16 Farben. Deluxe
Paint Il kann wahrend des Zeich-
nens zwischen den verschiedenen
Modi wechseln. Es rechnet die Bil-
der automatisch um und paft auch
die Farbpalette an. Es bereitet keine
Probleme, aus einem Bild mit 320 x
400 Punkten mit 16 Farben, ein Bild

Bei Digi Paint
erhilt man leicht

plastische Effekte.
Eine tolle

Zeichenfunktion
und die vielen
Farben machen es
leicht, realistisch
wirkende Bilder zu
zeichnen.

mit 640 x 400 Punkten mit vier Far-
ben zu machen. Als Extra verarbei-
tet DPaintauch Bilder, die grofer als
der sichtbare Bereich sind. Mit den
Cursortasten verschiebt man den
Bildausschnitt.

Deluxe Paint ist ohne Zweifel das
machtigste der drei Grafikprogram-
me. Es besticht durch seine vielen
Funktionen und ein durchdachtes
Konzept. Es macht Freude mit
DPaint zu arbeiten. Das einzige Ar-
gernis ist, daB die Funktionen auf
den sichtbaren Bildausschnitt be-
grenzt sind. Das argert besonders
beim Fiillen, wenn man groRe Bilder
bearbeitet. Ansonsten 14t sich her-

vorragend mit Deluxe Paint [I arbei-
ten. Mit 249 Mark ist es relativ teuer,
obwohl es jede einzelne Mark wert
ist. Wer viel und bequem zeichnen
will, und nur iiber einen Schwarz-
weiB-Drucker verfiigt, wird mit De-
luxe Paint II sehr zufrieden sein.
Demnachst erscheint iibrigens eine
deutsche Version, die die hohere
Auflésung unter PAL nutzt, so daR
am unteren Bildrand kein schwarzer
Streifen mehr zu sehen ist. AuBer-
dem gibt es dann deutsche Texte im
Programm und eine deutsche Uber-
setzung des Handbuchs. Das macht
Deluxe Paint II fiir den deutschspra-
chigen Anwender noch attraktiver.
Auch fiir Digi Paint existiert eine
deutsche Anleitung, die man fiir 30
Mark bei Softwareland aber zusdiz-
lich kaufen muB. Fiir 146 Mark be-
kommt man ein sehr qutes Pro-
grammm, um digitalisierte Bilder
nachzubearbeiten. Gegen diesen
Preis hat Prism, das mit méRigem
und englischsprachigem Handbuch
158 Mark kostet, kaum eine Chance.
Es ist auch nicht leistungsfahig ge-
nug, um mit Digi Paint konkurrieren
Zu konnen. Es war zwar frither er-
haltlich als Digi Paint, ist aber in die-
ser Form nicht empfehlenswert.(gn)

C=Spieles;

ubenieueﬂithe Spie

Alles, wos Sis brouchen, istein C 64 oderein C 128,

beiliegende Spielediskette - und schon kann die
eise losgehen. Beweisen Sie lhre Joystick-Kiinste,
indem Sie sicher den Weg aus dem labyrinth
finden! Bewahren Sie lhren kihlen
Kopl in aufregenden Actionszenen!
Zeigen Sie lhre Fahigkelten ols
Bérsenmaklerin lebensnahen
Wirschoftssimulationen!
Mit den 15 sponnenden Spie-
len, der austihdichen Anlei-
tuny 5; sowie den farbigen Bild-
schimnfolos ist lhnen  ein
fontostisches  Spielvergni-
gen gewil.
Aus dem Inhalt:
Balliard: Einfallswinkel

= Ausfallswinkel.

8

£ Markt &Technik Verac
Besteflungen im Ausland bitte an: SCHY
Helzwmrkstrala 10, A1232 Wien, Tel 22} 677526

36 st

WVer das nicht befolgt, hot es schwer bei dieser
Mischung aus Tennis und Billard.
The Way: Zu verschlungenen Ploden geselien
sich Geldséicke und base » Geister, die es zu
bekdmplen gilt,
3: Joystickprofis mit un getrabtem
Visierblick und Trefferinstink! kdnnen
ihr Punktekonto schwear mit
Abschulprimien baloden.
Firebug: Hoffentlich fangt Ihr
loystick nicht ebentolls Fever,
wenn es heify, die wertvollen Kol
-‘e aus dem brennenden Haus des
Professors zu erwischen
PEm: Taktik, Timing und gute Novi-
gatior 5ﬂ?rr nisse sind Vorausset-
_zung f fior ein bis zu 25 Johre langes
Piratenleben,

o T - | e e |
3 AG, Buctwerlog, Ho
f

1Z: Marki&Technik M

Uebs

Sie sich in eine
lewelt entfuhren!

Wirtschaftsmanager. Simulotior
aus den héchsten E Etogen der Wirt att. nicht
1000 5' ick, songem ganze Firmen gehen (ber
o250 » l“Jul {1 (('-

Vier gewlrml Einfoch, aber gemnde deshalb
dos schnell zu tdcigserlebﬂ-ssa_m foht.

ermind stond Pate fir dieses

ain """'ﬂ
Brainstorm. /o
vielseifige Denkspiel

Hm-l:ho:ls Spielen Sie Schach gegen einen
C 64 und oullerdem die Spicle Maze,
versenken, Handel, Bérse, Vier in vier
und Magic-Cubs,

Hardware-Anfo 3 C64 oder
C 128 baw. C128D (64er-Modus), Floppy 1541,
1570 ader 157] und Joyst

Best.-Mr. 90420, 158N 3.89090-429-7

DM 39~" (s 35,90+165 304,20%)
* Unverbindliche Preisempfehlung
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Drucker Thema

Drucker

i Harte-Test

er als Einsteiger meint,
auf emnen Drucker ver-
zichten zu konnen, der

tauscht sich. Er ist neben dem Moni-
tor — fiir den in den meisten Fallen
ein Fernsehapparat als Notbehelf
reicht — das wichtigste Zusatzgerat
{iberhaupt. Druckerbesitzer bestati-
gen das mit Sicherheit.

Der Preis eines Druckers liegt
zwischen knapp 400 Mark flr die
billigsten Modelle und ist nach oben
hin nur durch Thre persénliche Fi-
nanzkraft beschrankt. Damit liegt
der Durchschnittspreis fiir einen
snormale ausgestatteten Drucker in
denselben Regionen wie der Com-
puter selbst. Wir haben fiir Sie 12
der gebrauchlichsten Drucker zu-
sammengestellt und sozusagen ge-
geneinander getestet. Bel der Aus-
wahl hatte die Qualitat zwar den Vor-
rang vor dem Preis, aber wir haben
als Obergrenze 15800 Mark gesetzt.
Fiir diesen Betrag bekommen Sie el-
ne brauchbare Computeranlage.

Ausgabe [2/Degember 1987

Im Kaufpreis der Computer
fehlt er fast immer, und kaum
ein Einsteiger rechnet mit sei-
nen zusatzlichen Kosten: der
Drucker. So sollten Sie einen
Uberblick iiber die gebrauch-
lichsten Matrix-Drucker ha-
ben, bevor Sie einen kaufen.

Unsere Auswahl wurde weiterhin
unter dem Gesichtspunkti eines
sNormalanwenderst getroffen. Im
Klartext heift das, daB ein Heiman-
wender mit seinem Drucker nicht
nur Listings ausdruckt, sondern
auch seine Korrespondenz damit er-
ledigt. Dazu benétigt er natiirlich
Schanschrift (NLQ oder LQ). Ihm ist
die Druckgeschwindigkeit weniger
wichtig als dem kommerziellen An-
wender, da die durchschnittliche
Druckmenge geringer ist. Die Me-
chanik braucht deshalb nicht so ro-
bust und damit schwer sein.

ter schreibt, ist mit einem Einzel-
bilatteinzug neben dem Traktor gut
beraten. Einige Drucker haben el
nen solchen meist halbautomat:
schen Papiereinzug schon in der
Grundausstattung, bei anderen
muB er nachgekauft werden

Auch die Lautstarke ist ein Kriteri-
um, das man nicht vernachlassigen
sollte. Gerade in modemen Neu-
bauten sind die Nachbarn nicht ge-
rade erfreut, wenn der Drucker mit-
ten in der Nacht mit kreissdgearti-
gen Gerduschen losleat

Damit der Computer sich mit dem
Drucker versteht, muB eine speziel-
le Schnitistelle vorhanden sein. Bei
den meisten Computern ist das die
Centronics-Schnittstelle. Sie sendet
die Datenbits parallel (also gleich-
zeitig) an den Drucker. Mit acht Da-
tenbits lassen sich gleichzeitig 256
verschiedene Zeichen darstellen




- ALSEINSTDIE KATZEN IN L.A. S

... eineeigene Olympiade veranstalteten — da war was los! -
syt ai ot oline, Zirkusbdlle und Schauvkeln im Stadtpark.
Akro che Spriinge im ausverkauften Stadion. Mutproben mit
Krokodilen und Ratten im Kanalsystem. Und schiiefilich ein
spannendes Duell mit der beriichtigten Bulldogge um Kugeln und Bier,
Bis zu vier Spielern kénnen auf € 64, AMIGA, 5T und Schneider teilnehmen.
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Thema Drucker

NEC P6

Der NEC P6 ist schon fast zu einer Art Standard bei
den 24-Nadel-Druckern geworden. Durch seinen Preis
von knapp 1200 Mark ist er auch fiir den Heimanwender
erschwinglich. Allerdings miissen Sie rund 350 Mark zu-
satzlich einplanen, um Endlospapier zu verarbeiten.
Der Traktor (bidirektional) muB nachgekauft werden.

Unter der Mechanik finden Sie neben den gut zu-
ganglichen DIP-Schaltern auch eine grofe Leuchtdi-
oden-Anzeige. Auf der Anzeige ist der jeweilige einge-
stellte Druckmodus sofort zu erkennen. Die Einstellung
erfolgt tiber die »Font«Taste. Sein 8 KByte groBer Puffer
bringt eine merkliche Entlastung des Computers. Be-
sonders bemerkbar macht sich diese Eigenschaft bei
groBeren Datenmengen wie zum Beispiel Grafiken.

Mit einer gemessenen Druckgeschwindigkeit von 125
Zeichen Normalschrift und 45 Zeichen LQ (sLetter Quali-
tys — Briefqualitat) in der Sekunde (Herstellerangabe:
214 beziehungsweise 60) liegt der P6 an der Spitze der
getesteten Drucker. Gleiches gilt fiir die Schriftqualitat,

Der P6 ist fiir all die Anwender der richtige Drucker,
die Wert auf ein einwandfreies Schriftbild bei hoher
Druckgeschwindigkeit legen.
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Die robuste Mechanik des P6 verarbeitet f oo
selbst groBe Datenmengen M S
Seikosha SL-80 Al
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Der halbautomatische Einzug des
SL-B80 Al ist praktisch

aPicaPice

Der SL-80 Al ist einer der billigsten 24-Nadel-Drucker,
Sein Schriftbild ist sehr gut, auch im 8-Nadel-Crafik-
modus konnen sich seine Ausdrucke sehen lassen.
Uber seine Centronics-Schniftstelle versteht er sich mit
den meisten Computern. Weiterhin ist er kompatibel
zum Befehlssatz des LQ-1500 von Epson. Die DIP-Schal-
ter sind an der Riickseite frei zugédnglich. Uber die Ta-
ster an der Front lassen sich rechter und linker Rand so-
wie der Schnellschreibmodus einstellen. Der Zugtrak-
tor wird auf den Drucker aufgesetzt, Er ist im Preis von
989 Mark (im Versand bekommen Sie ihn schon fiir
knapp 800 Mark) enthalten. Leider geht durch den auf-
gesetzten Traktor immer ein unbedrucktes Blatt verlo-
ren. Zwar gehort der SL-80 Al mit seinen 61 Zeichen pro
Sekunde Normalschrift (28 Zeichen in LQ mit 24 Nadeln,
das Handbuch gibt 70 Zeichen pro Sekunde in Normal-
schrift an) nicht zu den schnellsten seiner Art, ist aber in
seinem Preis/Leistungsverhdltnis ungeschlagen. Das
gleiche Modell gibt es zum gleichen Preis unter der Be-
zeichnung SL-80 VC mit der seriellen Schnittstelle an-
schluffertig an den C 64/C 128

Epson FX-800
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Der FX-800 (Nachfolger des FX 85) geht S
beim Drucken flott zu Werk Jed

Als Nachfolger des FX-85 macht der FX-800 seinem
Namen alle Ehre. Dazu gehért die robuste Mechanik,
der umfangreiche Befehlssatz sowie Schnelligkeit und
ein ausgezeichnetes Schriftbild.

Der Traktor 1aBt sich abnehmen, so daB beide Papier-
arten verarbeitet werden konnen. Leider geht durch
den obensitzenden Traktor immer ein Blatt verloren,

Schon- Normal- und Schmalschrift lassen sich auf
Knopfdruck an der Oberseite einstellen. Die zur Anpas-
sung notwendigen DIP-Schalter sind an der Gehause-
riickseite frei zuganglich.

Gleich zwel NLQ-Schriften, Roman und Sans Serif, ste-
hen dem Benutzer zur Wahl. Der eingebaute Puffer von
8 KByte hilft bel der Verarbeitung langerer Texte.

Der FX-800 ist mit unseren gemessenen 122 Zeichen
pro Sekunde in Pica-Draft deutlich langsamer als die im
Handbuch angegebenen 200 Zeichen. Im NLO-Modus
dagegen stimmen MeRwert (36 Zeichen) und Handbuch
(40 Zeichen) fast tiberein.

Fiir 1388 Mark erhalten Sie einen Drucker, der von
der Ausstattung und den Leistungen her bei den
8-Nadlern zur Spitzengruppe gehort,

Auszgabe 12/ Dezember 1987
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Thema Drucker

Epson LX-800

Vorbildlich in Preis und Schrift, doch ohne
Raffinessen présentiert sich der LX-800
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Der LX-800 gehort zu den neueren Mitgliedern der
Epson-Drucker-Familie. Mit seinem Preis von 800 Mark
zielt er eindeutig auf den Heimanwender. Dieser be-
kommt eine ganze Menge Leistung fiir sein Geld gebo-
ten. Das beginnt mit der Papierzufiihrung. Neben einem
aufsetzbaren Traktor wird noch eine Einzelblattzufith-
rung mitgeliefert. Leider wird auch bei diesem Modell
immer ein unbenutztes Blatt verschwendet.

Am Befehlssatz wurde nicht gespart, dafiiran der Me-
chanik. Viele Teile sind aus Plastik gefertigt. Das Schrift-
bild iiberzeugt aber trotzdem. Mit zwei NL.Q-Schriften,
die mit 25 Zeichen pro Sekunde zu Papier gebracht wer-
den (Handbuchwert = MeRwert), sind Sie fiir alle Fille
geriistet. Im Normaldruck bringt es der LX-800 immer-
hin noch auf 104 (Handbuch: 150) Zeichen in der Sekun-
de. Damit liegt er auch noch im oberen Geschwindig-
keitsdrittel. Fiir Anwendungen daheim ist der 3 KByie
groBe Puffer ausreichend. Die DIP-Schalter finden sich
an der Riickseite und sind ohne Schrauben zugénglich.

Dieser Drucker spricht all die Anwender an, denen
viele Schriftarten und ein sauberes Schriftbild lieber
sind als technische Raffinessen.

Star ND-10

Schnell, komfortabel und leicht zu
bedienen, aber etwas laut ist der ND-10
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Der Star ND-10 hat alles, was man von einem Drucker
der Preisklasse erwarten sollie Bemerkbar machen
sich die Vorteille des ND-10 bereits beim Papiereinle-
gen. Kaum ein Drucker 1aBt sich so leicht und unkompli-
ziert mit Papier versorgen. Auch entfillt beim ND-10 der
beriichtigte »Saugeffekts, mit dem viele Drucker zu
kémpfen haben. Sein zweiter Vorteil ist neben der ho-
hen Druckgeschwindigkeit (132 Zeichen pro Sekunde
EDV und 30 Zeichen NLQ; das Handbuch gibt 180 und
45 Zeichen an) eine gute Qualitat im NLOQ-Modus. Kom-
fortabel lassen sich die verschiedenen Schreibmodi auf
der Frontplatte einstellen. Sogar die Linge des einge-
legten Papiers ktnnen Sie mit einem kleinen Schalter
auf géngige Formate variieren.

Die solide Mechanik ist in einem recht groBen Gehiu-
se untergebracht. Leider ist der ND-10 nicht fiir Anwen-
der mit gerauschempfindlicher Familie geeignet, denn
er druckt laut. Der ND-10 ist trotz seines Preises von 1285
Mark wegen seiner problemlosen Handhabung, Ge-
schwindigkeit und Druckqualitit eine Empfehlung fiir
jeden Anwender.

Citizen MSP-10E
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Viel Leistung bietet der MSP-10E. Eine sintvolle An-
ordnung der Mechanik sorgt fiir einwandfreien Papier-
transport. Durch die AbriBkante und den Schubtrakior
gehi kein unbedrucktes Blatt Endlospapier unnétig ver-
loren. Auch dieser Drucker versteht den wvollen
Epson-Befehlssatz. Der AnschluB an den Computer er-
folgt iiber eine Centronics-Schnitistelle. Probleme gibts
bei der Anpassung durch die DIP-Schalter. Diese sind
erst erreichbar, wenn das Oberteil des Druckers abge-
nommen wird. Dazu miissen Sie erst vier Schrauben 16-
sen, also standig einen Schraubenzieher beisich haben.

Der MSP-IOE tiberrascht durch seine geringe Ge-
rauschentwickiung und durch seine Schnelligkeit. Wir
haben 95 Zeichen im EDV-Modus und 26 Zeichen pro Se-
kunde NLQ-Schrift gemessen. Das Handbuch spricht
von 160 Zeichen im EDV-und 40 Zeichen im NLQ-Modus.

Lobenswert ist die heraustrennbare Tabelle am Ende
des Handbuches. Auf ihr sind alle Druckbefehie und
Stellungen der DIP-Schalter notiert.

Der Preis von 998 Mark ist den Leistungen voll ent-
sprechend. Dieser Drucker ist fiir alle geeignet, die ei-
nen zuverlassigen und schnellen Drucker suchen.
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Der Riteman ist nun schon seit mehr als zwei Jahren
auf dem Markt und wurde standig verbessert. Seine el-
genwillige Konstruktion sowie seine Leistungen lieBen
ihn so erfolgreich werden. Das Papier wird beim Rite-
man von vorn zugefithrt, der Druckkopf bedruckt das
Papier senkrecht von oben. Durch dieses Prinzip lassen
sich selbst Kuverts oder stirkere Kartons bedrucken,
ohne daB sie geknickt werden. Zwei Fiithrungsschienen
am Traktor erleichtern das Einlegen von Einzelblattern.

Uber die Bedientasten 4Bt sich auch die Schonschrift
anwahlen. Alle anderen Einstellungen werden tber
DIP-Schalter vorgenommen, die durch eine verschraub-
te Klappe im Geh#useinnem zu finden sind. Der Rite-
man ist voll kompatibel zum Epson-Befehlssatz.

Die gemessene Druckgeschwindigkeit betragt 66 Zei-
chen Normalschrift und 17 Zeichen Schonschnift in der
Sekunde (Angaben laut Handbuch: 160 Zeichen/Sekun-
de Normalschrift). Der Riteman geht zwar recht laut,
aber dafiir sauber und zuverldssig zu Werke. Mit sel-
nem Preis von 948 Mark spricht der Riteman all diejent-
gen an, die bei einem Drucker weniger Wert auf Schnel-
ligkeit als auf Qualitat und Stabilitat legen.
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Praktische Lésung: Das Papier findet
unter dem F+ III spielend Platz

Der Sakata macht einen recht stabilen Eindruck. Ein
Blick ins Innere bestitigt den Eindruck. Die Papierzu-
fuhr geschieht von hinten und geht ohne Probleme von-
statten. Durch den abnehmbaren Traktor gelingt auch
die Verarbeitung von Einzelblattern. Bei der Verwen-
dung von Endlospapier machtsich das Fehlen emner Ab-
riBkante stérend bemerkbar. So wird bei jedem Aus-
druck ein leeres Blatt Papier verschwendet.

Das Farbband 148t sich ebenfalls schnell und ohne
schwarze Finger zu bekommen einlegen. Die DIP-Schal-
ter sind an der Riickseite des Druckers zu finden, Fum-
melei im Innern entfillt Die Gerauschentwicklung
beim Drucken 14Bt ein Telefongesprach noch zu, die
Abdeckhaube dampftdas Arbeitsgerausch hérbar. Die
Druckgeschwindigkeit liegt mit gemessenen 83 Zel-
chen/Sekunde in der Normalschrift (und 23 Zeichen bel
NLQ; das Handbuch gibt 100 bzw. 36 Zeichen an) im obe-
ren Drittel unserer Testreihe. Fiir den Preis, knapp 1100
Mark, 148t das Schriftbild zu wiinschen iibrig.

Der Sakata 1500 Plus spricht diejenigen Anwender an,
die einen soliden Drucker ohne Spielereien wiinschen.
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Sakata 1500 Plus

Die Abdeckung des Sakata 1500 Plus
dimpft die Druckgerdusche

Mit seinen erfreulich geringen MaBen vertuschte der
Oki nur seine wahren GroBen: Endlospapier kann dem
eingebauten Traktor auch von unten (durch einen
Schlitz in der Unterseite) zugefiihrt werden. Das Einle-
gen der Farbbandkassette geht in Sekundenschnelle
vor sich. DIP-Schalter suchen Sie am Oki vergebens. Da-
zu wird die aktive Einstellung auf Tastendruck als Menti
ausgegeben. Mit Hilfe der drei Bedienungstasten an
der Vorderseite lassen sich samtliche Schriftarten und
Druckmodi einstellen.

Programme, die Epson-Steuercodes verwenden, ar-
beiten nicht mit dem Oki zusammen. Denn er verwendet
einen eigenen Befehlssatz. Deshalb miissen Sie sich
ersteinen passenden Druckertreiber installieren. Dafr
werden Sie mit schnellem und sauberem Druck be-
lohnt. Mit seinen 132 Zeichen in der Sekunde (Normal-
schrift; 32 Zeichen in NLQ-Schrift (Near Letter Quality«
— Beinahe Briefqualitat), Handbuchwerte: 240 bzw. 40
Zeichen/Sekunde) hebt er sich vom Feld der tibrigen
Drucker ab. Fiir 1449 Mark bekommen Sie einen kom-
pakten und leistungsfahigen Drucker. Doch die Inkom-
patibilitat zum Epson-Befehlssatz bringt Probleme.

Ausgabe 12/Dezember 1987

caFPicalPit
iteEliteEl:
rresponde
ttschrifi
rsivschr.
Y1 e
1alschriftSchaa
terstricth
SRy e NOT

a A
a M

Oki Microline
192 Elite

Zwei Stiirze vom Tisch und trotzdem
funktionsfahig — Oki MC 192
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Brother M-1409
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Als einziger der getesteten Drucker verarbeitet der
M-1409 auch das Format DIN A3. Trotzdem ist er recht
flach gebaut und beansprucht wenig Platz,

Der M-1408 verarbeitet Einzelblitter und, mit aufge-
setztem Traktor, auch Endlospapier ohne Schwierigkei-
ten. Die zur Installation wichtigen DIP-Schalter sind nach
Abnehmen eines kleinen Deckels unter der Mechanik
bequem erreichbar.

Mit den Tasten auf der Druckeroberseite werden ne-
benden iiblichen Funktionen noch die Einzelblattzufuhr
und die Auswahl der Schriftart gesteuert. Die Ansteue-
rung des Epson-kompatiblen Druckers erfolgt iiber ei-
ne Centronics- oder eine serielle Schnitistelle. Gleich-
falls lassen sich Fontmodule nachriisten, die eine Aus-
wahl an Schonschriften zur Verfiigung stellen. Im Druck-
betneb erzeugt der M-1409 nur Gerdusche im Bereich
normaler Zimmerlautstarke. Er schafft 89 Zeichen im
EDV- und 24 Zeichen im NLQ-Modus (das Handbuch
gibt 100 Zeichen im Normaldruck an). Hilfreich ist auch
sein eingebauter, 3 KByte groBer Puffer. Die Leistungen
sowie das Schriftbild des M-1409 rechtfertigen seinen

Sogar breites Papier verarbeitet der recht food hos
flach gebaute M-1409 klaglos o | <t relativ hohen Preis von 1480 Mark.
Seikosha SP-=1 80AI Unscheinbar préasentiert sich Seikoshas Spardrucker

Der SP 180 ist ein Billig-Drucker mit
guten Leistungen
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(499 Mark). Sparsam in der Anschaffung und der Aus-
stattung, aber leistungsfahig bei der Arbeit. Ausgerii-
stet mit einem abnehmbaren Traktor fiir Endlospapier
erfiillt er die meisten Anforderungen daheim. Sogar
NLQ beherrscht der SP-180, obgleich er in dieser Be-
triebsart weit hinter dem Feld der anderen Drucker her-
hinkt. Sechzehn Zeichen pro Sekunde (hier stimmt das
Handbuch mit den gemessenen Werten iiberein) sind
wahrlich nicht berauschend. In Normalschrift legt der
SP-180 dann gewaltig zu, 65 Zeichen in der Sekunde ha-
ben wir gemessen, das Handbuch spricht von 100 Zei-
chen. Die Druck-Qualitat ist zufriedenstellend.

Uber die Centronics-Schnittstelle versteht der SP-180
den Epson-Befehlssatz. Die Anpassung erfolgt itber
DIP-Schalter an der Riickseite des Druckers.

Die Gerauschentwicklung ist gerade noch ertréglich.
Dem Anwender steht ein 1,5 KByte groBer Puffer zur
Verfiigung. Die Mechanik sieht stabil aus.

Der SP-180Al ist wieder ein typischer Drucker fiir alle,
die fiir wenig Geld viel Leistung kaufen wollen.

Préisident Printer
6313

Was die Robustheit angeht, fibertrifft der
Priisident alle Mitstreiter
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Der Président ist das Schwergewicht unter den Ma-
trixdruckern. Nur das Gehduse besteht aus Plastik, alle
anderen mechanischen Teile sind aus massivem Metall,
Prasident-Drucker werden langer leben als andere.

Die Anpassung an die verschieden Computer erfolgt
iiber DIP-Schalter. Diese sind nach Zuriickklappen der
Haube an der Vorderseite ohne Fummeleien zu errei-
chen. Allerdings bekommt man beim Farbbandwech-
seln schwarze Finger, da das Farbband um den Druck-
kopf gefiihrt werden muB. Der AnschluB an den jeweili-
gen Computer erfolgt iiber eine Interface-Karte, die in
einen besonderen Schacht an der Riickseite gesteckt
wird, Je nach Bestellung erhidlt man ein Centronics-
oder ein Commodore-Interface. Der Président gibt wih-
rend der Arbeit ein lautes Kreischen von sich. Auch
muB man bei der Qualitdt des Ausdruckes Abstriche
machen. In Schénschrift bringt der Prasident 15 Zeichen
pro Sekunde aufs Papier (beim EDV-Druck sind es 62,
das Handbuch gibt 100 Zeichen an).

Mit einem Preis von 399 Mark ist der Prasident ein
idealer und robuster Drucker fiir alle, die nicht viel
Geld ausgeben wollen.

Ausgabe 12/Dezember 1967
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Fortsetzung von Seite 37
Drucker
im Hérte-Test

Einige Computer tanzen leider
ausder Reihe. Der C 64 zum Beispiel
steuert den Drucker iiber eine spe-
zielle serielle Schnittstelle an. An
thm konnen also nur Drucker mit ei-
ner speziellen Schnittstelle betrie-
benwerden. Andere Computer, wie
der Schneider, stellen nur sieben
Datenbits zur Verfiigung. Deshalb
sollte man sich vor dem Drcker-
kauf erst iiber die vorhandenen An-
schliisse informieren.

Als Alternative zur Centronics-
Schnittstelle bietet sich noch die se-
rielle Dateniibertragung (RS232) an.
Das hat aber den Nachteil, dal man
an der Schnittstelle kein Modem
mehr betreiben kann, Ein weiteres
Argument gegen sie ist, daB die
Standardausstattung eine Centro-
nics-Schnitistelle ist. Zu alledem ist
eine solche Schnittstelle nur gegen
Aufpreis erhaltlich.

Richtig ausgestatiet

Damit Computer und Drucker
sich auch verstehen, wird ein spe-
zieller Befehlssatz benétigt. Hier hat
sich der Epson-Befehlssatz durch-
gesetzt. Die meisten Drucker verste-
hen diese Befehle In solch einem
Fall spricht man von einem Epson-
kompatiblen Drucker. Einige Druk-
kerhersteller halten sich jedoch
nicht an diesen Standard. Dadurch
treten Probleme in Verbindung mit
der Software auf. Denn die mei-
sten Programme verwenden zur An-
steuerung des Druckers den Epson-
Befehlssatz. Mit einem speziellen
Anpassungsprogramm, dem Druk-
kertreiber, konnen aber auch diese
Gerite von der Software aus ange-
steuert werden. Solche Treiber sind
entweder in der Software enthalten
oder sie miissen nachgekauft wer-
den.

Die meisten Drucker besitzen el-
nen sogenannten Puffer. In ihm wer-
den die Zeichen zwischengespel-
chert. Denn der Computer iibermit-
telt die Zeichen schneller an den
Drucker, als der sie drucken kann.
In dieser Zeit ist der Computer
blockiert. Je groBer der Puffer ist,
desto schneller wird der Computer
wieder frei fiir andere Arbeiten. Ein
Puffer von 8 KByte reicht, um eine
durchschnittlich beschriebene DIN-
A4-Seite zuriickzuspeichem.

Wenn Sie sich fiir einen Drucker
entschieden haben, lohnt es sich,
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die Augen nach den giinstigen An-
geboten in Kaufhdusern offen zu hal-
ten oder Anzeigen in Fachzeitschrif-
ten durchzusehen. Durch Preisver-
gleiche kénnen Sie ohne weiteres
100 Mark oder mehr sparen. Sie soll-
ten aber auf alle Falle die Frage der
Garantie klaren. Gleiches gilt fiir
Druckerzubehér wie Farbbénder,
Schnittstellenmodule oder Einzel-
blatteinziige.

Soviel zur Auswahl des Druckers.
Um Ihnen die Entscheidung ein we-
nig zu erleichtern, haben wir 12 der
besten Drucker zwischen 400 und
1500 Mark unter die Lupe genom-
men (Seite 40 bis 44).

Auch zwei 24-Nadel-Drucker ka-
men mit in unsere Auswahl — der
Seikosha SL80AI und der NEC P6.
Beide wurden innerhalb des letzten
Jahres preislich so erschwinglich,
dap sie fiir den Heimanwender eine
echte Alternative zum 8-Nadler dar-
stellen: Sie bekommen den SLB0AI
fiir knapp 800 Mark, den P6 fiir
knapp 1300 Mark iiber den ein-
schlagigen Fachhandel.

Alle Drucker haben Eigenschaf-
ten, die sie vom iibrigen Feld der
Matrixdrucker abheben. Damit sind
zum Beispiel Spezialitaten wie der
Papiereinzug beim Riteman F+ 11l
oder die duRerst robuste Mechanik
des Prasident-Druckers gemeint.

Jeder Drucker hatte sich bel uns
dengleichen Testreihen zu unterzie-
hen. Das begann beim Auspacken,
wo wir den Lieferumfang auf Voll-
standigkeit iiberprift haben. Der
Zusammenban der Einzelteile
(meist nur Abdeckungen oder Pa-
pierzufithrungen) und das Einlegen
des Farbbandes waren ein weiteres
Priifkriterium. Hier liberraschte der
Oki Microline 192 Elite. Das Farb-
band kann mit einem Handgriff aus-
getauscht werden. Sogar die Fiese-
lei am Druckkopf, das Farbband in
die richtige Liage zu bringen, entfallt
durch ein ausgekliigeltes Kassetten-
system. Nun gingen wir daran, die
Drucker den Computern anzupas-
sen. Die prazisen Beschreibungen
in den Handbiichern machten uns
das relativ leicht. Nur der Citizen
MSP-10E fiel da etwas aus dem Rah-
men. Bel ihm muBten wir erst vier
Schrauben lgsen und das gesamie
Obertell abnehmen, um die DIF-
Schalter zu verstellen. Bei allen an-
deren Druckern sind diese Schalter,
mit dem die verschiedenen Funktio-
nen eingestellt werden, durch eine
Klappe oder an der Riickseite er-
reichbar. Allerdings sollten Sie die-
sen Umstand nicht iiberbewerten,
denn die Anpassung ist meist eine
einmalige Sache. Alle Handbiicher,

bis auf das des Sakata 1500 Plus, lie-
gen in einer deutschen, ausfiihrli-
chen Fassung den Geréaten bei.

Nachster Testschntt: Ausdruck
der verschiedenen Schriftarten und
der verschiedenen Grafikdichten.
Damit wurde gleichzeitig die Kom-
patibilitit zum Epson-Befehlssatz
iiberpriifi. Die Schriftiproben und
die Grafik wurden ausschlieBlich
nach dem Epson-Handbuch pro-
grammiert. Dies funktionierte mit al-
len Druckem bis auf den Microline,
der alle Funktionen zuerst nur unter-
strichen zu Papier brachte. Erst eine
Umstellung auf den speziellen Be-
fehissatz rang auch ihm einen kor-
rekten Ausdruck ab.

Bitte vergleichen Sie

Als nichstes stand eine Uberprii-
fung der Herstellerangaben in be-
zug auf die Geschwindigkeit an. Da-
zu wurden genau 5000 alphanumeri-
sche Zeichen In emem Stick ge-
druckt und die Zeit gestoppt. Sie fin-
den diese Werte sowie die Herstel-
lerangaben in Klammerm. Der letzte
Teill des Tesis bestand aus einem
Blick sunter die Haube«. Die mecha-
nische Stabilitit ist entscheidend fiir
eine lange Lebensdauer. Beim Aus-
packen ging ein Kollege allzu heftig
zu Werke. Dabei glitt ihm der Micro-
line-Drucker aus der Hand und fiel
aus knapp einem Meter Hohe zu Bo-
den. Doch das machte unserem
Testgerat nichts, es druckt immer
noch einwandirei.

Ein Vorbild an Stabilitat ist auch
der Prasident-Drucker. Allein das
Druckwerk erweckt den Eindruck,
daB selbst Hammerschlage es nicht
aus der Ruhe bringen kénnen.

Besonderheiten des jeweilligen
Druckers finden Sie in den Einzel-
tests. In diesen Tests konnen Sie die
Druckqualitdt direkt vergleichen.
Dort finden Sie die Schriftprobe, die
Grafik sowie eine VergréBerung der
Normal- und der Schonschrift. Glei-
ches gilt fiir Angaben zu den einzel-
nen Druckemn, die wir allerdings auf
die wichtigsten Daten reduziert ha-
ben. Dazu gehoren Preis, Geschwin-
digkeit sowie die Verarbeitungsqua-
litat. Jetzt sind Sie an der Reihe. Fiir
welchen Drucker Sie sich entschel-
den, hingt von Thren Anforderun-
gen ab und natiirlich davon, wieviel
Sie ausgeben wollen. Wenn Sie bei
Ihrem Handler ein gutes Angebot
sehen und dieser Drucker ist nicht
unter den 12 getesteten, dann haben
Sie jetzt so viel Grundlagenwissen
und Daten zum Vergleichen, daB Sie
schon selbst entscheiden konnen,
ob sich der Kauf lohnt. (rz2)
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Neuer Computer -

steht irgendwann einmal vor

der Entscheidung, sich ein
neues Gerédt anzuschaffen. Doch
meist verzégert sich der Neukauf,
denn ein Seitenblick auf den bereits
vorhandenen GCeritepark bringt
Zweifel in den Gedanken. Denn dort
steht ein Drucker, mehrere Joysticks
oder gar Zusatzlaufwerke Leider
findet man kaum Informationen, wel-
ches der Geréte sich am neuen
Computer betreiben l4Bt. In diesem
ersten Teil werden wir Thnen sagen,
welche Drucker Sie mit welchem
Computer betreiben kénnen.

Die meistverwandte Schnittstelle
heutzutage ist die Centronics-
Schnittstelle. Mit ithr werden dem
Computer die zu druckenden Daten
parallel mitgeteilt. Dabel werden
8 Bit (gleich einem Byte) gleichzeitig
ubertragen. Das entspricht 256 mog-
lichen Zeichen. Zusatzlich benétigt
diese Schnittstelle noch zwei Steuer-
signale, Busy und Strobe, Strobe
zeigt dem Drucker an, daR ein Zei-
chen gesendet wird. Mit Hilfe der
Busy-Leitung erkennt der Compu-
ter, ob der Drucker eingeschaltet ist
oder nicht. Fiir eine einwandfreie
Verbindung wird noch Masse bend-
tigt. Damit kann man mit 11 Leitun-
gen jeden Drucker mit dieser
Schnittstelle ansteuern. Je nach
Druckermodell gibt es noch weitere
Signale, die aber in den meisten Fal-
len nicht benutzt werden. Stellt ein
Drucker diese Signale zur Verfii-
gung, so werden sie im Handbuch
beschrieben.

Folgende Computer stellen eine
Centronics-Schnittstelle zur Verfii-
gung und lassen den Anschluf ei-
nes Druckers mit einem handelsiib-
lichen Kabel zu: Alle Personal Com-
puter mit paralleler Schnittstelle, al-
le Atari ST-Modelle und alle Amigas.

Grundsatzlich muf man davon
ausgehen, daB alle Heimcomputer
thre eigenen Schnittstellen haben.

C 64/C 128 und VC 20: Drucker,
die am C 64 oder C 128 betrieben
werden, miissen iiber eine spezielle
Schnittstelle verfiigen. Das ist die
sogenannte serielle Schnittstelle,
an der auch die Laufwerke betrie-
ben werden. Diese Schnittstelle hat
auBer den Namen nichts mit der
RS232-Schnittstelle zu tun, die oft
auch als serielle Schnittstelle be-

J eder Besitzer eines Computers

Der ines
Computers steht oft die Frage
im Weg: Kann ich mein Zube-
hér wie Drucker, Joysticks
oder Laufwerke an dem neu-
en Computer betreiben?

zeichnet wird. Ein typischer Vertre-
ter dieser Drucker ist der MPS 801.
Geridte mit dieser Schnitistelle las-
sen sich nur an den kleinen Commo-
dore-Computern betreiben. Selbi-
gesgiltauch fiir den Vierfarbplotter.
Eine Ausnahme bilden die Drucker,
die die Schnittstelle auf einer aus-
tauschbaren Platine besitzen (zum
Beispiel einige Drucker von Star).
Die zweite Ausnahme bilden die
Drucker, die iiber ein Interface
(Wiesemann, Merlin oder ghnliche)
angeschlossen sind. Diese Drucker
verfiigen dann iiber eine Centro-
nics-Schnittstelle und lassen sich
an die cben genannten Computer
direkt anschlieBen.

Die wichtigsten Anschliisse
der Centronics-Schnittstelle:

Der Stecker besitzt 36 Pins, von
denen lediglichdie Pins 1 bis 9, 11
und 19 fiir eine einwandfreie
Funktion nétig sind. Die restli-
chen Pins besitzen Zusatzsignale,
die nur in Sonderféllen benétigt
werden.

Pin 1. Strobe-Signal

Pin 2 bis 9: Datenbit 0 bis 7
Pin 11: Busy-Signal

Pin 19: Masse-Leitung

Schneider CPC/Joyce: Die Com-
puter der CPC-Reihe verfiigen iiber
eine Centronics-Schnitistelle, die
sich aber in zwel Punkten von der
normalen unterscheidet. Zum einen
werden nur 7 Datenbit an den
Drucker iibertragen. Der zweite Un-
terschied liegt darin, daP® zum An-
schluB eines Drucker kein handels-
iibliches Kabel verwendet werden
kann. Aber trotz dieser Unterschie-
de lassen sich die Drucker (typi-
sches Beispiel: DMP 2000, der iibri-
gens fast baugleich mit dem Rite-
man von C. Itoh ist) an allen Compu-
tern mit Centronics-Schnittstelle be-
treiben. Probleme kdnnen lediglich
mit dem Zeichensatz oder dem Be-
fehlssatz (besonders beim NLQ 401)

ulie:: Dmecker?

aufireten. Beides 148t sich aber
durch den Einsatz von speziellen
Druckertreibern beheben.

Das schwarze Schaf in der Schnei-
der-Familie ist der Joyce. Lediglich
das Druckwerk ist im Druckerge-
hause untergebracht, die Ansteuer-
elektronik hat ihren Platz im Compu-
ter. Aus diesem Grund &Rt sich der
Joyce-Drucker an keinem anderen
Computer betreiben.

Atari 8 Bit: Die 8-Bit-Ataris haben
von Haus aus keine Druckerschnitt-
stelle. Ein zusétzliches Interface
stellt aber eine Centronics-Schnitt-
stelle zur Verfiigung. Somit lassen
sich alle Drucker, die iiber ein sol-
ches Interface betrieben wurden,
ohne Probleme an einen Computer
anschliefen.

MSX und MSX2: Alle MSX-Compu-
ter verfiigen iiber eine Centronics-
Schnittstelle. Allerdings a8t sich
das Druckerkabel nicht weiterver-
wenden, da es bei MSX eineri spe-
ziellen Stecker gibt. Die Drucker
kénnen mit einem handelsiiblichen
Kabel an den oben genannten Com-
putern betrieben werden.

Sinclair ZX8] und Spectrum: Bei
diesen Computern gilt dasselbe wie
fiir die 8-Bit-Ataris. Simtliche Interfa-
ces stellen eine Centronics-Schnitt-
stelle zur Verfiigung, so daB es auch
hier keine Anschlufprobleme an
Standard-Schnittstellen gibt. Ledig-
lich der Metallpapierdrucker be-
sitzt ein spezielles Interface und 148t
sich daher nur an Sinclair-Compu-
tern betreiben.

Exoten: Darunter fallen der
TRS80, Acorn Atom oder andere,
wenig verbreitete Computer. Ein
Blick ins Handbuch hilft weiter.

Grundsitzlich sollte man auf alle
Félle ins Handbuch des Druckers
schauen. Dort findet man unter dem
Punkt »Schnittstellen« Auskunft, um
welche Art von Schnittstelle es sich
handelt. Meist gibt es auch eine An-
schluBbelegung des Steckers. Ver-
gleichen Sie diese mit unserem
Textkasten. Sind die Anschliisse
1 bis 9, 11 und 19 identisch, so ver-
fiigt Thr Drucker iiber eine Cen-
tronics-Schnittstelle, Damit haben
Sie erstens die GewiBheit, daf der
Drucker mit Amigas, Ataris und PCs
funktioniert. Und zum zweiten ha-
ben Sie das Geld fiir einen neuen
Drucker gespart! (12)
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elbstverstandlich kann man

einen Dmicker nicht wie einen

Anzug maBgeschneidert kau-
fen. Aber weil es sehr unterschiedli-
che Drucker gibt, finden wir einfach
den heraus, der Thren Anspriichen
am ehesten entspricht. Bevor Sie
sich fiir einen Drucker enischei-
den, miissen Sie sich genau iber-
legen, was Sie damit machen méch-
ten. Wer sehr viel ausdrucken
muBf und auf das Schriftbild we-
niger Wert legt, braucht einen
anderen Drucker, als jemand, dem
eine Super-NLQ-Schrift wichtig ist.
Auch der Preis spielt bei einem
Drucker eine entscheidende Rolle,
AuPerdem konnte der um 1000
Mark teuerere Drucker einfach
mehr Funktionen haben, als Sie
brauchen. Warum sollen Sie das mit-
bezahlen?

So tever wie notig,
sopmiswerlwie
moglich

Die wichtigsten Kriterien, nach
denen man sich einen Drucker aus-
sucht, sind Preis, Geschwindigkeit,
Anzahl der Nadeln (9 oder 24), Ro-
bustheit und Papiernandhabung.
Die Unterschiede in diesen Berel-
chen sind groB. Selbst wenn wir nur
die Matrixdrucker vergleichen.

Das Programm, das Ihnen einen
Drucker nach Thren Vorgaben her-
aussucht, lauft auf jedem Heimcom-
puter in Basic. Nach dem Abtippen
sollten Sie es zuerst speichern, da-
mit Sie es spater beliebig oft wieder
verwenden konnen, ohne es jedes
Mal ermneut abtippen zu miissen.
Nach dem Starten mit »Run« milssen
Sie fiir jedes Kriterium eine Wertig-
keit angeben. Verwenden Sie zum
Beispiel Bewertungen zwischen 0
und 10. Wenn Ihnen also eine solide
Verarbeitung am wichtigsten ist, ge-

Wer fur
drucld,

entscheiden Sie

Sie wollen einen Drucker kaufen und wissen nicht welchen?
Unser kleines Hilfsprogramm errechnet fiir Sie den Drucker,
der auf Ihre Anforderungen zugeschnitten ist.

Wenn fiir Sie die Geschwindigkeit
eine eher untergeordnete Rolle
spielt, dann bewerten Sie diese zum
Beispiel mit zwei Punkten. Je nach
Ihrer Gewichtung der einzelnen Kni-
terien berechnet das Programm aus
den Noten, die wir jedem Gerat in
jedem Kriterium gegeben haben,
den fiir Sie geeigneten Drucker.

Ein Programm
errechnet fur Sie
einen Drucker

Um Ihnen zu zeigen, wie das Pro-
gramm arbeitet, haben wir einen
Probelauf kommentiert. Die Bewer-
tung der einzelnen Kriterien sah da-
bei folgendermaBen aus (und so ha-
ben wir die Bewertungen auch an
den Computer iibergeben):

Preis: 10 Punkte, denn unser
Drucker soll moglichst wenig kosten
und trotzdem ein Maximum an Lel-
stung bringen.

Geschwindigkeit (Draft): 3 Punkte,
da wir sowieso iiberwiegend Briefe
in schoner Korrespondenzqualitat
schreiben wollen und deshalb Draft
nicht so wichtig ist.

Geschwindigkeit (NLQ): 10 Punk-
te, denn fiir Briefe brauchen wir eine

wir ja viele Briefe schnell und in qu-
ter Qualitat ausdrucken wollen.

Papierzufuhr: 8 Punkte Jeder, der
die Mengen von zerkniilitem Papier
kennt, die entstehen, wenn die Pa-
pierzufuhr schwierig ist, wird die
Bedeutung verstehen. Die Papierzu-
fuhr muB sehr einfach sein und das
Papier sich chne gréoBeren Drucker-
umbau einfddeln lassen.

Robust: 3 Punkte, da der Drucker
mechanisch weniger belastet wird
und keinen stundenlangen Dauer-
betrieb durchstehen muf.

24 Nadeln: 7 Punkte, weil wir ja ne-
ben einer schnellen NLQ-Schrift ei-
ne moglichst hohe Schrifiqualitdt
verlangen.

Nachdem wir die festgelegten Be-
wertungskriterien eingegeben ha-
ben, errechnet uns das Programm
einen Drucker fiir unsere Ansprii-
che. Als Ergebnis liefert das Pro-
gramm den Drucker NEC P6.

Das zeigt, daB bei den oben ange-
setzten MaPBstidben und Wiinschen,
die natiirlich von Anwender zu An-
wender verschieden sind, genau
ein Drucker empiohlen wird. Diese
Empiehlung heiBt aber nicht, daf
dieser Drucker hundertprozentig
mit den gestellten Forderungen
iibereinstimmt, sondern er kommt

ben Sie bei Robustheit eine 10 ein.  gute und schnelle NLQ-Schnift, weil ihnen am nachsten (wo)
1 REMEsssarrestiiii ki s i s sasss 250 PRINT E:IF E > B THEN H=E:H$=AS
2 REM* ENTSCHEIDUNGSHILFE DRUCKER * 260 GOTO 220
3 REM# VON H.WOERRLEIN 7.10.1987 = 1000 DATA"NEC P6-,1,10,12,7,11,12
£ REMEsdsksfEisins iRk ik eestesens 1001 DATA"EPSON LX 800", 10,8.6,7.8.0
7 DIM W(8) 1002 DATA"EPSON FX 8007,3,9,11,7,8.0
8 PRINT "BEWERTEN SIE JEWEILS MIT MAX. 10 PUNKTEN" 1003 DATA“SEIKOSHA SL 80 AI",5,2,8,7,9,12
10 INPUT "PREIS s (68 1004 DATA"SEIKOSHA SP 180 A°,11,2,2,7.8,0
20 INPUT "GESCHW. DRAFT ST W(2) 1005 DATA"STAR ND 107,4,12,9,10,10,0
30 INPOT "GESCHW. NLA $";W(3) 1006 DATA"BROTHER M 1408",2,6,6,8,8,0
40 INFUT "PAPIERZUFUHR 1" W4) 1007 DATA"OKI MIKROLIME 192",9,12,10,7,7,0
50 INPOT "ROBOUST :WE5) 1008 DATA"C. ITOH RITEMAN F+ III",8,4,3,12,7.0
60 INPUT "24 NADELM 1" H(B) 1009 DATA"CITIZEN MSP 10 E7,7,7,7.8,8,0
200 FOR I = 1 TO 6:W = W + W(I):NEXT I 1010 DATA"PRAESIDENT 6313 €~.12,3,1,6,12,0
220 E=0:READ A3$:IF A$ = "-1" THEN PRINT:FRINT "EMP 1011 DATA"SAKATA 1500 +7,6,5,4,8,10,0
FEHLUNG: ";H%:END 1012 DATA-1
230 PRINT A$;TAB(25);":";
240 FOR I = 1 TO 6:READ A:E=E+A%*W(I)/W:NEXT I EEADY.

Das Listing, das Ihnen die Entscheidung beim Druckerkauf erleichtert, lauft auf jedem Computer in Basic
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pétestens, wenn Sie einen Se-

rienbrief verfassen, der an 20

Personen gerichtet ist, und Sie
jeden dieser Briefe einzeln unter-
schreiben wollen, werden Sie sich
einen Stempel wiinschen, der Thre
Unterschrift in inmer gleicher Qua-
litdt zu Papier bringt. Mit einem klei-
nen Trick geht das aber auch iiber
Ihren Drucker.

Voraussetzung dafiir ist ein grafik-
fahiger Matrixdrucker, ein Textver-
arbeitungsprogramm und ein Bo-
gen Millimeterpapier.

Schreiben Sie lhre Unterschrift
auf den Bogen Millimeterpapier et-
wa doppelt so groB, wie Sie norma-
lerweise unterschreiben wiirden.
Nun fassen Sie jeweils acht Punktrei-
hen (nicht Spalten) zusammen bis
zur letzten, von der Unterschrift be-
rithrten Spalte. Sie erhalten jetzt et-
wa zwel bis drei Rethen zu je acht
Punktreihen. Jede dieser Reihen be-
steht aus einer festen Anzahl von
Punktspalten bis zum Ende der Un-
terschrift.

Damit ist die Hauptarbeit auch
schon fast erledigt. Nun miissen die
einzelnen Punktspalten nur noch be-
rechnet werden. Das geschieht mit
dem kleinen Basic-Programm. Sie

Der Rusdruck sieht etwa so ans.
miissen jeweils eine Spalte einer
Reihe (also acht senkrechte Punkte)
umrechnen (oberster Punkt mal 128,
unterster Punkt mal 1, wenn gesetzt).
Es ist zwar etwas aufwendig, die
ganze Unterschrift auf diese Weise
umzurechnen, 148t sich aber in der
Praxis nicht chne groPeren Auf-
wand verniinftig realisieren.

Ihr Drucker muf? die Unterschrift

Drucker

stait Stempel

Unterschreiben Sie noch mit der Hand? Ist das nicht manch-
mal sehr aufwendig? Warum lassen Sie sich nicht einen Unter-
schriftsstempel anfertigen, oder bemiihen Ihren Drucker. Mit
Geduld kénnen Sie Threm Drucker beibringen, wie er fiir

unterschreibt.

Srily clefla,

So kinnte Ihre Unterschrift vergréBert und digitalisiert aussehen

kann dies nur, wenn Sie ihm mitge-
teilt haben (iiber eine Steuerse-
quenz), dab die folgenden Zeichen
nicht als Buchstaben, sondern als
Grafikspalten von der Breite eines
Punktes und acht Punkten Héhe aus-
zugeben sind. Folgende Zeichen-
kette muB den Grafikdaten einer
Reihe vorangestellt sein:
CHRS$(27);CHR$(AA);,CHRS$(XX):
CHRS(YY);

Dabei steht AA fiir Grafik ein-
schalten (einfache Dichte) und XX
und YY fiir die Zahl der zu iibertra-
genden Grafikzeichen pro Reihe
Die Werte fiir XX und YY errechnen
sich wie folgt: Zahl der Punktspalten
pro Reihe/256 = YY. XX = Zahl der
Punktspalten pro Reihe - (256*YY).

Handbuch zum Textverarbeitungs-
programm nachzulesen, wie man
einzelne CHR$Codes an den
Drucker iibergeben kann.

Als Beispiel hier die Zeichenkette
fir das Textverarbeitungspro-
gramm Word. Driicken Sie die AL
Taste und halten Sie sie fest. An-
schlieBend driicken Sie kurz die »2«
und die »T« fiir CHR$(27). Nun lassen
Sie die ALTTaste wieder los und Sie
sehen auf dem Bildschirm ein Gra-
fikzeichen. Ebenso verfahren Sie mit
den weiteren Grafikzeichen einer
Reihe. SchlieBlich miissen Sie noch
die Zeile mit »Return« abschlieRen.
In der néchsten Reihe verfahrt man
genauso, bis man die ganze Unter-
schrift in den Text im Computer ein-

als eine Grafik ausdrucken und Sie brauchen jetzt nur noch im gebunden hat. (wo)
5 mUNTEESCHRIFT GED‘RUGKT <231> |Bl13l1ll:|1+hl+||.3r3||s||.vll1112? <@51>
6 REM 1.12.87 H.WOERRLEIN <@33> 1949 DATA 224.86.32,32,32,39.28,12,12,8,7,
1@ OPEN 1;4=PRINT51.CHES(2?JiCHRS{SlJ:CHR! ivnsaa T - I O -
(24); <148> . <13@>
15 FOR J=1 TO 3:FOR I=1 TO 126:READ A:E$(J 1958 DATA 241.255,3.3.6.14.63.28.25,25.25,
1=E$(J)+CHR$(A) :NEXT <@16> 154344++4+31.255,131.,6.24,96,146.15.7.,
2@ PRINTH1,CHE$(27);CHR$(76);CHRS(126);:CHR 1 <@11>
$(@);E$(J); :PRINT#1 <123> 1969 DATA,3.6.8.:8.T.sss0ssus31:1:8 <189>
25 PRINT#1,CHR$(27);CHR$(1¢);CHES$(27);CHRS 1879 DATA 120,252,134.3.3.3.3.3.6.6.252,60
(76);CHR$(126) iCHRS(@);E$(J); : PRINTHL ¢164> :48.96,192,128,128,192,96,248,252,192 <146>
27 PRINT#1,CHRS$(27);CHR$(1@):CHRS(27) ;CHRS 1282 DATA 182,64.64.64,120,252.154,.6.2.6.6
(76);CHR$(126);CHR$(8);E$(J);CHRS(18); <184> +12,24.48,96,128,224,48,24.24,24,112 <@33>
3@ NEXT:FRINT#1:CLOSE 1 <183> 1052 DATA 192,56,60.102.102,198,6,28,. .44,
1800 DATA @.0.0,112,124,118,96,97.99,102.1 +12111248,248,12,12,12,24,24,48,56,1
G2,103,09,98, 240,248, 115331100501 +4:8 2 <148>
2 <137> 1109 DATA 12,12,12,24,24,48,224,240,248,12
1O DATK - 3515 Y saaa Tal ks iabansras v esenss +4,6,6,6,8,24,24,24.24,24,48,96,96,22
QII|I'|rlllllll'll!Ill.ﬁl??llill.llllll ‘. (153)
@ <188> 1119 DATA 224,24,24,24,24,96,192,128,128,1
1020 DATA @,..,,,+1,7,12,24,33,111,120....., 92,192,192,192,192,192,192,936,98,98,9
|||-r.||o.-,-”ﬂ ':BEE) B <@73>
1030 DATA,...,12,12,252,254,79,12,12,24.24 112 DATA 96,32,56,126,224.128,128.192 <183>
Dmunmmngﬁ;dencﬁdmmmnmwnmmnmcmmmhumﬁemmm.m,zs.zzudm.
hmmnzeuenm.nmremmmmmnummmmmmmm
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Amiga von innen

as Amiga-Konzept besadt,
den Benutzer nicht mit zu vie-
len Details zu belasten. Was
er nicht weiB, macht ihn nicht heif.
Doch gerade das Wissen um die ge-
heimen Ablaufe ist das Interessante
an einem Computer — sofern Sie ihn
nicht nur fiir fertige Programme ver-
wenden wollen. Denn nur wer weib,
wie der Amiga arbeitet, kann sich
die Arbeit mit ihm leichter machen.
Deshalb wollen wir noch einen letz-
ten Blick hinter die Kulissen werfen,
um den Amiga besser zu versiehen.
Und damit miissen wir beim Ein-
schalten beginnen. Es dauert immer
eine kleine Weile, bis sich der Ami-
ga mit der Workbench meldet. In
der Zeit macht er einiges, chne von
Ihnen danach gefragt worden zu
sein. Nur was?

Um das herauszufinden, brechen
Sie das Booten nach dem Einschal-
ten mit <CONTROL + D> ab. Sie
befinden sich im CLI. Wenn Sie das
Fenster verkleinern, sehen Sie im
Hintergrund die Workbench mitder
Meldung »Workbench Screenc in
der Meniileiste. Geben Sie sENDC-
Ll« ein, um den CLI zu verlassen.

Versuchen Sie ruhig, dem Amiga
danach eine Reaktion zu entlocken.
Es wird Thnen nicht gelingen. Sie
konnen zwar die Maus bewegen
und die Workbench-Ebene herun-
terziehen, mehr aber nicht. Es er-
scheinen keine Diskettensymbole
und in den CLI kdénnen Sie auch
nicht zurick. Es bleibt nur noch ein
Reset als letzter Weg, was dann zum
Gliick auch funktioniert. Wahrend
der Amiga neu bootet (bitte nicht un-
terbrechen), beschaftigen wir uns
mit dem, was hier passiert ist.

Wie Sie aus der ersten Folge
wissen, wird die Workbench erst
durch den CLI aktiviert. Der Befehl
dazu heift sLOADWB« (Load Work-
bench). Er ist kein sWorkbenchs-
Programm, denn die gesamten
Funktionen stecken nicht in den 3
KByte des Befehls. Er 16st nur emne
Menge von Prozessen aus, indem er
fertige Routinen im ROM aktiviert.

Wieso geschieht das wahrend
des Bootens und unterbleibt, wenn
man <CONTROL + D> driickt?

Die Lésung ist ebenso einfach wie
logisch, da beim Amiga wirklich
nichts durch Zauberei geschieht.
Beim Einschalten arbeitet der Ami-
ga automatisch eine Liste von Be-
fehlen ab. Sie finden diese im Ver-
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In der letzten Folge des CLI-
Kurses geht es um drei wich-
tige Punkte: Was geschieht
alles beim Einschalten des
Amiga? Wie erleichtert man
eigene Befehle? Wie nutzt
man das Multitasking?

zeichnis s wie Start. In diesem Ver-
zeichnis steht das File »Startup-Se-
cuences. Wenn Sie sich die Datei
durch sTYPE startup-sequence« an-
sehen, begegnen Ihnen viele altbe-
kannte Befehle Sie konnen also
nachvollziehen, was der Amiga
nach dem Einschalien alles macht.
Hier sehen Sie, wie die Pladezu den
Verzeichnissen utilities und system
und die deutsche Tastaturbelegung
eingestellt werden. Zum SchluB akti-
vieri er die Workbench und been-
det selbsttatig den CLL

Die Startup-Sequence ist eine
niitzliche Sache, da sie den Amiga
gleich so einstellt, wie man es gemn
mochte. Es istzum Beispiel denkbar,
das Verzeichnis c automatisch in die
RAM-Disk legen zu lassen. Doch da-
zu mub man die Startup-Sequence
verindern. Da man immer wieder
Dateien verandern muB, besitzi der
Amiga zwei Editoren. Der erste ist
Edit. Erist ein Zeileneditor, der sich
zum Bearbeiten von sequentiellen
Dateien eignet. Auf ihn wollen wir
daher in diesem Kurs nicht einge-

Loaded as command: status
Loaded as command: ed
notepad

sonix

Task
Task
Task
Task

Loaded as command:
Loaded as command:

ey

Der STATUS-Befehl gibt einen Uberblick

hen. Fiir das Bearbeiten der Startup-
Sequence ist der zweite Editor we-
sentlich besser. Er heift ED und ist
eine kleine Textverarbeitung wie
das Notepad, das sich ebenfalls an-
bietet. ED arbeitet aber schneller
als Notepad und 1a8t sich auch
schneller aufrufen, da er im Ver-
zeichnis c liegt und chne verdnder-
baren Zeichensatz arbeitet. Da-
durch entfallt die langwierige Suche
nach den Zeichensatzen wie beim
Notepad.

Wie arbeitet man mit ED? Zuerst
muBf man den Editor laden. Dazu
mupP hinter dem Befehl gleich der
Name der Datei stehen, die man be-
arbeiten moéchte. Fiir die Startup-
Sequence geben Sie »ED s:startup-
sequences ein. Der Pfad »s;«ist Ubri-
gens richtig, da »s:« ein logisches
Gerat ist (vergl. CLI-Kurs Teil 3).
Wenn die Datei nicht existiert, wird
sie erzeugt, anderenfalls wird sie
geladen und angezeigt.

ED wird komplett iiber die Tasta-
tur gesteuert. Wie beim Notepad
tippt man die Buchstaben aufder Ta-
statur und driickt <RETURN >, um
eine neue Zeile zu beginnen. Den
Cursor bewegt man mit den Cursor-
Tasten. Bei ED kann man nichts ver-
sehentlich tiberschreiben, da die
Buchstaben rechts vom Cursor auto-
matisch verschoben werden. ED ar-
beitet immer nur mit ener Datel
Wenn Sie eine andere verandem
wollen, miissen Sie erst ED verlas-
sen und dann mit dem neuen Na-
men wieder aufrufen.

Es gibt zwel Wege, um Befehle
einzugeben. Der erste sind Direkt-
kommandos, die aus einem Buchsta-
ben bestehen, der zusammen mit
der <CONTROL>-Taste gedriickt
wird. Sie dienen dazu, um den Text
schnell zu verandern. Mit <CON-
TROL + B> Ioscht man zum Beispiel
eine Zeile. Fir die weiteren Befehle
gibt es einen speziellen Eingabe-
modus. Thn aktiviert man durch
Driicken der < ESC> Taste. Am un-
teren Rand des Eingabefensters er-
scheint ein Stern, auch als Zeichen,
daB ED jetzt einen Befehl erwartet.
Danach gibt man den Befehl ein und
driickt <RETURN >, um ihn zu akti-
vieren. Die wichtigsten Befehle von
ED finden Sie in der Tabelle.

Sie konnen jetzt die Startup-Se-
quence verandem. Die Befehle
werden von oben nach unten abge-
arbeitet. Geben Sie die CLl-Befehle
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in der Reihenfolge an, wie Sie es
auch normalerweise machen wiir-
den. In jeder Zeile steht ein Befehl.

Die Startup-Sequence ist eine
niitzliche Sache, denn sie nimmt Th-
nen das Einstellen des Amiga ab,
Statt jedesmal selbst die ganzen Be-
fehle einzugeben, erledigt das der
Amiga von selbst, Es wéare natiirlich
praktisch, wenn man das auch mit
anderen Ablaufen machen kénnte,
Das Kopieren des CLI in die RAM-
,Disk ist zum Beispiel nicht immer
notwendig, Ein anderer Fall ist das
Kopieren von Programmen. Haufig
will man ein File in ein anderes Ver-
zeichnis kopieren und dann 15-
schen. Es ware daflir angenehm,
wenn man die zwei Befehle zu einem
zusammenfassen kinnte. Wenn Sie
vor diesen oder dhnlichen Proble-

echo "Gregor was here .
BindDrivers

Sethap d

Loa

failat 30

SetClock INIL: Opt load
Date

le Variablen durch Kommata ge-
trennt an. Wie bei CLI-Befehlen iib-
lich, muB dahinter stehen, ob dieser
Parameter unbedingt wichtig ist
(/A), nicht zwingend notwendig ist
(/K) oder mit genau diesem Schliis-
selwort an dieser Stelle stehen kann
aber nicht muB (/S). Das kennen Sie
bereits aus der ersten Folge,

Als Beispiel wie man Execute-Da-
tei schreibt, entwickeln wir einen
Befehl, der ein Programm kopieren
und dann léschen soll, Nennen wir
thn MOVE. Rufen Sie ED also mit
<ED move> auf Der Befehl
brauchtden Namen des Programms
und das Ziel-Directory. Das miissen
Sie gleich in der ersten Zeile festle-
gern.

.key Datei/a,Pfad/a,quiet/s

Bcho "AS88/A2880 Morkbench disk. Release 1.2 version 33.68%"

;ﬂdbﬁﬁm df@: 28 ;this uses up about 10K of wemory, but improves disk speed
ir RAN:

regop was hepe |

BindDpivens :
$ LU Addbuffens df0: 20 this uses wp about 18K of
L TR wenory, but inproves disk speed
C copy of Hahsem:t"R
FONTS copy of HOGYI'ErR
DEVS copy of W Lﬂ.lr.iﬂt'
LIRS copy of W
SY8§ copy of W
ey 1.2 33.68:5
Devices:
L 1.2 33.68:1
S N D T SER C orkbench 1.2 3.68:¢
it o G
. ; orkbench 1.2 33,68 devs
ot 1 o3 comng; st PG e 1 AR
Task 3: Loaded as comnand; ed 58 Horkbench 1.2 33.68:
1) neweli Devices:
bl DFL DFé PRI PAR SIR

So angenehm ist das Arbeiten mit Multitasking: Mehrere Programme laufen in

verschiedenen Fenstern

men stehen, werden Sie die Execu-
te-Dateien (sie werden in Anlehung
an andere Computer auch oft Batch-
Dateien genannt) des Amiga inter-
essieren. Sie namlich erlauben es,
wie bei der Startup-Sequence, Be-
fehlsiolgen zu neuen Befehlen zu-
sammenzufassen.

Execute-Dateien arbeiten genau
wie die Startup-Sequence. Der CLI
stellt aber noch ein paar Befehle zur
Verfiigung, die in der Startup-
Sequence nicht gebraucht werden.
Sie kénnen mit Variablen arbeiten,
um nicht auf ein bestimmites Ver-
zeichnis oder eine Datei festgelegt
zu sein. Nach < key> geben Sie al-

50 s

MOVE braucht die Variablen »Da-
teis und »Pfad« Deshalb werden sie
mit »/A« gekennzeichnet, Der Para-
meter »quiete ist ein Schalter, um
Texte nicht auszugeben. Es ist wich-
tig, daB® nach einem Komma kein
Leerzeichen steht. Sonst miissen Sie
auch die Variable mit einem Leer-
zeichen anfangen lassen. Bei Be-
fehlsformat, das Sie damit definie-
ren, sollten Sie auf eindeutige Na-
men achten.

Die Variablen werden unter dem
gleichen Namen wie im Befehlsfor-
mat im Programm verwendet. Zur
Unterscheidung von den Befehlen
steht der Name zwischen spitzen

Klammermn: <Datei>. Die Zeichen
fiir Anfang und Ende des Variablen-
Namens lassen sich durch die An-
weisungen »BRA« und »KETe &n-
dern, doch das ist eher eine Spiele-
rel. Wenn Sie sich dafiir interessie-
ren, konnen Sie die Einzelheiten im
DOS-Handbuch unter Befehl sEXE-
CUTE« nachlesen. Wichtiger ist,
daR Sie bei einer Variablen einen
Wert voreinstellen konnen, Wird ein
wahlfreier Parameter nicht angege-
ben, benutzt die Datei diesen Wert,
Die Voreinstellung steht gleich hin-
ter dem Variablen-Namen und ist
von ihm durch ein Dollar-Zeichen »$«
getrennt. Eine Voreinstellung kann
also so aussehen; »Plad$DF0:c/u.

Der zweite wichtige Befehl fiir
Execute-Dateien ist «IFe. Er erlaubt
Verzweigungen, wenn eine be-
stimmte Bedingung wahr ist. Wenn
sie zutrifft, werden alle nachfol-
genden Befehle abgearbeitet, bis
die Anweisung ENDIF oder ELSE
kommt Bei ENDIF wird das Pro-
gramm normal weitergefiihrt. Die
Zeilen nach ELSE werden dann ab-
gearbeitet, wenn die Bedingung bei
IF nicht zutraf. Am Ende dieses Be-
fehlsblocks muf} dann ENDIF ste-
hen. Dazu als Beispiel die nachsten
Zeile des MOVE-Befehls,

IF EXISTS <Datei>

COPY <Datei> T0 <Pfad>
ELSE

ECHO "Programm <Datei>
nicht gefunden!”

QUIT 10

ENDIF

Bei IF kénnen Sie auf verschiede-
ne Bedingungen priifen. Im Beispiel
untersucht der Befehl erst, ob die
Datei existiert (IF EXISTS). Wenn
das der Fall ist, kopiert er sie. Wenn
die Datel nicht vorhanden ist, gibt es
nach nach ELSE eine Fehlermel-
dung aus und stoppt die Ausfithrung
mit »QUITs. QUIT dient generell da-
zu, eine Execute-Datel vorzeitig zu
stoppen. Man kann hinter QUIT
auch die Fehlernummer angeben,
die erausgeben soll. Dasist sinnvoll,
wenn eine Execute-Dateil von giner
anderen aufgerufen wurde und die-
se wissen mub, ob die andere er-
folgreich gearbeitet hat. Doch dazu
spater mehr.

Wir haben hier noch ein zweites
Kommando eingefithrt. Es heift
»ECHO« und bringt den Text, der in
Anfiihrzungszeichen dahinter steht,
auf den Bildschirm. Er arbeitet &hn-
lich wie PRINT im Basic, nur miissen
die Variablen hierinnerhalb der An-
flihrungszeichen stehen.

IF besitzt noch zwel weitere wichti-
ge Ergdnzungen. Die erste heift
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»EQ« und vergleicht, ob zwei Para-
meter gleich sind. Damit kann man
priffen, ob ein Parameter gesetzt
wurde oder nicht. Das DOS-Hand-
buch verschweigt aber leider, wie
EQ genau zu benutzen ist. Die zu ver-
gleichenden Parameter miissen in
Anfiihrungszeichen stehen. Die {ol-
gende Zeile priift, ob der Schalter
»QUIET« mit angegeben wurde:

IF " <quiet> " EQ "quiet”

In unserem Fall kénnen wir mit
dieser Zeile nichts anfangen, da es
fiir uns nur interessant ist, wenn der
Schalter <quiet> nicht angegeben
wurde. Fiir diesen Fall gibt es die
Anweisung »NOTk (nicht). Sie bildet
die logische Verneinung einer Be-
dingung. Die Bedingung ist dann
wahr, wenn sie nicht zutrifft. Das
kann man so ausnutzen:

IF NOT "<quiet> "EQ "quiet”
ECHO *FILE <Datei> in Ver-

zeichnis <Pfad> kopiert.
ENDIF
DELETE <Datei>

Wenn die Datei kopiert und quiet
nicht eingestellt wurde, gibt das Pro-
gramm eine Meldung aus, um das
Original danach zu loschen. Doch
was geschieht, wenn die Datei nicht
auf Diskette geschrieben wurde,
zum Beispiel weil die Zieldiskette
schreibgeschiitzt oder voll ist? Der
Fall ist heikel, denn dann wiirde die
Original-Datei geléscht und ware
verloren. Dafiir haben sich die
Amiga-Entwickler den Befehl »sFAI-
LAT« einfallen lassen. Mit thm wird
die Grenze festgelegt, ab der die
Ausfiihrung der Execute-Datel un-
terbrochen wird. Wenn ein Fehler
auftritt, sendet das Programm eine
Fehlernummer zuriick. Anhand der
Fehlernummer kann der Benutzer
oder ein Programm dann ersehen,
was passiert ist. Der Befehl *WHY«
veranlaBt den Amiga, den Fehler in
einem Satz anzuzeigen.

Normalerweise wird die Ausfiih-
rung abgebrochen, wenn eine Feh-
lemummer gréBer als 10 ist. Mit Fai-
lat kann man diese Grenze aber
nach oben oder unten verschieben.
Soweit die Theorie. In der Praxis tritt
namlich ein Problem auf: Wenn kel-
ne Fehlernummer gesendet wird,
wirkt auch FAILAT nicht. Das scheint
ein Fehler bei vielen CLI-Befehlen
zu sein, denn bei COPY erscheint
zwar ein Window mit einer Mel-
dung, die Execute-Datei wird aber
selbst bel der Grenze 1 (FAILAT 1)
nicht gestoppt. Auch bei DELETE
passiert dhnliches. Ebenso versa-
genauch die Abbruchbedingungen
(IF ERROR, IF WARN und IF FAIL).
Was kann man dagegen tun?
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In unserem Fall gibt es einen ein-
fachen Weq. Wir priifen, ob die Da-
tei wirklich kopiert wurde. Schrei-
ben Sie die folgenden Zeilen vor
den Block zum Priifen, ob »quiet«ge-
setzt wurde.

IF NOT EXISTS <Pfad>/
< Datei>
ECHO “Fehler beim Kopieren!”
QUIT 10
ENDIF

Mit diesen Zeilen ist der MOVE-
Befehl gegen versehentliches Lo-
schen abgesichert. Allgemein gilt:
Um ganz sicher zu sein, sollten Sie
stets priifen, ob alles so gelaufen ist,
wie Sie es wollten. Lieber ein paar
Zeilen mehr schreiben, als sich spa-
ter iiber verlorene Daten argern.
FAILAT arbeitet gut bel anderen
Execute-Dateien oder Program-
men, die wirklich eine Fehlernum-
mer senden, wie zum Beispiel unser
MOVE-Befehl.

In unserem Beispiel ist eine be-
stimmte Fahigkeit der Execute-
Dateien noch nicht enthalten. Sie
verarbelien wie ein Programm
Sprungmarken, zu denen man ver-
zweigen kann. Mit »LAB names« setzt
man eine Marke. Mit »SKIP names
wird die Abarbeitung ab der Marke
sname« fortgesetzt.

Jetzt bleibt nur noch eines zu kla-
ren: Wie ruft man eine Execute-Da-
tel auf? Im Gegensatz zu anderen
CLI-Befehlen geniigt hier die Anga-
be des Namens nicht. Es gibt einen
speziellen Befehl: »EXECUTEs«. Er
gab den Dateien auch den Namen

Die wichtigsten Befehle
-u-m :-m

mmm

(HHp o “ungegpEeh

Seme allgemeine Syntax lautet
+yEXECUTE dateie. Wenn die Datel
noch Parameter erwartet, wie das
bel MOVE der Fall ist, werden diese
hinter dem Dateinamen angege-
ben. MOVE kann man beispielswel-
se so aufrufen: »EXECUTE move
AmigaBasic DFl:«. Wenn Sie die Ab-
folge der Parameter vergessen ha-
ben, gentgt auch »EXECUTE mo-
ve?e. Wie beim CLI iiblich, wird
dann das Befehlsformat angezeigt.
EXECUTE sucht die Datei iibrigens
immer im aktuellen Direclory, so-
fern nicht der Pfad angegeben wird.
Leider werden die Execute-Datelen
nicht automatisch aus C: genom-
men.

Beim Testen von Execute-Dateien
ist es ldstig, ED immer wieder aufru-
fen zu miissen, nur weil sich irgend-
wo ein Fehler eingeschlichen hat.
Wenn Sie ED geladen haben, kon-
nen Sie das Programm-Fenster zwar
verschieben, der CLI nimmt aber
keine Befehle entgegen. Das Ami-
ga-DOS beherrscht aber Multitask-
ing und gerade hier zeigt sich, wofir
man es gebrauchen kann. Es gibt
zwei Wege, sowohl mit ED zu arbel-
ten, als auch den Befehl zu testen.
Der erste ist, einen zweiten CLI zu
starten. Mit dem Befehl sNEWCLI«
erhalten Sie ein weiteres Fenster, in
das Sie Befehle eingeben kénnen.
Um zwischen den Fenstern zu wech-
seln, brauchen Sie nur das ge-
wiinschte Fenster anzuklicken. Als
Beweis dafiir, daB die beiden Einga-
beebenen im Multitasking laufen,
konnen Sie folgendes probieren:
Starten Sie auf beiden méglichst
parallel den Befehl

Wenn Sie ED in dem einen CLI
starten, konnen Sie die Datel im
zweiten CLI testen. Speichemn Sie
die Anderungen durch den Befehl
»SA« und fithren Sie die Datel nach
dem Speichern aus. Dasistein Weg.
Er hat den Nachteil, daB Sie den
neuen CLI erst von Hand starten und
dann wieder selbst beenden miis-
sen. Der Befehl sRUN« erledigt das
automatisch. Wenn Sie RUN vor ei-
nen Befehl setzen, fiihrt der Amiga
1hn im Hintergrund aus und Sie kon-
nen weiterarbeiten. RUN kiimmert
sich auch darum, daB die Task nach
dem Ende des Befehls geschlossen
wird. Um eine Datel drucken zu las-
sen, aber trotzdem weiter mit dem
CLl arbeiten zu konnen, verwendet
man den Befehl s\RUN TYPE dateis.

Sollten Sie zu viele Aufgaben lau-
fen haben, so daB Sie keinen Uber-
blick mehr haben, geben Sie den
Befehl »STATUSk ein. Er zeigt, wel-
cher Befehl auf welcher Task gera-
de arbeitet. (an)
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Mit einem Gorilla

durchs Bantu-Labyrinth

Fiihren Sie einen Gorilla so geschickt durch
ein Labyrinth, daB Sie so viele Felder wie
méglich umranden. Aber lassen Sie sich nicht
von den wilden Bantus erwischen.

Is vor einigen Jahren die Bildschirme auch bei

Computerspielen mit bewegten Grafiken belebt

wurden, waren wir alle noch mit einfachsten
Ping-Pong-Varianten zufrieden und glauben uns am An-
fang einer neuen Computer-Ara. Als Nachfolger dieser
Tele-Spiele losten bald die sogenannten Labyrinth-
Spiele die monoton bewegten Grafiken auf dem Rild-
schirm ab. Da kam endlich Action ins Spiel. Einesderer-
folgreichsten Spiele dieser Art war Amidar, das es bis
heute leider nicht in einer verniinftigen Version fiir den
C 64 gibt,

Unser Listing »Omidar« stellt durch seine fast perfekte
Crafik und die schéne Hintergrundmelodie endlich ei-
ne Umsetzung dieses legendéren Spiels dar. Die Idee
ist einfach: Bei Omidar ist Geschicklichkeit und schnel-
les Reaktionsvermdgen gefragt. Sie miissen mit einem
Gorilla rechteckige Felder umrunden. Fiir jedes Feld
gibt es Punkte. Ziel ist es, den ganzen Bildschirm auszu-
filllen. Haben Sie das geschafft, kommen Sie in den
nachsten Level, der natiirlich immer mehr Hindernisse
birgt. Sie werden auf Threr Tour von bésen Buschmin-
nern (Bantus) verfolgt, die Thnen nach dem Leben trach-
ten. Sie kdnnen sich in auswegloser Situation mit einem
wuchtigen Sprung (Feuer-Knopf), der die Bantus fiir ei-
nen Moment in die Héhe springen 148t, retten. Pro Level
stehen Thnen drei dieser Spriinge zur Verfiigung.

Nur fir geschickie Spieler:
Bonusrunde mit Banane

Ein weiterer Trick gegen die Verfolger: wenn es Th-
nen gelungen ist, alle vier Eckfelder auszufiillen, so ha-
ben Sie fiir kurze Zeit besonders viel Kraft und kénnen
die Bantus aus dem Feld kicken.

Der zweite (vierte, sechste etc) Level birgt weitere
Tiicken in sich. Sie steuern hier keinen Gorilla, sondern
eine Farbrolle. Diese verliert die Farbe, wenn Sie um-
kehren oder zu weit fahren. Also miissen Sie damit stets
an bereits gestrichenen Stellen wieder Farbe auftanken
und Wege mehrmals fahren.

Zwischendurch kommt eine Bonusrunde, in der Sie
die Aufgabe haben, eine Banane so in ein Gitter zu wer-
fen, daf sie unten in einen Korb fallt. Das erfordert sehr
viel Ubung, denn Sie miissen den Weg der Banane vor-
hersehen. Vorgegeben wird Thnen aber nur, daf die Ba-
nane an jeder Verzweigung die Richtung &ndern wird.
Nur wohin, das erfahren Sie vorher nicht

Das Programm liegt in gepackter Version vor und
konnte dadurch auf die Halfte verkiirzt werden. Als Ein-
gabehilfe dient der MSE. Nach dem Starten des Pro-
gramms mit sRun« miissen Sie etwa 15 Sekunden warten,
bis das Programm entpackt ist, bevor Sie es mit nochma-
ligem »Run« endgiiltig starten (wa)
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PLAYER 1

00176

LEVEL :D1
i3

PLAYER 2

00000

LEYEL 01

Das Labyrinth muf ganz umwandert sein

Bytes (in Tausend)

25

E2 Gepack

Bl Ungepackt

Sie erkennen deutlich, wieviel Speicherplatz, und damit Tipp-
arbeit der Happy-Packer bei diesem Listing spart

Omidar # &

von T. Kolbe und Z. Urwani

Computertyp:  C 64/ 128

Sprache: Maschinensprache

Blécke auf 317

Diskette:

Lénge in Byte: 9345

Lauffdhig mit:©  Diskette, Kassette

Besonder- = Programm muB nach dem Starten
heiten: erst entpackt werden

Kurz- Labyrinthspiel mit hervorragen-
beschreibung:  der Grafik und Sound nach dem

Spielautomaten »Amidar«

* iat schnell abgetippt
*+ nehmen Sie sich etwas Zait
* # % beasser am Wochenanda
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Oaa® : 96 67 1d 2b 3d 4d od bO 78 Odb® : 3b a2 fe 21 ea Of 5e &0 Bb 10c8 : ab af 15 49 b8 2f 2c a7 d8
Oabl : 4e dd da 65 fa 94 29 9f B9 Odel : 17 2e &9 Ob 53 af 42 o8 18 1041 : 86 68 de d1 aZ 45 8f es as
Oab8 : 59 1d 3b ad es 52 od ad e7 Odc9 : f0 B3 2d &7 3f d8 b2 73 2f 10d9 : 3c fe f4 ee ff 27 7f 7b 1le
Oacl : 9e 98 bd 4a 41 74 5e 10 b4 Oddl : B0 d2 7f 7c d2 df 19 dd 76 10el : 7b 82 cd d0 9c Sc af aa 05
OacP : d6 O7 cO bd 3e 00 aB f5 5S¢ 0ddg : eB BO 06 75 54 20 Oe b0 16 10e8 : dl £4 5f ce dO 3f ba 71 cb
Omdl : 01 48 =ad Of c4 84 28 8e 30 Odel : £f 00 f5 Ob o7 92 27 fa 83 I0f1 : 95 f7 26 67 88 5d 1a Od 10
Oadd : 8 Tf a7 cf b8 43 01 a8 a0 OdeS : 79 21 18 2d 3a b8 47 83 2e 10f9 : Tc &0 O7 B0 35 64 87 ea a2
Oael : Oc bd 5d e9 43 26 6b Ba 09 Odfl : c5 c3 6f 1c ba fe al a8 73 1101 : d9 f£3 f5 42 58 Ta 27 2b B
Oaed : f6 18 5b Oa 64 85 ab £6 12 Odfe : 7f b8 d4 4f ad 04 26 52 Sb 1109 : 5a dec c3 4d 56 ec 74 Ob 21
Oafl : 6c 86 1b b7 4f 64 56 56 7o Os01 : o6 12 3b 53 o3 ce 4b 61 ac 1111 : me &0 a8 5b 48 27 43 90 b3
Oaf9 : 2a bd 10 73 Oc a8 37 87 Be 009 : 27 o8 8B be Od 38 b7 1f 16 1119 : 25 o1 a0 de bc a3 15 2¢ b8
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Spiele-Listing Commodore

1121 : 95 10 £3 ee 78
1129 : 17 3b ed e9 ad
1131 : 52 6a 77 Bc 48
1139 : 73 28 Bf 23 Bc
1141 : ba 87 a0 ea fB
1149 : 3c dB Bb da ef
1151 : 57 7c a8 32 42
1159 : 42 e4 ee 3b =b
1181 : 31 eb 77 f3 0
1169 : 2¢ bd 80 31 bf
1171 : 14 86 d5 99 d6
1179 : 09 38 47 78 3e
1181 : 63 7 a7 17 3b
1189 : b8 dd d4 64 Te
1181 : 27 S5e ad 74 B2
1189 : ed ce 85 30 ed
11al : 1b bd 8c 67 la
11a9 : 60 e lc 3b Ob
11bl : 45 89 cf fc 91
11b8 : dec 1c 83 08 2d
1lcl : 28 ab 3f 3c dl
11c9 : 8f f6 =2 31 Th
11d1 : £7 B84 Ba 0 52
11d9 : e3 09 d2 ab 1d
1lel : 1f 57 61 Tc Ta
11e® : ac Bb 5b 76 al
11f1 ;: Of ef 98 be eb
11£9 : 17 Ge 78 8a bb
1201 : di 62 87 2a Ge
1209 : 84 e7 15 6d ec
1211 : 0 T2 df d9 15
1218 : 6f 2e 12 aZ 63
1221 : 2a d3 d2 b8 Z1
1229 : 55 98 60 39 42
1231 : dc 3a cB8 48 55
1239 : e3 68 48 af 30
1241 : df 73 ef 09 db
1248 : £3 4c db df c2
1251 : 45 O0d Ta b5 78
1259 : b8 89 Bf 5f 37
1281 : =0 4d BT 13 54
1268 : b4 9 f80 f4 e2
1271 : 6= b2 42 54 b7
1279 : 4f 33 08 dB 72
1281 : 88 4f 15 b6 Be
1288 : 5a 88 47 15 c2
1291 : 0a 83 5d 87 B8
1299 : ef 8d 4f 1f 23
12al : 25 5b 6d 42 85
12a8 : cc 8f 3d bl be
12bl : 66 ad 36 a7 bd
1268 : ef dl cb cb ec
12c1 : 8 de Tc 46 1b
12c8 : 28 57 d0 =5 49
12d1 : 42 a6 o7 55 ec
1248 : 51 61 53 2d 88
12e1 : 21 09 1b 45 70
12e9 : ec 4a b3 Bc Bf
12f1 : 38 5b bl 3b BS
12f8 : 3b 54 96 od Tb
1301 : 48 72 15 20 B3
1308 : 9d 2a cb d6 be
1311 : 49 Qe 9a B3 67
1319 : 01 fb 40 1b c4
1321 : £5 20 Oc 50 88
1329 : 682 3d £f2 3d 82
1331 : 32 28 5e 02 7b
1339 : 51 39 59 3e 039
1341 : f1 Bc da de 34
1349 : a9 29 c3 Oa ea
1351 : 79 52 7e 6am 31
1359 : 3c aa 1B 25 be
1361 : ea 51 7a cc 41
1369 : 55 d3 47 d8 96
1371 : £9 24 fd 91 41
1379 : 49 ca bB ca ab
1381 : 3b 33 14 73 fc
1389 : a3 67 65 &7 ac
1381 : 4d cd 9c ae de
1399 : eB 72 d7 ad 14
13al : ef 5f Ba ef ad
13a9 : fd £3 aB 5b 61
13bl : 1e 75 Sb fa 58
13b9 : bd 8f 05 £7 le
13c1 : d8 79 e7 51 3f
1309 : of ec ff a4 31
1341 : 92 B4 BO 20 49
13d9 : 17 7f Tc 5¢ Tb
13el : 91 87 80 a7 7d
13e9 : B8f fb 02 02 Bf
13f1 : o5 43 5d 40 21
13f9 : 7b Q7 £5 B1 aa
1401 : 56 8f 4 &2 dl
1409 : O7 ma c2 43 ad
1411 : o8 5& &4 4c 91
1419 : 54 19 o7 10 08
1421 : 1b ad bf eb cd
1429 : 28 16 37 ed =2

1431 :
1439 :
1441 :
1449 :
1451 :

1458

1461 :
1471 -

77

34
3a
2f
b
a5
b4 4
8a
el
Oa
B
io
&%
86
23
c4
0o
O
62
of
k-]
ed
le
df
3c
78
8
66
4af
Ba
dg
]
4e
cef
03
13
22
57
57
ab
3
ef
5
be
14
ds
ca
Sc
57
g1

d47-79
90 el
bd ab

ef of 19 eb

24
13
38
ea
75
das
44
4f
22
4c
fd
ce
bd
a4
ab
Sc
8d
bf
o7
fl
28
d3
13
if
: b
1809 : 33 68 51 47 34 OF 90 76 99
: 2
7
61
Se
el
a?
ed
ed
27
Z2n
6o
13
ch
e
4a
ae
db
f1
85
32
48
ad
Bl
78
[ 1
ad
32

ad
ed
ef
&4
d4

x Tt
18e9 : f2 52 3a BO 45 41 53 79
18£1 : 2f a0 66 5a 4a 07 ad 51
18£f9 : d8 Bc ee al 4a 07 fB ef
1501 : 01 13 65 14 46 35 61 3d
1908 : 63 B7 if 23 9 a7 e2 a7
1911 : dd 40 Oc 4 57 11 cB 4d 66
1919 : 4a fb b4 Tb 52 ee Ba cc
1821 ; &5 01 51 52 e7 4f ca 4f
1529 : od 54 91 ¢5 1d dl ea Qa
1631 : o2 £9 Tc 85 a7 al af 28
1839 : 91 49 34 23 af e0 55 22
1941 : 25 a0 56 78 57 43 ad b
1949 : e2 5a 1d d3 44 od 47 78
1951 : 87 d9 Bc cb ¢5 ab 4B 15
1959 : c9 95 d8 cd 62 fe 93 79
1961 : 01 51 9c 4b 77 44 94 61
1969 : 72 ab 10 57 8e B7 89 f8
1871 : Ba Ze 98 73 b8 52 be f4 21
1879 : B2 dc 14 48 39 be 7d B84 12
1861 : e§ Oa 55 93 Bc ca B8 ee 4b
1989 : 2a ca o0 8f a5 83 40 7d f£3
1991 : 16 12 cd o5 72 65 79 a3 Sc
1989 : 38 3a cl b8 b9 cl 94 e7 41
19al : ca 73 d5 a4 d3 b8 56 ca 21
18489 : 14 19 Of 15 84 ¢3 a2 61 &d
18b1 : Od 64 53 61 32 00 85 d0 al
1909 : fd ad Oa b8 2a Tc 15 fO a3
19cl : d3 ed 0P b3 ea 16 04 fe 59
19¢8 : &9 56 75 6d 8a £9 4f be 3d
19d1 : 9= 8c 63 Bf ce 3f #3 75 22
15d9 : 89 96 48 31 Te 09 56 be cod
19el : 50 ec 21 c6 bd 87 58 e4 0Oc
1829 : 38 b0 05 1d 21 Od 62 20 21
19f1 : Bd 2d ac 6 £5 02 7d 17 03
19f9 : 92 7e 83 f8 66 4f e8 BB 62
1a0l : £4 10 b9 3e 12 B5 41 41 de
1a08 : 5d 48 4f 35 o2 53 Se 31 ad
1all : Bb c4 50 £f 84 7B cb f7 4b

1al® : bf 2a cB6 B85 71 01 b® B0 77
1a21 : fc bb 10 £2 5d 48 71 ed 05
1a29 : 17 40 B9 23 4e ea 2f 80 21
»Omidar« besticht durch gute Grafik,
Spielspa® und irren Sound — da muf
man schon etwas mehr abtippen
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Commeodore Spicle-Listing

la3l : Ba 8f 38
1a39 : fb d7 25
ladl : da 7o e3
la48 : e0 10 f2
1a81 : 04 74 c5
1a88 : 11 02 4f
1ail : b2 04 19
1a89 : 56 12 Qe
1a71 : 80 o8 08
1a78 : fd 90 a3
1aB1 : 1b c0 Be
1aBf : 14 Be ab
1881 : 18 fb eb
1aB8 : 10 82 ab
laal : ce B4 B3

labl ! 48 43 42
1ab8 : 3d 99 ecb
lacl : b3 eB 4c
lacd : db ae bb
ladl | e2 de 7a
lad® : ab 83 77
lael : 42 Qa Bc
lae® : 87 13 BB
lafl : fo 41 £7

1b01 : 70 58 B7
1608 ! 7e d1 fa
1b11 : 72 84 84
1b19 : Be bS ce
121 : 9a ca d7
1b28 : 7a &0 B7
1b31 : df 65 73
1638 : &0 &3 de
1b41 : 8b ££f 7d
1bd8 : f4 df eo
1b51 : Th 8o 43
1b58 : 20 23 24
1b&1 : 81 5a 3b
1b80 : 89 be 2a
1b71 : 8o 8d f£1
1b78 : 73 d8 a®
1b81 : od bl Be
1b89 : f8 20 40
1b81 : 2d b5 b3
1b89 : Ba fd 47
1bal : £3 ac mo
1ba8 : of ce Ba
ibbl : 1d d8 B8
1bb8 @ 41 b8 78
ibol : b7 30 3f
bl : 72 el Zo
ibdl ! 7d 81 Ba
1bd8 : 35 57 Be
lbel ! 83 bb £4
lbaf : cco Ba B3
1bfl : 70 ae 55
1bf9 : @4 b8 78
1c01 : dO ed o7
le08 : 94 of 88
leil : o7 03 7a
lel® : 30 4b 28
le2l : 25 dd £f
1028 : 34 14 Bec
1231 : £3 79 %
1030 | e3 41 3d
ledl ! e di 82
1048 : 38 7f w0
lobl : 2a fo 43
168 @ o8 63 %a
181 @ 1b Bf b
1c88 : ac f85 27
1e7l : £9 82 234
1a78® @ OF 11 82
1cB1 : al 8b Bd
lcBS : ad 33 1d
1efl : 8 4f 19
lof8 : fb 82 o0
loal ! 32 2a 18
loaB : 83 78 Bd
lebl : oo 47 af
lebf ! al 51 2b
loel : 0o 70 21
lecP @ dd 40 72
ledl : £2 ae bB
led® @ 48 £0 84
loel : B0 23 20
leal : be 8b db
1ofl : 48 fo 87
lef® : 5a b5 48
1d01 : 44 £4 85
1dog
idil : 52 81 B2
1d18 : ef 42 #d
id21

1d26 : 98 45 ad
1d31 ! &2 a4 bb
1438 : de 28 ba

-3
L]
-
o
z

=3
k-]
[£)
o
@
o

fe

2081 : B9 Bo 18 9f 75 b3 43 5o b
2058 : 2e 01 1c £1 7£ d6 22 79 77
20B1 : 32 ob 51 Bc B0 co BFf B4 80
2069 : Ob 14 8e o8 90 B2 Bo fd 1d
2071 : a3 38 20 1b b3 Oc 15 8f Bb
2078 : al 55 7f fe 01 B1 £2 1b a2
2081 : 12 ed de Bc 53 e? 4d Bc oF
2088 : 8d E8 34 93 8b dd b0 34 Ze
2081 : B7 co 2f da 1d 50 od aB 52
2089 : b2 01 69 BB db bd BB BT 4o
20al : 5a B3 eb e2 Oe Ba ae 19 35
2088 : eB Oa 15 15 35 98 68 3b a3
20bl ! Ba ca o5 35 be af 35 bo 48
20b8 : 08 4d od d5 ba Ba be el a5
20cl : BB 36 Bd ce 40 92 89 ac £7
20c8 : 28 b6 13 Bc e2 4b B4 cf 8
20dl : ca d4 98 5a 4d b8 28 f3 &2
20d8 : 4d cl af 83 a2 ad bB BE 2a
20el ; 1c 25 57 81 14 63 B85 5O bd
2088 : B2 4b od 5 78 19 Ob ea &b
20f1 : 2f 77 £5 Oa cf Od Bo 1d de
2019 : a0 B89 6f 60 11 a3 db 0 o5
2101 : 02 ff 97 0B £8 Ze 41 d& ad
2108 : d4e BT f0 78 do Ba 14 80 dB
2111 : ef ce 11 bf 34 01 89 c0 47
2118 : ce fe A8 4a a8 ff 4m a7 2d
2121 : 9d a% al Oe Bb 29 b2 B8f ab
2120 : d2 ec of £4 01 fb B3 £7 71
2131 : Ba af b8 ae 95 Bb £5 5a 33
2138 ¢ B9 ed af ac 94 f4 o5 83 Al
2141 : BB 03 c7 67 Of B5e B0 fo 4e
2149 : 20 nb 84 dB OB 7e 78 B1 83
2151 | a9 97 cD ae £3 02 al 97 el
2150 : o0 hO £3 82 25 02 b0 ef b5
2181 : cd dB B2 Tf 56 Bb e8 oa 18
2160 : Bd cB B0 81 od 97 5d bl f8
2171 : of T8 od 2¢ BO ad 29 3 Bd
2179 : 7a 32 bb Ba 71 67 b6 B2 ba
2181 : 31 08 15 53 B5 d6 dd 2a 41
2180 : fo B1 2a eb 33 of 7b 58 56
2181 ! 04 10 1d 2d B1 4e 4a 43 3
2198 : Te 43 Be 42 Te 03 19 93 30
2lal | 8c db £5 d4 5c ol 41 88 ed
21a9 : 43 44 ce 71 cP 8a dB ac 1d
21b1 : 2b 07 86 7b o2 ba Se dd bl
21b8 : am B1 la 2c 36 42 of &7 B84
2lel @ ed 82 le 44 20 b7 8b 32 23
2le® ! o3 3b dl 6o 185 e2 56 17 28
21dl : bl ed Ba 50 22 28 33 ee 1le
21d9 : 62 ae ff bd Od 2d ba b7 bd
2lel : e 33 73 £9 o2 01 Bd ad 17
2le8 : 80 loc ml el 87 £2 OB fa Be
21f1 : 7d 28 bf 24 14 B4 a3 85 18
21f9 . 62 27 75 B4 24 bf To dd o7
2201 : Ob d2 cbf b7 ac dd4 B3 bf dd
2200 : Oc 52 b5 eB o7 8 cf 4a 10
2211 | 09 97 5o 1B &8 dd 52 f£8 88
2218 : be 4a cB Bd fa OF al 23 65
2221 B4 a4 B8O 10 OB 85 Be 20 60
2229 : db bf 28 27 Bc BT 1f fe Bb
2231 : 20 b7 10 Bb 45 a0 2a fo  aa
2238 : 20 BT ec 30 07 ea 08 Ba aB
2241 : Bm b8 B8 1b f4 af §d ef 4a
2249 ! eb 11 7f B bB 74 e 05 fa
2251 ; aB o2 bf es £3 B8 al 90 Tf
2250 : BB 0B Bb ec B7 b9 af 95 39a
22681 : 95 B2 BBE 35 37 e 90 07 Ba
2268 : 22 aB ab Bf Ta Oa 8a fa de
2271 : 2f 38 47 Bc f£1 do 2b &b ec
2278 | Bb 33 d4 BhL o7 37 87 fO 75
2281 : 04 2d Of 43 01 285 63 dE bb
2288 : o7 60 93 30 05 99 Ba f4 do
2281 : 6f Oe Bd BB 85 B7 mo off 86
2289 : 28 23 g4 £5 38 o8 Se 10 a7
22al 1 fb £1 17 B2 B3 08 Ba dB8 eb
22a0 : ba 87 83 16 fo b3 a2 3b 71
22bl : T d4 70 B85 87 19 f1 74 Ba
22b% : ad 8c B0 Ob 66 Bl o0 Od ed
22¢l : 38 fd cf Of 11 9a B8 aB a2
2208 BT 24 BB aa BT fl ee f3 BB
22dl : 68 25 Te 1e bf 51 84 B0 28
22d8 : do Bd fe 9f 49 28 B8 8b 33
22el : B3 B6 d3 Oc 01 1b ef 58 B8
2208 ! 48 05 07 72 a8 da ed e3 &f
22f1 : B7 Bf ed 83 d1 18 18 5b e
22f0 : dl 468 3e Te 2b db 93 Be OF
2301 : 2b B4 Ba dl 4n 94 Bf feo dil
2309 : 87 ee Be £7 dO d5 o8 T Qo
2311 : 04 87 d2 33 o8 b8 49 ab 3
2318 : 2c 33 eo £3 P Bb ed o8 83
2321 : 7b bd da Gc 1f be 1f 4a 30
2320 : Ba §e d3 Zc 5b b3 50 6o ea
2331 : o7 3d B0 2a ef cl o4 43 43
2338 : 32 3e d3 09 Oe 64 ae T8 ab
2341 : b2 of 32 08 £5 5d BB B2 dd
1Omidars, kurz vor Schiuf

Fortsezung aul Seite 113
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Der kompatible XPC von Tandon kostet mit 8088-Prozessor, zwei 360-KB-Floppy-

Laufwerken, 256-KB-Hauptspeicher, 14"-Bildschirm, Tastatur und Monochrom-Grafik-

karte nur 2.495 Mark®. Der XPC 20 hat ein

Floppy- Laufwerk weniger, dafiir aber eine 20-MB-Festplatte und kostet komplett

SN

| 3

Jeder Kenner der Materie I E

wird es lhnen bestatigen: I ;::

. Tandons Preise sind so 3
niedrig, daB Sie sich den I 3

nur 3.195 Mark®. Umweg iiber den Kouf- l :
haus-Computer, der lhnen | | | %

schon bald nicht mehr I : -

geniigen wird, sparen s f

kénnen. Lassen Sie sich die I 3 i

professionellen Systeme F i

von Tandon vom Fach- I : f

handler zeigen. *Unverbind- | ‘ 2

liche Preisempfehlung. : g

IaRclor |

Computer GmbH I £l 2 : 3|3




Commeodore Spicle-Listing

Mustration: Foll Boyks

T

T e e

Asteroiden bedrohen die Stidte einer Kolonie

auf dem Mars. Konnen Sie die Bewohner der
Stadt vor dem Untergang retten?

ie Besiedlung des Mars erschien lange ein uner-

fillbarer Traum. Doch als sich Ende des Jahrtau-

sends die ersten standigen Mondstiitzpunkte
bezahlt machten, wuchs auch das Interesse am Mars. Es
fanden sich mutige Geschaftsleute, und drei Stadte wur-
den auf dem Mars errichtet. Alles lauft perfekt, bis sich
ein Asteroidenschwarm dem Mars nahert. Tausende
von metergrofen Gesteinsbrocken schlagen auf dem
Mars ein. Ein einziger Brocken aber geniigt, um die
Schutzkuppel einer Stadt zu zerstéren.

Ihre Aufgabe ist es daher, die Asteroiden abzuschie-
Ben. Pro Runde stehen Ihnen dazu 40 Raketen zur Verfii-
gung. Um den Asteroiden zu vernichten, muf die Rakete
vor ihm explodieren. Wichtig ist, den weiflen Astero-
iden und nicht seinen bunten Schweif zu treffen. Mit dem
Joystick in Port 2 lenken Sie das Zielkreuz. Wenn Sie den
Feuerknopf driicken, 18st sich ein SchuB zur aktuellen
Stelle und explodiert dort.

Am Ende jeder Runde, wenn alle Asterciden abge-
schossen sind, erhalten Sie fiir jede gerettete Stadt und
alle ibriggebliebenen Raketen Punkte. Das ist ein wei-
terer Anreiz, sparsam mit den Raketen umzugehen. Das
Spiel endet, wenn alle drei Stadte verloren sind.
Hinweise zum Eingeben:

Das Programm ist in AmigaBasic geschrieben und
lauft nur bei 80-Zeichen-Darstellung. Die Zeilennum-
mem beim Listing wurden kiinstlich hinzugefiigt und
dienen Ihnen lediglich als optische Hilfe Sie diirfen
nicht mit abgetippt werden. Bitte verwenden Sie eine
unveranderte Workbench-Diskette, auf der sich im Ver-
zeichnis »devs« die snarratordevice befindet. Ist dieses
Programm nicht vorhanden, erhalten Sie beim Befehl
*TRANSLATES« eine Fehlermeldung. {gn)

e e i

t die

= - bo
Stadi!

 Actionspiel; Wehren Sie Astero
" iden ab, die ihre Stidte _

.:: 13

80-Zeichen-Modus

00 o0 =30 e g D

i et o
ke

i et T
! W m - @& o e

REM #sdsaddde i as skt dariia st it eins
REM * Missile-command Basicversion 1.2 %
B (T S e e U B P S v
REM * (w) 1986/BT7T by H.PETER BERCHEM *
REM ® - e e e ®
REM * Fuer Bappy-Computer *
REM = Markt & Technik Verlag AG *
REM ®*®¥kedidii s i i ke v e i e e i ey es
REM *x MNew Amiga Version V 1.2 (c) T/B7 x=*
i I P T e
start:

CLEAR:GOSUB init:RESTORE

scren:

IF 1>1 THEN FOR x=8 TO B@:SCROLL{1,1)-({159,200

),-2,@:5CROLL(16@,1)-(328,208),+2,2:S00ND 1602
-(x*2@), . 3:HEXT x

SCREEN 1,329,200,3,1:WINDOW 1, *+ Missile-Comm
and =** Happy-Computer”,.®@,1
PALETTE ©,8,0,0:PALETTE 2,.2,.2,1:PALETTE 3,1,

.2, .2:PALETTE 6,.2,1,.2

GOSUB scr:COLOR 5:LOCATE 23,1:PRINT
| Score:";p;" Cities:":city;

SAY TRANSLATES("okay,get ready to destroy the
asteroids!"),spX:COLOR 6:FOR %=53 TO 48 STEP-1

‘Leval:™;
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Spiele-Listing Commodore

LOCATE 8,16:FRINT “3>>";x-48;"<<<":5AY TRANSL
ATES(CHR$(x)),sp%:FOR g=1 TO 150:NEXT g.x

m COLOR 1:FOR x=1 TO 119:PSET(RND=320,RND*186):N
EXT

m FOR x-@ TO 12:FOR q=0 TO 216@ STEP 12@:S50UND q

- ,.15,128-(x*10):NEXT q,x

2 COLOR 1:FOR b=@ TO 1:FOR r=@ TO 19:GOSUB lok:N
EXT r,b:b=0:nm=40

ﬁs FOR j=@ TO 2:x=ctx(J):y=cty(J):LOCATE 8,16:FRI
NT
IF :()B THEN COLOR 6:GOSUB resl:GOSUB res2

ent:
31 en=@:FOR m=2 TO mm-1
ﬂ GOSUB joy:GOSUB str:GOSUB isn2
33 GOSUB joy:GOSUB str:NEXT m
IF en=mm THEN col2
GOSUB con:GOTO ent

fﬁ
2T MEXT
gmnxamm1sosuakazmwx

JOYy :

IF STICK{2)=@ AND STICK(3)=0 THEN rn@

39 COLOR ©:GOSUB cir

40 cx=cx+BTICK(2)*3: cy=cy+STICK(3)*2:IF cy>97 THE
“ H cy=cy-STICK(3)*2

'Uii IF cy<8 THEN cy=cy-STICK(3)=#2

lﬂ IF cx<1@ THEN cx=cx-STICK(2)*3

43 IF cx>380 THEN cx=cx-STICK(2)*3

45 rnd:
;ﬁ COLOR 1+RND*6:GOSUB cir:RETURN

48 cir:
{j CIRCLE(cx,cy),2:RETURN

m
52 EF STRIG{3}=9 OR nm=@ THEN RETURN
53 es-es+l
54 IF ed(e)<>® THEN COLOR @:x-ex(e):y=ey(e):eszes
- -1:GOSUB lin
55 COLOR 5:LINE(bx(b)*2,186)-(cx,cy):FOR q=58@ TO
| 9500 STEP 508:S0UND q,.4:NEXT
COLOR 3:nm=nm-1:r=INT(nm/2):GOSUB lok
r IF nm=1@ THEN LOCATE 21,6:COLOR 4:PRINT “You
" have ten missiles!":SAY TRANSLATES (“you have
. ten missiles!"),sp%
68 COLOR @: LINE(bx(b)*2,108)-(cx,cy):b=1-b:COLOR
AL l:x-cx:y=cy
59 IF x>310 THEN x=310
60 IF x<10 THEN x=10
81 IF y<8 THEN y=8
82 GOSUB lin
B& ex(e)=ex: ey(e)=cy:ed(e)=2:eze+1:IF e-em THEN e

Bi RETURN

B& lin
83 LINE{x 5,y-6)-(x+5,y+5):LINE(x-5,745)-(x+5,y-5

)
68 LINE(x-7,7)-(x+7T,y):LINE(x,y-7)-(x,y+7):RETURN

con-:
‘1 FOR n=@ TO am-1
2 IF ad(n)=@ THEN nex2
73 FOR mc=@ TO mm-1
T4 IF md{mc)=-1 THEN nexl
%é x=px(mc)-ex(n):y=py(mc)-ey(n)
IF x*xx+y*y<26 THEN sm=sm-1:x-mc:GOSUB isn
nexl:
MEXT mc
Bﬂ_ ed(n)=ed(n)-1:IF ad(n)=0 THEN COLOR 2:x=ex(n):
~ y=ey(n):GOSUB lin:eszes-1
81
B2 nex2:
B3 MEXT n:RETURN

, isn:
} GOSUB isnl:x=mc:GOTO ko2

u isnl:
COLOR @:LINE(sx{(x),sy(x))-(px{x),py(x)):RETURN

a9

g isn2:

% IF md(m)=-1 THEN en=en+1:RETURN
mp{m)=mp(m)+.5:COLOR @:LINE(sx(m),sy(m))-(px(m
),prim))

ﬂ px(m)=sx(m)+nx (m)*mp(m) : py (m) =sy (m) +my (=) *mp(m

s )

95 CDLOR 2+RND#4:LINE(sx(m),sy(m))-(px(m),prim)):
- COLOR 1:PSET(px(m),py(m))

ﬂ IF mp({m)=mi(m) THEN misl

' RETURN

'ﬁl ko2:
| IF city=0 THEN col2
I? sm<] THEN md(x)=-1:RETURN

T

Eﬁ%ﬁ

rnl-

‘Im c=INT(RND*3):IF ctx(c)=@ THEN rnl

105 sx(x)=INT(RND*320):sy(x)=0

196 mi({x)=12:mx(x)=(ctx(c)-sx(x))/mi(x)

187 my(x)=(cty(c)-s¥(x))/mi(x):mp(x)=B:md(x}=c:px(
- x)=sx(x):py(x)=sy(x)

uﬂi RETURN

;H,ﬂ misl:

%=m:GOSUB isnl:x-px(m):y=pyim)

112 IF ctx(md(m))=8 THEN sp=5:GOSUB col:GOTO sc
113 sp=1:GOSUB col

1!,:‘ COLOR @:city-city-1:GOSUB resl:cix(md(m))=0

116 sc:

11? x=m:GOSUR ko2: CDLDR 5 LOCATE 23,1:PRINT ‘“Leve
. : E5alh Score:";pi" Cities:™;city; :RETURN
1_5

119 col:

128 COLOR 3

121 FOR n=1 TO 1@:cex(n)=RND*28-18+x: cay[n} =y-RHD=
15:LINE(x,¥+3)-(cex(n),cey(n)):

1i§ FOR d=260¢ TO -182 STEP-4@:SOUND d. IB:PﬁLETTE

" §,.1,RND,o:NEXT 4:PALETTR 8,.0.1,.0
lﬁa COLOR @:FOR n=1 TO 1@:LINE(x,y+3)-(cex(n),cey(
S n)):NEXT n
124 RETURN
125

126 lok:

127 x=bx(b)+(r-INT(r/10)*18)*2-10: y=by(b)+6+INT(x/
~ 1@)*3:S0UND y%22,.5

128 FOR w=1 TO 28:MNEXT w:LINE(x#2,y*2)-(x%2,y*2+1)

128 RETURN

E

E‘

138

331 col2:

132 COLOR @:FOR n=@ TO mm-1:LINE(sx{n),sy(n)}-(px(
= n),py(n)):HEXT n

133 m n=0 TO em-1:x=ex(n):y=ey(n):GOSUE lin:NEXT

1‘3‘ GOSUB cir:rx=160:ry=40
1‘55 IF nm=0 THEN ko
136 FOR n-@ TO nm-1
137 COLOR 3:r=INT(n/2):GOSUB lok: COLOR 1:LINE(rx.r
| y)-(rx,ry+l)
1%: rx=rx-3:b=1-b:NEXT n
%x=170:y=37:s=nm*10%] /2:p=p+s

j:j.l. ko:

142 IF city=@ THEN sco

143 x=146:y=33

;{i FOR o=0 TO city-1:SO00ND 328, 2:S50UND 488, 2:S0UN
.~ D 50@,2:SOUND 358,3

1iﬁ COLOR 6:GOSUB resl:GOSUB res2:x=x-24:NEXT c

1‘1 sco!

148 s=5@%city*l/2:s=s+(smx-sm)*3@%1:COLOR 5

149 FOR d-p TO p+= STEP 1@:SOUND 688, .85:LOCATE 8,
13:PRINT “Score:";d;:NEXT

15ﬁ p=d-18: x-239:y:ﬂ:s=p:BDLOH B

LOCATE 2,1:FOR d=1 TO 58@:NEXT

IF city<>®@ THEN PRINT "The next wave is on the

way ! " :SAY TRANSLATES(“attention! .the next wa

ve is on the way!"),spX

153 FOR 4=1 TO 508:NEXT

154 IF city<>? THEN smx=smx+3:sm=smx:1=1+1:G0TO sc

. remn

155 SAY TRANSLATES( Now,The Game is Over!"):FOR w=

1 TO 10@:NEXT

156

157 pri:

158 x-0:LOCATE 1,1:COLOR 1+(RND*8):FRINT "To play
again,press fire!>>>>":SAY TRANSLATES ("to pl
ay again,press fire!"),spX

1
168 chk:
161 x=x+1:IF x>993 THEN pri

462 IF STRIG(3)=0 THEN chk sMissile Commands,
153 GOTO start Ectionspiel fur den
164 Amiga (Fortsetzung)
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Commedore Spicle Listing

165 scr:

lgg COLOR 3:RESTORE dat?:READ ¥:x=0

1

168 dat1:

168 READ n,d:IF n=@ THEN RETURN

17@ FOR s=1 TO n:y=y+dx2

171 LIHE{x.?+5ﬂ]-fx.IQQ}:x:x+2:NEXT s

172 GOTO dati

173

174 dat2:

178 DATA T5.5.-1.15.E.T,1.3@.@.3."1.5,5.3.-3.4.1.2
3.5.4.‘1.4.?.3@.@.7,—1.15.9.5,1.5.9

176

177 resi:

17B n=-5:RESTORE dat3

178

188 picl:

181 READ h:IF h»-1 THEN LINE(x+n,y)-(x+n,y-h*2):n=
n+l:50UND h*99,RND:GOTO picl

182 RETURN

183

184 dat3:

185 DATA 1.1.2.2.3.3.2.2.3.3,¢.4.3.3-2.2.3,3.2.2.1
B e |

186

187 res2:

188 COLOR 4:n=-3:RESTORE datd

189

199 pic2:

1891 READ h:IF h:-1 THEN LINEix+n.Y'ﬁ}-[x+n.y—5—h3T
n=n+1:GOTO pic2

182 RETURN

183

194 datd:

185 DATA 1.l.ﬁ.l.ﬁrﬁ.1.1,2.2.1,1.9.@.1.9.1.1.-1

198

187

188 init:

1898 RESTORE dats

208 DIM cx(10),cy(18):FOR n=0 TO 1@:READ x,y:cx(n)
=x:ey(n)=y:NEXT

281 cx=160:cy=40:FOR n=8 TO B&:READ x:s5p%(n)=x:NEXT

n

282

283 dat5:

284 DATA 8,6,6,-6,6,0,0,0,-6,6,-6,-5,-8.0.0.0.0.6.
ﬂ.'G.B.ﬂ.139,3.395‘5.222@E.64.19.B.G

2685 DIM bx({1),b¥(1):bx(@)=12:by(@)=69:bx(1)=147:by
(1)=B5

206 em=4:DIM ex(em-1),ey{em-1),ed{em-1):FOR n=@ TO
em-1:ed(n)=B:ex{n)=15:ey(n)=15:NEXT n:es=@

207 mm=€:DIM ml(mm-1),mp(mm-1),md(mm-1),sx(mm-1),s
F[mm-l].mx[mm—lJ.my(mm—i).px{mm—l].py{mm-l}

208 DIM ctx(2),cty(2),cex(1@),cey(10):5SAY TRANSLAT
ES(" "), =p%

288 DIM d(7,3):FOR n=1 TO T:FOR d=9 TO 3:READ x:d{
n,d)=x:NEXT d,n

218 DATA @,e,3,2,0,0,0,3,3,0,3,3,9,3,3,3,0,3,8.8,3
y3,3,6,8,6,3,86

€11 DIM n$(7),s%(208),n(9):FOR n=@ TO 39:READ x:n(n)
=x:NEXT n

212 DATA 12356?.38.13457.1345?.2345.1246?.12456?,1
36,1234587,123487

213 city=3:sm=5:smx=sm:p=0:1=1

214 DATA ©,0,6,0,8,2,1,5

215 RESTORE cty:FOR n=0 TO 2:READ x,¥:ctx(n)=x:cty
(n)=y:NEXT n

218

21T cty:

218 DATA 78,128,158,112,229,120

218 RETURN

»Missile-Commands«, Actionspiel fiir den Amiga (SchiuB)

Neve Level
im tollen
Quocirancsid

Unser Listing des Monats aus Happy-Compu-
ter Rusgabe 8/87 erfreut sich gréBter Beliebt-
heit. Leider sind nur fiinf Level dabei. Wer
nicht mit dem Editor arbeiten mag, oder wer
noch neue Level sucht, sollte unbedingt das
Listing »Q-Level« mit 20 weiteren Levels abtip-
pen. Der SpielspaB wird immer groBer.

ler Stunden miiBte man tippen, bis das Listing

komplett ist, wenn wir keinen Happy-Packer hat-

ten. Hier liegt Ihnen also die zusammengepack-
te Version vor, und so haben Sie es bereits nach 20 Minu-
ten geschafft. Nun kénnen Sie sich daran machen, sich
durch Quadranoid zu kdmpfen. Mit dem MSE ist die Ein-
gabe der Daten fiir die neuen Spielfelder ein Kinder-
spiel. Nach dem Starten des Programms mit RUN muf
man erst einen Moment warten, bis die Daten entpackt
sind. Nach ungefahr fiinf Sekunden muf vor dem Spei-
chern noch folgende Zeile eingegeben werden:

POKEé},U:POKE&é,llD:PGKE&ﬁ,U:PGKEiﬁ,lJD

Mit sSave “Name ”,8« werden die neuen Level nun auf
Diskette gespeichert. In Quadranoid kann man im Edi-
tor (RUN/STOP) nun die Daten laden. {wo)

60 sk

Bytes (In Tausend)

e
-":-, {m

B Ungepeckt
So viel Platz und Arbeit sparen Sie

Q-Level »

von A. Doblinger

Computertyp: C 64

Sprache: Daten

Eingabehilfe: MSE

Kurz- Neue Level zu Quadranoid aus
beschreibung: Ausgabe 8/87

Blocke auf

‘Diskette: 6

Lange in Byte: 1369

Laufféhig mit:  Diskette, Kassette

* ist schnedl abgationt
*¥ nehmen Sie sich etwas Zai
* & bessor am Wochensnde

Ausgabe |2/Dezember 1987




Spiele-Listing Commodore

Hame +1 0801 Odba 0859 : 90 cb 05 c6 De cB 2a 44 5f Dacl 62 01 e
e e e e e CaB1 O 45 46 c7 Oe cB 48 dc de Jacs 01 52 20
0801 : Oc OB c3 07 9e 32 30 36 Be 0989 : Om ce 70 cd 46 af c4 01 ad Cadl c4 05 a8
0809 : 32 £ff 00 0O 00 78 a0 Bb 58 0871 : £f 81 02 10 31 ca 01 aD 62 Cadg cd4d O= B7
0811 : b9 46 OB 95 58 01 88 40 74 0978 44 cB 01 ff De c4 58 cD 5e Dael 02 01 62
0818 : f7 B4 Ol B4 ac B4 ad a2 Qe 0881 O cB 11 dc Qe cd 38 4B 0 Daed 1 Is cB8 Bd
0821 : 04 b5 am 40 02 d6 ab d6 T8 08988 : 54 5 09 cd 62 42 dc De B4 Cafl 2a 9c B6 c7 38 c4 1lc c8 Q
0828 : aa ca ca d0 f4 bl as 81 0 0991 : d4 38 ce ee 01 ff 81 01 2b Qafs 54 01 31 5 2a c4 28 o5 cC
0831 : ac a% b2 ¢c5 as a9 08B e5 3b 0985 : 10 cb 01 52 d2 Oe 01 11 dd obo1 28 ¢cB 1d c7 54 c6 le of 51
0839 : af 50 e4 a% 00 B5 as af 49 0Bal : 41 27 O cd4 Od c4 04 e 77 Obog 38 c6 6f c8 54 ©7 Ob 9. dc
0OB41 : Be BS af 4c 59 01 20 b2 & 0Bal O o4 09 od O an ca Qe a3 Obl 2a cB 9¢c cd 9a dl b8 cf 33
0849 01 29 3f B5 ff Ba Oa b0 3d G9b1 : BB cb 2a da O= c8 Of 4B 4 0bl9 : 82 ce ee 01 fTf 81 56 5 1f
0851 : 40 30 1f =0 3f 40 05 20 5c 098 : Oe c4 45 c5 04 o4 O= cB8 60 Ob21 Bb c5 21 52 o5 Od c4 01 fb
0859 : b2 01 BS ff 20 b2 01 20 8 08cl : 11 5 D2 c7 8b c6 01 c® b8 0L28 cS Oe c5 Od 43 B5 c4 Oe 86
0861 : bb 01 c6 ff d0 f5 ab ad 05 09c8 Oa d4 b6 dc =0 01 ff Bl 30 0b31 e Od c8 Of Be 458 o5 62 07
o862 d0 dc a® 37 B5 Q1 58 4c 33 05d1 c4 2d c8 4c c9 20 coc cB8 cP Ob3% S 23 4e cf 31 c7 4c 4 1b
0871 : 74 a4 a2 02 38 a5 ae e5 57 0943 c8 01 cB Qe o7 39 ¢6 O 13 Ob41 ca 01 c4 Qe cb ba Be c4 d5
0878 ff 85 fo a% af 8 00 BS B4 el : cd 17 T 1lc 01 11 o4 35 bd Ob49 B0 cE 66 c6 Oe c4 44 c4 20
881 : fd bl fo &6 fc dO 02 &6 3f 09e8 - ¢5 03 cb Oe ce lc cd 38 48 Ob51 : 06 cof Ic d1 38 c7 6b 7 40
0889 fd 20 bb 01 ca 40 f2 fO 86 09fl : cB d0 c6 05 cb Oe ca 7 39 Ob5g Oe cB d5 ef Qe 40 9a 01 11
0891 : 45 10 08 20 b2 01 a6 ff 4 08f9 - 7 ed4 o7 13 5 62 6 37 BO ObE1 ff 81 c6 60 03 41 11 10 T7d
0889 B5 ff 2c a2 03 b0 46 b2 {6 O0all : c4 Oe cB 97 5 EBa cb 2a 25 0b89 ch £2 ¢5 06 01 11 4e 01 ad
08al : ac ef ac 40 02 =6 ad 60 d4 0a08 : cf 98 dl b6 5 29 o6 la 635 ObT1 11 ¢8 0& 02 21 10 8 Qe 14
08afg 91 ae ef pae d0 02 e6 af 39 Call : c6 70O c7 o2 c4 70 01 £ff B3 Ob73 c4 Od c4 Oe 41 da Oa 81 44
08bl : 60 03 10 10 81 68 01 01 eb Cal® : Bl 01l 10 ¢7 01 cb fZ ef ca Ch81 Be Bd 43 O c4 01 40 Qe 40
08b8 : 10 B1 01 OO0 4d da Oe c4 38 CaZl : Oe 01 31 cd Oe 4f cec Oe 61 Ob8S 4d c6 Oe c5 01 dd Qs 01 af
0Bcl : 0B o5 01 o5 Oe 7 Od c6 B6 0a29 : Bf 02 21 21 B6 45 Be ¢ Te ohal 11 cf Sa 01 10 c6 aB Q01 a8
0B8c8 : 3f od O cd 1c o6 2ma d4 76 Oa3l : 08 Bl c5 05 eZ Qe cB 01 dO obeg B1 cc 01 6a cb Od c3 o

C8d1 : 38 01 11 81 cd C&a cd 1o bbb 0a3® | cf 70 c8 Od dl Qe cE Of da Obal ca Of cd4d Te c8 Of c5 T1
0849 cc 70 el 8a ce cd4 cB 34 4o Oa4l : 02 31 10 cP O o6 Of 01 ©&e Chas c8 01 c7 48 01 ff A1 Se
OBal : =1 Om 01 £f 81 cb5 6f cd 87 Cad43 : 31 cb D& 4d Be b6 Of 5 74 12 82 Qe c4 Bd cB Oe 3b
O8ed 02 c5 12 c7 O T Qe cd4 ee Oa5l : BYf cb Oe cd 07 40 O cT al 85 c4 #4 o5 08 7 21 75
08f1 : Od cB 03 cb O ff Oe 87 c Calsg 0f o c4 01 £f Bl ca f2 4a Obcl 0= c4 2b ca Qe c5 10 38
QBf9 : c4 Ob c4 07 Be c4 On o8 1a Omag8l d9 0ma cf Se cB 4a co cB 0Ob Obcf Os cd 02 d& Oe o7 Oc Te
Q801 : 04 d2 Oe 45 cB O0a c4 2b el Qags cd Oe c5 0d 01 71 41 o8 Ta Cbdl : 46 7 38 01 31 48 01 es
0909 : 4e 44 o8 Sc o8 Of 4e ¢85 58 Qa7l ba c4 Od 01 51 43 c8 Oe 63 Cbdg : 9b o7 54 4c 4d cB BT 59
0P11 : f9 c8 068 4e 01 £f B1 48 57 Oa79 : 4d 0Z 61 51 f9 Qe 40 54 48 Obel Oe cd 1b c5 1d 5 O afr
0818 01 81 81 8f c5 ba 4d co 1le OaBl : ce 70 od Bc od af el 42 db Obeg 01 B= cb Of dO 42 01 an
0821 : Qo c6 Ob cB Qe Bd ed Qe 8F Cal8 : 01 ff 81 d0 20 01 41 cB ab gbi'l B1 02 10 21 ca 02 d0O e
0929 : ce 46 of 62 01 21 81 c5 05 Cagl Ol Be 4d c7 18 97 4= Bd b8 Obfs 02 71 10 cb sh le ac
0831 : ba cf Oe c4d 01 4e c8 26 60 Oagg c4d 1f cB8 O7 c5 Ce c5 04 6b 001 86 01 41 ca D2 40 38 id
0839 : o4 11 01 00 ob 44 ec O 75 Oaal c5 O c5 31 o7 20 48 cB  4d Oc08 81 10 cb 02 40 38 01 ih
0941 : db 46 ce 62 cB 7e 01 ff be Caad Oa c7 54 cB 26 el Oe b4 d8

0849 Bl c4 Of 01 11 42 c7 Be 890 Dabl Bb 5 05 c5 70 c7 B0 cd ea

0851 : ea Oe Bc c6 01 o5 Oe 4d 4F Dab8 : 09 d0 Om c7 6b o6 Te c§ 21 »Q-Levels (Fortsetzung auf Seite 184)

KEINE EXPERIMENTE

ein in die faszinie Experimentierhondbuch ine 15 karte kleban | Absender nicht vergessen!
des Experimentie gesamt 16 ver iedens Modell den vnd an untenstehende Adresse senden
Themen Messen, Steuern, 4
f rt, wie Fohrrobole Robotik zusommenbauen sine Bitte s=chicken Sie mir lhren Farbprosp
prugrurrmmrr oder Mefldaten grafisch E:pPrim Computing Ex uber fischertechnik
dargestellt werden. Mit Computing Expe Fordern Sie telefon e Infor vdlernachweis
mationen Gber olle Baukasten von fischer =1PA g
mit Interface, technik Computing an fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Oder Coupo hneiden, auf eine Post-  Waldachtal, Telafon 074 43/12-311 €

SOVIPUTING




Commodore Crundlagen

Der kileine
Hausarzi

C 64
(Teil 2)

Zum Medizin-Lern-

Wehwehchen helfen
soll, bringen wir eine
komfortable Eingabe-
routine. Selbstver-
auch in eigenen Ba-
sic-Programmen ein-
gesetzt werden.

isher hat unser Programm »Medlem« nur eine
sehr sparliche Ausstattung, zumindest was den

2030: In der »IF-Abfrages« wird kontrolliert, ob die Lange
(LEN) der Ergebnisvariablen (BE$) nicht gleich Null ist,
Das heiBt, wenn BES$ noch»leer«ist, wird ein »INST/DEL«
(CHR$(20)) ignoriert. Man kann also nur ein Zeichen 16-
schen, wenn vorher bereits eines eingegeben wurde.
Sonst wird das in Zeile 2030 verhindert. Wenn schon
mindestens ein Zeichen vorhanden ist, und man driickt
»INST/DEL« dann wird durch LEFT$ das letzte Zeichen
der Zeichenkette BE$ abgeschnittern.
2040; Hier wird der Inhalt von A$ iiberpriift. Bei
CHR$(13), also einem <RETURN>, wird in Zeile 2080
zum Ende der Eingaberoutine verzweigt.
2050: Damit man nur groBe Buchstaben eingeben kann,
wird abgefragt, ob sich der eingegebene Buchstaben
im Bereich der erlaubten Zeichen befindet. Es sind nur
Zeichen zugelassen, die sich zwischen dem lLeerzei-
chen und dem Buchstaben »Z« befinden.
2060: Die urspriingliche Zeichenkette wird um A$ er-
gdnzt, iIndem A$ an BE$ angehéangt wird.
2070: Auf dem Bildschirm wird das letzte Zeichen (der
Cursorblock) geldscht und an dessen Stelle das neue
Zeichen ausgegeben, -
2080: Die Eingabe ist beendet. Damit der Cursor nicht
einfach stehenbleibt, wird er geléscht (CHR$(20)). In
diese Zeile gelangt das Programm nur, wenn es aus Zei-
le 2040 dorthin geschickt wurde.

Der eingegebene Text liegt in der Variablen BES$,

Der besondere Vorteil des kleinen Zusatzprogramms
liegt aber darin, da® man es in jedem eigenen Pro-
gramm verwenden kann. Diese Eingabe-Routine arbei-
tet auch in Ihrem Basic-Programm. (wo)

Komfort betrifft. Jedes verwendete Unterpro- |[REM %%% EINGABEROUTINE %%xX
gramm liegt nur in der Rohform vor und wird Stiick fiir P " o RDR" - AR
Stiick durch komfortablere Programmiteile ersetzt. INPUT BESCHHERDE er 27 IR

Im urspriinglichen Programm finden wir ab Zeile 2000
v A > s S Diesmal geht es um die bish drliche Eingaberoutine
die Eingaberoutine. Dort steht jedoch nur ein simples " gk
»INPUTk. Damit lassen sich Eingaben nur in einge-
schranktem Ma!}e machen.Sohatder INPUT:Befehl ein 1@ REM  #*%% INITIALISIERUNG %%% c134>
paar Méngel, die wir in unserer spéteren Anwendung fganérés%:cgmm \TH$ (100 :$§g>
- v F i . >
im Programm nicht gebrauchen kénnen. Versuchen Sie 1888 REM *+% BILDAUFBAU sxe T
zum Beispiel mehrere Worter als Symptome durch 1818 PRINT"CCLR)" : <1885
Komma getrennt einzugeben, so meldet der Basic-Inter- 2000 REM #*xx EING;BEROUTINE RN <@17>
; 201¢ INFUT"BESCHWERDE";BE$ <@eg>
preter den Fehler »extra ignoreds. Das bedeutet, dab 060 RRM *4% LEED THEBABTIGL si s
die Zeichen nach dem Komma nicht akzeptiert werden. | 3570 READ As:1F As="-a-THEN 2000 <3635
Das gleiche passiert, wenn man einen Doppelpunkt ein- 3020 SY$(21)=A%:READ THS(21):Z21=21+1 <237
zugeben versucht, 3039 GOTO 3010 <224>
Wir brauchen also eine neue Eingaberoutine: A s T S
2010: Nachdemhusdmcken von sBeschwerdes auf dem 4020 IF SY$(I)=BESTHEN THE=TH&(I):F=1:G0OSU
Bildschirm wird noch ein kiinstlicher Cursor angehédngt. 5 B 600G e $124>
1 1 1 1 i 1 | 4@3@ NEXT I:IF F=1 N END <176>
et maﬁlfier_t i iE glgabg%lf %‘fhf pro-s'gon'WObe‘ 5000 REM #xx NEUE KRANKHEIT LERNEN *¥% <1945
S Ly, WIS SGLEIAL SHGLTL  QURKE1 Wird. 5@19 PRINT*ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT®  <@dd>
2020: Mit»GET A$«wird eine Taste abgefragtund solan- | sgz¢ INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAG: " ;THS <125>
ge gewartet, bis eine Taste gedriickt wurde, Diese wird ggig gggéz%;;nnsmmm;=TH¢:21:21+1 <fi§;
3 i <
in der Variablen A$ abgelegt. B8@@G REM *** AUSGABE DER THERAPIE #%& @s1>
B@1@ PRINT"THERAPIEVORSCHLAG: " ; THS <@Ed>
5@2@ RETURN <2383
2@1¢ PRINT"BESCHWERDE: CRVSON, SFACE,RVOFF) " 1@@@3 REM **x LEXIKON DER THERAPIEN #xx% <@58>

i - BE®=" <231 1@@1¢ DATA"KOPFWEH", "KALTEN UMSCHLAG + RUH

zazg :I:ETLE::IE As:é"mgn 2020 e <186> " c241>

23 (BES) <> A$=CHRS (20T 2 10020 DATA"KOPFWEH", ' KOPFSTAND" <183>
$-LEFT$ (BE$, LEN(BE$)~-1) :GOTO 2070 <856> 1993¢ DATA"HALSWEH", "EIS ESSEN UND HALSSCH

DR Seegls  URIARSCETHEN SORS Biaks 10@4@ DATA"HUSTEN® , "HUSTENSAFT" 119>

206¢ BE$=BES+AS <184> i e

207@ PRINT CHRS(20);A%;: " CRVSON,SPACE, RVOFF A3 ﬁgfﬂﬁgﬁﬁ*‘"”f’““ - ERUPHHNIFERNRETERL 228>

3"; :GOTO 2020 <B4d> - Khon "

2080 PRINT CHR$(20) @1d> SRRy Bt o IUEEES CRETIRUNR (¥ STAR S
Diese kleine Unterroutine erlaubt eine komfortable Eingabe So0 sah das Hauptprogramm bisher aus
62 c‘f-'ii:'l."ﬂ‘i‘a': Ausgabe 12/Dezember 1987




Tips & Tricks Commodore

C 128: ltalic=-Zeichensaiz

Mit dem duBerst kurzen Listing »Italic 128«
laBt sich in Sekundenschnelle eine schone
Italic-Schrift »zaubern«.

ast alle Drucker haben einen sogenannten salter-

nativen Zeichensatze bereits fest installiert. Mit el-

nem kleinen Zusatzprogramm kann man einen
neuen Zeichensatz generieren lassen. Das geschieht
folgendermaPRen: Ein Zeichen besteht aus acht mal acht
Punkten, der sogenannten Punktmatriz, Die Matrix des
Buchstaben »E« sehen Sie unten. Wenn man nun diesen

Buchstaben schrdgstellen mochte, muB man nur die
oberen drei Reihen um jeweils einen Punkt nach rechts

 italiec 128 1300 1370

Mini-Listing fiir schrdge Buchstaben

und die unteren drei Reihen jeweils emen Punkt nach
links verschieben. Schon erhalt man ein Ergebnis wie
unten dargestellt. Der Buchstabe steht schrag.

Das Zusatzprogramm erledigt diese Arbeit ohne daB
Sie sich mit der Maschinensprache des C 128 beschaft-
gen miissen. Lediglich das Programm muf im C 64-Mo-
dus mit dem MSE eingegeben werden. Im C 128-Modus
wird es schlieBlich mit SYS DEC(” 1300 ") gestartet. (wo)

Italic 128

von Giinter Auwdrter

Computertyp: C 128

Eingabehilfe: =~ MSE (C 84-Modus)

Kurz-- = Erzeugt Italic-Schrift auf dem
beschreibung: Monitor des C 128

Blocke auf 1

Disl te.

L&nge in Bytes: 112

Lauffahio mit . Diskote K

Besonder- ImCB&-ModusdasClEB
heiten: 'EIHQEMH

x ist schneldl

#% nehmen Sie sich etwas Zeil

* % & besser am Wochenends

Hor Acrion Games! Illfw

Im GO-TO DATACENTER geht

DATACENTER

WIEE Exprefibestellun
die Saison flir Actiongames, Sega- P I:...-.. - o st RN
i Ltﬂ'mm: per Machnabme T Hot Line: 0231/ 102638
system und aktuelle Software los. T Reioe Venandiosien 3b DM 100 Asfiapment fsoast DM S}
& . i Menge | Astikel Syeem | Cansette-C | Preoe
Da koénnt Ihr Euch mit 290 e e I [Sa==s ™= I
Sachen in die Kurve legen und S s o I .
= = incl. Hang on” Softwase |
T | i 13 o
gegen erbarmungslose Profis an- i
treten - bei ,,Hang On“, dem hiir- i
testen Motorrad-Rennen der Welt. e
= - 11 Ml T
Oder fahrt Thr mehr auf Witz . A I = BE-"E.L
ab? Dann startet Thr mit ,Werner _-_a*?:;_—-—;‘f;f- 1
mach hin“ zu einem Motorrad- e
Trip durch die Nebellandschaft. A j? —f ?.2.3 ;

Sonnenklarist iibrigens, dal§ [hr
in unserem DATACENTER nur
die aktuellsten und rasantesten
3-D-Computerspiele findet. So
z.B. monatlich neu ,,on line with
the trend®, die Top Tips des Monats von Rushware.
Unser Hit derzeit: Power Pack. 10 Top-Titel auf einer
Diskette. Auf geht’s ins GO-TO DATACENTER.

Wo die heiBe Action ist:

SEGA MASTER SYSTEM. Computer mit 128 K RAM
. 128 K ROM als Abspieleerit fir alle SEG A Soliware. Lz Om a0
AnschluBlernig fir jeden TV-Monitor 1acl 3-D Motor-
radrennen  Hang on™ DM 299.-

smlangrachen ‘m"-—a.rhu&w sorwie susfobriche Informastionen
her das SEGA MASTER SYSTEM an. U Joﬂm-hb erag DM 3.-,
bei Bewtsllung kostenlos Megatnie Cartradge [

Rame

Unserschurify
_—_—_—-——

J0DATACENTERG™

Hamburg 1, Klosterwall 4-6, Tel 040/33 7966
Hannover 1, Berliner Allee 13, Tel. 05 11/34 3543
Berlin 12, WindscheidstraBz 6, Tel. 030/3 24 1941

Dostmund 1, HohestraBe 84, Tel. 0231710 26 34
Didsseldorf 1, Karl-Rudolf-Stralle 167 b, Tel. 02 11/37 %6 76
Kiln 1, Hansa-Ring 102, Tel. 02 21/13 62 44

Freiburg, MalleserordenstraBe 1, Tel. 07 61/47 2966
Stuttgari 1, SchwarenbergstraBe 106, Tel. 07 11726 58 06
Miincken 40, SchieiBheimer Str. 207, Tel. 089/3 00 66 89

Frankfurt 1. Mainzer LandstraBe 1274, Tel 0692527 57

Ausgabe 12/Dezember 1957
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Schneider Listing des Monats

MURI -
Breakout
fur Profis

Die Kugel kommt von oben. In einer rasenden
Geschwindigkeit bewegt sie sich auf den
Schliger zu. Die Hande zittern und der Joy-
stick verrat durch verddchtiges Knirschen
sein Schicksal. Was ist passiert? Ganz ein-
fach: Da spielt jemand MURI, das Listing des
Monats fiir Schneider-Computer.

COPYEIEHT BY NARIUS MEY
HHD HAREUS MILDI

HAIN REMU:
TR B
:I—i[ﬂ

E-BRSIC

Ein ganz besonderer Leckerbissen fiir verspielte Naturen:
MURI, die Breakout-Variante fiir alle Schneider CPCs
sen fiir Schneider-Fans, Das Spielprinzip ist ein-

u fach. Eine iiber das Spielfeld flitzende Kugel
muB die vorhandenen Steine treffen. Gespielt wird mit
einemam unteren Bildrand sichtbaren Schldger. Die Ta-
ste <Y > bewegt ihn nach links, die Querstrich-Taste ne-
ben SHIFT nach rechts, SPACE entspricht »Feuers und
leitet auch jede neue Runde ein. Der Schlager mub die
anfliegende Kugel jedesmal in das Spielfeld zuriickbe-
fordern. Wahrend des Spiels fallt ab und zu vom oberen
Spielfeldrand eine #Tonne« hinab, die lhren Schldger
wesentlich beeinfluBt.

Die hiibsche Grafik, der tolle Sound und qute Steue-
rung sorgen fiir jede Menge SpielspaR. Ein Editor und
der Zwei-Spieler-Modus runden das Prgramm ab.

Die Meniipunkte auf dem Titelbild erklaren sich zu-
meist von selbst, Nach dem Ladevorgang miissen Sie
mit rLioad Rooms«die Spielfelder (Level) laden. Cder Sie

64 s,

nser Listing des Monats ist ein wahrer Leckerbis-

entwerfen die Level im Editor. Listing 1 enthalt bereits
die Daten fiir drei Level. Méchten Sie sich die Abtipp-
Arbeit sparen, machen Sie sich gleich mit dem Editor
vertraut. Sie wahlen mitden Tasten <1> und <2> (obe-
re Tastatur-Zahlenreihe) die Farbe des Steins. Mit COPY
wird dieser auf das Spielfeld gesetzt, Die unterschiedli-
chen Farben sind fiir die verschiedenen Wirkungen
der wahrend des Spiels herabfallenden Tonnen verant-
wortlich. Das Aufnehmen einer gelben Tonne beschert
ein Extra-Leben. Blaue Tonnen vergréBern den Schla-
ger und griine (extra tiickisch) kehren die Steuerung
um. Hot 6ffnet den Zugang zum nachsten Level und Grau
verwandelt den Schldger in eine »schieBende Festungs
(Boller..). Der neu konstruierte Level wird mit ENTER be-
stétigt und ist damit spielbereit.

Aus Platzgriinden haben wir Listing 2 und 3 als Hex-
dump abgedruckt. Geben Sie die Listings bitte mit dem
»CPCx (Listing 4) ein. Nach der Eingabe speichem Sie
den Code. Sie starten MURI mit Listing 5. (rh)

Das Programm CPC hilft in komfortabler Weise bei
der Eingabe von Maschinenprogrammen. Listing 5.
Lade Code: 14dt eine Binardatel von Kassette oder
Diskette. Sie miissen die Ladeadresse eingeben. Der
Wert ldaBt sich aus den Zeilenadressen des Listings
ablesen,

Schreibe Code: sichert die Eingabe auf Kassette
oder Diskettte. Sie miissen Anfangs- und Endadresse
angeben (siehe Zeilenadressen).

Code eingeben: dient zur Eingabe von Maschinen-
programmen. Im Parameter-Menii dndern Sie fiir
MURI Punkt 3 (16 statt 8), Punkt 6 (in »dez«) und Punkt
T (5 statt 4). Sie beenden die Eingabe mit ENTER.
Startnummer und Schrittweite verlangen keine be-
stimmten Werte, lediglich die Anfangsadresse steht
im Listing. Die Taste mit dem Querstrich nach rechts
wiederholt die zuletzt eingegebene Bytefolge. Korri-
qiert wird mit DEL.

< CONTROL-C> bricht die Eingabe ab, man ge-
langt ins Hauptmenil.

(SENAR FASRERIL pepipjegigtyd

-

- e

Manche Spieler behaupten, MURI sei noch besser als das
Original-Spiel auf dem bekannten Spielautomaten

Ausgabe 12/Dezember 1987




Listing des Monats Schneider

7d09,90,30,30,30,30,30,39,30,30,30,390,30,30,30,30,30,00024
7010,.30,.30,39,.30,30.30,390,30,30,30,30,30,30,30,.30, 3000000
T020,20.30,30,30,30,30,30.30,30,30,30,30,30,30.,30,.30,00000
7030, 30,30,39,30,30,30,30,30,30,390, 30,30, 30, 39.AA,00,00260
7040.190,FF,FF.FF,FF,.FF.FF,.FF.FF.FF.FF.FF . FFP.FF.FF.FF, 32387
7058 ,FF,FF,¥F,.FF FF,FF ¥F FF,FF,FF,FF FF,FF FF,FF FF, 00000
7060 ,FF,PF.FF,FPF,.FF,FF,FF FF.FP . FF . FP.FF PF.FF , FF.FF, 00000
7070,FF,FF ,FF.FF,FF, FF FF.FF,FF,FF,FF FF.FF.FF.FF,.00,00255
7080.75,.PF.FF.PP,PF.FF PF.FF .FF.FF . FF .FF FF.FF. FF,.FF. 00063
7099,.FF.FF,.FF.FF,.FF, FF,.FF.¥F.FF ,FF,FF.FF,.FF,FF.FF.FF. 00000
T8x0 . FFP,PF,FP.FF,.PF,FF,.PF . FF FF .PF FF .FF . FF FF . FF, FF. 00000
7089 ,FF,FF ,FF,FF ,FF,FF, FF FF,FF, FF,FF,FF,FF,FF FF,AA, 00085
7ace,75,FF, FF, FF PF,FF .PF,FF FF FF, FF . FF FF FF FF, FF, 00069
70D¢,FF.FF,FF,FFP,FF,FF.FF,PF,.FF FF.FF ,FF.FF,FF,FF.FF, 00000
TO0E®,FF,FF,FF,FF.FF.FF.FF.FF.FF.FF.FF,FF.FF,FE.FF,FF. 00000
70¥Q,FF .FF,.FF,FF . FF,.FF.FF .FF,.FF.FF,FF.FF.FF.FF,.FF.AA, 00083
7i09,75,FF,FF,FF .FF,F¥ ,FF ,FF,.FF ,FF.FF ,FF,FF ,FF.FF,.FF, 00069
711e,.FF.FF,FF,.FF.FF.FF,FF.FF.FF.FF.FF FF,.FF,FF,FF.FF, 00000
7120 ,FF,.FF ,FF,F¥ ,FF ,F¥ FF FF,FF FF,FF FF, FF FF, FF,.FF, 00000
7130,FF,FF,.PF,FP . FF.FF FPF.PF,FF .FF PP, ,FF.FP,PF,FF AL, 00085
T140,75,AK,75,AA, 75, AR, 75, AR, +AR,T5,AK. 21845

T150, 75, AR, 75, AN, 75, AN, TS5, AN, T5,AK, 75, AR, T5,AA, 21845
7160, 75, AN. 75, AN, 75, AN, 75, AN, 75, AR, 75, AN, 75, AN, 75, AN, 21845
T170, 75, AR, 75, AN, T5, AN, T5. AN, F AR, TS, AN, 21845
718@,75,AA,75,AA, 75, A0, 75,24, AR, AR, T5,AR,75,RA, 21845
719,75, AM. 75, AN, T5, AN, TS5, AN, 75, KK, 75, AN, 75, AN, 75, AN, 21845
TIA®, TS5, AR, 75, AN, TS5, T5.AA, 75, AR TS, AR, 75, AN, 21845
T1B0,75, AN, 75,AN. 75, AN TS, AR 75,AR,75,AR, 75, AR, 21845
71C0,75,AA, 75, AN, 75, AL, MM, TS, AR.T5.AA, AR, TS, AR, 21845
7100, 75, MM TS, AN, TS5. AN, T5. AR, 215, AR, TS, AR, 21845
T1EQ, T5,AA, 75, AN, 75, AR, TS, AR 75, AN, 75, AN, 75,AA, 75, A0, 21845
T1F0,75,AA, 75, KA, 75, AR, AR i + 715, AR, T5,AA, 21845
72008, 75, AN, 75, AN, T5. AR, TS AR, 75, AN, 75, AR, 75, AR, 75, hA, 21845
7219,75,AA,75,AK,75,.AK, 75, JAA, TS, AN, TS, AN, 21845
7220,75,AK, 75, AR, AR, TS5, AN, TS AR, T5. AR, 21845
T230,75,AA,T5,AK,75,AR,75, AN, TS5 AN, T5.AK, T5.AK, 21845
T7240,75,AK,75, +AR, TS, AN, 21845
T250,75,AM,7 AR, TS AN, 21845

¥

5
5
5
7260,75,AA, 75,
-
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LAR,75,AA, 21845
AR, TS, AN 21845
AR, TI,AA, 21845
JAN, TS AN, 21845

&

T270,75,AA. 75,

7280,75,AA, 75,
72990,75,A%,75,

o ®
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T2A0,75, AN, T5,AA, 75, AR, 75, AR, T5,AK, +T5,AR,T5,AA, 21845
72B90,75,RR,T5,AA,75,AR,75,AA, 75, AR, +T5,RA,75,AA, 21845
73aC0,75,AK,T5, +AA, TS, ' AR, TS, AN, 21845
T72D0,75,AA,75,AR,75,AR, 75, AN, TS5, AN, T5, AR, 75, AR, 21845
TIED,75,AA,75,AR, 75, AR, 75, AR, 75, AK, 75, AR, 75, AL, 75, AR, 21845
TIFQ,75,AN, 75,0, 75, +AR,T5,AR, 75, AR, T5,RA, 21845

e e e e B e B B B B I e e e B B e N e e B B e R B A e o |
mwwuummmmwmwmwwwwumumLnuulmd.nuuulm

FiitiﬁtiitittiiFi_

7300,75,AK,75,.AA,75, AA +AK,00,00,217E1
7310,00,00,00,00,00,00,00,0 Gﬁ ee,.00,.00,00,00,00000
7320,00,00,00,.00,00.00,.00, &! .# 00,00,00,30,30,30,88,00424
T339,64.CC,CC,88,CC,CC,CC,88,CC,CC,CC,B88,LC,CC.CC,B88,00084
7340,CCc,CC,CC,88,CC,0C,CC,88,30,30,30,20,30,30,30,20, 20800
7350,30,30,30,20,30,20,30,20,30,30,30,20,30,30,30,20, 04369
T7360,39,30,30,20,390,30,30,A0,70,F0,.F0,AD,.FO,F0.FO, A0, 38151
T370,F0,F0,FO, A0 ,FO,FO,FO,AD,FO,FO,FO,AD,FO,FO,.FO,AD, 21845
Tigw,39,30,30,28,34,3C,3C,28,3C,3C,3C,28,3C,3C,3C,28,38225
7390,3C,3C,3C,28,3C,3C,30,28,3C,3C,3C,28,230,30,30,A8,21917
TIAO, 74, FC,FC. A8 ,FC,FC,FC.AB,FC,FC,FC.AB,FC,FC,FC,A8,.04437
TJBB.!C.PC.FC,AB.?C,FE,?C,&!,3ﬂﬂ3..3ﬂ.52,:1.'3.53..2.21351
T3C0,903,03,03,02,03,03,03,02.03,03,903,02,03,03,03,02,04353
7309,03,03,93,02,39,30,30,82,61,C3,C3,82,C3,C3,C3,82, 46608
73E@,C3,C3,C3,82,C03,C3,C3,82,C3,C3,€63,82,C03,C3,C3,82,21845
73F0,30,30,30,0A,25,0F,0F,0A,0F,0F , OF,OA, OF . OF . OF . OA, 42307
7400 ,.0F,0F ,0F 0K, OF ,OF ,OF ,0A, OF,0F ,OF , 0A,30,30,30,8A,21679
7418,65,CF,CF,BA,CF,CF,CF,8A,CF,CF,CF,BA,CF,CF,CF, 8A, 04420
7410,CF,CF,CF,BA.CF,CF.CF,8A,.30,30,30,22,31,33,33,22,16737
7439,33,33,33,22,33,33,33,22,33,33,33,22,33,33,33,22,00000
T449,33,33,33,22,30,30,30,A2,71,F3,F3,A2,F3,F3,F3,A2,38656
7450,F3,F1,F3,A2,F3,F3,F1,A2,F3,F1,F3,A2,F3,F3,F3,A2,17476
7460,30,30,30,2A,35,3F,3F, 27, 3F, JF, 3F, 2), OF, 3F, JF . 2A, 46145
7470,3F,3F,3F,2A,3F,.3F,3F, 27, 3F, 3F,3F, 21, 30, 30,30, AR, 17566
7480,75,FF,FF,AA,FF,FF,FF,AA,FF,FF FF, AL, FF.FF, FF, AA, 00069
7499, FF,FF,FF,AA, FF,FF,FF,AA,00,00,00,00,00,00,00,00, 20560
T4A0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,900,00,00,00,00,00,00, 00000
T4B0.00.02,900,00,44,98,30,30,30,30,30,75,CC, 00,4C, 98, 00816
74co,FF.FF,FE.FF.FP,FF,CC,08, 4C,DD,FF,FF,FF,FF . FF,FF, 49152
74D0,CC.08.4C, DD, FF,FF, FF.FF.FF,FF,CC,08,4C,DD,FF,FF, 03129
74EQ,FF,FF,FF,FF,CC,08,4C,DD,FF,FF,FF FF FF, FF.CC,08,00146
74F0. 44 .DD.FF FF.FF.FF FF FF,CC,00,44,98,30,30,30,30,13072
750€,30,30,30,390,39,75,CC,00,4C,98,FF,FF,FF,FF.FF,FF,. 55557
751e,FF,FF,FF FF,CC.08,4C.DD,.PF,PF.FF, FF,FF,FP,FF. FF, 00003
7520,FF,FF,CC,08,4C,DD,FF,FF,.FF .FF.FF,FF.FF,FF FF,FF, 00012
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7539,cc, @8 ,4C,DD,FF,FF,FF,FF,FF.FF FF,FF,FF,FF,CC, 08, 00161
7549, 4C,DD,FF,FF FF,FF FF, FF FF.FF,PF FF,CC,08,44,00,00833
7550 ,FF,FF,PF,FF,.FF.FF . FF,.FF.FF . FF,CC,00,44,30,30,75,03689
7560,88,4C,75,FF FF,8C, 4C,FF,FF,FF,8C, dC FF,FF FF,8C, 44837
7570,44,FF . FF,FF.88,10,00,30,20,30,20,30,.20,10.00,00.64073
7580,30,390,30,20,10,31,33,33,33,19,33,11,11,67,11,33,02789
7590,11,11.67.11,33,22,33.67,11,33,33,33,CF,00,.CF,.CF, 10041
T540,CF,8A,00,30,30,30,20,10,64,.CC,CC,CC,10,CC,00,.44,02035
7580 ,.D8,.44,CC.88,.CC. D8, 44,.CC.88,.CC. D8, 44.CC.CC.CC.FO, 18257
T5CR, 00, FO0,.FO,FO, A0,00,30.38,30.20,190.21.,903,03,03,18.16442
7500,03,901.903,16.901,.03,901,03,16,01,03.00.01,16,01,03,52849
75E9,03,03,3C,00,3C,3C,3C 28,.00.30.39,39,20.10,71,F3,34982
75FQ,.F3.F3,10,F3,51,51,F6,51,F3,00,51,F6,51,F3,51,51, 31885
T690,F6,51,F3,F3,F3.7C,00,FC,FC.FC,A8,.09,30,239,30,.20,53626
7610,190,61,C3,C03.C3,190,C3,41,41,97,41,C3,82,C3,97,41, 34848
Te2d,.Cc3,41.41,97,41,C3,C3,C3,3F,00,3F,3F_3F,2).00,30.52096
T639,30,39,20,10,75,FF, . FF,FF. 10, FF,AA, 55.EA, 55, FF, 55, 30063
7640 ,FF,EA,55,FF,.AA,55,EA,55,FF,FF,FF.C0,00,C0,C0,C0, 33957
7656,.80,11,.11,11,11,33,33,11,31,11.231,31,11,21,11,11,19538
7660,11,11,11,21,33,11,11,11,11,900,11,11,11,11,908,11,085219
T879,.11,33,11,00,33,22,22,22,.33,22,00,22,22,22,22,22,01241
T6EQ,00,22.22,322,22,22,33,32,22,22,33,22.22,80,22,22,08377
T690,22,00,22.00.22,22,.22,.00,33,22.33,22.22,00.88,88, 35292
T6AQ,88,CC, 88 ,88,88,00,.44,.CC,44,CC, 44,CC, 44,CC, 44,.CC, 36990
T6B0 .88 B5,.88 88 B8, 88 ,88,00,44,00.44, 44,484,448, 44,44, 56644
76CH,44,00,85,88,88,86,00,85,88,00,44,00,44.00,44,44,09809
76D9.44,44.44,00,CC,88,88,CC,88,CC,88,CC,44,CC, 44,00, 30566
TEED, 44 ,44.44 88 ,44,88,88,88,88,88,88,88,.28,00.00,44,58294
TEFO, 44,00, 44,44,44,44,44,00,808,68,88,68,58,68,55,00,00221
T700,.00.44,44,44,44,44,44,44,.44,00.88,88,88,CC.88,88,00374
T710,.88,00,.44,CC,. 44,CC. 44.CC, 44,44, 44,CC.33,22,.22,00.08789
7720.33,22.22,22,33,22.33,22.900,00,12,22,22,322,00,22,13260
1738,22,22,22,32,00,22,22,00.11,322,22.22,22.99,22,22,119017
7740,22,22.22,00,22,22,00,.00,22,33,.22,22,00,33,22,33,17159
7758,22,33,00,33.00,00,00,22,22,00,22,00,22,22,11,00,50916
T760,22,00,22,22,00,00,22.22,00,22.00,.22,22.11,00,22,01521
77790.00,22,22,00,00,22,22,00,33,22,22,22,11,00,33,22,07072
7780,22.22.900,00,22,33,22,22.00,33,22,22,22,33,22,33,12563
7799,22,00,33,22,22,22,22,00,22,22,22,22,22,.900,22,22, 33419
T7AD,00,00,22,22,22,22,00,22,22,22,22,22,00,22,22,00,50475
T7789.00,22,33,22,22,00,33,22,33,22,33,00,33,00,00,33,133478
77C0,22,.22,00,22,00,22,22.11,00,22,09,232.22,00,22,00, 30447
77D9,22,00,22,00,22,22,11,00,22,00,22,22,00,22,00,32,69894
TTES,.90,33,22,22,22,31,00,33,22,22,22,00,33,23,03,02,56287
TIFe,03.02,03,902,02,02,02,02,02,02,02.02.03.92.,02,02, 24567
7808.02.02.02,02,93,02,03,00,.02,02,02,02,02.02,02,02,63487
TE10,02,02,902,02,.02,02.02,902.02,02.02,02,02,02,02.92,65535
7820,03,02.03,02,02,02,39,290,30,20,39,20,30,20,30,20,0339)
7830,00.10,20,00,10,00,20,20,290,20,10,00,00,10.20,00.54000
JE40,10,00,20,290,20,20,10,00,00,10,30,20,10.00,30,20,411567
7850,390,00,10.00,00.10,00,20,10,00,290,20,20,20,10,00, 28602
T660.00.10,00,29.10.00,20.20,20,20,10,00,00.00.30,20,64070
7870,10,00,20,20,20,20,10,00,00,.10,CC,88,CC,88,88,88,45271
7888.CC.58,00,09,CC.58,88,88,C0C,88,0C,88,88,00,88,88, 34969
7899,CC,88,.86,00,00,00,88,88,88,88,.868,.00,88,88,88,00,59428
V7BA®,88,.88,88,88,88,00,00,00,88,58,.88,88,88.00,88,88,47651
7880 ,CC,88,CC,88,88,88,CC,00,00,00,88,88,88,858,CC,00,585922
TBC@,CC,.88,88,88,88,88,88,88,88,00,00,.00,88,88,88,88,15268
78D0,88,00,CC,00,88,88,88,88,88,88,88,00,900,00,88,88,03778
TeEQ®,88,88,88,00,88,88,CC,88,88,86,688,68,CC,88,00,00,02992
78F0.CC,.88.44.00.CC, 88, 88,88,39,20,.20,20,20,320,20.20,2039)
79990,20,20,20,20,30,20,00,20,00,.20, 20,.00,.20,108942
7510,00,.20,00,20,30,20,00.20,80,20 09,28.90,11595
7920,30,20,30,320,00,.20,80.208,39,20 20.900,20,39,20, 45780
7938,29,20,20,20,20,20,30,20,900, 120, 20,00,20,39,20,51935
7540,20,00,20,00,30,20,00.20,.00,20,30,20,30,20,20,00,11685
7958,20,80,30,20,20,.20,20,320,.30,.20,30,.29,00.20,00,20,62645
To960,00,20,.90,30,00,20,00.20,39,.20.29.20,20.20,30,20,470850
7970,20,20,20,20,30,20,30,20,20,20,20,20,30,20,00,20,24383
7980,00.20,30,20,03,02,.82.02,02,02,02.02.902.02,02,02,06130
7990,03,02,.00,02,00,02,00,02,00,02,00,62.00,02.00,02.10923
TSAD,.03,02,00,02,00,02,03,02,02,00,02.00,903.902,903,902,11685
7380.09.82.00,02,903,92,90,02,00,082,03,02,02,02,02,02,.45799
T9C0,02,92,03,02,00,02,00,02,00,02,03, az.l: 20.82,00,51925
79D9,03,02,00,02,00,02,03,02,93,02,02, 01,02,116085
T9EQ, 82 2,02,03,02,903,02,90,02.90,02, lf .00,.92,62635
T9F0.00,02.00,02.03,02,902,02,02,02.03,02.02.02.02.02,47070
TADD,03,02,03,02,02,082,02, 3.92,90,.02 92,83,832,24365
TA10,40,C0.C0,.C0,C0.40,00,00,.00,.40,.40, B0, 40,40,06339
TAZ0,00,00,00,40,40,00,00,00,40,40,00,.00,00.40,40,00,12678
TAID.00,00.40,.490.00,00.00,40,40,C0.C0.CR, 4,.00,198,17164
TA49,44.00.10,00,58,20.90,88,20 10,00.09.10.00,00,23140
TAS9,20,.88,10,08,44,10,.90.44.18, 44.900,20,.88 20, 10162
TAed,88.00,10,00,00,10,00,00,88,20,44,00,10,44.900,10,091359
TATO, 00,75 A2, 00,75, A8, 00, 75, AR, 00, 75, AA, 09,75, AR, 098, 09353
TAED,T5,AA, 00,75, AR, 00, 75,AA, 00, 75, AA, 00, 75, AA. 00, 75,18791
TAGD, AA, 90,75, AR, 00,75, AR, 00,75, A, 90,75, hA, 00,75, AN, 373593
TAAD,00,75,AA,8E8,88,88,88, 88,88, 0F, A, 0F ,8A.0F . 0A.QA, 15877
TABO, QA 0F,0A,OA,OF 0K, 0A, 0, 0F, 0K, 09,05,0A,.905,05,00,.27417
TACO,00,88,88,CC,88,CC,88,88,88,88,CC,88,00,00,88,88,24225
TADQ,CC,B5,.858,58,0A,0A, 00, OA ,OR, OA, DR, 0A, DA, DR, 0A, 0N, 57435
TAEQ,0A,0A,0A,05,00,00,05,05,05,05,00,00,CC,88,88,88,39198
TAFQ,88,86,88,88,88.688,00,00,00,88,88,85,00,88,88,0A,55491
T500,00,0A,0A, 0A.0A, OA. DA, OA.OA, OA OA, 00,00, 0A,.05,00,00177
7810,00,05,05,05,05,00,00,CC,88,88,88,88,88,88,88,88,11385
7820.88,00.00,90,88,88,8E,00 88,88, 0A,00,0A,0A,0F,0A,059395
TB30,0A,.0A . 0F .00, 0A.OF ,OA,OF . 0K, 05,00.00.05,.0A,05,05,04%17
7B40.08,00,.88,588,CC,88,CC,00,88,88,88,CC,88,00,00,5858,10004
7850,88,CC, 00,88, 88,04, 00,04, 04,0A,00,95,00,0A,0A,04,58781
7860.0A,0A,.0A,.0A,05,00,00.05,.05.00.0A,00,00,88,88,88,198238
TBT0.88,88,.88,86.88,85,.00.88,.00,00.CC,88,88,00,44.00,32177
TB80,.0A,.0R,0A, BA, 0N, 00.05,00,0A,0A, 0A,0A, BA, 0A,0A,.05,15375
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739#.Il.ll.l5.05.50.lh.&!,lﬁras.SE.83.8&,83.88188.!3,41u30
?Bal.sa.ﬂi.aa.IO.GG.CC.IB.s!.nﬂ.ll,un.ﬂr,lh.ﬂr,ea.BA,G?STJ
1nnn.eu.is.un.an,nu.aa.nv.#a,na.ua.os.ao.nn,es.aa,aa.35517
Tacn.fﬁ.i!.il.SS.BE.aa.83.33.88,88.EC.39.CC,33.!¢,0#.028?0
?!DO.83,38.cc,as.ll.ﬂ..l?.nl.ﬂh.HA.GF,BE,GU.lﬁ.lﬂ.a&.liﬂl?
Thxﬂ;Si.il.JG.2!.2!.2l.2ﬂ.2l.Jﬂ.20.10.#!.20.2@.28.2@.519‘1
TBFG.GG.3%.0!.2'.ﬂl.#l,ll.!k.'h.ll.Bﬁ.!l.3§,20.24.20.21814
1C!!.2!.2#.2!.2#.Ji.Z#,2..#1.l..!l.2i.2¢.2¢.2§.'9,20.511!5
Tcli,!l.zi.i&,al.l?.Il.ih,ﬂl.ﬁ#,IB,SD,ZB.Zﬁ,39.2B.23.44B25
1CZl.:l,2l.EG,ZO.Zi,ﬂn.ii.Bi.zﬂ,2!.20.25.'!.25.23.2@.&7935
7C30.ir¢ﬂl.§r<ii,#&.li.£!.BG,#G.RG.JI.EG*JB.OG.JF,GG.OQTDB
7cdn.zo.21.33.:t,nn.an.:n.:i¢2a.2n.ul.2¢.aﬂ.za.na,oa_3151a
TCS'.'F.II.BA.!&.Bi.il*zl,il.2'.2!.29.2!.2&.2!.2@;2!.40932
TCE'.G!.QG‘II.GU.Si.2¢,2&.20.!',20.2G,28.!l,GA.Ol,ﬂl.23271
?C70.ll.ll.ﬂi.ﬂ#.?ﬂ.!l.ll.2#.2!,2i.2ﬂ.2¢,2!.2%.00.2@.32519
7csl.n!.ua.30.2&.20.:#.!!.ze,zu.2@,an.aa,en.an.ur.ie.l?qsl
1csl.¢l,ﬂi.ii.2§.3!.21.29,20,2@,1!.39.2'.30,20.i¢.08.5l?15
1cal.2&.20.=l.14.za.34.oa.zl.lz.o:.aJ.az.iz.ﬂz.iz,es.svveé
Tcn!.ll.Il.QI,UB.Ol.ll.il.ﬂl.#ﬂ‘I3,42*lz.iz..?,ei.BI,STz?s
TECG.UI.OI.IJ.I1.il.ﬂl.i1.01.91¢ll.%3.!2.42.03.#2.93,11239
Tcnn.lz,ll.il.lJ.ii.Ia.il.aJ,ni.il.nl.oz,nz.ea.lz.oz.usﬁzs
?cxl.il,ﬂ:,lﬂ.ll,ll.ll.52.01.03.41,'l.iﬂ*iﬂrli‘iz.ﬁz,aﬁisg
TCEn.la,ol,ez.in.31.01.nl.ﬂe.aJ,iJ.nl.ﬂl.ll.lz.oz,nz.zsi?x
7009,02,02,92,02,00,01.01.01,00,81,01,01,01,01,02,02, 59253
7D18,02,02,02,02,02,00,01,01,01,03,01,01.01 03, 00, 00 52325
?ﬁ:t.ae.oa.oo.aa.la.en.ou.ll.as.aa.an.aa.ne.cc.sa.ae.zﬁssz
1nJ|.us.li.ls.in,as.an.au.nn.as.lo.aa.cc.sa.cc.sa,cc.asszs
1Dll.E!.CC.BS.CC.!S.E&.!I.!I.lI.aa.88.83.88.11.69.83.55350
JD58.00,44,00,88,88,88, 68, 44,00,CC,85,44,00.CC, 88, CC, 37042
7D60,00,44,00,00,88,44,00,85,88,88,88,44,00,00, 85, 44, 43520
7975.ll.ls.!a,ts.ﬂs,il.il,cc.$3.il.ﬂﬂ.BB,SS.BIPBS.Id,lSiEG
?ﬂaﬂ.D.,EE.!!.88.88.CC.!3,33,38.8!.SS.BB*OG.EB.SS.Cc,HSZGG
7D30,88,88,00,88,88,CC,88,CC,00,88,88,CC, 88,88, 00,68, 05440
7nan.aa.ss,as.ss,no.cc.ss.ua.sa.cc.sg,cc.sa.as.44.cc.11551
1nna,ti.ll.i4,cc.li,cc.aa.33.ua.ti.ll,id.dd.al.le.tt.37591
Tncs.il.as‘El.as.ll.ii.id.ii.ll.lﬂ.dd.ﬂl.tc.33.88.‘(,226?5
7DD@,CC,44,44,44,88,44,88,88, 00,88, 44,44, 00,88, 44,00, 09239
Tnxl.il.ll,la.li.as.il,id.iﬂ,ss.ll.00.{l.¢l.ﬂs.li.cc.35243
7DF@,44,44.090,88,44,CC, 44,44,CC,88,00,00,00,88. 00, 00 . 05682
1Bln,el.sa,al.ou.cc,sa.cc.ss,sa,en.oo,oa.sa,ls.ee.09,04199
?nli.cc.as.oi,ni.cc.ss.aa,ss.cc.sa.ll.lﬁ.as_na,ss.as,s?sas
7E20,44,00,88,88,88,85,44,00,88,88,88, 88, 44,00.CC. 88 05261
7EJ0,88,88,44,00,CC,88,88,88,44,00,88,88,CC,88,44,CC, 26607
TEll.ld.l!.li..i,ll.cc,!l.ll.il.ll;il.CC.AO.AG.ii.iO.5#92]
1n5i.aa.ai,rl.ne.lﬁ.an.ra.ue.re,nl,re.xa.rw,;a.pe,na.enasu
1B59,&l.ne.ii.ﬂi.hi.ne.ai.ﬂn.ai.ll.nﬂ.nl.nl.AO.ll.lﬂ.lGﬂBﬂ
TE70,AD AR A0, AD,AD,AD, 00,00, A0, A, AD,00,A0,AG, AD,AD, 53905
?nll.a#.nt.ai.AO,Al.Ao.al.ao.rs.oo.ra.le.ra.aa,rs.ee,n:5eu
TESQ, A0, AR, FO,00,A0,A0, FO, AQ, FO,00,A0,A0,A0, A0, 00, 00, 41440
TEA® . AD, A0, AD,00,50,00,A0,A0,A0,A0, A0, A0, A0, AD,AD, AD, 00015
TBBO¢LI.A¢.l'.ﬂﬂ.hﬂ.hﬁ.l';éﬂ.5I,lﬂ.nO.Aﬂ.A¢4nE.au.h!.sxd?ﬁ
JECR,AD,AD,AD,AD.AD, A0, 00,00,A0,A0,FO,A0,50,00,F0,00,61185
TEDO,FO,A0.AD, A0, A0, AQ, FO,00,3C,28,00,00,3C, 28, 3C. 26, 30040
7EE®,28,28,3C,28,3C,28,28,3C,28,28,28,00,00, 14,00, 2814178
TEF0,00,00.00,28,28,28,26,28,25,00,14,00,28,28,28 28, 03867
TF00,28,00.00,3C,00,25,00,00,00,28,28,26,28,28, 28,00, 27687
1?1!.11..',28.28.li.is,za.il,iﬁ.ld.aﬂ.zs.3c.28,¢¢,23.3¢{3?
7F2e,28,28,28,28,3C,28,14,00,28,28,00,3C, 00,00, 00,14,62924
?FJG.‘I.28.!9.0!.0#.28.28.2&.11.!G,Iﬂ.25.1(.#0.23.25.53310
TF‘!.I@.28.2!.0!.'9,:0.28.28.’#.0!.2!,28,28.28.14.08.113&1
1!58.#0.28.11.ll.23.25,28.25,28.#9,00.11,]c.Ia.ﬂ!.ﬁe.ljlal
TFE®,3C,38,3C,28,14,00,3C,28,14,00,28,3C, 28,28, 28, 00, 64865
TF7@.00,14,FC,A8,00,00,FC,A8,FC,00,A8,FC,A8, FC,AB,FC, 13261
TFEQ,AB,A8,00,00,00, A8, 00,A8,A8,A8,54,00,A8,A8,A8,A8, 31460
TFI0.AE.00, 00,00 . A8, 00 A8 A8, A8, 54,00, A8, A8 AR, AB, . FC,52876
TFAQ,00,FC,A8,.FC, 00, A8, AB,A8,5d,00.A8,A8,FC,00, A8, 00,43798
JEBR,20,00,A8,00,A8,A8,A8,54,00,A8,A8,A8,A8,A8,00,00,54899
TFCO.00,A6,00,A8,A8,A8,54,00,A8,A8,A8,A8,FC, AE,00,00, 44263
TFDO,FC,A8,FC, 00, A8, 54,00, FC, A8, AB, A8, 24,00,00,00,2A, 01477
TFEQ,Q0,3F, 2A, 3F, 2A, 3F, 00, 00,00, 3F, 2A, 3F, 2, 3F, 2A, 21, 54442
TFFO,2A,3F,2A, 24,00, 00,00,2A,00, 28, 2A, 24, 2A, 2K, 2A, 00, 01745
BO00, 00, 2A,2M, 2A,2A, 24,24, 3F,2X, 2,00, 27,00, 00,00, 2A, 60934
8010,00,2A,2A,2A,2A,2A,2A,00,00,3A,2A, 2A,2A, 2A, 2A, IF, 49407
8020,2A,2R,00,2A,00,3F,2A,2A,00,2A,2A,3F,2A, 2A,2A, 00, 44929
8!3#.!8.BF.Oh.Rh.zh.zl.Ja.ﬁn.2&,3!.2&.21.'!.0!.!0.23,54252
8040,00,2A,2A,230,2X, 25,24, 00,90, 2A,2A,2X,2A, 2A, 34, 25, 49386
8950,2A,00,2A,20,00,00,00,3A,00,3A,32A,2A,2A,2A,2A, 00, 50910
BOE0, 00, 3R, 2A, 2N, 3K, 2N, 2N, 2N, 2A, 00,24, 3F, 2A, 00,00, 3F, 62675
8870.2A,3F,2A,3A,24,3F,00,00, 00,28, 22, 3F, 2A, 3F, 34,24, 33278
BOBO,2A,3F,28,F3,A2,00,00,F3,02,P3,A2,A2,A2,F3,A2,00,10029
B030,00,F3,A2,F3,A2,F3,A2,A2,A2,F3,A2,A2,00,00,00,A2,61778
BOAQ, B0, A2, A2,A2,A2,A2,00,00,00,A2,A2,A2,A2,A2,A2,F3,18686
BOBO,A2,A2,.00,A2,00,00,00,A2,00,A2,A2,A2,A2,42,00,00,13067
B0CO, 00, A2,A2,A2.32,A2,A2,F3,A2,A2,00,F3,A2,F3,A2,F1, 46875
BODO,A2,F3,A2,A2,A2,F3,00,00,00,F3,00,A2,A2,A2,A2,A2,19691
BREQ.A2,F3,A2,00,A2,00,00,00,A2,A2,A2,A2,A2,A2,00,00,61444
BOFO,00,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,00,A2,00,.A2,00,00,80,55928
B180,A3,A2,A2,51,00,A2,00,00,00,A2,A2,A2,A2,A2,A2,A2,26868
B119,A2,00,A2,F3,A2,00,00,73,A2,A2,A2,51,00,F3,A2,00,63767
B120,00,A2,A2,F3,A2,F3,A2,A2,A2,F3,A2,CF,8A, 00,020,CF, 48091
813@,8A,8A,00,CF,8A,CF,8A,CF,BA,00,00,CF,8A,CF,BA,CF, 34858
8140,8A,BA, BA,CF,8A,8A,3A,00,00, BA,EA,BA,00,8A,00,8A, 26047
8150, BA,8A,EA, 00,00, BA,8A,.BA,BA,8A,8A,CF,BA, 8,00, 8A, 02743
E160.00,00,00,8A,00,.84,00,8A.00,8A, 8A,8A,BA,00,00,8A,15793
8170,8A,8A,BA, B8R, 8A,CF,8A, BA,00,8A,00,CF,8A,8A,00,8A, 47866
8180,00,CF, 00, CF,BA,CF,00,00,00,CF,00,.8X,8A,84,8A,8A,24766
8190,8A,CF,BA, B8R, 00,00,00,8A,00,8A,00,8A,00,8A,8A,8A, 33785
81A0,BA, 00,00, 8A,8A, BA, 8A, 8N, BA, 8A,EA, 00, BA, 8A, BA, 00, 14310
8180,00,8A,8A,8A,00,8A,00,8A,8h,8A,8A, 00,00, 8A, BA, BA, 46927
81C0, 8N, 8BA, 8A,8A,8A,00,8A.CF,8A,00,00,.CF,BA, CF, 5A,CF, 42044
8100, BA,.8A,8A,8A,8A,00,00,8A,8A,CF,8A,CF, 8A, 8A, 6K, CF, 54953
B1E0,BA,.00,20,00,20,10,C3,00,00,00.C3,00,C3,82,C3,82,56117
B1F0,82,C3,82,81,.82,00,00,82,82,82,82,82,00,82,582,82,18435
8200.82,82,00,00,82,82,82,82,82,00,82,82,008,C3,00,C3,1760%
8210,82,c3,90,C3,82,C3,82,82,82,00,82.82,00,00,52,82,12957
8220.82,52,00,82,82,82,00,82,82,00,00.82,82,82,82,00,29779

8230.82.82,82,82,C3,00,00,00,C3,00,82,82,C3,82,82,C3, 33864
8240,82,03,02,03,00,02,903,02,03,902,03,02,00,01,03,01, 48186
£250.03.01,01,01,01,01,03,01,01,01,02,01,03,09,02,00,64397
£262.02,92,02,01.00,02,02,02,02,00,01,01,01,01,01,03,57148
3270,n1.91¢01.51.Bl.ﬂl,ol.#x.ll.li.il.!l,ﬂe.li.lz.n:.:zsﬁ(
£280,01.00.02.02,02,02,00,01,00,01,01,01,03,01,03,01,63851
8250,01,01,03,01.01,01,00,01,03,00,02,02,02,01,00.902, 48374
§240.02,03,00,00,01,00.01,01,01,01,01,01,01,03,01,03,52212
8280,01,901,01,03,00,02,00,02,92,032,01,00,02,02,02,02,56254
§3C0,00,01,00,01,01,01,01,901,901,01,01,01,03,01,01,00,. 24558
82D#.Dl.!1,02.9%.02.'2.02.¢1..ﬂ,uz.ez.l:.lz.ll.ﬂl,il,5!435
B2E0,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,00,01,01,03,65525
82F0,02.03,00,02.01,00,03,02,02,02,00,01,03,01,03,01,60810
8160.01,01,01,01,01,01,91,01,02,01,03,00.00,20,00,20 65152
£310,10,30,00,00,10,20,10,30,10,30,008,10,00, 30, 20,20, 95549
8320,20,30,20,00,00,30,20,30,20,20,00,30,20,30,20,10, 43656
£330.20.00,20,00,10,00,00,10,10,10,00,10,10, 00,10, 00, 40372
Ssaﬂ,iﬂ.iﬂ.20.20,2'.28<Bﬂ,ﬂe.29,23.30.20.2!.!#.2!.2..10315
8350,20,20,00,20,00,20,00,10,00,00,10,10,10.00,10,80,37818
8360,00,10,00.10,00,30,20,20,00, 00,00, 20,00, 20,20, 20,41701
8370.00,20,20,20,20,00,20,10,20,10,30,10,30,10.10.10, 17151
8320,20,10,00,00,30,00,10,09, 30, 20,20, 00,00, 008,20.00, 46165
8350,20,20.20,00,20,20,30.00,00,20,10,80,10, 00, 00,00, 60051
83A0.10,10.10,00,10,00.00,20,00,10,80,30,20,20,00,00, 42635
s:na.on*2n.uo.:a.:a‘2a.na.2nr:t.:a‘zn.no.2&.1:.00.1&.:3415
83C0.00,00.00,10,10,10,00.10,10,00,20.00,10,00, 20,20, 56545
s:nn,:a.ze,ta.un.za.zn.:t.ze.:i.no.ao,zn.an.21.::,20.&:&17
83E0,10,00,10,30,00,00,10,20,16,30,10, 30,00, 20,00, 30, 01465
BiFQ,20,20,20,30,20,00,00,30,20,36,20,30,20, 30,20, 20 10942
8400,20,F0.A0,00,A0,50,F0,00,00,50,A0,50,F0,50.F¢,00,41501
scln.5u,aa.re.1:.na.Aa.?l.aﬁ.un.oe.rn.Ae.:o,nn.ra.au.saxvu
8420, A0, A0, FO, A0, AD, A0, 00,A0,50,50,00,00,50,50,50, 0007947
8435.50.5#.03.Si,lﬂ.50.0..10.13,18.16,ﬂ!.#ﬂ.ii,ll.&ﬂ.35596
8440,20,A0,A0,F0, A0, A0, 00, A0, A0, 00,A0,50,50,00, 00 .50, 25524
§450.50,50,00,50.00,00,50,00,50,00,F0,A0,A0,00, 00,00, 39225
EISB.LG,LU.A',IO,AG(AB.YG,AB.hG.IG,?U.AGPSl,&G.5&,5#,33936
8470,.50,F0,50,50,50,A0,50,00,00,F0, 00,50, 00, F0, A0, A0, 39739
B480.00,00,00,F0,00,A0, A0, A0, A0, A0, A0, FO.AD, 00, A0, 50, 01828
8490,00,50,50,00,00.50,50,50,00,50,00,00,A0,00, 50,00 41407
S4A0,FO.AD.AG.00,00,00,A0,A0, A0, A0, A0, A0, A0, A0, 00, A0, 33125
alae.ﬁe.ao.sn.na.su.so.ee.aa.sn.se.sn.oe.su.sa.ou.au*szvas
84C0,00,50,00,A0,A0.A0,A0,00,00,A0,A0,A0,A0,A0,A0,A0, 61560
84D0.A0,00,A0,F0,A0,50,00,50,F0,00,00,50,A0,50,F0,50, 26815
84E0,F0,00,40,00,F0,A0, A0, A0, FO.A0,00, 00,A0,A0,FO,AQ, 46760
84FQ.FO. AQ, A0, A0, FO,AD,03,02,00,00,03,02,02,02,03,02,01047
8500,03,02,03,02,03,02,00,00,03,02,03.02,03,02,02,02, 20823
8510,01,00.00,00,01,00,02,02,02,00,02,00,02,02,01,00, 36695
8520,00,990,02,02,02,02,02,02,03,02,01,00,00,00, 01,00, 312546
8530.03,02,02,00,02,00,02,02,01,00,00,00,02,02,02,02,22175
8540,02,02,03,02,01,00,03,02,01,00,03,02,03,02,03,00,52439
8550,03,00,01,00.00,00,03,00,02,02,02,92,02,02,01,00, 43003
8560,00,00,01,00,03,02,00,02,02,00,02,02,01,00,00,00,13160
8570,02,02,02,02,02,02,02.02,01,00,00,00,01,00,02,02, 65167
8580,00,02,02,00,02,02,01,00,00,00,02,02,02,02,02,02,55934
8590,02,02,03,02,00,00,03,02,02,02,03,02,03,02,.02,02, 50647
85A0,01,00,00,00,02,02,03,082,03,02,02,02,CC, 00,00, 00, 39580
85B0,cCC,00,CC,88,88,00,CC,88,CC, 88,CC, 88,00, 00,CC, 88, 01122
85c@.cc,es,cc,88,88,86,88,88,00,00,88,88,88,00, 88,00, 58498
85D0,88,00,44,00,68,00,00,00,858,88,88,88,88,88,CC, 88, 47288
85E¢,88,88,00,00,88,88,88,00,86,00,88,00,44,00,88,00,09809
85F0,.00,00,86,88,84,88,88,88,CC,88,88,88,CC,08,88,88, 05262
8600,CC,00,88,00.CC,00,44,00,CC,00,00,00,CC,00,88,88, 35209
8610,88,88,88,88,88,88,00,00,88,88,88,00,88,00,88,00,37417
8620,44,00.88,00,00,00,88,88,80,88,85,88, 88,88, 88,88, 57418
8630.00,00,88,58,85,00,88,00,88,00,44,00,88,00,00,00,39132
8640 .88,88,88,88,88,88,88,88,CC,00,00,00,CC,88,CC, 88, 06408
8658 .cCC.88,CC,88,44,00,CC,88,00,00,88,88,CC,88,CC, 88,11398
8660.88,88,30,20,00,00,30,20,20,00,30,20,30,20,30,20,21794
B670,00,00,30,20,30,20,30,20,20,20,30,20,30,20,20,20, 23909
8680,00,00,20,20,20,00,20,00,20,20,20,20,00,00,20,00, 24135
8690,10,00,20,20,20,20,20,00,20,00,20,00,00,00,20,00, 54351
BEA9,20,00,20,00,20,20,20,20,00,00,20,00,10,00,20,20,58613
8680,30,20,20,00,20,00,20,00,30,20,20,00,20,00,30,00,21877
B6CO, 30,20, 39, 00,00.00,30,20,10,00,20,20,30,20,30,00,20342
8500, 39, 20,20, 00,00, 00,20,00,20,00,20,00,320,20,20,20, 22004
8GEQ,00,00,00,20.10.90,20,20,30,20,20,00,00,20,20,20, 52690
86F0,00.00,20.20,20,00,20,00,20,20,20,20,00,00,00,20, 24103
E700,10,00,20,20,20,20,320,00,00,20,30,20,00,00,30,20,52303
8718,30,20,30,20,20,20,20,20,00,90,30,20,10, 00,30, 20, 58581
8720,20,20,30,20,30,20,3C,28,3C, 28, 3C, 28,28, 28, 00, 09, 16637
8738,3C,28,3C, 26, 3C, 28,09.00, 3C, 28, 3C, 28, 3C, 28, 38, 28, 20529
8740,3C,28,28,328,28,28,28,268,28,26,00,00,28,00,28,00, 01794
8750,14,00,00,00,28.00,14,00,28,28,28,28,28,00,28.00,28837
8760,28,28,28,28,28,28,00,00,29,00,28.00,14.00,00,00,291132
£770.28,00,14,00,28,28,3C,28,28,00,28,00,28,28,3C, 28, 08359
&789.28,28,3C,38,3C,28,3C,00,14,00,00,00,3C,28,14, 00,13170
8790,28,28,3C,28,3C,00,328,00,28,26,28,00,14,00,00, 00, 43962
B7A0,00,38,28,00,14,00,00,00,00,28,14,00,28,28,3C.28.43327
8780,328,00,28,28,28,26,28,00.14,00,00,00,00,28,328,00,15074
87C0,14,00,00,00,00,28,14,00,28,28,28,28,28, 00, 3C, 28, 37618
87D9,3C,28,28,00,14,00,00,00,3C, 28,3C, 26,14, 00,00, 00, 45439
B7EQ,3C,28,14,00,3C,28,28,28,3C,28,FC,AB,A8,AB,FC.AS, 49061
8TFQ,FC AB,FC,AE, 00, 00,A8,A8,FC,A8,AB, A8, 00,00, FC,AS, 45712
B8RO, FC,A8,FC, A8, A8, A8 AB, 00, A8, A8,54,00,A8,00,A8,A8,49279
8810,00,00,A8,A8,A8,00,A8,A8,00,00,A8,A8,A8,A8, AR, A8, 06579
8820 ,FC.A8,A8,00,FC,AB,54,00,A8,00,A8,A8, 00,00, FC, A8, 41620
B830,A8,00,A8,A8,00,00,A8,A8,A8,A8, A8, A8, FC,AR, FC, 00, 07538
8B40, FC.A8,54,00,FC,00,FC,00,FC,A8,FC,AS,FC, 00,8, A8, 57152
B850,00,00,FC. 00, A8, A8, A8, A8, AB,AB,AB,00,FC,A8,54. 00 63217
£860,A8,00,A8,A8,00,00,FC,AB,AB,00,FC,A8,00,00,A8,A8, 37042
BET7O AB,AE,R8.AE,AB,AB, A8, 00,A8,A8,54,00,A8,00,A8, A8, 16479
8880,00,00,A8,48,08,00.FC, A8, 00,00,A8,A8,A8,A8,A8, A8, 35203
BE90,AB, A8, FC.AS, A8, A8, 54,00, FC A6, A8, A8, 00,00, A8, A8, 00532
88A0,FC.A8,AB.AB, 20,00, A8, A8, FC A8, FC,A8,A8,A8,C3, 82,1602

Listing 2. \MURI« (Fortsetzung auf Seite 68)

66 i

Ausgabe. 12/Dezember 1887




IMARLL, HEnnover

Der Kesse

mit der guten Presse.

Star
ND-10/15

7

Mit seiner Schnelligkeit, sei-
nem ansprechenden Schriftbild, seiner
praktischen Handhabung und seinem
gilinstigen Preis ist der ND-10/15 eindeuti-
ger Favorit unter den 9-Nadel-Druckemn
seiner Klasse, schrieben Fachjournali-
sten und erkiarten ihn nach eingehenden
Tests zum Referenzmodell.

Nicht zu Unrecht. Der ND-10/15
verfiigt iber EDV- und NLQ-Modus, Ein-
zelblatteinzug, Traktorfilhrung, Frontbe-
dienung, einfach austauschbare Schnitt-
stellenmodule und Textspeicher. AuBer-
dem emuliert er IBM Proprinter, IBM
Grafikdrucker und den ESC/P-Standard.
Mit den Standard-Schnittstellen von
Star und denen des einschldgigen
Fachhandels paBt er zu allen gangigen
Computern. Fordern Sie Unterlagen an
oder gehen Sie gleich zum nachsten
autorisierten Star-Fachhandler. Es zahit
sich aus.

Star Micronics Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3
D-6236 Eschborn/Ts.

StQlF-

der ComputerDrucker

| wenn Sie uns schreiben:

Name:

Firma:

Sirafe:
| PLZIOF:
| 7eL:

HAC 12/ND 10
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$420,A2,5F,19,DD, 86,00, 32,6A,A2,CD, 27,96 ,E1,C9, B5, A 35664
9430,48,A5,ED, 5B, 87,B1,B7,ED,52,22, 48,45, 21,57,A2, TE, 03244
2440,FE, 03,28, 02,AF, 77, 3E, 35, 32,69,A2, 32,51, A2, FE, 04, 06182
2450,20, 06,38, 6A,A2,FE, 1D, 3F, 3E,01,CB,17, 32, 68,42, 21, 35603
9460,56,A2,11,08,95,01,FF,81,CD,D7,BC, AF,CD, 34, 95,51, 35448
2470,CD,E0,94,CD,45,9D, 3E, 42,CD,F0, 94, 20,79, 3E, 2F. CD, 64483
9480,F0,594,28,07,3A,48,A2,B7,C4,6C, 94, CD,ED, 94, 3A, 43, 04270
9490,A5,B7,C4,AD, 98, 34,57, A2, FE, 01, CA, 3C, 98, FE, 02, CA, 17981
94A0,DE,9C,FE, 03,CC, FE, 98, 3A,42,A5,FE, 01,CA, 47, 9A, 3, 29605
9489, 47,CD,F0,94,28,11,DD,7E, 00,87,28, B4, DD, 35, 08,00, 25958
34C0,35,00,28,28,C3,70,94,3E,16,CD, F0, 94, 25, A2,DD, 7E, 45847
94D0,00,FE,32,CA,70,94,DD, 34, 00,00, 34,00,23,23,18, 90, 03777
94EQ,F3,E5,F5,11,84,74,01,04,07,C0,7C,96,F1,E1, FB,C9, 15176
94F0,ES, CD, 1E, BB, E1,C9,CD, 3F, 9D, CD, 6C,97,CD, 23,98,C0, 18277
9500,20,97,21,AE,A0,.CD,5A,97,C2,7D,90,F3,F5,C5,05,E5 61752
9518,DD,ES,FD, ES, CD, BE,9C, 3A, 57 42,87, 28, 0A, FE, 83,20 . 46765
3520,0F,3A,42,A5,87,20,09,38,01,CD, 3,95, AF,CD, JA,95,16243
9530,FD,E1,DD.E1,E1,D1,C1,F1,FB,C9,2A,66,A2,B7,C2,27,01457
3540,96, 3\, 68,42 ,E6,02,28,31,E5,21,69,A2, 78, B7,20,14, 34301
9550,cD, 51,96,21,68,A2,7E,CB, 8F,77,E1,ED,5F,E6.01,.CA . 43619
956@.cD,95,18,15,35,CD, 9F, 98,87, 28,03, 34,18 ,E5,E1, 06, 63858
3379,04,CD.69,9D,10,FB,C3,0D,95,E5,21,69,A2, TE, FE, 35, 58214
3580.,20,37,3A,68,A2,47,34,6A,42,90,DA,33,96,D6, 0A,D2.18502
9590,133, 98 AF,CD, 8E,98,CD, 51,96, 3A,46,A2,07, 28,09, 35, 43332
95A0,01,32,42.A5,E1,€3,27,96,321,68,A2,7E,CB,CF,77.E1.53313
9580.ED,5F.EE6,01,28,17,C3,48,95,34,34,CD, 9F, 9B, 35, B7, 02532
95C®,26,03,35,18,E3,E1,06,04,CD, 4F, 3D, 10,FB, 3A, 68, A2, 85301
95D0,E6,01,.28.29,.E5,21,6A,A2,7E,87,20,13,CD,51,96,21.07074
93EQ,68,A3,7E,CB,87,77,E1,ED,5F,E6, 01,28, 34,16, 0, 35. 11810
95F0,CD,9F,9B,87,28,03,34,18,E6,E1,38,18, 2A,E5. 21, 6A . 08468
9600 ,A2.7E,FE,3A,20,13,CD,51,96,21,68,A2, 7E,CB.CT7, 77, 08727
961@,E1,ED,5F,E6,01,28,10,18,88, 34,34,CD, 9F, 9B, 35, B7, 36055
9620,28,01,35,18,E4,E1,23,22,66,A2,11,75,75,81, 02, 05, 15690
9638,C3,7C,96,34,57,A2,FE,03,CC,51,99,21,B3,A1,CD,AK, 18994
9640 ,BC,E1,E1,FD,E1,DD,E1,E1,D1,€1,F1, 3E,91,32,57,A2, 43708
9650,C9,E5,21,37,00,22,92,A1,18,10,85,21,8C, 00, 22,92, 36791
9660,A1,18,07,E5,21,50,00,22,92,A1,F5,31,8F,AL,CD, 74, 08378
9670.96,F1,E1,C9,DD,E%,CD, AN, BC, DD, B1,C9,79, 32,85, 96, 50959
J6E0,322,4F,A2.C5,06,00.1A,13,AE,77,23,10,F9,2A, 4F, A2, 36518
9690.CD, 4F, 90, 22, 4F,A2,C1,10,EA,C9,79,32,A3,96,22, 4F, 61038
96A0,A2,C5,06,00,1A,13,77,23,10,FA, 2, 4F,A2,CD, 4F. 9D . 57463
96B9,22,4F,A2,C1,10,.EB,C9,AF,32,76,A2,21,43,C9, 06, 0F, 37631
26C0,C5,06,0F,C5,D0,7E, @0,B7,28,10,FE, 93,28, 0C, FE, 0D, DE168
9600,38,02,38,0D,E5,21,76,A2, 34,E1,47,04,FD,21,F4, 72, 24074
96E@,11,1C,89,FD,19,10,FC,FD,E5,D1,01,04,07,E5,CD, 94, 19181
86FD,96,E1,23,23,23,23,00,23,C1,10,C8,C1,23,23,23,23,27924
9700,10,BE,C9,5E,23,56,23,48,23,46,23,7E,23,E5, 66, 6F, 02452
2710,CD,7C,96,E1,23,7E.87,C8,18,E9, 7E,FE, FF,C8, 23,CD, 09303
9730,F0,94,28,05,7E,23,66,6F,89,23,23,18,ED,21,C3,C0 . 61523
9730,06,E6.C5,E5,06,3C,AF,77,23,10,FB,E1,CD,4F, 90, C1, 07025
8740,10,F0,C9,01,EE,02,CD. 45,9D,08,78,81,C8,18,F7, TE, 55499
975@,3c,77,FE, OA, CO.AF,77,23,18,F5,06,10,C5,78, 3D, 46 58988
9760,23,4E,23,E5,CD, 32,B8C,E1,C1,19,F1,C9, 3A, 57, A2, FE, 32265
9770.03,CC,51,99,38,43,A5,87,C4,FF,9A,CD,BE, 9C, 3A, 41, 21717
9780,A5,87,C4,26,9A,CD,C0,97,32,57,A2,32, 41,45, 32,43, 18552
9798,A5,21,F2,93,22,E1,93,06,06,21,43,A2,77,23,10,FC, 03750
37A0,21,70,94.22,D04,94,21,70,EF,11,70,7A,01,03,11,63, 38301
9780, 9A,96,3K,43,A2,07,28,08,23,23,DD,34,00,0D, 34, 00, 36330
97Ce,E5,3E,32,32,02,94,3E,0D,32,1A,99,21,84,74,22, B4, 56092
9700, 94,21, 0A,07,22,87,94,7D, 32,8E,95,AF, 32,43, A2, 32, 35450
9760, 46,A2,32,48,A2,E1,C9,11,1C, 77, 3A,75,A2,87,28,083,17217
97F9,11,85,77.21,1%,D06,01,0F,07,CD,7C,96,21,41,A1,C0, 39557
9800,03,.97,21,68,06,22,54.A5,21,76,79,22, 64,98, 21,81, 53411
9810,A1,06,03,7E.C5,CD,D1,98,23,€1,10,F7,21,EA, 78,22, 02192
9820,E4,96,C9,11,66,A3,CD,56,98,11,54,A4,CD, 56, 96,21, 03821
9830,76.79,22,84,98,21,5A,.00,11,33,A2,06,08,C5,E5,D5, 29184
9840.,22,54,A5,1A,CD,09,98,D1,E1,13,323,23,C1,10,EE, 21, 39088
9850 EA,78,22,84,98,€9,21,33,A2,06,08,D5,E5,1A,BE, 38,53170
9860,0E,320,94,23,13,10,F6,D1,E1,01,08,00,ED,80,C9,EL, 08215
9870,01,C9,21,52,00,CD,78, 98,21, 7E, D@, 22, 54,45, 21,78, 03440
9880,A2,06,08,C5,AF,77,CD,D9,98,23,C1,10,F6,C9,E5, FS, 28415
9890,C5,16,00,5F,CB,23,2A,4B,A2,BD, 52,22, 54,A%, 21, 7F, 22861
98AQ,A3,5F,B7,ED,52,3A,TA,A2,F5,CD,C2,98,F1.47, 34, 7A, 12966
98B0, A2,B8,28,0A,C0,18,96,21.77,A2,34,CD,18,98,C1,F1, 42482
§8C0,E1,C9,7E,3C,77,FE,0A,.20,10,AF,77,CD, D9, 98,28, 18, 17208
9800, F1,E5,21,7C,96,22,F4,98,E1,E5, 2A,54,A5, 20,28, 22, 09335
9BED,54,A5,E5,21,BA,78,11,08,00,47,04,19,10,FD, 01,02, 32782
96F0, 07 ,EB,EL1,CD,9A,96,21,9A,96,22,F4,98,E1,C9,E5, CD, 45444
990@,51,99,21,4D,A3,34,7E,FE, D4, 38, 38, FE, E1, 30, 2E, JA, 319237
9910,4E,A2,C6.03,D0,96,00,38,2A,D6,00,D2,43,99,E1,CD, 54624
9926,82,97,E5,3A,49,A2,30,28, 35, 3D, CA,. 86,99, 3D, CA, DE, 20725
9930,99.3D,CA,F6,99,3D,CA, 0F, 9A,3D,CA, 15, 9A, AF, 32,57, 06495
9940,A2,E1,C9.2A,71,A2,C0,4F,9D,22,71,A2,CD, 51,99, E1, 20877
9950,09,2A,T1,A2,ED, 58,73, 42,01.085,07,C3,7C,96,3E,03,19641
9960,CD,8E, 98,21 ,A1,A1,C0, 74,96, AF, 32, 46,A2, 32,48, A2, 05464
8979,3C,33,43,A2,3E,3E,32,02,94,3E,11,32,1A,99,21,FA, 38477
9980,74.22,B4,94,21,0E,07,22,E7,94,7D,32,.88,95,E1,DD, 00285
9990,7E,00,87,28,18,FE,01,28,17,FE, 32,20,08,0D, 35,00, 16694
99A0,20,DD, 35,00, 28,DD, 35,00, 28,DD, 35, 08,28, E5,18, 6D, 00055
93B0,DD,34,00,23,18,F7, JE, 02,06, 95,C0, 88,958, 10, FB, 3D, 50217
99C0, 32,44, 42,31,0E,9C.22,D4,94,21,DB,9C,22,E1,93, 21, 04969
9900, 70,EF,11,3D,7A,91,03,11,CD,9A,96,C3,3D,99,21,AA,11523
99EQ,A1,CD,74,96,3E,01,32,45,A3,C0,18,98,21,77.A2, 34, 13985
99r0,CD,18,98,C3,3D,99, 3E,03,CD,8E,98,C0, 8E, 98, 21,94, 32618
9A00,11,22,46,A5,AF,32,48,A2,3C,32,46,A2,C3, 3D, 99, IE, 50566
2A10,03,06,05.CD,68E,98,10 FB, 3A, 41 A5, EE, 01,32, 41,A5, 44269
9A20,CD, 26,9A,C),3D,99,3A,B0,94,47,3A,C8,94, 32,80, 94, 28143
9A30,78,32,C6,94,C9,3E,03,47,CD, 8E, 98,10, FB, AF, 32, 46, 25440
9A4Q,A2,3E,1E,32,48,A2,21,7E,8A,22,E4,94,C3,3D,99,E5, 52005
9A50,CD, 3F, 5D, AF, 32,43,A5,2h,66,A2,CD, 27,96, A, 6B,A2, 60429
9AG0,47,34,86A,A2,90,32,51,A2,B1,03,6D,93,3A,43,A5,87, 28137
SA7Q,C0,DD,TE, 00, 3C,3C, 32, 45,A5,E5,23,23,22,46.A5,CD, 56646
9A8Q,FF.9A,DD,ES,21,98,A1,CD,74,96,00, 81, 3E, 36, 32, 44, 07286
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Listing des Monats Schneider

9A9Q,A5,3E,91,32,43,A5,21,48,A2,35,20,0F ,E1,CD,E0, 94,561598
S9AAD,E5,21,B4,74,22,E4,94,81,C3,E0,94,E1,C9,E5,CD, FF. 02241
9ABO,9A,AF,32,4A,A2,3A,44,A5,B7,28,3E,3D,3D,32,44,A5, 41468
9ACO, 3A.45,A5.CD,E6,9A, JA,45,A5,C6,06,CD, E6, 98, 34, 4A,13159
9AD®,A2,B7,20,35,2A,46,A5,06,908,CD,69,9D,10,FB,22,46,42149
9AEQ,A5,CD,FF,9A,E1,C9,CB,3F,CB,3F,4F, 3A, 44, A5,CD, BF, 25827
9AF®,98,B7,C8,3E,01,32,4A,A2,C9.AF,32,43,A5,E1,C9,2A,07262
9800, 46 ,A5,11 A3, 7A,01,01,06,D5,C5,E5,CD,7C,96,E1,11,52186
9810,06,00,19,01,D1,€3,7C,96,3A,77,A2,FE, 06,DA, 22, 98,49902
98290, 3E,06,3D,C8,47,21,C2,DF,C5,E5,11,5¢C,75,01,05,05,06293
9B3¢,.CD,7C,96,E1,11,.06,00,19,C1,10,ED,C9,CD, 3F, 8D,CD, 43958
98490,6C,97,CD,18,98,21,77,A2,35,20,2C,cD,56,98,C0,43,60122
9859,97,CD,56,98,18,21,21,57,06,11,1¢,77.3A,75,A2,B7. 35644
9BE0,28,03,11,85,77,01,0F,07,.6D,7C,96,21,95,D6,11,7A, 31717
9870,78.01,12,087,C3,7C,96,21,75,A2,TE.EE,91,77,21,77,34809
9BEO,.AZ,11,65,A3,01,EE,00,87,20,03,11,53,A4,ED,B0,3A,51022
9B99,65,A3,21,53,A4,B6,C2,10,93,CD,23,98,C3,F6,54,C5,20240
9BA®,D5,E5, 2A, 44, A5 ,E5, 2A .69, ,A2,4C,22,44,A5,CB, 39,CE, 01513
9BR@,39,7D,CD,BF,98,E1,22,44,A5,E1,D1,C1,C9,AF,C9,FE, 46462
98C0, 04,38, FA,FE, 22,30 ,F6,CB, 3F, 3D, 47,C5,AF,57,C6,0F, 18123
9BD@,10.PC,81,21,75,.A2,5F,19,7E,B7 ,CA,T1,9C,FE,03,CA, 48224
98EQ, 96,9C,FE, 0D, 38, 0C,FE,0E, 20,04, 3E,0D, 18, 04, 34,C3, 01048
9BF®,96,9C,36,00,F5,3E,02,CD, 8E,98,CD, 5A,96,F1,C1,CD, 08750
9c@P,73,9C¢,C5,E5,E5,21,10,73,11,1C,90,19,10,FD,EB,E1, 33628
9c10,01,04,07,CD,7C,96,21,76,A2,35,CC,88,9C,E1,3k,57,3021%
9c¢20.A2,B7,20,48,ED,5F,E6,1F,D6,1A,38,43,3C,11,42,A2,55369
9Cc30,47,13,18,.FD, 47, 1A.8B7,20,36, 34, 49,A2,B8, 26,30, 76,40401
9C40,32,49,A2,E5,21,5¢C,75,11,23,08,19,10,FD,22,73,A2,51093
9c50,3E,@3,32,57,A2,E1,38,32,71,A2,3K,44,A5,CB,27,CB, 01435
9C6@8,27,32,4D,A2, 35, 45,A5,86,FC,32,4E,A2,CD, 51,99,F1, 40850
9¢70,C9,01,09,F5,21,02,C9,7%,C8,37,CB,27,11,40,00,19,11651
9ce9, 10 ,FD,16,00,5F,19,C1,C9,3A,57,.A2,FE,03,3E,02,32,17536
9C90,57,A2,Ch.51,99,09,C1,F5,CD,73,9C,CD,BE,9C,11,0C, 43431
SCAR,74,78,FE,03,20.03,11,F0,73,01,04,87,32,52,A2,22,05812
9CBO,53,A2,ED,53,55,A2,C0,7C,96,C0,63,96,F1,C9, 3A,52,12242
9cco,AZ,B7,C8,E5,D5,C5,2),53,A2,ED,5B,55,A2,91,04,07,18949
9cne, ch,7C, 96 ,AF, 32,53,A2,¢1,01,81.C9,CD0,17,94, 38,01, 43717
9CE®,CD, 3A,95,CD, 3F, 9D,CD, 6C, 97,906, 96,3E,02,C5.CD, 8E, 21316
49CF®,94,CD,63,96,CD,45,9D,C1,10,F1,21,81,A2,CD, 4F,97,63777

9000,21,80,A2, 1A, 56, A5, BE, 20,02, 36,00, 34,CD, 18, 98,CD, 04117

9pi¢,29,90,21,77,A2,11,65,A3, 01 .EE, 00,3A,75,A2,B7,28, 38387
apa0,03,11,53,A4,ED,BO,C3,19,93,3A,80,A2,47,21,1F,0F, 33196
apae,11,E1,00,19,19,FD,11,84,A2,01,E1,900,ED,BO,C9,21,53041
9049,58,A3,C03,DD,BC,C5,06,F5,BD,78,1F,39,FB,C1,C9,7C, 20542
9D50,C6,08,67,E6,38,C00,7C,D6,40,67,7D,C6,40,6F, D0, 24,23105
apsp, 7C,.E6,07,00,7C,.D6,88,67,C9,7C, D6, 08,67 ,E6, 38, FE, 52965
9p70,38,C0,7C,C6,40,67,7D,D6, 48, 6F, DO, 7C,25,E6,07,C0, 29778
9pgo,7c,C6,088,67,C9,C0, 2D, 97,21, 8E,A0,CD. 54,97,CD. BT, 27516
9p99,9E,DD, 21, 4C, A5, FD, 31, 4D, A5, 3,51 A5,CD,A8,9F,21,10969
9pA®,51,A0,CD,03,97,CD,C7,9F,CD,86,9E,CD, 45,9D,CD, 96, 54479
apBe BB, CD,BE,9E,3E,02,C0, \E, BB, C4,32,9E,AF,CD,1E, BB, 63500
9pCce,c4,49,9E,3E,08,CD,1E,BB,C4,5F, 9E, 3E, 01, CD, 1E, BB, 62776
90De ,C4,72,9E,3E,4¢,.CD, 1E,BB,C4,92,9E,3E,41,CD,1E,BB, 17524
BDEE,C&.AS.EE,JB.lﬂ.Cn.lE.BB.Ci.52.5!.]8,BB.CD.lE,BB.BQTES
9DFP,Cc4,c3,9E,3E,21,CD,1E, BB, C4,FF,9E, 3E,20,CD,1E, B8, 21523
9EQ0,C4,28,9F, 3B, 3D,CD, 1E,BB, C4,E8, 5F, 3E,21,CD, 1E, BB, 04561
9E10,C4,22,R0,3E, 3E,CD,1E,BB,C4,98,9F , 3E,42,CD,1E, BB, 30428
9E20,C2,25,9E,18,63,CD,2D, 97,31, AE, A0, CD, 54,97, E1,C3, 49952
9E30,7D,99,FD,7E, 0@, FE, 9B, CB,FD, 34,00, 2A, 4A A5, 06,908, 40417
9E40,CD,4F,9D,10,FB,22,4A,A5,C9,FD, 7€, 00, B7,C8,FD, 35, 53815
9ES0,00,32A, 4A,A5,06,08,CD,69,90,10,FB, 22,44 ,A5,C9,DD, 09539
9EE0,7E,00,87,C8,DD, 35,00, 2A, 4A,A5,28,28, 2B, 28, 22, 4A, 31817
9870,A5,C9,DD, 7B, 00 FE,8E,C8,DD, 34,00,2A, 44, A5,23,23,52734
9EBD,23,23,22,4A,A5,C9,2A, 4N, A5,11,10,7A,01,05,09,C3,57778
9ES0,7C, 96, 3A,4E, A5, BT, CB, 3D, 32, 4E, A5, 2A, 4F A5, 23,23, 25879
9EAQ,32,4F ,A5,18,12,3A,4E,A5,3C,FE, 0E,CA, 32, 4E, A5, 2, 35871
9EBG ,4F,A5, 2B, 28,22 4F,A5,3E, 01,2, 4F,A5,46,23,4E,C3,17243
9EC®, 32,8C, 34, 4E,A5,3C,47,11,1C, 00,21 ,F4,72,19.10,FD, 57721
SED®,EB, 2A,4A,A5,CD,4F,9D,23,01,04,97,CD,9A,96,CD,86,22366
BEEQ.EB,DD.AE,ﬂO.FD.TK,BB.B?.Es.ﬂﬁ.dT.LP.CS.ﬁ?‘li.fc‘liﬁTi
9EF®, 81,16, 080,5F, 2A,52,A5,19, 34, 4E,A5,77,C3,86,9E, 3A, 41751
9F09,51,A5,3D,C8,32,51,A5,CD,A8,9F, 21 ,5A, A5, 7E, BT, 20, 50389
3F10,06,3E,09,77.23,18,F6,30,77,6D,C7,.9F, 24,52, A5,11, 24985
9F20,E1,00,ED,53,22,52,A5,C9,. 3A,56,A5,3C, 47, 34,51 ,A5, 50782
9F30,B8,C8,FE,64,C8,3C,32,51,A5,CD, A8, 9F, 21, 5A.A5,E5, 31118
9F40,cD,4F,97 ,E1,CD,CT ,9F,2A,52 ,A5,11 ,E1,00,19,22,52,56431
9F50,A5,C9,3A.56,A5,FE,64,C8,47,3A,51,A5,3D,B8,C0, 06, 08050
9F60 ,E1,2R,52,A5,7E,B7,28,04,FE,93,20,04,23,10 F5,C9,04952
9F70,3A,51,A5,FE, 64,28,06,31, 54, A5,CD, 4F,97,CD,C1, 9F, 45712
4F80,3A,56,A5,3C, 32,56, A5, FE, 64,C8,24,52,45,11,E1, 00, 39120
9F90,19,22,53,A5,21,51,A5,34,2A,52,A5,E5,D01,13,35,00,18349
9FAD,01,EQ,00,ED;ED,3A,51,45,47,21,1F,0F,11,E1,00,19,85366
9gBo,10,FD,DD,ES,FD,ES,E5,DD,E1,CD,B7,96,FD,E1,DD,E1, 33360
9FCO,C9,31,57 ,A5,CD,4F,97,21,CA, B8, 22,54, 45,21, 5A, A5, 28887
9FDO,CD,DC, 9F, 21, FC;B8,22,54,A5,231,57,A5,06,03,7E,C5,31281
9FE0,CD,D9,98,23,C1,10,F7.C9,3A,51,A5,47,34,56,A5,90, 34652
SFFO,D8,3C,47,11,E1,00,21,00,00,19,10,FD,E5,C1,2A,52, 46551
AOBO,AS,E5,19,01,ED,B0,21,56,A5,35,21,57,45,7E,87,20,055998
AD1P,86,3E,09,77,23,18,F6,3D,77,CD,C7,9F; 3A,51,A5,C3,25031
AO20,A8,9F,3A,51,A5,47,3A,56,A5,FE,64,C8,90,08,C8,47,60738
AB30,11,E1,00,21,C02,061,19,19,FD,BES,C1,2A,52,A5,09, 2B, 47945
AO40,ES,B7,19,EB,E1,ED, BB, 21,56 ,A5,34,00,01,9F,€3,98,12333
AD50,9F,41,82,1D,07,52,€D,8C,83,23,07,CF,CD,01,84,23,62553
AD60,97,0F,CE,F6,84,1A,07,54,CE,AC,85,1A,07,94,CE, 62, 44164
AD70,.86,1C,07,D3,CE,26,87,1C,07,13,CF EA,87,1C,07,53,15953
ADBO,CF,B0,88,10,087,9A,CF,290,89,32,07,C8,CF,00,00,0D,11351
A090,99,09,08,08,0B,08,02,02,07,07,12,12,18,18,04,04,13155
AOAD ,QF,0F,03,03,1A,1A,06,06,08,02,04,0A,00,00,0D,0D,42739
AGEO,.92,02,02,02,0B,08,02,0%,0D0,0D,12,12,16,18,92,02,37895
AOCO,90D,0D,1A,1A,1A,14,06,06,08,02,08,908,00,00,A9,7A, 38911
AODD.2B,07,06,D8,D6,78,1E,07,9C, DB, A8,7C,11,07,57,DC, 15864
AOE®,1F,7D,04,07,06,DC, 38,70, 0A,07,CA,DC,81,7D,06,07,28322
AOF0 ,D6,DC,AB,.7D, 08,07 ,DE,DC,FA,7D,04,07,0A,DD, 3B, 7D, 62672
A100,9A,07,0E,0D,14,7E,96,07,1A,0D,48,70,08,97,21,0D, 423810
Al10,3E,7E,02,07,2C.DD,4C,7E, 14,07, 4E,DD, DB, 7TE,16,07,19137

Al20,92,DD,72,7F,0F,.07,06,0D,DB,7F,18,.07,1A,0E, 83,88, 38504
A130,18,97.5E,DE,2B,81,1A.087,A1,DE, E6,81,0D,987,19,DF, 64577
A140.00,EE.77,908.087,59,D6,26,78,0C.07.99.D6.00.00,.70,01669
A150,40,05,80,D8,40,71,02,E8,C0.C0,40.71,02,E8,FE,C0, 46499
A166,51,76,05,087,07,C0,9E,76.12,87,17,C0,74,76,06,07,42596
A170,33,C0,09,40,9F,90,41,AC,90,25,8A,99,2D,E2,90, 3A,19153
A180.85,9D,24,0A,91,3C, 66,91, 3E,A6,91,36,00,00,FF.81,58330
Al90,01,02,50,00,00,0C,5A,00,84,00,01,26,00,00,9F,15,50337
AlAD,.00,52,00,.03,F4,01,00,0F,28,00,62,00.04,564.00,00,07835
A1RO,0F,3C,00,82,00,05,64,00,00,0F,70,00.01,15,05,01,28727
Alce,B2,03,F6,01,03,08,01,81,01.FD,01,82,0F,07,01,01,23801
AlDO,57,01,82,28,06,01,92,88,01,.02,01 0F,. 01, 0F . FF,0A, 47413
AlIE®,20,20,2A,.22,01,06,02.07.00,01,00,01.00,0A.00,0A,29549
AlFD,00,06,06,06,00,07,00,00,01,01,01,00,0A,00,0A.00,15525
A200.06,00,06,00,07,00,00,01,01,01,00,0A,00,04,00,06,63821
A210,.06,00,00,07,00,.00,01,00,01,00,0A,00,0A,00,06,00,29599
A220,06,00,.07.00,00,01,00,01,.00.0A.0A,0A,00,05,00,06,550085
A230,00,07.00,00,00,00,01,00.00,00,00.00,00,00,00.00,49685

Listing 3. Der zweite Hexdump — »MURLSPR«

1070 MODE 1:MEMORY &G6FFF [BF7E]
1090 LOAD"muri.spr".&7000 [FF4E]
1100 LOAD"muri.prg”,&9000 [Da2al

1118 IF PEEK(6)<>128 THEN POKE &9372,&%B8
:POEE &9373,&B4:POKE &93A%,&BE8:POKE
&93A9,&B4:POKE &£9434,&B8:POKE &943
5,&B4 [A9FA]
1128 CALL &S000 [BF1E]
Listing 5. Mit \MURI BAS« starten Sie das Spiel

7000.00.00,008,00,.00,00.00.00,00,.00,00,00,00,00,00,0D,80013
701é,eD,40,0D,0D,0D,0D, 9D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 00, 81,01, 65515
7020,01,01,01,01,01,01,01,01,01.01,01.01,01,06,06,05,65514
T030,06,06,06,06, 06,06, 06,06,06,08,06,06,08,04,00,04, 00068
7040, 9A, CA, BA, 08, 0A, B, OA, 02, 04, 0A, 04,05, 85,05,05,05, 00165
7950,05,05,05,05,05,05,05.05,05,05,07,07,07,907,07,07,00126
7060,07,087.07,07,07,07,07,07,07.00,00,00,80,0 @, 65154
7870,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,0 2, 00000
T080.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00, 00,00, 00000
T090,.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00000
TA0,00,00,.00.00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00000
70B0,.00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00

T0CH.00,.00,00,00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00.0
7000 ,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.0
TOEQ,.00,.04.00,.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00001
TOF9,.04,01,.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,04,163%0
7180,01,07,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,04,01,16392
7110,.07,05.00,.00,00,.00,00,.00,00,00,00,00,00,04,901,07,45175
7120,05,09,.00,.00,00,00.00.00.00,00,00,00,04,01,907,05,49199
7139,.09,08,.00,00.00,00,00,00,00,00,00,04,01,.07,05,09,16465
7140,0B,.06,00,.00.00,.00,00.00,00,00.04,01,07.05 ,0B, 32530
7150 ,.08,.902,.00,00,00,.00,.00,09.00,04,01.087,95,05,0 B,33054
7160,02,04,00,00,00,00,00,00,04,01,07,05,09,08,08,02, 00646
7179,84,01,00,00,00,00,00,04,01,07,05,09,0B,08,02,04,17674
718¢,01.07,00,.00,00,.00,04.01,07.05,09,0B.08,02,04,01,18960
71990,87,05,00,00,00,04,091,07,05,09,08,08,02,04,01,07,54311
TiA0,05,09,00,00,04,01,07.05,09,0B.08,02 87,05,.59471
71B0,09,.08,00,9D,0D,0D,9D,0D,0D,0D,Q
71Ce,0D,01,00,00,.00.00,06,.00,00,00,00,00,08 8

71D0,00,00,00,00,00.06.00,00.00, 00,00, lﬁ.ﬂ! 8.00,00, 86240
71EG,00,00,00,00,00,06,.00,.00.00,06,00,00 @, 06528

722¢,0D,01,00,0D,.0D,01,90D,0D,00,00,00,00,00,9 ,ED D,51984
7230,901,0D,0D.0D,01,06D,0D,00,00,00,00,00,0D,0D,2D,0D, 38473
7240,00,0D,0D,0D0, 80, 0D, 0D, 00, 00,00,80,0D,.0D,0D,00,08D,63135
7150, 00,00, 0D, 8D, 9D, 0D, 00 L] +@D,. 0D, 0D, 68911
726@,0D,0D,0D,00,0D, 00 20, 02964
7270,.00,0D,00,08D,00,00,00,00, » W » 38631
7280,0D,.00,0D,00,00,00,00,00.00. ﬂi iﬂplﬂ 20,90, @ 88537
7290,00,.00,00,00.00,00,90,00,00,0D,0D,00,0D,8D 2700
72A0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00.00,00, 00000

Listing 1 enthilt drei fertige Level fiir MURI

10 CLOSEIN:MEMORY 19999:B25=CHRS(3):Bl5=
CHRS(7) :BOS=CHRS(8) : cr$=CHRS(13) :C$=C
HRS({16) ;:DS=BOS+C5:CO0S=CHRS (143)+B035:C
15=CHRS(211)+B0S:dz5="0123456789" : hx$S
="P12345678SABCDEF" :DIM b5(128) ,F(8):
Fil)=1:F(2)=1:F(3)=8:F(5)=1:F(6)=1:F|(

T)=4 [93a6]

20 F(8)=1:ENV 1,15,-1,20:ENV 2,15,-1,4 [3IFaC]

30 MODE 1:PAPER Q:PEN 1:PAPER#1,0:PENE1,
1:PAPER%2,0:PEN#2,3:LOCATE 17,1:PRINT
"C P C":LOCATE 4,2:PRINT"Comfortable
Program for Codeinput®:WHILE SQ({1)<>4
:WEND:x=6:y=6:x1=29:y1=15:G0SUB 750:W
INDOW SWAF 1:LOCATE 9,3:PRINT"(L)ade

Listing 4. Eingabekomfort mit dem Programm »CPCx

Forsetzung suf Seite T2
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Auszug aus der Zenith Fachﬂ_ﬁndler-laist,e.

*Diesen Finanzierungsvorschlag halt
[hr Zenith-Fachhdndler fiir Sie bereit,
basierend auf einer Laufzeit von
60 Monaten und elnem effektiven
Jahreszins von nur 12,5 %,

Dies ist eine Anzeige der Zenith- Fachhindler.




Eingebaute Thr/Ealender
funktion (10<Jahres Batle-
ri¢ fur Butriel dar Uhr nach
Abachaltan opticnal)

Douhle Scan Automatio
(B40 x 400 Punkte) sorgl
fur kiars, saubsrs Sohrift
darstallung (26 Zeilen je 80
Zalchen) bel gielohzeitig
voller KompatibilitAl z2u den
PO-Grafik-Standards (640 x
200 Punkie). Farben
werden als Grauting dargs

el

Bofort-Zugriffespelcher mit
(bar 1/2 Mip. Speicharplt
zen (612 kB HAM; erweitar
bar suf 520 kE RAM)

Allp Systembestandtelie
{auger Tastatur) in einem
Eompaktgehsuss (incl
Bildschirm 36 x 36 x 35
am). Eein Kabelgewirr an
der Rickasite

Mit jedem eaZy-PC erhalten
Sie die Betricbraofiware
M3-DOE 32" GW-Basie®
und das hilfrelabe Fro
gramm ME-DOS-Manager”
Damit Sie sofort mit heem
ealy arbelten kinnen, be
vor Sie die Dok mentation
gelesen haben

Der eaZy-PC macht alles eaZy
Textverarbeitung, Fakturierung, Buch-
haltung, Kalkulation, Adressverwaltung,
Terminplanung . .. der eaZy-PC macht
einfach alles fiir Sie. Seine Kompatibilitat
ermiglicht Thnen die Auswahl aus dem
grifien Programmangebot der Welt.

Am eaZy-PC ist einfach alles eaZy

Die Inbetriebnahme, die Bedienung und
nicht zuletzt der Preis. Kaum teurer als
eine simple Schreibmaschine. Sie werden
iiberrascht sein, welchen Zuwachs an per-
stnlicher Kreativitit und an individuellem

Wissensvorsprung Thnen der eaZy-PC
bringt.

Alles eaZy

Rufen Sie Ihren Zenith-Fachh@ndler an
oder schicken Sie ihm eine Postkarts.
Sie erhalten dann einen ausfiihrlichen
Prospekt, der Ihnen in allen Einzelheiten
das erlautert, was auch Sie bald mit
Ihrem eaZy-PC alles machen kinnen.

*Onwerbindiohe Preisempfahlong

MS-DOS" und MS-DOS:Manager” sind singetragens
Warenzeichen dar Microsoft Corp

Eleil
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Code" : LOCATE 7.5
40 PRINT" (S)chreibe Code™ :LOCATE 7,.7:PRI
NT" (C)ode eingeben":WINDOW#2,1,40,23,
23:PRINT#2,TAB(12) "Bitte waehlen: ";C
es; i
50 Gosue 770:p=INSTR("LSC"+B25,as) : IF P=
@ THEN PRINT B1S;:GOTO 50
60 x=3:y=17:x1=18:y1=3:G0SUB 750:PRINT#2
«a%:0N p GOTO 70,90,110
70 PRIHT'I."E;l(LIade Code" :WINDOW SWAP
2:PRINT TAB(10)"Name: "::GOSUB 520:n8
=bS:PRINT TAB(11)"Startadresse: "::G0
SUB 440:5=b:PRINT"Disk/Kassette einle
gen & Taste druacken":GOSUB 770:IF B2
THEN 30
80 LOAD"!"+n$,S:GOTO 30
9¢ PRINT#1,"(S)chreibe Code" :WINDOW SWAP
2:PRINT TAB(10) "Name: “;:GOSUB 520:n
$=bS:PRINT TAB{1l)"Startadresse: BT
OSUB 440:5=b:PRINT TAB(12)"Endadresse
: ":;::G0SUB ﬂl@:Fﬁ=b:PRINT'Di$kIKaSSEt
te einlegen & Taste druecken”:GOSUB 7
70:IF B2 THEN 30
100 SAVE"!"+4n$.b,5,F0-5:G0TO El]
110 PRINT#1,"(C)ode eingeben":GOSUB 320:
IF B2 THEN 30 ELSE WINDOW SWAP 2
126 PRINT TAB(11)"Startnummer: *::GOSUB
440:nr=b:PRINT TAB(10)"Schrittweite:
"::GOSUB 440:I0=b:PRINT TAB(10)"Sta
rtadresse: ";:GOSUB 440:5=b:GOSUB 74
@:LOCATE#1,32,2:PRINT#1, " (C)cde eing
eben”:IF F(2)THEN h$="g":1=2 ELSE h$
="":1=3
130 h=l+l:xa=16:xe=xa+h*15
1490 PRINT:PRINT USING™ (###88) “;nr;:IF F
(1) THEN PRINT" “"HEXS(S,4)": ";ELSE P
RINT USING"g8#88: ":s;
150 FOR i=0 TO F!3]:bSIiJ="“:HEIT:p=ﬂ:x=
xa
160 y=VPOS(#0) :IF x<xa THEN x=xe:y=y-1 E
LSE IF x>%xe THEN PRINT CHRS (10) CHRS (
11) :x=xa:y=VPOS (#0)
170 bS=bS5(p) :LOCATE x,y:PRINT bS:
180 L@=1:IF F(2)THEN GOSUB 570 ELSE GOSsSU
B 589
130 IF F(2)=0 THEN b=VAL(hS+b$):IF b>255
THEN PRINT B1S;:GOTO 180
200 IF B2 THEN 30 ELSE IF D=0 THEN 230
210 bS(p)="":IF p>0 THEN p=p-l:x=x-h ELS
E D=0:PRINT B1S;:
220 GOTO 160
230 LOCATE xX.y:PRINT bS;:bS(p)=b§:x=x+h:
p=p+1:IF p<F(3)THEN 160
240 FOR i=0 TO F(3)-1:POKE S+i,VAL(hS+bs%
(i) ) ;NEXT:IF F(5)=0 THEN 300
250 GOSUB B10:LOCATE x,y:PRINT"= “;:x=x+
2:b§="":LO0=F(7)
260 IF F(6)THEN GOSUB 570 ELSE GOSUB 5890
279 IF B2 THEN 30 ELSE IF D THEN x=x-2:P
RINT DS$;D5;:GOTO 210
280 LOCATE x,y:PRINT b$;:IF F(6)THEN PO=
VAL("&"+b5) ELSE PO=VAL(bS)
290 IF pr<>P0 THEN PRINT B1S5;:GOTO 260
300 S=5+F(3) :nr=nr+I0:S0UND 1,400,0,15,2
:GOTO 140:bS(p)="":IF p>1 THEN P=p-1
:x=x-h ELSE D=0:PRINT B1S:
310 GOTO 160
320 x=10:y=8:x1=28:y1=14:GOSUB 750 :WINDO
W SWAP Q,1:PRINT"Parameter bestimmen
330 LOCATE 1,3:SOUND 1,900,0,15,2:PRINT"
(1) Adresse =--=-====3 ";::IF F(1)THEN
PRINT"hex"ELSE PRINT"dez"
340 PRINT" (2) Bytes —-—-—--—== > ":;:IF Fl(2
)THEN PRINT"hex"ELSE PRINT"dez"
350 PRINT"(3) Byteanzahl ---->":F(3):PRI
NT"(4) Ende annehmen -> ";:IF F(4)TH
EN PRINT"nein"ELSE PRINT" jac2>»"
360 PRINT"(5) Pruefsumme ----> ";::IF FI(5
)JTHEN PRINT"ja<2>"ELSE PRINT"nein"
370 PRINT"(6) Pruefsumme ----> "::IF F(6
JTHEN PRINT"hex“"ELSE PRINT"dez”
380 PRINT"(7) deren Laenge —->";F(7):PRI

[45C6]

{85EA]
[8aa2)

[BEECY

[BESE]
[FETE]

[D294]
[@D4E]

[4278]

[c458)]
[Fo5@]
[D7A4)
[DB26]
[D4D2]
[8F32)
[D382)

[1FBA]
{TAEE]

[ToF6]
[F748)

[D11@]
[Taod)
[1410]
[F6CA]
[13B@]
[BORS@]
[3DBE]

[7562]
[BE4&]

[4DAG]

[CFac]
[BFES]

{C9EA)
[90D4]
[TFB0)

390

400
410
420

430

440
459

460
470

480

490
500
510
520
530
549
550

560
578
580
590

600
610
620

630
640

650

660
678
680

690
700
710
720

730
T40

750

760

770
T80
T90.
E00
81e
820

830
840

as5@

NT"(8) und Typ --——--- ¥ ";:IF P(8)TH
EN PRINT"hash"ELSE PRINT"add "
PRINT:PRINT"Mit <ENTER> geht's weite
r":PRINT#2,TAB(11)"(1-8) oder ENTER:
_"iCos;

GOSUB 770:IF aS=B2SOR aS$=crSTHEN RET
URN

IF aS<"1™OR aS>"B8"THEN PRINT B15;:GO
TO 400 ELSE PRINT#2,aS:f=VAL(a$)

IF £<>3 AND £<>7 THEN F(f)=1-F(f):60
TO 33¢0

WINDOW SWAP ©,2:PRINT TAB(12)“neuer
Wert: ";::GOSUB 440:F(fi=b:WINDOW 3SWA
F 0,2:G0T0 330

b§="":b=0:L0=5

GOSUB 690:IF a=13 AND bS<>"&5"THEN 580
]

IF a=127 THEN GOSUB 720:GOTD 450

IF b=0 THEN IF a>34 AND a<39 THEN in
S=hxS:bS="&":b=1:PRINT a$%;:GOTO 459
ELSE inS$=dz$

IF INSTR(in$,aS)>@& AND b<L® THEN bs=
bS+aS:b=b+1:PRINT a3:ELSE PRINT B1S5;

GOTO 450

b=VAL(b$) : IF b<@ THEN b=b+65516
RETURN

bS="":b=0:L0=16

GOSUB 690:IF a=13 THEN RETURN

IF a=127 THEN GOSUB 728:GOTO 530

IF a>31 AND a<127 AND b<L® THEN bS$=b
$+aS:b=b+1:PRINT aS:ELSE PRINT B1S:
GOTO 530

inS$=hx$:G0TO 598

inS=dzS:GOTD 590

b=LEN(bS):B2=0:IF D THEN D=0:GOTO &5
@ ELSE D=9

GOSUB 690:IF a=3 THEN B2=1:GOTO G680
IF a=13 OR a=32 OR a=46 THEN 680

IF a=47 OR a=9%2 THEN bS=bbS$:b=LEN(bb
S} :RETURN

IF a=127 THEN 660

IF INSTR(in$,a$)>0 AND b<L0 THEN bS=
b$+aS:b=b+1:PRINT a$;ELSE PRINT B1S;

IF F(4)THEN 600 ELSE IF b=L0® THEN &8
0 ELSE 609

IF b>0 THEN GOSUB 720:GOTO 600

PRINT B1S;:D=1

b$=RIGHTS ("00000"+bS,L0) :bbS=b%:RETU
RN

PRINT C15;

a$=UPPERS (INKEYS) : IF aS=""THEN 700
PRINT C$; :a=ASC(a$) :RETURN

IF b>0 THEN b=b-1:bS$=LEFTS (b5, b) : PRI

NT BOS;CS5:ELSE PRINT B1S:

RETURN

MODE 2:MOVE 112,352:DRAW 527, 352:DRA
W 527,399:DRAW 112, 399:DRAW 112, 352:
MOVE 116,356:DRAW 523,356:DRAW 523,3
95:DRAW 116, 395:DRAW 116, 356:LOCATE
28, 25:FRINT"Zurueck mit <Ctrl.-C>":W
INDOW 1,80,4,24:RETURN
WINDOW#1,x,x+x1-1,y,y+yl-1:CLS#l:xp=
*¥*16-16:yp=415-y*16:xm=x1*16-1:ym=y1
*16-1:PLOT xp.yp.l:DRAWR xm,0:DRAWR
0, -ym:DRAWR-xm, 0 : DRAWR 0. ym:ixp=xp+d:
YP=YPp-4:xm=xm-8:ym=ym-8:PLOT xp.yp,3
:DRAWR xm,D

DRAWR ©,-ym:DRAWR-xm,0:DRAWR 0,ym:WI
NDOWS®1,x+1,x+x1-2,y+1,y+y1-2:RETURN

WHILE INEEYS<¢>"™:WEND

aS=UPPERS (INKEYS) : IF aS$=""THEN 780
IF aS=B2STHEN B2=1 ELSE B2=0

RETURN

pr=0:1IF F(8)THEN 830

FOR i=0 TO F(3)-1:pr=pr+PEERK(S+i):NE

XT:RETURN

FOR i=0 TO F(3)-1l:pr=pr*2:IF pr>6553
5 THEN pr=pr-65535

pPr=UNT (pr)XOR PEEEK(S+i):IF pr<@ THEN
Pr=pr+65536

NEXT :RETURN

Listing 4. Eingabekomfort mit dem »CPC« (Schlu8)

[cc34]

[7e66]
[3ECD]
[8642]
{FBSE]

[30a0]
[35E0]

[FABE]
[26EA]

[(AD18&]

[9402]
[965E]
{DDD2)
[Ag2C]
[3042]
[c562]
[A3E6]

[E3A2]
[D158]
[5152]
[SF50]

[AB38]
[FCE2]
[B184]

[0e2FE]
[0356]

[9DFE]

[66B2]
[F918]
[1058]

[9390]
[867E]
[17E6]
[664C]

[AFB2]
[AA34]

[5882]

[c536]

[CBEE]
[6042]
[2006]
[6088]
[B139]
[1954]

[6FFD)
[FBED]

[66AC]
[762C]

12
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Anwendungs-Listing Aferi XL/XE

AMPEL 2.0
Tipphilfe fior XL/XE

Bufgrund vieler Lesernachfragen drucken
wir ab jetzt Maschinenprogramme wieder im
AMPEL-Format ab. Damit Sie nicht lange in

MPEL« heifft sAtari Maschinenprogramm Einga-

be Listing«. Vor genau zwei Jahren (in der Happy-

Computer 12/85) verdffentlichten wir dieses Ein-
gabeprogramm, um Ihnen das Abtippen von Maschi-
nenprogrammen komfortabler zu gestalten. Zu dem
Zeitpunkt zeichnete sich am Horizont ein deutlicher
Trend zu Commodore- und Schneider-Computern ab.
So mubten auch wir den AtariTeil zugunsten anderer
Computer einschranken, Um Ihnen trotzdem leistungs-
fahige Programme bieten zu kénnen, druckten wir die
folgenden Listings in Form eines Basic-Laders ab, die
weniger Platz als die AMPEL-Listings in Anspruch neh-
men. Leider aber waren diese auch schwerer abzutip-
pern.

In der folgenden Zeit hauften sich bei uns Anfragen
nach AMPEL-Listings. Die vorherrschende Meinung:
»Ihr habt doch ein komfortables Eingabelisting. Bringt
bitte wieder Programme im AMPEL-Format.« Aber wo-
her den Platz dafiir nehmen in unseren Heften?

Es scheint nun, daB die Atari-8-Bit-Programmierer,
und damit Sie lieber Leser, mit der Zeit den Computer
immer besser auszunutzen verstanden. Die Programme
wurden besser und gleichzeitig kiirzer. Wir konnten
dem vielfach geduPerten Wunsch nach AMPEL-Li-
stings nachkommen, und in dieser Ausgabe finden Sie
das Spiel »Space-Ball« im AMPEL-Format.

Gleichzeitig haben wir eine neue AMPELVersion, die
um einiges freundlicher zu bedienen ist, als die alte. Zu-
satzlich wurden einige Probleme beim Kassettenrecor-
der-Betrieb gelost. Die AMPELVersion 2.0 14uft unter
dem normalen Basic ebenso wie unter Turbo-Basic XL.
Eslassen sich damit Maschinenprogramme bis zu einer
Lénge von ungeféhr 20 KByte eingeben.

Die Bedienung ist fast genauso geblieben, wie in der
ersten AMPEL-Version. Zundchst fragt Sie das Pro-
gramm, ob Sie ein neues Listing eingeben oder mit ei-
nem bereits gespeicherten fortfahren wollen. Anschlie-
Bend fragt das Programm nach dem Massenspeicher.
Falls Sie ein System mit Diskettenstation besitzen, fragt
Sie AMPEL zusétzlich nach dem Listing-Namen. Dieser
steht im Vorspann des Listings zusammen mit der Pro-
grammlénge,

Beim Eingeben des Listings sind nur die Tasten
<0>-<9>, <A>-<F>, <BACK-SPACE>, <Control
Q> und < Control S> aktiv. < BACK-SPACE > korrigiert
falsch eingegebene Zahlen. Am Ende einer Zeile er-
folgt der Priifsummentest. Stimmt die eingegebene Zel-
le nicht mit der im Heft iiberein, ertént ein Warnton, und
Sie miissen die Zeile erneut eingeben. Mit < Control S>
wird das bereits eingegebene Programm gespeichert.
Bel Diskettenbetrieb wird vorher ein bereits gespel-
chertes Programm in »BACKUPOBJ« umbenannt. Falls
dem frisch gespeicherten File etwas passieren sollte,
haben Sie immer eine Sicherheitskopie, die die Daten
bis zum letzten Speichern enthalt, Wenn Sie »BACKUP-
OB]J« bei der Frage nach dem Programmnamen einge-

Ausgabe 12/ Dezembear |87

alten Happys wiihlen miissen, finden Sie hier
eine verbesserte AMPEL-Version. Sie ist kom-
fortabler als Version L1

ben, wird diese Kopie geladen. Mit <Control Q> ver-
lassen Sie AMPEL 2.0, wobei das bis dahin eingegebe-
ne Programm automatisch gespeichent wird. Auch
wenn Sie das Programm fertig eingegeben haben, spei-
chert AMPEL die Daten und geht zuriick ins Basic.
Die Priifsummen der Listing-Zellen bereiten vielen

Lesern Kopfzerbyechen, weshalb wir die Berechnung, __

erklaren wollen. [Eine AMPEL-Zeile setzt sich aus zwel
Byte fiir die Zeilennummer und acht Datenbyte zusam-
men. Das htherwertige Byte der Zellennummer (die er-
sten beiden Zahlen) multipliziert der Computer mit zwel
und addiert darauf das niederwertige Byte der Zeilen-
nummer. Dieses Ergebnis multipliziert er erneut mit
zwel. Dann addiert er der Reihe nach die acht Daten-
byte hinzu, wobei er wiederum nach jeder Addition das
Ergebnis verdoppelt. Nur nach dem achten Datenbyte
4Rt er das Ergebnis unangetastet. Von dieser Summe
verwendet er nur die letzten acht Bit (eine Zahl zwischen
Null und 255), die schlieRlich die Priifsumme bilden. Zu-
gegeben, die Berechnung ist schwer nachzuvollziehen
und kompliziert. Aber nur durch diese verzwickte For-
mel erkennt der Computer zuverlassig Tippfehler. Und
was gibt es Schlimmeres als ein nicht funktionierendes
Listing? (hf)

- AMPEL 2.0 **
mmm

100@ DIM NAM$(15) ,FIL%(15) ,ERA%$(15) ,RENS$

(31) ,PRU$(18) ,ZAL$(B) ,DAT* (20008) <KD>
1012 ZAL$(B,B)="#" <DN>
1220 GRAPHICS @:POKE 752,1:POKE 82,2 {TX>
1230 POKE 53774,64:POKE 16,64 <EF>
124@ SETCOLOR 2,0,0:SETCOLOR 1,@,14 <OE>
1058 GOsSUB zeza <YN>
10450 OFEN #1,4,8,"K1" <FF>
1078 ? "{ESC CTL <}{ESC TAB)aasasa.Happy-

Computer" <5Q@>
1088 7 "{ESC TAB}aassasssAMPEL.vZ.@" <ES>
109@ 7 "{ESC TAB)aa.(p)al987.Henrik.Fisch

{EBC CTL =X{ESC CTL =}" <EF>

110@ 7 "Neues.oder.altes.Programm?I{N/Al.
»AMPEL 2.0« fiir XL/XE (Anfang)




Atari XL/XE Anwendungs-Listing

L
i
1118 GET #1,NEU: IF NEU<>78 AND NEUC>SS T
HEN 111D .
1120 ? CHR# (NELU)
1138 ? "Cassette.oder.Diskette...?[C/Dl.

U

1148 GET #1,MAS: IF MAS<&47 OR MAS»&B THEN
114@

115@ 7 CHR$(MAS):IF MAS=&47 THEN 1170
11468 ? “"Programmname{ESC TAB}{ESC TAB}..

~a'32 INPUT NAMS$:IF NAM$="" THEN 7 “{ESC
CTL -3{ESC SHIFT DEL}";:G0TO 1140

117@ TRAP 11B@:? “"Programmlaenge{(ESC TAB
Yasaa"yt INPUT BYT:B0TO 1150

1188 ? “{ESC CTL -}{ESC SHIFT DEL}";:60T
01172

1198 ? "{ESC CTL =)Alle.Angaben.korrekt.
anaa?LId/NIL" H

1200 GET #1,I:IF I<>74 AND I<>78 THEN 12
"]

1210 POSITION @,5:7 "{ESC SHIFT DEL} {ESC
SHIFT DEL}{ESC SHIFT DEL){ESC SHIFT DEL
}{ESC SHIFT DEL}{ESC SHIFT DEL3}{ESC SHIF

T DEL}";

1220 IF I=78 THEN 11P@

1230 IF MAS=47 THEN FIL$="C:":GOTO 127@
1248 IF NAM$(2,2)=":" THEN ERA$=NAMS (1,2
)eFIL$=NAM$: G0TD 1270

1258 IF NAMS$(3,3)=":" THEN ERA$=NAMS$ (1,3
) s FIL$=NAM$:1G0TO 1270

1260 FIL$(1,2)="D:"sFIL$(3)=NAMS: ERA$="D
1278 ERAS$ (LEN(ERAS$)+1)="BACKUP.DBJ":RENS$

=FIL$:RENS$ (LEN (REN$)+1) =" " ; REN$ (LEN (REN

$)+1)="BACKUP.DOBJ"

1288 PDI=1:IF NEU=78 THEN 137@

129@ TRAP 130@:B60T0 1338

1308 IF MAS=47 THEN 1340

131@ IF PEEK(195)=1346 THEN 13&B

1328 CLOSE #2:B0T0 107@

1332 OPEN #2,4,128,FILS

1348 GET #2,1:DAT$(POI,PODI)=CHRS(1)

1350 POI=PDI+1:60T0 1340

1350 CLOSE #2

137@ COLOR 14:PLOT 3,5:DRAWTO 34,5

138@ COLOR 2:PLOT 3&,&1DRAWTO 34,21

139@ COLOR 13:PLOT 3&,22:DRAWTO 2,22
1400 COLOR 22:PLOT 2,21:DRAWTO 2,5

141@ COLOR 14:PLOT 2,5

14290 POKE 82,3:POKE 752,00

1438 POSITION 3,&6:LIN=&

1442 IF POI-1>=BYT THEN 1950

1458 POI=INT(POI/B)#B+1

1448 NUM=POI-1

1478 H1=INT (NUM/4B%&)

148@ H2=INT (NUM/25&)-H1#16

14598 H3=INT (NUM/1&) -H1#254-H2#14&

1508 HA=NUM-INT (NUM/1&)#1&

1510 Hi=H1+48+7#% (H1>9)

1528 H2=HZ2+48+7%(H2>%)

1530 H3=H3+48+7% (H3>9)

1540 H4=H4+48+7# (H4>T)

1558 7 CHR# (H1) ;CHRS$ (H2) j CHR$ (H3) ;CHRS (H

4)3 "3 IEI=D

1568 GET #1,TARS

1578 IF TAS=17 THEN QUI=1:B0TO 1842

1588 IF TAS=19 THEN QUI=@:G0TD 1848

159@ IF TAS=126 THEN 1478

1682 IF TAS>64 AND TAS<71 THEN 1420

1610 IF TAS<48B DR TAS>S7 THEN 1550

1620 ZEI=IEI+1:7 CHR$(TAS);:PRU$(ZEI,ZEI
) =CHR# (TAS)

1638 IF ZEI=18B THEN 7 ">"3:B0TO 1718
1648 IF ZEI/2=INT(ZEI/2) THEN 7 ".";
1658 IF ZEI=1&6 THEN 7?7 "<";

1660 BOTO 1548

1470 IF ZEI=@ THEN 1540

1688 IF IEI=1& THEN ? "{ESC DEL}";

<GE>

<RD>
LXI>

CAU>

{FO>
£YS>

<RP>
LYy
<ViL>
<pa>

CAA>

<RB>
<TS>
LVL>

<JIR>
<HM>

<IC>

<UA>
UT>
<HX>
<HK>
CHU>
<@aP>
<Jo>
<K@>
<UX>
<HU>
<HA>
<FI>
<EK>
<QaK>
<KL>
<AA>
<BU>
<IR>
<vAa>
<YD>
<FH>
<JA>
<2U>
CHT >
<OR>
<QE>
<RR>
LTE>

<Qr>
<RA>
<Qa>
<QH>
<aL>
<SL>
<FY>

<TY>
V>
<HT>
<PH>
<TA>
<PI>
<ro>

1698 IF ZEI1/2=INT(ZEI/2) THEN ? "(ESC DE
L3"3

178@ ? "{ESC DEL}";:ZEI=IZEI-1:60TO 15&@
171@ IF LINC21 THEN LIN=LIN+1:? :60OTO 17
38

1720 A=USR(1534) 1POSITION 3,21:7 "acasaa
Abbbsbbsbbbibiiidssssssssssl{ESC CTL —) ~
1738 I=USR(1591,NUM,ADR(ZALS$) ,ADR (PRUS))
1742 IF I THEN 1B1@

1758 SETCOLOR 2,3,14

1768 SOUND 1,255,18,15:SOUND @,253, 10,15
177@ FOR J=1 TO 1@@:NEXT J

1788 SETCOLOR 2,0,0

179@ SOUND ©,08,0,2:S0UND 1,0,2,0

1882 GOTO 1440

1810 DATS$(POI)=ZAL$:POI=POI+B

1828 IF POI-1<BYT THEN 1442

18328 GQuUI=1

18480 IF MAS=47 THEN 1872

1850 TRAFP 1B&@:XID 33,#2,0,D,ERAS

1868 TRAF 1B7@:XID 32,#2,08,8,RENS

1870 TRAP 194@:0PEN #2,8,128,FILS$

1882 SAV=PDI-1:IF POI>BYT THEN SAV=BYT
1898 IF MAS=47 THEN 1710

1980 7 #2;DAT$(1,SAV);:160TO 1938

1918 FOR I=1 TO SAV:17 #Z;DAT$(I,I);

1928 NEXT I

1930 CLOSE #2

1948 IF NOT GQUI THEN 1548

1950 POKE 82,2:GBRAPHICS B:END

1968 HOR=PEEK (85) : VER=PEEK (84)

1970 CLOSE #2

1988 POSITION 9,23:7 "Fehlera#.."jPEEK (1
F5) § "o [RETURNI1";

1998 GET #1,I:IF I<>155 THEN 1992

23“ POSITION 932317 Midssssssecsssssnssna
dssssssssnn ]

2012 PDSITION HOR,VER:? “.{ESC CTL +}"j:
GOTO 1842

2828 7 "{ESC TAB}{ESC TAB}Bitte.warten"
2038 RESTORE

2040 I=1534:J=0

2858 READ C:IF C>255 THEN z@a7@

2060 PDKE 1,C:I=I+1:J=J+C:GOTD 2050
207@ IF J=7858 THEN 2890

20B@ BOTO 2142

2892 J=0

2100 READ C: IF C>255 THEN 2120

2110 POKE I,C:I=I+1:J=J+C:560TD 2180
2128 IF J=12542 THEN RETURN

2138 POKE B2,2:6RAFPHICS B

2148 ? "Fehler.in.DATA-Zeilen!'"

21358 END

21560 DATA.1D4,155,B8,24,185,242,133
217@ DATA.212,145,89,185,0,133,213

2180 DATA.142,15,165,212,24,105,40

2198 DATA.133,214,1465,213,105,0,133
2208 DATAL215,140,33,177,214,145,212
2212 DATA.1346,208,249,202,240,13,145
2220 DATA.212,24,105,40,133,212,144
2238 DATA.222,230,213,176,218,554

2240 DATA.7ES58

2250 DATA.194,104,133,213,184,133,212
2260 DATA.104,133,215,104,133,214,104
2272 DATA.133,217,104,133,2146,150,0
2288 DATA.3Z,121,6,145,214,200,152

2290 DATA.S,208,246,32,121,6,133

2308 DATA.219,165,213,10,101,212,160
231@ DATA.B,1@,113,214,200,192,8

2320 DATA.Z08,248,142,0,197,219,208
2330 DATA.L2,162,1,134,212,1462,0

2340 DATA.134,213,96,32,136,6,10

2350 DATA.10,10,18,133,218,32,135

2360 DATA.&,5,218,96,142,0, 1561

2378 DATA.216,56,233,48,201,10,144

2380 DATA.2,233,7,230,216,208,2

2398 DATA.Z3B,217,9&

2428 DATA.12542

wAMPEL 2.0« fiir XL/XE zam Abtippen von Maschinenprogrammen (SchluB)

<PH>
{CL>

<AG>

<2W>»
<VM>
<SH>
<XI>
{av>
LXa»
<6Z>
<VI>
{SA>
<ra>
<PK>
<Z2a>
LTJI>
<EU>
<Uc>
<aB>
<BK>
<PH>
<TF>
<VX>
<FN>
<HX>
<26>
<JL>
<RT>
<0J>

<F&>
<HG>

<ZL>

<PP>
<HK>
<HC>
<ra>
<ZY>
<ZB>
<YG>
<aK>
<HA>
LUy
<TH>
<GR>
<UF>
{SP>
<QH>
<PP>
<ve>
<ax>
<BH>
<DK>
<FC>
<CD>
<PC>
£ay>
<FF>
<IS>
<BM>
<TR>
£2T>
<NK>
<TH>
<ca>
<FF>
LYWV>
<DY >
<00>
<UP>
<0E>
<EV>
<HA>
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Tips& Tricks MS=DOS

Schneller Speicher fur

Bus guten Griinden nutzt kaum jemand die
RAM-Disk im Schneider PC: Entweder ist sie
zu klein oder zu umstandlich zu handhaben.
Ein neuer externer Befehl macht Ihnen die
Vorteile dieses schnellen Speichers uneinge-
schrankt zugangig.

ine RAM-Disk ist von ungeheurem Nutzen fiir eine

Vielzahl von Anwendungen wie beispielsweise

die Programmierung. Das Compilieren geschieht
mit einem virtuellen Laufwerk in einem Bruchtell der
gewohnten Zeit und schont Laufwerk sowie .Diskeften.
Auch das Kopieren ganzer Disketten wird zum Kinder-
spiel, selbst wenn Sie einen PC mit nur einem Laufwerk
haben. Den Umfang der RAM-Disk aufdas fiir derartige
Anwendungen ndtige Volumen zu bringen, bedarfaber
einiger sArbeit«. Beim Schneider PC ist die GroBe der
RAM-Disk ndmlich im nichtfliichtigen, batteriegepuffer-
ten RAM, dem sogenannten NVR, festgehalten. So rich-
tet der Computer sie bei jedem Start automatisch ein.
Fiir eine Neudimensionierung mubBten Sie bislang Ihre
Anwendung verlassen, GEM starten, das NVR-Pro-
gramm wéhlen, die neue GréBe der RAM-Floppy festle-
gen, diese Anderung im NVR sichern, das NVR-Pro-
gramm verlassen, GEM verlassen und (uff!) die Anwen-
dung wieder starten.

Obendrein muften Sie wahrend dieser Zeit schlimm-
stenfalls drei- bis viermal die Diskette im Laufwerk
wechseln. Aber nun kommt's kniippeldick: Wollten Sie
anschliefend ein umfangreiches Programm starten,
war fiir die Verkleinerung der RAM-Disk der gleiche
Arbeitsablauf erneut notig.

Zu diesen Anwendungen gehoren neben GEM viele
andere Programme. Sie sind mit einer vergriberten
RAM-Disk nicht lauffahig, da diese einen erheblichen
Teil des Arbeitsspeichers belegt.

Mit »RAM-Size« lernen Sie,
die Vorteile lThrer RAM-Disk
zvu schéatzen

Mit unserem Utility sRAM-Size« kommen Sie endlich in
den ungetriibten GenuR der RAM-Disk. Nach der Ein-
gabe des Listings unter BasicZ2 speichern Sie das Pro-
gramm zunichst unter dem Dateinamen »RAM.BAS«.
Benutzen Sie unsere Eingabepriifung DORLE aus der
letzten Happy-Ausgabe, sind die Zeilennummern unbe-
dingt mit einzugeben. Im Anschluf an die Priifung diir-
fen Sie diese l6schen. Nun starten Sie RAM-Size. Es er-
zeugt die Datei sRAM.EXE« mit einem Platzbedarf von
1003 Byte. Kopieren Sie dieses Utility auf jede Ihrer Ar-
beitsdisketten, steht Ihnen kiinftig der transiente Befehl
RAM zur Verfiigung. Um nun die GroBe der RAM-Disk
im batteriegepufferten RAM zu verdndern, rufen Sie die
neue Funktion mit

RAM XXX
auf, und tibergeben mit » XXX« die gewtinschie Gréfein

Auzgabe |d/Dezember 1987

Schneider PC

KByte. Beim Aufruf von RAM-Size ohne Parameter er-
klart sich der Beifehl selbstandig.

Damit ist die neue Dimension der RAM-Disk aber
noch nicht aktiv. Sie nimmt wie bel Verwendung des
NVR-Programms erst nach einem Kaltstart (<Cirl+
Alt+Del>) des Betriebssystems die neue GrobBe an.
Selbstverstandlich 1aBt sich der Befehl auch von GEM
aus aufrufen. Dann bewegen Sie den Mauszeiger auf
das Icon von RAM.EXE und driicken zweimal die linke
Maustaste. Unter »Parameters:« geben Sie die GroBe an
und bestatigen mit »*OK«. (a)

RAM-Size *
von Dietmar Baader
Computertyp:  Schneider PC
Sprache: Basic 2 :
Eingabehilfe: = DORLE
Kurz-

: bung: RAM-Disk-Utility
Lange in Byte: 111l

* ist schnell abgetippt
** nehmen Sie sich etwas Zeil

% % % bessar am Wochenende

10 DATA 77,99,231,1,2,0,1,9,32,0,0,90,255 <1169
11 DATA 255,90,0,40,9,107,198,0,1,3,9,30 <10A9>
12 DATA 9,90,0,1,0,54,1,3,190,129,08,172 <11A1>
i3 DATA 60,32,116,251,60,13,116,41,590 €1313>
14 DATA 228,185,2,9,186,10,0,44,.48,147 €1103>
15 DATA 172,6@,13,116,13,44,48,147,247 <leéel>
16 DATA 226,186,190,0,147,3,216,226,238 <QE4FY
17 DATA 209,235,180,1.176,37,205,21,180 <1247>
18 DATA 76,205,33,184,24,0,142,216,186,9 <1293>
19 DATA 9,1890,9,205,33,235,238,0,90,0,0,0 <1313>
20 DATA ¢,0,0,0,0,0,0.0,13,10,83,105,101 <11E9>
21 DATA 32.1909,129,115,115,101,119,32 <QF9C>
22 DATA 100,105,101,32,103,101,119,129 <1871>
23 DATA 1190,115,99,104,.116,101,32,71,114 <13BF>
24 DATA 148,115,115,101,32,100,101,114 <@F05>
25 DATA 32,82,97,109,45,68,105,115,107 €11D2>
26 DATA 32,109,105,116,32,129,.98,101,114 <12F6>
27 DATA 103,101,98,101,110,33,13,190,1232 <1559
28 DATA 46,66,46,58,32,114,97,109.1090 <1220>
29 DATA 107,98,32,49,50,48,13,10,10.490 <105F>
39 DATA 99,41,39,56,55,32,72,65,80,80,89 <1501>
31 DATA 32,67.79.77,80,85,84,69,82,13,10 <1501>
32 DATA 36 <@3F1>
33 OPEN #5 OUTPUT "ram.exe" <(@BEE>
34 FOR i=1 TO 33:C0OSUB 38:NEXT:a=0 <13D4>
35 FOR i=1 TO 783:GOSUB 39:NEXKT <QE3A>
36 FOR i=1 TO 187:GOSUB 38:NEXT <QF@Cc>
37 CLOSE #5:END <QE6QE>
38 READ a$S:a=VAL({a$) <@997>
39 PRINT #5,CHRS(a); <@8B2>
49 RETURN <Q42E>
Gesamtpriifsumme ifiber alles: <E681>
»RAM-Size« verbessert die RAM-Disk im Schneider-PC

i
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Joystick-Routinen fir
GFA-Basic

Spiele lassen sich sehr gut in GFA-Basic pro-
grammieren, wie unser Listing des Monats in
BRusgabe 10/87 beweist. Da GFA-Basic keine
Joystick-Routinen bereitstellt, muf man sich

ben die Programmierer nicht gerade mit typi-

schen Spielroutinen iiberschiittet, sondern eher
auf tolle grafische Bedienerfithrung geachtet. Da ver-
giBt man allzuleicht, wie wichtig doch eine schnelle Joy-
stickabfrage fiir viele Action-Spiele ist. Auch im GFA-
Basic fehlen entsprechende Routinen, so daB man sich
selbst weiterhelfen muf. Eine Lésung des Joystick-
Problems ist unser recht kurzes und damit sehr schnel-
les Assemblerlisting,

Insgesamt haben Sie drej Listings zur Auswahl. Listing
| ist dabei das Basic-Programm, das die Initialisierungs-
routinen und das eigentliche Maschinenprogramm als
DATA-Zeilen enthalt. Wer das Programm einmal im
praktischen Einsatz erleben méchte, kann Listing 2 ab-
tippen, es ist ein kleines Demoprogramm. Fiir

D ie Entwickler des Atari-Betriebssystems TOS ha-

eine eigene Routine zur Abfrage schreiben.
Unsere Joystick-Abfrage ist in Assembler pro-
grammiert und auBerdem noch sogar inter-
ruptgesteuert.

Assembler-Programmierer haben wir auch das doku-
mentierte Quellprogramm abgedruckt (Listing 3).

Listing 1 besteht aus zwei Teilen, den Basic-
Prozeduren sJoystick__install« und »Joystick__destalls,
sowie dem Maschinensprachteil der die eigentliche
Arbeit ibernimmt, Die Install-Prozedur reserviert zu-
erst einmal Speicherplatz fiir den Maschinencode. An-
schlieBend werden die Daten gelesen, woraufhin die
Joystick-Initialisierung vorgenommen wird, Mit der
Destall-Prozedur schaltet man die Mausfunktionen wie-
der ein, die wihrend des Joystickbetriebs ausgeschal-
tet war.

Nach einmaligem Aufruf der Install-Routine kann man
in den Variablen »Joy0%s die Daten fiir Port 0 und in
»Joyl%¢«die Daten fiir Port 1 abfragen. Die Werte werden
vom Maschinenprogramm interruptgesteuert in diesen

1: ' Joysticktool fiir GFA-Basic 1l: ' Joystickdemo in GFA-Basic 45: Mck (@) =Varptr (Joyds)

2: ' 1987 Carsten FKriwel und 2: ' 1987 cCarsten Kriiwel und 46 Mch(l)=Varptr (Joylk)
Lars Bahlmann Lars Bahlmann 47: Adresse=Varptr (Mc%(2))

3! Happy-Computer -::' ! Happy-Computer :g: na::ii Adresse

g " i : 2

% 5: Gosub Joystick_install 2!
:,‘ Pr:::sg:: ::ys;::k_inutall 6: Restore Sdat 51: Procedure Joystick destall
: i % {— 7: Let KopfS=Mki5(0)+Mkis(9)+ 52: Adresse=Varptr (Mc%(12))+2
T Dim Mc% (35 Mkis(@) 53: Call Adresse
§: For T=2 To 32 8: Let RopfS=Kopf§+Mkig(p)+ 54: Return
9: Read McodeS Mkis (1) 551 !

10: McodeS="&H" +Hcode$ 9: For I%=1 To 16 56: Joy_dat:

11: Mc% (T)=Val (Mcode§) 19: Read Vorn, Hinten 57: Data 3F3C@0022,dE4ES48F,

13: Next T 11: Let KopfS=KopfS+Mkis5 (Hinten) 4BFADOTO, 22402840,

13: Mc%(0)=Varptr (Joy0%s) +Mkis (Vorn) 00042869

14: Mc%(1)=Varptr (Joyl%) 13_: r.hxt. I% 58: g;:;agﬂu:lgii;;:unz,

15: Adresses=Varptr (Mc%(2)) ii‘ SN “““%:' BIC :

ig‘_ 5 f‘n Adrasse 15: Y=200 59: Data O0204BFA,004E227A,

1, eI 16: Sprite Kopf$, X,Y PO4EZ3TA, 00460018,

18: 17: Repeat 1B7CoR1S

19: Procedure Joystick _destall 18: If Joyl¥O® 60: Data 00086100,0008187C,

2@:  Adresse=Varptr(Mc¥(12))+2 19: If (Joyl% And 1)< 20080008, 4870038,

21: Call Adresse 20 Y=y-1 42673F3C

22: Return 213 Endif 61: Data PO194ELE, SOEFLETS,

43z 22: If (Joyl% And 2)<>@ dBETCOFQ, dIFAFFIA,

24: Joy_dat: 23: ¥=Y+1 24592651

25: Data 3F3C0022, 4E4E548F, 24: Endif 62: Data 70007200,10280091,
4BFAOQTQ, 22402540 25: If (Joyl% And 4) <@ 12380002, 24802681,

4 ¥ 26: R=x-1 ACDFOFQ3
2P042BEY
27+ Endif £3: Data 4E750000

26: Data 00180000, 47FAQQIE, 28: If (Joylk And 8)<>@ 641 Sdat:

3340018 ,1p7C0014, 29: X=x+1 65: Data 3968,4168,8136,8244, 4092,
2086000 3e: Endif 4098,766,3329,1550,2545,

27: Data @0204BFA,D04E227A, 31: Sprite Kopf$,X,¥ 2034,6157,7682,8701,8716,
OD4E237A, 00460018, 32:  Endif 24059
1B7C0015 33: Until (Joyl% And 128) O 66: Data B204,24562,7950,8433,550,

28: Data e0086100,00081B7C, 34: Gosub Joystick destall 7641,964,21562,20612,
00080008, 487A0D3E, 35: End 44932,21624, 43652, 29696,
42673F3C 36: 35448,21504, 43520

249: Data D0194EJE,508F4ETS, ;gf !'r:cadurn gor:;iik_inltall
48ETCOF®, 4 3FAFFIA, b4 n;;‘;;:ug{— &

24592651 :

30: Data 70007200,10280001, i G Pl Listing 2. Einen ersten Eindruck
12280002,24802681, 43: McodeS="&H"+Mcodas vermittelt Ihnen unser kleines Demo-
4CDFOF03 43: Mek (T)=Val (Mcode$) programm. Leicht zu finden sind auch

31: Data 4E750000 d44: Next T die Prozeduren Install und Destall.

Listing 1. Die Joystick-Routinen

16 i,
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Variablen gespeichert, so daB man jederzeit die aktuel-
T Quellcats. dat durstickovtisg (4 GFA-Sastc le Joystick-Position zur Verfiigung hat. Will man das Pro-
[ 187 Careten Teiwel ued Lars Babinana gramm beenden, dann sollte man die Destall-Prozedur
e aufrufen, damit die Maus wieder eingeschaltet wird.
S gl Cr R S Damit Sie einen Eindruck davon bekommen, wie die
3 ‘Piate LGr Adressan, Joy?s & Jeyl - . 35 : 2 LA .
T A iruskvion xbavoese Joysnckabfrage programmiert wird, ist in Listing 2 ein
adiq.1 i’zf.pl Sl :’i;;?:fg*:i_fi:,,.,:, i kleines Demoprogramm abgedruckt. Die Abfrage der
e e il S buct ot VeRtarariabeTTe man i Joystickwerte geschieht folgendermaBen: Betrachten
sove. 1 £, saven-datana%i ] rdem o g - e ) . » - nd |~ s -
il THieAT ey attenian) Jhiten Teyoes metken Sie die REPEAT-Schieife in Listing 2. In vier IF-Abfragen
iek o rout 1.2l Adrssse Joyatickroatise ach ad - - =
move.l :J_Tslll] |.F{ dann :il :in;r im '_'ll‘ii?l‘ mrd ermluelt, wel'cher Zus{and ge‘rade am jDYS[lepGﬂ
sove.b 4514 tbuf=-datenias) Ebd-cosmand t autos. Meldesodus . . -
bra  Hayour ‘Eesmando ausriran laswen 1 herrscht. Bei der ersten Abfrage wird das Bit 0 gete-
g+ Qoo < R i stet, ob es gesetzt ist. Wenn ja, dann bedeutet dies, daf
e A o S L o S der Joystick nach unten bewegt wurde. Genauso ist es
Mreb M Bat-saieatsn  Hiosandt rosiie mamsw | D€I1Bit1,2und 3, nuristdann der Joystick in der Stellung
bayowt: s thutiges ddresse remmsntostrizes sat saar | ODEN, links oder rechts. Bit 8 iiberwacht den Feuer-
e §3F k) raaktion thaane knopf. Dies ist alles, was man fiir eine Joystickabfrage in
S e NS e GFA-Basic braucht. (k)
Jay _roatc moven.l d0d417a0-al.-isp) idoystichinterrapt, Eegistexr rettem : iy BT
Len anfang ipch . al inl. Eeipes suf AAE. JoydW & Joylh
meve. 1 (nli+,ad iddrenss vop Joy@N -3 ad
move.l fall.ad iddresre voi Jorlh =¥ ad
moveq.l #1040 49 1&echen
moveg.l #0.41 141 lézchen
nEve . b 1im®0) .48 P 18T Zelger auf Ergebalspaket
move . b 2{al) .42 i1 Joydk in &9, Jeyin iam 41
WovE. 1 a9, (82} (a0 msch Joren brioges
morvie. 1 ar, (w3} jentaprechendes fir Joyih
moveR. 1 lagle AR /A1/aP-ad ibafutite Regiater fusiciholen
rea rinterruptroutine besnden
bas
daten:
BATE; du. 1 i
BAVEAT an.l 1
thaf ds.b i
align
o
Listing 3. Mit wenig Aufwand sind die Assembler-Routinen
programmiert, hier das Quellprogramm
Cé&4-Spileletiihrer, Teil 2 C64-Dienstprogrammefihrer
Nach dem ersten groBen Nachschia- - Der aktuelie, umfassende Uberblick
gewerk jetzt ein weilerer Spielefih- uber alle wichtigen Dienstprogram-
rer fir alle Konner und Lisbhaber! me, die sich sinnvoll und nutzbrin-
Aul Gber 4D0 Seiten mahr als 200 gend einsetzen lassen. Die Dienst-
naue, hochaktuelie Spiele. Wieder programme werden vorgesiellt und

auf thre Praktikabilitil hin getestet

Ob Mahnwesen, Rechnungsschres-
bung, Lagerbestandstihrung - in al-
len Dingen ein kompetenter -Ein-
satzieitars for Ihren C64 in Haushalt
und Betriab!

Freiburg: Rombach 1986. 1. Aufia-
ge, 377 Seiten, ISBN 3-7930-0483-7

ein Autorenteam, das die Materie be-
harrscht. Ein unentbehriicher Rat-
geber beim Kauf von Spielprogram-
men!

Freiburg: Rombach 1986. 1. Aufla-
ge, 400 Seilen, ISBN 3-T930-0497-x

C64-Spielefihrer, Tell 1
Der Prototyp unserer Ce4-Literatur!
Auf Uber 400 Seilen werden rund

800 Spiete 1ir den C64 vorgestelll. : |
Allg Spiele sind von einem unabhén- Mt Schoier Sensationell!
gigen Autorenteam durchgespielt, Jeder Band fiir nur

miteinander verglichen und kritisch
bewertel worden. Langst ein Stan-
dardwerk!

Freiburg: Rombach 19B4. 1. Aufia-
ge, 408 Saiten, ISBN 3-7830-0486-4

om 14,80

| Alle 3 Bande im 3er-Pack
fir nur DM 42,80

ek P B

e ¥ - ;
~ GPIELE | |
FUHRER ’

| ol Coupon bitte einsenden an:
' Verlag Rombach
Postfach 1349
D-7800 Freiburg i. Br.

Tel. (0761) 4909-251

Die basprochene
Software ist
C 128-kompatibel
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Clubs

Fortsetzing von Saite 12

lerischen Qualitdten halten sich
zwar in Grenzen (NemesisVa-
nante fiir zwei Spieler), aber
der Automat fillt durch seinen
super Bildschirm auf, der drei-
mal so breit ist wie ein normaler
Monitor. Ausgerechnet dieses
Feature kann bei den Umsetzun-
gen aber unméglich beriick-
sicht werden.

Mirrorsoft gehért auch zu den
Software-H4usern, die fiir die
ndchste Zeil sine ganze Reihe
neuer 16-BitTitel ankiindigten.
Von der Flugsimulation «Spitfire
‘40¢ wird Mirrorsoft eine ST
Version verdfientlichen, Von
uStrike Force Harriers, ebenfalls
ein Action-Flugsimulator, steht
eine Amiga-Umsetzung mit sehr
schneller Crafik an. »Bermuda
Project« nennt sich ein Action-
Adventure Fir Amiga, Atari ST
und Macintosh, das komplett mit
der Maus gesteuert wird. Eine
deutsche Version ist geplant,
»Andy Cappe ist ein Cartoon-

5042 Erfistadt

Name ¢ Computerciub
5H.E.
Computer : systemunabhingig
Leistung : monatliche Club-
zeitung und mo-
natliches Club-
treffen, Public Do-
main-Software,
Sammelbestallun-
gen, Softwareser-
vice, Biicherecke,
Softwareecke,
Infos und News,
Informations-
‘austausch, ge-
meinsame Ferien-

Computermessen,
eigene Hardware-
entwicklungen,

: 8 Mark monatlich
: Dirk Hohl,
Bonner Ring 81,
8042 Erftstadt 12

6234 Hattersheim

Name : Eddersheimer
Commodore Club
(EC.C)

78 i,

Beitrag
Kontakt

Held, der in Deutschland unter
dem Namen »Willi Wackers po-
puldr 1st. Ihm widmet Mirrorseft
ein Spiel, das fiir C 84, CPC und
Spectrum erscheinen soll

Microdeal ist ein Software-
Haus, daswvoll auf 16 Bit setzt und
sich auf ST-und Amiga-Program-
me spezialisiert, Auf der Messe
war eine sehr frithe STVersion
eines FuBballspiels zu sehen,
dasauch fiir den Amiga erschei-
nen soll. Neben der Spannung
auf dem griinen Rasen kommt
der Kino-Nervenkitzel nicht zu
kurz: »Fright Nights nennt sich
das Spiel zum gleichnamigen
Herrerfilm. Mehr als zwei ST
Crafiken waren leider noch
nicht zu sehen, aber die waren
ausgesprochen gruselig.

Be1 Microprose wurden einige
Neuheiten auf einem Video ge-
zeigt. sAirborne Rangers und
sProject Stealth Fighters heiBen
die brandaktuellen Titel, die
kurz vor der Vallendung stehen
und schon bald fiir C 64, Schnei-

Computer : C&4
Leistung : eigenes Club-
Magazin, viermal
im Jaht beidseitiq
bespielte Freasoft-
Disk, Erfahrungs-
Austausch, Hard-
ware-Verlaih,
Computerheft-Ver-
leih, Wetthawer-
ba, Tips und
Tricks fiir den
Cod
20 Mark jdhrlich
1 Frank Fitz,
Kreuzstr. 8,
6234 Hattersheim 2

6620 Volklingen

Name : HCH-Soft
Computer : C &4, C 128,
Schneider CPC,
IBM-PC und Eom-
patible
: Clubzeitung, Kur-
8¢ fiir Anfinger,
Problemlbsungen
fiir feden Compu-
ter
5 Mark halbjihr-
lich
: HCH-Soft,
Klausenerstr. 54,
6620 Vélklingen 3

6650 Homburg

Name : Computer-Club
Saar-Pfalza.V.
Computer : systemunabhangig
Leistung Clubzeiting, wi-
chentliche Club-
treffen., Weiterbil-
dung in Hard- und
Software, Club-
Bibliothek
60 Marlk jahrlich,
fiir Schitler 30
Mark jdhrlich
i Erich Kerpen;
Am Eichwald 18,
6650 Homburg
(Saar)

Beitrag
Kontalt

s

der CPC und Spectrum in den
Ceschaften zu haben sind. Wei-
tere Versionen sollen folgen.
Airborne Ranger ist eine Mi-
schung zwischen Baller- und
Strategie-Spiel, in dem die Ac-
tion im Vordergrund steht,
Strategischer wird es bei sPro-
ject Stealth Fighters, Diese Simu-
lation basiert auf Unterlagen
iber ein streng geheimes Flug-
zeug der amerikanischen Luft-
waffe. Die Existenz dieses Flug-
zeugs wird immer noch von der
amerikanischen Luftwaffe ver-
schleiert. Verstindlich, denn
dieser Kampfflieger mit un-
glaublichen  Waffensystemen
und Tarnvorrichtungen ist einer
der modernsten der Welt.
Origin Software war am Stand
von Microprose zu finden
Brandneu erscheinen wird »Ulti-
ma V. Dieses Rollenspiel wird
doppelt so grof wie der Vorgin
ger Ultima IV werden: acht
randvolle Diskettenseiten wer-
den fir viel Aufregung sorgen.

6129 Berg

Name : DucA
Computer :
Leistung

Clubtreffen, Hard-.
und Software-
Rabatte, u.v.m.
i wird noch fest-
gelegt
Duo A-User Group,
Beathovenstr. 1B;
6726 Berg

|

Beitrag ! keiner
Kontakt

7500 Karlsruhe

Name German

FProgrammers

Club (GBC)

C 64, Amiga,

Apple, Atari

1 Clubzeitung,
Erfahrungsaus-
tausch, Sammel-
bestellungen,
‘Kentalt zu groBen
Software-Firmen,
Tips und Tricks,
wv.m.

Computer
Leistung

Proegrammierer Lord British, mit
biirgerlichem Namen Richard
Garriot, erzihlte uns, daB sich
viel verbessert hat. Die Dun-
geons und Grafiken wurden neu
gestaltet und das Magiesystem
verandert. Ultima V erscheint
zuerst fiir den Apple [T und kurz
darauf auf dem C 64,

Bei Argus Press Software
stand der Spielautomat sPac
Lands fiir ein Spielchen zur frei-
en Verfligung und war dement-
sprechend umringt, Parallel da-
Zu Zzeigter das Argus-label
Quicksilva die ersten Bilder der
C 84-Version auf Video. Wasman
zu sehen bekam, unterschied
sich nur geringfiigig vom Auto-
maten. Geplant sind auch Um-
seftzungen fiilr Amiga, Atari ST
CPC, MSX und Spectrum. Auf
Amiga und 8T konnte man schon
mal die neue U-Boot-Simulation
#Hunt for Red Octoberv anspie-
len. Versionen fiir C 84, CPC
MS-DOS-PCs und Spectrum sol
len noch folgen. (hl/al)

: einmalige Zusen-
dung eines salbst-
geschriebenan,
zur Verdifantli-
chung geeigneten
Paper kostenlos)

: GPC, Gérman Pro-
grammers Club,
Brauerstr, la;

1500 Karlsruhe |

Korrektur

Leider ist uns in der Ausgabe
7/87 ein Fehler unteriaufen; Der
Mitgliedsbeitrag des Atari ST
Userclubs Delmonico bstragt
nicht 40 Mark monatlich, son-
dern 40 Mark jahrlich, Wir bitten
das Versehen zu entschuldigen:

Die Redaktion

Neue Anschrift

Der CPC-User-Club in Flens-
burghateine neue Adresse. Die-
selaytet:

CPC-User-Club Flensburg
Knut Ley

Fosttach 2124

2390 Flensburg

2. Bschaffi
Computertag

Der Computer Club: Unter-
main veranstaltet am Sonntag,
den 15.11.1987, von 10,00 bis 18.00
Ulr in der Aschaffenburger
TVA-Halle in der Robert-Koch-
Strale den 2. Aschaffenburger
Computertag. Wer  Interesse
hat, ist willkommen. Der Eintritt
ist frei,

Infertnationsadresse:
Ulrich Saver

. Vorstand
Danziger Str. |

Beitrag

8754 GroBostheim 2




Leserforum

6/81, Seite 10)

Volkszdahlung zu
Unrecht kritisiert

Ich frage mich, warum Ihr die
Volksziihlung so scharf kntisiert
habt? Bel Euren Umfragen wer-
den doch auch keine anderen
Angaben verlangt.

Henning Hosenberg,
4840 Wattenscheid

Auch Auswirkungen
verdeutlichen

Eine Fachzeitechrift fiir Com-
puter sollte sich nicht nur mit der
unmittelbaren Benutzung von
diesen Gerfiten befassen, son-
dern auch die Auswirkungen
verdeutlichen, die Computer in
unserer Cesellschaft bewirken
ktinnen, wenn sie »falsche einge-
setzt werden.

Arndt Backer,
5650 Solingen |

Leserforum (Aunsgabe 10/81,
Seite 15)

Unreflektiertes
Geschwafel

Mehr als die Halfte der Aus-
fiilhrungen des Vizeprasidenten
des Bayerischen Landesamtes
filr Statistik und Datenverar-
beitung, Rudolf Giehl, sind un-
reflektiertes Geschwafel iber
Schneider und Couturiers, Ver-
mutungen und Verdéchtigungen.
Die vom Standpunkt des Wis-
senschaftlers hochinteressanten
Arbeiten von Professor Brunn-
stein und Frau Fischer-Hiibner
werden durch kein einziges
Cegenargument widerlegt. Im
itbrigen ktnnen technisch-wis-
senschaftliche  Abhandlungen
und deren Ergebnisse nicht
durch Cerichte in threm Wahr-
heitsgehalt abqualifiziert wer-
den, Die Zeiten des Galileo Gali-
lei und seines Kampfes mit den
Machtigen seiner Zeit sind vor-
bei. Was stellt sich Herr Giehl
eigentlich vor? Ein Mann ge-
winnt seinen Professortitel im
Clilcksspiel, zieht seinen einz-
gen Lebenszweck aus der Be-
kdmpfung der Volkszdhlung und
im Verdrgern der ach so ge-
scheiten Verwallungsbeamten?

DaP das Re-ldentifizierungs-
programm der Schiller des Lui-
sengymnasiums so naiv ange-
legt ist, spricht wohl eher fiir
als gegen den Erfolg dieses Pro-
gramms,

Ausgabe 12/Dezember 19687

Auf den ganzen sicherheits-
technischen Aspekt Thres Arti-
kels wird von Herrn Giehl mit
keiner Silbe eingegangen. Ge-
rade hier liegen doch die rele-
vanten Argumente, {iber die
man tatséchlich diskutieren
ktnnte. Kein Wort iiber die bis-
herigen, von Gerichten festge-
stellten Versttfe und Verletzun-
gen des Datenschutzes.

Estut trotzdem gut, des dfteren
solche Ausfiihrungen zu lesen;
um sich stets daran erinnern zu
lassen, mit welchen Argumen-
ten die Befiirworter der Volks-
zahlung arbeiten. Wenn Herrn
Giehl die MaRanziige nicht pas-
sen, sollte er zur Stange greifen.

Dipl. Phys. Ulrich Schulz,

8804 Herdecke
Geschiftsfihrer der
Softwareentwicklung
Gudrun Schulz
Editorial (Ausgabe 9/81,
Seite 9)
Cracker sind wahre

Softwarespezialisten
Euer Chefredakteur setzt bei
Crackern das Wort »Software-
spezialistens in Anfilhrungszei-
chen. Ich finde das ungerecht.
Wer hat es denn als erster ge-
schafft, den oberen und unteren
Rand am C 64 verschwinden zu
lassen, um dort Sprites darzu-
stellen? Wer hat es geschafft, so-
gar den gesamten Rand zu ent-
fernen, mit Sprites zu filllen und
dabei sogar noch Musik spielen
zu lassen. Uberhaupt solltet Thr
Euch mal die Demos ansehen.
Oft sind sie von ihren Grafik-und
Musik-Effekten her genauso gut

wie die besten Spiele.

TNT Digital Projects,
3530 Borgentrich

»Computer, Cracker
und Kopierer«
(Rusgabe 9/81, Seite 13)

Sprung vom
Softwarehaus

Gecrackte Spiele werden ge-
tauscht, weil die Originale zu
teuer sind. Wer am Monatsan-
fang beispielswetse 40 Mark Ta-
schengeld bekommt und sich
neben Computerzeitschriften
und Spielen auch noch fiir Musik
interessiert und Schallplatten
kaufen will, dem bleibt eigent-
lich nur noch der Sprung vom
Softwarehaus,

Michael Holder,
7406 Mossingen

Was gabesda zu
knacken?

Neulich fiel mir das Happy-
Listing »Quadranoide in die Han-
de. Mit Crackervorspann. Was
gab esdennda zuknacken? Das
ist wohl -Schicksal, schwarze
Schafe sind dberall.

Crackerbox Vienna,
A-1150 Wien

SpaB, den Kopier-
schutz zu entfernen

Es machte mir zuerst Spaf,
den Kopierschutz, den die
Software-Firmen sichtlich mit
viel Mihe entwickelt haben,
wieder zu entfernen und dann
die Programme anderen zur
Verfliigung 2u stellen.

The Sound-Ghost,
3000 Hannover 91

Originale nur iiber
direkten Import
Die einzige Moglichkeit, legal
und zu einem halbwegs fairen
Preis zu Originalen zu kommen,
besteht in einem direkten Im-
port.
Frank Schmidt,
6840 Lampertheim

Raubkopien als
Marktstrategie

Raubkepien sind ein Teil
der Markistrategie bestimm-
ter Hardware-Produzenten. Ur-
spriinglich filr ein oder zwei
Medelle gedacht, hat sich die
Raubkopiererszene selbstindig
gemacht und auf andere Unter-
nehmen {ibergegriffen.

Die Softwareanbieter gehen
bei ithren Schadensmeldungen
durch Raubkopien von vbllig
iiberhéhien Marktanteilen aus.
Was teilweise #in die eigene Ta-
sche gelogen wird« st geradezu
fantastisch.

Klaus Giinther,
2262 Leck

Keine Zahlungen
fiir gute Spiele

Auf ein snormals verkauftes
Spiel kommen zehn Kopien, die
im »freiens Handel auf Schul-
héfen oder {iber Kontaktanzei-
gen teilweise recht professionell
verkault oder getauscht wer-
den. Das Argument, auf diese
Art und Weise wiirde man sich
die Kosten fiir schlechte Spiele
sparen, wire schon ok. Wir

wiiften allerdings gerne, wohin
all die Zahlungen fiir die guten
Spiele gehen?

Wir kennen keine Software-
Autoren, keine Hersteller, keine
Handler, die jemals auch nur e1-
ne Mark gesehen haben! Rech-
net man flr ein nettes, normales
Spiel 5000 offiziell verkaufte
Stiick & 40 Mark, also 200000
Mark, und rechnet man noch
weitere 5000 Kopien dazu, so er-
aibt sich bereits ein ganz enor-
mer Schaden fiir alle an diesem
Produkt Beteiligten.

Wiirde einer der sKaufer« von
Kopien auf den Lohn von etwas
verzichten, wofiir er Leistung er-
bracht hat? Aber genau das
wird von uns stillschweigend
oder auch offentlich verlangt!

Herr v. Gravenreuth kann
nicht automatisch unterstellen,
alle Abnehmer von Raubkopien
hatten die Produkte auch or-
dentlich im Laden gekauft. Herr
Castel vom Jugendamt irrt si-
cher, wenn er bei konkreten
Schéaden in dieser Hohe von »Ju-
gendsiinden« spricht! Auber-
dem halten wir die Darstellung
eines srechtsfreiens Raumes fiir
Kinder und Jugendliche fir
ziemlich gewagt. Wir glauben,
daf auch 12jdhrige Verstandnis
fiir das, was einem anderen ge-
hort, entwickelt haben soliten
und daf es jedem véllig frei-
steht, auf etwas zu verzichten,
das er sich eigentlich nicht lei-
sten kann oder will.

Funtastic ComputerWare
Versand GmbH: Beta Liebegott,
Oliver Trunk, Klaus Weisser,
B000 Miinchen §

Hohe Preise durch
Raubkopien

Die hohen Preise entstehen
nur durch das Raubkopieren. Je-
de einzelne Kopie schidigt den
Hersteller, weil der Preis gleich
null ist. Da kann man verstehen,
daf die Hersteller die Preise so
hoch ansetzen.

Matthias Busse,
4970 Bad Oeynhausen

SpaB, den eigenen

Namen zu lesen
Ich bin ein 14%jéhriger C 64
Freak, Raubkopierer und

Cracker, Denn so kommt man
billiger an mehr Programme
und hat die Spiele meist viel fri-
her als Kopie vorliegen. Des wei-
teren bekommt man Kontakt zu
Crackern in aller Welt. Es macht
auferdem SpaB, seinen Namen
in Spielen zu lesen.

Tyrone,
5860 Iserlohn




Fairer Preis von
gutem Freund

Was st Euch lieber? Uberieu-
erte Programme in Kaufhdusem
bei Verkaufern zu kaufen, die
iberhaupt keine Ahnung haben,
oder ein Programm zu einem fai-
ren Preis von emem guten
Freund zu kopieren, der Zeitund
Ahnung hat und Euch nicht mi
Hilfe falscher Informationen ir-
gend etwas andrehen will?

Dragon-Software,
1000 Berlin

Software-Werbung

Einen Grofteil der Schuld trifft
die Software-Industrie sslbst.
Enttduschte Kaufer sind schnell
dazu bereit, kopierte Program-
me anzunehmen. Die aggressi-
ve Werbung weckt, gerade bei
Jugendlichen, Wiinsche, die
durch fiberhthte Preise auf le-
galem Weqg nie und nimmer zu
erfillen sind.

Die Entwickiung eines guten
Brettspiels ist nicht weniger auf-
wendig und erfordert meistens
mehr Kreativitit als die eines
Computerspiels. Material und
Verpackung sind oft sehr viel
teurer und trotzdem werden sel-
ten mehr als 30 oder 40 Mark fiir
solech ein Spiel verlangt.

Wie wire es mit einer monat-
lichen Negativ-Hitparade nach
dem Motto »Leser wahlen das
schlechteste Programms? Der
ADAC verleiht die silberne Zi-
trone, Happy-Computer eine
zerbrochene Diskette?

Helge Floster,
2000 Hamburg 73

Aufwendigere Spiele
zum gleichen Preis

Ich freue mich immer, wenn im
SpieleTeil Billigspiele gstestet
werden. Denn die meisten Spie-
le sind zu teuer. Wenn man die
Hersteller von Billigspielen
durch Kaufihrer Programme un-
terstiitzt, waren die Firmen in-
nerhalb kurzer Zeit in der Lage,
bei gleichen Preisen aufwendi-

gere Spiele zu programmieran
Carsten Bucker,
5840 Schwerte

Programmierer diir-
fen Mist verzapfen

Wenn ich sehe, wie manche
Firmen Spiele fiir teures Geld
verkaufen, kann ich verstehen,
warum manche Jugendliche lie-
ber kopieren als kaufen. Wenn

ich als Lehrling etwas Schiech-
tes produziers, werde ich zur Re-
chenschaft gezogen und dieses
Produkt wird nicht verkauft. Bei
Softwarehausern scheint dies
nicht der Fall zu sein. Hier diir-
fen die Programmierer irgend-
welchen Mist verzapfen und das
Programm wird trolzdem fiir 60
Mark und mehr verkaufi.
Jérg Schifers,
5360 Olpe/Rhode

Leserforum (Ausgabe 9/87,
Seite 72)

Diskrimini s
C 64-Besitzer

Da der C 64 nun mal am weite-
sten verbreitet ist, wére es doch
gemein von Happy-Compuier,
die C 64-Besitzer zu ignorieren
und den C 64 aufgrund seines
Alters anf das Abstellgleis zu
schieben und zu behaupten, die
Zeiten des C 64 sind vorbei. Das
ware schlicht und einfach eine
Diskriminierung der Besitzer
des erfolgreichen 8-Biters,

Dirk Schmidt,
§249 Birken-Honigsessen

Schneider CPC hat

noch viel zu bieten
Der Schneider CPC hat noch
sehr viel zu bieten, besondersin
Sachen Farben. In der Novem-
ber-finsgabe von Happy-Com-
puter erschien das Listing «Mul-
ticelors, mit demman 136 Farben
gleichzeitig darstellen kann
Wieso nutzt man diese fantasti-
sche Farbenpracht nicht richtig
aus? Oder gibt és schon Spiele,
die diese Fiille von Farben aus-
nutzen? Der CPC kinnte sich so-
mit noch sehr lange aui dem
Markt halten, denn wenn die
Nachirage an Software nicht ab-
klingt, werden auch weiterhin

Computer gekauft.

Oliver Herrmann,
B939 Bad Worishofen

Es gibt auch noch
andere Computer

Eure Zeischrift artel immer
mehr zn einem Commodore-
und Schneider-Blatt aus Die
Computer aus der Atari XL/XE-
Serie sind mindestens genauso
gut. Nur zu Burer Information: Es
gibt in Deutschland auch noch
andere Computer als den C 64!

Atari XL Computer Club,
8670 Hol/Saale

Ich finde, in Happy-Computer
sollte jeder Computer glsich
stark vertreten sein.

André Sommer,
6791 Ohmbach

Happy-Computer =
Happ'yLComl;’:dore

Es sind noch immer nichl alle
Computer-Freaks dem »C 84
Gotte Commodore hérig. Das
kann so nicht bleiben. Also wird
allesauigeboten, wasder»Aldis-
Computer in der Lage ist auszu-
reizen, und wenn es den verant-
wortlichen Redakieur das letzie
Hemd kostet.

Mach! endlich Schiuf mit der
Beschimpfung des »agrauen, gro-
fBen Radiergummiess, selbst
wenn schon »Big Brothers Euch
Commodore-Heuchlern den
Routinedienstplan diktiert.

Sooftinder Rubrik sLeserbrie-
fes kritisch iiber das Vernach-
lassigen aller anderen, nicht
minder présenten Computerty-
pen gesprochen wird, wird
Euch eine neue Ausrede der
Woche eimnfallen, auf daf das
Flaggschiff, die Mutter aller
Blechkdpfe, lange lebe.

Wenn ich den heutigen Aldi-
Tageskurs fiir einen C 64 zu-
grunde lege, kann ich mir, nach
VerauBerung meiner bis jetz
angesammelten Happy-Compu-
ter-Hefle endlich sinen C 84 plus
Handbuch plus Netzteil plus
Basicdemo ohne Kassettenlauf-
werk bestellen, um aus dem
nutzlosen Wissen Kapital zu
schlagen. Wird es aber dann
dort drauBen in der kalten Halb-
weltdesComputerseinen barm-
herzigen Altwarensammler ge-
ben, der mich dann von meinem
nutzlosen Atari 800 XL plus Peri-
pherie befreit, so daf ich zu mei-
nem kinftigen Messias auf-
blicken und ihm auf ewig zu Fii-
Ben kriechen kann?

Vorschlag der Woche: Stait

vHappy-Computers vielleicht in
Zukunft sHappy-Commodores

Werner Schlierd,

3000 Hannover 81

Als Freak
auf dem laufenden

Esist im Leserforum hiufig zu
lesen, daB doch der eigene
Computer mehr beachtet wer-
den soll, sei es ein C 64, Atari,
Amiga, ST, M5-DOS, Spectrum,
C 16, C 128 oder gar der alte VC
20 oder ZX-8] und der Rest aus
der Happy-Computer verbannt
werden soll. Ich meine, ein ech-

ter Computerfreak will sich
doch iiber alle Winkel der Viel-
falt des Computerzeilgesche-
hens auf dem laufenden halten,
Dierk Wiedemann,

8011 Kirchheim

Eine Zeitung
fiir alle Computer
Ich finde es toll, wenn man
tiber technische Forischritte an-
derer Computer informiert wird,
ohne deren Fachzeitschrift kau-
fen zu milssen.
Lars Ohlsen,
5205 5t. Augustin 1

Weiter so, denn der
C 64 ist nicht tot!

DenC 64 alstotzu bezeichnen,
15t falsch. Deshalb ist es richng
von Happy-Computer, auch wei-
terhin iiber den C 84 zu berich-
ten. Warum sonst arbeiten Sofi-
wareproduzenten wie zum Bei-
spiel Epyx noch immer sehr in-
tensiv mil dem C 64, anstatt mit
dem ST oder dem Amiga?

Patrick Groben,
4020 Mettmann

Alles, was ein Freak
wissen muBl
Ich suchte eine Computerzeit-
schnift, in der alles steht, was
einen interessiert. Inder Happy-
Computer ist einfach alles vor-
handen, was ein Freak wissen
mub und anch wissen will.
Markus Budweiser,
8383 Freyung

Amiga geht die
Luft aus

Es trifft wohl zu, daB die Atari
XL/XE eine ganze Menge bie-
ten, aber die Anmerkung, der
5T sei ein C 64 mit 88000er-CPU.
ist well hergeholt. Es ist zwar
mdglich, mit einem Amiga 4096
Farben darzustellen, es darf
aber nicht verschwiegen wer-
den, daB der Bildschirm dann
zappelt wie Espenlaub Es ist
auch in keinem Satz erwidhnt,
daB der ST serienméRig iiber &i-
ne MIDI-Schnittstelle  verfiigt,
die auch dem professionellen
Einsatz standhilt. Diesbeziglich
ginge dem Sound-Chip des Ami-
ga buchstablich die Luft aus. Ich
schiage vor, man sollte zuerst
tiberdenken, wozu man seinen
Computer gebrauchen will,
dann ist es einfacher zu ent-
scheiden, auf welche Kriterien
s ankommit.

Hans-Jérg Jordan,
4006 Erkrath 2

Ausgabe 12/Dezember 1957







Spiele Leserbriefe
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Leserbriefe

Unverschamtheit

Was ihr im Heft 10/87 iiber
das Spiel «Battle Ships« ge-
schrieben habt, ist wirklich
eine Unverschimtheit. Es ist
vielleicht wahr, daB ein Spiel,
das im Prinzip das gleiche ist
wie »Schiffe versenken« keine
50 Mark (Diskette) kosten soll-
te, aber es hat auch seine Vor-
teile. Damit das Spiel nicht
zu langweilig wird, hat man
eben die Kampfszenen dazuge-
macht. Ob die Bomben der
Flugzeuge nun etwas mit dem
Spielgeschehen zu tun haben,
ist doch wohl egal.

Und noch was iiber die per-
sonlichen Meinungen: die von
Heinrich (hl) kann man sowieso
vergessen. Wenn ich solche
Satze wie »Battle Ships ist lei-
der kein schlechter Witz, son-
dern ein noch schlechteres
Spiel...« hére, bekomme ich
schon eine Wut! Fir solche
EKommentare wie »5.0.5.4, »Gebt
mir lieber Karopapier« oder
»Ab zu den Fischens« habe ich
auch nichts iibrig. Aber Spiele
wie sGarrisons« und »Emerald
Mines, die im Prinzip das glei-
che sind wie »Gauntlet« und
»Boulder Dash« bekommen ei-
ne Wertung von 75 beziehungs-
weise 77 Punkten.

Und dann noch was ganz an-
deres: In eurem Heft und im
Spiele-Teil werden viel zu viele
Spiele fiir den Amiga und den
Atari ST getestet. Es gibt doch
die 68000er! Und es werden viel
zu wenig Schneider CPC-Spie-
le getestet.

(»Ace of Acess, Bihl/Baden)

Anonyme Briefe mbgen wir
gar nicht gerne Wer eine Msi-
nung hat, der soll sie auch mit
seinem Namen vertreten. Unser
Freund mit dem schreidigen
Kinstlernamen sAce of Acess
::murcﬂe* anscheinend, dag

ihim ein Rollkommando auf
c’en Hals hetzen. Seinen Absen-
der hat er jedenfalls verschwis
gen. Da in diesem Brief einige
Vorwiirfe stehen, die wir michtim
Raum stehen lassen woll
drucken wir diesen anonyme
Brief ausnahmsweise ab.

Der Verfassar des Briefs wi-
derspricht =ich s=selbst Erst

82 s,

TGV
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BAufder PCW-Show in London traf Anatol den legendiren » Ultimae-
Schopfer Richard Garriott alias Lord British. Fin ausfiihrlicher
Messebericht steht im Aktuell-Teil dieser Ansgabe.

Der ewige Kampf um den
perfekten  HalbseitenTeat
geht weiter: Von der vorlie-
genden Ausgabe an be
kommt diese bei uns sehr
hdufig erschemende Test
form ein neues Gesicht. An-
aB dazu sind diverse Leser-
Anregungen, die uns in den
letzten Monaten erreichten.

Bel unseren monatlichen
SpieleTests genelen wir et
was in Gelahr, einen wichti-
gen Aspekt in den Hinter
grund zu drangen: eine kon-
krete Kaufhiife in Form einer
detaillierten Beschreibung
der Spiel-Eigenschaften.
Wir meinen damit nicht die
subjektive Wertung eines
Spiels, sondern Gesichis
punkie wie zum Beispiel
Schwierigkeiisgrad, wie vie-
le Spieler mitmachen kiin-
nen oder ob bai diesem Pro-
gramm spenelle Sprach-
kenninisse  vorausgesetd
werden. Dafiir haben wir
jetzt die sHappy-Empieh-
lungs eingefiihrt, die in ein,
zZwel Sdizen disse Fakioren
beriicksichtigt.

Ein anderes Problem wol-
len wir mit einer zweilen
Neuerung anpacken. Die
meisten von Euch werden es
schon einmal erlebt haben,
dab me fur nicht wenig Geld
&in neues Spiel kaufen, aber
davon-am Anfang ziemlich
gefrustet werden: seies. weil
man partout nicht auf die Lo-
sung des ersten Adventure-
Problems kommt oder weil
man an mmer derselben
Stelle im Start-Level von 8-
nem feindlichen Raaomschiff
abgeschossen wird. Viele
dieser ersten kleinen Hinr-
den meistert man zwar nach

Ofter mal was Neues

einer Weile, doch bis dahin
verplempert man- Zeit und
Nerven. Aus diesem Grund
filhren wir bei unseren Tests
die sErste Hilfes ein, eine Ant
kleinen Bruder won sHallo
Freaks.. Hier findet Ihr zu je-
dem Spiel die ersten Mini-
Tips, dieunsbeim Testenauf
fielen. Die Super-Profis unter
Euch, die im ersten Anlauf
chnehin fast jedes Spiel 16
sen, werden mit diesen Rat
schlagen wohl etwas unter-
fordert sein. 'Wir glauben
aber, daf si= fiir Einsteiger

sNormal-Spielers  hilf-
reich sind.

Wo soviel Neues anfallt
milssen auch Opfer ge-
bracht werden. In diesem
Fall muBten die beiden Mei-
mmgskssien daran glauben.
Da sich die beiden Tester in
denmeisten Fallen mit threm
Far! immer zemlich einig
waren, haben wir die subiek-
tive Wertung in den FlieB-
text integrient, der dafir i8n-
ger wurde Meinungskastan-
Fans diirfen sich mit unseren
Spiele-Sonderheften trdsten,
in depen wir diese Form fort-
filhren werden.

Eure Meinung isf wie im-
mer erwinschi.

Unsere Anschrift:
Happy-Computer,

Spiele-Redaktion,
Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen.
AbschlieBend miachte ich
alle Spicle-Fans bitten, sich
in dieser Ausgabe den
Aktuell-Teil vorne im Heft an-
zusshen. Hier Andet Ihr ei-
nen ausfuhrlichen Bencht
vonder PCW-Show, der welt-
weit wichtigsten Messe fir
Compriterspieie. @D

SChreils er, o

aB Battle Ships e}-
i u_lo"'kﬂf'.l."_"
nen. Einen
pater gibt er mu, daB dlesb;,
Spektakel sich nicht im gering-
sten auf das .‘JQLE:,"“E"SCPE‘"ER
auswirkt. Wunderbar
a*e;se-u. Punkt sind wir uns einig:
Die Action-S ist reine Aun-
ge"*a-?c"‘ae'“. | i

denn i

eber als Batile

spielenisch viel

Effekt-Hitliste

Ich habe mir mal Eure Spiele-
Sonderteile von Rusgabe 11/86
bis 9/87 vorgenommen und ei-
ne kleine Tabelle der besten
Spiele erstellt (das 3. Spiele-
Sonderheft ist mit einbezogen).
Diese Tabelle errechnet sich
wie folgt: Ich habe die Punite
fir Grafik, Sound und Happy-
Wertung zusammengezogen.
Hier sind die ersten finf:

1. Wizball

(C 64, 276 Punkte)

2. World Games
(C 64, 263 Punkte)
3. Antiriad

(C 64, 257 Punkte)
4. Alleykat

(C &4, 256 Punkte)
5. Goldrunner

(Atari ST, 255 Punkte)

Noch eine Frage: Wann ist
sStar Killer« endlich fiir den
C 16 fertig?

(Lothar Hausfeld, Lohne)
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Die perfekie
U-Boot-Simulation!
Das offizielle Computerspiel

zu dem Weltbestseller

von Tom Clancy.

Exkusive Distriburogm - ; Edialtlich Fir Commodore 64,

Vertrieb Osterreich: Karasoft Schneider CPC,
Veririeb Schweiz: Thali AG Atari §T, Amiga, IBM.




Spiele Wettbewerb

Der groBe Weih-

Gauntlet Il fiirs

mit imn Preisen: Ein ' . < e ————

original »Gauntlet IT«- :
Automat, T-Shirts und
Spiele winken denje-
nigen, die bei unse-
rem Quiz auf das Lo-
sungswort kommen.

er Raum ist dunkel Er

wird nur vom Licht eines

Monitors gespenstisch

beleuchtet. Vier Perso-
nen stehen an einem Spielauto-
mﬂten_leder"om' en hateinen
Jov:lic'i 1 der Hand. Aus den
Stereo I_uu sprechern erklingen
Kampfgerausche, Musik, und
mitunter spricht der Automat
auch ein paar Satze: «Red war-
rior needs food... badly's. Die
Spieler geben sich Anweisun-
gen; sIn der nichsten Schatz-
kammer gehen wir nach links
oben« sHat jemand einen
Schlissel™ Mitunter werden
die Gesprache lauter und hitzi iden r;g',

w Su @@m@ Der Gauntlet II-Spielantomat wartet anf seinen Gewinner ]".-_-, er
emn einfacher Gauntlet-Automat, fert sind. Der Automat kann si i ISur

ger: »Gregor, laB mir auch mc der den Programmieremn bei so die Punkt
einen %rbrw uJ:,n_.'- »We den Heimcomputer-Umsetzun-  wir beim Probes;

Ein
Earnere
siner Ze:::]‘er' ich
I Im era

gen half Danach stellte US Neben diesem satten Haupt- | ohl in den Spielhallen als

sen7~und ahnliche I'{'_:m. n Gold ihn fir dieses Preisaus- ( T "'{.:a',_

sind dann angesagt schreiben zur Verfiigung Mit s
Klarer Fall: Es ist ein onginal  Hilfe von Atan- \_:EJTI':'S verwan-
»Gauntlet [l-Spielautomat, der delten wir d: it in einen

brandneuen Gauntlaet II. Der
Gewinner des Automaten wird
mit dem Gerat nicht nur wviel
Spaf haben m""qe‘“ Eh au::h miriicod, osten i Der zw chstabe seines
mit uns messen kénnen. Flir jede I it man Namens ist der zweite Buchsta-

r A ner Spislfiqure T
LT VST OIRBUNPHER GIGL 65 be des Losungsworts
beim Gaunt [F-Automat eine
eigens High-Score-liste, dere

GAMES erste vier Plitze batteriegepuf-
unseren Redaktionsbetrieb bis
tief in die Nacht in Atem h&lt
Diese edle Gabe von US. Geld
soll aber nicht bei uns stehen

IW

bleiben, Der Prachtautomat et
wartet vielmehr auf semnen zu- So
kiinftigen Besitzer: den Gewin- B
ner des |. Preises in unserem 2

el

Wettbewerb. Zum Appetitma-
chen noch ein paar technische
Daten: original Gauntlet II-
Spielipninzip mit allen neuen
Features, vier Spieler kiinnen
gleichzeitig die Dungeons stiir-
men, iber 1000 Sprites werden
dargestelll, mehrere Stereg-
Soundkandle plus ein eigener

=g

=t E
o v
o

Kanal fiir die Sprachausgabe, ge.
zirka ] MByte ROM und eine Pa- Co
lette von mehreren tausend Far- 5

m

ben stehen zur Verfligung
Der Automat hat iibrigenseine
bewegle Geschichte Er war Die Grafik der Spielautomaten-Version von Gauntlet I1

84 s,
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Wohnzimmer

Bild zum 1. Buchstaben

Versionen des Hauptprogramms,
die mit den ZusatztitelnsExecuti-
ve« und Word Classs versehen
wurden, Wie heift das legenda-
re Goli-Programm, das diesen
Rummel ausldste?

Der vierte Buchstabe seines
Namensist der vierte Buchstabe
des Lisungsworts.

5. Buchstabe:

115, Goid arbeitet gerade an

eimmer Umsetzung des Atan-

Spielautomaten »720% Die Spiel-
figur, die Sie hier steuem, be-
wegt sich mit einem Freizeit-

Bild zum 2. Buchstaben

sportgerat fort. Wie heifdt dieses
Gerat?

Der sechste Buchstabe seines
Namensist der filnfte Buchstabe
des Lésungsworts.

6. Buchstabe:

Bei Gauntlet und Gauntlet 11
aibl es vier Spielliguren: den
Warrior Thor, die Valkyrie Thy-
ra, den Elf Questor und einen
Wizard (Zauberer). Wie dieser
Wizard im Spiel heif3t, méchten
wir gerne von Euch wissen.

Der vierte Buchstabe seimnes
Namens ist der sechste Buchsta-
be des Lésungsworts

Ausgabe 12/Dezember 1987

1. Buchstabe:

Ein Sporispiel eines berihm-
fen amerikanischen Software-
hauses ist derzeit ein absoluter
Renner. Es umfalt sechs nicht-
olympische Disziplinen, die alle
an der Westkiiste der USA
stattfinden. Wie heift dieses

rogramm?

Der zweite Buchstabe seines
Namens ist der siebte Buchsta-
be des Losungsworls.

8. Buchstabe:

Ein merkwirdiges Wettren-
nen, das in der Zukunfl stattfin-
den soll: Ein Laufer fiberspringt
Hirden, kickt Dosen durch die

Bild zum 4. Buchstaben

Luft, wird von Ratten verfolgt
und kann sich von Sprungschan-
zen veorwarts wirbeln lassen
Spielautomat und Heimcompu-
ter-Umsetzung haben den glei-
chen Titel — wie lautet er?

Der neunte Buchstabe seines
WNamens st der achte Buchstabe
des Losungsworls

9. Buchstabe:

Von emnem weiteren Spielhal-
len-Klassiker sind derzeit
Heimcomputer-Umsetzungen in
Arbeit. Besondere Kennzei-

Bild zum 6. Buchstaben

erletzt werden,
abersaine 5 Iweste reqistnen
die eingesteckien Treffer jedes
Teilnehmers. Bei einem so gro-
Ben Namen wird
Umsetzung
warten lassen
MName dieses Spi
auch das Programm
I f Buchstabe
mensist der eifte Buchstabe des
Lésungsworls

Bild zum 8. Buchstaben

chen: Ferrar, Beifahrerin, Zeitli-
mit. Der Spielautomal f{
auBerdem durch eine aufwendi-
ge Hydraulik. Wie helBt dieses
spektakulsre Autorennen?

Der dritte Buchstabe seines
Namens ist der neunte Buchsta-
be des LlSsungsworts
10. Buchstabe:

Es gibt eine Rollenspiel-Sene.
von der vor einigen Wochen der
zweite Tell mit dem Untertitel
sThe Dungeons erschienen ist
Der erste Teil wurde bereits vor

Hob e W

dieser Spielautomaten-Klassi-
fiir Heime

ker fiir Heimcomputer umge-
setzt wurde Der Automat ist ein

scrollendes SchieBspiel und sei-
ne Umsetzungen erschienen En-
de 1886. Etwas spéter
1och eine STVers:
la der
Automaten-0O

mes. den auch

swort

Sl

Bild zum 9. Buchstaben

iiber einem Jahr vertffentlicht
und nennt sich sThe City«. Eines
ist beiden Programmen g
sam: Neben thren Untertitel
ben sie einen gemeimnsamen Na-
men, der die gesamte Roll
spiele-Rethe bezeichnet. Wie
lautel er?

Der vierte Bu
mens 1st der zehnte
des Losungsworts
11. Buchstabe:

Die Spielzeug-In
sich was ganz schon Verriicktes
einfallen lassen. In den USA
und GroBbritannien liefern sich
immer mehr Leute wilde Schie-

Bild zum 12. Buchstaben
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berleben ist alles. Vollig auBer Kontrolle,

mit giner Geschwmdlgken von 3 Mach -
n_ur_B_ _Sg_kgniigan und 20.000 FuB trennen Sie
noch vom Buden_! Ungesteuerte  Rollen,
Kubanische Achter, ja sogar Hammerhead-
Abfangmangver, hier gibt es alles. Eine
Simulation, __dIE_ _die Grenzen der Realltat
uberschreit et Und wohlgemerkt: Testpulnten

machen HIEH}8|S _einen zweiten  Fehler

CHUCK YEAGER'S

Advanced Flight Trainer

= [IHRER PHANTASIE
FREIF\I LAUF

od btk g Aateied
¢ Aris, 11-49 Station
rishire SL3 BYN, ENBLAND oder ioles Sie pnseves Kysdpagaat! o




Spiele Test

Landkarte

=

‘o
= K
= R

1
[= 8
£
=4
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Terrompods

Eine gefdhrliche Invasion aus dem All — nur
fur 16-Bit-Computer. Wehren Sie die dreibei-
nigen, unbesiegbaren Kampf-Roboter ab.

| Amiga (Atari ST)
79 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Temrorpods ist ein nicht
zu kompliziertes Strategie-
Action-Spiel, bei dem viel
nachgedacht werden mufi
Nichts fiir ungeduldige Na-
turen, die nur Raumschiffe
abschieBen wollen.

Erste Hilfe:

Sehr wichtig ist es, heraus-
zufinden, wo Stirken und
Schwichen der Eolonien lie-
gen und wie Sie Gewinn im
Handel machen kénnen. Au-
Berdem sollten Sie frithzeitig
erforschen, wo die einzel-
nen TemmorpodTeile herge-

¢ stellt werden.
Die Grafik der High-Score-Liste ist atemberaubend




Quedex

Ce4
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK A7 T [ — '
SOUND & MUSIK 73 % e
HAPPY-WERTUNG [:FS 4

er Trend zum Spiel ohne
Hintergrundstory halt a
Wer hinter der »Quest |
Ultimate Dextentys, kurz
vOuedexs und ibersetzt etwa
vDie Suche nach der ultimativen
Ausdauers, eine Fantasy-Story
oder ain Science-Fiction-Scena-
rio vermule!l, den erwarte! emne
Uberraschung. Quedex ist nd
lich einfach ein Computers
— o5 |lehnt sich an michts Be

Happy-Empfehlung:
Geschicklichkeits-Spiel

mit logischen Puzzles, auch

fiir Gelegenheits-Spieler ge-

stimmtes an, hat kemnerle: S.Iﬂ.:r‘-' eignet.
oder beschreibenswerte Cha- Erste Hilfe:
raktere und Darsteller Auf Ebene 7 kann man sich
S Ouatey misenSis ainal ;
. [iié)ll%fje.x;llur.::tl“E'i r]e eme r:z: viel Bonus-Zeit besargen —
2 o B SETET Sl - 2
ge uren Zeln ¥enen steuermn sim Destan gle}ch dont h_mge—

Jede Ebene bietet eine ar
Aufgabe fiir ¢
Spieler). Mar

'n die Geschicklichkeit, an
e den Intellekl. Ebene 4 st

gweise ein kurzes Hin-
isrennen, Ebene & ein logi-

Thexder

MS-DOS (Amiga, Atari ST)
79 Mark (Diskette)

hen. Zu Beginn der ersten
Ebene kommt es dammuf an,
langsam Feld fiir Feld vor-
wirts zu fahren. Im zweiten
bis finften Teil der ersten
Ebene dann volles Tempo.

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ar wThexder«Rob

ein Gerdt der v

genSonte Erk

ein menschendhmli-
chen And 1 und In einen
wendigen kleinen Diisenjager
verwan Die sattsam be
kannten btsen Méchie der
MNachbargalaxis haben Tl
entfihrt und eingesperrt. Der
Weqg in die Fretheit fiilhnt durch
16 Welten, die von Wachtern be-
wohnt werden. Thexder mub al
le Level durchqueren. Auf sei

Happy-Empfehlung:
Unkompliziertes, aber

nicht himloses Action-Spiel

mit mittlerem Schwieng-

nem langen Weg mul er von sei keitsgrad.
nem Verwandlungstalent reich- i
lich Gebrauch machen Erste Hilfe:
Merken Sie sich, wo Aliens

Der Energievorral des Robo
ters wird durch einen Balken an
gezeigt, Das Abfeuern wvon
Schissen und Berihrungen mit
Gegnern zehren
serven. Das Abschiefen ganz
bestimmter Feinde frischi die
Vorrdte wieder auf, Eine auto

gitzen, deren Abschuf Ener-
gie bringt. Kleine Umwege
kénnten sich lohnen. Den
Schutzschild, den man ein-
mal pro Level aktivieren
kann, nur im duBersten Not-
fall verwenden.

Ausgabe 12/Dexe
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Spiele Test

Water Polo

Cé64

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK B1 %
SOUND & MUSIK 43 %
HAPPY-WERTUNG 55 %

ackt die Badehose ein,
zurrt die Badekappen
festt Die Wasserball-
Simulation "Water Polos
ist da. Gespielt wird in einem
Hallenbad mit einigen Zuschau-
em. lhre Mannschaft besteht
aus fiinf Feldspielern und einem
Torwart. Sie steuern den
Schwimmer mit der hellen Bade-
kappe. Wenn Sie ihn nicht bewe-
gen, wird automatisch auf den
Team-Kollegen gewechselt, der
dem Ball am néchsten ist. Beim
Werfen kénnen Sie auf verschie-
dene Varianten zurfickgreifen:
vom verwdsserten Lob bis zum
harten Wurf mit Spin ist alles er-
laubt. Die Wurfart wird iiber den
Joystick angewsahlt
Vier Viertel a filni Minuten
werden gepaddelt. Ein grimmi-
ger Schiedsrichter wacht iiber
alles, was in dem Becken ge-
schieht. Er ist mit Adleraugen

ausgestattet und 148t keine Rem-
peleien durchgehen. Aufer
dem kann er Sie fiir eineinhalb
Minuten vom Platz stellen. Also
hallen Sie sich besser zurick.
Wenn ein Tor gefallen ist, kin-
nen Sie es nochmal in der Wie-
derholung bewundern oder be-
klagen; je nachdem

Sie kiénnen gegen den Com-
puter oder einen Mitspieler an-
treten. Der Computer ist ein
scharfer Gegner; fast schon zu
gut, als daf? man gegen ihn ge-
winnen kbénnte, Das Programm
bietetaucheinen Liga-Modus, in
dem sich vier Parteien drén-
geln. Sie kinnen beliebig viele
Teams iibernehmen und zum
Sieq fithren, aber leider den
Stand nicht speichem

Vom technischen her gibt sich
Water Polo eher schlicht: Die
Sprites sehen ein wenig mickrig
aus, und der Sound beschrinkt

sich auf Rauschen und einen
schlichten Piepser Beein-
druckend ist allerdings der
markerschiitternde Piff des
Schiedsrichters.

Schade, daB der Computer
dem Spieler keine Chance 1481
Es ist nahezu sinnlos, gegen die
Computermannschaft anzutre-
ten, weil man vor lauter Fehl-
schigen schnell die Lust ver-
liert. Wie jedes Sportspicl macht
Wasserball erst dann richtig
SpaB, wenn man mit einem
Freund spielt und sich richtig
bekdmpfen kann. (al

Happy-Empfehlung:

Technisch versierte Was-
serball-Simulation fiir einen
oder zwei Personen, die ge-
geneinander spielen kén-
nen. Sehr schwerer Compu-
ter-Gegner.

Erste Hilfe:

Maéglichst viel zuspielen und
schnell angreifen. Nicht ver-
gessen: Den Feuerknopf
zum Werfen unbedingt zwei-
mal driicken. (al

Backlash

Atari ST (Amiga)
69 Mark (Diskette)

%

GRAFIK 83 % e ——— |
SOUND & MUSIK 81 % ———t I 4‘ |
HAPPY-WERTUNG TR S —AI;L—,_ -

liberblicken. In der Mitte des
Bildschirms wird iiber die 3D-

as Action-Spekiakel
»Backlashs stammt von

sMercenarysProgram-

mierer Paul Woakes. Als
ar letztes Jahr die ST-Version von
Mercenary zu Ende program-
miert Hatte, war er vom 8T derart
begeistert, daf er extra fiir die-
sen Computer ein Action-Spiel
im Stil von sEncounters schrei-
ben muBte. Bei den C 64 und
Atari XL-Besitzern gilt Encoun-
ler immer noch als eines der
schnellsten und besten 3D-Ac-
tion-Spiela

Backiash hat keine Hinter-
grundstory. In der deutschspra-
chigen Anleitung steht lediglich,
daB Sie den High-Score erzielen
sollen, indem Sie einfach alles
ahschiefen.

Das Spiel findet auf einer end-
losen Ebene statt, die Sie in drei-
dimensionaler Darstellung aus
dem Cockpit Thres Raumschiffes

Darstellung ein Radar geblen-
det, mit dem Sie auch Gegner,
die sich von hinten ndhern, ent-
decken kinnen

Im Spielverlauf rasen Sie iiber
die Ebene, weichen den feindli-
chen Schilssen aus (oder schie-
Ben diese ab) und versuchen,
die Gegner zu treffen, Das Spigl
wird stédndig schwerer, denin lau-
fend materialisieren neue Geg-
ner mit gefdhrlicheren Angriffs-
mustern und Waffen,

Die 3D-Grafik erreicht auf
dem Atari ST ein Tempo, das
man eher einem Spiethallenau-
tomaten zuschreiben wiirde: Die
Raumschiffe und Schiisse flitzen
derart schnell tiber den Bild-
schirm, daB man fast den Uber-
blick verliert. Leider kann der
Sound nicht mithalten. Nur ein
paar durchschnittliche Effekte

und eine mittelmaRige Titelme-
ledie sind zu héren.

Backlash empfiehlt sich nur
den Spielern, die Joysticks im
Schlaf bedienen konnen. Die
Jagd nach dem High-Score ist ei-
ne echte Herausforderung. Al-
lerdings vermift man schnell
Abwechslung und tieferen Sinn.
Em technisch brillanies Spiel,
abernicht sonderlichintelligent.

Die STVersion lguft nicht mit
einem Mconochrom-Monitor. Flir
die Amiga-Umsetzung ist der
genaue  ErscheinungsTermin
ungewif, (bs)

Eappy-Empfahluny:_

Nur fiir Spieler mit blitz-
schnellen Reflexen und Ner-
ven aus Stahl. Sehr schwer,
wenig Abwechslung.

Erste Hilfe;

Bei Backlash gibt es nur ei-
nige wenige, aber doch sehr
wichtige Tips:

— Stets in Bewegung blei-
ben.
—Immerauf das Radarin der
Bildschirmmitte achten.

— Abstand halten.

Ausgabe 13/Dezember 1987




ENDLICH! brandneud, agie opieitisnciicil voil

Ab November 1987 weltweit!

erobern die

Sie stellen die Geschichte vom
jeweils neuesten Band in
Spielen voller Humor, Action,
Spannung und Abenteuer

dar.

ORIGINAL MONITOR-BILDER

Bezugsquelle:

BOMICO

Vertriebs und Investitions GmbH

All das mit phantastischer
Grafik, Super Sound,
deutscher Sprache
und mit
! deutscher Anleitung.

Bei Leutnant Blueberry

werden nur die bisher

erschienenen Bestseller

~versoftet”.

ASTERIX IM MORGENLAND

Abenteuer- und Actionsoftware

Ein neuer Band, eine neue Software. Tausend und eine Stunde hat die Prinzessin
Orandschade noch zu leben, wenn kein Regen auf ihr Kénigreich failt. So lautet der
BeschluB des infamen Gurus Daisayah.

Asterix, Obelix, Troubadix und der Zauberer Erindjah eilen auf ihrem eigenartigen fliegen-
den Teppich herbei, um der Prinzessin beizustehen. Ein wundervolles Abenteuer voller
Action, das unsere Helden nach Griechenland, Persien, nach Rom, zu den Piraten und an
viele andere wundersame Orte filhrt. Sie werden von diesem grofien Abenteuerspiel, das
dem Graphismus und dem Geist des Comic Strips erstaunlich getreu ist, begeistert sein.
Mit oder ohne Joystick.

DAS GESPENST MIT DEN GOLDENEN KUGELN

Abenteuer- und Actionsoftware

Blueberry, der berihmte Cowboy aus dem Comic Strip, wird mit dem Gespenst mit den
goldenen Kugeln konfrontiert. Eine hitzige Jagd durch die Wiiste, wo ihm Indianer, der
Durst, Klapperschlangen, der Verriter Lukner auflauern, fihrt unseren Helden und den
treuen Begleiter seiner Abenteuer, Jimmy Mac Clure, bis vor die Pforten einer alten
Indianersiedlung, die verlassen liegt — oder fast . . . In den Mulden der Trockenen Hochpla-
teaus versteckt, wartet das Gespenst. .. Sie sind Regisseur, Drehbuchautor und Schau-
spieler in diesem groBen Abenteuerspiel, in dem die Handlungsszenen mit zahlreichen
herrlichen Graphikdarstellungen abwechseln.

Mit oder ohne Joystick.

LUCKY LUKE - NITROGLYCERIN

Actionsoftware

Ein neuer Band, eine neue Software.

Unser bekannter und beliebter Comicheld Lucky Luke hat die schwere Aufgabe, den Bau
der Transcontinental zu beaufsichtigen. Mit den natirlichen Gefahren des Wilden
Westens, in Stadt und Wiste, sowie den Fallen der Feinde konfrontiert, muB er zudem
eine duBerst gefahrliche Ware beschitzen. PURES NITROGLYCERIN!

Bei einer sehr hohen Qualitat der Grafik, unterschiedlicher Gegenden und verschiedenen
Situationen liegt die Verantwortung bei Innen,

Wird Lucky Luke auch diesmal erfolgreich sein?

Dieses ist ein echtes Abenteuer, in der Welt der Comics.

Elbingerstr. 3 Fachhandel erhaltlich auf Disketten fir:
6000 Frankfurt 80 Kaufhauser Commodore 64/128 und Schneider CPC
Tel. (068) 706050 IBM PC und Atari ST 520/1040




Spiele Test

Motos

15 Mark (Kassette)

C 64 (Schneider CPC, Spectrum)

GRAFIK 64 4
SOUND & MUSIK 54 %
HAPPY-WERTUNG &R

Jl
von Hlarrw

!Emj jret*.en an. Und da
wieder mal alle Helden beim

wiede
litagessen sind, miissen

ter den Rand der Basisins
zuschub Dazu{ :.rn, ns
Ihrem Gleiter a 1
und rammen
D urch ¢

v:m:'

Sie abdréng E
sln Thren Gleiter in
Abgrund U. Ihnen

Wenn Sie
len geschiuckt ha-
.uru die E)C"‘kah"& 1 des

ters gréBer, was sich tibel
fir die Angreifer auswirkt.
An manche Plaitformen kom-

men Sie nur,
kinnen. Dieses
tisch, hat aber e

den N

Sie springen
Extra igt prak-
einen CH&'-’[EK-..
achteil wieder

den

1 einen
Sprung. Wann b.i: ein Iweites
Mal darauf landen, bricht es

ganz ein und hinterlaBt eine tod-
liche Lilcke
DasSpiel beg
fi wird

nit harmlos und
aber schnell

rer: Die Plattformen wer-
den enger, die Aliens schneller
und stirker, Manchmal fehlen

ganze Teile einer Platiform, so
daf man hdllisch aufpassen
B, um nicht iiber die Kante zu
u'"t genau an den eng-

sten Stellen lauern die Mieslin-
ge und warten auf Sie. Schon
bald muB man die ersten Kraft-
pillen einsetzen, um die wiisten
Rempeleien zu iiberleben
Ungewthnlich ist, daf Motos
vom Automaten direkt als Billig-
spiel umgesetzt wurde. Sicher
lich sehen die Sprites in
Spielhalle besser aus und die
Musik 1st fiotter, aber das We
sentliche ist den Programmie-
rern gelungen: es bietet ein er-

der

frischendes Spielprinzip und
viel Spaf. Und das zu einem fai-
ren Preis (al)

Happy-Empfiehlung:
Abstrakte Action-Rempelei,
beginnt einfach und wird
schnell schwerer.

Erste Hilfe:

Sofort auf die starken Geg-
ner losgehen, danach die
Bille wegschubsen. Nicht
mit den Kraftpillen sparen
und alle Extras aufsammeln,
bevor man den letzten Ball
ins Jenseits beftirdert. In ho-
hen Levels viel ausweichen
und nicht abdringen lassen.

Atari ST
59 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Der mu-
reften
. nal Sie
.}‘dum\ aui threm
wahrschein-
Invaderss ge-
1 3D-Galax entpuppt

Va-

1“n WIS
grund und komn der auf

e L e SR e At
DIS ale f!.L‘ KO 1"UI! | \-""

S10T Imt &
Form

nac h milssen
1durch

gegen el

92 "' 5 "Jﬁi

‘:Lt—""f'”\... le nur auf
.Jt.-fe'r g und schieBt
ntfernten Schiffen meilen-
; ben, auch wenn Sie
genau im Visier hatten.
gerade das Astero-

beinahe unspielbar
Hinzu kommt, daf die
rowden-Feld
fird, um noch

genaueste
kurze

jut aus, die Ef-
N, einSchret)

unterdurch
Die Grafik ist je nach

\"f—:llf-.‘n O[“Jt}"f‘

,.;z('. c:.p Graflk b
Mit etwas Fein-Gefiihl und Ar
hét 3D (:'.'ll\if. ain u.‘l.l"-‘.’-\.r

g Aufl uns
¢, als ob

LIVES

der Programmierer bei einem
z 80 Prozent fertigen Spiel die
verloren te, weiter zu
rammieren. Es fehlen
Details wie etwa eine High-
re-Liste; auch spielerisch
vermiBt man den leizten Schliff
und die Abwechslung. Ein paar
gemeinere Gegner dazu, ein
paar schone Extra-Waflen, eine
iftige High-Score-Liste
und schon hétte 3D-Galax eine
hohere Note von uns ¢

Die getestete STVersion lduft
nicht mit dem Monochrom-Moni-
tor (bs)

Happy-Empfehlung:

Auf Dauer eintSniges,
nicht zu einfaches Action-
Spiel. Nur fiir Action-Fans.

Erste Hilfe

— Nur auf die Gegner schie-
Ben, wenn sie nahe gekom-
men sind. Die Feuer-Ge-
schwindigkeit und die Treff-
sicherheit sind dann wesent-
lich héher.

— Zuerst alle gefliigelten
Raumschiffe abschiefen.

Ausgabe 123/Dezember 1887




Test Spiele

Western Games

C 64, Spectrum)

Schneider CPC (Amiga, Atari ST,
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) |

GRAFIK 87 &
SOUND & MUSIK 56 ¥
HAPPY-WERTUNG (R 3

er glaubte, dal Cow-

boys sich die Zent

nur mit Schiefen und

Whiskytrinken ver-

treiben, hat sich getduscht. Die

sechs Disziplinen der sWestern

Gamess« zeigen, was John Wayne
& Co. talsachiich kénnen

Die Western-Spiele beginnen

im Saloon, we sArmdriickens auf

dem Programm steht. Bewegen

Sie den Joystick im richtigen

Rhythmus, um Kraft zn gewin-

nen. Man kann auch einen
Schummelversuch riskieren

und den anderen Arm kurz auf-
stiitzen. Beim sBierschieBens
milssen Sie Glaser treffen und
dabei schneller als lhr Gegner
sein. Ein schnellerer Herzschlag
hat ein zittriges Fadenkreuz zur
Folge, also cool bleiben. Ver-
suchen Sie dann, beim sPriem-

spucken« als erster dreimal er
nen Spucknapi genau zu ireffen
Abspuckstarke und Winkel sind
die enischeidenden Faktoren
Beim sTanzen« muf man ein gu-
tes Gedéchinis haben und die
Bewegungen emer feschen
Saloon-Maid genau nachma-
chen. Waorum es bei sWettessens
geht, diirfte klar sein. Léffel ba-
lancieren und dabesi moghcl
wenig Luft verschlucken

sina

die wichtigsten Aufgaben. Am

Schlup geht es an die frisc
Luaft; Beim »Kuhmelkens mub 1
dem Joystick eine kompl
Bewegung imm Il
musausgefithr
Milchflasche lan
cher zu fillen
Die grafische Ausfiihrung al
ler Disziplinen ist auf dem
Schneider CPC eine Wucht. Die

umeing
n aber s

EEADY ToO DAWCE?

benpract Happy-Empfehlung
Western-Olympiade mit
schiner Grafik, aber teilwei-

se recht komplizierte Steue-
rung. Ein Spieler oder zwei
Spieler gleichzeitig.

Erste Hilfe:

Mogelnist bei vielen Diszi-
plinen wichtig. Achten Sie
darauf, daf der Schiedsrich-
ter wegschaut. Beim Bier
schieBen unnétige Joystick-
Bewegungen vermeiden.

was eindeutig am sy
Im Duell g den C

@ DW Saﬂ -Ménchengladbach
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Ein Spicl, dafl die Fantasy.
Rollenspiele cinen Schrin weiter
fubrt. Sie exleben all die Action wean
Sie im realen Kampf auf Thre Gregner
treffen,

Um 2 beweisen, daf} Sic es wert
sind, das Oberhaupt der #auberer ru
sein, missen Sie mit schreckhichen
Maonstern kampfen und histerhaltige
Laubercr mit hren Zauberspruches
Mever austricksen, die Sie mit der
Zeit ansnmmieln,

Werden Sie feoge der hervorragenden
Bildschirmdarstellanges, dic *Wizard

™ Wart'von anderen Strategie-Spieben
abbeben. und betrachten Sie sich aul
emem krensformigen Rildse hirm, der
sich verkbemert, wean [hre
Grsundheit schwacher wied, und ey
damit Thnen schwerer machn, The
Leil Tu erreschen

Sehen Sie die Effekte Threr
Fauberspriche, wenn sic in " Wizard
Wars" uber den Biddschirm rasen,
wean schelle Handiung mit Ticfe
m Speei verbunden wird ru inem
wahren Fantasy-Rollenspicl, das oine
witkbche strateginche Heramsfordemng ist
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Test Spiele

Arcade Classics

| C 64
10 Mark (Kassette)

GRAFIK G % ——

SOUND & MUSIK e 1D
HAPBY-WERTUNG R — e

er sich fiir Musik in- gegeniiber den Originalen
teressiert, wird fest- |>=lCu. geandert: Hinter sInva-
gestellt haben, daB  darse verbergen sich die Space
Oldies wieder grofin  Invaders, die es nach zehn Jah-
Mods sind, Warum solltedasbei  ren immer noch nicht aufgege-
Compuier-Spielen anders sein? ben haben, die Erde vernichten
Mit sArcade Classics« liegt ei-  2u wollen. Die einfarbige Grafik
ne Sammiung von vier Spielen  und der simple Sound lassen no-
r die alle als Spielautomaten  stalgische Gefilhle aufkommen.
sct zehn Jahre auf dem i beim Automaten-
Buckel haben. Die Programme ain s8c Weg, gen mm“rn'
wurden so originalgetreu wie Hl:m »Astroidse, der Name des  um Nahrungshapr
licl fd 4 angepaft, zweiten Spiels dieser Samm- f
man auf lung. Der Spieler muf} mit se:-
3 nem Raumschiff einen Astero-
9 yund rlf'; 1 iden-Sturm iiberleben. Die Ge-
muf qu r‘mawq, lt'r'l-:-'ﬂ‘._'l "lI'I('“ steinsbrocken lassen sich zwar
5 mit dem Laser vernichten, aber
1 - nur, nachdemsie in Bruchstiicke
ubbard-Melodie und  zerschossen wurden.

Happy-Empfehlung

Vier echte Klassiker, nicht
die besten Spiele, aber fiir
Sammler unverzichtbar.

o
Il

Erste Hilfe

Invadars; SchieBen Sie ein
Loch durch die Deckung,
das Sie als SchieBscharte
SN sie benutzen kénnen.

lange Astroids: Bleiben Sie vom

.-1.]1-:—. 'u'lert'i_:ne‘:e
tne jeder echte Spi

einer bunten Grafik von vier Die beiden anderen Spiele Dafiir Bildschirmrand weg. Nutzen
Spielautn." ;L“t‘\ benotigen zwei Spisler. Bel el Sie den Hyperspace nur in

Ausgre »Space Warss mussen sich die aussichtslosen Situationen.
denbeiz beiden gegenseltig abschie-

Midi-Maze

Atari ST
79 Mark (Diskette) 'J
GRAFIK 72 % —-———l-_. B ——————
SOUND & MUSIK 12 4 f—
HAPPY-WERTUNG AR 3 .#
:1~= macht man, wenn Das einfache Spielprinzip

nan rein  zufillig  macht gerade deswegen so viel
qlle'h 16 Atari STs SpaP. weil man nicht gegen ir-
begitzt? Man spielt gendwelche {"ar‘iputar-F:—:incle.
sMidi-Mazes Biszu 16 Computer  sondern gegen seine Freunde
kénnen iiber den Midi-Port ge- und Mitmenschen spielen kann.
koppelt werden, an denendann  Deswegen erscheint auf dem
genauso viele Spieler simultan  Bildschirm auch immer ein ha-
gegeneinanderantretendiirfen.  mischer Kommentar, wer einen  gal Mannschafien bilden, die
Worum geht es bei Midi- gerade getroffen hat. zusammen gegen andere Grup- Happy-Empfehlung:

Maze? Sie steuerneine kugel mit Wer nur einen einzigen ST be-  pen spielen Irrer Baller-Spaf bei mehr
einem herzigen Smile sitzt, kann eine Partie Midi-Maze Die 3D-Crafik ist flott und der als zwei Spielem. Alleine
dmc*' ein Labyrinth. In d gegen verschiedene Computer-  Effekt der Smiley-Kugeln ein- ziemlich langweilig, zu zweit
befinden sich aber Cegner wagen, Diese machen h zu komisch. Sound-Eifekte nicht besonders spannend.

elun;:h die Kugeln der Mitspie aber bei weitem nicht soviel gibt es auch, doch die sind

=
-

i e S f

(s

i, T R R L T RN

o

Und was machen die SpaP. Haben Sie vier menschli-  nur d hnittlich. Midi-Maze Erste Hilfe:

geln? Sie schiefen s che Spieler, kénnen Siedie rest-  18uftnu STs mit ROMs, nt:e' Fahren Sie &fters mal rilck- i

5 ab. Die einzige Spi lichen elf Spieler durch Com- nicht mit monochromem Moni- wiirts oder drehen Sie sich
lautet: Wer als erster zehn mde puter-Cegner ergénzen lassen.  tor Unsere Test-Noten bezi | wahrend des Riickwartsfah- ‘.,'
re Kugeln vernichtet hat, ge- Auch sonst haben die Program- sich auf das Spiel in Verbindung rens. Wenn ein Spieler kurz

winnt. Die getroffenen Spieler mierer nicht mit Funktionen ge-  mit mehreren STs, nicht auf das vor dem Sieg steht, sollten i
verschwinden nicht aus dem  geizt: Sie kénnen eigene Laby- Spielalleine gegen den Compu- sich alle anderen gegen ihn =
Spiel, sie setzen nur filr wenige  rinthe entwerfen, den einzelnen  ter, das deutlich weniger Spe verbiinden. é

den aus. Spielern Namen geben und s¢- macht (bs)

Ausgabe 12/Dezember 1987 &H‘ﬁ" 95
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Spiele Test

Sidewize

Spectrum (C 64) |
29 Mark (Kassette), 39 Mark Diskette |

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

7%
51 %
74 %

lerundzwanzig

Jahre dauwert nun
der Krieg
vXeolom 1€
den «Danard Mutantse. Nun na-
hert er sich semem Ende. Ob
. Nu, Delta oder Iota —
alle vier Wellen der A
¢len von den grauss
oberungssichtigen

L T T

QoG

Happy-Empfehlung:

Ein Tip fir alle Freunde
von spannenden Action-
Spielen. Sidewize ist schwie-
rig, spielt sich aber auf dem
Spectrum sehr gut.

Erste Hilfe:

Man sollte sich mé&glichst
in der Mitte des Bildschirms
aufhalten, da die Angreifer
von allen Seiten auftauchen

SCORE 000270
CASH 045
SOH 00600

Zig-Zag

C 64
| 29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

otz

GRAFIK 73 %
SOUND & MUSIK 63 *
HAPPY-WERTUNG BrES 4

1 dreidimensional
Labyrinth liegen acht Kn
stallfragn 1

n eine

gesammelt zu
aedle Mensch
er. Deri
hat aber
kann die Flu
dern. Damit Sie &b
mer nur in eine Ric

Wand pralit

98 stz

HONE 3GNES
ST

EI]J: 5 Symbole schnell aufneh-
E{-i. S men, da sie sonst verpuffen.
i ;

1l

;|: .

000606 HI-SC
Q0 ?jﬁﬁf’i

Happy-Empfehlung:
Interessantes und durch-
dachtes Spielkonzept mit ei-
ner kriftigen Portion Strate-
gie. Schwierig zu kartogra-

fieren. Zwei verschiedene
Spielmodi.
Erste Hilfe:
Wer keine Landkarte

zeichnet, ist selber schuld.
Den Schild besorgen, dann
kann man in Ruhe die Geg-
ner abschieBen. (ah)
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Lieferbar

AMIGA und 5T

. . a i .
von Klaus Heinz und Volker Waertich
Ein Riesen- Arcade-Adventure mit Gber 100 Le-
veln und 2

-Spieler-Option 1 im
Teamworkl); Joysticksteuerung. "Die fiotte
Grafik mit Monster-Sprites und vor

in ainer gigantischen unterirdischen Hohle

Bildsehirma grod) missen She ¢in mmu%
werk aufspren und eliminieten. Aber der Weg |
dorthin ist lang und getshrlich. Joysticksteugrung. |
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von Arfwory
Sie sinen schonen Abend mit einer
Runde Poker, Mit Susi und Metissa stehen Ih-
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KINGSOFI-s;nIn gibt’s liberall da,
wao es gute Software gibt.

SPITZEN-SOFTWARE
...naturlich von

as

Listerbar f0r ST Lieferbar fGr AMIGA'ST

. Beluns gibt's jeden Monat
£ - Nouoncfulnungan fiir thren
WAN'[!;“‘ AMIGA und 5T - am besten

1P e MADE IN GERMANY
selbstverstindlich mit aus-

IGHAMMIERER | Alle
! 'ﬂ%'ﬁ'—;ﬁ | fihelicher deutscher Anleitung, Super-
P -..-."_."i ?H:f:m und fantastischen Diglsound-

F. Schiifer - Schnackebusch 4 - 5106 Roet
 02408/5119 (nicht aufgebent) Fax woa-sg:g



Spiele Umsetzungen

iesen Monat stellen wir
acht Umsetzungen fiir
fiinf Computer vor. Im
einzelnen sind das fol-
gende Titel: Marble Madness
und The Bard’s Tale fiir den Ata-
11 ST, Chuck Yeagers Advanced
Flight Trainer und Renegade fiir
den C 84; Tai Pan fiir Schneider
CPC; The Bard's Tale und Maca-
dam Bumper fiir MS-DOS-PCs
und Mission Elevator filr Amiga.

Atari ST

Wie im letzten Monat ange-
kiindigt, qmbt es jetzt eine Um-
setrung von Marble Madness
filr den Atan ST (nicht flir mo-
nochrom). Die Umsetzung ist
technisch (Scrolling, Musik)

51

ST

Kurz und hundig

unterscheiden. Der ST darf hier
zeigen, was er an Grafik-Fahig-
keiten zu bieten hat. Die Bedie-
nung ist dank der Maus sehr viel
einfacher geworden. Ein rund-
um empfehlenswertes Produkt,
das Rollenspieler-Herzen hher
schlagen 128t

Schneider CPC
Handels-Simulationen-Fans
mit einem Schneider CPC ha-
ben jetzt die Chance, ins China
des 12. Jahrhunderis zu reisen
und dort der Tai-Pan, der
Handels-Konig, zu werden. Das
Spiel Tai-Pan testeten wir schon
in der letzten Ausgabe auf dem
Atari ST. Die Schneider CPC-
Version ist grafisch nicht so toll
gelungen, spielt sich aber we-
sentlich flotter als die STVersion.
Ein kleiner Gag am Rande: Die
Musik ist, dank des gleichen
Sound-Chipsim CPC und ST, bei
beiden Versionen vollkommen
identisch. Die Kassetten-Version
hat zwischendurch sehr lange

Nachladezeiten

Die Murmel rollt bei sMarble Madness« auf dem ST

ganz ordentlich gelungen, zeigt
aber viele spielerische Mingel
S0 stimmen die Strecken nicht
mit dem Automaten-Onginal
tiberein. Das Spielfeld 15t insge-
samt kleiner, es gibt wesentlich
weniger Gegner. AuBerdem hat
das Programm anscheinend mit
der 3D-Darstellung Schwierig-
keiten, denn manchmal schei-
nen die Murmeln in der Luft zu
schweben, Insgesamt also eine
enttduschende Umsetzung, bei
der nicht viel vom Flair des Auto-
maten Ubriggeblieben ist

Im Gegensatz dazu ist die ST
Umsetzung von The Bard's Tale
besonders gut ausgefallen. Auf
den ersten und auch zweiten
Blick ist sie von der hervorra-
genden Amiga-Version kaum zu

100 skt

C 64

Chuck Yeager fliegt wieder
Sein Advanced Flight Trainer
hat den Weg zum C 84 gefunden
Die MS-DOSVersion dieses
Flugsimulators testeten wir in
Ausgabe 8/87. Der sAdvanced
Flight Simulatore wurde (bri-
gens in emen Trainer umbe-
nannt, um rechtliche Schwierig-
keiten mit den Programmauto-
ren des »Flight Simulator« zu ver-
meiden. Gegenliber der MS-
DOSVersion haben sich nur we-
nige Dinge geéndert. Die Grafik
15t wesentlich bunter geworden,
15t dafiir aber etwas langsamer
alsaufdem Schneider-PC. Dafur
bietet sie aber auch ausgefiillte
Flichen auf dem C 64, was tech-

nisch eine groBe Leistung ist
ie Grafik ist auf jeden Fall
schnell genug, um ein guies
Fluggefiihl zu wverm 1. Bet
manchen Funktionen hat der
Programmierer aus Speicher
platzgrinden auf Detaills ver-
zichten miissen. So fliegt man

1 =
ﬂ.:ﬁ“'
El™ R
Pausing,

S8

ot von Solomon

ZUIm
Happy-Redakt

g
SchneidarVersion

gsspl 1
re wurde
dieser Spiel-

press a key To continue

Das Flieger-As auf dem C 64: vChuck Yeagers AFT«

beim Flugzeugrennen nur ge
gen emen Computer-Gegner,
anstelle von finfi der Flug-
Recorder kann nur noch kurze
Flugszenen aufzeichne
spielen. Trotzdem eine gelunge-
ne Umsetzung und eine tolle Si-
mulation, die den C £ g
wirklich Iangen Spi
spafl verspricht

Renegade hat bei der Um-
setzung vom Schneider CPC auf
den C 64 gelitten. Die Grafik st
bei weitemn nicht so schon und
farbenfroh. Die C 64-Version ist
wesentlich schwerer zu spiel

iputer la -

IMAGINE

1P

hall
der
Di B4-Version besticht
bt . floite Grafik, sc
Spielablauf und
stick-Steuerung

n-Umsetzung haben wir in

nt, w einzeln d
nen der wichtigsten
egezaigl. Sokann
£ schnell
Sound ist nur durchsch

MS-DOS

The Bard's Tale gibt es
ch fir MS-DOS-kompatb
werden sowohl
ch die EGA-
stiltzt. Gera-

=1

ible

=

©1986 TAITO

HI S0000

Priigelei im U-Bahn-Schacht — »Renegade« auf C 64

12/Deazambar 1t
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Umsetzungen Spiele

ter Nane: #AC Hit Cnd

THE FIST

Das Monster im MS-DOS-PC schligt bei »Bard's Tale« zu

de bei EGA-Crafik bietet sich
ein farbenprichtiges Bild, das
an einen ST oder Amiga ern-
neri. Unser Bildschirmfoto zeigt
die CCAVersion, die grafisch
auchnicht iibel ist. Die Program-
mierer haben das Beste ausdem
PC herausgeholt, auch wenn un-
ten die weiBe Schrift auf hell-
blauem Grund nur schwer zu le-
sen ist. Nicht zu'sehen ist die wil-
Zige Animation der Figuren, die
ihren Gesichtsausdruck &ndern,

Canze etwas schlichier aus. Ma-
cadam Bumper fallt insbeson-
dere durch seinen Flipper-Bau-
kasten auf, mit dem Sie nach Be-
lieben FlipperTische auf- und
umbauen kinnen. Als Flipper-
Simulation ist es allerdings nicht
das Gelbe vom Ei. Unsere Flip-
per-Expertin Petra beklagle,
dafdie Kugelmcht korrekt lauft
Trotzdem sei Macadam Bumper
als OCeschicklichkeitsspiel fiir
PCs nicht zu verachten

Flippern ohne Kleingeld: s»Macadam Bumper« auf Schneider-PC

mit den Schweriern drohen und
andere Bewegungen ausfithren.
Damit 1ost Bard's Tale wohl das
bisher beste Rollenspiel auf Ms-
DOS-PCs, sWizardrys, von sel-
ner Spitzenposition ab.
Leichtere Bildschirmkost wird
mit Macadam Bumper angebo-
ten. Dieses Flipper-Programm
hatten wir vor gut zwei Jahren auf
dem Schneider CPC getestel
Die mun erschienene MS-DOS-
Version funktionient mit CGA-
Hercules und EGA-Karten. Als
besonderes Bonbon wird auch
der spezielle Grafil-Modus des
Schneider-PC genutzt, Auf dem
einfachen Schneider-PC erhalt
man so ein Bild wie mit einer teu-
ren EGA-Karte, Unser Folo zeigt
diesen Grafik-Modus. Auf Rech-
nern mit CGA-Karte sieht das

Ausgabe [2/Dezember 18987

Amiga

Langsam begmnnt auch die
SpieleWelle fur den Amiga zu
rollen. Aus deutschen Landen
kommt beispielsweise eine Um-
setrung des Top-Hits Mission
Elevator. Dieses Actonspiel mit
leichtemn  Adventure-Einschlag
haben wir im Sonderheft 11
sSpieleTests« auf dem Schnei-
der CPC getestet. Die Amiga-
Umsetzung bietet natiirlich ver-
besserte Grafik, digitalisierte
Sounds und sogar Scrolling, das
der CPCVNersion verwehrt ge-
blieben war. Grafisch ist diese
Version bemahe identisch mu
der STWVersion, die wir in Ausga-
be 7/8T in der Rubrnk «Kurz und
biindigs mit Foto vorgestellt ha-
ben (bs)

Joysof

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
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WIR HALTEN STANDIG

GE TAUSEND

PROGRAMME FUR SIE

AUF LAGER.

NEUERSCHEINUNGEN

WOCHENTLICH!

Laden und Versand:

Laden K&ln 1:

Laden Disseldorf:

Berrenrather Str. 159

5000 Kéin 41
Tel.: (0221) 416634

Matthiasstr. 24-26

5000 Koln 1
Tel:: (0221) 239526

Humboldstr. B4

4000 Diisseldorf 1
Tel.: (0211) 6801403

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634
02 21 — 42 55 66 24-Std. Service

10 = 18.30 Uhr
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Spiele SoftNews

Die Supertest-
Gewinner

In Happy-Computer 8/87 woll-
ten wir bei unserem Supertest
die Antworten auf 14 knifflige
Fragen wissen, Fiir viele Spiele-
Freaks war das anscheinend
kein Problem, denn wir erhiel-
ten sehr viele Postkarten mit
dem richtigen Losungssatz sStar-
killer lebte. Mit schiinen GrilBen
von Starkiller folgt jetzt die Ge-
winnerliste.

Eine Master-System-Video-
spielkonsole von Sega mit drei
Modulen geht jeweils an

Oliver Gottert, I000 Berlin 44
Jérg Heible, 7530 Plorzheim
Andrea Lorson, 6833 Friedrichsweiler

Folgende Leser haben je ein
aktuelles Spiel fir ihren Compu-
tar gewonnen.

Michael Agbagio, 2000 Hamburg 74
Uwe Bottlender, 4300 Essen 1]
Stefan Busch, 608T Neu-Isenburg
Klaus Friedetzicy, 4270 Dorsten 11

Andreas Otter, 2070 Emden
Peter Sabael, 5581 Mastershausen

Comie-Grafik auf dem Atari ST mit »Asterix im Morgenland«

Wer nicht gewonnen hat, sollte
nmicht verzagen: In dieser Ausga-

Asterix im Anflug

In diesen Tagen kommi der
neue Asteriy-Band auf den
Markt: s Asterix im Morgenlands.
Comic-Freunde werden die
Abentever von Asterix am Atan
ST miterleben konnen. Eine
franzdsische Firma bringt zum
gleichen Zeitpunkt ein Spiel zu
diesem Comic heraus Es scll
sich um ein Adventure mit Ac-
tion-Einlagen handeln. Natir-
lich wird es fiir Deutschland ei-
ne spezielle Version mit deut- -
schen Texten auf dem Bild-
schirm und einer deutschen An-

leitung geben.
Spiele zu zwel bekannten
ComicWesternhelden sind

ebenfalls in Arbeit: Von Lucky
Luke soll der brandneus Band
sNitroglyzerine, aus der We-
gtern-Serie sleutnan! Blueber-
rys ein dlterer, besonders span-
nender Comic umgesetzt wer-
den. Die Programme sollen spa-
ter dann auch fiir andere Com-
puter, darunter C 64 und MS-
DOS-PCs, erscheinen. Umset-

Dennis Grosjohann, 2056 Glinde Georg Sekeriadis, 8722 Grafenrheinfeld X . ;

Frank Kohler, B-7340 Tertre Jens Wiltjen, 2864 Hambergen be slarten wir emen neuen gro- Zungen weilerer Comics sind in
Wemer Reinks, 8130 Stamberg Sven Wagenfeld, 3808 Syke Ben Wetthewerb. (hl) Planung (bs)
Die Spiele-Hitparaden November 1987

Ab dieser Ausgabe diirfen ren Leser-Charts. sWizballs Bei der Leser-Hitparade wiinschten Datentrdger fur

wir aus rechtlichen Griinden
die Namen von indizierten
Programmen nicht mehr in
unseren Hitparaden nennen.
Wir bitten Euch um Ver-
stAndnis, wenn von nun an ab
und zu statt eines Namens
der Vermerk sindiziertes
Spiels in der Hitparade auf-
taucht.

Vial Wirbel gab es in unse-

Deutschland (Leser-Hits)

L (1) World Games
{Epyx/US. Gold)

2. (2) Gunship (Microprose)

3. (I) Wizball (Ocean)

4. (4) Indiziertes Spiel

5. (-) The Bard's Tale II
(Electronic Arts)

6. (5) Axkanoid (Imagine)

7. (3) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

8. (-) The Last Ninja
(System 3/Activision)

9. (10) Krakout (Gremlin)

10. (-) California Games
(Epyx/US. Gold)

und »The Bard's Tale Il« mar-
schieren mit Riesenschritten
Richtung Spitzenplatz.

Die Uberlegenheit der Bil-
ligspiele in England wird im-
mer deutlicher. In den Top 10
gind in diesem Monat nur
zwei Vollpreis-Programme
zu finden. Selbst in den sonst
so behébigen U.S-Charts hat
gich diesmal viel getan.

GroBbritannien

1. (7) Run for the Gold
(Alternative)

2. (2) BMX-Simulator
(Code Masters)

3. (3) Paperboy
(Elite Systems)

4. (-) Super Robin Hood
(Code Masters)

5. (9) Cricket International
(Alternative)

6. (1) Milk Race
{Mastertronic)

1. (T) Destructo
(Bulldog)

8. (4) Road Runner
(US. Gold)

9. (-) Soccer Boss
(Alternative)

10. (-) Joe Blade (FPlayers)

kann jeder mitmachen:
Schreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarte mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen

und schickt sie an:
Redaktion Happy-Computer,
Kennwort sTop 10x,
Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar.

Vergept bitte nicht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-

US.A.

L (1) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

2. (-) California Games
(Epyx)

3. (-) Into the Eagle's Nest
(Pandora/Mindscape)

4. (T) Sub Battle Simulator
(Epyx)

5. (6) Gunship (Microprose)

6. (-) Chuck Yeager's AFT
(Electronic Arts)

1. (-) Alternate Reality:
The Dungeon
(Datasoft)

8. (5) Hardball (Accolade)

9, (-) Cauldron
(Palace/Broderbund)

10. (3) Up Periscope

(Action Soft)

den Fall eines Gewinns anzu-
geben: Wir verlosen namlich
22 Spiele unter allen, die
sich bei der Top 10-Wahl
beteiligen. Der Einsende-
schluB ist jeweills am Er-
sten eines Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos
sen. AbschlieBend wieder
der SpieleTip der Redak-
tion: »Midi Mazes« fiir den

Atari ST. (ki)
22 Gewinner
Jeden Monat werden unter

allen Emsendern, die bei
der Happy-Leserhitparade
mitwdhlen, 22 Computer-
spiele verlost. Diesmal spen-
dierte Activision Disketten
mit der deutschen Version
von sManiac Mansione
Folgende Leser haben je
ein Programm gewonnen

Michael Abbazs, Wilhelmshaven
Michael Berg, Teningen |

Boris Brunkes, Flintbek

Edgar Bénninghoff, Sendenhorst
Burkhard Bublitz, ldbeck 1
Manfred Dittrich jr., Neumarki-51 Veit
Christian Doraw, Bonn |

Sven Feyer, Eulmbach

Niels Friedrichs, Aurich 1
Michael Garhards, Willich 2
Thomas Goertz, Erkelens

Thimo Griif, Héhn-Schanberg
Stefan Lankes, Briiggen |
Frederick Lemennieck. Rismath
Ralph Lettner, Mittenieich

Rafae] Mancea, Schouerfeld
Dietmar Prager, A-Erompendarf
Josel Schick, Burghausen
Barnhard Schmidt, Karlsrube |
Korman Schnedder, Witten 4
Mareo Thorek, Herne 2

André Westerbaxiey, Verl |
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GROSSER WETTBEWERB
in HAPPY COMPUTER 11/87

==
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Bub und Bob, die Brontosauren, .
blubbern durch berstende Blasen - eine wahre Schaumschlagerei auf /—‘\
iiber 100 verschiedenen Screens mit beeindruckender Graphik ~ , - ¢\
und irrer Geschwindigkeit. Die Gegner werden einfach in ( :
Seifenblasen eingehilllt - da bleibt kein Joystick trocken.

e N
< /" Eine Spitzen-Convertierung!

L

® Spitzen Arcade-Convertierung TAjTOl

@ iiber 100 verschiedene Screens SR
® 1 oder 2 Spieler ITRONICS

® Tolle Graphik

. Gi”' E:}_'i:'j.l IE:";.':': ® Mit deqtsch_ er Anleilturtg
*_ . ‘ : Fall v wl i = Gravimporie enihalten kieune deutschen Andatungm
kb ) ~» T TO CCIICIT
Va1l oy 2 - |
e i o
CRRT : € Bubble Bobble hat alles, was das Spielerherz erfreut:
. - 2 pri g Eine prima Idee, niedliche Sprites und — - -
s ¥ L TI— ] cine langanhaltende Motivation. 5[]
227 - 4 Lo .,.,....;::.; Fazit: Eine gelungene Automaten-Umsetzung.”

Happy Computer 10 &7
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Vorsicht vor Graulmporten! - o
ses Programm wirklich eine deutsche An- Veririeh: Rushware  Mitveririeh: Mitho WDt Destribution in Ostermexch Karmsoft
leitung enthall. Spétere Rekiamationen ! m .
kiinnen leider nicht bercksichtigt werden. B2 ad Compuiarupeie arkaties Sia in don fachabtulbenpen ven sowle s et
Futearliirias Campulirihoss o4 bm gutye herieedhasdsl




Soft-Story Spiele

s wir Simon zu einem
Gesprach treffen woll-
ten, war er damit be-
schéftigt, seinen High-
score zu brechen, sMega Apo-
calypses war grof am Martech-
Stand aufgebaut. Es zeichnete
sich neben einem tollen Sound
durch zwei monstrése Lautspre-
cher aus, die auf vollen Touren
liefen; Zusammen begaben wir
uns in ruhigere Gefilde, um thm
ein paar Fragen zu stellen.
Happy: Simon, gefdllt Dir die
Messe? Triffst Du hier Koliegen
auf ein Schwatzchen?
Simon: Ja, man trifft sehr viele
wichtige Leute. Hier ist alles un-
ter einem Dach. Zum Beispiel ist
mir Rob Hubbard vor Jahren auf
der PCW in London das ersie
Mal begegnet.
Happy: Wann hast Du mit Com-
putern angefangen?
Simon: Vor fiinf Jahren. Ich war
damals 15 Jahre und habe an ei-
nem Spiel programmiert, das
von verriickten Planeten han-
delt. Spéter habe ich diese Idee
dann wieder aufgegriffen und
so entstand »Crazy Cometse,
Happy, Warum hast Du iiber-
haupt nach Crazy Comets noch
einen Nachfolger geschrieben?
Simon; Man hat es mir vorge-
schlagen. Ich hatte damals ger-
ne mehr Zeit auf Crazy Comets
verwandt und einige Extras ein-
gebaut, aber die Zeit ist mir da-
vongerannt. Ich muBte es leider
auf Drangen der Softwarefirma
abgeben. So habe ich Mega
Apocalypse gemacht, weil ich
noch vieles besser machen woll-
te. Eigentlich ist das jetzt das
richtige Crazy Comets.
Happy Wie lange hast Du zum
Programmieren gebraucht?
Simon: Ungef&hr viereinhalb bis
fiinf Monate. Wir waren zu dritt
Bob Stevenson hat die Grafiken
gemalt, Rob Hubbard hat die
Musik geschrieben und ich ha-
be die Sound-Effekte und das
Programm bearbeitet
Happy: War es schwer, Mega
Apocalypse zu schreiben?
Simon: Teillweise. Das schlimm-
ste Probleman Mega Apocalyp-
se war es, alles moalichst
schnell zu machen. Da miissen
viele Dinge fast gleichzeitig lan-
fen. Beispielsweise gibt es 144
Sterne auf dem Schirm, die ge
dreht werden miissen und die
sich hinter all die anderen Spri-
tes schieben. Alles Software-
Sprites,
Happy: Warum denn Software-
Sprites?
Simon: (grinst) Ich habe noch
nicht gehért, daf du 144 Hard-
waresprites auf dem C 64 hast.
Ich benutze so um die 160 Soft-
Sprites, die alle gleichzeitig be-
wegt werden, Alsc muf man auf
die Geschwindigkeit aufpassen.
Mega Apocalypse ist 66 KByte
lang — auf einem 64 KByte-
Computer, Ich habe da so
meine Tricks: Ich benuize smen

Ausgabe 12/Dezember 1987

Apocalypse
Simon

Buf der Londoner Messe PCW trafen wir den
Programmierer Simon Nichol, der durch seine
furiosen Ballerspiele bekannt geworden ist.

Bereich unter dem Videochip
Happy: [n welcher Sprache pro-
grammierst Du?

Simon: Assembler, Das ist das
besie Die Leute programmie-
ren in seltsamen Sprachen wie
Cobol, Foriran oder auch C. Ich
weifl, viele Programmerer sind
verriickt danach, aber ich mag
das alles nicht. Der beste Zu
gang zu einem Computer ist im-
mer noch der Maschinencode
Happy: Ist das nicht aufwendig?
Simon: Ja, aber esiohni=sich. Am
Anfang emes Spieles ist es zwar
noch schwer, sich in die Arbeit
reinzudenken. Aber wenn das
Spiel Fortschritte macht, schiafst
du immer weniger, 1Bt immer
weniger und rasierst dich nicht
mehr. Praktisch tust du michts
mehr anderes und siehst mit der
Zeit wie ein Desaster aus.

Ich glaube, daB Programmie-
rer irgendwann so schlecht aus-
sehen, daf man Leute ansiellen
mupB, die die Programmierer re-
prasentieren und von denen die
Fotos gemacht werden. Derech-
te Programmierer ist dann nur
noch ein kleines griines Mann-
chen, so zirka 10 Zentimeter
groB(lacht). Nein; ganzim Ermnst,

man kommt da richtig rein. Har-

te Arbeit ist unvermeidbar
Manchm yird man 3o aufge-
saugt, daf man an nichis ande-
res denken kann, Einmal hitte
ich beinahe emen Gasherd in
die Luft gejagt. Man macht
manchmal verrickie Sachen,
Wenn man arbeitet

Happy: Woher kommit die digita-
lisierte Sprache bei Mega Apo-
calypse?

Simon Oh, diese Frage weckt
iible E_rumtruﬁg-zr'. ich habe
namlich alles selbst gespro-

chen. Ich habe »Get ready«=o oft
gesagi, daf ich es schon nicht
mehr hiren kann. Ich habe prak-
tisch den ganzen Tag nichis an-
derses von mur gegeben. Das
ging soweil, daBich auf der Stra-
Bewar und laut vor mich »Get re-
adys und sRotates hingemurmelt
habe Thr hatiet die bléden Ge-
sichter der Leute sehen s
Einige kleine Tricks waren auch
nétig. Ich mufite das Wort »Missi-
le« amernkanisch »Missle aus-
sprechen, um Zeitund Speicher-
platz zu sparen

Happy, Wo liegt Dein High-

core bei Mega Apocalypse?

Simon: Ungefahr beir 208000

sollen

Punkten. Ich hatte acht perfekte
Runden und bekam pro Runde
8000 Bonuspunkte

Happy. Ist das eigentlich ein-
fach for Dich? Du hast das Spiel
immerhin programmiert

Simon' [a, tellweise Aber man
weif nicht, von welcher Seite die
Planeten kommen. Das wird al-
les durch einen Zufallsgenera-
tor gesteuett. Ich habe es aber
so lange gespielt, daf ich es
langsam im Gefiihl habe, von wo
die Feinde kommen. Trotzdem
braucht man eine verteufell gute
I\.eaic .Cl

Happy: Warum sind so viele Pla-
neten im Spiel und warum
schieft Du sie in Sticke?
Simon: Also, das ist wirklich kel
ne parsdnliche Abneigung. Emne
Apocalypse ist das Ende der
Welt und hier hast du Hunderte
von Apocalypsen. Aber Plane-
ten in einem Action-Spiel zu zer-
stéren, 15t fiir mich keine Gewalt
Wenn du jemanden eine aufs
Auge haust, ist das schon was
ganz anderes

Happy. Programmierst Du
schon etwas Neues?

Simon: ]a, ich arbeite an einem
Autorennen. Ich mochte wieder
Samples remprogrammieren
Gerausche wie beim Motoren-
aufwarmen, grofe Explosionen
und solche Dinge Ich glaube,
ich habe emige Ideen, die man
noch nicht gesehen hat. Ich wur-
de auch gerne Spielautomaten
entwerien und vielleicht Robo-
ter programimeren. Es ist nicht
leicht, weil du vollig verstehen
mufl, was du eintippst

Bappy: Hast Du schon auf dem
Amigs programmiert?

Simen: |a, aber nur kieine Roufi-
nen. Bis jetzt hatte ich nicht viel
Zeit, weil wir so lange an Mega
Apocalypse gearbeitet haben
Ich habe jetzi auch einen Amiga
zu Hause Du muBt nicht sehr
clever sein, um den Amiga zu
programmieren. Es ist ja 50 ein
fach, weil die ganze Kraft schon
in der Man‘um steckt. Sprach-
ausgabe und das Scrolling sind
Standard. Du Lanr,s eimn Idiot
sein und kriegst doch die glel-
chen Effekie wie auf einem C 64.
Bappy: Wenn Du auf eine einsa-
me Insel miiftest, mit nur einer
Steckdose und einem Computer
Deiner Wahl: Was wiirdest Du
mitnehmsan?

Simon: Au, das ist schwer. Ich
mag yThe Pawne sehr gerne und
viele Adventures von Infocom,
weil sie immer Spaf machen
»Unidiums ist ein tolles Spiel, die
Grafik ist sehr gut. Ich giaube,
auf emne Insel wiirde ich wahr-
scheinlich gar keine Spiele mit-
nehmen. Aber ich kimnte nicht
ohne Computer leben. Wenn ich
eine Woche keinen Computer
habe, werde ich nervis und be-
komme Entmugserscheinungen
Wahrscheinlich wiirde ich einen
Computer zum Programmieren
mitnehmen. al/gn)




Spiele Tips

Uninvited

Roli-Peter Bohlke aus Frank-
furt hat eine originelle Adven-
ture-Lissung zu »Uninviteds ge-
schickt. Da die Komplettldsung
des beliebten, aber komplexen
Adventures doch etwas langer
ausfiel, lest Ihr sie in zwei Teilen.
Also diesmal die erste Halfte
und in der nachsten Happy-
Computer den Rest. Aber jetzt
geht's endlich los.

Ich weif nur noch, daf ich in
meinem villig zersttrten Wagen
nach einer langen Bewufitlosig-
keitwieder aufwache. Das erste,
das ich wieder wahmehme, ist
der Geruch von ausgelaufenem
Benzin, So schnell wie méglich
oifne ich die Tiir und springe aus
dem Wagen. Sekunden spater
explodiert das Auto mit einem
chrenbetiubenden Knall. Das
war knapp.

Ich schaue mich um und sehe
ein altes, unheimliches Herren-
haus. Jetzt erst fallt mir ein, dad
mein kleiner Bruder bei mir im
Wagen war. Wo mag er wohl
sein? Vielleicht in diesem fin-
steren Haus? Mir bleibt nichts
anderes iibrig, ich muf hinein-
gehen. Zuerst untersuche ich
den Briefkasten und entdecke
einen Umschlag. Da mich nie-
mand sieht, éffne ich den Um-
schlag und finde ein Amulett
und einen Brief, den ich sofort
lese. Aha — das Amulett soll vor
Untoten schiitzen. Also nehme
ich es mit.

Ich 6ffne die Eingangstiir des
Herrenhauses und trete ein. Mit
einem lauten Krach fallt die Tir
ins Schlof und 188t sich nicht
wieder &ffnen. Ich bin gefangen.
Mir zittern die Knie und ich setze
mich auf einen einladend wir-
kenden Stuhl. Doch irgendetwas
Hartes scheint in der Lehne zu
stecken. Was kann das sein? Lei-
der habe ich kein Messer bei
mir und muB deswegen das gan-
ze Haus untérsuchen,

Im néchsten Raum finde ich el-
ne Bibliothek. Dort liegt ein altes
magisches Buch mit merkwiirdi-
gen Zauberspriichen, die ich
mir sorgialtig notiere.

Auf dem Weg zurtick zur Ein-
gangshalle treffe ich auf einen
Flur. Sobald ich eine der Tiiren
offnen will, erscheint eine un-
heimliche Gestalt. Sie erinnert
michsehr unsanft daran, daBich
nicht eingeladen bin. Ich muB &t-
was finden, das die Figur ver-
nichtet. Ich laufe die Treppe hin-
auf und untersuche die Raume
Das erste Zimmer ist eine Ab-
stellkammer. Wieder gin Aha-
Erlebnis: Hier steht eine Flasche
gegen Polter- und sonstige Gei-
ster. Und eine Spraydose gegen
Spinnen und anderes Ungezie-
fer. Unier einer Wendeltreppe
finde ich eine schwere, scharfe
Axt Diese ware sicherlich ge-
eignet, den Stuhl aufzuschnei-
den, um ihn zu untersuchen.

Schnell laufe ich hinunter in
die Eingangshalle und probiere
es aus. Ja, es klappt, ein grofer
Schiiissel kommt zum Vorschein
Im Flur &ffne ich die Flasche ge-
gen Geister und &fine eins Tur.
Der Geist erscheint, ich werie
den Inhalt der Flasche iiber thn
und mit einem markerschiittern-
den Schrei 16st sich der Geist in
Nichisauf Ich gehe wiedernach
oben und filhre meine Durchsu-
chung fort.

Im Schlafzimmer des Haus-
herren steht ein verschlossener
Kleiderschrank. Ob der Schliis-
sel paBt? Tatsachlich. Eine fest-
verschlossene Hoizikaste und
zwe: Schriftrollen, die ich auf-
merksamdurchlese sinddie Be-
lohnung. Leider laft sich das
Kastchen nicht &finen; vielleicht
kann ich es spéter mal verbren-
nen. Ich muB Feuer finden Im
ndchsten Schlafzimmer ent-
decke ich auf dem Nachttisch
noch eine Schriftrolle. Auf ihr
stehen zwel Zauberspriiche, die
ich sofort mit Hilfe meiner Noti-
zen aus dem Zauberbuch (Bi-
bliothek) ibersetze.

Die iibrigen Rdume enthaiten
nichts Wichtiges mehr. Also ge-
he ich hinunter und durchsuche
die anderen Raume des Hauses.

Durch den ersten Raum rechts
geht es auf eine Veranda. Eine
haRliche Spinne l&uft diber das
Gelander. Ich beschhiefe siezu
fangen. Schnell etwas Spray auf
das Gelander gespriiht, und als
ich die Veranda das zweite Mal
betrete, klebt die Spinne auf
dem Spray fest und ich kann sie

, , Jetzt kommt die

schonste Spiele-
Zeit. DrauBen ist es kalt
und viel zu frith dunkel,
die Felertage siehen
vor der Tiur. Wie gemiit-
lich 1st es dann, wenn
mar. sich mit Freunden
zZu einer ausgedehnien
Spielrunde trifft! ’ ,

&QFM@L

leicht mitnehmen. Hinten links
geht es in den Speisesaal. Ein
StrauB frischer Blumen weckt
meine Aufmerksamkeit und ich
nehme thn mit. Von dort geht es
in zwei Raume: Zuerst in ein Ar-
beitszimmer, wo ich im Schreib-
tisch Karteikarlen mit der Be-
schreibung einiger chemischer
Elemente finde Ob die Ziffern
etwas bedewten? Ich schreibe
sie mir vorsichishalber auf

Die andere Tiir fithrt in die Ki-
che. Von dort geht es in ein klei-
nes Schlafzmmer, das sehr sau-
ber und chne eine einzige Spinn-
webe ist. Ich will gerade das
Licht einschaiten, da bewegt
sich plotzlich das Bild. Es gibt
den Blick auf einen Wandtresor
frei, der jedoch von einem kor-
perlosen Geist bewacht wird
Mit der Spinne von der Veranda
188t er sich jedoch schnell ver-
treibenund ich kann in Ruhe das
Tagebuch durchlesen.

Von der Kiiche gehtesnochin
eine Speisekammer, In der ich
endlich Streichholzer finde
Schnell laufe ich in die Em-
gangshalle, zlinde mit emmem
Streichholz den Kamin an und
verbrenne das Holzkasichen
Der Stern darin ist bestimmet der,
von dem in dem Tagebuch des
Geistes die Rede war.

Die letzte Tir im Fiur fihn
mich in ein Spielzimmer. Leider
1st die Schallplatte auf dem Plat-
tenspieler kaputt. Ich hitte sie
mir geme zu Ende angehort
Von hier geht es weiter in einen
Troph&enraum. Der kleine Kafig
ist bestimmt noch niitzlich. Den
klemen roten Teufel, der mir die
ganze Zeit vor den FilBen her-
13uft und mit einem Schliissel
winkt, kann ich damit aber lei-
der nicht fangen. Vielleicht ha-
be ich spater mehr Glick.

Ja, das hat er, soviel kann ich
schon verraten. Aberwieerden
kleinen Teufel mit dem Keks ab-
lenkt und schiieBlich seinen Bru-
der befreit, erfahrt Thr in der
néchsten Happy-Computer.

Stifflip & Co

Thomas Hassel aus Nassen
spielt auf seinem C 84 +Suffllip &
Cos. Aber er braucht unbedingt
Tips und Hilfen zu diesem Spiel.
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Tips Spiele =
g
Master of Magic
3
Zur Frage nach sMaster of Ma- 8 BO: Schlief- und 3. MO: Orc; FO: Dag- 4. FO: Scroll g !
gic« (Ausgabe 9) hat Mike Abra- Offnungsme- ger of Wood 5. MO: Old Wizard; |
ham aus Bodenkirchen ein paar chanismen 4 MO: Sceleton; FO: FO; Shild, i
Losungsskizzen gezeichnet. Bei 9. MO: dreiBats Helmet Poisonpotion ]
den Raumnummern fallen Euch 10. MO Ork; 5 MO: Scroll; Hell- 6. MO: Vampir |
deine und groBe Ziffern auf FO: Mace hound 12. MO:  Spider X
Réume mit grofen Nummern 4. FO: Healingpotion B. Tirdffner (7) 16. MO: ZweiOrcs; FO: 4
sollte man unbedingtaufsuchen, 6. MO: Bai Axe, Potion of r
da sonst das Spiel nur schwer 17. MO Bat Vierte Ebene Extra Intelli- 1
oder gar nicht zu losen ist 18 MO: Snake 2./15. MO: Sceleton; FO: gence
Kleine Raumbeschreibung 19: MO:  Spider; FO: Sword, Hea- 17. MO: Minotaure 2
(Monster =MO); Backpack, lingpotion 18. BO Golden Amu- e
Fundort=FO; Scroll (in 3 MO: Snake: FO: Po- lett (1) ST
Besonderez=B0) Backpack) tion mit Orca- 19. BO: Teleporter 9
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6. FO: Ring hounds 3
v

12 | 4 \

1 416 .
] i
S 13 Up3Et—] 17 g
h 17 : Up | _@ e

| !

11351 B i :

i -

: : 19 1 =
— 10 2 'ﬂ
| 15 3 _-1
11 I Down | 1 P = =
9 1 '-'."!
2 | 2 3 B | i

? a1 Up = 3 e =i ::._‘]

1 Down f— )

- & @ 5 | | k %

[ i Die vier Raumebenen von | _':

»Master of Magice Down | —— o

5 o3
]
o
i ‘.‘;é
| ‘: I'fié
FREETE MACHINE (~ecess FrasssFrams) 77 DM t;é

MRouletie
i -Maen

Wi i Faesem sn Maone

UTILITY-DISE L. FM (i sschiacends Progt ) 27 DM
FINAL CARTRIDGE 1 freosie Vorsorj 57 DM
POWER CARTRIDOE S0P, Sop- 4t 117 BM

Wir stellen uns fur Sie auf den Kopf!! hes

SN EL-LL TS AN 0281 o) AN RLIEL WO
FINAL £ B - FREETE-M. rnussme mar 157 DM 'y By s
EXPERTFREETER: recist St 1t dectuch BE68EYFIGR 0 SUINOH Nmﬂﬂﬂ L ey :
s e e Uiepie. Evva P acindere 127 DM L
TURBO-SENSOR-LIGHTPEN « Frylec 57 DM
VIGEQ-DMGITIZER 000 SEinisd Ponie 247 DM
SUPER SOUND DIGITIZER, NEU sof B 117 DM
[DUSITAL-COPY-BAX 1 2 Niztesctier 54 0M
ALLES-LOPY-ADAPTER | 2 Dt s rov 44 DM
Abe At TR Meodufe it deutsch Scltware
Aokl v GEririn Abokie EesDe
Frerse e orass: OHNE rerstecits Tuschidge
Hathemtre + 45000
Leste ume woEE At e
ASTRO-VERSAND » Positach 1330 + 3502 Vellmar 2
24-Stunden-Beiteieieton: (0561) B0 11

5
-
=
=
oh

Ber Roulelie-Simulaior Y |
Fim tieseitvobalis -5 piel
Fiir afle zanees Fasllic

Chis i@ Spielicre
s e o Tosden vomn Ny stemon

Fur ATAHMI 8T mii TOS im ROW
I 58124 sowic Farbe )

DM 99—

B Hitfrer, Wesitsir 54, P03 Schemrijers
OoFiaa s AB862

Fadddangdgagar'n

VOIAVY [ ]










R

Fe S

R o7y |

Taktische Gefechtssimulation
3600 Felder groBes Spielfeld
mit topografischem Geldnde
70 Waffensysteme aus WKII
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std.
Deutsches Handbuch

Apple, C64, Atari, IBM, Amiga
DM 99,

Strategische Simulation im
Sidpazifik 1942-1943
79 Schiffsklassen, Trager,
Schlachtschiffe, Zerstdrer elc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std.

Apple, CB4

DM 129~

RUSSIA 1941-45 fir Fort-
geschrittene. Hb. engl.

Apple, C64 DM 119-

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar. Katalog 1,- Bfm.

COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg
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Andreas Kuhn aus Amorbach
und Oswin Loster aus Schnee-
berg haben gemeinsam das Ad-
venture sFaery Tale« (Amiga) ge-
lgst. Ihre Tips helfen Euch, wenn
Ihr das Spiel noch nicht ge-
schafft habt. Trotzdem verraten
sie nicht zuviel

Bedeutung der magischen Ge-
genstdnde

Bird Totem: Zeigt (aus der Vogel-
perspektive) den Kartenaus
schnitt der naheren Umgebung.
Glass Vial: Heilt Wunden.

Blue Stone: Wird er in einem
Steinkreis verwendet, versetzt
er den Character an eine ande-
re Stelle. die ebenfalls in einem
Steinkreis liegt.

Jade Skull: Vernichtet alle sichi-
baren Feinde.

Gold Ring: Halt die Zeit an (die
Monster bleiben siehen)

Green Jewel: Erhellt die Nacht
Wichtige Punkte auf der Karte
Seahold:

Hier steht eine goldene Statue.
Isle of Sorcery:

Schlef, in dem ebenfalls sine
Statue steht. AuBerdem frischt
ein Zauberer das Luck auf.
Grnimwood:

— Im Wald liegt eine goldene
Statue.

— SchioB des Wiich Ewvil. Thn
kann man nur toten, wenn man
den Sun Stone besitzt. Dieser
liegtin einem Tempel inden Ber-
gen unterhalb von Tambry. Beim
toten Wiich Evil findet man ein
goldenes Seil.

Heamsaths Tomb:

Im Tomb liegen ein paar Kno-
chen verstreut. Diese gibt man
um Mitternacht einem Skelett,
das in der Crypt wartet,

Dragon Cave:

Hier wartet eine machtige Waffe
(*Wanda«).

Turtle Point:

Toiet man die roten Schlangen,
ist eine Schildkrite dankbar.
Swan Isle:

Ein goldener Schwan erlaubt
den Flug auf seinem Riicken.

Hat man alle Gegenstande an
sich gebracht, sollte man die
Prinzessin befreien. Sie befindet
sich in einem Turm, der rechts
neben dem Tempel steht. Er ist
nur fliegend zu erreichen. Fiir
die befreite Prinzessin bekommit
man vom Kdnig eine Schrift, die
Zu einer weiteren Statue fiihrt.
Das Wichtigste ist jetzt noch
die Vernichtung des groen Bo-
sewichis. Dazu betritt man das
Castle in den Black Mountains
und l3uft durch den mittleren
Fels Im Weltraum kommt es

dann zum letzten Kampi. Siegt
man, bekommt man den Talis-
man zuriick und die Prinzessin
zur Frau.

Das ist natirlich keine Kom-
plettlésung. Thr solitet auf dem
Weqg zum Ziel noch einige Punk-
te besuchen, zum Beispiel die
Hidden City (Burning Waste mit
allen Statuen).

Elite

Dieter Taube aus Rinteln spieit

den Dauerbrenner sElifee auf
seinem Schneider CPC. Erschil-
dert, wie man zudem begehrten
Tammechanismus kommit, der
die Kampfkraft erhoht.
1. Man scllte den Kampf mit den
periodisch unsichtbaren Schif-
fen suchen. Meist verliert man,
aber ab und zu gelingt es doch,
eins abzuschieBen. Danach
kiimmert man sich nur noch dar-
um, die Ladung aufzunehmen.
Wenn man Gliick hat, enthilt
der Container den besagten
Tarnmechanismus.

Geeignete unsichtbare Schiffe
finden sich offenbar iiberall und
nicht nur bei bestimmten Plane-
ten. Dieter stellte seinen Liefe-
ranten im System Quonzo, in der
vierten Galaxis.

2. Sofort nach der Bergung ist
der Tarnmechanismus installiert
und gehort zur versicherten Aus-
riistung des Schiffes. Er wird
mit der <Y >Taste eingeschaltet
und wieder deaktivieri.

3. Ganz so einfach ist es aber
nicht, denn nach dem Kampf mit
dem Unsichtbaren bleibt kaum
Energie und die Gegner wei-
chen nicht von der Stelle. Die
korrekte Art, seine Beute nach
Hause zu bringen, besteht des-
wegen darin, sich mit der Ret-
tungskapsel aus dem Staub zu
machen.

4. Gelingt das nicht, und man
wird abgeschossen, so hilft bei
der SchneiderVersion der Trick
mit der illegalen Spielstand-
Sicherung:

Auf die Frage sNeuen Com-
mander laden® gibt man ja ein,
ladt dann aber nicht, sondern
speichert. Das funktioniert auch,
wenn man das Spiel mit DEL und
der Taste <l> abbricht. Nach
der Riickksehr aus dem Disket-
tenmenii findet man sich auf
dem Zielplaneten wieder, inkiu-
sive Tarnapparat.

Star Trek

Thorsten Gartmann und Stef-
fen Heinz aus Neusiadi spielen
geme »3tar Trek« auf dem Atan
ST. Hier ihre Tips:

1. Man scllte zuerst versuchen,
mit den Phasern die Feinde zu
besiegen (aber langsam schie-
Ben), da diese eine groBere
»Durchschlagskrafts besitzen.

2. Wichtige Planeten und ihre
Gegenstande. Die Zahlen in
Klammern sind die Koordinaten
der einzelnen Planeten.

Molt 3 (25.70.29) —
Klingonen Code File

Dakiak 1 (8L.50.50) —

Rebel Commander

Puxas 3 (B0.41.69) —

Zarium Crystal

Romok 2 (53.10.38) —

Signal Consle

Lorlol 4 (71.25.84) — Lepton Gun
Bikes Z (34.52.55) —
Psychogen Canister

Zorkiam 5 (57.07.49) —

Soma Emitter

Vermiur 2 (79.61.23) —

Chaff Emitter

Dixiak 2 (51.40.04) —

Romulan Code File

Remior 4 (30.09.40) —

Logic Emitier

Gaziol 2 (%) — Handler

Maoxes 1 (7) —

Romulan Code File

Ranar 2 (?) — PsitWave-Davice
Cerlum 1 (?) — Tachyon Gun
3. Bei einer Orbital Discontini-
um Station wird man automa-
tisch zu einem anderen Plane-
tensystem bef6rdert

4. Bei Archiv Complexen erhalt
man einen konkreten Auftrag.
Allerdings erhoht sich dann
der Schwiengkeitsgrad.

Auf Wiedersehen,
Monty

Frank Bolleder aus Heddes-
heim kenntsich sehr gut mit dem
Action-Adventure sAuf Wieder-
sehen, Monty«aus. Er hat die zur
Losung wichtigsien Dinge zu-
sammengestelll.

1. Die Blumen bekommt man in
Amsterdam, sobald man das
Mannchen bernihrt.

2. Die Gondel stirzt ab, wenn
man den Becher nicht dabei hat
3. Die restlichen Sachen ver-
schwinden automatisch in den
Stadten.

Gegenstinde Einlgsen

Bierflasche Bierglas
Eis Minnchen
FuBball Juvenus
Lenkrad Monaco
Blumen Frau (Pizza)
Bild Fensterladen
Schinken Prag
Flugrouten
Spanien Paris
Paris Antwerpen
Antwerpen Luxemburg
Luxemburg Amsterdam
Amsterdam Spanien
Bonn West-Berlin
West-Berlin Ost-Berlin
Ost-Berlin Jugoslawien
Jugoslawien Rom
Rom Olympus
Olympus Bemn
Bemn Jugoslawien
Moldavia Kopenhagen
Eopenhagen Byorn
Byorn Eopenhagen
(al)
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Tips Spiele

Nest« hat einen Haken: Wenn
Mo,lmﬂut%
gchnell ausgehaucht. Deswe-

Jate The Cagle's flest..
man die Karten nicht in- und aus- @ UG’EEI
gen findet Ihr hier vier Karten, 'I.I-'@ S cLﬁ»lSSe,ﬂ @ Q&-{D«MW
—l
==

Das Spiel sInto the Eagles @:] q[esa&lda- Q Ahlf\ﬁuﬂer
wendig kennt, sind die Leben
an denen lhr Euch orientieren

Konnt. _ 2 And o
.q;;tdertf:g r;ien Karten keine (@) L{{S‘i’ kadle T wat SCE"“FS 'DFF"‘f“’"

i Dex Zeichner sollt i
siclieiebed;ng:e;ei ;isnrifa?ge: [ HW"'-’!‘}"l ow -.IIUI’ Wﬁd+ MVQE/{ O}[@_M

damit er sein Honaorar auch be-

kommt. Bitte gib einen Hinweis, E 6’!’5 le Hﬁ\{é ._KW

den nur Du wissen kannst.

1 5 I 44 |
LH P
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Spiele-Listing Commodore

2381
2371
2381
2391

23ecl

23d8

23f1
2401
2411

2431

2443

2481

2449

2661
2571

25cl

2349 :
2351
2359 :

2369 :
: 48
2378 :
i o8
2389 :
: bb
2399 :
23al
23a89 !
23bl :
23b8 :
- 04
23cd :
23d1 :

23e1 :
23e8 :

230 :
1 28
2409 :
: 5b
2419 :
2421 :
2429
: 96
2439 :
2441 :
: b2
2451 :
2459 :
2461 :
2468 :
2471
2479 :
2481 :
2489 :

2499 :
24al :
24m8 :
24b1
24b9
24el
2409 :
2441 :

24el :
24e8 :
24f1 :
2418 :
2501 :
2508 :
2811 :
2519 :
2521
2528
2531 :
2539 :
2541 :
2548 :
2551
2559

2569

25879 :
2581 :
2589 :
2591
2599 :
25al :
25a8 :
25bl1 :
25b0 :

25¢8 :
25d1 :
25d8 :
28al :
25e8 :
25f1 :
25189 :
2801 :
2609 :
2811 :
2619 :
2821 :
26829 :
2831 :
2639 :
2841 :

62
ec
a2
c7
od

ad
cd

da
ef
Be
Qe
44

cd
id
09
41
13
3d
o4

d3

ba
af
ec

eb
80

69
b8
a0
34
T4

50
be

Ge

£0
72
a8
38
eq
a0

Fortsetzung von Seite 56

6f
45
aa
e
7
e
9a
eB
3a
cf
i)
5a
fe
62
87
Te
03
83
82

2649 :

2651
2659
2661
2869
2871
2679
2681
2689
2681
26889
26al
268a8
26b1
26b8
26cl
26c9

26d1 :

26d9
Z26el
26e8
26f1
2619

2701 :
2709 :
2711 :
2719 :
2721
2729 :
2731 :

2738
2741
2749

£751 :
2759 :
2761 :
2789 !
2771 :
2179
2781 :
2789 :
2781 :

4b 71 af
40 df b2

Sa
3
cd

:oal
: 24

el
13
3f
Da
eb
S5a
1c
4]

fe
b7
80
ds
cE
5f
ab
e
ed
d2
3
85
ed

ed
bb
a7
13
ic
38
80
ca
13
ef
3ec
55
d4
ad
7d
fe
a2
2o
o7
Oa
17
BS
]
al
49
53
a3

2961 :

2969
2971
2979
2981
2088
28391
2989

26al :

28bl
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Atari XL/XE Spiele-Listing

Kennen Sie Squash? Wenn nicht, miissen Sie
es unbedingt kennenlernen. Neuerdings wird
Squash in der Schwerelosigkei

t des Welt-
raums gespielt: »Space-Ball« heift der neue

faszinierende Volkssport.
Squash zu Grunde. Zwei Spieler treten gegenein-

s ander an. Sie miissen versuchen, einen Ball so ge-
gen eine Wand zu spielen, daf Ihr Gegner ihn nicht er-
reicht. Hier hort die Ahnlichkeit mit Squash schon auf,
denn Space-Ball findet in der Schwerelosigkeit des
Weltraums statt. Zudem besteht das Spielfeld aus einer
quadratischen Flache. Zwei iber Eck liegende Seiten
besitzen Wande, gegen die der Ball gespielt wird. An

pace-Ball liegt ein &hnliches Spielprinzip wie

bedarf einiger Trainingspiele, um ihn zu schlagen. Ei-
nen Tip vorweg: Versuchen Sie den Ball moglichst
schnell und in einem spitzen Winkel auf den Schlager
des Computers zuzuspielen, Meistens ist der Computer
zu langsam, und verfehlt den Ball,

Nachdem das Spiel geladen ist, wahlen Sie mit <1>
oder < 2> die Anzahl der Spieler aus. Beizwel Spielern
steuert der Joystick in Port | den Schldger an der Front,
und Joystick 2 den Schldger an der Seite des Spielfelds.
Bei nur einem Spieler steuert der Computer den Seiten-
schldger. Das Spiel wird mit <START > begonnen, ein
Druck auf <RESET> fithrt wieder ins Spieleranzahl-
Menii zurtick.

Sehr viele Leser haben uns geschrieben oder ange-
rufen, wir sollten doch Maschinensprachprogramme
wieder als AMPEL-Listings abdrucken. Wir kommen
diesem Wunsch gerne nach. In dieser Ausgabe finden
Sie eine neue verbesserte AMPEL-Version. Unsere alte
Version hatte im Kassettenbetrieb einige Schwierngkei-
ten. Um Space-Ball auch mit Kassette spielen zu kénnen,
brauchen Sie noch das COS, unser »Cassetten Opera-
tions Systems, welches Sie im 2. Atari XL/XE-Sonderheft

den offenen Seiten befinden sich die Schldager der Spie-  finden. (hf)
ler, die mit den Joysticks bewegt werden.
Zu Beginn des Spiels liegt der Ball in der Mitte des
Spielfelds. Er bewegt sich dann auf einen der beiden Spaco-ﬂall * *
Schlager zu. Je nachdem, an welcher Stelle der Ballden von Thomas Fischermann
Schldger beriihrt, wird er in verschiedene Richtungen | Computertyp:  Atani XL/XE
abgelenkt. Der Ball erhoht mit jedem Schlag seine Ge- B e e
schwindigkeit, so da® es nur eine Frage der Zeit ist, bis Sprache: Mmem?mﬂhe
einem der beiden Spieler die Nerven durchgehen, und Eia:[g&behsli‘a* AMPEL
er den Ball verfeht. Sobald der Ball das Spielfeld ver Weltxamn—Sqnash mit einem
14Rt, wird dem betreffenden Spieler ein Punkt abgezo- 2 h:ekhlmg' ode 1 -
: . er zweil Spielern
gen, Jedem Spieler stehen zu Beginn zehn Punkte zur S i = \zt 35
Verfiigung. Falls er keine mehr hat, verliert er,  Disk m" . %
Normalerweise wird Space-Ball mit zwei menschli- :
chen Gegnern gespielt, Falls jedoch kein Partner zur Lénge in Byte: 428'1
Verfiigung steht, kann der Computer den Part des Ge- | & st schnell abgetippt
genspielers ibernehmen. Man sollte sich jedoch nicht ‘% nehmen Sie sich etwas Zeil
tauschen, der Computer spielt sehr clever und listig. Es [ **% besser am Wochenende
Programmname @ SPACBALL.COM @118:E& FC E& FE FE FC B@ 7E <B&> 2248157 SF SF 7F 7F FF AA AB <3&>
Linge 14287 Byte P1ZME@ E@ ER FE FE 7E @@ FB <C7> @250: A8 AR AD BD BO PO AA AT <BL>
@128:EC EE FE FE FC FB B@ FE <FB> P258:AF AT AS 95 95 55 AA AB <BB>
PODQ:FF FF D@ 3@ FF 32 0@ @@ <73> @13 ER FB E@ FE FE FE 0@ FE <@82> @240:AB AF AF BF BF FF FF FC <33>
POPE:120 20 PO 2 D@ @A @@ 7C <B4> P138:E@ FC FO F@ FB F @8 76 <E3> @248:FC F@ FO CR C@ @@ FF FD, <613
eA17C 7C 38 0@ I8 38 @@ &C <B3> B142:1ED EE E& FE FE 7E D@ F& <243 @27@:FD FS FS DS DS S5 FF I'v'E <1@>
PA1IEAC AC D0 DD OO DO PO BB <AT> @148:F6 FE F& F& F& F& BB 7C <E&> @278:FE FA FA EA EA AR DR B@ <CD>
0OZ2:00 O 02 A0 PO 2D D@ P@ <20> 2152:7C @@ 7C 7C 7C 7C @@ 3E <{5F> 2280:04 B0 20 PO 22 D0 DR DD <B&>
2226:00 00 PO O P2 PO @@ M@ <28> 2158:@0C BC CC FC FC 78 2@ CE <&C> QZE8:00 DO P2 20 P2 PP PR PR <BE>
203000 20 00 0D 20 oD DD O@ <3@> @142 DC FE FC DE DE DE @R E® <F2> @Z90:00 00 B0 G0 PO 00 00 PR <94
PAZE:00 DC 00 OO OO PO PO P <38> P148:E0 E@ E@ FE FE FE @@ C& <DC> 2290:00 OO 20 OR 00 20 BQ B2 <FC>
224000 OO0 0D D0 20 O @@ IC <=C> @17 EE FE FE EE EE EE @@ E& <{74> 2A0:100 PO B0 20 DR 02 B2 BD <AL}
P242:38 78 7@ 7B 7C 3IC B0 3IB {CA> @1781F& FE FE FE EE EE @@ 7C <3B> @2AB:3C 7E TE 7E 3C 00 B@ @@ <F3>
PASA: IC BE QE 1E 3E 3IC 00 D@ <&4> D18R:EE EE EE FE FE 7C @@ FC <EC> PZED: D0 D0 B2 OO DR B0 OB BB <PA>
2@%6:00 D 00 OO B0 @0 B0 OO <58> B1BBIEE EE FC F@ F@ F@ 8@ 7C <74> 0258:00 B0 02 02 00 2@ 0@ D@ <BC>
POL0:00 0O 00 00 08 00 PR P <A@ P198:EE EE EE FE FC 74 @@ FC <54> QZ2CO:00 B0 20 00 DD PR DR PR <C4>
PRLEDR DD 0D B0 PP D0 BPD DB {&B> @1981CE FE FC DE DE DE @@ 7E <52> Q2CHH00 OO 20 PO PO B P@ B <CC>
2a70:00 20 VE 00 O0 00 02 @@ <2@> B1ABIE® 78 BC FE FE FC B@ FE <EF> P2D0:00 DO 00 OO0 0P DR B2 D@ <Da>
PA7E/00 DR Q@ I8 38 38 00 BA {7E> @iABLTC 7C 7C 7C 7C 7C BR F& <DE> @ZDE:02 B0 P2 20 PO P2 B@ @D <DC>
eRER:As BC 18 30 48 40 D@ 7C <@E> D1BQiFL F& FE FE FE 7C @@ F& <%E> BZEQ:DQ 20 00 20 DD O o0 D@ <EA>
P88 EE EE FE FE FE 7C B0 38 <30 @1P8i1F6 F& F& FC 78 30 @@ EE <24> ©2E8:00 02 20 20 P2 B2 2@ PO <EC>
PB0:FB 38 38 FE FE FE B@ 7C <C5> DICMEE EE FE FE EE Cé @D F& <55 BZFDD PO 00 20 O0 D2 D@ D@ <F4>
@e@%8:C& IC 7@ FE FE FE BR FE <9&> @ICE1F& 7C FE DE DE DE @@ EE <D&> P2FE:02 PO OO 20 PO OB PR PO <FC>
@@AB: IC 78 IC DE FE 7C B@ IC <FB> DiDO:EE 7C 38 7C 7C 7C B@ FE <&F> 2300:00 00 B0 00 OR BR FF FF <@3>
@@As:DC DC DC FE IC IC @@ FE <38> @iDB:11IC 3B 7@ FE FE FE @@ @@ <AC> BI0E:00 38 FF JA 2@ S0 9@ 0@ <DC>
DREQIED FC BE EE FE 7C @@ 7E <B@> DIEQ:O0 02 O2 20 20 DR DR DR <E2» Q3100 20 DR 00 DR DO B@ AF <&5>
PQBEIE® FC EE FE FE 7C B2 FE <25> PIEEIDD P2 PO 20 00 R0 2D PR <EA> B350 B0 00 OO DD DD PR BB <45>
PRCROE PE IC 3C 78 78 2@ 7C <AB> PIFG:00 02 OO PO DO OF BY D@ <FZ> D320:00 4F DO DO 0O PO 0@ I <49>
@OCEIEE 7C EE FE FE 7C B@ 7C <{9A> PIFE:00 DO DO P OO PG B2 B <FA> @326:00 B@ 4F 0O BB OF B2 PP <35>
PADBLEE 7E OE EE FE 7C B0 @@ <ED> £200:00 @2 B@ B@ DA BB 55 55 <@I> B330:00 0D PO O B0 B0 0@ B0 <34>
PEDE:3E 38 0@ 38 38 38 B0 @@ <E@> P208:55 55 55 55 55 55 AA AR <CF> BIZS4F =0 B0 DO D2 PR 20 PR <FF>
PRER:DD DR 00 @0 0P PR PQ D& <E&> B212:AA AA AA AA AA AA FF FF <98> O340:00 P2 00 00 00 PO PO P <45>
BREB:AC 18 30 18 OC 04 B0 @@ <F4> B218sFF FF FF FF FF FF B2 B1 <2@> B342:20 PO DO OO O2 D2 2@ OR <{4E>
QOFR:@@ VE B0 Q0 TE D@ 2R &8 <A4> P220:01 @5 @5 15 15 55 B@ @2 <CF> OIS0:00 OO0 D0 00 4AF S0 29 @0 <DA>
PEFE:3I0 18 OC 18 JI0 40 B0 BD <9B> BP228:02 OA @A 2A 2A AA BR B3 (92> 235200 D0 DO OO0 OR PR 4F BB <FC>
@10213C 44 OC 18 @0 18 @@ 0@ <1D> P230:03 @F BF 3F 3F FF 55 54 <3IB> P342:00 OF 00 20 SO 0@ 00 B9 <E@>
0108:00 00 DD D2 B3 DO BB 38 <42 @2368:54 50 SO 48 40 00 55 56 <4B>
@11@:17C F& FE F& Fb F& DR FC <78> 0240156 SA SA AA &A AA S5 57 <A9> sSpace-Ball« fiir XL/XE

114 s,
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Spiele-Listing Ateari XL/XE

2348144
23728144
23781 4@
8380141
2388: 52
B3I70: 42
2378142
B3AR: 42
B3ABIC2
B3B2: 8@
23B81 48
B3ICAr 41
B3C8:1 4A
23D2: 48
BIDE: 4F
BIED: AE
B3EB141
BIFD: 40
@3FB: 48
24pQ: 22
24@8: 42
2412:47
241614l
2420 4C
2428: 2@
2332142
B438:41
BLaD1 4R
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AZ 2@ <&B> @97813D 3A 3D 44 51 46 S1 44 <50>
EB 81 <4&> B78@:13D 34 3D 44 S1 &4 S& 44 <(9E>
B4 AA <B&> @988:13D 3A 3D 44 55 &6 54 44 <FED>
@2 9D <Ei> @998:130 3IA 3D 44 S& 64 D@ 51 (55>
EB EB <EE> 2998100 &4 0@ S1 2@ 44 2@ S1 <@3>
CA 9D <4D> B9ARI2R &6 B@ 51 0@ 44 BA S6 <@
CB BD <C&> BYASIOD A4 B S& PO &4 PR 56 (&>
AT BB <AB> 29B2:12@ &6 B@ S& 9@ AD BA D2 <4A>
F9 BD <&B> @988:29 27 AA BD BB 52 B5 95 <{FF>
CE AR <BA> @9CE118 49 B3 8D C7 B2 18 &9 <39>
5@ 85 (B> @9CB:194 BD CS B2 AR 28 BT A <&B>
CE CA <E@> @9D2:52 29 OF FO@ BS @5 95 79 <BS>
CB CB <7A> @SDE:17A S2 B8 1@ F1 A9 @5 8D <DF>
98 B2 <S&> @9E@IAA 52 &8 AS BC 29 B3 D@ <71>
AD 49 <@B> @9E8: B2 AT B3 @9 B BS BC &8 <5C>
BS CC <{B2> PFFE:28 D1 33 29 7F BS BC &8 <CB>
21 CB <@%> @9FE:AS BB 29 @3 D@ B2 AT B3 <CF>
42 =58 <28> BARE: @9 B2 B85 BB A2 2@ E& 53 (74>
e@ B1 <17> PARE129 7F BS BB &0 A9 B2 BD <D@>
CB C@ <CA> BALIMZF B2 AT BA BD 20 B2 AD <8BF>
AD 48 <3E> 2A18:20 82 D@ FB AT 8@ BS CB <7D>
BS CC <5C> BAZ2:AT B2 B85 CC A2 20 AT BR <C4>
91 CB <38> 2A28:8D JA S8 AY 20 BD 3B S@ <AB>
42 =@ <{D2> PATE:122 22 5@ AT FB BS @2 AF <BI>
22 Bl <&&> PA3E:S3 B85 B3 AT B2 B85 B AT <DF>
CB Ca <1A> 2A4@:33 8D 32 82 AY 51 BD 31 <QB>
78 8@ <&A> @A48:82 78 AT 7B BD 9@ BZ AT <31>
BF B8F <ae> BAS2:SS 8D Bl @2 58 AT C@ BD <AB>
8@ CF <BB> BASE'DE D4 AT BB BT 14 AT B <&5>
BF BF <%9&> PAL21BS CEB AT 48 BS CC AR 2@ <AF>
B4 24 <AL PA&BIAT B@ BD 3A S0 AT BB BD <C4>
24 24 <T7&> BA72:3B S0 20 2@ 5@ AT 3@ BD <5@>
B8 CF <BF> BA7E:F4 B2 AT B1 BD F@ B2 AT <1D>
B8F BF <B8> 2AB2:12A BD C4 92 28 AS 53 A7 <7@>
CF 88 <42> @ABE:13C BS CB AY 5@ B85 CC AR <95>
BF 8F <9@> 2A990:00 AT BE BD 3A SR A7 2@ <CB>
21 23 <B1> @AS8:6D IE 5@ 20 22 S0 AT B9 <AR>
22 @8 <Di> BAAD:ED S8 S@ AF 32 8D 51 S@ <ec>
17 B2 <EA> 2AAS:A9 34 BD 4A S@ A9 I5 BD <&@>
2R 25 <&F> BAB2:14B S@ AT 34 BD 4C 5@ A7 <D2>
2D 21 <&C)» 2ABS:37 8D 4D 5@ A9 33 BD 4E <BY>
2@ 25 <BE> PACR2:1S@ AT 33 BD 4F 58 AT 2@ <3D>
25 2C <AA? @ACB:1BS CB A 33 BS CC A2 28 <B4>
2E 34 <{58> PADE1AT 2@ BD IA 58 AT @I BD <24>
2@ 33 <95> BADE:IIE 5@ 20 B@ S@ A9 38 8D <18>
25 @@ <Cb> BAER:@7 D4 AT @3 BD 1D D@ AT <DC>
22 20 <EE> BAEB1&2 BD SC S@ AT E4 BD 5D <A&>
22 2@ <F&> BAFMS@ 7B AT &4 BD 28 @2 AT (17>
IC 33 <FF> BAFB:IS@ BD 25 @2 S8 7B AT BC <9A2>
e 8@ <D2> @B@@18D SC 5@ AT 53 BD SD 5@ <&E>
e P@ <1@> @B98:58 A D@ BD C2 B2 AT BE <@2>
e 2@ <18> BE1@:8D C3 B2 AT 11 BD &F @2 <B&>
11 1E <D@> @B18:A% C3I BD 52 5@ A 52 8D <B4>
1E 8@ <9F> 2E22:53 S@ A9 D3 BD 54 5@ AT <33>
22 1F <1B> 2828:52 BD 55 5@ A9 EI BD S& <B2>
oa 2 <38> @B32: 5@ A9 52 BD 57 5@ AF F3 <DB>
54 S4 <603 @B38;8D 58 5@ AY 52 BD 59 58 <@E>
28 2@ <17> @B421A% @1 AA AT &C 9D 3B 5@ <57>
a2 2e <S@> BE4B8:1A? B1 AA AT FF 2@ BC 38 <95>
2a 2@ <38> BES@:AT B2 AA AT AC 9D 3B 30 <AS>
54 54 <21> @BSE1AT B2 AA AT &F 20 BC SB <B&>
29 2E <RE> BB&B:AT @3 AR A? &F 28 BC 5@ <{BE>»
2C 21 <72> PB&B:1AT 3E BD 2F B2 AZ 2@ AT <4462
22 @@ <BC> 2b7@:8@ YD 2@ D2 EE E@ @8 D@ <ATF>
20 2@ <B@> @B7B:FBE 8D 38 5@ BD 28 D2 A% <D3>
34 21 <BF> 2BE2:23 BD 32 @2 BD BF D2 AC <3A>
29 2E {D7> 2pB8:FF S7 48 BA 48 AL B@ E& <335
2C 21 <@dA> @Bs@:B@ BD 9A 52 BD @A D& BD <2F>
2@ 2@ <1D> @B98: 18 DB &8 AA &8 4@ AT PR <EI>
28 2@ <AB> @BAR:BS B2 AS 14 29 B1 FB B9 <SD>
34 21 <E7> PBABIAS BB C? 82 B2 @3 4C 1A <&%>
B& B9 <B7> 2BBR:S4& AS B2 D@ A E& Bl AS <DE>
B4 B9 <3A> @BE8:81 2% B3 BS Bl E4 Bl C& <&C>
24 5 <23> @BC2:B1 1@ @4 AY B3 BS 81 AS <FB>
84 24 <BD> @BCE1B1 D@ 17 AT EI BD S5& 5@ <CC>
42 5@ <@ec> @BDB:AT S2 BD 57 5@ AT F3 8D <2A>
22 @ <3E> PBDE: 58 5@ A 52 BD 59 5@ 4C <AT>
F@ F@ <EB> PBER: 1A S& CT @1 D@ 17 AF @3 <71>
82 92 <7a> @BEEB:BD S5& 5@ AT 53 BD 57 S8 <{22>
F@ F@ <F9> 2BF@:1A% 13 8D 58 38 AT 53 BD <@9>
b 59 {&A> BEFH: 59 S@ 4C 1A 56 C9 B2 DB <&7>
b6 E7 <743 BCE0: 17 A9 23 BD 56 S8 AT S3 <AS>
18 && <27> eCag.8D 57 S0 A9 33 BD 58 5@ <FD>
18 18 <&i> BC1IMAT S3 BD 5% 5@ 4AC 1A S5& <F2>
32 CC <13> BCi8:1A9 43 BD S& S8 AT 53 BD <A3>
32 F3 <3D> BC28:57 5@ AT S3 8D S8 5@ AT <47>
4C I3 <@C> BC28:S3 BD 59 3@ A7 BE 8D Ca <93>
4C BC <1&> BC3I2:@2 8D C1 @2 AD 7B B2 29 <{53>
18 && <38> 2C38:24 D@ @D AD 3C 32 C9 3C <A3>
18 DB <34> BC42:192 B5 CE 3C 5@ CE 3IC 5@ <B9>
&b 99 <&T> BC48:AD 78 B2 29 B8 D@ @F AD <B2>
b& 24 <435 BCS@:3C 5@ CT 91 9@ 82 D@ @6 (76>
A4C I3 <3E> BCSEEE 3C S@ EE 3IC 5@ AN B4 <3%9>
4C CF <CA> BC&4FR 23 AT @F BD 79 @2 AS (26>
32 CC <42>

32 32 <{EB>»

51 &4 <FE> »Space-Ball« (Fortsetzung)
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Atari XL/XE Spiecle-Listing

Im 2. Atani XL/XE-Sonderheft sind uns leider ein
paar Fehler passiert. Die AMPEL-Listings des Hefls
haben in der letzten Zeile einen Prifsummenfehler.
Die Programme »ADDRCOMs«, »FORMATCOM:s und
»XLCHAR COM:« funktionieren nur mit unserem Happy-
DOS. Uberarbeitete Versionen fiir andere DOS-Arten

@C4E1BE 3@ 1A AD 41 5@ 38 ED <@7> BDE2:2@ D B1 D2 AY B1 ED 28 <F3> @FS8: 19 BD 49 52 E& BC 280 D1 <92>
@C70:43 5@ 29 FE F@ OF 78 28 <@7> @DEB:@22 AD 29 B2 D@ FB B8 D@ <DC> @F&@:53 AC 43 59 AD @A D2 29 <FB>
@C78:A% BE BD 79 B2 4C 73 S5& <9E> BDF@:D&6 &8 AZ B2 A9 AF 9D B1 <E3> @F&8:C2 D@ BA AT 19 BD 49 52 <B3>
@CB@:AT BD BD 79 @2 AD 79 B2 <91> @DFB:DZ AD 49 52 9D @@ D2 AT <1&> @F72:E6 BB 2@ E& 53 A4 BC AT <B4>
@CBB:29 @2 D@ 18 AD 3D S@ C9 <&C> DE22:21 BD 2@ B2 AD 20 92 D@ <BD> @F78:0@ B85 BC A9 FF BS B2 E& <E7>
BC@: 95 9@ @9 CE 3D 5@ EE 41 <99> PE@S:FE AZ B2 A7 @@ 9D @1 D2 <1F> @FB2:18B AT 24 8D 28 B2 AD 2@ (52>
BCT8:5@ EE 41 S8 AD 79 B2 2% <{ED> PE12:46@8 AT 21 87 B85 AT BB BI <4R> PFBEn1@2 D@ FP C4 BB B& BC 20 <FB>
BCAR:@1 DB 12 AD 3D 5@ C9 C@ <B&> PE18:B3 A9 F7 BD 7@ 51 AT 51 <{BF> BFYER 57 AT B2 BD 28 B2 AD <47>
OCAS:90 B2 D@ B9 EE 3D 58 CE <&4> BE22:8D 71 51 AD FC B2 C9 FF <2C> @F98:28 22 D@ FP A9 FF BD 1E <73>
@CB2:41 5@ CE 41 50 A9 B2 AR <1E> PE28:F@ F7 CY IF D@ B7 A9 B1 <74> @FAR:D@ 4C B2 S8 28 F3 53 A7 <B1>
BCES:BD 3F 5@ 28 BC 50 A7 B1 <&@> @EIBS B4 4C 2E S8 C9 1E F@ (26> @FAB:32 BD 45 52 A& BC A9 8@ <F7>
@CCR2:8D 41 S1 AT 51 BD 42 51 <B&> PE3S:@3 4C 74 E4 A9 B9 85 B84 <BE> @FB2: B85 BC AT B2 85 B2 A9 @2 <D2>
@CCEIAS 14 1@ BA AT A BD 41 <22> BE4S: A9 D1 8D 7@ 51 AT S1 8D <F&> @FBS:8D 2@ @2 AD 20 B2 D FB <D3>
2CDB:S1 AT S1 BD 42 51 AS BS <7B> PESB:171 51 AD IF D@ C9 24 D@ <FE> @FC@2:18& BC BA 1@ 18 AS BB 18 <1&>
@CDEIFE 49 AS 14 29 21 F@ 24 <4A> BESE:FF A 2@ BS BS AZ 2@ AF <C7> @FCE:2A @9 B CS BC 9@ @2 D@ <81’
PCER:AS BS C7 AR FR @S C& B& <AD> PES8:22@ S0 @2 D2 E8 E@ 98 D@ (SF> 2FD2:@4 29 7F BS BB 4C 7D 59 <3@>
@CES:18D @1 D2 AS B7 C9 AD F@ <2A> BEAB:FE AF @@ BS 4D A@ 27 BY <ED> @FDE:122@ D1 53 AT &4 BD 49 52 <11>
PCFD:1@5 Co B7 BD B3 D2 AS BE <B&> BELB:21 52 99 B2 48 B8 18 F7 <14> @FER:AD B4 82 D@ 21 A9 19 8D <22>
BCFB1CY AR F@ BB C& B8 8D @7 <CB> BE7S:AT B2 BD 7@ S1 AT 4@ BD <58> @FEB:149 52 E& SC AD 78 @2 CY <CB>
PDR@: D2 BD @35 D2 AD 2@ @2 D@ <DE> PE7B:71 S1 AT BA B85 9@ B85 71 <73> 2FF:BC 98 @2 D@ 11 Ca& BC E& <12>
PDBE:IA AY B4 BD 28 B2 A4 B3 <CA> PEBE:1AT BZ AA A 7C 7D 3B 58 <BE> @FFE:88 28 F3 53 AD 78 @2 C9 <8B>
@D10:BD &3 53 FB 13 A4 BA 99 <FE> PEBE:AT B4 AA AT 7C D 3B 3B <57> 1922: 28 50 B3 20 E4 53 20 D1 <FE>
2D18:2@ D2 98 4A AB AT AB 99 (28> BEFMIAT B3 AA A9 &F 20 BC 58 <B4> 1828:53 4C 7D 59 20 DE 53 A9 <F2>
@D22:84 B2 AS BA 49 D2 BS BA <AD> PEFE:AT B4 AA AT &F 20 BC S8 <4AC> 121@:32 BD 49 52 4C 7D 59 A9 <AD>
@p28:BD B3 S3I F2 @E BD B4 D2 <27> 2EARIAT 2@ 85 BB B BC 20 B3 <A7> 1818:8A 8D 2@ @2 AD 29 B2 D@ <3E>
2D32: 18 @A &% @1 BD B& D2 AT <BF> PEAB:S7 AD BA D2 29 BA B85 BC <D&> 1@22:FB A% B2 BS BE B85 BC 8D <48>
@D38:A44 BS BE E& B3 AS B3I 29 <BD> @PEB@:AD PA D2 29 B8 BS BB E& <S> 1@28:3E 5@ BD 3F 5@ A 21 BS <(FD>
PDA@: IF BS B3 AS BF FB 2F A% <FF> BEBB:BC E& BE A9 FF BD 1E D@ <3&> 1830:8F A7 5@ 8D 2@ @82 AD 20 <1&>
@D48:A2 BD @5 D2 8D @7 D2 AD <ES> PECE:A9 2@ B85 BD AD 43 5@ 18 <C%> 1838:@82 D@ FB A @@ BS BF AZ <R8>
@DS@: @A DZ 29 IF 18 &5 94 BD <@7> BECS:14A 18 &D 3F S8 9@ B2 A9 <BE> 1242:22 A5 @@ D 9@ D2 EB E@ <4F>
@0S8:@4 D2 AD BA D2 29 3F 18 <@8> PED2:FF BS BE C? EB 9@ @3 4C <BEB> 1248:88 D@ FE A9 84 ST 20 B2 <CE>
PD&B: &S 4 BD @6 D2 AS 94 D@ <(9D> BEDS:SC SA AD 43 S8 C9 A7 9@ <77> 1850:AD 2@ @2 D@ FB &@ C& 9@ <7C>
@PD4AB: @8 AS 14 BD CO @2 4C &4 <4D> PEE®: @3 4C 44 SA AS BE CT BA <FA> 1898: A5 9@ AA AT 88 D 2@ 4B <71>
@D70:57 AS 14 BD C1 @2 AS BB <7E> BEEB:B@ B3I 4C 92 59 AD 43 3@ <FB> 1968: AT 2@ B5 74 20 @5 S5A AS <BD>
@D78:3@ @9 AD 3E 5@ 18 &% BB <95> PEFE:CY 48 B@ B3 4C FA 59 AD <B1> 1848158 FB 22 4C &E 5B C& 71 <BF>
@DB@:4C 7B 57 29 7F BS 8D AD <CD> @EFE:8D D@ 29 BC F2 B3 &C @8 <9E> 1@72:A5 F1 85 92 AF 27 38 ES <9@>
@DBE:3F 5@ 38 ES BD 8D 3IE 5@ <12> 2FPA: 57 AD 43 S8 CT A4 98 BA <93> 1878192 AA A7 B2 D B@ 48 AT <77
@DF@: 80 3IF S@ AS BC 38 @9 AD <31> 2F@S:AD BC DB 29 BC F@ 83 4C <FE> 1282: 2@ BS 74 28 85 S5A AS 91 <C2>
PDPB: 42 S50 1B &5 BC 4C 98 57 <4E> BF12:C4& S9 A9 FF 8D 1E D@ 4C <35> 1288:F@ 1@ AC &E 5B AF 72 BD <DC>
@DAR:29 7F B5 BD AD 43 S@ 38 <FB> @FiB1B2 S8 AT &4 BD 49 52 20 <E&> 1@9@: 7@ 51 A? 52 BD 71 S1 AC <BA>
PDABIES BD BD 42 5@ 8D 43 5@ <95> BF2MEL 53 AS B4 D@ 2A AD BS <BE> 1898:92 SA A9 4A BD 7@ 51 AF <39>
@DBE: AT B3 AA BD 3F S@ 28 BC <E4> @F28:22 D@ IF A9 19 BD 49 52 <{C%> 18A2:52 BD 71 51 A9 @1 B85 BS <1F>
@DBES: 5@ A9 B4 AA BD 3F 5@ 28 <EB> @F3M:E4 BB AD 79 B2 CY &F FB <AZ> 1BAB:AT 8@ B85 B3 AD IF D@ C9 <2@>
@DCR:1BC 5@ AC 42 E4 AR 14 AZ <BAD BF38:11 Cé4 BB E4 BC 20 DE 53 <F3> 108Q: @5 D@ FY7 20 A3 53 4C IF <2a>
@DCE:@2 AT AF 9D B1 D2 AT 19 <77> BFAMIAD 79 @2 29 @2 F@ 83 28 <9B> 1@BE:58 E2 @2 E3 22 FB 53 @@ <4C>
2DDR:FD @@ D2 A9 @1 8D 20 82 <BA> @F48:D1 53 2@ E& S3 4C &3 59 <E7>

@DDE:AD 22 B2 DB FB AZ B2 A <AA> BFSE:AD BA DZ 29 &2 D@ @D AT <19> sSpace-Ball« (SchluB)

Zusitzlich muB das File "CHAROBJ« in »CHAR3OBJ«

umbenannt werden, damit das Programm »Char-Ma-
ker« funktioniert. Bei den beiden AMPEL-Listings zu
»Grafik-Draws sind uns leider die Programmzeilen
durcheinander geraten. So ist *UPADSTK BIN« in Zeile
0188 beendet. Der Rest von dem Listing (ab Zeile 01EQ)
gehort zu sUKIPDRK BIN«.

Nachdem das Heft an den Kiosken erschienen war,
haben uns einige Leser informiert, daf der »Blastsound«
und der sFarbdimmers von den Seiten 140 und 141 nicht
mit DOS 2.5 funktioniert. Hier alsonun die Versionen, die

sind in Arbeit. mit DOS 2.0, 2.5 und 3 zusammenarbeiten. (hi)
m Linge m PL;:qrm 1 BLASTSND. COM Programsname :FARBDIM.COM
! b : - 182
col i 10 :{_m.)_ 3 ge 1 Bytm Linge 1189 Byte
DLST.256 ne2 p<Bo>
‘CHAROB] 231 |<ig> DERR:FF FF 2@ 48 95 42 A9 BB <AA> 02RR:FF FF 2@ 42 &8 49 AT BB <@9>
UPADSTEBIN | 397 @025:8D BE D4 AT 1A BD 24 B2 <AR> 2008:8D € D4 A9 15 8D 24 @82 (70>
UPADSTE.BIK <50> BA1B:A7 A8 BD 25 B2 A9 4@ 8D <FE> 2218:A% 4@ 8D 25 B2 A9 4@ 8D <9B>
UEIPDRE.BIN | 774 <06> @218:1BE D4 AT B& BD 7B 4@ 58 <C2> @918:BE D4 &8 AD 5F 4@ 38 1D <54>
sDU : 950 <BE> B822:AD 7B 42 CY @& D@ 49 AD <D7> @222:AD SE 4@ 29 @E CY 2E DO <&8>
. 903 | <EC> m:mgﬁgﬁgmgmﬁm mlﬁm"mynma:;(g)
' B8 18 <7&> 148 EE SE 4@ AD SE 4@ 8D <87>
COSBIN 801 <CB> 2238149 7D 85 B2 AT 2@ &7 48 <BA> ©238:18 DB 4C SB 48 AD SE 4@ <41>
ﬁﬁmgou_ S EL <06> B242:95 ©1 AR D@ Bl B@ BD 7C <15> B@4@:25 BE DB 14 AY 9@ BD SF <52>
DOSCUSTCOM | 509 | <8E> 2053:94 D2 29 B! 85 62 BA 85 <C2> 2058:5€ 42 2D 18 D@ 4C 3B 40 <265
: 82 2258:5E 42 18 D@
FORMATCOM [939 | <B3> @@SE:53 AS B2 BA BA 1B &5 B3 <B2> @@S8:CE 5E 4@ AD SE 4@ BD 18 <BE>
ECHARBDH 350 <4C> P2&R: 18 49 BY BS 82 AF B@ 49 (23> PB52:DB AC 42 EA BE BO 2@ E2 <AT>
7564 | <Bl> 9@58:48 B5 B3 A B2 BD 7B 48 <DI> S248:82 ES 02 22 42 22 22 9@ <&4>
Mﬂﬂﬂ 4324 9A> @27@:AC 78 42 Bl 82 @D 7C 48 <B?>
- RELIMANNLOR <SA> S078:8D @1 D2 EE 7B 48 4C &2 <EB>
ARAXCOM 17992 | <Dié> ®222:E4 B2 20 22 @5 20 97 B8 <2B> Farbdimmer in korrigierter Version
Lk 2058: 92 B0 23 52 95 5@ FF BE <34>
Korrekturen fiir die Priiffsummen im BA99:0C BA DO D6 B4 B8 85 BA <CA>
2. Atari XL/XE Sonderheft BUTIINZ 0N -W0 W B2 WL ES W CTH> 4 Das neue Blastsound fiir alle
D2AD: DR 42 PR B 2@ 00 02 eR <BE> DOS Vexsiouen
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Kampfprogramme Thema

Fomsstzung von Seite 32 450: ' Befehl 2: ADD 504: Endif
451: Procadure Drei 505: MidS(ArenaS{Ddrvb,6),Ddrhb,
452: Operb=Operb+Opera 1)=ChrS(Oper-Int({Oper/
Ddrhb, 1)) *256+1 453: Oper=Operb 2563*256)
407: If Operb»32767 Then 454: I1f Operb<0 Then 506: Mid${Arena$(Ddrvb,7),Ddrchb,
408: Operb=32767-Operb 455; r=32767+Abs (Operb) 1)=Chr5{Int(Oper/256))
408: Endif 456: Endif 507: If Operb=0 Then
410: If I5«" * Then 457: Mid§{Arena5(Ddrvb,6),Ddrhb, S08: Goto Mem_anpaseen
411; Goto Befehlsausfuehrung 1)=Chr$({Oper-Int (Oper/ 509: Endif
412: Endif 256)*256) 510: Mez=Ddra
413: Oper=Cperb 458: Mid$(Arena$(Ddrvb,7),Ddrhb, 511: Goto Djn_schluss
414: 1f Operb<0 Then 1)=Chr${Int(Oper/256)) 512 Men appascen:
415; Dper=32767+Abs (Operb) 459: Inc Mem 513: Inc Mem
416: Endif 460: Return 514: Din_schlass:
417: Mid§(Arena$({Ddrvb, 6),Ddrhb, 461: ' Befehl 3: SUB 515: Return
1)=Chr5(Oper-Int(Oper/ 462: Procedure Vier 516: * Befshl 8: OMP
256)*256) 463: OperbsOperb-Opera 517: Procedure Neun
418z Mid${Arenas(Ddrvb,7),Ddrhb, LiLH Oper=0Operb 518: 1f Opera=0Operb Then
1)=Chr${Int(Oper/256)) 4653 If Operb<0 Then 519: Goto Cmp_schluess
419: Ddrb=0Operb 465: Oper=32767+Abs (Operb) 520: Endif
4201z 18== = 467: Endif 531z Inc Mem
421: Goto B_adresse 468: Mid$(Arema$({Ddrvb,6),Ddrhb, 522: Camp_schluss:
4223 ‘ Fuehrt einen von 1)=Chr$(Oper-Int (Oper/ 523: Inc Mem
insgesamt zehn Befehlen aus 256)*256) 524: Returm
423: Befehlsausfuehrung: 4691 Mid$(Arena$(Ddrvb,7),Ddrhb, 525: " Befehl 9: SPL
424: Befehl=Asc(MidS$(Arena$(Ver, 1)=Chz$({Int{Opar/256)) 526: Procedure Iehn
1), Hor,1))-47 470: Inc Mem 527: Neumem=Ddra
425: On Befehl Gosub Eins,Iwei, 471: Return 528: Inc Mem
Dreil,Vier,Fuenf,Sechs, 472: * Bafehl 4: JMP 529: Ins=-1
Sieben,Acht,Reun, Zehn 473: Procedure Fuenf 530: Returm 5
426: Return 474: Mem=Ddra
427: * Befehl 0: DAT 475: Return
428: Procedure Eins 476: * Befehl 5: JINZ
so: Threed 77! procedure Seche Kmﬂnm
430: Return 478: b § rhi) en -
431: ° Befehl 1: MOV 479: Ggg: Mem_plus '* AH st
432: Procedure Iwei 480: !udigd:
433: 1f MidS(ArenaS({Ver,2),Hor,1 481z Mam= a z
o & "rhan 4 ; 482: Goto Schluss mem . DEI lnterpreterﬁirdenﬁtangi'
434: Goto Anpassung 483: Mem plus: ist in GFA-Basic geschneben und
435: Endif 484: inc Me= 1 1 3
o S e e funktioniert nur mit dem mono-
437:  MidS(acenas(pdrvb, 1), 486: Return | chromen Monitor. Nachdem Sie
rhib,1)= : ' Bafehl 6: JMN
Mid$§(Arena$(Ddrve,I),Ddrha,l) 488: Procedure Sieben das PIOQ!HH]II] gestartet haben,
438: Next I §a5: = If Dpmefel Xuan verlangt der Kampfinterpreter
435: Goto Mem erhoehen : To Mem 3 H i
i i 291 magsE die beiden gegeniiberzustellen-
441:  Oper-opera 492: Mem=Ddra . den Kampiprogramme Diese
: 1 ra<0 Then : o Schluss_jmn -] - -
443: 0::;3216?-»3]::5{091:“} 494: Mem_ink: sollten Sie vorher mit einem nor-
444:  Endif : 495:  Iac Mes ; malen Texteditor geschrieben
445: Mid$(Arena$(Ddrvb,6),Ddrhb, 496: Schlues_jmn: . .
1)=Chr${Oper-Int{Oper/ 497: Return haben. Zu beachten ist dabei,
256)+256) 498: * Befehl 7: DJN daB die Programme In GroB-
446: MidS(Arena$(Ddrvb,7),Ddrhb, 499: Procedure Acht : - o
II-Cht':StIntiDperfEEﬁ]} 500: Dec Opecb schrift verfaSt sein miissen. Sonst
447: Mem_erhoehen: 501: Oper=Operb meldet der Interpreter beim La-
4481 Inc Mem 502: If Operb<0 Then F
449: Return 503: Oper=32767+Abs (Operb) den einen Fehler.
1 REM Krieg der Herne 3z L=0: GOSUB Leer: IF fehler THEN FMeldung
2 REM Amiga Version von Gregor Heumann 33 Analyse:
3 REM 11.1@.87 34 IF LEFTS(zeile3,3) = befehlS(L) THEN Weit
4 REM (c) Markt & Technik Verlag AG erl
5 35 L=L+1: IF L<12 THEN Analyse ELSE BEEP: GOTO
6 IF FRE (@) < 502@0& THEN CLEAR,72008& FMeldung
7 WINDOW 1, "Krieg der Kerne™ :CLS 36
8 DIM arena$(48,7).befehl$(11),pcount(188,2) 37 Weiterl:
9 DIM pexe(2),pmax(2),start(2),count(2) 38 opcode$=MID$(STR$(L),2,1):J=J+3:1F J>max TH
1¢ FOR i=1 TO 7 EN FMeldung
11 FOR J=1 TO 48 38 IF opcode$="0" THEN Art2
i2 arena$(J,1i)=STRINGS(8@,"2") 48 GOSUB Leer:IF fehlar THEN FMeldung
13 NEXT J 41 i$=MIDS(zeiles,J,.1)
14 NEXT i 42 IF is$="8#" THEN ADDR1$=1i%:GOTO Weiter2
15 FOR i = @ TO 9: READ a$: befehl$(i)=-a$:NEXT 43 IF i$="&" THEN ADDR13-i$:G0TO Weiter2
16 DATA DAT,MOV,ADD,SUB,JMF,JHZ,JMN,DJN,CHP,SPL 44 IF i$="<¢" THEN ADDR1$=1%:G0TO Weiter2
i7 45 IF i$-">" THEN ADDR135-1%:GOTO WeiterZ
18 PRINT “"Laden der Kampfprogramme: ™ 46 IF is="+" OR is="-" THEN ADDRi3$=" ":GOTO Op
19 PRINT STRINGS$(24."-") 1 <
2@ PRINT "Zum Eingeben der Programme ED oder das 47 IF ASC(ig)>47 AND ASC(i$)<58 THEN ADDR1S="
Notepad verwenden."” “:GOTO Opl
21 start(1)=08:start(2)=1420+INT{RND*1201) 48 GOTO FMeldung
22 count(l)=start(1l):count(2)=start(2) 49 WeiterZ:
23 FATAL=@ 50 J=J+1:IF J>max THEN FMeldung
24 FOR 1=1 TO 2 : 51
25 ON ERROR GOTO Abbruch 52 REM Erster Operand
26 PRINT “Name des Kampfprogramms “;i;": ";:IN 53
BUT file$ 54 ig-MIDS(zeiles,J,1)
27 nag(i)=files 556 Opil:
28 zeile=1:0PEN file$ FOR INPUT AS #1 56 IF ig="+" OR i3="-" THEN Opwelte
29 Lesen: 57 IF ASC(i8%)<47 OR ASCU.S))SB THEN Fl'l.elduns‘
3@ LINE INPUT #1,z%$:zeile$S=UCASES(=2%)
31 max=LEN(zeile$):J=1 Eampfprogramm fiir den Amiga Farteetrung suf Seite 120
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MADE IN JAPAN BY FANATICS

anschluBfertig an ATARI-ST
Netzteil im Gehduse eingebaut
umschaltbar 40/80 Tracks
MS-DOS-kompatibel

G5E-ST+

5Y, ~-Floppystation
(TEST in »sATARI SPECIAL«)
fiir schiappe

DM 398,-

8031 BIBURG - KIRCHSTR. 3 - 08141/6797

Copydata GmbH

1050 TURBO

* Floppyspeeder fiir Atari 1050

* echies Double Density (180K)

% 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Utilities

* optional mit Druckerkabel fiir
echtes Centronics-Interface!

% nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM!

GRATISINFOS ANFORDERN

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte gendgt!

* Amiga x» Amiga %
Public-Domain-Software

Uber 400 Disketten lieferbar:

Fish 1-102, Panorama 1-40, Faug 1-40,
Amicus 1-20, Auge 4000 1-12,

Neu: Chiron Conceptions 40 Stick,
Neu: Taifun-Super-PD 1-40,

und viele andere!

Einzeldisk DM 8,—

ab 10 Stick DM 7,—

ab 20 Stiick DM 6,—

ab 30 Stick DM 5,50

ab 50 Stick DM 5,—

ab 100 Stiick DM 4,80
Katalogdisk mit Kurzbeschredbung alier Programme
gegen DM 5,— (V-Scheck/Bretmarken) anfordem!
Stefan Ossowski - Ihr PD-Spezialist -

0201/7887 78, Veronikastr. 33, 4300 Essen 1

Das GRAFIK-ROM I fur MPS 8024 1526 _

- 6 Grafik-Befehle
- Zeichens3dtze
= 10 definierbare Zeichen
= Grafik-Druck
6 mal schneller

e Sy waide eatelll sl Froe, D-forktarer, P00 L RSRS8O 0

V-un! Hﬂm.-/lnlum

Preis DR = incl. Porto # Tu besiallen bt

ihnluaram Eostersir. 52, ﬁsulhclmnl
Tl : (OP34) 79 32 12

e T e | e sty s el §

Keine Ferien
ohne Computercamps
und American Sports

Computerferien

im Schwarzwald

e Basic e Pascale
@ Maschinensprachee

Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg * Hurstweg 62b
Telefon 0761 /44775

SOFT-HARD-WARE SOFT-HARD-WARE
u Superpreisen!!

TOP AKTUELL TOP AKTUELL

C 64 Disic Defendar of the Crown 42,50 DM
Wonderboy — Road Runner je 42,90 DM

Barbarign — Hades Nebula je 4250 DM

Tal Pan — Renagade = 39,50 DM

AMIGA:  The Guild of Thisves 62,590 DM
Bubbie Bubb&eﬂrﬂm je 39,90 DM

Bad Cat/Th e 5790 DM

Hard BalVGarrison jo 67,590 DM

j& 52,90 DM

Atari ST @ 5290 DM
je  5790DM

Tai Panfindiana Jones je 57590 DM

Drucker:  Star NL-10 inkl. interiace 659,00 DM
NEC PG 1189,00 DM

Jukd 5510 993,00 DM

Zubehdr:
Mouss (C 64 - C 128 - Schneider CPC) 75,90 DM
Abdeckhaishen (Co4 - C128 - ATARI 5T) 13,50 DM
Druckerkabsl Centronics (ATARI ST - AMIGA) 18,90 DM
Druckerinterface senedl (CB4 - C128) 79,90 DM
Super Hard- und Software fiir fasi alle Systeme.
Gesami-Presisien gegen 2 x BO PL in Brstmarken
Unbedingt Computersysiem angebean!

Digtmar Gwenner
5010 Bergheim 4
wigien

Computer Vertrieb
.Earpern.rhhus[r &0

PREISKNULLER - PREISKNULLER 1!

Hasdware
SCHNEODER JOYCE, 258 K8, 1 Lauteerk Druckes
Toatwrarbslungesystiam LocoScnpt. CRM

v Logo
SCHNEIDER JOYCE &, wie cben, jadoch 512 K8
2 Lavtworiky

SCHNEIDER PC SOVMM, 512 KB, 1 Laufweri
Monochrom-Monior, MS-DOE 3.2, GEM, Maus
SCHMEIDER PC MMHD20, wis oben, jadoch mi
BMB-Fesipiatin

TANDON-Drivecand, 29 MB
BTX-Box fir Schneider CPC 464, 8128
SCHMEIDER GPC 8128 color u. BTX-Box

;

HERE
x
§

Softwats

ADLE-Onw, Taxt, Datoribank, Hallulstion, Sk,

Hommonikation, Mititasking M5-DO5) DM 498~

VIDEOTHEN, Videcthekanwarwalung (MS-DOS) DM 650,

GEDDY, CAD-Layout-Edtor MS-DOS) DM 399~

HO-KOMPAKT, Text, Adress, Fibu, Lohn, Faidur

Laged, Mahnung, Statist (MS-0D05) DM 2.499,~

WARME-PC, Warmebadartsnachoung DIN 4701783,

inadusive K- Weribanachong MS005) DM 498~

Individusiie Soltwarsldaungen sul Anfrags 1111

f¥tnungarelien- Ao-Fr 14.30-18.00, Ss 8 15-12.00 Litw

D058 Erding « Otio-Hehn-Strabe Ta « Tel DETE2 - S0529

Computer-Studio QB_S s

Amiga 500-2000 sofort lieferbar!!!

Amiga 500, ney, mit Eindihrungedink in den ASDEL gmch. Handbi-
el dmiga 2000, nsy, 1 ruslitrfiche: Sot. 1 rushird Videcausgang
b LOMeet

Amiga SDD-Speichersresnisrung aul | ME hedwererdlg o
schaltbhar daber 0% kirmpatival, akkugopufierts Dusrmshe, 268 -
2-S-MB-Erweterung, PC-, AT3ame, PAL-Videokanis, Fesiplafien 20
M5 ab 798 -, SCE1ah 908

1081 Colormoniiar Siofetbausaly, indd. 2 Lautspepches, Ertshsien-
wissd | ausd. Ewibausnis -g alio Tadle .. S8

Pubtiic Domain Amiga. @ 3%
Fish, ACS

Exl. Amiparusatrimmwerke 3 ©, anschiuiieng mm Saniiechgsh
&80 X, serienmifi abechalter, 15 Mon Ga2

MEC 1038A, 35 295, Fujitsu 283~ Druckariabel i Amiga, 2m
b B

~, 380 vemsch. - Panorama, BCS,

NEC Multisync 1358, Eiro Plx. 1558, Phifips, Mitsublshi. . en-
schiudiertig.

NC PS 1098,-, F7, CPE 1588 -, Siar NG 10 575 -, ND 10 798~ Star
24-Mader ab 1288~ FTZ. TUV.. ., 0K Miceoiines aly 493, &isch.
Wizre, Epson LD SO0 + badl 1108

3Y; ~-Disketten, 135 tpi, No Name

100 1,98 DM bis 2,39 DM, 20D 2,25 DM bis 2.85 DM, 100 20 557
B5~

Colordisks 3% " ab ca. 3,-!!!
Vermsnd pee UPG-Nachnahme {24 b}
Datentechnik M. Bittendorf

Postiach 100248H, 6360 Friedberg 1
Technische Hotiine 06031/6 1850

AMIGA FASTWORKS AMIGA
Amiga Prg. zu Superpreisen

Pubiic-Domain:
Fred Fish Nr. 1-80 FAUG Nr. 1-39
Panorama Nr. 1-48  Amicus Nt 1-16
Je Disk = 5 DM Katalogdisk = 5 DM
TORMNADOS-DISKS

Pubfic Domain at it's best!!
Nr. 1-30:::Je Disk 6 DM
Katalogdisk = 5 DM

BOOTWRITER
Nur 17 DM; Info kostenlos
IFF-CON
Nur 27 DM; Injo kostanlos
SOUND-ART VOLUME |
Nur 25 DM; info kostenics
Achtung: Alle Preise inkl. 2D/DD-Disk

Je Bestellung fiir Porto/Verpackung
Inland: 3 DM; Ausiand: 6 DM
Bezahlung: Scheck in DM oder bar.

An: FASTWORKS, Fichtestr. 16 oder
Postfach 1004 49, D-5090 Leverkusan 1.

AMIGA FASTWORKS AMIGA

118 s,
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PROFESSIONAL

DOS fir 1541, 1571, Pc128D

Bis zu 70mal schnellere Floppy.

Alle Disk-Operationen beschleunigt.
Viele zusétzliche Computer- und
Floppy-Befehle. 35/40 Spuren ein-
stellbar. Funktionstasten fiir wichtige
Befehle. Hardcopy und Centronics-
Schnittstelle.

Kompl. Systeme in der Geschenk-
packung mit ausfiihrlichem deut-
schem Handbuch, DEMO fiir Bedie-
nung und Einbau, Filemaster (C)
Backup und einer Utility.

64/1541 (C) ab 197,- DM; 128/1571 ab
239~ DM. Exklusiv-Versionen am
Expansions-Port ab 258~ DM.

Postf. 400621 - 5000 K&in

Srmisit Telefon 02234/7 1601

SUPER-STEREO-SOUND
als Steckmodul im Expansionsport

- fiir C64, SX64, C128, C128D

- neuer Preis: nur noch DM 178.-

- erzeugt echten Sterecsound, kein
Pseudostereo

- Verdopplung von 3 auf 6 Stimmen

- je 3 fir den linken und rechten Kanal

- in BASIC und Assembler (64er-, 128er-
und CP/M-Modus) programmierbar

- kein einziger neuer Befehl kommt hinzu

- ginfach in den Ex-Port stecken
kein Léten - kein Schrauben

- mit eingebautem Verstarker
Lautspr.(box) 0. Stereoanl. anschlieBen

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo-
Sound und Programmierbeispiglen

- jetzt auch mit durchgeschleifitemn Ex-Port
(Aufpreis DM 20,-)

KBL-Elektronik - Konrad BlaB

MilinerstraBe 28 - B500 Nomberg 80
Telefon 09 11/263262

Philgerma - Ihr Spezialist
fiir Amiga, Atari ST und
Computersprachen

MCC Pascal Amiga - Amiga OM 188-
AC/Basic - Compiler Amiga DM 396.-
Omikron-Basic - Atarl 5T DM 178 -
Omikron-Basic Comp. - ST DM 178-
Terbo-Basic - Sinclair OL DM 268-
Fordern Sie unseren umtangreichen
kosteniosen Softwarekatslog an.

Wir haben auch Spiele:

Instanl Music Amiga DM 69-
The Guild of Thieves Amiga/ST
DM 69-
Marble Madness Amiga oW 69-
Psion Chess Atari ST DM 63-
Dirzy Wizzard Atari ST DM T78-
Flight Il Amiga DM 98-
Flight 11 Atari §T DM 118-
Besteilung bitte an:
Philgerma GmbH

Ungererstr. 42, 8000 Manchen 40, Tel. 089/335551

- fiir Atari ST

ANGEBOT
Martins Textstar V.2.0
Teitvararbaitung, Adressenverwaltung, Info

jatzt komplett auch mit Grafik!

Kleiststr. 4, D-3553 Cdlbe

Ligferung nach Obersendung eines
antsprochenden Schecks oder per NN,
dann rusitziich 8- DM Geblhr

Eln Tischeachner und sine Stunden- mm'ﬂem
planverwaltung schon im Programm
Rufen Sie an:
Tel. 06421/82471 ; &
oder bestellen Sie E:m“-‘“"_’:g
bei unserer Adresse: PTB‘T
nu

Antje Schneider =0,

Programmversand D ,-—-__:_-’”"

STEUERN - MESSEN - REGELN

mit C 64/C 128 oder PC {ab Jan

fiir Hobhy, Aushild u. profession. Einsatz!

EDK HN .II:.r.I.F'.L:l-.!NG.

| I Mikroelok

Friedrich Allee 81 - 2000 Schenefeld

Telefon 040

Deutsche Public Domain-Software
fiir lhren Schneider-CPC, Joyce und C128

Prodessionele Programme aus ded Puliic Domain, kompiet! singe-
douischi mit gedruckisr deutscher Dokumentation:

Disk 1. Catiper JAT-Pascsl: f4-KB-Sinngs, Ovedays
Asspmbler 04z

Disk 2  DO0-Assembier, Linkor, Editer, Debuggos, minlg
Desassambier

Disk 3 intorpruter e gl K-Barachon, XLISP und E-PROLDG

Disk 4 Compliet SmaB-C: Fiplkommazahien, urtanghbiche
Beanlicatmbmn

Disk & Forth-83 mit Sereen-Ediion Assembler, Decomplier

Disk 8  CP/M-Ltifities wie Diskmonitor, UNERA, Mehrspatien-
druck pic

Disk 7 Al Programme mn dem Groben CRC-Arbeltsbuch
[nar CPL)

Disk & Das Supe-Adveniure Colossal Cave

Digk @ und n geschitnier Po-

gramma [pur CPCIAM
Disk 10:  Basio-Erweiterung BirBasic (relailve Dsssivmrwaliung
stc., nur PG
Dk 11 Bankc-Complier E-Basic - komp. fun bekannien CRAST
ik 12 Turbo-Pascal-Progmmma: Geafik (GSX, CPC)
INLINE-Convefies u A
Digkpiten 1, 3, 4 uad § b CPC-A54M654 rut mil Spsschersiwiler g
Birie Commpuiertyn und Dinbateeirmal (3 Zell, VoS5 " SMAET
AngEbEn. Ken 1548 Format!
Jetle Dishnlin kosie! &agn wsd schmibe nut 30 Mark | Nechnshma def
ermunbaase aine Verzand- filer MemRoLngEgetinen'

MARTIN KOTULLA

Grabbestrafie 9, 8500 Ndrmberg 20, Tel. 0811/303333
s DRrugT
TEBLL Gt W sertgesl Carmpaiten Scstesns. Binche, Tuchs Bl
Sphriw Warid Fulistorl YW Rar knang, Compmesime Nty
Arrhgen v Mo, DEMy yhd AR el S wilspsmen |

VERGESSEN SIE ALLES,

was Slo bisher Ober Drucker gewuBt haben, denn jatzt gibt
0s den NEC P2200. Voll PE-kompatibel, mit Schub
+Zugtraktor, 4 Fonts, LO-93 Draft-188 ZiSec., halbautom,
Einzelblattelnzug, Anwihlen u. Anzelgen von 12 Schrift-
arten am Bodienfeld, 8 KBulfer, sxtrem prelswartor, voll-
autom, Einzelblatteinzug, Aufibsung 20% hoher als bel
Laserdsucker. Nouglerig? Info gratis,

TELEX/FAX von jedam Telafon odar nognr aus dem fahienen
Auta unméglich 717 Bal una nicht,

RUDOLFPH (§

(8 Tk
Computarsystema s —l'-
Tekefax o7

& Blurotechnik
Entwicklung & Vertrieb
Telefon 0561 - £72337
Telex Fax Bex 0361472390
Computerstudio: 3500 Kassel
Franklurterstralle 31

Varmetzen Slo Ihren Rechner mil der Well. Wir suchon bundes-
wait quaklifiziacis HANDLER

ANGEBOT DES MONATS

Dirocher KEC P00 1057~ volsitomatischer Eineaibiatisinrug Kir ca. 120 Batt 224~
Piotiar Taus KPL-THY K3 & Farbenauomalin WP kog, 0035 mes 2360, HPL a0
et A Giodusa 140« IMEINEC: Station 600 « Scanner s 200.- sk 1L6” 20ab 4.+
P unk2inl Noren BA-163 von 1005 - s 2000~ Laghop NEC Musizposd 00 -

Monhore Thomeon 1431 RGN 091 mm T50- Visd W00 Flatscrien Stsnger 500.-
Bilre tragiarner Talatin 2500 traghansr Tales (n.a ) mil NEC Miltasead 5700 -

* ein Freezer fiir den 800 XL

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

% mit DOS-Funktionen und Debugger

* optional altes Betriebssystem

* optional RAM-Ausbau auf 320 K

* Test Happy XL/XE Sonderheft 2

+ Grundversion ab nur 149 DM!

Gerald Engl, Bunsenstr 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

=
INTERNATIONAL [/
i\ SOFTWARE
\\ﬂ_\_—'—‘_,‘ KOELN

Inh.: Elke Heidmuiler

AMIGA ST

Autodusll B~ 55—
Barbarian 58— 58—
Bad Cat 48,— 48—
Garrison 59—

Gauntiet 58—
Gokar Racing &~ T—
Goldrunnes 58— 58—
Defander of the Crown 69— 68—
Dwr Hauch des Todes 00T 49—

Indiana Jones 48—
Karate Kid 1l 59,— 58—
Last NI 48,80
King of Chicago 58,90

Thypoan 40— 48—

Vorsand pad NN plus G50 Dl
* 24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)

* PrulsAnderungen vorbahalien

Computer Softwarevertrieb

HeidenrichstraBe 10, 5000 Kdin 80
Montag-Freitag 14.00 bis 18,00 Unr

Telefon 0221/604493
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Thema Kampfprogramme

Fortsetzung von Seite 117

58 Opweiter:
59 IF opcode$="4" OR opcode$="9" THEN operl=VA
L(MID®(zeile$,J) ):GOTO Ueber
&0 L=INSTR(J,zeile$,"” "):IF L=@ THEN FMeldung
61 operl=VAL(MID$(zeile$,J,L-J)):J=L
62
63 Art2:
64 GOSUB Leer: IF fehler THEN FMeldung
65 i$=MID$(zeiles,J 1)
66 IF 13="&" THEN ADDRZ2%="&":GOTO Weiter3d
&7 IF i$="<" THEN ADDR2$="<¢":GOTO Weiter3
&8 IF i%=">" THEN ADDR2%=">":G0TO Weiterd
69 IF i$="+" OR i$="-" THEN ADDR2%=" ":GOTO Op
2,
70 IF ASC(1%)>47 AND ASC(1%)<58 THEN ADDRZ%="
“1GOTO Op2
7; GOTO FMeldung
T
73 Weiterd:
74 J=J+1:IF J>max THEN FMeldung
75
76 Op2:
T7 13=MID3(zeiles$,J,1)
78 IF 1%="+" OR i$="-" THEN Opweiter2
T2 IF ASC(4i$)<=47 AND ASC(i%)>=58 THEN FMeldun
B
B Opweiter2:
B1 oper2=VAL(MIDS$(zeile$,J))
B2
B3 Usber:
B4 ver=INT({count(1)/B@)+1:hor=count(1)~-INT(cou
nt{i)/80)%B@+1
85 MID$(arena$(ver,1),hor,1)=opooded
BB MID$(arena®(ver,2), hor,1)=ADDR1%
87 IF operl<® THEN cperl=32767+ABS(operl)
88 MID$(arena®(ver,3),hor,1)=CHR${operl-INT(op
erl/256)*256) :
89 MID$(arena$(ver,4), ,hor,1)=CHR$({INT(operl /25
8)) ;
80 MID$(arena%(ver,5) hor,1)=ADDR2%
g1 IF cpar2<@ THEN operZ2=32767+ABS({operi)
g2 MIDE(arena$(ver,6),hor,1)=CHR$ (oper2-INT(op
er2 /256 )%2586)
83 MID$(arena$(ver,T),hor,1)=CHR$(INT(oper2 /25
6))
84
85 count({i)=count(i)+1
96 zeile=zeile+l
97 IF NOT EOF(1) THEN Lesen
88
88 CLOSE #1
12@ NEXT 4
1891
122 ON ERROR GOTO @
1@3 IF NOT FATAL THEN Kampf
104 PRINT “"Fataler Fehler im Kampfprogrammen"
185 END
1286
127 FMeldung:
128 FPRINT " Fehler in Kampfprogrammzeile “;zeile
188 FATAL=-1:zeile=zelle+l
118 1IF NOT EOF (1) THEN Lesen
111 END
112
113 Abbruch:
114 PRINT "Ladefehler von Diskette - Programm abg
abrochen!”
115 END
116
117 Lear:
118 IF MID3(zelle$,J,1)<>CHR$(32) THEN fehler=@:
RETURN
119 J=J+1:IF J<=max THEN Leer
120 fehler=-1: RETURN
121
122 REM =====ssz2s=-s=s==s==s=s===z==z===z=z==z=z====
123 REM = Krieg der Kerne =
124 REM ===s===z=s=sc=sss=ss=cc==s=zsss=sszsz=o=e=s
126
126 Kampf:
127 PRINT :INPUT "Wie viele Zuege maximal";grenz$
128 grenze= VAL (grenz$)
129 Kampf2:
132 INPUT "Statistik sichtbar (J/N)":;a%: as=UCASE
$(as)
131 IF a%$="J" THEN stat=1: GOTO Kampf3

132
133
134
135
136
137
138
138

140
141
142
143
144
145
1486
147
148
148
152
151
152
153
154
155
158
157
158
159
162

161
162
163

164
185
166
187

168
169
17@
171
112
173
174
175
178
177
178
179
180
181
182
183
184
1856
186
187
188

189

198

181
182
183
154
195
1896
197
188
188

200

221
202
2.3
204
205
206
2a7
208
228
218
2ll

212
213

IF a$ <> "N" THEN Kampf2
Kampf3:
CLS: PALETTE 3,1,.1,.1:PALETTE 2,8,0,1
PALETTE 1,1,1,1: PALETTE @,90,9,9
COLOR @,2
LINE (1,154)-(33@,156),1,bf
LINE (33@,1)-(332,154),3,bf
LOCATE 22,1: PRINT na%$(l)" (Weiss) gegen "na
$(2)}" (Rot} ™
pexe(l)=1:pmax(1}=1
pexe(2)=1:pmax(2)=1
pocount(pexe(l),1)=start(l)
pecount(pexe(2),2)=start(2)

Adresse:
durch= durch+l
FOR prog=1 TO 2
IF pmax(prog)=@ THEN Sieg
mem=pcount ( pexe{prog) , prog)
GOSUB Loesch
ins=@:era=@
GOSUB Interpreter
mem=mem- (mem>3B839)*3840
pecount(pexe(prog), prog)=mem
IF ins THEN GOSUB Rein
IF era THEN GOSUB Raus:
GOSUB Satze
Adress2:
pexe(prog)= pexe(prog)+l
IF pexe(prog) > pmax(prog) THEN pexe(prog

GOTO Adress2:

1=1

NEXT prog:

IF durch < grenze THEN Adresse

LOCATE 21,1: PRINT "Nach “durch” Zuegen ende
t+ die Schlacht unentschisden”
END

Bleg:

LOCATE 13,28: PRINT "Programm
erloren!”

PRINT "Sein Gegner war stasrker”
END

Rein:
IF pmax(prog)=182 THEN RETURN
FOR i=pmax(prog) TO pexe(prog) STEP -1

pcount(i+l,prog)=pecount(i,prog)

HEXT i:pmax(prog)=pmax(prog)+1l
poount(pexel(prog) , prog)=newmem
pexe(prog)=pexe(prog)+1
IF stat=1 THEN Statistik
RETURN

" iprog;"” hat v

Raus:
FOR i=zpexe(progl+l TO pmax(prog)
pecount(i-1,prog)=pcount(i, prog)
HNEXT i:pmax(prog)=pmax(prog)-1
pexe(prog)=pexe|prog)-1
IF stat=@2 THEN RETURN

Btatistik:
LOCATE 2,44:PRINT “Anzahl der Teilprogramme
LOCATE 4,44:PRINT “ Rot:
pmax{2) " "

RETURN

Setze:
var= INT (mem/8@)%3: hor= (mem-B@%ver/3)%4
IF prog=1 THEN farb= 1 ELSE farb = 3
LINE (hor,ver) - (hor+3,ver+2), farb, bf
RETURN

Weiss: “pmax(1)”

Loesch:
war= INT (mem/8@)%3: hor= (mem-B8@%ver/3)%4
LINE (hor,ver) - (hor+3,ver+2), 8, bf
RETURN

Interpreter:
var=INT (mem/B8@)+1: hor=mem-INT({mem/088)*8@+1
1$=MID$(arena$(ver,2),hor,1)
IF 1%=" " OR 1%$="&" THEN i:z=@
IF i$="¢" THEN i=-1
IF i%=">" THEN i=1
addra=ASC(MID%(arena$(ver,3) hor,1))
5Baddrn=addra+A5C{MIDS(aranatfver.4).hor.1})*2
IF addra>32767 THEN addra=32767-addra

IF ig="#" THEN Doppel

120 i
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214 Interl: 271 MIDS(arena$ (addrvb,8),addrhb,1)=CHRE(oper-1I
215 addra-addratmem:addrazaddra-INT(addra/384@)* NT(oper/256)%256)
3840 272 MID&( arena$ (addrvb.?},addrhb|1)=CHR${INT{op
216 addrva=INT(addra/88)+1:addrha=addra-INT(addr er/256)) i
a/8@)¥8@+1 273  mem=mem+1: RETURN
217 opera=ASC(MIDS (arena$(addrva,6),addrha,1)) 274
218  opera-opera+ASC(MID$(arena$(addrva,T),addrha 275 Min:
v 1) 1%256+1 276 oper=operb:IF operb<® THEN oper=32T87+ABS(op
219 IF opera>32767 THEN opera=32767-opera erb)
220 IF i%=" " THEN Spacel 277 oper=opartb: IF operb<® THEN oper=32767+ABS(o
221 oper=opera: IF opera<@ THEN oper=3276T7+ABS(op perb)
era) 278 HID$(arsna$fnddrvb,E].addrhb.l):CHR&{oper—IN
222  MID$(arena%(addrva,B),addrha,1)=CHR$(oper-IN T{oper/256)%256)
T(oper/256)%256) 279 MID&(arena$(addrvb,7),addrhb, 1)=CHRS(INT (ope
223 MID$(arena%(addrva,7),addrha, 1)=CHR%( INT(ope r/256))
r/26B)) 28¢) mem=mem+1:RETURN
224 addrazopera:ig=" ": GOTO Interl 281
225 Doppel: 282 Jmp:
226 opera-addra 283 mem=addra: RETURN
227 284
228 Spacal: 285 Jdma:
229 i3=MID®(arena%({ver,5),hor,1) 288 1F operb<»@ THEN mem=mem+1: RETURN
239 IF i$=" " OR i$="&" THEN i=0 287 mem=addra: RETURN
23l IF i$="¢" THEN i=-1 288
232 IF i$=">" THEN i=1 2889 Jmn:
233  addrb=ASC(MIDS(arena$(ver,8),hor,1)) 29@ IF operb=@ THEN mem=mem+1: RETURN
234 addrbz=addrb+ASC(MID${arenas(ver,T),hor,1))%2 201 mem= addra: RETURN
56 292
235 IF addrb>32767 THEN addrb=32767-addrb 283 Djn:
236 294 operb=operb-1
237 BpaceZl: 295 oper=operb: IF operb<® THEN oper=32767+ABS(op
238 addrb=addrbt+mem:addrb=addrb-INT(addrb/384@)% erb) .
3840 296 MIDE(arena$(addrvb,8),addrhb, 1)=CHR${oper-IN
258  addrvb=INT(addrb/8@)+1:addrhb=addrb-INT{addr Tloper/256)%256)
b/B@)*BO+1 287 MID (arenag(addrvb,7),addrhb,1)=CHR$( INT(opa
24@ opurb=ABCfHID3(nranaa(addrvb.ﬁj.addrhb.l}] r/258))
241 oparbz=operb+ASC(MID$(arenas(addrvb, 7}, addrhb 298 IF operb<>@ THEN mem=addra: RETURN
v 1) )*x256+1 299 mem=mam+1: RETURN
242 1F operb>32767 THEN operb=32767-operb 300
243 1F i3=" " THEN Ausfuehren 3@1 Cmp:
244 oper=zoperb: IF operb<@ THEN oper=32768T+ABE(op 3@2 - IF operazoperb THEN CmpZ
erb) . 393 mem=mem+1
245 MIDS(arena$(addrvb,6), addrhb,1)= CHRE(oper- 324 Cmp2:
INT (oper/256)%258) 3@5 mem=memn+1: RETURN
246 MIDS(arena®(addrvb,7), addrhb,1)= CHR$(INT(o g6
per/2566)) 327 spl:
247 addrb= operb: i$=" ":80T0 Spacez 328 newmem=addra:mem=mem+l:ins=-1
248 age RETURN
249 Ausfuehren: o
250 bafehl=ASC(MID$(arena$(ver,1) hor.,1))~
251 ON befehl GOSUB Dat, Mov, Add, Min, Jmp, Jmz Kﬂmpfprogrﬂmm
W Jmn " Djnl Cm [ Spl L1
252  RETURN R fur den Amigu
322 Dat:  Die Zeilennummerm dienen nur der Orientierung
255  era=-1:RETURN und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der Kampfin-
ggg I terpreter lauft nur im 80-Zeichen-Modus und benotigt
258 IF MID$(arenas(ver,2), hor,1)="#" THEN Mov2 einen Amiga mit mindestens 512 KByte Speicher.
25¢ FOR i=1 TO 7 Zweilzusatzliche Funktionen sind die Zugbegrenzung
26@ MID$(arena$(addrvb,i),addrhb,1)=MIDE(arenas( und die Statistik, Mit der Zuggrenze geben Sie an,
shr hEie i anee Mo wie viele Ziige jede Seite spielen darf, bevor das
262 oper=zopera:IF opera<@ THEN oper=327B7+ABS(op Spiel abgebrochen wird. Diese Funktion ist niitzlich,
era) " i um das Spiel nicht bis in alle Ewigkeit laufen zu las-
T g;ﬁ:};gg*;:;gg?mh 8 ) «atdrhb, 1) ShORSIOPeL sen, wihrend zwei Knirpse im Speicher um die Wette
264 MID®(arena$(addrvb,7),addrhb,1)=CHR$(INT(ope laufen. Nach den Regeln geht die Schlacht nach Er-
r/258)) reichen der Zuggrenze unentschieden aus.
O MO ewtd: RETURN Benutzen Sie zum Eingeben der Programme ED
287 oder das Notepad. Achten Sie darauf, dafB die letzte
ggg Ada: 5 4 Zeile des Programms nicht leer ist. Zwischen den ein-
BERTLE OWER S TRess zelnen Befehlen und Parametern erwartet es Leerzel-
= 5 N o =3276T+ABS(o R
R PRRRTOUAERS BE PRAEEIS ST RRe : chen, zum Beispiel smav >7 —l«, (an)
1000 '*AMRRARARRRAR AR AR R AR C1059> 1100 DIM ARENAS(48,7),PCOUNT(100,2) <1163
1010 '*<d>Krieg der Kernedcd>* <DET5> 1119 DIM PEXE(2),PMAX(2),START(2) ,COUNT|(
1020 '* (p) 1987 Henrik Fisch * <QD4C> 2) <1457>
1030 '* Happy-Computer<2»12/87 * {QF48> 1129 FOR I=1 TO 7 <QadR>
1040 "HEARARRARAARARARARRRRARAS €1065> 1130<4>FOR J=1 TO 48 <QIDF>
1050 ' <QATA> 1140 ¢T>ARENAS (J,1)="00000000000000000000
1060 ' Initialisierung {QC3E» 00000002000000000000" ¢1E3F»
1070 ' sssssssssss=s—e <QAFD> 115051;1RENLS!J.II-ARBNA$!J.IJ+"GQEUGGGU
1980 ' <03ga>
1990 SCREEN 0,0,0:REY OFF:CLS <OEC5> Kampfprogramm fiir MS-DOS-Computer
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oooooo00000000Q0Q000000000000000"
1160<4>NEXT J

1170 REXT I

1180 '

1199 ' Laden der Programme

1200 ' sS=sssasassssazamEs

1210 '

1220 RANDOMIZE

1230 START(1)=0:START(2)=1420+INT(RND*10
21)

1240 COUNT(1)=START(1):COUNT(2)=START(2)
1250 FATAL=D

1260 FOR I=1 TO 2

1270<4>0N ERROR GOTO 2380

1280<4>PRINT "Kampfprogramm ";I;": ";:IN
PUT FILES

<22DA>
<PBD9>
{06662
<03B5>
<QDB2»
<QD46>
<0372
<073B>

<1B17>
€131E>
<Q&BF»>
<PB04>
<0DT74>

<1AEA>

1290<4>ZEILE=1:0FPEN FILES FOR INPUT AS #1<1437>

1300<4>INPUT #1,ZEILES
1310<4>MAX=LEN (ZEILES) :J=1

1320 °

1330 ' Befehl in Tokenform umrechnen
1340 °
13548 °
1360<4>G0SUB 2440:IF FEHLER THEN 231@
1370<4>RESTORE 1420:L=0

1380<4*READ BEFEHLS:IF MIDS(ZEILES,J,3]=
BEFEHLS THEN 1410

1390<4>L=L+1:IF L<1@ THEN 1380
1400<4>G0TD 231¢
1410<4>0PCODES=MIDS (STR$(L) ,2,1) : J=0+3:1
F J>MAX THEN 2310

1420<4>DATA DAT,MOV,ADD,SUB,JMP, JME, JMN,
DJN,CMP, SPL

1430 '

1450 °
1460 '

1470<4>IF OPCODES="0" THEN 1780

1480 °*

1490 ' Adressierungsart des A-Operanden
1500 °'
1510 !
1520<4>GOSUB 2440:IF FEHLER THEN 2310
1530¢4>I$=MIDS (ZEILES,J,1)

1540¢4>1IF IS="#" THEN ADDR1S="#":GOTO 16
19

1550<4>IF I5="&" THEN ADDR1S5="&":GOTO 16

10
13680 IF If="C" THEN ADDRIG="("160T0 16

10

1570<4>1IF IS=">" THEN ADDR1$=">":GOTO 16
10

1580<¢4>IF IS="+" QR I§="-" THEN ADDR15="

":GOTO 1670

1590<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC(IS) <58 THEN
ADDR1S=" ":GOTO 1670

1600<4>GOTO 2310

1610<4>J=T+1:IF J>MAX THEN 2310
1620 °

1630 ' A-Operand

1EAN: ) =

1650 °

1660¢4>T$=MIDS (ZEILES.J,1)

1670¢4>IF IS="+" OR I$="-" THEN 1700

1680<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC(IS) <58 THEN
1700

1690¢45GOTO 2310

1700<4>IF OPCODES<>"4" AND OPCODES<>"9"

THEN 1720

1710¢4>0PER1=VAL (MID$ (ZEILES,J) ) :GOTO 20
()

1720¢4>L=INSTR(J,ZEILES," "):IF L=0 THEN
2310

1730<4>0PER1=VAL (MIDS (ZEILES,J,;L-J}) : J=L
1740 '
1750 ' Adressierungsart des B-Operanden
1760 " ——ccmmmccmc s r == == m=—
1779 °

1780¢4>GOSUB 2440:IF FEHLER THEN 2310
1790¢4>15=MID$ (ZEILES,J,1)

1800¢4>IF IS="&" THEN ADDR2$="&":GOTO 18
60

<PACA>
<QPFET>
£Q377>
<1158>
<1383>»
<@380>
<130D>
<PCTF>

<1D6A>
<1030>
<OBAT>

<1CTR>

<1990>
<037C>

<1col>

<1B8C>
<0385>
<1BAD>
<Q38B>
<140B>
¢1585>
<p378>»
£1305>
<QFDE>

<14AE>

13412

<1564>
<15CT>
<1B79>

<2306>
<Q8AB>
<QDIcC>
<037D>
<08EI>
<Q35F>
<D3B6>
<QFE9>
{13B4d>

<1847>
<QBCE>

<1a03>
<14D52

<1883>
<146A>
<Q385>
<1422>
<159B>
{B3IBE>
<131B>
<OFF4>

<1678>

1810¢4>IF IS="<¢" THEN ADDR25="<(":GOTO 18
60
1820¢4>IF IS=">" THEN ADDR2S=">";GOTO 18
60
":GOTO 1910
1840<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC(IS) <58 THEN
ADDR25=" ":GOTO 1910
1850<4>G0TO 2310
1860<¢4>J=J+1:IF J>MAX THEN 2310
1870 °
1880 °
1899 *
190 °
1910<4>I5=MIDS (ZEILES,J,.1}
1920<4>IF IS="+" OR I§="-" THEN 1950
1930<4>IF ASC(IS)>47 AND ASC(IS)<58 THEN
1950
1940¢4>GOTO 2310
1950<4>0PER2=VAL (MIDS (ZEILES,J))
1960 *
1370 °
ragen
1980 °
1990 °
2000<4>VER=INT (COUNT (I)/80)+1:HOR=COUNT(
I)-INT(COUNT(I)/80)*80+1
2010<4>MIDS (ARENAS (VER,1) ,HOR,1)=0PCODES
2020<43MIDS (ARENAS (VER, 2) ,HOR,1)=ADDR1S
2030<4>IF OPER1<Q@ THEN OPER1=32T6T7+ABS (0O
PER1)
2040<4>MIDS (ARENAS (VER, 3) ,HOR,1)=CHRS (OP
ER1-INT{OPER1/256) *256)
2050<4>MIDS (ARENAS (VER,4) ,HOR,1)=CHRS (IN
T({OPER1/256))
2060<4>MIDS (ARENAS(VER,5) ,HOR,1)=ADDR2S
2079<4>IF OPER2<Q THEN OPER2=32T767+ABS (0
PER2)
2080<4>MIDS (ARENAS (VER,6) ,HOR,1)=CHRS (OP
ER2-INT(OPER2/256) *256)
2090<4>MIDS (ARENAS(VER,7) ,HOR,1)=CHRS (IN
T{OPER2/256) )
2190 °
2118 ' N<Altl32»>chste Befehlszeile von d
er Diskette lesen
2120
2139 ¢
2140<4>COUNT{I)=COUNT(I)+1

3150 (4 ZBTLE=TEILE1
1160C)TF NoT EOF(1) THEN 1300

2179 °*

2180 ' Zweites EKampfprogramm laden
21390 '
2200 °
2210<4>CLOSE #1

2220 NEXT I

2230 ON ERROR GOTO @

2240 IF NOT FATAL THEN 3279

2250 PRINT "Fatal Error in Kampfprogramm

B-Operand

PFrogramm in Speicher <Altl2%9>bert

en - Programm abgebrochen!"

2260 END

2279 °

2280 ' Fehlerhafte Programmzeile in Kamp
fprogramm

O e e e e i e e e e e Pl e
2399 °

2310 PRINT "<¢2>Fehler in Kampfprogrammze
ile ";ZEILE

2320 FATAL=-1:ZEILE=ZEILE+1l

2330 GOTO 1300

2340 °

2350 ' Fehler w<Alti32>hrend des Ladevor
gangs vom Massenspeicher

I e e e
2379 °

2380 PRINT "Ladefehler von Diskette - Pr

ogramm abgebrochen!”

2390 END

2400 '

2410 ° Leerzeichen in Kampfprogrammzeile
<Altl29>berspringen

{1698>
<16FE»
<1BFT>

€2272>
<D8BRE>
<QDAF>
<0390>
<OBE4>
<0972>
€037D>
CQFED>
<13A5>

<1B772
<Q8BD>
<{QF3F>
CQB38F>

€11C3>
<l4ChR>
<Q398>

¢22CA>
{1545>
<148D>

<14F5>
{207B>

¢19EC>
<140B>

<1558>
<2034>

<1R73>
<P36E>

<1A53>

<1ABT>
<B377>
<PCi7>

(08EM
(1253)

<0383>
<13D4>
<1314>
<0370>
<0B23>
<@B5A>
<@3AB>
<@DEF>

<{20F1>
<@378>
<p385>

<16CD>

<19D4>
<P372>

<181C»
<@D2D>
CBE9A)
<Q37E>

<1D5D>

<1EQ9>
<P387>

<2154>
<P383>
<P374>

<1AE5>

122 s,
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2430 '
2440 IF MIDS(ZEILES$,J,1)<>CHRS(32) THEN
FEHLER=0:GOTO 2470

2450 J=J+1:IF J<=MAX THEN 2440

2460 FEHLER=-1

2470 RETURN

3000

3910 ' Programmz<Altli2>hler

3020 ' =o=meoossss====

3030

3040 ' Externe Variablen

Jese !

3060 '<6>PCOUNT(100,2) - enth<Altlli2>1t

£¢altl29>r beide Gegner jeweils die Adre
55e

3070 '<22>des n<Altli2>chsten auszufdAlt
129>hrenden Programmschritts

3080 '<6>PMAX<2>(2)¢5>- enth¢Alt132>1t £
¢Altl129>r beide Gegner die Anzahl

3090 '<22>der Teilprogramme

3100 '<6»PEXE<2>(2}<5>- enth<Altl32>1t d
ie Nummer des n<Altl32>chsten

3110 '<22»auszuf¢hlti2®>hrenden Teilprog
ramms

3lae '

3130 ' Verwendete Variablen

3140 '

3150 '<6>MEM<11>- <Altl54>bergibt an den

Befehlsinterpreter

3160 '<¢22>die zu bearbeitende Speicherst
elle -

31708 '<6>PROG<10>- enth<Altl13Z>1lt die Nu

mmer des aktiven Gegners
3180 '<6>INS<1l1>- ein neues Teilprogramm
soll in den

3190 '<232>Speicher <Altl29>bertragen wer
den
3200 '<6>DEL<11>- ein Teilprogramm soll

aus dem Speicher

3210 '<22»entfernt werden

3220 '

3230 ¢

3240 ' Initialisiere die ersten Programme
FEBR 1 e e A e e o e
32690 '

3370 CLS

3280 PEXE(1l)=1:PMAX(1)=1

3290 PEXE(2)=1:PMAX(2)=1

3300 PCOUNT(PEXE(1),1)=START(1)

331¢ PCOUNT(PEXE(2),2)=START(2)

3320

3330 ' Bestimme die Adresse des n<Altli2
»chsten Programmschritts

SRR e e A ks () S e Nt e
3359

3360 FOR PROG=1 TO 2

3370<4>IF PMAX(PROG)=0 THEN 3500
3380¢4>MEM=PCOUNT (PEXE (PROG) , PROG)
3390<4>GOSUB 3880:REM L<Altld48>sche Bild
schirmpunkt

3400<4>INS=0: ERA=0

3410<4>GOSUB 4290:REM Befehlsinterpreter
3423513HEH-HSH+tHBM)Jﬁ!Q)*384@
3430<4>PCOUNT (PEXE (PROG) , PROG ) =MEM
3440<4>IF INS THEN GOSUB 3580

3450<4>IF ERA THEN GOSUB 3670:G0TO 3470
3460¢4>GOSUB 3750:REM Setze Bildschirmpu
nkt

3470<4>PEXE (PROG) =PEXE [PROG) +1

3480<4>IF PEXE (PROG) »PMAX (PROG) THEN PEX
E(PROG| =1

3490 NEXT PROG:GOTO 3360

3500 LOCATE 13,28:PRINT "Programm ";PROG
:" hat verloren!"”

3510 END

3520 '

3530 ' F<Altl29>ge eine neue Programmady
esse in die Adressenliste ein

384 " memmesamssse s s ma—————— e
3550

3560 IF PMAX(PROG)=100 THEN 3620

<1BF9>
<Q37D>

<1B57>
<1@55>
<Q81A>
{0699>
<Q36D>
<0B29>
<DAB2>
<0376
¢OADS>
<@37Cy

£22D93%
<1FFA>

<1B88&>
<157E>

<1B20>

¢{1B7F>
<0375
<QDB5>
<Q37B>

¢1EQOF>
{1Ca3>
¢1EB5>
<¢1E2B>
€1TAS?

{1CE8>
£12C5>
<p3rT>
<O3ITAY
£1352»
€15CD>»
<0383>
<@3IDA>
<OB48>
<0B6B>
<QFCD>
<1015>
<QaTa>

<1co4d>

<1E04>
<pagar
€QIACY
<QFBA>
¢1220)

€1795%
<OB27>
<161B>
{QF1F>
{11A5>
{1183>
€1549>

€19CB>»
€1153>

<17F@>»
<@DC3>

<1941>
Q370>
<@37D>

<1F4E>
€20C4>

<Q3BE>
<@FD3>

357¢ FOR I=PMAX(PROG) TO PEXE(PROG) STEP
-1

3580<4>PCOUNT (I+1, PROG) =PCOUNT (I, PROG)
3590 NEXT I:PMAX(PROG)=PMAX(PROG)+1
3600 PCOUNT (PEXE (PROG) , PROG) =NEWMEM

3610 PEXE(PROG)=PEXE(PROG)+1

3620 RETURN

3630 '

3640 ' Entferne eine Programmadresse aus
der Adressenlista

BEEP:FOR I=PEXE(PROG)+1 TO PMAX(PRO
Gl
36895!1PCOUNT(I-1,PRUG]=PCDUNT(I,PROGI
3690 NEXT I:PMAX (PROG)=PMAX (PROG) -1

3700 PEXE(PROG)=PEXE(PROG)-1:RETURN

3718 !
3720 '
irm
T3 !

Setze einen Punkt auf dem Bildsch

o o e i o T

3740
3750 VER=INT(MEM/160)+1:HOR=MEM-INT (MEM/
80) *80+1

<158C>
<14C0>
€1237>
<11co>
<OFT8>
(OBEF>
€038

<1E4F)

<1E3F>
<03BB>

<1575>
<14E4>
<127D>
1439>
<RITE>

<159A>

<16C2>»
<0387

<16AT>

3760 ZEI=SCREEN(VER,HOR) :LOCATE VER,HOR,0<14CE>

3770 IF ZEI=219 THEN 3830

3780 GER=(INT(MEM/80)/2=INT(INT (MEM/80)/
2))

3790 IF ZEI=220 AND GER THEN PRINT CHRS(
219) ;:GOTO 3830

3800 IF ZEI=223 AND NOT GER THEN PRINT C
HR5(219); :GOTO 3830

3810 IF GER THEN PRINT CHR$1(223);

3820 IF NOT GER THEN PRINT CHRS(220);
3830 RETURN

3840 '

3850 ' L¢Altl48>sche einen Punkt vom Bil
dschirm
3860 '
3879 !
3880 VER=INT (MEM/160)+1;:HOR=MEM-INT (MEM/
80)*80+1

o e e e

<PBOD>
£1203>
<169F>

<1BTF>»
<QFD2>
<11D4>»
<P696>
<@389>

~ €12D3>
<15A7>
€0392>

<16B2>

31890 ZEI=SCREEN(VER,HOR) :LOCATE VER,HOR,0<14D9>

3900 IF ZEI=32 THEN 3960

3910 GER=(INT(MEM/B0)/2=INT(INT(MEM/8Q)/
2))

3920 IF ZEI=219 AND GER THEN PRINT CHRS(
220):

' 3939 IF ZEI=223 AND GER THEN PRINT CHRS|

aal:

3940 IF ZEI=219 AND NOT GER THEN PRINT C
HRS(223);

3950 IF ZEI=220 AND NOT GER THEN PRINT C
HRS(32);

3960 RETURN

4000 '

4010 ' Befehlsinterpreter

4020 ' s=ss=scesmasssc=====

49030

4040 ' Externe Variablen

4050 ' mmmsmsessssasm—————

4060 '<63PCOUNT(100,2) - enth<Altl32>1t

£f¢Alt129>r beide Programme jeweils die A
dresse

4070 '¢22>des n<Altl32>chsten auszuffAlt
129>hrenden Programmschritts

4080 '<6>NEWMEM<8>- ¢Alt129>bergibt an d
en Programmz<Altll2>hler die Adresse

4090 '<23>eines neu hinzugekommenen Prog
rammteils

4100 '

4110 ' Varwandete variablen

4120 ' —mmmmmmmmmmm—me—eeee

4130 '<6>RDDR1<9>- enth<Alt132>1t die Ad
resse, in der Operand A steht

4140 '<¢6>ADDRVA<8>- ADDRA umgerechnet au
f vertikale Position in ARENAS

4150 '<6>ADDRHA<B>- ADDRA umgerechnet au
f horizontale Position in ARENAS.

4160 '<6>ADDRB<9>- enth<Altl32>1t die Ad
resse, in der Operand B steht

Kampfprogramm fiir MS-DOS-Computer

<QDDE>
<11F2>
€1181>
¢12ED>
€173C>»
€1732>
<@6ALl>
{P3IGE>

<QDOO>
<0D19>

€03T7>
<OADG>
<@D2D»
<2364>
{1FFB>
<21EE>»
€21DC»
<B370>
<QDBO>
<PEDC>
<1DED>»
<2624>
<2704>

<1E48>
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Thema Kampfprogramme

4170 '<6>ADDRVB{8>- ADDRB umgerechnet au
f vertikale Position in ARENAS

4180 '"<(E>ADDRHE<8>- ADDRB umgerechnet au
f horizontale Position in ARENAS

4190 '<6)BEFEHL<8>- Nummer des abzuarbei
tenden Befehls (1-10)

4200 '<6>NEWMEM<8>- <Altl29>bergibt dem
Programmz<Altl32hler

4210 '<22>beim JMP-Befehl eine neue Prog
rammadresse

4220 '<6>OPERA<9>- Operand in Adresse A
4230 '<6>0OPERB<9>- Operand in Adresse B
4240 "<6>0PER<10>- Zwischenvariable zum
speichern einer Zahl in ARENAS

4250 °

4260 ' Wertet die Adressierungsarten aus
4279 °
42890 '
4298 VER=INT(MEM/80)+1:HOR=MEM-INT (MEM/8
@) *80+1

4300 °*

43190 ' Operand A

4329 °
4330
4340 IS=MIDS(ARENAS(VER,2),HOR,1)
4350 IF IS=" " THEN I=0

4360 IF IS="&" THEN I={

4370 IF IS="<" THEN I=-1

4380 IF IS=">" THEN I=1

<2660>
<2740>
{209F>
{18F0>

€2148>
<14B6>
<14FA>

£2313>
<@381>
<17BE>
<159F>
<038A>

<1665>
<03T4>
<DAZ1>
<{P956>
<B37D>
<11F1>
<@D7C>
<@DCD>
<@D41>
<PD22>

4390 ADDRA=ASC (MIDS (ARENAS(VER,3) ,HOR,1))<1441>

4400 ADDRA=ADDRA+ASC (MIDS (ARENAS (VER.4),
HOR, 1)) *256

4410 IF ADDRA>32767 THEN ADDRA=32767-ADD
RA

4420 IF IS="#" THEN 4530

4430 ADDRA=ADDRA+MEM:ADDRA=ADDRA-INT (ADD
RA/3840) >3840

4440 ADDRVA=INT (ADDRA/8Q)+1:ADDRHA=ADDRA
—INT(ADDRA/80) *80+1

4450 OPERA=ASC (MIDS (ARENAS (ADDRVA,6) ,ADD
RHA, 1))

4460 OPERA=OPERA+ASC (MIDS (ARENAS (ADDRVA,
7) ,ADDRHA,1) ) #256+1I

4470 IF OPERA>32767 THEN OPERA=32767-0PE
RA

4480 IF IS=" " THEN 4580

4490 OPER=0OPERA:IF OPERA<Q THEN OPER=327
67+ABS (OPERA)

4500 MIDS (ARENAS (ADDRVA,6) ,ADDRHEA,1l)=CHR
S (OPER-INT(OPER/256)*256)

451@ MIDS (ARENAS (ADDRVA,7) ,ADDRHA,1)=CHR
S{INT(CPER/256))

4520 ADDRA=OPERA:IS=" ":GOTO 4430

4530 OPERA=ADDRA

4540 '

4550 ' Operand B

4560 ' —=——————-

4570 °*

4580 I5=MIDS(ARENAS(VER,5),.HOR,1)

459@¢ IF IS=" " THEN I=0

4600 IF IS="&" THEN I=9

4610 IF IS="<" THEN I=-1

4620 IF IS="»" THEN I=1

=

€1B33>

C141F>
<@DF8>

<1C85>
<1AE3>
€1839>
C1IFE9>

<140E>»
<@D56>»

<€19DC>
€2141>

<1DE8>
<1106>
<BTEA>
<0334>
{BA41>
<@966>
<D3IBD>
<114C>
<@DBC>
<@DC1>
<@D35>
<{@Dl6>

4630 ADDRE=ASC (MIDS (ARENAS (VER,6) ,HOR,1))<149F>

4640 ADDRB=ADDRB+ASC (MIDS (ARENAS (VER,7]),
HOR, 1)) *2586

4650 IF ADDRB>32767 THEN ADDRB=32767-ADD
RB

4660 ADDRB=ADDRB+MEM:ADDRE=ADDRB-INT (ADD
RB/3840)*3840

4670 ADDRVB=INT (ADDRB/8Q)+1:ADDRHB=ADDRB
-INT(ADDRB/8@) *BO+1

4680 OPERB=ASC (MIDS{ARENAS (ADDRVB,6),ADD
RHB,11)

4690 OPERB=0OPERB+ASC (MIDS (ARENAS (ADDRVE,
7) ,ADDRHB, 1) ) *256+1

4700 IF OPERB>32767 THEN OPERB=32767-0OPE
RB

4719 IF IS=" " THEN 4800

4720 OPER=0OPERB:IF OPERB«Q@ THEN OPER=327
67+ABS (OPERB)

4730 MIDS (ARENAS (ADDRVB,6),ADDRHB,1)=CHR
$ (OPER-INT (OPER/256) *256)

4740 MIDS (ARENAS (ADDRVB,7) ,ADDRHB,1)=CHR

<1ACF>
<1484>
<1D10>
<1BBC>
<179C>
<1F&63>

€1454>
<8DD1>

<1A28>
<2186>

S{INT(OPER/256))

4750 ADDRB=OPERB:IS=" ":GOTO 4660

4760 °*

4778 ' F<Altl129 hrt einen von insgesamt
10 Befehlen aus

4788
4790

4800 BEFEHL=ASC (MIDS (ARENAS(VER,1) ,HOR,1
1) ~-47

4810 ON BEFEHL GOSUB 4870, 4920,5040,5130
+5220,5270,5350,5430,55508, 5620

4820 RETURN

4830 °

4840 ' Befehl @: DAT

d85): " Seesesmmen e

4860 °

4870 ERA=-1:RETURN

4830

4890 ' Befehl 1: MOV

4900 °
4910
4920 IF MIDS (ARENAS (VER,2) ,HOR,1)="#" TH
EN 4960

49390 FOR I=1 TO 7

4949 MIDS (ARENAS (ADDRVB,I) ,ADDRHEB,1)=MID
S (ARENAS (ADDRVA,I) ,ADDRHA,1)

4950 NEXT I:GOTO 4999

4960 OPER=OPERA:IF CPERA<Q THEN OPER=327
67+ABS {OPERA)

4970 MIDS (ARENAS (ADDRVB,6) ,ADDRHB,1)=CHR
S (OPER-INT (OPER/256) *256)

4980 MIDS (ARENAS (ADDRVB,7) .ADDRHB,1)=CHR

e e

S{INT{OPER/256))

4990 MEM=MEM+1:RETURN
5000 '

5010 ' Befehl 2: ADD
5020 ' —---—------m-
5030 °

59040 OPERB=OPERB+OPERA

5050 OPER=0OPERB:IF OPERB<@ THEN OPER=327
67+ABS5 (OPERB)

5060 MIDS(ARENAS (ADDRVB,6) ,ADDRHB,1)=CHR
S (OPER-INT (OPER/256) *256)

5070 MIDS (ARENAS (ADDRVB,7) ,ADDRHB,1)=CHR
S{INT(OPER/256))

5080 MEM=MEM+1:RETUEN

5090 *
5100 °
5119
5120 '

5130 OPERB=OPERB-OPERA

5149 OPER=OPERB:IF OPERB¢<0 THEN OPER=327
£7+ABS (OPERB)

5150 MIDS(ARENAS (ADDRVB,6),ADDRHE,1)=CHR
S(OPER-INT(OPER/256) *256)

5160 MIDS{ARENAS (ADDRVB,7) ,ADDRHB,1)=CHR
S (INT(OPER/256))

5170 MEM=MEM+1:RETURN

5180 °*

5190 ' Befehl 4: JMP

5200 ' —-——mmmmmmmee

5210 °*

5220 MEM=ADDRA:RETURN

5239 °*

5240 ' Befehl 5: JMZ

5259 °
5260 °
5270 IF OPERB<>0 THEN 5290
5280 MEM=ADDRA:GOTO 5380
52990 MEM=MEM+1

Befehl 3: SUB

|

5300 RETURN

5310 °

5320 ° Befehl 6: JHN
3 N ===
5340

5350 IF OPERB=0 THEN 5370
5360 MEM=ADDRA:GOTO 5380
5370 MEM=MEM+1
5380 RETURN
5398 "

5400 ° Befehl 7:
5410 °
5420 °

<1E2D>
<11CB>
<D3ISE>

<1ASE>

<1340>
<9397>

<1698>

<20CA>
<0694>
<B387>
<@C31>
<QB6B>
<9390>
<@86l>
<@396>
<9C23>
<QB5E>
<@3s3>

€1911>
<@86l>

<22FB>
<OC5B>

<19DD>
<2196>

<1E3D>
<DA81>
<Q36F>
<OAFA>
<@B53>
<0378>
<@C5D>

<1A24>
<2182>

<1E29>
<DAGD>
<@38A>
<@B67>
<@B52>
<@377>
<@CTE>

<1A33>
<2181>

<1E28>
<QABCY
<@389%>
<QABF>
<@B51>
<P376>
CQA4B>
<037C>
<DA39>
<0BED>
<@385>
<QEQB>
<«@c22>
Q754>
<0685>
<R37B>
<DAS4>
<@BSC>
<0381>
<0BE&>
<0BDE>
<@750>
<@69D>
<B390>
<@ABAY
<@B58>
<@37D>
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5430 OPERB=0PERB-1

67+ABS (OPERB)

$ (OPER-INT (OPER/256) *256)
$(INT(OPER/2586))

5470 IF OPERB=0 THEN 5490

5480 MEM=ADDRA:GOTO 5500
5490 MEM=MEM+1

55090 RETURN

5519 '

5520 ' Befehl 8: CMP
5530 ' ——-—————————-
5540 °*

5550 IF OPERA=OPERB THEN 5570
5560 MEM=MEM+1

5579 MEM=MEM+1:RETURN

5580 °
5594 *
5600 '
5610 °

Befehl 9: SPL

5630 RETURN

Gesamtprifsumme dOber alles:

5620 NEWMEM=ADDRA:MEM=MEM+1:INS=-1

<Q9c4>

5440 OPER=0PERB:IF OPERB<0 THEN OFER=327

{1A29>

5450 MIDS (ARENAS (ADDRVB,6) ,ADDRHE,1)=CHR

<2187>

5460 MIDS (ARENAS (ADDRVB,7),ADDRHB,1)=CHR

<1E2E>
<@C35>
<OC52>
<0758>
<0689>
<@37C>
<QB20>
<@B6E>
<@3B85>
<BE1B>
<0751>
COAT4>
<9391>
{PC4D>
<@B59>
<B3ITE>
€10F6>
<0694>

<E141>

K
ﬁ::'nl"pcispun rl?:‘:puﬁble

Fiir PCs ist der Kampfinterpreter in GW-Basic ge-
schrieben. Tippen Sie das Programm ab und iiber-
priifen es mit sDORLE« aus Happy-Computer 11/81.

Nach dem Start des Programms werden Sie nach
einer Nummer gefragt, die iiber einen Zufallswert
die Startadresse des zweiten Programms bestimmt.
AnschlieBend werden die gegeniiberzustellenden
Kampfprogramme abgefragt.

Die Kampfprogramme sollten ausschlieBlich in
GroBschrift verfaBt sein, da der Interpreter sonst
einen Fehler meldet. Dazu kénnen Sie jedes Textver-
arbeitungsprogramm verwenden, das den Text im
ASCII auf Diskette speichert. Zur Not 188t sich emn
Programm auch mit dem Befehl »COPY CON Prog-
name.Ext« eingeben.

Falls Sie einen Compiler besitzen, sollten Sie den
Kampfinterpreter unbedingt compilieren. Die Zeit-
dauer eines Kampfes wird sonst arg in die Lange ge-

ZOgen.

Happy-Computer-Wettbewerb

im Tumier -

der I(umpfpgrame
ZU gewinnen

Wir suchen das »Kampfpro-
gramm des Jahres 1988«
Schicken Sie uns den Favori-
ten aus Ihrer erfolgreichen
Gladiatorenschule.

achen Sie mit: Schicken
Sie IThren aussichtsreich-
sten Kandidaten ins Ren-

nen um Deutschlands starkstes,
schlauestes und schlagkraftigstes
Kamplprogramm. Jedes Programm,
das uns bis zum 15. Januar 1988 er-
reicht, nimmt teil an unserem gro-
Ben AusscheidungsWettkampf, in
dem sich jeder Gladiator gegen je-
den anderen behaupten muf.

Ausgabe 12/Dezember 1987

Das Siegerprogramm erhilt den
Titel sKampfprogramm des Jahres
1988«. Der Titel ist mit 777 Mark — ei-
ner Gliickszahl — dohert.

Das Programm, das die meisten
Siege und wenigsten Niederlagen
einheimst, hat gewonnen. Wir wer-
den es zusammen mit seinem Herm
und Schopfer in einer der ndchsten
Ausgaben von Happy-Computer
vorstellen.

Schicken Sie Ihr Programm an:

Redaktion Happy-Computer
Verlag Markt& Technik

— Kampfprogramm 1988 —
Hans-Pinsel-StraBe 2 a
8013 Haar bei Miinchen

Sicher werden Sie sich wundern,
daB wir die Kampfinterpreter nur
fiir die 16-Bit-Computer (Amiga, ST,
PC) abgedruckt haben. Die Umset-
zingen auf den B8-Bit-Computern
nehmen wesentlich mehr Entwick-
lungszeit in Anspruch als die Ver-
sionen fiir die 16-Bitter. Wir miissen
die Programme erst enisprechend
optimieren, damit sie nicht zu lang-
sam auf den 8-Bittern laufen. Denn
schlieBlich wollen wir Ihnen auch
Qualitdtsprogramme liefern. In der
nachsten Ausgabe finden Sie dann
die Versionen fiir die 8-Bit-Heim-
computer mit denen Sie hoffentlich
genauso viel SpaB und Spannung
haben werden, wie wir beim Testen.
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Commodore Crafik-Listing

Nur 749 Byte:
ein Malprogramm

Wer sich gerne kiinstlerisch betatigt und auch
mal am Bildschirm eine Zeichnung entwerfen
will, braucht ein Zeichenprogramm. Small
Paint ist da ein duBerst kurzes Malprogramm.

belegt nur drei Blécke auf Diskette, Mit SYS

D 49152 startet man das Programm und kann sofort
mit dem Zeichnen beginnen. In der Bildschirmmitte
sieht man ein Fadenkreuz, das die Position des Malstif-
tes angibt. Gemalt wird mit dem Joystick in Port 2. Beige-
driicktem Feuerknopf wird ein Punkt gesetzt,

Zuerst sollten Sie aber den Bildschirm mit <Shift+
CLR/Home > loschen, Ist der Malstift zu langsam, kann
man seine Geschwindigkeit mit »+« oder »—« vergro-
Bern oder verkleinern, Mit der Taste <R> wird die
Crafik invers dargestellt und mit den FTasten werden
die Farben geandert,

Auch das Speichern einer Grafik ist sehr einfach.
Driicken Sie einfach »Sw fiir Speichern oder »Li fiir La-
den, und der Bildschirm wird geldscht, Nun geben Sie
den Programmnamen ein und driicken *Returns.

Hat man eine Grafik entworfen und maéchte sie sich
spater einmal ansehen, gibt man folgende Befehlszeile
in den C 64 ein:

LOAD *Name” 8,1

FOR X=0tc899:POKE1024 + X 2. Farbe*16+ 3.Farbe;

POKES5296 + X, 4 Farbe:NEXT:POKES328],1. Farbe
Eingeschaltet wird die Grafik mit

as Listing wird mit dem MSE eingegeben und

Mit 749 Byte ist Small Paint 64 wohl eines der kiirzesten
Zeichenprogramme, die es fiir den C 64 gibt. Normaler-
weise versuchen wir, jedes Listing, das in Happy-
Computer fiir den C 64 veroffentlicht wird, mit unserem
Happy-Packer zusammenzupacken.

In diesem Fall konnten wir mit diesem Verfahren aber
leider nicht einmal ein einziges Bit sparen. Im Cegen-
teil: Beim Versuch, das Programm zu packen, stellten
wir fest, daB es noch langer wurde. Daran ist der Ent-
packer schuld, denn er benotigt iiber 170 Byte. Aber,
was tun? Ohne Entpacken geht's halt nicht. Aber beinur
749 Byte ist es fraglich, ob man tiberhaupt noch packen
muf Auf alle Falle werden wir uns bemiihen, Ihnen je-
des Listing so kurz wie moglich anzubieten. (wa)

POKES32685,69:POKES3272,216, ~ ist schnell abgetippt

ausgeschaltet mit ** i mmmu?mh“
POKES3265,2T:POKES3272,21.POKES3270,200.

Name small paint B4 o000 c2eb cl00 : 85 fa aB a2 20 ea 891 fa 18 c210 : ef o2 a0 48 dc bO o2 60 bd
----------------------------------- el08 ¢ eB d0 #b o8 b ca 40 £8  Sh c21B : 20 B8 o2 af 02 40 Ol 60 B4
cQ00 : aP B0 8d Ba 02 a® ff Bd 26 cli0 : 60 B5 02 20 f8 BS fb 88 b5 c220 : a9 01 a2 08 a0 01 20 ba fb
o008 : f2 o0 aP 3b Bd 11 40 a8 24 ell® : 28 OT 85 fb 90 02 &8 18 8b o228 : ff a 00 BS fa af 20 B 35
c010 : 1d A6d 18 d0 a¥ df B84 16 d@ el20 : B5 fb B8 fc ad 00 BS fd 81 @230 : fb ad fa a2 01 a0 40 20 €8
c0lB : d0 a2 01 Be 15 A0 a8l Od ed 2cl2B : a9 20 BS fe 98 4a d4a 4a bo c23B8 : dB ff a9 01 dc 3 ff 20 bd
o020 : Bd £8 07 Bd f0 0 ag% Of 08 @130 : aa £O 10 a8 40 18 B5 fd w2 c240 : B8 o2 a8 02 40 01 B0 a8 &b
o028 : Bd 00 d0 B8d 01 dO a2 3f 3b el38 : 88 fd ab fe 69 01 BB fe b8 c24B8 : Ol a2 08 a0 01 20 ba f£ff ac
o030 : af 00 8d 3f 03 ca dO0 fa eB ocld0 : ca d0 fO 18 a8 b 65 £f4 74 c250 : a® 00 20 d5 ff 80 af 1b Be
038 @ a0 00 b9 e2 o2 9d 40 03 o3 ol48 : 85 fb ab fc 65 fe B8 fo 32 o288 : Bd 11 dO af 15 8d 18 40 97
o040 : o8 B o8 o8 o0 08 dO £2 65 ei50 : ab OZ 20 07 4a 18 aa a0 73 0260 : a® B Bd 18 40 a2 00 88 3
o048 : 20 78 ol 20 ef cO a8 01 c8 clb8 : 00 bl £fb 3d 74 el 1d B84 Ba o268 : 02 20 44 a8 20 of £f a8 18
c050 : 2e 00 de d0 Od ae 01 40 b8 clB80 : cl 81 £fb 60 o0 30 Oc 03 b8 270 : 02 6d £0 cf o8 02 o9 Od 37
o058 : oa a0 Ze d0 OZ a2 f6 Be 66 clB8 ; 80 20 08 02 40 10 04 01 d1 o278 : d0 f2 c6 0Z aP 3b 84 11 B0
080 ! 01 d0 Oa 2¢ 00 do d0 Od 18 elT0 : 00 OO 00 00 3f of #3 fc ead 0280 : d0 a® 1d Bd 18 dO ad d8 Te
o088 : ae 01 d0 o8 &0 £7 d0 02 fd el78 ¢ 20 ed £f d0 0L 60 P B3 66 o288 : Bd 16 d0 af 02 a2 f0 a0 43
eQ70 : a2 2f Be 01 40 CQa 2e 00 Te alB80 : 40 03 d4c fa o0 of 53 40 B4 e280 ! ef 4c bd ff a8 80 B4 05 d2
078 : do 40 23 ac 00 40 as 10 7o elB8 : 03 4c 18 o2 of 40 40 03 5B o288 ! ol 20 fa oD bl fa 49 ff 58
o080 ! d0 d0 Oe 88 BB c0 13 dO 9 olB0 : 4o 37 o2 of 52 d0 03 4c bbb oZaQ : ¢1 fa o8 A0 f7 a8 fb ca 37
c0BB : 03 a0 653 o8 8o 00 40 40 7b clfB : 84 o2 o8 BS 80 05 18 cf db cZa8 : dO0 f2 aP ea Bd 05 cl B0 B2
c080 : Oa B8 88 c0 ff 40 01 ca 30 clad : 8d B0 03 do oB o2 eB B4 13 c2b0 : a2 04 B4 fb a0 00 84 fa 07
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v Computer-Markt

Wollen Sie ainen gebrauchten Computer verkaufien odes erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten odes suchen Sia Programma oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Happy-Computer« bietet allen Computerians dis Gelegenheit, fr nur 5— DM aina

private Kleinanzeigs mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahi aufzugeben. U

nd 50 kommt

{hre private Kisinanzeige in dan COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erscheint am 11. Ja-
nuar 88): Schicken Sie lhren Anzeigantext bis zum 30. November 87 (Eingangsdatum beim Verlag)
- an sHappy-Computer. Spélar eingehanda Auftrige werdan in dar Mirz-Ausgabe (erscheint am

8. Fabruar 88) verblientlichi.

Am basten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aufiragskarie
text darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeig

am des Heftes.

Uberweisan Sie den Anzeigenpreis von DM 5— aul das Postscheckkonto Ne. 14199-803 baim Post-

scheckamt mit dem Varmerk =Markt & Technik,

Happy-Computar« oder schicken Sie uns DM 5,—

als Scheck oder in Bargeld, Der Verlag bahah sich die Verdffantiichung lingarer Texts vor Kleinan-

zeigan, die an

gekennzeichnel sind, oder deren Text auf eine gewarbiicha T

schieBen 81 werden in der Rubrik «Gewerbliche Kleinanzesgens- zum Preis von DM 12.— je Zaile

Text verdHentlicht.

Private Kleinanzeigen

sum‘l‘aummnnw tiir Amiga 500 Software!
Schraibt an- Wollgang Stadler, Reinbekerstr
18 A, 2000 sr.apelbld

Suche gebrauchien Amiga-Monitor Modell
108

1
Angebote an: Tel. 054236615

Amiga-Ein-Umstaiger
Elnmlhgesm
fo andgrdam!
Pmlm:h 535??{.1 5100 Aachen
Die Chance'll

Amiga Software
We are searching for new contacts all over the
world! Contact: The New Dimension (TND),
Postfach 2363, D-4788 Warsiein 2

Voriaule wogen Sys-wechsel orig. Disk
=Slarglider= + 2. Spiel zus. tir nur 50— DM,
Helmut Kockelmann, 6886 MNonnweiler,
Hauptstr. 31, Telefon 06875/282

Zu verkaulen

Amiga, Floppy, Monitor, Drucker, CB4, 1541,

Manitor, Drucker usw. Anruf lohntl
OTI25/B317 ab 17.15 Uhr

Free-Soft-Club Deutschiand * Info geg. Rick-
porto (0,80 DM) vam FSCNMS cio Dister Will,
Postfach 2824, 2350 Neuminster

EEHE The new Dimension ERE
Saarching for new Swap-Partnars on Amiga
and 64 in the Unhmarsel

— Contact —
THD/Post. 236W0-4788 Warstein 2
Verkaula Amiga 1000 + Monitor 1081 + Musik
Digitizer + 80 Dz + + Bi-

char + Joystick, 1 Monat Garantie komgplett far
1800 DM VHP, Telefon: 0711748518

Amiga Software sucht und tauscht Wolfgang
Darmar, Mozaristr. 6, 4700 Hamm 3 — Antwor
garantart|

* & & Amiga-User in Hamm gesucht. Meldet
Euch mal bal mirl & & &

Varkaule und tausche Top Programme mit An-
leltungen und Verpackung: Marble M., Doep

Mindshadow u.a. Rufi mich gleich an:
OTS51/61524

Varkaufe: A1000, 1088 DM (512 KB, Software)
oder Tausch AS00. Daniel 028532027
Ofters versuchen. Kontakie gesucht]

Top Software! Call: D40/7238242 (auch Anldn-
gen)

Amiga-Anfénger. Suchaefaute Software aller
Art. Habe leider noch nichis. Listen m. Preis-
vorst. an: Rall Humper!, Erfenstr 25 5757
Wickeda (Fuhr)

Verkaufe + tausche Top-Software (habe z B
Goldrunner, Garrison, Karate Kid 2, Barbarian
usw..). Suche guten Schreibmaschinentrai-
nortl AW = 02134712201

i reak sucht Software aller
A Schickt Eure Listen mit Preisvorstsilungen
an Volker Prinzing, Ortsstrafie 46, 7830 Lau-
terbach

‘Verkaufe orig. Spiele flir Amigaz.B. Bards Tale,
Foary Tale, Tel. 0704141026

Amiga Amiga Amiga Amiga
Biete Softwere. Schreibt an Dennis Steffan,
Silzbrackn. 77, 2050 Hamburg 80

Suche PRG zur Rechnungsarstallung mit dam
Amiga 500 oder 2000. Eckhard MaiBner, Klas-
kamp 3, 3000 Hannower 21
Amiga-Saftware Amiga-Softwars
Tausche Softwane.

Habe immer neueste Sachen.

Tel. D40/218595

Suche Amiga od. C84
T. Staab, Harrenkellargasse 4, 7900 Ulm, Tel
Jr31Bes513

Verkaufe Amiga 500000 mit und ohne Moni-
tor 1081. AuBardem noch Dataphon s21d mit
Software, Anleitungen und Hackerprogramm.
Hans . Diane, Tel. 053116733

SOSH sSOsN S0
Wer schenki armen Schﬂler 12 J.} Amiga mit
oder  ohna Danks!  Telelon
02381i52854

Suche Amiga 500 mit Farbmoniior 1081 sowie
Drucker und av. welteres Zubehdr dazu. Jir-
gen Langa, 4230 Wesed, Tel. 0281770068 18-21
Uhe

Amiga-Software
Caontact: Rainer Distmer, Am Sonnigen Hang
4, B500 Mainz 32

Einstelger sucht newests Ami . Wear
hat etren Farb-Mon.? Verk. nevs SF354 Flop-
py f0r 150 DM. Listen dringend an Jarek S,
Aaohisir. 10, 7900 Uim, Tl 07318477

Tausche Atari ST, SM 124, SF 354, SCART-
Kabel, 22 Disk.. Lit., ROMTos, 1 MByle gagen
Amiga mit oder ohne Monitor

Stephan Blnning, 043718572 ab 19 h
Amiga 1000 + Maus + C-Buch + orig. Gari-
gon + 60 Disks fir 1380— + Mon. 1081 VB
1250 —, Tel. 0BE/B557326

Tausche, veriaute u. keule Soltware Hir dcn
Amiga 500, 1000, 2000! Call TGG:
087141237 Don't be foolish — call numa'

Hayl Here's TGG. The best on the Amigal Plea-
s write fo: Michas| Rieder, Banatzkiweg 15,
B300 Landshut 1. Contact us for the newes!
stufl! & All over the world

Suche Softwanskontzkte ru Amiga-Freaks im
In- und Ausland. Write to: Marcus Scheliter,
Kark-Arnold-Str. 26, 5042 E -Lachenich

Achtung:

erigubt ist

ihre Kindear.

Wir machen unsers Inserenten darayud autmarkaam, daf das Angebot, der Verkaud oder
die Verbreitung von urheberrechiich geschitzier Software nur fir Originalprogramme

[Cas Herstellen, Anbigten, Verkaufen und Vierbreiten von »Aaubkopiens versioit gegen
das Urheberrechisgesetz und kann straf- und zivilrechifich verfoigt werden. Bei Ver-
sitBen mul mit Amwalts. und Gerichiskosten von Ober DM 1 000 — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufdeber des Daten-
trigars {Disketta oder Kassette) zu erkennen und normalenweize originalverpackl, Mil
dem Kauf von Raubkopien arwirbt der Kiuter auch kein Nutzungsrecht und gah! das Riss-
ko einer jaderzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
wedar anzublaten, zu verkaulen noch zu verbraiten. Erziehungsberechiigte haften fr

Der Verag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr wardffentiichen, die darauf schiiefen
lassen, dafl Raubkopien angeboten werden

EIEEEENEEEEEENEEEEER
A new Amiga-Uses is searching for swapcon-
tacts!

Call 05202/81278 (Michael). Greetings 1o all
Amiga Freaks.

Begeisterier Amiga-Freak sucht Software aller
Art! Nur Originale und Pubbic-D.! Ruft an bai
Roland — Tel. 07375274 von Fr bis So.

Verkaufe Amiga-Monitor 1081, neuwertig. fir
B00 DM, Tel. {06721) 34667
Suche Ami , main Amiga hat sehr

groBen Software-Hunger (der Winter stahl vor
des Tur). Mz Prebita, Markiste 13 A, 3260 Rin-
tain 4. Antworte 100 %0

Als Amiga-Freak in den DEHOCA! Amiga-AGs
aflerprian. Fast 70 Prozent aller Mitgheder sind
Commodore-User. Info anlordem. Postfach
1430, 3062 Biickeburg

Bundestreffen mit Wesarfahnt aul Charter-
schifl =Zeus= und der 2. DEHOCA-Messe,
diesmal in Minden am 21. und 22. Novembec
Infos dazu Postl, 1430, 3062 Blckebum

II_.
wiig) VB 2000 DM
mEs Tal. 0A/ST5306

Hallo-Amiga-Partner! Kontakt gesucht: Mit al-
len dea Software tauschen, (Ver-jkaulen nnl-

Danial, Tel. 02517314933

Leerdisketion? Tel 0431563216 (zum Wo-
chenande: 048172839}

Konnie grad’ noch die Anreige bezahion. Wer
schanit armen Jungen Amiga 2000 (+ Momi-
tor, ect.) Michael Scheider (Tilke), Gerichizstr
11, GroSalmerode, Tal. 056087586

BigByie suchl Tauschpartner sul Amigs-
CH4-Video (VHS-Horror). Allemeuester Stuff
: 05250/283 Ralph!

Hat Dwina Freundin dsuernd Softwars-
Hunger? Dann Soft-info aul Diskette ordem!
Leerdisk + Rdckporio an: + DRA = Postfach
2053 — 4057 Brueggen 2

Aol e ik e ke e

*® & &

L

1T R

~
-
&
e
==

IN KLRZE Z1
3

AN =L

IDISK' IO

Sl S B
A Pl Nl

ERWARTEN

=1

FLIRC)E-& STEMS

(55 a0 B |
AND:

Ausgabe 12/Dezember 1987

A D

EFIEDENE’AF‘H‘-. TRASSE 1=

GS.CER-B'.‘;- und mdguwuz

(deutsches Handbuch)

Monitor S/W. SM 124

Spiele % Spiele

Computer-Shop

Wir liefern Soft- und Hardware fOr

JATARI R Commoders

Drucker NL 10 IBM oder VC 64

ATARI 1040STF mit 3,5° Laufwerk DM 1228,00

Komplettpreis 1040STF und SM124 DM 1588,00

Fordern Sie unsere Gesamtliste an. Bitte Computer-Typ angeben.

im

Drawehner Str. 15, 3130 Liichow
Tel. 05841/5499

Schneider
==EMIJ'FRW§@‘?

DM 538,00

DM 455,00

* Spiele « Spiele




Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 sunmeinummen

Sie erreichen uns iiber die Autobahn A1, Abfahrt Miinster-
Nord - B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Alten-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 1430 bis
18,00 Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschift von
9.00-13.00 Uhr geoffnet (telefonisch sind wir an Sams-

tagen nicht zu erreichen).

berge/Laer - in Laer letzte Straie vor dem Ortsausgang
links (Schild ,Marienhospital*) - neben der Post (ca.
10 Autominufen ab Minster/Autobahn Al).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

Aus Platzgriinden enthilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an. 7 Monate Garantie auf alle Gerite!

I\ swi

ATARE-ST- und ATARI-MEGA-ST-Com-
puter weit unter den unverbindlich empfoh-
lenen Verkaufspreisen von ATARI.
Voraussichilich in Kiirze leferbar: ATARI-
PC-Serie.

Commodore
PREISSENKUNG:

AMIGA 2000, dentsche Tasta-
tur, 1 MByte RAM, inkl. cinem -
bauten Floppy 880 I|. Muoas, AMIGA-
RGE-Farbmonitor und

diverser Software nur noch 2899,~

M\'ﬂm m, wie oben, je-
doch ohne Farbimonitor

nur 2298~
AMIGA 500 o 998.-

COMMODORE PC 10 5, 512 K RAM, di.
Tastatur, Fi rie  (AGA-Karie),
inkl, M5-DOS 3.2 und BASIC

~ mit einem Flappy 360 K

~ mit 2 Floppys & 360 K und
12"-Maot rom-Moiitor

NEU:
COMMODORE PC 1,

512 K RAM, dt. Tastatur, [BM-kompatibel,

Farb- und Herculesgrafik, 1 Floppy 360 K,

inkl. M5-DOS 3.2 und BASIC 1148.-
.

1348~
1735~

Schneider

SCHNEIDER-PC-1640-5¢rie, CPU BD8G,
IBM-kompatibel, 640 K RAM, deutsche
Tastatur, Maus, komplett mit MS-DOS 3.2,
GEM und diverser Software
MDDD, mil rwei Floppys & 360 K und
Monochrom-Monitor 1937.~
CIVDD, mii rwei Floppys & 360 K und
CGA-Farbmonitor 2378~
MDHD 20, mit einem Floppy 360 K, 20-
MB-Festplatte and Moaochrom-Monitor
2TER.~
CD/HD 20, mit ¢inem Floppy 360 K, 20-
MB-Festplatie v. CGA-Farbmonitor 3120.-
ECDVDI, mit xwei Floppys i 360 K und
EGA-Farhmonitor 2998~
ECTVHD 20, mit einem Flappy 360 K, 20-
MB-Festplatte w. EGA-Farhmonitor 3795~
Weitere  SCHNEIDER-PC-1640-Modelle
und PC-1512-Seric auf Anfrage.

HANDY-SCANNER

CAMERON-Handy-Scanner far IBM-kom-
patible Rechner, Scan-Breite 64 mm, Aufi-
sung 8 Punkte/mm, inkl. interface, Scan-
Saftwiare und Treibersoftware 698~

PREISSENKUNG:  20-MByie-Festplatie
5T 225 inkl. OMTI-Controller 5520

nur 4.
Weitere SEAGATE-Produokie sofl Anfrage.

PLANTRON

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!

PLANTRON PT-LC, Taktfrequenz 4,77
MHz® MHz, IBM-PC-kompatibel, 256 K
RAM, CPU 8088-2, 1 Floppy 360 K 1245~
PLANTRON PT-LC, wie oben, jedoch
inkl. SEAGATE-20-MB-Festplatte  1948.—
PLANTRON PT-XT, Taktfrequenz 4,77
MHz% MHz, IBM-PC-kom 1, 25 K
RAM, CPU 8088-2, 2 Floppys 360 K 1698.-
PLANTRON PT-XT, wie oben, jedoch mit
SEAGATE-20-MB-Festpiatie 2395~
PLANTRON PT-Z88AT, IBM-AT-komps-
ftibel, 640 K RAM, EGA-Farbgrafikkarte,
ein Floppy 1,2 MB/64-MByie-Festplaite

35K~
PLANTRON PT-38 HT72Z, CPU 50385,
Monochrom-Grafikkarte, an Floppy 1,2
MB und 12-MByte-F 5795
PLANTRON PT-386 HT, wie oben. jedoch
mit EGA-Farbgrafikkarte und 64-MByte-
Fesiplatie 7260~
Alle obigen Gerite inkl. MS-DOS 3.2 und
BASIH.

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 511 K RAM,
CPU B0gS-2 (8 MHz'4,77 MH.:) 1BM-kom-
libd, 2 Floppys a 360 K, Farbgrafikkarie,

. MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Mono-
clmm-‘\'[nlmlr ner 1889
Weitere ZENITH-Computer sal Anfrage.

DISKETTEN

NO-NAME, 544, 1D (100 51.)
NO-NAME, 547, 2D (100 51.)
NO-NAME, Y47, 25720 (100 S1.)

nor 250~
TANDON

TANDON XPC, 256 K, CPU 5088, IBM-
PC-& -

nur 69—
nar B4

i:m:be

Tastatur, \E—-Dl‘ﬁ JI und GW BASIC,
mit 2 Floppys & 360 K 1895~

TANDON PCA, 1 MByte RAM, CPU
80286, 1BM-AT-kompatibel, 1 Floppy 1.2
MB, inkl. 14”-Monochrom-Monitor, Mono-
chrom-Grafikkarie, di. Tastatur, M5-DOS
L1, GW-BASIC und M5-Windows
PCA 24, mit 20-MB-Platte 4695~
PCA M), mit 30-MB-Platte 9.~

TANDON-Business-Card

18- MByte-Harddisk-Steckkarie 648-—
Weitere TANDON-Produkie saf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA-Compuier und -Drucker wuf
Anfrage.

EPSON

EPSON-Computer sul Anfrage.

[
?;L'lg!hbl,h{ﬂ STARNL 10

Matriv-Drucker inkl, Cartridge
mit deutschemn Handbuch aur noch $98.=
{Bitte ungeben, ob Centronics-, 1BM- oder
Commodore-Cartridge gewiinschi. )

Auf den STAR NL 10 gewihren wir 12
Monate Garantie.

STAR NX 15 Matrix-Drucker
STAR ND 10 Mairix-Drucker
STAR ND 15 Mairix-Diracker
STAR NR 10 Matrix-Drucker
STAR NR 15 Matrls-Drucker
STAR NB 24-10 Mairix-Drucker
STAR NB 24-15 Matrix-Drucker

OKIDATA

OKI-Microline-Seric und OKI-Laserdruk-
ker in verschiedenen Versionen ru interes-
sunfen Preisen.

5~

B95 .~
195~
1145~
1395 .
1389 .~
17TE9.~

Matrix- und Typenraddrucker

EPSON

EPSON LX 800
Matrix-Drucker

EPSON FX B0 Mairix-Diracker
EFSON FX 1000 Matrix-Drucker
EFSON EX 800 Matrix-Dimcker
EPSON EX 1000 Mutriv-Drocker

nur S45,~
03—
1130~
1330~
1679~
NELU: EPSON LQ 850 Mair.-Dirock. 1208~
NEU: EPSON L) 1050 Matr.-Dwv, 1748~
EPSON IX 800 Tintenstrahl-Dirncker 1589.-
Weltere EPSON-Drucker aul Anfrage.

=CITIZEN

COMPUTER DRUICKER

Cl'I'lZEN MSP 10e ® 508,
UTIZ-E-" \'Illm. Drucker MSP 15 Bd5.-
CITIZEN-Matrix-Drucker 120 D M5~
Preise inkl. deotschem Handbuoch.

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Happy 12/87

Microcomputer-Versand Emst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4418 Laer

Absender:

O Teh bitte um Zusendung Threr
kostenlosen Preiskiste

& leh bitte um Zusendung von INFO-
Material Gber folgende Produkte:

NEC

NEC-24-Nadel-Matrix-Dmucker waf An-
frage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Mairix-Drocker  79%8.~
BROTHER M 1509 Mutrix-Drucker 998.-
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1198~
BROTHER HR 20 Typenraddrucker 998.~
Preise inkl, dentschem Handbach.

CITOH

NEU: SUPER-RITEMAN-F+I-Drucker
inkl, dentschem Handbuch 95~

FUJITSU

FUNTSU-Drucker auf Anfrage.

ALK

JUKT 5520 Farb-Matrix-Drucker 1148
JUKI 6100 Ty er  mur 745
Weitere JUR-Dirucker safl Anfrage.

Panasonic

PREISSENKUNG!
PANASONIC-Drecker m  interessanien
Preisen sof Anfrage.

SEIKOSHA

dentschem Handbuch

NEU:
SEIKOSHA SL-BO yC

24-Nadel-Matrixdrocker fir
imkl. deatschem w795 I

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste dber unser

gesamtes Lieferpr
sténdlich kénnen

ramm an oder besuchen Sie uns. Selbstver-
ie auch telefonisch bestellen. Preise zuzlg-

lich Versandselbstkasten. Versand per Nachnahme. Alle Preise

beziehen sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller

an eboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwahnt.

o mgebot ist freibleibend. Liefermbglichkeiten vorbehalten.
g

er N
bar. Preise giiltig a

ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-
26. 10. 1987.

MICROCOMPUTER-VERSAND,

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




oo Computer=-Markd

Private Kleinanzeigen

Telafon: O6821/21924 (ab 14 Uhr)
dede ki e ok ok Rk kR ko
Yaaaaa! B

muwmmm
ced calk 06162/82233 c84
S At s st S S S XS EEE N R RS

# & Amiga & &
mewmmum
Frwll'hnu:-DM?Lmnan Hanspetar Her.
ion, Staiggasse 7, 7842 Kandem, m1

Requesl .
hot Soltware-swapping wantad! Wri-
. Torggher, Texelstr, 18, 39012 Meran,

Cancal

fr ~aktualie
Software. Schreibt: U Fabn, Grundstrabe,
CH-6430 Schwyz oder Tel. 043215154
-quqliaatlmsmpsmvﬁm
Oniy newest. If you ans the right Person, then
write to: Franceschi Francesco — Via Pallagri-
ne Matteucei, 15-00154 ROMA, ltaly

Suche Tausch for die nousste
Amiga-Software! Bitte schrififich an: Christian
Rudin, Peter-Rotstr. 101, CH-4058 Basel
(Schweiz), PS: Sucha Madem!

Suehe billige Tauschpartnar Hir
500

Amiga
Liste an: Jasger Jean-Claude, T8, rue Baelair
L-3820 Schifflangs, Lux.

E

mmmbﬂmp-&aﬂnnmmm

APPLE

Verkaufe mainen helBgeliablen Apple ll+ mit
Fioppy, Controlier-, LC-, Interface-Card, 2 Joy-
sticks, ca. 300 Leendisketien, einige Kilo Litera-
tur, Tel. 059331880, Josel

Suche Softwaretauschpariner fGr den Apple I1.
Listen an: Michael Krauter, Uhlandstr. 11, B012
Ottobrunn, Tel. 086015256

Halio Freaks
Suche Software aller Art flr Apple [+ Zahle
gﬁnmmﬂm Hamdy, Kon.-Adenauer-
6745 Offanbach

W BOULDERDASH heillt es nichi, senden es
wird ROCKY RUNNER gonannt! Fir llac, 128
K:ug-nnmm:mqm 1t 25 DM gibt's bei

Christian Marz, Handelstr. 11, 5728 Wirth B

Suche Joysiicks IGr Apple lic. Tausche Freipro-
gramma. Tel. (07082/6555).

ATARI

B

4 8O0 XL # 1050 » BOO XL

B00 XL, 320 K + Oldrunnér (5 schaltbare OS),
Happy + Schribachutzschalor,

i, Edim. WHHSIr 260, 4690 Her-

Suche Software fir B0 XL (Disk) — Lista an:
Jargen Kritzer, Sudetenstr. 6 a, 548 Haidack
'S 3 GrmlngsmTRDWB&lpan ok

* %k ok
Atari 800 XL + me':z + 2 Joysticks.
+ BSpiela (Alrfing, Gauntlet...) + 1 XL Heft. Al
les 370, —, T. D40/B17258 nur zwischen 7. Bh

Komplettsystem, BoO XL + Staubsch. + Flop-
py 1050 + Datasette XC 11 + B Spiele + Farb-
monitor Sanyo COD 3195C + 90 besp. Disk mit
Box + 2 Joysticks + Ll Prels VS, Tel
03821937

Verkaufe Atari 1027 Typenraddrucker mit Zube-
hér + 2 Ersatztintenkissen 1Gr XL/XE. Alles
neuwertiq. Prais: um die 300 DM, Ao Lang,
Tel. 0BH2021063

Verzwailaltar User sucht SC1224 Farbmaonitor,
auBerdam Software: Star Treck,
Gauntiet und Flug Sim. 2. Angebote an: Tel.
051740620 ab 18 Uhr

130 XE (192 K, Oidrunner) und XC 12 mil 18
orig. Pgm.-Kass. + 3 Module. Neu ca. 1200
DM fir 555 DM zu verkauben. Nur komplatt,
Topzustand! Uwe Mack, Tal. 02325/62558

qumﬁhlml-hppyundvﬂ!gl—
tizer. AuBerdem suche ich Pryg. for
Star Gemini 10 X. Angebote an . Dimberger,
Lortzingsts. 5, 6729 Warh

Verkaute: ﬁ.lnﬁlm!E-ermleﬁoir

Druckar 1020 VB: 900 DM

Palmnuum Frhﬂhn!waglz E741 Unsleben,
Tel. 09778247

ENEESSENENENENREEEEE
XL/XE mit Datasette. Suche Tauschpariner 10r
Splelo. An: Mark Nickel, Sandkuhle 29, 4720
Backum (schrelbt bald)

Warkaufe Alari STM + SF 354 + Maus + Joy-
stick + 1 nal + Leerdisketien nur 650
DM; Goldstar Farbmonitor mit Kabel filr Atari
ST nur 350 DM, Tel. 0973376466 o, 3408 ab
1830

$msdmlaud15mde}fﬁr5mmm
Monhor) mrdmﬂw 35

Listen an: D. Vahrenwald,

3000 Hannover 81

Verkaule kaum benutzien 260 3T 1 MB + Flop-
py SF354 + Maus + Skart-Kabel + 2 Disks fur
639,—, Sascha Eberwein 07135/6982

DEHOCA-Service »Public-Pools fir alle Mil-
gliader varmittein wir die basten Tagespreise
auf Hardware — neu oder gebraucht.

Info: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Verk, orig Dukﬁamdm!nmcmm
DM Dﬁslgri Pilot, Cavelord,
WamouolHASjemDH Atari Pascal 50 DM,
Tel, DE217I4541 aw. 18 w. 20 Uhr

WE Verkaute B 800 XL 150 DM VB, Datas.
XC11 40 DM, Buch «Main Alari Comp.= 30 DM,
Pole Pos. Modul 20 DM, suche Software; An-
gebolefListen an: Chr Weber, Talstr 17, 8370
Ragen

Suche Software fir 800 XL Angsbote an: Uwe

Broeson, Zu den Buenwiesen B 4520 Malle 5,
Tel. (05422) 6868 (18 Uhr)

Wear tauscht mit mie Softwars (nur Disk)? Liste
an: Rolf Louls, Panoramastr. 2, 7087 Lauter-
burg

‘orkaute wegen Systemwechsal:
Atari 800 XL + Floppy 1050 + Happychip +
1010 + ca. 100 Disks + vielo Splele + Litara-
fur + Basic-Kums: Zus. VHB 700— wochen-
tags aw. 14 u. 16 Uhr 07255/5435

Vorkaute Alari 800 XL + 1050-Disk + Datasel-
30 Kassetten + 4 Dis-
ketten + Diskbox + 2 Joysticks fir 700 DM.
(Allea ca. % Jahr alt) Tal. 02364/5238

‘Wer schonki oder gibt billig ab Atari 5T an el
nan armen Schiler. Bitte melden bei Heflo Fi-
scher, 7517 Waldbronn 1, 700% Antwor

1 % % % Hille & = & 11l

ok Hitle PR
Suche: Black Cauldron sowia Kings Quest.
Biste pro Stick 100 DMI Haiko Fischer, 7517
Waidbronn 1, Gantenstr. 15

B00 XL + Kass.-Recorder + Joystick s 110,—
oM,

Tel 6702255 (0221) 6702255
800 XL + Kass.

oM

+ Joystick 10—

lch sucha Actionl (mit Anleitung). Tol
mmmp&m

usche, verkaule kaufe neueste ML-
mmﬁm Sudnn!bo Freazer-Anwan:
dor + User-Ciub
Kontakt 06181/251556 (Walfgang)

Atari 600 XL (84 KB) + 1050 (Happy) + Farb-
MW-»LﬂnrmurumviahsmrrMblla
2u verkaufen, Stephan Lutz, Tel. 7!

— Floppy 1050 —
Fhmlﬂﬁ&mtmﬂﬂﬂmnwhnur
390~ OM. Ruft an bei Lars Weida, Tel
058081397

— Flopgy 1050 —
Verkaute:

Atari 800 X1 + Laufwerk 1050, Preis: 350 DM
Telelon 02217369817

Die Mallbox Im MNordwesten, 05TLTI0141
* % J00/NA, Amiga-C64/128-PC-CPC-
Alari-57, Public-Domain-Koplerervice
Die Mallbax des: CCC-SVHI-Minden

Suche Print-Shop u. andere gute Programme
evtl, im Tausch gegen BOZ-Karte ACEBOXL. Bin
an Kontakt zu Atari-Usarn im Raum MILAB, in-
fteroasiort, 0937ITE5 ab 17.00

5551 Graach| 08531/3579

Auﬂrxudwimmmuohmandm
verkaufen, VHB 260,— DM, Michae! Schulte,
4796 Salzkotion, Sebastiansir. 10, 05250/5845

Verkaule .Mnrl»-sm mll allem
Drum und Dran 100~ DM. "
04721723714 (Florian whnmn}

Tal
Verkaufe Atati B00 XL + Recorder, sacha Mo-
nate alt, kaurmn gabraucht, 10r nur 00— DM,
Stefan Markwitz, Frh.-v-FRotsmannste 40,
3558 AllandoriEder

Wenn der Durchblick fehit:

Der DEHOCA-Senvice »Frageaktions ki aul
im Zusammanwirken mit Firmen und Vera-
gen. Info gibt's unter Post, 1430, 3082 Biicks-
burg

EENEEEEEESEENERERERE
Hallo! Suche ST-Besitzer zum Tauschen v
Sul'twﬂo. Habe viel Soft! Tel. 05304/4880 v.
1519

EEEEEEENENEENEEENEEN

Verkauhe ST Software aller Art 2.8, orig. Road
Runnes, Vermasr usw. Also An r und an-
dam;uhan.uluhnlsich!l-ﬂu L Tl
05304/4980 v, 16-18 Uhr Ol

Verk. Atari-XL Software wg. Systamwechsal;

ummmmmm Liste: Dan-
nenbarg, Bidmer Hang 12, 3510 Hann. Min-

130 XE {Highchip) + 1050 (Happy + Schraib-
schutz) + 180 Disks + Software + Zubahdr +
Literntur — alles zusammen 750 DM —
07264/7506 ab 1800 Uhri Svan verangeni

(111 Hilka! EEE
Suche SF 314 # & # ir einsamen Atar ST
Angebote an: Tel. 08151183558 Markis

‘Verkaute Atari BOO XL + Datarecorder XC 12 +
5 Basic (-Spiele) Bachar + orig. Spiele, 300,—
(VHE] & & # % # Tal. 093314367 (Simmy)

Verkaute 800 XL + 1050 + Drucker + Hardco-
Py + Textverarb. + Spieln ca. 150 Disk + Box
und vigles mehs i0r VB 1000~ DM, Tel
02671/8553. PS. nur zusammen!

Farbmonitor ITT lr alle Atari ST] Endlich die
tollen Spiele in Farbel Mit Software VB 444,—
DM, Reinhard in 5600 Wuppertal anrufen
0202/505610

ko Sucha SM 124 ok
nicht Gber 300 DM! Ruft an: Tel
05362/52297 ab 16 Uhr

Maik
Verkaute/tausche naveste Software. Write to:
Markus Paltz, Hinterhofstr. 70, 7818 Denazlin-
gen

in allen Aufibsungsstulen 200— DM, Tel
079450561

Suchatausche ST-Soft aller Art. Liste an: Sven
Lasch, Alaxanderatr. 22, 4420 Coesfeld

* w ok ALArkST & & & AlarkST & b b
Sucha rtner  fir ST-Softl  Tel.
08131/362458 (ab 18 Uhr)

Tausche Atari 800 XL, Datasetie, Soft und
Lﬂ qeglnﬂm:hlr

uche Tauschpartner fir Disk im Aaum Sie-
qn Verkaufe orig. Disk 2.8 Gauntiel, Quiwl,
Ultima IV, Tel, 0271/61680

Kass. Software fir XL/XE z.B.
Leader Bo.,
usw. Auch Tausch ge-

Spm-ﬂ. Il, Spi
Cavelord, Ghostbusters
gen onig. Disk. 0781680

Suche f0r ATARI ST

Druckar: STAR NL od. &hnlich, Fart-Monitor,
GFA-Basic inkd. Handbuch, nmm
Prg. Angebote an H. Fischer. CH-4855 Woltwil

*h Osterreich "
Suche Tauschpartner orig. Proge. (Guderian,
Battlacruiser, Auloduel) uv.a. anzubleten.

Tal. (0043) 222.7228225 (abends)

Osterreich: Alari BOO XL Software: Ruft anader
maldet Euch bel Joarg Madl, Floetzerweg 137,
4030 Linz, Tel. (0043) 732/80230 ab 18.00 Uhr

ATARI ST

Aktuelier ST-User sucht Kontakte im Inland
und Ausland

Tel 0200/379572

Verkaute orlg. DATA BECKER Textomat ST,
Dirk John, Tol. 05371/65280

Mari ST leh suche, habe, tausche und brau-:
chﬂ?;hﬂt Du Inderesse? Dann Tel. 0209
795

Sucha Editor- und Sequanzersoltware fir YA
MAHA FB-01-Expander Suchae auch fortige
Sounds auf Disk (m. Bankioader), M. Dém-
land, Sohlstrduchan 29, 3180 ng 13

Suche ok
Sﬂﬂwmdln.lnmmldum Spiata) Gr 520
8T (1 MB).

Toblas Richert, Hinter der Liath 28 D, 2000
Hamburg 54

Verk. Aarl ST intern for 40 DM, das grofe
GEM-Buch zu 35 DM, ST-Tastatur zu 90 DM,
Metzieil zu 70 DM, Glue, NMU 50 DM, Sound-
chip 25 DM/Fuchs Christian (08831) 94280

Verkaufe: Afarl 520 ST+: 850, ISM 124 435;
komg. (2 Seit. win SF314) 385 DM. Kom-
platt: 1459, — DM. Anfragan bei: M. Offergeid,
Pafmannstr. 9, 5142 Hickelhoven, Tel,
24331886
Wk Alarf ST & & w

Sugha Tauschpartnor ilr ST-Software aller Ar,
Liste an: C. Kiingmann, Uimenstr. 21, 7075
Mullangen

Varkaute Alari ST, 1 MB, ROMs, Maus, SF 354,
35 Désk. + Box, Software, Literalur, Scar-
Kabel {neuw.) fir 1050 DM (nur kompletf), Tel.
02102/50330

Suche Softwara fir Alari 800 XL, 2. B Doeper
of Thioves + Adressanver-

chard Martin |un,, B0GY Gimersdor! 22
{100%ige Antwort) nur Ciskl!

Achiung, dm-uma Lautwark! inal SF
354 t0r nur 180— DM, Baujahr . Tal.
05472/73065 ab 18.00 UI'Ir

Suche GFA-Basic Viersion 2.02 und die neue-
ste Version des GFA-Basic-Compilers, Tel.
o2r212432

Waor schanki Antinger GFA-Basic mit Hand-
buch? An: Patrick Ritter, Ohnestalweg 22, 7833
Endingan 2

Fips sucht Software!

Tausche oder kaufel Listen an: Kal Mrugalla,
Harfimannstr. 23 a, 3000 Hannaver 71

Suche Tauschpartner fir 5T-Software. Lisien
an: Guido Volkmann, Am Heidchan 6, 5330 K-
nigswinter 41, Tel. (02244) 80152

Kaufe im Prinzip alies. Zahle 1 bis 2 DM pro

Prg. mﬂubﬁ.mm 8524 Naun-

Wirchen A. Br. 09134/1680 (nur Farbm.)

v«mu munlubcl far Atari-ST, Prais *0,—
DM. 3. Volkrmann, Am Hakdchen 8,

nwu 41, Tol. (02244) 80152

Sucha zuveridasigen Tauschpartner habe

neueste Software. Listen an: Mario Kordt,

Woltshovenerstr. 185 a, 5170 Jilich 8, Tel
024612620, 100% Rickantwor,
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7570 Baden-Baden - Tel. [07221) 71004 [

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Mono-Monitor SM 125 zus. 1500,— inkl.

+ 30 Disk + Box + Joyst eic Tel
O22UETO255 (Ghnter)

Hey Atari STI
Hast Du Lust? Schreib an: Uwe £
Faldstr 18,

Suche Tauschpartner fir ST-Soft. Habe und
suche die neveste Software! Also ran ans Tels-
fon! Call: DB428/2725 (Thorsten), Suche: Soc-
cer; Defender of the Crown; Golonial C)

Atari 520 ST+, ROMs, SF354, SF314, Mono-
MAG-Farbmonitor,

Hichstgebot. ingmar Bode,
0202535154 (Wuppertal) « # Schneil + #

Sie bendtigen digitalisierte Sounds, Efekis,
Sprache von hoher Qualithi in ihrem Progr?
Holger Kuchling, Ina-Seidel-Sir. 8, 4740 Oelde
4 (prof, Sounduniersilitzung)
mdmuabﬁmhmml
1Brmmw n
xR Soft-Swapping!

L

Vorkaute:
Eizo Flexscan Monitor BOS0 S neu mit Garantis
und Schwenkfull DM 1690,—, Tel 0743471411

Verkauta:
Atarl Farbmonitor SC 1224 neuwertigl Sehr
preisginstig. Tel. 074341411

ufwerk SF314 fabrikneu und mil § Mo-

Dappelia
nmien Garantie in der originalon Verpackung
nur 398 — DM, 056081387 Lars verangen

Verk. 520 5T+, SF 358 + 34, Farb Mon.-SC

Verkaule
Ari 520 STM mit 1 MByte, 64 Disk + Box,
Smmtl-ﬂmﬂlﬂm

suchi Vereing — und Rdrden diess mit
130 (1) verschiedenartigen L gen!t!
Info: Postl. 1430, 3062 Bickeburg

polding, Obardorf 2%

DM FP Tol. 0285162411 o 3970

New ST & Amiga SoR 777

Call: DB/S033332

No Baginners pleasel!

Die for den ST. Mit alien
Games, die es Hr den Super gibt,
mil ginstigsien Versan-

Tol. 0200370572
11 ST Osterroich ST 11

Osterreich — Antworte 100%ig

La =3 LEE

Osterreich
von A ol Z-
o g T L
T22B225 (i

Tel, (0043) 222-

Tauschs neuveste Software, Tel: (D041
56220050 (CH). Ab 1800 — Etienne —

COMMODORE

Vermandiastenpauschals M‘lmmrrl:illw 1000.. -n'uvhgu
\-'mmhu':ltm 8,-120. -;l Machnabme (D8 1120023, 204, Ausland { "1:' ~F30.).

R ataot] ot e 1224, 2 Joys + Maus, 40Disks + Spi. + PrPC

Prossiete (L mgutiy? Engeen) geyen Tussndung siws Fretmechiass. %‘_"_"ﬁ‘; mﬁmmm o . mmw;s“mnmmumsm
CSV RIEGERT Verk. Atari 260 ST-Komplettsyster e e
Schioihofstr. 5, 7324 Rechbarghausen, Tel. (07161) 52889 1 MB, SM124, 720 KB-LW, Maus, ROMTOS, L aome s :
\oratut, Zubehiir gegen Hochsige- ]
bﬂ! -
TR RIS AF PR AR TR PR FETGR GG WA SR T80 PG S 37 7 TR 1 b T R s e Markus Michels 02842723811 >1900 ﬂ'm * m? > m l—‘bl,.’:;
I ! i AL- mur{zB Bdeor, Data Becker) + Basic-
| CDmP Sl IDP e Kurs 10r 380 DM, Tolalor: 08426615
Verknufe Originalepisle 10r Atari ST: Guild of  Teuschpariner 1ir Softwmre aller Art gesucht
| e Thioves, Barbarian (Action-Game), Thomas  (C-64-Disk). Lisio an Siegiried Stang.
| ﬂk;%;gf EE;I‘!E""G fiir: mrﬂn Kirchstr, 10, 4410 Warendot, mm. 7401 Hirrfingen, Tel. (747TANETE ab
| ATARI ST | | Homopmenautvon T o Zivwts + 4 Such Tamchotor o)+
i i L Listen und Kassetion an: Ralf Knappe. Mark-
| IBM PC und kompatible | | ol 0202595154 « » w VBca 1550 DModer  crujunatr 30 4100 Duisburg 11, (0203) SS0BT!
| Commodore 64/128/C16/Plus 4 {{ | anden Meisthistanden + Kein Schrott # # Antworte aul jeden Falll #
Hardware fiir Atari KL/HE: 1040 ST, ROM-TOS, SWi2d, Maus, Herddisk
EEm wm—mﬂm mEE
Centronics-Druckerinterface 148~ Mm: xm’ﬂmg """"'."' 1 MByto auf 15 MByte mit Einbau-

Pawn,
3300,—, Tol. DE241147657

Atari 5T1 Wer tauscht mit mir Software? Origl-
e, PD usw. usw.? Tel. 02000572

| mmmmauﬂ;ﬂmm
| spltb.mmdmn einfach alias
' Vork. CB4 + 1541 + Monitor + 1 Joystick +

Atari ST Atarl ST Atari 5T
Ich habe ST-Softl Du auchT? Tel. 0200379572

16K Bibomon fur 800XL/130XE. 398
Speady 1050 N.... 198/— Speady 1050 T.... 298—

|| Kyan Pascal Compiler fir Atari HL/KE

Disk + ausf. Handbuch.... B4Br—
Foardern Sie unsere Kostenlose Preisliste an.

Compy-Shop OHG TEI— ﬁgﬂﬂ-‘g ?l"

|| Gneisenaustr. &9
| 4330 Miilheim Rubr

130 i,
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

nel, Col, 40 2. Bu'sp.l Alles 1a Zust. fr nu.r
1300~ nur kompl., Tal, OT308/G587

Verkaufe: C128 D Plus 20 Hefte Monitor und
100 Disks, alles 800 DM, Tausche auch 64 Sioff
nevesie Games vorhanden! Michele Doerr-
becker, Heldacker 1, 2850 Bremarhaven

C128 D, ungebraucht + Fachbiicher + viet
Software VHB 1000 DM, Monitor 1801 VHB
650 DM, beides mit Garantie, rusammen VHB
1600 DM, Tel, 06754/1893 ab 18.00 Uhr

oot gk de ik e e e e e e ok e b

e e e R R R R R ]

Varkaule Amiga 2000 tr 299 DM mit Monitor!
Tel. 021TH53TET & Tag und Nacht!
hhkh ko ok ok ok h ok kR

Siop! PC128 Besitzer! Wir suchen und bisten

Public-Domain fOr den besten Compuier der

Wanime:C.EmFﬁlz-ﬁaumm.dm
Oer-Erkenschwick

Suche Textwerarbeilungsprog ne for
C-128! Zahle gui. Angabole bite
Klaus Hariung, Sldring 40, alosﬂmnnnnn 1

Verkaute C64 + Floppy 1541 + Dsta&em +
Splﬁla {al. Real., ﬂﬁrshleamlmn}.
handhlmbﬂls?wm Tel. DB542/55

Achtungl 128'sr Club mil Public-Domain Soft-
warg, Cl uvam. Info bei M. Strat-
mann, Waidenstr. 8, 4353 Oer-Erkenschwick

Verk. C18 + B Spiele und Basic-Kurs und Data-
setie VB 200,—, 3500 Kassel, Tel. 0561/573290

Sidecar . Amiga 1000 — 512 KB Harddisk 20
MB Herkuleskarte Grim. Monitor DM 2600,—,
Tel. 088/9033424 Pizka

1000 Disketten it 080 DM Rickp. zu ver-
schenken. Club-info einmal anders won
CCNMS oo Distar Will, Postfach 2824, 2350
Neuminstes

Warie mal und lase hiarll
verkaute Commodore-Paddle (Pear) + 2
Modul-Spiela fir Paddle. Alles Top Zustand.
Ruf an: Tel 06542122738 ab 15 Uhr

CB4 + 1541 + MPS 803 + Data + Atari 2600
mit 5 Kaes, (alles Orig. Verp.) + 1750 m. Boxen
+ 6 DB-Blcher + Reszet + Softw + Zubehdr
fiir 1380 DM. Michasl Filusch, Frochen,
G2234/55885

Floppy 1541 neu + 16 Happy, 16 64%r, 16 ASM,
3 Sonderhefte 64'er, ca. 350 Superspiela und
hdeMengnEluchstvam—ﬂ?UhlEﬂﬂ}m
sich bestimml. JTEET1926

Verkaule P mmae, Biicher, Zaitschriften
zum CB4 (ca, ) dos Originalpreisas). Liste ge-
gen 80 P1. Riickporto, H. Schimid, Bahnhistr.
23, 8481 Luhe-Wildenau

Verkaute C-128 inkl. Datasetta, Programmen
und sonst. Zubahdr, Prais: VB, Jens Klug, Tel,

DESEAE11S Suche auch ST-Softwars!
B Stop! Varkaufe guterh. C128 + 1541 CHE
sowle 5 Joysticks Diskettan + D. Boxen BE

und div. originale Bicher, Zeitsch. MM etc.
(Locher...) — Tel, OB21/BEGTT2

Suche Softwere aller A H0r m.%
Michael Mater, News-Heimat-Str. 54, 7742 51
Georgan

Verkaule i
Drudmr Selkosha SP 180 VC direkt an Com-
modone anschiieBbar, 1 Jahr alt, VB 380—
DM, {0B784) GE4B Rall Litzenburger

Werkaufe C-128 inkl, Floppy 1571 Handbiicher,

Verkaute C-64 + 1541 + Speeddos + Data-
safta + 190 Disk u. Bowen + Locher + 2 Joy-
sticks + div. Bicher {Simon's B} u. Kurse (Ma-
schinenspe) VB 650 DM, Tel. 0542213504

Suche fir CB4/128 Fonimaster; Prinishap
Companion 1, 2, 3 u. neue lcon's; Print Mastar
Ant Galigrie Viza Writa classic # # + W, Hall,
Mannheimstr. 25, 3300

Suche Amiga 1000 {ohne Monitor). Biste 500
M, Tel. 0264241545 (nur nachmitiags)

Suche 0r C&4 Floppy 1541 und Drucker
Kann leidar nur ja 100 DM bisten, Se. M. lsen-
trud Krankenh. -Maria Trost-

Tel. Barlin 7798245

Vizawtite Classic (Original) . G128 mit Hand-

SXB4 mit Speeddos+, 1801 Monitor, diverser
original Softwars VB 1400 DM, 02326/793587

Suche Tauschpariner! Habe prqamul Su-
che Topgames! Call: 045421461

Verkaufe: (auch sinzeln)

128, Mach71 (Spender) Datesetls, Fresze
Frame MA38, Versch. INPUT 684, Adventures:
Saramis, Atlantis, 0° Mord #f 8221 Stein a. d.
TrdA. Dol

Verkaule Matrixdrucker Seikosha GP-100 VG
arafikifhig: 100% kompalibal zu Commiodora.
Alle Grafik + Steuerzeichen, 2 J. alt VB DM

00—
Vradells 071722744, ab 20 Uhr

Veric, C128 + 1571 + Maus + wiel Literatur +
Diskbox + 30 Disks + Dﬁgwr\mugrDMTm
Tol. 0871141862 Landshut (Claus)

* ko Suche ko
goebrauchie 1571 bis DM 300 —
delakis 1571 bis DM 90
Tel. DBOVSZTI0S

CPM-Disk sle. Oviginaiverpackung,
1, Preds; DM BS0,— Anruf unter: 0Z761/81582
{ab 17 Uhr}

Verkaufe neuwertigen PC 128 D zu sinem
Spottpreis van 650 DM (VB), Tol. C4T5UR04Y

Vark. Oriod Colar Mon, CCM-1280 fir C&4n28
(ewtl. Amiga), BO Zaichun grin-farh. VHB 650
DM + , le- Hacksr, Mars, Langsp.-
Disk + Mathemai v, Data B, 076338256

Verkauts wg. I: G128 + Floppy

1571 + 1901-Monitor 4+ Bilcher + Floppy-

m + 250 Disks flir nur 1580, — DMI Top-
(% Jahr alt) 0681734268 Alex

For Sale: G128 + 1571 + Gber 100 Diskstten
mit Soft + Arwenderprog. von 'B8-'87. Alles
Jahr alt: fir §10,— DM VB, Te!. 02117346202

Schiler mil guten Assembler-Kanninissen
sucht bazahiie Programmiertitighedt {CB4),
056458155 (Rainer)

Varkaufe kompluties System:
C-64, Spenddos+, 1541, Wico-Joystick, 70 Dhs-

2218 Baker St. 69,30 CETERA PC1 =
Verkaule GX-B4 (CB4 mil singebautem Farb-  ketten (neueste Games, Demos, User), ACE : 5990 wie oben, mmlﬁgﬁ
D e e ovwma | | A 5830 :
(Gama 3 Ly, 1100,—, 148 '
LT Wms Verkauia 128 D mit viel ZubehBr 128 D Farbmo- B B9, : i Hm“DH e
128 + Fioppy 1671 + Drucker MPS 1000 +  nitor 1801 2 Joys Datasetts 1530 Gber 100 o | RTELASER e MoR—
Golgur Monllor 1801 . Kabel-TV Tuner + Soft-  Disks (80 Disks Spiele) Diskocher 128 Buch i e -y 273 ior
warg u, Zubshée Prets nach Versinbarung, Tel.  usw. Tel, 344074 (0421} 9 \he Ri 59,90 £40 K bestisckt Aufpreis 199~
0217377320 ab 14.00 Uhr Lord of the Rings Rubcboasd Autpreis: 149~

Suche defekie Computer-Hardware (2.B. CB4, Macadam Bumper 69,90 -

Sucha intakten Flo er Mach-71 von  Floppy, Druckar). Schicki alles sn Reinhard Rock'n Wrastle 5990 2 |autwerk 360 K Autpreis; 288~
Rossmidler, Ernstgemeinte Angebole bitte nur  Hustedt, Wedsrweg 3, 3100 Calle, Ubernahme Sabotsur i 4930 E-MByte-Festplane Aufpreis: 939.-
schriftiich an: Markus Schramm, Hohenberg  Poriol Scrabt 8990 8087 Arthm.-Proz. 5 MHz  Aulpres: 343~
u,aﬁdm;:ﬁ-uum Whg&“mm +'fa.|of Shogun 5390 BOGT Arithm.-Proz. 8 MHz  Aufpreis: 498-
Drucker MPS 801 fiir 130 DM abzugeben! sticks + Spiele Barbarian, Neme- Max 2800
Alaxander Frohne, Westerholer Str. B2, 4850  sis, Enduroracer, Drag. Lair2 fibr 800 DM, Chri- gfme Quest 15930 MSD0S 27 deutsch+GW-BASIC 288
Gelsenkirchen, Tal, 0209/388507 siopher Neumann, Grazer Str. 73, 4100 DU 28 T::?:a o Wrestiing £9.90 INTUIT 152000 93
Hallo C-Gder Emh Sug;a M*“E Suche Software ft&]r':rﬂza'iﬂll!ﬂ]:::lun-nm.ms—EIIT World Class Leaderboard 6390
Teuschparinar fir neuars Games. Auch chen, zahis selbst se ies Basebal
hatit Listen B Frank Merrimann, SOGSIE 16, vl Software, Tl 0551732415 s 1 Uh Sams- World Series = B0
7124 Bnnigheim, Happy =B8= ges tag u. Sonntag nichl zu err,
Verkaufe C84, 1541 (Knebel), MPS B0V, Final  Neus PDS Liste! Disk ab 21— DM Computar- - “ﬂ'ﬂm Katalog H11/87 w £
Cartr. Il, Prologic-DOS, Reset + Box, Disks  club Ruhrgebiel, cfo Awo Jugendwerk! Porto. nbbysoit Lﬂl’mﬂ?mu Ma-Fr
100% DK, VHE 800, M. Stein, Sietzstr 10, 4783 Plerdemarkt 7, 4300 Essen 1 Hard- und Software-Versand 1300-17.00 Utw
Klieve, 0234711213 C16 +4 CB4 VG20 PC128 C118 CB4 . annstr. 40, 5900 Heidelberg T (06221) 46885 S

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Lichtgriffelnur DM 48~
jeomiphistt mit Programmen + oL Ankedbung

Lieferbar fir iolgende Computertypen:
Commadore: C84/C 128/VC20
Atari 500XL/BOOXL/ 130XE
Schneider: CPC464/864/8128
Versand gegen Schecik/Nachnahme.
Informationsmatena grabis!

Bitte Computertyp angeben!

Fa. Klaus SchiBlbauer

P1. 11718 8458 Sulrbach-
Telafon 09661 /8592 bis 21 Uhr

Sonderaktion flir C64/128-User:

Wenn Sie threr Infoanforderung
DM 10 - beilegen, erhallen Sie
10 Superprogramme auf Kassstie
oder Diskatta fir C64/C 128

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Biidenbender, 5 K6in 41, Wildenburgstr. 21, = 0221/4301442

IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA/ATARI/PC
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fir lhren Computer

Slwamﬁﬁ%w B879,~ ﬁ%&?&mm&n 124 1&
anachiuifertig g Metallgeh. m. FD1036a =
St Einzelisutwerk wie oben mit 1x726 KB Atari STM 520 m. M.+ 1TMB 778~
NEC fd1038a Lw. anschiuBlerig s~ ﬁ;&%g" aut i
mﬁ&%ﬂmm+ma}m$ Atari 2 MB Enw Wede seckt 898,

= 24 Moniior 450,~
St 5.25 Zoll Lw, anschiuffertig B0/40 = elomied

" Amiga 1081 Farbmonfior  688.-
Taac 5.25 Zok 5t modil. 40/80 Track 295,- Amiga PC Kana mit Lw 1188~
NEC 1036a neuasta Version voll modif, 1o ST Amigs 2MB Erw, 4 Bus Golem 949,-
beige Blende Amiga modif. + 10 DM 245~ Amiga 2000 mé Monkor 1081 3048~
NEC P2200 NEU 24 Nadein mit Trakior 1038~ Amiga 500 mit 1148~
NEC P8 Drucker deutsche Viers. 12 Monate Amiga Uy 88~ 51268 EwlUlr  278,-
voll Garantie aul afie T. NEC Vertragsh. 1198~ NEC P8 Coior deutsch 1488,-
Eizo Farbmonfior alie 3 Aufl an St 028 1648,- Star NL 10 deutsch -

St Freesoftware alie Prog. sus St Computer B.- Amigs Freesofl 8- Fish/Panorama
Dmmsszmmnso41wmn4sartm andan Produlte in unsarsm info.
Héndierantragen erwiinscht. Preise kinnen giinst. Segen. Afar Amiga 5. eingel. Warenzeichen.

(™) Michael Naujoks

—roeema

Dafiir bekommen Sie:

CETERA PC mit 12*-Griinmonitor, deutsche Tastatur, akku-
gepufferte Echizeituhr, Centronics- und serielle Schnittstelle,

Farbgrafikkarte, Floppycontroller;

integriertes Softwarepaket INTUIT 1S-2000, 7 Monate Garanlie

DAS KOMPLETTE
EINSTEIGER-PAKET
Auspacken, loslegen! Textver-
arbeitung, Datenbank, Tabel-
lenkalkulation und DOS-
kompatibles Betriebssysiem
sind im Paketpreis bereits
enthalten!

PAKETPREIS:

DM 1659,-

1 Laufwerk 360 K, Gameport,

Ausgabe 12/Dezember 1987
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Wegen Systemwechsel zu verkaufen: 1571
{neu), B ong. Co4-Games (Last Ninja, Winler-

games, ), 2 Joysticks Cobm Talafon:
mmlnad:ﬂmsﬂnp-m

Verkaufe C128 + 1570 1% Jahre ait 1 Ales
Mﬁ?n?ﬁﬂ.—ﬂﬂl+mﬁm

e Tel. DN238337 L]

Verkaule C64 + 1541 + Parallelic + 1.Joy. +
Datasetie + Koalapad + 400 D voil Prels VHS
Super Preise, Torsien Koch, Fischerkamp 22,
4790 Paderbom 2. Tol. 0525485476

Als Antinger in den DEHOCA!
Flr 5 Mark im Monal Beitrag gibt s visle Ver-
& und Kontakts — lokal

glnstigungen,

und by L 3082 Bich ]
Als Urresteiger in den DEHOCAY

PC- und Networkuser finden im Verband
Publick-Domain und jade Menge Tips zum An-
wenden/Progr.

Info: Posi. 1430, 3062 Bickebung

Hey, Contact ma for the lalest stuffll
Call' (75331488 (Sshastian)

Suche C-128 Prg's. im 128'er Modl. Alles anbie-
ten, zahle sehr gut, bite Lisle an Frank Ziliing,
Eichbomndamm 134, 1000 Bariin 51

Verkaule C84 + Floppy 1541 + 55 Lear s
m+am+am+u@
Star Wars Modul + viel Spezial-Literatur =
600 DM Tel, 0804272175

Verkaule CS4 mit 320 K-RAM-Erweltsrung,
Speaddos + Floppy 1541 + Monilor + ca 300
Diskattan, Prais ca. 1000 DM. Anfragen an:
Frindhelm Ruell, Tel. 072439076

Verk. C-84 (2 umschalth Belriabssys |, 1541
{Reseit. + EINJAUS vorn) 30 Original Softw.
Computertisch, 52 Disks, Datasell. + viel Zu-
beh, VHB 1200 DM, Tel. 05828/67 708 Patrick

andere Top Games far nur 150 DM pro Spiel.
Anrufen unler 06205/13633 od. 948

Verkaufe: PiusM + Data 1531 + Joystick +

C128, 1571, Mon. 1702, gr Floppyb 2
Staubschiutr.

1570, arig. Software, Joystick, - CB4 = 250 DM
munmuqmm'uvmm Verkaule: Druckes MPS 803 = 250 DM
{90%) Crig-Verp, VHB = 1200 DM, : Floppy 1541 = 300 DM
02327117804 Waller, Tl 07OIUB4B52 ab 17.00 h

EESREEEENEENEENREENR Verkaute G158 + Datasette + Joysi +
Verkaufe Commodaore 128 + Floppy 1571 + Joystick + 64 K-AAM Modul + Spisle flir 225

Datasetie + B0 Disks {voll) + viel Zubehir 2 B
Biicher, Prg. + Module nur 1000 DM, Tel.
0B41B2267

Verkaule Computer BB6 zus. g
48—, Original Macro DAT + Text DM 35—,
son VCEI DN Interface C64/128 DM 88—, Tel.
0B4 V5225 von 8-17 Uhr

LA S S S RS S R

Verk. 054, 1541, Seflosha GP 550 AVT,
g&g:wm VB Mo-Mi 18-18 h, Tel

4. A Faal, Hbligasse 28, BEZ2 Was-
sariridingen

Verk. C16 + Floppy 1551 + Datasette + Soft-
ware + Joysi. Adapler Prets nach VB, Tel
QEEETN00S

EEEENREEEEEENENEEEEN
Contact
TWZ of the Fantastic crew

DEZUTE204E
EENENEENEERNEEEREEER

Virk. O-Disk 84, SH 15 + 18 jo 15 DM pro Plan
+ Fakiura je 15 DM S-Soft 10/85 5 DM Simon
B. + Com.-Graf-Modul engl. je 15 DM kpl. 75
DM + NNigebe MPS 801 + muFarhh 130
DM, 02153770297

MEE  Haflo Adventure-Freaks EEE
Suche ROBIN OF SHERWDOD. Kaule o_ tay-
sche, Meldel Euch bei: A Vogel,

2, 2053 Tal.
0415173744
(11 Commodare 128 D [ 11]

{Neue Gamss

{Neuesie Topzoft gesuchil)

c-128

mit Floppy 1571 I Grines Monitos, 1 Jahe it B
Orig. 1300

COMMODORE 64

Super-Angebot:

REX 256 KByl Epromiarte und ASOOM-
Wmmnm
Bitte nur MO-FR v. 18 h-20 h
Veric: CB4 + Floppy 1541 +
Soltware + Tape + Bichee Gerdite
halten, Systemwechsel

M. Bium, Visrsenerstr 38 2050 Mgladbach 1
0. 0261182682 ah 1800

AT ETAETEEATETER TR AT E S E
SOTOHG.

Suche glinstig neuw. Drucker {Star NG-10 od.
Seikosha SP 1200) evil anderen Matrix-
drucker fir C54

Tel. 0210341008 nur Rawm D'dord

Hailo Leutal {Suche nur Origin). Habt inr zu

Vericaufe: C-84 + 1541C + 1701 Farbmonitor
+ Epson RX-80 Matric-Drocke: ior DM 1000
Angebote an Patrick Reinartz, Schilarweg 4,
5960 QipaBiggesee

CB4-Sofware wvon Microland: o 40—
Taxtirdred, Rechnungen, Lager{zs DM20—);
e 60— Buchilhrung [E/NJ), Versinsverwallg.,
Kiihned, 61 DA, BriderKnaul 37
Systen C-84 Commodons
Suche C-54 Il mit Geos. Basts bis 280.— DM.
Viele Griide an alie C-64 + Amiga Ussc
Verkaule Farbmoniior Sanyo CD 3185C mit
&mtimnmum
sten. Preis VA Tel 089608009
ENERENEERENEEENEEEREN
** wantsd swaperl! o

- Cali- 053651022 o
& ® [Stefen) * &
EEEER Desic EEEEER

M+Mmmmnmm
od. ruf an: 09812306

Co4-Zubehlr zu verkaulen (Hefle telbn mat
mmug&m+z&m+m
+ Dbmnaniasen) FP

Hi Freaid Biste neueste Soft fir max. 5 DM j=
Déskc (Marting call 09725M457. Doit! 5 DM, egal
was und wievied drauf st

& & loshouse loehouse # & &
Searching for hat stufl to swap and buy Call
O2TUEA02EE Manuel or 622221 Ingolf. Only
IMio-Fr 20-22 Ui

Ver. C84 Games auf Tape nur Onginale und
Datasafie. Schreibe an: Rene Sgraja, Her-

Veeric oder tausche Originals (CB4): Terra Cre-
sta, Suspended, Harcon, Psi 5§ uvm. + S
che Adventures, pespisie und Adw
Constr St « Tl 02602729558
Wenn der Compuler sireiki, nuizen die
DEHOCA-Ulser das bundesweilo, dezentrale
Sarvicenetz von «Ral und Tats in 48-53d -Taid
(Durchsichi ist iostenios!)
Info- Post!. 1430, 3082 Bickeburg
Maibos-Freals drucken sich e DEHOCA-
st aus. Zu fmden in alen
DEHROCA-R wnd i dae
‘Verbands-Zentralbox 0572273848

{Shamus,
KEN! Vislen Dankl Kass o Dsis an: Che

C-64 und Floppy bis 300—
oM 4 Tauschpariner Hir nevesie C54 Games Suoh, Garsedwoweg 320, 2000 Hamburg
U-HI‘ Porto. Grests fo: TSC, FCS, FP (Disk). Schicki Eure Liste an Carsien Hal- =
' mann, Am Scf Suche Softwars, 028017857

nutwnnzmmmmntsuﬁ
P
For new cool stuff call- B
OSZUTB2046

A FOR
(o3 Ask for Carsten CRD
AR R R R AR R R R R R R R R

GsassBsRRERERRREREES
f you want 10 swep newest stuff, then call my
hotiing: DBTTAS4B02 {Martin) only Dk

SessAsERBERIBRRERARS

Verk. C54 linkl. Gaos m. Farbmon_ 1502, Flop-
py 1541 u.hnu.smhiﬁm 5 Mas
sl DM 1300— VB Tel 0898972324 ab 1800

haben Calformia G u.a Listen anc M. Majores,
Fra:m 118, 5340 Bad Honnef 1, W.Ger-

mmmnwmmﬂ-ﬁlmm

wmmmmm
wen. Onby Disk! No Beginners!!

e A P PTe
ICONIBUTER
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< SYNDROM =

rON GmbH &
02366 EwaldstraBe 181 - 4352 Herten 02366
35017 Ladenzeiten + Versandtelefon: 35017
mm— mo-fr: 10.00-18.00 Uhr - sa: 10.00-13.00 Uhr

| AMIGA

1\/[1

nur DM 1148 D 1016
500+mm|m1m4 wrom 1838,-

M+Munttnr1nﬂ4 nuw- “502’5& - 38 Z/NLQ)

AMIGA-ZUBEHOR

(500) MIT UHR
@ TV-MODULATOR
| @ 3%"Floppy A2000 (ntern)
. @ 3% "Floppy (extem)
| @ 5% "Floppy (exter)
o 256KB RAM (a1000)

PC-Karte [(XT) mit
integriertem 5, -Laufwerk

@ SOUND-SAMPLER @so1o00z000 99~

DR UCKER

g 559,-
635,-

24 Z.INLQ)

(1BDZJ'SBC 3EZFMLO}

- | D1024
| (240 Z./sec. - 40 ZINLQ) 915,—
D 151
{1801.’52!: ‘a?zmm: 1149,—
D1524 - A3

® MIDHINTERFACE soorioooznoy 129~ |
e 512KB RAM-ERWEITERUNG

269,
59,-

1148,-

NUTZEN SIE UNSEREN [ ‘
BEQUEM-KAUF-KREDIT »

BEISPIELE: *
o A 500
o A 500 mit Monitor

SCHON AB

m‘-m
42"“
® A2000 mit Monitor 68y~ moostics

1518~

(240 Z./sec. - 51 Z/NLQ)

Einzelblatteinzug 1518 + 1524
3 Stek. & 16,50 farbig Stck. 23,90

Farbb&nder: Stck. 17,90
oo--
)
Commodore-Interface nur DM

U5

| NL10 Farbband Stck. 18-.90!33!::&. a 16,90
CIﬁzemFm’hh Stek. 1 1,5013 Sick. 2 10,40

P6 1148 @ P6 Color 1398,

P7 nwr 1378~

STAR NL10

wahlweise mit IBM-, Parallel-

oder Commodore-Interface nur DM

| CITIZEN 120D

B wahlweise mit Parallel- oder

PC10S (512KB, 360-KB-Lautwerk, AGA)
wie oben {mil 20-MB-Festplatie)
wie oben (mit MW}

| COMMODORE PCs s

1379¢-
2093,—

145~ do P7 2194
329, |dn F7T 369~
mmm 629~ dn F7 79_9;-

u P61 35ikck 2 17
.Farbbanden =g =3

HM-SS&&&M

JETZT KATALOG ANFORDERN!
Bitte DM 1.~ Porto in Briefmarken bmlegen

D‘SKEFTE\" PREISE FUR TGSTUCK

nmm Ware: |10-90 St. [ ab 100 St.
sY-48TPL1D | 870 | 7.80
5%~ 48 TPI, 2D 970 | 8,80
5%~ 96 TPI, 2D 1490 | 13,60
54" 2D-HD 39~ | 3r-
3%4-135TPI, 1DD| 27,90 27,20
3%-135TP|, 2DD| 2890 28,20 | |
Maxell 5%~ 1D 17~ 15,50 | |
Maxeu 3" CF2 62,- B0~

mmmmu

5Y% " Disk-Box fiir 100 Stiick 13,90

3Y%."Disk-Box filr 50 Stiick 1590

JOYSTICKS:

COMPET, PRO - SCHWARZ 25,90

COMPET. PRO - TRANSPARENT 36,90

KONIX-SPEEDKING 28,90 |
QUICK-SHOT It PLUS 22,90 |
QUICK-SHOT Il TURBO 25,90 |
HANDY-SCANNER 695~
IBM-JOYSTICK 37~

IBM-MOUSE (MS-kompatibel) 129, |
IBM-CLOCK-CARD 69 |
SER. CARD 89,

COLOR-GRAFIK-CARD 99~

HERCULES-KOMP-CARD 149,

M_ONITORE:

14"TTL m. DrehfuB, grin, amber 288~
dto. sfw oder invers 299
12"TTL grin 229~
12" BAS griin (C64/128) 189.-
AMIGA 1084

for C64, 128, Amiga, PC nur 699 =

BUCHER + SOFTWARE
VON MARKT&TECHNIK |

L we N _
Marki&Technik  FUR PC+ AMIGA

PC10S2 (mit 20-MB-Festplatte)
PC108S2 (mit 30-MB-Festplatie)

PC10S2 (wie PC10S 2us. m. 2 Laufw.+Mon) 1698y~ | " @ Druckerstander A4

2348,

PC1034 (wie S2, nur mit 14"-Monitor)
PC10S4 (mit 20-MB-Festpiatie)
PC10S4 (mit 30-MB-Festplatte)

1793,-

PC-AT 40/20MB
PC-AT 40/40MB

= zm’—
3848,~
4998~

26,90
o Dats-Switch 2fach (1 Comp., 2 Drucker) 129,~

e Data-Switch 4fach (1 Comp., 4 Drucker) 189,-
@ |BM-Centronics-Kabel 22~
o Amiga-Centronics-Kabel 22~
e Centronics-Centronics-Kabel 22,-
e 256-KB-Puffer mit Digitalanzeige 389,
FARBBANDER:
| MPS 801+ 803 3Stek.a 750
EPSON MX, RX, FX80 Stck. 11,-
EPSON MX, RX, FX100 Sick. 19,~
EPSON LQ 2500 Stck. 14,-
Stek. 11,-

| MPS 802

= ¥ 2 i
: |

|

|

SYIOR

® Finanzierung ab 300,- mbglich.
o Auf alle Systeme 1 JAHR GARANTIE.
#® Finanzierungsbeispisie:

60 Mon. Laufzeit - 14% efi. Jahreszins. |
@ Technische Anderungen vorbehalten. |
# Mindestbestellwert DM 50- + Versandkosten. |
@ Auslandsversand gegen Vorkasse.
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*ttttttitiiiiiii—i—tti
*kh & CATO * ok k
Suchan 'limmpmmﬂ (HOT SOFT)! Cal:
0252602367 |Peter)

Verkaufe neue Spiele zu Superpreisen. Call
0811/551066 od. Michael Lorenz, Welsersir 29,
8500 Nirnberg 20

C-54 Forever {auch Anfanger)

Sughe Top Teuschpariner habe Pegasus,
Black Belt usw. Suche Reisende im Wind | +
I, California Games und Outrun, Morendell
Reinhard, Pirchanger 74, 5130 Schwaz

Wegen Systemwechse! Programmsammiung
= — Liste gegen 1.30

- Topgamas
Rickpona bei Ralt Pok, Hilsenanger 4, 5060
Bergisch Gladbach 2

Verkaule nagelneues Game, Trivial Pursui in
Deutsch aul Diskette fir nur 40—, Call me:
040/B5837T0, werlangt Maro ader Volker

Vark, otig. Gamemaker 25 DM auf Disk, Alrf- %
ne, , On Court Tennis, Lichi Mata ‘Wir suchen Haben Top Games
2 15 DM auf Tape. Angebote an Tom Saupe, (nur Disk). Auft pinfach an:
Dudenweg 7 D, 2 Hamburg 74 {Micha} ab 1700 Uk
Varkaida: Verk. C-64, Datas,, Originale, Ober 30 Zen-
Jet, Bards-Tale |, Preis VB. Suche Bands-Tale Il , Monitorkabel, 2 Diskbaxen flr 280
(Original) und alles Neue DM, Alexander Hartung, Tel.

ol. OTSE4/3478 + 075643479 Suche Tauschpariner (Disk). Habe neueste
* & ACHTUNG ok Schreibe an Christian . Asternsir
ﬁmmwmmmm 20, 4590 Cloppenburg TNT
Bitle Listen an Mario rad-Schiaun-
Sir. 42, 4047 Dormagen 11, Tel. 0210692083 oo lauschpariner for Ml C-64 (Oisk).

Vark. C64 + 1541 + Data + 2 Joysficks + 50
Dndu-rﬂmc{lﬁ&l)}-ri.nﬂma-umm
+2

Habe Topgames, z.8. Arkanoid, Mrack., He-

Man, Orlg.

'lhpallsnum Castusweg 11, Ratasl,
Tol. 0543203335

Suche verkaule <TOP-
Expansions_ Suche alte Modula {auch defek-
). 058459155 (Rainer). TNT Digital Projects
Helio here s TGC we search for more contacis!

21 Hamburg 90, Hit fo: TLD, TCB

Wer besitzt NEOS-MOUSE-ZEICHEN-Pro-
gramm -Cheesa-77

Zahie 10 DM VB! Dringend Kopie! Da Orig. ka-
putt! Tel. MM (S331E8581 ab 20 Uhr

Veriaufs CB41541 + Riteman C + (NLQ) +

AR AR AR AR A AR R R R R R R
Suchst Du Software aller Ari filr 547 Wirite to:
Alt, Postf. 1223, 5544 Kirchberg

Verkaufe C64: 200 DM und Datasette: 20 DM
+ 1701 Monitor: 560 DM zus. 720 DM, Tel
OT15283155

[E R R R R RS R RN NN NN N

ga k=t der Untergang des STV

MMNPSMI;WS&H'MM
stindiger . Angebote an: Michael
Kiawitz, mﬂ" M!rhndai

Taissch und Venauf von C54128 Spielen fir

Happy + 2 Sonderhefte + 3 &4er) + 4 Crigh am Hallo Fresis! B Suche “ bis zu B0 DM
nabe (Gunsh, Bard, | usw ) (NP: 1800 DM) VK gesucht! Fir C-64 Soft (immer WHB {mit Anleitung). Meidet Euch bitte unier
, OTi62/24264 Topsoff). Call 064481564 for Karsten of aicuelis Software auf Disil Schreibt an: Joker, DB254/790 und vertangt nach

N mhﬂ;! & 32002 lor Mart . P 1Ty S P EEEEEENNSENEENEEENEE
ir suc Tauschpartner fiir C-84 (Disk]. Ha- Verkaufe aul Ultima 3 + &, Bard's Contact the MVC: 0221383174 ab 15 Uhr /
ban Topgames wom Allemevesien. Call  Auodusi, Tau Ceti, Cholo und Gunship, je 25 mwwmﬁwﬁ Peter

(07231) 65624 (Thomas) or (O7231) 65818 DM VHE, rates, Lurkdng Horo A g0 e e, o I's 2 good Chancelll

(Ginther) (0228} 253888, von 16-20 Uhr mﬁmﬂ‘ﬁﬂ[wii 15!“"? » IIIII.II..IIII'.....
hhkkhhh kb ko kR Verk. OB4 + 1541 + MPSB01 + 20 Disks + 2 ko ok

C-64 + VC 1541 C + Disk(box) + Lakilrs + Bicher: Die Floppy 1541 und Pascal (+ Com- !ﬁtmimtitmm Wmhm

div. Zubohér = VB 575—, Andreas Wabking,  pilen)! Ein Drumm w. mir, und dein Sl No

Marburger Str. 72 Systamwechsed billig! Cu-mlsmutmﬂﬁ“ttﬂl.whr-ti WGHC & Fwnchmats&zraau
* ok 5910 Krouztal T Tol. 064021425 Suche Amiga 500 Schenid, Bergerste 3a. 8130 Percha # # %  Ems

BIOS

Wissen Sie, daB es ihn
gibt?!

Wen? Den BIOS eV.

Bundesverband fiir
Informatiker, Organisa-
tionsprogrammierer
und Systemberater eV.

MNutzen auch Sie die
\orteile und werden Sie
Mitglied im Bundes-
verband!

Néhere Informationen
durch die
Bundesgeschaftsstelle:

HeerstraBe 23
4620 Castrop-Rauxel
Tel. 02305/86262

86263

ITEC—Computer
Tel.: 02101/49646
Postfach 100708

topakiuelle Spiclesoftware zu Superprei-
sen fiir lhren Amiga, Atari STIXL/XE,
Schneider, PC, C64/128/16, MSX., oder

mehr als 2000 Softwarcprodukte der

4040 Neuss 1 : e
er unl:rstﬁtzen nm:h weiterhiu den
SIE SUCHEN Sinclair QL Computer
wir kénnen den QL immer noch liefemn!

et deutschen Handbilchern 380,-
WIR FUHREN CP/M Emuiator
mit deutscher 139,-

soft, Microprose usw.,
z. B. Flight 1l
Amiga Spiele ab
Hardware.

schiufifertig

in Briefmarken an.

les Karte

Firma US- Eurogold, Elite, Activision,
Sublogic, Rainbow-Arts, Firebird, Ma-
stertronic, Rainbird, Gremlin - Graphics,
Ocean, Melbourne House, Epyx. Mirror-

DM 119,00

Sinclair QL deutsch. Vers.
der preiswerteste 68000er, den es je
gab. Mit deutscher Anl. und

QRam multitasking Kontrolle -
Disk -Druckerpuffer arbeitet nur
mit 256k Zusatzspeicher

mit deutscher Anleitun,

auf Cartridge oder 3 172" Disketie 98,-

Sinclair Spectrum 128

Wir filhren natiirlich auch aktuelle
Z. B. Amiga oder Atari Laufwerk an-

Fordern Sie noch heute unseren umfas-

senden Gesamikatalog fir DM 3,00

CCA und EGA Emulation fiir die Hercu-

Blitzversand

der Computer filr Einsteiger mit RS-232
MidiInterface, RGB Monitor-Port,
Dreikanal Sound und 128k RAM 330,-

Video Digitizer fir Specrum 48/128
Zum Digitalisieren von s/w Bildemn -
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschirm-
punkte. Jeweils 6 Bilder kiinnen

288,-

gleichzeitig im Speicher be-
arbeitel werden
Cartridge fir QL & Microdrive
4Sick.=28,- | 1081k =55, - / 5081ck.=250,-
Liefenmg erfolgt Scheck oder
per Ladm n?i.s \Fm ufolgl zum

DM 2495

DM 398,00

DM 19.90

Ausgabe 12/Dezember 1987
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Varkaufe: C64, 1541, Speaddos+. NCE Maus,
Pic. Printer Modul, Geos, 100 Disks mit Baxen,
Bicher Zeitsche (nusammen oder einzeln)
Preis VB

Bl Andreas Simmer = 0213412201 BN

erkaute Commodons 64 mit Floppy, Schnella-

der, 85 Disketten, 2 Joystick, alle Hlppr
fie BE/E7, VB T700— DM

0T IS0/3307S

Suche: Modul-Disk. u. Anl, zu Diashow-Maker!
Sucha Utility Disk. zu Freeze Frame u. Stack-
platrerweiterung 10r Modulport: M. Langner,
Lange Str. 27, 2990 Aschendor!

Wity - C-841541 m. Pam. Ka-
bel, MPS 803 m. Trak., Datas., 160 Disks, Disk-
bousn, Joys., Bursinibbler, Lit., viele Extras:
Komp.-Preis 1100 DM (eventuell sinzein)
QE321/A544 (ab 13 Uhr)

L 1 1] Suche Tauschparinar! ERE
den nichl ang ni. Habe Ga-
mes. Marc Osigus, Kirchenstr 41, 2000 Nor-
derstedt

Suche Tauschpartnedin (Disk), auch Anfdn-
gerl AuBardem 100 0., Hefte + Blcher 2u ver-
kaufen!

Frank Falkenstein, Panoramasir. 23, 7024 Fi-
derstadt 4

{z.B aker) + 70 Disks 4
20Kass + 27 Blcher + 81 Hafte + 3Input 64
+ Haube + Diskbox + Joy. + Giga Cad + Hir
1500 DM =077 7747

Verkaute C84, C1530, Splale und Literatur (e
nur 300 DM

Ideal fir Einsteiger Alles in Top Zustand.
AuBlerde dabei: Reset und Hefte! Tel. 0561/
527788

Verk. CB4 + 1541 C + Datas. + 5 original
Tape-Spisle Gamam

‘Verkaufe Super orig. Spiele zu glnstgen Prai-
sen, 2.8, Hanse, Destroyer, Infiltrator ua. Liste
gegen 80 P, bei: D. Szymezalk, Zille 21, 4353
Cer-Erkenschwick

& % % Contakt Cyborg Systema/FCS!! & & &
Call 047188670 (Nils} or D4TUBZT03 (Thor-
sten). Wa'ne always a step ahead!

Ak ok ok ko ko k ko k Rk ok

Suche Tauschpartner fiir C84 (only Disks). Ha-
be nevests Top Games! Schickt Eura neuasia
Liste an: Alexander Prech, Waldstr 37, 4802
Bad Salzuflen 1

woll mit Tests, Tips u. Tricks! Jaden Monat neu!
Infio gegen B0 P{. bei R. Schikora, Westtalensic
7, 4370 Marl! Wow!

C84 + Floppy 1541 + Speaddos + ASSDos
+ Fasidos + Splele auf 25 Disks + Diskbox +
2 Joysticks + Floppy-Accessoires + Hand-
buch + Resat flr 749— VHB

Tel. D&131/81904

Suche Computerschrott (CS4, Amiga, Flop-
ies, Drucker gic.) gratis!

achricht an:
Cobra-Soft, cho Budwaisar, Bohmaerwaldstir 12,
8393 Frayung

Verkauls: G54 + Floppy 1541 + 35 Disketion
dvoll + R yplett 699,09 DM.

wmuﬁmmwum

Verkaufe: C54 + Floppy 1581 + 35 Diskstten
randwvoll + Resettasts mmit

und VB 700
tungsbuch Joystick oy
Suche auch Seikosha 5P 1200 VC und Seikos-
ha SP 180 VC Drucker! Angebote an: Michasi
Kiewitz, Schinebeck 12, 3152 llsede 1

EEENREEEEENEEEEEEEEE

Floppy-Laufwark 1541, 2. Mo, 13
Quaiitits-BASF-Disks + Bow, alles neu + Da-
tasette, insg. nur 325— Tel 0D4266/8303
{Chris) Lohint sich!

* ok ke mﬂ-&sbﬁhm***

Spitzengesignet fir r IREaar
von Sharp, ModellL- 370558 + Femnbedienung,

Tﬁ.DMM]

Habe dies und das, und bestimmt tir Dich
auch wasl 044616184 Michael

Kaule defekion C54 oder C128! Zahle 30-80
DM + Versandkosten! (Bitte in Originalver-
packung + Handbuch) Jlrgen Auwdner,
Postsir. 53, T332 Eisingan, T.: (781812324

Suche Tauschpariner fir C84. Nur Disk. Su-
che und habe Top Games. Listen an: Zma;:
Thomas, Gramanste 17, 8268 Walalz. Ant
worle 1009

Veark. G-84 + Floppy 1541 + Dataselis, Reset-
schaltar,

EEE  Suche Maus fr 25350M EEE
Suche Magic Formel! Tausche geg. orig. Diske
Gunship + Jailbreak + Sailing! Ofiver Krah,
Germspitzstr. 16 8958 Fissen

Il Hatlo Einsteiger 11!
Einstaiger-Paket (CE4, Floppy, Datasstie, 50
Drskz, 20 Kaszatten, viol Literatur, usw.) fir 600
DM, Tol. DETS1A4G485

Hallo Freaks!
Sucha Tauschpariner aul CB4 (nur Disk).
Schickt Eure Listen an Joachim Ruckgaber
Friediandstr. 34, 7407 Rotenburg

Hot Stull « G54 Amiga & Hol Stufi
Tausche neueste Software schnell und zuver-
lssig, sendet Eure Liste an Mad Max, Barger
‘Whesen 3, 8222 Ruhpolding, Tel. 086639887
ab 1800

Suche Software fir C-84 + meldat Euch
schnall bei Dino Ritter,

1,8222 Ruhpolding « # # PS. * C UL gmal
Spreadpoint *

Sucha Summer Games | (nur Original-Disk mit
ung dtsch. Anieitung)l
4, 5170 Jaiich, Tel, 0246153170

Suche Tauschpartner fir nouests Software
Tel. 05158/8141 ab 15.00 Uhr

Sucha Tauschpariner fir neueste Software
Tol. 05158/2521 ab 14.00 Uhr

Anleitung Ior Kamplgruppe,
Preis nach Versinbarung, Tel. (030) 2157736
oder M. Schulze, GroBbaerenstr 10, 1000 Ber-
lin 81

e e R R R S RS
Tausche neuveste Software, Tol. 05664/8223
(Mo Beginner please)

Ak A Ak Ak kR kR Rk

Bishear war dem Commodore-Anwendar die profassionelie
Sprach- und Musikverarbeitung verschlossen. Fir die Mu—

sikprogrammierung waran Noten- und

Kenntnissa dmamma}mmn ba-
nd. Sprache wurda syntheflsch zusammangesatzt
- dis hikeit blieb auf dor Strecke,

Die Lésung der Problems ist dor Einsatz des Digitizers. Kel-
ne Sde und Aache Pips-Musik, kaine , bal
dsrum&atuwmmnﬂm fich wurdal
Musik kommt wie von der Platte - voll und ig, die
Sprachausgabe ist klar verstndlich mit dam Klang (28
genen Stimmal
Wo wird d.a.l.s.y gebraucht?
Diw digitale Torverarbeitung hat in dor letzien Zeit vied an
Bedeulung gewonnen, Anwendungsgebiete sind Schul
und Lehrbersiche (Vokabal-Traines mit
zu finden wie der In dar m
mumuwmummﬂ?mﬂdﬁu
tungsbranche (Adventure-Spiale).

Wie arbeitet d.a.l.s.y?
Dis hoha alitit von d.a.Lsy wird von ginem HIGH-

SPEED Ahalog- Wandler garantiert. Er 2 das
Audnosigm.lm 16 t4 Brn und das ist HLROSHM

Sekunden! Es werden Frequenzen von dber 18000
Hz kristallklar ah-gmm
Wie bekommen Sie die Sprache ins Programm?

Eintacher ats Sla visllaicht denken! Dank siner lsistungsstarken BASIC-Erweltery
Ménnerstimmae per

Diskette ladan und anwendan. Sie kinnen aus ainer krifti
nattan -Hallo= sin zomiges Monstergrollen. Bandtigen Sia
und neue nachladan

Wie lange kann d.a.i.zw digitalisieren?

hmedauer filr Sprache batrigt ca. 20 Sokunde sinam Stiick. In der normalen Sprache wiederholen B Gfters:
D o gospaichen \E:fden o0 = mmengaselzl werdan. Emwﬂrlm-AEHTUNG-rm
ca. 2 KByte - Sig kirnen atso Ober B0 Warker aul seine Diskottenseite abspeichern! Die Autnahmegeschwindigkelt ist frei wihibar

MuB jeder, der eine Sprachausgabe haben méchte, auch d.a.i.sy haben?

i NﬂlﬂGenauhuhs-mememhmMsmd.al
geen und verkeulen - das

die Software gastauert und erfoigt Ober

Diesa brauchen nur ainmal
won 3 bis 25 Sek., je nach Qualitét.

| #osenpidn ter

Teton: 0551/2 31 81

“Lange Strasse 12

se})

und hﬂnn-anme Bausteine russ

| Sig kinnen fhie Programme mit dar
menurzumuhmebmmr
den normalen Audio-Aus-

usgabe eintach

Dne wﬂdﬂ'ﬁ wird durs

Das d.a.i.sy MODUL

Zur Aufnahme wird dasmoLerdm Expansionsport des

jotzt sinen Recuaar. o
am MOD

ki, Sim kbnnen
mm-nm mﬁeﬁw e Lautstarke kann

ine Larnp« dient alis Kontroite.

Das d.a.l.s.y Hauptprogramm

Digses in Mant-Technik arbeltands Programam steuert

Digitizer und ermiglicht das Bearbeiten bebabiger Tolh
aus @nem aufgencmmenen Stick (ein Wort aus einam
Satz ausschnaiden ummm Funitionan sind grafisch
dargastellt und feicht zu

Das d.a.i.s.y Handbuch

Aud 38 Selton werden Séa in die Technik der digiialen Kiang-
vararbaitung Ohrt und mit aen Funktionen vartraut
gemacht. Dia rweiterung wird austiihrlich anhand
von viglen Baeispielan baschrieben und der Anschiud des
Digitizers mit Bildarn (Rustriert.

Der Vorspann-Generator
Fmdmﬁmlhm Programma kinnen Sie ein be-
sammmwwnmlasun thr

Prngrnmmmﬁw‘i’m

Der Lleferumhng

Alles, was Sia zum Arbeiten bendtigen, ist dabei: das

MODUL. das Hauptprogramem sowid dia a.e.snc-Em

rung, einen Vorspann-Generator, ein deutschas Handbuch
der

Die Sound-Disk

Fiir den schnellen Einstieg in diesa neus Technik

mﬂrmmqlmmmlmmﬂm
fisierten Gerduschen,

beliebige Toneund Worarvon 1 Lot ! und Sound-Tracks

gin Mausestimmchan zaubesn = odar aus alnem
ader Instrumente nicht mehr, kdnnan Sie diese aus com Rechner ldschen 37 memrﬁnﬂg“wmmlm“

geben). Pre
Hier sehen Sie die komplizierte Elektronik
des d.a.i.sy MODULS: B ICs und Priizisions-
bauteile ergeben eins ausgereichnate
Soundgualitit.

Wie wird bestelit? Wir liefern durch den UPS-Dienst innerhalb 48 Std. per Vorkasse = DM
A 178,- oder per Nachnahme plus DM 10,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse (Postan-
weisung/Scheck). Hindleranfragen gewiinscht.

Ausgabe 12/Dezember 1987

0, 135




T e
T ——
COMPUTERSOFT JONIGK
C64-SPIELE cass Disk CB4-STRATEGIE DISK
36— 48—  BATTLE CURSER 86—
DDON 46—~ 52—  CARRIERS AT 08—
BISMARK (DEUTSCH) 36— 48—  CRUSCADE IN EUROPE 69—
890 COLONIAL 86—
FIGHT NIGHT 20— 39—  DECIOM IN DESSEAT 69—
3~ 46— KAMPFGRUPPE 06—
HADES NEBULA 3B— 48, g&f}fﬂﬁle (] %_
IMPLOSION 48—  REBEL CHARGE AT CHICKAMAUGA B6,—
NGSTONE 32— WARSHIP 98—
LIVING DAIRLIGHTS g.-—v :Eﬁ WAR GAME COMSTRUCTION SET 76—
EAGA APOCALYPSE — i CB64-ANWENDER
umncufmsm i ag—  VIDEO TITLE SHOP 54—
MEAN CITY = B GUTMEMMWESTE (TEXTPROGR. ;57&“
ON CUE 930 £
-5 i SPEECH 64 (SPRACHMODUL) 88—
PIR SQOUARED 34— 46— VIZASTAR 84 208—

PREISHITS DES MONATS

OF THE CROWN 49~ TAIPAN 32,-139,~
PIRATES 39-/52~ BARBARIAN 32142~
SABOTEUR 2 20136~ CALIFORNIA GAMES  34,-149,-
RENEGADE M— 45—
REVS PLUS B- a- gldRaE T e
BoaNe N0 W aeaRm, &
2 o VIZAWRITE CLASS 298—
SARACEN e 20— :&— AMIGA-SOFTWARE
SOLOMON 55 PHANTASIE I 69—
TRIAXOS 82— 46—  GARRISON (DEUTSCH) 50—
THE THIEVE S SUPER HOEY b
I £ =
TRAGKRRED T 0 g TYPHOON s
BARBARIAN 79—
WORLDCLASSLEADERS. 36— 40—  \ALpraRUPPE i
WONDERBOY 48— INBAD 86,—
WHERE ISCAHMENSANGIEGO 98—  VIZAWRITE AM 198,
Xi15 FIGHTEA PILOT 36— 40—  AEGIS ANMATORAIMAGES 298 —

+ MINDESTBESTELLWERT 30,- DM * # PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN #

A
NIZA

=TI

CRJ COMPUTERSOFT JONIGK & MANDLERANFRAGEN ERWINSCHT #
An det Thelenrioda 27 & 3000 Hannower 1 & Tel. Bemelisarvios (05 11) 836380
Figsanauswahi an Softenre + sofort CHJ NEWS anlcrdern ang.} w
Versand Infand. Vorkasse + 2,50 DM (Euroscheck in DM): por Nachnahme + 7.- DM
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EEENNENRENEEENNEEEEE
Hey Fraaks!

gmw (Timo}. But only the ho-
EEEEENENSSENEEEENERE

| uva
n an ID525‘:.I’?5315 {auber

mittwochs) ab 14 Uhr »Frank=
Verk. Cod + 1541 1 halbes Jahr all,

Floppy neues Modell). Viele Extras r B. Resat-
schalter usw., Preis 500.— DM VHB, Tel,
0625152159 Christian verlangan!

Verkaute: CB4 + 1541 + 4 Betriebssysteme
(Speeddos) + Drucker + 180 Disk + 2 Mody-
la + Lit 10r VB 1000, Tel. 052211183255 Har-
ford

aus alier Welt 10r C-64
Software. Habe 2.8. Defender o. the Crown.
Schreibt an C. Bitterich, Ambergersir. 54,
8400 Regensburg

Verkaule CB4 + Floppy 1541 + 40 Diskatien,
nur komplett, VB DM 800, Tel. 06172138160

Verkaute Gogo the Ghost, One Man and his
Droid (K} je DM 5—, Koronis Rift (D) DM 20—,
Freeze Frame MK Il DM 55—, Logo C84 DM
60,—; alles VB. Tel, 094711567

Verkaute Da Modul mit Disk, Hand-
buch, Kabel (Din Stec ) wegen Systemwechsel
fiir 142 DM (VB). Waltar Zahn, Kreuelskamp 7,
405 Mdnchengladbach 6. Nur Post!

# % % Sucht nach "SR
Mauveste C-84 Stulf] Call: (7665/7319.or LED.:
O7865/7303 at, 17 Uhr... Byll ... Byll

* ok Das gab a5 noch niell ko
Das ersta Heft mit 20 Seiten Tips u. Tricks fir
dan B4'er. Holt Euch kostenlos infos bei: TH.
Soli, Steinbuschw. 43, 3501 Ederminds 3

Achtung! Achtung!
2 1541

Tel.: 095439070 frag nach Markus

Vark. s:rldn &

Anwenderprogrammea, I
Speed N :mphm},mdmme
50 P1. Suche orig fels, K.
Bloier, wmmpm

Verkaule C84 + Floppy 1541 + 2 Joy. + 20
Spiele + Diskbox + Bicher. Alles 100% OK.
Mark Mihidorfer, Tel. (07231) 61900

Veriaufe C84 (100% OK) + Datasette + sohr
vial Software (z.B. World Games, Labyrinth,
Leader Board usw), Tel. 089798285 (verlangt
Philipp) ab 19.00 Uhr!

MW+HW+DM+2MI&+
150 Disks + Diskboxen + Bicher +

@. Hiochstgeb. CEd-Interl. 1. Cllltlﬂ 1200
50,~, Tel. 0911/428493 od. PLK D65447C,
8500 Nimberg 1

CB4 + VC1541 + MPSE01 + Datasette + SW-

Hallo Freaks -
Bwhezwuu?e Tauschpartner aul Tape!
Habe Top-Games! Listan an Matthias Leukar,
Robert-Koch-Ring 105, 4470 Meppen

Vark, CB4 (umgabaut) + 1541 (Speaddos+) +
280 Diaks {250 + 1530 + Joysticks + Li-
teratur (B4'e, HC, j + Zubehds. Einzel
heiten unter 02101/519583 ab 18.00

s
EDV- BUCHVERSA: 3

Der Partner fiir PC-Literatur

Brandneu

Dr.E.Huckert
Amiga:
C in Beispielen

1987, ca. 280 Seiten,
inkl. Diskatte
Best.-Nr. 90539
ISBN 3-89090-539-0

DM 69~

Wir liefern alle Titel von

¢ . und
Markt&fechnik , hw

innerhalb von 24 Stunden
Hotline 02191/342077

walmwwmww&m‘mwﬁamklwmmﬂmw
men zum Versand gebracht Fordern Ske umeibindich wiser koslentoses Oesamiprogramm an

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel

Postfach 100605 - BismarckstraBe 89 - 5630 Remscheid 1
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B Nur Tausch B Suche ruverl. Tauschpart-
narl Habe Top-Games (Disk) z.B. Calil. Ga-
mas! Sucha ua Sub Battle Sim.| Listen an:
Olivar Kuhles, Galgennedder 30, 2380 Schies-

Verkaule C64 + Datasetie (fast nou) + viels
Top Games (z.B8. Winter-, Summer-l. + Ii;
[Druid; Kana) + 2 Quick Shot i1 plus fir VB 270
DM — Auft an: DSHBSTE

cha2, Thiust uv.m. nur s DM] Wumm:
09733/6466 0. 3408 ab 19.30/Reinar

C84 + 1541 + Speedd. + 1702 Far. Mon. +
250 Disks: DM 1200 und: MPS 803 — DM 300;
Dat. DM 25; Final C. 2 — DM 50; 4 Bowen — DM
50 —— alles 1 Jahe alt und gut erhalen! SBRA.
068132753 — Palrie

Verk.C84 + 1541 + ca. 150 Disks Tapa + Exos
V1.3 umachaitbar. Alies ca. § Monate alt, VB:

Vark. flr C-64 auf Disk. folg. mmmm
Wintergames,

Summargames 1, Jumpman,
Fort. Forrast. (Ndﬂﬂ mit Anlgitungen), Tele-
fon: DETOANZ255

Suche Top Games wie Wizball, Road Runner
und andare Spiela. Angebole an: Androas
Larch, Friadrich Withalm Str. 18, 2340 Wolfer-
bitel

Sucho Tauschpariner fOr Top-Games!! Co4
(Dlawm;lpo}. Ruft an: 05403N356 (Michael) ab
18U

Suche auch Videos (VHS)II!

Module: Mus.-Composer, A

Ratrace, Omega-
nuqu VSD. Dr. Lar, Disk {. 20,—; D8-

ulbuch 20—, "Run’-2-487 u. 12/86 jo 4,
SH 1/87 B,— Write to: Magabug, PLK 056817
A, 5840 Schwerle 1

arkaute Final C. & Leathet Godd.; Final Can-
ridge il 80— 2 Mon. alt, Leather Goddesses
35— oder fr Guiid o Thieves &
05824/1884 A Hots, Larchemwag 2, 3121 Li-
dar

Original 128 Software
Superscripl 128 und Suparbase 128 fir jo DM
90,00 ru verkaufen.

Tal. CO621/81207, ab 1800 Uhr

erkaule CB4 + +Dm=hur+sound-

Austria # Osterraich # Austria
Sucha zuverl. Tauschpariner (C84). Nur Disk.
Habe Top Games. Listen an: H. l;nw. HHN.
284, 6263 Fogen

bargste 15
ek Patar Mogelt - ko
Austria — Austria — Ausiria
Suche 2uverl. Tauac Hir C-84 (nur
& Goorg Kall, 6263

Disk), Llllnn an; Christ
Flgen 148

Haba Top-Games wie: Defendar of tha Crown,
Guild of Thieves, etc. Listen an: Claus Prigl,
Drosseistr. 8, A-3362 Mauver

Verkaufe C64, 1541, Farbmonitor
rungsmodul, 80 Disks, § Stackmodule,
stick, Blchar, Paddles — nur 750 Fr. — funktio-
nie alles! Tol. CHIOBA/482480

MNewest Software in Swittertand] Contact the

FSA-Switzarland. Wrlte o0 F S AJIPA K
1zyPu -Tohea/M406  WinterthunSwitzer-

Top-News from USA and England (C-84)

0041/061-634163
EEIENENEEEEEEENEEENEE

Koptschmarzen? Schiaflosigheit? Dein Pro-
biam: Dchlﬂumwischrm:» umDuniml
mahr beauchst. Ich helle

3024185 Thomas verlangen ({:H}

Omnmh LR B
uscha/kaufeivarkaufe nur neueste Software
1or C-84 (Disk). Listen an Gerd Steinhauser,

R

Pockau 158, 9601  Armoldstein, Tel.
042565/2822, 100% Antw,
oo S RS ok Dlsks vns Lo
u
Boutopoulos, Hoglarsir. 13,

mm

136 gk,
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aEE Angebol Schweiz L 1] ]
STAR-Drucker, 1jahrig, NP Fr. 1100—, VB Fr
500—, Prg.-Bibliothak 100 Disk + 2 Boxen et-
wa Fr. 200, Tel. G 014918624 P 014831851

# Schweiz % C-54 # Schweiz #
Sucl'laTmocl'n:;Mnunurmdermr_l

Stertan/
Tel.-Nr., (032) 844664

LB

Verkaute Schneider-PC-1512 mit Farbmonitor

2200—
Tel. 0911/552182, BS00 NOomberg
CPC464 + Farbm, + Vortex Fi5 + 3" Zweit-

Tausche und kaute Software, Tel. 06184/3564
(Tobias)

| have always the nowesl stuff, call 042272283
Ask for Hannes, | nead always the holes! Ga-
mes. | have: Out Run, Platoon, Saboteur |, lkar-
ri u. Warrior... Contact me. — Bye

Verkaule Schnelder CPC 484 (Grin) +
Floppy-DDI1 4+ Drucker NLO401 + Software
+ Data Backer-Buch fir VB 2000—. Tel
08184/3564 (Toblas)

Tausche und verkaule C-64 Games. Habe Top-
Games! Schraibl oder telefoniernt an: Palrick

* ok
Wea are looking for & new
{Tape). Send your list to: Markus Biomer, Bai
Thesings Kreuz 1, 2848 Vechia

1841, P O Box 858, 6130 Ar Sittard, Holland.
Cuality al low Prices!

Verkaufe CPC 484 (colour) + DD + NLQ
401 4+ Diskafton + Blhcher + 65 Games (Disk

ANENEEENNEENEEREREEE
Newest Software (Z55)!

Call CH: 081/816414 (Thomas) or 081722203

[Martin). 100% Answerl Ab 21 Uhr

D421M23215, 100% Antwort

ng
was! C-84 Stulf (Disk), Postinch 78, A-3340
Waidhoten
MCAamMCH5amMCHI W

[ 1 1] Achtung!!| ERE
Verkaute CPC 464 (grin) mit Sphalen (Tau Catl,
Bat Man, Ping Pong) Kir nur 300— DMI Tel.
07152442829

Viork. C-84 + Floppy 1541 + Farbmoniior +
. Spiele (u.a. Gunship, Pesn, Antiriad usw.)

+ Zubehbr f0r 900 sFc

Tol. OUT20430 (;

Einstaiger sucht Splels ir CPC 8128 auf Disk
+ Tapel Bitte Liste an Armin Babel, Neusels-
brunn 5320, 85 Nimberg 50, 100% Antwort!

Kauteherkaubata -
é;&anw-fnrmnwm Fbpw] Bitte meldet

Daniel Schmidt, Sindelenstr 2, CH-8340 Hin-
wil. Kain Teleton!

For the newest Stufl on C-64.
Write to: Martin Lehmann;
4;

Switzoriand

rhaile ofginal Sprele (Kass., Disk) 2.8 Im-
possible Mission (D), Antiriad (D), W. Games
(K} usw.

Call GriVT53738 ab 17 Uhr

Verkaufe original Spiele, 50% vom NP, 2.B.
Imp. Mission, Antiriad, Wintergames, Dooms-
dey Blues, usw. (Kassetie und Disk)

Call O71/753738 17-22 Uhe

CPC 484 (Farba) + DDI-1 + Diskettan + SP64
+ Bicher + Zeitschrifen (NP ca. 2500 DM)
1r 1260 DM zu verkauten. Tel. 02364/5035
{18-20 Uni)

+ Ostorreich » # Osterreich &
Verkaule neusste Topsoftwan aus den USA
und England| Profis + Baginners. Write to:
Bpiderman, Postlagernd, 1236 Wien, call
BAR0GSES

Vierkaute CPC4684 Farba + DDI-1 + 5P 512 +
GPS00 CPC + Fischer-Technik-In-
terface + Modelikasten (10 Modelie) + 18
Digks + Literatur fir 1500 DM, Tel, ab 15 Uhr:
040/824134

Ich suche Tauschpariner fir C-64 in Oster-
reich, BRO, Schweiz. Bisle neuesie Softwan
anl

Listen an Christian Molzmann, Kreurmoos
180530,  AGDB4  Axams,
O5234T8T

Neow Austrian swapping Association (NASA)
HHWNW?M!IG—O‘F-‘HM Call A02236/

94 (Bernhard) or NASA, Box 10, A-2372
Mﬁhl.#uﬂlll

SCHNEIDER

Touschefverk, » Verkeute: Zubehdr 2.
Software ir + CPC 484 (DD m. 10 Disks
CPC 484 & T/D # NLO 401, CTM 640, Multi —
Habe: Defpack, % Face 2) auch einzuin!
Poker, Hacker uvm. & Springer T 0681150565

Vierkaute Originale auf 2.8, (I, Warriors,
Game over, an; Enagei's

Nest; )
10-20 OM!! (Tausche auch) Tel.: (021072518)
ab 17 Uhr — Bis Bakd!

woste Softwire llll' Schneider. Ta-

mg" '.t} Habé sohr viel Software zum
: DB261/72453 (auch An-
finger). Es L

Verkaute 10r CPGC: Worldgames, Koronis Rift
1), sowie Faiser, Foothall Manager u. Bounty

(C} um Aulerdem: di'tronics B4 K-
smggmm Amobkd Dwel, Tel. D5258M 700
Fr-S8a,

Suche Tauschpartner (Disk). Habe Gams over,

Kislerstr. 59, 235
0419204395 Du kringst 100% Antwort!

CPCABAGHON + DDI1 + Disks + wie
Win , Koronis Rilt usw. + Li-
teratur. Preis: VHE 8000 DM. Tel. {04121)
T2858. Ab 18.00 Uht

2u verkauten CPC 8128 Coror 4+ Dataset +
Leer-Disketien + Blicher + 8 org, Spiede Kir
1250 DM oder nur e mit Monhor fr
800 DM. Michael Gahr, Tel. DBI4E&5348

HALTY — nichi |
wogschmalfon MRS
né Manitorn, Tel, 09106/465

Verk. CPC 484 (grln) + DD1 + 18 Disks 4+
Maus + MP2 + are (Elite; MOS) + Data
Becker-Blichor + Hofte + Zubehdr fir 1050,—
VB: Tel. 058411602

Suche aktuslien Tauschpariner i0r CPCI Mur
Diski Listen an: Timo Serbim, Schrierers Bre-
de 32, 4720 Backum oder T, 025214806

Varkaufe: CPC 464, 249— DM
CTM 640, 289 — DM

bm.. 269, — DM

LQ 401... 269~ DM

N
Thomas Dlger, Tel. 0RITSAST

Suche einzelnen gebr Farbmonitor CTMG44

und Dnicker (1ir CPC 6128)
A an: Jirgon Schnwanzer
A HaupisiraBo 33
B7aa Malirichstndt

CPC B84, grin, Abdeckhauben, Blendschuts-
filtoe, 14 Digk, 800,—; HF-Modulmor, Drucker,
Mionl

orkabel, Datarecorder, Software (Ad-
vent.), Fachbdcher, Prais VB, 0211/ZR3857
Schnaider PC — Usar-Club nimmt gerne naug
Mitglieder auf! info von Rolf Knorma, Postfach
200102, 5600 Wuppenal 2

Ausgabe 12/Dezember 1987

r.
+ - Abschaoltbarlll

-Sindort, TEL 022 72/5 3091

i

Z0]
aLcomp

COMPUTERHARDWARE

Schneider CPC464/664

N - s .

L]
8-Relais-Karte
- gutsteckbares Modul
-Reloiskontakte je 1xUM 5A-Schaltlel

stung.
-Kartenodresse einstellbar.
-fir Bsenbohn- oder Steverung

139.-

PIO-Karte

Die digil-ule Verbindung zur
AuBenwelt.

-3x8 Bit Digital-l/O for den CPC.
- Frei einstellbare Korenodresse.

Triac-Karte

-8 K.unﬁle mit jo BOOW Schalfleistung
Gber Tiocs

-Die ideale Kone for lichteffekte und
Digital-lichto

- Galvanische rennung vom Rechner,

- Nulldurchgangssteverung der Triocs.

139.-

Steckplatzerweiterung
fir vier Steckplatze:

Auf dieser Erweiterung kénnen Sie vier
Module gemeinsam betreiben. So kann
dear Expansions-port auch bel Roppyon-

schiuf} genutzt werden, 129.-

Alle Module sind ouch fir CPC5128 lie-
ferbar. Aufpreis fir Kabelanschiufs mit
CPC4128 Stecker: 15.-

15W Soundbox
fir Heimcomputer!!!

-Holen Sie mehr Power aus threm Rech-
ner. Die oklive 3-Wege Box mit singe-
boutem 15W-Verstarker sorgt fiir ein
villig neves Klangerdebnis aus Threm
Computer,

-Anschivbadapter  fir  verschiedene
Heimcomputer sind lieferbar. 9 B

AMIGA 500

Speichererweiterung
-512K-Speichererweitarung
- Uhrenschaltung auf Matine nachist-

189.-

Leerplatine und Stecker: 39.-
Uhrenschaltkreis 6242: 24.-

Soundsampler fiir Amiga

-fur olle Modelle lisferbar.
- Supertonqualitat, L&uft mit fost allen
Sample-Programmen. 79

1MB oder 265K-RAM
Speichererweiterung fiir C64!!!

Einfach aufstecken! Kein Laten oder Ba-
steln! Mif Superbetriebssystem:
-Integrierte RAM-Disk

- 10 Bildschimseiten

-7 x schneller LOAD und SAVE
-Flosten-Belegung und viele anders

Funktionen.
256K-Modul: 198.-
1MB-Modul: 598.-

ALCOMP-EPROMMER
fir C64/128

- Software fiir 64/128er Mode!

- brennt alle 2700 bis AM-BIT

- Automatische Ekennung  der  Pro-
grammierspannung
Kunststoffgehause 149.-

EPROMbank fir C128
(128er-Mode!!!

-Die erste EPROMbank mit 256K-An-
wenderkapazitat

- Integrieder Modulgenerator

-Starten der Progromme aus dem ln-
haltsverzeichnis.

Version fir

Expansionsport:

Version fiir

Einbau in Rechner:

139.-
139.-

ZumReinschniffelnAngebot:
Alle Badianu nleitu von
den auf di&ser;gggﬂe vorgnqe‘:!nelhen
Hardyware-Produkien fiir Sie zum
Reinschnffeln,
4.- DM in Briefmarken

FRISCHER WIND
AUF DEM
HARDWARESEKTOR

ausgereiffe
Ingenieureistung
14 Tage Umtauschrecht
2 Jahre Garantie
fast alle IC's gesockelt
nur professionelle
leiterplatten
Bauteile nahmhofter
Hersteller

mit
Bedienungsanleitung
Patinenlayout
Blockschaltbild
und teilweise Schaliplan

BESTELLUNG/VERSAND

ALCOMP

A. Lanfermann

Lessing Str. 46

5012 Bedburg
Tel. 02272/1580

Nochhohmevenand NiN-Spassn 750 DM b
Vorkome 3. DWW Audondsbasell
Machnohmevamand M-Spesen 10, W
Vorkasse 5- DM Wir liefam hasn oul e
himumé: ueed Gedahr zu den Verkouls- und
ingungyen des Bektronik
Mgnwﬂﬂwnlﬂza?ﬂ 100 500 27 554
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FACHGESCHAFT

“OweisSHl M-l . M
FL.AY

Hohenzollernring 29 + 5000 KéInl
'I'elefon 02 21/252457

_ Weltneuheit!

% Sensortechnik
# Verschleififrei s
% Geld-Zuriick-Garantie

(bt Ricksandisns innerkal 14 Tagen) Dngital Joyeard

Neue Preise fiir Amiga-Software*

A MIND FOREVER VOYAGE M,— DM MASTERTYPE 148,— DM
ADVENTURE CONSTRUCT 4, — DM MATHTALK 98— DM
ABEGES ANIMATOR 298 DM MAXEDESK 196~ DM
.4 M 99,90 DM MAKIPLAN (TABKAL,) 58— DM
HOB 4 8.~ DM MINDSHADROW £9.90 DM
RRECTICFOX T~ DM MOOHMIST 8, DM
BARD'S TALE THE® 104,~ DM ONSTHUC ‘no‘i 228, DM
HORROWED TIME i~ DM NOLD 88,— DM
BRATACCAS i~ DM 198, — DM
BRIDOE 4.0 H.— DM 198~ DM
84, — DM 65,90 DM
118, — DM 149, — DM
HE,— DM 198~ DM
Hi— DM Hi,— DM
98— DM 10,50 DM
C 1.~ DM 158, — DM
DELUXE PAINT 11* 22— DM Mi— DM
1'.1!1 UXE PRINT i, — DM 95,00 DM
DELUXE VIDED 28— O i — DM
DEABLD 18— DM 49— DM
FINANCIAL COOXBOOK 18—~ DM I — DM
FINANCLAL TIME MACH 148,— DM R~ DM
FIRST SHAFES o~ DM M5~ DM
FLIGHT I’~|er'ﬁ.|"' i 1* 134,— DM g~ DM
Ay Rs i 68— DM g 148,~ DM
HAI >KER 89,00 DM SUSPENDELD M~ DM
HACKER Il 78— DM TEMPLE OF AFSHAL 58— DM
th..l.[“:‘ PROJEET THE — TRANSYLYANIA 148,—~ DM
HEX 56,— DM LTLITTEA, I‘ i 65—~ DM
HITOHHIKERS GUIDE Wi — OM VIn EX 149, — DM
INF] 13— DM Wi I'H‘ I'*fr-'H' aa,— DM
INST! T4~ DM WINTEH GAMES 58,—~ DM
{1y:] 98, DM WISHERINGER 148, — DM
JEWELS OF DARKME 9,00 DM WORLD GAMES 58,— DM
KEVBCARD CADET oM IORK 1 148~ DM
LATTICE C COMPILER 97,~ DM ZORK 1 o, DM
BEATHER DODDESSES OF 148~ DM ZORK M 148, DM
LITTLE COMPUTER PECP 19,90 DM

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Tausche Speech-Synthesizer (ROM) gegen
MAESTRO-Sterec-Verstdrker, Jans  Kraut-
scheid, Kirchenste. 2 a, 8257 Armatrof, (08081)
2540

Verkaufe Spectrum 48K + ZX Drucker Interta-
ca + Druckerpapier + orig. Sp., Handbicher.
VB 250 DM

Tel. 05424/89495 18-22 Uhr, verl. Manuel

Hey! Habe total geile Softwara wie Arkanoid,
.. Hast Du Interesse? Dann schredb mir: L.

# % % Schneider CPC # + % Schneider
Taifun Basic-Compilar zu verk.
Tal, 082321578

Gald verdienen als Prometor! Viela Firmen fra-

Mitghiedsr varmittslt. Info anf, Postfach 1430,
3062 Bickeburg

Suche Spiele (D) Battle Ships, 500 ccm, Tha
last Ninja etc. Habe Bomb . | + I, Game over,
Spindizzy ete. an: André Belimann, Kialersir,
59, 2351 Wimersdor! oder Tel. 04192/4305

Varkaute: CPC 684 mit Farbmanitor + Turbo
Pascal + 15 Disketten + Zellschriften + Joy-
stick (nur kompledt) nur VB 879 DM, Tal
7121329291 (ab 18 Uhr)

CPC-Computer Club-Filesan— CCCF

Wir suchen neus Milglieder aus afler Walt! Bit-
1 Info anfordaen| Markus Kehle, v. Fraybergstr
&1, 8958 Flissen, Tol. 083562/6645

Verkaufe GPC G128 + Farbmonitor CTMEA4 +
J-a%mnk + Supar-Software (Laserbasic, Elite)
Obar 40 Disks KOt nur 1200 DMI Call

— Baacha Lang

Verk. CPG 484 (grin) + DDI + Vortex SP 256
+ |ede Mange Softw, (2.B.: Star Writer, Colos-
us A Chees), Bacher usw. 1300— (VHB) Infou
Tel. 07621112460 ab 16 Uhr

CPC 6128, griin, 2. Laufwerk, Prafimal Word-
star 30, Diskotten, Bicher VB 750—, V. Bo-
chin, 8 Minchen 40, Rigsenfeldstr. 53, Tel.

Farbanschl, MP-2 wegen Systemwachsol an
Tel. 08022/4919

I
HOCT

Preise wie im Piradles'

T —

!ﬂg VEQA da
ST 225 EIZI 65 ms ingl. Dmllollu obeﬂsu_l! !
T 238 30 MB; irict. RLLCantrolier, Kabelsatz 800,~

com uter Discount 2000 GmbH
Hintardor Bahn - 5403 Urmitz-Bhf. - & 02630/84227 27

Sucha Tauschpartnar fir CPC 3" Habe und
sucha Topgamea. Liste an: Michas! Schom-
mar, Linderweg 17, 5520 Bltburg

Hallo Elnstaiger!
Liste Ob. Hard- u. Software, Lee

Vark, guierh. Sinclair-Spectrum ZX+, JIF
Drucker Seikosha GP-503 6 Papierrolien, Er
salzfarbband. ca. 40 Spiela [Aligns u.a.l
Basche/Preis: VB 450, Tel. 095439070

ZX Spectrum Plus, SW Fernsaher, [F. | und
Microdrive, ZX Drucker, Datenrec., Handbuch,
v. Software, metstbietend zu verk. fmin. 450,-).
Tel, 0715142670, Joachim, nach 18 Uhr

Originaisoftware! Ja 20 DM: Arkanoid, Funta-
stic 4, Worldgames ja 10 DM: Fist Il, Bomb Jack
W, Tennis, Night. Rally, Clty Gobra, Quazatron,
Robin of Sherlock. Allas nur 1x vorh. Ruft an!
QF22235240
Einsteigerpakel, Spectrum

1. (2 Ports ], Rec. SW TV, oxt 8 WLSP,
Joyst, div. Prg., Lit., 450— Tel. 040/7006744

Suche dringand ZX-Microdrive. Bitte Telefon
0T 11850807

Vark. 1 Sinclair Microdrive fir Sinclair ZX-
Spectrum, Preis: VHB! Wer és kauft bekommt
auch noch orig. Prg. aul Kass. umsonst dazu
Angobote: Postl. 63, 6238 Holhaim 7. A, Uliridh

Spectrum 48 K mit Joystick und Joyslick-
P-'Nerllw ca. 30 Kass., Original-Saftw. {Airwolf,

ndl.zz‘y MNow Games, The Quill) zus.
2111— DM, Tol. 088/M033534

Varkaufe f. ZX-Spectrum neuwert. Walardrive-
ufwerk 128 K (m. AS232 + Cenliro-
100,—, Tal

Varkaute Spectrum 128+ IF1 + MD + B Cartr-
Idges, Joystick-Interface, 25 Spiele und Litera-
tur zu gunstigem Prais! Tel, (02273) 2437

VERSCHIEDENES

Hallo Sysopa! Wollen Sl [hre Mailbox beim
APDCG worstallen? Brayche dringendst Sy-
slambeschr. + + Saofinios! Bine
phone 0732163879 B Keine DFU-Nummarlll

B142/14078 ab 17 Uht

Orig. mmm unundum mat, nug Rick-
porto. Call DEE38M503 ab 14 h

Sucha Tauschparinar 3" o 51" s s s a s
Liste oder Brief an: 8. Forst, Postfach 1483,
7830 Lahr

Hallo Spiele-Fraaks!
Sucho Top-Software 10r 8128, Nur Diakl
Call ma: 08442/2600 (Markus

Schiler suchi Turbo-Pascal mit Anleltung fir
CPC 484, Biote DM 100 —
Tel. DE741/5535 (Andreas)

Attentian
Varschenks CPC Top 800 D Public-Domaln-
Software! (gegen kisingn Unkostenbaltrag Hirs
Kopleren|) 02684/5539/02684/6539, Speady!

Tape velfuusche
AMSDOS CPC T
Saftware
Vartox V-pOS

,——( Ecosoft Economy Software AG_}

Kaiserstrafe 21, D-7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 78 20
C'll-l Carina, CH-6981 Astano, Tel, 091 - 732813

Pruf-Software und
Frei-Programme (fast) gratis)

Stark erwelterte Kollektionen deutscher und englischer Programme:
IBM: 1250 Disks, C64; 360 Disks, C 128: 35 Disks (inkl. CP/M), Atari ST: 220
Disks, Amiga: 160 Disks, Apple |l: 260 Disks, Macintosh: 335 Disks.
Sonderkollektionen.

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit

10 beliebten Programmen DM 10.-

(Bitte Banknote oder Schack beilegen.)
Bitte unbedingt Computermarke und Modell angeben.

Neu: Fremdsoftware-Emulation auf Ihrem Computer: z.8. MS-DOS
L auf Amiga, Macintosh aul Atari ST, C64 aul Amiga, Apple Il aut

Macintosh, usw, Aktuelle, detaillierte Info.-Schrift gratis.

138 @i,

Varkaufe orlg. Disk Bomb Jack II, Cyros Il
Hansa, Indar- , Koronis Rift, Hackor || i
20-30 DM. Gratialiste bei; Soller, Karfsir. 125,
75 Karlsruhe 1, Tal. O721/32157

Varkaule CPC484 + Grinmonitor + Data +

Jorllhk.[colmctllmanl + 1005p|u|e + Ane
wand, + Abdeckh. + Zubehdr 2000 45. Adr:

Azl Warner, Walngarinerste 117, 6020 Inns-
bruck

SINCLAIR
SPECTRUM

Spoctrum 48 K, Saga-Tastatur, IF 1 + Microdri-
wa, Chriginal-Saftwira (C-Compller, Devpac,
Splote) + Liwralur fir DM 300,—, 0711/224085

Tausche Originale: Pawn, Doja Vu, Tass T,
BOP, Shi ai, Winter G., Marble M, u.a. —
§. Pitz, Am Lindentor 31, 41 Dulabg. 25

Verkaule: Sharp MZ-800, Floppy 5%
Farb-ROM, Manitor (grin). wl:x;‘:‘ﬂ- ISDGBM
(NP 1600). Ab 1400 Uhr:

Varkaufe Sharp Personal-Computer MZ 821 (2

mlnmam:unaﬁmmimslmeuuw
VHBI Ca. 1 Jahr alt. Malthias Knoafel, Gr
Kamp 15, 3042 Munsior

Magazin ‘Alles flir Sharp Comp' 85 unvolial.,
BE-872 wvollst, VB -A00-Erfahrungsaus-
tauisch

Andra Kohley, Heinrich-Helne-Str. 1, 7050
Waiblingan, 07161/51185

Verkaule Sinclalr ZX-81 + groBe Tastatur + 18
+ 32 K Erweiterung + Drucker + O-Save +
Spiel und Anwenderkassetien +  Literatur
200,— DM, Tol. 0819673823 ab 1000

Fir alle Str 2. Weltkriogl Postapiel!

Wirtschaft + Uwza Staaten! Europa,
N-Afrika, Asian + U!.'w Indo: Wirsimulations,
M. Saba, Bindingstr. 58, 498 Blnde,
052234784

Verkaule alte Compulerzaidschriften [bis 87)
2.8, 64'ar, Happy-Chip, Run ele. Dick John, Tl
06371155290

& & Suche zuverl. Tauschpartner & & w
Habe u. suche 100% Antwort, an
Torston Baumann, Nordstranderste 5 2222
Marna, Tol. 048514337 (nur 14-21.30)

Farbdrucker OKI 20, new, Original verpackl,
mit Garantia, |BM-Modul, Zubahde, fir VB DM
420, — zu verkaufen, Tel. 021580050

Verknule Sega Master Systam mit

und folgenden Splolon: on, Great Soc-
cot, Grand Prix, F-18 Fi P; 500 D) Rir
200 DM (> 50%) Tel. 0. 3408

Tausche Top Games gegen Star Treck, PHM
Pagasus usw. Habe Dalender OT, Grown, Ne-
maais, Enduro A, ILT. E MNest...

Tol. 068221798 nur CO4 Disk

Ausgabe |2/ Dezember 1987
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Verkaute neuen Akustikkoppler {unbanutzi)
mit Garantiel VB 210 DM (Ladenpraks 2501) Tel.
GBO41/3604. Bitte nur von 14-20 Uhr anrufan]

Science-ficton-Brialspiel

PF 123 0243273800, Btx-BKZ (17) B40800668,
Commodons — Btx-Modul + Programm: 350
DM

Spialstart kst der 20.1087. Wer mi ey will,
schreibt an' Jém Lubkoll, Boothstr. 23 b, 1 Bin
45, Tel. T725048/21-22 Uhr

Epson Farbdrucker Typ: JX B0 VB 900.— Tel
OB13R/6444

Neue Mailbox:

Computersystem Rhaindahlen 24 Sid, Onling
Pargmeter 300, N8I, Tel 02161570886 ab
20957. Es gibl Rechtswesen Computerkrimi-
nalii

Verkaule: Original Hanse, Airine, Atlantis,

Nibelungen, Deja Vu. Suche Seven Cities of
Gold u. Burst-Nibbla 17, Tel. 083852155 &b
18.00 (Bamd)

Verschenke Bauleileliste, Sissen-Elekironik,
PF 1262, BOT2 Manching

Nixdorf Hardware BETON
ZE, Drucker, Tasl. Bikdschirm, Plalien2 x5 MB
zu verkauten DM 1800, — Tel. 07720734833

Verk. Zeitschriften (G4er, Happy, RUN], varsch
Originalprg. (Tape + Disk). Liste gegen Rick-
porto. Kaufmann, Burgsdr. 61, T000 Stutigart B0

CASIO PB 1000 SUPER-SOFTWARE
Bigte viele Programme. Tausch od. Verkaul
Suche Infotausch Ramerw, TV-Anschiul usw.
D. Werner, Pirschweg 8, 4600 Dortmund 30,
Tel 0231463787

Vark. kompl, CBS-Videospiel mil 10 Kassettan
inkl. »Aocky= mit 2 Super Action Controller Hir
200 DM, Tel, 05251/22523, Frank! Ab 18 Uhr!

Verk. Data Welt (18 x, 10/87) und Happy-
Campuder {10 x, -10088) zusammen ir 40 D,
Tel. DEBIEITIO (ab 18 Uhr)

EENEEENEEENEEEEEENERE

MNeu * Neu » Segae-Telespiel-Clubll Tips,
Tricks usw, Splele billiger » * New: Ghost
Houss, Gangster Town, Out Run usw. Kostenl
Into bei: Postl, B3, 6238 Hofheim 7 + Sega

Verkaule: Epson Drucker FX85 mil Centronics-
Interface und 8 KByte-Puffer fiir 700— DM
Tel, DET21/2432

Verkaule Originalspiele aul Disk

B E Das Herz von Afrika, Hanze BB
Angebote an Stefan Misfert, Bosickewag 12,
4500 Osnabridch oder Tel. 054117981 WM Su-
che Amigasplels B E

* # % Suche Comp.-Schrott umsonst oder bis
50,—. 0B84 ch. Geh. bis 50.—. Schickt Ang.. ich
ruf &n! Zahle Porto bei Kauf! M. Schankl, Ber-
gerstr 3 a, 8130 Percha & & #

VERK, OKIMATE 20 FARBDRUCKER (Ther-
molransfer) Centronics, 10r Normal u, Thermo-
papiar + Farbbiinde + Thermopapier + Sofi-
ware (Atarl XL). VB 450 DM, Tel. 0702473780

Achlung! Aufifsung meines Heftestapeis.
Preiswert u. gut sthalen (viele Schoeider H.),
Liste gegan B0 P1. Porlo anfordem. M. Schuilte,
Bismarckstr. 18, 4100 Duisburg 17

Enterprise 128 K 170 DM. Disk. Lautw. 3% " 0,
5 MByie inkl. ControllerS-DOS CPM 2.2 450
DM, Monitor Griin 12 ** 70 DM, Centr -Kabel 20
DM, Thermo-Printer 1BM Serial 80 Zeichan
280 DM. Tel. 0420008471

Weihnachitskdiufe zu Clubpretsen wermittell
der PRINT-Public-Pool. Markengerile zu Ta-
gestiefstprais. Wieder pin Service 1. Milgheder
des DEHOCA, Tel. 05722/26930

Der DEHOCA: Bis heute 35 Gebistsisitungen,
65 Orisvereine, 620 Milgliedsversing, insges
17000 Minglieder — ab 5 Mark bist DU dabeil
info: P. 1430, 3062 Biickeburg

* & & MEX &% Glnslig # « MEX &%
CPM Plus, Buchhaliung, Lagerverwaitung,
Versinsbuchhaltung, Rechnungsschi

B4 K RAM-Expansion ru verk. Tal m:zazusm

Diucker Star NL 10, newwertig, noch Gamantie,
mil Commodomns-Schnittstelia, 520 DM, Tel.
0407123735

Suche Tauschpartner und billige 35 Zoll Diske
{3 FR). Schreibt Urs Fohn, Grundstralia,
CH-6430 Schwyz, telefoniert 043215154

FARBMONITOR TAXAN VISION EX

12", 60 Zeichen x 25 Zeillen, RGE-, Video-,
Toneingang, 15 MHz Bb, DM 200/Fc 320-
G. Schnelder, Ormisrain 35, CH-8706 Mailan

Ak AR AR AR R R AR R kR
Amiga ist it! — Really | —

ASS it wieder da! — Zuveriissig und akiuvell
wie sh und jeh! — Schielb an: ASS, Postlach
48, A-6230 Brixiegg

LR R R R R

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

+ NEU FUR ATAR| BOOXLA30XEMBOCXE
REPLAY ist min echter Freezer mit OlaDS-
Emulatorgenerator (400/@00er OS) 1ir 48 DM!
Into gegen Rdckumschiag (50 PF) nur bel:
F-0. Maitsch, Mozanste 32, 8014 Neubibarg

C8S Colecovision-Konsole m. 13 Spitzen
Spiale + Roller Con. 4 Lenkrad m. Vierpack.
250— DM oder tausche gegen Nitendo-Kon-
sole m. 1 Kess. Lars, Tel. 05&08M397

Verkauls VZ200, inki, 64 KRAM Erw., Damo-
Kassetie, Handbuch. ideales Einsieigeme-
dell, fiir nur 130 DM Tel, 705112672

DRUCKER MPS 801 = DM 275 an den ersten
Basteller bel Anzahiung 50 DM Alidas, 5143
Wassenberg, Postfach 112, Tel. 024323600 +
3602 Btx-BEZ (17) B40B00856 + 240600123

Verkaute od. tausche gegen anders Orig. (Mu-
sikprgs. u. Assemblerges.) Die Amiga Prgs. In-
stant Musik + Marble Madness Il Flory zum
Ausschlachten od. Geir ges W Tl
06402/2T83

Varkaule glnstig nageineuve Hard- und Sofi-
WIS,

Bilte Katalog gegen 150 DM in Bristmarken
antordern! Markus Kahle, v. Fraybergste 61,
BA58 Flissan

Vark. Atan 2600 + 17 Kass, (guler Zustand) ab
400~ (Hochstgebat), Zahle Poro. Nur per
Machnahme, An:J. Lisbsch, Kreurbemstr. 26,
8789 Wildfleckan

ST-Spiele tir den S/W-Monitor:
3ar Package nur 39 DM! IT!!DDM 11—
FABsof, Harzbergersiz 10, 28 Bramen

ATARI ST Sehr versinfachies Skat nur DM
10— zu bestelian bei:

R. Rahn, Mitdenkamp 45, 4 Disseldor 1
{Color Monitar bendtigt)

Endlich ist sisda.......

die Compistar-Video-Kassete der
Commodars Armiga Family:

Zubehir und Anwendung 1ir Armiga 500, 1000,
2000 — von Spazis tir Spazis im Profistudio
angafortigt. Super actionl

Verieih in Videotheken verboten

B0 Minuten Stereo alle Systeme lielerbar
Prets sinschi. Versandkosien DM 63,

Bar oder mit Scheck dirald von der
Fitmproduktion Andeas Distzs

Abl.: Versand — C1i

8351 Schinbeorg — Kirchbarg

# 4 & Philips: Yes # # & Philips: Yes & & +
Verk. Philips: Yes 640 KB, 2 x 35", 1 x 525",
Hardwareuhr, Monitor, Drucker, MS-DOS, BOS
+ GWBasic, GEM, Open Access |l va

Tel. 0B232M157T8

Saftware fir VC20 und C&4 zu Minipreisan!
Anwendar- und Spieiprogramme. Auf Disk und
aul Tape. Katalog gegen B0 PL. von SF-Saft,
Mohlenweg 7, 3401 Seulingen. Bitte Compu-
tartyp angeben!
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Sie bitte diesen Coupon an:

KINGSOFT

F. Schiifer - Schnackebusch 4
5106 Roetgen
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Computer-Markt:
Gewerbliche Kleinanzeigen

CB4C128ar1 Software-Gratisinfo bei Fr. Neu- . EEEENEENNEENSEEREEER mﬂlﬂﬁsmmﬁ
pot, 8473 Plreimd, PL. 72 Schneider B Reparatur inkl. Ersatziis und 3 Mo- I CB4 & ATARI ST bei Thorsten Lavid, Web-
dakatron lernsoft B nate Garanfie!! zu fesigelegien Prei Bl sChulsir 44, 4050 Monchengladbach 1

mmmmmm =mmm& mw: Public Domain Softwars fr IBM, ATARI und

Prolessionalla Programme fir Schiler und E-  Gratisinfo Uber CPC-Software bei F. Neuper, 0 Schnes m  AMIGA zum Superpreis von DM 550 pro Ds-

S Vet o T  Postl, 72 :mummw. ketien, LISTE i 5

neuen Programmen und noch mehr Lammbg- = PC.SEAVICE. M. Rotanhahn, Schulsy7m  Painer Brikckner, Hobenweg 8 4300 Essen

fichkeiten. Fir CB4/C128 auf Diskstian. Jeder Sﬁaﬂhnmm+“m =5mn.m Tel- 026537585 M DAEAM GIRLS-brandhei, pianies devisch.
bastaht aus jeweils 3 Pro- W TS M Emsatrinis lsferbar Uisie gegen Porio @ Adventure mit Supsegrafik, & Diskseen, 054,
mit j 1000 verschiedenan Vo- Wisaativat: EEEEENNNENENEEEEEEEE 2535 + NN

kabeln. Test | und Il Anfinger, Test Il Fort- oarnme2 H. Schmick, Louise-Schrosder-Str 7, 3000

gesche. Englisch Idiome — j& Hannover 51

mn“u 1,8, Bl + Englisch Manager i - z EE WIR LIEFERN SOFTWARE FUR EN

Englisch Idiome 1, I, 1, IV (Redewendun.) Sinclair Verschiedenes B Ottt e

Englisch Nautic L, il, ill (je 1000 Seefahris- Ll Assri B00 XL bis . Liste | ]

ausdricke/Seefahrisenglisch) ™ DISKETTEN m. Gar ® Ll anfordemn bei BERLALSOFT, L]

La France Test |, i, Il OL Supersoftware ab DM 20,—1If = SY 28 1pi, DM 075 2D s B Postiach 1415, 2150 Buxtshude B

W.'.‘i. MMDLWHQWM ™ 3%, 135 ipi, DM 2,50 2 DD = GATO, deutsch Handbuch (54, IBM, Apple.

Wmll.,!i‘ Hmwhmm = m&mumq-: - o L.

Latein s EROTIKA-aufergémdrand Fuire-

Jedes Programm ist ca. 100 KB stark, hat Um- SN BBRRRRRRRRREERES ISt S s ss s R R RS S R

iaule nach deuischer Tastslui Diskmens, e ZX-Spectrum *  +Sofwarezy - R NI TR bt e A

Korrsidur, Testausweriung und . Reparatur-Schnelidienst - Aari ST Flight 1309 DM, Airbal-75 DM Mlm&&m

ausfihriiche Anlsitung. Info gratis. . und Ersatrteile *  Roadunner5 DM, Amigax Bad ]

Bestelisarvice auch telafonisch von 5-21 Uhe. L] Computer & Madientachniic, - DM, auch fir Atari 800 X1, CB4N28 Hallo Printiox-User!

Praisa ja Progs: 36— DM, 3 Sick. 108.— DM . Hainz Meyar, *  VDSoh V DannedCaspar-Baur-Sir 2048230  kch biste D filr Deinen Printicx 35 neue Zai-

jedes weitare 35— DM/Sick., zzgl. NN + Porio . Fahearstr 52, 2060 Viersen 1, . ‘Wesel Hosienioses Infom. Systermangabe an-  chensatze filr 15 Mark Bints Vorauskasse oder

dekatron, Postlach 1263, 6103 Griesheim L] Tel. (G262) 22064 - fordem! Rickports fir info an: Michael Wehrmann,

Tol. 0515581874, T 4197213, Fax 061558832 R N R N Fkkkr kR Rk kR ek kR d e+ JosephMaris-Lutz-Sir 25 5088 Plaflsnholen

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrage ohne * Zur Bezahlung von Kleinanzeigen

auf der kdénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
Riickseite der Karte mehr angenommen werden.
e * Bitte achten Sie auch darauf,
Anzeigentexte unter daB lhre Auftragskarten immer

kbnnen volistindig ausgefillt sind (z.B. Unterschrift)
leider nicht verdffentlicht
werden.

= » -
Augen auf beim Computerkauf - ein Preisvergleich lohnt sich

ey Bupermntegs U BOEN COMAUTER Drachemernds » DeelkEpamde + Dk Wi Datmeer

Mlocai 57 7 - e - Cht CO8 CPOONE Powm Epmen L2800 o S

e 57 4 - o i Terrea T EoR W = Eomon T30 - 2 et g e oy

-lu-i'rﬂni;!mn mrgmts Ficopy 5F X4 W Bt Ao 500 et i T i f oW L Lmcr TE-TX00 k- g- g

e | Fpenamana . Sorcarpers 1054 - A T00 ey Pt imamih oW W = Emon L9000 -

R0 ST chres Fiogey 538 St g O it Mratice - Pk P oW E i fmon X w06 b . P S O A s

L0 3TM = Flogioy 5F 362 [ 2 iaatenrs, Amiga T - ar Tenter 2w o  E Egaca W o 57w e PC -

&30, ETM mit Flogey 55 1148 - PC-NT arie ikl LaAwark 55" - Lol - * @ & S Epeon LG 0 bwe -

R0a STF e vt BN 132 - P47 bl Lautwrs 52 e gy | i w T Enon L2500 o - ]

20 STF el ety VAR Enamas Loty 15 - i o R Epsoe SO-2WE Tom - B e 834 OORSFDL LR

;qgv-mmﬂ;cm- = Ennerras Lnstwers 510 4 Ahoigian o Epecn 80 P Pome e Ot o p=r ESS
Famgnas - Degpodetwerk I o -l L Famw = NECFA . Bk o~ "

ooy M TH A - P E et B WS 1 Mg SOLI000 585 . e Sty w Ao WEC P& e SR Ficala e

Adgrary S P e p ey - NECPT g -

Do ooy BC 1138 = Commasers FC 0 ki - Scheuicler SEC P T s A Comrmatios &g SO0 Santods ZXE I8

s ko 25 Commodos PC S 5oa . Mt CPC 882 byt NEC B gm L L G o e

Flegey SF 208 100 X8 M- Conmogon L 0 K Soroeregtng mor AT~ alertor O S8 grim - Bl T F & =3 £t b, WA TSI C T wh IR

Alat 5T Lapee O fas e B gy £ Y o Mantaeaes WE ST, MPG XEMEEH MPS WS

‘WS e 5T - ot Copele - Keybeard CPC 0229 [ Escie s 7 £ LS (L ]

s 5 Al ST 5. OASBFiwcard DO ral Cormader o - o C e - Evowtrameraag 5 7 el - e S g Drocker Frte e TVRS

= Mare Mg 5T e [ Tl - [= 1= TR Fatiate? P § e 0 i s AW Som LAY

PROTEXT diae 5T wa- PO Fit ot Saagee rul Cowrsier TR ety 17 o - Fatsed B 7T bz S Y - 3

sz 5T = Sacits sl Creweober 958« F A% Twetmrtees 11" - 52w ML K il Pewriee e S Euoe PR NI, NES P P TR,

Dt 57 -- (o L850 Tl - F 23RS Sweiactenr ma SEEEE B4, s - TP NS P0G, PR PR

Poafimam 5T = Figgoy VT 1401 C - 3" Dokt 15 G508 = et ] . R

Prorat Payee 7 - Fprbrmnir T0F W T8 i E IR re=——, et Fliedid e B o e
Tt - Coymroaorn C U S ) S5 [ 2 Lt Lt Sawr N 7L .- R FISEEREA Vo STV

TFA Bawic V 20 - Fiogey &7 - W Sy [ 8 Lt G S A5 2 . T g 134, o BEYERE sess

GFA s ol - Coramcasors C 280 i ] A A e o i ME DS .05 - W o LR VCEE e

PR Crat g CAD-Progrmm =5 Ao 2900 gl 127 205 ] Coice | 2B o (v . S Mgt

GFA Wi - Adorsice wn r T 1 =5 el B Cone | Lawfeers = Druchponte SN2 Schmmer =2 - Frainie A, SO S

A Dmguet P Commooers WSS WK (=S ot ECA Cover T Latawen e Wightiger Mimpia. Wis bgiy— o Drion =i fm.r—ﬂ—i-lhve-a-w—c-ﬂ-

g © s SM- ooy M 0 S e Ao DOAE. e . FTEMr e o SRmcTe Madister

Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G. In die Schweiz liefern -iuh Lager Ziirich

Wangener Sir. 99, D-7980 Ravensburg, Telefon 07 51/3951 Mur Versand, Abhoiang e Gariae nor nach
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FONTMASTER

Endlich auch in Deutschland !

Bevor Sie weiterlesen, sehen Sie sich das Schreiben rechts unten an - Nun ? Beeindruckend, nicht wahr ? - Vor allem,
wenn man bedenkt, daB dieser Brief nur mit FONTMASTER, einem C-64 und einem einfachen Drucker erstelit wurde.
Uber 100 Zeichensétze stehen bei diesem Textprogramm zur Verfiigung. Haben Sie keine Angst vor dem beriihmten
ProblemderDruckeranpassung-mehrals 100 Druckerund 15Interfacessindbereltsangepaft! Ob Siemathematische
Formeln erstellen oder "einfach” Schriften vergréBern, verkieinem, verbreitern bzw. verschmélern méchten -

In Zukunft ist das mit FONTMASTER kein Problem.

Mehr als 30 / 45 Zeichensiitze werden
mitgeliefert (C-64 / C-128).

Zum Erstellen beliebiger Zeichen-
siitze ist ein Font-Designer mit dabei.
Kopf- und Fupzeilen.

Komfortable Cursor-Steuerung
Textdarstellung beim C-64 in echten
80 Zeichen mdglich.

Textdarstellung beim C-128 original-
getreu maglich (mit gednderten Zei-
chensdtzen).

Graphiken kénnen in den Text einge-
bunden werden (nur C-128).
Zeilenabsidnde wahlbar

Beliebige Tabulatoren.
Kopierspeicher.

Ausschnitte abspeichern.

Texte zentrieren.

Zeilen rechis- oder linksbiindig
Textbereiche suchen und ersetzen.
Riinder frei einstellbar.

ASCII Files kinnen eingelesen und
ausgegeben werden (fiir diec Kommuni-
kation mit anderen Programmen).
Komjfortable Diskettenhilfen.
Word-Wrap und awtomatische For-
matierung (abschalibar).

Stdndige Anzeige von: Zeile, Spalte,
belegter Platz, Textname.

Von rechis nach links schreiben.
Serienbriefe.

Bis zu 4 Spalten konnen nebeneinan-
der bearbeitet werden (dhnlich dem
Zeitungssalz),

Proportionalschrift.

Mehrere Buchstaben iibereinander
druckbar.

® Folgende Effekte sind kombinierbar:

Untersireichen | mehr als 20 Text-
breiten | mehr als 50 Zeilenabstéinde |

verdichieter | verbreiteter Text | Fettdruck /

Negativdruck | hoch- und tiefstellen |
3 Texthdhen.

® Druckerausgdnge wihibar,
FONTMASTER erhalten Sie fiir den C-64 und

Herbert Hayer
Bahnhofatr. B

§000 Frankfurt 5

Fritz Schulze
Hauptatr. 5

8000 Minchen 20
20.06.87

Lieber Frit=s,

es ist ksus zu gleauben, was wan sus des B4er und 1Z2Ber wmit
den Fontsaster—Programsen noch hersusholen kannl Schrifttypen
in verschiedensten Forsen und Sprachen. Z.B. 1

gh=-1 "
B, = A e— e Emy,
[ 2=0 -

= = b | o o
aiaime CRERETESNEE 2 e

FOlora aie sogtisen SCAETTAN  masenne WEEIKERCIIERTIN]

und noch einige Typen msehr. Die einzelnen Typan laasen sich
teilwveise noch =it unterstreichen, ™ ="- und
kombinieren.

siwfeveilen

Es gibt wsuch noch grischisch, hebriaisch und russisch.
Haximal 0§ verachledene Zelchensetm kann Ich gleichzeitig
Inden, 30 worden bel der Bd4er Verslon und sogar 45 bel der
128ar Varsion mltgeliefert.

SEraphiken eingebunden
teinfach is Text =u
[far die Poaitlonie-
dar Graphik sshrere
ypText kann belleblg us
S dan.

Auf des 1EBar konnen such Sl
wvardeon. Sis mind dann ganz i
plazieren. Ea stehen mowohl
rung mls auch fir dies Gréfe
Bafehle zur Verfagung. Der
die Graphlken verteilt wver-3J

Schriftvoreat iamar
nit des Font-Designer
arstallen.

Wenn slir der Zelchen- un
noch =u wenig lst, kann inh__:_ 1
noch neus Zelchensaks =~

Seroua, Jerbent

PE 1 Diesen Text heabe ich auf seines snlten B-Hadel-Habrix-
Drucker verfanst.

Auch sein Probles sit des Hehrspaltenaskz st gelost: HIiE
Fontmaster kann der Text in bis =u vier Gpalten sufgetellt
woerden. Das sieht bel zvei Spalten #o sus

Diea ist die erste Gpalte. Han wmsuss nur deareuf ach-
Hit dom Spaltensetz bekosst ten, die Worte pesssend =u
dor Text aln etvas profes- trennen, damit kelne =u
sionelleres Aussehen. EHr groBen Zvischenrduse ent-
wird dudurch, wie bal Zei- stehen.

tungen otuas lasbarer.

s Am schnellsten bedienen wir

: Bestellcoupon Sie telefonisch !

Senden an: RAAB-Biirotechnik, Friedhofstralle 36,
I 8605 Hallstadt, & 0951/200055

I Bitte senden Sie mir | uns:

I bezahle ich wie angekreuzt

0951/200055

| [ per Nachnahme
| Meine Adresse:

. T = INTMASTER fiir C-64 DM 98,
fir den C-128 (128 er Modus) - mit ausfihrlichem | = £oV7UACHE £ c g o

deutschen Handbuch. DM 98,"

RAAB-Biirotechnik
iedhofstraBe 36 - 8605 Hallstadt

Den Gesamtbetrag zzgl. DM 5, Versandkosten (Ausland 10,--)

[] Verrechnungsscheck liegt bei

* Smilichs Preise sind woeerbindlich empfohlene Verkanfrpreise




Software Test

Leichte Muse

fast zum Nullianf

Der PC steht leider immer noch im Verdacht, daB er nur fir

Biiroarbeit tauglich ist. Drei Public Domain-Programme
weisen, daB auch der Zeichenkiinstler oder der Musiklieb-

be-

haber seine Freude am PC haben kann.

== v
T illlllﬁﬂllllﬁﬂ”

ﬁmnmumn\mmmﬁﬁﬁm@mﬁsﬁm@ﬁ'

Fingerpaint besticht durch Biegefunktion und 40 Fiillmuster

unst auf dem Computer ist
nicht jedermanns Sache.

Sollte Ihr Talent alleine am
Preis der Software scheitern, grei-
fen Sie doch auf Public Domain-
Programme zuriick. »Pianomans,
sComposers und »Fingerpaint« be-
weisen, dab gute Software durchaus
nicht teuer sein muf.

In der Anleitung zum Pianoman
schreibt der Autor, daB es sich eher
um eine Orgel- als um eine Piano-
simulation handelt »Organmans
wiirde sich aber seltsam anhdren,
deshalb also der Titel Pianoman. In
der Tat klingt die Melodie fast wie
von einer Orgel. Natiirlich ist die
Tonqualitat nicht berauschend. Man
muB aber bedenken, daP ein PC im
Normalfall keinen Soundchip be-
sitzt. Von daher ist es beachtlich, was
dieses Programm leistet.

Nach dem Laden teilt sich der
Bildschirm waagrecht in zwei Half-
ten. Der obere Teil zeigt die Tastatur
mit der neuen Belegung, im unteren
steht eine kurze Bedienungsanlei-
tung. Die Anordnung der Tasten ent-
spricht in etwa der einer Klaviatur,

142 asiis,

Auf der kbnnen Sie fast so spielen
wie auf einem richtigen Keyboard.
AuPerdem haben Sie die Moglich-
keit, das eben Gespielte »aufzuneh-
mene. Das Lied steht dann im Ar-
beitsspeicher des Computers und
14Rt sich weiterbearbeiten. Mit der
Taste <Fl> schalten Sie den Edi-
tiermodus ein. Hier &ndermn Sie zum
Beispiel nachtraglich die Tonh6he
und die Tondauer. Wie bei einer

Textverarbeitung, nur eben fiir No-
ten, lassen sich Noten hinzufiigen
und wegnehmen. Auch Blockopera-
tionen sieht das Programm vor, um
zum Beispiel einen Teil des Stiickes
um eine Oktave zu erhdhen.

Allerdings ist die Darstellung der
Notenwerte etwas gewohnungsbe-
diirftig. Tatsachlich hat das, was am
Bildschirm zu sehen ist, nichts mit
Noten zu tun. Vielinehr stehen sech-
zig Kastchen mit den Werten (Tonhd-
he, Dauer etc) anstelle der Noten.

Fiir Notfalle stehen vier ausfiihrli-
che Hilfsseiten {(im Programm) und
die Bedienungsanleitung (auf der
Diskette zum Ausdrucken) zur Seite.
Dies ergibt eine insgesamt zwolfsel-
tige Anlertung.

Pianoman berauscht nicht durch
die Klangoualitat, sondem durch
die Nachbearbeitung. Pianoman
wandelt die Daten eines Musik
stiicks zum Beispiel in eine COM-
Datei um. Diese laBt sich dann un-
abhangig vom Programm starten.

Batch-Datei
mit MorgengrulB

Man kann sich also zum Beispiel
sein Lieblingslied von der Auto-
exec-Batchdatei als MorgengruB
spielen lassen. Oder Sie seizen
die umgewandelten Daten in Ba-
sic- oder Turbo-Pascal-Program-
men ein. Das umsténdliche Pro-
grammieren von Melodien oder von
Gerauschen entfallt damit.

Insgesamt gesehen ist Pianoman
ein empfehlenswertes Programm.

Auch wenn man nur ein wenig auf
der Tastatur herumklimpern will
Die einzige Einschrankung ist, daB
Pianoman beil einigen wenigen PC-
Kompatiblen nicht einwandfrei funk-
tioniert. Daher ist Pianoman in zwei
Versionen auf der Diskette enthal-
ten. Allerdings ist die Tastaturabira-
ge der zweiten Version so langsam,
daPf man mit thr nicht gqut spielen

e o s o
PERPEEEEER
130 30 30 90 30 3 3 3P 3
00 0 36 46 30 30 90 30 3
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Test Software

Einkaufsfihrer

LUDRIGH
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Das Konzept von

Composer beruht

¥
:

70 ] S

79 Va4 T4 ®90

auf der Darstellung
von Noten wie in
einem richtigen
Notenheft. Alles
Partitur benbtigen,
steht zur
Verfiigung.

kann. Aber dazu ist Pianoman auch
nicht in erster Linie gedacht.

Fiir Komponisten und solche, die
es werden wollen, ist das Programm
Composer gedacht. Im wesentli-
chen kbnnte man es als Noten-
Schreibmaschine bezeichnen.

Auf dem Bildschirm erscheinen
zwel leere Notenzeilen; eine mit
Violinschliissel und eine mit Bah-
schliissel. Darunter steht eine Rethe
Icons, die die verschiedenen Zei-
chen darstellen. Unter anderem
ganze, halbe, viertel, achtel und
Sechzehntelnoten, Pausenzeichen
und was man sonst alles fiir eine
richtige Partitur benétigt. Natiirlich
kénnen Sie Musikstiicke laden, spei-
chemn und abspielen.

Die Partiturwerk-
stati: Composer

Der Umgang mit dem Composer
ist zwar etwas umstandlich, aber da-
fiir ist es eines der wenigen Pro-
gramme, das richtige Notenblatter
druckt. Leider 1auft das Programm
nur unter CGA oder EGA.

Ein Public Domain-Programm be-
sonderer Klasse ist Fingerpaint. Es
besitzt alle Funktionen, die man von
einem guten Zeichenprogramm er-
wartet. Neben den Standardfunktio-
nen bietet Fingerpaint einige
Schmanker]l. So zum Beispiel die
Biegefunktion fiir Linien oder die
insgesamt 40 Fiillmuster. Leider las-
sen sich keine eigenen Muster defi-
nieren.

Flidchen, die gefiillt werden sol-
len, miissen vollstandig geschlossen
sein. Dazu vergréBert man den Bild-
ausschmitt, um Liicken zu erkennen
und zu schlieBen. Dies ist aber nicht
so leicht zu handhaben. Erreicht der
Cursor den Bildschirmrand, scrolit
der Ausschnitt nicht mit. Man muB
dann zuriick in den Zeichenmodus
gehen, mit dem Cursor an die be-
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treffende Stelle fahren und die Ver-
groBerungsfunktion nochmals auf-
rufen. Eine zeitraubende Angele-
genheit.

Zu einem richtigen Malprogramm
geh&ren auch Pinsel und Spraydose.
Im Gegensatz zu den anderen Zei-
chenfunktionen 4Bt sich hier die
Breite des Malwerkzeuges nicht
verandern. Zudem ist die Malge-
schwindigkeit sehr gering. Es dau-
ert schon seine Zeit, bis man darmit
etwas gemalt hat. Angenehm fallt
dagegen auf, daB als Malfarbe die
verschiedenen Muster eingesetzt
werden konnen.

Zeichnungen kénnen bis zu einer
DIN-A4-Seite groB sein. Das bedeu-
tet, daB immer nur ein Bildausschnitt
zu sehen ist,

Fiir den Gesamtiiberblick gibt es
eine Verkleinerungsfunktion, die
das ganze Bild zeigt. Interessant ist
die Moglichkeit, automatisch bis zu
200 Bilder der Reihe nach inden Ar-
beitsspeicher zu laden und anzei-
gen zu lassen. Das ergibt eine um-
fangreiche Diashow fiir alle Gele-
genheiten.

Bis zu zwei Bilder konnen gleich-
zeitig im Speicher stehen. Zwischen
diesen 148t sich leicht umschalten.
Wenn man sich emmal der Wirkung
eines Bildes nicht sicher ist, kann
man zwei Versionen abwechselnd
ausprobieren.

Insgesamt gesehen hélt Finger-
paint dem Vergleich zu sVollpreis-
Programmens«stand. Mit dem beige-
fiigten CGA-Emulator fiir Her-
cules-Karten lauft es sowohl mit
Hercules- als auch CGA-Grafik.

Dem Programm fehlt aber eine
wichtige Funktion. Bilder lassen sich
nicht ausdrucken. Um Hardcopies
zu erhalten, muB man an den
Programm-Autor sieben Dollar
iiberweisen. Das ist das Programm
aber wert und sichert, daR weitere,
verbesserte Versionen erscheme{n.

1))

Pandasofl Dr.ing Eden
Uhlandstr. 195

B-1000 Berlin 12

Tel: 3137080

Parkplatee suf dem Hofl

COMPUTERFACHHANDEL

lhr starker Pariner
in Stutigart

BNT Computerischhandel GmbH Moarkisir 48 1. Stock
7000 Stuttgart-Bad Cannstall in der Fusagangerzona
direk! belm RAathaus Telefon (0711} 558383

Ihr Ansprechpartner
fiir den
Az, -Einkaufsfiihrer:

Philipp Schiede

unter der
Tel-Nr. 089/4613-399
jederzeit fir Sie
erreichbar
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Hardware Test

Viele PCs fir wenig Geld

eit kurzem also scheint nun
auch der Heimbereich fiir die
Anbieter lukrativ zu sein. Vor-
bei ist die Zeit, als fiir einen IBM-PC
oder Kompatiblen noch iiber 4000
Mark auf den Ladentisch geblattert
werden mupPten. Heute bekommt
man schon fiir 1500 Mark fast kom-
plett ausgestattete Marken-PCs, die
meistens sogar mehr leisten als ihre
Urahnen. In unserer Marktiiber-
sicht haben wir die unserer Mei-
nung interessantesten und wichtig-
sten Angebote zusammengefaBt.
Ein GroBteil der aufgefiihrten PCs
4Rt sich unter dem Schlagwort
sNo-Name-Clonest:  zusammenfas-
sen. Hierbei handelt es sich um
PC-Nachbauten von zumeist kKleinen
Anbietern. Diese beziehen die vor-
gefertigten Einzelteile direkt im Fer-
nen Osten und setzen sie in thren
Werkstatten zu funktionsfahigen
PCszusammen, Dabei schwankt die
Qualitat der Fertigprodukte von An-
bieter zu Anbieter betrachtlich.
Argumente gibt es sowohl fir als
- auch gegen den Kauf eines »Clo-

Die Wahl des richtigen PCs
ist nicht leicht. Auch der fiir
Heimanwender interessante
Preisbereich ist mitflerweile
nicht mehr zu iibersehen.
Deshalb haben wir die wich-
tigsten PCs in einer Markt-
iibersicht zusammengefaft.

nes«. Thr grofter Vorteil ist wohl der
im allgemeinen sehr niedrige Preis.
Dem steht aber oft die gebotene
Qualitdt gegeniiber. Wenn man sich
solch einen PC zulegt, sollle man
schon wissen, wo man nachsehen
mup, wenn er einmal gar nichts tut.
Auf jeden Fall ist es empfehlens-
wert, bei einem Handler vor Ort zu
kaufen. Bei auftauchenden Proble-
men kann man sich dann an thn wen-
den. Sofern es sich um einen serc-
sen Handler handeit, gibt er die no-
tige Hilfestellung.

In unserer Ubersicht sind die PCs
nur in der Grundausstattung aufge-
fithrt. In der Regel bedeutet dies,

daB nur ein Laufwerk vorhanden ist.
Ein zweites Laufwerk kostet dann
zwischen 250 und 500 Mark mehr.
Eine 20-MByte-Festplatte schlagt mit
bis zu 1000 Mark zu Buche. Sie er-
leichtert die Arbeit mit dem PC we-
sentlich und ist deswegen, wenn es
der Geldbeutel erlaubt, einer zwei-
ten Disketienstation vorzuziehen.
Auch sollte man darauf achten,
mindestens 512 KByte Arbeitsspei-
cher zu haben. 256 KByte kosten zum
Beispiel, je nach Bezugsquelle, 80
bis 250 Mark. (r])

Legende zur Marktiibersicht
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Prodat ist ein leichtbedienbares Datenbankpro-
ramm mit professionellen Merkmalen. Eine schnelle |
inarbeitung gewdhrleistet die menlorientierte

Steuerung aller Funktionen. Mit Prodat fir den

C 128 sind daher auch Anfanger in der loge, alle

Vorteile einer professionellen Datenbank zu nutzen.

Besondere leistungsmerkmale von Prodot sind das

Erstellen und Speichern von Dateimasken, komplet-

ter Bildschirm, Indizieren nach jedem Datenfeld,

Selektieren nach eigenen Kriterien, Druckmasken

zum Fertigen von Briefképfen, Etiketten efc.,

Hardeopy-Funkfion und vieles mehr.

Commodore 128 PC oder'l.gé D, mindestens eine
Floppy der Serie 1541, 1570 oder 1571, Drucker mit
seriellem oder Cenfronics-Eingang, RGM Monitor
(80 Zeichen z.B. 1901).

Bestell-Nr. 51223 Fornor DM 89~
: Sandis 7

* Unwarbindliche

Dieses Mark) &Tschnit-Sofrwarsprodukt erhalien Sie in
dan fochobsilu der Worenhduser, im Versandhan-
del, in Compuier eschaften oder im Buchhondel,

WWenn Sl direkt beim bestellen wollen: g

Vosauskasse durch Vemechnungsacheck oder |'|'\|‘:£prn

ghgadruckion Zohlkarte.

% Softwose - Schulong

= Morkt&Technik Verdag AG, Buchvedog, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Hoor bei Minchen, Telefon (089] 4613-0

Bestallungen i Ausland bilte an: SCHWEIZ: Morkt&Technik Verrisbs AG, Kollestrosse 3, CH-6300 Zug, Telefon {042) 415656 - OOSTERREICH: Rudolf lachner & Sohn,
Holswercnabo 10 A 1232 Wien, Telefon ([0222) 677526 - Ushereuter Medic Veriogeges. mbH (Grobhandel), Loudoegasse 29, A 1082 Wen, Telefon (0222 481543-0.
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Warum bekémpfen die
sich denn?

chweiB gar nicht, warum sich ST-

und Amiga-Besitzer so bekrie-

gens, sagt Jim Butterfield. Er sitzt
entspannt im Stuhl und rithrt in sei-
nem Kaffee, wahrend wir uns iiber
ihn und seine Geschichte unterhal-
ten: die Geschichte des Commodo-
re-Guru. In Amerika gilt er als der
Fachmann in Sachen Commeodore.
Niemand sonst kennt sich so gut mit
den verschiedenen Commodore-
Computern aus. Niemand weilf so
gut iiber die internen Vorgéange beil
Commodore Bescheid.

In Deutschland ist Jim Butterfield
aber fast unbekannt. Er trat nur ein-
mal in Erscheinung. In einem Artikel
in einem amerikanischen Fachma-
gazin forderte er die Leser auf, Tho-
mas Tempelmann fiir sein FCopy 2
freiwillig 5 Dollar zu iiberweisen.
Er hatte 1985 bei einem Treffen auf
der Commodore Fachausstellung in
Frankfurt erfahren, daB Thomas
durch sein beliebtes Programm
quasi nichts verdient hatte. Durch
Butterfields Aufruf sollen mehr als
5000 Mark zusammengekommen
sein. Thomas Tempelmann verdien-
te dadurch mehr an seinem Pro-
gramm, als durch den legalen Ver-
kauf in Deutschland.

Fiir Jim Butterfield ist das Schnee
von gestern. Er will nicht dariiber
sprechen. slch hasse erzwungenes
Eigenlob bei Interviews. Ich bin ge-
nauso Computer-Fan wie andere
auch. Mehr nicht«. Er lenkt zu einem
Thema, daB thn mehr interessiert.
Er fragt sich, warum eine so grobe
Rivalitat zwischen Atari ST und
Amiga-Besitzern herrscht.

nBeide kéimpfen fir
die gleiche Idee«

»Es ist doch vollig blédsinnig. Bei-
de kiampfen doch fiir die gleiche
Idee. Doch statt gemeinsam wieder
Leben in den Computermarkt zu
bringen, zermiirben sie sich in ei-
nem Grabenkrieg. In Amerika mi-
schen auch nech die Macintosh-
Fans mit. Der einzige Gewinner sind
wohl am Ende die PCs. Ich fande es
daher besser, wenn beide Lager
sich zusammenschlossen, die fal-
sche Rivalitét fallenlieRfen und offen
sagten: Wenn Du einen modernen

146 s,

Jim Butterfield tragt den

Computer willst, dann wahle einen
von uns. Wir sind die Zukunft. Nur so
kann sich das neue Konzept gegen
die alten Computer durchsetzen.«
Erstaunliche Worte von jeman-
den, dem ich eher einen feurigen
Vortrag iiber die Qualitaten des
Amiga zugetraut hitte. Bricht der
Commodore-Guru mit Commodo-
re? sDavon kann nicht die Rede
sein«, beteuert er kategorisch. »Ich
mag Commodore-Compiiter, be-
schaftige mich aber auch mit ande-
ren Modellen. Das eigentliche Pro-
blem ist wohl der Titel des Curu,
den man mir verpafthat, Ich bin we-
der ein Gott, noch ein Sekienfiihrer.
Ich kenne mich bel Commodore
und seinen Computern ganz gutaus.
In meinen Artikeln und Biichern ver-
suche ich so verstandlich wie mog-
lich mein Wissen anderen zu vermit-
teln. Dabel hat sich eines gezeigi.
Die meisten Leute vertrauen Men-
schen, die sie verstehen konnen. Ich
sehe mich selbst nicht als Guru.«

Jim Butterfield ist in Amerika und
Kanada, wo er lebt, ein erfolgrei
cher Autor. Er schreibt Computer-
Biicher und Artikel in Magazinen.

Vom KIM zum PET

Sein Wissen iiber die Computer
hat er sich selbst angeeignet. Fri-
her arbeitete er als Programmierer
auf GroBrechnem. Als Miite der
siebziger Jahre mit dem KIM 1 —er
verfiigte iiber 1 KByte RAM, eine
6502-CPU und ein Holzgehduse —
der erste erschwingliche Heimcom-
puter erschien, kaufte er sich ihn,
wie viele andere auch. Er beschaf-
tigte sich mit 6502-Maschinenspra-
che und pflegte den Kontakt mit an-
deren KIM-Besitzern, so daB sich el
ne erste Computer-User-Gruppe
auf seine Initiative hin grindete
1976 schrieb er dann sein erstes
Buch: »First Book of KIMe« Damit
wurde er dann in Amerika bei den
Computer-Fans bekannt.

Der zweite wichtige Einschnitt in
Jim Butterfields Leben ist der PET
2001. Es war der erste Commodore-
Computer, den Jim Butterfield sich
kaufte Seitdem ist er Commodore-
Produkten treu geblieben. sDas Un-
steigen von einem Modell zum an-
deren war nicht schwer, da alle ein
zhnliches Konzept haben. Und in
der Zeit, als ich mich intensiv mit
dem PET und dem VC 20 beschaf-
tigte, habe ich auch viele Leute bel
Commodore kennengelemt. Da sie
alle an anderen Stellen arbeiteten,
bekam ich einen guten Einblick in
die Firma. Und dann kam irgend-
wann der Punkt, an dem die Spezia-
listen Commodore verlieBen. Ihre
Nachfolger wuBien nicht so gut Be-
scheid, und niefen mich an, damit
ich ihnen bel den Problemen helie.
So stehe ich auch jetzt noch mit Com-
modore in Kontaki.«

WeiB er dadurch auch iiber Com-
modores geheime Plane Bescheid?
»Nein, und ich will es auch nichts,
meint er auf seine betont ruhige Art,
»Commodore ist Weltmeister im Ent-
wickeln und Ankiindigen. Wenn ich
etwas iiber die ungelegten Eier
schrieben wiirde, die dann nicht
kommen, ware mein Ruf schnell da-
hin.« (gn)

Ausgabe 12/Dezember 1987




8 Bit-Systeme Thema

asic ist die beliebteste Pro-
grammiersprache fiir Com-
putereinsteiger. Aufgrund ih-
rer Struktur ist sie leicht erlembar,
und schon nach kurzer Zeit hat man
seine ersten Programmier-Erfolgs-
erlebnisse. Deshalb ist auch in je-
dem der drei getesteten Computer-
systeme Basic fest eingebaut. Falls
Sie mit dem Heimcomputer pro-
grammieren lernen wollen, miissen
Sie wissen, welches Basic am lei-
stungsfahigsten ist. Und hier gibt
es groBe Unterschiede, Bestimmte
Grundbefehle sind in Basic zwar ge-
normt, jeder Hersteller baut sich je-
doch seine eigenen Spezial-Befehle
fir Grafik und Sound dazu. Das fithrt
dazu, daB ein Basic-Programm auf
einem Computer lauft, flir den nach-
sten aber erst umgeschrieben wer-
den muB (siche beispielsweise
vFraktalseex aus der Happy-
Computer, Ausgabe 6/8T).
Spezial-Befehle sind bei den ver-
schiedenen BasicVarianten in un-
terschiedlicher Zahl und Qualitat
vorhanden. So ist vom C 64 bekannt,
dap® er eine Grafik mit 320 x 200 Pi-
xel, 16 Farben sowie einen dreistim-

Wenn mit dem

Computer

programmiert

wird

Fiir die 8-Bit-Computer gibt es eine Menge Programmierspra-
chen. Eine aber ist ihnen allen gemeinsam — Basic. Allerdings
gibt es dabei unterschiedliche Varianten.

Die bekannteste Erweiterung die-
ser Artistdas Simons-Basic, welches
als erstes auf dem Markt war. Es ist
nicht besonders schnell, und besitzt
zudem einige Fehler, Durch die star-
ke Verbreitung von Simons-Basic
sind jedoch viele Programme mit
dieser Basic-Erweilterung geschrie-

Um die Geschwindigkeit der
BasicVersionen der verschiede-
nen Computer zu testen, haben
wir zwei kleine Testprogramme
geschrieben. So wie sie hier ab-
gedrucktsind, laufensie aufallen
hier vorgestellten Computern.

Das erste Programm ist eine
leere Schleife, die bis 10000 zdhlt.
Das zweite Programm filht
100mal ein Unterprogramm aus,
welches eine Berechnung durch-
fithrt. Fiir den dnitten Benchmark
hielt unser Fraktalsee aus der
Busgabe 6/87 der Happy-Com-
puter her (fiir Eingeweihte: Die

Die Benchmarks

Koordinaten betrugen X=0, Y=0,
H=0.5, R=0). Bei allen Program-
men wurde die Zeit mit einer ein-
fachen Stoppuhr gemessen.

Programm 1

100 FOR I=1 TO 10000
110 NEXT I

120 END

Programm 2:

100 FOR I=1 TO 100
110 GOSUB 140

120 NEXT I

130 END

140 J=SQR(1+2%3/4"5)
150 RETURN

migen Synthesizer-Scundchip be-
sitzt, Das eingebaute Basic V2 des
C 64 besitzt jedoch weder Befehle
fiir die Grafik, noch unterstiitzt es
den Scundchip. Soll auf dem C 64
also Grafik programmiert werden,
gibt es unter Basic zwei Moglichkei-
ten: Sie kbnnen die speziellen
Grafik- und Sound-Chips mit vielen
Programmzeilen auf unterster Ebe-
ne direkt programmieren. Das ist
sehr umstandlich, zeitaufwendig
und fehlertrachtia. Andererseits
gibt es fiir den C 64 verschiedene
Basic-Erweiterungen, die in den Ar-
beitsspeicher geladen werden, und
die die nicht vorhandenen Crafik-
und Soundbefehle bereitstellen.

Ausgabe 12/Dezember 1987

ben worden. Simons-Basic wird je-
doch nicht mehr verkauft Einige
Handler besitzen jedoch sicherlich
Restbestdnde. Viele Erweiterungen
erschienen auch als Listings. Darun-
ter befinden sich Zusatze fiir Grafik-
programmierung und erhohte Re-
chengenauigkeit. Das Basic V2 des
C 64 stellt dem Programmierer rund
35 KByte an Programm- und Daten-
speicher zur Verfiigung. Dieser
Speicherausbau ist fiir die meisten
Programmierprojekte ausreichend.
Viele dieser Erweiterungen ha-
ben den Nachteil, daB sie nicht so-
fort nach dem Einschalten des Com-
puters zur Verfiigung stehen.
Besser sieht es da mit dem C 128

aus. Er hat in seinem Basic V7.0 spe-
zielle Befehle fiir Grafik und Sound
eingebaut. Dariiber hinaus stehen
dem Programmierer in Basic fast 128
KByte zur Verfiigung. Das Basic
spaltet den Speicher dazu in zwei
Teile — einen fiir Daten (Variablen)
und einen fiir das Programm: Da-
durch lassen sich wesentlich grobe-
re Programme als mit dem C 64
schreiben. Allerdings werden fiir
den C 128 kaum Programme als Li-
stings veroffentlicht.

Das Basic der Schneider CPCs
464 und 6128 hat im Gegensatz zum
C 64 Grafik- und Soundbefehle von
vornherein eingebaut. Der 464 ver-
fiigt zudem iiber einen Speicher von
rund 38 KByte Der 6128 hat wie der
C 128 einen internen Speicher von
128 KByte. Auch hier bedienten
sich die Computer-Entwickler des
Tricks, da Programm- und Daten-
speicher getrennt untergebracht
werden. So stehen beim CPC 6128
durch eine ladbare Befehlserweite-
rung vier verschiedene 16-KByte-
Bereiche zur Verfiigung, in die Da-
ten gespeichert werden. Mit einem
Basic-Befehl wird ein Bereich akii-
viert. Zusatzlich besitzt das Schner-
der-Basic Befehle zur strukturierten
Programmierung. Gerade fiir Com-
putereinsteiger ist es wichtig, ein
verniinftiges Basic zu haben, das
einen beim Schreiben von Program-
men unterstiitzt, und nicht behin-
dert. Da das Schneider-Basic auch
zu den flottesten Versionen fiir 8-Bit-
Computer gehort (siche Bench-
marks), wird ein Basic-Program-
mierer viel Freude an dem Compu-
ter haben.

Das Basic fiir die Atari-Computer
besitzt einen umfangreichen Be-
fehlssatz. So stellt es Befehle fiir die
verschiedensten Grafikstufen zur
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Verfiigung. Ebenfalls wird der
Soundchip der Atari-Computer un-
terstiitzt. Ohne Betrieb mit der Dis-
kettenstation kann der Anwender
auf 37 KByte zugreifen. Ist eine Dis-
kettenstation angeschlossen, verrin-
gert sich der Programmspeicher
auf 31 KByte Leideristdas Basicdas
gleiche wie im alten 800er (immer-
hin acht Jahre alt). Deshalb nutzt es
nicht den gesamten Speicher von 64
KByte des Computers aus. Noch
schlimmer wird es beim 130XE. Bei
diesem Computer stehen insgesamt
128 KByte RAM zur Verfiigung, die
das Basic ebenfalls nicht voll aus-
nutzt. Die einzige Mdglichkeit, die-
ses RAM zu nutzen, besteht bei Dis-
kettenbetrieb in einer RAM-Disk,
die von Atari zu der Diskettenstation
mitgeliefert wird. Die Firma OS5
bietet jedoch ein Basic fiir die
Atari-Computer auf ROM-Modul an,
das den gesamten Speicher des XE
ausnutzt. Dieses Basic XE genannte
Modul stellt dem Programmierer 96
KByte Programmspeicher zur Verfii-
gung. Ein weiteres Basic haben wir
in der Ausgabe 12/85 der Happy-
Computer als Listing des Monats un-
ter dem Namen Turbo-Basic XL ver-
offentlicht. Es nutzt den Speicher
der »kleinen« XL/XE-Computer op-
timal (34 KByte bei Diskettenbe-
trieb), ist vollstandig kompatibel zum
Original-Basic, besitzt Elemente der
strukturierten Programmierung und
ist sehr schnell (siehe Benchmarks).

Schneller Schneider

Um die Geschwindigkeit der
Computer zu testen, haben wir drei
Basic-Programme geschrieben und
sie auf den drei Computern laufen
lassen (siehe Kasten). Daraus geht
hervor, daR das Schneider-Basic
eindeutig das schnellste ist. Thm
folgt das Turbo-Basic XL fiir die
Atari-Computer, Etwas weiter abge-
schlagen liegt das C 64-Basic und
das Basic V1.0 des C 128. Als lang-
samstes Basic stellte sich das Atari-
Original-Basic heraus.

Fiir alle BasicVersionen der Com-
puter haben wir Noten verteilt. Das
Turbo-Basic XL haben wir dabei un-
beachtet gelassen, da es nicht zum
Lieferumfang der XL/XE-Computer
gehort. Das Schneider-Basic schnel-
det eindeutig am besten ab. Dies
liegt an der Fahigkeit des Interpre-
ters, beim Eintippen eines Pro-
gramms Teile vorzucompilieren. Da-
durch muB er nicht bei jeder Zeile
alles neu interpretieren. Deshalb er-
halt er auch die Note 1,5 der Schul-
notenskala. Er hitte eine Eins be-

kommen, wenn er nicht eine eigen-
willige Methode beim Editieren von
Zeilen hatte. Wir fanden die Art des
stindigen Kopierens von Zeillen mit
der < COPY >Taste zu umstandlich.
Bei Atari und Commodore geht das
besser.

Der C 128 erhilt aufgrund seines
langsamen Basics, aber auch dafiir,
daB bei thm unter CP/M weitere
Sprachen zur Verfligung stehen, el-
ne 2.5. Der C 64 stellt weniger lel-
stungsfihige Sprachen zur Verfi-
gung, hat dafiir aber ein schnelles
Basic. Diesem mangelt es jedoch an
Grundbefehlen fiir Grafik und
Sound, weshalb er eine 3 bekommt.

Das Atari-Basic war das langsam-
ste im Test. Dafiir hat es entgegen
dem C 64-Basic Befehle zur Cra-
fik- und Soundunterstiitzung. Zudem
gibt es fiir diesen Computertyp ei-
nen ganzen Haufen leistungsféhiger
Programmiersprachen, weswegen
wir fiir die Atari-Computer eine 2,5
vergeben.

Als Computer-Einsteiger ist es
nicht nur wichtig zu wissen, was das
Basic fiir die verschiedenen Com-
puter kann. Neben Basic gibt es un-
zdhlige weitere Programmierspra-
chen, die fiir verschiedene Anwen-
dungsfille konzipiert wurden. Gera-
de wenn der Computer nicht nur fiir
Heimanwendungen benutzt werden
soll, sondem auch fiir Schule oder
Studium, sind weitere Programmier-
sprachen interessant. Neben Pas-
cal, C oder Comal gibt es auch Forth
und Lisp fiir den C 64. Allerdings
sind diese Sprachen meistens so
konzipiert, daf sie sich gerade zum
»Reinschnuppern« in die Materie
eignen.

Etwas ausgereifter sind dagegen
die Programmiersprachen fiir die
Atari-Computer. Neben den ver-
schiedenen BasicVarianten gibt es
mehrere PascalVersionen, C-Com-
piler und die verschiedensten As-

sembler. Als besonderen Lecker-
bissen gibt es die an C angelehnte
Programmiersprache »Actionls. Wie
ihr Name es schon andeutet, ist sie
sehr schnell. Die fixe Textverarbei-
tung sHomeWriter« wurde zum Bei-
spiel komplett in Action! program-
miert. Auch Forth und Lisp sind fiir
die Atari-Computer erhaltlich.

Das gréBte Angebot an Program-
miersprachen erdffnet sich einem
dagegen mit den Schneider-
Computern, denn auf diesen lauft
das zwar schon etwas betagte aber
immer noch haufig benutzte Be-
triebssystem CP/M. Vorausgesetzt,
daB zu dem Computer ein Disketten-
laufwerk zur Verfiigqung steht, denn
CP/M funktioniert nur mit Diskette,
Es gibt fast keine Programmierspra-
che, die fiir CP/M nicht erhaltlich ist.
Das fangt bei dem mittlerweile be-
riihmten Turbo-Pascal an. Diverse
Assembler, C-Compiler und andere
Programmiersprachen sind fiir
CP/M auf dem Markt. So gibt es
auch exotischere Programmierspra-
chen wie PL/I, Algol und Cobol.
Und sogar der BasicVorganger
Fortran ist fiir CP/M erhaltlich.

'-lmm*
meisten Sprachen

Ahnliches gilt auch fiir den C 128,
der ebenfalls das Betriebssystem
CP/M verarbeitet. Leider besitzt die
Diskettenstation des C 128 ein wenig
verbreitetes Aufzeichnungsformat,
so daB sich nur wenige Firmen die
Mithe machten, ihre Programmier-
sprachen auf Disketten fiir den C 128
zu kopieren. Deshalb ist das Ange-
bot fiir den C 128 wesentlich be-
schrankter als fiir den Schneider
CPC. Dazu kommt die quélend lang-
same Programmverarbeitung unter
CP/M auf dem C 128. (hf)

Das eingebaute Basic des
Schneider CPC schneidet tiber-
all deutlich am besten ab. Turbo-
Basic XL gehort zwar nicht zum

der Zeit aber als Standard bei
den Atari-Computern herauskri-
stallisiert. Alle Zeiten wurden per
Hand mit einer digitalen Arm-

Lieferumfang, hat sich im Laufe  banduhr gestopt.
Die Laufzeiten
Computertyp Benchmark 1 Benchmark2 Benchmark3
Atari XL/XE 22,2 Sek. 39,1 Sek. 9,5 Std.
Commodore 64 14,4 Sek. 9,6 Sek. 45 Std.
Commodore 128 21,6 Sek. 10,4 Sek. 8,6 Std.
Schneider CPC
464/6128 13 Sek. 4 Sek. 3,5 Std.
Turbo Basic XL 7,4 Sek. 4 Sek. 2.3 Std.
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Sie sind da! ATARI MEGA ST.
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Noch leistungsstirker, noch professioneller.
Die neuen MEGA ST's von ATARL

ATARI Spitzentechnologie auf einen Blick:
2 oder 4 MB RAM, 68000 CPU. Leicht
zuginglicher Systembus, Vorbereitet fiir Er-
weiterungen (Coprozessor-Karte MC 68881).
Eingebaute, batteriegepufferte Echtzeituhr.
Bit-BLT Chip (Blitter) fir noch schnelleren
Aufbau des Bildschirms, fiir noch schnellere
Bearbeitung von Speicherbereichen (bis
14fache Beschleunigung der Grafikausgabe).
Integriertes 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk,
720 KB, doppelseitig. Direkter Speicher-

zugriff 1,33 MB/sec.

Und natiirlich haben die ATARI MEGA ST
samtliche Schnittstellen.

Professionell die Tastatur.

Deutsche Schreibmaschinentastatur, ergono-
misch geformt, erfilllt hohe Anspriiche von
Vielschreibern. Separater Tastaturprozessor.
Betriebssystem TOS mit GEM.

Zum Lieferumfang gehdrt der Monochrom-
Monitor ATARI SM 124. Der Monitor der
Spitzenklasse mit 71-Hertz-Bildwiederhol-
frequenz.

Die neuen ATARI MEGA ST jetzt beim
Fachhandel mit dem blauen ATARI-Schild
an der Tiir.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.




Das Spiel zum Film!

Basil, Walt Disneys groBer Mausedeteklv...

Basil braucht nur seine Spitz-
nase in den Wind zu halten,
schon wittert er iibelste
Gaunereien. Diesmal nutzt
er seinen Spiirsinn, um in
Londons Unterwelt nach
seinem Freund Dr. Dawson
zu suchen, der sich in

der Gewalt des teuf-
lischen Ratigan und

dessen Komplizen

befindet.

Auch ein Sherlock
Holmes héatte Miihe,
dieses Top-Adventure
zu knacken!
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8-Bit-Systeme Thema

Endspurit:

as ldBt sich mit einem
Computer machen? Die-
se Frage ist Thnen sicher

nicht unbekannt. Jeder. der einen
Computer kaufen mochte, hat zu-
mindest eine grobe Vorstellung da-
vorn, wozu er sein zukiinftiges Gerat
spater einsetzen will. Welcher Com-
puter den eigenen Anspriichen am
besten gerecht wird, ist prinzipiell
eine Frage der Hardware. Eine opti-
male Hardware ist jedoch nur die
Grundlage fiir effiziente Program-
mierung. Entscheidend ist also, in-
wieweit die Software die Hardware
ausnitzt. Die Fahigkeiten eines
Computers lassen sich allein durch
Programme demonstrieren.

Bei den 8Bit-Modellen sind die
auf dem Markt erhdltlichen Pro-
gramme inzwischen zum einzigen
Empfehlungskriterium geworden.
Ein Parade-Beispiel ist der C 64. Da
es ihn schon so lange gibt, haben

Ausgabe |2/Dezembear 1957

Ein Computer ist nur so gut
wie seine Software. In unse-
rem zweiten Teil des 8-Bit-
Vergleichs stellen wir die
gangigsten und besten Pro-
gramme fiir die 8-Biter vor.
Lemen Sie die ausgepragten
Starken und Schwichen der
Computer kennen.

die Programmierer mittlerweile die
Grenze des Machbaren erreicht,
und alle Hardware-Triimpfe bis ins
letzte Bit ausgereizt.

Das Anwendungsspekirum eines
Computers beginnt bei Spielen und
reicht iiber Textverarbeitungen bis
hin zur Programmierung. Die Hard-
ware der einzelnen Computer
schafft dabei im einen Bereich bes-
sere Voraussetzungen als im ande-
ren. Der Schneider CPC ist bei-

8-Bit-Vergleich (Teil Il)

spielsweise pradestiniert fiir Text-
verarbeitungen. Er verfigt iiber ei-
ne hohe Auflosung und kann bis zu
B0 Zeichen in einer Zeile darstellen.
Andererseits hat der Schneider im
Vergleich zum C 64 nur maBige
Sound-Fahigkeiten und teilweise
einige HardwareVoraussetzungen
in puncto Grafik-Programmierung.
Die Folge 1st, daB die meisten Spiele
auf dem C64 weitaus besser gelin-
gen als auf einem CPC. Das Hard-
ware-Patt setzt sich fast immer bei
der Software fort

Lernen Sie jedoch selber die Giite
und Quanfiit der verfiigbaren Soft-
ware kennen. Alle im folgenden
vorgestellten Programme gehGren
zum Besten, was &3 momentan in
den verschiedenen Anwendungs-
bereichen gibt. Also: Vorhang auf,
fiir den zweiten Teil des 8BitVer-
gleichs. Wir prasentieren [hnen
sThe Best Ofu ... (rh)
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Thema 8-Bit-Systeme

8-Bit=-Anwendungen

er bisher der festen
Uberzeugung war, daB
man nur mit einem richti-

gen PC sinnvoll und professionell
arbeiten kann, wird von der Flutder
angebotenen Programme fiir 8-Bit-
Heimcomputer verunsichert. Oft
fehlt den 8-Bit-Computern die nétige
Geschwindigkeit oder der Spel-
cherplatz ist zu klein. Auch bieten
die meisten Heimcomputer noch im-
mer nur eine Bilddarstellung von 40
Zeichen. Von einer Textverarbei-
tung aber sollte man heute minde-
stens eine 80-Zeichen-Grafik erwar-
ten, um damit verniinftig zu arbeiten.

Als»s Anwendungs-Computers sind
die 8-Bit-Systeme deshalb nicht um-
sonst umstritten. Von vornherein
muf man auch feststellen, daB im
Biirceinsatz ein 8Bit-Computer mit
den Anspriichen bei weitem nicht
mehr mithalten kann.

Die meisten Pro-
gramme fiir den € 64

Wer oft und viele Daten verarber-
ten will, sollte besser auf einen Per-
sonal Computer mit leistungsfahiger
Software zuriickgreifen.

Fiir die AdreBliste im kleineren
Rahmen oder ein paar formelle
Briefe kann man auch mit dem
Heimcomputer gut zurechtkommen.

Nicht nur bei den Spielen hat der
C 64, was die Menge der angebote-
nen Programme angeht, die Nase
vorn. Es werden viele Textverarbei-
tungen und Datenverwaltungspro-
gramme fiir den C 64 angeboten.
Bei den Textverarbeitungen gehen

So pridsentiert sich
Startexter 5.0 fiir
den C 64. Obwohl
der C 64 keine
B0-Zeichen-Dar-
stellung zur Verfi-
gung stellt, hat
dieses Texisystem
sehr viele Freunde.

180 sulddda

Textverarbeitungen oder Da-
teiverwaltungen sind eine fei-
ne Sache. Anf den 8-Bit-Com-
putern gibt es eine groBe Zahl
solcher Programme. Emnst-
hafte Anwendungen sind mit
diesen Programmen aller-
dings nach wie vor gewagt
und duBerst umstritten.

die Memungen der Benutzer weit
auseinander. Die beliebtesten Pro-
gramme dieser Gattung sind Star-
texter, Fontmaster II und Vizawrite.
Wahrend die Freunde des klassi-
schen Textsystems Vizawrite fiir den
C 64 durch immer neue Erweiterun-
gen des urspriinglichen Programms
bei der Stange gehalten werden,
und sich so eine groBe Fan-Gemein-
de bilden konnte, sind viele der oft
benutzten Funktionen bei Startexter
bereits eingebaut. Fontmaster II,
das es mittlerweile auch in Deutsch-
land gibt, hat die meisten und zum
Teil sehr exotischen Funktionen. Es
entlockt dem Drucker softwarema-
Big NLQ-Ausdrucke.

Wesentlich interessanter als die
ohnehin auf den Heimbedarf zuge-
schnittenen Fahigkeiten sind die
Preise der Textverarbeitungen fiir
Heimcomputer. Selten muB man fiir
ein Programm mehr als 100 Mark
bezahlen. Bei Verwendung emes
PCs steigen die Kosten fiir die Soft-
ware teilweise bis zum 30fachen())
Betrag. In jedem Fall sollten Sie sich
vor der Anschaffung einer Textver-
arbeitung das entsprechende Pro-
gramm ansehen. Oft ist die Wahl

sind fraglich?

eines solchen Programms vom Ge-
schmack des einzelnen abhangig.
Nicht umsonst gibt es die Meinungs-
verschiedenheiten zwischen den
Freunden der einzelnen Textpro-
gramme um das beste dieser Art.

Der C 128, der durch seine efwas
irrefiihrende Bezeichnung sPerso-
nal Computer« oft den Emdruck er-
weckt, zu den 16-Bit-PCs zu zadhlen,
trigt diesem Beinamen lediglich
durch die B80-Zeichen-Darstellung
und seine (unbefriedigende) CP/M-
Fahigkeit Rechnung. Aber interes-
santerweise existieren Textverar-
beitungsprogramme fiir diesen
Computer, die auf die sicher besse-
re Darstellung verzichten. Das viel-
seitigste Programm ist Fontmaster
[I/128, das einen sehr schénen
Near-Letter-Quality-Ausdruck  auf
normalen grafikfahigen Druckemn
ermoglicht. Aber auch Startexter
128 und Vizawrite Classic nuizen
den gréBeren Speicher und den 80
Zeichen-Modus des C 128.

Auch fiir den Schneider CPC gibt
es gute Programme, mit denen der
Heimanwender in die Textverarbei-
tung oder Dateiverwaltung einstei-
gen kann. Durch ihre 80-Zeichen-
Darstellung sind die Schneider-
Computer pradestiniert fir Textver-
arbeitungen. Auch das Belriebssy-
stem CP/M éffnet einer Hille von
Programmen Tiir und Tor.

Die Schneider-
Computer kontern
mit 80 Zeichen

Besonders hervorzuheben ist Pro-
wort. Es handelt sich dabei um eine
sehr leistungsfahige Textverarbel-
tung, die auf einem CPC 6128 oder
464 mit dk'Tronics-Speichererweite-
rung und Diskette 1auft. Selbstver-
sténdlich arbeitet das Programm mit
der 80-Zeichen-Darstellung der
Schneider-Computer. Eine Alterna-
tive dazu ist Startexter fiir den CPC
Auch der Startexter arbeitet nur mit
Diskettenstation, ist aber durch set
ne leichte Handhabung in jedem
Fzll eine Empiehiung.

Fiir die Atari-Computer gibt es
ebenfalls den Startexter, der auch
hier die beste Textverarbeitungdar-

Ausgabe |2/Dezember 1987
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Wenn Sie die Moglichkeiten lhres
Computers kennenlernen wollen,
entdecken Sie die Welt der
Sonderhefte - ganz einfach

beim ndchsten Zeitschriften-
handler.

Das aktuelle
»Happy-Computer«-Sonderheft 22:
»A! ST«

Faszinierendes Grafikprogramm  von
Starprogrammierer Tom Hudson e
Spielelistings: »Pacman« und »Professor«
e Kurse zu Assembler, C, Pascal e
GroBer Einsteigerteil @ Tips&Tricks:
GfA- und Omikron-Basic.

Sie erhalten es jetzt bei lhrem
Zeitschriftenhdndler.

Dieses

»l =Computer«-

iﬁg bekommen
demnéichst.

Ausgabe 1

Alles iiber Computerspiele:
ausfithrliche und knfische Tests
mit Farbfotos e Vergleichs-
tests: Videokonsolen und Vi-
deomodule e  Spielhallen-
Trends: die Spiele von morgen
e Powertips: Karten, POKEs
und Tricks.

Beim Zeitschriftenhandler
ab: 27. November.

Noch mehr

zum Thema Drucker:
Das »64 er«=
Sonderheft 18:

Die besten Matrixdrucker fiir alle
Preisklassen mit kompletten Da-
teniibersichten zu jedem Druk-
ker. ® Der Laserdrucker wird
unter die Lupe genommen. e
Wissenswertes  Uber  Hard-
copies, Vizawrite, Software-In-
terface fir MPS803, Druckeran-
passungen.

F Sie lhren Zeitschrif-

Textprogrmmme
um Abtippen




8 Bit-Systeme Themea

Fonsetmung von Seite 152
stellt. Durch seine bekannt komfor-
table Bedienung ist der Startexter
fiir die Atari-Besitzer die Nummer
emns unter den Textverarbeitungen.
Bei den sDatenbankens, wie die
Dateiverwaltungsprogramme  oft
genannt werden, ist die Auswahl
lange nicht so grof, wie bei Textver-
arbeitungen. In erster Linie liegt das
aber daran, daf} eine verniinftige
Datenbank Voraussetzungen erfiil-
len muB, mit denen sich Heimcom-
puter der 8-Bit-Klasse schwer tun:
erstes Kriterium emer Datenbank
ist die Geschwindigkeit, mit der auf
die Daten zugegriffen wird. Diese
hangt vom verwendeten Prozessor
und den Speichermedien wie Dis-
kettenstation oder Hard-Disk ab.
Da die schnellen Hard-Disks sehr
teuer sind und den Grundpreis des
Computers bel weitem iibersteigen,
sind die angebotenen Datenverwal-
tungsprogramme nur bedingt zur
Verwzaltung grofer Datenmengen
geeignet. Auch hier gilt: Alle Daten-
verwaltungsprogramme der 8-Bit-
Computer sind ausschlieBlich fir
den Heimbereich gedacht und im
Biiro zur Verwaltung einer groBeren
Kundendatei oder von Material-
Listen fehl am Platz.

Datenbanken nur be-
dingt zuv empfehien

Auch hier stehen dem C 64/128-
Benutzer die meisten Programme
zur Wahl, obwohl man groffe Man-
gel wie geringe Geschwindigkeit
und wenig Speicherplatz in Kauf
nehmen mufy. Superbase 64 ist die
Dateiverwaltung mit der groften
Verbreitung. Zur Verwaltung eines
kKleinen Kundenstammes laBt sich
problemlos damit arbeiten. Nur bei
groBeren Datenmengen wird die
Wartezeit, bis ein Datensatz nach
bestimmten Kriterien gefunden

Vizawrite ist das
dlteste Textverar-
beitungsprogramm
fiir den C 64. Die
Grundausstattung
ist spirlich, doch
sehr viele Erweite-
rungen werten die-
ses Programm auf.

Ausgabe 12/Dezember 1887

Nit ibw kaoe man rebiy ein Briefchen wagen ..
Er werfost auch Ber erefizigiee Editieraalichkeilen,

l'ih?.l{.n ‘= ﬁn:hih Block-dperativeen

wurde, zu grof und die Arbeit mit
dem Heimcomputer zur Qual. Da
Datenbanken zur Verwaltung gro-
RBer Datenmengen gedacht sind, ist
das zweite wichtige Kriterium fiir ein
solches Programm ein groBer Spei-
cherplatz (RAM) im Computer, der
durch die Datenverwaltung unter-
stiitzt sein muB.

Fiir den Schneider CPC gibt es
nur eine nennenswerte Dateiver-
waltung: dBase. Fiir semiprofessio-
nelle Anwendungen eignet sich das
Programm hervorragend, da mit
der 80-Zeichen-Darstellung eine
brauchbare Datenmaske erzeugt
werden kann. Auch die Speicherka-
pazitdt und der Zugriff auf die Dis-
kettenstation ist fast ausreichend.
Aber auch hier treten Probleme auf,
wenn es um groe Datenmengen
geht. Selbstverstandlich benbtigt
man zum Arbeiten mit dBase eine
Diskettenstation und eine Speicher-
erweiterung. Der groBe Vorteil der
Schneider-Computer ist fiir den Be-
reich der Textverarbeitungen oder
Dateiverarbeitungen der Zugriff auf
das Betriebssystem CP/M, das eini-
ge der besten Dateiverarbeitungs-
programme zuganglich macht.

Bei den 8-Bit-Computern von Atan
bleibt ebenfalls nur ein halbwegs
zur Datenverwaltung einsetzbares
Produkt zu erwahnen: der sHome-

Bei der Startexter-
Version fiir den
Schneider CPC
stimmt fast alles:
Mit B0-Zeichen-

arbeitungssystem
fiir 8-Bit-Computer

Filing-Manager«. Dabel handelt es
sich weniger um eine Datenbank im

‘tiblichen Sinne als um ein Karteikar-

tenverwaltungssystem.  Lediglich
nach einem Kriterium (Index) lassen
sich damit Daten sortieren und an-
wahlen. Fiir groBe Datenmengen er-
gibt sich ebenfalls das Problem des
geringen Speicherplatzes und der
Arbeitsgeschwindigkeit.

Alles in allem bleibt zu sagen,
daB die getesteten 8-Bit-Computer
durchaus flir Anwendungen wie
Textverarbeitung oder Dateiverwal-
tung geeignet sind, sofern man sich
auf den Heimanwendungsbereich
beschrankt (siehe dazu auch den
Textkasten unten). Fiir kleine Daten-
mengen oder kleine Texte haben
die 8Bit-Computer also griines
Licht. (wo)

Fir Sie getestet

Die Behauptung steht immer
noch: 8Bit-Cmputer sind mit
den dazu angebotenen Text-
oder Dateiverarbeitungspro-
grammen nicht fiir »ernsthaftess
Arbeiten geeignet. Wir haben fiir
Sie die meisten dieser Program-
me auf den 8-Bit-Computern gete-
stet. Besonders wenn man es ge-
wohnt ist, sehr viel mit einem
Textverarbeitungssystem zu ar-
beiten, kann man den Unter-
schied zwischen den »kleinens
und einem PC hautnah spiiren
Die Arbeit mit emem 16-Bit-
Computer ist auf die Dauer we-
sentlich angenehmer. Umge-
kehrt tippt man mit einem 8-Bit-
Computer besser nur ab und zu
mal einen Brief oder dhnliche
kurze Schreiben. Allein vom Pro-
gramm her bieten die PC-Pro-
gramme mehr Leistung, die man
erst im Dauerbetrieb feststellt.

(wo)
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Thema 3-Bit-Systeme

omputer scheinen wie ge-
schaffen fiir die Bildschirm-

Malerel zu sein. Wer einmal
blitzschnell eine gerade Linie oder
vollig symmetrische Kreise gezeich-
net hat, der wird den Computer als
Arbeitspartner nicht mehr missen
mogen. Die Moglichkeit, auf Tasten-
druck vorhergegangene (mifgliick-
te) Mal-Aktionen ungeschehen zu
machen, gehort ebenfalls zu den
Annehmlichkeiten des Computers.
Schnelles Fiillen von eingerahmten
Flachen ist eher zur Grundausstat-
tung zu rechnen. Ein Bonbon ist da-
gegen die sogenannte »Sprithdoses.
Die gleichnamige Funktion setzt in
einem bestimmbaren Radius eine
groBe Anzahl von Punkten auf dem
Bildschirm, so daR der Anschein er-
weckt wird, man hétte eine Sprithdo-
se dazu benutzt.

Tolle Effekte
mit Farbanimation

Eine Standard-Funktion wieder-
um ist die Lupe, Mit ihr 188t sich
ein gewiinschter Bildschirm-Be-
reich mehrfach vergroBem, Das ist
besonders hilfreich, wenn Details
nachbearbeitet werden sollen. Ver-
bliiffende Effekte lassen sich mitder
sogenannten Farbanimation erzie-
len. Eine bestimmte Farbe wird in
frei definierbaren Zeitabstanden

durch eine andere ersetzt. Durch
geschickte

Ausnutzung dieser

Mealen
wie ein Meister

Computer erlauben es auch
dem Laien sich in der scho-
nen Kunst dexr Malerei zu be-
titigen. Der elektronische
Pinsel sorgt durch seine gro-
Be Funktionsvielfalt fiir ra-
sche Erfolgserlebnisse.

Funktion 18Rt sich beispielsweise
ein aufgewiihltes Meer, eine iiber-
aus romantische Abenddamme-
rung oder die Wasserbewegung ei-
nes Flusses simulieren.

Zum guten Ton eines Grafik-Pro-
grammes gehdrt auch die Beschrif-
tung eines Bildes. Zeichensétze soll-
ten genau wie Muster selbst defi-
nierbar sein. Selbstverstandlich ge-
hort zu einem auf Disketten erhaltli-
chen Programm ein umfangreiches
Menii, das es gestattet, Bilder zu
laden, zu speichern und auf der
Diskette umzubenennen bezie-
hungsweise zu loschen.

Alle beschriebenen und eine gro-
Be Zahl weiterer Funktionen bietet
das »OCP Art Studio« fiir den C 64
und Schneider CPC. Die Bedienung
des Programms erfolgt ilber Pull-
Down-Meniis, die bei Aufruf auf
dem Bildschirm erscheinen und
nach Ausfithrung einer angewahiten
Funktion wieder von der Bildflache
verschwinden. Das OCP Art-Studio
unterstiitzt samtliche Auflosungen
der jeweiligen Computer, ist aber
nur auf Diskette erhéltlich, Es kostet

zwischen 90 und 100 Mark. Weniger
leistungsfahig, aber trotzdem zum
gehobenen Standard gehért das
Programm sStar Painter« fiir den
C 64. Das Programm wird fiir 64
Mark auf Diskette angeboten,

Fiir die Atari-Computer empfiehit
sich das Programm »Atari Artists,
das mit einem sogenannten ¥Touch-
Tablet« geliefert wird. Das Touch-
Tablet ist eine Art Tafel. Indem Sie
per Hand oder mit einer Art Stift
iiber die Oberfliche fahren, kénnen
Sie handgetreu zeichnen,

Punkt fir Punkt,
Strich fur Strich

Die Bewegung des Stiftes oder Ih-
rer Hand wird auf den Bildschirm
{ibertragen. Das gezeichnete Bild
4Bt sich mit dem Mal-Programm
Atari Artist anschlieBend einge-
hend auf dem Bildschirm bearbei-
ten. Die Hard- und Software-Kombi-
nation kostet zirka 100 Mark. Lei-
stungsfahige Programme sind oft
nur auf Diskette erhaltlich, da sie
standig nachladen. Das OCP An
Studio fiir den CPC braucht dariiber
hinaus 128 KByte Speicher, die aller-
Eliings nicht jedem zur Verfiigung ste-

en.

Das Angebot an Grafik-Software
ist reichhaltig. Die vorgestellten Pro-
gramme sind zur Zeit der MaBstab,
fiir eine Beurteilung der iibrigen
Produkte. (rh)
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Mit Hilfe der Lupen-Funktion erlaubt das OCP Art Studio pixel-

genaues Arbeiten auf dem CPC
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Der Star Painter auf dem C 64 bietet ebenfalls jede Menge

niitzlicher und hilfreicher Funktionen
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DaB sich fetzige Rhythmen
auch aus einem Computer
hervorlocken lassen, ent-
decken viele erst, wenn die
Titel-Musik eines Spiels er-
klingt. Die tollsten Musik-
Programme haben wir fiir Sie
zusammengefaBt.

entsprechende Software zum

idealen Komponiergerat oder
Synthesizer mausern. Wie leistungs-
fahig das Programm ist, hdngt aller-
dings vom Sound-Chip, also den
HardwareVoraussetzungen des
Computers ab. Im 8-Bit-Bereich ver-
fiigen die Commodore-Computer
iilber den besten Sound-Chip. Pro-
grammierbare Filter und Ringmeo-
dulation lassen die C 64- und C
128(D)-Besitzer in Klangsphéren auf-
steigen, vergleichbar mit denen ei-
nes Synthesizers. Solche Eigen-
schaften kommen auch dem Laien
zugute, denn er kann mit den er-
zeugbaren Kldngen hervorragend
experimentieren. Das Setzen wvon
Noten spielt dabei keine Rolle. Pro-
gramme, die auf das Komponieren

Ein Computer kann sich durch

von Stiicken ausgerichtet sind, ver-
langen allerdings Kenntnisse iiber
Harmonielehre, Takt-Haltung und
Noten-Setzung.

Wichtiges Bewertungskriterium
eines Musikprogrammes ist die
Noten-Eingabe. Meistens wird die
klassisch-bekannte Notations-Dar-
stellung verwendet. Die Noten wer-
den per Tastendruck auf die Linien
gesetzt, [deal ware es, wenn Musik-
stiicke aus dem Notenbuch direkt
auf den Computer tibertragen wer-

Ausgabe [2/Dezamber 1987

den konnten. Funktionen zum Be-
stimmen der Tonhohe und Spielge-
schwindigkeit diirfen ebensowenig
fehlen. Die Ausgabe-Mdoglichkeit
der Notenbléatter auf einem Drucker
ist Pflicht. Ein Zauberwort in Sachen
Computer-Musik ist MIDI. MIDI ist
eine Schnittstelle, die externe Mu-
sikgerate mit dem Computer verbin-

Das »Advanced
Music System«
entfiithrt den
Anwender in die

tiefen Klangwelten
des C 64

det. Musikstiicke befinden sich im
Speicher des Computers und lassen
sich dort bearbeiten. Gespielt wird
die Musik von dem angeschlosse-

#The Music Systems«
fiir die CPC-
Computer besticht
durch eine sehr

ausgefeilte grafi-
sche Darstellung

nen CGerat, beispielswelse einem
Synthesizer. MIDI ist vorwiegend ei-
ne Steuereinheit. Inzwischen gibt es
auch MIDI-fahige Musik-Program-
me fiir 8-Bit-Computer.

Eines dieser Programme ist das
»Advanced Music-Systeme fiir den
C 64. Gleichzeitig stellt es die lei-
stungsfahigste Musik-Software fiir
diesen Computer dar. Mit dem
Music-System kann der Anwender
komponieren und den Soundchip
direkt beeinflussen, also samtliche

Sythesizer-Eigenschaften des Com-
modore ausnutzen. Das Programm
zeichnet sich durch eine hohe
Klangvielfalt, MIDI-Unterstiitzung

und ein deutsches Handbuch aus.
Das Music-System auf Diskette ko-
stet zirka 90 Mark.

Ungefahr 30 Mark kostet die
»Soundmachine« fiir die Ataris. Das

Programm ist zwar nicht MIDI-tiich-
tig, die erzeugten Musik-Stiicke las-
sen sich dafiir in eigene Basic-Pro-
gramme einbinden. Soundmachine
eignet sich sowohl zur Komposition,
als auch zum Experimentieren. Die
Klang-Fahigkeiten des Atari wer-
den voll ausgenutzt. Ein deutsch-
sprachiges Handbuch erkldart die
Fiille der Funktionen detailliert. Die
Klangqualitat ist jedoch schlechter
als die der Commodore-Computer.
Daran ist der geringfiigig schiechte-
re Soundchip des Atari schuld,
Der Schneider-Computer ist der
Musikunbegabteste der Dreier-
Konkurrenz. Die eingeschrankten
Fahigkeiten des CPC-Soundchips
nutzt das Programm »Music-Systems
aber gut aus. Es ist zum Komponie-
ren genauso geeignet wie zur Klang-
erzeugung im Synthesizer-Menii.
Seine grafische Darstellung macht
das Music-System auch fiir das Au-
ge reizvoll. Die Disketten-Version in-
klusive einem erstklassigen Hand-
buch kostet ungefahr 80 Mark.
Alle vorgestellten Programme
sind das Beste, was zur Zeit auf dem
musikalischen Sektor erhaltlich ist
Unbestrittener Sieger in Sachen
Klangerzeugung ist allerdings der
C 64. Er wird sogar in einigen Musik-
studios eingesetzt und leistet dort
hervorragende Dienste.. (rh)
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Thema 3 Bit-Systeme

Von der Kunst, seinen

Computer zu mogen

enschen, die Computer
besitzen, haben nur allzu
oft das Bestreben, ande-

ren Computer-Besitzern zu zeigen,
wie toll das eigene Gerat ist. Mit
dem CPC hatte ich dieses Problem
nie. Natiirlich nicht. Ich wufte halt,
daB er mit seinem Basic alle ande-
ren in die Tasche steckt. Die Cra-
fik-Fahigkeiten des Schneider CPC
sind gut und der Stereo-Sound ist
auch nicht zu verachten (wenn er
iiber die heimische Anlage dréhnt).
Jeder, der auf dem CPC mit einer
Textverarbeitung schreibt, wird sich
angesichts der armlichen 40-Zei-
chen-Darstellung anderer 8-Bit-
Computer ins Faustchen lachen.
Dem CPC sind gerade 80 Zeichen
pro Zeile gut genug. Hinzu kommt
ein riesiges Software-Angebot, das
man als das zweitgrofite der 8-Bit-
Szene betrachten kann. Kaufen Sie
sich eine Diskettenstation und Sie
stoBen auch auf dem kleinen CPC
das Tor zur groBen CP/M-Software-
Welt auf. Der 6128 sonnt sich schon
in der Grundausstattung in diesem
reichhaltigen Angebot. DaB der
CPC samtliche CF/M-Programme
um ein Vielfaches schneller bear-
beitet als der C 128, ist ebenfalls
sehr befriedigend. Aber sein wich-
tigster Wesenszug ist, daP er entwe-
der komplett oder gar nicht ins Haus
kommt. Er hat einfach Charakter.
(rh)

il
_____

I - R L
Ralf Hinnenberg und sein liebstes Kind
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Fakten sprechen fiir sich, las-
sen sich vergleichen. Doch

Hartmut Woerrlein kennt seinen C 64

ch besitze meinen C 64 schon

seit 1983. Ich bin tiber den »Volks-

computers VC 20 auf den C 64
umgestiegen. Mich hat damals
schon am VC 20 beeindruckt, daB
man so schoén damit experimentie-
ren konnte. Er war sowohl von der
Hardware als auch von der Software
her ein offenes System. Der C 64 bot
wesentlich mehr zu einem damals
schon annehmbaren Preis. Fast 900
Mark hat er gekostet. Das Interes-
santeste waren fiir mich damals der
Erweiterungs-Port und der User-
Port. Fiir eigene Erweiterungen bie-
tet mir der C 64 noch heute ein Expe-
rimentierfeld. Von der Speicherer-
weiterung bis zum Aufriisten des Be-
triebssystems reicht die Palette. Da-
mit erschlieBen sich zahlreiche Ge-
biete diesem Computer.

Die meisten Kntiker des C 64 la-
sten ihm das mangelhafte Basic an.
Der einzige Vorteil ist, daB sich
dadurch viele Programmierer ge-
zwungen sahen, leistungsfahige Be-
fehlserweiterungen fiir diesen
Computer zu programmieren. So ist
also der Software-Markt fir den
C B4 sehr schnell gewachsen. (wo)

einen Atan-Heimcompu-
ter kaufte ich mir 1982. Da-
mals gab es aufer dem

800er gerade den C 64 frisch auf
dem Markt. Oder so unbezahlbare
Maschinen wie Apple II und den
TRS-80. Ich verglich also die Leistun-
gen des 800ers (Crafik, Sound, Pro-
grammierbarkeit, erhdltliche Soft-
ware) mit denen der anderen Com-
puter. Danach war ich uberzeugt,
daR es keinen Computer mit einem
besserem Preis-/Leistungsverhalt-
nis auf dem Markt gab.

In den folgenden Jahren habe ich
den Atari-Computer erst so richtig
schitzen gelernt. Mich interessiert
die Programmierung in Maschinen-
sprache, sowie in diversen Hoch-
sprachen, wie Pascal, C, Lisp oder
Forth. Dabel lemte ich auch, wie
wichtig ein durchdachtes Compu-
tersystem fiir einen Computerein-
steiger ist, wie schnell man die
Lust am Computern durch einen
schlechten Computer verliert. Der
Atari, inzwischen ein 320-KByte-
800 XL, lieR mich in dieser Hinsicht
nie im Stich. Ich bin sehr froh, das
Computer-Hobby durch einen Ata-
ri-Computer kennengelemt zu ha-
ben, denn er besitzt seit 1979 Lei-
stungsmerkmale, wie sie erst jetzt
bei Computern der ST, PC- und
Amiga-Klasse zu finden sind. Und
auch heute noch setze ich mich ger-
ne an den XL. (hi)

Ausgsbe 12/Dezember 1987



Computersoftware und Zubehor
MilllerstraBe 44, D-8000 Minchen 5, Tel. (089) 2609380
{% Spiele-Bestelliste {\}

6(.;
Titel % & 5’"‘;\ cp@j;@ @”@ 7 ‘aﬁ

D D c D D Cc D
EE SN 0 i 0 O i ) o
Airball Construction Set 49,-
Arcade Classics 28,- 40.-
Bad Cat 639 - 69,- 40,-
Balance of Power 89~ 89,- 89,-
Bubble Bobble 28~ 40-
California Games 30~ 45.-
Defender of the Crown B9,- 40,- 79~
Flight Simulator Il 129,- 129,.- 129,.- 129,-
Giunu Sister 59,- 59,- 35~ 45~
Goldrunner 69,- 69,-
Guild of Thieves 69~ 69,.- 58~ 69,-
Gunship 40,- B55.- 109,-
Impact 49 - 49 -
Jagd auf Roten October 79~ 79~ 28~ 40.- 79,- 28,- 40,-
Ogre 69,- 69,- 59~ B9~
Pirates 40- 55~
Plutos 59,- 49 -
Power Pack (10 Spiele) 28~ 40-
Prohibition 59,- 28~ 40~ 59~ 28~ 40~
REVS + 28~ 40.-
Slap Fight 25~ 35~
Star Wars 69, 69, 35~ 45.- 35~ 45~
Street Gang 59,~ 59.- 35~ 45-
Terrorpods 79~ 79,-
Trucker 59,- 55~ 69,~
Western Games 28~ 40~
Wizball 25~ 40~
Water Polo 28~ 40~
Zig Zag 28,- 40~
Zynaps 28~ 40-
HURRA! ENDLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG ZU PEKSOFT-PREISEN LIEFERBAR
Artic Fox 69,- 78~ 38- 49- 79~
Bard's Tale 89,- 89,- 39~ 59.- 89~
Chessmaster B9,- B9~ 39~ 58- 89,-
Chuck Yeagers Flight Trainers 39~ 58~ 89,-
Earth Orbit Station 59~
Legacy of the Anclent 59,~
Marble Madness 69~ 83,- 39,- 49,.- 79~
Music Construction Set B9~
Pegasus 39- 59-
Starflight 'i } 79,
Woerld Tour Golf Ill 39,- 49.- 79,-

Unser Weihnachtsangebot fiir Happy-Leser: Jede Diskette fir C64 nur DM 10,-

Impossible Mission, Jump Man, Madness, Mission Elevator, Pitstop I, Summer Games |, Jump Jet, Japanese Gendo,
Solo Flight, Rock'n Wrestle, Trivia (di.), Nuclear Embargo. Mission X298, Police Cadett, Sports 4

Mindestbestellung DM 25~

Seile kopieren oder ausschneiden und einsenden, Absender nicht vergessen!
Besuchen Sie unseren Softwareladen in der MillerstraBe 44, B000 Minchan 5, Nihe Sendlinger Tor.

Absender:

Varsand per NN oder Vorkasse + DM 6,- Porto + Verpackung, ab DM 250,- Bestellwert porto- und verpackungsfrai
Ausland nur gegen Vorkasse + DM 10,-

Neueste Softwareangebote bitte telefonisch erfragen!
| Wir wiinschen allen unseren Kunden und Lesern ein schénes Weihnachtsfest |

3¢ (089) 2609380




Easy-Draw (deulsch)

n in Viorbereitung:
Schriflenpaket 1 fir 9-Nadel-Drucker,
Best.-Nr. 51663, DM 43~ # Techni-
sches Grafikpakat 1, Best.-Nr. 51664,
DM 49~" ® Bidersammiung 1, Best-Nr.
51665, DM 49~ » 24-Nadel-Drucker-
traiber, Best.-Nr. 51666, DM 49"

Hardware-Anforderung:
Atari-ST-Computer mit ROM-TOS und
mindestens 512 Kbyte HAM,
Monochrom-Monitor Atari SM124 oder
RGB-Farbmonitor, sin- oder zweiseitiges
Digkatteniaufwerk.

Zwei 3V -Disketten

Bast-Nr. 51445

sFr220-765 2400+ DM249-*

Superbase

3-.. -Disketie
Besi-Nr. 51641
sFr 199.-"/o5 2490.~°

DM 249-°

Hardwane-Anforderungen:
Atar-ST-Computer mit Betriebssystem im
ROM und mindestens 512 Kbyte freiem
Zwei 3';"-Disketten
Best.-Nr. 51109

sFr 345-"/65 3990-"

Hisoft-Saved (deutsch)

Saved ist eine Sammiung nitzficher Liti-
ties fr dia Atari ST. Eine Dateiverwaltung.
ein Programm, das geldschte Dateien
zuriickholt und Disketfienzugrifie be-
schieunig!, und ein Paginierprogramm
gehdren ebensa zu diesem Paketwie gin
Druckerspooter und aing RAM-Disk

3% -Disketie

Best.-Nr. 51657

sFr 89,-7/6S 980"

DM9s-"

DM 399~

3% -Diskette
Best.-Nr. 51650
sFr 72 -"/65 Ta0~"

DM79-"

re-Highlights
fur Thren Atari ST

Protext Atari

Hardhwan

.An!a;:ﬁl;-—-u.ngef\_

ﬁw- Ik -{}ssln-et!en
Best -Nr. 51643 3
sFr 132.-"76S 1480-° DM 148~
Protext Update 1.x auf 2.1

Best-Nr. 51644
DM 30~

sFr 30.-"/05 300~

erembaren Funktionen fir den ambitio-
raeflen 3 ichner. Die Vieltal
dar Zeichentunkbonen und dia
bequeme Badienung mit der Maus und
Tastatur (iber die sinnvoll aufgebaute
Benutzerobarfiiche erauben auch dem
ungedblen Zeichner, professionelle
Gebrauchs-Grafiken guf dem Atari ST
und einem lgistungstahigen Matrix-
drucker Tu proguriensn

Hardware-Anforderungen:

Aari ST mit mindestens 512 Kbyle RAM
Monochrom-Monitor Atari SM 124, einsai-
werk, Matrixdrucker

3% -Diskette

Best -MNr. 51633

sFr B9-/85 990-" DM 98-

Markt&Tlechnik

Zeitschriften - Biicher
Software - Schulung

Markt & Technik Vieriag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2

B013 Haar bei Mdnchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,

BT

OSTERREICH: Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677528, Ueberreuter

Media Handels- und Verlagsges. mbH (GroBhandal), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222} 481543-0

k=it ist jetzt auch auf lhrem Atari ST ver-
figbar. Mark Williams C wird schon sait
langem von DEC, Intel, Wang und ande-
ren professionellan Programmieren ein-
Williarns-C-Compiler, volistindige
Bibliotheken (Unix, AES, VDI ), einen
bidschirmorentieren Editor, sinen
Kommando-Interpreter und viele lei-
stungsfihige Utilites.

Atari ST mit zwei einsedigen Diskatlen-
laufwerken oder einem einsaitigen Lauf-

sFr299-785 350~ DM349-"

Fragen Sia bei lhrem
Buchhéandler nach unserem
7 kostenlosen Gesamiverzeichnis
mit Gber 300 akiuallen
/ Computerbichem und Software
/ Oder fordern Sie es direkt

J,-‘f beim Veriag an!




8-Bit-Systeme Thema

Einlauf in die Zielgerade

uf den vorangegangenen

Seiten haben wir den Rahm

aus einer Fiille von Informa-
tionen und Meinungen abgeschépft.
Einen Testsieger, den besten 8-Bit-
Computer, kénnen wir Thnen nicht
bieten. Jedes System besitzt Starken,
die sich fiir manche Einsatzgebiete
besonders eignen. Es ist nicht sinn-
voll, einen C 64 schwerpunktmaBiig
fiir Text- und Datenverarbeitung zu
nutzen. Er trumpft in Sachen Grafik
und Sound auf. Hochwertige Pro-
gramme lassen sich auf dem C 64
nur in Maschinensprache ent-
wickeln. Sein integriertes Basic ist
kilmmerlich,

Der zum C 64 kontrédrste Compu-
ter unserer Testreihe ist der Schnei-
der CPC. Sein Basic ist sehr lel-
stungsfahig. Eine hohe Rechen-Ge-
schwindigkeit, die 80-Zeichen-Dar-
stellung und das Diskettenlaufwerk
mit dem Betriebssystem CP/M pra-
destinieren ihn fiir Textverarbeitung
und Datenverwaltung. DafB die grafi-
schen Fahigkeiten teilweise dem
C 64 iiberlegen sind, beweist das
Programm OCP Art Studio. Wei-
ches, schnelles Scrolling und wildes
Sprite-Getummel auf dem Bild-
schirm sind dagegen eher eine Sel-
tenheit. Dergleichen zu program-
mieren ist mit dem Schneider un-
gleich schwieriger als auf dem C 64
oder emem Atari.

Die Atari-Computer jedoch fiih-
ren seit geraumer Zeit ein Mauer-
bliimchen-Dasein in der Software-
Szene. Ihre Grafik- und Sound-
moglichkeiten sind nicht herausra-
gend genug, um auf sich aufmerk-
sam zu machen. Das Basic des Atari
ist besser als das des C 64, kann
aber mit dem Locomotive Basic der
CPCs nicht konkurrieren. Eine Do-
méne Ataris ist der niedrige Preis,
eine Schwdche das geringe Soft-
ware-Angebot. In ganz anderem
Licht stehen die 12Ber-Modelle von
Commodore. Besitzer des C 128
cder 128D werden mit dem groften
Software-Angebot der 8-Bit-Szene
verwohnt, Durch die CE/M-Tiichtig-
keit der beiden Modelle steht ihnen
(&hnlich wie beim Schneider) eine
riesige Programm-Bibliothek zur
Verfligung. Dazu 6ffnet der 6der-
Modus einer uniiberschaubaren
Programmflut des kleinen Bruders
Tiir und Tor. Aber neben dem sehr
hoch gegriffenen Preis fiir die Hard-
ware des C 128(D) stért die qualend

Ausgabe 12/Dezember 1987

= das
Finale

cle.r
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Unser groBer Vergleichstest
nidhert sich dem Ende. Die
wichtigsten Ergebnisse ha-
ben wir zusammengefaBt und
sind dabei auf die Vorteile
der 8-Bit-Computer gegen-
iiber den 16-Bitern gestoBen.

Branche noch weitere Jahre existie-
ren werden. Alleine die Zahl von
iber einer Million verkaufter C 64
spricht dafiir. Atari hat erst kiirzlich
einen neuen 8-Bit-Computer aufden
Markt gebracht, den 800 XE; und
auch die CPCs verkaufen sich mun-
ter weiter. Niedrige Einsteiger-
Preise (in der 8Bit-Klasse kann in
kleinen Schritten erweitert werden
— ein 16-Biter mubB sofort als Kom-
plett-System gekauft werden) und
billige Software sind die Hauptar-
gumente der B8-BitKlasse. Hinzu
kommt, daB das Programm-Angebot
wahrlich riesig ist. Diese Griinde
tragen dazu bei, den Einsteigern el
nen 8-Bit-Computer warmstens zu
empfehlen.

Letztlich miissen Sie aber Thre ei-
genen Vorstellungen vom Einsatz el-
nes zukiinftigen Computers haben.
Die wichtigsten Fakten und Anre-
gungen haben wir Thnen in diesem

Note

8-Bit-Vergleich
Software

Atari

C B4
B poxic M Grafik

CPC 48B4 CPC B128

Sound [ Sprachen

Je Kiirzer der Balken, desto besser das Exrgebnis

niedrige Geschwindigkeitim CP/M-
Modus. Dort ist ein Einsatz des
C 128(D) nicht zu empfehlen.
Angesichts der nicht gerade
berauschenden Preis-Leistungsver-
héltnisse unserer Testkandidaten
diirfte sich mancher Leser fragen,
ob es sinnvoll sel, sich einen 16-Biter
ins Haus zu stellen. Es ist jedoch
abzusehen, daB die »Kleinen« der

zweitelligen Test geliefert. Sie soll-
ten den Ausschlag beiIhren Uberle-
gungen geben. Die Benotung des
Angebots gewichtet sich nach Qua-
litét (70 Prozent) und Quantitat (30).
»Praxis« steht fiir Text- und Datenver-
arbeitung,

Wir haben es uns schwer ge-
macht, damit Sie es bei [hrer Ent-
scheidung leichter haben. (rh)

P e PAY




Listing des Monats

_ooooposo |

Mit dem Spiel
+»MURI« gelang
den Programm-

Butoren Markus
Wildi und Marius
Wey ein Hit, der
auf dem CPC 464
seinesgleichen
sucht

Unser Listing sMURIs, eine Va-
riante des Spiel-Hallen-Hits »Ar-
kanoidy, ist ein Kniiller. Gelunge-
ne Grafik und tolle Sound-Effekte
pradestinierten es schon nach
der ersten Ansicht zum Listing
des Monats. Die Maschinen-
Code-Helden, die das Spiel auf

OO0 |0ooo gooooooo

dem CPC 464 programmierten,
stammen aus der Schweiz. Sie
heifen Markus Wildi und Marius
Wey. Beide sind 15 Jahre alt. Als
sie vor drei Jahren den CPC kauf-
ten, haben beide ihre ersten Pro-
grammier-Erfahrungen in Basic
gemacht. Etwa zwei Jahre spater

begannen die anfanglich zaghaf-
ten Programmier-Versuche in As-
sembler. Etwa nach einem hal-
ben Jahr wagten Sie sich an das
»wProjekt MURI« heran. Das Er
gebnis ihrer Arbeit liegt nun in
diesem Spiel vor. Es kann sich
iiberall sehen lassen

Markus und Marius gehen bel-
de noch zur Schule. Sie werden
sich die 3000 Mark Honorar
selbstverstandlich teilen. Mit
dem Geld wollen beide ihr Com-
putersystem ausbauen. Marus
Wey schwirmt von einem 24-Na-
del-Drucker, wahrend Markus
sich von dem Geld eine ROM-
Erweiterung fiir den CPC kaufen
mdchte. Das nachste Projekt der
zwei ProgrammierTalente steht
noch nicht fest, beide wollen aber
wieder von sich horen lassen —
am besten mit einem erneuten Li-
sting des Monats fiir den Schnel-
der CPC. Wir wiinschen Ihnen
auf jeden Fall ein gutes Gelingen
Ubrigens: MURI ist der Name ei-
ner Stadt in der Schweiz. (th)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

... wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu férdern.

Zusaizlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Thre Programmierlel-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu er-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teill-
nahme ist, daB wir Thr Listing
veroffentlichen konnen. Dazu
mup uns [hr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fur die

1684 ks

Bewertung sind vor allem die
Originalitdt der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfithrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
nétig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jewells Ihren
Namen, Ihre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiizlich
die Chance, gegen Honorar ver-
sffentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »Li-

sting des Monats« trifft die Re-
daktion. Der Rechtswed ist aus-
geschlossen.

Ausgabe 12/Dezember 1957




HEH LEUTE! WIR

HABEN KEINE ZEIT

ZU VERLIEREN. DER
C.LA. SAGT, DA EINE
WICHT IDENTIFIZIERTE
RAKETE IN EINEM
UNTERIRDISCHEN SILO IN
DER KALIFORNISCHEN
WIUSTE GELAGERT (5T,
DAS MUB SIE SEIN!
STEIGT AUF DAS FLUG-
MOTORRAD AUF!
ZUSAMMEN KONNEN WIR
DIE FREIE WELT RETTEN,
GOTT BESCHUTZE
AMERTKA!

CBM 64/128

KASSETTE/DISKEITE

SCHNEIDER

KASSETTE/DISKETTE

SPECTRUM
ATARI ST

H WIR SCHREIBEN
DAS DATUM DES
1_|4. Jutt UND DiE
GANZE NATION

HAT SICH AUF DEN

NATIONALFEIERTAG
VORBEREITET.

b

o

BRICHT DER WAHNSINNIGE DR. MEGALOMANN
HEREIN. “TRETEN SIE ZURUCK, MR. PRASIDENT,

4 l IN DIE RELATIVE RUHE DES WEIBEN HAUSES

UND UBERGEBEN SIE MIR DIE HERRSCHAFT,
ODER AMERIKA WIRD VON HEUTE AN EINE SEUCHE
KENNEN, IN DER DER TOD ALS EIN SEGEN
- ERSCHEINEN WIRD".

O DI WARENTTFOHEN ViON
e da v

e S ey



Fur einen von
Ihnen geworbenen neven
Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

werivollen Prémien:

n.r#.‘axppl_'.-
COMPUTER

Préimie Nr. 3

Werrporscholn

Eine Pramie, die lhnen viele Moglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel Threr Wahl
einlésen kbnnen.

Ob Softwore, Buch oder Zeitschriffenver
&?. E:‘Eilen Sie sich so lhren persénlichen

unscn.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Préimie Nr. 1

Allround=2D-Leerdisketien
5.257, 48TPI

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge berall sicher zu befesti-

en. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
opf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betragt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V] oder Auto-
steckdose (12V)

S e

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py-Computere-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Index!é-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi-
tét betragt jeweils mindestens 1 MByte. In
der praktischen »Happy-Computere-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt | Bestellkarte mit AR Vet G A
Préiimiengutschein e
sich in doppelfer ﬁmw.mmmmmw
m m ich W ] - ior
ﬂhﬁoi:---il W"Eﬂh m&gxw 12 Aus-
m Sie selbst erhalien eine der lch hibe Aabensiahendan Abcnnsdian Fir Sit geworban. Ll ﬁﬁ!l}\“bﬁ,—l O pxbmaa—y [ 4«0 16.30)
*.‘ m als Dan- Ieh weill, ﬁqﬁfwﬁwmmm]mm |Auslondupnelye sshe Impradaum|
keschon fir lhre o dan Sig mir nach Eingang der Zohhng fir das nevs Abonne- Das Abonnement veringen sich oulomafisch om ein
mant e wm:xdmdmww_khm
< I.nddw:“ o C&n-u 0 Gu-nh-n-.’ pdcr?mmn:-dnbc Zenrounes Windigen.
Das nsie. Abounent. boutohé mwmmmm Pramie P Lisfor- und Rechnungsanschrift:
» kiinftig mit = sl B L e L T ) e i O T
folgenden Vorteilen: HEEEEEEEEEREER EmE '
Eeite =t == e =t T T 1 =] i =t
] ) |
1. Erverstumt keine Ausgabe und somit kei- | __LrT Ll —I _I_.__.T l (el = - o
nes der darin enthaltenen interessanten und T SE R IR, Y - oz N y
oktuellen Themen pEErEFEETEEEEE BE - SpayE

2. Erist immer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhalt er »Happy-Computere Aus-

Eobe for Ausgabe jeden Monat pinktlich per
wst direkt zu House zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben [Ghrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen |hm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebiih-
ren ibernimmt der Verlag.

St
r R T - =l
HEEE
Pz Ort

: E —~ = |
s T =]
Do nrameih
Besteltiare mit Prdmengutechein austillen, ausichasiden und
im Kuvert oder ouf siner Postkorte einschicken an

Markt & Technik w
»

1
8013 Haoar b. Minchen

DowmiUrenchet
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Leseraktion

Telefonaktion Raubkopierer

»ich will mit
Dir Programme
tauschen ...«

Vom besorgten Vater, der seinen Sprofling vor Raubkopien
bewahren will, bis hin zu namhaften Crackern spannte sich
der Bogen der Anrufe bei der Happy-Computer-Telefonaktion

»Diskutieren Sie mit« am 7. und 9. September.

chon wenige Tage, nachdem

die Ausgabe 9/87 an den Kios-

ken zu kaufen war, riefen bei
Happy-Computer-Autor Rudolf Ca-
stel-Nimeskern, Amtsvormund am
Jugendamt in Troisdorf, die ersten
Leser an. Aufgeregte Miitter und
besorgte Vater wollten wissen, was
zu tun sei, wenn die Polizei vor der
Haustiire steht und beim Sohne-
mann kdstenweise Raubkopien be-
schlagnahmt.

Auch beim eigentlichen Telefon-
termin, am 7. und 9. September,
standen rechtliche Fragen im Vor-
dergrund des Interesses. Die Fach-
leute an den vier Happy-Computer-
Telefonen wurden zeitweise hart mit
Fragen eingedecki. Am meisten Ar-
beit hatte Rechtsanwalt Glinter Frei-
herr von Gravenreuth. Sein Image in
der Freakszene als Raubkopierer-
Jager brachte manch einen namhaf-
ten Cracker dazu, sich emmal mit
seinem »Gegner« zu unterhalten. Da
manche darunter waren, die unse-
rer Zusicherung nicht trauten, ab-
horsichere Telefonleitungen zur

Am Happy-Lesertelefon: Rechtsanwalt
Giinter Freiherr von Gravenreuth

Ausgabe 12/Depamber 1987

Am Happy-Lesertelefon: Cracker »Yeti«

Verfiigung zu stellen, wurde man-
ches intensive Gesprach jéh unter-
brochen. Die Freaks hatten sicher-
heitshalber von der Telefonzelle aus
angerufen und plotzlich war das
Kleingeld zu Ende.

Etwa ruhiger zu ging es beim Er-
sten Kriminalhauptkommissar Wer-
ner J. Paul vom Bayerischen Landes-
kriminalamt (Sachgebiet 41 — EDV-
Unterstiitzung in Ermitthungsveriah-
ren). Die Ehrfurcht vor der Polizei
hel» wohl manchen Interessierien
zigern.

Zwei Stockwerke hoher, abseits [

der anderen, safl Cracker sYeti. Ex
hatte mindestens genausoviel Anru-
fe von Ratsuchenden wie Freitherr
von Gravenreuth. Nur woliten bei
ihm Cracker-Kollegen Raubkopien
tauschen, und Computerfreaks fiir
billiges Geld an Software kommen.
Sie alle bissen aber bei sYetie auf
Granit.

Aus der Vielzahl der Leserfragen
haben wir die interessantesten aus-
gewahlt. Nachfolgend Ausziige aus
der insgesamt sechsstiindigen Fra-
geaktion:

sIch bin Vater eines l4jahrigen
computerbegeisterten Sohnes. Ich
kenne mich aber damit micht aus:
Woran kann ich erkennen, daB er
Raubkopien verwendet

Von Gravenreuth: »Sehen Sie ein-
fach gelegentlich einmal ins Disket-
tenlaufwerk, und nehmen Sie die
Diskette heraus, wahrend Ihr Sohn
gerade ein Spiel spielt. Wenn er ein
Original besitzt, wird die Diskette
einen professionellen Aufdruck ha-
ben. Hat die Diskette allerdings
keinerlei Beschriftung, dann kon-
nen Sie sicher sein: Es ist eine Raub-
kopie. Sie erkennen Raubkopien
aber auch an Schriften wdhrend
oder nach dem Vorspann eines
Spiels wie ‘cracked by sowieso«

»Wie kommt ein Cracker an die
QOriginale der Programme, die er
cracki?

»Yetie: »Wir haben gute Kontakte ins
Ausland. AuBerdem kann man ja
Originalprogramme auch kaufen.«

»Ist das Weitergeben von Software
strafbar? Ich habe eine grofe
Sammlung von Raubkopien, da mir
kommerzielle Software zu teuer ist.«

Paul: »Das ist wie Fahren ohne Fiih-
rerschein. Wenn Sie erwischt wer-
den, sind Sie dran. Der bloBe Besitz
der Kopien ist alleine nicht strafbar,
die Weitergabe allerdings schon.«

»Wenn ich Programme abgetippt ha-
be, beispielsweise aus der '64er"
darf ich die weitergeben?

Am Happy-Lesertelefon: Erster Kriminal-
hauptkommissar Werner J. Paul

Von Gravenreuth: »Nutzen diirfen
Sie die e. Allerdings ver-
kaufen oder tauschen nicht, wenn
fiir diese Programme ein Urheber-
rechtsanspruch besteht.«

»Ich bin 15. Mache ich mich strafbar,
wenn ich Raubkopien tausche?

s, 167



CORTA BIL Wad  FROEY BT iow

HOLWwoo

EESTA BEL Mal

LLgL]

* X
Es riechl formiich nach Surfen, die Sonne scheint auf Deinen Ricken und Sand
iat zwischen Deinen Zehen...
Das sind keine Traume von Californien - das ist Realital, jetzt und hisrl
Sechs der besten Spor-Hits der Westkiste von Californien werden Euern Puls
auf Hochiouren bringan!
Varblafit Evere Freunde mit Eueren unglaublichen Skateboard-Kinsten, oder
zeigt, wie lange Ihr den Ball kickt, ohne dal er den Boden barGhri. Skatel Gber
den Biirgersteig, werft mit der Frisbee-Scheibe und zeigt Euer Konnen aut dem
BMX-Rad
Und dann kemmi das Allerschwiarigse - die »Kbnigsdisziplin= unter den cali-
farnischen Sportarien -, schieBt iber und durch die gigantischen Riesenwslisn
der Wastkiste und beweist, welcher Surfer wirklich die Wellen regiert!
California Games bringt Euch die Atmosphére der californischen Westkiste
auf Evern Computer! Bis zu acht Spieler kéinnen sich hier - in tantastischer
Graphik - heiBe Spori-Wettkample liefern. Und das alles natirlich in der auBer-
gewdhnlich guten EPYX-Qualitat, wenn nicht sogar noch besser.
Wir kiinnten Euch jetzt noch mehr erzéhlen, aber lest doch stalt dessen asinmal,
was ZZAP 64 - die groBe englische Computer-Spigie-Zeitschnift - dazu sagl:
«California Games ist ganz sinfach der Hohepunkt unter den Computer-
Sport-Spigien.«
»Irgendwie hat es EPY X geschafft, den eigenen hohen technischen Standard
soch zu libertrefien - Bild und Ton dieses Programms vermittein einen glaub-
haften Eindruck der Almosphare.=
«Sammelt man alle Highlights bisheriger EPYX-Programme und addier! sie
susammen, ist man immer noch erst auf dem halben Weg, California Games
zu beschreiban .«
Alsp, mussen wir noch mehr sagen?
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Leseraktion, DFU-News

Castel-Nimeskern: »Jeder, der dlter
als 14 Jahre ist, Raubkopien her-
stellt und diese verbreitet — sei es
durch Verkauf oder Tausch, macht
sich auf jeden Fall strafbar. Er muf3
damit rechnen, wegen Schadenser-
satzanspriichen herangezogen zu
werden, die in die Tausende von
Mark gehen. Wenn's iibel ausgeht,
dann kénnen sogar sein Computer
samt Floppy und Disketten be-
schlagnahmt werden. Wer privat
fiir sich eine Kopie macht, ohne die-
se zu verkaufen oder zu tauschen,
macht sich meiner Meinung nach
nicht strafbar.«

sWurdest Du schon mal erwischt?

sYeti«: »Nein. Ein Software-Fahnder
wiirde sich auch wundern, wenn er
mich besuchen kdme. Ich besitze
namlich ausschlieBlich Orginalpro-
gramme. Und das nicht wenige.«

»]ch finde, man bekame die Sache
mit den Raubkopierern besser in
den Griff, wenn fiir jede Diskette, fiir
jedes Laufwerk eine Art GEMA-Ge-
bithr erhoben wiirde, die dann den
Programmautoren liberwiesen wiir-
de, wie das bei Musikern und Kas-
setten der Fall ist.«

Castel-Nimeskern: »Prinzipiell ist
die Idee gut. Nur I6sen Sie zum ei-
nen nicht das Problem der ge-
werbsmaBigen Kopierer, zum an-
deren besteht ein Unterschied zwi-

schen Disketten und Kassetten: Im
Gegensatz zu Disketten kénnen
Kassetten nicht ohne Qualitatsver-
lust kopiert werden.«

»Darfich Programme verschenken?

Paul: »Ja sehen Sie, da machen Sie
sich strafbar, da das Geseiz aus-
driicklich von "Vertrieb' spricht.«

»DaB das Verkaufen von Raubko-
pien strafbar ist, weiB ich schon.
Aber ich tausche nur.s

Von Gravenreuth: »Ob Sie kaufen
oder bloB tauschen, das ist wirl-
schaftlich véllig egal. Ob Sie
Steinzeit-Wirtschaft betreiben, also
Ware gegen Ware tauschen, oder
ob Sie es modern machen, Ware
gen Geld: Strafbar machen Sie sich
auf alle Fille. Tauschen kénnen Sie
nur, solange Sie ein Original gegen
ein anderes tauschen.«

werletze ich als Vater meine Auf-
sichtspflicht, wenn ich nicht regel-
méiBig kontrolliere, ob mein Sohn
Raubkopien besiizt oder nicht?

Castel-Nimeskern: »Nein. Nicht je-
der kann wissen, dal3 mit einem
Computer auch Straftaten began-
gen werden kénnen.«

"Wie kamst Du zum Cracken?

wetic: sWermutlich wie alle anderen

l B

Am Happy-Lesertelefon: Rudolf Castel-
Nimeskern

auch: Ich wollte herausfinden, wer
besser mit Computer und Disket-
ten umgehen kann: Ich oder die
Softwarehéuser. Bislang haben im-
mer die Softwarehauser verloren.«

sIch habe einen Atari ST. Da bin ich
doch sicher vor Software-Fahn-
derne

Von Gravenreuth: »Die Firma, die
ich vertrete, Ariola, hat alles in
ihrem Programm vom VC20 bis zum
IBM. Deswegen kann man nicht sa-
gen, daB Besitzer von ST5, die Raub-
kopien besitzen, von uns nicht ver-
kiagt werden. Denn wir wollen den
Software-Piraten das Handwerk le-
gen. Egal auf welchem Computer
die arbeiten.« Ga)

Mini-Term —
nicht nur zum Testen

Wer Datenferniibertragung
betreiben will, braucht neben
der Hardware wie Koppler oder
Modem auch die entsprechen-
de Software. Das ist emn speziell
aul den Computer zugeschnitte-
nes Terminalprogramm. Leider
sind die meisten dieser Pro-
gramme sehr lang. Will man nun
mal saufdie Schnelles etwas aus-
probieren oder nur mal in eine

170 ssde,

Mailbex sschnupperns, so muB
das lange Programm umstand-
lich geladen werden

Unser sMin:TermeProgramm
dagegen besteht aus 19 Zeilen

2
und ist, wenn man die REM-Zei- z g g
len weglaht, in 5 Minwen einge- WENN INITIALISIERT
tippt. Das Programm arbeitet mit 3
300 Baud, 8 Datenbits, sinem 4 GOSUB11
Stopbit und ohne Paritat (8N1). Es 5

beherrscht trolz seiner Kirze
die Wandlung von Grof-/Klein-
schrift. Das Besondere: Es 1aBt
sich leicht an andere Basic-Dia-
lekte anpassen. Durch die Do-
kumentation in den REM-Zeilen
sind die Anderungen kein Pro-
blem. Mit MiniTerm kann man
auch die Funktionsweise von
sgrofen« Terminalprogrammen
versiehen lemen, und es eigne!
sich ebenso als Grundstock fiir
ein eigenes Programm.
MiniTerm eignet sich eben-
falls zur Kopphing zweier C64-
Computer iiber den Userport.

Sowerden die Compuier mitein- 14 B=B+A:RETURN
ander verbunden: = |13 A=0:B=ASC(B$)
. - ; 16 IFB>64ANDB>91THENA=128
Ced@m CH@ 17 IFB>96THENB=B-32 :
MO 18 IFB=8THENB=20 .,,mim,m? e
Sahz ity 19 B=B+A:RETURN dem C 64 die Tr zum DFUl

=

@ ~3 =]

10
11

12
13

HEM »MINI-TERM« VON RENE SCHOUL
OPEN1,2,0,CHRS(38)+CHRS(0) :GET# 1,A$:REM
INITIALISIERUNG

PRINTCHR$(14) ;CHRS(147) »ONLINE. . . «:REM MELDUNG

GETA$:IFAS=" "THENG6:REM AUF ZEICHEN WARTEN

Print#1,CHR$(B); :REM ZEICHEN AN USERPORT
SCHICKEN

GET#1,B3:1FB=" "THEN3:REM ZEICHEN VOM USERPORT
LESEN

GOSUB15

PRINTCHRS(B); :REM ZEICHEN AUF BILDSCHIRM
AUSGEBEN

F=5T:IFF=00RF=8THEN3:REM AUF HANDSHAKE WARTEN
SONST ENDE

PRINT” ERROR!” :ENDE

A=0:B=ASC(A$) :REM ROUTINE FUER GROSS-/KLEIN-
UMSCHALTUNG

1FB < 64THENA=32

1FB=20THENE=8

Ansgabe 12/Dezember 1887
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ine der wichtigsten Auf-
gaben des Computers ist
es, Texte zu verarbeiten,
Das heift, der Computer
ibernimmt die Funktion einer
Schreibmaschine. Nur, dai er
wesentlich mehr kann als sie
Die Programme, die der Com-
puter dafiir benitigt, nennt
man Textverarbeilungsprogram
me oder einfach Textverarbei-
tungen. Sie sind die idealen Hel-
fer, wenn Sie Briefe, Referate
oder Biicher schreiben wollen.
Bei der Auswahl dieser Pro-
gramme sollten Sie jedoch recht
vorsichtig sein. Denn Sie sollten
nur ein Programm wahlen, das
auch Thren Anspriichen gerecht
wird. Uberlegen Sie sich also
vorher genau, ob Sie mehr Brie-
{e, mehr Referate, Protokolle, Bii-
cher oder gar Artikel schreiben
wollen, Was Sie hier lesen, wur-
de beispielsweise auch mit el
ner dieser Textverarbeitungen
geschrieben,

Schneller als die

Wie bei einer Schreibmaschi
ne tippen Sie dabei Buchstabe
fiir Buchstabe auf der Tastatur
ain, und wenn der Text fertig ist,
drucken Sie thn einfach mit ei-
nem Drucker aus. Woalsoistder
Unterschied zwischen einer
Schreibmaschine und emnem
Computer? Zuerst merken Sie
das, wenn Sie sich auf [hrer qu-
ten alten Schreibmaschine ver-
tippen. Meist hilft Thnen bei die-
sem Problem Tipp-Ex, vielfach
miissen Sie aber auch die ganze
Seite neu schreiben. Bei der
Textverarbeitung auf dem Com-
puter hingegen kinnen Sie sich
=0 oft verippen, wie Sie wollen,
ktnnen Worter nachtraglich ein-
filgen oder Satze und sogar Ab-
sdize oder Kapitel umstellen,
vorziehen oder anfiugen. Ein
oder zwel Tasten genligen, um
solche Anderungen automa-
tisch arledigen zu lassen,

Wenn [hr Brief, Referat, Proto-
koll oder wag auch immer end-
lich die von lhnen gewiinschte
Form hat, drucken Sie es auf [h-
rem Drucker einfach aus, was
schneller passiert ist, alsesauch
die beste Sekretdnn kann. Wer
schon einmal einen Brief oder
dhnliches auf einem Computer
geschrieben hat, wird das nach-
empfinden konnen, Denn hier
wird der Text wirklich gedruckt,
wenn er fehlerfre] ist.

Die umfangreichen Korrektur-
miglichkeiten sind aber nur ein
Vorteil einer Textverarbeitung.
Schreibmaschinen zum Beispiel
beherrschen meist nur eine
Schriftart. Mit dem richtigen Pro-
gramm und dem rnichtigen
Drucker aber kann man Wirter
und Buchstaben hochstellen,
zum Beispiel fiir Potenzen in der

Ausgabe 12/ Dezember 1887
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Was dann noch
fehit, ist
Software

Auch wenn es so klingt, »Software« ist nicht
weich. Aber ein Computer braucht sie so drin-
gend wie das Baby die Milch. Unter Software
versteht man alles, womit dexr Computer ge-
fiittert wird, damit er iiberhaupt lauft und sei-
ne Aufgaben erledigen kann.

Mathematik oder tiefstellen wie
beilndizes in der Chemie. Gera-
de fiir Referate ist das wichtig
AuPerdem beherrschen die
meisten Programme das Unter-
streichen und den Fett- oder Kur-
sivdruck von Wortern. Das sieht
immer besser aus, als wenn man
solche Anderungen von Hand
erledigt,

Das Arbeiten mit dem Compu-
ter bringt noch andere Annehm-

zu schicken. Statt der Adresse
des Empfdngers und der Anre-
de, schreibl man in den Text ei-
nen Platzhalter. Dann gibt man
die Daten fiir die Personen an
und das Programm druckt fiir je-
den emne individuelle Einla-
dung. Zumindest sieht es fiir den
Empfanger sc aus.

Sehr gute Programme besik
zen noch weitere Funktionen.
Zum Beispiel einen »Spell-

Mit geeigneten Programmen kann man zum Beispiel schine
Bilder wie dieses malen

lichkeiten. Sie kénnen die Texte
gpeichern, wieder laden und
Texte miteinander verbinden,
Statt bel einem Brief jedesmal
von neuem den Briefkopf mit Na-
me, Adresse und Datum zu
schreiben, ladt man einen ent-
sprechenden Text, setzt rasch
das Datum ein und beginnt zu
schreiben

Viele Programme besitzen
auch eine Serienbrief-Funktion,
Sie dient dazu, emnen Text in glei-
cher Fassung an verschiedene
Personen zu verschicken, ohne
dal man den Text andern mub,
Das ist zum Beispiel niitzlich, um
eine Einladung an alle Mitglie-
der seines Vereins oder Clubs

checkers, der einen Text auf
Rechtschreibfehler untersucht

Bilder und Texte
zusammengesetzt

Floskel-Tasten lassen sich mit
einem hdufhg wiederkehrenden
Text belegen. Statt immer »Mit
vielen und hochachtungsvollen
Grifient zu schreiben, driickt
man dann eine Taste, und der
gewtinschte Text erscheint. Eine
andere Funktion ist die Grafik-
einbindung, Mit thr kann man
Bilder und Texte zusammenbin-
den. Fiir @in Referat kann man
gine Illustration mit einem Zei-
chenprogramm malen. Das Pro-

einfach computern gar
einfac|

gramm seizt das Bild bemm
Drucken in den Text ein.

Bei der Wahl des geeigneten
Programms werden die grofen
Unterschiede deutlich, die es
zwischen den einzelnen Produk-
{en gibt, Nicht alle Pregramme
enthalten all die Funktionen, die
die Spitzenprogramme auf ST,
PC oder Amiga beherrschen.
Fir den idglichen Gebrauch
sind drei Funktionen besonders
wichtig:

a) Der Editor

Unter diesem Begniff ist alles
zusammengeialt, was passiert,
wenn Sie den Text eingeben. Ein
guter Editor muB ein Wort, das
nicht mehr in die Zeile paft, au-
tomatisch in die nachste Zeile
ziehen. Das nennt man Word-
wrapping. Der Editor muB aber
auch Worter in die vorherge-
hende Zeile verschieben, wenn
dortdurch Léischen von Buchsta-
ben genug Platz ist. Jede Text-

:unpurmzzrr*-ﬁ

verarbeitung muf zwei Einga-
be-Modi beherrschen. Entwe-
der wird der Text rechts vom
Cursor automatisch wverscho-
ben, damit man leicht Worier
einfligen kann, oder der folgen-
de Text wird tberschrieben
Man muf zwischen diesen bei-
den Modi umschalten kinnen
b) Biockoperationen

Es komm! immer wieder vor,
dafh man Satze oder Absitze an
eine andere Stelle im Text ver-
schieben oder l6schen mochie
Auch das Kopieren von Textiel-
len brauch! man immer wieder
Diese drei Grundfunktionen (Ko-
pieren, Loschen, Verschieben)
sind die wichtigsten Blockopera-
tionen. Achten Sie darauf, daB
die Blocke {rei1 definierbar sind.
Einfache Pregramme erlauben
nur Textblocke, dieam Zeilenan-
fang beginnen. Die Erfahrung
zeigt aber, dal man wort- oder
satzorientiert vorgeht
c) Drucken:

Wenn man die Texte nicht aus-
drucken kann, nutzt die beste
Textverarbeitung mnichts. Des-
halb sollten Sie wvor dem
Druckerkauf genau iiberpriifen,
ob der Drucker mit [hrem Text-
verarbeitungsprogramm {iber-
haupt zusammenpaBt, welche
Funktionen er unterstiitzt und so
wellar. Sons! kann es passieren,
daB Sie ein gutes Programm und
einen quten Drucker haben, die
aber zusammen kein Wort aul
das Papier bringen

Welches Programm Sie wéh-
len, kbnnen nur Sie selbst be-
stimmen. Denn hier ist &s wie in
der Mode: die Geschméicker
sind verschieden. Die einen be-
vorzugen es, den Text immer for-
matiert auf dem Bildschirm z
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nas-Schreibfeld von-Star Texter:
Deutsche - UMl aute: sind-ver fiigbar
fast-wie-bej-einer DI

b-#- U 0-3-

sind
H-Tastatur- ziert
i-n : :

An-oberen Bildschirmwrand zeigt-ein

cursor-Indicator  an,

in welcher Spalte

ihres Textes Sie -sich befinden.

pieser Text-ist Mmit-den-aAatari-Zeichen-
F't';.- ?oschrieben-uorden. That - :

Es ste

n: ferner-zur-ver figungi

futuristischer Zeichensatz-
CBM. original -Zeichensatz. - -

i1 Text finden Sie-ein-Beispiel, wie

dieser TexXt-nit i
ausgedruckt- aussie

ﬁen- F¥-80 Drucker

e Stariexter MM zeile i J Spalte iZ

Vergessen kénnen Sie auch Ihre gute alte Schreibmaschine,
wenn Sie eine Textverarbeitung haben

sehen. Er muf dann beispiels-
weise mit 80 Zeichen pro Zei
im Blocksatz (der rechte Rand
biindig) auf dem Bildschirm ste-
hen. Das macht den Text iber-
sichtlich, das Programm aber
langsam. Anderen gentigl es
die endgiiltige Fassung erst zu
sehen, wenn der Text gedrockt
ist, solange sie den Text schnell
schreiben kénnen uch die
Art der Menii-Filhrung ist Ge-
schmackssache Hier kann man
nur einen Tip geben: auspro-
bieren

CONPUTERZEIT"

Wie gut eine Textverarbeitung
ist, hangt micht nur vom Pro-
gramm ab. Die Hardw ]
die verwendeten Gerdle, mis-
sen gut zusammenpassen. Wenn
der Drucker ein schlechies
Schriftbild hat, nutzt die beste
Textverarbeitung nichts. Und
auch umgekehrt: Ein teurer und
leistungsfahiger Drucker ist um-
sonst gekauft, wenn das Pro-

ganz einfach computern

gramm die Fahigkeiten nicht
ausnutzen kann Worauf solite

man beim Kauf also achten?

schon bes je nur ei
nen Compuler ha und sich
d den Drucker

kaufen w
am leichte:

fen Sie unbedingt,

mehr kdnnen als Th
hergibt. Einen Drucker

einfach computern ganz

einfach computemn

man spater auch mit enem neg-
en Programm oder einem neuen
Computer benutzen. Er ist also
die langfristigere Investiion
Wenn Sie bereils ei
ker besitzen, sollten Sie ein
gramm suchen, das mit thm Zu-
sammenarbeitet. Priifen Sie es
vor dem Kauf. Wenn sich der
Verkiufer nicht sicher ist, sehen
m Handbuch nach, ob fiir Th-
eine Anpassung

r zweite, sehr wesentliche
ist das Bearbeilen von
t dem Computer. Fri-
Personendaten
die Briefmarkensammiung
t simpien Karneikarten verwal

man
man

Das Textverarbeitungsprogramm fiir Thren Computer

Computer Programmname | Hersteller Preis Sonstiges

Amiga WordPeriect WordPerfect | 790— | kann alles was man braucht
und mehr

Atan ST 1st Word Plus GST 199— inklusive 1st Mail, GEM-
unterstitzt

Atan XL/XE Startexter 4.0 Sybex 84— schnell, leicht zu bedienen

C 64 Startexter 5.0 Sybex 64— schnell, leicht zu bedienen,
Grafikeinbindung

Schneider CPC Prowort Amor 250— | sehr leistungsfihig

Das Dateiverwaltungsprogramm fiir Thren Computer

Computer Programmname | Hersteller Preis Sonstiges

Amiga Superbase Precision 249— | Schnell, viele Software-Daten,
mit Grafik

Atari ST Adimens Adi Software 493 — relationale Datenbank, sehr

GmbH flexabel
Atan XL/XE Homefiling Atari 88— sehr bedienerfreundlich
Manager
C B4 Vizastar Vizasoftware | 249— mit grafischer Answertung
Schneider CPC dBase I Ashton-Tate 200— | extrem leistungsfihig

-
ROSITUS w. consviy

IRRER TYP, DIESER ROBI
FERNAB DER Z IVILISATI
INSEL ! GE)AGT VON RAU
KEINE FREUNDE,KEINTEL

NSON CRUSOE !

ON, AUF EINER EINSAMEN
BTIEREN UND KANNIBALEN !
EFON,KEIN STROM...
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Ergcinzen Sie lhre
94 Sammliung

Alle »Happy-Com Puh-r«-ﬁusgﬂen
in den Jahresubersichten konnen Sie

mit untenstehender Zahlkarte bestellen.

Nicht aufgefihrte Ausgaben sind bereits vergriffen. Ein Grund mehr for ein
»Happy-C m puters: -Abonnement, damit Sie keine Ausgabe Vr""‘f]'.'-l'l‘-.i:ﬁ.
Eine Bestellkarte ist in jedem sHappy-Computer«-Magazin

Ausgaben 1984 Ausgaben 1985 Ausgaben 1986
1 2 3 4

8 5 8 6 8
92 10 11 12 1112 9 10 11 12
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Bestellen Sie die in threr Sammlung noch fehlend Zahlungseingang zur Auslieterung
Auch.l ven mit der untenstehenden Zohlkorte. Tragen gebracht.
1 Sie in den Bestellabschnitt ‘1\, der Rickseite Num-  Weitere Fragen beaniworle! Ihnen geme
mer und Erscheinungsiahr (2 . 11/86) ein und ge-  unser leserservice. Sie erreichen ihn direkt

‘ 1 8 ben Sie an, wieviele t'l.“I""\D1"F' .JlrE ieweils mq }_htc--". unter 089/4613-249
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Sonderhefte

SOMDERKEFY 9901: SIMCLAIR
Utifitiers Hir e ZX81 / Bou-
anlafung: Spettum-Cenironics-
Intaritcs

SONDERHEFT 9902: SPECTRUM
mahesr Mmchln!nsprudm—xurs
{ viels Spisle- Und Anwendunge-
listingu

SONDERKEFT $903: SCHMEIDER 1
Alle Schnedor-Computer im
Wargleich | Giofik. und Soubd-
programmisneng

SONDERNEFT 9904: SPIELE
Do Top-Spiale von 1785 im Tes
I Starkes aus dar Spiale.Srane

SONDERMEFT | /861 SCHNEIDER 2
k5232 Schrithulelle im Salbstbay
| 3DGruecdlogan I Listing:

M hinasdpeas he-Manlte:

SONDERMEFT2/86: ATARI 1
Handware-Tosks
Heppy-Speador / Turbe-Bagle
zum Abtippen

SOMDERNEFT 3/06: 6B000wr 1
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SOMDERMEFT 4/84: SCHNEIDER 3
Barsic fir Elnsteiger und Fort-
Eenchrirlerne | Programmiarkins

PN
SONDERHEFT 5/86:

Ligtings: Ferthe und Pilat-njer
proter | Kivse: T, Pascal, Forth

SOMDERHEFT £/86: 62000er 2

Plog'umrnlmsfrmthdh fir chan
Aldri 5T 1 Umfassende Amiga-

Saftwaie-Uborsicht

SOMDERMEFT 11/86: SPIELE-TESTS
e Kniiller dos Jahies 88 /
SptaleTips [ Tests: Grafik: und
Whsik-Soltwane

12/84: 6BO0Der 4
Alle Malpsogramme oul elnen
Blick / Gobem: Progeammier-
Prajeks 1or den Atar ST

SOMDERHEFT 13: SCHNEIDER &
Einfihring in MS-DOS ) Ver-

teichstast; Textvermrbeitung for
3en o,

kel APD 2
COMP -

SONDERMEFT 7/84&: SCHNEIDER 4
0 Saiten Ustings / Alles Gber
dan Jewes | Kaufberaturig: Dis-
kettanlaubwarks

SOMDERNEFT 8/86:

COMPUTER ALS HOBBY

e pepulishen Heimcomputer im
Uberblicks Homd-, Soltw., Listings

SOMDERWEFT 9/86: 68000er 3
Video-Digltizan Bilder aus Bity
und Bybes | D Afati ST als Ton-
thedio

10/86: SCHNEIDER 5
Baginlalh Multtunkiionskire im
Salbstboy | groler Maschinen:
sprocha-Kum
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Grofik, Musik, Textverrk,, Detai:
verworiung, Progrommismspeochen
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Basic
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iet, Das war auch ganz iber-
sichtlich, solange die Karieikar-
ten einem nicht buchstdblich
tiber den Kopf wuchsen. Der
Vorteil des Computers liegt auf
der Hand: Er kann sehr groPe
Datenmengen speichern

Aber damit sind die neven An-
wendungsgebiete noch nicht
ausgeschépft. Denn wahrend
man auf der Suche nach einer
Person aus einem Karteikasten
oft lange beschdftigl ist, kann
ein Computer den kompletien
selekironischen  Karteikastens
innerhalb von Sekunden durch-
suchen und alle gefundenen Da-
ten anzeigen. Maglich ist auch
die Kombination der verschie-
denen Daten. Wenn Sie also Thre
Freunde mucht nur mit den Ge-

burtsdaten in Threr Computer-
kartel erfaft haben, sondetn
auch mit ihren Hobbys und Inter-
essen, kinnen Sie mit nur elnem
Tastendruck erfahren, was Sie
thnen zum nachsten Geburtstag
schenken oder womit Sie thnen
sonst eine Freude machen kon-
nen, Fiir ein paar Geburistags-
daten kann man mit einem einfa-
chen Programm auskemmen. Ei-
ne grébere Kundendatel ist je-
dech nur mit einer aufwendigen
Datenbank zu verwalten,
Problematisch wird es beider
Verwaltung von perscnenbezo-
genen Daten dann, wenn es um
den Datenschutz geht. Die Da-
ten, die mit einer Datenbank
verwaltet WETdEH, mussen vor
den Zugriffen Unbefugter unbe-
dingt geschiitzt werden. Die Ar-
beit mit einer Datenbank gestal-

Zahlt piinhtlich,
kanmn - !:ullnz tinnriunt
werde

Willi Habsburger ist auf einer elektronischen Earteikarte einer

Dateiverwaltung gespeichert

Das Musikprogramm fiir Thren Computer

Computer Programmname | Hersteller Preis Sonstiges
Amiga Sonix Aegis - 178— MIDI, viele Funktionen, kann
Texte drucken
Atari ST Musik-Studio Activision 89— Noteneingabe auf Notenlinien
Atari XL/XE Sound Machine PP 25— Musik in eigene
Programme einbaubar
C 64 Advanced Firebird 89— leicht zu bedienen,
Musik-System hat was man braucht
Schneider CPC The Firebird 80— nutzt Fihigkeiten voll aus
Music System

Das Grafikprogramm fiir Ihren Computer

Computer Programmname | Hersteller Preis Sonstiges
Amiga DPFaint IT Electronic 249— | sehr viele Ans-Funktionen
Atari ST Deagas Elite Batteries 180,— alle 3 Modi Included
Atari XL/XE Atari Artist Atari — mit Touchtable
C 64 Advanced OCP Firebird 89— alle Grafikauflésungen,
Art Studio, gute Bedienung
Schneider CPC An Studio OCP Rainbird 100,— viele Funktionen, Art Studio,
Pull-Down-Meniis

ROSITLS .. consuy

et sich duflerst bequem. Man
kann sich dabei eine Kaneikane
(Datensatz) meist frei definieren
und hat spater beider Datenein-
gabe ein vorgegebenes Muster
(Maske), die Fehleingaben ver-
hindert. Es sollte selbstverstand
lich sein, daB bei einem Ge-
burisdatum die Hausnummer
oder Postleitzahl nichts verloren
hat Sciche Fehleingaben fiber-
priift eine gute Datenbank und
erkennt nur korrekt ausgefullie
Datensatze an.

CDI"IFUTERZEIT‘-..

Die Arbeitserleichterung ge-
genilber Karteikarten fallt aber
erst bel griferen Datenmengen
ins Gewicht, wenn man aul meh-
rere vor allem unterschiedliche
K ien auf die Daten zuriick-
greifen »'\-LU Fiir eine Datenbank
ist es ein leichtes, beispielswer-
se alle Kunden mit dem Namen
sMiillers, die im Postleitzahlen-
gebiet 6 liegen, zu finden. Beim
alten Karieikarten-Prinzip miifite

Ausgabe 12/Dezember 1587
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man alle Karten durchsuchen,
die entweder mit Miller be-
schriftet oder als Postleitzahl die
6 haben. Deshalb kann man bej
einer Datenbank sogenannte In-
dexfelder angeben. Fiir die Vor-
teile von Datenbanken spricht si-
cher die Tatsache, daB bereits
jeder groBere Betrieb auf Da-
tenverarbeitung durch Compu-
ter und Datenbanken umgestellt
hal.

»IVIusizieren«
mit Programm

Es ist eine tolle Sache, wenn
der Computer nicht nur piepsen
kann, sondermn richtige Tone von
sich gibt. Die meisten Heim- und
Personal Computer sind heute
in der Lage, dank spezieller
Musik-Chips fantastische Téne
und Geréiusche zu produzieren.
Doch das alleine ist noch nicht
genug. Erst wenn man den Com-
puter so programmieren kann,
daB er auf Wunsch beliebige
Musikstiicke moglichst perfekt
wiedergibl, beginnt die eigene
Zufriedenheit, Dazu gibt es mitt-
lerweile zahlreiche Musikpro-
gramimne

Man kann damit zum Beispiel
Noten direkt mit der Tastatur
emgeben und anschlieBend
wieder in beliebiger Geschwin-
digkeit abspielen lassen, Dazu
stellen die meisten Programme
zusédtzlich noch einen Rhythmus-
generator zur Verfiigung. Damit
hat man einen Drummer fest ein-
gebaut und kann als Orchester
spielen.

Und wer lieber bereits kompo-
nierte Stilcke eingeben mochte,
kann sich direkt eines elektroni
schen Notenblattes bedienen
und die Noten mit der jeweiligen

ganz einfach computern

Der Computer macht Musik. Uber ein anschauliches Programm
kriegt er gesagt, welche.

Lédnge auf dem Bildschirm ein-
tragen. Statt eines Notenblattes
stehen die Noten dann direkt auf
dem Bildschirm und man kann
sie nach Belieben dndern und
testweise abspielen lassen. So
weif man sofort, wie das Stick
spéter klingen wird. Fiir Kompo-
nisten sind Musikprogramme
durchaus geeignet.

Ein weiterer Vorteil solcher
Musikprogramme ist es, da@
man Musikstiicke auf Notenblat-
ter ausdrucken kann. Maochie
man die Noten micht auf dem
Computer spielen lassen, son-
dern thn nur zum Experimentie-
ren verwenden, kann man sich
das entworfene Stilck aus-
drucken lassen und dann selbst
auf dem Klavier nachspielen.

Die Qualitdl der Musikstiicke
héngt aber nicht nur von den Fa-
higkeiten des Komponisten ab.

Auch die Leistungsmerkmale
des Computers spielen eine eni-
scheidende Rolle. Es kommt auf
die Zahl der Tonkaniale genauso
an, wie auf die Filter- und sonsti-
gen Emnstellméglichkeiten. Sehr
guten Klang erreichen Stereo-
Kanile, Damit kénnen raumliche
Klangeffekte erzielt werden, die
jeder Sterecanlage einen wah-
ren Musikzauber entlocken.

Malen wie ein
grofer Kiinstler

Immer beliebter werden die
grafischen Fahigkeiten der
Comgpuler, Denn mit ihm kénnen
Sie die fantastischsten Bilder
herstellen. Und wenn Thr Com-
puter dann auch noch Farben
zur Verfiigung stelit, steht Ihnen
eine Welt offen, die Sie mit Pin-

einfach computerr

sel oder Bleistift nicht erfor-
schen kénnten.

Auch dazu gibt es Programme,
die normalerweise unter der Be-
zeichnung sMal- und Zeichen-
programme angeboten werden.
Anstelle des Pinsels oder Blei-
stiftes hat man beim Computer
einen Joystick cder eine Maus
Obwohl die Kunst mit dem Com-
puter sicher ein umstrittenes
Thema ist, bietet ein Malpro-
gramm zumindest beim Entwer-
fen und Konstruieren wertvolle
Hilfen. Man bestimint die Breite
des Malstiftes und kann dann Li-
nien ziehen oder Kreise malen,
Ellipsen ausfillen oder Muster
in die Bilder einbinden. Und der
besondere Vorteil des Compu-
ters bleibt: Man kann alles wie-
der in Sekundenbruchieilen
riickgéingig machen. Einen Feh-
ler oder einen Farbklecks ver-
zeiht ein Malprogramm sofort.
Ein Bild auf der Leinwand wird
vielleicht unbrauchbar, wenn
Sie einen Fehler gemacht ha-
ben. Esseidenn, Sie kratzen und
spachteln, tinchen und iber-
decken. Aber sehen wird man
s immer.

Die Zahl der angebotenen
Mal- und Zeichenprogramme ist
sehr grof Die Qualitét hangt
auch hier mehr von den Fahig-
keiten des Computers ab, die
das Malprogramm aber auch
ausnutzen muB. So iberschia-
gen sich die Anbieter solcher
Programme und holen aus den
Computern einen Farbenzauber
heraus, der eigentlich unvor-
stellbar ist. Zum Beispiel kénnen
Malprogramme fiir den C 64 mil
einer Farbpalette aufwarten, die
normalerweise nicht so umfang-
reich zur Verfilgung steht

(wo/gn/wa/1g)

ie alten Hasen des Com-
puterzeitalters (die also
das Lebensalter von 20
Jahren mindestens schon
seit zwei Jahren hinter sich ge-
lassen haben) schwirmen noch
von den »Guten alten Zeitens.
Von den Zeiten des PET, des
Sinclair 2X-8l, des TIS8/A und
des revolutioniren VC-20 mit
seinem 3,5 KByte-Speicher.

COMPUTERZEIT

Inzwischen haben sich die
Computer verdndert. Was heute
an Rechenleistung auf den
Schreibtischen der Computer-
besitzer steht, hatte vor finf
Jahren selbst die Leiter von Re-
chenzentren (rdumen lassen.
Aber auch die Computerbesit-
zer sind andere geworden. Zu
den Bit-Fummlern, Assembler-
Akrobaten und Maschinenspra-
che-Magiern gesellen sich Men-

176 i,

Ganz einfach
computem ...

Der Computer beginnt die Hinterzimmer der
Freaks zu verlassen. Immer mehr Menschen
wenden sich diesem Hobby zu und entdecken
die Faszination, die von ihm ausgeht.

schen, fir die Computer ein
praktisches Werkzeug sind
Zum Spielen, zum Ausprobie-
ren, zum Lernen, Allein im Heim-
bereich sind mittlerweile iiber
zwei Millionen Computer ver-
kauft worden.

Auch an Menschen, die sich
unter RAM-Floppy, Bitmapping
und Timesharing wenig vorstel-
len kénnen. Menschen aber, die

mit ithrem Computer mehr ma-
chen wollen, als nur spielen. Um
den Einstieg in das {aszinieren-
de Hobby »Computers zu er-
leichtern, werden wir in Happy-
Computer in Zukunft unter der
Uberschrift »computern ganz
einfache (nach anderer Lesart
ganzeinfach computern)auf die-
sen Seiten zusétzliche Hilfen ge-
ben, Fachbegriffe erklaren und

iiber Produkie berichten, die
vor allem fiir den vielseitig inter-
essierten  Auch-Computer-Be-
sitzer von Interesse sind.
Thematisch werden wir mit
diesen Seiten die ARD-Fernseh-
sendung »*Computerzeit« mit zu-
satzlichen Informationen beglei-
ten, da diese Farnseh-Serie
ComputerThesen ebenfalls
leicht verdaulich anbietet.  (jg)

ARD-Computerzeit
25

2.12.87
Animation —
Wie Bilder
laufen lernen
26

16.12.87
Spiele und
Joysticks

LI
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Mit diesen
Themen konne
Sie rechn = s

Ausgabe 12/87

e Schwerpunkt Drucker: Was
leisten sie, was kosten sie und
wohin geht der Trend? e
Computer&Video: Alles iber
Digitizer, Genlock-Interfaces
und die beste Video-Software
fir Amiga und Atari ST
Story: Wer steckt hinter der
Adi Software GmbH?

Erscheint am 20. November

AMIGA
Ausgabe 12/87

e Kaufempfehlungen, Grund-
lagen und Ubersichten: RAM-
Erweiterungen, Diskettenlauf-
werke und Fesiplatten ® Neu-
er Kurs: die Grafikhardware
des Amiga @ Zum Abfippen:
komfortables Kopierprogramm
e Erster Test: Vizawrite
Amiga.

Erscheint am 25. November

Ausgabe 12/87

PC-Ausbau mit Multifunk-
tionsplatinen @ Programmier-
kurs Turbo-Pascal: 1. Teil @
Vergleichstesi: Commodore
AT gegen Tandon AT e
»AutoSketch«: Ein preiswertes
Zeichenprogramm der Luxus-
klasse ® Desktop Publishing
fiir GEM-Benutzer.

Erscheint am 17. November
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Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik
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Exklusiv in Happy-Computer:

Kosinus-

Starschnitt

Endlich nie mehr allein vor
dem Computer: Sie kinnen jetzt
den Liebling aller Computer-
freaks bei sich zu Hause haben.
Stellen Sie sich Kesinus, Weltstar
und im Nebenberuf Comic-Held
in Happy-Computer, auf Thren
Schreibtisch oder Moenitor,

Und Sie haben endlich jeman-
den, der die schiaflosen Nachte
am Computer mit [hnen durch-

Trennen Sie diese Seite aus
dem Heft. Dann kleben Gie die
komplette Seite auf einen stabi-
len Karton. AnschlieBend Kosi-
nussorgfaltigausschneiden. Da-
mit Kosinus steht, miissen Sie
jetzt nur noch ein dreieckiges
Stiick Pappe mit einer Klebela-
sche zurechischneiden (HOhe
etwa biszum Hals) wie Sie es auf
der kleinen Zeichnung sehen

wacht, der [hnen beim Program-
mieren, Listing-abtippen oder
Adventure-losen stundenlang
unermiidlich zusieht, Im Gegen
satz zu Threr restlichen Umwelt
wird Kosinus dies stetsmit @inem
wohlwollenden und verstindnis-
vollen Lécheln auf den Lippen
tun, egal ob Sie iiber Interrupts
ginnieren, Stack-Overflows be-
klagen oder eine BardsTale-
Party zusammenstellen

Der Einfachheit halber be-
steht der Kosinus-Starschnitt nur
aus einem Teil. Wollen Sie Kosi-
nug grofer haben, milssen Sie
ihn einfach im Copyshop auf die
gewlinschte Héhe vergrofern,

178 i,

kinnen. Nun noch mit einem Li-
neal und einer Schere die Knick-
linie anreifen, den (auf unserer
Zeichnung grau schraffierten)
Klebefalz nach hinten Knicken
und gut mit Kiebstoff bestrei-
chen, Danach den Stinder fest
an die Riickseile des Kosinus
driicken. Jetzt steht Kosinus. Ge-
ben Siethm einen Ehrenplatzauf
Ihrem Monitor, neben dem Lauf-
werk oder im Bilcherregal. (ig)

Gl
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Preview The Future!
PROJECT:STEALTH FIGHTER
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Die Zukunft 1aBt gruBen!
PROJECT: STEALTH FIGHTER

Stealth Fighter, das heiBeste Eisen und Gesprdchsthema Nr. 1,
wenn es um die moderne militdrische Luftfahr geht.

Die Technologien des Zeitalters der Raumfahrt und das Wissen
hochspezialisierter ingenieure lieBen ein Flugzeug enistehen, das
auch von modernen Radargerdten so gut wie nicht mehr geortet
werden kann,

Stealth Fighters wurden speziell fir schwierigste Einsatze geschal-
fen - verlangen aber auch die Bedienung durch beste und qualifi-
zierteste Piloten. Die neue Simulation von MicroProse gibt Euch
die Gelegenheit, heute schon zu erfahren, wie es ist, ein Flugzeug
von morgen zu fliegen!

PROJECT: STEALTH FIGHTER

Wieder eine fantastische Simulation von MicroProse. Erhaltlich fir
Euren Commodore 64/128 K auf Cassette und Diskette.

Vorsicht vor Graulmporten!
Bitte prites Siz schon beim Kauf, ob Gieses Programm wirklich eine geutsche Aniel-
tang enikil. Spiters Bekdamationen kinmes leider michi berucksichtig! wenden

-4

I J
-
L -3

SOFTWARE
MicroProse Software, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

Vertrieb: Bushware Mitveririeb: MICRO-HENDIER
Distribution in Osterreich; Karasoft
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3D-Konstruktion mit Gr_qa—CAD Plus aul dem C64/C128

1986, 183 Se: o,
Das verbe:
derhaft de

mi! Hi-Eddi plu dui‘ dem Ca4C128

, inkd, D

B. Barnemann-Jeske
Das Vizawrite-Buch flir den CE4/C128

1987, 228 8 Mkt Tocnheik

fa
wnd a.mu#* tr Einsteiger und Profis.
Bastel-Nr.

Aktuelle Buchhits fur den

Miard KTl

O Hanwig
Experimente zur Kinstiichen
l'nrrfﬂpen mit CB84/C 128
EXPERIMENTE TUR ERT:RSECRT F Matthas
KUNSTLICHEN INTELLIGERES y ’ Pascal mit dem C54

MIT C64/C

Hlm‘mre Easreleian zum CB4C128

hrung in die
fan Platinern-
tos bllu-m

Markl&Techmk Prudul-.le erhaiten Sie bei 1hrem

|
0
o
|

Buchhandler, in Computer-Fachgeschaften oder in den |

Fachabteilungen der Warenhauser.

Irrtémer und Anderungen vorbehalten.

~ Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung

Markt& Technik Veriag AG, Buchverlag, H -P.s.-r.s‘e-"-SrraﬂB 2,
8013 Haar bel Mdnchen, Telefon (088) 4613-0.
: SCHWEIZ: Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zu, Tt‘ﬂ!:'-"t"ﬂ (042) -I5¢' 56,
OSTERREICH: Rudoll Lechner & Sohn, HelzwerkstralBle 10, A-1232 Wien, Telefor 77526, Ueberreuter
Media Handels- und Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

Fragen Sie bei Ihrem
Buchhéandler nach unserem
W kostenlosen Gesamiverzeichnis
" mit (ber 300 aktuelien
(,o-npu terbichern und Software.
*Oder fordern Sie es direkt

/belm Verlag an!




in kleines blaues kugel-

rundes Monster sitzt bei

emem gelben Mannchen

aufdem Schof Eshatden
Mund sperrangelweit aufgeris-
sen, denn es hat Hunger. Das
gelbe Mannchen fittert es
Oben auf der Karte, auf der die-
ses Bild zu sehen ist, steht »IN-
PUTe. INPUT ist der Befehl, den
man bel der Programmierspra-
che Basic dem Computer einge-
ben muf, wenn manihnmit einer
Eingabe fiittern will. Auf einer
anderen Karte steht »DATA« Zu
sehen ist ein Schrank, in dem
bunte Monsterparchen aufbe-
wahrt sind. Denn ein Computer
versteht den Befehl DATA in er-
nem Basic-Programm so, daB er
sich hier Informationen (Zahlen,
Buchstaben, sogar ganze Wor-
ter und Satze) holen kann.

Mit den bunten Kartchen (ns-
gesamt sind es 120 Basic-, 107
Frage- und 63 Ereigniskarien)
kénnen bis zu wvier Personen
gleichzeitig Basic lernen. Sie-
ben verschiedene Spielvor-
schlige bietet der Hersteller
(die »Gesellschaft fiir innovative
Lemsysteme mbHe aus Siegen)
an. Der ersie Spielverschlag:
Schwarzer Peter, ist fir Kinder
schon ab vier Jahren gedacht
Die farbigen Basic-Karten wer-
den gemischi, eine blind beisel-
tegeleqgt. Alle Spieler legen nun
solange Karten-Parchen ab und
ziehen Karten von ihren Nach-
barn, bis nur noch ein Spieler
mit einer einzelnen Karte iibrig
bleibt. Der hat verioren.

Die weileren Spielversionen,
sProgramm-Lege-Spieles  ge-
nannt, hdli der Hersteller fir
spielbar ab einem Alter von sie-
ben Jahren: SBL ist ein Karten-
Legespiel Zu Beginn wird von
allen beteiligten Mitspielern
ein Basic-Programm ausge-
wahlt. Insgesamt 26 verschiede-
ne Spielblétter und damit Pro-
gramme stehen zur Verfigung.
Die Spielbltter sind durchaou-
meriertvon 1.01, dem leichtesten
Programm sWorter zusammen-
stellens bis zu Spielblatt 2.14
sWorter sortierens.

Ausgabe 12/Dezember {987
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blaue Monster
hat Hunger

Lernen kann SpaB machen. Mit dem neu er-
schienenen Brettspiel »SBL — Spielend Basic
lernen« konnen bis zu vier Personen den

Umgang mit

Programmiersprache
puter lernen. Und das ganz ohne Computer.

und Com-

Mit bunten Kirtchen und Spielsteinen kann jeder mit »SBL«
spielend Basic lernen

Sinn des Spieles st es, das aufl
den Spielblatiern abgedruckie
Basic-Programm vollstdndig auf
dem Spielbreti nachzubauen. Zu
Beginn werden die Basic-Spiel-
karten gemischt, jeder Miispie-
ler bekommt fiinf davon ausge-
teilt. Jeder versucht seine Spiel-
karten an den nichtigen Zellen-
nummern auf dem Spielfeld ab-
zulegen. Stehtin der ersien Zeile
des Spielblatts »10 PRINT «, dann
kann der Spieler, der an der Rei-
he ist, seine »PRINT«-Spielkarte
in die Programmzeile 10 des
Spielbretts ablegen und eine
neue Karte vom restlichen Sta-
pel aufnehmen. Zur Belohnung
bekommt er einen »Zellenchips
mit der Wertung 10

Gewonnen hat am Schlufl der-
jenige Mitspieler, der die mel-
sten Punkte hat mit allen Zeilen-
chips und Bonus-Chips. Zusats-
punkte bekommen die Spieler je
nach Spielvariante durch Ereig-
niskarten (sDecke diese Karte
auf, wenn sich in der Belehlszer
le eine Stringvariable befindet.
Du erhilist dann einen Exira-
chip 50+, Oder fur das Beant-

worten der Fragekaren (+Mit
welchem Basic-Befehl wird en
Text anf dem Bildscinrm ange-
zeigts).

»Spielend Basic lermems wird

in einem stabilen Plastik-Klapp-
kasten geliefert. In der Ari, wie
er zum Beispiel fir Videokasset-
teniiblich ist, allerdings dreimal
so grof. Fur Spielkarien, Zeilen-
und Bonus-Chips sind extra Ver-
iefungen im Inneren vorgese-
hen, so daf beil 5BL immer Ord-
nung herrscht. Dafir, daB beim
Transport nicht alles durchein-
ander rutscht, sorgteine zusatzh-
che Abdeckung aus Schaum-
stoff. Chips und Spielbrett sind
aus stabilem, abwaschbarem
Plastik, nur Spielbldtter und
-karten aus Pappe.

Drei Handbiicher werden mit-
geliefert. Die eigentliche Spiel-
anlertung ist aber mitacht Seien
fiir unseren Geschmack zu dinn
geraten. Die sBasic-lemiibels
{30 Seiten), In der alle verwen-
deten Befehle erkian sind und
das Hefichen mit den Basic-Pro-
gramm-Beispielen (67 Seiten)
geben da schon mehr her

einfach computern

ganz einfach computemn

Der Hersteller, die »Gesell-
schaft fiir mnovative Lemsyste-
mes, hat eindeutig mehr Went
auf das Lernen als auf das Spie-
len gelegt. So sind die Spiel
regeln des »Programm-lege-
Spielse mit ssinen sechs Stufen
micht aufeinander aufbavend
Sie sind immer nur Varianten €in
und desselben Legespieis Das
ist schade Aber eine lern- und
spielwillige Familie mit etwas
Geduld und Fantasie kann die
Regeln erweitern und hat dann
doch noch viel SpaB. Man kann
zum Beispiel eigene Programme
entwerien und diese dann im
Spiel einsezen. Ein weiterer
Lernefiekt ist die Folge und ver-
tieft das Wissen

Deutschlehrer sollten aller-
dings nicht unter den Spielern
sein. Hartndckig wird auf den
Ereigniskarten das Wort ser-
haliste chne das ersie »ts ge-
schrieben. Derersie demdasin
einer Spielrunde auffallt, solite
mit einem 50-Punkte-Chip be-
Iohnt werden. (g)

Auf einen Blick

Name:  Spielend Basic
lemen

:

Liefer-
Spielbrett,
107 Fragekarten,
63 Ereigniskarten,
180 Wertchips,
26 Beispielpro-
3 Anleitungs-
biicher

Preis: zirka 50 Mark

uns

gefdllt  Idee,

uns gefallt

weniger: zu kurze

a
e
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Fachchinesisch
eingedeutscht

Wem&eohnelmﬂmhohnerﬂmknmen.

ie bei jedem Hobby
tauchen auch beim
Computerneine Men-
ge Begriffe auf, die
anfangs mehr als fremd klingen.
Kein Wunder, denn die meisten
Begrifie stammen aus dem Eng-
lischen und wurden der Einfach-
keit halber eingedeutscht. Wiir-
de man »Floppy Diske wortlich
iibersetzen, so kinnte niemand
etwas mit einer »schlappen
Scheibe« anfangen. Weilerhn
haben sich eine Menge Abkiir-
zungen eingebiirgert. Wer sagt
schon gerne zu einer Gra-
fik-Karte sColor Grafik Adap-
ier? Da ist »CGA« doch wesent-
lich einfacher auszusprechen.

Beginnend mit dieser Ausga-
be wollen wir versuchen, Thnen
alle Begriffe und Fremdwérter,
die in Happy-Computer vorkom-
men, kurz und knapp zu erkla-
ren. Dabei legen wir besonders
Wert auf den Inhalt der Schwer-
punkte. Die dort auftauchenden
Begnffe dienen dem allgemei-
nen Verstindnis und sollten
nicht unter den Tisch fallen. Sie
werden erkennen, daf die me}-
sten Begriffe halb so schwierig
sind wie sie klingen.

In unseren Schwerpunkten
drehte sich diesmal alles um
Drucker und 8-Bit-Computer.

Schwerpunkt
Drucker:

Matrixdrucker: Diese Drucker
sefzen ein Zeichen aus lauier
Punkten zusammen. Die Punkte
werden von Nadeln erzeugt.
Diese Nadeln befinden sich im
Druckkopl und werden iber
Magnetspulen bewegt. Dabei
driicken sie das Farbband fiir
einen kurzen Moment gegen
das Papier. Durch die Bewe-
gung des Druckkopfes und ver-
schiedene Kombinationen der
einzelnen Nadeln entstehen die
Zeichen.

Je nach Drucker kann der
Druckkopf 8, 9, 18 oder 24 Na-
deln besitzen. Je mehr Nadeln
er hat, desto besser wird das
Druckbild.
Tintenstrahldrucker: Diese
Drucker besitzen anstelle der
Nadeln kleine Diisen im Druck-
kopi. Jedesmal, wenn ein Punki
gadmcki wird, wird em sehr
kleineg Trapichen Tinte gegen
das Papier gesprifzt. Diese
Drucker sind sehr leise und ha-
ben ein sehr gutes Schriftbild.
Eslassensich aber keine Durch-
schldge anfertigen.
Laserdrucker: Mit Hilfe sines
Laserstrahls werden die Stellen
auf dem Papier gekennzeichnet,
an denen die Zeichen erschei-
nen solien. Danach wird ver-
gleichbar dem Fotokopierer ein
Farbstoff (Toner) auf das Papier
aufgebracht. Dieser Toner haf-

182 s

tet nur an denStellen, die derLa-
serstrahl gekennzeichnet hat
Das alles geschieht in Sskun-
denschnelle Kleine Laser
dmucker schaffen zwischen §
und 10 Seiten in der Minute, fiir
grofe Modelle sind 50 Seiten in
der Minute kein Problem. Die
gute Qualitat hat allerdings Th-
ren Preis: 5000 Mark und mehr.
Typenraddrucker: Auf einsr
runden Plastikscheibe sind alle
Zeichen (Typen) eines Zeichen-
satzes eingestanzi Bei jedem
Zeichen muB der Drucker erst
das Typenrad an die richtige
Stelle drehen und es dann ge-
gen das Farbband dricken.
Deshalb sind Typenraddrucker
recht langsam (15-20 Zeichen in
der Sekunde). Es lassen sich
auchimmer nur die Zeichen aus-
drucken, die auf dem Typenrad
vorhanden sind. Typenrad-
drucker haben dann allerdings
Schreibmaschinenqualitat.
Schnittstelle: Eine Schnitistelle
istdie Verbindung einer Maschi-
ne zu threr Umwelt. In unserem
Fall ist die Umwelt der Drucker
und die Maschine der Compu-
ter. Uber Schnittstellen kinnen
Geriéte Daten austauschen. Emme
Schnittstelle kann paraliel oder
seriell sein. Bel der parallelen
Schnitistelle werden die Daten
auf acht Leitungen gleichzeitg,
bei der seriellen hinteremander
Bit fur Bit als Stromimpulse an
den Empfanger geschickt.
Traktor: Der Traktor wird daza
benutzt, um Endlospapier dem
Drucker zuzufihren. Dabei die-
nen die Locher der seitlichen
Siretfen zum Transport. jedes-
mal, wenn das Papier franspor-
tiert wird, greifen kieine Sta-
cheln an der Stachelwalze in die
Liacher und ziehen oder schie-
ben (je nach Konstruktion) das
Papier ein Stickchen weiter.
DIP-Schalter: DIP-Schalier sind
nichts anderes als sehr kieine
Schalter. Sie lassen sich meist
nur mit einem klemmen Schrau-
benzieher oder sinem EKugel-
schreiber versiellen. DIE
Schalter werden iberall dort
verwende!, wo wenig Platz ist
und wo selten etwas an der Ein-
stellung gedandert wird. Beim

ganz einfach computern

Drucker dienen diese Schalter
zur Einstellung der verschiede-
nen Funktionen und des Zei-
chensatzes. Diese Einstellung
erkennt der Drucker nach dem
Einschalien.

Hompatibel: Dieser Begnff hat
zwel Bedeutungen:

Einmal kann man ihn verwen-
den, wenn man beispielsweise
zwel Computer oder Dmcker
miteinander vergleicht. Sprnicht
mandann von kompatibel, ist ge-
meint, daB beide Computer
oder Drucker die gleichen
Funktionen haben. Umgangs-
sprachlich spricht man von kom-
patibel, wenn zum Beispiel ein
Drucker an einen Computer an-
schlieBbar ist. Gemeint ist dann,
daB beide Gerate smiteinander
arbeitens. Besondere Bedeu-
tung im Bereich der Drucker ist
die *EPSON-Kompatbilitate. Mit
dem FX-80 setzte der Drucker-
hersteller Epson emen Sian-
dard, was die Tabelle der Steu-
erbefehle bemfft. Ein guter
Drucker solite deshalb Epson-
kompatibel sein.

Pica: Eme der verschiedenen
Schriftarten, die von Druckemn
beherrscht werden. Dabet wer-
den zehn Zeichen auf ein Zoll
(ungefdhr 25 Zentimeier) ge-
druckt. Eine weitere Schriflart
ist Elite (12 Zeichen pro Zoll).
NLOQ (Near Letier Quality) oder
Schonschrit Die meisten
Drucker beherrschen diese
Druckart. Die erhéhte Druck-
qualitat macht sich in einer we-
sentlich langsameren Druckge-
schwindigkeit bemerkbar.

LO (Letter Quality): Eine Schén-
schrift in noch besserer Qualitat.
Auch hierbei arbeitet der
Drucker wesentlich langsamer.
LQ finden Sie bel den meisten
24-Nadel-Druckemn.

Schwerpunkt
8-Bit-Computer

Bit: Ein Bit ist die klemste Infor-
mationseinheit, die ein Compu-
ter kennt. Ein Bit kann nur die
Werte 0 und | annehmen Im
Computer werden diese Werte
durch »Strome (1) und skein
Strome () dargestelit. Sie kon-

che
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ren 2in Bit auch mit einem Schal-
ter vergleichen, der auch nur
zwei Stellungen kennt: offen (0)
und geschlossen (1).

Byte: Byte ist die Enheit fiir In-
formation (wie Kilogramm fiir
Masse). In einem Byte sind 8 Bit
zusammengefaft. Durch Kombi-
nation der Zustande der einzel-
nen Bits kann ein Byte Werte zwi-
schen 0 und 255 annehmen.
NachstaroBere Einheiten sind
Kilobyte (1024 Byte) und Mega-
byte (1024 Kilobyte)

8- und 16-Bit: Meisiens verwen-
det im Zusammenhang mit M
kroprozessoren. Dieser Wert
gibt an. wieviel Daten-Bits der
Prozessor auf einmal verarbel-
ten kann. Der ProzessordesC 64
kann nur 8-Bit-Daten verarbej-
ten, der eines Personal Compu-
ters wie zum Beispiel der [BM-
XT kann 16-Bit-Daten verarbei-
ten. Das macht sich in einer ho-
heren Rechengeschwindighkeit
bemerkbar.

Betriebssystem: sGrundpro-
gramme eines Computers. Jeder
Computer braucht ein Betriebs-
system. Bei eimgen Computern
muB es von Diskette geladen
werden, andere haben es fest
eingebaut. Emn Beinebssystem
stellt folgende Routinen zur Ver-
fiigung: Einlesen von Zeichen
von der Tastatur, Ausgabe von
Zeachen auf den Bildschirm, La-
den und Speichern auf Diskelile
und Verwalten der Schmnittstel-
len. Ein Betnebssystem hat
nichts mit einer Programmier-
sprache zu tun. Es stellt le-
dighch die Verbindung zw-
schen den Programmen und
dem Computer her.

MS-DOS: Beatriebssystem far
IBM-kompatible Personal Com-
puter. Ubersetst heifit das: sMi-
creScft (Software-Firma) Disket-
ten-Betriebssystems. MS-DOS ist
emes der verbreiletsten Be-
triebssysteme auf der Welt.
CP/M: Ein Betriebssystem, das
auf 8-Bi-Computern sehr ver-
breitet 1st. Allerdings wird es
heute kaum noch verwendet, da
es recht langsam arbeitet und
die B-Bit-Computer, auf denen
es J8uft durch moderne 16-Bit-
Computer ersetzt werden. Das
CP/M-Betniebssysiem gibt es
mittlerweile in einer 16-Bil-
Version fiir PCs. Es nennt sich
CP/M-85 ist aber lange nicht so
verbreitet, wie MS-DOS, das auf
dem gleichen Computer 18uft.
Software: Unter diesem Begnif
fallen alle Programme, die esfiir
einen Computer gibt. Auch das
bereits erwshnte Betriebssy-
stemn zahlt zir Software eines
Computers.
Hardware: Das Gegenstick zur
Software. Jedes Computertsil,
das man sanfassene kann, wie
der Computer selbst oder ein
Drucker oder ein Monitor zihit
sich zur Hardware (rz/wo)

Ausgabe 12/Dezember 1587
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SUPER-SOFTWARE

Aktuelle Superspiele fiir den Amiga
Helden sind gefragt: Kampfen Sie sich mit [hrem Raum-
schiff Hero durch 99 actiongeladene level. Es braucht viel
Nerven, Glick und Reakfionsvermégen, gegen die Armada
der Feinde zu bestehen. Der Kampf im Amiga: Eine neve
Art von Spiel: Schreiben Sie Programme, die mit anderen im
Speicher des Amiga um den Sieg kémpfen. Wer schreibt das
trickreichste und starkste Kampfprogramm? Die Reise zum
Apfelsee: Mit diesem Programm entdecken Sie eine kiinstli-
che londschaft an einem idyllischen See, die nur im Speicher
des Computers existiert. Einlernendes Programm: wier
gewinnte« kennt jeder. Kennen Sie aber ein anderes Programm,
das ous seinen Fehlem lernt?

Diskette fir Commodore Amiga
Best.-Nr.: 20712

DM 29,90* sFr 24,90"/8S 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung

Marki &Technik Verlog AG, Buchve

SCHWHZ: Markt&Technik

riets

Bastellungen im Ausland bitte ar

Marki&Technik
.'_'é_?w'u **.EE + Bacher N
= 5":'!'“;\:"3 ‘S_
Hog, Hens-Pinsel-Strafle 2, BO13
Kollemstrosse 3,

HeizwerkstmBa 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) &7 7526 - Uebateuter Media Verlagsges. mbH |Grobhandsl), Alsar Strofie 24, A1091 Wien Talpbon (0232

Steigen Sie ein in die 3D-Welt des Amiga
Maze (SH 9): Sie stehen vor einer fost unlésbaren Aufgabe.
Unter Zeitdruck mussen Siein einem vierstéckigen Irgartenvier
Ringe finden. Steigen Sie ein in die 3DWelt des Amigo!
Marble Madness Demo: Eine Demo-Version des follen
Geschicklichkeitsspiels fir den Amigo. Animations-
programme (SH 9): Einige Progromme, die zeigen, was
grafisch in Basic auf dem Amiga mdgfich ist und wie Sie dies
verwirklichen kénnen.

Diskette fir Commodore Amiga

Best.-Nr.: LH 8659 D5

DM 29,90* sFr 24,90°165 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung

Haar bei Mimnchen, Telsfon (089).4513-0

CYSTERREICH: Rudell lachner & Sohn

CH-6300 Zug; Telelon (042} 415656
4815380
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Amiga-Videozauber

Was der Amiga manchmal auf sei-
nem Bildschirm zeigt, grenzt beina-
he an Zaubereil. Um diesen Grafik-
und Video-Profi so richtig auszuko-
sten, muP man aber seine Sprache
sprechen, also teuflisch gut pro-
grammieren. Engagieren Sie doch
einen »Dolmetscher« Videoscape,
Sculp 3D und Deluxe Video bieten
ihre Dienste an.

- -

Verspielte Joysticks

Scheiterte Thr letzter High-Score
an einem ungenauen Joystick? Wer-
den Sie kribbelig, weil der Cursor
partout nicht an der Stelle landen
will, an der er soll? Dann wird es
hochste Zeit fiir unseren Joystick-
Schwerpunkt mit Grundlagen, Er-
fahrungen, Tests, Tips, Ubersichten.

Duell: Amiga und ST

Jetzt wollen wir es wissen. Aus wel-
chem Computer holen unsere Leser
cas Beste an Grafik und Musik her-
aus: Aus dem Amiga cder dem Atari
977 Wer schreibt das beste Demo
und beweist, daf sein Computer
besser ist, als der andere? Nur ein
Computer kann gewinnen

Bergeweise Bicher

Wer mehr iiber seinen Computer
wissen will, ist auf Blicher angewie-
sen. Doch nicht jedes Buch ist ser-
nen Preis wert. Wie soll man daszwi-
schen Buchregal und Ladentheke
herausfinden? Damit Sie sich nicht
hei Threm Handler einmieten mis-
sen, haben wir die besten Biicher
herausgesucht

Digitale Streiche

Ein Bildschirm sauft ab, Krabben
und Kafer fressen den Bildschirmin-
halt auf, Computer geben sonder-
bare Kommentare von sich: Wir lie-
fern Ihnen digitale Streiche zum Ab-
tippen, um Freunde und Kollegen
auf freundliche Artzu foppenund an
der Nase herumzufithren.

Wenn der PC streikt

Voller Erwartung haben Sie Ihren
neuen PC aufgebaut. Aber auf dem
Bildschirm erscheinen statt Text nur
wirre Streifen, der Drucker piepst
aufsassig und der Joystick verwel-

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

e GroBer EinsteigerTeil fiir alle, die das Neuland von Chips, Bits und
Bytes betreten ® Die Spiele-Redaktion kiirt fiir jede Rubrik die besten
Spiele 1987 ® Programmier-Tricks fiir PC-Basic ® Unschlagbar kurz:
70-Byte-Directory fiir Commodore @ Basteltip fiilr Weihnachten: Mobile

aus Disketten

Ausgabe 12/Dezembear 1987

gert seinen Dienst. Wenn Thnen die-
se Probleme bekannt vorkommen,
lesen Sie unsere »Erste Hilfe« mit
Tips und Kniffen fiir die Praxis.

€ 64 Super-Listing

+Bomb Jack« war monatelang der
Spielerenner der Szene. Nur leider
war die Umsetzung fiir den C 64 et-
was miBgliickt. Jetzt endlich haben
C 64-Besitzer die Chance, »Bomb
Jackeauf ihrem Computer spielen zu
konnen. Tippen Sie das Listing des
Monats ab, dann haben Sie eine Su-
perversion des Spiele-Klassikers

SCori

nopponn

*AAPPM*
COMPUTER
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Ohne das
Happy-Abo brauchst
Du Dich dieses
Jahr gar nicht erst
sehen zu lassen.

in diesem Jahr haben Sie es als
Weihnachtsmann noch einfacher:

Alle Bestellungen - sowohl Geschenk- als auch
personliches Abonnemen! - werden mit eingr
im_Abo-Preis enthaltenan, beraits fectlich vér-

packien Sammelbox geliefert.

Mehr noch: Emsi. uns |hre Karte noch bis
zum 16. Dezember, finden Sie die Sammel-
box sicher unter dem Weihnachtsbaum. Zum

! F

Geschenk-Abonnement gibt es oulerdem
noch &ine Geschenk-Urkunde.
Um ein, Weihnachis-Abpnnement zu bestellel,
brauchen Sie nichis weifgr zu fun, als eine det
nebenstshenden Karten ‘guszufillen und an)
den Verlag zu schicken.\ Aber denken Sie
daran: Unser Waihnachts-Apgebot endet am
31.12,1987 (Poststempel). ¥bonnieren Sie
deshalb jetzt.
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SEPTEMBER

 IST IN JEDEM MONAT EINE NEUE HERAUSFORDERUNG
AN IHREN KOPF.
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Unglaublich einfach zu verstehen.
Unglaublich schwierig zu beferrschen.
Wenn $ie geglaubt haben, einkKonner auf dem
Gebiet'der Denkspiele zu seinjdann sollten Sie Ihren
, Verstdand bei September nochmals Gberprifen.
[_:-"G\CT.] \ ISION ERHALTUEH FUR COMMODORE 128/64 CASSETTE UNBEDISKETTE - CPC SCHNEIDER CASSETTE UND ETTE

| HOME COMPUTER SOFTWARE |

Activig utschiond GmbH * Postioch 76 06 80 - 2000 Homburg 76 - G porfe enthailen keine deutschsprochigen Anleitungen.
Exclusiv @istributor: Ariolasont - Vertrieb Osterreich: Karasoft (Exclusiv Disifibutor) - Vertriet Schweiz: Thali AG (Exclusiv Distributor)




_ COMMODORE AMIGA 500 —
FUR ALLE, DIE IMMER VORNE SIND

[TaRE [GERR [FLAFS[HAGS
. Flug-Simulator

2191
Stuck

a5/88 88/87
R —— Trndlene Zahlen in iibersichtliche
Spannende Unterhaltung Uber 2500 Programme EES . Grafiken umsetzen
Die Sensation ist perfekt. Commodore présentiert mit dem AMIGA 500 die neve 1CH
t; AL
Computergeneration der neunziger Jahre. Einfachste Bedienung mit Maus. FE00%
e ‘
Super in Text, Grafik, Animation sowie Sprache und Musik.
Ein Computer, der alle Ideen redlisiert, von denen ~ ‘
- - !T_T ‘_W‘JT‘_JT':T:FLrTT'T
man bisher nur zu tréumen wagte. prerreree ..I-.g "'”"Ea

Von Commodore — Marktfihrer bei Mikrocomputern. e commOdore
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