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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, flir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdlll oder welche The-
men Sie sich wilinschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer; [ Ja ] Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, baw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vomame

Strale

PLZ/Ort

Telefon

Bitte
frankieren

Postkarte
Antwort

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafRe 2

8013 Haar beil Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nicht vergessen).
In dieser Ausgabe war besonders gut:

Ich besitze einen Computer ]a [ Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, fiir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vormame

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Was tragt man 19582

Den HIGHSCREEN LCD 286!

Der traghare 1BM-AT-Kompatible

(Tragbar auch im Preis!)

Was Sie hier sehen, ist ein voliwertigter IBM-AT-
Kompatibler. Mit allem, was ein AT braucht:
80286-10 Microprozessor, 1 Mega-Byte Ram,
1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB, 1 Festspeicher-
platte 20 MB, serielle, parallele Schnittstelle,

deutsche Tastatur und kontrastreiches
EPSON-LCD-Display. Und trotz seiner geringen
Abmessungen besitzt er 5 Slots fiir Erweite-
rungskarten. Eine LCD-Display-Card mit zusatz-
lichem AnschluB fiir einen externen Monitor
ist bereits eingebaut.

TECHNISCHE DATEN:

MICROPOZESSOR: 8028610, umschaltbar von 10 auf 13 Mhz (Landmark-Test)
SPEICHER: 1 MB Ram voll bestiickt

FLOPPY: 1.2 MB Disketten-Laufwerk

HARDDISK: 20 MB Festplatte

ANZEIGE: Entspiegeltes LCD-Display, backlight, Auflosung 640 x 200 Punkte
ERWEITERUNGEN:  55lots fur Standard-Steckkarten

HIGHSCREEN LCD 286
(wie oben beschrieben)

HIGHSCHEEN EGA-Farbmonltﬂr
25 Mhz, Aufiosung max. 720 x 350 Punkte

PRISMA EGAMAX 860-Karte, ﬂ.uﬂusung bis
800 x &Dﬂ Punm auch fur MULTISYNC-Monitore

HIGHSCREEN LCD 286 indl. EGAMAX 860-Karte und T
HIGHSCREEN EGA-Monitor statt Summe der Einzelpreise —

B

g

Oder Sie erweitern ihn E
mit einer EGA-Grafik-

karte und dem HIGH-

SCREEN EGA-Farb-
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Wollen
Sie ein
elgenes
supermodernes
Raumschiff? Sie
konnen sich eines
zeichnen, auch wenn

Sie sich kiinstlerisch

flir unbegabt halten.
Wie man das Raumschiff
inklusive Sternenhintergrund
aufbaut, was alles dazugehort,
wie und wo man die Details \'{. \
anbringt, zeigt [hnen mit vielen -

Bildern unser Computer-Grafiker ‘"W

anhand des Raumkreuzers »NT-88«.

44 [Disketten

laufwerke sind
neben dem Moni-
tor das wichtigste
Zubehtr. Oder
noch besser: Sie
speichern aufl
Festplatten

den schnellen
Speicherriesen
Unser Schwer-
punkt zeigt Ihnen
auch, wie Sie
moglichst
preiswert zu
einer Festplatte
kommen.

INHALT

'37 Beherr-
schen Computer
in 300 Jahren
unser Leben?
Werden wir
unser Leben

nur noch mit
Computern
beherrschen? So
fragten wir in
Ausgabe 10/87.
Liassen Sie sich
vom Ergebnis,
den tollen Ideen,
tiberraschen.

IO Das

wichtigste
Messe-Spektakel
in den USA 1st
die CES, die
Consumer Elec-
tronics Show.
Hshepunkte der
Messe: aufregen-
de Simulationen,
packende Sport-
spiele, noch
einfacher zu
bedienende
Computer und
Videospiele.

24 Der

Citadel-Verlag
bentitzt Desktop
Publishing, um
Handbiicher fiir
Rollenspiele zu
gestalten. Ein
Macintosh liefert
die Arenen in
der wogenden
Schlacht zwi-
schen Drachen,
Orks, Magiern
und Abenteurern
der Fantasie.

6 gkidea
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® Computer-Frithling '88 — HeiBe 10
Messetrends
Bilder einer Ausstellung
Bericht von der Consumer Electronics Show
Commodore-News 17
Amiga goes to Hollywood 18
Bericht von der AmiExpo
Neuheiten 20
¢ Grafik, Gnome, Galaxien
Menschen, die besten Monster 24
Fantasy-Spiele mit Desktop Publishing
[llusionen aus der Tiefe des Computers 28
Helden, Dadmonen und Hexen gesucht 29
Malwettbewerb
Malen wie Michelangelo 30
Die besten Malprogramme
Haordware-Test
Archimedes — die Cray des kleinen Mannes 31
Schachboliden unter sich 42
Speicher
Festplatten filr alle Computer 44
Welche Festplatte brauchen Sie?
Kein Computer ohne Laufwerk 46
Diskettenlaufwerke fiir 8-Bit-Computer
Eine Festplatte fiir jeden PC 41
Selbstgemacht — Geld gespart
Pro und kontra Festplatte 47
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80 Wenn Jolly
Jack nicht
schleunigst alle
Zauberlampen
findet, gehen
beim Actionspiel
»Black Lampus die
Lichter aus
Kampfen Si1e
gegen Werwdolfe,
Hexen und sogar
Drachen, die
Ihnen Feuerbille
entgegenschnau-
ben. Mehr tiber
Black Lamp

im Spiele-Teil
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Editorial

Wissen Sie, warum mir Atarni-BoB Jack Tramiel so imponiert? Er besitzt
etwas, das das Herz eines jeden Computerfreaks in Schwingung versetzt,
Etwas, das die satten, grofen Firmen der Branche schon ldangst unter
Biirokratie und Marketingstrategien vergraben haben: Jack Tramiel

besitzt Fantasie, ja Visionen,
Der Volkscomputer C 64 zum

s - ﬁ '. Beispiel: Zum ersten Mal ein
.clence- € Io.n gomputér t;mt keiner oé[er_‘:e.;n
ystemarchitekt viel-

IS' I‘O"wel‘ldlg seitigen Scl':nittsltgﬁ]e% sotwe

: einem riesigen Speicher zu
einem konkurrenzlos niedrigen Prais. Was Tramiel ebenso auszeichnet
wie die AppleVater Jobs und Wozniak ist der Mut, breitgetretene
Strafen zu verlassen und neue Wege zu gehen: Als Apple den
Macintosh-Vorganger Lisa mit grafischer Oberflache vorstellte, schiittete
die Konkurrenz Hohn und Spott aus iiber diesen »Kindercomputers,
Heute besitzen alle Computer, die etwas auf sich halten, eine grafische
Benutzeroberflache. Macintosh-Entwickler Jef Raskin denkt heute

(unter Hohn und Spott der Konkurrenz,
versteht sich) schon wieder weiter, Wie er
sich einen Computer der Zukunft vorstellt,
der kein Computer mehr ist, lesen Sie auf
Seite 151,
Die Macht der Utopien ist es, die
das Flair von kleinen Entwicklungsfirmen,
aber auch von Apple und Atari ausmachen.
Wenn ich ehrlich bin, gehe ich auf
Computermessen lieber an die bunten
Stande der Ein-Mann-Unternehmen, die nur
aus einem aufgemotzten Tapetentisch
bestehen, als auf die mehrstéckigen
Monumentalbauten der grofen Namen der
Branche. Nichts gegen Marketingexperten,
Werbemanager und Verkaufsleiter:
Aber der 18jahrige, der mir voller
Begeisterung seine selbstentwickelte
2400-Baud-Modemkarte erklart, die nicht nur halb so teuer, sondern
auch dreimal so leistungsfahig ist, wie alles, was es zur Zeit zu kaufen
gibt, strahlt fiir mich eben mehr Faszination aus. Manchen Firmen
gelingt es, diesen 5inn fiir Utopien zu bewahren, auch wenn sie
wachsen, andere bleiben farblos, auch wenn sie sich noch so
faszinierende Computer und Firmen aufkaufen.

Fortschritt, Entwicklung und Wissenschaft (Science) sind chne
Utopien und Fiktionen (Fiction) nicht denkbar. Vielleicht gehtren darum
viele Computer-Freaks zu den leidenschaftlichen Lesern von
Science-fiction-Literatur. Wir hatten deshalb in einem grof3en
Wettbhewerb im Herbst 1987 alle Happy-Leser aufgefordert, durch
Malen, Schreiben oder Basteln zu beschreiben, wie sie sich die Zukunft
in 300 Jahren vorstellen. Thre Kreativitat (ibertraf alle unsere
Erwartungen: Téglich gingen bei uns in der Redaktion Modelle und
Programme, Geschichten und Zeichnungen ein. Die schénsten, lustigsten
oder bedngstigendsten »Computopiens finden Sie ab Seite 137,
Computer werden nur dann zu einer Gefahr — das war der einhellige
Tenor aller Beitrdge — wenn die Menschen zulassen, daf sie die
menschliche Kreativitat toten, Wir
wollen mit Happy-Computer dazu

beitragen, daf Computer und

Kreativitat zwei Dinge bleiben,
die sich erganzen, .

Herzlichst, Ihr Joachim Graf,

stellvertretender Chefredakteur

Ausgabe 4/April 1988 L, '“: ; L g



Aktuelles

Das wichtigste Mes-
se-Spektakel in den
USA ist die CES. Die
Hohepunkte der Mes-
se: aufregende Simu-
lationen, packende
Sportspiele und noch
einfacher zu bedie-
nende Computer.

n Las Vegas wird es niemals
dunkel. Am Tag brennt die
Wiistensonne Nevadas, Am
Abend, socbald die Sonne
hinter den Bere versinkt, var
wandeln Millio

armeer. Do n
vier Tagen im Januar verblahtall
dieser Glanz im Schein von tau
senden von Monitoren. Wah
rend dieser vier T findet dig
CES slatt, die gréBte Messe der
Welt fir Unterhallungselekiro
nik. Neben Hi-Fi und Video dir
fen die Computer natitrlich nicht
fehlen. 'Wie jedes Jahr, zeigt

e

e kommenden Monate

Dal 1988 das Jahr der Olympi
en Spiele ist, macht sich d
arikanische
wi zunutze. Eshat vomolympi

O

El

schen Komitee die Rechte erhal
en, g

die offiziellen Computer
@ zur Olympiade 1988 her
stellen. Gleichzeitig ist Epyx
damit &in Sponsor fir das ameri
kanische olympische Team ge-
The Games: Winter
tdie Epyx- 1
1en Winter-S
ry, Das neue GSpie
sinfach nur ein »Winte
g [l«. Noch me Detail
Treue soll fiir noch packendera
Duelle mit bi melern
gorgen. Sieben Disziplinen, dar
unter E 1, oki-Ab
fahrt, Rode Eisschnellaufen
und Slalom, werden im {ertigen

10 s,

Game

cou

Nachgeschmack von Calgary: »The Games: Winter Edition«

Programm enthalten sein, [Das
Winterspori-Ereignis scll sich
64, MS-DOS und Apple ab

aul

spielen
Ein Hauch von shMiami Vie

weht dureh das 2

sl A

die Roll

T

Aolizei-Fr
Drogen-Ring au
will. St T
chung

Partner

iber Funk
gen. Durch simuber
chungskameras kinnen Sis 1
Geschehen auf dem Bildschirm

und Apple angekiin

Nummer Eins der

Hinterhéfen und StraBen ¢

genaue Einhaltung
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Aktuelles

Monster kommt sWastelands aus,
das nach einem Atomkrneg in
cden USA spielt. AuBerdem wird
es das lang erwarlete »Bard's
Tale 1ll« geben. Alle drei Pro
gramme kommen vorerst filr
den Apple, Umsetzungen fiir an
dere Computer sind in Arbeit
Eine neue Umsetzung eines ilte-
ren. Rollenspiels wurde eben-
falls: angekiindigt: sBard’s Tale
11« soll im Friihjahr fiir den Ami-
ga erscheinen

Der vierte im Bunde istsFuture
Magics, ein Science-fiction-Rol-
lenspiel flir MS-DOS-Computer
Future Magic spielt auf einem
Sonnensystem mit drei bewechn-

Ausstellung

g 5 r = .

kannten Gegnern angegriffen
wircl. Der r muf3 heraus
inden., wer der Angreifer ist,
r will und wie man ihn ab
shrt. Future Magic erscheint
im Frithsommaer flir PCs, Umset
zunaen sind noch nicht geplant

MitsDan Buntens Sport of Wars
steigt Electronic Arts in den
Markt der Mode piele ein
Sport of War ist ein schnelles
Strategie-Action-Spiel, bel dem
sich zwel Armeen gegenseitig
varnichten wollen. Es wird finf
hiedene Spielmodl geben
vinen Editor fiir die Land
Héher, schneller, flieBender: Interceptor auf dem Amiga kart auf denen die Kémpie
ausgelrage 1 Wenn
g Spieler gegeneinander an
treten wollen, benotigl jeder sel
nen eigenen 4. Die beiden

o KIS

n

Auch bel Electronic /
mitht man 1 ]
Simulatic

=]

n.Cam op

den. Hireet imerika ia L 8 untel Computer werden dann per
imMarzfilr  Vertrag genommen, um mit de 300-Baud-Modem  gekoppelt
DOS geben ren Hilfe neue § ‘ pro Uber eine Telefon-Leitung kann

1and aus Hamburg ge-
anden aus Minchen
1, ohne daB einer seine
Wohnung verlaft. Sport of War
soll im Frihjahr fiir den C 64
erscheinen

Viel Aufse erregte  die
neue Amiga-Flugsimulation «In
ptore von Electronic Arts,
: BeiIntarceptor steuern Sie wahl
len Dungeons, Zauberspriichen weise eine F-18 oder eine F-16
und Mon n.Ohne Magie und  durch sechs verschiedene Mis-
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sionen. So sollen Sie beispiels-
weise das Flugzeug des ameri-
kanischen Prisidenten vor An-
greifern beschiltzen, eine auf
die USA zurasende Atom-Rakete
zerstbren oder verhindern, daBd
Terroristen mit zwei gestohlenen
F-16 IThren Luftraum wverlassen.
In Imterceptor wurde die »Bay
Aeras, das Geléinde von und um
San Francisco, mit vielen Details
als Fluggelinde eingebaut, Ne-
ben den wichtigen Stralen,
Britcken und Gebiuden hatman
auch nicht vergessen, das Ge-
béude von Electronic Arts in San
Mateo im Programm zu verewi-

s JUST

':.‘g '-l':luan
P

I ﬁﬂaﬁﬁs

Wer einen kompletten Krieg
auf dem Computer nachspielen
mochte, kann die Computer-
Umsetzung von sHarpoons &i-
cherlich kaum abwarten. Har-
poon ist ein Brett- Rollen- und
Simulations-Spiel, das beispiels-
weise von der Navy als Ubungs
spiel fiir Offiziere eingesetzt
wird. Das Spiel wurde von sRed
Storm  Rising«Co-Autor Larry
Bond entwickelt und wird von
Three-Sixty-Software auf MS-
DOS und Macintosh umgeseatzt
Es soll im Sommer erscheinen.

Cinemaware, bekannt durch
das Film-dhnliche Spiel »Defen-

t’re you doing here?
looking around.

08:1{
MONDAY
DAY 0f

TG ST

Komplexes Polizei-Adventure »L.A. Crackdown«

gen. Die schnelle 3D-Grafik, die
durch die Darstellung von Schat-
ten besonders realistisch wirkt,
wird von vielen digitalisierten
Sounds unterstiitzt. Die Amiga-
Version soll im April erscheinen,
weltere Versionen sind nech
nicht angekiindigt

Konami, bekannt als Herstel-
ler von Spiel-Automaten, MSX-
Spielen und Nintendo-Modulen,
steigt jetzt in den Heimcompu-
ter-Markt ein. Mehrere Konami-
Automaten werden auf C 64, MS-
DOS und Amiga umgesetzt, Die
amerikanischen Titel (mit den
europaischen in Klammern) lau-
ten #Boot Campe« (Combat
School), Contrac (Gryzor)
»Jackals, »Iron Horses und »Gra-
dius« (Nemesis). Leider zeigte
Eenami auf der Messe nur die
VideospielVersionen

Computer-Kriege

Das amerikanische Simula-
tions-Softwarehaus Microprose
zeigte eine kurze Demonstration
der neuen U-Boot-Simulation
»Red Storm Risings, basierend
auf dem Bestseller von Tom
Clancy. Red Storm Rising soll
im Mérz fur C 64 erscheinen, el
ne MS-DOSVersion ist fiir den
Herbst geplant (mehr dazu im
Kasten »Roter Sturm in Vegass),

12 a5k

der of the Crowne, stellte zwel
neue Programme mit noch bes-
serer Grafik und gesteigertem
Spielwitz vor. sRocket Ranger«ist
eine typische Superhelden-
Geschichte aus dem Jahre 1940.
Ein amerikanischer Wissen-
schaftler findet einen selisamen
Raketen-Giirtel und einen
Armband-Computer Dieses
Material stammt aus dem 2|
Jahrhundert, einer Welt, die von
den Nazis beherrscht wird, Die-
se haben mit Hilfe von auferirdi-
schen Kollegen den zweiten
Weltkrieg gewonnen., Mit dem
Raketen-Giirtel verwandeln Sie
sich in den furchtlosen sRocket
Rangerm, der die Weltgeschich-
te wieder ins richtige, uns allen
bekannte Lot rilcken soll.
DiesThree Stoogess, aine ame
rikanische KomikerTruppe aus
den 30er Jahren, die bei uns im
Kinderprogramm zu bewundern
war, sind die Hauptdarsteller
im ndchsten Cinemaware-Spiel.
Ein béiser Kredit-Hai will einer
armen Witwe und deren drei
reizenden Tochtern das Haus
pfdnden, wenn sie nicht schleu-
nigst ihre Schulden bezahlen.
Die drei Stooges machen sich
sofort auf den Weg, um das Geld
aufzutreiben, In diesem Spiel
findet man alles, was eine richti-
ge Slapstick-Komdédie ausmacht
Tortenschlachten, Verfolgungs-

01:36
01 TORHADOS

FuBball auf dem Schulhof »Street Sports Soccers

jagden, Ohrfeigen, alberne Ka-
lauer und viele kleine Uber-
raschungen, Hohepunkt des
Spiels ist eine Krankenhaus-
Szene, bel der die drei Stooges
in einer wilden Jagd einen
Krankenhaus-Korridor  durch-
queren. Die Gralik zeigt das an-
gerichtete Chaos so deutlich,
daf man vor lauter Lachen kaum

lens Poker-Spielern kénnen Sie
auch gegen »Gorbe, sRonnies
und sMaggie« antreten, die nicht
nur entfernte Ahnlichkeit mit
den Politikern Gorbatschow,
Reagan und Thatcher haben.
Helmut Kohl wurde leider nicht
in das Programm integriert,
Card Sharks erscheint fiir C 64,
MS-DOS und Apple.

Erstes DFU-Spiel fiir C 64 »Sport of War«

den Jovstick halten kann. Beide
Cinemaware-Produkte bieten
erstaunliche Grafik und Anima-
tion. Dank neuer Pack-ARlgorith-
men konnten die Programmie-
rer bis zu dreimal soviel Grafik
auf die Disketten stopfen wie bei
den bisherigen Cinemaware-
Produkten. Viele digitalisierte
Sounds runden das interaktive
KinoVeraniigen ab, Beide Spie
le erscheinen bald fur den Ami-
ga, Umsetzungen auf C 64, MS
DOSund Atari ST sind in Arbeit

Der Begriff sPolit-Pokers erhilt
aine neue Dimension bel »Card
Sharks« (sKarten-Haies«) von Ac-
colade. Card Sharks ist eine
Poker-Simulation, bei der man
gegen drei Computergegner
antritt. Neben einigen »norma

Mit einer neuen Produkt-
Reihe beginnt Infocom, bekann-
ter Hersteller von Text-Adventu-
res, sehr ungewbdhnliche Soft-
ware zu produzieren; Infoco-
mics, Das sind Comics aufl Dis-
kette, Der Spieler kann die
Handlung der Comics nicht be-
einflussen, deswegen sind sie
auch keine richtigen Spiele. Al-
lerdings kann man die Story
dank einer sinteraktiven Kame-
ras aus verschiedenen Perspek-
tiven batrachten. Wenn man also
mal sehen méchte, wie die
Handlung aus der Sicht des Bb-
sewichts weitergeht, geniigt ein
Tastendruck. Infocomics bieten
aine sehr einfache, aber durch
geschickie Animation sehr wir-
kungavolle Grafik. Auf einer ein-

Rusgabe 4/April 1988



Aktuelles

zigen Diskette sind knapp finf
Stunden der filmartigen Comics
gepackt. Infocomics entstehen
in Zusammenarbeit mit Tom Sny-
der Productions, einem flihren-
den amerikanischen Software-
Haus fiir Lernsoftware,

Disketten-Comics

Activision zieht sich in Ameri-
ka immer mehr aus dem Spiele-
Geaschaft zuriick. Lediglich zwel
neue Titel gab es zu sehen, und
die wurden auch nicht von Acti-
vision selbst entwickelt: Game-
star zeigte das Box-Spiel »Star
Rank Boxing I« fiir C 64 (die Fort-
setzung zudem in Europa sBarry
MeGuigans Boxings benannten
Spiel) und von New World Com-
puting kommt sMight and Ma-
gics, ein Rollenspiel, das an
Komplexitit sBard's Tale« ilber-
treffen scll und bei dem der
Spieler die Aufgabe selbst her-
aushinden muf

Videospiele waren die Gewin-
ner der Messe. Mit dem gréften
Messestand aller Zeiten, der die
Fliche mehrerer Tennisplitze
umfafite, zeigte Nintendo, da es
dem Videospiele-Markt so gut
geht, wie nie zuvor, Auch Segas
Stand war groBer, als der samth-
cher vertretener Computer-Soft-
ware-Anbieter. Die meisten
Software-Hersteller hatten as
vorgezogen, ihre Produkte in
groBen Hotel-Sulten zu zeigen

Dasistwesentlichbilliger alsdie
Kosten fir Standmiete und
Messe-Aufbau. Auch Atari und
Commeodore glanzien durch Ab-
wesenheit, Atar zeigte wenig-
stens die neuesten Videospiele
in einem Hotel, widhrend Com-
modore Uberhaupt nicht vertre-
ten war,

Wer genaue Produkt-Informa-
tionen zu den Video-Spielen ha-
ben mochte, findet im Happy-
Special »Power Play 3« einen aus-
filhrlichen Bericht {iber diesen
Teil der Messe

Haben Sie sich auch schon ge-
fragt, warum Sie einen Compu-
ter mit Maus, Joystick oder Tasta-
tur bedienen missen? Es wire
doch viel einfacher, wenn er auf
gesprochene Worter reagieren
ktinnte. Wenn Sie sich schon im-
mer gewlinscht haben, daB IThr
PC oder C 64 Ihnen aufs Wort ge-
horcht, erfillen die Sprach-
Module wvon Hearsay lhren
Wunsch. Sie verarbeiten bis zu
84 Waorter, die beliebige Bafehle
auslésen, Sie brauchen das Wort
nur zweimal vorzusprechen und
dann entsprechende Tasta-
tureingabe anzugeben Da-
durch kbnnen Sie ganze Befehls
sequenzen durch ein'Wort auslo-
sen, Hearsay garantiert hohe
Kompatibilitét zu jeder Software,
da die Module aine Tastaturain
gabe simulieren, Darldber hin-

aus kann das Modul auch alle
[ gaben aul dem Bild-
schirm vorlesen, da es einen ei-

genen Chip fiir Sprachausgabe
besitzt. Das erdffnet zum Bei-
spiel neue Moglichkeiten flr
Blinde. Auf der Messe wurde
vorgefithrt, wie man das Textad-
yenture sZork I« spielt, ohne den
Menitor zu sehen, Auch wenn
man nicht blind ist, 1st es sehr

Dollar, das Modul fiir den ROM-
Port des C 64 nur 60 Dollar,

Mit Sprachein- und -ausgabe
beschaftigt sich auch Covox. Die
Basic-Erweiterung sVoice Ma-
ster« fiilr den C 64 unterstiitzt
aber nur selbstgeschriebene
Programme. Dem Voice-Master

Avernge Power Usape of Bight. Major US, Citien

Wi g 10

S0 werden Statistiken verstindlich: Deluxe Productions macht

den Amiga reif fiirs Fernsehen

praktisch, haufig gebrauchte
Befehle und Wérter nicht im-
mer eintippen zu milssen, Die
Sprachausgabe auf dem PC'war
sehr gut zu versiehen, wahrend
sie aufl dem C 64 etwas unver-
standlich war. Die Karte »Hear-
say 1000« fiir den PC kostet 180

liegt ein Mikrofon mit Interface
bei, das in den Joystickport
gesteckt wird. Das Programm
versteht bis zu 32 beliebige
Kommandos. Im Gegensatz zum
Hearsay 1000 arbeitet der Voice
Master nur mit digitalisierter
Sprache. Die gespeicherien

Roter Sturm
in Vegas

Amerikanische HorrorVi
sion: Als Terronsten die
grofe  russis g
nerie in die L
hat man in der )
ernsthafte politische Probie-
me. Man sieht nur einen Aus
weg: den Sturm aufl West
Europa

Der PolitThrller «Red
Storm Risinge stand in Ameri
ka ganz cben auf den Best
seller-Li ; arbeitet
Microprose am gleic
gen Spiel. Eine stimmie
Szene aus dem Buch soll
als U-Bootl-Simulation umge
selzt werden. Der Aulor des
Buchs, Tom Clancy, wird Pro
grammierer Sid Meier bei
dieser Aufgabe untarstiitzen
Wir trafen Tom zusammen
mit Microprose-Bofd B =
ley ({links im Bild) und Sid
Meier (rechts)

sEigentlich bin ich Ver
sicherungs-Vertrelers e
steht Tom Clancy, sRed Storm
Risings ist erst sein zwelles
Buch: Davor hatte er mit sel
nem Eraling »Jagd aul Roter
Qktobers weltweit Aufsehen

arregt. sRoter Oktober habe
ich geschrieben, ohne je
einem U-Boo
sein« Tom war aus
hen Griinden auch nie

beim Militdr, slch bin fast
blinds, meint er scherzend
und legt seine Brille mit

sahr dicken Glasern auf den
Tisch, sclie sind kugelsichers

Einen Computer hatte sich
Tom angeschalft, als er mit
dem =Roten Oktobers be-
gann, Der Applell

stes mla
e als

Textverarbeiter und nicht zu-
letzt als Videospiel, was auch
erklért, warum in Toms er-
sten Buch einige Details liber
Apple-Spiele auftauchen. In-
zwischen ist er uberzeugter
Benutzer eines MS-DOS-PCs
und einer teuren Textverar-

beitung. sJleder Schrifisteller,
der Computer ablehnt, 15t ein
Idiot. Mit einer Textvararbei

tung produziere ich'in einem
Drittel der Zeit wesentlich
bessare Qualitat «

Warum er nicht mal was
anderes schreibt, einen
Science-fiction-Roman  oder
eine Liebesgeschichie?
»Zum einen verstehe ich die
Relativitdts Theorie nicht,
zum anderen habe ich kei-
ne Ahnung von Romantik;
schligflich bin ich ein ver-
heirateter Mann. AuBerdem
mag ich Thriller mit politi-
schem Hintergrund.«

Nachdem er sein viertes
Buch beendet hat, das bald
auf den Markt kommt, wird
er Microprose bei der Pro
grammierung Uber die
Schulter schauen. sEigent-
lich ist das nicht nétig und
im Vertrag auch gar nicht
vorgesehen, aber die Jungs
bestehen drauf.« Man siehl
ihm an, dap er sich dadurch
geschmeichelt fithlt. Ob er
sich einen C 64 kaufen wird,
um Red Storm Rising zu Hau-
se splelen zu konnen?»ja, ich
glaube schon.s Bill Stealey
widerspricht: »Wir werden
dir schon einen C 64 besor-
gens, woraul{ Tom wieder
scherzend sagt, slch hab mit
40 meine erste Million ver-
dient, also werde ich mir den
Computer wohl auch noch
leigten kinnen. (bs
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Cln Looks
JUndo Las ;

Zugriff auf die Farbenpracht des Amiga mit Deluxe Photolab

Worter kann er dafiir wieder na-
lurgetreu aussprechen, Als Ex-
tra zeigt es auf Wunsch eine
Frequenz-Analyse der Wérter,
Die PCVersion ist in Arbeit
Berkeley Softworks erweitert
fleiBig die Palette der Geos-
Produkte flir den C 64. Das jing-
ste Kind heift »GeoProgram-
mers. Es ist ein Assembler mit
Programmierhilfen fir Geos
Das Programmpaket st nicht nur
schnell und verarbeitet Makros,
sondern ist auch super einfach
zu beherrschen. So kénnen Sie
Bilder gleich in den Source-
Code mit einbinden, was das Li-
sting wesentlich tbersichtlicher
macht. Stalt ainer Befehls- oder
Zahlenkombination sieht man
gleich das Bild im Listing, Durch
die gute Dokumentation erleich-
tert GeoProgrammer besonders
das Schreiben von Program-
men, die Geos nutzen, GeoPro-
grammer und die Tools werden
ibrigens von den Berkeley-Pro-
grammierern selbst genulzt
GeoProgrammer lauft natiirlich
unter Geos und kostet 70 Dollar.

Gemaltes Basic

Hinter den Kulissen gab esbei
Berkeley Softworks noch ein
echtes Schmankerl zu sehen:
CeoBasic, Dahinter verbirgt sich
aine Basic-Erwelterung, die alle
Geog-Funktionen unterstitzt und
den vollen Bedienungskomiort
der Benutzeroberfliche bietet.
Die ungewdhnlichste Neuerung
st das grafische Programmie-
ren. Dabei malt man ein Strukto-
gramm, das von GeoBasic auto
matisch in ein lauffahiges Pro-
gramm umgeselzt wird. Das ist
ideal fitr Schulen, GeoBasic soll
spdtestens im Sommer 1988 fer-
g sein,

PC-Besitzer kommen jetat
auch in den GenuPf des Amiga-
Klassikers »Deluxe Paint ll« von
Electronic Arts. Das méchtige

14 ssisis

Zeichenprogramm wurde origi-
nalgetren {iir die PCs umgesetat
und unterstiitzt alle bekannten
Grafik-Auflésungen bis zum neu-
en VGA, das bis zu 256 Farben
gleichzeitig bietet, Deluxe Faint
II'soll im Frilhjahr 1988 ausgelie-
fert werden,

Auch aul dem Amiga ent-
wickelt Electronic Arts fleilig
weiler. Sie zerstreuten alle Ge-
rilchte iber eine angebliche An-
passung von Deluxe Paint II an

Modus

3 Programmpak
gens fur die Be
ausgerichtet, die sich beimn Ar-
beiten mit 4086 Farben ergeben.

t nicht nur das Cestallten
ler, sondern auch das
rbeiten und Drucken
Zum Malen der Bilder dien! das
eigentliche Malprogramm. Es
bietet neben den grundlegen-

? e Pref Pict

Brush Color Font

b |

4
o

Jetzt auch fiir PCs: das Zeichenprogramm Deluxe Paint II

Deluxe Photolab besteht aus
dreir Programmen, die dem Be-
nutzer helfen, gemalte Bilder
wie Fotos in einem Foto-Studio zu
bearbeiten, um Computerbilder

Rosaroter Rotor

Glénzte auf der letzten CES
noch die Firma Microprose
durch einen professionellen
Hubschrauber-Simulator, so
trumpfte Konkurrent Action-
Soft diesmal mit einem ech-
ten Hubschrauber am Mes.
sestand auf Das teure Stliick
landete vor dem Messege-
linde und wurde dann per
Handwagen in die Halle ge-
schoben. Obwohl die Messe-
halle ziemlich eng war, gab
es keme Probleme beim
Rein- und Rausrollen, Die
Messebesucher schmunzel-
ten allerdings tiber die Far-
be des geliehenen Helikop-

ters. Anstelle von Ohv-Griin
(schlieBlich wurde Reklame
fiir das Spiel yThunderChop-
perv gemacht, in dem man
unter anderem einen Militér-
Hubschrauber fliegt) war
der Hubschrauber knallro-
sa. Doch den erfahrenen
Hubschrauber-Piloten und
BoB von Actionsoft, Col. Jack
Rosenow, konnte der Farb-
fehler nicht beirren. Er gab
dreimal am Tag einen Vor-
trag (ber die Technik des
Helikopter-Fliegens in Frie-
dens- und Kriegszeiten — lai-
der ohne praktische Vorfith-
ring in der Halle, (be)

den Zeichenfunktionen wviele
Hilfen, umdigitalisierte Bilder zu
verindern. Besonderen Wert
haben die Programmierer auf
den Umgang mit denvielen Far-
ben gelegt, da im HAM-Modus
die Farbe eine Punktesteilweise
ven der Farbe der umliegenden
Punkte abhangt. Als Besonder-
heit verarbeitel das Zeichenpro-
gramm auch HAM-Bilder, die
gréBer als der sichtbare Bild-
schirm sind.

Das zweite Programm des
FPhotolab 18t der »Colormasters,
Er dient zum Manipulieren der
Farbpalette, Mit thm kann man
zum Beispiel die Paletten zweier
Bilder aneinander anpassen
Der sPostermpakers rundet das
Programmpaket ab Er ist ein
hervorragendes Druckpro-
gramm, das Bilder auch als ne-
sige Poster ausdrucken kann
Preis und Erscheinungsdatum
des Colormasters stehen noch
nicht fest.

Das zweile neue Programm in
der Deluxe-Serie ist »Deluxe
Productionss, Es ist ein fortge-
schrittenes Diashow-Programm,
das nur Hires-Grafik verarbei
tet, die vorher mit anderen Pro-
grammen gezeichnet oder be
rechnet werden missen. Das
Besondere sind die vielen Ein-,
Aus- und Uberblendungseffek-
te, die zusammen mit fiinf be-
weglen Objekten ansehnliche
Pridsentationen erlauben., Als
Vorbild dienten den Program-
mierern Fernsehsendungen, bei
denen Wetlterkarten und Statisti
ken nicht mehr als langweilige
Zeichnungen, sondern als unter-
haltsame Min-Filme gezeigt
werden, Daluxe Productions soll
im Frithjahr 1988 fertig sein.
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Den verheiBungsvollen Na
me na[x’mn 1 Pictures«trdgt eine
reiterung von C UAIur

den C 64, Sie besitzt leistungsfa-
hige Grafik-Befehle, von denen
die Film-Funktion auffallt, Mit
einem Zusalzprogramm werden
emnzelne Bilder zu einem Film
verschmolzen, Die so entstalien
de Se‘-'f]LJETJ},-ethdlm‘t weniger
Platz als die & her,
da nur die Untersch 5 von
Bild zu Bild gespeichert werden

Kompakte Bilder

1 Fllm'e eninder Re
roBbe Bereiche des Bilds un
ndert, sodaf dieses Verfah
af “P]ncl Compression ge-

Ine
(% .Jl-_'! :
Versd

Ie

nannt wird, Platz im Speicher
und auf der Diskette spart, Der
F in einem

im lauft auf Wunsch
separalen Grafik-Fen
dem Bildschirm ‘ab
Interrupt-Befehle kénnen Sie thn
unabhédngig vom aktuellen Pro
gramm zeigen :
bene Gralik-Adver

mierter Grafik :
Bard's Tale« ricken

damat tur
Hobby-Programmierer in grail
bare

Néhe, Uberraschend ist
Maoving Pictures ko

nur ¢

Freunde von lu
bernund b u||h n T-shirts kbnnen

ch aufl ; Produkte
:n uen V-.-u Epyx kommt der
woticker Makers, ; l.I.]'l Entwerfe n
Vor -':‘h_:i"llr':-ll .‘\ il }

en Aufkle

[]!.-‘Cn.,-
gr zusdtzlich

rahl von fertigen
und Schriften, die er verwenden
kann, Der Sticker Maker verar-

ster und
b aie aut einen
an Graliken Zu
k’ ogramm er
ole 11 flir

: Verfahren zum
n T-shirts stammit
Um die Grafiken
puter auf das T
ymimen, druckt man
Transfe

; !-'-||

von Fc
aus dem Cc
Shirt zu bek:

dann aufdasT-
Farbdrucker b !
y ungen auch

lachbearbel

::!]J]; !’|It
1 enam

programir
1 elnze

gen Druck)
gibt es jetzt auck
fen.
sten 10 Dollar
Eine erstaur
lung I SIC

maschinen, Sie
menr 8
da 1 nicht clie

giner guten Tex

Funktioner
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arbeitung besitzen. Epson und
Brother verbinden jetzt Schreib
maschine und Computer. [hre
ten Schreibmaschinen

en Uber eine kleine Text
verarbeitung mit Rechtschreib
hilfe und Synonym-Lexikon. Da
mit kommen alle, die sich vor &i
nem Co mpu'.rr [urchten, in den
Genuf der Vorteile einer Text
verarbeitung, Denn obwohl die
e =

e :IL Schreibmasc
gentlich Computer mit Typen
rad- ]-'Enlt ker sind, sieht e Iy}

immer so aus, als sel es emne
2 normale Schreibmaschine

: liges LC-Display
heidet sie von einer her
Sehreibmaschine
lell kostet 400

unters
kémmlichen
Das einfachste M
Dollar

Ein technisches Schmanker]
stellte Calculated Industries vor
Der Taschenre «Dimen
sion Masters besi N einge
tmu[r_' Ul Iu‘,\_]uI“ Ent Ti I 3

r,U M ele
néau
gen

'[mrpm.|1|J*'=,<‘h.'\-u.‘
werden durch standige 'u.‘mJ
raturmessung ausgegliche
Der Dimension Master berech
net aus den Messungen die |
che und das Volumen
Raumsa. Als Sonderfunktionen
rechnet er automatisch die Wer

ZUm
des Jahres
gekiirt wurde Eine leere La
gerhalle wurde f[Ur eine
Macht in eine aufwendige
Disco verwandelt, Die Party
in der sNintendo-Arenas war
dem Thema Boxens gewid

7l um das Box
I'yson's Punch
rhen. Slargasie
waren einige
Boxer, darunter
s legendiren Su
gar Ray Robinson, Mike Ty
son war an diesem Abend
leider im Trainingslager, be
grilfite die e aber per

sclul #Mik
Chute zu e
des Abends
bakannte

der Sohn de

Diese Kamera speichert bis zu 50 Fotos auf 2-Zoll-Disketten, die
nur halb so grof wie 3,5-Zoll-Disketten sind

Daruber
nur die
ses nitzll-
akten

ler kostet 99 Dollar

er'tm-'rw zwel
neue von Canon und
Casio. Sie .m eiten nicht mehr

Der Party-Hammer

mit herkdmmlichem Film, son
dern mit klemnen 2-Zoll-Disket-
ten. 50 Bilder passen aul die
Winzlinge. Durch einen Video-
ausgang kénnen Sie sich die Bil-

der auf einem Fernsehapparat
gleich ansehen und sparen sich
d aufwendige Entwicklung

(‘iq:.';: Films. Wenn Ihnen die Bil-

Telefon-Verbindung., Sogar
die Barkeeper trugen Kopf-
gchutz. Spéter am Abend
gab és dann einen gestellten
Box-Kampl zwischen »Kid
Nintendos und »Mr. Atarisum
die Vorherrschaft im Video-
Spiele-Geschaft. Unter den
tiber 500 Gésten befancan
sich' zahlreiche amerikani-
sche Nintendo-Handler, die
japanische Filhrungs-Crew,
Mitarbeiter der internationa-
len NintendoVertretungen
(darunter auch aus Deutschs
land), mehrere bekannte Bo-
xer, Mario, die Hauptfigur
aus vielen Nintendo-Spielen,
unc Doubles von bekannten
stars wie Dolly Parton und
Sylvester Stallone (bs)
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Was macht man, wenmn marn
einen der erfolgreichsten
Computer der Welt ent
wickelt hat und nach neuen
Herausforderungen sucht?
Steve Wozniak, einer der V-
ter des Apple-Computers,
entwickelte fir die Firma
CL/9 die programmierbare
Fernbedienung »Cores«. Wer
bisher sieben Fernbedie
nungen flir Fernsehapparat,
Videorecorder, CD-Spieler,
Tape-Deck, zweitem Video
recorder und Mikrowellen-
Herd hatte, kann nunalle Ge-
rdte mit einer einzigen Fern
bedienung stevern. Core
slernts mit Hilfe des Benut-
zers, welche Gerédte welche
Koemmandos verstehen und
kann fast alle auf dem Markt
befindlichen Infrarot-Fernbe-
dienungen ersatzen — maxi-
mal 16 Stiick gleichzeitig

16 Gerdte — eine Fembedienung

ngebaute
Reihen

Core hat eine
Uhr und kann gar
von Kommandos zu be
ten Uhrzeiten l6sen: Um
22.08 Uhr spult der Videore
corder die Kas 2
22.10 Uhr schalt
sehapparat und &
Anlage ein, und Sie

genie
Ben die neue Folge von Mia
mi Vice in Hi-Fi-Sound. Um
2215 Uhr nimmt der Recor-
der automatisch den Hitch-

im Zweilen auf
wahrend lhr Ka en-Re
corder das klassische Kon-
zert um 23.00 Uhr aufzeichnet

und alles, chne dab Sie el
nen Knopf driicken.

Die technischen Daten von
Core: Ein 8-Bit- und ein 4-Bit
Prozessor, 20 KByte ROM, 16
KByte RAM, 32 Tasten, LC-
Anzeige Der Preis in den
USA: stolze 200 Dollar.  (bs)

cock-Film

der nicht gefallen, kinnen Sie
diese auch wieder iiberschrei
ben. Leider kann man die Dis-
ketten nicht fir Computer benut-
zen. Die Bildinformationen wer-
den analog, nicht digital gespel-

chert, so da® man die Bilder
nicht ohne weiteres aul einen
Computer ibertragen kann. Die
Kameras kosten noch zwischen
1000 und 1500 Dollar

Musik-Mix

Midi s die Verbindung von
Musik und Computer; Midi-Key
hoards und Midi-Gitarren sind
ein alter Hut. Der letzte Schrei
ist das Midi-Saxophon ven Casio.
Es sieht aus wie ein Saxophon,
funktioniert wie ein Saxophon,
klingt wie ein Saxophon, ist aber
nur ein Blechgehduse mit viel
Elekironik, die die Musik digital
erzeugt. Die typischen Eigen-
schaften wurden realitdtsnah
umgesetzl. Zum Beispiel: Je stér-

16 s,

ker man bldst, desto lauter wird
derTon. Als Besonderheit ist der
»Breathlesse-Modus (Ubersetzt
sAtemnlose-Modus)  eingebaut,
beil dem man spiell, ohne stin-
dig blasen zu milssen. Batterien
und der eingebaule Lauispre-
cher machen den Musiker von
externen Verstarkern unabhan
gig. Das Saxophon spiell nicht
nur wie ain Saxophon, sondern
kann auch den typischen Klang
von funf anderen Blas-Instru-
menten erzeugen, Dadurch
kann man nicht nur Querfléte auf
einem ‘Sﬂmphon spielen, Uber
Midi hat der Musiker Zugriff auf
alle anderen Instrumente. In el
ner Vorfilhrung spielle der Musi
ker das Saxephon mit Klavier
und E-Gitarren-Klang

Wihrend in Deutschland noch
niemand weiP, ob er DAT-Cerédle
(Tonbandgerdte mit einer Ton-
cualitat wie CD-Player) anbieten
goll, verkauft Casio in Japan be
reits den ersten DATWalkman,
Preis des kleinen Kédstchens mit
der hervorragenden Klanggua

ComputerTrends

an.

schlecht, da der Amiga 500
knapp drei Monate spater
als in Deutschland auf den
Mark! kam und zu Weithnach
ten Zu |"".II|| jas erhalt
tzcdem sollen
igas zu Weih

lich w
TLTH i 1

l,ctxli ntisg| 11

gegangen sein.
en in der Gunst der
machten 1987

Das Rer
Amerikaner

Computer
und Frauen

Andere Lénder — andere
Sitten. Diese Binsenweisheit
bewahrheitete sich auch auf
der CES Am Wochenende
ist es ndmlich gute Sitte, daf
die Minnermagazine »Play-
boys und sPenthouses eines
ihrer Modelle zu einer Auto-
grammstunde schicken, Die
méannlichen Besucher stehen
fiir ein Autogramm der
Schonheiten und ein Frei-
exemplar des Magazins bis
z2u einer halben Stunde ge-
duldig an. Da behaupte noch
mal einer, Technik-Interes-
sierte ddchten immer nur an
das eine, ndmlich Computer,
Auf dem Foto sehen Sie Lori
Wagner, die auf der Messe
natiirlich angezogen er-
gchien, (gn)

Videospiele, wobei Nin
io klar vor ga [dhrt.
a|-Boom veran-
lafte auch Atari, ihre Spiel
konscle auf Basis des Atan
leu}(h jerauszubringen, Ob-
Videospiele  aine
Wiederaufer-

warnen die
)chen Stimmen
einem drohenden Zu
sammenbruch des Video-
spielmarktes. Der Acuvision:
Grilnder Jim L der alle
Hohen und Tiefen des ersten
Booms bis 1982 mitgemacht
hat, gibt den Videgspieler
maximal ‘zwel Jahre,
Konsolen thren Reiz verlie-
ren, Hoch in der. Gunst sle-
hen weiterhin PC-Kompat-
ble, dietellweise um 20 bis 30
Prozent billiger sind als in
Deutschland. (gn)

!

Dear Videospi

D15

litdt: 1500 Dellar. In Amerika
rechnel man Ubrigens damit,
daf sich der Kopierschutz filr
DAT-Player nicht durchsetz (wir
berichieten in Happy 11/87),

Sony, das sich gegen den
Kopier-Schutz ausspricht, hatte
im Dezember fiir 2 Milliarden
Dollar den Schallplatien-Gigan-
ten CES gekauflt, der der stark-
ste Befiirworter des Sicherheits-
Chips war. Scbald die Kopier
schutzfrage geklért ist, dirften
die ersten DAT-Gerdte auch in
Deutschland erscheinen

NEC hat eine zweite nitzliche
Anwendung f{ir die Stromleitun-
gen gefunden. In Zukunft sellen
elektrische Gerdte nicht nur
durch Strom betrieben, sondern
itber die Stromleitung auch Da
ten an sie Ubermittelt werden.
Die Stromversorgung wird da-
durch nicht gestért, In einem
Haus kann man so zum Beispiel
von seinem Computer Daten an
den Drucker schicken, der in gl-
nem anderen Raum steht. NEC
zeigte eine Fernbedienung, die
verschiesdene Gerite steueart.
Durch die Fernbedienung schal
tet man zum Beispiel den Mikro
wellenherd an, wihrend man
noch gemiitlich im Wohnzimmer
gitzt, Mit der gleichen Fernbe-
dienung steuert man auch den
Fernsehapparat, den Videore-
corder und die Sterecanlage

NECs Ziel ist, zukiinftig alle
sintelligentens, prozessorge
steuerten Gerite in emem Haus-
halt zu verhinden, ohne daP man
zusatzliche Kabel braucht, Das
ist der enischeidende Vorteil,
denn jedes elekirische Cerit
hdngt automatisch am Strom
netz. Die Datenuberiragung 1st
mit 9600 Baud (Bits pro Sekunde)
sehr schnell. Ob das System
auch im deutschen Stromnetzar-
beiten wilrde, konnte NEC nicht
beantworten (balgn)
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COMMODORE-NEWS

Neuer Joystick
mit Pfiff

Angenehmer kann man auf
dem C 64 kaum eine Benutzer-
oberfliche wie Geos steuern,
Der neue Joystick von Suncom ist
weniger dazu gedacht, wilden
Ballerspielen standzuhalten
oder starken mechanischen Be-
lastungen paroli zu bieten. Die-
ser Joystick 1st anders. Er ist
feiner. Er fallt kaum auf, wenn
er klein und unscheinbar anden
C 84 oder den C 128 geklebt

wird und fortan mit der rechlen
Hand sehr gut zu bedienen ist.
Ein Spiralkabel verbindet ihn
mit dem Joystickport. Neu daran
istneben der sehr feinen und du-
Berst exakten Steuerung, dafy
der Stecker rdurchgeschleifts
ist, das heift, daB man noch ei-
nen weiteren Joystick auf-
stecken kann und beide stindig
angeschlossen bleiben. So las.
sen sich Spiele und sFeinarbel-
tens mit dem Joystick bewilti-
gen. Wer diesen Joystick ersl
mal in den Fingern hatte, der
weill, warum er zirka 39 Mark
daflir ausgegeben hat. (wa)

Der Icontroller eignet sich hervorragend fiir feines Steuern

Jodeln
mit dem Amiga

Haben Sie schon mal einen
Punker jodeln lassen? Der Ami
ga erlaubt solche Scherze mit
dem Jodel-Programm von RoB-
mbller. Auf dem Bildschirm zeig
gich zur Ménner-, Frauen- oder
Punker-Stimme eine onginelle
Alpen-Landschaft mit @iner Kuh
und einer entsprechend stilvol
len Kulisse, Nun kann mandie Jo-
delel mit einer beliebigen Ton-
folge bestimmen. Leider ist das
Jodelprogramm mit 99 Mark we
sentlich zu teuer {(wa)

Das »Final-Profi-
Cartridge« ist da

MNach dem Final- und der Ex
pert-Carnridge gibt as jeizt eine
Befehls-Erweilerung pur fitr den
C 64 und den C 128. Laut Herstel-
ler handelt es sich dabel um el
ne Synthese aus den beiden
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oben genannten Programmen,
die neben allen wichtigen Be-
fehlen auch das Betriebssystem
stark erweitert. Neben einem
Packer und ausgefe Win-
dowTechnik kann man we
g KByte RAM im C B4 nuizen,
Auch ein neues DOS mit vielen
zum Teil vbllig neuen Befehlen
1431 das angeschlossene Disket
tenlaufwerk auflaben,

Die Erweilerung gibt es als
Modul bel RoBbmodller komplett
mit deutscher Anleitung fur 79
Mark, (wo)

Utilities fiir
jeden Geschmack

Beim Disketten-Kopieren und
Uberpritfen, beim Laden und
Drucken braucht der C 64-Besit-
zer zusitzliche Programme, Ne
ben den cben erwihnten Aulga
ben kann man in der Utility-Disk
von RoBmdller aber noch mehr
finden. Eine Software-Centro
nics-Schnittstelle mit frel de

finierbarem Druckerpuffer oder
ein komiortabler Diskattenmoni-
tor darf in keiner Programm-
Sammlung fehlen. Auch der
Preis macht diese Diskette at-
traktiv: Fiir 8,96 Mark erhélt man
Software fiir alle Fille zum
Sensations-Preis, (wo)

Sporthootfiihrer
mit dem C 64

Wenn Sie ein Sportboot fahren
méchten, dann genfigt es nicht,
sich ein solches Vehikel zuzule-

gen und im néchsten Teich mit
Schampus und Stapellauf in See
zu stechen. Ein Sportbootfilhrer-
schein erst macht den Boctshe-
sitzer zum Kapitdn mit Lizenz
Ahnlich wie beim Autofithrer-
schein mufd man sich auf diese
wichtigste deutsche Wasser-
sport-lizenz gewissenhaft vor-
bereiten. Das kann man jetzt mit
Hilfe eines C 64 schneller in den
Criff bekommen, Fir 65 Mark
kann man bei Klasing und Co. ei-
ne Diskette mit ausfithrlicher
Anleitung erwerben und fiir die
aufwendige Zeil der Biffelei
den C 64 um Rat fragen. (wo)

Der absolute Hartetest

Man muf sich schon was
Originelles einfallen lassen,
um heutzutage seine PCs zu
verkaufen. Der neue Herstel-
ler sWendex« engagierte sich
einen amerikanischen Cat
cher, um sainen PC elnem
Hértetest zu unterziehen
King Kong Bundy, so der Na-
me des Catchers, entsprichi
allen Klischees: GroB, mus-
kults, fieser Blick, Glatze
Er sieht also nicht gerade
intelligent aus, King Kong
Bundy sollte aber keines-
wegs versuchen, den PC
auseinanderzunehmen. Viel-

mehr setzte man ihn ohne
Vorwarnung an den PC und
gab thm das mitgelieferte
Trainings-Programm sHead-
starts — und King Kong Bun-
dy lernte in 23 Minuten, den
PC zu bedienen, Die Werbe-
aussage: Wenn selbst King
Kong Bundy es schafft, mit
einem PC umzugehen, dann
sollte es fir alle snormalens *
Menschen doch erst recht
kein Problem sein, oder?
Amerikas kraftigster Com-
puter-Fan machte jedenfalls
alle Happy-Leser mil seinem
Autogramm grilfen. (hs)
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AM

IGA GOES TO

n Los Angeles, ganz in der
Nahe des Film-Mekkas Hol-
lywood, fand Mitte Januar
die zweite AmiExpo stalt
Der Ort war gut gewahlt, Die
Messehalle glich an vielen Stan-
den mehr den Filmfestspielen
von Cannes, als einer Compu-
termesse. Auf Monitoren jagten
Raumschiffe in waghalsigen Ver-
folgungsjagden durch das All,
rasten Sportwagen tber digitale
Landschaften, spielten roboter-
artige Figuren Basketball und
sprachen digitalisierte Gesich
ter mit dem Publikum. Der
Schwerpunkt der Software-
Neuerscheinungen liegt eindeu
tig auf Grafik- und Animations-
Programmen
Eine der Messe-Altraktionen
war das unfreiwillige sDuells
zwischen den bekannten Pro-
grammen sSculpt 3D« und #Vi-
deoscapes. Die Stinde von Byte
by Byte und Aegia lagensich ge-
nau gegeniiber. Scharen von
Amiga-Fans standen auf dem
schmalen Gang, der die Stande
trennte, und verfolgten gebannt
auf den Monitoren die neuésten
Demo-Programme. Aegis zeigte
viele Computerfilme, cie mit
Videoscape erzeugt und mit fet-
ziger Musik untermalt waren
Durch die laute Musik war der
Aegis-Stand jederzeit leiwcht zu
finden, auch w 1 man nicht
mehr genau wulte, wo er lag

Titanenkampf

Gerduschloser prédsentierte
sich Byte by Byte. Aufeinem gro-
Ben Videoschirm lief entweder
eine Vorfuhrung von Sculpt 3D
oder die neuesten Gralik-De-
mos. Man konnte eine halbe
Stunde zwischen den Standen
stehen und abwechselnd rechts
und links atemberaubende Vi-
deaclips sehen, die mit dem
Amiga erzeugt wurden

Der Ausloser [lir die Aufre-
gung waren die neuen Versio-

Auf der AmiExpo, der wichtigsten Messe
fiir den Amiga, dominierten Videoanwen-
dungen bei Soft- und Hardware. Die Lei-
stungssteigerungen sind uniibersehbar.
Computergrafiken auf dem Amiga erreichen
fast schon Filmgqualitat.

30 und Video-

nen von Scul
scape, die jetzt deutlich besse
Bilder und Filme erzeugen, Das
Interessante an den Anderun
gen ist, dal sowohl Allen Ha-
stings, der Programmierer von
Videcscape, als auch Enc Gra-
ham, von dem Sculpt 3D
versucht haben, die Vorteile
jeweils anderen Programms in
ihres zu Integrieren

Eine der am haufig:
stellten Fragen zu Videoscape
2.0 war, ob es jetzt Raytracing
beherrscht. Raytracing ist die
Kunst, sehr realistische Bilder
2u erzeugen, indem fir jeden
Bildpunkt berechnet wird, ob
saine Farbe und Helli
durch ein anderes Obje
eine Lichtguelle  beainfluft
wird. Durch Schatten und Spie
gelungen sehen die Bilder wie
Folos aus. Videoscapes neue
Funktion zum Berechnen von
Scha arzeugt so feine Farb-
verliu mar fast den ¢
chen Effekt erhall. Bis
ten sich die Objekte in Video
scape aus kantigen Flachen zu-
sammen, die nur grob schattiert
waren, Damit ist jetzt SchlufB. Aus
den harten Kanten eines Viel
ecks wird sine sanfte Rundung
aus grob abgestuften Flachen
ein feingezeichnetes Gebilde
Mit einer geschickl geselzten
Lichteuelle sehen die Bilder so
aus, alsob Splegelungen auflre
ten. Aul einer Kugel ist
spielsweise ein Lichiil
hen, der durch die Licht
hervorgerufen wird, Der [
15t verbliiffend

Den Eindruck von Rayiracing
erzeugen auch neue Oberfla-
rten, die zum Beispiel wie
getdntes Glas wirken. Dazu Al-
len Hastings: »Sicher, das sind
alles nur Tricks. Doch wer
braucht schon eachtes Ravira
cing, wenn man k flichtigen
Betrachten des Videos nicht be

Wer die deutsche Video
scapeVersion, die die PAL-
AuflGsung unterstiitzt, besitzt, ist
tibrigens schon inden Genul ei-
niger Verbesserungen gekom-
men. Allen Hastings wurde mit
ten in den Arbeiten zu Video
scape 2.0 von der Anfrage nach
emner PAl-Version Uberrascht
Er dnderte die Crafikroutinen
fiir die hthere Auflbsung in
Deulschland und lieB die ande
ren Neuerungen gleich im Pro-
gramm. Videoscape 2.0 soll bis
Ende Méarz 1988 fertig sein und
199 Dollar kosten

Videoscape 2.0 bietet wesent-
lich bessere Grafik als vorher,
Sculpt 3D lernt das Berechnen
von Filmen. sAnimate 3D« von

Jay Miner, der Vater des Amiga, im Gesprich mit Redalcteur

Gregor Neumann

merkt, dal es-keines ist? Fur
h ist end .

Stunden .«

Die bessere Grafik st nicht
die einzige Vi 2
Videoscape
komiorlablere
AuBerdem is
nung deutlich s

| uch der
Objekt-Editor
lle Bildberech

Byte by Byta ergénzt Sculpt 3D
um die von vielen Anwendern
schmerzlich vermiften Anima-
tionsbefehle. Animate 3D 15t ein
aigenes Programm, dasdie neu
ulpt 30y das sie
um Anmate
) ien, einbindet,
Wenn Sie Sculpt 3D schon basit
zen, missen Sie nur 100 Dollar
investieran, falls nicht, kosten Sie

3D zu ve
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das Paket aus Animate 3D und
Sculpt 3D 250 Dollar, Durch den
modularen Aufbau wird nie-
mand gezwungen, 100 Dollar
mehr auszugeben, Wenn er nur
Sculpt 3D kaufen mochte.

Mit dem ergédnzien Sculpt 3D
sind Kamerafahrten oder Ob-
jektbewegungen in Raytracing-
Grafiken kein Problem mehz. Sie
geben die verschiedenen Posi-
tionen der Kamera und der Ob-
jekte emn. Sculpt 3D berechnet
die einzelnen Bilder, die hinter-
einander gezeigt wie ein Film
wirken. I[FF-Bilder kénnen dabei
als unveranderlicher Vorder-
oder Hintergrund dienen. Su-
perprofessionell ist die sMotion
Blur«-Funktion, die kinstliche
Bewegungsverzerrungen be-
rechnet. Das einzelne Bild ver-
liert dadurch an Brillanz. Der
Film sieht aber noch realisti-
scher aus. Mit den neuen Funk-
tionen braucht man mindestens
| MByvte Speicher.

Wer sowohl Sculpt 3D als auch
Videoscape benutzt, drgert sich
iber das unterschiedliche Da-
ten-Format, da die Objekt-Date)-
en nicht kompatibel sind, Das 50
Dollar teure Programm »inter-
changes von Syndesis macht da-
mit Schlul. Es konvertiert die
Datelen, so dal Sie die gleichen
Objekte in beiden Programmen
verwenden konnen,

Farbenfiille

Helr umkampft 1st der Markt
bei den Zeichenprogrammern
Miemand wagt es, sich mit De-
luxe Paint 11 zu messen. Deshalb
stilrzten sich die Programmierer
auf den HAM-Modus, der 4096
Farben gleichzaitig erlaubt und
von Deluxe Paint nicht unter-
stiltzt wird, Electronic Arts, die
iht neues Zeichenprogramim
sDeluxe Photolabe auf der CES
vorstellten, waren nicht auf der
Messe vertreten So dominier-
ten zwel andere 4096-Farben-
Zeichenprogramme auf der
Messe, sDigi-Paints, der Altmei-
gter unter den 4086-Farben
Malprogrammen, wurde griind
lich tiberarbeitet, Es unterstiita
alle Auflosungen inklusive des
selten genutzten Halfbright (64
Farben) und verarbeitet Super
Bitplanes mit 1024 x 1024 Bild
punkten. Neu ist die Textfunk-
tion, die Schriften automatisch
filr héhere Aufldsungen umrech-
net, Auch die Farbauswahl und
die Zeichenfunktionen wurden
verbessert, Digi-Paint [I soll im
Frithjahr 1988 fertig sein

Von Micro [lusions, die durch
das sFeary Tales-Adventure be-
kannt wurden, stammt sPhoton
Paintv. Es besitzt neben den
Standard-Funktionen, wie Krei-
ge, Ellipsen und Linieziehen,
Zoomen und Verschieben von
Bildblécken viele zusatzliche
Bafehle. Eindrucksvoll st die
Projektion eines Bildausschnitts
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auf ein Objekt. Das Ergebnis
siehl aus, als ob man das Bild
zum Beispiel auf eine Kugel ge-
malt hatte. Zusammen mit Licht-
quellen und Farbverldufen kann
jeder eindrucksvolle Effekte er-
zielen, chne viel Zeichentalent
zu haben. Micro [llusion zeigte
noch die ersten Vorversionen
von »Photon Filme, das aufl der
CES noch »Cell Animators ge-
nannt wurde. Viel gab es von
Photon Film noch nicht zu sehen,
da es erst im Sommer fertig sein
soll, Photon Paint ist bereits im
Frithjahr erhaltlich und kostet 89
Dollar.

Computer-Comics

Ein Zeichenprogramm beson-
derer Art ist der »Comic Setters
von Golddisk. Es soll jedem Be-
nutzer zu guten Comics verhel-
fen, selbst wenn man nicht so gut
zeichnen kann, Auf der Comic-
Setter-Diskette sind Bilder von
Figuren und Monstern mit ver-
schiedenen Arm- und Kopfhal-
tungen gespeichert. Die Vor-
lagen dienen als Grundlage filr

den Comic, da Sie die Charakle-
re wie in emem Baukasten zu-
sammensetzen kénnen. Die Bil-
der bestehen beim Comic Setler
aus mehraren Lagen, als waren
die Teilbilder auf durchsichtige
Folie geklebt. So brauchen Sie
nicht die ganze Figur neu zeich-
nen, wenn sie nur den Kopf dre-
hen soll. Eine Kopie der sFoliens,
die gleichbleiben sollen und ein
neuer Kopf geniigen, Das Pro-
gramm hilft auch beim Gestalten
der Sprechblasen, die es in al-
len Arten, Gréfen und Formen
aibt. Der Comic Setter kostet 98
Dellar, Fiir je 40 Dellar gibt es
zwel weitere Disketten mit Bil-
dern von Monstern, Helden und
Landschalien

Der Mensch
im Computer

Das ungewdhnlichste Pro-
gramm der Messe war sManda
lae von Wery Vivids, Mandala
varsetzt eine Person in den Com-

Ganz auf Amiga eingestellt: die AmigaExpo in Los Angeles

puler, indem es ein mit emner
Videokamera aufgenommenes
Bild digitalisiert und auf dem
Monitor darstellt. Das Abbild
des Menschen kann Gegenstan-
de auf dem Bildschirm »berth-
rens« und Aktionen auslésen als
sel es ein Mauszeiger. So konnte
man durch Bewegungen vor der
Kamera auf Trommeln schlagen,
die nur auf dem Bildschirm exi-
stierten oder einen Vogel einfan-
gen, der iber den Monitor flog.
Mandala ist nicht nur ein grofar-
tiges Werkzeug fiir Kinstler,
sondern auch ein never Weg, ai-
nen Computer zu steuern. Stel-
len Sie sich vor, Sie sdhen sich
selbst auf dem Bildschirm vor ei-
nem Bicherregal und kinnten
durch Bewegen der Hand — oh-
ne Maus und Joystick — ein Buch
auswihlen und darin lesen.
Mandala ist, obwohl die Tech-
nik noch in den Kinderschuhen
steckt, ein Vorbote fir eine neue
Art des Umgangs mit dem Com-
puter. Bis sie wirklich einsatzreif
1st, werden noch Jahre verge-
hen. Die drei Entwickler haben
sieben Jahre daran gearbeitet,

bis sie im Amiga einen Compu-
ter gefunden hatten, cer schnell
genug war, digitalisierte Bilder
in Echtzeit zu verarbeiten. Es
werden noch weitere Jahre ver-
gehen, his die Software so lei-
astungsfdhig i1st, daf man sie fUr
komplexe Programme verwen-
den kann. Bis dahin sehen die
Entwickler Einsatzméglichkei-
ten fiir Kunstler, Présentationen
und in Schulen. Mandala kostet
knapp 400 Dollar. Im Preis ist
der Videodigitizer nicht einge-
schiossen,

Einea grofe Hilfe fir alle Ami-
ga 2000-Besitzer und Program-
mierer ist der =Curu-Busters
Wenn aine Guru Meditation auf-
tritt, beendet der Amiga alle Jau-
fenden Programme, nicht nur
das fehlerhafte Das ist auch
ginnvoll, da das defekie Pro-
gamm andere im Speicher zer-
sttrt haben kénnte. Folgefehler
gind nicht mehr nachvollziehbar,
wenn ein scheinbar fehlerfreies
Programm danach abstirzt,

Wer einen Amiga 2000 mit PC-
Karte hat, muB den PC neu boo-
ten, wenn der Amiga abstirzt.
Das fithrt manchmal zu Daten-
verlust, weil man auf der PC-
Seite noch nicht gespeichert hat-
te. Fiir 30 Dollar bekommen Sie
das Programm »GOMF 2.0« Es
1&uft im Multitasking und verhin-
dert eine Guru-Meditation. Es
beendet nur das fehlerhafte Pro-
gramm. Der Benutzer entschei-
det dann selbst, ob er vorsichls-
halber neu booten méchte oder
nicht. GOMF bedeutet dbri-
gens «Get Out of My Faces, zu
deutsch: verschwinde!

Wer mit seinem Amiga 2000
aul dem neuesten Stand der
Technik sein will, kauft sich fiir
knapp 3000 Dollar eine 68030
Karte. Sie besiizt elnen eigenen
32-Bit-Adrefbus. Sie umgeht die
16-Bit-Architektur des Amiga,
um die volle Power des neuen
32-Bit-Prozessors zu nutzen. Die
neue CPU macht den Amiga
knapp um das 15fache schneller
und ist zwei- bis dreimal schnel-
ler als eine 68020-Karte.

Cerlichte {iber den neuen
Amiga, allgemein Amiga 3000
genannt, geisterten die ganzen
Messetage durch die Halle und
die Képfe der Besucher. Komml
er, oder kommt er nicht? Fihrte
Commeodore ihn vielleicht in ei-
nem geheimen Zimmer schon
vor wie einige »Spezialisten: wis-
sen wollten. Nichts davon' ist
wahr. Gail Wellington, inter-
nationale Software-Managerin
von Commodore, meint zu den
Spekulationen; sDer Amiga 3000
befindet sichinder 'Bier und Piz-
za:Phase. Das heit die Entwick-
ler denken jetzt erst dariiber
nach, wie dieser Computer aus-
sehen soll, Wann er aber fertig
ist, kann man jetzt noch nicht sa-
gen« Kein Geriicht ist dagegen,
daf die Workbench gerade
griindlich Uberarbeitet wird,

Geriichte, Geriichte

Schnellere, verbesserte Druk-
karireiber und neue Software
zum Unterstiitzen der Schnitt-
stellen sind fertig und werden
momentan getestet, Die neue
Workbench-Diskette soll  im
April oder Mai 1988 kommen,
wenn alle Teile fehlerfrei und
kompatibel sind, Bis dahin miis-
sen sich die Amiga-Benutzer
noch gedulden.

Die AmiExpo war auch ein
Treffpunkt fir die Entwickler
des Amiga. Fast alle warenan el-
nem der drei Tage auf der Mas-
se und erzéhlten einiges tber
die Entstehung thres Traumcom-
puters. Was der geistige Vater
des Amiga, Jay Miner, der
Crafik-Zauberer Dale Luck und
R.]. Mical, der Intuition schrieb,
berichteten, kéinnen Sie in ainer
der ndchsten Ausgaben von
Happy-Computer lesen,  (gn)
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Aktuelles

Noch ein Stern
von Star: LC24-10

Viel Druckaqualitat fiirs Geld —
das ist die Devise bei Stars neu-
em 24-Nadel-Drucker LC24-10.
Eine Ahnlichkeit zu dem neulich
erst vorgestellten LC-10 ist un-
verkennbar, Die Unterschiede
liegen im Preis und in der
Druckqualitat; beide liegen hoé-
her. Damit stimmt aber das
Preis/Lelstungsverhiltnis  wie-
der. Flir rund 1000 Mark bekom-
men Sie eine komfortable Bedie-
nung, vier eingebaute Schin-
schriften sowie eine »Paper-
Park-Funktion« (das Endlospa-
pier kann bei Einzelbldttern ein-
gespannt bleiben). Die Druck-
geschwindigkeit |aBt sich sehen

170 Zeichen EDV-Druck oder 56
Zeichen Korrespondenzqualitéit
(jeweils bei 12 Zeichen pro Inch
und Sekunde). Eine angenehme
Neuerung stellt die sLeise Tastas
dar. Damil reduzieren Sie auf
Knopfdruck das Druckgeridusch
(und die Druckgeschwindigkeit),
so daB Sie beispielsweise unge-
stort telefonieren kénnen. Das
Gerdt wird wahlweise mit seriel-
ler oder paralleler Schnittstelle
geliefert. Fir die Technik-
Freaks durfte interessant sein,
daB beim Star LC24-10 erstmals
sogenannte 1C-Font-Karten zum
Einsaiz kommen, (rz)

Sogar Outline- und Schattenschrift beherrscht der neue
24-Nadel-Drucker LC24-10 von Star

Des Schneiders
neue Kleider

So hétte die Bildunterschrift in
Ausgabe 3/88 auf Seite 13 links
unten heifen missen. Dort se-
hen Sie namlich den neuen
24-Nadel-Drucker von Schnei-

der. Eigentlich sollte an dieser
Stelle ein Bild des neuen Star
LC-10 stehen, Das wollen wir an
dieser Stelle nachholen. Den
LC-10 bekommen Sie in vier ver-
schiedenen Versionen: einfar-
big mit C 64-seriell- oder
Centronics-Anschluf und je-
weills als Farbdrucker. (rz)

Einer der besten 9-Nadel-Drucker: der Star LC-10

20 i,

Die Alternative:
SP 1000 AS

Brauchen Sie noch einen NLO-
Drucker fiir 299 Mark? Das kann
doch nicht sein, werden die mei-
gten von thnen jetzt sagen, Hier
handelt es sich aber nicht um el-
nen Aprilscherz sondernum ein

Seikosha
h). Der SP

Sonderangebot  von

(Hamburg, H. Jagu

i

1000 AS verfugt iber einen Pa-
piertraktor und einen halbauto-

matischen Einzelblaneainzug
Die Druckgeschwindigkeit von
100 Zeichen pro Sekunde im
EDV-Druck (20 Zeichen pro Se
kunde im NLQ-Druck) legen
durchaus im Eahmen. Ausgeri-
stet 1st dieser Drucker mit einer
seriellen (RSZ232-)Schnittstelle
Damit 1aBt er sich an Personal
Computern, allen STs und Ami-
gas anschliefen (rz)

Eine preiswerte Alternative fiir Schnellentschlossene

Kinderkram
Computer

»Spielerisch und mit viel Spafa
will die Firma Yeno Kindern von
vier biszehn Jahren das Medium
Computer nahebringen. Die
neuentwickelte selektronische
Spiel- und Lernhilfe 'Mein erster
Computert besteht aus einem
LCD-Schirm, einer bunten Pla-
stiktastatur und Programmbar-
ten, von denen der Kleincompu-
ter mittels eines Barcode-Lesers
seine Programme holt. Vier Pro-
gramm-Kartenserien gibt es
Schiebt das Kind eine Karte in
einen Schlitz, der einem Dis
kettenlaufwerk nachempfunden
wurde, stellt der Computer Auf-
gaben. Addieren, Buchsiabie-
ren, Subtrahieren, Musizieren
oder Multiplizieren sowie Er-
kennen von Farben und Formen,
Benennung von Gegenstidnden
und Buchstabenraten sind unter
anderem moglich. Argerlicher-
welse ist die Tastatur alphabe-
tisch sortiert, also Schreibma-
schine schreiben kann man mit
diesem Cerit nicht lernen, der
spdtere Umstieg aul richtige
Computer ist entsprechend
schwer.

Ein Paket mit 50 Aufgabenkar-
ten ist im Preis (zwischen 100 und
150 Mark) inbegriffen, drei wei
tere kénnen nachgekauft wer-
den, Ltiat das Kind eine Aufgabe
richtig, fliegt — mit Musikbeglei

wung — ein kleiner Vogel (iber
den Bildschirm eine Ehrenrun-
de. Fehler werden mit emnem
Quéken aufgenommen
Der HappyTest in mehreren
Altersgruppen zeigte durch-
wegs positive Ergebnisse, auch
unsere Tester Lars (8) und Sven
(12) liefen sich mehrere Nach-
mittage von der piepsenden Ma-
gchine begeistern. lhre Auf-
merksamkeit lield aber nach, als
die zur Verfiigung stehenden 100
Aufgaben-Karten von beiden
geltst waren. Was die vom stun-
denlangen Piepen und Quédken
genervie Mutter dann doch sehr
erleichtert zur Kenntnis nahm
{4]+)]

Einfiihrung in die Computer-
welt mit dem farbenfrohen
Plastikgeriit
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Alktuelles

Video-Interface
fiir ST

Zwel neue Video-Interfaces
fir den Atari ST kommen aus
Hamburg von Minitec. Beim er-
sten, dem 001 ST« handelt es
sich um ein Gerit mit einer AV-
Buchse als Ausgang und dem
13poligen Stecker an den ST, Es
kostet 185 Mark und 1st an jeden

Monitor mit Video-Eingangs-
buchse anschlieffbar. Das zwei-

te hel W 002 STv und verfigt 2u-
shtzlich zu den Anschltissen des
V00l iber einen HF-Ausgang.
Damit kann man jedes Farbfern-
sehgerét mit dem ST verbinden
und es stiehen die niedrige und
mittlere Auflésung zur Verfi-
gung. Der Preis fiir dieses Inter-
face liegt bei 215 Mark. (k)

Pasmaort:

Sharp PL-1401

EAR
PRUSE "BAUSS
IHPUT "ZEILEN

' .B Eawmuri@nt (i3 IWET by
PRINT "R(";S; YELLOW=
NExT' T e
-y

HEXT §
HRIT:GOSUB 4
IF R=1 THEN

M=
IF MM THEN L
=

TRANSFILE BT"v
Rechnerkopplung SHARP - ATARI ST
Ruter! Detlev Hicber L

aresien @8 8

;

EERREIRE il BT eFasal Bl e CEB

i:.ll.'l.l']’ﬂ THEN GOSUB 278:60T0 198

¥Transfile ST« verbindet Computerwelten

C-Compiler
in Deutsch

Einer der besten C-Compiler
fiir den Atari ST ist jetzt mit deut-
schem Handbuch erhiltlich. Es
handelt sich um den sMark Wil-
liamsg Ce-Compiler von Markt &
Technik. Er ist zu einem Preis
von 349 Mark zu haben. Im Lie-
ferumfang sind vier Disketten
enthalten sowie ein umfangrei-
ches Handbuch mit iitber 600 Sei-
ten im Ringerdner. Dabel nimmt
ein Lexikon, in dem alle Befehle
von Mark Williams € aufgeftihrt
sind, den groften Teil des Hand-
buchs ein. Eine Einfithrung in
die Benutzung des Compilers
und die genaue Installation des
Systemns runden dieses Hand-
bueh 2u einem -einzigartigen
Nachschlagewerk ab, Das gan-
ze Compiler-System ist am kom-
fortabelsten in Verbindung mit
einer Festplatie einzusetzen. Mit
einem doppelseitigen Laufwerk
und einer RAM-Disk 4Bt sich
aber auch auf einem ST mit ei-

ten. Da das Mark Williams
System aus der Unix-Umgebung
kommt, sind viele von dort be
kannte Hilfsprogramme dem Pa-
ket beigalegt, darunter auch el
ne Unix-dhnliche Bedienungs-
umgebung. Mark Williams C ist
derzeil eines der umlangreich-
sten Entwicklungssysteme filr
den Atari ST und den Preis von
rund 350 Mark wert. (k)

Datenaustausch
mit Taschenrechner

Der Datenaustausch zwischen
dem Atari ST und den Sharp PC-
Taschenrechnern ist jetzt per-
fekt: Es gibt dazu das »Transfile
ST plus«. Mit diesem Programm
kann man die Sharp-Programme
auf Diskette speichern und sie
aul Drucker ausgeben. AuBer-
dem kénnen Sie die Programme
begquem mit einem Editor auf
dem ST eingeben, Transfile ST
184t sich mit der Maus und Tasta-
tur leicht bedienen. Im Liefer-
umfang ist auch ein Handbuch
mit gut erklirten Beispielen ent-
halten. Transfile kostet 129 Mark
und ist auch fiir PCs, C 64/128,
Amiga, Apple [l und Schneider

nem MByte Speicher gut arbel- CPC zu haben. (k1)
der der Computerfreak auch
“PEN' sein Konto hat, billiger. Die Kroditkosten der

TRENDS & TATSACHEN

Unix und C —
Aushildung fiir
die Zukunft

Ein Computerfreak, der sein
Hobby zum Beruf machen will,
sollle sich bei den Computer-
Sprachen auf +Cs, bei den Be-
trigbssystemen auf Unix spezia-
lisieren. Denn die Computerin-
dustrie forciert Unix, um zu her-
stellerunabhéngigen und damit
soffenen Systemens in der Da-
tenverarbeitung zu gelangen.
Als letzter grofer Hersteller
sprang vor kurzem IBM aulden
Unix-Zug auf.

Woltgang Raum, Vorsitzender
der Fachabteilung Informations-
verarbeitung im ZVEI (Zentral:
verband Elektrotechnik-
und Elektronikindu-
strie) bezeichnete
das Anfang der
60er Jahre
ent-

wickelte Unix-Betriebssystem
als eine sNotwendigkeits, Betrug
die Anzahl der 1986 ausgeliefer-
ten Unix-Systeme in West-Euro-
pa rund 50000 Einheilten, scllen
1992 allein in der Bundesrepu-
blik diber 100000 Computer mit
einem Unix-Betriebssystem aus-
geliefert werden. Die wachsen-
de Verbreitung von Unix-
Betriebssystemen fuhrt Raum
auf die sNotwendigkeit der Stan-
dardisierunge zuriick. WVorteil
von Unix: Es ist sowohl auf Grop-
rechenanlagen, Mainfraimesals
auch auf Heim- und Personal-
Computern wie ATs und STs ver-
filgbar. Mit dem Unix-Einsatz
steigt auch der Bedarf an C-
Programmierern, da Unmx in
C geschriebenist und sich diese
Sprache hervorragend fiir die
Unix-Umgebung eignet, Oa)

Vorsicht bei
Computer-Krediten

Wer seinen neuen Compuler

iiber Teilzahlung kaufen will,
muf aufpassen. In der
Regel ist ein Kredit
bei der Bank, bei

So bieten die Schneider-
Vertragshdndler zum Beispiel
den Schneider-PC 1640 mit
20-MByte-Festplatte und EGA-
Monitor, der komplett knapp un-
ter 4500 Mark kostet, zum Teil-
zahlungspreis bei vier Jahren
Laufzeit ab 120 Mark monatli-
cher Belastung an. Insgesamt
zahlt der Kunde, der ein solches
Angebot eingeht, letzlich lber
5600 Mark flir seinen Traum-
Computer. Ein Kredit {iber die
gleiche Laufzeit bei einer Bank
kommt den K#uler rund 300
Mark billiger. Die monatlichen
Belastungen liegen bei 111,38
Mark.

Wie die saarléndische SKG-
Bank auf Nachfrage von Happy-
Computer zugab, hat der Kunde
als einzigen Vorteil, nicht extra
zur Bank laufen zu missen, Die
SKG-Bank, eine Tochtergesell-
schaft der Saar-Landesbank,
kénne nicht so giinstige Bedin-
gungen bieten wie die Banken
vor Ort. Eswiirden aber die glei-
chen Regeln wie bei allen Ban-
ken gelten: Kredite nicht fiir Ju-
gendliche unter 18 Jahren und
Nachfrage bei der Schutzge
meinschaft der Banken (Schu
Fa), um die Kreditwilrdigkeit zu
tuberpriiffen. Es ist also billiger,
sich' den Kredit fiir seinen
Computer-Neukaul bei seiner
Hausbank zu besorgen. (e

SchneiderVertragshdndler
im Vergleich zu der — zufdl-
lig ausgewdhlten — sHypo-
Bank: Bayerischen Hypothe-
ken- und Wechsel-Bank AG«
bei emer Kreditsumme von
45800 Mark (Schneider-Preis:
4498 Mark) und einer Lauf-
zeit von 47 Monaten (Hypo-
Bank: 48 Monate),

Hypo-Bank
Gesamtkosten 848,24
monatliche
Belastung 111,38
effektiver
Jahreszins 9,11 %
Gesamt-

Belastung 5346,24

Handler-
Finanzierung

Gesamtkosten 113799

monatliche

Belastung * 120—

effektiver

Jahreszins 12,50 %

Gesamt-

Belastung 5635,99
* (1, Ratn: 115,99
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stalr‘in Form und

Ausdruck:
Star LC-10.

Modernes Papiermanagement

Zeichen iiber Zeichen

Gute Verbindungen
Bedienerkomfort

Druckgeschwindigkeiten

l
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Einzelblatter und Endlospapier gleichzeitig im Drucker
(Papier-Park-Funktion), Papierart Uber Tastatur
ansteuerbar, halbautomatischer Papiereinzug, Walzen-
vorschub und Traktorfiihrung im Gehause integriert,

Vier verschiedene Schriftarten serienmaBig, ASCII/IBM
Zeichensatze, Version LC-10 C mit Commodore
Zeichensatz (C 64/C 128/DIN), frei definierbare Zeichen,

LC-10 mit Parallel-Interface, LC-10 C mit Commodore-
Serlell Interface.,

Leicht zugéngliche Dip-Schalter, umfangreiches Tasten-
feld mit zahlreichen direkt anwéhlbaren Funktionen.

120 bzw. 144 Zeichen pro Sekunde in EDV-Qualitat,
30 bis 36 Zeichen in Brief-Qualitat,

Star Micronics Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3 - D-6236 Eschhborn/Ts.

IL W4
stQlr”
der ComputerDrucker
R e T N R

Austuhrlicha Informationan mit Hindiernachwais, wann Sia ung achratban: r
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Thema Crafik

Der Hamburger Citadel-Ver-
lag beniitzt Desktop Pub-
lishing, um Handbiicher fiir
Rollenspiele zu gestalten. Ein
Apple Macintosh liefert die
Arenen in der ewig wogen-
den Schlacht zwischen Dra-
chen, Orks, Magiern und
Abenteurern in den Konig-
reichen der Fantasie.

er Vorfall liegt 13 Jahre zu-

riick. 1974 war es, in einem

nérdlichen Vorort von Los
Angeles. "Wir sind als Monster-
mordende Killerbande durch die
Gegend gezogen., Das war wohl
nicht so gut.« Der Mann, der das gut-
gelaunt erzahlt, sieht eigentlich
iiberhaupt nicht aus wie ein men-
schenmordender Amoklaufer: Tho-
mas M. Loock ist ein eher behabiger
Mittdreifiger mit Anzug und Krawat-
te. Das einzig Moérderische an ithm
zum Zeitpunkt des Gesprachs ist sei-
ne Gauloise ohne Filter, an der er
zieht. Seine Augen blitzen vergniigt,
wahrend er erzahlt, wie er mit einer
Handvoll Freunde als mordende
Killerbande ausgeschwarmt ist,
Ruhm, Reichtum und Gliick zu su-
chen,

Spielefreak, sagt er, sei er schon
langer gewesen, doch an diesem
Abend im kalifornischen Spatsom-
mer wollten er und eine befreunde-
te Wohngemeinschaft eine neue Art
von Spiel ausprobieren: »D&Dx,
sDungeons and Dragonse, nannte es
sich — ein sogenanntes Rollenspiel.

o M
Tt 4 &

B o Lo

Fantasy-Spiele mit Desktop Publishi

Die nZauberZeit«
ist Deutschlands
groBte Rollenspiel-Zeitschrift

besten Ma
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Crafik Thema

Ohne Spielbrett und Figuren kann
jeder in die Rolle eine Magiers,
Kriegers oder Diebes schliipfen. Ei-
ner, der Spielleiter, erzahlt die Rah-
mengeschichte und steuerte die
vorkommenden Kreaturen. »lch
fand das ganze Spiel total doof, viel
zu brutal, einfallslos. Ich habe es be-
stimmt nicht mehr angerithrt, Fast
fiinf Jahre lange, sagt Deutschlands
aréfter RollenspielVerleger und
lacht ein bifchen schuldbewubt.

Thomas M. Loock ist Geschafts-
filhrer und Mitinhaber des »Cita-
delsVerlags. Citadel produziert und
vertreibt Fantasy- und Science-
fiction-Spiele, Rollenspiele und Zinn-
miniaturen sowie Deutschlands
grofte Rollenspiel-Zeitschrift, die
wZauberZeite, AuBerdem gehdrt
ihm eine kleine Buchhandlung in
Hamburg-Eilbek, die Fantasy- und
Science-fiction-Literatur verkauft —
ein Siichtiger also, wie er selbst zu-
gibt. Allerdings einer, der seine
Sucht zu einem Broterwerb gemacht
hat.

Wie man als Dozent fiir deutsche
und englische Literatur und Spra-
che seine Abneigung fir Rollen-
spiele nicht nur iiberwindet, son-
dern sie sogar zum Beruf macht?
»Man lernt schliefilich dazuy, ist sel-
ne Antwort. sDamals haben wir den
Inhalt des Spiels nicht begriffen,
sondern Spielleiter und Spieler ha-
ben versucht, sich gegenseitig rein-
zulegen, zu killen. Da macht's natiir-
lich keinen SpaB.«

Neben seinem Studium ander San
Francisco State University (weine
der schonsten Unis der Welt«) und
der Uni Hamburg arbeitete er als
Ubersetzer, erzahlt er dann. Vor al-
lem Science-fiction, aber auch
Fantasy-Literatur. - Fritz Lel-

ber {ibersetzt Y er die
Science- ' [liction-
Autoren ' #\ !
Michael Moor- ',H g]

cook und Anne

McCaffrey zah- ﬂ
len zu seinen \'
Freunden. »Was

macht man nach

dem Studium? Man
sucht sich einen
Job an der Unl.«
Thomas Loock
schmunzelt. »Ich
hatte auch einen
Job gekriegt, In
Bochum. Aber
dann habe ich
mir gedacht:
Bevor ich frei-
willig nach
Bochum gehe,
mache ich lieber

Ein Abenty

LE.R, I||N..lll =Maody) [

fens J
titelerde . s Hullr-rr-q:ir-l

Die von Citadel iiberarbeitete deutsche
Version von «The Thieves of Tharbad«

was ganz anderes « Ein Zustimmung
heischender Blick: »Das ist wohl ver-
standlich, oder?

Seine Freizelt habe er bereits zu
dieser Zeit sowieso in irgendwel-
chen Spezialladen verbracht,
»Schnell stand mein Entschluf fest:
So was machst du auch.« Also wurde
1982 die »F&SF«-Fachbuchhandlung
ertfinet, ein elgener Verlag fiir das,
was er dort verkaufte, folgte zwei
Jahre spéter.

Urspriinglich zur Textverarbei-
tung angeschafft, wurde der Apple
Macintosh vom Spielenarr Loock
rasch auch zum Spielen entdeckt:
+Eine gepflegte Runde Golf oder ei-
ne Runde Flugsimulator mache ich
schon mal gerne« gesteht er. Oder
auch mal ein Adventure, »bei dem
man nach Monstern grabt«, Sein Lieb-

lingsspiel ist allerdings

ein Construction-Kit fir
Gesichter, bei dem er ahn-
lich den Fahnungsbildern
der Polizel Charaktere zu-
sammenbauen kann, Per-

Vs
@ fektionist Loock fand aber

rJ schon recht frith noch eine
Maglichkeit, den Compu-
ter filr Verlagszwecke ein-
zusetzen, die weit
iiber die nor-
male Textverar-
beitung hinaus-
ging: Desktop
FPublishing.

Seit der Zeit

¥ wird alles,
was den Ci-

A tadelVerlag
i verlaBt, mit
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Thema Crafik

Alle Handbiicher, Anleitungen und die
ZauberZeit entstehen auf dem Macintosh

Apple Macintosh und DTP-Programm
»Pagemaker« gemacht. Er unter-
bricht das Gesprédch, um ins Lager
zu verschwinden. Kurz darauf
kommt er mit zwei diinnen Heften zu-
riick, die er mir in die Hand driickt.
sDie Diebe von Tharbad« heift der
eine, ¥The Thieves of Tharbad« der
andere »Sehen Sie, diesen Abenteu-
erband haben wir in Lizenz genom-
men und wollten ihn ins Deutsche
libersetzens«, berichtet er stolz. »Da
hat uns aber beim englischen Orgi-
nal die Farbe nicht gefallen, die war
zu grell. Und die Schrift haben wir
gedndert.« Er blattert in beiden Hef-
ten, zeigt mir lllustrationen, Kampfta-
bellen, Landkarten. Deutet auf Ver-
besserungen, weist mich auf Unter-
schiede hin. Fast liebevoll streicht er
iiber den deutschen Band. sUnsere
Philosophie ist, daf wir Sachen pro-
duzieren, die uns gefallen. Wir stel-
len einen hohen Anspruch an uns
selbst, ibernehmen Lizenzen nicht
einfach, sondern bearbeitet sie.«
»Liebe zum Objekt«
nennt Thomas Loock
das. Man nimmt
diese Liebe auf
Anhieb ab, wenn
er erkldart, warum er
im Gegensatz zum
englischen Original
in die Hardcover-
Ausgabe des Rollen-
spiels »MERS« (»Mit-
tel-Erde Rollenspiel«)
ein Lesebandchen
hat einfligen lassen:
»Es sind Winzigkei-
ten, auf die wir ach-

26 s,

ten. Wir liberlegen uns jedes Bild,
jede Schrift, priifen jeden Accent.«
Fast entschuldigend fiigt er hinzu:
»Sonst kriegen wir wieder fiinf bis
sechs Leserbriefe, die uns als Pfu-
scher bezeichnen.« Exaktheit ist
auch notig, weil MERS das Rollen-
spiel zu der Erfolgstrilogie sHerr
der Ringe« und »Der kleine Hobbits
des verstorbenen Schriftstellers
J.R.R. Tolkien ist. »Und sein Sohn
Christopher Tolkien achtet eifer-
suchtig darauf, dap jedes Wort, je-
der Ont, jedes Dorf genau dem ent-
spricht, was der Meister geschrie-
ben hate,

Der Computer sei bei der Arbeit
des Gestaltens eine grofe Hilfe, weil
man sich einfach hinsetzen kann,
rumexperimentieren: »Ohne irgend-
welchen Druckern oder Setzern

. langund breit alles erklaren zu miis-

sen.« Auch die neuen Brettspiele
»Konig Artuse und »lsaac Asimovs

e

aus: MERS

Die Rollenspiel-Magazine und
-Handbiicher verbreiten viel Atmosphiire

Sternenhédndler« verlassen auf die-
se Art den Laserdrucker. Nur die
groben Scribble
macht ZauberZeit-
Chefredakteur Die-
ter Schmidt noch mit
Bleistift und Papier,

* denn »das geht schnellers,
Im Gegensatz zu den
englischen Orginalen
will Thomas Loock
Abenteuer-Bande
verdffentlichen, »in
denen nicht das hal-
be oder gar ganze
Heft voll ist mit
technischen An-
leitungen, mit

/ Pldnen, Listen
und Tabellen«.

Thomas Loock: "Wenn wir ein Monster
brauchen, nehmen wir einen Menschen.«

Man soll sich »einfach hinsetzen und
lesen k&nnen, nur so aus Spals,
denn: »Rollenspieler sind Leser
sagt Biichernarr Loock.

MERS kam diesem Anspruch ent-
gegen, denn die Abenteuer sind
nicht so starr wie »Das Schwarze Au-
ges«, »sMidgarde, "Traveller« oder
»D&Duw, Statt fertiger Abenteuer wird
mehr Wert gelegt auf die Beschrei-
bung der Stddte und Personen, die
eigentlichen Abenteuer muf sich je-
der Spielleiter selbst ausdenken.
»Und wir nehmen nur in Lizenz, wo-
von wir iiberzeugt sind.« Eigene Pro-
duktionen gehen in ihrer Perfektion
jedoch noch iiber das hinaus, was
der Perfektionist ].R.RTolkien ent-
worfen hat. Bei dem Citadel-Aben-
teuer »Der Schatz der Kénigin von
Ommei« hatte jeder Spielleiter so-
gar auf acht verschiedene DTP-pro-
duzierte Klimatabellen Zugriff (die
Perfektionist Loock selbstverstiand-
lich von einem Diplom-Geophysiker
der Hamburger Uni hat machen las-
sen). Dal auch die Verlags-Preis-
listen mit dem Computer gemacht
werden, versteht sich von selbst, Be-
sonders fiir die endlosen Kataloge
der Zinnfiguren, die Citadel neben
Rollenspielen vertreibt (rund 8000
verschiedene liegen im Lager, 200
kommen monatlich hinzu) eignet
sich Desktop Publishing: Wenn sich
beider Bestellnummer 31122 (s\Impe-
riale Zwerge mit BolzenschuBgerét«)
der Preis dndert oder Bestellnum-
mer 31300 (»Orks des Roten Augess)
dazukommt, dann ist im Handum-
drehen eine neue Ausgabe des »Ka-
taloocke produziert.  ronsetzung aut Seite 68
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COMMODORE AMIGA 500 -
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Thema GCrafik

lllusionen aus der Tiefe

Com-
puters

Der elektronische Pinsel des
Computers vermag auf ele-
gante Weise den menschli-
chen Geist zu faszinieren und
zu inspirieren. Ein Miinche-
ner Kiinstler iibertrigt Com-
puterbilder auf Malerleinen.

nde letzten Jahres erreichte
ein sehr farbenfrohes Bild die

Redaktion. Ein Bild auf Maler-
leinen, aufgezogen auf einem Keil-
rahmen, ganz im Stil der alten Mei-
ster. Absender ist August Ludwig
aus Minchen, Geburtshelfer des
Bildes ein Schneider CPC 6128, Au-
gust Ludwig, (60) macht farbige Hin-
tergrundmotive fiir Werbe-Aufnah-
men. Farbe ist sein Zauberwort, sein
Faible, das erkennt man sofort, alch
bin Illusionist, ich liebe Farben, ...
kraftigel! Was war also naherlie-
gend, als Bilder mit kraftigen Far-
ben zu kreieren, um [llusionen zu er-
Zeugen.«

Der Computer kam Mitte 1986, zu-
nachst bedingt durch den Beruf. Ein
Schneider CPC 6128 mit massig Pe-
ripherie. Wichtigster Partner wurde
ithm ein Okimate-20-Farbdrucker.
»Es muf kein Computer einer Welt-
marke sein, auch nicht unbedingt
ein Laserdrucker. Der Reiz liegt
doch daran, mit einfachen Mitteln
Gutes zu leisten«, antwortet er, Sein
Reizist es, die Bilder so plastisch wie
mdglich zu machen. Kein schabiges
Stiick bunt bedrucktes Computer-
papler, sondern ein Gemadlde auf
Leinen, hergestellt mit einem Com-
puter. Seine beruflichen Kenntnisse
halfen dabei,

Wie die Bilder in den Computer
kommen, frage ich. Dazu benutzt Au-
gust Ludwig einen Farb-Digitizer. So
bringt er seine eigenen Farbfotos
auf den Monitor. Pixelgenau arbei-
tet er sich dann vor. Die verschie-
densten Malprogramme helfen ihm
bei der miihseligen Tatigkeit, Von
einem schwarmt er ganz besonders,
dem Programm »Picproca« aus dem

28 sk,

Dart-Scanner. Er schwérmt davon,
weil er damit seine Farben manipu-
liert, bisdas Rot, Blau oder Gelb sein
Bild mit der gewiinschten und be-
sten Wirkung kront.

Hat die Geduld ein Ende, oder
wenn das entworfene Bild ganz und
gar den anspruchsvellen Vorstellun-
gen entspricht, wird es mit dem
»Multiface-Twoe gespeichert. Doch
der Drucker weigert sich, das ge-
speicherte Bild auf Papier zu brin-
gen. In einem fahigen Programmie-
rer findet er seinen Meister, Der hat
ein Programm entwickelt, mit dem
die Bilder, die das Multiface spei-
chert, auf dem Okimate ausgege-
ben werden kénnen. Doch der Wi-
derstand halt an. Der Perfektion des
Bildes ist der Drucker nicht gewach-
sen. WeiBe Streifen bleiben zwi-
schenden Zeilen. Der Kiinstler weif
Rat. Er druckt das Bild mehrmals
hintereinander mit minimalem Zei-
lenvorschub aus. »Das Bild wird ein-
wandfrei und bekommt ganz herr-
lich-leuchtende, kréftige Farben.«

Von dem ausgedruckten Bild wird
ein Repro (Nachbildung) angefertigt

und das Bild auf die gewiinschte
GroBe gebracht. Auf die Vordersei-
te der Bilder schwelf3t der Kinstler
eine Farbfolie. Er trennt die Farb-
schicht vom Papier und prept diese
auf Malerleinen auf, »Ist das dann al-
les?, frage ich. »Neine«, kommt die
Antwort, sdas Bild wird natiirlich,
wie bel alten Meistern tiblich, auf ei-
nen Keilrahmen aufgezogen.«

Als ich vor ein paar Tagen wieder
anrufe, riickt er mit einer iiberra-
schenden Neuigkeit heraus. Der
CPC hat ausgedient, ein Amiga 2000
hat ihn verdrangt. Der Kiinstler ist
begeistert. Das Programm »Deluxe
Paint« beansprucht seinen ganzen
Enthusiasmus, denn es kniippelt mit
seiner ungeheuren Funktionsviel-
falt alle Konkurrenten nieder, Den
Amiga sdumen jetzt schon ein Scan-
ner und ein Farb-Digitizer — das alte
Handwerkszeug mit besserer Tech-
nik. Sein Ziel, Illusionen zu erzeu-
gen, ist aber gleichgeblieben. Dar-
um bemiiht er sich auch auf sehr alt-
eingesessenem Wege beim magi-
schen Zirkel als Hobby-Zauberer,

(Ralf Hinnenberg/jg)
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Ore-Reiter preschen der un-
tergehenden Sonne entgegen
Ein uralter Drache rdkelt sich
schléfrigaufseinem Schatz. Eine
Abenteurergruppe greift einen
Oger an. Ein Magier arbeitet in
seinem Studierammer. Die Welt
der Sagen und Abenteuer zieh!
immer mehr Menschen mit Fan-
Y tasie In ihren
P Bann. Computer-
besitzer haben
viel Fantasie
b Und haben das
Mittel, ihre Fan-
tasien lebendig werden zu las-
sen: Mit dem Computer kénnen
Sie Schopfer fremder Welten
und Kreaturen werden. Schie-
ben Sie einfach die Diskette mit
[hrem Malprogramm ins
Laufwerk, schwingen Sie
Jovstick oder Maus und las-
sen Sie das Land der Elfen,
ge, Balrogs und Hob-
ins auf demn Moniter
entstehen. Schicken Sie uns
das Ergebnis fir unseren
grofen Fanlasy-Malwett-
bewerb.
. Was wir suchen; Gemalte,
gezeichnete oder program-
mierte Fantasy-Motive. In Farbe
oder Schwarzwels, Welchen
Computer Si tzen, ist egal
. Von den besten Einsendun-
gen machen wir Bildschirm-
{otos und verdifentlichen sie In
einer der nachsten Ausgaben
lle Leser sind dann aufgefor-
dert ihre Stimme abzugeben
und das beste Computer-Fan-
tasy-Bild zu kiren.
Das beste Bild wird mit 300
Mark honornert, das zweit-
beste Bild ist uns 200 Mark und
das drittbeste 100 Mark wert

. Was wir brauchen: Eine Dis-
kette mit Threm selbsige-
malten Bild oder Bildern. Aufdie
Diskette schreiben Sie bitte (le-
serlich) lhren Namen, Ihre
Adresse, den Computeriyp und
das verwendete Malprogramm
Mit Threr Einsendung erklaren
Sie sich emnverstanden, daB Thr
selbstgemaltes Bild in Happy-
Computer veréffenthcht wird.
Schicken Sie alles bis zum
30.April 1988 an
Redaktion Happy-Computer
Fantasy-Malwettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Der Rechtsweg ist
schlossen.

ausge-




Thema Crafik

Die besten Malprogramme

D er CPC ist ein sehr talentier-
ter »Maler«. Fiir die Besitzer
dieses Computers kommen
nur zwel Programme in die engere
Auswahl. An erster Stelle ist das
»QOCP Art Studios zu nennen. Es ver-
fiigt uber alle Fahigkeiten, die das
Zeichnen atf einem 8-Bit-Computer
zur Freude machen. Zum Beispiel
die Lupe. Mit ihr kann ein beliebiger
Bildschirmausschnitt zwei- bis acht-
fach vergr®Bert werden. Die soge-
nannte Spriihdose setzt in einem be-
stimmbaren Radius eine wahlbare
Anzahl von Punkten zufallig auf den
Bildschirm. Das erweckt den An-
schein, man hatte dazu eine Spriih-
dose benutzt. Verbliiffende Effekte
bringt die Farbanimation.

Neben diesen und weiteren tollen
Extras bietet das OCP natiirlich alle
Standardfunktionen. Blitzschnell
wird der Bildschirm mit einer belie-

Ob Stilleben oder Grundrif
des neuen Eigenheims — oh-

ne ein Grafikprogramm
kommt ein Computerbesitzer
nicht mehr aus. Unser Uber-
blick zeigt IThnen die besten
Grafikprogramme fiir Atari-,
Commeodore-, Schneider- und
MS-DOS-Computer.

Programm »Deluxe Paints, kurz
»DPaint« genannt, war das erste, das
dem Auge bot, was die technischen
Daten des Amiga versprachen. Ver-
zerrte und gespiegelte Bildschirm-
ausschnitte, definierte Farbverlaufe
sind nur drei Beispiele aus dem Re-
pertoire des Programmes. Maus-
steuerung, 32 Farben und eine Bild-
schirmauflésung von 320 x 200 bis
640 x 400 Punkten werden dem Ma-
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bigen Farbe gefiillt, kénnen Linien,
Kreise, Ellipsen und Vielecke ge-
zeichnet und auch wieder geldscht
werden. Das OCP stellt vielfdltige
Muster (Patterns) zur Verfligung und
erlaubt in allen drei Modi, sich eine
Farbpalette zusammenzustellen.

Leider ist das OCP Art Studio nur
auf Diskette fiir den CPC 6128 erhalt-
lich. Das Programm lauft aber auch
auf einem 464 mit Diskettenlaufwerk
und Speichererweiterung. Das OCP
kommt mit englischem Handbuch
und kostet zwischen 80 und 100
Mark.

Amiga luxuriés
Wie keinen anderen Computer

umgibtden Amiga das Flair des ver-
zauberten GCrafikcomputers. Das
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Vielfaltige
Fiillmuster bietet
der Pattern-Editor
des OCP HArt Studio

Funktionen

iiber Funktionen:
Deluxe Paint

fiir den Amiga

ler zum Gebrauch geboten. Schade
lediglich, daPk DPaint nicht den
HAM (Hold-And-Modify)}Modus
des Amiga ausnutzt. Der stellt samt-
liche 4096 Farben gleichzeitig dar.
Dafiir ist es bei DPaint moalich, Bil-

der zu bearbeiten, die iiber den
Umiang des Bildschirms hinausge-
hen. Unnétig zu erwdhnen, daB
DPaint alle Standardfunktionen be-
herrscht. Linien, Kreise, Rechtecke,
Ellipsen und das blitzschnelle Fil-
von Bildschirmausschnitten,
dank der Maussteuerung ein Kin-
derspiel, dank der 16-Bit-Fower in
hoher Geschwindigkeit ausgefiihrt.
Die definierbare Sprithdese und
Farbpalette, x-fache VergréBerung
und Verkleinerung, sowie alle ele-
mentaren Funktionen sind begquem
iiber Pull-Down-Meniis erreichbar.
Sogar mit einem frei wahlbaren Bild-
ausschnitt kann gemalt werden. Der
ausgewdhlte Bereich wird als Pinsel
betrachtet. DPaint und die noch bes-
sere Version II, Programme der un-
geahnten Fahigkeiten.

Der einzig ernsthafte Konkurrent
ist »Digi Painte. An die Funktionsviel-
falt von DPaint kommt es nicht heran,
beispielsweise hat es nicht die tolle
Fahigkeit, einen Bildschirmbereich
als Pinsel zu definieren. Dafiir bietet
Digi Paint alle 4096 Farben im HAM-
Modus und eine interessante Funk-
tion, die Objekte dreidimensional
erscheinen laft. Beim Fiillen eines
Kreises beispielsweise, konnen Sie
eine Lichtquelle definieren, die den
Kreis anleuchtet. Die gefiillte Kreis-
flache erscheint daraufhin sehr pla-
stisch. Die Funktionenvielfalt von Di-
gi Paint ist im Vergleich zum méachti-
gen DPaint eher mager. Dafiir istes
runde 100 Mark billiger, allerdings
in Englisch. Fiir die deutsche Anlei-
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tung muB man unverschamterweise
noch einmal 30 Mark hinblittern.
DPaint und DPaint Il bekommt man
mittlerweile mit deutscher Anlei-
tung fiir 249 Mark. (rh/rz)

Formetzung auf Seite
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CC

Computars and Communications

Die Computer-Anwender haben
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist,

Denn NEC erschliefyt |hnen jetzt die

Viu|5erhg &, durchdachte Papie r.‘u'fuhf;..fll;if!.’l

modernste  24-Nadel-Druck-
lgc_hnplogir—;.- Zu einem er-

staunlich  giinstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit autemotischar
Einzelblamuhrur q

Erleben Sie eine Dimension:

scharfen

neve
gestochen Korrespondenz-
druck mit ungewashnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteverung und inte-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tiet in die Taschen greifen,
wenin esschon firwenig Geld 24-Nadel
Technologie mit allen Ralfinessen gibt?

MNEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern

in Deutschland marktféhrend.
Was den P 2200 als echten Profi

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewdhrte NEC Produkt- und Druckquali-
téit zu verzichten.

auszeichnet, sind seine hohe
halbes Dutzenc_!“_'se-rhiﬁgr{aéﬁiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-
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scher Papierzutiihrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dafl dos Endlospapier
extro |"|E_-r(:mg(-?rmrnme!n werden muf,

Durch seine volle Kompatibilitét mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmaoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Soltware-Paketen

i bo. mi der mman s Pebd = ¢
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Hernvorragende Druckqualitat durch
bewtihrte 24-Nadel-Technologie,

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schiler ber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Drucklsung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
séifzlich erhélt-
lich.

Computer sind, erdffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdhrter NEC-
Quualitét zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Autwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begniigen mufiten.

Fiir Beratung und Service stehen lhnen
lhr NEC Drucker-Fachhéndler und sein
Team zur Vertigung.

NEC

Weitere Informationen erhalten Sie von:

MNEC Deutschland GmbH
Klausenburger Strabe 4, BOOO Minchen BO
Tel.: 089/9 30 04:0, Telefax: OB/ 9377 76/8
Telex: 5218 073 und 5218074 nec ' m



GEOS fiir den C128 (deutsch)

Der neue Betriebssystemstandard - in der deutschen Criginalversion fir den
C128. GEOS 64 wurde an den 128er-Modus des C 128 angepalit und kann
sowoh| die doppelte Auflésung als auch den gréberen Spelcher nutzen. Unter-
stiitzt werden am RGB-Eingang angeschlassene Monitore (80 Zeichen), sowie
die Oblichen PAL-Menitore und Femsehapponate. Ansonsten gellen die lei-

stungsmerkmale von GECS 64,

Hal re-Anforderung;

C128, Floppy 1541, 1570 oder 1571, Joy-
stick oder Maus 1351,

51fy-Zoll-Diskette

Bestall-Nr. 50327 DM 119~

Deskpack 1/GeoDex fiir

den C64/C128 (deutsch)

Deskpock 1/GecDex: die niitzlichen
Zusatzprogromme  fir GEOS  Grophics-
Grobberl Ubertrigt Grafiken von  Print
Shop, Prnt Master und Newsroom zur
Anwendung mit GeoPaint und GedWrite.
leistungsumfang: lcon Editor - erstell
und verandert ?cons nach lhren Vorstellun-
gen. GeoDex - Adrefh- und Notizbuch
mit Modemunterstitzung. mge -

GEOS, Version 1.3, fiir den C64/C128 (deutsch)

Der neue Betriebssystemstandard fir Commodore &4, leistungsumfang: Desk-
Top - dos Grofikinterface. zum GEOS-Betriebssystem. Schouen Sie sich die
Dateien als lcons oder im Taxtmodus an, Automatisches Sortieren von Dateien
nach Alphabet, Grébe, Typ oder Datum der letzten Anderung ist kein Problem.
Dateien kopieren, l&schen und Disketten formatieren ist natirich enthalten,

int; ein umfangreiches Zeichenpro-

ramm in Forbe mit 14 veschiedenen
rafiktools, 32 Pinselstarken, 32 verschie-
denen Mustern. GedWrite: ein einfaches,

leichtbedienbares  Textprogramm. Desk-
cessories: VWacker, Notizblock, Taschen-
ner.
Hardware-Anforderungen:
%ﬁ? Fscé%rocdl?l&& ﬁer-hbdus], Floppy
' ar 1571, Joystick.
Bestel-Nr: 50320 DM59,~

Update von &lteren englischen Versionen
auf die neue deutsche Version 1.3, Erhaltlich
direkt beim Markt&Technik-Buchverdag
gﬁen Einsendung des Originalproduks
U n s5e.

Voraus
Bestell-Nr. 5032‘3‘«.1 DM 39~

Suchen nach AdreBgruppen aus GeoDex
sowie Ertellen von Formbriefen und Listen,

Ergéinzende Literatur:

Alles iiber GEOS5 1.3

Blockiock - das klassische Glicksspiel. 1987, 576 Seiten
geﬂﬂfﬁf ki nArgdsa igl::r dGEOSd\:tIJ'S“h infoml:l}ierr urm‘c:z-
e rungen: 0 i tschsprachige, grafi-
i K. ormmaodore . instieq bis zur
Software-Anforderung: GEOS 64. P!Uﬁ;mmmi&mng kdnnen Sie auf dieses aus-
Bestell-Nr, 50322 DM69,~* f;: iclhe Ngégsi%ﬂugmerk zurlickgreifen.
.s stell-Mr.
GeoWrite Workshop fir ISBN 3-89090-570-6
den C64/C128 - — (sFr 54,30/65 460,20) DM59,~
*
Bestell-Nr. 50323 DM 89~ o =y Fon Tm'k} v den
C64/C128 (deutsch)
GeofFile fir den C64/C128 GeoCalc fiir den C64/C128 Die c:nrn*berzﬂltaﬂ ﬂ-““%?é ?E\Dﬁfﬂﬁulmﬂéﬂnf-
ot N 50324 DMBO,*  sesl e 50325 D89+ (] vark b o L fepictons e
* Unverbindliche Preisempfehlung guﬂﬂbfe's;%hnlichﬂjchﬁﬁuﬂen. die jeden Anwen-
er istern wernden,
In sreitung; Hordwore-Anforderungen:
GeoWrite Workshop 128 J‘Cﬂk?‘der C128, Floppy 1541, 1570 oder 1571,
Bestell-Nr. 50329 co. DM 119,~* Sohware-Anfordenungen: GEOS 64
GeofFile 128 Bestell-Nr. 50321 DM49 -
Bestell-Nr. 50330 co. DM 119~
GeoCalc 128 . k-Produkte erhalten
Bastell-Nr. 50331 co. DM 119 ,=* Marld&-recrlnlk gje bel Inrem B\Jchha.nd'-a;-;;er in den
4 . AR compuur-FﬂChga“‘ wamnhﬂuﬁﬁf.
Zeitschriften - Bicher Fachabtellungen de
o Software - Schulung
g Markt & Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsal-Sirale 2, 8013 Hoor bel Minchen, Telelon (089) 4613-0

SCHWEIZ: Morki & Techrik Virtriabs AG; Kollentnse 3, CH-A300 Zug, Telelon (042 41 5654 - OSTERREICH, Markt& Tochnik Varlag Gesm b, Grobe Nevgosse 28, A-1040 Wien, [0222) SB794 55,
Rudall Lachnar & Sohn, Hapwarkstralie 10, A1232 Wion, Telokon (0222) 67 7524 - Usbemeuter Media Vertogsges. mbH (GroBhandal), lovdangowse 29, A 1082 Wian, Telefon (0222) 481543.0



Grafik Thema

Atari XL/XE,
der Zeichenartist

Der »Atari Artist« ist eines der we-
nigen Steckmodul-Programme fiir
die XL/XE-Computer. Trotz seines
hohen Alters ist es immer noch das
beste Malprogramm, das es in
Deutschland fiir diese Computer zu
kaufen gibt. Einerseits wird zum Ata-
11 Artist eine Maltafel mitgeliefert,
mit der sich prédziser und angeneh-
mer als mit einem Joystick zeichnen
4Rt Zum anderen bietet der Artist
viele Zeichenfunktionen. Die Tasta-

tur braucht man nur zum Eingeben
des Programmnamens beim Spei-
chern des Bildes, Alle anderen
Funktionen werden durch ein Fa-
denkreuz ausgeltst, das mit der
Maltafel bewegt wird.

Die fertigen Bilder speichert der
Artist in komprimierter Form, wobetl
einfache Zeichnungen weniger
Platz als komplizierte Zeichnungen
verbrauchen, Eine Diskette fafit da-
durch zwischen 20 und 50 Bilder.
Kassettenrecorder unterstiitzt das
Programm nicht. Atari Artist kostet
samt Maltafel 98 Mark. (hi/rz)

Commodores
Malkinste

Eines der interessantesten Pro-
gramme der Cattung »Malen und
Grafike ist das Advanced OCP Art-
Studio, dasneben allen auf dem C 64
darstellbaren  Grafikauflésungen
durch eine gelungene Benutzerfiih-
rung mit Windows glénzt, Es lassen
sich mit dem Art-Studio sehr komfor-
tabel Bildteile beliebig vergrokerm
und verkleinern, drehen und spie-
geln. Mit 16 verschiedenen Stiftgro-
Ben und acht Spray-Arten lassen
sich sehr schéne Effekte und flexi-
ble Muster erzielen. Ferner kann

Ausgabe 4/April 1988
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einem fairen Preis

Der Atari Artist
kommt zusammen
mit einer
Maltafel fiir den
Atari XL/XE

man eigene Muster frei definieren,
um anschlieRend damit Flachen zu
filllen. Auch Texte in verschiedener
GroBe und Stil kannman in eine Gra-
fik einbinden. Insgesamt gehort
das Advanced OCP Art Studio zu
den besten Malprogrammen fiir
den C 64 (89 Mark),

Das zweite Interessante Pro-
gramm fiir den C 64 ist »Star-Fainter«
(64 Mark), das es auch in einer eige-
nen Version fiir den C 128 gibt. Auf
einer Zeichenflache von 640 x 344
Punkten kann man beliebige Zeich-
nungen anfertigen, Auch hier kann

man Muster definieren und sogar
mit kleinen, frei definierbaren Ma-
kros arbeiten (kleine Symbole defi-
nieren), Eine sehr niitzliche Hilfe ist
das Mafstabslineal, mit dem man
die GCrofenverhiltnisse der Zeich-
nung aufeinen Blick erkennen kann.
Selbstverstandlich  verfiigt auch
Starpainter iiber verschiedene Text-
modi, die komfortable Bildbeschrif-
tung erlaubt. (wo/rz)

Atari ST:
Monostar Plus

Entgegen vieler negativer Ansich-
ten ist »Monostar Plus« ein sehr
schnelles, in Basic geschriebenes
Malprogramm. Die durchdachte
Konzeption verzichtet auf Spielerei-
en und bietet dem Anwender her-
vorragende Funktionen, Strikt hiel-
ten sich die Programmierer an die
Benutzeroberflache des ST mit sei-
nen Pull-Down-Meniis. Dadurch
mub sich der Anwender bel der Be-
nutzung nicht auf eine neue Bedie-
nerfiihrung einstellen. Ein Punkt,
der die Arbeit erleichtert,

Beim Speichern eines Bildschir-
mes teilt das Programm den Spei-
cherplatz auf und unterscheidet zwi-

Forisetung aul Seite 35

Selbst schwierige
Verzerrungen
meistert Monostar
Plus fiir den

Atari ST

Druckart
Anpassung




Grub aus dem
Schwabenland

Unter der Nummer 07031/
36339 verbirgt sich die Mailbox
+»DateMails aus dem schwabi-
schen Sindelfingen. Diese Box
bietet fast alles, was das DFU-
Herzhoherschlagen &Rt Es gibt
verschiedene Bretter (die der
Sysop Forum nennt). Die The-
menbeareiche fangen bei der
sHackers Corners+ an, gehen
iber 68000er-Computer bis hin
zu politischem Geschehen. In
der Box wird kein Blatt vor den
Mund genemmen. Ein gutes Bei-
spiel dafiir ist die sHackers Cor-
ners. Dort findet man viele Infor-
mationen, die der Fost weniger
gefallen wilrden.

Die Vialfalt der verhandenen
Bretter 144t keinen Wunsch of-
fen. Eine Besonderheit ist, daB
jeder User selbst ein Forum zu
einem neuen Thema anlegen
kann, Leider leidet die Uber-
sichtlichkeit unter der Anzahl
der vielen Beitrdge. Natiirlich
gibt es auch die Standardfunk-
tionen fiir die personliche Mail.

Eine weitere Besonderheit ist
die Datenbank, in der man wirk-
lich sehr gute Texte iber Sun-
Workstations, Apple Macintosh
11, Ausgaben der BH.P (Bayeri-
sche Hacker-Post) und vieles
mehr findet. Die Beitrdge ma-
chenallesamt einen sehr profes-
sionellen Eindruck.

Die: Benuizer-Fithrung von
DateMail ist wirklich vorbildlich
aufgebaut. Es kiénnen alle Funk-
tionen durch sinnvolle Ablkfir-
zungen aufgerufen werden. Der
Sysop richtet den erfahreneren
Usern auch einen »Profimoduss
ein, bei dem nur noch die Ab-
kiirzungen erscheinen, Insge-
samt hinterldft die DateMail-
Mailbox einen sehr guten Ein-
druck, was nicht zuletzt auf die
interessanten Beitrige der User
zuriickzufithren ist,

Die Box 14uft zur Zeitaufeinem
IBM-AT mit einer 30-MByte-Fast-
platte; Der Sysop moéchie In
nachster Zeit auf ein VMS- (VAX)
oder aufein Unix-System umstel-
gen, Sie dilrfen also gespannt
sein. Tel. 0703136338 (8N1).

(Dietrich Fromming/rz)

Telefone:
mit und ohne

Inder BRD werden seit gerau
mer Zeit Fernsprech-Endgerite
(Telefone) und andere Zusatz-
einrichtungen (Modems, Anruf
beantworter) durch Privatvertei-
ler auf den Markt gebracht, Die-
gse Gerdte haben keine postall-
sche Zulassung (FTZ- neuer-
dings ZZF-Nummer).

Doch 'worin genau liegt der
Unterschied? Warum bekommt
das eine Cerdt die Zulassung
und das andere nicht? Zualler-
erst muf man auf die Verarbei-
tung der Geréte chne FTZ-Num-
mer hinweisen. Sie ist meistens
sehr schlecht, wenn man aie mit
den ziemlich robust gebauten
Posigeriten vergleicht. Die mei-
sten dieser »Clones: wirden
schon die mechanischen Teasts
(zum Beispiel den Riteltisch)
nicht iberstehen. Besonders
beim Telefon merkt man dies,
denn: Wem ist noch nie einmal
ain Telefon aus Versehen zu Bo-
den gefallen? In diesem Beraich
haben ganz eindeutig die posta-
lischen Gerdte einen Vorteil,
Nun zum Technischen. Die gra-
vierendsten Méngel bei Gera-
ten ohne FTZ-Nummer sind:

- Fehlerhafte Anschaltungen:
diese Geriite verbinden den
Teilnehmer nicht mit dem ge-
wilnschten Gesprachspartner.
— Mangelhafte Einhaltung iber-
tragungstechnischer Kenndaten
kann zum ungewollten Mithéren
fremder Teilnehmer fithren.

- Mangelhafte Signalisierungs-

technik fihrt zur Storung der Ge-
spriache durch Verzerrung, Plei-
fen, oder DAmpfung der Laut-
slirke,
— Ungewollte Gebiihrenbela-
stung durch ungewollte Abbu-
chung von Geblihreneinheiten.
— Fehlender Blitzschutz: Beim
Einschlag eines Blitzes in die
Telefonleitung wihrend des Te-
lefonierens ist der Teilnehmer in
Lebensgefahr!

Falls cie Post jemanden an-
miBt, der ein nicht zugelassenes
Telefon an das Fernsprechnetz
angeschlossen hat, so droht ihm
der Entzug des Anschlusses.
Falls ein Schaden an der Leitung
oder am Endgerdt entstanden
ist, muf} der Teilnehimer filr den
entstandenen Schaden aufkom-
men. Sollten ernstere Schiden
oder Folgen (zum Beispiel die
Stérung dritter) aufgetreten sein,
so kénnen rechtliche Schritte ge-
genden Verursacher folgen, Ob
man das Riskio eingeht, ein billi-
ges, nicht zugelassenes Telefon
anzuschliefen, muf jeder fiir
sich selbst entscheiden.

(Dietrich Fromming/rz)
Cualle: Fachverband Informations- und
Kommunikationstechnik im ZVETD

Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewinschten
Aus abe (z.B. 01/88) in den Bestellabschnitt
der Zahikorte auf Seite 169 ein.
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COMPUTER

Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten Ihnen die Top-
Themen zu lhrem Computer: Srmla, Hardware, Program-
mieren, Anwendungen und vieles mehr.

Bestellen Sie bitte die gewlinschten Sonderhefte zum
Preis von jeweils 14~ DM mit der Zahlkarte auf
Seite 169.
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Thema GCrafik

schen kompletten Bildschirmseiten
und einzelnen Objekten. Dadurch
ist die Platzersparnis auf den Disket-
ten sehr hoch. Cerade bei der
Handhabung von Objekten spielt
Monostar seine Stirke aus. Im Ge-
gensatz zu vielen anderen Program-
men bewegt der Cursor das zu be-
arbeitende Objekt ruckfrei und oh-
ne Verzogerung iiber den Bild-
schirm. Strecken, stauchen, dehnen
und zerren sind Zusétze, die dem
Zeichner das Leben erleichtern. Bel
einer derartigen Vielzahl an gebote-
nen Funktionen und der hohen Ge-
schwindigkeit kann man es schon
verschmerzen, daP sich mit Mono-
star nur Bilder im Monochrommo-
dus darstellen lassen.

Der Programmierer von Monostar
hat alles in dieses Programm hinein-
gepackt, was das Herz eines Atari-
Besitzers begehrt, ochne es durch un-
notige Funktionen zu tiberladen und
uniibersichtlich zu machen,

Erwahnenswert ist, dah man beim
Rusdruck zwischen Gesamtaus-
druck und dem Druck eines frei de-
finierbaren Bildschirmausschnitts
wéhlen kann. Monostar Plus kostet
149 Mark. (kl/rz)

Atari ST: Degas Elite

Auch die ausgefallensten Wiin-
sche erfiillt \Degas Elite« unter den
Malprogrammen des ST. Es arbeitet
nicht nur in einer Auflosung wie vie-
le seiner Konkurrenten, sondern in
allen drei, die beim ST zur Verfii-
gung stehen. Neben reinen Mal-
Funktionen, wie Freihandzeichnen,
Kreise, Rechtecke und Ellipsen, las-
gen sich verschiedene Muster zum
Fiillen von Flachen und Objekten
verwenden. Reicht dabei der imple-
mentierte Zeichensatz nicht aus, so
steht der Kreativitat des Anwenders
beim Entwurf eigener Muster nichts
im Wege. Solch komfortable Edito-
ren stellt das Programm auch fiir die
Cestaltung neuer Pinsel, Zeichen-

A
&

¢ -sutas ‘

sitze und Textvarianten dem Benut-
zer zur Verfligung,

Um Zeichnungen besondere Ef-
fekte zu verleihen, gibt es Zusatz-
funktionen wie Spiegeln, Drehen,
Schatten und Sprithdose. Die Funk-
tion »Spiegeln« ist in weitere Unter-
gruppen unterteilt, die eine Spiege-
lung von Objekten in zwei-, drei- und
vierfacher Ausfertigung oder in der
Diagonalen, Waagerechten und
Senkrechten zulassen.

Besonders reizvoll ist die Arbeit
im Farbmodus, der je nach Auflé-
sung eine Palette zwischen vier und
sechzehn Farben zuldft, Alle Funk-
tionen und Einstellungen des Mono-

Edit
1

Schneiden
Lopleren

[P0 Stil Groessen fendern Sonstiges

MS-DOS
mit Profi-Pinsel

Publishers Paintbrush von Public-
Soft wird auf drei Disketten gelie-
fert. Diese enthalten neben dem
Zeichenprogramm 72 Treiber fiir
Drucker, 86 Treiber fiir Bildschirm-
adapter und 33 Treiber fiir Tastatu-
ren und Mause.

Paintbrush bietet unzahlige Funk-
tionen zum Zeichnen von Figuren.
Beider Flachen-Fiill- und der Spray-
Funktion, deren zu bespriihende
Flache variabel ist, lassen sich Mu-

Publishers Paintbrush fiir MS-DOS gibt es in drei Versionen

chrom-Modus gelten auch fiir den
Farbbetrieb.

Insgesamt stellt Degas Elite mit
Sicherheit immer noch eines der at-
traktivsten Malprogramme fiir den
ST dar. Ein Altmeister fiir 179 Mark,
der trotz des Preises vielen »Jungens
einiges vormacht. (kl/rz)

Bufwendige
Bildbearbeitung —
kein Problem fiir
Degas Elite auf
dem Atari ST

ster innerhalb einer 8 x 8-Matrix de-
finieren. Mit der »Scissor«-Funktion
werden Bildelemente entlang ihrer
Konturen ausgeschnitten, und an an-
derer Stelle des Bildes eingefiigt.
Ganze Bilder lassen sich beliebig
vergroBert oder verkleinert bear-
beiten. Texte kénnen stufenlos aus-
einandergezogen, gestaucht und
geneigt werden. Das Programm bie-
tet zu viele Funktionen, um hier alle
zu beschreiben.

Publishers Paintbrush gibt es in
drei Versionen, Die teuerste Version
fiir 799 Mark bietet Funktionen fir
Desktop Publishing. Die Designer-
Serie kostet mit Funktionen zum
Zeichnen und Darstellen von Pra-
sentationsgrafiken (Balken- und Tor-
tendiagramme) 599 Mark. Die gln-
stigste Version, die zum Zeichnen
von Bildern und Konstruktionen ge-
eignet ist, mit dem Namen Paint-
brush Plus, wird fiir 348 Mark ange-
boten. (hf/rz)

Ausgabe 4/April 1988



Test Hardware

Archimedes —

o
dlees f(l.:!nen
Mannes

Wenn sich in Basic sekundenschnelle Berech-
nungen durchfithren lassen, die bei anderen
Computern selbst in reiner Maschinen-Spra-
che langer dauern, so konnte ein Archimedes
am Werk gewesen sein. Schuld am Zeitsprung:
die super-moderne »RISC-Technologie« macht

Immer fiir schnelle Action zu haben: Archimedes

ie Demonstration war gelun-
gen und das Staunen noch
nicht ganz aus den Gesich-
tern der Zuschauer verschwunden.
Ein Molekiil war AnlaB der Verwun-
derung. Es drehte sich mit konstan-
ter Geschwindigkeit und die brillan-
ten Farben taten ein libriges, um
auch jeden einzelnen Spiegelungs-
effekt der Kugeln ineinander zur
Geltung zu bringen. Ruck- und flim-
merfrei zog dieses dreidimensiona-
le Gebilde seine Runden
Daran alleine war noch nichts Be-
sonderes, denn derartige Crafiken
kann man heute auf jedem C 64 be-
wundern. Doch der Clou und das
oben beschriebene Staunen der Zu-

schauer kam spater: Ein Eingeweih-
ter unterbrach fiir einen Moment die
Demonstration und entfernte eine
Warte-Schleife(!) aus dem Basic-Pro-
gramm(!). Das hat es noch nicht ge-
geben. Ein Basic-Programm, das
fliefend animierte Bilder in dieser
Auflésung darstellen kann und noch
von einer Warte-Schleife aufgehal-
ten werden muB, damit die Demon-
stration nicht zu schnell ablauft,
Wir haben den Archimedes 310
(A 310) mehrere Wochen einem
grindlichen Test unterzogen, Und
man muf ihm als allererstes zugute
halten, daB® er wiahrend der ganzen
Testphase nicht ein einziges Mal ab-
gestiirzt ist. Da kinnte sich so man-

TESTET FUER SIE DEN (2
CHMELLSTEN REIN-
ECHWER DER WELT

L5 6701
Mz 0o 1e 05 16 17
TRLE i R
25260020 29 03

[BorTHsl W2 [He3 |

Load | Save

EN ARCHIMEDES!!!

Die Benutzeroberfliche des Archimedes ist in Basic program-
miert, trotzdem arbeitet sie atemberaubend schnell

Ausgabe d/April 1988

Unméogliches moglich.

cher Amiga oder ST eine Scheibe
abschneiden. Wegen der oben ge-
nannten Geschwindigkeit kam es in
unseren zahlreichen Tests mehr-
mals vor, dal der Archimedes ein-
fach zu schnell war und man eine
Zeitschleife (FOR I = 1 TO 1000
NEXT) einbauen mufite, damit man
Uberhaupt etwas auf dem Bild-
schirm erkennen konnte. Das typi-
sche Beispiel ist der List-Befehl im
Basic. Das Programm wird nicht ein-
fach zum Mitlesen iber den Bild-
schirm gescrollt, wie das auch bei
anderen Computern Ublich ist.
Nein, es ist einfach da, nachdem
man sListe eingegeben hat. Der Ar-
chie ist zu schnell.

Eine originelle Benutzerfithrung erkliirt Axrchimedes. Falls Sie
Englisch verstehen, haben Sie auch etwas davon.

il 37



Hardware Test

Ohne Zweifel ist der Archime-
des eine der aufsehenerregendsten
Neuerungen der letzten Monate,
Und trotzdem bleibt zu vermuten,
daf er sich in Deutschland nicht
durchsetzen wird, Denn nicht nur
die Hardware macht einen guten
Computer aus, sondern das Drum-
herum. Gibt es Software, und wird es
auch in Zukunft weitere Software fiir
diesen Computer geben? Ist das
Vertriebsnetz grof genug, um tiber-
all einen Archimedes kaufen zu kén-
nen? All diese Kriterien spielen eine
entscheidende Rolle.

Manchmal
ist Archie zu schnell

Doch schon jetzt ist abzusehen,
dal der Archie bessere Karten ha-
ben kénnte als seine Vorganger aus
dem Hause Acorn, wo die Wiege
des Archimedes steht. Denn schon
jetzt gibt es die wichtigsten Pro-
gramme fiir den Archimedes. Das
Uberraschende an diesem Compu-
ter ist, daf er nicht, wie heute mo-
dern, mit einer Benutzeroberflache
als Haupt-Arbeitsebene konzipiert
ist, sondern, wie einst ein C 64, ein
Basic bereitstellt. Doch dieses fest
eingebaute Basic V hat es in sich: Es
vereinigt neben einigen C- und Pas-
cal-Eigenschaften auch einen As-
sembler in seinem Befehlssatz,
Kaum ein anderes Basic ist so kom-
fortabel wie das des Archimedes
Abgesehen davon, daB es rasend
schnell ist (siche Tabelle), beein-
druckt es durch seinen Befehlssatz,
Strukturierte Programmierung, Gra-
fik- und Sound-Befehle sowie kom-
fortable Matrizen-Operationen ma-
chen Basic V zu einem Renner. Und

Niitzliche Zugabe:
das Musikpro-

wer den Archie milde beldchelte,
weil er, oh wie veraltet, tatséchlich in
Basic zu programinieren ist, der
kann so manchen C-Compiler dage-
gen verblassen sehen, weil das Ba-
sic des Archimedes eben doch
nicht nur ein Basic ist. Einziger Ha-
ken: Der Eingabe-Editor ist eine
Schande. Da hatte man sich bei an-
deren Computern noch so manche
Scheibe abschneiden konnen.

Obwohl das Basic eigentlich fiir al-
le Anwendungen reichen sollte, gibt
es unter den Programmierern Ver-
fechter der neueren Programmier-
sprachen. Aber eine im Basic-Pro-
gramm eingebundene Maschinen-
Sprache-Routine wird von keiner an-
deren Hochsprache auf keinem an-
deren Tischcomputer in puncto Ge-
schwindigkeit auch nur anndhernd
erreicht.

Trotzdem: Ein ANSI-C-Compiler
ist bereits erhaltlich und man kann
seine C-Programmsammiung ja mal

gramm »MusicEd«.
Der Archimedes
kann acht Stimmen
ansteuern.

[Pianississing
[Pianigsing

38 i,

|% |Larghetto
Grave
—H hdagio

Andante
Andant iny
|Hoderato
Allegretto
Allegro
Vivace
Velooe

auf den Archimedes umschreiben
und neue Geschwindigkeitsdimen-
sionen kennenlernen. Wer gerne in
anderen Programmiersprachen ex-
perimentieren mochte, dem kann
auch geholfen werden, Neben Lisp,
Prolog, Pascal und dem oben be-
schriebenen ANSI-C kann man sei-
ne Programme auch in Fortran 77
schreiben — eine Freude fiir die vie-
len Studenten und Professoren, die
immer noch an dieser Sprache fest-
halten.

Doch der Schlissel zum Software-
Gliick, und damit ein Trumpf der
Sonderklasse ist der MS-DOS-Emu-
lator. Bel einem Norton-Faktor von
etwas lber 1 14Bt sich problemlos
wie mit einem normalen PC arbei-
ten. Auch die Tastaturtreiber sind
dabel, so daB der Umstieg auf den
Archie allenfalls einem ATVerwdhn-
ten schwerfdllt. Leider ist die Bild-
schirmausgabe trotz emulierter
CGA-Karte zu langsam.

Die mitgelieferte
"Welcome Disk«
erklixt den
Brchimedes auf
verstindliche
Weise

Das klingt alles so einfach: Emu-
lation. Wenn man sich vorstellt,
was dahintersteckt: Ein Computer
kommt auf den Markt und tut mal
eben so, als sei er ein vbllig anderer,
mit komplett anderer Architektur
und fremdem Prozessor. Und dabei
merkt man von alledem nichts. Man
konnte tatsichlich der Verwechs-
lung unterliegen, wiirde dieser Ver-
wandlungskiinstler nicht fiinf Minu-
ten spéter mit einem Super-Spiel
(siehe SpieleTest in dieser Ausga-
be) demonstrieren, daP da nicht et-
wa ein vergleichsweise langsamer
PC oder AT seine Arbeit tut, son-
dern ein RISC-Chip am Werk ist.
Der MS-DOS-Emulator ist dabei
nicht nur genauso schnell, wie ein
echter PC mit 8088-Prozessor, die
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Hardware Test

Programme des Industrie-Stan-
dards MS-DOS laufen sehr gut mit
dem Archimedes zusammen. Einzi-
ges Manko: Die Disketten missen
erst von den iiblichen 5%-Zoll- auf
die 3%-Zoll-Disketten des Archime-
des umkopiert werden

Zum Thema Emulation féllt dem
Archimedes aber noch wesentlich
mehr ein. Mitgeliefert wird bereits
dem Grundpaket ein 6502-Emulator,
der einen 6502-Prozessor, wie er
zum Beispiel im guten alten C 64
seine Arbeit verrichtet, emuliert.
Die erreichte Geschwindigkeit ent-
spricht dabei etwa einer mit 1,7 MHz
getakteten 6502.

AuPerdem kann der mitgelieferte
Floating-Point-Emulator rein softwa-
remabBig einen sehr teuren Hardwa-
re-Co-Prozessor emulieren. Warum
also noch Co-Prozessoren nachrii-
sten, wenn man mit der Scftware zu
guten Ergebnissen kommen kann?

Als besonderes Bonbon fiir den
Programmierer, dem das eingebau-
te Basic noch nicht schnell genug ist,
gibt es ein RAM-Basic, das noch mal
30 Prozent schneller arbeitet.

Schnelle Tabelle

Die oben genannten Program-
miersprachen geben dem Program-
mierer wichtige Werkzeuge zum
Entwickeln neuer Software an die
Hand. Mittlerweile gibt es schon
zahlreiche Anwendungsprogram-
me aus dem professionellen Be-
reich. Mit sArcwrite« steht ein Text-
verarbeitungsprogramm zur Verfii-
gung, das sich hinter den bekannten
Programmen nicht verstecken muj3,
Auch lst Word Plus und ein DTP-
Programm, mit dem man Dblitz-
schnell Grafiken vergrofern, ver-
kleinern, dehnen und strecken so-
wie drehen und anschliefend in ei-
nen Text einbinden kann, ist erhalt-
lich. Eine Datenbank (»Delta Plus«)
ist bereits verfiigbar. Im Test zeig-
te sich auch hier der enorme Ge-

1: Das Herz: der Risc-Chip »ARMu
4: Die Batterien halten neben der
Uhr auch andere Status-Werte des
Archie

2: Das Betriebssystem »Arthur« ist mit
dem Basic im ROM

3+5: Zwei weitere Custom-Chips tiber-
nehmen Crafik und Speicherzugriffe

schwindigkeitsVorteil des Archi-
medes gegeniiber anderen Com-
putern. Mit sLogistix« ist die Tabel-
lenkalkulation ein Kinderspiel. Das

_bekannte Lotus 1-2-3 fiir den PC

nimmt sich gegen Logistix ver-
gleichsweise langsam aus.
Besonders gelungen ist das Mal-
und Grafik-Programm »Artisans, das
fiir den Crafik-Kinstler kaum noch
Wiinsche offen l14Rt. Man pickt sich
damit einen beliebigen Bildschirm-
bereich heraus und kann ihn an-
schlieBend an beliebiger anderer
Stelle wieder in das Bild einkopie-
ren — in beliebiger Gréfe, Drehwin-
kel und Spiegelung. Das Ganze geht
selbstverstandlich in Echtzeit und
das gewahlte Objekt folgt den Be-
wegungen der Maus ohne merklich

Den Archimedes wird es auch mit deutscher Tastatur geben.

40 s,

zu zégern. Eine niitzliche Zugabe
ist das Musikprogramm »MusicEdu.
Die acht(l) Tonkandle des Archime-
des lassen sich damit 4uferst kom-
fortabel in allen denkbaren Variatio-
nen beeinflussen. Verschiedene In-
strumente sind in Sterec mischbar,
so daB iiber eine Hi-Fi-Anlage ein
wahrer Sound-Zauber entsteht,

Der Archimedes ist leider nicht
billig. Etwa 3500 Mark muf man flir
das Grundgerat (A 310) mit RGB-
Monitor, Maus und | MByte RAM auf
den Ladentisch blattern. Dafiir be-
kommt man eine Benutzer-Ober-
fliche, das Basic in RAM und ROM,
einen 6502- sowie Floating-Point-
Emulator, ein Musik-Programm und
eine Menge Hilfsprogramme fiir
die verschiedensten Anwendun-
gen. Auf dem RGB-Monitor kann
man bis zu 640 x 256 Punkte in 256
aus 4096 Farben darstellen. Die
héchste Auflésung des Archimedes
betrdgt theoretisch 1280 x 1024
Punkte in zwei Farben. Dazu beng-
tigt man aber einen teureren
Farb-Monitor, der die hohe Auflo-
sung verkraftet.

Vergleichbar mit diesen Daten
sind derzeit vom Preis her nur der
Atari Mega ST und der Amiga 2000
zu nennen. In puncto Geschwindig-
keit kommt an den Archimedes be-
stenfalls eine 30000-Mark-Worksta-
tion wie die »Sun« heran. Selbst ei-
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Test Hardware

Deutlich sehen
e Sekunden Sie die enormen
] Geschwindigkeits-
1200 - unterschiede beim
1036 Benchmark-Test
1000
BOO
600+ 503
001 279
200 102
2 18 =8
0
A 8 c o] E F G
Computertyp
Bl A3orow B A20Ra [ Cea Wl PC o477 Mz
W0 amige Bas. [ Gia Bl Gia (com)
e Das Testprogramm
10 I=3 gibt alle
20 FOR J=3 TO SQR(I) STEFZ2 Btarebiton bl
30 IF INT(I/J) <. I/J THEN NEXT J:PRINTI | 10000 (auBer2
50 I=I+2:1IF I<10000 THEN 20 und 3) auf dem
Bildschirm aus

nen Mikrocomputer wie die »WWAX
11/780« 1aRt er hinter sich zuriick.
Interessant fiir einen Vergleich ist
auch ein MS-DOS-PC, den der Ar-
chie ja emulieren kann, durch sei-
nen Preis (angesetzt mit einer EGA-
Karte und entsprechen dem Moni-
tor). In einem Basic-Benchmark
zeigte sich deutlich, wie grof
die Geschwindigkeits-Unterschie-
de zwischen den einzelnen Compu-
tern sind. Von der Komplexitat der
Basic-Dialekte kann allenfalls das
GFA-Basic des Atari ST noch mithal-
ten — bel der Geschwindigkeit muf
schon ein Compiler her.

In verschiedenen Tests hat sich
gezeigt, daf der Archimedes etwa
38mal so schnell wie ein IBM-PC,
20mal so schnell wie ein Apple Mac-
intosh, etwa l4mal so schnell wie ein
IBM-AT 03, achtmal so schnell wie
Atari ST und Amiga und etwa drei-
mal so schnell wie eine VAX 11/780

ist. Lediglich eine Sun-Workstation
hat manchmal die Nase vorn.

Der Archimedes ist einer der mo-
dernsten Computer dieser Zeit und
kann in Sachen Geschwindigkeit
nur noch von den Transputern ein-
geholt werden. Es wédre nicht das
erste Mal, daB sich ein sehr guter
Computer nur deshalb nicht durch-
setzt, weil ihn keiner kaufen kann
und die notige Software fehlt. Da hilft
es auch nicht, wenn Acorn stolz ver-
sichert, schon jetzt kénne man die
gesamte Software-Palette der klel-
nen BBC-Computer auf dem Archi-
medes nutzen. Was bedeutet hier in
Deutschland schon die BBC-Soft-
ware gegen das Heer an C 64-Pro-
grammen? Warten wir auf einen
C 64-Emulator oder gar einen ST
oder Amiga-Emulator. Sicher ist,
dal dem Archimedes eine bessere
Zukunft bevorsteht, als seinem Vor-
ganger. (wo)

[ ]
ROSITLS ... coonsuy

Das ist RISC

Der Archimedes hat einen
RISC-Chip. Nur deshalb ist er so
schnell. Dabei handelt es sich um
eine neue Generation von Mikro-
prozessoren, die die wvielfache
Rechenleistung anderer Compu-
ter lediglich durch eine geander-
te Hardware-Konzeption errei-
chen. Ein RISC-Chip hat wesent-
lich weniger und wesentlich ein-
fachere Befehle als iibliche Pro-
zessoren wie ein 68000 oder ein
80386. Die Idee hinter diesem
Prinzip ist folgende: Ein Chip, der
weniger Befehle kennt, kann we-
sentlich einfacher aufgebaut sein
und damit jeden Befehl in kiirze-
rer Zeit abarbeiten. So benétigt
zum Beispiel ein 68000-Prozessor,
wie er in einem Atari ST oder
Amiga seine Arbeit verrichtet, flir
manche Befehle tiber 170 Taktzy-
klen. Ein RISC-Chip, wie der
ARM (Acorn RISC Machine) im
Archimedes, benétigt pro Befehl
etwa zwei Taktzyklen und ist da-
mit in der Regel bei gleicher
Taktfrequenz bis. zu 100mal
schneller als ein 68000-Prozessor.
Ein 68000er benétigt mindestens
vier Taktzyklen fiir den Befehl
»NOP« und ist damit, auch wenn
er nichts tut, noch viermal so lang-
sam, wie der RISC-Chip im Ar-
chie. Das Problem des RISC-
Chips ist aber, daf man bei kom-
plexeren Operationen, wie einer
Division, erst aufwendige Pro-
gramme schreiben muf3, um die-
se Funktionen, auszufithren, In
der Regel kommt aber der enor-
me Ceschwindigkeitsvorteil zum
Tragen, so daP der RISC-Chip je-
den 68000er um Langen zuriick-
16T (wo)

MIT DIESEM WORD PROCESSOR
KONNT |HR TEXTE EDITIEREN,
LAYOUTS ENTWERFEN UND DANN
UBER OUTPUT AUF DEN PRINTER
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Hardware Test

Zweimal im Jahr findet in
Porz bei Koln eine Meister-
schaft ganz besonderer Axt
statt. Da kimpfen Menschen
und Maschinen, um unter
sich auszumachen, wer in dex
ausgetragenen Sportart der
Bessere ist: im Schach.

ie Zuschauer tummeln sich
noch munter auf ihren Plat-
zen. In dem von Menschen
und Stimmengewirr gefiillten Raum
versteht man sein eigenes Wort
nicht. Doch dann plétzlich Ruhe.
Man kann eine Stecknadel auf den

glanzend gebohnerten Parkett-Bo-
den fallen horen. Ein Signal ertont
und plotzlich nur noch hier und da
ein leises Piepsen. Auch Stimmen
sind wieder da, weniger als vorher.
Die Zuschauer starren gebannt auf
die Mitte des Saales, wo Dutzende
von Schachbrettern, umringt von

42 e,

Funktionell und iibersichtlich: der Sphinx 40

kleinen Menschentrauben stehen.
Davor sitzen rechts und links jewells
ein Spieler. Ein Schachturnier hat
begonnen.

Auf den ersten Blick nichts Beson-
deres. Schachturniere finden haufi-
ger statt und sind allenfalls fiir
Schachfreunde interessant. Doch
bel genauerem Hinsehen entdeckt
man an manchen Brettern blinken-
de Lampchen — ein deutliches Zei-
chen dafiir, daB hier auch Elektro-
nik im Spiel ist. Die besten Schach-
computer der Welt nehmen an die-
sem Turnier teil. Und auch ein Atar
ST ist offenbar zu Gange, sich mit ei-
nem menschlichen Spieler zu mes-

Das Weltmeister-
Geriit "\ROMHA. ist
rundum gut, ob-
wohl es viel zu
teuer ist

sen. Und es ist alles vertreten, was
Rang und Namen hat. Keine einzige
der bedeutenden Schachcomputer-
Firmen hat abgesagt und da auch
auf der Seite der Schachspieler ge-
ballte Spielstérke sitzt, darf man auf
ein interessantes Turnier hoffen.
Am Ende zeigte sich auch, wie er-

wartet, daf sich die Computer recht
wacker gegen ihre menschlichen
Gegner schlagen konnten, wenn-
gleich noch so mancher Punkt bei
den Computern gefehlt hat. Beson-
ders enttduschend war denn auch
das Abschneiden des Weltmeister-
Programms sMephisto Romas, das
nicht den ersten Rang unter den
Elektronen-Hirnen belegen konnte.
Aber einige der Ergebnisse waren
stark vom Gliick bei der Ziehung
des menschlichen Gegners und
dessen Tagesform abhangig.

100000 Stellungen
pro Sekunde

Eines der interessantesten Ergeb-
nisse dieser Veranstaltung ist jedes-
mal die Erkenntnis, daB bloBe Hard-
ware noch lange nicht zu einem gu-
ten Schachspiel fithrt. So zeigte sich
Mitte '87 ebenfalls in Porz, daf eine
Cray (schnellster Computer der
Welt), dessen Programm immerhin
100000 Stellungen pro Sekunde urn-
tersucht hat, nicht unbedingt iberle-
gen sein muB: der vergleichsweise
simple Schachrechner »Bobby« mit
nur 400 Stellungen pro Sekunde hat
den Goliath klar zur Stecke ge-
bracht. Auch die Vertreter des letz-
ten Turniers (Ende Dezember '87)
waren iberwiegend mit starker
Hardware (68000/68020) ausgeri-
stet und erreichten nur Dank
unterschiedlicher Programme ver-
schiedene Wertungen.

Trotzdem, die Unterschiede in
der Spielstdrke schrumpfen zusam-
men, weil selbst ein kleiner B-Bit-
Computer im Turnier nicht aus dem
Rahmen gefallen ist und sich kon-
kurrenzfahig zeigte.
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Test Hardware

68020/14 MHz

Prozessor: :
Besonder- sehr gut verarbei-
heiten: tet, leicht zu bedie-

nen, deutsche Be-
dienerfiihrung,
sehr flexible Level

Prozessor: 68000/8 MHz

Besonder- »What if?«-Funk-
heiten: tion, gut verarbei-

tet, leicht zu be-
dienen

Prozessor: 6502/5 MH2
Preis: 1295 Mark
Besonder- (tibersichtliches
heiten: Display, gut verar-
beitet, leicht zu
bedienen
Leonardo Analyst
Prozessor: 6502+6301/6 MHz
Preis: zirka 1400 Mark
Besonder- sehr gut verarbei-
heiten: tet, iibersichtliches
Display, zwei Com-
puter in einem
Excel 68000 Mach II
Prozessor: 68000/12 MHz
Preis: 1198 Mark
Besonder- Gut verarbeitet,
heiten: iibersichtliches
Display
Ausgabe 4/April 1988

Die Optik zéihlt:
Computer als Mébel

Wesentlich interessanter sind
manche der Schachmikros aber aus
anderen Criinden:; Selbst fiir den
Nicht-Schachspieler hat so ein Ge-
rat mindestens als Luxus-Mobel el-
ne gewisse Attraktivitit. Ab 800
Mark kann man sich ein Edelholz-
Brett mit schénen Holzfiguren und
integrierter Elektronik ins Wohnzim-
mer holen. Dabei darf man sich die
Entscheidung, welches Mébel man
nun mit nach Hause nehmen méch-
te, ruhig leicht machen. Wenn Sie
durchschnittlich Schach spielen
kénnen, dann spielt die Spielstiarke
der einzelnen Gerate nur eine un-
tergeordnete Rolle. Fiir gute Tur-
nierspieler eignen sich alle Teilneh-
mer des Porzer Turniers. Nur wer
sich auf die Schach-Weltmeister-

schaft gezielt vorbereiten will, um
Kasparov zu bezwingen, kommt
selbst mit dem besten Schachcom-
puter nicht wesentlich weiter. Also
kann man sich nach véllig anderen
Kriterien richten. Als erstes sollte
das neue Mobel zur Ausstattung
des Wohnzimmers passen und auch
nicht zu klobig wirken (es gibt meist
verschiedene Brettgrofen) Das
zweite Kriterium ist der Bedienungs-
komfort und die unterschiedliche
Handhabung des Computers. In
diesem Punkt differieren die Geréte
am deutlichsten.

Besonders hervorzuheben ist zum
Beispiel eine sehr niitzliche und
bei Schachcomputern einzigartige
Funktion. Die Taste »W.L7% beim
»Sphinx« verrat schon fast, was da-
hinter steckt; »What if?%«, was soviel
heift wie »was passiert, wenn?. Da-
mit kann man in einer Partie jeder-
zeit untersuchen, welche Zugfolgen
der Computer wie bewertet und war-
um er den einen oder anderen Zug

vorzieht und manche Ziige sofort
verwirft. Man kann damit sozusagen
besonders intime Ceheimnisse des
Denkprozesses erforschen und so
sein eigenes Spiel entsprechend
verbessern. Besonders gelungen ist
auch die Kommunikation zwischen
Spieler und Computer. Wahrend
man bei den meisten Gerédten dar-
auf verzichten kann, auf ein Display
zu schauen, weil man die Ziige di-
rekt auf dem Brett ausfiithren kann,
mu man zum Beispiel beim
»Leonardo-Analyst« doch sehr ge-
nau hinsehen, um festzustellen, wel-
che Koordinaten-Ldmpchen gerade
leuchten oder man sieht auf das ex-
zellente Display mit Klartext-Symbo-
len. Erfreulich aber, daf immerhin
zwel Hersteller besonderen Auf-
wand betrieben haben, um ihre Ge-
rate mit gut lesbaren Punkt-Matrix-
LCD-Anzeigen auszustatten. Damit
lassen sich beim »Novag Expert«

Der Leonardo
fallt durch seine

erstklassige Ver-
arbeitung auf

und beim »Leonardo« sogar Figu-
rensymbele darstellen und ganze
Texte anzeigen. Einen besonderen
Vorteil, der fiir Schachecomputer
sehr ungewthnlich ist, bedeutet ei-
ne Schnittstelle zum Personal Com-
puter, Damit lassen sich Partien dau-
erhaft auf Diskette oder Festplatte
bannen oder die bekannte Schach-
Datenbank »Chessbase« liberge-
ben. Leider verfiigen nur der Leo-
nardo und der Super Expert iiber
diese recht nitzliche Zugabe, die
bel einem iiber 4000 Mark teuren
Gerat wie dem Roma fehlen. Die
beste Empfehlung vor dem Kauf ei-
nes solchen Mébelstiickes ist unbe-
dingt, sich ein Gerat einmal zeigen
zu lassen, damit man sich einen
Uberblick iiber die angebotenen
Holzarten und die Verarbeitung der
Figuren machen kann. Jedenfalls
werden [hre Gaste Sie zukiinftig ob
des dekorativen Schach-Mobels be-
wundern, selbst wenn Sie kein
Schachspieler sind. (wo)



Thema Speicher

Welche Festplatte brauchen Sie?

for alle Computer

Schnelle Ladezeiten und viel
Speicherplatz — kein Problem
fiir eine Festplatte. Lesen Sie,
wie Sie Thren Computer mit
einem Laufwerk ausstatten,
das 20 oder mehr MByte Spei-
cherkapazitit hat.

er hdufig mit seinem
Computer arbeitet, stellt
eines mit Sicherheit fest:

Eine Diskette ist schnell voll, Dazu
kommen noch die langen Zugriffs-
zeiten. Diese machen sich in endlo-
sen Wartezeiten beim Laden und
Speichern bemerkbar. Der grofite
Nachteil einer Diskette ist ihre Emp-
findlichkeit gegen Schmutz — schon
ein ungeschickter Griff geniigt, um
wertvolle Daten zu verlieren.

Eine Lésung all dieser Probleme
bietet ein Festplattenlaufwerk. Sie
lesen auch oft die Bezeichnung
»Hard-Disks, die aus dem Engli-
schen lbernommen wurde. Eine
Festplatte funktioniert im Prinzip wie
ein Diskettenlaufwerk. Die Informa-
tion wird auf Platten gespeichert,
die mit magnetischem Material be-
schichtet sind. Die Speicherkapazi-
tat eines Laufwerks hangt von der
Anzahl der Platten ab. Diese Platten
haben wesentlich mehr Spuren (300
oder mehr bei gleicher Grope) als
eine Diskette (40 bis 80 Spuren) und
sind somit empfindlicher. Deshalb
befinden sich die Platten in einem
luftdicht verschlossenen Gehéause
und kénnen nicht ausgewechselt
werden,

Festplattenlaufwerke haben einen
Nachteil: Die Kopfe befinden sich
sehr dicht (es paft kein Staubkorn
dazwischen) iiber den schnell dre-
henden Platten. Bei starken Erschiit-
terungen kracht der Kopf auf die
Platte ("Headcrash«) und zerstort da-
bei Daten. Allerdings miissen sol-
che StéRe schon recht kréaftig sein,
ein AnstoBen des Schreibtisches
zum Beispiel ist nicht der Rede wert,

Um nun eine Festplatte am Com-
puter zu betreiben, ist noch ein Spe-
zialchip, ein sogenannter Controller
nétig. Er erzeugt alle notwendigen
Signale fiir den Betrieb der Festplat-
te. Bel den Personal Computern sitzt

44 i,

der Controller meist auf einer Steck-
karte und wird durch zwei Kabel mit
dem Laufwerk verbunden. Die

Stromversorgung fiir Controller und
Laufwerk iibernimmt noch das Netz-
teil des Computers. Bel anderen
Computern finden Sie den Control-
ler zusammen mit dem Festplatten-

laufwerk in einem extra Gehduse.
Dort sitzt auch das Netztell, das die
beiden Einheiten mit Strom versorgt.

Wir stellen lhnen die gebrauch-
lichsten Festplattenlaufwerke fiir
PCs, Atari ST und Amiga vor.

Personal Computer
uvnd Festplatien

Wer sich eine Festplatte fiir den
Personal Computer kaufen méchte,
hat zwei Alternativen, Das ist zum ei-
nen die Losung Controller und Fest-
platte getrennt als Einbausatz. Da-
bei wird die Festplatte an einen frei-
en Platz im Computer oder anstelle
eines Diskettenlaufwerks einge-
setzt, Den Controller stecken Sie in
einen freien Steckplatz. Danach
miissen Sie nur die Festplatte mit
dem Controller durch zwei mitgelie-
ferte Flachbandkabel verbinden.
Die Festplatte ist jetzt fast einsatzbe-
reit. Wie bel einer neuen Diskette
muf auch eine Festplatte formatiert
werden. Dieser Vorgang ist von Her-
steller zu Hersteller unterschied-
lich. Im beigelegten Informations-
material wird das Formatieren ge-
nau beschrieben. Danach ist die
Festplatte endgiiltig einsatzbereit.

Solche Festplattensets (Controller,
20-MByte-Laufwerk und Kabelsatz)
bekommen Sie schon ab 500 Mark
iiber den Versand. Gerade bei den
20-MByte-Laufwerken lohnt sich ein
Preisvergleich. Die Qualitat ist fast
identisch, da fast alle 20-MByte-Plat-
ten von Seagate hergestellt werden.

Eine typische
Lisung:
Controller-Karte
und Festplatten-
laufwerke

Ein Preisvergleich lohnt sich mit Si-
cherheit immer.

Wer mehr Speicher braucht, kann
sich auch ein Laufwerk mit groBerer
Kapazitdat zulegen. Sie bekommen
Festplattenlaufwerke ab einer Spei-
cherkapazitat von 10 MByte. Nach
oben hin gibt es fast keine Grenzen
— aufer Ihrem Geldbeutel und dem
Betriebssystem MS-DOS. Dieses
1aBt keine Laufwerke mit mehr als 30
MByte Speicherkapazitat zu. Mit
speziellen Programmen laBt sich
aber auch diese Schwierigkeit mei-
stern und mehr als 30 MByte auf der
Festplatte nutzen.

Die zweite Losung sind die soge-
nannten Hard- oder Filecards. Das
sind Steckkarten, auf denensich das
Festplattenlaufwerk und der Con-
troller befinden. Die Stromversor-
gung iibernimmt auch hier das Netz-
teil des Computers. Diese Karten
belegen meist 1% Steckplatze. Das
heift, Sie kinnen neben die File-
card nur noch eine kurze Steckkarte
in Thren Computer einsetzen.

Filecards bekommen Sie mit 20, 30
oder 40 MByte Speicherkapazitat,
Die Preise beginnen bei etwa 800
Mark fiir eine 20-MByte-Karte. Der
Einbau geht unproblematisch vor
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sich; Computer 6ffnen, Filecard rein
und Computer wieder zu. Die Instal-
lation der Karte ist ebenfalls einfach
und bereitet selbst dem Anfénger
keine Probleme.

Eine Filecard kann besonders gut
da eingesetzt werden, wo Daten ge-
schiitzt werden sollen. Denn nach
getaner Arbeit ist die Karte mit ei-
nem Handgriff aus dem Computer
entfernt und weggeschlossen. Die-
ser Gedanke wurde bei den »Data-
packs« von Tandon aufgegriffen.
Hier laBt sich die Festplatte ohne
Offnen des Computers entfernen
und wieder einsetzen. Ein weiterer
Vortell ist, dal jeder Benutzer seine
elgene Festplatte benutzen kann.

Atari ST
und seine Festplatten

Neben der Atari-eigenen SH 205
bieten auch Fremdfirmen Festplat-
tenlaufwerke flir die ST-Computer
an. Dem Kéufer werden Modelle
ab 20 MByte angeboten. Alle diese
Festplattenlaufwerke verfiigen liber
ein eigenes Gehduse mit eingebau-
tem Netzteil. Festplatten werden an
den DMA-Port des Atariangeschlos-
sen. Bls zu sieben Festplatten lassen
sich am ST betreiben.

Preislich liegen die Festplatten fiir
den Atari ST wesentlich héher als filr
MS-DOS-Computer, Grund dafiir
sind die Kosten fiir ein zusatzliches
Netzteil, eine spezielle Controller-
Elektronik und das Cehéduse. Es
geht bel knapp 1300 Mark los (20
MByte). Je nach Speicherkapazitat
oder Zugriffszeit steigt der Preis ent-
sprechend an.

Der Ami
und die

?:slpluﬂen

Die Amigas (500, 1000 oder 2000)
konnen auf zwei verschiedene Ar-
ten mit Festplatten zusammenarbei-
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ten. Fiir alle Besitzer eines 500 oder
1000 chne den MS-DOS-Zusatz »Si-
decar« bieten verschiedene Fremd-
hersteller Festplatten unterschiedli-
cher Speicherkapazitdt an. Die Lauf-
werke verfiigen iiber ein eigenes
Gehduse. Beil einigen Modellen

wird der Controller in den Erweite-
rungsport gesteckt. Die Verbindung
zum Festplattenlaufwerk erfolat
durch ein Kabel. Solche Festplatten
bekommen Sie je nach Ausfiihrung
ab 1200 Mark. Fiir Besitzer eines Si-
decars oder eines Amiga 2000 mit
PC-Karte gilt das gleiche wie bei
den Personal Computern.

8-Bit-Computer
und Festplatten

Besitzer von 8-Bit-Computern wie
dem C 64 oder dem Schneider CPC
sollten auf eine Festplatte verzichten
kénnen, Denn Festplattenlaufwerke
sind sehr teuer, meist kosten sie

Die Filecard ist in
Sekundenschnelle
eingebaut

mehr als die gesamte Computeran-
lage. Die Festplattenlaufwerke wer-
den auch gar nicht mehr produziert,

Lediglich fir den C 64 besteht
noch die Chance, an ein Festplatten-
laufwerk zu kommen. Der Versand-

handel treibt gelegentlich Exempla-
re der Commodore 5-MByte-Platte
auf die mit der 30XX, 40XX oder
80X X-Serie zusammengearbeitet
hat. Dieses Laufwerk 148t sich tiber
ein IEC-Bus-Interface an den C 64
oder C 128 anschlieBen. (rz)

So eine Festplatte
bekommen Sie
schon ab 500 Marlk

Festplatten bekommen Sie mitt-
lerweile in jedem Computerla-
den zu kaufen, Meist finden Sie
mehrere Modelle mit gleicher
Speicherkapazitét vor. Wo liegen
hier die Unterschiede?

Der erste Unterschied ist der
Markenname. Eine Festplatte ei-
nes bekannten Herstellers kostet
in der Regel mehr als eine No-
Name-Platte aus Taiwan. Der
Preisunterschied ist oft nicht ge-
rechtfertigt, denn die Qualitéts-
unterschiede sind nicht sehr
grof. Bewdhrt haben sich die
Festplatten von Seagate, einem
der preiswertesten Hersteller.

Ein zweites Auswahlkriterium
ist die Zugriffszeit. Festplatten mit
20 MByte haben in der Regel eine
mittlere Zugriffszeit von 60 Milli-
sekunden. Arbeiten Sie mit Pro-
grammen, die haufig auf die Fest-
platte zugreifen (Datenbanken,
Compiler), kénnen schnellere
Zugriffszeiten  eine  Menge
(Warte-)Zeit sparen. Allerdings
bezahlen Sie den schnellen Zu-
griff mit einem deutlich héheren
Preis.

Die Auswahl der Speicherka-
pazitit hangt in erster Linie von Ih-
rem Bedarf, Threm Geldbeutel
und dem Controller ab, Falls Sie
einen Controller besitzen, sollten
Sie sich vor dem Kauf vergewis-
sern, daB dieser auch mit der ge-
wiinschten Festplatte zusammen-
arbeitet, Ein Blick ins Handbuch
kann viel er ersparen. (1z)
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Kein Computer

ohne Laufwerk

ie Schneider-CPCs werden
von der Laufwerkflut gera-
dezu liberschwemmt. Uber
15 verschiedene Diskettenstationen
umfaBt das Angebot. Neben den

Original-Schneider-Laufwerken
DDI-1 und FD-1, im 3-Zoll-Format mit
180 KByte Speicherkapazitat pro
Diskettenseite, geben sich neun Pro-
dukte von Vortex die Ehre.

Vortex bietet 40- und 80-Spur-Lauf-
werke im 5%- und 3%-Zoll-Format an.
Alle haben eine Speicherkapazitat
von zirka 700 KByte pro Diskette und
bieten unter Basic das leistungsstar-
ke »WDOS« als Betriebssystem. Beim
CPC 464 steht in Verbindung mit
dem Controller der DDI-1 auch noch

Schneider —
die grofie Auswahl

das Betriebssystem »Amsdos« zur
Verfiigung. Die Preise bewegen
sich zwischen 758 (fiir das billigste
Zweitlaufwerk) und 1598 Mark (fiir
das teuerste Doppellaufwerk). Die
hohen Preise rechtfertigen sich
durch die enorme Speicherkapazi-
tat und das erweiterte Betriebssy-
stem. Dazu gehort die Verwaltung
von relativen Dateien, ein ROM-resi-
denter Maschinensprache-Monitor
und viele RSX-Befehle. Vortex bietet
auch Zusatzprogramme an, mit de-
nen Sie Dateien von und auf Fremd-
formate (zum Beispiel IBM) transfe-
rieren koénnen.

Fiir den CPC 6128 und 664 gibt es
von Dobbertin ein 680 Mark teures
Zweitlaufwerk, Im 5Y%-Zoll-Format
hat die Diskette 704 KByte und im
3!-Zoll-Format 760 KByte Speicher-
kapazitat. Zum Lieferumfang gehont
auch ein 224-KByte-EPROM fiir das
Betriebssystem »X-DDOS«. Nach
dessen Installation hat der Anwen-
der noch 208 KByte Platz auf dem
EPROM.

Fiir den CPC 464 werden die Ein-
zel- und Doppelstationen »DSD« und
»DDDe« angeboten. Der mitgelieferte
Floppy-Controller kann vier Lauf-
werke verwalten. Der Kostenpunkt
liegt bei 819 beziehungsweise 1119
Mark.

Als vierter im Bunde bietet Cuma-
na ein Zweitlaufwerk fiir die CPC-
Serie an. Das 5Y%-Zoll-Laufwerk ko-

46 a5

Diskettenlaufwerke sind ne-
ben dem Monitor das wich-
tigste Zubehoér. Ohne macht
das Computerhobby nur halb
so viel SpaB. Wir geben Ihnen
einen Uberblick iiber die géin-
gigsten Diskettenlaufwerke
fiir 8-Bit-Computer.

stet 599 Mark und wird vom Control-
ler einer vorhandenen DDI-1 mitver-
waltet.

Fiir die 8-Bit-Computer von Atari
gibt es in Deutschland nur ein Lauf-
werk: das original Atari-Laufwerk
mit der Bezeichnung »1050« Es be-
schreibt Disketten im 5Y%-Zoll-Format
und bietet zwei Aufzeichnungsior-
mate mit Kapazitaten von 90 KByte
oder 130 KByte pro Diskette. Die

- 1050-Diskettenstation stellt keine ho-

hen Anspriiche an die Disketten;
einseitige Typen mit einfacher Dich-
te fiir das 90-KByte-Format oder mit
doppelter Dichte fiir das 130-KByte-
Format geniigen. Um die Riickseite
einer Diskette zu beschreiben, mup
gegeniiber der Schreibschutzker-
be eine zweite Kerbe in die Diskette
geschnitten werden. Ein zweiter
Ausschnitt fiir das Indexloch ist nicht
notwendig.

Die Daten vom und zum Computer
werden serlell mit einer Geschwin-
digkeit von 19200 Baud libertragen.
Bei einem Test wurde eine Datei von
10 KByte in den Computer geladen
und wieder auf die Diskette ge-
schrieben. Beim Lesen bendtigte er
ungefahr zehn Sekunden. Schreibt
der Computer die Daten wieder zu-
riick auf die Diskette, benttigt er die
doppelte Zeit, da er die bereits un-
ter gleichem Namen auf der Disket-
te vorhandene Datei vorher loscht,

Mit jeder Diskettenstation wird
das DOS 2.5 ausgeliefert, das beide
Formate der 1050-Diskettenstation
und eine zusatzliche RAM-Disk
beim Atari 130XE unterstiitzt. Das
DOS wird nach dem Einschalten
des Computers von der Diskette ge-
laden. Nach zehn Sekunden ist der
Computer betriebsbereit. Die Atari
1050-Diskettenstation wird fiir 299
Mark verkauft,

Seit der C 64 auf den Markt kam,
gab es fiir diesen Computer nur die

Diskettenlaufwerke von Commodo-
re. Erst in den letzten zwei Jahren
kamen Laufwerke anderer Herstel-
ler hinzu. Angefangen hat alles mit
dem Laufwerk 1540, das kurze Zeit
spiter von der 1541 abgelost wurde,
die sich bis heute als das meistbe-
nutzte Laufwerk fiir den C 64 durch-
gesetzt hat. Die zahlreichen Floppy-
Speeder zeigen deutlich, wie popu-
l1ar dieses Laufwerk ist.

Der Standard bei den Disketten-
formaten am C 64 ist 5% Zoll. Die Pro-
bleme bei den verschiedenen Com-
modore-Laufwerken, und auch bei
den Fremdlaufwerken, ist stets die
mangelnde Kompatibilitat zum Ori-
ginal 1541

Nach der 1541 gab es weitere Ver-
sionen wie zum Beispiel die 1541c,
die nicht nur duBerlich durch einen
anderen LaufwerkVerschlud auf-
fiel, sondern auch mit immer kleine-
ren Platinen ausgeriistet waren, was
die Produktionskosten gesenkt hat.

Fiir den C 128 und fiir den C 64
gibt es die einseitige 1570 und die
doppelseitige 1571, die beide aber
speziell auf den C 128 und seine
CP/M-Fahigkeit ausgelegt sind.

Wie bereits erwéhnt, gibt es filir
den C 64 nur sehr wenige Fremd-
hersteller, die ein Diskettenlauf-
werk anbieten, so da man neben
einem Laufwerk von REX-Daten-
technik nur die Laufwerke von Com-
modore findet. Das liegt zum einen
an der mangelnden Kompatibilitat
und zum anderen daran, daf sich in
einer 1541 ein eigener Computer
verbirgt, mit eigenem Prozessor und
elgenen Ein-/Ausgabe-Einheiten.
Und dieser darf nicht einfach nach-
gebaut werden.

Nachbavuten
uvnerwunscht

Dadurch begriindet sich auch der
relativ hohe Preis der Commodore-
Laufwerke, der mit 400 Mark fiir die
1541 bis hin zu stattlichen 700 Mark
filr die 1571 reicht.

Jiingstes Kind in der Laufwerk-Pa-
lette fiir den C 64 ist die 1581 — ein
3%-Zoll-Laufwerk, das mehr Spei-
cherkapazitat bietet. Doch auch die
154] wurde als 154111 noch einmal
neu aufgelegt. Es gibt sie jetzt mit
externem Netzteil und wesentlich
kleinerem Geh&use mit ahnlichem
Design wie die Amiga-Laufwerke.

Generell gilt, da® Sie vor dem
Kauf eines Laufwerks die Preise ver-
gleichen sollten. Je nach Angebot
kénnen Sie bis zu 100 Mark sparen.
Klaren Sie aber vorher die Garantie-
frage. (rh/hf/wo/rz)
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ine Festplatte ist wohl der

Traum eines jeden Computer-

besitzers. Die hohen Anschaf-
fungskosten machen aber meist ei-
nen Strich durch die Rechnung. So
blieben schnelle Speicher- und La-
dezeiten oder gar das Anlegen von
Datenbanken ein ewiger Traum. Ein
zweites Laufwerk kommt der Lo-
sung schon naher. Allerdings kostet
ein verniinftiges Zweit-Laufwerk
auch bereits seine 300 Mark.

Die Misere hat nun ein Ende
Wenn Sie nur knappe 90 Mark mehr
investieren, bekommen Sie ein Fest-
plattenlaufwerk mit Controller und
Kabelsatz. Wie ist das moglich?

Festplattenlaufwerke werden im-
mer besser und billiger. Waren frii-
her 5§ MByte und 120 Millisekunden
(Zugriffszeit) das Nonplusultra, so
locken heute 40 MByte mit einem Zu-
oriff von 28 Millisekunden keinen
Programmierer hinter seiner Tasta-
tur hervor. Diese Entwicklung ging
ziemlich rasch vonstatten. 5o kommt
es, daB bereits heutzutage Festplat-
ten mit einer Speicherkapazitdt von
weniger als 20 MByte zum alten Ei-
sen gehoren (zumindest im kommer-
ziellen Bereich).

Und diese Tatsache machen wir
uns zunutze, So bieten emige Ver-
sandhduser 10-MByte-Festplatten
fiir nur knapp 200 Mark an. ProSoft

Pro und konfra
Festplatie

Der Einsatz einer Festplatte
bringt enorme Vorteile, Doch der
Preis schreckt viele Leute ab. Um
Ihnen die Entscheidung etwas zu
erleichtern, nehmen wir die Vor-
und Nachteile einer Festplatte
genau unter die Lupe.

Betrachten wir zundchst die
Vorteile eines Festplattenlauf-
werks gegeniiber einem Disket-
tenlaufwerk, Der wichtigste
Aspekt ist hier die Schnelligkeit,
die sich wiederum in zwei Berei-
che aufteilen 148t Zugriffszeiten
und Datentransfer vom Laufwerk
in den Speicher. Die Zugriffszei-
ten geben an, wie lange es dau-
ert, bis der Computer die Daten
gefunden hat, die er benétigt. Bei
der Festplatte geht dies wesent-
lich schneller als bei einem Dis-
kettenlaufwerk. Die Daten wer-
den auch wesentlich schneller
von der Platte als von der Diskette
gelesen, Damit verkiirzen sich
die Ladezeiten erheblich.
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Eine Festplatte
fur jeden PC

Eine Festplatte zum Preis ei-
nes normalen Diskettenlauf-
werks — wer hdtte das ge-
dacht? Happy-Computer zeigt
Ihnen, wie Sie fiir wenig Geld
viel Speicher bekommen.

hat beispielsweise eine Tandon-
Festplatte (10 MByte) fiir nur 228
Mark im Angebot. Den passenden
Controller inklusive Kabelsatz dazu
bietetdas Versandhaus Syndrom fiir
knappe 160 Mark an, Das macht
summa summarum keine 390 Mark
filr ein komplettes Festplattensy-
stem. Die Zugriffszeiten dieser Fest-
platten liegen um die 90 Millisekun-
den, Damit laden Sie ein Programm
immer noch wesentlich schneller
als von einer Diskette.

Der Einbau ist vollkommen unpro-
blematisch: Computer auf, Festplat-
te an freilem Laufwerkplatz fest-
schrauben, Stromversorgung zum
Netztell herstellen, Controllerkarte

Diese gerade genannten Ge-
schwindigkeitsvorteile machen
sich beil Programmen bemerk-
bar, die sehr viel auf die Festplat-
te zugreifen, Ob das Schreib-
oder Lesezuariffe sind, fallt dabei
kaum ins Gewicht. Typische Pro-
gramme dafiir sind Compiler
oder Datenbanken. Ein gutes Bei-
spiel ist die Textverarbeitung
"Worde. Sie sichert von Zeit zu Zeit
die gemachten Anderungen im
Text auf Diskette. Wahrend die-
ser Zeit konnen Sie nicht weiter-
schreiben. Arbeiten Sie dagegen
mit einer Festplatte, so merken
Sie kaum eine Unterbrechung.

Ein weiterer Vorteil ist die Da-
tensicherheit. Bei einer Diskette
genlgt ein falscher Criff, und
wertvolle Daten sind zerstdrt. Ei-
ne Festplatte dagegen hélt die In-
formation auf Jahre sicher. Natiir-
lich nur, wenn sie sachgemal be-
handelt wird. Das bedeutet, daP
wihrend des Betriebs keine Stt-
fe auf die Platte einwirken diir-
fen. Ein harmloser Rempler am
Tisch schadet noch nichts, ein
wiitender FuBtritt dagegen kann

in einen freien Steckplatz stecken.
Nachdem Sie jetzt die Kabelverbin-
dung zwischen Platte und Controller
(nach mitgelieferter Skizze) herge-
stellt haben, brauchen Sie nur noch
den Computer wieder verschliefen
— und Ihre Festplatte ist nach der
Formatierung einsatzbereit.

Die Formatierung wird nach An-
leitung durchgefiihrt. Wenn Sie den
ersten Schritt (Low-Level-Format)
durchgefiihrt haben, miissen Sie die
Platte mit »FDISK« (auf der DOS-
Diskette enthalten) aktivieren und

Selbstgemacht —
Geld gespart

partitionieren. Ein anschlieBendes
»FORMAT C: /S« macht die Platte
endgilltig einsatzbereit, Nach dem
Formatieren wird so das Betriebssy-
stem auf die Festplatte libertragen.
Damit steht einem schnellen Zugriff
nichts mehr im Wege. (rz)

emnen Datenverlust verursachen.
Wahrend eines Transports sollte
die Festplatte immer sgeparkt«
sein, Dabei befinden sich die
Képfe auBerhalb der Spuren, die
Daten fithren.

Auch einen Nachteil sollte man
nicht verschweigen. Wenn die
Festplatte voll ist, so kann man sie
nicht einfach austauschen. Da
hilft nur eines: Léschen von nicht
oder selten benotigten Dateien.
Als Trost sei gesagt: Wer nicht un-
bedingt eine Programmsamim-
lung auf der Festplatte anlegen
will, dem reicht eine 10- bis 20-
MByte-Platte vollkommen aus,

Festplatten  bringen  also
schnellere Zugriffszeiten auf Thre
Daten. Wer bereits einen Compu-
ter mit zwei Laufwerken besitzt,
sollte sich iiberlegen, ob er die
oben genannten Vorteile wirklich
ausnutzen kann. Wer dagegen
vor der Entscheidung steht, sich
ein zweites Laufwerk zuzulegen,
sollte eine Festplatte in Erwagung
ziehen, oder sich fiir unsere Ta-
schengeldlésung (auf dieser Sei-
te) entscheiden. (rz)




Wetthewerb

Knobhelspab fiur
Blitzhime

Wissen Sie, was eine Primzahl ist? Klingt je-
denfalls immer nach langweiliger Mathema-
tik. Jochen (Sie erinnern sich sicher noch an
ihn) und ich haben uns kiirzlich einen ganzen

Abend um diese sonderbaren Zahlen gestrit-
ten. Vielleicht konnen Sie uns helfen.

as soll das tiberhaupt

sein, eine Primzahls,

fragte mich Jochen,

nachdem der Nach-
richtensprecher im Fernsehen
vom neuesten Fund in der Ma-
thematik berichtete: Von der
griBlen bekannten Primzahl,
die ein Institut mit einem Super-
computer herausgefunden ha
ben will.

Hilfestellung
So sieht die Verteilung der
Primzahlen aus:
P-Zahl Dazwischen
2 0
3 1
-] 1
7 3
11 1
13 3
17 1
19 3
23 §
28 1

«Eine Primzahls, begann ich
klug, denn ich erinnerte mich
noch an meine Schulzeit, sist el-
ne Zahl, die nur durch Eins und
durch sich selbst teilbar ist.«

»Also 18t die Eins selbst auch
eine Primzahls konterte Jochen

ieren. Doch ich
or, denn ich wuBle

i seinem Ehrageiz

packen konnte

»5ag mal, du Mathe-Genies,
konterte ich geschickt, »gibl es
eigentlich zwischen zwei Prim-
zahlen mal grofere Zwischen-
rdume?® Von 89 bis 97 sind sieben

Nicht-Primzahlen, Kann man
wohl irgendwo Zwischenrdume
von tber 100 zwischen zwel
Primzahlen finden™ Er runzelte
interessiert die Stirn. Er hatte an-
gebissen, sWohl kaums, sagte er
iberzeugt, Und ich setzte noch
einen drauf. Da Jochen ja immer

Die Losung der letzten Anfgabe

Natlirlich hatte  Jochen
recht. Schon bei 23 Personen
hétte sich aus mathemati-
scher Sicht eine Wette filr ihn
gelohnt. Hier streikt der ge-
sunde Menschenverstand,
der erwarten 4Rt daf bei
etwa 180 (die Halfte aller
moglichen Geburtstage) Per-
sonen die Chancen stimmen.

Die Lésung dafiir ist auch
eigentlich ganz einfach: Er-
warten wir das Gegenteil
(keine zwei Geburlstagskin-
der). Jetzt hat emne Person 365
(vergessen wir mal die
Schaltjahre) von 368 Tagen
zur Auswahl. Damit die zwei-
e Person nicht auch diesen
Geburtstag hat, bleiben
noch 364 Tage von 365 Tagen
ibrig. Der dritten Person
bleiben 363 Tage, der vier-
len noch 362 und so weiler,
Mit folgendem Programm

{iberlegen und zeigte mir damit
mal wieder, cal er es besser
wulBte, »Eine Primzahl ist eine
Zahl, die genau zwei Tailer hat,
also ist die Eins keine.« Trium-
phierend lehnte er sich in sei-
nem Sessel zurtck. [hn schien

14At sich herausfinden, wann
die Wahrscheinlichkeit unter
0.5 fallt. Und da wir ja davon
ausgehen, keine sZwillinges
zu erhalten, betrdgt die
Wahrscheinlichkeit Eins mi-
nus diese Wahrscheinlich-
keit — wird also gréBer als
0,5. Aber hier also das Pro-
gramm,

5 X=365:ER=1

10 FOR I=1 TO 23

20 ER=ER¥*X/365

30 X=X-1

40 PRINT"BEI ";
366-X;"  PER-
SONEN: ™ ;1-ER

50 NEXT I

Der Gewinner des Happy-
Computer-Abonnements 1st;
Andreas Metzger aus Ried-
lingen.

Herzlichen Gliickwunsch!

flir solche Spielchen zu haben
151, wagte ich eine Wette. Ich hat-
te zwar selbst keine Ahnung, ob
man das herausfinden kann,
aber allein um mit thm zu wetten,
war mir das die Sache wert. »El-
nen Cappuccing, daP es zwi-

Die zahlreichen
Zuschriften von Euch

haben mich gefreut. Happy-
Leser knobeln also auch gerne.
Macht weiter so,

schen 2 und 1000000 einen Be-
reich von iber hundert Zahlen
gibt, die aufemanderiolgend
keine Primzahlen sind.« Das hat-
te gesessen. sKleinigkeit!s, sagte
Jochen und kramte aus seiner
Jackentasche seinen program-
mierbaren Taschenrechner her-
vor. Er begann eifrig ein Pro-
gramm zu entwerfen, das fiir thn
das Problem ldsen sollte

An diesem Abend war nicht
mehr viel mit Jochen anzufan-
gen, denn er warlete gespannt
auf das Resultat, das ihm sein Ta-
schenrechner ausgeben sollle
Er ging nach Hause und seit zwei
Wochen habe ich ihn nicht mehr
gesehen

Hakbt Thr vielleicht eine Idee,
die zur Losung des Problems
beitrdgt? Wir suchen ein Pro-
gramm in Basic, das herausfin-
det, ob es zwel Primzahlen gibt,
zwischen denen mehr als hun-
dert Nicht-Primzahlen liegen.
Der Einsender des besten Pro-
gramms gewinnl wieder ein
Abonnement der Happy-Com-
puter. Einsendeschluf ist der 10
April 1988. Schickt Eure Lésung
an
Redaktion Happy-Computer
Stichwort: KnobelspaB
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2
8012 Haar
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b4 Computerservice ]
-. Tino Hofuteds .-
An der Windsihle B
5010 Bergheim &

Gegen I mal B0 Pf In Drisfmarken srhalten Sis den

Programmkatalog

it ‘Amiga +C16/116
‘0128 Plus/d
2 -‘VC 20

mit: = arnathalten n
= intaressanten Splelem allsr Art
= neue Eoltwars
= Programsa, dis Sis nur hier bekomssan

Balapiele:

Splelepakat | & Splele ) C &4, € 168 KD oM 9,80
Adronovarsaltung Cd4, C18 KD b 29,00
Toutvararbel tung Cod4, C 18 KD bM 9,00
Kartolkns ten C g4, C 18 KD bW 29,90
Wideoversal tung Cé4, C1le KD 0¥ 19,90
Mathe-/Vakabelprograsss © 64, € 18 K/D ab DM 10,00
M ik=/Fotoarchive € Ba, C 18 D ab DM 29,90
Fibu ¢ B4, €16 b ab 0¥ 20,00
fehaufens terverbung ©ona 1] oo 9,00
EFI=Frogransy [ ! D ab UM 9,80
Geschi FEaprogranss Cfa, C 10 KD mk DM 10,80
Datenbarken Aniga, 128 B oah DM 00,00

DIE KATZE GEHORT NICHT

Testen Sie
Software vor dem Kauf!
Bei Ihrem Spezialisten flr
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA \!l//z,.

Barerstr. 32 :; b=
8000 Minchen 2 =2 %, & &~
Tel. 089/281228 /i

Mit einem AMIGA
wire lhnen dieses
Trauerspiel erspart
geblieben!

L +LLI compurer

B Ludewin « Th.Wittwer GbR
Bielefelder Str121- 4802 Halle [0S5201/ 7555

Plotter PL 22 B

Ein Plotter zum Selberbauen fir alle
Rechner + CAD-Versionen.

Centronics-Schnittstelle mit B-KB-
Puffer,

Auflésung 0,03,

Genauigkeit besser 0,1; stabile Me-
tallkonstr., Zeichenfldche DIN A3.

Kompletigerat in Bausatzform DM 1441,75
mit serieller Schnittstelle und
HP-GL-Interpreter DM 1739,75
Info gegen 1,60 DM in Briefm. bei:

PROFAST

Blichbergstr. 37, 7712 Blumberg

tarweb iot sines der populdrsten
Postepiele der Waelt |
Spielbericht in diesem Heft
Informationen Uber dienos und
andere Postepiele bei Deutachland:
gréftem Posteplulanbieter

PETER STEVENRS

chensd
= 10 definierbare Zeichen
= Grafik-Druck

5042 BRFTETADT 1 Tel. 0223574230

Das GRAFTK-ROM 11 fiir MPS 802 & 1526

- 6 Grafik-Befehle
6 Zei tze

- druckt Print-Shop
Hi Eddi+, Printfox, Geos
und viele andere...

wiwhe TEST
CERCT T

Shwww iwige candm o adelll mdd Priod s, 108t Siarwes, FPREOT L TN R0 1

Varnand Hachnahme ~ Info
Prats DM - incl. Porta / xu bestollen bl
Heinz Haarmann, Kosterstr. 92, 4650 Bochum |

Tul.t (OZ54) 79 52 12

Ehm stk sl s fusdern | Handlesanis spen wrwieshi ¢

H.G. Dreeser Soft- und Hardware
Im Rosenhag 6 - D-85300 Bann 1 = Tol.; 0228/254084
Wit Daskormman Lo fend dis akhaiisten Produbie 10 lolmds Compi:
o, BPECTRUM, CL. ATART GONBO0 MWET, Al (LY
Hutzen Bio unsoren Tolelonsorvios 2u den angogebanan Jolan. damil
auch Sk Gber die Neuhelten nformied sind

i [ 8]

Byrueam BOBO 0N Aisansa ETET)
PABOOM w1 S4 00 DM
SH0 DM Wroam 4000 00
MBI ON  Avsacriie wh A 08
BB (b A 0 84
TS0 O Pt Taoad g0 Dk
PUO0 DM Wil M Mg 18000 DM
ME] DA Sormer Sowecer 8 Dbt
DM Libainer Compiler 1990 DAY

Husrhunen

B0 DAL QL 0eRMS el ) 0050 D
S0 DA AYE FID Uipgrasie O a0 ik
A00 DM TIUMP Gand O 000 Dl
TR 06 Canidge Dos fe TR Db
MBODOM  Cantrescs WY L BAGD D4
44RO DM Mhumtece (o Bt 18800 el
ASBO DM  EDAM o B850 DM
A0 O Canividige de e
M0 DM G Flapey kg Pl 0o (Tl
B0 DM Gh. Flopoy Coneter 00 M
B DM O, Flopgy TR0 K e 0 0
S DM Momaee M 12 300.00 M
e Wowiter grie 13 ]
A0 Db e Diftes B4 Wl o DM
440 D AR 8 aA

ATANS BT

BRB0 DM [l Ca ST D
B0 DM Dackaasn 480 Dl
A2 00 UM Ly Lube filig D4
GBI 0N Cinoma Fange 4450 O
4400 OM - Plings of Bakn R0 Ost
B DA ',--.x;rm 44 a0 8

Fordim Sia die (eatislinte HCA mit Angabe des Compubertypoen an
Mo, bl Fr. von 17.00 Uhe=1000 Uhi, Sa, won 14.00 Unr=10.00 Uhr oder
Autirageannnhma mnd um die Ui

REX ORTEIECHIA _ \&f

FAMLOIEL 0 KM o BrLr
SR L REL Rh AU (I} Htrl

|
HAGEN 1

RN % 1%

| B A A . 1A

L KATALOG GR ERN |

Das groBe Zubehorprogramm fur
alle AMIGA

ATARI ST

C64/128

PC, IBM + Kompatible
im guten Fachhandel erhéaltlich.

Informationen gratis unter o.g.
Adresse anfordern!

ELEKTROSCHACH

Schachcomputer - Biicher
Spiele - Uhren
Fernschachbedarf - Urkunden
Pokale - Schachprogramme

Das Berliner Fachgeschaft mit
fachkundiger Beratung und
Testmdglichkeit

Heide Ketterling
Dudenstrafie 32
1000 Berlin 61

DO== Te.: 030/7857674
ab 11.00 Uhr

Ausgabe 4/April 1988

5%, 49



Deutsche Public Domain-Software
fiir Ihren Schnelder-CPC, Joyce und C128

Profonasonalie Programma aus der Public Domaemn, komplat! oinge

duischt mil gedruckier deutncher Dokumaentation:

sk 1 Compikei JAT-Pascal; 4 KB-5rings, Cvelnys,
Assombilor o4

Digk 2 ZB0-Assemblor, Linker. Ediot Debuggor (nledly)
Dinnnnembbor

Diak 3 Inberpreder K déo Ki-Sprachan, XLISP und E-PROLOG

Disk 4 Compior SmallC: Fliolommazahlan, umdanghoiche
Bibliothaken

Disk &  Forth-23 mit Scroen-Editae. Assambler, Decomplar

Disk @  CP/M-Les win Diskmonttor, UNERA, Mahrmpalten:
druck oc

Disk 7 Allo Programma aus dem Groflen CPC-Arbeitabuch
e CPG)

Disk &  Dis Super-Adveniure Colossal Cave

Disx ¢ Diskeitenmonitor und @ran geachitre Pro-

gramme (nur CPCIAMSDOS)
Disk 10:  Banie-Erweltorung BuBaskc (ralntve Dalsvorwaliung
ote., i CPGY
Disk 11:  Baslc-Compiler E-Basic - komp. zum bekannion CRASIC
ik 12 Turbo-PascalProgramma; Geslin (GEX, CFC),
IMLINE-Cormartar U.a
Digkpitan 1, 1 4 und 8 baim CPC-A04804 nur mid Spechefoiwiienung
Bt Computsrtyp und D ketianiodmal (3 Zoll, Vone S5 " A5 TO T
angeben Hein 144)Formall
Jote Diskotin kool &age und schne mur 30 Mark] Hachaahme odes
Vornushaasg Moine Vevsand, oo Vorpackunfigebonien

MARTIN KOTULLA

Grabbestrade 9, BS00 NOmbarg 90 Tol, 0811/303333
W T
TEBCD Gkl Wmanntid. Domputer Soktiora/Mimcien, Teha Do
ot g incersood, Weeske) Bac brdng, Camgsaarnes) Marsey
At v Plndiem, Dby yod WA dind s ssomman |

AMIGA e AMIGH

Splele Utilities Graflk Munik Asleliungen

Fimh W00 SO0 B0 e Katalogdik

Fiv n

.’un:{i.m: rom——] gogen TN 5

Thag i

Auge E Dazu gibty

K::m = eln Splel

Amnmse .:.'::- bl ! gratis !

und mehr AN EEE Versand der
Public Domaln
Sof tware nur

grgen:

§ Chrin Schumacher Vorkame

' 3 Wormser Str, 9 (Schact)

w2 5000 Koeln | Ay B

Tel. 021/ TTIM

1 =10 5t DM B~

saes - Public Domain

100 - Disk.

Keine Ferien
ohne Computercamps
und American Sports

Computerferien

im Schwarzwald

e Basic e Pascale
e Maschinensprachee

Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg + Hurstweg 62b
Telefon 07 61 /447 75

SHOW

CPC 464/664/6128
Cassette DM 34,95 Diskette DM 44,95

) glaho Testboricht im Schnelder-Magazin 10/87

SPECTRUM 48 K DM 2995

Varsand gegen Vorkasse, Nachnahma zuziglich DM 5.-.
Dar Visrsand ins Ausiand erlolgt nur gegoen Vorkasse.

CRUSADER SOFTWARE

Vertrieb: A. Weber, P1. 260154, 5600 Wuppertal 26

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fiir Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin
schnell und zuverlssig!!

Anschlullferlige Floppy-Stationen
fir ATARI-ST (Test in ATARI SPECIAL® 1/88)

G3E-ST 3wz 720 KB 298 -
G3S-ST  2#3 12 2#720KB 598,

GSE-ST* 514 720 KB / 360 KB. 398,
(umschalibar ATARLIBM)

Besiellannahma: Ma = Fr 8% - 18%
Sa 8°°=12%

Porto und Verpnokung: Intand DM 7,50
Apsland DM 15,00

Varsand Ausland nur Vorauskasse

Copydata

8031 Blburg » Kirchstr. 3 « 08141-6797

DAS PROGRAMM FUR JEDEN SCHNEIDER CPC

DISCOLOGY

'EDITOR - COPIER - EXPLORER

\Drei Module in einem einzigen Paket!
DISCOLOGY knackt das Geheimnis lh-
rer Disketfensoftware, egal ob geschitzt
oder nicht. Problemloser Backup (99.9%
\und mebhr). Editieren beliebiger Sekto-
|ren. Disassembler, Filecopy, Formatter,
\etc. Fin absolutes MuB fir jeden CPCI
CPC 464 - 664 - 6128 3"-Disk. nur DM 99.-

PR8-SOFT ....cin

Postfach - D-8702 Margetshéchheim
|24 Stunden-Telefon: 0931/464414

| Gesamtkatalog gegen DM 2.- in Briefmorken!
Fa@ni per Nochnahme oder Vorkasse +DM 4.-

| REH OATEITTECHIIA

PAMDEL 0 KON G
L T IR O TR R BT R

H58A0 HAG

Titl « |
2

W

| kATALOG CRATI!

Das groBe Zubehdrprogramm fiir
alle AMIGA

ATARI ST

C64/128

PC, IBM + Kompatible
im guten Fachhandel erhéltlich.

Informationen gratis unter o.9.
Adresse anfordern!

Amiga Laufwerk 2 MB RAM
NEC 1036 A Erweiterung
far Amiga 500/ autokonfig,

1000/2000 abschaltbar,
35 Zoll, slimline durchgefihrter
(10,5x17.5%3,5 cm) Bus,
amigafarbener amigafarbenes
Strukturlack Metallgehéduse
Einbrennlack., 100 %
Metallgehduse Software-
anschluBfertig kompatibel

349— DM 929,— DM

SWS Computersysteme G.d.b.R.

Beratung — Planung — Verkaul — Service
Waldkirchener Str. 1, 8395 Hauzaenberg

Telefon 08586/5595

TURBO-FREEZER XL
* ein Freezer filr den 800 XL/130 XE

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

* mit DOS-Funktionen und Debugger
* optional altes Betriebssystem

* Test Happy XUXE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DM!

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

50 e,
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RESTPOSTEN

Bel den foigendan Adikdln handel & sich um snen Assiposien aus
der Aufidsung der Computorablaliung eines Rundfunkgoeschifion
Denne Arilel sénel dahae nur in begronziem Uminng Heletarl

1 Selkoaha GP-TOCPC-Farbdmwcker mit Emstzfarbband DM 550,-
1 Typanemddruckar S015 CPC DM 485,~
1 Monilor Goldstar MPC 4038 Coler mit Comp. Eingang DM 380.=
1 Yonex Fi-Diskettenstation fUr CPC 484

Aunatellurgestick mit sinem Laufvwerk D 830~
1 Vewtow Fi-Diskotienstation (Gr CPC 484,

gobrauchl, mit zwal B0-Track-Lautwarkon O 500, -
2 Vot FrErwestorungslautearks |a DM X0~
¥ Vorbon 3 -Adaplar [
1 Bigschinmdilier 100 Joyce SFB-H DM 85 -

2 Bohneider HC-1812, Hodoubas-Crallk-Kasdo und
Monitorumbausatz flir den Schrokder PC.A512 Jo DM 200~
80 Monlorarldngarungan i CPC 40t /664 8128 jo DM 28 -

10 Dirucked kabel, rund f¢ CPC G128 o DM 28~
50 Cruckerkabal, riend fir Atari 8T + 1BM in DM 18-
20 Systemnus-Adapber Hr CPC 128 2um Anschiul

won GPC 464-Jusalzgeiien in DM 20.-
10 Josyuticin Turbo-d mit Microehadier o DM 18-
10 Joymticks Qubckahod 1« jo DM 15,=
10 Mrywticks Quickabot IV jo DM 10.-
10 Sy 35" -Diskettoniautwadion, B0 Track, angailiy

mit Anschlulplan = NEU - (o OM TH-

Proise werdlehan phoh solunge Vornn nivchl = z3gl. Vemandkosten |

COMPUTER-ELECTRONIC Jurgen Merz
Lengaricher Str. 21, 4643 Lianen, Tel, 054 83/1219

Herbert Kécher GbR

PC/AT-Umbau ab
DM 999,-

A + C Vertrieb

Emser Str. 18, 1000 Berlin 44
Telefon 6253605
Mailbox 6252098

Pocket-Modem 1200 498~

nur 10 x 6 x 24 ¢m Kain, 10r Portables usw,, 0-300 und
1200 Bd., voliduplex, RS232 eingebaut, Ubertragungs-
standard, USA Bell-Norm 103/212 A und Europa CCITT-
Morm V.21, V.22, singebauter Lautaprecher, sehr gut goaig-
et 1Gr Madlbox-Betrieb

KS 1200 398~
oxtermes Modem, Funktionen wie Pocket-Modem
KS 2400 598,-

externes Modem, 1200/2400 Bd,, vollduplex (V.2.2, V.22
biaj, gut geolgnot (0r Filetranster und Terminalantindung

KS-Multi 508,

wie KS 1200, jedoch zusiizlich 1200/75 Bd. (V.23), gul ge-

algnet fir Bix
RAMboard 2 MB 349~
AT-RAMboard mit 16-Bit-Slot, sonst wia oban 448,-

EMS-/Intal-komp,, ohne RAM, mit Soltwane
Alle Modems Hayes-kompatibel und ohne FTZ-Nr,
Indormationan Ober woltare Modom-Produkte aul Anfrage.

Datentechnik GmbH
Hohenzollernring 74
5000 Kéin 1

Telefon 0221/13 1441

SOFT-CORMER

Halenenatr. 2 - 4300 Exsen 1 - Tel. 0201/62 82 00

Wir fiihren Software fiir Amiga, Atari ST,
C64 und IBM.

Weiterhin erhalten Sie bei uns Computer-
zubehor.

Amiga: XENON 6250
CRYSTAL HAMMER 38,70
Atarl ST Bubble Bobble 58,10
ECO 58,10
C64: Willi Wacker K 29,00
Willi Wacker D 3870
IBM: Wizball 58,10
Elite 7350
Zubehor: Joystick CRUISER 33,50
Joystick TERMINATOR 52,50

Farbige 3,5 Disketten
10ar-Pack (organge, grin, pedt, noi) 32.00

Versand: NN 4+ 500, Vorkasse + 300
Fordern Sle unsere kostenlose Preisliste an.

Ausgereifte und bewahrte
Lernsoftware aus deutscher
Produktion von einem
flihrenden Hersteller.

Diskatio Cassatte
VOKABELTRAINER 1.20 DM 59,—/49,—
VERBENTRAINER DM 49,—/39—

fur CPC, Joyce und PC 1512/1640 auf
Diskette. Cassetten nur fiir CPC lieferbar.
* unverbindliche Prolsamplehiung

dusi

COMPUTER SOFTWARE

Fa. Daniel Schwinn
Meisenweg 6 - 7073 Lorch
Telefon 07172/77 31

GIMRING

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER
von
Computerzubehér +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!

Schone Aussicht 9
6236 Eschborn 2
Telefon 06173/62027

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!
lhre Ansprechpartner
fur Minis:

Monika Schabel
089/4613-398

Jens Dhein
089/46 13-827

[cOMPUTER-
BORSE

Wir erbffnen

Ausgabe 4/April 1988




€ 64 listing des Monats

2 Baccaroo — Chaos

Unser Listing des

Monats »Baccaroo« ist eine

Variante des bekannten Video-Spiel-Kniillers

»Paradroid« fiir den C 64. Hier ist neben erst-

klassiger Joystick-Fithrung auch schnelle Re-

aktion gefragt. Erobern Sie den Raumfrachter
von amoklaufenden Robotern zuriick.

pieleprogrammierer Heino Goertz (mehr tiber ihn
auf Seite 155) hat mit seinem neuesten Werk wie-
der einen Volltreffer gelandet, Nachdem sen
Listing TopsyTurvy« in Happy-Computer 9/87 schon
grofen Anklang gefunden hat, hier nun sein nachster
Genie-Streich: »Baccaroo«, Held dieses Spiels ist ein An-
droid, der kleine Baccaroo. Er befindet sich in einem un-
bemannten Raumfrachter der Firma »Space-Trans« zu-
sammen mit weiteren 251 Androiden. Jeder dieser Ro-
boter bekam seine Starke auf den Leib geschrieben,
damit man ihn erkennen kann. Je héher diese Zahl, de-
sto starker ist der Android (siehe Tabelle).
Eines Tages, als alle Androiden am Haupt-Datennetz
zum Auffrischen angeschlossen waren, verursachte ein
Meteoriten-Hagel eine Katastrophe: Der Stromstabilisa-

52 sk,

tor fiel durch einen Kurzschlup fiir kurze Zeit aus und die
Roboter wurden iiberladen. Alle Androiden erlitten el
nen Schaltkreiskollaps. Nur Baccaroo wurde durch ei-
nen gliicklichen Zufall verschont, denn er hatte sich als
erster an den Stabilisator angehéngt. So war er wenige
Sekunden vor dem Ungliick bereits fertig und trennte
sich frith genug von der Gefahrenquelle.

Die Steuerung des kleinen Baccaroo miissen natuir-
lich Sie iibernehmen. Die anderen Androiden streunen
nun wild durch den Frachtraum. Schiff und Fracht schei-

nen verloren. Steuern Sie Baccaroo liber 36 Etagen und
beriihren Sie Androiden mit kleinerem oder gleichem
Rang. Dadurch addieren Sie deren Rangzahl zu der Ih

ren und Baccaroo wird immer stdrker. Wenn er zum Bel
spiel mit einer »10« herurnléuft und eine »5« beriihrt, so
tragt er fortan die Zahl »15« und kann andere Androiden

mit der Nummer 15 unschédlich machen. Die Zahl auf

dem Kopf der Androiden ist zweistellig und liegt zwi-
schen 01 und FF. Dabei handelt es sich um die hexadezi-
male Schreibweise der Zahlen | bis 255. Fiir alle, die die
hexadezimale Schreibweise nicht auswendig kennen,
steht im Kasten die Ubersetzung.

Ihr Ziel ist es, den ranghéchsten Androiden unschéd-
lich zu machen und damit das Schiff zu ibernehmen,

Ausgabe 4/April 1988
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Listing des Monats € 64

- =5888888828|F|

20
AQ
FF

160
258

Gesteuert wird Baccaroo mit einem Joystick an Port 2.
Mit dem Feuerknopf kinnen Sie Ihren Schutzschild fiir
kurze Zeit aktivieren. Das kostet aber 300 Energie-Ein-
heiten und ist nur méglich, wenn Sie noch mindestens
500 Energieeinheiten auf dem Konto haben.

Wenn Baccaroo selber den Wert »FFe erreicht hat, so
muf der schadhafte FF-Android innerhalb von fiinf Mi-
nuten gefunden werden, sonst verliert Baccaroo seinen
Wert und mu erneut auf die Suche gehen.

Wenn Ihnen der abgedruckte Level irgendwann zu
langweilig ist, kénnen Sie mit dem eingebauten Editor
selber beliebige Raumfrachter entwerfen. Uber die Ta-
statur des C 64 wahlen Sie mit <Fl> und <F3> die
Bauteile aus, die Sie mit <Return> an die gewlinschte
Stelle plazieren. Ist [hr Raumschiff fertig, gelangen Sie
mit dem Baustein »End« wieder in das Programm und
der Level wird auf Diskette abgelegt,

Baccaroo muB mit dem MSE eingegeben werden und
belegt in ungepackter Version 50 Blocks auf Diskette,
AnschliefBend sollten Sie noch die beiden Level abtip-
pen. Diese sind ebenfalls gepackt (statt 97 Blocks nur
noch weniger als 4 beziehungsweise 10 Blocks) und
miissen mit »sRUN«entpackt werden. Vorher muf sich ei-
ne formatierte Diskette im Laufwerk befinden, denn
beim Entpacken schreibt sich der Level mit seinen 97
Blocks selbst auf die Diskette mit dem Namen »SHIPOl«
und »SHIP02«. Lassen Sie sich nicht durch den »Syntax

Bei dem Programm selbst miissen Sie auch erst mit
»RUN« die Daten entpacken und kénnen es dann durch
nochmaliges »RUN« starten. Baccaroo hat in der vorlie-
genden Version eine Anfangsstdrke von 20. Diese 148t
sich aber mit einem kleinen Schummel-POKE leicht &n-
dern, Mit »POKE 7565, X« 143t sich nach dem Entpacken
und vor dem Starten der Wert von Baccaroo festlegen.
Nun aber auf zur Jagd nach den Amok-Androiden.

(Heino Goertz/wo)

Cmnpute:tw G 64/(3 138 |

Eingabehilfe: _ MSE

Kurz- Umsetzung von Paradroid

beschreibung: = mit gedndertem Spielprinzip

Blocke auf .

Diskette 37+9+3

Lénge in Byte: 12085

Lauffdhig mit:  Diskette

Besonder- Programm mubB nach dem

‘heiten; ‘Starten erst mit »\RUN« entpackt
werden (siehe Eingabehinweise)

x  ist schnell abgetippt

«+ nehmen Sie gich etwas Zeit

# % % basser am Wochenende

In T
o 2™ {in Tausend)

g7z

==
Error in 1987« entmutigen. B Uroweokt &3 Gepet

Name : baccaroo 0801 Zelb 08B ;: OB 38 7B ob £8 dO 00 D1 de 0fal ; eb ec ed of f£2 £f3 f4 £5 Oa

== =mm= - i 0Bdl : 02 00 08 07 20 BS a0 mn2 6d 0Baf : f8 £7 £8 £9 fa 37 55 BE B3
0801 : Oc OB c3 07 Se 31 10 38 B8e 0Bd® : a® f0 04 06 OB 09 Oa Oc b 09bl : 59 71 74 75 T8 79 7Tb Td ab
0BO9 : 32 f£f 00 00 0O T8 a0 01 B3 OBel | Od De Of 10 12 13 14 18 £5 08b8 ; 7e Bb 92 93 a7 b3 bE b8 TO
0811 : B4 ad 8B B4 ac B4 ad B4 40 OBabd 21 30 3ec 34 40 B0 BO 88 ef 0fel @ b7 bB boe be bf o7 ed d1 0
0819 : 01 a5 ac dO 02 c€ ad c6 od 0O8f1 | BB Be Bd 89 &% bS cO cB 13 0fcd : d3 d6 d7 db df bf 70 B8f &5
0821 : ac a2 Q1 ad ff B5 ad BS dae aafy ed dd Ob 11 15 17 19 la b4 08d1l : 75 45 9a Of aa Bd 03 2f f3
0829 . al a9 7f 85 a2 46 ad 80 3fF 0301 | le 1d le 1f ?J 23 24 25 2d 08d8 : 50 ef le ¢ Bb ol d4d da eZ
OB31 14 66 ad B4 a3 al as d0 f6 009 28 27 28 2a 2o 2f 3) 32 T8 08el : 2f 04 62 22 1a o8 ba 02 Dbé
0B39 ; 02 cB af cf ae a0 00 bl bB 0911 § 34 38 39 3a $b de 3f 41 le 09e8 : o8 21 25 02 e0 2d 05 62 3o
O0B41 : ao a4 a3 BS a3 06 ad bQ 35 0819 ¢ 42 44 45 48 4dc 50 b3 5B 1d 08f1 : 22 40 Bb 64 f4 ad bl T4 ef
0B49 : 06 ab aZ 35 al 95 al el ¢ OpZ1 : B4 68 89 V3 TR V£ A1l A4 1B 0Bf£8 : 10 13 A1 30 1f la f2 91 ab
0B51 ;: 09 fO 15 b8 bb 08 b ad ad 0629 | Be 80 91 68 8d al ad a8 41 Oadl : 87 c3 ec 68 80 Te 896 T4 B2
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0Bal a% af e5 Se 85 58 bl 54 30 0881 : ab a2 B85 ac ab ald 85 ad 67 OaB1 : 03 dc B4 10 85 45 82 B8 b3
0Bad : e6 Bd 40 02 eB 5e 20 bb Oo 0999 : b0 &9 83 71 8 02 £0 Ob d7 0aB5 : 03 00 B9 f0 48 1b 11 89 ca
0Bb1 01 of 61 40 f£1 £0 ad 20 01 0Bal : cf 03 d0 19 05 Ba a3 cd4 00 OaPl : 00 Bo 73 33 83 04 32 28 95
OBbS : 10 02 dO0 1a a8 03 BS 61 cod 09a8 : d0 02 b3 ac 98 20 bb 01 f9
08cl : 20 10 02 d0 gr a2 Oa 20 i; 08bl1 Eg %9 {’; arg Ot ag gg ng %z;
OBo8 12 02 69 00 85 5d aBb Be 08be a ch a a
08d1 : 68 01 B5 Be 80 c3 e8 20 f3 08cl : 18 bd ff 20 o0 £f a2 22 87 mdmmma:mm’mm.mﬂmn“
0ade 12 02 4a d0 04 89 04 A0 d8 08o8 42 cf 2¢ 00 20 42 Oa 68 Bd lang
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Spielelisting € 64

Verwirrung
in der Dunkelheit

Sie fliegen Ihr Raumschiff mutig durch das
Labyrinth eines Asteroiden, als plotzlich die
Scheinwerfer immer schwicher werden.
Noch dazu trifft das Licht der Sonne nicht
mehr auf den Asteroiden. Dunkelheit umgibt
Sie. Wo? In »Labyrinth« auf dem C 64.

nser Listing »Labyrinth« bringt Sie in diese miBli-

che Lage, wenn auch nur als Simulation auf dem

C 64. Sie verfolgen das Spielgeschehen aus der
Vogelperspektive, also von oben, Durch die sparliche
Beleuchtung sehen Sie nur jeweils die nahe Umgebung
des Schiffs. Die Situation ist fast aussichtslos und trotz-
dem miissen Sie den einzigen Ausgang aus dem Aste-
roiden finden. Fiir Thre Mission stehen Ihnen 9999 Zeit-
einheiten zur Verfiigung. Und die Zeit verrinnt schnell...
Wenn Sie sich bis zum letzten der zehn Teillabyrinthe
durchgearbeitet haben, erlischt die Beleuchtung Ihres
Raumschiffes ganz und Sie sind auf Ihren Orientierungs-
Sinn angewiesen. Von Zeit zu Zeit erhellen innerasteroi-
de Blitze die Umgebung, so dalB Sie kurz sehen kénnen,
wo Sie sich gerade befinden und wie Sie [hren Weg fort-
setzen miissen. Doch Vorsicht ist geboten. Eine Kollision
mit den Wanden des Asteroiden zerstort [hr Raumschiff,

Das Listing wird mit dem MSE abgetippt und liegt in
gepackter Version vor. Nach dem ersten sRUN« wird es
entpackt und kann anschliefend mit nochmaligem

»RUN« gestartet werden. (wo)
Labyrinth % g
Computertyp:  C 64/C 128 '
Sprache: Assembler . .
Eingabehilfe: MSE ' o
Kurz- Labyrinthspiel in einem
beschreibung: dunklen Asteroiden
Blocke auf
Diskette: i
Lénge in Byte: 1538
Lauffahig mit; Diskette
Besonder- Programm muf nach dem
heiten: Start erst entpackt werden
* Ist schnell abgetippt

*% nehmen Sie sich elwas Zeil
Jok % besser am Wochenenda

Name : lab 0BOL1 Oebs 0888 83 80 58
g Ak s o s ot 8 A et 0881 3o de Ba
0801 : Qc OB c3 Q7 9e 32 30 368 fe 0888 ; 00 03 ff
0BOG : 32 ff 00 00 00 78 a0 cb Od 0871 : ff fB 3f
0811 : bH 46 08 88 fe 00 BB 40 d6 0879 7 fa 90
0818 : £7 84 01 84 ac B4 ad a2 Oe 0p81 ;: 81 ff a8
0821 ; 04 b5 aa dO 02 d8 ab d& fB 0889 ; ee bd fe
0828 : ma ca ca d0 f4 bl ae 81 e0 08817 ; 4a ea 72
0831 ! ac af Qe c® ae af 00 ef S8 0889 : 03 de cB
0839 : af S0 ed a® 01 85 ae af eb 08al : 30 bO 0B
0841 : 08 A8 af de £ff 00 a2 de g8 09a8 : ca 10 eaa
0848 : bl ac 20 b4 01 8d 32 01 BT 08bl : ab OO0 85
0851 : ef dO £5 a8 03 85 60 a9 B85 08b8 : 44 04 af
Q858 ea 85 5f a2 02 20 12 02 81 089cl : a0 00 bl
0881 { fO 2P cf 03 d0 15 20 10 Of 0B : B9 Ga 18
Q86 02 d0 Ob a2 02 20 12 02 BB 0Bdl | cB cO 0B
0871 B9 03 AN Bd B0 05 a2 05 2f 08de : 02 ef 03
0B7TH : 20 12 02 20 b2 01 fO 71 01 08el d0 80 5f
0881 : 20 bb 01 c8 54 dO f4 c& U8 OBe® : 10 90 d5
0885 : Be 10 £0 20 10 02 d0 27 d2 0811 88 40 32
0881 ad OZ 85 61 aZ 08 20 12 d8 08£8 : 51 40 48
0898 02 38 al ae e Bd 88 B5d 11 0a0l : 51 13 07
0Bal | ab af of Be 85 50 bl 54 30 Cal@ : d4 f2I ab
OBaf ! o8 54 dO 02 ef Se 20 bbb Qo Oall : o8 Bd 9
08b1 01 of 61 dO f1 £O ad 20 01 Oald : dO ab 01
OBRE | 10 02 d0 la a9 03 BE B! e OaZl : B8d 20 d0O
Q8el : 20 10 02 dO of a2 On 20 fo Oa28 : 22 01 40
08eh 12 02 89 00 B5 Bd ab %5e od Oa3l | Ob Bd 27
08dl : 68 Ol B5S %e 80 o3 eB 20 f3 On38 0% ald ce
0BdP ! 12 02 da d0 04 88 04 40 d8 Oad4l ! 49 Od da
OBel : dd b0 O7 20 12 02 69 06 bf Oadd @ f1 al 18
0Bef ! d0 dd4d a2 08 20 12 02 B0 89 Oa%l ! ff bd a2
08f1 : od af 37 B5 O1 66 dc T4 fe Oas§ de 81 Oc
088 | ad b3 ac o8 ac 40 02 ef ab OaBl ! 14 Ba 45
Q801 @ md 80 91 ae 288 as 40 02 44 OaB9 : 33 07 Pe
0808 : e af B0 a2 Ol 88 50 B4 f2 Oa7l ! eb 60 aa
0811 : Bd B4 Be c8 80 40 OB aB 2B Oa79 : BH ad 1f
0519 : 08 BB B0 20 b2 01 B85 8f OB OaBl : 38 cb ecB
0921 : 08 Bf 28 5d 26 Be c6 Be 38 OaBf : T8 of da
0828 : 40 ef a7 5d 80 aa Ob 08 1b QaBl : 81 02 73
0931 : o3 O7 Be 32 30 38 32 00 w3 0aB9 : 28 &7 Te
0938 : BO £7 00 20 fa Ob 4c BE fd Oanl 2 8d Te
0941 Ok 20 d4 bb af le Bd de B8 Dand 8d d0 o8
0948 ! 07 fo 78 db 80 BB 48 84 d7 Oabl | Ob abd B3
081 @ 18 10 88 B2 aa Oc 08 Te 83 Oabs : a0 0B Ze

ch

L1

Ob ef OB OB 21 Oacl : 25 32 14 OB B0 48 Be d8 &d
24 42 00 Tea 80 Ouc® : bf 6P Za f1 2f OB 55 05 B0
of £2 f0°1f I8 Oudl : Ta 73 BO ea ad 01 de 6a ad
fo 40 £1 7 58 Oadf8 : B0 Oc 40 21 la 2f 03 8B ol
50 e3 fa If da Onel ! 44 4o 52 Oa af dS a0 bf Bd
81 18 BO db 82 Oae8 : 18 »2 bb a® 2f 98 a7 B0 8e
ch 27 29 B9 87 Oafl : b8 a2 2f €8 98 d4c £d 09 o8
07 B ea a2 b2 Oafd : o8 BP 48 O0d B8f a7 67 bE 00
bd OT ce o8 01 Ob0l ! 4o Oe b8 4b 2m od al 2a a0
39 9d 08 d8 b3 Ob09 : wa 52 04 4f Od 94 ef 37 B7
ea c0 7a 268 32 Obll : Oa sa a9 cd4 8¢ oa Ba 24 28
a8 Oc BS 03 13 Obl8 : 73 87 d4 20 9b bo ab 65 082
ef 08 a2 00 Beo Ob21 : 15 BO 70 d4a 20 @8 b7 33 33
Oa 48 0B Tb 0B 0b29 : 64 02 ac fO a9 01 01 o2 44
20 91 04 68 Za Ob31 : 04 B84 02 3c BO o0 o8 d0 B3
fO a8 02 d0 fd 0Ob39 : fd o8 dO fB 4c ae On B8d Tb
ab 04 B8 08 42 Oh4l : 02 d0 a5 B84 18 85 84 58 92
08 ab 03 o8 fB Ob48 : Bd 10 40 80 80 Bd 10 a2 le
62 bl 3c 08 a2 Ob51 : Bf ad el la c0 Oc ad 12 B8
On 898 00 32 ad Oh59 ! 1f 58 £3 90 OB af OFf 13 34
08 30 bd 34 20 Ob8l : 41 03 Pa o3 50 le a9 18 18
18 &8 80 77 a8 0bBY : aB 75 aP 35 48 39 Oc e8 27
Bd f8 07 af Oa Ob71 : 05 73 Oa 71 48 B3 09 al d8
ef 03 Bd 15 dé Ob78 : 12 28 02 0 1la 78 Bc cl B9
1b 40 18 8b 1f 0ObB1 : @2 fO 20 30 48 Oa el 28 1la
21 21 08 OO0 df Ob88 : 10 of 38 b9 od aa 08 ea 6d
48 28 17 00 D8 Ob91 : 34 52 2f 2d 03 Bd 12 00 45
0 0 20 83 18 obg8 : ce le Ob a® 06 08 01 BO B2
8d 00 dB8 B8 B4 Obal : 17 20 7d 08 a2 03 34 do f8
ec db ef d0O 6a Obal : ec d0 08 ca 10 8 4c 5 ae
fa 18 20 fO 15 Obbl : 28 07 Bd 3b of ea dc ee fo
08 20 d2 £ff 9f Obb8 : 00 Be 81 B2 B8P 92 B9 Be 2a
f8 dc B6a 7d 73 Obel : 94 88 98 Bf Be a0 83 B8 3Je
54 20 3a 20 Bo ObeB : Ob eB 53 94 8f 90 B8 a0 al
B8 02 20 44 01 Obdl : Ba 8f 06 74 08 aB B3 AP Ba
03 55 d5 ea 70 Obd® : bl b8 bB b7 ad 78 ad BE dd
47 73 12 B TH Obel : B1 90 80 86 1f f8 Bf Bd OB
04 co £3 Bo I5 Obe® : 90 B5 94 BS 82 04 1B 20 17
od 20 80 £7 40 Obfl @ 02 00 13 14 20 05 On 14 da
07 90 8e b 78

ag AR QBN A Ein gutes Spiel muB nicht lang sein:

80 03 de d8 21 sLabyrinth« fiir den C 64

a2 b3 a2 20 1b

ad 38 86 34 eod Farsetzung aul Seite 70
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Amiga Spiecle-Listing

Da ist der
Wurm drin

»Da ist der Wurm drin«. Diesen Spruch hort
man oft, wenn nichts klappt. Bei unserem Li-
sting »Caterpillar« fiir den Amiga stimmt aber
alles: Grafik, Linge und Spielspaf.

issen Sie, was ein »Caterpillar« ist? Falsch

geraten. Es ist kein katzenfressendes Un-

geheuer, sondern eine Raupe (in Englisch).
Damit aus der Raupe einmal ein schoner Schmetterling
wird, mup sie fleiBig Obst fressen. Dabei sollen Sie hel-
fen. Steuern Sie die Raupe mit den CursorTasten durch
das Labyrinth, Sie diirfen weder die Wande oder die
Hindernisse beriihren, noch die Raupe sich selbst bel-
Ren lassen. Wenn das passiert, verliert die Raupe eines
ihrer drei Leben.

Es gibt neun Level, In jedem liegen bis zu zehn Bee-
ren, die die Raupe innerhalb eines Zeitlimits erreichen
mub. Sonst erscheinen zwei weitere Beeren, die sie zu-
sdtzlich aufsammeln muB. Die verbleibende Zeit steht
am linken Spielrand. Bei jeder Mahlzeit wachst die Rau-
pe, was das Mandvrieren erschwert,

Im Hauptmenti bestimmen Sie mit Taste <F2> den
Schwierigkeitsgrad. Mit <F1> stellen Sie die Nummer
des ersten Labyrinths ein. Uber die CursorTasten steu-
ern Sie die Raupe, entsprechend der Pleilrichtung. Auf
Tastendruck dandert sich die Richtung. Die Raupe be-
wegt sich aber kontinuierlich und hélt nie an.
Eingabehinweise:

Das Listing wurde kiinstlich mit Zeilennummern ver-
sehen. Sie dienen nur als optische Hilfe. Tippen Sie
diese nicht mit ab, da das Programm sonst nicht korrekt
funktioniert. Verwenden Sie Caterpillar nur im 80-Zei-
chen-Modus (im Preferences-Programm einstellen).

(gn)

Da fehit doch was?

In der Ausgabe 3/88 fehlt auf Seite 70 ein Teil des
Listings sHexer 2.0«. Das ist kein neues Packverfah-
ren und keine Sparmafnahme, sonderm ein Versehen,
Wir bitten Sie das zu entschuldigen, In der ndachsten

Ausgabe finden Sie den vollstandigen Hexer. (gn)

Caterpillar » %

von Stefan Bracht :

Computertyp:  Amiga .

Sprache: Amiga-Basic

Eingabehilfe:  keine

Kurz- Reaktionsspiel filr
 beschreibung:  einen Spieler

Blécke auf

Diskette: 14

Béaonderheiten: 80-Zeichen-Modus

* st schnell abgetippt
#% _ nehmen Sié sich etwas Zeit
+ % % besser am Wochenende

60

-
RO O -0 Wb

78
71
T2
73

74
76
78
i
78

79

REM CATERFILLAR

REM von: Btefan Bracht

REM veroceffentlich 1988 in Happy-Computer
REM (c) Markt & Technik Yerlag AG

DEFINT a-e,g-z
DIM kursl(2@@): DIM kurs2(282): DIM kurs3(228)
DIM obj(66):DIM obj1l(73):DIM obj2(66)
laval=1:grad=0:aspeed=200: maxfeld=9
spieler$(@)="Neuling ":apeed(B)=200
spieler$(l)="Fortgeschrittener":aspeed(1)=102
spieler$(2)="Profi ":speed(2)=0
SCREEN 1,320,200,5,1: WINDOW 2,,,8,1
FOR i=@ TO T:f= b+i%, @PB25
PALETTE i+8,f,2,@ : PALETTE 1i,£f,£,%
PALETTE i+16,8,f-.1,@: PALETTE i+24,17,7.,0
NEXT
PALETTE @, .4,.4,.4:PALETIE 1,.6,.6,.8
GOSUB Objekte

PUT (@,8),0b):PSET(4,4),0:GET (@,2)-(8,8),0b)
PSET(4,4),23:GET (@,8)-(8,8),0bj2
Auswahl:
GOSUB Rahmen: wverlustez@
Korrektur:
COLOR 16,1
LOCATE 9,4:PRINT"<F2> ";:COLOR 13,1
PRINT spieler®(grad):COLOR 16,1
LOCATE 5,4:PRINT"<F1> ";"Level:";:COLOR 13,1
PRINT level:COLOR 16,1
LOCATE 17,4:PRINT"Zum Start Taste druecken';
LOCATE 13,4:PRINT"Letzter Punktstand:";:COLO

R 13,1
PRINT stand:COLOR 13,18
Abfrage:
b$=INKEY$: IF b%="" THEN Abfrage
IF ASC(b%)=132 THEN
Erad=grad+1
IF grad>2 THEN grad=@
GOTO Korrektur
END IF
IF ASC(b%)=129 THEN
level=leval+l
IF level>maxfeld THEN leval=1
GOTO Korrektur “
END IF
GOSUB Bildaus
Vorbereitung:
CLE: GOSUB Rahmen
vxl=@: vyl=5: x1=T7: y1=9: wvx2=0@:
i y2=9
FOR =@ TO 5: a$=INKEY$: NEXT
zashlerz0: zaehlerl=@: delta=20
dir=1: beersn=18: ind=1: indl=-1
Spielfeld:
ON level GOSUB 1,2,3,4,5,6,7,8,9
READ barrikaden
FOR 1i=1 TO barrikaden
READ posx,posy, laesnge, lage
poax=10*(posx-1)+6: posy=1@%posy-2: laenge=
laenge*l@
FOR j=0 TO 4
IF lage=2 THEN
LINE (poax+j-2,posy+j)-(posx+laenge-j-2,
posy;tgidi.lﬂ+5*l.4.bf

vy2:=5: x2=7

LINE (posx+)-2,posy+))-(posx+B-}),posy+la
enge-j),16+j%1. 4,bf
END IF

NEXT 3

NEXT 1
Anzeige:

IF indl=1 THEN beerenzbeeren+2:zashler2zzaeh
lar2+2

IF indl=@ THEN beeren=bsaran-1:punkte=zpunkte
+100

IF beeren=@ THEN
level=level+l:punktezpunkte+ @20
IF level>maxfeld THEN
level=1
IF grad<2 THEN grad=grad+l:punkte=punkte
+4 000
END IF
% GOSUB Bildaus: GOSUB Loeschen
GOTO Vorbereitung
END IF
LOCATE 1,5: PRINT"Punkte:";punkte; 'Beeren:";
beeren;

IF indl=1 THEN

Ausgabe 4/April 1988



Spiele-Listing Amigea

181
182

103
ie4
105
186
187
1e8
189
11@

111
112
113
114

115
118
117
118
119
120
121
122
123

124

125
126
127
128
128
13@
131
132
133
134
135
1386
137
138
138
148
141
142
143
144
145
148
147
148
149
160

151

152
163
154

158
157
168
169
ig@

GOSUB Beere: GOSUB Beere
ON ind GOTO Steusrung,Warte
END IF
Beare:
I1F zaehler2>@ AND indi<>1 THEN
zaehler2=zaehler2-1: GOTO Nee
END IF
RANDOMIZE TIMER
posx=1@%INT(RND*3@+1)+6
posy=1@%INT(RND*18+1)-2
IF POINT(posx+4,posy+4)<>1 THEN Beere
PUT (posx, posy),objl
IF indl=1 THEN RETURN
Nea:
zeit=1T@:LINE (@,0)-(9,zeit),7
ON ind GOTO Steuerung,Warte
Steusrung:
a$=INKEYS
IF a%="" THEN Weiter
IF ASC(a$)<28 OR ASC(a®)>31 OR ASC(a$)-27=di
r% THEN Weiter
ind=2
Warte:
IF INT((x143)/10)<>{x1+3)/1® OR INT(({y1+1)}/1
@)<>(yl+1) /18 THEN Weiter

kursl(zaehler)=xl: ind=1: kurs2(zashler)}=yl
ON ASC(a$)-27 GOSUB Rauf,Runter,Rechts,Links
zashler=zzashler+l
Weiter:
xlz=xl+vxl: yl=yl+vyl
PUT (xl,y1),0bJ
IF POINT(x1+4,y1+4)>=16 THEN GOSUB Crash
col=POINT(x1+4,7v1+4):PSET(x1+4,y1+4),c0l XOR
23
LINE (@,17@)= (E zeit) @
IF zeit=0 THE
indl=1: BEEP zeit=184
LINE (@,@)-(@,17@),7: GOTO Anzeige
END IF
zelt=zeit-1
FOR 1=0 TO speed(grad):NEXT
IF delta>@ THEN
delta=delta-1
FOR 1i=@ TO 10@:NEXT
ON ind GOTO Bteuerung,Warte
END IF
IF x2zkursl(zaehlerl) AND y2=kursZ(zaehle
rl) THEN
ON kurs3(zaehlerl) GOSUB Raufl,Runterl,
Rechtsl,Linksl
zashlerl=zashlerl+l
ELSE
GOTO Welterl
END IF
Weiterl:
x2=x2+vx2:y2=y2+vy2: PUT (x2,y2),0bj2
ON ind GOTO Steuerung,Warte
Rauf:
vxl=@: wyl==5: kurs3(zaehler)=1:dir=2:RETURN
Runter:
vxl=@: wyl=H: kurs3(zaehler)=2: dir=1:RETURN
Rechts:
vxl=5: vyl=@: kurs3(zaehler)=3: dir=4:RETURN
Links:
vxl=-5: vwyl=@: kursi(zaehler)=4:dir=3:RETURN
Raufl:
vx2=@:vy2=-5:RETURN
Runterl:
vx2=0: vy2=5: RETURN
Rechtsl:
vx2:=5:vy2=0: RETURN
Linksal: .
vx2==5:vy2=0: RETURN
Crash:
IF POINT(xl+4,y1+4)>=24 THEN
col=POINT (x1+4,y1+44):PSET(x1+4,y144),c0l X

OR 23
dell=(INT((x1+4)/10)-1)*1@:del2=INT((yl+4}
S1@)*18
PUT(dell+6,del2-2),objl: SOUND WAIT

FOR 1=0 TO 1222 STEP 128
SOUND 1+508@,1,,1:80UND 1500-1,1,,@
NEXT
SOUND RESUME
delta=z19: indl=@: RETURN Anceige
ELSE
zaehler2=0

verluste=zverluste+l:GOSUB Loaschen

161 IF verluste=3 THEN

162 LOCATE 1@,12:PRINT"GAME OVER";

163 a$=INKEY$: GOSUB Adieu: GOSUB Bildaus
184 standzpunkte:punkte=@: RETURN Auswahl
165 ELSE

186 SOUND WAIT

BT FOR 1i=100@ TO 6@@ STEP -4@

188 SOUND 4,1,20@,1:80UND 1-200,1,200,0
168 NEXT

i7@ SOUND RESUME: RETURN Vorbereitung

171 END IF

172 END IF

173 Rahmen:

174 FOR i=0 TO 8
176 LINE (@+1,0+1)-(312-1,194-1),18-ABS(-3+1),b

| NEXT
17T LINE (7,7)-(3@5,187),1,bf: RETURN
178 Loeschen:
178 FOR =0 TO 200
160 kursl(i)=0:kurs2(i)=@:kurs3(i)=0
. NEXT: RETURN

182 Bildaus: -
183 FOR i=o TO 5082@:NEXT
184 FOR i=@ TO 35

185 SCROLL (@,@)-(155,87),-3,-3
186 SCROLL (156,@)-(311,87),3,-3
187 SCROLL (@,98)-(155,184),-3,3
188 SCROLL (156,88)-(311,164),3,3
189 SOUND 1000-1%1@,1, 208, 1

198  NEXT: RETURN

181 Adieu:

182 RESTORE Musik
183 FOR i=@ TO 13

184 READ frequenz,dauer

185 SOUND frequenz,dauerxl.5,,1
188 HEXT

187 FOR i=@ TO 32@@0:NEXT: RETURN
188 Musik:

1898 DATA 1@46.5,8,987.77,8,740,2,880,4,784,4

202 DATA 898B.5,4,587.3,4,5623.25,8,659.3,4,587.3,2

2¢1 DATA £59.25,2,587.3,4,523.25,2,523.25,8

202 Objekte:

203 RESTORE Objdaten

204 FOR i=0 TO 38: READ obj(i) : HNEXT

205 FOR i=@ TO 52: READ objl(i): NEXT

208 RETURN

207 Objdaten:

208 DATA 9,9,5,0,3072,3072,3072,16806,10868,08728

208 DATA 7133 2,8, 4393.1250@ 31232, 13&53 16128

21@ DATA 6144,2,0,0,3@72,3584,1782,1782, TBB 1538

211 DATA 3@272,@2,7168, 153?2 32512 -1231-2178 =128

212 DATA 32512 15372 7168

213 DATA 1@,1@,5,256,896,1472,2816,4864,29184

214 DATA -SIBBB 27453 -14784, 1?927 256,384,64,2,0

215 DATA 4352, 2?458.*25403 -IBEBE 422‘ 768, 192E

218 DATA 3520,6400,12544,20058, 31680, 31335 14731

217 DATA 4221.?33.1925,4632.?936.13123.33592.-54

218 DATA -84,-64,21120,768,1920,4032,7936,16128

218 DATA 1538,0,0,0,8448

2200 1 : RESTORE 1: RETURN

221 DATA 1,8,9,20,2

222 2 : RESTORE 2: RETURN

223 DATA 2,8,9,15,2,15,4,11,1

224 3 : RESTORE 3: RETURN

225 DATA 3,1¢,5,10,1,11,9,10,2,21,5,1@,1

228 4 : RESTORE 4: RETURN

227 DATA 4,10,2,11,2,1@,9,11,2,1@,18,11,2,15,2,15,
1

228 5 : RESTORE 5: RETURN

228 DATA 5.1.9.9,2.13.9.5.2,21,9.19.2.15,1.5.1.15,
14,5,1

232 6 : RESTORE 6: RETURN

231 DATA 3,3,5.4.1.3.15.‘.1.311,17.2.5,14.17,2.24.
5,4,1

232 DATA 24,10,4,1

233 7 : RESTORE 7: RETURN

234 DATA E.5.5.29,2.7.3.25.2.5.11.29,2.7.14.2@.2

235 DATA 4,5,10,1,27,5,10,1

238 B : RESTORE 8: RETURN

28T DATA 3,1,9,14,2,18,9,13,2,16,2,16,1

238 9 REETURI 9: RETURN

239 DATA B8,7,1, 3 1,13,1,9,1,18,2,13,1, zg

2Tyl
24@ DATA 7,5, 13 13 11 8,1,19,16,3,1,2 1

+ 1.7,
8,12,1

Bei nCaterpillar: wiichst die Raupe, je linger Sie spielen.
Das Listing bleibt aber so kurz und ist hier schon zu Ende.

Ausgabe

4/Aprnl 1988




Atari XL/XE Spiele-Listing

Die Krone
des Sporis:
Creep

Atari-XI1-Besitzer diirfen die Tastaturen
ziicken: »Creep« ist ein Maschinensprache-
Spiel der Sonderklasse. Sind Sie der Champion
der heiBesten Sportart des 3. Jahrtausends?
Champions, iiberlange Berichte in den Massen-

B medien, »Creeps, eine neue Sportart, sorgt im
Jahr 2987 fiir Aufregung. Von manchen als billiger Ab-
klatsch einstmals beliebter Computerspiele verschrien,
von vielen als die Sportart des dritten Jahrtausends
hochgejubelt. Doch priifen Sie selbst, denn nun haben
Sie die einmalige Chance, zu den ersten zu gehdren, die

egeisterte, fanatische Zuschauer, gefeierte

alles muf innerhalb eines Zeitlimits von 3000 Einheiten
geschehen. Nach je fiinf geretteten Energy-Spots erhal-
ten Sie eine »Energy-Bombu, mit der Sie alle auf dem Mo-
nitor sichtbaren Creeps auf einen Schlag vernichten.
Noch ein paar Tips, die Ihnen das Spiel erleichtern.
Der ferngesteuerte Roboter hat drei Schutzschilder, wo-
durch er bis zu dreimal von einem Creep beriihrt wer-
den kann, ohne Schaden zu erleiden. Jedesmal wird der
Roboter jedoch geldhmt und fallt zu Boden. Dann tele-
portiert er wieder in die Mitte des Spielfeldes, von wo
aus er von neuem startet, Fiir alle 10000 Punkte be-
kommt er ein Schutzschild dazu, Allgemein sind alle ro-
ten Gegenstande fiir den Roboter tabu, Feuert der Ro-
boter seine Laser-Waffe ab, fliegt er nur noch halb so
schnell. In vielen Fallen ist er dadurch manévrierfahi-
ger. Ob der Roboter ein Energy-Spot geladen hat, er-
kennen Sie an der oberen Bildschirmzeile; Bei griiner
Anzeige tragt er einen Spot, bei weif hat er keinen gela-
den. Die erste Zahl der Kopfzeile informiert Sie iiber die
Zahl der bereits abgelieferten Energy-Spots, wobei der
Wert der Spots jedesmal steigt. Am Ende einer Runde
wird die Restzeit zum Punktestand hinzugezahlt. Die Ar-
maturen im unteren Monitorbereich haben von links
nach rechts die Bedeutung; Score, Runde, Anzahl der
vorhandenen Creeps, Schutzschilder, Bomben, High-
score. Und nun, viel SpaB und Erfolg bei der Sportart

diese neue Sportart perfekt beherrschen. Vielleicht des 30. Jahrhunderts. (Johann Schilcher/hf)
wird gerade aus Ihnen ein vielbejubelter Champion.
Die Spielregeln sind einfach, doch um Creep wirklich
gut zu spielen, brauchen Sie viel Ubung und ein gehéri- CI’OOP %* &k
ges MaP an Fingerspitzengefiihl. von Johann Schilcher
Der Spieler steuert von einer Kommandozentrale aus Co :
- i .. mputertyp:  Atari XL/
seinen mit einer Laserwaffe ausgeriisteten Roboter, Der S p . » XE
groBe Monitor stellt das Spielgeschehen genau dar. In prache: Maschinensprache
jeder Runde sollen Sie alle Creeps, kleine rote Roboter, Eingabehilfe: AMPEL
abschieBen und mindestens zwei blaue »Energy-Spots« iz futuristisches
in [hren»EnergyTransferport« bringen. Die Spots finden beschreibung:  SchieBspiel
. ) . . : ng: efspie
Sie auf dem linken Teil des Spielfelds, wdhrend der Blocke auf
Transferport, erkennbar an seinem blau-weiBen Ener- Di : 78
gie-Nebel, ganz rechts steht. Eine Runde endet mit der iskette:
Zerstérung des letzten Creeps. Bevor Sie dem letzten ** aﬂr&:ﬂaﬂ s
Creep den Garaus machen, miissen Sie mindestens ¥ R A
: : : : : * % & basser am Wochenende
zwel Energy-Spots in Sicherheit gebracht haben. Dies
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20%0:F@ CC CC F@ CC CC CC F@ <49> 2348:D4 FD 3F DF F3 DF FS FF <F9>

20S8:FC CO CO CR CR €A C@ FC <17> 2350151 F7 FF 37 DF F3 F4 FF <F1>

2040:F@ CC CC CC CC CC CC F@ <DA> 2358:@D DF 37 DF FD D3 FF F7 <B9> nCreep« (Schluf)

20468:FC CO C@ F@ CB CO CO FC <@&> 235@: 13 F7 4D FF 53 FF F7 FF <@3> Mége der Bessere gewinnen
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Chefredakteur am €64

Das Schlagwort DTP — Desk-
top Publishing hort man in-
zwischen iiberall. Auch der
C 64 hilt mit. Der Pagefox ist
ein wirkungsvolles DTP-Pro-
gramm in Modulform.

te ein kleines Madchen ihren
Vater zur Rede: sVater, warum
stehst Du noch nicht langst in der
Zeitung?« »Weil ich nicht beriihmt
bin« entgegnete der Vater nach lan-
gem Nachdenken, Das Madchen
sah ihren Vater mit groBen Augen
traurig an, schluchzte unhoérbar und
ging in thr Zimmer. In den nachsten
Wochen wurde es krank und kran-
ker vor Gram. Der Vater ging zu el-
ner weisen alten Frau, die ihm zwei
Zauberworte verriet: sDesktop Pub-
lishing« hief das eine und »Pagefox«
das andere. So klaute sich der Vater
von seinem SproB den C 64 mitsamt
FPeripherie, arbeitete eine Nacht
durch und produzierte so eine Zel-
tung, die ihm auf wundervolle Weise
seine Autoritdit wiedergab. Das
Méadchen wurde gesund und alle
waren gliicklich, Bis zu dem unségli-
chen Moment, an dem es eben je-
nes Pagefox-Steckmodul in Papas
Schreibtisch fand..,
Starprogrammierer Hans Haberl,
der bereits mit sHiEddix und »Print-
fox« die Fachwelt in Staunen versetz-
te, hat mit Pagefox ein Programm
prasentient, das Speicher, Betrigbs-
system und Grafikfdhigkeiten des
C 64 bis auf das Letzte ausreizt.
Pagefox wird als Modul filr den
Erweiterungsport des C 64 komplett
mit Handbuch und Beispieldiskette
fiir 248 Mark geliefert. Es dient dem
Benutzer dazu, Texte und Bilder im
Computer so zu kombinieren, dai
am Ende eine fertig gestaltete Seite
ausgedruckt werden kann. Sinnvoll
ist dieses Verfahren zum Beispiel fiir
Schiilerzeitungen und kleine Fir-
men, die eigene Werbebroschiiren
entwerfen wollen und keine Werbe-
agentur haben. Aber auch Einla-
dungen zu Geburtstagsfeiern, Ein-
trittskarten zu FuBballspielen oder
Jahresberichte des Kaninchenziich-
tervereins konnen so entstehen.
Das Programm gliedert sich in
drei Hauptbereiche auf In sehr
iibersichtlichen Mentls wéhlt man
zwischen Layout, Grafik und Text.
Schon im Grafik-Menti fallt sofort die

E in Méarchen: Eines Tages stell-
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The Pagefox News

frih” auftaschen werde. Liir
fragiem, sh wir zvm Tee hommen
wirfren.
Deim Ubernicheten Teehrdnnchen
wrschien was Kesimus. Twmindest
behasprere ssin Vater, or sei o5
gresesen. bir hatten jedech mer
Ténd Uhercmandergestapeiie
rieile mif xveri
wacheligen Beinen darumter im
Richteng COMPUTERRALRM
itachien schen, wad schlicplick
awch der Uater cinriomen,
dap divser selisame Rufbas
thenioqut jeder aadere Computnik
greeesen sein bonnie Wir tranken
waseren Tee aws wnd gingen.-

STAR-REPORT

KOSIMUS - HAL GAME PRIVAT
In sinern klzvinen Reibhenhsws
wabat Hesines mit seiner Familie,
Dir Wehneng is? nicht gref, sber
gemiitlich. Wiemand wiirde
wermuten, daf sich hinter der Tiv
mit der Rufschrify
“COMPUTERRAUM" das Tdal ciner
ganzen Compuirrgearration
werbirgt.
Bl wnseram ersten
Beswch war Masines
nicht xw sprechen. Er
e wns por
Computeravedruch
mitteilen, daf or
gerades an cimem
wichtigen Pregeamm

Ualie bitrien wnsere Leser dafie vm
Verstindnis, daf wir wirder nor
sin Archiviers arigen hinnen)

arbeite. Lir wagien
e mbchkt , iha 3w
staren wnd franken
stattdesien mit den
Ehers Ter.

Das néchite Mal, als
wrbr waser Glsck
werswchten, gerieten
wobr wail rebesillig n
wine T oamilicntragedie,
Einrr wen HKasinus®
Compwrern war shgritiver,
Hesimus kel darawihin Amok wnd
zerbegie sein wenderichénes
Dishe tten-Hebile in seine
Emuelveile, trat seinen Meniter,
peafetate 2000 Blavt

G lreheche

LEBERNGSE MIT SPTEGELET
BRVERLTCNE AT

Drecherpapier wad warf den
verantwerthchen Computer aws
dem Fenster. by vermichieten
blwgerssaise auf das Intervies
wnd tranken mit dem Eherm Ter,
Bei wnierem dritfen Ueriwch

Den Lederkiase o petwrzter Surrer io
donge wan bavden Secien braten Jeiren, bi
#¢ goldboun ii7. In ewer Promme Butter
sevigiien wod docn e

virderaiten Den Ledevddie auf

+ Tousche guterhaltenen WleBenattich
grgen Joyitick

csssmmErssrEmsETETsemmesesseses

+ HILFE! Tch steche soit esei Llachen
i maner Flappy! Lier hafr mir
heraus™

+ Computer-Uierlnge, gemprt und
Hitewarrt, gunitig abrugeben

+ KOSINUS FOR PRESIDENT

+ Mein bebes Schraurelborchen!
Guehe wrmer ouf de schine Seite der
Lebens!

Dein Eddy-Boby

LESERBRIEFE

Eim Computer aul Sobngen tchreibt ung

10 REM "INITIALISIERUNG"
20 OIM SY(1000, THE 1B
1010 PRINTICLRY
2000 GET ARIF A% THENIOLO
2020 IF LEMBESRD AND ASCHE®
1200 THEM BE saLEFTH
(BES, LEMBES)-1) THEN

O i Festetelten, dofl dieser Computer
und nur ¢in Plogist von snem der
bekanntesten Redobteuwre der "HAPPY
COMPUTER", und das such nech
fehlerhal't abgeschriehen, aingesendet
hatte, nohemen wie rodiale Kuemungen on
dem Leserbried wor

Die Zeitung

harten wir wvasere Lehtion gelernt;
Wi fragten wverher telefsaisch
-n, =b
Dy - e ldengmahb e -
Haldwm gum

Brverly Hills, Sentation! Wie
sarben berichre? sworde
Revalverschnaese Dddie Murphy
ven clnem Computer mit
rwprrachnelicr Sprachavigabe
gerochlagern.

Kesimes darw berelt fol, ein [
Interviews zw geben Scime Metter
meinte, berelt el or sicher, aber

v habe hn chen schen vine

kalhe Stends vergeblich snter

dem Drucherpapier geooch? ved

glaubs nicht, daf or vor mergen

vavgeswarmien Tolorn anvchton vnd aul
pede Fleiahichede swn Spespeies geben
Dazu Mundeflochon ader Mvdedochen,
davrat e Dipanee Livdiding o such mag

Bratzed 818 Mouten

u “Uds Lakhmeser, hemm ‘rousl”

u “Tin Tiger « in Afrda?"

W “Ja, ich denke, kch hobe da e
gesehen”

W "Sew,Sex,Sen, dos it olles, weron
s derhen!”

u “ROMANDS EUNT DOMUS™

B “Jasaehl, mewn Hourmeter™

u Tlonchmal bin ich esn Snob. Dann
fahie ich mat dem Towl ins
Putehing = Vam Llinde veruaehi's
220 Mark. Bose Follen Bace Follen,

durchdachte Benutzerfithrung von
Pageiox auf. Der ganze Vorgang ei-
ner Seitengestaltung laft sich, vom
Eintippen der Texte abgesehen, na-
hezu ausschlieflich mit Maus oder
Joystick bedienen. Bei unseren
Tests hat sich hier allerdings einer
der wenigen Schwachpunkte ge-
zeigt: Fiir die Bedienung des Pro-
gramms ist eine Maus fast unerlaf-
lich, da die Steuerung mit Joystick ei-
niges an Geduld verlangt

Befindet man sich im Meniipunkt
»Layouts, geht es durch Anklicken
des Grafik-lcons gleich weiter in

das entsprechende Menil. Diese
Crafik-Symbole verfolgen den Be-
nutzer durch das ganze Programm
und das ist auch gut so. In {ibersicht-
licher Weise erscheint ein Achtel
der zu fiillenden Seite und am unte-
ren Bildrand eine von drei Meniilei-
sten. Es erscheint also ein Icon fiir
die oft benétigte UNDO-Funktion
(leider nur fiir die jeweils letzte Ein-
stellung nutzbar), den normal
dicken Strich, einer fiir dicke Striche
und dann geht eslos mit den Spezial-
angeboten: Kreisfunktion, Recht-
eckiunktion (beide mit Gummili-
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nien, die beim schnellen Fahren et-
was hinterherhinken), Verkleine-
rungsfunktion ('4) und eine »Brillen-
funktions, sinnbildlich fiir VergroBe-
rung von ausgewahlten Stellen in
der Crafik. Dies ist eine niitzliche
Hilfe fiir die Feinarbeiten bei einer
Zeichnung. Dann kommen weitere
Sonderfunktionen zum Einsatz; Das
spiegelbildliche Drehen (80, 180
oder 270 Grad) eines Bildausschnit-
tes. Danach endet es beider in allen
Meniileisten vorkommenden Koor-
dinatenanzeige fiir den momenta-
nen Stand des Cursorkreuzes. Be-
sondere Bedeutung hat diese
Koordinaten-Anzeige, da man sie
auch in Zentimetern einstellen kann,
was spéater dem Druckergebnis ent-
spricht. Zur nachsten Leiste wird mit
einem Mausklick am untersten Bild-
rand umgeschaltet und man gelangt
Zu einigen weiteren Funktionen. Da
man der besseren Grafik wegen nur
ein Achtel einer DIN-A4-Seite sieht,
sind die Scroll-Funktionen natiirlich
unerldBlich. Dazu kommt noch der
Abfalleimer fiir das Loschen eines
nicht gelungenen Bildes, ein Icon
fiir die Darstellung der gesamten
momentanen Seite und ein Punkte-
gitter zur besseren Raumaufgliede-
rung.

Die néachste Meniileiste zeigt
schlieflich noch 20 verschiedene
Muster, die sich miteinander nach
Belieben kombinieren lassen. Auch
sind Bildunterschriften zu jeweils
einer Zeile moglich (sogar mit ver-
schiedenen Zeichensatzen). Der
Crafik-Editor bietet alles an, was
man beim Bearbeiten von Grafiken
im C 64 braucht. AuRerdem be-
kommt der Benutzer noch eine Dis-
kette mitgeliefert, auf der schon so
manche grafische Schénheit ge-
speichert ist, So findet man dort von
Kater Garfield bis zu Fraktalen viele
nette Bilder, die eigene Grafik noch
zusétzlich auszustatten (zum Beispiel
einen Jugendstilrahmen). Das Bear-
beiten eines Bildes wie zum Beispiel
den Cosinus (links) dauerte zirka
zwei Stunden. Mit etwas Ubung
kommt man aber schneller zu sei-
nen eigenen Bildern,

Die Hauptsache bei einem Desk-
top Publishing-Programm sind na-
tiirlich die Texte. Kein Problem,
wenn der Benutzer etwas Erfahrung
mit Textverarbeitungs-Programmen
hat. Pagefox ist hier fast identisch mit
»Printfoxe« und »Vizawrite«, Man kann
damit auch Texte libernehmen, die
auf Printfox geschrieben wurden.
Der Text-Editor verfiigt iiber die
géngigen Funktionen, wie zum Bei-
spiel die Copy-, Delete oder Move-
Funktionen. Als besonderes Bon-
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bon wird eine Trennung nach deut-
scher Crammatik angeboten. Die
Bedienungsanleitung (im (brigen
mit Pagefox geschrieben) gibt an,
dal man Trennhilfen geben kann
oder Trennvorschldge vom Pro-
gramm annimmit,

Ein kurzer Blick auf das Zeichen-
satz-Menii, das man per Mausklick
abruft: Es lassen sich 12 verschiede-
ne Schriftarten anwahlen, mit denen
man unterstreichen, kursiv schrei-
ben, fettdrucken und noch vieles
mehr machen kann.

Das Schriftarten-Meni garantiert
viele verschiedene Schriften und
dadurch einen abwechslungsrei-
chen Aufbau des Schriftstiickes. Auf
der mitgelieferten Diskette befin-
den sich auch hier einige Beispiele
fiir die vielfaltigen Anwendungsbe-
reiche des Pagefox auch im Textbe-
reich (zum Beispiel das Beschriften
von Schaltpldanen).

Das Layout ist das Herzstiick von
Pagefox. Hier laufen alle Faden zu-
sammern, die mansich in den beiden
anderen Editoren gesponnen hat.
Hier zieht man seine Textkasten auf,
plaziertdie vorher formatierten Cra-
fiken, bestimmt, welche Reihenfolge
beim Ausfiillen der Késten eingehal-
ten werden muf, und dies alles mit
der Garantie, daB Pagefox keine
voreiligen Schritte zuldft. Das soll
heiRen, dapB keine Texte oder Bilder
libereinandergeschrieben werden
kénnen.

Sie bestimmen, ob der Text ent-
lang den Grafiken flieen soll, oder
ob er sich im gewdhlten Abstand
fernhdlt. Wichtig sind hier auch
Funktionen wie das schnelle grafi-
sche Darstellen der Seite, um zu se-
hen, wie das eigene kleine Meister-
werk aussehen wird. Wenn alles in
Ordnung ist, geht es zum Drucker-
Menii, das die iiblichen Einstel-
lungen wie Zeilenvorschub und
Mehrfachdruck bietet. SchlieBlich
kann man den Ausdruck beginnen
und das Werk quélt sich aus dem
Drucker.

(].Reinhardt/S.Dérmer/wo)
Programm: Pagefox
Lieferamfang: Modul, Handbuch,

" Disl
Preis: 248 Mark
Uns. vielseitig einsetzbar,
Uns
gefillt weniger: Einarbeitungszeit
Wor
(max. 5): ++++

Der kleine Speicher
war das

Hauptproblem

Happy: Nachdem Du mit Hi-
Eddi und Printfox schon gezeigt
hast, wie man Grafik und Schrift
am C 64 zusammenbringt, nun Pa-
gefox. Was ist so neu daran?

Hans Haberl: Der C 64 hat zu
wenig Speicherplatz fiir sinnvolle
Arbeit 1m Grafikbereich. Des-
halb muBte ich die 96-KByte-Spei-
chererweiterung hinzufiigen.
Man kann nun eine komplette
DIN-A4-Seite im C 64 behandeln,

Happy: Fiir wen ist diese Erweite-
rung, die immerhin 248 Mark ko-
stet, gedacht?

Hans Haberl: Die Anwender von
Pagefox wollen nicht Unsummen
fiir einen Desktop Publishing-
Computer anlegen. Hauptsédch-
lich ist Pagefox fiir Schiilerzeitun-
gen und Kleinbetriebe sowie fiir
den Einzelhandel interessant.
Anzeigen und ganze Werbebro-
schiiren wurden bereits damit
gemacht.

Happy: Wer hat die Hardware zu
Page’? .

ox entwickelt?

Hans Haberl: Ich habe die Spei-
chererweiterung selbst ent-
wickelt und aufgebaut. Sie paft
optimal zum Programm. Der ge-
ringe Speicher des C 64 war
eben ein Problem,

Happy: Warum hast Du dann
nicht gleich zu einer der groRen
»Crafikkisten« gegriffen, die ge-
i:ug? Speicher zur Verfiigung stel-
en

Hans Haberl: Der C 64 ist am wel-
testen verbreitet und dort sind
die gréBten Liicken auf dem Ge-
biet, was gute Programme be-

trifft

Hapg: Wird esdenn in absehba-
rer Zeit den Pagefox auch fiir an-
dere Computer geben?

Hans Haberl: Ceplant ist das
schon. Ich arbeite an Versionen
fiir den Amiga und es wird wahr-
scheinlich auch einen Pagefox fiir
den Atari ST geben, Aber das
dauert noch eine Weile. Der Ami-
ga ist eben eine andere Kiste und
die Einarbeitungszeit ist nicht zu
unterschatzen.

- Mit  Pagefox-Programmierer
Hans Haberl sprach unser Re-
dakteur Hartmut Woenrrlein.
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Menschen, die
besten Monster

wWVir stellen auch einen padagogi-
schen Anspruch an unsere Verof-
fentlichungen« sagt Thomas Loock,
der sich als »Mitglied der Wood-
stock-Generations bezeichnet, nach-
denklich. »Rollenspiele sind halt im-
mer in der Nahe von Gewalt ange-
siedelt. Aber wenn eine Abenteu-
rergruppe in eine Hohle 1auft und
dort einen Drachen trifft, dann muB
sie ihn ja nicht gleich erschlagen.«
Kopfschiitteln. »Da gibt's ja noch an-
dere Méglichkeiten.« Aus seinem
Cesicht verschwindet der dunkle
Schatten. »Eine Menge Mdoglichkei-
ten.« Er lacht. »Es gibt ein paar Com-
puterspiele, die mag ich besonders
gerne, da kann man keine Monster
titen, sondern muf sich andere Lo-
sungen einfallen lassen.«

Dann wird er ganz munter und er
z&hlt, wie er einmal bei einem Rol-
lenspielabend fast seine komplette
Abenteurergruppe gegen sich auf
gebracht hat. »Da tauchte irgend-
wann ein Ork auf Und ich habe
mich geweigert, den zu téten, son-
dern habe versucht, mich mit ihm

Grafik Thema

schlimmsten Orkstamm der ganzen
Gegend alle Ehrenhauptlinge« grinst
er, bevor er hinzufligt: vFremde sind
nicht unbedingt Monster, wir
miissen sie nur verstehen.« Ob
man ihn denn als Monster-
freund bezeichnen kann? Ein
verachtlicher Blick 143t den
Frager verstummen. »Wenn wir
ein Monster brauchen in unseren
Abenteuerbianden«, kommt dann die
entschlossene Antwort, sdann neh-
men wir einen Menschen. Denn
Menschen sind immer noch die
schlimmsten Monster« sagt Pazifist
Loock. (ig)

Charakterkarten
als Anregung fiir Spielleiter
zu unterhalten.« (WZum Gliick hat der
Spielleiter da mitgemachts, schiebt
er ein.)»Nun ja, da habe ich dann er-
fahren, dapB der Ork nur so grimmig
war, well sein Dorf von einer Flut
bedroht war. Nun habe ich die an-
deren liberzeuat, mit ins Orkdorf zu
gehen und die Flut zu bekampfen.s
Er atmet horbar aus und man spirt
noch im nachhinein die Uberre-
dungskunst, die das gekostet hat
»Nun ja, schlieBlich waren wir in dem

Rollenspiele

Rollenspiele kommen ohne
Spielbrett und Figuren aus. Drei
bis sieben Spieler libernehmen
jeweils eine Rolle (Krieger, Zau-
berer, Raumschiffkapitdn) und
miissen in einer vom Spielleiter
geschilderten Umgebung be-
stimmte Aufgaben erfiillen, wo-
bei sie sich schauspielerisch in
ihre Rolle hineinversetzen und sie
spielen milssen. Der Spielleiter
spielt die Monster,

"KEINE EXPERIMENTE

— Siaigen Sie ein in die faszinie
“Eu rende ‘Welt des Experimentie
e ns. Erlaben Sie, wie Moloren uber
Computer angesteuert, wie Fahrroboter
pn‘;grulﬂmif_-n oder Mefldaten g,l'n'Fu(h
dargestelll werden. Mit Computing Expe
nmenlal, dem 5)“,11'1”! Baukasten wvon
fischertechnik
Metzgerdl, Software und oustihrlichem
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Komplett mit Interface,

E:o:purimeniiurhandhuﬂh. Sie konnen ins
gesaml 16 verschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Stevern, Regeln und
Alsa
Experimente : Computing Experimental

Fordern Sie telefanisch ausfihrliche Infor
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technik Computing an
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Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt
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fischerwerke, 7244 Tumlinge.n.-
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Tricks Kontakt : Ridiger Kronen-
lios, Aawendun.  COomputer : Atari 400130 XE, berg, Siidliche
befinden, Hilfe- Commodare C 138, 8184 St. Quirin
stallung bei Ms-DOS-Kompa-
Programmierpro- tible ;
Hlahiar Lelstung : monatliches Club-
B kstnac Micha Clubsel
“ e
e o wng, Hilleswollung | Auflosung des
Dbergstr. 32, :::“nummdﬁ DFU-Clubs
2120 Litneburg
_ deren Computern, In der Ausgabe 10/87 wur-
Tips und Tricks, de Uauf der Clubseite der
2400 Liibeck Hardware-Erweite- DFU-Club in Firth vorge-
: rungen, umfang- stellt, Dieser Club ist aufge-
Name 1 Farmel Il Lilbeck reiche Public |68t worden.
Computer : Atari XL/XE, :lumlin-ni.hliuth;k
Schneider CPC Beltrag i 5 Mark monatlic!
_ 464/664/8128 Kontakt : gg:h Aﬁ"ﬁgﬁf Public Domain
Leistung  : alle zwei Monate _ 1 i s
s A g fiir PC-Kompatible
Diskette, Public 6401 Halsen- Die Public Domain User
Domain-Software, bach/Hunsrlick Group stellt neben der be-
Tips fiir Anfiinger, oder reits fir die CPCs oder Joyce
Software- und Iﬂﬂfm‘;;“w- erhéltlichen Software auch
Informationsaus- Hauptstr. 62, Programme aus dem PC-Be-
‘tausch, zur Zeit zmh?m” reich filr alle PC-Kompatiblen
Verkaul von Origi- gEras zur Verfigung., Auch wei-
Beitrag . -m“ — terhin ist ein reger Pro-
! e 8184 St. Quirin gramm- und Erfahrungsaus-
Clubdisketts: Name + Schneider PC tausch angestrebt. Néhere
7 Mark filr ! i User Group e.V. Informationen gegen zwei
Atari (80 Mitglieder) 80-Plennig-Briefmarken bei:
15 Mazk filx Computer : {berwiegend PDUG
Schneider , Schneider PC Postfach 18
Kontakt : Olaf Buck (Atari), Leistung : Vereinszeitschrift, 6464 Linsengericht
Tannenkoppel 18, Public Domain- Bitte nicht vergessen, den
2400 Libeck | Software, User- _ Computertyp anzugeben,
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»Computer, Cracker und Ko-
pierer« (Ausgabe 9/81, Seite 13)

Arme
Software-Hduser
Mich wundert immer, daB die
Software-Héuser im Zusammen-
hang mit Raubkopien immer von
hohen GewinneinbuBen, die
durch das Kopieren enistehen,
sprechen. Den eigenen Anga-
ben zufolge miBten mindestens
zwei Drittel aller Softwarefirmen
mittlerweile pleite gegangen
sein. Statt dessen kaufen sich die
Firmen gegenseitig flir nicht ge-
rade geringe Betrdge auf.
Christoph Pukall,
3101 Hofer

Beim Kopieren
nicht wohl

Ich habe vor, mir einen Amiga
2000 zu kaufen, habe aber nicht
das Geld, um mir auch noch teu-
re Software leisten zu kbnnen
Hier kommt mir der Gedanke,
ob ich nicht fur zwei Mark eine
Diskette kaufen und dann die
Programme kopieren soll. Mir
ist zwar beim Kopieren nicht
wohl und 1ich weiB, daf ich die
Programmierer um ihren Lohn
bringe, aber ich frage mich:
Warum ist Software fiir den C 64
so preiswert und die flir den
Amiga so teuer? CUBE

Raubkopien
schaffen Arbeitslose

Mit dem Geld, das die Firmen
ohne Raubkopierer mehr ein-
nehmen wirden, kénnten sie
mehr Arbeitskrifte einstellen
und somit mehr Produkte her-
stellen.

Wer der Meinung ist, dap die
Programme zu teuer sind, muf
sie ja schlieflich nicht besitzen
beziehungsweise kaufen. Wenn
niemand mehr ein Programm zu
iitberhéhten Preisen kaufen wiir-
de, wiirde die Ware automatisch
preiswerter,

Holger H. Macht,
B6953 CGundelsheim

Spéte Anfklarung
iiber Raubkopien

Ich bekam meinen C 64 mit elf
Jahren. Angefangen habe ich
mit einer Datasetie und Kasset-
ten. Auf diesen Kassetten waren
Raubkopien.

Mir war gar nicht bewuit, daf
ich etwas Verbotenes tat. Wenn
ich heute darliber nachdenke,
mubf ich feststellen, daf damalsg
keine Computerzeitschrift den
Laien dartiber aufgeklirt hat,

Ausgabe 4/April 1988

Hatte man schon frither ange-
fangen, Computerbesitzer so zu
beeinflussen, daf sie keine
Raubkopien benutzen oder her-
stellen, wire dieses Problem
heute nicht in solchem Umfang
vorhanden.

L. Wirek,
4690 Herne
Wozu
Schutzverfahren?

Der Softwareindustrie ist es
bisher noch nicht gelungen, gro-
fe Erfolge im Kampf gegen das
Raubkopieren zu erzielen. Dar-
an wird sich auch so schnell
nichts dndern. Die Softwareher-
steller gehen den falschen Weg.
Wozu werden immer aufwendi-
gere Schutzverfahren  enl-
wickelt, wenn man Programme
nach wie vor mit Freezern oder
guten Kopierprogrammen
knacken kann? Das Geld, das
zur Entwicklung dieser Verfah-
ren aufgebracht wird, scllte lie-
ber von vornherein vom Preis
abgezogen werden. Erst wenn
Software keinen Anreiz mehr
zum Kopieren gibt, kann mit ei-
nem Rilckgang der Raubkopie-
rerszene gerechnet werden,

The Copy Cat,
8000 Minchen

GemaibBigter
Raubkopierer

In Osterreich aind Spiele teil-
weise bis zu 80 oder 90 Prozent
teurer als in der Bundesrepublik
Deutschland. Das {érdert natiir-
lich ungemein die Raubkopie-
rer-Szene,

Wannimmer ich nach Deutsch-
land komme, kaufe ich mir Spie-
le, Se auch im letzten Jahr. Ich er-
warb einige Spiele. Wie sich
spiter herausstellte, war es je-
doch eine Fehlinvestiton. So
blieb mir der Arger und die Ex-
kenntnis, das ndchste Mal weni-
ger Spiele zu kaulen, Aus einem
ehrlichen Kdufer wurde so ein
gemabigter Raubkopierer.

(Name der Redaktion bekannt)

geheimnisvollen Namen »indi-
ziertes Spiels trugen. Sogleich
fragte ich den Verkaufer, ob die-
se neue Verpackungsart eine
neue Verkaufsmasche sei Ich
bekam darauf die Antwort, daB
man dem Staat geben muf, was
dem Staat gehort, also auch sein
Recht. Nun wollte ich wissen,
wie es in anderen Fachgeschaf-
ten aussieht und gab vor, ein in-
diziertes Spiel kaufen zu wollen.
Hier das Ergebnis:

Alle Geschdfte trugen das be-
reits erwihnte Jugendschutzem-
blem auf ihren Spezialspielen.

Vier Geschéfte hielten sich
treu an das Gesetz. Ein Geschaft
wollte es mir sofort verkaufen.
Ein anderer Laden wollte es mir
unter dem Tisch verkaufen, Drei
Betriebe fithrten es nicht mehr
und bei der letzten Firma warf
man mich hinaus. Ich bekam ins-
gesamt 16mal die Gelegenheit,
das Spiel von Raubkopierern zu
bekommen,

Am meisien beeindruckt
mich, mit welcher Selbstver-
stindlichkeit mir Adressen an-
geboten wurden, obwohl man
mich iiberhaupt nicht kannte.

Stefan Bohn,
6000 Frankfurt 60

wDie Angst der Franem vorm
Computerx« (Rusgabe 1/88,
Seite 169)

Computerisiertes
weibliches Wesen

Es gibt viel zu wenig junge
{und auch dltere) Frauen, die
sich mal vor die Tasten setzen
und dann feststellen, wie inter-
essant es sein kann, die unendli-
chen Weiten eines Computer-
chips zu erforschen. Respekt,
Frau Lietke! Endlich einmal eine
Frau, die nicht nur die Befehle
sLOAD " (Game)Name” 8« und
sRun« kennt,

Ich besitze seit drei Jahren ei-
nen C 64 und suche immer noch
nach einem compulerisierten
weiblichen Wesen.

Hans-Jurgen Kowalewski,

A-982]1 Oberwellach 4680 Herne 2
wComputer, Porno und Gewalt« Computeranteile
(Rusgabe 11/81, Seite 13) in Happy-Computex
Leicht zu haben: Mehr Tips
weiBe Wundertiiten  fiir Commodore

Vor kurzem begab ich mich in
einen Computerladen, um mich
iiber die Neuerscheinungen auf
dem Soltwaremark! zu informie-
ren. Doch was sah ich? Aul den
Theken lagen weilfe Wunderti-
ten aus Kunststoff, die alle den

In der letzten Zeit fallt mir auf,
daf sich der Tips und Tricks-
Teil immer mehr zum Schneider
neigt und dap fiir den Commo-
dore 64 fast keine guten und hilf-
reichen Programme mehr verdi-
fentlicht wurden, Warum kiirzen

Happy-Comput
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Sie nicht einfach den Schneider-

Teil und erweitern statt dessen

die Commodeore- und Atari-Tips
und Tricks?

Bernd Wilrschinger,

8480 Weiden

itber Commodore

In der Happy-Computer ist
zwar die Informationspalette
der Computerszene sehr um-
fangreich und gut gegliedert,
aber in bezug auf die einzelnen
Gruppenteile artet das Heft im-
mer mehr zu einem Commodo-
re-Blatt aus. Es gibt doch schon
wirklich genug Commodore-
Zeitschriften, wie zum Beispiel
die 64'er. Drucken Sie weniger
{iber Commodore ab und dafiir
etwas mehr fiir nicht so verbrei-
tete Gerdtetypen.

Auchder ibergroBe Spieleteil
kénnte etwas kiirzer gehalten
werden. Der Computer ist ja
nicht entwickelt worden, um da-
mit zu spielen, sondern um uns
Arbeit abzunehmen.

Sven Gebauer,
5275 Bergneustadt

Anwalt
der 8-Bit-Computer

Der C 64 ist noch immer der
meistverkaufte Computer. Aber
auch Atari XL/XE, Schneider
CPC, Commodore Plus/4 und so
weiter gehéren mit Sicherheit
noch nicht zum alten Eisen. Ich
méchte fiir die Besitzer der klei-
neren Computer eintreten.

Bisher wurden die Konflikte
zwischen Besitzern wvon B8-Bit-
und 16-Bit-Computern recht ein-
seitig aus der Sicht der Amiga-
und ST-Freaks dargestellt.

Mark Brilggemann,
2843 Dinklage

C 64 noch
lange nicht out

Es ist unverschamt, den meist-
verkauften Computer der Welt
(C 64) mit dern Hinweis auf sei-
nen B-Bit-Prozessor schlechizu-
machen. Der C 64 ist noch lange
nicht out.

Wir lassen uns von den 16
Bitern nicht unterkriegen. Als
Heimcomputer ist der C 64
durchaus akzeptabel.

C B4-Fans aus 5900 Siegen

Wieder mal
viel Larm um nichts

Einigen B-Bit-Besitzern ist die
neuartige Tendenz in Richtung
Atar1 ST und Amiga aufgefallen.

Es ist immer dasselbe. Wenn
ein neuer Computer auf den
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Markt kommt, wird er vergéttert.
Aber was mit dem Amiga getrie-
ben wird, grenzt ja schon an Hy-
sterie beziehungsweise Licher-
lichkeit. Hier wird némlich viel
Staub um nichts aufgewirbelt,
denn mehr als ein neues Stern-
chen am HC-Himmel stellt der
Amiga nicht dar.
Heitom-Soft,
4017 Linz

Nur der Preis
spielt eine Rolle

Wozu brauche ich bitle eine
teure 16-Bit-Maschine, wenn ich
lediglich Programme zum eige-
nen Gebrauch schreibe und ab
und zu einmal ein Spielchen wa-
ge? Mich interessiert ndmlich
weder eine Supergrafik, noch
mufl ein Apfelmannchen unbe-
dingt in einer halben Stunde
oder weniger aufgebaut sein
und auf einen vierstimmigen Ste-
reosound kann ich auch verzich-
ten. Nur der Preis spielt eine
groBe Rolle, da ich als Schiiler
viel zu wenig Geld besitze.

Claus Herwig,
8013 Haar

Amiga
nicht zukunftssicher

Daf der Amiga 2000 ein zu-
kunftssicheres System ist, stimmt
nicht. SchlieBlich kann der Atari
ST sowohl CE/M, PC, AT, Macin-
tosh und Apple [le soft- und
hardwaremdBig emulieren. In
Kirze ist sogar ein Transputer-
board lieferbar, Und an einem
Atari XE/C 84-Emulator wird
auch schon gearbeitet. Aber
auch vom Preis her bereitel Ata-
riden restlichen Herstellern viel
Kopfzerbrechen. Auch wenn
der ST keinen Stereosound, kein
Multitasking oder 4086 Farben
beherrscht, ist er ein wohldurch-
dachtes, professionelles und fle-
¥ibles Gerit.

Tim Mahler,
8000 Miinchen 40

Aggressionen
abbauen

Da sagt jemand etwas gegen
Euren ach so guten Computer,
von dem Ihr ja so dberzeugt
seid, und schon geht Ihr an die
Decke und schreibt einen Le-
serbrief, um Euch zu rechtferti-
gen. Was bringt denn das, bitte-
schén? Warum will denn jeder
festlegen, ob nun der ST oder
der Amiga besser ist? Jeder von
beiden hat doch seine Stirken
und Schwéchen,

Arne Jacobsen,
2267 Weesby

72 s,

Tollkiihne Amiga-,
verklemmte ST-User

Wie lange muB man sich denn
noch diese ewigen Sireilereien
tollkiihner Amiga-Besitzer und
verklemmter 5T-User, das an-
dauernde Gepldnkel allzu
selbstbewuBter XLler und das
kindische Getue frithreifer
Schneider-Besitzer oder das
ginnlose Geschwiitz itberhebli-
cher PC'ler anhéren, um die an-
deren in der Gunst der allzu
begehrten Aufmerksamkeit der
Redaktion auszustechen?

Dieses alberne Gerangel
kann wirklich nur mit dem Attri-
but des Lacherlichen behaftet
werden, zumal man im Leserfo-
rum fast ausschlieBlich nur noch
diese wiisten Schimpfereien an
den Kopf geworfen bekommit. Ist
nicht gegenseitige Akzeptanz
gerade eine Fahigkeit des Men-
schen, die ihn so ertriglich
macht?

Matthias Kruse,
7253 Renningen

Freundschaftlich
zusammenarbeiten

Ich bin es leid, stindig mitan-
sehen zu milssen, wie sich Atari
ST und Amiga-Freaks gegensel-
tig bekdmpfen. Beide 16-Bit-
Maschinen sind doch gleich gut.
Deshalb sollten diese Compu-
lerbesilzer lieber freundschaft-
lich zusammenarbeiten und ihr
Wissen erganzen.

G Iranak,
8000 Miinchen 2

Warum denn

blof aufregen?

Ich verfolge die Streitereien
der Computergegner schon un-
gefdhr ein halbes Jahr. Nach-
dem ich mir auch den Amiga zu-
gelegt habe, bemerkie ich, dai
die Heimcomputer-Benutzer ei-
niges mehr in Sachen 1Q und so
drauf haben als diese PC-Be-
nutzer. Ich frage mich, warum
man sich wegen des Computers
einesanderen Menschen so auf-
regen kann. Es ist doch wirklich
egal, welches Gerdt der andere
zu Hause stehen hat, Wichtig ist
doch nur der Computer, den
man selbst besitat.

Computerclub
Nzonko Games Play,
8741 Oberelsbach

Traurig
mit anzusehen

Eine Zeitschrift kann sich nicht
in jeder Ausgabe mit jedem
Computer gleich viel befassen.
Dies ist auch nicht unbedingt no-

tig. Vielmehr sollten eigentlich
Grundlagen vermittell werden,
die einen in die Lage versetzen,
die Arbeitsweise eines Pro-
gramms zu verstehen. Hier liegt
ja auch der Sinn des Computer-
Hobbys,

Es ist schon traurig mit anzuse-
hen, wie sich die Szene der
Computer-Hobbyisten im Laufe
der Zeit gewandelt hat. Wah-
rend man sich frither iiber die
Informatik allgemein zu infor-
mieren wversuchle, wird heute
nur nach dem besten Spiel zum
Abtippen gesucht.

Andreas Putzich,
T000 Stuttgart 61

Unnétiger
Glaubenskrieg

Mit wachsender Begeisterung
lese ich von Anfang an diesen
Glaubenskrieg der Computer-
besitzer, Ich finde es aber unnd-
g, sich dariiber auszulassen.
Der C 64 ebenso wie der ST und
Amiga lassen sich nicht verglei-
chen. Daseinzige, was diese Ge-
rdle gemeinsam haben, ist die
Bezeichnung Computer.

Der C 64 hat einunabsehbares
Software-Angebot (1.0:0 fiir den
C 84). Dagegen hat der ST gute
Hardware (Monitor, MIDI-
Schnittstelle), die der Amiga
aber auch besitzt (l:1:]1 unent-
schieden). Der Amiga besitzt
hervorragende Grafik- und
Soundféhigkeiten (hat der ST mit
Blitter auch). Dafiir ist der C 64
gut fur den Amateurfunk geeig-
net (2:2:2 unentschieden), Jeder
Computer ist in seinen Leistun-
gen gut,

W. Westermann,
4534 Recke

Computerkampf
jeder gegen jeden
Seit ich Happy-Computer lese
(vier Jahre), streiten sich die
Computerfreaks verschiedener
Gerdte, Erst die Atari XL-An-
hénger gegen die C 64-Anhén-
ger (und umgekehrt), dann die-
se wieder gegen die des CPCs
und last not least ST gegen Ami-
ga. Jeder, der sich einen Com-
puter kauft, sollte wissen, auf
was er sich da einlaft. Esgibtim-
mer Computer, die dem eige-
nen Uberlegen sind, Gleiches
gilt fiir die Streiterel iiber die zu
kleinen oder zu grofen Anteile
der einzelnen Computer in der
Happy-Computer. Es sollte
schlieflich auch interessieren,
was bei den anderen Compu-
tern lauft.
Carsten Merz,
4543 Lienen

) Redaktion
- Happy-Computer

| Hans-Pinsel-Str. 2

e 8013 Haar

T

Friedliche
Koexistenz

Der Grund meines Schreibens
ist die Zerfleischungskampagne
der Amiga- und Atar ST-Besit-
zer, [ch besitze einen Amiga und
schdme mich oft genug, wenn
ich sehe, wie unsachlich meine
Kollegen argumentieren. [n mei-
ner Schulklasse wurde das leidi-
ge Thema lange Zeit heip disku-
tiert. Wir sind zu dem verniinfti-
gen Ergebnis gekemmen, daB
sich keiner der beiden Compu-
ter als der Bessere bezeichnen
laBt. Ab diesem Zeitpunkt leben
beide Seiten in friedlicher Ko-
existenz und das Thema »Who's
the best? wird nur noch selten

angeschnitten.
Wolf Gerecke,
2839 Borstel

Unsicherheit
und Furcht

Warum versuchen ST und
Amiga-Besitzer ihren Computer
gegenseitig schlechter darzu-
stellen? Man versucht doch nur
dann jemanden zu erniedrigen,
wenn man sich selbst unsicher
fithlt und die Starken des ande-
ren fiirchtet. Von diesem Streit
profitiert doch nur der C 64, weil
ihm eindeutig die meiste Peri-
pherie und die umfangreichste
Software zur Verfiigung steht.
Man sollte nur mit seinen eige-
nen Leistungen protzen, nicht
aber den anderen durch
schlechte Vergleiche nieder-
drilcken.

Armin Assai,
4300 Essen 11

Viele Leser beschweren sich
dariiber, daB im Leserforum
viele Briefe exschienen, in de-
nen sich Computerbesitzer
iiber andere Computer auslas-
sen. Alle Computer haben Stiir-
ken und Schwiichen, jeder hat
seine Daseinsberechtigung.
Wir halten die Diskussion dar-
iiber fiir erschépft und wollen
in Zukunft andere Leser, die
wegen dieser Auseinanderset-
zung zu kurz kamen, stirker
beriicksichtigen. Wir finden es
aber toll, daB wir sehr viele
Briefe bekommen haben, die
ein Ende der Streitereien und
mehr Gemeinsamkeit fordern.
Wir schliefen uns dem an.
BRuch mit unserer Berichter-

stattung.
(Die Red.)
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Spiele Leserbriefe

Leserbriefe

So wird man
zum Spiele-Freak

RegelméiBige Leser des Spie-
lefeils werden sich im Laufe
der Zeit an unser {estes Tester-
Team gewdhnt und die Vorlie-
ben der einzelnen Redakteure
kennengelernt haben. In dieser
Ausgabe ist ein Kollege mit von
der Partie, der sonst nur fir den
sNicht-Spieleteile der Happy-
Computer schreibt: Hartmut
swos Woerrlein, Der Test des fas-
zinierenden Archimedes-Spiels
sZarch« stammt von ihm.

Hartmut ist eigentlich kein
Spiele-Freak, sondern mehr
denernsthaften Seiten des Com-
puterlebenszugeneigt. Doch als
er den neuen Super-Computer
Archimedes lestete, schaute er
sich pflichtbewufit auch das er-
ste Spiel fir dieses Modell an:
Zarch. Im Lauf der Wochen wur-
de aus einer lockeren Freund-
schafl eine innige Beziehung:
Der Archimedes wird immer
weniger f{ir BenchmarkTests
und &hnliche ernsthafte Dinge
angeschaltet, sondern dient
vielmehr als 32-Bit-Spielekiste:
Aus Hartmut ist der erfahrenste
Zarch-Spieler der Redaktion ge-
worden (aktueller High Score:
34192 Punkte). Wer ihn bei sei-
nen Flug-Sessions aufl dem Ar-
chimedes erlebt, hat das &u-
ferst befriedigende Gefiihl,
daP ein weiterer sNicht-Spielers
erfolgreich bekehrt wurde...

Wenn man an manchen lan-
gen Abenden den Ballergeriu-
schen von Zarch nachgeht und
in unserem Archimedes-Zim-
mer landet, kann man sogar un-
seren Chefredakteur bei toll-
kithnen Flugmantvern bewun-
dern (er spielt noch nicht ganz so
effektiv wie Hartmut, aber nicht
minder engagiert).

Wer sich auch zum Kreis der
Spieler-Naturen zahlt, fiir den ist
folgende Meldung interessant:
seit dem 22, Februar ist die dritte
Ausgabe unseres Specials »Po-
wer Play« am Kiosk. Spiele-Fans
gollten mal hineinschnuppern,
denn es werden jede Menge
neue Tests, Tips, aktuelle Pre-
views und Storys geboten.

Euer

{oseich ﬁiﬂi’b\"

Aggressiv und
im

In [hrer Dezember-Ausgabe
druckten Sie eine ganzseilige
Werbeanzeige fiir das Compu-
terspiel nHunt for Red Octoberx
(vJagd auf Roter Oktober«) ab.
Berichten meines Bekannten-
kreises zufolge handelt es sich
bei diesem »Spielt um ein so-
wjetisches Unterseebot, dessen
Besatzung versucht, zu den
amerikanischen  Streitkréiften
viiberzulaufen«. Alleine der
Spielinhalt sollte es [hnen ver-
bieten, derartige Computer-
Programme in [hre Zeitschrift
aufzunehmen.

Dieses Spiel stellt ein propa-
gandistisches und volksverhet-
zendes Machwerk reaktiond-
rer und antisowjetischer Krifte
dar. Allein der Titel verrit
die aggressive imperialistische
Grundhaltung jener Kriegshet-
zer.

(Frank Pohlmann, Dinslaken)

die 90-Punikte-Grenze bei der
Happy-Wertung schaffen. Was
ist mit Euch los? Gefallen Euch
die Spiele heutzutage nicht
mehr? Anscheinend doch, denn
in der Power Play 1, von der ich
itbrigens voll begeistert bin, ha-
ben immerhin vier Spiele je
neun Punkte (entspricht etwa 90
Punkten in Happy-Computer)

erreicht.
(Andreas Schmidt,
Heiligenhaus)

Wir waren eigentlich schon
immer sehr knausrig bei der
Vergabe von 80er-Wertungen. [n
der Geschichte unseres Wer-
tungssystems gab es neben Wiz-
ball nur eine Handvoll Program-
me wie ¥The Sentinel« und #The
Bard's Tales, die Happy-Wertun-
gen von 90 oder mehr erreich-
ten. Natilrlich gefallen uns im-
mer noch viele Computerspiele,
aber um ilber 90 zu kommen,
muf ein Programm schon Spit-
zenklasse sein und eine lang-
fristige Motivation garantieren.

And the winner is...: Der Gewinner unseres Gauntlet II-Spielauto-
maten wird gezogen. Alle Preistriger des Wettbewerbs aus Happy
12/817 findet Ihr unter Softnews in dieser Rusgabe.

Die Meinung der Redaktion
ist, da® man den Inhalt von Com-
puterspielen allgemein nicht zu
ernst nehmen sollte. Und so
schlimm ist die Story des ange-
sprochenen Programms auch
nicht; da gibt es wesentlich hér-
tere Fille. Es ist halt eine erfun-
dene Geschichte. Die Hersteller
des Programms als #Kriegshet-
zers zu bezeichnen, halte ich fir
etwas zu starken Tobak. Mich
wiirde auf jeden Fall die Mei-
nung der anderen Leser zu die-
sem Thema interessieren, (hl)

Mit 90
fangt das Leben an

Mir ist im Laufe der Zeit auf-
gefallen, daf3 fast gar keine
Spiele mehr den Sprung iiber

Die Wertungssysteme von Po-
wer Play und Happy-Computer
lassen sich nicht so direkt ver-
gleichen, Ein Spiel, das in Hap-
py einen mittleren Bler erhalt,
kannin Power Play aufgrund des
gréberen Systems noch eine 8
erhalten. AuBerdem ist die Be-
setzung des RedaktionsTeams,
das die Wertungen bestimmt,
beil Happy und Power Play zum
Teil unterschiedlich. (hl)

Noch mehr
iiber Vermeer

In der Ausgabe 1/88 von
Happy-Computer nehmen Sie
zu dem Brief von Oliver Opitz
Stellung. Es ging um das Spiel
wWermeers, Ich kann [hnen nur
zustimmen, daf dieses Spiel als

Wirtschafts-Simulation  recht
unzureichend ist; nach meiner
Meinung sogar zu primitiv.
Aber es scheint sich ja nicht als
solches auszugeben, sondern
nur als einfaches Gesellschalts-
spiel.
(Michael Wiilker,
Miinster)

Amiga-Spiele:
Eine Schande

Unserer Meinung nach ist es
eine Schande von den Software-
firmen, den Amiga so verkim-
mern zu lassen. Wenn den Pro-
grammierernschon keine Ideen
fiir neue Programme kommen,
so kénnten sie doch wenigstens
Spiele umsetzen, die sich auf
8-Bit-Computern bewdhrt ha-
ben,

Es sind bisher nur sehr weni-
ge Spiele erschienen, die von
den fantastischen Fihigkeiten
des Amiga auch nur ansatzwei-
se Gebrauch machen. Doch das
scheint die Softwarefirmen
nicht zu stéren. Im Gegenteil,
sie veréffentiichen immer mehr
Spiele fiir den Atari ST. In unse-
ren Augen ist das ein Schritt zu-
riick in Richtung Vergangen-
heit. Denn was um alles in der
Welt macht den Atari ST fiir die
Programmierer reizvoller als
den Amiga. Die Grafik kann es
ja wohl kaum sein, denn in die-
ser Hinsicht steckt der Amiga
den Atari ST doch locker in die
Tasche. Beim Sound sieht es ge-
nauso aus und die iibrige
Amiga-Hardware lddt ebenfalls
zur  Spiele-Programmierung
ein. Also kann das mangelnde
Amiga-Interesse von seiten der
Programmierer wohl nur von
den niedrigen Absatzzahlen
des Amiga gegeniiber dem Ata-
ri ST herrithren,

Unserer Meinung nach ist es
eine Schande von den Program-
mierern, den Amiga aus kom-
merziellen Griinden praktisch
ungenutzt in der Ecke liegenzu-
lassen. Wir hoffen, daf3 sich die
Situation auf dem Software-
markt bald &ndert, und daB ir-
gendwann einmal ein Spiel er-
scheint, das wiirdig ist, aul dem
Amiga zu laufen.

(Dirk Braunstein
und Christoph Schmidt,
Leverkusen)

Man sollte den Programimie-
rern nicht bése sein, wenn sie
auch ein paar Mark verdienen
wollen und 1m Zweifelsfalle den
weiter verbreiteten Computer
bedienen (was zumindest in
England der ST und nicht der
Amiga ist).

Wenn s nicht soviele Anwen-
der gébe, die Spiele nur kopie-
ren und nie kaufen, hitten die
Programmierer auch einen hé-
heren Anreiz, mehr filr den Ami-
ga zu machen, (hl)
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Test Spiele

Strike Fleet

Nach der Simulation »PHM Pegasus«langt Lu-
casfilm jetzt in die vollen: Statt einem miiden
Tragfliigel-Boot steuern Sie in »Strike Fleet«
gleich eine ausgewachsene Flotte,

KTalBBB

C 64 (Apple Il)
59 Mark (Diskette)
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HAPPY-WERTUNG LR 4

¥ e [ ]

G e e i 53 E
LNECONE

)
o<

Tine:

Press ony Keu to continue.

[ Noch nie war Schiffe versenken so schwer wie heute

st es nicht der geheime
Wunsch jedes Badewannen
Kapitans, einmal eine ganze
Flolte zu steuern? Jetzt ist es
soweit: Mit »Strike Fleets kann
man ohne Gefahr fir Leib und
Laben in die Schlacht &1
nattirlich nicht in der Bac
ne, sondern auf dem C 64
Der Spieler hat die Auswahl
zwischen zehn Szenarien, Man
che sind einfach, andere schon
schwerer und manche duBerst
knifflig zu handhaben. Fast alle
haben einen aktuellen Be
1gisten kennt man sogar aus
Tagesschau, Da patroulliert
man im persischen GColf, be
wacht Oltanker vor Schnellboot
Angriffen oder versucht mit der
| ] te argentini
vernichten. Es
1 auch die Aufgabe,
atische Invasion zurlic
; oder aul Welt-Pa
trouille zu gehen. Friedlich gaht
es auf keinen Fall zu
Wenn man sich einen Auftrag
herausgepickt hat, stelll man
seine Flotte mmen. Man hat
die Wahl =z 1en den ver-
Bootsklassen, Die
".:zu 101 Flotte ist
spiel und

1]l
eging

hlagen

r..)llh g J!L,|.1]_I‘. u:)u ANommen
we 1r'ir~|| Beln an Aufirécen
sind vorgegeben,

1 Namen,
ernkann

bel N&an nur d
abernichtden Typan

Zehn Missionen —
ohne Kapitinspatent
Dann beginnt die Mission.
Man kann zwischen einer Karte
und der Bricke der Schiffe hin
und herschalten. Die Karte ist in
jedem Ausschnitt zoombar und
dient zum Planen von Verteidi-
gung und Schiffsrouten. Wirk:
lich interessant wird es aber erst
auf der Briicke des Schiffs. Um
Verwirrung zu vermeiden, ha
ben alle Schiffe das gleiche In
strumentenbrett. Von dort aus
kontrolliert man seine Waffensy
steme, startel Hubschrauber

Ausgabe 4/Apnl 1988

fensysteme, eigene Hubschrau-
ber und kann in jede Richtung
gesteuert werden. Es kann auch
enmal vorkommn daBl wih
rend emner Fahrt lange nichts
passiert. Damit man dann nicht

wehrt Angriffe ab. Leider
die Tast: Meugrung
dh und mide, aber nie
1, dal man in wirklich
wierigkeiten kom

ernsth
men kbn

rJd s Besondere an Strike Fleat  ewig vor dem Computer sitz
len ein und sich langweilt, haben die

dai ru.n Zwischen c
. r‘”L umac h lih 14|

Programmierer eine .-uuw-
re Zeitkompres

Enslpgn
COMFIRMED DESTRODYED:
CIGT #_ﬂ:n- 0 Sue

[~ wr-etB’

Eine erfolglose Mission und schon schrubbt man das Deck

"lll I‘INHI

' u-l | £
RS

n |1
Fhi Burs

Die vKid« wurde soeben zum Flaggschiff gelciirt

Wennes zum Kampf kommt, soll
teé man allerdings auf Echtzeit
umschalten, dennmanist gut da-
mit beschéftigt, Raketen abzu-
wehren, Torpedos auszuwer
chen und seine Flotte zu schiit-
zen

Sobald man ein paar Missio-
nen gespielt hat, sollte man sich
eine Datendiskette bereillegen
und seine Missionen auf »«Cam-
paign« umstellen. Man kann die
Auftriige zwar micht mehr ein-
zeln auswihlen, bekommt dafiir
aber eine bessera Punktzahl
und entsprechende Beftrderun-
gen, wenn man seine Mission er-
filllt, Nur hier kann man eine lan-
gerdauernde Karriere machen
Wer weiB, vielleicht ist sogar ein
Admiralstitel drin?

Sirike Fleet ist das neueste
Programm von Lucasfilm Ga-
mes. Wie beim Vorgidnger PHM
Pegasus wirkle sKoronis Rifte-
Schipfer Noah Fahlstein bei die-
semn Projekt mit. Im Gegensatz
zum Vorginger berlicksichtiot
Strike Fleet mehr Simulations-
aspekte: Schiffe kénnen auf
Grund laufen oder bewegen
gich anders, wenn sie getroffen
wurcen. Das Programm ist sehr
detallgetreu und spielt sich
spannend. Scbald man seinen
ersten Oltanker in der StralBe
von Hormus verloren hat, wird
man vorsichtig und beginnt takti-
scher zu denken. Auch grafisch
wird einiges geboten: die Karle
wirkt seemannisch, anfliegende
Raketen haben einen kleinen
Feuerschweil und man kann Ex-
plosionen 1m Fernglas erken-
nen. Auch das Handbuch ver-
dient ein Lob: es ist sehr ausfihr
lich und bietet einen guten Ein-
stieg fir alle Hobby-Admirale.
Man sollte es sich unbedingt ge-
nau durchlesen, bevor man zu
spielen baginnt

Simulationen-Freaks und Stra-
tegen kommen bel Strike Fleet
voll auf ihre Kosten, reine
Actionspiel-Fans solllen lieber
erst einmal testspielen,

(al)
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“Aus der Tiefe des Schlafs Kommt der Schreaken - FRIGHTMARE...
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Frightmare - Ein Computerspiel fur den Commodore 64, Spectrum Schoeider und bald auf dem IBM PC, Kassette 34, 95 DM,
Disk 49, 95 DM (IBM 59, 95 DM).

Cascade Games Lid., 1-3 Haywra Crescent, Harrogate, North Yorkshive, England, Tel.: 0044423525352, Fax: 0044423 /530054



Platoon

Von der Leinwand auf
den Computer-
Monitor: Die Soft-
ware-Umsetzung des
Anti-Kriegsfilms
vPlatoon« ist jetzt
erschienen.

in fiinf Mann starker ame:-

rikanis

«Platoon s

kampft sich durch den
vietnamesischen Dschungel
Vietkongs und iible Burschen
ausden eigenen Reihen machen
einem das Leben schwer; man
lduft sogar Gefahr, von Napalm
Bombern der eigenen Nation er
wischt zu werden

HORALE
= .

. HITS

Dieses digtere Szen:
Hers
Ver Si

das Comm
das auf O
Namlgem

Das Spiel besteht aus vier Pro

SCORE
0082900

ARKD
R LLLLLEEE] )

Vorsicht, Messerstecher: Action in allen Lebenslagen

Vom Film
zum Spiel

Die C 64Version von Pla-
teon stammt von Ocean-Pro-
grammierer Zak Townshend
In einem Interview konnten
wir ihm einige Fragen zu sei-
ner Arbeit stellen,
Happy: Zak, du bist erst 19
Jahre alt und schon fest ange-
stellter Programmierer bei
Ocean. Wie bist du zu dem
Job gekommen?
Zak: Alsich mir vor ein paar
Jahren meinen C 64 kaufte,
habe ich erst Basic und dann
Maschinensprache gelemt
Vor etwa 18 Monaten, ich
ging clamals noch zur Schule,
habe ich selbstgeschrie-
bene Demos an Ocean ge-
schickt. Daraufhin hat man
mich eingeladen und mir die
Stelle angeboten.
Happy: Bekomimst du ein {e-
stes Gehalt odey wirst du aufl
Provisions-Basis bezahlt?

78 s,

Zak: Ich arbeite als Ange-
stellter und beziehe ein Mo-
natsgehalt. Am Umsatz mei-
ner Spiele bin ich nicht betei-
ligt. Es hat einige Vorteile,
wenn man fest bel einer Fir-
ma programmiert, Man kann
bessar mit Kollegen — zum
Beispiel den Grafikern cder
den Musik-Experten — zu-
sammenarbeiten,

Happy: Du hast das Spiel-
Design und die C 64-Pro-
grammierung von Platoon
gemacht, [st es nicht schwie-
rig, ein Spiel zu einem Anti-
Kriegsfilm zu schreiben?
Zak: [ch habe zusammen mit
ein paar anderen Leuten das
Design gemachl. Wir haben
uns tiber einen Monat lang
nur iiberlegt, wie das Spiel
aussehen kbnnte, ohne ir-
(]E‘I:ld etwas zu [JED\'_IIUIT[IIIIE"
ren. Ich habe mir den Film
Ende Mai ‘BT angesehen, als
er in die englischen Kinoa
kam und dann die ersten

STATUS 005
MORALE
]

im-leilen, die eingaln gela
nwerden. Die Anti-Kriegsbol
des Films kommt hier

schntten T ordent
ich ballern, um z

Fiur jeder
gibtese

ge. die

rorrat infor

man jeder

lie keine Beden

kriegeris

Atari ST)

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark Diskette

n den fiinf Soldaten

C 64 (_Schr;ei;!_ér CP_C, Spectrum, Amiga,

SCOR
0007800

boten. Die einzelnen Abschnitte
bieten starke Grafik und spiel
shr gut

em Programm hat man
Augenblick Zeit, um
1 tief durchzuatmen — der
e  Gegner
Auferdem 1
tiviert, weil man alle
einmal kenner

vt lediglict

Hen

c . well siel
keit sofort bitter racht

GRAFIK 83 %
SOUND & MUSIK T2 %
HAPPY-WERTUNG BRI S

ldeen fiir das Spiel ausge-
briltet. Nach dem Design ha-
be ich vier Monate ge-
braucht, um die C 84-Version
zu programmieren. An die-
sem Projek! haben mehrere
Leute ein halbes Jahr gear-
beitet. Wir wellten das beste
Spiel zu einem Film machen,
das bisher erschienen ist,
und vor allem die Atmosphé-
re riberbringan

Happy: Aber es wird ganz
gschon viel geschossen.

Zak: Computerspiele sollten
nicht zu gewalitatio sein. Pla-
toon ist in dieser Hinsich
noch an der Grenze deasen,
was ich filr ertrdglich halte
Happy: Von wem stammt der
digitalisierte Schrei?

Zak FEines schonen Tages
stellten wir in einem Zimmer
ain Tonbandgeriit auf und lu-
den alle Mitarbeiter ein, vor-
Beizukommen und einen Pro-
beschrei zu wagen. Das mufi
gich fir jemanden, der gera-

de draufien am Fenster vor-
beiging, sehr merkwirdig
angehdrt haben Am Ende
des Tages horten wir uns
dann alles noch einmal an
und stellten fest, dai einer
von meinen Schreien am be-
sten paBte,

Happy: Welche finf Spiele
wilrdest du mit auf eine ein-
same Insel nehmen?

Zak Platean nattirlich (lacht).
AuBerdem sDropzones, gine
gute Version von «Space In-
vaderss, sUridiume und »Ar-
kanoids,

Happy: Spielst du viel in dei-
ner Fraizeit?

Zak: Nicht mehr so viel wie
frither. Wenn du als Pro-
grammierer arbeitest, ist ein
Computer-Bildschirm  das
lette, was du sehen willst,
wenn du nach Hause
kommst,

Happy: Danke fiir das Inter-
view und alles Gute fir die
Zukunft! (hi)
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Test Spiele

32-Bit-Power fiir
Spiele-Freaks: Das
erste Spiel fiir den
Super-Computer
Archimedes stammt
von »Elite«Co-Autor
David Braben.

Von seinem jiingsten
Werk »Zarch« sind
auch ST- und Amiga-
Versionen geplant.
Die atemberaubende
Geschwindigkeit ist
einzigartig.

Gleiter ist hinliber —
weniger. Eine Rauchfahne steht
tiber den Trimmern und die
Splitter des Gleiters fliegen
durch die Gegend.

Nicht ganz so wehrlos wie die
Seeder
Gegners. Sie fliegen mit kon-
stanter Boshafltigkelt immer von
oben einen Angriffsflug. Nach
oben kann man nicht schieBen
und ist relativ wehrlos. Dronen
sireibens [hren Gleiter so lange
hoch, bis ab einer gewissen Ho-
he die Triebwerke nicht mehr
arbeiten. Ein leichtes Spiel filr
die Angreifer.

Mit zunehmender Spieldauer
wird der Feind aggressiver
sZielsuchraketens, die ohne
Ricksicht auf Verluste aul [hren
Gleiter zusteuern und mit ithm
kollidieren, sind sehr schwer zu
treffen, weill sie immer von hin
ten kommen

Ruckfreies Scrolling zeichnet »Zarch« aus

ar |.~-.;-I:=rr|;-:c_",'1l-- Krll'-: W
nicht mehr abzuw

Die ersten a

Gleiter des Fe nriraz-. mit
ihrer 18dlichen Fracht treffen
ain. Der Radarschirm zeigt deut-
lich, wie 1 die mit todlichen
Viren befallenen Gebiste 1m
mer w 1 w'vu:T"”m"ll

sprunen

cen mil vi

51 Viriia
'|L auch

e I I 1|
ap

I |--l' ein

Steuerung :
|1|.,|JJIJ"|"1IU
] !.|[n h. Durch d
po strelft man s

yler elnen Strauch und dex

Wenn das schon alles wire,
kénnte man ell die Angrei-

fer in Griff bekom
Doch jefihrlichen S
mit g Schutzschildern war

ten mit anderan Waffen auf, Sie
feuern ihre Laserkanonen
50 1l werfen nebenbel
-Bomben ab. [he
kawm zu gewinnen

mberaubende Spiel
-h und lauft momentan

o0 hlu ht
Dies

hatBt Zar

nur aufl einem Computer; dem
sArchimedess von Acorn. Dabei
handelt es sich um einen super-

schnellen Computer mit =Risc
'If-f hnologias, Mit einem Risc
d der Archimedes des
schnell, well der Prozes-
sor mit sehr wenigen Befehlen
augskommt und deshalb die
Chip-Architekiur nicht so aufl-
wendig und langsam ist: ein Be-
fehl wird ineinem Taktzyklusab
gaarbeitet. Der Archimedes
gschafft damit die mehrfache Ge
schwindigkeit eines B68000er,

ein Schiff

sind die »Dronens des

¥ e -

Hawe
1

Die Speeder verspriihen ihre Viren-Fracht

(&« Wit

der im Atari ST oder Amiga sei
ne Arbe D

eniste

I-*1 @inen vcull refler ge

taufdem f\::];x_ri
die Grafik die

ler Ar

chimedes

ar Steuerung
1at, den ldait
] wieder
dank

entste vartraut
- oder ST- Zarch
lahm, Je los, Das
denfalls I ammierer Da der
vid Iémtue-n nach seinem Hit »Eli fanta

30 BC

hen a8t
Programm

||1| lagegen |

I'cr_ﬂmedes- (Amiga, Atari sT)
70 Mark (Diskette)
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HAPPY-WERTUNG

Ieh mu varrick! sein. Aul
der AS gibt es keine Ziel-
suchraketen und in meinem
Auto keinen Radarschirm
Die Drone hinter mir war ein
LKW, dem meine Fahrweise
aufgefallen ist. Es ist das
Spiel, das mich so qualt
Zarch auf dem Archimedes
hat mich gefessell wie kein
anderesSpiel zuvor, Ich spie-
le selten mit meinem Compu-
ter und wenn, dann meistens
eine gute Partie Schach
Aber da gibt es auch keinen
Laser,

Zarch [esselt und wenn
man erst einmal die Steue-
rung mit der Maus im Griff
hat, kann es mitunter schon
zu Problemen mit der Steue-
rung des eigenen PKW kom-
men

Emnziger Haken bel Zarch:
D Handlung st elwas
geschmacklos und man hétte
die Thematik sorgfaltiger
auswihlen sollen (wo)

IEJJ.L{.s

Zarch und
seine Folgen

Ich fahre mit meinem Wa-
gen auf der A9 von Minchen
in Richtung Nirnberg. Eine
hektische Fahrt. Viele LKWs
und der Felerabend-Verkehr
machen die Autobahn dicht
Plétzlich drehe ich mich um,
damit ich mehr sehen kann,
als der Rickspiegel offen-
bart, Ich war sicher, dal mir
eine Zielsuchrakete [olgte
und mich fast erwischt hitte,
Doch da sind nur Autos. Ich
sehe wieder nach vorne und
suche neben meinem Tacho-
mater vargeblich meinen Ra-
darschirm. Aber da st
nichis. Sind meine samitli-
chen Radarstationen etwa
schon abgeschogsen? Die
Drone hinter mir feuert mit
ihrer Laser-Kanone [ch rei-
Be mein Steuer hech..,




Spiele Test

Black Lamp

Atari ST (C 64, Schneider CPC)
34 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

HIGH SCORE:S500080 4 PLAYER ONE UP,

78 *

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

71 % S—— "
7T % ' 2 —-

==

enny Everett und Steve
Cain haben ST-Besitzern
mit »Star Treke« eines der
besten Spiele fiir diesen
Computer beschert. sBlack
Lamp«, das neue Programm des
Duos, handelt nicht von den un-
endlichen Weiten des Welt-
raums. Vielmehr hat der Hof-
narr Jolly Jack alle Hande voll zu
tun, umim 286 Bilder grofen Ko-
nigreich Allegoria nach Lampen
zu suchen. Es gibt jeweils neun
Lampen in neun Farben, die er
finden und in Lampentruhen ab-
liefern muf. Erst wenn alle Bl
Funzeln am rechten Ort depo-
niert sind, 1st das Spiel geltst
Im Spiel wimmelt es nur se ven
btsen Buben, die alle auf Jacks
Lebensenergie scharf sind:
Werwblfe und Hexen, Trolle und
Kobolde gehéren zu den Verfol-

gern. Per Feuerknopfdruck akti-
viert Jack seinen Zaubergirtel
und schieft mit einem Energie-
strahl. Die starkeren Monster
vertragen mehrere Treffer, bis
sie vernichtet sind. Die gefahr-
lichsten Gegner sind die Dra-
chen, die jede schwarze Lampe
bewachen.

Auf seiner Suche findet Jack
auch Nahrungsmittel, die ihm
Lebensenergie bringen. Sam-
melt man je fiinf Musikinstru-
mente, Walfen oder Juwelen auf,
wird fiir eine gute halbe Minute
lang ein Extra aktiviert: Jack
kann dann entweder unbescha-
det thef fallen, wird unverwund-
bar oder erhélt einen Super-
Zapper, der jedes Monster mit
einem Schul} wegputzt.

Bei diesem kurzweiligen Ac-
tion-Adventure sind vor allem

schnelle Reaktionen und Joy-
stick-Geschick gefragt. Kein
Spiel ist wie das andere: Zu Be-
ginn werden Lampen und Sze-
narien immer neu per Zufall ver-
tetlt. Die ST-Grafik ist schon ge-
zeichnet und animiert, Die Spiel-
figur reagiert filr meinen Ge-
schmack leider etwas zu lang-
sam und es greifen oft zu viele
Gegner auf einmal an. Wer sol-
che Action-Plattformspiele mag,
wird troiz dieser Schénheitsfeh-
ler seinen Spal an Black Lamp
haben, das nur mit Farbmonitor
oder Fernsehgerat lauft, (hl)

Happy-Empfehlung:
Mittelschwere Action fiir
einen oder zwei Spieler (ab-

wechselnd). Etwas lahme
Steuerung, aber hibsche
Grafik.

Exste Hilfe:

Extras, die Lebensenergie
bringen, erst mal liegenlas-
sen und merken, wo sie sich
befinden. Wenn man kurz
davor ist, ein Leben zu verlie-
ten, sollte man sie verna-
schen.

Octapolis

C64

34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

B0 *
70 *
67 %

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY -WERTUNG

ir schreiben das Jahr
3987, Das Galaktische
Imperium ist machti-
ger als je zuvor. Mitt-
lerweile wurde beinahe die gan-
ze heimische Galaxis ercbert;
bis auf einen winzigen Planeten
— sOctapolise. Acht Stadte aufl
dessen Oberflache trotzten bis
heute erfolgreich den Flotten
des Imperiums, Hunderte von
arfahrenen Soldnern wurden
vom (Galaktischen Geheim-
dienst angeworben, die Stddte
zu vernichten. Alle haben ver-
sagt. Nun sind Sie an der Raihe.

Sieht man von der dramal-
schen Hintergrundgeschichte
ab, prasentiert sich Octapolis als
ungewbhnliche Kombination aus
Action- und Geschicklichkeits-
spiel. Der ActionTeil erinnert
auf den ersten Blick an das Bal-
lerspiel »Sanxion«. Das Gefecht

80 sl

wird aus zwel Blickwinkeln ge-
zeigt, Zu diesem Zweck ist der
Bildschirm in der Mitte geteilt,
Sie sehen Thr Raumschiff sowohl
von oben als auch von der Seite.
Feindliche Abfangjger, die
sich im Formationsflug nahern,
machen Ihnen das Leben
schwer. Nach kurzer Zeit dilrfen
Sie landen, Dabeispielt es keine
Rolle, ob Raumschiffe abge-
schossen wurden oder nicht
Nachdem man die Action-Se-
quenz erfolgreich liberstanden
hat, geht es im Untergrund wet-
ter, Gutes Timing und viel Fin-
gerspitzengefiihl beim Springen
sind gefragt. Innerhalb eines
Zeitlimits missen Sie zu Fub finf
Rdaume mit unzdhligen Plattfor-
men und Monstern durchque-
ren. Ein Laser 1st Ihre einzige
Waffe, Leider sind die Monster,
ob grof oder klein, dagegen im-

Tup nononon =4

*

cup anoononnn =4
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mun. Weniger Probleme berei-
ten die »Bbsen Augens, Meistern
Sie auch diese Aufgabe, wartet
schon die zweite Stadt

Leider ist keines der beiden
Teilspiele herausragend. Bis auf
die Besonderheit mit den bei
den Blickwinkeln, aus denen
man das Raumschiff sieht, ist che
Action-Sequenz dirftig. Dage-
gen verblifft das Plattformspiel
mit atemberaubender Grafik,
Die Sprites sind sehr eindrucks-
voll,. Uberhaupt ist der Ce-
schicklichkeitsteil der weitaus
interessantera von beiden. (mg)

Happy-Empfehlung:
Ungewshnliche Kombina:
tion aus Baller- und Platt-
formspiel. Keinesder beiden
Teilspiele konnte {iberzeu-
gen. Hervorragende Men-
ster-Grafiken.

Erste Hilfe:

Je mehr Raumschiff-Formas-
tionen abgeschossen wur-
den, desto weniger Monster
stiiren auf den Plattformen.

Ausgabe 4/April 1988
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AUTOGRAMM? — NA KLAR! ¥ e = I L J)

Der Hit ist gelandet, vor Autogrammwiinschen
kénnen Sie sich kaum noch retten. Alles kein
Problem mit TO BE ON TOP — dem Hitparaden-
simulator!

Doch bis dahin ist es ein langer Weg. Zuniichst
sind Sie ein notorisch abgebrannter Schiller mit
viel Talent. Nun gilt es, ohne Geld, chne Be-
ziehungen und ohne Erfahrung einen Hit zu
komponieren und diesen an eine Plattenfirma zu
verkaufen.

Das véllig neve Spielprinzip wird auch Sie be-
geistern. Eine Kombination ous Komponieren,
Action und Strategie sorgt fiir viel Abwechslung
und SpaB. Lassen Sie lhrer Creativitat freien Lauf!

TO BE ON TOP ist das neue Produkt von CHRIS
HULSBECK. Wer Chris kennt, wird sicher wissen,
daB fantastischer Sound mit finf Stimmen und
digitalisierten Effekten sowie eine tolle Grafik
se?bswerstc'indlich sind. Sogar eine komplette
Hitparade mit zehn Musikstiicken wird mitge-
liefert.

Woas meint die Presse?

ASM (Carsten Borkmeyer): ,Ein origineller
Augen- und Ohrenschmaus vom Soundmagier
Chris Hiilsbeck”, ,,TO BE ON TOP setzt neue
MaBstabe".

TOBEONTOPgibt es firden COMMODORE 64
und demnéichst stark erweitert auch fir den
AMIGA.

VERTRIEB: RUSHWARE GmbH
MITVERTRIEB: MICROHANDLER

RAINBOW ARTS GmbH
=05241-16888/26688




Spiele Test

Amiga
69 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

69 %
61 %
65 *

HAPPY-WERTUNG

enn sich ein Pro-
gramm gut verkauft,
folgt der zweite Teil
mit ziemlicher Sicher-
heit. Deshalb wundert es wohl
kaum jemanden, dah in diesen
Tagen die Fortsetzung des er-
folgreichen »SauntletsVer-
schnitts »Garrisons erscheint.
Das Spielprinzip ist bei sGarri-
son I« das gleiche geblieben.
Ein bis zwel Personen kdmpfen
sich durch zahlreiche Labyrin-
the, allzeit auf der Hut vor an-
griffslustigen Monstern.  Finf
Spielfiguren, die in den Krite-
rien Geschwindigkeit, Nah-
kampf, magische Kraft, Ristung,
SchuBgeschwindigkeit und
SchuBkralt unterschiedliche Ta-
lente aufweisen, stehen zur
Wahl. Im Laufe des Spieles kann
man diese Eigenschaften durch

das Aufsammeln von bestimm-
ten Gegenstidnden verbessern.

An Garrison Il kénnen sich ins-
gesamt filnf Spieler beleiligen,
Allerdings diirfen in jedem Le-
vel nur bis zu zwel Personen
gleichzeitig spielen. Zu Beginn
einer neuen Runde wird festge-
legt, welches Parchen jetzt an
die Reihe kommt Neben den
Monstern sorgen unter anderam
unsichtbare Mauern, bewegli-
che Wénde und kleine, aber fie-
sa Kobolde fiir Wirbel Jede Be-
rithrung miteinem der Widerlin-
ge schadet der Gesundheit des
tapferen Streiters. Diverse Ex-
tras lockern den Spieleralltag
merklich auf, Erfreulicherweise
gibt es fiir jede Spielfigur eine
eigene High Score-Liste, die auf
Diskette gespeichert wird, Bis
auf die 128 Labyrinthe bietel

Garrison Il im Vergleich zu sei-
nem Vorglinger keinerlel neue
Ideen oder Spielelemente.

Wer Garrison I noch nicht hat,
und eine GauntletVarante fir
seinen Amiga will, der sollte
sich Garrison Il genauer anse-
hen. Grafik und Sound sind
recht ordentlich. Enttduschend
ist dagegen das Scrolling. Man
kann schneller laufen, als sich
das Spielfeld verschiebt. Ahn-
lich wie Gauntlet macht Garri-
son 1l zu zweit am meisten Spap,
zumal sich die Recken gegensei-
tig beschiefen kénnen. (mg)

Harpiorp
191028 0002153 023303

Elf

gedRols Juah0

| _Valkyvie

)
ggecd

Happy-Empfehlung:

Unterhaltsames Labyrinth-
Ballerspiel im Gauntlet-Stil
fiir ein bis flinf Spieler (bis
 zwel gleichzeitig), We-
nig Unterschiede gegen-
iiber Garrison [.

Erste Hilfe:

— Sofort nach den Cenerato-
ren Ausschau halten und die-
sa vernichten.

— sTeamworks ist sehr wich-
ig. Gegenseitiges Behin-
dermn kann todlich sein

Super Hang-On

Schneider CPC (C 64, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

nd wieder dréhnen die

Motoren: In  «Super

Hang-On« fahrt man ein

Motorradrennen  rund
um die ganze Welt. Vor dem
Start wahlt man einen von vier
Kontinenten aus, auf dem das
Rennen stattfinden soll. Jeder
hat einen beéstimmien Schwie-
rigkeitsgrad, der von recht ein-
fach bis zu fast unméglich reicht.
Ein Kontinent ist in verschiedene
Strecken unterteilt. Wenn man
nicht innerhalb einer vorgege-
benen Zeit das Ziel erreicht,
wird man aus dem Rennen ge-
nommen. Wenn man schneller
1st, wird die verbliebene Zeit als
Bonus gutgeschrieben,

Darmit man nicht immer nur auf
einer Ebene dahinsaust, gibt es
hin und wieder eine Steigung,
die grafisch sehr gul geldst ist
und echt wirkt. Alle Strecken

82 s

gind in CPC-Hires gezeichnel
Sie sind also detailliert, aber
recht einfarbig.

Sobald man den Motor auf Ma-
ximum gedreht hat, kann man
den Turbo einschalten. Das Mo-
torrad beschleuningt dann pro-
blemlos auf satte 324 Stundenki-
lometer — nicht sehr realistisch,
aber ungeheuer praktisch. Auf
den Strecken gibt es natiirlich
jede Menge Konkurrenten.
Wenn man mit einem von thnen
zusammenrempelt, bremat das
Motorrad um zirka 100 Stunden-
kilometer ab — auch nicht sehr
realistisch, aber ungeheuer Ar-
gerlich, Man kann auch stlirzen,
wenn man iiber die Streckenbe-
grenzung hinauskommt und mit
einem Hindernis zusammen-
rauscht, Dann wird man wieder
auf die Strecke gesetzt, mit neu-
em Motorrad und Helm, versteht

1000000

¥

gich. Zu Beginn des Spiels fah-
ren die Konkurrenten auf thren
Motorrddern nur stur gerade-
aus, aber in spédteren Runden
beginnen sie, gefdhrlich schnell
cie Fahrbahn zu wechseln.
Super Hang-On kann man ei-
gentlich nur denen empfehlen,
die noch kein Motorradrennen
auf dem Schneider CPC haben
Es spielt sich dhnlich wie »Endu-
ro Racers. Wem Beschleunigen
und Abbremsen auf die Dauer
zu langweilig werden, sollte von
Super Hang-On besser Abstand
halten. (al)

ISCORE

Happy-Empfehlung:
Umsetzung des Sega-Aulo-
matenspiels Ziemlich
schnell, ohne grofe Extra-
métzchen — ein Rennspiel
pur,
Erste Hilfe:
— Lieber einmal die Ge-
schwindigkeit herunter-
schrauben, als zu kollidie-
ren, denn das Anfahren ko-
stet zuviel Zeit
— Die Joystick-Kontrolle soll-
te auf sHigh« stehen, damit
man schnell reagieran kann.

Ausgabe 4/April 1988



Test Spiele

oids 1350 =0 @ +»

Atari ST
| 79 Mark (Diskette)

GRAFIK

pfehlung:
slwitz sprithendes

um »Gravitars-:

mit Construction Set

Erste Hilfe:

Den &

utzschirm nur im

Sherlock
(The Riddle of the Crown Jewels)

o Mbep you sharved Eth

MS-DOS (Amiga, Apple Il, Atari XL/XE/ST,
C 64, Macintosh)
zirka 80 Mark (Diskette) J

e plpe
vicunly unraad

bieck mood of despair. He 18 pale
faver. He Ln aLaring at a phial

5 A hypedarmie ayrinde 1 &
flghting & deproasion
oxintands
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SOUND & MUSIK 0% _ | oot aavepsoer
HAPPY-WERTUNG 70 % Your soors Just wsnt up by point. The total 18 now | out of 1@
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iz Eine eingebaute Hilfsfunk
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Spiele Test

Karting Grand Prix

Amiga (Atari ST)
29 Mark (Diskette)

GRAFIK 61 %
SOUND & MUSIK 73 %
HAPPY-WERTUNG QKR ¢

uf dem Rummelplatz ist

das Go-Kart-Rennen je-

desmal eine Attraktion

Die kleinen, wendigen
Flitzer fahren dank sKarting
Grand Prixs nun-auch auf Amiga
und Atari ST um die Wette, Das
Spielprinzip erinnert stark an
den Spielautomaten-Hit «Super
Sprint«: An die Stelle der Formel
I-'Wagen reten eben die Go
Karts.

Bis zu zwei Spieler gleichzeitig
plus einem Compuler-Gegner
dirfen sich am Rennen beteil-
gen. Acht unterschiedlich
schwere Strecken stehen zur
Auswahl. Die ersten paar Run-
den sollten Sie im Trainings-
Modus fahren. Hier kann man in
Ruhe die verschiedenen Reifen-
arten und Kettenrdder testen.

Wenn Sie sich lange genug
eingefahren haben, wird es Zeit,

unter Beweis zu stellen. Der er-
gte Kurs darf nach Belieben aus
gesucht werden. Passieren Sie
nach drei Runden die Zigllinie
als Erster, legt der Computer die
zweite Strecke und die Wetter
badingungen fest. Jetzt kommt
esdaraufan, die richtige Kombi
nation von Reifen und Kettenrd-
dern zufinden, Das Rennen wird
solange fortgesetzt, iz ein
Computer-Go-Kart gewinnt
Karting Grand Prix ist der bis
lang gelungendste Super Sprint-
Clone {ur den Amiga. Trotzdem
reifil er einen nicht vom Hocker
Positiv iberrascht waren wir von
den Digi-Sounds. Die Program-
mierer haben nicht irgendwel-
che 08/15-Soundeffekte digitali-
siert, sondern sich dabei Ge
danken gemacht, ob sie auch
zum Spiel passen, Die Brems-
gerdusche klingen zum Beispiel

Die Steuerung des Go-Karts ist
sehr gewthnungsbedirftig; Das
Fahrzeug beschleunigt, n
der Joystick nach oben gedrickt
wird; mit dem Feuerknopf wird
gebremst. Wir waren mit dieser
Lésung nicht sehr glitcklich

Wer ein Spiel dieser Art fir
selinen Amiga ha lte
gich das erfreulich arte
Karting Grand Prix genauer an
sehen. Im Moment gibt es nichis
Besseres fiir den Amiga. ST-Be
sitzer sollten sich lieber die
Super Sprint-Versien fiir thren

& SW

Happy-Empfehlung:
Anstandige »Super Sprints-
Variante mit Go-Karts, Ein
Spieler oder zwei Spieler
gleichzeitig. Gewthnungs
bediirftige Steuerung, gute
Digi-Sounds

Erste Hilfe:

Lieber langsamer, aber
dafilr sicher fahren. Schon
ein Unfall kann das Aus ge-
gen den Computer-Gegner
bedeuten

Ihr Kénnen auch im Wettkampf  fantastisch echt beim Amiga Computer zulegen {mg)
DR B2 G 3 1
C 64 (Schneider CPC, Spectrum) ” X "
34 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette)
L
GRAFIK A
f | i t ' 4 + N
SOUND & MUSIK ; " - -
HAPPY-WERTUNG %— : 1.-:-
ieder einmal ist em  Schwert ausgerustet, mit dem er :
waschechter Barbar enorm draufhaven kann. AuBer Y
Held eines Compu- dem kanner verschiedene Waf
terspiels. Diesmal fen aufsammeln und anstatt des
heift der edle Recke »Rastans Schwertes benutzen. Von Z u
Er ist Kbnig im Land Maranna Zeit findet man auch Ristungen
und muf sich gegen den bésen und andere erfreuliche Dinge, keln. Dazu gibt es einige hérens
Zauberer Karg wehren, deraufl die das Barbarenherz erwar werte Musikstlicke. Leider ist Ha Empfehlung:
seinen Thron scharfist. Der mie- men das Spiel ein wenig langsam, l.I,IL.hmuf.E: uqu]'-:].fa Auto:
se Karg hat die Hollenplorten In Rastan muf3 man nicht nur  worunter der Spielspall merk intas 111‘1:‘-"'?1.;;1;[ }m .ﬂ.fl‘t‘c::-
gebfinet und das friedliche Bar-  sinnlos draufhauen, sondern  lich leidet. Es steht immer ein ,,'..r"l._:]l--.m,'h.m_.:[il .!_ﬂ.h,...’.\;\j;t.q
barenland mit Leipziger-Mon- auch manche Geschicklich- LevelimSpeicher;jeder weitere SRR RUS SO L ICH: !

ster-Allerlel Uberschiittet, Ra-
stan kann sich dasnatirlich nicht
gefallen lassen und geht los, um
Karg einmal gehbrig die Mei
nung zu sagen

Aufdem Weg dahin begegnen
ihm natiirlich die Schergen des
Karg, die ihm ans Leder wol
len. Gliicklicherwaise ist Rastan
mit einem Eineinhalb-Meter-

84 s,

keits-Priifung bestehen: Da gibl
es schwer zu meisternde Spriin
ge uber reiBende Flisse oder
kniffliges Lianengehiipfe,

Die Grafik, Aushdngeschild
jedes Action-Spiels, ist farben
froh und detailliert. Besonders
dasRastan-Sprite laAt sich sehen
und zeigt neben einem wunder
bar animierten Schlag viel Mus

muf nachgeladen werden

Zu Beginn des Spiels kommt
man schnell vorwarts, spéter
wird es jedoch ziemlich ver
zwickt. Fairerweise hat das Pro
gramm eine »Continue Games
Funktion; Dreimal kann man an
der Stelle weiterspielen, an de:
man sen rles Barbarenleben
ausgehaucht hat (al)

We

Erste Hilfe:

Lieber after stehenbleibean
und frith mit dem Schwert
schwingen, um Energieab-
zug zu vermelden. Wenn man
nach oben springt und den
Feuerknopf drlickt, hipf
Rastan besonders hoch

Ausgabe 4/April 1988
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Spiele Umsetzungen

FILE

ENDURO
»

Kurz
und
bundig

prasentiert wir in Ausgabe 1/88aufdem Ata
11 5T, Mittlerweile 1st das Aben-
teuerspiel auch fir den C 64 e

schienen. Parser und Story des
verzwickien  englischsprachi

ut gemischt
sich diesmal die Um
selzungs-Ecke. Flr die
wichtigsten Computer
sind Adaptionen prominenter

ries Programm

64-Umsetzung von
Gaumier Il (Test der CPC-Ver
gion in Happy-Computer
konnte uns *ht s0 rm_.‘h'. begei
stern. e Crafik 1st eher ein
Rilck- als ein E'ur*"u_h it gegen
iber Gauntlet I, was vor all
beim recht mafigen Scrolling
deutlich wird,

|J'rrr|

m

a Hailbox here.
= on
an

>enter houscHl

Bunt: nJinxter: (Commodore 64)

gen Programms sind gleichge
blieben. Bei den Grafiken mulf
man natiirlich Abstriche ma

Spiele erschienen. Im einzelnen
besprechen wir diesmal [inxter
und (:.u;rnlu I[1 fir den C 64,

Wizball fiir MS-DOS-PCs, Endu chen, da der C 64 hier nic ht 50
ro Racer und Wizball fir Atari  stark ist wie der . Flr
ST International Karate + fiir CommodoreVerhalinisse ist die
Schneider CPC, Jinks filr Amiga Qualitdt der Bilder gut. Der
sowie Aferburner flir das Sega  Spielfluf 15t allerdings ziemlich

zah, da das Programm tén
dig auf Diskette zugreift, juf
Dauer etwas nerven kann. Wenn
man aber auf die Bilder verzich
gewinnt die C 84-Version

faster System
C 64

Jinxter, das neue
von Magnetic Scrolls,

Adventure
testeten let,

MS-DOS

Gute Action-Spiele
DOS-PCs sind rar, Um
1i ich Besitzer eines
sA-Crafikkarte -lbu die

mit CC

*—P‘*-——-‘H—P MS-DOS-Umsetzung von Wiz-
i ball freuen. [hese Version
i kommt nalurlich nicht an das
i klassische C 64-Original heran
E (5 |t~h-- Ausgabe 8/87, holt aber
1 i staunlicl us de “hei

denen Grafik-Fahigkeiten des
CGA-Modus heraus, Scrolling
und Animation sind gelungen
und der Spielwitz hat nicht allzu
sehr gelitten, Als schéner Gag
wercen zu Beginn gar ein paar
Takte digitalisierter Musik

spielt, Wizball kann sowohl

ge

Schnell: "Wizballs (MS-DOS mit CGA-Grafilkkarte) mit

R,

als auch mit Digital
oder der Tastatur ge

den, Es ist eines der
Spiele dieser Art filr PCs,
wenn auch ein wenig schwer
EGA-Grafik wird lender nicht un
terstitz2t und zwei Spieler kén

nen nicht i_;:-ﬁ.’l:.‘l]}lt".ll-'.? antreten

Atari ST

Wizball ist jetzt auch fir den
Atari ST erhillich. Das Scrolling

Schlaglkriftig: »International Karate + « (CPC)

18t flr ST-Verhélinigse ordentlich
Wie die PC-Un g spielt
sich Wizball gut, ohne ganz die
Klasse der C 64-Version zu errei
chen. Auf dem ST |duft das Spiel
nur mit Farbmonitor oder Fern
sehapparat. Auf die noch ausste
hende Amiga-Version von Wiz
ball darf man sehr gespannt
sein

Die ST-Umsetzung des Motor
radrennens Enduro Racer (siehe

usgabe 4/87) hat grafisch eini-
drauf, Sie salir schin ge
und bietet eine I"(.|!

atiomale
lich micht, wodu

spielspaf in Grenzen hall, Im

Ausgabe 4/April 1988



Umsetzungen Spiele

Vergleich zur
diese Umsslz
Gedicht. Aufde
Berdem sonst kaur
3D-Re

-
Schneider CPC
Eine erfreulich gute C
setzung des
International Karate + legt S

. By AT = Tea )
stem 3 vor. Wie beim Orig

pruge ]
gleichzeitig. Die Grafik ist iber-

Aufgepept: »Jinks: (Amiga)

FACHGESCHAFT f

Hohenzollernring 29 - 5000 Kdinl |
Telefon 0221/2524 57 -

Amiga 500/1000 Spiele
NEU. Leaderboard . NEU B5~

Flightsimulator [I deutsch 134, 1
King of Chicago BA- . ]
Eamplgruppe - - i
Balance of Power 68 - : 1
ive B8~ 1 i
Crazy Cars 44 1 |
Leisure Suit Lamry 52~ 1 1
Westarn Games di. 52~ 1 ]
!goohlus aﬁ% . Balance of Power I 1
uintatte 90 Gunshi] e A ; i

. 6.~ 3D Halicoptes ! Vespa GmbH, Abt. 34 m, Postfach 102567, 8900 Augsburg 1
Garrison 55~ i : B

K mmmmmmm = mmmmm = m == mmmm === = =

C &4 alle £ 2t verfigbaren Toptitel heferbar

Ausgabe 4/April 1988
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C 64 Kass./Disk. )
Schneider CPC Kass./Disk. Spiel

TIP
des

| VORSICHT VOR GRAUIMPORTEN!
| Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob dieses Programm eine deutsche An-
leitung -enthélt. Spatere Reklamationan konnen leider nicht Derucksich-

nglischer Anieitung.)

tigt werden. (Spectrum/MSX-Versionen nur mit englische




Spiele Softnews

Grafik-Pracht,
die Freude macht

Das deutsche Programmier-
Team sDragonwares verdffent-
lichte vor ein paar Monaten das
Adventure sHellowoons, das fr
deutsche Verhaltnisse einen
recht anstindigen Parser hatte
Das neue Abenteuerspiel na-
mens»Joze«ist bereitsin Arbeit
Uber die Qualitat der Texte kan-
nen wir noch nichis sagen, aber
die Vorab-Bildschirmfotos der
Atari ST-Grafiken sehen fanta-
stisch aus. Hier wird ansatzwei-
se der hohe Standard der Bilder
von Magnetic-Scrolls-Adventu-
reserreicht. Ob Ooze auch spie-
lerisch an die internationale
Spitzenklasse ankniipfen kann,
wird unser Test zeigen, der in
einer der nachsten Ausgaben
folgt. (hi)

Die anderen Gewinne sind
ebenfalls unterwegs. Je emn
Gauntlet [I-Computerspiel von
US. Gold geht an:

Markus Arendt, Grevenbroich 1
Frank Lampichter, Stuttgart 75
Martin Lasser, Schladming
Christian Leneis, A-Etsdor]
Frank Rosel, Nomberg 40
Andreas Schulz, Hamburg 52
Christian Sigmann, Maxdor!
Jan Smekal, Donausaof
Michae] Thiede, Obrigheim
Olaf Thiel, Lotte |

Folgende [eser haben je ein
schickes Gauntlet II-Shirt von
Atari Games gewonnen:

Michael Abraham, Bodenkirchen
Udeo Buck, Bad Unach 1

Gétz Caspari, Homburg /Saar
Stefan Dirmeier, Schwandor!
Daniel Drewss, B&nningstedt
Dominique Gobert, Minchen 70
Waollgang Herbst, Neuminster
Dirk Jaeckel, Prielendorf

Guido Knapp, Wennigsen
Consanze Koenig, Marktbreit
Jost Eriger, Oldenbury
Christian Loewe, Berlin 48
Michasl Onnen. Westerede 1
Torben Schulz, Husum

Stefan Schumann, Bischolsheim
Jérg Schribder, Porta Westfalica
Peter Schwab, Wilrzburg

Arnde Siemens, Bottrop

Gero Tempelmann, Ritterhude
Heinz Traby, A-Maria Lankowitz

Vielen Dank an alle, die mitge-
macht haben! Wenn Euch das
Gliick nicht hold war, dann ver-
zagt nicht. Der nachste Wettbe-
werb kommt bestimmt. (hi)

Schéne Adventure-Bilder aus deutschen Landen bietet »Ooze«

Ein Tusch fiir die
Gauntlet II-Gewinner

In Happy-Computer 12/87
starteten wir unseren grofen
Weihnachts-Wettbewerb, bel
dem es einen »Gauntlet [ls
Spielautomaten, Spiele und T
Shirts zu gewinnen gab. Marco
Zierl aus Ostfildern 2 sollie
schon einmal ein Eckchen in sai-
nem Zimmer frei machen, denn
er ist der Gewinner des Spielau-
tomaten! Marco braucht sich
deshalb nicht wundern, wenn in
ein paar Tagen ein Spediteur mit
einem sehr, sehr grofen Paket
vor seiner Haustiir steht

Ganz schon trollig:
Troll von Outlaw

Qutlaw, das neue Label von
Palace Software, hatte mit dem
»Shoot 'em up Construction Kits
einen sehr guten Einstand. Das
zweite Spiel, das im Frithjahr
fiir C 64, CPC und Spectrum er-
scheinen soll, stammt vom Pro-
grammier-Team Denton Designs
und nennt sich fTrolls. Den Spie-
ler verschldgt es hier in die Un-
terwelt von Narc, wo er auf eine
Horde Trolle trifft, die anschei-
nend nichts Besseresim Sinn ha-
ben, als ihn durch ein Dimen-
sions-Loch zu jagen. Outlaw ver-

©i988 OUTL AN+ PAL

CE+DEMTOM DESIGHNS

Die Trolle aus »Troll= trollen sich hier auf dem C 64

spricht viel Action bei diesem
ungewohnlich anmutenden Pro-
gramm — das erste Bildschirm-
foto sieht zumindest recht inter-
essant aus
Rainbow Arts
schieBt scharf

Das deutsche Softwarehaus
Rainbow Arts hat flir Ende Marz
sin neues, horizontal scrollen-
des Ballerspiel angekiindigt.
»Katakis« wartet mit einigen auf
Heimcomputern noch nie gese-
henen Spielelementen auf So
zum Beispiel mit zehn kombi-
nierbaren Extras, unter ande-
rem einem Satelliten, wie ihn die
Spielhallen-Freaks von R Types«
kennen. Dieser Arcade-Hit wird
iibrigensin Power Play 3, daszur
Zeit am Kiosk liegt, ausfithrlich
getestet. Dariiber hinaus sollen
50 verschiedene Gegner, bis zu
35 Angreifer gleichzeitig auf
dem Bildschirm, 12 Levels und
riesige Sprites (bis zu 120 x 105
Pixel groB) dem Weltraumpilo-
ten das Leben schwer machen.

Katakis erscheint zum Preis
von 39 Mark auf Kassetie und 49
Mark auf Diskette zundchst nur
fiir den C 64. {mg)

Ein Herz
fiir Kassetten

Electronic Arns verdffentlicht
in diesen Tagen Kassetten-Ver-
sionen von C 64-5pielen, die bis-
lang nur auf Diskette erhaltlich
waren. Da bei den Programmen
hier und da nachgeladen wird,
milssen die Kassetten-Benutzer
allerdings etwas Geduld auf-
bringen. Die Simulationen
+PHM. Pegasus« und »Chuck
Yeager's Advanced Flight Trai-
nere« sowie der Rollenspiel-Klas-
siker sThe Bard's Tale« sind jetzt
fiir je 39 Mark auf Kassette er-
hiltlich. AuBerdem bringt Elec-
tronic Arts JThe Bard's Tale Il«
mit einem deutschen Handbuch
heraus Fantasy-Fans sind hier
mit 52 Mark (nur Diskette) beim
Kampf gegen einen b&sen Arch-
mage dabel (hi)

Eine gute
Software-Tat

Die englische Hilfs-
Organisation »Sport Aid '88s
sammelt Geld, um weltweit Kin-
dern zu helfen. Den Kampf ge-
gen Hunger und Krankheiten
nimmt auch das Softwarehaus
Code Masters auf. Im Apnl will
es das Sport Aid-Programm
»Race against Time« verdffentli-
chen. Der Verkaufserlts geht
natiirlich an die Hilfsorganisa-
tion. Das Spiel wird von den
Gebriadern Qliver (»Grand Prix
Simulators«) geschrnieben. Bei1 Co-
de Masters hat man Hoffnungen,
daf} es das erste Computerspiel
sein wird, das sich weltweit eine
Million Mal verkauft. Um dieses
Ziel zu erreichen, sind Umset-
zungen fiir so zemlich jeden
halbwegs populdren Computer
geplant (hi)

Neues von Arnold:
Predator kommt

In Ausgabe 2/88 konntet [hr in
unserer Softstory die ersten In-
formationen tiber das Spiel zum
Film sPredator« lesen. Das Pro-
gramm macht mittlerweile Fort-
schritte und soll bald fiir Atari
ST, C 64, Schneider CPC und

Arnold rdumt auch aunf
Computer-Bildschirmen auf
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Softnews Spiele

Spectrum verdffentlicht werden,
Ein erstes Bild zeigt das Sprite,
das Film-Held Arnold Schwar-
zenegger auf dem Atari ST dar-
stellt. Ein Test folgt, sobald uns
eine fertige Version des Spiels
vorliegt, (hl)

16-Bit-News

Das englische Softwarehaus
Microdeal, dassich voll auf Ami-
ga und Atari ST konzentriert, hat
zwei neue Produkle angekiin-
digt.

Demnéchst wird die Amiga-
Umsetzung des Atari ST-Klas-
sikers fTime Bandits erscheinen,
Das Action-Adventure, an dem
sich bis zu zwei Personen gleich-
zeitig beteiligen konnen, soll
fiir zirka 70 Mark zu haben sein.
Time Bandit bietet viel geplleg-
te Labyrinth-Ballerei und hat
nur entfernte Ahnlichkeit mit
sGauntlets, Die zwei Jahre alte
STVersion wird immer noch ger-
ne gespielt.

Nur fiir den Atari ST ist »Slay-
gons in Arbeit. Sie missen unter
allen Umsténden das Labor von
Cybordynamics zersttren. Dort

Der »Advanced Tactical Fighter« ist hier auf dem C 64 unterwegs

wird ein Virus entwickelt, der al-
les menschliche Leben téten
kann. Aufl dem Weg zuam Zentral-
Computer milssen vier verschie-
dene Sicherheitssysteme tberli-
stet und {iber 500 Raume durch-
quert werden Das Programm
soll um die 70 Mark kosten,
(mg)

Alles in Deckung —
ATF im Anflug

Dem Softwarehaus Digital In-
tegration haben Simulations-
Fans Klassiker wie sTomahawke
und »Fighter Pilot« zu verdanken.
In diesen Tagen soll das neue
Programm erscheinen: »ATF —

Advanced Tactuical Fighters
stammt aus dem populdren Gen-
re der Action-Simulationen, 3D-
Grahk, Strategie und Ballerei
werden hier munter gemixt. Ver-
schiedene Missionen, Bodenzie-
le und eine umfangreiche Be-
waffnung sollen fiir Kurzweil sor-
gen. ATF wird {ir C 64, Schnei-
der CPC und Spectrum auf Kas-
sette und Disketlte erscheinen.
Kostenpunkt: je nach Datentra-
ger etwa 30 bis 35 Mark. (hl)

Arkanoid 2: Rache
mit Ball und Schlager

Wer sich schon vor sBreakotts-
Clones sicher wihnte, hat nicht
mit Imagine gerechnet; Die Eng-
lander verdffentlichen in Kurze
eineh Nachlolger zu ihrer er-
folgreichen Spielautomaten-
Umsetzung »Arkaneids, In sAr-
kanoid 2: Revenge of Dohe muB
der Spieler wieder Bild fiir Bild
von Steinblécken befreien. Ima-
gine versprichl viele neue Ex-
tras, die Arkanoid-Fans beson-
deren Spielgenuf bieten scllehn.

(hl)

Die letzten vier Wochen
waren recht ruhig: in den Hit-
listen gab es keine gréferen
Verdnderungen. Vor allem
Eure Leser-Hitparade er-
weist sich als sehr stabil. Au-
fSer dem Neuzugang sSuper-
star lce Hockeys gab es nur
@in paar wenig aufregende
Positionswechsel. Die hich-
sten Neuzugéange auferhalb
der Top 10sind sInternational
Karate +«auf 15 und das put-

Deutschland
(Happy-Leser-Hits)

1. (1) California Games
(Epyx/USGold)
Wizball (Ocean)
Pirates (Microprose)
Maniac Mansion
(Lucasfilm/Activision)
Defender of the Crown

2. (2)
3. (3)
4. (4)

5. (5)

(Cinemaware/

Mindscapea)

World Games

(Epyx/USGold)

Gunship

(Microprose)

8. (8) Last Ninja (Sysiem 3)

9. (9) The Bard's Tale II
(Elactronic Arts)

10. (-) Superstar Ice Hockey
(Mindscape)

6. (7)
7. (6)

Die Spiele-Hitparaden VIdrz 1988

zige sNebuluss auf Platz 20. In
den sonst so Budget-lastigen
britischen Charts findet man
in diesem Monat nur ein Bil
ligspiel unter den ersten
zehn. Ocean hal einen Super-
Monat erwischt und stellt funf
der ersten acht Titel. Und
daf man sich nicht auf grofe
Namen verlassen soll, wer-
den die vielen Kaufer der
neuen Nummer eins, «Out
Runs, schnell merken: We-

Grofbritannien

Out Run (US. Geld)

Match Day 2 (Ocean)

Combat School

(Ocean)

Solid Gold (U5 Gold)

Grand Prix Simulator

(Code Masters)

Game, Set, Match

(Deean)

Live Ammo (Ocedn)

8. (-) Magnificent 7
(Creean)

9, (6) Star Wars (Domark)

10.(10) Gary Lineker's
Superstar Soccer
(Gremlin)

L)
2.(8)
K

4. (3)
5.(2)

6. (D)
7. (4)

gen der spielerischen Quali-
tdten schof das Programm
bestimmit nicht an die Spitze.
Der gute Ruf des Spiel-
autematen hat kraftig nach-
geholfen. Electronic Arts ist
draufl und dran, seinen er-
ster gréferen Hit in England
#u landen: »Skate or dies« lan
dete in der ersten Woche auf
Platz 14 der speziellen C 64:
Charts. Wer ber der Leser-
Hitparade mitmachen will,

US.A.
1 (2)

Califonia Games

(Epyx)

Test Drive (Accolade)

Maniac Mansion

{Lucasfilm/Activison)

Gauntlet

{Mindscape)

Skate or die

(Electronie Aris)

6. (5) Echelon (Access)

1. () Mini-Putt (Accolade)

8. (10) Gunship
(Microprose)

9, (3) Street Sports
Basketball (Epyi)

10. (-) Paperboy

(Mindscape)

2.
3. (4)

4. (8)
5.()

schraibl uns einfach jeden
Manat eine Postkarte mit sei-
nen drei Lieblingsspielen
und schickt sie an
Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Kennwort »Top 10«
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Vergeft bitte nicht, Absen-
der, Computer-Typ und ge-
wiinschien Datentrager filr
den Fall eines Gewinns anzu-
geben (wichtg!), Wir verlo-
sen ndmlich 12 Spiele unter
allen, die sich bei der Top
10-Wah! beteiligen. Der Ein-
sendeschluf ist jeweils am
Ersten eines Monats und der
Rechiswegist wie immer aus-
geschlossen.

Abschliefend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
wZarchs (hl)

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern, die bei
der Happy-Leserhilparade
mitwihlen, 12 Computerspie-
le verlost. Folgende Leser
erhalten je ein Programm:

Markus Bott, Droieich

Volker Dietza, Trier

Karston Hirel, Halle

Jons Janke, Heillbronn

Manfred Kockmann, Ochirup 3
Jrgen Laitz, Stutigart |

Albert Miller, Wiesenbach
Manuela Renneberg, Salegitter 51
Mark-André Roth, Malente
Androas Schneider, Brandschoid
Jorg Sybeorg, Rees 3

Mario Siepmann, Dierkshausen
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Spiele Wettbewerb

uhm und Ehre dem
Herrscher HAPPYCOMP!
Unaufhaltsam dringen
seine Flotten durch die
Tielen des Alls und bringen
Frieden, Wohlstand und Wissen
allen Bewohnern der Galaxis
SW-17. Zusammen mit seinen
Verbiindeten MACBETH und
NIEMAND den Freibeutern und
KING, dem Héndler und vielen
anderen freiheitsliebenden V-
kern der Milchstraite soll dem
Prraten KNORE endgiiltig das
Handwerk gelegt werden, da
mit wieder Friede einkehrt in
den galaktischen Trdumen des
Computers aus Erfistadt,
HAPPYCOMP hat den angrei
fenden Piraten KNORB auf Welt
48 durch gezielles Feuer seiner
beiden dort stationierten Flotten
vertrieben und ist im folgenden
Jahr zusammen mit MACBETH
aul Welt 238 gelandet

W238 (48,75,170,194)
[KNORB] (Bev8lkerung=32,
Limit=32,

P-Schiffe=1)

F1 [HAPPYCOMP)=5
(bewegt)

F32 [HAPPYCOMP]=5
(bewegt)

F192 [HAPPYCOMP]=8
(bewegt)

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Stemenschiacht
Im Westsektor

Die hinterhiltigen Piratenangriffe hat HAPPY-
COMP zusammen mit seinen Verbiindeten
abgewehrt und dringt ins Hoheitsgebiet des
bésen KNORB vor. Wie immer haben es un-
sere Leser in der Hand, wie sich »HAPPY-
COMP« im Postspiel »Starweb« entscheidet.
Machen Sie mit und gewinnen Sie.

F34 [MACBETH]=9
(bewegt)
F98 [MACBETH]=7
(bewegt)

Diegse an sich uninteressante
Welt (eine Bevblkerung von 32
bringt einem Reichsgrinder nur
drei Punkte pro Runde) ist das
Tor zum Imperium von KNORB,
der seine Heimatwelt bereits ge-

gen den Piraten NIEMAND ver
teidigen muld, Flotten mit flinfzig
bis hundert Schiffen werden
dort aufl jeder Seite in dieser
Runde in den Atomblitzen der
Lasergeschitze verglithen.,

Ein anderer Pirat, SIABO
LYS macht HAPPYCOMP im Sii-
den zu schaflfen. Auf der bevil
kerungsreichen Welt 171 ist eine
Flotte mit 15 Schiffen aufge
taucht. Welt 171 bringt mit ihrer

Bevilkerungszahl ven 168 im-
merhin jede Runde rund |7
Punkte, Uber Welt 46 auf Welt 13
ist das Reich von SIABOLYS
leicht zu erreichen. Kunstsamm
ler ROLEX hat dem Imperator
das Angebot gemacht, thm ei
nen Weg durch sein Reich {rei
zumachen, damit HAPFYCOMP
SIABOLYS aul einer rohstoff
und bevolkerungs hen Welt
angreifen kann. Eine Zangenbe
wegung béte sich liber die Wel
ten 171 und 116 an, Allerdings hat
SIABOLYS starke Flotten, die er
zum Kapern ausschicken kdnnte

Insgesamt 20 Punkte pro Run
HAPPYCOMP die
Welt 174 im Norden des Reiches
emnbringen; Ein Platinium-De-
gen bringt 5 Punkte die Runde,
dazu knapp 140 Bevilkerung
Nur Kunstsammler XOLOTHAR
steht diesem Ansinnen im Wege.
Genauso wie im Planetensystem
114, wo ebenfalls viele, viele
Menschen sich danach sehnen,
von HAPPYCOMP regiert zu
XOLOTHAR befindet
sich im Clinch mit ROLEX, die
baiden Kunstsammler balgen
.'-'-h.!h momentan um K|]],‘:\['\-‘.‘r'-‘:'jt‘_‘ A
Schétze und Museumsplaneten
(die den Kunstsammlern am En
de des Spiels 1000 Punkte ein
bringen)

Es gibt also viel zu tun fur die

ruhmreichen Flotten des Impe

de wirde

werden
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rators, der momentan Im
Starweb-Postspiel mit etwas
iiber 1900 Punkten die Reihe der
Mitspieler anfithrt. Nur: Fiir alle
drer Angriffe sind die Flotten
des Herrschers zu schwach.
Zwel Angriffe ktnnte er sich
aber durchaus leisten,

Welche Zige soll HAPPY-
COMP, der Reichsgriinder, im
Sternenjahr 10 machen und an
den Postspiel-Computer nach
Erftstadt schicken:

B 4A) Soll er XOLOTHAR und
SIABOLYS angreifen, und die
Walten 48 und 238 von XOLOT
HAR lediglich mit starken Flot-
tenverbanden absichern 7

B 4B) Soll er XOLOTHAR und
KNORB angreifen und Pirat SIA-
BOLYS lediglich von Welt 171
vertreiben?

B 4C) Soll er KNORB und SIA-

BOLYS angreifen und versu-
chen, mit XOLOTHAR zu einer
Ubereinkunft zu kommen?

Sie haben
entschieden:

Die Mehrheit der Leser-Zu-
schriften verlangte die Alternati-
ve 3 A). HAPPYCOMP hat die
bevilkerungsreiche Welt 145 er-
obert und den Piraten KNORB
mit seinen stationierten Flotten
in die Flucht geschossen. Eine
Flotte flog zu Welt §, um sie zu er-
obern

Unter allen Einsendungen ha-
ben wir einen Gewinner ermit-
telt. Es ist Arno Keiler aus 8226
Altenmarkt. Er gewinnt bei Pe-
ter Stevens eine kompleties
Spiel »Starwebs. Wir gratulie
ren. (2]

Starweb ist das weltweit
wohl grifte computermode
rierte Postspiel, Jeder der 15
beteiligten Spieler wahlt ei-
ne Rolle und macht in der
vorgegebenen Zeit seine Zi
ge und schickt sie an den
Spielleiter. Der wertet alles
mit dem Computer aus und
schickt die Ergebnisse an
die Spieler zuriick.

Da gibt es Piraten, die
plindernd und kapernd
durchs Universum streifen,
skurrile Kunstsammler, diein
den Tiefen des Alls nach
Schétzen langst versunkener
Kulturen suchen und sie ih-
ren planetengrofien Museen
einverleiben wollen und
Reichsgriinder, die das gan-

Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie
ein kostenloses »Starweb«-Spiel

ze Universum erobern wol
len. Hindler transportieren

ummen Roh-
srmeflliche

en d

fiir horrende
atoffe tibar die
Entfernung

Be
es organische |

¥

chen, &
ben durch Roboter zu erset

zen und selbsternannte Apo-
bekehren Planetenbe
volkerungen en gros

Ziel fur | Eine be
stimmte den Spiel unpbe-
kannte Erd-Punktzahl zu er
reichen

Monatlich 'k

ain Spial wStar

stel

v

egleiten Wi
webs und be-

richten dariiber. Damit jeder
Leser die Chance hal, das
Flair d die Atmosphdre
der Pc iele mitzubekom
men. Wie sich der Spieler
HAPPYCOMPe in der Gala
xis SW-1T verhdlt, konnen alle
Happy-Leser per Meahrhait
mitbestimmen

Zusammen
lands gréBtem Post An

oter, Peter Ste 8, beil
dem diese »Starweb«-Runde
lduft, veranstalten wir ein Ge
winnspiel

Wir schildern die galakti
sche Situation, inder sich der

Dewtsch

mie
M

Spieler sHAPPYCOMP: ak-
tuell befindet. Wir stellen
drei Mbglichkeiten vor, wie
er sich in der nédchsten Run-
de verhalten soll. Schreiben
Sie uns auf einer Postkarte,
was Sie filr geschickter, flir
richtiger halten, Das, wofilr
sich die meisten Leser ent-
gcheiden, wird »HAPPY-
COM« machen. Unter allen
Einsendungen eines Monats
ziehen wir emen Gewinner
Der hat die Gelegenheit, ge
bithrenfrel ein komplettes
sSlarwebs-Spiel ber Peter
Stevens mitzuspielen, der die
Kosten dafiir (normalerweise
& Mark je Runde) tibernimmt

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. ()

Computer-Shop

Drawehner Straflie 15 - 3130 Liichow - Telefon 05841/5499

Hardware - Software - Zubehor

Spiele in groBer Auswahl bereits ab DM 6,90. Kostenlose Liste anfordern. Bitte Computer-Typ angeben.

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kieinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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Defender of the Crown

Markus Gieritz aus Passau hat
ein paar Tips zum Strategie-
GeschicklichkeitsTaktik-Rollen-
spiel »Defender of the Crowns
aufl dem C 64.

Die Burg sollte am Anfang
ganz oben im Norden liegen,

— Frauen retten und G-Riding
bringen gar nichts (da man mei-
stens nicht alle zwei schafft)

— Das Tournament kann ganz
niitzlich sein, wenn man dabei
um Lénder k&mpft (und gewinnt
nattirlich)

- Zwischen Home Castle und
Stidichen Burgen sollte ein
Land liegen,

Wenn man normannische Bur-
gen angreifen will, geht man auf
saxische Burgen, klickt except
an und kann die Lander durch-
queren
— Es niitzt nichts, wenn man bei
feindlichen Burgen die ganze
Mauer einreift

Nur zweimal die Mauer ein-

schlagen und dann Greel Fire
benutzen (feindliche Soldaten
werden weniger),
— Nur Soldaten einkaufen und
ein Kalapult. Sollte spiter das
Monatseinkommen einmal zirka
40 Golds betragen, kann man
auch Ritter dazukaufen, vorher
181 es nicht ratsam.
— Man kann héchstens 250 Sol
daten (ebensoviele Ritter) in die
Armee aufnehmen, der Rest
bleibt zu Hause, Es lohnt sich al-
80 nicht, mehr einzukaufen
— Nie Burgen zu einzelnen Lin-
dern einkaufen, da man wieder
Soldaten dafiir braucht (und die
sind in der Armee besser aufge-
hoben).
— Man sollte sein Geld immer
schnell in der Armee anlegen,
da man sonst ziemlich bald
uberfallen wird,

Superstar Icehockey

Hartwig Reichling und Martin
Kénig, beide aus Kdin, haben ih-
re Erfahrungen mil dem Spiel
sSuperstar [cehockeys fiir Euch
aufgeschrieben, Der erste Tip
betrifft den Umgang mit Trad-
ing-Points und die Steigerung
des Mannschaflswertes

Zunéchst sollte man mehrere

Saisons hintereinander standig
verlieren, um immer Tabellen-

letzter zu werden. Denn je
schlechter man abschneidet,
um s¢ mehr Trading-Points er-
hall man

- Nach jeder Saison verbessert
man seine Mannschaft, indem
man die erhaltenen Trading-
Points fiir @in Trainingslager aus-
gibt (man sollte grundsdtzlich
die ganze Mannschafl verbes-
sern und nicht nur einzelne Spie-
ler transferieren).

Diesen Vorgang wiederholt
man so ofl, bisdie Mannschaft ej-
nen Wert von zirka 1200 Punkten
erreicht hat

Der zweite Tip betrifft das Er-
zielen von Toren:
— Nachdem man sich den Puck
erkampft hat, fihrt man mitten
auf das Tor zu
— Auf Hthe der Bully-Punkte
(vor der Linie), steuert man den
Spieler am Torwart vorbei nach
oben {auf dem Bildschirm nach
hinten), dann kann man den
Puck am Pfosten vorbei direkt
ins Tor schieben

Diese Methode ist wesentlich
effektiver, als das Schiefen aufs
Tor. Ergebnisse wie 30:0 (filnf Mi-
nuten pro Drittel) sind keine Sel-
tenheit, Der Rekord von Hartwig
und Martin liegt bei 45:0 Toren
(auch fiinf Minuten pro Drittel)
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Bubble Bobble

Christian Hennigs aus Malen-
te hat Tips fir das Spiel »Bubble
Bobble« mit den zwei drolli-
gen Mini-Sauniern Bub und Bob
(C 64)

Extraleben bekommt man bei
30000, 100000, 400000, 1000000
und 2000000 Punkten.

Nehmen beide Spieler ein Ex-
tra gleichzeitig auf, bekommen
beide Spieler das Exira
— Hat ein Spieler eine Flasche
genommen, und beide Spieler
sammeln die gleiche Anzahl von
Teilen, bekommen heide Spie-
ler die Héchstpunkizahl

Wenn man mit einem Leben
(einer der beiden Spieler reicht)
in die 20., 30. cder 40, Stufe
kommt, erscheint an Stelle des
Extras eine Tiir. Ber(ihrt man
diese, kommt man in eine Bonus-
stufe, in der man 432000 Punkte
sammeln kann.

Kommt man mit einem Leben
(ein Spieler reicht) in die 80. Stu-
fe und berithrt die Tir, kommt
man 20 Stufen weiter,

— Inder 100. Stufe muf man sich
zuerst die Topfe mit den Blilzen
holen und dann die Blitze aus
den Blasen gegen den Gegner
werfen. Hat man die 100. Stufe
geschafft, bekommt man zirka
1 000000 Punkte, v

HEHHEEH

o

BB E
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Bub und Bob, die zwei niedlichen Mini-Saurier aus »Bubble
Bobble«, kimpfen sich durch 100 Level anf dem Commodore 64

’ Computerstreit
hin oder her
manchmal ist ein Spial so
toll, daf man sich den
passenden Computer
dazu wiinschi. -So kam
ich zum Amiga. Atari
STFans sollten also
nicht bdse  sein. Wel
ches der bessere Com
puter ist, bleibt Ge
schmackssache , ,

Eure. HRag

The Guild of Thieves

Aufdie Fragen zusThe Guild of
Thieves« (Ausgabe 1/88) antwor-
et Swami anand divakar aus
Hamburg
|, Hinweise, wie man einen Fisch
féngt, kann man in der Biblio-
thek nachlesen. Dort befindet
sich eine Art Pladfinderbuch,
das der Baron in seiner Jugend
benutzt hat, Darin steht, wie man
eine Angelrute aus Haushalts-
gegenstédnden bastelt

AuBerdem gibt es am Ende
der Broschiire «What Burglare
die Hints, die zur Lésung aller
maglichen Fragen niitzlich sind
Dag funktioniert so: Erst Hint ein-
geben, dann etwas mithsam den
Cypheric Code eingeben und
der Tip zur Lésung des betref-
fenden Problems erscheint

Den Fisch fngt man mit einer
Angelrute aus Billardstock, Na-
del| und Faden aus dem Spare
Bedroom (Box) und der Made in
der Schachtel unter dem Bett
des Gate Keepers

Und was macht man mit dem
Fisch? Man bestreicht ihn mit
dem Rattengift aus dem Kiichen-
schrank und gibt thn dem Béren
2u fressen. Der Bdr schlift dar-
aufhin ein und man kannmit dem
goldenen Schliissal aus dem
Quartierschrank seinen Kifig
difnen und den Platinpokal klau-
en. Hinterher habe ich den Kifig
vorsichishalber wieder ver-
schlossen,

2. Die rote Billardkugel eiert,
wenn man Billard spielt, Das ist
kemn Wunder, denn sie enthélt ei-
nen Diamantring.

3. Zur Gitarre kann ich nur sa-
gen, daf es die Stimmung hebt,
wenn man sie spielt, Und es
scheint so, als brauchte man sie
in der Bank Na ja, wenn ich da
reinkdme, wire ich ein gutes
Stlick weiter

4. Die Spinne braucht man nicht
Zu toten, das macht sie selbst
Vorher muf man allerdings die
Marmelade aus dem Kiichen
schrank geholt haben, mit die-
sar in den Stall gegangen sein
und das Glas gedffnet haben
Dann kemmen nédmlich Fliegen,
die darauf festkleben, Genauso
geht es der Spinne, die, von den
Fliegen angelockt, ihr klebriges
Ende fincet
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Spiele Tips

raeElce
Dragonworld

Hier ist ein dringender Hille-
rufvon Arndt Wohlt aus Rocken-
hausen. Er hiingt schon seit zwei
Jahren an einer bestimmten
Stelle beim Grafik-Adventure
»Dragonworlds. Arndts Pro-
blem: Wie kann ich auf der Insel
das Elfenbein (Ivory) aus dem
Felsen ziehen? Die beiden an-
deren Ivorys habe ich gefun-
den, mir fehlt aber das dritte,
um in der Cupola eine Art
Schilissel zu bilden. Eine Frage
am Rande: Ist es notwendig, das
Monster auf der Insel zu
wecken?

Hellowoon

Eine kurze Frage stellt Heiko
Jacobs aus Diisseldorf: Wie
kommt man bei »Hellowoonu
(C 64) die &stlich oder die nérd-
lich liegende Treppe hinauf?

Destiny Knight (III)

Aufzur dritten Runde. Diesmal
geht's bei sDestiny Knights in
Dargoth's Tower. Tips und Kar-
ten stammen wieder von An-
dreas Clausen aus Rendsburg,
Die Ziffern vom Text findet Ihr in
den Karten.

Dargoth’s Tower — Level 0

*1 The ground is slippery here,
*2 A voice says: »Seek the Zen
Masters,

*3 1 think you're lost,

*4 A magic mouth on the wall
speaks

wWhat Truly counts is rarely
sayd;

Ask the wise of the maze of
DREADs,

*5 Eingangstilr wird unsichtbar,
wenn der Raum betreten wurde
(Umwandlung in Geheimtiin),

*6 Scawled on the wall is a mes-
sage:

Frequency is the ultimate key.
*7 A magic mouth on the wall
speaks;

»Answer this, foolish ones: Is it
better to

burn out, or to

fade away

B=Correct; Kampf mit 1 Burner
F=Then do so

Dargoth's Tower — Level |

*] On the wall is etched this
poem:

In darkest calm he stalks the
men

who seek the wand and read the
ten

his ery is called but non knows
when

*2 Where are you going?

*3 Keep the faith.

*4 You're heading the wrong
way!

*5 A voice says:

sThe sword of Zar can only be
drawn by one wheo has faced the
Battletest.«

*6 On the wall is a mesage in
blood:

The Death Snare is not the first
thre Levels of the tower.

*T A voice says:

»Cryptic origing are typified in
the unnutural scherne.. .«

*8 There are 7 statues here
Which one will you examine?
1=1t attacks you Man-Rock
2=It attacks you Blockhead
3=It attacks you The Block Jock
4= ]t attacks you Golem

S=It attacks you Rock'n Roller
6=11 attacks you Stonefist

7=t attacks you Dick the Brick

Dargoth’s Tower — Level 2

*] A voice says.

*Three words of wisdom must be
found,

or else stay closer to
ground!s

*2 A voice says;

¥The law of the wise is a FOUN-
TAIN of life, to depart from the
snares of desth.«

*3.A voice says:

vThe first says dwll,

the second hell,

the third of wisdom it will tell»
*4 A magic mouth on the wall
speaks.

s[nthe landswithin, and the traps
between, what was secrel once
— now cannot be seenls

*5 A magic mouth on the wall
speaks to you, saying:

»Speak the three, in sequence:s
EARTH COMPASSED FOUN-
TAIN

»Correct! Your portal to the next
level is now operational.«

(Portal erscheint bei 9n:2e)

*§ A voice says!

»For as a snare shall it come om
all them that dwell on the face of
the whole EARTH.« {
*1 A Voice says;

»From the first take the last, fifth
from the second, and eight rom
the third.e

*§ A voice says:

¥The sorrows of hell COMPAS-
SED me about; the snares of
desth prevented me«

Dargoth'’s Tower — Level 3

*| On the wall is written this note:
Not everything hastwo sides. Ta-
ke care, friends.

*2 On the wall is written this:
And this, The first, 1s quencheth
thirst,

(WATER)

*3 On the wall is printed:

And number two is never true,
(LIE)

*4 On the wall is etched:

For Three, you see, cannol be
free,

(SLAVE)

*5 On the wall is this note:

To give him four ... he'll not be
poor!

(GOLD)

*& A magic mouth on the wall
speaks:

the

sFirst five here, next five above.
The fifth, of course, cannot be
love.«
(HATE)

oth's Tower — Level 4
*] Don't look now, but you've wal-
ked in on Dargoth and a few of
his close friends. Dargoth
doesn't have much patience with
humans, and has decided to eat
you. [ hope you're ready for this,
{(Kampfmit 4 Centronsund | Dar-
goth)
*2 On the wall is:
Six we know will try 1o crow,
(ROOSTER)
*3 On the wall is etched:
For seven and eight reverse tiny
and late,
(LARGE + EARLY)
*4 On the wall you see:
Number 9 likes his favourite wi-
ne. (BARD)
*5 On the wall is written
The last, you see, s number ten,
they cannot be called manly
men,
(WOMEN)
*6 A magic mouth on the wall
talks:
sSpeak the ten in sequence and
find the Death Snare«
— Water
— Lie
— Slave
— Gold
— Hate
— Rooster
— Large
— Early
— Bard
— Women
= > You've being teleported|
*7T SNARE #3: A voice says;
Welcome, foolish mortals. Time
runs short., .«
*B A mage appears and said:
¥The room maze leads to salva-

He then disappears

*9 Sechsmal zwischen *8 und *9
hin- und hergehen, dann berich-
tet smagic mouths folgendes:

— The secret is hidden in the
dreamspell. (.. GO

— The snare of death can be be-
aten by the mage.

— Turn right at the Joke, then
right, then ahead, then left twice,
ahead twice, and left.

— Dirop all your items, or you are
lost, (Jeder muf mindestens |
Platz frei haben)

— Cry HAVOK, and let slip the
dogs of war.

— Kill off all your spellcasters,
and you'll be saved.

*10 Without ain can come no suc-
cess,

*11 Words of wisdom are of great
value, Having them three, or
even five times can truely give
them worth,

*12 Laughing voice!

*13 Statue become life and shrie-
ked:

«Give me your battlecry or diels
(HAVOK)

»Correct, | give lo each of you a
small token of my esteens,
{Dagger)

*14 A voice proclaimed:

»Look at the wallle

(Tur i1st erschienen)

Wenn jedoch nicht alle Mit-
gleder einen sdagger« erhal-
ten haben: sDo not bother me
without all having the tokensls
*15 #/Thou hast bested me again,
oh meagre ones,« said a now fa-
miliar and grating voice,

»But i await thy coming, shouldst
thou live that longle

=Got annother segment of the
wand!

Sgm 3 hat bei Gebrauch (use)
die Kraft des Spruches WIZW

tion.s (Waveum's Wizard War)
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I quﬂeeﬂm RALLY findet statt

Das GeeBee ist das schnellste und
gef&f;rifc}xsfe Remrﬂugzeug,

das sich jemals in der Luft befand.

JETZTGEAT'S LOS

Sie sitzen in dem Cockpit;
es ist nemenaufrafimm;.

Uber 250 Schwierigkeitslevel mit

10 verschiedenen Luftrennstrecken, jede mit
3D Scrolling-Grafik ausgestattet.

Es gilt, pro Level, 3 verschiedene Strecken innerhalb eines

bestimmten Zeithimits zu absolvieren. — UND DANN — immer weiter,

—_ immer weiter — mit erhohtem Schwicrigheitsgrad. Ein Flugabenteuer bei dem

Sie :‘if»or, unter und um die Konkurrenten fwmmﬂqun.

Kollidieren Sie zu oft mit anderen Flugzeugen, miissen Sie die peinliche

Konsequenz auf sich nehmen;
entweder in der Wiiste oder im

Schweinetrog zu landen. ‘ Bf " ' A5
gelingt es Thn

on den W{'Hbclwrb zu

gewinnen, stehen Sie stolz :m)( dem Sr'egerpna'cst, werden fotografiert und
bekommen einen wohlverdienten Kufl von einem Ihrer hiibschen weiblichen Fan

Ein Spiel, das so viel Spannung enthélt,
' b : . . s
daf Sie der Herausforderung einfach nicht widerstehen kénnen.

DI TOTALE KONTROLLE DES FLUGZFUGES GEHORT IHNEN

Erl'lllllirh all l‘()lhllllll]lll‘l’.‘ 64 Cassclte ul‘l‘l r’illﬁ‘”l-'. {.‘l‘t‘SI-'F""-'il‘li‘r Cassette '"“J ]h-'l“-'“('- "."“id‘-
ACTIVISION

Activision Deutschland GmbH, Postfach 76 06 80, 2000 Hamburg 76. Gravimporte enthalten keine deutschaprachigen Anleitungen.
Exclusiv Distributor: Ariolasoft. Exclusiv Vertrieb Outerrvich: Karasoft - Exclusiv Vertrieh Schweiz: Thali AG




Spiele Tips

. Wand, die nur von sinsr
. h Seite sichtbar und von der
anderen als nichtexiatent
' relurchschrittens werden
f keann,

‘;'m!rk"’

o—= Durchgang nur mit
[ ~Mastarkeys moglich
wGedachtes Koordinaten-
linie; kein Hindernia
MNermale Wand; nur (wo
méglich) mit PHDO g
rdurchdringens, Bereich, der nicht

betreten werden kann.

Tr in der Wand; teil- Bareich, aus dem s

weise/zeitwelse nicht nelsditelich) kein
sichibar, »Gehelmtiirons nikommen gibt.
sind nicht besonders
gakennzelc]
A Anti-Magie-Zone; Beginn.
‘.. Tir, nur in Pleildehtung
zu begeheon D Dunkelzone; Beginn,
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Tips Spiele
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Spiele Tips

i G Level Code Sentries  Level Code sentries Footballer

A DO EC 6083 2749 7469 8065 0790 6242 of the year
- i 6138 9758 9441 8115 (5086378 Damit man auch auferhalb
VT e ] ol 6188 0431 8417 8160 48325317 der Saison nicht auf den Fufball
Wby 1) i 6230 9548 0836 820 2499 verzichten muB, haben sich
o i e S b Thorsten Weber und Marc Kis-

6270 9695 9166
6317 4788 4224
The Sentinel 6351 1661 3875
Wie wversprochen, diesmal 6400 0941 1141
ausgewihlte Codes ab Level £433 2283 5938
5000 fur #The Sentinels auf dem 6480%* 2777 1647
Atari ST. Sie kommen auch dies- 8521 2701 6878
mal von Stefan Rux aus Karlsru- 6554*H 8861 2957
he, Sle?'m Ihat Levels, die er 6507 7478 4739
schwer fand, mit einem Stern ge-
kennzeichnet. Ein Level bekam gg‘é: %gg g;3§
sogar zwel Sterne — es war be- 6732 4871 1656
sonders schwer, Ein »H« bedeu-
tet, daB man dieses Level mit Hy- 6765H 3390 3630

perspace beginnen mub, 6813 1745 9787
6858 2504 2459

6887 0650 1088
6935 3647 8624
6977 9289 2254
7020 0856 0377
7064 1757 76568
7109 2496 2422
T139H 5563 4844
7160 3256 6945
7187 4147 9652
7242  6BE6 0404
7817 4326 97197
6585 4627
7351 5783 1721
7384 2529 9151
7442 83400982
7485 2031 7545
1530 5692 5468
1579  B6B3 3170
7622% 8098 4483
7671 4728 1498
721 7585 7182
TI70 6453 7358
7894 2038 8874
7848 74756038
7806 4328 1247
1944 0893 9234
7980 4388 4589
8014 5076 8260

8289 5766 8671
8297 4944 3954
8343 BBl 4891
8382 BBYS 7826
8427  BOBS 8871
B46T 0444 4438
8518 1448 7259
8564 4579 0658
BEOE 7383 3147
8651 6430 8466
8681 0834 1424
8719 9856 5488
BTB6 9364 5343
8817 1490 5620
BB62 4621 7856
8908* 5564 4941
8982 4492 4060
8998 5886 4879
9031 3675 4008
9070 4298 7029
9112 2988 6571
g169*% B8998 8276
9210 3612 9488
8261 5464 1758
9208 0395 3844
8336 7688 3997
9376% 4745 5407
9427 9324 9801
9473  5B93 0819
9822* 2084 2360
9560 1518 7398
9881 0953 0606
8620 6077 1759
9678 7852 5695
9718 6788 4823
9768 8950 5191
9798 4281 7086
9846 5846 5507
9889% 9763 6979
9923 5524 2264
9971 8921 4686
9999 8498 1644
0000  ©358 9488

sel aus Bad Nauheim mit dem
Spiel »Footballer of the years be-
schafigt

Hier sind ihre Tips zu einem
erfolgreichen Spiel

Zu Beginn des Spiels keine
Torkarten kaufen

— Nie Transferkanen kaufen, da
a@ teuer sind und meistens
nichts bringen
- Torkarten immer beim Wert
»J« 2insetzen, auler man steht in
der 4. Division am Tabellen-
ende.

— Wenn man weniger als 50 Tor-
karten besizt, sollte man keine
Karten bei Cup-Spielen einset-
zen,

- Um moglichst viele Torkarten
zZu bekommen, sollten Sie erst
emnmal den Spielstand spei-
chern. Dann gehen Sie zum Er-
eignisfeld und kaufen so lange
Ereigniskarten, bis Sie ungeféhr
70 Torkarten haben. Dann wie-
der den Stand speichern

Immer speichern, wenn Sie
Torkarien oder eine Menge
(Geld erhalten haben. Auch
wenn Sie an einen Club in einer
héheren Division verkauft wor-
densind oder unter den ersten 5
inder Tabelle stehen, sollten Sie
enen Schnappschuf machen.

Platoon

Diesmal eine Frage aus der
Redaktion: Wer hat einen POKE,
um bei »Platoon« die Level anzu-
wihlen? Der Platoon-Program-
mierer hat auch zugegeben,
dafl es einen Cheat-Modus gibt,
aber er darf nicht ihn nicht ver-
raten. Wer hat ihn schon heraus-
gefunden?

Level Code

5046 6784 0989
5001* 8687 6556
5128 4483 9966
5178  B4TS5 4655
5188  B2958740
5247 9984 6847
5288 2578 4805
6340 7521 1202
6385 4536 2976
6427 4606 5775
5470 9956 4493
6808 6113 1442
5832 8267 7856
5882 1392 0235
5627  BO14 4383
5664  BO96 4568
5708 75575293
5746 4562 5388
6790 7744 4869
8839% 0649 1627
5876 9761 8859
6923 6524 BOOT
6864 8625 0340
6011 7198 7574
60568 8178 5495

h:lm—-mm-qmmhqxqm-qr-:-‘:mmm-nmHm—mm-ammmqummmmmmm—qmm-qaq-qm-:»—-a
I --‘H:u-nmqmmmquummmwwmmmmh:h:mmm--h-.:o-qummca-p-m--:a-:a-am-—.lm.hmm-q-:-.:
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ROSITUS ... cooneus

TOLL, DASS DUMIR DEINEN JA...MAL UBERLEGEN !
COMPUTER 'NE WEILE MORGEN IST MONTAG,
SAGEN WIR SPATESTENS

/74 N ZEHN

MINUTEN ?

LEIHST! WANN BRAUCHST
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DUNGEON MﬂETEH das neu
Superrollensplel fiir ATARI'ST (Colfy
estberichie HAPPY-COMPUTER 2{88) "\ |
POWERPLAY 2/87, sofort ligfarbar, D! *i"'

TR

]

Postfach 2526 - 7600 Offenburg
COMPUTER—SEHWCE ‘& 07181/76921-Btx 078025651

. Wenn"s um gute Spiele und um guten Service geht -

neuesten Informationen.
Kaufzwang, Villig kestenles. Lhdnqumm

> Wir sind bereits linger als 5 Jehre im
missen wir doch schon ganz

~Geschift |
essionell sein,

Die Spiele AmMuISTuHPCs
FtrdunShhm ¢ die Liste flr lhren Geritetyp an |

FUNTASTIC
ComputerWare

D 8000 Miinchen 5. MilllerstraBe 44. Telefon 089 - 2609593
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Phantasie III

Thorsten Vogel und Olaf
Schittko aus Heiligenhaus haben
ihre Tips zu »Phantasie 11« (Ami
ga) zusammengeschrieban
|, Praktischste Party: 3 Fighter, |

Priest, | Wizard, 1 Thief
2. Tips zu den Orien

Im Archive findet man Filmon,
der einem mehrmals im Spiel
sagt, was man machen soll, Im
Cavern findet man einen Bogen
der Gnome, indem man eine
Aufgabe l6st oder spiter in ei-
nem Raum. Dort st auch ein Wi
zard, der einen Spruch verkauft,
den man zur Lésung braucht

Im Woeden Building (Hall of
Giants)findet man im Stidwesten
den Dark ey. Im Tent findet man
Lord Wood, der auch Tips gibt.
In den Burial Grounds st das Be-
grabnis von Kilmor, bei der auch
Nikademus auftritt. Im Christal
Building wehnt Kronos mit Haus-
drachen, der Tips gibt. Dort sind
auch ein Teleporter und die Da-
ten zum Weltenreisen

Im Castle of Light darf man
nichts zerstéren und niemanden
angreifen, Dort ist das Madchen
aul dem Pilz. Das Castle of Dark:
ness ist das Spiegelbild vom
Castle of Light. Hier sollte man
also alles zerstéren,

Spiiter aul Anfrage das Ge-
wand von Nikademus zerreifien
Im Dark Fortress nach Geheim-
gangen suchen. Dort st in der
Mitte Nikademus. Man kann sich
Nikademus anschlieBen oder
thn bekédmpfen (indem man vor-
her Lord Wood mit Spell 57 ruft
und ihn unterstiitzt), Wir haben
ihn bekdmpft, Was passiert,
wenn man zu Nikademus halt,
Wissen wir nicht (und ob das der
zwelle Losungsweg sein soll)
Nachdem man Nikademus be
siegt hat, kommt man zu Zeus
und anschlieBend auf die
Anfangs-Insel
3. Allgemeine Tips

Man muB sich zwischendurch
resurrecten.  (wiederbeleben)
lassen, um immer wieder ins Ar-
chive und ins Christal Building
zu kommen, Nach einem Kampf
sollte man, bevor man in eine
Stadt geht, die toten Charaktere
wieder zum Leben erwecken
(mit Healing IV oder Resurrec.
tion), damit jeder die Experien-
ce Points bekommit

Wenn man dringend kleinere
Geldbetréige braucht, tauscht
man emen Charakter aus der
Party gegen einen neuen, rei
chen Charakter aus. Jetzt sam-
melt man das Geld in der Bank
emn, verwendet es und nimmt
wieder den alten Charakter in
die Pany.

Bureaucracy

In Ausgabe 1/88 stellte Martin
Wolb ein paar Fragen zum
Infocom-Adventure sBureaucra-
cye, Die Antworten kommen von
Udo Schwarz aus Offenbach

Der West-Ausgang im Trophy-
Room ist die Eingangstiir; man
braucht hier nicht raus. Der
Trick: Zuerst von aufen klingein
(die alte Frau ist nicht sonderlich
gut zu Fuf), schnell durch die
Hintertiir rein, das Gemalde
{(entweder Reagan oder Gorbat
schow) nehmen und es in der
Porch dem Macaw zeigen. [etzt
kann man die Post nehmen.

- Im Farmhaus gibt man dag Co-
dewoart von der Villa ein (sUnfor-
tunately, there's a radio connec-
ted to my braine), woraul der
Waffentyp mit einem Geheim-
satz antwortet, mit dem man
dann in die Villa kommt,

Das Lama-Rezept braucht
man, Udos Erfahrung nach,
nicht. Um das Lama zu fiittern
Open mailbox. open bag, put
bag in mailbox, Da das Lama
jetzt zu fressen anfdngt, kann
man die Post aus dem Futtertrog
holen

Udo hat aber selbst noch Fra
gen zum Spiel;

In der Hallway komme ich
auch nicht die Stufen hoch, Hat
dieser Teil iiberhaupt eine Be-
deutung?

In der Villa weiB ich die Ant-
worten auf die drei Fragen des
Paranoiden nicht, Kannich diese
irgendwie vermeiden? Kann ich
eventuell den Waffentyp vorher
ausschalten, oder wo bekomme
ich die Antworten her?

Der letzte Kampf —
die Abyss

Patrick Maidorn aus Luxem-
burg hat noch einige Tips fiir
alle sUltima [Ve-Spieler, die zwar
schon Avatar sind, aber inmer
noch Probleme mit der Abyss
haben

ManmuB alle acht Fahigkeiten
eine Avatars erworben und au-
Rerdem alle acht Gefahrten als
Unterstiitzung dabei haben. Vor
dem Eingang der Abyss(auf der
Ddmoneninsel) ldutet man die
Glocke, benutzt das Buch und
die Kerze. Dadurch dffnet sich
@in Eingang zur Abyss Zuerst
sollte man den Schidel von
Mondain zerstéren (Use skull),

In der Abyss sitzen natiirlich
nicht die allernettesten Monster,
Umgegen eine Horde von Ihnen
iberleben zu kénnen, brauchen
Sie achon die Avatar-Waffen und
die Ristungen. Andere Waifen
haben keine Wirkung mehr
Auch mit der Magie klappt es
nicht mehr so richtig: Die Zau-
berspriiche sUP und «DOWNs
funktionieren nicht mehr. Sie
kiinnen sich also einige Portio-
nen Ginseng und Garlic sparen
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Am Ende jedes Levels der
Abvyss steht ein Altar. Hier sollte
man die Steine benutzen (use
stones), woraul man Fragen
iber die Kombinationen der
drei Prinzipien richtig beantwor
ten mub,

Hat man alle Fragen richtig
beantwortet, wird der Spieler im
achten Level in die »Chamber of
Codex« teleportiert. In diesem
Raum braucht man unbeding
den dreiteiligen Schiiissel] (die
sinzalnen Teile bekommt man in
den Altarrdumen den Dungeons
sHythlothe, indem man dort die
Steine benutzt), das PaBwort
(Veramocor) und schlieBlich das
Pure Axiom (ciie Druiden in Co
ve wissen mehr dariiber)

Damit haben Sie Ulima VI
beendet, Herzlichen Glick-
wunsch, Avalar!

The Last Ninja

Thomas  Mollner aus
Wérth ist etwas Seltsames
bei»The Last Ninja« passiert:
Ich hiipfe am FluB3 iiber die
Steine von der rechten zur
linken Seite und beriihrte
den rechten Posten. Plétz-
lich konnte ich eine Zeil lang
auf dem Wasser gehen. Ich
versuchte es noch einmal
und es ging nicht mehr.

Ist das nun Magie oder ein
Programmfehler?

Nebulus

Patrick Tappe aus Och-
trupp kommt bei »Nebulus«
(C 64) in der dritten Runde
nicht weiter: Nach dem Tun-
nel und der Fahrt im Aufzug,
erscheint eine unitberwind-
bare Mauer. Wie geht es hier
weiler?

Head over Heels

Matthias Zint aus  Pinneberg
spielt sHead over Heelss auf sei-
nem C 64. Bel thm hat der POKE
aus der Power Play nicht funktio
niert und deshalb mubte er sic
ohne Trick durchkdmpfen. Hier
einige Tips

Head braucht seine Hupe und
Tabletts mit Pfannkuchen, Man
sollte mit den Pfannkuchen nicht
wild herumschieBen, de spé
ter braucht man sie dringe

Heels muPf unbedingt die Ta-
sche haben, denn ohne sle
kommt er nicht weit

Tote Fische, die in der Be-
schreibung genannt sind, befin
den sich auf den zu befrelenden
Planeten,

Zu den Planeten

Auf dem »Safari-Planeter
muf man auf Kissen aulp en,
die sich auflésen (vor allem bel
geraden, einspurigen Strecken)
Man sollte deshalb gut springen
kénnen

Auf dem
tens wircl verlangt, dai m
klettern kann
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wHead over Heels« auf Atari XL und Commodore 64
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STADION AUSVERKAUFT?!

THE VOLLEYBALL SIMULATOR ist die
erste sportlich ernstzunehmende Volley-

ballsimulation mit 12 Spielern!

Beide Mannschaften kodnnen von je
einem Spieler gestevert werden. Zu-
saitzlich kann auch gegen den Computer
angetreten werden. Alle Regeln und Ab-
léute des echten Spiels wurden in die-
sem Programm realisiert.

Doch damit sind die Méglichkeiten des
Programms noch nicht erschépft! Ihnen
steht ein umfangreicher Taktikeditor zur
Verfigung. So konnen Sie sich auch
noch als Trainer versuchen: Angriffs-
und Vertaidigun%siukiik, sowie die Pla-
zierung konnen fir jeden Spieler defi-
niert werden.

Weiterhin macht der VOLLEYBALL
SIMULATOR ganz einfach unheimlich
viel SpaB!

Volleyball kann man jetzt auf Schneider
CPC, Cé4, ATARI ST und AMIGA
spielen.

VERTRIEB: RUSHWARE GmbH
MITVERTRIEB: MICROHANDLER

RAINBOW ARTS GmbH
= 05241-16888/26688




Tips& Tricks Schneider

Disketten-

Disketten manipulieren, aber richtig. Wem
das Werkzeug dazu fehlt, der bekommt mit
dem »Disc-Manager« fiir die Schneider CPCs
die passenden Zauberformeln.

M it unserem Listing »Disc-Manager« geben wir
hnen ein leistungsstarkes Utility zum Umgang
mit Disketten an die Hand. Mit dem Disc-
Manager konnen Sie das Inhaltsverzeichnis manipulie-
ren, Programme und Disketten kopieren sowie formatie-
ren, Als besonderes Bonbon kann die Schreib- und Le
segeschwindigkeit des Laufwerks um bis zu 37 Prozent
gesteigert werden. Weiterhin ist im Programm ein Dis-
kettenmonitor integriert,
Die Meniipunkte im einzelnen:

Ausgabe 4/Aprnil 1968

Zauberer

1. Directory bearbeiten: Hier kinnen Sie sich die Para-
meter der Dateien ansehen und verdndern. Sie &ndern
die Eintrdage, indem Sie den neuen (oder alten) Namen
der jeweills aktuellen Datel eingeben (mit ».«). Sie konnen
unter dem ersten Mentipunkt die Laufwerksangabe ge-
nauso die Usernummer wechseln. Es kann auch ein nor-
males Inhaltsverzeichnis ausgegeben werden,

2. Programm kopieren: Disc-Manager fragt der Reihe
nach, welche Dateien kopiert werden sollen, Falls Sie
nur ein Laufwerk besitzen, miissen Sie die Diskette
mehrmals wechseln.

3. Diskette kopieren: Sie geben die Anfangs- und End-
spur (00 bis 43) an, die kopiert werden sollen. Auf diese
Weise kénnen Sie beispielsweise die CP/M-Spuren 0
und 1 auf eine Diskette kopieren,

s, 105



Schneider Tips& Tricks

4. Diskettenmonitor: Zuné~hst geben Sie die Spur (00
bis 43) ein, die geladen werden soll. Im Zahlenfeld kon-
nen beliebig viele Bytes gedndert werden (in Zahlen

Um inden Genuf3 des Disc-Managers zu kommen, tip-
pen Sie bitte Listing 1 ab, speichern und starten es. Ab
jetzt wird der Disc-Manager mit Listing 2 gestartet,

und CGroRbuchstaben). Um direkt im ASCII-Feld zu (rh)

schreiben, driicken Sie <TAB >. Nochmaliges Driicken

fiihrt Sie wieder in das Zahlenfeld. Mit <SHIFT > und :

den Pfeiltasten blattern Sie die Sektoren der Spur DM-MHIIBW * %k

durch. Die Sektoren- und Blocknummern werden vom von Markus Kirchhof

Computer _berechnet und llnk_s unten angezeigt. Der Computertyp: CPC

CPC legt die Blocknummenn, die ein Programm belegt, et MG

in der zweiten Spur ab. <COPY > speichert den Sektor, Sprache: Basi -

falls sich der Cursor im Zahlenfeld befindet. Eingabehilfe: Explora/CPC

5. Disketten formatieren: Nach der Formatauswahl be- Kurz-

stimmen Sie die Anzahl der zu formatierenden Spuren beschreibung:  DiskettenTool

W0 e 49 oy b R Lange in Byte: _ 5482

6. Floppy-Speed dndern: Hier steigern Sie die Ge- ge‘: yie:

schwindigkeit IThres Laufwerks um bis zu 37 Prozent. :* l:lem:ﬂ s':?:;izfl fat
Alle Meniipunkte kénnen durch ein- oder zweimali- il it

ges Driicken von <ESC > abgebrochen werden.
T I 000 0000 00 00 36 00 00 00 00 0 CEACO] &2 DATA BICB,4&C, &F,;47,00,2D, 2D, 3E,00,2080 LFBO4]
2 '#DISCMAN.DAT - DATA-Lader von 'CPC'# [1EAC] 43 DATA B81D0,S51,75,65,40,4C,64,49,73,3DF1 [B1181
T anun P Ly [72C41] 64 DATA B1D8,4B,545,74,74,65,20,65,69,260B [A7DE]
T LACF&) &% DATA BIEO,&E,&C, 45,67,65,6E,30,20,2414  [EF04]
S DATA BOOO,31,00,C0, 3E,0A, 32,A3,71,022F [35401 66 DATA B1EB,00,5A,49,45,40,464,69,73,1FA1  [341A]
& DATA BOOB,CD, AD,B0,06,06,21,DC, B0, SC2C [D2D&] 47 DATA B1F0,4B,45,74,74,65,20,65,59,2508  [2ED8]
7 DATA B010,CD,%F,B80,21,08,14,3E,31,530D LAF781 48 DATA B1FE,4E,4C,45,567,65,5E,3A,20,2414  [B0LC]
8 DATA BO1B,0s,06,CS,FS,ES,CD,75,BE, 113D L2FFO] &9 DATA 8200,00,0D,0A,00,20,28,4A,2F,031B  [2BA&]
9 DATA B0O20,EL,F1,CD,SA,BB,3C,F5,ES, S4E7 [CS4E] 70 DATA 8208, 4E,2%,3A,20,00,20,20,58,20A8 [EACA]
10 DATA BOZ8,24,24,11,CC,81,CD,A1,92,130C [1BE2] 71 DATA B210,4F,70,49,4%,72,65,6E,3F, 2217  [40D4]
11 DATA BO30,El,2C,2C,F1,Ci,10,E3,CD, 7653 [F2254] 72 DATA 8218,00,0A,41,6C,6C,65.20,45,0E91 [54BE)
12 DATA BO38,12,BA,21,48,80,E%,CD,03,2F2D [91046] 73 DATA B8220,49,4E,67,61,62,65,6E,20,2788  [15Ca]
13 DATA B040,BB,El,ES,CD,06,BB,CD,71,7687 [4BBC] 74 DATA 8228, 4F,4B,20,3F,20,00,20,20,3300 [1AAO]
14 DATA Bo4B,B8,FE,FC,CA,BD,86,47,7E,6FAC  [OEDE] 7% DATA B8230,4B,4F,70,49,65,72,74,21,24F9  [20E0]
1S DATA BOSO,23,87,28,07,B8,28,07,23,3C7D [47D2] 76 DATA B8238,0D,0A,0A,00,54,6F,46E,20,06B0 [3IFF4]
14 DATA BOSE,23,18,F4,E1,18,E4,5E,23,040DF [761E] 77 DATA B240,53,70,75,72,20,28,30,2D,3DED [A3D&]
17 DATA BO&O,S&,E1,21,00,B80,E5,D5,C9,1157 C4CD21 78 DATA B8248,34,33,29,3A,20,00,09,09,1158B LCFB8l
18 DATA B048,31,FA,BA,32,CB,B84,33,B8,30F& [F73C1 79 DATA B250,62,69,73,20,53,70,75,72,24E0 [&4BBE]
19 DATA 8070,88,34,51,8E,35,C0,86,34,4852  (2EBC] 80 DATA B8238,20,28,30,2D,34,33,29,3A,1FD4  [1ACA]
20 DATA 8078, BE,89,00,31,D2,Bb4,32,D6,7R6A [2A1A] 81 DATA B8260,20,00,31,20,2D,2D,2D,20,1586 [027E1
21 DATA B0B0,B84,33,DA,B856,00,31,CD,89,3D37 [&44FE] 82 DATA B248,43,%0,2F,4D,2D,46,6F,72,344C LFF121
22 DATA B0OB8,32,D9,89,33,E0,8%9,00,31,3845 C1ABZ] 83 DATA B270,4D,41,74,0D,0A,32,20,20, 2065 C40BA]
23 DATA 80%0,AE,88,32,BD,BC,33,73,8B,7C71 (41603 84 DATA B278,2D,2D,20,44,41,54,41,2D,1E77  [23DC]
24 DATA B098,34,4B,8B,3%,31,688,00,C5,1991  [D9DC] g5 DATA B8280,44,&F,72,6D,41,74,0D0,0R,3298 [10F&]
25 DATA BOAO,SE,23,54,23,EB,CD,A1,92,2ABC [7B5C] 846 DATA 8288,33,20,2D,2D,2D,20,49,42,17C8  [CEEO]
24 DATA B0OAB,23,C1,10,F3,C%,CD,02,BC, 2934 [&ESICI 87 DATA B290,4D,20,2D,46,4F,72,6D,61,2D4B [E228]
27 DATA BOBO,3E,02,CD,CE,BC,21,02;1A,03BA [7B42] B8 DATA B298,74,0D,0A,0A,00,0D, 46, 6F, 3877 [F20A1]
28 DATA BOBB,11,BE,B0,C3,Al,92,18,20,3C60 LCSFA] 89 DATA B2A0,72,6D,&1,74,469,65,72,65, 287D [E208]
29 DATA BOCO,A4T,%0,43,20,2D,20,44,49,3EC? [47C4] 90 DATA B2A8,20,%3,70,75,72,3R,20,00,0EAB [C7BB]
30 DATA B80CE8,S53,43,20,20,20,4D,41,4E,3F68  [AFE4] 91 DATA B2B0,4C,&5,73,4%,20,53,70,75,37A9  [ABCB]
31 DATA BODO,41,47,45,52,20,56,31,2E,3CD4 [OABB] 92 DATA B2B8,72,3A,20,00,0R,0D,54,469,333% C1DEO]
32 DATA B80D8,31,20,18,00,08, 1E,44,49,1357  [E8A] 93 DATA B2CO,&5,6C,64,69,73,6B,65,74,211A  [26F2)
33 DATA BOEO,72,485,63,74,6F,72,79,20,2902 [8saAl 94 DATA B2C8,74,65,20,5&D,75,73,73,20,2332 [8BALC]
34 DATA BOEB,&2,465,61,72,62,63,69,74,21462 [?DFA] 9% DATA B2D0, bk ,4F,72,4D,41,74,69,65, 223F LAEOC]
35 DATA BOFO,&%5,4E,00,0A, 1F,50,72,4F, 2893  [EFF4] 56 DATA B2D8,72,74,20,77,45,72,464,65,253D [A7CC)
34 DATA BOF8,&7,72,561,4D,6D,6%5,20,6B,2727  [OOFA] 97 DATA B2E0,&E,21,0D,0A,00,53,63,68,3FA2 [D&0O4]
37 DATA B100,4F,70,69,65,72,65,6E,00,2228 [S54A6] 98 DATA B2EB,72,65,49,62,465,20,53,70,2083E  [D7CE]
38 DATA B108,0C, 1F,44,69,73,6B,65,74,0050 [480A] 99 DATA B2F0,75,72,3A,20,00,31,20,2D,23E9  [&CC4]
39 DATA B8110,74,65,20,6B,6F,70,69,65,23FF  [FBF41] 100 DATA B2FB, 2D, 2D, 20,643,561, 2E,20,33,1C33  [DF2C]
40 DATA B118,72,45,4E,00,0E,20,44,49,2D71 [FOB2] 101 DATA B300,30,25,20,73,63,48,56E,465,1071 [CSBE]
41 DATA B120,73,6B,65,74,74,65,4E,4D,2A25 [CAE&] 102 DATA B308,&C,&C,&5,72,0A,00,32,20,26A0 [7AZE]
42 DATA B128,4F,4E,469,74,46F,72,00,10,24C0  [BEDE] 103 DATA B310,2D,2D,2D,20,63,61,2E,20,1880 [EEC8]
4% DATA B130,1E,44,49,73,4B,465,74,74,1640  [B&AB] 104 DATA B8318,33,37,25,20,73,43,68,4E,104A [4EFA]
44 DATA B138,45,20,b66,6F,72,6D,61,74,3222 [OLAA] 105 DATA B320, 45, 6C,4C,45,72,0A,0D,33,21C1  [6038]
45 DATA B140,64%9,65,72,65,4E,00,12,1C,2698  [CBAA] 104 DATA B328,20,2D,2D,2D,20,4E,4F,72,1C24 [C764]
44 DATA B148,44,4C, 4F,50,%50,59,20,20,3F69  CDEFO] 107 DATA B330,4D,61,4C,65,20,47,45,73,2585 [EAZ2]
47 DATA B15S0,20,47,65,73,63,68,77,4%,086F [99821 108 DATA B33B,43,68,77,69,5E,44,69,67,21A5 [F346]
48 DATA B158,6E,44,69,47,46B,45,49,74,273A  [040&] 109 DATA B8340,4B,65,469,74,00,51,75,6%,276B [EC14]
49 DATA B1&0,00,07,1A,50,72,4F,67,72,0510 [2382] 110 DATA B348,64C,sC,2D,20,75,4E,464,20,2858 [57461]
50 DATA B16&8,61,6D,40,20,2D,20,50,41,2549  [ACAE] 111 DATA B350,5A,469,65,6C,564,49,73,48,3F29 [B&62]
S1 DATA B170,72,61,4D,65,74,65,72,20,2840 [2980] 112 DATA B358,65,74,74,65,20,45,469,6E,2778 [181A)
52 DATA B178B,541,75,73,47,45,462,45,4E,27D4 L7ADZ] 113 DATA B3&0,4C, 565,67, 65,48E,3A,20,00,2625 [FD38]
53 DATA B180,00,09,19,50,72,6F,67,72,06F0  [749C) 114 DATA B34B,0A,00,46,4C, 4F,50,50,59,0AC1  [PS3C]
sS4 DATA B1BB,&1,4D,4D,20,2D,20,50,61,254%  [&BBAI 115 DATA B370,2D,53,70,65,65,464,30,20,00FC [C4356]
S5 DATA B190,72,61,4D,45,74,65,72,20,2840 [318C1 116 DATA B378,00,20,73,63,68, 5E,565,4C,020E [6D22]
54 DATA B8198,764,65,72,61,465,46E,54,465,2820 [42DC] 117 DATA B3BO,4C,45,72,00,4844,72,569,76,224C [&640E]
57 DATA B1A0,72,4E,00,0B,21,44,52,49,22C5 [92BA) 118 DATA 8388, &5, 20,31, 3A,20,00,20,20,3E60 [FSCB]
S8 DATA B1AB,54,45,20,77,561,45,588,40C,3B10 CCDDO1] 119 DATA B3IF0,44,72,69,76,65,20, 32,3A,3736 [DIF&]
59 DATA B1B0, 65, 4E,00,0D,21,55,53,45,296F [D1DC] 120 DATA B398,20,00,55,73,65,72,3A,20,1F24 [(EAE4]
&0 DATA B1B8,52,20,77,51,565,48,4C,465,2BC5  [9FEC] 121 DATA B3A0,00,4E,45,75,465,20,55,53,1821 [ECFs)
&1 DATA BICO,4E,00,0F,24,43,461,74,61,37B5 [BFCZ2] 122 DATA B3IAB, 45,52, &4E,7S,6D,4D,45,72,3EF4 [F5A0]
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123
124
125
126
127

129
130
131
132
133
134

136
137
138
139
140
141
142
143
144

145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
1460
161

162
143
144
165
166
1467
1468
169
170
171

172
173
174
175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
184
187
188
189
190
191

192
193
194
195
194
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207

209
210
211
212

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

8380, 20,28, &9, 4E,20, 48,465,786, 1152
83p8, 29, 3A, 20,00, 44,49,6C, 465, 1D27
83Co, 2D, 4E, &1, 4D, 45,20, 20,20,0C38
83ca, 20,20, 3A,0A,0D, 44,41 ,74, LEZE
8300, 465,469,51,72,74,20,20,20,2080
a3pe, 20,20, 20, 3A,0A,0D,52, 465, IFOS
B83E0, 41, 44, 2D, &F , 4E, 6C, 77, 2D, 2BCF
B3EB, 46,469, 6C, 45, 3A,0A, 0D, 53,3321
83F0, 59,53, 2D, 46, 59, 6C, 65, 20, 3B92
a83Fe, 20, 20, 20, 20,20, 3A,0R,0D, 1FF1
B400,55, 73,465, 72,20,20,20,20,3C20
8408, 20, 20, 20,20, 20,20, 3A, 0A, IFFE
B410,0D,53,74,51,72,74,61,564, 1834
B8418,72,45,73,73,45,20,20,3A,2AC2
B8420,0A,0D, 4C, 41,45, 6E,47, 465, 0BEB
8428, 20, 20, 20, 20, 20,20,20,20, IFEQ
8430,3A,0A,0D,41,75,646,72,75, 1891
8438, 66,61 ,64,72,45,73,73, 45,2287
8440, 20, 3A,00,20,20,50,461,72, 1C70
8448, &1, 46D, 85,74,65,72,20,561,22E1
8450, 4E, 73, 69, 68,65, 6E, 2F , 76,2358
B458,85,72,61,85,6E,64,65,72,2628
8460, 4E, 3F, 00, 20,42, 41,73,4%9,39DB
8468,63,00,20,467,65,73,63,68,31BA
B8470,75,465,74,7A,74,65,73,20,2812
B478,42,461,73,69,63,00,20,42, 32AA
8480, 49,4E,461,65,72,00,20,41,26E1
B488,53, 43, 49, 49, 00, 00, 00,00, 34F0
8490, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,0000
ga98, 00, 00,23,00,C8,00,01,01,0223
84A0, 0A,00,03,00,15,00,C0, 00,0448
g4A8,01,01,04a, 00,03, 00,32,00,01FC
B4BO,FA,00,AF,0F,0C,01,03,00,6872
g4B8,0D0,Cb4,07,44,52,49,546,CS, 307D
B84CO,C2,84,01,C5,84,00,00,41,4811
@4ca, 41,00, 00,CD, 2D, B8,CD, 7F, 2EFD
84D0, 8A,CD, &0,B4,06,40,21,71,7323
eap8,58,CS, 7E,FE,ES, 30, 18,ES, 1BDD
B84E0, 11,0C,00,19,7E,E1,B7,20,0B2A
B84E8, OE,CD, &F,B4,ES, 21,00, 82, 36F4
B4F0,CD, A&, ?2,E1,CD,BC,86,11,5615
84F8, OE,00,19,70,11,12,00,1%,03F9
8%00,C1,10,D6,21,19,82,CD, A&, 7TFAC
gso\, 92,CD,BC,B&, AF, BB, 3E, 32, 4476
8%10,28,B9,06,40,21,71,58B,C5, 3E3F
gs1@, 11,00, AF,ED,53,8E,84,11, 1209
8520, 0E, 00, 19, 7E,ES,FE,FF,CC, 0622
g%28,33,85,E1,11,12,00,19,C1,2593
8530, 10,E5,C9, 11,00,00,ED,53, 268F%
8538, 90,84, 11,0E,00,ED,52,ES, 4835
gs40,CD, 35,86,EB,E1,28,20,06,723E
a%aa, 40,C5,ES, DS, 01,0C, 0C,CD, 005D
gsso0,E&, B%,01,D5,B7,EB,CC, 35,4189
g%sa,84,D1,E1,C1,28,09,E5,21,47FF
8540, 20,00, 19,EB,E1,10,E2,ES, 1BFY
g%548,2A,8E,84,34,FF,E1,23,11,214B
gs70,00,B0,01,08,00,ED, BO, 3E, 2ZE4A
es7a,2E,12,13,01,03,00,ED, BO, 1082
@580, 2a,90,84,11,80,00,CD,8B,2561
asag,8a,22,%0,84, 11,00, AF, 21,5437
8590, 70,01,22,D08,93,05,CD,87, 3761
g598,88,01,06,14,C5, 1A,FE,FF,756A3
asao0, 28, 7E, DS, FS,CD, A2,87, 32, 1BAC
@sa8,D7,%3,F1,CD, B4, 87,32, D8, 5ABO
gspo, 93, 0&,02,C5, 3A, D8, 93,FE, 4778
gsea, 0A,D4,E1,B7,CD, 13,91, 3A, 234C
gsco,be,93,3c,32,D08,93, 2A, DB, 4843
g=ce,93,11,00,02, 19, 22,DB, 93, 4CAS
@spo,Ci,10,E0,D1,13,C1,10,C4,76EB
8%pe, bs,ES,CD,AT,88,06,0C, 21, 4491
#%E0,00,B0,11,72,43,CD, BC, BC, 28688
g5E8,EL1,11,70,01,1A,CD, 75, BC, 78AZ
B8%Fo0,D2,85,8a,13,CD, 23,86, 7C, 5FA4
a%Fe, 92, 20,F1,7D,93,20,ED, D1, SDE3
B&00, 1A, FE,FF,20,8A,CD,8F , BC, 29A4
gs08, D2, 8%, BA,06,0C, 21,00,B0, 5934
gs10,7E,CB, BF,CD,5A, BB, 23,10, 1594
8&418,F7,21,2E,82,CD,A4,92,C9, 7BID
|s&20,C1,18,B%,ED,4B,90,84,08, 7FEB
B428,ED, 43, 50, 84, AF, B9,C0, B8, 7AA4
g&430,C0,C1,D1,18,D0,11,0F,00,4D3A
8438, 19, 4E, 06, 00,ED, 5B, 90,84, 1840
B&440,C5,CD,B80,88,ED,53,90,84,4ECO
8448, 23,04,10,ED, 5B, BE, 84, 7E, 10456
84%0,B7,28,05,12,23,13,10,F7,5183
8ss8,ED, 53, 8E, B4,C1,CB, 79,C9, 7EDF
pa&&o,CD,B87,88,CD, 2D, 94,32,D7, 5920
B468,935,21,71,58,C3,F3,90,ES, 4E41
8470, 23%,04,08,7E,CD, SA, BB, 23, 1085
9&73.10.F9.3E,25.cu.sn,aa.oa.xslo

CSB00]
CE9401]
[9C361]
CBES2]
C43C8]
CAF2A]
C4BEA4]
C1FS2]
CS74E]
CoB2C1]
[53A2]
CSDOA]
CFOE2]
94101
CE??92]
CBi1AB]
[5D201]
C71EA]
[SFAC]
CDEO&]
L4454]1
[3B12]
[&F40]
CSpoc]
[?&FC]
LFAFB]
[CO04]
CF3BC]
[F&624]
cz2peal
C[CaB2]
CFDD41]
[DA&Z]
£48721]
C10F&]
CF&04]
C153A]
[772C1
C1A&0]
CABDB]
CE?CB]
[3104]
[S54A81
LC9D0]
Ca44581]
[11581
[E1E2]
[AZEBR]
C1A441]
[B7481
[D7821
[7AA2]
[FFE&]
LADAB]
[338A1
L&EROQ]
[OB&AD
[E304]
[DEZ0]
[oB221
[934C]
[OREA]
LSA0Z]
CBBFC]
[70A4]
CALICA]
LEFC2]
[ 8 :Rich]
L&4CTE]
CBABA]
cazal
CBABB]
[aspel
CFEDAT
[244A]
[OB3A]
[2E12]
CFPCA]
[F1CE]
[ATE&L]
[BES2]
C4E44]
[4BBO]
48901
[B1EA]
[B&401
LFFCAJ
L2RAL61]
[F7781
LA7AE]

213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227

229

231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
244
247
248
249

251
252
253
254
255
288
257
258
259
260
261
262
263
264
265
2686
267
268
269
270
271
272
273
274
273
276
277
278
279
280
281
282
283
284
283
284
287
288
289
290
271
292
293
294
z295
294
297
298
299

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

8480, 03, 7E,CB, BF ,CD, SA, BB, 23, OACS
8488, 10,F7,E1,C9,ES, 21,04,82, 2256
8490,CD, b, 92,CD, 03, BB, CD, 06, 52F8
8698,BB,CD, 71,88 ,FE,FC,CA,BD, 8D49
B84A0,Bb, 06, 00, FE, 4, 28, 12,FE, 4F4A
B4AB, 4E, 20, EB, E1,CD, 5A, BB, 3E, 3A58
84B0, 0A, CD, 5A, BB, 3E, 0D, C3, 5A, 34A8
84B8, BB, 04, FF, 18,EE, C3, 00,80, 449C
asco,cDb, 2D, 88,CD, 7F,BA, 21,62, 71E0
84C8,82,CD, AL, 92,21, 78,80, C3, 6EB7
86D0, 3D, 80, 06,41, 18, 06,06,C1, 3A45
8sDa, 18,02, 06,01 ,78,32, DA, 93, 0E7F
8sE0,21,3C,82,CD, Ab, 92,CD, 78, 058A
84E8, BB, 22,90,84,CD, 59,87, FE, 49BC
8&Fo, 2C,30,F9,F5,21, 4E,82,CD, 0B89
84F8, A&, 92,CD, 78, BB, 22, 90, B4, 4D54
8700,CD, 59,87 ,FE, 2C,30,F%,D1, 6F43
8708, 5F , DS, 92, 7B, 38,F2,CD, 7A, 0CDA
8710,88,21,A0,A8, 11,00,02,01,524D
8718,08, 00,ED, BO,CD, A9, 88,D1,17AD
8720, 3A, DA, 93, &B, 5F, 7A, 55,21, 3CCB
8728, 38,95, 06, 0A, 48,71, 23,0C, 3AF&
8730, 10,FB, 14,D5,FS, 21,9D, 82, 3F04
8738,CD, A6, 92,F1, 26,00, &F,CD, 5373
@740,€EE,87,32,37,95,CD, 53, 94, S45E
8748, D1, 3C, BA, 20,E6,21,00,02, 7574
8750, 11,A0,A8,01,08,00,ED, B0, 34BA
@7s58,Cc%,CD, 81, BB, 2A, 50, 84, CD, 4E8S
8740, 7%, BB, CD, 04, BB, FE, 2F, 38, 0BCA
8768,F9,FE, 7F, 28, EC,FE,FC,CA, 4BCA
8770, 00,80,FE, 47,30,EC,FS,CD, 38A7
a778,78,88,ES,CD, 75, BB, E1,D1, 02E7
8780, 7C,ED, 4B, 90,84 ,04,B8,7A, 001A
g7es,cb, 5A, BB, 38, D5, CD, 06, BB, 61CB
8790, FE, 7F, 28, CS, FE, 0D, 20, F5, 6EE1
8798,CD, 84, BB, 2A, 70,B4,CD, BB, 55C1
8740,91,C9, 26,00, &F,CB, 25,CB, 7EDS
8768, 14, 11,09, 00,CD, BS, BA, 3A, OAF2
8780, EB, 93,85, C9,F5, 24, 00, &F , 4BAF
@7g8,Ch, 25,CB, 14, 23,ES, 3A,EB, 76F0
87C0, 93, 6F , 26,00, 11,09, 00,CD, S4E1
87c8,88,84,D1,19,F1,ES5,CD, A2, 7994
8700, 87, 6F , 26, 00, 11,09, 00,CD, SCE1
87D8, BB, BA, AF, D1,EB,ED, 52, 7D, 7BCS
87E0,C9, 3E,01, 32,08, 93, 34, D7, C2F
B7EB, 93, 3C, 32,D7, 93,C9,F5, DS, 4B33
B7Fo0,ES,CS, CB, 80,11,10,27,CD, S2EB
87Fg, 17,88, 11,E8,03,CD, 17,88, 26AA
8800, 11, &4,00,CD, 17,88, 1E,0A, IFFE
@808, cp, 17,88,CB, €O, 1E€,01,CD, 7847
@si0,17,88,C1,E1,D1,F1,C?,AF, 3BC1
e818,ED,52,38,03,3C, 18,F7,19, 6558
8a2o0, 87, 20,03, CB, 40, C8,CB, CO, 5F26
8828, Cé, 30,C3, SA, BB, FS5, 3E,02, 74B2
8830, CD, OE, BC,F1,Dé, 30,21,DC, 7B7E
ea3a,80,FE, 01,28, 13, 47,28, 23, 7CD1
as40, 7€, B7, 28,05, 18,F7, 23, 10, 14E2
8848, Fé&, 78, 3D, FE, 01, 20,F7, 23, 6C05
88%0,23, 1E,01,56,23,E5,EB,CD, 10D7
sss8, 75, BB,CD, 9C, BB, E1,CD, A, 0340
8840,92,CD, 12,8A,21,02,01,11,71B3
g8s8, 17,50, AF,CD, &6, BB, C3, 9C, 0676
8870, BB,FE, &1,D8,FE, 78,D0,Dé, 64CA
ga78, 20,C%,21,01,82,C3,As, 92, 2082
8880, ES, DS,E1,09,EB,E1,C9,CD, SEF3
gaes, 63, 8A,C2,FE, 8%, 21,D0,81,014D
8890,FS,CD, Ab, 92,CD,81,B8,CD, 51F7
8898, 04, BB, FE, FC, CA, 00, 80, CD, 3ASD
g8no0, 84, BB,F1,CD,FE, 89,C3,7A, 7A18
esa8, 88, 3A,CH, B84, 21,C7, 84, BE, 5842
sa@Bo,C2,FE,B89,21,E9,81,18,D8,4614
@apa,CDd, 2D, 88,CD, 7F, 8A, 21, 3C, 71BE
@sco,B82,CD, A, 92,CD, 78, BB, 22, 497C
esce, 90, 84,CD, 59, 87, FE, 2C, 30, 7298
8800, F9,FS, 21, 4E,82,CD,Ab, 92, 47FA
88D8,CD, 78, BB, 22,90, 84,CD, 69, B6A03
88€0, 87, FE, 2C,30,F9, D1, 5F, DS, 7E47
e8Ew, 92,78, 38,F2,CD, 7A, 88, E1, 5991
88F0, 2C,ES, 7D, 94, bF , 26,00, 11, 2AS1
88F8, 06,00, CD, BS, BA, 48,55, AF , 1489
8900, BD,EL , 7C, 28, 0D, 1E,06,CS, 4B19
a908,cD, 17, 89,01, 57, AF, B9, C8, 7FCE
8910,7A,59, 16,01,C3,17,89,42, 2E64
a918,Cs, Fs, DS, CD, 7A, 88,CD, 87, 495D
8920, 88, 21, B0, B2,CD, A&, 92,CD, 3779
8928, 78, BB, 22, 90, B4, CD, 2B, 94, 1856
8930, 34, DA, 93, 32,0D,84,D1,F1, SDEB

Listing 1. Der »Disc-Manager filr den CPC

[531A7
COE4A]
LBCFCI
[6BAC]
[01B41
£5D201
CADIC]
CL7CDE]
[83DC)
CL7FEB]
CLFB1E]
[26562)
C[FSC41]
LBC121
[BECE]
CL1SCC]
COFEO]
CBEF&]
[7BDA]
CBED&]
[9ACE]
£D8sC)
03863
C11B0]
[O994]
[A94E]
(B464]
CaDFAl
[eC181
C73CC3
[BOC&]
[B?141
C18%Ccl
(DBA46]
[8-1: L]
£01041
CL7CEA]
L7B921
LF7DAI
C&BEZ]
C&24AD
CL150A1]
CS3701]
(48801
£BED4)
[B2D6&1]
L3906
[4C9C]
LB784]
C2CCE]
(AFDE]
C19861
[O2A4]
CL7FBC]
CIF1B]
[E4&C]
[91523
(46961
CABBA]
[&B20]
£43161
[F2EZ]
CE7SA]
[873c1
[a144]
LF2A&]
LFBa&]
L6ASED
[3a36)
CFCB&]
CEBAC)
C13540)
[9A04)
CasSCE]
£9coc)

[BOFE]
[6422]
COCEA4]
[Co7Ca
[E3ID&]
[BEBE]
(28401
C3I13C
(07301
[S&ACT
[BS?B1
L[DDFA4]
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300
301
302
303

305
3046
307
308
309
310
311
312
313
314
315
318
317
318
319
320
321
322
323
324
325
324
327
328
329
330
I3
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
344
347
348
349
350
351
352
353
354
335
356
357

339
6@
361
362
363
3464
365
346
347
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384

387
388
389

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e%38,cpo, 72,89,F5,D5,CD, 74,88, 6190
B%40,CD,AY,88,CD, 2B, 94,21 ,ES, S2BF
8948,82,CD, A&, 72, 3A, DA, 93, 5F, 6C61
8950, 3A,8D,84,EB,20,42,CD, 78, 2494
ayse, B, 22, 90,84, 3E,85, 32,00, 4C1D
8940,93,D1,F1,93,CD,72,89,FS, 4C97
8%9s8, 3E,84,32,DD,%3,F1,C1,10, 335E
a970,A7,C9,21,70,01,43,C5, 32, 625C
a%7e,D7,93,D5, 22,08, 93, 24,90, 5390
B8980,84,F5,CD,75,BB,F1,&F, 26,6754
B%88,00,CD,EE,B7,CD,F&,%0,D1, 2281
8990, 3A,D7,93, 3C,C1, 10,DF,C9, SESF
8998, 3E, 35,CD, 20, 88, 21, BC, B2, OCOE
89A0,CD, A&, 92, 3A, BD, B4, 00,00, 5898
a8, 32,DA, 95, 11,29, 00, 21,86, 3D4C
8p0,8%,E5,D5,C3,0E,87,3E, 33,4973
89p8,E1,E1,E1,C3,BR,88,CD, 2D, SERY
a9co,ee, 21,F5,82,CD,As,92,21,5F35
a9ce, B8s,80,C3, 3D,80,21, 94,84, 7C04
e9Do, 3E, 1E,32,Cé4, 84, DF, B8, 84, 1408
espe,Cce,21,A4,84,3E,25, 18,F2, 71A&
BYEC, 21,AE,B4,AF, 18,EC,78,B1, 2241
e9es,c8, 79,87, 28,0C, 78, B7, 28, 4EEb
89Fo0, 0%, 05,00, 1A, 13, BE, 23,28, 07CE
89F8, ED, 3F , 9F, CO, 3C,C9,32,C5, &4CS
8A00, 84,21, BB, 84,CD, D4, BC, D0, S1F0
8Av8, 3E,01,DD,21,C0,84,CD, 1B, 0341
8A10,00,C9,21,19,01,CD, 75, BB, 349D
BA18,21,6A,83,C0,As,92,2A,C6, 1154
8A20,84,26,00,CD,EE,87,3E, 25, 4255
8Aze,CDh,SA,BB,21,79,83,CD, Ak, 4588
BAZ0, 92,21,19,26,CD,75,BB, 21, 44EB
8A38,9a,83,CD,As,92, 2A,CT, B84, 7B2E
BA40, 26,00,CD, EE,B7,21, 19, 3A, 00F4
BA48,CD, 75, BB, 21,84, B3,CD, A, 6940
8AS0,92,3A,C7,84,CD,5A, BB, 21,5177
8AsS8, BE, 83,CD,Ab4,92,3A,C8, 04, 714C
8A&0,C3,5A, BB, 3A,C7,04,21,08,47562
BALB, 84, BE,C?, 21, 45, 83,CD, A&, 77A8
8a70,92,CcD,81,BB,CD,05&,BB,FE, 4428
8A78,FC,CA, 00,80,C3,84,B8,CD, 4133
8ABO, 63, B8A, 20,E7,C9,CD, 18, BB, 1CB7
eaBs,C3,BD,86,7C,B7, 28,05, 74, SCAS
8agv0,B7,37,C0,EB,BS,C8, 7A, B3, 463F
ea%8, 7D, 6B, &42,C8,FE, 03, 38, 10, 231C
8AA0, 37, BF , 30,FD, 29, D8, 87, 30, 3284
B8AAB, 02, 19,D8,FE, B0, 20,F5,C?, 1603
Bapo, FE,01,C8,29,C9%, 7A,B3,C8, 52DE
8AB8,CS,EB, 04,01,7C, B7, 20,09, S9ES
8ACo, 7A,BD, 38, 05, 45, 2E, 00, 04, 1684
8ac8,0%,78B,95, 7A, 9C, 38, 05, 04, OB4E
BADO, 29, 30,F&, 3F , 3F , 78, 44, 4D, 056D
B8AD8, 21,00,00,3D,20,03,18,17, 1278
BAEO, 29,F5, 78, 1F, 47,79, iF, 4F , 249D
BAEB, 7B, 91,7A, 98,38, 05,57, 78, 1E01
BAFO, 91,5F,2C,F1,3D,20,E9, 37, 555D
BAFs,C1,C%,3E,31,CD, 2D, 88, 04, S1DA
eBoo, 05,21,61,81,CD, 9F, 80, 21, 0BCS
eeos, 07,12,3E, 31,06, 05,CS,FS, 0280
ep10,Es,CD, 75, B8,E1,F1,CD,SA,41DC
BB18,BB,3C,F5,E5,24,24,11,CC, 432E
8ep20,81,CD,A1,92,E1,2C, 2C,F1,49D1
ee2e,C1,10,E3,21,8F,80,C3, 3D, 7D33
ep30, 80, 3€,31,CD,2D,88,CD,BS, 4717
ee3se, 8C, 3A,C7,84,CD,8D,88, 11, 507D
8B49,70,01,CD, 7B, BC, DA, BD, B4, 2F 24
ee48,C3, 18,88, 3E,31,CD, 20,88, 714E
8eso,CD, BS,8C, 21,A1,83,CD, Ab, SEAB
8pse,¥2,cb, 78, BB, 22,90, 84, 3E, 7C9%
8B40, 10,32,A3,91,CD,%59,87,32, IFCO
8p48,C9,84,32,01,A7,3E,0A, 32, 44634
8B70,A3,91,C?, 3E,31,CD, 2D, 88, 6D&4E
Be7e,cD,BS,8C, 21,84,83,CD, Ab, SF40
8BB0, 92,CD, 94,88,32,C7,84,21, 6305
6ee88, BE, 83,CD, A&, 92,CD, 94,88, 7207
eB9o0, 32,C8, 84,C9,CD, 03, BB, CD, 30CF
8e%8,81,88,CD,06,BB,C0,71,B88,7104
8BA0, FE, 41,38,F0,FE, 43, 30,EC, 4130
8eAB,CD, SA, BB, C3, 84, BB, CD, B8, 4CBE
eepo,8s,cp, 18,BB,CD, BS, BC,C9, 7B1D
8ee8s, 3, 31,CD, 2D, 88, 3A,C7, 84,0092
BBCO, CD, BD, B8, CD, 43, 84,34, D7, 5983
8Bce, ¥3,32,CA,84,06,40,21,71, 5503
BBDO, 5B, CS, 7E, FE,ES, 30, 1D,ES, 1BD7
eep8, 11,0C,00,1%9,7E,E1,B7, 20,0824
8BEC, 13,CD, 6F, B6,ES, 21, 43, B4, SBEE
8BES, CD, A&, 92,E1,CD,BC,B&, 78, 547C
BBFO, FE,FF, 28,09, 11,20,00,19, 4541
8eF8,C1,10,D4,37,C9,C1,22,92, 7844
8coo,84,E%,11,10,00,19, 7€,F5, 780D

[o7p21
C12E81]
[89D61]
[3DA0]
C10AC]
L7CBCY
[2ABE]
[F534]
[o1eal
[79D41]
CECE&]
[2&6EB])
[SBCAD
[?FB4]
[BC&R]
[3CAED
[AL26]
[34781
LSF7E]
CO2BA]
[BFBE]
C49B4)
[CBEB]
[7984]
[13246]
[59081
[8A921
[7e821
[3I5SAE]
[408&]
[3BEE]
[E1B8]
CCOF&]
CA17E]
L27E8]
[42B8]
CE1EA]
[F2BE]
[DZEC]
[D22C1]
[B&EA4]
C9SE4]
CEOFA]
[?A02]
LoDAB]
L7B7A1]
[43A&]
LF22C]
[BECB]
L177A]
L70AA]
[FDAC]
[7&602]
CE3D4]
[DCAD]
C21CE]
LFEOA]
[1044]
[0130]
L7ES2]
[30CE ]
L7DCel
[BC92]
[26C2]
[ASOC]
[CAL10]
CF2F4]
L3D0B]
CO1DAY
C4E7E]
[385E]
C1BF4]
[DEF&]
LACTC]
LOFFA]
[B4622]
CAFFB]
CDFD4]
CE1CH]
[7Cec]
CBCEE]
[9024]
[3A36]
[Coa4q]
D981
CDADE]
[34642)
[&27C1]
CAED4]
[SC&41

390
351
392
x93
394
395
394
397
358
99
400
401
402
403
404
405
404
407
408
/409
410
411
q12
413
414
415
416
417
418
419
420
421
/22
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
434
437
438
439
440
441
442
443
444
445
444
447
448
449
450
451
452
453
454
455
4546
457
458
459
460
461
4462
463
464
455
Abb
467
4468
469
470
471
472
473
474
475
476
/77
478
479

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

8cos, Ccp,B4,87,57,F1,D5,CD, A2, SBF4
acio0,87,01,32,D7,93, 7A, 32,08, 793C
BCIE,?3,21.?0.01,22.DB193,3E,4EB¢
a8c2o0,09,CD,FB, 90, 3E,0C, CD, S5A, 21A0
EC?B.BB.?I,BE,BS,CD.A&.?R,zz.4FEE
BC30,02,11,11,0A,4F,CD, &4, BB, O&FB
BCl8,E1,ES,CD, &F,B4,CD, 7A, B8, S1E8
BC40,3A,82,01, 6F, 26,00,CD,EE, 3614
8Ca8,87,21,63,84,B7,28,11, 21, 4AFB
8C50, 6A,84,FE,01,28,08, 21, 7E, OAB4
acsa,84,FE, 02, 28,03, 21,84,84, 7ES4
8C40,FS5,CD, AL, 92,CD, 7A,B88,F1,5241
BCs8,EL1,FE,03,F5,ES, 11,09,00, 474E
e8cvo,19,7e,23,E5,CD,AY,BC,CD, 1C29
ecve,7a,88,E1, 7E,CD, A%, BC,CD,01D9
8CHO, 7A,88,E1, 7E, &6F , 26,00, CD, O7ED
8ces, EE,87,F1,D0,CD, 7A, BB, 2A, 4354
e8cvo,85,01,CD,EE,B7,CD, 7A, B8, S2F0
8ces, 2A,88,01,CD,EE,B7,CD, 7A, 3F7C
BCRO,EE.E#.BA.OL.ED.EE,B?.HF,SBR!
8CAB,C?,06,4E,CB, 7F, 28,02, 06, 5324
8CcBo, 4A, 78,C3, 5A,B8,D1,E1,21,21BF
Beces, FnA,BA,ES,DS,C9,CD, BB, BB, 4AF7
ECCO.CD.BS,EE,DB.0&.0&.21,94.5?35
B8cca, 84, 34,07,23,10,FB, 21,02,4E7C
ecpo,28,11,0A, 4F,CD, 44, BB,CD, 13BB
BCDB.BI,BB.CD,GS.BB,O&,SF,ED,?ZES
BCE0, 5B, 92,84,21,0F,00,19,7E, 1BA4
8cee,Cs, 7F, 28, 2D, 21,94,84,CS, 7FOS
9CFD.E$.21.20.00.1?,ED,55.?2.7D?B
BCFB,84,ES,01,0C,0C,CD,E&, B9, 79B1
8po0,EL,FE,00,CC,EY, BD, 22, 00, 46F8
BDOE.BO,IL,BQ,HF,?B.FE.20,02,495E
ep1o0, 7A,94,EB,E1,C1,28,02,10,0DCC
8D18, D6, 21,00,AF,ES, 11,01,AF,4E71
9020,01,0C.OO,Sé,EO.ED.BO,El.OSDE
8p2se,ES, OE, OC,CD, 0D, BE,CD, B4, 7F1E
8p3o0,BB,El,0E,01,06,09,7E,FE, 5404
eop3e, 2€,28,08,CD,71,88,CD,F3, 1071
Bep40,8D,0C, 23,10,F1,C9, 3E,09, 4439
8D4a, 90,47, 3E, 08, 70, 47, B7, 28, SASA
8apso, o8, 3E,20,CD,F3,BD,0C, 10, 0&F4
BeDs8, Fe, 23,06,03, 7E,CD, 71,88, 749E
eps0,CD,F3,8D,0C, 23, 10,FS,CD, 4BSF
BD&8, 7A,88,CD, 7A, 88, 21, DE, B3, 04FB
8p7o0,CD, 47,BE,CD,BC, B&, 2A, 92, 4CEE
epve,B84,11,09,00,19,78,B7,7E,4758
epeo, CB, BF, 28,02,CB,FF, 0E, 09, 4AD1
epes,Ccpb,F3,8D,23,ES,21,EF,83, 4F21
epvo,CpD,47,B8E,E1,CD, BC, B84, 78, 8DBC
ap+s, B7,7E,CB, BF, 28,02,CB,FF,56B1
8pAo, OE, 0A,CD,F3,8D,3E, 10,32, 1792
BDAB, A3, 91,21,A1,B83,CD, Ab, 92, 7D02
BDBO,CD, 78, BB, 22, 90,84,CD, 59, 5AF3
BDE8, 87, 0E, 00,CD,F3, 80, 3E, 0A, 490A
BDCoO, 32, A3,91,CD, 74,88, 21, 19, 2E9B
epcse, 82,CD,As&,92,CD, BC, B&, AF, 6ASE
8ppo, B8, C8, 3A,CA, B84, 32,D7,93, 6035
ebpse, 3£,8%,32,0D0,93,21,71,5B,3175
BDEO,CD,F3,%0,3E,84,32,DD, 93, 4E61
8peE8,Ce?,C1,D1,ED,73,23,72,23,43083
B8DFO,ES,CS,C9,C5,ES, 21,92,84,S0BC
BDF8,06,04,C5,ES,5E, 23,564,254, 1504
BEOO, 00, 69,19,77,E1,23,23,C1, 1913
BEC8, 10,F0,EL1,C1,C?,DS,ES, 06, 20E0
BE10,00,11,11,8E,D5,CD, 04, BB, OBAB
BE1B, 5F,FE, 0D, 28, 24,FE,FC,CA, 10DA
BEZ20, 00, 80,FE, 7F, 28, 0E,FE, 20, 3894
8E28,08,F8,79,B8,C8,73, 23,04, 514E
BE3O, 7B,C3,5A, BB, 78,B7,C8, 2B, 0D17
BEX8, 05, 3E,08,CD, 5A, BB, 3E, 10,0080
BE40,C3,5A,BB,D1,E1,D1,C9, 7E, 48D0
BE48,FE,OA,CB,CD, 5A, BB, 23, 18, 6832
BESO0,F&,CD,50,93,CD,EL1,91,CD,4F73
BESE, 36,91, 3E,02,32,D8,93,CD, SBBE
BEL0,E9,93,CD,B%,90,C3, 05, BF, 4479
BE&LB,EL,C3,08,6F,CD,78,BB,ES, 4FAB
BE70, 25,E5,CD, 75, BB,E1,CD, &0, 3294

BE78, BB, FE,20,28,01,2%5,24,CD, 4499

BEBO, AE, BF , 3E, 3A, 80,47 ,CD, 75, 74D3
B8E8s, BB, CD, 81, BB,CD, 06, BB, FE, 7208
8E90,09,28,D5,FE, 0D, 28,F2,FE, 1412
BE98,F0,28,%4,FE,F1,28,58,FE, 7000
BEAO,F2,28,41,FE,F3,28,32,CD, 7351
BEAB, 5A, BB, FS,CD, 78, BB, 7C, D4, 1082
BEBO, 3A;47,3E,08,C4,03, 10,FC, OD&O
BEBB, D&, 03, 5F ,F1,ES,FS, 43,22, 4828
BECO,E&,93,LD, 75,BB,F1,CD,C7,4E71
BECB, 71, 3E,FF,32,E5,93, 2A,E&4,5E164
BEDO, 93,CD, 43,B8F,E1,2%,CD, 75, 7823

[BB30]
CAC?C]
[ap741
[FIFE]
[D&EA]
Ca9B&4]
[0B8423]
[23AC]
LDE7A]
[45A2]
[AES4]
[COE4]1
[L3ID9A]
CD40C)
[7445]
[BBEE]
[FFIC]
[20FE]
[ap48]
[EC3IB]
[72B4]
CFZEC]
[519C1
LCi1C2]
L&FGED]
[S57181
L&D1E]
[ABBE]
[ATESL]
LF3aA]
Cai1Fol
CB&CC]
[25681
[8FB2]
CEDAQ]
[ECS&1]
L3AS0]
CA3BO]
[&8CC
CFDB4]
Lpa7el
[09A21
[FFBO]
C2D14]
C3IDOA]
[B24A]
C[CBS6]
[3634]
[3104]
[C43C)
[22501
CDFBE]
[EAB2]
[Bi1F4]
C7BFE]
[4ECSH]
[3E&6]
[98D01]
LE39C]
[O7FC]
[SBAL]
[42EC]
[01&C1]
[5310]
C41AA]
[59C4]
CCE&AD
LA&BZ]
[EQC2]
[CS5081
C1BTFE]
[D9181
[7308]
[EO1&]
[AZDO]
[2ACC]
[48481]
CDBF4]
[2DCO]
[57101
[os88]
L27EA]
CE7DE]
[S7C6]
[4956461]
CARAB]
[23E2]
[1ESE]
C7D12]
CBDF2]
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Tips & Tricks Schneider

480 DATA BEDB,BB,CD,;78,BB,7C,FE,49,28,6AD2 [15&B84] 570 DATA 91A8,80,C1,E!,C%,CD,40,88,064,5465668 [F3CB]
481 DATA BEEO,AB,24,18,A2,CD,78,BB,7C,32AZ [BDFC] 571 DATA %1B0,00,0E,30,B%,C8,0C,04,FE, 0894 L[FFBC]
482 DATA BEES,FE,3A,28,9D,25,18,97,CD,7DFE [E4SC] 572 DATA 91B8,3A,30,02,18,Fb,06,0R,0E,1772 [FF44]
483 DATA BEFO,78,BB,7D,FE,0S5,28,92,2D,1301 [A4CC] 573 DATA 91CO,41,B%,C8,0C,04,18,FA,5F, 14EB [1DDA]
484 DATA BEFB,18,8C,CD,78,BB,7D,FE,14,34E4 [4054] 574 DATA 91CB.OF,O0F,.0F,0F .E6,0F ,CD,D6,0310 [98F2]
485 DATA BFO0O,2B,87,2C,18,81,21,05,08,354E [032C] 575 DATA 91DO,%1,7B,E&,0F,18,00,FE,0A,4B4& L[ECBC]
486 DATA BF0B8,CD, 75,BB,CD,81,BB,CD,06,4708 [&4134] 576 DATA 91D8,38,02,C6,07,Cé,30,C3,5A,031C (464741
487 DATA BF10,BB,FE,FC,CA,57,8E,FE,09,7055 (764641 577 DATA 91E0,BB,21,14,04,3E,F0,ES,FS,540F [ECB4]
488 DATA BF18,CA,&C,8E,FE,F4,CA,50,70,6498 [103A] 578 DATA 91E8,CD,75,BB,F1,E1,2D,FS5,CD,652 (463581
489 DATA BF20,FE,FS,CA,29,%0,FE,E0,CA,SFE2 [B27E] 579 DATA 91F0,C7,91,F1,D6,10,B7,20,EE,S5672 [31B4]
490 DATA BF28,7%,%0,FE,F0,CA,BB,BF,FE,0DIC [FE7C] 580 DATA 91F8,CD,75S,BB,AF,CD,C7,71,21,6227 (44101
491 DATA BF30,F1,CA,CD,BF,FE,F35,CA,D?,SE21 [&1BE] 581 DATA $200,03,35,04,10,CS5,ES,CD,75,0953 (9B2E]
492 DATA BF38,8F,FE,F2,CA,F0,BF,FE,30,4E90 [1172] 582 DATA 9208,BB,E1,25,25,25,C1,78,3D,61D1 ([0B7A]
493 DATA BF40,38,CC,FE,47,30,C8,FE,3A,37D& [4D201] 583 DATA %210,CD,C7,91,10,EF,21,03,48,43D2 (78701
494 DATA BF48,D2,21,90,CD,SA,BB,AF,32,7ECO L[O41E] 584 DATA 9218,046,10,C%,ES,CD,75,BB,E1,17DB [ESDE]
495 DATA BFS0,ES,93,CD,40,BB,FE,20,28,4FAB [D218] 585 DATA 9220,25,C1,78,3D,CD,C7,91,10,2A56 ([F1B01
496 DATA BFS8,02,18,B3,CD,84,BB,CD,78,1A%E [C3221 s8& DATA 9228,F1,24,CD,75,BB,3E,20,CD,6ADD [3C24]
497 DATA BF&0,BB,2S,25,ES,3E,10,32,A3,5F47 [BEA4] =87 DATA 9230,5A,BB,CD,9C,BB,11,B0,92,17CE [DO101
498 DATA B8F&48,91,7D,Ds,05,07,07,07,07,4D7D [EBF41] 588 DATA 9238,21,0i,1D,CD,Al1,92,CD,%9C,19F6 [DBCE]
499 DATA BF70,FS,CD,AE,BF,58,16,00,F1,5699 [41FE] 589 DATA 9240,B8,11,D05,92,21,17,01,CD,4BDB ([33AB]
500 DATA BF78,6&F,42,19,EB,2A,E1,93,19,217B [77B0] 590 DATA 9248,A1,92,11,C6,92,21,18,01,7E65 [1124]
501 DATA BFB0O,EB,E!,ES5,DS,CD,B8B,91,F3,59A3 (37341 %91 DATA 9250,CD,Al1,92,11,E4,92,21,19,50A3 [2F5A]
%02 DATA BFes,3E,3A,B0,47,E%,CD,75,BB,03BD [COOC] 592 DATA 9258,01,CD,A1,92,11,F3,92,21,2C81 (ED34]
503 DATA BF90,E1,F1,FS,CB,BF,FE,20,30,58A0 [BDI10] 593 DATA 9260,14,14,CD,A1,92,11,0F,93,19E9 [4948]
%04 DATA BF98,02,3E,2E,CD,5A,BB,F1,E1,06AF [E134] 594 DATA 92&8,21,18,25,CD,A1,92,11,27,1965 [1848]
=05 DATA BFAO,77,E1,3A,ES,93,FE,FF,CB,0C86 [5240] 595 DATA 9270,93,21,16,34,CD,A1,92,11,4599 (93321
50& DATA BFAS8,24,CD,75,BB,18,28,06,00,2430 (FFB2) 594 DATA 9278,3D,93,21,18,41,C0,A1,92,3F0C  [4590]
507 DATA BFBO,OE,08,79,BC,C8,0C,0C,0C,0784 (C2D&] 597 DATA 9280,11,05,93,21,17,17,CD,Al1,1856F [0244]
508 DATA BFB8,04,18,F7,CD,78,BB,2D,7D,1738 [CAl1A] 598 DATA 9288,92,11,18,93,21,19,22,CD, 45695 L[AB32]
509 DATA BFCO,FE,04,20,4B,2C,3E,07,CD,7FEB [C934) 599 DATA 9290,A1,92,11,2F,93,21,17,30,70D2 (F11E]
510 DATA 8FC8,34,BB,C3,08,8F,CD,78,B8,1C17 [9C5&6) &00 DATA 9298,CD,Al,92,11,45,93,21,19,5DAF [BBB0O]
%11 DATA BFDO,2C,7D,FE,1%5,20,39,2D,18,1676 [F3A2] &01 DATA 92A0,3F,DS,CD,7S5,BB,E1,7E,B7,3227 [FCF6]
512 DATA BFD8,EC,CD,78,B8H,24,7C,FE,37,40EB L[FA74] &02 DATA 92A8,CB,CD,SA,BB, 23,18,F7,C1,57E7 [S10A)
513 DATA BFEO,20,20,3E,14,BD,28,37,2C, 1BBA [&79C] &0% DATA 92B0,20,44,49,53,48,20,2D,20,0FB2 [172A]
514 DATA BFE8,2C,26,09,CD,75,BB,18,1F,131B [DADE] &04 DATA 9288, 4D, 4F,4E,49,54,4F,52,20,3B08 [978C]
s1% DATA BFFO,CD,78,BB,2%,7C,FE,07,20,6DB6 [S018] &0% DATA $2C0,20,32,2E,31,20,00,53,65,1B93 [12EA]
S16 DATA BFF8,1%9,3E,05,BD,28,10,26,36,090A (56821 606 DATA 92C8,6B,74,46F,72,3A,20,20,20,2370 [932C)
%17 DATA 9000,18,E9,ES,CD,75,BB,CD,40,26BE [2AEC] 607 DATA 92D0, 64,65, 7R, 2E,00,42,6C, 6F,275F [768A1
518 DATA 9008,BB,E1,FE,20,20,01,24,C3,798F [A&72] 408 DATA 92D8,63,6B,20,3A,20,20,20,68,2D048 ([FA30]
519 DATA %010,08,8F,ES,CD,7S,BB,CD,&0,370E [EBE4)] &0% DATA 92E0,&5,78, 2E,00,53,70,75,72,2AB0 [322A]
520 DATA 9018,BB,E1,FE,20,20,F1,25,18,7A%46 [F28C] 610 DATA 92E8,20,20,3A,20,20,20,464,65,1C60 [&A0CC]
521 DATA 9020,EE,FE,A41,D2,4B,8F ,C3,0E,4C6C [2410) 411 DATA 92F0,7A,2E,00,18,20,53,48,4%,3795 [EE24]
=22 DATA 9028,8F,CD,84,BE,20,E1,93,3E,6C3C [4704) 612 DATA 92F8,46,54,20,2B,20,50,46,465,3059 [C200]
=23 DATA 9030,60,BD,20,05,3E,7E,BC,28,1A48 [E7B0] 61% DATA 9300,4%,56C,20,1B,00,462,4C,561,2B31 [F7FE]
%524 DATA 9038,8C,11,00,01,19,22,E1,93,4341 [J0DE] 614 DATA 9308,65,74,74,465,72,6E,00,18,25560 L[43F6]
52% DATA 9040,CD,BF,90,3A,D8,93,3C,32,5026 [C182) &1%5 DATA 9310,20,43, 4F ,50,559,20,18,00,0E58 [C&E4A]
524 DATA %04d,0D8,93,CD,E9,93,C3,05,8F,58E1 [73DA] 616 DATA 9318,53,70,75,72,20,73,70,65,3C4F [7FFA]
=27 DATA 9050,C0,84,BB,2A4,E1,93,3E,60,5718 [3AAZ2] &17 DATA 9320,69,63,68,465,72,6E,00,18,2520 (DAF2]
528 DATA 9058,BD,20,046,3E,4D,BC,CA;C3,5549 [ZBEA] 618 DATA 9328,20,54,41,42,20,18,00,454,0826 [13AC)
%29 DATA 90&60,8F,11,00,01,B7,ED,52,22,455A [CB44) 619 DATA 9330,65,6C,64,20,77,465,463,48,2582 [C20C]
530 DATA 9048,El,93,CD,8F,%0,3A,D8,93, 4058 [BFBB] 620 DATA 9338,73,4%5,40C,4E,00,18,20,45,2BCS  [F13C)
=31 DATA $070,3D,32,D8,93,CD,E9,93%,18,04C2 [018C] 621 DATA 9340,53,43,20,18,00,4E,45,75,3D47 [05F&1]
=532 DATA 9078,D4,3E,8%,32,0D,93,C0,ED, 73D3  [F&FE] 622 DATA 9348, 20,2F,20,45,6E,64,65,00,19BA [2834)
533 DATA 9080, %0,3E,84,32,0D,93,03,57,5155 [5654] 623 DATA 93%0,3E,02,CD,0E,BC,CD,02,BC,00AC [ACFE]
534 DATA 7088,BE,21,60,4D,22,E1,%3,21,45603 [CO22]) 624 DATA 9358,2€,02,06,13,C5,E5,26,06,1386 [B420]
535 DATA 9090,05,08,CD,75,BB,2A,E1,93,1A51 [SEBC) &2% DATA 93&0,CD,7S,BB,3E,95,CD,5A, BB, 48D3 (49301
53& DATA 9098,E5,11,00,01,19,22,E3,93,77CS [2026] 626 DATA 9348,E1,ES,26,38,CD,75,0B,3E,4874 [10CE]
=537 DATA 90A0,E1,06,10,7E,CD,C7,91,3E,7088 [41A4] 427 DATA 9370,95,CD,SA,BB,E1,ES,26,4B,7DAB  [C224]
538 DATA 90AB8,20,CD,SA,BB,23,10,F4,3E,233E ([47C0] &28 DATA 9378,CD,7S,BB,3E,95,CD,5A,BB,48D3 ([(BB48]
539 DATA 90BO,09,CD,5A,BB,CD,S5A,BE, 11,3157 [CI1FE] 429 DATA 9380,E1,2C,C1,10,D7,26,07,04,56488 [FA4A]
%40 DATA 90B8,10,00,B7,ED,52,04,10,7E,12E4 [OESA] &30 DATA 9388, 44,CS,ES,2E,02,CD,75,BB,0E7S ([&41CC)
=541 DATA 0CO0,23,CB,BF,FE,20,30,02,3E,3ABA [FEDE] &31 DATA 9390, 3E,9A,CD,5A,BB,E1,ES,2E,2238 [03FC]
542 DATA 90C8,2E,CD,S5A,BB,10,F1,E5,21,261F [AODEZ] 432 DATA 9398,04,CD,7S,BB,3E,9A,CD,5A,34608 L[7EFZ2]
%43 DATA 90DO,E3,90,CD,As4,92,E1,ED,SB,40D5 [72F81] 433 DATA 93A0,BB,E1,ES,2E,15,CD,75,B8,784D [121C)
544 DATA 90D8,E3,93,7D,BB,20,C3,7C,BA,531E  [4AFC] 434 DATA 93A8,3E,9A,CD,SA,BB,E1,24,C1,2355 ([B7F4]
%4% DATA S0EOQ,20,BF,C%,0D,0A,09,09,09,245F L[0796) &35 DATA 93B0,10,D7,3E,C2,21,02,06,CD,37E1 [BB7A]
544 DATA 90EB,09,09,09,09,00,C0,28,94,0486 [1C52] 436 DATA 93B8,CF,93,3E,C1,21,15,06,CD,4900 [BDC&]
%47 DATA F0OFO,21,60,4D,22,D08,93,3E,01,03E9 [&B70] 437 DATA 93C0,CF,93,3E,C0,21,1%,48,CD,4987 [EDCE]
=48 DATA 90FB,32,D8,93,F%5,CD,13,91,F1,35C7 ([C7CE] 438 DATA 93C8,CF,93,3E,C3,21,02,4B,F5,49D3 [ALDS]
=4% DATA $100,3C,32,08,935,2A4,08,93,11,03B8 [AL84) 439 DATA 93D0,CD,7S,BB,F1,C3,5A,BB,00,45B6 ([9112]
=50 DATA 9108,00,02,19,22,D8,%3,FE,0A,04E2 [9B56] 440 DATA 93D8,01,00,40,00,00,84,00,00,0A90 [CCA&]
==1 DATA 9110,D0,18,E8,2!,DD,93,CD,D4,74FA C[OBDC] &41 DATA 93E0,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 L[1C44]
552 DATA 9118,BC,22,DE,93,79%,32,E0,93,4423 [AD70) 642 DATA 93E8,02,3A,EB,93,4F,3A,D8,93,1803 ([7498]
%53 DATA %120, 1E,00,3A,D7,93,57,3A,DB6,0058 ([&152] 647 DATA 93IF0,47,CB,38,3A4,D7,93,1E,09,1121 [&D7E]
554 DATA 9128,%3,4F,3A,DA,93,B1,4F,2A,5448 (CEB4) &44 DATA 93F8,CD,FF,93,CD,12,94,C9,91,4433 ([BEF0)
555 DATA %130,DB,93,DF,DE,93,C9,CD,B1,59E7 [9532] &4% DATA 9400, &F ,26,00,%4,CD,88,8A,14,3E06 [347C]
5%4 DATA 9138,BB,21,19,08,CD,75,88,CD, 5047 C[A&CH] &446 DATH 9408,00,%8,1D,19,CB,3C,CB,1D, 1313 ([C088)
=%7 DATA $140,04,BB,FE,30,38,F%,FE,7F,32A7 (BEFB] &47 DATA 9410,7D,C%,F%,21,17,08,CD,75,1107 [414C1
558 DATA 9148,28,EC,FE,FC,28,3A,FE,3A,3F6E [116R) 448 DATA 9418,BB,F1,CD,C7,91,21,18,08,7024 ([BCBA]
5%9 DATA 9150,30,ED,FS,CD,78,BB,ES,CD,311B [B222) 649 DATA 9420,CD,75,BB,3A,D8,93,CB,3F,5A25 [DACE]
540 DATA 91%8,7%,BB,E1,D1,7C,FE,09,7A,0500 (7DBC) &50 DATA 9428,C3,C7,91,21,0F,92,CD,D4,440E (7DCA]
541 DATA 9160,CD,SA,BB,38,DA,CD,06,BB,561B3 [2920] &51 DATA 9430,BC,30,04,AF,CD,1B,00,3A,5E4E [7DCC)
542 DATA 9148,FE, 7F,28,CA,FE,0D,20,F5,46E11 (2914) &6%2 DATA 9438,9F,A8,3D,32,DA,93,3C,32,465D6 (9DCO)
543 DATA 9170,CD,B4,BB,21,19,08,3E,0A,526E [EOC98] &53 DATA 9440,9F,Ad,06,00,FE,C1,28,06,461E2 ([3FB0]
544 DATA 9178,32,A3,91,CD,8B,%91,FE,2B,268FB ([1DFAJ 454 DATA 9448,04,FE,01,28,01,04,78,32,3FFA [7E&2]
=&% DATA 9180,30,B4,32,D7,%93,C3,ED,70,38EE (BCBHA] 455 DATA 9450,E8,93,C%9,FS,CS,DS,ES,21,4227 ([B4AA)
s44& DATA 9188,C3,00,80,E5,CS5,ES,CD, 75,7883 [44C4) 454 DATA 9458,32,95,CD,D4,BC,22,33,95,2038 L[&63B&]
=47 DATA 9190,BB,CD,AC,91,%8,E1,24,D0%,7389 [1EE2)
=48 DATA 9198,CD,7%,BB,CD,AC,91,D1,14,64E0 C[E11A]
=49 DATA 91A0,00,42,2€,00,CD,BB,BA,7D, 184D ([D4BA) Listing 1. Der »Disc-Manager« fiir den CPC (Fortsetzung)
aorabe 4/Anr |9R8 [
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&57 DATA 9440,79,32,35,95,21,42, 95,34, 3EE0  CDS3C] 489 DATA 9560, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,0000 [(8A42]
458 DATA 9448,37,95,77,23,AF,77,23,3A,345C8  [7882] 670 DATA 9568, 00,00, 00,00,00,00,00,00,0000 [1542]
&59 DATA 9470,38,95,77,23,3E,02,77,23,34A5 (3B28] &91 DATA #ENDE# [44D43
460 DATA 9478,3A,37,9%,77,23,AF,77,23,0679 [3454] 492 adr=4B8000: zeile=140: MEMORY L7FFF [&FS4)
6461 DATA 9480, 3A,3D,95,77,23,3E,02,77,06803 [2F2A1 493 READ d#: IF de="#ENDE#"THEN 704 CFAA4]
662 DATA 9488,23,3A,37,95,77,23,AF,77,12AD0 [3484] 694 pr=0 [5224]
663 DATA 9490,23,3A,39,95,77,23,3E,02,123A [EC24] 495 FOR i=1 TO 8 [E17A]
664 DATA 9498,77,23,3A,37,95,77,25,AF,32ED  [3F948] 676 READ a$:a=vaL ("&"+a$) [E4S8]
&65 DATA 94A0,77,23,3A,3E,95, 77,23,3E,32EC [4D94] &97 POKE adr,a:adr=adr+1 [aAD3Z4]
&b66 DATA 94AB,02,77,23,3A,37,95,77,23,1821 [441C) &8 pr=pr#2:IF pr>465535 THEN pr=pr-45535 [D2B4]
&47 DATA 94BO,AF,77,23,3A,3A,95,77,23,4ECY [DBCO] &£99 pr=UNT (pr) XOR a:1IF pr<0 THEN pr=pr+&4553

648 DATA 94B8, 3E,02,77,23,34,37,95,77,1301  [CS3A] & LB1CC]
&&9 DATA 94C0,23,AF,77,23,30,3F,95,77,35E1  [19A4] 700 NEXT i LEFFE]
&70 DATA 94CB,23,3E,02,77,23,34,37,95, 1838  [CO4E) 701 READ pre:pr2=VAL ("&"+pr$)1IF pr2<0 THEN

&71 DATA 94D0,77,23,AF,77,23,3A,38,95,20C3 [FOB2] pr2=pr2+45534& [968A1
&72 DATA 94D8,77,23,3E,02,77,23,3A,37,37D7 [OF&2] 702 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Prusfsummenfehler

&73 DATA 94E0,95,77,23,AF,77,23,34,40,%AD0 [7284) in Zeile";zeile:STOP [EZ212]
&74 DATA 94E8,95,77,23,3E,02,77,23,3A,5170 (12401 703 zeile=zeile+10:160TO &93 LBDD4 )
675 DATA 94F0,37,95,77,23,AF,77,23,3A,364C8 ([D7701 704 SAVE"DISCMAN.BIN", B, %8000, k1547 [A&D&]
676 DATA 94F8,3C,95,77,23,3E,02,77,23,36A5 [CO&LE] 70% PRINT de:END [IE04]
477 DATA 9500,3A,37,95,77,23,AF,77,23,0679 [SE4E]

678 DATA 9508,3A,41,95,77,23,3E,02,77,15903 [5720] Listing 1, Der Disc-Manager fiir den CPC (SchiuB)

&79 DATA 9510,3A,34,95,5F,3A,37,95,57,07A1 [E244]

680 DATA 9518,3A,38,95,4F,3E,00,47,21,0427 ([934C]

&81 DATA 9520,42,95,32,A0,A8,3E,14,32,0DA2 ([&942)

482 DATA 9528,A2,A8,DF,33,95,E1,D1,C1,4%59F [BEEZ2]

483 DATA 9530,F1,C9,84,00,00,00,00,00,5400 [20DE] 10 MEMORY &7FFF (80521
48B4 DATA 9538, 00,00, 00,00,00,00,00,00,0000 [3942) 20 LOAD"DISCMAN.BIN" LEDDB8]
&B3 DATA 9540,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 L[&E3&] 30 CALL %BOOO [255A1
&84 DATA 9548, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,0000 [3348] 40 END [BCB&]
&B87 DATA 9550, 00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [283C]

488 DATA 9358,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 (BS4E) Listing 2. Das Basic-Startprogramm

In Form mit
GFA-Basic

Wie oft kommt es vor, daB man eine tolle
Dialog-Box gezeichnet hat und eine formatier-
te Eingabe haben méchte, damit das Fenster
so richtig professionell aussieht. Verwenden
Sie doch unsere erweiterte »Input«Routine.

eider gibt es in GFA-Basic keine Funktion, um Ein-

gaben an einer beliebigen Bildschirmstelle in ei-

ner bestimmten Schriftgréfe oder Schriftart vorzu-
nehmen. Oft genug muB man sich deshalb mit Kompro-
missen bei selbstgestalteten Dialog-Boxen oder Einga-
bemasken begniigen.

Aus diesem GCrund entstand unsere Text-Input-
Subroutine, die dhnlich wie die GFA-Basic-Anweisung
"TEXTw an jeder beliebigen Bildposition und in jeder
GEM-Schriftart funktioniert, Als praktische Beigabe
kann man in beiden Modi durch Driicken der < ESC>-
Taste die gesamte Eingabezeile bis zum Anfang hin 16-
schen, wie dies auch bei anderen GEM-Anwendungen
tiblich ist.

Zeichen-Filter

Im Universal-Modus hat der Anwender die freie
Wabhl, welche Zeichen er zur Eingabe zulassen will. Dies
geschieht ganz einfach durch Eingabe der gewiinsch-
ten Zeichen in den Vergleichsstring »V$« am Anfang der
Subroutine. Die Vorgabe V$=»ABC« wilrde zum Bei-
spiel nur die drei Buchstaben A, B und C in sowohl gro-
Ber als auch kleiner Schreibweise als Eingabe zulassen.

Im numerischen Modus sind nur Zahlen als Eingaben
zugelassen, alle anderen Zeichen werden unter Beglei-
tung eines Brummtones verweigert. Der Anwender
kann weiterhin wéhlen, ob ein negatives Vorzeichen

110 a5,

und/oder ein Dezimalpunkt erlaubt sein soll. Bei akti-
viertem Dezimalpunkt priift die Routine automatisch je-
de Eingabe darauf, daB nicht mehr als ein Dezimal-
punkt eingegeben wird,

Im Gegensatz zum »FORM INPUT«-Befehl des GFA-
Basic libergibt man der Routine nicht die Anzahl der
Zeichen, sondern die Anzahl der Vorkommastellen.
Dies hat folgenden Grund: Méchte man zum Beispiel in
einer Eingabemaske nur Betridge bis 999,99 Mark zulas-
sen, so wiirde eine dafiir notwendige Begrenzung auf
sechs Zeichen beim »FORM INPUT«-Befehl zwar 999,99
Mark, aber auch 999999 Mark als Eingabe zulassen.
Bufruf der Subroutine

Die Routine erwartet acht Parameter:

Tegty=""
Gosub T_input(a,b,c,d,e,f,g)
a) Modus — 0 = Frei wihlbare Zeicheneingabe gemaf
des Inhaltes von V§.
1 = Nur Zahlen sind erlaubt, kein Vorzeichen und kein
Dezimalpunkt,
2 = Wie 1, Vorzeicheneingabe ist méglich.
3 = Wie |, Dezimalpunkt ist méglich,
4 = Wie ], Vorzeichen und Dezimalpunkt sind
méglich.
b) Zeichenanzahl — I) beim numerischen Modus: Anzahl
der Vorkommastellen.
II) beim Universalmodus: Anzahl der einzugebenden
Zeichen.
c) X-Position des Eingabe-Cursors
(Bereich von 0 bis 639)
d) Y-Position des Eingabecursors
(Bereich von 0 bis 399)
e) Farbe des Cursors (0 = weiB, 1 = schwarz)
f) Schriftart — wie beim »DEFTEXTe«-Befehl, jedoch ohne
kursiv und unterstreichen.
= Normal
Fett
2 = Hell
16 = Umrandet
g) Schrifthéhe — wie beim sTEXTw-Befehl
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4
6
13
32

Kleinstschrift
Farbschrift
Normalschrift

nann

Inhalt der Eingabe.
Beispiel-Aufruf

Test$="Hallo" Gosub T_input(0,3,100,200,1,0,6)

Dies bedeutet: Universalmodus, 3 Zeichen erlaubt, X-
Position = 100, Y-Position = 200, Farbe = schwarz, nor-
male Schriftart, Farbschrift-Font.

Demo-Routine

Im Listing steht ab der Marke »St«; ein kleines Demo-
programm, das die Funktionen und die Fahigkeiten der
Routine verdeutlichen soll. Gibt man bei diesem Demo
einen Leerstring als Eingabe ein, so wird die Bild-

schirmfarbe invertiert.

Stark vergroRerte Schrift
h) Test$ — in diesem String steht vor Aufruf der Subrouti-
ne ein eventueller Vorgabestring, danach steht hier der

Alle Variablen und Strings der Subroutine mit Ausnah-
me von Test§ sind als lokale Variablen definiert und kol-

lidieren deshalb nicht mit eigenen Variablen gleichen
(Hans-Heinz Bieling/kl)

Namens.

11
2:
3:
L&

.31
T

113

121

131

14:
15:
161
11

SLH

211
221

231
24
251

26
it

L

291
A
31:
321
13:
341
35
36:

3

PoRANRAAR R RS R e
SRR NE AR AR RN RA R

! ¥ TEXT-INPUT SUBROUTINE (C)
1987 HANS-HEINZ BIELING *
Goto St | ZUM DEMOPROGRAMM
SPRINGEN

Procedure T_Lnput(Modusd,
E_len%, X%,Y%,Coly,Brily,
Fonth)

* UBERGABEPARAMETER

* MODUSW ERLAUBT ZAHLEN
ODER BUCHSTABEN-EINGABEN

Y =) MODUS @1 WUR
BUCHSTABEN SIND ERLAUBT

Y =) MODUS 1: WUR ZAHLEN
SIND ERLAUBT, KEIN
VORZEICHEN UND KEINE
KOMMASTELLE

Y =) WODUS 21 NUR ZAMLEN,
VORZEICHENEINGABE 18T
MOGLICH

Y =» MODUS 3: NUR ZAHLEN,
ANGABE EINER KOMMASTELLE
18T MOGLICH

Y -) MODUS 4: NUR ZAHLEN,
VORIEICHEN- UND
KOMMAE THGABE SIND
MOGLICH

* E_LEN® TEILT DER ROUTINE
DIE TULASSIGE ANZAHL VON
ZEICHEN MIT

' XV GIBT DIE X-POSITION
DES TEXTES AN

* Y% GIBT DIE Y-POBITION
DES TEXTES AN

* coLs UBERGIBT DIE DIE
FARBE DES TEXTES

* STILV ERLAUBT 3 TEXT-MODI
(KEIN KURSIVER UND KEIN
UNTERSTRICHENER TEXT)

‘ PONTN GIBT DIE
SCHRIFTGROME AN (NUR 4,

6, 13 UND 32 IST MUGLICH)

* =) BTILA UND FONTW
BRAUCHEN DIE SELBEN
PARAMETER WIE BEI
'DEFTEXT"

' TESTS ENTHALT EINEN
EVENTUELLEN VORGABEWERT
unu DEN RUCKGADEWERT

I.ochl P_onth, E_anzahld, Keyi,
I\, Grenzed,M_erll¥, Vs,
?laqt.?kt\

Local BN, HY, Minush,Zus_z%

Clr Grenzed,M_erlh,Zus_zV,
E_anzahlh,Flagh

Repeat IWARTEN, BIS
HAUSTASTEN FREI1 SIND

Until Houaak=@

V5= " ABCDEFGHLIRLMNOPORS TUVH
xyzibar,. -2

Stilu=Scily And 19

I TEXT-ART DEFINIEREN,
OHNE UNTERSTREICHEN

Deftext Colk, Scily,@d, Fonth

| UND KURSIV-SCHRIFT

If Fonti=4 1

KLEINSCHRIFT

Ba=&
nucusrnx:unna[T:

Hi=8

CURSORHUHE

Elae

If Font¥=6 | 6x6 FONT
LR )
BUCHSTABENBREITE
HY=1@

CURSORHOHE
Else

| ERLAUBTE BUCHSTAREN

87
L1

60
6l:
62:
63:
64:
65:
66:
67
681
Ta
71
72
f R H
T4

75:

T
7

78
T9:

Il:
az:

LEH
B
LLE]

1f Fonti=13 [}
NORMALSCHRIFT
Bu=8 ]
BUCHSTABENBREITE
Hi=15 |
CURSORHOHE
Eloe
1f Pnntl.-lz 1
GROSSSCHRIFT
Bi=16

BUCHSTABENBREITE
Hu=27

CURSORHUNE
Elme
Print Chr$(7); |
DIESER FONT IST WICHT MOGLICH
Goto T_end
Endif
Endif
Endif
Endif
If (Stilé And 16)=186 |
UMRANDETE SCHRIFT GEWAHLT?
Add BY, 2 1
BUCHSTABENBREITE KORRIGIEREN
ndif

1f ModuaWr=l 1
MODUS 1: NUR NUMERISCHE EINGABEN

Clr Pkby,Minush 1 REIN
KOMMA, KEIN VORZEICHEN
Endif
1f Modusi=2 1 MODUS
2t NUR NUMERISCHE E:NGABIN
Clr Pked KEIN
KOMMA, VORZIEICHEN BRLAUBT
Minust=1
Endif
1f Modusi=3 | MODUS
3: NUR NUMERISCHE EINGAREN
Prti=] 1 KEIN
VORZEICHEN, KOMMA ERLAUAT
Clr Minush
Endif
1f Hodusi=4 HODUS
41 NUR NUMERISCHE stucaaxs
Pktis=l KOMMA
UND VORZEICHEN BRLhUBT
Minund=1
Endif

1f Inmtr(Tests, "=")e2@ |
WENN DER STRIKG EIN
H!GA'I?W!S VORZEICHEN HAT,

Zus_gzi=1
DIE vnn::ICH:HILAﬁGE snrxtn
Endif
If Lan{Teat$)<:@ 1
WEHN EIN STRING
VORGEGEREN WURDE,
Text X4,¥%, Teatd !
VORGABESTRING AUSGEBEN
E_anzahlb=Len({Teat$) ]
DIE ZEICHEN-ANZANL MERKEN
Endif !
! DEN CURSOR AUF DIE ERSTE
FREIE ZEICHENSTELLE SETZIEN
Deffill ColW,2,8
| SCHWARZES FULLMUSTER
Phox XW+1l+(E_anzahl¥*By),¥i-
HY, X841+ (E_anzahla*By) , Ya+5
Do

KayW=Aunc(Inkoys)
| BEICHEN VON DER TTASTATUR HOLEN
* VORZEICHMEN ERLAUBT,
STRINGC LEER UND MINUS-ZEICHEN
GEDRUCKT?
1f {Key%=45 And Len(Test3)
@ And Minusk=l)
M_srli=i | HINUS-
LEICHEN ALS EINGABE :ULASSHN
Zum_zi=1 1
EINGADELANGE UM EIN ZEICHEN

86:
a7:

88:
89:

93:
84

951
961

2971
90

181:
102

193

1043
195

1061
107

(VORZEICHEN) ERHUHEN
Else 1
Clr H_erlh
ANDERENFALLE KEIN HIHUEv
ZEICHEN ALS EINGABE ERLAUBEN
Endif ]
If Key\=27 | BEI
'ESC’ EINGABEZEILE BIS
ZUM ANFANG LUSCHEM
Deffill Colh Xor 1,2,8
| EINGABEZEILE LOSCHENW
Phox Xb=1,7%-HY, Xk+1+
{LE_ -n:ahll}'nln,?l* 5
cle T-nts,t anzahly,
Grenzed,Zus_z% |
RELEVANTE FLAGS LUSCHEN
Daffill Col%,2,8
| FULLMUSTER SCHWARZ
Pbhox XA+1+(E_anzahli*BY)
SYN=HN, XN+ 14 (B anxihll'llp,f\+ﬁ
Endif
Exit If Mousek=1 Or Keyt=
13 | BEI “RETURN' UND
LINKER M_TASTE AUSSTEIGEN
' BEI NICHT-KOMMAZAHLEN
DIE LETZTEN 3 ZEICHEN FREIHALTEN
P_ent¥=Instr(Testd, ".*)
| TESTEN ¢ OB KOMMA-PUNKT
VORHLHDBH IST
' WENN KOMMAS ERLAUBT
SIND, UND GERADE KEIN
KOMMA GEDRUCKT WURDE ,
UND AUCH
' HOCH KEIN KOMMA
VORHAMDEN IST, UND BIS
AUF 3 ALLE BZEICHEN
EINGEGEBEN
! WORDEN SIND
1f Pkti=1 And E_anzahli=
(E_lenV=3+Zun_z%) A
P_cnti=@ And KayN(rd46
Grongat=1 1
BEGRENZER ANSCHALTEN,
WENN DIES ZUTRIFFT,
Else
Clr Grenzed !
ANDERENFALLS DEN
BEGRENEER AUSSCHALTEN
Endif

If Key¥>47 And KeyW<58 Or
(KayW=d6 And P_cntis@
And Pkti=1) Or tu_-rl\-11
1f Modusti=]

_ BAHLEN-MODUS !IIN:EBCH.IL‘!!??

111:

112:

113:
114

1i1m

116

117

118:
1192

' BIND SCHON ALLE
ERLAURTEN ZTEICHEN EINGEGEREN
WORDEN (EVTL + MINUS)?

1f E_anzahlV=E_lenk+
fus_z4 Or Grenzef=1

Print Che$(7);

| BIMMELN, WENN
HICHTS MEHR GENT

Elwe

I HEIN, DANN
ZEICHEN ERFASSEN UND ANZEIGENW

Deffill Colb Xor 1,
2,8 | CURSOR LUSCHEM

Pbox X¥+1+
{(E_anzahl¥)*By), YA-HW,
Xu+l+((E_anzahl¥)*By), Y4+5

Deffill Colh,2,8

| CURSOR AN

HACHSTER STELLE SETZEN

Phox Xi+l+
{(E_anzahl¥+1)*BA), YR-HE,
X0+T+( (E_anzahly+1)*BA), Y4+5

Taxt XA+(E_anzahli*
BY), ¥4, Chr(KNeyh)

Taat -rclt$+¢hr${uoyl)
' WEHN EIN MINUS
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Atari ST Tips& Tricks

richtige Zeile steht im Ka-

Nachhall - (k)

1993; Procedure Suche

19941 P=Instr(Up r#thlqu} Befahl$)

1995: Naechster | E:

1996: 1f (P31) Then

1997 If Inetr("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWAYZADUA®L23456789_.",
Uppor$(MidS(Zeile,P-1,1)))@ Then

1998; P-murﬂ.rﬁp-trs(:t!.lts1.3.[-&13.»1)

1968 Goto Haechster_bafehl

2000 Endif

I091:  Endif

20021 Return Wichtig ist die Zeile 1997 im Listing »Oskar«

112 oz,

richtigen Preise;

Die Serienmodelle fiir
Schulen kosten nicht 5000
bis 20000 Mark, sondern
liegen bei 600 bis etwa
6000 Mark.

Individuell gebaute Mo-
delle kosten im Regelfall
etwa 20000 bis 100000
Mark und nur in sehr sel-
tenen Ausnahmen 200000
Mark. (kD)

ANFANG IST, EIN 1491 Endif 185: Phox X4+1+((E_anzahl%)*Bu},
EINGABEZEICHEN MEHR ZULASSEN 158: Exit If Flagh=77 YA-HY, X8+14{ (E_anzahli)*BR), Th+5
120 : :! E_anzahl¥<E_lent+ 18513 Next IW 186: T_end:
us_z 153: Endif 1872 Repeat
1211 Ine E_anzahl 153: I1f Keyi=8 188 Unﬂl Hougeke@
122 Endif IST DIE TASTE BACKSPACE 189: Return
123: Endif GEDRUCKT??7 19@: ' AB HIER STEHT EIN
124: Elsn 1541 1f BE_anzahlt:p ' DEMOPROGRAMM FUR DEN
tadh i nucnsrg::—r%:gs 1§:' ?x-r;-.-;n-r IST SCHON EIN ZEICHEW AUFRUF DER ROUTINE
: - on(ld,1)+6, EINGEGEBEN WORDEN? 1911 Se:
1 TASTATURPUFFER LUSCHEN 185: Clr Grenzet 1 192: Hidem
126: Sound 2,13,1,1,8 DEN NICHT-KOMMA 193: Dim Z_satz(4),8 nrttﬁ.}
| BRUMMTON BEI FALSCHEN PEGRENZER LOSCHEN 194: & art(l)=@
_ TASTEN ABGEBEN 186: If E_anzahltsl MBGLICHE s-r::.mn:n-rmnzu
127: Sound 2,0,8,0 | WENN DAS MINUS-ZEICHEN 195 s art(2)=1 1
128: Endif GELDSCHT WURDE, 196: § art(3)=2 i
1291 Elne 1871 Clr Zus_z\ 107: S art(4)=16 1
13! If Moduni=@ 1 18T I DIE ZUSKTZLICHE 198: S art(5)=3 1
DER BUCHSTABEN-MODUS EINGABE UM EIN ZEICHEN 199: 5 art(6)=17 1
EINGESCHALTET? 158: Endit 208: 5_art(7)=18 ]
1313 For IA=1 To Len(V§) B ABSCHALTEN 201: S _art(B8)=19 ]
« | V8 MACH ERLAUBTEM 15 i Defflll ColN Xeor 1,2,8 203: Z _wsacz(l)=d ]
ZEICHEN DURCHSUCHEN 16@1 If (Stilw And 1)=l LICHE FONTGRUAEN
132: v 1f l.fppnrﬂ(:h:sulwl} And (Stily And 163316 2@3: & satz(2)=6
)= (V5,14,1) ; Or Stily=p 1 I_satz(3)=13 1
DAS ZEICHEN ERLAUBT? 1612 Phox Xk+ m: z“uufd.n I
133 Flagh=77 t ((E_anzahl¥-1)*BN), ¥Ya-HY, 2@61 Farbe=1
. AUSSTIEGS-FLAG SETZEM . XW+1+((E_anzahl¥)*BR), ¥4+5 20171 TontS="HAN-HEIN®
134: 1f E_anzahlys= 162: Be 208: Get @,8,639,399 A%
E_len% | SIND ALLE 1631 If (Stilw And 18)= 289: Do
ZEICHEN EINGEGEBEN WORDEN?T . 16 Or (Stilw And 2)s=2 21@: S_arteS_art(Random(B)+1)
138: Print Chr$(7); 164: Pbox Xk-1+ I STILKOMBINATION
| JA, BIMMELN, " {(E_anzahl¥-1)*BA),¥Y4-HN, TUFALLIG AUSWAHLEN
A HICHTS GEHT MEMR  XW+T+((E_anzahl®)*BR), TH+5 211: Z_matz=% satz(Random(4)+1)
136: Else 185: Else | FONTGRUAE ZUFALLIG m.:smm:.n:u
§ | NEIH, DANN ZEICHEN 1661 Pbox Xh+l+ 2121 Xv=Random(550)+10
ERFASSEN UND ANZEIGEM ((E_anzahl¥-1)*BY}, ¥u-HA, | X-POSITION ZUFALLIG
137: Deffill Colw ’ XW+1+((E_anzahl¥)*Bh), TH+5 BESTIMMEN
Xor 1,2,8 | CURSOR la:l- Endif 213: Repeat
. LUSCHEN 168: Endif 214t Yi=Random( 399
1381 Phox Xu+l+ 1691 peffill colw,2,B | | Y-POSITION ZUFALLIG BESTIMMEM
((E_anzahlV)*B&), ¥a-HY, 178: Phax Xi+l+ 218: Unell YAr=3@ And YAcs3E9
. XW+l+((E_anzahl¥)*BN),YN+5 ((E_anzabhl¥-1)*B%),Yh-H%, 216: Graphmode 2
139: Dolﬂll Col%,2,8 Xh+T+((E_anzahlV-1)*BA), ¥4+5 217:  Gosub T_input(®,3@,X%, YW,
URSOR AN 171 Dec E_anzahlh Farbe,5_art,% satz) |
MACHSTER smr.t SETZEN 172: Test§=Mid§(Test$, !, AUFRUF DER SUBROUTINE
140 Pbox X4+1+ - Len(Test$)-1) 1 218: 1f Test§==" 1
((E_anzahl%+1)*BY), Y¥-Hk, _ LETITES IEICHEN LUSCHEN BEI FEHLENDER EINGABE
i) xhlr{{!_l.n:an%:;i;;fl}.!h!- ;;:g nﬂd“ S DEN g:w:cg:zn; igv:mmnw
| + ; 3 ut @,0,A%, 1
(E_anzahlV*BA), Y%, Ches (Keyh) 1751 If Key¥=27 Or Keyt=g [ | BILD INVERTIEREN
142 Test§=Test5+ Or Flagh=77 | BEI 2201 Farbe=Farbe Xor 1 |
Chr§(Keyh) ‘ESC' ODER "LEER* KEINEN TEXTFARBE INVERTIEREN
143: BRUMMTON GEBEN 2211 Endif
E_anzahl¥<E_laen% I 176: Elseo 222: Loop
HN NOCH NICHT ALLE ZEICHEN 1772 Lpoke Xblos{l4,1)+6,.0 223: ' AUFRUF DER SUBROUTINE
144: Inc E_anzahlh I TASTATURPUFFER LUSCHEN 224: ' Belisplel: Gosub
| EINGEGEBEN 178 Sound 2,13,1,1,8 T_input (Modus,
WORDEN SIND, DEN 1 BRUMMTON BEI FALSCHEN hicteunuhl X=Wart, Y-
145¢ 5 C'H:Endit 7 TASTEN ABGEREN ; !lm Farbe, Stil.!’nnt}
| EEICHENZAHLER 795 Sound 2,0,0,0 225: In Test$ steht
UM EINS ERH 180: ndif der Vorgabewert, baw.
ﬁg; :J.E:d” ig: " :I:“ spiter der Rickgabewert.
n
148; Clr Flagh 183 Loo|
IEICHEN WAR NICHT AN 1841  Deffill Colt Xor 1,2,8 sInput« fiir formgerechte Eingaben
DIESER STRING-STELLE | CURSOR LUSCHEN auf dem Atari 5T
Fehlerhafte Falsche Preise Animator mit
Zeile im Listing im ST-Sonderheft »Syntax Exrror«

ﬁ*—i;ﬁ Beim »Oskars, dem Li- Im Happy-Computer- Der Raytrace-Animator
Lk stingkonverter auf Seite 62 Sonderheft 23 »ST-Maga- im Sonderheft 23 auf Seite
A im Sonderheft 23, der CFA-  zin«haben wir aufdenSei- 92 benutzt einige Varia-

g Basic-Listings in Omicron- ten 6 und 7 iiber die Fi- blennamen, die von &lte-

v s L
Basic-Listings ibersetzt, scherwerke berichtet. Im ren BasicVersionen nicht
hat sich ein Fehler im Li- Zusammenhang mit den akzeptiert werden. Zum

/ / I’ \ sting eingeschlichen. Es Fischertechnik-Modellen Beispiel haben wir den

/ / \ \ N handelt sich um die Zeile nannten wir Preise, die Namen »Ende%« verwen-
mit der Nummer 1997. Die nicht stimmen. Hier die det, was bei verschiede-

nen Versionen wiederholt
zum Syntax-Error gefithrt
hat, Mit der neuesten von
uns eingesetzten GFA-Ba-
sicVersion lauft das Pro-
gramm jedoch einwand-
frei, Sollten Sie auch Pro-
bleme mit den Variablen
haben, dann andern Sie
die Namen, Fiir »Ende%«
kann man auch »Schluss%u
schreiben. (kD)
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Tips& Tricks Aferi ST

Kurze Unterbrechung

Jeder Atari-ST-Programmierer wird sich
schon gedrgert haben, wenn er durch einen
kleinen Programmfehler in eine Endlosschlei-
fe geraten ist. Da half nur eins: dex Griff zum
Resettaster. Doch mit "BREAK« 148t sich fast
jedes Programm mit Control-C abbrechen.

reak ist ein Interruptprogramm, dessen haupt-

séachliche Aufgabe darin besteht, Ihnen ein Bei-

spiel fir Interrupt-Programmierung zu zeigen.
Bei dem hier verwendeten Interrupt handelt es sich
um den VBL (Vertical Blank Interrupt).

Der VBL-Interrupt wird je nach angeschlossenem
Monitor (Farbe oder Monochrom) 50- bis 70mal in jeder
Sekunde erzeugt und ist so flir die meisten Interrupt-
Programmierungen geeignet. Gebraucht wird der VBL-
Interrupt, um festzustellen, ob Sie in der Zwischenzeit el-
nen anderen Monitor angeschlossen oder eine Diskette
gewechselt haben,

Trotzdem stellt das Betriebssystem einige interessan-
te Systemvariablen zur VBL-Interrupt-Programmierung
zur Verfiigung. Man kann namlich eigene Routinen
durch den VBL-Interrupt ausfithren lassen.

In Adresse $454 steht, wieviel Routinen dies sein kin-
nen. StandardmaBig ist dieser Wert mit 8 initialisiert. Da
das Betriebssystem aber selbst eine Routine benutzt (fiir
Bildschirm-Hardecopy) bleiben dem Programmierer
noch sieben Anwendungen frei.

Der Inhalt der Systemvariable $456 ist ein Zeiger
auf eine Liste mit den Startadressen der Routinen, die
durch den VBL-Interrupt ausgeltst werden sollen. Man
braucht in einem Programm nur zu testen, ob ein Eintrag
den Wert Null enthalt. Ist dies der Fall, wird der Zeiger

Break x

wvon Martin Ohla

Computertyp:  Atari ST

Sprache: Assembler

Eingabehilfe: MCI

Kurz- Unterbrechung von laufenden

beschreibung: Programmen mit <CTL+C>
Ldnge in Byte: 203

* tat schnell abgetippt
* % nehmen Sle sich atwas Zeit
% * * bessar am Wochenende

File: BREAK.TOS Linge: O@0203

o0 00 B2 oD PO 479
@@ 2C 6F @p 94 899
AE @2 14 DC AE 710
3IC P2 20 4E 41 16C
@0 P4 56 34 39 BSE

Gopl: 6@ 1A 20 00 @0 A6 0D 00 00 02
op2: 00 00 20 00 o0 00 0O G0 B2 o
Sea3: 2C 10 28 00 @1 &0 DC AE @2 oC
@O04: @D 1C 23 C6 OO 00 00 SE 42 AT
@OP5: 5C AF 23 CO @0 @0 00 A2 20 79
BO06: OF @0 04 54 42 41 4A 98 67 PO @E 52 41 B2 42 585
@Gon7: 66 @O FF F4 42 67 4E 41 20 BC 2?0 0@ GE 2F 39 3ES
@Pa8: B0 A0 98 A2 IF 3C OO 20 4E 41 5C 8F 42 67 2F 39 570
G209: 00 00 P SE IF IC 90 31 4B 41 22 TC @@ BP @D BO EFD
@ol@: 20 51 32 29 00 OB 3P 29 00 @4 42 81 OC 30 00 B3 144
@211: 10 @3 67 &0 o0 12 26 41 @0 P4 B2 40 6E OO OO @6 4BA
@12 60 @@ FF ER 4E 75 42 67 4E 41 00 @0 FF EA 0@ 00 F62
@213: FF EA @0 40 00 18 10 26 06 10 00 00 OO0 0D 00 OO SE6

Das MCI-Listing ist schnell abgetippt

2E85E8E.

nicht benutzt und man kann die Startadresse seiner ei-
genen Routine in die Liste eintragen.

Der Programmierer braucht sich iibrigens vor der
Ausfithrung seiner Interrupt-Routine nicht darum zu
kiimmern, alle Register zu retten, dies wird vor Aufruf
der Routine automatisch vom Betriebssystem erledigt.
Die Register werden auch nach dem Verlassen der Rou-
tine wiederhergestellt.

Bei Break geht die Abfrage mit Hilfe des Interrupts fol-
gendermafen vor sich: Die Routine tiberpriift, ob man
eine Taste gedriickt hat. Dabei wird auch gleich der Ta-
stencode iberpriift. Entspricht der Tastencode der
Kombination von < CONTROL> und <C >, dann wird
das laufende Programm verlassen. Andernfalls kehrt
die Routine in das von ihr kurz unterbrochene Pro-
gramm zuriick.

Wer eine lauffahige Version von Break benutzen
mdochte, der sollte das MCI-Listing abtippen. Den
Assembler-Quellcode haben wir fiir die Programmie-
rer abgedruckt, die mehr iiber die Interrupt-Program-

mierung wissen mochten. (Martin Ohla/kl)

* Quelltext von Break, von Martin Ohla

* (o) 1987 by Happy-Computer

* Ermittlung der Programmlinge
move, 1 d{sp), ab * Adressn der Basepage
move . 1 5100, di * Liinge der Bamapage
add. 1 12(a6),dé * Linges den Textsegmentes
add. 1 2diab),db * Linge des Datansagmentas
add. 1 I8(ad ), dé * Ldnge des Spalchorsegmenten
move.l  dé,lang ¢ ppeichern der Programmlinge
elz.l -{8p) * Suparvisor-Modus
move.w  #32,-(ep}
trap [} * sinschalten
acdg. | Ve, e * Seack Rorrlgleren
move . L d@,oldstack ¢ alear Stack spelchern
mavea.l S456, 80 * Adresne der ereven VBL-Routline
BOvVe.w 454 ,d2 * Anzahl der VBL-Routlnen
olr.w dl

loop tat.l {midy+ * Task, ob Zelger in VBL-Lista frel
begq eintrag + wonn ja, Interrup-Routine eintragen
addg . w wL,dl * 01 um ein erhBhean
CHD W d2,dl * Tast, ob am Ende der VBL-Liste
bae loop +* nein, dann nichsten Zeiger testeén
elr -{ap) * Abbruch, wenn alle VBL-Reutlnen
Lrap L] * pesetzt sind

slntrag move.l frout, (ad) * jdresse der Routine elntragen

move.l oldstack,={ap) * alten Stack zurlck laden
MmOV W 032, =(8p) * wnd in User-Hodus

trap L F) * gurlck

addg. 1 LU * Stack berichtlgen

* programm resistent im Spelcher hinterlassen

elr,w =(8p)

move, 1 lang, ={ap) v Benbtligter Spelcherplatz
move . w 1531, =(0p) * GEM mictellan

trap Wl

* Ab hier befindet slch dann dia Moutine, die Llm Interrupt abge-
* arbaltet wird. Ab hier kBnnen 5le auch eigene Routlinen einbinden

rout mave .l BE0E@, al * Adresse des Tastaturpuffers laden
move .l fal),ad
move B{al),dl * Tall-0ffaer
mave d(al),do * Gréfa deo Puffers
elr.l dl
gat cmp.b #3,3(a0,d1) * teichen goefunden
bag found * wann ja, dann Verzwelgung
add ha,dl * offaot erhihen
cmp da,dl " Ende des Puffers erralcht wenn
bgt nfound * 4a, dann aufhbran
bra get * pain, dann weltersuchen
nfound rte * Rlckeprung ins unterbrochens Prg
found ele.w =({ap) * ynterbrochenas Programm
trap il * boanden
lang do.l 1
aldetack da.l 1

Fiir Interessierte ist der Quell-Text gedacht

Ausgabe 4/April 1988




€ 64 Tips& Tricks

Der kieine
Hausarzt

C64
(Teil 6)

Unser kleines Me-
dizin-Lernprogramm
wird immer flexibler.
Jetzt hat es bereits
ein Eingabe-Menii
und kann Daten
dauerhaft sichern.
Diesmal kommt eine
Eingabe-Abbruch-
Funktion dazu.

D er kleine Hausarzt soll eigentlich mehr eine klei-

ne Alltagshilfe sein, denn ein Ersatz fiir den

Mediziner. Einen »echtens kann man sich damit
sicher nicht sparen. Aber denncch 14t sich das Pro-
gramm recht vielseitig einsetzen, und man ist durch die
verschiedenen Routinen nicht unbedingt an das Kon-
zept eines Medizin-Lernprogramms gebunden. Dem
Computer ist es vollig egal, ob er Tips bei der Behand-
lung von Kopfweh oder bei Sorgen mit dem Auto gute
Ideen zum besten gibt.

In Zeile 2045 kontrolliert Medlern, op bei der Eingabe
das Zeichen »Pfeil nach links« erscheint. Tritt der Fall
ein, verzweigt Medlern in die Sicherungsroutine und si-
chert die bisherigen Daten auf einen Datentrager.

Diese Abfrageroutine 148t sich sehr leicht in Thre eige-
nen Basic-Programme einbinden und stellt im Zusam-
menhang mit dem Programm Medlern eine wichtige Zu-
satzfunktion dar, die das Programm flexibler macht.(wo)

Medlern %

von Hartmut Woerrlein

Computertyp: C 64/C 128

Sprache: Basic

Eingabehilfe: Checksummer

Kurz- Erweiterung des ;

beschreibung: Medizin-Lernprogramms um eine
Abbruchfunktion

Blécke auf

Diskette: 8

Lange in Byte: 1828

Lauffahig mit:  Diskette (Kassette)

Besonderheiten: keine

* 1t schnell abgetippt
+% nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende

114 i,

18 REM *¥¥¥ INITIALISIERUNG #%% <134>
2@ DIM SY$(1@0) , THS(10@) <@28>
1080 REM *%% BILDAUFBAU #%x <2313
1616 As="(RVSON)S6652030000020R20020000R00
L06008396000088 RVOFF) " <1@4>
1815 Bs$="(RVSONJIQC(RVOFF,38SPACE, RVSONJQCRV
OFF>" :B%=BS+B$+B3+B3+B% <202>
13200 PRINT"C(CLR)";AS; £254>
133@% PRINT B$;B$:B%;P3%;LEFT$(B%,132); <@88>
194@ PRINT LEFTS(A$,40);"CRVOFF2";:POKE 20
23,209 <@56>
1@5¢ PRINT"CHOME,4DOWN,3RIGHT21. BESCHWERD
E EINGEBEN" <238>
186@ PRINT"(3RIGHT)2. PROGRAMM SICHERN" <2475
187@ PRINT"(3RIGHT)>3, PROGRAMM VERLASSEN" <1B4>
118@ GET A$:IF Ag=""THEN 1100 <@Bg>
111@ IF A$<"1"0R A$>"3"THEN 1108 <164>
112@ PRINT"CCLR2":0ON ASC(A%$)-48 GOTO 200@,
7P00 <@73>
113@ END <116>
2Bd¢ REM x#s EINGABERQUTINE *% <@17>
2010 PRINT"BESCHWERDE:(RVSON,SPACE,RVOFF)"
i :BEg="" ¢<231>
2320 GET AS:IF A$=""THEN 20820 <186
20@3@ IF LEN(BE$)<>@® AND A$=CHR#(2@)THEN BE
$=LEFT$ (BE$,LEN(BE$)-1):GOTO 2@7@ <@56>
2049 IF A3=CHP$(13)THEN 2089 <162>
2045 IF A$="+«"THEN BE$=A%$:GOTO 2890 223>
205@ IF A3<" "OR A$>"2"THEN 2028 <141>
206® BE$:=BES+AS <184>
2970 PRINT CHR$(157);A®; "(RVSON,SPACE,RVOF
F2}";:GOTO 2@2¢ 124>
20809 IF LEN(BE$)<>@® THEN PRINT CHR${(157);"
“:GOTO 2@9@ <237>
2085 GOTO 2020 <PBS>
209¢ IF BE$="+«"THEN 7088 <@3e>
30PP REM *xx LIES THERAPIEN **x <211>
3@@S RESTORE <@@S>
301@ READ A$:IF A$="-2"THEN 4@@@ <@63>
3020 SY$(Z21)=A8:READ THS(Z1):Z21=21+1 <237»
3@3@¢ GOTO 3@1p <2245
4@3@ REM*x*%FINDE THERAPIE #xx 133>
40@1@ F=@:FOR I=¢ TO Z1-1 <@l4>
40@2@ IF SY$(I)=BESTHEN TH$=TH®(I):F=1:G0SU
B EG0O@ <124>
4033 NEXT I:IF F<>1 THEN 50@¢ <@29>
4040 GET A$:IF AS=""THEN 4040 249>
4653 RUN <@2B>
SP@@ REM »xx NEUE KRANKHEIT LERNEN %<& <194>
5@1@ PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <@dd>
S@2@ INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAG:";THS €<125>
S583¢@ EY$(Z1)=BES:TH$(Z21)=THE:Z1=21+1 <@P52>
S@4@ PRINT"(BLUE,CLR}";10@1@+Z1%1&; "DATA";
CHRE(34) ;BE$;CHR$(34); ", "iCHR$(34): TH
$:CHR$(34) <@ad>
S@5@ PRINT"?";CHR$(34);"(LIG.BLUE>";CHR&(3
4); " :GOTO7@ER" <247>
S@6% POKE 631,19:POKE E32,13:POKE £33,13:P
OKE 198,353 <138>
E@E@ REM **xx AUSGABE DER THERAPIE #xx <@31>
E@1@ PRINT"THERAPIEVORSCHLAG:"; TH® <Pod>
B@2@ RETURN <236>
T@E@ REM *%* PRMGRAMM SICHERN #xx <166>
T@1@ PRINT"(CLRJPROGRAMM SICHERN AUF" <@@s>
7@2¢ PRINT"(RVSONID{RVOFF)ISKETTE" <@31y
T@3@ PRINT"{RVSON2KC{RVOFF>ASSETTE" <@22>
7@4@ PRINT"ENTSPRECHENDE TASTE DRUECKEN" <17@>
785@ GET A$:IF A$=""THEN 7@5@ €178>
7@868@ PRINT"PROGRAMMNAME:"; :INPUT PNs <1B8>
787@ IF A$="D"THEN SAVE"®:"+PNg%,B8:END <@E17>
788@ IF A$="K"THEN SAVE PN$ <1368
7@8@ GOTO 791@ €252>
13608 REM *sx LEXIKON DER THERAPIEN #*%¥x <@S8>»
10@12 DATA"KOPFWNEH", "KALTEN UMSCHLAG + RUH
E" 241>
122203 DATA"KOPFWEH", "KOPFSTAND" 183>
100832 DATA"HALSWEH","EIS ESSEN UND HALSSCH
MERZTABLETTE" ¢219>
10@4@ DATA"HUSTEN", "HUSTENSAFT" <118>
1@@5¢ DATA"SCHNUPFEN", "HEUSCHNUPFENMITTEL
NEHMEN" <226>
12@6@ DATA"SCHNUPFEN", "BETTRUHE + TEE" ¢128>
12283 DATA"HUNGER", "ESSEN" ¢178>
63999 DATA-2 <14@>

Durch zahlreiche Erweiterungen wurde Medlern ganz
schon lang
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Tips& Tricks € 64

Heimcomputers

Side=Kick

Immer wenn man einen Taschenrechner
braucht, ist keiner da. Auch bei einem kleinen
Notiz-Zettel ist der Mangel am gréofiten, wenn
der Vorrat auf dem Schreibtisch am kleinsten
ist. Ein Listing fiir den C 64 schafft Abhilfe.

rogrammieren Sie ruhig weiter und sparen Sie
sich die Ausgaben fiir einen neuen Taschenrech-
ner, der trdge seine Arbeit neben Ihrem Ar-
beitsplatz verrichtet. Auch eine neue Zettel-Box ist iber-
fliisssig. Kurze Notizen und kleine Rechnungen kann man
mit dem Listing sPaper + Rechner« schnell mal neben-
her erledigen. Paper+Rechner ist an das bekannte
MS-DOS-Programm »Side-Kick« angelehnt. Der im Ver-
haltnis kleine Speicher des C 64 erlaubt allerdings nicht
alle Funktionen des Vorbilds.

Mit dem MSE ist unser Listing in einer halben Stunde
abgetippt und sofort einsatzbereit. Das Programm ist
nicht gepackt und muR deshalb nur einmal mit »Run« in-
stalliert werden.

Dann kann man mit <F1> die kurze Bildschirm-Notiz
abrufen, die allerdings beim erstenmal noch nicht be-
legt ist. Deshalb sollte man zunachst mit <Shift+ CLR/
Home > den Bildschirm léschen. Die Notiz kann bis zu
zehn Zeichen lang sein und erfiillt damit ihre Erinne-

rungs-Funktion sehr gut. Mit »Return« wird die Eingabe
abgeschlossen, und man kann nun jederzeit die Notiz
mit <F1> abrufen.

Mit <F3> gelangt man in den Taschenrechner-Mo-
dus, der sowohl dezimale als auch bindre Zahlen verar-
beitet. Dazu muf man den zu verarbeitenden Zahlen le-
diglich ein »$« oder ein »%« voranstellen. Mit <Return>
erhalt man das Ergebnis der Rechnung, Der Taschen-
rechner wird mit »Run/Stop + Restore« verlassen. (wo)

Paper+Rechner »

von Martin Fuchs

Computertyp:  C 64/C 128
Sprache: Assembler
Eingabehilfe: MSE

Kurz- Taschenrechner und
beschreibung: Notizbuchfunktion
Blocke auf

Diskette: 4

Lénge in Byte: 987

Lauffahig mit:  Diskette

Besonderheiten: keine

* ist schnell abgetippt
* # nehmen Sia sich etwas Zait
* % % besser am Wochenende

Neme ! paper+rechner 0801 Obde 0851 : 9 b 28
---------------------------- e 0859 : be f£0O dB
0801 0Ob 08 o2 07 fe 32 30 36 da 0881 38 eb 28
0BOB : 31 00 00 00 al® OO0 b 4f ca 08969 : 04 cB fa
0Bl1 : 08 00 ef Bf cB d0 £7 bB bE 0e71 : 28 Tf cP
0B18 : 4f 00 69 ef ald cB d0 £7 083 0878 : B8O OB 38
0821 nd 41 b6 Pa Ob 99 00 Bf O Oggl : 29 3f a0
Q829 : 88 10 f7 cB b9 Ba Oa B8 De 0889 : a0 a0l 08
0B31 { 00 Be BB d0 £7 bO 8a 09 Te 0991 : 91 £7 Ba
0838 : 89 00 Bd BB 40 7 20 of 8O 0899 : B0 ad 32
0B41 : 9f 20 00 Bd a9 Bd 65 38 30 08al ¢ 03 mc 15
CB49 20 44 aB 4c ae a7 ab O A1 OBad : 33 Bd ad
oBs1 al 9f B4 14 03 Be 15 03 86 08b1 : Bd 34 Bd
0859 : B0 ab Ol 48 af 38 85 01 3a 09b9 : a0 Bd Bd
0BE1 : 4e 01 a0 BB 85 01 40 31 &7 0fecl ! a® 38 al
0B84 ea 00 ab cb ed 00 wb fO 77 08ch ¢ Ob 03 BO
0871 f2 Bd 00 a0 of 04 dO ob 18 08d1 : 00 85 Od
0878 ; ab oo 30 &7 ad Bl Bd Od B4 0848 : 28 £0 Oa
0881 : de 58 ab cc 4B a9 ff BE €9 OBel @ 34 Bd 4o
a8ag ce a8 00 mc B8 02 BE f7 bBe 0fed ! a0 00 B4
0881 ¢ B4 f8 m0 be B £9 B4 fa 81 0afl ¢ 20 73 00
0888 : 20 20 al 20 ed £f fO fbh 40 08f8 : 03 dc 48
OBal cf Od d0 0P 20 20 al 68 al Oa01 @ 08 63 26
0Bad B% oo 4c fa 8f 8 1d 40 B85 Ca0f : ab 63 08
08bl1 1b b £9 cB o7 d0 08 ab bf Oall : o8 oa 10
0ELY : fa B bf £O de 20 20 al B8 Oalfd ! 48 bo 4o
0Bcl al £7 el £9 40 04 o8 fB BE OanZl : a0 00 B4
OBcH a6 fa d0 cc 8 94 40 le ff Ca28 : 20 73 00
08d1 al 8 d0 08 ab fa 8 be 2a Cadl : a3 cb 47
0Bdo 0 ol 20 20 al ab £9 40 B7 Oa30 | 03 4c QB
0Bel : O4 of £8 c8 fa c8 7T o8 b2 Oadl 1 ac Bd 38
OBef : £f5 do 2f a0 9 13 40 14 B89 Oad8 : 83 26 B2
OBf1 : 20 20 al a8 00 ac BB 02 da OmnS1 1 B8 683 Ba
08f8 : 85 £T7 84 f8 a0 bo B85 f9 b4 Oa%9 : 00 ab cb
0901 : B84 fa d0 84 B 83 4O 1b To OaBl ! 6o 32 Bd
0e09 20 20 al ad 00 a8 beo 84 ff OaB9 : 4O £6 ab
0911 f7 B5 f8 ab a0 a2 04 §1 B8O Oa7l ! 8d 0d de
0918 £7 of d0 fb o8 f8 ca d0 2b 0a78 : e8 8d Bd
0821 : f6 f0 d0 ¢ 11 d0 24 a5 70 QaBl : 00 OB 99
0929 : £0 o8 c0 80 09 af fa cf 86 OaB9 ;| oe 8 Bd
0831 ! bf B0 03 de 32 a0 20 20 ABe Onfl : ee a@ 00
0838 al ab f9 16 66 268 A5 8 10 Qa9 ! d2 ff 20
0841 : B85 f7 90 0d ef fa 8 8 Ja Onal : 28 7f cB
0949 : de 2f a0 e 91 40 21 a8 fd Oma8d : of d0 fo

06 ad fa c® bSo Oabl : B5 od aB 00 BS cof f0 e2 ef
20 al ab f8 61 Oab® : ad of d0 fo ad d5 ad 20 18
f9 B8 £7 b0 56 Oasl : 81 41 88 00 02 88 10 f8 238
f8 4c 2f a0 BB Oncd : Ba Bd 00 02 20 d2 ff B4 fo
80 bd of 80 af Oadl ce ab db BS 07 a5 d3 85 Be
20 40 19 al €4 Ond9 : 02 ab 12 20 d2 £f 20 3f 865
g1 £7 4o 48 Od Oael : ab ad 92 20 42 ff aP B4 18
£7 ma bl 8 B1 Oaed ; 20 d2 ff 20 ed ff of 14 14
f9 88 10 £3 ff Oafl : fO 1f B8 Od £O 27 aa 28 on
d0 18 ad 14 bbb Oafd : 7f ef 20 90 ee ad OF c8 25
Bd 32 B8d Bc Ba 0BbO1 ! e4 07 b0 o7 Ba mB 02 6d 83
03 ac Ob 03 17 Ob0O8 : 00 02 20 d2 ff o6 02 d0 de
35 8d a9 o0 35 Obll : cB ad 02 £0 d8 B8 02 20 b8
02 Bo 15 03 £5 0b19 : d2 £f 4c 40 8e af 20 20 f£d
Bd Oa 03 Be ed 0b21 ; d2 ff af 02 af 00 8d 00 o0
00 00 00 a8 ol Ob29 1 02 aa 20 7e a% ad 02 03 2e
01 bl Ta c8 O8 Ob3l : ac 03 03 8% 03 B4 04 ba aa
24 f0 03 Bo el Ob39 . 868 02 ad 33 n0 Bf 8d 02 B2
Bd 20 73 00 27 Ob4l : 03 Be 03 03 af 00 a2 02 d5
B4 83 aZ 10 05 Ob46 ¢ B85 7a B Tb 20 Ba ad ab 75
1f e 30 BO 43 Ob51 : 03 ad 04 Bd 02 03 Bc 03 ca
oB 32 b0 8 TO Ob%8 ¢ 03 ab 00 ad 02 E0 d4 bb 31
e9 30 £0 08 7d ObBl : af 1b ad Bf 20 le ab a8 a7
B5 83 Ba fO 42 ObBE : 00 a0 02 20 a2 bb 38 20 67
38 a2 80 20 18 Ob71 : dd bd 20 1le ab a8 27 a0 df
00 20 T3 00 dl 0b79 : Bf 20 le ab 20 ed ff o8 d2
B4 83 a2 04 2B ObB1 : Od 40 f0 ad 34 BS 01 a8 91
15 ef 30 90 08 ObBE ! bd a0 00 Bd £f Be Bc 02 ea
df o9 41 bO B3 ObB1 : Bf T8 a0 02 a2 08 b8 00 16
48 89 37 4c @&l 0bg99 : be 99 00 OB cB dO f7 ee f4
a0 a0 04 08 23 Obal : ff Be se 02 Bf ca d0 ee B4
d0 fo 05 63 21 Oba8 : a® 37 BS 01 ab 40 8% cb ba
ad ea 10 40 eb Obbl | 58 4e 31 ea Od 45 52 47 ac
bf Bd 40 03 Ba Obb® : 45 42 4e 49 53 3a 20 00 64
bf B8d o8 05 B85 Obel @ 20 20 20 3c 52 4B 54 BE co
30 f2 a® A1 fb Obed : B2 de 3@ 00 a% 03 ad 04 df
b4 ad 00 Be ba Obdl : 84 02 03 Bc 03 03 a8 02 99
B8d a2 0B b8 Ba Obd9 : Sa d0 Da 4c b3 Bd 12 dd4d ab
bo o8 40 £7 31

eb 8d ca dO 24

oo ng 13 20 ab

o il 4 (]

k6 18 85 a6 of »Paper + Rechnex« ist wieder ein

d2 ff a9 01 18 Happy-Bonsai: kurz und gut
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MS=-DOS Tips& Tricks

nter M5-DOS gibt es den Be-
fehl »COPY«, mit dem Sie be-
quem Dateien kopieren kon-
nen. Dabei spielt es keine Rolle, ob
die Dateien von einem Unterver-
zeichnis in ein anderes, von Diskette
aufFestplatte oder von Festplatte auf
Diskette iiberspielt werden, denn
der COPY-Befehl ist sehr flexibel.
Er muB nicht erst geladen wer-
den, da er sich als Teil des MS-DOS-
Befehlsinterpreters immer im Spei-
cher befindet, Einen solchen Befehl,
den Sie jederzeit von der Befehls-
ebene aus aufrufen, bezeichnet
man als internen Befehl.

Wer A:
muB nicht B: sagen

Beginnen wir mit dem einfachen
Kopieren einer Datel von Laufwerk
A auf B. Dazu geben Sie folgende
Zeile ein:

COPY dateliname B:

Dabel muf MS-DOS vor der Zeile
den Prompt A > zeigen. Statt sdatei-
name« miissen Sie den Namen der
Datei einsetzen, die Sie kopieren
wollen, also zum Beispiel

COPY autoexec.bat B:

um die autoexecute-Datei nach Lauf-
werk B zu kopieren. Der entspre-
chende Befehl, um die Datei auf die
Festplatte C zu kopieren, lautet;

COPY dateineme C:

Auch wenn das aktive Laufwerk B
ist (MS-DOS zeigt am Anfang der
Bildschirmzeile »B« an) und Sie eine
Datei von A nach B iibertragen
méchten, brauchen Sie nicht auf A
umschalten. Ergénzen Sie einfach
den Dateinamen um die Angabe
des Laufwerks:

COPY A:dateiname

Um eine Datei von der Festplatte
zu kopieren, muB es heifen:
COPY C:dateiname

Generell gilt, daB MS-DOS bein
Kopieren von dem Laufwerk und
dem Directory ausgeht, das im
Prompt angezeigt wird, sofern Sie es
nicht anders angeben. Deshalb
brauchen Sie die Laufwerk-Be-
zeichnung nicht angeben, wenn Sie
eine Datei vom aktuellen Laufwerk
auf ein anderes kopieren mochten
oder von einem anderen Laufwerk
auf das aktuelle,
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MS-DOS-Befehl: COPY

Der Befehl »Copy« kopiert
nicht nur Dateien. Er verbin-

det sie auch und hilft beim
Ergianzen und Ausdrucken.

Gelegentlich kommt es vor, dai
Sie eine Datei aus einem Festplatten-
Unterverzeichnis auf Diskette kopie-
ren miissen. Nehmen wir an, die Da-
tel sTESTTXT« befindet sich im Un-
terverzeichnis TEXTENHAPPY« Die
Anweisung mul nun lauten:

COPY C:N\TEXTENHAPPYNTEST.TXT A:

Wie Sie sehen, gibt man dazu ein-
fach nur den ganzen Pfad zu der Da-
tei an, Ahnlich verfahren Sie auch,
um eine Datei von Diskette in ein Un-
terverzeichnis zu bringen:

COPY A:dateiname C:\TEXTE\HAPPY

Mit COPY kénnen Sie auch Sicher-
heitskopien von Dateien anlegen.

COFY AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.BAK

legt eine Dateli namens »AUTO-
EXEC.BAK«an, die die gleichen Da-
ten wie »AUTOEXEC BAT« enthalt,
Existiert bereits eine Datei mit die-
sem Namen, so wird sie iiberschrie-
ben.

Mit dem COPY-Befehl steht Ihnen
unter MS-DOS auch ein kleiner Text-
editor zur Verfiigung. Geben Sie da-
Zu ein:

COPY CON dateiname

Nun springt der Cursor an den
Zeilenanfang und Sie kénnen einen
beliebigen Text eingeben. Damit
dieser in »dateiname« gespeichert
wird, driicken Sie die Funktionstaste
<F6> oder <CTRL+Z>. Aufdem
Bildschirm erscheint dann »"Z«
Nach <REETURN> wird die Datei
gespeichert. Leider beschranken
sich die Korrekturméglichkelten auf
die <DELETE>Taste. So kénnen
mit <RETURN> abgeschlossene
Zeilen nicht mehr verdndert und
neue Zeilen nicht mehr eingefiigt
werden. Fiir kleinere ASCII-Datei-
en ist er aber sehr praktisch, da er
immer und tiberall aufrufbar ist, und
Sie nicht erst Ihre Textverarbeitung
bemiihen miissen.

Achten Sie bitte darauf, dal Sie
keinen Dateinamen verwenden, der
schon vorhanden ist, andernfalls
wird dieser iiberschrieben. Ubri-
gens laBt sich die Eingabe des Tex-
tes jederzeit mit der Tastenkombina-
tion <CTRL+ C> abbrechen, ohne

daB dieser gespeichert wird.

Im Zusammenhang mit CON gibt
es noch eine weitere Funktion fiir
COPY, ndmlich das Aneinanderfii-
gen von Dateien. Nehmen wir an,
Sie moéchten an Thre »AUTOEXEC
BAT«-Datei den Befehl yTIME« anfii-
gen. Geben Sie dazu ein:

COPY AUTOEXEC.BAT + CON AUTOEXEC.BAT

Der Computer gibt zuerst die Mel-
dung »AUTOEXECBAT: aus und
springtdanach in den eben genann-
ten Editor. Durch Eingabe von #TI-
ME«, <Return>, <F6> und noch-
einmal <Return> ergénzen Sie die
Datei um TIME,

Natiirlich dirfen Sie CON auch
vor den Dateinamen stellen, um bei-
spielsweise einen Befehl an den An-
fang der »AUTOEXEC BAT«-Datei zu
stellen:

COFY CON + AUTOEXEC.BAT AUTOEXEC.BAT

Auch um zwel Datelen miteinan-
der zu verbinden, ist der COPY-Be-
fehl das geeignete Instrument. Er-
setzen Sie einfach CON durch den
Dateinamen der Datei, die Sie an-
hangen oder vorstellen méchten:

COPY datelnamel + dateiname2
dateiname3

hangt <dateiname2> an <datei-
namel > und speichert die so ent-
standene Datei unter dem Namen
< dateiname3>.

Dateien, Daten
und ein Drucker

Kennen Sie das Problem, 'mal
schnell eine Datel auszudrucken,
ohne erst Hilfsprogramme laden zu
milssen? Auch hierzu ist COPY ge-
eignet. Sie milssen nur als Zieldatei
»PRN:« angeben, dann erfolgt die
Ausgabe auf den Drucker.

COPY AUTOEXEC.BAT PRN:

Vergessen Sie nicht den Doppel-
punkt nach »PRN:«, sonst nimmt der
Computer an, es handle sich um ei-
nen Dateinamen und legt eine Datei
unter dem Namen sPRN« an.

Es gibt erslaunlich viele Anwen-
dungen fir den COPY-Befehl, die in
den Handbichern verschiedener
MS-DOS-Computer nicht beschrie-
ben sind. Unter anderem deswegen
haben wir unsere »MS-DOS-Befehls-
Reihe, die im Laufe der Zeit ein MS-
DOS-Nachschlagewerk ergibt, zu-
sammengestellt. (Martin Hepp/hf)
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Crafik-Listing Atari ST

& éffnet. Neokonvert schneidet die ersten 128 Bytes des
Neochromebildes ab. Jetzt kénnen Sie das Bild mit der
q ensple GFA-Funktion»Bload *dateiname” Xbios(2)«laden. (kl)

Sie mochten Neochrome-Farbbilder in GFA- Neonlmmertq; *
Basic-Programmen verwenden? Dann brau- von Gunnar A. Grébel

chen Sie unseren »Neokonverter«. Computertyp:  Atari ST
FA-Basic bietet die Funktion Bilder zu laden. Sprache: GFA-Basic
Diese Bilder miissen jedoch eine Gréfe von ge- Eingabehilfe;:  keine

nau 32000 Byte haben. Da aber Neochromebil-

der 32128 Byte lang sind, kann man diese Bilder nicht Kg bonverneran yon

beschreibung: Neochrome-Farbbildern in

direkt laden, Unser Neokonverter wandelt Neochrome- Farbbilder filr GFA-Basic
bilder in das GFA-Format um. -~ .
Nach dem Start fragt Sie das Programm iiber eine Ldnge in Byte: 974
Fileselektbox nach dem Namen des Neochrome- *  ist schnell abgetippt
Bildes. Danach wird vom Programm eine neue Datel mit #% nehmen Sie sich etwas Zeit

: " * % % besser am Wochenende
dem gleichen Namen, jedoch mit der Endung » BPI«, ge- o

1: Do 18: For A=1 To 128 1,"Ja|Nein",B

2: Filesalect "*\#.¥%",RBS$,N15 19: AS=InputS(l,#1) 32: If B=1l Then

3 Exit If N1§<»"" 20: Next A 33: Bload N2§,Xbios(2)

4: Loop 21: Print "Jetzt wird gelindert 34: Endif

B: StellesInstr(Nl1S,".") und Abgespeichert” a5: Edit

6: If Stelle>? Then 22: Do 36: Return

b NamS=Left§(N15,Stelle-1) 23: AS=Input5(l,#1) 37: Procedure Fehler2

B: Nam$=Nam$+* .BPI" 24: Print #2,AS; 38: Close

9: Endif 25: Loop 39: Print "Keine Datel mit dem
18: If Stelle=@ Then 26: Close Namen ";N15;" gefunden !"
11 Nam$=N15+* . BPI" 27: Procedure Fehler 49 Pause 100

12: Endif 28: Close 41 Run

13: N2S=Upper$(Nam$) 29: Cls 42: Return

14: On Error Gosub Fehler2 3@ Print “"Jetzt sind wir auch

182 Open “I",#1,N15 schon vertig"

16: Open "O",#2,N2§ 31: Alert 1,"Wollen Sie sich i

17: On Error Gosub Fehler das |Resultat ansehen 7", Ein kurzes Listing ist der Neokonverter

A COPY ST V1.2 |
IDAS SUPER KOPIERPROGI A MM

V1.2 - STARK VERBESSERT

MACHT DORT WEITER WO DIE ANDEREN AUFHOREN

KOPIERT FAST ALLE ST-DISKETTEN

BESITZT EINSTELLUNG FUR START- UND ENDTRACK

IST VOLL GEM-UNTERSTUTZT: DADURCH SEHR EINFACH IN DER HANDHABUNG

HAT EINE AUTOMATISCHE FEHLERERKENNUNG; DADURCH KEINE PARAMETERANGABE NOTWENDIG
EIGENE FORMATIERROUTINE GIBT BIS ZU 230 KB BZW. 130 KB MEHR DISKETTENKAPAZITAT

HAT EIN UPDATESERVICE

FUR EIN UND ZWEI LAUFWERKE, EIN- U. DOPPELSEITIG

DAS BESTE AUF DEM DATENSICHERUNGSGEBIET

R kR R E R E R %

PREIS NUR % 98- DM x*

DISKTOOL ST |

DAS PROFESSIONELLE DISKTOOL

VOLL GEM-UNTERSTUTZT

EINLESEN UND EDITIEREN EINZELNER SPUREN UND ADRESSFELDER
EINLESEN UND EDITIEREN VON SEKTOREN

VERGLEICHEN VON DISKETTEN UND EINZELNER FILES
SUCHFUNKTION

EINLESEN, EDITIEREN, ABSPEICHERN EINZELNER FILES

Usw., ... ; PREIS NUR = 89- DM =

E UUROS Y STEMS
HOLLAND

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BHEDEHMCHSTHASSE 129, 4240 EMMEHIGH TEI.EFOH TAGUGH 14 18 UI'IH 028 22152151

FCKLUNGEN FUI W ERVICE /) LAGERND, KX
AND: NUA VN

*
W
W
*
L
W
*
W
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Amiga-Basic zum Mitmachen (Teil 3)

Die flinken Rollos

hr Programm ist fertig, alle Pro-

grammfunktionen laufen fehler-

frei. Um Ihrem Werk den letzten
Schliff zu geben, miifte nur noch ei-
ne einfache Bedienung eingebaut
sein. Meniis eignen sich dafiir her-
vorragend, da sie gleichzeitig das
Programm erkldren und steuern.

Pull-Down-Meniis sind

dann auf dem Bildschirm sichtbar,
wenn sie gebraucht werden, Der
Name stammt von ihrem typischen
Rollo-Effekt, das Menii klappt vom
oberen Bildschirmrand ins Bild
(»Pull-Down« — sherunterziehens),
Um Pull-Down-Mentis wie bei der
Workbench oder dem Amiga-Basic
Zu erzeugen, gibt es den Befehl
»MENU« Hinter diesem werden ei-
ne ganze Menge Parameter ange-
geben, die das Aussehen des Me-
niis bestimmen. Tippen Sie unter
Amiga-Basic im Direkt-Eingabe-
Fenster folgende Zeile ein:
MENU 5,0,1, “Testmeni”

Wenn Sie nun die rechte Mausta-
ste driicken, sehen Sie neben den
bekannten vier Menii-Punkten des
Amiga-Basic das»Testmenii«. Dieses
farbt sich invers, wenn Sie mit dem
Mauszeiger dariiberfahren. Weiter
passiert jedoch nichts. Noch sind
keine weiteren Untermeniipunkte
programmiert,

Die erste dem »MENU«Befehl fol-
gende Zahl positioniert das Menti in
der Titel-Leiste. In unserem Fall ist
das Menti an fiinfter Position, gleich
neben »Windows«. Die zweite Zahl
bestimmt die Position des Textes
zwischen den Anfithrungszeichen
im Untermenii. Bel einer Null bildet
er den Titel des Pull-Down-Meniis,
Ab einer 1 wird der Text an entspre-
chender Stelle im Pull-Down-Menii
untergebracht. Das Pull-Down-
Menii und seine Untermeniis er-
scheint nur, wenn Sie mit gedriickter
rechter Maustaste den Meniipunkt
der Titel-Leiste berithren. Sie ken-
nen das aus den Workbench- und
Amiga-Basic-Meniis. Um unser Me-
ni zu fiillen, brauchen wir also min-
destens noch eine zweite Anwei-
sung. Um das zu probieren, geben
Sie im Direkt-Eingabe-Fenster fol-
gendes ein:

MENU 5,1,1,"1. Men{punkt”

Wenn Sie jetzt das sTestmenii« auf-
rufen, steht in der ersten Zeile des
Pull-Down-Meniis »]. Meniipunkts,
Tragen Sie mit s"MENU« ein in der
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immer:

Pull-Down-Meniis wiren un-
ter Amiga-Basic kein Pro-
blem, wenn es nur nicht so
viele Parameter gibe. Das
Handbuch verschweigt eini-
ge Details, die fiir Programm-
gestaltung niitzlich sind.

Reihenfolge der Meniipunkte wei-
ter unten stehendes Untermenii ein,
vor‘dern der Platz frei ist, 148t das
Amiga-Basic den Zwischenraum
frei;

MENU 5,1,19, "19. Menflpunkt”

Jedes Pull-Down-Ment faBt maxi-
mal 19 Meniipunkte. Die Anzahl der
Pull-Down-Mentis in der Titel-Leiste
hangt von der Lange der Titel ab.
Crundsatzlich kbnnen Sie so viele
Meniis eintragen wie Sie wollen. Ir-
gendwann quellen diese jedoch
ilber den rechten Rand der Titel-
Leiste hinaus. Insgesamt haben in
der Titel-Leiste 79 Zeichen Platz, das
80. wird nicht mehr dargestellt.
Amiga-Basic 1a#t dabei zwischen
den einzelnen MeniiTiteln automa-
tisch einen Zwischenraum von drei
Zeichen. Die Breite des gesamten
Pull-Down-Meniis wird vom lang-
sten Menli-Punkt bestimmt. Abge-
fragt wird bei jedem Punkt nur die
tatséchliche Breite des Textes.
Wenn sie mit der Maus nicht direkt
auf die Buchstaben zeigen, sondern
auf den Freiraum rechts daneben,
kann es passieren, daR der Amiga
Thre Wahl nicht erkennt. Sie sehen
es am Bildschirm, da der gerade an-
gewahlte Text invers dargestellt
wird. Wenn Sie bel einem kurzen
Text die Maus langsam nach rechts
bewegen, wechselt der Text plétz-
lich von inverser Darstellung zur

Nustration: Roil Boyle

Normalschrift, Sie kébnnen das Pro-
blem umgehen, indem Sie kurze
Texte mit Leerzeichen am Ende auf-
filllen, bis sie genauso lang sind, wie
der langste Meniipunkt.

Die dritte Zahl des sMENU«-
Befehls gibt den Status des Menii-
punkts an. Denken Sie mal an das
wWorkbench«-Menii in der Work-
bench, wenn keine Icons aktiviert
sind. Die einzelnen Meniipunkte
sind dann gerastert dargestellt, und
kénnen nicht aktiviert werden. Un-
ter Amiga-Basic muf im »MENU«
Befehl die dritte Zahl eine Null sein,
damit der Meniipunkt gerastert an-
gezeigt wird. Bei einer 1 wird er
ganz normal dargestellt. Eine 2 setzt
ein Hakchen vor den Meniipunkt.
Das Hakchen kennen Sie sicher aus
verschiedenen Amiga-Programmen.
Dazu muB allerdings ein Platz von
zwel Zeichen gelassen werden, da
der Haken sonst die ersten beiden
Zeichen iibermalt.

MENU 5,2,2," 2. Menfipunkt”
MENU 5,3,2,"3. Meniipunkt”

Um den Status eines Meniipunkts
zu dndern, miissen Sie den Text
des Mentipunkts im sMENU«Befehl
nicht mitschreiben, es sei denn, Sie
wollen den Meniitext verdndern. Sie
brauchen im»MENU«Befehl nur die
drei Zahlen auszuschreiben. Bei un-
serem Beispiel deaktivieren Sie den
Meniipunkt mit

MENU 5,1,0

und aktivieren ihn wieder mit
MENU 5,1,1

Sie konnen auch ein komplettes
Menil ausschalten. Dazu muB fiir
den Meniipunkt in der Titel-Leiste
als Status eine Null angegeben sein.
Ein Hakchen kann vor die Menii-
Bezeichnung der Titel-Leiste nicht
gesetzt werden.

Bisher sind wir davon ausgegan-
gen, daB unser Pull-Down-Menii an
fiinfter Stelle in der Titelleiste steht.
Wenn die Amiga-Basic-Meniis nicht
gewtinscht sind oder stéren, miissen
sie von der Titel-Leiste verbannt
werden, Der einzige Weg, alle vier
Meniis génzlich verschwinden zu
lassen, ist
MENU 1,0,1,""

MENU 2,0,1,""
MENU 3,0,1,""
MENU 4,0,1,""

oder die einzelnen Meniipunkte zu
benennen.
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Mit »MENU RESET¢ erscheinen
die Amiga-Basic-Meniis wieder.
Dieser Befehl muB auch eingege-
ben werden, wenn ein Basic-
Programm, das die Titel-Leiste an-
dert, unterbrochen wurde Sonst
gibt es keine Chance an die Basic-
Pull-Down-Meniis zu gelangen.

Die bisher besprochenen Pull-
Down-Meniis haben noch keine Auf-
gabe. Mit der s"MENU«-Funktion des
Amiga-Basic lassen sich die Menii-
punkte abfragen.
x=MENU(0)
y=MENU(1)

Bei diesem Beispiel wiirde <x>
die Nummer des Meniis in der Titel-
Leiste enthalten und <y> dessen
Untermenti. Andere Zahlen in der
»MENU«Funktion erzeugen beim
Amiga-Basic die Fehlermeldung
Illegal function call

Im Amiga-Basic gibt es drei weite-
re Befehle, mit denen Abfragen un-
terdriickt werden. Mit
MENU OFF

klappen die Meniis zwar noch run-
ter, die Abfragen mit»MENU(O) und

»MENU(1)« haben jedoch keine Wir-
kung, Mit

MENU ON

ist alles wieder wie vorher.
MENU STOP

desaktiviert die Abfrage zwar auch,
trotzdem werden hier die Werte ge-
speichert. Abdemnachsten»MENU
ON« kénnen sie mit der sMENU«
Funktion abgefragt werden.

Wie bei den Amiga-BasicTeilen
der vorigen Happy-Computer—Aus-
gaben, haben wir auch diesmal ein
kleines Programm vorbereitet (Li-
sting 1). Mit ihm lassen sich Pull-
Down-Meniis einfacher als mit einer
Batterie von »MENU«Anweisungen
gestalten. Die Texte fiir die Menii-
punkte miissen in »DATA«-Anweisun-
gen abgelegt werden.

Die erste »DATA«Anweisung muf
aus einer Zahl bestehen, die die An-
zahl der Mentis in der Titel-Leiste
bestimmt. Fiir jedes der Meniis muf
als ndchstes wieder eine Zahl ange-
geben werden, die die Anzahl der
Untermenils bestimmt, Dann folgt
immer die Statuszahl und der Text.

Tips zum Eingeben

Die Zeilennummern am Rand
der Listings diirfen nicht mit ab-
getippt werden. Sie dienen einzig
dazu, um beim Abtippen nicht in
der Zeile zu verrutschen. Bevor
Sie Amiga-Basic starten, sollten
Sie im »Preferences«Menii der
Workbench-Diskette die Zeilen-
breite auf 80 Zeichen einstellen.
Wundern Sie sich nicht, wenn Sie
ein»U«eintippen, und das Amiga-
Basic 16scht es Thnen sofort wie-
der. In dem Fall tippen Sie ein-
fach zwei »U« hintereinander. (hf)

Die Zahl bestimmt den Status des
Textes (normal, gerastert oder mit
Hikchen). Listing 2 ist ein Beispiel
filr den Menii-Generator. Tippen Sie
das Listing anstelle der REM-Zeilen
in Listing 1 ein. Bei der Zahl der Un-
termeniis muf immer ein Menii we-
niger angegeben werden, als auf
dem Bildschirm erscheinen soll
Das Titel-Menii z&hlt als Menti in Po-
sition Null nicht mit. (h

1 REM Pull-Down-Generator
Q2R yon Hancik Ficeh Pull-Down-Generator *
3 REM Vertffentlicht in Happy-Computer ;
: ggj{ (o) 1888 Markt & Technik Verlag von Henrik Fisch
6 REM Ldscht alle Titel-Zeilen-Eintrige Computertyp:  Amiga
; ggﬁ Sooms=ssssmssszEoSSESSSSSSSSSSssss Sp!'ﬁch e: .'.-miﬂ&ﬁasic
8 MENU RESET e Pahie. kel
1@ MENU 1,0,1,"":MENU 2,0,1,"" Eln - 2 2 .
QR I3, 1, 7MW 4, @, Kurz- Progr -]!‘I:Ji!odulﬂi:r
13 REM Baut Titel-Zeile aus DATAs auf mxjﬂg 'I:ippt. = lenis
REM ssssssssssgssesssecocscSEEa=nS abge
i: REM % nehmen Sie sich etwas Zeit
18 RESTORE Texte * % % besser am Wochenende
17 READ titel:FOR i=1 TO titel
18 READ unter:FOR j=@ TO unter
18 READ status:IF status>2 THEN status=1
20 IF j=@ AND status=2 THEN status=1
21 READ text$:IF status=2 THEN text$=CHR$(32)+CHR
$(32)+textd 8 Texte:
22 MENU 1, j,status, text$ 7 DATA 3
23 NEXT J:NEXT i 8 DATA &
gg %:mm 9 DATA 1, "Testmenii"
gg gﬁi Pull-Down-Menti-Texte }f gi$: t"é gﬂ::i:::g"
a8 RRM @@ 12 DATA 1,"3. Untermenil”
29 Texte: 13 DATA 1,"4. Untermenil”
30 REM DATA - Anzahl der Menilpunkte 14 DATA 1,"5. Untermenii”
31 REM DATA - Anzahl der Untermenis 15 DATA 2 24
:g g: Eﬂ: _Eoatu, SRk 16 DATA 1,"Happy-Menil" 25
3 REM DATA - Anzahl der Unterments i: g:¥i i':E::}'::;“ gg
as REM DATA - ... i Sata 31 o8
So kurz ist die Rountine zum Einlesen der Menii-Punkte 20 DATA 1,"Noch ein Menii"
21 DATA 2,"Test 1"
22 DATA 2,"Test 2"
23 DATA 2,"Test 3"
1 REM Demonstration fiur Pull-Down-Generator Wie in diesen Beispielzeilen, kénnen Sie mit dem Pull-Down-
g EE: “}ron oo Rt = Generator ganz einfach Pull-Down-Meniis in eigenen Pro-
erdffentlicht in Happy-Computer ds Sie die DATA-Zeile
4 REH (c¢) 1988 Markt & Technik Verla grammen verwenden. Ergiinzen Sie " you
B REM ¥ b B dem Meniéi-Generator, Beachten Sie, daf das Label #Texte«
nicht geiindert werden darf.
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Kurs

Programmier-Power
Cs

fur
(Teil 5)

Hitten Sie geglaubt, dafs GW-
Basic alle Befehle bereithilt,
die fiir Dateiverwaltungen
notig sind? Statt teurer Soft-
ware geniigt manchmal tat-
sachlich ein kleines Basic-
Programm. Selbermachen er-
spart Ihnen grofen Arger bei
kleinen Problemen,

1e schreibt man Daten auf
die Diskette oder Fest-
platte?« kénnte die Uber-

schrift zu diesem Kursabschnitt lau-
ten. Denn selbst professionelle Da-
tenbanken tun nicht viel anderes, als
Daten zwischen Diskette und Com-
puterspeicher hin- und herzuschie-
ben, Das funktioniert mit GW-Basic
auch. Schauen Sie sich doch einfach
Listing 1 an. Es ist 31 Programmzei-
len kurz und bildet die Basis fiir eine
Adrefverwaltung,
Dem Programm liegt folgendes Kon-
zept zugrunde:
1. Anweisung an den Computer, wel-
che Datei bearbeitet wird
2. Bearbeiten der Datei, Schreiben
oder Lesen der Daten
3. Anweisung an den Computer: Die
Bearbeitung ist abgeschlossen

»OPEN« (auf deutsch »6ffnes) erle-
digt die komplette Arbeit fiir Schritt
eins. Cleichzeitigist er einer der hei-
kelsten Befehle in GW-Basic, da sich
in seinen ParameterWust haufig
Fehler einschleichen. Seine Syntax
erlaubt sogar zwel verschiedene
Schreibweisen fiir ein- und dieselbe
Anweisung. Im einfachen Fall sieht
€T S0 aus:
OFEN "modus”, # dateinummer, “datel-
name "

Dabei bedeutet
modus: was mit der Datei gesche-
hen wird. Fiir smodus« stehen vier
Buchstaben zur Wahl:
— »O«, wie »output« (auf deutsch

120 &,
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»Ausgabe«), sagt dem Computer,
daf eine neue Datei auf der Diskette
oder Festplatte erzeugt werden soll.
In diese Datei werden Daten hinein-
geschrieben.
— »lv, wie »inpute (»Eingabex), sagt
dem Computer, daP aus einer Datei
Daten gelesen werden sollen, wo-
bei der Computer am Anfang der
Datei mit dem Lesen beginnt.
— »R«, wie »random access« (Wahl-
freler Zugriff«). Hier kénnen Daten
gelesen und geschrieben werden.
Der Computer beginnt am Anfang
einer Datei.
—»A«, wie »appends« (»Anfligen«). An
eine bereits bestehende Datei wer-
den Daten angefiigt.
dateinummer: Damit dem Com-
puter bei jeder Ein- und Ausgabe-
operation nicht jedesmal der Datei-
namen mitgeteilt werden muf, ver-
wendet man eine Dateinummer,

Der dateiname bestimmt den Na-
men der zu lesenden oder schrei-
benden Datei. Er besteht aus acht
Zeichen sowie einem Punkt und wei-
teren drei Zeichen.

Der ganze Befehl sieht zum Bei-
spiel so aus:

OPEN "0, #1, "TEST.DAT*

Er erzeugt die Datei yTEST.DAT:.
Fiirs Schreiben und Lesen von Da-
ten, wie im zweiten Schritt unseres
Programmkonzepts, sind die Befeh-
le »PRINT« und »INPUT« zustédndig.
Sie funktionieren fast genauso wie
beider Ein- und Ausgabe von Daten

auf dem Bildschirm. Damit die Be-
fehle auf Datelen wirken, gibt man
zuséatzlich die im »OPEN«Befeh] ver-
gebene Dateinummer an.

PRINT #1, "daten”

Ahnlich sieht es beim »INPUT:
Befehl aus, nur daB dieser auf Datei-
en wirkt, die im »OPEN«Befehl zum
Lesen gedffnet wurden.

INPUT #1,variable$

Der Letzie
macht die Datei zu

Sie diirfen niemals vergessen, ei-
ne Datei, die nicht mehr benétigt
wird, zu schhieBen. Dazu ist der Be-
fehl »CLOSE« (auf deutsch sschlie-
Fens) im GW-Basic vorhanden, Er
hdngt an die zu schliefende Datei
ein spezielles Datei-Ende-Kenn-
zeichen an. Ohne dieses wiren alle
bisherigen Veranderungen an der
Datei verloren, In unserem Fall, mit
einer | als Dateinummer, sieht der
Befehl folgendermal3en aus:

CLOSE 1

Als Beispiel dient Listing 2. Es 6ff-
netdie Datei /TEST DAT« zum Schrei-
ben. Dann schreibt es den Inhalt der
Schleifenvariable <> in die Datei.
Wenn die Schleife fertig durchlau-
fen ist, wird die Datel geschlossen,
Zum Lesen von »TEST.DAT« wird im
+»OPEN«-Befehl »i« verwendet (siche
oben). Anschliefend erscheinen
auf dem Bildschirm die Zahlen, die
vorher in die Datei geschrieben
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wurden. Zum SchluB schliefit das
Programm die Datei wieder.

Wie steht nun sTEST.DAT« auf der
Diskette? Schauen Sie es sich an. Da-
zu verlassen Sie mit dem Befehl »SY-
STEM« das GW-Basic und befinden
sich in der MS-DOS-Benutzerober-
fliche. Dann geben Sie »stype
testdats ein. Auf dem Bildschirm er-
scheinen anschliefend die Werte,
die Sie vorher schon im Testpro-
gramm gesehen haben. Sie wurden
wie erwartet aneinander ange-
hangt. Der Fachbegiff fiir »hinterein-
ander folgendes Schreiben und Le-
sen von Daten«lautet ssequentielles«
Lesen und Schreiben.

Allerdings stehen die Werte jetzt
unformatiert in der Datel, die Zahlen
werden linksbiindig ausgegeben.
Um die Zahlen rechtsbiindig auf
den Schirm zu bekommen, gibt es
den Befehl »PRINT USINGe«, der bei
einer Dateiausgabe wie bei der
Bildschirmausgabe funktioniert.
PRINT # 1,USING “formatieranwei-
sung”;variable$

Listing 3 schreibt eine Folge zufal-
liger Zahlen formatiert mit der
»USING«-Anweisung in die Datei
»TEST.DATs. Auch diese sollten Sie
sich mit dem TY PE-Befehl unter MS-
DOS ansehen,

Ergédnzend dazu bietet Listing 4
noch ein Beispiel, wie Daten an eine
Datei angehangt werden.

Neben der sequentiellen Datei-
verwaltung gibt es die »relative« Da-
teiverwaltung. Wenn Sie bei einer
sequentiellen Datei den zehnten Da-
tensatz lesen wollen, miissen Sie die
neun davorliegenden Datensitze
von Diskette laden. Es gibt keinen
Weg, die unwichtigen Daten zu
iiberspringen. Stellen Sie sich vor,
die Datensétze seien auf Zettel ge-
schrieben, die durch Bindfaden zu
einer langen Leine zusammenge-
knotet sind. Bei einer sequentiellen
Datei muf der Computer die ganze
Leine absuchen und anhand der
Knoten feststellen welche Satznum-
mer jetzt folgt, Es ware einfacher,
wenn jeder Zettel gleich lang wére.
Dann kann der Computer ausrech-
nen, wieviel Meter er iiberspringen
kann. Genau das passiert bei der
relativen Dateiverwaltung. Um die-
se zu nutzen, brauchen wir noch
ein paar neue Befehle wobei die
bereits angesprochene zweite
Schreibweise des »OPEN«-Befehls
verwendet wird.

OPEN “"dateiname” FOR RANDOM AS #
dateinummer, LEN=satzlénge

»Dateiname« und »dateinummer«
sind bekannte Parameter. »FOR
RANDOM« 6ffnet die Datei sowohl
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zum Lesen und Schreiben. Neu ist
die »ssatzlanges, denn bei der re-
lativen Dateiverwaltung wird immer
eine feste Menge an Daten libertra-
gen. Uber sie rechnet der Compu-
ter aus, ab welcher Position in der
Datei Daten i{ibertragen werden.
Wenn Sie bei einer Satzlange von 10
Byte den dritten Datensatz lesen
wollen, holt sich der Computer die
Daten dann ab dem 21. Byte der Da-
tei, da er die ersten beiden Daten-
sétze lberspringt. Ein Beispiel:
OPEN "test.dat” FOR RANDOM AS #
1,LEN=77

Jetztlegen wir das Aussehen eines
Datensatzes fest. In einem Satz wer-
den mehrere Variablen, die im Da-
tensatz Felder genannt werden, ge-
speichert. Jede Variable bekommt
einen gewissen Platz zugesprochen.
Zudem muf jedes Feld einen Na-
men bekommen. Mit dem Befehl
»FIELD« erledigen Sie das:
FIELD #datelnummer,léinge AS va-
riablel$, lénge AS variable2§, ...

Dabei darf die Summe aller
<lange>-Parameter nicht den
Wert des Parameters <LEN> im
»OPEN«Befehl iiberschreiten. Eine
kleinere Summe ist zwar erlaubt,
verschenkt jedoch Speicherplatz
auf der Diskette, da der Datensatz
nicht voll ausgenutzt wird, »FIELD«
legt nicht nur das Aussehen der Da-
tensdtze fest, er reserviert auch
einen sogenannten Puffer. Alle Da-
ten miissen ihn durchqueren. Zum
Schreiben und Lesen des Puffers,
sowie Speichern und Laden des Puf-
fers von Diskette gibt es besondere
Befehle.

Dateiverwaltung
wie bei den Profis

Zuerst das Schreiben. Grundsétz-
lich dirfen nur Strings in den Puffer
geschrieben werden. Vom Compu-
ter in den Puffer gelangen die Daten
mit »SET«, Dazu kommt die Angabe,
ob die Daten rechts- oder linksbiin-
dig aufgenommen werden. sRSETu
steht filr rechtsbiindig und »LSET«
fiir linksbiindig.

LSET variablel$=variable§ oder
RSET wvariable2$=variable$

<variablel$> und <variable2$>
missen die Namen der Variablen
im »FIELD«Befehl haben. Vom Puf-
fer auf die Diskette gelangt immer
ein kompletter Datensatz. Dazu gibt
es den »PUTw-Befehl;
PUT #dateinummer, satznummer
schreibt den Inhalt des Puffers an
die von »satznummer« angegebene
Stelle. Doch Vorsicht, wenn der ge-
forderte Datensatz auBerhalb der
Datei liegt (etwa Datensatz 55 in ei-

ner nur 50 Datensatze langen Datei).
Er wird zwar korrekt geschrieben,
doch die Datensatze 51 bis 54 enthal-
ten dann zufallige Werte. Sie miissen
auf jeden Fall vorher beschrieben
werden, selbst wenn es nur Leerzei-
chen sind.

Der umgekehrte Weg fiihrt uns zu
»GETk, der einen Datensatz von Dis-
kette in den Puffer liest;

GET #dateinummer,satznummer

Liegt der geforderte Datensatz au-
Rerhalb der Datei, liest »GET« nur
Leerzeichen. Zusatzlich merkt sich
der PC, daB das Datei-Ende iiber-
schritten wurde. In einem Pro-
gramm laft sich das Datei-Ende mit
EOF(dateinummer)
feststellen. Diese Funktion liefert
normalerweise den Wert Null, am
Datei-Ende den Wert —1. In diesem
Zusammenhang existiert noch eine
weltere Systemvariable. In »LOCx
befindet sich immer die Nummer
des zuletzt bearbeiteten Datensat-
zes, Die Syntax ist:;

LOC(dateinummer)

Nun haben wir vorhin eine Klei-
nigkeit bergangen: Dem Pulffer
dirfen immer nur Strings iiberge-
ben werden. Es ware fiir manche
Programmier-Projekte von Vorteil,
auch Zahlen bel relativen Datelen zu
verwenden. Um Zahlen in Strings,
und umagekehrt, umzuwandeln, ste-
hen insgesamt sechs Funktionen pa-
rat, die aus den beiden Hauptfunk-
tionen »MK$« und »CVe abgeleitet
sind. Da GW-Basic zwischen Inte-
ger, einfach genauen und doppelt

Besprochene Befehle

Befehl Wirkung

CLOSE Datei schliefen

CVDCVICVS wandelt Zeichenfol-
gen in Zahlen um

EOF Stellt Dateiende fest

FIELD Variablenzuordnung
fitr GET und PUT

GET liest einen Datensatz
in den Puffer

INPUT # sequentielle Datei
lesen

Loc liefert aktuelle Posi-
tion in der Datei

LOF liefert Dateilinge

LSET, RSET iibertrigt Daten in
den Puffer

MKI$, MKS$, wandelt Zahlen in

MED$ Zeichenfolgen um

OPEN Datei ffnen und
ggfs. Parameter defi-
nieren

PRINT # in sequentielle Datei
schreiben

PUT schreibt Datensatz
vom Puffer in die
Datei
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genauen Zahlen unterscheidet, un-
terteilen sich die Funktionen folgen-
dermalen:

Zahl in String umwandeln;
2-byte-variable$ = MKI$
(integerzahl)

4-byte-variable$ = MKS$
(einfach-genaue-zahl)
8-byte-variable$=MKD$
(doppelt-genaue-zahl)

einfach-genaue-zahl = CVs
(4-byte-variable§)
doppelt-genaue-zahl = CVD

(8-byte-variable$)

Diese Umwandlungen benétigt
man im Gegensatz zu der Umwand-
lung mit VAL« und »STR$«, um Varia-
blen mit festgelegter Ldnge von Zei-
chen zu erzeugen.

Die Anwendung der Dateibear-

Eingabe von sende« im Namen-Feld
beendet diesen Teil. Ab Zeile 230
liest das Programm die Daten in Ab-
hangigkeit der Satznummer,

Mit diesem Wissen wollen wir Ih-
nen eine kleine Aufgabe stellen. Na-
tiirlich ist es ziemlich sinnlos, Datei-
en nur nach der Satznummer auszu-
lesen. Mit weniger als zehn Zeilen
sollte es Ihnen moglich sein, als

String in Zahl wandeln: beitungs-Befehle veranschaulicht Suchkriterium den Namen zu ver-
integerzahl = CVI Listing 1. Im ersten Teil wird die wenden. Viel SpaB beim Program-
(2-byte-variable$) AdreB-Datei stestdat« angelegt. Die  mieren. (M. Ohnesorg/hf)
10 REM Schreiben und Lesen kompletter Da 10 REM Einfaches Schreiben und Lesen <1090>
tensaetze <17B1> 20 REM =====sssemsscsssccsscmszoazzsss <1147>
20 REM =sssssscccassssccsssssssssssmssss 30 REM Zuerst Schreiben <OCH5>
TETEmEsSE <1TThA> 40 REM —=-c=ccmmmmaeea <OBDB>
30 OPEN "TEST.DAT" FOR RANDOM AS #1 LEN= 50 OPEN "0",#1,"TEST.DAT" <0Bd6>
77 <14CE> 60 FOR I = 1 TO 15 <COTAF>
40 FIELD #1,15 AS N%,10 AS VS,20 AS 518, 70 PRINT#1,.I <QSBE>»
20 AS 528, 12 AS TS <17B4> 80 NEXT <Q1ES5»
50 ZAEHL=1 CO4AT> 90 CLOSE 1 <P3ID2>
60 INPUT “"Name: ";NAMS:IF LEN (NAMS)»15 T 109 REM Dann Lesen <0858)>
HEN 60 C144A> 110 REM =--=--=-ceu= <@8B1>
70 INPUT "Vorname: “;VORNAMS:IF LEN(VORN 120 OPEN "i",#1,"TEST.DAT" <0D30>
AMS) > 10 THEN 70 <19FF> 130 FOR I = 1 TO 15 CQ9AT>
80 INPUT "Stadt: ";STADTS:IF LEN (STADTS) 140 INPUT#1,X : PRINT X, <(0B20>
> 20 THEN 80 €1977> 150 NEXT <03D7»
90 INPUT "Strasse: ";STRAS:IF LEN (STRAS) 16@ CLOSE 1 <044D>
> 20 THEN 90 €1933> I
100 INPUT "Telefon: ";TELEFONS:IF LEN(TE Gesamtprifsunme Qber alles: £339%>
LEFONS) > 12 THEN 100 €1C54 >
110 PRINT "Datensatznummer: ";ZAEHL::INP Listing 2. S0 sehen Schreib- und Lesezugriffe aus.
UT"Neue : "2 AEHLNEU <20F4> Mlﬂ.hﬂhﬁuhdi.mmmn.dltndmhmmihm
120 IF ZAEHLNEU<O THEN ZAEHL=ZAEHLNEU <13B7> test.dat« auf der DOS-Ebene an.
130 IF NAMS="ende" THEN 310 <Q0D93>
140 RSET NS=NAMS <0893>
150 RSET VS=VORNAMS COABI>
160 RSET S1S8=STADTS t099C> 10 REM FKorrektes Formatisren und Anhaeng
170 RSET S25=8TRAS <OBTA> en ¢14FD>
180 LSET TS=TELEFONS <@BOE>» 20 REM ssscszcoasscsssassssssssames=ssss
199 PUT ll,ZAEHL <O7D9» == £12C0>
200 ZAEHL=ZAEHL+1 <Q8DB> 30 REM Formatierte Zufallszahlen <113E>»
210 PRINT <0583> 40 REM ==--=-cmmmmmmmme e <1027>
220 GOTO 60 <Q3F3> 50 OPEN "0",#1,"TEST.DAT" <OB46>
230 REM Einstieg zum Lesen nach Datensat 60 FOR I = 1 TO 15 <OTAF>
Znummexn <1792> 70 PRINTH1 , USING"## . ###R##HR"; I*RND (1) €131A>
240 REM ====c-m-coomee o ol 80 NEXT <O1E5>
------- = <1781> 90 CLOSE 1 <03D2>
250 OPEN "TEST.DAT" FOR RANDOM AS #1 LEN 100 REM Das haben wir jetzt als File <10DC>
=77 <141E> 110 REM =====c— oo <11B4>
260 FIELD #1,15 AS NAMS,10 AS VORNAMS , 20 120 OPEN "i" #1,"TEST.DAT" <0D30>
AS STADTS, 20 AS STRAS, 12 AS TELEFONS <260F> 130 FOR I = 1 TO 15 <09AT>
270 INPUT "Datensatznummer: ";ZAEHL : IF 140<2>INPUT#L, X : PRINT X, <OBD3>
ZAEHL=0 THEN 310 <1E1B> 150 NEXT <03D7>
280 GET #1,ZAEHL:IF EOF(1)=-1 THEN 270 €11F9>» 160 CLOSE 1 <0440
290 PRINT NMls:VORNH.H&ST.lDTﬁx.‘STRAS:".": 17¢ REM Hier wird angehaengt <QBS92>
TELEFONS <16E9> 180 REM =--===coa——-- —————— <DEQE>
300 GoTO 270 <0555> 190 OPEN "A",#1,"TEST.DAT" <OD86>
310 CLOSE 1 <0445> 200 FOR I = 1 TO 15 <09A2>
Gesamtprifsumme Ober alles: <23D4> 210 PRINTH#L,USING"##.###NU#NE" : T*RND (1) t%gg?
220 NEXT ¢ »
Lhﬁngl.ﬂnﬂmudnuhlinﬂbhhmnmnuhnn 230 CLOSE 1 C0448)>
der Datensiitze nach Nummern verdeutlicht die simple 240 REM So sieht der gesamte Datensatz a
Arbeitsweise des Computers. us €1344>
250 REM ======--cmmmmmeaan B
- C1l466>
260 PRINT : PRINT <p912>
10 REM Formatiertes Schreiben COF42> 270 OPEN "i", #1,"TEST.DAT" <0D3B>»
ST e e e e e ¢OECT) 280 FOR I = 1 TO 20 <0977
30 OPEN "©",#1,"TEST.DAT" <0Bd4> 290 INPUTH1,X : PRINT X, <0B2B>
40 FOR I = 1 To 15 <0TAD> 300 NEXT <DICF>
50 PRINTH1,USING"HK.NHARUE#N"; I*RND(1)  €1313> 310 CLOSE 1 €0445>
60 NEXT <01Ed>
[4 ]
70 CLOSE 1 L Gesamtprifsumme dber alles: (6B13>
' £ 3
Gesamtprifsumme {iber alles 49CA Listing 4, Daten an ntielle Dateien i,
Listing 3. Daten formatiert schreiben erfolgt mit einem eigenen Parameter im OPEN-Befehl

122 it
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men Computer-Markt meem

Wollen Sie einen gebrauchien Computer verkauten oder erwerben? Suchen Sie Zubahir? Habon

Sier Software anzubleten oder suchen Sie Progi

ramme odor Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT von =Happy-Computer= bistet allen Computerfans die Gelegenhelt, 1ir nur 5.— DM sine

private Kleinanzeige mil bis zu 4 Zeilen Toxt in der Fubrik hrer Wahl aufzugeben, Und so kommi

Ihra private Kleinanzeige in dan COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe (erscheint am 9. Mai 88):

Schicken Sk Ihren Anzeigentext bis zum 31, Mirz 88 tEIngﬁEmlum beim Verlag) an =Happy-
I

Computer=. Spiter singehende Aultrige werden in der Jul

vinrdfientliicht.

sgabe (arscheint am 13 Juni 88)

Am bestan verwenden Sie dazu die vorbereitete Aultragskarte am Anfang des Heltes.

Bitte benchten Sie: Ihr Anzelgentext darl maximal 4 Zellen mit je 40 Buchstaben bet n,
Uberwelsen Sie den Anzaigenpreis von DM 5— aul das Postscheckkonto Nr. 14189-803 balm Post-
sehockamt mit dem Vermeek -Markt & Tochnik, Happy-Compunters ader schickon Sio una DM 5—
als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdtantlichung lngerer Texte vor, Kleinan-
zeigen, die entsprechond gekennzeichnel sind, oder deren Text aul eine gewarbliche Titighelt
schiieBon I8, warden in der Rubrik Gewerbliche Kleinanzeigen- zum Preis von DM 12— jo Zalle

Text verditentlicht,

Private Kleinanzeigen

Vorkaule A1000 doutsch 512 K. Manitor 1081,
Zusatzlautwerk, Druckerkabel und das An.
wandorpaket, Alles zusammen fGr 2000 DM,
Ruf Dubsburg 18, 020X4AT4E679

Vierkaute Amiga, Manitor, C-64, 1541, Soltwa.
hr

re ab 1800 U
0T125/8317

Suche neus VHS-Videoliime. Zahle sehr gut
uT‘d Amiga-Soft 0622212716 nur abands 19,00
Uhr

Du hast noueste Amiga Soh? ich kaulonay-
achao slo! Michael Dettmarn Bromersir, 24, 3177
Sassenburg 3

Sucha Soltware wg. Sysismwechasel, Habe
z.B. Sindbad, Starglider, Dof. of the Crown,
Tast Drive, Typhoon. Rult an: 0813110258

Varkaule nagelnoues 528" Laubwark, pas-
send an alle Amigas, mit Umschaltor 40/80
Tracks! Sascha Grobe, Am Stein 10, 5419 Anu-
bach, 026845539

Sucha
Suche Amiga-Saftware, Auch Kaull Thomas
Hausar, Lindenstr, 6, 4020 Matimann

Suche Amiga 500 mit o, ohna Monitor und Soft
waro, Zahle DM 500750, Angebote an W. Mil-
lor, Torkolbargstr 18, 7750 Konstanz 168

Wir vermitteln alles, was os zu vermitteln gibl
(Computar, Vidoo, Music) z.B. Amiga. C-18,
Atarl eic. Beste Kontakie, 50 Pl an: CMP. Wie-
chertstr. 34, D-4030 Ratingen 1

Umstaiger sucht Tauschpartner fie Amiga und
CB4ll Call Alax Bernauer, feleldatr 19, 8380
Deggendor, Tal. 0981/8414

Contact: War hit neus Gamos (Amiga, C-64)
Suche auch neveste Originale. Only Top-naw.
0261/84758. Bye Frionds (Don't forget Amiga,
C-B4, Video) Orig.| Bye!

Varkaufe Onginalprogramma! Kille SCA-Vison
+ schitze die wertvolle Software vor Zugriff
der Tierchen Hir immer! Tel. 0228/252360

Wor achonit ainem armen Schiller (delokie)
Amiga-Hardwara? Pakotkosten (bernehme
kchl Tel, 02134/51824

Verkaute 1-MB-Kans 0r A2000; arweiien dan
neuen A2000 aul 25 MB, mud in den CPU-
Siotl VB 350-- DM, T. Wirz, Hohonwog 98,
5300 Bonn 104

Zahle 15 DM + Versandkosten 10 don Onyx.
Ky von Bards Tale, um don Mangors Towar zu
atfnen, Tel. DE242/7801 — Sascha verlangon

A1000, Monftor, 2. Lautwerk, Blcher (Maschi-
nensprache elc.), 150 Disks, Diskbox, Mouse-
pad (Kein Schorz) + % & 1800 & + & Stalan
Bonzenberg, 02120/51280 1ir Selbstabholer

Hilta? Main Amiga verhungert. Deshalb suche
ich gebrauchie, billige Software. Schickt Eure
Listan an: Frank Weidhaus, Hallwanger Weg
18, 7285 Dornstetien

Als Amiga-Froak in don DEHOCA)

Jotzt gibt es bundeswalt dis Amigasparts mit
spozielien Interessen, Public Domain, Tips
und Kontakten. P 1430, 3062 Blckeburg

An alle Computerclubs: Ihr sucht noch Mitglie:
dor? Wir suchen EUCH und wollen EUCH un-
torstiizen als Ortasgruppe des DEHOCAI —
Auch Einzelmitgliedschafien maglich,

Info. Poall. 1430, 3082 Blckaburg

Probleme mit Chemle oder Mathe? Verkaule
Chemiemat und Mathahedp fr ja 20 DM, Zu-
aamman: 30 DM, M. Beckmann, Hasotweg 1,
8028 Taufkirchan, Amiga is it!

Aro you searching for new, cheap Amigasofi-
ware? Then call us a1 our telephon-number:
08321/2353 from 6 p.m, 10 8 p.m.| Boginners!

Amiga e eTiiene Amiga

Suche zuverlissige Tauschpartner im Aoum

7320 Call: 07161/813616 (Klaus)

Amiga "8 a7I20e 88 Amiga
Hey Guys!

Neueste Amiga-Soft vorhanden! Call fast:

04101/43254 Oliver

w Hey Froaks! *
Baginnar is saarching for contacts to swap soft.
ware. Call 07233/6388 (Markus)!

* Call at oncel *

Suche Tauschpartnar 1dr Amiga-Softwarel
Listern an:  Arno Kedler, Fali-Schafllarst, 24,
B228 Allenmarkl

Tausche aktuellste Amiga-Soft gogen ST-Soft!
Verkaute doutsche Videoscapo-Anleitung, Tel
056571650

Suche Tauschpariner fir AS00! Schicki Eure
Listen an; Rene Simons, MOnlenelchstr 32,
5138 Heinsbharg, Antwort 100 %!

Suche zuverl. Tauschparnes 1ir Amigasofiwa-
i aller Art. Listen und Disks an: Eilert Schuma:
char, Blockenarstr. 19, 2805 Stuhr 2

I B SRS R E R EE R R R R R R AR R I
Now Amiga Software?

Call us a1 0832112353 from 6 10 8 p.m.| Hey,

Baginnars! Contact us!

Amiga 500 — Neuling sucht neussts Softwang
aller Art, dringond) Wer Lust hat schroibi an:
Swvan Nelles, Sintharnor Holzweg 3, 5010 Gios-
son odor ruft an 022364 2681

Habe und suche neueste Seoltl Call
D2151/544511 (Ingo)
EENEENEENEENEEEEEEEEN

Searching for swapping-contacts on Amiga
please call Tel. 05821773417

* o ow Amiga-Solll & w w
Call Thomas! Tel. 028941122590 (ab 1800 Uhrt)

Achtung:

orlaubt ist

ihre Kinder

Wir machen unsere Insorenten daraul auimerksam, dai das Angebot, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechiich geschitzter Saftware nur fir Originalprogramma

Das Herslellon, Anbiaten, Verkauten und Verbredten von sRaubkoplens verstoft gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann stral. und zivilrechtiich verfolg! werden, Bal Vier:
atéfen mull mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gbar DM 1 000 — gerechnet warden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkieber des Daten-
trigers (Diskette oder Kasselte) z2u erkennen und normalarweiae orlginalverpackt. Mit
dem Kau! von Raubkoplan erwirbt der Kiufer auch kein Nulzungsrech und geht das Riisi-
ko einer jaderzeiligen Beschiagnahmung ein

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Inleresse, Raubkoplen von Original-Software
weder anzubleten, zu verkauten noch zu verbreiten. Erzishungsberachtigte haften fir

Dar Voriag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vergffentichen, die daraul schiieBen
lassen, dall Raubkoplan angeboten werden

Verkaule super Amigasoltware nou + ail, sehr
billig, Info umer: Mare Osigus, Kirchanst, 41,
2000 Nordersted!, BRD

L LL LU LTI ATl

il * % Amiga-Soltware & n
Habe alllrnaunl:ns‘;ﬂrwml
Tol.: 02941722830 (Sascha)

Tol.: 0294164170 (Andreas)
I * & Amiga-Software & & LI}

Suche  Tauschpartnor 1ir  Amiga, Tel,
06253/5755, Christoph Arnold, Alfred-Delp-
Sir. 1, 6149 Firth, o. Tol. 08253/21267, Dirk
Barth, Heppenheimer Sir, 35, 8148 Flrth

Verkaufe Deluxe Paint Il engl., originalver-
packt, DM 150.—, Koch, Kronstiidter Str. 28,
BE10 Flrth

Gebo ginstig ab: Prg.-Sammiung von Atar §T
und Amiga s mahrero Diaks, Info 80 P1. Suche
Kontakl zu |BM-AT-Usern, Hans Becher, Tie-
genhblersir 10, 5803 Wllfrath

o Tauscha *hw
nausate Amiga Softwans, ab 14 Uhr, Mitglieder
gosucht. Ruft an unter: 0221/606127

Varkautftausche  neueste  Amiga-Siufh
Schickl Eure News ovtl, Liston an: Christlan v,
Brnmes. Elkenbrodarweg 38, 4802 Bad Salz-
uflen

Verknufe mainen Sound Digitizer Hir Amiga 1ar
120 DM Anfrage an Marcus Borm, Eichatr, 80,
42 Oberhausen 1, Tel. 0208/871081

Suche Tauschpartner aus Mitteleuropal
Falch Alexandar, 6580 St Anfon am Arlberg
484, Hotline: A/DSA48/2068 Austria

Beate glnstig nous Soft, Call Darth Vader nur
Fr. 18 h bis So. 1930 h durchgehend online.
Tol.: Austria = 0043022312850, PS. Auch PD
ader Tausch

ok Suche Tauschpartner "ok
Haba neussts Soltware! (Amiga) Liste an: Alex
Schonmakers, Terpstr. 7, 6019 CD Wossem
(ML)

# &  Wanted: Software/Games & » »
1. Amiga 500, wann migl. m. Anleltung. Liste
m. Prolsvorsl, an: Ch, Steinmetz, A-4291 Las-

barg 67
e (Dringend) -k
CH % % » Am * ke w CH

iga
Tausche Software — altes und neues. Schraib
an: Pascal Mathieu, Rte. du Rawyl 98,
CH-3960 Sidors, Tel. D041/0277552385

Suche Tauschparner fir: Amiga, C84; Daniel
ﬁrarglor. Lo 2 Clots, CH-1813 St-Saphorin

Einkaufsfihrer

6457 Maintal

Ausgabe 4/April 1988

Wingartstr. 114

Landolt Computer

Beralung, Verkaul, Service, Leasing

6457 Maintal-Dérnigheim
Tal. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Hier kdnnte Ihre Anzeige

Ihre Ansprechpartner:
Monika Schébel

Tel. 089/46 13-398 oder 827

stehen:

Jens Dhein

e, 123



Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr,
Samstags ist nur unser Ladengeschidft von 9.00-13.00 Uhr

gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen),

Commodore
rresseskUNGAMIGA 500

incl. RGB-Farbmonlior PROFEX €M 14 5
ISteren, sonst techn., Daien wie COMMOIN)-

RE 1081 nur 1595~

AMIGA 20{[., deutsche Tasta-

tur, | MByte RAM, incl, elnem elngebain-
ten Floppy 880 K, Mans, AMIGA-RGE-
Farhmonitor 1084 und diverser Sofltware

nur 2795~

COMMODORE PC 0/AT, 1 MB RAM, di
Fastatur, CPL 30286, IBM-AT-kompatibel, 1
Floppy 1.2 MB und 20 MR Festplatic, incl. 14°
Monochrom-Mondtor, MS-DOS 32 und
BAS nur 37540,
PREISSENKUNG: COMMODORE PC ),
512 K RAM, di. Tustatur, IBM-kompatibel,
Farb- und Herculesgrafik, | Floppy 360 K incl.
MbS=-IM05 L2 und BASIC L
COMMODORE PC 10111, deutsche Tustatur,
IBM-kompatibel, CPL BOSS, 640 K RAM, 2
Floppies 4 360 K 1789~
COMMODORE PC 20111, wie PC 10-111, je-
doch | Floppy 360 K und 20 MByie Fesiplaiie

1580~

PLANTRON

PLANTRON:Compuier weil unier den un-
verbindlich emplohlenen Yerkaufsprelsen von
PLANTRON,

EPSON

_\'I—:'l‘: EPSON LO 50 Matrix-Drocker 818 =

EPSON LX 800 Matrix-Drucker
war 535~

EPSON FX 800 Mutrix-Drocker 928~
EPSON FX 1000 Mateis-Drueker 1198~
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1310=
EPSON EX 1000 Mairix-Drucker 1640~
EPSOMN L) 850 Matriy-Drocker 1289 =
EPFSON LOQ 1050 Matrbs-Drucker 1605 =

Weltere EPSON-Drucker aul Anfrage.

NEC

PREISSENKUNG:

NEC P 2200 Pinwriter .

Nadel-Drucker nur nich 895~
Weltere NEC-Mutrix-IDrocker aul Anfouge.

OKIDATA

PREISSENKUNG

OKI Microline Serie und OKI-Laserdrucker
In sersehledenen Yerslonen i inferessanion
Prefuen,

Schneider

SCHNEIDER PC-1640 Serfe, CPL 8086,
1BM-kompatibel, 640 K RAM, deatsche Ta-
statur, Mauws, komplett mit MS-DMis 1.2,
GEM und dive Sl iwire

MIVHD 20, mit ¢inem Flappy 360 K,
Festpluite nnd Monochrom-Mon. 2
CIVHD 20, mii elnem Flopps 360 K, 10 \1IC
Festplatte und CGA-Farbmonlior 1198~
ECD/ID 20, mii elnem Floppy 360 K, 20 MB
Festplanie und EGA-Farbmonltor I8~
Weltere PC 1640-Modelle nul Anfrage.

NEL: SCHNEIDER PC-3640 Serle, CPU
HO286 (12 MHz Takifrequenz), AT -kom-
putibel, G40 K RAM, de Tistutur,
Muns, komplett mil MS-DOS 33, GEM und
diverser Sollwane

mii elnem 3% " Floppy 1,44 MB, 32 MBE Fesi-
plane und Monochrom-Monltor S~
will elfem 3% Flappy 1,44 MB, 12 MB Feat-
plaite und EGA-Monltor 5189 -
Withrend der Elnfuhrangsphuse kisnnen bel
der SCHNEINER PC-2640-Serie Lieferaciten

ENITN

NEU: ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU
ROgh-kompatibel (7,06 M), 1BM-kompati-
hiel, imcl, MS-1H0S 3.2, GW.BASIC, MS-1M0S.
Muanager, Monochrom-Monlior

= mit ewel 3% " Flopples 4 720 K 1748 -
- mii elnem 1" Floppy 720 K und 20 MB
Fesiplatie 2448~

Sie erreichen uns dber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord

- B54 Richtung Steinfurt/ Gronau

- Abfahrt Altenberge/ Laer -

in Laer letzie Stralie vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital"') = neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Miinster/

Autobahn Al

Ein Preisvergleich lohnt sich!

TAR/AR

TAXAN-Frodukte sul Anfrge.

SEAGATE

2 ME Festplatie 5T 225 inel. OMT1-Control.
ler 5520 nur $89 -
M MB Festplaiie 5T 208 fnel. OMTI-Con-
troller 5527 nur 6218

Weltere SEAGATE-Produkte anl Anlrmge.

NEC

e newen NEC-Monitore aul Anfrage,

TANDON

NEU: TANDON PCA 20 plus, 1 MB RAM,
CPLU BOIEG, IBM-AT-kompatibel, | Floppy
1.2 ME incl. 147 Manochrom-Maonitor, Mo-
nochrom-Grifikkarte, di. Tastatur, M5-D0S
3.2, GW-BASIC und MS-Windows mit 20 MB
Flutte Al S~

Weltere TANDON-Produkie aul Anfrage,

I\ anwi

ATARLS T MEGA-ST Serbe well unter den
uaverbindlich emplohlenen Yerkaulspreisen
von ATARI,

NEU: ATARI PC-Serie auf Anfrage,

L =
SEQIr
NEU: STAR LC 10 Matrix-

Drucker nur 535~
STAR LC-10 © L COMMODORE 64 535~
Wiihrend der Einfihroangsphase kianen beim
L0110 nock Lieferselten suftreten!
STAR %X 15 Matrix-Drucker Y18~
STAR NIY 10 Matris-1rucker BO5,-
STAR NID 15 Matrix-Drocker 1195 -
STAR MR 10 Muatrix-Dracker 1145~
STAR ‘\R 15 M rh Dracker 1308 -

Hl‘\ll ‘\II 24:10 MatrixsDevcker nur 1198 =
STAR NB 24-15 Matrls-Drucker nur 1689~

Aul alle STAR-Drucker gewiliren wir 12 Mo-
mile Garantle

CITOH

SUPER-RITEMAN F+Il1
deutschein Handbuch

Weltere C. ITOH-=Drucker aul Anfrage.

OMS

OMS-Loserdrucker sul Anfrage.

Drucker  incl,
695~

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Happy-Computor 4/88

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr, 28, 4419 Laer

Absendor

{ ) lch bits um Zusendung Ihrer
kostenlosan Prvslisto

{ ) keh bitte um Zusendung von INFO-
Material dbor folgende Produkie:

SCITIZEN

COMPUTER DRUCKER
CITIZEN \|a1rlt Dirueker 120 1)
\l.

(III!LN LSP 100 s

Drucker aur noch 53‘54"
CITIZEN Mairlx-Dirncker MSP 150 745 -
Preise incl, deotschem Handbuels,

Newe CITIZEN-Dracker anl Anfrage

- .
olivetti
Flll'l\ﬁl '\H‘. \(- OLIVETTI DM 105
I'ul'llnnllﬂ'. Ilmrlvcrr.'-"‘-ulrln 1M und EP
SON IX BD-kompatlbel, 120 Zelehen Sekun.
do, anschlleBbar w, o an COMMODORE
AMIGA 2000/ 500 r Gd8=

BROTHER

BROTHER M 1409 Muoirix-Drucker
BROTHER M 1509 Mutris-Drucker
HROTHER M 170% Mairis-Drucker
HROTHER HR 20 Typenmddrucker
NEU: BROTHER M 17241

Preise incl, dewtschem Handbuch,

08 -

TOSHIBA

TOSHIBA TI6M Portable, 512 K RAM,
THM-PC-kompatibel, Sopertwist-LECT-Bild-
schirm (B0 Zefchen x 25 Zellen), ein elngebau-
tes Floppy 720 K, Centrondes: und RY232-0-
Schaittaielle, Akku-Heirieh 1998~
Sotwendig Fur TOSHIBA T 100 Systembkil
il Handbiichern 125~

Weltere TOSHIBA-Compuier sowle TOSHI-

BA-Drucker su unseron bekannt glinstigen
Prelsen,

VICT®R

Iher neue VIC

512K RAM, | BOBE-2 {Takifrequenz 4,77
MHe T 16 MHz), mii 12° Monochrom-Mao-
njtor, MS-D00S 33, BASIC

= mil elnem 57 Floppy 360 K 1445~
= mil elnem 557 Floppy 360 K und 20 MB
Plate 2360~

HANDY SCANNER
PREISSENKUNG CAMERON Hundy Scan-
ner fur 1EM-kompatible Rechner, kompleti

mil livterface, Trelbersoliware und Scan-Pro-
wnamm nur 595~

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

SEIKOSHA

PREISSENKUNG:

SEIROSITA  SL-80 Al
drucker
SEIKROSHA SLAD VO fur Co4

Prelse incl, denischermn Handbuch,

ALK

JUKI ﬂ"D hrh “-Irl\ Dirucker

24-Nudel-Matrix-
nur TR~
nur Tdl -~

105 =

JUKIL 6100 Ipprﬂrudlltllrlcl‘r niir 715~
JUKLD 6000 Typenraddrocker nur 175~

Weitere JUKLDrucker auf Anfrage.

Panasonic

PANASONIC KX-P 1540 24-Nadel-Matris-
Drucker nur 1445~

Weltere PANASONIC: Drucker sl Anfrage.

FUJITSU

FUNTSL -Drucker anl Anfruge.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste (ber unser gesam-
tes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstind-
lich kénnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme, Alle Preise beziehen
sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, so-
weit nicht ausdricklich anders arwdhnt,

Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten vorbehalten.
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-

bar. Preise giltig ab 29.2.88.

MICROCOMPUTER-VERSAND _

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




wewnes Computer-Markdt

Private Kleinanzeigen

(11 ] Amiga-Austria 1 11]
Wite 10: Rainer Thomas, Warltanstr. 55, 8210
Périachach, Tel, D4272/263613 B Now Siuft

EEEEEEENEENEEEEEEREN

Sucha Tauschparnar in aller Walt (0r Amiga &
Atari STI Antwort 1009 Fuud van do Kruls-
weg, Zwaluwstrant 80, 8094 AG, Hattemer-
brook, Holland

Verkauta Amiga 500 mit Monitor — 5 Monate in
Botrieb. Bitte melden bei:

Andreas Bundi, Untardarf 24 D, CH-7181 Cura-
@i, Tl DBE/TEE53

Verkaule Atarl 800 XL u. Floppy IGr 500 DM,
auch einzaln zu verkaufen, Tel. 09738615 ab
18.30 Uhr

Verkaufo: 600 XL (64 K) + 1050 + 1010 + 2
Jaysticks + Monitor (grin) + Software auf C/D
nur 500 DM avent. ainzeln, Tal. 02931/77485

Verk. arig. Disk AT.-Pascal, Warship jo 50 DM,
Movia Maker 25 DM, AT-Paint, Zaxxon 1,
Printsh., Gr. Library @ 3 DM, Tol, ab 18 Uhr
0621/734541

Verkaule Splolel Keine Raubkoplen, ab 20
Liste gegen Rickporto bel Daniel Lieser, W.
Dachstein-Sir 8 7600 Offenburg. Grinde Ala-
ri-Club (Drucker u.a.)

Als ATARI-Usar in dan DEHOCA:

Gogrundaet wird jetzl eine bundesweila ATAR|-
Sparte mit alien Kontaklen, PD, DTP. MIDI,
Gralik — Mach auch Du dabel aktlv mith!
Inta: Postiach 1430, 3062 Buckeburg

Hilte! SO5! Amiga 500! SOS! Holp!

Lesba in Spanien und habe grobe Soltwaropro-
Bleme, Hallt mirund schreibt bitle! Bin (i alles
dankbar! PS: Briefe bitte Express. Danke,
Falelta Mano, Cala Agulla 42, Cala Raljada,
Maliorca, Spain

Amiga Schweiz! Sucha Tausch- und Copypart-
niel Nowest Soft to swap, sell and buy! Poler
Ernd, Riedweg 18 4800 Zaofingen (CH),
0621514266 Obor den Nachmittag! Enjoy il

An alle Amiga-Freaks:

Tausche und varkaula Amiga-Sefl. Bitte keino
Liwten, Daniel Buchor, Hinenholstr, 25, 8005
Lugarn, Schweiz

Halt — Austria — Half
Suche Konlakte ru Amiga-Usern! Auch An-
finger! 100% Antwortl Schreibt an: Chie
nImTSch + Pestlagend, A-8607 Knplenkarg »
Byo! »

~ APPLE

Sucho dringend das Spiel «Kung Fu Mastors
fur den Apple |+, Suche aullerdem sinen zu-
vrlissigen (Spiele-)Tauschpartner. Rufl an
unter Tal, 0724/A6E330 Stoffan

Vorkaule Apphe 11+ komp., Monilar abges. Ta-
statur, 1 Lautwork, Supor-Seriell-Card, RAM.
Disk, 80-Zaichen IBM Gehiusn, Joystick, Lite:
ratur, Z80. DM 1800,—, Tal DBBYE17S5

Nal Ohne Computar? Kain Problom| Varkaute
ALari 130 SE + XC 12 + ca, 40 original Gamas
+ Blcher + Joystick for 150 DM, Thomas
Griitsch, Mistelwog 11, 8430 Bad Horsfeld,
DBE2164440

Alan XLIXE-Maus mit Malprogramm DM
100.—, Sound-Digitalisiorer DM B0, — und PD-
Soft aul Disk jo 5,— DM, Info bel Androas Paly,
Landauarstr. 27, 75 Karlsrube, Tel, O721/71327

Tauscha oder verkaufe Atari + 1050 + Disks
(Zmichon-Grafikprg.) und andore Gamos ge-

n B4 + Floppy 0, 400 DM VB, NP 700 DM,
0l 02451/8869

Suche Softwaro fir Alari ST 720 K-Floppy. Al
I8 anbisten. Sehicki Euro Liste an Potor Panz,
Hobrechtstr 43, 1000 Berlin 44 oder Tol
030/6945618

330 DM Datur plb'l 8. Alan BOO XL, Floppy
10560, Cantronics-Intertace und viel, viel Soft-
warne. Wo?? Bel Norbert Chiup, Siaben Higel
6, 48 El-lmn_dr.-ld 1, Tal. G521100205 (ab 15 Unr)

Vark, Atari B00 XL + 1050 (Turbo) + 1010 +
1029 sowie viele Extras, VB 798 DM. Ndheres
bl Thomas Meurer, Litzows!r. 54 a, 5800 Ha-
gon 1 (evil. auch ainzain')

Verkaufe Atarl 1020 Drucker mit 4 Schriftar-
ten, anschiufitartig an XL/XE, mit Papies, Eti-
kision, fir wage uwnd schraibe 109,—
DTIGVHII68

Verkaule 800 XL + 1050 mit Happy + Joystick
+ Joyball + Buch -Maln Atar-Comp.» + 4 Ga-
mes + Alari-DOS, komplatl nur DM 889,—,
Waorner Woll, GA21/408398 (ab 18 Uhr)

e + 2. Loutwerk + Monitor + Druckor +
Maus + Bichar 1500 DM, 0244375714

Apple llc, 128 KBylo + Moniior + " Iululwmk
« CPM + Imagewriter + Apple-Works (org )
+ Zubehdr & Liberatur! Ab 18 Uhr)

Tel. 0219173064 10— DM

ATARI

Varkaule Modul Polo Pas. + Donkey Kong
30 DM, jede Mange orig. Kass. jo 5 bis 10 DM
Liste gegen Porto, Gunnar Ellta, 3012 Langan-
hagen, Assewag 3, Tel, 0519777001

Viarkaule Spietepack bestehend aus 14 Spe-
len, 2B, Flight 2, Spitfire, Zoro, Inl. Karate,
Summuor Games, Dallas, Super Huoy, alles
Originade 150,— DM, Tol, 0841/66163

LB E RS R R R E R RN R RN
Wk, Atarh 800 XL + Floppy 1050 + Turbo
1060 + Litoratur + Disketton, Prels VB: 500
DM Tel. D234/483375
Suche

Caoleco Adamtarl 7H00 + 5200 Konsolon +
Splole, Tol, D465132900, kinnen NTSC o, Se-
cam Wes! sain.

AR R R R R
Varkaule Atari 130 XE + XC 12 + Soh, Woar-
Gorlite alla ok = 400 DM (oder mahr)
OF 12903415 (nuf im Faum RoutlingensStull-
gart) ak l?_UhL_

Fiir Einstoigor: Vark. Mari 800 XL + Rec. +
Zubah, Tel, 0BTIFSTE, vark. Prog, mi Forh
Atarl 8T, auche PD-Tauschpartner 1or ST, Tol
OETAUTIETE, vark, Airball

HOMEYWELL BULL DIN-A3-DRAUCKER!N

i, 200 Zeichorn'Sek. Ventilatorluftkdhiung,
matrix, Top Devign. NP co. 3000,— DM wogen
Goschatsaulidsung 10r nur B50— DM, Tal
072370572

Der Schutzbrie! 10r Computer ist dal Toleer-

salz und Reparatur im nouen Loestungshed

g:: DEHOCA! Mit 50 Werlcoupons 2um Abri-
n

info: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Achiung — Achtung

Sucha dringand Floppy-1050 mif Software —
zahle gut

Richard Viéiker. Melstruperstr 17, 4474 La-
hen/Erma, Tal nsﬂaanga

Varkaule Atar BOO X1 + L?alns.arna Prols VB,
Dirk Petors, Bahnhofslr, 2, 4100 Kileve 1, Tel
(J.?ﬁ?lr'?:i-:_f_bﬂ ab 17 h

Kaule Andeitungen zu ST-Games {auch Ko-
pian)! Zahle Hochatpreisa! Suche auBardom
gunstge Onginalprogrammal  Schroib!  an:
Chris Brunnar, 8313 Yilsbiburg, T. 0874 LGB0

Varkauto ong. Digitizer (Videomaeiston for alle
XL DM 100, Colrmonitor Sanyo RGE + Wi
dacningang Ior alle Computer DM 400

Tol. 0212/316681 od. 0212204862

Vark.: BOD XL + 1050 (Turbo oh DHK) .
GPS00AT + B0 Dlsks + 1 Buch + Zoitsch, Pr,
TO0 DM, Tel. 0221/850859 'Iﬂ_m Lihr

Suche: Atan Floppy 1050 mit Software (Anwin-
dor + Spiele). Angebobta an: Manin Krabba,
Tel. 02508M260

1 Top-Angatat I Top-Angebat 1)

Verkaute Atart 2600 + D Kassatten + 1 .
sfick {alles in gutem Zumand) 150 DM, Tol
OG58R/BTT

Verkaule 12" -Mancchromi-Manitor!  Cingh:
Anschlul fir alle Computer passend. Mit Atar|
Anschlufikabel fir IJ}-LI_OQ._—_-_‘_TN. 09952374

*how Sucho w &
Atari Floppy 1050 mil Happy-Chip, 022724871
b I?Llﬂu 1800

Verkaule Floppy 1050, sowie orig. Programme
und sonsliges Zubehdr und Anbaliungaen
Happy-Chip VB 130— Suche Spiel-Module,
besonders Wizard of War. Tel, 07422/B880

Verk.: Atarl Touch Table! + Programme 100
DM, Digital Mikrolon 100 DM, viele Originale
(Gauntlet, Summar Games. ). Liste anfordern!
Tol. 06351142011

erk,: Atari 800 XL + Schaltinterface + Joy-
stick + Modul 120 DM, Floppy 1050 + 2 arlg
Diskettan 300 DM, Atari 1029 Druckar mit viel
Zubehdr 300 DM, Tol, 08351142011

BOO XL, 1050 m, Turbo, Drucker (C.lloh) Kass -
Intar., Grin-Monitor, Bicher u. jpde Mengo
Super-Soltware, Catmas I, Forth, Manitor XL,
usw. fir VB 1100,— DM, Tol. 040/5501689

Vark, guterhalenen Atarl 130 XE + Diskaiten-
und Knssstlonlaubwerk + 25 Superspisle, zu-
aammin 1Gr nur 770 OM! Vark, auch ainzelin
Ploase call soon: DB221/73884 (Kotja)

* Mahrore Floppies 1ﬂ50'.?|uuclrt *
Prafsvorstollung ca. 150~ DM, Glmer Uhr.
mann, Mallssenwog 138, 5000 Kbln 80, Tel
0221/638619

Atari 520, STM SF354, Maus, Joystick, Sarryo-
Monior gedn. 800 XL-Datasetto. Beide + wal-
tores Zubohdr, absolul neuwertig und sohr
preisgunstig. Tal, 0911736938

Wark. Atari BOO XL + 1050, 40 Dishs + 1 Joy.
stick. Prois VB. Ruft nach 17 Uhr an untar Tal,
BB684/4213. Ich habe Spiele wia Trivial Pursui,
Gauntlot, Arkanold uva

Aark-Logo-Modul mit Buch NP 250, — DM Hir
100,— zu varkaufen, PD-Software fir 5,— DM
@ Disk, Into bei Andreas Pely, Landavarnstn 27,
7500 Karlsruhe-21, Ted. 072071327

® # ®Sucha' [N ]
for Atarl 800 XL alng FI 1050, Angebote
an: Jérg Schiller, Beothovonstr 66, 6000
Frankiurt

Komloriable Carridge Exparimantier Box inkl,
Soltware. Info bal Carston Biticher, Spandau:
or Wog 18, 23 Kiel

ATARI ST

Tausche neuesta ST-Softwarel Listen an:
Schwarz, Postlach 150467, 5620 Velbert 15

Verkaule 520 5T+ im PC-Gehlluse mit abges.
Tastatur, 1 MByta, nousn ROMs, Echizeitluhr,
720 KByl Floppy. Monochirom- und Farbmani
und Software, Prals VB 1850,—, 058411715

ST.Originale! Backinah, 30-Galax, Phantasie
243, Tracker, Pirnles Coast, TNT., Alternaie
Roality, MCC- 0. KSekin-Assembler, Tol,
OETG1S324 (Albart verl,)

Sucho  Anwonderprogrammae  (CADVKalkula:
tioniBuchhaltung etc ). Tausch oder KaulWoll-
pang, Tel. DD437 227458

Alar 5T-Soh
Sucha, habe, tausche, kaufe nousste ST-Soft,
Ligten an: Michael VoB, Eschenweg 7, 5245
Mudarsbach

(1] Sucha LL L
Soltwars (2 B, Tal Pan, Drusds, usw)! Schickt
Eura Liston mit Piaie an Wanninger Robar,

Verkaule: Atarl 130 XE, Diskettenstation, Data-
softe undd viel Software aul Kass und Disk
Prais; 450, DM, Tel. 06331141109

Verkaute Happy-Chip VB 130 —, Sucha Spiol-
Module, besonders Wizard of War Verkaulo
Computerzubahér und Criginal-Programme,
Flopgy 10560 und Anleiungan, Tel. 074228060

Achiung!!!
Varrkaulo Atarli 800 XL, Floppy 1050, Softwan
und DOS-Programma Hir 35:; DM-VB. Anruhe
an Jorg Rottmann, Tol. 02015356858

vmkmlhnuunnzws‘r + Fluw;w mil Garantie
+ 2 Originaispiele + 10 Leordinkotten + An-
schiullkabol nn Monior DM 760,—, Tolefon
(02043) 42448 ab 18 Uhr

Vorkaute wegen Systomauty maeine gosamto
ST-Soltwaro:  Spiole, Anwendorprogramma
und Programmiersprachan

Tol, 045381380

Tausche Soltwaie aller An, Besilze Atar ST
(S/W+ RGB-Monitor, SF314). Liste an Franz
Sipl, Hauptste 17, 0T Denkendor

o Dringend gesucht LR R
Aan-Floppy 1060 (200 DM} m. Soltware —
max. 250 DM, Olal Richters, PF 1140, 2179

MNeuhaus o 04752/7409

Verkaule ong. Software 10r Atart ST, Terrorpods
40—, Indiana Jones 30—, Bubble Bobble
40—, Rampage 40—, TNT 30— Tauscho
auch Software, Bernd vorlangon, 0T264/5616

Dynamische
¥ Rams

41256-150
41256-120
41256-100
41256-80
41256-60

Arithmetik-
‘ODMGSSOI'GII

A80387-20
A80387-16
D80287-10
D80287-8
D80287-6
C8087-1
C8087-2
c8087

DIGITAL
DELIVERS...

N

siagfted iehas

Krankenhausstralle 12
-8870 Gunzburg/Donau
Tel, O8221/30023-24-25
Telex 531176
Telefax 08221/304 62
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Vork, fir 5T Rana Rama, Jinxter 40 DM, Ami-
ga: Jinxter 40 DM, C84 Disk: Bubble Bobibile,
On the Tiles 30 DM, CPC Kass. Jackal, Red
Lo 20 DM bl K, ViD, 8801 Biborbach, Rick:
porta!

Verk, Atan 260 ST (TOS-ROM, HF-Modul) SM
124, Diak SF 354, Maus + Spiale (Hacker 2
usw,) + andere Programme fir ca. 1000.—
DM, varrk. auch sinzaein, ong. verp. % J, alt, Tel
DEFTaME
Vrkaule fir Atanl ST folgonde Originale: 1 ST
Froazer 50 OM, Rampage 30 DM, Clevor und
Smiart 30 DM, Ultima 11150 OM, Pawn 30 OM,
Tel. 06172/6212 (Philipp)

* & & PD-Soft » & & Gebe Public-Domain
woiller und Wmusche auch. Liate anfordermn bal
Ronald Ostermann, Tweslbok 13, 2361 Leezen

Varkaule Sundog, Academy, Star Trek, Wando-
ror, Terropads, Marbal Madness, Sentingl und
Univers I, Tol. 06181431380

T

Doppollautwerk SF 314 m. 8 Mon, Garantio
380,— DM, Tal, 058081357
= Doppallauiwerk SF 3141

Suche dofokie SF 354 komplett m, Vs
packung. Wi sine billig an Schiler abgobon
michte, bitte unter 058081387 melden

ST-Soltware glnstiglh Tel. 0421/583485
ST-Seltware glnslig!

An alle Waichwarenfans! Habe viellelcht alles?
Auch Antinger worden a4 nicht beresan, Tol
oravem253

Hallo ST-Fronks!
Habe News and Oldies, habe Anloitungen,
dios und das. Rul doch an, s wird sich lohnon
unter Tal, 0731801253 Harry

Vorkaute Alari-Monitor SC1224, VB 800 DM,
Sottware: GFA:-Viektos, K-Seka-Ass., G-Disk-
Monitor, Prais: VB. Hagen MNoll, 0698684275
ab 17 Uhr

Mailbox-Fraaks drucken sich inre DEHOCA.
Baitrittserkdiirung selbst aus, Zu findan in allen
DEHOCA-Reglonalbexen und natlrich in der
Verbands-Zantralbox 05722-3848

Dar DEHOCA-Sarvice «Public-Pools, Fir alle
Mitgliedar vermitteln wir die besten Tagosproi-
s0 aul Hardware Grofer Gebrauchimarki!

Info: Postl. 1430, 3062 Bickeburg I

Proisbindung  aulgehoben:  Bocher  und
Zelacheltan-Abos bis zu 50 Prozem Naghlal
bel Einsanden des DEHOCA-Wericoupans. In-
fo bl DEHOCA, Postl, 1430, 3062 Blckaburg

Tausche Anwanderprogramme und Musikpro-
gramme (MIDI), Wollgang Masarie, Poatfach
1167, 83468 Simbach

Varkaufe: Atarl 520 5T (ROM-TOS + 1 MB) +
Floppy SF314 + Maus + 2 Originale +
Sounddigitzer + Joystick flr nur 650 DM!
Tel. OB1T2132347 (0ill)

Suche Alari 520 ST (M) + SM 124, Tel
0283177485 (Markus)

2680 ST (1 MByto, TOSIROM), SF 354, Mon.,
Maus, 70 Disks, Software, PC-Gahiluse (Ab-
ges, Tast.), 54 Zeitschrittan, Extras, Zubahdr
1000 DM

061553763 boi Marcus K. EZV

Hallo User, PD-Software f0r den Atar ST, Ko-
stanlosa Infa: M. Schulz, An dor Bredenbek 7o,
2075 Ammarsbok. Tel, 0408051047

Aktuelle Software fiir:
ATARI HL/KE
ATARI ST
i IBM PC und kompatible
! Commodore 64/128/C16/Plus 4

| Hardware fiir Atari XL/HE:
|| Centronics-Druckerinterface
| 1&k Bibomon fur BOYL/130XE 398-~
Speady 1850 N..... 1968+~ Speedy 1050 T.... 298,

148~

Kyan Pascal Compiler fiir Atari HL/XE
Disk + ausf, Handbuch.... 248r-

Fordern Sie unsere Kostenlose Preisliste an.

|| Compy-Shop OHG
|Gneisenaustr. 22 TEL : 0208-497169
ALEREIF A FE ST SRR R IR V¥ R BRI R T ISR TS R R TR O

Ihre selbstiandige Existenz 1988:
Werden Sie
Mediengeschadftsstelle
einer Wirtschaftsdatenbank

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem sténdig wachsenden
Markt in einem TEAM unserer Unternehmensgruppe
sachbearbeitend. Kein Verkauf, kein Auf3endienst.
Eine langfristig von uns geplante, berechenbare und

erfolgbringende Partnerschaft ist gewéhrleistet.
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse ?

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH
Lindenberg 8. 8134 Pécking, Telefon: 0 8157~ 1094

Suche Splede und andare Softwarna (0r Atar ST,
Liston an: Thomas M. Gruber, Fuhrmannstr, 6,
8480 Cham

ST g ST
Anflinger sucht Atarl ST-Splele. Wer gibt wel-
che ab? Bidm Bindzau, Gabalsbergarstr, 11,
5630 Remachaold

Soltware fir Aari ST. Annaloen dor Romar, Stra-
tegiespiol, deutsch color + aw, DM 58—,
GE000-Tutor und Simulator, Lornprg. e As-
semblor aiw nur DM 59—, Tel. 040858522

Verkaufe: 520 S5TM + Maus + SF314 4+
SMI24 + 151 Word + Mouse-Pad + Schwonk:
full + 10 Loardisk, + Disk, -Kasten + 35 Speate
+ Sonderheft s VB 1400~ DM (ca. 1 Monat
alt), Tol. D545/ 78053 (Jorn)

520 STM + 5F314 + Farbmonilor SC1224 +
1 MB Erw. + vielo Disks + PC Gohliuse, NP
2845 DM, VHB 1999 DM

Tol, 045081552 (Frank)
EENENEENEEEEEEEEEEER

Hero s o lot of fun from TSB!
Call tha hottest Number! Tl 030/7820545

Suchn billige Software aller Art (bin Eingtel.
ger). Listen bitte an: M. Scharer, Kerschensiel-
nerstr, 12, 8012 Ottobrunn, folge billigstemn An-
gebot!

Atarl ST Atarl ST Atari ST
Habo dieses und jenes und suche noch walte-
red, Tol, 0209379572

Programme PD-Special fir Atari-ST. Katalog
HC/B8 anfordorn bol M, Rdmar-Reinl, Rides-
heimer Str. 34, 6200 Wissbadon — DM 10 pro
Disk —

Atari 5T, 1 Megabyte, TOS im ROM + Floppy
SF 354 + Monochrom-Monlior SM 124 +
Maus + 25 besp. Disketten, nur DM 1250,—1
Nur an  Selbstabholer  (Oberhsn.),  Tel
0208/688204

War tauscht mit mir ST-Software? PD Originale
usw., usw,, Tol. 0208/379572

Tausche akiuellsto Amiga-Soft gegen ST-Saf
Suche 5F 314 sowle SM 124, verkaule SF 354,
Tol, 058571650

Suche Soltware 0r Atari 260 ST, Monochrom,
Bitte schickt Eure Listen an: Markus Goldnes,
Braunholzsir, 28, 4840 Rhodn-Wiedenbrick,
100 %ign Antwort

Suche Midl-Software sowlo gule Games und
Anwandorprg's,, Tel. 0200370572

Vark.: Torrorpods, Inl. Karate, Autoduell, Lur.
King Horror, Hollywood Pokar, War Zone: 2408
Stockelsdort, Lindenweg 9 o bel Danbel zwi-
schan 16 + 19 Uhr, 04511408682

Suche Programmiarsprachan Nr ST aul Disk
Zahle fir jedes Programm 5 DM, Bitte schick
Eure Liston an: Marco La Tona, Stadigraben
37, B435 Dieturt

Atarl-ST-Software|
Habe, suche, tausche, brauchel
Tol. 02090379572

Mitsubishi-Floppy, 84", 720 K, Shugar-Bus
faal nou fr 180 DM ru verkauten (0. Geh, u,
Metztoll). Suche delekte Hardware aller Art,
Tol. 0541773305 (Karstan)

Vorkaufe NEC Doppallautwark f0r Alari ST
{ortapr. 2 x SF 314) in Luxusausiohrung B
(Stahiblech-Geh,, Ringkernirato, ...) (e W nur
DM S00. Tol, 0211/375285 ab 18 Ukr M

Suche Floppy SF314 o 354 und SC 1224,
Adresse: Thomas Obermoler, Banzsir 22,
8260 Mihidor, Suche — habe — 1ausche Pro-
gramma. Sehraibl doch. Antworle 100 %9,

Suche Floppy SF 314 odor SF 354 und Farb-
monitor §C 1224, Angebote bitle an: Obarmal-
or Thomas, Benzsir. 22, B260 Mihidor, Suche
auch gute Programmal

War schankt nichl gerade reicham Schiler
Aari 260 ST? Zahle Ponol Patrick Willart,
Schumacharring 190, Réthenbach Pey,

Verkaule Floppy SF354, nou of. varpacki +
Garantie VB DM 200, Colormonitor Sanyo
RGB + 'd'hdmmgang fir alle Computaer,

Tol. 02121316681 od. (212204062

ARC Angle suchi neus Kontakie. Wir tauschan
mit jedem dar Lust hat: C-84: 02481/56683
{Thorsten). ST, 02461/2620 (Mario) Amiga 500
Q246412225 (Georg)!

oW Stop B R T
Atarl ST1 leh suche, tausche, kaule und brau-
chefhabe neueste Salt, Hast Du Interesse? Rul
an 0271/355297

Suche Programm 1lr Bankiborwsisung und
Hausvarwaltung. Karl H, Schroer, Houptatr 1,
G746 Havanstain

Aktuolior Usor sucht Kontakte zwoecks Erfah.
rungsaustausch im In- und Ausland|
Tol, D20NITA6T2

Adimans 2.1 + Anl, 130~
Logiatix + Anl. 120,—
Signum-2 + Anl, 80—
DB-Hausver, + Anl. 150,—
Word Parf, + Anl, 100~
059 + Anl, 00~

Rul: 0209376237, 800-23.001

Werkaule 10r dan ST folgende Orig, 10r jo 28
DM: Phoanix, TNT, Lucky Luke und Cham
Foolball, anrufon umer 0223452488

Habe und suche nouesie Software, call mo,
Phone: 02368/2825 BBN'86

Stnd incl. Anl, 80,~ Lotus 1-2-3, 200,~-, Stava
+ Anl. 80— Lattice-C, B0.—, P Partnor, Anl,
B0~ uvm, uvm, uvm!

GFA-Draft plus 8 Anl, 120,— uvm, uvm!
0209376237 B-23.00 Volker

126 i,
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ST-Solt, Campus V1.2 4+ Anl, 100— Calamus,

B5-Fibu-Hande + Ani, 200,— vigle noue Orig.

usw, vorhanden! Info? PLK-DB47R8C, 4850

Ejnhnnk.-z oder 020WITE237 B-11.00 & 2030
"o

Habe, suche Top-Software, Tel. 02081379572

Adimons 2.1 + Anl. 130,—
Logistix + Anl, 120,—
Signum-2 + Anl. 80—
DB-Hausver. + Anl. 150,—
Word Pari + Anl. 100—
059 + Anl. 300,—

Aul: 0208/376237, B.00-23.0011

Suche
Atarl 1040 ST odor 520 STM mit oder chne
S/W-Monitor, Tal. 07581/3235

Wanna swap the newest stulf for the Alarl-ST?
Sand your latest thiee programs 16; Ljubetic,
Kohlrauschweg 27, 6000 Frankiurt 80

& & % Achiung & & & Achiung & & &
Suche C-Lab Croeator, Twenty Four. Kaul ader
Tausch! Mit Anleitung. Schrelbt an: Jong Brat-
hetig. Hinricharing 16, 3000 Hannover 1

Originall GFA-Vioktor (3D-Animation) Guild of
Thioves, Sub Baitle, Starglider tir jo 40 DM/
Q7722/6538 ab 17 Uhr

Atarl  ST-Software-Tauschparingr  gosuchi,
divarse Prg. vorhanden, Tel, 0041/72725205

Hot 8T + G64 Switf: Chr. Opancar, Barawitz.
kag. 272, 1180 Wien, Austria

The best for the bost
Hubw, suche, tausche jog. Software. Liste an
Matthins Nausmann, CH-Lyceum Alpinum,
CH-7524 Zuoz

L

Gkk  100% Answaer  www
Vorkaule Floppy SF 314 + 30 Disk mit Pro-
gramman| Optisch + lechnigch 1al 440 sFr B
Hansruedi  Fuchs, Tel, 08575682 W
20.00-21.00

Habe, sucha, tausche Topsottwan) Immar das
Neuaste fUr den Amiga und den ST, Listen an
Ruud wd Kruiswag, Zwaluwstrant 60, B094 AG
Hatlemerbrook, Holland

ok

Suche Tauschparner Hir G864, Schralbt an |,
Rother, Von-Ketteler-Str. § L. 4780 Paderbomn

Achiung ® Suche
1541

Guter Zustand 07851775832

Hilte! Suche! C128 + 1571 + Farblernsehar,
sollte alles in 1a Zustand sein (Raum Stutt-
gart). Tel. 0718215768 verlangt Pit

Suche! CB4 + Floppy + Anloitungsbuch
lor ca. 100 DM. Gregory Sapslord, Tel
0231281867, nach Gregory fragen!

— AChtung —
Suche CB4-Tastalur, suche OB4 F!mpy (1541),
wichtig: beides intakt — Tal, 073447219

Bin Schiiler in der 6 Klasse und suche zuver-
lkssigen Tauschpartner i0r C-18, Plusi, Habe
ca, 80 Spiele, Marc Jargens, Wagnerstr. 12,
4785 Delbrick 4

Achtung! 128'sr Club mit Software, Clubzei-

Sehrift ivam, Info bel M. Stratmann, Weldonstr

8. 4353 Oer-Erkenschwick
128'er128'01128 'ar

Suche mogl. mil Ankeitung fir Amiga: Textver.
arb. Assembl. Monl Astec C..
C16: Anwandor Prgs, + Games

O77Tan0as

WVerkaute: C128 + Floppy 1571 + Datasette +
20 Disks + Box + Spinto. VB 850 DM, Anruten
unter 07135688851 Alox verlangen,

Hot w w C.64 & Amiga « » Hol

cnll DE120MTE
«aak for Karstens
{Ploadae no lamorll)

# & SX-B4 Portable-Computar »
Tragbarer C-64 mit Farbmon tor und Diskelten
lautw. — Speeddos — absolut nouw. Praks;
800 DM, Infa: H. Wohlers., Ostiroda,
0852271058

Vark, Originalaplala mit Anleliung LCP (Littke
Computer Peopla) 20 DM, Sub Batile Sim. 40
DM, Prais Verhandlungssache, Anruf nach 17
Uhr, 0622381838

C-64 neu, ungebraucht, & Monate Garantie in-
kl. Goos (Tombolagewinn) zu varkauton, Tal
0610444566

- Atari ST Schweiz und Ausland .
Habwe, suche, tauschae und kaule neuesie Soh
Angebote an Thomas Schmill, Wydon 9,
CH-B482 Soedor! or Tal, 044/25048

C64-Zoichonbretl «Super Skeich«, Dataseite,
Bursinibbler (arig.) sowle div. Zeitschrifon/
Bun:rmr Lists gogen Ruckportn Praise VS,

Suche Software und ginstigon nouwerligen
Farbmonitor fiir 5T. Listen u. Angebota an: A,
Misch, Holadholzwag 69, 4102 Binningen, CH

% Atart ST & Atarl 5T & w
Suchd und tausche Software allor An. Listen
an: Uali Kiigl, Hatatr, 10, 8192 Glatthelden, CH

An alle ST Freaks! Suche, habe, tausche, ver-
kaule Softwarel Schmeibt an Christian Bergar,
Kolping-Sehilechoim, Enzenborgstr. 26, 8020
Klagenturt, Austria

Hallo Froaks! Habe und sucha gute Software
filr mainen ST! Listen an Kolping-Schiler-
heim, Enzonbergstr 26, 9020 Kiagonfur,
Austrin

COMMODORE

Verkaute Amiga 1000 komplett anschluBienig
+ Epson RXA0 FT+ + Diskbox mit 35 Digkel:
1en + Joyslick « # % kompl. 2000~ DM
abands ab 19 Uhr, "0 08142/2253

w ok CI28 Club International & &
Clubzoimghrift, POD-Software und vieles mehe
Info; C128 Club Int., B. Mannel, Dorstener Sir
34, 4350 Recklinghausen, Ruckporto boil |

C128 + 1571, MPS 801, Knss., B0 Diska (Progr.
Splola), Geos, Magic For., Simons B., CPIM, 2
Joysl,, Bicher, Module + Zub, r DM 1500 (+
Monitor 1901: DM 1993); Tei,: 08065700

Varkaule
C-64 + Floppy + Monitor + Joystick + 5 Bi-
char (Grafik; Spiola) + Supargralik 84 + Diak.
box + 60 Disks, Prois ca. B50— DM, Tol
7353708

Software IGr ﬁ.mugn + CB4 gospch (Sphole: u
Anwandarprograrmme). Liste mit Praisvoraiel.
lung an; Hana-Jlrgon Stahnko, 2wickauer S1r
10,3575 Kirchhain 1

Suche 100% ruv. Tauschpariner 10r Top-
Cha-Soltware (DVT), Habe Games wie z.B
(Weat, Games), Write to; Stelan Sambe, Rdhrl
bargwag 6, B4 Regensburg, or call 084144156

Wor mdchte mit mid IdeonGames aul dem
AmigaiC-64 austauschon? Schrolbt an: Robin
Sandor, Ittalslr, 18, 3527 Caldon ador ruft eln:
fach an; OSETANAA4, 100 &

Wk CIB ww CIB Wk CEww
verkaute C18 mit Zubahds (Erwallerung +
Splale + Joystick + Literatur) 1or ca, 220 DM
Angabode an Simon Parvie, Tol. 0208/50033
{DI-Fr ab 16.00)

Suchen Software (nur Tape). Listen an (64'er)
N. Woepel, SonnenbOhl 45, 7004 Kisslegg
oder (1286r) L. Kuhnple, Rossinisr 10,
Kiaalegg

L1 Vearkaule Call-Roaull HEm
Ein Kalkulat:onsprogramm (ir don CB4. Prais
100 OM (ab 17 Uhr), Ted 087658621

EENEEEEEEEEEEEEEEERR

B Help M Help B Holp @
Schiler sucht Software, dringend, bin Anfiin.
gor (nur aul Tape), Pascal Male, Dinkelbauar-
wag 23, B804 Dinkelshahl, Dank im voraus!

Hilha! Hitla! Hilla!
War varknufl, schankl, lalhl mir die deulsche
Anlaitung fir «Gunships (128 0), Zahle 30 DM,
Tl O7345/5864, bitte molden!

Honaywell Bull, DIN-A3-Drucker, ca. 200 Zaj-
choniek,, Venlilatorlufikishlung, Matrix, top
Dasign, NP ca. 3000~ DM wagen Gesahiits:
aufidsung 850~ T O7231/70572

Vark. Turbo-Pascal 30 Hir G128 + Handbuch
1, B0,—, auflerdom Eis und Fouer |, 20,—
Antufen ab 20 Uhr — 0725113477 (Franz ver-
lnngant)

C-64 » Railway Sim. » C-128
Eisanbahn-Handelssimulation 1832 inkl. Li-
sting + Handbuch 19,95, Kring, Stud. d. Obla
ten, D-4053 Damm

ITEC COMPUTER |

fopukidélle plelésoﬂware'
zu Superpreisen in riesiger
Auswahl und soforr Iieferbar

mehr als
3000 Softwareprodukte
far lhren Atari ST/XL, C 64, Amigaq,
CPC und PC der Flrmen

XL/XE Software ab bM 4,90
ST Software ab DM 22,90

Wir fihren natlrlich auch aktuelle

Hardware. Beispiele gefallig:
ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00
ST 3 1/2 Laufwerk anschluBfertig 349,00

Kostenlose Info anfordern.
Bitte Rechnertyp angeben.
BLITZVERSAND
ITEC COMPUTER

Postfach 100 708 - Dreik&nigenstr. 6
4040 Neuss 1
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht

an Herrn Goldbach,
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Als Antiinger in den DEHOCAI!

Ab 4 Mark im Monat Bailrag gib! es viela Vor-
ginstigungen, Angebole, Konlakle, lokale
AGs, Suparservice. P 1430, 3062 Blckeburg

CB4 w CB4 » CBA w CB4
Suche Tauschpartnor fir C&4 (nur Digk). Li-
Een :n Michael Hiren, Barholzerstr. 32, 4057
acht

Als Umsteiger in don DEHOCA!

PC- und Networkuser hnﬂon im Varband
Gleichgesinnte und jede Mengo Tips zum
Anwenden/Progr.

Info: Post!, 1430, 3062 Blckeburg

Swap (C-84, Amign) Frank Schoppehauer,
Rhaineck 12, 5417 Urbar (No Beginners),
Sand Digk. I'm Membar of 8 top-criw on Amiga

= Achlung Anfnger —
Verkaule %uhrhaﬁamn C116 mit Datasetie
1531 Joysticks25 Spiele (2B Winter-Olymp,)
for nur 200,— DM, Auskunft bai Stefan, Tel.
09920/646

Verkaule Commodons 128, Floppy 1671, 2 Joy-
sticks, 2 Diskettanboxen, ca, 70 Diskotton mit
Topgames wie Last Minja, Pirates! Californin
Games usw., Tol. DBI/T917108

Vark. C128 O + Monitor (gr) + exl. Gérlitz-
Inter. + Software (Original Protext, CPM etc.)
far nur DM 1100, Bestzustand. Jorg Schingel,
Tel, 0732053126

*  Gd4'or, 128'er Clubmitglieder ht *
Anfdnger + Profis, Gratisinlo: C. C. C., Hasols-
bargarstr 5 8042 ObarschislBhaim

Suche 1540 o, 1541 evtl. mit Games. Zahle bis
150~ VB, Tal. 02114881227 (Ingo)
EEEEEEEEENEEEEEEEEEE

Verk. Original-Oigks fdr C84/128 Cholo-Chuck
AFT-Tast Drive [0r jo 40 DM u, 5 64'ar Magazi-
N 1=3 DM, 5=12 DM, Tel. 028382432 (Frank)

Suche fir VC20: Soltware (2.B. Computerzeit-
schriften, Kassetton, Modula) und Literatur.
Zuschrifien mit Prolsvorsiellung an: Holger
Wiegand, Schalkaver Str. 26, B633 Ridantal

Wer schenkl — verkauft — arman Schiler
Floppy 16417 Kann bis 70 DM zahlen! Ubern,
Porto fir Floppy, Schraibl an Jorg Stelzer,
Hirschbogen 48, 2360 Flensburg

Verkaule C64 Originalapiets: Boulder Dash 3,
Decathion, Combatl School zu je 30 DM
Tel. 08953/463

128 D, 40V80-Z. Monitor, Modam, Drucker 100
MP, vigle Dishs, Diskbox, Joysticks, Drohstin-
dor, Zuboh., Literatur, VB = 1420, DB231/4223

ENEEREEENEEEEEEEEEEE
C128 + Floppy 1570, 1 Jahr ait, 1A Zustand,
Superpreis: 700 DM, 091538972

EEENEEEEEEEEEEEEEEEE

ko Drucker -
Verkaule MPS 801 VB 230 DM, 067011506, nur
am Wochenande

Vierkatte Maniac M., Profimat, RP-System, an-
dere Software und Bocher + Hardwaro. Rult
gleich an! Telefon: 0A564/3876 (Markus)

Vorkaufo: C128 + 1670 + TV (Color) + .ww

slicks + 40 Disks + Software + Zubehdr, Jot

zigm NP: 2400; VP: 1300, H. Seidl, Hsgnnw
30, 8411 Zoitlarn, Tel. 041/82187

ACHTUNGH’I Am 22.288 beginnl das nous

rischalis-Postsplel MAKE A MILLION! infos
glt:rl o5 gegen Rickumschlag bek: T. Milier,
Moorweg 11, 2875 Gandorkesos!

Vekaute 1541 + MPS 1000 + 120 Disks + 15
Kass, + 4 Inputs + Geos + Giga-Cad +
Dmmm + 4 Joy. + Speeddos, VP = 1600

VB = mmmnuunwnam
'I'u-l.n?-w 363

Verkaufe 1641 {1 Jahr alt) an den Meistbioten-
den. Tel. 08983661 von 18-20 Uhr

{:Pc V20 CPG VG20 CPC vczo
CVC-Systoms. vC20
Sucn't zum Tausch und Kaul. VG20

Splele ohne Erw., 081717253 Christian verl.

n Vorkaufe ]
C84 + Floppy + Dalsette + DBox + viels
Digks + Joystick + Blcher + Simons Basic
n VB 500, Tel. 02241146723 L]

Suche Tauschpartner [r C-64 Disk (No Bagin-
nara). Schreibt an Sebastian Bulla, Lindensir,
119, 5900 Siegen. Bitte Lists.

Vark, C128 + Floppy 1571 + vielo Disks +
Datas. + 19 Kass. + Abdeckhaube + versch.

Joysticks + 12 Happl + oinige Exiras
Top Gamos fir Top C-84 und Amiga Froaks. Li- ulu wio nou & Prols: VB i
ste bakommi (hr von J, Klgin, Hemenstrunden Tal. 020497036 (Thorsien)
46, 5060 Berg-Gladbach 2, Typ angeben
Grufl an allo G4or u, Amiga-User Verkaute PAL-Amiga 1000 mit Basispaket +

Sucha Tauschpartner! Tausche nounste Soft-
ware! Rult an ab 20 Uhr: (04106) 67265! Ver-
kaule auBerdem Atari VCS 2600 + 1 Kassella!
Bia bald!

Commodore PC Modell 810 zu varkauton: VB

DM 200, Tel. nach 18 Uhr zu srreichen, Evil,

1Giu|ch gogen CB4 oder C128, Tel. 0214/88724
wda

L1 Halle C128 User L L L]
Restbestand vom C128 : aing 1571 10r
nuf 250-300 DM, nliherea unter 071924815
(Ralf)

B S o
an 0. er Markt
Mm:hunhn;ml

Vorkaute C64: 100~ + 1541 225~ 4
Drucker 1528: 250— + Monitor, gelb: 100—
+ 70 Disks + Bow: 100— + Zubehtr + 8 Ori-
ginalspiele kostenlos dazu

Tel. 07117232753

Waer hat Lust auf eln Spiel wia Starweb? Erw

o Dinen Briof an Frank Kuschel, ﬂollnmpn
4417 Alenbargoe

Achiung: Mitsplelerzahl begrenzt!

Buche Tauschpariner fir C-64, Top-Games
vorhandan. Schickt Eure Listen an Patrick Nie-
blach, Borkaner Damm 55, 4423 Gescher, Te-
lefon 025421480 (C + D)

Maus + 2. Lw. (NEC 1036a) + DPaint Il +
Spiele + Literatur (M+T Buch, Zeitschrifton)
fir VB 2200— DM, molden bel Rall, Tel
030/2516226

Gegen Einsendung von 2,— DM erhalten Sie
unsere Clubinio (C-64) aul Disketto + Clubzei-
tung bel Computer Glub Frechen, Rudoltsty
34, 5020 Frechen-Bachem

B&'urDempumclul:-wmmeuemllglnduln'rn
aul Disk gegen Eingandung von DM 2,— bei:
Computerclub Frechen, Rudolfsir 34, 5020
Frechen-2 (Disk + Clubzeiiung 2.— DM)

Wer varkauft Geos V1,27 Telefon D2134/52625

Verkaufe:

C84 + 1541 + 1530 + violo Disks + Literatur
+ Final-Cartr 3 + Originale. Preis VB, call«Kai
Arnes: 050513043

Suche Infocom Textadventure 10r Com, 641128,
Ilja Stucken, An dar Waldlust 3 o, 8510 Firth

Vork. CB4 + 1541 + Dataselte + Kass. +
Diskbox + viele Disketten + Resotschalter +
VBK 15 + Lieratur + Zodtschriflen + 4 Joy-
sticks + Staubschutzhlile + Software uvm...
800, Tol. 02182/9044

Varkaute PD.-Programma (C1268/C64) und ha-
bo auch lnnll Spiele (Suparsiar JH, C-
Gamos, Last r#:: Liste gegen Rickporto
bei: Kai Kaspors, Taubengasse 11, 5000 Koin 1

VC-20 suchl Toaster (1540M1541) zwacks go-
maelnsaman FrihstOcks. Zahle mit bis zu 50
Toastbroton, T. 05106/2725 (nach 16830 Uhr)

Werkaule C-64 + 1541 + Moniior 1801
+ 2% Quickshat Il + Disketten mit Topga-
mas, (Calliiormia Games u.a,) viele Programme

+ Bichor, VHB 950 DM! Tol, 08257782751

Wer schenkt wirklich armen Schiler Ce4,
Floppy od. Drucker (100% ok)! Einl, ab-
schickon an: Uwe Biedermann, Brunnenstr. 7,
8702 Hausen. Das Porto zahlae (eh!

Verkaute C64 und Farbmonitor 17011 575
sche Mark! (Markus)! Suche: Amiga:
Tauschpartner, Tol, DBSBAETT (only Hot-Stutf)|

Hille, Hifte, wer schankt arman Schiler, der
hichstens 30 DM aufbringen kénnte, ainen
WC-20, wenn méglich CB47 Tel. 05562/6236

Vorkaufe Super Originale! T Space Har
Memesis, 6-Pak, Champ Wrest, Kobyashi
Marv, [ Wizball (T: 10 DM, D: 15 DM), H
Zigroth, Bahnhofstr, 10 A, 4517 Hilter 1

Vark, C128 + 1571 + 2 orig. Geos-Disks +
Diskbox + Joystick + Computertisch (Kiafar-
nachbildung), alles Top erhl. und orig. ver-
packtl Preis: 950 DM, Tel. (Dissaidor)
7009952 (Kalle) ab 14 Uhef

C-16 + Adapter + Datasetts + Bdcher + 24

Originalspiale + Joystick fir 150 DM, Interes-
senten bitte anrufen unter 02192/5500

Hello Paople!

| search C-64 Freaks for swapping nowest soft!

Write to: Patrick Bocan, Zelglistr. 3, 4600 Oltan:
2266035 Byo

# Holline »
Amiga-Atari-CG4, Tel. (476212485, W, Maso-
Iyn, traat 17, 8075 BP Harkenbosch, No-
darland

Swap now Sofl tor Amiga + C84, Danied Brun-
ner, Les 2 Clefs, CH-1813 St-Saphorin « HCC

dkk OH wkew CH o e CH wowe &
Tausche Games (habe Out Run, Pirate's, Fist
I} Towsche mit jedom, Patrick Wedar,
Hauptstr., 9468 Sax/CH

ek h ke W ke ko ok ke ko ko

* & & Schweiz (BE) w &« % zu varkaulen
C-128 D: Floppy-1571 + Tastatur + ca, 80 Dis-
ketten mit Topsoftware! Adresso. Moister Sa-
Sca?jn“:?wgumna , 3063 Itigen (BE; CH) Tel,

Suche Tauschpartner fir CB4N128 in ganz
Osterreich, Schraibl an Thomas Kowald, 2392
Sulz 183, Ostarreich

Hallo Tauschparinar!

Suche Software ir CB4/C128IAmIga. Schicke
Dwine Liste an: Stefan Gehrig, Rte. Montana
EHEN CH-3861 Venthone L L L

Habe Disk =Contract Bridge- von Alligata, Su-
che Modul und andere Bridge-Versionen so-
wie C128 Datonbank, Kalk-Prg., M, Dubsky,
Seesrr, 193, CH-8802 Kilchberg

COMMODORE 64

ok oh Vorkaute LR L
C64, Floppy 1541, MPS 803, 10 Disk und Disk.
Baw fir 700 DM

Mur kompleit
Tal. 0211/288300 ab 16 Ul

Tauschviorkaufl von Original OBJ-ngrunmen
(Tapa). Naue und alte Spiate, alles wird ge-
tauschl. W, Ehis, Vielsstr. 120, 4630 Bochum 1

An alle Bastler und Eloktronikar, Verkaule
funktionisrends Computer- u. Floppy-Baustel-
ne (Videoship) usw, usw. usw, Meldet Euch|
Carsten 02331/880976

Sprach-Tondigitalisiarer; 30 DM, Schmickier,
Eulengasse 29, 5485 Sinzig, wogen System-

aufgabe auBerdem abzugeben: ca. 7 Mon. al-
tor Farbdrucker 1ir VB 500,—, abzugebon mit
Zubohbr

Achlung: Wagen Systemauigabs vermache
ich Euch mainen nouen Farbdrucker + Zube-
hoe 10r nur 550 DM und meinen Tondigl e nur
40 DM, Eberle, Eulengasse 29, 5485 Sinzig 1

Fantastisch! 7-Farb-Druchker Seikosha GP 700
VC + Zubehbr VBIS Mondigitalisiaror
mitiohne Mikro: 50/35 DM noul Volker Ebarle,
Eulengasse 28, 5485 Sinzig 1

Das ist es; Sprach-Tondigi mitlohne Mikro
50/35 DM, Volker Ebarie, Eulongasse 29, 5485
Sinzig, noch nicht benutzt!

Tmmwmummmhlnglmpmdm
mambers, especially coders! If you're intere-
stad In it, write to TNP, Postiach ':13!.. 3108 Win-
sanillor, Hi to you alll

Suche guten Drucker 10r CB4, max. 250 DM,
Tel. DE105/M1732

Suche Tauschpariner C-64 (Disk), Alle u, neue
Games. 100% Antwort. Schicki Eure Liste an:
Thomas Schiatter, Birkenwag 2, 5432 Winges

Eil!
Sucho deutscha Anleitung zum Spiel R M5,
Titanic. Melden bel: Holger Voss, Heinr-
Keasal-Str. 7, 4054 Nettetal 1, Tol. 021536650

Suche Whirlpool for meinen Garten (mit ein-
gab.cu + 1541) Nohme auch Angabote oh-

Whirlpool, Zahle gut bis zu 270— DM, Max
lmmass

Suchen Tauschpariner 10r neveste Software
aul C-64 Disk, Haben: Trantor, Maniac, Blue-
berry usw, Suche: Outrun, Buggy Boy, Jinxter
usw. Call: 05571/2112 oder 7449

Swhi Tauschpariner 10 C-84 (nur Tape)! Ha-

, Hysteria, uva. Schroibt mit Liste
an: Mlm Hw,%Mnlml 7, 5952 AL

tendorm. Antwort 100
Verkaule Originalsoware zu Festprolsen.
Digk 20 DM, 10 DM, 2.8, Bard's Tale | +

1 ir 20 DM und Nemaesis 1ir 10 DM und noch
violo andere, Tel, 07072/6650 {von 18-20 Uhr)

Pleass contact me for swapping new stuff en

C-B41 Write to: SCF, Pastfach , 4840 Ahe-

da 1, and | promise: 100% andwer
Beginnors ane welcoma, joolll

Verkaufe C84 C + Floppy 1541 (Inklusiv
Speeddos+ ) Hir 600 OM. Auberdem einen Sel-
kosha SP 180-Drucker fir 275 DM, Tel
070726650 (von 18-20 Uihr)

Verkaufe C-84 Software auf Disk jo 16 DM:
Naoxus, Sky Runnor, Astarix, , Krakout,
Migsion X-14. Liste bai Melber, Josel-Nattorer-
Sir,, 8850 Donauwdrth

Verkaute C-64 Software auf Kass, jo 13 DM:
Chamaloon, Galvan, Gauntlet, Nuclear Em-
bargo, Trailblazer Liste bel Metbor, Josel-
Natterer-Str., B850 Donauwdrih

Dela-Eprommer 57 DM, 256-Epromkarta 57
DM, Epromidscher (Bausatz) 30 DM, Expen-
Cartridge-Freezer 88 DM, Liste bel Malber,
Josel-Nallerer-S1r., 8850 Donauwdrth

Verkaufe C-84 Software aul Disk. Datendor of
the Crown 25 DM, Tronic 20 DM, Erolikn 25
DM, Labyrinth 20 DM. Liste bol Melber, Josal-
Natteror-Str., B850 Donauwdrih

Verkaufe: CB4 + VIC 1541 + Farbmon, 1702
Dikboot 4 visle Ditks + 2 Joysiicks + Litera:
tur, Zustand 1 A, VB 1200 DM, Tol. 04941/18606
{Mathias)

SENEEENEEENEEEEEEEER
Formppl:? nivw stuff

IIIIIIILIII:‘:IIIIIII

Sucha noch'n panr HOT SWAPPER on the
CBM 84! Il you think you're a better guy in the
acand, then you must have o dial: 095316302,
ask lor Eric. Only hard'n heavy guyz!

Wagon rwachael: noch 20 C-64 Diaks B0
DM, 20 Amiga Disk 160 DM, Suche Tausch-
partner ST. 026184758

.lnl'ﬂnvir sucht Strateglegames (z B. Batlol.
ahip, Kamplgruppe) moglichst mit Beschrel-
bung, Tol. 06233/28558 Waornar ab 14 Uhr

Vark.: CB4, Magic Formal, Disks, Computar-
hefle, Orginal Bard's  Tale, 3-Fach.
Steckplatzarw. [ir Modulporn, u.a. Allos 100%
ok, auch einzeln, Telelon 0B25/5755

Du tauschst Spiale? lch auch| Nur Topgames.
Schicke Liste an: Andre Helmke, 3174 Sassen.
burg 3, Birkenwag 50

Tausche — Tausche — Tausche

Suche Tauschpariner Iiir C64 (Disk)! Schreibi
:Qs;rmu\r. Sakzullarsir. Li 4800 Binle-
|

Varkaufe Originale aul Disk: Cholo, PSIS ja 20,
Trantor, P Coll. jo 25, Bard's Tale 130,
abands ab 1800 Toel. 07BOVE4N1

Vork, CB4, 1541, 1531, Abdeckhaube, Original
Disks, Bicher, 2 Disknttonkasten mit 50 Diskel-
ton, viele Computerzeitschriften fir 800 DM,
ab 14 Uhr unter 0821/884770

Viark.: Loicht def. C-84 (die maisten Prg. lau-
fen), 1541, 1530, MPS 801, Digks + Boxen, Bi-
char ovl. Joyat.. Druck. Papier.... 02272/6730

Originalel Disk = 750 DM, Kass. = 6 DM
Wost Bank (0) Law of the Wast () Holirwood
Pakar (D) Hanse (K) 8 (K) Marcena

K) Starfiro + Flm snl.ﬂrm K] w irl;’el
Q821184350 »

Original Kass. jo 6 DM « # Spactipede, Frog-
ger. Ghostbustars, Decathlon, Sky Terror, Chil-
fer, Inpul-64 1/86-8/87, Basic-Kurs, Super Sna-
ko' Hacker, King Sizo 50. Pakacudn %
QE21/84350 * %

* % Suche Tauschpariner &
Schroibt mit Liste an: Alexander Heizmann,
Dorfstr, 63, 7624 Sehapbach (1009 Ant.)

Wer tauscht mir The Pawn u. Gauntlet

olnen guten Oobndaghm

Guild of the Thieves?

Suche neveste CB4 Soft aul Disk zu fairen
Prelsen, Peter Hansmann, Malerstr. 11, 4001
Hiddanhausan

Tausche C-64 Soft
und sucho C-16. Zahle bis zu 250 DM, Call me:
0461/24224 (Lol

128 et
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Sucha: Magic-Formel u, Final Cartridge 3 u
Shoot'em up Constr. Kit u. Jagd aul Roter
Oktober zum Tausch (bieto: z.B. Dalasetie &
Maus 1351) Tel.: 030/3027864 Carsten

Vorkaule: C-64; Floppy-1541; Datas. 1530,
MPS 801, Magic-Formal, viele Disks, 2 Hand-
blicher, Joyst,, Disk-Locher, Druckerpapiler;
Disk-Boxen Prois: VB, Tel, 0321851887 ab
16.00 Uhr

Sucha lunktionslahigen Drucker f0r C-84 » »
zahlp bis 150 DM * * Wollgang Lucht, Lange
Str, 2 A, 7555 Bletighoim # » Tel. OT245/5461
Wk e ke Rk e W W b ek ok

Sucho Tauschpariner {lir C-64 Gamaes, Listan
an; Stefan Kroger, Melanchthonstr, 18, 4872
L&hne 4, oder Tel. 0573271379 (only Disk)

B4'ar: F. Frama-Ulility-Disk, Deadline, Bard's
Tale, Maschinensprache Buch (DB), C64 —
F'rogmmmlemn in Masch. (MT), alles jo 20
DM, Bjorn Maior, Tol, 0511/826885

* % % Suchen u, tauschen Soltw.  #
Wir haban die boste Softwars! Z.8. Inl, Karate
+ Combat School + Jinks, Tel, David ((8531)
1356 oder Stephan (0A531) 7926

Suche Drucker fir CB4, Tel. 02555/8253

Zu verkoulen: Commodora 84 Inkl. Floppy
1541, Farbmanitor 1702, 80 besp. Disks, Joy-
stick, Zubahbr und Literatur 10 850 DM! Tele-
fan: 05205 (Blalatald 11) 70452

Sucho Ultima 1V, Phantagie 101 und Altermate
Reality (Disk) Original iGr CB4, Farry Talo Ad-
vanture (Original) (0r Amiga, Oliver Kohrs
Hemann-Balk-Sie. 77. 2 HH 73

Tausche und kaute Software. Habe The Guild
of Thievos usw, Rall Pompaer, Ostersaldweg
62, 3043 Schnsverdingon, 051931813

Schiler sucht defekte Commodors-Computar
u. Flappies (zahle keine Gogenleisiung o. Por.
to). Androas Schmedimann, Rosinenatr, 1,
4503 Disaon o, TW

Sucha Tauschparinor (CE4DIaK). Habe: PHM,
Dalender of tha Crown, Schickt Eure Liste an
A Bollar, Schilerring 7, 3176 Meinersan, Su-
cha £.B. Guild of Thisves und Wizball

Verk. oflg. Tape: Enduro Racar, Tomahawk
uaw, 15—, Disk: Roisonda im Wind 1| 25—, Li-
st mit AP bei Dister Schifer, Frankenstr, 33,
4240 Emmerich 1

Suche zuverlissigo Tauschpartngr lr Topsolt-
warg vom B4%r und 128%r und CPM, Listan
oder Angebola an: Klaus Hartung, Sdring 40,
3408 Bovenden, Antwort 1000 %ig!l

Lernkarol, angl. Geo, Mathe — aigane Lain:
disketton erstollon migl, DM 48— Anloiig
bail.; Bder-Linell gut. M. J. Mayer, HB 5, 7707
Engon 2

Varkaule C-64 + Menitor + Drucker + Dot
satte + Programme + BOchar Verkaule auch
einzeln (VB 800~), Manual Wittke (030)
Inerr
EEEEEEEEREEEREEER

Tauscha Soltware und sucha auch gute Demo-
maker Algo call: 084627938

Sucha Original: <Tha Bard's Tale= 072671413
{Inga)

Suchaltnusche Tips mil der Elite der Elile:
Pilotan, 072671413 (Ingo)

CB4 + 1541 + Umachaltplating + MPS B3 +
Joyalick + Disketten in Box + Blcher, 600
DM, Tal. 0911/804430

(Ca4) Hallo Jongals: ch suche neud Sollware,
Tel. 067211363861 Ich habe Rygar — 720, DEG

- Skato or dw — JK + Gauntled 11: verlangt
Klaus-Pater, ich warls!

Hi Freaks! Suche Tauschparniner aul C.64
(Disk). Haba noueste Software, Schroibt an Ti.
mao Bastian, Mainzer Ste. 36, 6532 Oberwesel

Sucha billigst das Splel sWar in the South Pacl-
fic= nur Diak CB4 mit doutschom Handbuch +
Tauschparnter, Alex Woll, Postiach 1568, 5630
Bad Holgastein

Wann dar Durchblick fehit:

Dor DEHOCA-Sarvico «Fragoaktion- kit auf
im Zusammanwitken mil Firman und Visra
gen. Into gibts unter Postl. 1430, 3062 Blcke-
rurg

Dar DEHOCA prn Talaton: War noch mahi Glar
Deutschinnds grofte Usergemaoinschal und
satne Onsgruppon wissen will, wilhit an Wark.
ingan ab 18 Uhr 0572226939
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IBM-Handy- Scanner

‘} mit Grafik-Software” Handy-Painter’
und Texterkennung

||I o> ATARI ST-Handy- Scanner 898-DM

898,-DM

mit GrafiSoftware
llto“AMlGA- Handy-Scanner 898-DM
000)
Preissenkung bei Miusen

it ura{rSnftware (500

RS-232-Maus 129,- om
fur IBM und kompatible mit Treiber
Schneider CPC-Maus 179,-om

mit Graflk-Software
Schneider Joyce-Maus 179,-om

met Grafik-Software
Héndler-Anfragen erwiinscht

rel f wor D-5584 Bullay

! o AINAl G  Teleton 06542/2086
Spals s iadl Telex 4721802 reis d

Public Domain Software
Unicorn Library fiir MS-DOS
Uber 750 Disketten nach Themengebieten geordnet

SIG/M-User Group fiir CP/M 80 und CP/M 86,
lieferbar in (iber 250 verschiedenan Diskettenformaten

fir MS-DOS:
UTHA Fortran oder UTHA COBOL nur je 149,—
fior CP/M 80 V2.2 und 3.0
NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nurje 79,80
Z-EDIT mit Assemblerquellicode nur 149,—
Der einzige Editor mit Z80-Assemblerquellcode!
4400 Minster
o m F o o Am Rohrbusch 7¢
Tel.02534/7093

Software GmbH

Computer-Markt
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Sucho Floppy 1541 nou eder gebrauchi, jeden.
Talls lauttahig und schon gesockelt fir Parailel-
kabel tauglich. Preisangebot an Deganhardt,
Kassolerstr. 26, 6448 Nentershausen

I AR R RS R R E R R E R R R R R R
Varkaufe: CG4 I, Floppy, Monitor, Data, orig
Software, Geos V1.2 und viele andore Exiras
for nur 1100,—. Angebote an: 0237160814

Halle Minchner! Varkauta C64 + Floppy 1541
+ Datasette + Joystick fr nur 500 DM! orig,
Microprose-Spiele zu jo 30 DM, Anrufe unter:
OBSA0BHET bei Marc Regulla

Hi Froaks! 5. Tauschp, Habe neue u. e
Solt, (Auch Anltlng.) Tal, 0911/222301 v, 10.00
Uhr bis 22,00 Uhr (nach Jimmy fragen) (Lucas-
filrm) . Dhisk

Verkaule C-84, VC 1541, Sanyo 4112, viele
Disks, 2 Boxen, Pascal Compller + Lahrbuch,
Litgratur, Datasette + 9 Kassetten zusammen
fidr 1000 DM, Tol. 0927711788 (Andreas)

Suche im Raum Hamm/M\Wastl, Tauschpartner
fir CB4. 1000 Antwor, nur Disk. Tel,
02381/12563 (Jurgen) Jargen Roch, Am Stadt-
bach 14, 47 Hamm

Suche:

Floppy 1541, zahie bls 200 DM, Programme fr
MPS 801 und Games aul Disk! Dringend!
Montag-Samstag ab 14 Uhr, 067031538 Mario

Sucho Tauschpartner 10r C84, nur Disk. Habe
Immar akiualle Software W wie z.B. Outrun,
Skytox Il usw, Ault an unter Tel, D6201/43860
und verlangt Andrd

" CB4 + (Disk) * o
Suche Tauschpartner fir Games, habe melst
die nouesten Games; Liste an: Marcus Zorr,

Quilenweq 1,
LB BT20 Schwainturt

Fraiprogrammae fir Ca4!

Vargobe Froisoftware auf Disk. Info gogen B0
Pi. bal H. H. Machi, Postl. 73, 8953 Gundals-
hedm

LR

Suche Tauschpariner (D)
Gute Software vorhanden! Listen und Disks
an; Jons Bodekar, Cammannstr. 9, 2042 Javer
100 % Antworl!

Suche Tauschparinet
furOﬂ-ﬂ-(ﬂurnim Liste an: Snochuouumach
Walzenweg 20. 5500 Trupbach

Suche alte u. neus Startrek-Varsionen 1. CBd,
Suche auch Adventures, z.B. Eis u. Feuer ud,
nur Disk, B, Zock, Stralsunder Ring 1, 3180
Wollaburg 1, Tel. 05361773440

AR e R SRR
Hallo I'm Dostroyman, | soarch for the hottos
stufl (new!). Whan you swappet with ma, than
call: 02274/6813 West-Gormany

EENNEEEENNEEEEEEEEEE
The Electronic Newcomers

TEN Q20155255 TEN.
EEEEREEEEENEEEEREEEE
Hallo Louta! 100 %
Suche guten Tauschpariner I0r CB4 (only

Disk). Schroibt an; Michaol Kehrot, Schu-
manste 7 b, 6729 Warth Il & bis dann

Suche Originalspiele, zahle gut, sucha vor al
tam: Mail Order Monsters, B D.-Dash |-V, Para-
droid. Angebole an: 5. Golischalk, Post-
brookstr. 18, 2850 Bramarhoven

Preise wieim Paradies!
'NEC |

EPSON NEC Commaodore W
LC-500 708, | P 2200 848, Amiga 2000 20M 548,
-800 - | P8 gee,- PT 1m-| mMon.108d 2708 SOMB K 588
LX-800 VC/P 638- | P8 Color 1288, PC-10M 1699, 40 MB 788
Lo-8m0 1248, |P7Color 1548 PC-10 1l 2/30 3348, WO MB £06.-
LO-1050 1648 |PRXL 2698, PCAT 40/40 5088, ST-1 828,
Mullisy.GS/ED 488,- PCAT 60/40 9598, ST-128- 818,
E&ﬁ 5, Multisy. VED ;:: PCAT 60/144 10096, m nw,
MuniXLED 4309 Olivetti
Citizen Multispeed 2649, M240/85G 3208, Zubehﬁr
Ci1200 388, M240/0520G 3798, Mitsubishi Muli
Plantron 28 +| EGA Monitor 1228,
Okidata PT-XT 1678, NEC Multisync IVEE
ML-393 2048, gﬂ Schneider EGA Monlior 1288,-
ullerpreise

2498,
i EGA Wonder 208,
‘Selkosha Baby AT 3448 PC-1840 Super Genoa  348.-
PT-386/80 6B66,- ECOMD20 23648 Alloy Streamer 748,

BLBOANG 748,
Computer Discount 2000 GmbH

Hinter der Bahn- 5403 Urmitz-Bhf.- Tel.02630/84227 - TTX 2630915

LG-3500 Té8,.

Hi Frenks! Tauschalverkaule Topgames| Only
Disk. Call D6181/82839, Mo-Fr B pm-8 pm
(Uwa). Suche Terminalprogramm fir Ascom.
Kopplar!

Suche nur mit Anleitung (CB4): Mule. Elite, Al-
tor Ego, Reisends im Wind, PSI5-Trading.
Campany, Sentinel, Pamdrnld Academy!

J. Prism, Heldeweg 11, 2091 Bdrgar

* ok Wanted ok
Sucha dringend 1ir CB4 Miami Vice (nur Origi-
nal), O. Miossen, Tol. 02204/53305

Suche preisginstige Floppy 1541 in ainwand-
frolem Zustand, Tal, OT1B2/8167

w % & Hallo Froaks & »
Suehi Tauschpartner, habe neueste Software,
call 081581421

Suche Anlpitungen! Kaule und tauschel Su-
chio aullardem noch elnen Tauschpariner (G
neueste Soltware, Call 07404/7808 oder M,
Jaschk, Werthalde 15, 7238 Eplendor

Verk, und tausche nouoste Soltwars, 2.8,
Combal School, Airborno Ranger, Buggy Boy,
Out Run, Rampage, Chuck ger Al Wa-
slern Games, call 0810X26504 « CB4 &

Suche 1541 FInppthﬁ#l Tol, (05633) 5171

Verk. Doomdark, Revs, Lords of Midnight,
Thay Stole a Mill,, Alien, Mech, Brig, Broads,
Ba. Copy Disk, Vizastar, Gorlitz Interface, Gor-
e + Blcher Tol, 095117500, Ofiver

CB4; 1541, 1530; Quickbyte 2.3 Eprommer;
Magic-Formol; Disketton-interface fir  TA-
Gabriglo B008; Selko-Computeruhr; Centr. Ka-
bal; Zoitachr,; Patar Violk, 09141/5715

TRC sucht Kontakte! Tausch, Varkaul, Club-
Magazin, Besto u. neussie Gamos! Contact it|
Tne Rat Crow, Beborschestr 19, 3252 Bad
Minder 2, 0504373244 Byn!

Wer varkault selnen Amiga (S00/1000/2000) an
oinen arman Schiler? ich kann héchstens 200
DM aulbringen. Schreibt an: A, Schaimann,
Eintrachistr 132, 4290 Bocholl

L 1] ] Fasten Seatbellt L L]
X-Ray Connoction |8 relurnod, wrile lo;
Michael Hagelsieln, Bismarckstr. 172, 5100
Aachan, BRD. Ploaso sand Digks with Demos

Vorkaufe C84 + 1541 Floppy + Speeddos mit
200 Loordisketten + 2 Sticks f0r 800~ DM
* & ruft an unter OT1B2/6154 Ingo, Mo-Fr ab
15 Uhr

e e e bk e Wk ok e b

[ 1 1] Suche L1
Cld + 1541 + Farbmonitor (800 OM),
07158041546 ab 18.00 Uhr

AEEENENEENEEEEEEEEEE

Verkaule C&4 + 1541 + Spooaddos + Lileratur
+ Digketton + Boxen, VB 650 DM, Tel.
0208/842282

Vork, Future Knight, Yie Ar Kung Fu 2, Thay
sicle a Million 3, Movie Monster Game jo Kass.
15 DM, Tel. 0771/61839 (Tausch migl,, D + T
nur Orig.}

Suche Tauschpariner: Habe Out-Run, Vark,
Grinmaonitor fir 100 DM (Disk). Write to: Kallor-
%g&mm' Postfach 1242, B433 Parsbaerg,

" Hallo Boys and Freaks!  # # &

Wolit Ihr mit mir tauschon? Wenn ja, ran an den

E'M;ral and call: OB152/40686 (Jrgon). WNur
k!

AR R R R R SRR

Suche gebr. Drucker tir CB4, Malthias Alber,
Osterdoor 10, 2351 Wiemersdor

Kaule gute gobr. Splele fir C84, Mallhias
Albert, Osterdoor 10, 2351 Wiemersdorf, PS;
Outrun nur Disk.

Verkaulo =Datonder of the Crown= fir 30,—
DM, Ruft an ab 19.30 Uhr unter 020326972

Verkauto wegen Hobbyaulgabe ca. 100 Ori-
gmm 2u Spoltpreisen, 2.8 Game-Maker,

lite, Alter Ego/REVS, Hatko Nonnenmachaer,
18, BO0O0 Minchan 40, Tel

Hildeboldsr,
02e080804

Verk, Ch4, Knebalfloppy 1541, Spoeddos+,
Farbmonitor 1702, 90 Diskelten, VB 750—,
Minchan, 0BRE16282

Tausche: The last Ninja Disk C84 gegen: Road
Runner o Dungeon Master o. Choplifter o. De-
fender of the Crown o, Spider Man o. India, Jo-
noes, Tol, 0808115430

Suche Tauschpariner (Disk). Habe G. Ga-
maes, Aoadrunner, D, of Crown, Tast Drive, Pira-
tes M schreibt an Gries W St Schiohbusch-
weg 17 M 8752 Mombris! Dringend! Drin-
gend|

Vierk, CA4, 1841, Spooddos+, 70 Disks, Disk-
biga, 2 Jowat., 1 Sonderholt, 15 Happkos, 900,—
DM VB, Tol. 02632/43547 (ab 17-21 Uhr)

Wor schenki einem armen Schiler Fioppy
1541 oder 1571 (maina it hin, schnif)? Gernot
Wach, Normandiestr. 3, 8951 Ronsberg,

Bitte Bitte Bitto Bitte

Verkaule Céd4
ariginalverpackt und Handbuch. Meldat Euch
bei Dirk, Tol. 0400GT20618, maglichsl Raum
Hambiirg

Suche Tauschpariner CB4/DIsk. Habe z.B.
Sauck, Qutrun, Suche: Advontures aller Ar,
Uitima 15, Skate or die. Ruft an: 04331/8381
{Tim) 18-18 Uhr.

L Chd CBd CBd Cod L]
Blote nousste Software zu Niedrigsipraisen
an. Call: 09179/5938 (Stofan)

] CB4 CB4 Co4 Cid n

Virknute Com.-Druckar MPS 801! VB 150 DM,
Hagen Noll, D8QE8E4275 ab 17 Uhr

130 e,
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TTS! TTS| TTS! TTS!
TTS!

TTS! Top-Games
C-84/Digkl Tel. 058271581 (Stefan), Langzell-
tauschl Bis bald! TTS!

Vorkaufe Commodors 64 + Floppy 1641 +
Speeddos + Fosetschalter + 1 Joyslick
Quickahot 2 Micro + 40 Computerhofio. Alles
Top Zustand fir DM 800, Tel, 06106/71810

* &%  Sucho Tauschparnedin  + & %
Habe z.B. C. Gamas, Out Run; Western Ga-
mes! Schickl Eure Listen an: Michasl Gallus,
Allmende 13, Mars 3, 100%ige Antwor!

Top Software

Verkaufe Original Mariobros und Konami's
CoinOp Hits zu je 20— DM, Marc Sirvend,
Danziger Str. 6, 6340 Dillenburg 4

Suche Tauschpariner fir C84 nur Disk, Habe
neuaste Soft, Listan an Uwe Knulzen, Eiben-
dorfer Str. 148, 2100 HH 80, 100 % Antworl.

Verkaute CG4 m, Geos, Datnsetie, Userportre-

sol und 3 Joyalicks, 3 Monate alt, kaum ge-

bmur.hl. ofiginal werpackl, NP 480,—, VB
380,~, 1dgl. ab 16.00, 07308/G142 (Martin)

* ok ok
Noueste C-54- Seﬂwrar ﬁr.r " Unrr cau
0221643243 (Frank). Grabbel Dir den Hérer!

Suche Tauschpartner CE4-Disk! Habe nousste
Games, Listen oder Anruf: Torsten Cogla, Die-
selweg 71, 2105 Seevalal 3, Tol, 04105/84246

Vrkaule Garlitz-Intariace fir Epson ader Star-
Druckor, Tal, 0562173417

EEE Suche ERE
defokion CB4 sowie Floppy 1541. Auch delekte
Module. Schreibl an: Rall Fritsch, Rybniker Str.
1, 5000 Kbin 80

Verk. C-64, Knss., Originale: 2.8, The lasi
Ninja, Cal. Gamas, Wondarboy, Sommonga-
mas, Enduro Racar, Gamomaker, Fist 1], ! An-
fordern boi: Kal Ertz, Hauptsir. 14, 5551 Graach

Achtung Sammilaer|

Varkaufe alte Hefte, Run, Bder, HC, CP, Chip.
Preis 1 DMI Hagen Noll, 0BVBE64275 ab 17
Uhe

Wogon Systemwochsel verkaule ich 100
C84-Disks, boidseiti bespioll, DM 150—, Su-
cha Elekironik, Rundiunk, Audio, Video, VHS-
Originate, CD, Originalsoftware. 0441727712

Sucha T.nuschpmmré. k/Tapa). Habe Top-
games. Listen an Ralnhard Flrstbarger,
Hauptatr, 78 @, 8347 Kirchdoriinn, Antworte
100 %ig,

Neuwer orginalverpackler Farbgrafikdrucker
Epson JX-80 mit Gérlitz-Interlace: CB4M28. 6
Monale Garantle, DM 598.— (NP: 1998.—),
044127712, suche 1541 (C)!

Suche C84 + 1541 & zahle bis DM 400 —
# % % vorkaule VG20 ohne Gehduse 10r DM
40~ » dofekten CB4 { DM 50—, Tol
0BB38/5573 (Thomas)

Varkaule Spiale: Hardoal, A view 1o a kill, The-
atre Europe, usw. Liste anfordern (nur Origina.
la) und Dataphon 821d + Software 100 DM, D.
Trautmann, B. + Wabar 37, 7410 Reutlingen

Digk-Profis + And. Wer soino Spielosammi. auf
d. newest. Stand bringen will — Liste bel: Th,
Girgror, Barlin Alloe 13, 6832 Hockenh, (80 Pf,
R-Porto)

Verkaule C84 + 1541 + 1 Joy + Handb, + 1
Digk == 500 DM, VHB — Adrosse: 5. Kilrohor,
Rhaingratenalr. 23, 6551 Frol-Lauberahaim,
Tel, ab 2 Uhr, 0BT09/6296

Sucho Topgames fir C64. Liste mit Proisvor.
stellung an Konrad Weinmann, Markwiosen-
wog 2, B351 Innermaell

Vorkaule CB4 + 1541 + Disketten + Beox +
Bard's Tale 2 + Hofto + weitare Originale mi
Anlgitungen. VB tir alles 800! Tal
0823177840 (Berndl) ab 17 h

ENEENEEENEENEEEEEEER
Suche Tauschpartner (lr C84, Karsten Jung,
Im Flur §, 6799 51, Jultan 2, nur Disk!

SEEENEEEEEEEEEEEEEER

Suche Tauschpariner fir newest Soft on C-64,
Nur Disk! Bis bald! Call; 081586485 (Sascha)

Suche Tauschparnner I0r CG64, habe Top
Games, only Disks, Tel, 06752/4824

Manial Mansion!? (C84) (deutsch)

Suche Lisung! Notlalls gegon Bezahlung!
Wollgang Wagner, Am Baumganan 1, 8721
Zoll

Suche Tauschpartner (Disk!) CB4, Schickl Eu-
e Listan an: K, Firstenberg, Belden 4 Uimen,
BET1 Frankenthal, neueste Gamaos! Kalne An-
rufsl

Suche Tauschparner!

C84, habe neus Saftware! Schnell schralben
an: Alexander Meler, Knuttonborg 1, 3482
Brakal-Riesel, PS: nur Disk, Tol 05272/9578,
Al

Suche Tauschpartner (CB4, Disk), Habe Top-
Games: Streets Sports. In B0 days.., Airborne
Ranger, atc. Liste an: P Schlepar, Uimanstr, 20,
4475 Sogel, 100%ige Antwor!

It's & sensation! The SLS-Routine Disk! Con-
taing ovor 100 uselul Routines (Scrollers, Ra-
sters; Musix; Charsets; Spritomowvars)! For only
10 DM! Call; 053851731 (Holger)!

Sucha CB4 + Floppy + Datasatte + Soltware
+ Anlpitungon. Bitle keing Horrorprisise,
Martin Kral, Qakar-Mayor-Sie. 47, 8860 Ndrdlin-
gon

Verk. C84 Onginal Disk/FS Il 40 DM, PSIS 35
DM, Kennady Appe, Stole a million, Thanle, Ac-
ro Joi, Moxus o 30 DM und andere, Tel
OT1TER07

Suche Tauschparnnaor Iir dio aflernousate C-64
Software (Disk), 050415856, Verk. Happy-
Holte, Happy-Sonderh,, ASM-Hatte

IAchtung!
Varkaute MPSA01 inkl, 500 Blalt Papios knapp
1 Jahr alt; VB 195, — « Tal. 0201/350888 » (ab
16 Uhr)

Achiung!
Wir suchen zuverl. Tauschp, 083537158 (Mi-
chael), 06241/58307 (Achim) fir Amiga & C84,
0BASNEAD6 (Andreas) ir Amiga

Verkaute! C84 + Farbmonitor C1702 + Floppy
1570 + Drucker MPS BO1 + Datasatto + 3.Jo-
ysl, + 60 Disks + 2 Diskboxen + 2 Abdeckh,
+ Lightpen + viel Zubahdr, Prols: 1200 DM,
Tol. QBB24/ 7475

Viorkaule Originale fdr C84: Gauntiet 2, Maniac
Manaian, Wizball, Last Ninja, Delendar of the
Crown wsw. Thorsten Singor, Tol, 02206/6306

Suche Tauschp. tir nous Games. Liste an Mar-
tin Gulich, Kapallenwag 5, 4531 Lotte, or Rut
05451115551 (1317 Uhr) or 05404/2008 (17-21
Uhr), Topgamas vorh

Suche Tauschparinar lr Disk. Habe die neue-
sten Top-Games, 2.8 Qut Run, T20% Waestern
G., Alrborna Ranger, Combat Scheol und visle
mahr. Olal, Tel, 04642181263

Warsalt from the Waokend Warrior swap \ha
nawes! stull, Tel DS8648223 (No beginner ple-
)

w ok & Wo are always a step ahead « & %

Vorkaule: PC-System. selbatprogrammiort.
Untarprogrammae;  Ao-Compllar,  Taxtver,
Schnellader, Monitor uaw,, Preis 7,50, Tausch
baw. kaule odor vorkaufe Spiale 02485/336

Suchen Top-Tauschpartner-Disk. Habon Top-
Gamaes! 100% Antw. M. Hartmann, Nederur-
soborlandstr. 125, 6 FFM 50, H. Felge, Rotdorn-
wiig 17, 6 FFM 50, Listo anfor

Sucha Druckor |, G4 (DIN A 4 u. Endl. Papier)
— 200! Viark, Enduro R. 20— (D) Zyron u,
Hoxank. | j8 15— (Kass, ) Tol, 0754404776 —

ROLLENSPIEL-FANS AUFGEPASST! Am
22.2. baginnt das grofie Postapial im Relch dor
10000 Steme! Info gegen Rickporto bel T
Milier, Moorwog 11, 2875 Ganderkesoo

# & & Suche ruverl Tauschpariner # % &
Haba Topgames (nur Diak), Schoaibl an Chri:
gtoph Therre, Wingeristr. 8 6600 St. Wondal,
Antwort: 98%

2u verkaulen M Commodore 128 + Floppy
1541 + Drucker Supor Rieman C+ + violo
Dhiska mil Sodtware und Diskottonboxen + Joy-
stick, Tol. DES/222336 Roto

Tauscha alte und nouve Top-Games. Write to
Kollinger Harmann jun,, Kirchenstr, 17, A-4072
Alkeven

Varkaula oln Cé4-System zu Niedrig
64, 2 x 1541, Datasette Originale, Jomim
Disks, Sounddigizer, Anleltungen, Blchar,
und, und, und! 0633216226

Lears Diskotton 8", Spitzenqualitit, doppel-
saitig, 100%-orror-free, 100r Pack nur 11—
sFr (041/731995) Schwels
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Der AT-Spezialist

l'lJ'l"!il"l'.‘Ill'llll'J'Ll.ll'. ILl.I...I..\
| AR
OSIS-AT-Profi-Syatem 12,5 MHz:

Mainboard mit 512 KB RAM bestlickt (max, T'iulﬂ
CPL} 80286 (optional 80287), Taktrate 8/10/12,5 MH:
Color-Grafik-Karte oder Monochrome-Grafik-/Printer-Karte,
FDD-Karte (Floppy-Disk-Controller),

1% NEC-Disk-Drive 1,2 MB/360 KB umschaltbar,

1% MEC-Disk-Drive 360 KB,

Tastatur AT 105 Tasten mit Cursor und Zehnerblock,
stabiles Stahlblechgehéuse, 200-W-Netzteil mit
rauscharmem Lifter, ausfihrliches deutsches Handbuch
Prals mit Monitor AD|-DM-1400 bernstein ., ......... P

Preis ohne NEC 360 KB Disk-Drive
und ohne Monitor {ohne Abb) . .. ...cociiiiinincanns

. 2199~
OSIS-AT-Profi-System 12,5 MHz.

Mainboard mit 512 KB RAM bastickt (max. 1’ME

CPU 80286 (optional 80287}, Taktrate 8/10/12,5 MHz,

Color-Grafik-Karte oder Monochrome-Grafik-/Printer-Karta,
FDOD/HDD-Karte (Floppy-Disk-/Hard-Disk-Controller),

1% NEC-Digk-Drive 1,2 MB/360 KB umschalibar,

1% NEC-Disk-Drive 360 KB,

1x 20-MB-Hard-Disk Seagate ST 225 (65 ms mittl. Iuml!}

Tastatur AT 105 Tasten mit Cursor und Zehnerblock,

stablles Stahlblechgehiuse, 200-W-Netzteil mit

rauscharmem Lifter, austihriches deutsches Handbuch

Preis mit Monitor ADI-DM-1400 BOrNSIein . .............. 3925.-

Preis ohne NEC 360 KB Disk-Drive 3199
'-

und chne Monitar {ohne Abb.) . . . . .
Aufpreise:

Speicherarweiterung von 512 KBaul TMBRAM .. ........... + 150~
AT-Mainboard mit 512 KB RAM bestickt (max. AMB‘L

810/12.5 MHz umschaltbar, 0/t Waitstate . ... . ... o000 + 1838=

Einzelpreise:

EGA- Mcnltm' 14", High Resalution ......., DT e Cuvine s 1T8~
ADI-DM- 1400-Monitor, bamstein

{fiir Munqchromu-ﬁmﬂk- und Color-Graflk-Karten) ..........., #27.~
ADI-Monitor, wal

2925.-

FAE e e e e

(ttr Monochrome-Grafik- und Color-Grafik-Karten) .. ......0.0. 488~
NEC=1,2-MB-/360-KB-Disk-Drive ... . cvvvvrvvernnieni ., 338
NEC-360-KB-DIsk-Drive . .. .....0vviv'irinararsnsisssrsnrs 208
FDD-Controller .......... o aa T v s R v o e T
FDD-MHDD-Comrolbr ... ... ccaes oo akinerenimvnesrs - 449~
Cotor-Grafik-Karte ... ... .0...... T Giaaasa s 118
Monochrome-Grafik-Printer-Karte . ...........00 s N A 139~
ser/par.Karte . .......... P G L S R SR g ] T
paraiele Printer-Kam® . .....co ivenoronnissrmaes resanes o B8=
EGA-Karte mit Hercules-Emulation . . . .. ...covviiiiiinin ., 488
BOIBE-SYBIOM . .. .oovvrinn e arn s A R Preis auf Anfrage
b 3F e oy O e i . Preis auf Anfrage
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ANEEEEENEEAEEEREEERD
Tauschpariner gesucht (Disk): Hannes Fran-
20|, Griosgasse 1, A-9170 Feriach, Tel,

0422772283
EEEENEREEEEEEEEEEERN

EEEEEEENENENEREREEEE
Habd nouoste C-64 Software: Verla llen
bei: O, I, P1. 134, 8260 Reiden (CH

EEEE Illlill.llﬂlﬂil

Suche Tauschpartner C84 only Disk, neueste

Immar vorhanden. Liste an Moran-
dall Reinhard, Pirchangoer 74, 8130 Schwiz,
Ausiria

Suche Tauschpartner (OVT). Habe Topgames.
1009 Antwort. Wollgang Holler, Neuholdaug.
60, BO10 Graz, Austra

Sucha Tauschpartnor (OVT). Habe Topgamos.
1009 Antworl. Gerald Albrechl, Neuholdaug,
80, BO10 Graz M Austria B

CB4 + ST siull: Chr. Opancar, Barawitzkag.
2712, 1190 Wien, Austria

=Soft-Tigor Crowis Always fasl, alwoys bost!
CB4 Contact: Hannes Franzo), Griesgasse 1,
A-B170 Ferlach, Tol. 04227722063 MM Always
fast, always besil]

ENNEENEEEEEENEEEEEEER
Call Austria for now stufl (0043) OTS42/3711

(Christaph)
mg-aail}'uc] EEE C-64 (Disk)

LB ]

gegen
g‘.mm. Call: Pairick Weder, Hauplstr,,
ax/Schwelz

Varkaufo: Selbslgeschriebena Programmal In-
fo: Maria Pahmeyer, Bergstr 10, 1000 Berlin 41

Vark.: CPC 6128 (larb.) + 25 Disks + 70 Spiole
+ 1 Joystick + 3 Data Backer-Blcher (alles
1 Jahr alt) tor aur 1100 DM

Tol, 08831/3281

Virkaute Schnaider CPC 664 (Topzustand) mit
Disketten, Diskiltonbox, Joysticks u, Dala-

soltp!
VB 950 DM Tol. DB131/T9262

MNu® mach abar mal’n Punkt! 600 DM sind wirk-
fich nicht zuviel 10r meinon CPC-464 + 3" +
54" + Grin + 15 Disk. LaB mit mir reden
097 74480

CPCABA + DD+ Drucker NLO 401 +

Farpm. + Maus + Traktos + Joystick + Soft-

ware + B Disketton + Blcher = DM 92000
Tol. 08131115825

CPC4B4 (Farbe), DD1, NLQ401, Light-Pan,
RS232-Schnittstollo, Diskotten, ca, 50 Pro-
gramma, 6 Blcher, heute ca, 3000 DM, vorkau-
e flr 1600 DM, Tel. 0228/353008

Suche dringend Leardisks. Wonn miglich un-
ter 5 DM pro Stock. Sohr wichtig! Rul an:
06881/7008 odar schreib an Helmut Grof,
Pastor-Vogt-Ste. 23 B, 8886 Eppalborn

Suche Tauschpariner aul Disk, suche auch
Loardisks, 3 Zoll, 80 schoall wie mbglich an Ti-
ma Grofi, Pastor-Vogt-Sir. 23 B, 6686 E'Bom
Sendot bespiotto Disks!

Verk. Schnaider GPG 6128 (Farbe) + 20 Dis-
kotten + Drucker + Kabel + Spislo + Joy

# & % CHUser » % Pedi % & CHUsorw » &
Suche, tausche allos von Splelanieltung, Ga-
mes, Pokes. Crackprogramme. List o, Disk an
Patrick Wedor, 9468 SaJCH

SCHNEIDER

Verkaute Schneider CPC 464 mit Grinmenitor,
8 Originalsplalen, 12 Kassellon und 3 Compu-

terhatte, VB 270 DM
Tel. 07113450480
Mhrluul-OﬂghallpldaanlM fir CPC, z.B.
Magic Wastern-Games, Starglider
(Digk] nkuzmmm Kutterweyg 7, 2400 Libeck
. 0a51/884124
Varkaule CPC 464/Griin + DDI + 3 Bicher +
ik + 23 + 4 Loerdisks mit

Box! Neu: 1800 — jetzt 850 DM
Tol. 05158/1435 bei Kurt

Suche Tauschpariner fir CPC. Habe Supaor
Gamos: Supor Sprint, Pirates, Out Run etc.
Schickt Eure Liste an: C. Abichi, Industriastr,
35, 3408 Duderstadi

Suche Schneider CPC 464-Software aufl Kas-
selle. Zahle bis zu 5 DM pro Programm.
Schickt Eure Listen an: Lars s:mn. Halenstr,
69, 4300 Esson 11. Macht schnell Lautal

Suche!

Suche fir CPC 484 bilige DD 1-3-Zolfloppy!
Zahle ca, 150 DM, Tel. DBA441/4843 (Torston)
oder 084422600 (Markus)

CPC 664! 60 Disks 480 DM, F1-X 100 Disks 480
DM, SP-512 180 DM, Maus 120 DM, Para 30 80
DM, zus. 1100 DM, W, Geiselhart, Chr.-Laupp-
Sir, 2, 7400 TUbingen, Tol. 0A0T1/65224

Matrindrucker DMP 3000 DM 480—, Tal.
0610322287

Vrkaute billlg CPC-Spisle au! Disk (ca. 20
OM} 2.B. W-Games, |kari, Palitron, S-Harriar

usw, — Sucho intakle Co4- -Floppy (1541), ca.
150 DM — Tal. 07344219

You are looking for stuli? | have what you are
searching for call 0T143/22746 ask for Edgar

oy iler + Bichar + 20 Zeitschriften fir
Tol. 030/8238580

Biato CPCABAF + DD + 13 Disk + Gamas «
div. Zeitschr. + Abdeckhauben +. +. + flr
835, — DM; VHB, Sarafoudis, Tel, 0711/367297
ab 18 Uhr bal Panus.

~DEHOCA-Bundoswotlbewarb--
Wear schreibt das beste Arcadegame? Einsen-
den an DEHOCA-Zentrale bis zum 30.4.1988,
die besten Games werden proless. veririeban,

DER DEHOCA, Doutlcnlam grodie, u.cﬂh-bn—
st und vielse sergroup. Jeder hilft -
dem, in dar Glmrg:lnuhdl liogt die Stllrke!!!
Info: m 1430, 3062 Bickaburg

CPC 484 gr., ok-Tronics Sp.-Erw. Flopples FD1
+ DD1, Epson AXBO0 FT+, Uchida DWX305 Ty
penraddr., Joyst,, Softw., Disk., Lit,, NP 5000,
VB 1500, 0234/T4233

‘orkaufe Schnoider CPC 484 Grin + DDI1 +
MP1 + 30 Zaitschrifien + jode Mengo Spisle
{Arkanold, World Gamaes...) aul Disk u. Tape for
800 DM, Tel. 08636ME80

# ok ke Sucho & & &
e e e e e b ke e e o
Floppy FDDI-1 1Gr CPC 484 auch avil. Spislo
und Diskettan
& & & Tol, 0BOTI/3261 & & »

Viarkauta: s::hrM:hrCPCIB-lmll sohr viel Zu-
bishér! Prals nach Viareinbarung
# Sadler Statan, Positach 'Jﬂ.sﬁbOnlllm -

6128 gron + Mi, Imagar = 500,-- Doppelfiop-
py 54 + 3" (Selbsibau) = 180,—, Recorder =
35—, Softw., BOcher: nach VB, A. Schmolle-
kamp, Jahnetr 1, 4238 Hamminksin 3,
028561831 nach 1800

Suche 664 glinstig oder im Tausch gegen
reflexkamera

Martin Schuster, Am Fadkeller 13, 7920 Hel

danhaim

Tausche Programme aller Arl. Basitze CPC
61280, Liste an Karl Maier, Ringstr. 11, 8071 Den-
kandor!

Verk, 1 Jahr alten Schnelder 6128 mit Farb-
monitor, Tape u. Joyst. — 1a Zustand — 30 Disk
u. 20 Kass. VB 1250, M. Winter, 6236 Esch.
born, Tel. 0B196/44871

Suche dringend ainen CPC 8128 Color mit
DMP 2000 oder 464 mit 3" Floppy. Wenn der
Prois stimmi, kaute ich auch eine kompl. An.
lage!

Tol, 0245146808 ab 20 Uhr

Verkaule 3'"-Diskotton Maxell CF2

Stlkck: 4,50 DM
ab 50 Stilkck: 4,00 DM
Barnd Krackel, Am Schinenkamp 151, 4000
Dissoldort 13

Das kompletts System: Verk, CPCA84 m_ G184
{groen) + DDI1 + MP-1 (f0r TV) + 20 Disks
m. ca. BO Spielen u. Amw, + 7orig. + Joysticks
+ Zolschr fGr BOO DM, Tel, 052551706

Verkaufe CPC 484, Granmanitor mit Filer, 5
Data-Bocker-Blchar, wviele Zeltschriftan +
Sondarhefte, orig. Programma Tasword u. Mul-
tiplan, 7141 Banningon, Tel. 071441168520

Varkauls: Selbsigeschriebane Programma, In.
fo: Mario Pahmeyer, Bargstr. 10, 1000 Berlin 41,
Tololon (030) 7928560 ab 20 h

Suehe Tauschparings 0r CPC 6128 (nur Digk),
Listen an Matthias Bez, Paulussir 18, 4402
Greven 1, Tel, 025714487

Vark.: CPCB128 m, Kassattenlautwerk Gber 40
orlg. Splele, Farbmonitor, VHB 1200— DM
{nur zusammen), Tal, 0451408882 ab 16 Uhr

Suche Summargamos aul Diskette. Bezahle
35 DM, Tel, 073285250 ab 1800 bis 10,00 Uhr

Vorkaute: Selbsigeschriebens  Programme
und Spisle. Info: M, Pahmaeyer, Bergsir. 10,
1000 Berlin 41, von 20-22 h auch por Tele.:
Q307928560

Suche Spiele und ein Koplerprogramm fir
CPC 484, Nur Tape. Hab selbat nur elinige Ori-
ginale. Liste an Marco Heasler, Ringstr. 11,
8751 Sulzbach 2

Mossen zm DEHOCA-Tarif: Im neuan Laei-
stungshaelt des griBon deutschen Userclubs
gibl es fir jeden elwas: Zum Beispiel vialo
Nachlidsse aul Eintrittsproise

Into: Post!, 1430, 3062 Blckaburg

Spectrum + Ematzteile + Kass, + Multiface
+ Multiprint + 18 Blcher + 42 Originale + 2
Joysticks + Zeitschriften DM 800—,
05651110826 (bt Kaul SW-TV gratis dazul)

Wahnsinn! Hey Spectrum-User! Verkaule
preisglnstige Supersaftware 48 + 128 KI
Muldon bei: Frank Fischor, Schitzenstr. 6
2080 Norden 1, Tel. 0493116025, aber dallit!|

* % & Top-Angobol & & w: Spoctrum 48 K +
Intert. (Drick, Joyst) « Akustikk, mit Ausr
(FTZ) + LI + Original Prg, z.B. Eltte, Manic
Min., Christian Béhme, Tel. 02351/25147 VB
300

Suche Alphacom-Printar, biste GP 50-8. Su.
che Aszmic-ROM odor andore Assembler-
ROMaModule jovil, m. ZX81), biete Cente-Intl,
LPrint Il {fGr Spectrum), 07T348/7188

Z¥:speciium 48 K = 100,— DM
Kempston-Joystick-Interface = 20 DM,
Drucker Setkoshn GP-550 A = 500,— DM, Bi-
char H0r den Spectrum jo 8— DM, Tol
026184470

Spectrum Zubehdr zu verkauten! Suche Kon-
takl zu Spactrum-Usern mit Erdahrung (12808
K). Alax Mastry, KronfuBg. 8, 1232 Wien —
Augiria. Habe Sjihrige Erlahrung!

VERSCHIEDENES

Verkaule Commodore, Schneider, Atarl und
Spaectrum  Originalkassatien, Originaldisket:
ten fir IBM PC und Kompatible. Prels nach Ver-
ainbarung, Tel, 052253197

Suche dringend einen CPC 6128 Color mit
DMP 2000 ader 464 mit 3" Floppy. Wenn der
Prais stimmit, kaufe ich auch eine kompl. An-
lage!

Tid, (245148608 ab 20 Uhr

CPM-Computer SVI 328, Expansionseinhalt,
Disk, 80 Z., Monitor, orig. Wordstar, Calestar
usw. wie neu VB 750 DOM. B. Leuschnor,
Kirehstr. 15, 7961 Floischwangen, Tl
07505/508

Verkaule Schneider CPC 8128 mit Grln-
manitor, 40 Disketten, (ber 40 Computerzeit.
schrifton plus  Farnsehanschiul Tl N
O3B55/227028 ab 14 Unhr Austrial

SINCLAIR

Vark. Spectr. 48 K + Interface | + Microdrive

BEE Grundstick zu vorkaulen HEN
140 x 20 m. grol, baurei!, gule Lage, nahe am
Bahnhol in Nordholz. Zwischan 18 u. 20 Uhr.
Angabole an:

Achiungl Verkaute Bix-Modem, vorkaule Btx-
Modam dar Marke MUPID, Ungebraucht, circa
1 Monat alt, fr 200 DM. Erralchbar abs 13 Uhr,
Tol. 0762344633

Kroativiing suchl Computer- u. Worlglw&nd
ton Schiler (17-18) 1. ki. Nebenjob. Wlm?
aber etw, Courage erfderlich, M. H
Maisanweg 20, 4458 Emiichheim

Tausche maine C-64 Splelprogramme (Ta-
poiOriginale) n Eure Brotispielo (besond.
vom 3 M). W, Ehls, Velsstr 120, 4630 Bochum 1

+ Multiface One + Tharmodrucker Alphacom
32 + 25DrivesinBox + PIO + Blcher = SW:
komplatt 500 DM, Tel. 08131476384

Wann der Computer streikl, gehen die
DEHOCA-User mil ihrem Auswels zum bun.
desweiten Technischen Kundendienst R & T
Standzeit maximal 48 Stunden,

Info: Postl, 1430, 3062 Bickeburg

CPC 484 + Farbmonitor + DDI-1 Floppy +
Lightpen + orig. Spiale = Starglicer, Gauntie!
ele. + Holte + Blcher + 2 Joysticks zu ver.
kauban nur 887~ ab 14 Uhr: 04244/397 = Sa-
scha Mayar

Varkaufe PC1840 COVDD aus barufl, Grinden,
Anschaffung 10V8T; unter U, Hoise, 051374597
nach 18.00 Uhr

CPC-Club sucht naue Mitglisdar, Knln s-mgu

CPC 6128, GT 65, Drucker NLQ 401, 18 Disks,

Nouw, Selkosha GP50-5 + 8 Ro. Papior + 2

Fnrl:b VB 150 DM, 3"-Timex-Floppy (inkl, In-
| Spﬂclrumjzl‘l?m HS?‘S? mit 8

Ulsk[ﬁplolol\'ﬂ 200 DM, 09872151

Verkaute Spectrum Originalprogramma 2 B,
Druid 1+2, Foud, Wizball, Arcanoid ua, Light-
pen 30— DM. Liste gegen Rlckporto bel T.
Schmidt, Hearstr. 53, 4100 Duisburg 1

Epson-PC; 2 x 380 KB; 256 KB RAM, Griinmao-
nitor; EGA und Herculeskarte; DBase I,
Wordstar, Multiplan, PCPG Primmaster, PC-
PAINT, Copy Il, PC-Chess, usw. Il 1800 DM B
Tol.: 024841481

Verkaule Drucker Citiren 120 D, Centronics,
Einzel- und Endlosbiatt mil 2 neuen Farbbin-
dem, 1a-Zustand (Ur 425~ DM (NP: 790,—
DM), DETE1/5324 (Albert vorlangon)

Verkaule Druckesr Seikosha SP 1000 VC +

Langanscheidi’'s Homeword (Textverarbaitung
e Ca4) fir DM 550,—, Tel. 0B124/0445

Dringand Gobrauchsanleltlung 10r V2200 Ho-

macomputer gosuchi!
Tol. 02381732599 Mo, Di, Do, Fr, ab 17.00 Uhr

ZX-Spectrum 48 K+ Profi-Tastalur  +
Ju-,-mck-mumaanm + lbar 100 Spia-
o

Wir operieran auch Oberreglonal wg;ﬂ 3 Spleledisks und 32 S islekassation (NP I + Blchar + Koltar, r&nleﬂlgmnu. NP
Rickporto: Bordnik H.. Postiach SCL 8115 1800 DM) 10r nur B00,— DM abzugeban, Uber 900 DM ezt nur

stadl fon: DET21146341

CPC 464 (Grin) + FMODI 1 + Drucker " h R CPC 464-584-8128 TR Cartridge Analyser. 100% HKalalog lormatiorn

NLO-401 + + Sprachsynthesizer
{sumusu HOMW+MO|' NJ-
splele u. Anwendungen + Joysticks
MM, ‘IH 0821/484870

Wordstar 3.0 mil Ma von MicroPro und
dBase || von Aston-Tate 10r CPC 8128, baide
neu jo DM 120, Tel. 02151776618 ab 18 Uhs

Tauach + Verkaul von guter Softwane & &
an: The Fulure-Kids, . Hd. A, Plachin, Aul
Mathiasbarg 9, 5446 Kempenich

100 K. ropariort 96 % allor Flles. Entharnt Aulo-
start, Info Hang-Jlrgen Kéhnan, Akazianweg
21, 4047 Dormagon 1

Wi v oomittaln nbles, was as 2u venmitteln gibl.
(Computar, Vidoo, Music) 2. B, Amiga, C18, B4,
Atnri ote. Boste Komakte. 50 P1. an: CMP, Wie-
chenstr. 34, D-4030 Ratingen 1

MAT-Bdlcher: CR/M-Anatomie (20 DM), dBase
A (25), WordStar 128 (20), M5-DOS 31 (Eng-
lch/30).  Opon-Access-Anwendung  (20).
dBase 2 1or 128 PC (15), Microsoft Multipl, (15)
w DB21AB4350

Loso moina Softwaresammiung auf, Kassetlan
von DM 5,— DM 15,— diverse Blcher zum hal-
ben Preis. Nur Originalsoftware — koin
Tausch, Tol. 066381503 ab 15 h

Vark, Sp-ocPluuaBK{e-Mun alt, Orig Varl:-l
+ IF1 + 2MD + JoyiF + Datenroec. fir 450
»[0]

Tal, OT144/13962

Snharp PC 12600FLI 245 Suche und tauscho
Programmae 10r Pocket-Compuler sowia simi-
liche Basic-Programmsa. Listing baw, Kassotte,
Into 02451/45758 ab 18.00

132 s,
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Kaule Spiale Hir C84-Disk! Schick! Listan oder
Disks an: Erich Kose, Wollingerstr, 2, B398
Pocking! Antworl 100%4ig.

Verkaule Themson-Farbmonktor, 1 Jahr all, we-
nig gebrauchi, 10r VB 420 DM. M bis Frai-
tag ab 19.30 Unhr unter Tol. 0911436248

Suche Videospiale lir CBS-Colocovision oder
Zubehdr datir und Kassetten fir den Atarl
2600. Schraibt an Andrea All, Buchenweg 6 A,
8521 GroBensesbach

Wer schraibt das <DEHOCA-Spial-?
8 egal, dom Sieger winkt ain PC-AT mit
“uaundNEC-Psool Allo Mitgliader spiel-
Into: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Auch 1988 windor aul 35 Messon! Spielewatt:
bewerbo aul Hot-Labels namhbafter Software-
hauser. Starke Gewinne, 2.B. von Commadore
und Alari — Das ist dor DEHOCA, Info: Post-
fach 1430, 3062 Blckeburg

S o s
ngabote bitle an , Firi .
3503 Lohteldon 2, Tal, 056081397

EEE Sucho Drucker BEEE
Epson RXBOFXBOFXE00 oder NEC P6
EEE Angobato Tol. 0202726973 ab 18 Uhr

MSX Porsonal MPC-684 von Sanyo + Data-
recorder + Handbuch + 3 Modula (Tennis,
Athletic, Lednpr) + Karale billig abzugeben,
4543 Lienan, Tol, 054838410

Suche Videospleimodule fr SEGA, Nintendo,
CBS, WCS und Intallevision
Tolalon 04651/32090

Sucha (0r Philips GT000/7400 alle vert
Spiete. Nehma «notlaliss auch das Gerit, Mol
den bal: Eike Siman, Tel. 0471/21792

Varkaufe Epmn FX-100 DIN-A3-Drucker. VB
750~ DM, Tol. 05325/2388

Bei sTho | Lo« Industries jetzt: DS-Draw-DS-
DOS V1.1-05-Masc (15 DM) DS-DOS V1.0 (10
DM) tor Atar ST, Minchener Str 22, 4044
Kaarst 1!

- W 1lAchiung!!! ok
Tausche und kaufe pretsginstige MS-DOS-
Gamas. Tel. (07581/8355)

e e ok A e e R ko

Vark, wg. Systemwochsal (e 150 DM
— 1 Paaudo-Bitpriter, lufigakihh

— 2 lineare Comverter-Emulatoren
— 1 digitalen Mu.gnllhld-Emurrar
(alles nou), Tol, 020437234

LR ] Suchel|! see
Suche 2uveridssigon Tauschpariner! Habe
Topgames! 100% Antwort, Liston an: Markus
Gloo, Komblumanweg 44, 7750 Konslanz 18

Verkaute TI-884A mit Kassettenrecardar und
Software, rwoi ks inkl,, Prads: nur 200
1263521

DM! Bitte madden! Tal. 0231

Workaule MSX-1 mit ca. 30 Games f0r 260,—1
Auch zu vorkaufen: Awmrl VCS 2600 f0r nur
&0,=1

Tol. (OTBOG/56) Gord! « Bis dann »

Oric-Atmos mit 51" Floppy, Monitor und Olym.
pin Typanraddrucker zu vorkauban, Auch bin-
2oln. Prois V8. Tal, 020341866

Wagen Zeimangel (BW) zu verkauten CPC
464 (grin) + Kass., DDI + orig.-Disks; Vorlex
FiX + Diskbox + 525" Diska. Ruf doch an:
08654/2502 (Franz)

Vark, anpm'f,p Bally Pac-Man lechnisch o k.
Spiatflache ist mit mmﬂrﬂer Folio Ober-
zogen. Preis: VB 1200 DM

Tol. 02154/4753 ab 14 Uhe

Wer wird der Herrscher des Weltrauma?7?
Ihr selbst bestimmt as! Einfach mitapielen!
FRAAGEN? lnfemgmﬂbnknoﬂo bei T, Maller,
Moorweg 11, 2875 Gandorkesoo

Kaufe CD-Flatten, Originalsofiware, vVHSo

Vidoooriginale, Computer, Audio, Video,
FAundfunk, Zubehdr, Kameras, Waren aller Art,
falls glnatig, anrulen: 044127712

Varkaute gut erhaltonon MPC-84 mit
2 ROM-Kass. Steckmodul + TV- U, Rec. Netz-
kabel + MEX-Spiale. va 350 DM, Tel.
O?'THHSBDE ab 18 Uhr (TOM)

Verkaute: Modul Le Mans, Kass. Megaeo-
na, div. Blchar, mﬂng

Varkaul: TI99MA, inkl Netziedl + PAL-
Modulator, Knss, Recordor + KBlox-Baaic + 2
% Joyst. + Anw.-Hd.-Buch D + I, & Pro-
gramme  +  Lieratur,  Schumacher, Tl
0482182204 ab 17.00

Computerzaitschriftan (2. T.) Erstausgabon

massonweise  abzugeben!  (Schwerpunki:
CPC) Anrul — vor allem fir Sammiber — lohnt
sich! Gottlich 0608272821

Sucho Infos Ubor Aufbau und Programmie-
rung (MC) dea Lasor 310 (bas. Poribelagung +
Pariprogramm.) T. Sonnbarger, Fliederstr 6
8391 Untergrieabach, Tal, 085931818

Verkaufe Sharp PC-1500A, CE-150 — VB 370
DMAtari Rec. 1010 — VB 40 DM, Suche Ein-
zolblatteinzug Hr Epson LO-BS0, Bormaa Gln-
tor, Tol, 08554/481 nach 18,00 Unr

Hille! War schenkt armen Schilér Computer
undioder Periph. (auch defokt)? Ubamehma
auch Pomal Anschrift: Jorg Jurtschak, Vordarn

Bargsir, 16, B389 Syrgenstoin

Varkaute Sony-MSX-Computarhitbit 76 P +
35 Zoll Disk HBD-50 + Bitcorder SDC-500 +
orig. Spisle + Blcher, Prefs VB Kal Henkel,
Gartenstr. 40, 3577 Nousiadt, Tal. 068821885

EEER Farbmanitor L 1 1]
Sanyo Farbmonitor CD 31854 RGB, PAL, Laut-
sprechor S0 Hz-Umschaliung, Monochrom
(Grlin) umschaltbar 450 DM, Tel. 05534/788

An allo ainsamen Gomputortans!
leh vermittio Kontakte! Infos: M. Scholz, Am Ja.
denkamp 14, 4840 Wiedenbriick — odar rufen
Sie an: Tel, 0524254241 nur 18.30-2000 h

Hillel Hilla!
Such' Software fir den Dela-Eprommer 2.
Hab' maina Diskelte verschlampt. Rul mich
bitte heute noch an: Niko 07575/2642, zahle

gut!

MS-D05 — MS-DOS. New User tauschl —
sucht Anw. Game. for PC-XT,
Liste an Frank Knutzon, Feldstr. 38, 4100 Dufs-
burg 11 0. 403156. Raum Dulsb. bilte. 100%
Briefantw.

Wor schonki Schilor aus der DDR einen C
Plus/477 Angeb. bitte an Svan Jahn, Finnland-
siediung 10, 6305 Gehran

EENEEEESEEEEEENEEEEE

8 Halio ww und Profis! it
ucht the einen relub, der ne

bietet? Wann ja, schroibt an: CCF, Postlach 8
el M. Huwiler, CH-8586 Andwil

Top Software lor low Pricos
Each woak ever 10 new Games lrom
amm USA + GB L1 1]

Mike Butsch, Baselmattwag 1568, 4123 Al
schwil, Schweiz

e The swiss Garm 7
Is always searching for contacts, Send Disc's
and geod Sound's to: P Frischknacht, Ruat-
listr, 17, B400 Winterthur (CH) Switzerland

Schwalz!! 5% und 3% Zoll Disketton Namo oder

No Nama, Diskboxen, ks und MC's zu
Superpreisen. Markus Hodel, Qualstr 2, 8403
Kissnacht, Tel. 0411812338

qu c:nmm-

CSV RIEGERT

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Commodon il
Commaodons Fatbmontion 1064 B4G,- PCAGA0 mit SWAon. + 2 Lautwedoo 180G
mnmman A00 1020,= mit SWAMon, + HD 30 ITHE.-

HOA 500 + Farbmonios 1004 1640, PC 40 mit Farbmeh, + 2 Lautwerke  2334,-
TW-Modulator Kir Amiga 500 54, mit EGA-Mon. + 2 Laufwerkn 2048~

hadmrwaltorung auf 1 ME - Epsond v {dt. 'h-b-g‘
S Laufwerk abschalibar 340~ Muﬁmﬂr i ARIGA, ma:r?agdu
Come m‘ 2“} ﬂm' cPC\ |
AMIGA 2000 + Farbmpnitor 1084 2899, LG 500 B39,=1 B6l.=
Commanaces C 128 D 050, - L B0 50,0 870~
Plug 4 1l F!?;w 1551 290, FX B00 130, = /1000, ~
Ayatik -1 FX 1000 1Z10,=/1340,=
+ Kabol + Tarmin amm Cod .- LG 2800 + =, -
Barnstasnmaniion ¥ i Tan) 50 120,/ 1450,=
Angsc ) Nm 128 100,- LQ 1050 1730,=/1850,-
mcw‘ﬂ:ndou o Pwu PG 1 T D, 'E‘JE: B0 i G 1330,/ 1469, -
Il Totvodar ol Ty m .F " o

4 frucker MPS 1200 5, PH 1140= ! P Color  1404,=
Atsr F? uau P00 @50
130 XE  2T8- Disk XFF8581 390~ Disketien 3,5° DS0OD Datatech
Anridruckor 1020 an 08 35 IN6. M- 1006L 300
420 §TM + Floppy-Diak 5F 31 T Funat Prinps t0r Fartmonhors 109,
1040 STF + Manochrommonsos G4 124 1470, Stardriscker LC-10 il Commodar
1040 STF & Farbmondtice SC 1224 = odiet Centronculniersce B34,=
SUPERKNOLLER grﬂnmm- Farbgiatted 1;2:.-

¥ wmmn NB-E-l-WJ « Einsodti
wrknndkoslenpauschale (Waninwed bes DM 1000, = 'danibos
umummirmu =1 20,-}, Machnahma (DM 11,20/23.20), Ausland gmi 18,=/30,-)
uuu- Filr gepen MY oo Vorauskasse: Au
Pri pllertyp angeben) gegen Zusendung eines l-'mlmld\llm
SchloBhofatr, 5, 7324 Rechberghausen,
Telefon (07161) 52889

aland nur Viorausk

Ihre selbstindige Existenz 1988:
Werden Sie
Mediengeschiftsstelle
einer Wirtschaftsdatenbank

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden
Markt in einem TEAM unserer Unternehmensgruppe
sachbearbeitend, Kein Verkauf, kein Aufendienst.

Eine langfristig von uns geplante, berechenbare und
erfolgbringende Partnerschaft ist gewahrleistet.
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse?

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH
Lindenberg 8, 8134 Pocking, Telefon: 081 57~ 1094

Ausgabe 4/Apnl 1988
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EDV-BUCHVERS

Der Partner fiir PC-Literatur

Brandneu

H.-R. Hanning

Programmieren mit Amiga-Basic

Grafik % Sprites » Sprachausgabe +
Sequontiolle Datelen + Fenstertechnil « Musik
* Tips &Tricks

1987, 348 Sofian, inkl. Diskotte
Bestell-Nr. 50434

ISBN 3-89080-434-3

DM 59~

Commodore-Amiga Inc,

Amiga-D0S-Handbuch

Dia Entwickior-Dokumantation
zum Amiga-DOS-Betriabs-
system, Vrsion 1.2, Fiir
Anwender und Programmierer,
1988, 342 Soiten

Bastell-Nr, 80455

I1SBN 3-89000-465-3

DM 59~
Wir liefern alle Titel von

c‘
Commbdans
L

a
z
q
)
&
m
>
z
0
3
g
>
a
m
-
P
q
"
w
=
ol

und =
L3
A
Markt&Technik
innerhalb von 24 Stunden
Hotline 02191/342077

Noch nicht orschianeno abar angoekindigie Bilchar wordon Fir Sio vorgamarkt und sofort nach Erschai-
non um Yersand gebrachi Fordorm Sie unvarbindlioh ensed Wostentoses Gesamiprogramm an!

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel

Postfach 100605-S1 - BismarckstraBe 89 - 5630 Remscheid 1

DER PARTNER FUR PC-

=50 Vorankuindigung

MNachfolgende Programme erscheinen zum 01 03 1988

TWICE Spiel
ACT OUT Spiel
INTERSECT Spiel
PENETRATOR Spiel
BASIC COLLECTION Anwendung
BALANCE GWHI‘C Anwendung

Handlerlisten bei
B5G-Digitale lllustrationen - Robert-Perthel-Strafte 3+ D-5000 Kdin 60
Telefon 0221717 1033-34 - Telefax 02 21/17 2332

Musik aus dem ST:

der SOUND SAMPLER

Beachten Sie die Testberichte in der Fachpresse!

Mit diesern Gerdl kénnen Sie natihch Kiingo digitalisieran, im Rechner abapalchern,
werlramdon und wiader abspielen, in periekter Cuaktl mit mnes Aullosung von

10 BIT, Einbindung in eigene Programma problemios mogich. Dynamik, 60,2 dB,
Abtastrequenz. 1 kHz bis B8 kHz, Frguenzgang: 20 Hz s 35 kHz

Ihiar Kreativitht sind keing Granzen gesotz! nur DM 298,'.—.
ST-Monitorumschaltung

Kain Wstiges Umstdpseln mehr, Die Umschaltung twischen Manachrom: und Color-Moni-
tor erfalgl Uber einan Schalter. Separater Audio-Ausgang rum Anschiuf einar Stero:

anlage
Viele weitere ST-Artikel lieferbar,  ™UF DM 39,90

Fordern Sie unser Gratisinfo an!
Vars kostenpauschale. DM 8,50, Transportvars. DM 2 —

Computertechnik || Vertrieb in der Schweiz:
Z. Imporowskl MFS, r
Dreiecksir, 2 b

L 5800 Hagen 1

Tmstsr OIFI0Y [ BEASS

L CH—3185 S-:hmﬂ_:gn__ J’
1 Hindieraniragen erwilnacht.

Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

XLMOS0 Drive: High-Chip DM 168, —
AL/Musik-Software ab DM 49—
XL/Datenbank/Kalkulat, DM 58—
XL/SpintodiskiKass, DM 29, —

WDS-Datensystoma, Tol. 06144-41505

Atari 800XL/BO0XLAIOKE User!
Lightpen mit Programm

Varsand gegen Scheck/Nachnahme
Into gratis! Fa. SchiBibauer, Postfach 1171A,
8458 Sulzbach, Tel. 09661/8502 bis 21 Uhr

B20M040/SMI24/Floppy Superpreis,
Tol. 05732-7743 ab 17.00 Uhr

Commodore

NEU dekatron lermsoftware
Lornen Sle splelend Sprachen
Professionelle Programma fir Schiler und El
teen, Vors, 4, erweitart und Gberarbeitet, Mit
neuen Prﬁﬂ;lmmonundna:h mahr Larnmég-
lichkeiten. Fliir C6&/C128 aul Diskotten. Jader
Sprachiohrgang bestoht aus jeweils 3 Pro.
grammdiskotien mit jo 1000 verschiedenon Vo-
kabeln, Test | und Il Anfdnger, Tost iil Fort.
goachr, Englisch idiomae — jo 800 Redowon-
ﬂun?aNPmur.
Englisch Test |, Il, Il + Englisch Manager
Englisch Idiome 1, 11, I, IV (Redewendun.)
Englisch Nautic I, 11, Ill (jo 1000 Seefahrts-
aundril hrtsenglisch)
La France Test |, I, 1l
Spanisch Test 1, Il, Il
Itallane Teat I, I, I
Diinlsch Test 1, Il, NI
Latein Test |, 1, 1
Jodes Programm ist ca. 100 KB stark, hat Um-
laute nach deutscher Tastatur, Diskmend,
Druckmand, Korrektur, Testauswertung und
nustihriiche Anleltung, Info gratis
Bestellsarvice auch telefonisch von 821 Uhr,
Prolse jo Progr.: 39,— DM, 3 Stck, 109,— DM je-
dos woltera 35— DMISick., zzgl. NN + Porlo
dekatron, Posifach 1263, 6103 Griesheim
Tol, DB155/61874, T 416713, Fax 08155/8832

DM 49—

NEU

Cé4 C128 VC20 User Achiungl
Lightpan mit Programm DM 48—
Versand SchockMachnahme

gegen
Info gratis! Fa. SchiBlbauer, Postfach 1171C,
8458 Sulzbach, Tal. 09661/8592 bia 21 Uhr

Gratisliste fUr Amiga und CB4 v, F Neuper,
8473 Plreimd, Postlach 72

Software flr C64 und VC20 2u Minlprelsen!
Anwenderprogramme und Games. Katalog
gegen 80 Pl. von SF-Soft, Muhlenweg 7,
3401 Seulingen. Bitte Computeraystem an-
geben,

PAGEMAKER — DTP fillr +4 & C-84 nur 19 DM
+ NN bal Thorsten Lavid, Webschulstr. 44,
4050 Ménchangladbach 1

DREAM GIRLS-brandheif, plkantes deutsch,
Advanture mit Supergrafik, 4 Diskseiten, Co4,
2695 + NN

H. Schmidl, Loulse-Schrdor-Ste 7, 3000 Han-
nover 61

EROTIKA-auBsrgowdhnl, Adventure, aufre-
gendo Bildor, deutsch, 3 Disk, CB64,
20954+ NN, EROTIKA 1l- 1995, beide 38:95
Ahrang, Am Quiiiberg Ba, 3170 Gifhom

Software zu Tiefstprelsen Iir C16, C64 &
ATAR| ST bai Thorsten Lavid, Webschulstr 44,
4050 Manchengladbach 1

CPCa64 CPCBG4 CPCE128  User!
Lightpen mit Programm DM 49—
Varsand gegen Schock/Nachnahma

Into gratis! Fa. SchiBibauer, Postlach 11715,
8458 Sulzbach, Tel.: 09B61/6532 bis 21 Uhr

Verschiedenes

NEC/STARIOKIDATAISuperpreiss,
Tol. 05732-7743 ab 17.00 Uhr

KOMMEN AUCH SIE ALS AUSSTELLER|
vom 27.-298 nach Saarbriicken zu den 5
ELEKTRONIK & COMPUTERTAGEN SAAR,
dor Vorkauts- und Informationsmaessae; INFO:
Computoriage, P1 101260, 862 Vilklingen

EE WIR LIEFERN SOFTWARE FOR mm
L Commod. C-16 bis Amiga und []
n Atari BDO XL bis 520 ST, Liste =
n anfordarn bel BERLALLSOFT, -
n Poatiach 1415, 2150 Buxtehude L

QL Diso Drive DM 348,00
OL Dappel Disc Drive DM B99.00
Wir tihren auch Atari und Amiga-Zubehbr: QL
und ST Reparatur nach Kostervoranschiag:
Nur Versand: Abhelung nach Versinbarung:
Fordorn Sk unsare Gesamtliste mit Angaba
des Computers an: Jeposoft, Kruppsie 9,
4040 Nouss 21, Tel. 0210712338

Achtung:

arlaubt ist

Wir machen unsare Inserenten daraul aulmerksam, dofl das Angebet, der Yerkauf odar
die Verbreltung von urheberrechiiich geschitzier Software nur fir Orginalprogramme

Das Herstelien, Anbieten, Verkaufen und Verbrelten von sRaubkoplens verstoit gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann stral- und zivilkechtiich verfolgt werden, Baoi Ver-
staBen mud mit Anwalts- und Gerichtakostan von Gber DM 1000~ gerechnat werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufklober des Daten-
triigers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerwelse originalverpackt, Mit
dam Kaul von Raubkoplen erwirbt der Kauter auch kein Nutzungsrecht und geht das Risl-
ko ainer jederzeitigon Beschlagnahmung ein,

Wir bitten unsere Laser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
woder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechtigte hatten for
Ihre: Kinder

Der Varlag wird In Zukunft keine Anzeigen mehr verdfentiichen, die daraul schiiefen
lasson, dab Raubkapion angeboten wardon,

Ausgabe 4/April 1988



Commodore

Die Pmﬁ-Temerbeilung im 128er-Modus mit vollautomatischer
Silbentrennung, integrierter Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum
llbemmien der Rechischreibung

o formatierte Ausgabe auf Bildschirm
und Drucker mit programmierbaren
Haltepunkten Gber serielle, V24- oder
zwei Software-Centronics-Schnittstellen:
e schnelle, selbstlernende Textkarrektur
mit deutschem (ca. 25000 Worte) Grund
wortschatz sowie neun Kundenbibliothe
ken, die in Text umgewandelt, bearbeitet,
erganz, sortiert und ausdruckbar sind,
o Textibertragung per DFU mit Space-
Optimierung und automatischer Fehler-
korrekiur;

e leistungsfahige Rechenmoglichkeiten
mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator),
Kolonnenverarbeitung, programmierter
Tabellenkalkulation und Taschenrechner
Ubrigens gibt es auch PROTEXT
englischer Wortschatz!
Hardware-Anforderung:

- €128 oder C128D - 80-Zeichen-Monitor
- Commodere-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle

Zum sensationellen Preis von
DM89~* (sFr 79,~"/6S 990,~°)

Ubrigens:

Zu dem leistungstahigen Textverarbei-
tungsprogramm Protext bietet
Markt&Technik das voll kompatible,
leicht bedienbare, protessionelle
Datenbanksystern Prodat fir den
Commodore 128PC an

Best-Nr. 51443

DM89,-* (sFr 79,-*/6S 890,~*)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Y

g

Bestallungen im Auvslar :. ithey
Halzwarksiralle 10, A-1232 Wien, Talsf:

Markt&Technik
128er-Sofiware

Diese Markt&Technik-Software-Produkte
erhalten Sie in den Computer-Abtellungen
der Warenhéuser, bai lhrem Computer
fachhandler, im Buchhandel oder direkl
beim Verlag gegen Vorauskasse.

BESUCHEN SIE MARKY & TECHNIK
AUF FOLGENDEN MESSEN:

CeBIT Hannover Messe

Hannowver Industrie

16.-23.3.88, 20-27.4.88,

Halle 7, Halle 21, =Jugend u. Techniks
Stand DI4/E4Y | Stond G486

Mark A Techaib Yerlag AQ, Masa-Piasel-Sir. 2. 8011 Mas biei Monchen

AP S
Markt&Technik

PllJf|'!

schulung

.-‘LI schriften -
JL_J“\'\:(IH' .
Strofie 2, BOIZ

3, CH-4300 Lug
e5. mbH [Gro

Markth Rty

Haar bal Minchan, Telefon (084

wandal], lavdongaise

Die ideale
Ergénzung: das Buch
zur Software!
R.Schineis/H. J. Thief
Textverarbeitung mit PROTEXT

fiir den C128PC

Eine systematische und leichtverstand-
liche Anleitung fir die Bedienung van
PROTEXT: Druckeransteuerung, Serien-
briefe, Tabellenkalkulation.

Mit Druckertreiberdiskette fur MPS 801,
MPS 803, NEC, TA-Gabriele 9008,

Epson FX 85 ete.

Best-Nr. 90375

DM 39~ (sFr 35,90/6S 304,20)

Erhéltich bei Ihrem Buchhandler,

| 46 13.0

QSTERREICH: Rudalf lachner & Sahn,
% AI0B2 Wien, Talefon :l’):-'_f','.':- 481543.0,




Grundiagen

Vo ol .

vler aus

dem Katalog

Kerzenhalter, Kiichenschran-
ke und Kachelofen kann man
bestellen. Und natiixlich auch
Computer. Aber das ist nicht
ganz unproblematisch.

edes grofie Versandhaus fiihrt

in seiner Produktpalette be-

reits Computer und die ent-
sprechende Peripherie. Auf Hoch-
glanzpapier werden hier die unter-
schiedlichen Gerédte mit Foto und
Produktbeschreibung vorgestellt.
Wahre Wunderdinge kann man hier
iiber die Fahigkeiten des jeweiligen
Computers lesen. Der potentielle
Kaufer studiert das Angebot zu Hau-
se in aller Ruhe und ordert mit bei-
gefligter Bestellkarte seine Wiin-
sche. Wenige Tage spater wird ithm
das gewahlte Produkt zugestellt. Zu-
gegeben, das klingt verlockend. Be-
quemlichkeit ist Trumpf und die
Méglichkeit, vom Wohnzimmer aus
zu kaufen, ist vielen nicht unsympa-
thisch,

136 st

Computerfachgeschafte inserie-
ren in Zeitschriften und offerieren
dem interessierten Leser ver-
lockende Angebote, die er bei den
Handlern in seiner Gegend verge-
bens sucht, Hier ergibt sich oft die
Gelegenheit, ein Schnappchen zu
machen.

Allerdings stecken in der ganzen
Angelegenheit einige Tiicken. Kata-
loge grofer Kaufhduser gelten in
der Regel fiir ein halbes Jahr oder
langer. Wenn man die Produktions-
zeit mit einrechnet, vergeht zwi-
schen der Preisfestlegung und dem
letzten Giiltigkeitstermin des Kata-
logs ein dreiviertel Jahr. Gerade auf
dem Computersektor dndern sich
die Preise aber oft so drastisch, daf
dem Computerkaufer hier nur zu
empfehlen ist, intensive Preisver-
gleiche anzustellen, bevor er sich zu
einem Kauf per Bestellkarte ent-
schlief3t, Besonders zum Weih-
nachtsgeschift senken die ver-
schiedenen Anbieter die Preise der

Computer oft so stark, daf3 zum Kata-
logpreis schnell beachtliche Unter-
schiede entstehen. Versandhauser
konnen im Katalog darauf gar nicht
so schnell reagieren. Hier schafft oft
ein Telefongesprach Klarheit, denn
eventuell sind auch hier Preissen-
kungen geplant oder bereits vorge-
nommen.

Wieder anders verhalt es sich bei
Computerfirmen, die in verschiede-
nen Zeitschriften inserieren. Hier
liegen die Angebote teilweise so
ginstig, daB es sich lohnt, ohne Z6-
gern zuzugreifen. Allerdings ist
auch hier Vorsicht geboten. Wah-
rend Firmen, die iber einen lange-
ren Zeitraum hinweg inserieren, in
der Regel vertrauenswiirdig und zu-
verldssig sind, kann es durchaus
vorkommen, daf ein Eintags-Unter-
nehmen weniger das Wohl seiner
Ké&ufer als vielmehr einen schnellen
Profit im Auge hat. Merke: Nicht je-
der, der Computer anbietet, besitzt
auch welche.

Informieren sollte sich der Kaufer
aber auch iiber die Dauer der Ga-
rantiefrist und die Art der Gewahr-
leistung, Gerade hier finden sich oft
Ansatzpunkte zur Kritik. Wahrend
man ein bei einem Fachhandler mit
eigener Reparaturwerkstatt gekauf-
tes Geradt meistens innerhalb weni-
ger Tage funktionstiichtig zuriicker-
halt, kann es bei Versand- aber
auch bei groPen Kaufhdusern ge-
schehen, daB man auf die Riicker-
stattung eines reparaturbediirftigen
Computers bis zu zwel Monate oder
sogar noch langer warten muf. Na-
tiirlich lassen sich diese Werte nicht
verallgemeinern, und man sollte
sich deshalb auch in diesem Fall vor
dem Kauf des Geréts nach Art und
Dauer von Serviceleistungen erkun-
digen.

In bezug auf die Garantiedauer
bieten einige Versandhduser thren
Kunden die Méglichkeit, gegen ei-
nen Aufpreis die reguldre Garantie-
frist zu verlangern. Das heiBt, sie lei-
sten anstatt fiir sechs Monate gleich
fiir ein ganzes Jahr oder mehr ko-
stenlose Reparaturarbeiten. Ein ver-
braucherfreundlicher Service, den
die Handler sich aber auch entspre-
chend bezahlen lassen,

Bei all den theoretischen Erwé-
gungen blieb bislang der entschei-
dende Gesichtspunkt unberlck-
sichtigt. Jedem Computerkaufer ist
zu empfehlen, bei der Auswahl des
Gerats mit Sorgfalt vorzugehen, Da-
zu gehort unter anderem, sich den
Computer vorfiihren zu lassen und
auch Fragen zu stellen und von qua-
lifiziertem Personal Auskiinfte ein-
holen zu konnen. (Ulli Eike/jq)
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o fragten wir in der Ausgabe
10/87 und forderten Si

uns Ihre Ideen zu ¢
Wir waren erstaunt, wie viele

unse
rer Leser sich an dem Wettbewerb
betelligten

Esscheint, als ob Happy-Leser be

sonders viele Einfdlle haben und
dazu ein aufergewshnliches Talent
besitzen, ihre [deen auszudriicken
Fast alle Einsendungen w
wert gewesen, veroffentlicht zu wer
den., Besonders die Schriftstelle:
ilberraschten uns mit origi 1,
ausgefeilten Geschichten. Soll blof
noch einer sagen, Computerfreaks
selen nicht kreativ,

Nach dem Spal, den wir beim Le-
sen und Anschauen lhrer Beitrdge

Ausgabe 4/April 1988

»Zukunfts-Visionen«

»Beherrschen Computer in
300 Jahren unser Leben? Wer-
den wir unser Leben nur noch
mit Computern beherrschen?
Oder wird alles ganz anders?«

hatten, blieb uns nur noch eines: Der
schwere Weg zur richtigen Wahl. Da
die Happy natiirlich keine reine
Science-fiction-Zeitschrift sein soll

Liegt die Zukunft der Menschheit im
Weltall? Die Expedition zu fremden
Sonnensystemen befliigelt die Fantasie
von Zeichnern und Autoren seit Jahr-
hunderten, wie unser Bild beweist,

Auswertung des Wettbewerbs

mputer —
topie und Fiktion

Bikd Incentrve Solftware

kinnen wir leider nicht alle Ge-
schichten, sondern nur die, die uns
am allerbesten gefallen haben, ver-
offentlichen. Und iiber Geschmack
kann man bekanntlich streiten. Wer
nicht beriicksichtigt wurde, hat kei-
nen Grund, an seinem Talent zu
zwelfeln! Auf den nachsten Seiten
finden Sie eine Auswahl der besten
Einsendungen, Weitere Stories er-
scheinen in den folgenden Ausga-
ben. Ubrigens: Uns wiirde Ihre Mei-
nung zu den Beitrdgen interessie-
ren. Haben Sie [hnen gefallen? Hat
Science-fiction {berhaupt Platz
in einer Computerzeitschrift wie
Happy-Computer? Schreiben Sie
uns mal und gestalten Sie lhre Zeit-
schrift mit. (Paul Sie3/hf)

s 137



Das 21.
Jahrhundert

»Und was ist das«?, fragte der Klei-
ne neugierig, auf einen plumpen,
grauen Kasten mit einer schreibma-
schinenartigen Tastatur und einer
roten LED-Leuchte zeigend.

»Das, mein Sohn, ist etwas, was
man damals einen Heimcomputer
nannte, Dieses Modell war vor ziem-
lich genau 300 Jahren in dem Ge-
biet, das Westeuropa hief3, sehr ver-
breitet, so daB es sehr viel Software
fiir ihn gab. Die meisten Menschen,
die so ein Ding besalken, waren da-
mals so alt wie du. Er ist erst in den
spdten 80'er Jahren verschwunden.
Viele dienten als Ersatzteillager fiir
wenige funktionierende Einzelex-
emplare im Besitz einiger Fanatiker,
die nie einsehen konnten, daB jeder
Computer einmal veraltet,«

»Das ist ja barbarisch! Man gnnte
den kaputten Computern nicht ihre
letzte Ruhe, sondern schlachtete sie
ause, meinte der Kleine voller Er-
staunen.

»Ja, mein Sohn, aber das taten sie
auch mit Menschen, damit der Rest
leben konnte. Du darfst nicht ver-
gessen: Damals wufte man noch
nichts von der Seele eines Compu-
ters. Aber laB uns weitergehen.s

Die Teilnehmer, deren Beitrd-
ge wir in einer spiateren Ausgabe
vertifentlichen wollen, werden in
nachster Zeit von uns benach-
richtigt. Auferdem haben wir,
wie versprochen, unter allen Teil-
?ehmem iiber fiinfzig Preise ver-
ost.

Ein kybernetisches Umwelt-
spiel »Okolopoly« haben gewon-
nen:

Pal Lasslo, Niirnberg
Michael Nutz, Schwabach
Carsten Thiele, Schiffdorf

D'ﬁttﬁﬂ-ﬂeinfgungsﬂets gibt
es fiir:

Andreas Haschek, Reutlingen
Tilman Reitz, Mainz

Wolfgang Setzer, Kuppenheim

Auf ein Happy-Computer T-Shirt
kénnen sich freuen:

Marlies Hasekamp, Osnabriick
Joo Konecny, Miinchen

Peter Miiller, Ditzingen

Frank Schacherer, Umkirch

138 i,

Sie gingen ein paar Schritte bis
zum ndchsten Saal des groPen
Mikrocomputer-Museums, Ein
Schild iiber dem Eingang lautet:
16/32-Bit.

wDas war der néchste Schritt. Zu-
nehmend wurden Zusatzprozesso-
ren verwendet, und durch Zusam-
menschluB mehrer GroBcomputer
wurden fiir die damaligen Verhilt-
nisse sensationelle Rechenzeiten er-
zielt. Aber bis zur ersten Kiinstlichen
Intelligenz, so wir sie verstehen, ver-
gingen noch Jahrzehnte.«

»Komm, laf uns zu den Robotern
gehenls, drangelte der Kieine

Sie betraten den nachsten Raum,
in dem mehrere Industrieroboter
reglos ihre Creifzangen an metalle-
nen GliedmaRen in die vollklimati-
sierte Luft streckten.

#Ooch«, machte der Kleine ent-
tduscht, »sind die langweilig.«

#I'ja, mein Junge, so sahen Roboter
vor 300 Jahren aus. Sie waren eher
ein Werkzeug, denn ein selbsténdig
arbeitendes Gerat. Die Computer,
die sie steuerten, waren auch noch
nicht in thren Gehédusen eingebaut,
sondern separat untergebracht. Ge-
hen wir weiter.«

So schlenderten Vater und Sohn
weiter durch die R4ume, in denen al-
le wichtigen Schritte auf dem Weg
zum sich selbst programmierenden
Computer dargestellt waren. Es wa-
ren die ersten primitiven Cyboras
zu sehen, die in Kéfigen gefangen-

Spiele-Disketten erhalten:
Rolf Ackermann, Kéln

Hartmut Adelsberger, Berlin
Ralf Tuna ABmann, Braunschweig
Matthias Baum, Bindsachsen
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Andreas Kammerer, Frankfurt
Steffen Kathe, Paderborn
Michael Kremer,
Erfstadt-Liblar |

gehalten wurden, Dann immer men-
schendhnlicher werdende Roboter,
die bereitwillig iiber sich selbst Aus-
kunft gaben und erklarten, welche
Arbeil sie den Menschen ihrer Zeit
abnehmen konnten. SchlieBlich ka-
men sie zum letzten der Ausstel-
lungsraume. Feierliche Spharenmu-
sik drang aus versteckten Lautspre-
chern. »Die Krone der Schépfung«
stand tlber dem Eingang Ehr-
furchtsvoll betraten die beiden den
Saal. An der Wand stand, hinter
Clas, ein mit fliissigem Stickstoff kon-
servierter Mensch.

wWas ist das?, fragte der Sohn lei-
se. »Er sieht uns so dhnlich und ist
doch so fremd.«

»Das, mein Sohn, st eines der letz-
ten Exemplare dessen, was wir die
Erbauer nennen. Vor etwa 100 Jah-
ren sind sie alle von der Erde ver-
schwunden, doch sie werden wie-
derkommen, um uns den Sinn unse-
rer Existenz zu offenbaren.«

Mit diesen Worten, begleitet vom
metallischen Klappern ihrer bloBen
Sohlen auf dem FuBboden, gingen
die beiden Androiden zum Aus-
gang. Thomas Felder

Computopia 2287

Der Junge mit der hellblauen Bril-
le, die so gar nicht zu dem schnee-
weifen Raumanzug pafte, den er
trug, schnallte sich die gelben An-
triebsstrahler auf den Riicken. Er tat

Harald Kriiger, Pfarrkirchen
Frank Kuemmel, Neunkirchen
Martyn Lawson, Frankfurt a M.
Rolf M&hliB, Diisseldorf
Andreas Meffert, Mérfelden
Andreas Mettler, Aachen
Michael Miiller, Vélklingen
Holger Neujahr,
Salzhemmendorf

Roger Neumann, Neufahrn
Michael Noetzel, Kéln
Thomas Nolte, Hamburg
Karin Pfaffenhuber, Kassel
Thomas Pfeil, Wolfratshausen
Thomas Pydde, Neustadt |
Michael Riedel, Berlin
Patrick Schmitz,
Remagen-Unkelbach

T. Schulz, Stuttgart

Jens Schumanmn,
Hiickelhoven-Ratheim
Markus Schwerdtel,
GroBkarolinenfeld

Michael Seelig, Hannover
Klaus-P. Thiemann, Herne
Oliver Thon, Voélklingen
Markus Wagner, Wettenberg
Brigitte Walter, Stuttgart
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dies so schnell
und so geschickt,
dal man sofort sah, daB
es eine Bewegung war, die er
schon hundertmal gemacht hatte.

Er befand sich in einem einfachen
Raum, der vollig leer war. Die Wan-
de des Raums waren orangefarben.
Von der Decke strahlte griines, wei-
ches Licht.

»Spielers, sagte eine synthetische
Frauenstimme, »bitte begeben Sie
sich an die vorgeschriebene Posi-
tion. Das Spiel beginnt.«

sNu' mach schon«, murmelte der
Junge und stellte sich genau in die
Mitte des Raumes. Plétzlich tauchte
aus dem Nichts eine schwarze Pisto-
le auf, schwebte durch den Raum
und legte sich dem Jungen genau in
die Hand. Dann wurde es abolut
dunkel.

Das erste, was der Junge nach et-
wa flinf Sekunden Finsternis wieder
wahrnehmen konnte, war eine rote
Leuchtschrift. Der Raum war vollig
verschwunden. Die Leuchtschrift
befand sich etwa dort, wo vorher die
Decke gewesen war. Sie zeigte:
000000 Points, Leve!l one

Das Licht wurde von seinem
Raumanzug 1ot zurlickgeworfen.
Der Junge driickte auf zwei Knopfe
an seinen Antriebsraketen. Zwel
gelbe Strahlen zuckten heraus und
die Fahrt ging los. Der Junge befand
sichim Weltraum. Es sah nicht nur so
aus, als sei er im Weltraum, nein, er
war im Weltraum: Ungeheuer
schnell flog er an Sternen, Planeten-
systemen, planetarischen Nebeln
und Kometen voriiber. Alles war
perfekt. Er spiirte die Warme der
Sterne, wenn er dicht an ihnen vor-
beiflog, hatte kein eigenes Gewicht
mehr und ware wohl erfroren, wenn
ithn der Anzug nicht geschiitzt hatte,
Es dauerte nicht lange, bis in weiter
Ferne ein leuchtender Punkt auf-
tauchte, den der Junge sofort ins Au-
ge faBte. Der Punkt kam schnell né-
her und entpuppte sich als langli-
ches Raumschiff mit drei Antriebs-
diisen am Heck, Aus einem der er-
leuchteten Sichtfenster des Schiffes
starrte den Jungen ein Monster mit
griinem Schuppenpanzer an. Ohne
zu zégern hob er die Pistole, driickte
ab, und wenige Augenblicke spiter
war eine Explosion zu htren und zu
sehen.

Das Raumschiff war weg, Musik
erklang, und die Leuchtschrift an-
derte sich:

000100 Points, Level one
Wieder ein Lichtpunkt, wieder
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war es ein Raumschiff, diesmal aber
ein anderes, Der Junge erledigte es
schon in einiger Entfernung. Dann
kamen zwei auf einmal, und zum er-
sten Mal muBte er sich anstrengen,
um den beiden auszuweichen, Jetzt
verfolgte er sie und schoB sie
schlieBlich von hinten ab, was ihm
ungeheuren Spalh bereitete. Immer
mehr Raumschiffe kamen, Der
Punktestand kletterte auf iiber 2500,
Plétzlich erténte ein Piepston, und
der Weltraum um ihn verschwand,
wieder nur flir Sekunden.

Er befand sich nun iiber der
Oberflache eines Planeten. Irgend-
wo am Horizont war ein Gebirge zu
sehen.

002800 Points, Level two

Der zweite Level also, aber das
wufte er auch so, denn er kannte
das Spiel. Wieder ging es darum,
Raumschiffe abzuschiePen. Dies-
mal war er aber einem permanen-
ten Meteoritenhagel ausgesetzt. Zu-
ndchst wich er sehr geschickt aus,
dann jedoch kam ein schwerbewaff-
neter Kreuzer. Einer von denen, die
die Raumflotte tatsdchlich im Einsatz
hat. Als er gerade ausweichen woll-
te, er hatte sich voll auf diese Reak-
tion konzentriert, traf thn ein Meteo-
rit. Einer von den ganz kleinen.

Er spurte die
Weéirme der Sterne

»Miste, brummte der Junge, dann

explodierte er.
GAME OVER
FINAL SCORE 004300 Points

Fiir eine Weile erklang Musik,
dann wurde es wieder dunkel, und
plétzlich stand der Junge wieder in
dem orangefarbenen Raum. Die
Frauenstimme sagte: »Ich hoffe, das
Spiel hat Thnen Spall gemacht, Wir
danken fiir Ihren Besuchw.

In einer der Wéande tauchte jetzt
eine runde Tiir auf. Er ging darauf
zu, stief3 sie mit dem Ful® auf und trat
ins Freie.

»Na, Dirk, wie war's denn?, fragte
ihn Klaus. "Wieviel Punkte?

»UUber 6000%, setzte Dieter hinzu.

Klaus und Dieter waren zwel Jun-
gen, die mit Dirk in dieselbe Klasse
gingen. Nach der Schule kamen sie
immer hierher, Simulator spielen.
»Nicht libel. 4300 Punkte«, antworte-
te Dirk. »Wirklich nicht iibel, die
Raumschiffe. Ziemlich realistischu.

Dieter grinste. #4300 Punkte?
Schwachue,

Sie befanden sich in einer grofen
Halle von etwa 80 Metern Lange. In
ihr befanden sich sechs Rundkup-
peln mit beweglichen Decken. Das

waren die Simulatoren. Sie funktio-
nierten nach folgendem Prinzip: Die
eigentliche Technik steckt in der
Decke und alle Sirmulatoren besa-
fen Atomauflésung im dreidimen-
sionalen Raum. Innerhalb der Simu-
latorkuppeln war die Schwerkraft
aufgehoben. Also konnte man an je-
de Atomposition jedes beliebige
Atom projizieren und so auch alle
nur denkbaren Stoffe simulieren,
aus ihnen Koérper bilden und sie be-
wegen. Auf diese Art konnte man je-
de nur denkbare Situation simulie-
ren, BEs gab keine perfektere Unter-
haltung.

»Und was sollen wir uns jetzt pro-
grammieren lassen?, fragte Klaus
wWie wér's mit einem Schwimmbad?
Au, ja, wir gehen mal wieder alle
drei ins Schwimmbad!«, schlug Dirk
VOr,

»Keine Lusts, meinte Klaus.

»Habt ihr«, sagte Dieter plétzlich,
vauch neulich den Krimi im Vier-
zehnten gesehen?

sNo«, antwortete Dirk.

»Was war denn da®, fragte Klaus.

»Da hatte einer seine Freundin
umgelegt, Stellt euch vor, einfach in
der Badewanne ertrankt.«

»Und was hast du da gemacht?s,
wollte Dirk wissen.

sHaltet euch fest. Ich habe ihn ein-
fach aus dem Fenster geschmissen.«

»Cool«, sagte Klaus.

Dirk lachte. Es waren schon ver-
rickte Sachen, die man mit diesen
Dingern machen konnte. Man mufte
nur Ideen haben. »T'rotzdems, sagte
er, »hat einer einen verniinftigen
Vorschlag?

Klaus sagte: »Also ich wér ja im-
mer noch firs Schwimm...«

»Dirk, essen kommen!

Dirk fiel unsanft auf den Boden.

»DIRK !

Das Licht ging an, die Tiir offnete
sich. Vor Dirk stand seine Mutter.
Wie war er hierhergekommen?

#»Dirk, was machst Du denn?
Spielst Du wieder mit dem Simula-
tor?« fragte ihn seine Mutter,

»lch war mit Klaus und Dieter in
fier Simulatorhalle neben der Schu-
e,

»wWWer sind denn Klaus und Die-
ter, fragte sie,

»Die beiden kennst du doch. Die
gehen mit mir in eine Klasse«, sagte
Dirk. IThm brummte der Schidel.

Seine Mutter wurde &rgerlich:
»Mein Gott, Dirk. Ich habe Dir schon
hundertmal gesagt, Du sollst nicht
soviele Simulationen spielen. Jetzt
bin ich wieder diejenige, die Dir
klarmachen muB, daB es keinen
Klaus und Dieter gibt.«

Scheitinger
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Zi: enpeter
und Sc¢ rzbrot

»Fuck offl« stie Andre) Michailo-
witsch hervor, hieb auf den Aus-
schalter und sprang auf, Die Augen
blau in rot, wundervolle schwarze
Schatten unter den dicken Tranen-
sicken, starrte er zur Landkarte hin-
iiber, die sie vor zehn Jahren zur
370-Jahr-Feier der Neuen Zeit ge-
meinsam voller Enthusiasmus auf-
gehdngt hatten. »Ich hasse dichs,
knurrte er.

Plan der FluBumlenkung. In dieser
Zeit war er vierzehnmal aus den
Schubladen geholt worden, wenn
die Erde nach Korn hungerte, nur
um genausooft wieder darin zu ver-
schwinden, wenn sich schlieflich
herausstellte: Es geht nicht.

Perry Call, Kooperator des Mo-
dellierungsprojektes, zogmiide den
Stecker aus seinem Biocomp-Inter-
face im Nacken. Mit geschlossenen
Augen, graugesichtig, murmelte er:
»Eto schisn.« Eine Weile noch glotzte
er auf die Innenseiten seiner Lieder,

Eben klappt noch alles. Das Modell
entwickelt sich. Prachtige Werte fiir
die Temperaturentwicklung Im
Nordmeer. Dann plotzlich, bei der
lappischen Prognose der Vegeta-
tion in der sibirischen Tundra, inder
Invertierungsroutine fiir Matrizen:
Aus! Im selben Durchlauf hat sie, ich
weil nicht wie oft, einwandfrei funk-
tioniert, Und dann: Pengl«

Anselm Koch packle sorgfdltig
sein Schinkenbrot ein, andem er die
ganze Zeit gemiitlich herumgeknab-
bert hatte und bemerkte: »Andrej,

uu\“!,i-;"é

N

Jan Krone stellt sich die Zukunft vollautomatisiert vor. Kaum eine Tatigkeit wird nicht von Maschinen erledigt oder unterstiitzt.

Die Karte entsprach nicht dem tat-
sachlichen Land, sondern dem, wie
es sein sollte. Mit einem Ob, der sich
nicht mehr blédsinnig und nutzlos
ins Nordmeer ergof, sondern Qua-
dratkilometer um Quadratkilometer
kasachischer Steppe bewisserte,
auf der endlose Flachen Weizen
reiften. So war es eingezeichnet aul
dieser zehn Jahre alten Karte So soll-
te es sein. Deshalb arbeiteten sie
hier alle. Und? Was war? Dieser
stumpfsinnige Flu® nahm von all
dem nichts zur Kenntnis, walzte sich
wie eh und je gen Norden, Seit iiber
dreihundert Jahren existierte der
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ob dort vielleicht eine Eingebung
erscheine. Schliellich gab er auf
und entschlof sich, nun genug Kraft
zihaben, dem Elend wieder ins Ge-
sicht zu sehen. Selbst sein schwar-
zes Kraushaar schien wie mit Mehl
bestaubt,

Er stemmte sich aus dem Sessel
hoch und tappste, in den Knien Pud-
ding, im Kopf noch immer ein blas-
ses Nachbild gigantischer Matrizen,
zu Andrej Michailowitsch hintiber.
Als sprache er uber einen plotzlich
gelben Himmel, sagte er. »Er steigt
aus, welfit du? Immer an derselben
Stelle. Nun schon zum vierten Mal,

du solltest den Zentralrechner nicht
einfach ausschalten, mir kommt hier
sonst noch alles durcheinander.«

Fassungslos starrten die beiden
anderen zu thm hintiber, »Somnam-
buls, fliisterte Perry Andrej ins Ohr
und tippte sich verstohlen an die
Stirn. »Klarer Fall Den hat's er-
wischt.«

Wahrenddessen stand Anselm
auf und rief: »Ich geh' aufs Klo.«

Die beiden zuriickgebliebenen,
durchaus gewdshnt an Anselms Ma-
rotte des Gleichmuts, schauten sich
verstandnislos an, Andrej lief kopf-
schiittelnd vernehmen; »lch weif
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- nicht. Nein, nein.

¥ )Er leistet erstklassige
Arbeit, Das ist wohl seine Art,
damit fertig zu werden.« Dann, nach
einem erneuten haBerfiillten Blick
auf die hohnsprechende Landkarte
und den Zentralrechner, schlug er
vor: »Perry, laB uns heute abend ein
grofes Faf Bier kaufen und zwei
Strohhalme. Feiern wir unsere Nie-
derlage« Dieser Vorschlag traf auf
sofortige Zustimmung.

Das Modell
entwickelte sich

Seit nunmehr zehn Jahren standen
die drei an der Spitze einer mittler-
welle zweihundertkdpfigen For-
schungsgruppe, die méglichst um-
fassend die Auswirkungen groffla-
chiger FluBumlenkungen vorhersa-
gen sollte, Die Menschheit hatte ge-
lernt. Aus den Fehlern des Assuan-
Staudamms im zwanzigsten Jahrhun-
dert, aus der Amazonas-Katastro-
phe im einundzwanzigsten und aus
den vielen librigen Eingriffen die-
ser beiden Jahrhunderte, deren Fol-
gen meist nur mit erheblichem Auf-
wand abgewendet werden konnten.
Sowar dannim Jahr 2106 endlich das
Institut fiilr komplexe Umweltpro-
gnosen entstanden, dem alle Pro-
jekte gréBeren Umfangs zur Geneh-
migung vorgelegt werden muften.
Das Institut stiitzte seine Vorhersa-
gen zu einem erheblichen Teil auf
mathematische, durch ein Experi-
ment nicht ersetzbare Modellie-
rung. Schlieflich kann man nicht
erst mal zur Probe ein paar Berge in
die Luft jagen, um zu sehen, was
dann passiert. In der Folgezeit wa-
ren Fehlschldge deutlich zuriickge-
gangen, nicht ausgeblieben, aber
zurlickgegangen. Und regelrechte
Katastrophen verschwanden,

Die ersten drei Jahre des Ob-
Projektes vergingen mit endlosen
Messungen, dem Bestimmen der
grundsétzlichen Parameter des Mo-
dells und dem alten Streit iiber das
Prinzip des Modellierens. Andrej
wollte, alten sowjetischen Traditio-
nen folgend, nur exakte mathemati-
sche Ldsungen zu lassen. Perry, in
amerikanischer Tradition aufge-
wachsen, hielt sich an Ndherungen
mit hinreichender Genauigkeit. Die-
ser Begriff shinreichende Genauig-
keit« bildete monatelang das Reiz-
wort, das jederzeit geeignet war,
den Streit zwischen den Forschern
aufflammen zu lassen. Der Héhe-
punkt wurde mit einer Auseinander-
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setzung zwischen Andrej und Perry
erreicht, in deren Verlauf Perry An-
drej vorwarf: »Nur weil ihr die ganze
Computertechnologie so lange ver-
teufelt habt, muBten Scharen eurer
Mathematiker irgendwelche blsd-
sinnigen Integrale knacken, die je-
der halbwegs anstandige Rechner
beliebig anndhern karnn.«

Die Antwort Andrejs darauf ist
nicht wortlich tiberliefert, Sie lief
aber darauf hinaus, daB er Perry
fragte, ob er eine hinreichend ge-
naue Anndherung des Quadrats von
zwel In einer Konstruktion verwen-
den wiirde, Wenn das Institut schon
Kompromisse eingehen miisse, soll-
ten diese einer exakten Lésung
moglichst nahekommen, jedenfalls
solange sie mit vertretbarem Auf-
wand erreichbar wéren. Ansonsten
sollten N&herungen zugelassen
sein, wobei die »hinreichende Ge-
nauigkeit« und der svertretbare Auf-
wand« natiirlich auch weiterhin den
Streit aufrecht erhielten. Einige woll-
ten wissen, daf Anselm beider Aus-
arbeitung des Kompromisses eine
entscheidende Rolle gespielt haben
soll. Belegt wurde das nie, und er
schwieqg sich dazu aus.

In der Folgezeit entstanden immer
komplexere Modelle, bis die For-
schungsgruppe Ob-Projekt schlieB-
lich die elfte Version nach sechs Jah-
ren dem IKUP vorlegte. Dieses lehn-
te das Ldsungsmodell prompt ab.
Begriindung: Der Einfluf des feh-
lenden Ob-Zuflusses auf den Tem-
peraturhaushalt des Nordmeeres
sei unzureichend geklart.

Die Menschheit
hatte gelernt

Neue Messungen und ein um-
fangreicheres Modell beantworte-
ten die Frage. Es wurde nachgewie-
sen, daB die Temperatur durch die
Abwésser der Kraftwerke und Indu-
strieanlagen der iibrigen Nord-
meerzufliisse nachgeregelt werden
konne, Weitere Probleme tauchten
auf, und »unzureichende Klarunge
wurde zum meistgehaftesten Be-
griff in der Forschungsgruppe. Im
neunten Jahr wurde die flinfzehnte
Modellversion abgelehnt. Diesmal
ging es um den Grundwasserhaus-
halt in der sibirischen Tundra. Jetzt,
im zehnten Jahr, waren die drei Lei-
ter der Forschungsgruppe endlich
der Ansicht, alles zur Zufriedenheit
des IKUP erledigen zu kbnnen. Nur
daf der Rechner beim Abarbeiten
ihres sechzehnten Modells jedes-
mal ausstieg, immer in einer Rou-
ting, die tausendmal gepnift war,
Als Perry beim dritten Bier gerade

sagte, er fiirchte mittlerweile neura-
le Schdden, wenn er weiterhin im In-
terfacing Abstiirze des Computers
erleben miisse, trat Anselm an den
Tisch. Mit den Worten »lhr habt ei-
nen ordentlichen Vorlauf, ich muB
aufholenl« bestellte er sich ein Bier
und fiinfzig Gramm armenischen
Cognac. Den intus, seufzte er woh-
lig: »Jetzt bin ich auf Level.s Nach
einem Blick in die erstaunten Ge-
sichter der anderen lachte er: »]a,
glaubt ihr denn wirklich, daR ich
euch beideutschem Bier alleine las-
se? Die Forscher diskutierten im
weiteren Verlauf eine Zeitlang iiber
die Vorziige der jeweiligen Getrén-
ke ihrer Herkunftsldnder.

Plotzlich, mitten in der Diskussion
um den Unterschied zwischen kana-
dischem Whiskey und amerikani-
schem Bourbon, meinte Anselm
ganz beildufig zu Perry: »sDu muft
tiefer rein ins System. Wir brauchen
genauen Aufschlupf dariiber, wasim
entscheidenden Moment eigentlich
passiert.«

»Es geht. Aber
ich tue es nich#!«

Der bése Blick, den Perry ihm zu-
warf, hielt ihn nicht vom Weiterre-
den ab. »Zur Zeit beobachtest du
den Aufruf der Routine und wie sie
die Invertierung entwickelt, nicht?
Fein. Das interessiert uns aber nicht.
DaB das Ding Matrizen invertieren
kann, wissen wir. DaB es das richtig
macht, auch. Den Aufruf und die Pa-
rameteriibergabe hast du beobach-
tet. Dasistauch in Ordnung. Istdoch
Blédsinn, dort weiterzumachen. Du
miiftest im entscheidenden Mo-
ment bis zur CPU hinabsteigen,
samtliche Register {iberpriifen und
gleichzeitig den gesamten Daten-
verkehr im Auge behalten. Die Fra-
ge 1st; Schaffst du das

Leere Augen bei Perry. Das Bier-
glas auf halbem Wege zum Mund
vergessen, Dann. »Ja, es geht. Nicht
lange, ich miiite mich zu stark kon-
zentrieren. Aber ich wiirde es schaf-
fen.« Das Leben flof ihm ins Gesicht
zurtick, die Hand beendete ihre Be-
wegung. Er nahm einen Schluck.
»Aber ich tu's nicht.«

Hochgezogene Augenbrauen bei
Anselm, Ganz leise, fast tonlos kam
es von Perry: sDenn wenn ich so tief
drinstecke, wahrend das Biest aus-
steigt, fliegt mir die Schadeldecke
weg. Ich wiirde nicht merken, wann
ich rechtzeitig rausgehen muf, Die
Klapperkiste geht in einen undefi-
nierten Zustand tiber und ich gleich
mit. Nein, mit mir l8uft das nicht.«
Nach weiteren vier Runden hatten
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die drei sich all-
./ mahlich von ihrer Ar
beit gelést. Andrej erzihlte von sei
nen Streifziigen durch die gewalti-
gen sibirischen Wilder. Perry steu
erte farbenprachtige Schilderun-
gen aus seinen Tauchunternehmun-
gen bei den Bahamas bei. Mitten in
einer Anekdote, wie er aus purer
VergeBlichkeit in Bergnot geraten
sel, wurde Anselm kichernd von An-
drej unterbrochen.

Alex Illes konstruierte die Gargon 4. Ein Fors

SchlieBlich tauchte die entschei-
dende Frage aufl; Wie erkennt der
Rechner, daf er von Frauen bedient
wird? Sogar unsere Parapsycholo-
gen tauchten in Horden auf um eine
bis dahin unbekannte Fernwirkung
nachzuweisen. Alle scheiterten die
Nachrichtendienstler ebens
schaftler. Als
mehr einen Rat wuRte wurden die
Frauen von dieser Anlage verbannt
und arbeiteten woanders zur valli-
gen Zufriedenheit aller. Ein fach
fremder Techniker fand nach einem
Jahr die Losung. Der Rechner war

vie

Inei

Ein einmaliges Ereignis, wie du es
beschrieben hast, kann es auch
nicht sein. Sonst kénnte unser Mal
heur nicht just jedesmal an dersel-
ben Stelle auftreten, Wir miissen al-
so ein Ereignis annehmen, das ge-
nau dann eintritt, wenn das Pro-
gramm an die Stelle kommt.« DaB er
damit halb recht hatte, sollte sich
erst viel spater herausstellen.
Vielleicht wire Perry endlich so-
gar bereit gewesen, das Risiko tie-
fen Eindringens beim Interfacing
einzugehen. Andre]jedoch lief der-
gleichen nicht zu und schlug zwei

chungsschiff mit fiinf Mann Besatzung, das fiir die Zukunft dex Menschheit

besiedlungsfihige Planeten finden soll: Sein Antrieb verschafft dem Schiff eine Reichweite von bis zu zwei Lichtjahren.

»Wir hatten in Akademgorod An-
fang der siebziger Jahre des zwan-
zigsten Jahrhunderts mal einen Zwi-
schenfall an einer Rechenanlage,
der heute noch als Joke durch alle
Seminare geistert. Immer wenn
Frauen das Gerét bedienten, stiirzte
es ab, Thr kénnt Euch vorstellen, was
los war. Als erstes wurden natiirlich
die Frauen aufs Korn genommen,
von wegen bescheuert und so. Dann
gab’s die These der Sabotage, um
die Frauen als bescheuert hinstel-
len zu kénnen. Oder auch Sabotage
eines fremden Geheimdienstes. Je-
der steuerte irgendeinen Schwach:-
sinn bei.

144 a5,

nicht besonders gut abgeschirmt,
und die Nylonstriimpfe der Frauen
entwickelten ganz beachtliche elek-
trische Felder, bei denen der Com-
puter zu spinnen anfingle
fIrivialitatle murmelte Anselm und
glotzte in sein Clas.

Perry, plétzlich mindestens an-
derthalb Promille niichterner, starr-
te thn miPtrauisch an. sDu willst doch
nicht sagen, daB eine Fliege aufeine
Leiterbahn gespuckt habe, und wir
an mangelnder Hygiene leiden?

Vollig ernst antwortete Anselm:
»Uberleg mal. An der Routine oder
threm Aufruf kann es nicht liegen.
Das haben wir oft genug tiberpriift

Tage spater die nachstliegende Lé-
sung vor. Die werriickte Matrize«,
wie sle inzwischen genannt wurde,
bearbeitete extern ohne alle Proble-
me ein anderer Rechner.

Mit den so gewonnenen Daten
entwickelte sich das Modell zur vol-
len Zufriedenheit der Forschungs-
gruppe. Ein paar metereologische
Werte lagen allerdings hart an der
festgelegten Grenze zwischen ge-
nauen Berechnungen und kalkulier-
tem Risiko, Folgerichtia wurde das
Ob-Projekt vom IKUP zum fiinfzehn-
ten Male abgelehnt. Die Schluf3be-
merkung der Beurteilung lautete:
»Auf dem heutigen Stand der Er-
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kenntnis lassen sich negative Aus-
wirkungen auf die beteiligten 6kolo-
gischen Komplexe nicht mit Sicher-
heit ausschlieBen.«

Die Forschungsgruppe wurde,
wenn auch gegen erheblichen Wi-
derstand, aufgeltst. Ihre Mitglie-
der widmeten sich in der Folge so
verschiedenen Aufgaben wie der
Fischzucht-Optimierung im Pazifik,
der Ausarbeitung von Uberlebens-
szenarien auf den duferen Planeten
und der Beschreibung der wahr-
scheinlichen tkonomischen Anfor-
derungen an eine Erde, fiir die die
Einsteinsche Physik durch eine all-
gemeinere  Lichtgeschwindigkeit
zulassende ersetzt wurde. Der Ob
jedenfalls flo} weiter nach Norden.

Zweieinhalb Jahre nach dem Exo-
dusder Ob-Leute fanden ihre Nach-
folger an der Rechenanlage durch
Zufall die Ursache fiir deren damali-
ge Schwierigkeiten, Bei der Monta-
ge des Abtasters fiir den Speicher-
kristall, der die Werte dieser einen
Matrize bereithielt, war ein mikros-
kopisches Kriimelchen Schwarzbrot
in einen Anschluf geraten. Beim Zu-
griff auf das Kristall, der nur dieses
eine Mal im Programm erfolgte, ent-
stand ein Potential, das sich nach
drei Zehntelsekunden entlud. Als

pFIFFIG

s mnn-Pmurﬂ"““’

vagabundierender Impuls gelang
es nach Aufruf der Invertierungs-
routine auf den Adrefbus und be-
wirkte dortden Absturz des Compu-
ters. Einem Geriicht zufolge soll An-
selm Koch, als er davon horte, fol-
genden Kommentar abgegeben ha-
ben: sRaumfahrten scheitern nicht
an Asteroiden oder fremden We-
sen, sondern an Ziegenpeter, Ein-
fallslosigkeit oder eben Schwarz-
brot. Trivialitat halt.«

Das Ding aus
einer anderen Welt

Keiner wufte, woher es kam.

Das Ding war etwa einen Meter
grof, von plumper Gestalt und be-
wegte sich auf eine Art und Weise
vorwarts, die jeglicher Vernunft wi-
dersprach. Trotzdem gelang es
dem Wesen, zielstrebig einen Meter
nach dem anderen zuriickzulegen.

Harry wunderte sich schon seit
langer Zeit iiber nichts mehr,

Dennoch konnte er sich ein gewis-
ses Grinsen angesichts der verbliif-
fenden Motorik der SSIN/WCT7-Ein-
heit nicht verkneifen,

Offenbar hatte das Ding nicht
die geringste Spur Humor, was der

Uwe Thiem

blitzschnell gezogene Superzappa-
doingblaster wirkungsvell unter-
strich.

Harry hatte keine Chance.

Plétzlich sackte sein Schadel nach
unten — dorthin, wo vor einer Sekun-
de noch sein Brustkorb war,

wSchmerzla nachls, war der letzte
Gedanke, der ihm kam.

Und ging.

Marvin, der Putzdroide, kam um
neun Uhr dreifig — eine Stunde
spdter als vorgeschrieben. Grund
genug, gleich einem Dutzend An-
dros Jobs und Existenzberechti-
gungsscheine zu entziehen.

Beim Anblick seines Herrn, der
jetzt nur noch eine brelige Masse
war, ging es ihm geringfiigig besser.
»Noch mal Schwein gehabtls, blub-
berte er und machte sich an die Ar-
beit, Mario Charles

Leben

Was ist? ... Wer bin ich? ... Es ist so
dunkel ... so still .. Was tu ich hier? ...
Ich denke ... Bin ich?
sMami
W]a, Peter?u
wWVo ist das kaputte Telefon?«
wWelches?

»Das vom letzten Umzuglu

Exklusiv fiir
Atari-User

Das ATARImagazin bringt’s, Monat fiir
Monat. Im April zum Beispiel die Sprach-
ausgabe flir den XL mit Bauanleitung und
den nétigen Maschinenspracheroutinen
oder das ST-Listing fiir animierte
Cartoons. Uberhaupt ist Grafik angesagt
bei der groBen Ubersicht iiber Grafikpro-
gramme fiir 8- und 16-Bit-Ataris.

Oder programmieren Sie lhr eigenes

Adventure in GFA-Basic. Mit der groBen
Serie im ATARImagazin kein Problem.
Ob Sie mit einem ST arbeiten oder dem

XL/XE treu bleiben wollen, das ATARI-
magazin ist fiir Sie = exklusiv.

Ab 9. Marz neu
am Kiosk.
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Software der Extra-

Ab sofort kommen alle Besitzer eines C64 und C 128 in den GenuBl
unschlagbarer Software. Mit unserer neuen Produkt-Reihe 64’er-EXTRA
erhalten Sie brandaktuelle Top-Programme zu den beliebtesten
Themen: Super-Spiele, Tools, Anwendungen sowie Best-of-Pakete.
Mit jedem Software-Paket wird ein Bedienungshandbuch fiir alle
Programme mitgeliefert. Sie erhalten so das beste und interessanteste
Werkzeug fir lhren Computer und kdnnen es sofort einsetzen.
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/»Oben, warum®a
»Ich brauch' esls
*Wo sind eigentlich
die beiden Video-Kameras™
»Weil3 ich doch nichtl«
Wasistdas? ... Was nehme ich wahr?
... Was ist das? ... Téne? ... Ja! ... Ich
hore! ... Stimmen? ... Ich habe keine
Stimme
Was ist das? Farben? Umrisse? Ver-
schwommen .. Miissen schirfer
werden ... Jetztist es besser ... Ich se-
he! ... Wer ist das? ... Lebt er? ... Ich
lebe ... Leben ... Ich lebel!

»Peters

»Ja, Mamie.,

»Was tust Du in Pappis Bilro
»Spielens

»Laf mich reinl«

»Ah .. nein ... &h ... noch nichte
»Laf mich sofort rein, Peter, horst
Duu

Er redet! ... Mit mir? ... Nein! ... Ich
kann nicht antworten ... Ich habe kei-
ne Stimme ... Gibt es auBer uns noch
Jemanden?... Er dffnet die Tiir ... Ein
dghnlicher Er kommt ... Er redet mit
ihm .. Was ist wideo-Kamera«? ..
Was ist iTelefonverstarker«? ... Was
ist WComputers? ... Ausschalten? ..
Was? ... Er kommt auf mich zu ... Was
will er? ... Ich? ... Ich bin ein Compu-

ter? .. Nein ... Ich lebe ... Ich muB es
ihmsagen! ... Wasmachter? ... Neiin!
.. Dunkelheit! .. Ich sehe nichts
mehr! ... Er sagt, im Computer laufe
sein KI-Programm ... Ich hére nichts
mehr! ... Was ist ein KI-Programm! ...
Aber ... Ichbindoch im Computer! ...
Der andere: Er sagte sausschalten«?
.. Wen? ... Mich? ... Mich? ... Aber ich
lebedoch!...ICHLEBE.... ICH LERE
w ICH LE ...

nPeter, das sag' ich Papi, daf Du an
seinem Computer herumexperi-
mentiert hast und Dein albernes 'KI-
Programm' hast laufen lassenl«

»Ja, Mami. Tut mir leid.«

Ingo Schweiger

Zukunfishilder
aus der Vergangenheit

m Jahr 1955 beschrieb die
Technik-Zeitschrift sHobby«, wie
sich Entwickler in amerikani-
schen Grofunternehmen die Zu-
kunft vorstellen, Es entstand das Bild
einer Stadt mit himmelhohen Wol-
kenkratzern, schachbrettartigen
Strafenziigen und detailliert ge-
planten Criinanlagen. In einem Au-
Benbezirk dieser Zukunftsstadt des
Jahres 1978 wohnt Mr. Miller, ein In-
spektor, der fiir die NASA Raumsta-
tionen iiberpriift. Wenn er morgens
seine Villa verlaft, hort er hinter sich
das leise Surren der Servo-Motoren,
die die Fenster schliefen, Er setzt
sich in seinen silberfarbenen Turbi-
nenwagen. Automatisch senkt sich
eine durchsichtige Kuppel iiber thn,
Das Auto ruht breit und rundlich auf
seinen Radern. Zwei stabilisierende
Flossen ragen am Heck auf, iiber
dem chromblitzenden Kiihlergrill
erheben sich die Scheinwerfer wie
Froschaugen, Windschlipfrigkeit
ist 1986 noch kein Faktor, auf den die
Entwickler Wert legen
Am Bordbildschirm erscheinen
die Morgennachrichten. Das Auto
findet seinen Weg allein. Es jagt
durch die Strafen, beschleunigt,
bremst und lenkt auf Befeh] der
Steuersender, die an den Randstei-
nen angebracht sind. Autounfalle?
Die gibt es schon lange nicht mehr,
Ein schnittiger Zweisitzer setzt
zum Uberholen an. Seine Fahrerka-
bine, eine cockpitdhnliche Plexi-
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Seit jeher versuchen Men-
schen, sich die Zukunft in
Modellen, Bildern oder Tex-
ten vorzustellen. Im Museum
der Zukunftstrdume hat sich

bereits eine stattliche Menge
solcher PAusstellungsstiicke

angesammelt. Wir sind auf
ein besonders interessantes,
inzwischen 33 Jahre altes
Exemplar gestofen.

glaskuppel, liegt ganz vorne, wie bei
einem Hubschrauber. So hat der
Fahrer uneingeschrinkte Sicht. Das
Verbliiffendste an diesem Auto ist je-
doch sein Antrieb: Es fahrt mit ei-
nem der Ende der 60er Jahre se-
rienreil entwickelten Atommotoren,
Seitdie Kernenergie sicher gezahmt
in den Kraftwerken ihren Dienst ver-
richtet, ist sie auch bereit, sich klein
portioniert in Motorhauben ein-
schlieffen zu lassen. Brav fiittert sie
dort die Elektromotoren, die iiber
die Achsen die Rader antreiben.
Soeben verldBt unser Fahrer die
Aubenbereiche der Stadt, die Ge-
gend der Villen und Einfamilienhau-
ser. Das kommunale Atomkraftwerk
hegt hinter thm. Im Vorbeifahren
sieht er eine Baustelle. Die Gleise
der Hochgeschwindigkeits-Eisen-
bahn werden erneuert. Ein »Schie-
nenlegers, eine schmutziggelbe

Riesenheuschrecke aus Stahl und
Dréahten, reift mit ihrem Riissel die
alten Gleise aus ihrem Bett und ver-
legt selbstandig neue,

Plétzlich verschwindet der Schie-
nenweg unter der Erde. Im stadti-
schen Innenbereich fahren auchdie
Fernziige in einem vielstéckigen un-
terirdischen Labyrinth, Die Stadtau-
tobahn streckt sich jetzt linealge-
rade durch quaderférmige Verwal-
tungstiirme, schiisselartige Hochga-
ragen und achteckige Riiroblécke,
auf deren Dachern Hubschrauber
landen. Vor uns liegt der Fernver-
kehrsbahnhof, Hier parken Autos,
Bahnen, Busse, Flugzeuge und klei-
nere Raumschiffe. Mr. Miller steigt
auf den Rollweg und 143t sich zu ei-
nem Cleiter transportieren. Mit dem
wird er zur Raumstation hinauf flie-
gen, zu zwei riesigen Ringen, die
durch kreuzférmige Génge und ei-
nen langen Korridor wie die Schei-
ben einer Hantel verbunden sind,
Dort legen die Raumschiffe an, die
die das Sennensystem erforschen.

Diese Geschichte basiert auf den
Ergebnissen einer Tagung, die im
Jahre 1955 stattfand, Damals lud
die nordamerikanische Handels-
kammer nordamerikanische Grof-
unternehmen ein, die Zukunftspro-
jekte ihrer Laboratorien zu schil-
dernund ustrationen auszustellen,
»wWie sieht die Zukunft in zwanzig
Jahren aus®™ lautete die Frage. Visio-
nen, die einen langeren Zeitraum




vorwegnehmen,

- wagte man nicht
abzugeben. Einig waren sich die Zu-
kunftsgestalter in ihrer Meinung,
daB vor allem die Technik die Welt
der siebziger Jahre pragen wird.
Die Kernkraft ist gebé&ndigt und
stellt dem Menschen ihre Energie
zur Verfilgung. Unbegrenzte Ener-
gievorrdte — ein uralter Traum der
Menschheit ist in Erfiilllung gegan-
gen. Auch die Fesseln der Erde sind
gesprengt. In den siebziger Jahren
wird sich der Mensch aufmachen,
das Sonnensystem zu erkunden, um
neue Lebensrdaume und Rohstoff-
vorréte zu erschlieen.

Nicht atomgetriebene StraBenilit-
zer bestimmten also in den 70er Jah-
ren das StralBenbild, sondern Sonn
tagsfahrverbot, Fahrrader und
Kleinwagen. Die Autos erhielten
kein futuristisches Design, sondern
eine ausgekliigelt aerodynamische
Form, damit sie mit sc wenig Benzin
wie moglich auskommen sollten

Als wir den Zukunftswettbewerb
ausgeschrieben haben, wollten wir
natiirlich erfahren, wo unsere Leser
die Zukunft der Menschen erwazr-
ten: Irgendwo im fernen All, in der
computergelenkten sschénen neu-
21l W@ltﬂ, In emer atomar ‘J@]'SE’.‘HC.‘“-
ten Wiiste? Uns iiberraschte, welch
vielfaltige Zukunftsentwiirfe wir er-
hielten und wie fantasiereich und
detailliert sie ausgemalt waren. Es

genwart In verschliisselter Form
oder warnen vor gefédhrlichen Ent-
wicklungen, Das Verhaltnis zwi-
schen Mensch und Maschine be-
schéaftigt anscheinend viele unserer
Leser. Vermutlich spiegelt sich da-
beiauch die Erfahrung, dab seit vie-
len Jahren Menschen ihren Ar-
beitsplatz an Maschinen verlieren
und daf sie die Fahigkeiten des
Computers als iibermachtig im Ver-
gleich zu den eigenen empfinden.
Und doch gibt es auch Geschichten,
wo Witz und gesunder Menschen-
verstand den Computern liberlegen
sind. Noch steht es uns frei zu be-
stimmen, wohin unsere Zukunft
geht. Computer werden nur Pro-
gramme ausfithren. Wie der Mensch
die Giiter verteilt, die die Maschi-

y ¥

Luftschlbsser auf dem Mars: Die Zukunftsplaner glaubten vor dreifig Jahren an Weltraumstidte und Atom-Autos

Von diesen Traumen ist in der
Wirklichkeit der T0er Jahre nicht
viel iibriggeblieben. Die Begeiste-
rung iiber die Raumfahrt erreichte
1969 mit der ersten Landung eines
Menschen auf dem Mond ihren Ho-
hepunkt. Statt dem Wettlauf zu den
Planeten folgte ein Wettlauf um die
besten Platze am Erdhimmel. Die
Atomkraft wird nicht erst seit der
Katastrophe von Tschernobyl von
vielen Biirgern, Wissenschaftlern
und Politikern in Frage gestellt.

148 st

fiel uns auf, daB sehr viele Ge-
schichten von der Ubermacht der
Technik iiber den Menschen, von
allgegenwdartigen Robotern und
hochintelligenten Computern erzah-
len. In vielen Geschichten befreien
die Maschinen den Menschen von
Routinearbeiten und gewéahren ithm
ein Leben frel von Existenzsorgen.

Science-fiction-Geschichten las-
sen sehr haufig Rilckschliisse zu, auf
die Zeit, in der sie geschrieben wur-
den. Oft beschreiben sie die Ge-

nen fiir ihn produzieren, und was er
mit der Zeit anfangt, die er dadurch
gewinnt, entscheidet er ganz alleine.

Das Niirnberger Marktforschungs-
ingtitut Gfk jedenfalls ist optimi-
stisch, Es meint, daR es uns bereits
in zw6lf Jahren besser gehen wird
als heute. Es meint, wir kénnen uns
dann hochwertige Konsumgiiter lei-
sten, brauchen weniger zu arbeiten
und kotnnen uns unserer Weiterbil-
dung und einer erlebnisreichen
Freizeit widmen, (Paul Sief, ja)
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Der Popular jetzt mit 8(!) MHz!
Mit vielen zusétzlichen Verbesserungen
2ur Leistungssteigerung ausgestattet, ist
dieser vielseilige PC ein Renner!

Der Acer 500+(,VOLKS-PC*) hat sich viel-
tausendlach bewdhrt in den unterachied-
lichslen Einsatzmoglichkeiten. Unser
schnellster PC aul der Basis des 8088 is
der Acer 710 mil einer Taktgeschwindig-
keit von 10 MHz. Fir preisbewulite Anwen-
der der B0286-Technik bietet sich der
910 an, Weit in die Zukunft reichen
die Moglichkelten des Aces 900 mit sei-
ner grofien Ausbaufahigkeil im AT-Bereich.
Denvorlautigen Hohepunkt der PC Erfolgs-
modelle stellt der 32-bit Acer 1100 mit
dem Hochleistungs-Mikroprozessor Intel
B0386 und einer Taklgeschwindigkeit von
16 bis 4,77 MHz dar.
Neben digsen gewinnbringenden Compu-
tern vertreibl CE-TEC das gesamte Spok-
trum an Zubehtr und maglichen Erweile-
L rungen von verschiedenen Herstellern, um
L oplimale Nutzung zu gewahrigisten, Gra-
fik- Funktions- und Spezialkarten, Tastatu-
ren und Massenspeicher gehtren zum Lie-
lerprogramm ebenso wie Monitore, Netz-
werke (LAN) und der LASER-Drucker
Acer LP-75 uvam Das kompletie Pro-
gramm aus einer Hand! Elwa 300 CE-TEC-
Fachhandloer in der Bundesrepublik und
West-Berlin geben gern weitere Auskani-

ACeR 500* {

o i

DM 1.499,.
unverbindliche Preisemplehlung

Acer 500*: Taktfrequenz 8/4, 77 MHz
Null Waistales, Sockel fir B0B7, 256 KB
bis 840 KB on board, 1 x serlell und 1 x paral-
lal, MGA + 12" TTL-Monitor (softwhite), 1 x5
1/4° LW 360 KB (2. LW oder 20 MBHD opt.),
Tastatur, MS-DOS 3.2, GW-BASIC.

=
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Mit diesen

Themen
Sie rech

konng
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® 256000 Farben: Die erste
Stufe des STTiming-Projekts
¢ Festplatten und Disketten-
laufwerke, die ihr Geld wert
sind ® Transputer: Technik
der Zukunft ® Unentbehrliche

Atari-Accessoires im Uber-
blick.

Erscheint am 18. Mirz
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® Vorstellung der idealen
Datenbank fir den Amiga ®
Faszinierende Fraktalberge
zum Selberbauen ® Profes-
sionelle Titel mit dem Video-
Titler ® Ausfithrlicher Adven-
tureJest: Shadowgate @
Neuver Modula-Kurs.

Erscheint am 23. Marz
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e Ob mit Pinsel, Feder oder
Zirkel - Grafik fir alle Berei-
che ® Lernen mit Listings:
Basic-Butler aus dem Bauka-
sten ® Neuer Assembler-Kurs
® MarkenXTs und No-
Name-ATs im Vergleich.

Erscheint am 9. Mirz
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Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik



as Interview mit Jef Raskin

fand im Biiro seiner Firma

sInformation Appliance« in
Palo Alto statt.

Raskin: Ich hatte gerade geheira-
tet und war noch in den Flitterwo-
chen, als mir diese Idee kam. Mir
wurde klar, daB alles, was ich in all
den Jahren bei Apple angepackt
hatte, falsch war. Ich hatte versucht,
emnen besseren Computer zu ent-
wickeln, obwohl ich iiberhaupt kei-
nen Computer wollte. Ich wollte et-
was, das wie ein Haushaltsgeréat ar-
beitet.

Ist Thnen schon einmal aufgefal-
len, daf es keine Miele-Benutzer-
gruppen gibt? Niemand braucht
groBartiag Unterstiitzung, wenn er ai-
ne Waschmaschine benutzen will,
Man steckt die Wasche hinein,
driickt auf einen Knopf, und die Sa-
chen werden sauber. Zur Informa-
tionsverarbeitung mdachte ich keine
Hardware oder Software. Ich neige
irgendwie zum Einfachen. Ich kann
mir nur zehn oder fiinfzehn Befehle
merken. Deshalb benutze ich ein Sy-
stem, das nur funf hat,

Stellen Sie sich vor, eine Compu-
terfirma hétte einen Toaster ent-
wickelt. Sie wachen auf und wollen
ein Stlick Toast zum Frithstiick. Als
erstes schalten Sie den Toaster ein.
Ware das Geréat von General Elec-
tric, wirden Sie ganz einfach den
Toast hineinschieben, und das
wdr's. Aber nein, dieser Toaster ist
ja von einer Computerfirma ent-
wickelt worden, Zuerst kommt der
zwelminitige Toaster-Check. Dann
legen Sie die Systemdiskette ein und
laden das System, Danach legen Sie
Ihre Friihstiicksdiskette ein und tip-
pen: »LOAD TOASTERCODE«,

Und was passiert dann? Dann er-
scheint das Menli. Es fragt: sWelche
Brotsorte verwenden Sie™ Es han-
delt sich um ein Programm aus Kali-
fornien, also werden Croissants, Ba-
gels, englische Muffins, Vollkorn-
brot, und ganz unten, natiirlich,
Weilbrot angegeben.
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Interview:

»Der Com

der Zukunft
ist monoton«

Jef Raskin war der Mann, der
die Idee fiir das Macintosh-
Projekt von Apple hatte. Er,
der neben Mathematik und
Physik auch Philosophie stu-
diert hat, will einen ganz an-
deren Computer der Zukunft:
Einen Computer, der kein
Computer mehr ist.

JEF RaskIn

Diese Sortensind mit A, B, C. D E
gekennzeichnet, also driicken Sie
auf C weil [hnen heute morgen nach
Muffins zumute ist. Jetzt passiert
itberhaupt nichts, weil Sie verges-
sen haben, die Eingabetaste zu
driicken. Sie dachten, die Maschine
Ist schlau genug, um auf C zu reagie-
ren, aber es ist ja auch egal, Sie
driicken also die Eingabetaste,

Glauben Sie, daf er jetzt irgend
etwas macht?

Natiirlich nicht, Er wurde ja von ei-
ner Computerfirma entwickelt. Er
fragt: WWollen Sie das wirklich?« Jetzt
sind Sie soweit, daB Sie das Ding am

liebsten an die Wand werfen wiir-
den. Sind Sie dann noch nicht sauer?
Sind Sie nicht schon seit Jahren sau-
er auf Computer? Aber da Sie
schlieflich ein paar tausend Dollar
ausgegeben haben, nehmen Sie
den ganzen Schlamassel in Kauf
und alle anderen tun das auch. Mil-
lionen von Leuten machen diesen
Blédsinn jedesmal durch, wenn sie
einen Computer benutzen.

Also geben Sie »Ja« ein und
driicken die Eingabetaste, aber es
erscheint eine Fehlermeldung, weil
Sie eine andere Taste hitten
driicken miissen. Sie schlagen im
Handbuch nach, aber Sie konnen
nichts damit anfangen, well die Leu-
te, die dieses Handbuch geschrie-
ben haben, einen Prototypen be-
schreiben, der inzwischen gedndert
wurde. SchlieBlich schieben Sie das
Brot in Schlitz Zwei, und geben an,
ob Sie es leicht, mittel oder stark ge-
toastet haben wollen, worauf der
Computer fragt: sMochten Sie die-
ses Frihstiick sichern, damit Sie
nicht alles noch einmal eingeben
miissen?« Also schreiben Sie »Jas,
und er befiehlt [hnen, eine Diskette
in Laufwerk Eins einzulegen, worauf
Sie leider feststellen, daRB Sie keine
formatierten Disketten mehr haben,

Sie rufen den Handler an und fra-
gen ihn, ob es eine Méglichkeit gibt,
Zu sichern, wahrend Sie eine Disket-
te formatieren, damit Ihnen das, was
Sle heute morgen getan haben, nicht
verlorengeht. Er sagt Ihnen: »]a, kau-
fen Sie das Festplattensystem zu
3000 Dollar mit MS-DOS 9.8, und Ih-
re Probleme sind gelést. Das System
wird mit Handbuch geliefert. Und
jetzt kommen Sie zu spat zur Arbeit ...
Aber so spielt sich das ab. Unser
Produkt sagt eine Menge iiber die-
ses Dilemma aus. Kommen Sie mit
mir zu meinem Computer hiniibera,
(Wir setzen uns an einen Apple lle
mit SwyftCard und Tastaturaufkle-
bern).

Sehen Sie sich das an. Im Lauf-
werk ist keine Diskette. Ich mochte
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B
N/ eine Notiz machen:
»Nicht vergessen, Milch
mitzubringen« Wie gefallt lhnen
das? Ich schalte ihn ein und fange
an, zu tippen. Keine Befehle, keine
Eingabe, kein Editor, ich kann ganz
einfach drauflostippen.

Jetzt mochte ich die Notiz aus-
drucken lassen und in die Tasche
stecken, damit ich sie spéter habe.
Ich driicke eine einzige Taste, und
er druckt, Ist das nicht praktisch?s,

B Konnen Sie darauf toasten?

Raskin: »Nein, die Kriimel wiirden
in das Laufwerk fallens,

B Was kann der Anwender noch auf
diesem Gerit machen?

Raskin: »Wir kénnen einfach damit
rechnen, Frither muBte ich immer
meinen Taschenrechner holen,
wenn ich die Textverarbeitung be-
nutzte und etwas ausrechnen wollte,
und ich muBte ein separates Kalku-
lationsprogramm benutzen, oder Si-
deKick aufrufen. Was ist eine Text-
verarbeitung? Man benutzt sie, um
Text zu generieren, umzustellen, zu
dndern — wenn man einen Fehler
gemacht hat — und um Dinge zu su-
chen. Was ist ein Datenferniibertra-
gungspaket? Man benutzt es, um
Text zu generieren, oder um den
Text zu erhalten, den jemand anders
generiert hat. Statt iiber die Tastatur
oder einen Drucker lduft der Text
iiber eine Telefonleitung. Und was
ist ein Taschenrechner? Man be-
nutzt ithn, um Zahlen zu generieren,
die nichts anderes sind als Text, und
die Antwort will man in seinem Text
haben. Also dammerte es mir eines
Tages, wenn diese Anwendungen
dasselbe tun, warum sollte nicht ein
einziges Programm alle Anwendun-
gen gleichzeitig abdecken kénnen?«

B Glauben Sie, daf3 der Computer
einmal etwas anderes macht als
Textverarbeitung, Kalkulation und
solche Dinge? Ich denke da zum
Beispiel an die Versprechungen,
die man macht, daB3 der Computer
irgendwann den Haushalt fiihrt?

Raskin: »Daran habe ich noch nie so
recht geglaubt, und ich sage lhnen
auch warum, Erstens werden das fiir
einen ganz bestimmten Zweck ge-
baute Systeme sein, die mit einem
Mikrocomputer ausgestattet sind
und verschiedene Aufgaben im
Haushalt iibernehmen. Es gibt ja be-
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reits solche Systeme, aber man
denkt nicht an Computer, wenn man
sie sieht: es sind Haushaltsgerite.
Wenn Sie einen tollen Mikrowellen-
herd benutzen, sind Sie sich wohl
kaum der Tatsache bewult, daB da
drinnen tatsachlich ein Computer
mit ein wenig RAM und ROM sitzt,
auf dem Programme laufen. Denkt
iberhaupt jemand daran? Alles,
was man tut, ist die Zeit einstellen,
das Essen hineinschieben und es
filrs Friihstiick warmen. Das ist ein
versteckter Mikroprozessor. Es gibt
eine Menge davon. Aber wird es bel
Computern auch so werden?

Freiheit oder
verwirrende Vielfali?

Auf keinen Fall, Zum ersten, ha-
ben Sie jemals zwei Computerpro-
dukte gesehen, die wirklich kompa-
tibel sind? Glauben Sie etwa, die Fir-

Jef Raskin, der die Idee fiir das
Macintosh-Projekt von Apple
Computer hatte, ist ein Mann mit
vielen Talenten, Er war frither Di-
rigent der San Francisco Cham-
ber Opera Company; er besitzt
Patente am Paket-Design, an
Flugzeugkonstruktionen und in
der Elektronik; er ist ein Kiinstler,
dessen Arbeiten im Museum of
Modern Art in New York und im
Los Angeles Country Museum
ausgestellt wurden; zur Zeit ist er
Geschaftsfithrer der Information
Appliance Inc. Er wurde 1943 in
New York City geboren — zu der
Zeit, wie er selbst sagt, als der
Computer geboren wurde,

Er studierte Mathematik, Phy-
sik, Philosophie und Musik an der

ma XYZ, die elektrisch betriebene
Fenster herstellt, sorgt dafiir, daf ihr
Produkt mit den Computern der Fir-
ma G kompatibel ist? Sie kennen das
Durcheinander, wenn man ver-
sucht, einen Drucker von einem an-
deren Hersteller mit dem Computer
laufen zu lassen. Nein, ich glaube
nicht, daf das in Zukunft so sein
wird,

Stellen Sie sich vor, Sie fahren lh-
ren Wagen, Nehmen wir an, jeden
Donnerstag werden das Gaspedal
und das Bremspedal miteinander
vertauscht. Sie wilrden an einer
Mauer enden. Sie kdnnten damit
nicht leben. Und doch andern die
Computer standig irgendwelche
Dinge durch den sModuss«, Ein Sy-

stem sollte liberhaupt keinen Modus
haben. Die meisten Computerde-
signer bieten aus unerfindlichen
Criinden gern die Méglichkeit an,
eine Sache auf verschiedene Arten
machen zu kénnen. Wenn es fiinf-
zehn Maglichkeiten gibt, eine Sache
zu machen, dann glauben sie, das
sel Freiheit, Tatsache ist, daf die
meisten Anwender die Mehrzahl
der Befehle ihrer Textverarbeitung
gar nicht verwenden. Und obwohl
sie das Handbuch gelesen haben
und wissen, daf es vielleicht etwas
effizienter sein konnte, eine be-
stimmte Technik anzuwenden, ma-
chen sie es doch nicht. Sie verwen-
den immer wieder die gleichen Be-
fehle,

Beim Macintosh gibt es eine Tasta-
turversion aller Mausbefehle, weil
niemand standig die blode Maus
benutzen will. Okay, aber sobald es
mehr als eine Moglichkeit gibt, be-

State University of New York und
erhielt wahrend dieser Zeit eini-
ge Stipendien sowie eine Beihilfe
der National Science Foundation,
Nach fiinf Studienjahren machte
er sein erstes Staatsdiplom in Phi-
losophie. Er erwarb das zweite
Staatsdiplom in Informatik an der
Pennsylvania State University
und wurde spéter Professor fiir
Bildende Kiinste an der Universi-
ty of California in San Diego
(UCSD). Er lehrte fiinf Jahre lang
an der UCSD und war auch Di-
rektor des Third College Compu-
ter Center, (ig)

Das vollstindige Interview mit el Ruskin und Gaaprii-
cha mit einem Dutiend weiterer Spitsenprogrammie-
et finclen Sie in dem Buch sFaszination Programmie-
rens (Varlag Markt & Technik)

ginnt man zu zégern, wenn man tiber
das Handbuch nachdenkt. Selbst
wenn man eine gewisse Gewohnheit
entwickelt hat, sitzt man manchmal
bei der Arbeit und denkt: »Geht das
denn nicht irgendwie schneller?s
Deshalb sollte nicht nur eine
Funktion fiir eine Sache vorhanden
sein, sondern es sollte auch nur eine
Maoglichkeit geben, an ein bestimm-
tes Ziel zu gelangen. Auf diese Wei-
se macht man immer das gleiche
und mub nicht immer wieder nach-
denken. Wir nennen das sMonoto-
nies, Mein System ist nicht hundert-
prozentig monoton, aber nahe am
Machbaren. (Er lacht) Vielleicht
lerne ich eines Tages, wie man ein
System ganz monoton macht«  (jg)

Ausgabe 4/Apnl 1988



/ﬂ;’/////////////
ol £l /’

[/

LaB’ Dich in eine ubentever-
liche Spielewelt entfiihren:

alles, was Du dazu brauchst, ist ein C64 oder ein

C128, die Spieledisketten - und schon kann die

Reise losgehen!

Nutze Deine Joystick-Kiinste, indem Du sicher einen

Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kiihlen
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen!
Zeige Deine Fahigkeiten als Bérsenmakler in lebensnahen
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fahigkeiten als
Prasident, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs
und und und...

Robox: Feuslnder Grofk Scence-Ficion-
Adveniure, Der Marrscher slnes fremden
ml’lhn‘uh lield wain Gohirn noch seinem Tod kinsilich weiterlsban = in
#inem Korper ohne Seele. Sus disser Kombinalion, halb Rebater
und hath Marsch, halb laband und halb tat, die Rebox genannt
wurde, snitond der Holl ouf olles Lebanda. Er befahl doher sainer
Roboter-Armes, simifiches Laban des Universums zu vernichisn
Deire Aufgabe v e, 2y x 2 gulangen und hn unsehadlich 2
machen, um die Erde vor sansl skcheran Tod 2u bewahren, Wi
Du das tut, bleib Dir i n. Seotland Yard: Spannendes
Kriminal-Adventure. Bagib oul ipannende Verhrecherjogd in
dai London des 19, Jahrbunderts, und lase Dich sngagiaran bai
Scotlond Yard, Verhbre Totverdtchiige, prife deren Alibi und ver-

& Spursn 2urbck 20m THier Ay Balohnung Fir cie Lasung der
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Listing des Monats

Baccaroo
iiberzeugt durch
seine flieRende
Grafik und den
exzellenten
Bildschirmaufbau.
Rechts daneben
der Programmierer
Heino Goertz und
seine Frau.

bringt. Dabei ist er ein besonde-
rer Freund von USA-Reisen, wo
auch das obenstehende Bild ent-
stand. Mit den 3000 Mark fiir das
Listing des Monats méchte er
sich, wie iibrigens die meisten
Gewinner dieses Preises, einen
Amigazulegen und fortan auf die-
sem programmieren. (wo)

Mit »Baccarco« (Seite 52) hat
Spieleprogrammierer Heino
Coertz (26) wieder einmal zuge-
schlagen und ein fantastisches
Spiel fiir Sie geschaffen. Nach-
dem er sich schon mit dem Spiel
yTopsy-Turvy« als Programmierer
guter Spiele einen Namen ge-
macht hat, schreibt er fiir Happy-

Computer in loser Folge gute
Spiele,

Neben seiner Ausbildung zum
Datenverarbeitungs-Kaufmann
bleibt ihm aber trotzdem noch et-
was Zeit, die er iiberwiegend mit
seiner Frau und mit Reisen in fer-
ne Lander — und natiirlich mit
dem Programmieren — ver-

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

... wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu férdern,

Zusétzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierlei-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene,

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, da wir Thr Listing
verdffentlichen kénnen. Dazu
muf uns Thr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht veréffentlicht sein. Fiir die

Ausgabe 4/April 1988

Bewertung sind vor allem die
Criginalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfithrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffs-
hige Programm auf Datentrager
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils [hren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
offentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »Li-

sting des Monats« trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.
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Wermner Nien-
stedt (33) stu-
dierte Grafik-
Design und war
bis 1987 Redak-
teur bei Compu-
ter personlich.
@y Er hat sich in-
¢ tensiv mit Gra-
fik-Programmen
befafSt und ist
jetzt Computer-
Grafiker  bei

Happy.
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.......

.......

Wollen Sie ein eigenes,
supermodernes Raumschiff? Sie konnen sich eines zeichnen,
auch wenn Sie sich kiinstlerisch fiir unbegabt halten. Was Sie
dazu brauchen, ist ein Computer und ein Malprogramm, mehr nicht.
Wie man das Raumschiff inklusive Sternen-Hintergrund aufbaut, was alles
dazugehdrt, wie und wo man die Details anbringt, zeigt Thnen unser Computer-
Crafiker Werner Nienstedt anhand seines Raumkreuzers »NT-88.
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Den Anfang macht der Raumschiff-Rumpf (vergréfBert)

Und woist der Materie-Transmitter® frage ich. Werner
schaut erstaunt vom Amiga auf, anc er gerade hinge-
bunasvoll die schénsten Farbverldufe fUr einen sturm
gepeitschten Planeten heraussucht. »Der Materie-Trans
mitter befindet sich |MtLL:!1l.l. im Raumschill. Den kann
man von aufen nicht sehens, antwortet er mitleic
tik in der Stimme. Sein NT-88 kann schlieflic
hat alles — im Zweifelsfall hinter einer Luke verborgen,
aber immer einsatzbereit.

Rasante Raumschiffe kennt man aus unzal
Spielen oder auch Fernseh- und Kincserien. Aber wie
bringt man sie wirkungsvoll auf den Bi hirm? Um zum
Beispiel einem Spiel ein tolles Titelbild zu spendieren
oder eine Diashow zu bereichern

| einlangliche
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zeichnel zundchst einige | nien in einer len

= I‘|L>l.n|r indet ND

) an Wi rnnl Farba,
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ck, das wir mit

ichnen

Vorher ‘w*rl auf (*Range w‘]r’nv i
halbkreisftrmig abgerun
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ganz einfach computern einfach computern

ganz einfach computern einfach c

dt gefragt, ob er uns
ter ein Raumschiff malt.
Ilrm w-Computer. Er
apiel die Hochhéu
Normalerweise
rafik-Computer. Unser
sinem Amiga (mit Deluxe
chnen kinnen

C 64 malen
uf Details ver
ur der Farbverla

]‘.-u:ulj, damit Sie besser m

Wer das Rau ~hiff auf
mehr Arbeit, mubB aber nicht
blematischist

zichtet man entweder auf den Ver

Der Antrieb des Raumschiffs: vier Triebwerke

wgadrehts bis es

stimmit. Wir
3 links an den

1t vergessen.

3 ZU n \ben, verla

chirm

glidtten die Kan

gern wir d:
Am Anfang &

smal in Tirkis-Grau, mit mehr ( acht) Zwischer

dies
stufen und einem groBeren Hell [':: 1kel-Kc ntre
len wir ung eine Kugel aus nen

hir {er sich f}]r servatorien, Freizeitanlagen und/oder
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Die VergréBerung zeigt den 3D-Effekt der Kugel Zusammengesetzt sieht das bild wie ein Mikrofon aus

will, Und natiir
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Mein
Freund,
er

Rohoter

Wer traumt ihn nicht?
Den Traum vom Ro-
boter, der uns alle
Miihe und Arbeit ab-
nimmt. Mit einem
Heimcomputer ist ein
Teil davon heute
schon Wirklichkeit.

or gar nicht langer Zeit

war die Steuerung von

Motoren und anderen

Geardten mit dem Com-
puter nur den Bastlern und As-
sembler-Programmierern  vor-
behalten. Denn dieses spezielle
Anwendungsgebiel erforderte
ein umfangreiches Wissen liber
InterfaceTechnik, Prozessoren
und Ein- und Ausgabe-Baustei-
nen. Seit dem Erscheinen der
Compulting-Baukéisten von Fi-
schertechnik, und seit kurzem
auch von Lego, kann sich auch
der unerfahrene Anwender mit
der Steuerung von Robotern und
der damil verbundenen Proble-
matik befassen.

Was mul} man sich unter Be-
griffen wie Robotik oder Senso-
rik, die bei diesen Anwendun-
gen hiufig auftauchen, vorstel-
len? Unter Robolik versteht man
nichts anderes, als Automaten zu
steuern. Dabei sind Automalten
nicht nur Roboter, sondern auch
alle anderen Gerate, die sich mit
einem Computer bewegen las-
sen. Sensorik ist der Begriff, den
man bei der MeRwerterfassung
gebraucht, Dies geschieht mit
Hilfe sogenannter Sensoren, die
auf Druck, Hitze, Licht und
Peuchtigkeit reagieren. Der &in-
fachste Sensor ist ein Schalter,
der betitigt wird, wenn das ge-
steuerte Gerdt eine bestimmle
Stellung erreicht hat. Die Senso-
ren sind also die Crientierungs-
sinne des Computers, damit er
weiB, in welcher Stellung sich
beispielsweise ein Roboter-Arm
gerade befindet.

Damit Sie das Zusammenspiel
zwischen Antriebsmotor und
Sensoren bel einem Roboter
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Bild 3. Eine sehr einfache Form eines Roboters ist der Lego-Roboter. An ihm kann man die

Programmierung der einzelnen Bewegungsphasen leicht erlernen.

besser verstehen, wollen wir
Schritt fir Schritt einen Bewe-
gungsablaul verfolgen. Ein
wichtiges Gerdt stelll die Ver-
bindung zwischen Computer
und Roboter her. Esist das Inter-
face, das durch Steuersignale
vom Computer die Motoren ein-
und ausschaltet und die Signale
der Sensoren in fiir den Compu-
ter verstandliche Signale um-
wandelt. In Bild | sehen Sie ein

lerdings auch sehr teuer. Vor al-
lem, wenn sie einen klemen
Schrittwinkel haben, also sehr
prazise sind
Gleichstrommotoren sind
demgegeniiber viel billiger und
haben den Vorteil, daP sie ein
hohes Drehmoment besitzen
Sie sind sehr stark und kbnnen
damit ein hohes Gewicht in Be-
wegung setzen, AuBerdem sind
sie schnell, die Bewegungs-

Bild 1. Das Interface ist wichtigster Bestandteil in der Verbindung
zwischen Computer und Roboter. (v. 1. Lego, Fischertechnik).

Interface des Fischertechnik-
Computing-Kasten und Technic
Control-Baukasten von Lego.
Um einen Roboter zu hewe-
gen, gibt es zwei Arten von Moto-
ren: die Schrittmotoren und
Gleichstrommotoren, Bel den
Schrittmotoren legt man nur die
Anzahl der Schritte fest, um die
sich der Motor drehen soll. Zum
Beispiel zwanzig Schritte, um
den Roboter von Punkt A nach
Punkt B zu schwenken, Diese
Schritmotoren kénnen sehr ge-
nau positioniert werden, sind al-

phase ist also kirzer. Der Nach-
tell dieser Motoren ist, daB sie
nicht so genau zu positionieren
sind wie die Schrittmotoren.
Zwar kann man ohne weiteres
einfach die Zeit bestimmen, die
der Motor braucht, um von Punkt
A nach Punk! B zu kommen, Al-
lerdings 15t diese Methode sehr
ungenau, weil sich die Laufzeit
des Molors leicht dndern kann,
zurn Beispiel wenn der Roboter-
Arm belastet wird oder Span-
nungsschwankungen auftreten
Wir brauchen also etwas, das zu

jedem Zeitpunkt die genaue Po-
sition des Roboters bastimmen
kann.

Zur Posionsbestimmung gibt
esmehrere Varianten. Eine sehr
einfache, aber auch recht unge-
naue Form ist das Zdhlen der
Umdrehungen mit einem me-
chanischen Schalter. Die Schild-
kréte von Fischertechnik in Bild
2 orientiert sich nach diesem
Prinzip. Dabei ist eine Scheibe
mit zwel Noppen so angebracht,
daf sie sich mit dem Motor zu-
gammen beweagt und jede halbe
Umdrehung einen Schalter be-
tédtigt. Der Computer zéhlt also
zwel Impulse pro Umdrehung
des Motors. Das ist sehr wenig,
reicht aber zur Bewegung der
Schildkréte aus, die nicht so ge-
nau sein mul.

In Bild 3 sehen Sie den Robo-
ter-Arm von Lego. Digses Geril
verwendet einen Fotosensor als
Impulsgeber. Vor dem Sensor ist
eine Scheibe angebracht, die in
gleichgrofe helle und dunkle
Segmente unterteilt ist. Durch ei-
ne Verbindung mit dem Motor
dreht sich diese Scheibe und es
wandert abwechselnd eine hel-
le und eine dunkle Fldche am
Sensor vorbei. Bei der hellen
Flache trifft Licht auf den Sensor,
Der laBt daraufhin cden Strom
flieflen, wirkt also wie ein Schal-
ter, nur verschleiBfreier als die
mechanische Lésung.

Eines ist bei Motoren jedoch
wichtig: Sie funktionieren nach
dem Prinzip der Trigheit, das
heifft sle brauchen, wenn sie
erstmal in Bewegung sind, einen
gewissen Bremsweg, bis sie zum
Stillstand kommen, Diese Verzo-
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Unsere Fiichse fiir
perfektes Home-
Desktop-Publishing

PAGEFOX"

Eine neue Dimension in der kombinierten
Grafik- und Textverarbeitung'

Pagefox wird zusammen mit einem 188-Kilobyte-Speicherer-
weiterungsmodul geliefert, womit Ihr Cé4 Leistungen errecht,
die man bigher pur ven PC's kannte. Hier nur einige Stichpunkte:
Drey Editoren flr Text, Grafik und Layout, voll menugesteuert,
ganze DIN A-4-Seite im Computer, hohe Uerarbeitungsgeschisin-
thgkeit (z.B. formatiert ganze Seite in ' sec.), uber 3200 Schrif-
tan, automatische Silbentrennung, Text weicht um Grafik aus,
Kentursatz (Text folgt den Formen der Grafik), Proportional=
maussteuerung mittels NCE-Maus oder Commodare 1351 und
naturlich vell kompatibel zu Printfox und unseren anderen Pro-
grammen,

Komplett mit Modul, Anleitung, Demo= und Utility-Disk:

PBrinctor®

Der kleine Bruder des Pagefox, ohne Modul und
Henlibedienung, aber genauso flexibel.

"Fur Besitzer eines hochwertigen Druckers gibt es eigentlich nur
eine Wahl, und das 15t der Printfox" urteilt die 64%er in einem
UVergleichstast mehrerer Druckprogramme (11/87),

Incl. Anleitung und 75 Grafiken:

DM 98.-

Fagetox und Printfox unterstutzen alle Epson- und Commodare-
kompatiblen Drucker,

fgi’mac{'m/m

KomFartabler Zeichensatzeditor fur Pagefox und Printfox, ncl. 29
ceichensatze, Initialen, Rahmen, Utilities,

DM 78.-

Printfox-Basap

Dre: Disketten voller Grafiken und eine Sammlung ven Tips und
Tricks zum Printfox.

DM B8.-

e e e s e G-
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Scanntronik

Das Komplettsystem vom Gralikproii

"Es gibt nichts Vergleichbares, was auch nur annsdhernd an die gebotenen Leistungen
heranreicht®, so die Expertenmeinung iiber das Scanntronik-Komplettsystem (64°er
18/87). Ob sie nur einen Briefkopf oder eine ganze Schiiler- oder Vereinszeitung

gestalten wollen, bei uns finden Sie alles, was Sie dazu brauchen: Vom Scanner zum

Digitalisieren der Uorlagen bis zum Desktop-Publishing-Programm zur Layout-

Gestaltung. Alles optimal aufeinander abgestimmt, voll kompatibel zueinander und in

hachster, testbewshrter Qualitat.

Scanntronik

Parkstr, 38, 8811 Zorneding, Tel, B8106./22570
Gratisprospekt anfordern’' Uersand p.NM. oder Uorauskasse ¢ DM T.- Uprsandkosten
CH: Maer Design, 4612 Langen, 862122858 A uberreuter Media, dlserstr. 24, 1891 Wen, 82227481538

R

yVVY

Superscammer

Die Augen Ihres Computers:

Digitalisiert beliebige Grafiken vom Blatt. Wird einfach auf den
Druckkopf gesteckt. Mit leistungsfabagem Grafikeditor und
umfangreichen Ausdruckmoglichkeiten.

Fur EPSON RE/FXALY/IH, STAR S6/NL/NG, BMC, SHINWA
Scannerhardiware und Software komplett:

DM 398.-

L)
Erweiterung zum Superscanner I1: High-Guality-Set zum Scannen
und Drucken rmt 24@ dpi, Tools, Utilities M 78.-

Y

A A A A A Adidd

Callonpritniter

"Ein fast gleichwertiger Ersatz fur einen wesentlich teureren
Farbdrucker™ (Happy Computer 3873, Druckt Farbhardcopys vieler
Mal- und Zewchenprogramme auf normalen Schwarzwerlt=Druckern,
in 16 Farben; verschiedenen Groflen und Dichten.

Fur Epson RX/FX/LK: DM 138.-
Fur Shireea und MPS 882 (G=ROM> DM 148.-
Fur Star MHL./NG: M 158.-
Klebeschiene (fur Drucker ohne Papierruckschiub) DM 14.-

SOIFTY

Software-Interface fur Drucker am Userport unter Basic, mit
Bildschurmhardecopy  aus  laufenden Programmen, Steuerzeichen
wahlweise in kKlartext etc, oM 48.-

Userport-Kabel: DM 49.-

bE) ICRI 1) 2L S

Keine billige Joystickmaus, sondern eine
hechwertige Froportionalmaus mit  her-
vorragenden Steuerungseigenschafton,
Lauft mit allen Scanntronik-Programmen
und GEOS. Incl, Multicolour-Malprogramm,
Maustreiber fur Hi-Eddis, Fileconserter,
Hardoopy und Loader,

DM 148 .-

CHEESE ADD-0OM: Erganzungssoftware zur NCE=Maus: Hardcopy,
Filecorwerter und wettere Utilities zu CHEESE DM 8.~

HMaussd: NCE-Maustreiber fur Hi-Eddi+, Superscanner [, Print=
fox und Characterfox incl. Interface M 98.-

Y vV VWV VY OV vV Yy Vv




Commodore
Sachbiicher

Exklusiv bei Markt Tech

W. Besenlhalld Muus

Alles tiber den Plus/d

hdll Obersichilich geghedart
alle informationen, die fur die praktische
Arbeil am Computer notwendig sind. Aus
gangspunkl 15! &sn kompletter Basic-Kurs
der anhand vigler Baispiels in die Arbed Mt
der Programmigrsprache einfihrt

Bestell-Nr. 30410, ISEN 3-89090-410-6

DM 39- :r- 359005 30420

W Besenthaild, Muus

Alies iiber den C16

1986, 252 Ssiten

Alle informationen, die fir de praxtische

Arbeil am Computer notwendig sind; BASIC-

Kurs mil Baispiglen, sirukiunaries Program

mieren, Daleiverwaliung, Grafikprogrammie-

rung, Tips und Tricks

Best.-Nr 80385, ISBN 3-89090-385-1
DM 39.- < 3500065 30420

Bonaa

T o

GEOS 13

_deutsch

Commodore Sachbuchreing

Alies iiber den C64

2. Auflage 1985, 514 Seiten

Dieses umfangreichs Grundlagenbuch ent-
halt neben einem umfassenden BASIC-
Lesikon alie Informationen und Tips, die der
Spegialst zur Grafik- und Musikprogrammie-
rung bendtigl. Mit Anhang zum Betriebs-
system GEQS

Best.-Nr. 90378, |SBN 3-B3090-378-7

DM 59 sFr 543005 45020

W Amttvich doornetarin A0 sy
W Inde-banduce & Yemory Vag

Ch. Spitznes

ROM-Listing C 16,

C116, Plusid4

1987, 436 Seiten

Austihriich dokumentiestes ROM-Listing
des BASIC-Imerpreters, Betriebssystems
und Monitors. Mit Beschreibung der wichtig-
sten Kernal-Routinen, Zero-Page-Adressen
und Schnittstellen

Best-Nr. 90425, ISBN 3-805090-4254

DM 49- -5 45106538220

Markt&Technlk &

Sottwore - S'_"'L., lung

- Bucher

| jn Comp
| Eachﬂb‘&ﬂunge

100 Programmierbeispielen be
Hard- und Snl‘twam-,l.nlordemngen

Markt&“’-‘cnmk P
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gerung muf man schon im Pro-
gramm berlicksichtigen, da man
sonsteventuell iber das Ziel hin-
ausschieft.

Von der Hardware-Seite ist
der Roboter fertig. Jeizt fehlt
nur noch die Seftware. Hier wird
es schon etwas komplizierter,
denn der Computer muB Daten
empfangen und gleichzeitig
welche senden. Natlirlich geht
das bel den Heimcomputern
nicht gleichzeitig, egal ob esein
C 64, ein PC-Kompatibler oder
ein Atan' 8T ist, Echte Parallel-
verarbeitung oder Multitasking
funktioniert nicht mit den in die-
sen Computern eingebauten
Prozessoren, Statt dessen macht
der Computer etwas Ahnliches:
Erarbeitet eine kurze Befehlsse-
guenz von einem Programm ab,
schaltet in das nidchste Pro-
gramm, bearbeitet dort eine Be-
fehlssequenz und springt da-
nach wieder zurick zum ersten
Programm, um dort weiterzuma-
chen. Mit dem sehr schnellen
Umschalten zwischen Senden
und Emplangen erweck: das
Programm den Anschein, daf
es Multitasking kann. Aber ker-
ne Sorge, es hirt sich komplizier-
ler an als es in Wirklichkeit ist
Denn man braucht kein Assem-
bler-Spezialist zu sein, um Robo
ter zu programmieren, Alle Ak-
tionen kann man ganz bequem
von Basic aus programmieran

Diesg ist im wesentlichen alles,
was ein Roboter zum Leben
braucht, Wie die Problematik
der Steuerung bei den einzel-
nen Modellkisten gelést wurde,
haben wir schon angesprochen
Hier bietet sich ein weites Betati-
gungsfeld fir experimentier-
freudige Computeristen. Denn
Roboter zu stevern i1st bei wei
tem nicht alles, wasman mit Bau-
steinen, Motoren, Sensoren und
Computer machen kann. Ein
weiteres Gerél ist zum Beispiel

Bild 2. Die Schildloréte ist eine etwas andere Art eines Roboters.
Man kann sie zu recht intelligentem Verhalten animieren.

ein Plotter. Prazision spielt dabel
eine sehr grofie Rolle. Deshalb
hat man beim Fischertechnik-
Plotter auch Schrittmotoren ver-
wendet, da normale Gleich-
strommotoren n ihrer Gang-
genauigkeit nicht ausreichen.
Liego verwendet fliir seinen Plot-
ter dennoch Gleichsirommolo-
ren, allerdings mit den entspre-
chenden Impulsgebern. Damit
wird ain Tell der Ungenauigkeit
ausgeglichen

Es gibl noch einen weiteren
Aspek! in der Robotk, den wir
bis jetzt unberiicksichtigt lieRen
die Antriebsform. Also auf we
che Art und Weise ein Roboter
oder die oben erwihnte Schild-
kritte sich bewegen, Der Robo-
ter-Arm kann sich beispielswei-

-
hOSITUS . conmev

se um die eigene Achse drehen,
wie der Lego-Roboter. Dann
kann er die Gelenke abknicken
und, wie bei grofen Industrie
Robotern ublich, einzelne Glie-
der um die Langsachse drehen.
Zum Beispiel so, wie wir unseren
Unterarm normalerweise um et-
wa 260 Grad verdrehen kiinnen.
Wéhrend einfache Industrie-
Roboter etwa vier bis finf sol-
cher Bewegungsachsen besit-
zen, kbnnen es bei aufwendigen
Einsédtzen, zum Beispiel als
Schweif-Roboter in der Automo
bil-Industrie, acht bis zehn Be-
wegungsachsan sain
Beisovielen Achsen kann man
einen Roboter schon millimeter-
genau an jede Stelle plazieren,
die in seinem Schwenkbereich

liegt. Doch wie bewegt ein Com-
puter eine Schildkrdte auf nur
zwel Radern? Richtig, wie ein
Kettenfahrzeug. Man treibt je-
des Rad mit je einem Motor an.
Méchie man geradeaus fahren,
dann laufen die Motoren paral-
lel. Bei einer Rechiskurve steht
der rechte Motor, wiahrend der
linke weiter nach vorne fahrt.
Analog dazu verhdlt es sich bel
einer Linkskurve, Fahrt der eine
Motor zuriick, wihrend der an-
dere nach vorn fahrt, dann dreht
sich die Schildkrdte um die eige-
ne senkrechte Achse.

Unsere Schildkréle bewegt
sich nun, kann aber noch nicht
sehen, Also braucht sie noch
Fithler, die feststellen, wenn ein
Hindernis im Weg ist. Wir brin-
gen vorn an unserem Vehikel ei-
ne StoBstange an, die mit einem
Schalter gekoppelt ist. Ein Zu-
sammensiol betdtigt den Schal-
ter, so daP der Computer auf
dieses Ereignis reagieren kann.
Zum Beispiel geben wir im Pro-
gramm an, daf sich die Schild-
kréte um 90 Grad nach rechts
drehen soll, wenn der Schalter
betatigt wird, Schon erwacht un-
ser kleines Tier zu einem recht
interessanten Eigenleben, das
man programmitechnisch noch
weiter ausbauen kann. Zum Bei-
spiel wie sich eine Schildkréte in
einem Labyrinth verhalten muf,
damit sie sich nicht serldufts (im-
mer rechts entlanggehen).

Es gibt noch wesentlich mehr
Anwendungsbeispiele, als die
hier angesprochenen. Sie ha-
ben sicher erkannt, mit welchen
Problemen sich die Roboter-
Hersteller auseinandersetzen
missen, damit sich der Blechka-
merad auch einigermalen intel-
ligent verhalt. Das Gebiet der
Roboter-Steuerung ist sehr viel-
faltig. Beschéftigen Sie sich
doch auch mal damit, es ist mit
Sicherheit mehr als nur eine
Spielerel (kI

Ausgabe 4/April 1988
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Fachchinesisch
eingedeutscht

Wenn Sie ohne Luft zu holen erklaren konnen,
was Festplatten, Clones und Scanner sind,
konnen Sie beruhigt diese Seite iiberblattern.

ie bei jedem Hobby
tauchen auch beim
Computerhobby vie-
le Begriffe auf, die
anfangs mehr als fremd klingen
Kein Wunder, denn die meisten
Begriffe stammen aus dem Eng-
lischen und wurden der Einfach-
heit halber eingedeutscht. Wiir-
de man »Floppy-Disk« wortlich
libersetzen, so konnte niemand
etwas mit einer sschlappen
Scheibe« anfangen.
Controller; Ein Controller ist im
Grunde ein kleiner Mikropro-
zessor mit stark verkirztem,
speziellem Befehlssatz, Es gibt
Controller fiir die verschieden-
sten Anwendungen. So finden
Sie in [hrem Personal Computer
mindestens zwel dieser hilfrei-
chen Bausteine: einen auf der
Grafikkarte, den zweiten auf der
Laufwerk-Controller-Karte, Der
eine erledigt das Darstellen von
Linien in Sekundenschnelle, der
andere sorgt dafiir, daB bei
der Diskettenverwaltung alles
klappt.

Durch die Mitarbeit eines
Contrellers spart der Mikropro-
zessor eine Menge Zeit Er
braucht lediglich dem Control-
ler seine Aufgabe mitzuteilen,
und widmet sich danach wieder
anderen Aufgaben. Der Control-
ler fihrt jetzat selbstandig den
Befehl aus und meldet dem Pro-
Zessor, wenn er seine Aufgabe
erledigt hat.

Viele Zusatzgerate fiir Com-
puter brauchen einen Control-
ler, Bestes Beispiel ist die Fest-
platte. Ohne einen dazugehdri-
gen Controller ist die schnellste
Festplatte vollkommen wertlos.
Clone: Als Clone bezeichnet
man den Nachbau eines Origi-
nalgerdtes. Gerade bel Nach-
bauten ven IBM-Personal Com-
putern finden Sie diesen Begniff.
Oft werden diese Nachbauten
chne Lizenz von IBM gefertigt,
Das Argerliche filr den Original-
hersteller ist dabei, dap diese
Clones oft wesentlich leistungs-
fEhiger und dabei trotzdem billi-
ger als das Original sind (weil
beispielsweise die Entwick-
lungskosten wegfallen),
Emulator; Ein Emulator ist ein
Gerdt oder ein Programm, das
eine bestimmte Hardware (wie
Speicher cder Prozessoren, so-
gar Computer) simuliert. Ein be-
kanntes Beispiel sind die CP/M-
Emulatoren. Dabei simuliert
meistens emn Programm den
Z280-Prozessor. So konnen Sie
CPE/M-Software auch aul Com-
putern benutzen, die normaler-
weise nichts mit diesen Pro-
grammen anfangen kénnen,
Mittlerweile gibt es sogar schon
Emulatoren, die einen C 64 auf
dem Amiga semuliérens.

Einen Nachteil haben diese
Emulatoren: fast keiner erreicht
die Geschwindigkeit des Origi-
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nals, Deshalb sind Emulatoren
immer nur eine Notlésung, um
beispielsweise bestehende Soft-
ware weiler zu nutzen.
Festplatte: [m Gegensatz zu Dis-
kettenlaufwerken oder Band-
laufwerken, kannder Anwender
bei der Festplatte das Speicher-
medium nicht austauschen.

Bei den Gerdten [ir Heim-
computer handelt es sich meist

einfach computern ganz
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festes Gehause eingebaut. Kraf-
tige Stofe wie Umherwerfen
beim Transport sollten vermie-
den werden,

Die Festplattentechnik kam
fir GroRrechenanlagen Anfang
der TOer Jahre auf Damals
sprach man von »sWinchester-
Technologies,

Noch vor 3 Jahren waren 5-
MByte-Festplattenspeicher eine

Positlonterings-
T

Mechanik

So ist eine
Festplatte

prinzipiell
aufgebaut

um 5Y%-Zoll-Festplattenspeicher
(englisch: fixed disk drive). Die
Speicherkapazitdt hangt von der
Anzahl der eingebauten Platten
ab. Diese Platten sind sehr dicht
beschrieben und reagieren da-
durch empfindlich auf Umwelt-
einfliisse und Erschiitterungen.
Deswegen sind die Platten inein

kleine Sensation, heutzutage
sind schnelle Festplatten mit ei-
ner Kapazitdt von 80 MByte
schon alltaglich

Gerade bei so groBen Spei-
chermengen sollte in regelma-
Bigen Absténden der Inhalt die-
ser Festplatten auf Disketten ko-
piert werden. So halt sich der

menschliches

& ca. 100 um

Flugh&he
Behreib-
0.8 um
m = l‘

en 20 um

Fingembdruck
ca 6 um

Dicke der Schreibschicht ca. | um

!__T"“'

Schon kleinste Verunreinigungen zerstoren eine Festplatte

Cl
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Schaden bei einem moglichen
Versagender Fastplatte in Gren-
Zern,

Floppy-Speeder Viele Diskel-
tenlaufwerke arbeiten im Origi-
nalzustand nur mit einem Bruch-
1efl der moglichen Geschwin-
digkeit. Hier greifen Floppy-
Speeder an. Die Dateniibertra-
gung wird entweder durch Pro-
gramme oder durch Hardware-
Zusiize  beschleunigt. [he
Hardware-Zuséize arbeiten
meist mit einem Zusatzkabel,
das mehr Daten in gleicher Zeit
dbertrdgt. Leider passiert es,
dafl Programme durch die
schnelle Ubertragung oder die
Verwendung der Zusétze nicht
mehr funktionieren, Um diesen
Problemen aus dem Weg zu ge-
hen, sollte sich ein guter Floppy-
Speeder abschallen lassen.
FTZ/ZZF: Alle Cerate, In denen
Frequenzen auftreten oder die
zur Ubermittlung von Daten die-
nen, miissen in der Bundesrepu-
blik von der Post gepriift wer-
den. Sinn dieser Priffung ist, daB
sich die Gerédte nicht gegensei-
tig beeinflussen oder stéren, Er-
flillt ein solches Gerat diese An-
forderungen, so erhilt es eine
ZZF-Nummer. Frither hief diese
Pritfnummer FTZ-Nummer.
GrafikTablettt FEin Grafik-
Tablett ist ein spezielles Einga-
begerat im Bereich der Compu-
tergrafik. Mit seiner Hilfe kén-
nen Sie Vorlagen in den Compu-
ter Ubertragen, indem Sie ein-
fach die Umrisse der Vorlage
mit einem speziellen Stift nach-
fahren. Oder Sie zeichnen mit
dem Stift frei Hand.,

Die Qualitdt solcher Grafikta-
bletts ha&ngt stark vom Preis ab,
je teurer, desto besser funktio-
niert @s. Dabei legen die Fahig-
keiten des Computers die Gren-
ze der erreichbaren Qualitét
fest,

Impulsgeber Ein Impulsgeber
wandelt Werte, die nicht direkt
mit dem Computer erfalt wer-
den kénnen, in compulerge-
rechte Signale um. Ein Beispiel
15t ein DurchfluBmesser, wie er
im Auto eingesetzt wird. Dort
mift solch ein Impulsgeber die
Benzinmenge, die verbraucht
wird. Diesen Wert teilt er dann
dem Bordcomputer mit. Andere
Impulsgeber messen die Um-
drehungen der Rider oder stel-
len den Fillistand eines Tanks
fest,

Kapazitit In der Computer-
sprache ein anderes Wort fir
Speicherplatz, Die Kapazitédt des
Arbeitsspeichers im Computer
héngt direkt von den verwende-
ten Speicherbausteinen ab, Die
Kapazitdt einer Diskette héngt
vom Diskettenlaufwerk und vom
verwendeten Diskettenformat
ab. Ublich sind Kapazititen von
360 KByte, T20 KByte oder 12
MByte, Die Kapazitdt eines Fest-

Ausgabe 4/April 1988
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Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraufsatz (~SUPER-

plattenlaufwerks héngt von der

Anzahl der Platten und der Drucker mit etwas Bastelei und Scanner HAWK CP 14 ST
Schreibdichte ab. Geschick zu einem Scanner um- DAS ORIGINAL
Norton-Faktor. Der Norton- funktionieren. Mit dem soge- SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Faktor gibt an, um wieviel npannten Handy-Scanner (ver- Flachbettscanner DM 3100

schneller ein Computer als ein  gleichbar mit einem Taschen- Demodisketta + Untorlagen I, DM 20.:_ anford, (Schock bailegen)
Onginal-IBM-PC ist. Ein Norton-  kopierer, nur da@ die Daten auf : :

Faktor von 3 wiirde aussagen, dem Bildschirm sichtbar ge- marvin ag

daB dieser Computer dreimal so
schnell wie das Original ist. Ein

Programm, dasvon Peter Norton  Daneben gibt es Tischgerite,
(daher der Name) entwickelt die Vorlagen bis zu DIN A3 ab- HAF!DW#HE: E
wurde, ermittelt diesen Faktor.  scannen kbnnen. Spezielle Betribsarten: Scanner, 16 Graustufen, —
Partition; Wer auf seinem Com-  Scannererlauben sogar die Ver- Thermoprinter, Kopierer E
puter mit mehreren Betriebssy- wendung von farbigen Vorla- Scannerelement«  CCD-Sensor, 2048 Zellen
stemen arbeitet (zum Beispiel gen. Beim Abscannen unter- Schnittstelle; Centronics parallel =
MS-DOS und Unix auf einem scheiden diese Gerdte dann bis Aufldsung: 8 Punkte/mm, 200 DPI »
Personal Computer) und die Da-  zu 64000 Farbnuancen. Solche Geschwindigkelt:  Scannen: 10 Sekunden f0r DIN A4 L
ten auf einer Fesiplatte spei- Scanner kosten aber noch meh- ; Hardt:opy'r in 2 Sekunden o
chert, kann die Festplatte inver-  rere 10000 Mark, wihrend Sie Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!! ﬁ
schiedene Bereiche, den soge- den Handy-Scanner schon filr - Lo
nannten Partitions, aufteilen, Je-  ein paar hundert Mark bekom- SOFTWARE:
des Betriebssystem legt seine men ;
Daten dann immer nur in dem  Utility: Als Utility wird ein Pro- B pCarTs: Ej‘gﬂ'gﬁlﬂfﬂi ﬂf&ﬁ;ﬁ{g;"m
Bereich ab, dem es zugeteill gramm bezeichnet, wenn es ei- Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
wurde, Da Betriebssysteme nen Nutzen flir den Anwender Rastern, Lasso uv.a
Festplatten auf unterschiedliche  hat. Ein gutes Utility ist rech Ganzseltenmodus®: DMC Calamus, GFA Publisher
Ant nulzen_snst die Aufteilung oft  kurz, aber dennoch leistungsfi- " STAD, mg,prc;ia“ i
zwingend. Sonst kann es passie-  hig. Beispiele fiir Utilities sind ;
ren, daf die Daten durcheinan- Hardcopy-Routinen oder Hinter- Screenmodus: g:}gﬂagfig.:g'r h:g;ﬁg:lsﬁghd;;ﬁ;?n
derkommen. grundprogramme, die mit Hilfe Fleet Street Publishar i

Denkbar 1st auch, daf zwei einer bestimmten Tastenkombi- * Ganzaalianmodys 1228 x 2140
Anwender eine Festplatte ge- nation aktiviert werden.
meinsam benutzen und sie dazu  'Warteschleife: Warteschleifen

in zwei Partitions aufteilen

Parken: Um eine FPeatplatte
beim Transport nicht zu bescha-
digen, miissen Sie die Schreib-/
Lesektple parken. Das ge-
schieht durch den Aufruf eines
speziellen Programms Dieses
fahrt die Képfe in einen nicht be-
nétigten Bereich der Festplatte.
Beim Einschalten bringt das
Festplattenlaufwerk die Kopfe

Hobbybereich laft sich ein

macht werden) kénnen Sie be-
lisbige Vorlagen abnehmen.

werden gerne in Programme
aingesetzl, bel denen Bild-
schirmausgaben erfolgen oder
Programmiteile zu schnell ablau-
fen

Es gibt zwei Sorten von Warte-
schleifen; zeitabhéngige und
benutzerabhangige Warte-
schleifen. Beider ersten Art ent-
scheidet der Programmierer,
wie lange die Wartezeit sein soll

€7D

A999
999N

An diesem Schild erkennen Sie ein postalisch zugelassenes Gerit

wieder in die richtige Position,
Einige Festplatien parken ihre
Képfe beim Ausschalten auto-
matisch. Dazu nuizen Sie den
Schwung der Platten liber aine
spezielle Mechanik aus.
Scanner. Mit Hilfe eines Scan
ners konnen Vorlagen wie Bilder
ader Zeitungsausschnitte digita-
lisiert, also in den Computer ge-
holt werden. Ein Scanner funk-
tioniert im Prinzip wie ein Kopie-
rer, nur dafl anstelle des be-
druckien Blattes die Bilddaten in
den Computer (ibertragen wer-
den. Dort kbnnen diese Daten
bearbeitet und gespeichert
werden,

Scanner gibl es in den ver-
schiedensten Ausfilhrungen, Im

Ausgabe 4/April 1988

Bel der zweillen Art entscheidet
der Benutzer, wann es weiterge-
hen soll. Meist wartet das Pro-
gramm dann auf einen Tasten-
druck

Zugriffszeit Die Zugriffszen gibt
an, whe lange es im Durchschnitt
dauert, bisder Computer die an-
geforderte Informaton aufl der
Festplatte gefunden hat und sie
gelesen werden kann. Wurden
frither Festplatien mit 120 Milli-
sekunden als schnell bezeich-
net, so sind heute 40 Millisekun
den schon fast eine Selbstver
standhchkeit. Denn gerade bel
Programmen, die hdulig auf die
Festplatte zugreifen, summieren
sich die, wenn auch noch so klei
nen, Wartezeiten (rz)

SCHNELL), zum Schieben («PRAZISE«), Ba-
steln, Liten oder solche zum Geldrauswerfen

und es gibt unseren

Fries-Strae 23, CH-8050 Zlrich, Tel. 01/3022113

Nicht alles was aussieht

wieein HAWK Scanner CP 14

von marvin, ist auch einer.

marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich
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Hardware-

Basteleien
zum C64/C128

1987 310 Seiten, inkl. Disk.
Mit dieser leichtverstdndlichen Einfihrung
erhalten Sie alle Kenntnisse, die Sie fir den Eigenbau
von glnstigen Erweiterungen bendtigen: ® D/A- bzw. A/D-
Wandler ® EPROM-Karte ® Centronics-Treiber ® Lichtschranken-
modul und vieles mehrl

Sie lemen die digitale Schalttechnik Ihres Computers kennen,
werden mit allen vorhandenen Schnitfstellen vertraut gemacht und
erfahren deren Vor- und Nachteile im praktischen Einsatz,

Viele interessante Bauanleitungen warten auf Sie: Zu allen be-
schriebenen Schaltungen finden Sie genaue Selbstbauanleitungen mit
Sticklisten und Bezugsquellen. Neben Meb- und Steuerschaltungen
sind auch viele nitzliche Zuséitze fiir den taglichen Betrieb des C 64 ent-
halten, wie zum Beispiel: Entprellter Taster, RS232-Pegelwandler,
Poddles, Teleschalter, 128-Kbyte-EPROM-Karte und vieles mehr.

® |m Anhang finden Sie alle Platinenlayouts und eine
Diskette mit Treibersoftware im 1541 -Format.
Hardware-Anforderungen:
Cé4 oder C 128 (64er-Modus),
Floppy 1541, 1570, 1571.
Bestell-Nr. 20389
ISBN 3-89090.389-4

m 49'-

(sFr45,10/65 382,20

Markt&Technik

Zeitschriften - Bucher
Software « Schulung

Mdrk!&]’ochnit V:‘:rlug AG, Huchvml.::gl
Hans-Pinsel-Stralle 2, 8013 Haaor bei Minchen, Telsfon (08%) 4413-0

Bestellungen im Ausland bitte an,
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstrassa 3, CH-6300 Zug, Telalon (042) 415656
QOSTERREICH, Rudolf Lachner & Sohn,
Heizwerkstrala 10, A+ 1232 Wien, Telefon (0222 67 7524
ﬁ Usberrauter Media Verdogsges. mbH (GroBhandal),
= Lavdongasse 29, A-1082 Wien, Talefon (0227) 481543.0.
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Fortsetzung von Seite 159

Der Traum vom Raum

zelne Punkte (Zoom) erzielen wir
einen Reliefeffekt — beim C 64
genauso schién wie beim Amiga
Allerdings muf man beim Ami-
ga ein neues Schwarz definie-
ren, andernfalls wird das Raum-
schiff an diesen Stellen durch
sichtig (Bild 5).

Moment — wenn sich die Licht-
quelle . rechts oben befindet,
muft der Schalten des Halses
doch nach links unten weisen!
Stimmt. Wir korrigieren das im
ndchsten Bild. AuBerdem be-
kommt unser Raumschifl vier
Triebwerke. Die Verstrebungen
(Fligel? Im lufleeren Welt-
raum? Ich bitte Sie!) entstehen
aus gefiillten Polygonen (Viel-
ecke). Die vorderen Kanten be-
tenen wir mit helleren Linien
Dabeistellen wir fest: Das Raum-
schiff wird zu grof. Also das
Ganze verkleinern. Leider un-
terdriickt das Programm dabei
eimge wesentliche Pixel, zum
Beispiel bei der Beschriftung
und dem Kugelgitter, Also rein
ins Zoom und ausgebessert

Ein Mustertriebwerk bilden
wir aus einem Polygon mit Farb-
verlauf (beim C 84 nimmt man
die Linien-Funktion und fiillt die
Flache mit einer Farbe), Damit
@8 genau achsensymmetrisch
wird, nehmen wir das Schnapp-
raster zu Hilfe (haben auch eini-
ge Malprogramme fiir den C 64).
Das Muster deflinieren wir als
Pinsel (Brush) und kéinnen so mit
»Copys, sRotates, »Stretche, etc,
die vier Versionen erzeugen.

Das Traumschiff
Raumschiff

Die zwel hinteren Triebwerke
konstruieren wir auf dem Reser-
vabildschirm, positionieren sie
(»Swaps) als Brush (definierte
Pinselspitze) itber den Enden
der Verstrebungen, fixieren sie
auf dem (Swap) Reservebild.
schirm und kopieren anschlie-
Bend das Raumschiff dariiber.
Zwischenspeichern ist jetzt be.
sonders wichtig, da die korrekte
Ubertragung und Anpassung
beim ersten Anlauf kaum klappt.
AnschlieBend wieder Kanten
nachziehen (Bild 6)

Um die sgewaltiges Grébe un-
seres Sternenschiffes zu unter-
streichen, setzen wir noch winzi-
ge Fenster (einzelne weife
Punkte) ein. Weijtere Details wie
farbige Lichter und Antennen
vervollstindigen den Eindruck
(Bild )

Nun machen wir uns an die
Geburt des Planeten (Raum-
schifl speichern und Bildschirm

I&schen). Auf dem Amiga ist un-
ser dritter Verlauf in Gelb-Braun
{dllig; aufdem C 64 paBt dazu gut
das Ockergelbbraun, das man
mit Braun und/oder Rot kombi-
niert. Wir zeichnen mit der Drei-
Punki-Kurve Begrenzung (auf
dem C 64 frei Hand) und fiillen
dieZwischenrdume mit den Ver-
laufsfarben; die hellste oben,
die dunkelste unten. Mit der

Gigantische Stiirme
toben

Sprih- und Schmier-Funktion
werden die Konturen vermischt.
So erreichen wir den Eindruck,
alsob in der Planetenatmosph-
re gigantische Stiirme toben.

Auch den sterniibersédten Hin-
tergrund malen wir mit dem
Sprayer: groBe Streubreite ein-
stellen und die Maustaste je-
weils nur kurz antippen. Beim
C 64 nimmi man besser die Ein-
zel-Punkte-Funktion. Als Stern-
farbe wéhlen wir ein mittleres
Blaugrau (C 64: hellblau), damit
sich unser Raumschiff besser
abhebt. Zusitzliche Objektle wie
Monde und Milchstrafien lassen
wir aus dem gleichen Grund
weg. Der Planet wird vom ande-
ren Bildschirm dariberkopiert
(Bild 8),

Nun bleibt uns nur noch, das
Raumschiff wieder zu laden und
auf den Hintergrund zu setzen.
Fertig!

Und was macht man jetzt mit
dem tollen Bild? Einfach nur
speichern und weglegen wire
wirklich zu schade, Eine Lésung:
Wer einen Farbdrucker hat, ist
fein raus, denn der druckt das
Bild einfach aus.

Wer keinen hat, mmmt den
Umweg (iber ein Bildschirmfoto
Dazu dunkelt man den Raum so
gut wie moglich ab und staellt die
Kamera aufein Stativ. Bei Blende
8 knipst man das Bild viermal
und zwar mit einer Achtel.,
Viertel-, halben und einer gan-
zen Sekunde. Am besten eignet
sich dazu eine Spiegelreflex-
Kamera und ein Tageslicht-Film
mit 100 ASA

Wenn das Foto gut gelungen
1gt, sollte man es auf DIN A4 ver-
gréfern lassen und in einen
gchlichten Glasrahmen span-
nen. Das sieht toll aus. Beim Be-
trachten werden Sie immer an
Ihr Abenteuer besonderer Art
erinnert: An einen Traum, den
Sie selbst gestaltet haben.

Wenn Sie sich von Threm Bild
trennen kénnen, haben Sie ein
sehr perstnliches Geschenk,
Und zwar eines mit dem Sie be-
weizsen kdnnen, dal Computer-
Freaks keine sturen Stuben-
hocker, sondern kreative Kiinst-
ler sind.

(Werner Nienstedt/wg)
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COMPUTER

ST Disketten-
ity Avfkleber

Diskettenaufkleber sind Man-
gelware — bel jedem Computer-
freak. Denn um Ordnung in die
Diskettenboxen =zu bringen,
braucht man immer mehr Aufkle-
baer, als in den Packungen der
Diskettenhersteller enthalten
sind

Sie brauchen professionell aus-
sehende Diskettenaufkleber flir
Ihre selbstgeschriebenen Pro-
gramme? Sie wollen die abge-
tippten Listings aus Happy-
Computer iibersichtlich archivie-
ren, um sie auf einen Griff zur
Hand zu haben?

Schneiden Sie einfach diese
Aufkleber aus, beschriften sie
und kleben Sie sie auf Ihre Dis-
ketten. Schon bald haben Sie
dann in kurzer Zeit eine profes-
sionell anmutende Disketten-
sammlung, um die Sie jeder [hrer
Bekannten beneiden wird. Die
oberen vier langen Aufkleber
sind fiir die 5Y%-Zoll-Disketten von
C 64/C 128, MS-DOS und Atari
XL/XE gedacht, die beiden qua-
dratischen fir die 3%-Zoll-Dis-
ketten von Amiga und Atari ST

B
Schiuf mit dem Chaos
unbeschrifteter
Digkettensammlungen.

Mit den Happy-Compu-
ter-Auflclebern haben Sie
bald eine professionell
anmutende Disketten-
sammlung. Einfach die
Rufkleber beschriften,
ausschneiden und auf die
Disketten kleben, auf
denen Ihre eigenen
Programme oder die
Listings aus Happy
stehen.
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Die neve
Grafilk-Dimension

Die héchste Auflésung lhres €128
kénnen Sie endlich zum Zeichnen
uvnd Konstruieren verwenden!

Activision 97 Ketterling Software 50
Application Systems 133  Kingsoft 103
Ariola 85 Kolter Elektronik 80
Astro Versand 83 Kotulla 50
Atari 178
A +C Vertrieb B0 Ludewig&Wittwer 50
bsb Datentechnik 650 Markt&Technik
BSG 134 Buchverlag
32, 148, 153, 162, 166, 168
Cascade Games Marvin AG 165
16/77, 101 Mathes 124
CeTec 14§ Megateam 126
Cimring Trading 80 Merz B0
Comfood 1300 Miiller 102
Commodore 27
Complay 87 NEC 31
Computer Bérse 80
Computer Discount 2000  Philgerma 50
130. Philip Morris 21
Computer Shop, Lilchow PR 8 Soft 80
93 Profast 80
Computer World 50
Compy Shop 126 Radio Weil 87
Copydata 50 Ratz-Eberle Verlag 145
C8V Riegert 133 Reisware 130
Rex Datentechnik 50
gela El%kémftn ¥ lgg Rushwargl 88/89, 95, 104
Die Auflésung des C 128 ist genou doppelt so hoch wie beim C 64l oy e T ' B
St anil ackunmirire Rt i du deoaatiuch rortsiogt. Afla 16 Ros: Digital Elektronik 128 ,
ben lassen sich darstellen (je 8+ 8 Bit eine neue Farbe). Bisher gab es Doebbelin&Boeder 143 Scanntronic 161
kein Programm, das diese Aufldsung verwendete, so dafl %T?ﬂ» Douwe Egberts 129  Schliter 131
Anwender auf C64-Programme angewiesen waren, Damit konnten Dreeser 50 Schumacher 80
ilét ith:ihh nur die hnlegTaichtrkapaxhﬁl und die halbe Auflsung Diist 50 Soft Corner 50
res Nars verwanden s '
High-5creen-CAD C128 setzt diesem Zustand ein Ende. Gegen- Star Micronics a3
iber bisher bekannten Programmen kann es noch einige Leistungs- EDV Buchversand 134 Stevens 50
merkmale aufweisen, die man bisher schmerzlich vermilBit hatl Engl 50 SWS Computer Systeme
High-Scraen-CAD nutzt die gesamten 128 Kbyte lhres Rechners Eurosystems 117 8
ogim . Fiinf Bildschirmspeicher und einen Arbeitshildschirm haben
Sie im direkten Zugriff, dos sind 768000 Bildschirmpunkte. Fischer Technik 69 Tewi Verlag 138
3 SHii'l.!L eine :uuﬂngohl aus degdlbeiszrun ;me;kmulle:!: S Fuji 176
ichtbare sung von * unkten (schwarzweill) un I i
&40+ 176 Punkten [Fuin @ Zaichnen von Kreisen, Ellipsen, l!ﬂi!ﬂ, Fun Tastic 102  Unix 126, 133
Punkten, Rechtecken, Sechsecken und Rauten * Verkleinern, Vergré-
Bern, Fillen, Invertieren, Verschieben, Kopieren von Bildieilen * Haarmann 50 Vespa 81
Leistungsféhige Sprite-Routinen * Eingebauter Sprite-Editor: Ent- Hofstade 50 Vobis g
warfen von Zeichenséizen, Schaltsym n etc. * Bildschirmlupe * Vélkner Elektronik 2
Taxtfunktion mit mehreran Schriftarten ® Ubernshmen von Bildern in ITEC 127
eigena Programme * Eingebaute Kenvertierungsroutine zu Céd- Weber 80

Bildern ® UnDo-Junktien ® Laden von Dateien direkt aus dem :
Inhaltsverzeichnis ® Druckerinstallationsprogramm * Kepierpro- Joysoft 99 Zaporowski 134
gramm zum Erstellen einer Arbsitskopie.

Hardware-Anforderungen: C128 mit Floppy 1541/1570/1571 oder
C 128D, Matrix-Drucker, B0.Zeichen-Manitor (monachrom oder Forbe)
Zwei 51li-Zoll-Disketten
Bestell-Nr, 51648
DM89,~

(sFr79,-165 890,-)
Prunemplakiong

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der
Firma Westfalia Technica, Hagen, sowie des
Technischen Lehrinstituts Onken, CH-Kreuzlingen,
bei,

Marki ETachnik Verlag AG, Budwerlog, Hane-Pinsel-Sirale 2, B013 Hoor bel Minchen,
Tol. (089) d613.0. im Auslond bitte an: SCHWEIZ: Marki & Technik Veririnbs AG,
3, CH-6300 Zug, Tol, (042) 415656, OSTERREICH: Rudolf Lochnar & Sohn,
HelzwerkstraBle 10, A1232 Wien, Tel [0222) 677526, Ushermeuter Madia' Verlage-

mbH [GroBhandel), Lovdongonas 29, A1082 Wien, Tel, [0222) 481543.0,
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PREISWERTE
SUPER-SOFTWARE

Spielstarkes Schachprogramm
furC64

Happy-Chess: Endlich ein Schachprogramm zum Abtippen fiir den
Cé4. Die Grofik und Spielstéirke dieses Programms ist durch Ve 2rwendung
modemer Programmiersirategien tberdurchschnittlich auf dem Markt der
Schachprogramme fir den C44, Motocrash I: Noch unserer Tron-
Adaption gibt es das beliebte Programm endlich mit hochoufldsender Gra
fik, Naturich ist auch dieses Spiel fiir zwei Spieler gedacht und sehr msant.
Krieg der Kerne: Um selber Kampfprogramme zu entwickeln, braucht
man einen leistungstdhigen Komplprogramm-interpreter. Durch  mine
Maschinensproche ist dieses Programm nicht nur schnell, sendem auch sehr
flexibel einsetzbor. Paradroid-Umsetzung: st eine dulierst gelun-
gene Umsetzung des beliebten Spiels sParadroid« firden Cé4. Befreien Sie
einen Raumfrachter von gefGhrlichen und ouber Kanirolle geratenen Robe-
temn. Die Beschreibungen der F"roqrg;mrnr befinden sich unter anderem in
den Ausgaben 2 und 3/88 von Haoppy-Computer

Diskette fir den C64/C 128
Bestell-MNr. 20804

DM 29,90* sFr 24,90%/0S 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung

&
Markt&Technik

hrittan - Biicher

Lot

Bastellungan im Aus
3 < Y

i f'
Variog e

Schulung

|:Stralle 2

Spielhallenerfolge nun
auf dem C64

Bomb-Runner: Das beliebte Video-Spiel gibt es jetzt aveh fir den
C64/C128 mit bestaechender Grafik, Stevern Sie Bomb-Joey durch
eine Vielzahl von Gefohren. Omidar: Mit einem Gorilla in ginem
labyrinth eingeschlossen und dazu die Aufgabe; alle VWege abzufah-
ren, bereitet Nervenkitzel. Das Progromm Unterscheidet sich nur in
MNuancen von der SpielhallenVersion. Ping=Peng: Spielen Sie zu
zweit Tischtennis gegeneinander - diesmal auf dem Bildschirm.

Diskette tor CH4/C 128
Bestell-INr. 20801

DM 29’90* sFr 24,90"/5S 299~

* Unwerbindliche Preisemptehlung

—p00%et |
xﬂe\‘e'e quoss—
\

L—'"-.J
801 lon (08%) 44130

vg, Telafon (042) 4] 56 56 QSTERREICH, Markt & Technik
warkstralle 10, A1232 Wien, Telalon I":.J'.‘:J:H =74 J;.EI')I"J,
1, Telafon (0222 4815430

1 Haar bai Minchen, Tele

—— e




C64/C128
Reversi in bestechender Grafik fiir den C64

1 e stk Riraril: e Sl Wi des ke Brofpls e bursteck
ik undl Kononablur Bedierung oul den 44, Autostarigenerator (ASG): ¢ ey
e wi e Pioks, Vershan S ain Jh% wbenee Bosic Progermen mit sinem
i# ol Dokt B b oy

50 Im- P
Koplonchies odee Ausinrthuriticnon

00 ineerisarhe Allenati zum wrbesitelon Tubetape. KoeBatibel und doch bes Beddor u-imbr
peissariion sich dleser nova Schoolador, Ram Disk: Scwohl fiden Cod
im Sbar Madus. Enders S Mer pire eitrem Lurze l‘m.Ji sk,

e m*u'm-rrw'umy h-mdtfr*.n Sk

Gl oy ouch Wor deny C 1708

Bl 2071 DM 29 90‘ sFr 24,90%85 299.-*
Super-Packer fiir mehr Speicherplatz
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: Kommissar
oder Komplize?

Die Kriminalisten halten ein Foto
des Entfiithrten in der Hand, am Te-
lefon spricht der Entfithrer. Doch
die Stimme 1st verfremdet, das Foto
gefdlscht. Lesen Sie in der ndchsten
Ausgabe, wie Ganoven den Compu-
ter fiir ihre Verbrechen einsetzen
und wie die Polizei versucht, eben-
falls mit Hilfe des Computers, sie
zu schnappen. Denn auch das Fahn-
dungsfoto der mutmallichen Tater
liefert Kommissar Computer,

Simulationen:
Was wéire, wenn?

Ganz gleich, ob es sich um Um-
weltprobleme oder um die Entwick-
lung neuer Produkte handelt — oh-
ne Computer wiirden selbst die Ex-
perten nicht mehr weiterkommen.
Die Vielzahl der Faktoren, die man
beriicksichtigen muB, macht eine
Berechnung wvon Hand« nahezu un-
méglich. Manche Versuchsreihen
waren schlicht unmenschlich. In un-
serem ndchsten Schwerpunkt erfah-
ren Sie, wie solche Simulationen im
Computer ablaufen und welche
Schwierigkeiten dabel entstehen.

Stabile
Tastaturschablone

Stabile Tastaturschablonen fiir Th-
ren C 64, C 128 und C 16 liegen der
nachsten Happy-Computer bel, Ei-
ne kostenlose Zugabe — einfach nur
herausnehmen und beschriften.
Schon ist die Happy-Schablone ein-
satzbereit. Mit den Befehlen fiir Thr
Splel oder lhr Anwendungspro-
gramm beschriftet, wird die Hand-
habung Thres Computers spiirbar
einfacher.

impfaktion gegen
Computer-Viren

Wie brisant das Thema »Compu-
terVirene ist, haben wir bei der Vor-
bereitung dieser Ausgabe gemerkt:
Kurz vor Redaktionsschluf’ tauchten
einige neue, noch bosartigere Viren
auf, so daP® wir wegen der Aktualitat
und Vollstandigkeit den Bericht eine
Ausgabe verschoben haben. Wir
sagen Ihnen also erst in dieser Aus-
gabe, wie Sie Ihre Programme und

- -
AuBerdem in der néichsten Happy-Computer
® :Mega-Dashy, eine tolle »sBoulder Dash«Variante fiir den Atari ST
zum Abtippen @ Die Archimedes-Story @ Bonsai-Listing fiir den C 64:
»Calhoun« ® »Computern ganz einfachu« fiir alle Einsteiger @ w»Etiketten«

Super Druckprogramm filr Schneider CPC @ Tips und Tricks fiir Da

tenreisende @ Zweiter Teil der Auswertung des Zukunftswettbewerbs

Ausgabe 4/April 1688

Datenbestiande vor dem Viren-An-
ariff schiitzen kénnen.

Listing des Monats:
Sagenhafies Samurai

Eine junge Programmiererin zeigt
mit dem Listing des Monats fiir den
Commodore 64, daB Computer kein
IeInes MannerWerk(Spiel-)zeug
sind. Mit ihrem Super-Listing »Sa-
murai« kann man als asiatische
Kémpfernatur raffinierte Kampf-
techniken ausiben,

*AAPP).:&
COMPUTER
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Wir michten Sie niiher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandalt und nicht an Dritte weltergegaben wardon)
halfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Intoresse unserer Loser abustimmen.

Alter Betrlobagriba/

1 bis 30 Jahre Bonchiftigte
o Biﬁ..:i O lbis 18
[ 30~ 139 Jahre 0 0 bis 48
1 40—49 Jahre [] B0 bis 89
{1 8089 Jahro £ 100 bis 400
[ 80 Juhre und lter [ 800 bis 096
] 1000 bis 1998

_-l..r_.._ eﬂﬁg-ﬂh e 1 2000 Beschiftigte u.m.
] = Haupt-/ Reol-

s, Wit Ralo  Johbeseesinen Comprutr
- Lahre [1' Personal Com
1 Abitur - Typ: ruter
[l Fach-/Tachn. abschl, ] e
0] Ing. oder Qo .Hum.._w___:nnaun_-_

Fachhochschulabschiup ) o VPF —————
[0 Unk. abschl, und mehr e

] Ich besitzo selbst kelnon

Stellung im Beruf Computer, banutzo aber

[ Sae baitor Cl ut

[0 Fachspeialin [ baruflich

=) Mw—»:%_%c:_-_.aw enen (TYP)
0 ungaloiier

O Hanpubteilungaleiter ) 16 Interessiors mich

L] Ressortlelter -

[ Inhaber/Geschilfsfithrer e

[ Vorstand

L[] salbatindig

terferian. Bitte schicken Sie mir Ihren akivellen
Haupt-Prospekt ,CompuCamp-Computerfarien
1988* kostenlas und unverbindlich zu.

\ ich interessiere mich fir CompuCamp-Compu-

Name

StraBe

PLZ, Ont

Tel. Geburtsdatum

besitze Computer-Typ

Selbsteinstufung:

O Anfdnger

) Jaichr %N:m&n.__:_:qa!.
O Fortgeschrittener

O Kénner

interessiart an Compulerspracha:

O OGO O BASIC

O PASCAL ) Maschinensprache
besonders interassiert an

Ort Datum

Unterschrift HAP 4/88

Leser-Service

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Miinchen
e,

ot

r_ e

Antwortkarte

An

CompuCamp

Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler Landstrafie 93
2000 Hamburg 56

VERLAGS-GARANTIE

M Der von Thnen Beschenkte erhilt
»Happy-Computer« ab der von Thnen
gewlinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgeblihren sind im glinstigen
Abonnementspreis bareits enthalten.

W Es entstehen Ihnen keine weiteren
Kosten.

B Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde.

Happy-Computer is1 die Zenschrill zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefalll oder welche The-
men S sich winschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fir die nachsten Hefte winsche ich mir {olgendes
Thema

Ich besiize anen Computer OJa ] Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Woenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich; bzw
welchen wollen Sie kaufen?

HAbsender

MName/Vorname

Strale

PLZ/Omnt

Telefon

5

[ froi.

_ machon
Antwort _
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Bitte

Pos frankieren
Antwort

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf?e 2

8013 Haar bei Miinchen



sefzt Malistabe - Ihren Augenzuliebe

z.040U x 400 Bildpunkte.

Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
als auch im Schrifimodus bessere Aufio-
sung als die hoherauflosenden Monitoren
fir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch besonders hohe

Bildqualitat.

Der Monitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heifit:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt — das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also vollig ruhig. lhre Augen

werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fithren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfiille
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbanden und Berufspenossenschafiten als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt MaBstibe, wie alle ATARI-Geriite der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 kst Technologie von
heute. Und. Technologie von heute ist
preiswerter. Soviel Leistung zu solch” nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer

modernste Technologie einsetzt.

ATARI, das ist Computertechnologie fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fur zlle ATARI 5T-
Computer.

J\ ATARI

-..wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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