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EPSON. Der Unterschied.

Automatisches Enrelblan-Meagazin als Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker

bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.
Der neue EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- Fir einen auBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochauflosende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekte LQ-Schon-
Begriff fuir echte Schonschrift, die htchsten schriften. In vielfaitigen Varianten, darunter
Anspriichen genugt. LQ steht aber auch GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift.
fur hohe Druckleistung bei auBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. tige Ausstattung erfiillen alle professionel-

Diese Unterschiede in by Toxt len Anforderungen. Der
Qualitat und Wirtschaft- jst in der klassischen EPSONLQ-500 wird
lichkeit unterstreicht der Schonschrift Roman sowohl Aufsteiger im
neue EPSON LQ-500. Mit geschrieben worden. ome-Bereich als auch
einem Uberraschend giin- Hier ist ein Muster der Freiberufler und mittel-
stigen Preis-/Leistungs-  Mmodernen Schonschrift stindische Anwender
Verhaltnis. Sans Serif. begeistern.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH  Ziiipicher StraBe 6 4000 Diisseldod 11 Telefon 0211/5603-0
Vertriebsbiito Hamburg: Telefon 040/441331-34 Vertriebsbiro Munchen: Telefon 089/917205-0

M. L.&S
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 Mitmach-Karte &85

-Gewinnspiel mitmachen. Ich weid da® meme Angaben

sung haben.

] Ja, ich will beim I Leser

haben mir besonders gut gefallen:

1,
2.
3,

he

alsc

Bei diesem Artikel hat mir die

Gestaltung am besten gefallen:

Seite:

4.

[[] Ich wiinsche mir fiir die nachsten Hefte folgenic Themen

Einfach

ausschneiden!

Die Happy-Schablone mit Piift. Fir alle C64-
Besitzer, die oft mit den Funktionstasten ihres C64
arbeften, gibt es nun endlich eine Schablone aus
stabilem Karton. Einfach ausschneiden und eine
der beiden Schablonen auf den C64 legen.

In dieser Ausgabe palit die unten abgedruckie
Schablone zu dem beliebten Programm »Makro-
Text«. Da dfe Funktions-Tasten fe nach Modus an-
ders belegt sind, kann man damit auf einen Blick
sofort sehen, welche der Funktions-Tasten man
driicken muB, um an die richtige Funktion zu ge-

n.

Wenn Sie nicht mit »MakroText« arbeiten, finden
Sie auf der Riickseite eine Blanko-Schablone zum
Selbst-ausfillen. (wo)

F1t Vorwirs
[oder Riinder rechis)

F2: Rickwirts
(odar Réndor links)

Fu Linker
Rand nach rechis

Fd: Linker
Rand nach links

FS: Rochtor
Rand nach links

F8: Rachtar
Rand nach rechis

FT

F8: Steuer-
zaichan ein/aus

Tastaturschablone ausschneiden

Den schratfierten Tell sorgfdilig herausschneiden



Bie Kane an der Perforanon heraustrennen
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mumachen. | Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer | Ich kann Happy folgendes zur Verdffentlichung an-
Sie haben, fur welchen Sie sich interessieren, was bieten:
Ihnen an Happy-Computer gefallt oder welche The- Bi | Bitte
men Sie sich wiinschen: H_.Hm | o
In dieser Ausgabe war besonders gut: frankieren I Postkarte frank
Postkarte e
_ Antwort
Fur die nachsten Hefle wiinsche ich mir folgendes Antwort | = e
Thema: I Ich besitze emen Computer: OJa O Nem
| Wenn ja, welchen Computer
- T Cja T __ Wenn nein, fir welchen interessieren Sie sich, bzw
Wenn ja: Welchen Computer: _ welchen wollen Sie kaufen!
‘Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw |
welchen wollen Sie kaufen? _
|
R Redaktion
| :
Bhbusnder Markt & Technik N e Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft _ Verlag .?wﬂm:@mmm:mowmw
Haefiatann : | Swete Hans-Pinsel-StraBe 2
— Hans-Pinsel-StraBe 2 |
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Bt 8013 Haar bei Miinchen _ 8013 Haar bei Miinchen
Telelon _ Telefon
|

>

Schablone kénnen

Welche
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Den schratfierten Teil sorglillig herausschneiden
®
brauchen Sie?
Uns interessiert, welche Tastaturschablonen Sie
brauchen. Schreiben Sie uns, damit Sie vielleicht
Redaktion Happy-Computer
Kennwort: Schablone
Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haax

Die oben abgedruckte Blanko _
Sie fiir das Programm verwenden, das Sie am hiu-

figsten einsetzen. Ob Sie mit Ihrem Computer Text-
verarbeitung machen oder Dateiverwaltung, an-
spruchsvolle Simulationsspiele oder Adventures.
schon in einer der nachsten Ausgaben eine Tasta-
turschablone finden, die professionell aussieht und
genau thren Wiinschen entspricht. Senden Sie lhre

Sofern diese Programme die Funktionstasten be-
Vorschldge an:

nutzen.
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puterfan, bleich
und mit rotunter-
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werden oder die-
nen als Lebens-
retter auf der
Intensivstation.
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76 Was macht der Karten-Hai, der gerade keine willigen Spiel-
partner hat? Er schnappt sich seinen C 64 und flttert ihn
mit »Card Shark«. Mehr dariiber im Spieleteil

1 3 Dieser Com-
puter hat zwei
eingebaute, doppelseitige
5Y-Zoll-Laufwerke und kann
»sprechen« — aber er wurde nie
verkauft. Noch mehr Kuriositaten aus
Ataris Hardwarekliche im Schwerpunki

3 RISC,
Transputer,
Parallel-Rechner
— Schlagwérter
einer neuen
Computertechno-
logie. Was alles
dahintersteckt,
warum und wie es
funktioniert, wie
es weitergeht
lesen Sie im
Schwerpunkt.
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EDITORIAL
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inter uns liegen 2600 Ausstel-

ler, 86 Pressekonferenzen und

viel, viel Papier. Sechs Happy-

Redakteure sind zur CeBIT,
Deutschlands wichtigster Computer-
messe, gefahren, Was wir fiir Sie alles
an neuen Produkten, an Trends und
Perspektiven gefunden haben, lesen
Sie auf Seite 10.

Daneben ist so eine grofie Messe im-
mer eine Chance, mit Thnen, unseren
Lesern, ins direkte Gesprdch zu kom-
men, Der Stand der Happy-Redaktion
war immer dicht umlagert, Neben vie-
len Fragen konnten Gregor Neumann,
Hartmut Worrlein und Udeo Reetz auch
Disketten mit selbsigeschriebenen
Programmen von Lesern ansehen. Eini-
ge werden Sie schon in den néchsten
Monaten in Happy bewundern konnen.

Die normale Redaktionsarbeit muB
wahrend der Messetage weiterlaufen,
dum Gluck war unser Messestand mit
modernster Technik ausgestattet, So
gelang es buchstiblich in letzter Minu-

T
Ay 1 = e

oy

te, bevor die letzten Seiten in die
Druckerel gingen, ein Messetela-
grammund die Nachricht iber die Ver-
haftung eines CCC-Mitglieds in Paris
noch in Happy 5/88 unterzubringen,

Alle Softwarefirmen beschweren
sich (zurecht) iber Raubkopien, Die ju-
gendlichen Computerfreaks, so heifit
es, machten die Preise kaputt, Doch
wer im Glashaus gitzt, soll nicht mit Stei-
nen werfen.

Kann man fiir Jugendliche mit schma-
lem Taschengeld ein gewisses Ver-
standnis aufbringen, sollten Profis doch
mehr Verantwortungsbewuftsein be-
sitzen. Aber an einem Stand wurde ein
MS-DOS-Emulator mit der Aussage an-
gepriesen, der Kdufer kénne sich doch
jetzt Programme von den PCs In seiner
Firma problemlos kopieren: Und da
war auch noch das Vorstandsmitglied
eines groflen Wirtschafltsverbandes,
der mir auf dem Presseabend zuraunte,

ob ich thm nicht einige Disketten mit
Spielen kopieren kénnte. Er hitte da-
heim einen AT ...

Uber einen Mitarbeiter freuen wir
uns besonders: Werner Gadde, den
wir bei unseren Recherchen zum The-
ma »Computer und Behindertes ken-
nengelernt haben, Er ist vollstdndig ge-
ldhmt und auf einen elekirischen Roll-
stuhl angewiesen, Er hat flir uns auf der
CeBIT recherchiert, Seinen Erfah-

rungsbericht, den er librigens auf sei-
nem PC mit Spracheingabe-Karte ge-
schrieben hat, da er keine Tastatur be-
nutzen kann, lesen Sie auf Seite’ 34,

Montag, 9. Mai 1988

Wenn uns Redakteuren unsere Hap-
py in letzter Zeit noch besser gefallt als
bisher, dann liegt das ganz wesentlich
mit an ihr: Katja ist unsere neue Layou-
terin. Zusammen mit Friedemann Por-
scha, unserem Art-director, ist sie filr
die optische Gestaltung zustandig. Ihr
Markenzeichen ist ihre stindig wach-
sende Broschen-Sammlung.

Uns geféllt die neue Happy-Gestal-
tung sehr gut. Thnen auch? Schreiben
Sie uns, was Sie davon halten. Katja

freut sich iber Lob, Kntik und Anregun-
gen, MNatiirlich auch ilber eine neue
Brosche. Wenn Sie eine in der Schub-
lade liegen haben, schicken Sie sie ihr
doch zu. Wir revanchieren uns:mit el-
nem Original-Layoul-Bogen.

]

Als Boris Schneider am Samstag
nochmal sganz kurz« in der Redaktion
vorbeischaute, wimmelte es auf der bis
dahin fehlerfrei arbeitenden Festplatte
von Lesefehlern. Einen Hardware-Feh-
ler vermutend, baute Boris schweren
Herzens seine Festplatie wieder aus —
und verbrannte sich fast die Finger.

Auf die Schnelle war kein Litfter auf-
zutreiben, so lieh er sich von seinem
Kollegen Udo Reetz kurzerhand den
TischVentilator aus, baute seinen PC
auseinander, stellte ihn senkrecht auf
den Tisch und kithlte mit dem Ventilator
die gebeutelte Festplatte. Schtn sah
das zwar nicht aus (siehe Fota), aber
sHauptsache, es funktionierts,

Ich wiinsche lhnen auch in diesem
Monat viel SpaB mit Threm Computer
und mit Happy-Computer

Ihr stellvertretender
Chefredakteur

Joachim Graf

LGl

Ausgabe 6/]uni 1988
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Aktuelles

Die CeBIT im Marz
1988 war eine Mes-
se der Superlative:
Mehr Bussteller,
mehr Besucher und
mehr Neuigkeiten als
je zuvor. Selbst das
Wetter war rekordver-
déchtig schlecht und
machte im Tagesge-
sprich dem Amiga
3000, dem Atari-
Transputer und dem
Epson-48-Nadel-Druk-
ker Konkurrenz.

ehr als 480000 Besu-
cher dringelten sich
an acht verregneten
Tagen durch elf Hal-
len, um die neuesten Produkte
von rund 2600 Ausstellern zu se-
hen. Am Wochenende war es
teilweise so voll, daP es auf eini-
gen Standen und Géngen hief:
Nichts geht mehr, Man mufite
dann sanfte Gewalt anwenden,
um sich den Weg durch die
Menschenmassen zu bahnen,
Doch trotz einer Flut an Pro-
dukten und Neuvorstellungen
iiberzeugte die CeBIT nicht
durch neue Trends, sondern
durch eine Bestitigung der be-
stiehenden: Telekommunikation,
schnellere Compuler zu immer
gilinstigeren Preisen und grafi-
sche Benutzeroberflichen, Ob-
wohl alle Hersteller sich lauthals
iiber die gestiegenen Produk-

tionskosten beschweren, bewe-
gen sich die Preise weiterhin
nach unten. Computer, die jetzt
schon sehr preiswert sind, sind
davon natiirlich weniger betrof-
fen, als neue Hochleistungssy-
steme. So iibertrafen sich Atari
und Commodore in einer wah-
ren Ankiindigungsschlacht dar-
in, wer die Supercomputer von
morgen, schon heute zu einem
akzeptablen Preis herausbringt.

Commeodore erdffnete am er-
sten Messetag das Duell. Ge-
schiiftsfithrer Heinz Wiening
kiindigte Punkt zwdlf Uhr Mittag
zwei neue Amigas an: Amiga
2500 und Amiga 3000. Der A
2500 ist zu den jetzigen Amigas
kompatibel, besitzt aber einen
Motorola 68020 als Prozessor
statt des MC 68000 in den jetzi-
gen Amigas. Der neue Prozes-
sor ist deutlich schneller und
wird zusétzlich mit dem doppel-
ten Systemtakt von 14,4 MHz be-
trieben. Das tragl dazu bei, den
Amiga 2500 zum Schnellrechner
zu machen.

Verbessert wurden die Grafik-
Chips, die die maximale Auflé-
sung von 640 x 512 Bildpunkten
ohne das nervige Interlace-
Verfahren darstellen, das bis-
lang bei starken Kontrasten zum
bekannten Flimmern des Bilds
fithrt. Nach den jetzigen Infor-
mationen bieten die Chips aller-
dings weder mehr Farben noch
eine hthere Auflésung.

Den Amiga 2500 gibt esin zwel
Versionen, die sich durch zwei
eingebaute Erweiterungskarten
unterscheiden: AT oder Unix-
Karte. Der Amiga 2500 AT besitzt
2 MByte RAM, je ein 3%-Zoll-

Telefone in neuer Form

Ungeahnte Funktionen
und Formen gab es bei den
Telefonen. Viele Firmen
stellten neventwickelte Tele-
fonanlagen und Telefone vor,
da das neue ISDN-Netz der
Post dem Telefon mehr Funk-
tionen erlaubt, als die Uber-
tragung von Sprache. So
fibernimmt schon heute ein
mittelgroBes  Tischtelefon
die Aufgaben, [iir die bis vor
kurzem noch eine komplette
Zentrale gebraucht wurde.
Die Fihigkeit von ISDN, ge-
sprochene Wérter und Com-
puterdaten gleichzeitig 2zu
iibertragen, nutzt eine neue
Generation von Telefonen:
Bildtelefone. Mit ihren klei-
nen, farbigen Fliissigkristall-
Bildschirmen haben Sie von
Ihrem Gegeniiber immer ein
genaues Bild. Morgenmuffel
kénnen zum Glitck die Uber-
tragung der Bilddaten auf
Knopfdruck abstellen.

Aber das herkbmmliche
Telefon ist auch noch lange
nicht out, Lami-Elekironik
aus Berlin prédsentierte ein

breites Angebot an Telefo-
nen: vom einfachen Handap-
parat mit Wahlwiederholung
iiber Telefone, die wie Cola-
Dosen aussehen, bis zum

Designerlelefon mit inte-
griertem Anrufbeantworter.
Leider diirfen diese Telafo-
ne nur an privaten Telefonan-
lagen betrieben werden.

Der Anschluf an das &f-
fentliche Fernsprechnetz ist
verboten.

Einen Preis flir das be-
gte Design erhiell das Te-
lefon sSwisstels des Schwei-
zer Telekommunikations-Mul-
tis Ascom. Die entfernt an
einen Hundeknochen erin-
nernde Form gibt es in zehn
knalligen Farben. (i)

10 e

CeBIT, die grofBte Com

Messe de

Erfreulich behindertengerecht

Die zahlreichen behinder-
tengerechlen Stande sind
uns angenehm aufgefallen.
Rollstuhlfahrer muBten so
nicht auBerhalb warten, weil
sie mit ihrem Gefahrt die ho-
hen Stufen nicht tberwinden
konnten. Offenbar hat sich
hier der eine oder andere
Anbieter Gedanken ge-
macht, wie seine Produkie
moglichst allen interessier-
ten Besuchern zugdnglich

gemacht werden konnen.
Wir halten es fiir ein nachah-
menswertes Beispiel.
Merkwiirdigerweise wa-
ren derartige Rollstuhlram-
pen auch in hoheren Stock-
werken zu finden, wo es flr
einen Rollstuhlfahrer fast un-
moglich ist, eine Rolltreppe
zu benutzen, Ging es einigen
Ausstellern eventuell nur um
den guten Eindruck, den die
Rampe hinterlaft?! (wo)

»Den Hackern zum Trotz«

»Das sichere Rechenzen-
trums war eine Sonderschau
in Halle 2. Angekiindigt als
vdas kompletle Angebot der
Sicherheitstechniks  waren
auf rund 840 Quadratmetern
an rund zwanzig Stanclen In-
stallationen vom Brandschutz
iiber Tresore bis zur Zu-
gangskontrolle zu sehen. Tat-
gdchlich, ein Rechenzentrum
kann gegen Brand und Blitz-
schlag, gegen Einbruch und
Wasserschaden sicher ge-
macht werden, Videokame-
ras und Hochfrequenzab-
schirmungen, Diskeltensa-
fes und stationédre Ldschan-
lagen schiitzen die wertvol-
len Daten in Firmen, For-
schungseinrichtungen und
Universititen, Doch auch
nach zweimaligem Durch-
schreiten der Halle findet
der interessierte Besucher
weder etwas zum Thema Da-

tenschutz, geschweige denn
zur Viren- oder Hackerthe-
matik, Das verwundert,
prangt doch am Informa-
tionsstand mitten in der Aus-
stellung ein groBes Plakat,
clas mit »Den Hackern zum
Trotze wirbt. sNein, das The-
ma Hacker und Viren haben
wir diesmal nicht im Pro-
gramms, erklart auf Nachfra-
ge der Aussiellungsleiter,
Das Erstaunen in den Augen
des Besuchers bemerkend,
setzter beschwichtigend hin-
zu, dapB Hacker und Viren so-
wieso nur von der Presse
hochgespielte. Themen sei-
en. sAber nfchstes Jahr wol-
len wir unsere Ausstellungs-
fliche vergroBern, vielleicht
machen wir dann was dazu.s
Dann also bis zum néchsten
Jahr, nach dem néchsten
NASA-Hack, im »sicheren
Rechenzentrums, (i9)

und 5%-Zoll-Laufwerk, sowie ei-
ne schnelle 40-MByte-Festplatte.
Die AT-Karte ist mit einem Intel
B0286-Prozessor  ausgesiattet,
der mit 10 MHz getaktet ist,

Der Amiga 2500 UX ist voll
Unix-fahig und besitzt 4 MByte
Speicher, ein 3%-Zoll-Lanfwerk,
einen Mathematik-Coprozessor
sowie eine 100-MByte-Festplatte,

Der Preis fiir die Kraftpakete
wird bei 10000 bis 12000 Mark
liegen. Gesehen hat die beiden
Computer noch niemand, da sie
gichnoch in der Entwicklung be-
finden. Geplante Fertigstellung
ist September 1988,

Wer jetzt schon einen Amiga
besitzt oder sich einen kaufen
machte, braucht nicht zu be-
flirchten, dap er aufl das techni-
sche Abstellgleis kommt. Die

neuen Amigas bieten zu einem
hoheren Preis zwar schnellere
Rechenleistung, aber keine
schwerwiegenden Anderungen
im technischen Bereich, Was
Grafik und Sound angeht, bleibt
die Amiga-Familie untereinan-
der kompatibel, Die einzige
Neuerung ist, daf das Bild bei
der hdchsten Auflésung nicht
mehr flackert. Wer bereits einen
Amiga besitzt und das Flimmern
beseitigen méchte, kann auf Hil-
fe von Commodore rechnen,
Pressesprecher Gerold Hahn
kiindigte an, dap die neuen Gra-
fikchips als Nachriistsatz ange-
boten werden. Wann und zu wel-
chem Preis wurde auf der Mes-
se nicht verraten.

Uber den Amiga 3000 wurde
wenig gesagt, Commodore teilte
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puter-Messe der Welt =
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nur mit, daB er eine MC 68030
als CPU besitzen wird. Es ist un-
klar, ob er andere Leistungs-
daten, zum Beispiel hthere Auf-
lésung, andere Spezialchips
oder eine hohere Taktfrequenz
besitzen wird. Geplante Fertig-
stellung ist Dezember 1988
Atari konterte am Abend. Der
lang erwartete Atari mit Motoro-
la 68030 als CPU ist nicht der
kompatible ST-Nachfolger, son-
dern ein Unix-Computer, der
weniger als 10000 Mark kostet.
Ataris Chef-Entwickler Shiraz
Shivji pries ihn daher als »Perso-
nal Workstatione an. Der Preisist
filr einen Unix-Computer eine
echte Sensation, da diese Work-
stations mit Unix bislang um die
26000 Mark kosten. Wie man
Jack Tramiel kennt, wird er al-
les daran setzen, den Preis so
weit wie moglich nach unten zu
driicken. Die Atari Workstation

soll im Herbst dieses Jahres
erstmals verkauft werden.

Eine kleine Sensation ist das
neue Atari-Wechselplattenlauf-
werk fiir PCs mit 44 MByte Spei-
cherkapazitat. Es vereint die
Vorteile von Festplatte und Dis-
kettenlaufwerk. Ein Datentrédger
bietet viel Speicherplatz, kann
aber problemlos durch einen
anderen ersetzt werden, Ein
echter Hammer ist der Preis:
knapp 2000 Mark fiir das Lauf-
werk und 150 bis 300 Mark fir ei-
ne Platte, Vergleicht man die Ko-
sten pro KByte Speicherkapazi-
tat, ist die Wechselplatte preis-
werter als eine Diskette, Dazu
kommt der Vorteil, daB man auf
mehr Daten zugreifen kann. Das
neue Laufwerk soll ab Sommer
lieferbar sein.

Ataris Star auf der Messe war
aber derTransputer sAbague, der
zum ersten Mal auf einer Messe

Der Atari-Transputer hatte Schwierigkeiten

ftir alle Besucher zu sehen war.
Um ein Haar wiire er aber nicht
zum Messebeginn in Hannover
gewesen, Am Tag vor der Messe
sahman Tim King, den Program-
mierer des Transputer-Betriebs-
systems sHelioss, sichtlich ner-
vos am Atari-Stand. Obwohl es
schon vier Uhr nachmittags war,
stand er noch alleine und ohne
Transputer da. Hardware-Ent-
wickler Jack Lang und der Rest
des Teams tauchten nicht auf.
Sie kamen erst am Abend mit
rund vier Stunden Verspétung

CeBIT-Trends

an, da es am Zoll eine lange Ver-
zdgerung gab. »Unsere Papiere
waren absolut korrekt. Aber vor
uns versuchte jemand etwas ein-
zufithren, was offenbar grofere
Schwierigkeiten  verursachte.
Wir mufte so lange warten, bis
der andere Fall gelbst wars, er-
zahlte Jack Lang am Abend.
Auch wihrend der Messe hat-
te Jack Lang Probleme mit sei-
nen Transputern, da die Ausstel-
lungsstiicke keine Seriengerite
waren, sondern direkt aus den
Labors zur Messe gebracht wur-

Die CeBIT in Hannover
setzt alljdhrlich die Trends in
der Computerszene. Trans-
puter, neue Standards, Kom-
munikation und gebremster
Preisrutsch waren dieses
Jahr die TopThemen

Trend 1: Transputer

Die neue, schnelle Compu-
ter-Generation hat sich vom
exotischen Experiment zum
vollwertigen Produkt ge-
mausert. Da Transputer ihre
Rechenleistung durch Anfi-
gen von mehr Chips fast be-
liebig steigern, sind sie eine
Alternative zu teuren Super-
computern. Fiir Hobbyan-
wender aber noch zu teuer,

Trend 2: Standards

Die Bemilhungen aller
Hersteller laufen darauf hin-
aus, Programme, Peripherie
und Computer untereinan-
der kompatibler zu machen,
MES-DOS bleibt der unbestrit-
tene Standard filr PCs, wenn-
gleich der Nachlolgar O5/2
bereits durch Microscfl und
IBM angekiindigt ist. Durch
08/2 wird sich flir PC-Begit-
zer in der ndchsten Zeit nur
wenig dndern, Da O8/2 MS-
DOS-kempatibel ist, gibt es
noch zu wenig Anreize fiir
Software-Firmen, spezielle
08/2-Programme zu schrei-
ben, cie die Vorteile, wie das
Multitasking, nutzen. ©S/2

hat gegen das Problem zu
kdmpfen, daf es erst auf ai-
nem schnellen AT mit BO286-
Prozessor und mindestens
einem MByte RAM sinnvoll
zu nutzen ist. Da bislang die
wenigsten PCs diesen Anfor-
derungen genigen, ist es
wahrscheinlich, dafl der
Grofteil der Programme
weiterhin fiir MS-DOS ge-
schrieben wird.

Fiilr  Workstations und
Grofirechner setzt sich das
Betrniebssystem Unix immer
mehr durch. Da mehrere Be-
nutzer gleichzeilig an einem
Compuler arbeiten konnen,
und viele Programme paral-
lel verarbeitet werden, ist es
ideal fitr Bliros, Schulen oder
Universitdten. Bei Transpu-
tern zeichnet sich ebenfalls
ein Standard ab. Das neue
Betriebssysiem sHeliose wird
von den meisten Transputer-
Herstellern in die engere
Wah! gezogen,

Ein interessanter Ansatz
aur Standardisierung sind
Benuizeroberiflachen. Nach-
dem der Macintosh diese
Technik 1984 eingefiihrt hat,
gibt es sie ingwischen fiir [ast
alle Computer. Ein neuer
Computer ohne Benutzer-
oberflache ist inzwischen un-
denkbar. Benutzeroberfla-
chen machen es dem Benut-
zer nicht nur einfacher, sich

mit dem Computer zurecht-
zufinden. Da die Oberfld-
chen nach dem gleichen
Prinzip arbeiten, wird es im-

mer einfacher, mil neuen
Programmen zurechtzukom-
men. Die gleiche Bedienung,
ist der Schlissel zum leichta-
ren Einstieg.

Trend 3: Kommunikation
Das Vernetzen von Compu-
tern und der Datenaustausch
iber weite Strecken hinweg
wird immer wichtiger, Loka-
le Netzwerke, kurz LANs (Lo-
cal Area Network) genannt,
die mehr als einen Compu-
tertyp vernetzen, entwickeln
gich zum Standard, Losun-
gen, die nur mit einem be-
giimmten Computer arbei-
ten, haben sich als zu unflexi-
bel herausgestelll, [mmer
mehr Hersteller setzen auf
Telekommunikation per Te-
lefon, besonders auf ISDN.
Die Post entwickelle mit
X400 ein Verfahren, um
MNachrichten aus verschiede-
nen Mailboxen weltweit stan-
dardisier! zu verschicken,

Trend 4: Kein Preisverfall
Der Schrecken der Com-
puterhersteller sind die Prei-
ge filr RAM-Chips. Ein Wirt-
schaftskrieg zwischen den
USA und Japan hat zu einem
bedrohlichen Anstieg der
RAM-Preise gefiihrt: Die

USA wollten 1987 Japan zwin-
gen, ihre Produktion an
RAM-Chips zu senken, um
den USA einen Prozenlsalz
ander Weltherstellung zuga-
rantieren. Wenn die japani-
schen Hersteller dieser For-
derung nicht nachkommen,
sollten ihre Produkte mit
Strafzéllen belegt werden,
Atariist durch die Situationin
Bedrdngnis gekommen, da
der Atari ST sehr viel Spei-
cher besitzt. Der glinstige ST
Preis ist nur bel geringen
RAM-Preisen zu halten. Jack
Tramiel reagiert auf die Her-
ausforderung, Wir werden
in Deutschland die Preise
nicht anheben, selbst wenn
es uns Celd kostets, ver-
sprach er auf der Atari-Pres-
sekonferenz.  Gleichzeitig
verklagte Atari den amerika-
nischen Chiphersteller Mic-
ron, der seine Vertrdge mit
Atari kiindigte, um kurz dar-
auf das Vierfache fiir die
Chips zu verlangen, Tramiel
rechnetdamit, da die RAM-
Preise innerhalb der ndch-
sten neun Monate wieder fal-
len.

Commodore, Amstrad und
Schneider geben sich gelas-
sen. Sie haben schon vor der
Knappheit gentgend RAM-
Chips gekauft oder langiri-
stige Vertrage mit Garantie-
summen abgeschlossen. (gn)
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den. Wahrend der Messe sah
man ihn wegen technischer
Schwierigkeiten 6fters am geofi-
neten Computer herumbasteln.

Der Abaq basiert auf dem In-
mos T800, dem verbreitetsten
32-BitTransputerchip. Er steckt
bislang in einer separaten Box,
die anden Mega ST angeschlos-
sen wird, Der ST ist fiir die Bild-
schirmausgabe und den Daten-
austausch zwischen Benutzer
und Transputer zustdndig. Der
Abag erlaubt Bilder in 16 Mil-
lionen Farben bei einer Auflo-
sung von 512 x 480 Punkten oder
bei 16 Farben in der maximalen
Auflésung von 1280 x 960 Bild-
punkten. Selbst komplexe Bilder
werden durch den Transputer
sehr schnell berechnet. Durch
mehr Transputerkarten kann die
Geschwindigkeit fast beliebig
erweitert werden. Im Inneren
sorgt ein Blitter dafiir, daB Spei-
cherbereiche blitzschnell ver-
schoben werden, so daB auch
bei hoher Ausldsung fliefende
Animation von Objekten keine
Probleme bereitet,

Auf der Messe demonstrierte
Tim King, wie der Abag mit He-
lios durch mehrere Prozessoren
eine Aufgabe parallel bearbei-
tet. Eine Apfelminnchen-Grafik
wurde durch fiinf Prozessoren
deutlich schneller berechnet,
als nur mit einem.

Viele Besucher rédtselten am
Stand wie man den Namen Abaqg
richtig ausspricht. Ein jingerer
Besucher mit bayrischem Ak-
zent mutmabte sogar, dafi der
Name ein Schreibfehler sei und
in Wirklichkeit sAbage« heiBe.
Dem ist allerdings nicht so. Der
Name Abag ist richtig.

Das Problem mit dem Namen
16st sich jetzt fast von selbst, da
Atari ihn nicht verwenden darf,
Eine belgische Firma hatte sich
vor einiger Zeit den Begniff
sAbaqe schiltzen lassen. Alari
und Perihelion sind daher auf
der Suche pach einem neuen
Namen.

Atari ist allerdings nicht mehr
der einzige, der an einen Trans-
puter arbeitet, Commodore
zeigt auf der Messe ebenfalls ei-
nen Prototypen. Die Zusatzkarte
fiir den Amiga 2000 wird zusarm-
men mit der »Gesgellschaft flir
Biosystemes entwickelt. Ziel ist
es, einen preiswerten Hochlei-
stungscomputer zu bauen, der

fiir schnelle Berechnung und
grafische Darstellung von Mole-
killen und Zellstrukturen geeig-
net ist. Preis und Erscheinungs-
datum stehen noch nicht fest, da
es sich um ein Forschungspro-
jekt handelt,

Commodore verwendet fiir
die Transputerkarte mit Helios
das gleiche Betriebssystem wie
Atari, Diese Verbindung zwi-
schen den Konkurrenten kommt
zustande, da der Atari-Transpu-
ter nicht von Atari selbst ent-
wickelt wird, Das erledigt die
englische Firma »Perihelions,
die Hardware und Betriebssy-
stem entwickelt. Perihelion darf
seine Software, also Helios, auch
an andere Firmen als Atari ver-
kaufen, Zu Perihelion gehéren
unter anderen Tim King und
Jack Lang. Helios ist nicht der
einzige Berihrungspunkt zwi-
schen Commodore und Tim
King. Der Autor von Helios ent-
wickelte vorher das AmigaDOS
(siehe Happy-Computer 11/87).

Helios hat gute Chancen, das
Standard-Betriebssystem  fiir
Transputer zu werden. Es lief
wahrend der Messe nicht nur
auf den Transputern von Com-
modore und Atari, Die Firma
Parsytec aus Aachen verwendet
Helios ebenfalls fiir ihren Par-
allelrechner.

Die Transputer gehérten zu
den wenigen Neuentwicklun-
gen, die auf der Messe gezeigt
wurden, Eine weitere Neuhgit
bei Commodore ist der hochauf-
l8sende Schwarzweil-Monitor A
2024. Er ist an jeden Amiga an-
schliefbar und vermeidet durch
eine interne Bildaufbereitung
das Bildflackern im Interlace-
Modus. Er erlaubt sogar eine
maximale Auslosung von 1008 x
1024 Bildpunkten. Zusammen
mit einer zusétzlichen Grafik-
karte kinnte man die hthere
Aufldsung nutzen. Preis und Er-
gcheinungsdatum des Monitors
stehen noch nicht fest,

Bei den Software-Neuerschei-
nungen gewann auf der CeBIT
der Atari ST gegen den Amiga.
Daf Borland das bekannte Tur-
bo-C fiir den Atari ST umsetat,
kann fir andere grofe Software-
Héauser Signalwirkung haben.
Turbo-C ist ein schneller und
komfortabler C-Compiler, der
zum PC-Original kompatibel ist.
Die STVersion stammt ebenso

Hannover ist einen Ausflug wert

wWarum ist es auf der Ce-
BIT eigentlich so voll?« wall:
len viele Besucher wissen
Antwort: Weil sie nicht nur
das Ziel vieler Fachbesu-
cher aus aller Welt ist, son-
dern auch ein Ausfllugsziel
fiir Schulklassen, teilweise
zum Leidwesen der Schiiler.
sEigentlich wollten wir fiir ein
paar Tage nach Berlin fah-

12 asiidts

ren. Das wurde uns aber
nicht genehmigt, Dann ka-
men unser Klassenlehrer
und ein paar Schiller aufl die
ldee zur CeBIT zu fahren,
‘Was wir hier aber sollen, wis-
sen wir nicht erzéihlten zwel
Schitlerinnen, die, mit ainer
Tite Kekse in der Hand, ge-
langweill durch die Hallen
zogen, (gn)

von deutschen Programmierern
wie das Desktop Publishing Pro-
gramm »Calamuse,

Dieses méachtige Programm
zum Gestalten von Seiten fiir Bii-
cher, Zeitschriften oder Flug-
bldttern schidtzen Kenner als
ebenso leistungsfdhig ein, wie
die besten Programme aul dem
Macintosh, der im DTP-Bereich
die Standards setzt.

Die Amiga-Freunde regi-
strierten erfreut die Umsetzung
des STKlassiker GFA-Basic fir
den Amiga. Das GFA-Basic wur-
de nicht nur umgesetzt, sondern
speziell an die besonderen Fa-
higkeiten des Amiga angepabl.

Seine wichtigsten Merkmale:
— Multitasking-féhig

— schnelle Programme

— einfaches Gestalten von

Wer eine neue Frisur sucht, kann sich jetzt vorher ansehen, wie

Meniis
— schneller Editor
— viele Gralik-Befehle

Die Amiga-Version soll weitge-
hend zur STVersion kompatibel
sein, so daB man Basic-Pro-
gramme vom ST auch auf dem
Amiga verwenden kann. GFA-
Basic Amiga erscheint Mitte des
Jahres und kostet 198 Mark.

Schon vor der Messe wurde
das Duell zwischen Amstrad
und Schneider mit Spannung er-
wartet, Auf der CeBIT lagen die
Stdnde pikanterweise in der
gleichen Halle, wenn auch an
unterschiedlichen Enden. Bis-
lang hatte Schneider die Am-
strad-Computer in Deutschland
verkauft, Am |. Mai endete der
Vertrag zwischen den Firmen.

Auf dem Amstrad-Stand domi-
nierten daher die bekannten PC

sie ihm steht. Amiga und eine Kamera machen's maglich.

Die ungewbthnlichste Anwen-
dung auf dem Commodore-
Stand war ein Programm fiir Fri-
seure, um den Kunden schon vor
dem Schneiden zu zeigen, wie
sie mit der neuen Frisur ausse-
hen werden, Mit einer Videoka-
mera werden die Kunden aulge-
nommen und die Bilder digitali-
siert. Aufl dem Bildschirm paft
das Programm dem Kopf ver-

schiedene Frisuren an. So kann
man beliebig experimentieren,
ohne daf der Friseur zur Schere
greifen muf und die Haare weg
sind. Hat man seinen Traum-
schnitt gefunden, wird das Bild
ausgedruckt, Das Komplett-
System bestehend aus Amiga
2000, Monitor, Sony-Kamera,
Genlock und Drucker kostet
20000 Mark,
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Kunstvolle Grafiken brachten Farbe in den tristen Messe-Alltag

Artware — Kunst und Computer

Bei. der Computer-Kunst
gehen die Kiinstler immer
starker in die Richtung der
»Multi-Media-Shows: Compu-
tergrafik, Bildhauverei, Vi-
den, Fernsehen und Musik
zusammenkomponiert zu Ge-
samtkunstwerken. Inge Graf
stellte baispielswelse aufder
die CeBIT begleitenden Aus-
stellung »Artware '88« ihre
Video-Installation«T fir 2xmit
Teleporter, Fernsehapparat
und zwei Sitzmobeln vor, wo-
mit ssynthetische Wirklich-
keits erzeugt werden soll, die
sich serfrischend veon der
Eintdnigkeit des Alltags« ab-

heben soll. Computergrafi-
ken allein waren kawm zu se-
hen. Die einzige, die allein
durchihre Grofe auffiel, war
das grofte Hologramm der
Welt (24 x 2 Meter).

Der Berliner Dieter Jung
gestaltete mit Hilfe von Com-
putern = sdreidimensionale
Farbwelten, die keine Ent-
sprechungen mehr in der
Realitdt habens. Artware war
— wie in den letzten Jahren
auch — fiir Messe-Besucher
eine Chance, squerzusehens
und sich in den Licht- und
Klangwelten der Fantasie zu
enispannen. (a)

1512 und PC 1640, Neu fiir
Deutschland ist der tragbare
PPC 812, Der fiinf Kilo schwere
MS-DOS-PC f&llt durch seine
groBziigige ATTastatur auf. Das
gut lesbare LC-Display wirkt an-
gesichts des grofen Gehduses
etwas zu klein, erlaubt aber das
Arbeiten im Freien selbst bei
Sonnenschein, Durch den mit &
MHz getakteten 80861st der PPC
angenehm schnell. Bei der
Stromversorgung hat man die
Wahl zwischen normalen Batte-
rien, Netzteil oder einem An-
schluB filr den Zigarettenanziin-
der im Auto. Damit kann man
den PPC fast {iberall betreiben,
Mit einem 3%-Zoll-Laufwerk ko-
stet er 1699 Mark, mit zwei Lauf-
werken 1999 Mark.

Auf der Messe kiindigte Ge-
schéfisfiihrer Helmut Jost an,
dap Amstrad die CPC-Serie wei-
terfilhrt. Der CPC 6128 kostet
komplett mit Monitor und 3-Zoll-
Laufwerk 388 Mark.

Schneider demonstrierte, dafl
auch sie die Trennung schadlos
iiberstanden haben. Star der
neuen PC-Linie ist der »Euro
PCs, der fiir knapp 1300 Mark
sehr viel bietet: Im Preis sind ein
monochromer Monitor, ein 3%-
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Zoll-Laufwerk und das Pro-
grammpaket sWorkse mit Text-
verarbeitung, Datenbank und
Tabellenkalkulation enthalten.
Man erhélt fiir einen sehr niedri-
gen Preis ein Komplettpaket, mit
dem man sofort arbeiten kann.
Auperlich &hnell der Euro-PC
durch das eingebaute Laufwerk
dem CPC 6128. Das externe
Netzteil des Euro-PC erinnert
ebenfalls an einen Heimcompu-
ter, nicht an einen typischen PC.
Nachdem Schneider in aller
Eile drei neue PCs entwickeln
mufite (siehe Happy-Computer
5/88), wollten Messegeriichle
wissen, daB Schneider nicht wie
versprochen in Tirkheim produ-
zieren kann, und daB Liefer-
engpdsse unausweichlich seien,
Als »Quatsche bezeichnet dies
Fred Koster, Leiter der Schnei-
der-Computer-Division: sMan
braucht nur etwas Fantasie, um
g0 etwas schnell und kostenglin-
stig in Deutschland zu machen.«
Der Euro-PC ist nach Aussagen
von Fred Koster bereits liefer-
bar. Der tragbare Target folgt
im Mai. Nur auf den eleganten
Tower-PC, einem schnellen AT
mit gut gestyltem Gehéduse, miis-
sen die K4ufer noch warten.

Schneider ist (ibrigens der er-
ste Hersteller, der seine PCs
ausschlieflich mit  3%-Zell-
Laufwerken anbietet. Wer ein
8Y-Zoll-Laufwerk braucht, muB
es zusdtzlich kaufen, Fred Ko-
ster: »Schneider bekennt sich
zum neuen Standard 3% Zoll, Wir
wollen unseren Kunden schlie3-
lich zukunftssichere Systeme
bieten. Immer mehr Software-
Firmen bieten die Programme
sowohl auf §% Zoll als auch auf
3% Zoll an.«

Vom groBen Messerummel
fast unbeachtet, zeigte Acer (frii-
her Multitech) mit seiner Varian-
te des sModell 30« einen PS/2-
kompatiblen Computer und kiin-
digte weitere an. Acer begibt
sich damit direkt in die SchuBli-
nie von IBM, die das Geschaft
mit der neuen PC-Linie selbst
machen wollen. Bei den MS-
DOS-PCs muite IBM die leidvol-
le Erfahrung machen, daB die
Nachbauten nicht nur preiswer-
ter, sondern auch oft besser als
das Original waren. IBM verlor
so einen grofen Teil des PC-
Geschafts und machte weniger
Geld. Die neuen PS/2-Modelle
besitzen ab dem sModell S0
den »Mikro-Kanale, der den An-
schluf von Erweilerungen we-
sentlich vereinfach. IBM erhebt
darauf das Copyright und droht
jeden zu verklagen, der einen
PS/2-Nachbau mit Mikro-Kanal
herausbringt. Acer ist die erste
Firma, die es wagt, und der Rest
der Industrie wartet wie die
Machtprobe ausgeht. Wenn
Acer gewinnt, dirfte es bald vie-
le PS/2-Nachbauten geben.

Eine Weltneuheit stellte Epson
mit seinem 48-Nadel-Drucker
vor. Das Schriftbild dieses
Druckers ist mit dem eines La-
serdruckers vergleichbar. Die
Vorstellung entfachte unter
Fachleuten eine heiffe Diskus-
sion fir welches Anwendungs-
gebiet dieser Drucker geschal-
fen wurde. Die einen sagen, nur
japanische Schriftzeichen seien
besser zu verarbeiten. Andere
Stimmen sehen eine nutzbrin-

gende Anwendung in den Berei-
chen, wo gute Grafik und gleich-
zeitig Durchschlige gefragt
sind. Die kritischen Stimmen
iiberwiegen und es bleibt abzu-
warten, wann und ob dieser
Drucker auf den deutschen:
Markt kommt.

Beeindruckend ist die Technik
des 48-Nadlers. Damit bei Dau-
erbetrieb dem Druckkopf nicht
zu heif wird, sind zwei kleine
Ventilatoren eingebaut. Um die
Datenflut fiir die 48 Nadeln bei
hohen Druckgeschwindigkeiten
(maximal 300 Zeichen pro Se-
kunde) zu bewaltigen, werden
gleich zweil Prozessoren einge-
selzt. Bine 16-Bit-CPU bewaltigt
die ankommenden Daten und
iibernimmt die Codierung fiir
die Nadeln. Eine 8-Bit-CPU steu-
ert den Druckkopf und die Pa-
pierzufuhr. Preislich wird der
Drucker inden Bereichen eines
Laserdruckers (5000 bis 7000
Mark) liegen.

Grofes Aufsehen erregte
NEC mit der Vorstellung des
Druckers P6 Plus. Er ist der
Nachiolger des bekannten P8.
AuBer der Kompatibilitdt haben
die beide Drucker wemg ge-
mein. Der neue P& ist komplett
neu konstruiert und entspricht
dem neuesten Stand der Tech-
nik. Eine Papier-Park-Funktion
zum gleichzeitigen Verwenden
von Endlospapier und Einzel-
blattern ist genauso integriert
wie ein kombinierter Schub/
Zugtrakior und ein halbautoma-
tischer Einzelblatteinzug. Be-
merkenswert ist der 80 KByle
umfassende Druckerpuffer, Beim
Ausdruck von langen Texten
oder Crafiken ist dieser Spei-
cher sehr niitzlich. Die Anwen-
der kénnen auch den Puffer tei-
len: dann haben sie 40 KByte als
Puffer, die andere Hilfte kénnen
sie mit zwei freidefinierbaren
Zeichensitzen belegen.

Der P8 Plus verfiigt iiber ein-
gebaute Fonts fiir die LQ-Schrift.
Wem das nicht reicht, kann {iber
scheckkartengroffe Fontkarten
(mit jeweils zwei zusdtzlichen'

Super PC: Kleiner und schneller

Aus Australien kommt eine
neue Generation von PCs!
auf einer Platine (etwas gri-
Ber als ein DIN-A4-Papier)
finden alle wichtigen Bautei-
le Platz. Damit verfiigt der
Micro-Byte PC230 standard-
m#pRig iiber; ein MByte Spei-
cher ohne Wait-Siates, einen
mit 10 MHz getakteten V30-
Prozessor, Floppy- und Hard-
Disk-Controller, Auto-Switch-
EGA-Karte, Echtzeituhr, samt-
liche Schnittstellen und ei-
nen  Disk-Cache-Speicher
fiir schnellen Zugriff auf Dis-
ketten und Harddisk. Er ist
damit aufl kleinerer Flache
besser ausgestattel als her-

kommliche PCs. Obwohl der
PC230 nur ein normaler PC
ist, braucht er sich in der Ge-
schwindigkeit vor einem ori-
ginal 1BM AT03 nicht zu ver-
stecken, Die Bildschirmaus-
gabe ist sogar fast dreimal
schneller, Durch den Cache-
Speicher liegen die Zugriffs-
zeiten aufdie Festplatte unter
20 Millisekunden,

Aufder Masse lag der Ver-
kaurspre;s enes msmit
zwei 3Y-Zoll-Laufwerken, ei-
ner 20-MByte-Festplatte, Key-
board und EGA-Monitor bei
knapp 3700 Mark, Viel Com-.

()
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Videokamera im Lippenstift

Die kleinste Videokamera
der Welt entdeckten wir bei
Toshiba. Die 5000 bis 7000
Mark teure Kamera ist nicht

Die kleinste Video-Kamera der Welt paBt in jede Tasche

grofer als ein Lippenstift. Sie
ist sicher nichts fiir den Haus-
gebrauch, James Bond hétte
aber viel Freude daran,(wo)

Fonts) weitere Schriftarten be-
nutzen, Wer neben einem sau-
beren Grafikdruck noch Farbe
im Schriftbild bendtigt, braucht
sich keinen anderen Drucker
kaufen. Mit wenigen Handgrif-
fen tauschen Sie Farbband und
den Transportmechanismus
aus, schon haben Sie einen Farb-
drucker. Die Farboption soll un-
ter 200 Mark, der Drucker selbst
unter 2000 Mark kosten. Die An-
passung an den Computer er-
folgt iiber die bewdhrte Meni-

Technik, DIF-Schalter finden Sie
keine mehr. Alle Schriftarten las-
sen sich auchiiber Taster an der
Vorderseite des Druckers ein-
stellen. Auch die breite Version
P7 wird durch das Modell P17
Plus abgeltst, wodurch die Er-
neuerung der erfolgreichen
Produktreihe PB/PT abge-
schlossen ist.

Mannesmann Tally stellte sei-
nen neuen 9-Nadel-Drucker vor.
Dieses kompakte Gerét stellt mit
seinem Preis von 398 Mark eine

Der NEC P6 Plus ist einer der modernsten Drucker der Welt,
Schnelligkeit, Bedienungskomfort und ein gutes Schriftbild sind
seine hervorstechenden Merkmale.

Spiele waren auf der Ce-
BIT nur vereinzelt zu sehen,
Man mufte sehr gut hinse-
hen, um Uberhaupt welche
zu finden. So wurde das ST
Spiel Wermeer« von der Uni-
versitdt Kassel (Programmie-
rer Rolf Glau studiert in Kas-
sel) als Beispiel fir eine
friedfertige Wirtschaftssimu-
lation gezeigt .

Die grépte Uberraschung
zeigte Hudson-Soft, Ohne
grofe Reklame prisentier-
ten sie das derzeit leistungs-
fahigste Videospiel, die »PC-
Engine« von NEC. Das kleine

Késtchen bietet B-Kanal-
Stereo-Sound, 720 x 512 Bild-
punkte mit 612 Farben,

schnelles Feinscrolling in al-
le Richtungen und viele Spri-
tes, die automatisch zu gré-
feren Objekten verbunden
werden konnen. Die PC-
Engine wird nur in Japan ver-
kauft und ist in Deutschland
nicht erhéltlich, Hudson-Soft
zeigte sich von den vielen
Anfragen nach der PC-En-
gine liberrascht da sie el
gentlich nur die Grafik-Chips
verkaufen wollten,

(gn)

preiswerte Allernative zu Sei-
kosha und dem DDR-Produkt
sPrasident« dar. Der sWLID«, wie
der Neue auch genannt wird,
soll ab Anfang September {iber
Kaufhaus- und Héandlerketten
erhiltlich sein.

Seikosha bietet eine kleine
Sensation fiir alle Besitzer und
Interessenten des wohl billig-
sten 24-Nadel-Druckers an: ab
sofort ist der SL-B0-Al kompati-
bel zum Befehlssatzdes NEC P6.
Fiir alle Besitzer des Druckers
wird der Aufristsatz (zwei
EPROMs und ein neues Hand-
buch, 49 Mark) angeboten.

Brother bietet mit seinem neu-
en Modell M-1209 einen komfor-
tablen 9-Nadel-Drucker an. Mit
168 Zeichen pro Sekunde im Da-
tendruck bewiltigt er selbst gro-
Bere Listings in annehmbarer
Zeit. Die drei Schénschriften
Prestige, Gothic und Quadro
werden mit maximal 35 Zeichen
pro Sekunde zu Papier ge-
bracht. Der M-1209 emuliert
Drucker der Epson EX/FX-Serie
und ist mit seiner parallelen und
seriellen Schnitistelle an alle
Computer anschlieBbar.

Zwei neue 24-Nadel-Drucker

i e —

prasentierte OKIl. Die beiden
Modelle Mikroline 390 und 391
(schmale und breite Version)
zeichnen sich durch hohen Be-
dienungskomfort aus. Serienmé-
Big sind ein halbautomatischer
Einzelblatteinzug und ein Schub-
traktor. Mit ihm kénnen Einzel-
blétter auch bei eingespanntem
Endlospapier verarbeitet wer-
den. Jeder Drucker bringt EDV-
Druck mit 225 Zeichen pro Se-
kunde zu Papier, bei Schén-
schrift sind es noch stolze 75 Zei-
chen. Wie gewohnt, sind die
neuen OKI-Drucker voll Epson-
und IBM-kompatibel,

Die CeBIT hinterlaft zwiespal-
tige Gefiihle, Sie war zwar voll-
gestopft mit Neuigkeiten, doch
die wirklichen Sensationen fehl-
ten. Commodore und Atari ha-
ben dazu beigetragen, da sie ih-
re niachsten Computer zwar ef-
fektvoll ankiindigten, diese aber
noch nicht zeigten, So bleibt am
Ende nur das Fazit einer Messe-
besucherin. Auf die Frage, was
fiir sie das interessanteste The-
ma auf der Messe gewesen sei,
antwortete sie; »Ein wenig bes-
ser hitte das Wetler schon sein
konnen.s (rz/gn)

Schnellighkeit ist Trumpf. Bis zu 225 Zeichen in der Sekunde
druckt der neue 24-Nadler von Oki, im Schénschriftmodus sind
es immerhin noch 15 Zeichen pro Sekunde.

Der neueste Schrei bei Ta-
schenrechnern kommt von
Casio. Der multifunktionale
Speicherriege kann nicht nur
mit normalen Daten wie Tele-
fonnummern oder Adressen
geflitert werden, sondern

Spiele als bunte Mauerbliimchen Taschenrechner statt Notizblock

ebenfalls Grafiken spei-
chern. Dazu verwendet man
einen kleinen Stift, mit dem
man direkt auf das Display
zeichnen kann, Der Notiz-
block dirfte damit langsam
aus der Mode geraten. (wo)

Epson hatte angesichis des
schlechten Wetters eine
ldee. Sie versffentlichten je-
den Morgen die Vorhersa-
gen eines niedersédchsi-
schen Bauern und die des

jegen Computer

Wetteramtes, Die Besucher

sollten wetlen, wer bOfler
recht hat: die Metereclogen
oder der Bauer, Es kam, wie
es kommen mufite; Der Bau-
er schlug das Wetteramt. (gn)
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Viele Leser von Happy-
Computer nutzten die CeBIT,
um mit den Redakleuren von
Happy-Computer zu spre-
chen. Besonders gefreut ha-
ben wir uns iiber zwei Lese-
rinnen: Dagmar und Anna-
belle Gobel aus Hannover
Dagmar ist zehn und Anna-
belle sogar erst vier Jahre
alt, trotzdem aber in der Re-
daktionals Computer-Freaks
nicht unbekannt, Vor fast
zwel Jahren hat Dagmar mil
der Computerei angefangen
und experimentiert seitdem

Die jiingste

Leserin
ist erst vier

Dagmar Gébel war
zusammen mit ih-
rer Schwester An-
nabelle eine der
jiingsten Besuche-
rinnen am Stand

mit Basic-Programmen her-
um. Mutig besuchten die
zwei Schwestern mit ihrem
Vater den Markt & Technik-
Stand, um sich mit den Re-
dakteuren iiber den C 64 zu
unterhalten. Auf die Frage,
wie sie sich ihre Zukunft mit
dem Computer wvorstellen
und ob sie vielleicht einmal
mit Computern beruflich zu
tun haben wollen, wollten
sich weder Dagmar noch An-
nabelle so recht daufern. Fiir
Dagmar geht die Schule
noch vor. (wa)

teffens Freundin Swantje
darf ihn nicht besuchen.
Auch gibt es Geldsorgen,
da seine Miete und das
von thm betreute und nun ver-
waiste Btx-Programm des CCC
monatlich weiter Geld kosten.
Der Chaos-Computer-Club ruft
daher zu Spenden auf, auch wol-
len die Hacker ein Benefizkon-
zert fir Steffen organisieren. lhm
selbst geht es den Umstédnden
entsprechend gut:

»Gegen 10 Uhr kam ich am
Flughafen in Paris an. Ich schafi-
te es jedoch nur bis zur PaBkon-
trolle. Dort erwarteten mich
mehrere nette Herren, die mich
zu sich ins Bliro baten, Ich wurde
durchsucht, mufSte mich auszie-
hen und dann warten. Verstand-
lich konnte sich niemand ma-
chen (das Bildungsniveau ist ka-
tastrophal). Gegen Mittag wurde
ich (in Handschellen) zum Ge-
bAude der 'Brigade Financier'
gebracht. Dort erwartete mich
Herr Didion, den wir (der
Chaos-Computer-Club, die
Red.) schon von der Durchsu-
chung bei mir kennen. Nach ei-
niger Zeit war dann auch eine
Dolmetscherin da. Gegen 14
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Als Automaten-Version bietet
Bodylog den C 64 in einem {iber-
dimensionierten Gehéuse an.
Monitor und C 64 sind hinter ei-
ner Glasscheibe untergebracht.
Mit zwei Sensorgriffen bedient
man den Automaten und stellt
Alter, Geschlecht und Gewicht
ein. Den Pulsschlag mifit der Au-
tomat nach Einwerfen einer
Miinze selbst. Nun muf man
streng den Anweisungen auf
dem Bildschirm folgenund lang-

COMMODORE-NEWS
Der C 64 im FitneB-Studio

sam eine Sensor-Stufe besteigen
und wieder verlassen. Nach-
dem man sich dann mit Trep-
pensteigens ausgetobt hat, er-
mittelt das Programm die Bela-
stung der Testperson und gibt
Tips, wie man sich zukiinftig ver-
halten soll. Sehr originell ist die
Programmiithrung und die kom-
fortable Bedienung. Der Auto-
mat soll vorwiegend in Fitnef-
studiosund Sportgeschaftenein-
gesetzt werden. (wo)

Der heste Packer der Welt

Um C 64-Programme immer
kilrzer zZusammenzupacken,
gibt es jetzt den ultimativen
»Komprefmaster 4.0«. Damit ist
es dem Programmierer des bis-
her besten verdffentlichten
Packers Peter Arndt aus Mérfel-
den erneut gelungen, einen
noch besseren Daten-Packer zu
entwickeln, Damit kann man ei-
gene Programme auf teilweise
nur noch wenige Prozent des
Originalprogramms zusammen-

packen. Der KompreBmaster
wird als Modul fiir den Erweite-
rungsport des C 64 angebolen
und kostet zusammen mit einer
deutschen Anleitung 59 Mark.
Nach ersten Experimenten mit
dem Packer stellte sich heraus,
daB er tatsichlich besser packt,
als alle bisher bekannten
Packer fiir den Commodore 64
und sogar beiden Pack-und Ent-
packzeiten deutlich in Fithrung
liegt. (wo)

| e oo Top-Akiuell ¢ o o

Die Stunden

CCC-Vorstandsmitglied Steffen Wernéry schil-
dert in Happy-Computer die ersten Stunden
seiner Verhaftung. Ex schrieb den nachfolgen-
den Brief in seiner Zelle im Gefangnis von
Fresnes in der Ndhe von Paris. Da seine An-
wiltin momentan der einzige Mensch ist, der
zu ihm daxf, brachte sie den Brief aus Frank-
reich mit, den wir exklusiv veroffentlichen.

Uhr begann dann das erste Ver-
her durch die Polizei.
Eigentlich waren alle netft,
aber sie wollten ja auch was von
mir. Bis gegen | Uhr nachts wur-
de ich verhoért, Laut Gesetz darf
die Polizei mich 48 Stunden fest-
halten, chne einen Richter, Wah-
rend der 48 Stunden gibt's nur
belegte Brote. Jedoch liefd ich
mich gerne mit Zigaretten, Bler
und Kaflfee bei Laune halten.
Wenn ich ein Bediirfnis hatte
und es nicht erfillt wurde, schal-
tete ich einfach ab. Naja. Obwohl
man sich nicht waschen darf und
keine Kleidung wechseln darf,
wurde bel mir eine kleine Aus-
nahme gemacht. ‘No shower —
no information’ An dieser Stelle

einen Dank an Mr. Didion.
Tja, wer hitte gedacht, daB
gerade ich Frankreich mal von
seiner anderen Seite kennenler-
nen darf, Mir geht es den Um-
standen entsprechend gut, auch
wenn man die franzbsischen
Haftbedingungen eher als bar-
barisch bezeichnen kann. Mei-
ne Zellenmitbewohner sind ein
Tiirke, ein Belgier und ein Hol-
lander, Alle sprechen mehr
oder weniger Deutsch. Zellen-
sprache ist noch Hollandisch.
Sie sind alle wegen Drogen hier.
Sie meinen, ich sollte mir Zeit
lassen. Die franzdsische Justiz td-
te das auch. Untersuchungshaft
von vier bis sieben Monaten sei
iibliche  (Steffen Wernéry/ig)

Anfang Marz 1988 ging ei-
ne Nachricht durch die Com-
puterszene: Steffen Wernéry,
Vorstandsmitglied des Ham-
burger Chaos-Computer-
Clubs (CCC), wurde direkt
nach seiner Ankunft auf dem
Flughafen Charlesde Gaulle
verhaftet, Steffen wurde in
Paris festgenommen, weil
die franzésische Tochterge-
sellschaft des helldndischen
Elektronile-Multis Philips thn
verdédchtigt, an dem »NASA-
Hacks« deutscher Hacker in
137 europdische CrolBrech-
ner beteiligt gewesen zu sein
(siehe Happy-Computer 1/88
und 5/88).

Als er am Pariser Flugha-
fen verhaftet wurde, war er
zu einer Fachtagung (ber
Datensicherheit unterwegs.
Auf dem Kongref sollte er ei-
nen Vortrag iiber die Hinter-
griinde des spektakulfiren
Eindringens in das interna-
tionale Computernetz halten,
Die franzosische Philips-Nie-
derlassung hatte ihn dazu
eingeladen.
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TRENDS & TATSACHEN

Aktiv computern
an der See

Computer Camps bieten eine
interessante Mischung aus Com-
puterwissen und einem ab-
wechslungsreichen  Rahmen-
programm. Die bislang unge-
wihnlichste Attraktion bietet
CompuCamp aus Hamburg. Wer
sich bei MS-DOS und dBase ent-
spannen mochte, kann in Sankt
Peter-Ording neben Tennis, Sur-
fen und Golf auch Strandsegeln
ausprobieren, Als Trainer gibt
Ex-Europameister Jochen Loh-
mann die nétigen Tips, um die
schnellen Segler sicher {iber
den Strand zu steuern. (gn)

Volkszahlungsdaten
durchgesickert

Ein weiterer Fall, da Daten
aus der Volkszihlung an Unbe-
fugte weitergegeben worden
sind, ist in Miinchen bekannt-
geworden, Die Miinchner Erhe-
bungsstelle hat persénliche Da-
ten von Mietern bei einer Woh-
nungsbaugesellschaft iberpriift
und Informationen weitergege-
ben. Dies filhrte bei einem
Miinchner Mieter zu peinlichen
Nachfragen der Wohnungsbau-
gesellschaflt wegen seiner Mie-
te. Und dadurch fast zu einer
Mieterhthung.

Das Abgleichen von Volkszih-
lungsdaten mit Datenbesténden
anderer Behorden (zum Beispiel
den Melderegistern) oder gar
Dritten ist gesetzlich verboten,
Der Anwalt des Mieters will den
Fall vors Verwaltungsgericht
bringen.

Bereits im Januar 1988 warenin
Giefen Daten aus der Volkszéh-
lung bei einem Adressenverlag
gelandet (Happy 2/88). Die Fir-
ma Commodore hatte Adressen
fiir Werbezwecke angekaufl
und dabei auch einen Kater na-
mens »Felix« angeschrieben,
den sein Herrchen aus Jux bei
der Volkszdhlung im Mai 1987
hatte mitzéhlen lassen. (ig)

Das neue Malprogramm »Gra-
phics Studios von Accolade er-
laubt einfaches Malen auf dem
Amiga. Alle wichtigen Funktio-
nen wie freies Zeichnen, Kreise,
Rechtecke, Farbauswahl oder
Fldchenfiillen stehen als lcons
um die eigentliche Zeichenfla-
che. Die kleinen Bilder zeigen
die Funkticnen, die durch An-
klicken aktiviert werden. Klickt

man die Icons mit der rechten
Maustaste an, erscheint ein Me-
nil, das zum Beispiel alle Full-
funktionen in Icons anzeigt. Da-
durch braucht man nicht durch
viele Text-Meniis lesen, sondern
kann alleine durch die Icons die
Zeichenfunktionen auswahlen.
Das Graphics Studic verwendet
Pull-Dewn-Meniis nur fiir weiter-
gehende Funktionen, wie bei-
spielsweise Schatten. Fiir jede
gemalte Linie und jedes gemal-
te Objekt wird durch diese
Funktion automatisch der Schat-
ten gezeichnet. Alle Zeichen-
funktionen werden im Hand-
buch gut erklart, dasnach Anga-
ben von Rushware ins Deutsche
iibersetzt wird, Uns lag nur die
englische Fassung vor,

Das 99 Mark teure Programm
bietet nicht die Funktionsfille
von Deluxe Paint II, ist aber
leichter zu bedienen und kostet
nur die Hélfte. Wer fiir wenig
Geld ein gutes Malprogramm
sucht, sollte sich das »Graphics
Stuclior unbedingt genauer an-
sehen. {(gn)

Boris Becker doch ohne Computer

i s

Boris Becker fliegt auch weiterhin nicht anf

Spekulationen der grofien
Milnchener Tageszeilung »AZa
iiber einen geplanten Werbe-
vertrag in Millionenhthe zwi-
schen Tennisspieler Boris
Becker, derzeil sechster der
Weltrangliste, und Commodore
werden vom Computerherstel-
ler klar dementier!, Pressespre-
cher Gerold Hahn: #»Das ist das
erste Mal, daf ich davon hore.
Von unserer Seite gibt es keine
Ambitionen, Boris Becker als
Werbepartner unter Vertrag 2u
nehmen.«

Die Meldung hatte Anfang
April beim Davis-Cup-Match
Bundesrepublik  Deutschland
gegen Dénemark filr viel Wir-
bel gesorgt. Seit der Trennung

Computer
contra Trainer

Die Computerschulung der
Fufballspieler von Bayern Miin-
chen durch unsere Schwester-
zeitschrift WAmiga Magazin« (sie-
he Happy-Computer 1/88) trégt
erste Friichte:

Bayern-Stiirmer Jlirgen Weg-
mann war es leid, so selten von
Trainer Jupp Heynckes auf den
Platz geschickt zu werden, um
seinem Berul nachzugehen:
dem ToreschieRen, Er rechnete
daher Heynckes per Computer
vor, dab er erfolgreicher spielte
als seine Kollegen bei Bayern
Miinchen. Fiir zehn Tore brauch-
te er nur 14 Spiele und 41 Minu-
ten, wihrend Roland Wohliahrt
fiir die gleiche Torausbeute gan-
ze 22 Spiele und 41 Minuten be-
nétigte. Auch sein anderer Kon-
kurrent im Kampf um einen
Stammplatz, der neue britische
Stirmer-Star Mark Hughes,
steht nach Wegmanns Rechnung
schlechter da. Seit Hughes zu

Computer  Foto: dpa

vom Sportartikelhersteller »Pu-
mae als Sponsor ist Ion Tiriac,
der Manager des 20jdhrigen
Tennisstars aus Leimen, auf der
Suche nach einem finanzstarken
Partner, um auch weiterhin den
Wohlstand seines Schiitzlings zu
mehren, Dem Bericht zufolge,
spekulierte er auf eine grofie
Computer-Firma und nannte da-
bei Commoedore, Die Commodo-
re-Chefs waren auch tatsédchlich
in der Frankfurter Festhalle
Doch offenbar nur, um Boris
Becker Tennis spielen zu sehen,

Becker und das deutsche
Davis-CupTeam liefen sich
durch die Gerlichte nicht be-
irren, Sie gewannen klar mit 5:0
— auch ohne Computer.  (gn)

Bayern wechselte, schofl er ge-
nau wie Wegmann drei Tore. Al-
lerdings brauchte Hughes dafiir
insgesamt |1 Spiele und 41 Minu-
ten, wihrend Wegmann seine
Tore in zwei Spielen und 80 Mi-
nuten schof.

Die Computer-Statistik spricht
laut Wegmann klar [ir Weg-
mann. Trotzdem ist der Hobby-
Programmierer immer noch
kein Stammspieler. Vielleicht
benutzt Heynckes ein anderes
Programm? (gn)

T-Shirts einfach
bedrucken

Machten Sie Thre selbstgemal-
ten Bilder gerne auf T-Shirts
oder Ihr digitalisiertes Gesicht
auf dem Trainingsanzug sehen?
Durch ein neues Farbband von
Compedo aus Bochum kbnnen
Sie Hardcopies auf normales Pa-
pier ausdrucken und dann auf
alle Stoffe mit einem Polyester-
anteil aufbligeln. Die spezielle
Farbe verbindet sich durch die
Hitze mit dem Polyester und
bleibt haften. Je hoher der Kunst-
faseranteil ist, desto besser ar-
beitet die Farbe. Sie kénnen die
Kleidungsstiicke waschen und
reinigen, ohne daB die Bildqua-
litét leidet. Man kann die Farb-
bénder auch fiir normale Aus-
drucke verwenden.

Durch das Band werden teure
Spezialpapiere iiberfliissig, die
bislang der einzige Weg waren,
um Hardcopies aufzubiigeln.
Die einzige Einschrankung ist,
dal das neue Farbband nur
SchwarzweiB-Bilder  erzeugt.
Die Farbbander gibt es [ir al-
le gingigen Star- und Epson-
Drucker, sowie fitr alle Drucker,
die die gleichen Kassetten ver-
wenden. Es hdlt genauso lange
wie ein herktmmliches Farb-
band und kostet rund 35 Mark.

(gn)
Archimedes in
Deutschiand

Lange erwartet wurde der Ar-
chimedes in Deutschland. Bis-
lang gab es keine Firma, die den
Archimedes hierzulande anbot.
Wer darauf gewartet hat, kann
aufatmen, denn das Warten hat
ein Ende, Endlich gibt es neben
vielen neuen Programmen auch
einen deutschen Vertrieb, Fir
3330 Mark kommt der Wunder-
computer damit in deutsche
Haushalte, und zwar lber Ana-
gramm Systems in WeBling oder
BSG in Koln,

Auferdem spriefen neue Pro-
gramme wie Pilze aus dem Bo-
den; DTP-Programme und sehr
flaxible Malprogramme ergén-
zen das mittlerweile recht um-
fangreiche Sortiment von zum
Teil sogar schon deutschen Pro-
dukten, (wo)
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Apple kiagt gegen Konkurrenten

Apple Computer hat Hewlett-
Packard und Microsoft in den
USA wegen CopyrightVerlet-
zung angeklagt. Apple ist der
Meinung, daP die Programme
sNew Wavee« von HP und »Win-
dowse von Microsoft der Benut-
zeroberflache des Macintosh zu
dhnlich sind. Beide arbeilten
nicht nur mit Fenstern und Pull-
Down-Menis, sondern auch mit
Zeichen und Symbolen, deren
Aussehen und Anordnung an
das Deskiop des Macintosh erin-
nern. Auf genau diese Darstel-
lung hat Apple das Copyright,
damit niemand die Benutzer-
oberfléche kopiert. Microsoft
hatte zwar ein Lizenzabkommen
mit Apple, doch fiir Apple ist
Windows dhnlicher geraten, als
erlaubt. Apple Chief Operating
Officer Delbert Yocam betont,
daB sich die Klage nur gegen
die Hersteller, nicht aber gegen

eventuelle Benutzer der Pro-
gramme richtet.
Hewlett-Packard bestreitet

die Vorwiirfe. Was New Wave
betrifft, so sei es keine einfache
Benutzeroberflache, sondemn
ein umfassendes Programm zur
Interaktion zwischen dem Benut-
zer und dem Computer. New
Wave besitzt nach Meinung ven
Hewlett-Packard Fahigkeiten,
»die Apple in 6ffentlichen Erkia-
rungen als ithre Vision zukiinfti-
ger Benuizercberfldchen be-
schrieben hate. Da es iiber die

kann von einer Kopie nicht die
Rede sein. Der unausgespro-
chene Vorwurflautet, daB Apple
durch die Klage seinen Vor-
sprung in der Computer-For-
schung erhalten méchte.

Microseft reagiert auf die Kla-
ge mit Unverstdndnis. Es gabe
klare Vertrdge zwischen Apple
und Microsoft iiber die Nutzung
der Bildschirmdarstellung. Au-
Berdem werde Windows seit
1985 verkauft. Die neueste Ver-
sion, gegen die sich die Apple-
Klage richtet, unterscheide sich
im Bildschirmaufbau nicht von
der ersten. Microsoft hat nun sei-
nerseits Apple in den USA ver-
klagt — wegen Vertragsbruch
und Verleumdung.

Das Unternehmen Apple ist
dafiir bekannt, daB essehr eifer-
stichtig darauf achtet, da® nie-
mand den Macintosh kopiert. Im
vergangenen Jahr mufte zum
Beispiel Digital Research wegen
einer drohenden Klage semne
Benutzercberflache sGEM« In
wesentlichen Punkien andern.
Die neue Version ist gegeniber
der ersten ein deutlicher Riick-
schritt. Sie arbeitet jetzt mit star-
ren, unbeweglichen Fenstern.
Atari verwendet daher mmmer
noch die salte« Veersion, da sie
benutzerireundlicher ist.

Der Streit kann fiir die gesam-
te Software-Industrie zu einem
Musterproze werden. Bislang
i1st ungeklart, ob die Programm-

-~ .

Michail Gorbatschow und Lothar Spath

A

Gorbatschow am Computer

Bei seinem Besuch in der
UdSSR hatie Baden-Wiirttem-
bergs Ministerprasident Lothar
Spéth ein ungewdhnliches Gast-
geschenk im Reisegepidck Er
schenkte Michail Gorbatschow
einen Fischertechnik-Roboter,
der iiber ein eigens angeferiig-
tes Interface an einen sowjeti-
schen 16-BitComputer ange-
schlossen wird. Der kleine Ro-
boter fahrt Figuren, die am Bild-
schirm emmgegeben werden,
exakt nach. Michaill Gorbat-
schow zeigte sich interessiert,

Fahigkeiten der Macintosh- Optik auf dem Bildschirm wirk-  obwohl er wédhrend des Besuchs
benutzeroberflache hinausgeht, lich schiltzenswert ist (gn) wenig Zeit hatte, mit dem Robo-
Das P Ech
ey Ressistiche
: Computers?

Gopte® | TSRO e | St
st DU, Tiemrirtey | S
ﬁ%uﬂwﬁﬁw - "3" el [t i

e =t e f =s
Susnsiea = Judenverfolgung als Computerspiel

for Hemecomputer die Runde. Wie die Compu-
Ls urex {Qapaies Ay

Unser Artikel in Happy 5/88 machte bundesweit Furore. Ob die Berliner sTAZ« oder der Schwel-
zer Rundfunk, eb die Miinchner sAbendzeitungs, die »Frankiurter Rundschau« oder der Hambur-
ger Radiosender 107« Alle berichteten fiber unsere Enthiilllungen in Sachen faschistische Soft-
ware. Doch die von uns vorgestellten Nazi-Programme sind nur die Spitze eines braunen Eisbergs:
Uns liegen zur Zeit 10 verschiedene Programme vor, insgesamt existieren sicher doppelif so viele,
wie zum Beispiel Hitlers sMein Kampfe als Text fiir den Amiga. Lediglich vier Programme (»Castle
Wolfensteins, sStalag Is, sHitler Diktator« und der sAnti-Tiirken-Tests)wurden bisher von der Bundes-
zentrale fiir jugendgefdhrdende Schnften auf den Index gesetzt.

Die Recherchen im braunen Milieu sind kompliziert und langwierig, Happy-Computer wird aber
in einer der nichsten Ausgaben Hintergriinde der faschistischen Software-Szene beleuchten.(ig)
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ter zu expenmentieren. Er ver-
sprach aber, sich spater dem
elekironischen Spielzeug zu
widmen. Es ist nicht bekannt, ob
Michail Gorbatschow dieses
Versprechen wirklich einhielt.
Aber vielleicht ist er zum
Computer-Freak geworden.
Der Fischertechnik-Bausatz
gehort derzeit zu Lothar Spaths
beliebtesten Gastgeschenken.
Er bedachte auf einer anderen
Auslandsreise den DDR-Staats-
ratsvorsitzenden Erich  Ho-
necker mit dem gieichen Mo-
dell. Hightech-Export auf
schwabisch. (gn)

-
Wichtiger Zeuge
andert Aussage

In einem von Intel gegen NEC
angestrengten Gerichtsveriah-
ren wegen angeblicher Verlet-
zung des Intel-Copyrights auf
den Mikro-Code des 8088 durch
NEC, hat ein wichtiger Zeuge fur
Intel seine Aussage geandert
Dr. David Patterson sagte bei ei-
ner Anhdrung vor dem Bundes-
gericht in San Jose, daB ein ent-
scheidender Teil des NEC-Mi-
krocodes nicht dem Intel-Mi-
krocode entspricht. Frither hat
er ausgesagt, dab der ResetTell
in dem NEC-Mikrocode sim we-
sentlichen: dem in dem Intel-
Microcode enthalienen Reset-
Teil entspreche. Laut NEC hat
sich Intel bei ihrer Klage vor
allem auf die Aussage von Dr.
Patierson gestiitzt.

Damit sind die Chancen von
Intel gesunken, den ProzeB ge-
gen NEC zu gewinnen. Bei die-
sem Rechtsstreit geht es darum,
ob NEC einen 8088-kompatiblen
Chip verkaufen darf oder mcht.
Der 8088 ist das Herz vieler MS-
DOS-Computer (siche auch
Happy-Computer 5/88, Seite 14).

(vwd/gn)
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Aktuelles

eg von den Tastenin-
strumenten hin 2u
Blas- und Zupfinstru-
menten ist der Trend
bei Synthesizern. Dazu werden
die Instrumente mit dem MIDI-
Port ausgestattet.
MIDI-Software bekommt eine
immer einfachere grafische Be-
dienungsfithrung.  Auferdem
stellte jeder grifere Hersteller
Noten-Programme fiir seine Se-
quenzer vor. Wenn man der Mei-
nung der Fachleute Glauben
schenken darf, so wird der Atari
ST in den ndchsten zwei Jahren
den Apple Macintosh aus der
professionellen MIDI-Szene ver-
dringt haben. Dann soll némlich
die Qualitidt der ST-Programme
so gut sein, wie die der Macin-
tosh-Software. Und der Atari ST
ist mit seiner eingebauten MIDI-
Schnittstelle wesentlich billiger
als der Macintosh,

MIDI-Software
braucht das Land

Auf dem Stand der Firma
Steinberg war stindig eine Men-
schentraube um das bekannte-
ste ihrer Programme versam-
melt: Der vTwenty Four [ll« ist
eine erweiterte Version des Se-
quenzers Twenty Four fur den
Atari ST Dieses Programm ist ei-
ne Mischung aus MIDI-Recor-
der und Editor. Damit kann man
ein Musik-Stiick vorn Synthesi-
zer iiber MIDI aufnehmen und
anschliefend im »Grid-Edite-
Modus die Rhythmik oder No-
tenldnge verdndern. Wechselt
man in den «Score-Edite-Modus,
$o kann man die gleichen Verdn-
derungen, wie im Grid-Modus,
anhand von Notensymbolen
durchfithren, Twenty Four III ko-
stet 490 Mark.

In der Produktreihe der Sound-
editoren »Synth-Workss« hat Stein-
berg einen neuen Editor fiir den
»Roland Synthesizer D-50« ent-
wickelt. Hier werden alle Para-
meter grafisch dargestellt und
kénnen grafisch editiert wer-
den. Um das Editieren zu verein-
fachen, kann man vom Twenty
Four einzelne Hiillkurven oder
Ausschnitte eines Musikstiicks
kopieren und dann in einer End-
logschleife abspielen lassen und
gleichzeitig die Parameter Hn-
dern. Synth-Works kostet fiir den
D-80 380 Mark, fur andere Syn-
thesizer wie von Yamaha zwi-
schen 190 und 350 Mark.

Das amerikanische Software-
haus Hybrid Arts stellte »EZ-
Score Plusy, ein Noten-Pro-
gramm filr den Atari ST, vor, Es
ist zu allen MIDI-Recordern von
Hybrid Arts kompatibel. Damit
kénnen aus MIDI-Daten Noten-
symbole oder aus Notensymbo-
len MIDI-Daten erzeugt werden,
Die Notenblétter kann man tiber
Matrixdrucker ausdrucken, ein
Musikstiick iiber die Noten be-

18 e,

Musikmesse Frankfurt

HeiBer Sound
und kuhle
Spharenkiange

Die Bedienung von MIDI-Software wird im-
mer einfacher. Noch natiirlichere Kldnge und
neue MIDI-fihige Instrumente waren Anfang
Mairz in Frankfurt zu erleben.

liebig veridndern, EZ-Score Plus
bekommt man fiir 299 Mark.

Im vergangenen Jahr hat Hy-
brid Arts das »ADAP-Systems«
fiir den ST vorgestellt. In die-
sem Jahr erscheint eine Ergdn-
zung: eine Hardware-Erweite-

Was ist...

After-Touch: Hilt man beim
Synthesizer eine Taste ge-
driickt, klingt ein anhalten-
der Ton, Verstirkt man den
Druck auf die Taste, dann
kann man den Klang des
Tons veréndern,
Anschlagdynamile: |e stér-
ker man beim Synthesizer ei-
ne Taste anschlégt, desto lau-
ter der Ton, wie beim Klavier.
Composer: Unterstitzt den
Musiker bei der Komposition
eines neuen Musikstiicks,
Keyboard: Englische Be-
zeichnung fiir Tasteninstru-
mente, zum Beispiel Synthe-
sizer, Piano und Orgel.

rung, um den Sound direkt auf
Festplatte zu sichern, damit man
ldngere Sequenzen speichern
kann, Dieses professionelle Sy-
stem heiBtsADAP TWOw und ko-
stet rund 6500 Mark. Sehr eng
ging es vor den Bildschirmen

Masterkeyboard: Henutzl
man, um mehrere MIDI-
[nstrumente tber ein Key-
board zu spielen.
Sequenzer: Ein Computer-
Programm, das MIDI-Daten
aufnehmen, speichern und
absapielen kann, wie ein Ton-
bandgerdt; wird auch als
MIDI-Recorder bezeichnet.
Soundeditor: Ein Computer-
Programm, mit dem man die
Klénge in einem Synthesizer
verandern kann. Dabei sind
die Wellenformen und Hiill-
kurven grafisch dargestelll.
Synthesizer: Elekironisches
Tasteninstrument, das Tbne
elekironisch, also synthe-
tisch erzeugt. (k1)

des C-LAB-Standes zu, Hietr wur-
de zum ersten Mal der sNotators
fiir den Atari ST gezeigt, eine Er-
ginzung zum »Creators, dem Se-
quenzer, der schon im vergan-
genen Jahr filr Aufsehen sorgte.
Wie bei allen Noten-Program-
men kann man auch beim Nota-
tor die Noten eines Musik-
stiickes direkt iber den Compu-
ter eingeben. AnschlieBend
spielt man es mit dem Creator
{iber einen an MIDI angeschlos-
senen Synthesizer wieder ab.
Der Notator kostet 980 Mark und
beinhaltet den Creator,

Gleich auf drei Stinden war
MEV vertreten. Sie zeigten unter
anderem sMu« M steht flir sInter-
aklives Realtime Performance-
und Kompositionsprogramma,
Dieses Programm kann man ei-
gentlich nicht erklidren, man
muf es einfach gehdrt haben,
Der Computer komponier!t mit,
Man spielt ein Musikstiick iiber
MIDI in den Computer, der an-
schliefend selbstdndig das Mu-
sikstilck in verschiedenen Varia-
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Ganz links: Der Atari erleich-
tert die Arbeit mit dem Syn-
thesizer

Links: Die erste xeine MIDI-
Gitarre kommt von Yamaha
Oben: Auf der Musikmesse
wurden zahlreiche Konzerte
gegeben

Rechts: Zeit zum Antesten des
neuen Kawai-Synthesizers

tionen spielt. Wenn einem das
Stiick gefdllt, dann speichert
man es einfach auf Diskette und
verwendet es mit einem Sequen-
zer weiter. M gibt es fiir den Ata-
i ST und Commodore Amiga fiir
440 Mark.

Endlich fiir den Atari ST gibt
es den»Dr. T's Fingerse, der Al-
gorithmic Composer von MEV.
Fingers funktioniert &hnlich wie
M. Es ist ein Kompositionspro-
gramm, das mit Hilfe fre1 defi-
nierter Algorithmen neue Phra-
sen und Melodiefolgen analy-
siert und erzeugt. Diese
Improvisations- und Komposi-
tionshilfe befdhigt den Compu-
ter, selbstindig Sequenzen zu
erzeugen und Kompositionsvor-
schldge zu liefern.

Ein weiteres Programm von
MEV ist flir Amiga-Besitzer inter-
essant. Es heit »Music Mousex
und macht aus dem Computer
ein  Musik-Instrument. Man
braucht also kein Klavierspieler

zu sein oder sich in der Noten-
schrift auszukennen, Denn Mu-
sic Mouse bedient man mit der
Maus. Dazu wird einfach ein
Synthesizer an ein MIDI-Inter-
face des Amiga angschlossen,
dann spielt man mit der Maus
aul dem Instrument, wahrend
man aul der Computertastatur
die Einstellungen wverdndert.
Music Mouse kostet 240 Mark.
Ein vollig neues Konzept konn-
te man bei G. C. Geerdes auf
dem Atari ST sehen. sMIDITool«
heift das erste MIDI-Accessory.
Es beinhaltet ein Paket von niitz-
lichen MIDI-Programmen, wie
einem MIDI-Meonitor. Mit ihm
kann man alle Signale an der
MIDI-Schnittstelle  beobachten
und analysieren (wichtig bei
der Fehlersuche) Das Master-

— : v
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Unscheinbar zeigt sich der vTolsdorf Synpro«

Ausgabe 6/Juni 1988

Aktuelles

Keyboard schaltet alle Gerate,
die am MIDI-Bus des ST ange-
schlossen sind. Der Dump-Ma-
nager ist in der Lage, alle MIDI-
Daten, die empfangen werden,
zu speichern, zu laden und an-
schlieBend zu senden. Der Preis
fiir MIDI-Tocl: 150 Mark.

In der Software ist die Genera-
tion der Notenprogramme ange-
brochen. Fast von jedem Her-
steller gibt es inzwischen diese
Programme. Die Synthesizer ha-

ben sich bis auf eine modernere

Elektronik kaum verandert,
Doch auf dem Stand von Zoff-
music fanden wir den Prototy-
pen einer neuen Synthesizer-
Generation. In einem kleinen
schwarzen Gehduse sind 14
Signal-Prozessoren unterge-
bracht, die den Klang, den der
#Tolsdorf Synpro« hervorbringt,
berechnen. Diese 14 Prozesso-
ren stellen 100 Oszillatoren zur
Verfigung, die man auf zehn
Stimmen zu je zehn Oszillatoren,
fiinf Stimmen zu je 20 Oszillato-
ren oder zwel Stimmen zu je 50
Oszillatoren aufteilen kann. Die-
ser Synthesizer erzeugt Kldnge,
die sehr natiirlich klingen. Trotz
der unglaublichen technischen
Daten soll dieses GCerédt etwa
2800 Mark kosten.

Einen anderen Weg bei der
neuen Generation von MIDI-
Instrumenten geht Yamaha. Auf
ihrem Stand zeigte die nunschon
iiber 100 Jahre alte japanische
Firma, was sie sich seit Jahren
auf die Fahnen schreibt: Musik
soll zur Vélkerverstindigung
beitragen. Musiker aus aller
Welt sollen sich auf den Instru-
menten von Yamaha unterhalten.
Aus aller Welt kamen die Musi-
ker auch nach Frankfurt, um auf
dem riesigen Stand von Yamaha
Musik zu machen.

Yamaha MIDIfiziert jetzt auch
die Gitarristen. »G-10« ist die er-
ste MIDI-Gitarre. Man spielt sie
wie eine normale Gitarre, anstatt
Saitenkldnge kommen jedoch
Synthesizerklange aus den Laut-
sprechern, Durch die Kombina-
tion von Gitarre und Synthesizer
sind ganz neue Klangvariatio-
nen realisierbar,

Die neue Generation
ist da

Kawai hatte in Deutschland bis
vor kurzem noch keine eigene
Niederlassung. Jetzt kommt der
japanische Keyboard-Hersteller
als Konkurrent des Riesen Ya-
maha. Neben dem Flaggschiff
»K5¢, einem Synthesizer, der es
vom Klang her mit dem Yamaha
DX7 aufnehmen kann, ist jetzt
auch der kleine Bruder »Kl« er-
héltlich. Dieses Keyboard bietet
fiir einen Preis von 1600 Mark al-
les, was man von einem guten
Synthesizer erwartet. Zum Bei-
spiel 32 Oszillatoren, 61 Tasten,
Anschlagdynamik, After-Touch
und nattrlich auch MIDI.

In welche Richtung die elek-
tronische Musik geht, 148t sich
nicht bestimmen. Denn der
Geschmack des Musikers und
des Zuhorers ist entscheidend.
Es wird immer Musiker geben,
die mit einem Synthesizer natiir-
liche Klange erzeugen wollen
und andere, die neue — synthe-
tische — Kldnge spielen. Der
Computer nimmt dem Komponi-
sten und Musiker nur die FleiB-
arbeit ab. (k1)

Neu von C-Lab ist der nNotator: fiir Atari ST
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M. Pahl, T. Rullkotter, M. Kuk
C64/C128 MasterText Plus
1988, 201 Seiten, inkl. Diskette

Masteext Plus - die leistungsfahige
Textverarbeitung: 40-Zeichen- und 80-
Zeichen-Ausgabe - Suchen und Ersetzen
- Silbentrennung - Blockoperationen -
Formularverwaltung - integrierte Centro-
nics-Schnittstelle - jetzt mit Rechischreib-
korrekiur und AdreBverwallung - Kompri-
mieren von Texten - individuelle Farb-
gebung und Druckeranpassung - freie
Tastenbelegung - Zeichensatz-Editor -
komfortable Druckeranpassung: Drucker-
treiber fir MPS 801, MPS 802, Epson-
Drucker und Kompatible.

Bestell-Nr. 90527, ISBN 3-89090-527-7
DM 59,-" (sFr 54,307/6S 502,-")

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den
Fachabteilungen der Warenhauser,

im Versandhandel, in Computerfachgeschaften
oder bei lhrem Buchhandler.

B OO K-

. S. Baloui

WARE
Haben Sie schon mal Profi-Software
zum Buchpreis gekaufi?

»Bookware« - das sind professionelle Programme zum Preis eines Buches! P

e G OFIC 1262

L_‘.

C64/C128 MasterBase
1988, 155 Seiten, inkl. Diskette

Die professionelle Dateiverwaltung fur
den C64/C128. Besondere Leistungs-
merkmale: integrierte Centronics-Schnitt-
stelle - Export und Import von Daten -
nachtragliche Veranderung der Struktur
einer bereits bestehenden Datei - Tastatur-
Makros - einfache Bedienung Gber Win-
dows und Pull-down-Meniis - als einzige
Dateiverwaltung fr den C64 erlaubt Ihnen
MasterBase, beliebig viele Indexfelder zu
verwenden (extrem schnelle Suche nach
bestimmten Daten; selbst groBte Dateien
werden in Nullzeit umsaortiert).

Bestell-Nr. 90583, ISBN 3-89090-583-8

DM 59,-* (sFr 54,3065 502,-")

Mkt&Technik

Zeitschriften - Biicher

Software - Schulung

Markt &Technik Vierlag AG. Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafle 2.4

8013 Haar bei Minchen, Telefon (088) 4613-0. ™

SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Teleion (042) 415656,

OSTERREICH: Markt &Technik Verlag Gesellschatt m.b H., Grofie Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 13930,
Rudolf Lechner & Sohn, Heizwerksirafe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526

W. Oppacher, K. Oppacher, M. Wenzel

C64/C128 Giga Paint

1988, ca. 200 Seiten, inkl. 2 Disketten

Ein professionelles Mal- und Zeichenpro-
gramm: stufenloses Verkleinern, Vergro-
Bern und Verzerren - Zeichnen von Kurven
durch beliebige Punkte und 3-D-Operatio-
nen unter Verwendung aller 16 Farben -
Kompatibilitét zu Gber 30 Grafikprogram-
men - universelle Druckroutine fir fast
jeden grafikfahigen Drucker - Ausdruck
beliebiger Bildausschnitte - frei definier-
bare Graustufen - Basic-Erweiterung -
beliebige Positionierung von Bildschirm-
ausschnitten - Programmierung flimmer-
freier Rasterinterrupts und vieles mehr.
Bestell-Nr. 90619, ISBN 3-89090-619-2
DM 59,-* (sFr 54,3065 502,-%)

* Unverbindliche Preisempiehiung

Fragen Sie bei lhrem

¥ Buchhandler nach unserem
kostenlosen Gesamiverzeichnis
mit uber 500 akluellen

/ Computerbichern und Software

/ Oder fordern Sie es direk!

' beim Verlag an!



Wettbhewerb

enn Sie schon immer
mal das Neueste,
das die Computer-
branche bietet, auf
dem Schreibtisch haben woll-
ten: hier ist [hre Chance.
Gewinnen Sie mit Happy-Com-
puter Ihren eigenen super-
schnellen 32-Bit-RISC-Computer
sArchimedes A310« im Wert von
tiber 5000 Mark. Alles ist dabei:
1 MByte RAM, Tastatur, batterie-
gepufferte Echtzeituhr, Farb-
Monitor, Maus, MS-DOS- und
6502-Emulator sowie ein ganzes
Biindel an Programmierspra-
chen. Der eingebaute Basic
V-Interpreter sowieso, dazu
noch LISP, Prolog, Pascal und C,
sowie das von uns (in Happy
4/88) getestete Super-Spiel
sZarche, ein Musikprogramm
und jede Menge Utilities. Wir
danken den Firmen Anagramm
Systems und BSG fiir die Preise.
Der Gewinner kann sich seinen
Archimedes in der Happy-Re-
daktion in Miinchen abholen. Al-
les, was Sie tun miissen, um an
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diesen Traum-
computer zu kommen;
Beantworten Sie unsere drei
Fragen, Damit es nicht gar so
schwierig ist, haben wir jeweils
drei Alternativen zur Wahl ge-
stellt. Wer sich unseren grofen
Sonderteil iber die »Computer
von morgen« durchgelesen hat,
diirfte aber keine Probleme
mehr mit den Fragen haben.
Schreiben Sie die richtige Ant-
wort (Beispiel: »la, 2b, 3c«) auf el-
ne ausreichend frankierte Post-
karte und schicken Sie diese bis
zum 31.5.88 an

Redaktion
Happy-Computer
Archimedes-Gewinnaktion
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Ach ja; IThren (lesbar geschrie-
benen) Absender diirfen Sie
nicht vergessen. Ein bifichen
Glick brauchen Sie natirlich
auch. Unter allen Einsendun-

Aeorn®

| Archimedes

gen, die uns
rechtzeitig er-

el reichen, verlosen

wir diesen Supercom-
puter, Der Rechtsweg ist dabel
wie immer ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der Firma Acorn und
der Markt & Technik Verlag AG
diirfen nicht mitmachen.

1. Was ist »RISC«?

B la) »Reduced Instruction Set
Computer« — ein Computer, der
deswegen so schnell ist, well er
nur wenige Befehle versteht

M 1b) Von »Risc« (englisch: Rist-
ko) — ein Computer, der von ei-
ner Firma mit Risiko-Kapital (also
Geld, das lediglich zur Steuer-
ersparnis investiert '-.".-‘urdeJ ge-
baut wird

B Ic) »Rapid Interpreter Set
Computer« — ein Computer, der
deswegen so schnell ist, well
sein (besonders schneller) Be-
fehlsinterpreter in die CPU ein-
gebaut ist

2. Was sind »Transputer«?

M 2a) Ein speziell fiir parallele
Prozesse entwickelter Mikro-
Pprozessor

B 2b) Eine Zusatzkarte, die ei-
nen Computer netzwerkfdhig
macht

B 2c¢) Eine Erweiterungskarte,
die einen Computer zu Parallel-
Processing befahigt

3. Was ist »Parallel-
Architektur«?

W 3a) Eine Chip-Architektur, die
besonders schnelle Line-Routi-
nen beinhaltet, so daf Parallel-
Architektur vor allem in Vektor-
grafik-Computern Verwendung
findet

B 3b) Ein Platinenlayout, bei
dem die Leiterbahnen durchge-
hend eng und parallel angeord-
net sind, um die Rechenleistung
zu erhchen.

B 3c) Ein Netzwerk von mehre-
ren CPUs, die in einem Compu-
ter jeweils einen Teil der beno-
tigten Aufgaben erledigen
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Gesundheit, Fitnel3

und Computer

Der schmalbriistige Computer-
fan, bleich und mit rotunter-
laufenen Aungen, gehort der
Vergangenheit an. Chips und
Computer helfen, fit zu wer-
den, dienen als Heimtrainer
ebenso wie als Lebensretter

auf der Intensivstation.

Buf diesem »BArmaturenbrett: lesen
Sie sofort Ihren Kalorienverbrauch
oder IThren Puls ab

aB sich Computer um unsere

Gesundheit und um unser

korperliches Wohlergehen
kiimmern kénnen, wissen wohl die
wenigsten. Wie soll auch eine alte
anorganische Maschine einem
Menschen helfen? Meist mu3 der
Mensch unter Maschinen leiden.
Doch Computer kénnen inzwischen
tatsdchlich helfen. Computer inso-
weit, als sie zahlen, messen, steuern
oder regeln. Schon das Springseil
mit der eingebauten digitalen
Springzahl-Anzeige fallt darunter.

Und damit sind wir schon in einem
Bereich, in dem Computerchips zu-
nehmend eingesetzt werden: Sport
und Fitness. Das Springseil ist nur
der Anfang.

Stellen Sie sich einen schoénen
Sommertag in einem Biergarten vor.
Eine Gruppe Radler setzt sich
schwitzend und lachend an die Ti-
sche. Sie driicken auf kleine schwar-
ze Ceréate und diskutieren iiber ihre
radlerische Tagesform. Die Gerdte
sind Fahrrad-Computer. Im Gegen-
satz zu ihren fritheren, mechani-
schen Briidern, leisten sie wesent-
lich mehr als das reine Messen der

zuriickgelegten Strecke und das An-
zeigen der momentanen Geschwin-
digkeit. Der Computer zeigt auf
Waunsch auch die Durchschnittsge-
schwindigkeit und die bereits ver-
strichene Zeit an. Einige Modelle
messen sogar noch die Zahl der Pe-
dalumdrehungen. Die Ermittlung
der Daten erfolgt iiber zwei kleine

magnetempfindliche Sensoren. Der
eine sitzt an der Vorderradgabel
und wird von einem Magneten ge-
steuert, der an einer Speiche befe-
stigt ist. Bei jeder vollen Radumdre-
hung bekommt der Computer nun
einen Impuls. Daraus kann er dann
die zuriickgelegte Strecke und die
Geschwindigkeit berechnen. Nach
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dem gleichen Prinzip funktioniert
die Aufnahme der Pedalumdrehun-
gen. Der Sensor ist am Rahmen und
der Magnet am Pedal angebracht.
Wem das Radfahren auf der Stra-
e zu wetterabhangig oder gar ge-
fahrlich erscheint, der kann das
gleiche Training auch auf einem
Heimtrainer nachvollziehen. Hier

Ausgabe 6/Juni 1988

versuchen sich die Hersteller ge-
genseitig zu ibertreffen. Ein be-
sonders beeindruckendes Geréat
kommt von Aske. Bis auf die Pedale
und den Sattel unterscheidet es sich
vollig von dem gewohnten Bild eines
Heimtrainers. Ein Bildschirm vor
dem futuristischen Lenker fallt so-
fort ins Auge. Beim Strampeln simu-
liert er eine Fahrt durch eine Land-
schaft. Doch damit nicht genug; Auf
der StraBe erscheint sogar ein fikti-
ver Gegner, dessen Leistungsstarke
— vom Sonntagsfahrer bis zum Tour-
de-France-Champion — Sie per Ta-
stendruck frei wahlen kénnen. Da
kommt echte Wettkampfstimmung
auf, besonders, wenn Sie sich dem
Gegner nahern, ihn iiberholen oder
er zum Uberholen ansetzt.

Tour de France
im Wohnzimmer

Das Ganze klingt im Moment noch
wie ein Computerspiel — ist aber
weitaus mehr. Denn der Computer
kann auch Steigungen und Gefélle
simulieren, die der Fahrer mit einer
12-Gang-Schaltung optimal meistern
mup. Um den letzten Rest an Realitéat
herauszuholen, beriicksichtigt der
Computer sogar Faktoren wie
Schwerkraft, Luft- und Reibungswi-
derstand. Nur eines kann er nicht:
den kiihlenden Fahrtwind simulie-
ren. Neben den Wettkampfpro-

Kein stures Pedale-Treten: Der Gegner schlift nicht und spurtet leicht davon

A aske competfition A

Foto: Aske
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grammen gibt es auch noch Pro-
gramme fiir Konditionstraining.
Damit der hitzige Fahrer sich nicht
{iberanstrengt, gibt der Monitor zu-
sitzlich Informationen aus: Fahrge-
schwindigkeit und -zeit, zuriickge-
legte Wegstrecke und Tretleistung
in Watt werden genauso angezeigt
wie der Kalorienverbrauch und die
Puls-/Herzfrequenz,

Heimtrainer mit
allen Schikanen

Natiirlich hat solch ein Luxus auch
seinen Preis, aber fiir Sport- und Fit-
nefcenter oder Kliniken ist dieser
Trainer ein optimales Gerat.

Wer nicht auf seinen Heimtrainer
verzichten mochte, ist mit einem we-
niger luxuriés ausgestatteten Mo-

Foto: Aske

Kein modernes
Telespiel, sondern
hochmodernes
Trainingsgerat:
das Aske-BIKE

dell gut beraten. Bereits in den
Preisklassen ab 600 Mark finden Sie
den elektronischen Zeitgenossen.
Uberwachung von Puls und Lei-
stung gehoren schon fast zur Stan-
dardausriistung. Natiirlich werden
auch Geschwindigkeit oder ver-
brauchte Kalorien angezeigt, ganz,
wie Sie es wollen. Kalorien lassen
sich auch mit einer Rudermaschine
abtrainieren. Gnadenlos gibt IThnen
der Computer die Schlagzahl an, so
lange, bis Sie Ihren gewiinschten
(natiirlich vorher programmierten)
Kalorienverbrauch erreicht haben.

Wer lieber durch Wald und Wie-
sen jogat, ist mit dem Puma-Compu-
terschuh gut beraten. In seinem In-
nenleben verbirgt sich eine kleine
elektronische Schaltung, die mit Hil-
fe eines Tragheitssensors jeden
Schritt mit der dazugehérigen Dau-
er miRt und speichert. Diese Schal-
tung ragt etwa vier Zentimeter aus
dem silbrig-glanzenden Schuh her-
aus und ist in einem »Auswuchs« an
der Ferse untergebracht. Das ver-
leiht dem Schuh ein aufergewdhnli-
ches und utopisches Aussehen. Nur

) zwei kleine, wasserdichte Knépfe

und ein entmervendes Piepsen (bel
aktiviertem Computer) machen auf
das hochwertige Innenleben auf-
merksam. Nach dem Lauf
kann man den Schuh
an einen C 64
anschlieBen.
Neben der
gelaufenen
Strecke lassen
sich gelaufene Ge-
schwindigkeit, Lauf-
dauer und Kalorienver-
brauch anzeigen. Wenn
Sie ernsthaft trainieren
wollen, dann sind Sie da-
mit gut bedient.

Wer beim Trainieren auf
seinen Puls achten will (oder
mup), fiir den ist ein kleines,
tragbares »Puls-Meter«
genau das richtige.
Dieser kleine Com-
puter im Format
elner Zigaretten-
schachtel nimmt
iiber einen Ohrclip
den Pulsschlag auf und
zeigt ihn auf einem klei-
nen Display. Damit Sie
sich nicht iiberlasten, koén-
nen Sie eine Hochst-
pulszahl program-
mieren. Wird die-
se iiberschritten,

so gibt Thnen der
Computer mit einem
deutlichen Piepsen zu
verstehen, daB es jetzt reicht.

Natiirlich darf
eine Uhr mit Stoppuhr
nicht fehlen. Allerdings: Ganz billig
ist so ein »Pulswachter« nicht. Runde
200 Mark miissen Sie fiir ein ver-
niinftiges Gerat anlegen.
Weihnachts-und Winterspeck las-
sen sich meist nicht nur durch Sport
wegtrainieren, sondern brauchen
eine Diat zur Unterstiitzung. Besitzer
eines Personal Computers kénnen
mit dem Didtprogramm von SCS Lit-
war in Stuttgart thren personlichen
Diatplan zusammenstellen. Das Pro-
gramm beriicksichtigt eine Unmen-
ge von Faktoren. So kénnen Sie so-
gar festlegen, was Sie bevorzugt es-
sen oder wieviel Gewicht Sie in wie-
viel Tagen verlieren wollen. Der
Programmautor hat angeblich in
zwei Wochen 12 Kilo damit verloren.
Ob's der Programmierstre3 war?
Damit Sie die Diatvorschlage auch
einhalten, zeigt Thnen die vollelek-
tronische Kiichenwaage nicht nur
das Gewicht aufs Gramm genau an,
sondern auch die Korperwaage
meldet sich lautstark zu Wort, wenn
Sie wieder einmal »iiber die Stran-
ge« geschlagen haben.

Speck weg mit
em Computer

Von der gesunden Erndhrung
geht es zur Behandlung von einfa-
chen Krankheiten wie Schnupfen
oder Crippe. Beate Ziller-Software
in Frankfurt bietet mit BZ-Homoopa-
thie ein Programm an, mit dessen
Hilfe Krankheiten durch Eingabe
von Symptomen erkannt werden.
Diese werden dann mit den entspre-
chenden homéopathischen Mitteln
(Medikamente, wie sie ein Hellprak-
tiker verwendet) behandelt. Die Zu-
ordnung, welches Mittel welche
Krankheit heilt, erfolgt auch mitdem
Computer. Das Programm lauft auf
einem C 64/128.

Um beim Thema Erkdltung zu
bleiben, auch das Fieberthermo-
meter geht mit der Zeit. MuBte man
bisher fast fiinf Minuten auf das
MeRergebnis eines herkémmlichen
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QuecksilberThermometers warten,
so geben digitale Fieberthermome-
ter schon nach einer Minute zuver-
lassige und fehlerfrei abzulesende
Werte aus. Solche praktische und
obendrein (fast) unzerbrechliche
Thermometer bekommen Sie fiir zir-
ka 30 Mark in der Apotheke.

Auch das umstandliche Blut-
druckmessen hat sich stark verein-
facht und 1aBt sich leicht zu Hause
durchfiithren. Bei den »alten« Gera-
ten mupte sich der Arzt auf sein Ge-
hor verlassen, um Systole und Dia-
stole abzulesen, Bei starken Aufen-
gerduschen konnte es so passieren,
daR die Messung mehrmals wieder-
holt werden mufte. Mit einem digita-
len BlutdruckmefBgerat geniigt eine
Messung. Dazu kommt noch eine
wesentlich genauere Angabe. Die
Werte stehen namlich fest in einer
Digitalanzeige und miissen nicht von
einer analogen Skala am wandern-
den Zeiger abgelesen werden. Be-
sonders altere Menschen, die da-
heim auf eine dauernde Kontrolle
des Blutdrucks angewiesen sind,
profitieren von der neuen, viel einfa-
cher zu handhabenden Technik.

Vollelektronische
Krankenschwester

Computerchips im Dienste der
Gesundheit — nirgendwo findet
man sie so stark vertreten wie in den
Krankenhédusern. Bereits bei der Pa-
tientenaufnahme werden die wich-
tigsten Daten mit dem Computer er-
faft. Der Patient erhalt ein scheck-
kartengrofes Plastikkartchen, auf
dem diese Daten eingepragt sind.
Auf den einzelnen Stationen weif
der behandelnde Arzt sofort iiber
den Patienten Bescheid, ohne daf
grofe Mengen an Papier durchge-
sehen werden miissen,

In den einzelnen Stationen geht es
dann ebenfalls sehr modern her. In
der Rontgenabteilung wacht ein
Computer peinlich genau dariiber,
daf nur soviel Rontgenstrahlung wie
notig frei wird, Auch bei der Aus-
wertung von Szintigrammen (das
sind Bilder von Knochen oder Or-
ganen, die mit Hilfe schwach radio-
aktiver Fliissigkeiten sichtbar ge-
macht werden) hilft der Computer,
Bei der Computerthomographie ist
der vollelektronische Helfer gar
nicht mehr wegzudenken. Mit thm
koénnen Organe sozusagen »scheib-
chenweise« oder dreidimensional
auf dem Computermonitor betrach-
tet werden. Beim Elektrokardio-
gramm (EKG) oblag die Interpreta-
tion der aufgenommenen Kurven
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bisher dem Arzt. Mittlerweile gibt
es EKG-Computer, die neben der
vollautomatischen Aufnahme der
Kurven noch gleich eine Interpreta-

Statt Quecksilber
etwas High-Tech im
Fieberthermometer

Foto: Time Life

Temperatur-
sensor

tion der gemessenen Daten liefern.
Dialysegerdate (sie ersetzen die
Funktion der menschlichen Niere)
arbeiten computergesteuert prazise

Fliissigkristallanzeige

;Elastomer-
/ Verbindungsplatte

Mikroprozessor

und zuverldssig und geben standig
MeBwerte an.

Auf einer Intensivstation ist der
Computer unersetzlich geworden.
Wo friiher ein ganzer Schwarm von
Krankenschwestern notig war, um
einen Patienten zu iiberwachen,
steht heute ein Computer. Er iiber-
wacht alle lebenswichtigen Kérper-
funktionen, miRt Hirnstrome oder
regelt Infusomaten. Tritt irgend-
eine Unregelmafigkeit ein, schldgt
der Computer ohne Verzogerung
Alarm. Dadurch koénnen sofort ge-
zielte HilfsmaBnahmen eingeleitet
werden. »Ohne den Computer ka-
me ich mir vor wie in der Steinzeit«
sagt eine Krankenschwester.

Noch ein Anwendungsbeispiel,
das vor wenigen Jahren noch Uto-

hDSITUS .- comneuy

pie war. Computergesteuerte Herz-
schrittmacher sorgen dafiir, daf ihr
Trager auch kérperliche Belastung
ohne Schaden tibersteht. Anderun-
gen im Programm des Herzschritt-
machers kénnen jederzeit in dem
implantierten Gerat auf drahtlosem
Weg gemacht werden. So entfallt in
den meisten Fillen eine Operation.

In der Forschung eroffnet der Mi-
kroprozessor mit zunehmender Lei-
stungsfahigkeit und Miniaturisie-
rung den Medizinern neue Perspek-
tiven. Fast tAglich werden in den For-
schungslabors Bauteile, Werkstoffe
und Technologien entwickelt. Viele
Versuche zeigen, daR die Forscher
erst am Anfang einer fiir uns be-
deutsamen Entwicklung stehen:
Computerchips in den Dienst der
menschlichen Gesundheit und des
Wohlergehens zu stellen. (1r2)

Solch ein »Puls-Meter« hilt Sie stindig
iiber Thren Puls auf dem laufenden

WEISST DU WAS 7

SIT2T DU SCHON WIEDER AM COMPUTER
SOLLTEST

DIESE KISTE // HEIRATEN |
-
/
— = ” ~
=t |

NON MAL
LANGSAM!

5%

WIR SIND DOCH ERST ZWEI
WOCHEN
VERLOBT !
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Integration Behinderter mit EDV

Lebenshilfe
Computer

Korperlich Behinderte haben es schwerer, sich in unser
normales Leben einzugliedern. Erst in den letzten
Jahren eroffnen sich ihnen mit Hilfe von

Computern Chancen, wenigstens einen kleinen Teil
Threr Behinderung auszugleichen.

er durch einen Auto-Un-
fall gelahmt wird oder
wer sein Augenlicht ver-

liert, fiir den &ndert sich das Leben
radikal. Alles was fiir den Nichtbe-
hinderten selbstverstandlich scheint,
ist plétzlich nicht mehr oder nur
nach jahrelangem Training moglich.
Erst seit der Computer fiir viele er-
schwinglich geworden ist, haben
Behinderte die Chance, zu einem
halbwegs normalen Leben zurlick-
zukehren. Elektronische Hilfsmittel
helfen Geldahmten, Texte zu schrei-
ben, Blinden zu lesen oder Rollstuhl-
fahrern sich ohne fremde Hilfe fort-
zubewegen. Zwar istdie Zahl der an-
gebotenen Gerate noch sehr klein.
Trotzdem finden sich dort bereits
sehr interessante Einsatzgebiete fiir
den Computer.

Spezial-Gerdte fiir den Einsatz als
Hilfsmittel fiir Behinderte bieten Au-
diodata und FH.Papenmeier. Die
Audiodata-Reihe stiitzt sich dabei
auf zwei Gebiete: Die GroRschrift-
Produkte zielen auf die Gruppe Be-
hinderter ab, die nur mit extremen
VergroBerungen der Buchstaben
zurechtkommen. Mit einer Kamera
lassen sich Bildausschnitte ge-
schriebener Vorlagen 2,5- bis 16-
fach vergroéBern. Dadurch 1a8t sich
sehr leicht erkennen, welchen gro-

Sehbehinderte Menschen haben einen besonders stark ausgeprdagten Tastsinn. Damit
kénnen sie Texte nerfiithlen«.

Ben Nutzen solche Konzeptionen
bergen: Stark Sehbehinderten wird
mit dem Computer ein Teil ihrer Be-
hinderung genommen, Fiir Blinde
ist das System allerdings ungeeig-
net. Deshalb muf auf die besser
ausgebildeten Sinne zuriickgegrif-

Blindenschrift im Computer

Im 19. Jahrhundert entwickelte
der schon mit drei Jahren erblin-
dete Louis Braille die Blinden-
schrift, die sich bis heute durch-
gesetzt hat. Voraussetzung fiir
diese Schrift ist eine 6-Punkt- be-
ziehungsweise eine 8Punkt-Co-
dierung fiir jeden Buchstaben,
die in Papier eingestanzt wird
und somit ein fithlbares Schrift-
bild entstehen 1aAt. Diese soge-
nannte »Braille-Schrift« ist die

Ausgabe 6/Juni 1988

Grundlage fiir jeden Blinden, der
sich auBer auf sein Gehor haupt-
sachlich auf seinen Tastsinn ver-
lassen muB. Diese beiden Sinne
reichen aus, um mit einem Com-
puter und einer speziellen Soft-
ware Behinderten vollig neue
Wege zu eréffnen. Der Computer
erleichtert damit sehr oft die Inte-
gration in die »normale« Arbeits-
und Lebenswelt.

(Jérg Reinhardt/wo)

fen werden. Mit umgeriisteten und
aufdie jeweiligen Bediirfnisse ange-
paften LabTop-PCs kann der Be-
hinderte zum Beispiel an der Uni-
versitdat oder im Beruf Texte einge-
ben und mitschreiben, um sie spater
mit einer Sprachausgabe oder ei-
nem BrailleTaster (Braille heift die
Blindenschrift) wieder auszugeben.

Computer werden »aufgeristet,
um eine Ausgabe sowohl auf akusti-
schem Wege als auch auf dem
Braille-Band auszugeben. Dieses
Band (bei beiden Herstellern wahl-
weise umschaltbar von 6 Punkt auf
8 Punkt, wobei »Punkt« die Crofe
der Buchstaben angibt) »druckt«
dem Benutzer die Buchstabenkom-
bination, die gerade bearbeitet
wird, durch sehr sanfte Stiche auf
die Fingerkuppen, die auf dem GCe-
rat aufliegen miissen. Da bei Sehbe-
hinderten der Tastsinn sehr ausge-
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Erweiterungen rund um
den PC: Sprachausgabe,
einfache Eingabe, Zeilen-
und Spaltenschieber

pragt ist, kann der Blinde so die
Buchstaben in Braille-Schrift erfiih-
len, Es wird sehr schnell klar, daR
auch hier Blinde ohne weiteres als
selbstandige Schreibkrafte arbel-
ten kénnen, denn die Bedienung ei-
nes Textverarbeitungsprogramms
wird dadurch wesentlich verein-
facht. So erfolgt die Kontrolle iiber
das Ceschriebene entweder iiber
einen Monitor in besonders grofen
Buchstaben oder iiber die Braille-
Tast-Zeile.

ofs Kontrofle -

Zu allen Seh-Hilfsmitteln wird auf
Wunsch auch eine Sprachausgabe
mit unbegrenztem Wortschatz ange-
boten. Dabei hat der »Horschirme
von Audiocdata eindeutig die Nase
vorn, denn er beherrscht Deutsch
Englisch, Franzosisch, Italienisch,
Spanisch, Schwedisch und Norwe-
gisch, wahrend das Gerét von Pa-
penmeier nur auf die deutsche
Sprache programmiert ist.

Fiir Blinde oder Sehbehinderte
bieten die Erweiterungen »Braill-
cord Cg »Osborne 1DQDy, wWersa-

braille«, »Braille Butler« vielseitige
Unterstiitzung an.

Anpassung
an den Betroffenen

Leider werden bisher derartige
Entwicklungen nur fir den indu-
striellen Gebrauch bestimmt und
kamen eher als niitzlicher Nebenef-
fekt fiir Sehbehinderte und Blinde
zum Einsatz. Ahnlich verhélt es sich
mit einer sehr guten Sprach-
eingabe-Karte (siehe Erfah-
rungsbericht) von Cherry,
die mit dem »Voice-Scribe

fligten Handbuch rangiert der Ge-
brauch durch Behinderte erst an sie-
benter Stelle nach Datenerfassung,
Inventurarbeiten und Qualitdtssiche-
rung.

Zuwenig Angebot,
zuviel Bedarf

Leider kampfen an vorderster
Front bei der Entwicklung immer
neuer Hilfsmittel nicht die Compu-
terfreaks. Sicher ware dann die
Vielfalt und Leistungsfahigkeit so
mancher Erweiterung wesentlich
groRer.

GroRe Fortschritte mit dem Com-
puter im Einsatz mit Behinderten
machte die Bayerische Liandesschu-
le fiir Kérperbehinderte. Hier wur-
de versucht, den Computer als
Chance fiir Behinderte zu sehen
und so einzusetzen, daR sie mit ihrer
Umwelt wieder in Kontakt treten
koénnen.

Auch die Hochschule der Bundes-
wehr hat zusammen mit Zivildienst-
leistenden auf der Basis des C 64
ein iiberraschendes Konzept ent-
wickelt: Da Tastenfeld und Joystick
von den meisten behinderten Schii-

1000« eine Steckkarte fiir ei-
nen normalen ATkompati-
blen Computer anbietet. Ur-
spriinglich ebenfalls fiir den
industriellen Einsatz konzi-
plert, eignet sie sich aber
hervorragend fiir Behin-
derte, die zum Beispiel
keine Tastatur bedienen
kénnen. In dem beige-

GroBschrift-
Buchstaben
erleichtern
sehbehinderten
Menschen die
Arbeit am
Computer

/ gLis

Nur wenige Hersteller mit
Erweiterungen fir Behinderte

Leider mupten wir die Erfah-
rung machen, daB die Hersteller,
die bereits sehr ausgereifte Pro-
dukte dieser Art entwickelt ha-
ben, mit Informationen zum The-
ma Hilfsmittel fiir Behinderte sehr
sparsam waren. An dieser Stelle
einmal etwas in Richtung Hard-
und Softwarehersteller: Warum
ist es nicht moglich, wenigstens

fiinf Prozent der Energie, die fiir
die Programmierung und Her-
stellung von Ballerspielen aufge-
wandt wird, darauf zu verwen-
den, den Leuten, die dieses
Know-how wirklich brauchen
kénnten, eine bessere Software
anzubieten? Vielen Betroffenen
konnte damit geholfen werden.

(Jorg Reinhardt/wo)
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lern nicht zu bedienen waren, muf3-
ten an dem Geréat entsprechende
Anderungen vorgenommen Wwer-
den. So wurde das Tastenfeld durch
eine im Handel erhéltliche GrofBta-
statur ersetzt und der Joystick ver-
groéBert und stabilisiert. Zwar kann
man mit einem so umgebauten Joy-
stick keine Computer-Spiele mehr
spielen, dafiir ist der Computer jetzt
leicht mit einfachen Kommandos zu
fiittern, die der Behinderte einfach
mit dem Joystick anwéhlen kann. So-
gar mit den Fiien kann man diesen

Fortsetzung auf Seite 31
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Ein neuer
st@lr‘in Form und /
Ausdruck: o
Star LC-10.

Modernes Papiermanagement  Einzelbléatter und Endlospapier gleichzeitig im Drucker
(Papier-Park-Funktion), Papierart (iber Tastatur
ansteuerbar, halbautomatischer Papiereinzug, Walzen-
vorschub und Traktorfiihrung im Geh&use integriert.

Zeichen iiber Zeichen Vier verschiedene Schriftarten serienmaBig, ASCII/IBM
Zeichensitze, Version LC-10 C mit Commodore
Zeichensatz (C64/C128/DIN), frei definierbare Zeichen.

Gute Verbindungen LC-10 mit Parallel-Interface, LC-10 C mit Commodore-
Seriell-Interface.

Bedienerkomfort  Leicht zugangliche Dip-Schéllier. umfangreiches Tasten-
feld mit zahlreichen direkt anwahlbaren Funktionen.

Druckgeschwindigkeiten 120 bzw. 144 Zeichen pro Sekunde in EDV-Qualitit,
@_Igis 36 Zeichen in Brief-Qualitét,

Star Micronics Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3 - D-6236 Eschhborn/Ts.
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SEQIr”
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Mit diesen
Themen kon
Sie rechne
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® Elektronische Malkéasten:
Alles iUber Grafikprogramme
® Kollege ST bei der Arbeit
im Holographie-Studio @
Ataris Wechselplatte: 44
MByte in der Jackentasche ®
Tom Hudson, Autor von »De-

gas Elite«, 6ffnet seine Trick-
kiste.

Erscheint am 20. Mai

Ausgabe 6/88

® GroBer Schwerpunki: Al-
les Uber Video-Anwendun-
gen ® Tesi: Director, Animate
3D und Discovery ® Neuer
C-Kurs, auf dem Amiga ab-
gestimmt ® Viele Tips, Tricks
und Listings ® Story: Neues
vom Commodore.

Erscheint am 25. Mai

Ausgabe 6/88

® Schlissel fir alle Einsteiger
- wichtige Programme mas-
senweise ® Drucker-Neuhei-
ten im Test ® Kleine Helfer fir
groBe Platten: Hardware-Uti-
lities ® Labyrinth-Algorith-
men - programmieren Sie lh-
ren Ausweg selbst @ Listings
uber Llistings fur Program-
mier-Fans.

_Erscheint am 18. Mai

'

Drei Zeitschriften aus dem Hause Maﬂct Technik



Fit mit Bit Thema

Joystick am C 64 bedienen. Fiir
Schiiler, die auch damit nicht arbei-
ten konnten, wurden fiinf frei wahl-
bare Drucktasten entwickelt (vier

Bild: Horus

dem Computer umzugehen. Auch
Wahrnehmungsiibung (ebenfalls in
Form von Spielen) und ahnliche Pro-
gramme existieren bereits.

Als tragbares System mit Braille-

Busgabe-Zeile eignet sich dieser Laptop besonders fiir Blinde

Richtungen und ein Feuerknopf).
Die dazugehorige Software wurde
zum Teil als Diplomarbeiten der BW-
Hochschule oder als Arbeit der Zi-
vildienstleistenden entwickelt. Lei-
der sieht es fiir diesen sehr beschei-
denen Versuch, wie so oft auf sol-
chen Gebieten, schlecht aus, denn
er soll mit diesem Schuljahr auslau-
fen. Bel der Entwicklung der Soft-
ware mubBte ein grofer Schritt getan
werden, da die meisten Programme
fiir die Schiiler viel zu komplex wa-
ren oder gar nicht bedient werden
konnten. So wurden zuerst Hobby-
programmierer mit der Aufgabe be-
traut und nach und nach kamen
dann immer mehr Spezialisten hin-
zu. Einfachste Grundanforderungen
fiir die Programme schaffen einen
Rahmen, in dem dann Programme
entwickelt werden. Damit wird zum
Beispiel versucht, die Aufmerksam-
keit des Schiilers starker auf den
Bildschirm zu lenken (Verandern
der Farbe des Bildschirms auf

Der Amiga als
vielseitiger Helfer

Tastendruck, mit oder ohne Ton),
Einliben der Richtungen der Joy-
sticktasten (jeweils verschiedene
Belegung der Richtung mit einer
Farbe oder Pfeilrichtung), Einiiben
der Joystickfunktionen (spielerisch
lernt man damit schnell, sicher mit

Ausgabe 6/Juni 1988
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Die Braille-Schrift (Blindenschrift) setzt
sich aus gestanzten Punkten zusammen

Sehr interessante Produkte von
G +8S arbeiten mit einem normalen
Amiga 500. Es werden vornehmlich
zwel Systeme angeboten: eine Text-
verarbeitung fiir englische und
deutsche Sprache und mit zusatz-
lichem unbegrenztem Wortschatz
zur vollsynthetischen Sprachausga-
be, das das Bearbeiten von Texten
und Tabellen sowie die Steuerung
von Druckem und eines Taschen-
rechners beinhaltet. Dariiber hin-
aus existiert bereits ein Zeichensy-
stem mit selbstdefinierbaren Farb-
paletten, Zeichnen von Linien, vor-
definierten geometrischen Formen,
Druckerausgabe und Animations-

Textverarbeitun
trotz Sehschwéiche

grafik. Als Erweiterungen wird dem-
nachst noch folgendes in Aussicht
gestellt:

— Musik in digitalisierter Form

— Ausbau der Umweltkontrolle

— Bliss-Symboalik

— Spezialanwendungen

Die Steuerung der Programme er-
folgt durch zwei behindertenge-
recht angeordnete Spezialschalter,
die durch Bewegen des Kopfes oder
der Beine, Blasen und Saugen oder
andere Bewegungen bedient wer-
den kénnen.

Erste Einsatzgebiete gibt es schon
jetzt: Die Bundespost hat erstmalig
in Miinchen Ende 1986 Blinde in der
Fernsprechauskunft eingesetzt, die
auf der Basis der oben beschriebe-
nen Gerate beschéftigt werden. Der
ganze Versuch war auf 3 Monate be-
fristet und stieB wohl bei zustandi-
gen Postbeamten auf gewisse Be-
denken. Bleibt trotzdem zu hoffen,
daB der Modellversuch fortgesetzt
wird und weitere Grof3versuche die-
ser Art gestartet werden.

(Jérg Reinhardt/wo)




Das ist immer

gut: Leicht in

die Gritsche,
Oberkérper nach
vorne fallen
lassen und Arme
ausschiitteln. Dabei
sollte die Schultex-
partie ganz locker
sein, auch nicht
den Hals an-
spannen, sondern
nach unten
schauen.

Diese Ubung

tut richtig

gut: Strecken
Sie sich bis in die
Fingerspitzen, so
als ob Sie die Zim-
merdecke errei-
chen wollen. Ab-
wechselnd die
rechte und die lin-
ke Hand noch ein
Stiick hoher. Da-
nach entlasten wie
in Bild 2.

Zum Entlasten

den Oberkor-

per nach vor-
ne fallen lassen
und die Arme
rechts und links
vorbeischwingen.
Gehen Sie dabei
etwas in die Knie
und pendeln Sie
die Arme ein paar
Mal vor und zuriick,
dabei in den Knien
federn.




Armkreisen

sieht harmlos

aus, hilft aber
enorm, Fangen Sie
mit einem kleinen
Radius an und
wechseln Sie
nach einigen
Umdrehungen die
Drehrichtung. Wer
noch mit den
Armen rudern

mag, sollte sich
keinen Zwang
antun.

Hier das
bekannte
Rumpf- und

Kopfkreisen.
Stellen Sie sich
dazu leicht
gegritscht hin
und stiitzen Sie die

Hiénde in die Taille.

Kreisen Sie vor
allem mit dem
Kopf nicht zu
schnell sondern
eher bewulbit.

Tllustration: Rolf Boyke

Wieder eine

Ubung mit

Schwung:
Beine griitschen
(damit man sicher
steht) und die
gestreckten Arme
s0 weit es geht
nach vorn und
nach hinten
schwingen, bis
Sie deutlich die
Schulterblitter
spiiren.




Thema Fit mit Bit

ode...Anton..Weg!...Anton...

Weg!...Niemand...Niemand

..\Weg!..Niemand — So,
jetzt kannst Du speichern. Ich habe
den Brief jetzt fertig.«

Werner Gadde bleibt regungslos
sitzen. Der junge Mann neben ihm
schaltet das Mikrofon aus und legt
es zur Seite. Werner Gadde hat ge-
rade die letzten Buchstaben seines
Namens unter einen Brief diktiert,
den der Zivildienstleistende Seba-
stian WeiR nun speichert und an-
schlieBend ausdruckt.

Seit seiner Kindheit leidet Werner
Gadde an Muskelschwund und ist
durch seine Lahmung auf den Roll-

Was ware eine Schreibma-
schine ohne Tasten? Kann

man darauf Briefe schrei-
ben? Sicher nicht, denn
das Eingabegerit einer
Schreibmaschine ist die
Tastatur. Moderne Elek-
tronik kann hier dem
Menschen helfen.

»...dal konnt’

Die Cherry-Spracheingabe-Karte ist fiir Behinderte eine grofe Hilfe

ich wieder schreiben«

stuhl angewiesen. Ein Zivildienst-
leistender ist rund um die Uhr in sel-
ner Nahe, Werner Gadde kann nur
durch seine Stimme sehr wenige
Dinge wirklich selbst tun. Doch seit
zwel Wochen hat er einen Computer
mit einer Spracheingabe-Karte. Da-
mit kann er Texte statt mit der Tasta-
tur mit einem Mikrofon eingeben.
Ein sehr miihevoller Schritt zu einem
klein wenig Selbstandigkeit. Seit er
den Computer hat, kann er sich
auch mal einen ganzen Nachmittag
alleine hinsetzen und Briefe schrei-
ben, was frither nicht ohne einen
Helfer moéglich gewesen wére.

Er ist froh Uber den elektroni-
schen Helfer. sNur wenn ich erkaltet
bin, versteht mich die Kiste nicht,
dann ist Hopfen und Malz verloreng,
sagt er selbst iiber das neue Hilfs-
mittel auf seinem Schreibtisch. Wer-
ner Gadde hat die Erfahrungen, die
er mit dem Computer gemacht hat,
fiir Sie aufgeschrieben, in der Hoff-
nung, daB noch mehr Menschen da-
von profitieren kénnen. (wo)

Ich bin 26 Jahre alt und auf-
grund meiner Behinderung auf
einen Rollstuhl mit elektrischem
Antrieb angewiesen. Es ist mir
nicht moglich, zu schreiben, ge-
schweige denn, die Tastatur ei-
nes Computers zu bedienen.

Durch eine Anzeige wurde ich
darauf aufmerksam, daP es mog-
lich ist, einen Computer mit Hilfe
einer Sprachsteuerung zu bedie-
nen. Ich versuchte durch zahlrei-
che Telefonate nahere Informa-
tionen dariiber zu erhalten, doch
wuBte offensichtlich niemand von
einer solchen Erweiterung. Also

legte ich diesen Gedanken erst-
mal zur Seite. Doch schon kurze
Zeit spater erzdhlte mir ein be-
freundeter Redakteur der Zeit-
schrift Happy-Computer, daR er
so eine Spracheingabe besorgen
kénnte, Zunachst wollte ich das
Gerat mal testen, um zu sehen, ob
es sich fiir mich eignen wiirde. Es
klappte dann auch auf Anhieb
besser, als ich dachte. Anfangs
hatte ich Schwierigkeiten, mich
an eine immer gleich monotone
Stimmlage zu gewthnen, die der
PC verstehen kann. Fiir einen
Buchstaben ein Wort zu spre-

Erfahrungsbericht Spracheingabe

chen, (»Antone« statt »A«) war ein
Problem fiir mich. Aber ein Buch-
stabe ist offenbar zu kurz fiir das
Verstandnis eines PCs.
Mehrsilbige Worter sind je-
doch kein Problem, da der Com-
puter sie gut unterscheiden kann.
Durch den Computer kann ich
jetzt meinen privaten als auch
meinen Schriftverkehr mit Behor-
den erledigen, ohne dal mir je-
desmal ein Zivildienstleistender
helfen muB. AuRerdem stehen
mir damit Wege offen, den Com-
puter auch zum Programmieren
zu nutzen. (Werner Gadde/wo)

34 it
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GEOS fiir den €128 (deutsch)

GEOS 64 wurde an den 128er-Modus des C128 angepaBf und kann sowohl
die doppelfe Auflésung als auch den groBeren Speicher nutzen. Unferstijfzt
werden am RGB-Eingang angeschlossene Monitore (80 Zeichen) sowie die
tblichen PAl-Monitore und Femsehapparate. Ansonsten gelten die Leistungs-
merkmale von GEQS 64. Hardware-Anforderung: C128, Floppy 1541, 1570

oder 1571, Joystick oder Maus 1351,

Bestell-Nr. 50327 DM 119~
Update von dlteren englischen sowie von
allen 64erVersionen auf die neue deutsche
Version GEOS 128. Direkt erhalflich beim
Markt&Technik-Buchverlag gegen Einsen-
dung des Originalprodukts und gegen

Vorauskasse.

Bestell-Nr. 50327V DM79, -~
Deskpack/GeoDex fiir
den C64/C128 (deutsch)

Deskpack 1/GeoDex: die niitzlichen
Zusatzprogramme fiir GEOS! Graphics-
Grabber — Ubertragt Grafiken von Print
Shop, Print Master und Newsroom zur
Anwendung mit GeoPaint und GedWite.
Hardwcre—gnforderungen:

Cé4 oder C128, Floppy 1541, 1570 oder
1571, Joystick.

Software-Anforderung: GEOS 64.

Bestell-Nr. 50322 DM 69,

GeoWrite Workshop fiir
den C64/C128
Bestell-Nr. 50323 DM 89,

GeofFile fir den C64/C128
Bestell-Nr. 50324 DM 89,

GeoCalc firden C64/C128
Bestell-Nr. 50325 DM 89,

GeoWrite Workshop 128 Bestell-Nr. 50329 DM 119~

cc. DM 119~
co. DM 119 ,~*

GeofFile 128 Bestell-Nr. 50330
GeoCalc 128 Bestel-Nr. 50331

* Unverbindliche Preisempfehlung

a04241

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG,
Gesellschoft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 58713

GEOS, Version 1.3, fir den C64/C128 (deutsch)

Der neuve Betriebssystemstandard for Commodore 64. leistungsumfang: Desk-
Top - das Grafikintedface zum GEOS-Beiriebssystem. Schauen Sie sich die
Dateien als Icons oder im Textmodus an. Automatisches Sortieren von Dateien
nach Alphabet, Grafe, Typ oder Datum der letzien Anderung ist kein Problem.
Dateien kopieren, léschen und Disketten formatieren ist naturiich enthalten.

GEOS

TRANIC BB NMIRT CPLRATING SYRTEM

5 saus

BT AT il
ENF COMMOTORE. COMWATIR b, 4000 3%

70 41% COMT RS

Soflilrks

‘IW-I-BG'ﬁG.E UG &

Pt ms

e
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GecPaint: ein umfangreiches Zeichenpro-
gromm in Farbe mit 14 verschiedenen
Grafikiools, 32 Pinselstarken, 32 verschie-
denen Mustern. Ged\Wiite: ein einfaches,
leichtbedienbares  Textprogramm. Desk-
Accessories: Wecker, Notizblock, Taschen-
rechner.

Hardware-Anforderungen:

C6é4 oder C128 (64er-Modus), Floppy
1541, 1570 oder 1571, Joystick.

Bestell-Nr. 50320 DM59,-

Update von dlteren englischen Versionen
ouf die neue deutsche Version 1.3. Direkt
erhallich beim Markt&Technik-Buchverlag
gegen Einsendung des Originalprodukis
und gegen Vorauskasse.
Beste%

I-Nr. 50320U DM 39,
Ergénzende literatur:
Alles iiber GEOS 1.3

1987, 576 Seiten

»Alles Ober GEOS V1.3« informiert umfas-
send Uber diese deutschsprachige, gufi-
sche Benutzeroberflache fir den Commo-
dore 64/128. Vom Einstieg bis zur Program-
mierung konnen Sie auf dieses ausfihrliche
Nachschlagewerk zurickgreifen.
Bestell-Nr. 90570
ISBN 3-89090-570-6
[sFr 54,30/5S 460,20) DM59,-

Fontpack 1 fir den
C64/C128 (deutsch)

Die unentbehriche Utility fir GEOS-Benutzer! Fontpack 1 wurde fir die GEOS-
Applikationen GeoPaint und GedWirite entwickelt und enthalt 20 neue, auber-

gewshnliche Schriftarten, d
Hardware-Anforderungen:

Bestell-Nr. 50321

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung

ie jeden Anwender begeistern werden.
Cé4 oder C128, Floppy 1541, 1570 oder 1571,
Joystick. Software-Anforderungen: GEOS 64

DM49 -~

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656. OSTERREICH: Markt&Technik Verlag
93-0: Rudolf lechner& Sohn, Heizwerkstrabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526.
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Gefahr aus dem

uPten Sie, daR Sie eine
Strahlenkanone auf sich
richten, wenn Sie am

Computer sitzen? Der Computer
selbst 1st dabel ungefahrlich. Die
Gefahr lauert im Monitor. Monitore
verwenden eine Elektronen-Kano-
ne, die Elektronen gezielt auf das
Glas des Monitors schieRt. Eine
empfiindliche Schicht auf der Innen-
seite wird durch die Elektronen zum
Leuchten gebracht. Dadurch kén-
nen Sie etwas auf dem Bildschirm
sehen. Bislang galt dieses Verfahren
als ungefdhrlich, obwohl in gerin-
gem MalRe radicaktive Strahlung
frei wird. Durch neue Untersuchun-
gen sind Monitore und Fernsehge-
rate aber ins Gerede gekommen.

Auf dem KongreB fiir Arbeits-
schutz und -medizin zeigte Dr. Ute
Boikat die gesundheitlichen Gefah-
ren auf, die durch die Dauerarbeit
am Bildschirm entstehen koénnen.
Sie reichen von rascher Ermtidung,
Kopfschmerzen und Augenreizun-
gen, iiber Hautreizungen im CGesicht
bis zu chemischen Reaktionen in
den Zahnfiillungen. Letziere wer-
den durch die Metallanieile in den
Plomben hervorgerufen. Ute Boikat
fordert daher strengere Richtlinien
fiir die Zulassung von Monitoren und
Fernsehgeraten.

Das Problem ist schon lange be-
kannt: In der Umgebung des Moni-
tors baut sich durch die Elektronen
hinter dem Schirm ein elekirisches
Feld auf. DaB hier eine hohe elekiri-
sche Spannung wirkt, kénnen Sie
iiberpriifen, indem sie mit der Hand

Monitor

Bildschirme und Monitore
sind eine Strahlenquelle, die
jeder im Haus hat und der wir
uns freiwillig aussetzen. Wie
gefahrlich sind sie?

auf den Monitor oder Fernsehappa-
rat fassen. Sie horen oder spiiren
die leichten Entladungen. Durch
dieses elektrische Feld zieht ein
Fernsehgerat iibrigens auch so viel
Staub an

Die Entladungen, die Sie auf der
Haut gespiirt haben, sind normaler-
weise ungefahrlich. Der menschli-
che Korper vertragt sie ohne groBe
Probleme, wenn man es nicht iiber-
treibt. Monitore und Fernsehappa-
rate unterliegen geseizlichen Be-
stimmungen, die die maximale Be-
lastung des Benutzers festlegen.
Die Richtwerte gehen aber nicht da-
von aus, daf ein Mensch den gan-
zen Tag vor dem Gerat sitzt. Wer
viel programmiert oder einen Bild-
schirmarbeitsplatz hat, verbringt
dadurch mehr Zeit vor dem Monitor,
als bei der Festlegung der Grenz-
werte gedacht. Das Problem liegt in
der Langzeitbelastung. Wer nur we-
nig vor dem Bildschirm sitzt, ist weni-
ger gefdahrdet, als jemand, der den
ganzen Tag am Computer arbeitet.
Je langer man sich der Belastung
aussetzt, desto eher kann es zu ge-
sundheitlichen Schwierigkeiten
kommen.

Was konnen Sie tun, um sich zu
schiitzen? Achten Sie beim Kauf ei-
nes Monitors auf die Prifzeichen

ROSIIUS . conneo

der Post, desVDE
(Verein Deutscher Inge- :

nieure)sowie das GS-Siegel (gepriif-
te Sicherheit). Diese Geriéte erfiillen
die Bestimmungen und sind gefahr-
los zu benutzen. Das heift aber
nicht, daB die Dauerbenutzung kei-
ne Gefahren birgt. Legen Sie daher
ofters eine Pause ein. Die Erholung
tut Ihnen gut und Sie arbeiten dann
entspannter und konzentrierter. Die
Pause empfiehlt sich nicht nur we-
gen der Strahlenbelastung, sie min-
dert auch daszweite Risiko beim Ar-
beiten am Bildschirm: sie schont Ih-
re Augen. Zu langes Arbeiten am
Bildschirm belastet die Augen, da
man sich auf emnen kleinen Aus-
schnitt konzentriert. Wenn zu starke
Kontraste herrschen, das Bild nicht
ganz scharf ist und flimmert, kann es
zu Sehfehlern kommen. Achten Sie
immer auf ein klares Bild und gehen
Sie nichtzu nahe an den Monitor her-
an. Generell gilt, daPB ein Monitorein
besseres Bild liefert, als ein Fern-
sehapparat. Deswegen sollten Sie
den hoheren Preis eines Monitors
n Kauf nehmen — Thren Augen zu-
liecbe. Monitore mit einer hohen
Bildwiederholfrequenz, wie der
Schwarzweif3-Monitor des Atan ST,
sind fir die Augen iibrigens noch
gesiinder. (gn)

AUSHILFE IMCOMPUTER-SHOP! DAS
PARADIES ! DAS SCHLARAFFENLAND!
HOFFENTLICH KRIEGE ICH DENJOR !
HOFFENTLICH KRIEGE ICH 1HN !

DER CHEF SAGT, DIE SACHE GEHT
KLAR ! WAS DIE BEZAHLWNG
ANGEHT : 50 MARK PRO TAG !

EIN FAIRER PREIS !
HIER SIND DIE SOMARK. ..
ICH FANGE GLEICH AN |
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Transputer — die flotten Computer von morgen

Vergeaseﬁ Sie alles, was Sie iiber Computer wissen:

die Transputer sind da.

Sie sind schneller, kosten weniger und faszinieren sowohl
Computer—Entmcldexa]sauchProgramerer

er Begriff Transputer kommt

von »Putere, in Anlehnung an

den Computer, und »Transg,
das vom Transistor geklaut ist. Ahn-
lich wie der Transistor damalsinder
Elektronikwelt soll der Transputer
die Computerwelt umkrempeln.

Bereits 1984 existierten Plane die-
ses Superchips, 1985 tauchten erste
Berichte in der Fachpresse iiber
den neuen Parallel-Superchip aul.
Bis 1987 wurde der Transputer ent-
wickelt, getestet und verbessert, bis
er den Anforderungen seiner Ent-
wickler geniigte. Anfang 1987 war
es soweit: Der Transputer wurde
von Inmos in groBen Stiickzahlen
produziert.

Das erste ungewothnliche am
Transputer ist seine Taktirequenz.
Uberschlagen sich die Prozessoren
anderer Hersteller mit Taktfrequen-
zen von 25 und 33 MHz, so werden
alle bereits erhailtlichen und noch
zu entwickelnden Transputertypen,
egal wie leistungsfahig, mit nur
5 MHz betrieben. Trotzdem ver-
spricht der Aufdruck aufdem Trans-
putergehduse Taktfrequenzen von
15, 20 und 25 MHz. Der Trick liegt
im internen Aufbau des Transpu-

ters. Er vervielfacht die anliegende
Frequenz intern auf den auf dem
Transputer-Gehduse aufgedruck-
ten Wert. Die Entwickler von Inmos
wollten einem Computer-Konstruk-
teur die Chance geben, ein beste-
hendes Computersystem problem-
los zu stunen«. Also: Transputer mit
20 MHz raus, Transputer mit 25 MHz
rein, und das System lduft um ein
Viertel schneller.

Inmos stellt drei verschiedene
Transputertypen her: den 16-Bit
Transputer T212, den 32-BitTrans-
puter T414 und den ebenfalls 32 Bit
breiten arithmetischen Transputer
T800. Letzterer ist im Aussehen und
seiner Funktion vollkommen iden-
tisch mit dem T414. Er birgt in sei-
nem Inneren zusétzlich einen spe-
ziellen mathematischen Schaltungs-

38 ks,

teil, eine Art Taschenrechner fiir
den Mikroprozessor, mit dem er
zum Beispiel Sinuswerte ausrech-
net. Fiir andere Mikroprozessoren
gibt es Arithmetik-Coprozessoren
extra zu kaufen. Beim 68030 ist es
der 68882, beim 8086 der 8087. Im
T800 ist der Arithmetikteil bereits
eingebaut. Das spart Platz auf der
Platine und Zeit bel rechenintensi-
ven Aufgabenstellungen.

Ein einzelner Transputer-Chip, oh-
ne irgendwelches Drumherum, ist
schon ein kompletter kleiner Com-
puter. Er besitzt in seinem Inneren
einen Teil, der die Befehle ausfiihrt,
emnen 2 bis 4 KByte groBen Daten-
Speicher und vier Verbindungen
zur AuPBenwelt, die sogenannten
Inmos-Links. Das einzige, wasihmzu
seinem Prozessorgliick fehlt, ist ein
Speicher, in dem sein Programm
steht. Ist dieser angeschlossen, rat-
tert er mit einer Geschwindigkeit
von bis 25 Millionen Takten in der
Sekundelos. Dadie meisten Befehle
nur wenige Takte bendtigen, ackert
der Transputer in der Sekunde
durchschnittlich 10 Millionen Befeh-
le (10 MIPS) durch. Ein einzelner
Transputer vom Typ T800 (20 MHz)

ist rund dreimal schneller als das
Prozessor-Flaggschiff-Gespann von
Intel, der 80386 mit dem 80387-Arith-
metik-Coprozessor.

Man konnte einen Transputer mit
dem Verdauungssystem des Men-
schen vergleichen. Mit einer spe-
ziellen Elektronik im Transputer
werden die Befehle und Daten aus
dem Speicher geholt, entsprechend
den Handen, die ein Clas oder ei-
nen Bissen zum Mund fiihren. Der
Mund zerkleinert die Nahrung und
lagert sie im Magen. Im Transputer
sortiert eine weitere Logik die Be-
fehle nach ihrem Verwendungs-
zweck. Beim Menschen sind dasdie
Verdauungssifte und Enzyme im
Magen und Darm. SchlieBlich wer-
den die Befehle ausgefiihrt. Beim
Menschen wandeln die Muskeln

Kollektiver Geschwindigk

die gewonnene Energie in Arbeit
um. Der Transputer ware weniger
effizient, wenn die erste Stufe immer
auf die letzte warten miiBte, bevor
sie einen neuen Befehl bearbeitet.
Er ist zum einen deshalb so schnell,
weil alle Stufen immer etwas zu tun
haben, wie das Verdauungssystem
beim Menschen.

Zum zweiten kommt die Ge-
schwindigkeit der Transputer durch
den internen Speicher, auf den der
Transputer innerhalb eines Takt-
zyklus zugreifen kann. Schafft es
ein Transputer-Programmierer sein
Programm komplett im internen
Speicher unterzubringen, wird das
Programm rasend schnell.

Falls das Programm nicht in den
Speicher paBt, kann zusétzliches
RAM oder ROM am Transputer an-

Ausgabe 6/Jum 1988
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geschlossen werden. Mit seinem 32
Bit breiten Datenbus stellt er weitere
4 GByte zur Verfiigung: 4294967296
Byte. Wem das zu weniq ist, koppelt
mehrere Transputer.
Normalerweise werden Transpu-
ter weniger wegen ihres Arbeits-
speichers gekoppelt. Vielmehr 148t
sich dadurch ein gestelltes Problem
in kleinere Probleme teilen, und
diese dann auf mehrere Transputer
verteilen. Jeder Transputer besitzt
vier sogenannte Links (englisch:
Verbindungen), mit denen er sich
mit seiner Umwelt unterhalt. Norma-
lerweise besteht seine Umwelt aus
welteren Transputern. Mit ihren
Links sprechen sich die Transputer
untereinander ab, wer was zu wel-
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chem Zeltpunkt tut, und tauschen
untereinander Daten aus. Die Trans-
puter sind in der Lage, mit diesen
Links Daten mit einer Geschwindig-
keit von 20 Millionen Bits in einer
Sekunde auszutauschen. Das sind
rund zweieinhalb Millionen Byte in
einer Sekunde: zweieinhalbmal der
Speicher eines Atari ST.

Verbindet man mehrere Transpu-
ter untereinander, entstehen soge-
nannte Transputernetzwerke. Jeder
Knoten des Netzes entspricht einem
Transputer, der eine bestimmte Teil-
aufgabe l6st. Wie viele Transputer
in einem Netzwerk eingesetzt wer-
den, hdangt von der gestellten Aufga-
be ab, und aus wie vielen Teilpro-
blemen die Aufgabe besteht. Das
Programm dafiir nennt man parallel-
verarbeitendes Programm.

Diese Programme konnen auch
auf nur einem Transputer laufen. In
seinem Inneren besitzt der Transpu-
ter einen Schaltungsteil, der in
schneller Folge zwischen mehreren
Teilprogrammen hin- und herschal-
tet. Das Verfahren nennt man Time-
Sharing. Zwar arbeitet ein Transpu-
ter mit Time-Sharing mehrere Pro-
gramme langsamer ab, als mehrere
Transputer bei echter Parallelverar-
beitung. Bel einem herkdmmlichen
Computersystem mit Time-Sharing
schaltet jedoch ein Extra-Programm
zwischen den Teilprogrammen hin
und her. Dafiir geht weitere Zeit ver-
loren, wodurch die Teilprogramme
langsamer werden. Da im Transpu-
ter eine spezielle Hardware zwi-
schen den Programmen wechselt,
spart das Zeit fiir die eigentlich ge-
stellte Aufgabe.

Inmos entwickelte zur leichten
Programmierung der Transputer ei-
ne neue Sprache: OCCAM. Mit OC-
CAM konnen auf einfache Weise
parallele Programme geschrieben
werden. Dabei ist OCCAM nichts
anderesalseine normale Hochspra-
che, wie Pascal oder C, die um weni-
ge Befehle erweitert wurde. Einer
der Befehle sagt dem Sprachcompi-
ler, da® zwel Programme parallel
abgearbeitet werden. Der andere

< laBt Programmabschnitte hinterein-
z ander abarbeiten. Man muf dem
& Compiler mitteilen, wie viele Trans-
5 & puter zur Verfiigung stehen. Je nach-
- dem wird das Programm fiir einen
2 oder mehrere Transputer compi-
liert. Fiigt man spater weitere Trans-
puter zum System hinzu ist nur das
Programm neu zu compilieren.

OCCAM wurde aber noch aus ei-
nem anderen Grund entwickelt. Die
Inmos-Konstrukteure wollten einem
Transputer-Programmierer nicht zu-
muten, den Prozessor in seiner Ma-
schinensprache zu programmieren.
Obwohl der T212 ein 16-Bit-Prozes-
sor und der T414 und T800 32-Bit-Pro-
zessoren sind, arbeitet der Trans-
puter grundsatzlich nur mit 8 Bit lan-
gen Befehlen. Jeder Befehl besteht
aus vier Befehlsbit, aus denen der
Transputer erkennt, was er tun soll,
und vier Datenbit, die vom Befehl
verarbeitet werden. Vier Befehlsbit
ergeben rein rechnerisch nur 16
Befehle. Da das fiir einen Hochlei-
stungs-Prozessor ein biBchen wenig
ist, sind drei der sechzehn Befehle
dafiir reserviert, neue Befehle zu
bilden. Man kann sich das so vorstel-
len, daR der Transputer mitden drei
Befehlen mehrere Pakete von 4 Da-
tenbit aneinanderhdngt. Das, was
sich daraus ergibt, interpretiert er
als einen neuen Befehl.
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Die tibrig-
gebliebenen 13
Befehle bilden
die am haufig-
sten benutzten

Maschinen-
sprachbe-
fehle eines

Mikroprozes-
sors. Sie bendtigen

nur wenige Taktzyklen.
Kann ein Programm komplett mit
diesen Befehlen geschrieben wer-
den, wird es rasend schnell. In die-
ser Hinsicht dhnelt der Transputer
den RISC-Prozessoren.

Man kénnte den Eindruck gewin-
nen, Transputer seien so etwas wie
eine eierlegende Computer-Woll-
milchsau, Praktisch hangt der Ein-
satz von Transputern davon ab, ob
ein gestelltes Problem in mehrere
Teilprobleme zerlegt werden kann,
die gleichzeitig wvon mehreren

Seit es Computer gibt, versu-
~chen die Entwickler, diese
schneller zu machen. Man ver-
gleiche nur die 1938 aus ge-
brauchten Post-Relais gebaute
ZUSE III mit einem heutigen
- Heimcomputer. Der C 64 héngt

- das damalige Computer-Mon-

strum problemlos ab. Vergleicht
man einen heutigen Computer
~ &dhnlicher AusmafBe der ZUSE,
zum Beispiel die VAX 11/780, mit
dem C 64, s0 liegt der Vorteil bei
der VAX.
Auf die Flache einer Briefmar-
ke paften vor 20 Jahren vier Mi-
kroprozessoren des Typs 4004,
der Urvater der M]kraprazesso—
ren, Heute beanspruchen den
gleichen Platz vier Prozessoren
des Typs 68030, einer der
schnellsten  Mikroprozessoren
herkémmlicher Bauart. Die Com-
puter und deren Mikroprozes-
- soren werden mit fortschreiten-
der Verkleinerung automatisch

schneller Die Transistoren, aus

~denen ein Mikroprozessor be-
steht, liegen heute auf dem Sili-
zlumchlp wesentlich dichter an-
einander. Die Elektronen legen
einen geringeren Weg zuriick
und brauchen bis zum néchsten
Transistor weniger Zeit. Heutige
Mikroprozessoren werden mit 28
teilweise sogar 30 MHz getaktet.
Ein Takt ist nur noch 40 Nano-
‘sekunden lang. Das ist der 40-

Milliaxdste Teil einer Sekunde:

fast nichts mehr, Trotzdem ist das
den Chip-Entwicklern, den Pro-
grammierern und Anwendern

Transputern bearbeitet werden. Bei
den meisten Aufgabenstellungen ist
das der Fall. Nehmen wir einmal als
Beispiel die Mandelbrotmenge,
auch Apfelmannchen genannt. Je-
der Bildpunkt des fertigen Bildes
wird mit der gleichen Formel be-
rechnet. Die Berechnung dauert nur
deshalb so lange, weil fiir ein Bild
mit 320 x 200 Punkten 64 000 Berech-
nungen durchgefiihrt werden. Da-
bei wird die Formel fiir einen Bild-
punkt rund 100mal durchlaufen,
Stellen Sie sich vor, Sie haben 64000
Transputer, jeder fiihlt sich fiir einen
Bildpunkt verantwortlich. Die Trans-
puter wiirden die Bilder so schnell
berechnen, daB Sie mit einem ange-
schlossenen Joystick iiber die Land-
schaft des Apfelmadnnchens fliegen,
und dabel beliebige Ausschnitte
herausvergréBern kénnten.

Haben Sie jetzt Lust bekommen,
sich mit Transputern néher zu befas-

- Warum
Transputer?
von Computern noch zu langsam.
Um die Prozessoren noch schnel-
ler zu machen, kénnte man sie
weiter verkleinern, die Tran-
sistoren noch enger aneinander-
riicken, Das funktioniert nur bis
zu dem Punkt, ab dem nicht mehr
genug Atome da sind, die den
elektrischen Strom leiten.

Andere Materialien, wie Gal-
lium und Arsen anstelle von Sili-
zium, sind von Haus aus besser
fiir Mikroprozessoren geeignet,
Mit ihnen lie3en sich bei gleicher
Verkleinerung schnellere Pro-
zessoren bauen, Das Material ist
noch zu teuer, um es fiir preiswer-
te Computer zu verwenden. Ein
Grund, weshalb die Cray-Super-
computer, deren Chips aus Gal-
lium und Arsen bestehen, nicht in
jedem Haushalt stehen.

Um Computer schneller zu ma-
chen, versucht man die Hard-
ware auf spezielle Anwendungs-
falle zuzuschneiden. Die aller-
meisten Aufgabenstellungen be-
stehen aus mehreren kleineren
Teilaufgaben. Sind die Teilaufga-
ben gelost, ist das Gesamtpro-
blem beseitigt. Ein herkémmli-
cher Computer nimmt sich die
Teilprobleme der Reihe nach vor.
Wiirden mehrere Computer zur
Verfiigung stehen, konnten sie
die Teilprobleme allesamt in ei-
ner viel kilrzeren Zeit losen.
Jeder Computer besteht aus

sen? Wiirden Sie sogar gerne ein-
mal einen Transputer programmie-
ren? Kein Problem. Atari bastelt an
einem Transputersystem auf ST-Ba-
sis, Er wird mit dem T800 ausgerii-
stet sein. Commodore hat ebenfalls
aufder CeBIT ein Transputersystem
angekiindigt, allerdings nur mit ei-
nem T414. Beide Systeme werden
um die 5000 Mark kosten. Vom
HeiseVerlag gibt es eine Transpu-
terkarte fiir PCs zum Selberbasteln.
Der FranzisVerlag bietet ebenfalls
eine Karte im Eigenbau an. Letztere
wird an jeden Computer mit V.24-
Schnittstelle anschliefbar sein,
Inmos selber stellt ein Entwick-
lungsboard fiir 20000 Mark mit dem
T414 fiir PCs her. Allerdings sollte
man sich iiberlegen, ob man zehn-
mal auf den Malediven auf weilem
Sandstrand unter Palmen seine Haut
braunen laft, oder sich diese Karte
in den PC steckt, (hf)

dem Mikroprozessor, aus dem
Programmspeicher (ROM), aus
Schreib-Lese-Speicher (RAM) so-
wie aus Ein-Ausgabevorrichtun-
gen (Monitor, Tastatur), mit der
der Computer mit seiner Umwelt
Kontakt aufnimmt. Bei einer Auf-
gabenstellung, die aus zehn Teil-
problemen besteht, miiften ne-
ben zehn Mikroprozessoren noch
zehn dieser zusétzlichen Bau-
gruppen mit eingebaut werden,
Der Bauteileaufwand ware ziem-
lich groB. AuBerdem miiBten die
Mikroprozessoren der einzelnen
Computer untereinander Daten
austauschen kénnen. Mit norma-
len Mikroprozessoren ist das
nicht einfach zu realisieren.

Die englische Firma Inmos
wollte Bauteile fiir Parallelrech-
ner herstellen. Die Entwickler sa-
hen sich den gleichen Proble-
men gegeniibergestellt. Sie ent-
warfen einen Mikroprozessor,
auf dem der Speicher und die
Ein-Ausgabevorrichtung bereits
eingebaut ist. Zusétzlich sollte ex
von seinem Befehlssatz speziell
auf Parallelverarbeitung ausge-
legt sein, und, das wichtigste
Merkmal, er sollte mit anderen
seiner Art Verbindung aufneh-
men kénnen. All dies sollte mog-
lichst ohne Programmieraufwand
machbar sein. Die Programmie-
rer des Parallelcomputers sollten
sich ganz auf die Problemlosung
konzentrieren, und die Parallel-
verarbeitung dem Mikroprozes-
sor iiberlassen. Es war die Ge-
burtsstunde des Transputexs. (hf)
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unscheinbares, zweistockiges
Haus mit einem ehemals wellfen
Anstrich und geschlossenen Rolla-
den. Es steht etwas abgesondert,
fast verloren in der Umgebung von
tristen braunen Mietskasernen.

I m Miinchener Westen steht ein

Nachkriegsarchitektur herrscht vor.
Ein kleines Schild am Eingang ist
der einzige Hinweis, daB hinter den
Mauern modermste Computer-Tech-
nologie entwickelt wird: Hochlel-
sMade

stungscomputer in Ger-

manye.

Thomas Nitsche

B Welche Chance haben Paral-
lel-Rechner im Vergleich zu den
Transputern?

Thomas Nitsche: Parallel-Rech-
ner sind eine wichtige Alternati-
ve zu Transputern. Sie sind leich-
ter zu programmieren, arbeiten
effektiver und konnen preiswer-
ter in der Herstellung sein. Das
Merkwiirdige an der Computer-
technik ist nAmlich, daB zwei
Bausteine zusammen manchmal
preiswerter sind als einer, ob-
wohl sie zusammen soviel leisten
wie der eine. Im Parwell konnen
zwei CPUs, die mit 10 MHz getak-
tet sind, genausoviel leisten wie
eine mit 20 MHz getaktete. Aller-
dings sind die zwel Bausteine bil-
liger als der Hochleistungschip.
Parwell ist eine sehr flexible Lo-

Die Supercomputer der
Zukunft haben nicht mehr ei-
nen, sondern mehrere Mikro-
prozessoren. Deren Zusam-
menspiel ist aber so kom-
pliziert, daB nur wenige Spe-
zialisten in der Welt damit
Klarkommen. Drei deutsche
Entwickler beherrschen die-
se Kunst. [hr Computer »Par-
well« macht selbst modern-
sten Transputern Konkurrenz.

sung. Transputer sind durch die
iiberlegenen Prozessoren teil-
weise leistungsfahiger. Ihr Kon-
zept ist aber zu starr und schluckt
einen GroBteil der Leistung. Esist
sinnvoll, Transputer bei bestimm-
ten Problemen einzusetzen. Sie
eignen sich aber nicht fiir alle
Aufgaben. An einen Knoten des
Parwell kann man iibrigens auch
einen Transputer dranhangen,
wenn man will.«

M Sagt Ihr das nur, weil lhr einen
Parallel-Rechner gebaut habt,
oder gibt es dafiir noch andere
Griinde?

Thomas Nitsche: Wir haben kei-
nen Grund, jemanden etwas vor-
zugaukeln. Sicher, wir haben Par-
well als Parallel-Rechner ent-
wickelt. Wir waren dabel aber
unabhangig. Als wir anfingen,
hatten wir die freie Wahl, welche
Chips und welches System wir
nutzen sollten. Hatten wir fiir Mo-
torola gearbeitet, miiBten wir den
68020 verwenden. Waren wir bel
Inmos angestellt, hatten wir den
T-800 nehmen miissen. So waren
wir aber frei und haben den un-
serer Meinung nach effektivsten
Weg gewahlt.

W Wie wird man Entwickler?
Thomas Nitsche: (lacht) Es be-
ginnt damit, da man nicht um
sieben Uhr morgens aufstehen
will. Wenn man sich die Sache
richtig iiberlegt, bleibt nur eine

Interview: Billiger als Hochleistungs-Chips

in die Zukunft

Der Name der Firma in dem Haus
ist genauso schlicht, wie die Um-
gebung: »Pl«. Pl wurde 1980 ge-
griindet. Drei junge Entwickler be-
gannen 1982 ein ehrgeiziges For-
schungsprojekt: Elmar Henne, Tho-
mas Nitsche und Rolf-Dieter Klein.
Ihr Computer, der »Parwell l«, ist ei-
ner der wenigen Computer in der
Welt, der viele Aufgaben wirklich
gleichzeitig ausfiihrt. Parwell 1 ist
ein Parallel-Rechner. Dahinter ver-
birgt sich eine gleichermalen einfa-
che, wie geniale Idee: Wahrend die

eigene Firma librig. Man merkt
aber schnell, daf das nur eine II-
lusion ist. In seiner eigenen Firma
arbeitet man viel mehr und we-
sentlich harter.
Elmar Henne: Man braucht nur
den Mut, es zu wagen. Wenn man
keine grofe Firma hinter sich hat,
ist die Finanzierung sehr schwie-
rig. In der Anfangszeit muB man
sich sehr einschranken, da man
nur von dem lebt, was man auch
selbst verdient.

Mit Thomas Nitsche und Elmar
Henne von Pl sprach unser Re-
dakteur Gregor Neumann.

Elmar Henne
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begabtesten Chip-Entwickler der
Welt immer bessere Mikroprozes-
soren herstellen, greifen die drei
Miinchener auf Bewédhrtes zurlick.
Parwell arbeitet mit dem bekannten
32-Bit-Prozessor 68020 von Motorola.
Trotzdem ist er schneller und lei-
stungsfahiger, als seine Konkurren-
ten. Denn in Parwell arbeiten ge-
naugenommen viele Computer im
Teamwork.

Durch geschickte Verkniipfung
teilen sie sich die Arbeit, ohne sich
gegenseitig zu behindern. »Das mit
den Parallel-Rechnern ist eigentlich
ganz einfach. Wenn ein Arbeiter ei-
nen tausend Meter langen Graben
ausheben soll, braucht er langer, als
wenn man tausend Arbeiter jeweils
einen Meter ausheben laft. Das ist
vollkommen klar. Der eigentliche
Clou von Parwell sind aber nicht die
vielen Prozessoren. Es genligt ndm-
lich nicht, viele Arbeiter zu haben,
Man muB auch darauf achten, daB
nicht zuviel Zeit verlorengeht, weil
die Arbeiter sich untereinander ver-
standigen miissen, Wenn sich jeder
mit jedem unterhalt, bleibt weniger
Zeit zum Arbeitens, erklart Thomas
Nitsche die Grundidee.

Geschwiitzige
Computer vergeuden
Zeit

Er spielt damit auf das grundle-
gende Problem der Transputer an.
Die Weitergabe von Befehlen oder
Daten funktioniert bei einern Trans-
puter wie beim Spiel »Stille Poste.
Transputer sind wie ein Netz mitein-
ander verbunden, Wenn man in ei-
nem grofen Netz einem Transputer
in der Mitte einen Befehl geben will,
stért das alle Chips auf dem Weg
zwischen ihm und dem Befehlsge-
ber. Jeder einzelne Transputer da-
zwischen mufB namlich erkennen,
ob der Befehl fiir ihn gedacht ist
oder nicht. Dies auswerten aber
kostet Zeit. Bei Befehlen stort das
nicht weiter, da das Erkennen sehr
schnell geht. Kritisch wird es bei
grofen Datenmengen. Wenn zwel
weit entfernte Tansputer Daten aus-
tauschen, konnen sie alle dazwi-
schenliegenden vollkommen blok-
kieren, weil diese dann nur noch mit
der Weitergabe der Daten beschaf-
tigt sind.

Man kann sich das so vorstellen,
als ob Zettel an einer beweglichen
Whischeleine befestigt werden. Je-
der, der an der Leine steht, muf den
Zettel lesen und weiterschieben.
Das geht langsamer, als wenn man
den Zettel direkt zum Empfanger
bringt.

Das PlTeam
hat sich darum
besonders um
diesen Punkt
geklimmert.
Sie haben
ein System
entwickelt, das
jeden einzelnen Prozes-
sor anspricht, ohne die anderen zu
storen. Thomas Nitsche erklart, wie
das bei Parwell funktioniert, »Ideal
ist die Organisation wie in einer Be-
hérde. Es gibt keine unniitze Kom-
munikation und der Befehlsweg vom
Vorgesetzten zum Untergebenen ist
kurz. Parwell ist daher hierarchisch
aufgebaut, statt in einem gleichbe-
rechtigten Netz. Der Befehlsgeber
steht auf einer hdheren Ebene als
die Untergebenen und kann gezielt
auf einen bestimmten Befehlsemp-
fanger zugreifen. Es ist also nicht
jeder mit jedem verkniipft. Es gibt
eine klare Cliederung, die wie ein
Wurzelgeflecht aussieht.«

Parwell ist ein modulares System,
das sich aus lauter gleichen Bautei-
len zusammensetzt. So ein Bauteil,
das aus einer Platine mit einem MC
68020, einem Mathematik-Copro-
zessor und mindestens einem MBy-
te RAM besteht, nennt man einen
Knoten, da es auch eine Verbindung
zur nichst tieferen Ebene sein kann.
An der Spitze des Systems steht der
Masterknoten, der fiir die Verbin-
dung zwischen dem Benutzer und
den anderen Prozessoren zustdandig
ist. Der Master ist direkt mit bis zu 64
Knoten verbunden, die genauso wie
er selbst aufgebaut sind. An diesen
Knoten ktnnen wiederum je 64 Kno-
ten hangen und so weiter. Parwell ist
beliebig erweiterbar. Wenn man
mehr Rechenleistung braucht, er-
génzt man einen neuen Knoten, Der
Master kann aber nicht nur auf die
direkt unter ihm liegenden Knoten

zugreifen, sondern auch auf tiefere
Ebenen. Das geht nur durch das ge-
niale System des Parwell. Und daf
das funktioniert ist die geniale Idee
des PlTeams.

Parallel-Rechner sind nicht so
leicht zu verstehen wie Computer
mit nur einem Prozessor, vor allem
die Umstellung fallt schwer. Dazu
Thomas Nitsche: »ParallelVerarbei-
tung ist nicht schwer zu verstehen.
Cenaugenommen ist sie sogar leich-
ter als der herkommliche sequen-

Parwell ist hierarchisch organisiert.
Jeder Kasten in einer Ebene enthiilt his
zu 64 unabhiingige Prozessoren, die par-
allel arbeiten. Wenn zwei CPUs Daten

tielle Weg, bei dem ein Vorgang
nach dem anderen geschieht. Beim
Programmieren werden alle Pro-
bleme in kleine Unterprobleme zer-
legt. Aus den Teilen machen wir
dann wieder ein ganzes Programm.
Es ist doch viel einfacher, jeder Auf-
gabe einen Prozessor zuzuteilen.
Das ist viel natlirlicher, Das Schéne
ist, daB es am Ende auch noch
schneller ist.« Eigentlich ganz ein-
fach — man muf nur darauf kom-
men. Ganz so problemlos ist das

Die Geschichte der Parallel-Rechner

Obwohl Parwell weltweit einer
der wenigen funktionsfdhigen
Parallel-Computer der Welt ist,
ist die Idee nicht neu. Schon in
den sechziger Jahren beganndie
Forschung. Da die Mikroprozes-
gsoren damals noch nicht so lei-
stungsfdhig waren, wie die Ent-
wickler - sich das wiinschten,
blieb als Ausweg, die Arbeit auf
mehrere CPUs aufteilen. Doch
die Prozessoren wurden schnell
und leistungsféhiger. Herkémmli-
che Computer leisteten jetzt alles,
was man sich wiinschte. Trotz-

dem wurden die Probleme kom-
plexer und die Mikroprozesso-
ren mupPten sich anpassen. Durch
Coprozessoren wurden Aufga-
ben an spezialisierte Chips ver-
teilt. Inzwischen ist die Entwick-
lung an einem Punkt angelangt,
an dem jede Leistungssteigerung
mit sehr groBen Kosten verbun-
den ist, Es wird immer schwieri-
ger, die Chips noch schneller
und leistungsfahiger zu machen.
Daher bietet sich die lange ver-
nachlassigte ParallelVerarbei-
tung wieder an. (gn)
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Jonglieren mit den vielen Prozesso-
ren aber nicht. Da Parwell modular
aufgebaut ist, weis man beim Pro-
grammieren nicht, wie viele Knoten
zur Verfiigung stehen. Man kann
nicht davon ausgehen, da man fiir
jede Aufgabe einen eigenen Knoten
zur Verfiigung hat. Andererseits
darf man sich nicht selbst beschran-
ken, da sonst womoglich nicht die
volle Leistungsfahigkeit ausge-
schiipft wird. Es hangt also entschei-
dend von der Programmierung ab,

Master

1. Ebene

2. Ebene

3. Ebene

austauschen, werden die anderen nicht
gestort. Wenn der Datenaustausch iiber
mehrere Ebenen stattfindet, werden nicht
alle Prozessoren unterbrochen.

wie schnell die Programme sind.
Wer einen Transputer program-
miert, steht {ibrigens vor &hnlichen
Problemen.

Es gibt mehrere Wege, die Schwie-
rigkeiten zu umgehen, wie Thomas
Nitsche erklart. Eine davon ist Linda.
Linda ist nicht die Sekretdrin des
PlTeams, sondern die Programmier-
sprache flir Parallel-Rechner des
amerikanischen Professors D Ge-
lernter.

Stellen Sie sich vor, Sie sitzen in
einem abgeschlossenen Raum und
sollen eine Mathematik-Aufgabe 16-
sen. Unterstiitzt werden Sie dabei
von Experten, die auf eine Aufgabe
spezialisiert sind. Es gibt Experten
fiir das Addieren, andere fiir das
Subtrahieren und wieder andere
zum Wurzelziehen. Sie wissen nicht,
wie viele vorhanden sind. Schlief3-
lich ist der Raum hermetisch abge-
schlossen und sie sitzen allein drin.
An der einen Wand befinden sich
aber zwel Schlitze. In den einen kon-
nen Sie Zettel mit Aufgaben reinle-
gen, damit sie von den Experten ge-
lést werden. Zur besseren Unter-
scheidung verwenden Sie farbige
Zettel, je nach Art der Aufgabe. Auf
einen grinen Zettel schreiben Sie
beispielsweise »] + l«und schieben
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ihn in den Schlitz. Auf der anderen
Seite sitzt Linda und reicht den Zettel
an einen freien Experten weiter.
Wenn der néachste griine Zettel
kommt, der erste Experte aber noch
rechnet, gibt sie dem nachsten Ex-
perten den Zettel. Falls keiner frei
ist, hebt sie den Zettel auf. Sie kon-
nen dadurch ungestdrt Zettel be-
schreiben und in den Schlitz werfen.
Linda nimmt Thnen die Aufgabe ab,
sich damit zu beschéaftigen, wie viele
Experten vorhanden sind und wel-

Bei einem Transputer ist jeder Chip mit
vier anderen verbunden. Dateniibermitt-
lung stért daher alle Chips zwischen
Sender und Empfinger.

che gerade rechnen. Sie sorgt da-
fiir, daf die Aufgaben so schnell wie
moglich geldst werden.

Sobald das Ergebnis da ist, wirft
Linda den Zettel durch den anderen
Schlitz in Thren Raum zuriick. Sie
miissen nur nachsehen, ob der ge-
wiinschte Zettel wieder da ist. Sie
werden also erst dann aufgehalten,
wenn Sie auf ein bestimmtes Ergeb-
nis warten miissen. Sie verlieren
aber wenig Zeit, da Sie, Linda und
die Experten parallel arbeiten. Und

Programmierer
brauchen Linda

Linda l6stdas Problem der ungewis-
sen Anzahl von Experten-, also Pro-
zessoren, die einem Programm in ei-
nem Parallel-Rechner zur Verfii-
gung stehen.

Der Parwell wird heute von Sie-
mens genutzt, um auf dem Gebiet
der Supercomputer zu forschen. Pl
arbeitet auch eng mit einigen Uni-
versitdten zusammen. Diese for-
schen geradean der nachsten Com-
puter-Generation: einem Neuro-
Computer (siehe Happy-Computer
5/88).

Neuro-Computer arbeiten mit ei-

Versteckte

Qualitaten

Obwohl Pl heute komplizierte
Supercomputer baut, sind die
Griinder auch die Vater von zwei
populdaren Computern. Elmar
Henne und Thomas Nitsche ent-
wickelten den ersten Mephisto-
Schach-Computer. Noch wah-
rend ihres Studiums arbeiteten
sie an der Hardware und schrie-
ben das Schachprogramm. Je
mehr Erfahrung sie bekamen,
desto starker wurde der Mephi-
sto. 1984 wurden sie schlieflich
mit dem Mephisto 3 in Glasgow
Weltmeister. »Wir haben das ge-
macht, um etwas Geld zu verdie-
nen. Die Vertrage waren fiir uns
aber nicht so gut, dal wir reich
geworden waren.«

Rolf-Dieter Klein, der dritte im
Bunde der Parwell-Entwickler,
war auch nicht untdtig. Er ent-
warf den NDR-Kleincomputer.
Der preiswerte Selbstbaucompu-
ter erfreut sich noch heute in
Bastler-Kreisen gréfter Beliebt-
heit. Sein offenes Konzept prade-
stiniert ihn fiir Erweiterungen al-
ler Art. (gn)

nem kiinstlichen Abbild der klein-
sten bekannten Entscheidungsein-
heit Gehirn: den Neuronen. Neuro-
nen sind Verbindungsstellen in den
Nervenbahnen, die einen elektri-
schen Impuls weiterleiten oder stop-
pen koénnen. Vom Zusammenspiel
der Neuronen hangt im Gehirn zum
Beispiel die Erinnerung ab.

Thomas Nitsche hat auch fiir die
neuen Computer einen passenden
Vergleich. »Neuronale Netze sind
nichts anderes als in Hardware ge-
gossene Kiinstliche Intelligenz. Bis-
lang soll Kiinstliche Intelligenz
durch Programme erreicht werden,
die besonders trickreich Daten auf-
bereiten. Damit macht die Software
das, was die Hardware eines Neuro-
Computers erledigen soll. Mit dem
Parwell wird also ein Neuro-
Computer simuliert. Wenn der simu-
lierte Computer genug gelernt hat,
kann er gebaut werden.«

Mit der Forschung am Neuro-Com-
puter ist Pl wieder ganz vorne mit
dabei. Nur wenige Elektronik-Multis
in der Welt beschéftigen sich mit
dem komplizierten GCebiet. Viel-
leicht gelingt den drei Computer-
zauberern von Pl auch hier ein
Uberraschungserfolg wie mit dem
Parwell. (gn)
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Bringt ein Chip-
Hersteller einen
neuen Prozessor
auf den Markt,
preist er dessen
zum Vorgdnger um-
fangreicheren Be-
fehlssatz an. "Weniger
ist mehr«, sagen sich
aber seit neuestem
einige Chip-Hersteller, und
entwickeln schnelle Prozesso-
ren mit weniger Befehlen:
RISC-Chips.

ank seinem RISC-Prozessor

darf sich der Archimedes

»Der schnellste Heimcompu-
ter der Welt« nennen. Als er Septem-
ber '87 vorgestellt wurde, staunte
die Fachwelt. Vergleichbare Com-
puter, wie der Atari ST und der Ami-
ga, bleiben da auf der Strecke (sie-
he Ausgaben 1, 4 und 5/88). Er soll
laut Aussage des Herstellers sogar
schneller als eine VAX 11/780 sein.
Ein Computer, der immerhin in For-
schungszentren seine Arbeit ver-
richtet,

RISC-Jogger mit
leichten Fullen

RISC-Chips sind deshalb so
schnell, weil sie nur wenige Befehle
kennen. Um diese scheinbar wider-
spriichliche Feststellung zu verste-
hen vergleichen wir den RISC-Chip
einmal mit einem Jogger. Ein Jogger,
der regelmaBig seinen Parcours ab-
lduft, transportiert nur wenige Mus-
keln mit seiner Kérpermasse. Ge-
nau die, die er fiir seinen Sport be-
notigt, Weniger sportliche unter uns
werden Probleme mit dem forschen
Tempo des routinierten Léufers
kriegen, sollten wir einmal mit ihm
zusammen seinen Parcours ablau-
fen. Wir haben an den notwendigen
Stellen nicht genug Muskelmasse.
Dafiir sind andere Kérperteile mit
vielen Muskeln bepackt, Den»RISCe-
Prozessor kann man mit unserem
Jogger vergleichen. »RISC« heift
»Reduced Instruction Set Compu-
ter«, ein Computer mit einem Mikro-
prozessor, der wenige Befehle ver-
steht, Ahnlich wie der Jogger mit sei-
nen wenigen an der richtigen Stelle
sitzenden Muskeln eine Strecke
schnell ablauft, ohne von iiberfliissi-
gen Muskelpaketen belastet zu wer-
den, arbeitet der RISC-Prozessor
mit wenigen, aber dafiir leistungsfé-
llnigerl; Befehlen Programme schnel-
er ab.

Herkommliche Computer
besitzen »CISC«Prozessoren,
»Complex Instruction Set Computer«
— Prozessoren mit vielen Befehlen,
In diese Gattung fallt der Prozessor
des STs und des Amigas (Motorola
68000) genauso, wie der eines PCs
und ATs (Intel 8088, 80286). Diese
Prozessoren wurden mit vielen Be-
fehlen ausgeriistet, die dem Pro-
grammierer seine Arbeit erleich-
tern. So verschieben heutige Mikro-
prozessoren mit einem Befehl kom-
plette Speicherbereiche. Die Pro-
grammierer alterer Prozessoren
wie dem 6502 oder dem 8085 muf3-
ten dafiir erst ein spezielles Pro-
gramm schreiben.

Mehr noch: Moderne Mikropro-
zessoren schleppen neben ihren
neu eingebauten Befehlen auch
noch den Befehlssatz ihres Vorgan-
gers mit. Die Hersteller achten da-
bei stets darauf, daB diese zu &l-
teren Typen kompatibel bleiben.
Die 80 x 86-Prozessoren von Intel,
die in den MS-DOS-Computern ein-
gesetzt werden, sind ein typisches
Beispiel. Programme, die fiir einen
PC mit dem 8088 geschrieben wur-
den, laufen in den meisten Féllen
auch auf einem AT mit dem 80286,
Umgekehrt laufen die meisten AT-
Programme auch auf einem PC. Fiir
die Softwarehersteller wire es ein
zu groBer Entwicklungsaufwand,
die Programme mit den speziellen

RISC mit Risiko

Schon 1975 plante IBM einen
RISC zu bauen. Man sah sich die
Computerbander mit Program-
men eines damaligen typischen
IBM-Grofrechners durch. Die
vorkommenden Befehle wurden
statistisch ausgewertet und man
stellte fest, daB nur etwa 10 Befeh-
le wirklich oft verwendet wurden.

Aufgrund dieser Erkenntnis
wurde von IBM im Jahre 1980 ein
RISC vorgestellt: der IBM 801
Dieser Maschine war allerdings
kein Erfolg gegénnt, da sie mit ih-
rem Speicherplatz viel zu ver-
schwenderisch umging, und so-
mit zu teuer war. Der 801 ver-
schwand wieder in der Versen-
kung, noch bevor er richtig be-
kanntwurde, (hf)

Superschnelle Chips von

Null-Dicit fur

Befehlen des 80286 zu schreiben.
Obwohl ein Programm wesentlich
eleganter und kiirzer mit den neuen
Befehlen ware. Der neueste Prozes-
sor aus der Baureihe, der 80386, ver-
steht ebenfalls die Befehle des 8088.

Mikrocode
im Prozessor

Untereinander kompatibel wur-
den die Prozessoren erst, als die
Entwickler begannen, den internen
Ablauf bei der Befehlsverarbeitung
eines Prozessors mit einer Art Ma-
schinensprache zu realisieren. Die-
se prozessorinterne Maschinen-
sprache heift Mikrocode und ist in
einem ROM im Mikroprozessor ge-
speichert. Wenn der Prozessor el-
nen neuen Befehl verstehen soll,
brauchen die Entwickler eines neu-
en Prozessors lediglich ein neues
Programm im ROM abzulegen. So
ist das ROM des 80286 grofer als
des 8088, da es neben den Befehlen
des 8088 weitere neue Befehle ver-
steht. Auch der 68000er von Motoro-
la fithrt seine Befehle mit Hilfe eines
Mikrocodes aus, Samtliche Befehle
belegen dabei librigens nur 75 Pro-
zent seines ROMs. Das restliche
Viertel liegt brach fiir spatere An-
wendungen, die dann nach Bedarf
auf dem Chip selbst ergédnzt werden
kénnen,

Der Mikrocode eines Prozessors
wird mit einem speziellen Mikro-
code-Compiler auf Workstations
oder Mainframes entwickelt (siehe
Beitrag im Einsteigerteil). Von die-
sem Compiler héngt es ab, wie gut
der Mikrocode wird, wieviel Platzer
im Mikrocode-ROM benétigt und
wie schnell der Prozessor im Endef-
fekt ist. Bel einigen Prozessoren
wurde der Mikrocode allerdings
derart schlampig programmiert,
daB ein komplexer Befehl mehr
Taktzyklen benétigt, als ein Pro-
gramm aus separaten Befehlen, das
die gleiche Aufgabe erfiillt (siehe
Kasten),

Schon 1975 untersuchte IBM Be-
fehle von Mikroprozessoren. Als Ex-
gebnis dieser Untersuchungen kam
heraus, daf3 80 Prozent der Anwen-
dungen nur wenige Prozent der ver-
fiigbaren Befehle auch wirklich nut-
zen. Wenn ein Mikroprozessor nur
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morgen: RISC-Prozessoren

Mikro-Chips

wenige Befehle versteht, wird die
Elektronik des Chips sehr einfach.
Die Chipentwickler konnen dann
statt dessen die Ausfithrungszeiten
des Prozessors verkiirzen, folgerten
die IBM-Entwickler und begannen
den ersten »Reduced Instruction Set
Computer« (siche Kasten »RISC mit
Risiko«) zu entwerfen.

Heutige RISC-Prozessoren besit-
zen aufgrund der IBM-Untersuchun-
gen typischerweise nur rund 350 bis
80 Befehle, statt 150 bis 200 Befehle

schengespeichert. Ein Mikropro-
zessor holt seine Befehle direkt aus
seinem Speicher. Ist dieser fiir den
Prozessor nicht schnell genug, war-
tet der Prozessor, bis der Speicher
die Daten liefert. Das Cache liefert
die Daten ohne Verzogerung, da es
aus besonders schnellem RAM be-
steht. Da schneller Speicher teurer
ist, wird dieser nicht fiir den gesam-
ten Prozessorspeicher verwendet.
Das Cache ist normalerweise 258
Byte lang. Zunéchst fiillt es sich mit

Gedréngel im Speicher

RISC-Programme sind wesent-
lich langer als Programme eines
herkémmlichen Prozessors. Das
linke Programm ist fiir den
68000er geschrieben, der in den
Amiga und den ST eingebaut ist.
Das Programm verschiebt einen
1 KByte langen Speicherblock.
Auf der rechten Seite steht das
gleiche Programm im Assem-
bler-Code des ARM, der »Acorn
RISC Machine«. Das Programm

Motorola 68000

MOVEAL #SADRESSEAD 12
MOVEAL #ZADRESSEAl 12

MOVEW #1023.D0 g
LOOP
MOVER (AD+(Al)+ 12288 (12 pro Schleife)
DERA DOLOOP 10224 (I0 pro Schleife plus
14 beim letaen)
gesamt: 22564

bei CISC-Prozessoren. Dabei wer-
den nur Befehle verwendet, die hau-
fig benotigt werden. Komplizierte
Befehle, die zum Beispiel dividie-
ren, fehlen vollig. Normalerweise
werden Befehle eines RISC-Prozes-
sors in nur einem einzigen Taktzy-
klus abgearbeitet.

Um RISC-Prozessoren dariiber
hinaus schneller zu machen, haben
sich die Entwickler einige Beson-
derheiten einfallen lassen. So verfii-
gen die Prozessoren innerhalb ihres
Chip-Gehauses iiber einen Befehls-
Cache (sprich: Késch). Dieses be-
steht aus sehr schnellem RAM, aus
dem der Prozessor sich seine Befeh-
le sehr schnell holen kann. In die-
sem werden die noch zu bearbei-
tenden Befehle des Programms zwi-
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ist zwar wesentlich langer, bend-
tigt aber nach den Datenblittern
des Prozessors weniger Takizy-
klen als das 68000er-Programim.
Wiirde man das linke Programm
auf einem ST, das rechte auf dem
Archimedes laufen lassen (beide
Prozessoren sind mit 8 MHz ge-

taktet), wdre der Archimed_es
nach 1408 Mikrosekunden fertig,
wiahrend der 68000er dazu 2820
Mikrosekunden brduchte.  (hf)
Archimedes ARM
MOV RISADRESSE 1
MOV  RZZADRESSE 1
MOV R3.#1023 1
OGP
LDRE RO[RI1]=! 4086 (4 pro Schieife)
STRE ROR2] =1 2048 (2 pro Schieife)
SUBS R3Riwl 1024 (! pro Schleife)
BFL OGP 4036 (4 pro Schleile)

gesamt: 11267

Befehlen aus dem Speicher. Nach-
dem der Prozessor einen Befehl aus
dem Cache geholt hat, fiillt der Ca-
che den frei gewordenen Platz mit
neuen Befehlen, Der Prozessor ver-
schwendet seine Zeit nicht mehr, in-
dem er auf den Speicher wartet,
sondern iiberlalt diese Aufgabe
dem Cache.

Das Prinzip eines RISC-Prozes-
sors dhnelt einer FlieBbandverar-
beitung. In vielen hintereinander
angeordneten Stationen von Schalt-
kreisen wird der Befehl in seine Be-
standteile zerlegt. Der teilweise de-
montierte Befehl wird erst dann an
die nachste Station weitergegeben,
wenn diese wiederum ihren Befehl
an die darauffolgende Station wei-
tergeben hat. Der Mikroprozessor

bearbeitet dadurch gleichzeitig im-
mer mehrere Befehle, und spart Zeit
gegeniiber einem Prozessor, der
sich jeden Befehl einzeln vornimmt.

RISC-Prozessoren verbrauchen
fiir ein Programm im Schnitt einein-
halbmal soviel Platz, wie ein norma-
ler Prozessor bendtigt (siehe Kasten
»Gedrangel im Speichers). Damit
steigt auch der benétigte Speicher
fiir ein Programm. Da groBe Spei-
cher noch nicht lange verfiigbar

RISC-Prozessor
mit viel Speicher

sind, wurden RISC fiir viele Anwen-
dungen erst in letzter Zeit interes-
sant.

Die Grundlagen fiir RISC-Prozes-
soren wurden vor etwa 12 Jahren ge-
schaffen. Die aus diesen Untersu-
chungen gewonnenen Ergebnisse
fiihrten zu den ersten Chips auf
RISC-Basis. 1982 wurde der erste
RISC-Chip namens *RISC I« (wie
kénnte es auch anders sein) von
Stundenten der Universitdt in Berke-
ley fertig entwickelt. An der Stan-
ford Universitat entstand ebenfalls
ein Prozessor mit dem bezeichnen-
den Namen »MIPS«.

Der wohl zur Zeit populdrste Pro-
zessor mit RISC-Ambitionen ist der
Transputer, den wir ausfiihrlich auf
Seite 38 vorstellen. Auch der »ARM«
als Prozessor des Archimedes (von
seinen Anhangern liebevoll »Ar-
chie« genannt) macht von sich re-
den.

Die Firma SUN stellte eine Work-
station mit RISC-Prozessor vor, die
SUN 4/260. Die Leistungen dieses
Computers stellen fast alles in den
Schatten, was man von Workstations
bisher gewohnt ist. Der Preis (Farb-
version ab 240000 Mark) allerdings
auch, so daB wohl nur wenige stolze
Besitzer einer solchen Superma-
schine werden.

Wie wird es mit RISC-Prozesso-
ren weitergehen? Acorn baut in
Deutschland jetzt auch ein Handler-
netz auf, so daB sich jeder Interes-
sierte diese »Heim-Cray« kaufen
kann.

Wahrscheinlich haben die mei-
sten Hersteller von Mikroprozesso-
ren RISC-Chips in der Schublade.
Allerdings sind sie schwerer zu pro-
grammieren, als herkommliche Pro-
zessoren. Ob sich RISC durchsetzen
wird, entscheiden die Programmie-
rer, die langere Programme fiir die-
se Maschinen schreiben miissen
und mehr Zeit investieren. Ob sich
dieser Aufwand lohnt, wird sich zei-
gen. (hi)
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CeBIT 88

Anliiblich der Messe CeBIT '88
in Hannover haben wir bei
vielen Produkten Preissenkun-
gen vornehmen kénnen.

Uber Messeneuheiten gibt unser
CeBI'T-Info Auskunft, das wir
Ihnen auf Anforderung gern
kostenlos zusenden.

Fordern Sie bitte auch unsere
kostenlose Gesamtpreisliste an!

Wir sind seit Jahren
bekannt flir:

e Markenprodukte zu
glinstigen Preisen

e herstellerunabhéngige
Beratung

e grofie Auswahl

e guten Service (auch
nach der Garantiezeit)

e tdglichen Versand

e gute Lieferbereitschaft

e stindige
Qualitatskontrollen

NEC

A ATARI

Brother

SRR
FUJITSU

SHARP

TOSHIBA

JLIKI

& seagate
Schneider
PLANTRON

HEWLETT-PACKARD

Panasonic

..auberdem haben wir eine Reihe weiterer Hersteller neu in unser Sortiment aufgenommen!

MICROCOMPUTER-VERSAND

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




Listing des Monats Atari XL/XE

Besser als Arkanoid
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in neues Amiga-Pro-
gramm?  Heinrich
(Ressortleiter Spiele)

ging eigentlich nur am
Zimmer vorbel. Als er das

Unsere Version des Spieleklassikers Arkanoid
spielt sich besser als das Original, hat mehr
farbigere Level und einen Extra-Modus fir
zwei Spieler: »Unicumc« fiir den Atari XL/XE.
Ein Listing des Monats der Sonderklasse.

fach beriihrt werden miis-
sen, und verschiedene Ex-
tras (siehe Tabelle). Nach
den 31 Levels geht das
Spiel von vorne los, Zu Be-

XL-Unicum sah, stoppte er unwillkiirlich seinen Schritt.
Heinrich ware nicht Spieletester, wenn er bel neuen
Spielen nicht sofort den Joystick an sich reifen und ein
Probespiel wagen wirde, Ich erklarte ihm, daP das
Spiel aufdem Atari XL 1auft, was thm ein anerkennendes
Nicken entlockte. Die Computerverwechslung kam je-
doch sicher dadurch zustande, daB der XL am Amiga-
Monitor angeschlossen war,

Auch der Rest der Happy-Redaktion war in den dar-
auffolgenden Testspieltagen éfters am XL mit Unicum zu
finden. Einstimmige Meinung: Das Spiel wird Listing
des Monats. Mehr itber den Autor auf Seite 151,

Unicum ist zwar Arkanoid nachprogrammiert, hat die-
sem aber einiges voraus. So bietet es als besonderes
Extra einen Zwei-Spieler-Modus, in dem die Partner
gleichzeiltig spielen. Die Schlager der Spieler sind ne-
beneinander angeordnet und lassen sich nur bis zur
Mitte des Spielfeldes bewegen, Die Punkte kassiert der,
dessen Schldager vom Ball als letztes berihrt wurde, Uni-
cum hat wie Arkanoid 31 Level, mit Steinen, die mehr-

Ausgabe B/Jurm 1988

ginn eines Spiels stehen vier Leben zur Verfligung, Alle
1500 Punkte bekommt man ein Leben dazu, wobei eine
getroffene Tonne zwel und eine geldschte Tonne zehn
Punkte bringt. Eine eingesammelte Tonne erhéht das
Punktekonto um 50. Eingesammelte Extras stehen so
lange zur Verfligung, bis man einen Schldager verliert,
auch wenn man einen Level weiterkommt. Ubrigens
brauchen nicht immer alle Steine geloscht zu werden,
um ein Level zu beenden.

Um das Spiel zu starten, wéhlen Sie unter DOS 2.5 und
dahnlichen Versionen die Funktion <L >, und geben als
Namen »UNICUMCOMz« ein. Das Spiel ladt und startet
automatisch. Unter Happy-DOS brauchen Sie blo »UNI-
CUMu«eingeben, Vergessen Sie jedoch nicht, das einge-
baute Basic des XL/XE auszuschalten (<OPTION>
beim Einschalten driicken).

Noch ein Hinweis zum Schluf: Wenn Sie im Titelbild
ein bestimmtes Wort eintippen, haben Sie einen Trai-
ner-Modus, in dem unendlich viele Leben zur Verfii-
gung stehen. Viel Spaf3 beim Spielen und Griibeln. (hf)
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Atari XL/XE Listing des Monats

»Unicume« bietet 31 abwechslungsreiche farbige Level, damit
Ihnen beim Spielen nicht langweilig wird

E]Il[l[11 uu'l

Unicum #* x %
PLAYER =7 von André Christiansen
LEUEL = Computertyp:  Atari XL/XE
e Sprache: Maschinensprache
T RELT Eingabehilfe:  AMPEL

1%:&%% & Kurz- Verbesserte Arkanoid-Version
5 % PLAYER =@ beschreibung: (Breakout)

et 1T £
: £ LEVEL =00 Blécke auf
: &%gﬁq‘;ﬁgﬁ%—%ﬁ LIVES =04 Diskette: 110
xS T aanfoo - T
e.hxm:aut-h## Besonderheiten: Zwei-Spieler-Modus
* 15t schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende

Unicum Exiras

LEUEL =0B

LIVES 205 Tonnenbezeichnung Bedeutung
205200 B Bonuspunkte (250)
D grofer Schldger
— E Extraleben

e - K klebender Schlidger

LWL T L Schldger kann schiefien

LIVES 0% N ndchster Level

SEORES S langsamer Ball

? zufilliges Extra

Programmname 1 UNICUM. COM @128:AE AE FE EA EA FE AR FE <AS> D270:00 DO @1 05 14 5@ 42 20 <4B>
Linge 113655 Byte P13D:1AE AE FE AE AE FE AA EA <02) 2278:00 20 DO @@ 0 OO @@ OB <7C>
- @1381EE EE FE AE AE AE AR FE <CR> P260:00 DO 40 30 14 @5 B1 8@ <3IF>

Pi42:1EA EA FE AE AE FE AA FE <13} P286:02 P2 0P B9 D@ PO @@ PR <BC>
PERDIFF FF @@ 20 B2 20 A? 31 <BA> @1481EA EA FE EE EE FE AA FE <19 0292100 00 @0 00 02 OO O @@ <94>
0EOBIED 3@ P2 AT 20 BD 31 02 <3D> D1S01AE AE BE AE AE AE AA FE <AD> P298: 00 PO OO B@ D@ PP @@ AA <A4>
PO1@:A? 21 BD 2F @2 A9 FF BD <FF> @1581EE EE FE EE EE FE AR FE <24)> RZARIFA A& AT AT A7 IF 55 AA <133
9018101 D3 A7 72 6D CB 02 BD <AbL> B14DIEE EE FE AE AE AE AA AA <A4) P2AB:AS 5D 7D 7D DD FS5 85 AA <3D>
PAZE:1CA BZ AT @E BD CS 02 A9 <Cé> R14B1946 F& AR AR 96 96 AA 4A <12> ©2B0:BF BF BF BF BF BF 55 AA <ED>
P@28:CC BD F4 @2 A9 30 @D E2 <@B> B17014A 4A 4A A4A AR 4A AR B <9F) P2B8sFD FD FD FD FD FD 55 AA <18>
PA3G:D2 A7 200 BD EI 02 60 70 <7E> PI768:00 @@ 55 55 G0 AA AA Al <FS> @2C0:19F BD BS 97 9F BD 55 AA <A3>
PA3IB:70 70 70 7@ 70 7@ 42 4B <S5B> PLEDIAL AL Al AL AL AL AL 4A <F4> @2C8:SD 7D FS DS 5D 7D 35 AA <B2>
P40z 20 7@ @2 41 31 20 @0 00 <BA> 2168142 50 15 05 00 02 @@ AA <3C> D2D0:9F BD BS 97 9F BD 35 AA <93>
PRABI@0 PO P 35 26 29 23 35 <20 P190:AA DO 55 55 02 28 0D A1 <BA) 22D8:5D 7D FS DS SD 7D S5 AA <B3>
PAS: 2D @8 77 &9 72 A4 @@ &7 (FAd 2198:81 @5 54 50 00 D2 OB 55 <61)> P2ED:9F BD BS 97 9F BD 55 AA <C2>
PRSE1 &S AC &1 &4 &5 GE DE @ <273 PIADIFF AR AA FF FF 55 55 B7 <BR) @2EB15D 7D FS DS 5D 7D 55 AA <93>
204012E B0 DO O OQ @2 O® AD <74> 21AB107 @7 B7 @7 @7 07 @7 B4 <57> P2FG:19A A& A9 A9 A7 9F S5 AA (23>
DRAEH00 34 &F LE @@ 23 I3 3@ <CD> ©iB0:1B4 B4 B4 B4 BA B4 B4 1E <71} @2F8:A5 9D 7D 7D DD FS 55 75 <FB>
PO70:D@ &6 4A 72 B0 2B &1 7O <@D> @iBey 1E 1E 1E 1E 1E 1E 1E DB <&8> PIVD:F7 77 00 DD 0@ 0O Q0 0@ <SF>
PA78170 79 @D 23 &F 4D 7@ 75 <97> PLICP'DO DD D@ DO D@ DB DD @1 <F7) 2308:00 20 OO 0@ 0O P2 @B BA <OE>
00BD: 74 4% 72 0 OD @1 OB FF <&9> @1CBI0S 17 IF 1E 1E 1E 1E 55 <D3> P310:00 DO @0 00 OO OO @@ OQ <la&>
PREE:IFF EQ @2 ES @2 00 AB @@ <DF> DIDB:IFF EA AA BF FF DS DS 55 <475 P316:00 22 OO 2@ D@ 0D @@ PR <iE>
PO90:20 FF FF @@ 4C 20 50 00 <43> PIDBIFF AB AA FE FF 57 57 40 <7C> BIZ000 20 00 0D DR 0D @@ D@ (26>
PRTE100 DA OO OO @@ OO PP @@ <78> P1EQ:S@ D4 F4 B4 BA B4 B4 1E <73) 2328:00 20 DO 20 00 B2 @0 PO <2E>
0OADI 2@ B @@ 7D 73 F7 77 B0 <EE> @IEBY 1E 1E 1E IF 1IF 15 15 DS <3F> DI30:20 DO @O OO 20 0D @ PO <I4>
PAABIOD @@ @0 FD 5D DF DS @@ <BA} QIFEsFF AA AA FF FF 55 55 57 <50 B336:00 PO 0P B@ DO PO @O PA <3E>
00BR: 00 @@ @@ FF DS DF DS @@ <74> @IFBIFF AA AA FF FF 53 55 B4 <DA> PIA0:100 DO O 0D A@ DD OV OO (44>
B2BE100 B2 OO 7S 7F FF 7F 0@ <F4> P200:B4 B4 B4 FA4 F4 54 54 BS <4D> B348:00 20 20 00 20 P2 OO @A <4E>
DACP:@@ PO @@ @D 0D @S @7 FD <19 @208:BF AA AA BF BF BS BS 57 <025 0350100 DO G0 0 B3 OO OB 0O <%&>
PACE1FF FD SD 7D 78 F7 77 57 <D@> Q@21R:1FF AA AR FF FF 57 57 55 <BB> 2350:00 B0 P2 @0 OO 02 0B B@ <SE)
PADB:F7 57 FF FD 5D DF DS 57 <3A> @218:1FF AA AA FF FF 57 57 55 <ADD D350:00 DO Q0 P2 B0 0D @@ P <bb&>
@@DBIF7 75 7F FF DS DF DS DD <1E> P2201FF AA AA BF BF BS BS 37 <CA> B348:00 B0 G @0 OO B 0D P@ <AE>
PREQIDF 5D 7D 7S 7F FF FF AA <A4&) @2281FF AA AA FF FF 55 55 BS <E4D DI70:20 D Q0 02 20 OB @F PR <74>
BAEBIAR AA AA AA AA AA AA BD <76 92321BF AR AA FF FF 55 55 07 <SE> 2378:00 00 22 00 02 B2 OO @ <7E>
PAF@:@F @D @D 7D 75 F7 77 @D <AQ} @238:@7 17 17 1@ 17 17 @7 B4 <@@> P3S2: B0 D2 0D P0 OO OD @@ P <B&>
@0F810F @D @D @D 8% @7 @7 @7 <@n> P240:B4 BS BS @1 BS BS B4 20 <DB> 2368:00 20 P2 @ O PV QD @@ <BE>
0120:@7 @5 @F FF DS DF DS @7 <73> @2481 40 FF AA FF DS D@ DA AA <B88> D390:00 DO OO OO OC OB @A B0 <F&>
2108107 @5 OF @F @5 OF @5 0D <10> B2501AA AA :: AA AA AR AA BB <AED
P112:00 O3 @0 OF @5 BF @5 FE <&F) @258:00 00 DO @0 O 02 OO @D <SC>
21181EE EE EE EE EE FE AA BE <A3> 0240100 B0 G0 0 0@ DO DO BV <&4> »Unicumc ist das Spitzenspiel fiir
P120:FE EE AE AE AE AE AA FE <B2> 2246:00 00 00 20 OO 20 @0 OB <&C> Atari XL/XE-Computer

48 i Ei:i -;E ,;i Ausgabe 6/]uni 1988
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P396:00 00 OO OO @@ 0D @@ IS5 <F4> P&ARDI @@ 47 C3 C3 FE D4 2@ <ED> B9A8:FE DY 4B 3F C3 4B FE 4B <D3>
B3Ad1 &6 &b S6 &4 bbb b6 AR 36 <BLH> B4AB147 C3 FE DS 0@ 47 FE B2 <31> @9B21C3 DB O@ C3I 4B FE AB C3 <EA>»
BIAB1 64 L& SA b6 &6 S6 AA S& <3A2 @4BR:10@ D& C3 FE DS C3 FE DI <ED> @988 DB DD C3 4B FE 4B C3 DB <2A>
D3pBrbs LA LA HA L6 S6& AR SA CLE> B4BEIC3I FE FC FF BE &F 11 &4 <C9> @9C2:00 C3 4B FE 4B C3 3F D9 <B89>
@3BB146& bb 66 b6 bA SA AA 356 (BC> BACHIDS 2@ D& 4B FE D4 4B FE <90> PFCE14B FE 4B C3 D9 BB 4B FE <BE>
QICH:&A &A TA LA A T6 AR 56 <TA> PACB:3F DI 4B FE D2 @@ D2 4B <EF> @9D0:14B C3 DY DD 4B FE AB C3 <BF>
B3ICBr16A LA S5A &A &R LA AR 56 <BA> @4D@:3F CS FE D3 @@ 4B 3IF C3 <09> PFDED? @@ 4B FE D9 4B 3F 3F <35>
O3DB:bb LA S& Lb 66 56 AA L6 <B3> P4DB:FE D3 @@ 4B 3F CS FE D3 <29> @9EQu4D FE FF 2A &F 23 AR D4 <&67>
B3IDB1 b& b6 56 b6 &6 b& AR 56 <CE> PLHEQ:D@ 4B 3F CS FE D3I @@ 4B <S5A> @FEEI@@ 3F D2 C7 FE 3F D2 C7 <BA>
DIEMTA 94 FA FA A 54 AR S& <B2> B4EB:3F CS FE DI D0 4B FE DI <(2E> BFFMD2 0@ 4B FE 3F D2 C7 D2 <35>
B3IEB1 66 AL RS RS &4 P4 AR bL <BL1> P4FD: 0@ 4B FE 43 C3 43 C3 FE <1A> @9FE1D@ AB FE D= @@ 4B FE 02 <15>
A3FGr &4 &6 TSA SA 446 &6 AR A <A B&FBIFC FF 2A &F 49 44 DI 0@ <3F> DARD@IB@ D2 BB DZ C? FE D2 DR <87>
B3IFB16A 6A &A 6A LA Sh AA bb <S%> @700:D3 @@ C3 IF C3I FE DI 0@ <F?> PADB:D2 C? 3F 4B FE D2 B@. D2 <@D>
QIO S6 56 bb &b A& L6 AA S6 <2F> @7@8:C3 3F C3 FE D3 @@ C3 3F <3C> DA1@:CY 3IF 4B FE DS @@ 4B FE <BC>
QABB1 &6 b6 &6 & L& b6 AR S65 <{SA> @710:C3 FE DI @@ C3 3IF C3 FE <74> @A16:01 @@ D3 @@ D2 CS 3F FE <25>
Daidrbs &6 b6 b6 &6 56 AA S& <4B> @7168:D3 @@ C3 3F C3 FE D3 @@ <8F> DAZD:D3 OB D2 CS 3IF FE D3 D@ <BD>
B41Br1bs &6 56 LA &A A RA 56 <FC> @720:C3 3F C3 FE DI @@ C3 3IF <F4> @2A28:D2 CS 3F FE FC FF DE &F <83>
PA2M LS &6 &6 &6 S&6 55 AA 56 <B7> P728:C3 FE D2 B0 D2 C3 3IF C3 <34> DASE:2A &4 D4 PO D2 43 DI C3 <F7>
BA2B1 66 b4 56 SA &6 b4 AR S& <BD> @730:FE D2 @0 D2 C3 3IF C3I FE <73> BA3B8:143 FE 43 D2 C3 D2 43 JIF <15>
DASM HA LA S& ASd AL S5& AA S6 <2C> 0738:D2 2@ C3 D2 @@ C3 FE D2 <81> PA4BRIFE D2 C3 D2 43 FE C3 D2 <B&>
@431 5A FA FA FA FA FA AA L& LT7F> @74m @@ C3 D2 @@ C3 FE 3F D2 <DE> PA48:43 FE D2 43 FE D4 4B C7 <88>
DAsRe 66 6L A& &5 &b U6 AA &4 <23 @748:C3 D2 @@ C3 FE 3F D2 C3 <AB> PAS@:47 FE 3F 4B FE 3F 4B FE <11>
D448 64 L& 66 L& &4 FA AA DD <F4> @750:D2 0@ CI FE 3F C3I DI @@ <42> PASE13F 4B FE 3F 4B FE 3F 4B <1D>
P452:20 PO @0 00 oD 00 90 2@ <38> @758:C3 FE D2 C3 D3 @@ C3 FE <D%9> BALDRFE 3F D3 4B FE FC FF BE <QE>
P450:00 90 0P OO0 @0 OO PO L& <C&> @760:D2 C3 FE FC FF RE &F 2F <C3> PALBI&F 31 96 O3 DO DS @@ C9 <FF>
D46 b6 b6 S& AS& AL T4 AA BB <BB> B748:182 @3 DD C3 FE 4B C3 FE <C4> @BATOFE D4 @@ C? C3 FE DX @@ <FB>
@440:00 G2 OO0 PO 20 00 BA 3IB <AB> @77@:D2 4B C3 FE DI 4B C3 FE <BB> PA78:C9 D2 C3 FE D2 @@ C9 D2 <3@>
@472 IC 1C 1C 1C 1C 1C 1C 1C <F7> B778:D3 4B C3 FE D2 4B C3 FE <9A> @ABM:CI C7 FE 3F CY D2 C3 C7 <B3>
@478:30 1B 70 &C &1 79 &% 72 <E&> @78@0:4E C3 DI @@ C? FE C3 DI <Fé&> PABB:4B FE D2 @@ C? D2 C3 C7 <Fé&>
P4B@: 1A 91 1D 1B @A @A DA @A <ES> B7868:0@ CT 43 FE DI @@ C? D2 <13> QAYO:FE D3I @0 CY D2 C3 FE D4 <4E>
@468: DA @A DA PA 1D 1B &C &5 <BB> B790:143 FE C3 D4 00 43 FE 4B <E%> PATE10@ C? C3 FE DS @@ CY FE <4D>
490176 &% &C 1A 90 9@ 1D 1B <7@> B798:C3 DI @@ C3 FE D2 4B C3 <B?> @AAD:DI @@ DS 4B C? FE FC FF <BA>
B498:FF FF OB &5 79 &F BB 74 <1B> @7AB:FE D3 4B C3 FE DI 4B C3 <BC> DAREIOE &F 31 SA B5 @@ DI 4B (&8>
B4AD132 C4 14 S4 @4 F2 74 @2 <8D> B7ABRFE D2 4B C3I FE 4B C3I FE <&C> @ABD: 3F FE D4 4B FE D3 4B FE <F2Z>
Q4AB1A4 14 &4 14 34 74 B2 C4 <BC> @7B2C3 FE FC FF 43 &F OA &4 <S&> BABE:D2 4B D2 0@ 4B 3F FE 4B <20>
P4BD: 14 54 34 D4 32 74 12 A4 <CT> P7BE:04 O@ D2 PO 4B 3F 4B 3IF <2F> @ACRIDI 22 C3 3IF FE D3 @@ D2 <97>
@4BE:D2 74 B2 C2 32 74 2C 38 <2E> @7Ce:FE @2 @@ DI D@ 4B FE @1 <Al> PACEsC3 3F FE D2 @@ C3 D2 43 <%FC>
DACO: 34 2C 34 2C 32 34 BE &F <ICH> @7Ce:@@ 3IF 4P DZ @@ C3I 43 FE <CC> @ADENCS FE D2 D@ C3 A3 C7 43 <FB>
Q4ACE1SI AF @7 OO D& CS FE 43 <EF> @700:04 @@ 4B CS FE D4 @0 43 <1@> PADB:FE D2 D@ C3 D3 43 FE D3 <@B>
P4DMDS C3 FE C3 43 D4 CI FE <@D>» @7DB:C3I FE DZ DD 4B FE B2 @0 <5B»> PAE@:O@ C3I D2 43 FE D3 00 C3 <246>
@4p8:D2 CI 43 D3 C3 FE D3I C3 <BR> B7EM3IF 4B DZ @@ 4B 3IF FE FC <BA> PAEB:D2 43 FE D4 0@ C3 4B FE <53>
P4E@: 43 D2 C3 FE DA C3I 43 C3 <EA> B7EB:FF 2A &F 41 4B @3 @@ DA <ED> @AF21DA @2 C3 43 FE DS @@ C3 <01>
@AEBIFE DS C3 43 FE FC FF 2A <C%» P7F2:@@ D2 C3 FE D3 @@ C3 FE <C7> DAFERFE FC FF RE &F 19 &4 B3 <7&>
DAFM&6F 27 3C @7 0D D2 D@ DB <F1> O7FB:1D2 @@ C3 FE 3F C3 D3 00 <4A> QEO@1D@ 3IF AB 3IF 4P FE 3IF 4B <AD>
@4FB:CX FE D2 8@ C3 C9 C3 C? <43> @edv:C7 FE C3 DI @@ C7 3F FE <9@> PBBBI3F 4B FE 3F 4B C3 4B FE <FD>
@%02:C3 C9 D2 CX FE D2 B D2 <91> @e@e:C3 D2 @@ C7 FE C3 3F C7 <19> @B1@:3F D3I 4B FE @1 0@ D4 @@ <93>
@5@e:C3I C? D2 C3 CY D2 C3 FE <AF> @B1@:FE D2 C7 D3 @@ C3 FE C3 <4&3> PB18:4B 3F FE D4 D@ 4P JF FE <48>
PS1@:D2 D@ C3 C9 C3 C9 C3 D2 <AD> PE18: D3 @@ C3 3IF FE C3 D2 @@ <7C> @B2@:C3 43 C3 3F 4B 3F FE D4 <DB>
@518enC? C3 FE D2 @@ DB CX FE <3B> PE2@:C3 FE C3 3F C3 FE D2 C3 <D2> PP20:@@ 4B C3 FE D4 @@ D2 4B <9E>
OS2 FF BE &F 15 &4E 04 OO0 D4 <C3> PE28:D3 @@ C3 FE C3 DI @@ C3 <22> @BE3MFE 47 FE C7 47 FE D2 C7 <ER>
P520:00 4B 45 FE DI 0@ 45 FE <&A> @e3e:3F FE CX DZ 82 C3I FE C3I <A2> @B3Br47 FE C7 47 FE A7 FE FC <C3>
a53M D2 D@ 4B FE D2 @@ 45 3IF <C4> @B38:13F C3 FE D2 C3 FE C3 FE <@7> PBADIFF DE &F 75 946 O3 @@ 43 <7A>
@538:148 3F FE 3F 45 FE 3F 4B <55> PE4R:FC FF 2A &F 01 CB D2 @@ <7355 @Pag147 3IF 43 FE C3 43 3F C3 <@2>
0540:D2 D@2 4B C3 FE 3F 45 D2 <1@> @B48:13F DT 4B FE 3F 4B D7 00 <44> PBS@: 43 C3 FE 47 43 IF A3 FE <442
@540:100 4B C3 FE D2 0@ 4B 3F <E1> QeSO 4B FE 3F 4B D7 @@ 4B FE <DC> @BS8:C3 47 3F C3I 47 C7 FE 43 <4h>
05=@: 4B C3 FE D2 D@ 435 FE DI <Bl> PESE:3F 4B 3F DS 4P 3F 4B FE <&3> PBADICS 3IF A3 FE 47 43 3F C3 <B@>
@556:02 45 FE D4 @@ 4B 3F FE <38> @840 3F 4B 3IF DI 4B 3IF 4B 3IF <9C> @P&B143 C3 FE C3 47 3F 43 FE <B&>
QAS&40:D4 DR 45 3IF FE D3I @@ 4B <&F> @B4&B: 4B FE 3F 4B D3 @@ 4P 3F <@5> PB7@:143 C3 3F C3 47 C7 FE 47 <75
@S4B1FE FC FF RE &F 1P B2 @4 <20> PE70:4B 3F 4B FE 3F 4B D3 00 <P4> @B78143 3F 43 FE C3 47 3F C3 <A4>
Q570:00 3IF 4B FE 3F 4B D2 @@ <1E> PE7814F 3F 4B 3F 4B FE 3F D3 <DD> PBERI4S C3 FE 43 C3 3IF 43 FE <72>
@S78:D2 CS FE 3F 4B D2 B0 CS5 <27> PEBO: 4B IF AP IF 4B 3F 4B FE <FF> @RBBE147 43 3F C3 47 C7 FE C3 <33>
@580:43 FE 3F 4B D2 0D CS C3 <2B> PEBE: DI @@ 4B 3F 4B 3IF 4B IF <B4> DBF@:47 3IF A3 FE 43 C3 3JF C3 <AC>
OSBE:FE 3F 4B D2 00 CS 43 FE <7F> @ET014B FE DI O0 4B 3IF 4B 3IF <4B> @B98:43 C3 FE 47 C3 3F 43 FE <CB>
@590:3F 4B D2 @@ CS C3I FE 3F <73> PEPB:4B C3I 4P FE D4 AB 3F 4B <@1> PBARIFC FF QE &F @D &4 Q4 DB <2F>
@398:48 D2 @@ CS 43 FE 3F 4B <24> @8A@:3F DI 4B FE 4B D4 @@ AR <3E> @BAB:4B D2 C3 43 FE DA 4B FE <3%>
BSAD:D2 OB D2 CS FE 3F 4B FE <9B> PBAB:FE 4P D4 @@ 4B FE 4B D2 <7F> PEPQ:4B FE 4B FE D2 4B FE 3F <27>
BS5AB:13F 4B FE 3F 4B FE 3IF 4B <F4> PEED:@@ DI 4B FE 4B D2 D@ 4D <E3I> @ppEsD2 4P FE D2 0@ D2 4B FE <@3>
BSE@:FE 3F D2 4B FE 3F D3I 4B <15> PERE:FE 4B D2 @@ 4B FE FF QE <33> PBEC@2:D3 D@ D2 4B 3IF FE D4 D@ <E@>
@SBBWFE 3F DS 4B FE FC FF 2A <DB> PECA:&F 4B 49 D4 @@ C3 43 C3 <B7> @BCB: 4B CS FE D4 @@ 4P CS FE <27>
PICE&4F 13 &4 @4 OO 3IF DS 4B <E1> PBCH: 43 C3 43 FE A3 C3 43 C3 <E2> PBED@:DA D@ AB C3 FE D4 @0 4B <FD>
BECB:FE 3IF 4B C3 43 4B JF FE <F2> PEDP: 43 C3 FE 4B FE CS FE 4B <Bl1> @BDBsCS FE FC FF QE &F 4@ Eb6 <DA4>
OSDR: 3F 4B 43 C3 4B AT FE 3F <4@> @EDEIFE 43 C3 43 C3 43 C3 FE <E9> DBEQ:@S OO0 DI 4B C3 D3I 4B DS <3B>
PSDE14B D2 O 4B C3 FE 3F 4B <40> PEEA:CI 43 C3 43 C3 43 FE AP <39> @BEB:C3 FE 4B C3 4B D2 C3 4B <C7>
PSEQ:ID2 @@ 4P A3 FE 3F 4P D2 <B&Y @BEB:FE CS FE 4B FE 43 C3 A4Z <43> @BF@:1D& C3 FE D3 4B D2 C3 4B <8%>
PSEE:@@ 4B 3IF FE 3F 4B DZ 0@ <14> PEFA:C3 43 C3 FE C3 43 C3 43 <DB> @BFEaD& C3 FE 4B C3 4B D2 C3 <48>
OEFO:1 4B 3IF FE 3IF 4B D2 0@ 4B <8d> @BFBIC3I 43 FE FC FF BE &F 25 <&E> OCP2:4B D& C3 FE DC C3 FE D2 <23>
@SFEs3F FE 3F 4B D2 0@ 4B 3IF <21»> A700:BC @2 @@ IF 4B FE 3F 4B <EB» @COBsC3 DI 4B C3 D2 4B D2 C3I <2E>
B&AMFE 3F 4B D2 @@ 4B 3IF FE <EA> @908 FE 3F 4B FE 3IF 4B DZ @@ <FC> DC1@:4B C3 FE D2 C3 4B C3 4B <AF>
B4DBISF 4B CS 49 4B CS FE FC <AB> P910:D5 C% FE 3F 4P D2 0@ CS5 <@8> @Ci8:C3 4B C3 4B C3 4B C3 FE <4C>
B&1I0FF 43 &F &F &9 04 @ 3F <DB> BY18:143 C3 43 CS FE 3F 4B D2 <{AbL> PC2@:D2 C3 D3 4B C3 D2 4B D2 <9E>
R&181D2 43 D2 C3 3F FE 3IF 4Z <F7> P920:00 C3 C3 43 C3I CS FE 3IF <&C> @C28:C3 4B C3 FE D2 C3 4B C3I <{9F>
2420102 C3 43 3F FE 3F D2 C3 <&%)> @928148 D2 @@ CS5 43 4B 43 C3 <31> PC3Q:4B C3 4B C3 4B C3 4D C3 <D1>
PL28:1D2 43 3IF FE 3IF C3I D2 43 <AlL> Q930:FE 3F 4D D2 @@ C5 C3 43 <73> @BC3BWFE FF DE &F 42 B2 B4 DB <E@>
Q4301CS 3F FE 3F D2 43 D2 CF <175 @P938:C3 CS FE 3F 4B D2 @@ CS <E7> PCARICS FE C3 CS FE C3 A3 C3 <33>
B&38:3F FE 3F 43 D2 C3 43 3F <DE> B742: 43 C3 A CS FE 3F 4B D2 <AE> @C4B:FE C3 D2 43 CS FE C3 D3 <F3>
PLARIFE 3IF D2 C3 D2 43 3F FE <99> P?48:1@@ DS CS FE 3F 4B FE 3F <éA> @CS@143 CS FE C3 43 C3 D2 43 <EC>
@44B13F C3 D2 43 C3 3F FE 3IF <71> D950: 4B FE 3F 4B FE 3F 4B D7 <EC> @BCSBsCS FE C3 43 D2 C3 D2 A3 <(5F>
P45 D2 43 D2 C3 35F FE 3IF 43 <3F> P958:@@ 4B FE 3IF D2 4P D7 D0 <4E> BCAM:CS FE C3 43 DZ C3 DZ 43 <&67>
2458:D2 C3 43 3F FE 3F D2 C3 <CE> P940:1D2 AR FE 3F DI 4B DS @@ <3F> PC4B:C3 C3 FE DI C3 D2 43 D2 <3C>
R&&D1D2 A3 3IF FE 3IF C3I D2 43 <D?> P948:D3 4B FE 3F DB C9 FE FF <3F> @C7@:C3 43 CS FE D2 C3 D2 43 <33>
R448C3 3IF FE 3F D2 43 D2 C3 <9F> QI7MIOE &F 16 FA @2 B0 DC AR <DA> PC78:D2 C3 D3 435 CS FE C3 D2 <Bb>
P47Q:3F FE 3F 43 D3 C3 3IF FE <35> B978:FE 4B C3 DB @@ C3 4B FE <D1> OCB@143 D2 C3 D2 43 C3 D2 A3 <2F>
B&TEIFC FF SF &F 51 44 04 @@ <BC> 2980140 C3 DA 0@ C3 4B FE 4B <&E> PCeEsCS 3F FE C3 43 D2 C3 D2 <815
@005 2@ 47 FE D4 @@ 47 C3 <18> @988:C3 DB @@ C3 4B FE 4B C3 <52

Q&BENFE D3 0@ 47 C3 C3 FE D2 <AR> @990:3F D9 4B FE 4B C3 DB @@ <FA>

D&T0:0@ 47 DI CE FE 3IF A7 D4 <42 P998:C3 4B FE 4B C3 DB @@ C3 <7B>

R&98:C3 FE D2 @2 47 DI C3 FE <E@> @?A0: 4B FE 4B C3 DB @@ C3 4B <EE> wUnicum« (Fortsetzung)
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@Co2:43 D3 C3 43 CS 3F FE D3 <BD> BF98180 23 48 72 49 73 74 &9 <EA> 12A0: 00 0O 02 PO @@ 33 25 2C <@7>
@CT8:C3 D2 43 D3 C3 CS 3F FE <Ei1> BFARd: &1 AE 73 AS AE OO OD DB <1353 12A8:25 23 34 B2 1A OO 3@ X2 <11>
@CAR:1DB CS 3F FE FF DE &4F @7 <3I3> OFAS: B0 B2 BD PA 29 &4 65 &5 <T71> 12B@12F 26 29 0D @0 00 20 @@ <1B>
BCABI&4 B4 @ 4B FE D2 4B FE <76> OFBR:BC 27 72 &1 &b &9 &B BC <BC> 1268:00 00 B2 DO 0P @2 @@ @ <DC>
@CB@:3F D2 4B FE D2 @@ D2 4B <B3> 2FBE133 &F 75 4E 64 0O @4 @@ <CB> 12C0100 90 @@ 00 @@ 2F 30 34 <34>
@CB8iFE DI @@ D2 4B 3F FE D3 <C3> BFCO:2C &5 76 &5 &C @7 73 @@ <A9> 12C8129 2F 2E @0 1A @@ 11 @@ <85>
@CC2:00 4B FE DI 2@ 4B 3F C3 <@5> PFCE: 76 &F GE 0@ 23 @@ 33 P2 <AA> 1200133 3@ 29 25 2C 25 32 @0 <DB>
@CCB:FE DS @@ C3 FE DS 00 C3 <47> OFDA: 30 @@ OD 20 @@ OB @D BB <42 1ZD68:00 20 00 22 00 DD @@ BB <FC>
@CDR:1FE DS @@ CI FE D3 @@ 4B <CF> PFDE:3@ 72 &F &7 72 &1 4D 6D <E4> 12EQ1 20 00 B2 @ P 2F 30 34 <55>
@CDBIFE DI @@ 4B FE D3 @@ D2 <&&> OFE@: 69 &5 72 74 @@ &D &9 74 <CC> 1268129 2F 2E @0 1A @0 12 PO <27>
@PCE@14B 3F FE D2 @2 D2 4B FE <A&> BFES:@@ 21 34 2D 21 33 @D 29 <{BB> 12F@: 33 3@ 29 25 2C 25 32 0@ <7B>
QCEB13F D2 4B FE D2 4B FE 4B <S5C> OFF@:29 @@ @@ 20 &1 &B 72 &F <7A> 12FE100 3@ 00 B0 B2 PR B2 B <1C>
@CF21FE FC FF BE &F 57 SA @3 <4D> DFFBI&1 75 73 &5 4D 42 &C &5 <95> 1300: 00 00 DY 00 OB 2F 30 34 <77>
@CFB1D@ 3F DS 4B FE 3F D4 C3 <B4> 122172 2@ @D 20 @0 PO @D @@ <1%> 1308129 2F 2E @0 1A @@ 33 30 <BB>
PDRDIFE 3F D4 C3 FE 3F D4 C3 <F3> 1008127 72 75 &5 73 73 &5 DO <29 131@:29 25 2C 25 32 @F 23 2F <2E>
PD@8:FE 3F DA C3 FE 3F D4 C3 <EB> 1810141 AE @@ 25 23 2D Q0 &9 <@1> 1318:2D0 30 PE OD 92 00 2@ 2@ <AZ>
@D121FE 3F D4 C3 FE 3F D4 C3 <@3> 101814E @@ 25 &3 6B &5 72 AE <BC» 1320:00 0@ 02 @@ OB 2F 3@ 34 (97>
@D18IFE 3F D4 C3 FE 3F D4 C3 <DB> 1020166 &F &5 72 44 &5 @0 75 <@@> 1328129 2F 2E @0 1A @@ 24 25 <B2>
@D20:FE 3F D4 C3 FE 3F D4 C3 <D3> 1828146 &4 @@ &1 &C &C 65 DO <44> 1330120 2F P2 @0 @0 A2 00 @2 <BA>
@D2E8:FE B2 @@ DS 4B FE D4 4B <3C> 1D30r sl SE &4 &5 72 &9 4E BB <DA> 13365:00 00 00 00 @0 @@ 7@ TR <AF>
@D30:FE DI AB FE 4B 4B FE 4B <2D> 1838123 &F 4D 70 7% 74 &5 72 <F2> 1340170 7@ 7@ 7@ 42 2C 2C 41 <B1>
PD381FE FC FF BE &F 14 DC @3 <97> 1BABr &b 72 65 &1 4B 73 @8 @1 <8C> 1348120 2C 00 @2 @@ 24 &9 73 <1D>
@DAD: B 4% FE 4B 45 FE 47 4B <@B> 1@848:01 91 21 02 @D 2@ P90 @B <B1> 135068 4T 74 74 45 BQ &5 &F <F7>
@D48: 4% FE D3 @@ 45 FE 47 D2 <F9> 1052100 @@ 10 14 13 16 13 @F <&0> 13581 6E 6C 65 47 &5 4E BB @6 <BA>
@DS0:D® 4B 45 3F FE D4 @2 4B <43> 1258111 18 1@ 146 0D @D @0 @0 <1E> 1340:08 32 25 34 35 32 ZE OO <CT>
@058:145 FE 3F 47 D3 @@ 43 FE <B83> 1060100 0@ PY PP @0 PO OO @D <8@> 1368100 0@ 20 &5 E4 A9 PR BD <3IB>
@D&@:DA @@ 4B 3IF FE D2 @@ 47 <2F> 105800 00 00 20 OO DR BP PR <88> 137@:2F @2 A9 @@ 8D CB8 @2 ap <bC>
@D&814B FE D2 @@ 4B FE 3F 4B <FD> 1070100 20 PO 00 D@ PO BB BA <B> 137811A B2 8D BE D4 A9 21 8D <CF>
@D70:FE 4B FE D4 4B D2 43 FE <7F> 1876:00 00 OO @A DA @A RBA DA <CF> 1380:12F @2 A9 @3 8D 30 @2 AT <Db&>
@D781FC FF 2A &4F OE 64 B2 B2 <92> 1080107 B2 B@ 34 &F SE GE &5 (SF> 1388128 BD 31 @2 A9 BC BD @@ <BB>
@DER: D& 4B FE 3F DA 4B C3 FE <3B> 1DBBI&E &b 75 4E 4B 74 &9 &F <S1> 1392182 A9 2E BD @1 P2 A9 PA <DD>
@DEB:ID2 OB D3 4B C3 FE D3 2@ <4E> 10905 4E &% 4E 1A @@ 33 1D 2C <93> 1398:8D 28 @2 A9 2E 8D 29 @2 <Di>
@D92:D2 4B C3 FE D4 D@ 4B C3 <B&> 1B98161 GE &7 73 61 6D &5 72 <E@> 1ZA21AD F4 AZ 2E AT D& 20 SC <AB)
@D98:FE 4B D4 @@ 4B FE D2 4B <17> 1@A21@@ 22 &1 4C 46C B @D @D <Cé> 13ABIE4 A9 C@ BD QE D& AZ @1 <04>
@DAG:FE 4B C3 4B FE 4B C3 D2 <CF> 1PABIOB 2B 1D 2B 4C &5 42 &5 <ac> 13B@IEE 1A B2 CA BE B3 31 BE <73>
@DABI4B 3F C7 FE 4B C3 D2 4B <A4&> 1@BAIAE &4 & 72 BB 22 &1 &C <1B> 136818A 31 BE BB 31 BE FC @2 <14>
@DB@:3F C7 FE 4B C3 4B FE D2 <99> 1@B814C @0 @D @D @@ 2C 1D 2C <17> 13C@1AT AR BD 1D 28 A9 2A BD <&B>
@DBB: 4B DS @@ C3 FE 4B D3 8@ <1iC> 18C@14L 73 &5 72 &6 75 GE &B <02> 13CE11E 26 AD 84 31 F@ 29 A9 <FA>
@DC2:1C3 3F FE AB D2 0@ C3 FE <4A> 1OCB174 &9 &F 4E @0 OD @D PO <EF> 13D2:@@ BD 8@ I1 BD B1 31 BD <74
@DCB14B 3F C3 FE 4B C3 FE 4B <BC> 1@D@124 1D 22 72 &% &9 74 &% <39> 1308182 31 A9 4@ 8D 15 28 A9 <96>
@DD@IFE FC FF BE &F 2C 96 B4 <@5> 1BDB172 @@ 33 43 6B 6C &1 65 <42> L3EQ12B BD 16 28 A9 AR BD 12 <177
QDDE1D2 @1 4B C7 D4 @@ C3 43 <78> 10EQ167 &5 72 OO @D @D OB 2E <ES> 1368128 A9 2B BD 13 28 A9 11 <26>
@DER:1FE CI C7 D4 @@ C3 43 FE <525 1REQIID 2E &1 &5 63 &8 73 74 <A&> L3F@:ED 96 2A A9 @1 BD B4 31 <B4
@DER:3F C3 C7 DA @@ C3 43 FE <FB> 1OFQ145 72 B 2C &5 76 &5 &4C <4D> {3FE1AD BC 31 F@ @3 4C FF 2F <73>
@DF21D2 @@ C3 C7 DA @@ C3 43 <A7> 1@FE190 @D @D @0 22 1D 22 &F <35> 14@@:2@0 F2 2D A9 @8 BD 1F D@ <&9>
@DFBIFE DI @@ C3 C7 DA B@ C3 <3E> 11BQ14E 75 73 70 75 &E &B 74 <Bb> 14@81AD IF D@ C9 @1 D@ @3 4C <&E>
@EDR143 3F FE D4 @@ C3 C7 DA <B&> 1188145 @0 @D @D O® 25 1D 25 <41 1418177 E4 C9 @S D@ 3@ EE 6@ <D1)>
@ER8: D@ C3 43 FE DS D@ C3 C7 <1@> 1110178 74 72 &1 &C &5 42 &5 <Cé&> 1418131 AD BD 31 C7 D4 DO @5 <22>
@E10:D4 OO C3 FE 4B DS @@ C3 <BA> 111814E O2 @D @D @@ 1F 1D 35 <CB> 1420049 0 BD B 31 @A AA BD <EB>
@E1B1C7 D3 0@ 43 FE D2 4B DS <1%> 1120145 42 &5 72 72 61 73 &3 <74> 142814C 31 BD 12 28 EB BD &C <CB>
@E201@8 CI C7 D2 @@ C3 FE D3 <BC> 1128148 75 &E &7 0@ @D @D @ <@C> 1430:31 BD 13 28 2@ F2 2D A9 <C3>
PE2614B DS @0 C3 C7 D2 47 FE <55> 113012C &5 65 72 74 61 73 74 <C1> 1438108 BD IF DB AD iF D@ C9 <BC>
@ESQiD4 4B DS @@ D3 C3 FE DS <D&> 1138145 1D 33 70 49 6% &4C 70 <SA> 1440:@3 F@ F1 4C AL 2D C9 @% <21>
@EZ8: 4D FE D& AB D& CS FE FF <AD> 114@141 75 73 45 0@ @D @D @@ <F2> 14481D@ 4B EE B1 31 AD B1 31 <SF>
QEAQIPE &F 446 CB @2 @@ 4B DA <ES> 1148137 &5 49 74 &5 72 73 7B <&A> 14%0:C9 @3 D@ @% A9 B@ BD B1 <C7>
@E4B8100 4B FE D2 4B DB @@ D2 <9F> 1150169 65 6C &5 6E 1D 26 &5 <4C> 1458131 DD @D AY 4@ BD 15 28 <BF>
QESM1AB FE D3 4B D& @@ DI 4B <B7> 1158175 &5 72 4B GE 6F 70 &b <38> 14401 A9 2B BD 14 28 4C &5 2D <AS>
@ESEIFE DC 45 FE @1 @@ DC C3 <75> 1160100 @1 D1 @2 BD @D @@ 3& <BS> 14481C9 @1 D@ @D A? 40 BD 15 <AD>
QELQIFE C3 DA @@ C3 FE C3 3F <39 1168149 &5 4C @8 33 70 &1 73 <52> 147@128 A9 2B BD 16 2B AC &5 <353>
@EAB1D8 CI 3F C3 FE C3 3F C3 <F2> 1170173 0@ 42 45 69 4D B2 33 <1A> 1478120 A9 8@ BD 15 28 A9 2B <@F>
@E7@1D3 @@ C3 D2 @@ C3 3F C3 <38> 1178170 &9 &5 C 65 &E 00 @1 <72> 14801 8D 14 28 2@ F2 2D A9 B8 <97>
@E781FE CI 3F D3 C3 3F D& C3 <DB> 1160:01 O1 DO @2 @A BA BA @A <F9> 1488180 IF D@ AD 1IF D@ C9 @5 <D4>
PEBS: 3F C3 FE C3 D3 D@ C3 3F <3I8> 11881@A OA 00 OO DD DO OB BB <32> 149@:FQ F1 AC AL 2D CY @& DA <E9>
@EBBICS FE DS C3 3F C3 FE @1 <SE> 1190100 @@ PO 35 26 29 23 35 <93> 1498126 EE B2 31 EE 94 2A AD <49
PE92100 DC 45 FE DS 4B D& OB <9B> 1196120 00 20 @0 0D PP @0 PP <S1> 14A@:82 31 C9 @9 D@ @A A9 BB <79>
@E98:1D3 4B FE D2 4B DB 0@ D2 <&5> 11A0120 B2 DO @2 2@ 33 34 21 <18 14AB1BD B2 31 A9 11 BD 96 2A <7C>
PEAR:1 4D FE 4B DA @@ 4B FE FF <11 11AB132 34 PO OO 1A BB 2C 25 <3D> 14B2120 F2 2D A9 OB BD 1F DO <1&>
QEABIDL B1 B1 @1 12 32 52 72 <25 11B@:36 2% 2C 00 11 00 B0 @@ <45> 14B1AD IF DO C9 @4 FO F1 18 <&F>
PEB2:92 B2 D2 12 32 92 72 92 <CB> 1198100 00 P2 @0 PO O @@ @D <DA> 14CO1AD B4 @2 &D BS5 @2 C9 02 <Fé&>
PEBEI1B2 D2 12 32 52 72 92 B2 <B@> 1100100 22 @@ @D B@ 24 32 3% <D9> 14CE1DA B3 4C DA 2C A7 40 BD <B2>
PECB1D2 12 32 52 72 92 B2 D2 <C@> 11CB125 23 2B 25 OB 26 25 35 <DS> 14D01@E D4 AD SF A2 E4 A9 B& <D2>
PECE: 1D 12 14 18 14 12 10 70 <EE> 11D@12% 32 2B 2E 2F 30 26 @@ <5C> 14D812@ SC E4 A9 68 BD 30 B2 <10>
@ED®172 74 76 74 72 7@ CB C2 <2F> 11D81@D 0@ DR OO DO PR 24 75 <BE> 14E@IAS 31 BD 31 @2 A9 CO 8D <AD>
PEDBIC4 Cé C4 C2 CO 39 32 34 <A2> L1IE@1O0 4B &1 75 74 B0 &6A &5 <34> 14EBIPE D4 A9 @@ BD 2F @2 BD <DB>
QEE@138 14 44 A4 55 D4 94 14 CAF) 11EB174 7A 74 B0 75 6E 65 AE <@F) 14F@1 1A @2 AZ @8 5D @@ D2 CA <DS>
DEEE174 34 CA E2 44 A4 &4 14 <2F> L1F@1 &4 &C 69 &3 68 @@ 2C &5 <91> 14FB1 1@ FA A9 FF BD FC @2 6D <B4>
QEF@144 A4 54 DA 94 14 74 34 <D&> 11FB162 &5 4E OO D1 D1 @@ PO <7E> 1S@@1AD B4 @2 4D 85 @2 C9 @2 <8D>
PEFBICA E2 44 A4 &4 12 32 52 <D3> 1200100 @2 28 29 27 28 I3 23 <1E> 1588100 F& A9 4@ BD DE D4 &R <AC>
@FOR172 92 72 B2 72 B2 72 B2 <30) 1208:2F 32 25 1A 10 1@ 10 1D <87> 1S101AD @B D4 &D 7F 31 49 02 <20
@FPB172 72 94 B4 DD 10 14 18 <28> 121@: 10 1@ 1@ @0 3@ 35 2E 2B <DB> 1518180 @A D4 BD 16 DO ED 7F <A7>
@F12174 34 C4 E2 44 A4 BA 2C <FC> 1210134 25 DO OO OO DO B@ 2A <C9> 1520131 &5 14 4A @D 17 DB &0 <19>
@F18:1FF FF @@ 28 BD 31 4C 4C <@%) 122002F 39 33 34 29 23 2D @@ <FF> 15281A9 @1 BD 1A @2 AD 75 31 <183
@F2012C 70 FO 70 1@ 52 32 28 <BB> 1228129 2E DO 30 2F 32 34 00 <10> 1530100 5@ AD 74 31 38 E9 @1 <&@>
BF28170 70 7@ 47 78 2A 70 42 <@3> 1230011 DR 2F 24 25 32 @0 38 <06> 1538160 74 31 BD @4 D4 1B 41 <47>
@F3M1AD ZB 42 40 2B 42 BD 2A <CO> 123812F 32 34 00 12 DO 2F 30 <ES> 154@1AD @8 28 49 @1 BD @8 28 <DA>
PFIBI70 700 42 AB 24 78 78 42 <B@> 1240134 29 2F 2E DB 33 25 2C <DC> 1S481AD @9 28 &9 0D BD @9 28 <12>
QFAMIED 2A 70 02 78 @2 70 F@ <3B> 1248125 23 34 1D 22 2F 2F 34 <36 155@418 AD 20 28 49 @1 BD 2D <2F>
@F4B17@ 1@ 52 4E 29 41 @3 28 <BD> 12501 0F 33 34 21 32 34 1D 32 <DF> 1558128 AD 2E 28 &9 DR BD 2E <9C>
QFSEI00 B9 00 Q@ 0B B0 OO 2@ <4E> 1258125 I3 34 21 32 34 00 0O <3&6> 1550128 A9 B3 @D 74 31 AD B4 <79>
@FSE:100 G@ DO OP o0 @D B® 35 <DF> 1260:00 00 00 0@ PO 33 25 2C <C7> 1548104 18 AD 7F 31 &9 1@ @D <3C>
DF&2100 2E @2 29 80 23 B0 35 <1D> 1248525 23 34 00 1A DO 21 2E <AF> 15721 7F 31 EE 76 31 AD 76 31 <25>
@F6E100 2D DA OO B8 &3 B9 @@ <Bi> 1270026 21 25 2E 27 25 32 0O <AL> 1S781C9 FF 90 @5 A9 B1 BD 75 <@A>
BF72125 B0 33 02 30 00 2D BA <1A> 1278100 00 DO 00 D@ @@ WO B@ <IC> 1580:31 40 2@ 7A 2E 20 7A 2E <@3>
BF78:100 @@ @D @@ 30 72 &F &7 <C7» 1260100 00 B0 20 00 :: 25 2C <E7>

@FB@172 41 &D 6D &9 &5 72 74 <DB> 1288425 23 34 00 1A @0 21 2D <BE>

PFEEIA 18 17 OF 18 18 @@ 76 <B7> 1290121 34 25 35 32 00 @@ 0@ <DB> nUnicume« filr Atari XL/XE

QF9M: 6F LE @@ 21 6E &4 72 &5 <1EX 1296:20 20 22 20 PO @@ @0 P@ <BC> (Fortsetzung)
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1588120 7A 2E 2@ 7A 2E 18 AD <92> 188681468 31 AD 2B CO 2B ER 2B (75> 1BBE:BS DS Bi1 D4 C9 43 BR 2E <AA>
15921 7F 31 &9 1@ 8D 7F 31 &@ <D9> 1B92:100 2C @3 @@ o0 00 DD &4 <90> 1B92:1CY BB D@ @5 AT @1 AC F3 <13>
15968:AD 74 31 18 &9 B1 29 B3 <7A> 18596:00 22 PG OO 2@ B2 20 B@ <CB> 1E981/A CT BD DD @3 A9 B3 4C <{95>
1SAMBD 74 31 8D B4 DA D@ 31 <&D> 1840102 @2 P@ 39 3F BA @A 2B <CI> 1BAMIF3 AA 38 EF @5 AA 71 D4 <385
15AB:138 AD 28 28 EY @1 BD @8 <BA> 1BABIR@ 02 @@ @@ FF FF B@ AB <74> 1BASICE EB BA 91 D4 C8 1B Bl <Dé&>
15P@:28 AD B9 28 E7 D@ BD B% <27> 18B@1&A AR 4C 1D AB AB BA 48 <&F> 1BB21D4 C9 41 B @8 CY? 22 FB <BD>
15BB:128 3B AD 2D 28 EY B1 BD <C1)> 18BB1D8 AE 32 AB EE 32 AB BD <7B> 1BBE:124 47 BS 91 DA &2 C8B CB <28>
1SC@:2D 28 AD 2E 28 EY @@ 8D <F3> 18CM@F 27 BD 19 D@ AD 33 AB <B7> 1BC@i &40 1B AS CC &9 28 BS CC <Cé>
1SCE12E 28 CE 74 31 AD 76 31 <FE> 18C8:168D @1 D@ BD @2 D@ AD 20 <BA> 1BCBIAS CD 4% @@ BI CD &@ AC <1D>
15D2:C? @1 B@ @5 AT @@ BD 75 <BY> 18D2:AR BD @@ D@ AT @@ 8D BC <AB> 1BD21 1E B2 78 CB 40 0@ 0@ @@ <1F>
1508:31 &40 48 BA 48 98 48 A2 <271 18D8:D@ 18 AD 3D AB 8D B4 D@ <43> 1BD8:00 @@ 0D P2 45 &E E2Z BA <BF>
15SE21@2@ BD 58 31 C9 42 FO 1A <C@> 1B8E@149 @& BD @5 D@ AT @2 BD <@2> IBE2:1@8 72 00 00 DD 2@ 16 @3 <{ES>
1SEE:8D @A D4 BD 1A D@ BD @A <E3> \BEE:@9 D@ BD BA D@ 8D DA D4 <5F> 1BES:O0 @1 00 PO 2@ B0 2@ @@ <5C>
1SF@:D4 BD 1A D@ A 52 8D 1B <&%> 18FMED 17 D@ BF A9 0@ 8D 32 <4%> 1BF2120 00 90 2@ 20 @2 08 08 <3E>
i5F8:D@ A% BE BD 17 D@ EB 4C <22> 1BFB1AB AT S& BD 0@ @2 AT AB <CD> 16FE:00 22 00 22 20 B0 DA D@ <2E>
1600:C3 2E AT BD BD 18 D@ A <3B> 198@: 8D B1 @2 48 AA 4B FB 4@ <1E> 1COM2E 00 OO @@ B0 22 @@ d@ <3C>
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Schneider Spicle-Listing

Boulder-Dash

Das Spiel »Boulder-Dash« zieht heute noch
viele in seinen Bann. Mit unserem Construc-
tion-Kit fiir den Schneider-CPC konnen Sie
neue Level entwerfen, Objekte definieren,
kurz: noch viel mehr SpaB haben.

1s wir vor fast vier Jahren das erste Boulder-Dash

zum Testen bekamen, konnte keiner ahnen, daf

dieses Spiel so ein Renner wird, Die Atari XL-
Version erntete Kommentare wie nganz nett« und wurde
zur Seite gelegt. Erst Wochen spéater brach das Fieber
aus und als die C 64Version erschien, war keiner mehr
zu bremsen: Durchspielte Ndchte, Blasen an den Fin-
gern, belagerte Computer. Und noch heute ist Boulder-
Dash ein heiRes Spiel, sei es als Version I, II, III, IV,
als Remake oder als Construction-Kit wie eben unser
#»BDCKu fiir den Schneider-CPC.

Starten Sie als erstes die Programme »BDCKS BAS«
und »BDCK6.BAS«, Daraufhin werden die benétigten
Maschinencode-Routinen erzeugt und auf Diskette ab-
gelegt. »\BDCK4 BAS« iibertrdgt Boulder-Dash von Kas-
sette auf Diskette. Legen Sie dazu die Original-Kassette
ein und starten Sie das Programm.

Nach dem Start von »BDCKI1.BAS« fragt Sie das Pro-
gramm nach bereits vorhandenen Levels auf der Disket-
te. Falls Sie das erste Mal mit xBDCK« arbeiten, haben
Sie aber noch keine Level, und antworten mit sN«, BDCK
erzeugt dann 20 leere Level. Falls Sie mit »J« geantwor-
tet haben, geben Sie bitte den maximal vier Zeichen
langen Namen der frither gestalteten Level ein. Auf
der Diskette werden die Level unter »PICT« plus Ihrer
eingegebenen vier Zeichen gespeichert. Wenn Sie nur
<ENTER > driicken, werden die Level mit dem Namen
»PICTURES«geladen. Nachdem die Level der aktuellen
Arbeitsversion geladen oder erzeugt sind, wird der
Hauptteil autornatisch nachgeladen (\BDCK3.BAS«).

Sie kénnen die aktuellen Level jederzeit speichern,
Sie bestimmen dann, ob die Level im Speicher (Memo-
ry«) oder auf Diskette (WDisk«) abgelegt werden sollen. In
den Speicher palt jedoch immer nur ein Level.

RAM-Disk fir rasche Spiele

Mit »Drive« definieren Sie das augenblicklich anzu-
sprechende Laufwerk. Zu Beginn ist das Programm auf
wAwvoreingestellt. Mit M« wird eine eventuell vorhande-
ne RAM-Disk angesprochen. Unterstiitzt wird die Vor-
tex-RAM-Disk, die mit den Befehlen »IMD« oder »IM« an-
gesprochen wird, Besitzen Sie eine andere RAM-Disk,
dann ersetzen Sie in Zeile 550 den Befehl IM«durch den
entsprechenden Befehl Threr RAM-Disk. Benutzen Sie
die RAM-Disk aus Happy-Computer 10/87, ersetzen Sie
in Zeile 550 »IM« durch sIRAMz« und in Zeile 490 »IDLO-
GINe durch »IDISCh,

Wenn Sie ein Bild &ndern méchten, geben Sie einfach
eine Zahl zwischen 1 und 20 ein. Die Zahl entspricht der
Level-Nummer im Boulder-Dash, Nach der Eingabe be-
finden Sie sich im Level-Menii,

»A« ruft den Editor auf, Hier kann das Bild geléscht,
neu aufgebaut oder gedndert werden.

<DEL> l6scht die Zeichenfldche eines Bildes. Bel
Boulder-Dash werden die einzelnen Bildelemente mit-

54 @i,
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samt 1hren Koordinaten
gespeichert. So sind gan-
ze Linien oder Kasten
moglich, Mit < DEL> wird
die Zeichenfliche zwar
geltscht, das Bild bleibt
aber erhalten. Der Zeiger,
der auf die Adressen der
einzelnen Teile zeigt, wird
auf den Anfang des Bildes
gesetzt,

Mit <TAB> gehen
Sie schrittweise vorwarts,
<CLR > loscht den letzten
Schritt, Das zuletzt erzeugt
Teil, wird auf dem Bild-
schirm iibermalt und aus
dem Speicher entfernt,
so dalt Platz frei wird.
Der freie Platz kann wie-
derum von anderen Tei-
len belegt werden. Mit
<SHIFT+DEL> loschen
Sie alles, was auf dem Bild
zu sehen ist, auch im
Speicher, wo wieder Platz
freigegeben wird. Das
Bild wird dann mit den
noch verbleibenden Tei-
len neu aufgebaut. Mit
< DEL> und anschliefRen-
dem Druck auf <SHIFT +
DEL> gelangen Sie an
das Bildende. Hier kénnen
Sie weitere Teile (Items)
anhédngen. Sie dirfen
auch, wahrend Sie mit
<TAB> durch das Bild
gehen, Teile einfiigen. Be-
denken Sie aber, daf
nachfolgende Teile iiber
Ihren Einfugungen liegen
konnen. Sie diirfen so vie-
le Teile einfiigen und plazieren, bis der Speicher voll
oder die Gesamtschrittanzahl eines Bildes (117) tiber-
schritten ist. Beide Werte werden stiandig am unteren
Bildschirmrand angezeigt.

Mit den Cursortasten bringen Sie den Cursor an eine
gewiinschte Bildschirmposition. Dort setzen Sie mit den
Buchstabentasten (auf Grof- und Kleinschreibung ach-
ten) und <SPACE> ein Item (siehe Tabelle),

Sie kdnnen aus diesen Teilen Linien und Kéasten (auch
gefiillte) bilden. Mit den Tasten 0 bis 4 wdhlen Sie den
Aktionsmodus. Er wird stdndig am unteren Bildrand an-
gezeigt. Ein Einzelteil wird mit »0« oder mit »4« gewihlt,
eine Linie mit »l«, Sie kann horizontal, vertikal und diago-
nal sein, Sie bestimmen die Position, an der die Linie an-
fangen soll und driicken dann die Taste des Items, aus
der die Linie bestehen soll. Mit den Cursortasten legen
Sie die Richtung der Linie fest, Mit <SHIFT+ — > und
<SHIFT+ —> &ndern Sie die Ldnge Wenn Sie den
Endpunkt gefunden haben, dann driicken Sie eine be-
liebige Itemtaste. Die Linie wird danach gezeichnet,
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Wenn Sie bei einer Linie keinen Endpunkt haben, son-
dern zweimal die Itemtaste betdtigen, wird die Lange
und Richtung der alten Linie libernommen.

Ein Kasten ist ein Rechteck, das einen Rahmen aus ei-
nem Item und einen Inhalt aus einem anderen Item be-
sitzt,. Wahlen Sie einen Kasten mit 2, einen Rahmen mit
3. Gehen Sie mit dem Cursor dahin, wo die linke obere
Ecke sein soll. Dort betétigen Sie die Taste des [tems,
das den Rahmen bilden soll. Daraufhin kénnen Sie mit
den Cursortasten die Gréf3e bestimmen, Jetzt legen Sie
beim Kasten den Inhalt fest.

Wenn Sie das Bild zum ersten Mal eingegeben haben,
miissen Sie die Parameter dndern. Dazu wahlen Sie »Pe
im Untermenii. Nun werden die Parameter der Reihe
nach abgefragt. In Klammern ist der alte Wert zu sehen.
Falls er beibehalten werden soll, dricken Sie
<ENTER >. Andernfalls geben Sie den neuen Wert ein.
Da Boulder-Dash fiinf Schwierigkeitsgrade anbietet,
kénnen Sie einige Werte fiir die Level getrennt einge-
ben. Hier sollten Sie steigende Schwierigkeitsgrade be-
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riicksichtigen. Die Werte im einzelnen:

Rappelteilzeit (1-255): Mit diesem Wert bestimmen Sie,
wie lange die Amébe braucht, um sich in Steine zu ver-
wandeln. Diese Zahl ist jedoch kein Zeitfaktor, denn der
richtet sich auch nach der GréBe der Amobe. Gleichzei-
tig gibt der Wert aber die Zeit an, die die magische Ver-
wandlungsmauer in Betrieb sein darf.

Punkte vorher (0-255): Die Punktzahl, die Sie pro Dia-
mant erhalten, bis der Ausgang offen ist.

Punkte nachher (0-268): Fiir weitere Diamanten, die
nach dem Offnen des Ausganges gesammelt werden,
kénnen Sie eine andere Punktzahl festlegen.

Vorgabe Level 1-8 (1-268): Das Spiel kann zu den Items
per Zufall positionierte Gegenstédnde verteilen.

Diamanten benétigt (1-99): Hier wird angegeben, wie
viele Diamanten der Spieler sammeln muf, bis er den
Ausgang benutzen darf.

Zeit (1-255 oder 0); Vergeben Sie die Zeit groRziigig.
Ein Wert von Null bedeutet 999, und sollte nur in sehr
schweren Level vergeben werden.

Zufallsgegenstand (0-63) und Anzahl Gegenstand
(0-255): Bis zu vier Zufallsgegenstande kénnen verteilt
werden. Geben Sie die Nummer des Items ein und dann
die Anzahl. Eine Anzahl von Null bedeutet kein Item. 258
bedeutet ein volles Bild. Wichtig: Die Startposition des
ersten Items der Nummern 1 bis 4 wird immer neu ge-
holt, Das heif’t, bei der Eingabe von »16«, »20«, »8«, 9204 (16
ist ein Stein, 8 ein Wanderkéstchen) und danach viermal
der »0«, werden nicht genausoviel Steine wie Wander-
kastchen verteilt, Stattdesssen finden Sie nur Wander-
kastchen, da diese auf die gleichen Positionen wie die
Steine gelegt wurden. Sie miissen in diesem Beispiel die
»20« durch eine »40« ersetzen.

Haben Sie alle Parameter eingegeben, befinden Sie
sich wieder im Level-Untermenii, Von da gelangen Sie
mit »He ins Hauptmenii. Wenn alle Anderungen ge-
macht und die Level gespeichert sind, kénnen Sie das
Spiel mit »P« starten. Wenn Sie ein Spiel vom Editor aus
starten, werden die Level genommen, die momentan im
Speicher stehen. Wenn Sie das Spiel starten, muB es auf
der gleichen Diskette wie der Editor sein.

(Ralph Hinnenberg/hf)
BDCK * * %
von Andreas Rost
Computertyp:  CPC 464/664/6128
Sprache: Basic und Maschinensprache
Eingabehilie: Explora/CP
Kurz- Editor fiir
beschreibung: Boulder-Dash
Lénge auf BDCK].BAS: 2K (2048 Byte)

BDCK2.BAS: 2K (2048 Byte)
BDCK3.BAS: 9K (8216 Byte)
BDCK4.BAS: IK (1024 Byte)
BDCKS BIN: IK (1024 Byte)
BDCK6.BIN: 1K (1024 Byte)

Diskette:

- gt schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zail
* % % besser am Wochenencde
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O=PEEK(33@)+256*PEEK (331)-1-50: WINDOW

1,42,1,23:m=2@:FOR i=1 TO m:PAPER @:

Taste | Bedeutung PEN 1:!BILD,i,5@,1559,1:51=PEEK(33@)+

: 256%PEEK(331)-1:E=PEEK (332)+256%PEEK(
<SPACE> | Zwischenraum 333)-1 [AD24]

a AuBenmauer (unzerstérbar) 99 IF S51=65534 THEN PRINT i”:GNicht gefu

d Diamant nden”:IF 1<17 THEN 138 ELSE 1=0:GOTO
@ Erde 126 [FEDB]
f Schmetterling 100 i:?l-ﬁ?rLGCATEﬂl,l.al:PRINTﬂl.“Ofisa e

1 il A

h %mm 013“9;3"2"9“ (Hurrakasten), wird nur zu 120 POKE po,1 MOD 256:POKE po+l,1\256  [3216]

stzwecken bendtigt . i 138 po=po+2:NEXT: !|LDIR,S@, 49152, 166@: MEM

i Rockfort (im Startkasten); auf diesem Teil stellt ORY 7315:LOAD"bome2" : RESTORE: FOR i=8

sich die Bildschirm-Scrollposition ein 180 TO 8191:READ p:POKE i,p:NEXT:DAT

k Ausgang: Kasten, der sich nach festgelegter AL21,0,8c0, 411 ,&FT ,&7T0,1,&17,408 , kod
Pisnmoapkaseiy 0By 2608 éggﬁé&ggg CALL 818@:1F PEEK(49152) L

m Steinmauer ! B <2
r Am&be (Rappelteil) o atee 1 (2908)

;| Sen T ok e
u Unsichtbares Hindernis i:1$=INKEYS$: IF 1$=""THEN NEXT i [571A]

v Magische Verwandlungsmauer 395 IF 1$="s5"THEN SAVE"bomc2",b,&2000,&7
w Wanderkiistchen (Firefly) FC@, &9025 [D7@C)
2 Zerstérbare Mauer, die wie die AuBenmauer 318 IF 1$<>"n"THEN POKE &3981,198 [95FC]
S 390 80-49162+1560 ROBIFOR f=1

\ W s80= + DA=EEODE+&1 - =
E g"plgf’“‘ ﬁ“ ’“'“]‘“"m‘““““.m?d TO 20:POKE D@,PEEK(so):POKE D@+1, PE
xplosion, die zum Diamanten EK(s0+1): s0=s0+2: D@=D@+2 : NEXT : RETURN

[DFC2]
4090 LOAD"exar"+V$,7316:FOR n=@ TO 15:D=2

1@ MODE 2:SYMBOL AFTER 256:MEMORY 3B999:

SYMBOL AFTER 128:F=HIMEM+1:0PENOUT"d"

: MEMORY 18899:CLOSEOUT: LOAD"bdck6 . bin
":CALL 39000

132 INPUT"Version laden?",a$:IF a$="j"OR

a$=""THEN GOSUB 350 ELSE IF a$="n"T

HEN GOSUB 210 ELSE 138 [

142 |LDIR, 20000, 21568, 1559 : LOAD"bdck5. bi

n:.F:GO.BLIB 420:MODE 2:CHAIN"bdck3. ba

[AS8E8]

1468]

4512+ (n\4 ) *&1E@+(n MOD 4)*54:5=T316+
nk54:FOR i=@ TO 53:POKE D+i,PEEK(5+1
):NEXT i:NEXT n:POKE 32503,5:RETURN:
SAVE"m:offset" : CHAIN"a:bdek3 . bas”, 34

6@ [7cc2]

»BDCK2,BAS« (SchluB)

s [6222]
210 S5=200@1:POKE 20000,5:WINDOW 1@0,28,1, 1@ CLEAR: |BILD, 20, 2002, 1559, 1: en=PEEK( 3
1:FOR =1 TO 20:LOCATE#1,1,1:PRINT#1 32)+256%PEEK(333):1F en=65535 THEN IN
,1:RESTORE 350:POKE S,1:5=8+1:F0R j= K 1,26:ERROR 4 ELSE F=215569-en [3388]
1 TO 3:PRINT j:READ p:POKE 8,p:S5=5+1 3@ DEFINTx,y:GOSUB 3240:1%="a":GOSUB 480
:NEXT j:FOR j=4 TO 8:PRINT j:p=INT(R :H$="<G24@>" :R13="<G241>" : L38="<G242>
ND*254+1) : POKE §,p:5=641:NEXT j:FOR " RO$="<G243>" : BO$=" “:818="<G24
j=8 TO 22:PRINT j:READ p:POKE S,p [241E] 1>":88="<02445>": 529="<0G245>" : DA$="<G2
280 S=5+1:NEXT j:p=INT(RND*5@+5):FOR j=2 40><G241><G242><G243>" 1 E$=CHR$(13) : D%
3 TO 26:PRINT j:POKE 'S,p:5=5+1:p=p-1 =CHR$(127):C13=CHR$(16):C3$=CHRS(20):C
NT(RND*1@+1): IF p<@® THEN p=@ [22D@) @$=CHRS(19) : N$=CHR$(1) [59D@)]
310 NEXT j:FOR j=27 TO 33:PRINT j:READ p 120 a=REMAIN(@):CALL &BB7TE:MODE 1:nr$=""
:POKE §,p:5=8+1:NEXT J:NEXT i:RETURN :GOSUB 315@:PRINT"1-20 ... Bild":PRI
[@ABC] NT"<3>P ... Spielen”:PRINT"<3>S ...
350 DATAZ55,1@,15 [B31A] Speichern” :PRINT"<3>L ... Laden":PRI
360 DATA1@,11,12,13,14,25@,240,230,215,2 NT"<3>C ... Catalog":PRINT"<3>D ...
20,16,20,2,8 [3A3A] Driva .. Aktuell:"UPPERS(dr$):LOCATE
370 DATAST,4,4,4,39,18,255 [BOAB] #1,1,7:PRINT#1,C$" "Wahl:" [2FBC]
390 INPUT"Version":a$:IF a$=""THEN a$="u 220 EVERY 20 GOSUB 739:CALL &BB7B:EI:x=6
ros" [BAT2) (E142]
400 LOAD"pict'+a$, 20000 : RETURN [BaB@) 24@ LOCATE x,7:1$:=LOWERS(INKEY$):IF 1$>=
420 KEY DEF 72,1,24@:KEY DEF 73,1,241:KE “@"AND 1$<="9"THEN LOCATE#1,x,7:PRIN
Y DEF 74,1,242:KEY DEF 75,1, 243:KEY TH1, 18; : x=x+1 [FA54]
DEF 78,1,13:KEY DEF 77,1,42:KEY DEF 270 IF(1$>="3"AND 1$<="9")OR 1%$="9"THEN
9,0,13:KEY DEF 79,1,127,126,1:KEY DE nr=VAL(nr$+1$):GOTO 810 [1142]

28@ IF 1%="1"OR 1$="2"THEN IF nr$=""THEN
nr$=13ELSE nr=VAL(nr$+1%$):GOTO 810 [EVAE]
[EFF4] 200 IF 1$=E$OR 1$=" "AND nr$<>"“THEN nre=

F 68,1,124:8YMBOL 211,182,0,12@,12,1
24,204,118,0:5YMBOL 212,102,@, 60, 102
102, 182, 60,0

530 SYMBOL 213,102,8,102,102,102,102,124 VAL(nr$):GOTO 810 [482E)
,@: SYMBOL 214,102,0,60, 102, 182, 126,1 302 IF 1$="s"THEN GOSUB 313@:GOTO 120 [2084]
?2,0: 5YMBOL 215,198,0,124,198,198,19 318 IF 1$="1"THEN GOSUB 2618:GOTO 120 [ABTC]
8,124, 0:SYMBOL 216,198,@,198,198,198 320 IF 1$="p"THEN S3=20000:CHAIN"of fset"
,168,124,@: RETURN: SAVE"m: b-adit" :ON [T9A2]
ERROR GOTO 620:)MD:RUN [ BEFE] 330 IF 1$="c"THEN 360 [E482]

620 RESUME 650 [9388] 34@ IF 13="d"THEN GOSUB 44@:GOTO 120 [BB1@]

639 RESUME 640 [4E88] 353 GOTO 240 [FBAE]

64@ |C:RUN [445@] 368 MODE 2:DI:CALL &BBTE:CAT:CALL &BB18:

65¢ ON ERROR GOTO B3@: |M:RUN [FCBC] CALL &BBTB:EI:GOTO 128 e [5CBA]

Mit \BDCK1.BAS« starten Sie das Construction-Kit et 4t L e

le ...AS3>BIOM"; [5446]
468 1$=INKEY$:IF 1$=""THEN 460 [9A1C]
470 1=INSTR("abm",1$):IF 1=@ THEN 460 [4080]

1@ IF 50=@ THEN S@=20000:MEMORY S@-1:INP 480 ON ERROR GOTO 63@:1F 1$>="a"AND l$¢=
UT"Version"”;V$:IF V$=""THEN LOAD"pict "d"THEN! DLOGIN, ASC(1$)-97 (6DT6]
ures",85@ ELSE LOAD"piot"+V$,50 [57@8] 53¢ ON ERROR GOTO B4@:IF 1$="a"THEN)A:GO

20 IF V$=""OR V$="ha"THEN V$="-dev" [EACE] TO 680 [310E]

3@ IF PEEK(39202)<>33 THEN LOAD"mcprintd 520 IF 1$="b"THEN|B:GOTO 88D [BSEE]
":CALL 39000 [19F2] 53@ ON ERROR GOTO 650:1F 1%$="m"THEN|MD:G

4@ MODE 1:po=8@+156@: |BILD,2@,50,1559,1: SR e

H . o as elgentiiche onstruction-

JBDCK2.BAS« wird nachgeladen ’
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56@
57@

610
630
640
650
680
T30

T40
T6@

810
820

B4@
688

9208

930
95@
960
978
280
8@

1190

1200 IF
13@@ IF 1$=E$THEN 880

1310 IF 1$="""THEN 1390
1320 IF 1%=")"THEN 1610
1338 IF
1340
1350

1370

1380
1380

0TO 680

ON ERROR GOTO 64@:IF 1$="m"THEN!M:GO
TO 680

LOCATE 1,3:PRINT"Nicht vorhanden"E$;
:CALL &BB7B:EI:WHILE INKEY$="":WEND

ON ERROR GOTO 341@:RETURN

RESUME 580

RESUME 570

RESUME 550:RESUME 530

dr$=1%$:G0TO 618

C2=NOT C2:1F C2>=0 THEN CALL &BD19:C
ALL &BB81 ELSE CALL &BD19:CALL &BB84

RETURN

FOR i=@ TO 3:1i$(i)="":NEXT:i$(A1)=CH
Rl(zl}:al:ll[ﬂ}+"Tail$§1"+i$(B)+i$(1
)+"Linie<2>"+i$(1)+i#(2)+ "Kasten "+i
$(2)+1$(3)+"Rahmen<2>"+i%(3) : LOCATE#
2,10, 2:PRINT#2, a$; : RETURN

IF nr<l OR nr>20 THEN 240

DI:CALL &BBTE: }BILD,nr,2009@,1559,1:
st=PEEK(330)+256%PEEK (331) : en=PEEK(3
32)+25B+%PEEK(333)-1: IF st=65535 OR o
n-st>149 THEN PRINT#1:PRINT#1,"Bild"
nr":nicht gefunden":FOR i=1 TO 1284:
NEXT:GOTO 128

MODE 1:GOSUB 315@:G0OSUB 154@: |BILD,n
r,20000,1559: PEN 1

DI:CALL &BBTE:WINDOW SWAP 2,0:CL6:54

=en:B83=st+27:IF L2%="a"THEN 1870
PRINT"A ... Aendern<7>P ... Paramete
r<5>H ... Hauptmenue4>L ... Laden”;

1$=INKEY$: IF 1$="a"THEN 1870

IF 13="p"THEN 998

IF 13="h"THEN 12@

IF 1$="1"THEN GOSUB 261@:GOTO B1@
GOTO 9308

DI:a=REMAIN(@):MODE 1:GOTO 288@

1020 IF x>4@ THEN x=1
1938
104@ IF ¥>22 THEN y=1

18580 IF y<1 THEN y=22

1268 RETURN

1270 WINDOW SWAP @,2:L28="":L@=0:Al=0:x=

IF x<1 THEN x=40

1:9=1:LOCATE 1,1:CLS#2:PRINT#2: PEN#
2,2:PRINT#2,W$; : PEN#Z, 1 : PRINT#2 ,N$;
L3%; " <2>Quit<2>Teil<I>Linial2>Kanta
n Rahmen<3)" ;N$; ROS; : PRINT#Z, "<f>5c
hritt:<5>Frei:";F; :GOSUB T6@

11580 T$=" emvkhzaw@e@XWeds@eadheauldiLeee

SYSERE 1 @88V DxBEMAS @ALUTROI @ réeetT" :
EVERY 1@ GOSUB 73@

EI:CALL &BB7B:LOCATE 15,25:PRINT en
~-63;

121@ PEN 1:LOCATE x,y
1230 1$=INKEYS:1F 13="Q"THEN 888
125@ x=x+(18$=L33)-(1$=RO$) :y=y+(1$=H$)-(

1%=R1$):G08UB 102@:1F 1$=DSTHEN 156
@
1$=C18$THEN 1450

1$>=" "AND 1$<D$THEN 1350

GOTO 1210

1=INSTR(TS,1%): IF 1>@ AND 13<>"@"TH
EN p=1-1:G0TO 1688

IF 1$>="@"AND 1$<="4"THEN Al=VAL(1%
y+AR(1$="4"):GOBUB 760

GOTO 1218

{LDIR,54,53,21580-84: F=F+54-83: | BIL
D,nr, 20000,1559, 1: en=PEEK(332)+258%
PEEK(333):IF en=65535 THEN INK 1,26
:ERROR 4

143@ L2%="a":GOTO Bl@
145@ IF L@=@ THEN 123@
1460 S4=54-L0O:POKE 54, (PEEK(S54)AND 192)+

1:PEN 1:1F PEEK(854)=129 THEN POKE 8
4+5,1

14708 CALL &BBTE:}ITEM,S4:CALL &BB7B: |LDI

R,B54+L0,84,21560-54-L0: F=F+L@: LOCAT
E 25,25:PRINT F" ";:enzen-L@:L@=0:G
OTO 1198

1540 1$="H<G135><G136>J0" : LOCATE 1,1:PRI

T"<G135><G135><A136><A136><GLIB> <G
1352¢G135><G136><G135><G1352<GLA5><
G135><G135><G135><G135><GL35><GLIS>
<G135><G135><G135><G135><G135><G1I5
2<G136><G136><G135><G135><G1356><G1Y

[B7TCE]
(@D48]

[4EDE]
[DBB2]
[(567E]
[F7BE]
[@F12]
[CC5E]

[A118])
[AC38]

[@63E]
[6838]

[@34A]
[C1C4]
[ABDA)

[BBE4]
[2C3E]
[2BBE]
[BBS2]
[6FAB]
[BDBC]
[FBEE]
[4802]
[ABG3]
[220A]
[3108]
[B58K]

[86894]

[F2D&]

[BEBA]
[@BBE]
[DB22]

[BDBA]
[EE32]
[127@]
[BBTE]
[BETZ]
[5988]
[ABBA]

[@DE2]

[GBCA]
[6F12)

[IDTE]
[BA3@]
[SEBE]

[CAGE]

[2@TA)

1560

1610
1620

1840
1660

1690

1720

1788

1798
1838

1880
1908

1920
1948
195608
1968
1978
1980
1990

2000
2010

2030
2040
2072
2088
2000
2112
21950
2180

2210

2278
2310
2338
23158
2368
2380

2300

526135 QI3 195><G1IB GLIB G

1$;19;1$;19;1%;1$;13;1$;18;13,1%,13
;1$;1$;18%;18;1%;1%$;1%$;1%; "H<G135><CG

135><G135><G1356><G1355><G1355<G135><

G135><G135><G135><G135>¢<G1356><6G1356>

<G135><G135><G135><6G135><G135><G135

>¢G1365<G135><G136><G135>¢<G135><G13

5><G135>¢G135><G135><G135><G136><G1

35><G135>¢6135>¢G135><G135><G135><6

135><G135><G135><G135><G135>"; : CLE#
5:RETURN

DI:CALL &BBTE:S4=53:G08UB 154@:G0TO
1192

IF S4=en THEN 1210

CALL &BB7E:1=PEEK(S4):)ITEM,S54:CALL
&BB7B:IF(1 AND 64)=64 THEN L@=5 EL
SE IF(1 AND 128)=128 THEN LO-6 ELSE
Lo=3

54=54+LA:GOTO 1150
L@=VAL(MID$( "35656" ,A1+1,1)):IF F<L@
OR en-83+L@>117T THEN GOSUB 255@:G0

TO 1210

xo=@:yo=@:a(@)=p:a(l)=x-1+xo:a(2)=y
+1+4yo:IF Al=1 THEN 183@ ELSE IF Al>
1 THEN 2270

{LDDR, 21559-L@, 21559, 21568@-54-L@: FO

R i=@ TO L@-1:POKE S4+i,a(i):NEXT:C

ALL &BBTE: !ITEM,S54:CALL &BB7B:54=54
+L@: F=F-1L@: en=en+LO: LOCATE 25,25:FR
INT F"<25";:G0TO 1198

IF x>4@ OR x<1 OR y>22 OR y<1 THEN
x=xo+dx:y=yotdy

RETURN

xo=x:yo=y:MOVE x*16-16,414-y*16:PRI
NT#7,"<G182>"; : LOCATE 15,25:PRINT"
L<2>"; :GOSUB 219@: LOCATE x,y:L1$=L3
$+RAS+HS+R1S+E034+51%

1$=INKEY$: IF 1$=""THEN 1860

GOBUR 219@:1IF 1$="@"THEN MOVE xox18
—18.414-yo#18:PRINTlT.“Sﬂlﬁzz”;:GDT

0 2600

IF INSTR(L1$,1%)=@ THEN 207

IF 1$=LS$THEN x=x-1:IF x<1 THEN x=4
%}

IF 182=ROSTHEN x=x+1:IF x>4@ THEN x=
1

IF 1$=R1$THEN y=y+1:IF y>22 THEN y=

1
IF 1$=H$THEN y=y-1:1F y<1 THEN y=22

IF 1$=6@$THEN x=x-SGN(dx):y=y-8GN(d
y):GOSUB 1788

IF 1$=518$THEN x=x+SGN(dx):y=y+SGN(d
y):GOSUB 1788

IF x=xo AND y=yo THEN 184@
dx=x-xo:dy=y-yo:IF dx=@ OR dy=@ THE
N 2040

IF ABS(dx)<>ABS(dy)THEN 194@

GOSUB 2190: LOCATE x,y:GOTO 1888
LA=ABS(dx):IF L4=@ THEN LA=ABE(dy)
IF LA=@ THEN 2040

Ld=L4+1:1F xo+dx>4@ OR xo+dx<l OR y
otdy>»22 OR yot+dy<l THEN GOSUB 255@:
GOTO 2040

xr=50N(dx) :yr=8GN(dy):ri=5-xr-xrk(1
~yr):1F xr=@ AND yr=-1 THEN ri=1
ri=ri-1:a(@)=a(@)+64:a(4)=ri:a(3)=L
4:x=xo0:y=yo:GOTO 1720

MOVE xo*16-8,A06-yo*16:DRAW x*18-8,
4@6-y*16: RETURN

MOVE xo*18, 398-yo*16:DRAW xo%16,414
~y*16:DRAW x*16-16,414-y»18: DRAW x*
16-16, 398-yo*16: DRAW xo*18,398-yo*1
B:MOVE xo%16-16,414-yo%*16: DRAW xo*1
6-16,998-y*16:DRAW x*16,398-y*16:DR
AW x*%16,414-yo*16:DRAW xo*16-16,414
~yo*16: RETURN

xo=x:yo=y:M=4-Al:IF x+M>4@ OR y+M>2
2 THEN GOSUB 255@:GOTO 12308

LOCATE 15,25:PRINT" K<2>";:ix=xtMiy=
y+H

GOSUB 221@: LOCATE x,y

1$=INKEY$: IF 1$=""THEN 2350

GOSUB 221@:1F 1$="@"THEN 2500

IF 1$=E$OR 1$>=" “AND 1$<D$THEN 245
]

IF 1$=L3$THEN x=x-1:IF x<xo+M THEN

»BDCK3.BAS« (Fortsetzung)

[CEB2]

[4D386]
[7AC2]

[72A2]
[ECT8]

[B62A]

[19B@]

[4F2E]

(EFB8]
[BEA2]

[DE@4]
[6¥FF8]

[4AE26]
[48FC]
[157A)
(6DB2]
[ABBE)
[951A]
[EF52]

[1DAE]
[1336]

[EBF8]
[1@84]
[38CA]
[7T95E]
[2c78]
[8D3C]
[6244]
[854C]

[1D32]

[ccs@)
[1732)
[41D2]
[E4FB)
[D5DC]
[36492)

[A288]
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Schneider Spicle-Listing

x=40
(BCDB] “"THEN POKE A@+
2400 IF 1$-R@$THEN x=x+1:IF = : i Rl ) [peas
e TIPS TR e | 2000 R o b e
410 IF 13=RI$THEN y=y+1: = ~ e A
. $ y=y+1:IF y>22 THEN y — -Lﬂzl(lgﬁt:lr pH<>""THEN POKE i+A®+9
2420 Eg;a:nﬂm y=y-1:1F y<yo+M THEN y 2950 NEXT:FOR i=1 T0 5:FRINT"Zeit fuer L @ =)
= [F@66] evel"i" ( "PEEK(AG+14+1)")"; :
2430 GOSUB 2218:LOCATE x,y:GOTO 2350 : eisia VAL pS)
2450 IF Al=2 AND 13=ESTHEN 2330 e +1F p$<>""“THEN POKE AG+i+14,VAL(p$)
2460 8(0)=a(8)+128: IF A1=3 THEN a(0)=a(0 2970 NEXT:CALL &BB7E:GOSUB 3060:CALL &BB )
c8e6 : = : "Zufal
2470 ?{El:lﬂgm{'rs.}g%;l:a{&k:—:u-rl:nu Lesd :gn:?f'-:"én?gt.:.ﬁfﬁf};E';E?H:’%a::
=y~-yo+l: - s 19
T R sy L t{o08] (Y FETTEERE PORR- ARSI WAL (Y
265@ BORDER 26: INK @,26: INK 1,26:INK 2,2 3@3¢ PRINT" TIT 6¥6C]
6:INK 3,26:SO0UND 2,5@,7,7:WHILE SQ( +2:§ﬁpﬁﬁ?ib{gﬁ¥“;¥ﬁd S s TR B
2)<>4:WEND: GOSUB 324@:RETURN [19K2] OKE AG+i+33,VAL(p8) o RN P
2610 £1$-"1" [8C98] 3040 NEXT:GOTO 818 fryr
266@ DI:CALL ABB7E:CALL &BBS1:DI:1=2:r-1 3060 CLS:FOR 1=8 TO 3:1-1%10+2:r=i%10+9: o0 0)
5:0=2:u=3:GOSUB 3330:WINDOW EWAP 4, 0=2:u=17:GOSUB 3332: WINDOW SHAP 4.8
@:PRINT'M ... Memory":PRINT"D ... D FOR j=@ TO 15:p=i*18+j:G0SUB 281@:
isk":LOCATE 1,2 [3244) PRINT OSING"SRE::p: PRINT" o "9 NE
2680 13=INKEYS$:IF 13="m"THEN 2780 [(@9D@] XY §,1:WINDOW 1,48 20, 36 RETURG. AAD@
2700 IF 1$="d"OR 1$-E$THEN 2720 (D13C) 3130 £18="s":GOTO 2668 T
2710 GOTO 2680 [2526] 315@ PEN 1:PAPER @:PENE1,1:PAPERS1,3:WIN | o)
2720 CALL &BBTE:DI:CALL &BB81:1=3:r=20:0 DOWSZ, 1,40, 23, 25: WINDOWS 3, 2, 38, 2
=4:u=4:GOSUB 3330:WINDOW SWAP 4,0@:C : PAPER®2 , @: PEN#2, 1 : PAPERS 3 é-aiuﬁgili
ALL &BBTB: INPUT"Version";V$:IF f1%- #5,2,39,2,21: PEN#5, 2: PAPERES , 3: TAG
1“THEN IF V$=""THEN LOAD"pictures" 7:PRINT"WA" ; : RETURN S e
,20000 ELSE LOAD"pict”+V$,20000 ELS 3240 IF i@$=""THEN PRINT"F Pachavinh
E IF V$=""THEN SAVE'pictures",b,200 INT"G Gruen”:WHILE i0$-"": i0$=
00,1559 ELSE SAVE"pict”4vs,b, 50000, NKEY$ : WEND ' R [EFA8]
: 7598 3250 8 : e "
275@ CALL &BBTB:EI:|BILD, 20, 20000, 1559, 1 R o 5}"1{3:2%61;%',1;??&!1%?&351
: en=PEEK(332)+256 ¥PKRK(333) : IF en-8 1:INK 3,9 ELSE IF i@$-"g"THEN 1@-26
5535 THEN INK 1,26:ERROR 4 ELSE P=2 :INK ©,0: BORDER @:INK 1 26:INK 2. 18
e > L » L} Ly ¥
2770 RETURN tBcAs) 9260 RETORN'© T S240 t878e)
2760 IF £1$="1"THEN|LDIR, 21560, 20000, 155 3330 PAPERWA,@:PENS4, 1:WINDORSA, 11,241, (0 00)
Al m;g:n.zm.zws.um (3FB2) 0-1,ut1:CLE#4: WINDOWNA, 1, r o, u' 1121
6A32 #18-16: rr=rx186: oo= 161 uu=398-
2810 a$=CHR$(p+128): RETURN %mmz% t}g:;giﬁ?ﬁ!?:;ﬁlﬂ?;m'ursga_u
2868 A@=st-1:PRINT"Bild"PEEK(st)" ... Pa rr+4,uu-4:DRAW rr+d mﬂfﬁﬁiu"f‘fﬂ
ramater: " :PRINT"Rappelteilzeit( " PEE oco+4d:DRAW 11-8 uu-«I!PL{}T.ll-l? 1
gégi-ﬂ;élvmhllt")":pt:lﬂ' p8<> " “ THEN P ' ' S (DCBA]
+2, »$) DAAR 3 -10: ! '
2890 PRINT"Punkte,vorher("PEEK(A@+3);:IN t ) e RAR;.HIffféﬂc;::lé?ﬁgnnaulff:;m0?:1?.D
PUT")";p$:IF p$<>""THEN POKE A@+3,V TURN ' ' i Bl [F524
AL(p3) [9FBE] 3410 1=20:r=39:0-24:u=24:GOSUB 3330: PRIN )
2000 PRINT"Punkte,nachher ("PEEK(A@+4); : 1 THA, "Error” ;ERR; " in";ERL; : END: KEY
%’{p;);pszrr p8<>""THEN POKE A@+4, ke DEF 9,1,224:END*SAVE"m: bedi tp2. bon "
) 1 Q) "a:b- ' !
2019 FOR i=1 TO 5:PRINT"Vorgabe Level"i" ) ALY, 008 hanhl
(“PEEK(A@+4+1)")"; : INPUT p$: IF p$<> wBDCK3.BAS« (SchluB)
10 {TAPE.IN: |DISC.OUT: OPENOUT"d" : MEMORY
ALFFF: CLOBROUT: LOAD" 1ondur~ sAnB0-Bo 270 DATA A22E,AA,55,AA,55,AA,55,AA, 55,1020 [9988]
X AAD14, 261 POKE GAOGE oo CALL ooapok 280 DATA A238,00,18,2C,42,2C,16,00.00 0202 [B8C4 )
FOR 1=49025 TO A9GSD.READ o oKD 00 299 DATA A23E,00,18,34,42,34, 18,00 00 0218 [A4BA)
MK DATAASL S0 G20 s 30@ DATA A246,3C,76,EB,F5,DF,FB,TA, 3C, 1314 [@8@8)
100 DATALYL Can aas HATS) 310 DATA A24E,DD,KF,62,5F,E7.FA.C7.FB, 16060 [C@52)
110 DATAMD: a0t b5 [aara) 32@ DATA A258,3C,7E,E7,KE7,A5,C3,66,3C, 1170 [51B4]
150 DATALSS Sin i 33@ DATA A25E,DD,FF,86,67,A5,C2,E7,FB, 1522 [361E]
125 DATAB.0.0.0.0.9,2,0.0,0,0 ot 34@ DATA A266,08,14,3K,41,3E, 14,08, 30, 3245 [AGEC)
156 DATASSS &A% aie roacad 350 DATA A26E,18,3C,7E,DB,E7,DB, 7K. 3C, 1865 [6B1A]
148 BAVE hona” b, A0S0, 0735X 49025 1 BAVE" 36@ DATA A276,08,14,36,55,22, 14,08, 00,0229 [ 2FBA]
e ol i oy bl TS 37@ DATA A27E,18,3C,66,E7,Ab,C3.66,3C, @939 [BAB2)
wBDCK4.BAS« fibertriigt Boulder-Dash auf Diskette o0 DATA Aann.ER+O3:ED: 0200, 1, BL,TR. 1366 | LRDD
400 DATA :zg::;fac:mflﬁ:m-rft'r:asiac.'was {Eé!r}:}
03,00, 24,08, 28, 00, 63,
) 420 DATA A2A6,00.12.24.0A. 2C. 12 Pt 3'2‘?21 Egﬂnﬁl
100 " EER KRR R R RO Rk Ok ok [A482) 438 DATA Azm.u,sn:u'ss’éc'ml'm'u'asu [1614]
110 '* BDCKS.BAS - DATA-Lader von 'CPC’' % [BAIA] | 440 DATA A2B6.00.08. 24 58 24 OA 10 00 0194 37041
1%5 :unnnnutnmmnnntnnutut [1EB4] 45@ DATA Azﬂﬂ:m'.ﬂﬂ:ld:ﬂﬂ:lizﬂa'ﬂﬂlm:ﬂﬂﬁﬂ {:IBEL'{
[DFBB] | AB@ DATA A2C6.@6,10.0A 08, :
140 DATA A1CS,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [BOAC] | ATO DATA AZCK.08,10.2A. 41 6. 14.08.00 0160 LKB16]
15@ DATA AICE,@8,22,90,42,04,11,44,10,8357 [CCDE] | 488 DATA A2D6,8,14,2A,41,2A,14,@8,00, 0205 [B5F6)
168 DATA A1DB,FF,92,FF,44,FF,22 FF, 84,1400 [C3@2] | 496 DATA AZDE.@8,14,2A,55,2A,14,08,00, 0225 [1724)
17@ DATA ALDE,FF,92,FF,55,00,FF,49,FF,1324 [892A] | 500 DATA A2E6,@6,14,3A,41,2E,14,08, 00,0225 [27F8]
180 DATA A1E6,FF,99,99,FF,FF,09,09,FF, 1632 (@26@] | 51@ DATA A2KE,E7,C7,ED,83,6F.D7.D9. EF. 1580 [4@6@)
190 DATA ALEE,FF,FF,C3,C3,C3.C3.FF FF,1800 [BESA] 520 DATA A2F6,09,38,562.7C,94,20,A6, 51,0851 [2C5A]
200 DATA A1F6,FF,A5,A5,A5,FF,A5,A5,FF, 1500 [324E) 53@ DATA A2FE,99,38,52,7C,00,28,A6,11,8782 [CDEE]
21@ DATA ALFE,FF,A5,FF,A5,A5,FF, A5, FF, 1680 [119A] 54@ DATA A3@6,19,38,52,7C,90,208,26,11,06268 [4DF2]
220 DATA A206,FF,81,BD,A5,A5 BD,81,FF,1476 [B16E] | 55@ DATA A3@E,22,77,A6,27,22,AB,71,27,@8717 [5648]
gi,g $$: ﬁﬁ'glgg'gglg.glg:.gg.ﬂ'1.'72 [DB3E] ggg gﬁ'ﬂ. AJ16,@8,1C,2A,TF,2A,1C,08, 30,0283 [4D48)
"BD, FF¥, FF,1642 (5718 ATA A31E, 42,24, 7K, A5 FF.
260 DATA A21E,FF.91,99,FD,FD,99. 91 FF, 1612 E.\lza% : PRYMIRREARIAR) S ASEET LB
260 DATA A226,42,24,18,3C,18,3C,24,68,0408 [9B@2] »BDCKS,BAS« exrzeugt »BDCKS. BIN«
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EEREEE R R R E R R R RN R R R R R R RN R R R R R R E

Postspiel

w
e

1654 [F29E]
[2986]
[444A]
[BBC2]
[A1E4]
[8812]
[39EE]
[7418]
,1246 [FAA4]
[9A92]
68,8445 [2B2C]
[B9BE]
[4cB8]
[2A28]
[EAES]

,@788 [9A84]

,1685 [5F62]

,1117 [FAB4]
@1,1025 [4792]
2B,0880 [9€84]
,3A,8423 [F43E]
,36,8633 [3558]
.PB,@698 [1ABE]
2F,38,02,16,02,0443 [ED26]
54,81,CD,9D,9A,1818 [EEAS]
830 DATA 9AB8, F1.ES,3F,32,56,81,D1,C9,1881 [BF74]
849 DATA 9A88,ED,7B,C2,9A,C9,80,FF,01,1165 [4EE6]
850 DATA 9A99,FF,81 @1.01,08,01,FF,8514 [EF18]
860 DATA 9A98,01 FF,90,FF,FF,DD,E5,E5,1445 [1E3C]
870 DATA 9AA@,C5,CD,9@,BB,C1,E1,DD,E1,1597 [1B34]
882 DATA 9AAS,C9,21,FF,FF,22,4A,01,22,0887 [5BCA]
890 DATA OAB®,4C,@1,C9,21,C4,9A,7E,FE, 1841 [72D2]
902 DATA 9ABS,FF,CA,B8,9A,CD,E5,9A,23,13780 [2E38]
910 DATA 9ACO,18,F4,80,B0,58,61,72,61,08960 [E42A]
920 DATA 9ACSB,6D,65,74,65,72,28,45,72,0756 [C440)
93¢ DATA 9AD@,T2,6F,72,FF,03,81,81,01,8608 [FT2C]
940 DATA 9ADS.@1,20.22,DT,9A,E5,24,2C, 8745 [5774)
952 DATA 9AE@,CD,75,BB,E1,C9,32,D9,9A,1356 [D1@E]
982 DATA 9AES, Fe,88,CD,5A,BB,C9,87,08,1192 [8EF2]
970 DATA 9AF@,02,28,16,81,FE,80,28,18,8375 [3A1E]
980 DATA 9AFS,FE,B2,C2,B3,9A,DD,66,02,1108 [15E8]
99¢ DATA 9B2@,DD,6E,20,22,D5,9A,3E,25,8799 [1FA6]
1660 DATA 9B@8,3C,32,D4,9A,DD,21,EE,9A,1122

-
-

s
o
-

,C7
590 DATA A32E,00,18
608 DATA A336,24,42
816 DATA A33E,ED,90,
820 DATA A346,81,C3
638 DATA A34E,FF,5A,
846 DATA A358,81,C3,
658 DATA A35E,FF,TE,
868 DATA A366,E2,8F,
678 DATA A3BE,E2,8F,
688 DATA 9A@8,TE,B4,
699 DATA 9A18,23,
700 DATA 9A18,9A,
718 DATA 9A29,83,
72¢ DATA 9A28,D4,
73@ DATA 9A38,DD,
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749 DATA 9A38,DD
750 DATA 9A48,F5,CD
768 DATA 9A48,F1,E8
TT@ DATA 9A58,28,08
a4
14

F— aa' l
Werden Bie Herrscher eines
Reiches in Europa zur Ieit der
FRANZHSISCHEN REVOLUTION !

786 DATA BA58,2@,
790 DATA 95A80,28,
B@& DATA 9A68,38,0E
81@ DATA 9ATO,38,04
820 DATA 9ATS,F5,TA

-
W% W OW m WOW W owWoW WoW W

- W om oW owm w ow o

BRECARAG RSB B2ARRAIRRETE

]
i
»
?
.
L]
L]

* ¥
* ¥
¥ ¥
¥ ¥
® £
* %
* ¥
* s
* *
% *
H ¥
3 *
* ¥
] ®
® *
* ¥
¥ ¥
¥ ¥
& 4
& Diplomatie, Politik, Btrategie ¥
k Kolonialismus, Welthandel, ¥
& Wirtschaftsausbau und &
® Geschick auf dem Schlachtfeld ¥
% bestimmen den Weg Ihres Landes ¥
¥ in einer packenden Simulation ¥
® von DECOS. ¥
* Ihre ldeen} die von Spielern ¥
¥ aus Deutschland und Europa ¥
% gestalten den Verlauf eines ¥

[1418] ® von einem Computer verwalteten ¥

1818 DATA 931&,03,41,BB.W.H,M.M.M,MIE ES2] ¥ B r i e §f s p i Blesil; *

1828 DATA *ENDE= [EALA] * #

1830 adr=49858:zeile=1040:MEMORY adr-1 [ECF2] ¥ #

1040 READ d$:IF d$="+ENDEs="THEN 1140 [2A40]

1858 pr=0 [B8EA] ¥ 3

1066 FOR i=1 TO B [3eca] * M

187@ READ ag$:a=VAL("&"+a$) [AESE]

18B@ POKE adr,a:adr=adr+l [B6TA] ® #

1899 pr-pr+a [AZEE] * ¥

118@ NEXT i [A254]

1118 READ pr2 [ATEB] M ¥

1120 IF_pr<>pr2 THEI:I PRINT"Pruefsummenfehle % '
r in Zeile";zeile:STOP [D2BB]

1139 zeile=zeile+18:GOTD 1848 [427@] & ¥

1149 SAVE"BDCK6.BIN",B,&9858,&2BC [17A2] = g

1158 PRINT d$:END [BD5A]

+ ¥
£ ¥
¥ ®
% ¥
® *
* ¥
& “
& ]
L] 2
* ¥
k &
L ¥
& H
¥ *
& ®
* *
b ¥
L +
¥ ¥

»BDCKS.BAS« (Schlu8)

186 ' ExkkEkERERREXEEEREREEREREER R LR LR RS [A488]
119 '= BDCK6.BAS - DATA-Lader von 'CPC" * [5B1C)
120 ' FEEEEEREEAEXFEXEEERRERRXEEERREEERERX [1EB4]
13@ * [DFBE]
1408 DATA 9858,21,62,98,81,66,98,CD,D1,8952 [9F3E]
15@ DATA 9860,BC,C9,00,00,08,00,77,98,0660 [25FE]
1682 DATA 9868,C3,8F,98,C3,A7,98,C3,D3,1418 [F4A6]
17@ DATA 9870,98,C3,BF,98,C3,F4,9A,4C,1358 [ATD2]
182 DATA 9878,44,49,D2,4C,44,44,D2,42,0839 [B142]
199 DATA 9880,49,4C,C4,49,54,45,CD,53,8859 [EE7@)
203 DATA 9888,43,52,49,4E,49,D4,00,FE, 8839 [©8C62]
219 DATA 989@,83,C8,DD,4E,00,DD,46,81,0786 [F964]
22¢ DATA 9898,DD,5E,@2,DD,56,83,DD,6E,8958 [DCDE]
230 DATA 98A2,@4,DD,66,85,ED,B8,C9,FE,1200 [EGBE]
240 DATA 9BA8,83,C2,DD,4E,00,DD, 4
250 DATA 98B8,DD,5E,982,DD,56,83,DD,6E,8958 [T2E&]
26@ DATA 98B8,@4,DD,66,05,ED,B8,C9,FE,1208 [7EF6]

32,D4 »

22,E5

Ndhere Informationen zu diesem
und anderen anspruchsvollen
BRIEFSIMULATIONSSPIELEN

erhalten B8ie von

D E C O 8 GmbH
Egenclffstr. 29
L0000 Frankfurt 1
Tel . OALP—[49IPTT23

68,81,87868 ([CB8A]

’
272 DATA 98C@,21,C2,B3,9A,32,D4,9A,DD,1185 [E5A8]
280 DATA 98CS,68,81,DD,8E,2@,E5,DD,E1,1169 [DCBE]
298 DATA 98D@,C3,41,99,ED,73,C2,9A,FE,1387 [48EZ]
398 DATA 98D8,94,20,06,DD,23,DD,23,18,8578 [BF52]
31@ DATA 98ED,05,FE,23,C2,B3,9A,32,D4,10851 [2176]

»BDCKG6.BAS« erzeugt »BDCK6.BIN«

Achtungy Kein Software-Verkauf !
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320 DATA 98ES,9A,DD,4E,®3,DD,46,P1,DD,#966 [7BES] | 64@ DATA 99E8,CD,8D,9A,3A,56,081,0D, 28,0706 [B5AQ]
330 DATA 98F@,66,03,DD, BE,2,DD,56,04,0749 ([3384] | 650 DATA 99F@,BD,01,06,00,F1,CA,27,9A4,0832 [1EB2]
348 DATA 98FB,23,7A,FE,15,D@,FE,@1,D8,1111 [B87B4] | 660 DATA 99F8,01,05,00,03,27,9A,E8,3F, 0687 [B674]
350 DATA 998@,28,22,D5,11,1B,8@,19,D1,@8565 [DAF6] | 67@ DATA 9AGG,CD,4@,9A,E5,21,8D,9A,DD, 1281 [3DC2]
360 DATA 9998,3E,FF,BE,28,05,ED,B1,E2,1192 [BAE6] | 68@ DATA A376,42,F7,44,1F,02,47,F1,47,8797 [CC5A]
37@ DATA 9910,A9,9A,7A,ED,Al1,E2,A9,9A,1392 [1FEB] | 69@ DATA A3ITE,A7,F@,42,0F,02,40,F1,47,0776 [C150]
388 DATA 9918,28,09,2B,3E,FF,BE,23,28,8674 [1D9C] | 70@ DATA A386,18,38,12,7C,90,28,24,12,046@ [CPOEC]
390 DATA 9920,F1,18,DF,2B,E5,DD,E1,11,1223 [5FAC) | 71@ DATA A3BE,3@,38,12,7C,9@,28,24,12,@8484 [@CAC]
40 DATA 9928,1B,@@,19,3E,FF,ED,B1,E2,1809 [54A8] | 720 DATA A396,DD,FF,7E,7F,FF,FE,FF,FB, 1744 [71D4]
410 DATA 993@,A9,9A,DD,22,4A,@1,22,4C, 8763 [FA62] | 73@ DATA A39E,FF,18,3C,TE,A5,TE,24,7E,8918 [34FE]
42@ DATA 9938,@1,DD,19,3A,D4,9A,FE, 94,0929 [BSAA] | 740 DATA A3AG,00,00,FF,00,00,00,02,00,03255 [6DCB)
430 DATA 9940,C8,DD,7E,®d,FE,FF,C8,DD,1477 [E43E] | 758 DATA ASAE,P@,18,34,6KE,2C,18,00,00,0254 [7D20]
44@ DATA 9948,66,01,DD,8E,92,2D,2D,22,056@ [7652] | 76@ DATA A3B6,99,99,99,DB,FF,BD,99,FF, 1538 [7248]
A5@ DATA 995@,58,@1,CB,7F,20,14,CB,77,8793 [5866] | 778 DATA A3BE,FF,99,99,99,DB,FF,BD,99,153@ [CDE8]
460 DATA 9958,C2,FE,99,CD,40,9A,CD,DA, 1447 [4E24] | 780 DATA *ENDE% [BDD2]
AT7@ DATA 996@,9A,CD, 35,9A,01,03,00,C3,0765 [1F50] | 799 adr-&A1CE:zeile=104@:MEMORY adr-1 {14C4]
48@ DATA 9968,27,9A,CB,77,F5,DD,7E,05,1112 [2DC2] | 8@@ READ d$:IF d$="*ENDEx"THEN 900 [CBBC]
490 DATA 997@,CD,4@,9A,32,57,01,3A,54,0703 [BB34] | 810 pr=0 [781@]
5@@ DATA 9978,P1,32,55,81,DD,7TE,@®,CD,@689 [BESE] | B2@ FOR i=1 TO B [2BBB]
517 DATA 9980,48,9A,CD,DA,9A,DD, 46,03, 12889 [F5C2] | 830 READ a$:a=VAL("&"+a$) [F244]
520 DATA 9988,CD,35,9A,10,FB,2A,58,01,8810 [DC76] | B4A® POKE adr,a:adr=adr+l [FB2@]
53@ DATA 999@,DD,7E,©4,3D,85,6F,CD,DA, 1879 [52FC] | 85@ pr=pr+a [2694]
54% DATA 9998,9A,DD,48,@3,CD,35,9A,18,8876 [5FA2] | B6@ NEXT i [556C]
55@ DATA 99A@,FB,DD,7E,94,D6,02,28,49,0931 [BEAB) | 87@ READ pr2 [DB1E]
56@ DATA 99A8,38,47,4F,2A,58,01,2C,CD,@586 [3898] | 8@ IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
57@ DATA 99B@,DA,9A,E5,CD,35,9A,DD,7E, 1360 [AE2C) in Zeile*;zeila:STOP [1B2@]
58@ DATA 99B8,®3,84,3D,87,CD,DA,9A,CD,1@81 [B7F2] | 890 zeile=zeile+1@:G0TO BOA [BBCE]
59@ DATA 99C@,35,9A,E1,F1,F5,28,27,E5,1218 [6ABB] | 990 SAVE"BDCKS.BIN",B,&A1C6, 4200 [BR16]
602 DATA 99C8,DD,46,03,78,FE,03,38,14,0747 [3B7A] | 91@ PRINT d$:END [4D&@ ]
612 DATA 99D@,3A,55,81,CD,9D,9A,05,24,@781 [9066]
620 DATA 99D8,@5,CD,DA,9A,3A,57,81,CD,2933 [BBDC]
630 DATA 99E@,38,9A,1@,FB,E1,3A,54,01,8845 [D572] | »BDCKG6.BAS« (SchluB)

wUnicum« (Fortsetzung von Seite 53)
3032108 04 OB P& @B 14 32 1E <B4> S1F2:1DD A? 2@ 8D 3C AB 4@ 18 <595 3382102 A7 @@ 8D 1D D@ BD C& <23>
3030132 14 &4 05 05 @4 04 B3 <B&> S1IFE1AS 58 49 44 85 CC AS 59 <DD> 3388102 A9 PE BD CS5 @2 A9 @@ <53
3040:03 02 02 O1 @1 DO 42 @O <7F> 3200: 4 OO BS CD AZ 00 AQ @B <425 I3C21D@ 31 A9 CB BD 4B SD A9 <DF>
3048103 @2 01 0O 2O @@ 42 B3 <S52> 3208:A5 DO F@ 1@ C9 @1 D@ B& <A7> 33CB1SD BD 4C SD A9 O3 BS DR <BB>
305¢100 03 00 @2 @0 A9 @1 8D <C3> 32121BD 77 SB 4C BE SA BD FD <A4> 33D@:AD 42 AB D@ @8 AT @B 8D <@7>
3@58:1C @2 AD 1C @2 DB FB &@ <&4> 3218103 4C BE SA BD 3B 5B 71 <48> 33081 3A AB 20 B9 BB AD 43 AB <7B>
3I04@:00 EE &8 AB AD &8 AB C9? <39> 3220:CC EB CB C@ @A D@ E1 2@ <&B> IIESD@ @8 A9 @1 BD 3A AB 2B <195
3048103 BO 13 A? @1 8D &7 59 <C3> 3228:0F AB E@ 3C D@ DB 4@ D@ <5D> I3EE:E9 BB Cs4 DR AS DO DB E@ <3A>
307@1A9 20 BD && 59 AE &b 59 <DC> 3230107 07 046 @46 D5 05 04 @4 <43> 3I3FR14C @3 SD AT A@ BD 4B 5D <7A>
3078180 &8 39 BD 24 59 CE &7 <9E> 3238:03 @3 B2 02 B1 @1 @@ 04 <AF> 3I3FE:1A9 SD BD 4C SD 18 AD 84 <385
I0E@159 AD &7 59 DA 15 A9 @7 <@5> 3240104 B3 03 @2 P2 01 @1 @@ <FD> 3402102 4D 85 @2 C9 02 F@ FS <78>
3088180 &7 59 EE &4 59 AE &6 <2C> 3248142 34 64 34 34 64 34 52 <76 3408118 AD B4 @2 4D BS B2 CY7 <AZ>
3092159 BD &8 5% C9 42 F@ 25 <43> 3250:84 B4 4A 7C 7C 9D 22 55 <BC> 3412102 DO FS A% @@ BD IV @2 <2B>
3898:18D &5 59 EE 98 59 AE 98 <SD» 3258124 ES 20 2B 22 EI 23 @1 <A> 3418:A9 @4 BD 31 @2 A9 @3 8D <C1>
30AR:S9 BD 99 59 C9 42 DD @8 <4B> 3260101 @1 20 20 @7 P@ @4 @4 <CT> 3420110 D@ A9 CO BD @E D4 A9 <19>
30AB1AY @@ BD 98 59 4C 3D 59 <AD> 3248104 04 B4 DA P6 06 B& Bs <PB> 3428:4C 6D F4 @2 &8 8D C5 02 <79>
OB 18 &D &9 59 BD D4 D2 AT {&4)> 32706 06 D& @3 O3 B3 O3 @3 <77 3430148 BD Cé B2 48 BD 3A AB <AL>
3@BE1AS BD DS D2 &@ AT B@ BD <FD> 3278103 22 B2 02 B2 07 B% 05 <7A> 3438:460 70 70 7@ 7@ 70 42 5@ <OB>
38C01@% D2 BD &8 AB &0 AZ 23 <&E> 3260:00 06 08 08 D0 PO @& A& <TAY 3442150 70 @2 7@ 42 CE 5D 41 <E9>
3IDCE1@7 D& 3C 4B 2F 42 B4 48 <OF> 3288106 00 B@ B4 B4 04 PO OO <50> 344813F SD 90 00 00 00 P2 @D <A7>
3200140 48 40 42 @3 CB C3 BE <09 3290:00 22 D2 02 00 02 BB D1 <D&> 3450100 28 &5 72 7A 4C &9 &3 <F7>
30DE1B9 B4 42 @2 79 7D B2 B7 <35> 3298:01 ©1 B@ &4 3B IC IC 1C <92> 3458148 &% SE @@ 27 &4C 75 &5 <16>
3IVE@IBC 91 96 B AR AA AF BA <9D> 32081 1C 1C IC IC 1C 3D 1B 7@ <D&> 3460163 4B 77 75 LE 73 43 4B <AT>
IPEB142 @7 C1 A2 42 @2 3C 40 <3F> 32AB16C &1 79 &% 72 1A 91 1D <32> 344E100 B1 @1 O1 02 00 OB PB <A1>
SOF@:13C 40 3C 40 51 51 6@ 4@ <DB> 3280110 DA @A 79 &6F 75 72 DA <35> 3470:00 0 PP @@ DO @0 00 20 <DE>
3OFEX42 B3 @1 02 03 B2 @1 42 <DE> 32B810A 1D 1B DA BA &7 &) &D <BA> 3478100 B0 24 75 00 &8 61 73 <94>
S100:EE &9 AP AD 69 AB C9 @I <SE> 32C0165 @A OA 1D 1B b6 &9 6E <I1F> 3480174 @@ 4% 73 OO &7 &5 73 <ADY
3108:1B@ @5 A9 FF BD D1 59 EE <F9> 32CE169 73 68 &5 &4 1D 1E IF <E3> 3488143 4B &1 b6 64 74 BD @1 <AC>
3112101 59 AE D1 59 BD D2 %9 <AE> 320@: 1F IF IF IF 1F 1F IF 20 <25> 3490101 @1 @1 00 @0 0@ OO V@ <DI>
31181CT 42 F@ 10 18 &9 AR BD <90> 3208138 IC IC 1€ 1C 1C 1C 1C <CB> 3496:00 @0 @0 2A &% 74 7A T4 <@B&>
3120107 D2 BD E2 59 18 49 14 <8@> 32E@11C 3D 1B 70 &C &1 79 &% <4B> TAAD: B0 76 &5 72 73 75 &3 &8 <19
3128160 @& D2 4@ A9 @@ BD 49 <CC> 32E@172 1A OA 1D 1B DA BA 79 <2C> 34AB16%S @0 4% 73 @0 &F &8 SE <BF>
S1301AB 40 BB D7 @7 Q4 @& @5 <12> I2FB14F 75 72 @A A 1D 1B @A <D4> T4EG16S @0 7A 7S A0 73 &3 &8 <5D>
3138105 04 04 B3 D3 @2 02 B1 <F3> 3I2FE10A &7 &1 4D &5 @A BA 1D <9A> 34BE: 7S &D &D &5 &C &4E 00 @1 <38>
142101 @@ 42 DA 14 1E 28 32 <A7> 33001 1B @A OA DA QA BA BA DA <EE> IACO:01 00 OO BB 24 41 &6 TS <AF)
T148:3C @A 14 1E 20 32 3C BA <32> 3398104 1D 1E iF 1IF 1F IF 1IF <31> I4CE165 72 @O0 &2 &5 &B &F 4D <B2>
315@114 A @1 8D 3C AB 18 AD <41 331011F IF IF 20 EA FF FF 21 <9D> 34D2:14D 73 74 00 24 75 @@ 13 <20
3158166 AB 49 91 BD 4D 5B 18 <23> 3I318:15C SC S AZ BB A9 9@ 9D <4B> 3ADEOD 25 78 74 72 &1 &C &5 <2A>
314D1AT 58 &9 44 B85 CC AS 59 <965 3322:9D0 22 9D 55 24 EO E@ @8 <4F> I4EQ162 &% GE OO @1 D1 @1 @1 <AF>
3160169 @@ BS CD A2 OO AR OO <39> 3328102 FS BD 2B 22 BD E3 23 <AB> 34EB:00 @@ 2@ FA BA A7 E@ BD <B1>
3178181 CC 9D FD @3 CA EB CO <48> 3332180 DC 21 8D DB 21 BD 93 <4A> IAF0:1F4 @2 20 20 268 AD 83 31 <FE>
3178104 DR FS 20 OF AP E@ 3C <97> 3338123 8D 94 23 BD 40 AB BD <CO> 34FB:1F@ @3 EE C5 SC AD 82 31 <EE»
3180100 EC A9 0@ B5 D@ 20 96 <3C> 3340141 AB A9 94 BD 2C 22 BD <SE)> I500:80 47 AB AT @@ BD &4 AB <F@>
31881 SA A B4 BD BC 58 20 @1 <SA> 3I348;E4 23 A9 @@ BD SF AB 8D <&@ 3I5@8:AD B0 31 BD 38 AB C9 B3 <D2>
319@:58 A9 B2 85 D@ B D1 20 <&B> 3I35¢hSB AB BD SC AR BD SD AB <513 3I510:D8 @F A9 @1 B0 &4 AB 8D <47>
3198194 SA A9 19 BD IC @2 1B <FB> 3358180 SE AB BD &5 AB BD 49 <@4> I%18162 AB BD 43 AB BD 39 AR <B9>
31ARIAD B4 @2 4D BS 02 C7 @2 <CB> I34@1AB 6D 4A AB BD 47 AB BD <BB> 1520160 C9 @2 DD OE A9 @0 8D <CA>
31AENDR BE AD IC @2 DO FB AS <21> 3348048 AB BD 59 AP BD 42 AB <AB) 3528162 AB A? @1 @D 39 AB BD <FF>
31B@1D@ 49 @1 BS DB AC 346 SA <&7> 3370180 43 AB BD 53 AB BD 3C <B&» 35301463 AR &0 C? @1 D@ QE A9 <CC>
31BE:1AD B4 B2 &D B @2 CY B2 <BO> 33781AB B0 &5 AB BD 4D AB 8D <18> I%538:01 BD 39 AB AT 0@ BD &2 <E@>
IICRID@ F& A7 @2 B85 DB 20 96 <14> I380:C% SC A9 OB 8D 44 AB BD <&D> I54@1AB BD &3 AB 40 A9 @@ BD <AD>
31CE:1SA AD 38 AP D@ BB AT 42 <&b> 3388145 AB 40 AD 44 AB FA @1 <&1> 3%548:139 AB BD 42 AB BD &3 AB <E1>
31D@:BD &5 AP AC 9@ SA C9 B2 <A7> 33901460 AD 3A AB 48 AD C& B2 <44 I550: 40 00 00 00 Q0 0D @@ Q@ <EA>
S1DEIF@ F4 C? @3 FB FO AE b6 <B1> 3398148 AD C3 a§ ;g :: ;g :2 <;:;
SIEQIAB A7 B1 9D &2 AB 1B AD <S> I3A1QE D4 AT 3 <
S1EB142 AB 4D &3 AB C7 @2 F@ <7E> I3AE:SD BD 31 ©2 A9 E® BD F4 <DY> »Unicumy fiir Atari XL/XE (SchluB)
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Spiele-Listing € 64

Calhoun im Kéifig

Ihre Anfgabe bei »Calhoun« auf dem C 64: Halten Sie einen Geist
gefangen, der sich sehr schnell bewegt und versucht, auf geschickte Weise unten
aus dem Raum zu entkommen. Mit guter Reaktion kénnen Sie ihn aufhalten.

alhoun ist stdndig in Bewegung, und Sie miissen

ihn gut im Auge behalten, damit Sie Thren Abfang-

Schldger zur richtigen Zeit an der richtigen Stelle
plazieren und so den Geist abwehren kéinnen. Als 14sti-
ge Behinderung kommt von Zeit zu Zeit ein Hamburger
ins Bild. Wenn Calhoun diesen Hamburger beriihrt,
passieren mitunter merkwiirdige Dinge: Zum Beispiel
kann sich Thr Schldger verbreitern oder der Geist wird
schneller. Manchmal verursacht der ZusammenstoB mit
dem appetitlichen Hamburger aber auch eine Léh-
mung des Schldgers oder ein unsichtbares Monster er-
scheint unerwartet. Liassen Sie sich iiberraschen.

Das Programm muf mit dem MSE eingegeben wer-
den und liegt in gepackter Version vor. Als erstes muB
es alsonach dem Abtippen und Speichern mit»Run«ent-
packt werden. Anschliefend startet man das Programm

Happy-Bonsai

Hinter dem Pradikat
sHappy-Bonsai« verbirgt
sich ein kurzes, gutes
Listing. Damit wir [hnen in
jeder Ausgabe ein Happy-
Bonsai anbieten kénnen,
brauchen wir standig tolle und
kurze Listings. Schicken Sie uns doch
einfach mal ein Programm, das Sie selbst
geschrieben haben. Vielleicht steht dann in
einer der nachsten Ausgaben von Happy-Computer Ihr
Programm. Wir warten schon heute darauf. Wie warees
mit einem neuen Pac-Man oder auch einmal einer neu-
en Version von Frogger. Bei weniger als 10 Blocken sind

mit nochmaligem »Runx, (wo) Sie dabeil. (wo)
Calhoun *
o 1198 (in Tausend) von Manfred Dobler
Computertyp:  C 64/128
B &7
g Sprache: Assembler
Eingabehilfe: MSE
Kurz- Halten Sie den Geist
beschreibung: in einem Raum gefangen
Blocke auf
Diskette: 12
Lange in Byte: 2801
Lauffahig mit; Diskette, Kassette
Besonder- Programm muB nach dem Starten
B Ungeoackt o heiten: erst mit sRUN« entpackt werden
# istschnell abgetippt
: * % nehmen Sie sich etwas Zeit
Manchmal wird ein Listing erst durchs Packen zu einem # % % besser am Wochenende
Happy-Bonsai, wie bei »Calhoun«
Name : calhoun+ 0801 12f2 08cl : 20 10 02 dO cf aZ 0a 20 fe 0981 : 11 3£ Ob 09 1f 1b 04 Q= 1d
__________________________________ 08c9 : 12 02 69 40 85 5d a5 Se db 0999 : Ob 00 06 lb ec 07 el 00 97
0801 : Oc 0B c3 07 Se 32 30 36 8Bc 08d1 : 69 00 85 5e 90 ¢3 &8 20 72 09al : bd 95 3a 18 06 ff aB 07 cd
0808 : 32 £f 00 00 00 78 a0 o5 Od 08d9 : 12 02 4a dO 04 69 04 dO d6 09a8 : fd e8 Od bb d8 0d df d0 ec
0811 : b9 46 08 99 fe 00 88 dO d6 Ofel : dd bO 07 20 12 02 69 06 bf 09bl : 07 £f 76 07 fe 6f Of 3c 58
0818 : £7 84 01 84 ac B4 ad a2 Oe 08e8 : dO dd a2 07 20 12 02 80 69 09b9 : ef If 98 fb 1b 80 e8 31 91
0821 : 04 b5 aa dO 02 d6 ab d6 f8 08f1 : ed a9 37 B85 01 5B 4c T4 fe 08¢l : cl ec 31 el oo 30 3 df fHe
0828 aa ca ca d0 f4 bl ae 91 c0 08f9 : md b3 ac ef ac dO 02 e6 a8 09c® : 20 67 9b 30 7d 9b B¢ 33 56
0831 ac a2 Oc c5 ae a9 09 5 96 03901 : ad B0 91 ae ef ae d0 02 44 09d1l : 06 6c le 00 Oe 30 0Oc 79 1b
0839 : af 90 e4 af 00 85 ae a9 d9 0808 : eb af 60 a2 01 86 5c 84 f£2 09d8 : be 18 00 b4 15 aa 07 14 23
0841 : OB 85 af dc ff 00 a2 de 9 0911 : 5d B4 5e cf 60 dO 09 a8 25 0fel : 7f 7d fd 55 12 92 51 Ba 58
0848 : bl ac 20 b4 0l 8d 32 01 b7 0918 : 08 8b B0 20 b2 01 85 5Ff 08 09e8 : 61 49 3¢ ae a7 cl cB 51 22
0851 : eB dO £5 a9 07 B85 60 a9 b 0921 : 06 5f 26 5d 26 S5e cf Hec 35 09f1 : 19 £f3 Oa na a0 2a aa a8 33
0B59 : ef B85 Bf a2 02 20 12 02 PDe 0929 : dO 5 a7 5d 60 74 00 11 4f 09f9 : al £2 50 aa af aa 88 Be TO
0861 : fO 28 o9 03 d0 15 20 10 OfF 0931 : 08 Oa 00 99 22 99 93 22 I3 0adl : a8 Tc 7f 4c £3 £7 £3 19 50
0869 : 02 40 Ob a2 03 20 12 02 &8 0938 : 3a Se 33 37 33 38 00 27 b9 0a09 : dd dd aa 26 2a 06 3B b8 85
0871 : 69 03 85 5d 90 05 a2 07 33 0941 : 08 14 00 4d 41 47 49 43 £7 Oall : 59 le 00 00 8e 34 £f d7 bd
0878 : 20 12 02 20 b2 01 f0 71 O1 0949 : 20 44 52 45 41 4d 53 20 d5 0al8 : aa d7 3b ff af 98 2f £f5 b
0881 : 20 bb 01 c6 5d dO fd c6 58 08951 : 31 39 38 37 00 lc bc 58 98 Oa21 : 30 5a aa Ob ff cc 16 55 fd
0889 : S5e 10 £0 20 10 02 dO 27 42 0959 : 00 B5 78 00 8c 19 52 08 25
0891 : a9 02 dO 2a a2 06 20 12 bd 0861 : 13 al Oe 3c 00 Ob ff OB b8
0899 : 02 38 a5 ae e5 5d 85 54 11 0969 : Od bf f8 Od dd c8 07 7b 6&d
ggai : a5 af &5 5¢ 85 5e bl 54 30 0871 : dB8 Ob 7f fO 3f 3f e0 43 5
al : ef 5d d0 02 e6 5e 20 Lb 0Oc 0879 : 1f cO e3 99 f0 e3 81 48 e8
08bl : Ol c& 61 40 f1 £0 ad 20 01 0881 : 71 81 be 43 e5 9e de 38 82 Gute Reaktion ist gefragt bei unserem
08bS : 10 02 dO la a9 03 85 B1 cd 0888 : £3 ce 08 of Se le 73 88 84 Happy-Bonsai »Calhoun« fiir den C 64
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€ 64 Spiele-lListing

0a2% : B3 Be ab ab ad ad 88 32 62 0421 : dc eb 10 ad 00 de 29 10 cB 1019 : &d 05 dd4 3 62 06 d4 a2 cb
Da3l : B8 14 7f 7f eof 1b bf bf e7? 0d28 : o9 00 £0 13 84 lo ee 84 40 1021 : d6 bd £f 15 &8d 01 d4 bd 28
0a39 : 26 19 53 5a 54 5d 57 57 d9 0d31 : Of 70 2e d0 d3 99 db Eb 6e 1029 : Of 31 B2 se 08 11 84 04 B8f
Qa4l : f7 f7 fe fe 70 a0 Z3 c b 0d39 : £0 4c eZ 10 20 b5 15 od 64 1031 : al 1d ob 18 d4 66 95 33 12
0ad9 : bb5 b5 d5 d% ea ea ba ba 6f 0d41 : f2 b0 1d &3 b0 30 &3 94 ac 1039 : o6 2B ee fd 15 ad 66 o9 B3
Qabl : 98 65 49 fd fd 7b 14 fc b4 0dd8 : 2c 11 86 3¢ 12 d0 5c 71 23 1041 : bl b0 f1 Bf 12 42 cc 06 27
0a59 : fo co cc 31 04 48 36 19 a2 0d51 : cf OB fO 37 40 €a €7 f& 31 1049 : 51 dl d& 55 af 10 aZ 60 Oa
CaBl : 41 BB cO 22 32 f0 9a 50 00 0458 : OB cD 77 £2 03 ee Q2 d0 d3 1051 : 00 41 &8 3c 11 10 11 12 ad
QaB9 : 44 72 al 54 f0 f0 O0d 80 b 0d61 : ad 43 c6 c9 72 bO 0G 94 89 1059 : 13 11 13 15 17 17 11 11 ed
0a71 : 56 Bc o0 6e e3 a8 ae 30 na 0d69 : 73 37 14 ¢6 90 D6 co 72 b3 1081 : 17 15 cl be 87 64 67 70 ab
0a78 : el 13 24 20 O0c 12 9c 67 B4 0471 : 86 86 67 04 33 35 ce cd I6 1069 : B89 67 89 ed 3b 3b 67 67 <0
DaBl : 43 3e 3b c0 04 c0 26 66 76 0d79 : 82 45 d0 82 01 62 Of 6b L8 1071 : 3b ed £f O0 76 2b b0 68 17
0aB% : 73 40 61 92 B1 31 11 Od 7 0dB1 : 53 01 8d Z2a B4 Of o8 40 83 1079 ¢ 16 15 be 78 90 15 be 0d 897
Ou81 : ec d6 f0O Be 02 02 41 B0 ec 0dB9 : b4 00 01 64 €4 47 01 26 60 1081 : B2 be 21 4c BB 18 ef 44 91
0a99 : 94 cb b b5 Oc 43 18 Be &b 0d91 : 8c c7 13 46 fO 03 ce ef bf 1089 : el f9 0 75 dB8 41 15 Oa ce
Oaal : 20 aa ff 87 20 8c &3 81 fo 0498 : bd 03 43 33 80 Of 00 73 92 1091 : f1 Oa 567 ed 67 a2 10 2a 3f
Qaaf : o8 01 3c 58 13 88 20 dd el Odal : Od 70 b0 14 de BZ f0 ef 08 1099 : 40 45 ad ff 02 B3 42 Bc 45
Oabl : df 65 23 Oe 3¢ 3c Qo 42 28 Odad : 02 05 Bd 64 cB B2 cB &3 ac 10al : 4c 19 Z2e 88 bO Od 83 e6 66
Oabf : ©l 04 b3 a0 20 6c B3 50 12 odbl ; 02 48 32 de 1b e8 S0 14 a3 1009 : 81 60 31 a5 71 10 Be eb 05
Dacl : 78 85 cec od 75 40 de 07 Ba 0db9 : £0 07 70 08 fBc b7 06 3 WO 10b1 : £7 72 03 36 a6 16 00 2¢ dc
Oach : 44 33 1f 00 20 4b 43 47 87 Odel : 11 11 od b4 e0 10 B 3a 8b 10b9 : 11 fO 09 ee cl a8 09 95 1b
Oadl : 07 3d 45 20 20 41 4c 44 92 0dc® : Ba 00 Od 94 60 Bb 48 00 11 10el : 71 cd4 34 25 c6 20 9b 93 49
0add : B2 a4 46 le 2e¢ 09 od 43 ec 0ddl : f0 45 ad Ba Of od 89 OFf o4 1028 : 02 890 16 cd Be 02 BT 9d 84
Oael : ab Bd 42 a0 44 28 26 o8 a7 0ddg : 02 ef ee Ba e9 45 12 54 17 10d1l : 6d 18 20 00 17 ea 5c Be aa
Oae8 : 3¢ 7c 13 cb de 38 d1 8f d7 Odel : ce lb 80 Be cl d8 60 62 b 1049 : 46 00 63 Bd B5 ae al 86 Ob
Oafl : 5f 55 59 51 68 d1 85 58 5a Oded : 04 oB 6c 19 ce c4 Oc 73 ba 10el : a9 88 78 85 8¢ 8d 87 02 ee
Oafs : 55 B2 70 f5 680 41 49 e0 4b Odfl : 3e 20 61 3c ed Oc 73 3e 10 1080 : 21 64 42 08 B2 B2 04 6f f9
Ob0l1l : 35 be 47 47 41 &3 2e¢ le T8 0df9 : 20 61 3c 1f 72 04 OB Ba 38 10£1 : a2 05 2d 80 04 Oc 13 Bl 5d
Ob0S : 2c 44 le 53 41 ed 84 44 87 0e0l : 10 20 01 Z2c B2 40 bl a2 1d 10£9 : 41 04 Bd Oc 4a 30 14 62 b5c
Obll : 84 63 B2 79 Bd O0d 40 04 4] Qe08 : 44 eB 1d d8 Se 12 15 Bd Oa 1101 : 45 0d d4 49 a7 00 33 10 ad
Oblf : fa o2 21 6d ef 09 ed T4 Se Qell : b7 23 £0 90 ab B3 7b 01 6f 1109 : 1f 4c 25 18 87 47 02 0 d7
0b21 : le 2e el f4 34 1f 58 80 Oc Celd : 05 £0 03 4c a7 16 dc c2 o3 1111 ; 27 33 05 53 21 45 08 48 &b
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Spiele-Listing Atari ST

Pillen und
Punkte

Unser Spiele-Listing »Pills« wird die Atari ST-
Besitzer mit Monochrom-Monitor erfreuen.
Gibt es doch wenig Spiele, die die hochste
Auflosung des ST ausnutzen.

Pills ist ein Spiel flir den Monochrom-Monitor.

Doch Vorsicht: Dieses Spiel ist nichts fiir Maus-

verwohnte, denn Sie brauchen dazu einen Joy-
stick. Sollten Sie keinen haben (als Monochrom-Moni-
tor-Besitzer wire das ja nicht ungewohnlich), dann fra-
gen Sie mal einen Freund oder Thren Nachbarn, ob er
Ihnen einen leiht. Vor dem Spiel haben Sie aber noch et-
was Tipparbeit vor sich. Wenn Sie alles fertig abgetippt
haben, dann kann es losgehen,

Stecken Sie zuerst den Joystick in Port 1, Sie kénnen ihn
auch in Port 0 stecken, miissen dann aber die Maus ab-
stépseln. Nach dem Start meldet sich Pills mit dem Titel-
bild, das Sie einfach mit der Maus- oder Joystick-Taste
bestatigen. Als nachstes kommt die High-Score-Liste,
die Sie ebenfalls mit der Feuertaste bestatigen. Danach
ladt das Programm den ersten Level.

Nun geht es ans Einsammeln der Pillen. Wie im richti-
gen Leben auch, gibt es in Pills wohlschmeckende und
bittere Pillen, Welche Sie gerade aufsammeln, konnen
Sie vorher nicht erkennen, da alle Pillen gleich ausse-
hen. Rechts unten im Spielfeld finden Sie bei den Extras
aber vier der fiinf verschiedenen Sonderpillen, die fol-
gende Bedeutung haben:

— die Punktabzugspille mit dem Symbol S-
— die Multi-Pille mit dem Symbol *5
— die Levelsprung-Pille mit dem Symbol L+
— die Zeitabzugs-Pille mit dem Symbol T

— die Zeitbonus-Pille hat kein extra Symbol

Bis auf die Zeitbonus-Pille kommen alle anderen Son-
derpillen pro Level nur einmal vor. Ganz rechts unten
auf dem Spiel-Bildschirm sehen Sie das Feld Zeit. Hier
lauft die zu verbleibende Zeit rasend schnell auf Null zu-
rick. Ist die Zeit abgelaufen, ist auch das Spiel zu Ende.

TR -

Mit »Pills« kommen die Monochrom-Monitor-Besitzer in den
GenuB eines Geschicklichkeitsspiels

Das Spiel verlangt schon etwas Taktik und Geschick-
lichkeit, damit Sie die Level schaffen. Wir haben iibri-
gens zwel Level als MCl-Listing abgedruckt, (Abtipp-
hinweise auf Seite 68), die Sie in einem Ordner mit dem
Namen »Levels speichern miissen, weil dort das Pro-
gramm danach sucht. Der vollstdndige Name mit Pfad
steht in der Variablen »File$« im Listing in Zeile 79. Sie
kénnen den Namen auch abandern, und Ihren eigenen
Wiinschen und Bediirfnissen anpassen. In der nachsten
Ausgabe finden Sie einen Editor zu Pills, um neue Level

zu entwerfen, (k1)

Pills *
von Josef Eberle
Computertyp:  Atari 8T

_Sprache: GFA-Basic
Eingabehilfe: keine
Kurz-
beschreibung: Labyrinthspiel

Lange mn Byte: 11918
Besonder- Lauffahig nur mit

heiten; Monochrom-Monitor

* 151 schnell abgetippt
*+ nehmen Sie gich atwas Zeit
* % % hasser am Wochenende

1t "PILLS 28: Print #1,SpS(I) 571 Th=p

2: ' von Josef Eberle 291 Print #1,Hsc¥(I) L1 Encdif

3: ' (e) 1988 by HAPPY-COMPUTER k[ H MNext I 59 Graphmode 1

L 31: Close #1 6@ A2t

5: On Break Cont 32t Endif 61: Fal=l

6: Hidem 33: Gosub High_score 621 Ce@

T: A=Xbios(d) 341 Al 63; _elt=p

Bt If A<3:2 35: Lwl 64 For I=1 To 31

9: Print "Nur in hcher 36¢ =@ 651 For J=1 To 25
Auflésung” 37: B=0 661 Loc(1,J)=8

18: Endif 38 z1=0 67 Next J

11: Dim Loc({31,25) ,Heck(15), 39: fTitel2 6B Next I
Epg(ls) 4@ Do 69 L§=Str§(L)

12: #spr 41 Pause 5@ 70! If Len({L$)=1

13: #Tital 42 Graphmode 3 718 Fgm="pa“+L§

14% Tl§="P I L L 8" 43: If Stw] 712: Endif

15: T25=°(C) by Josef Eberle* 44 Phox 536,284,553,297 73: If Len(L§)=2

16: I1f Exist({"\PILLS.HIG") 451 S4=0 T4t Fé="@"+L$

173 Open "I°%,01,"PILLS . HIG" 46 Endif 751 Endif

18: For I=1 To 15 47: If Mi=1 76 If Len(LS)=3

191 Input ¥1,8p§(I) 48! Pbox 561,284,578,297 17 F§=LS

201 Input #1,Hsch(I) 493 M= 781 Endif

1] Next I 5@ Endif 791 File§="\LEVEL\LEVEL_."+F§

22:¢ Close 1 51 If L=l 80 1f Exist(Flle$§)

23: Else 52 Pbox 586,2084,602,297

E;’ Opan "?’.Il,"PILLS.HlG‘ 53: L=

i For I=1 To 158 54: Endif
261 EpS(1)="CHAMP" 55 1f Th=l Das Basic-Listing von vPills«
271 Hech(1)=1008+1 561 Pbox 536,301,553,314 ist etwas umfangreicher
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Atari ST Spiele-Listing

Bl: Deftext 1,16,8,32 167: peftext 1,8,8,6 26@: Dec B
B2: Text 190,200, "Level "«L§ 168: Text 515,119,5p$(1) 261: Endif
B83: Open "1%,%1,File$ 169: Text 56@,119,Hsc$ 262 Goto 100
B4: Input #1,F_eit 178: Repeat 263: Endif
BS: % _eit=Z eit-2] 171: fZeit 264: 1f Loc(A,B)>=@
B6: Input #1,Xxx 172t BPruefe 265 BPruef?
87: Input #1,¥yy 173: C5=5tr$(c) 266: Put 16*(A-1),16%(B-2),
BB: For I=1 To 31 1743 CS=String$(12-Len(C5),"@") 535,@
89: For J=1 To 25 05 267: Endif
9@: Input #1,X 1753 Sc$=5tr§(Score) 268: Endif
91: If Xel 1762 SeS=String$(12-Len{Sc$)," 269 If Jlw=4 Or J2%=4
92 Loc(l,)=~1 | Mauer @")+8cs 27¢: Dec A
93: Endif 1771 Deftext 1,0,@,6 271: If A2
94: If K=2 178: Text 515,170,C$ 272: A=2
95: Loc(1,J)=1 ! +1 1791 Text 515,144,5c$ 273: Goto 190
Pille 180: peftext 1,16,0,16 274: Endif
96: Endif 181: Text 565,211,5tr$(L-1) 2751 If Loc(h,B)<@
971 If X=3 1821 peftext 1,0,0,4 2761 I1f A=
98: Loc(I,J)y=2 | +5@ 183: Until Ce@ Or Zz{=@ 2771 ine A
Pille ; +5@ Time 184: 1f Zz<¢=@ And C(»@ 278: Endif
99: Endif 185: @Game over("GAME OVER") 279: Goto 100
100 If X=@ Or Xod 186; E n del 200: Endif
101 Log(1,J)=@ | leer ; 187: fHigh score 281: 1f Loc(A,B) =@
spielfiqur 188 Sh=d 282: @Pruef?
1921 Endif 189 ML= 283: Put 16*(AR),16%(B-1),535,0
1831 1f X=6 190: LY=@ 284: Endif
104 Loe(l,J)=6 ! 191: Th=@ 285; Endif
int{rnd*1@@)Pille 192: Goto Al 286: If J1%=8 Or J24=8
1@5: Endif 1931  Endif 2071 Inc A
1961 1f X=7 194: Score=Score+(Z eit-T_ime) z88: 1f A>3@
1871 Loe(1,J)y=7 | Alle 1951 @Ping 289: A=30
Punkte Im Level *$ 196: Loop 290 Gote 100
108: Endif 1973 Procedure Spr 2913 Endif
199 If X=8 198: Graphmode 4 292: 1f Loc(A,B)<@
110: Loe(1,J)=8 ! +10@ 199: Deffill 1,2,9 293: 1f Ac=39
Pille & nlichstes Level 209:  Phox @,0,15,15 294: pec A
1114 Endif 201t  Graphmode 1 295: Endif
112 If k=9 2821 Circle 3,397,2 296: Goto 109
113 Loc(l,J)=9 1 - 2@3: Cet ©,0,16,16,51% 2971 Endif
int{rnd*8@)Time 2047  Ger @,393,8,400,52% 2981 1f Loc(A,B)>=0
1143 Endif 251 Cls 2991 @Pruef2
115 Next J 206:  Deftext 1,0,8,4 L -1 Put 16*(A-2),16%(B-1),
116¢ Next T 2971 Text 3,1@,"5-" B 535,48
117: Clese #1 20801 Get @,P,15,15,8558% 3011 Endif
1161 Levels1 209; Cls 3p2: Endif
119: Else 2101 Text 3,1@,"*5" W3 1e0:
120t L=1 211: Get @,0,15,15,868 : H Put 16%(A-1),16%(B-1),6535
121 Z1=21+50 212: Cle ! H Pause 2
1222 Goto A2 2131  Text 3,10,"L+" 3P6: Return
123:  Endif 214: - Get @,0,15,1%9,875 A@7: Procedurs Pruef?
1241 FS=v" 215: Cls 3P8: Graphmode 3
1251  LeL+l 2161  Text 3,12,°T-* 3@9: Dpeffill 1,1
1261 peffill 1,0 217 Get ©,0,15,15,588 31@:  If Loc(A,B)=l
1271 Pbox 0,®,498, 400 218: Cls 311 Score=Scora+l*Fal
128: For I=1 To 31 219:  Restore Da 312: Loc(A,B)=@
129: For J=1 To 25 2201 MS-MEiS(3)+MkiS(@)+HkiS (@) 313: Dec C
130 If Loc(1,J)3=1 221t MS-MS+MKiS(@)+MkiS(1) 314: Endif
1314 Put 16%(1 1)+1,164(J- 2221 For Ii=1 To 16 3151 If Loc(A,B)=2
1)+1,82% 223: Read Vorn,Hinten 3161 Score=Scora+5@
132: 1f Loc(1,3)=1 Or 2241 MS=MS+MkiS(Hinten)+ 317 Pin
Loc(I,J)=2 Mki§(Vorn) 318: Loc{A,B)=0
133: CuC+l 2251  Hext IW 319 Dec C
134: Endif 2261  Sprite M§,3,1 320: 2_oit=Z_eit+5@
135: Endif 227: Get @,0,15,15,838% 321: Endlf
136 Hext J 228: Da: 322 If Loc(A,B)=6
1371 Next I 229: Data 9,0,0,4104,4104,11892, 323: Score=Score-Int(Rnd*180)
1381 Graphmode 4 7800, 6500, 384, 7000, 4080, 324: #Fong
139: peffill 1,0 4104,4104,12276,9828, 325¢ Pbox 536,284 ,553,297
1481 For I=1 To 31 22938 A26: Loc{A,B)=®
141: For J=1 To 24 23@: Data B8196,24570,9252,23514, Ti Sh=l
1:;: If Loc(l,J)s-1 " 5@b4,11316,2064,6120, g:g': fgdi! VR
[ Put 164(I-1),16%(J-1 } oc(A,B)=
. S (I=1),16%(J-1), :ggzﬁgfgm. 14364,10402,0, 3301 i e bl
44 Endif 231: Return | fPing
1451 If Loc(1,J)=-1 And 2321 Procedure Pruefe Fal=5
" Log(l,J+l)=-1 2331 J)%=PeekiJoylt) Pbox 561,2084,578,297
146: Put 16#%(1-1),16#%¢J-1}), 234:  J24=Paek(Joy2%) Misl
. 513 2381 If Jiksl Or J2iks=) Loc (A, B) =@
1471 Endif 2361 Dec B Endif
148: 1f Loc(l,d)=-2 237: £ B2 If Loc(A,B)=8
149: Put 164(1-1),16%({3-1), 238: Bu2 Score=Score+10@+Lz
519 2391 Goto 109 For I=1 To 3
188: Endif 24001 Endif ePing
1811 Next J 2411 1f Loc(A,B)@ Next I
1821 Rext 1 2421 1f B2 Phox 536,23‘.“2.29?
183: For I=] To 11 2431 ine B C=@
1541 Put 16#(1-1),16*(J-1),81% 2443 Endif Li=1
1551 Hext 1 245 Goto 100 Loc(h,B)=@
1568  AsXux 2461 Endif Endif
1573 BeYyy 247 1f Loc(h,B)>s@ If Loc(A,B)=9
H:: Graphmode @ 248: fPruef? g E_ﬁ:ﬁ;-s_ﬁit-lntcnnd-ao]
{  Put 16%(A-1),16%(B-1),53§ (A= . 49:
1601 85 ound = 0 L el 35@:  Pbox 536,301,553,314
61: Tabellet=Xbioa(234) 251:  Endif 3511 Th=1
628 Joylis=Tabelle¥+60 ! 2831  If J14<2 Or J24=2 3524 Loc(A,B)=@
 Joystickl 2531 inc B 353: Endif
163: Joy2%=Tabelle¥+6] ! 254 1f Br24 3541 Graphmode 1
- Joystick? 255: Be24 385; Return
164: Time=Timer 2561 Goto 1090
H:{ Def;u;n },Bgﬂai 287 Endif
166: Hsc§=String$(7- 2588 1f Loc(h,B)<@ Die Zeilennumern von »Pillan
| Len(StrS(Hach(1))), "@" )4 H If Bt¢s2
Sers(Hocs (1)) 1 4 branchen Sie nicht abzutippen
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Spiele-Listing Afeari ST

Procedure Ping Text 542,157,"Rest :* S517: Print Using "#8#885H4",
Sound 1,0 Text 542,187,"Level :* HecH (P%)
For I=1 To 12 Deftext 1,1,8,4 518: Next P%
Sound 1,15,I,5,1 Text 535,240, "Version 1.5" 519: I1f E n d=1
Next I Text 532,251,"Josef Eberle” 52@: Open "“U",#1,"PILLS.HIG"
€S_ound Text 546,262, "BOARSOFT" 521t For I=1 To 15
Return Line 522,358,617,350 222 Print #1,5pS(I)
Procedure Pong Text 542,348,"Zeit :* 5231 Print #1,Hsc8(I)
Sound 1,9 Text 545,278, Extras :" 524: Next I
For I=12 To 1 Step -1 Draw 539,35 To 539,342 To 525: Close #1
Sound 1,15,1,5,1 586,342 To 586,350 526: Endif
Next I s Line 557,282,557,332 527: Print AL(26,P%+7);"[Maus]-
: 85_ound Line 582,282,582,332 . Taste driicken .!”
9: Return Line 532,299,607,299 528: Repeat
Procedure Titel Line 532,316,6@7,316 529: Until Mousek Or Len({Inkey$)
Cls Put 536,283,855 53@: Cls
DOpoke Contrl+2,@ Put 561,283,565 531: Return
Dpoke Contrl+é,l Put 586,283,57§ 532: Procedure Fenster_auf
Dpoke Contrl+l2,2 Put 536,309,585 533: Dpoke Gintin,5
Dpoke Intin,® Dl1: 534: Dpoke Gintin+2,5
Vdisys 1984 Data 504,9,629,389,5@05,19, 535: Dpoke Gintin+4,5
FE£3="PILLS" 624,99,505,109,624,124 536: Dpoke Gintin+§,5
Deftext 1,16,4,13 bata 507,111,622,122,585, 537: Dpoke Gintin+8,135
Rapeat 134,624,149,507,136,622,147 538: Dpcke Gintin+1@,1308
Inc P i Data 5@5,159,624,175,5@7, 539: Dpoke Gintin+l12,327
I=Int(Rnd*S00+50) 161,622,173 54@: Dpoke Gintin+14,147
J=Int(Rnd*339+30) Data 519@,24,619,94 541: Gemsys 73
Text I,J,Ff$ Data 52@,189,619,219,522, 542: Get 135,139,462,277,
Until P_i=3p0 191,617,217 Fenster$
Deftext ,1,,46 462: Data 528,229,619,379,522, 543: Deffill 1,0,8
Text 250,200,158, "PILLS" 231,617,377,525,191,598, 544: Pbox 135,13@,462,277
Deftext 1,8,8,13 199,539 545: Box 138,133,459,274
Text 18@,24@,"19%88 by 463: Data 126,586,134,539, 181, 546: Print At(2@,19);Fensterl$
. HAPPY-COMPUTER von BOARSOFT" 586,189,539,151,586,159 547 Print At(2@,12);Fenster2$
3689: Print At(38,24);"[Maus]- 464: Data 530,280,609,334,532, 548: Print At(20,16);
Taste driicken!” 282,607,332,542,272,595,200 549: Deftext 1,5,8,13
39@: Repeat 465;: Return 55@: Text 232,157,Ftexts
391: Until Mousek Or Len({Inkey$) 466: Procedure High_score 551 : Ftext§=""
392: Return 467: Local T%,Ws 552: Return
393: Procedure Zeit 4683 For I=1 To 15 553: Procedure Fenster_zu
394; Xxt=Int(Timer-Time) /28 469: For J=1 To 15 554: Put 135,139,Fenster$
395: T _ime$=Str$(Xxi) 479: If Hsc%(I)>Hsci(J) 555: Dpoke Gintin,S
396: T _ime§=String$(6-Len(T_imeS$) 471: Swap Hsc%(I),Hscl(J) 556: Dpoke Gintin+2,5
¢ "B )T _imes 472: Swap SpS(I),S5p5(J) 557: Dpoke Gintin+4,5
397: T ime=Val(T ime$) 473: Endif 558: Dpoke Gintin+6,5
398: Zz=Z_eit-T_ime 474: Next J 559 Dpoke Gintin+8,135
399: Zeit§=5tr$(iz) 475: Hext I 56@: Dpoke Gintin+l@,13@
400: ZeitS=StringS5(6-Len(Zeit$)," 476 If ScoreHsci(15) 561: Dpoke Gintin+12,327
@")+Zeits 477z Do 562: Dpoke Gintin+l4,147
401 THS=" "+Zeit$ 478: Fensterl$="Bitte geben 563: Gemsys T4
402 Deftext 1,8,0,13 Sie Ihren Namen ein !* 564: Return
493: Text 533,368,T6$ 479 Fenster25="(maximal 5 565: Procedure Game over(G3)
494: Return Zeichen !01)" 566 Get @,0,249,200,R15
4@5: Procedure 5_ound 489 Sound 1,0 567 GCet 249,0,498,200,A2%5
406: Restore Dat 481: EFenster_auf 568: Get @,200,249,408,A35
407: For D=1 To 3@ 482: Input "Eingabe : ",Sp$§ 569: Get 249,200,498,408,R45
4@8: Read D.atal 483: EFenster_zu 570: Get 498,0,640,400,DB13%
4@9: S.ound$=5.ounds+ 484: £S_ound 571: Put 498,8,B81%,0
Chr$(D.atak) 485: Exit If Len(Sp§)<=5 572: Deffill 1,8
410z Next D 4862 Alert 3,"3u lang :*,1," 573: For I=1 To 40 Step 2
411: Void Xbios(32,L: Nochmal 11°,T% 574: Sound 2,15,#18@-1
Varptr(S.ound$)) 487: Loop 575: vsync
412: Dat: 488: Wi=0 576: Put -I,-I,AlS
413: Data @,36,1,14,2,19,3,9,4,0, 489: Repeat 577: Put -I,200+I, R3S
5,8,6,8,7 490: Inc Wi 578: Put 25¢+I,-I,A25
414: Data 252,8,16,9,7,18,0,11, 491z Until ScorerHschk(Wk) Or 579: Put 25@+1,200+I,R45
28,12,22,13,14 Wi=15 58@: Pbox @,2@9-1,55@,200+1
415: Data 138,400 452: For Z28=14 To Wi Step -1 581: Pbox 249-1,0,249+1,420
416: Return 493: HscH(22%+1)=HscH(2Z22%) 582: Hext I
417: Procedure Titel2 494: Sp5(Z23+1)=Sp5(Z24) 583: Deftext 1,5,8,64
418: Restore DI 495: Next 22% S584: Sound 2,0
413: For W= To 19 4986 Hec¥(Wk)=Score 585: 25_ound
420: Read M,N,0,P 4972 SpS (Wi )=Sp$ 586: Text 160,210,G8
421: Box M,N,0,P 498: Endif 587: Pause 50
422 Next W 499: Cis 588: For I=1 To 4@ Step 2
423: Deffill 1,2,4 5@@: Deftext 1,24,0,32 589: Sound 2,15,#6@+1
424: Fill 501,1@ 5@1: Text 159,30, HIGH-SCORE *~ 59@: Vsync
425: Get 568,258,598,278,D8% 5@2: Deftext 1,16,6,13 591: Put -4@+I,-40+I+1,A1S
426: Deftext 1,4,,9,32 5@3: For I=1 To 23 5972 Put -4@+I,249-1I-1,A3S
427: Graphmode 2 584 : 1f I=1 Or I=23 593: Put 29@-1I,-40+I+1,A25
428: Text 518,65,188, "PILLS" 5@5: For J=1 To 1B 594: Put 29@-I1,2408-1I-1,A45
429: Graphmode 1 586 : Put BD+I*16,32+J%16,51% 595: Next I
43@: Deftext 1,0,9,4 587: Next J 596: Put 249,@,A2%
431: Text 528,33,Chrs$¢(lad)+~ 1/ 588 Endif 5972 Put 249,200,A45
88 BOARSOFT" 589 Put B@+I*16,40,515 598: Sound 2,0
432: Text 550,80, fic" S1@: Put B@+I*16,328,51§ 599: @s_ocund
433: Text 520,90, "MARET & 511: Next I 609: Put 498,9@,B1S
TECHNIK" 512: For P%=1 To 15 6B1l: Pause 50
434: Deftext 1,1,0,4 513: Print At (20, 4+P1); 682: Return
435; Text 538,107, Highscore :* 514;: Print Using "§#",P%;
436 Deftext 1,1,0,4 515: Print ". ";Sps(Py) »
437: Text 542,132,-Score :* 516: Print n:us.upg}:' i »Pills« (SchluB)
File: LEVEL_ .9921 Lidnge: 292338 o097: ©A 31 @D OA 31 9D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D PA BFS
————————————————————————————————————————————————————————— e026: 31 @D @A 31 @D @A 30 @D @A 32 @D @A 30 @D @A 32 D9B
@d21: 36 35 32 @D PA 31 36 @D OA 31 33 OD @A 31 @D OA E43 e2@9: @D OA 3@ ©D 2A 31 OD OA 31 9D @A 31 @D 2A 31 @D Ccca
2292: 31 @D @A 31 @D PA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D A 31 DSBF @@19: @A 31 oD OR 31 2D 9A 31 @D @A 31 @D @A 33 @D PA C15
2083 gD g.; 31 @D OA 31 OD OA 31 OD @A 31 oD @A 31 @D CC;
2084: QA @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A BF
@005: 31 @D GA 31 @D OA 31 D @A 31 @D @A 31 @D oA 31 psz | Mindestens ein Level brauchen Sie fiir Pills. In der niichsten
©2@6: @D GA 31 8D @A 31 @D @A 31 OD @A 31 @D @A 31 @b cch | Ausgabe gibt es den Editor fiir neue Level.
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@@11: 31 @D @A 31 @D @A 31 OD ®A 31 @D @A 31 @D @A 31 D98 P@B1: @D OA 30 ©D GA 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 32 @D D2D
@p12: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 39 8D CCD @o82: @A 31 @D GA 3@ ©D @A 31 ©OD @A 32 ©D BA 31 @D @A C47
@@13: @A 30 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 39 @D ©h BF4 @@83: 31 @D @A 3@ OD @A 3P @D QA 32 @D GA 30 0D Oa 32 DE2
@o14: 30 @D @A 31 ®D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 D9A P@84: @D @A 30 OD @A 30 @D @A 31 @D @A 31 @D QA 32 @D DIE
@p15: @D @A 31 €D @A 39 @D @A 39 @D @R 31 ©D @A 31 @D CC4 P@85: @A 31 @D PA 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 30 @D 8A C3B
@P16: @A 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D Oh 31 0D @A BFF @@86: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 30 DD3
@217: 31 @D @A 32 @D @A 3@ @D @A 3@ @D ©A 31 @D @A 3@ DBl @P87: @D BA 31 8D @A 3¢ ©D @A 3P @D @A 31 @D @A 3@ @D CFD
@318: @D @A 3@ ©D @A 30 #D OA 31 @D @A 30 @D OA 32 @D CD@ @GBS: @A 31 ©D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A C47
@319: @A 31 ©D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D DA 3@ OD @h BF4 @P89: 3@ @D ®A 31 @D @A 3@ @D OA 30 @D @A 31 @D OA 3@ DC4
goz@: 39 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DA® @@9@: D OAh 30 0D @A 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D QA 31 @D D12
g@21: ©D OA 31 @D @A 31 @D @R 31 @D @A 31 OD @A i@ @ CCA @@91: OA 32 @D OA 3@ 9D @A 3@ @D @A 30 @D OA 31 @D @A C34
@p22: OA 3@ @D @A 31 OD @A 3@ @D @A 30 @D @A 31 @D DA BF@ @@o2: 31 @D @A 32 @D @A 31 4D @A 3@ @D @A 31 oD @A 3@ DD3
@p23: 30 @D @A 3@ @D @A 31 @D @A 3@ @D 9A 3@ @D ©®A 31 DBB @@93: @0 @A 32 GD OA 3@ @D @A 31 @D @A 3¢ @D OA 31 @D D12
@@24: OD @A 31 @D @A 3P @D @A 30 @D OA 31 @D @A 31 @b CCD @@94: A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A C5D
o@25: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A cae o@p9s: 31 @D @A 3@ @D OA 31 @D @A 31 @D OA 31 @D OA 3@ DDB
®@26: 31 @D @A 32 @D GA 30 @D OA 3@ oD @A 31 @D OA 30 DBA @@96: OO @A 31 @D Oh 30 @D ®A 31 @D @A 32 @D oA 38 oD D3
@®27: @D @A 3@ @D @A 31 @D @A 31 OD @A 31 @D OA 3@ @D CCD @@97: @A 32 @D OA 30 @D @A 32 @D OA 3@ @D @A 31 @D @A C4A
@@28: @A 30 @D @A 31 ©OD @A 3@ @D OA 32 @D @A 31 0D OA cec @@98: 30 ©D @h 32 @D ©A 30 @D ®A 32 OD @A 39 @D OA 30 DDE
@@20: 31 @D OA 30 @D @A 39 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DSF @@99: @D @A 31 @D @A 30 @D @A 30 @D @A 31 @D @A 3@ eD DP9
@@30: OD @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D BA 30 @D CDF @1e@: @A 31 ©D @A 31 ©D PA 31 @D ©OA 32 @D GA 3@ @D @A C5@
e@il: BA 3@ @D GA 31 OD ©OA 30 @D @A 3@ @D GA 30 0D OA BEB @lpl: 30 @D @A 31 @D @A 32 OD @h 31 @D @A 31 @D @A 31 DF8
@@i2: 32 OD @A 31 @D Oh 22 @D @A 30 @D OA 3@ @D 0A 32 DBE @1@2: @D @A 31 @D @A 31 ©D @A 31 @D @A 31 @D @A 21 @D D2A
¢@33: @D @R 31 @D @A 30 @D @R 30 @D OA 31 @D BA 31 @b CDB @1@3: @A 31 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D @A C4B
P@34: @A 30 OD @A 3@ 0D OA 31 @D @A 31 @D @A 3l 0D BA COA @1@4: 32 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D @A 31 DEC
@@35: 31 @D @A 31 @D OA 3@ @D @A 30 0D @A 31 eD @A 3@ DBF @1@5: @D @h 31 @D GA 31 @D @A 32 @D @A 30 @D @A 31 @D D2A
¢@36: @D @h 3@ @D @A 11 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 @b CES5 P1@6: @A 30 @D @A 3@ OD OA 30 @D @A 39 @D @A 3P 0D OA cal
©@37: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 0D @A 3@ @D @A 3@ @D @A BFB @1@7: 32 @D OA 31 @D @A 32 OD OA 30 @D @A 3@ @D OA 30 DDI
@¢38: 31 @D OA 3@ @D @A 32 @D @A 31 @D @GR 31 @D @A 3@ DAG @1P8: ©D @A 3@ 6D GA 3@ @D A 31 @D @A 3@ @D OA 3@ #D DEC
@039: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 0D CFA @1P9: @A 31 @D GA 30 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A C57
@040: OA 30 0D OA 31 @D @A 3@ @D OA 30 ©D QA 3@ @D @A BF4 @11¢: 31 @D @A 31 OD @A 30 OD @A 30 ©D @A 31 @D @A 3@ DDA
@@41: 3@ OD @A 30 OD OA 32 ©OD @A 31 @D @A 32 @D @A 3@ DBS @111: @D @A 3@ @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 oD @A 31 @D D3d
@242: @D @A 3G @D OA 3@ OD @A 30 OD OA 3@ @D @A 3l 0D cpe ©112: @A 31 ©D OA 31 @D PA 31 @D @A 3@ ©D OA 30 @D PA C46
@243: @A 30 OD @A 3@ @D OA 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D @n Cp8 @113: 31 OD @A 3@ @D @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 30 DFl
@@dd: 31 @D @A 31 @D @A 32 ©D @A 39 @D @A 30 @D @A 31 DAS ®114: ©D @A 31 ©D @A 31 @D PA 31 @D GA 31 OD GA 31 @D D36
@P45: @D @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D CF4 @115: OA 32 @D DA 3P OD @A 30 @D OR 31 @D OA 3@ @D OA C49
@@46: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A ClD P1l16: 3@ @D @A 3@ @D @A 32 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 39 ECQ
@@47: 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 DD@ @117: @D @A 3@ ©D @A 30 @D @A 31 @D @A 3@ ©D @A 3@ @D D15
@@48: @D A 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D @R 31 @D OA 31 @0 CEE @118: OA 31 @D @A 31 @D @A 3@ OD @A 30 @D @A 31 @D @A cs2
o@49: @A 30 OD OA 31 @D @A 30 0D @A 31 @D DA 3@ @D @R Co8 @119: 31 @D @A 31 @D @A 31 ©D QA 31 @D @A 31 @D @A 32 El4
@@5@: 30 OD OA 32 @D OA 30 @D GA 32 @D @A 3@ 2D @A 31 DBB @120 @D GA 39 @D @A 30 @D GA 31 @D PA 30 OD VA 3P @D D18

o@51: @D OA 3@ ®D OA 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D OA 30 @D CEE @121: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 3@ @D @A 3@ @D @A CAF
o@52: OA 39 @D OA 31 @D @A 30 @D @A 30 0D OA 31 @D @n CRE @122: 31 @D @A 30 @D @A 32 @b OA 31 @D @A 31 @D @A 38 DFA
@@53: 3@ @D @A 31 @D @A 31 GD @A 32 @D @A 30 @D @A i@ DAE @123: @D @A 30 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 8D @A 31 @D DAC
@@54: ©D @A 3@ @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D 2R 31 oD DR3 @124: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A CEB
@@55: GR 30 @D @A 31 @D @A 30 @D @A 32 @D @A 3@ @D OA c19 ©125: 3@ @D @A 30 @D @A 31 @D @A 3@ @D @A 30 @D @A 31 DEE
@@56: 31 OD @A 3@ @D GA 31 @D @A 32 @D @A 31 0D @A 31 DCB @126: @D OA 3@ @D @A 3@ OD @A 31 @D @A 3@ @D @A 30 0D DIE

@@s7: @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 30 @D OA 31 @D CF7 @127: ®A 31 @D @A 31 @D OA 30 @D @A 3@ @D OA 31 OD @A C5B
@058: OA 31 @D OA 31 @D ®A 31 @D OA 31 @D @A 32 @D @A ClB @128: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 E@D
@P59: 31 8D DA 30 OD @A 3@ @D @A 31 @D @A 30 @D @A 31 DBA @120: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 30 @D D42
@o6@: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 30 oD CFl @13@: @h 30 ©D @A 31 @D @A 30 @D OA 3@ @D @A 30 ¢D OA C4E
@@61: @A 31 @D @A 30 ©D @A 30 @D @A 31 @D @R 30 @D OA Cll ©131: 31 @D @A 3@ @D @A 32 @D @A 31 OD @A 31 @D QA 31 E13
P@62: 3@ @D @A 31 @D OA 39 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 DD3I ©P132: @D @A 31 @D GA 3@ @D @A 3@ 0D @A 31 @D OA 31 @D D39
PO63: @D @A 32 @D @A 31 @D @A 39 @D OA 31 @D @A 32 @D pac @133: DA 31 OD @A 31 @D @A 31 @D OA 31 ©D @A 31 @D @A C74
@@64: @A 31 @D OA 31 @D GA 3@ @D @A 3@ OD @A 32 @D @A C2A @134: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 OD @A 30 @D OA 3D EOP
@P65: 30 @D @A 32 @D GA 3@ @D OA 3@ OD OA 31 @D @A 31 DC @135: @D @A 31 @D OA 32 @D @A 31 ©D OA 3@ 0D @A 3@ @D D36
@U66: @D @A 32 @D OA 31 @D OA 32 @D @A 31 @D @A 31 @D D12 @136: @A 31 @D @A 31 @D ©OA 31 @D ©A 31 ©D @A 31 @D @A C77
@067: @A 3@ @D OA 31 @D OA 31 GD @A 32 @D @A 32 @D BA C49 $137: 31 @D @A 3@ @D @A 30 GD @A 31 ©D OA 31 OD OA 31 E@B
@P6B: 32 @D GA 3@ OD @A 31 OD @A 3@ @D GA 3@ D @A 31 DpR7 @138: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D4E
@PE9: OD @A 3@ PD @A 30 ©D OA 31 @D @A 3@ @D oA 31 @D CF4 #139;: @A 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 3@ @D @A 32 @D PA CID
@070: @A 3@ ®D OA 3@ @D @A 31 0D @A 30 @D @A 3@ @D @A C15 @14¢: 30 @D @A 32 @D @A 39 ©D @A 31 OD OA 31 @D BA 31 E1S
@@71: 31 @D @A 32 @D @A 32 @D @A 31 @D GA 3@ @D @A 31 DD2 @141: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D51
@072: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 33 0D D2A @142: ©A 33 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 oD @A 31 @D @A CBl
@073: OA 31 @D OA 31 @D GA 32 OD @A 31 @D BA 32 @D @A C4E @143: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 EIC
@BT4: 31 @D @A 31 @D @A 34 @D @A 31 OD @A 31 @D @A 32 DFC @l44: OD @A 31 @D @A 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D54
@075: @D @A 31 @D @A 32 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D15 @145: @A 31 @D @A 31 @D @A 21 @D @A 31 @D OA 31 @D GA CB@

@076: @A 32 @D GA 32 @D @A 3@ 0D @A 31 @D @A 31 @D @A C3A @146: 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 EIF
@@77: 32 @D @A 32 @D @A 32 GD @A 3@ ©D OA 31 @D @A 38 DCC @147: @D OA 90 00 PO 0P OF 0O PO G0 00 03 00 G0 V0 OO (B4
@e78: @D OA 30 OD GA 31 @D @A 39 OD @A 30 @D @A 31 @D CFA
@@79: GA 3@ OD @A 31 @D @A 3@ @D GA 30 @D GA 31 @D @A C29

@@BO: 39 OD @A 3@ OD @A 31 @D @A 32 @D @A 32 @D @A 31 DEF Ende des ersten Levels von »Pills«
Flle: LEVEL_.@@2 Linge: @02337 P028: 32 D OA 3@ @D @A 32 @D OA 30 @D OA 32 @D @A 30 DAD
------ e e e 2 o @@29: @D @A 32 @D GA 3@ @D @A 32 @D @A 31 @D OA 31 @D CEV

@eel: 31 31 3@ 30 @D @A 32 OD @A 32 @D @A 31 @D @A 31 ESS @B3@: @A 31 @D @A 31 @D GA 31 @D oA 31 @D @A 31 @D @A CD
@2¢2: @D @A 31 @D @A 31 @D ®A 31 @D ©A 31 @D @A 31 @D ceh @@31: 31 @D @A 31 @D @A 31 ©D @A 31 @D @A 31 @D OA 32 DBC
@e03: @A 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D OA BF2 @@32: @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 OD ®A 31 @D CE4
@@@4: 31 @D OA 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 D91 @@33: @A 31 @D @A 31 ®D OA 31 @D oA 31 @D OA 3@ @D @A CoZ
@eGS: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D CCO @@34: 31 OD ©A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 3@ DAC
@e@6: OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D BA 34 @D PA 3@ OD @A CO8 @935: @D @A 32 @D PA 30 @D @A 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D CF@
@e@7: 32 @D A 30 @D @A 32 @D A 3@ @D @A 32 @D OA 3@ DEB @@36: OA 30 @D OA 32 @D @A 3@ @D BA 32 OD @A 30 @D DA CoD
@p@8: @D @A 312 @D (A 3@ @D @A 32 @D @A 3P @D GA 32 @D CDS @@37: 32 @D @A 3¢ GD ®A 32 @D @A 30 @D @A 32 @D PA 30 DAY
009! @A 3¢ @D @A 32 @D OA 3@ @D @A 32 @D OA 3@ @D @A BFO @@38: @D @A 32 @D @A 30 @D ®A 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D CF3
@01@: 36 @D @A 31 OD OA 32 @D GA 30 @D @A 3¢ @D GA 31 DOC @@39: @A 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D OA Cl6
@P11: @D @A 31 ®D OA 31 @D @R 31 @D @A 31 @D @A 32 @D CDE @@4@: 32 @D OA 31 ©D OA 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 DB6
@a12: OR 3@ @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @R 31 @D @A BFY @@4l: ©D ®A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 ©D @A 31 @D CED
@@13: 31 @D @A 31 @D @A 30 ©D @A 31 @D @A 31 @D OA 31 D93 @p42: @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D PA 31 @D @A C21
@014: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D GA 31 @D CD2 @e43: 31 @D @R 31 OD @A 31 @D @A 31 @D @A 31 ¢D @A 31 DR8
@015: @A 30 @D @A 31 @D PA 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A BFC @P44: @D @A 32 @D @A I @D OA 32 @D DA 30 @D #A 32 @D CF9
@@16: 32 ®D OA 3@ @D GA 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D QA 3@ D94 @@451 @R 30 @D @A 32 @D @A 3@ OD @A 32 @D @A 39 @D @A Cl4
@017: @D DA 32 @D @A 31 @D @A 32 ©D OA 3@ @D @A 31 @D CD5 @P46: 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D OA 3@ @D @A 32 @D @A 30 DB2
@d168: @A 32 OD @A 30 @D GA 32 @D @A 31 @D @A 30 @D DA BFE @047: @D OA 32 @D @A 3@ @D GA 32 @D @A 30 @D BA 32 @D CrC
@019: 32 @D @A 30 @D @A 32 @D @A 3¢ @D PA 32 @D OA 30 D97 @p48: GA 3@ OD GA 32 @D OA 31 @D OA 31 @D @A 31 20 @A c22
@020: OD OA 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D CE7 @049: 31 @D @A 31 @D @A 3@ @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DB7
@@21: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A CO4 @@5@: ©D @A 31 @D BA 31 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D CEF
@@22: 31 @D @A 39 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DOF @@51: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 30 @D @A Cl4
@023: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D CE4 @@82: 30 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 DD@
@P24: OA 31 D OA 31 @D @A 31 D @A 31 @D pA 31 @D @A CO7 @@53: @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D OA 30 OD @A 32 @D DeS
@025: 31 @D GA 31 @D @A 3@ @D @A 32 @D GA 3@ D @A 32 DAC

@026: @D @A 39 @D @GR 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D OA 3@ @D CD5
@r27: @R 32 @D @A 30 @D @A 31 ©D @A 32 @D @A 3@ @D @A CO4 Im zweiten Level geht die Post ab
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Spiele-Listing Atari ST

P@54: PA 30 @D GA 32 ©D @A 3@ @D @A 31 OD @A 30 @D @A Cl2 ©193: 31 ©D @A 38 @D @A 32 @D @A 32 OD @A 32 OD @A 30 EQA
@@55: 32 @D @A 3@ OD PA 32 @D @A 3P ©D PA 32 @D OA 31 DCB P1P4: @D @A 32 OD OA 32 @D @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D D32
@@956: @D PA 39 @D PA 3@ @D PA 32 ©D @A 39 @D GA 32 @D D1A @195: @A 32 0D OA 31 9D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A C5A
2857: ©A 39 @D @A 32 @D QA 30 @D @R 32 @D @A 31 @D QA C2ZE @1@6: 31 D @A 31 @D QA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D A 31 DF7
P@58: 31 oD OA 32 @D OA 31 ¢D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 DCB P1@7: ¢D 9A 31 @D @A 31 OD @A 32 @D @A 31 @D @A 31 @D D38
@@59: OD @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D CFF @l@8: QA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @& 31 @D @A C5B
PP60: BA 31 @D BA 31 @D €A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D PA C2B @1le9: 31 @D @A 32 ©D OA 31 2D GA 31 @D @A 38 2D @A 32 E@l

@@61: 31 @D OA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 DD7 ©119: @D OA 39 @D ©R 32 @D @A 39 @D PA 32 @D OA 32 OD D47
@@62: @D @A 31 @D AA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D D11 @111: @R 3@ @D @A 32 @D PA 31 @D @A 32 @D @A 32 @D @A C7A
@@63: OA 30 @D @R 32 9D @R 3@ ©D OA 32 @D QA 30 @D QA C26 @112: 31 @D @A 30 @D OA 32 @D GA 30 @D GA 32 ©D @A 30 DF3
@@64: 32 @D @A 39 ©D QA 32 @D @A 32 @D @A 32 @D @A 30 DC4 @113: @D @A 32 @D @R 3@ €D @A 32 @D @A 30 @D @A 32 @D D3E
@@65: @D PA 32 @D @A 30 @D @A 31 @D PR 32 @D @A 32 @D D1D @1l4: 9R 31 @D @A 31 PD @A 31 @D @A 31 @D PA 31 @D @A C61
©@66: BA 30 @D @A 32 @D @A 30 @D OA 32 @D @A 38 @D @A C29 @115: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 Elp

2267: 32 oD QA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @R 31 @D @A 31 DD1 P116: @D @A 31 OD OA 32 OD PA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D3E
$E68: OD OR 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 2D D@8 @117: @A 31 @D PA 31 €D @A 31 @D @A 32 @D @A 31 9D @A C6F
©969: A 31 @D @A 31 @D PA 31 @D @A 31 @0 @R 31 @D @A C34 @118: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 E@3
@@70: 32 @D @A 31 @D @A 31 @D OA 32 @D @A 31 @D @A 31 DDE ©119: @D @A 32 @D @R 32 @D @A 32 @D @A 30 @D @A 32 @D D44
@a71: @D OA 31 @D GA 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D DgB @120: @A 30 @D @A 32 @D @A 39 @D OA 32 ©D @A 31 @D @A C&D
@972: @A 31 @D @A 3P @D @A 32 @D OA 3@ OD A 32 @D @A C3D @121: 32 @D OA 30 @D OA 32 @D PA 32 @D @A 32 @D QA 3@ DFD
2a73: 39 ©D @A 32 €D QA 39 @D @A 32 @D @A 30 OD @A 32 DDF @122: @D @A 32 @D @A 30 @D @A 32 @D OA 32 @D @A 32 @D D47

@a74: @D OA 30 @D @A 32 @D @A 3@ @D @A 32 @D PA 3@ @D D@5 ©123: @A 31 @D ©A 32 @D @A 31 @D QA 31 @D @A 32 @D @A C7D
@@75: @A 32 @D @A 30 @D GR 32 @D @A 3@ 6D GA 32 @D @A C42 @124: 31 @D BA 31 8D @A 31 @D @A 31 @D ©A 31 @D @A 31 E@9
@@76: 30 6D SA 32 @D @A 30 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DDS 2125: ©D @A 31 @D OA 31 @D @R 31 @D @A 32 @D @R 31 @D D4D
@@a77: 8D A 31 @D OA 31 @D @A 32 @D @A 31 @¢D @A 31 @D DIA @126: @A 31 ©D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A C6D
@278: @A 31 @D @A 32 @D OA 31 @D SR 31 @D @A 31 @D @A C42 ©2127: 31 @D @A 31 @D ®A 31 @D @A 32 @D ®A 31 OD @A 30 EGE
@079: 32 @D BA 31 9D @A 31 OD OR 31 @D @A 32 OD @A 31 DEA @128: 8D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D OA 30 @D @A 32 @D D5¢
P28@: @D @A 31 D @A 31 @D OA 32 @D @A 31 @D OA 31 @D DID $129: ©A 3@ @D @A 32 @D @A 30 @D @A 31 @D OA 32 @D @A C79
©9281: @A 31 @D @A 31 @D ©h 31 @D @R 32 @D @A 32 @D @A C3D @13@: 39 OD @A 32 @D @A 30 @D @A 32 @D @A 3@ @D @A 32 ElB
@282: 32 @D @A 30 @D QR 32 @D GA 30 @D @A 32 @D @A 30 DD6 @131: @D @A 3@ oD @A 32 @D @A 32 @D @A 32 @D @A 3@ @D D3E
@383: @D @A 32 @D OA 30 @D OA 30 OD OA 32 @D @A 32 oD DoB @132: @A 32 @D @A 30 @D OA 31 4D OA 32 @D @A 31 @D @A CTB
@284: @R 32 @D @A 39 @D @A 32 @D ©A 3@ @D @A 32 @D DA C4B @133: 31 @D @A 31 @D 2A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 El2
@285: 30 @D @A 32 @D oA 30 OD ¢A 32 @D @A 30 @D @A 31 DDB @134: @D @A 32 @D @A 31 oD @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D4D
@@86: @D PA 31 @D OA 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D DZ@ @135: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 32 @D BA 31 6D @A CB1
@287: @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D PA 31 @D @A 32 @D @A C54 ©136: 31 @D @A 31 @D @A 31 OD @A 31 @D @A 31 OD @A 31 E15
#288: 31 @D @A 31 @D VA 31 ©D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 DES ©137: @D @A 31 @D @A 30 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 37 @D DAl
@p89: @D @A 32 @D @R 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D20 ©138: @A 32 @D @A 32 @D @A 3@ OD @A 32 @D @A 38 @D @A C71
@@99: @A 31 D QA 31 OD OA 31 ©OD @A 31 @D @A 31 @D @A C49 ©139: 31 @D @A 32 @D OA 30 @D PA 32 ©D @A 3@ @D @A 32 E22
@291: 32 @D OA 30 @D @A 32 @D @A 32 ©D ¢A 32 @D @A 3@ DDF ©la@: @D @R 3@ @D @A 32 @D @A 32 @D OA 3¢ @D @A 32 @D DSF
@@52: @D @A 32 @D @A 32 @D @A 32 QD @A 30 @D @A 32 @D D29 @14l: On 30 @D 2A 32 OD OR 30 @D QA 32 @D OA 30 @D QA C74
@a93: @A 31 @D OA 32 @D @A 30 @D PA 32 @D @A 30 @D @A C46 @142: 32 8D PA 31 @D @A 31 @D @A 31 ©D @A 31 @D @A 31 EIC
@@94: 32 @D PA 3P @D ©A 32 @D @A 30 @D OA 32 @D ©A 39 DEZ @143: OD @A 31 @D ¢A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D D53
@@95: @D oA 32 ©D @R 31 @D @A 31 @D PA 31 @D @A 31 @D D26 @144: SA 31 ©D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A CIF
@@96: OA 31 ©D @R 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A C4F 2145: 31 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 @D OA 31 @D @A 31 EIE
@@97: 31 @D OA 31 @D OA 32 @D @A 31 @D @A 31 @D @A 31 DFS @#146: OD GR 31 @D @A 31 @D @R 31 @D @A 31 GD BR 31 @D D56
@@%8: 9D VA 32 9D @R 31 @D @A 31 @D OA 31 @D OR 31 @D D29 P147: OR 00 B0 00 00 2 92 OO OF OO OO U¢ O 02 B2 O2 29D

@@99: OA 31 @D OA 31 8D @A 31 @D @A 31 6D @A 31 @D @A C52
@1@@: 31 8D @A 31 2D @A 30 @D @A 32 @D @A 30 @D @A 32 DF7

@1@1: @D @A 30 OD @A 32 PD PA 30 @D @A 32 @D @A 39 @D D2p
@192: OA 32 @D QA 30 OD OA 32 OD GA 31 OD @A 32 @D GA C4C Im zweiten Level geht die Post ab (SchiuB)

} Uta Jékel & Andreas Klintworth GbR, Marschhorst 2, D-2732 Klein Meckelsen &' 04282/56 15

Schrifiliche Handleranfragen erwlnschi (bifte Gewerbenachwels beilegen)

Sie brauchen nicht mehr ldnger zu suchen!
Wir haben ihn, den

Acorn-Archimedes

Ab sofort ist bei uns die komplette Produktpalette rund um den Acorn-Archimedes zu Superpreisen erhéltlich. Wir kénnen
Ihnen schon jetzt einiges an Soft- & Hardware fiir diese 'Super-Maschine’ anbieten — und es wird taglich mehr! Eine neue
Computer-Generation hat begonnen — seien Sie von Anfang an dabei! Rufen Sie uns an, oder fordern Sie noch heute unver-
bindlich Informationsmaterial an. Noch besser: Sie vereinbaren telefonisch mit uns einen Vorflihr- und Beratungstermin, denn
dann knnen Sie sich in Ruhe das Gerét bei uns anschauen und sich (ber die Leistungsfihigkeit (iberzeugen.

We make RISC’ erschwinglich!

AuBerdem kdnnen wir lhnen Produkte fir den Atari ST, Amiga, PC, Sinclair QL und Spectrum anbieten!

Atari ST Amiga
3,56 "-Diskstation 726 KB mit durchgef. Port 369,- 3,5 "-Diskstation 359,-
3,5 "-Doppeldiskstation 2-726 KB 679,~ 5,25 "-Diskstation 40/80 Track umschaltbar 399,-
5,25 *-Diskstation 40/80 Track umschaltbar 449, - 35"+ 5,25 "-Kombidisketten 729,-
3,5 " + 5,25 "-Kombidiskstation in einem Gehduse 729,- 512-KB-Erweiterung mit Echtzeit-Uhr lieferbar
PC & Kompatible Sinclair QL
3,5 ”-Einbaulaufwerk 1 MB mit 5,25 ”-Blende, 512 KB RAM-Erweiterung mit durchgef. Port 299,-
Einbaurahmen und Befesligungsmateria! 299,- %”-Diskettenknmplensys:em inkl. Controller 599 -
3,5"-Einbaulaufwerk wie oben jedoch 2 MB 349,- Miracle Trump-Card mit 768 KB, Toolkit 1| 649,-

Wetten, daB wir Ihnen Service bieten kénnen:

Dierk Kabs & Frank Winterscheid GbR, Timmendorfer Str. 16, 2000 Hamburg 73, & 040-6475557
Uta Jakel & Andreas Klintworth GbR, Marschhorst 2, 2732 Klein Meckelsen, & 04282-56 15
Wagner Computer, Holthausen 104, 2841 Steinfeld, & 05492-13 11
Microcomputer Weber, Hammer Str. 82, 4400 Miinster, ‘® 0251-776653
Computer Systeme Stefan Briigel, Weilimdorfer Str. 73, 7000 Stuttgart 30, & 07 11-853594
Computerversand Wittich, Tulpenstr. 16, 8423 Abensberg, & 09443-453
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€ 64/€C 128 Tips&Tricks

Wenn Sie Listings aus Happy-
Computer abtippen, sind un-
sere Eingabehilfen unent-
behrlich. Denn sie raumen
mit Tippfehlern und Kontrol-
lier-Frust auf.

n jeder Ausgabe von Happy-

Computer verdffentlichen wir Li-

stings zum Abtippen. Die Pro-
gramme sind sorgfaltig ausgewihit
und getestet, damit Sie gute Soft-
ware bekommen. Das Abtippen hat
aber seine Tiicken. Die Erfahrung
zeigt, daB niemand vor Tippfehlern
gefeit ist. Weder Profis noch Einstei-
ger. AuBerdem gibt es Listings, die
Sie nicht ohne Hilfsprogramme ein-
geben kénnen. Nutzen Sie die Hil-
fen, auch wenn Sie in einigen Féllen
nicht notwendig sind. Sie ersparen
sich viel Arger und Arbeit.

Wie erkennt man, welche Einga-
behilfe die richtige ist? Zu jedem
Listing gehért ein Steckbrief, in dem
alle wichtigen Angaben stehen, zum
Beispiel auf welchem Computer das
Programm lauft, Dort finden Sie den
Hinweis auf die entsprechende Ein-
gabehilfe.

Wie bekomme ich die
Eingabehilfen?

Alle Eingabehilfen wurden in
Happy-Computer und anderen Ma-
gazinen des Markt & Technik Verla-
ges veroffentlicht. Wenn Sie die Pro-
gramme nicht besitzen, sehen Sie
doch mal Thre Happy-Sammlung
durch. Wenn Sie das Listing dort
nicht finden, schreiben Sie uns, Wir
schicken Ihnen gerne eine Kopie.
Alles was wir brauchen, ist ein kur-
zer Brief, welches Programm Sie fiir
welchen Computer benétigen. Le-
gen Sie auf jeden Fall einen mit 1,60
Mark frankierten und an sich selbst
adressierten DIN-A4-Riickumschlag
bei, Dieser Service ist selbstver-
standlich kostenles. Falls Sie einen
Freund haben, der die Eingabehil-
fen besitzt, diirfen Sie sich diese na-
tiirlich kopieren. Unsere Eingabe-
hilfen diirfen beliebig weitergege-
ben werden, sofern keine kommer-
zielle Nutzung damit verbunden ist.
Wenn Sie nicht genau wissen, wie
man den Checksummer fiir IThren
Computer bedient, zum Beispiel
welche Kommandos wichtig sind,
und auf welche Besonderheiten Sie
beim Abtippen der Listings achten

68 it

Alles uvber

miissen, lesen Sie sich die Kurzbe-
schreibung auf diesen Seiten durch,
(gn)

Beim Amiga erleichtern [hnen
zwei Eingabehilfen das Abtippen
von Programmen: der sHexer« und
»Checkie 42«. Checkie 42 konnen
Sie verwenden, wenn Sie Basic-Pro-
gramme sicher abtippen méchten.
Sie miissen aber nicht. Wichtig ist,

daB Sie die Zeilennummerm beiden

Programmen nicht mit abtippen. Die
Checksumme steht rechts neben
der Zeilennummer, Sie ist normaler-
weise grau unterlegt. Die dritte Zahl
der Checksumme miissen Sie nur
abtippen, wenn Sie auf korrekte Ein-
riickungen Wert legen. Den Cursor
steuern Sie mit den CursorTasten.
Um einen Buchstaben einzufiigen,
driicken Sie die <TAB > Taste,

Den Hexer miissen Sie im Gegen-
satz zu Checkie 42 immer verwen-
den, wenn es im Steckbrief angege-
ben ist, Hexer-Listings bestehen aus
vierzehn Zahlenpaaren und einer
dreistelligen Checksumme. Die Ta-
sten <Fl> bis <F6> sind mit den
Buchstaben <A > bis <F> belegt.
Der Bindestrich (den Sie mit abtip-
pen miissen) ist eine Besonderheit
des Hexers. Durch ihn werden die
Listings deutlich kiirzer, was Ihnen
Arbeit erspart. Wenn Sie sich ver-
tippt haben, héren Sie einen Warn-
ton und die Priiffsumme wird ge-
léscht, Korrigieren Sie dann die
Eingabe, Wenn Sie das Eingeben
unterbrechen wollen, driicken Sie
<RETURN> am Anfang einer neu-
en Zeile. Wenn Sie ein begonnenes
Programm weiter eingeben, er-
kennt der Hexer automatisch, wo
Sie aufgehtrt haben. Er bemerkt
auch das Ende einer Zeile und das
Ende des Listings von selbst.

Die Tipp-Hilfe fiir den Atarn ST
heiit MCI (Machine-Code Input).
Der Steckbrief beim Listing sagt Ih-
nen, wann Sie ihn brauchen, MCI-Li-
stings besitzen fortlaufende Zeilen-
nummern, sechzehn zweistellige
Werte und eine dreistellige Priif-
summe, Sobald der MCl geladen ist,

CTRL steht fiir Control-Taste, so
bedeuntet [CTRL+ A|, daf Sie die
Control-Taste und die Taste »A«
driicken miissen. Im folgenden steht:

IDOWN]| Taste neben rechtem
Shift, Cursor unten

(UP] Shift-Taste & Taste neben
rechtem Shift; Cursor
hoch

{CLR| ShiftTaste & 2. Taste
ganz rechts oben

[INST| Shift-Taste & Taste
ganz rechts oben

[HOME| 2. Taste von ganz rechts
oben

[DEL| Taste ganz rechts oben

{RIGHT) Taste ganz rechts unten

|LEFT| Shift-Taste & Taste unten
rechis

(SPACE]| Leertaste

geben Sie den Programmnamen
ein. Den Namen miissen Sie mit voll-
standigem Pfad und Extension an-
geben (zum Beispiel »ANTEST
PRGu), Sollte diese Datel noch nicht
existieren, werden Sie nach der
Lange des Programms gefragt. Die-
se Angaben entnehmen Sie der
Kopfzeile des abgedruckten Pro-
gramms.

Der MCI gibt nun die erste Zeilen-
nummer aus und erwartet die Einga-
be. Die Listings bestehen aus einer
Kombination der Zahlen | bis 9, so-
wie den Buchstaben < A > bis <F>,
Hierzu dient die Zehnertastatur so-
wie die Tasten <(>, <)>, </>,
<*> <-> und < + >, die vom MCI
in <A> bis <F> umdefiniert wer-
den, Die Leerzeichen brauchen Sie
nicht mit abzutippen. Jede richtig
eingetippte Zeile wird durch einen
hohen Piepser quittiert, anschlie-
Bend erscheint die ndchste Zeilen-
nummer. Fehler erkennen Sie am
tiefen Ton und am automatischen Li-
schen der Priifsumme. Fehlerhafte
Eingaben werden mit <BACKSPA-
CE> korrigiert.

Nach dem Eintippen des gesam-
ten Listings wird das Programm au-
tomatisch gespeichert und der MCI
beendet. Wollen Sie die Eingabe
vorzeitig beenden, gelangen Sie je-
derzeit mit <HELP> in ein Meni,
mit dem Sie unter Punkt 1 zwischen-
speichern. Wollen Sie die Arbeit
wieder aufnehmen, miissen Sie

Ausgabe 6/]uni 1988
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unsere Listings

[SHIFT-Space| Shift-Taste & Leertaste

{F1] bis [F8]  Funktionstasten
[RETURN]  ReturnTaste

{BLACK] Control-Taste & 1
{WHITE] Control-Taste & 2
{RED|] Control-Taste & 3
{CYAN] Control-Taste & 4
{PURPLE] Control-Taste & 8
{GREEN] ControlTaste & 6
{BLUE| Control-Taste & 7
{YELLOW|  ControlTaste & 8
[RVSON] Control-Taste & 9
[RVOFF| Control-Taste & 0
|ORANGE) CommodoreTaste & |
[BROWN| CommodoreTaste & &
[LIGRED| CommodoreTaste & 3
[GREY 1] CommodoreTaste & 4
|GREY 2| CommodoreTaste & §
|LIGGREEN| CommodoreTaste & 6
|LIGBLUE| Commodore-Taste & 7
|GREY 3| CommodoreTaste & 8

Checksummer fibersetzt (C 64/C 128)

nach dem erneuten Start des MCI
wieder den gleichen Programmna-
men eingeben. Falls Sie sich die zu-
letzt eingetippte Zeilennummer
nicht gemerkt haben, kénnen Sie un-
ter Mentipunkt 4 ein Listing auf Bild-
schirm oder Drucker erzeugen. Die
Bildschirmausgabe wird mit der
Leertaste gestoppt und gestartet.

Atari XL/XE

Atari-Basic-Listings erkennen Sie
an der Zwei-Buchstaben-Prifsum-
me in spitzen Klammern am Ende je-
der Programmzeile. Diese Listings
konnen Sie zur Sicherheit mit dem
wPriffsummere abtippen. Dieses
kleine Programm wird vorm DOS mit
der Funktion <L> geladen. Dann
geht man mit <B > zum Basic. Nach
der Eingabe »A=USR(1536}x er-
scheint im oberen Balken des Bild-
schirms eine blaue Zeile, die die
Priffsumme zeigt. Sie tippen jetzt
Zeile fiir Zeile das Basic-Programm
ab. lhnen stehen alle Funktionen des
Basic-Interpreters zur Verfilgung.
Nach jedem <RETURN> berech-
net der Computer die Priffsumme.
Wenn diese mit der abgedruckten
Summe nicht ibereinstimmt, tiber-
priifen Sie die Zeile nochmals. Ge-
ben Sie die Prifsummen auf keinen
Fall mit ein. Das kleine Dreieck im
Listing steht fiir ein Leerzeichen,
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Maschinenprogramme  miissen
mit »AMPEL« abgetippt werden.
Nach dem Laden fragt AMPEL nach
der Lange des einzugebenden Pro-
gramms. Diese steht am Anfang je-
des AMPEL-Listings und im Pro-
gramm-Steckbrief. Bei AMPEL miis-
sen Sie die Priifsumme in den ecki-
gen Klammern miteingeben. Wenn
die Prifsumme nicht stimmt,
meckert AMPEL und Sie miissen
die Zeile noch einmal eintippen.
Wenn Sie das Listing fertig eingege-
ben haben, speichert AMPEL das
Programm automatisch,

MS-DOS-Computer

Basic-Programme fiir MS-DOS-
Computer werden ganz normal mit
dem Basic-Interpreter abgetippt,
und durch »SAVE "Name"”a« als
ASCIl-Datel gespeichert. Geben
Sie die Prifsummen nicht mit ein
Anschliefend laden Sie das Pro-
gramm »DORLE«. Dieses liest die
Programm-Datel und gibt fir jede
Zeile die Priifsumme aus, die Sie mit
der im Heft angegebenen verglei
chen. Notieren Sie sich die Zeilen
mit falscher Priiffsumme, und gehen
Sie das ganze Programm mit DORLE
durch. Wenn Fehler vorliegen, la-
den Sie das Listing und verbessern
dann in aller Ruhe die {ehlerhaften
Zeilen. Auch nach den Verbesse-
rungen sollten Sie das Listing noch
einmal mit DORLE durchgehen.

C64/C 128

Fiir den C 64/C 128 gibt es zwel
Eingabehilfen. Die Hilfe flir Basic-
Programme heift »Checksummer
V3« Sie milssen den Checksummer
vor dem Abtippen laden und star
ten. Danach geben Sie das Listing
wie gewohnt im Basic-Interpreter
ein. Wenn Sie <RETURN>
driicken, berechnet der Checksum-
mer die Prifsumme und zeigt sie in
der linken oberen Ecke an. Wenn
sie nicht mit der. abgedruckten
tibereinstimmt, uberpriifen Sie die
Zeile nochmals. Einige Zeilen mus-
sen mit abgekiirzten Basic-Befehlen
eingegeben werden. Eine Liste al-
ler Abkiirzungen steht im Anhang D
des C 64-Handbuchs. Zur besseren
Lesbarkeit werden alle Steuerzei-
chen, die auf dem Bildschirm als

Sonderzeichen dargestellt werden,
in den Listings im Klartext angege-
ben. Die Ubersetzung steht in ge-
schweiften Klammern. Statt dieser
Texte miissen Sie die Steuerzeichen
eingeben (siehe Tabelle).

Wenn als Eingabehilfe der sMSE«
verlangt ist, miissen Sie dieses Pro-
gramm auch verwenden. MSE-Li-
stings bestehen aus einer vierstelli-
gen Adresse in hexadezimaler Form
und neun Zahlenpaaren, von denen
das letzte die Priiffsumme ist. Nach
dem Laden fragtder MSE nach dem
Programmnamen, sowie der An-
fangs- und Endadresse. Alle An-
gaben stehen am Anfang des Li-
stings. Sobald die erste Zeilennum-
mer erscheint, geben Sie Zeile fiir
Zeile inklusive der Priifsumme ein.
Wenn alles korrekt ist, springt der
MSE sofort in die néchste Zeile, Falls
Sie sich vertippt haben, erklingt ein
Warnton. Wenn Sie das Eingeben
unterbrechen wollen, driicken Sie
<CONTROL + S>. Der MSE spei-
chert dann das Programm. Mar-
kieren Sie sich unbedingt, welche
Zeile Sie zuletzt eingegeben ha-
ben. Wenn Sie ein angefangenes Li-
sting welter eingeben wollen, mitis-
sen Sie namlich die nachste Zeilen-
nummer angeben. Driicken Sie da-
zu <CONTROL + N> und geben
Sie die Zeile ein.

Schneider CPC

Schneider-Basic-Programme  er-
kennen Sie an der vier Zeichen gro-
Ben Prifsumme in eckigen Klam-
mern am Ende jeder Zeile. Die Pro-
gramme tippen Sie mit sEXPLORA«
ab. Wenn Sie jetzt eine Zeile einge-
ben, gibt IThnen EXPLORA nach je-
dem <RETURN> die Prifsumme
an. Falsch eingegebene Zeilen kon-
nen Sie sofort verbessern, da die
Eingabe wie bei Basic-Programmen
iiblich, erfolgt. Geben Sie die Priif-
summe nicht mit ein.

Maschinensprachprogramine
mussen Sie mit dem »CPCePro-
gramm eingeben. CPC zeigt Thnen
nach dem Starten, welche Daten Sie
eingeben miissen. Am Ende jeder
Zeile erwartet er zusatzlich die Priif-
summe, Palt die Priifsumme nicht zu
den eingegebenen Daten, weigert
sich der CPC und Sie miissen die
Daten erneut eingeben.

(hi/kl/gn/wa)



DFU-News, Clubs

sysopEcke |

Datenschieuder
fiir unterwegs

Den meisten DFU-Fans graut
es vor Reisen oder Urlaubsta-
gen; entweder tage- bis wochen-
lang auf das heiBgeliebte Hob-
by verzichten oder die gesamte
Ausrlistung mitschleppen. Wer
sich fiir letzteres entscheidet, ist
um jedes Gerit froh, das weni-
ger wiegt oder daheim bleibt.

Ideal fiir alle Reiselustigen ist
das Pocketmodem »Discovery
1200P« von BSB Datentechnik in
K6in. Es ist erstaunlich, was der
Hersteller in das streichholz-
schachtelgroBe Plastikgehiuse
(130 Gramm schwer) hineinge-
packthat. Neben einer Betriebs-
artanzeige durch drei Leucht-
diodenfindet nochdie Stromver-
sorgung (9 Volt Blockbatterie),
DIP-Schalter fiir Voreinstellung,
ein kleiner Kontrollautsprecher
sowie die Anschlufbuchsen filr

2800 Bremen

: Internationaler
Oric Club
(Neugrindung)

+  Orie:1, Oric,
Atmos

1 vierteljiihrliche
Clubzeltschrift,
Kleinanzeigen,
Listings, Tipa,
Soltwareservice

Beitrag 1 20 Mark jihrlich

Hontalt + Andre Hergert

Rethemer Str. 7

2800 Bremen 41

4370 Marl

Name : Game Over Club

Computer : C 64

Leistung : Clubzeitung,
Spieletests, Inter-
views mit Pro-
grammierern, Tips
und Tricks, Ge-
winnspiele, guter
Kontakt zu Her-
stellern, Tausch-
service (Diskette),
Hotline

70 s,

Computer
Leistung

i [ 207
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Modem filr die Hosentasche: Discovery 1200P

die Telefonleitung darin Platz.
Nach dem Einlegen der Batterie
ist das Gerdl betriebsbereit. Sie
brauchen es nicht einzuschal-
ten. Nach Gebrauch legen Sie

: 4 Mark monatlich,
ARufnahmegebiihr
8 Mark

Rall Schikora,
Westlalenstr. 7,
4370 Marl

6348 Herborn

Name : Trans-Duo-Club

(TDC),

(Neugriindung)

C 64/C 128/D,

demnlichst auch

Amiga

1 wochentliche
Clubzeitung,
kostenlose An-
zeigen, Spiele,
umfangreiches
Softwareangebot,
Mailbox in
Planung

: vorerst keiner

: TDC,
Sperlingsweg 11
oder 18,
6348 Herborn

8524 Neunkirchen

Name : Slegfried
Computer Gruppe
(76 Mitglieder)

: nur Dragon

: zweimonailiche
Clubzeitung (ca.
50 Seiten), regio-
nale und nationale
Treffen, umfang-
reiche Puklic
Domain-Biblio-
thek, O5-9 News-
Disketten, Arbeits-
gruppen fiir Hard-
ware

Beitrag

Kontakt

Computer

Leistung

Beltrag
Kontakt

Computer
Leistung

es einfach zur Seite, es schaltet
gich auch von alleine ab. Das
Modem braucht kein Verbin-
dungskabel, es paft direkt an
den seriellen Stecker der mei-

: 5 Mark monatlich
filr Berufstitige, 4
Mark monatlich
flir Schitler und
Studenten
Aufnahmegebiihr
18 Mark bzw,

10 Mark

1 Biegfried
Computer-Gruppe,
Dina-Ernst-
berger-5tr, 23,
8524 Neunkirchen
Am Brand |

Name + CPC-User-Club

Computer : Amstrad- und
Schneider- Com-
puter

: regelmiBige Club-
treffen, Clubinio,
Einkaufsvergiinsti-
gungen bis zu 80
Prozent, Repara-
turservice,
Software-Pool aus
Public Domain-
Software, erprobte
Bauanleitungen
und -shtze, Mitglie-
derbbrse

Beitrag

Kontalet

Leistung

Beitrag b=

Kontalkt ; Klaus-Dieter Preiss,
Im Hof 20,
CH-8637 Laupen/

Wald ZH

Name + Simulationsspiel-
Verein Graz

Computer : ATkompatible PCs

Leistung : Leitung und
Verbreitung
deutschsprachiger

sten Computer. Der Anschlufan
das Telefon (Betrieb am Postnetz
verboten, da es keine FTZ-Num-
mer hat) erfolgt iiber ein mitge-
liefertes Kabel.

Im Betrieb steht es keinem
sgrofent Modem nach. Es be-
herrscht den erweiterten AT-Be-
fehlssatz. Mit der entsprechen-
den Kommunikationssoftware
wahlt das Modem selbst (Ton-
oder Pulswahl) oder beantwor-
tet Anrufe anderer Computer.
Es kann Daten mit 0 bis 300 Baud
oder 1200 Baud {ibertragen. Die
Einstellung der Baudrate erfolgt
automatisch. Uber DIP-Schaltex
kénnen Sie den CCITT V.21- und
V.22- oder den amerikanischen
Bell-Standard einstellen.

Dem Modem liegt eine (leider
englische) ausfithrliche Bedie-
nungsanleitung bei. Auch der
Preis von 498 Mark kann sich se-
hen lassen, bedenkt man, daB
Tischmodems oder Einsteck-
karten mit den gleichen Funktio-
nen kaum weniger kosten. (rz)

Postepiele, zur Zeit
wAncient Empiress
— altertiimliches
Postkriegsaplel,
wCongquest of the
Stars« — Science-
fiction-Postspiel

: Spielgebiihr

: Simulationsspiel-
Verein Graz,
Postlach 43,
A-B0256 Graz

Neue Anschrift

Der Information Exchange
Club @V. in Minster hat eine
neue Adresse. Sie lautet
Information Exchange Club e.V.
Postfach 410123
4400 Miinster

Beltrag
Kontakt

Atari stellt sich
seinen Kunden

Der Computer-Club-Solingen
eV, veranstaltel am 19. und 20.
Mai 1988 in der Zeit von 18.00
Uhr bis zirka 22.00 Uhr eine
CeBITNachlese, Die Atari
Deutschland GmbH wird thre
neuesten, auch auf der CeBIT
gezeiglen Produkte, im Kultur-
und Kongref-Zentrum der Stacdt
Solingen (Konzertsaal) vorfuh-
ren,

Im Rahmen dieser Veranstal-
iung wird eine einstindige
Diskussions-Runde  durchge-
fihrt, bei der inleressierte An-
wender die Vertreter von Atari
ausfragen kénnen,
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Die Mailbox des Monats |

Amiga-Mailbox

Viele Mailboxen laufen auf ei-
nem C 64 oder PC. Obwohl der
Amiga sich aufgrund seiner F&-
higkeiten gut als Mailboxcompu-
ter eignet, haben sich erst weni-

ge Sysops entschlossen, eine
Mailbox mit dem Amiga aufzu-
bauen. Auf unseren Datenrei-
sen haben wir im Nahbereich
Stuttgart die Mailbox sTelecom
Newspaper 68000 Amiga« (Tele-
fonnummer 07024/54481) ent-
deckt. Beachtlich ist der Hard-
wareaufwand, den der Sysop
treibt. Die Box lauft auf einem
Amiga 1000 mit 2,5 MByte RAM,
einer 50-MByte-Harddisk und
einem Postmodem. In Planung
ist ein System mit mehreren
Ports, an dem der Sysop derzeit
arbeitet.

Leider war zur Zeit unseres
Tests die Harddisk kaputt, wo-
durch die Box etwas langsamer
wurde. Sysop Thomas hat das
Mailboxprogramm selbst in
Amiga-Basic geschrieben. An-

Modems in Europa

Mitte des Jahres sollen die Zu-
lassungsverfahren fiir Modems
in der EG wesentlich vereinfacht
werden. Das teilie ein Sprecher
des  Bundespostministeriums
mil. Biszu diesem Zeitpunkt wird
die europdische Vereinigung
der Fernmeldeverwaltungen
(kurz: CEPT) eine Norm fir die
Zulassung erarbeitet haben.

Mit dem Inkrafttreten dieser
Norm spielt es dann keine Rolle
mehz, in welchem EG-Land die
Zulassung vorgenommen wur-
de. Sie gilt in allen EG-Léndern.
Die einzige Einschrankungistim
Moment die Frage eines passen-
den Anschlufisteckers im jewel-

ligen Land. Schon jetzt werden
fir Modems vorlaufige Zulas-
sungen erteilt. Allerdings wird
sie hinfallig, falls die neue Norm
andere Werte vorschreibt. In
diesem Fall ist eine erneute Zu-
lassung nétia.

Fiir den Anwender bedeutet
dies: Ein in England zugelasse-
nes Modem darf dann auch in
Deutschland betrieben werden.
Und das, ohne sich strafbar zu
machen.

In den nichsten Monaten wird
auch eine EG-Kommission iiber
einen Richtlinienentwurf zur Li-
beralisierung des Endgerite-
marktes(Telefone, Modems) be-
raten. Dann sollen Benutzer der
Postdienste die gewiinschte Aus-
ristung wahlen konnen. (rz)

[ ]
ROSIIUS . cosnsony

regungen nimmt €r gerne auf
und verbessert das System stén-
dig, falls es nétig ist.

Die Box wird durch ein intelli-
gentes Bedienungssystem ge-
steuert. Es gibt neben den iibli-
chen Rubriken auch eine User-
zeitung. In ihr ist momentan ein
C-Kurs abrufbereit. Auch Rubri-
ken fiir Kleinanzeigen, Werbung
und Uberregionales bieten eine
Menge Information.

Von der Harddisk kann der
Anrufer mehrere Megabyte an
Programmen fiir Atari ST, Amiga
und MS-DOS abrufen. Eine Be-
sonderheitder Box ist, daB jeder
User im »Forums-Menii ein Brett
zu einem beliebigen Thema an-
legen kann. Dadurch ist es még-
lich, auf die Themenwiinsche
der Anrufer naher einzugehen.

Fiir die zweite Ausbauphase
des Datex-P-Netzes wird nach
Aussagen der Bundespost »grob
eine halbe Milliarde« Mark ver-
anschlagt. Von derzeit 25000
Datex-PTeilnehmern soll die
Zahl der Benutzer bis Ende 1989
auf 40000 steigen. Zukunftspro-
gnosen der Post sprechen bis
1994 von einer Erweiterung auf
150000 Anschlisse Inwieweit
sich diese Investition auf die Ge-
biihrenentwicklung in nachster
Zeitauswirken wird, warnichtzu
erfahren. (rz)

Nummemn-Wirrwarr

Die Zahl der Mailboxen ist
mittlerweile erfreulich gewach-
sen. DaB es hier manchmal zu
Verwirrungen mit Telefonnum-
mern kommt, ist klar. Umstellun-

Zur Zeit unseres Tests drehten
sich die Themen um ST, Amiga,
andere Mailboxen, Datex-P und
Btx, IBM-PC/AT und mehr.

Nachahmenswert ist eine wei-
tere Besonderheit der Box: Auf-
grund von guten Beitragen und
der Beteiligung an Diskussionen
wird der »User des Halbjahres«
gewahlt, der auch einen Preis
erhilt (wenn das kein Ansporn
istl). Der Sysop veranstaltet auch
regelmaBig ein Treffen, auf dem
sich die User ndher kennenler-
nen konnen.

Insgesamt macht die JTelecom
Newspapern einen sehr guten
Eindruck. Das einzige Manko ist
das Fehlen wvon Terminal-
emulationen. Aber dariiber kn-
nen Sie leicht hinwegsehen.

(Dietrich Frémming/1z)

gen von Vorwahlen oder Neuan-
schliisse lassen so manchen
DFU-Anhédnger mit einem #Kein
AnschiuB unter dieser Nummers
genervt auflegen. Damit der
Nummern-Frust nicht um sich
greift, werden wir geédnderte
Mailbox-Nummermn an dieser
Stelle verdffentlichen. Den An-
fang macht dieses Mal die Sunil-
Box aus Kdln. Sie ist jetzt ab so-
fort unter der neuen Nummer
0221-426760 zu erreichen.

Damit Sie aber standig auf
dem neuesten Stand der Dinge,
besser der Mailbox-Nummern
sind, sollten Sie bei einer Ande-
rung Ihrer oder einer lhnen be-
kannten Nummer uns eine kurze
Nachricht an nachstehende
Adresse schicken. (rz)
Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik
Stichwort: Neue Nummer
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Miinchen

gw
E
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Leserforum

Unser Leserforum ist eine
Einrichtung zur direkien
Kommunikation  zwischen
den Happy-Lesern.

Entwicklungen in der
Computerszene und auf dem
Soft- und Hardwaremarkt
werden hier genauso disku-
tiert, wie [hre personlichen
Erfahrungen beim Einsatzlh-
res Computers oder Beitré-
ge aus fritheren Ausgaben.

Happy-Computer lebt von
ihren Lesern, Rubriken wie
vHallo Freaks«oder auch die-
ses Leserforum sind gar
nicht méglich ohne die tolle
Beteiligung unserer Leser,
wie wir sie seit Jahren erfah-
ren.

Schreiben Sie uns: Zu The-
men, die Ihnen auf den Ni-
geln brennen. Zu Leserbrie-
fen hier auf dieser Seite. Zu
Beitrigen in dieser oder in
einer fritheren Ausgabe.
Oder zu etwas ganz ande-
rem, Je kilrzer Sie sich fas-
sen, um so grofer ist die
Wahrscheinlichkeit, daf wir
Ihren Leserbrief abdrucken
kénnen. Wir freuen uns auf
Ihre Zuschrift,

»Btx mit Trickss,
(Rusgabe 2/88, Seite 32)

Btx — das war
wohl nix

Wir haben es bald geschaift:
In einigen Wochen hat unser Btx-
Anschluf seinen 1. Geburtstag.
Vergessen sind die Widrigkei-
ten der Anmeldung und Inbe-
triebnahme. Als die Anlage
stand, waren wir iber dem Berg.
Jetzt ging es bergab:

1. ist die Sinnlosigkeit der FTZ-
Nummern zu beméngeln, Unser
FTZ-numerierter Akustikkopp-
ler wurde von dem in ein Meter
Entfernung aufgestellten (eben-
so FTZ-numerierten) Monitor
derart gestirt, daf wir erstmals
eine Abschirmung basteln muf-
ten. Nach dieser Erfahrung
heiBt fiir uns das Kitrzel FTZ nun-
mehr sFast-taugliches-Zubehtre,
2. erfordert eine Btx-Verbindung
ja eine stdrungsfreie Verbin-
dung mit exakter Kanaltren-
nung. Jeder Postbenutzer weif
aber aus eigener Erfahrung,
daf sich oftmals die Tante Ama-
lie am Telefon anhért, alarufe sie
aus Jamaica an, obwohl sie nur
im néchsten Strafenzug wohnt.
Oder irgend jemand quatscht
ins Gespréich, was oft sehr lustig

72 @i,

und spontan werden kann, einer
exakten Ausfilhrung eines Uber-
weisungsauftrages jedoch ab-
triglich ist, Solche Verbindun-
gen bringen den Btx-Benutzer
erst ins Irren- und dann ins Ar-
menhaus! Denn die Post langt
tichtig zu.

3. Dieses Prinzip gilt auch dann,
wenn nicht geniigend Freileitun-
gen zuden externen Btx-Compu-
tern bestehen. Dann erscheint
die Meldung werbindungsauf-
bau nicht mégliche. Man méchte,
aber kann nicht, weil schon an-
dere Uberweisungen machen
wollen efc. Jetzt heift es warten,
oder noch mal probieren, oder
im Btx herumschnuppern, bis
frei ist. Auf jeden Fall heift es
zahlen.

4. 70 Prozent der Verbindungen
waren mangelhaft, da haben wir
unseren Akustikkoppler in den
Miill geworfen und ein FTZ-
verziertes Postmodem instal-
liert, Viel gedéndert hat sich
nicht, etwas besser ist es gewor-
den. Da funktioniert eine Busch-
trommel besser.

Zu zirka 40 Prozent waren die
Leitungen und musealen Postap-
paraturen schuld, zu 60 Prozent
das Btx-Netz. Wir ktbnnen bele-
gen, daf unser zu Btx-Zwecken
abgestellter C 64 da zuverldssi-
ger ist, als der omindse Postcom-
puter.

5, Der Post scheint es egal zu
sein: tiberteuerte Geréte, hohe
Cebiihren und mieser Service.
Der professionelle Anwender
des Bix-Systems drgert sich zum
Beispiel bei der Kontofithrung
griin und blau {iber sein Postgi-
roamt. Uberweisungen dauern
linger als per Brief, Auftrdge
werden zu spit bearbeitet. Und
Einblick in die Kontofithrung soll
es erst noch geben, heift es seit
zwei Jahren, Aber auch der
Hobby-Btxler wird sich drgern,

Gut, sein Konto kann er [ihren,
und auch mal den ADAC fragen,
aber andere, wirklich sinnvolle
Auskiinfte muB er teuer bezah-
len. So bleibt nach der Ent-
deckerfreude der ersten Tage
nur der Frust,

Eine Zukunft ohne Btx? Unvor-
stellbar! Dabei ist die Gegen-
wart schon schwer genug, Wie
sagte uns der Schalterbeamte
beider Einrichtung eines neuen
Postscheckkontos: sWas wollen
Sie da machen, sagen Sie mal,
wie schreibt man denn dieses
Be Te ks

Firma Lauche & Maas,
8000 Miinchen 60

Kleinkrieg der Computer-
besitzer im Leserforum

Fanatische
Diskriminierung

Vor einiger Zeit stand ich in
der Computerabteilung eines
technischen Kaufhauses und
withlte im Regal mit Atari-
Software. Direkt daneben die
Konkurrenzprodukte, die fiir
den Amiga also, Hier hielt sich
eine Gruppe von 10- bis 12j&hri-
gen auf und gab lautstarke Kom-
mentare von sich, Es fielen auch
Sélze wie: Amiga ist das einzig
wahre, Atari nur Mist. Mein Blut-
druck stieg, aber ich konnte mir
meine Gegenkommentare noch
verkneifen,

Ich frage mich, ob diese Ju-
gendlichen eigentlich beurtei-
len kéinnen, ob ein Computer gut
oder schlecht ist. Diese bald
schon fanatische Diskriminie-
rung einer anderen Marke zeugt
von Intoleranz, erschreckendem
Mangel an Information und
schlicht von Dummheit.

i Redaktion
\q% ' Happy-Computer
i Hans-Pinsel-5tr. 2
8013 Haar

Jeder einzelne Computer, der
auf dem Markt ist, hal seine Star-
ken und Schwichen, spricht so-
mit andere Zielgruppen an, Und
keiner ist wirklich Mist, Man soll-
te nur wissen, was man mit ihm
machen will.

Christiane Witt,
2300 Kiel 1

Kosinus
(Ausgabe 2/88, Seite 48)

Ideenklau und
Cartoon-Spionage

Wie doch das Leben so spielt:
Ich bin begeisterter Amateur-
cartoonist beziehungsweise Ka-
rikaturist mit Profiambition. An-
fang Januar kam mir nun die
ldee, meine Gedanken zum The-
ma »Der Computer, ein Mensch
wie Du und iche zu Papler zu
bringen. Die Ergebnisse waren
rechl zufriedenstellend und um
mich nach getaner Arbeit ein
wenig zu entspannen, machte
ich mich beschwingt auf den
Weg, die Happy-Computer 2/88
zu kaufen. Was entdeckte ich:
Da prangt mir doch auf der Seite
48 ein Kosinus-Cartoon entge-
gen, dessen Idee mir bekannt
vorkam, Was war geschehen?
Ideenklau, Cartoon-Spionage?
Nein! Aber ein Parade-Beispiel,
dab zwei Zeichner unabhéngig
voneinander die gleiche gute
Idee haben kénnen.

Karl Bichlmeier,
5000 Kéln 30

Hier hatte ein begabter Leser
tatsiichlich eine dhnliche Idee
wie unsere Kosinus-Zeichner
Guba und Ully. Damit Ihr Euch
selbst davon iiberzeugen
kénnt, drucken wir die Zeich-
nung an dieser Stelle ab.

ES GIBT NICHTS SCHLIMMERES ALS
EINEN KITEELIGEN COMPUTER |
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Spiele Leserbriefe

mannlich

Computerspiele scheinen rei-
ne Ménnersache zu sein: Unter
den vielen Zuschriften, die mich
erreichen, sind kaum Briefe von
Frauen und M&dchen dabei.

Warum sind Computerspiele
ein Thema, dasdie Vertreter des
mannlichen Geschiechts zahl-
reich fasziniert, die Damen aber
kaum begeistern kann? Viel-
leicht ist dieses schiefe Verhalt-
nis gar nicht mal so einseitig wie
es scheint, weil die Méadels sich
nicht so zahlreich riihren.
Happy-Computer fordert ein En-
de dieses erschreckenden Zu-
stands! Wir wollen alle weibli-
chen Computerspieler aufrufen,
sich bei uns zu melden. Schreibt

uns Eure Erfahrungen, welche
Programme Ihr am liebsten
spielt und gegen welche Vorur-
teile Ihr zu kampfen habt. Wenn
ordentlich Post kommt, folgt auf
einer der nichsten Leserbrief-
seiten ein ordentlicher Frauen-
Schwerpunkt. Also nicht gezd-
gert, sondern schnell den Brief
an folgende Adresse verschickt:
Redaktion Happy-Computer
Spiele

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen.

Euer

/'(Qtnfcé ﬁ-dbr—

Amiga vs ST — letzte Runde

Ich verfolge die Leserbriefe
zu diesem Thema seit langer
Zeit und habe den Eindruck, als
ob sich die Computerbesitzer
hassen und am liebsten gegen-
seitig ermorden wiirden.

Als Besitzer eines Atari ST ge-
be ich offen zu, daB der Amiga
im Bereich Grafik und Sound
eindeutig die besseren Féhig-
keiten hat. Der Atari ST bietet
aber eine viel gréBere Auswahl
an Software. Ich besaB3 vor etwa
zwei Jahren einen Atari 800 XL
und habe dabei erfahren, daB
sich nicht immer der bessere
Computer durchsetzen kann.
Damals hatte der C 64 im Be-
reich Software die Nase vorn.
Commodore hat meiner Mei-
nung nach den Absprung ver-
paBt, da der Amiga lange Zeilt
erheblich teurer als der ST war.

Trolz allem sollten die Com-
puterbesitzer den Kleinkrieg
beenden und mit ihren Compu-
tern gliicklich werden. Ein Ein-
heitscomputer fiir alle wére ge-
nausolangweilig wie Menschen
mit gleichem Aussehen (#Scho-
ne neue Computerwell«).

Ich bin jedenfalls froh, einen
der leistungsféhigen neuen
Computer zu besitzen und wiin-
sche mir fiir die Zukunft einen
Rechner mit noch mehr Spei-
cher und noch hoherer Ge-
schwindigkeit. Optimal wére
vielleicht ein Amari 3000 mit
mehreren Coprozessoren und
einem schnuckeligen, flimmer-
freien Schwarzweif3-Monitor.

(Ralf Diersen,
Gelsenkirchen-Buer)

Ich bin keinesfalls der Mei-
nung, daB der Amiga »abge-
hédngt« ist. Ich, als Besitzer eines
Sinclair QL wére froh, wenn fiir
meinen Computer so viel Soft-
ware wie fiir den Amiga ange-
boten werden wiirde. Man kann
ST und Amiga nur sehr schwer
vergleichen, da jeder seine Vor-
und Nachteile hat.

Ich frage mich schon seit lan-
gem, warum die meisten Spiele
fir den Amiga grafisch und
spielerisch auf einem sehr nied-
rigen Niveau stehen. Falls die-
ses nicht der Fall ist, sind es oft
Umsetzungen, die mit der ST

Version grafisch und soundmé-
Big identisch sind. Das ist scha-
de fiir einen so guten Compu-
ter. Der Amiga hat es nun wirk-
lich nicht nétig, sich hinter dem
ST zu verstecken. Die Program-
mierer sollten sich bei den Um-
setzungen wesentlich mehr Mii-
he geben. Den Amiga kann man
nun wirklich nicht als abge-
hingt bezeichnen, nur weil fir
ihn nicht so viel und so gute
Software produziert wird.
(Dieter Siesen, Itzehoe)

Ich finde, dal Ihr einige Spie-
e iiberbewertet habt: Die CPC-
Grafik des Spiels »Gauntlet Il«
war ziemlich klobig, oder irre
ich mich da? Ich selber besitze
einen C 64 und bin der Mei-
nung, daB auch Spiele fiir die-
sen Computer iberbewertet
werden. Das Spiel »The living
Daylights« ist da ein gutes Bei-
spiel, das 73 Punktfe fiir seine
mickrige Grafik erhielt. Aber
ich will euch nicht nur kritisie-
ren, denn das richtige Bewerten
von Sound und Grafik ist nicht
leicht.

Noch ein groBes Lob fiir die
Power Play; dieses Heft ist Klas-
se! Vor allem die Automaten-
Ecke ist gut, denn dort sehe ich
so manchen Automaten, den ich
schon gespielt hatte. Zum
SchiluB noch eine Frage: Gibt es
eine Umsetzung des Automaten
»Get-Starn fiir den C 647

(Martin Hantich, A-Kitzbiihel)

Klobig mag sie sein, die
Gauntlet II-Grafik auf dem CPC.
Die niedrige Auflésung im
Multicolor-Modus macht CPC-
Programmierern das Leben in
dieser Hinsicht auch nicht gera-
de leicht. Dafiir sind bei Gaunt-
let 11 Scrolling und die Anzahl
der Soft-Sprites fiir diesen Com-
puter beachtlich. Living Day-
lights auf dem C 64 war unserer
Meinung nach grafisch rundum
solide (Scrolling, Sprites, mehre-
re unterschiedliche Levels),
aber das ist sicherlich auch
Geschmackssache,

Vielen Dank fiir das Lob. Vom
Spielautomaten Get-Star gibt es
keine C 64-Umsetzung. (hl)

Erscheinen die getesteten
Spiele eigentlich nur fiir die
Computer, die angegeben wer-
den oder kann es sein, dafl zum
Beispiel ein Programm, bei dem
»Atari ST (Amiga)« steht, spéter
auch fiir den C 64 erscheint?

Da ich ein Actionspiel-Fan
bin, freue ich mich immer wie-
der iiber interessante Neuhei-
ten. Ich besitze einen C 64, fiir
den es auch die meisten Ac-
tion-Spiele (und auch einige
der besten) gibt. Doch bei Ac-
tion-Spielen, die zuerst auf
dem Schneider CPC erscheinen

(zum Beispiel »Trantor«) fallen
die C 64-Umsetzungen fast im-
mer schwach aus. Ich bin den
CPC-Besitzern nicht neidisch
auf diese Perlen, aber warum
werden solche Spiele nicht 1:1
auf den C 64 umgesetat?

Als ich den Test der Schnei-
derVersion von »Gryzorx las,
dachte ich im selben Moment
an eine schlechte C 64-Umset-
zung. WiBt Ihr schon mehr von
der C 64-Version?

(Johannes Sautner,
A-Langenzersdorf)

Wir geben bei unseren Tests
alle Computer an, fiir die eine
Version des jeweiligen Pro-
gramms geplant ist. Es kann
aber vorkommen, daf eine Um-
setzung erst spater angegandgen
wird. Als wir zum Beispiel vor
einem Jahr »Paperboy« testeten,
war das Programm nur fiir C 64,
C 16, CPC und Spectrum erhalt-
lich. Mittlerweile ist auch eine
Atari STVersion angekiindigt
worden. In unserer Rubrik »Kurz
und biindig« informieren wir
Euch dann iiber solche nach-
tragliche Umsetzungen.

An den einzelnen Versionen
eines Spiels arbeiten oft ver-
schiedene ProgrammierTeams.
Wenn Team A seinen Computer
besser ausreizen kann als Team
B, kommt es dadurch zu unter-
schiedlich guten Versionen.
Noch extremer wird die Sache,
wenn ein Spiel zundchst nur fiir
einen Computer geschrieben
wurde und diesen auch beson-
ders gut ausnutzt. Die Umsetzun-
gen fallen dann in der Regel
schwiécher aus.

Die Commodore-Version von
Gryzor ist wirklich ein wenigent-
tauschend: DaR die Grafik nicht
so bunt wie auf dem CPC ist,
liegt an der C 64-Hardware und
kann verschmerzt werden. Aber
auch die Steuerung ist schlech-
ter und der Schwierigkeitsgrad
zu hoch. X (hl)

Objektiver

Meiner Meinung nach sollten
die Spieletests objektiver sein.
Vor allem haben die ironischen
Bemerkungen nichts darin zu
suchen. Mich interessieren nur
die Daten und Fakten eines Pro-
gramms und nicht die gefiihls-
bewegte Meinung eines Te-
sters. (Peter Tessmann,

Ménchengladbach)

Ein véillig objektiver Test wire
kein Test mehr, denn er miifte
frei von jeglicher Bewertung
sein. Was bringt es aber, wenn
wir schreiben, welche Hinter-
grundstory das Spiel XY hat,
aber nicht sagen, ob und warum
es gut oder schlecht ist? Gerade
bei Spieletests seien uns auch
ein paar ironische Seitenhiebe
erlaubt; man muB ja nicht alles
so furchtbar ernst nehmen. (hl)
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Test Spiele

Impossible Mission li

C 64 (Atari ST, CPC, Spectrum)
49 bis 69 Mark (Diskette) 39 Mark (Kassette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

lvin Atombender — ein
Name, der unangenehme
Erinnerungen weck!t, Vor
knapp vier Jahren konn-
ten Sie ihn in einer beinahe un-
méglichen Mission daran hin-
dern, die Welt zu vernichten
letzt 18t Elvin zurilckgekehrt,
machtiger und gefdhrlicher als
je zuvor, Und wieder einmal ha-
ben Sie nur wenige Stunden Zeit,
um die Welt vor thm zu retten
Elvin hat sich in einem Biiro-
Komplex mit acht kreisformig
angeordneten Tirmen ver
steck! Jeder Turm hat finf oder
sechs Zimmer, in denen Platt{or-
men, Aufziige und Falltiiren an-
geordnetl sind. In den Mobel-
stilicken hat Elvin Teile der
Eintritts-Codes wversieckt, die
den Zugang zu den anderen Tiir-
men und zu Elvins Kontroll-
Zantrale erlauben. Sie missen

diese CodeTeile suchen und zu-
sammensetzen. Doch iiberall
gibl es Roboter, die Sie daran
hindern wollen, indem sie Sie
mit Elektro-Blitzen braten, durch
Falltiiren schubsen oder anf Mi-
nen laufen lassen. Als echter
Super-Agent stecken Sie so et-
was weq, verkiirzen damit je-
doch die Spielzait, Um sich ge-
gen die Roboter zu wehren, ktn-
nen Sie Minen lagen oder miis-
sen ihnen einfach ausweichen.
Spielerisch aibt es kene we-
gentlichen Unterschiede zwi-
achen slmpossihle Missione und
dem Nachfolger. Das Spielprin-
zip wurde nur durch nene Robo-
terTypen, mehr Exiras. zwel
verschiecdene Puzzle-Spiele
beim Code-7usammensatzen
und =inige besonders gameine
Raume erweitert, Dank der neu-
en Extras und der genan ausge-

niftelten Rdume ist simpossible
Mizsion Il ein toller Spielspal
fi'r Knobler, die gut mit dem Joy
stk umgehen kénnen  Der
Sehwierigkeisgrad st etwas ho
"."”' als beim Vorgédnaer, mit
ITbung ist clas Spiel aber zu
meistern, Bei der o='esieten
' 64-DiskettenVersion  kann
man die High-Score-Lisie sowie
ainan Spielstand speichern.
Der Vorgénger wurda zu el
nem Klassiker — Imnpnssible
Mission I izt mindesters aenau
angut und sollte dami viele
Spiele-Fans begeistern (bs)

Happy-Empfehlung:
Schweras  Geschicklich-
keits-Spiel. beil dem viel ge-
knobelt werden muR Sehr
#dhnlich ztim Vorganaern

Erste Hilfe:

~ Wer sich duckt, wird von
den meisten Robotern nicht
gesehen

— Niemal=ain zweites Mal in
ainen Torm hineinoeshen —
man kommt dort meht mehr
heraus!

Ferriri Formula One

”Amiga (Alaﬁ_s;l', C 64, MS—DO_Si
59 bis 89 Mark (Diskette)

.

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

at's ca nicht geracle aus

dem Amiga gegqualmt?

Es wire kein Wunder,

denn insFerrari Formula

One« gind damplende Moloren
an der Tagesordnung. Sie be-
kommen CGelegenheit, sich als
waschechter Formel-l1-Rennfah-
rer zu bewelsen. Dazu mussen
Sie nicht nur den Flitzer selbsl
steuern, sondern sich um vieles
mehr kitmmern. Wenn Sie aber
keine Lust aul Management,
Rennplanung oder Windkanal-
Splelereien haben, kbnnen Sie
sich auch sofort hinters Steuer
klemmen, den Turbo anheizen
und ein Weilchen herumdiisen.
Ferrari Formula One quillt
(lber mit technischen Details
Der Fahrer kann nicht nur Leit-
flossen, Federung, Reifendruck
und Getriebe einsiellen, son-
dern auch ein wenig am Molor
herumbasteln, Jede kleine Ver-
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dnderung in der Box hat annrme
Folgen auf der Rennstrecke. Zu-
erst sollten Sie den Waaen auf
der Ferrari Teststrecke einmal
griindlich einfahren,

Wenn Sie meinen, den richti-
gen Wagen gefunden zu haben,
ertfinen Sie Ihre Rennsaison.
Sie reigen zu Rennen in der gan-
zen Welt, miissen sich qualifizie-
ren und schlisBlich tiher die
Profis siegen Sechzehn wver
schiedene Strecken sorgen fUr
kurvenreiche Abwechslung
Selbstverstdndhich werden alle
Erfolge und Riickschldge aufge
zeichnet und kénnen jederzeil
wieder geladen werden

Die Grafiken sind schin ge-
zeichnel und wirken sehr reall-
slisch, vor allem der Rennwagen
ist plastisch gelungen. Auch die
Soundeffekte lassen sich hiiren
Reifen quietschen, der Turbo
faucht und in den Boxen klim-

Schraubenschlissel

pern  die
wie acht
Fine herbe Enttduschung ist
dagegen das Rennen selbst, Die
Strecke ruckt schleppend vor
whrts und der Wagen fdhrt zu
langsam, um ein echtes Rennge-
fithl aufkommen zu lagsen — van
fliefender Animation kann hier
nicht die Rede sein. Aiuch die
Maussteuerung ist nicht nptimal
Sie ist sehr nervis und sorgl
schnell flir Fahr-Frust Insge-
gsamt hal der Spieler das Gefihl,
in einer bockenden Isetia zu sit-
RN (al)

Happy-Empfehlung:

Autorennen mit taktischem
(Rennstall JEinschlad Lie-
banswerte gpielerische De-
tails, aber schlechtes Fahr-
gefiithl,

Erste Hilfe:

— Selber schalten 18t hek-
tisch, aber praziser

— Jede neue Eingtellung auf
dem Testgeldnde priifen, be-
vor man sich aufl die Rennen
gilirat,



Spiele Test

Card Sharks

C 64

39 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 76 *
SOUND & MUSIK 60 %
HAPPY-WERTUNG IrEd ¢

pielkarten packt man am

liebsten im Freundes-

kreis aus, um mal em

paar Stindchen gemiii-
lich durchzuzocken. Was macht
aber der Karten-Hai. der gera-
de keine willigen Spielpartner
greifbar hat? Er schnappt sich
seinen Computer und fiittert thn
mit »Card Sharke Diese neue
Software-Adaption von drei Kar-
tenspielen bietet ein paar aus-
gesprochen witzige Computer-
Gegner, eine tolle Aufmachung
und einige reizvolle Spiel-
Varianten.

Das Computer-Casino prasen-
tiert Black Jack (»17+4«), drei
Poker-Variationen und sHearts«.
Black Jack und Poker sind recht
bekannt, die Regeln werden
aber zur Sicherheit in dem guten
deutschen Handbuch erklart.
Heartsist ein ausgesprochen un-

terhaltsames Karten-Ablege-
spiel: Wer am wenigsten Minus-
punkte kassiert, gewinnt. Minus-
punkte erhalt man fiir jede Herz-
Karte, die man sticht. Ubel
wird's, wenn man die Pik-Dame
erwischt, die gleich 13 Zahler
aufs Schadenskonto addiert.

Zu allen Kartenspielen kann
man nur alleine antreten; dafir
hat man die Wahl zwischen ins-
gesamt sechs Computergeg-
nern. Darunter befinden sich
drel sNormalsterbliche« und
drei Politiker: wer schon immer
mal mit Maggie, Ronnie und Gor-
bi zocken wollte, hat bei Card
Sharks die Gelegenheit dazu.
Die animierte Grafik der Spiel-
figuren ist ebenso gut wie witzig
Auferdem geben die Compu-
ter-Zocker ab und zu ihren Senf
zum Spielgeschehen ab. Diese
Texte erscheinen nur in Englisch

(wie bei unserem Bild). Card
Sharks ist eine der absolut be-
sten KartenspielVarianten, die
es fiir Heimcomputer gibt. Auf-
machung und Bedienung sind
erstklassig; die toll gelungenen
Computer-Gegner sorgen fir
viel SpielspaB. Die Stimmung ei-
ner srichiigen« Kartenrunde mit
ein paar Freunden kommt natiir-
lich nicht auf aber fur
ComputerVerhdlinisse ist die
Atmosphare sehr gut Allen
Karten- und Computerspiel-
Fans wird das Programm eine
Menge SpaB machen. ()

Grafisch ansprechende
Kartenspiel-Simulation. Ein
Spieler gegen mehrere
Computer-Gegner. Jede
Spiel-Vanation wird einzeln
geladen

Erste Hilfe:

Wer bei»Hearts«dasRisiko
Iiebt, sollte die Minuspunkt-
bringende Pik-Dame zu Be-
ginn nicht abgeben. Das gilt
vor allem dann, wenn man
vigle andere Pik-Karten hat.

Rolling Thunder

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK N — — —
SOUND & MUSIK  [PTE Sl = o _
HAPPY-WERTUNG R e -

ew York im Jahre 1960:

der Super-Schurke Ma-

boo plant die Eroberung

der Welt. Die Polizer-
Organisation »Rolling Thundere«
hatte die Agentin Leila auf Ma-
boo angesetzt, doch nahm der
Bosewicht die Dame kurzer-
hand gefangen. Zum Gliick gibt
es den Agenten-Kollegen sAlba-
trosse. Er iiberfdllt das Haupt-
quartier von Maboo und muB
sich hier durch zehn scrollende
Levels kampfen, um Leila zu ret-
ten und Maboo das Handwerk
zu legen.

Rolling Thunder ist die Umset-
zung des gleichnamigen Spiel-
automaten. Das Spielprinzip ist
ein wenig hausbacken: Unser
Agent kann laufen, sich ducken,
schiefen sowie nach oben, un-
ten und zur Seite springen. Dank
der klugen Joystick-Steuerung

76 s,

braucht man die Tastatur nicht
zu benutzen. Diverse Mittel- und
Unterschurken greifen in jedem
Level an; Big BoB Maboo zeigt
sich erst am Ende der zehnten
Stufe. Der geplagte Spieler istim
wesentlichen damit beschaftiagt,
sich zu ducken, um gegneri-
schen Geschossen auszuwei-
chen und fleiBig zuriickzubal-
lern. Atempausen sollten ge-
nutzt werden, um voranzumar-
schieren, da jeder Level inner-
halb eines Zeitlimiis geschafft
werden mub.

Unserem Agenien wird die
Munition nach einiger Zeit
knapp. Wie gut, daB hinter eini-
gen Tiiren Reserve-Knaller ab-
geholt werden konnen. Es gibt
einen langsamen Normal-Schuf
und MG-Munition, mit der man
schneller ballern kann. Wenn
man sich erst mal an die Steue-

KIOLLING
FNLNBER

rung gewohnt hat, spielt sich Rol-
ling Thunder auf dem C 64 recht
gut. Viel Neues wird freilich
nicht geboten und die Motiva-
tion halt nicht ewig an; eine Run-
de gepflegtes Ballern bietet das
Programm aber zllemal Die
Crafik hat sNichis-Berihmtess-
Qualitdt, die Musik tendiert
mehr in Richtung »Schnell
mach' leiserls. Die CPC\Version
von Rolling Thunder leidet un-
ter langsamem Ruckel-Scrol-
ling, das den Spielwitz zunichte
und das Programm viel zu
schwer macht. {(hi)

e

Happy-Empfehlung:

Action-Spiel, das nach ei-
ner kurzen Einspielzeit nicht
allzi schwer ist. Die ersten
paar Levels sind ohne weite-
res zu schaffen.

Erste Hilfe:

Ganz wichtig; Wahrend
man geduckt ist; kann man
seine Richtung &ndem! Ein-
fach den Joystick nach links
unten beziehungsweise
rechts unten drehen
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NICHTS FUR SCHWACHLINGE!

Denn jetzt ist Starke und Ausdauer gefragt!

Denn Reflexe und Kraft von »Durchschnittsmenschen« werden wohl kaum ausreichen, wenn lhr die
Herausforderung dieser vier Top-Arcade-Umsetzungen annehmt.

Erstmals zusammen in einem Spiele-Paket.

] Das meistverkaufte Spiel 1986
- Nr.1 in England

und 48 Wochen in den
Gallup-Charts.

Gauntlet

Ein C&VG-Hit. sTolle Grafik, ein
guter Sound und perfekt zu
spielen - was walit Ihr mehr
verlangen?=

»Eine der besten Umsetzungen,

Road Runner
C&VG-Spiel des Monats.

Crash Magazine: »Ein wahrer
Gewinner unter
den Umsetzungen.«

Ein Smash-Hit aus England.

Indiana Jones

ST-User schrieb: Ein Arcade-
Kniiller, guter Sound und

die ich je gespielt habe.« Grafik, kombiniert mit einer
Nr.1 in England Menge Action.
und 20 Wochen in den Nr.1 in England
Gallup-Charts. und 18 Wochen in den

Gallup-Charts.

namco

Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: micho-s#inmien  Distribution in Osterreich: Karasoft; Schweiz: Thali AG




Spiele Test

Sarcophaser

Amiga
69 Mark (Diskette)

GRAFIK 69 *

1%

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG Rk ¢

er erste waschechte Ver-

schnitt des Ballerspiel-

Trendsetters »Nemesis«

flir den Amiga kommt
aus Deutschland: Das horizontal
scrollende Action-Spektakel
sSarcophasers sorgt filr reichlich
Zoff im Weltraum.

Schon im ersten Level flitzen
zahlreiche f{eindliche Raum-
schiffe iber das Spielfeld, Ge-
lingt es Ihnen, eine komplette
Formation der Aggressoren zu
vernichten, erscheint ein Sym-
bol, das man aufsammeln sollte.
Je mehr mandavon ergattert, de-
sto wirkungsvollere Extras kon-
nen aktiviert werden.

AuBer héherer Geschwindig-
keit und Zwei- oder Dreifach-
schuf stehen ein Rickwarts-
aschuf und das Beiboot »Whizs,
das um das eigene Raumschiff
kreist und fleifig mitballert, zur

Verfiigung, Die sSmartbombs,
die alles zerfetzt, was sich gera-
de auf dem Spielfeld befindet,
schliet den Extra-Reigen ab.

Neben den feindlichen Ab-
fangjdgern fordert die fremde
Umgebung jederzeit héchste
Konzentration. Heimtiickische
Pflanzen, die wieder nachwach-
sen, nachdem sie abgeschossen
wurden oder unbekanntes Ge-
stein, das die eigenen Schilsse
reflektiert, sind nur zwei Eigen-
heiten des seltsamen Planeten,
Ab und zu tauchen auBerordent-
lich grofe und gut bewaffnete
Raumschiffe auf, denen man mit
gezielten SchuB-Salven Zunder
geben sollte,

Sarcophaser istmomentan das
beste Ballerspiel filr den Amiga
— auch wenn es dem Spielhal-
lenVorbild Nemesis nicht das
Wasser reichen kann. Doch

L
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dank der 30 Level, die griBten-
teils mit unterschiedlicher Gra-
fik aufwarten, wird Ihr Joystick
s0 schnell nicht zur Ruhe kom-
men. Sowochl Schwierigkeits-
grad als auch Spiel-Motivation
sind ziemlich hoch.

Widhrend die Digi-Sounds im
Spiel etwas trist sind, kann sich
die gut komponierte Titelmusik
horen lassen. Uberraschender-
weise stehen alle Levels kom-
plett im Speicher. Nur die Titel-
musik muf bei 512-KByte-Ami-
gas extra von Diskette geladen
werden (mg)

Happy-Empfehlung:
Bislang bestes Action-Spiel
im sNemesige-Stil fiir den
Amiga. Schwierig und mit
wenig Extrawaflen geseg-
net, dafiir viel Spielspal und
langanhaltende Motivation.

Erste Hilfe:

Zunachst zweimal hinter-
emnander das sSpeed«Extra
anwahlen, Anschliefend die
Schufkraft erhshen. Den
wWWhize zum SchluB aktivie-
ren.

Cybernoid

CPC (Amiga, Atari ST, C 64, Spectrum)
35 Mark (Kassette), 39 bis 59 Mark (Diskette)

GRAFIK 80 * . [
SOUND & MUSIK 77T % il_ i
HAPPY-WERTUNG [ELE | | |

eltraum-Piraten haben
die netten Kerle von
der Galaxis-Férdera-
tion eordentlich be-
klaut und die Beute versteckt:
sie lagert jetzt in den gut be-
wachten unterirdischen Kam-
mern eines Firaten-Planeten.
Mit einem bis an die Zéhne be-
walneten Mini-Raumschiff bre-
chen Sie auf, um Screen fur
Screen die Verteidigungs-Anla-
gen auszuschalten und die wert-
vollen Sachen zuriickzuklauen
Von diesem munteren Pliin-
dern auf fremden Welten han-
delt «Cybernocids, das neue
Action-Spiel von »Exolons-Autor
Raffaele Cecco. Farbenpréachti-
ge Grafik, zilndende Musik so-
wie jede Menge Gegner und
Extra-Waffen zeichnen sein neu-
es Werk aus. Bei der Erfor-
schung der einzelnen Réume

begegnen einem gefidhrliche
Gegner.

Fer Feuerknopfdruck feuert
man einen Schuf ab; wird der
Knopl etwas langer gedriickt,
ltast man die gerade aktive
Extra-Waffe aus. Es gibt fiinf
Extra-Sorien; Bomben (gréferer
Schadens-Radius), Minen (wenn
sie von einem gegnerischen
Sprite beriihrt werden, macht's
wWumml«), Shield (Schutzschild),
Bounce (abprallende Super
Schilsse) und Seeker (Rakete,
die gezielt auf den dicksten
Gegner losgeht), Diese fiinf Waf-
fen kénnen leider nur iber die
Tastatur mit den Tasten 1 bis §
gewahlt werden. Man kann die
Extras im Cegensatz zum
Standard-Schuf nicht beliebig
oft einsammeln. Zum Gliick kon-
nen Sie die Vorridle unterwegs
ergtinzen, Doch damit nicht ge-

nug: zusédtzliche Extras, wie ein

Feuerball, der um Ihr Schiff
kreist oder Zusatzgeschiltze flr
den Standard-SchuB, werden
auch geboten.

Trotz des etwas hausbacke-
nen Spielprinzips macht Cyber-
noid Spal. Das ist vor allem dem
reichhaltigen Extra-Angebot
und der schtnen Grafik der ge-
testeten CPC-Version zu verdan-
ken. Filr jeden Raum muf man
sich die ideale Taktuk iiberle-
gen, geschickt mit dem Joystick
gsein und etwas Glilck haben, um
heil durchzukommen. (hl)

Happy-Empfehlung:

Technisch starke Ballerei
fiir einen Spieler, Der
Schwierigkeitsgrad  steigert
sich im Lauf des Spiels

Erste Hilfe:

Mit den beiden wirkungs-
vollsten Extras, Schutzschild
und Bounce, nicht knausern,
Nach dem Verlust eines Le-
bens bekommt man wieder
einen neuen Vorrat an Ex-
tra-Waffen,
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Test Spiele

Return to Genesis

Atari ST (Amiga)
69 Mark (Diskette)

GRAFIK 85 * s e

SOUND & MUSIK  [RCR | : — |

HAPPY-WERTUNG IR — - |
mdas Sternen-Imperium  links und rechts scrollende

der Menschen zu si-
chern und Wunderwaf-
fen zu entwickeln, wur-
den die zwoll besten Wissen-
schaftler je flinfzigmal geklont,
unsterblich gemacht und auf 50
kleinen Planelen im System
Zephr abgesetzt, Dieses Projekt
namens »Genesis« hat viele Jah-
re lang technische Wunder voll-
bracht, Doch jetzl hat eine au-
Rerirdische Roboter-Rasse
Zaphr erobert, Damit das unge-
heure Wissen nicht in falsche
Hinde gerdt, starten die Men-
schen eine verzweifelle Ret-
tungsaktion: Sie alleine sollen
mit einem kleinen Raumschiff al-
le Wissenschaftler belreien.
sReturn to Genesiss 18t @ine
Variante des guten alten Defen-
der-Themas: Sie steuarn ein klei-
nes Raumschiff iiber eine nach

Landschaft, weichen Hindernis-
sen aus, zerstren angreifende
Raumschiffe und sammeln die
Wissenschaftler ein

Wie fast jedes gute Action-
Spiel kommt auch Return to Ge-
nesis nicht ohne Extra-Walfen
aus. Jeder an Bord genommene
Wissenschaftler kann in lhr
Raumschiff Extras einbauen. Bis
auf die Exiras éndert sich von
Level zu Level nur die Hinter-
grund-Grafik. Besondere neue
Gegner gibt es nicht

Returnto Genesis realisiert als
erstes Spiel véllig rucklreies
Links-Rechts-Scrolling auf dem
Atari ST Die eindrucksvoll ge-
zeichneten Hintergriinde scrol-
len sogar in mehreren Ebenen
Musikalisch werden eine durch-
schnittliche Titel-Musik und
Sound-Effekte sowie atwas ci-

gitalisierte Sprache geboten.
Der Schwierigkeits-Grad ist
sehr hoch. Obwohl lhnen nur
die Schiisse der gegnerischen
Schiffe gefahrlich werden kin-
nen, ist es doch sehr schwer, die-
sen auszuweichen. Dazu kommt,
cla man bei Joystick-Betrieb im-
mer eine Hand an der Tastatur
haben muB, um Extras zu aktivie-
ren.

Obwohl sich spielerisch nicht
viel tut, macht Cenesis Spah. Es
istimmer der Drang da, noch ei-
nen Level zu schaffen und noch
eine Runde zu spielen. (bs)

Happy-Empfehlung:

Technsch brillantes, sehr
schweres Action-Spiel. Viel
CGrafik, aber spielerisch auf
Dauer nichis Neues.

Erste Hilfe:

Fiir jeden Level eine Karte
und Liste anlegen, welcher
Wissenschaftler welches Ex-
tra einbauen kann. Wer am
Anfang nach links fliegt, er-
halt mit sElderets einen
Dreifach-Schuf.

Magnetron

C 64 (Spectrum, CPC)
35 Mark (Kassette) 49 bis 59 Mark (Diskette)

GRAFIK 53 %
SOUND & MUSIK 61 %
HAPPY-WERTUNG AR

le Programmierer des
C B4-Spiels »Paradroids
und des Spectrum-Spiels
»Quazatron« haben sich
zusammengetan, um unter dem
Namen sMagneiron« eine drei-
dimensicnale Variante des
Paradroid Themas abzuliefern

Auf acht Raumstationen wur-
den illegalerweise Strahlenwal-
feninstalliert. Der Roboter KLP-2
soll diese zerstoren, indem er in
jacler Station cie vier Reaktoren
Uberlastet.

Jeder der Reaktoren hat eine
bestimmite elekirische Ladung.
KLP-2 kann diese Ladung veran
dern, indem er dem Reaktor po-
sitive oder negative Ladung ent-
zieht. Der Reakior ist dadurch
leicht kaputt zu machen, aller-
dings schleppt KLP-2 jetzt diese
Ladung mit sich herum

Die mit Pfeilen versehenen Bo-
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denfliesen der Raumstationen
sind magnetisch. Ist KLP-2 posi-
tiv geladen, wird der in der
Pleilrichtung der Fliesen weiter-
geschubst, ist er negativ gela:
den, umgekehrt, Sie miissen al-
so die Ladungen zwischen den
Reaktoren intelligent austau-
schen, damit Sie sich nicht selbat
bestimmte Wege versperren

Zu allem Uberfluf tummeln
sich viele feindliche Roboter in
den Stationen. Diese konnen Sie
nicht nur abschiefen, sondern
auch tbernehmen und selber
lenken. Wenn Sie einen Roboter
tibernehmen wollen, spielen Sie
@in kleines, aber schweres
Puzzle-Spiel, Gewinnen Sie, ha-
ben Sie den anderen Roboter
unter Kontrolle, andernfalls wer-
den Sie zerstont

Die getestete C 64-Version ver-
zichtet auf Scrolling und schaltet

zwischen den Bildern um. Die
ainzelnen Robaoter-Sprites sehen
nicht sehr schén aus, hier hdtte
der Programmierer sorgféltiger
zeichnen sollen
Spielerisch bietet Magnetron
Action, Geschicklichkeit, Strate-
gie und Denkspiel gleichzeitig,
Wire die Gralik etwas schoner,
wilrde sich diese interessante
Mischung in die Herzen der
Computer-Fans  spielen; so
macht Magnetron zwar auch
Spaf, man vermifit aber ein be-
sonders fesselndes Element
(bs)

Happy-Empfehlung:

Nicht allzu  schweres
Action- und Geschicklich-
keits-Spiel mit interessanten
ldeen und viel Strategie.

Erste Hilfe:

— So achnell wie méglich el-
nen einfachen Roboter tiber-
nehmen, das erhtht die
Uberlebens-Chancen.

— Zu Anfang mehrmals das
Denkspiel iben.

— Karte anlegen, damit man
weil, wo die Reaktoren sind.



Spiele Test

Carrier Command

Atari ST (Amiga, CPC, MS-DOS, Spectrum)
69 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK 91 %

78 *

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

78 *

in geologisches Phéno-

men hat in einer entlege-

nen Ecke der Ozeane ein

Archipel aus 64 Inseln
entstehen lassen. Die Inseln sind
sehr reich an Rohstoffen und
deswegen beschlieft lhre Re-
gierung, die Inseln heimlich aus-
zuschlachten. Zwei spezielle
Fabrik-Schiffe, die sich auch gut
verteidigen konnen, sollen das
Archipel aus zwei Richtungen
erschliefen. Beide Schiffe sind
voll computergesteuert. Doch
feindlichen Terroristen gelingt
es, die Programmierung eines
der beiden Schiffe zu &ndern, so
daP es jetzt die Inseln fiir die
Gegenseite einnimmit. Aus dem
anderen Schiff wird der Zen-
tral-Computer entfernt und ein
menschlicher Kapitdn einge-
setzt, damit ein solches Ungliick
nicht nochmal passieren kann.

Der Krieg zwischen den beiden
Schiffen beginnt.

sCarrier Command« ist eine
Strategie-Simulation, die ins-
besondere durch ihre super-
schnelle 3D-Crafik Aufsehen er-
regt. Sie steuern hier nicht nur
das schwere Schiff durch die
Wellen, sondern haben auch
Kontrolle tiber bis zu vier amphi-
bische Panzer und bis zu vier
Flugzeuge. Mit dieser schweren
Ausstattung versuchen Sie, bis-
her unbenutzte Inseln in Ihr In-
selnetz emmzubeziehen, aber
auch dem Computergegner In-
seln abzujagen. Das Spiel ist ge-
wonnen, wenn Sie das Compu-
ter-Schiff von allen Versorgun-
gen abgeschnitten oder im di-
rekten Kampf vernichtet haben.

Das interessante Spielprinzip
wird von einer rasanten 3D-Gra-
fik begleitet, die auf dem ST ih-

i

resgleichen sucht, Ausgefiillte
Objekte bewegen sich fliefend
iiber den Schirm. In den hekti-
schen Action-Szenen kommt die-
se Grafik voll zum Zuge, aller-
dings hat das Spiel auch einige
Langen. Wenn Sie mit dem Schiff
von Insel zu Insel fahren, kbnnen
Sie in Ruhe einen Kaffee trinken
gehen, weil in diesen fiinf Minu-
ten iiberhaupt nichts passiert.
Da man gerade in der Startpha-
se sehr oft diese unfreiwilligen
Wartezeiten einlegen muB, ist
sCarrier Commands« kein Spiel
fiir Ungeduldige (bs)

I

Happy-Empfehlung
Technisch  hervorragen-
des Strategie-Action-Spiel
mit super 3D-Grafik, aber
auch spielerischen Léngen;
nur fir geduldige Spieler.

Erste Hilfe:

Niemals dem Autopiloten
trauen. Er wahlt immer den
kiirzesten Weg, der durch-
aus ein Kollisionskurs sein
kann. Gerade beim Aus- und
Andocken aufpassen.

Predator

C 64 (Atari ST, Spectrum, CPC)
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 73 %
SOUND & MUSIK 43 %
HAPPY-WERTUNG BELE 3

in Hubschrauber mit drei
engen Verirauten des
amerikanischen Prasiden-
ten ist in Zentral-Amerika
abgestiirzt. Major Alan Schaef-
fer soll mit seiner Truppe die In-
sassen so schnell wie moglich
retten. da sich feindliche Gueril-
las in der N&he aufhalten. Doch
was fiir den erfahrenen Stldner
wie ein einfacher Auftrag aus-
sieht, entpuppt sich als Alp-
traum. Denn aufer den Gueril-
las ist noch etwas anderes im
Dschungel, etwas, das nach und
nach Schaeffers Leute auf bruta-
le Weise umbringt

Wer den Film »Predators mit
Arnold Schwarzenegger in der
Hauptrolle gesehen hat, kennt
des Ritsals Losung: Ein auBerir-
discher GroBwild-Jager ist auf
die Erde gekommen, um dort
besonders intelligente Tiere,

eben uns Menschen, zu jagen.
Das Computerspiel zum Film ist
im wesentlichen eine stdndige
Ballerei auf einem von rechis
nach links scrollenden Dschun-
gel-Bildschirm. In den ersten
beiden von vier Levels schieBt
man sich durch eine Horde von
feindlichen Soldaten und darf
auch ein paar Granaten werfen.
In den beiden anderen Levels
zelgt sich der AuBerirdische.
Jetzt muB der Spieler nicht nur
kampfen, sondern auch mit et-
was Rumrétseln herausfinden,
wie der AuBerirdische vor Ab-
lauf des Zeitlimits zu besiegen
ist. Wer den Film nicht kennt,
wird es schwer haben, auf die
richtige Lésung zu kommen.
Die Grafik der C B4-Version ist
teilweise sehr gut, teilweise ent-
tduschend (besonders der Au-
Berirdische). Sound-Effekte gibt

es nur wenige, Musik ertont nur
im extra zu ladenden Vorspann.

Der Schwierigkeitsgrad des
Spiels liegt viel zu hoch. Es ist
praktisch kaum moglich, die er-
sten Level zu iiberleben, da die
Steuerung der Spielfigur unge-
wohnlich ist und man nur unpré-
zise schieBen kann. Dafir sind
der dritte und vierte Level kin-
disch einfach, wenn man erst ein-
mal heraushat, wie der AuBRer-
irdische zu besiegen ist. Die Mi-
schung aus handfester Action
und Strategie hinterlies so einen
bitteren Nachgeschmack, (bs)

Happy-Empfehlung:

Sehr schweres SchieB- und
Metzel-Spiel, spitere Level
fordern strategisches Nach-
denken.

Erste Hilfe:

Legen Sie sich eine Karte
an, Manchmal kénnen Sie
bestimmte Gegenstande nur
aufnehmen, indem Sie sich
bilcken und nicht, wie in der
Anleitung beschrieben, Re-
turn driicken.
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Test Spiele

35 Mark (Kassette), 39

C 64 (Amiga, Atari ST, CPC, Spectrum)

bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ndere Planeten, andere

Jobs. Das riihrige Insek-

tenVolkchen auf einer

Welt am anderen Ende
der Galaxis braucht jemanden
fiir eine verantwortungsvolle
Aufgabe: 5 Kraftfeld-Generato-
ren sind auf dem PFlaneten po
stiert, die ein Energieschild bil-
den, das gegen die invasionsli-
sternen Rickracker schiitat (Na-
men gibt's...). Die Generatoren
miissen stdndig mit frischer
Energie vollgepulvert werden,
damit sie nicht ausfallen. Fiirs
Aufladen sorgt der»Rimrunners,
ein Insektenkrieger, der auf ei
nem stattlichen Saurier durch
die Landschalt reitet,

Ein Rimrunner fihrt kein leich-
tes Leben: Stdndig wird er von
Mini-Angreifern bedroht, die
durch das Schutzschild-System
geflutscht sind. Da heift es stdn-

dig kraftig ballern und rechizei-
tig alle Generatoren mit Energie
versorgen. Um in den ndchsten
Level zu kommen, muf der
Schutzschild stehen. Ein Zeitli-
mit macht die Angelegenheit
noch ein biBchen spannender.

Auf einem kleinen Radar wird
am oberen Bildschirmrand an-
gezeigt, an welcher Stelle man
sich gerade befindet und wel-
che Generatoren eine Portion
Energie benttigen. Der Bild-
schirm scrollt bet den Ausritten
von Rimrunner und Saurier-
Hengst flott nach links oder
rechts: Die Angreifer, die stén-
dig in rauhen Mengen angeflitzt
kommen, erledigt man am be-
sten mit einer Salve aus der
Laser-Knarre

Rimrunner nutzt den C 64 gut
aus; Scrolling und Sprites sind
schnell animiert und schén ge-

I

1995

[T IME

zeichnet. Die Titelmusik packt
einen richtig und der Sound-
Effekt, der zu héren ist wenn der
Rimrunner auf zwel Fingern
nach seinem Saurier pfeift,
klingt preisverdéchtig, Wegen
spielerischer Diirftigkeiten ist
das Programm aber nur ein sehr
kurzfristiges Vergnilgen, AuPer
neuen Grafiken wird auf hohe-
ren Levels keine Abwechslung
geboten. Auf Extra-Waffen und
spielerische Neuheiten mub
man auch verzichten und wird
zudem vom hohen Schwierig-
keitsgrad genervt. thi)

00001500!

ENERGY 090]

Happy-Empfehlung:
Computer-Action Marke
ssimpel & harte — nur filr fort-
ageschrittene Spieler. Wird
relativ schnell langweilig.

Erste Hilfe:

Wihrend des Reitens stin-
dig nach schridg oben und
nach vorne schiefen Wenn
es den Rimrunner mehr als
zwel, drei Mal zerbroselt,
wird man kaum alle Genera-
toren rechtzeitig erreichen,
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Spiele [ st

Iridon

Amiga
49 Mark (Diskette)

GRAFIK 60 %
SOUND & MUSIK 58 %
HAPPY-WERTUNG BET&. 4

1e Ballerspiei-tans untet
deil Amiga Besitze1n
kommen end.ich aufihie
Kosien, Nach 3arcopha-
ser«wartel mit slridons eine we:
tere Weltraum-Schlacnt auf Sie.
Ihre Autgabe besieht dari
pestimmie Einrichiungen aul
der Obertlache eines riesigen
Mutterschitis zu zersicren. Fll
zen Sie aper nicht zu ungestiliu
mit dem Kaumschiti durch die
Gegend, denn eine Karambola
ge mit besimmten Gebauden
ware rechi ungesund
Jehthe der Level, desto mehu
feindliche Abfangjager fliegen
iiber das Spielfeld und feuern
aus allen Kohren. Wahrend Sie
deren Schissen tunlichst aus
weichen sullten, aqurfen die
Raumschuite berinn werde:
Zudem siud die Wellraummine
Zu beachien.

Wuraei alle Gebaude dein
Erdboden gleich gemacht, kain
man zuii Landeantlug ansetzen
Nur nocn schnell cin paar Falu
zeuge im Inneren des Schiffes
zersibren — und schon wariel
der néachste Blechgigant.

Der Programmierer von In
don ist anscheinend ein glithen
der Fau des Balierspiel-Klas-
sikers «Urnidiume iir die B-Bit-
Computer. Anders st es wohl
kaum zu erkldren, daB er sich so
genau «n sein Voirbild gehalten
hat. Leider hat er aabei iiberse-
hen, dap Uridium uber zwei Jah-
re auf dem Buckel hat. Extrawaf-
fen, wie mansie von vielenande-
ren Spielen dieses Genres
kennt, tehlen vollig

Techiusch macht Iridon kelie
schlecnie Figur. Das vertikale
Scrollinyg st einwandfrel und adie
Sprites gleiten ruckfrei iiber

| Score: cooooo

den Bidschirm, Dank der 50
verschiedenen haumschiffe ist
fiir Abwechslunyg yesorgt, zumal
der Schwierigkeisgrad von Le-
vel zu Level steigl Erfreulicher-
weise wird die High Score-Liste
auf Diskette gespeichert.

Wer schon immer ein Unidium-
dhnliches Spiel fiir seinen Ami-
ga wollte, der 1st mit Iridon gut
bedient. Im direkien Vergleich
mit dem sNemesisVerschnitte
sSarcophasers, das wir auch in
diescr Ausgabe (esten, schnei-
det lndon allerdings deutlich
schlechter ab. (mg)

Ships: os Level: os

Happy-Empfehlung:

Technisch ordentlicher
sUridiumeVerschnitt fir den
Amiga. Leider keine Exira-
waffen; trotz hohem Schwie-
rigkeitsgrad auf Daueretwas
eintonig. PAL-Auflésung wird
ausgenutzt.

Erste Hilfe:

Die angreifenden Raum-
schiffe einfach links liegen-
lassen. AbschieBen kostet
Zeit und 1st gefahrlich.

Power Styx

Amiga
49 Mark (Diskette)

GRAFIK 67 *
SOUND & MUSIK 62 %
HAPPY-WERTUNG KRS

arum kompliziert,
wenn's auch einfach
geht? Mar nehme el
ne alte, ertolgreiche
Spielidee, peppe diese mit Digi
Sound und guter Grafik auf und
garniert das Ganze it fetzigen
Extras. Die Progranumerer von
«Power Sty k<« habern si'h exakla
dieses Ertolgsrezepl gahalten

Diesmal muPte das gute alle
»Qixe« als Grundstock fiir ein neu-
es Spiel herhalten Per Joystick
steuern Sie einen Cursor mi
dem Flachen ausgeiullt werde
sullen. Als Belohnui.g winkt «
Hi-Res-Biid, das zusenends Ge
stalt annimimt. Sind mindestens
15 Prozent des Spielieldes ein-
gefarbt, wird die ganze Grafik
gezeigt. Danach gehi esmitdein
nachsten Level weil

Damit's ucht zu e lach wirg,
storen diverse Monster das

82 s,

friedliche MalVergniigen. Sc
laufen zum Beispie!l schon im e1-
sten Level zwei Totenkople un
entwegt die Linien entlang, die
Sie mit dem Cursor gezeichnet
haben. Dariiber hinaus torkeln
ein paar geometrische Figuren
unberechenbar uber den Teil
des Bilaschirms, ‘ier noch mcht
eingefa bt wurde

Als Ausgleich huschen ab und
zu Symbole iiber das Spielfeld,
hinter denen sich (meistens)
nitzliche Extras wie hbheie
Cursor ieschwinaigkeit oaer
Bonus-Fuikte vie: Dergen.

Powe: Styx ist ein clever e
machter Qix-Aufguf. Obwohl er
etwas zu schwierig ist, kommt
man imuner wieder gerne daraul

zurlick Ein bifchen mehr PS
hitten deun Cursor allerding:
nicht geschadet (nur elie

Schnecke ist langsamer). Die 15

Hinie
Amiya-Verhaltsse gehobene
Mittelklasse-Qualitat. Am Sound
wurde dagegen arg gespart. Zu
den wenigen, aber knackigen
Sound-Effekten dudelt im Hin-
tergrund imme: ein und dersel-
be Kuizlingle

Man darf gespannt sein, wie
die andere, bereits tiberfdllige
QixVersion sMamax« im Ver-
gleich zu Power Styx abschnei-
detl. Wer etwas Geduld hat, soll-
te nut aem Kaul noch etwas war-
ten und die belaen Programme
vergleichen. (mg)

.wiund-Gratiken bieten fiir

Happy-Empfehlung:

Unkompliziertes aber un-
terhaltsames Geschicklich-
keits-Spiel auf der Basis
des Spielhallen-Klassikers
#Qixe. Wenig Extras. Ninzt
cie PAL-Auflosung aus.

Erste Hilfe:

— Immer nur kleine Flachen
ausfiillen und sich so seinen
Weg bahnen

— Hiiten Sie sich vor dem
Kreuz-Extra
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Test Spiele

The Games: Winter Edition

Wie einst in Calgary: »The Games: Winter
Edition« bringt das Flair der Olympischen
Winterspiele auf den Computexr-Monitor.

er sechste Sprofd der
»Gamess-Sportspielreihe
von Epyx ist da; Wandel-
te man mit #World Gamess
und »California Games« zuletzt
auf eher exotischen Pfaden, ste-
hen beifThe Games: Winter Edi-
tion« wieder klassische olympi-
sche Sportarten im Mittelpunkt.
Die sieben Disziplinen sind
Rennrodeln, Slalom, Ski-
Abfahrt, Eiskunstlauf, Skisprin-
gen, Langlauf und Eisschnell-
lauf. Einige dieser Sportarten
waren bereits beim Vorgénger-
Programm »Winter Gamess ver-
treten. Bei Winter Editon wur-
den sie natirlich vollig neu pro-
grammiert und sind grafisch und
spielerisch eigenstandig,

Wie es bei den »Gamess-Spie-
len schon Tradition ist, konnen
auch hier bis zu acht Spieler mit-
machen. Ob man nur einige be-
stimmte oder alle Disziplinen
spielen will, kann man sich aus-
suchen. Die besten Leistungen
in jeder Sportart werden bei der
DiskettenVersion gespeichert,

Rennrodeln (sLuge«) ist die
Auftakt-Disziplin. Vor dem Start
kann man eine von vier Strecken
wihlen. Bei der rasanten Fahrt
cdurch den Eiskanal miissen
Sie auf die Anzelgen im unte-
ren Bildschirmviertel achten:
Scheppert der Schiitten an den
Rand der Bahn, verliert er an
Tempo. Durch Links-/Rechts-
Steuern greift man ins Gesche-
hen ein und versucht, das Ge-
fahrt moglichst schnell ans Ziel
zu bringen. Wer sich vorher
auswendig merken kann, wann
welche Kurve kommt, hat gute
Chancen auf die Bestzeit.

Auch beim Ski-Langlauf hat
man zu Beginn die Wahl zwi-
schen mehreren Strecken, die
hier unterschiedlich lang sind.
Zwei Spieler treten gleichzeitig
an, Durch Links-/Rechts-Bewe-
gungen des Joysticks gewinnt
die Spielfigur an Tempo. Bei Stei-
gungen kann man durch zuséatzli-
ches Feuerknopf-Driicken noch
einen Zahn zulegen. Hier kommt
es nicht auf moéglichst schnelles
Joystick-Riitteln, sondern auf
langsamere, gleichméBige Be-
wegungen an,

Die Kilr der Damen steht beim
Eiskunstlauf auf dem Programim,
Bevor es aufs Eis geht, bestim-
men Sie die Choreographie und
die dazu passende Musik, Ein
gutes Geddachtnis ist auch hier
hilfreich, dennman mul} sich bei
der Kiir mdglichst genau an die
Vorgaben halten, die man in der
Choreographie-Phase festlegte.
Der Pfeil in der Zeit-Anzeige hilft
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dabei ein biichen: leuchtet er
zum Beispiel griin, wird es hoch-
ste Zeit, die nédchste Kunstfigur
auszufilhren. Die Wertungen
der Computer-Jury richten sich
sowohl nach technischer als
auch kiinstlerischer Qualitét Ih-
rer Kiir.

Beim Skispringen gibt es zwei
wesentliche Phasen: zunichst
sieht man aus der Perspektive
des Springers, wie er todesmu-
tig die Schanze herunterdon-
nert. Nach erfolgreichem Ab-
sprung per rechtzeitigen Feu-
erknopfdruck sieht man den
Springer durch die Luft segeln.
Durch entsprechende Joystick-
Steuerung lehnt sich die Spielfi-
gur vor und zurdck, hebt und
senkt sogar die Arme, Befindet
sie gich in einem 45-Grad-Win-
kel zur Erde, sollte man den
Feuerknopf gedriickt halten, um
die Landung einzuleiten. Die
Wertung setzt sich aus Hal-
tungspunkten und der erreich-
ten Weite zusammen,

Beim Slalom treten gleich zwel
Skifahrer gleichzeitig an. Bevor
es los geht, wihlt man eine von
vier Strecken aus, die unter-
schiedlich lang und unter-
schiedlich dicht mit Slalomstan-
gen versehen sind. Die Steue-
rung ist denkbar einfach; ab-
wechselnd muf man iber oder
unter einer Stange vorbeifah-
ren. Wer mit Risiko dicht an den
Stangen vorbeifdhrt, verlient bei
diesen Mandvern weniger Ge-
schwindigkeit. Aber Vorsicht:
ein Einfddler, und dem Spieler
geht's wie Wasi beim Super-G in
Calgary. Ein Sturz beendet jah
alle Medaillen-Hoffnungen.

Timing und rhythmische Links-/
Rechts-Schlenker mit dem Joy-
stick sind beim Eisschnellauf ge-
fragt. Auch hier darf man wéh-

COMPUTER PACER

PRESS

C 64 (Apple Il, MS-DOS)
35 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK 64 %
SOUND & MUSIK 62 &
HAPPY-WERTUNG RS

o+
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CONTESTANT

len, wie lang die Rennstrecke
sein soll. Auf einer Ubersicht
sieht man die beiden Spielfigu-
ren — es diirfen wieder zwei
gleichzeitig ran — als Punkte
{iber die Bahn ziehen. In der Mit-
te des Bildschirms werden die
Bewegungen der Athleten in im-
posanter Gréfe gezeigl. Das ist
auch bitter notig, denn auf diese
Bewegungsabldufe muf man
seine Joystick-Manbtver abstim-
men, sonst haut es den eigenen
Léufer aufs Eis,

Die abschlieBende Disziplin
ist die Ski-Abfahrt. Mit einem
morderischen Tempo donnern
die Abfahris-Asse talwérts, Die
Strecke bekommt man in 3D-
Grafik gezeigt. Wer nicht stiir-
zen will, sollte alle Tore passie-
ren. Wenn Sie um Ihr Leben ban-

BUTTON O

gen, kbnnen Sie bremsen (Joy-
stick nach hinten), Wahre
Computer-Zurbriggens ziehen
den Joystick aber nach vorne,
um noch mehr Tempo zu errei-
chen.

The Games: Winter Edition«
wird wvon Erbffnungs- und
Schluffeiern abgerundet, die
grafisch aber nur mittelprachtig
sind. Uberhaupt ist der Glanz
der alten »Gamesa«Tage in die-
gser Hinsicht ziemlich verloren-
gegangen. Grafiker und Pro-
grammuierer, die noch bei Win-
ter Games mitwirkten, haben in-
zwischen Epyx verlassen, Den
Disziplinen sieht man das an:
wihrend der Eiskunstlaul ge-
wohnt hohes Niveau erreicht,
machen Slalom und Ski-Lang-
lauf einen bescheidenen Ein-
druck.

Auch in spielerischer Hinsicht
gibt es einiges zu bemingeln,
Der Langlauf ist langweilig und
auch das Eiskunstlaufen reiat
zum Géhnen. Den gréften Un-
terhaltungswert haben noch
die beiden alpinen Ski-Dis-
ziplinen, Insgesamt ist iThe
Games: Winter Edition« das bis-
lang schwiichste Programm der
»Games«Reihe. Fans dieses
Genres werden ihm sicher ei-
nen gewissen Unterhaltungs-
warl abgewinnen kénnen, aber
die Vorgdnger machen einfach
mehr SpaB. Vielleicht wird das
offizielle Programm 2ur
Sommer-Olympiade in Seoul ja
besser: »The Games: Summer
Editions« ist bereits angekindigt.

(hl)
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Spiele Umsetzungen

eden Monat werden in
Happy-Computer aktuel-
le Umsetzungen von Com-
puter-Spielen in dieser
Rubrik getestet. Diesmal stellen
wir folgende Programme vor.
Fiir Atari ST: Thrust, BMX Si-
mulator sowie Creat Giana Si-
sters.
Fiir Amiga: Rolling Thunder,
Eco und Jet.
Fiir C 84: Thrust 2.
Fiir CPC: Sidearms und Arka-
noid II.
Fiir MS-DOS-PCs: Pinball
Construction Set und Lords of
Congquest.

Atari ST

Keine Chance fiir monochrom:
Alle STSpiele der letzten vier
Wochen funktionieren nur mit
Farbmonitor oder Fernsehgerat.

Thrust brachte es 1986 zum Ti-
tel »Billigspiel des Jahrese in
Happy-Computer. Sie steusrn
ein Raumschiff durch die Héhlen

eines Planeten, wum dort
Energie-Kugeln abzuholen. Was
das Spiel kompliziert und

packend zugleich macht, ist das
realistische Flugverhalten des
Raumschiffs bei angekoppelter
Energie-Kugel. Das Raumschiff-
Kugel-System torkelt, schwingt
und pendelt. Der Pilot hat alle
Hénde voll zu tun, nirgendwo an-
zuecken und den Angriffen des
Verteidigungs-Systems zu  wi-
derstehen. Die simple Crafik
nutzt den ST nicht sonderlich gut
aus, paBt aber genau zum Spiel-
prinzip. Eine auf Diskette ge-
speicherte High-Score-Liste ist
auch dabei. Fiir den Preis von
etwa 25 Mark kann man die ST
Umsetzung von Thrust eigent-
lich nur empfehlen.

Der BMX-Simulator, der irotz
des Namens nur &in nettes Ge-
schicklichkeitsspiel aber keine
Simulation ist, sieht bei der ST
Umsetzung der Amiga-Version
tduschend &hnlich. Bis auf den
etwas schlechteren Sound konn-

86 i,

ten wir keine Unterschiede zwi-
schen ST und Amiga feststellen.
Fir knapp 30 Mark erhalt man
ein nettes Geschicklichkeits-
spiel, dessen Dauer-Spielwert
aber eher niedrig einzuordnen
ist,

Die tapferen Great Giana Si-
sters hiipfen auf dem Atari ST
jetzt genauso flink iiber den
Schirm wie bei C 64 und Amiga.
lieider muB man beim ST auf
Scrolling verzichien; der Bild-
schirm wird immer gleich um
halbe Bildschirm-Breiten ver-
schoben. Das macht das Spiel in
manchen Situationen nicht ganz
sospielbar wie die anderen Ver-
sionen. Ansonsten ist die Umset-
zung dieses abwechslungsrel-
chen Geschicklichkeits-Spiels
sehr gut gelungen. Vor allem
der Sound ist fiir STVerhaltnisse
prima.

Amiga

Die Amiga-Version von Rolling
Thunder ist mit der STVersion
praktisch identisch, lediglich
der Sound ist wesentlich besser
ausgefallen. Amiga-Besitzer
werden das Ruckel-Scrolling
und die diirftige Sprite-Anima-
tion besonders drgermn.

Ebenfalls identisch mit der ST
Version ist Eco, das langweilige
Evolutions-Spielchen. Aui die-
ses Programm kann man als
Amiga-Besitzer ruhigen Gewls-
sens verzichten.

Aufdem Amiga tut sich einiges
im Bereich der Simulationen. So
gibt es endlich die lange erwar-
tete Umsetzung von Jet zu kau-
fen. Dasactionreiche Programm
gibt es demndchst auch in einer
Version mit deutschem Hand-
buch. Jet hat uns vor allem we-
gen der recht ruckeligen Grafik
ein wenig enttiuscht; spiele-
risch hat es aber einiges draui
Einen ganz ausfiihriichen Test
der AmigaVersion von Jet gibt
es im Happy-Computer-Special
»Power Play 4«

C 64

Zum Budget-Bestseller sThrusts
gibt es einen Nachfolger der na-
tiirlich Thrust 2 heiBt. Die Fort-
setzung machte auf dem CPC ei-
ne gute Figur, die C 64-Umset-
zung hat aber viel Spielwilz ver-
loren. Kam das erste Spiel mit
Minimal-CGrafik und langsamen
Scrolling aus, wollte bei Thrust 2
der Programmierer den C 64
besser ausreizen und machie
das Spiel dadurch wviel zu
schnell. Das Raumschiff 188t sich
nicht verniinftig steuern, da es
schon auf kleineste Bewegun-
gen des Joysticks iberemphind-
lich reagiert. Wer starke Nerven
hat und in so etwas ene neue
Herausforderungsieht, wird das
Spielprinzip von Thrust 2mbgen

Kurz und bundig

CPC

Zweimal Spielhalle fur die
CPC-Computer. Das Actionspiel
Sidearms bietet Extra-Waifen fir
zwel Spieler gleichzeitig. Das
ruckelige Scrolling und die
scheuBliche Grafik verleiden
aber schnell den Spielspaf.

Farbenfroh geht es bel Arka-
noid I zu. Hier gelang die Um-
setzung wesentlich besser. Alle
Eigenschaften des Automaten
wurden iibermmommen. Durch
den hochkantigen Bildschirm-
Aufbau kommt sogar das Spiel-
gefiihl etwas besser heriiber als
beim © 64, Storend ist die
manchmal recht schrage Musik,
die man aber jederzeit abdre-
hen kann. Allerdings wurden
die Joystick- und Tastatur-Abfra-

Gravitations-Drama, zweiter Teil: Bei sThrust 2« auf dem C 64
hat technische Perfektion das Spielprinzip verschlechtert.

Welcher Computer ist es denn? Wie ein Ei dem anderen glei-
chen sich die ST- und Amiga-Version von »Rolling Thunder«.



Umsetzungen Spiele

gen recht schlampig program-
miert, Gerade Anfénger werden
viel Mithe haben, den Ball ab
und zu mal zu treffen. Ware dies
den Programinierern besser ge-
lungen, ware Arkanoid 1l eine
fast perfekte Umsetzung.

Die Piraten-Simulation Pirates
wird demnachst nur fir CPC
6128 aufl Diskette erscheinen.
Fiir die kleineren CPCs sind kei-
ne Umsetzungen 2u erwarten.

MS-D0S

Ein Klasgsiker der Spielewelt
18t auf MS-DOS-PCs wieder auf-
erstanden; Pinball Construction
Set, kurz PCS, gibt es auf Heim
computern schon selt einigen
Jahren. Jetzt ist endlich eine MS-
DOSVMersicin mit deutscher An-

leitung erschienen. Flnf vorge-
fertigte Flipper-Spiele sowie ein
Baukasten mit beinahe unbe-
grenzten Maglichkeiten (Uber 30
Flipper und ein gutes Dutzend

Kugeln gleichzeitig auf dem
Feld sind kein Problem) sind im
PCS enthalten: Technisch bietet
PCS nichts besonderes, die
Grafik-Fahigkeiten der CGA-
Karte werden ordentlich ge-
nutzt. Aufgefallen ist uns aller-
dings, daf sich PCS nicht an die
Geschwindigkeit des verwen-
deten Computers anpaft. Wenn
Slealsoeinen besondersschnel
len AT haben, kann es sein, daB
die Flipper so schnell werden,
dal} Sie sie gar nicht mehr spie-
len kénnen. Fertig konstruierte
Flipper kbunen Sie Libligens je-
derzeit als eigenes Programm
speichern, welches sie dann
auch an Freunde weitergeben
diirfen

Wer ein Strategiespiel fiir den
PC sucht, dem empfehlen wir
Lords of Conquest. Gegeniiber
der C B4-Version hat sich nicht
viel gedndert, ledighch die Gra
fik beschrankt sich aul die CGA-
Standardfarben EGA-Karten
werden von belden Spielen un-
terstiitzt, notzdem erhalt man

auch dort nur CGA-Grafik. (bs)

Tolle Grafik, viele Extras, zermiirbter Spieler, Die Joystick-
Abfrage von »Arkanoid 2« auf dem CPC sorgt fiir Frust.

Textverarbeitung — nein danke! »Pinball Construction Set« fiir
MS5-DOS verwandelt Biiro-PCs in Selbstbau-Flipper,

Ausgabe 6/Tum 1988
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Spiele

Starglider Il
hebt ab

Bei einem Presse-Empfang in
London stellte Telecomsoft neue
Spiele und frische Konzepte fiir
seine Labels vor: die Billigspiele
werden ab sofort beim neuen
Label sSilverbirds verdfientiicht.
Zum Start gibt's auch die ersten
Billigspiele fiir den ST, die wir
unter +Kurz und biindige in die-
ser Ausgabe vorstellen. Firebird
wird jetzt nur noch Volipreis-
Spiele verdffentlichen. Rainbird
konzentriert sich weiterhin auf
anspruchsvolle Spiele mit einem
Schwerpunkt bei 16-Bit-Pro-
grammen. Die Rainbird-Packun-
gen werden in Zukunil etwas
schmaler, aber dafiir tiefer aus-
fallen, damit mehr Beilagen wie

Poster, Referenzkarten etc. hin-
elnpassen.

Neue Produkte wurden auch
angekiindigt: Im Sommer soll
»Starglider I« fiir Amiga, Atani
ST und MS-DOS-PCs erschei-
nen. Wer die schnelle Vekior-
Grafik bei Starglider mochte,
wird vom Nachiolger entziickt
sein: Die 3D-Grafik ist so schnell
wie bei Starglider, aber alle Ob-
jekte werden jetzt ausgefillt ge-
zeigt und animient. Spielerisch
wird viel Ballerei mit einer Prise
Strategie geboten. Bel sieben
Planeten tifft man auf iiber 80
verschiedene Spielfiguren.

Neues auch von Andrew Bray-
brook (*Uridiums, sMorpheuss),

der gerade an sinem Spiel fiir
Firebird arbeitet. Es soll sin-
tensity« hetBen, zunachst fiir den
C 64 erscheinen und Action mit
einer Prise Strategie bieten. (hi)

Zwei Indizierungen
sind aufgehoben
Sensation

in der Software-

Szene: erstmals hat die Bundes-
priifstelle fiir jugendgefahrden-

de Schriften zwei Computerspie-
le von der sschwarzen Liste« ent-
fernt: »Silent Services und »Ex-
press Raider« diirfen ab sofort
wieder frei verkauft und be-
worben werden. Rushware, der
deutsche Distributor von Silent
Service, hat die U-Boot-Simula-
tion wieder ins Programm ge-
nommen. So kostet die C 64-Ver-
sion mit deutscher Anleitung nur
29 Mark auf Kassette und 39
Mark auf Diskette. (hi)

3D mit 68000-Power: =Starglider II= im Anflug (Amiga-Version)

Die wesentlichen Trends
in diesem Monat: In England
sind altere Programme, die
als Billigspiele wiederveraf-
fentlicht wurden, schwer an-
gesagt. Antik-Software findet

man mit »Ghostbusterse gar
auf Platz |

Beiunserer Leser-Hitpara-
de veriehlte sManiac Man-
sions knapp die Spitzenposi-
tion. Aufsteiger der Woche

unterhalb der Top 10 sind
»Great Giana Sisters« und
»Platoons suf den Rangen 14
und I5.

Bei der Happy-leser-Hit-
parade sollte jeder mitma-

(Epyx/US. Gold)

2. (2) Maniac Mansion
(Lucasfilm/Activision)

3. (4) Pirates (Microprose)

4, (3) Wizball (Ocean)

5. (-) Superstar Ice Hockey
(Mindscape)

6. (8) Test Drive
(Accolade/
Electronic Ans)

1. (6) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

10. (-) The last Ninja
(System 3/Activision)

{(Mastertronic)

1. (5) Soccer Boss
(Alternative)

8. (8) Grand Prix Simulator
(Code Masters)

9. (-) Trap Door
{Alternative)

10. (-) Popeye

(Alternative)

5. (4) Mini-Putt
(Accolade)
6. (1) Spy vs Spy I

chen. Thr kénnt das Ergebnis
mitbestimmen und nebenbei
ein Computerspiel gewin-
nen. Schreibt uns einfach je-
den Monat eine Postkarte mit
Euren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Happy-Computer
Eennwort »Top 10«
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Minchen
VergeB! bitte nicht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-
wiinschien Datentrager fir
den Fall eines Gewinns anzu-
geben (Wichtig!). Wir verlo-
sen zwolf Spiele unter allen,
die sich bei der Top 10-Wahl
beteiligen. Der Einsende-
schluf ist jeweils am Ersten
eines Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos
sen. Die Gewinner sind dies-
mal:

AbschlieBend wieder der
SpieleTip der Redaktion:

»Carrier Commanda. (hl)
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Spiele Wettbewerb

Auf Welt 103 hat CPU seine Raumschiffe in Roboter umgewandelt und die Bevilkerung getdtet, wihrend HAPPYCOMP
auf Welt 254 seinen Angriff vereitelt

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Rohoter-Angriff auf die Westprovinz

CPU, Herr iiber ein Roboter—lmpenum, greift inder Hand, wie sich Reichsgriinder »HAPPY-
unsere Randwelten im Westen an. HAPPY- COMP« im Postspiel »Starweb« entscheidet.
COMRP riistet zum Gegenangriff. Sie habenes Machen Sie mit und gewinnen Sie.

errat! Verrat! Der Berser-  ein planetengroBes Elekironen- Der letzte Funkspruch, den PYCOMP auf Welt 254 starke
ker CPU hat den Frie- gehirn das ein Volk von Robo- das imperiale Hauptquartier Flottenverbdnde zusammenge-
densvertrag mit HAPPY-  tern anfithrt. Seine Hauptaufga- von Welt 103 empfing, lautete: zogen und zusammen mit der
COMP gebrochen und bebestehtinder Vernichtungal-  Hilfe, Robot ergreifenan«Dann  dort stationierten Heimatflotte
die friedlichen ImperiumsWel- len organischen Lebens und hérten die So 11:.1:-'* nur noch gelang es in heldenhafter

ten am Westrand des Reiches dem Bestreben, das Universum  Rauschen auf allen Frequenzen. Schlacht, eine Ronnterﬂone mit
iiberfallen. Berserker CPU ist mit Robotern zu bevilkern. Inwel :e*‘xf raussichthat HAP- 17 Schiffen total zu vernichten.
W48 (55,157,170,238) [HAPPYCOMP] (Industrie=1, Metall=25, Minen=5, Bevilkerung=68, Limit{=72,
Metall=16, Minen=4, Bevblkerung=67, Limit=67, Tote=4, I-Schiffe=2 (AF121)
I-Schiffe=3) F18 [HAPPYCOMP]=18 (uewe‘*‘
F145 [KNORB]=35 (bewegt) F96 [HAPPYCOMP]=35 (AF84)
F152 [KNORB]=1 (bewegt) F131[HAPPYCOMP]=37 (bewegt)
F32 [CPUI=10 (bewegt)
w103 (100,182,201) [CPU] (genommen von HAPPYCOMP, Fi21 [CPU1=8 (AP)
Metall=27, Minen=5, Bevblkerung=4R, Limit=30, F136 [CPU]=27 (bewegt)
Tote=30, P-Schiffe=1 (AF193)) F190 [CPUJ=4 (bewegt) »HAPFYCOMDP-
F193 [CPU]=1 (R6) F202 [CPUJ=39 (bewegt) stelit anf Walt B4
= mit 92 Schiffen der
F217 [CPU]=8 (bewegt) Streitmacht von
w254 (5,35,54,209) [HAPPYCOMP] (Industrie=1, F84 [--](genommen von [CPU], RO) »CPU« gegeniibex

90 s Bkt e



Wettbewerb Spiele

Lediglich der zweiten, kleineren
CPU-Flotte gelang es, einen Teil
der Bevilkerung zu téten (»APx).
Sowohl HAPPYCOMP als auch
CPU haben iiber diesem Plane-
tensystem starke Flottenverbén-
de zusammengezogen. Der Ro-
botstreitmacht aus 96 Schiffen
auffiinf Flotten stehen drei impe-
riale Flottenverbande mit insge-
samt 92 Schiffen gegeniiber.
Gleichzeitig riickt der heim-
tilckische Pirat KNORB im Siid-
westen gegen eine weitere
Randwelt vor. Beide Feinde sind

damit nur noch drei Zige von
HAPPYCOMPs Heimatwelt 208
entfernt, konnten sie also im
nachsten Zug erreichen.
Welche Ziige soll Reichsgriin-
der HAPPYCOMP im Sternen-
jahr 13 machen und an den Post-
spielcomputer nach Erfistadt
schicken:
B 6A) Soll er alle verfiigharen
Krifte auf Welt 254 zusammen-
ziehen, um CPUs Invasionsflotte
zu vernichten?
B 6b) Soll er zur Heimatwelt von
CPU nach Welt 22 fliegen, um

dem Robotherrscher den Strom
abzudrehen?

B 6C) Soll er sich zu seiner ei-
genen Heimatwelt zurlickzie-
hen, um seine Heimatwelt zu
schiitzen?

Was meinen Sie, was wir tun
sollen in Galaxis SW-17? Ent-
scheiden Sie sich fiir eine der
drei Alternativen. Schreiben Sie
GA), 6B) oder 6C) auf eine Post-
karte und schicken sie ausrei-
chend frankiert und mit Threm
Absender versehen bis zum
24.5.88 an

Redaktion Happy-Computer
Postspiel-Wetthewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Damit verabschieden wir uns
aus der Galaxis SW-17, Wir ha-
ben ein halbes Jahr lang die
Abenteuer von HAPPYCOMP
begleitet. In der néchsten Aus-
gabe starten wir mit einem neu-
en Postspiel-Wettbewerb., Wor-
um es dabei geht, wird noch
nicht verraten. Nur soviel: Giir-
ten Sie Sich Ihr Schwert und sat-
teln Sie Ihr Streitrof. (ia)

Entscheiden

Starweb ist das weltweit wohl
grofte computermoderierte
Postspiel. Jeder der 15 betei-
ligten Spieler wéhit eine Rolle
und macht in der vorgegebenen
Zelt seine Ziige und schickt sie
an den Spielleiter. Der wertet
alles mit dem Computer aus und
schickt die Ergebnisse an die
Spieler zuriick,

Da gibt es Piraten, die pliin-
dernd durchs Universum strei-
fen, skurrile Kunstsammler, die
nach Schétzen ldngst versunke-
ner Kulturen suchen und Reichs-
griinder, die das ganze Unmver-
sum erobern wollen. Hindler

Sie mit, gewinnen Sie ein kostenloses »Starweh«-Spiel

transportieren fiilr horrende
Summen Rohstoffe zwischenden
Welten, Berserker versuchen,
alles organische Leben durch
Roboter zu ersetzen und Apostel
bekehren Planetenbevilkerun-
gen en gros.

Monatlich begleiten wir ein
Spiel sStarwebe und berichten
dartiber. Damit jeder Leser die
Chance hat, das Flair und die At-
mosphdre der Postspiele mitzu-
bekommen. Wie sich der Spie-
ler »HAPPYCOMP« in der Gala-

Sie haben entschieden:

xie SW-17 verhalt, kénnen, alle
Happy-Leser mitbestimmen,

Wir stellen drei Moglichkeiten
vor. Schreiben Sie uns auf einer
Postkarte, was Sie fiir richtiger
halten. Das, woflir sich die mei-
sten Leser entscheiden, wird
»HAPPYCOMP« machen. Unter
allen Einsendungen eines Mo-
nats ziehen wir einen Gewinner,
Der hat die Gelegenheit, gebtih-
renfrel ein komplettes »Star-
webs-Spiel bei Peter Stevens mit-
zuspielen, der die Kosten dafir
(normalerweise 6 Mark je Run-
de) ibernimmt. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

@ @W Saﬂ -Ménchengladbach
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¢ HALLO MUSIKER e

so macht Ihr Euren B4er (128er) zum
TOP-MUSIKSYSTEM + MIDI - pro-
fessionelle Hard- und Software von
Musik-Sales-Ltd.

- SOUND-EXPANDER

- SOUND-EDITOR

= SOUND-STUDIO

- G-KART-SEQUENZER

+ KEYBOARD

5 Oktayen
SUPERPREIS DM 349,~

und auBerdem dabel:
BEATLES-SONGS /| POP-HITS /
CLASSICS, |e 12 Songs, Pro-
gramm, Songbuch mit Moten, Ak-
korden usw,

AV-POINT - Beendorfer Sir. 23 -
4871 Hiillhorst - Tel, 067 41/40811-2

Achtung:

araubt ist

Ihre Kinder,

lassen, daf Raubkoplen angeboten werdaen

Wir machen unsere Inseranten darauf aulmerksam, daft das Angebot, dar Verkaul oder
die Verbreltung von urhebarrechilich geschitzter Software nur t0r Originalprogramme

Das Herstallen, Anblatan, Verkaulen und Verbraiton von sRaubkeplon« verstoBt gogen
das Urheberrachlsgoeselz und kann stral- und zivileechilich verfolgl werden, Bel Ver-
sidfen muf mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1 000~ gerechnat werden

Criginalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufkleber des Daten-
triigors (Diskatte oder Kasselle) zu erkennen und normalerwelse orginalverpackt, Mit
dem Kaul von Raubkopion erwirbt der Kauler auch kein Nutzungsrecht und gehi das Risl-
ko ainer jadarzaitigen Beschlagnahmung ain

Wir bitten unsere Leser in deren sigenem Interesse, Raubkoplen von Original-Software
woder anzubleten, ru verkauten noch zu verbredten, Erziehungsberechtigte haften 10r

Der Viarlag wird in Zukunit keine Anzeigen mehr veroHentlichen, die darauf schileen
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Destiny Knight

Diesmal also tatséchlich der
letzte Teil mit Tips und Karten
zum Bard’s Tale-Nachfolger »De-
stiny Knighte, Sicherlich werden
einige von Euch dieses Ende
herbeigesehnt haben, aber da
sich teilweise mehr alsdie Halfte
der Hallo Freaks-Post um Desti-
ny Knight gedreht hat, war der
Aufwand gerechtfertigt.

Wie gewohnt kommen die Kar-
ten von Andreas Clausen aus
Rendsburg, Die Ziffern vom Text
findet Thr in den Karten,

Grey Crypt — Level 0

Achtung: In der gesamten Crypt
wirkt kein Zauber!

*] The erie silence of the Crypt
lies all around you. This is a pla-
ce which drains all magic from
the air around you, and all will
from your mortal forms.

#2 On the wall is scrawled this
messge:

Normale Wand; nur (wo
mbglich) mit PHDO su
sdurchdringens,

THix in der Wand; toll-
wolse/zeitwelse nicht
sichtbar. sGeheimtirons
#ind nicht besonders
gokennzeichnaet.

Tikr, nur in Plellrichiung
zu begehon

Wand, die nur von ainor
Solte sichtbar und von der
anderen als nichtexistent
sdurchschrittons worden
kann.

ﬁ.&.T...l___

Durchgang nur mit
sMasterkeys miglich

sCoedachtes Koordinaten-
linie; kein Hindomis

Berelch, der nicht
batraton werden kann.

Berelch, aus dem es

(grundﬂulluh kain

nikommen ‘

A Anti-Magie-Zone; Beginn,

D Dunkelzone; Beginn.
Fortsetzung oiner

™ Dunkelzone; manchmal
auch
Anti-Magie-Zone.

E Elevator = Fahmstuhl

HP Verlust von Hit-Points

90, s,

To continue is to cut off all hope
of life!

a* A magic mouth on the wall
speaks:

sHear this mortals: The Sphynx
asks a riddle with 2 answers, one
which allows o release, and one
which brings you closer to the
snare.s
*4 A voice says:

*You sell your steel past down
and drift, yet secret is the an-
cient gift to offer up a blessed
lift.«

*8 On the wall is etched:
Be not bold — it's twice foretold
*B6 A voice says:

»Past days of wisdom's early
reign, past years of fire, wrath
and pain, a passage down you've
yet to gain.«

*7 Ask the wise of DESTINY
STONE

*8 There are some bleached bo-
nes here.

*9 A Sphynx stands before you,
and says:

SP Verlust von Spell-Points
T Trap = Falle
® Tripwire; siehe Oncon's
Fortrass
b B
abf] pp.
an‘ﬂ pp. Teleport; (ab; an)

Troppe (staim) nach

obon; beide Richungen
méglich; dio. Trappe nach
unten baw,

STA
STY

=

P Portal nach eben und

Portal nach unten,

Treppe und/oder Portal
nur nach unton;

dto. nach obon,

ST+PY
S}

Wirbel (Spinner), wird
eiiminjel?rpdumh

Nowpin-Ring

Auch in Verbindung mit
andoren Besonderheiten
méglich (Beginn/Fortset
zung einer Dunkelzone,

Trap/Falle usw.)

e o @00

—_
I
~J
s

Hier gibt's die
begeluten Segments dos
wScoptornll

, , Katja, Thr kennt sie
schon aus dem Edito-
rial, sorgt jetzt natiirlich auch
bei Hallo Freaks dafiir, daf
Eure Tips und Karten im-
mer ordentlich in Happy er-
scheinen. Sie ist auch froh,
wenn in der nichsten Aus-
gabe wieder gemischte Tips
erscheinen, mit POKEs und
Schummel-Listings und al-
lem, was dazu gehért. , ,
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Grey Cript — Level 1
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Tips Spiele

‘s'wo answers here I will ac-
cept; each is a creature of the
Crypt. Name it«

DEATH SWORD => »l think I
like your — Ausgang wird wie-
der frei.

WIZE ONE => sl think I like
you«— Bei 18n, Oe erscheint eine
Treppe zum néchsten Level.
Grey Crypt — Level 1

Auch hier Anti-Magie-Zone!

*] On the wall is etched:

Be not bereft.. first try lower

lefi(=A)

*2 A voice whispers:

sPast the Tombs lies the tru
sSnare.s

*3 On the wall is written this mes-
sage:

The Snare is a calculated se-
quﬁnCE; learn it quickly, or pe-
rish!

*4 On the wall is a message, writ-
ten in blood:

Wherein wisdom lies, as the
clock ticks, doorways to success
can be uncovered.

*5 A voice says:

»A central annoyance 1s fixables
*6 A sign reads:

The Tomb of the Vampire Dra-
gon — Adventurers beware

*7 Kampf mit dem Vampir Dra-
gon unausweichlich

*8 SNARE #6 A voice says:
sPrepare for your death, oh mor-
tale

*3 Wirbel bei 4n, 16e wird aus-
geschaltet; Teleport (ab, an 2)
*10 Blue robed mage:

»A sequence lost must now be
found,« he said. »With what 1
think I'll see you 'round!s — He
vanished.
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Destiny Stone — Level 0
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Destiny Stone — Level 1
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*11 Grey robed mage:

sThe game vyou thrice must
commit, and non I'll see you in a
bitls — He vanished.
=> Die bei A bis C entspre-
chend gekennzeichneten Tiiren
werden durch Aunfsuchen von
*]0 und *11 jeweils sumgeschal-
tete. Start mit slower lefte = A in
folgender Reihenfolge:

*11; A; *10; B; *11; C; *10; D

Das Ganze dreimal hinterein-
ander!

Nachdem Position D zum drit-
ten Mal erreicht wurde, sagt dort
Magic Mouth:

»Your skill is surprising, if not
incredible, and yet the greatest
snare lies ahead, and after
that ... ME.«

Sgm 6 ist an dieser Stelle der
Preis fiir die (zeitraubende) Mii-
he. Bel suse« hat das Segment
des Heal All-Spell (HEAL)

*]2 Zum Schin® dieses Dungeon
noch der Hinweis = > Soon. The
Zen Master!

Destiny Stone — Level 0

Hinweis: Im sDunkelgebiets
sind vorhandene Wirbel micht
eingezeichnet, da man davon
ausgehen kann, daB spatesiens
jelzt jede Party tber einen
»Nospin-Ring« verfiigt.

*] On the wall, scrawled in
blood, is:

Only a Master Mage can do
the impossible.

*2 A voice whispers:

sHear the sphere, speak the
truth, the plan is near though
quite uncouth.«

*3 A voice says:

»It's a one-way road to the final
snare. Continue at your own
Tisk.«

*4 The Bold One cometh!
*5 On the wall is written this mes-
sage:

Seekthe Narn Temple. He who

approaches the altar may resto-
re that which was broken.
*§ A mage stands in this cham-
ber, tossing a fiery sphere. He
snarls at you, saying, »Okay,
scumbags, tell me what the plan
is, Or you're going nowhere.s

Bei einer Fehleingabe: sYou
blew it turkeys« => Teleport
nach 19n, 20e.

Bei der richtigen Antwort:
NEAR: »Okay, you know it. Now
get of herex« = > Teleport nach
13n, Be.

*7 On the wall iseiched thismes-
sage:

To call the Dreamspell, say
ZZGO. (Dieser »Spell« ist der
machtigste aller Spriiche)

Wahrend eines Kampfes sinkt
der ACWert aller Party-
Mitglieder auf LO Gegen zlle
gegnerischen Gruppen wird die
Wirkung des MAMA-Spell los-
gelassen und nach der Runde
eventuell noch erforderliche
Kémpfe sind srein manuelle
locker zu bewsltigen, wenn die
verbliebenen Gegner in einer
Entfernung von 10" stehen oder

‘_..’H"_ ’ﬁ"'.

Taktische Gefechtssimulation
3600 Felder groBes Spielfeid
mit topografischem Geldnde
70 Waffensysteme aus WKII
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std.
Deutsches Handbuch

Apple, C64, Atari, IBM, Amiga
DM 99,-

Stralegische Simulation im
Sudpazifik 1942-1943
79 Schiffsklassen, Tréger,
Schlachtschiffe, Zerstorer elc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std.

Apple, C64 DM9S—

Fir Atari ST

DM 129,-
Sofort lieferbar!

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar. Katalog 1,- Bfm.

al

COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526, 7600 Offenburg
Telefon 0781/76921
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Spiele Tips

herangezaubert wurden. An-
dreas’ Monk schldgt dann zum
Beispiel 15 Mal zu!

Auperdem werden alle Toten
— auch die WVersteinertens —
wieder lebendig; die Party wird
von allem bidsen Zauber befreit,

Tip: Alle in der Party vorhan-
denen Archmages sollle man
mit einem Conjurer-Staff verse-
hen (muf nicht secquippeds sein).
Das bewirkt, dab jeder verwen-
dete Spell nur die Hilfte der
sonst iblichen Spellpoints kostet
(gilt auch fiir Bard's Tale).

*8 A voice chuckles:

sLate we were for the battle's
crest, yet on the Bronze Shield
were we blessed.«

Destiny Stone — Level 1

*] There is a statue of a blue li-
zard here. You can

Examine it = > It came to life!

Kampf mit | Basilisk. Wenn
nach erfolgreichem Gefecht
dieser Bereich verlassen wer-
cen soll, muB man

sLeave it alones driicken, sonst
wiederholt sich die Situation
endlos.

*2 There is astatue of a small yel-
low dragon here,

Wie bei *1; es erscheint (came
tolife and it grew) 1 Gandravalk.
*3 There is a statue of a pale old
man here.

Wie bei *1; es erscheint |
Deathadren.

*4 There is a statue of a knight
with a bronze shield here.

Wie bei *|; eserscheint | D'Ar-
tagnon. Nach diesem Kampf er-
scheint bei
*5 gin Teleport. Das heifit man
wird einen Level nach oben be-
férdert, und zwar in den letzten
Level.

*6 A voice whispers:

sThe foer statues will attack you if
examinad.«

*7 Whera are you going?

*8 It's kind of slippery here.
Destiny Stone — Level 2
Hinweis In die Snare # 7 diirfen
nur 6 Party-Mitglieder!

*] The Narn Temple lies close to
the sage, to the north east,

*2 SNARE #7

A voice speaks to you!

nOnece again, foolish ones, you
have sprung the Snare. This one
will you, though. The clock is
running...«

*3 Hot cnals ahead.
*4 There is nothing 1o be seen
here..ye!

Wenn erster kompletter Durch-
gang erfolgtist, erascheint an die-
ser Stelle der Teleport,

*5 When danger, oft a variable
can split old path,

*& Only he of which we sing can
in good faith make use the ring.
*T A magic mouth speaks to you,
saying: »Of old portent the song
will read, name the hands, which
did the deed .«

Bei falscher Eingabe, zum Bei-
spiel ZEN MASTER: sSorry, but
wrong. Teleport nach 12n, Se
Beim ersten Durchgang ist eine
»Falsche Eingabe zwangsldufig,
da dasrichtige Stichwort erst bei
*§ bekanntgegeben wird.

Wenn richtige Antwort
STORM FIST, dann Teleport
nach 8n, e,

*8 A magic mouth speaks to you,
saying.

»A tale to tell of ages gone
which Bards once sang in deep
despair, of he who thought the
evil one, and cast his fate within
the snare. Past shuttered door
and fractured glass, the dark
one called into the gale, within
the black and shacowed mass,
the face of bold began to pale.

As storm fists scored his bro-
ken back, and steel whirled in
his bloody hand, the bold one
screamed and then alack, his
sword became as briddle sand.

The one of pure and solid
creed, was gone and bent to
evil's task. Until by good he shall

Wie in der letzten Ausgabe angekindigt, hier die
Karten zu sRanaramas von Thorsten Seibt aus Peine.
Die Liftpositionen gelten nur fiir das erste Dungeon
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Level IIb: 75 Riume, 86 Tiiren

94 s,

Level III; 96 Riaume, 108 Tiren
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Tips Spiele

be freed, his name is all [ truly
ask?

=> ZEN MASTER

erscheint und sollte die erste
Stelle in der Party einnehmen.
*9 A magic mouth speaks to you,
saying:

¥The ancient scribe had said it
all; name to where went evil's
call.e
=> GALE

Ein Party-Mitglied erhélt #The
Rings; sollte an den Zen Master
weitergegeben werden.

*10 sHe's but a corpse without
a part until you call his name
ARKAST™

*11 Durch das hier, oder richti-
ger bei Tn, 18e beginnende ma-
ze muB man sich jetzt insgesamt
sieben Mal den Weg suchen; je-
weils bis zum Teleport bei 9n,
16e. Nach dem siebten Durch-
gang geht'sdann indennaheren
Bereich des Segment 7,

Der Aufbau des maze beim er-
gsten Durchgang ist eingezeich-
net. Dieser, aber auch alle Wege
fiir die anderen Durchgénge, er-

gibt sich aus den »Pfeilen: auf
Seite 29 des Handbuchs.

*12 A magic mouth speaksto you,
saying:

sThe one of whom is great in fa-
me, restore to him his proper
name«
=> ARKAST

Tiir erscheint im Norden des
Raumes.

Sgm.7 «Curses, I'll see you
soon foolish ones. Seek me at the
hut of the Sage and meet your
dooml«
=> There is a Segment of a
scepter here,

(Kraft des BRKR-Spell)

In der ndchsten Happy ...
... gibt es wieder eine bunte
Mischung aus Tips & Tricks,
Karten und Pldnen, POKEs
und Schummel-Listings. Die
lange sDestiny Knighte
Strecke war wichtig und rich-
tig, aber das néchste Hallo
Freaks bringt wieder die be-
wihrte Zusammensetzung.

Die vollsténdige Losung von
»Maniac Mansions kommt von
Karsten Bernert und Marcel
Niens aus Alsdorf. Die beiden
haben die deutsche Version ge-
spielt. Wer also ein paar »Fach-
begriffer in der englischen Ver-
sion nicht versteht, nimmt am be-
sten ein Lexikon zur Hand. Die
Tips halten sich an die Reihenfol-
ge im Spiel, Thr solltet also gut
damit zurechtkommen. Da wir
diesmal noch die letzten Karten
von sDestiny Knight« bringen,
folgt der GroBteil von Maniac
Mansion leider erst in der néch-
sten Happy.

Die besten Kids sind Bernhard
(kann Radioréhre nehmen und
ins Funkgerdt einbauen) und
Syd (kann Klavier spielen).

1. Einen Spieler stellt man an den
Briefkasten, Dave zum Beispiel,
und &R/t

2. Syd die Tilr mit dem Schliissel

unter der FuBmatte aufschlie-
Aen lassen.

3. Wenn Bernhard den rechten
Kobold drilckt, dffnet sich eine
Geheimtiir und Syd kann in den
Keller gehen.

4, Syd nimmt sich den silbernen
Schliissel.

8. Im Wohnzimmer nimmt Bern-
hard die Radiorthre aus dem
Radio und bleibt dort, wahrend
6. Syd in der Bibliothek die Kas-
sette hinter der losen Wandver-
kleidung entdeckt und ein-
steckt,

1. Syd lockt Edna aus der Kiiche
und

8. nimmt sich dann alles aus
Kithlschrank, ERzimmer und Ab-
stellraum.

9. Die Tiir im Abstellraum &ffnat
ein silberner Schlissel (Syd).

10. Syd fillt den Krug aus dem
Abstellraum mit dem (radioak-
tiven) Wasser aus dem Pool.
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Tips& Tricks € 64

rakialisee
endlich
schneller

Vor genau einem Jahr begannen wir eine Rei-
se in das Reich des Fraktalsees. Damals war
das dazugehorige C 64-Programm noch in Ba-
sic programmiert und dementsprechend lang-
sam. Jetzt folgt endlich eine schnelle Version
in Maschinensprache.

leich doppelt so schnell gelangen Sie mit dem

neuen Programm in die fantastische Welt um

den Apfelsee. Teilweise in Maschinensprache
programmiert, zeigt die reine Mathematik Landschaf-
ten, die selten ein Mensch zu sehen bekommt. Wenn Sie
mehr liber diese Landschaften erfahren wollen, dann
blattern Sie doch mal in den Ausgaben 6 und 8 des letz-
ten Jahres. Wunderschone Bilder wie das nebenstehen-
de (im Qriginal natiirlich in Farbe) lassen sich verbliif-
fend einfach erforschen, Nur Geduld und einen Fotoap-
parat sollte man bereithalten, denn das Berechnen der
Bilder dauert immer noch seine Zeit und die fertigen Bil-
der konnen nicht gespeichert werden,

Das Programm muf mit dem MSE eingegeben wer-
den (siehe Eingabetips auf Seite 68) und liegt in gepack-
ter Version vor. Nach dem Starten mit »RUN« dauert es
einen kleinen Moment, bis man dann das Titelbild sieht
und die Leertaste driicken kann, um in das eigentliche

1

Die Landschaft um den Fraktalsee sehen Sie auf IThrem C 64-Bild-
schirm in den Farben Griin, Blau, Weifi und Schwarz

Fraktal Machine * +

von Frank Michlik

Computertyp:  C 64/128

Sprache: Assembler
Eingabehilfe: MSE

Kurz- Schnellere Version des

beschreibung: Apfelseeprogramms aus 6/87
Blocke auf

Diskette; 22

Lange in Byte: 5376

lauffahig mit: Diskette, Kassette

Besonder- Programin muf nach dem Starten
heiten; erst mit yRUN« entpackt werden
* lat sehnell abgetippt

*+ nahmen Sie slich etwag Zeil

proqramm Z1 qe]angen {WO} * % & besser am Wochenende
Name : fraktseo 08C1 lbla 0939 : 20 3¢ 2f 3¢ 20 B4 48 43 87 OuBl : a0 44 ea 14 28 24 2 12 d4
e e e e - 0841 : 20 33 30 30 31 20 80 Y9¢ bBe OmB8 : 62 11 01 60 57 11 ab Oc B85
0801 : Do OB o3 O7 8¢ 32 30 36 Bo 0949 | 00 80 f8 59 al «8 bd 32 o7 Oadl : 2b 12 10 35 00 17 05 me ©Oa
0BOG : 32 ff 00 00 QOO0 768 w0 B 0Od 0851 : 08 8d rf 00 ca dO £7 78 2e Oa989 : Og bl Oc la 13 585 02 60 69
0811 : b 48 OF 99 fe 00 B8 40 d& 0958 : 86 01 ca 9a 4o 00 Ol a0 70 Oanl : 25 13 d0 40 02 1b Oc ed 91
0819 : f7 B4 01 B4 ac B84 ad a2 Qe CBE1 . 00 B4 fd 84 fu a2 01 w2 3n Oan8 : 05 13 Oe 13 08 13 11 13 al
0821 : 04 bbb am d0 02 d6 ab d8 (8 0068 ! 1d 85 ae BS af Al lo A2 3 Qabl : d9 16 de 16 da 18 46 17 bb
0B29 : an ca ca d0 f4 bl ae 91 @O 0871 ! 09 BS ac 86 ad 20 81 01 Id Qab8 : fa 12 Tb 17 c@ 11 7e 02 91
0831 | ac af Qo of ae a8 09 «f 96 0979 : 44 ce 08 44 fo B7 bl fd be Qacl : Of Od 81 1d 78 83 37 B1 de
0836 : af 20 ed4d wd 0] B5 av af ed 0881 : 8 74 d0 10 a® 00 48 20 bE Qachd : 17 27 Bf 08 00 10 e8 64 46
QB41 : 08B BB afl 4¢c ff 00 a2 de o0 0088 : a2 01 an 68 20 a8 01 be 28 Oadl : Oa 6a 53 2b ab o2 fO bE 51
0840 : bl ac 20 b4 01 6d 32 01 L7 06891 | 14 fa £O Od 8 be dO 06 ef Oad9 : BB ba bb bf 0 01 2o ad d8
0851 : eB d0 f5 a® 01 BS 60 8 65 0899 : 45 d1 48 40 &9 2¢ 00 20 43 Qael : 02 a9 20 24 64 10 05 20 60
0850 : f0 BB Bf a2 03 20 12 02 bbb 08al ! Bl 01 d0 d8 as LB A7 le 6o OaoB : 72 Oc af 2d 89 fe 00 B4 Qe
0B61 : f0 29 cb 07 d0 15 20 10 8f 08a® : 30 24 bd bP 01 85 fe 85 db Oafl : 71 a2 00 86 62 ab 64 d0 Ob
0869 : 02 A0 Ob a2 04 20 12 02 78 08bl : 2e ca 42 le fd B85 2d c2 df Oafd : 08 al 65 fO 48 a2 02 bd 46
0871 : 60 07 B85 &Hd 90 Q5 al Oa 3b 08b9 : Oe ad 41 81 58 B8 Be 45 ad Ob01 : &8 QB 8BS 22 bd ec 2d 23 dl
0B79 : 20 12 02 20 b2 01 £0 71 O1 08l ¢ 57 45 4c 49 af 05 o8 37 Ze Ob08 : a0 ff 38 of Oa 40 &5 23 50O
OBB1 : 20 bb 01 of Od dO fd4 8 BE C8c® : B5 Ol 20 08 cP 06 d0 01 eo Obll : B85 65 f6 ef 22 85 64 bO 04
0889 : %e 10 £O 20 10 02 40 27 d2 08d1 : 58 4e el 01 ab fd 40 02 78 Obl8 : f1 07 1d 885 B7 1a 65 1d 8b
(0881 : ad 02 B85 &1 a? 08 20 12 d& 00d8 : o8 fo of fd al ae 48 af d8 0b21 : e0 cO ab 82 d0 05 88 fO 060
OBGRY . 02 38 ab ae eb Hd B0 54 11 0Bel : c6 ae bl ae 91 al 9c B85 04 0Ob28 : Oc ef B2 68 09 30 ad 71 de
OBal : ab af eb bSe B5 be bl Bd 30 08ef ; ob ac d0 eB al% af cb ad 5f Ob31 : 689 ff 00 ef 71 e8 &0 04 81
0Ba® ; of 5d dO 02 e6 Be 20 bb O 09f1 : d0 e0 680 78 21 25 60 P1 38 0b39 : B0 0 30 09 BO 4b B2 4e Be
08kl : 01 cf 61 40 f1 £0 ad 20 01 09f8 : ae o8 21 bd o8 af B0 o8 34 Obd4l : 04 bf ab Oe 10 068 b2 87 7b
0BLe : 10 02 dO la a8 03 84 61 ed Oa0l : fd 1f 80 fe 60 08 01 08 a8 Ob48 : do a3 20 bd bf a0 o0 21 de
O0Bel @ 20 10 02 d0 of a2 Qa 20 [fe Qald : 7d 1b 04 fe 30 el 03 7a o7 Obb1 : 47 30 03 20 1b 10 oB 48 ©&d
0Be® : 12 02 89 00 85 Bd alb Be cd Oall . 02 57 Q0 B¢ 03 20 71 w8 93 Obs9 : ff 7o 04 B0 Oc 08 42 8b di
0B8dl : 686 01 85 Be¢ 80 3 e8 20 f3 Q0al® | 4¢ ae a7 1la 21 BO 64 78 ab ObBl1 : 78 968 a0 00 b1l Bf 18 71 24
0Bd9 : 12 02 d4a dO 04 689 04 dO d6 OaZl : 37 36 78 1b £0 Be T4 03 5O ObBO : 64 90 03 4c BB b6 20 78 08
OBel : dd bO 07 20 12 02 89 06 LY Ca28 : de 41 Ob de bS Oc 88 0P oa Ob71 : bd 20 Ta b8 ad 51 8a al 74
08a9 : dO d4 a2 08 20 12 02 90 89 Oa31 @ 76 09 3b 18 24 14 17 14 25 Ob79 : 50 20 db b8 ad 21 bl B0 b2
O8f1 : od a@ 37 85 01 48 de Td fe Ca3d : 0 14 ¢3 14 32 Ob 55 Ob Se ObB1 : 88 88 14 24 00 14 04 48 18
08f9 : ad b3 ac &6 ac dO 02 e af Oadl : se 11 15 12 73 15 66 15 e3 ObB9 : 8o 88 dl 70 a3 6f 46 bO Oe
0801 : ad 60 91 am ef ae d0 02 44 Oadd : 48 81 73 50 BO 15 4f Ob ad Ob81 : Ob 4o ca bd c0 07 b0 cd 8c
0809 : &6 af 60 a2 01 86 B¢ B4 f2 Oa%l : ad 15 ff 10 ea 10 de 10 Ba 0b89 : a4 65 A0 03 84 Ob 28 03 c4
0911 : 5d B4 5e cB 60 dO 09 wd 25 Dab9 : od 24 26 11 04 le 1d 02 Be Obal : 3c 03 20 aa b8 B6 6c B4 17
ggés ] gg g? gg 20 gg 01 85 5¢ 23 gag; ¢ bd 13 1% 2d 11 33 5a d0 ed Oba9 : 6d 3¢ 04 aa 38 o5 61 fO a6
B 5d e of ho G5 al el 10 47 11 e2 22 ba 04 57

0920 : d0 9 a7 5d €0 10 be lc o3 0a71 : o3 15 £5 15 90 15 be Oc o4 wFraktal Machine« ist die schrellere
0051 ! 08 00 00 9e 32 30 38 30 3 0a79 : ab 12 Ba d8 13 dO 12 bb a3 Version des Apfelsee-Programms
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€ 64 Tips & Tricks

Obbl : OB a0 49
obb9 : 84 66 2f
Obel @ d0 04 ab
Qbec9 : dl 62 f0
Obdl : a® 04 25
Obd® : aa 4c 63
Obml : 25 Ba 85
Obe§ : 12 20 5b
Obfl : 01 38 Ba
Obf8 : 90 58 0
0c01 : 2f 18 ef
Cc08 ; 84 Be a2
Ogll : Sc dO 0B
Oel9 : 16 39 51
Oc21 : 71 fa 20
Co28 : 13 Bb Oc
0e31 : 10 ad 3c
039 : o9 0B BY
Ocd4l : 58 b Bb
0cd49 : B1 Bo 55
OBl : 11 de ab
Ock8 : 20 13 Ob
OcB1 : Ob 12 54
OcB9 : 40 Bf 30
0e71 : Oa Od 21
Qe79 . 19 25 64
OeBl : 80 B1 3b
OcBS : B5 65 BO
OcBl : 00 &b fO
Ce88 : f1 32 de
Ooal : 4a 66 6b
Oca8 @ 02 la le
Qebl : 6d 60 eB
Ocb8 : 86 45 40
Ocecl : 6d Oa 0B
Occ® @ ob 41 00
Ocdl ! Ob ca B1
Qcd® : b0 02 a2
Ooel : 80 fa 20
Oce® : 50 ab 3a
Oefl : 05 20 66
Ccfd : 17 be BS
0401 : ab Ol Pe
0dog : 39 ab 51
0dll : bd lc ee
Cdl8 : aB 2e B8
0d21 : d0 04 ob
0d28 : 54 42 o8
0d31 : b7 fo 68
0d39 : b0 el ab
0d41 : B4 34 20
0dd8 : a2 f6 Ba
Od81 : 3b 85 1)
0db® : ad 8d Oa
0dél : Oe ab 64
0dB9 : 83 ab 61
0d71 : 60 £0 10
0479 : 35 eb B85
0dBl : el Ob 18
0dB8 : 85 Oe 8o
0d91 : 3b 30 31
0dgs : 05 cB 66
Odal : B85 70 4o
0da8 : 83 dO f1
Odbl : 86 30 B4
0db8 : 66 Oc af
Odel : 05 70 e0
0deo8 : Oa ad 6o
0ddl : 98 85 28
0dde : BY 83 88
Cdel : 85 6b ab
Ode9 : 46 2B 68
0dfl : 73 6d uB
0df9 : 83 B85 6b
0e0l : B8 fo 08
0e08 : 26 Ba 80
Oell : 65 30 Oa
Oel® : BS 7a BB
Oe21 : bd 20 a?
Q0828 : do 30 B8
0e31 : eb 81 ob
0a38 : ab 38 bO
Oedl : 20 41 a8
Oedf : cd f1 8b
Oef1 : £0 07 18
Qeb9 : cf 3a 04
OeBl : 47 f0 ae
OeBf ! aa bd 06
Q871 : 62 cB 42
0e78 : Oe dO 1B
Qe81 : 68 ba 2b
0eB9 : 39 Bd 20
Oef1 : 20 Bf 38
0099 : 90 42 80
Oeal : b0 Oa 24
Oea8 : 86 Oc 70
Oebl : £0 1f ab
QOeb8 : eb 48 00

1139
1141
1148
1151

1150 :

1161

1169 :

1171
1179
1181
1189
1191

1189

11lal
1la®
11b1
11b8
11el
11c8

11d1 : 71 12 3c f9 f5
11d9 : be 11 15 £3 BB
1lel : 41 85 la e8 05
11le8 : Ba a2 00 aB da
11£1 : 12 20 2b c9 10
11£9 : 10 b8 14 2c ab

1201 : 4ec d2 Od bO 56
1209 : 08 20 fa Of bb
1211 : Oe 20 44 11 10
1219 : b4 20 71 10 20
1221 : 01 22 31 98f 20
1229 : B0 c6 f£f 88 13
1231 : 01 e4 ff 48 3o
1239 : c7 86 £f 85 13
1241 : 30 le 55 8a 04
1249 : 11 8a 29 Of B5
1251 : 3e aB OB 20 8B
1259 : ca 8d db 84 aa
1261 : 81 BB f0 09 al
1269 : aa 22 26 o8 ol
1271 : f1 8a 91 62 B8O
1279 : ed £f 12 86 b6
1281 : d0 B6 68a 20 eb
1289 : f0 03 20 50 38
1281 : 11 60 Oc a0 df
1299 : be aB 0B Ba 4de
12al : la 03 b7 ab 6a
12a9 : 4b b7 01 ed cb
12b1 { o0 dc 90 12 86
12b9 : de 68 08 9B cd
12¢l : Be da 27 bE ac
1208 : aB 38 25 ce Ta
1241 : fd b4 Tb 20 30
1249 : Oc BB bl 41 10
12el : dc 37 ad aa ab
1269 : 62 88 22 a% 42
12f1 : B85 23 38 Ba 85
12£9 : 90 02 ef 42 B
1301 : Qe a® B1 84 6B
1309 : 20 94 Of a7 Pa
1311 : 3a 50 1d £0 20
1318 : £O0 aa 19 BB 18
1321 : a6 61 50 &8 ca
1329 : 82 20 d2 ff cB
1331 : fd 08 o0 £0 28
1339 : 00 bd 00 01 B3
1341 : 50 3¢ 37 ab 37
1349 ; 3e d0 2e 38 20
1351 : 38 ef Oa bO fo
1359 : ad 10 14 a0 82
13681 : 48 a3 1o 55 BB
1389 : eb 00 890 18 aa
1371 : 4b 40 f8 20 47
1379 : 43 60 OB a7 81
1381 : cc 8 24 cb 18
1389 : ef b0 df 41 07
1391 : el 1b 20 a@ 40
1399 : 085 11 b3 44 bf
13al : 25 11 85 23 09
1300 : f£9 8c 3e 9d 94
13b1 : 49 T2 03 ab 90
1368 : 1d ad 00 02 40
1301 : d0 Oe 24 11 10
13c8 : ab B85 39 B4 3a
13d1 : ef 44 40 £0 dé
13d8 : 7bh 40 16 ab 43
138l : 02 Oe 25 76 Q0
13e8 : 69 bf 20 45 2e
13f1 : 73 00 24 0d 30
130 : a3 lc 25 £0 12
1401 : Oe 20 82 97 234
1409 : 31 69 o8 ad 17
1411 : 3¢ e0 BB bO 11
1419 : 07 70 2b a0 aa
1421 : ac a3 48 85 07
1429 © 44 12 40 08 d6
1431 : OB ab 65 4B ad
1439 : 69 00 20 Bd b4
1441 : 38 68 1b 0d 7B
1449 : B8 Be 46 a2 08
1451 ¢ af ad 01 02 91
1450 : ac 03 73 d0 ae
1461 ! 01 20 Of 14 Oa

1469 : Od 2a 9¢ 30 07 c

1471 ¢ 9 87 b ef cf
1479 ¢ 4c ae Oc ob 66
14681 : a0 54 40 da fin
1489 : 8b B3 Oc 08 bd
1491 | 3a 14 c8 8f 10
1499 : be a0 bP 20 al
l4al : a2 01 Bé 65 ca
14a® : 78 be 81 78 27
14bl : d0 OB Bm 18 85
1468 : ba 0 BO bO 03
14¢l1 © abd Oc 0 Of Pa

wFraktal Machine«, das schnelle

Fraktalsee-Programm
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Tips& Tricks € 64

Rund um den Apfelsee ist die Landschaft sehr unterschiedlich.  Buf dieser Seite des Sees ist die Landschaft zerkliiftet. Weife
Hier begrenzt eine Ebene den See und geht in leichte Hiigel iibex.  Wolkenfetzen ziehen friedlich ihre Bahn iiber die Klippen.

148 : 20 €4 38 wd 16f1 : 185 20 Ba o2 1f 12 Bf 94 73 1919 : 80 Be 33 04 00 B6 a8 7f Tb
14d1 : O 5S¢ B8 O 80 18f9 : 2e 17 BB ba 24 od 05 28 78 1921 : 19 99 98 9a 51 9f c6 B8 fb
14d9 ; 62 ad Te 2 B 12 1701 : Be LB 20 01 17 €1 30 fe 8d 1929 : b0 £8 ol Oc b d2 a8 73 72
14el : 23 4o 43 0 ea 1709 : 47 5a 80 06 d0 00 40 B8 T7d 18931 : 51 b7 17 5a Oe fd £0 8b d8
ldef : 2b Eb Q4 3 3a a4 2o 1711 ¢ el 20 6f el 2 a7 de O3 Le 1929 : 08 d5 95 8f 09 8b Ou db 44
141 : 39 06 40 5 76 BE 1718 : 41 a2 00 88 b7 02 86 90 43 1941 : BS d4 95 22 af 82 01 1f 9b
14f8 | 61 4& Ge 01 de 1721 : 70 45 B4 ba B84 7Tb d0 73 fa 1949 . 08 59 95 20 09 d5 Ta B8b a7
1501 @ 01 87 71 LO B8 1729 : 70 d7 a8 39 Jd0 02 &6 3a 93 1951 : w9 ab bé 18 2¢ 38 31 aa 5f
1609 ; 02 a0 10 M g 1731 : 60 68 70 ee B¢ €8 69 00 8f 1958 : 48 4f 20 39 38 ab 43 2¢ ol
1511 : 13 dd 03 dd 43 1739 : &0 58 39 LO 95 10 £2 76 3e 1961 ¢ 31 39 39 2c 32 3a 85 a0 Bf
1518 : 02 01 f0 db &8¢ 1741 ¢ €c 45 00 a0 85 4c db LB web 1989 : ama 13 85 32 72 30 32 02 Dba
1521 : 80 BB B4 4 '0 ac £1 1749 : o3 20 b8 5d 0 03 90 02 &2 1871 : B2 Be a0 46 41 b7 09 B8 2d
1528 : 30 ad Da da 3o 1751 : cf b9 43 ce 11 43 c@ 42 69 1879 : a8 Te de cc co od OF 04 6o
1531 & bd 02 2f [:1- 1 1759 & 4d 08 2d 56 o6 Od 25 4d c4 1681 : d3 1d b2 dB 3b le 18 22 {8
1889 ¢ 4B BS Qe 50 89 el 1761 : 20 el co 28 87 08 af 70 3 1989 : 1b 05 9b 41 2e 30 3a 88 d3
1541 : 08 48 dd 81 &f 1769 : 38 o7 1a 7d 1b 02 {0 8e 1d 1891 : 1lc 54 47 33 Bf 08 17 d68 &3
1549 ! ba bd Ob 22 14 1771 80 17T 81 17 82 17 18 fI Qo 1888 : 91 14 68f 14 16 1a D1 B9 &6
1551 : ad 34 a2 b weo 1776 ¢ 1b &9 03 3e 15 bb a7 02 01 18al : 22 d7 8a 22 d8 87 88 08 b2
15568 : Te d3 20 15 B2 1781 : 868 17 £7 aB 90 B0 18 00 82 18a8 : 87 0B dB B8 Ba 09 ca Ba 04
1581 ! bd 07 0Ol 48 1If 1788 : 00 17 bLO B4 le Z0 81 08 48 15b1 : Ba O7 88 0B ca 989 o8 47 11
1569 : &4 B85 bd I Bo 1791 : 21 B84 74 40 7 22 13 11 28 1868 : Te 2b 07 0B 37 20 3¢ 61 b6
1571 . B4 92 20 « Q0 48 1799 ¢ 5S¢ 20 06 d4q 48 45 20 ¢8 a2 18¢1 ¢ 07 94 8b 01 Od 1f 03 1d ae
1579 : l1a 30 &d e Od 17a1 : 48 47 48 4c 48 aa B4 20 5 168 ; 18 Te 60 4f 49 74 08 41 f£5
1581 : 20 183 0Ob 3 8o 1709 @ e3 4f 4d 50 41 de 58 20 9d 16d1 : BO 74 05 58 31 45 59 31 dd
1689 : Od bd 05 14 93 1761 : 33 30 30 31 3 a7 1f 43 BB 19d9 : 42 0d 51 04 20 57 42 ba f1
1691 : da 30 91 £ 0of 1768 : eob 00 49 853 20 BO 82 4f 32 1@l : 17 54 58 43 dc dO 43 f3 el
16899 : eé 3b bl a? bb 17¢1 © 55 44 20 B4 4AF 42 80 45 de 1688 : 41 42 05 04 21 48 34 4b ef
15al : 2¢ IO 05 04 cn 17¢9 : 53 45 4e Sc B7 3a 0d 1o Bd 1971 : 55 07 40 53 49 44 43 4f a7
1589 : ab Bb dO 11 861 17d1 : le el Oa of 52 41 43 B4 le 1619 : 04 20 B6 2 45 03 34 48 of
1861 : 09 Be 02 B8 2a 17d9 : 41 4o 1lb BO 26 43 55 4c B2 1801 : 28 ed 48 74 d3 43 43 41 a2
1669 : 32 Oa 48 an b 170l : d1 B4 48 Oo la 1b 2e ol dé 1a08 : 48 BO 4o 20 05 34 34 32 eof
15e¢l | ¢8 10 OF 4¢c &9 17e8 : Beo a3 11 24 28 42 a8 24 71 1all : 40 d0 32 82 de 04 c0 ad Ba
189 : cd Oc a9 r Ba 21 17£1 : 27 38 a5 1c ob5 05 28 43 of 1a19 : 11 40 09 20 8d 54 ad 18 237
1Bd1 : €8 b Bd 88 a7 17£6 : 29 20 49 4e 20 31 36 38 2r 1a21 : OB 80 10 B4 16 BZ 18 08 f£6
15d9 : Ta 42 68 bLE f4 1801 : 37 20 42 ee Bl od ol d2 ea 1429 : 40 0B Bd 5o 50 m8 08 Bd 22
18al1 ; c¢B8 0 05 45 ld 1809 : cb dd4 20 26 20 d4 b 3 B2 1831 : 21 d0 a2 00 a8 31 9d 00 fe
1568 | 68 62 94 08 @1 1811 : oB ce cB cb 00 04 ea Be 45 1439 : O4 19 08 O1 90 08 1a 07 db
16f1 : 88 04 Oa B0  bb 1818 : 2d B8e 2@ bb 02 1f Oa bo db ladl ; a9 al 04 dB8 06 40 d9 64 €a
159 : 64 OB 65 ed 05 1821 : eod d3 19 18 &P c8 Bl be B6 1a49 : da 07 ce db ca dO el a® ed
1601 : Oc 02 ab a0 86 1828 : a2 07 bf c? e2 068 bf BB 05 1ab1 : 00 B85 fb a9 20 BH fo a0 b
1809 : o5 2e BO 83 3o 1831 : le bb 62 lo ¢B bl 0 a7 85 1a89 : 00 Om ed 91 fb eB fb d0 94
16811 : 61 ol 70 T2 B 1838 : 01 80 BO 11 80 14 81 47 02 1a61 ;: fa &8 fo ab fo o8 40 40 B3
1619 : 6a £0 13 00 1o 1841 : 81 o9 Be 34 1f 05 15 17 Be 1869 : £0 60 20 9b b7 BB fb oB 38
1621 : 81 84 BE a8 7o 1849 : ad e7 15 11 5 4e 5O B2 21 1a71 : 20 fo o8 29 d7 ab 46 f4 2f
1828 : o4 98 8o ed eo 1851 : b ac 4f 52 44 ee 12 ol 48 1470 : 95 10 fe f1 4a 00 £0 B4 B6
1631 . 6e 68 03 d0 82 1859 : éa 16 41 25 ce 50 e7 08 w2 1a81 : aa fO 10 af 40 18 €5 fd 33
1639 ;. 03 dc ae Bl 8a 1881 . dB 2d ol 58 B3 dc 45 3d 72 1a89 : o0 ab fe 80 01 B4 Bc oa ald
1841 : d% 50 a0l 50 B2 1868 : 3¢ 82 53 0o 7d 0B 11 d& 95 1a91 @ 10 ab fb B¢ BC Oa 68 50 11
1649 : 80 00 64 : fa 65 1871 | 43 fB G8 B3 53 aB 90 40 fB 16499 : 03 o6 fe of 40 ol B4 656 18
1851 : Oa 20 88 15 e 1879 : 74 02 o4 37 8e 58 00 OO0 38 lanl ¢ fe b9 78 20 07 Do 30 .08 15
1659 . ef 87 B84 o4 ol 1881 | of b2 cB 82 o7 B3 o8 b0 be land ! Ta 46 20 03 BS dB af 03 bd
1661 ; 45 17 L8 b B ol 18689 : ¢@ b0 ca la la 84 &7 Of ad labl : 38 &b dB an ab 47 0 00 04
1689 : 38 eb 2f 2 BS  m@ 1891 : 11 02 40 03 1a 08 44 03 0Od 1ab® : £0 08 40 78 50 b B85 0o Te
1671 : BO eb 30 21l e? 1889 : ad B¢ BB 3o0 ed 48 7d 55 db facl @ af d8 S¢ o7 bl fd 3d d4 Ed
1878 : de 8b 18 » b8 o3 1Bal : 48 20 22 Oe 44 7o 4f 55 &8 laecd ! 0 00 0o 61 rd 80 3 of el
1681 : 14 30 cb fl da 18a8 : 52 47 44 05 f8 90 3¢ BbL Bd ladl : £3 Ba 1% cl 20 68 o0 40 36
1669 ; 81 11 &b 91 64 18bl : 53 Bb 86 04 1f 06 15 ea 38 1adgd . B89 b 02 f0 04 47 40 3 88
1681 : 8b cB Ba 20 7 1863 : 93 50 Po 91 d6 79 ES BO O&d lael : 60 44 Ta 41 ab £l ca 86 ad
1699 : OB ad o3 72 d2 18el : fo 41 4de 47 4¢ 21 03 3f 33 lae® : ac aB fo 868 ad a€ 02 e8 el
18al : a2 08 ab 01 2@ 188 : 6b Bc 53 Bo aa 09 af bd dB 1afl : BB ae al d7 co af 20 db 15
18a8 : ca oB ab 02 ed 18d1 : Oa co 8o 2b od Boc 2a ce 51 1afd : 48 5B ag 8d ab ad B85 71 Ob
16b1 ! ca ua 88 Od e 18d8 : B84 18 3a bl of 27 9c BB B7 1bOl & o2 ae B85 02 ab af 856 d7 fa
169 : 02 Bec 45 2 Bl 45 168el : b2 8f 12 8b Bf Oa ba 08 87 108 @ 4¢ 13 le 1d be 3k 02 ¢l 3b
18¢c]1 : b9 ad 22 ) de 83 1869 : d0 a8 50 Oe dl 09 10 §1 ab lb1l : el 60 68 £0 30 Jd0 10 5O ob
18c9 : 78 0b ¢l ¢  8r 181 : 11 b3 d2 50 98 B0 81 08 82 1618 : 00 38 38 ab 43 41 2¢ 30 @
1631 : b3 50 Oa afd do 18£8 : aB 7b 19 30 be Qe 09 33 d3

16d9 : Ob d0 da 08 fa 1901 : B9 eD 82 93 8e 08 07 90 7o

1661 ; 29 al de 4d b2 0n 2d 1908 | Bd 02 Od cB 93 03 2a 08 de nFraktal Machine«, das schnelle
1609 : bf o8 15 17 48 Oc an O 85 1911 : 90 1c 8o cB of 38 94 a8 48 Fraktalsee-Programm (SchlufB)
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€ 64 Tips&Tricks

Von uns fur Sie:
Checksummer & MSE

In jeder Busgabe der Happy-Computer verof-
fentlichen wir Listings fiir den C 64 und den
C 128. Damit Sie weniger Miihe haben, even-
tuelle Abtipp-Fehler zu beseitigen, gibt es
zwei wichtige Zusatzprogramme: Checksum-
mer und MSE.

pétestens, wenn Sie eines unserer Listings aus der

Happy-Computer abtippen, kornmen Sie an zwel

Programmen nicht vorbei: Checksummer und
MSE. Diese beiden Programme sind zwei sehr niitzliche
Werkzeuge, die Tippfehler verhindern

Es kann ja sehr schnell passieren: da wird aus einem
Komma ein Punkt oder ein Sonderzeichen des C 64-Zei-
chensatzes nicht eindeutig erkannt, Schon arbeitet das
abgetippte Programm nicht mehr einwandfrei oder
geht sogar verloren. Aber das muf nicht sein.

Geben Sie als erstes Listing | ein und speichern Sie es
sofort nach dem Eintippen auf Diskette oder Kassette.
Nun kénnen Sie es mit »RUN + RETURN« starten. Der
Checksummer installiert die eigentliche Eingabehilfe.
Sollten Sie einen Tippfehler gemacht haben, wird der
Checksummer darauf hinweisen, wahrend er sich in-
stalliert. Fehler treten besonders haufig in den DATA-
Zeilen auf. Nun geben Sie»News ein, um den Checksuni-
mer zu léschen. Keine Angst, er ist fest im Speicher ein-
gebaut und geht nicht verloren. Nachdem Sie dieses
Programm gestartet haben, miissen Sie nie wieder chne
Eingabehilfe Programme abtippen.

Probieren Sie doch lhr neues Zusatzprogramm einmal
aus: Tippen Sie eine Basic-Zeile ein und drucken Sie
<Return>. Sie sehen nun in der rechten oberen Bild
schirmecke eine dreistellige Zahl. Diese Zahl ist die so-
genannte Checksumme (Priifsumme). Ist der Check-
summer aktiv, bildet er sofort, nachdem emne Basic-Zeile
eingegeben wurde, eine Prufsumme (dhnlich emner
Quersumme). Im Listing in Happy-Computer steht die
Priiffsumme in eckigen Klammern hinter der Basic-Zeile.
Vergleichen Sie nach dem Eingeben einer Zeile die
Priifsumme mit der Zahl, die wir abgedruckt haben und
Sie sehen sofort, wo sich ein Fehler eingeschlichen hat.

Der Checksummer hat aber noch einen Vorteil; alle
Sonderzeichen, wie zum Beispiel kleine Buchstaben
oder die Cursorsteuerzeichen, werden vom Checksum-
mer tibersetzt. Die vielen Sonderzeichen des C 64 sind
so schwer zu erkennen und zu unterscheiden, daB es
beim Abtippen unmoglich ist, sie auseinanderzuhalten
und das jeweils richtige zu treffen. In der Tabelle unten
sehen Sie, was die Ubersetzungen bedeuten. AuBer-
dem erscheinen nun alle Zeichen, die tiber eine Tasten
kombination mit der Taste < Shift > erreicht werden, un-
terstrichen und jedes Zeichen, das mitder Commodore-
Taste (links unten) erreicht wird, erscheint itberstrichen.

Der Checksummer ist eine Eingabehilfe, die bei Ba-
sic-Listings eingesetzt wird. Die zweite Eingabehilfe ist
die MSE (Maschinen-Sprache-Eingabehilfe). Damit
werden alle Maschinensprache-Listings eingegeben,
Die MSE muls zuvor ebenfalls installiert werden. Das ge-
schieht folgendermapBen: Geben Sie vor dem Abtippen
des zweiten Listings die Zeile »POKE 44,32: POKE 81920

100 sdftiet,

NEW« ein. Nun konnen Sie den MSE Lader eingeben,
der spater auf Diskette oder Kassette den eigentlichen
MSE erzeugt, Das Listing des MSE-Laders ist bereits mit
den Prifsummen versehen und muf mit dem Check
summer eingegeben werden

Nach dem Abtippen wird der MSE-Lader mit »Run«
gestartet, Das eigentliche MSE-Programm steht danach
auf Diskette oder Kassette. Nachdem Sie den MSE gela-
den und gestartet haben, mochte der MSE den Namen
des zu bearbeitenden Programms wissen. Den Namen
finden Sie in der Kopizeile des Listings. Anschlieffend
sind Start- und Endadresse einzugeben, die ebenfalls in
der Kopfzeile des Listings stehen

Wenn Sie bereits mit dem Abtippen eines Programms
begonnen haben und lhre Arbeit unterbrechen muf-
ten, kann das bisher Eingegebene mit »l« von Diskette
(D) oder Kassette (T) geladen werden.

Beilédngeren Listings empfiehlt es sich, ab und zu eine
Pause zu machen. Mit <CTRL+S> wird gespeichert,
mit <CTRL+L> spater wieder geladen. Mit <CTRL +
N> kénnen Sie bel erneutem Tippbeyginn die Zeile an-
wahlen (aufschreiben), bei der Sie aufgehort haben. Die
Kombination < CTRL+M3> listet das Programm und
man kann so noch einmal vergleichen, ob man alles
richtig eingegeben hat. Wenn Sie tiber einen Drucker
verfiigen kénnen Sie sich das Programm mit < CTRL+
P> auf dem Drucker ausgeben lassen (wo)

Checksummer V3 »

von Frank Lonczewski

Computertyp: C 84/C 128

Sprache: eingebautes Basic

Eingabehilfe: keine

Kurz- Eingabeihilfe filr Basic-
beschreibung: Programme; zeigt Priifsumme an
Blécke auf 6

Diskette:

* ist schnall abgetippt
%% nehmen Sie sich etwas Zeit
# % & besser am Wochenende

MSE VL0 * &
von D Weineck, N. Mann
Computertyp: C 64/C 128
Sprache; eingebautes Basic
Eingabehilfe: Checksummer V3
Kurz- Eingabehilfe fiir Maschinen-
beschreibung: sprache-Programme
Blécke auf 30
Diskette:;

* ist schnell abgetippt
% nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % basser am Wochenende
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Tips&Tricks € 64

CTRL steht fiir Control-Taste, so

bedeutet |CTRL+A|, daB Sie die

Control-Taste und die Taste »A«

driicken miissen. Im folgenden steht:

{DOWN| Taste neben rechtem
Shift, Cursor unten

{UP} ShiftTaste & Taste neben
rechtem Shift; Cursor
hoch

{CLR| ShiftTaste & 2. Taste
ganz rechts oben

|INST] ShiftTaste & Taste
ganz rechts oben

|HOME] 2. Taste von ganz rechts
oben

DEL] Taste ganz rechis oben

IRIGHT| Taste ganz rechts unten

{LEFT} ShiftTaste & Taste unten
rechts

|ISPACE]| Leentaste

{SHIFT-Space] ShiftTaste & Leeriaste
|F1] bis [F8] Funktionstasten
{RETURN| Return-Taste

[BLACE] Control-Taste & 1
{WHITE; Control-Taste & 2
{RED] Control-Taste & 3
|{CYAN! Control-Taste & 4
{PURPLE| Control-Taste & 5
|GREEN] Control-Taste & 6
{BLUE| Control-Taste & 7
[YELLOW]| Control-Taste & 8
[RVSON]| Control-Taste & 9
[RVOFF] Control-Taste & 0
[ORANGE] CommodoreTaste & 1
[BROWN] CommodoreTaste & 2
[LIGRED] CommodoreTaste & 3
iGREY 1] CommodoreTaste & 4
[GREY 2 CommeodoereTaste & 5
[LIGGREEN| CommodoreTaste & 6
\LIGBLUE] CommodoreTaste & 7
{GREY 3 CommodoreTaste & 8

So werden die Steuerzeichen vom Checksummer iibersetzt

1 REM %Rk ook or ko ok R KRR R XX

2 REM x ¥

3 REM x CHECKSUMMER 64 V3 *

4 REM x *

> REM x WRITTEN MAERZ 1985 BY ¥

& REM * *

7 REM * FRANK LONCZEWSKI *

8 REM = x

9 REM *¥d kb kiR a kR kR kR ERRRKEX

1@ PRINT"{CLR.,11S5PACE,RVSON)>CHECKSUMMEE 64
V3C(RVOFF2>*

11 PRINT"{2DOWN,8SPACEJEINEN MOMENT, BITTE

12 FOR I=828 TO 864:READ A:POKE I.A:PS=PS+
A+1:NEXT I

13 IF PS<>5802 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLE
R IN ZEILEN 2@-22":END

14 SYS B828:PS=@:FOR I=58464 TO 58583 :READ
A:POKE I,A:PS=PS+A+1:NEXT I

15 IF PS<>16267 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHL
ER IN ZEILEN 22-3@":END

168 POKE 1,53:POKE 42289,96:POKE 4228¢,228

17 PRINT"{4DOWN, 95PACEXCHECKSUMMER AKTIVIE
RT."

18 PRINT"{2DOWNJAUSSCHALTEN : POKE1.55"

18 PRINT"{DOWNJANSCHALTEN{2SPACE): POKE1.5
3" :NEW

20 DATA 169,0,133,254,162,1,189,93,3,133.,2
55.186,0,177.254

21 DATA 145,254,136,208,249,238,255,165,25
5,221,95,3,2086,258,2082

22 DATA 16,230,96,160,224,192,9,160,2,169,
$,178,133,254,177

23 DATA 95,240.,4@,201,32,208,3,200.208, 245
»133,255,138,41,7

24 DATA 170,240,14,72,165,255,24,42,185.0,
202,208,249,133.,255

25 DATA 1094,170,232,165,255,24,101,254,133
»254,76,111,228,182,4

26 DATA 48,.218,188,214,165,214,72,162,3,16
8,32,157,1,4.188

27 DATA 212,228,32,2186,255,208,12,0,92,72,
32,201,255,170,104

28 DATA 144.1,138,96,202,16,228,166,254.,16
9,8,32,2065,189,1869

29 DATA 62,32,21¢,255,194,133,214,32,188.,2
29,168,141,32,21@.255

3@ DATA 76,128,164,9,80,18,18

Listing Nummer 1 ist der Checksummer. Nie wieder ohne!

18¢
118
128
13¢
148

REM DIESES PROGEAMM ERZEUGT DEN
REM MSE V1.1 AUF DISKETTE.

REM BESITZER EINER DATASETTE

EEM MUESSEN DIE '8" AM ENDE VON
EEM ZEILE 343 IN EINE '1' AENDERN!

15¢ REM

23¢@

240
258
28¢

261
262
278
288
298¢
3@8

381

3@z
383
324

3@s5
3@6

3a7

3@8
3@8
318
311
312
3489
342
343

344
B@g
B1@

B82@
0ag

81@

IF PEEK(44)<»32 THEN PRINT"(CLR)SIE HA
BE‘gHEERGEEEN. DIE POEES EINZUGE- BEN!

PRINT"{(CLRE)>"; :DIM H(75):FOR I=80 TO 9
H(48+I)=I:H{(65+I)=I+1@:NEXT:Z2=1000

FOR I=2@48 TO 3755 STEP 2@:PRINT"{HOME
2ICH LESE ZEILE: "2

FOR N=@ TO 19:READ A$:IF LEN(A$)<>2 TH
EN 980

IF PEEK(63)+PEEK(64)%256<>2 THEN B@0
H=ASC(LEFTS$(A$,1)):L=ASC(RIGHTS$(A$.1))
D=H(H)*18+H(L) :5=S+D:POEE I+N.D
NEXT:READ V:IF S<>V THEN 988
S=@:2=2+1:NEXT:E=PEEK(2111) :H=PEEK(218@
6)

POKE 5328@.R:POEKE 53281,H:POKE 646.,R:P
RINT-{CLR)DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF
BEI'"

PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES M
SE”
PRINT"EINSTELLEN. " :PRINT"{2DOWN,SPACE,
RVSONDDRUECKEN SIE <1>, <2> ODER <%
PRINT " {DOWN,.2SPACE}<1> - RAHMEN-/SCHRI
FTFARBE

PRINT"(2SPACEY<2> - HINTERGRUNDFARBE
PRINT"(DOWN,2S5PACE}<9> - FARBEN UEBERN

EHMEN

PgIHTé{zﬁOHN)FaRBB <1>:"RE:PRINT"FARBE
<2»:"

GET A:IF A=@ THEN 388

IF A=1 THEN R=(R+1)AND 15

IF A=2 THEN H=(H+1)AND 15

IF A=9 THEN 340

GOTO 381

POKE 2106,H:POEE 2111.R

POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 188,2
PRINT-(CLR)SAVE"CHE$(34)"MSE V1.1"CHES
(34)",8

POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,172:POKE 4
6,14:END

PRINT"(CLR,RVSONXSIE HABEN ZEILE"Z"(LE
FT.SPACE)VERGESSEN: ":A-PEEK(EB46)AND 15
POKE 646,PEEE(53281)AND 15:PRINT"LIST"
Z-2"-"Z+2:POKE 648.A

GOTO 92¢

PRINT"{(CLR.RVSON)SIE HABEN EINEN TIPPF
EHLER GEMACHT: " :A=PEEK(846)AND 15

POKE 648,.PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST"
Z:POKE 646.A

<218>
<@3a8>
<178>
<145>
<176>
<212>

<@5e>
<@42>
<136>
<253>
<@e2>
<@11>
€£188>
<185>
<138>

<126>

<g8@>
<289>
<2@5>

<@13>
<233>

<158>
<@EB6>
<218>
<@88>
<@86>
<217>
<@34>
<153>
<135>
<@91>
<140>
<124>

<224>
<@8z>

<154>
<173>

Listing 2 ist der MSE-Lader, der den MSE auf Datentrager

erzeugt

Ausgabe 6/Juni 1988
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€ 64 Tips& Tricks

1¢e0
1001
1002
1003
1004
10805
1906
1907
1008
1009
1010
1011
1912
1013
1014
1615
1618
1617
1618
1018
1020
1921
1022
1923
10624
1825
1026
1027
1628
1020
109@
1831
1932
1@33
18394
1935
10838
1@37
1038
1938
1040
1941
1042

920 POKE 631,19:POKE 632,17:POKE 633,13:F0
KE 198,3:END

DATA ¢@,0B.@8,0A,00,8E,32,3@,36,31,0@9
»@0,00,A2,08,A0,36,85,A4,A9, 1247
DATA @8,85,A5,A8,08,85,A6,A9,B0@,85,A7
vA@,@0,B1,A4,91,A6,C8,D@,F9, 2888
DATA EB,A5,EE,A7,CA,D@,F2,A8,36,85,01
,4C,00,B0,20,D1,B1,A9,08,8D, 2781
DATA 21.D@,A8,0F,8D,20,D0,8D,86,22,A0
sB3,A8,74,20,FF,B1,AQ,B3,A8, 2879
DATA B9.2@,.FF,B1,A@,00,20,CF,FF, 89,01
,92,C8,C9,@D,D@,F5,88,F@,D2, 2812
DATA C®,11,806,82,AQ,10,8C,00,092,26,EA
+B1,Ad,B3,A8,CF,20,FF,B1,28, 2327
DATA BE,B4.,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB
»85,61,20,A7,B4,D@,20,A8,B3, 2864
DATA A8,E5,208,FF,B1,20,8E,B4,85,60@,20
8E,B4,85,5F,2@,A7,B4.D@,BA, 2624
DATA A5,61,C5,5F,A5,62,E5,6@,90,06,20¢
+43,B3,4C,3A,B@,A9,AA,AQ, 00, 2379
DATA EA.EA,EB,FB,D@,02,E6,FC,20,3F,B2
+9¢,EF,4C,FB,B4,A2,02,86,58, 3100
DATA A9,A6,AQ,9D,2@,F2,B1,2@,E4,FF,FD
FB,C9,30,90,0C,C9,47,B0,08, 2970
DATA C9,3A,90,0B,C9,41,B@,87,C9,14,D0
»@F,4C,@B,B1,20,D2,FF,AB,58, 2322
DATA 85,F7.,C6,58,D@,D2,60,AE,8D,02,F@
+26,C8,0C,D@,03,4C,PB,B6,CH, 2685
DATA 13,D@,@3,4C,8B,B5,C8,@D,D@,@3,4C
»BA,B4,C0,10,D@,@3,4C,68,B5, 2282
DATA C9,@E,D@,0@6,208,5F,B4,4C,64,B1,4C
+92,B0,A5,F9,20,02,B1,0A,8A, 2132
DATA @A,BA,85,F9,A5,F8,28,02,B1,05,F9
6@,C8,3A,00,82,69,08,20,0F, 195¢
DATA 6@,A6,59,EQ,08,98,1F,A6,58,E0, @2
+B@,@6,208,D2,FF,4C,BE,B@,C68, 25@9
DATA 59,A@,14,A9,82,20,F2,B1,CA,D@,FA
»84,57,68,68,4C,88,B1,A8,D3, 2891
DATA E@,@86,B@,@3,4C,92,B0,20@,D2,FF, A6
+98,E@,02,00,09,C6,59,20,D2, 2468
DATA FF,C6,58,D0,F8,4C,BE,B#,48,4A,4A
+4A,4A,20,59,B1,68,29,0F,CH, 2419
DATA @A,90,02,60,06,608,30,4C,D2,FF,A2
»FC,8A,20,D1,B1,20,48,B2,20, 2261
DATA EA,B1,2@,8F,B2,A5,FC,20,4E,B1,AS
FB,20,4E,B1,20,ED,B1,A9,3A, 2860
DATA AG,20,20,F2,B1,A9,00,85,59,20,8E
+B@#,20,ED,B1,A4,50,20,EF.B@, 253¢
DATA 91,FB,CB,84,58,C0,@8,00,EC,20,14
+B2,A9,12,20,D2,FF,20,8E,B@, 2857
DATA 24,EF,B@,C5,FF,F@,@D,2@,43,B3,A8
114,A@,14,20,F2,B1,4C,A2,B1, 2665
DATA A9,02,20,D2,FF,20,33,B2,20,E8,B2
120,3F,B2,00,8F,4C,8B,B5,A0, 2648
DATA 93,20,D2,FF,A2,00,A9,03,08D,0@,D8
»8D,@@,D9, 8D, P@,DA,8D,0@,DB, 2478
DATA EB,D@,EF,60,A9,0D,2C,A0,20,4C,D2
FF,20,D2,FF,88,4C,D2,FF,20@, 2085
DATA E4,FF,F@,FB,6@,84,5D,85,5C,A0,00
+B1,5C,F@,06,20,D2,FF,C8,D@, 3100
DATA F6,6@,A5,FB.,B5,5A,A0,0d,84,5B,B1
+FB,18,65,5A,85,5A,00,02,E6, 2606
DATA 5B,@6,5A,26,5B,C8,C@,@8,00,EC,AS
+5A,65,5B,85,FF,60,18,A5,FB, 2487
DATA 69,08,85,FB,9@,02,E6,FC,680,A5,FB
+C5,5F,A5,FC,ES,60,60,A0,B3, 31@6
DATA AS,FB,2¢,FF,B1,A0,01,B9,00,02,20
+D2,FF,CC,00,02,C6,00,F4,AD, 2602
DATA 14,ED,@0@,@2,AA,208,ED,B1,CA,D@,FA
+A5,62,20,4E,B1,A5,61,208,4E, 2457
DATA B1,2@,ED,B1,A5,60,20,4E,B1,AS,5F
+208,4E,B1,EA,EA,EA,EAEA,EA, 3122
DATA EA,EA,24,5E,10,01,60,A98,12,20,D2
+FF,A2,28,20,ED,B1,CA,D@,FA, 2703
DATA AB,92,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16,B4,01
+B8@,AB,AQ,85,A4,A0,768,85,A8, 2045
DATA AD,@4,85,A5,85,A7,A2,13,AQ,27,B1
vAd,91,AB,88,10,FB,CA,F@,18, 26871
DATA 18,A5,A4,608,28,85,A4,00,02,E6,A5
+18,A5,A6,60,208,85,A6,00,E8, 2503
DATA EB,A7,4C,BB,B2,A8,81,4C,D2,FF,A8
+@F,8D,168,D4,A06,00,8D,085,D4, 2778
DATA A9,F7,8D,06,D4,A08,11,8D,04,D4,A0
+32,8D,01,D4,A8,00,8D,@d,D4, 2413
DATA A®,B@,20,09,B3,A9,10,6D,04,D4,60
+A2Z,FF,CA,D@,FD,B8,D@,F8,60, 2914
DATA A8,@F.8D,18,D4,A8,2D,8D,05,D4,A0
+AS,8D,06,D4,A9,21,8D,04,D4, 2385

<1283
<118>
<@54>
<@06>
<@89>
<217>
<@45>
<198>
<@91>
<187>
<@41>
<231>
121>
<@s57>
<225>
208>
<@82>
<188>
<197>
<@48>
<@35>
<@73>
<148>
<2393>
<105>
<@34>
<123>
<237>
<18@>
<@77>
<156>
£219>
<183>
<@98>
<@6@>
<198>
<@87>
<204>
<208>
<251>
<@gaa>
<126>
<240>
€118>

1943
144
1@45
10486
1047
1@48
1348
1@5@
1951
1@52
1853
1854
1855
1856
1@57
1858
1858
106@
10861
1062
1063
1064
10965
1066
1867
1068
1068
18670
1071
1972
10873
1874
1975
1476
1877
1@78
10879
1080
1981
1082
1883
1884
1985

DATA A8,@7,8D,@1,D4,A8,05,8D,08,D4,A0
»FF.20,09,B3,A9,20,8D,04,D4, 225¢
DATA A9.00,6D,@1,D4,8D,0@,D4,60,38,20
+F@,FF.BA,48,98,48,18,A0,06, 21789
DATA A2,18.20,F@,FF,A@,B4,A0,0A,20,FF
+»B1,20,12,B3,20,E4,FF,F@,FB, 2831
DATA A2,1D,A9,14,20,D2,FF,CA,D@,FA,68
+AB,68,AA,18,4C,F@,FF,@D,0D, 2704
DATA @D,20,20,20,20,208,2¢,20,4D,41,53
+43,48,49,4E,45,4E,53,50,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,2%,45,44,49,54
4F,52,20,0D,6D,20,20,20,20, 1023
DATA 2@,2Q,20%,20,56,4F,4E,2@,4E, 2E, 4D
+41,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,48,98,0D,@D, @D, 2¢
2@,20,50,52,4F,47,52,41,4D, 1102
DATA 4D,4E,41,4D,45,20,3A,2¢,08,0D,0D
120,20,200,53,54.,41,52,54,41, 1073
DATA 44,52,45,53,53.,45,20,3A,20,24,00
@D, @D, 20,20,20,45,4E,44,41, 1014
DATA 44,52,45,53,59,45,20,208,20,3A,20
»24,09,92,01,01,50,52,4F,47, 1136
DATA 52,41,4D,4D,26,3A,20,00,12,20,20
+2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 1824
DATA 48,45,29,45,49,4E,47,41,42,45,28
+2A2A,2A,20,20,82,00,0D,8D, 1058
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,20,2A,2A
«2A,00,19,01,20,208,12,44,02, 9186

DATA 49,53,4B,20,4F,44,45,52,208,12,54
»82,41,50,45,0D,006,13,20,20, 1151
DATA 48,2F,4F,20,2D,2@,46,45,48,4C,45
»92,00¢,20,D1,B1,20,48,B2,A0, 1606
DATA B3,A9,CF,2@,FF,B1,208,8E,B4,85,FC
+20,8E,B4.,85,FB,C5,61,A5,FC, 3287
DATA E5,62,9@,23,A5,FB,CS,5F,A5,FC,ES
60,B0,19,20,A7,B4,D0,14,60, 2880
DATA 20,A7,B4,F@,0C,85,F9,2@,A7,B4,F@
+@5,85,F8,4C,EF,B@,68,68,20, 2749
DATA 43,B3,4C,5F,B4,20,CF,FF,C9,4C,D@
»@9,20,D1,B1,20,48,B82,4C,@B, 2372
DATA B6,C8,0D,6@,A8,00,85,5E,20,5F,Bd
12@,EA,B1,20,0D,B5,24,5E,30, 2042
DATA @5,2@,E4,FF,F@8,FB,20,E1,FF,F@8,28
+20,9F,B2,24,5E,10,09,20,4E, 2435
DATA B5,20,0D,B5,20,60,B5,20,33,B2,20
+3F,B2,90,D7,A0,B4,A8,28,290, 2190
DATA FF,B1,208,E4,FF,C0,0D,D@,F9,A8,00
+85,5E,A5,61,85,FB,A5,62,85, 3058
DATA FC,2@,E®,B2,4C,64,B1,A5,FC,20,4E
+B1.,AS,FB,85,FF,20,4E,B1,AD, 3003
DATA 2@,A®,3A,20,F2,B1,A®,0@,20,ED,B1
+B1,FB, 20, 4E,B1,C8,C@, 08,90, 2566
DATA F3,20,ED,B1,24,5E,90,03,A0,12,2C
+AB,20,20,D2,FF,20,10,B2,A5, 2190
DATA FF,2@,4E,B1,A9,92,20,D2,FF,4C,EA
+B1,A8,FF,085,B8,85,B9,A8,084, 3073
DATA B85,BA,2@,C@,FF,A2,FF,4C,C8,FF,20
»CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF,208,5F, 3315
DATA B4,ADB,80,85,5E,20,4E,B5,20,48,B2
+A2,24,A0,2D,20,D2,FF,CA,DB, 2506
DATA FA,20,EA,B1,20,EA,B1,20,6@,B5,4C
+C1,B4,20,B8,B5,A6,5F,A4,B0, 2812
DATA A9,61,20,D8,FF,B@,@A,208,B7,FF,28
+BF,D@,@3,4C,FB,B4,AD, 01,208, 2577
DATA C3,FF,20,68,B6,A08,B4,A9,4F, 20,FF
+B1,20,F8,B1,4C,FB,B4, 20,68, 2021
DATA B6,A9,37,A0®,B4,20@,FF,B1,2¢,F8,B1
+A2,0@8,C9,44,F@,06,A2,01,C8, 2717

DATA 54,D@,F1,A8,@1,A8,20,BA,FF,AQ, 00
+E@,081,F@,1A,A9,40,8D, 20,02, 2403
DATA A9,3A,8D,21,02,B9,01,02,09,22,02
,C8,CC,00,02,00,F4,C8,C0,D8, 2182
DATA @C,B9,01,082,99,2@,02,C8,CC, 00,02
D@, F4,96,A2,20,A0,02,4C,BD, 2018
DATA FF,2@,B8,B5,A5,BA,C9,08,9@,33,A6
+B9,86,57,A9,01,20,C3,FF,A9, 20600
DATA 6@.,85,B9,20,C@8,FF,B@,28,A5,BA, 20
+B4,FF,A5,B9,20,06,FF,28,A5, 2811
DATA FF,85,61,A5,90,4A,4A,B8,13,20,A5
+FF,85,62,20,AB,FF,A5,57,85, 2663
DATA B9,A9,00,20,D5,FF,9d,03,4C,A3.B5
,86,5F,84,60,A5,BA,C8,01,D8, 2639
DATA @A,AD,3D,@3,85,61,AD,3E,@3,85,62
+4C,FB,B4,AD,13,2¢,D2,FF,A2, 2300
DATA 1C,20@,ED,B1,CA,D@.FA,B02.00,0a, 08
00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 1230

Listing 2 (Schluf)

<@78>
<175>
<@93>
<@e8>
<216>
<@as>
<206>
<117>
<@95>
<129>
£228>
<@27>
<@eBs>
<153>
<@35>
<@12>
<251>
<112>
<@ea>
<@dB>
<12@>
<188>
<2@7>
<240>
<221>
<@aTa@>
<@58>
<@28>
<189>
<111>
<@15>
<201>
€237>
<213>

<1@1>
127>
<@25>
<@22>
<@53>
<214>
<131>
<1208>
<143>
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Tips& Tricks € 64

Elekironisches
Briefpapier

Briefpapier und schone Handschrift sind lei-
der out, vom Telefon verdringt. Wer noch mo-
dermer Nachrichten iibermitteln will, schickt
sie per Diskette. Mit dem Listing »Letcreator«
fiir den Commodore 64 bekommen Sie noch
eine hiibsche Verpackung dazu.

nd so geht's: Post bekommen heift nicht mehr
zwingend, Zeichen auf Papier zu lesen. Wer
den Umweg iiber Stift und Drucker sparen will,
schickt seine Mitteilung per Diskette, vorausgesetzt der
Empfanger hat den gleichen Computer. In diesem Fall
einen C 64 fiir unser Brief-Programm »Letcreators«. Dis-
kette ins Laufwerk und schnell den Brief geladen. Auto-
start, versteht sich. Eine fetzige Melodie untermalt den
Text, der wie von Zauberhand gelenkt auf dem Bild-
schirm erscheint. Die Bedienung des Programms ist
sehr einfach. Nach dem Entpacken (mit »Run«) und Star-
ten (nochmal mit »Run«) kénnen Sie im Anfangsmenii
auswéhlen zwischen:
— Uben
— Text zeigen
— Text schreiben
— Schreiben fortsetzen
— Directory
— Zeichensatz laden
— Text abspeichern
— Text laden
— Text ganz abspeichern

Beim Uben kénnen Sie zunachst vollig frei experimen-
tieren, ohne daf Ihre Eingaben gespeichert werden.
»Text zeigen« prasentiert das Ergebnis der bisherigen
Tipparbeiten. Bei sText schreiben« kénnen Sie Ihren
Text entwerfen. Jeder Tastendruck wird registriert und
gespeichert. Mit »Schreiben fortsetzen« nehmen Sie
spater noch Anderungen vor. sDirectory« zeigt den In-
halt der Diskette. sZeichensatz ladenc erlaubt es, mit ei-

Letcreator

von André Schmitt

Computertyp:  C 64/128
Sprache; Assembler
Eingabehilfe: MSE

Kurz- Briefeschreiben
beschreibung: mitdem C 64
Blocke auf

Diskette: 22

Lange in Byte: 5430

Lauffahig mit; Diskette
Besonder- Programm muf nach dem

heiten:; Starten erst mit sRUN«
entpackt werden
* iat schnell abgetippt

* % nehmen Sie sich etwas Zait
# # + besser am Wochenende

Name : letoreator 0801 1d40 0908 : BB %c B4
S e i e e i 0911 : dO 09 af
08B0l : Oc 08 ¢3 07 9= 32 30 38 Be 0918 : 01 85 Bf
0B0g : 32 £ 00 00 00 78 a0 O 03 0821 ;| Be cB8 Be
0B11 : b8 46 OB §9 03 01 88 d0 1f 09289 : ol BS w0
0818 : £7 B84 01 B4 ac B4 ad a2 Ow 0931 : 53 01 88
0821 : 04 b5 aa d0 02 d8 ab dE f8 0839 : aa d0 02
0828 : aa ca ca d0 f4 bl ae 81 e0 0841 ! oa d0 f4
0831 : ac ad 07 b ne 89 09 €5 54 0849 : b7 ¢bh ae
0839 : af 20 ed ad 27 B85 ae af 4b 0851 : ed ab Ol
0841 : 08 85 al do 04 01 a2 de 12 0858 : af de 54
0849 : bl ac 20 b4 01 9d 32 01 b7 a9e1 ; fO Of 20
0851 : w8 dO f5 a9 02 B85 60 a9 7O 0989 : £3 af 37
o8& : fO BE 5f a2 03 20 12 02 BB Q971 : w4 20 b4
0861 ; £fO 28 ¢9 07 d0 15 20 10 BfF 0879 : a0 24 B5
0869 : 02 dO Ob a2 04 20 12 02 7@ 0981 : 10 a2 fa
0871 : 89 07 A5 54 90 05 a2 Oa Sb 0889 : B8b cb al
0879 : 20 12 02 20 b2 01 £0 71 01 0881 ; d0 ab a2
0881 : 20 bb 01 o8 5d dO f4 o8 b&A 0999 : ad b0 ef
0889 : Be 10 f0O 20 10 02 40 27 d2 Q8al ! Ob ©8 75
0801 | ad 02 85 61 a2 0B 20 12 dB8 08a8 : 09 40 03
0899 : 02 38 ab ae eb 05d 85 04 11 09b1 : 01 df b2
O8al : &b af eb be BS Se LI 54 30 08b8 : 8b c2 28
0Ba0 : wB 65d dO 02 efi B5a 20 bb Ou 09cl 29 b3 bl
08bl : 01 6 81 d0 f1 0 a4 20 01 05ch : 36 al ab
OBbE : 10 02 d0 1a af 03 B5 81 cd 08dl : oB d7 BE
OBal : 20 10 02 d0 of a2 Oa 20 fe 0949 : &8 20 31
0808 : 12 02 €8 00 BY Hd ab Le ed 09el ! 20 54 47
Q8dl : €9 01 B85 He DO e3 a8 20 f£3 OPefl : 31 00 BB
0Bd9 : 12 02 4a d0O 04 69 04 4O d6 o8fl : b2 22 11
08el : dd bO 07 20 12 02 68 06 bf 0Pfe ! 22 3a Bl
0Bef® : d0 d4 a2 08 20 12 02 90 884 0a0l : 3a 87 42
08f1 ! ed 4e 27 08 b3 ac &6 ac 45 0oa08 ! 29 la B0
08f9 : dO0 02 e8 ad B0 §]1 ae o8& 5O Oall : 22 82 0d
0801 ! ae d0 02 e af 60 a2 01 fF 0al9 . De Q2 38

5d
o8

do
ba
do
dé
bl
ab
Bb
a7
B5

8BS

50
58
24

1d
Ba

84 5e cB8 60 al Oa21 : 33 32 37 32 Zc 92 20 £0 38
85 60 20 b2 12 0a29 : 13 aa 0B Oc 00 83 22 0 3Jb
5f 28 5d 28 bSe Oa31 : 9% 22 ¢4 04 3¢ b 42 06 90
ed a7 5d 60 25 Ga38 : o4 Od =8 04 3b d2 08 ed fo
LG 58 OB 88 ba Oadl : 00 ef 0B Od Q0 99 22 B3 59
f7 a2 04 b5 b1 Ond® : 1f 75 04 20 12 a® 20 of BT
ab d6 aa ca 58 Oabl : 03 03 82 af 04 Se of 02 26
ae #1 ac a® B4 Oab8 05 20 20 21 27 04 61 03 b9
08 &5 af 90 53 OaBl : 21 c2 80 00 30 al 43 BB 36
Oa f0 7c 85 20 0aB9 : 70 1d 3a 37 09 Qe 74 a8 02
bl mc B ¢f ab OaTi : 7608 88 62 a7 4a O7 03 Oh
01 ab ad 40 69 Oa79 : B4 Oc 9d Oe 22 02 B4 Bc Ba
01 58 4ec 74 9e 0aBl : 95 Bo Be Be 96 ba 78 09 o8
20 b2 48 88 fo 0aB9 : Of ba 368 24 32 cc 768 05 45
65 al a8 02 Sf 0a®l : Ba 32 be 01 23 61 O7 06 6Ba
a2 a4 0 16 w0 0a89 : B8 40 a8 e7 03 89 Bb o0 bo
fq ¢B ad fO dd Oanl : 00 10 ab 23 30 03 €a eb 5d
ae ab a3 BS 1If Qan9 : 04 03 69 80 88 3b 91 Be be
Bd ¢® 71 f0 ca Oabl : 29 B2 bf BO e0 ef 668 8 ce
18 18 2a Bf 12 Oab® : OB Oa 11 99 12 de 680 dd 80O
ac 98 20 bb d9 Qacl : a8 ef Oa 35 94 Be a7 23 29
41 08 On 00 En Oacd @ ae 03 42 0a 14 ab fd 54 da
32 39 30 3% ee Qadl : 13 Be 78 05 11 22 41 24° a0
34 b0 B8 &0 £8 Oud9 : 22 55 45 42 45 de 22 3a 03
31 88 89 37 Be Qael : 89 2f B8b 454 45 58 54 20 28
30 a7 93 22 1d Oaxd : 5a 45 49 47 3 62 30 53 48
30 20 42 58 11 Oafl : 432 4B 52 28 29 26 1d co d4
99 9 38 2¢ cd Oafd . B8 Oa le 00 Bec Oe &2 7o ova
Ob 00 41 24 7hb Onol1 : Bd 20 48 d4f 52 54 53 45 B9
06 20 24 20 fe Ob08 @ 54 ba do 850 44 40 85 ObF de
b2 31 ad 38 5b Obll : 43 54 4L 88 10 f1 53 40 dc
Ly T2 o,

4 e B Bl Mit »Letcreator« verschicken Sie auf
85 82 58 3a ca moderne Art Briefe an andere

62 3a 97 3B do Computer-Besitzer
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€ 64 Tips&Tricks

nem weiteren Zeichensatz von Diskette zu arbeiten. Die-
ser Meniipunkt ist aber nur sinnvoll, wenn man iiber
weitere Zeichensatze verfiigt. Aus Platzgriinden haben
wir nur einen Zeichensatz beigefiigt, der aber bereits
im Listing enthalten ist. #’Text ganz abspeicherns verwen-
det man, um den fertigen Text als Autostart-Programm
auf Diskette zu bannen. Beim spateren Laden startet der
Text automatisch. Darin liegt auch einer der besonde-
ren Vorziige von Letcreator, denn man kann damit wirk-
lich Briefe an jeden Besitzer eines C 64 oder C 128
schreiben. Der Empfanger muf spater nur mit »LOAD
"Name “,8,1«den Brief aufrufen und gleichzeitig starten.

Wahrend der Eingabe hat man noch einige Annehm-
lichkeiten. Grundsatzlich speichert das Programm je-
den Tastendruck, auch alle Cursorbewegungen, und
gibt sie im spateren Brief wieder. Nur die Cursor-
Steuerzeichen entfallen — sie werden direkt ausge-
fithrt, Zusétzlich kann man jederzeit die Begleitmelodie
wechseln. Mit Fl und einem Buchstaben A bis | wahlt
man die Melodie aus. Mit F2 verstummt die Melodie. Mit
F3 und einer Zahl zwischen | und 4 wahlt man Zeichen-
satz A, B, beide oder keinen aus. F5 und eine Zahl zwi-
schen 0 und 9 macht eine Pause. Mit F6 und einer Zahl
zwischen 0 und 9 wahlt man die Schreibgeschwindigkeit
bei der Wiedergabe aus. F7 wartet auf einen Tasten-
druck und mit F8 beendet man die Eingabe.

Das Listing muf3 mit dem MSE eingegeben werden
(Eingabehinweise auf Seite 68) und liegt in gepackter
Version vor. Das bedeutet, da® man zunéchst einmal
»Rune zum Entpacken eingeben muB, bevor man den
Letcreator mit nochmaligem »Run« schlieBlich startet.
Nun steht dem Briefeschreiben mit Threm C 64 nichts
mehr im Wege.

Das Arbeiten mit dem Letcreator ist anfanglich zwar
etwas gewdhnungsbediirftig, weil man bei der Eingabe
vollig frei mit dem Cursor herumfahren kann und spéter
fiir den Leser des Briefes jeder Tastendruck und jede
Cursor-Bewegung auf dem Bildschirm ausgefithrt wird.
Aber gerade das macht den Reiz aus, wenn man den
»Briefe liest. Einen Computer-Brief zu empfangen ist
selbst fiir die meisten Computer-Besitzer etwas gewédh-
nungsbediirftig, Wenn Sie also einen Brief an einen be-
freundeten Computerbesitzer schreiben wollen, sollten
Sie so fair sein und folgende Punkte beachten:

1. Die Diskette muf3 gut verpackt werden, bevor man sie
mit der Post verschicken kann.
2. Auch die Kennzeichnung sollte eindeutig sein. Der
Empfanger mupf erkennen, daf er Post bekommen hat.
3. SchlieBlich sollten im Inhaltsverzeichnis oder wenig-
stens im Diskettennamen Hinweise enthalten sein, die
dem Empféanger verraten, wie der Brief zu lesen is(t. ;
wo,

Ocfl : 94 20 38
Qofd : cB 4e B2
0do1 : 20 28 72
0d0g : 20 43 27
Odil : 44 2a 19
0d19 : bO 41 bl
0d21 : BO Od 2f
0429 : 58 BB o2
0d31 : 9a ac 38
0d39 : 29 ap 32
Od41 : 03 4e Bl
0d48 : 33 83 56
0dbl : 8f 58 29
0dbg : el be fb
0dBl : B4 58 b4
0dB8e : 3f 65 2f
0d71 : 33 88 48
0479 : Be oB ef
0dBl : el 08 1f
OdBg : B0 60 Be
0do1 : 3f Oe Bf
Odeg : 21 3T 22
Odal : 85 90 3%

0ble : ac O7 10 B3 41 Ba 65 20 f8
ObZl : de d1 44 12 77 7 Om 28 Bf
0b29 : 00 Be 9b 41 42 53 50 23 ad
Ob3l : 3e B2 17 72 10 24 1d 54 ac
0OB38 : 27 47 41 de 5a B8 of as To
Obd4l : 3b 00 el On 64 70 14 75 3b
Obd® : 08 48 48 1d 43 a3 3a 41 w8
Ob51 : b2 31 00 10 Ob Be 00 07 f1
Obhb9 : 31 39 38 2¢c 30 B2 Se BT Ba
Ob61 : 32 34 ¢3 0P 6b ad 33 29 03
ObBY : 10 98 al 9d 28 &b 42 afd 1d
Ob71 : 73 04 22 a7 62 3a 69 31 w8
Ob79 : 31 30 00 30 Ob 78 00 86 da
ObBl : 16 40 13 ab Bb 41 b3 30 35
0b89 : a7 09 2d 9d 11 11 bd d4 ca
0b81 : 41 an 4f Te B0 Ob 82 48 83
0bg9 : De 91 48 18 bl 31 8 17 3b
Obal : 81 81 12 02 ab 20 78 83 28
Obal : Ob Be 20 a8 B3 bl &7 28 Of
Obbl : 31 23 a7 85 38 73 Ob &7 fb
Obb8 ; 00 B2 47 35 a7 08 3e 61 eb
Obcl i 00 aa Ob cB 60 Oc 62 81 0B
Obed ! bf el 20 84 20 33 30 30 ef
Obdl : 2¢ 34 a0 86 35 82 1a 36 doc
Obd® : 0B B8 37 21 38 a0 88 38 lo
Cbel ; B2 30 31 75 03 2B aB 81 Bd

Odbl : de £2 £9
Odb8 : 75 04 39

Obef : 79 aa Ba 00 b7 Ob 20 01 &0 Odel : 18 £2 ba
Obfl : 17 18 38 34 31 3a Be 00 47 Oded : 1lec B4 20
Obf9 ! ¢4 Ob 90 43 5d 37 39 32 a8 0ddl : fo ed BO
0c0l : Od bd 3 Ob 14 01 87 68 4db 0dd8 ; 9f 01 ed
Oc0® : 12 37 81 58 35 3a o2 88 11 Odel : 1b Of 08
Ocll : 32 2d 64 38 3o bB 02 ef Ob Oded : ab 87 85

Qeld :
Oo21 )
Oc28 : 28 b2 30 a7 co df 77 32 Ba
Ocd1 : 35 37 01 d1 bO B2 29 cb dB
0c30 : 1o of b 60 9c 43 Op 62 93
Ocd4l : 02 ca B7 33 el el bl 8 d8
Oedd : 7d Oc be 02 74 14 30 20 28
Oebl : 01 B4 8f 31 an 42 cd 94 a7
0a%9 ; 22 24 22 B0 37 38 34 52 b
OcBl ¢ 78 38 356 34 Oa 1 3a al a2
Oct9 : af 03 0241 24 2¢ 01 4 f4
CaTl ; 42 3a BB 24 b2 o7 28 30 dB
0a78 : 20 00 bl Oc o8 02 81 49 ab
OwBl : 48 B7 37 48 1a 20 42 32 13
0cB8 : 43 03 B8 44 24 27 680 30 on
0cB1 : 02 o0 28 13 Be 82 od cB8 22
D89 : 47 45 17 88 00 dB 0o ©7 a0
Oonl : B4 cB8 28 0Of 24 an 34 20 2f
Ocad ! ma bd 40 368 ac d3 42 90 18
Oebl : dl Oc 8e 18 Bb 853 54 b3 3f
Oob® : 38 34 89 37 37 o f8 0o 20
Coel ¢ B 02 be @3 38 34 3a a0 01
Occ® : £B ed 7d 9¢ 92 83 8o 07 ac
Oedl : 35 285 Od 20 03 BB B5b 30 Oa
Qcdd : de 41 4d 45 e8 16 2¢ a0 f£5
Ocel : b2 B2 6a Bf cB 28 22 B1 6a
Qued : ea aa 41 67 o8 75 05 12 d@

odf1l : 17 71 6b

Odad : 69 Oe 88 ¢

1009 T 10 64 38 06 13 40 40 do
1011 : 08 4d 3e 10 14 cO 37 45 00

1028 : @0 4a 20 7w B2 70 87 37 Te
1031 : 08 8 83 14 03 Qa 23 16 84
1030 : 6f 12 7f 63 &f 6f 60 72 f£1
1041 : 41 04 92 71 48 73 8¢ 10 8b
1049 : 58 Tf B7 €7 40 50 52 80 LO
10681 : 83 38 7Ff 10 01 79 77 of bu
1059 : 02 07 44 B 60 a0 80 70 {7
1081 : 45 32 858 B0 Br 23 14 be fo

I8 90 82 5% 43 MitdemsLetcreator« macht das
43 48 41 37 d8 Briefeschreiben wieder SpaB, sofern

der Empfinger auch einen C 64 hat
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1089 : '8¢ co Q1 50005 1o 3§ BHe 55 11¢9- : bl 1d 50 Ok 75 00 7e¢ ba 84 1329 @ 01 03 07 Of 1f 3Ff 7f a2 71
1071 ad Oe ce ce fa 00 b3 Be 46 11d1 : B0 12 0 14 46 82 70 49 b2 1331 : 40 c4 aB o7 o0 w0 20 a3 07
1070 : a7 40 B# 1149 h2 62 22 4d e8 &6 ¢Z 2 &b 1339 @ 42 3f 43 61 ¢l 268 eB £ 09
1081 ! 7 7 2 14 77 1L 1lel d? da ee 8 00 0e co B8 afl 1341 : 07 O7 5O al 00 cZ 24 5a 6fF
1069 7 B8F 0B 02 e 86 GO TY1  af 11e8 S0 58 4o e 08 2d B2 G4 Ow 1349 ; 32 24 41 7 43 61 2 85 BO
1091 96 11 5785.21 08 11 06 &7 1141 b9 &Sa 76 46 38 el 14 30 51 1351 : Od 8e Oa ac 00 84 If 08 685
1099 : 17 6e &£ Th b7 81 5a EQ ab 11£f9 : Bc 42 be £f 71 08 86 Be 64 1368 : 78 f8 30 24 76 BB Oa 2B ff
10al ; BO 19 41 50 18 45 58 9F eb 1201 : 92 50 3a 10 £ 1002 Be 2 1361 : 05 10 fc 78 a9 22 4a 82 96
1089 : a2 00 04 19 68 bS 04 67 A3 1208 : d2 51 82 d6 2c 63 46 93 fB 1389 : a6 Oa 12 05 23 €5 ¢2 88 b3
1061 : 6Ff Be 1c 44 01 ca 71 Bo  &c 1211 : a3 3¢ 38 &7 €6 3f 00 5a e2 1371 : Bc of Od 568 54 f4 fO0 ff bl
1068 : 65 de d0 3e ¢l 91 01 4e  ¢d 1219 : 3¢ 7d 28 Od 3c a0 1B 3¢ 61 1379 . of 08 G1 T1.00 4c d2 ff €9
10¢1 48 le a4 l¢ 5018 37 2 bE 1221 : 35 28 Oe Te 27 38 00 m8 03 1381 : a4 d3 bl d1 48 ad 0 01 Ze
1009 Je 2 lc ol 30 07 84 12 489 1229 : 06 10 86 a5 30 08 Te 00 b3 1388 : d1 20 48 30 2a 83 ad 3d [r2
10d 1 30 Te A0 A2 Fo 3B B3 O A€ 1231 : 34 04 16 14 1 24 29 fO bd 1391 : 32 49 01 70 ad 55 32 20 45
1040 1 75 1239 | 0f 16 28 46 7f 06 0f 00 Oa 1399 : BE 31 T2 ec ab o8 f£0 fo Of
10e1 1241 : 15 40 6o e8'02 01 05 32 4f 13al : 68 70 50 6e 80 ac 77 02 71,
108 1249 : 66 2e 01 05 B0 04 a3 32 dP 1309 : a2 00 86 48 B8 d4 bd 78 ff
10£1 1251 '+ B4 of 02 02 2¢'40 B0 54 Qo 13b1 : 02 9d 67 50 e8 ed o6 40 U8
o] ] 1259 : 2e 08 08 0B bl 44 40 58 lc 13b9 | £5 o6 of 96 60 ab d2 49 e7
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S PC M C_) D U LA_2 LEISTUNGSMERKMALE

e Ein Compiler mir einer Ubersetzungsleistung von

s ATARL ST und MEGA ST (G2, Zoawn o Msuisi neusn Wit gees

e Ein Editor, der bis zu 8 Dateien gleichzeitig
Warum Modula-2 ? aditiert, und die MODULA-Syntax unterstlitzt.

Das Hauptproblem der Softwareherstellung ist die ® Ein symbolischer Debugger, der bei Pro-
Wartung der Produkte. Mit jeder Programmiersprache grammfehlern automatisch aufgerufen wird.

148t sich eine groBe Menge Programm in kurzer Zeit @ Das lastige Binden von Programmen entféllt, SPC
einhacken. In dem Moment, wo Fehler offensichtich MODULA-2 ist ein Single Pass Compiler

sind oder Anderungswiinsche auftauchen, wird der ® Der Editierzyklus ist kirzer als eine Minute
Vorteil von Modula-2 sichtbar. Teilaufgaben werden in ® COROUTINEN werden unterstutzt

unabhangige Module verpackt, Viele Programmierer ® Versionen fiir RTOS und OS/9 in Vorbereitung
kénnen gleichzeitig an einem Programm arbeiten. @ Eine portable Windowschnittstelle: SSWiS

Auch Module aus fremder Quelle oder friheren @ In Vorbereitung: Datenbank ADIPROG

Projekten sind ohne Probleme einsetzbar,

Warum SPC Modula-2 ? DM 348,-

SPC MODULA-2 ist die direkte Umsetzung der

neuesten Version des an der ETH Zirich entwickel- ADVANCED APPLICATIONS
ten Compilers. Unser Ziel ist eine komplette Ent- Viczena GmbH
wicklungsumgebung 'aus einem Guf’'. Ein syntaxun- Sperlingweg 19
terstiitzender Editor und ein symbolischer Debugger D~7500 Karlsruhe 31
sind dabei nur die Minimalforderung. Unsere system- Tel.: (0721) 70 09 12
unabhéngige Windowschnitistelle SSWiS und ein

machtiges MAKE Utility sind weitere Schritte auf

diesem Wegq. Viele weitere werden folgen. DEMODISKETTE fiar DM 10,00 anfordern
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Atari ST Tips&Tricks

Drucker=-Dolmetscher

Drucker haben manchmal Probleme, die Zeichen vom
Atari ST richtig zu deuten. Gerade die deutschen
Umlaute schaffen die wenigsten Drucker am ST.
Unser »Stringwandler« in GFA-Basic bringt Drucker
auf Trab und laft den ST deutsch »sprechenc.

schen Umlaute. Das liegt daran, daB3 die Zei-

chensitze der beiden Ceréte leicht verschoben
sind. Statt Umlaute kommen aus dem Drucker irgend-
welche anderen Zeichen. Unser kleines Listing in GFA-
Basic versdhnt die Zeichensitze. Es ist als Prozedur ge-
schrieben, damit Sie es problemlos in eigene Program-
me einbinden koénnen. Sie miissen die Prozedur nur
tiber sGOSUB Umlaut(A$) aufrufen, wobei in A$ der zu
druckende String enthalten ist. Bevor Sie nun mit
LPRINT drucken, muB der deutsche Zeichensatz initiali-
siert sein, entweder mit den DIP-Schaltern im Drucker
oderiiber eine ESC-Sequenz. Wenn Sie sich nicht sicher

D rucker mégen am ST normalerweise keine deut-

sStringwandler«
8|’ RorceRcen Rasdrdek won M
31 * Strings in GFA-Basic Drucker Beine.
4: ' von Walter Stodden Die Zeilennummern
:: ! (e) 1988 Happy-Computer brauchen Sie nicht
7¢ Input AS Mﬁmn
B8: Gosub Umlaut(AS)
9: ' Zeichensatz iniltialisieren
19: Lprint B§
ll' ]

12: Procedure Umlaut(AS)

sind, dann kénnen Sie im Handbuch des Druckers nach-
lesen, wie das Initialisieren funktioniert. Anschliefend
drucken Sie mitsLPRINT B3« den umgewandelten String
aus, Um eine Textdatei von Diskette auszudrucken,
brauchen Sie noch eine Routine, die die Datei in den
String A$ liest, erst dann konnen Sie den String umwan-
deln und ausdrucken. (k1)

Stringwandler »
von Walter Stodden

Computertyp:  AtariST
Sprache: ~ GFA-Basic -2
Eingabehilfe: keine

Kurz- wandelt Umlaute filr den
beschreibung:  Drucker um

562

Lange in Byte:

Besonderheiten: -

* 18t schnell abgetippt

% nehmen Sie sich atwas Zai
% % Degser am Wochenende

Die Tabelle zeigt Ihnen die ASCII-Werte der Umlaute im ST und im Drucker

ASCII-Atari benbBtigter Druckercode (Star NL 1@)

13: Local AV, BR%,CH%,D%

14: For BA=@ To Len(AS$)

12: Restore L1

16 For A%=] To B :

17: Read C%,D% Zeichen

18: If Pesk{Varptr(AS)+By)=CH

19: Poke Varptr(AS)+R%,D% 8

20! Endlf 8

21% Next A% i

221 Next BY

236 Lls B

24: Data 132,123,148,124,129, A
128,158,126,142,91,152, 8
92,154,93,221,64 0

281 BS=AS

261 Return 6

132 123
148 124
129 125
158 126
142 91
. 92
154 93
221 64

KDSIIUS . cusrsu

[CH BIN VOM GESUNDHEITSAMT !

IHR COMPUTER HAT MASERN UND
DARF WEGEN ANSTECKUNGSGEFAHR
ZWE | WOCHEN NICHT AN GERUHRT

VERGISS ES VAT |

ER HAT DICH ERKANNT, STIMMTS >

Ao
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Tips&Tricks Atari XL/XE

Turbo=-Basic

und Happy-DOS

Bisher gelangte man beim Atari XI./XE vom
Happy-DOS nicht mehr ins Turbo-Basic zuriick.
Ein kleines Programm dndert den Befehl »CAR«

des Happy-DOS speziell fiir Turbo-Basic um.

einmal Turbo-Basic verlassen, kommt man vom

DOS nicht mehr zuriick, Auch <RESET > fithrt un-
weigerlich ins DOS. Unter Happy-DOS kommt man zwar
mit »RUN 2090« wieder ins Basic, aber daP diese Ldsung
nicht die beste ist, weil jeder, der ofters verzweifelt
nach der Startadresse gesucht hat. Happy-DOS bietet
den Befehl »CAR«, der ins normale Basic zuriickfiihrt.
Beim Turbo-Basic ist die Anweisung wirkungslos.

Ein kleines Zusatzprogramm, das an das Turbo-Basic
angehangt wird, baut den Befehl »CAR« auch fiirs
Turbo-Basic um. Dazu miissen Sie erst Listing 1 mit der
AMPEL eingeben. Dann formatieren Sie sich eine neue
Happy-DOS-Diskette mit der Befehlsfolge:

FO #
IN#

Auf diese Diskette kopieren Sie sich die yTURBHAPP
OBJ«-Datei. AnschlieBend mup das Turbo-Basic mit
dem Zusatzprogramm verbunden werden. Das ge-
schieht mit dem Happy-DOS-Befehl
COP TURBO.COM,D: TURBHAPP:0BJ/A

Die Diskette mit Ihrem Original Turbo-Basic muB sich
dabei im Laufwerk befinden. Wenn Thr Original-Turbo-
Basic den Namen »AUTORUN.SYS« hat, muf3 der Befehl
wie folgt aussehen:

COP AUTORUN.SYS,D:TURBHAPP.OBJ /A

Auf gar keinen Fall darf ein Leerzeichen zwischen
dem letzten Dateinamen und dem »/A« sein, Nach der
-} Destination

Meldung legen Sie Ihre vorbereitete Disketie ein, und
driicken <RETURN>. Happy-DOS kopiert auf diese
Diskette das Turbo-Basic und verbindet es mit dem Zu-
satzprogramm. Aufder Diskette haben Sie die 146 Sekto-
ren lange Datei yTURBHAPPOBJ«. Um das angepalite
Turbo-Basic benutzen zu koénnen, miissen Sie den
Happy-DOS-Befehl

REN TURBHAPP.OBJ, TURBO.COM

Jeder Basic-Programmierer kennt das Problem:

Listing 1 dient zum
Anpassen von
Turbo-Basic an
das Happy-DOS.
Eingabe-Hinweise
finden Sie auf
Seite 68

Programmname : TURBHAPP.DBJ
Linge 126 Byte

@@dd:FF FF C7 1& DA 16 AD FD <77>
Be@8: 03 C? @1 EA EA EA EA EA <&F>
PO10:EA EA 9@ B3 4C @B 13 AC <D&>
P2i6:70 20 00 DD DD DO 0D @@ <&B>

Programmname :0LD.COM

Listing 2 Léngme 1256 Bytwe

g =

schalt

Tﬂ.tbo-a;::i:::;m QODB:«FF FF C7 146 DA 14 AD 2@ <7A>
L)

QPR8:A@ EE DO AD CD B0 AR CE <53>
0210:@@ AR BR B3 4C @8 13 &4C <6A>
P018:FA BF PO 0D 00 00 @@ PO <C4>

wenn Sie es nicht
mehr brauchen

Ausgabe 6/Juni 1988

Ha =Computer DOS II+ D U:d.S5H
cugcaxﬁquiﬂss by Stefan Dorndorf
DL:DIR

pos 5YS 837

TURBO COM 146

oL D COM_B861
B52Z3I FREE SECTORS.
Di: 1l

So sollte Thre neue Turbo-Basic-Diskette aussehen

eingeben. Auf der Diskette befindet sich jetzt das lauffd-
hige neue Turbo-Basic. Probieren Sie es aus. Laden Sie
Turbo-Basic mit dem Befehl s\TURBO«. Wenn Sie den Be-
fehl»DOS«eingeben, springt der Computer zum Happy-
DOS. Mit »CAR« gelangen Sie wieder zurlick ins Turbo-
Basic. Auch wenn Sie die < RESET >-Taste driicken, sind
Sie wieder im Turbo-Basic.

Auf gar keinen Fall diirfen Sie ein bereits verdndertes
Turbo-Basic noch einmal anpassen. An der Ladnge des

Happy-DOS-Connection *
von Pascal Constanza

Computertyp:  Atari XL/XE
Sprache: Maschinensprache
Eingabehilfe: AMPEL

Kurz- Paft Turbo-Basic fiir
beschreibung: Happy-DOS an
Blocke auf

Diskette: |

Lange in Byte: 28

* 15t schnall abgetippt
% nehmen Sie sich atwas Zait
* % & bogser am Wochenende

Turbo-Basics auf Diskette erkennen Sie, ob es sich um
eine normale oder angepafte Version handelt: Das nor-
male Turbo-Basic ist 145 Sektoren lang, verdndert 146.

Damit der Computer nach dem Einschalten automa-
tisch das Turbo-Basic l&dt, miissen Sie unter Happy-
DOS den Befehl
JOB TURBO
eingeben. Vergessen Sie jedoch nicht, beim Einschal-
ten die < OPTION > Taste zu driicken, da sonst das ein-
gebaute Basic eingeschaltet bleibt, und mit Turbo-Basic
kollidient,

Das Listing 2 macht die neue »CAR«Version unwirk-
sam. Kopieren Sie sich das Programm »OLDCOMz« auf
Ihre neue Turbo-Basic-Diskette. Wenn Sie unter Happy-
DOS dann »OLD« eingeben, ist der »CAR«Befehl wir-
kungslos. Ihre neue Turbo-Basic-Diskette sollte nun wie
im Bild aussehen. (hf)
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Amiga Tips& Tricks

Fensiar=
Akrobatik

Es ist nicht leicht, gleichzeitig mit dem CLI
und der Workbench zu arbeiten. Wenn Sie die
Vorteile beider Benutzerschnittstellen des
Amiga nutzen wollen, leistet Ihnen das kurze
Programm »Cut Window« gute Dienste.

D er Amiga verfiigt bekanntlich iiber zwei Benut-

zerschnittstellen, die beide ihre Vor- und Nach-
teile haben: den CLI und die Workbench. Méch-
te man sie beide verwenden, bekommt man schnell Pro-
bleme. Das CLIWindow {iberdeckt beim Booten die
ganze Workbench-Ebene. Um die Vorteile der Work-
bench zu nutzen, muB3 man das CLI-Fenster zur Seite
schieben. Die Amiga-Entwickler umgehen das Pro-
blem, indem sie das Fenster nach dem Booten schlie-
Ben, damit man die Workbench verwenden kann. Das
bedeutet aber, daB man immer wieder den CLI neu
starten mup. Es bleiben also zwei Wege: entweder das
CLI-Fenster selbst zur Seite schieben oder den CLI neu
starten. Beides ist nicht befriedigend.
Das kurzes Programm »Cut Window« schafft Abhilfe.
Es verkleinert das CLI-Fenster auf die kleinste vertikale
Abmessung und schiebt es in die unterste Ecke, die we-

Cut Window *

von Michael Gockel

Computertyp:  Amiga

Sprache: Maschinensprache
Bingabehilfe: Hexer 2.0

Kurz-

beschreibung; Verkleinert CLI-Window
Lange in Byte: 548

Besonder- in Startup-Sequence
heiten: verwenden

* ist schnell abgeuppt
+# nehmen Sle sich atwas Zeit
* s % bessar am Wochenende

[ ]
ROSIIUS ... cosreviy

gen der PAL-Auslésung in Deutschland selten genutzt
wird. Jetzt konnen Sie problemlos sowohl mit dem CLI
als auch mit der Workbench arbeiten.

Am besten rufen Sie »Cut Windows« von der Startup-
Sequence auf. Diese miissen Sie auf jeden Fall modifi-
zieren, da bei jeder Workbench-Diskette normalerwei-
se das CLI-Fenster mit dem Befehl »Endclic geschlossen
wird. Wie Sie die Startup-Sequence verandern, kénnen
Sie im CLI-Kurs Teil 4 (Happy-Computer 12/87, Seite 49)
nachlesen. Ersetzen Sie in der Startup-Sequence den
Befehl sEndclis durch »Cut Windowe,

Nachdem Sie das Programm abgetippt haben, kopie-
ren Sie es in das Verzeichnis C Threr Workbench-Dis-
kette, damit Sie Cut Window wie einen CLI-Befehl ver-
wenden konnen, Der neue Befehl wird ohne Parameter
aufgerufen.

Eingabehinweise:

Geben Sie das Listing mit dem Hexer 2.0 ein. Verwen-
den Sie nicht mehr die Version 1.0, falls Sie diese noch
besitzen. Der Hexer 2.0 wurde zuletzt in der Ausgabe
5/88 veroffentlicht. Weitere Eingabehinweise auf S(eite
68. gn)

@ac
245
@1A
22F
@DA
or9
@278
262
F @ac4
G@1@: -- @1 34 12 DB 51 CB FF FC 20 79 -- @1 3@ 1Al
@211: 24 TC =4 FF 22 79 -- @1 34 2C 79 -- 01 28 14E
@012: 4E AE FE EC 20 79 -- @1 3@ D1 FC -3 @@ 12 ﬂ&é
a7
PBA
255
@De
@B2
248
@3F
B2F
Q9F
2ac
QAB
278
@@25: 4B 45 59 20 43 4F 4E 53 54 52 55 43 54 48 (66
@226: 4F 4E 53 @@ 54 52 556 43 -- @3 EC -3 @20 16 158
@027: -7 @@ 02 -3 @F 14 -3 @20 1E -3 09 32 -3 @@ @12
PO28: 4A -3 PO 66 -3 @0 T6 -3 GO TC -3 @@ 88 -3 Q86
PP29: @0 94 -3 @0 9A -3 OO A4 -3 @20 B2 -3 00 C4 @93
PP3@: -3 @2 D@ -3 G0 DA -3 @2 E8 -3 @0 EE -3 @@ OB
@031: FC -- @1 92 -- @1 18 -6 @@ @3 F2 -- @3 EB 13F
PP32: -3 P2 @01 -- @3 F2 0~ @- @- B~ B- @- @- 2- 2De
»Cut Window« hilft beim Arbeiten mit CLI und Workbench

STROMAUSFALL!
\\,«

WER HAT DA AM
SICHEQUNGSKASTEN

GESPIELT ?
< {2 /

Vize

-

-
URTEILE NICHT,

BEVOR DU MEINE
VERSION

GEHORT HAST !
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Tips & Tricks MS=DOS

MS-DOS-Befehl:

evor Sie in den GenuB der

neuen Funktionen fiir den

PROMPT-Befehl  kommen,
miissen Sie MS-DOS sagen, daB es
ab jetzt auf neue Befehle achten soll.
Dazu gibt es auf Ihrer Systemdisket-
te die Datei »ANSL.SYS«, Das ist ein
Programm, das sich auszugebende
Texte auf bestimmte Zeichenfolgen
durchsieht, bevor sie auf den Bild-
schirm gelangen., Wie alle Dateien
der Abkiirzung »SYS« kann »ANSI«
nicht direkt iiber die Tastatur einge-
geben und aktiviert werden. Statt-
dessen miissen Sie eine Zeile in [hre
»CONFIGSYS«-Datei einfiigen, da-
mit das Programm aktiv wird., Die
Zeile sieht folgendermalfen aus:

device=ansi.sys

Am einfachsten fiigen Sie diese
Zeile mit dem »COPYe«-Befehl an die
»CONFIGSYS«-Datei an (siehe auch
Happy 4/88, MS-DOS-Befehl: CO-
PY). Legen Sie dazu Ihre Arbeitsko-
pie von MS-DOS in Laufwerk A und
geben folgende Zeile ein;

copy conflg.sys + con confle.sys
( RETURN)

Erst kopieren ...

Kurze Zeit spéter erscheinen die
Meldungen »CONFIGSYS« und
»CON«auf dem Bildschirm. MS-DOS
wartet jetzt auf Ihre Tastatureingabe,
Geben Sie nun

device=ansi.sys

ein und driicken <RETURN>, An-
schliefend driicken Sie die Taste
<CTRL> (bei einigen Computern
auch <STRG>) zusammen mit
<Z> gefolgt von einem weiteren
<RETURN>. Das Betriebssystem
gibt nun die Meldung »l Datei(en)
kopiert« aus. Zur Kontrolle, ob die
Zeile auch wirklich eingefiigt wur-
de, kénnen Sie lThre »CONFIGSYS«
auf dem Bildschirm anzeigen las-
sen. Geben Sie dazu

type conflg.sys

ein. IThre Datei miif3te dann wie un-
ten ausseh_en, wobel es hier beson-
ders auf die letzte Zeile ankommt,

country=049
buffers=20
flles=20
device=ansi.sys

»ANSLEYS« ist noch nicht aktiv,

Ausgabe 6/Juni 1088

In der letzten Ausgabe stell-
ten wir den MS-DOS-Befehl
»PROMPT« vor und exklirten,
wie Sie Meldungen des Be-
triebssystems d&andern. Mit
der »ANSLSYS«Datei iRt
sich noch viel mehr aus
PROMPT herauslocken.

denn MS-DOS liest die Datei nur ein-
mal, wenn der Computer einge-
schaltet wird. Schalten Sie ihn also
aus und wieder ein, oder driicken
Sie gleichzeitig die Tasten < CTRL +
ALT+DEL> (bei einigen Compu-
tern auch <STRG+ ALT+ENTF >).

Nach diesen umfangreichen Vor-
bereitungen geht es ans Einge-
machte. Ab jetzt versteht der
PROMPT-Befehl eine Reihe von zu-
sitzlichen Befehlen. Diese Befehle
heifen auch ANSI-Escape-Sequen-
zen, weil sie mit einem Escape-Zei-
chen beginnen, Da man ein Escape-
Zeichen (ASCII 27) nicht direkt ein-
geben kann, muB der Schliissel-
buchstabe »e« als Ersatz verwendet
werden, ebenso, wie der Prompt-
Befehl fiir die Zeichen > und < die
Buchstaben »g« und »l« benutzt. Das
zweite Zeichen einer ANSI-Escape-
Sequenz ist immer die eckige Klam-
mer »[« (ASCII 91).

Wie bereits in der letzen Happy
erklart, muP® eine Funktion des
Prompt-Befehls immer mit einem
Dollarzeichen (n§«) beginnen, also
sieht der Standard-Vorspann fiir ei-
nen »ANSLSYS«Befehl so aus:
prompt $e[

Es gibt drei Arten von Befehls-
gruppen:

1. Cursorbewegung
2. Tasten umbelegen
3. allgemeine Befehle

Acht Befehle bewegen den Cur-
sor, Das ist besonders dann prak-
tisch, wenn Sie ein sehr umfangrei-
ches Prompt erzeugen méchten,
und beispielsweise die Uhrzeit in
der linken, oberen Ecke des Bild-
schirms ausgeben méchten.

Um den Cursor jeweils um ein Zei-
chen zu bewegen, gibt es vier Esca-
pe-Sequenzen:

$elA Ein Zelchen hoch
$e[B Ein Zelchen runter
Je[C Ein Zelchen nach rechts

PROMPT mit ANSI.SYS

$e[D Ein Zeichen nach links

Die Buchstaben A bis D miissen
unbedingt gro3 geschrieben wer-
den. Wenn Sie also Uhrzeit und Da-
tum ausgeben mochten und dabei
zwel Leerzeilen zwischen beiden
Ausgaben haben mdchten, geben
Sie ein:
prompt Datum = $d$_3e[BPe[BZeit =
$t$n$eg ( RETURN)

Wenn Sie mit diesen vier Befehlen
Ausgaben unbedingtanden Anfang
des Bildschirms schieben méchten,
milssen Sie 25mal die Escape-Se-
quenz $e[A eingeben. Einfacher
geht das mit dem Befehl

f$e[x;yH

Er positioniertden Cursor inder x-
ten Zeile und der y-ten Spalte. Ver-
gessen Sie dabei nicht das groRe
»He direkt hinter der Spaltenangabe,
Allerdings taucht der Cursor jetzt
nach jeder Befehlsmeldung an ei-
ner festgelegten Position auf, an der
unter Garantie schon irgendwelche
Zeichen stehen. Schéner wire es,
wenn der Cursor immer am Anfang
einer frischen, unbeschriebenen
Zeile steht, Hier kommen [hnen zwel
weiltere Befehle zu Hilfe:

fels
speichert die Position des Cursors
und
$elu
schiebt ihn an die zwischengespei-
cherte Position zuriick, ohne Zei-
chen aufdem Schirm zu l8schen. Mit
den Befehlen sichern Sie die aktuel-
le Cursorposition, geben an beliebi-
gen Bildschirmpositionen Thre Mel-
dungen aus und setzen den Cursor
dann wieder an die urspriingliche
Position zuriick. Mit diesen drei Be-
fehlen wollen wir ein Prompt schrei-
ben, das in der ersten Bildschirm-
zelle das Datum und in der zweiten
die Uhrzeit ausgibt. Geben Sie dazu
folgende Zeile ein:
prompt $e[s$e[l;1HUhrzelt =
$tPe[2; 1HDatum = $d$e[uinfg

Diese Befehlsfolge wirkt auf den
ersten Blick sicher sehr verwirrend,
daher hier zunéchst die Erlauterung
der Funktionsweise, Der Befehl
rhe[s« speichert die aktuelle Cursor-



MS=DOS Tips& Tricks

position. Dann setzt »$e[l;1H« den
Cursor an den Anfang der ersten
Zeile. »Uhrzeit = « gibt dort das Wort
sUhrzeit = « und »$t« die zum Zeit-
punkt der Befehlsausfilhrung ak-
tuelle Uhrzeit aus. »$e[2;1H« setzt den
Cursor an den Anfang der zweiten
Zeile, »Datum = « gibt dort die Mel-
dung »Datum = «und $d das Datum
aus, Danach positioniert »$e[u« den
Cursor wieder an den Ausgangs-
punkt und »$n$g« sorgt dafiir, das
dort das aktuelle Laufwerk ausge-
geben wird.

Mit der zweiten Gruppe von Be-
fehlen lassen sich Tasten belegen
und umbelegen. Genauer gesagt
besteht diese Gruppe nur aus einer
Escape-Sequenz, namlich

Je(a;b; "Zeichenkette "p

‘Dabei miissen Sie filr »a« und »be«
die sogenannten Tastatur-Scanco-

des der gewiinschten Tastenkombi-
nation einsetzen. Die Scancodes
werden vom Mikroprozessor in Ih-
rer PCTastatur erzeuat. Nahere In-
formationen tiber Scancodes finden
Sie in Threm DOS-Handbuch, die
Scancodes der Funktionstasten
zeigt unsere Tabelle,

Wenn Sie also der Funktionstaste
F2 die Zeichenkette »dir /w« zuwei-
sen mochten, verwenden Sie den
Befehl

promp‘ti $e[0;60; "dir /w"pIndg

In diesem Fall miissen Sie aber
noch <RETURN > driicken, umden
Befehl auszufithren. Doch auch das

1aBt sich umgehen, indem Sie den
Befehl wie folgt &ndern:

prompt $e[0;60; "dir /w”;13p$ndg

Wie Sie sehen, vervielfacht der
ransi.sys« die ohnehin schon zahlrei-

chen Funktionen, Besonders die Be-
legung der Funktionstasten ist unter
DOS sonst nicht ohne erheblichen
Programmieraufwand méglich. Die
rallgemeinen Befehlex behandeln
Wir in einer spéteren Folge.

(Martin Hepp/hf)

Scancodes von
Funktionstasten

Werta Wert b Funktionstaste
0 68 <Fl>
0 60 <Fa>
0 61 <F3>
0 62 <Fi>
0 63 <F§>
0 64 <F6>
0 68 <Fi>
0 66 <F8>
0 67 <Fi>
0 68 <Fl0>

Wi s

‘——.\

1st PROPORTIONAL
siehe Testbericht ST-Computer 6/87

101 FROPORTIONAL armdglichl den  Ausdiuck von
181 Word Plus Taxden In PROPORTIONALBCGHRIFT im
BLOCKBATZ | Untersilitzt alle proportionalschriftfthigen
Nadoldrucker (0, 24 Nadeln) und Typeniaddmucker mit
P& Typenrad sowie Kyocer LASER. Unverbindiich
T-soltiges Info mit Probeausdrucken anfordern

18t PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

fibuSTAT - Firmencontrolling
siohe Testbericht ST-Magazin 5/88
Unabhiingige Tabalienkalkulalion auf Berechnungs:
grundiage dar Gewinn- und Yerlustrechnung (Gu\).
+ Iusht vollstindig unter GEM aul allen Atarl 8T
+ grafiache Auswerlung (Kuchen-, und Balkendingramme)
+ Monats-, Guarials- und Jahresliberwachung der Finanzen
+ Bahnittstelie zur IbUMAN Buchhallungsrelhe
- libUSTAT DEMO (Handbuch + Disketle) 80 DM

fibuSTAT kostet nur 398 DM

KNISS Soft

COMIVIOD O I E
SOUND-DIGITAL-SYSTEM

d.a.isvy

Pip - Deng - Zlsch - Plell - Tt - Pip
Bisher war das die Sound-Well des Comme-
dore 64 Computers. Wir zelgen [hnen. dab
Ihr &4er mehr kann| da fay ist Ih.'i Audio-
Digitizer mit besondaran Lelstung

¢ HiFi Sound (Freq.-Gang 20 - 18,000 Hz)
= Wiedergabe ohne Hardware-Zusatz

¢ jnkl, BASIC Erweiterung

Bitte fordern Sle noch heute Informationen oder
TEST DISK | und 2 (MUSIK)

unsere

Teat-Disk TEST DISK 3 (SPRACHE)
fur je DM 8.  TEST DISK 4 (fur PC-128)
bel unsan.  SEQUENZER 64 Demo

Leson Sie bitte auch unsere Anzeige
in der 64'er Ausgabe 3/88.

d.ajay System | SEQUENZER &4
DM 178, DM 34,50

Sound-Disk
DM 19.80

Adalbertstr, 44 - 5100 Aachen - 0241/24252

Computertechnik Rosenplinter

J400 Gottingon
2H En

Lango Strale 12,
Tolofon S S A 7 =

110

X-Lautwerk rur cpc 464/664/6128

Bukmmnumsmuwn na nsieNe sinas 3 Mwm
am CPC a8anizh mil singetasutem odes am CPC 404 mel sunitibehom 3°
Condrodlor betrieban wird. Das X-DDOS-Betriatasystem wind sussmenan mit
winet EFROM-Hans an don CPC angeschicasan, X-D0O0S basizt alla Fahg:
Yaitan von DOOS und noch siniges mah
® Dia RAM Boleguny ist nahasu 100% kompaiibel 2u AMBDOER
® Es kann softwaremblig swischen X-DOOS und AMSDOS umge.
seale wiidan
® Das Hopsoren der Systemepuren bl auch unier Basic ]
En wiidon Anpassungaprogiamma i SR 23 & CPM-Pus mil-

ellafan
® Dip CPM-Plus-Anpass, sl such aul einem CPC 484084 mi
LTS g BT revstorung Inufiliig.

2 Dn:w h:mn Mtziail_ *Macaem uuml'n:uhm m!m :w.-
ol e

EPROM-Kaito.

® [ug 304-Kiyle-DPROM Harte hat bal instaieniem X-DDOS noch
olne Paatkapazith von 200 Kilyla

® Dam D00 auch inbelsstigen sndaoen EPAOM-Karien lauiliig
o, e wiiiig nuf einen Koplarschute vereichist

& Als |LOW.COST.Losung baim CPC 464 kann das X-D0O05-EFROM
auch obnraln bitogen wd dirkl gegen dak AMEDOS-FOM ausge-
iauschi werden

X-DDOS EPROM, Soltware & Beschrelbung 99~ DM
EPROM-Karto, X-DDOS, Softw. & Beschr. 238~ DM
alh "-X-Lautwerk, EPROM-Karte, X-DDOS,

Saltw, & Beschr. 680~ DM
84 "X Lauhmk EPROM:Karte, X-DDOS,
Softw, & Boschr, 680~ DM
POBBERTIN

NOU/ TIRIE - ELERTRONNIES Gmbi

Brahmsstrabo 9, 6835 Bronl, Tol. 062027 1417

SOFT-CORNER

Halenanitr, 2 < 4300 Essen 1 - Tel. 0201/82 82 00

Wir tllhren Software filr Amiga, Atarl ST, C64
und IBM.

Weiterhin erhalten Sle bel uns Computerzu-
behdbr.

Amiga:  Obliterator 76,60
Sonlix 162,00
Atarl ST:  Pink Panther 58,10
Batile Ships 48,40
Co4: Ikari Warriors K 34,20
Ikari Warriors D 3870
Zubehtir: Joystick CRUISER 3350
Joystick Switch Joy 18,90
lcariTroller 4750
Farbige 5,25-Zoll-Disketten
10@r-Pack (oango, grin, goiv, oy 10,00
Neu: Amiga Public Domain
Katalogdiskette 500

(Katalogdiskotte bar ador n Briefmarken)
Versand: NN + 500, Vorkasse + 3,00
Fordern Sle unsere kostenlose Prelsliste an.

- L7

Hardware-Software Systemltsungen

Harmel-Scollar & Schmithals GbR
Darmatiidter Str. 20 - 5000 Kéin 1 - & 0221/31 6207

Der Partner flr Handwerker, Kleinbe-
triebe und Handel. Preiswerte maB-

geschneiderte EDV-Systeme durch
unsere unabhéngige Beratung.

Cash Soft  T.L.M. (BuchiUhrung) ....... 220~
Angebotl Cashfiow (Kassenbuch) ... 220~
Bavarla Soft Handwerkspaket ........... ab 998~
BS-Handel ....... s 489~
BS-Fibu ....... . 588~
Prodata fibuMAN @ ....... . 388~
Atari Adimens ST/Talk o 189~
18t Word Plus .., . 189~
Vortex HDPLUS 20, 20 MB , . 1148,-
HOPLUS 30, 30 MB .......... 1298~
Star LC10 .vvvivinns IR 598,-

Weltere Hard- und Software aul Anfrage.
Versandbadingungen: Prelse inkl, Versandkostan (Scheck),

bel HmanT:uxhnl. DM 8., alle Prolse tr Atar ST-Varsion,

Hier kdonnte lhre
Anzeige stehen!

lhre Ansprechpartner
fur Minis:

Alicia Clees
089/46 13-313
Christine Pféffinger
089/46 13-781

Ausgabe 6/Juni 1988
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SCHALTPLANE
c: commodaore

SERVICEANLEITUNGEN

L=l SERVICEANLEITUNGEN

Schaltungsdienst
Lange
Postfach 470653

D-1000 Berlin 47
Telefon 030/7036060

Starweb ist eines der populdreten
Pogtepiele der Welt |
Epilelbericht in diesem Heft
Informationen Wber dieses und
andere Peoatspiele bei Devtachlands
griftem Postepivlanbieter

DANZIGER STR. 11
Tel, 02235742351

PETER STEVENG
5042 ERFTETADT 1

o Cosputarsarvice
Ting Hofuteds

An der Windsihle 8
5010 Darghelm &

i

Orgen 2 mal B0 PL in Driefearken erhalten Sie dan

Programmkatalog
L ‘Amiga -C16/116
‘C128  Plus/d
‘064 «VC 20
mit: = srnathalten Prograssen

= Interessanten Splélen aller Art
= naue Software
= Programes, die Sie nur hier bekomsen

Delupislel

Bplolepaket { & Splele | © 84, € 16 K/D DN @,80
Adreaaverval tung Coa, 016 KD OH 26,90
T tvararvol tusig Ced, Ci18 KD oM 9,80
Martelkagten Cod, C k6 K/D DM 29,90
Videovarealtung Cea, C18 KD b 19,00
Mathe=/Vokabslprograsss € 64, C 18 K/O ab ON 19,00
Hum L= /Fotoarehive €8, €10 D ab OH 29,80

Fibi E 64, €10 0 ab DM 29,00

hind Fana tervertung (= ¥ § 1] DM 08,00
KFE=Projrases (=T} D ab DN 9,80
Genchi ftaprogranes Coa, C18 K/D ab DM 19,00
Catenbankan Amiga, 128 D ab DM #0,00

Ferien im
Computercamp

Kursangehot

Basic « Assembler » MS-DOS «
Pascal  PC « AMIGA « C64 » CPC

Sport und Freizeit

Tennis + Rundflug » Europa Park
AMERICAN SPORTS

Sofort Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg » Hurstweg 62b
Telefon (0761) 44775

Ausgabe 6/Juni 1988
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Der neue ‘ rchrmedes
ab sofort bei uns!
...und fir den PG-Elnsteigerl

«

4630 Bochum 1 + Hauptbahnhot - Slidausgang
Teleton 0234/336380

d‘v \t‘ Sl

\ J

D. LERNSOFTWARE UND
E ANWENDUNGSSOFTWARE
I HE LIRS
— HE LI A
(11 @ o
2828 W
8588
* * X X Schnelder CPC
¢+ 3 x JOYCE
X X x X Schneider PC
5 % »x ¥ EuroPC
X ®x x X |BMPSR2
« + 3 »x Enterprise 128
= = X Spectrum
»® » » X Sinclair QL
* » X ATARI ST
+ % ¥ Commodore C64

TURBO-FREEZER XL/XE
* ein Freezer filr den 800 XL/130 XE

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

* mit DOS-Funktionen und Debugger
* optional altes Betriebssystem

* Test Happy XL/XE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DM!

GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

R TR A :
| AR B R B A HH | i

Ilﬁ( I N

15800

Favt s HA200010, B K |
II

Ly . 20 b A '.[I'IIH1'

. KATALOG GRATIS I'IHFHF‘['!I*I

Das groBe Zubehdrprogramm fiir
alle AMIGA

ATARI ST

C64/128

PC, IBM + Kompatible
im guten Fachhandel erhéitlich.

Informationen gratis unter 0.g.
Adresse anfordern!

i e 111




Deutsche Public Domain-Software
fiir Ihren Schnelder-CPC, Joyce und C128

Prolessicnolie Programme aus dor Public Domain, komplet einge-

doutschi mit gedruckiar deutscher Dokumantalion:

Disk 1:  Compller JRT-Pascal; 64-KB-Stringu, Overlays,
Assamblar sl

Disk 2 ZB0-Assembiler, Linker, Eddod Debuggar, inadlig
Disnssamblor

Disk 3 Intecprotor 1 dio Ki-Sprachen, XLISP und E-PROLOG

Disk 4 Compiler Small-C: Fliebkommazahian, umbangreiche
Bibliothiken

Disk 5  Forth-83 mit Screen-Editor, Assomblor, Docomipder

Disk & CPIM-Utilitias wio Diskmonitor, UNERA, Mehmpaiten-

druck ote.

Disk ¥ Alls L ramma auh dem GroBen CPC.Arbeitabuch
(nur GPC)

Diak B Das Supar-Adwemure Colossal Cave

Dink @ Diskeltenmoniior und nan goschiizier Fro-
amma (nue CPGIAMSI )
Disk 10 be-Erwehtarung BizBayic (relativi Datafverwaliung

wic., nur CPO)
Disk 11:  Basie-Complier E-Basic - komp, zum bekannten CRASIC
Dish 12 Turbo-Pascal-Programme: Gralik (GSX, CPC),
IMLINE-Convwaitar u. a
Dishation 1, 3, 4 und B balin CPC-A0A1084 mur miy Bpaichororweilonung
Bt Computnnyp und Diskatieniormat (3 Zob, Vorie 5% °, 16701 1671}
angoban. Kain 1641 Formal|
Joda Diakstis kostol sage und schrorbe nur 30 Mark! Nachaahime oder
Vgenuskasso Kikie Vamand- oder Varpackungsgobdnmen!

MARTIN KOTULLA

Grabbostrabo 9, 8500 Namberg 90, Tel. 0911/303333
Aiwiharw Bougeauoban:
THSCO GmbHWasarensid, Compuier Solution/Minches, Tesha. Blr
Hottulied khaskt a1, W Bacirang O Nanbarg

Anfengee von Hindien, D!l.hma\ﬂhnumn milkgmman'

RER DATETECHN s

AN KOMT G
NI ANNSTRASSE 11 REH

5800 HAGEN

| Fan o1 20% 700 &6
KATALOG_GRATIS ANFORDERN

Das groBe Zubehdrprogramm fur

alle AMIGA
ATARI ST
C64/128
PC, IBM + Kompatible

im guten Fachhandel erhéiltlich.

Informationen gratis unter 0.g.
Adresse anfordern!

Testen Sie

Software vor dem Kauf!
Bel Ihrem Spezialisten flir
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA [/,

Barerstr. 32 -t ’:':‘:
8000 Miinchen 2 =5 %, & 55
Tol, 089/281228 7771\

1050 TURBO

+ Floppyspeeder fir Atari 1050

* echtes Double Density (180K)

% 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Utilities

* optional mit Druckerkabel fiir
echtes Centronics-Interfacel

* nur 98 DM, Druckerkabel 49 DMI

GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

WANTED

Compuler- & Sporlfenien total...

CampuCamp GmbH
Wedeler Landstr. 93

ey Al Ho
2000 Hambury 56

Tel.: 040 7 81 10 81

H.G. Dreeser Soft- und Hardware
Im Rosenhag 6 - D-5300 Benn 1 - Tol: 0228/254084

Wi pakomman Inufand dis Produkie o Compu-
lor: SPECTRAUM, QL. ATAR| B0OVBOONAQ/ST, AMIGA, IBM.

Hutzon Slo undaren Telelonservice 2u ten angegotenen Toltan, damil
auth She Ober die Neuhollen informist sind,
L] oL
Bkyrunne BOB0 DM Arineid S0 OM
Uisina 4 TaRo DA Ve 11 BB
() 050 DM Wroom R O
O Cnide BRE0 DM Assernbior ab 4000 DM
Tameord MG DEMO S0 Dl A S400 DM
[ TAS0 DM Podimiihirined Tookal 000 DM
ket 0 0080 08 Munti Maodia Manags: 106 00 Db
Paion 0000 DM Domon Bpesded 00 0 DAL
Bouider Dush o P00 DM Liberasor Comnpler L0 DM
MM Mardean:
Dt Tt ETHO DM OL [beteche Vers) 30000 Ol
BP0 DM BLE NI ndn O, 22000 DM
Thindar iy EL00 DA TRAAR au a2000 L
Dinaws Gituatin TR0 DM Canireige Diom 2e 10040 Dht
it TR DM Contronicon 20.00 DM
Pastoa 4a ) DM Muiitete One fipect! 1800 DM
Impaid 4ap0 DM HIM B4900 DM
ClniniTed Mg LAD0 DM Canriigs S FRE0 DA
o Art et TONO DA L Floppy kompl ORED DAl
Dackiash BGODM  OL Flopoy FOR00 DM
Fimal Trp 0 DM mrnp&ﬁﬂm b DA
Ce. Frumt o Jo000 DM
TARODM  Monhos gile 12 24000 DN
44000 Printer Bubter 84 KB 00 oM
Altan i 4000 DM S
L] ATARL BT
Puntaia # WHO DM Dad Cat 700 DM
Flana Rama B0 DM
] R0 DM Lucky Lide S0 DM
Hustmiry A0 DN Ginoma Rangs: 445000
Irpact 4490 D& muh o050 DM
WLldany 5400 DA Al

Fordarn Sie die Gratialiste HC/6 mit Angabe des Codmputen an
Wi, Bia Fr, won 1700 Uir-10.00 Uhr, Sa. von 14.00 Uhr-18.00 Uhr oder
Auftrageannatime mind um die L,

QL!

Alles fiir Hege und Pflege,
bestes Kraftfutter stéindig frisch
aus England fir lhren
Sinclair QL.

Kostenlose Liste anfordern bei

Firma Uwe Fischer
Postfach 102121
2000 Hamburg 1

Telefon 040/7650461

* DIE BESONDERE SOFTWARE *

Flir COMMODORE PC-128 oder C-84:

— BZ-ASTROMEDIZIN (79) wund BZ-ASTRO-
PSYCHOLOGIE (99,) zur Barechnung und astro-
medizinischen bzw, astropsychologischen Aus-
wartung von Geburtshoroskopen

— BZHOMOOPATHIE: umfangr, Programmpaket
(Repertorisierung v, Einzelmitteln, Erstellung
hom, Fragebogen, Komplexmitteldatei) 10r Arzte,
Hailpraktiker u. interessierte Lalen (PC-128 149,/
C-64 79,)

Flr COMMODORE PC-128

— BZ-FINANZ: komfortable Einnahman(berschub.
Rechnung nach § 4.3 ESIG [, Kleingewerbe u,
Frelbarufler; u.a. mil statistischer Auswertung,
graf. Darstellung (DM 78.)

— BZ-DATE!: elektr. Kartelkasten zur unkomplizier-
ten Verwaliung von umfangrelchen Stichworl:
dateien (DM 48,

Flr COMMODORE 64 und 128 Im 64er-Modus:

Prof. Programma aus den Beraichan ASTROLOGIE,

BIORHYTHMIK und PERSONLICHKEITSTEST sowle

HEILPRAKTIKER-ALSBILDUNG

Fordarn Sie bitte unsere umiangreichen Infarmationan an

BEATE ZILLE — SOFTWARE

Oskar-Schindler-Str. 5, 0-6000 Frank-
furt 56, Telefon (0 69) 5 07 70 B3

MM. .. KO
N ﬂ"-\‘.\ Y 5
. 9
e \ @
ZE w N
Herbert Kécher GbR

PC-Public-Domain
ab DM 6,-

A + C Vertrieb

Emser Str. 18, 1000 Berlin 44
Telefon 6253605
Mailbox 6252098

112 s,
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WIR MACHEN UNMOGLICHES MOGLICH
— ATARIST —

«ST-COMPUTER--PUBLIC-DOMAIN-Software zum fast unvor-
stelibaren Preis von ab DM 2,- pro PD-Digk-Nummer - gepackt
zu Pakelon won immer 4 kompletton Disk-Nrn. aul einer
28.-3,5"-Digkstto! (Disk-Nr, 1-4/5-8/9-12....125-128).
Praissiatfel: Boi Abnahme von bis zu 4 Paketen DM 10, pro
Pakat, ab 5 Paketen kostel jodes Pakel nur noch DM 8,-11)

WIR LIEFERN AUCH FOR 1SEITIGE LAUFWERKE: PD-Digk-
Nr. = gapackt zu Pakelan von immer 2 kompletien Clsk-Nrs. aut
olnar 18aitigen 35 Diskettell] {Digh-Nr. 142124 3/548/T481_,./
1254 126/127 4 128. Bol Abnahme von bis zu 5 Pakelen DM 7,- pro
Paknt, ab 6 Paketen kostet jedes Paket nur noch DM 6,11

DAS BESONDERE ANGEBOT: = THE BEST —
Spiele-Paket:  dio 20 beston SPIELE-Disks

aut funi 2s. Oisks NuR oM B0,=
Utility-Paket:  die 20 beston UTILITY-Disks

auf fonf 2s. Disks ~ NUR DM

Anwender-Paket: dis 40 besten Anwender-Disks
aul zehn 28, Disks  NUR DM 80,-

Poilo + Yerpackung: boi Schock DM 2.50/per Machn. DM &-,
Programmlisie und Probediak (mit vielen Prge.) gegen DM 5.-
(ito gobon Sie an, ob 1 odar Zesitige Diskette!i)

FsKs LUDWIG #
HOTLINE 183

+* Das sind Preise wie im Paradies %
* Angebote Ausgabe B %

C-64D: 9,50/Amiga & ST 45—

* & & Jump Jet ok &

C-64D/Amiga/ST: 45—

* % Bad Cats # #

C-64D 45,—/Amiga & ST: 56,—
Daown ot the Trolls, Streat Gang, Giana Sisters,
In 80 Tagen um die Welt, Star Wars

C-64D 45,—/Amiga & ST: 67,—
20000 Meden u. Meer, Bard's Tale, Crazy Cars,
Asterd: deutsch, Choesmaster 2000

Emtbastellung nur gogen V-Schock
Versand SoftHandware + 450M0—

Amiga 500/LC10/1084 kompl. 2333,—
Atari 1040STF/SM 124 kompl. 1555,—
NEC Multispeed 640 KB kompl. 1998,—

«S85» Siggis Software Shop «SSS»
S. Gebauer - Parkstr. 7a - 5880 Lildenscheid
Telefon (02351) 24502

fur den Ataﬂ sri! @

L I T T S T T T T T S

* Uber 400 Public-Domain-
Disketten zu Tiefstpreisen!!

* Riesiges Soft- & Hardware-
angebot!!

* Uber 200 erstklassige

PD-Spiele!!

* Gratis- und 99-Pfennige- M
Aktion!!

* PD-Software fiir
Erwachsene uv.m. ﬂ

Fordern Sle deshalb unseran
umfangreichan Graliskatalog an: l

Computer-Software
Ralf Markert
Balbachtalstr. 71 * 6970 Lauda INI

‘& 09343/8269

PS: Flr 10.- DM (Scheck oder Schein) er-
halten Sie 10 arstklassige PD-Spiske aul
ainer Qualitdtsdishettal|

Natdrlich auch unseren Gratiskatalog!|

@nuruaw@

Pucket—Modem 1200 493-

=

nur 10 % 8 x 24 cm klein, 10r Porlables usw,, E.I 300 und
1200 Bd., voliduplex, AS232 mingobautl, Uberiragungs-
standard, USA Bell-Narm 103/212 A und Europa CCITT-
Norm V.21, V.22, eingebauter Lautsprecher

Alle Modems Hayes-komp. und ohne FTZ-Nr.
Anschlufl an das Postnetz nicht erlaubt,
Infarmationen Gber walters Modam-Produkie aul Anlrage.

Datentechnik GmbH
Hohenzollernring 74

MODEM

Modemkarte PC 1200 349,
Kurze PC-Karto, V21/22, 30011200 Bd vollduplesx,

RS5232 eingebaut (COM 1—4), Lautsprecher,

KS 1200 398,~
wig Modembkarle, jedoch extern.

KS 2400 598,-

externas Modem, 1200/2400 Bd,, vollduplex (V.2.2, V.22
bis), gut geaignet 10r Filatranster und Terminalanbindung

KS-Multi 598,~

wie KS 1200, jadoch zusdtzlich 1200475 Bd. (V.23), gut
geelgnat fir Bty
349~

RAMboard 2 MB
EMS-/Intel-komp., ohna RAM, mit Soltware
AT-RAMboard mit 16-Bit-Siot, sonst wie oben 440,=
Alle Modems Hayes-komp. und ohne FTZ-Nr.
AnschluB an das Postnetz nicht erlaubt.

ﬁ)sb

Datentechnik GmbH
Hohenzollernring 74

soﬂw o radies

Snftwara auch fir den kleinen
Geldbeutel.

Immer aktuell!

Fir alle géngigen Systeme.
Machen Sie lhren Traum
wahr - mit uns.

Fordern Sie die kostenlose
Liste an; es lohnt sich fir alle!

Software-Paradies

K. Welz, WilhelmstraBe 22
2190 Cuxhaven
Telefon 04721/52139

Innsbrucker Str. 32, 8230 Bad Reichenhall

08651/64514 {1330 160 unr)

(14.30 - 18.00 Uhr)

MiariBT | Amige | CB4 {0y | CPC {0}
m:...y.mu;nqlluw G405
Apaita A58
Astorix Im Mnlonlllmd L 005 | 008
Bad Cat 5405 | 5495 4405 | 4498
Bard's 'ﬂt!n i, A59E
Blusbarry 5405 J995 | dees
Bolo . ... 2205
Calibprnia Ga GoOs | a A | 4485 | d408
Down at tho Trells E405 | BADS | 4495 | 4405
Flight Path 737 . 275 | 2795
Giana Slators ... 5305 | 5295| 4485
Gk St e 4005 | 4888
Imposaitila Mission 1l .+ BERS 4405 [ 4495
In B0 Tagon . d 5385 | BAEE| 4405
Habsor 19,00
Lucky l.uho iRes 1595 2505
Blnbad . » i | G305
DN W s arninnnieaili G185 | BADE| mA 4B
Tood Drive ..., a5 |_TRes

"

GFA BASIC Intorpreter .,............. | 78.00 Disketten 3.5
Farbkanvener , o | 8200 | FU ME D0 ..., 3508
CopySTa .. | 144,00 | FUJI MF 200 ..., 4196
@ Copy ... 8800 13° no name 69,95

* Drucklnﬂunu noch nlcht im Handel
Bel Vorauskasse kelne Versandkosten
24 Std, Bestellannahme-Anrufbeantworter
Kostanlose Praislisto anfordern,

5000 Kdin 1 5000 Kéin 1
Telefon 0221/13 1441 IV Toleton 0221/13 141 Bitte Computer-Typ angeben!
Softwareversand Melchart ——— Atari ST-Floppys ST—STATISTIK

35 Zoll mit Lautwerk NEG FD 1037 A, anschiuBlertig,

Typ DL-1 einzoiiautwerk . ... . 289,—
Typ DL-2 poppetiautwerk ... . 548~
Modems
Discovery 1200 C+ ... .. 295~

300, 1200 Baud CCITT, Hayss-kompalibal
Discovery 1200 A ... . . 398,~
300, 1200175, 1200 Baud CCITT, Hayes-kompaibel
Discovery 2400 E............. 495~
1200, 2400 Baud CCITT, Hayos-kompalibel

Best 2400 Plus . 581~

300. 1200/75, 2400 Baud CCITT, Hayes-kompatibal

@ug&uwg COMPUTERSYSTEME

SpitzwegstraBe 11 - 4350 Recklinghausen
Telefon 02361/181485

An vielen Instituten bareits fUr Lehre und Forschung
singasatzt| ST-Statlstik Ist so sinfach zu bedienen,
dab ein Handbuch UberfiUsslg ist. Hillskriifte erlernen
die kompleiie Bedlenung in einer Stunde. Ideal fUr
Vergifentichungen, da Ergebnisse ven Textverarbeit-
ungen direkt Ubernommen werden|

LEISTUNGEN:
+ aingabauter Dateneditor
+ Ubernahme von Datensiitzen aus VIP u, LOGISTIX
+ Daten- u. Ergebnissusgabe auf Drucker und Floppy
+ Tellung u. MeBweritransformationen von Datelen
+ UNI- und MULTIVARIATE VERFAHREN:
diverse Tests, Cluster-, Diskriminanz~, Fakioren-,
Konfiguratlonsirequenz-, Plad-, ltem~= u. Varlanz-
analysen, Korrelationen, Regresslonen
+Update-Service und Hotline gewhhrlelstet =
040/488700 13.00 - 16.00 Uhr

DM 249.-  Dipl. -Ps?,:h.ili:iull’rall
Demo:DM 30.- [sestr.57 2000 Hamburg 13
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Story

ie in einer offiziellen Mel-
dung verlautet, ist SUKA
unter anderem darauf
programmiert, selbstandig einen
Erstschlag durchzufiihren. Der War-
schauer Pakt protestiert gegen SU-
KA, der Protest wird zuriickgewie-
sen. In den Folgemonaten ent-
wickeln die USA SUKA weiter, sie
statten ihn mit der entsetzlichsten
Waffe aus, die der Mensch jemals
entwickelt hat: mit Intelligenz. Als
die Entwicklung von SUKA endlich
abgeschlossen ist, werden die Sol-
daten und Techniker von den Rake-
tenstiitzpunkten abgezogen. Sie
sind unniitz geworden, werden ab-
gel6st von einem Gerét, das intelli-
genter, schneller und unfehlbarer
ist als jeder Mensch — nur nicht so
inkonsequent.

Auf eine weitere Protestnote des
Warschauer Paktes reagiert SUKA
mit der Kriegserklarung. Das Un-
gliick nahm seinen Lauf, ohne daf
irgend ein Mensch es verhindern
konnte. Denn SUKA hatte sich selbst
gegen Aftentate abgesichert. Das
bekam ein Team von Technikern zu
spiiren, die versuchten, SUKA ab-
zustellen. Sie wurden von SUKA als
Terroristen erkannt und 0,2 Sekun-
den nach der Identifikation durch
Giftgas liquidiert.

SUKA
regiert die Welt

Der amerikanische Prasident ver-
suchte verzweifelt, das Ungliick auf-
zuhalten. Er beauftragte SUKA mit
einer Kapitulationserklarung anden
Warschauer Pakt. SUKA entschied,
dah der Prasident nicht mehr zu-

Im Jahre 2087 stellen die Ver-
einigten Staaten von Amerika
einen neuen Computer in
Dienst, der von diesem Tagan
die Verteidung der NATO
iibernehmen soll — SUKA.

rechnungsfahig war, lieB ihn fest
nehmen, rief den Ausnahmezustand
aus. Er lieB den Prasidenten einfrie-
ren und setzte sich selbst an die Spit-
ze der Regierung. SUKA handelte
genau nach dem Programm, das
ihm fiir den Fall einer Ermordung
des Prasidenten durch verfeindete
Maéchte eingegeben worden war.

Drei Stunden nach der Festnahme
des Prasidenten durch SUKA wurde
die erste Nuklearwaffe gegen den
Warschauer Pakt geziindet. Moskau
verschwand vom Erdboden, an die
Stelle der Stadt trat eine Wiiste, die
aus pulverisiertem Beton, aus
geschmolzenem Glas, aus verboge-
nem Stahl bestand. Und der Haupt-
verteidigungscomputer des War-
schauer Pakts sandte gemaB sei-
nem Programm sdmtliche Nuklear-
waffen auf die programmierten Zie-
le der NATO. Berlin, Briissel, Lon-
don, New York, Washington DC. und
Bonn verschwanden vom Erdbo-
den. SUKA arbeitete das Programm
ab, das unweigerlich das Ende der
Menschheit bedeuten mufte.

Zwel Monate spéter lebte nie-
mand mehr. Nur SUKA und der
Computer des Warschauer Paktes
existierten noch — und bekampften
sich. Die Erde war zur Wiiste gewor-
den, die Atmosphare strahlte radio-
aktiv. Die Wissenschatftler, die Ge-
nies, die SUKA erschaffen hatten,

= -
ROSIMLS . oo

Der Unfehlbare

waren von der Erde verschwunden,
ausgeldscht von ihrem eigenen Pro-
gramm. Nie hatten sie geglaubt, daf
es je in Kraft treten wiirde,

Und dann, im Dezember 2200, ge-
lang SUKA ein Volltreffer in das so-
wijetische Hauptquartier. Mit einer
Langstreckenrakete zerstrte er
den Computer des Warschauer
Paktes. Als sich auf der Erde nichts
mehr rithrte, entschied SUKA, daB
er den Krieg gewonnen hatie. Diese
Siegesboischaft verbreitete SUKA
iiber alle amerikanischen Radiosen-
der, die langst nicht mehr existier-
ten. SUKA sprach zu Menschen, die
léngst in dem atomaren Wahnsinn
des Krieges umgekommen waren,
erschlagen von den Druckwellen
der Atombomben, verbrannt in ato-
maren Feuer, getotet von radioakti-
ven Strahlen.

Und doch, ein Mensch lebte noch,
ein Mensch, den SUKA programm-
gemadB als wichtigsten Mensch ein-
gestuft hatte, und den er, wie die
Astronauten auflangen Raumfliigen,
eingefroren hatte. Nun mubBte SUKA
iiber den Prasidenten entscheiden.
Da er fiir solch einen Fall nicht pro-
grammiert war, schaltete SUKA sei-
ne Intelligenz ein und entschied,
daR der Prasident auf der atomver-
seuchten Erde nicht leben konnte.
Genau vier Sekunden nach diesem
BeschluB wurden die Systeme und
Maschinen, die den Prasidenten am
Leben erhielten, abgeschaltet. So
starb der letzte Mensch auf der Er-
de, und SUKA hatte nichts mehr, was
er verteidigen oder angreifen konn-
te. Und so wartete er.

Relais klickten in der Raumstation
auf dem Mond. Diese Station war ei-
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ne zivile Einrichtung, in ihr wurde
die Technik des Einfrierens von
Menschen erforscht. In einem Lang-
zeitversuch waren ein Mann und ei-
ne Frau eingefroren worden. Am 30.
November 2287 gab der Computer
den Befehl, die beiden zu wecken,
Der Computer entschied, daB die
beiden gesund waren, und begann
damit, sie an ihre neue Gegenwart
Zu gewohnen.

Der Computer
ist einsam

Stéhnend setzte Mark Richmond
sich auf und rieb sich die Schlifen,
Nur langsam kehrten seine Erinne-
rungen zuriick. Und dann, schlagar-
tig wubte er wieder, daB er auf dem
Mond war, in einer Raumstation, und
daB er ein Testobjekt war, an dem
die Technik des Einfrierens er-
forscht wurde, Natiirlich, er war ein-
gefroren worden, und gleichzeitig
eine Frau, wie hief sie noch gleich...
ah, ja, Rita. Eine Deutsche. Wie es
ihr wohl ging?

»Computer! Wie geht es Rita?
»Fréulein Rita wurde programmge-
méal geweckt und wartet im Aufent-
haltsraum auf Sie,«

Verdammtes Computergebrab-
bel, dachte Mark, als er zum Aufent-
haltsraum eilte. Fraulein Rital
Quatsch! Fiir ihn war sie einfach Ri-
ta. Er ri die Tiir auf, da stand sie.
Noch ehe sie etwas sagen konnte,
stiirzte er auf sie zu, riB sie in seine
Arme und wirbelte sie iibermiitig im
Kreis herum.

»Rita, stell Dir vor, wir haben es
geschafftl«, rief er, wahrend sie la-
chend darum bat, auf den Boden ge-
lassen zu werden.

Als er sich beruhigt hatte, zog sie
ihn vor einen Spiegel: »Sieh nur
Mark, so sehen zwei Menschen aus,
die fast zweihundert Jahre lang ge-
schlafen haben!«.

Er betrachtete das Spiegelbild: ei-
ne junge Frau, etwa zwanzig Jahre
alt, groB, weizenblondes, langes
Haar und immer fréhlich — Rita, Und
er selbst. GroB und hager, aber
doch muskulés genug, um als begei-
sterter Sportler erkannt zu werden.
Lachend bemerkte er, daR sie aber
nicht wie eine Zweihundertjahrige
aussahe Immer noch lachend, for-
derte er vom Computer die Neuig-
keiten iiber die Erde. Doch was er
horte, lieB sein Lachen verstummen.
»Erde zerstért, kein Leben mehr. Fol-

Story

ge eines atomaren Krieges. Details
folgen in wenigen Minuten.«

Fassungslos sahen sich die bei-
den jungen Menschen an. Schwei-
gend sahen sie aus dem Fenster zu
dem ehemals blauen Planeten, der
grau geworden war. Und sie waren
immer noch fassungslos, als die
Raumféhre auf der Planetenoberfla-
che landete. Doch nicht alles Leben
auf dem Planeten war erloschen.
Ein unbemannter Radarwagen gab
die Meldung iiber die Landung der
Mondfahre an seinen Erzeuger wei-
ter: an SUKA.

Um 294742 CPU-Zeit wurde SUKA
die Landung eines unbekannten
Flugkérpers an der Stelle gemeldet,
die einst New York gewesen war.
SUKA erwachte unverziiglich aus
seinem Dornrdschenschlaf. Eine
schnelle Kontrolle des Militirbe-
standes ergab, daB das gelandete
Raumschiff nicht amerikanisch-
militdrischer Abstammung sein
konnte. Also ein feindlicher Flugkér-
per, Invasoren! SUKA arbeitete das
Programm ab, das fiir diesen Fall
vorgesehen war, und feuerte seine
letzte Mittelstreckenrakete auf New

York.
Philipp Stracke

2 é{ebobbeﬂi@q’
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Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aultragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sle: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zelien mit je 40 Buchstaben betragen.
Ubarweisen Sieden Anzalgenprels von DM 5— aul das Postacheckkonto Nr. 14188-803 beim Post-
scheckamt mit dem Varmerk =Markt & Tochnik, Happy-Computers oder schicken Sie uns DM 5—
als Scheck oder inBargeld. Der Verlag behalt sich die Varaifentlichung ngerer Texta vor. Klainan-
zeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Toxl aul eine gewerbliche Thligksil

Wollan Sla einen gebrauchten Computar verkau

Sie Software anzubieten oder suchen Sie P
MARKT von sHappy-Col
private Klsinanzeige mit b

len oder erwerben? Suchan Sie Zubehdr? Haben
rogramme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
uters bietet allen Compuierians die Gelegenhalt, 10r nur 5,— DM elne

20 4 Zellen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aulzugeben. Und so komm!
Ihr private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe

{arscheint am 11. Jull

88): Schicken Sie Ihren Anzeigentex! bis zum 3. Juni B8 (Eingangsdatum beim Verlag) an ~Happy-
Computers. Spéiter eingehande Auftrige werdan in der Septembar-Ausgabe (erscheint am 16 Au-

schiieBen 1481, werden In der Rubrik «Gewerbliche Kisinanzeigen- zum Preis von DM 12,— j& Zelle

Text vardfantlicht.

gust 88) varbtfentlicht.

Private Kleinanzeigen

#

Suchen Amiga-Software aller Art zum Tau:
schen: 0B588/536 Thomas, 06588/1813 Chri-
stoph, Holger

Hallo Freaks! »Boykottautruls Hier in Bremen

glbtes nun einen sCopysarvice=, von demman
soine Disks nle wi mil

Armer Schiler sucht Amiga 500 bis 200 DM.
Tol, 0791/41295

Der DEHOCA am Tolefon: War noch mehr dber
Deutschlands groéte Uisergemeinschalt und
saine Oruﬂnﬂ:panwlmn will, withit an Wark-
\agen ab 17 Uhr 05722126539

Als Antinger in den DEHOCAI! Dortgibt es vie-
Io Varglnstigungen, Angebote, Kontakie, loka-
10 AGS, Supersarvice. P 1430, 3062 Bickeburg
{Riickporto BO PI.)

Suche, kaute, tausche Public Deomain-
Soltware. g:mhn orlgllnlhmum Bicher,
bote mit P

Megavision
Tauschen neueste Amiga-Sofi!  Call:
06556/894 (Stetan)

Verkaufe: Am?a 500 fir B70 DM, Sony-
Diskeiten (40) 130 DM, HF-Modulator 50 DM.
Tel. 09392/7085

War schenkt armen Schiller Amiga 500 mit
Monitor? Tel, 0911/899121 (Taramy) oT. Noel-
zeiman, Kapruner Sir. 65, 8500 Nimbarg 50,
wenn moglich mit Software

Motverkaull
Amiga 500, 1084 Mon, 50 Disks, Eichner D-
Box, originalverpackt, noch 4 Monate Garan-
tie! Preis nach VB Tel, 0B9/3134584 17—20
Uhr

TauschefVerkaufe Amiga 500 Software. Bei
ginstiggm Angebol auch Kaul nicht au
schiossen. Detlel Paulus, Brunsbittelor
Damm 84, 1000 Barlin 20

Suche Kontakt zu Amiga-Freaks zwecks Erfah-

Sucho mehrere 5,25-Zoll-Lautwarke (auch de-
foki), und dazugehbrige Boolselekioren fOr

a 5001000, O. Scheck, Wackersteinstr,
9/, 7417 Plullingen, Tel. 07121/73306!

Suche Tauschpartnar iir Am| Software aller
Art. Schickt eura Liston an: Frank Follmann,
Sillobend 36, 5180 Stolberg. Garantier! Ant-
wort.

Als Umsteiger in den DEHOCA. PC- und Net-
workuser finden Im Verband Gleichgesinnto
und jede Mange Tips zum Anwendan/Progr.
Info: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Als Amiga-Freak In den DEHOCA! Jllzl?aiztal
dosweil die Amigasparte mil spezielien in-

[ g llung an
Proul, Moorweg 26, 2071 Holsdorl

1 Man. alt, varkaute Amiga 1000 zum Anschlu
aneinen Fernseher mit BOchern und Disketten
+ Speichererweltarung * 512 KB VB 1200 DM
02106/92083

Suche ganstig alies (1) 10r Amigall Hard und
Soltll Tausche auch Soft. Listen an R.
Marconistr, 20, 7130 Mihlacher

Varkaufeltausche akiuollo Amiga-Software zu
fairon Pratsen! Schicki Eure Liste an: M.S.,
Postiach 101231, 4162 Kempen 1

Amiga 500: Suche Software aller Arl, bos.
Spisle und Textverarb,, sowie Kontak! zu ande-
ran Amiga-Fans. Jens Schmidi, Aumunder
Haldo 47, 2620 Bremen 70, Tel, 0421/857375

Amiga500 + Philips-Farbmonlior + Spiole +
Zubehdr f0r 1500~ DM zu verkaufon. Tol.

008172177 ab 17.00 Uhr
Suche Software allor Art (Ur den a 5001
Zahlo gutll Angobote oder Listen an: Roland

Girschick, Augsburger Sir, 1, BE70 Glnzburg

Biolo dio allerneuests  Amiga-Soltwarell
Schreibt an Martin Amdt, LindenthalgOrtel 50,
5000 Kaln 4111

Suche Originalprogramme (Spielo elc.) tir

Amiga 500, keine Raubkopien!l Angebote nur

Shlrﬂmh an M, Hahne, Prectzer Sir. 8A, 2300
(1]

DF0
Rul doch mal an belm Checkpointl Tal.
cmmmps 16, 24 Std. BN1. Die Mallbox Im Land.

taressen, Public Domain, Tips und Kontakien.
P. 1430, 3062 Blckeburg
Wa're searching lor Amiga-Contacts, Ploaso

call 07132/5485 (Dierk) or write to ECS/Post:
tach 29, 7101 Erlosbach »Call last

Contact us for Hol Amiga-Stufl. Call
02041/885738 only 18-=20 h

Habe neuste Amiga-Software, bitte melden!
Suche auch glnslige Hardwarel Topsoftware
malden unter: 051 507

Attention pleasel Wir suchen neue & alte Spie-

jo f0r CB4 & Amiga (Disk). Rull an: Markus
T(ﬂmlq';l 0410415 Jons (CB4), 04104/53131
hanks!

Gleichgesinnte und C od. Assemblarantanger
maldetauchl Suche gute Kontakte zu Gruppen
In allor Walt, Jo mahr desto besser| Dolmatsch
fara Tal. gesuchtl Darth Viader

Achtung
Amiga-Software. Tol. 0522215475
Suche Tauschpartner(in) 1ir Amiga Software
(nur Originale) schickt euro Liston an: Gregor

Kuhn, Bir g 7—0, 3528 Lieb Auch
Verkaull Schicke por NN
Suche Tauschpartnar 10r Amiga-P mma.

Schickt oure Liste an: Jérg Gruner, Mihlen-
bergstr, 34, 5750 Mendan 1. 100% Antworl

Varkaufo PAL Amiga 1000, mit Basjaspaket, 512
KB, wa. ohne Monltor, Nihares untor
026421400 (ab 18 Uhr).

Stopl Denn: Armer Scholer sucht AS00 + Mo-
nitor (mdgl. Commeodors) zum Taschengeld:
I m durch P Kann bis 200

Amiga. For Hot Stull a Hot Number. Gall
02181/490949. Now Its your turn

i
021811498361
UL

Blete und suche Public Domaln aller Art, Nur
Amiga. Listo n 1 Loordiak und Rickporto,
Christoph Toubar, Rheinstr, 85, 5600 Wupper-
1al 1, Tol. 0202432193

Achtung Amiga User
Tausche + Vorkaule neuste Soltware! Schickt
oure News odor Lisien an: Daniel Wol, Malt-
keslr, 42, 4902 Bad Sulzullen

Suche Amiga 500 mit oder ehne Monitor. Ja bil-
liger dasto tl Al so schnell wie mglich
bél Clemens Pott ab 18=20 Uhr anl Tol.
028077714

Achiung!
Suche Tauschpartner fOr Amigal Habe
software: schnell an 06241
(Aghim). Mo.—Fr. von 14—22 Uhr

Wor schenki oder glbt glnstig ab, an Schiler
ohne Elnkommen, sinen Amiga S00/1000.
Auch defeki (mit Fehlerangaba). Auft bitte an
0201712284 (Bjom)

DM aufbringan. Tol. 08542/22738 ab 16 Uhr

f h: Patrick Schisenbecker, Darm-
sifidter Str, 61, 6108 Waltorstadt

Verkaufe neuen Amiga 500 (mil Garantie) +
NLO Drucker Riteman FX {IBM-PC-Version) in-
i, Druckerkabel + div. Zubehbr (0r VB 1658
DM, Tel, 02102/51978

Amiga 500. Speichersrwalterung. 5,25-Zoll-
F , 100 Disketien, auch einzeln zu verkau-
fen. Relnhard, Tol. 0202/595610

MNotverkaul!
Amiga 500, 1084 Mon., 50 Disks, Eichner D-
Box, originaliverpackl, noch 4 Monate Garan-
tie. Preis nach VB, Tel. 0BS/A134504 1720
Uhr

Amiga Letier Quality: Drucku, I, Backer Text m.
8/ Nadler,, Prop. iten/Randausgl,, Son-
derzaichen uv.m. Info: M. Schdnborn, Stral-
sundar Str. 20, 4750 Unna

hmiq:l Suche kompl, deutscha Anleilungen
gc:r ) liir Tarrorpods + Starglider. Zahie jo 20
oder lausche baide gegen orig. Jinxter. Tel.
0BB34/72709

Suche Softwara fiir melnen Amiga 500, schickt
Listen bitte an: G. Quick, Gerril-Engelke-Str.
40, 3000 Hannover 1 oder ruft an 0511693540

Amiga Public Domain Sammiung abzugeben!
U, a. Fish, Faug, Pan., Call: 02361/442484, Wri
we: Ghristian Zieneri, WelBenburger Ste. 26,
4700 Hamm 1

Kaufo u. tausche Spiele, Habe: Garrison, Plu-
108, Star Wars usw. Suche: Buggy Boy, Impact
Bubbia Bobble, Jinks usw. Suche franz. Lern-
programm. Tel. 0B0BE/E18

Suche guia Tauschpartner fir Amiga und
VHS-Videos. Schreibt an: Erich Otzglrbiz,
Karntner Str. 81, 4050 MG 1 Bis dannl!

Wegen Bundeswehr glinstig n: Um-
fangreicha Public-Domain-Sammiung (250
Disks) 1. mjnsmnowzmm. Hain, Lahen
55, 8098 Plafling, Tel. 08039/3031 (ab 16 Uhr)

Suche Tauschpartner far Amiga 500 + 1000,
immer neveste Soft vorhanden. Listen an
Reinhard Morandell, Pirchanger 74, A-6130
Schwaz

Schiller sucht glnstigen Amiga 1000 mit oder
. Monitor, auch Tausch CB4 |l + 1541
+ MPS B02 + Data + vielo besp. D, und viel
Zubahdr an: Johny Meichiry, Dorfsir,, CH-3841
Agarn, Tel, 027/631447

:Arnhgumullnu suchi Tauschpartner, auch

Amiga-Einsteiger sucht/kauft glnstige Softwa-
1o. Bilto Liste bzw, Angebote an Dirk Trefzger,
RA&mersir. 8 TBE7 Wehr Il (auch Tausch)

Varkaufe Amiga 1000 + 1081 + 2 Floppy + 3
Reterence Man. + 8 Blchar + viele Disks +
Profimat + 2 Spiala + Diskbox. Preis VB. H.
Hartmann, Eibanweq 1, 4505 Bad lburg

Tauscho Amiga 500 + Griinmonitor + HF-
Modulator gegen: 128D + Final Cardridgo +
300 DM. Call fast: (Marty) 09833/2836

Tausche und verkaufe neueste Amiga Soltwa-
to (Splale + Anwender). Tol. 06207/7567

Viark, Amiga 500, TV-Modulator (noch mit Ga-
rantio), 1 Buch, Zelischr,, Joyslick, Disks +
Diskbox, Spiale (Of Intlﬂ. Prols 900 DM, Tol,
04121/726858 ab 1730 Uh

Viarknule Amiga 1000 (512 KB), Menilor 1081, 2
Laufwarke (orig.), Col tion, Joyst,, BOcher
(NP 200 DM) fOr 1600 DM. Udo DreBen, Dis-
saldor!, Tol. D21170THE3

Wor schonkt armen Schiller Amiga 1000 +
Monitor + Maus + Software. Zahle Porto +
Vierpackung + Wunschvideo. Tel, 0542114817
Andreas ab 14 Uhr, Hoy to Tom, Call me

PC/XT-Karte [0r Amiga 2000. Nou und mit Ga-
rantin BOO DM, Kinus Kuras, Tol. 06122/51259

Achtung:

arlaubt lst.

Ihre Kinder,

\Wir machen unsere Inserenten daraul aulmerksam, dail das Angebot, der Verkeuf oder

dle Verbraltung von urheberrechtlich geschutzier Software nur [Ur Originalprogramme

Das Herstallan, Anbléten, Varkaulen und Verbreiten von wRaubkoplens verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesatz und kann straf- und zivilrechtlich vorfolgt werden. Bel Ver:
sttfen mul mit Anwalte. und Gerlichtskogtan von (ber DM 1000~ gerechnet warden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaulkleber des Daten-
trisgers (Diskette oder Kasgetie) zu erkannen und normalerweise originalverpack!. Mit
dem Kauf von Raubkoplen erwirbt der Kauter auch kein Nutzungarecht und geht das Risl-
ko siner jederzeltigen Beschlagnahmung ain.

Intereass, Raubkoplen von Original-Software
varbreiten. Erzishungsbarachtigte haften fir

Wir bitten unsera Lesar [n deren elgenem
weder anzubleten, zu verkaufen noch zu

Der Verlag wird In Zukunft keina Anzeigen mehr vardifentiichen, die daraul schlileBen
Inssen, dab Raubkoplen angebolen werden.

| G, Grand, Puschw, 11, A-8053 Graz

Wo'ra Looking for Contacts! Amiga-Users &
Amiga-Fronks writa lo Roberl Woll, Messestr.
4, A-6850 Dornbirn or Alfred Dobay, Frihlings-
garton 6, A-6973 Hachst

Hi hero Is Stups of MDO in Tusrkey. We wanna
Wl Arnlgl-gtull with yau. Write to Stuf:u Fa-
bric| ubul Sorbosi, Cad 17, 34800 Yeslikooy,
Istanbu

Schwoiz
Wir haben neue Am?&MI Call 057223768
(Roti) or D57/225086 (Marco)

@Ganstig new Soft, Dauerkunden besondors
Nggﬂ!ilﬂﬂ Darth Vader nur Fr. 18 Uhr bis 5o,
19,30 Uhr, 0043/022312850. Auch Tausch od,
PD. -;-m will meine Arball, Diskjokey abneh-
men'

ATARI

Der Schutzbrie! tar Computar ist dal Telloer-
saiz und Aeparalur im neuen Leistungshell
dos DEHOCA! Mit 50 Wertcou, 2um Abrel
Bon. Inio: Postl, 1430, 3062 Biickeburg

Als Atari-User in don DEHOCA: GegrOndet
wimd:lnuna bundoeswelte Atark-Sparte mital-
lan Kontakten, PD, DTP, MIDI, Gralik — Mach
auch Du dabel aktiv miil Info: Pesifach 1430,
3062 Blckeburg

Awarl 800 XL + Floppy + Rec. + Farbmonitor
+ 20 Splale + § BOcher + Hefie VB 850 DM,
Tal. 0711/626359

Stoplil Erweitern auch Sie Ihren Atari-XL mit
einem Drucker. lch T'm ainan Atarl 1020 (Gra-
fik + versch. SA) billlig ab. D8465/1233 Scoll

Vark, Atarl 130 XE + Floppy 1050 mit Happy-
DOS + viel Sofiware + Drucker-Interlace,
Prads VB. Tol, 08721/58337 ab 17.00 Uhr

NL-XE: Master Momory Map 16 * Atarl Basic-
Trickkiste 20 * sprihende Ideon mit Alar Basie
15 * Games for the Alar| 10 * Atar| Basic & * HC-
Sonderhefta & * 064714437 Holger

XL-XE: Moin Atarl Computor 20 * Atarl-Logo 15
* Helmeomputor Bastolkiste 26 ° Compules
Second (Graflk) 26 * Player Missile Grafik 15 *
Basic Training 15 * 084714437 Holger

Vork. Modlmpr%umm Transfor XENXL (RS
232) DM 105.— Tol, 06030/7189
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Verkaule The Pawn auf Disk 30— DM, Silicon
Dreams auf 3 Kass. 30,— DM, PD-Soft auf 100
Disk je 3— DM, infio bei A_ Pely, Landauerstr.
27, 75 Karisruhe 21, Tel. (72071327

Aani XUXE  Suche und tausche Software al-
ler Art (Games / Demos / Anwendungen). Liste

an: Klaus Hempen, Allenkamp 19, 2903 Bad
Zwaschanahn

Atari 800 XL + Floppy 1050 + Drucker 1027
+ Monitor Bernstein 30 cm + Software +
Joystick + usw. + DM 700— Schweizer,
0711425800 abends

Atan-Kompletiset: 800 XL + XC12 + 1050 +
SW (C+D) + Lit. (NP: 8520 DM) fir 810 DM zu
verkauten (nur komplett)! Tel.: 067131462 (ab
17 Uhr) Mathias verlangen

CCC-SVHI-Minden-Mallbaxverbund  PD-Ho-

plarservice . PL 1

4970 Bad Oeynhausen Mailbox: 0571710141 *

gﬂli * 24 h CCC-SVHI-Minden-Mailboxver-
nd

Verkaule 1020 + Papier + Farb-
stifte + orig. Hardware, PmEVBESCI.— Mel-

den bei: Thomas Lexa, Tel 07904/8525 ab
19.00 Uhr
Verkaule: 1 MByle EPROM-Karte mit

EPROMs, Software und Anleitung (kann als
Laufwerk E angespr. werden. Inkl, IBM u. ECB-
Bus. Nahere Info Tel. 02158-4969 (19-21 Uhr)

8OO0 XE, 10 Spiele, 2 Joysticks 330 DM, FS-
Gerdt 37 cm 370 DM, Neupreis 450 DM, beides
6 Mon. alt, Tel. (7307-23424

Verkaute Cenir. Intert. fior C 64 u. Atari (70 DM),
Startexter XL + Buch (45 DM), Soloflight
(Kass.) XL (20 DM) Tel. DG108/69516 (Wemer)

plett. Sonderpres
uammmmmmmﬁ
Uhe

Fir ein Forschungsvorhaben sucha ich in
NRW weibl. und minnl Gesprachspariner von
15 bis 25 Jahran, die sich mit Computern be-
schifigen. Wenn [hr Inferesse habl, ruft mich
an. Ein k. Honorar gibt es auch. Harsld Bae-
02331804-2530 od. 334548

Armer Schiler sucht: Alan 520 STM  biste:
1W00—; 5F 314 _biete: 100.—; Monilor
5c1224  biete: 200—. Tel. 02106725658

Verkaufa 800 XL + 1050 + 1029 + 1010 + 2
Joysticks + Turbo Freezer XL mit i

+ Programme z.B. Tomohawk + ca. 100 Dis-
ketten + Literatur VB: 1100 DM Tei:
0217440151

Wer besitzt fiir das Nachioigemoded der 1050
die XF551 360 K eine DOS-Version, die 360 K

Suchea Atari ST 1040, Monitor, Nadeldrucker
Suche G 64 bis 130—, Floppy 1541 bis 130,—
Tel.: mm&aﬂmermm

16 Orig.-Spisie (NP 250,—) f0r DM 175 —, Atani
B800XL + Rec. + Literatur + weitere Program-
me gratis dazu, Andreas Lechelt, Biclefeider
Str. 9, 4000

Verk. B00 XL + Schaltk. + ofig. Betriebssyst,
+ 80 Zeich. + Aabe | + Freezer + Centr +
1050 (Happy, Schreibs.) + 180 Spiele + Orig.
+ TO Anw. + Zubsh. nur komplett for 850 —
DM, Tel. 028521002

Verk. 130 XE + Schahk. + High Chip + onig.

Betriebssyst. + 1050 (Happy, Schreibs) +
Datas. 1010 + Plotter 1020 + 180 Spiele + 70
Amwvender + Orig. + Lieral. fir 950 DM kom-
plett * 02902/58490

Atari-L ogo-Modul mit Buch DM 100, The Pawn
Disk 30—, Slmnraamsaxasaao , PD-
Soft auf 100 Disk. je 3— DM, Info bei Pe#y
Landaverstr. 27, 75 Karsrube 21, Tel
or21Ti327

Verkaufe Atari B0O XL + Floppy 1050 + leicht
dafakie (noch funitionstichiig) Datasette 10M0
+ Spiele auf Diskette (Floppy) u. Datasetta.
Tel. 0537171868

Einsteiger! Atari 130XE + Turbo-Modul m.
Druckeriabel + 1050 ca 1 Jahr VB 650— 160
Disketten mit Anwender + Spislen + Anbad
von A-Z. Preis VB 0964611669

Wegen Hobby-Aufgabe zu verkaufen Atan 130
XE, 1050 mit Turbo, 1010, ca. BO Disks und 2
Biched, DM 850, Michasl Kohn, Wurzslifsde 8,
3030 Waldrode

Verkaule Atari 1040 STF mit Zusatz-Floppy und
30 Disks fir 850 DM. Tel. 09120/9205

Atari 600 XL Schisler sucht sehr, sehr billige
P : o
Stefan Schaa, Tel. 0255180557 ab 18 Uhr

Preishindung  aufgehober:  BOcher  und
mnxbsmwﬁmm

DM VB Tel. OB24WET73 ab 7 Uhr
mamaooxl.+ﬂuppy1osu+uam
drucker 1029 mm1+a\r
Femseher + + Software =+
Fartibander + Bicher fir VB 770 DM Tal:
05188258

ATARI ST

DFU B Ruf doch mal an beim Checkpoint! Tel. -
0733189116 24 Sid. BN1 M Die Mailbox im
Land B CPS

fo bei DEHOCA, Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Wenn der Durchblick fehit: Der DEHOCA-
Service auf im

Verkaule -Spiele 7 B. Mission Ele.,
Gauntiet, Typhoon uwa. Suche
Dungeon Bramer, 022820431 ab

Ein Betriebss

Fiir Einsteiger und Profis

HYPER-BASIC

ystem der Superiative als
Steckmodul fiir lhren C64/C 128 (C 64-Modus)

SOFORT BETRIEBSBEREIT -
EINFACHSTE BEDIENUNG

Dieses fantastische 32/64 K-Betriebssystem-Modul bietet folgende Moglichkeiten:

MODUL I:
FAST-FLOPPY Geschwindigkeitssteigerung der Laufwerke 1541/
‘41 ¢ und 1570/°71 (LOAD 12x, SAVE 6x schneller)
HARDCOPY Jeder Text- und Grafikbildschirminhait 1aBt sich auf
allen MPS und EPSON kompatiblen Druckern ausdrucken. Die
Grafiken (inklusive der verwendeten Sprites und Zeichenséitze)
konnen auf Diskette abgespeichert, und spater in eigene Pro-
gramme eingebunden werden.
BASIC-TOOLKIT Uber 130 Befehle, darunter viele der einmaligen
Befehistools des HYPRA-BASIC (erschienen im 64'er Magazin ab
Ausgabe 04/86), stehen |hnen ohne Basic-Speicherbelegung zur
Verfugung. Grafik-, Sprite-, Sound- sowie strukturierte Program-
mierung wird wesentlich schneller und einfacher. Eine Befehis-
ubersicht l1aBt sich jederzeit aufl dem Bildschirm anzeigen.
SONSTIGES

frei programmierbare Funkiionstastenbelegung. Z. B. DIREC-

TORY, LOAD, RUN, LIST u. v. a. auf Tastendruck moglich
_) Bildschirmmasken-Generator
Modul mittels Befehl abschaltbar (kann somit im Expansions-
port verbleiben)
 eingebauter Resettaster
(> ausfihrliches deutsches Handbuch

MODUL Ii: wie Modul |, jedoch mit nachstehenden Erweiterungen:
DISK-TOOL Diskettenbearbeitung vollig problemlos. Menige-
steuert ist vom BACK-UP der kompletten Diskette Gber NAME/ID-
Anderung, loschen und schitzen von Eintragen usw., bis hin zum
kopieren einzelner Files (fast) alles moglich.

ASSEMBLER-PACK Ein auBerst komfortabler Maschinenspra-
che-Monitor mit integriertem Disk-Monitor und ein 2-Pass-Assem-
bler-Programm lassen Sie ein Profi in Maschinensprache pro-
grammieren. Beide Programme belegen keinen Speicher und er-
moglichen so die Nutzung des gesamten 64 K-RAM-Speichers!
Source-Programme konnen an jede beliebige Adresse assem-
bliert werden (max. 38 K-Byte in ca. 80 Sekunden). Die Ubernahme
von Fremd-Formaten ist problemlos moglich!

PREISE HYPER-BASIC MODUL | Vorkasse DM 59—
Nachnahme DM 66—
HYPER-BASIC MODUL NI Vorkasse DM 79 -
Nachnahme DM 86—
Andreas Bude
System Hard- u. Software
Bonner StraBe 34
5216 Niederkassel 6
Telefon (02208) 8998

Ausgabe 6/Jum [988
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IPAS SU/E*ISIZ ORI T 7120 p s 12 A VINE

D ENDTH
WCH SEHR |

DOPPELSEITIG
EBIET

98- DM *

TN
V'EINZELNER SPUREN UND
EINLESEN |
ERGLEICHEN

SUICHFUMNKT
LESEN., EDITIEREN EICHERN EINZELNER FILES

PREIS NUR « 89- DM %

E UROSYSTEMS
HOLLAND

N VON SEKTOREN

) EINZELNER FILES

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:

BAUSTRASSE 4, 4240 EMMERICH

TEL. TAGLICH 14-17.30 UHR 02822/45589

HAUEH DESHEN

Aktuelle Software fir: |
ATARI KL/KE !
ATARI ST
IBM PC und kompatible
Commodore 64/128/C16/Plus 4

Hardware fiir Atari HL/HKE:

Centronics-Druckerinterface 148~
16k Bibomon fur BOGXL /13@XE 398r-
Spuedy 1050 N... 198 Speady 1050 T.... 298 |
Kyan Pascal Compiler fur Atari KL/HE i

Disk + ausf. Handbuch.... B4Br-

Fordern Sie unsera Kostenlose Preisliste an.

Campy-Shop OHG
Gneisenaustr. &7
4330 Mulheim Ruhr

T LA ARERRR R

TRANSFILE ST P

Die Rechnerkopplung SHARP mit ATARI

Ubortragen von Daten und Pregrammen des SHARP-Rechners in bolde Richiungen
Das Editieren und Druckon dor SHARP-Programme ist aul dom ATARI ST méglich
Mit MERGE und RENUMBER f0r SHARP - Programme, Disassemblor XDIS ST,
Dekodigran von Varablen In ASCIl-Datelen, Editorsehnitistolln fir alle ASCIl-Editoren,
Sehnitistolle 2um OMIKRON-BASIC, mit Schnittstolle t0r elgene Zusatzprogramme
FUr alle ATARI ST Rechner gowignet, auch die nouon MEGA ST mit Binar-TOS!
Untorstiitzi SHARP PC 12XX, 12XX und 14XX, ormbglicht das sichor Abspaichom
dor SHARP-Programme und Daten oul Diskette, Anzeigon und Druckon aul ATARI
Bogitzor allor Vorsionen fordarn Update-infe an | Informationen gegen Froumsehlag

TRANSFILE ST PLUS komplort mit Imarface, Disk und Anleitung ..., OM 129,00

TRANSFILE ST 1600 f0r ATARIST und PC 1800 komplett nur... DM 129,00

Public-Domain-Software tir SHARP-Pocketcomputer aul TRANSFILE-Disk

Disk mit ca. 60 Prg Nr.1 /Ne2 /N3 jo DISKoU ..o ..OM

TRANSFILE st auch for C-84/128, MS-DOS-Rachnar und AMIGA arhiiitich
Vergand par Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur per Vorkisse

20,00

YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser
Im Wainganan 21 D -7101 Hardihausen-Lampoldshausen Talaton 07139/8355 |

CompuierfMarki

Private Kleinanzeigen

Hil Verkaufa SF 354 sehr glnstig. VB 120 DM!
only! call: 0205341283, ask for Christoph!

Verk, Atari ST (TOS-ROM, HF-Maodul) SM 124,
Disk SF 354, Maus + Splele + Utilities fidr ca,
B800,— DM, verk. auch sinzaln, orlg. verp, 304 J,
alt wegen Systemaufg. Tel 0977841

Schiler ohne Einkommanlll War ist von sal-
nem Mega ST maBlos enliduscht und gibt ihn
visllgicht 10r nur 320 DM (ohno Programme) an
mich abl Call 044821366

Vark, 2 TOS in einem umschaltbar, Blitter
TOS + Normal mil Speed. 400% schnaller, 50
HZ. Pafwort ugw. Ab 170— DM auch ainzeln
80,—. Epromcard 128-256 KB glinstlg. Tel
089/8585203

Hallo ST-Froaks! Habe dieses und jenes und
suche alles Neue! Tol, 030/7820545. The Sun-
nyboys!

Verkaule fir Atard ST Originalprogramme:
GFA-Vekior 40— DM und GFA-Monochrom.
konverier 35— DM. Ab 1700 Uhr Tel.
OB181/431388

Varkaute SF 354 fir 200 DM (3 Mon. ali, mil
Original-Verpackung)! Suche zuverlissigen
+ solidon Tnuschpariner. Listen an: Ralf Kar-
be, Egeridndorstr. 18, 6442 Rotanburg/F

Vark, Orig. Merconary 30— DM, Hollywood
Hijinx 30,~ DM u. Pirates of B.C. 15— DM, inkl,
Porio, Nicale Rothe, Grengzstr, 109, 2800 Bre-
maen 1

Wer von Euch brauchl Software? Wer von
Euch will mir Software geben? Ruft an
Olﬂ]fi&:i_l?d (Alexander)

Halp me. War von Euch spielt Dungeon M. Rult
migh an, wenn lhe mir hatfen wollt, 073163124
(Alexandar) =

Verk, Atari ST 1040 + Monitor 1 Jahe all (Nou-
]._rr_i-%:'?-lﬂﬂ M) tlir 1900 UM_HI'uI 02120/0655

Suche zuverlissigen Tauschpariner tir ST
Sohl Tol. 05136/5163 (ab 18 Uhr)

Achiung ST-User! lch varkaufo CAD-30 20
+ AD-Daevelopers Disk + G| Soundiool
(CAD-D kompatibel) fir 350 DM (NP 460 DM)
Tol, OBOTRMEST Almaandor vorl

Kaule Musiksoftware (MIDI), nur PD oder go-
brauchl. Wollgang Masarle, Postfach 1167,
8348 Simbach, Tol. 0043771227458

Sucha MIDI-Software (auch gebrauchl), vor
allem Notendruckprogramm. Wolfgang Ma-
sarle, Postfach 1167, 8348 Simbach, Tel
004A3TTI22T4AS8

Tausche SF 354 gegen 1 MB Erweiterung, Su-
cha Color Manitor bis DM 300,—~ sowie GFA +
Omikron Basic auf Modul nur mit Handbuch
auch Softwaretauach, Tel, 040/6036765

Viarkaule: AT Tastaturadaptor 10r Atari ST, 4 MB
Erwallorung voll steckbar; AT-Tastatur 102 Ta-
sten; Notztollo; Flopples; Atark-Chipa alle, Tol
06108-88085

Varkaufe: Alle Gordto nou und ungebraucht
260 ST 310~ DM; MEGA ST 2 inkl. SW-Mani-
tor 2188~ DM, Tel, 06108/68065

Super Originalprogr. zu vorknulen| Steve: Gra-
fik, Datenb,, Toxtvarart, Film-iArt Diree, Grafik
u, Animal, GFA Artiat: Grafik m, 1024 Farbon
O7141/84817 (ab 17.00)

Viarknute oder tausche (0r Atari ST-Softwire
z.8. Jagd aul Fioter Okiober, Wernor, Bad Cal,
Backinsh, Arkanold, Strglider, UMSI Alles
Original-Soltware! Tel. 0T 7180671

Sucha Programma I0r Alarl 8T (8F 314)
Schreltt an: Holger Hasenclover, Nudalshal-
bach 86, 5630 Remschold 1

Diglialisiore Bilder aul dan
C 684 und Atari 5T
Slohe Aubrik gewerbliche Kleinanzeigon
Atari 8T

Vark, Original-Gamos: Winter G,, Clover und
Smarnt, Supar C'rclu. Prohibition, Jo 30 DM. Tel,
089463134 tigl. ab 14 Uhr

Varkaute 10r Atar ST Floppy 354 und f0r Star-
NL-10:Drucker Commodoro-interfoca. Liston
mit Angeboten an: M, Nicker, Dianaste. 44,
B500 NOmbarg 70

Verkaule Floppy SF 354 10r Atarl 8T und f0r
Star-NL-10-Drucker  Commaodare-Intorface.
Liston mit Angobotan an: M. Bretschnaider,
Follxstr. 44, B500 NOmborg 70

Vorkaute 620 STM (Fernsehanschl, ROM-
TOS, 1 MB) + Floppy SM 354 Hir DM 7560,- Tol
BBB-"EG:“'.‘I'IS!_I}EJE Uhr

Sucha Tauschpartnar fir Atarl ST-Programme.
Schickt Euro Liste an: Jérg Grumner, Mihlon-
borgstr, 34, 6760 Manden 1. 100prozentige
Antwor -
Hay Froaks, nouesto Soft, Komakl: Stefan Sol-
bach, Garenstr, 32, 5245 Nudersbach

At ST Pubilic-Domain Software: Viele Diskot-
tan mit Utilitios, Splalen, Bildorn| Liste gegen
80 PI, Rdekporto bel Dirk Scholz, Homannstr.
16, 2300 Kiel 1

Star Trek — umfangreiche Dokumentation mit
genauer Baschrelbung und Lisungswogen,
Kaine Handbuchkopie. Telofon: Reinhard
0202/595610,

§T-.Games-Tousch, Habo Winter-Sommer-G.,,
Dof, of the Crown, Hollyw, Poker, FS 2 usw.
Auch viel Anwend Prg,, PD. Kaute auchG,, ge-
bo auch viele C B4 G. ab. T. 088789540

Epson FX-85-NLC-Matrixdruckor in  Best-
zustand 180 Zis, mit 3 Monaten Garantie fir
DM 770 inkl. Versand in Ong.-Karton. Tol
086714638

Flachos Tastaturgohduso for ST, kpl. mit Elok-
tronik, nouwerlg, 100,— DM, Originalpro-
gramm Disk-Holp (G-Data) 40— DM, Tel.
0718141437 ab 18.00 Uhr

Sucha AMarl ST 1 MByte, SW-Manitor, doppaels
Floppy, Drucher. Bitte reelle Proise, Nur Raum
Bayrouth, Hol, Nbg. ab 1800 bzw, Wochenen-
da Tol, 082641312, Kurl vorl

Hollo ST-Freak! Tausche, suche und kaufe
Software, Schickt Listen [ neueste Disks an:
Lars Jirgensen, Am Klueshol 12, 2398 Harris-
lea

Suche lautend noveste Programmo fOr Atari
ST + Amiga 500 zu ainem gulon Prals. Listen
an: Bornd Schwarz, Provinzialstr, 248, 6631
Ensda

Tha Flying Shark and Ossi Cray for new con-
tacts! No Baginnors! Only hot stull ploase! Call
{1l 19 h); 0219165148 (Tom) Who wanis to on-
Jay our group?!

Sucha Anwonderprogramma (Gralik, Taxtver-
arb. usw,) e den ST, Liste an: Thomas Mourer,
Litzowsatr, 54, 5800 Hagen 1

Als Umstolger in den DEHOCAI PC- und Nt
workusar finden Im Varband Glelchgoesinnte
und jede Menge Tips zum Anwendan/Progr
I"m.; Postl, 1430, 3062 Blckeburg (Rbckporto
B0 P1.)

Als Amiga-Froak in den DEHOCAN Jetzt gibt
@8 bundoswalt die Amigasparte mil speziellen
Intaressen, Public Domain, Tips und Kontak-
InDnPFM" 1430, 3062 Blckeburg (Rlckpona
80 P1,)

Suche SF 384-Lautwaerk, moglichst defeki,
abor komplott und mil Verpackung. Angabote
bitte an Lars, Tol, 056081397, Sucha SF 35411

Haot 8T & G 64 stulf; Chr, Opancar, Barawitz:
kag. 272, 1190 Wien, Austria

Tho Bladerunners [ Hollinall Hello, thero you
fraaks. Wo have the lalest stull for: Atar ST —
C 64 — Amigall Write to: H. Luyten, Car-
boonstr. 66, G412 PB-Heerlon, Holland

Suche Alari 520 ST, Maus, SF 314, ovontuell
Diskatien; Angebote an Peler Schielch; Tel
05234/8417; Ostorrolch

ST Ostarralch — Suche, tauscho, biete divorse
Orig-Prg. (Gunship, Blacklamp, Frostbyio),
Schreibl an: H, Jankowy], Baumgasse 3219,
A030 Wien

Atrl ST — An allo ST-Froaks) Suche, tauscha,
habe Softwaro allor Art. Schrelbl an: Nikl Pe-
trik, Bodanacherstr 59, CH-8121 Banglen

Supar Softwaro i ST, Prels 5 DM pro Pro-
ramm, A-8900 Lienz, Salurmor St 13, Tel
9'-1_852.‘3?9&3

Hello Fronks| Europeans famast group called:
Hotline pas the latest Soltwara for C 64 — Atari
ST — Amigal Write 1o: H, Luyten, Carboonstr,
a6, 6412 PB-Hoorlon, Nethardands

Suche Tauschpariner, Suche alle Art von Soft-
ware (besondors Rollen-, Sport- und Wir.
schaftssplele). Christlan Otte, Kronsbeonon-
wag 8, 2840 Diepholz

Exchange software with people all over the
world, | try to have coniacts with people in
Dautschiand, Sond your List 1o: Russa Ranie-
o, Vin Poscosolide 112, 00158 Roma = ltaly
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COMMODORE

ok kk Halio Freaks Wk ok
Tausche Games! Amiga und C 64!! Neuesta
Software vorhanden! Call 06132/84398 (Nur
15 - 18 Uhril)

Computer, Floppy, Drucker:
Verk. 128 + 2x 1571 + 1531 + 120D + Maus
+ 4Boxen + 110 Scotch D. + Orig. Pirates +
The Pawn; usw. alles 1a Zust. 1 Jahr, NP =
2700,- orig. verp. VB = 1898.-. Tel. 02166/51991

Hardware-Freaks bitten euch alle defekien
oderveralteten Computer an folgende Adressa
zu schicken, Postgeblhr zahit Empldnger.
3003 Gabilitz, Zishrergasse 8, Austria

* % & Vorkaulo « & &
(6411 + 1541 |l + Reset + Geos + Diskbox +
50 Disks + Biicher + 3 Joysticks. 100 % OK!
Preis: ca. 780 DM, Tel. 09633/2252 — Michasl

Varkaufe: C 128 + Floppy 1541 + Drucker
MPSB03 + Magic Forme! V2.0 + viele Disket-
ten + 1 Joystick fir 1200,- DM. Tel. 02228/4855

Verk. C 64 + Power Can + 1541 + 200
Diskettan + Dafasette + Drucker MPS 1200.
VB 850 DM, Meidat Euch bai Matthias Laifler,
Oderstr. 14, 5090 Leverkusan 1

ot fa den v B4or mit
Geus angma&verpack: fiir schlappe 200 DM
(VB). Melden bei Scott Grebe, 0646512331

Achtung! Achtung! Verkaufe Commodore-
Drucker 802 (MPS) um die 200 DM! Ruft an bei
Pater Tauber, Tal, 060535294

Hey Man! Contact Softwar Technics! Write just
to: Thomas Henn, Zarmatter Str. 22, 1000 Bar-
lin 51, West-Garmany

Wenn Du die neueste Software auf dem G 64
oder Amiga kauten mdchtest, schreibe an:
Thomas Henn, Zermatter Str. 22, 1000 Barin
51, West-Germany

Sie sind noch nicht Milglied in unsarem C
B64-Club? Unverzdglich unser info aul Diskette
fiar 2 DM anfordern unter Stichwort Info bai Ru-
dolfstr. 34, 5020 Frechen

Tausche ~Textomal-plus~ gegen »Prolaxt«- odar
verkaufe ersteres, Tel. 0247ATE51

Dringend! Suche Tauschpariner C 64-Disk.
Habe leider kein Tal, Schickt Eure Listen an:
Gerd Schuh, Univd.5.-Bau 22, 6600 Saar-
briicken
Varkaule! C64 + 1541 + Joystick = 350,. Su-
che Amiga 500 - 2000, immer anrufen! 0202/
4660743

Verkaufe 35 Orig. Disk/Tape £.8. Disk Susp.
Pegas, Tape Pirat, K. Rift usw. Liste g. Rick-
porte.  Kaufeftausche auch. S. Hildebrand,
Hoepperstr. B, 3523 Grabanstain

Zahla sofort 300 DM bar fur C 64 + Floppy
1541, komme sofort zu Dirl Verk. Sharp MZ 800
+ Zubehdr 170 DM. Eilt! Tel. 0B271/2580. Eilt!

Vark, Seikosha SP 180 VC, 6 Monate alt + 1
Farbband fiir 450,- VB!!! Anruf ab 19 Uhr unter
09375/790! Alexander verlangen.

Verkaule meine Spiele {C 64) zu Minipreisen.
Rul mal an: 0201/535519 (Andre) ab 19 h, Auch
Tausch mdglich. | wait.

Habe immer die neuesten Spiele (Originale)
fior C 64, z.B. Piatoon Disk nur 40,- + PV, Frank
Bartram, Eigenhaimstr. 3, 3352 Einbeck. Fir
Liste Rickporto!

Suche Tauschpariner. Eilig! Eilig! Call
0661/70822 (Markus)

C64: Kaule ginstige Disk 1ir Floppy 1541, Tel.
052527495

Varkaufe PC 128 und 80-2_-fih. flimmerfreian
Léwe Farblernsehmonitor Top Zust. mit Lit
Preis VB, Tel. 09823669, M. Eyb, Rammaers-
dorf, 8811 Lautershausen

(T. C. C) Hey Freaks (T. C C.)! Sucha Tausch-
partner! Habe und suche immer neueste Soft-
ware. Tel. 06855/71262, ruft doch an! T, Kah-
lart, Bergstr 50. 8404 Neuhof

Top Games fir Top C 64 u. Top Amiga. Info
bekommit ihr von J. Klein, Herrenstrundan 48,
5060 Berg. Gladbach 2, GruB an alle!

G B4 Il + Floppy 1541, Top Zustand + Freeze
Machine, Abdeckhaube + Disketten, 2 Disk-
boxen, 16 Hefle usw. DM 7E0,-, Rene Plleger,
Frankfurtar Sir. 10, 6240 Kdnigstein

Hallo Leute! Suche Software-Tauschpartner.
Habe Top Games. Call 09852/2436 Stephan.

Verkaute Final Cartridge |1 fr 50 DM, Diashow-
Maker-Modul fir 50 DM, C 84-Modem {ohne
FTZ-Nr) fiir 75 DM. Meiden bei J. L., Postfach
1931, 8390 Passau 1

Hallo Fans! lch habe was Ihr braucht. Wenn ihr
Games braucht, dann ruft an (Ingo), call
02274/6513 West-Garmany, ab 16 Uhr (no Ba-
ginners) pleasa, thanks!

Deutsche Spielanieitungen zu kaufen ge-
suchl. Von alten und neuen Games, ob Origi-
nal oder Kopie. Angebote an: L. Holfmann,
Kaiser-Friedrich-Str. 1583, 41 Duisburg 11

Suche Tauschpartner {C 64)! Tel. 06341/34378
of write 1o Chr. Wagner, Annweilersir. 278, 6740
Landau/Pfalz (Disks only)

Systemautgabe zu verkaufen, G 128 +
Floppy 1571 + Bicher fir DM 750, Tel.
0726711413 {Ingo, ab 16 Uhr)

Verk. VC 20 + Floppy 1540 + Modulbox, VC
1020 + BOZ. Karle + 54 K Erw. + 2 Tool-Modu-
e + viel Software & Literatur, Preis: 300,- Tel.
02284/6108

Fantasy-Rollenspiale per Post! Wer hat noch
Lust? Infos gegen frank. Rickumschiag bei:
Fantasy-Rollensphel-Club, Postfach 1243, 7822
St. Blasien 1

Suche zuverd. Tauschpariner fir © Bmzﬁ
Disk. Habe Buggyboy, Qutrun,
Tel. 041235202 oder M. Mdlier, Hussnstr ag,
2081 Hamdingen. Dringand!

Bard's Tale 1 und 2 auf C 64 Disk. Suche Hilfe
tir Bard's Tale 1 und 2. Karten, Tips und Cha-
racter Disks an: J. Noizelman, Kaprunersir. 65,
8500 Numberg 50, 0911/889121
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EDV-BUCHVERSA

Der Partner fiir PC-Literatur
Brandneu

U, Gerlach

Hardware-Basteleien zum C64/C 128
Eine leichtversidndliche Einflhrung in
die d Schaltungs-
. Mit vielen
Piatinen und
Selbst

GEOS fiir den C128
(deutsch)

Dear neue ]
Standard fr den
Commodore-Computer 128,
Bestell-Nr. 50327

DM 119,~*

T Unvertindiche Freasmoietiung

Wir liefern alle Titel von

T

Marki&Technik

Hotline 02191/342077

Mech nichl erschienens aber angeklndigle Bocher werdan fUr Sie vargemeridt und sodon nach Ersche:-
nen zum Versand gebracht Fordern Sie unverbindlich unser kostenioses Gesamtprogramen an!

innerhalb von 24 Stunden

Hey Mates!l! Suche funk. Floppy 1541 fdr 50
DM. Malden unter: 0230787642 (Torsten).

Sonderangebot: C 128 + 1571 + Sanyo-
Farbmonitor + MPSB01 + Papier, 50 Disks,
Joysticks DM 1400,-, Tel. 080637149 (nur 2u-
sammen)

Chance fir Spielefans! Verk. Orig. Tape C B4:
Frankie Goes T. H. + Sam. Fox. Strip Poker +
Tour de France + Hyper Sports + World
Games, kpl. 70 DM (NP 150.-) 02022/81063

Verkaufe Orig. Speele (D/K) Kass.: Back to the
Future 15,-, Flash Gordan 7,-, Disk: Trivial Pur.
30-, Uridium 15-, Infltrator 15-. Tal. 02371/
40512 (Iserlohn)

Akustikkoppler-Telstarm-Set! AK-300 Koppl.
TeleL-Schniitsielle & Netzieil, Tel. 05661
410101643

C B4-Froasoh aus allen Barsichen. Schneil
Programmiiste anfordern (Rickporto)!!! Wo?
Bai: Michasel Huber, Erbsan, Lachen 52, 7730
VS-Villingen

Suche Prog. fir Akustikkoppler mit Anl. gegen
Software z.B. Platoon, Giana S., Hunt of R. o.
Hattrick. Tel. 0931/708293 (Wollgang)

Suche Tauschpartner sowie alles, was irgend-
wie mit DFU zusammenhéngt. Schreibt an:
C. Bob, Fraudenstidtersty, 1, 7460 Balingen 1,
Tel. 07433/5950

Suche einen komplatten VC-20 mit HF-
Modulator, Netzteil und Datasette. Verkaufe
Voltmeter fir C 64-Userport 0-255 V. VB 50,-,
Olav 0718174987 nur Fr., Sa.. So.

Verk, glinstig Bicher zum C 84, Loga tir Com-
madore, versch. Zeitschriften (ab 1984), Ulrich
HKathéfer, 02721/50345

Verkaule C 64 + Floppy 1571 + 50 Disks +
Reinigungsdisk + Diskettenlocher, ca. 1 Jahr
alt, quter Zustand, NV ca 600 DM, Tel
08062/3118 (Rudi)

Suche Sommer- und Winterolympiada. Tau-
sche auch gegen Hitpack 3 (10 Spiela). Tel.
OT11/2626402

Varkaule Original-Programme aul Disk/Tape
z.B. Paradroid, Space Harrier jo 10 DM, insge-
samt 9 Prg. Porio wird nicht Gbernomment
Call: 07541753801 (Jorgen)

Verkaule Commodore Amiga 1000 mit Farb-
monitor 1081, Basic-Handbuch von Data
Becker und 320 Disketten. Preis V5, Oliver
Thimm, Tel. 0311/311610 ab 18 Uhr.

Bigte: C 84, Floppy 1541, Plottar 1520, Softwa-
re, 2 Diskettenboxen, Datasette von Commo-
dore, 2 Joysticks, 1 Schulzhaube fir C 64,
Computer-Hefichen, fur 850,- an. E. Jimenaz,
Adoll-Miersch-Str. 24, 5000 Frankfurt-M 71, Tel.
QEETITE2

EDV-BUCHVERSAND Michel &Co.

Postfach 1006 05-S1 - BismarckstraBe 89 - 5630 Remscheid 1
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Commodore
Commadoce Farbmoniior 1084

Commaodore AMIGA 500 1049.- Eurmn PC Immplql M 12 1199,-
AMIGA 500 + Farbmonagr 1679~ lmmouumrlcui-l 1848 -
m!l\lﬂ-mnl.ihr .- Tower PC 201 komplett mit MM 12 2284~
Externas 35" -Laufwerk abschalibar 348~ (dt.
o AHFIGA 2000 g;zg:- Ans:hlw an AMIGA, CH“H
2000 + Farbmonitor - CPC, | AngchiuBiartig an
Commadora C84-il mit GEOS 48- L{'.‘I fm- =1 9563~
Floppy-Disk WC 154111 - .'nli.—l 679~
Commadaors C128 LO &5!} 1329 -/1455 -
Plus & 188~ Toppy WC 1551 289 LQ 1050 1728,~11858,-
Adustikikoppior D S214di2 LQ 2500+ 2499, ~12825 -
+ Kabil + Termeni ramm C6d o1 EX 800 1339 -/ 1469 -
Bernsieinmoniior MHz mit Ton} (dt. Version)
anschiuBlertig an C84 oder 128 186~ P& 1148= PG Color 7489~
jpuster PC 1 a7~ P7 1409~ FT Color 1845~
o gl - ey B e
ar a
130 XE 275~ Disk XF551 3946~ icsinterface 535~
Ataridrucker 1029 anschi 4.~ Stardruckor LC-10 Calor 660~
520 5TM + Flappy-Disk SF 31 - TV-Tuner (Phi Hiir Fi iton 168~
1040 STF + Monochrommonitor SM 124 1475~ Diskeiten 3,5° DSDD Datatech 135
1040 STF + Farbmoniter SC 1224 1844, 15 35- 3085. 98- 100 209~
SUPERKNULLER: Commadore F 1520 199,-
Filocard Western 'nanuamsmsr &9~
Fﬂw Gnnmma:u s (baughich Suar NB24-10) 1031—
ricign Pl (Mol 107 5
mi'la.lli Warenwerl bis DM

‘arsandkosiena 1000, = fumta}
\fuwﬂtuu{DM&-J‘m -}, Nachnahme (DM 11, 20-’21.20] A.usllnd[ 18,-130.-).
s gegen N Vorauskassa; &

NN oder

Prm:slleﬂa angeben) mzm mumudﬂags_
CSV RIEGERT Telahn{l’l?lsﬂgi‘!:“ e

Prelse W1e im Paradles'

C120D 390,

Okidata F""I'hmronn |

ML-383 2048 - Neu! Mit MS-DOS 3.3

Software EGA Monitor 1288.-
gdBase Il - dt. 1388,- EGAWonder 338.-
Framework || 1368, Super Genoa 348.-
Ailoy Streamer 748,-

Computer Discount 2000 GmbH

Hinter der Bahn-5403 Miiheim-Karfich 3-Tel.02630/6031-TTX(17)2630815-Fax 02630/84366

PT-XT 1678,
Seikosha  sabyar  aas.
SLAOANG PT-386/80 £E6G,

Turbo Pas.4.0 248.-
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Varkaufe Commodore 128 + Geos neuw. DM
330,-, Datasette DM 25.-, C 128 Basic Data-
Bockor-Buch DM 25.-, alles kaum gebrauchi,
Tol. 0831/413566 ab 17 Uhr

Verkaufe Drucker Citizen 120,- DM + Diskel-
tenbox (100 Disks) + 28 Disketlen + Commo-
dore Dalasette + Inl. Karate (Originalkaselte
glnstig abzugeben, Auch einzeln: 0B08S/S

Suche Crusade in Europe auf Disk ir C 64 mit
dthAnleHuno Suche .ﬁnl&ng_era Fonp fir Er-

Frank Lannestr,
80, 5800 Hagen 1

Vark. Genaral Electric TXP 8100 Thermo-
druckar iLa, 502.‘!}. anschiuBlertig fir Alari

nd Commodore fir 300.- DM (Neupr, 400.-
DM} Tol, 0711808937

Stop! Magic-Formel zu verkaulen tr nur 1000
DMt Nnmrllnh 100 % o.k. Tel, 02858/7373
20 Uhr) nach Thomas (ragen!l! Es ailt!

Ich suche die Floppy VC 1541 oder 15711 Ruft

bitte an unter 0449411055, Prais nach Verain-

barung.

Verkaufe C B4 + Floppy 1541 + MPS 803 +

Magiciormel + 30 Diskelten (Print Shop) +
, Allas voll funktionsfithig f0r VB 800

DM. Tel. 0201/466341

C 128 + 1571 (4 Monate al) + Disks {2 Boxen)
+ Datasotte + 20 Cassetten + Blcher (84 In-
torn) + 4 Joysticks + Maus + 84'er-Hefle u.
Happys: 1100,-, Tel. 095139373

Verk, C84 + 1541 + Turbo-Trans 200 x schnel-
lor laden + MPS 801 + 600 Blatt + Quick Da-
o + 96 Hefte + BODisk + Box + 2Joy + Data
+ 2 Data-Becker-Blcher. Nur komplett, Preis
VB Tol. 042074568

Suche Kontakte zu C 64 Usern u, Clubs auch

In dar DDR u. Oberall zwecks Austausch von

Erl'lhru u. Programmaen. Schreibl an L.
Ipsdérnestr. & 4200 Oberhausen

C 064, 1541, SpeedDOS+, FC3, viele Diaks,
Freazmachine, S-Digitizer, Blchar, Joysticks,
U-Display, Maus, Datasette, otc, (nur kompl.)

Unrkanlowogonswnmmchmlmza + Flop-
1571 + Data + 80 Disks + Disk-Box +
Flnpmpmdur + Disklochar + 2 Joysticks,
Alles 1 Jahr alt fiirca. 750 DM, Tal. 026614627
Alles o.k.7!

Verkaule C 128 + 1571 + Star NL-10 + 150
Disks, zum gr. Tell besp., NP ca. 2000 OM, VB
1400 DM, Tausche auch gegen A1000 oder
AS00 mit Games, call: 02402/5013 (Thomas)
— bis bald —

C 16 mit 64-KB-Erweiterung, Dataseits, Ab-
deckhauben, Joystick-Adapter, 30 originale
Spiole ir trostioso 400 DM, VB, Tel
06751-2884, 13 oder 21 Uhr

Anflinger (22) sucht Tauschpariner, habe
Amiga-Prinl-Malprg, und viele Spiala. Zuschr.
an: Rall Wiarwille, Berlinerstr, 14, 4840 Rhada,
garantion Antwortl

COMMODORE 64

War hat in Hockenheim Games bestellt und
Vorkasaa gelaistet und nichts bekommen? Vor-
sicht Raubkoplen. Bitte melden 0725183177
ab 14 Uhr

Computarclub 128er Aktuelll Deutschlands
grafiter 128ar Club bistet allon 128er-Usern im
In- und Austand Mitgliedschaf an. Zu unseren
Leistungen gehdren ua. umfangraiche Club-
zeitschrift (DIN A4), Software, Tips & Tricks, in-
tern. Baziehungen. Info gg. 50 P1. Rickporio
bel M, Stratmann, Waldenstr. 8, 4353 Ower-
Erkanschwick

Tausche Public-Domain-Sammiung gegen
Leardisks bester Cualithl, C 64 + Amiga Con-
tacts erwinschl. Mossalal, Groner Landsir,
8258, D-3400 Gittingen, West-Garmany

n Systemwechsel C 64 + 1541 1| +
MPSB01 + Datas + Joysticks + Geos + Box
+ 101 Disks + Org. Chuck Yeagers, Archon,
Abdeckhaube, Happyh. usw, VB 1100 DM,
081222873 (OIll) ab 16 Uhr

Tausche! Meuen (ungebraucht) CPC 484 +
Monitor + 30 orig. Spiale + Joys + 4 Mon,
Garantiel! Gegen: C 84 + 1541, Rul an:
07151115505 (Tom)

Tauschen immer die allerneueste Soll. Su-
chen auch gute Demomaker. FOr Contact us
call: 0421/8163319 or write to: Daniel Wunder,
in den Barken 2, 2800 Bremen 21

Suche Toptauschpartner f0r C 64 und Amiga!
Allerneueste Software vorhanden. Schreibi
an; Steffen Krlchien, Miesenbacher Str, 58,
6792 Ramstein

Varkaute A500 + 1084 4+ Software + Loktire.
2 Mon. jung, VB 1500 DM. Wenden an: M,
Sackort, Postfach 840/5, 2370 Rendsburg

Waonn der Computer streikl, gehon DEHOCA-
Usar zum bundesweiten Technischen Kunden-
diensl A & T. Standzeit maximal 48 Stundan,
g'lofn;ﬂPuill. 1430, 3062 Bickeburg (Rickporto

C 128 DI Verkaute Commodore 128 D mit viel
Soltware, Blchorn und Zubehds, 058117586

Vekaufe C 64, 1 Jahr alt mit Resot und
Hardcopy-Modul V 1.3, Tel. 021538650 (ir 270
oM

C 64 + Datasette + D.B.-BOcher 200 DM. Au-
Bardem: Farbporiable, 38 cm Bildschirm fOr
400 OM, Tol. 0751/26802 nur 18-20 Uhr

Verkaute Commodore C 128 und Disketton-
|aumm (5'& Zoll) Commedore 1571 in Origi-
Talel

Messen zum DEHOG!‘ThrJI rm neuen Lnl-

Isch thglich zu errel-

Verkaute Originalsoftware, Hausverwaltung
100.-, Dalamat 40,-, Advenlures 25,-, Spiele
20. allas auf Diskette por NN, Proul, Moorweg

stungshaelt des gréiten d Userclubs
gibt es fir }adon etwas: Zum Belspiel viele
Nachlisse auf Eintrittspreise. Info: Postl, 1430,
3062 Blckeburg (Rickporo 80 Pf)

Verkaute: C 64 + 1541 + 1531 + Spiole + 4
Joysticks + Diskattonbox + Abdockhaubel In
Originaiverpackung, 1% Jahre alll Hochsies
Angabot gilt! Tel. 06486/8355 Sascha Grol

Vermittle alte Ant von Kontakten rund um den
Amiga und den STI Schrelben Sle an Fernan-
do de Haro, Ludwig-Weid-Str. 9, 8700 Wirz-
burg, Unkostenbeltrag = 0,30 OMI

Stop! 128er-Club |"ggmu.l-m Public-Dom.
Soltware :luch Tausch mogl.). Nur 128er Solt-
ware! Liste gg. Rickporto bel C. Evars, Fritz-
Raeuter 31, 4353 Oer-Erkenschwick

1a Okl 1200 DM VB, Tol. 04231-63036 (n, 20
Uhr)

Verk, PC 128 + 1570 + Farbmonitor
1901 + Drucker ident 6313 C + Magic

Formel + Blcher + Joyalick + Disketion VB
1900 DM, Tel. 088/782385 (ab 18 Uhr)

Fir ein Forschul haben suche Ich in
NAW welbl. und minnl. Gesprilichspartner von
16 bls 26 Jahron, die sich mit Oompularn be-
schisftigen. Wenn hr Interesse habt, ruft mich
an, Ein ki. Honorar gibt o8 auch, Harald Bao-
renroiter, 02331/804-2530 o. 334548

Suche: Programmdisketie zu dem Buch =Pro-

mmileren In Assembler mit Top-Ass Plus 0r

on C 128+, Schreibt an: Sascha Kiesgen, Gira-
bonatr. 44, 5560 Wittlich 18

Wir suchen Tauschpariner ilr C 84-Games
(Disk). Schickt Lisien an: Kal Pachale
atidiorstr, 405, 4831 Lngmbnrp? o, J. Lech-
tormann, Samlandatr. 14, 4831 Langenberg

Commodone 128 D zu verkaufen mit alnigem
ﬂb}hﬁh Prals 1200 DM, VB, Tol. 0T804/8020
18 Uhr

Sky-Forcel Coole Tauschpariner gesucht For
hot Games, call; 0824128327 (Markus)

Vermittie alle Art von Kontakten rund um den
Amiga und den STI Schreibon Sie an Fernan-
do do Horo, Ludwig-Weld-Str. 8, 8700 Wirz-

burg, Unkostenbeltrag 030 DMI

Suparscript 128 — Textvararbaltung mrc 128
nur 89 DM, 10 Disketten Freesoft 30 DM, C
Splole, Utilitios, Anw. Tol. 06211123207

Het Stuff 0415112201, 0415112201, 04151/2201,
C B4/Amiga, C B4fAmiga, C 64AmIga

Suche Tastatur vom Commodore B10/710. An-
i:boum Halko Schalar, Rothenbang 21, 3119
tenmadingon

Vorkaufe Happy Computer 8 + 0. 86 + 887 -
488 = |ammmnuw.am?wm-4m
= 8 Ausgabon 30 OM, Amiga Aktiv 788 + 887
10 DM, RUN 1287 + 188 = 5 DM, Tol
054117961

chon unlor O7031/B75754 26, 2071 | rl, 04107/5107

Varkaufe ginstig C B4 11 + 1541 + viela Orig..  Hot Stull Hot Stut I-Iol Stulf

Disks, 2 + Lochor + wolteres + 1 Jahr 1 want 1o swap with youl Ong

Jung, VB DM 770,-, Andy 0BBSTET56 Helmke, 77 Smnburﬂ 3, rhormg 50
Hol Stull Hot Stull

[ Ausiand [ et
Aubo alle Sport & Rollenspielel Ingo Bal-
or, Gabal ratr. 34, B460 Schwandor, Tel.

Holline C 64, Amiga, Atarl ST, W, Masolijn,  09431/8527, Mo-Do 18-21 Uhr

RAeestraal 17, 8075 BP Herkenbosch, Holland
04752-2495

We're looking for Conlacts! Amiga-Users &
Amiga-Froaks write to Alfred Dopay, Frihlings-
garten 6, A-G873 Hochs oder Robert Woll,
Mossestr. 4, 6850 Dornbirnfustria

CHI For tho newesi solt call: CH-01/2622184
Schweiz (18.00 - 2000)

Hot C 84 + ST stulf, Chr. Opancar, Barawitz-
kag. 2712, 1190 Wien, Austria

Amiga 1000 + Monitor + 2MByte RAM Erwel-
lerung + Druckorkabel, neuwertig, Preis auf

Suche Tauschpariner iir neueste Software aul
C 84 Disk! Habe Vampire Empires u.a. call:
0521/335523 (ab 17 Uhr) 1! Eiltl]

Conlact for the holtest stuff on
Video, call the best, call us:
053753754

, G684 and
1184768 or

Hallo Leuta! Wollt Ihr mal @inon Volltreffer lan-
don? Dann kauft mir maine Discs ab: 100 %
o.k. Maniac Mansion 28,-, Outrun 19,-, Callfor-

nia Games 20.-, Enduro Racer 35, Combat
School 35,-, Buggy Boy 260,-, Wastern Games
45,-, . Karale 25,-, Tol. 08121/812257

Vereinbarung. Anfragen: Marin Vogel, Av Vorkaute C 64 + Dalasello + Joystick + visle

du Marché 7, Siders (CH), Tel.  Splolel Fir nur 200 DM, Bj6rn Lindner, DO-

004127551863 reratr, 15, 4047 l:lormmn , 02106/41990

War schenkt armon Schiler C 64 mit Floppy + Stopl Suche Tauschpartner. Mur n ROck-

Softwara? Karl Ammann, Peslalozzistr 44, ﬁom Habe Top Games. Joder 2. Partner or-

8400 Rorschach, 0T1/418638 CH i1 %nq;t. o“" marer, Lammgasso 7, 7073
Lorch 2, Es o

1. Computerciub Schatthausen CCS sucht
Mitglieder. Clubzeitung, Einkaul, Softwarebl-
bllothak, Info: T. Clemens, Hirschwissanweg 8,
8200 Schafthausen. Nur Schweoizer

Amiga and C 84) Want to swap siuff wrile lo:
Suour Michel, 121 Rue du 14 Julllet
£0113-Soclin, France, only news.

Suche Tauschpariner 10r C B4/C 128, Liston
odor Antute an: Josal Wollmair, Aplelsbach 41,
4115 Kleinzoll, Tol, 07282/5158, Ausiria, meldet
Euch bald!|!

Hallol Suche die neuvesten Sportsplele, (nur

Disk). Sehroibt mit Liste an: Markus Schmittin-
r_z.:mgn.mamn 1, 10094 Antwort,
I, 02, 14

Verkaufe stindig brandaktueliste Software zu
Top-Proison! Melden bel: Thomas Pma;n.
RAémarsir. 10, 4300 Essen 1 mlllo mit R 4
100 % Antwont (Disk), let's gol

Verkaulo meine Disks mil Software, 10 Disks
60,- DM, 20 Disks 85,- DM, Tol, 020381660

sowie

werden.

* Kleinanzeigenauftrédge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kdnnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwithrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB |hre Auftragskarten immer
volistiindig ausgefiillt sind (z.B. Unterschrift)
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Die nouesten Games (Originale) filr C 84, Liste
gegen Rickporto. Z.B, Winterolymplcs 88 Disk
40,- plus Versand. F. Bertram, Eigenhaimstr. 3,
3352 Einbeck

The Soul-Brothers! Searching for New Con-
tacts! We have hol new Games. Then call
02302/25032, Andreas. Nur Disks.

Varkaufe Monochrom-Monitor Typ TP-200 fir
100 DM und C 64 (ohna Kabel) fir 100 DM, Tel
0809/8419831 ab 18 Uhr

Verkaule suparnous Games, da lch mainen C
84 aulgebe, zu billigen Preisan — auch ein-
zeln, Tel. 059241683 oder 059241953

Formatierprogramm 40 Spuren fir 1541 ge-
suchl., Tel. 06131475588 oder Pater Krall, P
210111, 8500 Malnz 21

Hoy Laule! Wie wiir's mit meinem nagelneusn
Tondigltalisierer (8 Mon, Garantiefdt, Anl ): 35
DM, habe auch noch "non Farbdrucker ir VB
Eberle, Evlengasse 29, 5485 Sinzig 1, Ade!

Call 0208789331
Amiga + C B4

Verkaute supamageineuen Video-Digitizen
Schnell zugreifen! Preks: 250 DM, Tel
0263004420 R

Varkaute Originale: Jinks (Disk) 30,-, Cal. Ga-
mos (Cass) 20.-, Bubble Bobble (Disk) 20,-
J. L., Posttach 1831, B360 Passau 1. Viellokcht
Tousch?!

Verkaule Originale: Pawn, Deflector, Mega
Apocalypse, Cholo, Rastan, Buggy Boy, Living
Daylights, Accolada’s Comics, Sontinel, Clas
six 1, Giga Cad+, melden bei: 05174312

Suche Sound-Dighalisierer, Digh-Drums und
Rollanspinle. Merkaufo Zeitungen! Insg. 42
Stck. Neupreis 256 DM, Verkautsprois 100 DM
+ Videospiel, maldan bael: 05174/312

Suche dringand Advanture Construction Set.
Nur als Org, mit Anl, Varkaule Game-Makor mil
dt. Anl., Rul: 02271/64144 (Holger) ab 18 h

Verkaule: C 84 Il + Datasette + Resel « 2
Joysticks + Maus + Spiele + Lektdren lir VB
400 DM odar tausche gegen Commodora Ami-
ga (200 DM Wenausglaich), call 06421/43811

DFU oFU
Aul doch mal an belm Checkpolnt! Tel
0733169118, 24 Std. BN1, die Mallbox im Land
CPS
Tol-Craw is looking for swappers — auch Var-
kauf und Tausch bol Antlingern, Rul mich (Lalf)
of Tol, doch mal an; B336/7439, (Suchen auch
noch andere Crows,) Bis bald)

Supar Splale I0r G 64, Liste mit Profson anfor:
darn bal M, Staab, Sonnonstr 33, G722 Wal-
golshausen (nur gogen 80 P1) uk
The Rat Grow (TRC) contact i1l Neueste Soft

zum TauschNVerkaul, Schicke Liste/Digks an:
THC, Bol 262 Bad Mlndaer 2

C B4 Fast umsonst! Atarl ST1 — Hitchhiker
(50 DM) — @4 Disk: Vampiros Empira 30
Aed Octobor 35 Originale! Write 1o: A, Lehnor,
Guttenstelnweg 8, 8400 Rogensburg

Sucho Tauschpartnar fir C 64/Dlak! Habe und
sucho nouesto Software. Schickt Eure Listen
an: Oliver Datimar, Bromorsir. 104, 3177 Sas-
sanburg 3 (100 % Antw)

Suche und kaulo alles, was o8 an Software
gitt, Neus und alte Disk u, Kass. Schraib! an
Joo Kanla, Kestenstr 5, D-5142 HOckelhovan 1

War schreibt das <DEHOCA-Spiels7 System
ogal, dom Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MByto
und NEC-P 6 col,, alle Milgliadar spiglbamch-
tigt! Info: Postf, 1430, 3062 Bickaburg

Auch 1888 windor auf 35 Massan! Sphalowott
bowarbe aul Hot-Labols namhafior Software-
hieser, Starke Gewinne, 2.B. von Commedore
und Alart — das (91 dor DEHOCA, Info: Posat-
fnch 1430, 3062 Hlu:knh_mg_ hiee gl

Tausche Final Cartridge Il gegen Gamos. Nur
Disk, keine Kaplen, Verknute Gauntlet + Er-
wiltorung u. Enduro Racer 023685/24521

Suche Sirategiespiole wio Kamplgruppae, War
in the Southpazific, Russin, mit d. Anloltung,
sondot Angoeboto an Thilo Daegon, Kirchwal
dorsir. 20, 5440 Mayon
Haoy Freaks! Contact us for swapping now and
hot st  Call: 07231/89087 Michael or
Or2361638 Harald {(only Diak)

The now surfline with,.. Tho Beachboys from
Hawalll Call! 06834/3265 (TGE) at 18-20 pm,
call: 088343780 (Nica) ol 26 pml
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Ich suche Ace of Aces. They stole a Million,

Gauntiel, Kalser {'I'hpe Original). Tausche ge-

gen Jack Il 02362/65595. Frank Nau-

I'Ll|'lﬂl'll!. 4270 Dﬁﬂ‘lﬁﬂ 21, Headland 90, 17-19
hr

Verkaufe: Bard's T.2, Pirates jo 40 DM, Elite,
Falrlight j@ 20 DM, Tau Ceti, PSI-5, Uridium,
Rana Aama jo 15 DM. Eilt! Tol. 02241/336026
(Norbert) ab 18 Uhr

Verkaute: C 64, 1541, MPS 801 + Papier, Data-
selte + Ghostbusters, ca, 80 Disketten, 3 Mo-
dule, Paddies und Joystick, Blcher und Hefle
fir: VB B00,-. (088/6018564, ab 19 Uhr).

C 64 + Floppy 1541C + 80 Discs + Disk.Box
+ Datasette + Joystick + Abdeckhaube + Lk
teralur + jede Menge Originale uvm,, neu
1000 DM fur VB 700 DM, Tol, 022437762

Supar-Scannar il on Snnmmnlk U verkau-

Verkaule 150 Disketten (nur M disk ]
fiir 299 DM und Farbmonitor 1802 fir 399 oM
mit Grdnumschaltung, Tel, 05284/323, Anrul
ab 15 Uhr

Hello Guys! Contact big Amotd for swapping
soma new gamas. | have top-soft. Write 1o: Udo
Paschke, Luxomburgerstr. 268, 5030 Hrth,
{only disk)

Suche Tauschpartner for C 64 (Disk), haba
Gameswie Out Aun, Bad Cat, m Games
usw. Listen an Darlo Noce, Dielingan 259, 4895
Slemwede 2

Suche Tauschpartner 1ir Topsaft-
ware des 64'er, Bitte Listen an: Kiaus Hartung,
Sldring 40, 3406 Bovenden 1, 1000 % Ant-
worll

Verkaufe: The Living Dayl. — Airb. Ranger —
Combat School — IK + Buggy Boy — Cosmic
Causow. — Cholo-Prels nach VB! Tal.
08131/6833. Nur Originale! Nur Disk!

Suche Diskettonlaufwerk fOr den G 64, Tal.
02111231823

fen. Dig lar in den G
64, Konfiguriart Mr SWEG 10. Prols VHS. Tal.
09402/5023

Verkaute: Monitor 1901 fdr 500 DM gegen
Nachnahma, Verkaule auBardam noch 8 origi-
nale Kassatten fOr C 64 und anderes. Tel
O7524/6888

Verk, Orig. C 84 Disk zu je 20 DM: 2.B. Match
Day 2, Super Elshockey, Knight Games, Water-
I?OID. World Tour Goll uv.m. Liste bal T. Mund,
m Isselgrund 19, 4236 Hamminkeln 3

Suche Tauschpartner (nur Disk), alte und nous
Spisle, habe: Westarn Cames, California Ga-
mes u.sw., Listen an Mathias Kullmann,
Soostr. 17, 8182 Bad Wiessee (100 % Antw.)

Searching Contacts in foraign Countries! (GB,
USA, NL, Iy C 84-Disk. WGHCAHTC, Postfach
1313, 5427 Bad Ems, West Germany

Achiung DFUD-Einsteiger! Verkaufte Dataphon
21-23 Akustikk, mit C 84-Kabel, Softw,, Netz!.
disch. Anleitung nur 229 DM VB, Info bai A.
Ziolinski, Birkhuhnweg 7, 4830 Bochum

Verkaule Floppy 1581 mit Softw., dtsch. Hand-
buch und Garantie f0r 330 DM VB; verk. noch
andore C B4-Hardware, Info bei A. Zielinski,
Birkhuhnweg 7, 4630 Bochum

Suche Farbmonitor! Zahle bis 250 DMI Dann

kaufe ich auch kaputte Joysticks im Raum

Waesar-Ems| Maldet Euch unter der Nummer
04482/762. Fragh nach Kalt

Vergebe zahireiche FREIPROGRAMME (P. D.
Soltware) 1ir C 84 + Disk o, Datassetle. Infol0r
B0 PI. bal H. H. Macht, Postf, 73, 8953 Gun-
delshaim/N,

Hoy Mates! Don't waste your time with play old
shitGames, Call the Fox of the Electronic Boys:
0212/3348601 Byyooo.

Bueha 'Ihmchplrlnerl Thomas Siadiar, Aka-
loweg 4, 7832 Friesenhelm, Tl 07821/
62535. 17-18 h, Auch Anlgilungen

lch suche C 84, mi. 1620, 1830, LSU Exos,
viole Disks, R, Auflegkeyboard, 4 Joys. 50
Magazine. Alles kompl, ich zahle bis 250,- DM,
Durall Senol, Bittelbronner Str. 31, 7108 Mock-
mahl, Tol, 06286/3278

Mhl"“ﬂ Suche Thun!pnm flr € 84 (nur

Disk) schnell an
08241/56307 (Achim) Mo-Fr von 14-22 Uhr.

Hello Eu&\hﬂuuh Totria 20 DM, Glana Si-
Winter Olymp. '88 20 DM uvm,
Wrila to: PO Box 1565, B620 Lichteniels

Suche Tauschpartner f0r C B4, Soft. Tel.
0519112023, I;. he

Hallo C-84-Fanl Verkaule, tausche und suche

‘bp&rr.m. Ieh habe Maniac Mansion, Proda-

tor, n 1o: Thomas Ritter, Riede 2,
Tol. 06674/26034411 Eil|

Sucho Tauschparnor tir C 64 Disk. Habe neu-
eote Solt. z.B. Pink Panthorl Auft an oder
schrelbl an: Creator, MOhlanatr. 64, 5483 Hel-

Massenweise Public-Domain Software fir den
C B4 gibl's bel Andreas Tralmar, Ublhdrstr. 9,
8129 Wessobrunn, Liste gegen 80 P1.

Top Soft for C 64: call 08402/2655 ab 14-17 Uhr
only Beginners!! PS: Suche Conlacts fir einen
kiginon Geldbautall!

Help Help Help
Wer schenkl elnem armen Schiler C 847
Tal, 07821/38183 (ab 14 Uhr) JOrgen
Ploase Floase Ploase

Vaark. orig. Dafender o1, Crown 30 DM, Destro-
yer 27 DM, Gauntlel || 27.- DM, Simons Basic
30 DM, Wiesmann-Interface 82000/G B0 DM,
a.m. Anleitung, Tel. 09549/1448 ab 14 Uhr,

Suchen Tauschpariner, haben Top Games wie
Winterolympiade '88, The greatl Giana Sisters,
Out Run, Flying Shark, usw. Call: 05571/2674,
Jorg, 0. 05571/3597 Steftan.

Suche Tauschpartner (Disk). Habe Top Ga-
mes. Schroibl mit Liste an: M. Woizeschke,
IKithe-Kollwilz-Str. § 4300 Essen 14

Varkaute Drucker Ritaman C + (NLQ), nou; lir
VB 357 DM, Tel. 02102/51978

Fioppy 10r C 64, Slimline-Lautwark, sahr leise
nech orginalverpackt DM 360, Lightpen DM
36, nur Nachnahme, U. Lingner, Melilerweg
3a. TBET Weahr

Tausche Top Software (Disk). Habe Combal
School, Inl. Karale+, Test Drive, Pirates, Zy-
naps, Supar Sprint usw, (02262/93517) Rall.

Biote Druckar Epson RX80/FT+ + Traktor +
Farbb. 410 DM, Interface 1. C B4, 140 DM, alles
1-A-Zustand, Tol. 089/7938549

Suche Tauschparinar C84 (Disk). Habe Preda-
tor, Chamonix Challange, usw. Schickt Eure Li-
ate an: S, Schillinger, Colmarerstr, 8, T817 Brei-
sach, Tel. 076676242

Verk. C 84 + 1630 + Zubehdr: 200 DM, 1541
+ vial Soltw. + Locher: 400 DM, 1801 Monitor:
400 0OM, wnumunduar(?uterh ) 100 OM,
3 Datab.-Blcher: 50 DM, Tel, 0228/8622630

‘ark. folg, Orig.-Cass zu | 15 DM: World Ga-
mes, Tag Team Wrestling + Karate Champ, the
Last Ninja, Asterix und Enduro Racer, Tel,
07821/271300, Frank verlangen,

Verkaufe C 64, Verkaule C 64, incl. Schutzhau-
be + Datasotte + Orig. Top-Games-Quickshot
+ SpaedDOS + F unk, NP 450,- 1ar
nur 300, gl - 19 h 02061/67276, Axal,

Du suchll die aktuelle C 64 Software und wilist
1?7 Dann solort an Klaus Harung,

Suche Ta ner flr C 84-Software und
Anleitungen, Tel. 05331/45683 ab 17 h aubar
Donnerstag, Uwe. PS: Suche dringend die
Pirates-Anl. (D)

Verkaufe: Joystick TURBO (mit Mikroschalter)
= 16 DM, Modul Tooth Invaders = Prels VHS,
Disc, Datenverwaliung f0r 610 vd. = Preis

Hitlel Suche dringend C 64 + 1541 auch leicht
defekt, zahle ca, 100 DM, Tel. 05484/306, fragt
nach Denis.

S0dring 40, 3406 Bovenden 1, schrelben. Folgt
sofort rt (100%ig versprochen! Let's go
and writel)

Verk. C84 + Floppy 1541 + Expert-Cartridge-
Freezor + Disks — davon 8 Qriginalspialo +
Input 84 + 64'ar Magic Disk + Baxen + Hefte
fOr 850 DM, Tel, 05885/2434

Suche Tauschpartner (C 64), habe: Outrun,
Tesid,, Dcfender.ACE.Wrrmr. Gulld of Thie-

vos, Punrb?- Combat School, A, Dilles, Kro-
2, 7840 Keh!

VHS, 07433/35185 ab 18 h,
inaldisks jo

Knight ORC, Fahranhait 451, G'I'l%sw3
amos.

2& lrlil Anlaitul
P Ir: ':z'lhlnbmﬂﬁ 3200 Hildes-
[

C 64 + Amiga: Verkaufe Software. Keln
Schund, nur sehr guie SoH!l Schreibt an: Oma
Lisbath, PO-Box 1361, 2053 Schwarzenbek 1,

for Info. 100 % Answarll Zivile Preisel!

Ich suche 100 %ige Tauschpartner, Habe 2.8,
Combat School, BMX-Kids, Bravestarr..
Schreibt an Stefan Schulz, Gunecstr. 2, 3307
Schoppensted (84-Tape)

Suche C 84 + 1641, 2ahie bis DM 350, Tol.
07127/51730 (Gabriel).

Suche Floppy fir C 84, zahle 150, DM. L. Joa-

Suche Indiziarie Spiele 10r C 84 (nur Origina-

lo). Suche auch: Voicomaster, Touch Tablet
Animation  Station, Music Studio, Tl
07T11/626648

Ieh suche Tauschpariner (r Top-Games (D)
Bitte keing Antingar! Maldet Euch bel Michas!
Hiberle, Im Gotzbach 12, 7637 Ettenhelm 1.
Bitte nur Listen von nousn Gamos.

chimas, Harmann-Rasingh-Sir. 3, 2670 Emd
Tol, 04921/33314

Habe Topgames (Tape) zu vork,, rufl an bel
04824/33314 (Lar) ﬁlf schreibt an: L. Joa:
chims, Hormann-Rsingh-Str. 3, 2870 Emdan,

Vorkaule C 84 (6 Monale) + 1541 (2 Monaie) alt

+ Datasotte + Originalspiele + 50 Leoerdis-
kI‘IIlI'I + Literalur fdr nur 500 DM, Ruf:
02254/2081 (Jan),

Suchu Thmchpcrlnnr for c B4/Disk. Noue u.
alte G dov. Listen 0. Disk an E,

marahalm, Tel, 02841!2“00. fragt nach Dirk!l
* ok kW Soclety Wk
cnlwwﬂmmmr Thomas

Games 1ir © 84 (nur Disk), superginstig
abzugeben. Liste anf, bol: H. Buchmann, Bre-
zolnwaeg 79, 5160 Doren

Kobylka, Bucknw-r Ch, 20, 1000 Borlin 49

Suche Tauschpartner (G 84)'onley Disk, habo:
Plrates, Cal. Games und v.a. Schreibe an Joa-
chim Scholz, Buchenatr. 1, 8311 Alifraunhoten
(100 % A.)

Hay Freakl |'ve alwaya tha nowest Stull, If you
have new Stull too or Il'x:u Mmgot now
mes call: 08321/3611 (Andre) ab 18 Uhr.

Hey Froaks! Ich suche Tauschpartner fr neue-
aton C 84 Stull, Also schick! an: Markua Kalser,

Bandholzslr, 2 In 6802 Sandhausen. Ich
schicke 100%ig zurdck!

Hey Dul Vierkautst Du Delnan C 84 10r einen

uten Prots? Natdrlich mit + Softwara?

n bist Du hier richtig. Schrelb: |. v. HB8lin,
Faldernwag 6, 2674 Krummh&m 4

Suche Tauschpariner (Disk). Habe To be on
Top, Plaloon, Rastan usw. Disks oder Listen an
Samuel Akdemir, Josefslr, 23, B572 Auarbach,
falls Fragen, Tel. 0B843/3428 (verlangt Bn»
muel), ab 18 Uhr

Top-Stuffl For Everyona: | have Prodator. Write
to: T. F. G, Poatfach 1242, 8433 Parsborg —
Disc

Varkaufo C 84 + 1641 + viole Games + Data-
sotte + Rosetknopl + 2 lcks + 3 Diskbo-
xenl VHB B50,.. Melden Manfred untor
089/3205359

Suchen Softwarel (Nur Tapel ar Kuhnle,
Rossinistr. 10, 78684 Kisslegg, Lofbaﬂ Wespel,
Sonnonbuehl 45, 7984 Kisslegn

Wanna swap new Stulf? Call: 023821274
(Andy)

Ladies and Gentleman| Walcoma to my Adver-
tismant, For swap or sell the newest C 84 Stu
call: 02307162852 ask for Thomas. Mo-Fr: 17
Uhr, Sa+So: 12-24 Uhr

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

® 09443/453
Atari 1040 STF .... 998,- NEC P2200 ....... 898~
Mega ST/SM 124 .. 2598,- StarLC10........ 559 ~
Atari SH 205 ...... 1098,- Signum2......... 369-
Vortex HD plus 30 ., 1398, NEC 1037-Station .. 369,-
Monitor SM 124 ..., 398,- Scart-Kabel ....... 38,-
Original Maus ..... 98,
NEU: MODERN SAMPLING 128,

Deor Sampler, dor Soundsampling pralawert macht,

Inkl. Software und deutschor Anleltung aul Diskette,

Archimedes A310 sofort lieferbar! 3598~

—=Btx-Manager=
Atari ST/Mega ST + Bix

Die intelltgeme Kornplettlbsung i

In direktem Zugriff:

- 610,000 Bix-Seiten

- 250 GroBirechner erraichbar
= Tele-/Miltallungsdienst

= Kontostand + Ubarweisung
= Brsenkurse, . .uvm. ...

Btx-Manager V 2.1

Biw-Bumnnr

pEFE. Manawirl

i BRIINIAZERY -RNIl

ncl, Intartace DM 423_

anschiufdertyg

Tel. 06221/29900 o. 163323
Bix *drews #

Drews EDV + Btx

Adadi STiMega ST sind elngel. Wirenz. der Atarl Corp

dataphon 821-23d DM 326,-

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

Ausgabe 6/Juni 1988



sy Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Adle mal harhBren| Falls ihr nicht sofort anruft,
dann lausche ich auch nicht mit Euch, kiaro!
wmmszs‘ 4 {Thomas) (for swap & sell new C
64 Stulf).

Wir verkaufen superbillige C 64-Games (alta u.
neue). Haben nur Top-Software! Only Disk. Wir
warten auf Deinen Anruf (von 1418 Uhr) Tel.
0B395MT20 (Mario]

Superbll sell my modul F, Freeze
Fr.,..). a Routine Disk for seifm. . hot stuffl
Info: Chr. Opancar, Barawitzkag. 2712, 1190
Wien, Austria, Tel. 0222/3830185

Tauschpartner Fir C 64-Games. Ha-
be immer das Noueste aus USA, Listen an:
Bernhard Syndikus, Straliizersir. 8, 8000 Min-
chen 40

Suche Tauschpariner C 64/Disk. Habe z.B. Oc-

tapolis, Rastan. Suche Black Lamp, Frightma-

m l&fHa'm-On. ruft an: 04331/88877 (Rend),
it fast

TCW sucht Tauschpartner! Suche neueste
Sottware!! Tel. 0483/340712 oder schreib an
Amoid BIOmI, Pulverturmstr. 2, 8020 Klagen-
furl, Austria. Nur Topgames!

Suche Floppy 1541 {all, 100 % OK), nehma bil-
ligstes Angebol! Schreibt an: Th. Mahns,
Karlsbader Weg 12, 7032 Sindelfingen.

The Disk-Destroyer are searching for some
new cool contacts! Call 04443/2852 and ask for
Mark. — Nur C-684 —

Austrial Wegen Systomwechsel ca. 100 Disks
%mﬁ;ﬂhzugoben Naheres Tal. 02236/24363

Suche C 64 mit Floppy 1541, zahle bis DM
400,-, Tel. 09561/6748 nach 17.30 Uhr, Cliver
Dahnken

Sucha Tauschpartner, Tel. 05684/622, please
ne beginner or looser.

Suche Tauschpartner, Tel. 05664/6223, | am al-
wiys a step ahead, no looser or beginners

Orig. Tarzan-Disk 10 DM, Oink-Tapa 5 DM, Mit-
ronic: Fulbalistrat -Spiel 10 DM, 2 Matheprogr,
5 DM, MPS-801 Druckerhoroskop 10 DM, alles
Tape u. Disk unter 0231408211 Michael

Suche Rollenspiele aller Art! Besonders: S5,
Bard's Tala II, I, Uttima. AuBerdem: Chalo,
Mercenary, Sentinel, Tel. 0208/683345 (Sa-
scha)

Verkaule: C 64, 1541, SpeadDOS plus (— 40
Tracks/749 Blocks —), 220 Disk, Reset, Disket-
tenbox, Abdeckh., Zeitschr., VB 700 DM! Tel.
0208683509

Achiung! C 6411, 1541, Datasette, Abdeckhau-
ben, Geos, 10 originale Spiela fir lacherliche
800 DM, Verhandiungsbasis, Tel. 06751-2884,
13-13,30 Uhr.

C 64 Games wg. Systemw. abzugeben, Disk
vark. oder Tausch gegen ST Games, habe FS
2, Herz v. Afrika, M. DF. Miss. und viale, visle
mehr, 2.B. Elite, Epyx 4., Tel. 089/799540

Verkaufe org. Games fir C 84 wie Buggy Boy,
Army Moves, Airbome R. Suche auBerdem
Tauschpariner, brauche noch Spiela wie Sir,
Sp. Soccer, call Boris 08161/84603 o. Uli

Suche funktionstichtigen und preiswerien
C-64 evtl. m. 1541 0. 1531! Suche Soft- u. Hard-
ware u. Literatur Ober ZX 811 Tol. Austria
08212/72032, tagl. ab 17,00 h.

Suche Tauschpartner 1ir C 64 (Disk). Habe
z.B. Gunship, Pirates, Combat Skale
or Die uva. Call ast 06121/85282

Habe neus Software fir C 64, Kollinger Her-
mann Jun., Kirchenstr. 17, A-4072 Alkoven,
write s00n.

C 64: Wer tauscht meinen Org. Gamemaker
(D) geg. Out-Aun o. Bad Cat 0. Maniac Man-
sion? Ruft an bei Flo, Tel, 0802213244, (Spiele
kiinnen Disk o. Cas. sein).

Zahle gut 1. Anleitung: Bards T. Il, T. Pawn,
Jinxter, Pagasus, Starflight Sol. Key, Sentinal,
L. Ninja, Wizball, Legacy o. T. Anc., Man. Man-
sion, K. Welle, Ferdinandstr. 27, 1000 Berlin 45

Verkaute C84 1l + 15411l + Seikosha-Drucker
+ viele Disketten + Abdeckhauben + Origi-
nalverpackung + Joystick fidr 650 DM, Tel.
0524515566

Suche Tauschpartner! Habe Strike Fleat, Pla-
toon, Skate or Die, Kampigruppe, ... Listen +
Games an Oliver Schmidt, Lerchenweg 10,
5239 Alpenrod

War eines 0. mehrere der Prog. Skate or Dia,
Super Hang on, lo ba on lop, 720°% Trantor,
Maniac Mans, 1K+, Sentinel hat, der sollte
A-DZ167/8745 rufen. Habe seiber Top-Games!

C B4-Neuling ohne Fachwissen sucht Leule
mit Fachwissen im Umgang mil einem Akustik-
koppler, suche durch = =-AnschiuB an
Compulerciub in Europa. Habe keine An-
schiuBnummern. Bitte helft mir (vialan Dank)!

Contact Killer Systems... For hot Stuff:
Kunz, Wiesanwag 5, CH-2553 Safnern (C 64,
nur Disks)

Suche Turbo Pascal 30 + Handbuch fir CPC
128

Tel.: 08134/438
EchmerPcmzsthTB&Dnmnﬁpﬂ
Spielen, fir Einsisiger.
Preis VHE. Tol.: l:lﬁlmrsm-i

Suche Simulationsprogramm und Unieria-
gen Ober Festplattenlautwerk fir CPC 464,
A. Bchdller, PF 530118, 4100 Dulsburg 11

Ruf doch mal an beim Checkpoint!
Tel. 07331/89116 24 Std. BN1 * Die Mailbox im
Land * CPS
Verkaule:
gramme und Spiele. Info: Mario Pahmeyer,
10. 1000 Berlin 41, von 20-22 h auch
per : DA0-7928560

Verkaule Schneider CPC 464 mit Grinmonitor
"GT 65", Floppy und Software. Tel.: 0851415155

Vark. neuw, CPC 6128 Farbe, Datarac., Soft-
ware, Zubshdr, VHB: 1050 DM. Tel.:
OT11/7543652 (ab 18 Uhr)

Verkaule CPC 6128 mil Colour Monitor, Joy-
card, 30 Disketien, Tisch + Abdeckhauben,
Literatur, 40 Zeitschriften und vielen Orlgina-
len 1150 DM 0210/66847

Verkaule CPC 464 mit Farbmonitor DD1, Cu-
mana DSB51, Drucker, AMX-Maus, Bicher
und viale Programme. VHS 3100 DM. Rudolf
Rabe, Kehlerstr. 17, Rastatt 07222730238

* Achiung!+ %
Suche dringend Floppy 154111
Woligang Rossmann, Andersengasse 58,
A-B041 Graz

Wit hr einer Chance enigehen? Nein? Dann
ruft mich anl Tel. 05341/58179 — oder schreibt
mirl Alaxander, Burgbergstr. 52, 3320 Salzgit-
ter 1. Tausche alles K/D WO.EM!

Tausche die neueste Software fir C 64 Disk
(verkaufe auch) bin auf dem lautenden. Auch
Anfanger willkommen, Tel. 0230214873 Heico

C 64 Software zu verkaufen) Liste gagen 80 P{

Verkaule C 64 + Floppy + Mon, 1702 + 80
Disks + Diskbox + MCE Maus + 5 DB-
Bicher + 14 84'%er + Abdeckhaube + 2 Joy-
sticks + Magic Formel tir 600 DM! Bjém
Damm, Tel. 023627824259

Varkaufe Disk; Wizball, Roadrunner, Boulder
Dash C. K., Learning Engl. Teil 1 + 2 je DM 20,
Tel. 04123/3192

Verkaule C 64 einschl. Floppy, Drucker-Sei-
kosha-SP1000 VG, 2 Joyst., div. Blcher, Dr
Papler + Software u. Datasette kompl, VB
1200 DM, Tel. 02166-49T17

Suche defekle C 64 und defekie Floppy 1541.
Zahie bis 100 DM pro Gerdl, Tel. OTEEEIES4E,
ab 17,30 Uhr

Tape-Freaks suchen Tauschpartner, auch dlte-
re Soft-Anwender-Prg. willkommen. Haben
auch neus Software, z.B. Western G., Tel.
021517408463 (Arno)

Hey Freaks! Kaule die nevesten Games wie:
Platoon, Super Hang-On, zahle sehr gut, Tel.
0230214873 Melden 1ohnl sich fiir jeden. Nur
ernsta Maldungen — Top Games

Rilickporto bei: A. Wollenheit, Am Daubhaus 2,
6253 Hadamar 1, — Disk — Es lohnt sichill

Swap newest Stuff, Tel, 05664/6223 (no lamer
or looser)

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Beitrittserklirung selbst aus. Zi finden in allen
DEHOCA-Regionalbaxen und natlidich in der
Verbands-Zentraibox 05722-3848

Der DEHOCA-Sarvice »Public-Pool=. Fir alle
Mitgliader vermittaln wir die besten Tagesprei-
se auf Hardware. GroBer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Postf. 1430, 3062 Bickeburg (Rickperto 80
Pig.)

Digitalisiere Bilder aul den
C 64 und Atari ST
Sisha Rubrik Gewerbliche Kleinanzeigen
Atari 5T

Suche ehrliche Tauschpartner fir C 64 (Disk +
Tape). Schreibt mit Liste an: De Nuccio Brung,
RAue Anatole France, 28 — 1530 Luxemburg.
Antworte garantiert!

NSG! Ninja-Soft-Germany, NSG, only hot C 64
Stuff (Disk), call Iron-Man: 02628/243

Hot C 84 + St Stuff; Chr. Opancar, Barawitz-
kag. 2772, 1190 Wien, Austria

SCHNEIDER

Tausche Software nur Disk 3'' und 5.25'" 40
Tracks Doppelkopf, Bitte keine Anfénger. Call

me 14 Uhr — 18 Uhr all Ready? Tel
04B42/3864 Jonny verlangen

Verk. 684 — Color — SP512Bos 2.0 — 525"
Floppy — 80 Comp. Magazine — 48 DB-
Biicher — ca. 300 Prg. 60 3'' Leerdisk 100
5.25'' Leerdigks, nur zusammen 1999 DM. Tel.
04642-3864, 14-18 Uhr

CPC 6128 Color mit Zubehér (30 Spiele, Tape,
Discibox, Biicher, Zeltschriften) mit 800 DM zu
verkaulen (1 J) 0721855856

Sehr pralswart! CPC 464 + DDJ-1 + Joystick
+ 17 Orig -Games + Fachbicher + 18 Fach-
zaitschriften + 3 Disketten. Sofort anrufen, Pe-
ter Rutner 75406755
Verkaute cPc-Spleh!Ou'l—RUN lider fir
jo 30— DM (Original). Thomas Tel.
082472771, Suche billig fir Joyce Spiele —
Strike For. Harrier

‘Verkaute CPC 464 / Grlin mit Ober 30 Spielen,

Anwandul rammen, Joystick, Blichern
und Heften in 1a- 1lir 320 DM (VB), Tel.
0511613071

Suche 10r meinen Computerclub dringend ei-
nen PC 1512 Color, einen CPC 6128 sowie eine
DDI-1. Ich kaufe auch sine kompl. Anlage. Tel.
02451-46608 ab 19.00 Uhr

Das Angebot!! Verkaule Schneider CPC 464
mit Gran-Monitor und Datasatte! VB: 250 DM
inkl. Versand, Melden bei Scoll 0646512331

Track-Ball am CPC 464777 Suche Tips, Tricks
u. infos zum Betrisb eines joystickkomp. T.-
Balls am CPC 464, W. Beckar, Adalbarastr, 3,
8700 Wirzburg

Verkaute: CPC 464, Multitace i, ca. 40 Games,
Joystick komp. Pro 5000. Turbo Games z.B.:
Trantor, Gryzor usw. Preis; 350 DM. Tel
028613970

Verkaule: CPC 484 / Grin + DD +
DMP-2000 + Vortex F1-X + Vortex 5P-512 K
wv.m. Preis! Auch Einzelv. / Coco Guido, Wup-

55, 5608 Radevormwald, Tel.
DZ‘iilr'BﬁSM! 20 Uhr

Armer Schiler sucht far seinan CPC 484 1 DDI
bis 200 DM, sbentalls 1 Kopiermodul bis 100
DM und 3'"-Disk. Cennet Lukol, Kbnigstr. 6,
4478 Goeste 3, Tel. 0580711281

Suchell Dringend!! Floppy fr Schneider CPC
484, 5.25 undioder 3*, ameﬂuﬂleﬂlg Ange-
bote an: Steffon Schmidt, Tel, 06703/3403

Verkaule fir je 15 DM
Xarg, V, Ghostbus. Knightrider, Match, Day,
Mmadummmmm

Preise von morgen fiir Software von heute

Z.B. SPIELE:

Defender of the Crown

Dunchip .coecemiincnins

Dungeunmasl@r 5
| AT

Crutrun
Sapiens :
Star Track .
Star Wars .

Tsionjazz ..
Ultima IV ......

. 37—DM

. au Anfrage

55— DM
55— DM
49— DM
65— DM
65— DM
. 75— DM

Gerald Kohler

Soft- und Hardware
fiir Atari ST

Miihlgasse 6
6991 Igersheim

Telefon (07931) 44661
(24h-Service) 3L

59— DM Natirlich fiihren wir noch weitaus
mehr Produkte filir den Atari ST.
Fordern Sie deshalb unseren Kata-
log (auf Diskette gegen 2mal 080
DM in Briefmarken) an, es lohnt sich!

Z.8. ANWENDERPROGRAMME:
BS-Fibu .

ODER PD-SOFTWARE:
Riesenauswahl aus 300{) Disks mit mehr als
1000 Programmen.

auBerdem alle SI'-Compunef -Disks sofort lleferbar.
ginseitige und dopp Kopien
Einzelprogramm-Service.

Paket- und Staffelpreise.

‘Sound Sampler'-Service.

Katalog (mit div. PD-Software) anfordern.

Sie werden staunen!

Ausgabe €/Juni 1988
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Varkaufe: Seibstgeschriebene Spiele und An-
wanderprogramme. Info: Marlo  Pahmeyer,
Bergstr. 10, 1000 Barlin 41, von 20-22 h auch
per : 030-7928560

CPC 6128, Griinmonitor, Software (Turbe, dBa-
8@, C, Spisle usw.) 500 DM; V.24 dazu 89 DM;
Drucker GP 500 199 DM; alles komplatt 848
DM Tol. 07143/5694 ab 18 Uhr

Veerkaufe: CPC 484 + Farbm. + Data Backer-
Blicher: Intern; Maschinenspr.; Tips + Tricks /
alles 1a / auch einzeln, R, Westholf, Neisse-
wog 2, 8264 Waldkraiburg, Tel. 08638/68133

Vierk. 18 CPC-Originalspiele (Kass.) z.B, They
Stole a Mill., Werner, SPY VS SPY |I, Neuprels:
451 DM = nun: 200 DM. Tel. 0203/590369 ab
18 Uh, fordert Ralf

484 Grinmonitor + 3'"-Fl
Diskelten + Versch. Hatte V
0711415312 ab 20 Uhr

CPC484-Farbo + Vortex-Speicher W, (512 KB)
+ 16 Orig.-Splele + . + Blcher + 50
CPC-Zeitschr. + Basic-Kurs C4 Kass. + alles
In Verpackungen VB 899 DM Tl
08sVB3462291

+ Blcher + 15
600~ DM

Vark. CPC 6128 + Green Manitor + 2 Joy-

slicks + 200 Games (Fenegade Toxtverarbel-

|un nelc) + 50 kg Lit. + Stereckabel, alles
n. alt fr nur B50 DM 04244/1239

VerklubCPCmGoi DD, 30 Disk + Progr,
7 Data Becker-Blchaer, VB 1300 DMI
Tol. OTE6N2377

Verk. Bchnolder CPC 464 + Monltor + gute

Splelesammiul + Blcher " Alles
Zustand| VHB DM 450 Mario Neubauor Tel.
05682/1435

An alle Computerclubs: Ihr suchl noch Mitglie-
dor? Wir suchen Euch und wollen Euch unier-

aldtzan als ppe des DEHOCAIN —
Auch Elnzelmitgliedschaften moglich, Info:
Poat!, 1430, Blickeburg

Dar DEHOCA, Deutschinnds grote, schinate
und vielseltigsie Usergroup. Jeder hillt jedem,

In der Gemainschal liegt die StArkell Info!
Postf, 1430, 3062 Blckeburg

verkaute  oder  tauscho
rammall (Disc ovil. Tape) Tel,
hwaiz)

Halle  Loute,
CPC-484-
061/993908 (
Vorkaule: CPC 464 + DOl + GrOnmonitor +

MP2 + 20 Splele lir VB 650 DM, Infos bel Da-
niel 07223/21927

Vorkaufe Monitor GT 84, Festpreis 100,—; Flop-
py DDY; Festprels 300— Sph!nunullan
Ghostbusters + Elsciro-Freddy jo 10,— D

Billighl (wegen Systamwechsel) CPC 484 (Far-

ba) + o Laulwerk (5.25' '/ 708 KB) + Lit.

Flrmwarab.fintern) + 20 Zeltschr. (0r 098,—
|, 0739210763 ab 18 Uhr

Der DEHOCA, Dautschiands groBte. beste und
vielseltigste Usergroup, Jeder hilft jedem, in
dor Gemeinschalt llegl die Stirkal! Info: Postl,
1430, 3062 Blckeburg (ROckporio BO Pig.)

Fir win Forschungsvorhaben suche ich in
NAW weilbl. und minnl, Gesprichsparinar von
15 bis 25 Jahren, dia sich mit Computern be-
schiftigen, Wenn Ihr Interessa habl, ruft mich
an. Ein kl. Honorar gibl es auch. Harald Bae-
renraller, 02331/804-2530 od, 334548,

War schreibt das 'DEHOCA-Spiel'? System
agal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P 6 col., alle Milglieder spielberech-
tigl! Info: Postl, 1430, 3062 Blckeburg (Rick-
porto 80 Plg.)

SINCLAIR

Sehr glnstigl Kompl, 2 ZXB1 + Printer + Lit,
+ Memaopack I. QL + 15 Softwarekass, Alles
funktioniert. Prais: VB, H, Kieseler, Rechberg-
weg 32, 7315 Weilheim, Tel. 070238476

Spectrum 4BK m, Imerface 1 u. Microdrive,
Mulliface 1, Recorder, 6 Bicher, ca. B0
Original-Software fir 460 DM zu verkaufen.
Tel, 044441719 abends

371-Top-Originale, alle mit Anl, + Verp. (Eure-
ka, V, Ghost'n Goblins, Death Wake uy.m.) f0r
150 DM. M. Czybulka, Im Maelisig 10, 6000
Frankfurl 50 (ailtl)

Suche Discovery, egal welche Konfiguration.
Tel, 02104/35019

Ortstaril von Regansburg!
Mango-Box 300/&/NN rund um dia Uhr onling.
09406/2601

Verkaule: 2400 Baud-Modem, div. Amiga Ori-
ginale, Sega Mastar System + Games; MB
Microvision; Perfectsound. Tel, 02858/6422

Tausche Amateur Modﬂllmagm + Icompl
Femsteuerungsaniage gegen ST1

Maus 0. Amiga. Tel. mmcmrndub 1-1
Uhr

Dar DEHOCA am Talafon: War noch mehr Obor
Deutschlands grote Usergemeinschalt und
seine Onsgruppen wissen will, wiihit an Werk-
tagen ab 17 Unhr 05722/26939,

Als Anféinger in den DEHOCA! Schon ab 4

Mark Im Monal Beitrag gibt es viels nsti-
gungen, Angebole, Kontakte, lokale AGs, Su-
persarvice. P 1430, 3062 Blckeburg

Sinclalr OL, Scartkabel, Literatur u. Cartrid-
g;u: VB 300 DM. Suche doppelseitige

thpyMr!ﬂnSTSucheMmle—ROMu
Assembler ROMs fir ZX81, Tel.

Es gibt inn noch! Wer Mitglied im SPECTRUM
PROFI CLUB werdan will, bekommi kostenio-
ses Info bel: SPC, Dirk Kﬂrrllpﬂb. Waldstr. 70,

5200 Slogburg (Karte reichil

Der SPECTRUM PROFI CLUB bletet Euch far
nur 20 DM im Jahr 12 Clubhaite, Free Soft, Ra-
baite, Beraly %uvml Kostenlo. Info: SPC,
Waldsir, 70,

oradarries

Suche lunktionstiihigen Sinclakr ZX80 bitte mit
Preisangabe, Bitte Zuschriften an: Christoph
Ginzel, Im Porst 25, 8850 Dombi ralch

Vark. Okimate 20 — grafikfihiger Farbdrucker
(Farba, schmmlg. Schanschritt, Terma)
sehr guter Zustand, selten genuizt, 880 DM in-
¢l. Zubahbr. Tol, 0212/75044

MaX2
Zwal komplette Comp.-Stationen — Sony HBF
7000, mit viel Softw. u, Fachblchern, wegen
Syatemwachsel zu verk., Tel. 07253/22424 ab
18 Uhr, VHB

Ubernehme Schrelb- und Buchiihrungsarbel-
ten in Heimarbeil. Johann Feddermann, 2100
Hamburg 80, Postlach 900428

Soltware-Tauschpariner {0r alle Systeme ge-
suchl. Listen erbeten an: Joh, Feddermann,
Postiach 800426, 2100 Hamburg 80

Suche alle Prog. f0r Floppy 1581, z.B. Ko-
gcarprg 1541 zur 1581 und urnnaltshrl U

hweinsberg, Nonniweg 18, 5000 Kéin 30,
Tal. ﬂZZHBiMIH

Varkaule (0r 2T-Spectrum 48K, die Musikma-
achine m. Software: Drumcomp. MIDI-Inter-
face, Sampler, Sequenzer u. Synil. auch 10
Hobby-Musiker, Prels: VB, Tal. 0746114370

Wor kennl Bezugsquelle oder verkauft =Tas-
word 3« odor «The Lasl Word« aul Kassette o,
Oborspieit auf Kass, zwecks Anpassung an an-
dares Spaichersystem, Angebote schritil, bitte
an Siegl. Haugar, Houptstr. 68, 7734 Brigachtal

Vork, 48K-Spectr,, Joystick:Interface, Joystick
+ massky Orig.-Software ua. Knightlore,
Scooldaze, lone  Allend, OCP-Asemb.
uvm. VB 400 DM. Tel, 04123/3585 ab 18 Uhr

Verk, 35-Zoll- Dupwlllu? l. Spec. (kaum
mbr; Spalcher 2x180 KByle, eing. Printarfa:

, Monilor, anschl. NP 1500 DM, VB
10000M ingl, 12 Disk, T. 04123/3585 ab 18 h

Als ATARI-Usar In dan DEHOCA: Sinnvolle An-
wondun im Rahmen einer bundeswellan
ATARISparte mit allen Kontakten, PD, OTP, M-
D1, Grafik, Info: Postlach 1430, 3062 Blcke-
burg (Rckporta B0 PL),

Mou: Rechnarspezitsiche PRINT-Specials mit
Klubnews und Tests. GroBer Reglonal- und Ju-
niorail. Info; DEHOCA, Postfach Blckeburg
(Rickporto 80 P1.)

Elnstelger-Pakal rum 48K, Prafi-Tastalur,
Opus ) re zud. 400 DM, VB
Moniter Philips grin 150 DM, G, Bock, Tal,
06754/1583

Verkaute 2X Spectrum 48K + Saga-1-Tastatur
+ vinl Software und Literalur I0r nur 220 DM|
Tol, 08846/540

VERSCHIEDENES

Hilfa! Ich, Andre, 13 J, habe keine reiche Mul:
ter. Suche aul dieson Woeg einen Drucker mit
Papilar billig zu kaufen oder geschenkt zu be-
kommen. Andre Heusorer, RoBbachsir 42,
#200 Obarhausan 11, Tel. D208/666634

Programmiere Amiga-Software (auch Intros),
Tel. 06073001

Verkaulo defekien TIBS-4A + Cass.-Soliware,
Exe-Basic + Bicher, VB 70 DM, Bornd Sel-
zeplandt, Schulte-Hermann-Sir. 1, 4400 Min-
slar

Virkaule Computerzaitachriften! Happy-Com-
puter, AUN, B4'r, Chip, Sonstige. Praisiisto
anfordem bel; Jochen Hank, Koiner Str, 35,
5533 Hilleshaim/Eifel

Verkaule Drucker MPS 803 fir 250 DM VB, So-
win MSX:Computer + Kassetlonrecordar +
Software und 2 Sploimodule fir 200 DM, Tel,
0821/T03B70 von 18—20 Uhr

Suche Unterlagen Obar Dragan 32, A, Schiil-
lar, PF 530110, 4100 Dulsburg 11

DFO
FAul doch mal an beim Checkpoint! Tel,
g?gwmmmsm.am.mnuaummund,

MS-DOS MS-DO5-Games
Tausche und verkaule MS-DOS-Software. Tel.
02156/3885

Verkaute: AT-Tastatur 102 Tasten, nou, un
braucht, 149 DM, AT-Gehduse, neu 88 DM,
06108/68065

ritfol + Mo-
te +

idi 444 +
rg. 99 DM.

Virkaufe Thomson TO-7 (mit Lic
dultach) Anschl. RGB + TV +
Basic + Handb. + 3 Spleimodule
Echo + Malodia)l Einsteiger +
Tel, 0

Datentechnik Gerd Zappe, Lindenalioe 23,
7762 Relchenau, alles fir den PC: Liste anlor:
dernl Laufwerke ab 200 DM, HD ab 600 DM,
31:' aul Anfrage, div. Zubahdr. Disk 81, 51, 1,59

Suche dringend Software und Literatur 10r Ca-
slo PB 1000, Ulrich Toiwes, Sollingstr. 33, 3450
Holzminden, Tal. 0553110886

-Computer Sony Hit-Bit, 120 DM, 35-Zoll-
Disklautwork HBD-50: 348 OM. Dazu viele
Progr. + BOcher gratis! Alles zusammaon: 449
mln. P. Wolland, Emst-August-Str. 7, 3108
Wietzo

oo--ooonaa..ocouc-o-
Sucha Software lir VC
Oliver Schmiil, Ju.odful:lrlng 2 ama Haar

..II.l.iiiiiii..i'..

Achiung!
Suche Centronics-Interface 10r Epson LXB0.
07967/6812 (Martin)

War schenkt armen Schiler einen Sinclair ZX
Spoctrum 481, 1009 OK. Suche auch Bulelnr
Rult bitte schnell an, bel Bernd 0650116794

Dioser Anrul kann Dein Leben verdindern!
Mailbox; aaammmog;r 07361143840 Par.:
1

Schachcomputer Mephisto Exklusive S, Kotfer
& Nolzgorit, NP 3200 DM, VB 1500 DM. Tal.
06142159184

Public Domain Software
Unicorn Library fiir MS-DOS
Uber 750 Disketten nach Themengebieten geordnet

SIG/M-User Group fiir CP/M 80 und CP/M 86,
lieferbar in Uber 250 varschiadanan Diskettenformaten

flir MS-DOS:

UTHA Fortran oder UTHA COBOL nur je 149,—
fur CP/M BO V2.2 und 3.0

NEVADA Fortran u. NEVADA COBOL nurje 79,80
Z-EDIT mit Assemblerquelicode nur 149,—

Der einzige Editor mit Z80-Assemblerquellcode!
4400 Minster

com F o o d Am Rohrbusch 79

Software GmbH Tel.02534/7093

Einkaufsfuhrer

Landolt Computer
Boratung, Verkaul, Service, Leasing

Wingertstr. 114
6457 Maintal-Dirnigheim
Tel, D 61 81/4 52 93 (Mallbox 48884)

Ihr Ansprechpartner

v fiir den
SSHIEEE, Einkaufstiihrer
Monika Schibel

Jens Dhein
Tel. 089/46 13-398 oder 827

Ausgabe 6/Juni 1988
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Verk. MSX1-Computer Sony HIT-Bit mit

35-Zoll-Disklautwerk HBD-50 + Programma

+ Bichar; VB 449 DM, Floppy alieine: 349

%Mh.uﬁ Weiland, Emst-August-Str. 7, 3108
@

Monitor-Tuner (Philips 7300) zu verkaulen.
Macht Monitor zum TV (auch Kabelprg.). 3 Mo-
nale alt, VB 150 DM, Tel. 06031/61303 ab 15
Uhr

Okimate 20-Farb-Thermodrucker zu verk, Viel

Suche Tauschpariner idr Amiga. Habe z.B.
Winter Games. Gleich ein paar Spiele mit-
schicken!!! Sascha ROmer, Am Rehacker 5,
3556 Wenkbach

Dragon-Futter: 1 Spielebuch + 30 8. Orig. Li-
stings (Spiele/Utililes) 35 DM, FIG-Forth-
Listing 15 DM. Info Frelumschiag an A,
Maurer, Heinlensir, 22, 7400 Thbingen 1

Automatischer Einzelblatteinzug-Schacht
(Gerdtenr. 8331-D) flr Epson FX85 zu kaulen
ht. Tel. D6344/8621

Varkaufe unbenutzten Centronics-Drucker
GLPI mitiohne AS232-Kabel (0r Anschiufl an
Spectrum 128, Preis: 350 DM, m. Kabel 370
DM, Hotline: 07836/2249

Zubeh, Nermal + Thermopapier + Farbb. +
Ematzdruckkop!, Schnittstellen + Kabel 10r
Ce4, PC, Amiga. Tel, 06105/6542
DFU
Rul doch mal an beim Checkpointl Tel.
gngmana. 24 S1d. BN1. Die Mallbox im Land.
P

Verkaute Corvus-Systemn flr Apple lla (Fest-
platie) fir 777 DM. Interessenten bei M. Eck-
stein, Tol. 0561/818199 meldan,

Wenn der Computer stralkt, gehon die
DEHOCA-User mit Ihrem Ausweis zum bun-
deswaiten Technischen Kundendiens! RAT.
Standzelt maximal 48 Stunden. Info. Postl,
1430, 3062 B urg

Gewerbliche Kleinanzeigen

Jetzt konnen Sle den AMIGA 1000/2000 an
jeden OMTI-Contr. anschilefen, dank unse-
rer Zusatzplatine, DM 59,-. Harddisksystem
bestehend aus 30-MB-Platte + OMTI + Zu-
satzplnatine DM 780,~. NEC P2200 DM B98,~.
Tel. 0511/469817 oder 320054 ab 14 Uhr

ATARIST  ATARI ST  ATARI ST
Umfangr. Public-Domain-Angebot, jo Disk 5
oder T DM, Katalog aul Disk: DM 350 DM mit
kostenlosem Update. Buchhandl. Wemer Fin-
kn, Kipdorf 22, 5600 Wupertal 1 (Elbarield)

Commodore

Jetzt kinnen Sle den AMIGA 1000/2000 an
|eden OMTi-Contr. anschileden, dank unse-
rer Zusatzplatine. DM 59.~. Harddiskeystem
bestehend aus 30-MB-Platte + OMTI + Zu-
satzplatine DM 780,~ NEC P2200 DM 898~
Tel. 0511/460817 oder 320054 ab 14 Uhr

m-Kassetten.
hl St.-Johannes-Str. 8, B507

Messen zum DEHOCA-Tarlf; Im neuen Lai-
stungshaft des groBiten deutschen Userclubs
gibt es for Joden etwas: Zum Baumlel vielo
Nachidsse aul Eintrittsproise. Infos: Postf.
1430, 3062 Blckaburg

Uornpuhmluh Dillingen/Don, sucht s im
nordschwilb, Raum 1dr Spialiluml?l‘?w

mar-Winlar-World-Games), Nordschw, Maoi-
iersch. Infos: CCD, 8880 Dillingen. P.-Zanott
S 11

'.'utk oﬂgmﬂ IEM B_gwu (z. El%urﬁknm Bards

Golf) 1r jo 40 DM. Tal,
Q4siisednt

Mallbox-Froaks drucken sich lhre DEHOCA-
Beitrittserkiarung selbst aus. Zu findan in allon
DEMOCA-Reglonalboxen und naldrlich in der
Verbands-Zentralbox 05722-3848

e omlon e e

new ning, al

(GS), Lolsuro al.rllillI'-t.‘t.‘!"ﬂ{g GS), iItmurtnﬂ'm

gon (@S). Alles Originalo, Prols VB.
511/6073521

Verkaule Happy-Computer-Jah 1985 +
zahireiche andere Heta sowle DB-B0cher, Li-
slo anfordern| Tel, 030/B536708, Andre Zandar,
Mainzer Str. 4, 1000 Berlin 31

Super Fressoft-Programme aus aflen Berei-
chen| Sofort den neuen Katakog anfordem. Bel
Michael Huber, Erbsenlachen 52, 7730 VS-
Villingen (ROckporto)

Stop! Super. bate, P

Alnrl, C16, G4, IBM, Apple- l&?u
toliste Club, Bunerlnl'n far 1 DM. CMP-Club,
Wi 1, 34, 4030 Ratingen 1

Varkaufe IFD1 (Intorface 10r TA-Typenraddruk-
lar) woil unter NP1 VB 390 DM, Tol. 048114801

Verkaufe HO Flelschmann Elsenbahnplatie,
81x1,12 m, 2 Tralos, 7 Loks, 20 , TO
Bchienen, 7 Weichen, 8 Con, + viel Zubahdr,
1800 DM, Oliver Herda, Im Rapateld 1, 5000
K8in 41, Tol. 02214571404

Druckar
PTBE Siemens Tinten-Nadeldrucker (150 Zoi-
chants; 80 Zfs), B Zelchensitze, Datenpulfor,
VB 550 DM, Oliver Horda, Tel. 0221/4871404

Tausch u. Verkaul ( ¢ Chopilfter, Zilion,
Bank Panic, Great Volloyball, Basketball. Su-
che: Afoerbumer, Action Fighter F16. Sven
Borngriiber, Tal. 02150/2708

Der prolswerte Allrounddrucker: Notverkaut:
Star NL10, neuwertig, VB 450 DM (mi Commo-
dore 64/128-Interiace). Tol. 0208/304758

MNow Mallbox! Musikbox! New Mailbox! Hoy
Leute, das kst dio Mailbox, auf die ihr gewartet
habt. Tlps, Tricks und Trands f0r alle Computer!
24h Online. BN1S+B. Tel, 0B21/558577

Es werden noch Milspleler gesucht 10r das
Postsplol Imperium. Erobem auch Sie sich ain
Stomenrelchl Infos bel: Jan Dietrich, Frie-
drichsir. 84, 8389 Schonack

Auch 1988 wieder aul 35 Messen| Spielewott-
bewerba auf Hol-Labels. Starke Gewinno, 2,8,
von Commodore und Alarl, Das ist dor DEHO-
CA, Info: Posttach 1430, 3082 Blckeburg
(Rickporto B0 P1.)

Der Schutzbrief f0r Computer ist da! Tolleer-

ratur Im nauen Lelstungsheft
m BEHOC?.:.MH 50 Wertcou, wng Ab-

infor Postl, 1430, 3062 Bickeburg
{nmmmwm

Sucha P me aller Ar fir Memotech
m»ﬁlilu Kassatlo, Tol. 04851/1084 (20—23
Kontron PSI 80D PC, inkl, Riteman-Drucker +
Textprogramm, VB 1750 DM, Tal. 08201/9840,
Schabacker Jlrgen

MS-DOS! Tausche Software aller Art 1, PC-XT!
Prog.-Liste bitte an Frank Knutzon, Faldatr, 38,

4100 Dulsburg 11, 100% Antwortl PC! Bitte nur
Inlkndischan Tausch!

126 @it

Ginatig never Joystick, Quick-Shot Il Turbo, B
Mic halter, nou, original wmlulﬂ lFr 22
Von Thomas Jos!, Industriestr. 260, CH
Gunzgen, Bitte Vorauszahlung!

IBM
Suche Bocher (Data Becker), Hardware
(Maus, EFC), Tausche nur neus Games (ver-
knufo auch inale). Sall Friadrich, Talchieh-
nomstr 3, A-4501 Neuholan

Vorkaute: MSX YC84 + Soltware + 2 BOchor
+ Kogmlrd + Musik Madul + Datasetie; VB
1200 OM, call 05234/8417, Ausiria, verlangt Pe-
tor

Waortvolisio Hinwelse zur frelen glcklichen Le-
bensbawilll ng + Selbstenifaltung. Info bel
M. Viacellio, P1. 3179, CH-8201 Sl Lsan

ZUBEHOR

Floppy 10r C 84, Slimline-Lautwerk, sehr Iﬂn.
nou — noch originalverpackl, DM 360, L
rnn DM 36, nur Nachnahma, U, Lingnar,

31, 7867 Wohr

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

HARDCOPY PLOTTER 1020
TOP-Programm f0r den ATARI-Plotter 1020.
Vier Groden stehan zur . Plotten in
SWIWS, SWWS COLOR, Color, Koala, Color,
Design Master, Koala, Maltafel usw, werden

In Color odlr SWWS au tal. Plotlon
Mitte, rechts mog Scanner 10r
Flnthr 1020 in Uolhmltunu Erforderiich:
ATARI XL/XE (84k) + Diskatio, Elnfﬂhrurzt-
prels DM 30~ inkl, Versand NN + DM 8-,
Tol. 08241134140,
Jorgan Dérr, Einstoinatr. 6 8520 Worms 26
HARDCOPY PLOTTER 1020

Atarl B00XL~/800XL~-"30ME-Userl Lightpen
mit Progamm DM 48,-, Versand mﬁ

Scheck/Nachnahme. Info gratls! Fa, -
bauaer, Postfach 1171A, 8458 Sulzbach, Teleton
09661/8592 bis 21 Uhr

Dightalisiore Bilder Info u, Testdisk Hir

DM 10, O, Staubar, Kaih -Ebarhardstr, 8,
8013 Haar, Tol. 089/68916 Mo-Fr. 20-22 h

EROTIKA - auBergewdhnl. Adventure, aulre-

gnnda Bilder, deutsch, 3 Disk., CB4, 2095 +
, EROTIKA |I-18,95, beide 38.85. T. Harms,

Lindemannallee 19, 3000 Hannover 1

QL Disc-Drive DM 349~
QL Doppel-Disc-Drive DM 6849,.-
Wir tohren auch Atari- und Amiga-Zubehdr!
ST+ u. QL-Reparatur nach Kostenvoranschiag!
Fordern Sie unser Gesamtliste mit Angabe des
Computars anl Nur Versand! Selbstabholung
nach Vereinbarungl JEPOSOFT, Kruppsir. 9,
4040 Neuss 21, Talefon 0210712338

Verschiedenes

EE WIR LIEFERN SOFTWARE FOR W
] Commaod. C16 bis Amiga und ]
[ Atari BOD XL bis 5205T. Liste ]
n anfordern bal BERLAU-SOFT,

u Postiach 1415, 2150 Buxtehude L]

Umsonst gibt os das nouo Softwareinfo fr
C 16, C64 & Atarl 5T bel Thorsten Lavid, Web-
schulsir, 44, 4050 Ménchengladbach 1

NEU dekalron lernsoftware NEU
Lernen Ske spialend Sprachon
Professionelle Programma (0r Schiler und El-
tern. Mers, 4, erweitert und (berarbaitet, Mit
neuen ramman und noch mehr Lernmag-
lichkeiten, Fir CB4/C128 aul Disketton. Jodar
Sprachlshrgang besteh! aus jeweils 3 Pro-
grammdisketten mit jo 1000 verschiedenan Vo-
kabeln. Tost | und Il Antdnger, Test Ill Fori-
guchr Englisch ldiome = ja 800 Redewendun:

rr-nllnh Tent |, 1, Wl + !nulllnh Manager
Englisch Idiome I, 11, lil, IV (Redewendun,
!nnllm Nautie 1, It, (r 1000 Seefahrts-
mrncm.m

La France Test |, 1, il

Spanisch Test 1, 11, 1l

Hallano Test I, N,

Diinisch Test I, i, Il

Lateln Test |, I, Il

Joden ramm lst ca. 100 KB stark, hat Um-
laute nach deutscher Tastatur, Diskmand,
Druckmend, Horrekiur, Testauswertung und
ausfihrliche Anleitung. Info gratis.
Besloligervice auch telefonisch von 8-21 Uhr,
Praiso jo Progr.: 38,- DM, 3 Sick, 109, DM je-
des waeltere 35,- DM/Stck., zzgl. NN + Porto
dekatron, Postiach 1283, 6103 Griesheim
Tol. D8155/61874, Tx 4187213, Fax 06155/6832

DAEAM GIRLS - brandhel8, plkantes deutsch.
Adventure mit Supergrafik, 4 Diskselton, C64,
2095 + NN

H. Schmidt, Loulse-Schroeder-Str, 7,

3000 Hannawver 61

M!ﬂ-\fmu”nm“nnl ngh'lp-n mll
Programm DM 48~
Scheck/Nachnahme. Info grnnal :’-'a g; il
bauer, Postfach 1171C, 8458 Sulzbach, Tolelon
09661/8582 bis 21 Uhr

Gratlsinie Ober Freoware 10r C84 bel Fr. Nou-
por, Postfach 72, B473 Piralmd,

senene Public Domain e eses

CB4/128 = Amiga = CPC = Atarl XL/XE = |1BM =
Atarl ST - Liste anfordern,

® & CPL ® P{, 1451 ® 6368 Bad Vilbol » ®

Achtung Osterrelcher!ll
Commeodore CB41 mit Geos
Commodore C84ll mit Geos

1541 11
AMIGA 500

Monitore

583 388

e T

Drucker

Citizon 120D Interf, CB4

STAR LC10 Commodore

STAR NL10 Commodore

Computer Vogerl, A-8330 Kufstel
Prol.-Prenn-Str. 1, Tel, m.mm

CPCAB4-, CPCBB4-, CPCE128-Usarl ugm-
gn mit Programm DM 49,-. Versand
check/Nachnahme, Info gratis! Fa. BI
bauor, Postiach 11715, 8458 Sulzbach, 'Ihlolun
0B661/8502 bis 21 Uhr

g

3:

g

g
agaaa $355 5835

g8g8s

CONVERTIERUNG
wvon Disketten/Dalelen
zwischen verschiedenen
® D'grifen (3°. 3%, 54", 87)

@ D'farmaten (70 KB bis 1,44 MB]

* Bat n (DOS, CPIM ua.)

Wir ldsen ibilititsprobleme bel Sy-
stomwochsel oder Datenaustausch,

ACS, A , Am Mihikanal 12,

7302 Ostl 3, Tel. O7158/4874

% & & DEUTSCHE PUBLIC DOMAIN # &
%  FOr M8:DOS » nur 5,- DM/Disk
* SOFTWARE-SERVICE Uwe Gantor  #
# A d. Ellerberg 2, 5180 Eschwellor

Halt 11 51/4 Disks (20) im 100r Pack 2u verkay-
fan 10r nur B8O aFr, Inkl. Garantie, 200 S1. nur
83 Ap, das StOck: bel B, Schillig, Posigasse 52,
8750 Glarus (Schwalz)

Achtung:

Wir machen unsere Inserentan dar-
aul aufmerksam, dafl das Angebot,
der Verkaul oder die Verbraltung
von urhaberrechiiich geschitzter
Soltware nur 10r Originalprogramme
arlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
len und Verbreiten von »Raubko-
plen« verstbit gegen das Urheber-
rechisgesetz und kann straf- und zi-
vilrachtlich verfolgt werden, Bei
VerstoBen muB mit Anwalls: und
Gerichtskosten von (Uber DM
1 000,—~ gerechnet wardon,

Orlginalprogramme sind am Copy-
right-Hinwels und am Originalaul-
kiaber des Datentriigers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kaul von Raubkopien erwirbt
der Kiuler auch kein Eigentum und
goht das Rislko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung in.

Wir bitten unsere Leser in deren el-
genam Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrel-
ten. Erziehungsberechligte halten
fior ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunit keine An-
zeigen mehr verdflentlichen, die
darauf schileften lassen, dai Raub-
kopien angeboten werden.
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u nbestritten ist der Atari ST
einer der interessantesten
Computer. Durch GEM ist
seine Bedienung anderen Compu-
tern gegeniiber sehr einfach; Nach
dem Einschalten des Atari ST bleibt
der Bildschirm erst einmal leer. Da-
fiir ist nicht zu liberhéren, daB das
eingebaute (Atari ST 1040) bezie-
hungsweise angeschlossene (Atari
ST 260 und 520) Laufwerk seinen
Dienst verrichtet: Der Atari schaut
nach, ob sich im Laufwerk eine Dis-
kette befindet.

Istdies der Fall, erscheint auf dem
Bildschirm eine kleine Biene. Sie ist
immer dann zu sehen, wenn der Ata-
ri auf ein Laufwerk zugreift. Danach
erscheint das Desktop (siehe Lexi-
kon). Die Biene hat sich wéahrend-
dessen in einen Pfeil, den soge-
nannten Mauszelger, verwandelt.
Wenn Sie jetzt den Mauszeiger auf
das Laufwerkssymbol mit der Be-
zeichnung »A« bewegen und mit ei-
nem Doppelkhck aktivieren, dann
erscheint in einem Fenster das In-
haltsverzeichnis von diesem Lauf-
werk,

Der Atari ST startet auch ohne Dis-
kette. Dann dauert es aber langer,
bis das Desktop erscheint.

Jetzt konnen Sie mit dem ST arbei-
ten, Auf der linken Seite des Moni-
tors sehen Sie zwei Karteikéasten (A
und B). Dies sind die schon erwahn-
ten Icons (Piktogramme/Symbole)
fiir die Laufwerke. Darunter ist ein
Papierkorb zu sehen, Er wird be-
nutzt, um Datelen zu lschen. Dazu
aber spéter.

Viele Anwender werden sich jetzt
fragen, warum der ST zwei Laufwer-
ke anzeigt, obwohl nur eines ange-
schlossen ist, Die Antwort ist ein-
fach: Fiir bestimmte Operationen,
wie zum Beispiel das Kopieren von
Disketten, werden zwei Laufwerke
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bendétigt. Der ST betrachtet dann
das eine Laufwerk je nach Bedarf
als Diskettenstation »A« oder »Be,

Am oberen Rand des Bildschirms
sehen Sie die sogenannte Meniilei-
ste. Sie besteht aus vier Begriffen:
Desk, Datel, Index und Extras. Dies
sind die Namen sogenannter Pull-
Down-Meniis. Pull down heiBt her-
unterziehen. Wenn Sie den Mauszei-
ger dorthin bewegen, klappt ein
neues Menii mit weiteren Funktio-
nen herunter.

Den Mauszeiger bewegen Sie ent-
weder mit der Maus oder zusammen
mit < Alternate> und den Pfeilta-
sten. Die Taste <Insert> entspricht

FORHATIEREHN

Disketten Mame: | _______.___

Stationskennung: A:

Format:

Beim Formatieren kann man der Diskette
einen Namen geben

GEM lernen im Schnellverfahren

GEM: Ganz
Einfach

Obwohl GEM auf leichte Be-
dienbarkeit ausgerichtet ist,
hat mancher seine Schwierig-
keiten damit. Das soll jetzt
aber ein Ende haben.

dann dem linken, <Cli/Home>
dem rechten Mausknopf. Die Arbeit
ohne Maus ist allerdings nur als Not-
l6sung zu betrachten, der Komfort
leidet sonst zu sehr.

Ein Vorteil von GEM ist, dap Sie Ih-
ren »Schreibtische nach Ihren Be-
diirfnissen gestalten.

Sie kénnen zum Beispiel die Icons
fiir die Laufwerke und den Papier-
korb plazieren, wo Sie wollen. Dazu
miissen Sie mitder Maus auf das be-
treffende Icon fahren und die linke
Maustaste gedriickt halten. Jetzt
konnen Sie es dort hinschieben, wo
Sie es haben wollen. Wenn Sie die
Taste loslassen, bleibt das Icon ge-
nau dort stehen.

Zu den herausragenden Eigen-
schaften von GEM gehéren die Fen-
ster. Eines haben Sie schon kennen-
gelernt; das Verzeichnis der Disket-
te. So ein Fenster 6ffnen Sie, indem
Sie zum Beispiel das Laufwerksym-
bol zweimal kurz hintereinander mit
der Maus anklicken. Die Fachleute
sagen Doppelklick dazu.

Ein Fenster verhéalt sich so, als ob
es ein eigenstdndiger Bildschirm
ware. Auf dem Atari ST diirfen maxi-
mal sechs Fenster gleichzeitig gedff-

Das kleine GEM-Lexikon

anklicken: die linke Maustaste einmal driicken.

Button: engl. Knopf, wird durch Anklicken aktiviert.

Desktop: engl. Schreibtischoberfliche. Bei GEM das, was nach dem
Einschalten des Computers zu sehen ist.

Doppelklick: die linke Maustaste zweimal kurz hintereinander anklicken.

Fenster: Bereich, der sich wie ein eigenstindiger Bildschirm verhiit.

GEM: (Graphics Environment Manager) Benutzeroberfiche Ihres
Atari, entwickelt von Digital Research.

Icon: Symbol oder Piktogramm _

Maus: Eingabegeriit. Eine Kugel auf der Unterseite {ibertriigt die
Bewegung auf den Bildschirm.

Ordner: Unterverzeichnis, Bereich auf einem Datentriiger, der sich
wie eine eigenstindige Diskette verhélt.

Pull-Down-Menii: Menti, das wie ein Rollo herunterklappt.

Verzeichnis: Inhaltsangabe einer Diskette.




dffne
zaige Info,.
neuer Ordner
schliepe
schliepe Fenster |

A\
178438 Bytes in 8 D

J_teien.

farnatiers,, Q
: a —I=

l?ﬂllﬂ Bytes i IJ

PAPIERNOND

C]
n:\ B DTEES THLE]
I-Rizl: E
ACC  EHULATOR , PO SR LE  FRO
Al

176438 Bytes in 8 D

B

OV TRES TH . E]

BABIC.REC

C]

eC KL

SUTHES VM. E

p
BASIC.ASC

GEM kann bis zu sechs Fenster auf dem Bildschirm verwalten. Jedoch kann
man beim Desktop nur vier Diskettenverzeichnisse &ffnen. Ein Fenster ist reserviert
fiir ein Pull-Down, das andere fiixr eine andere Anwendung.

net, aber nur eines aktiv sein, Die
nichtaktiven Fenster erkennen Sie
daran, daB der Fensterrahmen nicht
vollstandig dargestellt wird.

Um ein Fenster zu aktivieren, miis-
sen Sie es nur kurz anklicken, Sofort
riickt es in den Vordergrund und er-
hélt den vollstandigen Rahmen.

Wenn Sie sich ein GEM-Fenster
nédher anschauen, werden Sie meh-
rere Details am Rahmen feststellen:

Eine schone
Eigenschaft von GEM

sind die Fenster

Die obere linke und rechte sowie
die untere rechte Ecke sind mit Sym-
bolen versehen, Der obere Rand ist
mit einem streifenartigen Punkte-
muster gefiillt, Die rechte sowie die
untere Seite sind durch Pfeile be-
grenzt, Alle diese Einzelheiten ha-
ben ihre spezielle Bedeutung.

Der gepunktete Bereich heifit
»Move Bar« oder Verschiebezone
Um ein Fenster zu verschieben,
miissen Sie mit der Maus dorthin
fahren, Wenn Sie jetzt die linke
Maustaste gedriickt halten, kénnen
Sie das Fenster bewegen.

Das Symbol in der oberen rechten
Ecke wird »Full Box« genannt. Durch
kurzes Anklicken wird das Fenster
auf die volle BildschirmgroRe ge-
bracht. Nochmaliges Anklicken ver-
kleinert es wieder auf die urspriing-
liche Grofe.

»Size Box« nennt man das Zeichen
in der rechten unteren Ecke. Sie ah-
nen es schon: linke Maustaste ge-

128 i,

driickt halten, und Sie kdnnen das
Fenster beliebig stauchen oder ver-
grofiern.

Fenster schliefen Sie mit der »Clo-
se Boxu. Sie befindet sich in der lin-
ken oberen Ecke. Kurzes Anklicken
geniigt und das Fenster verschwin-
det spurlos

Jetzt fehlen nur noch die »Scroll
Arrows« und die »Scroll Box«, Das
sind die Pfeile am rechten und un-
teren Rand, sowie der zwischen ih-
nen liegende Bereich. Mit ihrer Hil-
fe kénnen Sie den Inhalt eines Fen-
sters vertikal und horizontal ver-
schieben, Vorausgesetzt der Inhalt
ist groRer als das Fenster selbst,

GEM erleichtert das Arbeiten mit
Disketten erheblich. Sicher wissen
Sie, daf eine Diskette formatiert
werden muf, bevor sie das erste
Mal Daten spei-
chert. Um eine Dis-
kette zu formatie-
ren, legen Sie eine
noch nicht forma-
tierte Diskette in
das Laufwerk, ent-
weder »A« oder »Be,
falls Sie zwei Lauf-
werke besitzen. An-
schlieBend klicken
Sie das entspre-
chende Laufwerk-
symbol einmal an.
Es ist jetzt inver-
tiert, also in der
Farbe negativ dar-
gestellt (schwarzes
Symbol mit weiBen
Linien). Fahren Sie
mit der Maus auf

den Meniipunkt »Datei«, Dort wah-
len Sie durch Anklicken das Stich-
wort sFormatieren«. Sofort erscheint
eine sogenannte Dialogbox. Das ist
ein Fenster, das nicht manipuliert
werden kann. Wie der Name schaon
sagt, dient es zum Dialog mit dem
Computer oder einem Programm,
das unter GEM lauft. In diesem Fall
steht dort, da der angewdhlte Vor-
gang alle Daten auf der Diskette
l6scht. Deshalb ist beim Formatie-
ren allergrofite Vorsicht angeraten.

In der Dialogbox der Format-
Anweisung sehen Sie zwei Kastchen
mit der Aufschrift »OK« und sAb-
bruche. Nachdem Sie »OK« ange-
klickt haben, erscheint eine weitere
Dialogbox. Hier miissen Sie einige
Parameter eingeben.

Sie miissen bestimmen, ob die
Diskette einseitlg oder zweiseitig
formatiert wird. Dies hangt von dem
verwendeten Laufwerk ab. Als Be-
sitzer einer SF-354 miissen Sie das
Feld »Einseitig« anklicken. Beim ein-
gebauten Laufwerk des Atari 1040
und beim SF-314-Laufwerk, »Zwei-
seitige. Auferdem kénnen Sie der
Diskette einen Namen geben.

Wieder steht Thnen zur Wahl, den
Vorgang abzubrechen, oder wenn
Sie das Feld »Format« anklicken,
endgiiltig zu starten.

Neben dem Formatieren kann
man noch einiges mehr von Desktop
aus machen. So zum Beispiel Disket-
ten kopieren. Was Sie dabei beach-
ten miussen, erfahren Sie in der
nachsten Ausgabe. AuPerdem zei-
gen wir Thnen dann einige Tricks im
Umgang mit dem Desktop. Schlief3-
lich soll lhnen der Atari ST mit seiner
gut durchdachten Bedienungsober-
flache Spaf machen und nicht allen
Spal verderben,

(Richard Joerges/kl)
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Atari Thema

Mit wenig Geld

zu einer kompletten

Softwarebibliothek

allen ST-Programmen kom-
men, die Sie fiir Ihren neu-

Stufenplan fur
S'I'-Elnsiﬂger

tisch. Doch der Geldbeutel ist gihnend leer. Wie nun an die

D amit Sie Schritt fiir Schritt zu  Nun steht der neue Atari ST frisch ausgepackt auf dem Schreib-

gekauften Atari ST brauchen, haben
wir einen Stufenplan entwickelt. An-
gefangen von kostenlosen und sehr
preiswerten Programmen tiber giin-
stige Standard-Software bis hin zu
anspruchsvollen Spitzenprogram-
men., Damit Thr Geldbeutel sich im-
mer wieder erholen kann und Ihr
Computer dennoch Futter hat. Denn
die billigste Art an Programme zu
kommen — mit Raubkopien — kann
die teuerste sein: Hausdurchsu-
chung, Computerbeschlagnah-
mung und Strafanzeige.

Neben der illegalen Art, um an
billige Software zu kommen, gibt es
einen ganz legalen Weg: die Share-
ware oder Public Domain-Program-
me. Diese diirfen Sie frei kopieren
und verteilen. Gefallt Ihnen das Pro-
gramm, dann schicken Sie dem Au-
tor als Anerkennung einen kleinen
Betrag. Im Regelfall haben sich 20
Mark eingebiirgert,

Hat man den Einstieg mit Public
Domain-Software und Listings (zum
Beispiel aus Happy-Computer, auch
dies sind preiswerte Programme,
wenn auch nicht frel kopierbar)
hinter sich gebracht, kommt der
Zeitpunkt, wo man seine Software-
Sammlung erweitern méchte. Jetzt
beginnen Sie nach und nach Pro-
gramme zu kaufen. Dabei steigen
natiirlich Thre Bediirfnisse und An-
spriche an die Software. Sie méch-
ten schlieBlich etwas fiir Thr Geld
bekommen.

Erste Stufe:
Public Domain-
Programme

Wir haben bei unserer Pro-
grammwahl besonders darauf ge-
achtet, daP Sie auch mit einem
schmalen Geldbeutel moglichst vie-
le und gute Programme bekommen.

Das beste Public DomainTextver-
arbeitungsprogramm kommt aus
Amerika und heiBt »ST-Writer«. Es ist
sehr schnell und beinhaltet die
wichtigsten Funktionen. Das Beson-
dere an ST-Writer ist, da der Ent-
wickler nicht auf die Vorziige von
GEM verzichtet hat, dessen Nachtei-
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dringend benétigten Programme kommen? Schritt fiir Schritt
einsteigen, heifit die Devise, der wir folgen wollen,

I'llﬂ( Hle Edlt uptmns

ST Writer™ Elite

PICA ELITE

__OFF JU]

0¥ @9 00 G0 0
® @

D &0
[_{TALICS | CoNoeNseo [ 8010 |

CRNCEL

Das Public
Domain-
Terminalpro-
gramm »Unitermu

Desk File Transfer Settings Other

ist besser als
die meisten der

CAIt>CF2> Toggle Inverse

<Alt><F3> Toggle Cursor

CALX<FT> Reset Terminal

KBackspace>

'Cl:turﬂ)

CA1t><FL> Clear graphics screen

CRI><F&> Print Textscreena
CAIT><F5> Switch to graphics screen
CAL1><F6> Switch to text mode

<ALt><F8> Toggle autoprint

<Alt><F3> Enter zoom mode
Back one step
Ko>, <03, <23, <0 Have screen
Exit zoom mode

tRlt><R> Send answerback string
CALt><B> Shart Break

CALE>CC> Start file capture
CAl1><L> Long Break

<ALt><P> Dump screen to disk
<Al1><R> Playback a file

Al1><5> Switch to 80 column mode
CRI<T> Start filetransfer
<ALE><> Mrite buffer to UDI device
Al Suitch to 132 column wede
| €RLE><I> Hold screen (<Y> ger. kbd)
€A1t><.> Toggle 43/24 line mode

Insert> =

<AI><FIE> Reset tektronix mode

Insert> fbort SLE
Return> Send String

itor

<Alt><Help> Print screen
lnde> Exit

le aber umging. So ist, wahrend man
Texte eingibt, die GEM-Meniileiste
ausgeschaltet und man kommt in
den Genuf der vollen ST-Geschwin-
digkeit. Alles was bei der Textein-
gabe stort, wurde einfach weggelas-
sen. Einige Dinge, die man von an-
deren Textverarbeitungen gewochnt
ist, fehlen allerdings bei ST-Writer,
zum Beispiel das WYSIWYG-Prinzip
(MWWhat You See Is What You Get« —
Was Sie sehen, ist, was Sie bekom-
men). Auf dem Bildschirm sieht der
Text zwar zum Teil etwas chaotisch
aus, ausgedruckt auf dem Papier
haben Sie dann aber Kopf und Fuf-
zeilen oder den gewlinschten Block-
satz. Auch fehlt ein automatisches

Korrekturprogramm. Dafiir ist ST
Writer aber auch Public Domain.
wUniterms«, das DFU-Programm
des Schweizers Simon Poole, ist
ebenfalls Public Domain. Mit seinen
zahlreichen Emulationen, sei es
VT52, VT100, VT102, VT200 und Tek-
tronix 4010, kann man sich in jede
Mailbox und Datenbank einloggen
und hat den vom Mailboxsystem un-
terstiitzten grafischen Bildschirm-
aufbau. Dariiber hinaus bietet Uni-
term die Ubertragungsprotokolle
Kermit, XModem, YModem und
ASCII Uniterm unterstiitzt die Wahl
des Bildschirmformats (Wahl zwi-
schen 80 und 132 Zeichen sowie 24
und 48 Zeilen pro Seite), ein ausrei-
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chend grofer Datenpuffer ist eben-
falls vorhanden. Uniterm kann sich
mit allen kommerziellen Terminal-
Programmen auf dem Markt mes-
sen. Es ist tiber viele ST-Userclubs
und Mailboxen, die Public Domain-
Programme anbieten, erhaltlich.

Eines der ersten Public Domain-
Programme fiir den ST war »Neo-
chromes, Dieses Zeichenprogramm
ist ausschlieBlich fiir die niedrigste
(Farb-)Auflosung konzipiert, halt
aber einige Uberraschungen be-
reit. So zeigt es in seinem Auswahl-
Menii gleichzeitig iiber 200 Farben
der vorhandenen 512, aus denen
man 16 wahlen kann, Neben Funk-
tionen wie Fiillen, Pinsel und Sprith-
dose, unterstiitzt Neochrome be-
wegte Grafiken. So ist zum Beispiel
das bekannte Kakadu-Demo mit die-
sem Programm entstanden. Bei der
Funktionsvielfalt steht Neochrome
allerdings seinen kauflichen Kon-
kurrenten hinten an, es fehlen thm
Funktionen wie Biegen oder Stau-
chen. Dafiir gibt's dieses Programm
aber auch kostenlos.

Utilities sind kleine, niitzliche Pro-
gramme, die den Computer-Alltag
erleichtern. Viele dieser Program-
me laufen auf dem ST als Desk-
Accessories. So zum Beispiel »Set-
maus«, ein Accessory, das aus der
Atari-Maus eine progressive Maus
macht. Damit wird der Maus-Zeiger
mit zunehmender Geschwindigkeit
der Maus {iberproportional schnell
iiber den Bildschirm bewegt. Die-
ses Verhalten kennt man zum Bei-
spiel vom Apple Macintosh. Es spart
viel Bewegungsplatz der Maus. Um
dieses Programm zu erhalten, brau-
chen Sie es iibrigens nur abzutip-
pen, es ist im Happy-Computer-
Sonderheft 23 »ST-Magazine abge-
druckt.

»Fastformat«ist ein Public Domain-
Programm, mit dem Sie in dreifa-
cher Geschwindigkeit Ihre Disket-
ten formatieren kénnen. Auch Fast-
format ist als Desk-Accessory pro-
grammiert und fiir jene Benutzer in-
teressant, die sehr haufig Disketten
formatieren. Es ist aber auch niitz-
lich, wenn Sie zum Beispiel gerade
mit 1st Word Plus einen Text ge-
schrieben haben und diesen nun
speichern wollen. Natlirlich ist kein
Platz mehr auf lhrer Text-Diskette
und eine leere ist nicht formatiert.
Fastformat hilft in dieser ausweglo-
sen Situation, weil man dann nicht
aus einem laufenden Programm
auszusteigen braucht, womit ein
Verlust der Daten verbunden ware,

Weitere niitzliche Programme
sind Drucker-Spooler und RAM-
Disks, die man von vielen Public
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Domain-Anbietern bekommt. Zum
Teil sind diese Programme sogar
RESETfest, das heift nach dem
Druck auf den RESET-Knopf sind
die Programme immer noch funk-
tionstiichtig im Speicher.

Auf dem Public Domain-Markt
sucht man Programmiersprachen
vergebens, Bis auf einige Umsetzun-
gen vom MS-DOS-Bereich, wie zum
Beispiel X-Lisp, einem Lisp-
Interpreter, findet man praktisch
nichts. Zum ST gehort zwar das ST
Basic, den gehobeneren Program-
mieranspriichen geniigt dies aber
bald nicht mehr. Wenn Sie dann
noch in die Assembler-Programmie-
rung einsteigen wollen, wird es
schon etwas schwieriger, etwas Pas-
sendes zu finden. Wir wollen Thnen
aber eine preiswerte Alternative
bieten: Im Happy-Computer-Son-
derheft 19 kénnen Sie »FLASH« ab-
tippen.

Ohne tief in die Tasche greifen
zu miissen, haben Sie jetzt schon
eine recht umfangreiche Software-
Sammlung. Die wichtigsten Aufga-
ben auf dem ST konnen Sie jetzt
schon erledigen. Doch einiges ist
noch nicht als Public Domain erhalt-
lich, so zum Beispiel eine Daten-
bank. Hier muBf man entweder
selbst programmieren, oder auf ei-
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Der nachste Schritt ist nun, seine
Sammlung mit preiswerter Software
aufzufiillen. In welcher Reihenfolge
man da vorgeht, das hidngt vom
Geldbeutel und von den Bediirfnis-
sen ah.

Zweite Stufe:
preiswerte
Standard-Software

Eines der wichtigsten Programme
fiir den ST ist die Textverarbeitung.
Den Standard bildet hier »lst Word
Pluse. Diese Textverarbeitung mit
GEM-Benutzeroberflache hat viele
niitzliche Funktionen. Es bietet eine
deutsche Rechtschreibpriifung,
Trennhilfe, Crafikeinbindung, FuB-
notenverwaltung und Serienbrief-
Funktion. Leider ist lst Word Plus
recht langsam, bietet keine automa-
tische Neuformatierung der Seite,
zum Beispiel nach dem Einfiigen
von Text. AuBerdem ist die Bedie-
nung nur iber die Maus méglich. Da
man dauernd zwischen Maus und
Tastatur wechseln muf, ist die Be-
dienung recht umstandlich. In 90
Prozent aller anfallenden Schreibar-
beiten reicht lst Word Plus aber
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dennoch aus. Es gibt auch noch eine
einfache englische Version: »lst
Word« kostet nur 99 Mark und ent-
halt keine  Grafikeinbindung,
Serienbrief-Funktion, FuBnotenver-
waltung und deuische Recht-
schreibpriifung. Die PlusVersion
kostet 199 Mark.

Bei den Datenbankprogrammen
hat sich noch kein Standard durch-
gesetzt. sStarFile STevon Sybex ist ei-
ne Dateiverwaltung mit eigenem
Konzept. Hier ist ein Malprogramm
und komplette Bildverwaltung mit
einer leistungsfahigen Dateiverwal-
tung vereint. Ob Sie nun Adressen
verwalten wollen oder Texte: Das
Programm verarbeitet Dateien mit
einer Gréfe von bis zu 500 MByte.
Jeder Datensatz darf 16000 Zeichen
grof3 sein, eine Datei kann 32000
Datensétze enthalten. In einem Da-
tensatz sind maximal 256 Felder mit
bis zu 999 Zeichen erlaubt, davon
konnen zehn Indexfelder, zehn
Such- und 20 Selektionskriterien
sein. Dem Anwender stehen belie-
big viele, mehrseitige Eingabemas-
ken zur Verfiigung und verschiede-
ne Formate zur Druckerausgabe.
StarFile ST kostet 98 Mark.

Von Brainworks stammt »1st Termi-
nale, ein wvoll CEM-orientiertes
Terminal-Programm. Wahlt man ei-
ne Mailbox an, die mit dem Pro-
gramm »Profi-Boxe vom gleichen
Softwarehaus lauft, dann kann man
die gesamte Box mit GEM-Unterstiit-
zung bedienen. Dann wahlt man
die Meniipunkte per Mausklick an,
wichtige Mitteilungen erhélt der Be-
nutzer iiber Alert-Boxen. Als Emula-
tion bietet Ist Terminal VT52-Stan-
dard. Ubertragungsprotokolle sind
XModem, Kermit, ASCIl und ein
spezielles Protokoll, um lst Word-
Dateien zu libermitteln. AuRerdem
ist eine Modem-Ansteuerung, ein
Editor und Auto-Login enthalten. st
Terminal kostet 149 Mark.

»Degas« hat auf dem Atari ST ei-
nen Standard fiir Malprogramme
gesetzt. Seit iiber einem Jahr gibt es
eine erweiterte Version: sDegas Eli-
te«. Dieses Programm erfiillt nahezu
alle Wiinsche des Computer-Kiinst-
lers. Neben den Malfunktionen wie
Freihandzeichnen, Kreise, Recht-
ecke und Ellipsen lassen sich ver-
schiedene Muster zum Fiillen von
Flachen und Objekten verwenden.
Um Zeichnungen besondere Effek-
te zu verleihen, sind Zusatzfunktio-
nen wie Spiegeln, Drehen, Schatten
und Sprithdose vorhanden. Degas
Elite istauch eines der wenigen Mal-

programme, das in allen drei Grafik-

Auflésungen des ST arbeitet. Beson-
ders reizvoll ist die Arbeit im Farb-
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Die Bedienung von »Signum Zwei« ist etwas umstindlich und gewGhnungsbediirftig,
der Bildschirmaufban etwas langsam, das Ergebnis aber perfekt

modus, der je nach Auflosung eine
Palette zwischen vier und sechzehn
Farben zulaft. Alle im Monochrom-
Modus vorhandenen Funktionen
und Einstellungen sind auch im
Farb-Modus moglich. Zusatzlich 1at
sich im Farb-Modus ein Bild zu Be-
wegung animieren. Dabei bewegt
ein Vogel seine Schwingen und Was-
ser flieft.

ST-Software:
attraktiv
und preiswert

Degas Elite ist eines der attraktiv-
sten Malprogramme fiir den ST, das
sehr leicht zu bedienen ist. Ein Alt-
meister fiir rund 180 Mark, der vie-
len neuerschienenen Zeichenpro-
grammen immer noch einiges vor-
macht.

Irgendwann kommt der Zeitpunkt,
da méchte man seinem Computer
auch mal andere Tone entlocken als
nur das ewige Pip von der Tastatur.
»Minstrel« ist ein grafisch orientier-
ter Musik-Editor, in dem man ein No-
tenblatt mit samtlichen Notensym-
bolen zur Verfiigung hat. Uber den
Monitorlautsprecher kann man sein
Werk anschliefend héren. Man
kann aber auch tuber MIDI einen
Synthesizer ansteuern. Minstrel gibt
es zu einem Preis von knapp 100
Mark, und es lauft nur in Verbin-
dung mit einem Monochrom-Moni-
tor. Ebenfalls mit einem Mono-
chrom-Monitor l1auft sMusix32¢«. Die-
ser Editor 1st dhnlich wie Minstrel.
Nur kann man die komponierten
Stiicke in eigene C-, GFA-Basic-oder
ST-Pascal-Plus-Programme einbin-
den. Musix32 kostet 89 Mark. In ei-
nem Accessory kann man eine gan-
ze Menge unterbringen. Eines die-

ser Multitalente ist »Deskassist Il«.
Neben Taschenrechner, Terminka-
lender, Adrefverwaltung und Notiz-
block, bietet das Programm einen
Drucker-Spooler, eine automatische
Umrechnungstabelle fiir MaBein-
heiten und eine Funktion zur Ver-
und Entschliisselung von Text, Da-
ten und Programmen. Der Termin-
kalender zeigt in chronologischer
Reihenfolge alle Termine eines Ta-
ges an. Die gewiinschte Woche 1aBt
sich, wie der Tag auch, per Maus-
klick anwahlen. Einen direkten
AdreRausdruck auf den Drucker er-
laubt die AdreB- und Telefondatei,
wobel die Adressen als Textdatei
gespeichert sind. Der Taschenrech-
ner kann binar, hexadezimal und de-
zimal rechnen.

In einem zweiten Eintrag im Desk-
menii ist der Spooler und das Ver-
schliisselungsprogramm unterge-
bracht. Bis zu fiinf Dateien kann man
in der Warteschlange des Druckers
unterbringen, und dann, wahrend
der Drucker die Texte ausdruckt,
arbeitet man mit einer anderen Soft-
ware. Alles zusammen kostet 98
Mark.

Eine Programmiersprache ist auf
dem Weg zum Standard: »GFA-Ba-
sice. Wer Programme schreiben
mochte, die auch anderen zugang-
lich sein sollen, braucht sie. DaB
dieser Basic-Dialekt so weit verbrei-
tet ist, ist auch ein Zeichen dafiir,
daR es eine sehr gute Mischung aus
Geschwindigkeit, strukturierte Pro-
grammierung und leichtverstandli-
chem Basic ist. GFA-Basic wird bald
in einer neuen Version auf den
Markt kommen, mit wesentlich
mehr Funktionen. Die dltere Version
mit der Nummer 2.0 kostet mittler-
weile unter 100 Mark als Interpreter
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und den gleichen Preis noch mal als
Compiler. Ein sehr einfaches Kon-
zept von der Bedienung her hat der
Assembler »K-Sekax. Er funktioniert
wie ein Maschinensprachmonitor
und vereint alle Programme, die zur
Entwicklung nétig sind; Editor, As-
sembler, Linker und Debugger.
Man gewsthnt sich sehr schnell an
die Bedienung und kann dann sehr
leicht und komfortabel Assembler-
programme entwickeln. K-Seka ko-
stet 149 Mark. Mit diesen Program-
men haben Sie in der ersten Zeit al-
les, was Sie brauchen. Haben Sie ho-
here Anspriiche, so bieten sich eini-
ge Spitzenprogramme an.

Wenn Sie einmal in Verlegenheit
kommen, einen besonders schén
gestalteten Text zu benétigen, dann
sollten Sie auf »Signum! Zwei« zu-
riickgreifen. Dieses auBergewdhn-
liche Textverarbeitungsprogramm
kommt einem Desktop Publishing-
Programm schon sehr nahe. Viele
Funktionen findet man auch in pro-
fessionellen DTP-Systemen, wie zum
Beispiel Spaltensatz, Grafikeinbin-
dung und Formsatz. Um sehr schone
Buchstaben in Proportionalschrift zu
Papier zu bringen, braucht man
aber trotzdem keinen Laserdrucker,
»Signum! Zweie funktioniert mit ei-
nem normalen Matrixdrucker. Die
Bedienung ist etwas gewdhnungs-

Dritte Stufe:
Srll'zomﬂwuro
fur hohe Anspriiche

bediirftig, doch hat man sich erst
einmal eingearbeitet, dann mochte
man dieses Programm nicht mehr
missen. Inzwischen sind zahlreiche
Schriftarten flir Signum erhaltlich, so
daB auch ganz ausgefallene Wiin-
sche, wie zum Beispiel kyrillische
Schrift, erfiillt werden kénnen. Eige-
ne Schriften kénnen Sie mit dem mit-
gelieferten Font-Editor gestalten.
Signum Zwei kostet 448 Mark.

Die bedienungsfreundlichste und
zugleich leistungsfdhigste Daten-
bank flir den ST heiBt »Adimens STk,
Das Programm-Paket besteht aus den
vier Systemprogrammen »Init« (Da-
tenbankgenerator), nDRC« (Ressour-
ce-Konverter), »Reorg« (Datenbank-
reorganisator) und dem Datenbank-
Bearbeitungsprogramm »Execs, das
gleichzeitig als Bedienungs-Shell
dient,

Die grafische Benutzeroberfléache
von Exec ist &hnlich der Atari-Benut-
zeroberflache aufgebaut. Mit sei-
nen Fenstern und den verschiede-
nen CGEM-Elementen, kann man
Exec verschiedenen Datenbankent-
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wiirfen optisch so zuschneidern, wie
es am besten gefallt. Adimens-Da-
tenbanken bestehen normalerwei-
se aus mehreren logischen Dateien,
die man mit Init entwerfen kann.
Hier ordnet man auch die Relatio-
nen zu Datenfeldern einer logischen
Datei zu. AuBerdem bekommt die
Datenbank von Init durch Ein- und
Ausgabemasken sein spateres Aus-
sehen. Adimens ST kostet 199 Mark.

Der letzte Schrei aus dem Bereich
der Malprogramme sind Program-
me, die mehr als die normalen 16
Farben des ST darstellen konnen.

kostet zum Beispiel der 4096-Far-
ben-Modus die gesamte Rechenzeit
des Prozessors, der Computer kann
also nichts anderes mehr machen.
In diesem Modus kann man nicht di-
rekt zeichnen, sondern man wahlt
die Farbe aus, zeichnet in einem
Modus, wo man die Originalfarbe
nicht sieht und schaltet anschlie-
Bend in den 4086-Farb-Modus um.
Quantum Paint kostet rund 80 Mark
und bietet neben Malfunktionen
auch Funktionen, um Bilder zu ani-
mieren.

Eines der &lteren Accessories ist
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»Quantum Paint« bringt es auf stolze
4096 Farben in der niedrigsten Auf-
l6sung, also bei 320 x 200 Pixel,
gleichzeitig. Damit ist der ST in Sa-
chen Grafik dem Amiga schon sehr
nah geriickt. Aber Quantum Paint
kann noch mehr: Es arbeitet in allen
drei Auflosungen des ST, bietet in
der niedrigsten wahlweise 16, 128,
512 oder 4096 Farben. In der mittle-
ren Auflosung laht dieses Malpro-
gramm immer noch maximal 32 Far-
ben zu. Der ST braucht allerdings, je
mehr Farben er gleichzeitig darstel-
len soll, auch mehr Rechenzeit. So

»Side-Clicke, ein Multi-Accessory. Es
vereint neun Funktionen in einem:
Taschenrechner, Terminkalender,
Kalender, Uhr, Wecker, Notizblock,
Zeichensatzanzeige, Drucker-Disk-
Index und Drucker-Anpassung. Al-
lerdings braucht solch ein vielseiti-
ges Programm auch seinen Platz im
Arbeitsspeicher, es belegt 100 KBy-
te ohne Dateien, Dafiir stellt es auch
alle Funktionen zur Verfilgung, die
am Schreibtisch so anfallen, Dieses
Luxus-Multi-Accessory ist fiir 198
Mark zu haben.

Ein Hauch von Exklusivitat steckt
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in jedem ST-Besiizer. Beim einen
macht sich dies dadurch bemerk-
bar, daB er eine ausgefallene oder
auch schwierig zu erlernende Pro-
grammiersprachen wie C, Forth
oder Prolog programmiert. Ahnlich
exklusiv, dabei aber viel einfacher
zu erlermnen, ist »*Omikron-Basic,
Man kann es mit Porsche fahren ver-
gleichen. Omikron-Basic ist schnel-
ler, besser und komfortabler als alle
anderen Basic-Dialekte. Dafiir ist es
aber nicht so weit verbreitet. Doch
wer einmal in Omikron-Basic pro-
grammiert hat, der mochte um
nichts in der Welt tauschen. Ein wel-
terer Vorteil ist namlich, daB es zu
vielen Anwendungsbereichen Mo-
dulbibliotheken gibt, zum Beispiel
die Mathematil- und MIDI-Biblio-
thek. Sollten Sie jemals vor der Ent-
scheidung stehen, ob Omikron-Ba-
sic oder nicht, dann zégern Sie nicht,
sich fiir Omikron-Basic zu entschei-
den. Dieses exklusive Basic kostet
179 Mark fiir Interpreter und 179
Mark fiir Compiler.

Programmierer
bevorzugen Ent-
wicklungssysteme

Auch die Assemblerprogrammie-
rung ist schon etwas auBergewthn-
lich. Dafiir mu? man aber nicht auf
ein gutes Entwicklungssystem ver-
zichten. sDevpac STk« ist ein erstklas-
siges Beispiel fiir ein professionel-
les, gut durchdachtes Konzept. Es
besteht im wesentlichen aus drei
Teilen, einem integrierten Editor
und Assembler, einem Disassem-
bler und Debugger und einem Lin-
ker. Mit dem Linker kdnnen Sie
Programm-Module in andere Pro-
grammiersprachen einbinden. Der
integrierte Editor und Assembler
macht die Programmentwicklung
sehr einfach. Zuerst tippen Sie Thr
Programm ein, anschliefend as-
semblieren Sie es und starten dann
das Programm. Dieser ganze
Arbeitszyklus lduft, ohne daB Sie
einmal das Programm wechseln
miifdten. Beianderen Systemenisies
so, daP Sie zwischen dem Editor,
dem Assembler und dem Linker
standig hin und herwechseln muf3-
ten, Der Debugger und Disassem-
bler arbeitet symbolisch, das heift,
wenn Sie Symbole, also Variablen,
in Ihrem Assemblerprogramm ver-
wendet haben, dann finden Sie die-
se im disassemblierten Programm
wieder. Die Fehlersuche wird da-
durch um ein Vielfaches verein-
facht. Auch der Preis von Devpac
stimmt; 148 Mark. (kD
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damals noch Chef von Com-

modore, einer kleinen Firma
den Auftrag, ein neues Gehduse
fiir den alten CBM 8000 zu ent-
wickeln. Rechtzeitig vor der nich-
sten Messe stellte die Firma, die bis-
lang vor allem Cartengrills produ-
ziert hatte, den Commodore-Ent-
wicklern einen Prototyp vor. Inge-
nieure, die damals dabei waren, be-
richteten spéater von einem kollekti-
ven viertelstiindigen Lachanfall. Die
Bodenplatte des Computermodells
war rund, hatte vier BlechfiiBe zum
Ausklappen und eine abgesetzie
Tastatur. Ein Gartengrill mit Tastatur
eben.

Computer
oder Gartengrill?

Dieser Gartengrill-Computer ver-
schwand im Archiv. Auch bei der
spateren Tramiel-Firma Atari gibtes
eine ganze Menge von Modellen,
dle das Labor nie verlassen haben.

Daoch es ist schwer, an diese Ent-
wicklungen ranzukommen. Entwe-
der schamen sich die Firmen dieser
Modelle oder sie wollen sie in der
Hinterhand behalten, um sie gege-
benenfalls schnell der Offentlich-
keit prasentieren zu kénnen.

Happy-Computer ist es gelungen,
an einige dieser Prototypen zu kom-
mern.

Als Jack Tramiel noch bei Com-
modore war, herrschte die Meinung
der Anwender, ein Computer miiBte
alles kénnen — auch sprechen. Also
dachten sich die Entwickler in den
Atari-Laboratorien, daR sich ein
sprechender Computer gut verkau-
fen kénnte. Sie wollten aber gleich
eine Art Personal Computer &hnlich
dem IBM-PC bauen. Die Ingenieure
nahmen den 800 XL, trennten Ge-
hduse von Platine und Tastatur, und
hatten somit das Grundgerét fiir ih-
ren sprechenden Computer.

Der 1450 XLD, so die geplante
Typenbezeichnung, hatte zwei ein-
gebaute, doppelseitige 5%-Zoll-Laui-
werke, jedes mit einer Speicherka-
pazitat von 360 KByte. Auferdem
war ein Telefon-Modem eingebaut
und natiirlich das Sprechausgabe-
Modul, basierend auf einem »SC 0l«-
Sprachausgabe-Chip, der bei-
spielsweise auch in sprechenden
Uhren eingebaut ist. Bis auf diese
Erweiterungen entsprach der 1450
XLD genau dem 800 XL und war
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I m Herbst 1980 gab Jack Tramiel,

Kurioses aus Ataris

In den geheimen Entwicklungslabors der Computerhersteller
stehen Geridte, die nie das Licht der Welt erblicken werden.
Sei es, daB sie bei der Entwicklung schon nicht mehr aktuell
waren, sei es, daB sie nicht in irgendeine Marketingstrategie
gepaBt haben — sie wurden nie verkauft.

ATARI 1055

Eein Anwender
bekam je die
3!4-Zoll-Laufwerke
und die Exrwei-
terungsbox fiir den
XL zu sehen. Sie
kamen nie aus den
Labors heraus.

auch voll kompatibel. Das Gehause
dieses »Supercomputers« #hnelte
eher einer etwas zu gro geratenen
Schreibmaschine als einem moder-
nen Personal Computer. Aber das
war im Jahre 1982, als sich nur weni-
ge Entwicklungs-Ingenieure Ge-
danken iiber formschéne Gehiuse
machten (Bild Seite 6/7).

Eine zweite Version dieses Com-
puters war als 1400 XL geplant. Er
sollte im gleichen Geh&use unterge-
bracht sein, jedoch ohne eingebau-
te Laufwerke und ohne Sprachaus-
gabe Dafiir war aber das Modem
noch drin.

Damit dieser Computer nun aber
wirklich ein richtiges Personalsy-
stem wurde, muBte das Gerét auch
beliebig ausbaubar sein. Die Ent-
wickler stifteten ihm eine Erweite-
rungsbox. Sie machte die Ataris
wirklich zu einer Art PC. Denn hier
konnte man alles hineinstecken, was
als Modul erhaltlich war. Beispiels-
weise ROM-Mcdule, also Spiele
Speichererweiterungen, Grafikkar-
ten und so weiter. Das Besondere an
dieser Erweiterungsbox war je-
doch, daR das Betriebssystem des
Atari X1 sie voll unterstiitzt, das heift

die Erweiterungskarten mit ins Be-
triebssystem einbindet (zum Bei-
spiel ein Spiel auf ROM-Modul auto-
matisch startet). Das kann das Be-
triebssystem der XI-Serie heute
auch noch. Wiirde man diese Erwei-
terungsbox also an die heutigen X1~
Modelle anstdpseln, so wiirden sie
genauso funktionieren, wie es die
Entwickler damals gedacht haiten.

Kleine Disketten
ohne Erfolg

Eine weitere Entwicklung war ein
3'%-Zoll-Diskettenlaufwerk fiir den
XL. Diese Idee wurde aber wieder
fallengelassen, weil die Zeit dafiir
noch nicht reif schien, die Disketten
waren damals noch zu teuer. AuBer-
dem existierte keine Software auf
3%-Zoll-Disketten. Die Inkompatibili-
tat unter den 8-Bit-Computemn wollte
Atari seinen Anhangern nicht zumu-
ten, also gab es das 3%-Zol-
Laufwerk erst fiir den spéter ent-
wickelten ST. Fiir den ST deshalb,
well er eine kompleit neue Produkt-
generation darstellte mit einem
neuen Prozessor-Typ und einem viel
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Atari Thema

Hardwarekiuche

moderneren Konzept. Der ST sollte
von Anfang an nicht zur XL-Serie
kompatibel sein.

All diese Gerate rund um den XL
haben zwar das Stadium der Serien-
reife erreicht, sind jedoch nie auf
dem Markt erschienen, weil zu die-
sem Zeitpunkt Atari kurz vor der
Pleite stand. Eine Vermarktung die-
ser Produkte hatte nicht mehr den
gewiinschten Erfolg gebracht.

Millionen fir
die Entwickiung

Zudieser Pleite haben Gerite bei-
getragen, die wahrend der Entwick-
lung Millionen kosteten, dieses
Geld aber durch den Verkauf nicht
mehr reinholen konnten. Sie waren
auch die direkte Konkurrenz zum
C 64 und gegen den hatte Atari kei-
ne Chance mehr, weil er inzwischen
viel zu stark verbreitet war.

Ein Beispiel solcher Fehlentwick-
lungist der 1200 XL, der direkte Vor-
laufer des 600 und 800 XL. Dieser
Computer wurde in Amerika kurz-
zeitig verkauft, kam allerdings bei
den Anwendern nicht sonderlich
an, weil er gegeniiber seiner Kon-
kurrenz zu teuer war. Denn das Au-
Bergewdhnliche am 1200 XL war
sein Gehduse, das man sich pas-
send zur Wohnzimmer-Einrichtung
bestellen konnte. Zum Beispiel in
Mahagoni-Echtholz oder in Eiche-
Furnier, alle Wiinsche wurden er-
filllt. Allerdings war der 1200 XL
auch nicht voll kempatibel zum Atari
800, seinem Vorlaufer. Denn er hatte
gegeniiber dem 800 ein erweitertes
Basic. Damals war es aber noch viel
wichtiger als heute, daB die Compu-
ter einer Baureihe untereinander
kompatibel sind. Es gab ja nicht so
viel Software wie heute. Dariiber
hinaus kostet es fiir Softwarehauser
viel Geld, fiir einen neuen Compu-
ter Programme zu schreiben. Des-
halb haben esinkompatible Compu-
ter auch heute noch schwer, sich
durchzusetzen.

Schwierigkeiten mit der Kompati-
bilitat hatte Atari in Amerika mit der
Doppel-Floppy 815. Da waren in ei-
nem Gehiuse zwei 5Y%-Zoll-Disket-
tenlaufwerke eingebaut, jede mit ei-
ner Kapazitdt von 180 KByte. Die
Laufwerke waren von einfacher auf
doppelte Schreibdichte umschalt-
bar, konnten also auf der gleichen
Diskette die doppelte Datenmenge
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aufnehmen. Leider funktionierte
dieses Laufwerk nicht so, wie man
es gewlinscht héatte, da der Compu-
ter von keinem der beiden Laufwer-
ke booten konnte. Firmenphiloso-
phie von Atari war jedoch ein an-
wenderfreundliches Konzept nach
dem Motto: einfach anstépseln, ein-
schalten und es funktioniert. Also
stellte Atari die Produktion ein.
Als]Jack Tramiel, der Griinder von
Commodore, Atari im Juli 1984 kauf-
te, kam neuer Wind in die Labors.
Alle Entwicklungen, die bis dahin
gemacht wurden und als Prototypen
bereits fertiggestellt waren, wie zum
Beispiel der 1450 XLD, verschwan-
den vom Tisch. Ab sofort wurde an
einem neuen Konzept gearbeitet:

Die Doppel-
Floppy 815 war
nur kurzzeitig anf
dem Markt, da sie
nicht kompatibel
zum damaligen

durch die Rechnung und schnapp-
ten Jack Tramiel den heutigen Ami-
ga vor der Nase weg. Um aber den
Kampf um Marktanteile nicht friih-
zellig zu verlieren, gab Tramiel sei-
nem Chef-Entwickler Shiraz Shivji
den Auftrag, einen Amiga ohne die-
se speziellen Crafik-Chips zu bau-
en. Er entwickelte mit seinem
HardwareTeam innerhalb von 4%
Monaten das Gegenstiick zu Com-
modores Amiga, den Atari ST In
den Laboratorien im sonnigen Kali-
fornien war eine neue Computer-
Generation geboren: die 16-Bit-
Computer.

Auch heute brodelt es wieder in
Ataris Hardwarekiiche Kuriose Ge-
rate, aber auch neue Supercompu-

Standardlanfwerk
810 war

der ST-Serie. Der Name ST stammt
im {ibrigen von »Sixteen/Thirtytwos
ab, der Bezeichnung der 68000-Pro-
zessoren »16/32-Bite. Die Atari-
Entwickler hatten sich nach einem
neuen Mann zu richten, der zusam-
men mit Jack Tramiel zu Atari kam:
der Vater des 800 XI-Konkurrenten
C 64, Shiraz ShivijL

Steife Brise in
der Hardware=-Kiche

Entscheidend fiir diese neue
Richtung war, daf Jack Tramiel ei-
nen neuen Computer suchte Er
fand auf der Consumer Elektronics
Show (CES) in den USA einen neuen
Computer von einer kleinen Firma
Amiga. Sofort wollte Tramiel thn kau-
fen. Doch die neuen Bosse von Com-
modore machten ithm einen Strich

ter laufen schon als Prototypen.
Von diesen streng geheimen, gut
behiiteten Schatzen hort man nur hin
und wieder in Geriichten. Dann hei-
Ben diese Computer »EST« oder
¥T'Tx. Leitet man diese Namen von
der Bezeichnung ST ab, dann han-
delt es sich beim EST (Enhanced
Sixteen/Thirtyiwo) um einen ST mit
68000-Prozessor und erweiterter
Grafik, und beim TT um einen Com-
puter mit 32/32-Bit-Prozessor (Thirty-
two/Thirtytwo). Wie aus gut infor-
mierten Kreisen verlautet, soll es
sich beim TT um eine Workstation
mit 68030-Prozessor und dem Be-
triebssystem Unix handeln. Da Atari
die Polittk des niedrigen Preises
verfolgt, darf man davon ausgehen,
daB dieses Gerdt seiner gesam-
ten Konkurrenz das L.eben schwer
macht. (kD
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Test Software

Apfelménnchen auf dem PC

Fixe Frakiale

Mathematische Schonheit auf dem PC:

braucht nur wenige Minuten fiir
ein Bild. Und kostet nur 49 Mark

tundenlanges Warten war bis-
her der Preis fiir den Einblick
in die immer wieder faszinie-

rende Welt der Apfelmannchen.
Diese Bilder werden mit Hilfe kom-
plizierter mathematischer Formeln
berechnet. Und das kostet eine
Menge Rechenzeit. Der Fraktal-Ge-
nerator von DMV schafft es mit Hilfe

ausgekliigelter  Rechenroutinen,
das Ur-Apfelménnchen innerhalb
von knapp sieben Minuten auf ei-
nem Original-IBM-PC (4,77 MHz
Taktfrequenz) darzustellen,

Je schneller der Computer getak-
tet ist, desto schneller werden die
Bilder berechnet und dargestellt.
Ebenfalls entscheidend fiir die Re-
chengeschwindigkeit ist die Anga-
be »Rechentiefe«. In unseren Bei-
spielen verwenden wir den Wert 30.
Je hoher die Rechentiefe, desto lan-
ger dauert eine Berechnung und
desto mehr Details bieten die Bilder.

Der Fraktal-Generator ist voll me-
niigesteuert. Am linken Bildschirm-
rand finden Sie einen Kasten mit den
Funktionen. Sie steuern mit der
Maus einen Pfeil auf den entspre-
chenden Meniipunkt und driicken
die linke Maustaste. So speichern
Sie berechnete Bilder oder laden
bereits fertige Bilder, um sie Freun-
den zu zeigen, Mit der »Bild wech-
geln«-Funktion schalten Sie zwi-
schen Bildern, Diese stehen im Spei-
cher und brauchen nicht nachgela-
den werden. Die Anzahl der Bilder
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R e
Faszinierende Spiralen ins Nichts — in Minutenschnelle

Der »Fraktal-Generatox«

im Speicher richtet sich nach der
Ausbaustufe. Ein PC mit 640 KByte
halt immerhin acht Bilder gleichzel-
tig im Speicher.

Mit dem nichsten Punkt »Aus-
schnitte kénnen Sie einen beliebi-
gen Ausschnitt des gerade gezeig-
ten Bildes bestimmen. Das ist beson-
ders dann niitzlich, wenn Sie die
Werte Ihren Freunden mitteilen wol-
len. Die Ausschnittbestimmung ge-
schieht wieder mit der Maus. Ein-
fach an der gewiinschten Stelle
klicken und den Kasten auf die rich-
tige Créfe bringen, Ein abhschlie-
Render Klick tibernimmt den Aus-
schnitt und zeigt die entsprechen-
den Werte in einem Fenster an. Falls
IThnen der ausgesuchte Wertebe-
reich nicht paft, kbnnen Sie das Fen-
ster unverrichteter Dinge wieder
verlassen, indem Sie »ESC« an-
klicken. Das gilt iibrigens fiir alle
anderen Funktionen auch.

i e
Eine Hardcopy konserviert Fraktale —
leider nur in Graustufen

Geordnetes Chaos mit immer neuen Formen und Farben

Mit »Bild zeichnen« starten Sie den
Rechenvorgang. Mit der »ESCe«Ta-
ste unterbrechen Sie den Computer
zu jedem Zeitpunkt seiner Arbeit.
Wem das Ergebnis nicht geféllt,
16scht den Bildschirm mit der Funk-
tion »Bild 16schene.

Fiir farbenfrohe Bilder sorgen die
beiden Mentipunkte »Farbtabelle«
und »Farben dndern«, Die Farbta-
belle (100 Farben) gibt an, welche
Farben (bis zu 32 pro Bild) beim Be-
rechnen eines Bildes gezeichnet
werden. Wenn Sie bei einem bereits
gezeichneten Bild die Farben &n-
dern wollen, kommt Ihnen die zwei-
te Punktion zu Hilfe. So kann sich je-
der seine individuellen Apfelmann-
chen »basteln«, Die grofe Anzahl
von Farben erreicht das Programm
durch das Mischen von Farben.

Leider bleiben die Vorteile der
schnellen Rechenzeit und der enor-
men Farbvielfalt nur wenigen Com-
puterbesitzern vorbehalten. Voraus-
setzung ist eine EGA- oder kompati-
ble Crafikkarte. Auch auf dem
Schneider PC 1512 oder 1640 lduft
das Programm, Es 148t sich nur mit
einer Maus bedienen. Bleibt zu hof-
fen, daf der Autor das Programm
pald mit Tastatursteuerung und
CGCA-Crafik auf den Markt bringt.
Wer jedoch einen PC mit
den erwidhnten Voraussetzungen
hat, kann fiir nur 49 Mark fantasti-
sche Reisen ins Innere eines Apfel-
mannchens unternehmen. (r2)

Ausgaba 6/Juni 1988



Wetthewerb

Kurze Atari-XL/XE-Listings gesucht -

Ideal zum Brief-, Listing- und Grafikdruck: Der 1029 von Atari

Nur999 Byte o

ir suchen Atari-XL/XE
Spitzenprogramimnierer.
Oft erreichen uns Pro-

gramme, die nicht nur besonders
kurz, sondern auch besonders gut
sind. Bestes Beispiel dafiir ist unser
»Light-Cycle«-Programm aus Happy
3/88 mit nur 887 Byte.

Deshalb starten wir einen XL/XE-
Bonsal-Wettbewerb. Alles ist er-
laubt: Spiele, Crafik, Sound oder
einfach nur lustige Listings. Die Pro-
gramme sollen in Basic, Turbo-Basic
XL oder in Maschinensprache ge-
schrieben sein. Eine Bedingung
stellen wir: Das Programm darf
hochstens 999 Byte umfassen. Zie-
hen Sie alle Register Threr Program-
mierkunst und zeigen Sie, was alles
in dem Atan-XL/XE steckt.

Als Preis fiir das beste Listing
winken wahlweise eine Atari-1050-
Diskettenstation und ein Atari-1028-
Drucker. Geben Sie bitte an, wel-
ches Peripheriegerét IThnen als Ge-
winn am liebsten ware. Seien Sie
nicht traurig, wenn Ihr Programm
nicht Sieger wird. Es hat dennoch
die Chance als Happy-Bonsai (unse-
re Rubrik fiir besonders kurze und
gute Programme) abgedruckt zu
werden. Legen Sie Threm Beitrag
bitte unbedingt ein Foto von sich bet,
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Die Atari 1050-Diskettenstation mit DOS 3.0 und 2.5 speichert pro Diskette 130 KByte

und schicken Sie das Programm an

die

Redaktion Happy-Computer

Stichwort:
»XL/XE-Bonsai-Wettbewerb«

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Einsendeschluf ist der
6.6.1988. Die Nutzungsrechte an den
Siegerprogrammen gehen an die
Markt & Technik Verlag AG iiber.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Viel Spal3 beim Programmieren,

(hf)
e 127




Basteles

Praktisch und
preiswert: Zetelhalter

o ist jetzt das verflixte Li-
sting schon wieder? Nach
minutenlangem Suchen

finden Sie es: versteckt unter Ber-
gen von Papier, Handbiichern, Un-
terlagen und halb unter den

Drucker gerutscht. Ein Problem, vor
dem die meisten Hobbyprogram-
mierer stehen: zuwenig Platz auf
dem Computertisch. Wo seoll man
das Listing auch hinlegen?

Sofern Sie nicht zu
der verschwindend geringen
Zahl der Ordnungs-
Fanatiker gehdren, kennen Sie
das Chaos rund um den
Computer. Schenken
Sie den wichtigen Unterlagen
einen Extraplatz.

I .‘:L;nﬂ-ﬂ-“;-.

So sieht der Zettelhalter aus, den man kaufen kann, Unsere Lésung besteht aus einem

Lineal und zwei Wischeklammern

Die Losung ist einfach: ein Notiz-
zettelhalter, Sie kénnen ihn im Biiro-
fachhandel kaufen oder Sie basteln
ihn mit Hilfe unserer Anleitung fiir
ein paar Mark selbst.

Dazu brauchen Sie folgendes Ma-
terial: Ein 40 Zentimeter langes Line-
al aus moglichst weichem Plastik,
zwei Wascheklammern, ein kleines
Stiick doppelseitiges Klebeband
(Teppichklebeband) und ungefédhr
10 Zentimeter Klettband (aus dem
Néahkasten),

Ziinden Sie eine Kerze an. Erwér-
men Sie das Lineal ungefdhr 10 Zen-
timeter von einem Rand aus. Halten
Sie dabei genug Abstand,
damit sich das Material
nicht entziindet,

138 s

Den schwarzen Ruf, der sich am Li-
neal ablagert, kénnen Sie spiter
wieder wegwischen, Wenn das Ma-
terial weich geworden ist, wird das
Lineal gebogen, Dazu fassen Sie es

an einem Ende und ungefahr in der
Mitte an. Dann drehen Sie daran in
entgegengesetzter Richtung. Die
richtige "Werdrehunge haben Sie er-
reicht, wenn das kurze Stiick flach
auf dem Tisch liegt und die lange,
gebogene Seite schrdg nach unten
zeigt.

Legen Sie das abgekiihlte Lineal
jetzt mit der kurzen Seite auf IThren
Monitor. Die lange Kante sollte
schrég nach vorne zeigen. Je nach
Richtung, in der Sie das Lineal gebo-
gen haben, paft es entweder an die
rechte oder linke Seite des Moni-
tors. Mit einem Stiick doppelseiti-
gem Klebeband wird der Halter in
seiner endgiiltigen Lage am Moni-
tor befestigt. Vorsicht — dieses Kle-
beband 14Rt sich nur sehr schwer
wieder ablésen. Perfektionisten
bringen auf dem Monitor und der
kurzen Seite des Halters noch ein
Klettband an. So 143t sich der Halter
bei Bedarf einfach abnehmen, Zum
Beispiel, wenn Sie den Monitor spé-
ter wieder verkaufen wollen.

In Zukunft befestigen Sie lhre Li-
stings, Notizen oder Umrechnungs-
tabellen einfach mit einer Wésche-
klammer an dem Halter. Vorteil: Sie
bekommen kein steifes Genick
mehr vom dauernden Zur-Seite-
und-nach-unten-Schauen, Denn die
Notizen sind wie der Monitor (hof-

.. fentlich) genau auf Augenhdhe.
In Zukunft gentigt ein
kurzer Seitenblick,

und Sie sind im Bilde. (rz)
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KnobhelspaB
mit Hartmut

Diesmal spielt unsere kleine Knobel-Geschichte in der Zukunft. Eine
Prinzessin ist aus den Fangen des bosen Sartur zu retten. Eine wichti-
ge Rolle spielt dabei ein simpler Treibstoffschlauch.

hr kriegt mich mels, schrie

Commander Sartur und ver-

schwand mit seinem Raum-

schiifin den Weitendes Alls.
Er hatte das bei weitem schnell-
ste Fahrzeng im Weltraum iiber-
haupt. Eswar etwa 10mal schnel-
ler, als jede bekannte Antriebs-
artmodernster Raumschifie. Le:-
der entfithrte er Prinzessin Le-
wia, die fiir die Bewohner der
zwolften Galaxie lebenswichtig
war. Nur sie war in der Lage,
durch ihre weisen Entscheidun-
gen diese kleine Welt am Rande
des Universums von Armut und
Hunger zu befreien.

Wir schreiben das Jahr 2337
Nach einem Streit hatte Sartur
die Prinzessin entfiihnt, um sie,
die er schon seit Hunderten von
Jahren liebte, endlich fiir sich zu
haben. Das Leben in dieser Ga-
laxie ist unbegrenzt und der
Tod, als Schwiche der Mensch-
heit, schon seit 300 Jahren durch
die Medizin iiberwunden.

Eine Woche nach der ge-
gliickten Flucht meidete sich el-
ner der Mechaniker, der mit
Wariungsarbeiten an Sarturs
Schiff beschaftigt war, beim
obersten Senat der zwéiften Ga-

Eure iiber hundert
richtigen Einsendungen
haben mich riesig gefreut

Auch fiir die Primzahlen
gibt es natirlich eine L&
sung. Diesmal hatte Jochenin
semem Ubermut allerdings
Unrecht. Es gibt tatséchlich
100 hmnteremmanderli i
ganze Z
Primzal

ngen. In der
len wir iber

wohl

1

der

WII einen

Tischcomputer

der
den Archimedes, dazu
selzien 100 Zahlen lie-

Die 100 Zahlen
gen zwischen den Primzah-

len 370261 und 370362. Unter
den zahlreichen Losungsvor-
schlagen waren fastallernich-
tig. Leider hat so gut wie nie-
mand wirklich geschrieben,
wo die Licke von diber 100
icht-Primzahlen liegt. Das
hnellste Programm basiert
uf dem Sieb des Eratosthe-
nes, mub aber auBer Konkur-
renzlaufen, daesnichtaufal-
len Heimcomputern einsetz-
bar ist und zu viel Speicher-
platz frifit

Der Aufgabenstellung
wird deshalb folgendes Pro-
m am ehesten gerecht

1

W -
%]

(+1]

L=
=
2
b

grar

1 A=3:B=3

Die Losung zum letzten »KnobelspaB«:

2 FOR I=3 T0 SQR (A)
STEP 2: IF A/I=INT
(A/I) THEN A=A+2:
GOTO 2

3 NEXT I:IF A-B-1
>100 THEN PRINT
B,A: END

4 B=A:A=A+2: GOTO 2

robieren Sie das Pro-
gramm ruhig mal aus, aber
nehmen Sie sich etwas Zeit
dafiir, denn es rechnet even-
tuell tagelang.

Der Gewinner des Abon-
nements heibt Frank Dieffen-
bach aus Sinzheim. Herzli-
chen Gliickwunsch! (wa)

stecken. Wir miissen doch nur
auf dem Band ung
boter hi

cberste Ser
»Selbst d
Schlauch
und wir da

und sich gleichmas dehnt
(was heute kaum vorstellbar ist)?

-

Und um den vielen Bewoh-
nern der zwolften Galaxie mbg-
lichst schnell zu helfen, muB
bald eine Losung vorliegen
Kann man nicht mit dem Compu-
ter ermutteln, ob und wann der

wahlt, um herauszufinden, ob
sich die beiden tliberhaupt sin-
holen.

Auch diesmal gibt es wieder
ein Abonnement der Happy-
Computer fiir die beste Lésung
zu gewinnen. Schreibt Eure Li-
sungsvorschldge an folgende

laxie: sich bin sicher, daB wir
Sartur einholen kbnnenls. Seit
Tagen hatte man die besten For-
scher der Galaxie damit be-
schaftigt, einen Plan auszuarbei-
ten, wie man Sartur einholen
konnte. Endlich ein Lichtblick.
slch habe kurz vor seiner
Flucht mit dem Auftanken begon-
nen und der Treibstoffschlauch
miifte noch im Raumschiff
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Hilfsroboter die Prin
haben wird? Das beste

c-Programm pramieren wir

KurzmuB es
s0 schnell
noch ein Tip
man her zu eme
Losung gelangen, wenn man die
Differenz der beiden Geschwin-
digkeiten zundchst kleiner

i
L

Adresse:

Redaktion Happy-Computer
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Tips & Tricks C 64

Fortseizung von Selle 105
Elektronisches Briefpapier
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i4al : 88 75 03 ea dO fa ca d0 b4
14a9 | £6 60 a0 14 aa ea ea Se 65
14bl : 50 fb 88 4O £7 60 20 03 44
14b9 : 30 c9 8c dO 01 41 4d 48 e7
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i6al : ad d0 35 30 10 ee &0 36 70
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16£1 : 08 10 04 &0 00 £0 17 B9 71
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Wetthewerb

Mitmachen beim Happy-Leser-Gewinnspiel:

appy-Computer ist die

Zeitschrift zum Mitma-

chen. Deshalb ist uns Ih-

re Meinung ber uns
Super-Saftware und lolle Spiele
im Gesamiwert von iber lau-
send Mark wert.

Machen Sie mit beim Happy-
Leser-Gewinnspiel. Schreiben
Sie ganz einfach auf eine Post-
karte, welche drei Artikel in die-
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ser Ausgabe lhnen am besten
gefallen haben, Oder fiilllen Sie
unsere neue Mitmachkarte aus,
die Sie ganz vorne in dieser Aus-
gabe finden.

Unter allen Einsendungen, die
uns bis zum Monatsende errei-
chen, verlosen wir Spitzenpro-
gramme filr alle Computer, Ge-
ben Sie deshalb unbedingt den
Computer mit an, den Sie besit-

- well,

v annie R ]
naben mir pesont { hat i die glaTlSCh
3 kel DR 0 vwan
S antm AL fallen
Bel Lh?i?rrfn am pesten geie
G@:-ﬂ-?h N ;

zen. Damit wir [hnen auch den
richtigen Gewinn zuschicken
knnen. Alle Gewinner werden
in einer der nichsten Ausgaben
verdifentlicht, der Rechtsweq ist
ausgeschlossen.

Und wenn Sie nichis gewon-
nen haben? Halb so schlimm:
Denn erstens gibt's nachsten
Monat eine weitere Chance,
beim Happy-Leser-Gewinnspiel

aben
& dap meine Anga

ars gul gei'rn‘.‘len

oftware und Spiele
fur uber 1000 Mark
ZU gewinnen

Sgne:. ——

mitzumachen. Und 2zweitens
werden alle Einsendungen von
uns sorgfiltig ausgewertet, Da-
mit wir auch im nédchsten Monat
iiber die Themen schreiben, die
Steries recherchieren, die Mes-
sen besuchen, die Sie interessie-
ren, lhre Meinung ist uns dafiir
sehr wichtig. Einsendeschluf ist
der 16,88, Machen Sie doch ein-
fach mit! (§]e)]




Story

Bruce Artwick und
Stu Moment griin-
deten wahrend ih-
rer Studienzeit ei-
ne kleine Software-
Firma namens Sub-
logic. Zehn Jahre spa-
texr ist ein Sublogic-
Programm das meist-
verkaufte Unterhal-

tungs-Produkt der
Welt: der legenda-
re »Flight Simulator«,
Wir haben Sublo-
gic besucht und nach
den Criinden dieses
Erfolgs geforscht.

i@ kommt man zu sei-
ner ersten Flugstun-
de? Unsere Redak-
teure Gregor Neu-
man und Boris Schneider hatten
eigentlich nur vor, die Software-
Firma Sublogic zu besuchen und
die Grinder der Firma zu inter-
viewen. Doch die Biiros von Sub-
logic befinden sich im abgele-
genen Stddtchen Champaign,
etwa vier Autostunden slidlich
von Chicago. Wahrend die zwei
schon eine gemitliche Autofahrt
planten, kam ein Anruf von Sub-
logic: sAch was! Wir holen euch
mit einem Privat-Flugzeug able

Mit einer normalen Linien-
Maschine flogen Gregorund Bo-
ris nach St. Louis, um dort in eine
kleine, viersitzige Propeller-Ma-
schine umzusteigen. Am Steuer
des Flugzeugs safl Stu Moment,
ausgebildeter Fluglehrer und
einer der beiden Griinder von
Sublogic. Auf dem einstiindigen
Flug von St. Louis nach Cham-
paign erhielt Gregor seine ersle
Flugstunde, liefd sich von Stu alle
Instrumente erkldren und durfte
gogar einige Minuten das Steuer
fithren,

Dieser ungewbhnliche Auftakt
pafit zu Sublogic, einem Soft-
ware-Haus, das sich nicht in den
Ublichen Rahmen pressen 148t
Die Biiros liegen nicht im kalilor-
nischen Silicon Valley, sondern
sind mehrere tausend Kilometer
weit vom Zentrum der Compu-
ter-Firmen entfernt. Neue Pro-
dukte kommen selten, und wenn
gie kommen, dann haben treue
Fans schon mehrere Monate
daraul gewartet, Sublogic macht
auch einen geheimnisvollen Ein-
druck, denn in Computer-Zeit-
schriften ist selten etwas iiber
die Firma zu lesen. Und den-
noch kommt aus dieser unge-
wothnlichen Firma das meist-
verkaufte  Unterhaltungs-Pro-
gramm. Es ist Sublogics »Flight
Simulator« filr MS-DOS-Compu-
ter. Das Programm ist jetzt mehr
als filnf Jahre alt und heute im-
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Happy-Redakteur Gregor Neumann lernt fliegen — im viersitzi-
gen Firmenflugzeug von Sublogic

mer noch in vielen aktuellen
Bestseller-Listen in Amerika zu
finden.

Wahrend des Besuchs spra-
chen unsere Redakteure mil
Bruce Artwick, Autor des Flight
Simulators, einer der Griinder
von Sublogic und gleichzeitig
Chefprogrammierer und Prisi-
dent der Firma.

1968 kam Bruce das erste Mal
mit einem Computer in Kontakt
und war sofort begeistert. Durch
gute Beziehungen durfte der
16jihrige an den Computer in
der Universitét von Chicago her-
an. Damals wurden Programme
in Fertran geschrieben, auf
Lochkarten gestanzt und dem
Leiter des Rechenzentrums
ibergeben,

Wasentlich interessanter wur-
de es dann von 1973 bis 1976,
als Bruce an der Universitét von
Illinois in Champaign Elektro-
Technik studierte und den
Universitéts-Computer, emne
PDP1l, benutzen konnte, Wéh-
rend dieser Jahre lebte Bruce in
einem grofen Haus, das sich
viele Studenten (eilten. Einer
geiner Mitbewohner war Stu Mo-
ment, damals schon anerkann-
ter Fluglehrer und geradezu be-
gessen vom Fliegen, Stuund Bru-
ce handelten ein Geschifl aus
Stu sollte Bruce das Fliegen bei-
bringen, im Gegenzug wilrde
Bruce Stu alles tiber Elektronik
und Computer lehren. So wur-
den die beiden schnell dicke
Freunde.

Mit seinem glénzenden Stu-
dien-Abschluf bekam Bruce na-
tirlich sofort einen guten Job bei
den Hughes-Flugzeugwerken in
Kalifornien. Dort entwickelte er
neue, computergesteuerte [n-
strumente fir Flugzeuge und
konnte so sein Wissen tiber 3D-
Grafik optimal einsetzen. Ne-
banbei bastelte ar sogar seinen
eigenen Computer,

Anfang 1977 schrieb er fiir die
amerikanische Zeitschrift »Kilo-
baud Microcomputings einen

Artikel iber 3D-Crafik auf dem
6800-Prozessor (nicht der mo-
derne 16-Bit-Chip 68000, son-
dern ein einfacher B-Bit-Chip,
vergleichbar mit dem 6502 im
C 64). Die im Artikel angespro-
chenen Listings wollte er privat
anbieten und sich so ein paar
Mark dazuverdienen. Kurz be-
vor der Artikel erscheinen soll-
te, klingelte das Telefon bei Bru-

hat sich in der Technik nicht

durchgesetzt und ich dachte
ganz spontan, daP das ein guter
Name fiir eine Computer-Firma
Se].u

Riickblickend betrachtet ge-
ben Stu und Bruce offen zu, da
es nicht der beste Name ist. Stu;
sManchmal denken Leute, wir
waren eigentlich eine Firma, die
Computer fiir U-Boote baut, Wir
hatten auch mal einige Anrufer,
die glaubten, wir seien eine reli-
gibse Vereinigung oder kiim-
mern uns um psychisch Kranke.«

Als Bruce die Firma Sublogic
griindete, bat er seinen Freund
Stu Moment, sich um das Ge-
schéftliche zu kilmmerm, damit
er in Ruhe weiterprogrammie-
ren kénne. Stu lebte weiterhin in
[llinois, weil er sein Studium
noch nicht abgeschlossen hatte,
und so kam es, daf die beiden
einzigen Mitarbeiter von Sublo-
gic mehrere tausend Kilometer
voneinander entfernt safen,

Bruce Artwick, Priisident und Chefprogrammierer bei Sublogic,
kann auf eine Reihe erfolgreicher Programme zuriickblicken

ce, Ein Redakteur von Kilobaud
war am Apparat und fragte: sWie
heifit denn die Firma, die lhre
Programme anbietet?s Bruce
hatte dariiber noch nie nachge-
dacht. Innerhalb von Sekunden
fiel die Entscheidung; »Sublo-
gic«, Wie er auf den Namen ge-
kommen ist? Bruce; »An der Uni-
versitdt habe ich eine Zeit lang
an neuen Schaltkreisen gear-
beitet, die wir Sublogics ge-
nannt haben. Die Bezeichnung

1978 stellte Sublogic auf einer
Computer-Messe eine neue Ver-
gion der 3D-Routinen vor, die in-
zwischen auch aul populdrere
Computer wie den Apple und
den TRS-80 umgesetzt worden
waren. Auf einem Programmie-
rer-Forum schlug jemand vor,
doch diese Routinen zu verwen-
den, um einen Flugsimulator zu
schreiben. Die Idee wurde vom
Publikum jubelnd aufgenom-
men und wihrend der Messe
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Story

sagte so mancher Besucher zu
Bruce, daP er sich ein sclches
Simulations-Programm  kaufen
wiirde. Die allgemein positive
Resonanz gab Bruce den An-
stoB, sich tatséchlich an einem
solch komplexen Programm zu
versiuchen. Obwohl er das flie-
gerische  Hintergrundwissen
schon seit Jahren besap, hatte er
bisher nicht an eine Flugsimuia-
tion gedacht.

Im Juni 1979 konnte Bruce vor-
ausahnen, daf die Firma Sub-
logic keine Eintagsfliege mit
Freaksoftware sein muf, son-
dern eine ernstzunehmende
Software-Firma werden kann.
AuBerdem machte ihm die Ar-
beit bei Hughes nur noch wenig
SpaPh, da es [ir gute Leistungen
keine Belohnungen gab. Zu gu-
ter Letzt wurde es auch zu teuer,
Sublogic auf Los Angeles und
Champaign aufzuteilen. Also
kiindigte Bruce bei Hughes, zog
wieder zurtick nach Champaign
und arbeitete mit Hochdruck an
seinen neuen Programmen.

Ende 1979 erschien dann
sFlight Simulators fiir den Apple
Il und TRS-80, natiirlich nur auf
Kassette. Es wurden 15000 Stiick
verkauft, fiir damalige Zeiten ein
sensationeller Erfolg. Zu dieser
Zeit verwirklichten Stu und Bru-
ce einen lange gehegten Traum
und kauften im Juni 1980 ihr er-
stes eigenes Flugzeug, eine 18
Jahre alte Cessna 150. Im Som-
mer 1980 begann die Firma Sub-
logic auch zu wachsen, die er-
sten Milarbeiter wurden einge-
stellt, weil sich Stu und Bruce
nicht mehr um Dinge wie Tele-
fondienst, Verpackung und Ver-
sand kilmmern konnten. Aufer-
dem begann man, nach weite-
ren Programmierern Ausschau
zu halten, damit Sublogic mehr
und unterschiedliche Program-
me anbieten kénne.

Das nachste Produkt von Sub-
logic war sSaturn Navigators, ei-
ne Weltraum-Flugsimulation flir
den Apple II, Dieses Programm
stammte von Wesley Huntress,
der nur dieses eine Projekt fiir
Sublogic durchfithrte. In der
Zwischenzeit war Bruce mit zwei
anderen Programmen beschaf-
tigt. Zumeinen arbeitele er an ei-
nem Spiel fiir den Apple: sMNight
Mission Pinballs, eine Flipper-
Simulation, die es mit dem da-
maligen Flipper-Bestsellar, »Ha-
ster Blaster« von Bill Budge, auf-
nehmen sollte. Night Mission
hatte natiirlich Flugzeuge zum
Thema und kletterte in den ame-
rikanischen Charts schnell nach
cben.
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Etwa um diese Zeit trat die Fir-
ma Microsoft an Sublogic heran.
Microsoft entwickelte gerade
das Betriebssystemn fiir einen
neuen Computer von IBM, den
IBM-PC. Neben dem Betriebssy-
tem wollte Microsoft aber auch
einige fertige Programme an-
bieten, mit denen die Fahigkei-

Stu Moment, Geschiftsfiihrer von Sublogic, ist ausgebildeter

nicht mehr zu bremsen. Noch
heute findet man in jedem
Software-Geschéft die FS2Ver-
sionen fiir MS-DOS, C 64 und
Apple.

Zwischen 1983 und 1986 pro-
bierte Sublogic sein Gliick in an-
deren Software-Bereichen. So
gab es einige Strategie-Spiele,
Lern-Software und auch ein
Action-Spiel. Doch all diese Pro-
dukte waren nicht besonderser-
folgreich. Bruce meint dazu:
»Die Leute kennen uns wegen
unserer Simulationen und des-
wegen haben wir auch den Ruf
als reines Simulations-Software-
haus weg. Es war vielleicht ein

Fluglehrer und auBerdem ein echter Flugzeugnarr

ten des Computers demonstriert
werden sollten. Natlirlich dach-
te man an eine Flugsimulation,
da der Flight Stmulator auf dem
Apple sich fantastisch verkauft
hatte. Microsolt fragte also bsi
Bruce Artwick an, ob er nicht ei-
ne Umsetzung fiir den PC pro-
grammieren kinne. Bruce sah
sich den neuen Computer an
und war begeistert; farbige,
hochauflosende Crafik, viel
Speicherplatz im RAM und auf
Diskette. Eine einfache Umset-
zung hatte es da nicht getan. Al-
s0 nahm er sich lieber ein Jahr
Zeit und programmierte die
zwelte Generation der Flugsi-
mulationen, den »Flight Simula-
lor Ils,

Ende [982 kam der F52, wie er
kurz genannt wird, auf den
Markt, 1983 erschienen dann
Umselzungen aufden C 64, App-
le II und spéater auch Atar XL.
Wahrend die MS-DOS-Version
von Microsoft verdffenthecht wur-
de, erschienen die Umsetzun-
gen direkt bei Sublogic. Von da
an war der Erfolg von Sublogic

Fehler, unsere Produkt-Palette
aufl andere Bereiche auszuwei-
ten. Jetzt jedenfalls beschaftigen
wir uns fast nur noch mit Simu-
lationen. AuBerdem macht uns
das viel mehr Spaf.e

1985 erschien eine weitere
Flugsimulation namens »]ety, bei
der man heifie Luftschlachten
nachspielen kann. Jet gab es zu-
erst auf PCs, spdter dann auf
Apple und C 64. Anfang 1986
wurde Amerika digitalisiert,
denn es erschienen sechs Dis-
ketten mit den Landschafls-
Daten der westlichen Halfte der
USA. Diese »Scenery Disks« kon-
nen sowohl mit FS2 wie mit Jet
benutzt werden, Ende 1986 ka-
men die ST und AmigaVer-
sionen des FS2 auf den Markt.
1987 war es ruhiger, es erschie-
nen lediglich zwel weilere Sce-
nery Disks mit Gebieten aus
dem Osten der USA,

1988 hat filr Sublogic unge-
wohnlich wild angefangen:
#Stealth Missione fiir den C 64,
programmiert von Steve Setzler,
und Jet fiir Amiga und Atari ST,

Foto: Sublegic

programmiert von Mike Kulas,
Matt Toschlog und Chris Green,
sind gerade fertiggeworden.

Bei einem Gang durch die Bii-
ros von Sublogic treffen wir Mi-
chael Woodley, der neue Scene-
ry Disks entwickelt. Im Augen-
blick arbeitet er an einer
Europa-Diskette. Wir durften in
seinem Biiro schon eine Probe-
Runde tiber Minchen fliegen,
einer der vier deutschen Stadte,
die in das Programm integriert
wurden.

Bruce Artwick selber arbeitet
gerade an der dritten Genera-
tion seines Flugsimulators, FS3
fiir MS-DOS-PCs. Diese neue
Version wird die Hardware-F4-
higkeiten der neuen PCs (EGA-
Grafik, schnellere Prozessoren)
unterstiitzen und &hnliche Me-
niis und Funktionen wie FS2 auf
ST und Amiga haben. Der FS3
wird im Frithjahr bei Microsoft
erscheinen. Umsetzungen sind
im Augenblick nicht geplant.

In den zehn Jahren, die Sublo-
gic schon existiert, ist die Firma
von zwel auf iiber 60 Mitarbeiter
angewachsen. Die Produkte
werden komplett im Hause ge-
staltet: Programmierung, Ent-
wurf von Anleitung, Verpackung
und Anzeige, Duplizieren der
Disketten, verpacken und ver-
senden der fertigen Produkte.
Lediglich Dinge, die nur mit sehr
grofem technischen Aufwand
zu bewiltigen wéaren, wie etwa
der Druck der Verpackung,
werden auberhalb erledigt.

Neben den eigenen Produk-
ten und den Umsetzungen auf
andere Computer bietet Sublo-
gic seine Dienste auch anderen
Firmen an.

So arbeitet man mit dem
Software-Haus Actionsoft zusam-
men, das ebenfalls in Cham-
paign zu finden ist. Die Program-
mierer von Sublogic schreiben
beispielsweise Routinen fiir 3D-
Grafik nach den Vorgaben von
Actionsoft. Das Teamwork mit
anderen Software-Héausern
kénnte in Zukunft noch weiler
ausgebaut werden.

Die Programmierer von Sub-
logic verbindet eines: Der SpaB
an der Technik, egal ob es Flug-
zeuge oder Computer sind. Bru-
ce Artwick hat beispielsweise
auch eine Vorliebe flir schnelle
Motorrader und hat in seinem
Leben schon mehrere Dutzend
Motorrdder besessen. Er meint;
»Ich fahre sie nicht zu Schrott,
sondern kaufe immer neue und
verkaufe die alten. Und wenn
Stu Moment zu einem Geschéfts-
termin in eine andere Stadt muf,
dann fliegt er natiirlich — aller-
dings als Pilot in einem der bei-
den Flugzeuge, die Sublogic ge-
héren. Zusammen machen Stu
und Bruce mit ihrem Team auf
dem Heimcomputer mdoglich,
was in der Realitat fiir den Pri-
vatmann zu teuer und zu gefédhr-
lich wiire. (bs)
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Schema passen. Allen Ha-
stings gehort dazu. Er arbeitet
als Programmierer bei der Flug-
zeugfirma Lockheed. Wenn der
24jahrige nach Hause kommt, pro-
grammiert er an seinem Programm-
Hit »wWideoscape« auf dem Amiga.
Auf den ersten Blick ist er ein typi-
scher Computer-Besessener. Doch
obwohl er bis zu zwolf Stunden am
Tag vor dem Computer sitzt, gibt es
fiir ihn noch Wichtigeres: Filme, sei-
ne Freundin und sein Porsche 928.
Videoscape ist fiir Allen Hastings
die Erfiillung eines lang gehegten
Traums. Allen ist begeisterter Hob-
by-Filmer. Er trdumte davon, Flug-
szenen wie im Film »Krieg der Ster-
ne« zu drehen. Raumschiffe soll-
ten iiber Planeten rasen, in Raum-
schlachten abenteuerliche Kampfe
ausfechten oder waghalsige Mang-
ver in den kiinstlichen Schluchten
riesiger Raumkreuzer fliegen. Er
hatte die Szene dafiir vor Augen,
doch er konnte sie nie umsetzen,
Hobby-Filmer haben normaler-
weise keine Chance, aufwendige
Szenen wie in den meisten Science-
Fiction-Filmen 2zu drehen. Man
braucht dazu exakte Modelle der
Raumschiffe und eine kleine, verzer-
rungsfreie Kamera, mit der die Mo-
delle aus kiirzester Entfernung auf-
genommen werden, so daf sie wie
gigantische Objekte aussehen. Die
Ausstattung ist zu teuer. Auch das
Einkopieren von Laserstrahlen und
Explosionen ist ein nahezu unlésba-
res Problem. Daher hatte sich Allen
schon damit abgefunden, seinen eil-

Es gibt Menschen, die in kein

| Was ist Videoscape 3D?

Videoscape 3D ist ein Anima-
tionsprogramm fiir den Amiga.
Es berechnet, wie ein QObjekt,
zum Beispiel ein einfacher Qua-
der, eine Kugel oder ein kom-
pliziertes Raumschiff, aus emnem
bestimmten Sichtwinkel aussieht.
Videoscape erzeugt die Bilder
sehr schnell und kann aus Ein-
zelbildern einen ganzen Film
machen. Wenn man sich die Bil-
der so berechnen laRt, als ob sich
die Kamera langsam um ein Auto
herum bewegt, zeigt der fertige
Film einen perfekten, ruckfreien
Kameraschwenk. Um dem Benut-

Programmierer Allen Ha-
stings ist Computer-Freak,
Buto-Narr und Hobby-Regis-
seur, der in seiner Freizeit
Spitzen-Programme schreibt.
Sein beriihmtestes Werk ist
das Amiga-Animationspro-
gramm »Videoscape 3D«

Videoscape Programmierer Allen
Hastings mag schnelle Rutos. Privat fahrt
er einen Porsche 928 mit deutschem Arma-

turenbrett. Er brauchte ein Wérterbuch,
um die Bezeichnungen zu entziffern.

genen Film mit aufregenden Raum-
schlachten nie zu drehen.

Doch dann liest er im Sommer
1985 im amerikanischen Magazin
sByte« einen Vorbericht iiber den
Amiga. Er ist sofort begeistert. Alle

zer das Cestalten von Filmen ein-
facher zu machen, besitzt Video-
scape niitzliche Funktionen, wie
»Methamorphoses, Sie berechnet
automatisch die Verwandlung
von einem Objekt in ein anderes.

Als Videoscape Mitte 1987 er-
schien, war es eine kleine Sensa-
tion. Die Computer-Filme besit-
zen eine erstaunlich hohe Quali-
tat. Obwohl Videoscape nicht
ganz einfach zu bedienen ist,
da man viel rdumliches Vorstel-
lungsvermégen braucht, ist es
das leistungsfahigste Animations-
programm fiir den Amiga. (gn)
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Computer, mit denen er bislang
gearbeitet hat, waren flir ein
anspruchsvolles Animationspro-
gramm entweder zu langsam oder
zu teuer. Mit dem Amiga hat er sei-
nen Traumcomputer gefunden. Der
Amiga verspricht rasend schnelle
Crafik, ruckfreie Animation und
schnelle Berechnungen zu einem
erschwinglichen Preis. Mit ihm
kénnte er Trickszenen im Computer
gestalten, auf einen Videorecorder
iiberspielen und in einen Film auf-
nehmen. Der Cedanke elektrisiert
ihn. Der Amiga ist das bislang feh-
lende Bindeglied zweier Hobbys:
Computer und Video.

Allen will sich am liebsten gleich
einen Amiga kaufen, doch der wird
noch nicht ausgeliefert. Das Warten
wird zur Ceduldsprobe. Es dauert
bis November, bevor er seinen Ami-
ga (fiir 2500 Dollar) kaufen kann.

Ein sNur-Hobby-Filmer« wére si-
cher nicht auf den Gedanken ge-
kommen, den Amiga zum Berech-
nen von Trickfilmen zu nutzen, da
die entsprechende Software dazu
nicht existierte. Fiir Allen Hastings
stellt das kein Problem dar. Er pro-
grammierte 1978 schon als 14jahri-
ger auf einem Hewlett-Packard 2000
im Computerraum seiner Schule.
Ein Jahr spéter kaufte er sich einen
PET auf dem er sein erstes 3D-Gra-
fikprogramm entwickelt, Er ver-
wendete dafiir eine Hi-Res-Karte mit
320 x 200 Punkten Auflésung und 8
KByte Speichererweiterung. »Das
Programm war in Assembler ge-
schrieben und filr damalige Verhalt-
nisse erstaunlich gut« berichtet er
von seinen Anféngen.

Nach der Schule studierte Allen
Computer-Wissenschaften. Er be-
schiftigte sich  weiterhin - mit
Computer-Grafik und so entsteht
sein erster Computer-Film. Der Film
heifit sMethamorphose«, Er zeigt,
wie aus einem Meer langsam ein
Berg wird. Entstanden ist das Pro-
jekt aus einer Spielerei mit Frakta-
len. »Das Ergebnis war aber ganz
ansehnlich.« Allen beendete sein
Studium mit Auszeichnung.

Als sein Traumcomputer bei thm
zu Hause steht, macht er sich mit
dem Betriebssystem und den Spe-
zialchips vertraut. Beide halten, was
er sich von ihnen versprochen hat.
Dann kauft er sich einen C-Compi-
ler und beginnt zu programmieren.

‘»Als ich mit Videoscape auf dem

Ausgabe 8/Juni 1988
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und Programme

Amiga anfing, ahnte ich noch nicht,
wie es enden wiirde. Ich hatte natiir-
lich eine Menge Ideen. Da ich aber
noch nie ein so komplexes 3D-Pro-

gramm geschrieben hatte, wulte
ich nicht, was alles wichtig sein
kénnte. Ich fing also ganz klein an.
Der erste Schritt waren einfache
Objekte, die ich auf dem Bildschirm
drehen und aus allen Blickwinkeln
betrachten konnte. Die Formeln da-
zu habe ich mir selbst erarbeitet.
Das war gar nicht leicht. Ich verste-
he zwar etwas vom Programmieren,
aber nicht so viel von Mathematik.

Ich wuBte von frither noch unge-
fahr, wie man aus der Lage des Ob-
jekts und dem Standpunkt der Ka-
mera das Bild berechnet. Damit die
Bilder realistisch aussehen, sollten
die Objekte auch Schatten werfen.
Es geniigt also nicht mehr, nur das
Obijekt zu berechnen, da die Lage
der Lichtquelle auch die Farbe des
Obijekts beeinfluft. Damit wurde es
wirklich kompliziert. Ich habe viele
Zeichnungen angefertigt, dort mas-
senhaft Winkel und Hilfslinen einge-
zeichnet und versucht, die Abhén-
gigkeiten in Formeln zu packen. Ich
habe lange experimentiert, bis ich
die Sache mit der Perspektive end-
lich in den Griff bekam. Ich hatte na-
tiirlich auch Biicher dariiber lesen
oder einen Mathematiker um Hilfe
bitten konnen. Das wollte ich aber
nicht, denn es hétte nicht so viel
SpaR gemacht. Videoscape war
mein Hobby. Also wollte ich alles
selbst machen.«

Allen programmiert ein halbes
Jahr zum Spal’ an Videoscape. Er hat
nur seine eigenen Filme im Sinn und
will das Programm auch nur privat
nutzen. Er denkt noch nicht einmal
daran, es an eine Firma zu verkau-
fen. Ohne einen Zufall wiirde Video-
scape heute nur von Allen und nicht

Ausgabe 6/Juni 1988

von vielen tausend Amiga-Fans
weltweit verwendet werden.

Allen ist Mitglied im ersten Ami-
ga-Club. Die FAUG (First Amiga

Der rote Lotus
Esprite ist das
bekannteste Video-
scape-Objekt,
Allen Hastings
wihlt ihn, weil er
Sportwagen liebt
und der Lotus
wegen der flachen
Scheiben am
leichtesten einzu-
geben ist.

User Group) ist unter anderem der
Treffpunkt fiir alle Amiga-Entwick-
ler (sieche Happy-Computer 5/88),
wie Dale Luck, RJ.Mical und Jay
Miner. Dort lernte er auch Dan Silva
kennen, den Programmierer des
Zeichenprogramms Deluxe Paint IL
Mit ihm teilt Allen die Leidenschatft
fiir Computer-Grafik.

Aufden Treffen der FAUG werden
Informationen getauscht, Geschich-
ten erzahlt und neue Programme
vorgestellt. Entwickler aus allen Tei-
len der USA kommen zu den Tref-
fen, um sich von den dort versam-
melten Amiga-Profis Tips und Rat-
schldge zu holen. Auf einem dieser
Treffen zeigte ein Programmierer
die Vorversion seines Animations-
programms. Allen sah es sich an
und war davon iiberzeugt, daf sei-
nes besser sei. Sein Stolz zwang ihn,
Videoscape zum néchsten Treffen
mitzubringen. Die Prasentation wur-
de ein voller Erfolg und er emtete
von allen Seiten Lob fiir das Pro-
gramin.

Die FAUG-Mitglieder, allen voran
Dale Luck und R.J. Mical, iiberre-

Der Lotus aus
anderer Perspektive
zeigt die Vorteile
von Videoscape.
‘Wenn ein Objekt
einmal eingegeben
ist, kann man es
sich aus allen denk-
baren Blickwinkeln
betrachten.

den ihn schlieflich, aus Videoscape
ein kommerzielles Produkt zu ma-
chen. Durch Dan Silva angeredt,
bietet er eszuerst Electronic Arts an.
Die lehnen Videoscape aber ab.
»Die zustandigen Produkt-Manager
sahen keinen Markt fiir ein so kom-
plexes Programm wie Videoscape.
Videoscape war Electronic Arts zu
'‘professionell. Vermutlich lag die
Ablehnung an Deluxe Video, das
schon in Arbeit war. Electronic Arts
hitte dann zwei DesktopVideo-
Programme im Angebot gehabt.
Nach der Absage von Electronic
Arts ging alles sehr schnell. Aegis
hatte von Videoscape gehort und
bot mir einen guten Vertrag ane, be-
richtet er.

Durch den Vertrag andert sich ei-
niges fiir Allen. Aus seinem Hobby
wird ein zweiter Beruf. Der Abgabe-
termin und sein eigener Ehrgeiz
zwingen ihn, noch mehr Zeit ins Pro-
grammieren zu stecken. Seinen Be-
ruf bei Lockheed will er aber nicht
aufgeben. »Das war und ist mir zu
unsicher«, begriindet er die Ent-
scheidung. Der Haken an seinem
Vertrag ist namlich, dab er bei Aegis
nicht fest angestellt ist. Aegis sorgt
sich nur darum, daB Videoscape
verkauft wird und zahlt ihm einen
bestimmten Prozentsatzdes Erloses.
Er bezieht also kein festes Gehalt.
Wenn sich Videoscape irgendwann
schlecht verkauft, stdnde er ohne
Einkommen da.

Der finanzielle Aspekt ist fiir Allen
nur ein Grund, nicht als freier Pro-
gramrmierer zu leben. »Meine jetzi-
ge Arbeit ist sehr interessant. Wir
sitzen an geheimen Projekten, von
denen ich leider nichts erzdahlen
darf. Ich beschéaftige mich zur Zeit
mit Satelliten-Design. Wir arbeiten
mit vielen Computern, zum Beispiel
Workstations, PCs, ATs und ...«, er
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macht eine Kunstpause und grinst
spitzbiibisch, »... einen Amiga 1000.
Rate mal, wer den benutzt.«

Bislang gefallt ihm das Leben als
Programmierer. Er hat viel Zeit und
Energie in Videoscape gesteckt. Ei-
nesist unverkennbar; Er ist stolz dar-
auf. Allen arbeitet selbst damit und
méchte es zum perfekten Anima-
tionsprogramm machen. WVideo-
scape hat mein Leben verdndert,
Ich kann jetzt die Filme machen, die
mir schon immer vorschwebten, Ich
experimentiere viel mit Kamera-
schwenks und Flugszenen. Wah-
rend ich mit Videoscape arbeite,
schreibe ich auf, was mich stort und
was ich verbessern sollte. Ich bin
stets aufl der Suche nach neuen
Ideen und Anregungen. Das geht
soweit, daB ich manchmal durch die
StraBen gehe, Leute und Dinge be-
obachte und mich frage: Kann ich
das mit Videoscape darstellen?

Computer beherrschen den
Crofteil seines Alltags. Daraus er-
geben sich auch Probleme im Pri-
vatleben. sMein Tagesablauf ist un-
ter der Woche sehr kompliziert, da
ich bei Lockheed in der Spétschicht
arbeite. Das heilt, ich gehe um 16
Uhr zur Arbeit und komme um Mit-
ternacht wieder. Ich programmiere
dann oft bis vier Uhr morgens. Das
ist sehr schwierig, da ich mit mei-
ner Freundin zusammenlebe, Zum
Gliick teilt sie mein Hobby. Sie testet
zum Beispiel die neuesten Anderun-
gen an Videoscape, schneidet viele
meiner Videos und vertont sie. Sie
hat auch tolle Einfélle, Die Idee zu
meinem neuesten FilmVorspann
stammt beispielsweise von ihr. Da
fahrt ein roter Lotus sehr schnell
durch die Gegend, schleudert ein-
mal um die eigene Achse und
rutscht genau auf die Kamera zu, Im
Nummernschild ist dann das Logo
von ‘Allen Hasting Films' zu sehen.

Richtig Zeit haben meine Freun-
din und ich leider nur am Wochen-
ende flireinander. Dann gehen wir
viel spazieren, fahren mit dem Auto
raus ins Griine oder machen es uns
zu Hause gemiitlich.«

Wenn er genug Zeit hat, widmet
sich Allen einem anderen Hobby:
Allen liebt schnelle 8-Zylinder-
Autos. Privat fahrt er einen Porsche
928 aus Deutschland. »Ich wollte ein
richtiges Original, keine amerikani-
sche Version. Die bekommt man
aber in den USA nicht, Ich habe ihn
mir also auf vielen Umwegen direkt
aus Deutschland beschafft. Es war
gar nicht einfach, ihn nach Amerika
zu bekommen, Als er dann endlich
vor meiner Wohnung stand, war ich
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Woas ist Desktop=-Video?

DesktopVideo ist ein Kunst-
wort, das zum erstenmal in Ver-
bindung mit dem Amiga aufkam,
Es beschreibt die Verbindung
von Video und Computer. Trick-
filme fiir Videos werden auf dem
Computer erzeugt,

Der Begriff hat seinen Ursprung
in den frithen siebziger Jahren,
als Computer noch grof und teu-
er waren. Als die ersten lei-
stungsfahigen Computer aufdem
Schreibtisch Platz fanden, nannte
man sie zur Unterscheidung zu
den OGrofrechnern »Desktop-
Computer« (Schreibtisch-Com-
puter). Dieser Begriff ist heute
veraltet und wurde durch »Perso-
nal Computer« ersetzt,

Die Idee wurde Mitte der acht-
ziger Jahre wieder aufgegriffen.

»Desktop Publishing« sollte die
Aufgaben einer Druckerei auf
demeigenen Computer nachvoll-
ziechen. In Anlehnung entstand
DesktopVideo, Statt Trickfilme in
einem Studio mit teurer Ausrii-
stung aufzunehmen, geschieht
das im Computer,

Unklarheit gibt es bei den Zie-
len von Desktop-Video. Die einen
trdumen von Computer-Filmen in
der gleichen Qualitdt wie im Kino.
Andere, wie Allen Hastings, set-
zen die Anspriiche nicht so hoch.
nDesktopVideo ist eine tolle Er-
ganzung zur Videckamera. Viele
meiner Freunde, die als Hobby
filmen, gestalten jetzt zum Bei-
spiel FilmVorspdanne mit dem
Computer. Frither haben sie eine
Tafel genommen und mit Kreide

drauf geschrieben, was wo auf-
genommen wurde. Das war der
langweiligste Teil des Films. Jetzt
gerollt der Text iber den Bild-
schirm, begleitet von einer klei-
nen Trickszene,

Die Qualitat solcher Szenen ist
natiirlich nicht mit der im Kino
vergleichbar. Warum sollten sie
auch? Selbstgedrehte Videos von
Feiern sind nie so gut wie der
Film-Klassiker »Wom Winde ver-
wehte,. CGenausowenig werden
Raumschlachten, die mit Video-
scape aufgenommen wurden, so
gut sein wie die Szenen in »Krieg
der Sterne«. Darauf kommt es
auch nichtan, Das Interessante ist
das Selbermachen und das Um-
setzen von eigenen Ideen, nicht
die absolute Perfektion. (gn)

Fortestzung von Seite 146

richtig gliicklich, Doch kaum saB ich
zum erstenmal drin, fingen die Pro-
bleme an. Die ganzen Armaturen
sind natiirlich in Deutsch beschrif-
tet. Doch weder ich noch einer mei-
ner Freunde spricht ein Wort
Deutsch. Ich hatte also keine Ah-
nung, welcher Schalter was bedeu-
tete, Ich muBte ein Worterbuch kau-
fen, um die Texte zu entziffern und
die Anleitung zu verstehen.«

Allens Leidenschaft fiir schnelle
Autos hat sich auch in den Videos
niedergeschlagen, die er mit Video-
scape macht. Ein Beispiel ist der er-
wéhnte Filmvorspann. Der rote Lo-
tus Esprite ist das beriihmteste
Videoscape-Objekt und befindet
sich als Datei auf den Original-
Disketten, Der flache Sportwagen ist
natiirlich auch auf den meisten
Demo-Bildern zu sehen,

Es ist aber kein Zufall, daB Allen
sich fiilr den Lotus entschied. »Ei-
gentlich hatte ich lieber meinen
Porsche genommen, Der hat aber
wie alle Sportwagen gewdlbte
Scheiben. So feine Rundungen ver-
arbeitete Videoscape in der ersten
Version noch nicht. Also entschied
ich mich fiir den Lotus, weil dieser
flache Scheiben hat. Das ist das gan-
ze Geheimnis. Die Version 2.0 be-
herrscht aber auch Rundungen.
Vielleicht gebe ich mal meinen Por-
sche als Objekt ein.«

Musik ist ein weiteres Hobby von
Allen. Am liebsten méchte er eige-
ne Soundtracks filr seine Videos
schreiben. »Das macht nicht nur
SpaR, sondern vermeidet auch Pro-
bleme mit dem Copyright der Mu-
sikstiicke. Bislang verwende ich kur-
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ze Stiicke aus Liedern anderer
Kiinstler. Wenn ich die Musik von
Platten nehme, miifite ich ab einer
bestimmten Lénge dem Autor dafiir
Geld zahlen. Meine eigene Musik
wiirde auch besser zu den Szenen
im Film passen. Leider fehlt mir die
Zeit, lange Soundtracks zu kompo-
nieren und aufzunehmen. Damit
sagt er zum erstenmal, daB er fiir
etwas keine Zeit hat.

Von mangelnder Zeit méchte Al-
len aber nichts héren. »Man braucht
ja nicht alles zur gleichen Zeit ma-
chen, oder? Er steckt schon voller
Ideen fiir Videoscape 3.0, obwohl er
noch an Version 2.0 arbeitet, Die soll

natiirlich fehlerfrei werden und
piinktlich erscheinen. Erst dann hat
er Zeit fiir weitere Projekte. »Es gibt
noch eine Menge zu tun. Ich habe
schon einige Programmteile von
C in Assembler umgeschrieben,
Um Videoscape noch schneller zu
machen, wiirde ich noch ein paar
andere Teile dndern. Ein weiterer
Gedanke ist, Videoscape an eine
Turbo-Karte mit MC 68020 anzupas-
sen. Damit kénnte man Animationen
in Echtzeit programmieren. Und
sollte ich auf einen anderen Compu-
ter umsteigen, wiirde ich germne auf
dem Mac Il programmieren. Doch
das ist Zukunftsmusik.« (gn)

Das Kraftpaket: Porsche 928

Der Porsche 928 ist ein reinras-
siger Sportwagen. Mit seinen 320
PS beschleunigt er auf maximal
260 km/h, Von 0 auf 100 braucht
er nur 59 Sekunden. Angetrie-
ben wird der flache Flitzer durch
einen wassergekiihlten 8-Zylin-

der-Motor mit 4957 ccm Hub-
raum. BEr besitzt keinen Turbo-
lader, dafiir aber ABS serien-
maRig, Der sportliche Zweisitzer
hat auch einen stolzen Preis:
126000 Mark — in der Grundver-
sion. (an)

Einen Porsche 928 wie ihn Allen Hastings besitzt, fiihrt 260 km/h Spitze. In den USR
sind aber nur 88 km/h auf den Highways exlaubt, Ob er manchmal zu schnell fihrt?

Ausgabe 6/Juni 1988



PREISWERTE

SUPER-SOFTWARE

Komprimierte Action fir Atari XL/XE

Light Cycle (3/88}: Dos Spiel aus dem Computerfilm sTRONu. Ziehen
Sie mit lhrem Motorrad auf dem Bildschirm eine schimmemde Energie-
Barriere. lossen Sie Ihren Gegenspielerdagegen fahren. In diesem Kampf
kann immer nur einer gewinnen: entweder Sie oder lhr Gegner. Creep
(4/88}: Die Sporiart der femen Zukunft. Nicht mehr Sie mussen sich im
Wettkampf abrackem, sondern Jhr Roboter. Von einersicheren Steverzen-
trale qus lenken Sie ihn gegen kleine listige Roboter, die Creeps. Je mehr
von. ihnen Sie'.erdedigen, um so grdber ist thr Ruhm. Arcanoid-
Adaption: Unsere Arcancid Variante fir den Atori-Computer. Gegen-
uber dem Original zeichnet sich unser Spiel durch einen Zwei-Spieler-
Modus aus, in dem zwei Pariner gleichzeitig das Feld abraumen. 3? leval
werden gebolen, die Sie langere Zeit vor den Bildschirm bannen werden.
Auberdem befinden sich auf der Diskette alle Atari XL/XE-Programme der
Hefte 3 bis 5/88.

Diskette fur Atari XL/XE-Computer
Bestell-Nr. 20806

DM 29'90 % sFr 24,90%/65 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt & Technik Verlog AG, Buchverlog, Hons-Pinsel-5

Bestellungen im Auslond bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Ver
Gesellschait m.b.H., GroBe Neugosse 28, 'A-1040 Wien, Telelon

<

HeiBe Spiele fir der Atari XL/XE

U91 - Das Boot: Sie sind Kapitanleuinant ouf einem U-Boot. Vor der
Strafe von Gibraltar versuchen Sie, die Nachschubrouten des Feindes zu
unterbrechen. Die Super-Simulation ist in Turbo-Basic fur den Afari XL pro-
rammiert. Quadromania XL: Auf einem Spielfeld aus 38 mal 22 Fel-
gem werden neun Felder, die ein Quadrat bilden, invertiert. VersuchenSie
in einer festgelegten Anzahl von Ziigen.den Umsprungszustand wieder
herzustellen. Das Programm belegie den 2. Platzin unserem Wettbewerb
derAusgabe 7/87. Space-Ball: In einem dreidimensionalen Roum spie-
len Sie ge%zn eine andere Person oder gegen den Computer eine Art
Weltraum-Squash. Aber seien Sie nichtsiegessicher. Der Computer spielt
besser als Sie glouben. Harvey: Ein Geist Versuchf, in einer Obsiplan-
tage Friichte zu stibitzen. Dobei wird er von Bienen und Transporibandem
estor. Einige Frichie sind dozu ungenieBbar. Helfen Sie dem kleinen
%eis‘?, an seine Lieblingsspeise zu gelangen. Keyboard 2000: Dieses
Hillsprogramm beleg%e iebige Tastenkombinationen mit Zeichenfolgen.
Ein Tastendruck, und Sie hoben dos Diskettendirectory, dos Programm-
listing oder was immer Sie wollen. Ein unentbehdiches Hitfsmittel beim Pro-
grammieren.
Diskette for Atari XL/XE
Bestell-Nr. 20802

DM 29907 .:. 24,50: 155 299+

* Unverbindliche Preisempfehlung

ebs AG, Kollerstrasse 3, CH-4300 Zug, Telefon [042) 41 5656 - OSTERREICH: Markt & Technik Verla
}2 22) 587 1393-0; Rudalf techner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526
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Super-Software
Zum Sparpreis

€64/C128
Ferndstlicher Kampfsport mit dem C64

lumnl-lmhirdlmm Listing des Manals @thallen Sie wieder sin Progiamm von
aflerhdchsier 1. Kamplen Sie zu zwedt in dor Areng asiatischin Samuris gegeneinos

-

e, Ml Whirbsienen und geschickien, schnellenﬁumx_rrﬁw Sl gch gegen lhmn
2ur Wehr setzen, Amiga-Emulation: Ein sehr Furzes Progrmmm chmt den gro-

m.&migumﬁ verbkiflanda Wesse nach, Der Unterschind :?mgximndum no

C64 und ainam Amigo ist mit diesar Keinan Emulanion zumindest in dieser spaziollan £

ehalt des Aniga rich 2u Gserhefen, Eoven gleBons Bewdthen S i Wordeibl

menin lhum Gorken, und sagen Se dofly, dal se immer genug Weasser haben, Kelne de

Blumen dar dan Boden des (Zartens berdhen. Se unmmﬂu;;:(ﬂ}a-ﬁk, dar diesa wichtign

Aulgabe sehr schnell bevwditigen mull Diskote 1ir CA4/C 128,

estel e 20805 29,90* sFr 24,90%65 299,-*

migsen

Spielstarkes Schachprogramm fiir C64

o Ef’ndkhmsc&urc ncgmrm.ﬂbﬁppoﬂpﬁrdﬂn(j&.[}nﬁm nd
Spietshs lgses Progeamms it i ] modemer mmersinalegien Lber-
durchscherinich ol dem Markt dar&hn:hprngr:vﬁims firden Cé4. Motecrash 1l Moch

unsener on-Adogfion gib! es dos boseble endlich mit hochaufldsandat Gralik
MNatirlich ist ouch dieses Sphel K zwel Spi ekt wnd sehe msant,

Kerne: Um seloer Komplprogromme zu entwickeln, brouchf man einen lelstungslahigen  IGEN-Proguamina mi sinar Autostart vorsshan waidan. Quad

Kamplpmgromm-inserpreter. Duch mine Maschinansprocha ist disses Programm nichl pue
ghnalrf:gndmn mhmflhdbel einsatzbar, Prnghr eif:o-éuﬂe;l
lungane Umsetzung des boliebien Splels sParadioids for dan Céd, won Sl sinen
reammies bl il anclarem i : won Hopipy
mmmiﬂr CA4IC 128, e
Bostoll-Ne 20804 DM 29,90" 5Fr 24,90%/85 299,-*

Spielhallenerfolge nun auf dem C64

Bomb-Runner: Diss baliob Vidao-Splel gibt s jutzt ouch [0r den Ca4/T 128 mit be-

sichépder Grofik, Stouom Sk Bomb-Joay duch.gine Vielzohl von Gafohmn. Omidar

Mip sineen Gorlla in sinem Lobsrinsh, eiritreschlossan und dazu die alls
e, bometNorverkitel

] Proﬂmh nirchield r:ichm.nnnﬁ_ LONGEN YON
|= il ul o

abzdafyen,

i Nersion. M ;i {ETisc hienni inonder - diesmiol
S g i e
Bestoll Ne 70801 DM 29,90* sFr 24,9065 299,-*

Aktuelle Superspiele fﬂr.dqgnﬁmlgu
Halden sind m Kdymplen Sie sich mildhmm Roumschiff Haro durch 99 action-
one livel, Es Broucht vinl Netven, GRSk und Reaksionsvermagen, gegen die Amada
Feinde 2u besiohyn. Der im Amigas Eine neue A von Spial Schrelben Sl
Progearnme, dhe mit chdefin im Spelcher des Ammigo um den Sieg Kampln, Wer schmibit
dars irckmichun und sifrkss Kamplprogammd Die Relse zum t Ml diossm
Progromm entdecken Sie eing Kiestiche londscholt on einam idylischen See, die mur im
Spoichet des Computen eistior. Ein lemaendes 1/ aViar govannie kaont
Eder. Kennen Se aber el ondems Progromm, das avs seinen Fehlem lemit Diskane K

ommodom Amiga
BostobNe 20712 DM 29,90* sF 24,90%/55 299,-*

P s ey i

Afari ST

Unterhaltsames und Unentbehrliches fir den Atari ST

Degas Help: Owmhen S, einend, filme mit lhvem Ator ST und dem
s, Mit diasem Progrmm werdan Se rich nir e cigener ut, sonddm var

] zu einer petietten Einbindung i die ble GEM-
Benutzeroberfibche des ST und 2u viken neten und nitzichen Mallnkfionen. Hexagon:
Kniffligen Sprelespelt Fir Sie und fir die gonaé Fomibe - dos ist Hexagon eul dem Atar 5T
Sppielery Sie allein oder zu meheisn. lang onhalbender Spiekpaf isf garontien. Wedk: Smu:
liron Sie dle Zukimdt unseres blouen Ploneten nochdem Weltmodall ven J. W, Fomester. Los.
sen Sig lhmn ST onhond Bevd karungs-Entwicklung Rohstolivarbiouch, Umwaithelostung
und vigler weitermr fokloren die Aussichlen Hir die Menschhait barochnen. Krieg der
Kerne: lossen Sie die Bt und Bytes anandar antmhen, YWel Inminen der arouen
Brust [haus SETH din Telen seines Speichens: Dort nmbich bafindet sich die Arena, in der
sich g wockersn Riner da Recister mit den Watlen der Iam'l;md der Algorithmen schla-
. Uber das Gesehich. der Gladioloren entscheder oliein IheKéannen, denn der Program-
miemr sad ol Joy-Reutinen: Progrmmicren Sie Spiele getn selbst? Dann sind unsere
Pssenbler-Jopsickroungd fir Gli-Bosic ganou dos l-chli;jlr: i Sk, Panler Hebe Wil
JoumdAckion enwanal S8 In dietem galokiischen Epos. Hundenpegzertiger Maschinen-
odeund immer wieder neve Invasicnen unternchiedlicher Angmiteribringen Se in lhrem
Tilctersgssal ins Schwitzen, Braakouts Aly Spiehallen-Hit des Johas 'B7 bintet ursece
Urmsetzung fn GIA Basie sin gufregendes Geschicklichteitesplel und exzgllente Progrom-
misekunst in e beliabien Bastc. Dialekt ior den ST, Dis Baschrebung des Protgromme fnden
SkulﬁrmdumninHum&Ccmwlur.ﬁusgth |QUB7, 12187 und 2788, Diskmie i Alar ST

Bustedl b 20809 DM 29,90* sFr 24,90*/8S 299,-*

Vom Super-Spiel bis zu niitzlichen Utilities
Wabaduu: (587) Ereben Sle dat goloktischls Indams m ST Bei diesem whoollan
Action-Spiel mussen S hio Vi i gegen fendiche lowatiohlan schitzen
ZLoltlupe: I.'N'E?Ll:j I The 5T 2w Mt dhosm Assambles Hiltsprogromm bramsen
Sia thnin zohn Shuten, Die MMTE for den Avart ST houfen mn ouf Wmsch in Zeitlupe,
Froozer: (5/87] Por Tostendiuek fiesnn Sie ol jedes Progromm ein - egal ob [or Bild-
schimmdotos odar [ die Toste Kaffew rwischenduch, Ein ideales Utilty, Fractals: (6/87)
Ergaugen Sl mit diegem Programm bizone Froctol-landichabien in dar diifien Dimensian.
Baslc-Autostart [7/87) Besitren Slo GiA-Basic? Mit elnem Kainen Trick kénnen belab

remanba: (//87) Enkniffs-
qiir Danksort, Vemusplanung und geschickies Handeln missen Sie bal diesam slolion.
schan' B spial mitbringan. Ein splelsharkes Schachgrogromm mit toller
Geoik i dan 5T, .l'lTu%uGgu waitlan mitprolokallian und oul Wansch o nacks, Doy
Thought Ist eine Demaversion aines prolessionellan Programme, mit der abet bensits gespielt
worden kann, Vesterhin vielo Tips &Tricks fir dan Atan ST, Diskote for Asor ST

Bastoll M. 20708 DM 29,90* :Fr 24,90"/65 299,-*

Schneider CPC

RAM-Speicher als Floppy-Laufwerk
Virtuelles Laufwerk: fioher wor es ndr grsbenn Computern vorbehalien, Spaicher
ﬁun 20 forservinmen, dar wieoln waktoms Laufwerk 61 wmarden konn, é'w_:hunmr
Iifpeogramen wied [he CPC 6128 abontslmg. nner: Venchatlen Ge sch
meam vigls Lsben bal ainem schwengn Spisl, und die bokdige Lbun% st gamntien,
Multi-Colar-Schrift: \erbkiffen Sio lha freunds mit dinet forberfahen Zoichendrstol
lung. Serolls Jetzt kiirnen Sin lhre Texts odoh Grollken ousselbsidelitieren Zeichensitann
xolweise aul dom Bildschinm vorschiebon, Eina ideale Routing 10r Spi FENTIETE,
Erundien Sio die wilde und schéne Wil der kimiichen Frociol Londic holen,
Think: Ertsparnen S tich bel elnem affinimen, Statages pel mit hitchier Grafd, Die

Anleitungen zu dhasen Programmen finden Sia unier. andanim in den Ausgoban & bis 9/87
dar HumC:rrwhf. Diskette Hir Schneider CPC i
Bostell e, 20710 DM 29,90* sFr 24,90°/55 299,-*

*Unwerbindliche Preisempfehlung

Eine
Gesamtiibersicht aller Programme
erhalten Sie gegen Einsendung eines mit DM 0,60

frankierten und adressierten Ruckumschlags von:
Happy-Computer, Stichwort: Gesamtibersich,
Haons-Pinsel-StraBe 2, D-8013 Haar bei Miinchen

Sio suchon packende Spinle,
hillraiche Utilitios und professio.
nelle Anwendungen fir thren
Computer? Sle wintchan sich
ule Soltware zu verntnfigen
rainan¥ Hiar linden Sin beides!
Unser statig wothiandos Sorti-
mant anthall inferessante Listing-
Saftwara fir alle '.i“"g'ﬁ"'
Computartypet. Jedan Monot
arwintert sich unsar aktuallos
Angebol um alne waltare nter-
essante Progrommsammiung Hir
jreeanily einen Compuinryp.
Wann Sie Fragen zu dun Pros
grammen s Unserem Angebot
haben, rufen Sis uns anf
Talafon: |\D B‘F‘% 4613651
odor 4613.133

Bastellungan bitte aur gegen
Vorauskaise an

Marki &Technik Verlog AG,
Unternohmansbereich
Buchvarlag, Hone-Pinsel.
Strafe 2, 0.8013 Hoar,
Tolelon (089 4613.0
Sehwaiz: Marki&Technik
WVartrinhs AG, Kollarstrasie 3,
CH:A300 Zug,

Telofon (042] 415656
Ostorreich: Markt &Technik
Varlog Gesollscholt mihH
Grofle Meugoiie 28,

A 1040 Wian, Telofon (02 22)
587 1393.0, Mitrocompui-igue,
E. Schillar, Fasangosse 24,

A len,

Tolofon [0222] 785661;
Bicherzanrum Maldling,
Schnbrunner Strofle 261,

A 1120 Wien,

Tolefon (0222) 833196
Beatellungon aus anderan
Léindarn bitte nur achrifilich an
Markt &Tachnik Verlog AG,
Abi. Buchwarivieb, Hany-Pinuel-
Siralla 2, D:B0O13 Haar, und
gepen Borahlung winer Rech-
nung fm voraus

Bitte varwanden Sie fur Thre
Bewtallung und Uberwalwing dis
abgedruckte Poitglro.Zahikorie,
ador sandan Sis uns sinan
Vairechnungs-Sehuock mif lhrar
Bestallung. Sie erlelchiern un
die Auftrogsobwicklung, vnd
dalir berochnan wir lhnan haine
Viriondhoiten
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Listing des Monats

Das Spiel §
»UNICUM: fiir §

ndré Christiansen wollte

eigentlich »nur« ein bes-

seres Arkanoid program-
mieren. Eins fiir zwei Spieler, mit
verniinftigen Farben und Trainer-
Modus (haben Sie das PaBwort
schon herausgefunden?). Nach
kurzer Zeit merkie er, dafl das
Spiel komplizierter war als er
dachte. »Am meisten Probleme
hatte ich bei den Schatten unter

den Steinen. SchlieRlich miissen
diese neu gezeichnet werden,
wenn ein Stein verschwindet.«
Doch die Miihe hat sich gelohnt.
Siehe Unicum auf Seite 47.

Wir wollten wissen, ob André
seine Fahigkeiten auch beruflich
nutzt. Aber André verneint: »Im
Moment mache ich eine Lehre
als Autoschlosser. Was danach
kommt, welf} ich noch nicht.«

Von dem Geld will André den
Fiihrerschein machen, und sich
einen Amiga 500 kaufen. Aller-
dings halt er den schwelenden
Kleinkrieg der ST- und Amiga-
Besitzer fiir Unfug. »Beide Com-
puter sind sehr gute, meint der in
Lenshan wohnende Programmie-
rer, »der ST eignet sich halt fiir
ernste Anwendungen bessen(.hﬂ

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

... wenn Thr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordern.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierlei-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, daB wir Thr Listing
verdifentlichen kénnen. Dazu
muf3 uns Ihr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht veroffentlicht sein. Flr die

Ausgabe 6/Juni 1988

Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Thren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
offentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »Li-

sting des Monatse trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweq ist aus-
geschlossen.

9]
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Das Auto der Zukunft
hat weder Lenkrad
noch Pedale. Man
setzt sich rein, sagt:
nZur Oma nach Biir-
zeldorf«, wund los
geht’s — wvoll digi-
talgesteuert iiber un-
fallfreie Autobahnen.
Elektronische  Ver-
kehrsleitsysteme sind
erste Schritte zu die-
sem Traum.
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z einfach
computern ganz einfach

r 4

ganz einfach computern

einfach computern ganz
einfach computern

ganz einfach computern

computern ganz einfach

ufsetzen! verlangt EVA
von mir mit schnarren-
der Stimme. Ich sitze in
einemn VW-Bus von Blau-
punkt, metallicblau und vollig
gerienmiPig — bis auf EVA. Sie
hilft mir auf die Spriinge, denn
ich weif nicht, woich langfahren
soll. Schlieflich war ich noch nie

stand in erster Linie unter Be-
riicksichtigung der rhetorischen
Fahigkeiten der Sprachsynthesi-
zer-Software. Uberhaupt, EVA
klingt nicht besonders weiblich,
sie hirt sich eher kehlig wie Wil-
ly Brandt an. Aber das soll bis
zur Serieneinfiihrung noch ver-
bessert werden.

ganz einfach computern

Wegldnge und Richtung aus. Die
Daten cer Sensoren werden von
einem Computer verarbeitet,
der einen Monitor von etwa 25
Zentimeter Diagonale ansteuert.
Startet man den Wagen, er-
scheint auf dem Schirm ein
Punki. F4hrt man los, féngt
der Punkt an zu wandern und

Zeitung lesen beim Autofahren — das geht natiirlich nicht im reguliren StraBenverkehr. Bis die
Entwicklung soweit fortgeschritten ist, werden sicher noch Jahrzehnte vergehen.

in Hildesheim, Zu einem Café in
der Innenstadt soll es gehen und
EVA soll mir den Weg zeigen.
EVA steht fiilr sElektronischer
Verkehrslotse filr Autofahrers
Dasist @ein Computersystem, das
dem Fahrer genau angibt, wel-
chen Weg er einzuschlagen hat,
um auf schnellstem Wege zu sei-
nem Ziel zu kommen. Dazu muf
EVA jedoch erst einmal das Ziel
kennen. Der Fahrer gibt es —
bei diesem Versuchsfahrzeug —
{iber eine numerische Tastatur
in Form einer sechsstelligen
Zahl ein. Ebenso verfahrt er mit
dem Startpunkt der Reise. Die
Nummern sucht man sich aus ei-
ner Mappe mit Ortszahlen her-
aus, Dort ist jede StraBenecke im
Versuchsgebiet (Stadt Hildes-
heim)aufgefiihrt, Damit der Fah-
rer nicht abgelenkt wird und ei-
nen Unfall verursacht, 148t sich
die Bordelektronik nur bei ste-
hendem Auto programmieren.
Das Auto steht meist nicht an
der StraBenecke, die EVA als
Startposition angegeben wurde.
Deshalb muf ich nach der Ein-
gabe der Nummern erst an die
angegebene Kreuzung fahren
Dort ssetzes ich EVA auf und be-
ginne damit meine Reise, Die Be-
zeichnung »aufsetzens, so gibt
ein BlaupunktTechniker zu, ent-
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In zwei Jahren soll es ein er-
gschwingliches, technisch an-
spruchsvolles Fahrzeug-Naviga-
tionssystem geben, das den
Stadtplan auf dem Beifahrersitz
{iberflissig macht, Das sagen
zumindest die Pressestellen der
ainschldgigen Hersteller. Doch
schon seit Ende der siebziger
Jahre wurde &hnliches verspro-
chen. Und heute finden Sie im-
mer noch keinen elekironischen
Verkehrslotsen in Serienfahr-
zeugen.

Versuche in diesem Bereich
gibt es schon lange. Anfang der
achiziger Jahre versuchte Hon-
da die japanischen Autofahrer

Vom Flugzeug

ins Auto

von einem gewaltigen Orientie-
rungsproblem zu befreien, In
den japanischen Grofstddien
haben die StraBen hdufig kei-
ne Namen — #uBerst unange-
nehm fitr Ortsunkundige. Also
nahmen die Honda-Ingenieure
einen Luftstrahl-Drehwinkelsen-
gor aus dem Flugzeugbau und
kombinierten ihn mit einem
Weagstreckenmesser. Um den
Weg eines Autos zu beschrel-
ben, reichen die beiden Gréfien

schreibt eine Linie, die der ge-
fahrenen Strecke gleicht. Féhrt
man beispielswaise nach links,
macht die Linie einen Knick
nach links, Ein Satz transparen-
ter Stadipléne hilft dem Fahrer,
seinen momentanen Aufenthalts-
ort zu bestimmen. Diese Pline
werden einfach auf den Monitor
gespannt. Wenn der Punkt bei
Fahrtbeginn erscheint, stellt ihn
der Fahrer mit zwei Knépfen am
Bildschirm so ein, daB er exakl
auf dem Punkt der Karte steht,
an dem sich das Auto gerade be-
findet. Wahrend der Fahrt zeigt
der Punkt nun genau an, welche
Strafe man entlangféhit,

Leider hat dieses System eine
ganze Menge Nachteile. Des-
halb konnte es sich nicht durch-
getzen. Zum einen war die Be-
schaffung der transparenten
Karten sehr schwierig. Und der
Monitor pafite eher ins Raum-
achiff Enterprise als in einen
Honda Accord. Der Drehwinkel-
gensor, verpackt in ein solides
und luftdichtes Gehduse, fiillte
den Kofferraum etwa zur Hilfte.
Und teuer war der Spal auch
noch. Doch der entscheidende
Nachteil lag im Prinzip dieses
Verkehrslotsen,

Die Berechnung eines Weges
nach den Grofen Wegldnge

und Richtung nennt sich Koppel-
navigation. Und der kleinste
Fehler wirkt sich auf das Ergeb-
nis aus, Fahrt das Auto beispiels-
weise eine Kurve mit einem Win-
kel von 83 Grad, der Winkelmes-
ser mift aber nur 82 Grad, dann
macht dieses eine Grad schon
nach einem Kilometer eine Dif-
ferenz von rund 16 Metern zum
tatsidchlichen Aufenthaltsort des
Autos aus, Und die MeBfehler
addieren sich. Bei einer Probe-
fahrt mit einem aus Japan einge-
fiihrten Testfahrzeug zeigte sich,
daB in der Praxis nach jeder
dritten StraBenkreuzung das 5y-
stem nachkorrigiert werden
muB. Sonst fahrt der Punkt auf
dem Schirm durch die Hduser,

Auch Flugzeuge bestimmen
durch Koppelnavigation ihre Po-
sition, Aber nur iiber den Weiten
des Ozeans verldBt man sich
ganz auf die Ergebnisse. Denn
dort f&llt selbst ein Positionsfeh-
ler von einigen Meilen nicht ins
Gewicht. Aber sobald es eng
wird, unterstiitzen Radarketten
und Funkfeuer die genaue Weg-
weisung. Auferdem kostet das
Navigationssystem eines Jumbo-
Jets einige  hunderttausend
Mark und ist damit wesentlich
genauer, Und soviel wird wohl
kein Autofahrer jemals filr emnen
Verkehrslotsen zahlen.

VDO entwickelte ein System,
das den Ungenauigkeiten der
Koppelnavigation einfach da-
durch begegnet, daf es dem
Fahrer nicht anzeigt, wo er ist.
Das interessiert den Fahrer in
den meisten Féllen auch nicht.
Lediglich das Ziel soll schnell
und auf dem kiirzesten Wege er-

Das Buto »weiB«
genau, wo es ist

reicht werden. Der VDO-City-Pi-
lot zeigt dem Fahrer die Rich-
tung und die Entfernung (Luftli-
nie) an. Filr die Messung der
Wegldnge wird der Tacho ange-
zapft, Die Richtung bestimmt ei-
ne Erdmagnetfeldsonde. Das
Magnetfeld unserer Erde er-
laubt nicht nur die Bestimmung
der Himmelsrichtung. Mit den
geeigneten Gerdlen kann man
auch seinen genauen Aufent-
haltsort feststellen. Mit solchen
Gerdten ausgerlstet, sweif« ein
Auto immer genau, wo es isl,
Um dem VDO City-Piloten mit-
zuteilen, wo die Fahrt hingehen
soll, mu® man die genaue geo-
graphische Position des Ziels
eingeben. Die Eingabe erfolgt
mit einem Lichtlesestift. Dieser
slieste die Strichcodes, die auf
speziellen Stadtplénen am obe-
ren Rand aufgedruckt sind. Da-
zu gibt es ein spezielles Plastikli-
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neal, Es wird so auf die Karte ge-
legt, daB es das Ziel schneidet.
Dann einmal kreuz und einmal
quer mit dem Lesestift, und
schon ist das Ziel programmiert,
Bei langeren Fahrten oder wie-
‘derkehrenden Zielen kann man
bis zu 99 Ziele speichern.

Doch die Féhigkeiten des
VDO City-Piloten sind begrenzt.
Er sagt mir nur, in welcher Rich-
tung mein Ziel liegt. Nicht aber,
ob ich jetzt an der nachsten
Kreuzung links abbiegen muB
oder nicht, EinbahnstraBen, Um-
gehungen, all das kennt der
City-Pilot nicht. Zudem raumt
VDO eine Ungenauigkeit von et-
wa 6 Prozent der zuriickgeleg-
ten Strecke ein. Das ist auf drei
Kilometer schon die Ldnge ei-
nes Hauserblocks.

Dabei ist das System nicht ge-
rade billig. Runde 2000 Mark
milssen Sie auf den Tisch legen,

Compakt Disk
statt Stadtplan

um ein Késtchen mit Autoradio-
Mapen zu erstehen, Die Karten
mit den Codes bekommen Sie
problemlos. Denn VDO hat, um
die Markteinfilhrung des City-
Piloten zu beschleunigen, 1984
mit dem R +V-Landkartenverlag
einen Vertrag geschlossen, Seit-
dem versieht dieser Verlag sel-
ne Stadtplane mit Strichcodes
fur das VDO-Cerit, Mitte 1985
sollte der elektronische Pladfin-
der auf den Markt kommen, Ge-
blieben sind lediglich die Stri-
che in den Stadtplédnen. Vermut-
lich bremste die Aussicht auf ei-
nen Kartenstapel im Handschuh-
fach das Interesse der Kdufer.
1983 stellte Blaupunk! erstma-
lig sein EVA-System vor. »Das ist
die Krénunges, sagte jeder, der
cdas Gerlt ausprobierte. Blau-
punkt beschritt im Prinzip auch
den Weg der Koppelnavigation,
Allerdings benutzten die Tech-
niker Sensoren an den Brems-
scheiben von ABS-Bremsen. Da-
mit 14/t sich sehr einfach der 2u-
riickgeleglte Weqg eines Rades
messen. Da in elner Kurve beide
Réder einer Achse unterschied-
lich lange Wege zurlcklegen,
kann der EVA-Computer aus
den unterschiedlichen Impul-
sender Sensoren auch den Win-
kel einer Kurve berechnen, Da-
durch ist EVA auch noch nach
Hunderten von Kilometern Fahrt
genauer als 28 Meter. Zudem hat
EVA einen digitalisierten Stadt-
plan an Bord — beim Test-Bus in
Form eines Halbleiterspeichers
unter der Rilcksitzbank, Die Se-
riengerdte werden dannmit CD-
ROM (Compact Disc-Fesispai-
cher) ausgerilstet sein. So eine
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CD-Platte kann némlich nicht
nur bis zu 70 Minuten Musik spei-
chern. Es kbnnen statt dessen
auch 540 MByte an Daten sein.
Das entspricht einem Stadtplan
von ganz Deutschland — mit
StraBennamen, versleht sich.
Anhand dieses elektronisch ge-
speicherten Planes berechnet
EVA in Sekundenbruchteilen
den schnellsten Weg vom Start
zum Ziel, Zu diesem Zweck wer-
den alle Strafen bei der Pro-
grammierung in Abschnitte zer-
legt, und zwar von einer Einmiin-
dung zur néchsten. Jedem Ab-
schnitt wird dessen Lénge, die
durchschnittlich bendtigte Zeit
zum Durchfahren und die an-
schliefenden Alternativen zum
Weiterfahren zugeordnet.

Ein Beispiel: Eine Strafe ist 100
Meter lang, dann komm! eine
Kreuzung, an der man entweder
links, rechts oder geradeaus
fahren kann. Da die StraBe eine
Einbahnstrafe ist, kann man sie
in der einen Richtung in durch-
schnittlich 10 Sekunden durch-
fahren, In der anderen Richtung
dauert es unendlich lange (esist
ja schlieflich verboten). Durch
diese Zeitangaben ist EVA inder
Lage, Einbahnstrafen richtig in

giert sich der Computer standig
anhand einer zusdtzlich ein-
gebauten Erdmagnetfeldsonde
und des mitgefiihrten Strafen-
planes.

Der Fahrer merkt von all die-
sen Vorgéngen im Innern ven
EVA fast nichts, Nach Fahrtbe-
ginn gibt ihm eine synthetische
Stimme knappe Anweisungen,
wo es denn nun langgehen soll.
Selange es geradeaus geht, hort
der Fahrer nichts, nur an jeder
Strafenecke ein elektronisches
Piepsen — alg Zeichen, daf EVA

Mit EVA keine
Verkehrssiinden

immer noch den Plan hat, Zur
Unterstiltzung der vom Compu-
ter gesprochenen Worter wird
der an der ndchsten Kreuzung
einzuschlagende Weg aufl ei-
nem kleinen Fliissigkristall-
Monitor zusfitzlich angezeigt.
Der Fahrer muf also nur dem
vorgegebenen Kurs folgen und
gelangt so auf dem schnellsten
Wege ans Ziel. Nur zwei Sachen
sind nicht erlaubt: Wenden mit-
ten auf der StraBe und das Be-
fahren nichtdffentlicher StraBen.

Markteinfithrung von EVA zu ei-
nem Preis von etwa 7000 Mark.
Man miisse nur noch das Spei-
cherproblem in den Griff be-
kommen, hieB es. Die ersten CD-
Spieler filrs Auto gab es auch
schon. Allerdings waren und
sind diese technischen Spiele-
reien sehr empfindlich gegen
den rauhen Alltag eines Autos.
So bereiten Kopfsteinpflaster
und Schlaglécher beim Einsatz
eines CD-Spielers Abtastpro-
bleme. Der digitale EVA-Stadt-
plan stellt noch héhere Anforde-
rungen an die Stérsicherheil des
CD-Spielers. Denn was bei Beet-
hovens Flinfter ldstige Stérun-
gen verursacht, zwingt bei EVA
den Fahrer zum Anhalten, weil
er EVA neu programmieren
mup.

Als das Problem eines schiit-
telfesten CD-Spielers geldst
war, tauchte ein weiteres Pro-
blem auf, an das niemand ge-
dacht hatte. Die Kosten fiir die
Erfagsung der Strafendaten be-
reitete dem Projekt ein vorldufi-
ges Ende. Es wiirde, so Blau-
punkt, einmal etwa 200 Millionen
Mark kosten, zusétzlich etwa 20
bis 40 Millionen Mark jéhrlich,
um die Attribut-Daten aktuell zu

So funktioniert EVA: Sensoren an den Bremsscheiben messen den zuriickgelegten Weg.
Der Computer vergleicht die Strecke mit seinem integrierten Stadtplan und gibt akustische und
optische Hinweise an den Fahrer.

die berechnete Route einzubau-
en. Auferdem bevorzugt das
Systam durch die Zeilanga-
ben Schnellstrafen gegenlber
gleichlangen Schleichwegen,
Wenn das Auto nun 100 Meter
gefahren ist und die Senso-
ren melden eine Linkskurve von
85 Grad, dann sweif« EVA, dai
der Fahrer von den drei mégli-
chen Anschlufstrafenabschnit-
ten den linken gewihlt hat.
Selbst wenn die Sensoren einen
vom tatsdchlichen Weg abwei-
chenden Wert melden, korri-

Denn EVA geht davon aus, dall
man immer den angefangenen
Strafenabschnitt auch zu Ende
fahrt, Und Privatwege kennt
EVA nicht. Weicht der Fahrer
vom empfohlenen Weg ab, be-
merkt das System die Differenz
und berechnet aufgrund der
neuen Situation eine andere
Fahrtroute.

Badeutet EVA also den end-
gliltigen Abschied vom Stadt-
plan? Schon Ende 1984 duBerten
sich Blaupunkt-Ingenieure zu-
versichtlich (iber eine baldige

halten. Aus fur EVA? Noch flir
dieses Jahr kiindigt Blaupunkt
a@in Fahrzeug-Navigationssy-
stem an, das auf der bei EVA er-
probten Technik aufbaut, aber
einen wesentlich einfacheren
digitalen Stadtplan benutzt. Tra-
vel Pilot heift der neue elekiro-
nische Beifahrer, Wie alle bis-
lang erwdhnten Gerite ist auch
&r ein sogenanntes autonomes
System, Das heift alle zum Navi-
gieren benotigten Systemkom-
ponenten wie Sensoren und
Computer sind im Auto einge-

Foto: Blaupunit
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baut, Genauso wie eine Land-
karte im Auto standig dabei ist.
Der Travel-Pilot ist nicht so ge-
sprdachig wie EVA, er weist auch
nicht direkt den Weg. Statt des-
sen zeigt er auf einem Mono-
chrom-Monitor von 12 cm Durch-
messer einen Ausschnilt aus

dem Stadtplan des Ortes, indem

EVA ist die Abkiirzung von »Elektronischer Verlkehrslotse fiir

ge sie eindeutig sind, »*HAUPT«
kann sowohl -strafe als auch
-bahnhof bedeuten, »Hauptb« ist
eindeutig. Zusdtzlich kann der
Fahrer noch den Mafstab der
Karte andern. Das System zeigt
ihm zudem die Entfernung zum
Ziel an. Bis zur Prasentation des
Travel-Piloten will Blaupunkt

Butofahrer«. Der Fahrer programmiert das Ziel iiber Nummern.

man gerade ist. Den Ausschnitt
wiahlt das Geréit automatisch so,
daB Start und Ziel gleichzeitig
auf dem Schirm zu sehen sind.
Wiahrend der Fahrt wandert
der Startpunkt auf den Zielpunkt
zu, Der Stadtplan 148t sich ent-
weder eingeordnet oder rich-
tungsabhéngig darstellen. Im
ersten Fall zeigt der Monitor den
Planimmer so, daf Norden oben
ist, Imzweiten Fall dreht sich der
Kartenausschnitt bei jeder Kur-
ve mit, so daB immer die jeweili-
ge Fahrtrichtung oben ist. Das
Auto bezieht seine Informatio-
nen iiber Wegldnge und Rich-
tung tber Impulsgeber an der
nicht angetriebenen Fahrzeug-
achse, weil dort nicht so viel
Schlupf (Durchdrehen der Ré-

Travel-Pilot mit
CD-ROM

der) auftritt. Uber die Vorge-
hensweise bei Allrad-Autos
schweigt sich Blaupunkt aus, Zu-
sitzlich gibt es noch eine Erd-
magnetfeldsonde fiir die Kon-
trolle der Sensoren. Alle Anga-
ben zur Fahriroute kann der Fah-
rer im Klartex! am Monitor ein-
geben. Der Computer akzep-
tiert auch Abkiirzungen, solan-

186

auch ein CD-ROM fertig haben,
auf dem die Stadtplédne aller 65
bundesdeulschen Grofstidte
iiber 100000 Einwohner sowie
das Autobahn- und Bundesstra-
fennetz gespeichert sind. Spé-
ter sollen noch mehr Daten auf
die Platte kommen. Plaiz gibt es
genug: mehr als 200 MByte
braucht man dazu nicht,

Der gréfte Unterschied zur
EVA-CD-ROM ist das Fehlen der
Attribute. Also die Angaben, wie
schnell man welche Strafe
durchfahren kann. Deshalb
kann es einem mit dem Travel-
Piloten auch passieren, daf sich
die angesteuerte Strafie als ver-
kehrsberuhigter Schleichweg
erweist, Daflir sind die Erhe-
bungskosten fir die Software-
Daten fiir den Travel-Piloten um
90 Prozent geringer als flir EVA,
Dennoch wird es ein teurer
Spal. Blaupunkt nennt Notaral-
wagen oder Zustelldienste, nicht
den Privatmann als Kunden fitr
dieses Projekt,

Auch aus einem anderen
Grund ist es fraglich, ob sich so
@in autonomes Kfz-Navigations-
systemn auf dem Markt durchset-
zen kénnte, Denn EVA ist stur,
und der Travel-Pilot ist es auch.
Wenn da eine Autobahn auf der
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Strecke liegt, empfiehlt EVA, sie
doch zu benutzen, weil man dar-
auf schneller fihrt als auf der
parallelen LandstraBe. Doch im
Stau steht das Computerauto ge-
nauso herum wie seine Artge-
nossen ohne elektronischen
Stadtplan, Staus, Unfalle, Umlei-
tungen, aber auch neu erdffnete
Strafen erkennen diese Syste-
me erst, wenn sie auf dem CD-
ROM gespeichert sind. Fahrt
man dennoch dber neue Stra-
Ben, muf man den Computer
neu filttern.

Eine Alternative kbnnten soge-
nannte gestitzte Verkehrsleitun-
gen gein. Dagneueste, LISB(Leit-
und Informationssystem Berlin)
genannt, soll in ein paar Mona-
ten in die Praxiserprobung ge-
hen. Derzeit werden bel der
Verkehrsleitzentrale der Polizei
in Berlin-Kreuzberg die Compu-
ter fiir die LISB-Leitzentrale ein-
gebaut, LISB hat fiir den Fahrer
den Vorteil, daB in seinem Auto
ein preiswerter Dialogcomputer
— etwa 600 Mark bei Serienferti-
gung — sitzt. Dieser steht mit der
Verkehrsleitzentrale in sténdi-
gem Kontakt, Zu diesem Zweck
sind an allen wichtigen Berliner
Strafenkreuzungen Infrarotsen-
der und -empfdnger aufgebaut
worden. Der Vorteil von LISBE ge-
geniiber autonomen Systemen
ist, daR der Zentralcomputer
nicht nur den Stactplan im Spei-
cher hat, sondern auch {iber De-
tektoren Staus erkennt. Wilrde
sich ein betrachtlicher Teil der
Berliner Autofahrer ein LISB-Ce-
rat anschaffen, so kinnte die
Computerzentrale anhand der
aktuellen Lage sowie der Fahrt-
ziele der einzelnen Autos kriti-
sche Verkehrssituationen erken-
nen, noch bevor sie entstehen.
Dann kénnte LISB gegensteu-
ern, und einfach einen Teil der

StraBenkreuzung mit
Infrarotsender

Autos auf weniger stark befahre-
ne Strafen umleiten.

Solange aber noch nicht alle
Autos mit LISB ausgestattet sind,
soll das System auch die her-
kémmlichen Mittel der Ver-
kehrsbeeinflussung nutzen, Da-
zu gehoren gelinderte Ampel-
schaltzeiten, Wechsel-Verkehrs-
schilder und ein computerisier-
ter Meldungs-Schnelldienst,
durchden die Verkehrafunk-Stu-
dios der in Berlin anséssigen Ra-
diosender Informationen iber
die Stellen erhalten, an denen es
sich stauen konnte: Das hért sich
in der Theorie wunderbar an.
Ob es in der Praxis arbeitet,
wird sich zeigen,

Allerdings haben auch ge-
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stiltzte Leitsysteme wie LISB ihre
Machteile, Erstens funktionieren
sie nur dort, wo die entsprechen-
de Infrastrulktur vorhanden ist.
Das wilrde im Fall von LISB be-
deuten, jede groBere StraBen-
kreuzung zwischen Helsinki und
Palermo mit einer aufwendigen
Infrarot-Anlage auszustatten,
vom europdischen Computer-
verband ganz zu schweigen.
Zweitens funktionieren solche
Systeme nur zufriedenstellend,
wenn die Autofahrer die Vor-
schldge des Computers beherzi-
gen.

Besitzer autonomer 3Systeme
haben es da leichter. [hre Gera-
te sind unabhéingig von der Ent-
scheidung tiber europaweite Er-
richtung von Leitsystemen, Und
den technischschon sehr ausge-
feilten Konzepten EVA und Tra-
vel-Pilot kiinnte eine weitere Ent-
wicklung endgiiltig zum Durch-

ROS, die
digitale Variante

bruch verhelfen. Gemeint ist
das Radio Data System, kurz
RDS. RDS ist die digitale Varian-
te von ARI, der Verkehrsfunk-
Senderkennung. ARI wurde in
der Bundesrepublik 1974 einge-
fithrt und ermoglichte es speziell
ausgestatteten Autoradios, Ver-
kehrsfunksender zu identifizie-
ren, Das ARI-Signal wird zusam-
men mit dem Programm der ent-
sprechenden Sender ausge-
strahlt. RDS wurde aufl der Inter-
nationalen Funkausstellung 1887
in Berlin vorgestellt und funk-
tioniert auf #dhnliche Arn, Al
lerdings Ubertrdgt RDS nicht
nur den Verkehrsfunk-Impuls,
gondern auch codierte Text-
infos. Das kénnen Warnungen
vor Stauungen, Reiserufe oder
Glatteiswarnungen sein, Ein
RDS-taugliches Autoradio zeigl
diese Informationendem Fahrer
auf einem kleinen Bildschirm
an,

Mit Hilfe von RDS kénnten
auch Daten ausgestrahlt wer-
den, aufgrund derer ein Travel-
Pilot erkennt, wo Verkehrsstaus
liegen. Die Fahigkeit eines Navi-
gationssystems, dem Fahrer die
Fahrtroute zu empfehlen, auf
der er ohne Wartezeiten an sein
Ziel kommt, ist entscheidend fur
den Markterfolg des Gerétes.

Gescheiterte Versuche gibt ea
zur Geniige, Deshalb wird die
StraBenkarte auch in den nédch-
sten Jahren ein trever Begleiter
der meisten Autofahrer bleiben,
Das vollautomatische Auto, das
sein Ziel ohne Zutun der Fahrgi-
ste erreicht, wird wohl noch lan-
ge Stoff von Zukunfisromanen
sein, (Frank Kemper/1z)
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Zu Hause steht ein Heimcom-
puter, im Beruf unterstiitzt
ein »Mainframe« die Arbeit.
Forschungszentren sind mit
Supercomputern ausgeriistet.
Worin liegen die Unterschie-
de dieser Computer? Wer
braucht was?

elches Sofa ist rot, sieht

gut aus, ist zwel Meter

hoch und rechnet schnel-
ler als ein C 647 Der Supercomputer
Cray X-MP. Als Sofa istdie Maschine
vielleicht etwas zu teuer (Anschaf-
fungspreis nicht unter 5 Millionen
Mark), aber dazu wurde sie auch
nicht gebaut.

Dieser schnellste Computer der
Welt wird fiir hochgradig komplexe
Rechenaufgaben eingesetzt, beide-
nen andere Computer das Hand-
tuch werfen. Oder vielmehr der Pro-
grammierer, denn die Rechenauf-
gaben einer Cray lieBen sich auch
auf einen C 64 iibertragen. Nur
nimmt niemand gerne jahrelange
Wartezeiten in Kauf, bevor der Com-
puter das Ergebnis ausspuckt.

Vom C 64 bis zu einer Cray X-MP
liegen Welten. Zwischen diesen bei-
den Extremen von Heim- und High-
Tech-Supercomputer, gibt es unzah-

Kleine Rieser

lige Computerarten, die auf speziel-
le Anwendungen zugeschnitten
sind. Die unterste Stufe der Ler-
stungsleiter nehmen die Heimcom-
puter ein. Computer, wie der C 64,
Atari XL/XE, Schneider CPC, mit
denen jeder den Einstieg in die
Computerwelt wagen kann, ohne zu-
viel Geld auszugeben.

Auf der nachsten Sprosse stehen
die Workstations (sprich: Work-
stajschn). Auf deutsch bedeutet das
soviel wie Arbeitsstation. Ihr Inneres
birgt meistens einen Mikroprozes-
sor, wie 68020 oder 80386, der mit
hoher Taktfrequenz lauft und viel
Arbeitsspeicher zur Verfiigung hat,
meistens nicht unter 8 MByte, soviel
wie 128 C 64 zusammen. Trotzdem
ist der Computer so klein, daB er
bequem auf, unter oder neben den
Schreibtisch des Benutzers paft.
Der ganze Computer sieht so dhn-
lich wie ein PC aus.

Der Monitor bietet die Bildqualitat
eines Atari ST, ist nur viel groBer.
Meistens ernnert der Monitor eher
an einen groBen Fernsehbild-
schirm, als an einen Computermoni-
tor. Zudem bieten alle Workstations
eine Benutzeroberfliche mit Fen-
stertechnik. Wahrend der Compu-
ter in dem einen Fenster ein Spiel
laufen 1aRt, kann in einem anderen

Typisch fiir eine Workstation, hier die SUN 3, ist der groBe Bildschirm. Trotz ihrer
hohen Rechenleistung beansprucht sie nicht mehr Platz als ein PC.
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gleichzeitig ein Pascal-Programm
geschrieben werden.

Typisch fiir Workstations ist auch
die mitgelieferte Programmierspra-
chenVielfalt. Uber Assembler, For-
tran, Basic und Lisp bis hin zu der
Entwickler-Programmiersprache C
gibt es alles, was das Programmie-
rerherz hoher schlagen 148t Diese
Sprachen befinden sich nicht auf se-
paraten Disketten, sondern sind al-
lesamt auf einer eingebauten Fest-
platte enthalten. Wer jetzt glaubt,
daB dadurch Platzprobleme entste-
hen, irrt. Festplatten einer Worksta-
tion fassen mindestens 100 MByte.
Und das miissen sie auch.

Das Arbeitstier
der Entwickler

Das am haufigsten verwendete
Betriebssystem fiir Workstations ist
»Unix« (sprich: Junix). Dieses belegt
mit allen Programmiersprachen
und Dienstprogrammen, die das Le-
ben des Benutzers erst so richtig
schoén machen, runde 20 MByte. Der
Rest steht dem Anwender zur Verfii-
gung. Allerdings ist dies bei weitem
nicht zu viel, denn die Texte fiir Pro-
gramme fressen immer einen schi-
nen Batzen Speicherplatz. Der Pro-

Die Ranmstation ans sEnemy Mine« wurde mit einer erm

grammiext fiir das Spiel sHack« be-
legt zum Beispiel 12 MByte ob-
wohl das Programm selber rund 400
KByte lang ist. Wer mehrere solcher
Programme auf der Festplatte hat,
bekommt bald Platzprobleme.
Deshalb kbnnen Programme, die
nicht oft gebraucht werden, von der
Festplatte verbannt werden, zum
Beispiel auf Diskette. Allerdings gibt
es nur bei den wenigsten Worksta-
tions Diskettenlaufwerke. Der An-
wender wiirde dann auch zum Disk-
jockey degradiert. Meistens kom-
men sogenannte Streamer (sprich:
Striemer) zum Einsatz, auf die die
Daten iiberspielt werden. Von der
Funktion ahneln sie einem Kasset-
tenrecorder, nur daB die Kassetien
viermal so groB sind wie eine nor-
male Kompakt-Kassette. Auf diese
Kassetten passen 20 bis 60 MByte.
Workstations kénnen untereinan-
der gekoppelt werden. Der Benut-
zer einer Workstation kann mit dem
Benutzer einer anderen Workstation
Kontakt aufnehmen, und sich Pro-
gramme und Daten kopieren. Der
Anwender braucht also nicht einmal
aufzustehen, um einem anderen Be-
nutzer eine Diskette mit Daten zu
iiberreichen. Jeder Benuizer einer
Workstation legt den Zugang zu be-
stimmten Programmen fest.

station entworfen. Bei komplizierteren Grafiken muB eine Cray (hinks) ran.
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SPEZIELL FUR
ATARI ST

B Wissen Sie, wie
stark Ihr ST in Desktop-
Publishing Ist? Kennen
Sie alle Moglichkeiten
der ST Super-Grafik?
Haben Sie den Uber-
blick (ber die ganze
Breite seines professio-
nellen Leistungsspek-
trums mit CAD, Textver-
arbeitung und Tabellen-
kalkulation?

| Das ST Magazin sagt es lhnen — und
mehr; ST Magazin zeigt, wie Sie lhren Atari
ST in Top-Form bringen: mit Hardware-Er-
weiterungen, den neuesten Software-Pro-
dukten und ausgefuchsten Listings.

JETZT

Ein kostenloses
Probeexemplar

6% Abonnement-
Preisvorteil gegen-
liber dem Einzelkauf

Kostenlose Frei-
Haus-Lieferung

KENNENLERNEN:

tnedian und aingondan an
wrlag Aktinngoesalischal, HiungPingol-Ste 2, 8013 Hoar.

Coupon aus
Markl & Tac

KENNENLERN-ANGEBOT
MIT EINEM KOSTENLOSEN PROBEEXEMPLAR!

Ja, lch méchte eine kostenlose Ausgabe des »88000er/ST Magazing= zur Proba, Will ich
«B8000er/ST Magazin- wallorlasen, brauche igh nichts zu tun: leh arhalle es dann ragal-
mébig (Ur ain Jahr mit 12 Ausgaben zu 77,- DM,

Das Abonnement verlingert sich automaltisch um ain welteres Jahr zu den dann glltigen
Bedingungen. leh kann jederzelt zum Ende des bezahlten Zeltraumes kindigen.
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Nama, Vormamas

Srabi'MNe,

PLZ/ORn

Datm, 1, Unbarschift HCe88
Widerrufsgarantie: lch walB, daf ich disso awollunxbnnarhalb von 8 Tagen widarrufen
kann, Zur Wahrung der Frist &nligl dio rochizeltige Absendung an Marki&Technik Ver-
lag Aktlengesellschalt, Hans-Pinsel-Str. 2, B013 Haar, Ich bestitige dies mit meiner 2, Un.
terschrift,

Dhatumn, 2. Uindarschiily

»68000er/ST Magazinw, eine Zeitschrift aus dem Hause Markt&Technik

So kann zum Beispiel ein Be-
nutzer Programme auf der
Workstation eines anderen Be-
nutzers anschauen und laufen
lassen, aber nicht aufl sein Sy-
stem kopieren. Zudem hat eine
Workstation fiir jeden Anwen-
der ein PaBwort, so daB keine
unbefugten Personen an das Sy-
stern herankommen,

Mit diesen Computern wer-
den Konstruktionen fiir Gebéu-
de oder fiir neue Mikroprozes-
gsoren entworfen (CAD: Compu-
ter Aided Design). Computer-
grafiken fiir Werbelilme gehd-
ren genauso zu [hrem Reper-
toire, Am héufigsten werden mit
Workstations jedoch Program-
me filr andere Computer ge-
schrieben. Das Betriebssystem
filr den Amiga schrieben die
Programmierer von Metacomco
mit mehreren Workstations. Erst
als es auf den Workstations lief,
wurde es in ROMs fiir den Ami-
ga libertragen.

Wer jetzt glaubt, Workstations
waren nur fiir bierernste Anwen-
dungen gedacht, tduscht sich
gewaltig. Zu den meisten Work-
stations werden Spiele beim
Kauf mitgeliefert, Colossal Ca-
ves, das erste Textadventure
tiberhaupt, liegt fast allen Work-
slations bei, genau wie das Spiel
Reversi. Und [ir die Workstation
von SUN existiert sogar eine
Pac-Man-Version. Wer also zwi-
schen 18000 und 150000 Mark
{ibrig hat, sollte sich diese Com-
putergattung ndher anschauen,

Noch leistungsféhigere Com-
puter als Workstations heifien
Mainframes (sprich: Madin-
fréims). Diese Computer sehen
so0 aus, wie man sich Computer
vorstellt: groBe graue Schranke,
an denen Lichter blinken. Einge-
rahmt werden sie von Schrinken
mit Tenbandspulen. Menschen
laufen zwischen den Turmen
umher, wechsein Computerbén-
der aus. Ein leises Summen und
Zischen liegt im Raum. Es kommt
von einer Klimaanlage, die den
Raum auf konstanter Tempera-
tur und Luftfeuchtigkeit halt,

Mainframes werden iiberall
dort eingesetzt, wo grofie Daten-
mengen von vielen Leuten ge-
nutzt werden, zum Beispiel in
Versicherungen und Banken.
Wenn Sie mit einer Euroscheck-
Karte Geld vom einem Bankau-
tomaten abholen wollen, setat
gsich dieser mit einem Main-
frame in Verbindung, um [hren
Kontostand abzurufen.

Einen Mainframe kénnen
gleichzeitig hunderte von Leu-
ten nutzen, Dazu besitzen diese
Computer mehrere Bildschirme
mit Tastaturen, die Terminals
(sprich: Términéls) genannt wer-
den. Diese sind in gréferer Ent-
fernung vom Computer aufge-
stellt, Der Computer steht mei-
stens im Keller des Gebéudes,

wahrend die Terminals im gan-
zen Gebiude verteilt sind.

Dadurch, daB sehr viele Per-
sonen gleichzeitig den Main-
frame nutzen, kann es mitunter
lange dauern, bis der Computer
auf eine Eingabe am Terminal
reagiert. Manchmal muff man
bestimmte Programme sogar
vorher beim Operator anmel-
den. Der Operalor ist die Per-
son, die die grofen Computer-
systeme betreut,

Bei DESY in Hamburg (Deut-
sches Elektronen Synchrotron)
bekommt jeder Programmierer
zundchst 2 MByte Speicher zu-
gewiesen, Der Operator {ber-
wacht die angelegten Program-
me des Programmierers. Wenn
dieser die Programme eine be-
stimmte Zeit (zwischen einer Wo-
che und einem Monat) nicht
mehr braucht, werden diese auf
Magnetband gespeichertund in
einer Halle gelagert. Michte
der Programmierer die Pro-
gramme benutzen, sagt er dem
Operator Bescheid. Mach einem
Tag hat er die Programme oder
Daten zur Verfligung.

Supercomputer wie die Cray
¥X-MP werden {ibrigens immer
mit einem Mainframe als Vor-
rechner betrieben. Was wiirde
der Cray wiederfahren, die mit
ihren acht CPUs in der Sekunde
zwel Milliarden Befehle verar-
beitet und die auf einen Tasten-
druck von der Eingabetastatur
warten? Sie wiirde vor Lange-
weile sterben. Geilble Sekreta-
rinnen bringen es auf vier An-
schldge in der Sekunde. Die
Cray hiitte dazwischen 500 Mil-
lionen Mal nichta getan, Fiir eine
Maschine, die 5 Millionen Mark
kostet, ist das ein bifchen wenig,
Der Varrechner tibernimmt die
langweilige Dateineingabe vom
Menschen und schiebt die ge-
sammelten Informationen in ei-
nem Schwung der Cray riiber.
Maeistens ist es eine VAX, die mit
der Cray Héndchen hilt, und
die wiederum nicht zu langsam
fitr die Cray ist,

Die Cray steht im Moment an
der Grenze zum technolegisch
machbaren. Weitere Geschwin-
digkeitsvorteile erhélt man nur,
wenn mehrere Computer mit-
einander gekappell werden. Je-
der Computer libernimmt einen
Teil einer gestellten Aufgabe
Der Parwell von Pl beschreibt
diesen Weg. Er enthilt mehrere
88020 Mikroprozessoren mit bis
zu 4 MByte RAM (siehe Seite 41).
Auch das neue Lieblingsspiel-
zeug der Computerentwickler,
der Transputer, wurde speziell
filr parallel arbeitende Compu-
ter entwickelt. Aber wenn der
technologische Fortschritt mit
der bisherigen Geschwindig-
keit weitergeht, haben wir in we-
nigen Jahren auf dem Schreib-
tisch eine Cray stehen. (hf)
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Uberschallflug im Wohnzimmer

eit es Computer gibt, ver-

suchen Programmierer,

die Realitdt in Computer

zu packen. Durch Veran-
derung einzelner Parameter in
diesen Programmen kann dann
ausprobiert werden, »was wire,
wenn..«. Anfangs waren die Si-
mulationen noch recht einfach
gehalten, beschrinkten sich
zum Beispiel auf das korrekte
Abprallen eines Balles. Die
Computer waren einfach nicht
so leistungsfahig, als daB sie die
griBeren Datenmengen bewal-
tigen konnten, Mit zunehmender
Entwicklung der Mikroelektro-
nik und damit der Leistungsfi-
higkeit der Computer wurden
auch die Simulationsprograim-
me immer komplexer und bes-
ser. Heute ist man soweit, den
Flug eines Uberschalljets mit al-
len dazugehtrigen Faktoren
tiber eine Computerlandschaft
in Echtzeit zu simulieren. Echt-
zeit bedeutet, daB eine Simula-
tions-Sekunde gleich einer Se-
kunde in der Wirklichkeit ent-
spricht,

Mit Hilfe von Flug-Simulatoren
kénnen Piloten beispielsweise
gezielt aul gefdhrliche Situatio-
nen trainiert werden. Nach Ab-
schiuf des Trainingsfluges kann
jede einzelne Flugphase genau-
estens begutachtet werden, So
lernen angehende Piloten aus
ihren gemachten Fehlern, ohne
dafh sie unersetzliches Men-
schenleben oder wertvolles Ma-
terial gefdhrdet haben. Ein Ab-
sturz endet nicht mit Tetalscha-
den, sondern héchstens mit ei-
nem Riiffel vom Chef,

Es gibt fast keinen Bereich, in
dem nicht Simulatoren die Aus-
bildung unterstiitzen, Fahrsimu-
latoren flur Lokfithrer oder eine
komplett simulierte Kommando-
briicke eines Hochseeschiffes
flir die Kapitdnsausbildung sind
fast schon selbstversténdlich

Absturz ohne Folgen

In der Industrie werden Simu-
lationen dazu eingeselzl, neu-
entwickelte Bauteile beispiels-
weise unter Belastung zu testen.
Dazu miissen keine aufwendi-
gen und teuren Versuchsaufbau-
ten gemacht werden, ein Tasten-
druck startet die Versuchsreihe.
Erfiillt das Testobjekt nicht die
Anforderungen, werden einfach
ein paar Werte gelindert und
der Versuch noch einmal gestar-
tet. So sparen Entwicklungsab-
teilungen von Auto- oder Flug-
zeugfirmen eine Menge Zeit und

Ausgabe 6/]Juni 1988

damit auch eine Menge Geld.
Besonders die Automobilindu-
strie setzt Computer beim Ent-
wurfund der Entwicklung neuer
Fahrzeugtypen ein. Statt enorm
teure handgefertigte Prototypen
gegen eine Belonmauer rasen
zu lassen, werden zuerst einmal
am Bildschirm Crashtests durch-
gefiihrt, die Fehler erkannt und
die Konstruktionen optimiert.
Hier hilft die Computersimula-
tion, Autos sicherer zu machen
Mit dem Heimcomputer ka-
menauch die Simulations-Spiele
ins Wohnzimmer, Immer besser
und ausgereifter wurden die

u* &

oder sFalcons (PC) gut bedient.
Bei den Hubschraubersimula-
tionen kommt es neben Finger-
spitzengefithl auch auf techni-
sches Verstdndnis an. Beherr-
schen Sie den ¥Tomahawk« (C 64,
XL, CPC, PC), »Gunship« (C 64,
PCund Atari ST)oder den¥Thun-
der Choppers ( C64 )

Simulationen —
nicht nur fiir Profis

Wem Fliegen {iberhaupt nicht
zusagt, sollte sich aufs Wasser
begeben. Dazu stehen dem Frei-
zeit-Skipper Schiffe vom Flug-

Echtes Jet-Feeling: der erste Landeanflug. Wird alles gelingen?

Programme. Heute bringen
Flugsimulatoren neben dem
Spielspal® echtes Jet-Feeling.
Wemn es vorrangig auf die per-
fekte Simulation ankommt, sucht
gich Programme aus, bei denen
es nur ums Fliegen geht, Der
»Flight Simulator I« (C 84, Ami-
ga, Atan ST und XL, PC) oder
Chuck Yeagers »Advanced
Flight Trainer« (C 64 und PC)
sind Beispiele. Kriegerische Ge-
miiter dagegen bewalffnen ihren
Disenjager und fliegen Angriffe
auf militdrische Ziele im Land
des vom Programm vorgegebe-
nen sFeindess. Top-CGun-Fans
sind da mit sJet« (C 64, PC und
Amiga), »Stealth Missions (C 64)

zeuglrdger bis hin zum hochmo-
dernen Tragfligelboot »PHM
Pegasuss (C 64) zur Verfligung,
Unter der Oberflache dagegen
tummeln sich wahre Schwirme
von U-Booten, simuliert natiir-
lich. Teilweise vollziehen diese
Simulationen historische Bege-
benheiten aus dem zweilen
Weltkrieg nach. Ein brisantes
Vergniigen filr Freizeitmilitari-
sten bietel »Silent Service« (C 64,
Amiga, CPC und Atari ST) oder
der »Sub Battle Simulator (PC,
Atari ST, C 64).

Nervenkitzel und Geschwin-
digkeitswahn versuchen die ver-
schiedenen Formel-1-Simulatio-
nen auf den Computer zu brin-

gen. Nicht nur fahrerisches Kon-
nen, sondern auch Reifenwech-
seln oder Nachtanken stehen
dem Amateur-Rennfahrer bei
»Ferrari Formula One« (Amiga)
oder »Revss (C 64) ins Haus.
Geschicke eines ganzen Vol-
keslenken und leiten ist nicht im-
mer einfach. Wer sich in die Rol-
le eines Regenten versetzen
moéchte, sollte sich mit Wirt-
schaftssimulationen  beschéfti-
gen. Es bleibt dem persénlichen
Geschmack {iberlassen, ob man
sich als Seefahrer der Hanse
oder als Kaiser (sKaiser« fiir den
ST) im Mittelalter betétigt oder

gar eine ganze Fluggesellschaft
(»Airline« filr den XL und C 64)
leitet, sPirates« (C 64 und CPC)
versetzt Sie in die Karibik auf
ein Piratenschiff. Als Freibeuter
kapern Sie Schiffe, hdufen Schit-
ze an und verstecken diese aufl
Inseln. Dabei haben Sie viele
Probleme zu meistern.
Sportfanatiker sind mit Basket-
ball, Fufball- oder Baseball-
simulationen bestens bedient,
Diese Spiel-Simulation gibt es
filr alle Computer in allen Varia-
tionen. Ganz gleich, ob man als
Anfinger oder als Profi ein-
steigt, Spaf und eine Menge gu-
te Laune machen Simulationen
daheim auf alle Félle, (rz)

s, 161



Herausgeber; Carl-Franz von Quadt, Otmar Weber
Chefredakteur. Michasl Lang tlg} — varantwortlich fir recaktionellen Teil
stollv. Chafradaktour: Joachim Graf (jg)

al = Anatol Locker. bs = Boris Schiider, gn = Gregor Neumann (Ressortleiter Akjuelles,
Stories), hi = Henrik Fisch (Atar XL/XE, CPC, M5- ,hl = Heinnch Lenhard (Rassortlel-
ter Spiele), k1 = Thomas Kaltenbagh (Atari ST), mg = Martin Gaksch, 1z » Udo Reotz (Res-
sorileiter Grundlagen, Schwerpunkithemen, Tests), wg = Petra Wingler, wo = Hartmul
Woertlein (Commodore-Compiter)
Chef vam Dienst: wy = Petra Wingler I
Redakt Rita Giet! (288)

Art-director: Friedemann Porscha

Layout: Exich Schulze (CheNayouter), Katja Milles
Computer-Grafik: Werner Nignsted!

Fotografie: Jens Jancke, Sabine Tannstadt

Titalgestaltung: Rauner-Grafik Design i =
Auslands: niation:
Schweilr; Markt&Technik Vertriebs AG, Kollersir. 3, CH-8300 Zug, Tel. 042-41 5686, Telex

862329 mut ch
UsA:M & TPublishing, Ing: 501 Galveston Drive, Redwood City, CA 84063; Te. (415) 366-3600,
Telex 752-351

Manushrip : Manusknpte und Programmiistings werden gerne von der Redak:
tion angenomimen, Sie missen {rei sein von Rechten Dritter. Sollien sie auch an anderer Stel-
lezur Verbifentlichung oder gewerblichen Numunﬁ:nnvebnmr} worden wm.muﬂdmang&
eban warden. Mit der Einsendung von Manuskripten und m:nﬁg gkl der Verfasser die
ugtimmung zum Abdruck in von der Marki&Technik Verlags AG herausgegabonsn Publi-
kationen und zur Verviellalligung der ammlistings aul Datentrager. Mit der Einsen-
dung von Bauanleitungen gibt der Einsender die Zustimmung zum Abdruck in von Mark!
& 'Technik Verlag AG verlegten Publikationen und dazu, daf Markt & Tochnik Vierlag Gerate
und Bauteile nach der Bauanleitung heratellen 1iBt und vertreibi oder durch Dritte verfre)-
ben liBt, Honorara nach Vareinbarung, Fir unverlangt eingesandte Manuskrnipte und Li-
atings wird keine Haflung Ubemommer.
Produktionsieltung: Klaus Buck (160)
G iganverkaufsieitor: Rolph Pater Rauchiuss (126)

faleltung: Alexander Narings (780)

Anzolgenteitung: Brigitta Fiebig (2L1) — verantwortlich fiir Anzeigen

Anzelganverkauf: Philipp Schiede (39%), Monika Schobel (396) Jens Dhein (827)

Anzolgenvarwaltung und Disposition: Patricin Schiede (172), Monika Burseq (147)

‘“"‘"‘?"'"”""" 1i-Saite st 266 Millimeter hoch und 185 Millimeter breit (3 Spalten A 58 mm

oder 4 Spaltan 4 43 Millimeter). Vollformat 297210 Millimeter. Beilagen und Beihefter siehe

Anzeigenpraisliste.

A : Ea mq’ldie Anzeigenpreisliste Nr. § vom | Januar 1988,

A + % Saite sw: DM 8000, Farbzuschlag: erste und zweite Zusatzfarbe aus

Europagkala je DM 1400 Vier schlag DM 3800, ?Luﬂa

nallen Balitrdge: Mindestgrafe le |

Ann!wmn t: Die erméfigten Preise im Computer-Markt gelten nur lnner

halb des mmn Anze|geniails, der ohne redakticnelle Belmiga lat, frSaite sw: DM
hiag; erste und zweite Zusatziarbe aus Europaskala je DM 1400, Vierlarbiu-

e “5}‘;.339"’ Priva mit maximal 4 Zeilen Text DM 8 jo A
'] L it max L] Taeige.

Gowershche Niainanaeigen: DM 12, e Zoile ‘Text !

Auf alle Anzeigenpreise wird die gesetzliche MwSt. jowails zugarechnet.
Anrelvan-Ausiends
.!hfmli' i F. A, Smyth & Associntes Limited 23, Aylmer Parade, London, N2 OPQ, Telefon:
0044/1/34050858, Telefax: 0044/1/341 0602

Tadwan; Third Wave PUI‘JIWII'II‘&CQ‘I | — 4 FL, 977 Min Shen E. Road, Taipe: 10881, Taiwan,
ROC, Telafon: 00RAG/2/7630083, Telefax: 008 86/2/7858767, Telex: 078620336
Laitung Vartrieh/Markating: Benno Gaab (140)

Vartriabsleiter; Halmut Griinfeldt (189)

fartriob Mandelsaufiage: Inland (Orob-, Einzel und Bahnhofsbuchhandel) sowie Osterreich
und Schwoiz: Pegasua Buch- und ZeilschrifenVeririebegesellschal mbH, Haupimanerstra-
fie 96, 7000 Stutigant 1, Telefon (0711) 8483-0

Erschuinungawaise: sHoppy. Compulers eracheint monatlich, Mitte des Vormonata.
Bozugsmd : Leser-Sarvice: Talelon 089/46 13-368, Bestellungen nimmi der Verlag
oder jede Buchhandlung entgegen. Das Abonnamant verlangert sich zu den dann jeweils
gllltigen Bedingungen um ein Jahr, wenn es nichl vor Ablaul schriftlich gekindigt wird.
Berugspreise: Das Einzelheft koatet DM 6,50, Der Abonnementspreis botelgt im Inland DM
72- pro Jahr fur 12 aben, Darin anthalten sind die gesetzlizhe Mahrwentsteuer und dig
Zustellgeblihren. Der Abonnementsprais arhiht sich um DM 12, [ir die Zustellung im Aus-
land, Ur die Luftpostzustellung in Lindergruppe | (2B USA) um DM 35, in Lindergruppe
2(z B Hongkong) um DM 80, in Lindergruppe 3 (2 B. Australien) um DM 65 )
Druck: E. Schwend GmbH + Co KG Sehmollorstr, 31, 7170 Schwiibisch Hall

Urheberrechi: Alle in sHappy-Computers emchienenen Beltrige nind urheberrechilich ge-
schitzt. Alle Rechte, nuch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen gleich welcher
Att, ob Fotokepie, Mikrofilim edar Erfassung in Datenverarbeitungsaniagen, nur mit schriftli-
cher Censhmigung dea Verlages. Anfragen aind an Michael Scharfenberger zu richten. Pir
Schaliungen, Bauanleitungen und amme, die als Belapiels verdifentlicht werden, kon-
nen wir weder Gewtihr noch irgandwelche Haltung Uberneshmen. Aus dar Vertifemlichung
kann nicht geachlossen warden, daB dis beschriebenen Losungen oder varwendeten Be-
zalchnungen frei von gewerblichen Sehutsrechton sind. Anfragen fur Sonderdrucke sind an
Alain Spadacini (186) zu richten.

rung innerhalb der redaktio-

Nedeitions, Divedtorr Michasl}e bauly
ernd Balzer. Wernar Brodt

Vorstand: Otmar Weber (Vora), i =
Leiter Unternehmensbareich Populire Computerzeitschriften: Michael Scharlenbarger
Anscheft flie Verlag, B Vartriab, Anzely ftung

wned aile Varantwort T

Markt& Technik Verlag Akt wn[?mllnchnn. Hang-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bel Munchen,
Telelon 088/46 13-0, Telex 532082

Telafon-Durchwahl im Verlag:

Wiihtan Sia direkt: Par Durchwali arreichen Sle affe Abtellingen direkt, Sie wihlen 089.4613
wnd dann die Nummar, die in Kiammarn Mater dem jewaliigen Naman angegaban ist.

A\

Mitglied der Informationagemeinschalt zur Foststellung der Verbreitung
von Warbetrigem eV, (IVW), Bad Godesberg, ISSN 0344-8843

A +C Vertrieb 111
Advanced

Applications 106
Astro Versand al
AV Point al
Biehling Computer
Systeme 112
bsh Datentechnik

112, 118
Comfood 124
Complay 81

Compu Camp 110
Computer Borse 111
Computer Discount

2000 118
Computer World 113
Compy Shop 118
CSV Riegert 119
Decos 59
Diamond Soft al
Dobbertin 111
Douwe Egberts

Agio 121
Dreeser 113
Drews EDV + Btx 122
Duesi 111
EDV Buchversand 119
Engl, Gerald 11, 113
Epson 2
Eurosystems 118
Fischer, Uwe 18
FsKs Ludwig 113
Hofstede 113
HSS 113

Interest Verlag 167

Joysoft 81
Kabs & Winterscheid
67

Inserentenverzeichnis

Kniss Soft 110
Kéhler 123
Képfer 91
Kotulla 113
Markert, Ralf 113
Markt & Technik
Buchverlag

8, 20, 36, 115, 133
Marvin AG 25
Mathes 46
Miiller 93
Philgerma 112
Philip Morris 168
Prall, Dipl-Psych. 112
Radio Weiss |
Rex Datentechnik

111, 113

Rosenplanter 110
Rushware

11, 84/85, 89, 96

Schaltungsdienst
Lange 110
SHS Bude 117
Siggis Software Shop
112
Softcorner 110
Software Paradies 112
Software Versand
Melchart 112
Softworld Computer 112
Star Micronics 28
Stevens, Peter 113
Swobodata 125
Vespa 8l
Vobis 8
Wittich 122

Yellow Computing 118

Zille, Beate 113
2fach Computer 35

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte

des Camel Shop bei.

Ausgabe 6/Juni 1988




Machen Computer
dumm und brutal?

Welcher Computerfan hat das
nicht schon einmal gehort;: Compu-
ter verrohen, stumpfen ab, verblo-
den und sind iiberhaupt ganz fiirch-
terlich negativ belastet. Wir gehen
den Vorwiirfen auf den Grund, do-
kumentieren die Argumente dafiir
und dagegen und helfen hnen, sich
in ahnlichen Auseinandersetzungen
zu Hause, im Beruf oder in der Schu-
le zu wehren.

Rund um die

FuBball-EM

FuBball fiir Unentwegte: Damit Sie
wahrend der heifen EMTage im-
mer am Ball bleiben, liefern wir Ih-
nen eine Verwaltung der FuBball-
Ergebnisse zum Abtippen fiir den
Schneider CPC.

Geld verdienen
mit dem Computer

Das Hobby zum Beruf machen —
wer mochte das nicht? Wie Sie mit
dem Computer Geld verdienen
konnen, was Sie dazu wissen miis-
sen, Anrequngen und Beispiele fin-
den Sie in der nachsten Happy.

Disneyland ist ein Wunderland,
das unter der kalifornischen Sonne
Vergniigen am laufenden Band ver-
spricht. Was niemand sieht, sind die
enormen technischen Tricks, die
die perfekte Illusion hervorzaubern.
Hétten Sie gedacht, daB in der tech-
nisch anspruchsvollsten Attraktion
ein Atari ST wirkt?

Lehnen Sie sich zuriick und lassen
Sie sich vom Computer mit einer Ge-
schichte verwdhnen, denn jetzt gibt
es witzige Comics auf Diskette. Wie
so ein Comic aussieht und wer sie
programmiert, lesen Sie in der
nachsten Happy.

»Crillion«=Fieber

Eine sensationell neue Spielidee
bringt Thnen unser Listing des Mo-
nats fiir den C 64. Seit das fantasti-
sche Crillion in der Redaktion ein-
traf, brach ein wahres Crillion-High-
Score-Fieber aus. Spielen auch Sie
Crillion, bis Sie die zwinkermden
Gegner im Griff haben.

Die etwas
anderen Bucher

Sind Biicher iiber
Computer lang-
weilig? Wir be-
haupten nein und
beweisen das
auch. Der nach-
ste Schwerpunkt
zeigt: Biicher
iiber Computer,
Science-iction
mit Computern,
besonders gelun-
gene Einsteiger-
biicher, Compu-
tergrafik-Bildbéan-
de, und, und,
und.

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

@ MS-DOSWettbewerb: Drei CD-Player und 3x 550 MByte Programme zu gewinnen @ Neuer
Postspiel-Wettbewerb sFeudalherren« @ Editor fiir das ST-Spiele-Listing »Pillse zum Abtippen @ C 64
{iberwacht Atomkraftwerk @ Auflésung des GFA-Wettbewerbs @ Kurz und gut: sMemory« fiir den
C 64 zum Abtippen @ Neuer Knobelspa$ mit Hartmut @ Bastelei: Fernsehapparat statt Monitor @

Ausgabe 6/Juni 1988
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Wir méchten Sie niher kennenlernen. | m
Bitte beantworten Sie uns noch einige persénliche _ n
Fragen. Thre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich Ritie | | Bitte
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden) frei- _ fravi-
helfen uns, den Inhalt von .Mn_wﬂ..no:._ﬂ:zw? auf das machen | | machen
Interesse unserer Leser abzustimmen. ‘Oﬂg _ Postkarte |
Rlter Botriobagrsfe/ Antwort _ VERLAGS-GARANTIE Antwort _
[l bis 20 Jahre wlnw.-._.nni
7 20—29 Jahre &) 1bis 19 |
[] 3039 Jahre 0 20bis 49 _
it i B e e _ ® Der von Thnen Beschenkte erhilt
[] B0 Jahre und dlter O 500 bis _wmw _ sHappy-Computer« ab der von Ihnen
W} 11
Rusbildung s C1 2000 Beschiftigto w.m. _ gewiinschten Ausgabe.
L e Ich besitze einen Comput
o o AeL Rt G Ja, und twar ginen | _ B Lieferung erfolgt frei Haus.
0 Abitu B Fashams Compter | Zusteligebiihren sind im ginstigen
_.h_ wunswﬁﬁw. s el ] Heimcomputer : ! Abonnementspreis bereits enthalten. (
" Fachhoohschulabsohlup - o VP! ———————— Leser-Service Leser-Service
e L R e S S R R B Es entstehen Ihnen keine weiteren
Stellung im Beruf c . be abe : | ;
 Shetbobane: D Markt&Technik _ i1 Markt& Technik
0 inlist ruflic . :
0 mmw”%nau_mmu einen(Typy Verlag Aktiengesellschaft _ ® Der Beschenkte erhélt auf Wunsch Verlag Aktiengesellschaft
0 tei T ; A . i s
O Haupabistngaianer () Jeh interessiere mich Hans-Pinsel-StraBe 2 _ eine attraktive Geschenkurkunde. Hans-Pinsel-StraBe 2
Inhaber/Geschitafthrer ~ ———————— _ g
O selbetindi 8013 Haar bei Miinchen _ 8013 Haar bei Miinchen
|

aueys3uniapiojuy
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefillt oder welche The- Bi
men Sie sich wilnschen: e

In dieser Ausgabe war besonders gut frankieren

Fiir die ndchsten Hefle wiinsche ich mir folgendes Antwort
Thema:

Ich besitze einen Computar: O Ja 1 Nein

Wenn ja: Welchen Computer.

Wenn nein: Flir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Kenntis nehmen: e haben dasRech, e angelrdetes

® Ja, senden Sie mir bitte sofort

E_Bttte unterschreiben Sie auch |hre Sicherheitsgarantie,

f

3 &

383 b lik Lt |
Absender Markt & Technik _nM .m m g e 5% m g : I E 5
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Das TUNING-PROGRAMM FUR
IHREN ATARI ST

Dieses neue Nachschiagewerk bietet
Ihnen

H ausfiihrliche Beschreibungen
des duBeren und internen Auf-
baus der Atari ST-Reihe: Sie lernen
die einzelnen Bausteine wie 68000er-
Prozessor, DMA-Controller oder
Glue-Baustein im Detail kennen und
aerfahren, wie diese Komponenten
zusammenarbeiten;

B das Know-how zur Systempro-
grammierung: Anhand von Beispie-
{en werden Sie mit GEM und den TOS-
Komponenten GEM-DOS, BIOS und
XBIOS vertraut. Sie lernen Systemrou-
tinen, z. B. fur die Mausorogrammie-
rung oder Fenstermanagement, Zu
nutzen, Den detaillierten Betriebs-

Erfolgreic
tuning der ATAR

gunch
& Tips, Tricks, Utilifies

o catnillertes Hardware:

und Bafriebssystemwissen

systemubersichten entnehmen Sie

u. 2. die Speicheradressen der ver-
schiedenen TOSVersionen oder den
Befehlsvorrat an GEM-, AES- und GEM-
VDI-Routinen;

B Kurse fiir erfol Soft-
wareengineering: Mit Beispielen
aus zentralen Anwendungen wie Grafik
oder Dateiverwaltung verfigen Sie
gleichzeitig uber sofort einsetzbare
Losungen;

u mmiersprachkurse fur
C er-Assembler, GFA-Basic;

H Systemtuning durch Hardware-
erweiterungen und Bausteinpro-
grammierung: Prazise Anleitungen
zeigen Ihnen detallliert, wie Sie bei

Inrem Atari eine RAM-Erweiterung
oder eine ROM-TOS-Aufrustung vor-
nehmen. Bauanieitungen mit Platinen-
layouts auf Folie, zusammen mit

der erforderlichen Betriebssoftware,
ermoglichen |hnen den kostengun-
stigen Selbstbau eines hochleistungs-
fahigen Festplatteniaufwerks, eines
EPROMers sowie eines universellen
Erweiterungsports.

B praxiserprobte Musteriésun-
gen fur Technik/Mathematik (Logik-
entwicklungssimulator zur Entwick
lung von digitalen Schaltungen,
Fouriertransiormationen, Matrizen-
multiplikation u.a.), Planung (z. B.

Netzplantechnik), Grafik (z. B. Berech-

nung von Zentral- und Paralieiprojek

hes Hard- und Soffware-

Tachinik und Gk
# Ininingsprogramma i

Assemblerund ©

& interessonte Hrehwior aarweifenungen
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tionen, 3D-Grafik, Bilder in 512 Farben
bel gleichzeitigem Maus- und Tastatur-
hiandiing), Sound (Sound-Sampler
u.a.) Add-On-Programme zur
Standardsoftware, Desktop-
Publishing;

M Tips, Tricks und Utilities: Sie
erhalten Hardwaretips (z B. fur den
Einsatz eines 5V4"-Laufwerks),
yroutinen [u.a. Dateniber-
nahme von MS-DOS-Disketten),
Druckerutilities (Ausdruck des
Directory), Systemutilities (RAM-
Disk, EPROM-Programmierung, Auto-
baot mit integriertem Monitorschtz),
Konvertierutilities (zum problem-
losen Datenaustausch zwischen
Atari ST und Amiga), Komprimier-
routinen filr Programme;

B den preisgiinstigen Disketten-
service

M regelmdBige Ergdnzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit aktusl-
len Informationen rund um den Atari
wie z. B. neuentwickelte Hard-und
Software, neue Betrigbssystemver-
sionen

Fordern Sie noch heute an:

Erfolgreiches Hard-

und Softwaretuning der
Atari ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

Stabiler Ringbuchordner,

Format DIN A4,

Grundwerk ca, 400 Seiten,
Bestell-Nr. 3700, Preis: DM 92—,

Alle 2—2 Monate Erganzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit je

ca. 120 Seiten zum Seitenprels von
38 Plennig (Abbestellung jederzeit
méglich).
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