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Verglelcnen verglelcnen und nNoetifdts VErgiciLuL.
HIGHSCREEN

Bel HIGHSCREEN PCs und ATs stimmen nicht nur die technischen Daten: auch die Komponenten, mit nenen Sie am meisten in Berthrung

kommen, liberzeugen: Monitor und Tastatur

1) Monitor HIGHSCREEN Z 15: 1 Zoll besser! 15° statt 14" grofie Bildrbhre, leicht nachluchiend ldadurch emonte Aimmertreiheit. DUAL-Modus, dh kompatibel zum Monochrome umd
Color-Grafik-Adapter. AuBerdem Schatter fir automatische Invers-Darsteliung ischwarz auf weib. Und durch den 1 7ol griBeren Bildschirm ist weiterer Abstand von der Bildrofire mogiich
Ihre Augen werden es ihnen danken.

=== THE LANDMARE CPU SPEED TEST: SPEED Version 1.B
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GEBUCH; SEPTEMBER 1988

»Mit Power-Play haben Sie b so-
fort noch mehr Seiten fiir's Geld«

ie gesamte Redaktion hat
dem Erscheinen der Happy-
Ausgabe, die Sie jetzt in den
Handen halten, entgegengefie-
bert. Grund; Seit einem Jahr ma-
chen unsere Spieleredakteure
Hemrnich Lenhardt, Boris Schnel-
der, Martin Gaksch und Anatol
Locker das Happy-Computer-Son-
derheft Power-Play. Mit viel Enga-
gement und so mancher Nacht-
schicht sorgten die vier daflir, daf
bisher sechs Power-Plays erschie-
nen sind. Und die sind bei den
Spielefans so gut angekommen,
daf wir uns entschlossen haben,
Power-Play ab sofort monatlich
herauszubringen. Und der Kniil-
ler: B0 Seiten stark liegt es jeder
Happy-Computer bei, ohne dap
Sie mehr fiir [hre Happy-Computer
zahlen miissen. Sie bekommen al-
50 zwei Magazine zum gleichen
Preis, den Sie bisher bezahlt haben.
Jetzt kénnen die vier auf noch
mehr Seiten noch mehr Tests von
aktuellen Neuerscheinungen, Tips,
Tricks, Automaten-und Videospiele
unterbringen. Happy-Leser be-
kommen also zweil Computerzeit-
schriften zum Preis von einer. Dazu
kommt, dafi unser “Spiele-Spe-
cial” einen spateren Redaktions-
schluf als das resiliche Magazin
hat. Dasg heifit fiir Sie: noch mehr
Aktualitst. |
Doch auch in Happy-Computer
haben wir einiges gedndert: So
werden alle Beitrage in einer lese-
freundlicheren, modernen Schrift
gesetzt und unsere Listings sind et-
was kleiner geworden, damit wir
noch mehr Spitzenprogramme zurm
Abtippen unterbringen kénnen,

Erfolgserlebnis, wenn er mit-

bekommt, daB ein Beitrag von
ihm etwas zum Positiven verdndert.
Schwerpunki-Redakteur Udo Reetz
erfuhr zufdllig von den Verdnderun-
gen, die sein «Mustervertrag flir
Programmierer« (Happy-Computer
1/88) bei manchen Spielefirmen
ausloste. Programmierer, die Spie-
le kommerziell vermarkten wollen,
erhalten seit kurzem auch bei den
Firmen, die bislang in der Branche
deshalb einen schlechten Ruf hat
ten, vollstandige und faire Autoren-
verirage — deren Ahnlichkeit zu
Udos Artikel ist verbliiffend. Sowohl
die Firma Rainbow-Arts, von deren
Autorenvertrag wir mit freundlicher
Genehmigung emnige Passagen in
unseren damaligen Beitrag iiber-
nommen haben, als auch uns, freut
natiirlich dieses Mehr an FairneB.

ielen Dank all den kreativen

Happy-Lesern, die unserer

broschensammelnden Lay-
outerin Katja eine Anstecknadel
geschickt haben. Tag fiir Tag hat
ihr der Bote Briefe mit einer oder
gar mehreren Broschen auf den
Tisch gelegt. Einige waren sogar
selbstgemacht. Katja hat sich inzwi-
schen — wie versprochen — mit ei-
nem Onginal-Layoutbogen der
letzten Ausgabe bedankt. Stolz
trégt sie jetzt jeden Morgen eine
andere Leser-Brosche aus ihrer
Sammiung. Und ist ganz entriistet,
wenn ihr jemand aus der Redak-
tion erklart, thin gefiele die Bro-
sche, die aus einem Chip entstan-
den ist, am besten. Aber was will
man vor Redakteuren einer Com-
puterzeitschrift auch anderes er-
wartern...

F lr jeden Journalisten ist es ein

2

lﬂ'j'.ﬂl.ll‘l-rh'l Katja fralt.n sich iiber
die Broschen von unseren Lesern

appy Computer heifit das

1984 entstandene Bild des

Malers Werner Steinbre-
chet, auf den ich iiber ein Inter-
view in der Studentenzeitschrift
+Frontalaufmerksam wurde. Nicht
nur wegen dem Namen finde ich
das Bild interessant: Computer
dargestellt als Mischung aus Kin-
derkram und Bedrohung. Vor vier
Jahren war das typisch fiir die Ein-
stellung der Gesellschaft zu Com-
putern. Die Zeiten dnderten sich
gottleb. Inzwischen hat auch die
Kiinstlerszene den Computer nicht
nur als Kunstobjekt entdeckt, son-
dern immer mehr Maler benutzen
ihn als Hilfsmittel, um kiinstlerisch

»Happy Computers:
Ein Gemdlde von W. Steinbrecher

zu arbeiten, Was mit Computergra-
fik alles moglich ist, beweist unser
CGrafik-Schwerpunkt ab Seite 90.
|
Ich wiinsche hnen auch diesen
Monat viel SpaB mit sHappy-Com-
puter« und Threm Computer.
Ihr stellveriretender

BS. Auch diesen Monat veranstal-
ten wir wieder ein Gewinnspiel filr
alle Leser, die uns die Mitmach-
Karte einsenden. Dieses Mal ist
dortnoch eine Frage zu unseren Li-
siings dabeil,

Ausgabe 10/0ktober 1988
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Aktuelles

- L]

Micromint AT

Mit seinem Baby-AT setzt
Micromint neue Mastdbe In
der Klasse der AT-kompati-
blen Personal Computer. Fiir
knappe 2900 Mark erhalien
Sie einen voll ausgestatteten
Computer; mit einer paralle-
len Druckerschnitistelle, el-
ner seriellen (25poligen)
RS232-Schnittstelle und ei-
ner herculesfahigen Grafik-
karte wird der Micromint-AT
steckerfertig ausgeliefert.
Er ist zwar nur mit einem
1.2-MByte-Laufwerk ausge-
stattet, der Kombi-Control-

ler fiir Diskettenlaufwerke
und Festplatten (verwaltet

zwel Disketten- und zwel
Festplattenlaufwerke) ge-
hort jedoch zum Lieferum-
fang. Der nachtragliche Ein-
bau einer Festplatte {um 850
Mark) ist eine Sache von M-
nuten. Im Innern hat der AT
einiges zu bieten; Der Haupt-
speicher {512 KByie serien-
m#Big) laBt sich ohne die
Verwendung teurer Zusatz-
kartenaufder Platine bisma-
ximal 4 MByte ausbauen.
Durch spezielle Sockel kon-
nen Sie auch die (momentan
leider noch teuren) 1-MBit-
RAMs einseizen. Die DIF-
Schalter sind leicht zugang-
lich, der Prozessor ist mit ei-
nem grofen Kithlkorper vor
Uberhitzung geschiitzi. Er
wird mit wahlweise 8 oder 12
MHz getaktet. Dabei erfolgt

Nome: Micromint AT
Geelgnet Ein, Aut- und

Preisn 2900 Mork

10 sk

der Zugriff auf den Speicher
ohne Wartezyklen ( 0 Wait-
States). Die Umschaltung er-
folgt iiber einen Schalter an
der Front des Gehauses. Di-
rekt daneben liegt der Re-
set-Schalter. Der zum Liefer-
umfang gehdrende Monitor
(14 Zoll Bilddiagonale, Flach-
bildschirm) stellt das Bild bis
in die Ecken scharf dar. Die
Tastatur (101 Tasten) iiber-
zeugt auch Vielschreiber

AT-Power zum
PC-Preis: Der
Micromit AT ist
mit Moniter und
Schnitistellen
komplett aus-
gestattet und
kostet nur rund
2900 Mark.

durch emen definierten
Druckpunkt mit mechani-
schem Tastenklick. Die mit-
gelieferte  Literatur er-
schemnt zwar diirftig, doch
die Handbiicher geben Aus-
kunft uber alle wichtigen
Fragen. Ein Betriebssysiem
(MS-DOS) wird nicht mitge-
liefert, kann aber nachge-
kauft werden. Uberzeugend
ist das Setup im ROM, das
gleichzeitig den Treiber fur
die deutsche Tastaturbele-
gungenthélt. Soistder AT di-
rekt nach dem Booten ein-
satzbereit. Der Computerbe-
nutzer braucht nicht erst per
Hand oder dank seiner
selbst geschriebenen Auto-
exec-Datei den deutschen
Tastaturtreiber laden.

Der Micromint AT ist eines
der best ausgestatieten Ge-
riate seiner Preisklasse Fir
knapp 2800 Mark bekom-
men Sie einen schnellen AT,
dem zwar wie seinen Mitbe-
werbern die Festplatte fehll
(mit der ein AT erst richtig
auftrumpft), der aber durch
seine Ausstattung (mitgelie-
ferter Monitor, Kombi-Con-
troller, Schnittstellen)im Feld
weit vorne liegt. Iz

Millionen von Bytes fir
den Euro-PC

Frisch wvom FhebBband
konnten wir bei Schneider in
Tiirkheim die ersten Exem-
plare der Hard-Disk (HD20)
und des 5%-Zoll-Zusatzlauf-
werks (FD360) fiir den Euro
PC entgegennehmen. Auch
das 3%-Zoll-Laufwerk
(FD720) 1st bereits fertig.
Nachdem jetzt der Euro PC
n groBeren Stiickzahlen an
die Handler geht, wurde
auch die Peripherie (Hard-
Disk und Zusatzlaufwerke)
termingerecht fertig. Die
Festplatte und die Zusatz-
laufwerke sind kaum grofer
als ein Laufwerk in halbho-
her Bauweise. Unter einem
massiven Blechgeh@use ver-
birgt sich jeweils ein Netz-
teil und das entsprechende
Laufwerk. Einen Netzschal-
ter suchen Sie vergebens.
Uber eine Steuerlentung
wird der Strom der Zusatz-
laufwerke mit dem Euroc-PC
ein- oder ausgeschaliet. Die
Festplatte (hergestellt von

Miniscribe) wird fertig for-
matiert ausgeliefert. Nach
dem Booten des Computers
iibertragt ein Installations-
programm (auf der Platte
mitgeliefert) das Betriebssy-
stem auf die Festplatte. Das
Arbeitsgerdusch ist kaum zu
horen, lediglich ein schwa-
ches Summen erinnert an
den Speicherriesen 1m
MByte-Format. Die Zugrifis-
zelien liegen bei knapp 70
Millisekunden und unier-
scheiden sich damit micht
von denen anderer PC-Fest-
platten. Mit dem Park-Pro-
gramm kénnen Sie die Kopfe
der Festplatte auf eine unbe-
nutzte Spur fahren und sodie
Platte gefahrlos transportie-
ren.

Die Zusatzlaufwerke wer-
den an den entsprechenden
AnschluB an der Riickseite
des Euro-PC angeschlossen.
Im Setup stellen Sie das ver-
wendete Format (360 oder
720 KByte) ein. Im Test funk-

tionierte alles einwandirei,
auch das Booten vom exter-
nen Laufwerk (wichtig bei
Spielen im 5Y%-Zoll-Format)
klappte tadellos. Winziger
Nachteil: die Kabel zum An-
schluf an den Euro-PC sind
so kurz geraten, daB Sie die
Zusatzlaufwerke nur an der
rechten Seite des Computer
aufsiellen kénnen. Ein paar

Name: HD20, FD340,
FD720

Her- Schneider Rund-

steller: tunkwerke AG

Geeignet EunFC

fiir:

Preis: knapp 1000/400/
400 Mark

Zentimeter mehr hatten nicht
geschadet. Insgesamt sind
die Zusatzlaufwerke sauber
und stabil verarbeitet. Mit
der Festplatle wird das Ar-
beiten zur wahren Freude,
das Zusatzlaufwerk sorgt fiir
Kompatibilitit zu anderen
PCs. Fiir einen Preis von
rund 1000 Mark (Festplatte)
beziehungsweise kapp 400
Mark (5Y%-Zoll-Laufwerk) ei-
ne lohnende Anschaifung. rz

inf:
das ;

Als MultiTalent prasen-
tiert sich die Textverarbei-
tung »Sprinte von Borland.
Sie beherrscht neben ausge-
reiften Editier-Funktionen al-
les, was man von einer mo-
dermmen  Textverarbeitung
verlangt: Makros, Windows,
Synonym-Lexikon und Recht-
schreibhilfe, Funoten, mehr-
spaltiger Druck und automa-
tischer Index.

Das Besondere an Spnnt
ist sein bescnders benutzer-
freundliches Konzept, das
nicht nur Einsteigern die Ar- -
beit erleichert. Auch Profis,
die alles zu kennen glauben,
bekommen bei Sprint neue
Funktionen und ein weiltes
Betdtigungsfeld fiir Expen-
mente. Ein Beispiel fiir die
neuen, durchdachten Funk-
tionen ist das automatische
Speichern des Textes und al-
ler Variablen, wenn man in-
nerhalb einer bestimmten
Zeit, die der Benutzer zwi-
schen drei Sekunden und
einer Minute festlegen kann,
keine Taste driickt. Das ver-
hindert, daf beieinem Strom-
ausfall Daten verlorenge-
hen. Selbst wenn beim Spei-
chern der Computer ab-
stiirzt, kann Sprint aus den
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Preissensation:
Schneider
Tower AT

Kurz bevor diese Ausgabe
indie Druckereiging, konnte
Happy-Computer  exklusiv
das erste Serienmodell des
Tower AT von Schneider te-
sten.

Der Tower AT ist ein kom-
pakier, preiswerter und sehr
leistungsstarker AT In dem
kleinen Gehduse befinden
sich neben dem Netzteil mit
einem extrem leisen Liifter,
je nach Ausbau noch zwei
Laufwerke und eine Festplat-
te. Die Elektronik ist auf ei-
ner Basis-Platine (Ein-Ausga-
be-Elektronik)und einer lan-
gen Karte (Prozessor, Speil-
cher und Grafikkarte) unter-
gebracht. Dem Benutzer ste-
hen noch 4 freie Steckplatze
zur Verfiigung, Bemerkens-
wert ist die auf der Prozes-
sorplatine integrierte Grafik-
karte. Dadurch kann der Pro-
zessor besonders schnell auf
den Speicher der Karte zu-

vorhandenen Daten grofe
Teile des Textes rekonstruie-
ren. Die automatische Spei-
cher-Funktion hat einen wei-
teren Vorteil. Wenn man
Sprint ladt, befindet sich der
Cursor an der gleichen Stel-
le, an der man das Pro-
gramm verlassen hat. Man
kann also schreiben, chne
ans Zwischenzuspeichern zu
denken. Die Speicher-Funk-
tion ist natiirlich vorhanden,
lohnt sich aber nur, um ein
Backup anzulegen. AuBer-
dem braucht man sie, wenn
man mit einem neuen Text
beginnt,

Das einfach zu bedienen-
de Installationsprogramm
erklart alle Schritte und
sorgt dafiir, daB man sich
das Programm so einrichtet,
wie man es geme hatte. Lo-
benswert ist die Anpassung
fiir fast jeden bekannten
Druckertyp. Gewdhnungs-
bediirftig, aber sehr an-
schaulich sind die Befehle
zum Formatieren des Textes,
Die Kommandos werden
nicht mit Sonderzeichen an-
gezeigt, sondern in vielen
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greifen. Neben den gingi-
gen Grafikmodi (Hercules,
CGA, EGA) beherrscht die
Karte in Verbindung mit el
nem Multisync-Monitor noch
weitere hochauflésende Be-
triebsarten (beispielsweise
800 mal 600 Punkte bei 16 aus
64 Farben).

Der Preis ist ein Hammer:
Das Einsteigermodell mit
nur einem 3%-Zoll-Laufwerk
(720 KByte) kostet nur rund
2500 Mark. Komplett mit Mo-
nochrom-Monitor, Festplatte
und einem Laufwerk (720
KByte) kostet der Tower AT
nur knappe 3500 Mark. Fur
diesen Preis macht er selbst
Taiwan-ATs das Leben
schwer. Bei allen Modellen
wird MS-DOS 3.3 und das
Programmpaket sWorks« mit-
geliefert. Den ausfiihrlichen
Test finden Sie in der nach-
sten Ausgabe. Iz

Echter
Druckerfehler

Ein Druckfehler befindet
sichim C 64-Listing »Duo Bla-

Fallen mit invers dargestell-
tem Klartext. Mochte man eil-
nen Teil zum Beispiel mehr-
spaltig drucken lassen, steht
am Anfang die Zeile »Co-
lumn Begin« und am Ende
*Column Ends«. Die Belehle
braucht man sich nicht z
merken, da sie iiber Meniis
aufgerufen werden.

Der gréfte Vorteil ist die
Freiheit In der Bedienung
von Sprint. Man kann fast al-
les selbst einstellen, bis sich
das Programm so steuern
14Rt, wie es der Benuizer
gerne hitte. Die Anordnung
der Meniisund welche Taste
welche Kommandos aufruft,
ist beliebig &nderbar. So
kann Sprint alle bekannten
Textverarbeitungen nachah-
men. Die Funktionen werden
dann iiber die gleichen Ta-
sten aufgerufen, wie bei ei-
nem anderen Programm,
bleiben aber die Spnnt-
Funkticnen, Die Emulation
der Befehle bedeutet, daB
einige Kommandos zwar auf-
gefilhrt sind, aber unter
Sprint nicht ausgefiihrt wer-
den. Auch der Bildschirm-

sters in Happy-Computer
9/88 auf Seite 55. In einigen
Ausgaben sind in der Zeile
1C89 die letzen beiden Zah-
len nicht, oder nur schwer zu
lesen, Sie lauten #20¢ und
»0C«, Wir entschuldigen uns
fiir den Fehler. gn

Endspurt zu clon
Gewinnen im
Wert von
350000 Mark

Noch bis zum 18. Septem-
ber (Datum des Poststem-
pels) haben Sie die Chance
bei unserer »Leserwahl "88«
mitzumachen und einen von
iiber tausend Preisen im Ge-
samtwert wvon mehr als
350000 Mark zu gewinnen.
‘Wenn Sie esnoch nicht getan
haben, dann bewerten Sie
das Computersystem, das
Sie zu Hause stehen haben
und fiillen den Fragebogen
aus, der in Happy-Computer
9/88 abgedruckt ist.

Jeder rechtzeitig einge-
gangene Fragebogen nimmt

| o o ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ o Top-Aktuell ¢ o o

aufbau wird nur leicht den
Omnginalen angepaBt. So er-
scheint bei Microsoft Word
das Hauptmeni als Window
auf der rechten Seile des
Bildschirms, staft in den un-
teren Zeilen. Trotzdemistdie
grundlegende Bedienung
vollstindig nachvollzogen.
Wer Wordstar, Word Perfect
oder Word kennt, hat beim
Umstieg keine Probleme.
Sprint wird vom Hersteller
wegen seiner wandlungsfa-
higen Benutzerfithrung ger-
ne als Chamaleon bezeich-
net. Das stellte sich auch bei
unserem Test heraus, aberin
ganz anderer Artund Weise.
Wahrend die Geschwindig-
keit beim Scrolling des Tex-
tes mit Amstrad 1512 (8 MHZ)
in einem Grafik-Modus (Her-
cules oder CGA) sehr befrie-
digend war, wurde Sprint
bei einem Tandon XT (4,77
MHz) mit reiner Textdarstel-
lung so langsam, daB ver-
niinftiges Arbeiten mcht
moglich war. Bislang haben
weder Borland noch Heim-
soeth eine Losung fiir dieses
Phanomen gefunden., Denn

an der Verlosung der vielen
wertvollen Preise teil.

So gibt es als 1. Preis ein
Olivetti M 380-Komplettsy-
stem fiir iiber 22000 Mark,
als 2.Preis einen Compag
386 fiir itber 18000 Mark,
als 3. Preiseinen Commodore
PCB0/80 fiir iber 18000 Mark,
als 4.Preis einen Apple Mac-
intosh 1 fiir iiber 17000 Mark
und als 5. Preis einen Zenith
Supersport 286 im Wert von
mehr als 15000 Mark.

vf__t

Eine Liste aller Preise, die
Bewertungskriterien fur Soft-
und Hardware und die Teil-
nahmebedingungen der
sLeserwahl '88e«, finden Sie
ebenfalls in Happy-Compu-
ter 9/88. Jjg

normalerweise istdie Grafik-
Darstellung langsamer als
der Textmodus.

Nach Aussage von Heim-
soeth arbeitet man daran,
den Fehler in der deutschen
Version zu beheben. Sie soll
Ende Oktober erscheinen.
Weitere Informationen kén-
nen Sie in unserem ausfiihrli-
chen Test in der né&chsten
Ausgabe lesen. Da nur alte
PCskeine Grafik-Karte besit-
zen, wiegt der Fehler fir die
meisten PC-Besitzer nicht
sonderlich schwer. Wenn Sie
Sprint kaufen wollen, emp-
fehlen wir Ihnen, wegen des
Mangels bei der Bildschirm-
darstellung, das Programm
moglichst vorher auf einem
System, das lhrem PCzu Hau-
se entspricht, zu testen. gn

Name: Sprint
Her- Borland
staller:
Geelgnet Einsteiger und
Fiir: Umsteiger
von anderan
Programmen
Prois: rund 500 Mark
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Aktuelles

MS-DOS-
Zwilling

Sie kaufen sich einen neu-
en Personal Computer und
entdecken beim Auspacken,
daB nicht das bekannte Be-
triebssystem MS-DOS | von
Microseft beiliegt. Statt des-
sen halten Sie das neue DE-
DOS aus dem Hause Digital
Research in Handen. Das
wirft sofort einige Fragen
auf »Lauft es mit meiner bis-
herigen PC-Software? Muf
ich jetzt neue Befehle ler-
nen? Doch keine Panik, bel
diesem Betriebssystem brau-
chen Sie sich nicht umzustel-
len, denn die Befehle sind
gleich geblieben. DR-DOS
1st sogar kompatibel zu MS-
DOS 3.3. »Lohnt sich dann
iilberhaupt ein Wechsel zu
DE-DOS%. Nun, Digital Re-
search bietet sein Betriebs-
system erst gar nicht im La-
den an. Nur Hersteller und
PCNertreiber kénnen | die-
ses Produkt kaufen, um es
dann ihren Geréten beilzule-
gen.

Digitals Betriebssystemn,
Version 3.3, ist tatséchlich emn
ausgereiftes Produkt. Uns
gelang kein Systemabsturz,
der durch das DOS verur-
sacht wurde, Verglichen mit
MS-DOS 3.3 bietet DR:DOS
Zusatzbefehle: Der interes-
santeste Aspekt dirfie der
eingebaute PaBwort-Schuiz
sein. Mit dem Befehl PASS-

WORD lassen sich die Files
des Inhaltsverzeichnisses
und sogar die Paths (Piade
im Unterverzeichnis) schiit-
zen, Damit kénnen ganze Un-
terverzeichnisse vor dem Zu-
gnff fremder Benuizer be-
wahrt werden. Wenn man
das File »Berg doce schiitzen
wollte und dafiir das Pawort
»Sesames verwendet, konnte
der Befehl so lauten: Pass-
word Bergdoc/R:sesam.
Man ktnnte nun das File oh-
ne Pafwort nicht mehr kopie-
ren, verandem oder &
aschen.

Mit DR-DOS geschiitzte Fi-
les bleiben selbstverstand-
lich auch nach dem Booten
mit MS-DOS geschiitzt.

Mit REPLACE lassen sich
ausgewahlte Files kopieren.
Dabei stehen einige Optio-
nen zur Verfiigung, die kom-
fortables Kopieren erlau-
ben: Sie konnen beispiels-
weise mit Replace/A jene
Files auf die Zieldiskette ko-
pieren, die Sie noch nicht ha-
ben: Das Betriebssystem
vergleicht Quell- und Ziel-
diskette miteinander. Nur,
was auf der Zieldiskette noch
fehilt, wird von der Quelldis-
kette kopiert.

In die Kategorie der Ko-
pierbefehle fallt auch XDEL.
Mit ithm lassen sich zum Bei-

spiel leere Unterverzeich-
nisse beseitigen. Ahnlich
funktioniert der Befehl
XDIR, der Files und Ver-
zeichnisse nach Lénge oder
Alphabet sortiert.

Ein langer Pfadname, der
in ein tel verschachieles
Unterverzeichnis verzweigt,
macht viele cd-Befehle not-
wendig. Der Befehl SUBST
bringt Erleichterung. Damit
1&4Rt sich ein langer Pfadna-
me durch einen noch nicht
benutzten Laufwerkbuchsta-
ben ersetzen.

Die Arbeit mit DR-DOS ist
recht angenehm. Wir haben
problemlos eine Fesiplatie
formatieren und einrichten
(Partitionieren) konnen. Boo-
ten, das System verwalten
und sich in den Datenmas-
sen zurechtfinden war eben-
falls kein Problem. Da wir et-
liche Testgerdte in unserer
Redaktion haben, wo wir
Festplatten emnrichten und
DOS booten miissen, wufiten
wir schon nach wenigen Ta-
gen nicht mehr zu unter-
scheiden, welches DOS wir
gerade 1 System hatten.

Erwdhnenswert ist noch,
daB DR-DOS dem Benutzer
viel Hilfestellung bistet. So
kann man jeden Befehl mit
der Erganzung /H eingeben
— und schon erscheint auf

dem Bildschirm ein Hilfstext.
Das zweiteilige Handbuch,
das uns in Englisch vorlag,
soll es in den nachsten Wo-
chen als deutsche Version
geben. Das Handbuch ist
iibersichtlich gestaltet —
wenn auch die Zweiteilung
nicht ganz einleuchtet. Die
Erlauterungen sind ver-
standlich und fir Einsteiger
geeignet. Doch wer von set-
nem Betriebssystem mehr
verlangt, weil er Batch-Sta-
peldateien  (Autoexec.Bat)
selber schreiben mdochie,
geme ein virtuelles Lauf
werk (ein RAM-Bereich si-
muliert ein Laufwerk) mm
EMS-Speicher (Speicherbe-
reich jenseits der 640-KByte-
Grenze) einnichten mochte,
findet zwar Erlauterungen zu
diesem Thema, doch zwel-
fellos zu wenig.

Der wdisk+ genannte Trei-
ber fiir die Einrichtung von
RAM-Disks wird mtgelie-
fert. Das Extended-Lauf-
werk funktioniert tadellos,
wenn man mehr als 640 KBy-
te RAM hat. Nur kann DR-
DOS von sich aus nicht mehr
Hauptspeicher verwalten.
Hier liegt ja ein Vorteil der
PC-DOSVersion 40, die
jingst von IBM vorgestellt
wurde.

Zusammenfassend kon-
nen wir sagen, dafd DR-DOS
zuverlassig, kompatibel, feh-
lerfrel und nicht langsamer
als MS-DOS 1st. m

In der AugustAusgabe weitere Informationen zu
der Happy-Computer be- Noch mehr m interessanten MIDI-Instru-
handelten wir das Thema  Keyboards bis 2000 Mark tionsschluf erhielien wir  menten, die wir Ihnen nicht
Musik, Dabei hatten wir vorgestellt. Nach Redak- von einigen Firmen noch  vorenthaltenwollen. rm
Marke Typ m Besonderheiten Speicher Preis in Mark
Wersi MP1 13 MIDI-FuBpedal, Oktaviagen, Sound-Nummer und MIDI-Eanile sind fiber | keine ca 500

die FuBtasten abrufbar
Wersi MT81 a1 Anschlagdynamik, Merge-Funktion, LED, tragbar Interface ca 1400
Wersi MT72 12 Anschiagdynamile, Merge-Funktion, LED, tragbar Interface ca. 1500
Wersi MTE8 88 Piano-Mensur, Flightcase keine ca 2000
Akeai MX73 13 LCD, tragbar, Anschlagdynamik 100 Programme | ca. 1600
HAleai XE8 - Playback-Dmm-Sampler, 8 Stimmen, 20 Sounds, 16 Bit, Software 1 MByte ca. 1300
Farfisa TK 100 8l 14 Perkussion-Instr., 16 Stimmen, § Stimmen programmierbar, viel Zube- | k A ca. 1000
hr, tragbar
Farfisa TK 1i0 gl 16 Rhythmen, programmierbarer Sequenzer, kA ca. 100
32 Orchesterstimmermn
Farfisa FE5L 49 & Sounds, 6 Rhythmen, optisches Metronom kA ca. 300
Farfisa FES3 45 16 Sounds, 16 Rhythmen, Synthesizer k. A ca. 400
Roland CRIDOD | - Rhythmusgerit mit 24 Festrhythmen, Netzteil kA ca. BOO
Yamaha RX7 2 programmierbare Drum-Maschine, 100 Sounds, fiber 50 Percussion- Cartridge | ca. 1550
Instrumente, 8 Stimmen
Yamaha WXT - MIDI-Saxophon, T Oktaven, Sopran bis Baf, als Klarinette spielbar keine ca. 1950
Yamsha | DXII 6l Keyboard mit 128 Sounds, 8 Stimmen, 8fach Splitting, Anschiagdynamik, | 32 KByte RAM | ca. 1750
LCD, tragbar
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Aktuelles

Schnelister
C-Compiler

Die Programmiersprache
C hat auf dem ST einen neu-
en Namen: Turbo-C. Turbo-
C von Heimsoeth-Borland ist
momentan der schnellste C-
Compiler fiir den ST.

Wie viele andere Turbo-
Software 1m MS-DOS-Be-
reich, 1st auch Turbo-C ein
integriertes System. Das
heiBt, daR Editor, Compiler,
Assembler und Linker in ei-
nem Programm zusammen-
gefaft sind. Alle anderen
Compiler bestehen aus meh-
reren einzelnen Program-
men, Dadurchistder Compi-
ler sehr schnell in den sTurn-
arounds-Zeiten (die Zelt, die
wahrend dem Editieren,
Compilieren, Linken, Aus-
fithren und wieder Editieren
vergeht).

leicht umseizen kann, Wo es
sinnvoll ist, haben die Ent-
wickler den Standard etwas
erweitert. Im Anhang des
Handbuches findet man alle
Unterschiede dazu.

Das Handbuchmachtauch
sonst einen sehr guten Ein-
druck. Neben dem iiber 300
Seiten umfassenden Refe-
renzTeil, in dem alles iiber
die einzelnen Befehle und Bi-
bliotheken zu lesen ist, findet
der Pascal-Programmierer
ein Kapitel, um moglichst
schnell in C einzusteigen.
Hier wird der Umstieg von
Pascal zu C anhand vieler
Beispiele erklart. Der Ein-
steiger findet schnell Hil-
fe im Handbuch. Bei iber
650 Seiten Gesamtumfang

Compliler Dptlons
Mo nea=-RNST I::I”IGIS
Dptinize Jumps
Default c‘r is unsigned
Header files directories:
L

Befine macros:

Herge duplicate strings

Use PC-relative calls L]
Register varisbles

Standard stack frames
Register load suppression

Stop after IS5 errors
Stop after 188 marnings

Haxinen [dentifier 1 n
Harning level (8,.201

Die mausgesteuverte Prog

rammierumgebung ist bei

Turbo-C sehr einfach und Gbersichtlich zu bedienen

Bedienen kann man Tur-
be-C aus einer Bedienunas-
oberfliche mit Meni-Leiste
und Maus, Wem beim Pro-
grammieren die Mausbedie-
nung zu umstandlich ist, der
kann die sCommand-Lines-
Version von Turbo-C benut-
zen, die die Mausbedienung
durch Kommandos ersetzt.
Der Einsteiger findet sich
recht schnell mit der Maus-
bedienung zurecht und kann
sich so voll auf die Program-
miersprache konzentrieren,
ohne sich mit der komplizier-
ten Compiler-Bedienung
herumschlagen zu miissen.

Turbo-C stellt keinen neu-
en Standard fiir C auf, son-
dern halt sich an die Vorga-
ben von Kernighan und Rit-
chie, den beiden C-Griin-
dern, und an den ANSI-Stan-
dard. Damit ist gewahrlei-
stet, daf® man C-Programme
von anderen Computern
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kommt aber auch der Pro-
grammier-Profi auf seine Ko-
sten, zum Beispiel in einem
Kapitel iber die Systempro-
grammierung fiir Fortge-
schrittene. Die Disketten
sind nicht kopiergeschiitzt,
das Handbuch ist der beste
Kopierschutz fiir das gesam-
te Entwicklungspaket.
Sensationell ist der Preis
des Pakets: knapp 200 Mark.
Mit Assembler und Debug-
ger kostet Turbo-C rund 300
Mark. Leider fehlt diesem

Namae: Turbo-C

Hor Hekmooth Berdand

steller:

Praois: inopp 200 Mark
knapp 300 Mark mit
Asseembler und
Debugger

Gesignet Eivitoigor und Fon:

fiir: geschritiena glaichor.

maben, doppelsaitiges
Dislerienioubwerk ist
emphehlenywen

Entwicklungssystem noch
ein Resource Construction
Set, das zur GEM-Program-
mierung unerldaflich 1st.
Turbo-C ist fiir erfahrene
Programmierer sowie C-
Neulinge  gleichermafen

geeignet. Der ST erhélt eine
vollig neue Programmierum-
gebung, die das Program-
mieren zum wahren Vergnii-
gen macht, Obwohl das Sy-
stem noch nicht ganz fehler-
frei ist, kann man schon sehr
gut damit arbeiten. Failt je-
mandem ein Fehler auf, ver-
sucht Heimsoeth ihn sofort zu
beheben. kI

Assembler fir Einsteiger

GFA bringt eine weitere
Programmiersprache  fiir
den ST heraus: Assembler.
Zwar gibt es schon zahlrei-
che Assembler fiir den ST,
doch der GFA-Assembler
bietet dem Programmerer
eine ganze Menge neuer
Leistungsmerkmale. Unge-
wohnlich ist der Editor. Er
ist nicht nur schnell, sondern
bietet gleichzeitig die ge-
samte Programmierumge-
bung, wie man das vom GFA-
Basic her kennt. Nur die
Menii-Zeile hat sich etwas
verdndert: Neben der Uhr-
zeit steht hier die aktuelle
Zelle und Spalte des Cursors
sowie der Name der gerade
in Arbeit befindlichen Datei.
Driickt man jedoch die rech-
te Maustaste, dann erscheint
die eigentliche GEM-Menii-
leiste, iiber die man alle
Funktionen erreichen kann,
Wem die Bedienung mit der
Maus zu umstéandlich 1st, der
kann mit der <ESC>Taste
die Meniizeile einblenden
und alle Eintrdge mit Funk-
tionstasten erreichen.

Der Editor bietet den
Syntax-Check wahrend der
Eingabe. Er erkennt viele
Tippfehler gleich wahrend
der Eingabe und man spart
viel Zeil beim spateren As-
semblieren. Allerdings fin-
det der Editor grobe Verstd-
Be gegen die Schreibord-
nung nicht. So bleiben bei-
spielsweise Verstimmelun-
gen des sMove«-Befehls un-
erkannt, auch das Datenre-
gister »D8« akzeptiert der
Editor chne Beschwerde (ob-
wohl die Numerierung der
Register nur von DO bis D7
geht). Dies liegt daran, daB
der Assembler auch Makros
verarbeiten kann und der
Editor falsch getippte Mne-
monics als Makros interpre-
tiert.

Da der Editor, bedingt
durch die Syntax-Priifung,
den Assembler-Quelltext in

Tokens (jedem Assembler-
befehl wird ein Byte zuge-
ordnet, wodurch viel weni-
ger Platz auf Diskette notig
1st) speichert, nimmt er dem
Assembier wihrend der Ein-
gabe einige Arbeit ab. So
tibersetzt der Assembler im
Vergleich zu anderen Pro-
grammen wesentlich schnel-
ler, obwohl er dazu auf die
Diskette zugreift. Diesen Ge-
schwindigkeitsvortell  biifit
der GFA-Assembler aller-
dings wieder ein, da man
nach dem Assemblieren das
erzeugte Programm debug-
gen muB. Die Fehlersuche
wird durch die standigen Zu-
ariffe auf Diskette stark ver-
langsamt, Man kann diese
Zugriffe nicht abschalten,
um beispielsweise einen
Probe-Assemblerlauf im

Speicher zu starten.
Nama: m.. i 'm'.
Her- G- Systemiochnik
stellor:

Preis: Enapp 150 Mark
Geelgnet  Finseiger und ot
i : s

Das Handbuch ist gut
strukturiert aufgebaut und
ideal als Nachschlagewerk
geeignel. Selbst der Einstei-
ger findet sich schnell zu-
recht. Sehr positiv sind die
drei beigelegten Referenz-
karten, auf denen die Ta-
stenbelegungen des Assem-
blers und Debuggers sowie
die Befehle des Debuggers
aufgefiihrt sind. Sie ersparen
das stindige Blattern im
Handbuch.

Der GFA-Assembler bietet
gegeniiber den schon lan-
ger erhéltlichen Assem-
blern einige neue Funktio-
nen. Wer allerdings schon
auf einen Assembler einge-
fahren ist, sollte sich den
Wechsel tiberlegen. Filr Exst-
kaufer ist er zu empfehlen,
zumal der Preis mit knapp
150 Mark anderen Assem-
blern entspricht. k!
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Aktuelles

Neve Version
von Superbase

sSuperbase 2+, eine neue
Version der relationalen Da-
tenbank sSuperbase« bietet
zu den bestehenden Leistun-
gen einen Texteditor. Der
Editor ist vollstandig in die
Datenbank integriert. In ei-
nem eigenen Feld konnen
Sie zum Beispiel Merktexte
zu Datensdtzen eingeben
oder Fremdtexte von einer
Textverarbeitung  einglie-
dern. Standard-Funktionen

wie Einfiigen, Loschen, Un-
terstreichen =sind ebenso
enthalten wie eine Senen-
brief-Funktion. Superbase 2
von Markt & Technik kostet
knapp 250 Mark. Wer Super-
base bereilts hat, erhdlt fir
zirka 60 Mark die Update-
Version. Das Erweitern auf
Superbase Professional ko
stet etwa 300 Mark. Kl

Dear Lisrenamel,
Ne de hope yeu're in the moed

The Brbaa Explorers Association 1
celebration on the top fisor of
Pasorama Suite. The show starts
1388, Pbress infermal, elevaters

He've arracged @ lavisk Basgaet
you 1o the flop of the pear in

3]
o] B

[==n B w Juus Nurs Jaw N Jus Boos Joon Fua fes fes ]

»Superbase 2« bietet unter der GEM-Benutzeroberfldche
jetzt einen Texteditor mit Serienbrief-Funktion

Reifentest
mit dem € 64

Auf der Suche nach einem
preiswerten Steusrungscom-
puter fiir seinen neuen Rel-
fenpriifstand, griff der Tech-
nische Uberwachungsverein
(TUV) Bayemn zu einer unge-
wohnlichen Lésung: Sie ent-
schieden sich fiir einen C 84
mit einem Prasident-Druk-
ker zum Drucken der Proto-
kolle. Obwohl die nétige
Hardware, die den C 64 mit
der Anlage verbindet, rund
5000 Mark kostete, ist der Ei-
genbau preiswerter als an-
dere Systeme und genauso
sicher. Mit dem Priifstand
werden Autoreifen unter-
sucht, weil es durch Mate-
rial-Fehler oder Abnutzung
leicht zu (vorhersehbaren)
Unfallen kommt. Um  das
zu vermeiden, testet der
TUV das Verhalten eines
Reifens durch Geschwindig-
keits, Haltbarkeits- und
Funktionsversuche. Beson-
ders wichtig sind die Tests
bei hoheren Geschwindig-
keiten und unter extremen
Belastungen. Der Hochge-

14 s,

schwindigkeits-Reifenpraf-
stand erzeugt Geschwindig-
keilten bis zu 450 km/h. wo

AT-Tastatur
am € 64

Eine komfortable Tastatur,
die der eines AT-kompati-
blen Computers entspricht,
konnen Sie jetzt auch an Ih-
ren C 64 anschlieBen. Fir
Tund 250 Mark gehéirt die Ta-
statur, eine Staubschutzhau-
be, ein Adapterkabel und ei-
ne Diskette mit Treiber-Soft-
ware zum Lieferumfang bei
H. Velder in Berlin. wo

Diskettenbrief

Rasterzeilen-Interrupis
kénnen Sie mit einem C 64
und dem Programm »Demo
Designers von Digital Marke-
ting selbst programmieren.
Hochauflgsende Grafiken in
vier verschiedenen Forma-
ten lassen sich mit dem Pro-
gramm mihelos bearbeiten.

3D-Animation
mit ST

Fiir das erfolgreiche Kon-
struktionsprogramm »Cyber
Studio CAD-3D« gibt es jetzt
die Programmiersprache
»Cyber Controle. Diese
Basic-dhnliche Sprache steu-
ert alle CAD-3D-Funktionen,
um bewegte Bilder darzu-
stellen. Cyber Control ist ein
Deskaccessory und 188t sich
somit jederzeit von GEM-
Programmen aus aufrufen.
Dabei konnen Sie Objekie
mit Hilfe einer hierarchi-
schen Struktur mitemnander
verbinden, um zum Beispiel
laufende Skelette zu kon-
struieren. Ein spezieller Ge-
nerator sorgt fiir gleichmaBi-
ge Bewegungen im dreidi-
mensionalen Raum und er-
zeugt natiirlich wirkende
Formen. Die Programmier-
sprache bietet Beiehle wie
FOR/NEXT, IF/THEN und
GOSUB/RETURN zur struk-
turierten Programmierung.

FlieBkomma-Arithmetik, lo-
gische UND- und ODER-
Verkniipfung, geklammerte
Ausdriicke und Felder sind
ebenfalls enthalten. Der An-
wender kann bis zu 128 Va-
niablen definieren. Cyber
Control gibt es mit deut
schem Handbuch von Markt
& Technik und kostet knapp
100 Mark. Es benotigt einen
Atari ST mit 1 MByte Spet-
cher, Farb- oder Monochrom-
Monitor und das

Cyber Studio CAD-3D in der
Version 2.02. Kl

Falscher
Hersteller

In unserer Marktiibersicht
iiber die wichtigen Program-
miersprachen in der Aus-
gabe 9/88, Seite 41 hat sich
der Fehlerteufel eingeschli-
chen. In der Vergleichsta-
belle steht unter Atari ST,
daB Megamax Modula 2 von
Markt & Technik Verlag
stammt. Dies ist leider nicht
richtig. Korrekt muB es hei-
Ben, daBb Megamax Modula
2 von Application Systems
Heidelberg kommt. K

COMMODORE-NEWS

Auf der Diskette werden
zwold Musiksticke, acht
Demo-Crafiken sowie ein
Programm zum Verkleinern
der Dateien mitgeliefert.

Mit dem Programm sDemo
Designer-Erweiterunge kon-
nen Sie dazu einen Vorspann
fir eigene Programme
schreiben. Zusammen ko-
sten beide Programme rund
25 Mark.

Mit dem »Shadow-Writer
V4.0« sind Briefe auf Diskette
kein Problem, um anderen
Computerbesitzern Nach-
richten zu iibermitteln. Die
Briefe konnen mit 15 Zei-
chensatzen und neun Musik-
sticken wverseshen werden.
Der ShadowWnier kostet
rund 12 Mark. wo

Malen mit
Giga-Paint

Giga-Paintist ideal fiir Gra-
fiken (Hires oder Multicolor),
Zeichensatze und Sprites
Bis zu vier Bilder kann es
gleichzeitig im Speicher hal-
ten und einzeln oder zusam-
men zum Drucker schicken.

Auf Wunsch zeigt das Pro-
gramm auch alle vier Bilder
zusammen an. Kunstwerke
verschiedenster GroBe stel-
len damit kein Problem mehr
dar, weil man Bilder zeich-
nen kann, die gréBer alsder
Bildschirm sind. Um nicht
die gesamte Crafik aus-
drucken zu miissen, IaBt sich
der Ausschnitt beliebig fest-
legen.

Zum Malen gibt es emne
Fiille von Grafikwerkzeu-
gen. Giga-Paint bietet zum
Beispiel 64 Pinselformen
und 120 verschiedene Mu-
ster. Dazu kommen Funktio-
nen wie Drehen, Spiegeln,
Parallelzeichnen und belie-
biges Vergréfern und Ver-
kieinern. Auch emne Text-
funktion mit vier frei bear-

beitbaren Zeichensitzen
fehlt mcht.
Fur Programmierer gibt es

emnen Integrierten Maschi-
nensprache-Monitor und so-
genannte :Extentionss. Das
sind Programm-Module, die
als Befehls-Erweiterung fir
das Malprogramm geladen
werden. Elf dieser Module
sind schon auf der Pro-
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grammdiskette vorhanden.
Sie erfiillen oft Funktionen,
die man nur selten braucht,
Mit ithnen werden zum Bei-
spiel Giga-Paint-Zeichensat-
ze umgewandelt und im
Zeichensatz-Speicher des
Druckers verankert, damit
man mit ithnen Texte drucken
kann, Oder sie rechnen Gra-
fiken und Sprites aus ande-
ren Grafikprogrammen um.
Mit einem GCenerierungs-
Programm kann der Anwern-
der eigene Module pro-
grammieren, die Giga-Paint
erweltert,

Ein gutes Mal-Programm
erkennt man auch an guten
Ausdrucken. Giga-Pant
stellt fertige Anpassungen
fiir iber 100 Druckertypen
zur Verfiigung. Die Einstel-

Name: Giga-Paint C 64/
C 128

Her- Maorkt & Technik

steller:

Preis: knopp &0 Mark

Geeignet C 64-Computer-

fiir: grofik mit hohen
Ansprichen,

lung der Druckertreiber ist
so flexibel gehalten, daf
auch ber Drucker-Exotlen
kaum Probleme auftauchen
sollten. Vor dem Ausdruck
kann das Druckbild mit vie-
len Parametern eingestellt
werden, damit weder unge-
wollt gestauchte Kreise noch
Streifen in gefiillten Flachen
vorkommen. Um Farbbilder
auch auf SchwarzweiB-Druk-
kern gut zu Papier zu brin-
gen, ordnet Giga-Paint den

rHiche
gpl:keﬂen

In jedem l0er-Pack BASF-
Disketten (5%-Zoll, 48 tpi) be-
findet sich jetzt kostenlos ei-
ne elfte Diskette, bespielt mit
einem Fitnefprogramm. Das
Programm gibt Tips und An-
leitung fiir Gymnastik- und
Lockerungsiibungen, die je-
der zwischendurch ausfiih-
ren kann, damit er beim Ar-
berten am Computer nicht zu
steif wird. Das Sportpro-
gramm stammt von Dipl-
Sportlehrer Ingo Réder, Do-
zent an der Universitat Hei-
delberg. Das Programm
lauft nur auf PCs, Besitzeran-
derer Computer kénnen die
Diskette noch formatieren
und fiir andere Zwecke nut-
zen. Der 10er-Pack mit Zu-
satzdiskette kostet im Fach-
handel 25 Mark. gn

Geprift
Monitore

Von Hyundai, Koreas grof-
tem Konzern, stammen zwei
preiswerte Monitore. Der
HMM-1200 ist ein amberfar-
bener 12-Zoll-Monitor mit
Schwenkfuf fir unter 300
Mark. Der Monitor eignet
sich filr Hercules-Grafik und
Text-Darstellung. Er besitat
im Gegensatz zu vielen
Billig-Monitoren TUV, FTZ
und GS-Zulassung, die die Si-
cherheit des Geréts bele-
gen.

Ebenfalls gepriift, aber et-
was leurer, istder HMM-1401.

Ausgabe 10/0kicher 1988

Den 14-Zoll-Monitor gibt es
wahlweize mit Schwarzwel3-
(rund 400 Mark) oder mit
Amber/Schwarz-Darstellung
(rund 350 Mark). In beiden
Fallen besitzt der Monitor ei-
nen Schwenkfuf. an

3.=Zoll fur alle

Seit der Einfithrung des
IBM PS/2-Systems werden
3'%-Zoll-Laufwerke auch fir
PCs immer wichtiger. Mit ei-
nem preiswerten Bausalz

Farben unterschiedliche
Graustufen zu. Die Einstel-
lung der Druck-Parameter
verlangt einige Rechenar-
beit und viel Erfahrung. Das
gilt leider fiir das gesamte
Programm.

Wer Giga-Paint nicht
kennt, braucht eine gehori-
ge Portion Durchhalteverma-
gen, um sich mit allen Funk-
tionen vertraut zu machen.
Die Erkldrungen zu den ein-
zelnen Befehlen sind zwar 1m
Buch verhanden, aber teil-
weise nicht einfach zu fin-
den. Das mangelhafte Stich-
wortverzeichnis 148t den Be-
nutzer auf der Suche oft im
Stich. Es empfiehlt sich, die
ersten hundert Seiten einmal
zusammenhdngend zulesen,
um einen Uberblick iiber

die Bedienung zu bekom-
men und nicht durch haufi-
ges Blattern den SpaBl am
Malen zu verlieren. Sehr gut
ist das Kapitel iiber die Fa-
higkeiten des C 64. Nur wer
die Grenzen seines Compu-
ters kennt, kann ihn voll aus-
reizen. Fortgeschrittene An-
wender erhalten im Anhang
iibersichtlich und gut geglie-
dert alle Informationen iiber
das Programm kurz zusam-
mengefaBt. Eine weitere gu-
te Idee ist ein Zusatzpro-
gramm, das Basic-Befehle
zur - Emmbindung von Giga-
Paint-Grafikenin eigene Pro-
gramme zur Verfiigung stellt.

A. Riither/gn
Alle Preisangaben beruhen suf Informatio-
nen der Hersieller/Verriebe und anthal-
ten die gesatzliche Mehnivertsteuar Marki-
preiso kinnen abweichen

von Citizen kann man alte
PCs jetzt nachristen. Das
»MFR 525 Converter Kits um-
faft nebendem 3%-Zoll-Lauf-
werk (1 MByte unformatierte
Speicherkapazitat) auch das
notige Interface, Kabel,
Schrauben und ein Gehause
in Grau oder Schwarz. Fir
rund 360 Mark bekommt der
Bastler also alles, was er fiir
den Einbau braucht. Das
neue Laufwerk wird entwe-
der an einem freien Platz im
Ceh#ause oder anstelle elnes

Die neven 9-Nadel-Drucker von Oki drucken rekord-

verdéichtig schnell: 300 Zeichen pro Sekunde

Foto: Okl

5% -Zoll-Laufwerks  einge-
baut. Mit etwas Geschick
dauert die Umriistung 30 Mi-
nuten. Ein ausfithrlicher Ein-
bauplan liegt dem Paket bei.
Das Converter Kit gibt es filr
rund 460 Mark auch mit ei-
nem 2-MByte-Laufwerk, so
dall Sie mit dem enispre-
chenden Controller auch
Disketten der IBM-PC/2-Se-
rie lesen kinnen. gn

Sprinter mit
neun Nadeln

Suchen Sie einen schnel-
len, preiswerten Drucker?
Der neue Microline 320 von
Oki druckt 300 Zeichen pro
Sekunde und kostet nur rund
1500 Mark. Er ist damit der
schnellste Drucker in dieser
Preisklasse. Allerdings ver-
wendet er nur neun Nadeln,
was ihn in Schriftqualitat und
Druckdichte gegeniiber 24-
Nadel-Druckern, die inzwi-
schen nicht wesentlich mehr
kosten, benachteiligt.

Der Microline verarbeitet
Endlos- und Einzelblattpa-
pier. Der Schubtraktor fiir
Endlospapier ist bereits ein-
gebaut. Mit einem zusdtzli-
chen Zugtraktor erhélt der
Microline sogar Fahigkeiten
eines Plotters. Die beiden
Traktoren ziehen das Papier
auf Wunsch vorwérts oder
rilckwarts.

Nebender Version fiir DIN-
Ad-Papier, gibt es auch den
breiteren Microline 321 fir
DIN-A3-Papier. Er kostet
rund 1900 Mark. gn
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TYPEN, TRENDS & TATSACHEN

IBM j
-
die s

Wer sich esinen Personal
Computer kaufen mochte
und dabel mit emnem/|der
giinstigen IBM-Clones, meist
m Korea oder Taiwan herge-
stellt, liebaugelt, sollte sich
nicht zuviel Zeit mit der Kauf-
entscheidung lassen. [BM
hat namlich zur Jagd auf die
Clones-Hersteller geblasen.
So hat der amerikanische
Konzern vor einigen Wochen
in Europa seinen ersten Pro-
zeP wegen Patentrechtsver-
letzung gefihrt und gewon-
nen. Die Experten des Ge-
richts stellten fest, daf die
italienische Firma »Bit Com-
puter SpA« 93 Progzent! des
Computer-Codes im Bios
und den Basic-Interpreter
von IBM fiir ihren Bit-AT ver-
wendet hatten. Von digsem
Computer wurden 1987 rund
9000 Stiick in Italien verkauft.

Vor diesem Hintergrund
schlossen bereits die Com-
puterfirmen Amstrad und
Dell-Computer ein Patent-
austauschabkommen mit
IBM. Die beiden Hersteller
kénnen nun weltweit ihre
IEM-kompatiblen PCs ver-
treiben und verkaufen. Die
Summe, die fur die Patent-
rechte gezahlt wurde, ist
nicht bekannt, m

Disketten-
hersteller unter
Beschul}

Scharf angegriffen wird
der franzosische Disketten-
hersteller Rhone-Poulenc
von europdischen Umwelt-
schutzgruppen. Das Che-
mieunternehmen produziert
als einziger europaischer
Hersteller das dioxinhaltige
Umweltgift Pentachlerphe-
nyl (PCP), das als Holzschutz-
mittel verwendet wird. Um-

Computerflohméirkie

Einen Flohmarkt fiir Com-
puter, Elektronik und Soft-
ware organisieren die Com-
puterclubs in Bruchsaal in
einer Gemeinschaitsaktion.
Bereits zumzweiten Mal wird
die »Computerhobbys am 8.
Oktober ihre Pforten sftnen.
Dabei bieten die Veranstal-
ter eine Softwareecks, in der
esgegen eine Kopiergebiihr
Public Domain-Programme
fir Commodore, Atarl ST
und MS-DOS gibt. Daneben
sind in der Bruchbuhlhaile
Hindler, Hersteller, Soft-
ware- und Elektronikfirmen

Computertage

Drei Tage lang wird Karls-
ruhe zum Schauplatzl flr
Computertechnik: Vom ac-
tionreichen Spiel bis| zur
professionellen Datenbank,
vom kleinen Heimcomputer
bis zum schnellen PC reicht
das umfangreiche Angebot
der «Computertage Siid-
weste, Die Regionalmesse
findet vom 6. bis 8. Oktober
— jeweils von 9 bis 18 Uhr —
in der Schwarzwaldhalle
statt, die in Karlsruhe alsKon-
grefzentrum ausgeschildert
ist. Der Eintritt kostet sechs
Mark, filr Schiiler und Stu-
denten nur vier Mark. | rm

16 i

sowie private Flohmarktan-
bieter verireten. Zu ver-
schiedenen Themen gibt es
Workshops, an denen jeder
kostenlos teilnehmen kann.
Am 1. September wird es
in Hallbergmoos einen Com-
puter-, Hi-Fi-, Elektronik- und
Funkflohmarkt geben. Nicht
nur Kaufer sind willkommen,
Auch die Besucher diirfen
dort ihre gebrauchten Com-
puter oder Zubehor anbie-
ten. Der Flohmarkt ist von 10
bis 17 Uhr im Gemeindesaal
von 8055 Hallbergmocos, The-
resienstr. 8, gedfinet. rm

Essen spielt auf

Retten Sie die Umwelt,
werden Sie Sportler, Detek-
tiv oder Held, nehmen Sie
Karten und Briefmarken zur
Hand, riisten Sie sich fiir
Strategie und Hinterlist. Wo?
Auf der»Spiel '88¢, den inter-
nationalen Spieltagen auf
dem Essener Messegelan-
de. Vom 27. bis 30. Oktober
bringen zahlreiche Firmen
aus den USA und Europa ih-
Te neuesten Spiele mit. Die
Besucher der Messe diirfen
natiirhich damit spielen, um
zu testen, ob sie an den
Rollen- Breft- und Postspie-
len Gefallen finden. m

weltminister Klaus Topfer
wollte im Alleingang das Gift
verbieten, wurde aber von
der Europiischen Gemein-
schaft zuriickgepfiffen.

Nun rufen Umweltschutz-
gruppen zum Boykott der
Produkte des Chemierne-
sen auf. PCP steht auf der
sSchwarzen Listes von Che-
mikalien, die nach Meinung
von Experten langst verbo-
ten gehdéren ig

Die Kunst der

Dreidimensionale Abbil-
dungen auf flachen Filmen
und Glasplatten verbliffen
das Auge und irritieren den
Geist. Vom 20. Oktober bis
13. November zeigen die
Aussteller in Stuttgart und
Fellbach zahlreiche Holo-
gramme, die zum groBten
Teil von Kinstlern gemacht
wurden, Zundchstzeigendie
Neckarwerke in Fellbach ab
dem 20. Oktober in ihrer Be-
zirksstelle Hologramme
namhafter Kiinstler. Vom 10.
bis 13. November findet auf
dem Stuttgarter Messege-
l&nde die »Holographica '88«
statt. Auf 2000 Quadratme-
tern stehen Hunderte von
Hologrammen, die haupt-
sachlich Alltagsszenen zei-
gen. So ist eine Galerie mit
den Portraits von Prominen-
ten zu sehen. Auch wird im
Rahmen der Ausstellung er-
lautert, wie die Hologramme
mit Lasern hergestellt und
dank gleichférmigen Lichts
sichtbar gemacht werden.
Gleichzeitig mitder Hologra-
phica findet auf dem Stutt-
garter Messegeldnde die
Verkaufsmesse sHobby und
Elektroniks staft. rm

Preis fir

Den »Goldenen Plotters
der Stadt Gladbeck und der
Kolner Gesellschaft fiir Elek-
tronische Kunst erhalt der
in Kanada lebende Compu-
terkiinstler Georg Mithleck.
Insgesamt hatten sich 46 Be-
werber aus der Bundesrepu-
blik, Belgien, der Schweiz,
Osterreich, der CSSK und
den USA um den begehrien
Preis beworben. Die besten

Arbeiten des Weitbewerbs
sind in einer Wanderausstel-
lung in Siegen, Bad Oeyn-
hausen, Detmold, Pader-
born und Aachen zu sehen.

Michael Stein/rm

Software und
Spiele fir uber

1000 Mark
Zu gewinnen

Allmonatlich nimmt jede
Mitmachkarte (vorne im
Heft) an einer grofen Ver
losungsaktion teil, bei der
es Programme, Biicher und
Software im Wert von tiber
1000 Mark zu gewinnen gibt.
Geben Sie unbedingt den
Computer mit an, den Sie
besitzen und schicken Sie
Ihre Mitmachkarte biszum
Ende des Erscheinungs-
monats ein. Der Rechisweg
ist ausgeschlossen.

Letzten Monat haben ge-
wonnen:

— Je ein Buch »Kreative
Grafikgestaltung fiir CPCx:
Tobiss Reichardt, 3408 Duderstadt
Christian Mulles, 320 Alsield

— Ein Buch »GFA-Basic fiir
Insider« fiir Atari ST:

Elke Creyot, 3413 Moringen

— Je eine Programmsamm-
]ung #The best of PC-Utili-

Magdalens Pleiffer. 4514 Maschirenk
— Eine MSX-Basic-Erweite-
ung:

Rink, 7819 Deaglingen

—Je ein Cmputemmel

— Je eine C 84-Adventure-
Sammlnng‘

Ernst Lammes, A1120 Wien
Michel Fleck. A-1100 Wien

Wir gratulieren.
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Thema Drucker

Hammer
- del beschleunigt werden
. miissen..

 briten ausschlieBlich fiber
- Verbesserungen am Druck-

kopf. Eines der Ergebnisse
der Entwicklungsarbeit bei
Mannesmann Tally, ist die
neue sStored Energys-Me-
thode. In herkmmlichen
Druckkopfen schlagt eine
Art Hammer die Nadeln an
ihrer Aufhéngung, dem An-
ker, von hinten an. Diese flie-

gen nach vorne und erzeu-

tergenau aufs Papler b
‘Moderme Drucker sind W

Drei bis vier Entwickler

magneten angezogen und
dabei eine Feder gespannt.
Zum Drucken wird der Ma-
gnet ausgeschaltet, die Na-
del durch die Feder nach
vorne geschleudert. Wegen
ihrer Trigheit fliegt sie iiber
den Nullpunktder Feder hin-
aus, trifft auf das Papier und
wird durch die Feder wieder
zuriickgezogen. Beim Zu-
riickschnellen zieht sie der
Magnet wieder an und der
nachste Druckvorgang kann

 Bei »Stored Energye (ge- :
:aﬁ&lﬂheneEnerg:e}wddle
Nadel durch einen Elektro-

diese enorme Belastung aus-
halten. Um den Aniorderun-
gen gerecht zu werden, wer-
den nur Legierungen mil
dem sehr festen Metall Woll-
ram verwendet. Dadurch
treten allerdings neue Pro-
bleme auf Diese Legierun-
gen sind so fest, dab sie sich
mit herkommlichem Werk-
zeug nicht mehr bearbeiten
lassen. Aber dank der La-

Bin Drucke
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| deln. Beider Prod‘ukuundea- :

IH- llnulhlh eines Druck- l

[ Bk @ et
: kopfs werden feinséuberlich ﬁcmpmmw?menmgg steht e Tdoe
en feinséu en einzeln fest 5
von Hand zusammengebaut uﬁd anschlieBend m{femer i ‘. e
Plastikmasse vergossen. Vor
sertechnik wurdenauchdie- | der Montage der beiden in diesem Pmdukuonsab-

se Probleme beseitigt. So |
werden die Locher fiir die |

Nadeln im Anker mit einem
haarfeinen Laserstrahl sge-

bohrts. Damit die Nadelnaus |

dieser Fithrung nicht mehr

herausrutschen, werden sie |

in einem weiteren Arbeits-
schritt ebenfalls mit einem
Laserstrahl dont festge-
schweift. Weiter vorne am
Druckkopf, kurz bevor die

*wird gehoren 4

Komponenten wird das Teil
mit den Spulen noch magne-
tisiert. Danach haften beide
Teile schon durch das Ma-
gnetfeld so stark aneinan-
der, daf sie mit bloBer Hand
nicht mehr auseinanderzu-
bringen sind.

Im nachsten Arbeitsschritt
werden die Nadeln auf die
exakt gleiche Lange ge-
bracht. Der maximale Lin-

schuitt wird getestet und

noch mal getestet. Fehler ha-
ben keine Chance und wer-
den erkannt und behoben,
noch bevor das defekte Teil
Schaden anrichten kann.
Nachdem alle Teile zu ei-
nem kompletten Drucker zu-
sammengebaut sind, muf je-
der Drucker zusétzlich in ei-
nem 24stiindigen Test bewel-
sen, obauch wirklich allesin

bezahlbar. 5o entsteht ein
»Pllichtenhefts, in dem der
spétere Drucker in allen Ein-
zelheiten, zum Beispiel die
Druckgeschwindigkeit, die
Art der Bedienung und der
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EinDrucker wird geboren

angestrebte  Gerduschpe-
gel, festgehalten sind.
Erstdanach beginnt die e1-
gentliche Entwickiung, In
der die Detailprobleme ge-
last werden. Wie lange sie
dauert, hangt davon ab, wie

de Teile, wie die Firmware
oder der Druckkopf, iiber-
nommen. Doch auch die
Uberarbeitung emes beste-
henden Produkts dauert im-
merhin noch zwischen el
nem hatben und sinem Jahr.

Fiinf Millimeter groB sind die Spulen, die einmal die
Nadeln gegen das Papier schleudern werden

schnell die richtigen Lésun-
gen entstehen. Am Ende der
ersten Entwicklungsphase
entsteht ein Prototyp, der
vollkommen handgefertiat
ist. Das Gehéduse, dasein De-
signer entwirft, wird erst in
Styropor, dann in Holz| ge-
baut, Auch die Mechanik ist
noch ein Einzelstiick. Allein
der Bau dieses einen, hand-
gefertigten Modells kostet
30000 Mark cder mehr.
Nachdem der Prototyp fer-
tig ist, beginnen ausfiihr-
liche Tests. Alle Anforderun-
gen aus dem Pflichtenheft
werden genau iiberprift.
Gleichzeitig laufen Uberle-
gungen, wie man mit den be-
stehenden Maschinen den
neuen Drucker herstellen
kann. Ausgesuchie Testper-
sonen bewerten das Cerat,
zum Beispiel ob die Bedie-
nungsfreundlichkeit stimmt.
In Langzeittests miissen der
Druckkopf und die Mecha-
nik ihre Zuverléssigkeit| be
weisen, Die Test- und Ver-
besserungsphase kann | fast
ein Jahr betragen. Denn/der
Bau der ersten Serien:Mo-
delle begmnt erst, wenn alle
mit dem Produkt zufriaden
sind, Aber nur die wenigsten
neuen Drucker werden von
Crund auf neu gestaltet. In
der Regel werden bestehen-

20 e,

So kann es passieren, dab
die Entwickler in den gro-
Ben Druckerfirmen schon
langst ein neues Modell in
der Hinterhand haben, wenn
Sie Ihren neuen Drucker ge-
rade aus seinem Karton aus-
packen. Das heibt nicht, daB
ein neues Modell veraltet ist
Die Weiterentwicklung fiihrt
dazu, daB die Techniker heu-
te die Drucker von morgen
bauen, 1Z/gn

Links ein einsatzbereiter Druckkopf, rechts das Vorder-
teil mit den bereits eingesetzten Nadeln

Drucker sind auch Computer

Drucker gelten allge-
mein als sdumme« Peri-
pherie-Geréte, die voll-
stindig vom Computer
gesteuert werden, Dabei
ist ein Drucker nichts an-
deres als ein Computer,
der von auBen Daten und
Befehle bekommt Der
Computer sorgt micht da-
fiir, daf Texte und Bilder
richtig gedruckt werden.
Er gibt nur die Befehle
Erst der Drucker wandelt
die Daten anhand der
Kommandos so um, daB
der Druckkopf richtig po-
sitioniertwird, daB bei Pa-
pierende nicht mehr ge-
druckt wird, und das die
verschiedenen Schiften
entstehen. Damit dasrich-

tig funktioniert, qibt es
festgelegte Befehle, die
dem Drucker anzeigen,
was er tun soll.

Die unterschiedlichen
Befehle sind die Ursache
fiir viele Probleme mit
Druckern. Wenn ein Pro-
gramm andere Befehle
verwendet, als der Druk-
ker erwartet, kommt sel-
ten das dabel heraus, was
sich der Anwender vor-
stellt. Es gibt zwar stan-
dardisierte Befehle, zum
Beispiel den ESC/P-5tan-
dard bei 9-Nadel-Druk-
kern, doch jeder Drucker
hat semne Eigenheiten.
Daher gibt es bei vielen
Programmen Anpassun-
gen an Druckertypen. gn

Das massive Druckwerk I&Bt vermuten, welchen Belastungen es standhalten muB
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Titelthema Viren

Gib Vi

Eine technische Seuc

keine

anik und Zorn packen

den Computerbesitzer,

wenn -sein Bildschirm
schwarz wird, ein Programm
nicht mehr l&auft, etwas for-
matiert wird oder der Com-
puter einen Reset macht, Vi-
1en losen derartig uner-
wiinschte Effekte aus, zum
Entsetzen der Betroffenen.
Wer glaubt, sein System sei
virenfrei, macht sich kaum
Gedanken, Doch spatestens,
wenn jemand von den Aus-
wirkungen erfahrt oder sie
selbst erlebt, kommt das Er-
wachen. Man sucht plétzlich
nach Schutz und Vorbeu-
gung. Dies ist gleicherma-
Ben bel der biologischen
wie bei der technischen Seu-
che der Fall. Sicher, Aids ist
um -ein Vielfaches ftragr
scher, da eshierum Gesund-
heit und Menschenleben
geht. Doch von der Ausbrel-
tungsgeschwindigkeit und
der Unberechenbarkeit her
iibertreffen die Virenpro-
gramme ihre biologischen
Namensgeber. Auferdem
kénnen Viren, ob ungewollt
oder absichtlich, lebens-
wichtige Daten vernichien.
Sie kénnten Krankenhaus-
computer gerade zum fal-
schen Zeitpunkt abstiirzen
lassen, so daB doch direkt
Menschen gefdhrdet wéren.
Und sie kénnen beimanchen
Computerbesitzern die Ar-
beit vieler Monate und Jahre
in kurzer Zeit zerstoren.
Jingstes Beispiel ist der Vi-
rus, der im Sommer in unter-
schiedlichsten  US-Daten-
banken gefunden wurde.
Dort hatte er Akten zerstort
und — aufgrund von gelosch-
ten Daten — manches Pro-
jekt der Behérden wesent-
lich verzogert. Allein rund
100 NASA-Computer waren
von diesem Virus, der ei-
gentlich einer einzelnen Fir-
ma in Dallas galt, verseucht
worden.

Der gefahrlichste Virus,
der bislang entdeckt wurde,
war der »Paléstina-Viruse, ein
MS-DOSVirus, der eigent-
lich aus verschiedenen Vi-
renzusammengesetztist. Die

Routinen sind so geschrie-
ben, daf sie am Freitag, 13.
Mai 1888, alle erreichbaren
Daten vernichten und maog-
lichst groBen Schaden an-
richten sollten. Zum Glick
war denunbekannten Tatern
ein Programmierfehler un-
terlaufen, so daP der Virus
relativ frihzeitig entdecki
wurde. Der Fehler war, daf
der Virus nicht kontrolliert
hat, ob er ein Programm
schon . infiziert hatte. So
schrieb er sich bel einigen
Dateien gleich mehrfach in
den Programmbkopf. Das fiel
auf.

Israelische Programmie-
rer, sowohl Studenten als
auch Professoren der He-
briischen Universitédt in Jeru-
salem, schrieben gegen den
PalastinaVirus ein Ant-
Programm, das sie mitsamt
einer Warnung vor dem Vi-
rus verieilten. Dies erreichie
die betroffenen PC-Besitzer
offensichtlich = rechizeitig,
denn es wurden keine Scha-
den bekannt,

Exemplare von Computer-
programmen auf, die sich
selbst kopierten und an an-
dere Programme hangien,
um schlieBlich ihre iiblen
Scherze auszufiihren. Viren
formatieren Festplatten und
Disketten;, l8schen Inhalts-
verzeichnisse, verbiegen
Programmzeigey, verstim-
meln und {berschreiben
Routinen oder produzieren
in rauhen Mengen Daten-
miill, um das System zu liber-
lasten. Auch Resets, das L&
schen des Bildschirms und
hamische Kommentare kom-
men ver, Es sind nicht nur die
sklassischens Viren, die sich
vor die Programme kopie-
ren, sondern neuerdings bei
Amiga und Atari ST auch die
Bootsektorviren, die fiir Ent-
setzensschreie vor den hei-
mischen Bildschirmen sor-
gen.

Viren gelangen beim La-
den von Programmen inden
Hauptspeicher, Mit relativ
einfachen Mitteln kann man
die Viren resetfest machen.

»leder denkt,
daB es ihn nicht triffi«

Steffen Wernéry, Vor-
standsmitglied des Ham-
burger Chaos Computer
Clubs (CCC), hatte per-
sonlich noch keine Daten-
verluste aufgrund von Vi-
ren zu beklagen: »lch be-
nutze etliche Schutzpro-
gramme, mit denen ich
regelmaBig kontrolliers,
ob meine Files sich veran-

Welche Auswirkungen Vi-
ren haben kiinnen, erfuhren
die Informatiker der Hebrdi-
schen Universitat bereits ei-
nige Wochen zuvor: Sie han-
delten sich einen Virus ein,
der sich am 1. April auf &i-
nem PC mit den Worten mel-
dete: »April 1st, ha ha ha, you
have a viruse. Dann reagierte
die Tastatur auf keine Einga-
ben mehr. Der Computer
muBte ausgeschaltet wer
den, die gerade eingegebe-
nen Daten waren verloren.
1984 tauchten die ersten

dert haben. Damit kom-
me Ich relativ schnell ei-
nem Virus aufdie Spur. In
der Szene denkt aber je-
der, daP es ihn nicht tref-
fen wird. Bis es dann
doch passiert. DaP einige
Freaks Viren schreiben
istok. Doch diese auchzu
verbreiten, ist iiberhaupt
nicht in Ordnung.«

Solange der Computer nicht
ausgeschaltet wird, bleiben
sie im Hauplspeicher. Beim
Aufrufen jedes neuen Pro-
gramms ibergibt das Be-
triebssystem die Kontrolle
zunéchstdem Virus, derdar-
aufhin beginnt, Daten zu ma-
nipulieren,

Eine dhnliche Programm-
strukiur haben die »Bakte-
riens, die sich ebenfalls auf
den gangigen Computerty-
pen unbegrenzt vervielfalti-
gen und damit die Speicher-
reserven des Computers be-

anspruchen. Die Folge: Es
bleibt keine Kapazitdt, um
Software laufen zu lassen.
Wie schon bei den Viren
niitzt auch bei Bakterien kein
Reset.

Die strojanischen Pferdes
sind Programme, die niitzli-
che Funktionen verspre-
chen, bei denen aber emn
versteckier Code fiir uner-
wiinschte Nebenefiekte
sorgat.

Die sogenannten »Wiir-
mer« sind Programme, die
bislang nur in Netzwerken
aufgetaucht sind. Sie breiten
sich liber die Datenleitun-
gen aus und kopieren sich
pro Computer einmal Sie
sind resetfest und setzen das
System auBer Betrieb. Durch
Sicherheitslécher in der
Netzwerk-Software gelan-
gen beispielsweise Hacker
und Crasher unbemerkt in
die Systeme. Die Hacker hin-
terlassen selbstgeschriebe-
ne ProgrammeimStil der tro-
janischen Pferde, um die
PaBworter der Systembenut-
zer abzufangen und sich auf
diese Weise in der Zugriffs-
berechtigung nach soben«zu
arbeiten. Wenn ihr Pro-
gramm in die Ebene des Sy-
stem-Operators, der das
Netzwerk kontrolliert, ge-
langt, richtet es einen eige-
nen Accountein, mit demdie
Hacker iiber normale Tele-
fonwah! einfach ins System
gelangen. Die Crasher ge-
hen zwar ahnlich vor, ihre
sWiirmere«arbeiten sich aber
nur durch das Netzwerk mit
dem Ziel, Festplatten zu zer-
stéren oder Accounts zu 16-
schen.

Diese Definitionen der Vi-
renarten wurden von dem
Amerikaner Peter . Denning
formuliert. Bei uns werden
diese feinen Unterscheidun-
gen bislang nicht gemacht.
Wir reden aligemein
von Viren. Und deren
Entwicklung ist noch
lange nicht abge-
schlossen. Experten
befiirchten, daf
der augen-_
blickliche Arger
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he, die |hre Daten vernichtet

Chance!

Eine neue Seuche grassiert unter den

Menschen. Zwa_r“éé?é hrdet sie
nicht die physische Gesundheit, dafir 4
aber den Seelenfrieden der '
Computerbenutzer: Immer mehr
und immer raffiniertere Viren

rusten EJm_EngrifF C{lff HeF

WPersonq] Computer.

Sie werden bésartiger und
richten zunehmend
Schaden an. Wir sagen
Ihnen auf den folgenden
Seiten, wie Sie
lhren Computer in
eine uneinnehm-
bare Festung

- verwandeln.
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erst der Anfang ist; »Sie wer-
den noch sehr viel gefahrli-
cher. Und geschickte Pro-
grammierer kbnnen schon
jetzt erreichen, daf sich trotz
Virenverseuchung die im In-
haltsverzeichnis angegebe-
ne lLidnge des Programms
nicht dndert. Oder dah die
Sektoren, in denen sich der
Virus befindet, als nicht be-
schreibbar (Bad Sectors)
ausgegeben werden. Oder
auch, daB Anti-Programme

ten, die inklusive Virus das
Haus verlieBen. Im Mail wur-
den einige Apple Macintosh
Il der Karlsruher Universitat
durch Viren blockiert, und
zwar durch einen Memory-
Blockage-Error. Nach dem
Speichern des Programins
verhinderten die Viren je-
den weiteren Zugriff auf das
Diskettenlaufwerk. Aller-
dings haben es Virenpro-
grammierer auch sehr leicht
mit dem Macintosh, denn die

\ )
ein Problem auf breiter Basis

und Viren-Finder den Virus
nicht entdecken,: plaudert
Professor Brunnstein aus
der VirenTrickkiste, Jene
scheint so umfassend zu
sein, daP selbst Profis vom
Virenbefall nicht verschont
werden. Bestes Beispiel: Die
deutsche Software-Firma
GFA lieferte irm Mai 2000
Programm-Disketten aus, auf
denen sich Viren tummelten.
Eine teure Riickrufaktion
und umfassende Kontroll-
und Schutzmafnahmen wa-
ren die Folge.

Auch die Software-Firma
Omikron hatte in dieser Hin-
sicht Arger, Doch hier waren
es bescheidene zwei Disket-

24 s

Viren programmieren
kann inzwischen (fast) je-
der! Nur ein wirklich gu-
tes Serum gibt es bislang
noch nicht. Wir suchen
das universelle Pro-
gramm: Es soll alle gangi-
gen Viren (also sowohl
Link- als auch Bootsektor-
viren) eines Computer-
typs, also Amiga, Atari ST
oder PC, entdecken und
ausrotten. Schreiben Sie
ein Programm, das alle
bekannten Viren auf ei-

Verdienen Sie sich
3000 Mark!

»Méogen die
Viren nichi«

Disketten diirfen  nicht
schreibgeschiitzt sein, wenn
sie in das Mac-Laufwerk ein-
gelegt werden.

Einige Software-Firmen
haben mittlerwelle das gro-
Be Geschaft mit der Seuche
entdeckt. Doch die Anti-
Viren-Programme bieten
keme Vorbeugung (wie bei
Auds die Kondome), sondern
nur schwache Hilfe, die dann
kommt, wenn eigentlich
schon alles zu spét ist. Die
AntiViren-Programme, die
teilweise recht teuer ver-
kauft werden, kbninen Viren
nur beseitigen, wenn man
diese entdeckt hat. Und das
ist meistens der Fall, wenn
das System abstiirzt, Pro-
gramme und Daten vernich-
tet oder Plalten formatiert
werden. Das idbliche Anti-
Programm ist damit zum
Aufraum-Programm verkom-
men. Mit unseren Listings,
die wir auf den folgenden
Seiten abgedruckt haben,

nem Computer bekampft.
Wenn Ihnen das gelinat,
ist Thnen das Geld fasl
schon sicher. Das beste
und umfassendste Anti-
Viren-Programm wird
von uns mit 3000 Mark be-
lohnt. Und nun ran an die
Tasten! Die Disketten
schicken Sie an:

Happy-Computer
Stichwort: Anti-Viren
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

kénnen Sie gezielt auf Viren-
suche gehen und die Bose-
wichter ausrotten, bevor Thre
Datenund Programme Scha-
den nehmen.

Hilfreich in Sachen Vor-
beugung sind auch die
Viren-Finder, die als Public
Domain angeboten werden.
Doch sie kénnen natiirlich
nur Viren finden, die schon
bekannt waren, als die Fin-
der geschrieben wurden.

Bis wir ein universelles
Schutzprogramm vorstellen
kénnen, sollten die Besitzer
von Amiga, Atariund PCsich
an die Happy-Tips auf den
folgenden Seiten halten.
Dort haben wir auch die Vi-
ren aufgelistet, mit denen Sie
am ehesten rechnen miis-
sen. Allerdings kann so eine
Liste nie auf dem aktuellsten
Stand der Dinge sein. Stén-
dig werden von deutschen
Computerbesitzern, die den
zweifelhaften Ruf genieBen,

Jiingstes und aktuelles ¥
Beispiel fir die Verbrei-
tung von Viren: Auf der
Katalogdiskette  einer
Public DomainVersand-
firma befand sich ein
BootsektorVirus, Die ei-
gentlichen PD-Disketten
waren dagegen in Ord-
nung. Dieser Fall zeigt,
daf man alle Disketten
vor Gebrauch iiberprii
fen sollte,

die besten Virenprogram-
mierer zu sein, neue Untaten
ausgebritet, Allerdings ma-
chen es Programme wie das
»Virus Construction Sets von
Rainer Becker aus Hessen
(Nightmare-Software), fiir
Atari ST und PCs zu haben,
den Urhebern von Viren
sehr leicht. Meniigesteuert
lassen sich ochne groBe Pro-
grammierkenntnisse  iible
Routinen entwerfen und in
Umlauf bringen. Natiirlich ist
das nicht erlaubt: Das Straf-
gesetzbuch sagt im Paragra-
phen 303a: »Wer rechtswid-
rig Daten léscht, unter-
driickt, unbrauchbar macht
oder verdndert, wird mit
Freiheitsstrafe bis zu zwei
Jahren oder mit Geldstrafe
bestraft.« Allerdings miissen
die betroffenen Firmen und
Privatpersonen erst Strafan-
trag stellen. m
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indige Programmierer
F nutzen die Eigenheiten

von  16-Bit-Betriebssy-
stemen, um Viren insbeson-
dere auf PCs, Amigas und
Atari STs zum Leben zu er-
wecken. Obwohl diese Mi-
krocomputer nur eine sehr
magere Lebensgrundlage
fiir eigenstdndige Program-
me bieten. Denn sie sind ja
entwickelt worden, um Pro-
gramme unter Aufsicht des
Anwenders abzuarbeiten.
Der Computer darf eigent-
lich gar keine Programme al-
leine starten. Mit einer Aus-
nahme: wenn das Betriebs-
system gestartet (gebootet)
wird., Dies geschieht bel je-
dem Einschalten und bei je-
dem Reset,

Um zu wissen, wie man
sich vor Viren schiitzt, muf
man zuerst einmal wissen,
wie sie funktionieren und
wie sie von der Diskette oder
Festplatte in den Computer
kommen. D‘EDI] erst, wenn
die Viren im Computer sind,
konnen sie thren meist zer-
stérerischen Auftrag ausfiih-
ren.

Grundl nde
Virus’l:gr:ien

Prinzipiell gibt es fiir Atari
ST, Amiga und PC zwei ver-
schiedene Viren-Arten. Die
erste Spezies ist der soge-
nannte BootblockVirus, die
zweite Art ist der Link-Virus.
Alle Viren, die Sie auf Mikro-
computern finden, sind eine
Abwandlung dieser Arten,

Ein Bootblock-Virus hat sei-
nen MNamen von dem Platz
auf der Diskette, von wo er
seinen Weg in den Haupt-
speicher Ihres Computers
sucht. Der Bootblock ist ein
fester Bereich auf der Dis-
kette, meist 1st es der erste
und zweite Sektor einer Dis-
kette. Hier kann das Be-
triebssystem wichtige Daten
filr ein Programm ablegen,
es kann sogar ein Programm

Ausgabe 10/0kiwber 1988

Der Boot-
block 1st eigentlich dafiir ge-
dacht, ein Betriebssystem
automatisch von Diskette zu

von dort starten

laden., Da der Bootblock
aber nur bis zu zwel Sekto-
ren, also maximal 1024 Byte
lang ist, kann hier nicht das
gesamte Betriebssystem ste-
hen, sondern nur ein kleines
Programm, das ein Betriebs-
systemn wvon Diskette in den
Arbeitsspeicher kopiert,
Statt eines neuen Betriebssy-
stemns kann man auch emen
Virus automatisch starten.
LinkViren sind noch un-
angenehmere Zeitgenossen.
Kann man BootViren doch
relativ leicht loswerden, han-
gen sich diese an vorhande-
ne Programme auf der Dis-
kette, Wird das befallene
Programm gestartet, dann
wird auch der Virus akt-
viert. Er kann sich in aller
Ruhe ein sicheres Platzchen
im Speicher suchen und
dann sein Unwesen treiben.
Das Unangenehme dieser
Viren-Art 1st seine Eigen-
schaft, dak er Programme
verdandert und virulent
macht. Ein infiziertes Pro-
gramm ist nur dann zu ret-
ten, wenn man den Virus ge-
nau kennt und wenn man in
Assembler programmieren
kann. Sonst hilft bei dieser
Spezies nur eine Radikalkur,
namlich Programm samt Vi-
rus von der Diskette oder
Festplatte verbannen.

Der sichere
Schutz

Wie kommt ein Virus ins
Computersystem? Eine Art
der Verbreitung ist durch
das Prinzip der Viren schon

mal sehr unwahrscheinlich,
namlich daB sich Viren
durch Austausch von Daten-
disketten verbreiten. Viren
sind ndmlich Programme
und miissen auch als solche
behandelt werden. Durch al-
leiniges  Diskette-ins-Lauf-
werk-schieben und Directo-
ry laden wird kein Virus akti-
viert. Erst wenn der Bootvor-
gang auf dieser Digkette be-
ginnt, oder wenn man ein in-
fiziertes Programm von die-
ser Diskette startet, wird
auch ein eventuell vorhande-
ner Virus aktiviert

Risikogruppe
Rauvbkopierer

Aus dieser Tatsache her-
aus verbreiten sich Viren
nur auf zwei Wegen; iiber
Public Domain-Programme
und iiber Raubkopien. Stef-
fen Wernéry, Viren-Experte
des Hamburger Chaos-Com-
puter-Clubs:  vProgramm-
tausch mit wechselnden
Tauschpartnern bringt ge-
steigertes Risiko der Infizie-
rung«. Einen ultimativen
Schutz vor Viren gibt es aller-
dings nicht, denn es kann
durchaus passieren, daB
Original-Software von Viren
infiziertist, Dies geschah ber-
spielsweise bei GFA und
Omikron, zwel deutschen
Softwareherstellern fiir den
Atari ST Als beide Firmen
den Virenbefall bemerkten,
haben Sie sofort die Anwen-
der verstandigt und Pro-
gramme verteilt, die den
Virus zerstoren.

Legen Sie sich von allen
Programmen, mit denen Sie
standig arbeiten, Sicher-
heitskopien an und arbeiten
Sie ausschlieBlich mit die-
sen. Unter gar kemen Um-
stdnden sollten Sie mit

Onginal-Disketten arbeiten.
Einzige Ausnahme: kopier-
geschiitzte Spiele, Diese Dis-
ketten sollten Sie unbedingt
davor schiitzen, daB andere
Programme darauf schrel-
ben kénnen. Spiele werden
meistens beim Einschalten
des Computers direkt von
Diskette geladen (Atan ST
und Amiga). In diesem Fall
enthédlt der Bootblock der
Diskette ein kleines Lade-
programm. Wiirde sich ein
Virus nun in den Bootblock
kopieren, dann ware das
Spie]l unweigerlich kaputt.
Verwenden Sie am besten
Spiele und Anwender-Soft-
ware ohne Kopierschutz
cder mil Kopierprogramim,
damit Sie sich eine Sicher-
heitskopie anlegen kGnnen.

. Die meisten Hersteller von

Anwender-Software verzich-
ten mittlerweile auf einen Ko-
pierschutz, um Sicherheits-
kopien zu erméglichen.

Risikosofiware
Public Domain

Unbekannte Software, zum
Beispiel Pubhc Domain-Pro-
gramme, sollten Sie nicht zu-
sammen mit einer Festplatte
zum ersten Mal starten.
Schalten Sie die Festplatte
vor dem Start erst einmal ab:
Dann starten Sie das Pro-
gramm, legen anschlieBend
eine Kopie einer unver-
seuchten Diskette ins Lauf-
werk und lesen von ihr das
Inhaltsverzeichnis, oder star-
ten ein Programm von dieser
Diskette. Jetzt schalten Sie
den Computer aus und star-
ten thn mit einer nicht infi-
zierten Diskette. Mit dem
+»Compare«Befehl oder er-
nem entsprechendem Pro-
gramm koénnen Sie die bei-
den unverseuchten Disket-
ten mitemander verglel-
chen. 8Sind sie identisch,

s, 25
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ist das Public Domain-Pro-
gramm kein VirusTrager,
weicht aber die Kopie von
der zweiten Disketie ab, han-
delt es sich offenbar um eine
Viren-Diskette,

Die bislang bekannten Vi-
ren auf den Computern C 64,
Amiga oder Atari ST richten
noch keine grofien Schaden
an. Wichtigist fiir Sie, daR Sie
sich in Zukunft vor neuen Vi-
ren schiitzen kénnen, denn
das muB nicht so bleiben.

Viren
auf dem C 64

Als C 64-Besitzer haben
Sie Gliick. Es gibt nur einen
Virus, der sich zwar schnell
verbreitet, aber nicht bsar-
tig 1st: Der BHP-LinkVirus
h#&ngt sich unter die Lade-
routine des C 64 und kopiert
sich bei jedem Diskettenzu-
ariff (also auch beim Laden
beispielsweise des Inhalts-
verzeichnisses) an die ge-
speicherten Programme. Ar-
gerlich ist das vor allem bei
Originalsoftware, die beim
Abfragen des Kopierschut-
zes eine verseuchte Diskette
nicht mehr als Originaldis-
kette erkennt.

Damit Sie keine Probleme
mit dem BHPVirus bekom-
men, finden Sie hier noch
einmal das Serum-Programm
von Thomas Réder.

Viren
avuf dem Atari ST

Auf dem Atari ST haben
sich belde Virenarten, so-
wohl BootblockVirus als
auch LinkVirus, sehr weit
verbreitet, Ein Bootblock-
Virus ist relativ leicht zu er-
kennen und zu eliminieren.

Wird der ST eingeschaliet,
dann iiberpriift er, ob eine
Diskette in Laufwerk A ein-
gelegt ist. Hat er sie gefun-
den, dann l&adt er den Boot-
block in einen speziell dafiir
vorgesehenen Speicher und
iiberpriift die ersten 2 Byte
des Bootblocks, Steht hier
der Assemblerbefehl sBRA«
fiir Werzweiges, dann springt
das Betriebssystem an die
bezeichnete Stelle und fiihrt
das dort vorhandene Pro-
gramm aus. Denn die ersten
beiden Bytes des Bootblocks
sagen, ob ein Programm vor-
handen ist oder nicht.

Ein BoatblockVirus wird
nach einem Reset immer zu-
erst ausgefiihrt, da hier die
Laderoutine des Disketten-
betniebssystems stehen
kbnnte, Dies stammt noch
von Zeiten, als das Betriebs-
system nicht im ROM vorhan-
den war. Erst nachdem die-
ses Programm ausgefiihrt ist,
iibergibt der Computer die
Kontrolle an GEM. Da es
nicht viel Zeit in Anspruch
nimmt, bis ein Virus im Spei-
cher installiert ist, bemerkt
man als Anwender meist gar
nicht, daB der Virus da ist.
Ist der Bootblock-Virus erst
mal im Speicher, muf man
den Computer ausschalten,
um 1hn unschéadlich zu ma-
chen. Ein Reset reicht nicht,
denn Viren sind meistens re-
sistent, das heiBt auch nach
einem Reset aktiv. Benutzen
Sie einen Reset, wenn Sie
sich sicher sind, daP kein
Virus im Speicher ist. Das
Ein- und Ausschalten ist fiir
die Hardware auf Dauer
schadlich.

Gefahrlich sind die Boot-
blockViren, weil sie sich bei
jedem Zugriff auf eine Dis-
kette sofort in den Bootblock
kopieren. Aber nicht nur,
wenn man auf Diskette etwas
speichern mochte, sondern
auch, wenn man das Directo-
ry sehen will. Die Folgen
sind verheerend: innerhalb
kiirzester Zeit hat so ein Vi-
rus den groBten Teil einer
Diskettensammiung infiziert.

Am einfachsten schiitzen
Sie sich vor diesen Viren, in-
dem Sie bei allen Disketten,
auf denen Sie nichts spel-
chern wollen, die Schreib-
schutz-Klappe o&ffnen. Als
zweite VorsichtsmaRnahme
sollten Sie beim Einschalten
entweder keine Diskette
oder nur eine ins Laufwerk
legen, von der Sie wissen,
daB sie nicht infiziert ist
Legen Sie sich zum Beispiel
eine speziell fiir Inhre Zwecke
eingerichtete  Bootdiskette
an, die Sie bel jedem Ein-
schalten und bei jedem Re-
set ins Laufwerk legen.

So sind Sie vor Bootsektor-
Viren ziemlich gut geschiitzt.
Der Bootsektor wird n&mlich
nur beim Reset und Einschal-
ten gelesen und sonst nicht.
Eskannalso nichts mehr pas-
sieren, wenn Sie eine infizier-
e Diskette nach dem Booten
ins Laufwerk legen und das
Directory anzeigen lassen.

Virenfrel bekommen Sie
IThre Disketten mit unse-
rem kleinen Virenkiller-Pro-
gramm, das in GFA-Basic ge-
schrieben st und aus der
Feder von Frank Ostrowski
stammt. Es iiberpriift, ob der

sich die Lange Ihrer wichtig-
sten Programme aufschrei-
ben und von Zeit zu Zeit ein-
mal iiberpriifen, ob sich et-
was gedndert hat.

Auf dem ST sind im Mo-
ment zwei LinkViren sehr

A

Die bekanntesten Viren auf dem Atari 5T

Bootsektor einer Diskette emn
ausfilhrbares Programm ent-
halt oder nicht. Ist ein aus-
filhrbares Programm enthal-
ten, kénnen Sie entscheiden,
ob Sie den Boolsekior ver-
nichten wollen. Doch Vor-
sicht: Viele Bootsektoren
enthalten wichtige ausfiihr-
bare Programme, die keine
Viren sind, zum Beispiel
Spieledisketten. Testen Sie
im Zweifelsfall bei einer
eventuell befallenen Disket-
te zuerst, was wahrend dem
Einschalten passiert (danach
sollten Sie den Computer
aber sofort wieder ausschal-
ten). Wird ein Programm ge-
startet (meistens ein Spiel),
dann diirfen Sie den Boot-
sektor nicht zerstbren, weil
sonst das Programm nicht
mehr 13uft. Machen Sie sich
von wichtigen Disketten zu-
erst eine Sicherheitskopie
(beim Kopieren startet kein
Virus), bevor Sie einem ver-
meintlichen Virus an den
Kragen gehen.

Der zweite Virentyp, der
LinkVirus, ist schwieriger
zu erkennen und zu vernich-
ten. Da sich dieser Virus an
vorhandene Programme an-
hangt, verdandert er den Ein-
trag im Directory. Hier ste-
hen namlich Lange, Datum
und Uhrzeit drin. Uber Da-
tumund Uhrzeit kann man ei-
nen Virus nicht erkennen.
Nur wennsichdie Lénge des
Programms &ndert, dann
konnte es verseuchtsein. Am
einfachsten ware, wenn Sie

weit verbreitet der soge-
nannte Milzbrand- und der
VCS¥irus. Da beide Viren
von Programmierern in der
Wirkung verdndert werden
konnen, ist es schwierig, die-
se Viren an Symptomen zu
erkennen. Fiir beide Viren
haben wir ein kleines Erken-
nungsprogramm. Damit kon-
nen Sie erkennen, ob ein
Programm infiziert ist oder
nicht. Die sicherste Metho-
de, um diese Viren zu ver-
nichten, ist, dasinfizierte Pro-
gramm zu loschen.

Die bekanntesten Viren
auf dem ST stellen wir Thnen
in einer Ubersicht vor:

Alle BootblockViren zer-
stéren Sie mit dem abge-
druckten Listing »Bootblock-
Killers, den Milzbrand- und
Virus Construction SetVirus
erkennen Sie mit den beiden
wiren-Finderns,

Viren
auf dem Amiga

Aufdem Amiga habensich
Viren in letzter Zeit sehr
stark verbreitet, vor allem
der BootblockVirus. Link-
Viren sind bislang noch nicht
aufgetaucht. Die Gefahr ei-
nes LinkViren-Befalls be-
steht aber genauso. Auch
hier gilt die Regel: Nur Dis-
ketten mit Schreibschutz ver-
wenden, Dann sind auch sie
einigermaBen vor Befall si-
cher, Den absoluten Schutz
gibt es nicht, weil sich Thre
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns {iber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
gedftnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

B54 Richtung Steinfurt /Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer - in
Laer letzte Strafe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-

hospital’) -

Ein Preisvergleich lohnt sich!

neben der Post (ca. 10 Automin. ab Milnster/Al).

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

(= Commodore

PREISSENKUNG: AMIGA 500  nur 889~
PREISSENRUNG: AMIGA 2000, deutsche
Tastatur, 1 MByie RAM, incl. elnem einge-
IIIIIIL'II Floppy #80 K, Maus und diverser Sofi-

nur uoch 1689~
P‘RI:.[‘!.‘;L\ILUN['- PROFEX CM 14 5 {Sie-
rea, sonsl techn, Daten wie COMMODORE
1041} i noch 495~
PREISSENKUNG: COMMODORE RGH-
Farbmonitor 1084 nur noch 589~
PREISSENKUNG: COMMODORE PO
40-20 AT, 1 MB RAM, di. Tasiatur, CPU
BO2EG, IBM-AT-kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB
und 20 MB Festplaite, incl. 14* Monochrom-
Maonitor, MS-IMOS 321 und BASIC

nur noch 3859~
PREISSENKUNG: COMMODORE PC 1,
511 K RAM, di, Tustatur, TBM-kompativel,
Farb- und Herculesgrafik, 1 Floppy 360 K inel.
MS-D0S 3.2 und BASIC nur Gd5,-
PREISSENKUNG: COMMODORE PC
10111, dt. Tastatur, IBM-komp., CPL B0ES,
640 K RAM, 2 Floppies & 360 K 1665~
PREISSENKUNG: COMMODORE PC 20-
T, wie PC 10-101, jedoch 1| Floppy 360 K and
20 MByte Festplatie 2389~

JN\ anas

ATARI-ST/MEGA-ST Serle well unier den
urverblnadlich empfoblenen Verkaufsprelsen
von ATAKL

NEL: ATARI PC-Serie auf Anfrage.

Schneider

SCHNEIDER PC-2640 Serle, CPL 80286 (12
MHz Taki), IBM-AT-kompatibel, 640 K
RAM, deutsche Tustatur, Mans, komplett mit
MS-DOS 3, GEM und diverser Software, elu
3% Floppy 1,44 MB, 32 MB Fesiplatte

& mii Monochrom-Monlior 589,
® mil EGA-Moniior 4689, -
NEU: SCHNEIDER EURO-PC, 512 K RAM,
CPU BOBE-1, ein 3 ° Floppy 720 K, dt. Tasta-
fur

® mit Monochrom-Monlior MM 12 1198~
® mit Farhmonlior CM 14 1678~
Weltere SCHNEIDER-COMPLUTER auf An-
Trage

VICT=R

VICKI 512 K RAM, CPLU H088-2 (Takifre-

quenz .77 MEz/7.06 M), mit 12° Mono-

chrom-Monker, MS-DOS 1.2, BASIC

® it ewel 557 Floppies & 360 K 1508-

® it einem 51" Floppy 300 K und 20 MB
Plate 23 =

Weliere ¥VICTOR-Computer aul Anfrage.

ACORN

NEU; ACORN Archimedes-Serle {Testberichn
In CHIP 7/88) nul Anfrage.

PLANTRON

PLANTRON PT-386 H1/2 Compuler {gelin-
derie Ansfithrung), 1 MB RAM (Taki 16
MHz}, Monochrom-Grafikkarte, Centronics-
und serielle Schnlitsiclie, grofe di. Tastatur
mit cinem Floppy 1.2 MB nur 5198~
e neaen Modelle im Tower-Gehliase:

NEU: PLANTRON PT.XT TOWER-Compu-
ter, 256 K RAM (Taki 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkurte, rwel Centronics- und eine
serlelle Schnintstelle, grofle di. Tastatur, ein
Floppy 360 K 1665~
* mit 64 MB Festplatie 2425~
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOWER-
Compuier, 640 K RAM (Toki /10 MHz),
Super-EGA-Grafikkarie, rwel Cenirondes-
und eine serielle Schnitstelle, grofe dt, Tasts-
fur miteinem 5% * Floppy 1.2 MB, elnem 3% *
Floppy 720 K und 64 MB Festplanie 3789~
MS-D0S 1.3 deutsch 110~
Wiltere PLANTRON-Computer sul Anfrage.

omraa

PREISSENKUNG bel vielen Artikeln!
COMPAG-Compaier nul Anfrage.

2w + NEC

Kompletipaket: ZENITH eady PC, 512 K
RAM, CPL B0RB-Kompatibel (7.16 MHz),
IBM -kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-RASIC,
Monochrom-Monitor Incl. NEC 24-Nadel-
Matrix-Drucker P 2200 und Druckerkabel
® mit rwel 3% Flopples d 720K 2048~
& mit elnem 3% " Floppy 720 K and 20 MB
Festplatie 1548~

Tandonrn

TANDON-Compaier aul Anfrage.

PREISSENKUNG: AMSTRAD PC 1640,
CPLU R, 640 K RAM, Geafikkorie, fncl.
Monochrom-Monitor

® mii elnem Floppy 360 K Taddih =
& mhi rwel Flopples 4 360 K 1689 =
® mii 1 Floppy 360 K20 MB Plaie 2189~
NEL: \'\-‘I!‘.TIM.I‘I PPC 512 Portable

* mit einem 'I 4" Floppy T20 K 1435 -
& mii ewei 21" Floppies 4 720 K I6HY -
Wellere AMS rl{.-\ll-i'nrnpuwl nul Anfrage.

Fordern Sie biite kostenlos die aktuelle Prelslisie iber anser gesamics Licferprogramm an, oder
besuchen Sie uns, Selbsiverstindlich kiinnen Sle nuch telefonisch bestellen. Prelse ruziiglich Ver-
sandselbsikosien. Versand per Nochnuhme, Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferam-
fang, wie viim Hersteller angeboten, sowell nbeht ansdeiicklich anders erwithng, Sowell In dieser
Anzelge keine Hingere Garntlezell angegeben s, gewiihren wir 7 Monate Garantle!

ras Amgebot bt frelblelbend. Licfermiglichkedten vorbehalten. Bel groler Nachfrage vt nlchi im-
mer Jeder Artfkel sofort Heferbar. Bel neuen Produbiten kdnnea withrend der Elnlilirongsphase

Lieferzelien nuftreten. = Prebee plililg ab 29, 8,88,

EPSON

EPSON LX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Mairix-Dirucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drocker
EPSON L0 500 24-Nadel-Drucker
EPSON L4} 850 24-Nadel-Drucker
EPSON LO 1050 Matrix-Drocker
NEL: EPSON FX 850 Matrix-Dr.
NEL: EPSON FX 1050 Matrix-Dr. 1328~
EPSON GO 1500 Laserdrucker ITEO~
Weltere EPSON-Drucker und EPSON-PCs
anl Anfrage

NEC

NEC P 2200 Pinwriter 24-Madel-Drucker,
Inel. dentschem Handbuch nur THE~
NEC P 220 Plowrlter mit englischem ohne
dentsches Handbuch nur T80~
Die neuen NEC-Muatrix-Drocker und NEC-
Monitore m Interessanien Preleen anf An-

Ffrage

SEIKOSHA

SEIKOSHA SL-80 VC fiir C64  nur 699~
SEIKOSHA SL-80 [P 24-Nadel-Mairix.
Drucker mur T75,~
Preise inel. dentschem Handbuach.

sitair

STAR LC 10 Matrix-Drucker
STAR LC 10 C fatr Cod nur 515~
STAR LC 10 COLDR nur 698~
Al alle STAR-Drucker gewihren wir 12 Mo-
naie Garanthe,

Weltere STAR-Drucker aul Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Mairls-Drucker
BROTHER M 1509 Mairlx-Dvucker
HROTHER M 1709 Mairlx-Drucker
BROTHER HR 20 Typenraddrucker 989~
BROTHER HR 40 Typenraddrucker 1838~
RROTHER M 17241 Muirix-Drucker 1365~
Preise incl dewtschem Handbuch,

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D 198~
CITIZEN Matrix-Dracker LSP 100 485~
CITIZEN 24-Nadel-Drocker HOP 40 000~
TIZEN Matrix-Drucker MSP 40§15~
v Muatrin-Drucker MST 45 1048 -
EN Matris-Drucker MSP 50 1098~
EN Matriv-Dricker MSP 55 1289~

Panasonic

PANASONIC-Dvucker auf Anfrige.

589~
1345~
1689~

LELFS
1389~
1789~
1045~

nar 589=

789,
945 -
1145~

Wir sind seit Juhren

bekannt fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

® herstellerunabhiingige
Beratung

& Seagate

SEAGATE ST 215, 20 MB Festplatte incl.
C olles nur 525 .-
SEAGATE ST 238K, 30 MB Fesiplaite incl.
Conirobler und Kabelsatz  nur moch 555~
SEAGATE ST 4096, 80 MB nur 1348~
Weliere SEAGATE-Platien suf Anfrege.

wBLEICE

PREISSENKELNG:
JUKI 6200 Typenraddrucker nur 998 -
Wediere JUKI-Drucker auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA TI1000 Portable, 512 K BAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Rild-
schirm, ein Floppy 720 K, Cestronkcs- und
RS 232-C-Schnitistelle, Akku-Betrieh 1895~
TOSHIBA T 310020 Poriable 6ETS~
Systemkit mit Handbiichern 125~
Wellere TOSHIBA-Computer und TOSHI-
BA-Drucker nul Anfrage.

FUJITSU

FUJTTSL! DML 33M Muteix-Drucker 1648~
Weltere FUITTSU-Drucker sul Anfrage. L

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker

OKIDATA

OKI Microline 390 Matrix-Drocker 1198~
OKI Microline 391 Mairlx-Drucker 1498~
Weilere (YR I Microline-Diracker ra inferesan-
ten Preisen,

CITOH

CITOH-Drucker aul Anfmge.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner kompleii fir
IBM-kompaiible Rechner 498~
NEL: fir ATARI 51 &75~
DFI Handy Scanner HS 2000 468 =

598~

..mulierdem haben wir eine Relhe welterer
Hersteller pes in unser Sortimeni sufpenom-
men!

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

grofie Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

tiiglichen Versand

gute Licferbereitschaft
stindige Qualitiitskontrollen

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
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PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




Titelthema Viren

Disketten aus Versehen ei-
nen Virus einfangen konn-
ten. Sie kénnen nur vorbeu-
gen. Arbeiten Sie méglichst
mit Sicherheitskopien.

Die BootblockViren arbei-
ten wie auf dem ST: Beim

kler. Driicken Sie dabei die
linke Maustaste, wird Virus-
Ex entfernt, ist alsc nicht
mehr aktiv.

Sollte ein Virus einen Re-
setVekior verandern, dann
erlischt die rote Power-LED

MI- In dal‘l' Tabelle mrl..ﬁlllﬂm Viren kénnen Sie mli
VirusEx auf dem Amiga bekdmpfen.

Starten kopieren sie sich in
einen geschiitzten Speicher-
bereich. AnschlieBend ge-
ben sie die Kontrolle ans Be-
triebssystem, haben sich
aber fest im Computer ver-
ankert und zwar so, daB nur
Ausschalten hilft, sie loszu-
werden. Diese Viren schrei-
ben den Programmstart in
zwel Vektoren. Hier steht
normalerweise der Start ei-
ner Routine, die nach einem
Reset ausgefithit werden
soll. Bei einem Reset werden
die Vektoren »ColdCaptures
und »CoolCapture« in dieser
Reihenfolge aufgerufen.

Das Virenkiller-Programm
fiir den Amiga kopieren Sie
auf die Bootdiskette. Sie star-
ten das Programm dann im
CLI mit dem Befehl sRUN Vi-
rusExs, VirusEx erkennt Vi-
ren, die im Bootblock ange-
legt sind und die die Reset-
Vektoren verandern. Egal in
welches Laufwerk Sie eine
Diskette legen, sie wird so-
fort gepriift. Findet VirusEx
einen unbekannten Boot-
block, erscheint ein Alarm.
Driicken Sie die linke Maus-
taste, wird die Diskette als
»KICKs« gekennzeichnet und
ist nicht mehr bootfahig. Au-
Berdem meldet der Amiga
bel jedem Zugriff, daB es
sich nicht um eine DOS-Dis-
kette handelt.

Driicken Sie dagegen auf
die rechte Maustaste, so geht
alles seinen gewohnten
Gang. Dies konnen Sie ruhi-
gen Gewissens tun, wenn Sie
nicht von der Diskette booten
wollen. Sie sollten aber un-
bedingt solche Disketten
tiberpriifen.

Bei jedem Reset wird der
Bildschirm bei aktivem Vi-
rusEx blau, dann immer dun-

Ihres Amigas. Dies ge-
schiehtauch, wenn Sie Virus-
Ex zum zweiten Mal von Dis-
kette aufrufen. Nach einem
Reset leuchtet die LED wie-
der wie gewohnt.

Viren
auf dem PC

Anders als im Heimcom-
puter-Bereich ist die PC-Welt
bisher von Virusinfektionen
groferen Ausmafes ver-
schont geblieben. Compu-
terviren verbreiten sich
durch Software- und Daten-
austausch sowie iiber Kom-
munikationswege wie Netz-
werke und Mailboxen. Im
PC-Bereich haben Software-
tausch und Mailboxing nicht
die Bedeutung wie bei Heim-
computern.

Dies galt zumindest in der
letzten Zeit. Neuerdings je-
doch tauchen auch auf PCs
immer mehr neue Viren-
stamme auf — wohl nicht zu-
letzt eine Folge der Preissen-
kungen, weswegen immer
mehr PCs gekauft werden.

Auf PCs gibt es zur Zeit
drei Virenarten: Die erste
Gruppe sind sogenannte
sTrojanische Pferde« Das
sind Programme, die neben
ihrer eigentlichen Aufgabe
zusétzliche verborgene und
destruktive Aktionen ausfith-
ren. Trojanische Pierde wer-
den zum Beispiel dazu ver-
wendet, einen Virus in ein
System einzuschleusen, oh-
ne daB der Benutzer etwas
davon merkt. Oder sie legen
sZeitbombens, die nach ei-
ner gewissen Zeit zum Bei-
spiel Daten veréandern oder
gar léschen. Auch :Brute For-
ce«-Programme sind im Um-

lauf, die widhrend des Ablau-
fes eines harmlosen Vorder-
grundprogramms in aller
Stille die Festplatte formatie-
1en oder etwa die FAT (File
Allocation Table; Tabelle,
die alle Angaben fiber die
Daten-Belegung der Fest-
platte enthalt) zerstoren.

Trojanische Pferde haben
haufig verfithrerische Titel
(SEXYLADYCOMz: eic), die
den Benutzer neugierig ma-
chen und dazu reizen, das
Programm aufzurufen.

Wesentlich hinterhaltiger
sind Viren, die im Stillen ar-
beiten und so aufgebaut
sind, daB sie ihrer zerstbreri-
schen Tatigkeit moglichst
lange unentdeckt nachge-
hen kinnen.

Inden USA sind zur Zeit et
wa 50 identifizierte Virus-
stamme — teilweise mit Un-
terfamilien — im Umlauf
Wenn sie sich hier verbrei-
ten (was eines Tages wohl
passieren wird), sollte man
gegen eine Infektion gerii-
stet sein.

Es gibt auf dem Markt eine
Rethe von Programmen, die
als Schutz gegen sine Virus-
infektion gedacht sind. Die-
se sMedikamentes gliedern
sich in drei Gruppen:

— Programme, die fiir jede
ausfiihrbare Datei auf einem
Datentrager Priifsurnmen in
Parameterfiles  speichern
und in der Folge stdandig Ver-
gleiche mit den aktuellen
Checksummen  durchfiih-

Ten die sogenannten Wach-
hundes, die im Hintergrund
alle Aktivititen im System
beobachten und sofort alles
anhalten, wenn verdachtige
Aufrufe (wie etwa Direkizu-
grifie auf ein Speichermedi-
um) ausgefithrt werden sol-
len. Der Benutzer bekommt
in so einem Fall eine War-
nung und hat die Wahl, ober
fortfahren oder die Aktion
unterbinden mdéchte. Der
Nachteil solcher Wachhun-
de ist aber, daB sie oft nicht
feststellen kbnnen, ob der
suspekte Aufruf von einem
Virus kam oder von einem
regularen Programm. Damit
ist eine Lokalisierung des
Unholdes nicht moglich.
Man weiB lediglich, daf sich
moglicherweise ein Virus im
System befindet.
— Die letzte Gruppe der
AntiViren-Programme  ist
vergleichbar mil einem Se-
rum, das man gezielt gegen
eine Krankheit einsetzt
Serum-Programme kennen
den exakten Aufbau und die
Wirkungsweise eines oder
mehrerer Viren und durch-
suchen das System danach.
Findet das Serum-Programm
eine Infektion, dannistes un-
ter Umstanden in der Lage,
eine sHeilungs eumﬂenen.
indem es den Virus aus sei-
nem Wirt entfernt.
Abwehrprogramme dieser
dritten Gruppe =ind die ef-
fektivsten, da sie sich micht
auf MutmaBungen verlassen

Viren und ihre Wirkung auf PCs

ren. Stimmen die Checksum-
men nicht iiberein, wird eine
Warnung angezeigt. Wenn
das AntiViren-Programm
gar feststellt, daB sich nur
der Inhalt der Datei gean-
dert hat, nicht das Datum
und die Uhrzeit, dann kén-
nen Sie sicher sein, daB das
Programm infiziert ist. Gute
AntiViren-Programme die-
ser Gattung frieren die su-
spekte Datei dann als poten-
tiellen Unheilsbringer
gleich ein und verhindern
damit weitere Infektionen.

— Zur zweiten Gruppe gehd-

miissen, sondern gezielt su-
chen und eingreifen kinnen.
Zu dieser Gattung gehdren
auch diesJagerprogrammes,
die auf die Spur eines Virus
gesetzt werden und ihm so-
zusagen hinterherjagen. Wo
immer sie eine infiziente Da-
tei feststellen, deaktivieren
sie den Virus.

Jeder Computer ist poten-
tiell Viren-gefahrdet, mo-
mentan sind es vor allem Sy-
steme um die viel Public
Domain-Software bezie-
hungsweise ein reger
Tauschmarkt existiert. Wenn
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Viren Titelthema

Sie aber entsprechend vor-
sichtig mit unbekannter Soft-
ware umgehen und auf
Raubkopien verzichten, kin-
nen Sie eine Infektion wirk-
sam verhindern, Sie sollten
Viren nicht auf die leichte
Schulter nehmen, auch wenn
Ihr Computer und I[hre Soft-

ware bislang vor einem Be-
fall verschont blieben. Denn
eines Tages kann auch [hr
Computer angesteckt wer-
den, da kein sicherer Schutz
existiert, Je mehr Leute ihren
Computer aber vor Viren
schiitzen, desto mehr Viren-
programmierermn  vergeht

die Lust, ihre Erfahrung in
zerstbrerische Programme
zu investieren. Fahige Pro-
grammierer brauchen keine
Viren, um ihr Kénnen unter
Beweis zu stellen. Nur Gel-
tungssiichtige nutzen ihr
Wissen iber Viren, um
nichtsahnenden Benutzern

wertvolle Software zu ver-
nichten. Wenn Sie diesen
Angebern keine Aufmerk-
samkeit schenken, dann
werden eines Tages viel
leicht Viren nur noch ein
dunkles Kapitel Computer-
geschichte sein.

Detlev Hoppenrath/kl
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echnisch sei es heute
kein Problem, einen
Computer virenfest zu

machen, aglaubt Professor
Klaus Brunnstein, den wir
zum brandaktuellen Thema
Computerviren  befragten
Im Bereich der GroBrechner
gidbe es schon Beispiele fiir
Betriebssysteme, die dem V

Viren Titelthema

nen Zugriff auf wichtige Pro-
gramme, Daten oder das Be-
1r1&:bw'3tem erlauben. »Das

Bt sich auch auf MS-DOS
HC. Atari und Amiga realisie-
rens, meinter. Doch seiinder
Vergangenheit einiges ver-
saumt worden: «Bel den Be-

matik und die Computerindu-
strie — iiberhaupt nicht an Si-
cherhelt gedacht. So aibt es
Betnebssysteme, die nicht
einmal emen verninftigen Si-
cherheitskern — bei Groh-
rechnern seit langem iiblich
— haben.«

Eine Bank oder emne Versi-
cherung, die thre Daten nicht

geschlossen werden. Des-
halb haben die Betreiber der
GroBrechner die Betriebssy-
steme und wichtige Daten in
diesen Sicherheltskernen ge-
speichert, wo kein snormalers
Systembenutzer von auBen
herankommt. sBetriebssyste-
me wie Unix wurden ohne Si-
célerhm!s:' stem bedenken-

os auf den Markt geworien,
nur wegen der kurzsichtigen

rus keme Chance mehr ]3..0.-
sen, da sie dem Benutzer kei-

triebssystemen
reich haben wir

im PC-Be-
die Infor-

schiitzen wiirde, miiBte sofort
von den Aufsich

Geschaflsinteressen
sbehérden

KEINE EXPERIMENTE

Srplgpn Sie ein in die foszinie-

E“'E""T-;m. Erleben Sie, wie Motoren Uber
Computer angesteuert, wie Fahrroboter
r_-.m.gmmmien oder MelBdaten grgfisch
dargestelll werden. Mit Computing Expe
rimental, dem System-Baukasten wvon

fischertechnik. Komplett mit

MNatzgerat, Software und ausfihdichem

rende Well des Experimentie-

Interface,

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins
gesam! 16 verschiedene Modelle zu den
Theman Messen, Stevern,
Robetik zusammenbaven.

Regeln und
Also keine
Experimente: Computing Experimenial

Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor-

mationen uber alle Boukasten von fischer
technik Cl:umpuling an

Oder Coupon ausschneiden, ouf eine Post

Handlernochweis

karte kleben {Absender nicht vergessen!|
und on untenstehende Adresse senden:

| Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt |

uber fischertechnik Computing und einen |
HC 0/eB |
!

hischerwerke, 7244 1um|ingen.'
Waldachtal, Telefon 0 74 43/12-311 ¢

fischertechnik =
SCOWVIPUTIVS

;".li I‘f?r.

Man
itbersieht dabei, dal} das De-




Titelthema Viren

saster wie bei den MS-DOS-
PCs vorprogrammiert ists,
kritisiert Brunnstein, Das De-
saster werde eines Tages
kommen und s=ich schlimm
auswirken: »Der Vertrauens-
verlust hinterher wird so dra-
matisch grof, daf die Quali-
tiat des Produkts nicht mehr
zéahlt« Des Professors Idee:
Wenn wir tberall den Stan-
dard der Crofrechner und
damit Zugangskontrollme-
chanismen s»Access Control
Facilities« h&tten, kiinnten wir
beispielsweise auf jeder
Hard-Disk einige wichtige Fi-
les besonders schiitzen. Ein
Virus, der den Zugriff auf die-
se Programme nicht hat, wiir-
de sie auch nicht infizieren
ktnnen.

Brunnstein; Es gelingt mir
heute sehr einfach, mit einem
Virus geléschte Dateien und
Programme wieder zum Le-
ben zu erwecken, vorausge-
setzt, sie sind nicht wirklich
geldscht, sondern nur im In-
haltsverzeichnis verschwun-
den, Scherze dieser Art zu
programmieren ist bei eini-
ger Betriebssystem-Kenntnis
einfach.« Wenn ein Betriebs-
system Schutzmechanismen
gehirtet in ROMs hétte und
Programme nicht {ber-
schreibbar wdren (CD-
ROM), ware es sicher.

sMan konnte es noch hir-
ter machen, indem nur der
Prozessor einige ROM-
Programme lesen und aus-
fiihren kann, was ich ein Exe-
cute Only Modul nenne. 50
etwas gibt es heute leider

noch nichts, bedauert Brunn-
stein den mangelnden Fort-
schritt bei der Sicherheit.
Bekannt sind selbstaufru-
fende und selbst reproduzie-
rende Programime bereis
geit Mitte der 60er Jahre, je-
doch nicht unter dem Namen
Viren. Auch pflanzten sich
diese Ahnvater nicht in an-

Seit 20 Jahren
Viren

dere Programme hinein. Der
Amerikaner Fred Cohen hat
1984 als erster Viren klas-
sifiziert: Viren kopieren sich
selbst und infizieren andere
Programme. Die Kopien kon-
nen wieder andere Pro-
gramme anstecken. Dane-
ben fithrt der Virus noch ei-
nige Handlungen aus, die
mehr oder weniger schlim-
me Folgen haben.

Neben diesen klassischen
Viren gibt es neuerdings die
Bootsektor-Viren. Sie sind
gefahrlicher. Sie werden
beim Booten fest in den
Hauptspeicher geladen. Mit
relativ. einfachen Mitieln
konnen sie resetfest ge-
macht werden: Wenn der
Computer nicht ausgeschal-
tet wird, bleiben diese Viren
im Hauptspeicher und beim
Start eines neuen Program-
mes wird die Kontrolle zu-
ndchst an die Viren transfe-
riert. Brunnstein: »Diese Vi-
ren werden in Zukunft, wenn
wir verstarkt Multitasking-
Betriebssysteme haben, wie

— : £ py

»Professor Brunnstein. Was
interessiert Sie an Viren?«

Brunnstein: vAngeregt
durch Diskussicnen iiber
Datenschutz befasse ich
mich seit langem mit Rech-
nersicherheit, Seit 1980 bear-
beite ich GroBrechnersi-
cherheit, daich durch meine
Arbeit bei DESY (Deutsches
Elektronen Synchroton) eini-
ges iiber groBe Betriebssy-
steme weil.x

»Und das haben Sie in Uni-
Projekte umgesetzt?«

Brunnstein: #Wir untersu-
chen im Fachbereich Infor-
matik die Risiken von ver-
netzten Systemen und versu-
chen, Hinweise zu geben,
wie man diese Risiken in der
Organisation, in der Produk-
tion von Seftware und auch

32 e,

zum Beispiel ber Amiga,
Macintosh und OS5/2, noch
sehr viel gefahrlicher, da sie
sehr schwer zu entdecken
sind.« Mit einem Trick schiit-
zen  Virenprogrammierer
die Sektoren, wo die Routi-
nen sich einnisten, gegen In-
spektionen: Die Sektoren
werden als »Bad sectorss
markiert und so vor dem
Uberschreiben geschiitzt.
Die Hamburger Uni hatan-
gesichts der Viren-Invasion
nun zum Feldzug geblasen:
»Wir haben ein Projekt, das
Virus-Epidemie-Zentrum,
Wir wollen die Viren syste-
matisch sammeln, dokumen-
tieren und die Anti-Viren da-
zu erproben. Dann versu-
chen wir allgemeinere Anti-
Virenzu schreiben, die mehr
als einen Virus erkennens,
erzahlt Klaus Brunnstein.
Brunnstein: sWir rufen des-
halb alle Computerbesitzer,
die einen Amiga, Atari, App-
le oder PC haben und in ih-
rem System emnen neuen, sel-
tenen oder ihnen unbekann-
ten Virus entdecken, uns ei-
ne verseuchte Diskette zu
schicken. Wir werden die
Viren dann untersuchen, ein
Gegenprogramm schreiben
und — als Dank — dem
sSpenders des Virus bel der
Entseuchung helfen.s
Dochzu optimistischist der
Professor nicht, was die Er-
gebnisse des Viren-Projekts
angeht; »Man mufl sagen,
daB ich heute fiir jeden Anti-
Virus, den mir jemand gibt,
einen Virus schreiben kann,

Professor Klaus Brunnstein

durch die Ausbildung von
Fachleuten minimieren
kann. Jetzt filhren wir als
Semesterarbeit rund 30 Stu-
denten in die Computersi-
cherheit ein, Das hat es mei-
nes Wissens in der Bundes-
republik in diesem Umfang

der Projekte befaPt sich mit
Viren.

»Wie definieren Sie Si-
cherheit?«

Brunnstein:  »Sicherheit
heift in jedem Falle, daf sich
Computerbenutzer darauf
verlassen kénnen, daP der
Computer genau das macht,
was der Benutzer von ihm
verlangt. Doch die Architek-
tur eines wirklich sicheren
Betriebssystems sehe Ich
heute erst am Ende einer
langen Evolution .«

Mit dem Leiter des Lehr-
stuhls fiir Informatik an der
Uni Hamburg, Professor
Klaus Brunnstein, sprach
Happy-Computer-Redakisur
Ralf Miiller.

den dieser Anti-Virus nicht
erkennt, AntiViren-Pro-
gramme sind also nicht die
Liosung. Die Hardware muf
virenfest sein: Der Anti-Virus
kann immer nur den Stand
der momentanen Kenntnis
reproduzieren.«

Woher kommen
Viren?

Wer schreibt eigentlich
die Viren? Brunnstein: »An
diese Leute kommt man nicht
direkt heran, auPer wenn sie
sich éffentlich — durch ihren
Virus — identifizieren. Offen-
baren wird sich anscnsten
niemand.« Als  Virenpro-
grammierer sieht er zwei
Gruppen: die jungen Freaks,
die sich auf diesem Wege
selbst Dbestdtigen wollen,
und Computerexperten, die
in ihrer Firma Arger haben
und sich réachen wollen.
Auch Programmierer schleu-
sen ihre Programmroutinen
in Public Domain-Program-
me ein, umzu sehen, wie sich
die Viren ausbreiten. »Es ist
aber kein Sport, einem belie-
bigen anderen Programm,
das man nicht kennt und das

Die Schule mul}
informieren

zum Beigpiel in einer wichti-
gen Klinik laufen konnte, el
nen Virus anzuhéngen In
empfindlichen Computersy-
stemen, wo wichtige Berech-
nungen stattfinden, kénnten
pléizlich falsche Ergebnisse
herauskommen und zu fata-
len Folgen fiihrens, befiirch-
tet Brunnstein, Wenn man Vi-
ren in eine unbekannte Um-
welt abgibt — wie bei Public
Domain der Fall — kann man
sie nicht mehr kontrollieren.
Insofern mache thm die Tat
sache, daB die Risiken von
Computerviren in der Schu-
1e nicht ordentlich behandelt
werden, Sorgen. Wie beim
Thema Datenschutz erhofft
ersich schulische Diskussio-
nen iiber Umgang und Risi-
ken der EDV sowie iiber
Computerkriminalitdt, »Fir
mich stehen hier die ethisch-
moralischen Bedenken im
Vordergrund — nicht sosehr,
ab man diese Lieute mit den
Gesetzen fangen kann. Das
ist fiir mich zweitrangig.«

rm
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Listing des Monats Atari ST

Y »

(=

Tliwsireion: o Bake

Freche Kollegen haben dem Hausmeister Karl

hen. Helfen Sie Karl in »Movit«, dem Superspiel

Ubel mitgespielt. In allen RGumen des grof3en

fir den Atari ST, die Kisten an ihre richtigen

Hauses sind die Umzugskisten verschoben. Und

Plétze zu schieben und Ordnung zu schaffen.

dabei miissen sie an einer bestimmten Stelle ste-

Doch Vorsicht. Karl geht schnell die Luft aus.

gentiimer wollen umziehen und haben alle 1hre

Habseligkeiten in Kisten verstaut. Damit die Mo-
belpacker die richtigen Kisten verladen kénnen, miis-
sen diese an geeigneten Stellen stehen. Doch irgend je-
mand scheint Kar] nicht zu mogen, warum sonst stehen
die Kisten nicht an ihren Platzen?

In diesem Spiel geht es darum, die wild verteilten Ki-
sten an die bezeichneten Plétze zu verschieben. Ent-
scheidend ist jedoch nicht, daR Sie dies méglichst
schnell schaffen, sondern in mdglichst wenigen Ziigen.

Wer Karl hilft, in wenigen Ziigen alle Kisten an den
rechten Ort zu schieben, darf sich als neuer High-Score-
Halter eintragen. Nicht Geschwindigkeit ist gefragt, son-
dern kithle Uberlegung.

»Movit« ist sehr einfach zu bedienen, Nach dem Start
stehen [hnen fiinf Punktionstasten zur Verfligung:

F1 — verzweigt in den Editor

F2 — startet den Level, den man mit F3 und F4 wéhlen
kann

F3 — verringert den Startlevel um |

F4 — erhoht den Startlevel um 1

F10 — beendet das Spiel

Wenn Sie in den Editor wollen, dann erscheint der mit
F3und F4 eingestellte Level. Nun kénnen Sie den Level

K arl ist Hausmeister in einem riesigen Haus, Die Ei-

Ausgabe 10/0ktober 19868

verdndern oder einen neuen laden, Dazu haben Sie
wieder verschiedene Tasten zur Auswahl:

F1 — ladt einen Level
F2 — speichert den auf dem Monitor sichtbaren Level
F10 — kehrt zum Hauptmenii zuriick

Driicken Sie Fl oder F&, dann werden Sie nach der
Nummer des Levels gefragt und ob er geladen oder ge-
speichert werden soll, Wollen Sie nicht laden oder spei-
chern, dann geben Sie hier keine Zahl ein, sondermn
driicken einfach < RETURN>. Es sind nur Zahlen von
00 bis 99 zugelassen, Sie haben also 100 Level zur Verfi-
gung. Achten Sie beim Speichern darauf, dai die Dis-
kette nicht schreibgeschiitzt ist, da der Level sonst nicht
gespeichert wird,

In der linken Bildschirmecke des Editors sehen Sie ei-
nen weifen Rahmen, den Sie mit den Cursorsteuerta-
gten bewegen konnen. Die einzelnen Symbole setzen
Sie mit den ersten sechs Ziffern‘Tasten. Dabei bedeutet:

0 — loscht den aktuellen Level

1 — 18scht das Feld unter dem Rahmen

2 — setzt eine Wand

3 — setzt eine Ablage fiir eine Kiste (rotes Kreuz)
4 — setzt eine Kiste

5 — setzt eine Kiste, die auf einer Ablage steht

6 — bestimmt den Startpunkt unseres Helden Karl

s, 33
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die sie nicht alle abtippen

dem MCI ab und speichern es
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Am Anfang reicht auch ein Level, damit Sie das
Spiel gleich testen konnen. Aber Vorsicht, Movit macht

5 AR

miissen.

auf Diskette mit dem Namen »Levels, und als Endung
auf Diskette. Sie finden auferdem noch eine ganze Rei-

Beispiel »Level 24«
Tippen Sie das Spiel

stichtig.
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des Bildschirms ist ganz links

die Nummer des Levels eingeblendet, rechis daneben
steht hinter sMoves« die Anzahl der Ziige, die Sie bereits
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die Cursortaste bestimmte Richtung.

Das Spiel beginnen Sie mitder <F2 > Taste im Haupt-
ahrend des Spiels, in dem Sie Karl mitdem Joy- he von Levels abgedruckt,

W
stick im Joystick-Port bewegen, haben Sie noch ver-

schiedene Tasten zur Auswahl:

startet den vorherigen Level
F2 — startet den aktuellen Level neu
F3 — startet den néchsten Level
der untersten Zeile

menii.
Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie entweder mehr als

Bei gleichzeitigem Driicken der < Control>- und ei-
9949 Ziige (Moves) gebraucht haben oder wenn Sie den

Mit der < Undo>

nehmen

ner der Cursortasten zeichnen Sie eine Linie mit dem (Extension) geben Sie die Nummer des Levels an, zum
In

brauchten. Noch weiter rechts steht unter sBest Movess

der momentane High-Score des Levels und sein Halter,
Wenn Sie einen neuen High-Score aufgestellt haben,

dann werden Sie nach Threm Namen geiraat. Ein an-
letzten auf der Diskette befindlichen Level geschafit

schlieBendes <RETURN> verewigt die Leistung auf
Diskette, vorausgesetzt, sie ist nicht schreibgeschiitzt.

oder iibersprungen haben. Maximal kénnen sich 100
Level auf der Diskette befinden. Die Level speichern Sie

Atari ST Listing des Monats
aktuellen Symbol, vom Ausgangspunkt des Rahmens in

F10 — kehrt zuriick zum Hauptmenii
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»Movit« macht iﬂthﬂ?,
lassen Sie sich beim Tippen noch
etwas Zeit

p-

Prasident Printer 6320

Zeichensitze : compatible zu fast allen Computern

Epson*-Commodore®

Epson*-Centronics®

Egscl:-n"-‘v' 24/RS 232C unverbindliche Preisempfehlung Computerwechsel : Horst Grubert,
100 % Commodore compatible,  ingl, Interface (wahlweise Intarface tauschen, schon ist Import + Agentur
Commodore® Befehlssatz, Centronics®, Commodore® der Prisident Printer 6320 8110 Murnau
B4er + 128er Zeichensatz oder V 24/RS 232 C) angepabt.

Ami@a‘-Zaichﬁnsatz

IBEM* Befehls- und Zeichen-

galz1+2 =
Schneider® Befehls: und 399
Zeichensalz L
Atari* 5T-Zaichensatz

Thomson* Befehlssatz

ene Warenzeichean
mbH, Thomson Co

£

eingelra

TA*-Zeichensatz
9 internationale Zeichensiitze

Technische Daten :

® 100 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix 9x 9

® Hochaufldsende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

@ Schriftarten: Pica, Elite

® Druckarten : Normal, deppelt,
breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/indices,
automatisches Unterstreichen,

® NLO (schreibmaschinenidhnliche
Druckqualitat

® Verstellbare Stachelradwalze
fur randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fiir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

n, IBM. Schneider, Thomson sind

Data Computer Corp.. Commodore Corp., IBM Corp., Schneider

pEo

modore, Amiga, E

C3

%, Com

Centroni

*Atan
der Atari Corp.. Centron:
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Sie sind gewarnt, es fesselt S5ie an

den ST (»Movit« SchiuBl)
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LISTING DES MONATS

Wir liberraschten Torsten Hans und Andreas
Wolf, direkt nachdem sie aus dem Urlaub zuriick-
kehrten. Die beiden Gymnasiasten aus St. Georgen
im Schwarzwald haben mit sMovits auf Seite 33 einen
richtigen Volltreffer gelandet und gewannen unse-
ren Listing-des-Monats-Wettbewerb. Andreas hatte
die Idee zum Spiel und zeichnete alle Grafiken da-
zu. Aber nicht mit dem Computer und einem Zei-
chenprogramm, sondern per Hand auf einem Blatt
Papier. Er zeichnet leidenschaftlich gern. Torsten
setzte anschlieffend alle Grafiken in ein Assembler-
Programm um. Er ist der Programmierer der bei-
den und méchte spater vielleicht sogar Spielepro-
grammierer werden. Schon jelzt arbeitet er wah-
rend der Ferienzeit bei seinem Vater als Program-

88 |HOVES: 8528 IQSTHBUES :

»Movit« ist das lustige Superspiel fiir Atari 5T

mierer, da kann er so richtig in den Programmier-Beruf
reinschnuppern. Wenn die zwei Freunde einmal nicht am
Computer sitzen, dann spielen Sie zusammen im Verein
Tischtennis und manchmal auch Tennis. Seit zwei Jahren
besitzt jeder der beiden einen ST. Andreas besafB davor
einen C 64. Torsten programmierte vor dem ST schon den
legendaren Tandy TRS 80.

Ihren Gewinn haben sie noch nicht verplant, zuerst wird
mal gespart: sJeder von uns hat schon einen Drucker, wir
brauchen also nichts mehr. Hochstens eine Festplatte wa-
re als Ergénzung noch drin.«, meint Torsten. Einen neuen,
gréferen Computer wollen beide im Moment noch nicht
haben, der ST reicht ihnen. Statt dessen planen sie schon
das nachste Spiel fiir die Happy. kil

Sie sind uns
3000 Mark wert...

Alle eingesandten Listings ha-

Die Programmierer Torsten Hans (links) und
Andreas Wolf (rechts)

..wenn Ihr Listing das beste
1st, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu férdem.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbstund Thre Programmierlei-
stung unseren Lesern an her-
ausragender Stelle zu priasen-
tieren. Dies kann ein wichtiger
Schritt auf dem Weg zu einer
beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit emten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene,

Voraussetzung fiir die Teil
nahme ist, daB wir [hr Listing
vercffentlichen ktnnen, Dazu

mub uns Ihr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
mcht vercffentlicht sein. Fiir die
Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
nétig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils [hren
Namen, lhre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an;

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

ben daniber hinaus natiirlich
die Chance, gegen
Honorar verdffent-
licht zu werden.
Die Entscheidung
iber den Titel
nListing des
Monatse trifft
die Redaktion.
Der Rechtsweg
1St aus-
geschlossen
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Mit

ST Magazin
sind Sie:

B Ganz vorn -
mit dem ganzen
Know-how uber
die tollen Grafik-
und Sound-Eigen-
schaften

M Professionell -
durch die Experten-
beitrage zu DTP, CAD,
Textverarbeitung und
Tabellenkalkulation

B Kostenbewu 3t - durch
aktuelle Tests und Markl
Ubersichten, Hardware-

Basteleien und ausgefuchste

Listings zum Abtippen.

Einzelkaut

%: ::tnm\\ e

2 >

[)1647//) Super-Kennenlernangebot!

Ja, ich mischle eine kostenlose Ausgabe des ST Magazins zur Probe. Will ich ST Magazin
weiterlesen, brauche ich nichts zu tun: Ich erhalte s dann regelmabig tr ein Jahr mit 12
Ausgaben zu 77.- DM (Auslandspreise auf Anfrage), und gine Diskette mit Super-Utilities
(im Abo-Preis enthalten).

Das Abonnement veriingert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann gaitgen
Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahiten Zeitraumes kindigen.

Nﬁmé, Vc;'!:lame Stra Ba.-'l;lr.

PLZ/On o WIS Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsgarantie: Ich wei, da8 ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung an Markt &Technik, Veriag
Aktiengesellschaft, Postiach 1304, 8013 Haar. lch bestatige dies mit meiner 2. Unter-
schrift:

Datm, 2 Unterschrift
BN B N B N B N S B .

ST Magazin, eine Zeitschrift aus dem Hause Markt&Technik

vorteil gegenuber dem
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Wetthewerb

Flamme gerade entziin-

det. Millionen ven Fern-
seh-Zuschauern verfolgen
gespannt die Ereignisse
Und wenn das Sport-Spekta-
kel vorbei ist, kinnen Sie, zu-
mindest am Computer, die
Rekorde iiberbieten.

Sportspiel-Simulationen
sind der Renner. Machen Sie
mit. Wir suchen Ihre Idee.
Um an unserem grofen
Sport-Wettbewerb teilzuneh-
men, missen Sie kein Star-
Programmierer sein. In drei
verschiedenen Kategorien
kénnen Sie teilnehmen. Ge-
winnen Sie einen der wert-
vollen Preise imn Gesamtwert
von 5000 Mark.

Sie haben die Wahl:
1. Erfinden Sie ein Sport-
spiel.

Wir suchen Ideen zum
Thema Sport und Computer.
Es spielt dabei tberhaupt
keine Rolle, ob Sie selbst die
Idee auch umsetzen kinnen.

I n Seoul ist die olympische

Ausgabe 10/Oktober 1988

spielen. Wir brauchen eine
vollstiandige Beschreibung
Ihrer Idee mit genauen
Zeichnungen, Sprites und
Bewegungsablaufen und
eventuell Schallplanen —
und was sonst notig ist, um Ih-
re Idee von unseren Pro-
grammierermn in ein Compu-
lerprogramin umzusetzen.
Der Preis, den wir dafiir aus-
setzen: ein elektronischer
Heimtrainer im Wert von ins-
gesamt 1600 Mark oder Bo-
dylog-Zubehor im Wert von
1200 Mark.

=

......

T 2
LNy

s

2. Programmieren Sie ein

Sportspiel.
Vielleicht haben Sie ein
Sportspiel programmiert

und mochten es gerne in
Happy-Computer versffent-
licht sehen. Wenn Ihr Pro-
grammmit dem Thema Sport
zu tun hat, dann sollten Sie
aufl keinen Fall noch linger
ziogern und es an uns
schicken. Der Preis, den wir
fiir das beste Sportspiel aus-
selzen, ist ein Amiga 500.
3. Malen Sie ein Computer-
bild.

Auch wenn Sie den Sport

Das sind die Preise:

@ Fiir die beste Spiel-
idee: | Kettler Heimtrai-
ner im Wert von 1500
Mark oder Bodylog-Arti-
kelim Wert von 1200 Mark
@® Fiir das beste Pro-
gramm: 1 Amiga 500 im
Wert von 1000 Mark

@ Fiirdasschénsie Com-
puterbild: Puma-Sportar-
tikel nach Wunsch im
Wert von 1000 Mark

® Und auBerdem: Bii-
cher und Software rund
um den Computer im
Wert von 200 Mark (wo)

5000 Mark zu gewinnen

Tolle Preise fiir

L

lieber aus kiinstlerischer
Sicht betreiben und mit ei-
nem Mal-Programm anspre-
chende Motive auf den Mo-
nitor bannen kiéinnen, suchen
wir Thre Grafik. Einzige Be-
dingung: Thr Computer-Bild
darf nicht digitalisiert sein.
Gewinnen Sie Sport-Artikel
im Wert von 1000 Mark

Mitmachen sollten Sie auf
jeden Fall. Denn auch wenn
Thr Programm nicht gewinnt,
so haben Sie noch die Chan-
ce, dab es in Happy-Compu-
ter als Listing verdifentlicht
wird.

Schicken Sie Ihre [dee. Ihr
Programm oder Thre Grafik
an folgende Adresse:
Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik-Verlag AG
Kennwort:
Sport-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Einsendeschluf ist der
30.11.88. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. (wo)

Jalddda 20




Thema Drucker

Ein Drucker
fuor alle Fa

as Angebot an
Schwarzweil-Druk-

kern nimmt in letzter
Zeit immer weiter zu. Neue
Modelle erscheinen, bevor
andere Drucker richtia be-
kannt wurden. Bei dem 1n-
zwischen immensen Ange-
bot an Druckern bendtigt
der Benutzer mittlerweile
Hilfe und Tips, um die richti-
ge Kaufentscheidung zu fal-
len. Er will schlieBlich ein
Gerat, das fliir seinen be-
stimmten Zweck ideal ist. Ein
Programmierer zum Bei-
spiel, der seitenlangen Hex-
code ausdrucken will und
nur ab und zu auch einmal el-
ne Hardcopy machen moch-
te, braucht einen anderen
Druckeralsder Heimanwen-
der, der neben seinen Brie-
fen auch gerne selberge-
malte Grafiken zu Papier
bringt, Es gibtauch die Com-
puterbesitzer, die moglichst
wenig auf ihren Drucker
warten wollen und darum
schnell thre Ergebnisse auf
Papler gebracht haben
mochten, am liebsten mit 300
Zeichen pro Sekunde. Und
zu guter Letzt sind da noch
die Computerbesitzer, die
Wert auf einen schnellen,
stabilen und komfortablen
Drucker mit 24-Nadel-
Druckqualitdt legen.

Die unterschiedlichen An-
forderungen an  einen
Drucker machen sich im
Preisbemerkbar, Wir gehen
davon aus, daB kaum ein
Computerbesitzer mehr als
2000 Mark privat fiir einen
Drucker ausgeben wird und
auch diese Grenze liegt fiir
manche Computerbesitzer
unerreichbar hoch. Deshalb
haben wir die Drucker in
vier Preisklassen eingeteilt;
Klasse | — bis 500 Mark
Klasse 2 — zwischen 500 und
1000 Mark
Klasse 3 — zwischen 1000
und 1500 Mark
Klasse 4 — zwischen 1500
und 2000 Mark.

Wir haben den Drucker
ausgesucht, der das beste
Preis-/Leistungsverhaltnis in
seiner Klasse bietet.

40 palg

Wenn Sie heute einen Drucker kaufen wollen, so

stehen Sie vor einem enormen Angebot. Wir ha-

ben fur Sie die Drucker mit dem besten Preis-/Lei-

stungsverhdltnis herausgesucht und gefestet.

Der Priisident 6320 beherrscht die meisten Schriftarten

Die Auswahlkriterien: fiir
wenig Geld viel Leistung.
Dazu kommen Punkte wie
Schriftbild, Ausstattung, Sta-
bilitat, Handhabung, Bedien-
barkeit und die Qualitat des
Handbuchs.

Wir haben uns fiir folgen-
de vier Drucker entschie-
den: in der Klasse | schmtt
der in der DDR hergestellte
»Prasident Printer 6320« (zir-
ka 400 Mark) am besten ab.
Bei den Druckern bis 1000
Mark hat ganz klar der Sel-
kosha SL 80 IP (rund 800
Mark) die Nadeln vorne. In
Klasse 3 liegt der Star LC
24-10 (zirka 1200 Mark) ganz
klar in Fithrung. Und unge-
schlagene Spitzenklasse bis
2000 Mark ist eindeutig der
NEC P6 Plus (rund 1900
Mark). Und diese vier Spit-
zenkandidaten stellen wir
ganz genau Vor.

Kilasse 1:
Prasident
Printer 6320

Beim Prasident-Drucker
fallt schon beim Auspacken
sein enormes Gewicht auf.
Pralle 7 Kilo wiegt das
Schwergewicht. Das liegt
daran, daf nur das Gehduse
aus Kunststoff gefertigt ist.
Alle librigen mechanischen
Teile sind aus massiven Me-
tall gefertigt. Was die Me-
chanik und die Stabilitdt an-
geht, kann man getrost sa-
gen, daf dieser Drucker
nicht kleinzukriegen ist.

Ahnlich oppulent ist das
Handbuch: Nach diesen
mehr als 200 Seiten sollten
Sie unbedingt vorgehen. Es
vermittelt auf einfache Wei-
se und ausfiihrlich das Auf-

bauen des Druckers, das
Einlegen des Papiers und
die Anpassung an den jewei-
ligen Computer. Dazu finden
Sie fiir jeden Computer zu
Beginn eines jeden Kapitels
eine Beschreibung der DIP-
Schalter-Einstellung.

GroPe Lettern verspre-
chen eine Kompatibilitat zum
Epson-Standard (auch ESC/
P-Standard genannt) und zu
weiteren Druckern wie IBM-
PCs, C 64/128, den CPCs,
Atari ST Amiga, auBerdem
TA Alphatronic und Thom-
son-Computern. Wir haben
den Prasident sowohl am PC
als auch an Heimcomputern
ausprobiert. Dabei sind kei-
ne Probleme auigetaucht.
Sie miissen lediglich die DIP-

Schriftproben
vom Président

aPicakFice
afliteElit
responder
tschriftf
mivaechrid
el s

schriftSchaals
£ &

Schalter entsprechend dem
verwendeten Computer ein-
stellen. Falls Sie einen
Druckertreiber in einem
Programm wahlen miissen,
stellen Sie einfach sEpsons
ein, denn der Préasident ist
tatséichlich Epson-kompati-
bel.

Ubrigens, die DIP-Schalter
sind sehr gut zugénglich.
Einfach die Abdeckhaube
hochklappen, und schon lie-
gen die Schalter an der rech-
ten Vorderseite offen vor Ih-
nen. Anderungen in der Ein-
stellung lassen sich so jeder-

o
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Drucker Thema

|Ein Drucker wird geboren

zeit bequem vornehmen. Be-
sonders praktisch ist die
freie Wahl der Schnittstelle
Beider Bestellung geben Sie
an, ob Sie eine Schnittstelle
fiir den C 64/128 oder eine
Centronics-Schnitistelle (PC,
Atari ST, Amiga, CPC) haben
wollen. Wenn Sie den Com-
puter wechseln, kbnnen Sie
auch jederzeit das Schnitt-
stellen-Modul, es kostet rund
100 Mark, austauschen.

Die Handhabung des Pa-
piers ist sehr einfach, eine
scharfe AbriBkante erleich-
tert das Trennen von Endlos-
papier. Uber einen mitgelie-
ferten Formularaufsatz ver-

Zeile zweimal durchlaufen,
um die Schonschrift zu er-
zeugen. Die Druckgeschwin-
digkeit reduziert sich dabei
auf 20 Zeichen pro Sekunde,
Flotter geht's beim Aus-
drucken von Listings. Hier
werden 80 Zeichen pro Se-
kunde zu Papier gebracht,
das Handbuch gibt 100 Zei-
chen an. Auch Grafik druckt
er zufriedenstellend,
Insgesamt gesehen ist der
Prasident ein echtes All-
round-Talent. Erschreckt vor
keinem Computer und vor
keinem noch so schwierigen
Crafikausdruck zuriick.
Dank seiner wihlbaren

SL 80 IP ausgeben. Wer die
Augen aufmacht und Ange-
bote vergleicht, kann durch-

auseinen Hunderter sparen.

Ausgepackt sieht der Sei-
kosha unscheinbar aus: ein
beiges Plastikgehause und
einige zerbrechlich anmu-
tende Zubehérieile Aber

Klasse 2:
Seikosha
SL8OIP

beim Zusammenbau wird
klar: da steckt System dahin-
ter. So laBt sich beispielswei-
se mit einem Handgriff die
Papierfiihrung zum Einzel-
blattschacht hochklappen
und feststellen. Der aufsetz-
bare ZugTraktor ist eben-
falls mit einem Handgniff auf-

Byea-d €t
Supsrscripht
Submseripr
Schrég
Emphasized
Condensed
Expanded

Aa

arbeitet der Prasident auch
Einzelblatter. Leise druckt
er nicht gerade, dafiir be-
herrscht er neben allen
Epson-Grafik-Modi  sogar
NLQ (Schonschrift). Die NLQ
reicht vollkommen aus, um
private Briefe zu drucken.
Allerdings wird der Drucker
sehr langsam. Wie jeder $-
Nadel-Drucker muB er jede

Ausgabe 10/Oktober 1988

Schnittstellen ist er fiir alle
Besitzer (gleich welchen
Computers) als zuverlissi-
gesund preiswertes Arbeits-
tier warmstens zu empfeh-
len.

Eine Klasse fiir sich ist er
schon: Er ist der preiswerte-
ste 24-Nadel-Drucker auf
dem Markt. Knapp 900 Mark
miissen Sie fiir den Seikosha

Das 24-Nadel-S5chriftbild zum Preis eines
9-Nadel-Druckers: Seikosha SL 80 IP. Links
die Bedien-Elemente, unten Schriftproben.

geseizt oder abgenommen.
Sinnvoll ist auch die Zufiih-
rung der Einzelblatter: Man
braucht nur einen Hebel fiir
die Andruckrolle umzule-
gen. Das Papler wird nun ge-
nau vor den Druckkopf posi-
tioniert, es braucht nicht per
Hand ausgerichtet werden.
AuchdasEinlegendes Farb-
bandes beschrankt sich auf
wenige Handgnmffe, Sie be-
kommen keine schwarzen
Finger.

Wenn man den SL 80 ein-
schaltet, macht er durch das
Spielen einer kleinen Melo-
die klar, da8 er kein alltagli-
cher Drucker ist. Immerhin
ist er P6-kompatibel, das
heift er hat die gleiche Gra-
fikauflosung (360 x 360 Punk-
te pro Zoll) wie das Erfolgs-
modell von NEC und ver-

steht auch dessen Steuerbe-
fehle. Wem das nicht reicht:
zusétzlich versteht der SL 80
IP auch noch die Steuerbe-
fehle des Epson-Druckers
LOI1500. Der SL 80 IP arbeitet
mit jeder Software zusam-
men. Nur bei der Anderung
der Schriftgrofe gibi es Pro-
bleme, mehr als die dreifa-
che GréBe der Normal-
schriftdruckt er beim besten
Willen nicht.

Die Anpassung wird mit
Hilfe der DIP-Schalter vor-
genommen. Sie sind auf der
Riickseite des Druckers qut
zuganglich. Das iibersichtli-
che (deutsche) Handbuch ist
dabei eine groRe Hilfe. Der
Seitenrand sowie die Schon-
schrift lassen sich iiber Ta-
sten auf der Frontseite vor-
nehmen.

Beim Drucken der Schén-
schrift 1aBt sich noch eine
Verbesserung des ohnehin
schon guten Schriftbilds er-
reichen: Sefzt man ein
Carbon-Film-Farbband ein,
so erscheinen die Buchsta-
ben fast so sauber wie mit ei-
nem Laserdrucker, selbst
haarfeine Linien werden
exakl dargestellt.

SerienmaBig wird der SL
80 TP mit Centronics
Schnitistelle (AnschluB an
Atari ST, Amiga oder PC)
ausgeliefert. Aber auch Be-
sitzer des C 64/128 kénnen in
den GenuB von 24-Nadel
Druck kommen. Sie bekom-
men den SL 80 VC mit dem
seriellen Bus des C 64 zum
gleichen Preis. Einziger
Nachteil: die Grafikaufls-
sung liegt bei 180 x 180 Punk-
ten pro Zoll. Geriichten nach
soll Seikosha in naher Zu-
kunft einen Umriistsatz des
VC-Modells auf das IP-Mo-
dell anbieten. Damit kénnen
Aufsteiger ihren Drucker
weilerverwenden.

Alles in allem bietet der
Seikosha SL 80 IP eine Men-
ge Leistung fiir sein Geld:
24-Nadel Druck und P6-Kom-
patibilitdt (ein Standard un-
ter den 24-Nadel-Druckern),
dazu ein sauberes Schrifi-
bild. Ubrigens: Besizer ei-
nes SL 80 Al (die Vorgénger-
Version) kénnen fiir rund 50
Mark einen Umriistsatz (auf
SL 80 1P) bei Seikosha be-
stellen. Dieser Umriistsalz
besteht aus einem EPROM
(Computerbaustein), einem
neuen Handbuch und einer
ausfilhrlichen Einbauanlei-

tung.
alddde: AN




Thema Drucker

Klasse 3:
Star LC 24-10

Zum Verwechslen dhnlich:
der neue 24-Nadel-Drucker
von Star paBt sich im Design
seinem kleinen Bruder LC 10
an. Die Leistungen stehen
aber weit dariiber. Der Star
prasentiert sich flach und un-
scheinbar. Aber bereils
beim Papiereinlegen wird
einem die durchdachte Kon-
struktion Freude bereiten.
Keine umsténdliche Fumme-
lei, um das Papier in den
Schubirakior einzuspannen.
Die Papierverwaltung ist bei-
spielhaft. Eine Paper-Park-
Funktion erlaubt die Benut-
zung von Einzelblattern, oh-
ne daB jedes Mal das End-
lospapier aus dem Traktor
genommen werden mub.
Sinnvoll ist auch der Vor-
schub des Blattendes bis an
die AbriBkante, So wird Pa-
pier gespart. Nach dem Ab-
reiRen fahrt das Papier wie-
der vor den Druckkopf.

Schén ist auch das Bedie-
nungsfeld auf der Oberseite
des Druckers. An dem um-
fangreichen Panel lassen
sich alle Einstellungen vor-
nehmen, die bei anderen
Druckern nur umstdndlich
{iber DIP-Schalter oder Steu-
erbefehle vorzunehmen
sind. Mit wenigen Tasten-
drucken schalten Sie zwi-

So testen wir
Drucker

Das Testen eines
Druckers beginnt schon
mit dem Auspacken. Wir
kontrollieren, wie der
Drucker verpackt ist, ob
alle Teile enthalten sind.
Danach wird der Drucker,
falls erforderlich, zusam-
mengebaut und in Be-
trieb genommen. Dann
beginnt die harte Test-
phase. Die Drucker miis-
sen nun in den nachsten
Tagen den Anforderun-
gen der Redaktion stand-
halten. Dazu gehort das
Ausdrucken seitenlanger
Texte oder Listings in
Schonschrift. Auch Hard-
copies fallen dabei mas-
senweise an. Dadurch
kénnen wir uns ein ge-
naues Bild von jedem
Drucker machen.

AA  yaliddde

schen den vier Schonschrif-
ten um, stellen die Zeichen-
breite ein oder wahlen die
Proportionalschrift an. Das
Papier 1&Bt sich sogar in MI-
krofeinschritten vor- und zu-
riick(\Hransportieren. Das
sind nur einige Beispiele der
vielfaltigen Einstellungen.
Gut gefallen hat uns die mit-
gelieferte  Referenz-Karte,
auf der die wichtigsten Ein-
stellungen einfach und deut-
lich mit Bild erkiart sind. Ge-
nauso gut ist der kleine Pla-
stikaufkleber, auf dem alle
moglichen Einstellungen so-
wie deren Kombinationen
abzulesen sind.

scheckkartengrofen  Pla-
stikkarten werden dann in
den daflir vorgesehenen
Aufmahmeschlitz an der Vor-
derseite geschoben und
ebenfalls iiber das Bedien-
feld angewahit.

Zwar ist das Druckge-
rausch recht laut, dafiir aber
die Druckgeschwindigkeit
rechtordentlich. 142 Zeichen
pro Sekunde gibt das Hand-
buch fiir den einfachen EDV-
Druck vor. Gemessen haben
wir allerdings nur 120 Zel-
chen pro Sekunde, bei der
Schonschrift waren es ge-
geniiber den angegebenen
47 Zeichen pro Sekunde nur

patibel zum Epson-Drucker
LQB800, zum IBM-Proprinter
und zum NEC P6. Er arbeitet
also mit der géngigen Soft-
ware zusammen. Sein Ein-
satzgebiet st immer dort, wo
mit guter Qualitit schnell
Grafiken oder Texte auf Pa-
pier zu bringen sind. Der
Kaufer bekommt hier sehr
viel Drucker fiir sein Geld.
Ein echter Nadelkiinstler,
der LC 24-10.

Klasse 4:
NEC P6 Plus

Wahre Meisterklasse —so
muf man den neuen
Drucker von NEC bezeich-
nen. Nicht nur sein Preis(der
mit knapp 1900 Mark Listen-
preis in bezug auf seme Let-

Ein Allroundtalent zum Superpreis:
der Star LC 24-10 iberzeugt durch Schriftbild,
Leistungen und Preis. Rechts die

is

Bedien-Elemente, unten Schriftproben.

Courier
Prestige
ORATOR
Script
Ouclinsd
#dhadow
Zombination
Superscript
Subscript
Schriag
Emphasized
Condensed

Expanded

Wem die vier eingebauten
(Schén-)Schriftarten  nicht
reichen, kann spéter auch
Zeichensatzkarten (Fontcart-
ridges, werden gerade ent-
wickelt) nachkaufen. Diese

35 Zeichen, die in einer Se-
kunde zu Papier gebracht
werden. Mit diesen Leistun-
gen gehort der Star zu den
schnellsten seiner Klasse
Der Star LC 24-10 ist kom-

stungen gerechtfertigt ist) ist
stattlich, auch der Drucker
selbst kann sich zu den »Gro-
Ben« zahlen. Natiirlich muf
ein Blick ins Innere gleich
klaren, ob das groBe Gehau-
se angebracht ist. Unter der
Abdeckhaube zeigt sich ein
solider und iibersichtlicher
Aufbau und ein ausreichend
dimensionierter Druckkopf,
dem selbst kilometerlange
Listings nicht zuviel werden.
Das Farbband 148t sich mit
einem Griff wechseln, die
Finger bleiben sauber.

Der Papiertransport er-
folgt nicht iiber eine Stachel-
walze, sondern liber ein Sta-
chelband. Dabel greifem
mehr Stacheln in die Trans-
portlochung des Endlospa-
piers. Das hat den Vorteil,

Ausgabe 10/Okiober 1988
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Courier Courier Courier Courier C
Prestige-Elite Prestige-Elite Prestige-!
ITC-Souvenir ITC-Souvenir ITC-SouL
Bold-P.S. Bold-P.S. Bold-P.S. Bold-P.S. Bc
Times-P.S. Times-P.S. Times-P.S. Times-P.S. Tii
Helvette P.S. Helvette P.S. Helvette P.S. Helvette

Draft-Gothic Draft-Gothic Draft-G

AA aa

Schriftprobe
des 24-Nadel-
Druckers

NEC P& Plus

daf das Papier so gqut wie nie
ausreift, Der P6 Plus verfilgt
tiber emne einfach zu bedie-
nende Paper-Park-Funktion,
so daf auch der gemischte
Betrieb von Einzel- und End-
lospapier reibungslos
klappt, Auf Wunsch fahrt das
Papier auch das Blattende
bis an die AbriBkante vor,
nach dem Abreifen justiert
es sich von selbst wieder bis
unter den Druckkopf So
geht kein Papier verloren,

Die Anpassung des Druk-
kers geschieht ohne DIE
Schalter tiber ein Menil, Sie
driicken beim Einschalten
die SelectTaste. Danach
kénnen Sie {iber die anderen
Tasten die bestehenden Ein-
stellungen  andern.  Auf
Knopfdruck werden die An-
derungen in en batteriege-
puffertes RAM iibernommen
und bleiben dort Jahre un-
verandert stehen,

Die gleichen Tasten, die
auch das Menil steuern, hel-
fen dabei, eine der sechs
Schénschriften einzustellen.
Insgesamt gibt es 19 Kombi-
nationen. Eine zweistellige
Anzeige gibt die eingestellte
Schriftdichte an oder zeigt
mit Hilfe von zwei Buchsta-
ben Fehler oder Status des
Druckers. Von vorne zuging-
lich ist der Schlitz flir zusétzli-
che Zeichensatzkassetten,

Nicht nur in Schwarz, son-
dernauf Wunsch auch farbig
bringt der P6 Plus Zeichen
oder Grafik aufs Papier. Mit
wenigen Handgriffen ist die
zirka 300 Mark teure Farbop-
tion montiert, und Sie haben
einen guten Farbdrucker vor
sich stehen.

Ausgabe [0/Oktober 1988

Besonders vorteilhaft wirkt
sich der B0 (!) KByte grofe
Puffer des Drucker-Genies
aus. Mehr alszehn Seiten aus
Happy-Computer  passen
dort hinein. So kbénnen Sie
schon wieder am Computer
tippen, wihrend der Text
oder die Grafik noch lange
arbeitet. Der Puffer ist aber
auch fur selbstgemachte Zei-
chensdtze nutzbar.

Die Gerduschentwicklung
wéahrend des Druckens wird
zwar durch das nahezu ge-
schlossene Gehiuse ge-
dampfl, ist aber immer noch
unangenehm. Ein Druck auf
die »Quiet«Taste reduziert
zwar das Druckgerausch auf
ein ertrdgliches MaB, setzt
aber auch gleichzeitig die
Druckgeschwindigkeit her-
ab. Auf stolze 150 Zeichen
(nach unseren Messungen)
bringt es der P6 Plusim EDV-
Druck, von 175 spricht das
Handbuch. Von den 80 ange-
gebenen  Schoénschriftzei-
chen proSekunde haben wir
immerhin 70 gemessen, und

das ist schon enorm schnell,
Im Grafikbetrieb, der auch
bidirektional funktioniert,
schafft es eme intelligente
Elektronik, die Zeilen exakt
untereinander zu setzen. Da-
durch kénnen Sie hochaufls-
sende Grafiken noch schnel-
ler und sauberer zu Papier

Zweil 5%-Zoll Disketten fur
IBM und Kompatible und ei-
ne 3h-Zoll-Diskette fiir Lap-
tops und den Atan ST gehd-
ren ebenfalls zum Lieferum-
fang. Auf den Disketten fin-
den Sie das Programm »Pin-
plots, mit dem Sie HPGL-
Dateien (wie Sie beispiels-

Sieger in Klasse 4: der NEC P& Plus. Mit knapp 1900
Mark ist er der teuerste unserer Testgruppe

bringen. Dieselbe Elektro-
nik sorgt auch dafiir, dak der
durch Abnutzung oder Tem-
peraturschwankungen ent-
stehende Schlupf der An-
triebsmechanik immer kom-
pensiert wird. So wird das
Schriftbild und die Grafik
jahrelang mit gleichbleiben-
der Qualitat zu Papier ge-
bracht.

Auch der Lieferumfang
des P6 Plus ist beachtlich.
Das mehr als 300 Seiten star-
ke deutschsprachige ()
Handbuch gibt neben Tips
und Tricks zur Benutzung
des Druckers auch detail-
lierte Anleitungen zum Pro-
grammieren der Grafik

weise CAD-Programme er-
zeugen) in einer Qualitdt zu
Papier bringen, die keinem
DIN-A3- oder DIN-A4-Plotter
nachsteht. Auf der 3%-Zoll-
Diskette befindet sich fiir
Atari ST-Besitzer noch ein
Hardcopy-Treiber sowie ein
Emulatorprogramm, das 9-
Nadel-Grafiken in 24-Nadel-
Grafiken umwandelt,
Insgesamt ist der NEC P6
Plus ein Gerat, das selbst
den hohen Anforderungen
im Biiro gerecht werden
wiirde. Zwar ist er das teuer-
sle getestete Gerdt, aber da-
fiir bekommen Sie 50 viele
Leistungen wie bel keinem
anderen Drucker. Iz

Alle Daten auf einen Blick

Name: Prsident Printer 6320 SeikoshaSL80IP Star LC 24-10 NEC P Pius

Listenpreis: ca. 400 Mark ca. 900 Mark ca. 1200 Mark ca. 1900 Mark

Nadelanzahl: 9 Nadeln 24 Nadein 24 Nadeln 24 Nadeln

Hichste Auflésung: 180 x 218 dpi 360 x 360 dpi 360 x 360 dpi 360 x 380 dpi

Emulationen: Epson FX NEC P5, LQ 1500 LQ 800, NEC P6 LQ 800, LO 1000

Puffergrife: keine Angabe 16 EByte 8 KByte 80 KByte

Schriftarten: Imal NLQ Imal LQ Courier, Prestige  1TC Souvenir, Bold
Orator, Script Times, Helvette

Courier, Prestige

Gewlcht: Tkg T3kg 64 kg Skg

MaBe (in mm):

Breite: 310 420 410 440

Tiefe: 280 330 330 360

Héhe 130 140 120 145

Happy-Urteil Sehr gut Sehr gut Hervorragend Hervorragend

Lo Premangaben beruhen aul Informoanonen der Harselles Vestrinbe unid enthalkten die gesetdiche Mehrwertseuer Martictpresse kinnen

abwaichen, dpl bedeuet Puiae pro Inch

saldide AR
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arbdrucker  arbeiten

vom technischen Stand-

punkt aus nicht viel an-
ders als ihre einfarbigen Bri-
der. Auch hier drucken Na-
deln mit Hilfe eines Farbban-
des Zeichen auf das vorbel-
laufende Papier. Mit etwas
mehr Technik werden die Bil-
der jedoch farbig: Das Farb-
band ist in vier einzelne Ab-
schnitte aufgeteilt! schwarz,
rot, gelbund blau. AuBerdem
sorgt ein Motor mit einem
Hebel dafiir, daB immer der
Farbband-Abschnitt mit der
yom Programm angewahiten
Farbe vor den Nadeln ist.
Durch Mischen der drei
Grundfarben kann der
Drucker auch Mischiarben
darstellen. Dazu muB der

NLQ-Courier
Courier Kursiv
LA-Sans Serif
Sans Serif kurs
NLQ-ORATOR GROB
ORATOR KURSIV
Orator grof/kle
Orator kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck

Doppe ldruck
Hooh— und tias

Uberstrichen

Hoch

Die vier Schénschriften
des LC-10 mit
Variationen

ein wenig Mecha
ganze dann dem
guter Drucker w
Liebe zum Detai
Problemlos zu k
Schonschrift 1:1

ein wenig Meche
ganze dann dem
guter Drucker w»
Liebe zum Detai
Froblemlos zu t
EDV-Druck 1:1

Aa

Schonschrift 1:1

46 G
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Ein Drucker wird geboren

.rm Uberbhck

Mit einem Farbdrucker bringen Sie Ihre bunten

Grafiken farbig zu Papier. Wir stellen Ihnen eini-

ge dieser farbigen Nadelkiinstler vor.

Druckkopf je nach Farbe
mehrmals fiber ein und die-
selbe Zeile fahren. Eine klei-
ne Ausnahme bildet der Oki-
mate 20. Sein Druckkopf be-
steht aus kleinen Thermoele-
menten, die beim Drucken
eine Wachsfarbe anschmel-
zen. Diese Farbe bleibt dann
am Papier hdangen.

Eines haben die Farb-
drucker gemeinsam: Die
Farbbénder halten nur weni-
ge Ausdrucke durch und
miissen dann ersetzt werden.
Auch sind die farbigen Aus-
drucke immer ein Kompro-
mifB: Sie haben beispielswei-
se ein Bild gezeichnet, das 16
Farben verwendet. Dex Farb-
drucker kann durch Mischen
seiner Grundfarben aber nur
insgesamt sieben Farben

darstellen. Weitere Variatio-
nen der Farben erreicht man
durch verschiedene Punkt-
dichten. je mehr Punkte, de-
sto dunkler erscheint die Far-

_be. Deshalb wird die Hardco-

py nie so gut wie das Original
auf dem Monitor sein,

Interessant wird ein Farb-
drucker bei der farbigen Ge-
staltung von Texten. Wichtige
Textstellen kénnen auf einfa-
che Weise farbig markien
werden. Auch bei Prasenta-
tionsprogrammen (die Schau-
bilder ausgeben)ist ein Farb-
drucker gut zu gebrauchen,
Denndiese Programme brau-
chen selten mehr als drei
oder vier Farben in einem
Schaubild.

Wer nicht ausschlieBlich
farbig drucken méchte, sollte

beim Kauf darauf achten, daB
neben einem bunten Farb-
band auch ein schwarzes
Band eingesetzt werden
kann. Denn ein schwarzes
Farbband kostet meist nur
die Halfte. Iz

Sternstunde:
Star LC-10 Color

Der LC-10 Color ist ein
wiirdiger Nachfolger seines
einfarbigen Vorgangers
NL-10. Den LC-10 gibt es
gleich in vier Versionen, je
eine einfarbige und eine
Farbversion mit Centronics-
oder Commodore-Schnitt-
stelle. Allerdings sollten Sie
gich vor dem Kauf entschei-
den, welche Version Sie
brauchen. Denn die Schnitt-
stelle 14Bt sich nicht austau-
schen, die Farboption ist fest
eingebaut und kann nicht
nachgeriistet werden.

Der LC-10 ist in der Farb-
version nicht nur einfach zu
bedienen, er hat auch alle
Qualitdten eines vollwert:
gen einfarbigen Druckers.
Durch die Kompatibilitat zum
FX-85 und zum IBM-Proprin-
ter (CentronicsVersion) is
ein (Schwarzweif-)Zusam-
menspiel mit jeder Software
garantiert.

Der Papiertransport wur-
de gegeniiber dem Vorgén-
ger stark verbessert. Der
Schubtraktor 148t sich auf
Wunsch abschalten, ohne
daB das Endlospapier ent-
nommen werden muB. »Pa-
per-Park« nennt sich diese
sinnvolle Einrichtung. So
konnen Sie ohne groBen Auf-
wand Einzelblatter und End-
lospapier gleichzeitig ver-
wenden.

Die Steuerung des
Druckers geschieht iiber
das Bedienfeld an der Ober-

seite. Neben den vier NLQ-
Schriften (Orator 1 und 2,
Sans Serif, Roman) steuern
Sie den Papiertransport in
Mikrofeinschritten, &andern
die Zeichendichte oder 16
schen den Puffer. Das sind
nur wenige Beispiele der
moglichen  Einstellungen;
auf einer mitgelieferten Kle-
befolie (die Sie neben das
Bedienfeld kleben kdnnen)
finden Sie alle Kombinatio-
nen aufgefiihrt.

Die Anpassunganden ver-
wendeten Computer ge-
schieht mit Hilfe der gut zu-
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Drucker Thema

ganglichen DIP-Schalter un-
ter der Abdeckhaube Der
Pufferspeicher (4 KByte in
der CentronicsVersion)
kann auch fiir einen selbst-
gemachten Zeichensatz ver-

Technische Daten:
LC-10 Color
Name: Star LC-10 Color

MaBe in

(BxHxT): 384 x 105 x 287

: x105x

Gewicht:  47kg

Druckiopf: 9 Nadein

Anfigsung: 240 x 216 Punkte
pro Zoll

Schriftarten: Orator 142, Sans
Senf, Roman,
Pica und Elite

kompatibel

za: FX-85, IBM-

) Proprinter, JX80

wendet werden. Damit kén-
nen sie sich beispielsweise
kleine Grafiken, die Sie éfter
brauchen, schnell und ein-
fach ausdrucken,

Insgesamt bietet der LC-10
Color alle Fahigkeiten, die
em guter Nadeldrucker ha-
ben mufl. Sozusagen als Bon-
bon bekommen Sie die Farb-
fahigkeiten mitgeliefert, Zu
einem Preis von rund 800
Mark erhalten Sie einen
Drucker, der nicht nur beim
Listingdrucken, sondern bei
der ein oder anderen farbi-
gen Hardcopy gute Ergeb-
nisse liefert. Der Befehlssatz
fiir den Farbdruck ist kom-
patibel zu dem des Epson
JX80. Dieser wird von den
meisten Programmen unter-
stitzt, sodaB der LC-10Color
mit fastjedem Mal- oder Gra-
fikprogramm zusammenar-
beitet, 1z

Nicht nur
fir Commodore-
Besitzer:
MPS 1500C

Der MPS 1500C ist ein lei-
stungsfahiger Nadeldruk-
ker, der zwar mit Commodo-
re-Aufdruck verkauft wird,
dessen Innenleben aber mit
dem Olivetti DM 100 bau-
gleich 1st. Wer aber erwar-
tet, daf der MPS 1500C mit
emner seriellen Schnittstelle

Ausgabe 10/0ktobar 1BREA

EinDrucker wird gehoren

(vom C 64 bekannt) ausgerii-
stet ist, liegt falsch. An der
Rickseite finden Sie eine
Centronics-Schnittstelle, die
den Anschluf der meisten
Computer (Amiga, Atari ST
PC), aber chne Interface
nicht den C 84 zulaft. Nicht
nur schwarze (NLQ-Texte,
sondern auch farbige Grafi-
ken bringt der MPS 1500C zu
Papier. Dazu verwendet er
wahlweise ein schwarzes
oder ein mehrfarbiges Farb-
band. Die Farbmechanik ist
serienmaBig fest eingebaut.
Der aufgesetzte Zugtrakior
verarbeitet  Endlospapier
klaglos, wenn auch jedesmal
ein Blatt verlorengeht, weil

man es zum Abreifien weit
aus dem Drucker schieben
mufl. Wollen Sie Einzelblit-
ler verwenden, so miissen
Sie den Zugtraktor abnpeh-
men (ein Handgniff). Der MPS
verfiigt iiber die Standard-
Emulationen (Epson JX80,
IBM-Grafik- und Proprinter),
die ein Zusammenspiel mit
jeder Software erlauben.
Denn gerade die Emulation
eines JX-80 Farbdruckers ist
die Emulation, die Sie in na-
hezu jedem Mal- oder Gra-
fikprogramm finden. Damit
gibt es keine Probleme beim
Farbdruck. Fir den An-
schluB an den C 64/128 be-
notigen Sie ein Interface. Im
JXB0{Farb-)Modus 148t sich
die NLQ-Schrift nicht an-
sprechen, aber wer Grafik
druckt, braucht selten

gleichzeitig die Schénschrift,

Im schlichten Design préisentiert sich der MPS 1500¢

EDV-Schrift 1:1 »

Normalschrift
Elite-Schrift
Schmalschritt
Er-eidt
Fettdruck
Doppeldruck

il 1 1 o L p—

ein wenig Mechanik und
ganze dann dem Markt w
guter Drucker will vor
Liebe zum Detail), sol
problemlos zu bedienen
ein wenig Mechanik und
ganze dann dem Markt w
guter

0 Liebe zum Detail),
NLQ-Schrift problemlos zu bedienen

Schonschrift 5:1

<4 MPS 1500C

4 Die
Schonschrift
des

MPS 1500 C;
LH |

Drucker will vor

s0l

a

Schriftarten des

Die Qualitit der Schon-
schrift oder der Farbdrucke
ist gut. Allerdings 138t bei
den farbigen Bildemn die
Freude schnell nach: Spéte-
stens nach dem drnitten oder
vierten Ausdruck beginnen
die Farben sich zu vermi-
schen. AuBerdem ist das
Farbband nach dem fiinften

Ausdruck so verbraucht,
Technische Daten:
Commeodore
MPS 1500C
Name: Commodore

MPS 1500C
Preis: rund 900 Mark
Mage in
Millimeter:
(BxHxT) 370 x 94 x 253
Gewicht: 42kg
Drucldopf: 8 Nadeln
Puffer: 2 KByte
Bafldsung: 240 x 216 Punkte
pro Zoll
Schriftarten: | Schénschrift
kompatibe]
pot X80, IBM-
Grafik- und Pro-
printer

daB ein neues fillig wird (ko-
stetungefahr 40 Mark). Einzi-
ger Trost: der MPS 1500C er-
ledigt seine Arbeit recht
flott.

Insgesamt ist er fiir den
Einsatz als Text- und Listing-
drucker besser geeignet als
fiir den Einsatz als Farb-
drucker. Wer jedoch nur ab
und zu farbige Hardcopies
braucht, ist mit dem MPS
1500C gut beraten. Iz

Nach dem erfolgreichen
120 D ist der HQP40 einer
der wenigen Drucker, die
neben schnellem 24-Nadel-
druck auch noch farbig
drucken konnen. Leider
re1it er dabei ein tiefes Loch
(zirka 1800 Mark inklusive
Mehrwertsteuer, die Farb-
option nochmal knappe 200
Mark) in so manchen Celd-
beutel. Seine Leistungen las-
sen keinen Wunsch offen.

Der Papierweg ist vollig
freigehalten, die beiden
Schnittstellen (RS232C und
Centronics serienmiBig) lie-
gen auf der rechten Seile
des Druckers. So wird das
Zerknittern oder ein Papier-
stau durch die AnschluBka-
bel vermieden. Die Anpas-




Thema Drucker

sung an denjeweiligen Com-
puter geschieht iiber Mikro-
schalter, die leicht zugang-
lich unter emner Klappe an
der Vorderseite zu erreichen
sind, Bemerkenswert ist das
Papierhandling. Der Trakior
(normalerweise als Schub-
traktor eingesetzt), 1ABt sich
mit wenigen Handgriffen
zum Zugtraktor umfunktio-
nieren. Dadurch kénnen Sie
auch Etiketten bedrucken,
denn Endlosetiketten brau-
chen einen Zugtraktor. Ein-
zelblatter werden automa-
tisch bis an die erste Druck-
position vorgeschoben. das
Papier kann auch von unten
durch eimnen Schlitz zuge-
fithrt werden.

Das Schriftbild ist sauber,
wie man es von einem 24-Na-
del-Drucker erwarten kann.
Erstaunlich schnell vollen-

Technische Daten:
Citizen HQP-40
Name: Citizen HOP-40
Preis: unter 1800 Mark,

knapp 200 Mark
MaBe in
Millimeter:
(BxHxT) g x 1T x371
Gewicht: 62kg
Druckkopf: 24 Nadeln
Paffer: 8 KByte
RAuofldsung: 380 x 180 Punkte
; pro Zoll
Schriftarten: Pica, Elite,
i Courler
lompatbel
1Q 800

det der HQP40 sein Werk:
Stolze 200 Zeichen pro Se-
kunde schafft er im EDV-
Druck, im LQ-Druck (bei 24
Nadeln spricht man von LQ),
bei 9 Nadeln von NLQ, also
bemnahe Schonschrift) sind

Citizen HOP-40
LQ-Schrift
LO-kursiv
EDV=-5chritt
LEEW ~Kiltd 5.1 b
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- ynd tief
Uberstrichen

Hoch

Diese Schriften bietet
der HQP 40

ein wenig Mechan
ganze dann dem M
guter Drucker wi
Liebe zum Detail
Problemlos zu be

LQ-Schrift 1:1

@#in wenlg Mechan
ganze dann dem M
guter Drucker wi
Liebe zum Detail
Problemlos zu be
EDV-Druck 1:1

LQ-Schrift
1:

AOSIIUS ... cooneuy

esimmerhinnoch 60 Zeichen
pro Sekunde Durch seme
Kompatibilitaét zum Epson-
Druckerstandard »ESC/Ps
arbeitet er mit nahezu jeder
Software zusammen. 3Sie

brauchen nur bei den ent-
sprechenden Programmen

BinDrucker wird geboren

po. Einziger Nachteil: Die
maximal erreichbare Grafik-
dichte betragt 360 mal 180
Punkte und ist damit in verti-
kaler Richtung fiir einige An-
wendungen wie beispiels-
weise technische Zeichnun-
gen nicht ausreichend. Sie

Mit 24 Nadeln farbig oder schwarzwei: Citizen HQP 40

einen Epson-Druckertreiber
auswahlen. Der Epson-Druk-
kertreiber wird bei den mei-
sten Programmen sogar mit-
geliefert,

Nachdem mit wenigen
Handgriffen die Farboption
montiert wurde, lassen sich
Texte farbig gestalten oder
Bilder bunt zu Papier brin-
gen. Und alles im Eilzugtem-

geniigt aber den Anforde-
rungen im Hobbybereich.
Insgesamt macht der
HQP40 einen guten Ein-
druck, was Verarbeitung,
Bedienung und Ausstattung
angeht. Seine massive Bau-
weise und die vorbildliche
Zwei-Jahres-Garantie wer-
den jedem Besitzer lange
Freude bereiten. Iz

/:—‘
SV

ToLL! EINVOGEL! WIE FUNKTIONIERT
DER 7 MIT BATTERIEN 7 MIAT SOLAR-
ZELLEN ? KANN DER AUCH FLIEGEN?)

e il

NETURLICH. ..
DAS IST DOCH EIN
ECHTER VOGEL!

EiN ECHTER VOGEL 7
BAH . WIE LANGWEILIG !
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Thema Drucker

Keine Spitzenqualitét, aber bunt und preiswert

Farbdruck
im Uberblick

Neben den getesteten Ge-
riaten gibt es noch den Fujitsu
DX2100und den Citizen MSP-
80, die allerdings schon die
obere Grenze des von uns
gesetzten Preislimits von
2000 Mark erreichen. Ihre

Datenenmehmen Sieder fol-
genden Tabelle.

Nicht aufgefithrt haben wir
teurere Gerdte sowie den
Okimate 20, der leider nicht
mehr produziert wird. Sie
konnen ihn allerdings bel
verschiedenen Handlern fiir
wenige hundert Mark noch
kaufen, auf jeden Fall eine
lohnende Anschaffung. Er

nen  Ausdruck  dieses
Druckers, der mit einem
Thermotraufer-Farbband ar-
beitet, sehen Sie auf dieser
Seite. Auch der NEC P6 Plus
zihlit mit Sicherheit zu den
besten Druckern, die mo-
mentan in dieser Preisklasse
erhaltlich sind. Er ist aber
ausfiihrlich bei den Schwarz-

EinDrucker wird geboren

gestellt, durch die nachriist-
bare Farboption kommt er
aber auch als Farbdrucker
in Frage Der NEC P6 Plusist
ebentfalls ein 24-Nadel-Druk-
ker. Neben den eingebauten
sechs Schonschriften kann
der Zeichenvorrat iiber Font-
karten erweitert werden.
Sein Preis liegt bei 1800

weiR-Druckern(Seite 44)vor- Mark. IZ
Hersteller und EDV/(NLQ  Puffer- Schaitt- Zirka-
Modellname Zeichen/s speicher stelle Preis
in KByte in Mark
Citizen MSP.50 300/60 B Centronics 1800
Citizen HQP-40 200/88 24 Centronics/ 1700
RS232
Commodare
MPS 1500C 120725 2 Centronics 800
Fujitsu DX 2100 220/44 10 Centronics 1800
NEC P6 Plus 220475 80 Centronics 1800
Star LC-10 Color 144/35 Centronics 80O
SarLCI0C Color  144/36 Commodore  B0O
serell

Himwesse zu den Drockenests [he Premangaben bet den Drucieress baruhen suf Infor-
mationen der Hersielier/Verriebs und banbaiten dis gesetrliche Mehrwenstener. Mark-

pretse kiianen abweschen

Markt & Tachnik Vertag AG. Buchwerag,

Marki&technik

_ Zeischviten - Bicher
Software - Schulung

Hang Pinsel- Strafle 2. 013 Haar bas Minchen, Teladon (089) 46 5-0
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Drucker Thema

rucker kosten oft ein
Mehrfaches des Heim-|
computers und man!
iiberlegt sich deshalb ge-
nau, welches Modell den Zu-
schlag bekommt. Fiir diese
Entscheidung brauchen Sie
Vor-Informationen. In unse-
rer Drucker-Ubersicht fin-
den Sie die wichtigsten Da-
ten der gingigen Modelle,
Wichtig ist die Spalte
»Schnittstellex, denn hier
scheiden sich die Computer:
Centronics (parallel) oder
RS232C (seriell). Wer einen
Amiga, Atari ST oder einen
PC hat, ist fein raus, denn
sein Computer hat beide
Schnittstellen _gleichzeitig|
eingebaut. Der CPC braucht
einen Drucker mit Centro-
nics-Schnittstelle und der
C 64/128 sogar eine Commo-
dore-eigene. Wollen Sie am

Ausgabe 10/Oktober 1988

SchwarzweiB-Drucker bis 1500 Mark

Wer sich einen neuen Drucker kaufen will, méchte

vorher wissen, welche Modelle es gibt. Damit

Sie nicht von Handler zu Héndler laufen missen,

haben wir die géngigsten SchwarzweiB-Drucker

unter 1500 Mark zusammengestellt.

C 64 einen anderen Drucker
anschlieBen, miissen Sie ein
Interface kaufen, was aber
zirka 200 Mark kostet,

In der Ubersicht steht ein
C fiir Centronics, ein S filr
seriell und ein VC fiir die
Commodore-eigene Schnitt-

stelle. Sind die Buchstaben
durch ein Komma getrennt,
dann hat der Drucker bei-
de Schnittstellen gleichzei-
fig, Ein Schragstrich dazwi-
schen bedeutet, dal Sie
beim Kauf sagen missen,
welche Schnittstelle Sie

Die Prolsangaban boruhen auf Informationen
licha Mahnwertsteuer. Markipralse kinnen abwelchen,

brauchen. Steht ein Buch-
stabe in Klammem, dann
kann man (gegen Aufpreis)
die entsprechende Schnitt-
stelle nachriisten, Das ist
praktisch, wenn man einen
neuen Computer kauft.

Die Spalte wPufferspei-
chera ist fiir Ungeduldige in-
teressant: Je mehr KByte, de-
sto eher wird der Computer
frei, wihrend der Drucker
noch arbeitet, Die iibliche
Papierbreite ist DIN A4, wer
aber oft grofe Tabellen (bei
Seminararbeiten zum Ber
spiel) ausdrucken will, sollte
auf die Angabe sDIN A3«
achten. Bel DIN A4 bekom-
men Sie zirka 80 Zeichen in
eine Druckzeile, bel Schmal-
schrift rund 130. DIN A3
bringt ungeféhr 120 Zeichen
und knapp 200 bei Schmal-
schrift pro Zeile. Iz

HerstollorVaririobe und onthaltan dia gosstz-




Thema Drucker

Mit den winzigen
Dipschaltern
(engl. Dipswitches)
steuern Sie

den Drucker

Drucicei-
roblemie
leicht gelos

hne Drucker ware
die Arbeit mit dem
Computer wohl um

einiges anstrengender und
lastiger. Doch oft macht der
Drucker gerade das nicht,
was er eigentlich soll. Das
passiert besonders bei er
nem fabrikneuen Gerdt oder
nach dem AnschluB desalten
Druckers an den neuen Com-
puter. Da werden falsche,
oder gar keine Zeichen ge-
druckt, das Papier falsch
transportiert, Balken ge-
druckt oder Leerzeilen in
Text oder Grafik eingefiigt.

Meistens folgt auf ein sol-
ches Inferno erst einmal der
Blick in das Handbuch. Wer
Gliick hat, ist im Besitz e
nes deutschen Exemplares,
Dach besonders bei Sonder-
angeboten liegen die Hand-
biicher in englischer Spra-
che bei. Gleich in welcher
Sprache, die schlauen Rat-
schldge der Hersteller sind
entweder mit unverstandli-
chem Fachbegriffen (wie
Dipschalter, LF oder CR, die
Sie 1m Kastentext erklart be-
kommen) gespickt cder be-
schranken sich auf das lapi-
dare sFragen Sie Thren Fach-
héandler um Rate.

Im folgenden Beitrag wer-
den die hdufigsten Fehler
und thr Lésungsweg be-
schrieben. Da es aber sehr
viele verschiedene Drucker
und Hersteller (viele davon
mit eigenen Standards) gibt,
ktnnen wir hier nur auf all-
gemeingiiltige Losungswege
eingehen.

Nicht selten kommt es zu
Papierstaus, wenn das Pa-
pier nicht sauber im Traktor
eingespannt ist, oder sich ir-
gendwo in der Papierzufuhr
verdreht. Die Folge sind Ber-

5A il

~—~

Drucker filhren meist ein eigenes Leben. Das

merken Sie als Benutzer erst, wenn der

Drucker etwas véllig anderes macht, als er

eigentlich soll. Wir geben lhnen Tips, wie Sie

|hren Drucker unter Kontrolle bekommen.

Kleines Druckerle xikon

msahemmh-
pel man kleine Schalter,
diesichim Innem oderan
der Riickseite des Druk-
kers befinden. Mit ihnen
wirdde:ﬂmckbranﬂen
angepaBt

Stenercode: Das sind Be-
fehle, mit denen man den
Drucker vom Computer
-aus steuern kann. Mit die-
sen schaltan

Sie bei
Schﬁnmhtmmodexaus.
Oder andern ‘wahrend
desl?ruﬁmm die Schrift-

wmt’mlmhe
Bezeichnung fiir den Zei-

ge nutzlosen zerkniillten Pa-
piers, das sich in der Nahe
des Drucker auftiirmt oder
halb zerrissen im Drucker
oder der Papierzufithrung
hiangenbleibt. Hier hilft dann
nur noch das Entnehmen des

d'm‘.

‘ercode. Die meisten Steu-

ercodes werden mit dem

Zeichen »Escapes (Wert
dezimal 27 oder 1B hexa-

dezimal) eingeleitet.
Form Feed (FF): Engl-

sche Bezeichnung fir
den  Formular{Seiten-)
Vorschub. Dabei wird das
Papier bis zum Beginn
der ndchsten Seite vor-

keine Zeichen entgeqen :
der Computer meldet ei-
nen nicht betriebsberei-
ten Drucker.

Papiers. Sollien sich jedoch
danach unter der Walze
noch immer kieine Papier-
reste befinden, so miissen
sie fein sduberlich entfernt
werden, um nicht sofort wie-
der emmen Stau auszulGsen.

Dies geschieht am besten
mit-einem Stiick Karton und
einem stabilen und diinnen
Gegenstand. Besonders be-
wahrt hat sich hier die Vist
tenkarte. Wenn Sie die Vist
tenkarte emige Male durch
den Papiereinzug (vor allem
die Stachelwalze) gefithnt
haben, sind auch die hart-
nackigsten Papierreste ent-
fernt.

Um einen solchen, recht
argerlichen Papierstau Zu
vermeiden, sollten Sie das
Papier nicht zu straff einle-
gen, denn die Lochung konn-
te reifen. Lassen Sie dem Pa-
pier ruhig ein wenig Spiel-
raum, damitdie Stacheln des
Traktorssicherin die Locher
des Endlospapiers greifen
konnen. AuBerdem ist es si-
cherlich von Vorteil, etwas
dickeres Papier (beispiels-
weise B0 g/qm statt dem billi-
gen 70 oder 60g/qm) zu ver-
wenden. Es wirft namlich
nicht so leicht Falien, ver-
knickt seltener und verrin-
gert somit auch die Wahr-
scheinlichkelt eines Papier-
staus.

So ziemlich jedes Problem,
das beim Drucken auftreten
kann, hdngt auf irgendeine
Weise mit den berihmt-
beriichtigten Dipschaltern
zusammen. Diese sehr kler
nen Schalter erleichtern —
richtig emngestellt — dem An-
wender den Umgang mit
dem Drucker. Aber die Viel-
zah! der verschiedenen
Kombinationen dieser Schal-
ter verwirren nicht nur den
Anfinger. Und zudem sind
die Dipschalter gut versieckt
und oft ohne Schraubenzie-
her nicht zuganglich.

Gerade beil Texten pas
siert es: alle Umlaute fehlen
oder sind durch andere Zel-
chen, wie geschweifte Klam-
mern, ersetzt. Auch hier sind
die Dipschalter wieder

Fortzetrung auf Seite 53
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mmmmmmmmum
dar! maximal 4 Zeilen mit jo 40 Buchstaben

Sie: Thr A

des Hefles.

betragen.
m&mmei—ﬂhmm 14199-803 beim Post-

schackamt mil dem Vermark -Marki & Technik, Happy-Computer-
sig Scheck oder in Bargeld. Der Veriag behdilt sich die Verbfentichung iangerer

- pder sthicken Sie uns DM 5—
Mwmw—

{
Ba}s-nhbiumsﬂamﬂmmmsmmmmm (Ei um zeigen, die entsprechend gekennzeschnal sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigheil
Verlag) an «Happy- singahands werden in der Januar-Ausgebe fer-  schileien 5B, werden in des Rubrik ~Gewerbliche Kiginanzeigens zum Preis von DM 12— je Zeila
mﬂm&maﬂ}wm Text verblienthcht
- - .
Private Kleinanzeigen
Als Amiga-Freak in den DEHOCAN Suchen zuved. Tauschpariner v (Ami- i WAnieftung {nur Libra
Jatzl gibl es bundesweit die Amigasparie mit  ga/C84..) ] nes-Tedl) senden an’ Maro
spazislien Interessen, Public Domain, Tips  ACS. Postfach 1642 G, 4780 Lippstadt. Ant- 20, Barzhle SFr 208
i ]
und Kontakien. P 1430, 3062 Buckaburg wor] $00%:! g *5 ek
.. Merkaule neveste Amiga Soft ] Suche Amiga 500 Hr 500 sFr
Games u. AssembierFreais! Schreibl an

Hallo Amiga 1000er!! Speichererw, auf 1 MBy-
ta intefn, abechalth. inkd. Einbau DM 280—,
Tel.: 02361/491430 — RAMSs zu Suparpretsen!
(41256, 41454, 4184,...)

SRR R RS SRR R R RS E R

komp.).
gerst 260— DM, Tol.: 02361481430

Verkaute orig. intarcepior 1. 60 DM u. Pons of
Call doutsch 1. GO DM Robert Hermann

SchioBsic 24

8851 Mancheim/Schw.

Tausche Public Domain!l! ich habe ca 120
Bordelio, Panc-

Plnada, Finkonberg 15, 5190 Stolberg

+ » Computerciub International » « Der
fihrande Ciub fir alle Amige-Uset. Noch nicht
Mitglied? Dagegen gibt es ain eHektives Mitsi]
Einfach ran an's Telefon und 02361115943 wih-
lant

Verkaufe 5-u. 3%-Zoll-Diskstieniautwerk in-
forn + axtern fir alle Amigas mit allem Drum
und Dran... Sascha Grebe, Am Stein 10, 5418
Rnubach. 02684/5530

Gasucht! Gesucht!
Suche zuvedissige Tauschpariner, such An-
tanger, Tel, 020V53781 ab 18 Uhr!

Suche noch Tauschpartnes flr Amiga (auch
5%"), Tel. 0S720/616 (Udoc) od. DIT20285
(Lafty] ab 15.00 Uihr

Suche Fullball Manager 1l und andem
Wirtschafts- und Sporisp I Amiga 500. An-
gebote an: Uwe Dahihofl, Eman von Ketiel 21
b, 4730 Ahlen, Tel. D2382/63415

Tasche Soltware! Suche extome Floppy und
Drucker (zahla gui’): Thomas Brand, P,
058236, 3177 Gifhomn. sm Anleitungen zu
Ruofen- und Strat |

 ses s E S S EEREEE S S S EE & B
Your chancel Dial 0240514620

B Amigs B Amiga B Amiga B

B C64 B O64 B Co4 M C84 I

Amiga-Soft.

Wenin Interesss, schrelbd (auch AniSngar) an:
M. Stagmaier, Eichenweg 22, 7910 Neu-Uim 9
(hain Tel.i1)

Nmm‘l—wfbaﬂ"

Contacts lor Amiga
nars Call: 050221423 ahter 18 PM.
Wanied Calt: 05822/1423 Wanied

14-18 Amiga Softw. 14-18
ca. 40 Disks B0 DM, Verk. CB4, 1541, 1530,
Dalph, DOS. 64er-DOS, visle Disks + Soft, Bo-
xeh, Lochet Al Can. + Resef, div. Hardw
1200 DM. Tel. 0293/B1569

Teac 5%-u. 3%-ZolHDisk-Drives! Nageineu mit
& Mon, Garantia! Internksdern mit allan Extras!
Auch Bootsalectorsn 0-3 und Adapier + ot an-
rufen (26B4/5539

Suche 1ir Amiga 2000 Software. Listen an: An-
dreas Schotaster Metzinger Str. 78, 7440 N
tingen oder ruft an: OMZ235255

Orig. Buﬂsmeﬂm Preis 55— DM,
Titus Stainhaus:, Am Mﬁmﬁm“

Suche Spiele tir Amiga! Nur Originale! The
Bard's Tale |, Wizball, California G, Winler G,
Westarn G., World G, Karate Kid 2, suche Hel-
e Happy 13 DBSB2126T9
Veriauhe ong, ~instant Musiks ongnaherpacil
w mil Garantie $0r 70— (VB). Barnd Katz,
Tasher 3, 8901 Kissing, DE2332759

Suche Software aller Art und taysche. Suchs

auch
fach 1515, soounmm 1

Wer (berliB Schiller ssinen Commaodare Ami-
ga grafis o Lernawecken?? Amige-Typ st
mﬂl}ﬂj—ﬂﬂhmmhﬂ:mmlﬁﬂ

Spoida, Burgstr 53, 5020 Frechen

dt g zu Flight Il. Schicidt Eure Listen
2n A Lindacmaiar, Mariistr 23 A, 2400 Libeck
(xeine Raubkopen')

Habe massia und Tips fr Adw. 1
aki. Spisle. Forden sofort inform. an! (— B0 PL
m}u : Jens Kringet, Lycknr Weg 2, 2000

Suparools: 512 K-Bagrenner, resetiest! Virus
&mmmwwm

lListe
ste Hombarg 61. 5620 Velben 15
Verkaule Original Spisle-iA
l“h E.“hl.ﬂ_ lwmml
Loretiosts. 58, 7800 Fredburg

e
Liste von Korz,

War hal Anlsitungen ru aitueilen Amiga Ga-
rnm?BmEemuungnGeHaﬁnrDm— 4

War verkaoft mir seinen Amiga 5007 Bin 11 .
alt und kann desw. nur 100 DM zahien. Tel.
Q20456537 (Alex)

# & & Geid Geid Gald # » # Suche Simula-
toren Hirden Amiga 500 (2 B. inlercepdor, Flight
Il usw.). Zahie gut! Schickt Euma Listen an ingo
Jungheim, Anglerstc 18, 8000 Mimchen 2, nur
Simlatoren!

Als lemlgaf in den DEHOCA!

findan im ‘“erband
Gia:ngmm und jede Menge Tips cum An-
wanden/Progr,
Info: Postl. 14340, 3062 Bickeburg

HE Achtung! Achiung! L 1}
Nauer, unbenutzier Handgranatenjoystick an
Maisthistenden zu varkaufen (Bezahlung auch
durch Softwara) Marc Osigus, Kirchenstr. 41,
2 Nordersted!

The Exceptions are searching for cool swap-
pers and for Assembler-Freaks 1o join our po-
wer! So call EXS 10881 Dial: 0222516048
Grestings 1o all our contacts!

The Excaptions are searching for hat contacts!
Great Guys have to Dl 0222506046 We ab-
ways seafch of real cool COJErs. 10 J0in our po-
wer! Ses you!

Verkaute original Games: Bard's Tale fr 60
DM und Beckertext tar 120 DM. Haio Miliar
Horsbetnstr 6 5120 Michelstadt (0BDELUSIET)
Varkaule odginal Grand Stam Tennis! Suche
Bard's Tals 2 und Dragonflight, sowie Liltima V1
el DBL02NA2E

Suche Tauschpariner (keing Anfinger)

Schreit anc H. Doeft, Limder Weg 2, 2100

Hmmnuweaaasﬁsz Suby Battle
. Thundercat, Rel. t. Genesis, elc.

Suche und pute Tauschpan-
wﬁmmu.msm.\nﬁw.
Schreibt an: 2

Henning Dodff, Liraderweg
2100 Hamburg 90 (Bard's T zKa;r“]

Call
056963689 ab 18 Unhr
wEw That's al Folis ok

tacts on the Amiga. You can wrile us on: = &
Trinity # # Postiach 158 CH-9470 Buchs 1

Your Amiga i hungry? For newest stulf wrile
to- M. Martin, Im Rackholder 10, 6751-Braz,
Austria

The Supervisors! Amiga, Danisl
2 Cisls, CH-1813 51 Saphorin,
tnznmmmzam)

upumuguunmm{iﬁ
- Ofiver Pupper, Sﬁ Kohienberg,

Brunner, Les
Switzerand

‘Elusﬂ'he Amiga, VHS + CB2 an: Henning
Liraderweg 2. 21 HH 90, habe- (A)
m;rzmmumm;
Wasiertands, Alen Syndrom; Niniz 2 Bl VHS:
Horrot, Flight of the Navigat

HEE
.IIII.IIII.III..I.I.
W CONIBCS

|||c.;|n
Chris CH-O31450094 Chiis
SEEEEENEEEEESEENEEAR

Macintoeh-Software

- L 8

aliar Art. wnd Listen an P. Brenneis,

Burgstr 26, Kreuzfingen
ATARI

ATARI STF 1040 + Maus 880 —

Monitor SM 124 340—

SCHACHCOMPUTER !

fiir jeden Geldbeutel - zu gtinstigsten Preisen.
Bei uns finden Sie Deutschlands grofite
Auswahl in Schach-, Backgammon, Bridge-
und Golfcomputern.
Ladenverkauf und Schnellversand im In- und
Ausland. Info-Material kostenlos!

HOBBY COMPUTER CENTRALE

Barerstr. 67 * 8000 Miin
Tel. (089) 2720797 / 2717284

chen 40

7
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Hunger in Bangladesh
Schuldenkrise in Venezuela
Tamilen in Sri Lanka
UNO tagt Giber Nicaragua

Die Meldungen kennt jeder. Die Lander keiner. Hier hilft » Linoer
piesen Eapes. Nachdem Sie dieses Trainingsprogramm
durchgearbeitet haben, werden Sie von jedem Land der Erde
wissen, wo es liegt. Sie werden dieses Wissen vor lhrem
»geistigen« Auge sehen und jederzeit abrufbereit haben. Sie
erwerben somit entscheidendes Basiswissen {lr die
Diskussion um das tigliche Weltgeschehen.
Trainingsprogramm »LANDER piEsER Enpe« 39,-
{erh@ltlich fir ATARI ST, AMIGA, C64 und MS-DOS)

LERNé"@?PimE#

T3S Ermlspsksch-Stsism
Telephan B7TITS4293

dahnurr. 971

Sind es Sprachen, die Sie Interessieren? Mdchten Sie mit
MicroEnglish Grammatik vertiefen oder mit dem Vokabel-
Partner systematisch lhren Wortschatz erweitern? Sind Sie
Lehrer und méchten sich mit NotenArtist die Verwaltungsarbeit
erleichtern? Gerne senden wir lhnen nahere Informationen.
Anruf gentigt.

LernPartner, Jahnstr. 9/1, D-7535 Stein, Tel. 07232/4293
Héandleranfragen erwiinscht

FACHGESCHAFT

" weisshl mm] mm b o% |
FPL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kélnl
Telefon 0221/252457

Ihr Partner im
Rollenspiel:

]
Bard's Tale III
Wasteland

# Unser Topangebot: gﬂ 48~

48,-*

# anBerdem erhiltlich:

Ultima I-V » Bard's Tale Trilogie * Legacy of the Ancient %
Hntoduell * Beyond Zorl * Questronl+11 + Alter Ego «+ Phanta-
sie I-1I1 » Star Flight «+ Might and Magic + Roadwars Europa
# Roadwars 2000 + The faery Tale Adventure + Wizard's Crown
+ Mobius * Rings of the Zelfin » Shard of Spring # Iternal
Degger + Dungeon Master » Temple of Apshai Trilogie +
Gamestone Warrior + Gamestone Healer » Hack + Larm #

+ Und der Kniiller des Jahres:

Bard's Tale III Lésungsbuch, komplett in deutsch 5

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

CCG-SVHI-Minden, Mallboxverbund, PD-
Kopierservice C84-, C-Amiga-ST, Pi, 100905,
4970 Bad ODeynhausen, Madbox: 05T1T10141
* BMN1 % 24 h

CCC-SVHI-Minden, Mallboxverbund

Gelegonhelt! ATARI 520 STFM, SM 124, GFA
V2.0, Flight 1l, 3 M, alt, 848 — DM, Frank Sie-
bart, Kurt-Tucholsky-Str. 14, 4 D'dorfiiGarath,
ab 15,00 Ui, Tal.: 02117430874

Giinstig abzugeben: Atari 130 XE mit Disk.
station plus 20 Leerdisketien, VHB: 450 DM,
Telefon: 072486194 0. 6461 ab 19.00 Uhr

Atari 1050, mit Schrelbsch.-Schalter, wenig be-
nutztes Zwelttautwark, DM 260,—. Je 1 Happy
u. Speady, VB, U Mack, Edm -Weber-268,
4880 Hame 2, Tel. 02325/2559

Verkaufe Atari BO0 XL mit 320 KB + Floppy
1050 + Speedy 1050 N + Drucker 1029 +
Freazer + Datasatte 1010. Alles Topzustand)
VE: 550 DM, Tel. OT11/B07211

Suche dringendl]

B50er Interfacemodul oder B50 XL Doppalin-
terface. Zahle 250,— DM, Tel. 06151/421980 ab
18 Uhr

Varkaife; 130 XE — Floppy 1050 — visle Spie-
le — zusammen 450, — DM und Atari-Magazin
Haft Ausgaben 187 — 4BA 1 Heft = 3— DM,
Tel. O7154/6558

Mailtbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Baeitrittserkidrung selbst aus. 2u finden in allen
DEHOCA-Regicnalbacen und natlrich in der
Verbands-Zeniralbox D5T22/3848

Der DEHDCA-Service »Public-Pools. Fiir alle
Mitgtieder warmitteln wir dis bastan Tagesproi-
sa aul Hardware. Grober Gebrauchtmarki!
Info: Postf. 1430, 3062 Bilckaburg

‘erkaule Atari 130 XE + Floppy 1050 + Saoh-
ware + Literatur; 500 DM; Atari O, 102%: 230
DM, Ted.

Supergiinstig: Atarl 2600 mil B Kassetien und
2 Josticks flr nur 250 DM (VB wagan Systam-
wechsel abzugeben, NP: 420 DM. Sofort anru-
fen bei Tel. DS3461808

Verkaufe Atari 800 XL + Floppy 1050 + Daten-
regorder + Druckar Seikosha GP 550 AT «
Bichar fir DM 500.

Uwa Hein, Tel, 0881/70151 — onginale Spisle
auf Disk. u. Kass. inkl.

Verkaute Atari 2600 VCS + 3 Splgie 150 DM,
Tel, Q7022135265

Varkaute Atari 500 XL mit 64 K-Erw, Floppy mit
vielen Disk. 1 Joystick u. 1 Datamcordar mil
Kassatien, Top Form nur kompl. B50.— DM,
(2551/80687 Stephan Schaa

Sucha Diskettenstation 1050 flr Atari B0 XL
his 180 —

Plund, Wesisir 2, 4530 Ibbenblren, Tel.
0545173575 ab 20 Uhr

Atari B-8it
Suche Zubehdr aller Ar Hor Atarl, Hardware,
Software, Module, Blcher. Liste mit Preis an
S Flfing, Langs Weihe, 3014 Laatzen 1

w ok Atar BB & & %
Suche defekte Atarls, z. B
1200 XLAE sowie 410/10010M050 usw., ruft
an unier 051178237240 Fr/So ab 1B h

.k B4 K-AAM b
fir Atari 600 XL, Original-Erwsiterg. 1064 1ir
40— DM zu verkauten, Tel. 0511/8237240 Fr
bizSoab18h

Verkaufe: 800 XL + 1060 mi Turbo-Modul +
1010 + Sprachbox + visl Litaratur + viela
Spiele flr 750 DM. Michasl Diimig, Konrad-
Adenauer-StraBe 3, 5420 Lahnstein, T
026213733

Vark. B00 XL + Fl. + Speader + Schr. Sch. +
Datas. + 1029 Drucker 4+ viele Disks + 12
Orig. + Disk-Box + 2 Joyst. + 3 Blcher for
900 DM VB. Lars Grahl, Ostl. 50, 3266 Cop-
penbe. 1, D5158/8171 {20 h)

Verk. 800 XL wagen Aulgabe + 1050 + Joy-
stick + Bicher + Diskettenbox mit Inhalt fuir
nur 400 DM, Tl 02941114417

EEEEESNEENEREREEERER
Varkaule (last geschenkl) neuw. Atar 520 ST
und Zubehir, ab 17 Uhr, 083843226

Varkaute: Atari 800 XL + Floppy 1050 + Atari-
Maltalet + 3 Blcher + Spiele (z.B. Ghostbu-
siars) fir nur 350,— DM, Tel. D451/66736 ab
16-21.00 Uhr

Vark. B00XL + Dataselis + Joystick + 3 Spie-

le Tir nur 130— DM (sine Taste leicht defuki,
sonst voll okay), Tel. 0564245800 (Michasl)

Suche aul Diskette -Kirschen-Kar- aus Zaik-
schrift =Chip-Spasial-. Gesaml-Disk aus dem
Heft wire loll. Gaganletsiung! F. Hanke, Wat-
tanhaimerstr. 28 6843 Biblis 1

DDA — Begeisteter Atari XL-Freak sucht go-
schanki (habe laider no maney) Maltafel {auch
dedekt), Chr. Ebner v, Eschenbach, BO27 Dres-
den, Ertweinstr. 6. DDR. Bitle!! Bitta!!

Osterreich: Habe neueste Softwars! XL/ST-
User meldet Euch bel: Peter Lingauer, Zillehod
7. A-1130 Wien, Tal. 02228484084, such div,
Hardware fir XL- Happy, Speady, 320 K, ..

ATARI ST

KByts, alle Disks aus ST-Compulsr uva.
Schnelle Lielerung, Gratiskatalog bei: O
Schwede, Rontgenweg 8N, 7050 Walblingen

SRR R E RS R R R R R R
Habe Suche Teusche Kaufe

ST Saft
Auf doch mal an:
0715633850 (ab 17.00 Unr)

260 5T 1 MB, ROM-TOS, Maus, SM 124, 2 x 5F
314, 1 Jahr, sehr guter Zustand, 10 Disks, NP
2100, VB 1350, Tel. OTR25/B155, nur Freflag +
Samstag nach 16 Uhr

Viork. SF 354 nur 2 Mon, all. Anrulen unter:
0821497253 Gerald verdangan!

Ver. original Spiels: Gauntiet 35— DM, Returm
o Ganesis 45— DM, Plutos 30— DM, Terro-
pods 50— DM, alles in orig. Verpack. + Anles-
tung, Tal: OSB08M3ST

Eprom-Sank fir Atari ST, kpl. mit Gahuse und
Eproms {128 KB), VB 50— DM, Traktor fir NEC
P8, ned, VB 80— DM, Tal. 0718141437 ab 100
Uk

Verk. Porada-Druckerscanner [ Star NL1O,

15— DM, WelBanberg, Tel. 0711/331568

ATARI ST Public Domain! Gameas, Utilities elc.
oder PD aus ST-Comp. Inlo: Thomas Hallers,
Porisloparsir. 30, 2006 Edewechl, Tl
04405/6602

Suche Partner zum Austausch von Progim-
men und Erfa | Poter Loxa, Staufersit
3 7174 lishoten, Tol, (79048525 (ab 18 Uhr)

& Hallp ST-Freaks * ok
Suche Tauschpamner 0r ST-Soft (Farbe),
Schraibt an: Michael Opel, Hegnichweg 18,
BE55 Wimsberg

Der Schutzbrie! fir Computer ist da! Teileer-
satz und Reparatur im newsn Leistungshed
des DEHOCAI Mit50 Wancoupans zum Abrel-
Ban. Info: Postl. 1430, 3082 Bickeburg

Als ATARI-User in den DEHOCA;

Gagrindel wird [zt eine bundasweilte ATARI-
Sparte mil allen Kontaiden, PD, DTF, MIDI,
Grafik — Mach auch Du dabei aktiv mitl1ll
Into: Postftach 1430, 3062 Bickeburg

Suche Software flir mainen Alari 520 ST (Ga-
mas + Business-Programme): Tobias Richar,
Hinter der Listh 28 D, 2000 Hamburg 54

Suche gebrauchten Atari 520 5T zu kaulen.

Méoglichst mit Maus und Floppy. Ted. (07251)
24232

Verkaute Atari 520 STM + Floppy, SF 314 (720
KByle). Preis 580 DM, Uwa Hain, Tel
OBS1/70151

Verkaul von Ersatztefian und Disketteniaul-
werken, An- und Verkaul von orig. Program-
man, Tigl ab 20 Uhs, Tel. 02191/52019

ORIGINAL-ST-PROGRAMME ZU VERKAU-
FEN! Z.B. IMPACT 21,50, WIZZBALL 21,50,
BLUE BERRY 2750, SOLOMON'S KEY
26,50, PROHIBITION 2550, LISTE ANFOR-
DERN, AUF 04191/5839, AB 18.00 UHR

ST-Adventuras, Bard's Tale, Ultima 4, Jinxieq
Phantasie 3, Infidel, Bayond Zork, Knight Ork,
Dungeom Masier, Helowon, Vampéras Empire
nur DM 25,—/Stck. nach 1900, DB4MTTIN +
NN
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Habe und suche neueste Software fir ATARI
ST, Suche zuverlissigen Tauschpariner!
Tel, (84537964 (Peter)

ST-Anwender, GFA Basic/Compiler + 6 Bl
cher GFA DM 125—, OCP. ART Studio o. Colo
Profipaintar nur DM 50,—/Stck. (s 06 GFA-
Version 2.2), nach 19.00, D641/47737 zzgl. NN

Suche MIDI-Software. Suche billigan 260 5T
ochna ROMs und Maus. Wollgang Masarié,

Postiach 1167, 8346 Simbach, Tel
004377227458

Saltwano Hir den ST Becke @ 100,—,
PainterDesign Set 40— IsG 150~ Kai-

kumat 120, und scarmat Hawk-MNachbarn
1550,—, Blcher elc. Tel. 0TE34/2196 |

Musik: und Grafik-PD fir Atarl ST. Info gegen
80 Pig.-Briafmarke bel Karl-Hainz Gunkel, Am
Mohlengraben 16, 3507 Baunatal

Hallol Mein ST brauchl neues Futter Visle
Splele abzugaban, lausche auch, Bard a'IHq
Flight i, Predator. Vixen, und, und...

Tal, 052337160

ERQTIK SOFTWARE, sowle Grafiken und Fil
ma (Raytrace, Apfelmann) nllnsﬂu @ 'gg
ben. Kostenloses Info be: M. Meurer,
senstr. 21, 6755 Hochspeyer

Sugha Atari 1040 STFI520 8T + SF314 mit
UHF-Emulator und Software. Zahka gut. Suché
aulerdem Tauschpartner im Raum Esalingen
und Siuttgart, Tel. 0711/3462876

Bix-Manager 10r Atarl ST VB 300 DM Sega.
Master-Systom + 3 Module VB 200 DM
Tol. 0711/8701281

WANTED: 400 DM Belohnung
fiir den, dar mir ‘nen voll funktionsthigen 5211
T+ mit Maus schicken kann!!l

— Todefon: 18-21 h 0B241/53683 —

Dungeon-Master: Suche Tips + Kontakie im
Faum Blelalald, mﬂw Behnks, Augusi-
Bebal-5ir, 82 A Biglateld 1, Telaton:
O5MNT7626

AtarkST
Adarl-ST 1040 2u veckauten] VHB 800 DM, Dlrk
Drelschmeier, Tal, 0573141191

Suche zuverliss Tauschpartner: Schickt
Eure Listen an Thomas Wacker, Dorlsir 47,
2203 Hohenfeldo, Tel. D41ZTNE04 Antworl
100 % |

Atarl 520 8TM + SF 354 + Doppelfioppy +
Maus + ick + Saftware + Bicher, 1.ahr
alt fir 790 DM, Tel. 0234/355404 nach 20 h |

Isitiges Lautwerk
SF 314 10r allo Mtar 5T Computer, hbﬂknul.t
nur 330,— DM, Tal. 05608H397
SF 314

Vark. 1040 8T + Farbmodulator + Maus « 2
Joysticks + 30 Disks mit Top Software alles %
Jahr alt fir nur 1050 DM Ted.: 0706B/RE51, 6027
B. R-Fiirinid (ab 14 Uhr)

Verkaute orig. Programme
Bard's Tale 40, Rings ZUlin 35, Kaksar 70, Hell-
woon 35, Xenon 30, Gauntlet 30, Hades Mebula
26 usw, oded fausche g GFA 3.0, 0211423580

Kaute sofort glnstige Criginale 10r «ST«, nach
Mglichkeit mit Beschraibung, also schraibt
an: Acchim W., Postlach 1515, 4872 Lohne 11
Tausche auch Beschrolbungen.

Sutha — verkaufe — tausche Software {orig. )
1 51 Liste antordermn (Rickporto). Suche Ste-
ve A0S/ Pickl Paler, Holmatr. 10, 5020 S!h-
burg, Tel. DEG2/BAGIZIT ab 18.00

Sucho Softwaro 10r Midi, Spiele, PD und luch
Tauschpartner, ca. 50 Games, Liste an; Stefan
Maler, o Fastfood Fiecords, Friedhotweg 20.
AGO0 Often, CH

Anri ST Gamas for sale over 300 Tiles, vel':rh
tes! software 5 mark each.

P Scheurwater, PO.Box 69, 2080 AP Riddar-
ke, Holliand

ST-CHSucMTauwhpMMHEIrﬂ-Sw.Hm
ST-8occer, Glana Sisters... Liste an T. Thir,
Obarwaidest, CH-8450 Alstiiton, oder Tal,
0041071751862 ab 18 Uhr. 5T

ST # ST # 5T % ST % ST |
Schrelbl an: Bénno MDler, Wiesensty, 2,
CH-8274 Tagerwilen |

Sucha: James-S5! Spiele-Steve 3085, Suche
auch Tauschpartner, Wer hat glnstigen Flach-
bettscannar{auch zum Knpnamn}mugebm?
Pickd P, Heimste 10, 5020

COMMODORE

Verkaufe C84 + 1541 + MPS 803 + Datanre-
corder + Joystick + =Simons-Basics + Strike
Fleat + Geos 1.3 + Zoitschriften + 25 Lower-
diskatien, VB 800 DM, Tel. 07031/803024

G128, 1541, Datasette, Joyst, 50 Disks, 3 Bo-
xan, 20 Zatschritton, Diskiocher, Spiate, orig.
Verp. {numomphm. NP 1500 DM, VB 950 DM,
Tol. 05086/22682 ab 1500

Verkaufe CB4 + 1541 + Rosel + Spaaddos +

Joystick + Bicher — 500— DM
Tol. 02120530155
ko Welhnachiswunsch ok

Suche glnstig: C64 + 1541 + Monitor +
Spiale 4+ Zubahdr Tel. 07146/5120 Fabian
Schulik, Spatzenweg 7, 7148 Remseck 3

Antiinger CB4 4 1541 suchit Spiallips: Maniac

Manaion, Krakout. Suche dltere Spiele: Frog-
t, Phoanix, Missate Comm., nut aul Disk.
ul Kraus, Am Heuhilgel 2, B626 Michelau

Suche Tauschpartnar C64 (Disk), habe Games
wig u.aw Schickt Eure Listen an Pflug-
ball Alols, Riad 4, 8304 Maliarsdorl

* & # Hallo Freaks « & &
Tausche alte und neue Soft Amiga & C84. Grifft
Dir den Horer und rufe: 08132/84388 (nur 0-24
Uhi)

Verk. oder tausche C128 D + jede Menge
Softw. + Blcher, 2 Joys!. Mouse, mﬁm
5 Monata all + Garantie gegen Amiga 500.

1000 od, 2000, oder 1000DM, Tel. 0762172858

Amiga Turbo Forth 38 DM, Assemblerkurs 58
DM, Profi Basic-Murs 58 DM, Bd'er Hefte
104B4-11/87 100 DM, bel Klaus Brissel, Tel
Dr452/76140 von 13 bis 16 Uhr

Verkaute | C-64: BFX-Soundexpan. + Se-
quenzer DM 200—, C-Lab Swnr_ DM B0.—,
div. ‘Zeltungen (B4er eic), Tel. 05233MIT3
Klaus-Dieter

Verkaute orig. Prg. fir C-64: Elite 33—, Winter-
games 33— u.a. Liste von O. Funk, Postfach
1321, 2810 Verden

CB4, Run, 68000er, Input 64 und anders Helte,
Blchee. Lista van O. Funk, Postfach 1321, 2810
‘Vierden

‘Varkaule C-128, Floppy 1571, Floppy 1541, Mo-
nitor 1901, Datasetie 1530, Drucker MFS 801,

Akustiioppler 820D = Preigsa = VHS,
042312828 ab 18.00 Uhr

Vorkaute fir 128er CP/M-Modus
dBase (Il + Buch — Preis = VHS
Multiplan + Buch — Preis = VHS
0423172828 ab 18.00 Uhr

Verkaule wegen Sysismwechsels: CI6 +
Floppy 1570 + Datasette + Joystick + 2 BO-
chr + Ba%r SH fiir 500 OM VB B Raober
Meinl, 7910 Reutti, Tel. 07317052121

ek ok e e ek ek R R R W
BHITT

Bollte ab jetzt jeder kennen! Die nous Gruppe,

die alte Suppe. But now stuff I8 granted. Byel

w«r schreibt das ~DEHOCA-Spiel«7 System
dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB

und NEC-P 8 col. Alle Milglisdar splolbarach-

figt!

Info: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Auch 1888 wieder aul 35 Messen| Spielowstt-

und Atari — das is! der DEHOCA,
info: Pastiach 1430, 3062 Blckeburg

Verkaule €128 + 1541 + 80-Zeichen-
Grinmonitor FP 1000 inklusive: Tisch + Dis-
kelton + Anleitungen] Tel. 0222272771 &b 18
Uhr

Tausche unu varkaufe PD-Soft und Original-
soltwan | nC-&I.—nurth!LJltnmm
Rikckporio bei Carsten Bidttrich, Rischberg 10,
301 Jarnsan

Ostarrslch; Habe noueste Software STIXL:
User meldet Euch bel: Pater Liingausr, Zillsho!
7, A-1130 Wien, Tol. mwm luch ﬂlht
Hardware Hr XL: Happy, Speedy, 320

Searching atways Targmd{m:ﬂﬂglnlnl Au-
Berdem Tips + Trioks 2u Head over Heals |1 Se-
arching also always for PD (Teusch).

Call, (74335950

* * POSTSPIELE * *

Ausfihriiches Info-Material zu
diesem und anderen computermoderiertan
BRIEFSIMULATIONSSPIELEN ist erhaltlich von

HISTORIE
1800

Wearden Sie Herrscher eines
Reiches in Europa zur Zeil der
FRANZOSISCHEN REVOLUTION!

DECOS GmbH

EgenolffstraBe 29, 6000 Frankfurt 1
Telefon 069/499523

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Varbreitung
von urheberrechilich geschitzier
Software nur fur Originalprogramme
arlaubt ist

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und Verbreiten vor »Raubko-
plenw versitBt gegen das Urheber-
rechisgesatz und kann stral- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden, Bed
VerstoBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten wvon (Ober DM
1000,— gerechnet werden

Originalprogramme  sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalaut-
kieber des Datentréigers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
nofmalerweise onginalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbl
der Kauler auch kein Eigentum und
geh! das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Das universelle
Multiformatprogramm

@ Liest, schreibt und formatier Gber
300 Diskettenformate von mehr
als 10 Betriebssystemen.

@ Auch die tar-Formate von XENIX,
SINIX, HP 3000 u. a. kénnen
gelesen und geschrigben werden.

® Jatzt auch mit einem Treiber flr
die neuen PS/2-Formate

Wir bitten unsere Leser in deren el
genam Interesse, Raubkopien von
Original-Software  weder anzuble-
ten, zu verkaufen noch zu verbrai-

ten. Erziehungsberechtigte haften 720 KByte und 1,44 MByte.
fir ihre Kinder. @ Ab299- DM
Der Verlag wird in Zukunfi keine An-
zeigen mehr verdffentichen, die
daraul schlieBen lassen, daB Raul-
kopien angeboten werdan
mbﬁ“b“

At Robrbuich 77, 4400 Minstor Tol 02534 /7093

Ausgabe 10/0klober 1088
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Verk. Commodore Farbmonitor 1702 wie neul
Tel. 0GGI4541. Bitte ab 16-19 Uhe

Biote alloriol nave Soft flr Amiga C84 + C128,
Tol. 06441726597, Ruf doch mal an!

Verkaute Commodore 3% "-Disks 2 D-10 Sick.:
DM 25, Lautwerk 5% ahsch. 40/80 Tracks: DM
280 mi Garantia.

Info: Ted. 0221/5506969

Suche Muls, EOS, Bards Tale, Pirales, Taman
ua Winschafissim. o svuaglssp[n_ Orig).
ierk. Fail Col. Conquast
aa, wmmzmnum

‘Suchea Kontakie in Litienburg und

Alter 13-15 Jahre! Nur 128%er u. 64'arl

Axel Antoni, Hainbuchemssg 41, 4420 Rhsine
{mmim

Veriaufe Softw. + Bicher ftr C64: Elite, Harnv

W Suche Tauschpariner! -
Haba akiuetie Software fir G864 und GiZ8 Nur
Disk! Bin von 14-23 Uty telafonisch unter der
Mummee 2u ermaichen.

e s Rt R R SR i s S
Werkaute

+ 0fig
Geos + orig. Gryzor-Disk
LR Tel. OTEE2E730 (Ralf) -

Top Games 1od max. 30 DM — Originale Co4 —
Listz anfordarn bed Achim Glade, Kolmarer Ste
23, 4800 Binlefeid 18

Veriaute CB4C + 1541 11{1 Monat all) + Action
Car -+ mit viaken Diskefien mit Diskbox + Da-
tasstte + Spisde 1l 820 DM (auch sinzein),
Tel. 023752640

EEEEENNEEEREEEEEEEEE
Verkauls mein CB4 Zubehdr: Leerdisketien,
LW Joysticks usw. Tel ab 17 Unr

lllII.lll--lllllllll
Verkaufe (fast geschenkd) neuw. Amige 500,
Drucke:, Disk-Laudwark und Zubehde Tal
OBWRLIZE ab 17 h

Verkaute AS0D + ﬂmmtﬂﬂnﬂ}+ &

Disks + Literatur, VB 1100,— DM
ol 0718175512, Bodo verlangen
Verkiule

Bitte melden 0711722822 (1930-21.30 Uhr)

wmmmmm“u.
lan Barsichen gesucht. Angebota an Rainhard
Katzer, Loipfering 34, B359 Eging 2. See
Verk. C84 + 1541 + Farbmon. 17701 + 1 Joy-
slick &+ 30 Leendisies + 16 CB4 Hehe + 21
Happies + & Sonderhefte. Preiz VB cait

OM64TO8S

EEEEEEESSENERERNEEEREER
2 E S R LR R e R
Suche Tauschpartner Hir 054, Habe Games

wie Dozo usw Call 020377800658
R L e R

Verkaule: G54 + 1541 + Speeddos + Bwdos
+ Datasstie + Disks + Box + 2 Joysticks &
Pascal und viel Zubehd, Tal : (0B083) 8851 ab
18 Uhr

Veriasule: Floppy 1541 + 110 Disis + B +
Locher fir 250 DM, Tel 025180155

Wg. Systlemwechsel u vereuden: C1280 +
Speadar f. 1280 + AkusSikkoppier + Klein-
drucker + Protext, Prodat versch. Tharminal-

prog LA + Literatur, Tel 0OE3182901 — Pres
Vs

Verkaule CE4 + VC 1541 + 1530 4 interiace
+ 11 Originalepiels + 2 Diskefionbomn +

Disis + Locher + Joystick for 1050 DM (VE),
Michasi Winnecks, (S32UB0967 (Gosiar)
TB-21 Litw

Verkauls C-128 + 1571 Poppy (ca. 1 Jahr i)

+ CPM 3D + ca 50 Disha in ener Box +
Staubschuts fir C128 gegen Hbchstgeboe, Tel.
OFIFUIT0S2 (Feter) ab 15 Uhe

Verkaule! CI28 + 1571 ca 1 Jabw gt + 50

Diskes in Box for nur 500 D! Peter Kammdlier,
Bierarstr. 1, 7400 Thbingen, Tt OTOTUIFASZ
2b 15 Liw

Achiung! Veriaude e VG 20 B0-Zeichen-
Kare: 40 DML, - 20 DML
mmmsn&:.ww
oder komplet 1 100 DM, Tel 022045106

Verk CB4 + 1541 u Deia DDS + Eprombren-
et 2 + 70 Disc fir 450 DA Verk. auch Amigs
ASD0 + Tv-Modulaior VB BOD DM, Tl
0223353273

Verk C128Dal. Citizen 120 D. Grinmonitor 80

Z.. Maus 1351 WMK?S&
mmmmm
(VB), Tel 07245208, Karishad

Bard's Tale i interessieri am Erfahrungs-

aL H7? Dann Komskde Michas! Leulert,

Suche Floppy VC 1541 ama;nma.ﬂm Woilenbiiler Stz 1, 3342 Schisden, Tel
Telelon ab 20 H: 041050552 W W 053358003

CB4-Sofware Nmmlumts Verk 14 Oniginaispiete (Bard's Taie |, Clever &  Verk. G128 + 1571 + Datasetie + MPS 1000 DOR — 128er sucht

DM Combeat i 15 DM, lllwipu:. Smart, Das Herz von Afrika, uven ) auf Desk + 12 BOcher + 75 Zeitsche u. visl Software in Biate 527 Basanlail. u. Sﬂl.ﬁ:!l-h‘l.m
DM. Lists gegen ani beiFrank  Neuwer ca 570 DM, jstnt 250 DM, Tel. omig Verp, wenig gebr VB 1800 DM. = suche Z784-512. info anlordem! E.

Baki, Fischorslz 43 4100 1 D2SUBD15S5 030/8812550 (18-21 h) Ludwig, Sir d. Balfrewng 8, DDR-4070 Hale

CEETEET R

For dan

- PO-5 '
:m::;.m-n'::u—-' <«<< ATARI ST >>>

o= S00FPD-Disks = & 7|

54,50
-k:ﬁFmFMMN

e wun | 40 PD-Spiele | 5w s
fUr nur_ (F5] . pc-Owes (dentschl_169.90

- m - Sigvam B ... 35990

‘n' - - J st ector e 83,50

oder eine Disk voll - STAD Wi2 .. 145.50

mit An - IMAGIC __ 439,90

- Bobwhwmer .. 54,90 - ol - PAL interface W 189,90
- Buggy Boy . 54,50 erhafter e - - Mawsmatte . 17,90
- Giona Sslers . 54.90 | Swkwiie, wem S Beem - 1 M2 Floppy INEC] 289,90
- Roleng Thunder .. 54,90 Taite angeben o Spile oder = Handy Scamner
wmuuu el Katalog! 16 Gracatufen . 74850

Wisitere Asgebote s unzerem omfangreschen Hacptiataleg! Btte 120 DM o Srifmackes bedepen
Computer-Soffware Ralf Markert
Eslbachialsir. 71 »»» 8870 Lauda +- = 09343 / 3854

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr 16 - 8423 Abensberg

= 09443/453
Atari 1040 STF .... 998- NEC P2200
Mega ST/SM 124 .. 2598~ Epson LQ 850
Archimedes ....... 3588~ Epson LQ 500
Atari SH 205 ..... 998,- Signum2 ......... -
Vortex HD plus 30 . 1398,—- Diskstation 720 K 298,
Monitor SM 124 . ... 398,- Scart-Kabel . 38.-
Original Maus .. ... -

NEU: MODERN SAMPLING 128~
128,- BLACK BOX 198,

AMIGA aktuel

Offnungszeiten: Montag - Freitag 930 - 12.00 Uhr/14.00 -
Nutzen Sie auBerhalb dieser Offnungszeiten unseren Anrui-Bestellservice.

Dieter Hieske - Ladeniokal Schillerstrase 36

6700 Ludwigshafen-Oggersheim - Telefon 0621/673105

18,00 Uhr, Samstag 9.00 - 1300 Uhr.

HARDWARE

LF 525" 33900 :

LF 35" 28500

Seagate ST225 20 MB, 65 ms 49800 -

Controlier dio. 17900

Auf 357 incl. Disk:

DM 6,00 unter 50 Stiick

Auf 3,5"-Disketten von lhnen per Einschreiben:

DM 4,00 unter 50 Stiick

Auf 5,257 incl. Disk:

DM 2,00 unter 100 Stiick

DM 4,00 ab 50 Stiick

DM 2,00 ab 50 Stiick

DM 1,30 ab 100 Stiick DM 1,00 ab 500 Stiick

Preise nur im Versand giitig. Preislists und Public-Domain-Liste im Ordner DM &~ in Brisfm, Versandiosten 800 DM inkdl. Versicherung, Versand péer UPS innarhald 2 Tagen
in BRD, Viersand per Nachnahma oder Vorausiasse, Auslandsversand nur per Vorauskasss

p 4

w )
El PUBLIC DOMAIN KOPIERSERVICE PREISE
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ECS: Amiga 500-1 MB-Sp

Suche Tauschpartner C-84 mm s:nm Li-
sten an Jens Punkie, Brisseler Sir
Braman 686

ng
mo,ahumﬂhu Far-
tiggerdt 1250 65 = 177 DM oder Bausatz 1100
85 = 158 DM, Tel. 03652138252, Osterrsich

EEEER Heip! EEEES
Wer schenkl mir einen C-128 oder einen C-64
mit Floppy? Tel. 02615203 jeden Sorintag
won 16-17 Uhel Ausirial

iergabe Pagefon-Modul mit Demo-Disk und
Anteitung um 140 DM + Porno. Schreibt an:
BGC, PF 51, A-1162 Wien

COMMODORE 64

] Suche {[1]
Floppy 1541 + Bichar
|, 02043752730 Mo-Frel

intern + & Monate Gar.

funktionsiahigea,
fior Ci4. Prais: VB,
nach 18 Uhr
Kaufe Software, alte und neue Games, Pro-
ramme, Freesoft, Utilities aller Art. Zahle pro
2,60 DM, *nahme alles-. A. Burau, 4050
M_-Gladbach 1, Ludwhgstr. 17

ml+1u!¢153I+Furbtmn¢nr+?.lﬂy
sticks + 22 Disks 2 Gamas
tesamplgr) zu wrlmtm thVB.Tur
(264216440

T™E The Magic Firates T™P
* &k TMP TMP & % &
We are saarching for new Members

Call: (26264243 (Joen) or
call: 02628/6548 (Alox). See ysaah!

.e CCC-SVHI-Minden-Mallbox & & &
oﬁnnum * BN1 * DSTI-7i0141
Public-Domain- -Sarvica

Kostenlosa Mallbox-Broschilne
0571-TH0041 » BNT * O571-Tili41

Suchell
Wer varkauft Drucker fir C84, Marke egal, dar
auch leichte technische Defekie haben? Zahle

gut!l
Tel. 076234633 (Falph)

Suchen noch Tauschpartner fir C84 {new
stuff), Tel. 097290265 von 18.00-15.00
Uhr od, 09381773 ab 1600-21.00 Uhr (Marion)

Tauscha 1 Jahr alten CPC 464 grin + Floppy
DD1 1 + Diskettan gagen CB411 + Floppy 1541
Il + Diskstten

Tel. 02242/3228 — Anrufe ab 2000

Suche zuverlssigen Tauschpariner  flr

CH4/Disk. Kaufe auch neuesten Stuffl Listen

an H. Midler, Postfach 13 02, 7257 Ditzingen 1
* 100000 000% Antworl *

Page-Printioxgraliken, Top-bearbeilet, Info-
biatt fir Riickporto, Infodisk filr DM §,—
Peter Sollfrank, Talsir 4, 8419 Nittendord

lgh verkaufe sinen Rex Sound Digitaliskerar mit
volistdndiger Antestung und Diskatie fir 20 DM
(120 DM neu) Tel.: 06124/8818, bin nur nach
14 Uhr zu arreichen

Verkaufs C-84 + Floppy + Datasette + 2.Jay-
sticks + 2 Diskbaox. inkl. 100 Disk. mit Softwans
{To be on Top, Musik-System..) VB 550 DM,
Tel. 0AB52/63045 ab 18 Uhr

Ich sucha 1. d. C64 aul Diskette das alte Spiel-

haRenspiel =Space Invaderse. Zahle gul
Schreibe bifte an Kurt-A. Pezold, Kard -Preys-
Pl. 8, 8078 Eichstitl

Varkaute Floppy 1541 mit 200 Disks, orig. L ast
Ninja«, 3 Diskattonksten, Lochet und Joy-
stick, Prals: VB. Verk. defekien C-84, Preis:
Tel. 0203474302

EEE Teddy Soft aktuell EER
The Games: Summar & Winter Edllilogdfﬂﬂlf
Road Race (all by Epyx), Summer-Olymplad
'88, Bﬂl‘bﬂiﬂ{n ll,b'-lfbddmﬂ — A, Biesem 16 —
5248 Wissen

Suche Tauschpariner (Disk) fir CB4, Habe gu-
te Spiele z.B. Maniac Mansion, Great G. Sk
stars. Bal interesse. Martin Brinkmann, Von-
Einom-Sir. 52, 4300 Essen 1. Bite mit Listen!

Vark. alte Happy-Computar, B4'ar und Run-
Ausg. ab Ausg. 185 vollstindig! Alla Hafte 1a
athalien — auch einzein!!

Tal. 02154/T158 — Thomas

Sucha Tauschpariner fir D. Habe Top Gamas
wie MinkPull, Nebulus, Traz... Schreibe an:
Svan Maller, Lonnerbachstr. 7, 48 Blelalald 1

Tauschpartnar gesuchi! Disk-Ca4, Liste an:
K. Firstenberg, Bei den 4 Uimen 8, 671 Fran-
kenthal. Gel the leeling! Now!!

Hait! Stop! Momant mall Warle mall lch suche
3 Freaks, die mil mis Tips + Chae tauschen
wollen! (CB4)! Tel.: DBDI2IB411 (Michaal)!

ENEEENEEENNNEEEEREERN
The best of CB4 Games. Info bakommt e von
J. Kiein, Herrenstrunden 48, 5060 Berg. Glad-
bagh 2

Frelprogramme {. C84 & C128! Vergabe PD-
Soft lir CB4 + Disk 0. Datasette,
Info fr 80 PE bel H. H. Macht, Postfach 73,
B053 Gundelshaim/M.

Nice Price: Vrkaule maine Happy Computer-

Sammiung! 30 (dreiBig) Hefte, komplatt mit
Spiedetedl fir Wichericha 80 (achizig) Mark
Qriv3a3879

Topglnstlg: C-84 {C-84, Flop-
y 1541, 1530, +, Joystick, 2
boxan, alc.) 10r 550 Mark (VB) 2u verkau-

fan! Mark Wilcke, 7300 Es., 0711/383879

Verk. allernevesie Criginale Hir CE4!! Kaine
Raubkopéanl!  Nur Originalel  Tel.
02154/7158 — nach Thomas fragen!! Nur Ori-
ginaie (nau}ll

Suche Tausghpartnor Hir CB4. Habe neuesta
Soltware. Schreibe 100% zurick. Schickt Eu-
re Listen an: Patrick Lachnil, Lienzingerstr. 38,
7130 Mihlacker

An alle Compierciubs: lch Suchi noch Mitglie-
dar? Wir suchen EUGH und m!!';nEUGH un-
terstitzen als Orsgruppe des DEHOCAI —
Auch Einzelmitgliedschatien mdghich,

Info; Postl. 1430, 3062 Bicksburg

—DERQCA-Bundeswettbewerb—

Wer schraibl das beste Arcadegama? Einsan-
den an DEHOCA-Zentrale bis zum 30.04.1988,
die besten Games werden profess. veririsben.

Tausche Demo, Intro und Lettermaker Write
ar Die! D: Bogatz, Ravensbargersir. 40, 4804
Vers

miid
ENNEENEENENEEEREEEER
Schickt Listel!

Suche Tauschparinar! Habe Topgames

Thres Stooges, 4 x 4 O A. Racing, BTN, F‘rnk
Panthar..,

Karsten Schuhmachar, Grubstr. 8, 8587 Baum-
holder or Tel. 06787534

Verkaula gilnstig Farb-Grafikdrucker « Sej-
kosha GP-700 VG # + CGeos VB: 550— DM
Tel.: 054214617 ab 14 Uhr, Andreas

Suche deutsche Version von Pirates. Angebo-
ta an 0742217283 ab 18.00 Uhr

Guys! Suche Tauschpartner und neusste
ware! Call: 06100535412 (ask for Marc)
| Zwischan 18- und 20 Uhr |

Suche Suparstar ice Hockey, Nigal Mansell G
Pu., Footballmanager 2, nur orig. Zahia bis 30
DM. Erich Schumarl, Veloranenstr. 3 a, 8302
Mainburg

Tondigitizer komplatt mit di. Anleitung, Softwa-

-naen Systemwachsal: :]BDHJ‘mHMukm 50
nm M. Sd'lmlchm. Eumnn:l 29, 5485
2642400936 B

2RA2M3637 W
m1mas

l A ATSISREAERERRARORRERO A

Ivr ComPUTER-FACHHANDLER IN HAMBURG

Tandon

Computer Gmb-

OSTERSTR. 173

BIT COMPUTER
VERTRIEBS-GMBH

2000 HAMBURG 20

J\ ATARI

TEL. 040 494400

. No—— 2248, ﬂnlm- d m EGA Hifles+ 378
‘SI'IIIP Blby Mne o  Supsc VGA 578
3088, XT mi 10MHz 1088, W&Hm TE,

Computer Discount 2000 GmbH 1o

m&mmwmhmmm

Unser Public-Domain-Pool »Amiga«

Fish 1-145 TBAG 1-19 Casa Miga 1-21
RPD 1-113 Ruhr 1=11 Tiger 1- 8
Auge 1- 25 Kickstart 1-75 ES/PD 1-75
Tornados 1- 30 Panorama 1-64 Chiron 1-57
ACS 1u= 59 SAFE 1=21 RMS 1=25

BRANDHEISSE mﬂuinﬂmst
Q‘_ﬂm winmandcd 1084 L. Hﬂﬂ eirbau- u, anachiu
AM 8- ir alle PO 1812 und 1640 165 ms) #0.-
AMIGA 500 + Farbmonitor 1084 04 Fllecard i 88, -
Eonarnes 35° < autaedk soachuiber | 238~  omonhromonms fiem-
aharras 35" s - i m FOFTHETSIN -
Wﬁumm iy 1798, {01 Version
Gommaoxion 604-" mit DEOS + Maus 80 CP‘C Abari El?n' anachiufertig an GHH?Q
VG T e-  LOS0 1088,
e 4 ), o [ 8. Lo8p 1&”?1&'-
1 =t - = =
At Wfﬂ? L3 1050 1029,/ 1959,~
+ Wabel & Tormin aar 84 m- Fx B0 1070,/ 1208 -
spUBd mg- X 1080 1340,/ 1479,~
Barmstainmoniion MMz, il Ton), "
anschiuffertic an Cd ocler 128 [ LC-10 Cammodons ronkcaint 894 -
BT T e Manls snsshitter WMo e a0 mtucﬁl:mm N 2410} 1900~
Atari i ; " d MEC-Drjcked
WOXE PR mﬂxr 551 209.- NEC b 200 B0 -
Aaricrghes $099, rma 374, NEC P & Plus 440~
0 TF -+ M i M 124 18- 110 BNManir 2 LW + JOMBFD. 2400
1040 STF + Faidmontior G 1224 18-  JAO/EOAManRor 2 LW+ JOMELER 3396
BUPERKNULLER: Cammadens F 1520 196,
Fitecard andr Siicon Valley, 20 MBI tae-
Final Cartridigs Phas. (Modul Kir G 64) a6~
N hﬂuﬂhm;mgﬂ! (W bln“ﬁllulu'w]n. { darlar) w-mmﬂ mn'.m ra i
chrahme ! ), Auslid { -). Liaharung nur gogen
anwﬂuu (Cesrapaitor mw}#ﬁ?mnqmnF mmu
CSV RIEGERT schiosnotstr. 5, 7324 Rechbarghausen, Tal. (07161) 52880

Slideshows, DEW Render + Anleitung und vieles mehr.
Der Preis nach wie vor 3,560 DM!

Jetzt neu! Public Domain fiir MS-DOS!

Zur Zeit ca. 800 Disketten vorrétig! Es wird auf Markendisketten
kopiert, Hier liegt der Einheitspreis bei 5,- DM pro Disk!

C.S.S.

Consulting-System-Software
Auf der Warte 46, 6367 Karben 1, Telefon 06039/5776

Ausgabe 10/Oktober 1988
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Halia Leute!
Thr sucht bifige neus C84-Top-Soft? Call
02402/84628

Bis bald!

- Habe neu-
este Software. Probedisks oder
an: Kai Herfurth, Fiéiz-Ritigersbanh-Sir. 17, 42
Oberhausen 12. Suche Bard's Tale Ili-Anleitg |

Netter Tauschpariner gesucht! Habe immer
nejeste C54 Soft aus NL, GB & USA. Send List
or Disk 1o Renale Spitz, Franz Marl Str. 1, 8000
Minchen 18

Vaerkaufe: C84 + 1541 mit Speaddos+, 1.Joy-

Verkaule: C64 4+ 1541 + Datasetle + Lit. +
Kass. + Drucker + vigle Disks + B Joy. +
Schmeibtisch VB 1500—

Telelon: D2421/67927 ab 16 Uhr

Tausche Quick-Shat 2 Turbo gegen neve Soft,
Brauche Star Teck, Disks zu: Toman Schnei-
6440 Bebra, Tel

Suche Teuschpariner! (CB4/Disk).

ste Games! Schreibt mit Liste an: Schiuder
Alen, SchioBstr, 4, 8311 Aham. Bitte bewaill
Euch!

o LA &
Contact us for new G-84 Stufl, always hot, al-
ways cool guys. Dial Germany: D4ZETa83T
{Marcel)

Verkaule: Originate z. B H. v; Afrika, Ultima IV,
Warner. Efite uva.
. Tel. (DBB25) 42488

Verk, orig. Games fir CB4 wie z,B.: Gunship;

; Souck, Manlac-Mansion
(dt}; Super Hang-On usw. Prals VHB. Tel
OreE2hET

ﬁtiil**iiiiit*ii*i*l‘

Verkaufe {
Zeichaniablett (150 DM)
Saund Digitizer (B0 DM)

Ah ek ko Rk kR ok kR
Suche: Adventure Construction Setl Fir

C-54! Nur Driginal mit Anleitung! Es eilll Many
Saba, Bindinastr. 56 4980 Binde, 052234784

oW Vierkaute * ko
Griinmonitor (100 —), Datasstte (25—). Guild
of Thieves (25—), Bard's Tale 1 (25—}

Caill: DBWV3E15147

IIIIIIIIIIIIIIIIIIII
# Starfor « CH

84 — Hot Contact — CB4
CH CH-0568/285952 # 1820 h CH
EEEEENENEEENENERENEE

Sucha Tauschpariner fijr C64 Disk. Habe gute
Games! Suche Bobo, L. Ninja Il T. T. Stoages,
Formula one usw. List + Dizk an: Mathias Hu-
beny, Alpanstt 24, BOB4 inning

e

Geometrisberechnungen

stelberg, CH-B417 o asFr (ADM)
+ frankiertes Rbckantw.-Kuvert. (100%) Ant:

mﬂil

EEEENEEEEENEEEENNEES

Suche fir Disk. Habe das Aller-

“-'-"“"‘ii-ﬁ"i“fﬁ’ﬁﬁ""‘”h-n

Verkaule wg. Systemwechsel meins C-54
Disksammiung. Disk = 5 DM — 5 mid
News + Oldies! Liste (Rickpona) bek JE
beat, Buchenweq 2B A, 2401 Hambeige

Ich kann ihn nkchl mehr sahen! Verkaufe
ca : CE490 DM; 1541 180 DM; MPS 801 'BDDM
Dolphin-Dos 90 DM; Dlsil!!kﬁ‘l nach Handel!
Sascha DEuber Tel. O7948/6045

Suche Demas, Demo- und Intromaker! Tau-
sche auch allernevesie Spialel Wrile o: A,
Lhiumnbom.-:mﬂm&rﬂ.mw-
rch

Verkaufe Originale: Band's Talo 1l 30 DM,; Pirats
20 DM; Gunship 20 DM; Wizball 20 DM;

nmmmﬁa.mmmm 100% oy of Ancienis 25 DM; Inpul 54 15 1088 ja B
Anitw, DM, Sascha Diluber, Tel.

Der revolutionfine Programmierarciub: Sofisty- Suche Tauschpartner fir C-64, Habe dis neue-
hmcmmﬁmﬂm+ngunwmnm sien Sachen aus Amerikd. Z8: Sha Fox,
wmsm J. Schitfors, Eichhdmohen-  Stres! Hassle 2, Robo Cod, GI. Jo Il usw,
wg 10, auch Verkauf; nur: 14-18 Uhr, Tel, 05432/3335

Computermusik (B4er! info. Jorg Schalers,
Eichhdrmchenweg 10, 5960 Olpa/fihode, Tel.
Esm}sasw

L] The Rockin' Lid. LLL]

Co4 1l + Geos + 1541 + HF‘EBI.'Q* Dalas.

4+ Monitor + Soltw-Bich., + DST, +

.Iuga +ﬂnhluu: vk, DMM—‘abiﬂum
0412243053

Verkaufe Commodore 84, Floppy 1541,
Drucker Epson FXB0 + (inkl. Interface), Dle-
div. Extras, NP: 1600 DM/VB: 6
DM B 0471281482 (Sven)
EENENENEREENEEREERERNE

Verkaule
Cod, Flnpp:(‘lﬁll‘l MPS BOZ, BO-Zaichan Toxt-
verarbeitung, Farbmanitor 1701, Literatur u.a.
VB 1200 DM, Tel. 0T348/7188

Suche 1541 bis 400 DM, bitte
an T, mrnnwr. 104, 2410 -:32.“’{1;'
D45421MB88 dringend!

manwwmu optisch und
technisch 100%ig OK. Tausche neuesten

Siufl (no Lamers). Preise, Liste, Disk an: C.
Kundi, Laverhofstr. 12 4, 2400 Liback 1

Bard's Tale (Il Komplettiésung mit similichen
Karten in doutsch 10r nus DM 15 bai: Axel Drey-
Hivg, Neusser Wall 50, 5000 Wain 1, Tel
02HIT21358

Viorkauba CB4 1 + FIq:py!SﬂG-&?Modtﬂr

+ Light-Pen + Joystick + 2 Diskboxen + Ab-
+ Rosattaste sowie kleinerem Zube-

hﬁ-dVETODDM[‘M 0203/ 7A6622

EEEEEEEEENNEEENEEEEEE
Hi Froaks

BTC is swapping only new stuff (Disk), Wail for

answers!

EEE Cal 051582521 (Django) MEE

Sucho diingend Galopp- oder Trabrenn-

Simulation. Verk, Geos mit deutsch. Hand-

sch 20,—, Wintergames, World-Games, Uchi-
Mata, Mulfilunktionsboard j@ 10—, Tel,
O2a4mad22

Gel

- mit Resat VB 230— DM
— Farbmoniior VB 550— DM
— Drucker (MPS B03) VB 300— DM
Herrmann Matthias, Ludwig-Thoma-Stir 25,
B012  Otiobrunn, DBABOGA0T  oder
DBH2015-205 I'Vﬂl‘ﬂ

LR
Final-Cartridge 1 und I Ibll Missian I,
Groal Giann Sisters, I, Call to
[Frank Guumw umm-ls? Ias!)

Achiung! Achtung!
mmmﬂmw&:wmsmm
Disk? Schickt die Dishs an Marco Malwald
muthstr, 8, 1000 Berlin 41, m@mmsm
R R R

koW

Hi Guys! Here is Star-Soft of the Thres Boys
Crow!|'m search for contacts on CA4l Big
ctiws aro apecial | Dial: D4OITHR468T

and azk for Marcol The-TBC

Suche Tauschpariner Hir CB4, habe Top
wara! Ruft an unler 02347261026 [Mama!‘_l PS
‘Wohnhaii Bochum| Es eilt!

# %%  Schiler sucht Compuler & % &
wgmumrmmmmmwm:

Call 0780344213, Torsten verlangen! OK 100%

Suche: Six Gun Shootout von SSL Nur kom-
g:ﬂnﬂﬁglnw_m: 30 DM NP 158)
. 35T (Wochenande)

Tausche Topgames z.B Power al Sea. The
Train, Greal Giana Sisters, Miniputt, Combat
Schoal. Listen an Christian Hausar, Mittlelwie-
sensir 28 BE33 Wadgassen 5

ttn FSW, « + « FSW Buunhu‘lght
and members! Contact us

P Psitach 1208 2690 Nordenham. Fbuh-
fing Software Warrion + = « FSW. & & &

Super glnshig!
Verk. C84 4+ Datasatte + Diskbox + 20 Disk
4+ 05 Spiele + 3Joys. 4 1 Mouse | lppische
520 DM; ab 16 Uhy, Tel, 025088172

Sucho neueste Games {nur Disk), Wenn mogl.
m, Anleitung. W, Dustmann, Abtelstr. 3 A, 46
Dormund 4

Disk & % & Wir
artner

suchan # & & Disk
Tauschp, fir die neusste Softwar
Swtm&mmnmmwmm
Zehntho! 10
* # % 5010 Bergheim, Glessen & & %

Suche Tauschpariner. Hol Swifl Send only

naw stuff to:
Postiach 1242, 8433 Parsberg. BRD. No La-
mors: uﬂ\rhulnup!c-ﬂ I'wanna swap in HL,

NL, BG ol

Suche Amiga-Fan, der Lust hat, mﬂmAmlgn
zubmum Bin sefber i Gmiwll}

Tentverarbeitungs-Amwendungen
I:E‘Iif?-‘]:!!iﬂﬁﬁublnﬁlhh 23 Uhr

IR EE] a4 kS
Wiagen | Verksute: CB4 1l +
1541 C + 1531 + Diskbox mit 50 Disks inki.
Geos VB 700 DM, NP 1200 DM, Tal.:
0646211882 (Andreas)

Verk.: O Princess in Ambor (Tape). suﬁ'-em
sung Tt Dmumoﬂd Suche INFOCOM-
Adventures: Wishbringe:, Enchanter, Sorcarer
u.a., Tel: (nach 19 Uhr) 0973212729

Verk,: Portal, Foolball M.2, Mindshadow, Holly-
wood Hifinx, Ehun-waﬂ. Perry Mason, Dra-
gonworld, Fahrenheit 451, Suspended. Allss
Originale. Tel: (nach ﬁUhI‘j ograaeree

SBaarching for hol contacts, Send List or Disk
10: Peter Syndikus, Wettistr. 32, B000 Minchen
ﬁwd‘dm always hol stull from all over the

Sueho Original auf Disk mit Anleitung: Uhima
IV Tobias Reckhard, 061852839

Suche Tauschpariner f0r C64 Disk. Schickl

Eure List Thomas Kupke, Démarstiege
1&“13% 1:11: Gamos)

Thie Wurst! Hi Freaks! The Wurst!
Suche Tauschpanner! Habe 2.8. Winter Edi-

§
%
£

:
?

R e R
Floppy + MPS803 + visle Disks «
Diskbax + Software + Pauseschalier + Re-
setschatter + Tolalese! bol Kawe Sadreameli,
0721/502232 abands

Wt vorkauft mir billig QutRun oder and. gutes
smnsmummmw Lorchen-

INow on the scona: «Powerstacks. We code the
mmwmmwmmw-

041 {Kal)

04131/55628 (Stefan)

Suche Games fiir den C84 aul Disk:
Software Star, Seplamber, Wu Lung, Katakis,

Vork.: O64: 175 DM; 1541, 225 DM, 5 orig.
Disks mit Anl.: 130 DM; Dolphin-Dos V2.0: 150

an

12, 4840 Rheda oder Tel {17-20
un)

Suche Maus fir CB4 und defekten C84 und
andana Commaodorns- Listen (Prois-

Hardwars.
Olal Krause, Mohnedamm 26,
2314 BarBel

AR A s N S RN S R

Vark, C54 11 4 1541 + Farbmonilor + Dataset-
to + Splele (Kass. + Disk) + Leerdisk. + Zu-
bahér (fast nou) fir 1400— DM, Auch Einzel
varkaul VHB, Mario Markmann, Gelenkerweg

Hey! C-64 Users  |'m looking for naw hot stuft
also Swap-Partners.  Wrile

i K, Obeng,
Levinglr. 93, 4300 Essen 11
+ Contact me HTL now!! BYE &

Heiloween!
W ars saarching for new contacts afl over the
world! Call: DDSAGERA4G264 (Alax), Ausiria
G54 &« & Schwelz & = & G126

Far neveste Soft aul Disk: R Horvath, In der
Holwis, B352 Elsau, Schweiz

CH # Userware # Podi # CH # Userwars
Vorkaute Dataseste (25 Fr) w. 50 1A Kontaki-
adressen (Bio-Man, Hatline] (20,—), P Wiedar,
Schibssh, 3468 Sa/CH

Suche und thueche alto und neue Games! Li-

Iif you want 1o swap tha hotiest stulf on Commo-
dora 54, then call or wiite: 5. Bu-_r!l.linmhul
Bolgion. Tet

SCHNEIDER

Verkaute: CPC 484 mil singebauter Floppy
wie 6128) + Grinmonitor + 30 Disk

for 300,— w&umm
rung SP 320 fir 150—, Tel. 0211247104

EEm Einmalig LL1]
Kompiettsystem CPC 6684 mklusiv 37 Floppy,

viels Spiole, Anwenderprogr.,
Helle  usw. 680—, 0B8WB0T4Z22
EEE L L L]

Verkaule CPC 464 Diskattonlaubwoers Grinmo-

nitor GT 85, H. Kofior, Kaiser-Augustus-Str. 13,
5500 Trior, DE51/38005

Lahrer sucht Hasi-Zeugnisprogr, u. Firderpro-
gramme 1, CPC 6128 Sahm, Brucknarsir 31,
4421 Raken, Tol, 028642776

ac 10 CPC 6128 (nur Disk)
Aichard-Strau-

Veikauls CPC 484 (G)
" w‘aaa‘r;;um ‘Amwendar) VB 1000
nar 4 (18

DM, Tol. G7025/4104 (bel Conny)

Messen zum DEMOCA-Tanf: Im nouon Lek
stungshaft des grbfien deutschen Userclubs
pibl es 10r jeden otwas; Zum Beispisl viele
Nachlisse aul Eintrittspreise

Into: Postl, 1430, 3062 Bilckaburg

Vorkaute CPC 8128, 1% .., mil Farbmondor, 64
Digkatten, Datarecorder und viel Literatur s
200 DM, Tol. 0BOGLTROE

B BB Suche Tacschpartne: C64 Disk HEE
Haba imar allermeuoste Top Games aus USA.
mmmmaww&m
Sir, 47 a, 4830 Bochum 1

Tausche Games aul 464 3" + Tapo about 500
Games — Most on 3" Disk, mem
Schultz, 0531512768, Neuruppinstr. B

Braunschwig, mnmmmwsmm

smmmmwmm Habe

Ibpplrnu Schicki Eure Li-
odar Dighetion an: FiulllnSﬂliﬂIl Gro-

uasuaum

60 s
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Verkaufe Original-Games: Kasseite: Panza-
dromir = 15 DM, 2 x Maslerironic = 10 DM,
1 x Powersolt CB4 10r 5 DM, Coden. Mat Il =
15 DM, Basic-Lexikon = 10 DM, Terra Master
= 20 DM, This nimere. Story = 20 DM, Locks-
mith = 20 DM, Disk: Darkpr. = 25 DM, Tharr
1= 1uD‘M*Tomahm-mEM.“' d

Sucha Sinclair Spactrum 48 K mil interface,
Microdrive + M. Kasseften, auch sinzein, Am-
worlen an: H. Spalinger Bachishweg 10,
CH-B052 Zirich, Tel. 01/3013782

‘ark. CPC 464 4 a"nmsz"vms » i
behdr (LI, Soltw,,...) 10r 1600 DM. Anrufen:
05323/1573 An.: Ingmar Schaer, Ménchstahe.
22, 3362 Clausthal-I.

Suche fir CPC 6128 5% -Floppy, Martin
Helfrich, Tel, 08652/2454

SINCLAIR
Spec-

Virkaute
trum 48K (z.
sowie VZ 200116 K, Tol, 086641515

Verkaute Slnnhle Spectrum+ mit interlace 1
Kamaion E; Drucker GP 505;

‘Wagen Systemwechsal:

Spm:lmm 48 K + Zubehlr 140— DM,
nochrom-Monitor 1. Spectrum/QL B0—

E:‘ Cantronics IF QL 50.— DM, G. Pleiler, Tel.

QL. B40 K, Monitor. 40 Cartridges, Turbo-
Compiler, OFlash uyv.m. 850,—, Drucker Bro-
thar M 1109 380.—, Tel, 0541/24978 Thomas

Pratsbindung  aulgehobon: Blchar  und
Zoischriflen-Abos bis zu 50 Prozént Nachlad

in Whan! Tel.: 222/838187, Blumi, Kirchbarpg.
17713, 1070 Wien, Ostarmaich

VERSCHIEDENES

ORK — Ein komplaxes Postspied, indem ca. 12
Mitspielar um die Krone des Schwarzen
Reachs ringen. Ragaln . 350 bed Th. Nau-
mann, Blilchersts 13, 2300 Kiel 1

Suche di. Anleitung von Pirates und Del. of L
Cfom Bigte pro Anleitung 10 DM, Schredt an
K. Heuzeroth, Westendstr. 12, 5430 Bad Ma-

r'lemhera
Verkaufe Magic-Formel V1.1 mr?somw
Johannes Bickmann, Am

mit mir handeln).
Bahndamm 47, mmm

Gatoganhoeit: Verk. 115 Computerseitschiifian
glmmw. Bded, RUN...) 1r 200 DM (NP = BOD

. Sucha Anl. 7u Soundmonitor (G4er 10486)
L1 Tel. 0580204938 (Mark) L1

& % & CBHS « Nintendo & & #
Sumerurmumummm

Typenkorbdrucker NEC 3500 D mit Einzelblah-
sinzug zu verkaulen. Profigerdt noch original-
verpackl, Prois VB Tol. 0812206763 Sher pro-
Ibieren ab 19 Uhr

bei Einsenden des DEHOCA-Wercoupons. In- iitOﬂK R Pmsapnr Orks, Macht
fo bei DEHOCA, Postl, 1430, 3062 und Maghe. Roegelihet! 1ir a.snmmaﬁmw
Wann der Durchblick fehi: . s Ha, B R
Dar DEHOCA-Service =F Ktion= kisn aul
im Zusammanwirken mit Firmen und Verla- Der DEHOCA am Telelon: Wer noch mehr (ber
gen. Inlo gibt's unter Post!. 1430, 3062 Bocke-  Deutschlands grifie Usergemeinschaft und
burg saing wissen will, wahit an Werk.
Verkaule Spectrum+ mit FBAS Monl B Y 95 L U pe i erioy
E:mg , 24 orig. Kass. + Bicher 10r DM 120—. Als Antingor in den DEHOCA!
usicmachine DM 80—, Orig. Laser Genlus wlmmmumwwmw
Fiir nur DM 15—, Tel, 0844173426 (Glnther) Angabote, Iokale

ok Sonderangebot! ok
OL 4 FLP3Y% " + Contrl. + 512 KB + Monitor
+ 18 Cart. + GST Ags + re + 3 Bi-
chat + 2Joyst. + Tisch, NP 2300 DM fr 1400
DM, 04182/7138 «Stephan<

ﬁssmpmmm

BiG BOSS a8t griden! Eines dar gnadenic-
seslen  Wirtschaftssimulations-Postspesian!

Info: S. Schooe, Nierstsinerstr 12, 7 Sigt 31
EEEEENNEEENEEEEEEEDD

Verk. 648'er (W87, 1-6/88) wie neu- @ 3 DM; Hap-
pies (12788, 1-387, Y7, 1287), ASM V7, Run
1286: @ 2 DM. Suche dringend Amiga-Mag
bis S/B8! 05488/7324 {Andre)

Verk. Sega Masler System mit 2 Sega-Joysticks  Vedaufs Nintendo + foe Climber + Super
mmmm‘ﬁm&:ﬂnnt_& Mario Bos. + RCpio AM + Konix Speadiang
Aben  Syndrome Preis 880— Tl o DM 300 oder lausche gegen C54 & Data-
mammmwm setie, Tol. 061042175

Suche TCC — Eine Mailbox das COC-SVHI
Enterprise + Floppy oder Sinclair OL + M- ToC — 24 h — 300 und 1200 bps
Drive, alles nur 100% OK fir ca. 200 DM TOC — 0STIZEMTT
Tel D5624%193 (Marcel) TG — Dse efwas andere MB

3 4+ 684, b MB5 — VA7 volist. (auler 685 +
Q56). Verk, auBerdem: 19 RUN-Hefia. Gebote
an: A Liibbing, Bahien B3, 2843 Dinkiage
mmmmmu;a—
lor Fabrikate. Eventuell such defeil Vel
0223244835 17-20 Uhr

Lars Grahl, Ostiandste 50, 3256 Coppenbe 1,
Tel. 05156/8171 {ab 20 Uht Mo-Fr)

Verkaule 8802 RGA, BAS-Farbmoniior
{fir ST, 14 Zolf) Hir DM 300 —, und einen Taxan
PAL-Farbmaonitor (BAS, 14 Zoll) 1r DM 200—
Suche ST-Uhe, Telelon 0T 141483573

Zahle jodem Hir lopierbar
Kanmmmsm{msslm
Micropross), Angebote: Edwin Breiner, Lan-
gesir, 89, 4400 Minster

+ CD's, Joﬁid&sum Swen Meyer, Hauptst
72, 3400 Gottingen

hnﬁieﬂmrm"w OHNE042E1 ab 18
Uhr

Verkaule wegen 5 goatamie
Sammiung von Originalscfiware ab 5— DM
Umfangreiches Info bei Jlrgen Lsbensiein,
Masersdor! 2, B318 Veiden

Karate Kid il, Super Tennis, Quiwi, Strip Poker
usw, dJiDDlulmg Software fir Aar ST.
Umiangreiches Infp bei Marin Kochiof,
Kreuzstr 2, B0S2 Moosburg, T DETE1124T

Verkande ofig. Soft | Ateri ST {z B Ouwwi, Les-
der Board, Strip Polee. Two on two usw. j 20
D). Uniwndmkhwww
stein, Masersdor! 2, B319 Veldan

Verkaule orig. Solt. 1. Schneider CPC, CB4,
C6, Atari ST ab 5 DM (2 B. Final Cartridge 1
40.DM). U, Info bei Martin Kochitll, Kreuzstr

BEE Badensor-Bo EEE
24 b Onfine!
300 Baud. Parameter: B/NN
EEE R ] EEE

Hery Loute! Wer i an Musis ab D 3 pro Single
interessiert? Oder LP ab/DM & CD DM 20, MC
DM & Verk. meine . Was wollen
Sie von wem? OTIT2E145

Verk., tausche neveste Soft, Koata-Piccys, PD-

Sait! Sehr ginstag! 15 PD-Diska. 50 Picoys u.
450 Prg. Indo baic PDA, Gochsheimerstr

7518 Flehingen, Hi loc WOD, FLT. B8

Staclier-St 7, DRS00 Plaven! Es kohnt sichi

Gehemtip Salbstmport! Wie und wo Private.
Gewnrbetredende Waren aller Art bis zu B0 %
il lannen. Gratisindo: Jost Tho-

mas, PO.Bax 15 CH-461T Gunagen

«Einsteig

Joysticks

KONIX sSpeedkings ..........
Quickshot 15 .. .......

ANGEBOT des MONATS:

KONIX «Speedkings . ... .........

er-Angebols fir FITNESS CENTER
(FC): NES-Konsola + FC + Kassati (5 Splels)

~BegriBungs-Angebol- tir NES-SYSTEM: Konsole
incl. kompl. Zubehds, ohne Kassette. TESTGERAT

wie vorstehend, zzgl. Kassette »ICE CLIMBER

* N+, NINTENDO/S-. SEGA

WIDE SCREEN-Modella:
12 Splele liaterbar . ..

10 Splele lieterbar .

LCD-Spiele’

MULTI SCREEN-Modelin:

DM DM ¥ DM
549 | Aoventure otlink . ... 98- | ANen Syndrome -
| = | ice Hockey £8.- Fantasy Zone il . 68-
RC. Pro Am - Afterburner 78~
Great Baseball 58~
Global Defense 58~
g‘&' gul Run %-
-89~ hoplitier . . -
B8,- Z2aon 30" 8-
g\: Wrastli %.
ng - A=
Punch Out 8- J\ ATARI
jo 49.- | Legend of Zeida o8- Hard- und Software aut Anfragel
* 3 = Peemgerl (Eappeee) erbordmeiet = U< L Phaner (Dwigean
. }B“.- B CEE 3T et 30 S et

Ausgabe 10/0kiobar 1088




Compvuter-Markdt

Private Kleinanzeigen

& & & Verkaufs Typenraddrucker & & & SJW-PDWEMWSTDH&DM
Silver-Read EXP-500 NP: 1000 sFr, VP nur 5—. Mostenlose Liste Juco-Computer
350 (dreihundanfintzig) sFri Maxedl-Disks, 35 Schutien, Grenzstc 58, 4018 men‘lﬁd
MF 2.D 10 ST sFr 25! Tel. CH-D53/33417 D2173ANTT04

Varkaute IBM-Hompatiblen NCR PG, HD 20 PD-Software (ca. 500 Disiketien) gebe. Softwa-
3 re O7GAZ/3875

Commodore

Gratisliste fir AMIGA bei F. Neuper, B4T3
Plreimd, Postfach 72

inkl, Handbuch usw) VB 4500 sFr Tel
041013413122, Ralph

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

ATAR| ST ATARI ST ATARI ST
Umiangr. Public Domain Angebot je Disk 5 od.
7 DM. Katalog auf Disk DM 350 mil kostenlo-
sem Update. Buchhandl. Wernar Finke, Kip-
dorf 22, 5600 Wuppertal-1 (Elberleid)

KA-auBergewdhnl. Adventura,  aubre-
gende Bider CB4NZA, Deutsch, 3 Disks.,
2885 + NN, EROTIKA I-1285, beide 3355 T.
Harms, Lindemannaillpe 18, 3000 Hannover 1

Gewerbliche Kleinanzeigen

S e S y jotat
AMIGA 2000 san: MEC P plus DM 1550; NEC PT plus nur

mit Monitor nur 2558, — DM 1974, — DM Vortex HD plus 20 £ 57 998 —

ohne Monitor nur 1959 — DM Patersan KG, Ted | DESE2512T

Alle Gerllo worden frei Haus zusammenmit ' g g Farbbdnder Farbbander EEEE

PD-Disketten gebielert solange Vorrat reichd. PANASONIC 990 NEC PS5 1180 =

Alsa gleich annilen: B NECCPS 32— NECZ2001290 @
TEL. D5829-354 [ ] OKne2/s2 890 EPS LD 1230 L ]
Meyer, 3111 Wrisde! B Fa. Curth, 1000 Beciin 15 "

s S S RS TR RS RS R R R R R | | [ |

053244554
Gratisliste Hir CPC bed Friedrich Neuper 8473 Lichigrified nur DM 43—
Pireimd, Pstf. 72 Versand gegen

Info gratis! Computer |

= = ur Commodaone,
verSChIEdeneS Standardversionan  fur Atari,
Fa. Schilibaver, Posttach 11T7TTM

8458 Sulzbach. Ted - 0OBEVESE2
* COMPUTER — REPARATUREN - V99915 b
+ ATARl « COMMODORE « SINGLAIR » oo 0o i
* RFT — Meister Horst ¥Gelling * UMSONST gitt es das neus Softwareandn Hir
* Max Lesser St 8, 3200 Hadesheim & C16, C&4 & ATARI ST bed Thorsten Lavid, Web-
« Tl OS12UBITEE BTX 05121860058 « schulstr. 44, 050 Manchengiadbach 1

* Kleinanzeigenaufirage ohne
auf der
Riickseite der Karte

sowie

Anzeigentexte unter
Postlagemummer kdnnen
leider nicht verdffentlicht
werden.

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:
* Zur Bezahlung von Klei

* Bitte achten Sie auch darauf,

nanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

daB lhre Auftragskarten immer
vollsténdig ausgefiillt sind (z.B. Unterschrift)

Einkaufsfuhrer

1000 Berlin 5800 Hagen

C OWPUTER _ rmmom
H AUS

G IFHORN = oammne
T, AEL RITZ POMERNRING 38
03170 GIFHORN 8 06371 - 64498
CELLER-BERLIN-BLLES MAILEQX - QB14) - Besas

62 s,

Hier konnte lhre Anzeige
staic_—— J\ ATARI |
Pandasoft pring. Eden i kel Sakiateinalkils A Ihre Ansprechpartner:
D10 R 1 Vertragshandier Axel Bockem Thomas Ewald
e Computer + Textsysteme Tel. 089/4613-398
e Sttan Kraus

6457 Maintal

c,-_ Landolt Gomputer
Beralung, Verkaul, Service, Leasing

Wingertsir. 114 Commodore
6457 Maintal-Dérnigheim
Tel. 0 61 B1/4 52 93 (Mailbax 48884)

Tel. 089/4613-827
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Quelle: Oki

Drucker Thema

Druckerprobleme ...

schuld. Um die Umlaute auf
Papier zu bekommen, muB
der Zeichensatz des Druk-
kers namlich auf »Deutsch-
land¢« stehen. Da der
Drucker immer dieselben
Werte (egal welcher Zei-
chensatz auf dem Bildschirm
angezeigt wird) vom Compu-
ter empfdngt, kommen je
nach eingestelltem Zeichen-
satz (im Drucker) bei ein und
demselben Text verschiede-
ne Ausdrucke zustande. Der
Grund dafiir liegt am unter-

seinem Unmut Luft macht
Die einzige Hilfe ist, den Text
nach Steuercodes zu durch-
suchen. Steuercodes begin-
nen meist mit dem Code »Es-
cape« (27 dezimal, 1Bin hexa-
dezimaler Schreibweise).
Am einfachsten geschieht
das in einem Editor, der sol-
che Steuerzeichen nicht aus-
flihrt, sondern nur darstellt.
Bei der Einstellung des Pa-
piervorschubs lauern wie-
der einige Fehlerquellen.
Am haufigsten kommt vor,

QAR EEHEE
Dezimabcode A MR TRE AECE A R TR R CRE TR A
ASCHi [ w8 |a| o T T ] N i ~| 5
A.R'_Irui:n___ ._#“a-o @ | 'hi.'!-.l- = -|- --—_-s
T OO T S A D
I.‘.‘tUFSd'_II i_‘.l_l‘ g __)-:l'_'llll_'-'_—.llll.r:u:lr B | S
FRANSOAISCH l:.;a-ua ligil % | & | b e 5
SCHWELISCM 1 [wlalal EL ‘.'i::_'-li._u el als |a o
I:uwm;ll !0:.1:0 L8 :rf:n:.k:u .'.:,r:u Klnls
NORWEGISCH 'lnna £ A vl | B =8
NEDERLANDISCH ;L:u;u g|;|;i|;|:' uI -1| -‘-s
TTALIENISCH i) & | 0 I.-" [ 20 R [l 1 I
TRS-H0 .‘.5.’-. ol B ) e -ul I -1
SEANISCH :rhﬁlul, lﬂ.h';-u lalp L8 A T o B
SCHWEDISCH 2 :':a.:nltl 'A'n.&':r'_ .»'J'rrl.\ (e
SCHWEDISCH 1 :,;i.a..u t -A-G-A-Lr_ ..!."J:u': (TR
SCHWEDISCH 4 Falalo e le|afolal==]wlalel et

Diese Tabelle zeigt Ihnen, welchen Zeichensatz Sie an
lhrem Drucker eingestellt haben

schiedlichen Aufbau der
Zeichensatze. So stehtan der
Stelle des »A« (Deutscher
Zeichensatz) im amerikani-
schen Zeichensatz das Zei-
chen »[«. Wenn Ihr Ausdruck
also eckige Klammern an-
stelle der Umlaute enthalt,
milssen Sie den deutschen
Zeichensatz mit Hilfe der
Dipschalter einstellen. Die
entsprechende Kombination
finden Sie im Druckerhand-
buch,

Will man nun Umlaute und
Sonderzeichen, die in einem
anderem Zeichensatz auf
der gleichen Position wie die
deutschen Umlaute liegen,
zu Papier bringen, miissen
Sie vor jedem Sonderzei-
chen den Zeichensatz wech-
seln. Da dies mit den Dip-
schaltern sehr aufwendig ist,
kénnen Sie die Umschaltung
auch iiber Steuerbefehle
vornehmen,

Sind diese Steuerzeichen
in einem Text vorhanden, so
kannes vorkommen, dab der
Drucker ohne ersichtlichen
Grund Zeichensédtze wech-
selt, die SchriftgréBe vari-
iert, oder einfach piepsend

Auggabe 10/Oktober 1988

daPf der Seitenvorschub
nicht stimmt. Das macht sich
daran bemerkbar, daB das
Papier nicht bis zur Perfora-
tion transportiert wird. Die
Lésung dieses Problems ist
recht einfach. Es gibt Papier
mit zwei unterschiedlichen
Langen: 66 Zeilen pro Seite
(11 Zol)und 72 Zeilen pro Set-
te (das entspricht 12 Zoll),
Verwenden Sie also Papier
miteiner Lange von 72 Zeilen
pro Seite (12 Zoll), so muB die-
se Grofe auch im Drucker
mit den Dipschaltern einge-
stellt werden. Ihr Handbuch
gibt Auskunft, welchen Dip-
schalter Sie in welche Posi-
tion schieben miissen.

Oft passiert es, daB der
Drucker das Papier nach

Jeder Drucker 148t sich
mit Hilfe von Escape-Se-
quenzen vom Computer
aus steuern. Eine einfa-
che Basic-Zeile sendet
das Steuerzeichen anden
Drucker. Beispiel: Sie
wollen den Drucker auf
Schénschrift schalten, Im

dem Drucken einer Zeile
nicht weitertransportiert.
Die néchste Zeile wird also
iiber die gerade gedruckte
geschrieben. Mit der Zeit
entsteht ein schwarzer Bal-
ken. Auch hier liegt das Pro-
blem in der Einstellung der
Dipschalter. Einer davon ent-
scheidet, ob das Papier nach
einer gedruckten Zeile wei-
tertransportiert werden soll
(Einstellung CR+LF) oder
nur der Druckkopf in die
Ausgangsposition  zuriick-
fahrt (Einstellung CR). Im
Handbuch wird der entspre-
chende Schalter beschrie-
ben, die Einstellung ist
»CR+ LFs.

Derselbe Schalter ist fir
iiberfliissige Leerzeilen im
Ausdruck  verantwortlich.

Die Einstellung auf »CRs be-
hebt das Malheur.

Wenn Sie die Einstellung
der DIP-Schalter andern, so
miissen Sie emne wichtige Sa-
che beachten: Andern Sie
die Stellung dieser kleinen
Schalter nur, wenn der
Drucker ausgeschaltetet ist.
Das hat weniger den Grund,
daB etwas kaputtgeht, son-
dern sichert nur, daf beim
nachsten Einschalten die
neue Einstellung der Schal-
ter tibernommen wird. An-
dern Sie die Einstellung bei
eingeschaltetem Drucker,
merkt die Elektronik die An-
derungen nicht.

Sollte das Gedruckte auf
dem Papier verwischt sein,
so liegt die Schuld meistens
beim Papier, beim Druck-

Follorsodhe

: Wie Sie gesehen ha-

mmm
- zen Balken:

hfen.gﬂatmmnaﬁalmhl'

en ren, und als nichstes ei-

ten Papierldnge itberein-

ini- putar'und Dmc]mrﬁber-.

ten, In einer Fehler-Situa-
tion heiBt es dann, einen
ruhigen Kopf zu bewah-

nen Blick ins Handbuch
zu werfen. :

Andenmg em. Hﬁndler

d&B die einaa—
stailie Papierlange mit
der wirklich verwende-

priifen.

Handbuch finden Sie

ESC *xn”, n=0 Schotn-

schrift aus, n=1 Schon-

schrift ein.

ESC wird als CHR$(2T)

dargestellt. Die Zeile

sieht demnach so aus;

10 LPRINT chr$(27); "x1”
; "Schinschrift”

kopfoder bei Fremdkirpern
wie kleine Papierstilckchen
oder Fusseln des Farbban-
des, die sich unter dem
Druckkopf verklemmt ha-
ben. Ist die Oberfldche des
Papiers zu glatt, wird die
noch nicht ganz trockene
Tinte verschmiert. Abhilfe
schalfft hier das Séubern des
Druckkopfes. C. L. Dirr/rz

palsde, 63
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CPS Computertechnik GmhH
Marienstrale 16
3300 Braunschweig

NEC P&+

STAR LC 10 Color
EPSON L¥-800, Contr,
STAR LC-10, Centr.
NEC P !ﬁm Centr.

CPS well Preis &
\z Leistung stimmen!

MABO’S
—t77+ WIRTSCHAFTS-
A——+ SIMULATIONEN
Wir prasentieran

- BROKER

Barsanmakier-Simulation aul Disketie DM 30.- inkl.

- STOCK'N BONDS
& COMMODITY

Aktisnspakutation/Warenterminhande!
2 Spiede aul siner Diskette DM 30,- inki.

ALLE PROGRAMME FUR C684 UND 14 SPIELER +
COMPUTERGEGNER + HIGHSCORES # STATISTIKEN #
SERVICEPRDGRAMME + UMFANGREICHE ANLEITUNGEN

SOFORT GRATISINFO ANFORDERN

Cé64 MABO-SOFT Ce4

Postiach 700648 + 8000 Frankiurt 70

DIE KATZE GEHORT NICHT

Software vor dem Kauf!
Bel Ihrem Spezialisten fr
ATAFII ST, AMIGA und QL
in unsarem neuen Laden.

PHILGERMA /7
Barorstrade 32 == e
S WS
Baroperstrabe 337 ’:".-'.f ﬂ'\ﬁ\

Mnenmmd B0, Tel, 0231/750202

Arch:medes

32 BITS RISC COMPUTERS

RISC ist kein
Risiko mehr!

Ao W AT HE
LoonstraBe 36

CH-5452 Staretschwil
Telefon 056/965286

Ab 100 Stck. individuelier Autdruck méglich.
Hiindlemniragen willkomman.

__MSMGMBH AACHENER STR.72-80
5000 KULN 1 TEL.0221/520010

Sy Shop

CHRISTELs SOFTWﬁFIE-SHDP

Sebastianutweg 22 « 5253 Linglar « Tel.: 02207

ﬂﬂlGA

C64 Diskel‘le ¥

ATAFII ST

,rs-u bamager ¥ S5 80 ‘:.' '-
| o 5530 3 90
“r.---‘ar * en i &5 05

HANDLERANFRAGEN preainschil!

TURBO-FREEZER XL/XE

+ ein Freezer fiir den 800 XL/130 XE

* Einfrieren von Programmen
vollautomatisch auf Knopfdruck

* mit DOS-Funktionen und Debugger

* optional altes Betriebssystem

* Test Happy XL/XE Sonderheft 2

* Grundversion ab nur 149 DM!

Das Abitur ist geschafft, die
Kdn.-Betreuung besser als je zuvor!

GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Milinchen 83. Postkarte geniigh

64 afite

C'64 - Welt steht Kopf
Werden Sie zum absoluten Herr-
schar und ringen Sie hre Ga-

gnar nleder omlinunﬂ!-
s

Das Spiel bietet: e aheck) odet

@ Kartengenerator acnnahm

per N ndge-
® umlangreiches Kriegstell  (45- wmnuh'l
® 2 - 4 Mitspieler mbaglich
@ komplexe Wirtschaftssimulation
adresss
Wollram Schenk

Heckardenzlinger Str. 16 - 7445 Bampflingon

KaroSoft

Jirgen Vieth
Atari ST
Splele: Anwenderprogramme:
Shoril Sorvcs, U CopyST V.20 15
MEWILO, oL \‘\J’ ﬁo Tiwworks DTF (GST) )

CALAMMUS DTP (DMC] 523
%,

Dmaom Math, kol it {9 Sigrwen 1l oot/ G alpr X

Flsah 1.3 B,
.!L"I, Flight Sim '.Ib_ 1 gt Proportistal B,
Fhight Ban_ il . Handhy. 99, B5-Hanoo 4Bl
Fight Bim. Sc. 0. 7711 jo 50, STARWRITERST 12 188
Faghi Bimy. 5¢. D, Eumpn 40, GiF A Avgornbsler 1d3
Suerenat (yrnpiad R RGO | GFA-Fayiacs 145 -

72 GIFAF pify M omocons

20000 Wil . Meer, 6t 6750 | GFA-Basic-inleipr. V. 30 158

Vorkasse DM 3,-, Nachnahme DM 550
Weitere Soft- und Hardware in unserem
kostenlosen Katalog.

Rufen Sie uns an, Tel.:

02103-42022
oder schreiben Sie uns:

BiesenstraBe 75
4010 Hilden
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1050 TURBO

* Floppyspeeder filr Atari 1050

» echtes Double Density (180K)

% 70000 Baud Turbodrive

+ eingebaute Backup-Utilities

% optional mit Druckerkabel fiir
echtes Centronics-interface!

+ nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM!

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt!

Funkbilder fiir Commadore C 64 und 128%r

5 remsivetn, osen ()
und Radio-Kurzwellen-Machrichten.
Haben S schon einmal das Plepsen von lhrem Radio
auf fhran Bildachirm sichitbar gemacht? Hat es Sie
schon immer inleressiernt wie man Watierkanien, Medeo-
sat-Bilder, Watter-Nachrichien, Presseageniuren, Bot-
schafizdienste wsw. auf elnem Computer sichibar
machi? Ja? —, dann lassen Sk sich eineg Einsteiger-in-
formation schicken oder bestellen Sie einfach gleich,
Steckiertiga Module mit eingebautem Fllterkomenar
Alle géngegen Befriebsanen, selbsterkennends Aus-
wertung und Abstimmung. Stuleniose Shiflen und
Baudeate, Sandarsinheit fir verschillssette Sendungen
und Codeanalyse. Drucken, Speicharn, automatische
Autzeichnung. Senden und Emplangen won Funkiem-
soheeiben, Morsezaichen und Faksimile-Bildec Fir fast
alle Drucker am USERAPORAT oder IEC-Bus, Aufzeich-
nen, Oberarbalion, Speichem und Drucken.
Unser Angebot — eine Komplett-Ausristung mil Anlel-
tung fir den Ensteiger flir Funkfiemschmaibe-, Morse-
und Blider-Emplang. Modul sinstacken, mit Lautspra-
eheranschiul verbinden, sinschalen und los geht's.

Super-Sonder-Angebol  BONITO-Supercom
fiir 158,00 DM
Wetlene Infos: bed;

Peter Walter
An der Zegolel 1, 3100 Calla

Tel.: 0514135343

Software-
Paradies

® TOPSPIELE

* ANWENDER

e PUBLIC DOMAIN

e LITERATUR

e HARDWARE

® REPARATUREN

Alles in unserem Gratiskatalog.
® Nur KNULLERPREISE

Also gleich anfordern!

Software-Paradies

K. Welz, WilhelmstraBe 22
2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52138
Geschaft + Versand.

Bitte Computer-Typ angeben!

NEW'’s
SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fuhrenden Softwarehauser fir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW's Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Dusseldorf 1

Tel. 02 11-6790925 und 02 11-676201
TELEFAX 0211-67 1544

@EBAUER

Inhaber: Annelie Gebauer

AMIGA-PROGRAMME CH4-PROGRAMME
Starray 6085  Foolal Manager 2 20,9539,95
Bands Taa o D05 Di Fugger 29,9578.95
Drngacnim sl ED0% Harale Aoe 19,95 4595
Bariuda Project 8895  Summar Olympsade 29,.95/39,96
Foolball Manager 2 50,05 ‘Winder Edition 209542598
Tl B8.05 ‘Washslang 5295
Suporstal lon Hodky 60,95 [Pink Pargtor 20.9575.95
ATARI ST-PROGRAMME  PC-PROGRAMME

Space Hurmod 69.95 Ultima § AR5
Suporstar lca Hockey BO.8S F-16 Palcon Be.98
Seragdfightor B985 Lsdgure sl Larry BE.55
WVirus E295  Suportw ico Hookey 8695
Jut 119,98 Fochiard B985
Crogrlandan .95 Vecior Ball 4805
Bouidemiash Consir I09s Foolball Manages: 2 B
Coifengior GR05 Mardac Marson [

SOFTWARE VERSAND Annelie Gebauer
Sternwaristrafe 69 - 4000 Ddsseldorf
Telefon 0211/309233 - Btx 0211309233

Fordern Sie unsere akiualle Preisfiste I0r DM 1,50 an
Pratsirrtum worbahalten.
Aufgrund erhahter Nachirage kann os zu
Linlerverzigerungen kommen, Versand par Machnahmo
ersandiostanpauschale: DM 600

Hier konnte lhre Anzeige
stehen:
Ihre Ansprechpartner:
Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Stefan Kraus
Tel. 089/4613-827

CIMRING
IMPORTEUR +
GROSSHANDLER

ComputerzubehOr +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/6961
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Leserforum

»Computer, Cracker und
Kopierer«
(Ausgabe 9/87, Seite 13)

I(ein_le Raubko-
pien mehr

Zuerst habe ich mir ge-
dacht, daB es bei den Prei-
sen fiir die Software kein
Wunder ist, wenn man fast
nur Raubkopien besitzt. Mitt-
lerweile denke ich anders
dariiber. Ich habe alle, wirk-
lich alle Disketten mit Raub-
kopien formatiert und dann
verkauft. Jetzt besitze ich nur
noch eine kleine Anzahl an
Disketten (nur Originale), mit
denenich auch gut umgehen
kann, da ich dafiir Geld be-
zahlt habe und daher die
Programme auch sehr viel
benutze. Ich méchte mich bei
Ihnen und den Lesern der
Happy-Computer dafiir be-
danken, daB sie mir die Au-

gen gedfinet haben.
C.S., 2000 Hamburg 60

Tavschpariner-
Enttéuschung

Meine Software bekam ich
bis jetzt nur, indem ich Li-
stings aus +Happy-Compu-
ters abgetippt habe und die,
die ich selber programmiert
habe. Vor drei Wochen kam
ich auf die Idee, mir einen
Tauschpartner fiir Public
Domain-Software und selbst-
geschriebener Software zu
suchen. Ich setzte deshalb
viele Kleinanzeigen in Com-
puterzeitschriften. Die einzi-
gen Antworten, die ich be-
kam, waren Listen von Raub-
software oder man schrieb
mir, daB meine Programme
alt seien, und daf man mir
die sneueste Softwares billig
verkaufen méchte. Dann rief
mich eine Kérntner Software-
firma an, Ein Mann drohte
mir, mich anzuzeigen und
fragte mich, wann ich denn
Zeit hatte, um mich im 350 Ki-
lometer entfernten Wien vor
Gericht zu verantworten.
Ferner sagte er, daP mir eine
schriftliche Anzeige in drei
Tagen zugestellt wird. Ich
war zuerst sehr verwundert

und erklarte, daB ich nur
PD-Software und selbstge-
schriebene oder abgetippte
Software besitze. MuB ich
mir gefallen lassen, daf man
mich als Softwarepirat be-
zeichnet?
Erwin Leukermoser
A-5]01 Bergheim

Selbstverstdndlich nicht.
Wir weisen in unserem
Kleinanzeigenteil ausdriick-
lich darauf hin, daB das An-
bieten von Raubkopien von
uns nicht geduldet wird.

Die Redaktion

sMachen Computer dumm,
einsam und brutal?«

(Busgabe 1/88, Seite 10)

Faszination

oder Sucht?
Die wirklich schwierige
Problematik wurde meiner
Meinung nach zu einseitig
und auch etwas zu verharm-
losend dargestellt. Ich bin 14
Jahre alt und auch ein Com-
puter-Kid, kenne aus eige-
ner Erfahrung die endlosen
Diskussionen mit den Eltern,
die von der Seite der Com-
putergegner haufig pole-
misch und mit sehr stark aus-
geschmiickten Argumenten
gefihrt wird. Trotzdem
steckt, so meine ich, unter
dem Mantel all der Monster-
vorstellungen und Compu-
ter-HorrorVisionen ein wah-
rer Kern Heimcomputer
werden bei weitem haufiger
zum Spielen, als zum Pro-
grammieren oder zur sinn-
vollen Anwendung ge-
braucht. Im Spiel liegt wohl
auch die gréfte Faszination
und Suchtgefahr. Hier spielt
auch das vieldiskutierte
Raubkopieren eine Rolle,
denn es ist nicht nur das
Spiel allein, es ist auch das
Kaufen, Tauschen und Ver-
kaufen, Eg ist ein befriedi-
gendes Gefiihl, immer im
Besitz der sheiPesten Wares
zu sein. Im Interview zu sa-
gen, man kénne von seiner
Kiste jederzeit loskommen,
auch wenn man gerade den
neuesten Schub an Super-

spielen erhalten hat oder
kurz davor ist, einen High-
Score zu killen, ist Unsinn.
Computer sverblodens nicht
im eigentlichen Sinne, man
hat nur eben keine oder zu-
mindest weniger Zeit, die
man beispielsweise mit ei-
nem Buch oder mit Weiter-
bildung hétte nutzen kénnen.
Computerspiele sind eine
Form der Unterhaltung.
Nichts gegen Unterhaltung,
aber hier kann sie leicht aus-
ufern. Vielleicht sollte sich
jeder Computerbesitzer ein-
mal selbst fragen, ob er nicht
vielleicht schon geniigend
Zeit sinnlos wercomputer-
spielt« hat. Selbstkontrolle ist
gefragt.
Arne Zeschel
3000 Hannaover 51

nExzentrische Freundin«
(Rusgabe 5/88, Seite 162)

Nur undeutliche
Textdarstellung

Ich selbst bin seit etwa ei-
nem Monat Besitzer eines
Amiga und hatte auch am
Anfang, wie Henrik Fisch,
den TV-Mocdulator. Uber die
Probleme, die in dem Artike]
sonst beschrieben wurden,
kann ich allerdings mit Aus-
nahme der undeutlichen
Textdarstellung nicht kla-
gen. Die Knitik am Handbuch
halte ich fiir berechtigt, aber

daPf man unter dem Unterti-

tel »Hellsehen mit Intuitions

kritisiert, daB trotzdem ein

Handbuch nétig ist, ist doch
wohl zu sehr abwertend.

Alexander Kraft

6703 Limburgerhof

Unberechtigte
L ]

Kritik am Amiga
Ich schreibe erst jetzt, da
ich immer wiitender wurde,
je mehr ich an ihren Artikel
sExzentrische Freundine
dachte. Ich besitze selbst el-
nen TV-Modulator 520 und
kann nicht behaupten, daB
er in irgendeiner Weise heif
wird (Ich benutze meinen
Computer mehr als sieben
Stunden taglich). Auferdem
ist bei mir von Schnee auf
dem Monitor nichts zu be-
merken. Ich kann auch nicht
bestdtigen, daP das Lauf-
werk unangenehm laut ist.
Wenn man das Gerdusch mit
einer 1541 vergleicht, ist da
kein Unterschied. Und von
wegen stindiger Guru-Me-
ditation; innerhalb von vier
Monaten hatte ich gerade
drei Gurus. Bei meinem al-
ten Computer hatte ich min-
destens sechzig Abstiirze,
wo noch nicht einmal Hilfe
kam (cbwohl ich auch nicht
behaupten kann, daf der

Guru eine grofe Hilfe ist),
Sven Carlsen
2314 Schénkirchen

Deutsche Software

Vermehrt beobachte ich,
daf PD-Software, die ganz of-
fensichtlich von deutschen
Programmierern entwickelt
wurde, in englischer Spra-
che abgefalit worden ist,
Hier stelle ich mir die wohl
berechtigte Frage, ob die
deutsche Sprache nicht
mehr gut genug ist. In mei-
nem Bekanntenkreis wer-
den immer mehr Stimmen
laut, die sich mit diesem Pha-
nomen beschiftigen, Es wa-
re ganz interessant, die Mei-
nung von anderen Benutzern
dieser Software zu hétren.
Nicht jeder Computerbesit-
zer ist der englischen Spra-

che machtig, Ich vermag
nicht einzusehen, daf ich
mich erst mit einem Worter-
buch bewaffnen muf, um zu
verstehen, um was es eigent-
lich geht. Vielleicht erinnern
sich nun die deutschen Pro-
grammierer wieder ihrer
Muttersprache. Und komme
mir bitte niemand damit, daf
unsere Software nach Ame-
rika oder England geht. Ich
habe schon amerikanische
Programme gesehen, in de-
nen die Anleitung ing Deut-
sche ilibersetzt wurde Wie
widre es denn umgekehrt?
Dieter Adrian
5330 Kénigswinter 1
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Mailbox
mit Power

Seit Resco mit der neuen
Version seines Mailboxpro-
gramms den Quelltext
gleich mitliefert, kénnen sich
immer mehr Sysops ihre in-
dividuelle Mailbox zusam-
menstellen. Das Mailboxpro-
gramm ist in der Grundver-
sion schon recht leistungsfa-
hig, und kann den Wiin-
schen des Sysops und der
User leicht angepaBt wer-
den. Da der Sysop das
Source-Listing des RESCO-
Programms besiizt, kann er
jederzeit Modifikationen
oder Verbesserungen vor-
nehmen. Eine dieser selbst-
gebauten Mailboxen ist die
sPower-Boxs, die Sie unter
der Nummer 07331/41889
(Geislingen) erreichen kén-
nen. »Power-Boxs l&uft auf ei-
nem C 128 mit 157]-Laufwerk,
erreicht aber trotz der ei-
gentlich langsamen Hard-
ware eine annehmbare Be-
triebsgeschwindigkeit. In
der Power-Box wird jedem
User ein Level zugeteilt. Er

reicht von Null (Gast) bis zu
Sieben (Spitzenbenutzer, oft
im System). Dadurch haben
nur dauernde User Zugniff
auf Bretter mit ausgefallene-
ren Themen. So erreicht der
Sysop, daB die Box von unnd-
tigen Kommentaren der Ein-
mal-Besucher freibleibt. Mit
dem Befehl »Re« fiir sRead«
knnen Sie verschiedene
Bretter lesen. Der Sysop hat
hier eine sehr reichhaltige
Auswahl zur Verfligung ge-
stelit. Das féngt bei der
Top-10 Hitparade an, geht
tiber Ecken fiir Computer (es

sind zum Beispiel Bretter fiir
Atari ST, IBM und Kompati-
ble oder Amiga vorhanden)
und hort mit der Mecker-
ecke auf. Insgesamt stehen
Thnen iiber 45 Bretter zum
Lesen und Beschreiben of-
fen (auf einige konnen Sie al-
lerdings erst ab einem héhe-
rem Userlevel zugreifen).

Die Steuerung der Box ge-
staltet sich einfach, und ist
leicht erlernbar. Sie miissen
immer nur den ersten Buch-
staben des Steuerbefehls
eingeben (beispielsweise
das »Hu« fiir Hilfe), und schon
erhalten Sie den gewiinsch-
tenText oder springen indas
ausgewahlte Menii.

Natiirlich kénnen Sie auch
private Nachrichten an an-
dere User verschicken. Eine
Besonderheit der Box ist die
Scanfunktion. Hier stellen
Sie den Scanner auf den ak-
tuellen Stand (also das Da-
tum, ab dem gescannt wer-
den =soll), und beim néchsten
Anmuf bekommen Sie alle
neuen Nachrichten, die nach
Threm letzien Anruf ge-
schrieben wurden, automa-
tisch angezeigt.

Eine Datenbank ist zwar
schon mm Meniiverzeichnis
untergebracht, aber aus
Speicherplatzgriinden (die
Laufwerke sind voll mit Da-
ten) noch nicht Online. Pro-
gramme werden Sie auch
bald Downladen koénnen,
wenn Sysop Andy die XMo-
dem-Routine (Protokoll zur
Vermeidung von Ubertra-
gungsiehlern) fertiggestellt
hat.

Wenn die Post Modems
von Fremdherstellern zulaBt,
soll die Box zusdtzlich mit
1200 Baud betnieben wer-
den. Sie kénnen auch an ei-
nem Usertreffen der Power-
Box teilnehmen, das alle
zwei Monate stattfindet.

Die Power-Box ist eine soli-
de, gute Box die sich nicht
vor anderen »Single-Port-
Mailboxen« (Mailboxen mit
nur einem TelefonanschiuB)
zu verstecken braucht.

D Fromming/rz

Name: Power-Box
Tel: 07331/4 1889

Par.: 300 Baud / 8NI
24 Stunden online

Ch4

Alien Syndrom

Bard’s Tale Il

Beyond the Ice Palace
Bienic Commando

Buggy Boy
Chubby Christle
Dark Castle
Down al the Trolls

Fugger

Grand Prix Simulator
Hercules Slayer of the Damned
Impossible Mission 11
Infiltrator |l

Jinxter

Mickey Mouse
Paciand

Questron I

Skate Crazy
Sommar Olympiade
The Winter Edition
Tha Train

aus der Schweiz

Fred Feuerstein 54,90
Fr. 41,50 20000 Meilen unter dem Meer Fr. 59,90 Indian Mission 57.50
54,80 Bluebarry 59,80 Karting Grand Prix 29,00
3750 Chamonix Chaflenge 7450 Mawilla 64,50
37.50 Corruption 7450 Ports of Call 74,50
36,90 Football Manager Il 54,50 Sero Graphity 56,20
45 90 Impossible Mission Il 74.50 The Three Stooges 74,50
4750 Indian Mission 57,50 Uttima IV 74,00
o 3
41,50 ‘aftgire £
9.90 Tetrie 55,00 Atari ST
5490 Uttima IV 7450 20000 Meilen unter dem Mear Fr. 58,90
44,90 Alien Syndrom 57.20
45,90 Beyond the loz Palace 55,50
54,60 Amiga Down at the Trolis 54,90
4580 20000 Meilen unter dem Meer Fr. 59,90 Euwro Soccer 88 54 00
39,80 Bermuda Project 74,50 Fred Feuarstain 5490
44 80 Bobo 54.50 Impossible Mssion Il 7450
44,90 Buggy Boy 58,20 Indian Mission 57.20
45,80 Chubby Christie 59,90 Karting Grand Prix 29,00
45,50 Down at the Trolis 54 90 Mickay Mouse 506,90
4550 Euro Soccer 54,00 Police Quest 54,00

C 64
Amiga

RODAN-SOFTWARE

Tel. 028/230136

Volken Rolf, Fabrikstrasse 18, CH-3902 Gamsen

Der Versand erfolgt per NN zzgl. Fr. 5,- fir Porto und Verpackung. Ab Fr. 100.- oder bei Vorauskasse verpackungs- und portolrei.

Ausserdem haben wir Public-Domain-Software fiir den

flr ca. Fr. 5,- pro Diskette
fir ca. Fr. 6,- pro Diskette

Atari ST fiir ca. Fr. 6,- pro Diskette

Bei Mehrabnahme glnstiger! Ruft doch einfach mal an!
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haft, resignieren bereits

viele und schreiben das
Geld in den Wind. Andere
schicken ihrem Handler el
nen Brief, schildemn die Feh-
ler und bitten um Rickgabe
des Geldes oder Umtausch
des Programms. Solch ein
Softwareumtausch ist auch
bei den meisten Handlern
kein Problem. Die kaputte
Diskette wird anstandslos
durch eine lauffahige ersetzt.
Doch auch im Handel gibt es
wie iiberall schwarze Schafe.
Uns sind Falle bekannt, da
antworten die Handler nicht,
biigeln den Wunsch der Kéau-
fer ab oder schieben die Ver-
antwortung auf den Herstel-
ler. Einige Happy-Leser ha-
ben uns entsprechende Kor-
respondenz gezeigt.

Klar, nicht jedes Programm
in der Diskettenbox ist ge-
kauft. Manche sind abgetipp-
te Listings oder wurden als
Public Domain getauscht.
Doch gerade bei wichtigen
Anwendungsprogrammen,
schénen Spielen oder we-
gen des notwendigen Hand-
buchs greifen Computerbe-
sitzer tiefin die Tasche. Doch
was tun, wenn sich nach Aus-
packenund Einschieben der
Original-Diskette nichts tut?
Wer kennt nicht die Verzweif-
lung, wenn sich mit konstan-
ter Boshaftigkeit ein Lese-
fehler meldet? Oder wenn
ein Virus — vielleicht bereits
ab Werk auf der Diskette
schlummernd — gleich nach
dem Start aus Ihrer Neuan-
schaffung einen Haufen Da-
tenmill macht? Doch keine
Panik! Sie brauchen nur
prompt reagieren und sich
unverziiglich an den Hand-
ler wenden,

Gerade wenn Sie beim
Kauf keinen Kaufvertrag un-
terschrieben haben (wenn
ja, vorher das Kleingedruck-
te lesen!), dann haben Sie au-
tomatisch einen gesetzlichen
Kaufvertrag geschlossen —
auch bei milndlicher Verein-
barung. Die rechtlichen
Grundlagen fiir diesen Ver-
trag sind im Birgerlichen

I st ein Programm fehler-

Umtausch
auvsgeschlossen?

Sie bestellen sich ein Programm, bezahlen es

artig und stellen fest, daB3 Ihr Laufwerk die

Diskette ausspuckt, bevor auch nur ein Byte in

den Computer geladen wurde. Was tun, wenn

die Software kaputt ist und der Héndler von

Umtausch nichts wissen will2

Gesetzbuch (BGB) festge-
legt. Es kann Sie kein Hand-
ler mit dem Hinweissnicht zu-
stdndige abspeisen, denn er
hat fiir einwandfreie Ware zu
sorgen. Versucht er es, soll-
ten Sie ihn darauf hinweisen,
daB er ab Kaufdatum sechs
Monate lang Garantie fiir
das Produkt iibernehmen
muB, Das Gesetzbuch nennt
diesen Zeitraum »Gewdhrlei-
stungsfrist«. Bei Fehlern muf
der Hdndler umtauschen,
das Produkt zuriicknehmen,
den Kaulpreis erstatten oder
auch eine Preisminderung
vereinbaren. Letzteres
kommt natiirlich nur in Fra-
ge, wenn die Software im we-
sentlichen funktioniert.

sDas Problem ist, daB der
Kdufer beweisen muB, dap
die Ware fehlerhaft ist. Bei
Software ist das natiirlich
schwierig. Wenn der Hénd-
ler also auf stur schaltet, be-
ndtigt man einen Rechtsan-
walts, 50 die Leiterin der Ver-
braucherberatung Miin-
chen, Dr. Margot WeiB.

In beinahe jeder Stadt gibt
es Verbraucherzentralen. Im
Telefonbuch finden sich de-
ren Adressen und Rufnum-
mern. Sie bieten den Com-
puterbesitzern bei Schwie-
rigkeiten nicht nur Beratung
an. Auch ein versierter
Rechtsanwalt kann — eben-

falls kostenfrei — vermittelt
werden. »Und die juristi-
schen Schriftsétze des Fach-
mannes wirken manchmal
Wunder:, weiB Dr. WeiB aus
Erfahrung.

Héaufig erwerben Compu-
terbesitzer ihre Programme
uiber den Versandhandel, da
jener billiger ist und Compu-
tershops vor Ort kaum Soft-
ware auf Lager haben. Doch
Sie konnen die Ware nicht
erstanschauenund dann be-
zahlen. Beim Versand miis-
sen Sie die Katze im Sack
kaufen, denn nichts lauft
mehr ohne Vorauskasse
oder Nachnahme.

Wenn nun ein Programm
nicht lauft — auch nicht beim
Freund, der den gleichen
Computer hat —, muf sich
der Kaufer erst an seinen
Hindler wenden. Die Origi-
naldiskelte bitte immer als
Einschreiben mit Riick-
schein oder als Werlpaket
schicken. Man hat dann so-
wohl einen Nachweis, das
Programm besessen zu ha-
ben, als auch die Garantie,
dal3 der Hindler nicht ab-
streiten kann, jemals Post
von [hnen bekommen zu ha-
ben. Wenn Sie [hrem Héand-
ler schreiben, kopieren Sie
vorsorglich den Briefl. Sie
wissen spdter dann genau,
was Sie darin gesagt haben,

Auch kann es Ihrem Rechts-
anwalt behilflich sein.

Reagiertder Handlernicht
auf Thr Schreiben (oder Tele-
fonat), warten Sie nie. Er will
eventuell Zeit schinden, da-
mit die Gewihrleistung ab-
gelaufen ist, bevor Sie etwas
erreicht haben. Gehen Sie
deshalb sofort zur ndchsten
Verbraucherberatung, wo
Sie kostenlose Hilfe finden.
Gibt es in Threm Ort keine,
fragen Sie telefonisch bei
Rechtsanwilten nach, ob die
in Ihrem Fall helfen kénnen.
Sie denken jetzt vielleicht,
daB sich dieser Aufwand fiir
sdiex 40 Mark, die das Pro-
gramm kostete, nicht lohne,
aber es geht um Ihre Rechte.
SchlieBlich wollen Sie mit ru-
higem Gewissen Software
kaufen, ohne Angst um Ihr
Geld haben zu miissen.

Noch ein Tip: Kaufen Sie
Ihre Programme doch im
Softwareladen um die Ecke.
Jener hat zwar das Ge-
wiinschte oft nicht da, kann
aber ebensogut — nein, so-
gar besser — das Programm
bestellen, Wenn es dann
nicht funktioniert, klappt das
Umtauschen eher. Sie ken-
nen lhren Héndler persén-
lich, knnen mit ihm reden
und ihn (iberzeugen. Aufer-
dem verliert ein Einzelhéind-
ler ungern Kunden und ist
deshalb eher bereit, Thnen
zu helfen und die Auseinan-
dersetzung mit Zulieferer
oder Hersteller zu tiberneh-
men. Die Sache lauft schnel-
ler ab und spart Ihr Porto.

Doch nicht immer mubB
man als Kdufer so weit ge-
hen. Es gibt positive Beispie-
le. So lieferte eine Software-
Firma die Updales eines Pro-
gramms aus. Daflir mufBte
man die alten Masterdisket-
ten zuriickschicken. Doch
auf der neuen befand sich
ein Lesefehler, Ein kurzer
Anruf und dem Happy-Leser
wurde Hilfe zugesagt. Schon
nach vier Tagen hielt er die
Diskette wieder in Handen,
bespielt mit einer laufféhi-
gen Version.

rm
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Lernen mit dem Com-
puter kann SpaB ma-
chen. Mit drei neven
Programmen fiir Perso-
nal Computer steigen
Sie spielend in die
MS-DOS-Welt ein.

Bchten Sie gerne wis-
sen, wie man mit si-
nem PC umgeht oder

wie Sie Thren PC schon nach
wenigen Wochen beherr-
schen konnen? »Ein Buch le-
sen oder einen Kurs basu-
chen=ware noch vor wenigen
Wochen der bieste Tip gewe-
sen. Doch jetzt gibt es drei
Lernprogramme, um den PC
beherrschen zu lermnen (\PC-
Lehrery), sich besser mit dem
Betriebssystem zurechtzufin-
den (DOS-Lehrers) oder um

Wauptthenen

ga

7 ginfach

Drei PC-Lernprogramme
auf dem Prifstand

DOS-Lehrer
und Co.

So zeigt sich das Anfangsmenii des PC-Lehrers nach dem
Starten. Ab hier erklirt sich das Programm selbst.

die Tastatur eines Computers
auch mit zehn Fingermn zu be-
herrschen (Tipp-Lehrer).

Mit den drei Hilfsprogram-
men filr PC-Einsteiger soll
Lernen SpaB® machen. Spaf
beginnt aber erst, wenn ein
Programm lduft.

Gleich nach dem Starten
der Programme erscheint ein
Auswahlmenti., Von diesem
Moment an erklart das Pro-
gramm jeden erforderlichen
Tastendruck. Dadurch miis-
sen Sie keine Handbiicher
und: Anleitungen walzen und
kénnen sich ganz auf die Ar-
beit mit dem Computer kon-
zentrieren. Einfacher geht es
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kaum. Fiir den ersten Kontakt
mit dem Programm empfiehit
es sich, den Menlipunkt »Ein-
satz Thres Individual-
Trainers« auszuwahlen. Hier
wird erklart, was die Pro-
gramme leisten und wie man
sie bedient.

Der PC enthillt
Geheimnisse

Der PC-Lehrer ist filr all
diejenigen gedacht, die
noch nie mit einem Compu-
ter in Berithrung gekommen
sind, Er erlautert die wichtig-

sten Grundlagen fiir Ver
standnis und Bedienung. An-
hand einer Skizze erfahren
Sie die Bedeutung und die
Liage der wichtigsten Tasten
auf der Tastatur. Lustige
Kommentare lassen bei Fehl-
bedienung vergessen, da®
man eigentlich zum Lernen
am Computer sitzt. Fiir
Spiele-Freunde gibt's zur
Abwechslung ein unterhall-
sames Spiel. Ebenso spiele-
risch werden anschlieBend
auch komplizierte Tastenfol-
gen trainiert. Einige Ubun-
gen pragen sich so ein, dab
sie im weiteren Verlauf des
Programms schon automa-

5t ;
" s gibt 5 Trainer-§
. Jeder vepsucht fur

. 1o und

1
i
3
4
3

y seit,

compuiem

tisch angewandt werden.
Die anderen Programmteile
erklaren das Umfeld eines
Computers: Gerite, die an
einem PC angeschlossen
werden konnen wie Druk-
ker, Laufwerke und Festplat-
te, Man erfahrt, was Textver-
arbeitungs-Programme  lei-
sten konnen und wie sie auf-
gebaut sind.

MS-DOS ist das Betriebs-
system Ihres Personal Com-
puters. Wenn Sie unter-
schiedliche Programme
starten oder eigene Pro-
gramme entwickeln wollen,
kommen Sie um Kenntnisse
von MS-DOS nicht herum.
Dabei soll der DOS-Lehrer
behilflich sein. Auf gleiche
Artwie beim PC-Lehrer wer-
den Sie mit den DOS-Befeh-
len vertraut gemacht,

Aufgelockert durch Ubun-
gen, kleine Spielchen und
witzige Kommentare arbeitet
man sich von den einfach-
sten Befehlen bis zu kompli-
zierten Befehlskombinatio-
nen hoch. Vorteil des DOS-
Lehrers: Sie konnen beim
Lernen keine schwerwie-

Der schnelle
Weg zuv MS-DOS

genden Fehler machen. Die
Befehle und ihre Wirkungen
sind alle simuliert. Der Com-
puter fithrt also keinen Be-
fehl wirklich aus. Absturz-
freies Experimentieren mit
DOS-Befehlen ist eine neue
und sehr angenehme Erfah-
rung. Nur die Tastenkombi-
nation fiir einen »System-Re-

Panlite

se1tiy.
in Bfalls @ (oder @  finet B
8 fangt

$pielabbruch wit ESC

Beim »Cursor-Mann« lernen Sie den Umgang mit den
Cursor-Tasten. Auch hier der Grundsatz: Spiel und Praxis

statt trockenem Lernen.

* einfac
ganz einfach computer
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sets (<Ctrl+ Alt+ Del>) be-
hielt ihre urspriingliche
Funktion, worauf der Benut-
zer aber ausdriicklich hinge-
wiesen wird. Die vielen Ab-
bildungen erleichtern das
Verstandnis der oft trocke-
nen DOS-Logik. Probleme
kann es geben, wenn man ei-
ne Aufgabe trotz der automa-
tisch auftauchenden Hinwel-
se nicht 16sen kann. Bet fal-
schen Eingaben schaltet das
Programm nicht zum ndch-
sten Bildschirm um. Es gibt
zwar eine Tastenkombina-
tion, mit der man die néchste
Bildschirmseite erzwingen
kann, aber dann erfahrt man
ja nicht die richtige Ldsung.
Hier hilft nur, die gesamte

W und 0 werden nil den Ringling
ad P werden nit den kleinen F

einfach computern

markiert, die gerade durch-
genommen werden. Dazu
erscheinen die passenden
Symbole fiir die Finger. Die
Tastatur-Skizze bleibt wah-
rend der gesamten Ubung
eingeblendet. Man istimmer
iiber die Lage der neu zu ler-
nenden Tasten informiert,
ohneaufdie richtige Tastatur
zu schauen. So lemt man von
Anfang an, blind zu schrel-
ben. Nach den ersten ein-
fachen Lekiticnen keommen
Schnellschreib- und Text-
ilbungen dazu. Die Anzahl
der falsch und richtig ge-
schriebenen Worter wird
ebenso angezeigt wie die
Schreibgeschwindigkeit
Leider wird diese nicht wie

ARETEN

e gelippl.
ingern 1111ymbu

Ctel 4 N eder EINGRE
jook (ar pope
1ook fer po.

Blindschreiben zu lernen ist mit dem Tipp-Lehrer kein
Problem, er wartet, bis Sie die richtige Taste driicken.

Ubung zu wiederholen. Fa-
zit: Wenn der Umgang mit
DOS in kiirzester Zeit gelernt
werden und gleichzeitig
SpaB machen soll, ist dieses
Programm sehr zu empfeh-
len.

Die schnellen
Finger

Das dritte Programm ist
der Tipp-Lehrer. Mit ‘Zehn-
finger-System schnell zu tip-
pen ist nicht nur bel einer
Textverarbeitung  interes-
sant. Jede Arbeit am Compu-
ter, beider mehr als zweil Ta-
sten gebraucht werden, kén-
nen Sie dadurch beschleuni-
gen. Mit dem Tipp-Lehrer
wird Schreiben zum Kinder-
spiel. Auf dem Bildschirm ist
die Computer-Tastatur abge-
bildet. Auf ihr sind zu Beqginn
einer Lektion die Tasten

70 A%

Der
PC-Lehrer

Programmbeschrei-
bung: Lernprogramm fur
Einsteiger auf IBM-kom-
patiblen Personal Com-
putern. Erklart Tastatur-
bedienung, Peripherie-
gerate sowie Text- und
Datenverarbeitung.
Preis: knapp 100 Mark,
Lifetree Software

Was uns gefillt: Einfache
Benutzerfithrung, gut ver-
standliche Erklarungen,
wilzige Kommentare

Was uns weniger gefallt:
Unzureichende Anlei-
tung zum Start des Pro-
gramms, Kopierschutz.

computem ganz ¢

- EONTROL

Hier iben Sie die M5-DO5-Befehle. Je schneller Sie un-
terbrechen, desto mehr Ménnchen bleiben stehen.

iiblich in »Anschlage pro Mi-
nutes angegeben, sondernin
sWorter pro Minutee. Fazit
Der Tipp-Lehrerist eine ech-
te Alternative zu trockenen

chreibmaschinenkursen.

Selbst wenn Sie im »Zwel-
Finger-Such-Systems« schon
geiibt sind und damit schnell
schreiben kinnen, lohnt sich
der Umstieg und fallt auch
nicht schwer.

Mit dem Com-
puter lemen?

Die drei Lemprogramme
beweisen, daf Lermen und
Arbeilten mit dem Computer
totz trockener Logik auch
SpaB machen kann. Aber

Der
DOS-Lehrer

Programmbeschrei-
bung: Lemprogramm
des DOS-Betriebssy-
stems. Erklart Struktur,
Beiehle und Bedienung.

Preis: knapp 100 Mark,
bei Lifetree Software

Was uns geﬁllt: Sehr gut
verstandlich. Hoher Infor-
mationsgehali. Keine
Fehlbedienung moglich.

‘Was uns weniger gefilit:
Eimge Ubungen kbnnen
ohne die richfige Losung
nicht verlassen werden
Kopierschutz

Gesamtwertung:
LE B N B Re

das Lernen mit dem Compu-
ter hat noch andere Vorieile
Sie konnen Fehler beiiebig
oft machen — der Computer
ist geduldig. Und auBerdem
bestimmen Sie Thr Lerntem-
poselbst. Der schnelle Lern-
erfolg und wviel Lob vom
Computer helfen auch bel
trockenem Stoff. Leider sind
diese Programme mit jeweils
knapp 100 Mark recht teuer.
Mit Handbuch und einiger
Energie 1868t sich der Um-
gang mit dem Computer
zwar auch lernen, am besten
ist aber immer noch ein ver-
standnisvoller Freund, der
geduldig erklart und alle

Fragen beantwortet
Alric Riither/wo

Der

Tipp-Lehrer
Programmbeschrei-

bung: Lernprogramm
des Zehn-Finger-Systems
mit Schnellschreibiibun-
gen und Schreibiesis
Preis: knapp 100 Mark,
L“be“‘ﬂ.r: Q{Jn[..-u
Was uns gefdllt: Sehr gu-
te grafische Vermiitlung
der Grundkenntnisse.
Falsch geschriebene
Worter kénnen geson-
dert gelibt werden
Was uns weniger gefallt:
Sct .reﬁge:cln.l,.dig‘r:en
wird in Wortern und nicht
in Anschldgen angege-
ben. Rechtschreibfehler
Kopierschutz.

Gesamtwertung:
o099 ® 00
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Vom Bildschirm
aufs Papier

So geht’s:
- Bilder
vom Monitor

Bunte Spiralen und
schillernde Farben —
das Ergebnis tagelan-
ger Computerarbeit ist
endlich fertig. Solche
Bilder kénnen Sie mit
einem Computer auf
den Monitor zaubern.
Mit dem richtigen Pro-
gramm lassen sich die
selbstgemalten Kunst-
werke daverhaft auch
auf Papier bannen.

eder, der schon einmal
mit dem Computer ge-
malt, gezeichnet oder
gar komplizierte Grafiken be-
rechnet hat, kennt das Pro-
blem: Die Ergebnisse wer-
den kurz bewundert und ver-
schwinden dann als Datel auf
irgend einer Diskette oder
Festplatte. Und da bleiben sie
auch, bis sie wieder einmal
Freunden gezeigt werden.
Wer sich allerdings ein biB3-
chen Miihe gibt, kann seine
Meisterwerke nicht nur auf
dem Monitor bewundern.
Da gibt es zum einen die
Hardcopy. Das ist im Prinzip
nichts anderes als der ausge-
druckte Bildschirminhalt, Na-
hezu jedes Mal- und Zeichen-
programm verfiigt iiber die-
se Funktion. Sie brauchen
nur noch den verwendeten
Druckertyp einzustellen, und
schon haben Sie [hr Bild
schwarz auf weif (oder um-
gekehrt, j& nach Emnstellung
im Programm). Einige Pro-
gramme wandeln Farbténe
auf dem Bildschirm in Grau-
stufen auf dem Papier um.
Das wird durch unterschied-
liche Punktdichten erreicht.
Schwieriger wird es erst,
wenn Sie Bilder aus Spielen
zu Papier bringen mdchten.
Sie miissen erst ein geesigne-
tes Malprogramm suchen,
mit dem Sie das Bild (es ist
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meist als Grafik-Dater auf der
Diskette zu inden) laden kén-
nien. Besteht das Spiel aus e
ner einzigen Datei, so ist es
nahezu unmoglich, das Bild
als Hardcopy auszugeben.

Hardcopy-
nl-lﬂien

Natiirlich gibt es auch pro-
fessionelle Programme; die
diese Aufgaben erledigen.
Fiir einfache Aufgaben bei
Personal Computern geniigt
der »Graphicas-Befehl, den
Sie auf Threr DOS-Disket-
te finden. Er verwandelt
die  (Text:-Hardcopy-Funk-
tion (Shift + Prisc)in eine Gra-
fik-Hardcopy-Funktion.

Fiirden C64/128gibtesso-
gar sHardcopy-Modulex wie
zum Beispiel Magic-Formel
filr unter 150 Mark, die ne-
ben vielen anderen Funktio-
nen, auf Tastendruck den
Bildschirminhalt zu Papier
bringen. Dieses machen
auch verschiedene »Free-
zers-Module. Aber egal wel-
ches Programm oder Modul
Sie auch verwenden, das Er-
gebnis istimmer nur schwarz-
weib, bestenfalls mit Grau-
stufen.

»Dann kaufe ich mir doch
ganz einfach einen Farb-
drucker« werden jetzt emige
von Ihnen sagen. Hier mus-
sen Sie jedoch einige Punkte
beriicksichtigen. Ein Farb-
drucker kostet mindestens

ganz einfach compuiern
computern g:
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2000 Mark, wenn Sie Wert
auf gute Qualitdt legen. Das
einzige Modell unter 1000
Mark ist der Star LC-10C,
emn 9Nadel-Farbdrucker.
Was allerdings bei allen
Druckern gleich ist, die Qua-
litat 8Bt immer zu wiinschen
tibrig. Und wenn Sie noch
die Kosten fiir die (sehr) teu-
ren Farbbander rechnen, ist
s0 ein Farbdrucker emn teu-
rer Spaf. Und noch eines
kommt dazu: nur die wenig-
sten Programme steuern ei-
nen Farbdrucker an.

Auffarbige Bilder vom Mo-
nitor brauchen Sie dennoch
nicht verzichten, Sie brau-
chen dazunichteinmal einen
Drucker. Voraussetzung ist
lediglich ein Fotoapparat,
bei dem Sie Blende und Be-
lichtungszeit einstellen kon-
nen. Ein Tele-Objektiv mit el-
ner Brennweite bis 150 Mulli-
meter ist winschenswer,
aber nicht unbedingt erfor-
derlich.

Foto vom
Bild

Die Herstellung von Bild-
schirmfotos ist sehr einfach,
Sie miissen nur ein paar Klei-
nigkeiten beachten. Dazu
gehort, daf der Raum, In
dem Sie fotografieren, voll-
standig abgedunkelt ist. Da-
durch vermeiden Sie Refle-
xe auf der Bildschirmober-
flache. Stellen Sie die Kame-

Hier nech einmal das
‘Wichtigste in Stichworten
‘zusammengefaBt;
Filmempfindlichkeit;
10{} ASA (21 DIN)
— Blende: 8
— Objektiv; leichtes Tele-
objektiv. von 70 bis 150
Millimeter
—Bahehnmgmiten ‘ach-
tel, wiertel, halbe und
ganze Saklmda
— Abstand Monitor zur
Kamera: bis zwel Metex

— Raum ganz abdunkein
— Draht- oder Selbstaus-

léser benutzen

— Helligkeit soweit hoch-
regeln, daP schwarze Fla-
chen gerade noch
schwarz sind S A
— Kontrast danach so weit
hochdrehen, daf die Ran-
der einer sehr hellen Fla-
che gerade noch scharf
dargestellt werden.

— Diese Einstellung bei
jedem Bild wiederhclen

ra in einem Abstand von er-
nem bis zwei Meter (je nach
Objektiv) vor den Bild-
schirm. Linse und Bild-
schirm sollten in gleicher
Hohe und senkrecht zuein-
ander stehen. Benutzen Sie
dazu ein Stativ oder eine fe-
ste Unterlage. Laden Sie jetzt
Ihre Computergrafik aufden
Monitor. Stellen Sie die Hel-
ligkeit so ein, daf eine
schwarze Flache gerade
noch schwarz und nicht grau
erscheint. Danach regeln Sie
den Kontrast hech, so daB
der Rand der hellsten Fla-
che gerade noch scharf ist.

An der Kamera stellen Sie
jetzt Blende 8 ein. Der ver-
wendete Film sollte eine
Empfindlichkeit von 100 ASA
(21 DIN) haben. Die Belich-
tungszeit variiert je nach Hel-
ligkeit des Bildes. In der Re-
daktion fotografieren wir un-
sere Bildschirm-Bilder mit je
einer achtel, einer viertel, i-
ner halben und einer ganzen
Selkunde. Damit ist sicherge-
stellt, da mindestens ein
Bild richtig belichtet ist. In
den meisten Fallen reichen
die Belichtungszeiten von e
ner viertel und einer halben
Sekunde, das sparn teures
Filmaterial, Wenn Sie alles
eingestellt haben, miissen
Sie nur noch abdriicken. Das
geschieht am besten mit ei-
nem Draht-oder Selbstausl-
ser, damit das Bild bei den
langen  Belichtungszeiten
nicht verwackelt.

Am besten, Sie verwenden
einen Farbdiafilm. So ein
Film kostet einschlieBlich
der Entwicklung um 10
Mark. Nach der Entwick-
lung kinnen Sie die gelun-
gensten Bilder heraussu-
chen, Nahezu jede Drogernie
und jeder Supermarkt bietet
einen Bildservice an. Dort
kiinnen Sie die Dias auf Pa-
pierbilder umkopieren las-
sen. Das kostet oft unter er-
ner Mark (Format 9 x 13). So
haben Sie auch chne Monitor
und Diskettenstation blel-
bende Erinnerungen von ge-
lungenen Crafiken oder
bunten Bildern. i
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Computer-Einsteiger miissen gerade bei den
ersten Geh-Versuchen am Computer Hiirden
nehmen, die andere schon vor ihnen nehmen
muBten. Hier finden Sie eine Lésung fir fast je-
des Computer-Problem.

omputern ganz einfach
infach computem

sich alle Gerate einschalien,
wenn sie an eine Steckdo-
senleiste mit Netzschalter
angeschlossen sind. So
reicht ein Fingerdruck oder
FuBimntt, wenn die Steckdose
auf dem Boden liegt, um die
ganze Computeranlage zu
starten. Trotzdem sollten Sie
immer darauf achten, daB
sich beim Einschalien des
Laufwerks keine Diskette im
Diskettenschacht befindet,
weill diese beim Einschalten
zerstort werden kdnnte.

Seit kurzem besitze ich
den C 64 und habe mir be-
reits zwei Happy-Computer
gekauft. Wenn ich aber ver-
suche, eine Zeile eines Li-
stings (zum Beispiel »cl3a :
a9 3f 8d 46 ...«) abzutippen,
erhalte ich immer die Feh-
lermeldung »Syntax Errore.
Buch verstehe ich nicht,
was mit »Checksummer«
oder sMSE« gemeint ist.

(Thomas Busch, Hamburg)

Bevor Sie ein Listing abtip-
pen, sollten Sie auf jeden Fall
die Anleitung zu dem Pro-
gramm durchlesen. Dort
wird erwahnt, ob es sich um
ein  Maschinenprogramm
oder ein Basic-Programm
handelt. Da Sie bel einem

Miustiation: Suif Eoyie
]
=]

sich beim Abschreiben hin-

C 64 Maschinensprache nicht
direki eingeben k&nnen,
brauchen Sie ein spezielles
Programm: den sMSE« (Ma-
schinen Sprache Eingabehil-
fe). Er erlaubt Ihnen nicht
nur die Eingabe von Maschi-
nenprogrammen, sondern
findet auch Tippfehler, die

emschieichen konnen. Der
*Checksummer« hilft bei
Basic-Programmen Tippfeh-
ler zu vermeiden. Beide Li-
stings kénnen Sie bei uns an-
fordern. Gerade wenn Sie
haufiger Programme abtip-
pen, sind Checksummerund
MBSE unverzichtbare Hilfen.

Scanner oder Digitizer?

Immer wieder lese ich die
Begriffe »Scanner« und »Di-
gitizer«, Doch verstehe ich

Mit beiden Verfahren kann
man Bilder in den Computer
einlesen. Der Unterschied
liegt lediglich in den voll-
kommen verschiedenen Ar

beilisweisen.

Ein Scanner verwandelt
Schriftstiicke
und Zeichnungen In Grafi-
ken. Dabeiwird zum Beispiel
ein Lese-Kopf zeilenweise
iiber die Vorlage gefithrt. Ei-
ne Fotodiode erfalt danndie
verschiedenen Helligkeits-
werte. Der Computer wan-
delt die Signale des Scan-

Fotografien,

72 it

ners in eine Grafik um. Mit
dieser Methode kbnnen Sie
allerdings nur Schwarzweid-
Bilder abtasten.

Verteile bietet ein Digiti-
zer, der analoge Signale in
digitale Signale umwandelt.
Der Digitizer wird an eine
Videokamera angeschlos-
sen, die ihmein Video-Signal
liefert. Der Digitizer wandelt
das Signal in ein Grafik-Bild
um, das der Computer verar-
beiten kann. Diese farbige
Alternative zum Scanner ist
allerdings nicht ganz billig,
da noch eine relativ teure
Videokameraoderein Video-
Recorder benstigt wird
Wahrend Sie beil einem
Scanner mit weniger als 1500
Mark bereits brauchbare Er-
gebnisse erzielen kdnnen,
kostet ein Digitizer-System
inklusive Kamera weit iiber
2000 Mark.

nitor) entstehen, wenn ich
sie alle drei auf einmal ein-
schalte, oder muB ich erst
den Monitor in Betrieb neh-
men, warten bis ein Bild da
ist, dann den Computer und
zum Schiuf das Disketten-
laufwerk einschalten?
{Hilbert Nelles, Dreieich)

Den Geraien ist es villig
egal, in welcher Reiheniolge
sie eingeschaltet werden.
Besonders bequem lassen

(Stefan Buer, Dortmund)

Ohne ein sogenannies
Textverarbertunigs-Programm
kinnen Sie einen Computer
nicht in der gewiinschien
Weise nuizen. Man kann sich
natirlich ein eigenes Pro-
gramm schreiben, aber
nicht jeder hat Lust oder Zeit
eine Programmiersprache
za lernen. Der Vorteil ei-
nes solchen Programms ge-
genuber einer normalen
Schreibmaschine ist, da8
man den Text chne groBen
Aufwand verbessern, veran-
dern und korrigieren kann.

Mittlerweile gibt es fiir je-
den Computertyp eine An-
zahl von Programmen, die
Daten verwalten konnen. Mit
einer Dateiverwaltung kon-
nen Sie professionell Kun-
dea, Adressenund Rechnun-
gen verwalten. Die meisten
Programme sind so flexibel,
daB man auch gleichzeitig
eine Datel fiir Schallplatien,
Videofilme oder Dias anle-
gen kann Florian

Kiippersbusch/wo
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Amiga 2500: Der Amigs
2500 ist nach dem Amiga 500
und dem Amiga 2000 das
jiingste Kind aus der belieb-
ten Heim- und Personal-
Computerserie der Compu-
ter-Schmiede Commodore.
Dabei handeilt es sich wahl-
weise um einen »Amiga 2500
AT oder einen sAmiga 2500
UXe (Kurzbezeichnung A
2500 AT oder A 2500 UX). Bei-
de neuen Amigas basieren
auf dem Mikroprozessor MC
68020 wvon Motorola, dem
Nachfolgermodell des 68000,
der in einem Amiga 500 sei-
ne Arbeit verrichtet. Be-
sonderheit dieser beiden
neuen Computer ist neben
dem Prozessor das jeweilige
Betriebssystem. So ist der
A 2500 UX mit dem Multi-
tasking-Betriebssystem Unix
ausgestattet. Der A 2500 AT
arbeitet durch den bereits
eingebauten zweiten Prozes-
sor (80286 von Intel) mit dem
Betriebssystem MS-DOS,
HAnti-aliasing: Werden Krei-
se oder andere runde For-
men auf einem Bildschirm
dargestellt, so erscheinen
diese aufgrund der Raste-
rung des Bildschirms nicht
perfekt rund, sondern ha-
ben stirende Ecken. Es ent-
steht ein Treppeneffekt. Die
Unterdriickung dieser Ecken
bezeichnet der Fachaus-
druck Anti-aliasing. Die un-
erwinschten Ecken bei run-
den Linien werden durch ge-
zielte Steuerung der Hellig-
keit der neben dem Objekt
liegenden Punkte gegléttet.
Dadurch verlieren die Ob-
jekte allerdings auch ihre
Randschérfe.

Bit-Planes: Unter Bit-Plane
versteht man einen Spei-
cherbereich im Computer,
der ausschheBlich fiir
Crafik-Daten verwendet
wird, Dabei stellt jedes Bitin
diesem Speicherbereich ei-
nen gesetzten Punkt dar. Der
Crafik-Chip, der sich aus-
schlieBlich um die Verwal-
tung der Bildschim-Daten ei-
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nes Bildschirm-Bildes kiim-
mert, baut aus dieser Bit-
Plane eine Grafik auf, dieaul
dem Bildschirm zu sehen ist.
Mit emner Bit-Plane lassen
sich aber nur zweifarbige
Grafiken darstellen. So ist
dann zum Beispiel ein ge-
setztes Bit in dieser Bii-Plane
ein weifer Punkt auf dem
Monitor. Bei modernen Com-
putern, die iiber hohe Gra-
fik-Auflésungen und viele
Farben verfiigen, verwendet
man mehrere Bit-Planes
gleichzeitig. So ist bei einer
vierfarbigen Grafik eine
zweite Bitplane notwendig.
Fiir jeden Punkt, der in der
Grafik dargestellt werden
soll, stehen nun zwei Bit zur
Verfiigung. Mit zwei Bit las-
sen sich vier verschiedene
Kombinationen (00, 01, 10, 11)
darstellen. Das entspricht
bei gleicher Auflésung und
doppeltem Speicherbedarf
(fiir zwei Bit-Planes) vier Far-
ben. Analog dazu arbeiten
manche Computer, die in
der Lage sind, noch mehr
Farben darzustellen, mit wei-
teren Bit-Planes. Mit 8 Bit
Planes, also achtfachem
Speicherbedarf, lassen sich
bereits 256 Farben darstel-
len. Voraussetzung dafir st
immer, daB der Grafik-Pro-
zessor im Computer auch in
der Lage ist, so viele Bit-
Planes zu verwalten und so
viele Farben darzustellen.

BPS: Ist eine Abkiirzung filr
sBundespriifstelle fiir ju-
gendgefdhrdende  Schrif-
ten«. Dabei handelt es sich
um eine von der Bundesre-
gierung eingerichtete Stelle,
die alle offentlich zugéangli-
chen Medien (also Fernseh-
Filme, Kmo-Filme, Biicher,
Radio-Sendungen, Werbung
und auch Computerspiele)
daraufhin untersucht, ob Ju-
gendliche dadurch Schaden
nehmen konnten. Fiir alle
Computer-Besitzer wichtig
ist die BPS deshalb, weil sie
bereits einige Computer-
spiele lberprift und indi-
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ziert hat. In der Regel sind
die indizierten Programme
gewaltverherrlichend oder

pornographischer  Natur
Deshalb steht auch Nazi-Soft-
ware auf den Listen der BPS.
Colour-Ribbon: Englisches
Wort fiir mehrfarbiges Farb-
band. Es wird im Gegensalz
zu normalen Drucker-Farb-
bandemn nur in Farb-Druk-
kern verwendet. Es besteht
in der Regel aus mehreren
verschiedenfarbigen Berei
chen, die die drei Grundfar-
ben Rot, Gelbund Blausowie
Schwarz drucken. Das Prin-
zip ist dabei das dgleiche
wie bei Schwarzwei-Matrix-
druckern. Einziger Unter-
schied: Durch die verschie-
den Farben kann ein Ma-
mx-Drucker beliebig viele
Misch-Farben auf Papier
ausgeben.

Cracker: Ein Cracker befait
sich damit, Programme, die
gegen unberechtigtes Ko-
pieren geschiitzt sind, zu
sknackens. Er entfernt dabei
alle Programmteile, die vom
Hersteller der Programme
dazu installiert wurden, um
unberechtigtes Kopieren zu
verhindern.

Hardcopy: Bei einer Hard-
copy wird der Bildschirm-
Inhalt auf einem Drucker
ausgegeben. Dabei kann es
sich um ein Grafk-Bild oder
reinen Text handeln.
Indexloch: Das Index-Loch
befindet sich im magnet-
sierbaren Teil von Disketten
mit 5% und 3% Zoll. Mit einer
Lichtschranke kann die Elek-
tronik eines Diskettenlauf-
werks festellen, wann eine
Diskette eine ganze Umdre-
hung gemacht hat. Damit 185t
sich die Umdrehungs-Ge-

schwindigkeit der Diskette
iiberpriifen, damit sicherge-
stellt ist, daB sie sich immer
mit der gleichen Geschwin-
digkeit dreht. Auch kann
sich das Diskettenlaufwerk
am Index-Loch onenheren.
Denn immer, wenn das In-
dex-Loch in der Lichtschran-
ke ist und Licht durch die
Diskette 1aBt, weib die Elek-
trontk im Diskettenlaufwerk,
an welcher Stelle der Disket-
te der Schreib-Lese-Kopf ge-
rade auf Daten zugreifen
kann

Screen: Screen ist die engli-
sche Bezeichnung fiir Bild-
schirm. Das Wort Screen
taucht auch bei manchen
Spielen auf und wird dort im
Sinne von»Level« verwendel.
Scrollen: Unter »Scrollings
versteht man das Auf- und
Abbewegen, aber auch das
seitliche Verschieben eines
Textes auf dem Bildschirm.
Je flieBender (weiches Scrol-
ling) das Scrolling, desto an-
genehmer ist die Arbeit mit
einem Programin.
Terminal: Bildschirm-
Tastatur-Emheit, die norma-
lerweise an einen zentralen
Computer angeschlossen ist
und nur zur Datenein- und
Ausgabe dient. Ein Terminal
enthdlt in der Regel kei-
nen selbstindig arbeiten-
den Computer und fragt nur
Tastatur ab und baut ein
Bildschirm-Bild auf.

Z4: Die »Z4« war die erste
deutsche Rechenmaschine
mit damals noch mechani-
schen Speichern. Sie wurde
1942 bis 18945 wvon Konrad
Zuse, einem der Pioniere
der ComputerTechnik ent-
wickelt und konnte 64 x 32 Bit
speichern. wo
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Amiga Spicle-Listing

Strategie in Wab

Mégen Sie knifflige Strategie-Spiele? »Honey-

comb« fiir den Amiga ist im weitesten Sinn eine

Reversi-Variante, aber mit wabenférmigen Fel-
dern und einem iiberraschenden Spielprinzip.

Spieler. Ahnlich Reversi ist das Ziel des Spiels,

méglichst viele der in diesem Fall wabenftrmi-
gen Spielfelder mit der eigenen Farbe einzufarben.
Sind alle Felder eingeférbt, gewinnt der Spieler mit den
meisten Feldern seiner Farbe.

Nach dem Start des Programms wird das Spielfeld au-
tomatisch aufgebaut. Jeder Spieler bekommt eine Farbe
(rot oder blau) und besitzt sechs Spielsteine, dreiaufder
linken und drei auf der rechten Seite des Spielfeldes.
Pro Spielzug darf eine Spielfigur um ein angrenzendes
Feld ziehen. Der Spieler klickt mit dem Mauszeiger auf
die Spielfigur und anschliefend auf das Feld, auf dem
sie stehen soll. Der Computer 16scht das zuerst ange-
klickte Feld und setzt die Spielfigur auf das Zielfeld.

Dabei gibt es drei Ausnahmen:

1. Ein bereits besetztes Feld darf nicht von einer zweiten
Spielfigur besetzt werden.
2. Ein mit der gegnerischen Farbe eingefarbtes Feld
kann nicht besetzt werden.

I I oneycomb bringt Spaf und Spannung fir zwei

Alle Steine, die zwischen einem neu eingeférbten und ei-
nem bereits -lnﬁﬁrbton liegen (in diesem Fall A, B und C)
werden ebenfalls umgefdrbt

3. Hat ein Stein die braunen Startfelder verlassen, darf
er nicht mehr darauf zuriickkehren.

Es gibt drei Moglichkeiten, die schwarzen Spielfelder
einzufarben;
1. Man legt drei seiner Spielsteine in eine ununterbro-

4 K38 REM Heneycomb 13131 PRINT Spislernama®ii} B2 B pri=FOINT{Xakt, Yakt)
4 87 REM von Harcus Boriel AL Gn LOCATE 27,3+iw61 : PRINT “Wertungs Ll iF pefc>d AND prf3>3 AND prfd>
3 ;: REM verceffentlicht in Happy-Computer f punkte” 4 AND prfcrfdake THEN BEEP
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11 8% GOSTH einblendsn : GOS0E susblendan &1 Do 2ae=@ - J
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ot ml) PALETTE 14,2,0,1 + PALETTE 1%, 8,00 71 ok IF prfcr® BRD priecxd AND grfcs _u_t-_g_ GOEIE Faldsstzes
i 4 AND pri<»fdakt THEN BEEF : ©OTOD 111 SOTO Haoptschlelfs
25 il Srare: =il Eteinseizen T1Z Sqff Spielfeld:
2 Wag  COLOR T.@ 72 BE Xdif=ABS(Em-zx) : YAifF=ABS{Ya-yr) 133 AR FOR i=-1 TO 1 OTED 3
8y FOR 428 TO 1 73 BT markert® © pars-1 114 G54 =i
311 CLOGATE 13+443.3 T4 Bb WEILE marker:@ n&h FOR 3=3 TO 13
A3 FRINT "Hame Gpisler ii+1.71 15 Wi paroparl 118 058 Klimke=351- 3838 : Vesrs32@+{126-
a1 BN INPUT °° Splelornancs(l) 75 e Askt=Xs+daripar] @ Yakt=Ye+¥nripar ELEILh
34 R Spldlarnamed (i} -LEFT8|8pielarnamel - ) 175 IF =18 OR §-12 THEN grogr-1
2 Li),23) 77O Xdif=ABE(Xakt-xx) : YAif=ARS{Vake- LIE im k=gr T0 i-1-gr
A5 GE  MEXT 1 - ¥ 118 pBR Trpr=XlinkssgeT2
JEER. cCLs 78 oe IF Edif+¥dif<24 AND Xdifc24 AND im od i=@ Y0 5
37 5 GOSUE Bpielfeld @ GOSU8 Startpositio - Ydif <9 THEN merkerzi 130 agh LINE (Xkor|l)}eNest, Yior(lyY
; n T8 oni IF markar=8 AND pnr=5 TEEN serkers tat)-{Xkor{i+1)+Xtat, Yar(l+
36 FOR =0 701 =1 5 13+Yeat), 1
35 k4 COLGE 7,8+ - 132 Vep REXT 1
- LOCATE 2, 3+4%(75-LEN{Splol arnamas| Bl R IF merker=-1 THEN BEEF : GOTO Stelins 122 Umb HEXT k
etzean

Y 4 :::Eﬁ.h [
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Spiele-Listing Amiga

oneycomb

Eine Art, ein Feld einzuféirben: Sie bilden mit lhren Steinen
eine Reihe. Die vorderen und hinteren Steine (A und B) der

Reihe werden eingeféirbt.

chene Reihe, Die schwarzen Felder vor und hinter der
Reihe werden in der Spielerfarbe eingefarbt.

2. Alle Spielfelder zwischen einem bereits eingefarbten
und einem neu eingefdrbten Feld werden in Spielerfar-
be gefarbt. Eine Ausnahme bilden die griinen Felder in

der Mitte des Spielfeldes und Felder, die von einer geg-
nerischen Spielfigur besetzt sind.
3. Landet eine Spielfigur auf dem griinen Feld, kannder
Spieler sich ein beliebiges Feld zum Einfarben aussu-
chen (Ausnahme: die braunen Felder). Auch hier wer-
den in einer direkten Verbindung alle dazwischenlie-
genden Steine zu einem bereits in der eigenen Farbe
vorhandenen Feld eingefirbt. Der Computer nimmt die
Spielfigur danach vom griinen Feld und setzt sie zufallig
auf eines der braunen Felder zuriick.

Wer gemne vorausplant, Strategien entwickelt und
Tricks austiiftelt, wird mit Honeycomb viele spannende
Stunden erleben. hf

=B TO &
F OINTOLAs2) /R)=(1e))/2 THEN far
basid K farbasls
w=2T+inbTE 1 p=ThHeJell
Litain((farba-14) Jiex | Yetein(
ifarba=-14), )=y
CIRCLE (=, ¥),11,7
PAINT (u,y) . farbe,T
HEXT §

MEXT &
HETLRN
mousasil L

WHILE MOUSE(®)>=8 : WEND
KeMOUBE(1) @ yyzMOUBR(Z)
SOUND - a8, 1

HETURN
ainblendan:

FOR §=@ TO 15 : PALETTE 2,1/18,0,@ @
FOR J=1 TO 88 | WEXT 1.1

HETURN
mupblendan
FOR i=15 TO @ OTEF -1 1 PALETTE 2,1/
15,@,8 1 FOR J=l TO B2 | WEXT J.i
RETURN

WHILE morkerc®
aduadsl
prisPOINT(Xakteadelnriie ), Takts
ade¥ari ke 4))
prEcPOINT (XaktsndeXnrile)i=12,Ya
ktrade¥ariis i)
IF pridsfhakt THEN merkers]

WEND
1F priz@ AND pri=@ THEN
Afa=XaktradsXnr{le§) 1 Yastakts
l&l‘rnrtl'jl
QOBUT Feldpriafen
ERD 1F
MEXT J
HETUHN
Falduahl :
LOGATE 4, 3+Bakt*fi « GOUND Looa, 1 ¢
FHINT “Walchea Feld 7°

Faldwahlll

GORUD moussuslt

prf=POINT (xx. ¥ )

1F prfO@ AND pricsfdpan THEN BE

EF | GOTO Feldwahll
LOCATE 4,3+Bakte6l | FRINT GPACES(14

=@
Gehlelfed:
Xlinka=351- 238 : Yfeczi2@e[126-Je0)0

A
1F J=10 OR 4212 OH j=14 THER gr=gr+l
k=gr

Schleifed:
Afa=RlinksskaT2
TALf=ARS (Xfe-2x) | Ydif=ARS{Yia-pr)
IF Xaif+Ydlf o34 AND Xdif<24 AND Yd
1148 THEN Bprung
kzk+l © IF k<)-gr THEN Bohleifsd
J=§+¢i 1 IF <18 THEN Bohlalfal
f=l+3 1 GOTO Bochlelfel

Sprungl

L IF POINT(Xfes,Yisi=fdpas THEN wpi{Epas
Jewp(Opas)-1 | ODSUB wpasnderung
QOEUR Feldprusfen @ GORUR Feldsetzen

PAINT{Xake-13, Yakt}, 3,1
 Tufall:
w=2T+INT{RKDR 2 #ETE 1 y=T5e INT{REDE
1818

IF POINT =, ¥1<>4 THEN Zufall
CIROLE(x, #}. 00,7 ¢ PAINT(x,¥), fhakt,

T
Enteln(Bakt . anri=x ¢ Yatein{Sakt, snr
)=

¥
DOTO Bauptsohleile
Fald; fan
PAINT(Xfw, ¥fel, fdakt, 1 | BOUND 350, 1

wplBakt jowpiBakt )¢ @ GOSUE wpaender

ung
FOR kel TO &
markersd | su=@
WHILE merker:=@
wmuEausl
pri=POIRT{XfasXnrik] tsa, Yot Yar|
e)Ew)
IF pef=fdakt TikN markar:z1
IF pric>fdakt AND pric>@ AND
fesfdpan THEN mserkerz-]

WEN
IF merker=1 THEW
pusl | mu=l
WHILE mu={
mu=susl
prdsPOINT( Xfs+dnr(k}osu, Yie+¥n
rikisnul

sHoneycomb« fiir den Amiga

IF pri=@ OR prfofdpas THEN
Xwark(zee ) cXfadNnr(ki®an | ¥
mork{cae)sYlas¥arikissu « =a
e=zantl

gusl
END TF
WEND

EHD 1F
WELT &
RETURN
wpasndeirung:
FOR 1450 TO 1
COLDR T,Be+i4
LOCATE 26, 0siinill
iF wfu.llxl THEN
PRINT = == =
ELSE
IF wpiil)<10 THEN PRINT - =
l’ﬂlﬂ wpl L)1

Faidsataon!
IF zanti THEM RETURN
FOR Lv@ TO zas-1
1F POINT [ Xmerk( i), YeerkiLi)<fda
kL THEN

1F POINT{Xmerk(i). Yesrk(i)|:fdpa
s THEH wpiSpani=wp(Spas]-1
PAINT (Reerk{i), Yeerkii]), fdakt,]

250, 1
wplBahy)supiBakui+l
GOSUR wpasnderung

PALFTTE 1,0,0,8 « PALETTE 2,8,0.0
LOCATE 12,92 | PRINT -Dor Cewinnar &

at"
GOBUD einblendsn | GOBUN susblenden

LS
LOCATE 12, 48-LEN(Bplelurnansd|Sakt])
#2 ¢ PRINT Splelernamed(Bake)
QOEUR einblepden
DOGUE . mounowalt
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€ 64 Spicle Listing

Der Video-Spiel-Klassiker »Uridium« kommt jetzt

als Listing fiir den C 64 zu neuen Ehren. In ruck-

freier, rasanter Grafik ist es lhre Aufgabe, den
Planeten »Arcadia« zu befreien.

ie bosen Xyzellaner, griine, schieimige Echsen-

wesen, sind auf dem Dschungelplaneten sArca-

dia« gelandet. Thre Kampfgeschwader sind auf
dem Weqg, um die friedlichen Bewohner dieser Welt zu
versklaven. Sie sind einer der letzten Raumschiffpiloten,
die nervenstark genug sind, sich den Angreifern zu stel-
len. Steigen Sie ein in Ihr Schiff und halten Sie Thren Joy-
stick fest in der Hand — er steuert IThre einzige Waffe im
Kampf gegen die Echsen.

Das Programm muB mit dem MSE eingegeben wer-
den und liegt in gepackter Form vor. Nach dem Ent-
packen mit »Runs« kénnen Sie Arcadia mit nochmaligem
»Runs starten und spielen. Das Listing ist zwar etwas um-
fangreich, aber der SpielspaB garantiert. wo

&
5
Name 1 arcadis &4 1 2 82 11 ch o® £2 B4 Ba B 44 =
— 37 @ I5 B2 B3I 84 Bc 1a el =
ol dd Is J6 67 63 59 sb c2 45 B
B = &f 71 72 51 4% 58 44 47 3¢ g
@811 1 453 55 5a 50 91 54 56 660 b =
081y : 61 62 63 41 4% 44 45 32 &1 E
@8zl 55 Ba B4 48 55 54 £ 45 s =
[ 49 47 49 46 55 4f 33 6= AT =
e 76 o4 oS c3 o7 &2 29 43 M LT
o835 1 @8 B3 Ib «2 a5 42 c6 c2 77
Bh41 cl o If 1b 49 48 41 42 45
845 : S8 43 %% %7 97 4F B 2B 14
0851 » : Be 47 48 4 %a ec
"8ss - : el 2w S %1 59 53 42 21 59
#861 1 43 B2 62 S 4f 46 45 44 &b
BBET i de 4d 554 31 29 60 4F aw
8671 BE B3 bE 47 L AT 4I5S TR
BaTH 1 &8 61 Ba w1l 83 45 48 S8 &9
501 : 42 bo 3c 55 42 4c 55 45 ea
2855 S3FL T 3% le B9 S0 42 34
pa% : 49 4B 41 45 TE bo 4B 41 T4
2859 34 S50 44 4b 66 ©3 @ 42 43 da
e8al 54 58 43 33 la 43 56 49 41 83
BEab bb 42 83 £3 f9 29 %2 a8 @1 £4
#8531 1 #1 o6 51 dB TL ¥4 a4 39 Su 56 33 Sa b3 4= 4% 52 £
@5bF 1 1 @2 df 1a a¥ @3 65 61 46 65 74 34 15 6 1% 07 Si
#8ci 1 3018 0% d¥ cf al Sa 38 ia 91 87 10 42 dd £3 4 T
[0 ] 12 82 63 08 B3 34 a3 Z» : 3 51 31 42 &6 7f o6 1 63
@8dl 1 5% #1 85 Se 30 c) ef 2N s oF 78 49 Af 50 =f V1 94
649 1 12 92 48 dF 04 £F 04 40 24 5b 4a 42 53 %2 &4 <F
(- dd B2 7 28 12 @1 &9 & 1 65 66 €7 df sa 55 56 58 BA
#6ad 4@ 25 ad 98 2@ 17 01 W0 :ch 3 33 41 83 ST 33 M W Bodl 15 43 1c b 30 33 43 AF Se 36 45 B3 &4 5 51 5S4 0
@921 of a5 37 &3 @1 38 4c T4 : 50 @ 315 48 17T 11 0 Sa B4 : 13 4% 559 50 4% 44 45 48 29 23 42 4% da %o 4b 4a 30 Ba
DEES : ad bY Bc eff ar 4@ 02 o5 : Al 4B 54 69 76 5 14 B @b #c51 : 41 55 45 e 55 08 43 96 ee & @a 4c 33 63 33 41 44 Za
B30 : ad &8 91 an of ae 48 B2 6 44 47 14 91 4% of 44 ba BES5 1 A1 13 59 48 44 93 Be 44 24 de 5§ IT f4 53 48 58 4f £3
05ES ef af €8 a2 @1 BE 3c B4 44 12 5c c1 72 48 21 33 22 Boll : 58 16 4B oc £7 B4 BB o6 B¢ 53 BE ST 47 5D 2a 14 4B 42
#2111 : 54 B4 Se o6 60 48 99 a9 4 53 79 bc 43 55 45 ad b BefS : TR BS If 86 18 11 cl B fa 43 56 S 20 5> Se 7L T 41
B15 : 98 85 &8 29 B2 Wl BS ¢ : Sa de S 4b 58 94 13 4> of 71 : lc If Bl e If ol cB o4 o8 E£ TS X7 41 % 5b 45 4a 45
#9321 = 86 30 26 34 36 %o b N¢ 44 54 bd 55 £ BF de 55 7T =75 - 7B Se &b £5 X5 53 o2 B2 s 44 T4 B9 54 o6 IS 3 §1 a4
#529 : db o a7 34 50 18 73 14 : 62 58 42 55 53 cF 46 47 a# BcSl : 43 53 40 £2 od 2% c3 4L 41 41 56 41 Sa 49 b8 £t
#5301 : 98 CI AT Y= 29 32 N 57 B5 4% 56 42 4 34 S8 TE BoBS - 4R p SN 5B 30 49 44 5§ f1 # 57 54 41 41 4e 71 66 18
$5¥5 - X1 30 42 59 10 34 48 4F 51 52 53 4c 5d B 38 44 Sa Beol = 53 53 4a 3B 5F S5 55 %5 ) 4 64 &% 3b 99 1B %8 42  Ie
#9411 4d 41 53 29 &b 45 44 44 47 41 &2 bE 11 55 30 37 17 BH 2 ea oF 42 33 48 34 o7 3 Bl Bct : Sa 4d 3% 3c 59 7 S8 41 SE
B4R ¢ 47 37 W 39 Je @7 41 A S2E7 4b 4l 40 M4 1 e T Fral 51 Sa 54 48 -5h TE 7T wi 6 adl - TS AT L f@eTZ A BB T
9931 : ff 83 (b a9 37 89 fc a9 78 ol 7 M B 42 Tc 34 af Bcaf ¢ c3 fa od o7 44 54 o 51 4a @523 . 38 B3 15 ¥ ec
9355 : 68 BY fd aF 4c 85 fe a% 4F 78 5% 3d 42 74 Sz 41 57 @chl : o5 5518 82 5a 72 4 45 Tc el : % 28 TZ 53 pe
9961 « B Bd fc B3 2% 38 B4 fd S& 79 44 56 5% of 10 #@ 42 b5 - 04 96 4 44 14 TL 52 a4 &4 : 3% 44 585 45 33
#E60 : B3 20 Th B8 a9 55 43 1f : 51 42 43 30 cf 54 Se 44 Ec Borl ¢ 92 56 B2 <8 o1 4D #c M &2 T2 %a Bz d=
971 1 47 44 af 1d 34 IT 74 =4 45 36 62 42 4% 92 18 44 Se decd o B2 B3 IF &8 51 42 34 € 45 2 1c
@575 - 89 T4 £1 28 Id M af T4 26 3% b af 39 4o 68 Sc £S5 Srdl : 9@ 15 B2 £3 82 4= &0 4h s 18 4a ad
#981 : B7 17 41 @9 51 43 la 24 =76 e 7o B3 ok 18 of Ic 3¢ [ 1] Sf &4 42 4 92 cR AP 21 T Er T 43
@389 1 74 I B 1d & dc 8 48 Bz bl ad fc 51 3 o5 &b TA Boel : 51 49 da 38 53 4c 53 b 1k o 3 fa
#991 : 80 M Bl fh 91 f4 &% fd 14 90 1& o2 §5 4a Se 38 ba Bced : Y &8 53 43 4F 43 5 TE &7 1 =8 1
9539 : od b 5@ 49 03 a% fe ca 49 73 61 67 o6 &f 50 3 ca #ctl 1 c7 a3 1675 i3 a% 42 % B b7
#3al : f4 If 35 81 60 cf fh a3 33 &4 od 59 57 28 35 8 4b #efy : C7 4 SB 48 a5 -7 42 ta 5
#5929 ¢ fb c9 If &0 B2 cf fc ob = &8 34 48 43 4% 57 82 33 4 Bl : &% £a 57 42 a1 2 el 45
@bl ¢ 1k 1b #a ea fo 4c 74 88 24 RS B el 60 52 40 7T Ba 287 - c 5% es 52 = fs ] &= oCw
eSDF . 55 Af 43 4a Sa 43 4f 44 = £3 5 o4 TL dd a8 M 82 o5 @411 - ©1 &7 11 4a FE 5 6 ef
B9l ; 99 44 48 43 4o 38 42 %8 : 37 ba 3 @1 £2 #2 42 de =B #d1% 1 55 o8 54 T@ w8 ] o b
B5cS = 50 o N1 56 al To 80 44 S2 BF 5o 71 4L 45 de 44 £5 B4EL 59 2 14 1e 1 is el 43
#5dl - 4F 45 59 46 Se 73 ca de : a8 T 5T 53 BE 54 B o0 &7 BA2F -9l <5 7L 45 d2 23 45
03d9 : ch dd 44 75 48 #f 3 58 : &f 82 83 56 4f 47 20 ea A3 31 : 45 3a 53 Se ds T 15
@56l | 48 53 597 49 56 35 4c 49 34 95 45 58 Sa 56 B4 24 &8 B35 - 34 45 B 3 &1 %% 12
§5e5 : AL 10 70 33 47 41 32 58 :ca 45 3a 38 (4 47 58 %= I7 BS41 1 4e 51 ea &c E (™
B5T1 : 4o &0 4f 57 53 38 38 &9 = 4B 44 4f %2 %4 34 55 &5 =3 247 55 43 &7 43 a2 e <
0965 : &8 4a 43 59 ce cf 4@ Sa 58 47 47 4B 45 48 #1 €7 #f #asl LT qe 8 i
2a01 53 53 48 42 42 44 62 53 Bl 53 48 Sa Tc &£ TR 2 82355 =% - el B
CaR% 1 49 53 @0 45 &3 56 46 68 96 2= 98 #9 TA Sb 4F 48 #as: 75 af 15
Sall : Sa 78 c2 ec 4d de ca @1 52 44 e F1 47 61 41 8% 17 da5s 2 13 £z
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Spiele-Listing CP€

Tron fur alle CPCs

Endlich ist er da: der Daverbrenner »Lightcycle« aus dem Film Tron

fur alle CPC-Computer. Auf schnellen Motorréiidern liefern sich zwei Spieler
packende Duelle. Superkurz sorgt »Deadrive« fiir stundenlange
Unterhaltung zu zweit. Nur wer besser fahrt, kann Gberleben.

efangen im Innern eines Computersystems miis-

sen Sie sich auf schnellen Motorradern gegen-

einander messen. Doch Vorsicht: die Fahrzeuge
hinterlassen eine Spur, die Sie nicht kreuzen diirfen. 2
Beim Beschleunigen wird nur jeder zweite Punkt darge- Deadrive %
stellt. Dadurch haben Sie die Chance, sich langeraufTh- _von Chuistof Sponda
rem Motorrad zu halten. Denn es iiberiebt nur der, der Computertyp:  Alle CPCs
langer fahrt. Sprache: Basic

Gesteuert wird vom ersten Spieler mit dem Joystick e e _

(mit Druck auf den Feuerknopf wird beschleunigt) und Eingabehilfe: ~ Explora

vom zweiten Spieler mit den Cursortasten der Tastatur Kurz- _ Lightcycle-Clon
(die kleine EnterTaste am Zahlenfeld dient zum Be- beschreibung:
schleunigen). _ _ : Blocke auf ¢
Das Listing ist in Basic geschrieben. Beim Abtippen Diskette: 2 KByte
mit der Eingabehilfe »Exploras kénnen Sie die REM-Zei- : : - :
e : ; Besonderheiten: Ausweichen durch gepunkiete
len weglassen, das spart zusatzlich Zeit. Besitzer von a Yhacn ) p
CPC-464-Modellen miissen in der Zeile 500 ein REM S
einfiigen, sonst gibt es einen »Syntax Error«. Nach dem e mﬂ"“"ﬁﬂw-] i i T
Speichern starten Sie das Programm mit»Run«. Und jetzt & &% hessar am Wooleneaas
viel SpaP beim Spielen! Iz
10 'AX100000001 10100DEARK] 1000101010111D 330 IF a=D THEN GOTO 300 In11K] 00 IF re=0 THEN xi=xiesd:ixbe J:yb=0 [awe0)
AE1100000101011 IHIVE (EBRZ) 240 1F ad=16 AND ABS(yn)}<4 AND ABS{xa}i4 S0 esss Cragh teis [pece}
30 * [s083] THEN ya=ya®i:xs=xa®l [aren) 400 IF TEST(xl,yl)’=1 THEN GOTO 440 [irea)
ay tmeae INIT wwee [cTec] 250 IF RIGHTI(af.1)j="1" THEN yl=yi+3:pa= 410 1F TEST(x3.y1) =]l TEER GOTO 470 [A&0A]
a0 ¢ [e256] 3 ima=01G0TO 300 15Fas] 439 SOTO 190 [E483)
50 tases grafix sess [233A] 60 1F WIDB(af.4.1)="1" THEN yl=yl-2:yas 4390 * foTec]
G0 INK O, 018K 1,36:1EE 3, 1611NK 3,16 {asaz] =i 1xa=0100TO 300 {SFBE] 4 se=ss FEDE s [oCis]
70 BORDER 10 [8FC] 270 IF MID§(wf,3.1)="1" THEN xlexi-2:za= 450 * [Esce)
80 MODE 1 [Esrc) =2:ya=0iGOTO 300 [oaBA] 480 farbaf="White®:f=3&:1=3:FEN 3:00TD 4
R0 ‘*=%F Hnhmen *cc0 fosas] 280 TF MIDS(a%,3.1)="1" THEW xl=xis+d:iman 0 [2eaK]
100 DRAN 638,0, 1:DRAM S36, 398 :DRAM O, 398 Aiyu=0 [an3a] 470 farbsd=-Pink®:felé:ie3:FEN 3 [E9eE]
(AN ©,0 S8DC) 290 *e=*s Boysler 3 (Reyboard) *-== (7P} 480 LOCATE 12, 12:PRIFT farbef:* bas cras
110 WOVE 1, 3:DRAN 634, 3:0DEAN 6356, 396 : DRA 200 ho=INXEY{0) 1ru=INEEY{2): | i=INEET{#): hed* [14 ==
W o1, 396:DEAN 3.3 1 5D66] re=INEEY({1) : (e=INEET{&) {ETaE] 490 BOUND T.0.30.,.,7 faToch
120 ***** Yariabeln *=*= [pore] 310 PLOT x3.¥3.3 {EFE4] 500 CLEAR TRPUT [7s9e)
130 x1=018:y1=300 1 wn=-3: ya=d 10432] 3120 IF hosrusres]i=—4 THEN slexléxhiyd=y 510 rom fi=f 0 ¢ STEF -1:FOR a=1 TO 302
140 %x2=330:y3a300 1 xb= 3:yb=0 [Tei4] A+¥h [¥DaA] INE 1, fSINEET &, ff [2b00]
80 ¢ [EIEA] 330 IF hotrusredlisfo=—3 THEN GOTO 400  [7DRI] 530 LOCATE 16.12:PEN 1:FRINT-GANE OVER" [iCER)
180 reeas SPTEL %%s= [BoDe] 340 [F fesO AND ABS{yb)<4 AND ABS{xbj)(4 530 LOCATE 1,3:PRIFT “Any key te go onl®
170 * joane] THEN yheyh*i:xhaxh*3 [9FDa ) [LEE 5]
N0 reean spisler 1 (joystick) *==* 123EC] 350 IF ho=0 THEN yl=yi+d:yb= J:xbe0:00T0 S40 WHILE bi="":bi=INEETY: WEND [6aC4)
190 a=JOY(D) [5198] L] {3EAC] 30 EOW [TrsE]
300 PLOT x1,¥1.3 (130K} 360 IF Tu=0 THIN ylmyd=d:yle-3:xbe0:G0T0
:;; :;’:::I’ﬂ{f:[:i 4150000 THEN xi=xitxa i 70 |=°?n-n THEN x3=x3~1:xbe=11gb=01GOTO e
iyteyléyn 1399c] 400 : = {7008 Schnell abgetippt: Deadrive
H B
I ﬂslﬂlﬁ von GUBA &ULLY
i

HM...NA SCHON' DU

KANNST BLEIBEN! @

HOR ZUVOGEL ... ICH MAG KEINE

VOGEL' ICH WILL INMEINER

NAHE UBERHAUPT NICHTS,
DAS PIEPT |
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MS=-DOS SpiclelListing

Doch bis dahin ist es ein weiter Weg. Thr Land ist am
Anfang nur 10000 Hektar grof3, zu wenig, um die Bevdl-
kerung zu ernahren. Also miissen Sie irgendwie zu
mehr Land kommen, und dazu brauchen Sie Geld. Zum
einen haben Sie als Emnahmeqgueilen Zollabgaben,

[ msuu-mu

Harr Hesarik vas Sschass

Das ist das Jahs © Idser Sercechalft.
Es verschimssites 45 W Threr ¥orraste

raf Blaublut von Knauser ist gestorben. Sein S Mot g et
Thron ist verwaist. Die Bevoikerung freut sich,

war der Graf doch als Geizhals und Menschen- e E ST e
schinder bekannt. Sein Nachfolger soll menschen- P e

freundlicher sein, jemand, dem man verirauen kann, o e e Wi A ) RN

und der um das Wohl seines Volkes besorgt ist. Sein T .
Nachfclger, das sind Sie. Sie iibermnehmen die schwere ol ool

Aufgabe, ein Volk zu regieren. Insgeheim hegen Sie
den Wunsch, eines Tages Kaiser zu werden und Reich-  zy Beginn jeder Spielrunde miissen die Speicher gefiillt

tum und Ruhm zu erlangen. sein, sonst muB lhr Volk Hunger leiden.
1 LS CETERs 658 IF Y. 6 THEN T-.8 <BATLY 1238 GO 1#E A
0 RANDOMILE TIMEN <WEFB B L-LaY:LaINT{Ls1@):LaL/ 10 CBDCF 1248 INPUT “Wieviel Bekiar moschisn Dis
3 HESTORE S188 <ETLT> ETE BEEM nrs Gatrei is smm <EE11> hsufen ~;1 <{18TI»
4B FOR A=1 TO 79 ¢ LE-LEeT T 0 MEIT A <1013 65 I-6-M: u—[n:un;muu;-mﬂm{u 115. ux} utuz KiE)= llll 1EeL) R
0 FOR A=1 TO B2 PRINT &< HEXIT A <EFlly S ) ) /5 <168 1.8% FRINT UCING “sneses”
& LOCATE 3,31 CBSPD e CLE st 1Y '1 « VAT
TOFRINT "INPERATOR ACTAY T- LOCATE 1.1% : PRINT “Getreidehsashal 1I7T8 LOCATE 15,21 - FRINT UGING ~sessas-
B2 FRINT E3AY <I6ID Klls €133
59 FOR Azl TO B PRINT “e7: : HEXIT A <85> T]l LOCATE 2,24 = FPRINT "---e————--mmm- iThE OOGDE JA3D [ TT%
100 LOCATE .32 SR> 1648 1398 GOTO 1818 alEE2
11 FRINT “won Thomas Langs" R m FRINT - PEINT TRI(E);" “:EMI) <1133 1388 INFUT “Wieviel fektar soschiss Gie
138 LOCATE 15,18 BETY 3 730 FRINT - PRINT “Das ist das Juhr T(0) verkaafes ~:1 180>
130 IRFUT “Ansahl der Spielor (1-6) “:AS ci4BE> “IThrer Barrachaft “TIGA 1358 IF De-LiE) THEN 1358 CHBES
148 F-VAL(AS) ! IF Fil OR F>6 THEN GOTO 13014425 T4@ FRINT “La verschimseltes &% [hrer ¥ 1229 GOGI 8PS BEFS
150 FOR A<1 TOF @S0 SEFaste” C1EEF 138 [MFOT “So vial besitzes Sis sicht *
168432015 BSID> TH@ FRINT W3 - FRINT “("INT(H)"Kg }~ <1z8E» Almo, wiswisl “:I =15
ITHEIEEAD TRIA e L Té@ FRINT : FRINT “Rorsvorrst: R i348 GOTO 1318 AT
1Bl 3 PRINT ‘U-r ist dor Herrscher vos = TT0 LOCATE 11,21 | FRINT OGING ~SSRSSE"; L1359 IV [o=(LOT)-5000) THEN |3ee 1184
THIA): " ~: <181C» K{E) C1ATA> 1360 GO A0 oBsAl s
TSNRC 5 TRFUT WBIA ) ERCE> TH LOCATE 11,28 - PRINT “Ng" T 53T INFUT "Mo sollem Ihre Bassrs deas |
DB RAIA) - ME[AY 4" won 4TSN C18AN> THE LOCATE 11.4% © FPRINT ~Lasdgroesse:. shan T Alse, wisvial ~:1 C1K1E>
ZIWIPRINT @ PRINT “lst “MS[A)" ssensli LT <1313 1388 GOTG 1318 <BEES )
ch_oder weiblich 7= «1CHS> B LOCATE 11,85 - PRIST OEUNG “Ssesss™; 1398 L{E}:L{EY-T:R{E}E(E)e{Tei) I
FEWLIFVIA) CBRED S LiED <13 4 LOCATE 15.85 - PRINT OSI80 “ssssss-
238 37A%- [NEEYS- IF AS-~" THEN 230 i 8 Bl LOCATE 11,72 © PRINT “Bakisr” <EDTI» «138F
B3 IF ASx"a™ AND Ag<3~w” THEN 730 clzres A2 PRINT “Eornsschf rage: = <LPES> u;n:nr 15,21 : PRINT OSING “sesgse~
2SMCIVIF AR “w” THEM V{A)-H BC31 2 38 LOCATE 1.3 - FRINT OGING “Sddesi~ :Dojdds 1330
ZEDC MR B G A =ES N A S J (A =B DA} 848 LOCATE 12,58 - FRINT “Kg~ O uﬂ m B ey
1420 INT (RNDO L )25 ) - KON N 2008 L{A ) SR CETST» BER LOCATE 12,45 @ PRINT “Lasdpreis: 1438 GOTD 1Pl E ol
ATBIRIA) 5000 : ¥ (A )= 1:DAI 1 NIAD=4 PIA b <1 3MF 1448 M s22 Bavos lberesgaberecheung $0% <1384
TSI QA =S MIA) =25 GIA) -2 TIFAY 668 LOCATE 12,85 - PRINT DGING “8d8 88~ Loizem 1458 CLE T
250 NENT A cRaEE: §78 LOCATE 12,72 = PRINT “Talar~ CPEEER> 1488 G=INT{RIE)-BIEIA-1) TS
T8 FOR AL TO ¥ CNEAE 282 FRINT “Eorspreis: L 1478 FRINT '1...-".1 :g.-. darf das Volk w
¢ 3+ RESTURK IS 899 LOCATE 13,71 - PRINT UGING “#38 88" Gclife: arbrsechen : =an « [EAF
NBLIDB-VIAIITIA) BEFE #9 LOCATE 13,78 - PRINT “Talar™ BT 1488 INFUT G BFT
“’ﬂ'mﬂ Col TO B HEAD TH(A) MEXYT €  <iaTd) 1@ LOCATE 15,1435 PRINT “Versceges:. . 1459 IF Go(RE}/5) THDN PRINT 'sJ.- Bimd
I3 WK cBTF rmwa <139 h -ud gminiger als Dagobert Duck 117
:lscu; RO TE 15,21 © FHINT DSING “SSgsen~; 1 GOTO 1488 <ISIF
358 PRINT “En gibl vier verschicdess Han KiX) 14813 nﬂ IF S {HE)-(R(K}/5)) TEEDN PRINT “Ei
riograde” <1TIF) Sk LOCATE 15,28 : FRINT “Talec” BT tim michi webarireibes 111" : PRINT : GO
J6@ PRINT “in Besug aufl dis Wertong. ™ (3L S4@ PRINT : FPRINT “BEitts weshles Sie:" <1PRT> T 1488 IR
AT PRINT © PRINT “Hitte swachien Sie sin 958 LOCATY :7.I2 : FEINT -1 - Eorm kaufe 1518 RiE)=-R(L}-G aFTCET
on Warl swleckes | asd 4§ ' [hi. o B =" 1 P 1438 a5 (s = 5
300 AS- IMNEYR(IF AR~ THEN 388 <1y S68 LOCATE 18,73 - PRINT "3 - Eors variks 1538 LOCATE 1,78 : PRINT ~Bewselberoegu
9 @) -VALLAS) T ufen” <16 ilamz* <lasD>
488 IF Ui@)il OR D{#}>4 THEN GOTO 378 <1 3AFs 9T LOCATE 19.23 ¢ PRINT -3 - Land heufe 1548 LOCATE 2,15 : PRINT ~--
CICRUT JEU T R CSIE a” 1188 — TLELEY
428 E-K+1:1F TIE}-—| THEN B E+1 BRI S48 LOCATE 29,73 - FRINT “d - Land werks 1;9 PRINT : PRINT THE)" “H8(E) CRFER
AMF IF E*F THEM E-@: Y@} T(@)el: OOTO 428 14AFR ufea™ <1550 1440 Ird.m-l I
448 ¥ VI#)D{E) TIEN 428 DTS 98 LOCATE 31.3F : PRINT “wmiter sil oGN 15T@ IF I8 THER I-1/F CERAF
A58 KM s delreideverbasltaisse beroch TURN: " 15533 1588 IF I>.2% THEDM I=1/18= 25 CRETE
men 5N c1ERED 1808 FRINT <MED 1508 IN-%8-G(E)-2(E)-JiE) CRCAL
ARS8 W= INT({ [ INT{END{1 )85 )+ INT{HND{ 1 }J®8) )/ T8# A%: l'-:l'rs IF A$="" THEN 1810 CFCE S99 IF IT08 THEN IX-INeJ{K) CBCEAY
241) 15685 08 [aWAL(AS < TAF> 1618 Ix-In/ il cPEFa>
ATE ON W OO0TO £5@, 499,289, 318, 329 104 1 IF 18 m 1<% THEN 1878 <aCFE 1829 IF 0@ THES IX-IN+3-J{E} R
ABE ¥-"Trockeahsit - Boden werdorsrt™ ™ © 1848 1=ASC{AN) BT55> 1532 I-I+(Exnd) CEE
o105 cLBlA> 1858 IF I<>13 THEN i@ig <RCEI 1548 IF T>.% TEEN I:.5 IR
158 W mallh Vitterung - miece Er ISR SOTO 1458 CREESY 1658 IF G<D-1 THEN GOTO DO [ =
mta” - 1O 18T 08 1 GOTO 1M, 1148, 1248, | 209 PR - 1888 T=[NT{END{ 1 J*Ti*5{E) /188 oD
ke ll‘l- -l-'uim sttar - macszigs Ermt IR ll!’u‘l' “Wievial Tors soechiss Sis ka 1578 IN=I CR3II>
=" O0TD 538 c1CH4> ufes = 16T 15 H'I'.I'l' : FRINT “Gebartss. e s e
518 ¥="gutes Wetlar - guler Ertrag™: GO o l:!l SE{EY- [ 10/ 1) - R{E ) =R{E}+1 < 0 =i <1948
T0 538 o LAEE I LOCATE 11.21 : PRINT UGING ~sessss” i mrr OSING “S8des™ [ TN - T
508 We-“optimales Welter - susg=seiche=t SRIE} 1311 ITER E{E}-S{E}+IX R B
= Ernta” <1795 1118 LOCATE 15.31 - PRINT ESING “sssase” 1718 I=THT{ R § ja3jeE{E) /L8 opEED
538 R:Il‘ltmn}-sl::iil:l' (BE}nidd-R(E} ZE{E) 1335 1728 Ex=1 Lo b
=) /188 €18C1» 1128 GOSIE 3580 cBRY] 1758 FRINT : PEINST “Starbefasile
548 I:LIE}-Y={S(K)-DIE)v100) 85 CEEPE 1138 GOTO 10E CETES R h <18FR>
558 IV Yo THEN T=9 CBATT> 1148 INFUT “Wieviel Ecrs moochinn Sie we 1748 PRINT DEING “sefss™ Ix T
568 IF Y<I THEN X=Y RIS riaafes ~;1 C1SZAS 1758 IF GIEj*E(Ej«3S THEN M{E)=H(E) INT{
578 Y:R{E}e2: IF¥ Yo THEN ¥:=¥ T 1158 IF 1<-R{E) THER 1158 CBANT > END R} 146>
588 RIE)=R{E)-L/2:¥=9-_5:B=-Xe¥:R(E)=RIE) 1160 GOEOR b ST iTEd IF §(EjcINT(END{ 1 a3 TN R{E)-N(E
+H CLRAZ > 117T@ INFUT “So wial besitaes Ele micht * PINT{ENDL1}e2)-1 = QUEI-QUE)*INTIEND{%}
580 REM #1# Catreideaschirage =t» CEFES Alss, wiewiel ~;1 < JCNS «3}-1 « 2UECY
G DMK} 51O K ) 40N E) s M PIT ) 15 ik GOTOD 1158 T 17T@ IF G<DeDs 3 THEN GOTO 1858 <01
(E)es (13Z4 LI5E E(E)}-E{E)s [1=5/1008)  BiK)-RI(E) | L TEFE 1788 IS} /180 rmsﬁ'a
G108 L-{ W INT{BND( 1 }#8)+ INT{RND{1 %8 }+1 13N LOCATE 11,31 - PRINT DSING “Ssssen- 1788 1=(G-D)/De1@ CIERE>
@ 1e 17ES» SR{E) anI 1808 I= nmmi.ﬂtll*ﬁ:tlﬂimliwulm
628 IF ¥=1 THEN L-=L-1 CRANE 1218 LOCATE 1%.21 : PRINT USIiNG -sisses™ 1518 IT o> TEDN o300
838 IF fAcl YERM Yeoi: OOTO e8 CEFSE SE{E) 13T 1688 -1 m;
640 Y=D/A:1F ¥>2 THEM ¥:2 CET S 1209 GUSOE 509 CREE1Y 1858 I-TWT{END{1 jalx) iy
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Spiele-Listing MS=DOS

Einkommen- und Mehrwertsteuer. Ein paar Prozent
tragt auch Ihr Gericht bei, das bei Straftaten von gerin-
gen Abgaben bis zu ruindsen Summen verlangen kann.
Weiterhin kinnen Sie am Markt und in Fabriken inve-
stieren,

Geben Sie jedoch nicht zuviel Geld fiir Landereien
aus. Sonst kann es Thnen wie Threm Vorgéanger erge-
hen, als vor 18 Jahren eine Diirreperiode das Land
heimsuchte. Da Grafvon Knauser sein Geld ausschlief-
lichin Land investierte, hatte er keine Méoglichkeit, Korn
zu kaufen. Ein Grofteil der Bevolkerung muBte Hunger
leiden.

Sie diirfen nicht zu groRziigig mit der Ernte umagehen.
Einen gewissen Prozentsatz der Ernte miissen Sie als
Saatgut fiir das ndchste Jahr zuriickhalten.

Um die Geistlichen und Adeligen im Land zu halten,
miissen Sie Kirchen und Wohnsitze bauen, nur so erlan-
gen Sie ihre Gunst, die Sie brauchen, um irgendwann
einmal zum Kaiser gekront zu werden.

Zu guter Letzt miissen Sie aufpassen, daB Ihr Land
nicht tiberfallen wird. Gerade, wenn es zu gro3 wird,
fordert es umliegende Fiirsten zum Krieg heraus, indes-
sen Verlauf Sie einen GroBteil IThres Gebietes verlieren
konnen. Sie sollten also eine kleine Armee unterhalten.

Sie sehen schon, esistnicht einfach, Kaiser zu werden.
Aber mit Geduld und Umsicht werden Sie es schon
schaffen. Und was gibt es Schéneres als ein zufriedenes
Volk? hf

______ AT 2560 PRINT © PRINT TS(E}" “MS(E) LOFEL 2218 PRINT | PRINT “Versooegen: ~; 1B
1858 wnﬂ UBIHG “#wWadi” ;T <BCHN> 2570 GOEUD 4978 AR 5238 PRINT UGING “seesss™ K(K); i@
1068 GiR)=B(E}+2 BT 2560 PRINT @ FRINT "Steunrainnahman:” <1386 2230 PRINT " Talar® «EBDA
1878 D(E)=U{E} .5 <OHKT > 2590 LOCATE 6,18 - PRINT DGING “wessss”; 3240 PRINT © PRINT "6 - Annolige des Gpin
1888 IX=L/5 <PAFT> JHCwEe] 16843 lstandns " 180T
18069 &= THT{RND(1 )eEX) oI 2888 LOCATE 6,25 : PRINT "Taler™ CPHES 3253 LOCATE 22.28 : PRINT “Bitte washion
1500 IF L350 THENM I=58 @G IR1P LOCATE 9, 1<2>: PRINT “Foll......... Sim (1-8)° C14ETr
1918 HIE)-M{E)+E AOTEAY . | MEEies * 3266 LOCATE 23,20 : PRINT “weiter mit <R
1929 HIE)=NIE)}+1 <BTIEY 26290 LOCATE 8,21 ' PRINT DSING llu ﬂ:l:uu.u; ETURS> €448
1938 QGUE)=QIE)+2 CETHAY ZEIS LOCATE ©,26 ¢ PRINT "Proaen AZT8 AS-TNEEYS : IF AS="" THEN 1278 L L
1940 REM ssd flarte Juntis =% “11BE» 2848 LOCATE 8,38 ! PRINT USING "llﬂl" c ﬂuﬂw 3260 T=VALIAS) BT
196@ IF JOE)}<3 THEM GOTO 22329 li@z4> 858 LOCATE §,42 : PRINT ”‘I'alur <HRRE> 3290 IF 1@ AMD [cd THEN GOTO 3748 RS>
1988 J= st::.fl.llt:.ux:- -2y {J(E)~2) <11FK> 2668 FRINT ' PRINT "Mehrwertata ST 1R 3380 1F 1-6 THEW GOTO 4708 CERITS
1978 J=INT{RED{1)ed) CEBEZY 28T LOCATE 11,21 : PRINT BE[IE -ur H( 508 1=ASCIAS) CRTH4S
1968 BIE)=B(E}-J <@azi E 1.13“; 232@ IF l¢r1d THEN 3278 B2
1968 FRINT “ Aumwanderungon sogen ZERE LOCATE 11,25 : FRINT “Prosent” PFFD 3338 BOTO 345 COEFE
Juntis "; <1TRF> 2608 LOCATE 11,36 : PRINT UBLNG ‘lliia ﬁ(lﬂ!) 3348 ON | GOSUE 3368, 3406, 3410, 1429, 1438 <1384
2090 PRINT USING “eespe”;INT(J} CBFSE> 2700 LOCATE 11,42 : PRINT “Taler™ <HEIT> 3358 LOCATE 18.12 | PRINT UGING "sassps”
MW@ GOTO 2238 <BEAT> Z718 FRINT : PRINT "Elnkomssnsteuer....” 12853 TE(E) 1 TEI)
HAH HEM sns Bungorsact S48 HEF > T2 LOCATE 13,21 : PRINT DEING 'Il—l"'IT J38@8 LOCATE 24.1 Ty
2038 K-ID-6)/De10a-9 <B0ALY E) qwm 3378 GOTO 3278 @TAC
2040 X=X CRBALY LOCATE 13,25 © PRINT “Pro B 3 REH #%& Investiticoaosmosdlichkelien
2058 1F X>85 THEN :.up © WIE)=M{E)/2 <HFRS» 2748 LOCATE 13,36 : PRINT DEING 'lllll""l(l!ﬁl‘h nes CATI
20608 IF X<b THEN X%=@8 ; ¥ <HBES » 758 LOCATE 13,42 : PRINT “Talar® <HEGZ > FA08 A(E)=R(E}il - HIE) Hllilh + RIER=K{
278 A=3 ] PRINT | PRINT “dustle. ...........~ cid¢® E)-1008 = D(E)=U0K) 1| o BETIH 2T
2080 1= THT{RHD(1 )3 )eS(E) /10 CEEAS S ZTTR LOUATE 15,25 : FRINT J8 0N 408 DIEY-DIEYH] © K(E}=KIE) 2008 = U(E)
s9e Ix-1 CHECE> 2THA LOCATE 156,38 : PRINT DDING "s##sa" )<l IBE> =U(E)+ 25 | KETURN C1ERWY
T189 FRINT : FRINT “Gwburten......... ; 2798 LOCATE 15,42 : FRINT ~Taler” <REHA J418 B(E)-B(E)*1 : H(E}-N{E)4INT{RND(] }®
..... C1DERY 2B8P3 FRINT ' PRINT “Bitts uuhl-n Bis:™ <12DT» 2) : KCE}=KIE) 388 © U(E}=U(E)+ &  RET
2118 ﬂum UGG “anage” e 2818 LOCATE 17.Z2 : PRINT "1 - Zollsatz RN C2ETDY
2130 BiE)=G(E)+2X - RN aondern” 131K 3428 CIE) C{EI*1 + QIE}=QIE}+ INT[RND{] }»
213 A-NT+B <5E1 > ZHHA LOGATE 18,22 - PRINT “Z - Hohrwarts B) : K{E)-KIE)-5008 : DK} -D{E}+1 © RETD
F4B 2= Im:munmwe:tmm COEAS) teuar asndorn <1BTHS ] 205>
21500 2x= Lk E 2838 LOCATE 18,22 1 PRINT “3 - Elnkomsman 3438 B(E)-PIE)20. | B{E)GIE)-20 KiE)
:155 l'lll'l'l' : PRINT “Gtmrbefaclie wages H stauar anndorn” o« LHEK? KiE) -5 C1RF
«LBOF: mi LOCATE 28,22 + PRINT "4 - Juntiz am 3440 nn| 23 Tilslbarochaung #oe C1ETH>
sm'o “ERINT USIHG “RMsER-;2x RUTH> 1818 M50 L@ <RFR1>
2168 D(E)=G({E)-Ix <BRRD> zusa wca'rt 21,22 ¢ PRINT "welter mit <H 3468 A-A(E)<0>  COGUR 3750 +aDsA
2188 IF X100 THEN O(E)-O(E)/2 <LEF] > 14535 34TR A-B(E)(fz: GDEUR 1Y5@ RS >
2208 QOTO 1058 718> ZBHA pnnn <@ 18> JAB@ A-CiR)chr: DOEUN 3760 CEDTH>
2218 REM ¥%# Goldbilans =3s T 2078 AR=INEEYS : IF As-"" THEN ZET® <1BKB> 3458 A-D{E}g8> OOGDB 2750 <@OTH>
2280 T=A(E)*TH TEL» ZRBA T-VALIAS) CFTDZ? 3500 AK{E) /5008 @ GOSOB- 1758 AHTF
TR IF I8 THER 2258 RG> LAH@ IF I:@ AND L<5 TilkN GOTO 2838 CAFZO 3518 A<L{E) /G008 « CUSUBR 1750 AT
Z24@ GOTD 2R8@ Cra 2900 1=ASC(AS) CBTHE 3528 A=M(E) /5840 GOBUB 3768 o5
2268 PRINT: PRINT | PRINT "Miste (Markt) 2918 IF J¢>13 THEN 2678 <04 > 36304 A=H(E)/Godp: GOSUN 3750 R
.......... <1BAB> eaal BOTO 318 AR I548 A-PIE) /5040 GOSUB 3758 T A
2060 PRINT USING “weses~ i RCCE 938 ON T GOLUD 3858, 36, 3570, 484n L1ITH 550 l-ﬂtliflm: mfiﬂﬂ ITHR DAY
Z2TH PRINT * Taler” RS > ma LOCATEZ2:6.18 1 PRINT DGING “dssans AG6@ A-GIE) /2000 - GOGUE 375 <BDhA
Z26@ IF GIE)<AZTHS THEM S(E)-INTIS(E))  <1DAR: = deCane] 1588 3570 I-h:tl.’bﬂr GOGUH 3758 A
SR0E £ DTS5 TNT(RND{1)=258) ) CRAZ 2950 LOCATE:228,36 : PRINT URING “sepss” 3508 A-T/0(8)-J(E)t) : A-THT(A) - TF A>B
2306 IF 138 THEN GOTO 2328 (ORI e C1AFEs THEM A=8 CITBCH
2318 GOTO 2960 <BEED> 2088 LOCATE 11,36 : PRINT USING “SSSES™;GcIRFS> 3508 1F :amﬂvz; DER) rllm- TIEXTIRI*L  <13KB>
2328 K{E)-R{E)+E TRTees 2978 LOCATE 13,38 © PRINT DSING “SSf8s™;I1<117A> i60@ IF TiR)>=A THEN 4 D2
£330 PRINT | FRINT “Fabrik (Guwion) 2988 LOCATE 15,38 : PRINT USTHG “srssn";Jc11C2> sms TIE)=A <BSEH>
L1855 2080 GOGUR IRGE «PRBT RESTORE <BECEy
2340 FRINT UGING “EERRS" % R0 I3 GUTO ZET@ <ETEE> :l\n FOR B=1 TO (T{EMYVIE}) E1G
Za5@ FRINT - Taler® JRSEL - B R{RIR{R}4CHEI 140 CBAB] ¥ asma;mn THE) CRPCE>
6@ L PIE)Y CTAl B0 REM »we Iinnen ses <BpIE> A58 HEXT B <FT1F>
ZATA K{K)-R(E) CETBD 3830 IF E(E)<h TUEM K(E)=N{E)*1.5 i 4@8> q-an- IF T(E}=6 THEN GOTO 4148 BT - TH
2388 FRINT 1 FRINT “feld (Soldaten).. 3048 1IF K{E)<-1P000T[E) THEM GOSUR 4588 <1535 3579 C15 CRAKR
RS = c1B1E 3953 BEH "8 [nvestitionen =8 < 1R SEA8 PRINT “Ble wurden bafosrdert und du
2990 PRINT UGING “serde=; 1 AL ID6@ CLE «BIDI> arfon sich oun "T$(K)" nennan. " 23T
2408 TRINT ° Taler™ <04 3@78 LOCATE 1.280 : PRINT “Investiticoen” ci3ge> 3699 PRINT : PRINT : PRINT “wsiter mit <

2418 FRINT ¢ PRINT : FRINT “weitor mit § m LOCATE 2,18 @

- £1BCT L1 ABI» AT AS-INEETS = IF AS="" THEN 3700 < HBAR
2420 AR- INKEYS <@ATBa> “ PRINT : PRINT T$(E)" "H$(E) <AFEA> ATIA 1=-AGC{AS) <BTHC
249 IF As="" THEN Z4Z@ B3R 2180 PRINT : PRINT "“Gie kosunen in folge aATEZ@ IF 1<>13 THEN 370e YD
HA@ IF ABCAS)<310 THEH :iza <@0FE» ode Dinge investierss: 100D ITE OOTO AZB oBs 10
450 HEM e8d Doldstenmangol £111F> n]ﬂ PRINT : FR 1 - HMarkt® TR 4740 REW == Tnterprograss sor Titelbare
B8 TF LIE)S1800>P(E) THEN m 4329 <1 EED 3128 LDCATE B,55 : FRINT "1888 Taler™ < 1B chaung % <1083
1‘“ IF LE']{H‘?TI] THEN 2538 1A 3130 PRINT : PRINT "2 - Fabrik™ BFTE>
2B FOR_A-1 TO F @813> 3148 LOCATE 10,55 1 PRINT -2000 Talar~  <1147>
FABR}>TF ACE THEM 2518 CBCCF 3158 PRINT : mlﬂ =3 - Benldans [Teilba
EEAR 1 TF PIAMPUE)®2. 4 THEN GOSUR 4328 «11¥8 uh” <1203
z.;llﬂ I:lutn LY & - TETEN Y J108 LOCATE 12,55 - PRINT "308@ IIJT;- y ¢11B5»
20 e Srauarbaushalt =sx 1117y I1TH PRINT | PRINT "4 - Elrche [Tel TR T T
2530 CLS <BIn3> 3180 LOCATE 14,55 | PRINT “5B88 Talar~  <110F nimperator« fiir MS-DOS-
2548 LOGATE 1,20 « FRINT “Steusrbaushalt® <iiG2> 3198 PRINT : PRINT "5 - Eipe Kempanie 5o Computer. Auf der néchsten Seite
tsﬁi LOCATE 2,18 © PRINT °-- ldaten susrussten (25 Hann)® LEAL s h
c14083 520 LOCATE 16,56 : PRINT "5@@ Taler™  <11EC) geht’s noch ein Stiickchen weiter.

FRINT =~

REETURS> <1ERA Y
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AT58 IF As1D THEM A-18 SRR 4310 EEM wen [Imvasics aue ST s = < IETE>
3768 A=INTIA) CREFR ‘?ﬂ }.:ﬂ GEIDTs 4RI LOCATE 13.22 - PRINY OSINC “ssfes

ITT@ E-T+A CEAA FOR A=) TO <A T INTIS{AL) < 1DAT »
A7TE@ EETIEN BEAD > CMS.-II A-E m Lhl ] R AENRCGLOCATE 15,042 PRINT “Caistl ichs

3758 REM »e Losschan Lsils 23 =ss <1381 > A35Ec3TF PIAM<P{E) THEN 4 fECEy e «1CIC
J8@e LOCATE 23.1 : PRINT LS : LOCATE 23.1<14D8> A3BPcI>IF PiAY<E Z‘IL{l}J‘"E-I THEN 4358 <12 4GB IHLOCATE 15,22 - PRINT USING “masss

3519 EETURM R AFT@c 3 IF Plll’?ill THEN =& TRBAT 87 INTIGHAN Y C1DEE
3879 EEM st Sisosrsals accdorn iR <13Fi> 4F8E NEXT A FTIe 4ESECOLOCATE 18,1432 FRINT "Lasdgrosas

353 INFUT “Booar Esllssts (@-188) ~;1 12D tm IF I B THEN TSid}="Graf"~ : EBi@):- T « LB >
3848 IF I>108 THEN 1-109 CBESF> i Pfals” < VEI T 488 LOCATE 18. 22 FRINT USINE ~“m3sss

3858 IF 100 THEN 1:9 TG l-I- IF 1" m A DT BN 1 ) A )+ L &7 INTILIAYD < 10X
IBES G(E)=1 @485 i F CITHE> AETRIPLOCATE 18,25 : PRINT “Hekiar™ £16T8>
IETE GOSN A4Sk CEEIR 4418 A-INTIP{Z)= 1@ L{L)/ 3} ST s AR Y LOCATE 381425 PRINT “Vermoagpes

J68@ LOCATE ¥.21 - PRINT USTNG “S88™ [GI(E) <1408 4428 IF A (LIE)-S0g) THER A-TWT{({LIER > |  ...o..... E « | BEE
J89@ RETURR CEAB > L] S AERRILOCATE 29,77 © FRIST UGSING ~Ss0Es

31500 INFUT “Mever Mehresristesersats (8- 438 CLS b o ten B ST INT(E[AYD «IDIB>
&8y =:1 CLATEY di4d FRINT TSIl)" "¥1)° marschjsrt is SRR LOCATE 39,23 PRINT “Talar™ o RPE
3818 IF 1>50 THEN I-5@ EEER Y Thr Gebiot =in wnd besotat™ «ETRR CIBL I PRINT - PI.I.T : PRINT “weiter =it

3928 IF 1<0 THEN [=8@ TRESCY 4458 PEINT - PRINT A Boltar Lasd ' <PFTA > «EETURN" C1ES8»
3338 B{E}=1 B 4452 LiEy-LIT)sa FTAA> 4303 g THEETS IF Ag-~~ THEN 45282 <1317
30408 QOGOR a0EE oBE3Zy 4478 LIE}-LIE) & T2 AN Y - ASCAS] LFT2E
G50 LOTATE 11.21 - FRINTY USING “s88~ H{ A4S I INTIENDIL ) ed4d) [ ARGRcIOIF 14313 THEN 4020 EETE>
) CLIAT> 4458 IF LPIE) THEN I-P(K) BDEF 7 4358 NEAT A “ETIB>
3568 RETURN CERL > 4P FRINT FRINT "1[} "H3{E}" werlie 4558 GUTD R OBEF
3ET@ INFUT “Heuer Einkomsssstevsrsats (@ rt"I Eoldaiae im Eriss 1FRAS ASTE HEM s Etscereissabmes berechnes ®

=25 ":1 L3168 518 PIE}=P{E) -1 ETDE - =145
3588 IF 1>25 THEM 1=25 OERFLr 4538 PRINT FRINT : FRINT “weiter mit o ASRE S JiEjeunl- LB eTiE) CEFAL
J29@ IF 100 THEN 1-@ LERTir SR S LECE > 4530 0N J(E) GOTD SON, 5818 828, W 12>
488a I(E}=1 oM T 4538 AS-INEEYER - IF A3 - THES 4332 <1 IEA> P J8-"hammlcse” @ GOTD S848 EaF
4218 GOGUBR 4988 Ei- 3t Y 454@ T=ASCi(AS) WTE SRE JETRoreal ~ BOTD LBl Epa
AEES LOCATE 13,21 : FRINT USING “sad™;I{ ASS3 IF T=13 THEN EITURN AT SioP J-"streag - - GOTOD SiaB < PO
K} <1ZTe A58 GOTO AL AT SN J3-"schar? ” R et
A2 RETURN TBEET > 45T BEM wes Baskrott Ee CEOAF SBAP T=1%9-GIE}-BIE}-I{E} DE
4248 PRINT “Joxtiz:(ri-harmloscdsT-norm Assa s BIER> SaLs IF Yol THEN Vo1 <BRTA
llmﬂ-!l.r-gsj) =sohard” I ECAy 4558 FRINT TS{E)™ "BS(E}" ist bankrott ! S C=1 I:Illl.ﬂﬁ{l]ﬂfﬂﬂ{t)l’j]lg',’lu

ABSE AS-THEETS : IF A3-"" THEM 4858 LIPS yy= 1AL s O E)e 1 <1985
4959 [-VAL{AS} FTHE> 468 PHINT - PRINT “Thr Besiiz worde zus LETE Sc(NiE)TAPeNIE}=TL+D{E ) 15 [ ¥ 1)

A0TE IF 158 AND 15 THEN 4B3@ CRCEEY grossen Teil gepl 5 I PECx si{S-JEy 19CH>
AdS2 DOTO 458 CBEEY s 4510 FRINT : PRINT : FRINT “weiter sit ¢ SBA0 |-S{E)sXSB+0(E)w2s | HaJ (E)eS{E) jui

40e J(El=1 TR > ST LUBTE> Ty TER
4188 OG0B 4988 EBIT> B30 AS- INEEYE IF AS-"" THEN 4530 ] IER»> LS8 CoCeGiE)/ LN IF Co3ITER THEN C-18

4118 LOCATE 15,35 - PRIKT J% oHCFL> 4638 [-ASC(AS) FTEL> T L4 b 3
4128 RETURN TREEE 4548 IF 14¥13 THEN 4510 RS S S-SERIK) /1 IF G<35TED THEN S-1IN

4138 R s Eaisar sam TRCDE AESS ALEY-@ = BIE@ - CiEI=® : DIEI=@ Ti®) {14p3>
4148 15 308 CE)-Ghed - DNE)-1 EfE) -1 «ZXBF > 5158 ISsIaQ(Ep A : IF [<32TEN THEN I-IN

4158 LOCATE 1,29 : FRINT 'Eﬁl-lﬁ Lkl 4550 HIE)Y-MIE}/ 2 ol F5E T™HI) 413
4188 LOCATE 218 : PRINT *-——--— T 2114 46T ROK) -Same PSR 2178 RETURN CBEET
4178 PRINT : PRINT ES(E)" h:l den  heokenn AGER RETUEN TEAFY L1 B wxs Datas een fe i %]
Hang dea Kalsers erreichl TR AES0 EER zEm EPItln‘-lH anzmiges s <1300 5140 DATA Berr, Barcs. Graf. Misister, F

4158 FRINT : FRINT "&r:l.lll:h Gl uecionan 4TI FOR A-% SR renisrminister, Fresl PR
ach 140% <IEIE> ATI@3-05 BT > 5150 DATA Kosailyg, Esiser CIRAENA T
4198 LOCATE 12,1¢3>: PHINT “Ritts wsshle ATERCILOCATE 1.29 : FRINT '5.1-1:1.-4 C1TATY 5168 DATA Fraw, Barossss, Grasafis, Minis

a Sle:™ <11BE> AT 3 LOCATE 2.19 - PRINT = —~="c1 N> terin, Fremleraisisterin < TEB
AT mmn 12.28 : PRINT "1 - Splelstan ATABIFPRINT : PRINT TB{A}® “NBIA}:":~ 13T 5178 DATA Presidestin, Eomigis, Laiserincid D>
d anzeigen <1EIT> I‘fm_&mﬂ.m?.lﬂ?: PRINT “Adslligs: 5188 DATA Sschses, Bayers, Besses, Press

Ane mﬂ 14,28 = FRINT "2 - Neces S¢i nEaET 1088 sea, Tiral, Goekmen C1DFa
wl hegichen 41838 ATER I LOCATELI>7. 32 = FRINT BEING ~“sees

4220 LOCATE 16.28 - PRINT ~3 - Prograss BETCINTIN(A} ) 1R

beondan™ L14RE> ATTRCI-LOCATEC2 S, 1423 FRINT “Soldates: Gesamt prif somme Gher alles: L@
423 Ag-TNKEYS : TF AS="" THEM 4238 11813 . - L1DFA>

4240 1-VAL{AS) TRC> ATEB{OLOCATECS:S, 72 - FRINT DSINC ~sesd

AZSE IF 18 AND 144 THENM 4270 CECTT> o8 INT{P{A}) LV DERy

AER COTOD 4230 APET > AT OLOCATE 11,1433 FRINT "Eaufleuts-

478 08 | OOTO 4284, 4298, 4500 o E = 1Ty o

AR QOSUE AT - GOTO 414@ L] > ASNE JyLOCATE 11.22 - FRINT USING ~s8sds m Mm

ATER HUM T2 27 INT(R{A})} €1D&3 "m e .Fur 5"

4308 (1S - DD BETE> ASTRCOLOCATE 13,1623 PRINT “Rouers: Computer (SchiuBl)

Gegen den Strom:
»Outcrush

Auf dem Weg durch die Galaxis: Hunderte von feindlichen Schiffen kostet Energie. Sollte der Energie-
- - - level zu niedrnig sein, so miissen Sie sich von Energie-

rasanten Kampfgeschwadern fliegen in Angriffs-  sirahlen trefien lassen, die vorbeifliegende Tankschiffe

formation gegen |hr Raumschiff. Kénnen Sie mit _ ;

lhrem C 64 den Attacken widerstehen? Outcrush * x

von Oﬂm Kirwa

ieder einmal allerhochste Alarmstufe und Sie CB4/128

sind durch Thre langjahrigen Weltraumerfah- Aesembler

rung und das geiibte Trefferauge am Feuer- e
knopf Thres Lenkhebels der einzige, der das letzte MSE
Verteidigungs-Raumschiff noch lenken kann. Kampien Sie sich durch die Wei-

Die angreifenden Feinde des Nachbarplaneten né- ten des Universums und achten
hern sich mit rasender Geschwindigkeit von oben zwi- Sie auf Thre Energie-Reserven.
schen den Sternen hindurch. Jedes abaeschossene .
Raumschiff ist ein Bonus auf Threm Highscore-Display. 14
Es qgilt, méglichst viele Schiffe zu treffen, denn je mehr 2648
ngramm muB nach dem Starten

aus einer Formation herausgeschossen werden, desto
mehr Punkte gibt es. Es gibt jedoch ein gegnerisches

Schiff, das nicht abgeschossen werden kann. Diesem erst mit sRUN emmckt mﬂ&ﬂ-
miissen Sie ausweichen. Aber das ist nicht so einfach, * umahgmm Mg

g ; *% pehmen Sie schetwasZeit
denn das Schiff mit der guten Panzerung folgt Thnen Si =

wahrend des gesamien Kampifes. Jede Bernihrung mit

82 afilits:
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crash ist ein rasantes Spiel, das jedem Actionspiel-Fan
gerade recht kommt. Das Scrolling ist bei einer Pro-

aussenden, um Ihre Batterien aufladen zu lassen. Out-
grammlange von nur 14 Blocken fantastisch. Spielen Sie
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Geben Sie Outcrush mit dem MSE ein. Nach dem Ab-
tippen und Speichern miissen Sie das Programm nur
noch mit s"RUN« starten. Es wird dann automatisch ent-
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mory
fur Superhime

= z : (P kann mit nochmaligem sRun« gestartet werden. Die Kar-
Mogen Sie auch das beliebte Konzentrations ten werden mit jeweils einem Joystick in Port 1 und 2 aus-

Spiel Memory — nicht aber das léstige Auslegen  gewanit.
der Karten? Dann lassen Sie lhren C 64 die S n SrTE JEe T r
Arbeit machen und spielen zu zweit Memory mit '
lustigen bunten Symbol-Karten.

wo

ie Spielregeln von sMemory« sind einfach. Aus 60

verdeckten Spielkarten darf jeder Spieler pro

Zug zwei umdrehen. Findet ein Spieler zwei Kar-
ten mit gleichem Symbol, wird die Punkizahl auf den
Karten auf das Konto des Spielers gutgeschrieben (beim
Original-Memory zahlt nur die Anzahl der aufgedeck-
ten Paare). Der Spieler darf dann noch zwei Karten um-
drehen, Findet er zwei verschiedene Karten, so ist der
nachste Spieler am Zug. Beide Spieler sollten sich beim
Spielen gut merken, wo welches Symbol lag. Bei Memo-
ry zeigt sich, wie ausgepragt die Konzentrationsfahig-
keit des Spielers ist,

Memory liegt in gepackter Version vor und muf mit
dem MSE eingegeben werden. Wenn man nach dem
Abtippen und Speichern »Run« eingegeben und »Re-
turn« gednickt hat, wird Memory erst entpackt und
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Der 24-Nadeldrucker
SEIKOSHA SL-80 IP

(Noch nie gab es so viele Nadeln fiir so wenig Geld fiir so eine schone Schrift)
Hier noch einige Punkte, die Sie auch wissen sollten:

B 54 CPS (in Schénschreib-Qualitat)

W NEC-PINWRITER® P6 kompatibel

B Grafikaufldsung 360 x 360 dpi

B Einzelblattschacht als Option lieferbar

W incl. Tractor

NEC ist ein eingstragenes Warenzeichen der Nippon Electric Corporation

Mehr sagt Ihnen
SEIKOSHA (EUROPE) GMBH - Bramfelder Chaussee 105 - 2000 Hamburg 71
Telefon 040/ 64 60 02-0 - Telex 211 331 seik d - Telefax 040/64 60 02-29

Weitere Informationen: SASS Computor: Muttiprint b Gt oeratel
Fachhandel MIKADO GmbH GUSS0W GmbH Vertriobs GmbH Info Process GmbH  Comp.-Periphorie GmbH  AKTIV GmbH
Versandhandel Wielandstr. 13 Stalper-Str. 2 a Nordatr, 71 =73 Geweibestr, 4 Inglustriestr. 12 Scheydgasse 31
Kaulhduser 1000 Berlin 12 2000 Hamburg 73 6450 Hanou 1 TH01 Buchenbich  B034 Germerning A-1210 Wian
Tal, 189/ 841 05 51 Tel. 387 63 8O

ol 030 /324 4068 Tel 040/6TE4081  Tel. 0618110830 Tel, O7661,/8 11




Wie ein Computer

Ausflug

Ergénzend zur ARD-Serie »Computerzeit«: Ein

Atari 800 XL erteilt als Kommandozentrale von

der Erde aus dem neuesten Satellit der Funk-

amateure, Oscar 13, Befehle. Einen XL-ver-

wandten Selbstbaucomputer hat der Satellit, der

am 15. Juni mit der Ariane 4 ins All startete, im

Reisegepdck. Dieser 32-KByte-Mini stevert vor

Ort die wichtigsten Funktionen des Satelliten,

kann aber via XL programmiert werden.

it lautem Get&se, hel-
lem Feuerschein und
quellenden Dampi-

schwaden zieht das Trieb-
werk der Arniane 4 alle Zu-
schauer in seinen Bann. Mit
seiner gewaltigen Kraft
wuchtet die erste Stufe der
Rakete das sechzig Meter ho-
he Ungetiim in den Himmel.
Erst langsam und wie schwe-
relos, dann immer schneller
16st sich die Ariane vom Start-
turm im europdischen Space
Center von Kourou in Franzs-
sisch Cuyana, um drei Satelli-
ten in die Erdumlaufbahn zu
bringen. Einer davon ist »Os-
car I3, eine rund 150 Kilo-
gramm schwere Konstruktion
mit 1,30 Meter Spannweite
Der sHimmelskérpers ist eine
Eigenentwicklung der inter-
nationalen Amateurfunkver-
emnigung Amsat.

MaBgeblich am Bau wvon
Oscar 13 beteiligt waren
deutsche Funkamateure: Die
Bestiickung des eingebauten
Computers, der eigens fiir
Oscar entwickelt wurde, be-
steht aus stromsparenden
CMOS-Bausteinen. Fiir den
Weltraumeinsatz wurde der
energiesparende  65SC02-
Prozessor gewihit. Als Spei-
cher stehen dem Bordecom-
puter 32 KByte RAM zur Ver-
fiigung. Diese sind von den
Kommando-Stationen in Miin-
chen, Marburg, Sydney, Ed-
monton, Hannover und Auck-
land, wo Ataris 800 XL ihren
Dienst versehen, frei pro-
grammierbar.

Alle Amsat-XLs arbeiten
mit dem neuen Betriebssy-

86 et

stem IPS sinterpreter fiir
Prozef3-Strukturens, das Dr.
Karl Meinzer, stellvertreten-
der Leiter des Zentrallabors
fiir Elektronik an der Mar-
burger Universitit, in seiner
Freizeit entwickelte. Er war
auch bei Bau und Entwick-
lung von Oscar 13 die trei-
bende Kraft. Schon bei frithe-
ren Oscar-Projekten war er
aktiv dabel. Ausgehend von
der Programmiersprache
Forth schrieb Meinzer nun
dieses Betriebssystern, mit
dem sich die Fiille von Daten
und Steuervorgingen leich-
ter verarbeiten 1a8t.

Der
sitzt am

Weil der IPS-Rechner fiir
alle Satelliten-Funktionen zu-
sténdig ist, wird er sIntegra-
ted Housekeeping Unite ge-
nannt. Er kontrolliert die Bat-
terie, die Antenne und die
40-Watt-Energieversorgung,
die mit Solarzellen erreicht
wird. Weiterhin miBt der
Computer die Spannungs-
und Druckverhéltnisse, er-
rechnet die Orbi-Position.
Um fiir die richtige Stellung
des Satelliten zu Sonne und
Erde zusorgen, kannder All-
Computer auch das Trieb-
werk ziinden und steuern.

Fiir die Abwicklung der
Kommunikation, also Funk-
verkehr und Ubertragung
von Daten-Bits, besitzt Oscar
13 einen zweiten Computer,
der ebenfalls von den Ama-
teuren selbst gebaut wurde.

Mit viel »Dampf im Hintern«

Ariane 4 in den Himmel. Sie brac

Von seiner Struktur und Gré-
Be her &hnelt er dem C 64.
Dieser zweite Oscar-Com-
puter verfiigt iiber einen 64
KByte langen AdreBbereich.
Hier kommen die einzelnen
Daten-Pakete und Funksprii-
che an, um an den Adressa-
ien wieder abgestrahlt zu

am 15. Juni die
unter anderem den
neuven Satelliten der Amateurfunker, Oscar 13, ins All.

werden. Bereits vor Jahren
wurde ein Atari XL fiir Oscar
10 eingesetzt, um Funkdaten
zu iibertragen.

In einer Art Mailbox kann
ab sofort ein Funkamateur
aus Oronland fiir einen
Freund in Tokio eine Nach-
richt hinterlassen. Ein Ama-

Aunsgabe 10/0Oktober 1988

Bild: MBE-Emeo



teur in Herne kann mit sei-
nem Kollegen in Port Phillip
plaudern, ein Funker aus
GieRBen sammelt Wetterbe-
richte fiir seine geplante
Rundreise durch Kanada
und ein frischgebackener
Vater aus Ulm iiberspielt sei-
nem Vetter in Brasilia ein di-
gitales Videobild von ser
nem Nachwuchs. Doch noch
ist es nicht soweit. In diesen
Wochen erreicht der Satellit
erst seine Umlaufbahn. Os-
car 13 wird sich bis auf 2600
Kilometer der Erdoberfla-
che anndhern. Doch die mel-
ste Zeit ist der Satellit, des-
sen Bahn einer Ellipse
gleicht, in weite Feme ent-
niickt. Der erdiernste Punkt

Bei 1,30 Meter Spannweite ist der Satellit »Oscar 13«

rund 150 Kilogramm schwer

Mit dem Atari ST auf
Lauschposten

Um zuhoren, wasdie Fun-
ker der Welt sich zu er-
zihlen haben, braucht
man einen Heimcompu-
ter und einen Funkemp-
fanger fur das 2-Meter-
Band. Die {ibrigen Bautei-
le lassen sich als Bausatz
oder zum Selbstkosten-
preis bei den Funkama-
teuren erwerben, so bei
Amsatin Marburg. Weite-
re Informationen und Tips
sind auch {iber den Deut-
schen Amateur Radio
Club (DARC) in Baunatal
erhaitlich.

An den Funkempfan-
ger, der die Botschaften
aus dem All ais Bit-Pakete
seinfangts, wird ein soge-
nannter psk-Demulator
(30 Mark), der maximal
400 Bit in der Sekunde
(400 Baud) verarbeiten
kann, angeschlossen.

Uber einen Code-Con-
verter (25 Mark) werden
die Daten zum »Terminal
Node Controllers (Bau-
satzab 150 Mark)—dasist
eine Schaliung mit CPU,
84 KByte RAM und intelli-
genten Schnittstellen und

Ausgabe 10/0ktober 1988

dient zum Entpacken der
Daten — geschickt, der
sieiiber die R5232-Schnitt-
stelle zu einem beliebi-
gen Heimcomputer iber-
tragt.

Ein recht komforia-
bles Public Domain-Pro-
gramm, ebenfalls in Fun-
kerkreisen zu bekom-
men, macht die Funkbot-
schaften am Bildschirm
sichtbar. Bilder, Sprache
und Daten kbnnen die Bit-
Pakete, in deren Header
(DatenVorspann} auch
Absender und Adressat
stehen, enthalten. Diese
Ubertragungsart  heifit
sPacket Radiox (Happy
7/88) und wurde vor Jah-
ren von Funkamaieuren
erfunden.

Daneben gibt es nafir-
lich auch den snormalens

Funkverkshr, bei dem
Sprache: in bestimmie
Frequenzen moduliert
wird. Dieser Funkver-

kehr ohne Computer ist
aber fiir den computer-
begeisterten Funkama-
teur nur halb so inieres-
sant.

Hanspeter Kuhlen hat zu
Hause einen Atari XL, eine
der Kommandozentralen
fiir den Amsat-Satelliten.

betragt 36000 Kilometer.
Diese Extrembahn wihlte
Amsat, um so mit nur einem
Satelliten die Funkamateure
vieler Lander n Kontakt zu
bringen, lisgen doch im Sen-
debereich des Satelliten fast
immer zwel Drittel der irdi-
schen Landoberflache. Vor
allem europaische Funker
werden sich freuen, kinnen
sie doch Osear 13 fast immer
erreichen.

Wer an dieser vielseitigen

3 Dateniiberiragung via Satel-
& lit aktiv teilnehmen mochte,
¥ braucht eine Funkeriizenz

Jeder darf
ithe

sDas Mithren ist allerdings
jedem gestattet. Mit eimgen
Geriten, die in Funkerkrei-
sen zu bekommen sind, kann
man sich sein Ohr ins Weltall
salber bauens, erzihit Hans-
peter Kuhlen aus Aschheim
bei Miinchen, Ingenieur bei
MBB und in seiner Freizeit
aktiver Funkamateur. Er war
— wieetwa 25 andere Amsat-
Mitglieder —andem Projekt
»Oscar 13« beteiligt und auch
beim-Ariane-Start am 15. Juni
live dabei. Es wird sicher
nicht das letzte Satelliten-
Projekt von Amsai gewesen
sein. Kuhlen: sWir gehen da-
vonaus, daB Oscar 13 fiinf bis
sechs Jahre halten wird.« rm

=2

Deutsche Wissenschaftler und Amateurfunker waren am
Zusammenbau von Oscar 13 maBgeblich beteiligt

Bild: W. Gladisch



Dieses in den USA meistverkaufte Grafik-
programm eroffnet neue Dimensionen
der Kreativitat far IBM-PS/2, AT, XT oder
Kompatible.

Ausgezeichnet als Best Graphics Soft-
ware und Best Creativity Software unter-
stitzt Deluxe Paint || volistandig die
Farbmodi der Grafikstandards VGA,
MCGA, EGA, CGA, Amstrad und
Hercules.

Durch die Vielfalt der Funktionen und
die leichte Bedienbarkeil entwerfen

Sie auf lhrem PC die erstaunlichsten
grafischen Kreationen

Die Leistungsmerkmale:

- Mischen und Malen mit bis zu
256 Farben

- Perspektivische Darstellung

-Variabler Zoom-Modus

- MCGA-Palette mit iber 262000 Farben

- Automatisches Flllen mit Farbverlaufen

- Erstaunliche Animationseffekte
durch Farbrollen

- Texteinbindung (15 verschiedene
Zeichensatze)

- Kompatibel zu PC Paintbrush,
MacPaint und Microsoft Pant Files

- Samtliche Standardfunktionen eines
Malprogramms plus Verwendung einer
Sprihdose, Texteinbindung, Spiege-

lungen, symmetrisches Zeichnen mit
definierbaren Achsen, gebogene
Linien, geometnsche Figuren, Schmier-
und Schattierungseffekte

- Bedienerfreundlich durch Pull-down-
Mends, Funktionsleiste und Tastatur-
abkurzungen

- Stufenlos ineinander Obergehende
Farben durch Anti-Alias-Funktion

Bestell-Nr. 56560
DM 299~ (sFr 269-"/0S 2990-°)

* Urnverbenciiche Presemplohisng



Deluxe Paint Il
verleiht lhrem PC die Grafik-Powe
die lhre kijhnsten Erwartungen uberlﬂfﬂ

p——— —

ELECTRONIC ARTS®




Fotos: Mental Images

Thema GCrafik

CONPUTERZEIT <[

Ergtnzende Informationen zur Folge 32 der

ARD Computerzeit: Happy-Computer berichtet

iber »Mental Images«, Deutschlands filhrende

Computergrafiker.
ir sehen uns gleich-
zeltig als Kiinstler
und als Computer-

Spezialisten.a Rolf Herken,
der 34jahrige Geschaftsfith-
1er der Berliner Computer-
Crafik-Firma »Mental Ima-
ges«, deutet emn Lacheln an,
sinkt noch etwas tiefer in sei-
nen Stuhl und antwortet auf
die unausgesprochene Ent-
gegnung; »Warum mcht? Wir
benutzen nur ein anderes
Medium als ein normaler Ma-
ler. Frither mufBte Rembrandi
die Zutaten fiir die Farben
selbst zerkleinern und mi-
schen. Heute entwickeln wir
Programme, damit wir reali-
sieren kénnen, was unsan Bil-
dern und Filmen einfallt. Wo
ist der Unterschied?

So einfach ist das, wenn
man sich Tag fir Tag mit
Computer-Crafik  beschai-
tigt. Rolf Herken leitet die
Entwicklungsabteilung von
Mental Images (Norstel-
lungshilders), wo er fiir die
Programmierung und die
Entwicklung wvon Algonth:

90 st

men (Formeln zum Berech-
nen von bestimmten Ablau-
fen) verantwortlich ist. Ande-
re Entwickler beschéftigen
sich mit Grafik-Design, stel-
len Filme zusammen oder
verhandeln mit Kunden. Das
13kapfige Team setzt sich aus
hochrangigen Spezalisten
aus der Bundesrepublik und
den USA zusammen. Viele
arbeiteten frither bel be-
rithmten amerikanischen Fir-
men wie Cranston/Csuri und
Abel.

Schonim ersten Jahrgabes
Erfolge. Die Jury beim »Pnix
Ars Electronicas zeichnete
1987 das vier Minuten lange
Video mit dem Anerken-
nungspreis aus. Das surreali-
stische Video mit dem Na-
men »Mental Imagess besteht
aus emner Aneinanderrel-
hung verschiedenster Bilder
und Szenen, Das Video be-
ginnt mit einer U-Bahnfahrt in
Berlin, fiihrt den Betrachter
von Fraktallandschaften wie-
der zuriick an die Berliner
Mauer und endet mit zwel

Glaskbrpern, die auf einen
Tisch geworfen werden.

Mit dem Video wurde die
junge Firma aufeinen Schlag
bekannt. Inzwischen gestal-
fen sie kurze Computer-Fil-
me fiir namhafte Firmen und
fiir die ARD Bekannt ist der
Flug durch das FuBballsta-
dion als Vorspann der ARD
Sportschau und zur FuBball-
Europameisterschaft.

Auch BMW vertraut bei
Computer-Filmen auf Mental
Images. Ein Beispiel sind die
ersten Werbefilme fiir die
neuen Autos der Ser-Serie
Sie wurden berechnet, be-
vor der erste serienreife
Ser auf der StraBe zu sehen
war. Die Spezialisten von
Mental Images entwickelten
ein Verfahren, um die Daten
aus-den CAD-Entwicklungs-
systemen von BMW iiber-
nehmen zu konnen.

Wer die emdrucksvollen
CGrafiken emes Computer-
Films sieht, bemerkt nicht,
wieviel Arbeit dahinter-
steckt. Am AnfangjedesPro-
jektes stehen ausfiihrliche
Gespriche. Der Kunde be-
schreibt, was er haben will
und die Entwickler iiberle-
gen, wie sie die Ideen umset-
zen kénnen. Ist man sich er-
nig, beginnen die Vorarbei-
ten. Genaue Skizzen entste-
hen, die Grafik und Ablauf
detailliert festlegen. Der
ndachste Schritt 1st das Einge-
ben der Objekte.

Computer-Bildtrick:

Beim en der Tiiren
verschwindet auch die
vorher sichtbare Umgebung

Alles, was im Film auftau-
chen soll, muB erst fir die
Programme definiert wer-
den. Denn wahrend ein
Mensch sich unter dem Be-
griff sTische« ohne Probleme
etwas vorstellen kann, brau-
chen die Programme mathe-
matisch genaue Angaben

Animierte

Computer-Filme zeigen eine fan

Um einen Gegenstand fiir
den Computer aufzuberei-
ten, definiert :nan markante
Punkte auf de: Oberflache,
die durch Linien verbunden
werden. Um zum Beispiel ei-
nen einfachen Wirfel nur
mit Punkien eindeutig zu be-
schreiben, braucht man acht
Koordinaten. Je komplexer
die Gegenstande sind, desto
mehr Punkte sind notig. Um
die ganzen Koordinaten ein-
zugeben, verwenden die
Grafiker bei Mental Images
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ein Crafiktablett mit einer
Art Maus. Man legt eine
Zeichnung auf das Tablett
und klickt, wenn ein Zeiger
auf einem Punkt steht. Die
Maus erkennt die Position
und iibernimmt automatisch
die Werte. Mit einer genau-
en Zeichnung aus drei Per-
spektiven kann man so auch
dreidimensionale Objekte in
den Computer eingeben.
Die Eingabe der Objekte

—

Computergrafik aus Berlin @ o

itale Berli

i

tastische Welt mit mathematisch exakten Bildern

verschlingt viel Zeit. Der
Crafiker muf konzentriert
arbeiten und oft die Position
von einigen Punkten korri-
gieren. Eine wahre Sisy-
phusarbeit, bis alles fertig
ist. Um alle Objekte in el
nem Raum mit Mdbeln zu be-
schreiben, braucht man
leicht 50000 Punkte oder
mehr. Gerade Linien brau-
chen zwar wenig Punkie
Doch um Kurven oder Ku-
geln durch Punkte genau zu
beschreiben, miissen sie mit
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einem dichten Netz bedeckt
werden. Bei einem Compu-
ter-Film kommen bis zu 100
MByte an Daten zusammen.

Diese Datenmengen kann
kein Mensch mehr von Hand
eingeben, Die Computer-
Grafiker helfen sich unter
anderem mit Programmen,
die geometrische Figuren
berechnen, aus denen sich
viele Objekte zusammenset-
zen. Gerade bei gekriimm-
ten Gegenstianden wie einer
Vase, ist es einfacher, die

Computer-Grafik im Fernsehen: Zur Europameisterschaft

im Juni 1988 gestaltete Mental Images den Yorspann

Punkte auf der Oberfléche
zu berechnen, als sie miithse-
lig einzugeben.

Wenn die Datenbestinde
stimmen, ist erst die Hilfte
der Arbeit getan. Entschel-
dend sind namlich die Pro-
gramme, die die Bilder er-
zeugen. Fiir anspruchsvolle
Filme und Effekie langt es
nicht, nur Cbjekte und Schat-
ten zu berechnen. Oft sind
komplizierte Verwandlun-
gen von Gegenstanden ge-
fragt, wenn zum Beispiel aus
einer glatten Metall-Ober-
fliche eine Figur heraus-
wachsen soll. Fiir solche Bil-
der geniigen keine Stan-
dard-Losungen mehr. Die
Programmierer miissen die
richtigen Algorithmen fin-
den und neue Programmiei-
le schreiben. Fast fiir jedes
Projekt entstehen neue Pro-
gramme. Fiir einfache Be-
rechnungen existieren auch
fertige Programm-Pakete.

Ihre Programme schreibt

das Entwicklungsteam vor
allemin den Sprachen Cund
FP manchmal auch in For-
tran. Die wenig bekannte
Sprache FP eignet sich be-
sonders fir komplexe 3D-
Berechnungen. Dazu ist sie
besser geeignet und komfor-
tabler als Fortran, dem Stan-
dard fir recheniniensive
Programme.

Wenn alle Daten fiir den
Ablauf feststehen, die Ob-
jekte eingegeben sind und
die Programme funkticnie-
ren, beginnt die Feinarbeit.
Eine erste Fassung wird in
geringer Auflosung berech-
net und mit dem Auftragge-
ber durchgesprochen. Er
kann jetzt noch Anderungen
anbringen; wenn das Ergeb-
nis nicht seinen Vorstellun-
gen entspricht.

Wer sich als Laie die er-
sten Versionen ansieht, ist
enttauscht. Eindrucksvolle
Bilder moderner Compuier-
Grafik? Fehlanzeige. Die Ar-

i, Ol



Der beste Weg zu mehr Computer-Wisse

@I‘I‘ImI jetzt kennenlernen!

’ Die ganze Welt der Personal Computer:

professionelle Anwendungen,
Hintergriinde, Tests, Erfahrungsberichte.

Urteilen Sie selbst und nutzen Sie
’ jetzt unser Angebot mit 2 kostenlosen
Probeheften.

Einfach den Coupon ausfillen und an Marki&Technik Verag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Minchen schicken,
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KENNENLERN-COUPO

lch maehte »Computer persbnlich= kennenlemen. Bitte schicken Sie mir zwei kostenlose
Probeexemplare. Wenn ich ~Computer persdnlich- regeimaBig lesen miochie, brauche ich
nichts zu tun. Ich erhalte es dann regeimafin alie 14 Tage per Post geliefert. Daflr bezah-
le ich den ginstigen Abonnementpreis von nur 118- DM statt 156,- DM Einzelverkauts-
preis. Ich spare also 38- DM. Das Abonnemeni verlingert sich automatisch um ain
weitaras Jahr, wenn @s nicht vor Ablauf gekindigl wird.

Name

Sirafe

lch zahle [ mach Erhalt der Rechnung [ per Bankeinzug

BLZ Kio.Hr. Kreditingtiu

Mir ist bakannt, daf ich diese Bestellung innathalb von 8 Tagen bei Markt & Technik Verlag
Aktiengeselischaft, ~Computer persénlich=-Abonnenten-Service. Postfach 1304, 8013
Haar bel Minchen, widerrufen kann. Zur
Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige
Absendung des Widerrufs, Ich beslétige
dies durch meine 2. Unterschrift

Tel. Datum, 1. Umnierschrif| I

Datum, 2. Unitarschiifl MC1088

Thema Grafik

beitsfassung besitzt keine
Fernsehqualitat — sie erin-
nert mehr an eine Bildsto-
rung. Die Crafik ist stellen-
wieise unscharf und das Bild
besteht in einigen Fallen nur
aus den UmriBlinien (Draht-
modell). Man braucht viel
Fantasise, um sich die endgiil-
tige Fassung vorzustellen.
Hinter den einfachen Bil-
dern steckt natiirlich kein
arghstiger Tauschungsver-
such, sondern eine niichter-
ne Uberlegung. Warum soll
man Rechenzeit vergeuden,
wenn es auch mit weniger
Aufwand geht? Die Entwick-
ler wihlen die Bild-Qualitat
so, daf® man sich emnen Ein-
druck vom Film machen
kann, ohne daB die ersten
Fassungen langwierige Be-
rechnungen brauchen. Da
die Rechenzeit exponential
zur Bildgenauigkeit steigt,
wiirde die Fertigstellung
durch haufige Anderungen
zu lange dauern. Erst wenn
alle Beteiligien mit der ein-
fachen Fassung zufrieden
sind, entsteht der Film in
héchster Bildgualitat.

- -
iy

COMNPUTERZEIT = |

i,

Nur womit? Schon beim er-
sten Blick in die Biiros von
Mental Images{allen die we-
nigen Computer auf. Nur
vereinzelt steht auf emem
Schreibtisch eine Tastatur
und ein Monitor. Ein einziger,
klimatisierter Raum beher-
bergt die Hochleistungcom-
puter. Doch dieses System ist
nicht so leistungsfahig, daB
man anspruchsvolle Filme in
akzeptabler Zent berechnen
konnte. Es langt fiir die Ent-
wicklung und um die Ar-
beitsversionen zu erzeugen
und kurze Filme zu berech-
nen. Mehr Computer braucht

Stichwort: Computer-Grafik

Computergrafik ist die
Kunst, mit dem Computer
komplette Filmszenen zu
produzieren. Bei einem
echten Film ist der Kame-
ramann immer an die Auf-
bautenund die Gegeben-
heiten des Drehorts ge-
bunden. Bei einigen Fil-
men ist es leichter, gute
Schauspieler zu finden,
als die geeigneten Dreh-
orte. Man kann nichl ein-
fach einen Berg in die
Iiandschaft setzen, nur
weil er hinter dem SchloB
gut aussehen wiirde. Ka-
meramann und Regisseur
haben die Aufgabe, aus
den Gegebenheiten das
Beste zu machen.
Anders beider Compu-
ter-Grafik: der Computer
braucht keine wirkliche
Landschaft. Ihm geniigen
Angaben iiber Aussehen
und Bewegung der sicht-
baren Objekte und die
Lichtverhaltnisse. Thm ist
es egal, was wo zu sehen
ist. Mit den richtigen An-
gaben und Formeln be-
rechnet er emnzelne Bil-
der, die nacheinander an-
gezeigt einen Film erge-

ben. Dadurch kann Com-
puter-Grafik den Betrach-
terin Faniasie-Landschaf-
ten versetzen, die nie ein
Mensch betreten kann.

Der Computer ist ideal,
um Bilder zu zeigen, die
man sonst nicht sieht.
Doch bei Bildemn, die rea-
listisch aussehen sollen,
gibt es noch Probleme
Obwohl die Grafiken ma-
thematisch perfekt be-
rechnet sind, erscheinen
sie dem menschlichen
Auge nicht echt. Die Lo-
sung ist paradox: die Bil-
der sind zu perfekt. Die
Umgebung ist zwar ma-
thematisch exakt be-
schrieben und unter-
scheidet sich in den wich-
tigen Punkten kaum von
den Originalen. Doch auf
einer Tischoberflache im
Computer gibt es keinen
Kratzer und kein Staub-
korn triibt die Oberfla-
che, wenn es der Pro-
Die perfekten Bilder se-
hen nicht natiirlich aus,
weil diese winzigen De-
tails fehlen, an die wir uns
gewbhnt haben. an

Ausgabe 10/0ktober 1988
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den Computern. Jeder Com-
puter besitzt einen progranr
mierbaren Ausgang, fiber
den man mit Hilfe eines Pro-
gramms Signale schicken
kann, und die ein anderer

Computer auch versieht
Beim C 64 ist es der User-
Port, beim XI/XEdie beiden
Joystick-Anschliisse und
beim CPC der Druckerport,
die man fiir eine Datentiber-
tragqung verwenden kanmn.
Auf der Seite der 18Bi-
Computer haben wir am ST
und am Amiga ebenialls ei-
nen Drucker-Port, den man
So umprogrammieren kann,
daB er Daten empfangt

Die Daten-
sbert

Einzige Ausnahme bilden
die PCs, Diese haben zwar
auch Drucker-Ports, man
kann sie allerdings nicht auf
Datenempfang umprogran-
mieren. Der einzige Weg,
Daten von 8&Bit-Computern
auf einen PC zu bringen, ist
{iber die senelle Schnittstei-
le. Die Verbindung vom PC
zu einem ST oder Amiga
kann man problemlos mit e
nem Null-Modem herstellen

Die Ant, wie Computer un
tereinander kommunizieren
und sich die Daten zusen-
den, dhneltder Ubertragung
von Daten vom Computer zu
einem Drucker. Wir verwen-
den fiir unsere Ubertragung
allerdings nur vier anstelie
der beim Centronics-
Druckerstandart iblichen
acht Datenbit. Dadurch ha-
ben wir die restlichen vier
Bit frei fur die Kommuniks-
tion mit dem Computer auf
der anderen Seite der Leik
tung.

So arbeitet
unser Uber-

tragungskabel

Die unieren vier Daienbi
am Centronics Stecker (Bit 0
bis 3) verwenden wir fiir un-

Fortsetzung &uf Seite 07




Fotos: Mental Images

Thema Crafik
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CONPUTERZEIT -]

e T ?"‘:--

eine Computer-Grafik-Firma
nicht: die Supercomputer
werden gemietet.

swWenn ich einmal im Jahr
250 km/h fahren will, kaufe
ich mir doch auch keinen
Ferrari, sondern leihe mir ai-
nen ause, erklart Rolf Herken
und deutet mit einer weitaus-
holenden Handbewegung
auf die Zimmer, »Wir mieten

B Welche Aufgaben berei-
ten bei der Computer-Gra-
fik die groften Probleme
oder sind noch unlésbar?
Herken: Bei einem neuen
Projekt sage ich nicht von
vorneherein, daB ich etwas
nicht machen kann. Ich sehe
mir das Problem an, tiberle-
ge und sage dann etwas da-
zu. Es kommt also immer auf
den Einzelfall an.

B Kénnten Sie einen Com-
puter-Film mit Sandstrand
und realistischen Wellen
herstellen?

Herken: (iiberlegt einen Au-
genblick) Ja, das sollle ge-
hen. Wenn Sie also jemanden
finden, der das bezahlt...

B Wire das Wasser dann
nicht zu gleichférmig und
damit zu perfekt?

Herken: Das kann man si-
cher simulieren. Es muB ja

94 E,!.Eqiggn E_

Die »1« der ARD zerfillt in einzelne Logos

¢

daher die Computer, um die
fertigen Filme zu berechnen.

Obwohl die sschnellsten
erreichbaren Computers
zum Einsatz kommen, benoti-
gen Computer-Filme lange
Rechenzeiten. Ein Beispiel:
der vier Minuten lange Vi-
deoclip sMental Imagess
brauchte rund zwei Monate
reine Rechenzeit, bis er fer-
tig war. Die langen Berech-
nungszeiten sind bislang das
Hauptproblem der Compu-
ter-Crafiker, denn bei Aufls-
sung und Farbvielfalt haben

nicht wie exakt sein. Solange
der Beobachter die Unter-
schiede nicht bemerkt,
spielt es keine Rolle, ob das
Bild natiirlich ist oder nicht.
Abgesehen davon; Wer sagt
denn, daB hinter der schein-
bar chaotischen Bewegung
kein System steckt?

B Steckt denn ein Muster
dahinter?

Herken: Das nehmen wir
doch an. Sonst wiirden wir
doch keine Physik machen.

B Sie sehen keine Grenzen
fiir die Realititsnihe wvon
Computer-Grafik?

Herken: Natiirlich kann man
Computer-Grafiken herstel-
len, die wie echt aussehen.
Doch wer will das? Wenn ich
Computer-Bilder von echten
Bildern nicht mehr unter-
scheiden kann, kann ich
doch gleich die echten Sze-

sie bereits das Maximum er-
reicht. Die Auflosung betragt
8000 x 8000 Bildpunkte und
ist damit héher als die Auflé-
sung einer Videokamera,
die 800 x 600 Bildpunkte ver-
wendet.

Zu den Computern bei
Mental Images gehbren
auch ein ST, ein Amiga und
zwei IBM-ATs. Der Grund ist
einfach: der Chefentwickler
besitzt privat einen ST. Wenn
ihm zu Hause etwas einfsllt,
gibt er den Programmiteil auf
seinem ST ein und bringt am
nachsten Tag die Diskette
mit. Der Amiga wird aller-
dings auch fiir Computer-
Grafik genutzt. Rolf Herken;
»Es gibt eine gute Paintbox
(Hardware-Zusatz zum Er-
zeugen grafischer Effekte;
Anm. der Red.) fiir den Ami-

ga. Normalerweise kann
man nur bestimmte Pro-
gramme damit laufen lassen,
doch wir haben den Trick
gefunden, um sie selbst zu
programmieren.«s Und wie
nutzt Mental Images den
Amiga? »Im sMental Ima-
ges«Video gibt es doch eine
Szene an der Berliner Mau-
er. Die Schmierereien auf
der Mauer sind mit dem
Amiga gemacht.« gn

Der Computer zeigt Gebdude,

nen filmen. Der Computer-
Film entfaltet erst seine wah-
re Schonheit, wenn er noch
als Computer-Grafik zu er-
kennen ist.

B Wann gibt es den ersten
Schauspieler aus dem Com-
puter?

Herken: Eine Prognose
mochte ich dazu nicht abge-
ben. Wenn Sie sich aber die
Entwicklungen in aller Welt
ansehen, wird auch das kein
Problem mehr sein. Ver-
schiedene Forschungsgrup-
pen arbeiten am Zusammen-
spiel der Muskeln und dem
Faltenwurf der Haut. Am
MIT (Massachusetts [nstitute
of Technologie;, Anm. der
Red.) ist man bereits so weit,
daB ein kiinstliches Gesicht
sehr deutlich Gefiihlszustan-
de auszudriicken scheint,
zum Beispiel Verwunderung

bevor sie entstehen

und Angst. Doch welche Vor-
teile hétte ein kiinstlicher
Schauspieler gegeniiber ei-
nem echten?

B Wo liegen die Grenzen
der Computer-Grafik?
Herken: Es gibt nichts, was
man mit Computer-Grafik
nicht machen kann. Wenn es
eine schwierige Aufgabe ist,
braucht es halt einige Zeit.
Denn es héngt alles davon
ab, wie schnell man den ent-
scheidenden Gedanken hat.
Die einzige Grenze fiir einen
Computer-Grafiker ist wie
bei einem richtigen Maler
sein Talent und die Fahig-
keit, Neues zu schaffen.

Mit Rolf Herken, Geschalts-
filhrer von Mental Images,
sprach Happy-Computer-Re-
dakteur Gregor Neumann
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LESERMITTEILUNG

32 BIT RISC COMPUTER

Sehr verehrte HAPPY COMPUTER Leser,

diese Anzeigenseite soll dem folgenden Zweck dienen:

Eine neue Generation der Computer findet ihren Platz auf den
Arbeitstischen der Professionellen sowie der Heimanwender —
DER RISC COMPUTER.

Noch vor kurzer Zeit war ein solches System fUr den privaten
Anwender nicht erschwinglich.

Jetzt ist es jedoch gelungen, dem Anwender eine Workstation
fiir DM 3.500,- anbieten zu konnen. Dies ist ohne Zweifel die
Revolution auf dem Computersektor.

Sollten Sie mit uns einer Meinung sein, so bitten wir Sie, den
unten aufgefihrten Antwortcoupon baldmaglichst zurtck-
zusenden.

Der Zweck dieses Coupons ist folgender.

Wir sind Giberzeugt, dal’ der Leser einer Computerfachzeitschrift
standig tiber Neuheiten informiert werden solite.

Um eine kontinuierliche PR- und Werbeschaltung gewahriei-
sten zu konnen, benétigt ein Verlag eine gewisse Anzahl von
Interessenten, um dies bewerkstelligen zu konnen.

Aus diesen Fakten ergibt sich unser Vorhaben.

Wir benétigen Ihren Antwortcoupon, um die Verlage von dem
groRen Interesse des Lesers im Bereich der RISC-Computer zu
Oberzeugen, damit eine konstante Information Uber RISC-
Computer durch die Verlage gesichert werden kann.

Mit bestem Dank,

Ihre europaischen ARCHIMEDES-GroBhandler.

O Ich méchte laufend in dieser Zeitschrift Gber RISC-Computer
informiert werden.

O Bitte senden Sie mir schon jetzt Informationen (ber das
System Acorn ARCHIMEDES.

Firma: Siye

Ansprechpartner:

Anschrift:

PLZ/Ort:

Telefon:

BSG Digitale lliustrationen - Rathenauplatz 24 « D-5000 Kéin 1



Thema GCrafik

IFF-Grafikstandard jetzt fir alle Computer

Der Amiga war der erste Computer, der Musik,

Grafik und Text in einem einheitlichen IFF-Format

speichern konnte. Mit unseren Programmen sind

IFF-Grafiken jetzt auch auf C 64 und Atari XUXE

méglich. Damit kénnen Sie Ihre Grafikbibliothe-

ken mithelos auch auf anderen Computern wei-

terverwenden. Das Wandler-Listing fiir den CPC

erscheint in der néchsten Ausgabe.

dre es nicht toll,
Grafiken vom C 64,
XL/XE oder CPC

auf den Amiga zu iiberira-
gen? Ein Bild mit Deluxe-
Paint Il auf dem Amiga zeich-
nen und es spater emem
Freund zur Verfiigung stel-
len, damit der es In einem
C B4-Adventure verwenden
kann. Tatsachlich ist das fiir
den Amiga entwickelte IFF-
Format so universell, daB
man es auch fiirandere Com-
puter verwenden kann.

AuBer IFF-Grafiken existie-
renaufdem Amiga nochstan-
dardisierte Formate fiir Text-,
Musik- und alle anderen Ar-
ten von Dateien. Ein IFF-Pro-
gramm erkennt automatisch,
ob die zu bearbeitende Datei
ein IFF-File ist und kann auch
unterscheiden, ob es sich um
Grafik- oder eine Textdatei
handelt. Ist eskeine IFF-Datei
gibl es eine Fehlermeldung
dus.

Da das IFF-Datenformat 'ei-
gentlich nur fiir den Amiga
geplant war, sind die Datenin
der [FF-Dater besonders
Amiga-freundlich aufgebaut.
Die Speicherbereiche fiir die
Bilder im Ammga sind in soge-
nannte Bit-Planes eingeteilt,
in die die gesetzien Punkte
und deren Farben abgelegt
werden. Die Bit-Planes wer-
denim Amiga hintereinander
gespeichert. Im IFF-File lie-
gen Bit-Plane hintereinander.
Atari ST, CPC, XL/XE oder
C 64 legen die Bilddaten im
Computer anders ab. Weile-
1e Probleme tauchen beiden
Crafikauflosungen der ver-
schiedenen Computer und
bei den gleichzeitig darzu-
stellenden Farben auf. Des-
halb ist die Umsetzung von
CPC- oder XL/XE-Grafiken
auf den Amiga oder ST eine
EinbahnstraBe. Da die 16-Bit-
Computer auch héhere Auf-
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losungen als die 8Bit-Com-
puter darstellen konnen, hat
es wenig Sinn, Bilder vom
Amiga oder ST auf CPC oder
XL/XE mit IPF-Konvertierung
zu iibertragen. Eine Ausnah-
me ist unser Listing auf Seite
112, das die Farben von Ami-
ga-Bildern in Graustufen fiir
den C 64 umsetzt. Da der ST
und der Amiga dhnliche Auf
Iésungen haben, kénnen un-
sere IFF-Programme aber
Bilder vom Amiga zum ST als
auch vom ST zum Amiga pro-
blemlos iibertragen.

Bildaufbau
beim € 64

Bei einer Auflésung von
160 x 200 Bildschirmpunkten
kann der C 64 (ohne Tricks
wie Raster-Interrupts) vier
Farben aus 16 méglichen
darstellen. Ein Bildschirm-
punkt bendtigt damit zwei
Bits fiir Farbinformation; in
einem Byte werden vier Bild-
schirmpunkte gespeichert.
Zusatzlich ist der Bildschirm
in Quadrate von 4 x 8 Bild-
schirmpunkten aufgeteilt. In
jedem dieser Quadrate kann
eine Farbe aus 16 Farben
festgelegt werden (die Farb-
Information liegt dabel im
Farb-RAM). Auf dem Bild-
schirm sind dadurch alle 16
Farben darstellbar. Der
Speicherbedarf fir ein Bild
betrdgt demnach die Ge-
samtzahl der zur Verfiigung
stehenden Bildschirmpunk-
te (160 x 200 = 32000) durch
vier, da immer vier Punkie in
einem Byte gespeichert wer-
den. Ein Bild benétigt dem-
nach genau 8000 Byte.

Der oberste Bildschirm-
punkt in der linken Ecke des
Bildschirms wird im ersten
Byte der Grafikdaten abge-
legt. Er besetzt dort die bel-

den héchstwertigen Bits (al-
so Bit 6 und 7). Die nachsten
beiden Bits im selben Byte
enthalten die Farben des
Bildschirmpunkts rechts da-
neben. Da in einer Bild-
schirmzeile 160 Punkte dar-
gestellt werden, bendtigt
der Computer genau 40 auf-
einanderfolgende Byte fiir
eme Bildschirmzeile. Die
nachste Zeile wird von den
folgenden 40 Byte darge-
stellt und so weiter, bis der
ganze Bildschirm mit 200 Zei-
len abgebildet ist.

Der Bildschirmaufbau des
Atann XIL/XE ist dem C 64
ahnlich. Auch der XL kannin
der farbigen Auflésung ma-
ximal vier Farben gleichzei-
tig darstellen. Im Gegensatz
zum C 64 besitzt er eine Auf-

v
Bl

.

e J
e -

lgsung von 160 x 192 Bild-
schirmpunkten. Er hat acht
Bildschirmzeilen weniger
als der C 64. Unser IFF-Atan
XL/XE-Programm hangt die
fehlenden acht Zeilen als
Leerzeilen an die [FF-Datel
an.

Bildaufbau beim
Atari XL/XE

WiederC 64 speichertder
XL/XE-Computer in aufein-
anderfolgenden Bils emes
Bytes den Wert fiir das Farb-
register. In diesem Farbregi-
ster steht dann erst die end-
giiltige von 128 mdglichen
Farben, wie sie auf dem Bild-
schirm dargestellt wird. Auf-
grund der fehlenden acht

Null-Modem selbstgebaut

Ein Null-Modem besteht
aus einem seriellen
(RS5232)Stecker und einer
Buchse (25polig Sub-D)
und einer Minimalverbin-
dung dazwischen, wobel
die beiden Datenleitun-

gen zum Senden und zum
Empfangen der Daten ge-
kreuzt werden. Durchge-
fiihrt ist lediglich die Er-
dung (Pin 7). Der Hand-
shake ist auf beiden Sej-
ten kurzgeschlossen.

Ao NoNoNoNoN N N N N N N Nelyl
O0000@®@000000 Jfue

N

X

P EEEELT

P

Bnﬂ_mlml_hlum

=X

Beachten Sie beim Léten der Kabel, daB AnschluB 7 kei-
nen (!) Kontakt zu AnschluB 6,8 oder 20 hat. Sonst wird

Ihr Computer beschddigt.
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Crafik Thema

Zeilen gegeniiber dem C 64
braucht der XL/XE 7680
Byte, um ein Bild zu sper
chern.

Das Programin verarbeitet
nur rohe Bilddaten, also Da-
ten, die direkt vom Bild-
schirmspeicher auf Diskette
geschrieben wurden (In
Turbo-Basic XL "OPEN #
1,8,0, “D:TEST.PIC" :BPUT #1,

DPEEK(88),7680:CLOSE #1").
Dadurch fehlt die Farbinfor-
mation. Unser Programm
verwendet die Farben, die
der XL/XE im Einschaltzu-
stand hat (schwarz, orange,
hellgriin und blau). Wenn Sie
den Atari-Artist zum Zeich-
nen von Bildern verwenden,
miissen Sie die Bilder auf
jeden Fall ungepackt auf
die Diskette ilbertragen.
Driicken Sie im Hauptmeni
die Taste <INSERT>, der
Artist erzeugt auf der Disket-

te dann eine Datei mit dem
Namen »PICTURE« Diese
Datei kiinnen Sie dann mit
unserem Programm weiller-
verarbeiten.

Bildaufbavu
beim Amiga

Der Amiga hat nicht wie
der C 64, XL/XE oder ST el-

nen durchgehenden Spei-
cherbereich fiir die Grafik.
Bei ihm sind fiir einen Bild-
schirmpunkt zwischen ei-
nem und sechs Bit fiir die
Farbe verantwortlich. Der
Amiga besitzt jeweills einen
durchgehenden Speicher-
bereich fiir die einzelnen
Bits der Bildschirmpunkte.
Diese Speicherbereiche
nennt man beim Amiga Bit-
Planes.

Unsere Programme vVer-
wenden IFF-Auflésungen

von 320 x 200 Bildschirm-
punkten mit 16 gleichzeitig
darstellbaren Farben. Damit
hat eine Bit-Plane beim Ami-
ga eine Grofie von 320 x 200
Bits, entsprechend 64000 Bit
oder 8000 Byte, Daman fiir 16
Farben vier Bits benotigt,
brauchen wir vier Bit-Planes,
die zusammen eine Grobe
von 32000 Byte haben,

Der Atari ST stellt in der
Auflosung von 320 x 200 Bild-
schirmpunkten 16 Farben
aus einer Palette von 512 Far-
ben gleichzeitig dar. Er be-
notigt wie der Amiga pro
Bildschirmpunkt vier Bits.
Daraus ergibt sich ein Spei-
cherbedarf von 32000 Byte
fiir ein komplettes ST-Bild.

Ein Programm fiir die IFF-
Datenwandlung auf dem ST
haben wir nicht entwickelt.
Denn die beiden bekannte-
sten Malprogramme, Degas
Elite und Spectrum 512, ver-
arbeiten Bilder im IFF-For-
mat. Die zu ladenden Bilder
diirfen also nur eine GroBe
von 320 x 200 Bildschirm-
punkten haben, und fiir ei-
nen Bildschirmpunkt nur

vier Bit fiir die Farbinforma-
tion verwenden. Bel unseren
Versuchen speicherten wir
auf unserem PC Bilder mit
Deluxe Paint II auf einer
54 -Zoll-Diskette, Der 8T
kann, ausgeriistet mit einem
§Y,-Zoll-Laufwerk und mit
einem kleinen Zusatzpro-
gramm, diese Disketten ob-
ne Probleme lesen. Die Bil-
der wurden einwandirei auf
den ST tibertragen.

Bildaufbav
beim Atari ST

Unter Degas Elite lassen
sich Bilder auch als IFF-Datei
speichern. Dazu wahlt man
das »BOX«Kommando und
markiert mit dem Faden-
kreuz die gesamte Bildfla-
che. Im Pull-Down-Ment
»BOX« wahlt man das Kom-
mando sSAVE«. Auch hierbei
verwendeten wir das 5%
Zoll-Laufwerk. Und siehe da:
Die Bilder wurden von De-
luxe Paint Il aufdem PC ohne
Probleme dargestellt. De-
gas Elite speichert mit BOX

I||I lI
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Thema Crafik

ausgeschnittene  Bildele-
mente im IFF-Format.

Haben Sie kein 5%-Zoll-
Laufwerk, dann kfnnen Sie
mit je einem Terminalpro-
gramm und einem Nullmo-
dem (sieche Kasten) mit
XModem-Ubertragung | die
IFF-Dateien ebenfalls iiber-
fragen.

Beim PC gibt es mittlerwei-
le so viele Grafik-Karten und
-Standards, daB es mehrere
Biicher fiillen wiirde. diese
alle zu beschreiben. Es gibt
jedoch ein Programm  auf
dem PC, mit dem Bilder im
IFF-Format geladen und ge-
speichert werden: Deluxe
Paint [1 PC. Es unterstiitzt von
der Hercules-Grafik-Karte
bis zum VGA-Modus |mit
262 144 Farbtonen alle Gra-
fikarten des PCs,

MS-DOS-

CondiFE

Beim Arbeiten mit Deluxe
Paint 11 PC ist es wichtig,
immer einen Modus mit 320 x
200 Bildschirmpunkten an-
zuwidhlen, der 16 Farben
gleichzeitig darstellen kann.
Dazu brauchen Sie eine

b7 Ds

Unsere Listings wandeln
Dateien mit Bild-Daten des
jewelligen Computers in ei-
ne IFF-Dateil um. Damit steht
hinterher auf der Diskette
des Computerseine Dateiim
IFF-Format. Um diese Datei
aufeinen 16-Bit-Computer zu
iibertragen, gibt es mehrere
Wege.

Zum emnen kinnte man
schlicht und einfach eine se-
rielle Schnittstelle benutzen.
Diese haben jedoch den
Nachteil, daB sie fir die &
Bit-Computer C 64, CPC und
XI/XE nachgekauft cder
selbst gebastelt werden
muB, In PCs, den Amiga und
den ST ist eine Schnittstelle
eingebaut, sodaB manmitel-
nem Null-Modem Dateien
zwischen diesen Computern
austauschen kann. Fiir die
8-BitComputer, von denen
wir ja auch Grafiken haben
wollen, kommt diese Losung
jedoch nicht in Frage

Der Datenaustausch iiber
Diskette wiirde nur mit dem
XL/XE funktionieren, sofern

D3 D2 D1 DO

s\OOOO®O®OOGB®G®S®O /:
O000000@0000 Jia

M

Der Stecker fiir den Parallelport am Amiga 500/2000
und Atari 5T. Es wird ein sogenannter 25poliger Sub-D-

Stecker verwendet.

EGA-Karte, die bei 320 x 200
Punkien 16 aus 64 maglichen
Farbtonen darstellen kann.
Am besten kommen umge-
setzte Bilder allerdings mit
einer VGA-Karte zur Gel-
tung.

Eine CGA-Karte ist in den
meisten PCs eingebaut. Al-
lerdings erh&lt man mit jhr
nicht im entferntesten die
Farben wie von einem C 64,
CPC, XL/XE, ST oder Ami-
ga. Die Farben bei der CGA-
Karte sind nicht frei wahl-
bar. Fiir Umsetzungen ist sie
daher ungeeignet. Deluxe
Paint I PC l1&dt Bilder zwar
im CGA-Modus, versprechen
Sie sich davon allerdings kei-
ne berauschenden Ergeb-
nisse.

der betreffende 16-Bit-Com-
puter ein 5%-Zoll-Laufwerk
besitzt. Da der X1/XE mit ei-
nem gencrmten Disketten-
Controller-Baustein arbeitet,
konnte man diese Disketften
auch mit einem PC, ST oder
Amiga lesen. C 64-Disketten
besitzen jedoch ein Commo-
dore-eigenes Format, dasvon
anderen Computern nicht
verstanden wird. Und der
CPC hat grundsétzlich 3-Zoll-
Laufwerke, deren Disketten
fiir die 3%-Zoll-Stationen von
Amiga und ST unverdaulich
sind. Nur wer Zusatz-Lauf
werke besitzt, kann diesen
Weg beschreiten.

Bleibt eigentlich nur noch
der direkte Datenaustausch
mit einem Kabel zwischen

Happy-Computer im

Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewlinschten
Ausgabe (z.B. 09/88) in den Bestellabschnitt
der Zaohlkarte auf Seite 123 ein.
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1APPY
G%l‘ BUTER Sonderhefte im Uberblick

Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten lhnen die Top- ;
Themen zu lhrem Computer: Slaiele, Hardware, Program- Atari XE/XL, Sindair, Specirum
mieren, Anwendungen und vieles mehr. 7

Restellen Sie bitte die gewtinschien Sonderhefte zum

Preis von jeweils 14,- DM mit der Zahlkarte auf
Seite 123.

EBAPRy .
Fﬁ COMPUTER

AAPPY.«
COMPUTER

il F

For Aot

ta«lﬂppkt
PUTER

SONDERMEFT 0002:  SONDERHEFT 0020: SONDERHEFT 9902: SOMDERMEFT 9901:
ATARI ATARI XL SPECTRUM SINCLAIR
HardwarsTests: Grundlagen Graflk-  Grofler Moschinan-  Utilities {r dan
Floppy-Speeder/ Progrommierung/  sproche-Kurs / viele  ZX81/Bauanleitung:
Turbe Basic 2um Ab-  Dokumentation: Spiele- und Anwen-  Spectrum-Centro-
tippen Alles dber den Xl dungslistings nics-Interface

LAAPPY..

A APPY.« '
PUTER

oA AP P«
i COMPITER

)
S AAPPy.. 7
5‘5"& MPTER = COMPUTER

L

——

e — 4
e A il oo L
SONDERHEFT 9903: SONDERHEFT 0001: SONDERMEFT 0004: SOMDERHEFT 0007 SONDERHEFT 0010: SOMDERHEFT 0013: SOMDERHEFT 0016: SONDERHEFT D018:
SCHMEIDER 1 SCHNEIDER 2 SCHMEIDER 3 SCHNEDER 4 SCHHEIDER 5 SCHNEIDER & SCHMEIDER 7 SCHNEIDER B
Alle Schneider- RS 232 Schniftstella  Bosic fiir Einsteigee 60 Seiten Usfings/ Bastelei: Multifunk- Einfdhrung In MS- Gigo-CADomCPC/  EPROMer /Progrom-
Computer im Ver-  im Selbstbou/ und Forigeschril- Alles iiber dan Joy-  tionskarte im Selbst- DOS/ Varghaichs- Tuning om CRC 464 miersprochen
gleich /Grafik-und  3-D-Grundlagen/ tana/ Progrommier-  ce/Kaufberatung:  bau { grofer test: Textverarbei-
Soundprogratmimie- Listing: Maschinen-  kurs CP/M Diskettanloufwerke  Maschinensproche-  tung tor dan CPC
rung sprache-Monit Kufs

. e " |

e

SOMDERHEFT 0003: SONDERHEFT 0006: SONDERHEFT 0009: SONDERHEFT D012: SONDERHEFT 0019: SOMDERHEFT D022: SONDERHEFT 0023:
68000er | 68000er 1 6800001 3 £80000r 4 ST-MAGALIN ST-MAGATIN ST-MAGAZIN
Vergleichstabelie: Progrommierspra-  Vided-Digitizer: Alle Malprogramme Infas for Umsteiger  Kumse/STwverstindlich Meua Perspektiven
alls 68000-Compe  chenfor den Atari  Bilder aus Bits und aut einen Blick / Assembler Spielelisfings in der Bildverarbel-
rerE.n’ EinFE‘;\rung in ST/ Umfassends Bytes/Der Atard ST Golem: Prc}%rcm- ' EJDEF*' \=5l-' IWC-‘-'d
GEMund C Amiga-Soltware- ols Tenstudio mier-Projekt for den . omiortobler ma-
Dbe%:.ictn ! Atar 5‘.' Pro UIIIIIIIH‘SPI'IIdIOI‘I chen [ Simulofionen

A APPY.s ot FeARPPY..
COMPUTER A COMPUTER

i v

SONDERHEFT 000S:

PROGRAMMIER-
SONDERHEFT0008:  SONDERHEFTOONl: SONDERWEFT0017:  SONDERHEFT 0021: e e SONDERHEFT 0014;  SONDERHEFT 0015:
COMPUTER ALS HOBRY  SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS e SOFTWARETESTHEF  NARDWARE-TESTHEFT
Heimcomputer- Die Kniller des Joh-  Progromme unter Brandaktuelle B Grafik, Musik, Text-  Computer, Monito-

Obarsicht. Hord-  res 'B6/Spiele-Tips/  der Lups/ Spiels per Spieletests/Hallo ';:;f=c' ecol, verorbeitung, re, Drucker, Massen-

wars, Saftwars, Tests: Grofik- und DFU/ Rockkehr dar  Fraaks: SpisleTips Doterverwaltung,  speicher, Eingabe-
Lisfings zum Musik-Saftware Video-Spiele ffir Insicer Programmier- gerdte, Akustik-
Abtippen sprochen vwm; koppler und....



GAMESWORLD

Miinchen - Niirnberg

anschluBfertig mit:
\ Netzteil, Kabel fiir Scartbuchse,

1 Joypad (AnschiuB an Fernseher
oder Monitor mit Scart-Buchse)

fiir gesamt nur DM 499.-

Foto: Powerplay
Die Superspielkonsole ist endlich da!!!

Eine irre Graphik!!!
Ein super Sound!!!

R-Type1 DM 99.-

R-Type2 DM 89.-

Drunken Master DM 89.—

Gallaga '88 DM 99.—

Victory Run DM 89.—

Wonderboy in Monsterland DM 99.-

Shanghai DM 89.-

Tale of a Monsterpath DM 89.—

Chanand Chan DM 89.-

Folo: Powsrplay Baseball DM 89.—

Spielhallenatmosphére zu Hause!

Vorankiindigungen:
Dragon Spirit

World Court Tennis
Neuromancer

und noch weitere

15 Spiele in Kiirze

Foto: Powerpiay Foto: Powerplay

Gamesworld Miinchen — Niimberg: 8000 Miinchen - Versand und Verkauf: Landsbergerstr. 135 -Telefon 089/502 2463
8500 Numberg - Verkauf: Jakobsplatz 2 - Telefon: 0911/203028




Tips& Tricks Atari ST

Texte gut in Form

Zwei Utilities for Atari ST und das Textver-
arbeitungsprogramm »1st Word Plus« halten lhre
Texte in Ordnung und verwalten sie.

uf vielen Public Domain-Disketten fiir den ST be-

finden sich Anleitungen und Texte schén forma-

tiert und zum Ausdruck bereit. Allerdings
braucht man fiir diese Texte, um sie lesen oder drucken
zu konnen, die Textverarbeitung, mit der dieser Text ge-
schrieben wurde. Dabei handelt es sich meist um das
weitverbreitete Programm lst Word Plus. Doch die Tex-
te sind in einem speziellen Format auf Diskette gespel-
chert, Man kann die Texte kaum lesen, weil zwischen
den Wortern die Leerstellen fehlen, Wenn Sie kein lst
Word Plus besitzen, dann kann Ihnen das erste Pro-
gramm »WP__ASCII.BAS« helfen. Es wandelt eine lst
Word Plus-Datei in eine ASCII-Datei um.

Wenn Sie das Programm vom Interpreter aus starten,
werden Sie nach dem Laufwerk gefragt, auf dem sich
die Textdatei befindet. Wichtig ist, daB es sich wirklich
um eine lst Word Plus-Datei handelt, die ja meist mitder
Endung »DOC« gespeichert ist. Andere Dateien ohne
DOC-Endung konvertiert das Programm aus Sicher-
heitsgriinden nicht, Sollten Sie aus Versehen doch ein-
mal eine andere Datei konvertieren, ist dies nicht weiter
tragisch, da diese Datei nicht geldscht wird. Haben Sie
die entsprechende Datei gewahlt, beginnt das Pro-
gramm mit der Konvertierung des Textes und speichert
ihn mit der Endung sTXTk im gleichen Verzeichnis,

Das zweite Programm unserer lst Word-Utilitiesist als
Ergénzung zu lst Word Plus gedacht. Wenn Sie viele
Texte schreiben und diese auf Diskette oder Festplatte

i ' £ _LINEAL.BAS Ead
if Do Endif
Cls Dpon “U",#1 Nan$
Print Far H=1 To &
xg§=" Disses Programm Line Inpat #1,A%
manipuliert das Hext
gEnallenlineal von WORD- Print

0 PLUS-.DOC-Filasi®

te) 1968  oder drickes Sie BaE >

Fr!.nl. Chr$12?}| e
878 Print AC(2,7);"Altes
& Tellenlines]l:"

8 Print Chr5(27)i°q"
Print ﬁt:: l}i [ Hﬁ:l | ft
Print Ch
L M.{z un s“-
S Iellenlinesl:”

Print ChrS({27);°q"
Priot Av{d 1l):°[";
Form Inpat L-7 As Weod
If Heu$<r=*

Print u:u uu Helohes
u-fu:u A,B,C,0... ", LwE

M*Iﬂlﬂﬂ Leet Aj=Heuf
makil msu RS=R+ES
Lw§=Uppard (Lus) #1,1-L

’ii Asc( uu Or hsc{Lws) Print #1,A%

Ruan

Cln
PEadg=Lud+" ). DOC"
Fllaselect Piadd,*
DOC_MAME.DOC®, Nam$
83 Nan$~Laj+RightS(Fam§,
b m(m:-n
i h.-in * File-Name: '-ntus
If Nok ll.ghtS{I-S ;:.-
g | Alert 3,°Dan  Textfile
L mof]die u'nulun nn[:!
haben!

Print

B Print
B7F Print * Welter mit £}

S RETURN < =a. moBEE
EWDE nach 5 Sekupdes 1°
¥ Eeits=Timer

Fine=Timer-Seic
Exit If InkeyScr=®

oK, Var 1f Fina)lpee
1 'hut gl.ht L1 End
insal sum| Endif
. Loop

»Z_ LINEAL.BAS« wandelt das Zeilenlineal einer 1st
Word-Datei in eine Kommentarzeile um

speichern, kann es passieren, daB Sie vom Dateinamen
allein nicht mehr auf den Inhalt des Textes schiiefen
koénnen. Unser lst Word-Utility verandert das Zeilenline-
al, das am Anfang einer Textdatei steht so, daf man hier
emnen Kommentar oder eine Beschreibung des Textes
unterbringen kann. Entweder Sie schauen sich den Text
spéter mit der Textverarbeitung an oder einfach aus
dem Deskiop heraus mit der Funktion »Datei ansehens,
schon wissen Sie, worum es in der Datei geht.

Von 1st Word Plus aus konnen Sie den Inhalt des Zei-
lenlineals nicht verandern, aber 16schen. Dazu klicken
Sie mit der Maus den Bereich rechts neben der eckigen
Klammer an (»}«). Die Dialogbox zum Lineal d&ndem er-
scheint, Geben Sie hier eine Anderung ein, zum Bei-
spiel die Lange des Zeilenlineals, und klicken anschlie-
Bend auf »OKe, dann ist der Eintrag im Lineal ver-
schwunden und das urspriingliche Lineal wieder zu se-
hen. Jetzt sind auch die Tabulatoren wieder aktiv, die
beim gednderten Zeilenlineal nicht aktiv waren. Kl

s o 'l'.l]. Nand
=53 L4=" (c) 1988 Happy-Tomputer
i von R. Roller,
ot bn:hin: von T. Faltenback®
C

Wegar

A=hsc (Iaput3I{1,01))
et

If =32
A=32

gadit

If A=28
Aed2

Bodif

Priot #3,ChoSiA);

2 Dppars [Lwd

It m;m;tis}us AscLw3) 50
Ran

i Endif

Id: Cls

§53 Pladi=Lwss™1\*.

i3 Fileselect Phds

i alt text.txt®
nn!-m-uqumm Len(Nant)

S —1)

@Bz Print ~ Alter Eame: *;Nant

298 1 RightS(Xams,3)<r DOC"

gz Alert 3, "Das xu

hnw:til:ndclmﬁn

l-ue{!w-r.!ll "1y
Until A=

Rmkse| l-wnsu 11}
Aeturs

»WP_ASCII.BAS« wandelt 1st Wﬂd-‘l-xh in ASCIl um,
die Sie mit anderen Programmen lesen kénnen
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MS-DOS Tips&Tricks

tellen Sie sich vor, Sie

haben Turbo-C und Tur-

bo-Basic auf der Fest-
platte. Sie befinden sich in
Turbo-C und wollen mal
schnell Turbo-Basic aufrufen.
Eins Ihrer Basic-Programme
besitzt einen Algorithmus,
den Sie in C umsetzen méch-
ten und den Sie sich schnell
mal anschauen wollen. Also:
Sie befinden sich im Ver
zeichnis s\turboc\ sourcess
und mochten Turbo-Basic
(bexes) Im Verzeichnis
s\basic\tbasics aufrufen.
Nachdem Sie Turbo-C ver-
lassen haben, miissen Sie

cd \basic\tbasic\tb

eingeben. Und um wieder in
das Turbo-C zu gelangen:

ed \turboec\sources

Nun kénnte man mit dem
Path-Befehl samtliche Ver-
zeichnisse definieren, in de-
nen MS-DOS nachschauen
soll. Liegt der Pfad in unse-
rem Beispiel auf s\basic\
tbasice, brauchten Sie dann
nur stb« eintippen, und MS-
DOS startet das Programm
auch ohne wilde Pfadna-
men-Angaben. Leider unter-
liegt der Path-Befehl einer
wichtigen Einschrankung:
Er darf maximal 128 Byte
lang sein. Sie milssen sich al-
s0. gut iiberlegen, welche
Verzeichnisse wichtig sind.

Es gibt aber noch eine an-
dere Methode, Programme
ohne den Rattenschwanz des
Pfades aufzurufen.Legen Sie
ein  Unterverzeichnis mut
dem Namen »BATCHES« an
(»md \batches«). Dann erwel-
tern Sie den Path-Befehl in
Threr sAUTOEXEC.BAT« um
den Teil

;e:\batches

Wenn Sie noch keinen
Path-Befehl in Threr W AUTOE-
XECBAT«-Datei haben, fii-
gen Sie folgende Zeile ein:

path = c:\batches

N\s-b

\a*"

Mit Unterverzeichnissen rGumt man eine

Festplatte auf. Bei verschachtelten Ver-

zeichnissen filhrt das jedoch zu wahren

Tipporgien, bis das gewiinschte Programm

erscheint. Batch-Dateien schaffen das mit einem Befehl.

Mit dieser Zeile sagen Sie
MS-DOS, daf es ein Pro-
gramm nicht nur in dem Ver-
zeichnis suchen soll, In dem
Sie es aufrufen, sondemn
auch im Verzeichnis »\BAT-
CHES:.

Wechseln Sie nunin dieses
Verzeichnis (»cd \batchess,
wenn Sie sich im Hauptver-
zeichnis befinden, dirfen
Sie den Backslash »\« auch
weglassen). Legen Sie dort
mit einem beliebigen Editor
oder Textverarbeitungs-Pro-
gramm, das reine ASCII-Da-
teien erzeugt, eine Reihe von

auch Happy 4/88):

copy con thas.bat
cd \basic\gwbasic
gwbasic

ed \

Diese Eingabe beenden
Sie mit <Ctrl+Z> (bei eini-
gen PCs auch <Strg+Z>)
gefolgt von <RETURN>.
Wenn Sie sich nun in einem
beliebigen Unterverzeichnis
befinden, geniigt der Befehl

gw

und Sie befinden sich nach
wenigen Sekunden in GW-
Basic,

ROOT+————BPRACHEN—BASIC+— —GWBASIC

——————TURBOBAS
—————QUICKBAS
——BASIC2
ZBASIC
PA!CAL 'HIII.WPIS
I—HIL'BOC
ASSEMBL- MASM
WORD. I mnm; 1
WORD PROG
L—*‘l!ﬂ!
SPIELE- NETHACK
EWAR
ATIONF
SYSTEM HEDOS

Struktur einer Festplatte mit Unterverzeichnissen

Batch-Dateien an, die etwa
diesen Aufbau haben:

cd \<verzeichnisname des
Programms >

< pregrammname>

ed

Fiir GW-Basic bietet sich
zum Beispiel +GW.BAT: an.
Sobald die Batch-Datei im
Verzeichnis +BATCHES«
steht, konnen Sie GW-Basic
von jedem beliebigen Ver-
zeichnis aus aufrufen. Be-
achten Sie jedoch, dapB kein
anderes Programm mit dem
Zusatz »COMaz«, »EXEx oder
»BAT: den Namen »GWk tra-
gen darf, da dies sonst wo-
moglich anstelle der Batch-
Datei aufgerufen wird.

Wenn wir bei dem oben
genannten Beispiel bleiben,
legen Sie eine Datei mit dem
Namen »GW.BAT: mit Hilfe
des Copy-Befehls an (siehe

Viele Programme, vor al-
lem Editoren und Textverar-
beitungen, Compiler und In-
terpreter erlauben den Auf-
ruf zusammen mit einem Da-
teinamen. Die Datel wird
dann sofort geladen. So auch
GW-Basic.
gwbasic canyon.bas..

Mit der cberen Zeile wird
erst GW-Basic geladen und

dann das Programm Cany-
on, das wir in der Happy

11/87 verdifentlichten. Mit
unseren Batch-Dateien laBt
sich das auch durchfiihren.
Allerdings muf in die Batch-
Datel eine Variable einge-
baut werden, die den zu la-
denden Programmnamen
enthalt,

copy con gw.bat

ed \basic

\gwbasicgw §1

ed \

»%]ls enthilt den Namen,
der beim Aufruf der Baich
angegeben wird. Mit
gw canyon
enthilt »%]1« den Namen sca-
nyons.

Wenn Sie sich derartige
Batch-Dateien fiir alle Thre
Anwendungsprogramimie
schreiben (va.bate fiir den
Assembler MASM, stb.bate
fiir Turbo-Basic, »w.bats fiir
Microsoft Word usw.), rufen
Sie Ihre Programme in Zu-
kunft auch aus den tiefsten
Unterverzeichnissen mit nur
wenigen Tasten auf Es ist je-
doch nicht sinnvoll, mit der
Batch-Datei immer und je-
desmal in das Directory des
aufzurufenden Programms
zu schalten. Ein hdufig be-
nutzter Editor zum Beispiel
muB auch einmal Dateien in
einem anderen Directory
bearbeiten kiinnen. Hier las-
sen Sie einfach den Um-
schaltbefehl in der Batch-
Datei weg, und geben den
Pfad zum Programm direkt
vor dem Programmnamen
an. Am Beispiel GW-Basic

wiirde das s0 aussehen:

\basic\sprachen\gwbasic
Martin Hepp/hf

| B:sherlge Teile
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Wettbewerb
B Auflésung des Atari XL/XE-999-Byte-Wettbewerbs

Kurzer geht’s nimmer

4 Plant-Panic x In Happy 6/88 riefen wir einen

Hu‘:ﬂ: von Georg Wﬂtﬂ‘ Wettbewerb fir den Atari XLXE aus.

¥  Panic goi:f:?m@: ﬁ;‘:chxltf S_ie so'l.lfen Programme,

Georg D : S nicht lc.:nger als 9‘?9 Byte, sogenannte
mg:)-_ Eingabehilfe: AMFEL ) Bonsais, programmieren.

Station Kurz- Phianzenwild- 3D-Animation:

¢ beschreibung:  wuchs stoppen,

Plant-Panic: _ filr zwei Spieler
983 Bytle Blocke auf

Diskette: 8

958 Byte

Der zweite Sieger ist An-
dreas Gartus, der es tatsdch-
lich schaffte, eine 3D-Anima-
tion in 958 Byte unterzubrin-

Eindeutiger Sieger im = : =
Atari-Bonsai-Wetthewerb ist Lange in Byte: 983

Plant-Panic von Georg Wal- :* ist mMegzbgggip?m Ly gen. Wenn Stlf dasgngTﬂ_mm
ter. Sein Actionspiel filr zwel HEhmen Sie siche Andreas Gartus starten, sehen Sie einen
Personen war sogar 16 Byte | *** besseramochenende wiinschtesichden orangefarbenen  rotieren-
kiirzer als die angesetzte 3D-Animations- 1029-Drucker den Wiirfel, Wer schnelle

Obergrenze, Georg Walter lngst Draw-Routinen aus einem Grafik-Zusatzpaket be-
lieferte uns eine nette Ge programm * ’ sitzt, kann das Programm noch schneller machen.
schichte zu dem Spiel: Nach von Andreas Gartus In der nachsten Ausgabe drucken wir das Pro-
emer nuklearen Katastro- Co 3 ot A XL/XE gramm fiir die DOS 2.5-RAM-Disk ab, mit der der
phe fingen die Pflanzen auf Lomputertyp: tan : Wiirfel rasend schnell animiert wird. Beim Einge-

r Erde an wie wild zu wu- | oprache: Maschinen- = ben des Listings milssen Sie die linke Textbegren-
5 ; e
chern, .sprache zung mit POKE 82,0 nach ganz links setzen. Gluck-
Auf dem Bildschirm wach- Eingabehilfe: Priifsummer wunsch an Andreas Gartus, und viel SpalP mit dem
sen die Pflanzen von rechts : 2 e et Drucker
nach links und mit einer Rurze ) mldﬂnemﬁnal Damit nicht nur die Gewinner etwas von dem
Sprithdose stoppen Sie den beschreibung: dargesteﬂter. Wettbewerb haben, finden Sie die beiden Sieger-
Wuchs, Wen als erstes die drehender programme unten. Sie sind so kurz, daB Sie sie ei-
Pflanzen erreichen, hat ver- Wiirfel gentlich gleich mal schnell abtippen kénnen. Un-
loren. Georg Walter ent- Blacke auf ter den vielen Einsendungen zum Wetibewerb wa-
Y xk - . . -
schied sich fiir die 1050-Dis- Diskette: 8 ren natiirlich einige gute Programme dabei. Wir
keftenstation.  Herzlichen I. R Bvie: 9.58 werclen diese in den nachsten Ausgaben verdf-
Clickwunsch. nge in Byle: fentlichen. hf
5 CLE 17 “Bitte x> 188 FLOT ROGB,J),50%8,3% 1 DRANTD Ri%1,d),
or e amanane ' PLANT . GO D i0 DEG 1 A~COB (581  BLBIN (381 s C-COB {18} 1Dn B (%1,J)1DRANTD R(XZ,J) ,61X3,J) 1 DRAKTD A
Lange 19683 Eyte o AINLIE AL £3,31 \E (X3, 31 1DRAMTD RIZR,J) (08,1} <Jc>
e l(nmpf 28 DIM RI7,39) ,8(7,30 AT 150 DRAWTO RO&,J3),B(4,J7) 1 DRAWTD RID,J) .6
38 FOR 1=%@ T0 7 <BR> 15,) | DRANTD Ri6,3) 504,31 1 DRANTO RI7,J)
fedR:FE FF P@ 98 3F 98 8@ B2 <%1> UM die 48 READ X,¥,2 LT +BI7, 71 DRANTO Ri4,J) 504,00 <ADY
DREEBD 2 00 PR 90 08 BN @S 1T Er& I ' 5@ FOR J=X@ TO 33 TNE > 160 PLOT RIXI,J) 505300 1 DRANTD R(7,d) ;6
MBIV 1S IF FF FF FF ER D0 B8 D93 @ is 58 WsXiWey LNV > (7 JHiPLOT REXL I3 S4{X1 JHrDRAMTO R(S,J)
QU1d:DR @@ CA CB o O FF FF <1ex QB3I LB EeiaCedeDn Ye=yelehal LET LSS, 0 FLOT AIX2,J) ,80(%2,J)1 1 DRANTD Ri&,
BAZMEA FF FF FF FF FF CO CR <DE> T RO, ) =150 (¥-Xeh) 47T L1, ) =150 (T4 NeR 1) ,814,2) i
QeZEiCR C3 C@ CH Of CO @R 33 <403 Byﬂ; 1+38 LRE> 188 POME 559,341 PAUSE X3 LMY
R0 FE CC 00 00 90 09 38 28 <14} eiips o8 NEXT J sary 19@ NEXT J10OTO 118 <Be>
@RIB1AA AA ER IC BO @B 75 75 <1B>
gada: 74 £F 5D 2D 20 FF Ba D6 <095 1R DATALL,=1,831 1 8,141,211, Z¢=1,=1
BR4ENIF B& TR 7@ TR 44 8@ BC <Ta0 By =1y iy B, =1,1,2,=1,=1,2 COF>
PRSN194 B4 D4 B4 04 B4 D4 B4 <BO> 11@ FOR J=%@ TO 3% <262 Mit 958 Byte bekommen Sie eine
GHS8:04 B4 B4 B4 4 B4 04 04 <585 128 GRAPHICS 23:POKE. 712, %81 COLOR X11POK imati Ytl Turbo-Basi
PBAD:24 W4 D4 B4 B4 Ba B4 41 <90 £ 559, <HAS Animation in Turbo-Basic
GRLBIE0 D6 00 3 4T 43 AT B <593
@a78:A2 BB BS 02 BD 38 B2 B5 <CHF
@e78158 BO C BZ B5 FB 95 Db <AD>
@AERES ER 1B DO FY A9 4 BS <A
L S g A LA e el 1 D& @7 0% BG 7 EB AT €203 BIIN:EF EB 90 FE 18 18 &9 BB {613
SYRESL 02 B h. M) DAL A Me CIT B168:18 &9 A4 BD 81 03 6D B3 <47 a242,83 42 Ea EE Ay 53 70 £5 <7E> §318185 £F AC BF 42 85 D4 38 <BR>
e e i R Bt B172:0Z AY 20 BY 14 AS 14 CF <023 8248:42 20 EB 42 4C B3 42 A9 cBA> RIZLEF @1 BT EF £8 RO FO B (36>
SRARETE O GO M A% 34 80 T4 cA% 9178:81 D@ FA E6 Fé& AS Fa CF <B7> @250:08 95 EB As FA B D& 10 <4B> BI26:18 &% BB 83 EF A9 D 95 <BD>
WA EZ A% Bl G0 CE B2 AR TT (18> G1EG: B4 08 85 A% 0@ BS F4 CB <AC) 9258:47 92 95 D& C7 25 98 B4 @8> @338EA B EE 28 EB 42 Es EE <22)
ENRRGR0: Lo W27 2030 B8 T2 sk WIBHIED &3 DA CE 49 B BD BT <40> @26@147 89 55 D6 E& EE AS EE (CE> BI38: 29 EB 42 EB ER BL FR OB <82)
BEEEEAL T D e B199:D2 BO @3 02 85 Fa AS FB <DE> @2581CF 26 BE B AY BE 20 EB <I7> UI4QES F8 A5 FE C9 B2 DR B4 <303
PUCH:BE BO YD 7@ BF €8 8 58 <10: 2198:C7 98 0@ 37 AZ B@ BD 78 <EB> 0278142 A4 F3 EB ER B1 DA @I <41} E345:4% B 65 FB A2 BB 4C A2 (18>
SRCH:I TN 72 A2 08 A9 87 S0 7k <762 BIAR: G2 € BE DR 19 B9 DA C9 <AZ> @278:14C @1 A1 A% F7 C3 FS FA <50 BI50: 40 £ 92 FR @1 38 EY BQ (RG>
DRORSRE O W e B YRS Q1AEI8Z FB 23 D& DA A9 B1 93 <455 E2BWBS E& F7 AC 6E 42 AZ BB <Fi> BI5E: 40 B F2 AD 98 BN FO AS <493
o tomting S e e T e B1Be:EA BS DA ©F 00 09 17 AP <36 9288186 F7 B4 FI AD @A D2 CF <673 2343159 83 F1 A4 EF CO 00 FR <C2>
BREW:¥0 TE BE 9D CF BE BA 18 <DC> 91B6:00 95 EA AC &8 41 CF BD <7@> BI90: 087 70 86 35 EY B5 4C 21 <963 8348111 A5 FB 18 49 28 85 FB <9C>
o A e T o @1CE:D@ BC BS D4 CF @A FO B <DD> 0378:42 £B BR FU @3 18 49 B9 (08> 9378 A% F1 49 B0 83 F1 B8 4C C7F>
Lol e L Bl At B AL PICHFe D4 A% B2 79 EA EB E@ 34> B2 05 F4 AR BS D& CF B DA <Ak> U378IF7 42 AS F2 A4 EE 91 FB <043
IMEREER £0: 09 4% TR WA CH-RR: ST WIDR:B1 F@ CP AZ B8 BO 84 A2 {BE> B2AB:04 AY 24 5 D4 D& DA BS <AD> 2360142 As F3 A9 O B0 0@ D2 <3i>
BIGREES L W5 PO 85 A0 8148 12 M106:C5 @8 D@ BC B3 E8 C9 08 <06> B2BE:D& BY EE A% F4 18 &9 @2 <BD> B356:60 @1 02 83 13 BT 14 EM <CE>
BIRCIEE ES: Pl Kh B8 F7 AL N S BIER:DR @& F& ER BS D4 95 EC <90 #2881 85 EF A4 FI EG B FB B3 <@4> 8I70:B8 DO 1F AD @6 04 CF 40 (B2
R e BIEEIES E0 U1 FR ES AZ 00 B4 <433 B2CP: 1B &9 B2 B5 EF A9 B4 28 <F9> BIVE:90 13 E5 14 BA @A BD 1& (3D
RILARTR . (A0 W R BIFEIFS BS ER C9 @@ FO 78 85 (50> @ICE:EB 47 Ak F4 B3 D& CF @1 <5A> B3AR: D@ BD BA DA AS 13 C9 @2 <70
NLBL T EX 42 28R AF Bk CR4 QIFSIEE BS EC E@ 04 FR @5 18 <78> UZDA1D8 B3 4C 13 43 A& F3 EA C(Fe> B3AEIDE EY AC BE 48 AT IA AC (87>
RIIMIAE 10 47 81 TR ER 42 B0 L @20¢: 45 OF BS EF B3 EB C7 B1 <04) BIDE:ER @1 FR AE AD BA DZ GV (ER> 0388:32 43 AD @B DA C9 48 B8 <DA>
B138iD4 LY OA FB 14 E& BF C& c&b> WZBEIFR 23 AY BR 29 BB A2 Fh <ALX 9260125 98 Bs 36 E9 I8 &C 71 <BL> UIBB. 13 A5 14 BA @A BD 16 DA <47>
LA S B B B ©210:E8 BS EC 38 £9 @2 £B 94 <AS) @280:42 18 49 32 BO 8@ D2 A% <74> @3ChED Ba D4 AS 13 CY 82 DB <E4>
s e B218:FB B3 18 49 B9 AA B& FA (50> @2FiA4 BD @1 DZ A9 B B 14 <CE> EICEIE? AC 02 45 AY 34 AC 4F <33
Msu:cvn;nuﬁzumnNIqm P22 B D4 A& F3 0F EN F@ 27 <ADY m-:ggﬂﬁgg:jg: O30@: A3 EZ B2 E3 B2 B0 48 8@ <
1 b ) i i i B258:F3 D9 E8 P8 1A 83 £8 9 <xns £386:1D0 13 BS D4 18 49 92 B3 CBA>

e [
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ut vorbereitet fanagt
Holger Jochen nach
der Schule abund bit-
tet ihn um Hilfe: sIch hab' da
ein Mathe-Problem. Viel-
leicht kannst Du mir dabel
helfen.« Stolz schwellt Jochen
die Brust: »Sollte ja eine der

leichtesten Ubungen sein
Besonders stark warst Du ja
in Mathe noch nies Er hatie
angebissen.

sDie Sache ist so, sagte
Holger, sich habe eine natiir-
liche Zahl. Irgendeine natiir-
liche Zahl. Wenn Sie gerade
ist, dann teile ich sie durch
zwel. Wenn sie ungerade ist,
dann nehme ich sie mal drei
und addiere eins hinzu.e« Er
schreibt auf:
N gerade, dann N=N/2
Nungerade, dann N=3*N+1

sWenn ich das immer wie-
der mache, wird dann N gro-
Ber oder kleiner™

»Grofer  selbstverstand-
lich!« sprudelt Jochen sofort
hervor. Wenn ich immer mal
drei nehme und dann jeweils
eins dazuaddiere, wird das
doch laufend gréber. Istdoch
ganz logischle

Und Jochen setzt noch
nach: »Das kann man sogar
beweisen: Gerade und unge-
rade Zahlen gibt es gleichvie-
le. In einem Fall wird die Zahl

KnobelspalB3
mit Harimut

Holger, der Klassenprimus aus Jochens Parallel-

klasse, drgert sich seit langem iber das Mathe-

genie. Deshalb hat er beschlossen, ihn hereinzu-

legen und fiir léngere Zeit mit einer besonders

kniffligen Knobelei kaltzustellen.

halbiert, im anderen etwas
mehr als verdreifacht. Im
Schnitt wird die Zahl also et-
wa mit 3/2 malgenommen.«
Er sieht Holger nun zufrieden
an, in der Hoffnung, emn we-
nig Bewunderung filr seinen
Geniestreich zu erhaschen.
Doch Holger provoziert wei-
ter und wagl gar zu wider-
sprechen: sDas habe ich am
Anfang auch gedacht. Doch
unser Mathe-Lehrer behaup-
tet fest, daB die Folge irgend-

wann einmal in einem festen
Zyklus stehenbleibt: »1-4-2-1¢

Jochen schluckt. Beildufig
gibt Holger noch einen dazu:
»Ja, und meine Mutter hat
noch eine ganz andere Idee.
Immer wenn die Folge auf ei-
ne ungerade Zahl fft,
wechselt sie die Richtung,
kommt in einen Bereich, in
dem sie schon einmal war.
Da liegt doch die Vermutung
nahe, daB sie irgendwann
genau eine Zahl mifft, die

Ich hatte Gliick. Ich
konnte meinen Einkaufs-
zettel wieder richtig zu-
sammenstellen und die
Zutaten fiir das Abendes-
sen besorgen. Es war
auch ein schéner Abend.
Aber nun zur Losung:

Zutat Anzahl
0 1
1 Fi
2 3
3 2
4 1

Die I.osu:g zZum Lelzl'en |

O 00 =1 a5 W

1
1
2
]
1

Der Gewinner des Abon-
nements im KnobelspaB
von Ausgabe 8/88 heiBt
Franzis Unewisse aus
Nordwalde. Den Gewin-
ner aus Happy-Computer
9/88 geben wir in der
nachsten Ausgabe be-
kannt.

schon mal aufgetaucht ist.
Dann hinge sie in einer
Schleife fests

Jochens Blick geht ins Lee-
re. Holger kann regelrecht
sehen, wie in Jochens Kopf
die Zahlen hin- und herpur-
zeln. Der gibt schlieBlich auf
und verabschiedet sich:
sDas werde ich zu Hause mal
mit meinem Computer aus-
probieren. Der hatdasim Nu
raus.« Holger zieht auch ver-
gniigt pieifend von dannen.

Doch was meint Thr dazu?
Geht Holgers Plan auf, Jo-
chen fiir langere Zeit zu be-
schiaftigen? Fiir alle, die nicht
zufallig eine Cray zu Hause
haben, wollen wir eine
Obergrenze festlegen. Wie
verhalten sich Zahlen zwi-
schen | und einer Million,
wenn man sie nach der Vor-
schrift behandelt? Landen
sie alle in der 1-4-2-1-Folge?
Oder streben einige nach
unendlich? Wie heifit der
Spitzenwert, der in dem an-
gegebenen Bereich errech-
net wird?

Schreibt ein Programm,
das auf die Fragen eine Lo-
sung liefert. In Basic muf es
sein, damit jeder Program-
mierer die gleiche Chance
hat. Schickt Eure Losung (am
besten auf Diskette) an fol-
gende Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Markt&Technik Verlag
Kennwort: EnobelspaBl
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Auch diesmal gibt es wis-
der ein Abonnement der
Happy-Computer zu gewin-
nen. EinsendeschluB ist der
15. Oktober 1988. Der
Rechtsweg ist ausgeschlos-

sen. :
Uwe Thiem/wo

pLl e

ICH NENNE DICH PLOTTER! DAS
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Die neue
Diskettenstation
XF 551

fir den

Atari XL/XE

im Test

ndlich gibt es die neue

Diskettenstation vorn

Atari fir die B-Bit
Computer XL und XE. Im De-
sign wurde sie dem Gehduse
der XE-Computer angepalt:
grau mit schragen Lamellen
auf der Oberseite. Sie ist so
groP wie die nicht mehr lie-
ferbare 1050-Diskettenstation.

Der Schalter wurde auf die
Cehauseriickseite der XF
551 verbannt, also; wie beim
Computer an der Gehause-
rilckseite Tumfummeln, Kei-
ne gute Lésung, besonders
wenn die Diskettenstation im
Regal steht Die Betriebs-
leuchte der 1050 hat Atari em-
gespart. Da dadurch keine
direkte Kontrolle iiber den
Bereitschaftszustand  mehr
moglich ist, lief unser Testge-
rat versehentlich einige Tage
lang.

Zuder XF 551 wird von Ata-
ri ein Netztransformator, ein
serielles Kabel, eine deut
sche Bedienungsanleitung
sowie DOS 25 samt deut
schem Handbuch mitgelie-
fert. Bei uns lag zusatzlich die
englische Anleitung bei

Ausgabe 10/0kober 1988
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Zu der neuen XF 551 fir
den Atari XLIXE (oben,
unten die alte 1050) wird
das DOS 2.5 mitgeliefert.
Sie beherrscht auch echte
Double-Density, wofiir
man jedoch noch ein
spezielles DOS bendtigt.

Wachablosung

Die alte 1050-Diskettenstation von Atari hat ausgedient.

Der Nachfolger XF 551 inklusive DOS 2.5 wird in Deutschland bereits

ausgeliefert. Sie beherrscht echtes Double Density.

DOS 25 ist kompatibel zu
dem alten DOS 20, das mit
dem ganz alten 810-Laufwerk
ausgeliefert wurde und mit
dem die meisten Programme
arbeiten. Wer noch mit dem
alten DOS 3 formatierte Dis-
ketten hat, kann die Dateien

Das leisere
Lauvfwerk

darauf mit dem Programmn
yCOPY32COMe in das DOS
285 Format umwandeln. Zu-
sitzlich unterstiitzt DOS 2.5
eine 499 Sekioren groBe
RAM-Disk, vorausgesetzt, Sie
haben den Atari 130 XE mit

seinem 128-KByte-Speicher.
DOS 25 formatiert Disketten
in Single-Density (90 KByie
pro Diskefte) und sogenann-
ter Enhanced- oder Dual-
Density (130 KByte)

Das 80-KByte-Format wur-
de beim DOS 2.5 beibehal-
ten, umn Disketten fiir die ganz
alte 810-Diskettenstation for-
materen zu konnen. Hierzu-
lande gibt es davon nur noch
wenige Laufwerke In den
USA, wo die 8-Bit-Ataris nach
wie vor sehr verbreitet sind.
erfreut sich das 810-Laufwerk
noch groBer Beliebtheil

Schaltet man das Laufwerk
ein, glimmt die griine Leucht-
diode des Diskettenmotors

kurz auf Wenn der Lauf
werkmotor anlauft, hort man
aufer emmem leisen Wispern
nichts. Kein lautstarkes Posi
tionieren des Kopfes wie bei
der 1050. Uberhaupt ist das
Laufwerk wesentlich leiser
als die 1050. Als wir eine Dis-
kette formatierten, muiBten
wir uns durch Handauflegen
davon iiberzeugen, daB das
Laufwerk iiberhaupt etwas
tut. Sie kennen auch sicher
das lautstarke Schnarren des
Diskettenkopfes, wenn die
Station ein iiber die gesamte
Diskette verteiltes Programm
1adt Die XF 551 istda soleise,
daf man vergift, eine Disket-
tenstation zu haben.
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Das Formatieren gehtrund
ein Viertel schneller vonstat-
ten als bei der 1050. Schaut
diese nach dem Formatieren
einer Diskette in einem zwet-
ten Durchgang recht ge-
machlich nach, ob die Dis-
kette fehlerhaft ist, so tiber-
prift die XF 551 die Diskette
inrund doppelter Geschwin-
digkeit. Riickseiten von Dis-
ketten sind jedoch bei der
XF 551 tabu. Sie kennen das
sicher: Kerbe in die Diskette
schneiden, und schon kann
man die Riickseite einer Dis-
kette benutzen. Nicht mehr
bei dem neuen Laufwerk:

Rickseite
gesperrt

die XF 551 benttgt zum For-
matieren das Indexloch ei-
ner Diskette. Dreht man die
Diskette um, ist dieses ver-
schlossen und das Laufwerk
erkennt einen Diskettenfeh-
ler. Einige Hersteller bieten
jedoch Disketten mit zwel In-
dexléchern an, so zum Bei-
spiel BASF mit den »Flip Si-
desDisketten.

Interessanterweise  kon-
rien bereits mit der 1050
riickseitig formatierte Dis-
ketten ohne weiteres gele-
sen und beschrieben wer-
den.

Eine Eigenart der XF 851
trat zutage, als die Laufwerk-
klappe bei einem Lesever-
such versehentlich offenge-
lassen wurde. Die Disketten-
station versuchte durch ver-
zweifeltes Kopfpositionieren
eine nicht vorhandene Dis-
kette zu lesen. Nach dreima-
ligem Versuch kameserst zu
einer Fehlermeldung. Die
1050 meldete offene Lauf-
werkklappen sofort (Sie ken-
nen sicher den »BOOT ER-
ROR« bei nicht eingelegter
Diskette). Auch dauerte es
bei der XF 551 gelegentlich
etwas, bis ein Sektor gelesen
wurde. Bei Disketten, die auf
der 1050 einwandfrei arbei-
teten, muBte die XF 551 erst
einmal den Kopf neu positio-
nieren, ehe sie lesbar war.
Im Betneb tauchten dadurch
jedoch keine Fehler auf. Die
XF 551 ist etwas schneller
als die 1050 (siehe Zeitver-
gleich). Spiir- und horbar
(Sie kennen das monotone
»Piep Piep Piep«) wird es,
wenn die XF 55] zusammen
mit einer 1050 betrieben
wird.
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Bei unserem Geschwin-
digkeitstest fragten wir ab,
wie schnell das Laufwerk ei-
ne 10 KByte grofe Datei von
der Diskette lesen kann, wie
schnell es die Datel schrel-
ben kann (mit und ohne
nachtraglichem Vergleichen
der geschriebenen Daten)
und wie schnell eine Disket-
e formatert wird. Die XF 551
war dabei in fast allen Diszi-
plinen schneller als die alte
1050. Die Geschwindigkeit
einer aufgemotzten 1050 mit
dem Floppy-Speeder »Hap-
py-Enhancemant« erreichte
sie freilich nicht.

Da die XF 551 etwas
schneller arbeitet, hegten
wir Zweifel, ob spezielle, zeit-
kritische Koplerschutzver-
fahren mitder XF 551 funktio-
nieren. sWizard's Crowne ist
eines der Spiele, bei denen
kleinste Timing-Fehler bei
der Abfrage des Kopier-

von 180 KByte Versuche mit
anderen DOSVersionen wie
»DOS XLs und »BIBO-DOSk
brachten gleiche Ergebnis-
se. Die XF 851 versteht
Single-Density (90 KByte),
Enhanced-Density (130 KBy-
te) und Double-Density (180
KByte). Schade nur, daB in
der Bedienungsanleitung
von dieser hochgradig er-
freulichen Neuerung kein
Wort zu lesen ist. Das DOS
25 unterstiitzt auch kein
Double-Density. Um in den
GenuB der doppelten Spei-
cherkapazitdt zu kommen,
mub mansich ein neues DOS
kaufen.

Nach Aussagen von Atari
vor ungefihr einem Jahr soll-
te die XF 551 auchdoppelsei-
tige Disketten formatieren
kénnen. Damit stiinden auf
emner Diskette 360 KByte zur
Verfiigung. Da in der Redak-
tion kein DOS vorhanden

Sdlmﬂl-undhse;uﬂen

Art des Tests XF 551 1050 1050 mit

{Zeiten in Sekunden) Happy-Enhancement
Lesezait 10 12 0

Schraibzeit (ohne Datenvergieich) n 13 13

Schreibzeit (mit Datenvergiaich) 28 32 32

Formatieren 30 40 s

schutzes zum Abbruch des
Spiels fithren. Das Spiel
funktionierte jedoch ein-
wandfrer. Auch andere Pro-
gramme, wie sAlternate Rea-
lity — The Dungeons und
»Spindizzys, luden mit der XF
551 ohne Probleme

Double Density
mit 180 KByte

Im Verbund-Betrieb mit
der 1050 entdeckten wir
durch Zufall eine kleine Sen-
sation an der XF 551. Un-
sere 1050 hatden»Happy-En-
hancemente-Speeder einge-
baut. Die 1050 verarbeitet
dadurch auch echte Double-
Density mit 180 KByte pro
Diskettenseite, Das DOS
muB fiir diese Speicherdich-
te extra ausgelegt sein. Als
wir versehentlich versuch-
ten eine Diskette mit der XF
551, die als zweites Laufwerk
geschaltet war, mit dem DOS
in Double-Density zu forma-
tieren, verarbeitete das
Laufwerk den Befehl ohne zu
murren. Und tatséchlich: Die
formatierte Diskette in der
XF 551 hatte eine Kapazitdt

war, das doppelseitige Dis-
ketten formatieren konnte,
schraubten wir einfach das
Laufwerk auf, um zu sehen,
ob zwei Schreib-Lese-Kopfe
im Laufwerk-Chassis vorhan-
den sind. Ergebnis: Tatsach-
lich, zweil Schreib-/Lese-
Kopfe. Die XF 551 kann auch
doppelseitige Disketten ver-
arbeiten. Dazu benotigt man
allerdings noch ein speziel-
les DOS.

Auch im Inneren der Dis-
kettenstation hat sich im Ver-
gleich zum Vorganger eini-
ges getan. Die Laufwerk-
elektronik befindet sich jetzt
zur Halfte mit am Chassisdes
Laufwerks. Eine zweite Plati-
ne ist wie gehabt auf dem Bo-
den des Laufwerks ange-
schraubt. Diese Platine ent-
hélt den Mikroprozessor des
Laufwerks, der die seriellen
Daten vom und zum Compu-
ter verarbeitet und die
Schreib-, Lese- Formatier-
und sonstige Befehle vom
Computer ausfithrt. Waren
beider Platine der 1050 noch
fiinf Bausteine fiir diese Auf-
gabe verantwortlich, so re-
duziert sich der Aufwand bei
der XF 551 auf drei Baustei-

ne: einen Mikroprozessor
mit eingebauten Peripherie-
Anschliissen sowie den 8
KByte groBen ROM und ei-
nen Disketten-Controller-
Baustein.

passen nicht

Genau hier liegt das Pro-
blem, will man einen Disket-
ten-Zusatz wie Happy-En-
hancemant, Speedy 1050
oder Turbo-1080 einbauen.
Der neue Mikroprozessor in
der XF 551 ist weder An-
schluf-noch Befehls-kompa-
tibel zum Prozessor der 1050.
Kam in dieser noch ein 6507
zum Einsatz, so verrichtet in
der XF 531 ein 8050 von In-
tel seine Arbeit. Also: ade
schneller Diskettenzugriff,
tschiil® Druckerkabel der
Turbe-1050 und auf Nimmer-
wiedersehen Kopierpro-
gramme. Allerdings versteht
die XF 551 von Haus aus
Double-Density, und waht-
scheinlich werden die Her-
steller der Diskettenstation-
Zusdtze thre Produkte auf
die XF 551 umstellen.

Fazit: Atari hat mit der XF
551 ein leistungsfihiges
Laufwerk vorgestellt, das
fast vollstindig kompatibel
zur alten 1050 ist, und das zu-
demnochschneller arbeitet.
Méchten Sie jedoch unbe-
dingt Floppy-Speeder ein-
setzen, sollten Sie sich eine
alte 1050 zulegen. hf

Auf einen ..

| Atari XF 551
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sere Daten. Das setzt vom
Ubertragungprogramm vor-
aus, daB esein Byte immer in
zweil Paketen von je vier Da-
tenbit zerlegt, und diese se-
parat durch die Leitungen
schickt. Das Programm am
anderen Ende der Leitung
setzt diese Datenpakete wie-
der zu kompletten Bytes zu-
Sammen.

Zuerst werden immer die
hdherwertigen Bits 4 bis 7 ei-
nes Bytes iber die Leitun-
gen geschickt (nennt man
auch High-Nibble), gefolgt
von den niederwertigen Bits
0 bis 3. Das Sendeprogramin
legt dazu zunachst die zu
iibertragenden Datenbit auf
die oben erwahnten Centro-
nics-Leitungen 0 bis 3. Dann

legt es die fiinfte Datenlei-
tung des Centronics-Kabels
auf Masse (0 Volt), um dem
anderen Computer zu signa-
lisieren, daB er jetzt die
vier Datenbit lesen und spei-
chern kann. Dieser wieder-
um tut nichts anderes, alsdie
fiinfte Datenleitung zu beob-
achten. Erst wenn diese auf
Masse liegt, iibernimmt er
die vier Bit und speichert
sie. Das Empfangsprogramm

[WAS MEINST DU, PLOTTER ... SOLL ICH
POKE 147 ODER PEEK 3|8 NEHMEN ?

legt anschliefend die siebte
Datenleitung auf Masse, um
dem Sendecomputer zu s
gnalisieren, daB die vier Bit
sicher angekommen sind
und er die nichsten vier Bit
schicken kann. Das Sende-
programm legt daraufhin die
filnfte Datenleitung wieder
auf High-Pegel (5 Volt) und
das Empfangsprogramm da-
nach die siebte Datenleitung
ebenfalls auf High-Pegel.
Danach beginnt das Spiel-
chen von neuem, bis samtli-
che Daten iibertragen sind.
Die Leitungen 4 und 6 des
Centronics-Steckers  blei-
ben unbenutzt. Diesen Vor-
gang der Dateniibertragung
nennt man iibrigens Hand-
Shaking. Beide Computer
warten aufeinander, da-

durch kann kein Nibble zwi-

schendurch verlorengehen.
Damit die Computer keine
Signale verpassen, liegt zwi-
schen den einzelnen Schrit-
ten jeweils eine Pause von el-
ner Millisskunde. Mit unse-
rem Verfahren kénnen die
Computer 1000 Nibble be-
ziehungsweise 500 Byte in
der Sekunde lbertragen.
Damit der Empfangscom-
puter weif, wann eine Uber-
tragung beendet ist, schickt

SCHON DOOF, MIT EINEM
| |VOGEL ZU REDEN! DER
- [VERSTEMT DOCH GAR

|NICHT, WAS DU SAGST !

der Sendecomputer zu Be-
ginn jeder Ubertragung vier
Byte zum Empfangscompu-
ter, die die Anzahl der nach-
folgenden Datenbytes ent-
halten. In dieser Zahl sind
nicht die ersten vier Byles
mit Linge der Daten enthal-
ten. Am Schluf der Daten-
iibertragung schickt das
Sendeprogramm noch zweil

‘Byte, die die Priifsumme der

iibertragenen Daten enthal-
ten. Stimmen die Priifsum-
men nicht itberein, meldet
das Empfangsprogramm ei-
nen Fehler.

Beim Zusammenltten der
Kabel fir Thren Computer
sollten Sie diese nicht langer
als zwei Meter machen. Es
konnte sonst zu Ubertra-
gungsfehlern kommen.

Die einzelnen Stecker und
deren AnschluBbelegungen
finden Sie in den Zeichnun-
gen. Die Stecker sind von
hinten dargestellt, bei den
Bildern blickt man auf die
Lé&tfahnen der Stecker.

Um Daten oder Program-
me von einem C 64, CPC
oder XL/XE auf einen ST
oder Amiga zu iibertragen,
gehen Sie folgendermaBen
vor: Sie schlieBen die Kabel
an die ausgeschalteten (I)
Computer an. Dann neh-
men Sie die beiden Compu-
ter in Betmeb und laden
die Ubertragungsprogram-
me. Die Programme auf den
8-Bit-Computern fragen Sie
nach dem Programmnamen.
Nachdem Sie <RETURN>
gedriickt haben, wersucht
das Sendeprogramm die Da-
ten an den Empfangscompu-
ter zu senden. Bei den 16-
Bit Ubertragungsprogram-

men miissen Sie zusitzlich
wiihlen, cb Sie Daten senden
oder empfangen méchten
Im Normalfall geben Sie hier
sempfangens em. Das Pro-
gramm fragt Sie dann eben-
falls nach dem Dateinamen,
unter dem die empfangenen
Daten auf der Diskette cder
Festplatte des Empfangs-
computers gespeichert wer-
den. Das Programm wartet
nach <RETURN> aufl die
ersten empfangenen Daten.
Sind alle Daten iiberiragen,
und haben die Programme
keine Fehler festgestellt, er-
folgt bei beiden Program-
men eine »Fertige-Meldung.
Andernfalls gibt das Emp-
fangsprogramm eine Fehler-
meldung aus, woraufhin Sie
die Dateniibertragung wie-
derholen sollten.

!ohvdlo

Sollten trotz aller Vorsichts-
mafnahmen viele Fehler-
meldungen auftauchen, ver-
suchen Sie, das Kabel kiirzer
zu machen. Bei Uberlangen
arbeitet es praktisch als An-
tenne, empféngt irgendwel-
che umherschwirrenden

Storsignale, zum Beispiel von
dem anspringenden Motor

TUT DAS DENN SONST
EINER (N DER FAMILIE?
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emes Kiihlschranks oder von
der defekten blinkenden
Leuchtstofflampe, und verar-
beitet diese als Falschdaten,
Verkiirzen der Kabel schafft
hier Abhilfe. Zusétzlich kénn-
ten Sie die einzelnen Leitun-
gennoch abschirmen. Dabei
ist um die Isolierung des Ka-
bels ein Geflecht aus Kupfer
gelegt, das mit Masse ver-
bunden ist. Diese Kabel gibt
es in jedem Elektronik-
Bastelladen zu kaufen. Auch
wenn ein Kabel keinen Kon-
takt hat, kommt es zu Uber-
tragungsfehlern.

Der weitaus haufiger auf-
tretende Fehler wird jedoch
sein, daf die beiden Compu-
ter scheinbar nichts tun, und
bis in alle Ewigkeit aufeinan-
der warten. Auch in dem Fall
sollten Sie iberpriifen, ob
die Kabel alle fest mit den
Steckern verbunden sind,

Dateniiber-
fragung am PC

Bei der Dateniibertragung
mit dem PC verwenden Sie
ein sogenanntes Null-Mo-
dem-Kabel. Das Kabel ver-
bindet die serielle Schnitt-
gtelle des PCs mit der
Schniftstelle eines anderen
Computers. Fiir dieses Ka-
bel kénnen Sie kein norma-
les serielles Kabel verwen-
den. Bel dem Null-Modem-
Kabel muB vielmehr der Ein-
gang des einen Computers
mit dem Ausgang des ande-
ren Computers verbunden
sein und umgekehrt (siehe
Zeichnung).

Am PC miissen Sie sich un-
ter MS-DOS befinden (er-
kennbar am DOS-Prompt
A> oder C>). Geben Sie
zum Empfangen der Daten
dann die Zeile
copy COM1: dateiname.ext
ein, wobei Sie fiir »dateina-
meexts natirlich jeden be-
liebigen unter MS-DOS zu-
ldssigen Namen verwenden
kénnen, unter dem die emp-
fangenen Daten auf Ihre Dis-
kette oder Festplatte ge-
schrieben werden. Alles an-
dere erledigt er,

Problem
mift dem CPC

Als wir die Wandler- und
Sende-Programme fiilr den
CPC entwickelten, ergaben
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sich nicht vorhersehbare
technische Schwierigkeiten.
Die Programme sind bis Re-
daktionsschluf fertig gewor-
den. In Happy 11/88 erschei-
nen die Wandler- und Sen-
de-Programme flir den CPC,
mit Bauanleitung fiir ein
Ubertragungskabel. hf

Schon als der Amiga in
der Planungsphase war,
machte sich Commodore,
zusammen mit der Soft-
ware-Firma  Electronic
Arts, Gedanken iiber ein
standardisiertes Daten-
format, mit dem madglichst
viele Programme Daten
austauschen kdnnen. Das
Ergebnis war das einheit-
liche »IFF« (sInterchange
File Format«), Mit IFF kén-
nen Programme verschie-
dener Hersteller auf dem
Amiga die gleichen Da-
ten- Text, Musik- und
Grafik-Dateien verwen-
den. Ein IFF-Programm
erkennt an den ersten 4
Byte, ob es sich um IFF-
Daten handelt oder um
andere Daten. In den
vier Byte steht das Wort
»FORM«, Anschliefend
folgen 4 Byte, in der die
Lange des Files abzilg-
lich der ersten 8 Byte ent-
halten ist. Danach folgen
weitere 4 Byte mit dem
Wort »ILBEM«, an dem ein
IFF-Programm erkennt,
daB es sich bei den Daten
um ein Grafik-File han-
delt, Der Rest des Files ist
in drei Abschnitte aufge-
teilt,

Der erste Tell enthélt In-
formationen iber die
Crofe des Bildes, iiber
die Anzahl der gleichzei-
tig dargestellten Farben
und andere fiir uns nicht
weiter wichtige Informa-
tionen, Er wird, &hnlich
wie bemm Dateianfang,
von einem Wort eingelei-
tet, in diesem Fall
»BMHD« sowie 4 Byte mit
der Lidnge des Informa-
tionsteils. Die Lénge be-
tragt immer 20. In den fol-
genden Byte werden die
Bildinformationen abge-
legt.

Der zweite Teil der
IFF-Daten besteht aus
einem Farb-Block, in
dem die Grundfarbzu-
sammensetzungen fiir die

maximal 16 darstellbaren
Farben abgeleat sind. Er
wird, wie kbnnte es an-
ders sein, von 4 Byte mit
dem Inhalt »«CMAPx ein-
geleitet, gefolgt von vier
Léngen-Byte. Die folgen-
den Daten sind Kombina-
tionen von 3 Byte, in de-
nen die Intensititen der
Crundfarben Rot, Griin
und Blau (in dieser Rei-
henfolge) einer Bild-
schirmfarbe gespeichert
sind. Da wir grundsétz-
lich mit 4 Bit-Planes fiir
16 darstellbare Farben
arbeiten, werden 16 die-
ser Rot-Griin-Blau-Kombi-
nationen  gespeichert.
Dieser Datenblock nimmt
damit 48 Byte ein. Das
ist auch der Inhalt der
vier La&ngen-Byte, die
dem Vier-Byte-Startwort
yCMAP« folgen.

Der letzte Block mit
dem Vier-Byte-Einlei-
tungswort »BODYw enthalt
schlieflich die eigentli-
chen Bild-Daten. Dem
Einleitungswort  folgen
wie immmer vier Langen-
Byte, die die Lange der
folgenden Datenbyte an-
geben.

Bei unserem Bildformat
kénnen 16 Farben auf
dem Bildschirm darge-
stellt werden, fiir einen
Bildschirmpunkt werden
damit 4 Bit gespeichert. In
den IFF-Daten folgen nun
alle Null-Bit der Bild-
schirmpunkte in der er-
sten Bildschirmzeile, Da
eine Bildschirmzeile 320
Punkte hat, miissen 320
Bit gespeichert werden,
die in 40 Byte passen. Die
folgenden 40 Byte enthal-
ten die 1-Bits aller Bil-
schirmpunkte der Bild-
schirmzeile, dann kom-
men die 2-Bits und die
3-Bits. Dann geht es mit
den Bit der zweiten Bild-
schirmzeile weiter, bis al-
le 200 Bildschirmzeilen
gespeichert sind.

21: Rem ** PROGRAMM: TRANSFER.HAS
Prg zum Dateitransfer
ueber
.

t Rem =%
die parallels
Echnitratells
s

4: BEm **  AUTHOR: Klaodius
Chlebosch

s
5: Ren *9 DATIN: 30.87.00

11 Rem v+ Adcessen der Soundchipr
Falactd = Rdta =
OxFrEEnd
-e

B: Rem *4
M_dta = BxFPIGT

9 Rem =eeen L L L]
.

aen
10t Selecti=sHFFEOOR
111 R_dtat=g{Fraeae
12t ¥_dta\=RKFFRE8Z
t Vbl eemb=di452
141 Weile Keynia
18;

5 Cie
H Alert 3 Bitte waehlen:
*,3,° SEND | RECV |
poIT *, Eeyh
17 If Eey¥=1
ia Gosub Senden
19t - Endif

EH If Eey\=d

GEREEREERREREERRE

i%: Frocedure Senden

28t Local Path§,Pafferd Prelgh,
Fllepame5,Datleal,
Chksunk, B1%

:  Filesalect *\®,*

38: Rem *¢ Auaschalten der WEL-
Interrupt Eoctine

31: Eam ** Dot notwendig da
Bugriff suf reg 15 (Port
B

* " Faths

]
¥1:  Sdpohe Vbl sesi. @
331 If Path§OF
243 Open “1*, 01, Parhy
£ 1 Rem ** Datellssnge
festutallen
361 Datlend=Lof(#l)
31z Bem ** Epnder beginot dle
Kosmuhikation
38 Gosub Eetd{l}
b1 H kem #* Sonden der

Detellesnge (4 Bytes,
das Moschatwertigute
o n-rghn | (Datlenk
L sub Betbyte o
Aot LHFFODODN) /16TTTILE)

Al Gosuh Setbyts| (Datlesi
And LEFFOROE) (E5536)

42: Gomub Setbyte|{Datlest
Ant SNFFRO) SIRE)

a8 Conub Setbyte[Dastlend And

BHFT )
i While Datleaks@

Prograsmnems 1 TRAKS .. CON

11TR2 Byiw
D FF <C2>»
@aaE A2 e
@91 8y B0 €27
LU T 27>

gett
EHES

AR T

gazecast
T

£
SHESIRERR T oABARYERSERRITIEIBNEBERGEAANRT
AL ERHRSARERHORISB I3 HEIANNSESTRAE ESEEREE
$B5388357E3UCRERA35EE 5 RBAHIRE R E%EE
SEACL3EEGATIERREsL2NSRLSERS3ENAREAANRS
BeUSRERUAPP AR R IAL SR ARERERAREERS
PP EIBONGCEAERBAHSLLISATSLUBNBARITE IR
BB NBNESEsERAAN ST R EEEEHEBEEANY
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45z Puffers=**
46 Praigh=-@
aT3 Ram ** 10000 SyTes azE
Dacel lesesn
£l H Pafferf=isputi{ipaee,il)
LLE While Datiech™@ Asd
Pralglis 15508
3 Blv=ASc|MidS {Puffars,
Frelgh, 1))
e Ren &
Proefsumeenberechaceg
53: Rea ** chksumrsomme
aller gesesdstes bytes &
PxOOSIFTTT
i3 Chksumls | Chkscal+314)
And LEFFTF
LT 34 Rom *¥ Iru -u. dor
Wemmer Preigh amden
LT Goznb snluyu.;r.“
562 Rem #% Poiferzeiger
arbibes
57 Iaz Peeigh
E2 H Rem ** Dataiseiger
mimhgn
58 Dec Datlead
] Wend
81z Mend
B2: Ciossa #1
&3: Rem ** Pruefsusme seaden
L1 Gosuh Setbyte|Chisesd/256)
55 Gossb Eethyte|Chiscal Mod
236}
E6:  Eadif
67:  Rea ¥ Eissehaltes der VAL-
Interrapt Routine
68: Sdpoke VbI_semi,l
69 Bsturn

T#: Proecedure Emplangen

Ti:  Local Pathl,Pufferd, Paeigh,
Datlest, Chkesank, Chkssmi,
lll..ll!,.lil BdE, Brest

Fie leet s, ".".hths

piH I.ﬂ e Ausschaliea der YBL-
Istarrapt Roctles

T4 Rom ** (ot motwesdlg ca
Sugriff anf reg 14 (Poct
A}

75 Edpoka Vbl_semh.
TE: I mbﬁt:-"

T1: =+ Bestastigung
|m1m int hersin)

TR Godal SeTT(l)

T fm ** Dateilseage

e=pfangen (& Bytes, das
boschstwartigate suerst)
Gosub -3

L H
a1z
&
L3 L 3
a4y Datlezi=g] -ll?ﬂiu-nzl-
55368042154
m‘ 0= “-l‘lu$
in ﬂtlﬂ\il
Paffarfe=""
Preigh=0
While Deailesh+d And
Paeighi= L0
% Gowub o "BLL}
®11 Fofferfaputferss
Chrfid
LFH Bem
Proaf susmssbarechnung
3t Bl ** chkdos~iuime
aller gesendstan bytss &
PxITTFY
LI H Chikpunl=(Chisoak+B3I%)
Anct SEFFFE
Le Iac Prelgh
L1 1 Dec Datlesd
#7: Wand
28: Priat di.Puiferd;
L H Wend
1o Closa #1
iWie Ren ** Proafaumes

esplangen (I Byies
hAosbarwertiges zoerst)
o Comgl Rovbyte[*BlN)

b1 = H Coash Rewbyte{*BlN}
Ind: Chhausli=BIts256+320
1951 Ram ** Emnfangens

ips: Rem ** Falle ucgleich -7
Fehlermel
197 If Chkasmd¢Chksuall
los: Alest 1, "Fehler bel der|
FEs,1," ox
*, BN
Exciid

Endid
Rem =+ Hmhlm dar VBL-

115: Rem ** Elsmentare
la—nin:lulpunamn.

117: nue-!.lu Bevbyte [Tk}
118: Local Brest! &
1191  Btestl=Tru=

R Warzes bis High-
Nibble bersit (Bit & = @)

While Brest!
Gosuh Is_setS(*Btest!)

Weod

Rem ** High-Wibbls boles

Goash Rowora|*Ik)

Rem =+ Astwort -7 Nibble
kosrekt sspfanges (Bit 7
= @)

Goseh Sei7(d)

Bresti=Falee

Rem ** Wartes bls BiT 3 - 1

While Mot Btestl

Cosub In_seci{*Brest!)

L]
Rem ** Swtze Bit 7 auf 1
(%, Eomsuaikatliozszyklus

1341 Gosub SetT{l)
R

1362 BrestisTros
137: Rem ** Wartes bis Low-
Nibble bereit (bit 5 = @)

138:  While Btestl
139z Gosab s merij"3test!)

Wand
141c Ram ** Low-Nibble holea

Goszb Ser7(@)
Btesti=False
Ram ** wartss bie Bz 3 - 1
While ¥ot Biestl

Gossh Ts_sebS(*Bresti)

W

Rem ** Setye Bit 7 esf 1
2. Eeemmupikatloaszyklss
beeadat)
151z Cossb SexT(l}
183: 'ﬂr[ll‘llii—’i
153 Raturm
1%4: FProcedure Sethyte{X\V)
155:  Local Brestl,lowh, Elgah
135;  Lowh=Xh Mod 16
157: = Righ¥=X1/16
184z BrestisFaise
155:  Rem %% Wartes bis
Enpfaesger berslr (Bit 7

168: While Sob Buest!
b Is_set?|*Brestl)

163: Reny == l.l.gh—! bble anf

Leltanges 1
164 Rem ** Mllie&:mt Rir &
azt @ BRLTAR

165: Gosnb Eetdra(Eighi)

168z Goseb Ssrig@)

187 Bresti=Trus

168: Besa ** gartea his bit T =@
165: waile Bresc!

1M Sossh 1a_setT{*Btesil)

Wazd
i¥2: Bem ** Rit 5 setrea (1.
Ecamzsiketioaszyklcs

beandet )
173: Gesab Sexifl)

srmsesTssensRnEny

175: Btesti=False

1761 Fem ** Wartes Bis
n?fmgn bereit (Bit 7
-

¥
177:  While Mot Stest]

by 34 Gosab I8 _sszT(*3Testl)
179 s
Tl Ram ** Low-Nibhle asi
ltl.'l.i.ﬂll legea,
18l ** Aascallessecd it 5
ln! L ]
Gotsh Seldia|lowl)
Cosub SetS(d)
Bresti=Troe

Rem ** Wartes bis Bit 7 - @
While Stest!
Gossb Is_werT{*Brest!)

Wend
Rem ** Rit 5 seigea (3.
Eomsonikatiosszyklics

1§3: Rem *% Frocedures zor
Badietung Sex
Scheittstelle.
e

Rem =+ gpatdta(xi):Setze die
Bits 8-3 woa Port B asf
=%

.

195: Rem ** Rowdta{xk):Liest die
Bite #-3 wom Port 8 ig *
p-int L]
-

19§: Rem *% g getS  :Tester ob

bit S5 gesstat isc

e
1¥7: Rem ** is_setl iTestet ob
bit T gesstzt ist
wa
19#6: Rem *% gatSial) setyt oder
losache hiz = in

Abbassgighslt vea xi

198 m ** saTT(EN} iselzt odec
losschkt hit 7 im
Mwu voa xh

Goask Lase pets 15, *Rat)
FEN=FIN Aad 1

Asiadab OF I"'ﬂ

Gonsh Schreibe_scils,Aan)

Retura

Frocedare Revdta(P.ist)
Local Eltw
Gosub Lese ugli.-lhl]
-l-.u-r_ni.lt And 1

L3 ﬂm“ In_setS5{F. oo}
Local Bba

Cogub Lesw s=|‘i.'lb|!

F.Bosl-Falie
Endif
Betorn
Procedure 1é_seiT[P.bool)
Local Cch
Gossh Lase sc(lS,*Cch)
Col=Cod And 128
If Cevia
boal=Trae

*P.bool=False
Eadif
Eetura
Frocedsre S4T5{G5%)
Local Daw
Gogeb Lese scil5, Do)
I a5
DdveDdN O 33
Else

Gosub Schreibe so(1%,D0%)
Retura
Procedure SecT(ERG)

Lacal Eed
Lese_sciis,*Fek)

e
EstsEel And 127

Esdsf
Cossh Schreibe sc{l5,0ai)
Rt

Rem
R

.
358: Eem Elemestare Prosedures
Less sc lisst des Berr
Sed Beglstery Rag des =

55: Ram ¢
Souadckip iad die
Istegurweriable, aaf die

254 Aem v
P.ret zeige.

FEV: Ram e
Sckreibw sc schreibt des
Wart Valse iz des o

238 Fem

Lans_wC
1z Ram 0w I-:'H.i':-‘ iz

267 Spoke Select\.feg
TES:  *P.ret=Fesk|k _dtan)

Retars
: Procedere Schreibe sc(Esg,
Valze)
Rem *% Schraibt des wert
Spoke Selectd, Eag
Spoxe W JTaN, Value
Res ** Ectaltet Port B als

Selecth,7
Spoie W dtak, 2535
lL!le[i drad)
l'ﬂ Returs

<8

§

L1F>

A A AA
2E8d
W

<la>
<1é>

SELmEsERE

=
-

L7
<EC»
<{ES»

g

{2Fy
<FB>
L@

el
3

<Ci>
<13

&

<AlL>

!\:ﬁ
£3d

<TAY

a3
Da
1=
-
ea
™
a1
as
L]
4z
80
&4
&3
2=
a0
D4
=
AE
B
as
m
"2
€4
a%
45
&
“z
45
@220120 AF
&8
8
E4
]
50
-
0
a0
1
E4
=3
@A
i1
&
as

:\.lﬂ.ﬁ
L

<FL>»

388
ng

<if>

A
b
W

CE@»

T

HELE
sEanet

A3 B2
B3 2N
- a3
=N ]
2 FB
43 D@
-
a3 a3
20 &2
44 B3
AT B9
45 52
B8 BD
BA D&
ab A
[
B0
B2 B0
s D4
LB -
&3 AT
an @i
AY 33
4 23
B4 5D
AZ 1
L ]
=4 B4
42 13
Al BB
BE 4%
18 Av
50 24
AT
&3 A2
AT B
3 35
o0 &2
sa e
&5
a7 B2
Fa 18
BB AS
TC A2

B ERHUEEE P U AR AAB EPEBBERER3UBEAAEERR

DB A%
42 a8
a3 B4
&F 42
Fil B
- es
RS B3
88
B2 B2
AT 4&
", 03
44 4C
48 a5
o4 8D
DA
B0 18
AT 41
AD Ch
4 BD
9C 80
2 A8
e Ay
Az 28
=0 50
a3 av
E4 &2
3 Ay
o
o ¥0
A2 B
48 23
&8 a2
A% 4D
45 B3
56 E4
42 B3
4
AT B
&8 A%
a5 59
il
F? CA
2\ 85
8C aC

ERG2AGRArBaRNNRUEEEL33823BER0RBRES

|

C&E>

Cay

R

gest

£

RIRYE 4R BEBLRIBARREEIBRARGUEURARNANRS
£

R EMELE BB AR RN AR SRR RERENRUITRARBRANAY
g

BEeE I OE B INERERR R IRINRLEIEPRBER AR IRYER
ARG REEEE AR EMEBANN N EUBOBURERERERA0E
BB BRI PE SRR ARIRTE NN NAGRBEEEHREAIASYAR

B B RAAN R AN R HENBANASRIBORAIEARISRRAB RS
wAB3 BB ORERSIANRELSTI0ENEUEEREER2RTER

w3dBER
:

B42ar 20 A2 42 A8 FF <ad>
Frr= 29 47 44 OB B2 <993
24l B4 F2 1D C& BA <845
418 18 &% B CF 3A <&C>
[ 32 9% ¥ 46 BE {ED»
ez ¥9 &F 46 A B2 <TA»
BaIR: AD BB BT &% 46 <DF>
2T B¥ A% 2B FF &9 1B
BasRs IF 44 AT B4 BT (OF>
Ly A9 BB BD AT EI <BF)>
BAS 44 23 4% 44 BD <BE>
B4SE: BD ED 48 @3 &% <8
Bl B3 2@ 3& EA4 AC <53>
BasE &2 42 A7 B4 BS <ad>
BATE: B2 AZ B2 A7 B <CE)
BETE #7 6C B0 &4 B3 <E>
paER 45 83 A¥ 19 BD ¢=2>
AR B 8D &% = 2B (3E>
L BE AT BB BD 42 <87
P49 BD 43 B3 AT &b <EE)
BAAR A% 14 BD 48 B3 <E%>
BasE 4% 3% 20 54 B4 <72y
BABD CT 98 D@ F? 20 <99>
BAEH 80 22 20 B2 B <D3>
BaCE e <Car
BsCE <Da>
BADR:

408

BREB

BSEBn

24F@r

@saFa;

L=

3

st

<11y

AR RAPESERERSIRPURSEIREE
RAAREEERRRRRERRERRRRSPRSIDALNBLRANEDUASIS MR
RS- REE R BB REREERREEABRAREBRINEEBRABLESEERE

LB _B_ N _ N 1
L A N N _ B |
L. B N N ]|
L. N B _ 8 |
20 R W = e
@ @ N W -
L. R B 8§ |
L B N
- e " e LA
L L R B & |
LB N N N |
LB R N _ & 1
23 LN
B2 42 3IF 43 B2
B B SE A AL
&E &E &E 4F &E
&E RE &E AE AE
SE &E &E &E &E

<Ci1>

AE RE 0e>
4E AE <37
LN Ll ¥
LB <E2>

&L SE AE &E
&L 25 8
- | B § ]
k. = N
- - W’
L E_E 1
BV B O B A2 S B B JDA)
ESVE: B0 B2 DR 08 B2 B2 B2 P <A
D 20 2 00 DO N D B <A
- F 8 N N B B § K-}
EEEg12E P2 B2 A PR 2N W W (B
ESESBE 2@ B@ @@ &2 4D &D 4D <Fi)
ESCE14D 40 4D 4D &D 4D 4D &D <7a>
BSCH: AD 4D &D 4D 4D 4D 4D 4D <¥2»
EEDEh 4D &0 40 4D SD 4D &D 4D <AF>
D840 4D 4D 4D 4D 4D 4D 4D <41>
EFSERAD 4D 4D AD 4D TD 48 &1 <24
BSEE TR TE TR ID 43 &F &D TE <AT>
RIS T4 &5 72 28 S8 TT 61 <A
BSFEAE T3 &3 &5 &F T &5 TI <DA>
[ I B B B B B . B 4 F
BABEiZE 29 34 31 X X3 S8 T2 {aA>
BaiB:&F &7 TI &1 &0 &0 AF &3 <{BA>
BS1T 72 TA 8 38 N 38 X 31 <Ch>
SATIT 38 38 20 28 I8 2B W B>
BT IR 3B B A5 &E T2 &F &b (22>
WA 46 &9 TI AT A8 TR &L {4A>
BaIH AT AC AT AF &1 &D A3 2@ <EE)
BiAS.TA 28 VE 35 A3 A2 &S TZ 4B
BiAEh 74 T2 41 &T &3 28 44 &1 <DAY
B3 TA 43 55 P N N N W (3D
BASEHIE 0 R N M N B M (a4
BLLEE2 B DD AR &5 VE &b &S <VI)Y
Bab5:58 C 5 T2 28 I3 20 WA <>
BATHREE B VR TS &S A2 A5 TI <{FT>
BETHITA TT &1 &7 T3 B AT 2@ <ET>
BB &1 62 &7 A5 AT TT AF AT <D1D
BARSIAH A% AF VR U7 &5 &% T4 {2E>
BAVE AT T2 2B AD &7 T4 B 9T JAZY
902 C3 b4 D3 D2 O 17 B <BE>
ARSI EE D E1 BT B3 48 & & (Sad
Das ramm
fiir den Atari XLIXE
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Thema Crafik

13 gr LINE 156)-(630,186),1,3
14 87 LINE (4,158)-(627,184),3.8F
15 wa COLOR 1

14 {F FRINT “Dandan 51"
*Empfangen (% 10

=

18 yH regraem beenden (B)"
15 gh INT “Eingaba « =
0 AY

21 Er Abfrage.
220X IF=DCASES(IN

daten, 5070 Eingabes

plangedatan: GOTO Eingaba
5 34 IF IS8<>*B™ THEN Abfrage:
TLE

27 &3} WINDOW CTLOSE 10

28 JF SCREEW CLOEE 2

2% b8 END

3% n¥  REM

31 ¥7 REW Daten senden

31 RO REH sesssssssnms

31 gy REM

3 ul 3UP Bendedaten EBTATIC

3% ¥F CALL Foredu

CALL Filanass|Filal}

27 Nn OFEN Filef FOR INFUT AS #1D

Leaenged=LOF {10}

3% wn  ChEksumk=0

WHILE NOT EOTI10)
Ing=INFUTSE(1, 0100
Chrsusk=Chiknusk+ASC [(In§ }

43 BwD WEND

CLOZE #10

LIv=INT(Lasnged /1€TT72164)

LaV=THT (Laengal /855066 | - L

*2

LéV=Lasngel-1ET|Lasnged /2861356
CALL SendBytefliv)

EALL BendByte{Lav)

CALL SandByte(lay)

CALL SendByte{Let)

53 &0 WHILE WOT EOF{10)
InS=INFUTE{1,810)

EALL SandByte ASCITIng1)

56 L99 WEMD

CALL BendBytas|INT|Chksumk/ 296 |

CALL PortMarmal
FALETTE 3,0.0.0

T5)
IF I§»"E" THEN PRINT “Sanden® CALL Hende

IF I§="E" THEN PRINT "Empfangen” TALL Em

56
Liv=INT{Laenged /284 ) -LIV* ES5366-LIN" 256

CALL EendBytei{Chkuumb- 1"1:[!!:!4‘!'-:‘!5” "2

75 cHO NEXY 1
78 X0 Chhsumk=0

77 UF FOR Is=i T0 Laenged

78 1HY CALL GerByte[Bytel]

78 Bt PRINT 010, CHRE(BYLEY],

a0 tv Chksunk=|Chksunbk+Bytel) AND 655356

81 red HEMT In

B2 KB Chks =

B3 Pm FOR I=1 70 2

CALL GetByte{Bytel)
ChsumibeChheun2a* 384+Bytel
EE nX0 NEXT T

&7 =% IF Chkpumk<»>Chksumnli THEN COLOR 2.PRIN

T FRINT *Pruefsumsanfehler®
CLOBE #10

&% Wm CALL PertNormal

¥0 GH PALETTE 3,0,0,0

§1 VX EMD 5UB

¥ nv  NEH

43 U0 REM Programsn
$4 TF REN s=ssscs

L g
B W1 BUB 'I.lll‘lll!l"il!'l ETATIC
COLOR 1.FRI
INFUY I'IIINMIII 0
#5 4{0 END SUR

"iFilas

101 o REM
103 gL REW
103 y& REM
108 &4 SUB GauByteibyted] STATIC

105 M83 Bytei=0

106 =3 FOR I=1 TO 2

107 D& CALL fSeth?

08 =7 CALL WaltClrBS

108 BT CALL GetMibble{Hibblel)
110 xa PALETTE 3, Hibbled/15,0,0
111 I IF I=1 THER Wibblav=Nibhlen=ié
112 3w Bytab=Byret+Nibblen

113 ok CALL Clzi7

114 T CALL WaltfetBS

115 Goa MEXT 1

116 ME CALL Seth?Y

117 vx0 EED SUB

iid DL RER

3119 BT REM Byts sanden
128 11 HEH sessssssses

EH
127 su EUE Sendbyte|Bytel) STATIC

133 303 ToR I=1 TO 2
124 II6 CALL SetBE
i35 ot CALL WaitSetBT

DIM INS{15),0UTSE1S) , ZRS (1S L1 H 1330 REGTORE 1509 <PC> 1650 POKE B2,2:BRAPHICE B LvEn
DM FLBS(43) PLLE(AR) RV > 1%48 FOR I=1 TO i& LHN> 1788 END Lops
DIM CDB#{234) ,COIS (254 o0 1358 READ J1PUT 81, JiNEXT 1 <KK> 1740 K=1 WD
ORAPHICE @iPRINT “Bitte.warten® AT > 1348 FOR I=i TO 3& <JE> 1720 FOR 1i=ml TO 2 L
GosuB 1718 LAM 1378 PUT #1,B4NEXT 1 {CK> 1732 FOR Ji=@ TO 192 GTEP 192 <Yy
POKE B2,0:BRAPHICS BiPOKE 732,1 UGy 1380 PRINT n|*l'.lw' <LK 1740 FOR I2=1 TO 2 WD
BETCOLDR 2,@,8:BETCOLOR 1,8,14 08> 13%2 PUT & 1,8 <14 1759 FOR J2=@ TO &8 STEP 48 T
REW POME S3I774,681POKE L&, 564 CFNY 1400 PUT # <RO» 1748 FOR I3=] TO 2 CHU>

1068 PRINT “Happy-Computer.IFF-dandler.. 1418 a-u'sa:lul {7 £ 1770 FOR J3=@ TO 12 BTEP 12 <EY>

e L SR> 1420 FOR 1= TO 191 B> 1768 FOR I14=) 7O 2 €Iy
PRINT "Programsiert.ls. 8. 00 caccas 1438 FOR J=1 TOD 4@ <FRY 1790 FOR J4=@ TD 3 STEF 3 CNY'>

Huar i kaF i weh® CHay 1448 K=PEEK (S+3-1+1080) NI 1BOE COBE K, K) =CHRE (J1+22+I3404) LIy

1188 INPUT “{ESC CTL =)Eingabe—File.t."y 1452 PLBS (] ,J) =CDBS (K1 Kol <OB> 1810 K=K+l <Ly

NS L 1458 PL18(3,2)1=COL8 K+1 K41} CPED 1B28 MEXT JArMEXT 14 B>

1118 IF INs="= THEN 1499 <62y 1870 HEXT 3 80> 1838 MEXT JZ1NENT IX LAD>

1128 IF INS(2,2)="1" OR INEI3,31="i" THE 1488 PRINT #1)FLES FL1S; <BF» 1848 NEXT J2iNEET 12 CTAY

N 1148 var 1458 FOR L=1 TD B2 £JT> 1858 NEXT J1tMEXT I1 ::::

L13D IWE=1NE: INE="01 "1 INS (3} =Tk8 <HD> 1508 PUT #L,BiNEXT L <EBY 1840 K1

un ThPUT m..‘ abe-Filleat."jOUTS <I8y 1540 NEXT I <FE> 1678 FOR Ji=8 TO 192 BTEF 192 LIND

1158 IF DUTS==* THENW L@5@ <PF> 1528 FOR I=i TO 1788 CEN> 1888 FDR 12=1 7O 2 {HRY

1068 1F CUTHI2,2)="3" DR OUTEIS,30="i" T 15359 PUT W1,@iNEXT 1 (== 1890 FOR J2=8 TO 48 STEF 48 LU

HEN 1188 <xp> 1548 CLOBE #1:6070 @30 <o 1998 FOR 13=1 TO 2 <HE>»

1178 TWS=OUTS:OUTS="D; " DUTS (T =Tus CHF» CON> 1718 FOR J3=8 TO 12 ETEF 12 CEN>
TRAP 1438 o> LAY 1928 FOR I&=1 T0O 2 CHE ¥
OPEN ®1,4,@8, N8 faLy <OR> 1938 FOR J4=@ TO 3 STEP 3 LMK
GRAPHICE 31 <ou> <XRm> 194 COI# (K, K) =CHRE (114024334343 <>
BBET #1,DFEEK (B8} , 7680 CENY <BY > 1958 COIs K=l K+l =CHRS (T +I2+IT=J4) LIT>
CLOBE #1 3 T 1600 DATA.248,128,8 <Ja 1768 Kek+2 nzx
DPEN #1,8,8,00TS PO 1618 DATALI2E,248,0 <1y 1978 NEXT J&1NELT 14 LBy
PRINT #1) “EDRR"; ar> 1620 DATALE, 158,248 LHY 1988 REXT J3GMEXT 13 AU
M o1, B PUT u,a 13> 1638 CLOGE #1 CHE D 1999 NEXT J2(NEXT 12 <Ry

1Z5PUT 81,98 <KDY 1640 BRAPHICE BiPOKE 753,1 <oz 2008 MEXT J1 L
1g =ILBNY) <ox> 1658 PRINT "{ESC LTL =}Fehler.m."|PEEK(] VIR RETURN <oy
XY ¥51 - v

1298 REGTORE 1538 CHN > 1443 PRINT "{CTL YIRETURMICTL ¥1.fuer.Pr .

1388 FOR =1 T0 24 <8I ogramefortestzung” DK > Das Wand rogramm fir Atari

1318 READ J1PUT #1,JsMEXT I Lavy 147R DPEN #2,4,8,"K1" 66> i

1328 PRINT B1p CRAP* g e 1488 BET #2,T:CLOSE #2:00TD 1858 03> XLIXE in Tu asic

1 Ugd REM Transceiver wom Hemrik Fisch 61 24 128 Uu IF I=i THEN Nibblel=INT|Bytel/18)

i e Ilﬂ Verceffantlicht in Happy-Computer 3 K5 127 Tw Hibblet=Bytel-INT{Bytel/L16}"1&

3 41 ) 1988 Markt&Technik Verlasg 4 TP 128 4T FALETTE 3,0,0,Kibblensis

4 67 W 2,640,200,2.2 &5 QY 128 Vg CALL Send¥ibble (Ribblen)

5 Mm lrlnnlr ln.'rrnlnuu‘.Jﬂ.nJ-[in.:lil, i WV 130 Su CALL C©
0,2 &7 JF SUBR Emplangadaten STATIC 131 Ug CALL WaitClrB7

£ f1 PALETTE 0,0,0.0 &8 Br CALL Pertin 133 XH) MEET I

7 xr FALETTE 1.1,1,1 €8 Hy OALL Tilaname{Tileg} 133 BE CALL BSst8s

8 tz PFALETTE 2,1,0.0 IO t0 OFEN Tiles FOR OUTFUT AS 010 13 cER :‘ln -1

% x3 FALETTE 1,0,0,0 74 £l Lasnged=o 135 Ue

18 5f Hingabe 73 %5 FOR I=i TO & 136 TL alu Cantronics-Fore ipuliersn

i1 jp CLB 73 gC3 CALL GetByte|Bytel] 137 Rd REH saspessessscccssscsnsassnans

12 ¥9 LINE (0,156)-(631,186),1, I 74 3g Lasnged=Lasnged*256+Byted 138 Xf REM

139 ¥r SUB PortDuet STATIC
140 KC  POKE 13575485&.47

141 JL END SUB

143 IR SUB Fortin BTATIC
POKE 1IS75485&,128
144 HO END 5UB

145 xT  SUE FortNormal STATIC
POKE 125TS5A89&,25%
147 ¥R END SUB

REH

145 01 REW Datenuebsrtragung
150 NG HEH sesvesssssssmmses

HEN
152 28 SUB WaitdetB3 STATIC
153 ug WHILE (PEEN{125T4F77k] AND 32] = 0
154 v) WEND
155 X END B2UB
1%6 Wp SUB WaitCleRS STATIC

157 xc WHILE (PEEK{1Z5T4977k]) AND 33) = 33

158 zn WEND
159 bd END SUB
160 gv  SUB SerBS BTATIC

161 Oh  POKE 13574577k, PEEX({12%74977&) OR 32

162 =g EWND SUB

183 Jf SUB ClrRS ETATIC

164 MY PONE 135749774, PEEK{128748774} AND
EBD SUE

186 LI EUR WaltSeiBT STATIT

187 Té WHILE
168 ¥ WEED
16% In END SUB

170 40 BUB WaitClzBT STATIC

174 We WHILE (PEEK{125749776] AND 128) = 138

172 DI  WEND
173 pr END SURB
174 4L HUB SetB7 BTATIC

174 CF POEE 125749776 FEEK(12574%77&) DR 128

176 mu END SOB

17T h% SUB ClcAY STATIC

1TH ja FOKE 125745776, FOEE(12874977&) AND
178 vx END SUB

180 BQ SUS SeraNibble{Mibblel| STATIC

1E1 ju POKE 12574577k, (PEEK(135T49774) AND 240)

OR [Hihbled AND 15}
182 yo END SUB

183 QT ibble(Mibblek | BTATIC

184 Mm FEEK(125743774&) AND 15

188 13

1) 1987 HET

Das Sende- und Empfangs-
o

Programm fiir den Amiga

FEEK{ 125749776 AND 128} = 0

B ]

77

WARUM REDE ICHEIGENT-
LICH MIT EINEM VOGEL ?

WAS WURDEST DU WOHL

SAGEN, WENN DU
SPRECHEN KONNTEST ?

STROMRECHNUNG !

ICH WURDE SAGEN: GLEICH
GIBT'S SAURES, DA WINTEN
KOMMT DEIN VATER er DER
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Auf dem Monitor preist
Asterix fréhlich lachend
das neve Programm an,
wdhrend im Hinter-
grund die Titelmelodie
von »Star Wars« lauft.
Aus dieser lustigen Idee
kann schnell teurer Ernst
werden: Copyright-Pro-

bleme drohen.

as Digitalisieren von
Bildern oder Gegen-

" stdnden und Personen
verleiht einem selbstge-
schriebenen Programm erst
den professionellen Charal-
ter. Viele Programmierer
wenden diese Techmk im-
mer haufiger an. Nur allzuoft
miissen Garfield, Donald
Duck und Asterix herhalten,
um dem Werk den letzten
Schiiff zu geben. Was dabei
oft unter den Tisch fallt, ist
das Urheberrecht. Weil die-

So beachten Sie das Urheber:;l::r
g
Die Sache _
&
mift dem*” 8
®
Copyright

ser Sachverhalt sehr kompli-
ziertist, haben wir dazu einen
Fachmann befragt. Dr. Jur.
Dipl-Phys. Bernhard H.
Ceissler, Patent- und Rechts-
anwalt einer grofen Miinch-
ner Kanzlei, hat fiir uns die
wichtigsten Regeln zusam-
mengefaft, die Sie beachten
miissen.

Wer gegen das Urheber-
recht verstolt, muf mit Geld-
strafen oder sogar Gefang-
nis von bis zu einem Jahr
rechnen, Strafbar machen

Dr. Bernhard H. Geissler:

Verfahren droht

»Es steht jedem Compu-
terbesitzer frei, Bilder,
Symbole oder Zeichnun-
gen zu privaten Zwecken
in eigene Computergrafi-
kenzuibernehmen. Ahn-
liche Bestimmungen gel-
ten fiir die Ubernahme
von Meledien und dem
gesprochenen Wort.
Strafbar machen Sie sich
bereits mit der Herstel-
lung auch nur einer Ko-
pie, wenn Sie das Werk
verwerten (also verkau-
fen, verschenken oder
tauschen) wollen und die
Zustimmung des Urhe:
bers nicht erteilt wurde.
Bei der Bearbeitung oder
Verfremdung ist eine
Verwertung ohne Einwilli-
gung des Urhebers nur
dann méglich, wenn durch
die: Bearbeitung oder
Verfremdung ein neues
Werk entstanden ist. Die
Beurteilung dessen ist

werken sehr schwierig.
Selbst wenn die Strafge-
richte derzeit noch bei
(den meist) jugendlichen
Tatern und beil geringen
erzielten Gewinnen zu ei-

insbesondere bei Musik-’

ner Einstellung der Straf-
verfahren neigen, wird
sich der Tater in diesen
Fallen mit einem zivil-
Verfahren

rechtlichen

Dr. B. H. Geissler ist
Rechts- und Patentanwalt

konfrontiert sehen. Mein
Tip: Der kreative Pro-
grammierer sollte nicht
nur bel seinem Pro-
gramin, sondern auch bei
der Gestaltung von Grafi-
ken und Musikstiicken
schépferisch tatig wer-
den und eigene Ideen
verwirklichen.«
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Sie sich, wenn Sie ein ur-
heberrechtlich geschiitztes
Werk durch Vervielfalt-
qung, Verbreitung oder &f-
fentliche Wiedergabe ver-
werten. Eine harte Rege-
hing. Damit es aber nicht so-
weit kommt, milssen wir die
Frage kldren, was ein urhe-
berrechtlich geschiitztes
Werk ist.

Das ist nicht chne weiteres
zu beantworten, Das knnen
beispielsweise Zeichnungen
aus Comicstrips, Platten-
und Buchhilllen, Grafiken
von Computerspielen oder
Musikstiicke sein. Wichtig
dabel ist, daB in dem Werk
eine wschopferische Elgen-
tiimlichkeit des Urheberss,
also eine eigene Idee, ent-
halten ist, Allerdings erlischt
das Urheberrecht 70 Jahre
nach dem Tod des Autors.

Schwie
nw-m%

Im Falle von Asterix hiefe
‘das, Sie diirften die Comics
nachdrucken. Aber es heift
noch lange nicht, da@ Sie
die Figur Asterix fiir belie-
bige Zwecke agebrauchen
kbnnen, es konnte ja ein
geschiitztes Warenzeichen
sein.

In Deutschland allerdings
gibt es keine Regisinerungs-
stelle fiir urheberrechtlich
geschiitzte Werke, in der
man nachforschen konnte,
welches einzelne Bild, wel-
cher Comic-Strip urheber-
rechtlich geschiitzt ist. Denn
es gilt; Alle Werke, die nicht
aus einer eigenen Idee stam-
men, geniefen den Urhe-
berrechtsschutz ohne wei-
tere Formalitdt, also chne
Anmeldung oder chne be-
sondere Bekanntgabe.

Manche Figuren, bei-
spielsweise Asterix und

s &

Obelix, sind als Bildzeichen,
angemeldet als Warenzei-
chen, geschiitzt, Oft tragen
solche Werke einen Copy-
rightvermerk mit Namen
und Jahreszahl. Daven soll-
ten Sie grundsatzlich die Fin-
ger lassen. Das heifit aber
nicht, daf Bilder otine Ver-
merk frei verwendbar sind,
Prinzipiell sollten Sie bei be-
kannten Werken davon aus-
gehen, daB ein Urheber-
schutz vorliegt. Denn falls ein
geschiitztes Werk vorliegt,

W secgers

ist schon das Anfertigen ei-
ner einzigen Kopie ohne Zu-
stimmung des Urhebers un-
ter Strafe gestellt. Dabei gibt
es allerdings eine Ein-
schriankung: Zum privaten
Gebrauch darf fast alles ver-
vielfaltigt werden. Die Aus-
nahme bilden Programme,
Noten, ganze Biicher oder
Zeitschriften. Sie dilrfen
nicht einmal 2zu privaten
Zwecken kopiert werden.
Wer also ohne Zustim-
mung des Urhebers einen
Garfield digitalisiert, scannt,
abzeichnet oder abpaust
und seiner Oma zeigt, macht
sich nicht strafbar. Der Be-
gnffdes privaten Gebrauchs
1481 sich am besten mit sinter-
nem Gebrauchs umschrei-
ben. Deshalb darf eine Ko-
pie nicht nur von der kopie-
renden Person selbst, son-
dern auch von sdurch ein
personliches Band verbun-
dene Personens — wie esdie
Cerichte nennen — dge-
braucht werden: Daskénnen
auch enge Freunde sein.
Einfach heiBt das: Bei rein
privater Nutzung solcher Ko-
pien sind keine strafrechtli-
chen Folgen zu befiirchten.
Fortsetzung auf Seite 126

st 111
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Menge guter Program-

me machen den C 64 so
beliebt. Doch wenn Sie auf
einen anderen Computer
umgestiegen sind, kdnnen
Sie mit Thren C 64-Disketten
nicht mehr viel anfangen.
Schuld ist die Tatsache, daB
die meisten Computer ver-
schiedene Bild- Musik- und
Text-Darstellungs-Verfahren
verwenden. Zumindest fiir al-
le Amiga-Besitzer, die auch
einen C 64 ihr eigen nennen,
haben wir jetzt die Losung filr
dieses Problem. Mit einem
einfachen Kabel zwischen
Amiga und C 84 und unsere
beiden Listings kéinnen Sie
IThre C 64-Bilder und Musik-
stiicke in wenigen Sekunden
in das Format des Amiga
wandeln. Sie miissen [hr Lieb-
lings-Monster nicht mehr neu
zeichnen, sondern es nur
noch auf die 4096 Farbtone
des Amiga anpassen.

Der Clou: Es geht auch um-
gekehri. Auf dem Amiga digi-
talisierte Musikstiicke kon-
nen Sie zukiinftig auch auf
dem C 64 abspielen, Und Bil-
der, die Sie mit den tollen
Programmen auf dem Amiga
gezeichnet haben, stehen Ih-
nen im Koala-Format auf dem
C 64 zur Verfligung, Die 4096
Farben rechnen unsere Pro-
gramme in Mischfarben um.

Bevor Sie sich an das Abtip-
pen der Listings machen,
milssen Sie eine Verbindung
zwischen dem Amiga und
dem C 64 herstellen. Dazu
brauchen Sie ein Flachband-
kabel mit mindestens elf Lei-
tungen, Wenn Sie sich nicht
zufrauen, ein Kabel selbst
zusammenzultten, dann kén-
nen Sie auch in manchen

Computer-Fachgeschaften
ein fertiges Kabel kaufen,
das den User-Port des C 64
mit dem Parallel-Port des
Amiga verbindet, Oder fra-
gen Sie einfach einen
Freund, der léten kann.

Achten Sie darauf, daB das
Kabel nicht langer als einen
Meter ist, da es sonst Schwie-
rigkeiten bei der Dateniiber-
tragung geben kann. AuBer-
dem brauchen Sie einen
Stecker fiir den User-Port des
C B4, den Sie in jedem Elek-
tronik-Fachgeschaft fiir etwa
fiinf Mark kaufen kbnnen. An
diesen l6ten Sie dann, wie in
der Zeichnung zu sehen, das
Flachband-Kabel an. An das
andere Ende des Kabels
miissen Sie dann noch einen
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25poligen SUB-D-Stecker fur
den Parallel-Port des Amiga
500 anl6ten. Beim Amiga 1000
benétigen Sie eine Buchse.

Wenn das Verbindungs-Ka-
bel fertig ist, miissen Sie e3
unbedingt nochmal iiberprii-
fen, damit Sie die Computer
nicht gefahrden.

Jetzt konnen Sie Listing 1
und Listing 2 fiir den Amiga
abtippen. Dazu brauchen Sie
unsere Eingabehilfe sHexer
2.0+ Bitte verwenden Sie

= Amiga und

lhre C 64-Grafiken und Sounds kénnen Sie mit un

weiterverwenden. Allein das ist schon bemerkens

Unsere Programme rechnen dabei automatisch die Far

tenvom C 64 oder sendet das
Bild zum € 64.

Listing 3: »sIFECONVERT«
fiir den C 64 zur Dateniiber-
tragung von C 64 auf Amiga
und zum Empfangen von Da-
ten vom Amiga auf den C 64,
Listing 4: sShow Pice fiir den

User-Port des C 64 Parallel-Port des Amiga
B @& ® 1
C o ® 2
D @ ® 3
E @ ® 4
F @& ® 5
H e ® 6
] @ ® 7
K @ ® 3
U 8 9
N © ® 2 £
§ @& ® 10 g
:

AnschiuBbelegung fiir das Kabel zwischen C 64 und Amiga

nmicht mehr die alte Version
#Hexer 1.0x, da die Program-
me sonst nicht arbeitén.

Nach dem Abtippen und
Speichern beider Program-
me miiBten sich nun beide
Programme auf Diskette be-
finden. Tippen Sie anschlie-
Bend mit dem MSE auf dem
C 64 Listing 3 bis Listing 5 ab.

Die fiinf Listings auf Thren
beiden Disketten haben fol-
gende Aufgaben:

Listing 1 »Sendse fiir den
Amiga schickt Musikdaten
oder Textdateien im ASCII-
Format vom Amiga zum C 64.

Listing 2: »Converters fiir
den Amiga empféngt Bildda-

C 64 zeigt Grafiken, die der
Amiga sendet.

Listing §; »Play Soundw fiir
C 64 spielt auf dem C 64 Mu-
sikstiicke von der Diskette,
die zuvor vom Amiga liber-
tragen wurden.

Wenn Sie nun mit den Pro-
grammen arbeiten mochten,
gehen Sie so vor;

1. Verbinden Sie bei ausge-
schalleten () Gerdten mit
dem Kabel den User-Port
des C 64 mit dem Parallel-
Port des Amiga. Achten Sie
darauf, daf Sie den User-
Port-Stecker richtig in den
User-Port des C 64 stecken,
da Sie sonst eventuell Teile
Thres C 64 zerstren.

2. Laden Sie das Pro
gramm »FF-Converts in den
C B4. Starten Sie es danach
it sRune« und warten Sie ei-
nen Moment, bis das Pro-
gramm entpackt ist. Der
Computer meldet sich mit
sReadys. Geben Sie nun
noch einmal »Rune ein, um
das Programm zu starten.

3. Starten Sie auf Threm
Amiga das Programm »Con-
verters, indem Sie im CLI
den Programmnamen einge-
benund < Return > driicken.

4, Wenn Sie Bilder vom
Amiga auf den C 64 iibertra-

Ausgabe W0/Oktober 1988
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¢ 64 Hand in Hand

serem Listing auf lhren Amiga Ubertragen und dort

wert. Jetzt kommt der Clou: Es geht auch umgekehrt.

ben der Amiga-Bilder in Mischténe fiir den C 64 um.

gen mochten, klicken Sie mit
der Maus im unteren Bild-
schirmfeld »SENDe¢ an. Sie
werden nach dem Namen ei-
nes Grafikbildes gefragt,

dasunbedingt im IFF-Format

auf der Diskette vorliegen
muB. Klicken Sie das Na-
mens-Feld an, um den Pro-
grammnamen einzugeben.
Der Amiga ladt nun das Cra-
fikbild von der Diskette und
zeigt es auf dem Bildschirm
an. Im unteren Bildschirm-
bereich sehen Sie eine
Menii-Leiste, aus der Sie ei-
ne von neun Funktionen wah-
len kénnen.

Prinzipiell stellt der Amiga
Bilder in htherer Auflésung
und mit mehr Farben dar,
Deshalb miissen die 32 Far-
ben des Amiga-Bildes durch

Ausgabe 10/Ckober 1988

Mischen von Farben fiir den
C84erzeugtwerden. Umdie
Farben, die der C 64 spéter
anzeigen soll, zu definie-
ren, miissen Sie den Punkt
»Changes anklicken. Sie se-
hen nun im oberen Bild-
schirmbereich zwei Zeilen
mit den Farben des C 64, Je-
weilszwel von diesen Farben
werden beim spéteren C 64-
Mischbild zusammen darge-
stellt, Durch Anklicken der
gewiinschten beiden Farben
kbnnen Sie in der dritten Zei-
le das Ergebnis der Mi-
schung sehen, und in der
vierten Zeile zeigt das Pro-
gramm die Original-Farbe
des Amiga-Bildes an. Nun
miissen Sie alle 32 Farben,
die das Amiga-Bild verwen-
det durch Anwéhlen in den

Feldern »+ « und »—« definie-
ren. AbschiieBend bestati-
gen Sie die Auswahl der Far-
ben durch Anklicken von
+OKu«. Jetzt gelangen Sie wie-
der in das Hauptmenfi, in
dem Sie das Original-Bild —
und durch Anklicken von
»C 64« — die umgerechneie
Version filr den C 64 sehen
konnen. Dadurch kbnnen Sie
noch vor dem Ubertragen
feststellen, ob die gewiinsch-
ten Farbwerte stimmen und
gegebenenfalls noch Ande-
rungen an der Farbpalette
vornehmen.

5 Wihlen Sie beim C 64
Menii-Punkt 1 an, um Daten
vom Amiga zu empfangen.
Jetzt konnen Sie wahlen zwi-
schen Grafiken und Musik-
oder Textdaten. Driicken Sie
zum Empfangen von Bildemn
die Taste <P> Der Bild-
schirm des C 64 wird nun
schwarz, der Rahmen dun-
kelrot. Der C 84 ist emp-
fangsbereit.

6. Jetzt miissen Sie auf dem
Amiga nur noch sSEND« an-
klicken, die Abfrage besta-
tigen und dann konnen Sie
beobachten, wie das Bild
auf dem C #4-Bildschirm er-
scheint — in 32 Mischiarben,
versteht sich.

Um den umgekehrten
Weg, also vom C 64 zum Ami-
ga zu gehen, miissen Sie
beim Starten des Konverters
auf dem Amiga »GET« an-
klicken und beim C B4 den
Meniipunkt 5 wahlen. Der
C 64 erwariet nun die An-
gabe, ob es sich bei dem zu
ladenden Bild um ein mehr-
farbiges oder ein zweifarbi-
ges Bild handelt. Mehrfarbi-
ge Bilder benotigt der IFF-
Konverter grundsatzlich im
Koala-Pamter-Format.

Achten Sie zum Schutz Ih-

de Computer gleichzeitig
auf Senden oder beide
einstellen, weil dadurch mit
groBer Wahrscheinlichkeit
ein Portbaustein in einem
der beiden Computer zer-
stort wiirde.

Mit dem Programm sSends
fiir den Amiga konnen Sie
beliebige Daten, die auf ei-
ner Amiga-Diskette gespei-
chert sein miissen, an den
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C 64 senden. Besonders in-
teressant ist dieses  Pro-
gramm beim Ubertragen
von digitalisierten  Musik-
stiicken. Dazu miissen Sie le-
diglich beim C 64 den Me-
niipunkt 5 wahlen und statt
<P> die Taste <S> zum

Empfangen von Sounddaten  Sie noch eingeben, in wel- dazu beim Amiga nur »Sends,
driicken. Daraufhin erwartet ches Format die Musikdaten gefolgt von dem Namen des
der C 64 noch die Angabe gewandelt werden sollen. Programms ein.

eines Programmnamens, un- Aber auch reine ASCII-Da- Mit den Programmen 4
ter dem die libertragenen teienlassensichiibertragen, und § lassen sich auf dem
Daten spater auf eine Dis- Sie stehen nach dem Uber- C 64 die Bilder zeigen oder
kette gespeichert werden tragen im C 64 ab der Spei- die Musikstiicke iiber den
sollen: Auferdem miissen cherstelle 4096, Geben Sie Lautsprecher ausgeben, wo
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Listing 1. »Send« ist das Kommuni-
kationsprogramm fiir den Amiga.
Bitte mit »Hexer 2.0« abtippen
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Listing 2. nConverter«
wandelt C 64-Bilder
(Fortsetzung auf Seite 116)
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figen von Kamerafahrten und
frei wahlbarem Lichieinfall einen
realistischen Computer-Video-
film erstelien.
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Mit Pinsel,

Monat fiir Monat erscheinen neuve Mal- und Zei-

chenprogramme. Die besten fiir jeden Computer

sind unsere Referenz-Programme, an denen sich

Neuheiten messen lassen miissen.

omputer sind ldngst

dem Zeitalter entwach-

sen, in dem Computer-
Grafik noch aus kleinen recht-
eckigen Symbolen bestand,
die man mit viel Geschick zu
einem kleinen Bild zusam-
menstellen mufte. Heute
geht Zeichnen am Computer
schon sehr einfach. Mit einer
Bildschirmauflésung von 320
¥ 200 Punkten lassen sich
schon kleine Kunstwerke zau-
bern. Wahrend die Compu-
tergrafiker der ersten Stunde
jeden Punkt einzeln auf dem
Bildschirm setzten, kénnen
Hobby- wie Profi-Computer-
zeichner inzwischen auf sehr
leistungsfahige Werkzeuge

zurlickgreifen. Diese Werk-
zeuge sind Malprogramme,
die alles zur Verfiiqung stel-
len, was ein Maler fiir sein
Hobby braucht, zum Beispiel
Pinse], Farben und Formenli-
neale fiir Geraden, Kreise,
Ellipsen, Rechtecke oder
Sterme. Sogar die Spriithdose,
als Symbol fiir die aufwendi-
ge Spritztechnik, darf in kei-
nem Malprogramm fehlen.

In der Regel gibt es fiir je-
den Computer nur ein Pro-
gramm, das mit seinen Fahig-
keiten allen Konkurrenten
liberlegen ist. Die besten al-
ler Malprogramme stellen
wir lhnen hier als Referenz-
Programme vor.
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Komfortable Editoren bietet Advanced OCP Art Studio

Advanced OCP
Art Studio (CPC)

Wer auf seinem CPC ma-
len will, nimmt am besten
das»Advanced OCP Art Stu-
diow, das {iber alle Fahigkei-
ten eines guten Malpro-
gramms verfiigt. Neben den

118 &t

Standardfunktionen gibt es
zum Beispiel die Lupe. Mit
ihr kann ein beliebiger Bild-
schirmausschnitt zwei- bis
achtfach vergréBert werden.
Die sogenannte Sprithdose
setzt in einem, vom Anwen-
der bestimmbaren Radius,
eine ebenfalls wahlbare An-
zahl von Punkten zufillig auf
den Bildschirm. Verbliiffen-

de Effekte bringt die Farb-
animation. Dabei wird wah-
rend dem Zeichnen die Pin-
selfarbe gewechselt und im
Bild dargestellt, wodurch
der Eindruck flieBender
Farbverlaufe entsteht.

OCP stellt vielfiltige Mu-
ster (Patterns) zur Verfiigung
und erlaubt in allen Grafik-
Modi, sich eine Palette von
Filllmustern zusammenzu-
stellen. Damit simulieren Sie

Mischfarben und stellen
mehr auf dem Bildschirm
dar, als der CPC hat,
Leider ist das Advanced
OCP Art Studio nur auf Dis-
kette fir den CPC 6128 er-
héltlich. Das Programm l&uft
aber auch auf einem 464 mit
Diskettenlaufwerk und Spei-
chererweiterung. OCP gibt
es zusammen mit engli-
schem Handbuch und kostet
zwischen 80und 100 Mark. ki

Auf einen Blick

Hersteller/Importeur:
Preis:

Lisferumfang:
Hardwareanforderung:

OCP An Studio

Ariolasoft

zirka 100 Mark

Diskette und Handbuch

CPC 6128 oder CPC 464/864 mit

dt'tronics-64-KByte-Speichererweiterung

Farben: 16
Bildschirme: |

Joystick, Maus, Tastatur
160200, 320x200, 640x200

fiber Pull-Down-Meniis

Malfunktionen

i S S S S,

Fliichen normal fiilllen:
Flichen mit Muster fiillen:

+++
+++

Blockfunktionen: ++
Undo-Funltion: ©
Lupe: ++
Sonstiges:

Farbrotation, Zeichensatz- und Pattern-
Editor

Handbuch in:
Bufbau: +
Informationsgehalt: + +

englisch

Unterstiitzong
der Peripherie:

Drocker

Datenaustansch:

eigenas Format

Leistung: + +
Preis-Leistungsverhiltnis: +

Gesamturteil:

sehr gut

+ 4+ 4 hervormgend ++ sehr gut

— ungentigend

+ gut

Cbafrisdigend - anereichend

Ausgabe 10/Oktober 1988



Grafik Thema

Atari Artist
(Atari XL/XE)

Der Atari Artist wird als
Steckmodul zusammen mit
einer Maltafel und mit einem
Malstift geliefert (Preis:
knapp 100 Mark fiir alles). Al-
so einfach einstecken, Com-
puter an und los geht’s,

Da das Programm mittler-
weile sechs [ahre alt ist, darf

man sich von seinen Funktio-
nen nicht zu viel erwarten.
Gerade wenn man sich Pro-

gramme neuerer Computer

wie Degas Elite fir den Atari

ST oder Deluxe Paint II fiir|

den Amiga ansieht. Zum da-
maligen Zeitpunkt war das
Programm jedoch einzigar-
tig auf dem Markt, wodurch
es sich zum Standard fiir den
Atari XL/XE entwickelte. So
ist es auch heute noch,

In einem Funktionsmenil
werden mit der Maltafel die
Zeichenfunktionen ausge-
wihlt. Dabei schaltet man
mit der < SPACE > Taste zwi-
schen dem Bild und dem
Menii um, Der Artist bietet
die tiblichen Funktionen zum

Zeichnen von Punkten, Li-

nien, Kreisen, Ausfiillen von
Flachen und anderen Funk-

Ausgabe 10/0klober 1988

tionen. Eine Spiegelfunktion,
die Bildflichen in der senk-
rechten und/oder Waage-
rechten oder sogar Diagona-
len wiederholt, ist fest einge-
baut. Mit der Lupenfunktion
lassen sich Bilder genaue-
stens nachbearbeiten. Texte
kdnnen in das Bild nicht ein-
gefiigt werden. Der Artist
unterstiitzt auch nur die 180 x
192 Punkte Auflosung des
XL/XE mit vier aus 128 Far-

Mit Menii-Bild und Maltafel ist die Bedienung einfach

ben. Mit einer speziellen
Funktion kénnen alle 128 Far-
ben des Atari im Hinter-
grund scrollen (der bekann-
te Regenbogeneffekt).

Wer glaubt, seine Bilder
hinterher auf dem Drucker
ausdrucken zu kénnen, wird
enttduscht: Der Artist ist ein
Stand-alone-Produkt (nur ein
Malprogramm, sonst nichts),
Bilder zum Herzeigen erhélt
man allenfalls mit einem Fo-
toapparat. Oder man liest
die Bilder zum Beispiel mit
Turbo-Basic ein, und druckt
sie mit einem eigenen Pro-
gramin aus:

Die fertigen Bilder spel-
chert der Artist in kompri-
mierter Form auf der Disket-
te. Dadurch nimmt ein Bild
nicht, wie bei 160 x 192 Bild-
schirmpunkten iblich, 62

Referenz-Malprogramme fiir alle Computer

Pixel und Palette

Sektoren auf der Diskette in
Anspruch, sondem nur rund
25 bis 30, je nach Komplexitat
des Bildes. Auf einer Disket-
te bringt man rund 20 bis 50
Bilder unter. Auf Wunsch,
durch Druck auf < INSERT >
speichert der Artist die Bil-
der auch unkomprimiert.
Mit der Maltafel und dem
zugehotrigen Zeichenstift las-
sen sich alle Funktionen des

fel fithrt man mit dem Stift ein
Fadenkreuz auf dem Bild-
schirm. Ein Druck auf den
eingebauten Knopf des Stif-
tes, und die Funktion wird
ausgefiihrt. Einfacher geht's
nun wirklich nicht mehr. So
konnen Sie zum Beispiel eine
Bildvorlage unter die Folie
der Maltafel legen und dann
eimfach abzeichnen. Leider
zerkratzt die Folie iiber der

Artist steuern. Aufder Malta-

Maltafel schnell. hf

Auf einen Blick

Atari Artist

Atari

girka 100 Mark

Diskette, Handbuch, Maltafel, Modul
Atard XLXE

Maltafel

160 x 132

4

1

gwischen Menii-Seite und Zeichnung
wechseln

Handbuch in:
Aufbau:
Informationsgehalt:

Unterstiitzung
der Periphorie:

Drucker

Datenaustausch:

gepacktas Artist-Format

Leistang:
Preis-Leistungsverhiltnis:

+
+

Gesamturteil:

gut

+ + + harvormgend + + sahr gut

— ungenfigend

Obefredigend - ausroichond

sl 119
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Thema Crafik

Degas Elite
(Atari ST)

Die ausgefallensten Wiin-
sche erfiillt Degas Elite fiir
den Atani ST Es arbeitet
nicht nur in einer einzigen
Auflosung, wie fast alle an-
deren Malprogramme, son-
dern in allen drei, die dem
ST zur Verfiigung stehen. Da-
bei kann man Bilder der ver-
schiedenen Aufldsungen un-
tereinander konvertieren,
das heift ein Bild, das man
In der niedrigsten gezeich-
net hat, kann man auch In
der héchsten Auflésung in
schwarzweiB darstellen, Far-
ben werden dabei zu Grau-
raster gewandelt,

Neben reinen Mal-Funk-
tionen, wie Freihandzeich-
nen, Kreise, Rechtecke und
Ellipsen, lassen sich ver-
schiedene Muster zum Fiil-
len von Objekten verwen-
den. Reichtdabeider enthal-
tene Zeichensatz nicht aus,

Obwohl der 5T nur 16 Far-
ben bietet, lassen sich sehr

Auf einen Blick

s0 steht der Kreativitat des  schéne Effekte erzielen S
Desk File Set Make Block " Dok ,'E“;“mm
[ Lieferumfang: Diskette und Handbuch
e =t ===l Hardwarsanforderung: i i
_EpnnnRoanenEnEn b e g
BT e | Eingabegerite: Maus
1 Bufitsung: 640 x 400, 640 x 200, 320 x 200
; - . Farbem: 2.4, 156
L. i SES TSR Bildschirme: 2 bis 8, je nach Speicher
Lok R-LIKE ANDMATION : Bedienung: zwischen Menii-Seite und Zeichnung
POLYGON RAYS | ; hin- und herschalten
CIRCLE sl | [fE—°]| ,I s
o v i ||°‘ & Freihand (Draw): + + Ereise: ++
QUTLINE FILL o Linien: + + gefiillte Hreise: + +
AIRBRUSH TEXT ; I| TEXT Strahlen (Rays): + + Ovale: ++
HIRROR SHADOW r Rechtecke: + + Spray: +++
gefiilite Rechtecke: + + Zeichenstifte: + 4+ +
[ Stmomm | Shap l[| BBDD Dredecke: +
Mit der Maus wiihit man die Funktionen von Degas Elite R ok
aus dem Menii und schaltet dann auf das Bild um rvirebars R R A ey
Anwenders beim Entwurfel aber spiegelverkehrt. Ein- Weitere Funktionen
gener Muster mit einemEdi- zelne Bildschirmausschnitte Firha el tillant 245
tor nichts im Wege. Auch zur  lassen sich als Block definie- Flichen mit Muster fiillen: + + + Muster editierbar
Gestaltung neuer Pinselund ren und dann drehen, zer- Bchahiime 0
Textzeichensatze stehenEdi- ren, stauchen oder verbie- Undo-Fanktion: +
toren zur Verfiigung. gen und im Bild plazieren. Lupe: +++
Um Zeichnungen beson- Insgesamt stellt Degas Eli- Sonstiges: Spiegelfunktionen, Schatten,
dere Effekte zu verleihen, te mit seiner Funktionsviel- ST O ey
gibt es die Zusatzfunktion falt noch immer die Referenz =
Spiegeln, die in weilere unter den Malprogrammen Handbuch in: englisch
Cruppen unterteilt ist.' Sie dar, obwohl es mittlerweile Informationsgehalt: I:
konnen Objekte in zwel, einige Programme gibt, die o v
drei- und vierfacher Ausfer- zum Beispiel 512 Farben % Drucker, Treiber anpasbar
g : 5 = o
figung oder in der Diago- gleichzeitig darstellen kOn- S et i e T,
nalen, Waagerechten und nen. In der Vollkommenheit dveé skrene Rildixiate HaosHrme:
Senkrechten spiegeln las- der Funktionen im Farb- wie Format, 8-BitKoala-Format
sen. Legen Sie zum Beispiel auch im Monochrombereich Lot +1
eine senkrechte Spiegelach- ist Degas Elite immer noch Preis-/Leistungsverhilmis: +
se in die Mitte des Bild- ungeschlagen. Dieses Mal- Gesamturteil: sehr gut
schirms, dann zeichnen Sie programm bietet fiir rund 18
gleichzeitig auf der rechten Mark alles, was ein COmPU- ., pervormgend  ++ sehrout  + gut  Obslisdigend  -austsichend

und linken Bildschirmseite,

termaler braucht. ki

— ungeniigend

Ausgabe 10/0Okiobar 1988



10 Leerdisketten
zum Sonderpreis!

51/4"Disketten, 2seitig,
doppelte Dichte, DS/DD
40 Spuren, 48tpi, :
mit Verstdrkungsring

pnd Schreibschutzkerbe,
inkl. Labelset, unfonnatiért

10 Disketten nur

DM19,90°

(sFr1890), Bestell-Nr. 39000

. UI'NE\JDI-ﬂd.IId'Ie Pﬂi!!mp!ehlm

Markt&Technik

E Teitschriften - Bacher

e
Software - Schulung

MarkiBTachnik Verlog AG
Blachnik Verfag AG, Buchve Finsed-Strol
Finsed-Strofle 2, 8013 H
ot 2. 8013 Hoor bai Mdnchen

Hans
DEY)

SCHWELZ: Mark " b = Ko PR T ] B SL
3 WELL arki&Technit Vierrebs AG, Kollers '.II 1 arle A
( ¥ = Eollerstnsse 3
i Talelon (D42} 415
F A0 0.

CHLA300 7,
CH-S3N) Lug,

MS-DOS-Computer .
o » DM 1.298,-

Leistungsmerkmale:

Leistungsmerkmale: MS-DOS 33,

-~ MS-WO

&?:glsos;n ?_,54 MHz, 512 kByte RAM, 16 kg:t% ggehaﬂ_

il Py aufwer!c. 720 kB, Monitor 12" monoch :
dahig, Schnittstellen: seriell s

el ., parallel, Maus,

Option: 14" i
tion: 14 “-Farbmonitor, externe Festplatte, ext
, externes
Compufer Studic GmbH

Diskettenlaufwerk 35"
Otto-Hahn-Strafe 7a 3 S T '

3 SSGE& Erding
Erdinger Computerversand  Erdinger StraBe ‘iG

08122/4052
9 8015M hwabe
08121/40044 Tix. 8 12a1rg0§c= sssmg

thr PC kann

L]

oa.Nadel-Druciedlie
Supex preiswert, 1 JA,
Sl-ﬂ:lﬁ-eJHr
pLZION

———————

raumes kindige:

viel mehr

B Sie beherrschen

@ Sie programmi®
@ Sie bedienen lhren PC mihelos durch

m Coupon ausfilllen,

'I'EST-ABONNEMENT

schicken Sia mir 3 +PC PLUSe-Ausgoben For

Hame, Yorname

Hur wann mich »PC PL
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Das Abonnsment v

D.ni'un.\, E uﬂ‘ll'!d-'lﬁh )

|ch weifl, doB ich diese
B derrufen konn. Tur We

baiu«-‘, 2. Unlu!;:hi'ifr
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ond Tips &Tricks.
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auf ein
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Hans-Pinsel-Sthe 2, 8013 Haar
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Thema Crafik

Deluxe Paint Il
(Amiga)

Der Amiga ist der Heim-
computer mit den besten
Grafikeigenschaften, Ein
Programm, das alle Féhig-
keiten des Amiga nutzt, ist
Deluxe Paint II.

Deluxe Paint Il bietet in vie-
lerlei Hinsicht AuBerge-
wohnliches. Neben Stan-
dardfunktionen wie Linien
ziehen, Kreize und Recht-
ecke zeichnen oder Flachen
farbig ausfilllen, lassen sich
ganze Bilder drehen, spie-
geln und stauchen, Die inte-
grierte »Undos-Funktion
sorgi im Falle eines Fehlers
dafiir, daB die letzte Hand-
lung rickgdngig gemacht
wird, Auch beim Experimen-
tieren ist diese Funktion sehr
niitzlich.

Die Bedienung von D-Paint
II 18t mustergiiltig. Anfangs
wahlt man den Zeichenmo-
dus (Auflosung) in dem man

Mit 32 Farben erzielt man mit dem Amiga feine Farbverléufe

Auf einen Blick

Hi nsel odus Font Opt.
Haske .l
Hintergrund ks
i [Ty
Volles Bild B
Resgpt ™ EE
MMitte )
Anti-Alias: 3~
¥ i i nicht
*5 kYL M schwach oA
gL SWEEY e s tank &
' gy |[Prehung: =
Absolut URlp
# Relativ
; ]
Die Bedienung von D-Paint ist sehr iibersichtlich
arbeiten will und gelangt angegangenen iibernimmt

dann zum »Zeichenblatts
Hier stehen alle Funktionen
iiber eine Meniileiste | zur
Verfligung, die Werkzeuge
(Pinsel etc) erreicht man
iber ein Menil am rechten
Rand. Ferner sind alle néti-
gen Kommandos jederzeit
iiber die Tastatur erreich-
bar,

Die Funktionen, die sich
mit den Farben befassen,
sind sehr vielféltig. So kann
man zum Beispiel wihrend
dem Zeichnen die Farben
zyklisch wechseln lassen,
wodurch sehr schone bunte
Effekte entstehen. D-Paint I1
unterstiitzt diese Funktion, so
daf jede Farbe die der vor-

122«

und soweiter. Also kannjede
Farbe auch die Werte aller
anderen Farben annehmen.
Ein anderer Farb-Effekt ist
zum Beispiel, daR harte
Uber_qér:ge zwischen zwej
Farben durch einen »Weich-
macher aufgelockert wer-
den. Dieses Verfahren nennt
marn santialiasings. Drucken
kann man seine Bilder ent-
weder schwarzwel® oder
farbig, ein sehr komfortabler
Druckertreiber bewerkstel-
ligt cies.

Alles in allem ist Deluxe
Paint II das Referenz-Mal-
programm schlechthin fiir
den Amiga. Es kostet zirka
250 Mark. kil

Programmname;
Hersteller/Importeur:
Prais:

Lieferumfang:
Hardwareanforderung:

Daluxe Paint IT (Amiga)
Markt & Technik

zirka 250 Mark

Diskette und Handbuch
Amiga mit Farbmonitor

Eingabegeriite:
Ruflésung:
Farben:
Bildschirme:
Bedienung:

Maus

320 x 200, 320 x 400, 640 x 200, 640 x 400
2.4,8,16,32

je nach Speicher

ilber Pull-Down-Menils und Menfispalte

Malfunktionen

Freihand (Draw):
Linien:

Strahlen (Rays):
Rechteche:
gefiillte Rechtecloe:
Dreiecke:

Kreise:
gefillte Kreise:

+++
+ 4+
+++
+++
+4+

++
b
++
++
e o B
+++

Spray:
Zeichenstifte:

Textfunktionen

Text in Grafil:
Zeichensiitze:

4+
+

Weitere Funlttionen

Flichen normal fiillen:
Fliichen mit Muster fiillen:

++
+++

Blocldunktionen:
Undo-Funlktion:
Lupe:

Sonstiges:

+4+
=

Bildelemente verformen, Farbverliufe,
Farbanimation

Handbuch in:
Bufbau:
Informationsgehalt:

deutsch
++
++

Unterstiitzung
der Peripherie:

Drucker

Datenaustausch:

IFF-Dateien laden und speichem

Leistung:
Preis-Leistungsverhiltnis:

4
++

Gesamturteil:

hervorragend

++ + hervorragend
— ungenilgand

+ sehr qut

+ g ibefriedigend - ausraicheand



SUPER-SOFTWARE

IBM-PC/XTIAT und Kompatible

Schutz vor Computerviren auf dem PC
Haben Sie Angst vor,Computerviren? Jenen Programmen, die sich
seuche:égieich aut Disketten und Festplatten feslsetzen, sich ver-

mehrend auf einem Néhrboden von kostbaren Programmeng Dann
setzen Sie unserVirenschutz-Programm ein. Bei regelmaBiger Anwen-
ddng sind Sié sicher yor Viren.

Unser Programm durchforstet thre Datentrdger nach virenbefall-
verdéichtigen Programmen. Sollten sich diese Programme durch einen
Virus verandert haben, gibf unser Programm Alarm.

Regieren auf dem Computer

Frih Obt sich, auchwer einmal ein land regieren will. Besser, man Obt

vorher auf der Computer. Bei diesem Spiel missen Sie |hr Volk

gerecht regieren, es vor Kriegen und anderen Katastrophen schitzen.

\L;.r‘egn Sie erfolgreich sind, werden Sie vielleicht einmal Kaiser des
naes.

Revange!
Bei Tic-Tac-Toe sollen drei Spielsteine in einer Reihe gebildet werden.
leicht! Bei Vier-Gewinnt werden vier Spielsteine in eine Reihe

Bastllungen im Ausland bitte an:
Gesellschaft m.bH., Groba Ne

Markté&dechnik

Zeirﬁ.chri'ﬂt_sn - Blicher 3
Software « Schulung
Markt & Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafle 2, 8013 Haar bei Minchen, Talefon (089) 4613-0

ebracht. Schon schwieriger! Revdnge.ist noch anspruchsvoller: Es
ordert acht Spielsteine, und die Reihe wird durch Verschieber von
Spislsteinen zweier Spieler gebildet! [CGA erfordedich)
Death-Race _
Die Lichtrad-Szene aus dem Spielfilm »Tron« hat viele Programmierer
2um Nachohmen angeregt. Unter anderem auch auf MS-DOS-
kompatiblen Computern; Unsere Versiofi Unterstitzt zwel Spieler
gleichzeitig. (CGA edorderlich) ;
Prospektor
Ein weiteres Programm vom Progrommierer des Revange-Strafegie-
spiels. Mit Prospekior geht man auf ErzsuehesEin automatischer Boh-
rer frist lhnen den Weg zu Schwer- und Edelmetallen. Vor Gerdll und
Schieferplotten missen Sie sich in achtnehmen. Zum Glick gibt's ein
Radar, das vor einert Hindernis warnf. (CGA erforderlich]

54" Diskette fur IBM-PC/XTIAT und Kempatible
Bestell-INr. 20810

DM 29,90* sFr 24,90%/6S 199,-

SCHWEIZ: Marki&Technik Vartdabs AG, Kollerstrasse 3, CH-4300 Zug, Telefor: (042) 41 5656 - OSTERREICH: Markt & Technik Verlag
assa 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0; Rudolf lachner & Sohn, Hefzwerksiabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222] 677526,

Ueberrauter Madia Verlagsges.mbH [GroBhandel), loudongasse 29, A-1082 Wien, Telelon (0222) 48 1543-0,

g,.c _
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€64/C128
Im Spielefieber mit dem

lllﬂ-'llnhc'\brwxh:nﬁn.mmm wzzla wisdiar Ordeung zu
schoflsnund die richiige Rearioige wisder h&gmeﬁm Criflion-Editor:
Endlich kdnnen Sie sich bei dem Superisting Crilion [beschiieben in Hopoy-

Computer 7/88) sigene ievel erzeuganund on Wiattbeamch tadneh.
men. Astromania: Trefien Sie den hiplendan Glipmi- Meteor, domit e
nicht in den Tiefen des Waltroums versthwindat, Ubesfie
gen Sie in gaschickien Mantver fheer Ploneten und hollen Sie den pousen-

k ouch,
storfet, ﬁehﬂawmdenwmbndm&mmcmpm
7788 und 8/88. Diskette fir dan Co4

feselhe 20209 DIM 29,90* sFr 24,9055 ﬂo-

Kribbliges Kristallekicken mit dem C64 ",
Mmhﬁmmammwwk

mmmmmmmmw“mwu?mdmm%ﬁ

stick fesselt. Collhowuns Holen Sie singn Gaist in sinem keinen Roum gelon-
gen. Aber histen Sia sich vor den Homburgem, die von Zait zu Zeit cis Arbeit
enchweren, Letereator: Schreben Sis Bigle mit lhven Computes, dis,
durch sine munisrm Melodie uniermalt] ouf dem Bidschirm des EmpiSngen
windargegeben werden. Diskatte fiir dan C54/C]128

Bastall N:. 20807 DM 29_,90' ;s;zs,qo'fas 299,-*
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Advanced OCP
Aristudio (C 64)

Das Advanced OCP Art
studio zdhlt zu den besten
Malprogrammen fiir den
C 64. Es glanzt neben den
beiden darstellbaren Gra
fikauflosungen »Multicolors
und sHirese durch sine ge-
lungene  Benutzerfilhrung
mit Windows. Mit dem OCP
konnen Sie sehr komfortabel
Bildteile beliebig vergré-
Bern und verkleinern, dre-
henund spiegeln. Die 16 ver-
schiedenen StiftgréBen und
acht Spray-Arten sorgen fiir
sehr schone Effekte und fle-
xible Muster. Ferner kann
man eigene Muster frel defl-
nieren, um anschlieBend da-
mit Flichen zu fiillen. Auch
Texte in verschiedener Gri-
Re und Stil in eine Grafik ein-
zubinden ist kein Problem.

Der Texteditor hatein ganz
besonderes Lob verdient:

HEE N
Excliude!
Friority?
» Inkd
Faper!
Bordar!

Trotz der geringen Auflésung und den 16 Farben des C 64 kann man mit etwas Geduld

und dem Advanced OCP Art Studio tolle Bilder zeichnen

Auf einen Blick

W EENE

Hot defined
Mot defined

Komfortable Bedienung iiber Pulldown-Meniis und
Dialogbexen zeichnen das Artstudio aus

Meben selbstgestalteten Zei-
chensdtzen kann man den
Text in vier verschiedene
Richtungen in die Grafik ein-
fiigen. Lénge und Breite der
Buchstaben und Ziffern sind
dabei variabel, es stehen
neun verschiedene Schrift-
gréBen zur Auswahl bereit,
Mit Fett- und Kursivschrift
kénnen Sie Texte besonders

hervorheben,
Wichtig sind bei einem
Malprogramm auch die

Blockfunktionen, um betl
spielsweise einen markier-
ten Ausschnitt eines Bildes
zu drehen oder kopleren.
Advanced OCP Art Studio
stellt dariiber hinaus noch
Funktionen zum VergréBern
oder Verkleinern zur Verfii-

Ausgabe 10/0ktober 1888

gung. Selbst Verzerren ist
kein Problem. Auch an das
Laden und Speichern von
Grafik-Ausschnitten
(Blécken) wurde bei diesem
Malprogramm gedacht.

Im Lieferumfang befindet
sich ein Programm, mit dem
man seinen Drucker an das
Art Studio anpaBt. So kann
man praktisch jeden Drucker
in Verbindung mit Advanced
OCP Art Studio verwenden.
Fiir den Preis von zirka 100
Mark erhalt man ein Malpro-
gramm, das nicht nur die Fa-
higkeiten des C 64 optimal
ausnutzt, sondern auch viele
Funktionen bietet, die man
eigentlich nur von Malpro-
grammen auf 16-Bit-Compu-
tern erwartet. ki

Advanced OCP Art Studic
Arioclasoft

girka 100 Mark

Diskette und Handbuch
C 64

Eingabegerite:
Ruflésung:

Bedienung:

Joystick, Maus, Touchtablet, Tastatur
160 x 200

Multicolor

1

fiber Pull-Down-Menls

Freihand (Draw):
Linien:

Strahlen (Rays):
Rechteclke:
gefiillte Rechtecke:
Drelecks:

Kroise:

gefiillte Kreise:
Ovale:

Spray:
Zeichenstifte:

Malfunktionen

3

Text in Grafik:
Zeichensitze:

+++
+

Weitere Funktionen

Flichen normal fiillen:
Flichen mit Muster fiillen:

+
+ +

Blockfunktionen:

4+

Undo-Funlkton: -

Lupe:
Sonstiges:

++4
Texteditor, Koordinatenanzeige

Handbuch in:
Aunfban:
Informationsgehalt:

englisch
+
=

Unterstiitzung
der Peripherie:

Drucker

Datenaustausch:

eigenes Bildformat

Leistung:
Prols-Leistungsverhiltnis:

++
+

Gesamturteil:

sehr gut

++ + horvormgend + + sehr gut

— ungenlgend

Obefriedigend - ausreichend

st 125
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Fortsetzung von Sefte 111

Ganz anders dagegen ver-
hélt sich die Sache, wenn Sie
den digitalisierten Garfield
verbreiten wollen, WVerbrei-
ten« liegt schon dann| vor,
wenn Sie die Kopie nur an-
bieten wiirden. Verteilen,
vermieten, libersenden, ver-
leihen oder auch tauschen
(beispielsweise einer Public
Domain-Diskette); diese Ta-
tigkeit gilt als sInVerkehr-
bringen« von Kopien. Hier
verletzen Sie das Urheber-
recht ganz erheblich.

Wer auf den Gedanken
kommt, ein Bild zu verfrem-
den und damit meint, aus
dem Schneider zu sein, hat

€64 128-Musik
Kompendium

Das C64/C128-Musik-
Kompendium

sich getduscht. Wenn ein
Werk verfremdet wird, brau-
chen Sie erst recht die Zu-
stimmung des Urhebers. Na-
tiirlich gilt auch hier die Re-
gelung: Wenn Sie es fiir sich

Verfremden —
aber richtig

selber machen, gibt es keine
Probleme. Strafbar machen
Sie sich erst, wenn Sie das
Werk der Offentlichkeit zu-
ganglich machen, und vor-
her nicht den Urheber um
Erlaubnis gefragt haben.
Um straffrei auszugehen,
miissen Sie ein eigenes

Werk herstellen, Zwar diir-
fen Sie das Originalwerk als
Anregqung benutzen, das
Endprodukt muB sich aber
sehr stark vom verwendeten
Original unterscheiden. Wo
hier allerdings die Grenzen
sind, ist nur sehr schwer zu
sagen. Selbst unterschiedli-
che Richter kommen da zu
unterschiedlichen Ergebnis-
sen. )

Bei der Ubernahme wvon
Melodien gelien &hnliche
Crundsatze, Das Recht ist
hier allerdings noch stren-
ger: Die Benutzung ist schon
dann unzuldssig, wenn eine
Melodie (selbst nur in Bruch-
stilcken) in das neue Werk

Marld Atk

Einflihrungskurs:
Commodore 64
1984

iibernommen wird. Grund-
sétzlich muB der Komponist
um Zustimmung gefragt wer-
den. Mit.dem Verfremden
von Melodien ist es noch lan-
ge nicht getan: Solange be-
sondere Merkmale des Vor-
bilds erkennbar sind, be-
steht werterhin der Urheber-
schutz. Die Beurteilung, ob
solche besonderen Merk-
male vorhanden sind oder
nicht, beschaftigt im Zwel-

3-D-Ku.nstruh1ion mit
Giga-CAD Plus

43 : Y
Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchveriag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt& Tachnik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug, Telefon (042) 4156 56,
OSTERREICH: Markt & Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 5871303-0,
Rudolf Lechner & Sohn, Heizwerkstraie 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,

Ueberreyter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 20, A-1082 Wien, Telefon (222) 481543-0
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felsfall sogar Sachverstan-

dige

Selbstd

mung d
Sie das "'"5"5!".'.1.

ie Ubernahme des
gesprochenen Wortes in ei-
jene Werke unterliegt dem
Uthe be*rpch Ohne Zustim-
s Urhebers dirfen
hene Wort

VerstoBe gegen das Ur-
heberrecht werden kaum
mit Nachsicht gehand-
habt. Bestes Beispiel: Ei-
nie sehr bekannte Comic-
Figur wird gern in Flug

Schutz

fur Zitate

blattern oder Schiilerzei-
tungen als Blickfang her-
genommen. Solche Ver-
stofe werden mit bis zu

5000 Mark Geldstrale ge-

lediglich in der Form von Zi- ahndet, und zwar unnach-
taten verwenden. A.lt::-:imgs giebig. Was miissen Sie
ist das Zitat nur in Musik nun fun, um einer solchen
oder Sprachwerken zulds- Bestrafung zu entgehen?

sig. Da Computerprogram-
me dem Gesetz nach den
zugeordnet

Sprachwerken

F
yeeacizs p

»

GIGA-CAD Hus

CB4/C128
Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

1988, 64 Seiten, nkl 2wel Disketien

90581, ISEN 3-89000-581-1
sFr 3590° 185 331 90"

Beatedl

DM39-*

Markt & Technik-Produkie
erhalten Sie in den Fachabledlungen

der Warenh@user, im Versandhandel,

in Computer-Fachgeschatten oder
bel Ihrem Buchhandler

Wenn Sie ein Programm
geschrieben haben, das

Sie in Umlauf bringen
mochten, sollten Sie im
Zweifelsfall immer einen
Rechisanwalt aufsuchen.
Der kann Thnen sicher
weiterhelfen oder wird
Sie aneinen Kollegen ver-
weisen. So schitzen Sie
sich vor unliebsamen
Uiberraschungen. Anders
verhilt es sich, wenn Sie
einer Software-Firma Thr
Spielanbieten. Nachdem
Abschiuf des Verirags
liegt es bel der Firma,
sich um Copynghtverlet
zungen zu kimmern,

Unk enntnis schiuizt vor Strafe nicht

TUR

IMENTE
KUNSTUCHEN INTELLIGENT

MIT C64/CT

ACAﬂ mit Hi-Eddi plus
aul' dem C64/C128
986, 230 Seiten, inkl. Disketie mit C64/C128
g 1987, 245 Sedlen

L y : BestellNr
Bestel-Mr. 90136, (SBN 3-53090-135-0

DMA4B~ srraa.20i68 3740

Experimente zur
kiinstlichen Intelligenz

F hlastfues

72, ISBN 1430904726
DM49- srrasi0/6s 38220

Fragen Sia lhren Fachhiéndier
nach unserem kostenlosen Gesamiverzeichnis
mit iber 500 aktuakien Cc-"pu erbichemn
und (‘.D ware. Oder fordem Sie es direkt
beim Vedag an!

Pascal mit dem C&4

3222, ISBN 1-89050-7
DM52- = a720/65 soss0

CB4 c 128 Comalﬂﬂ

Programmierpraxis
152 Sedten, inkl Dishette

Bestaf-Nr G057 ISBN 3-859050-511-0

DM49- =rrasinies 3m2.20

Ahses 127
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Deluxe Paint Il
(PC)

Deluxe Paint Il oder kurz
»D-Painte genannt, ist ein
brandneues Malprogramm
fiir MS-DOS-Computer. Es
macht die Auswahl derange-
botenen Bildschirmfarben
im MCGA-Modus zum schie-
ren Vergniigen, denn es las-
sen sich 256 aus 262144 Far-
ben gleichzeitig auf dem
Bildschirm darstellen. Aller-
dings ist dazu ein groBer Ar-
beitsspeicher nétig,

Ineinem klar gegliederten
Menii st die Palette mit
mausgesteuerten Schiebe-
reglern einzustellen. Teile
der Farbpalette lassen sich
zusammengefaBt markie-
ren, um sie spater zu Farb-
verldufen zu verarbeiten.
Das funktioniert bereits mit
EGA-Karten, beginnt aber

7 Dated Par Ihld M I‘usel Farh Tup

? File Pref Pict Hode Brush [d3ETE Font |

Palette

h"l"" Il

e kY

-.-

| Suap ]l Copy II-

Sm ead]

T

lindo )(Tancel )

|

D-Paint bedient man am besten mit einer Maus

erst mit VGA richtig SpaB zu
machen. Anders als in allen
bisherigen Malprogrammen
diirfen Sie mit D-Paint laus
dem laufenden Programm
heraus auf jede der unter-
stiitzten Grafik-Auflésung
umschalten. D-Paint unter-
stiitzt Hercules-Grafik, CGA,
EGA oder VGA.

Die umfangreichen Mal-
funktionen, die zur Verfi-
gung stehen, entsprechen
denen der Amiga-Version.
Auch die Bedienung funktio-
niert weitgehend so, wie auf
dem Amiga, mit Pull-Down-
Menii und Meniispalte,

D-Paint unterstiitzt eine
ganze Reihe grafikfahiger
Drucker. Die Qualitidt der
Ausdrucke ist sehr gut. Der
Druck wird durch komforta-

128 s,

ble Meniis eingeleitet und
gibt die Farben als Graustu-
fen wieder. Leider scheint
den Programmierern aber
beiden Druckentreibern die
Lust zur Farbe verlorenge-
gangen zu sein. Ein farbtaug-
licher NEC CP§6 jedenfalls
weigert sich standhaft, etwas
anderes auszugeben, als
schwarzweife Grafik.

Der Preis von knapp 250
Mark ist fiir ein Malpro-
gramm natiirlich viel Geld.
Vor allem wenn man be-
denkt, da man noch eine
EGA- oder gar VGA-Karte
nebst geeignetem Monitor
anschaffen sollte, umn D-Paint
wirklich richtig nutzen zu
konnen. Trotzdem ist Deluxe
Paint II das Referenz-Mal-
programm fiir den PC. ki

L L
T ;
-y ,/
= L S
(s - u.l‘- %'
_13"19'.“
Yal ﬁ
..JA
by b ﬂ'
.

siz

Deluxe Paint II (PC)

Markt & Technik

zirka 250 Mark

Diskette und Handbuch

PC mit Grafikkarte und entsprechendem
Monitor

Maus

Hercules bis VGA
j® nach Grafikkarte
e nach Speicher
Pull-Down-Menils

++
-+
+ 4
++
A
44
+ 44
+4++
+ 44+
P
+4 4

Text in Grafil:
Zoichensitze:

+++
+.

Flichen normal fillen:
Flichen mit Muster fillen:

++
+4 4

+++

Bildelamente verformen, Farbverliofe,

deutsch
+4
++

44+
+ .

hervormagend

++ + hervormagond  + + sehr gut

— ungenigend

- ausreichend

+ gut bafriedigend

Ausgabe 10

/Okwober 1988



——— e e e

Herausgeber: Carl-Franz von Quadt, Otmap Weber

Chefredakteur: Michael Lang (ig) )
stollv. Chefredakteur: Joachim Graf (jg) — werantwortlich filr den redaktionellen Tedl
Chef vom Dienst: Petra Wangler (wg)

Redaktion:

an = Gre%sl‘leumann (Ressortleiter Aktuelles, Stories), i = Henrik Fisch (Atari XL/XE,
CPC M5 ) k| = Thomas Kaltenbach [Atari ST} mm = Ralf Miller, rz = Udo Restz
(Ressartleiter Grundlagen, Schwerpunkithemen, Tests), wg = Petra Wiingler, wo = Hartmut
Woertlein (Commodore-Computer) -

Redaktionsassistenz: Fita Gietl (289), Manion Entefeliner (222)

Art-director; Friedemann Porscha

Layout: Erich Schulze (Cheflayouter), Katja Milles

Fotografie: jens Jancke, Sabine Tennstaadt =i =
Titelgestaltung: Jan Vallach \

Auslsndsmprazentation: ]

gggnag?: Markt & Technik Vertriebs AG Kollexstr, 3, CH-8300 Zug, Tel: (42-41 5656, Telax:
2329 mut ch

ﬁ- h_;ssé—’gs?luhlsning. Inc: 501 Galveston Drive. Redwood City, CA 34063; Tel. (415) 366-3800,
e ]

Ostereich: Matkt & Technik Ges mbH., Hermann Raniger, GroBe Neugasse 28, A-1040

Wien, Tel, Oﬂd}gﬂrﬁ?ﬂﬁ. Telax 04]{7}33533 NN . |

Manuskripteinsendungen: Manusknipie und Programmiistings werden gerne von der Redalk

tion angenomman Sie mitssen frel sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stel-

o zur Verbfentlichung oder gewerblichen Nutzung angebaten worden sein, mubB diesange-
ben werden. Mit der Einsending von Manuskripten und Listings gibt der Verfasser die

ustimmung zum Abdruck in von der MarkjATechnik Veriags AG herausgegebenen Publi-

¥ationen und mur Varvislfaltigung der Programmlistings auf Datentzéger. Mit der Einsen-

dung von Bauanleitungen gibt der Einsender die Zustmmung zum Abdruck in von Mark!

& Technik Verlag AG verlegten Publikationen und dazu, da8 Markt & Technik Verlag Gerae

wind Bautetle nach der Bauanleitung herstellan 148t und vertreibt ader durch Driite vertred-

ben 1481 Honorare nach Vereinbarung. Filr umvetlangt emgesandte Manuskripte und Li-

Stings wird kﬂgp_ﬁ_ajrunq Gbemommen -

deltung: ¥lads Buck (180) i X =

g #Populire Computerrsitschriften: flexander Narings (780)

g g Thomas Miller (854) — verantworilich fir Anzeigen

Anzeigenverwaltung und Disp Patricia Schisds (172), Moniks Burseg (40)

AW Y -Saite isf 266 Millimeter hoch und 185 Millimeter breit (3 5paiten & 58 mm

oder 4 Spalten & 43 Millimeter). Vollformat 287 % 210 Millimeter. Beilagen und Beiheflersiehe

Anreigenpreialiste e

Anreigenpreise; Es gilt die Anzeigenpreisiste Nr. § vom . Januar 1988

' Saite sw: DM EOC?U.— erste und sweite Zusatzfarbe aus Exropasiala je DM

1400, Vierfarbzuschlag DM 3800, Plazierung innerhalb der redaktionellen Beitrage: Min-

destgrite %-Seite

im Markt: Die ermaBigien Preise im Computer-Markt gelten nur inner-
halb des geschicssanen Anssigenteils, derohne redaktionelle B-eu'rage st frSeste sw DM
7400 Farbauschlag: erste und rweite Zusatfarbe aus Europaskata je DM 1400 Vierfarbay-

schlag DM 3800

Gawarbliche : DM 12 j& Zatle Tamt.

Auf alle Anzeigenprese wird die gesetzlidhe MwSt. jeweils ugerechnet

Anreigan in der ! be: Private Kieinanzeigen mit maximal 4 Zeden Text DM S, jo Anseige

Pl byt

;'_._1.-.
A

Anzeigen-Ausisndsvertratungen:
England: F. A Sm@&ﬂmcﬁ!ea Limited 23a, Ayimer Parade London, N2 OPQ Telefon
00d4/1/3405058, Telafax: 0044/1/341 9802

Taiwan: Third Wave Fubhshmr‘%f}or&] — &F1 977 Min Shen E. Road, Taipei 10581, Teiwan,
B_;_E)C.. Telefon: 00886/2/763 52, Telefax O0BBE/Z/TBSETET, Talex: 078523335
Vieririsbsiaitar: Helmut Grinfaldt (185)

Laitung Vertriebs - Benno Caab (40) == =
Veetrinh - Inland (Grod- Eindel- und Bahnhoisbuchhandel) sowie Osterreich
und Schweiz: Pagasus Buch- und Zeitschrifian Vertnebsgesellschalt mbH, Haupsiinerstra-
Be 86, 7000 Swittgan |, Telefon (0T 1) 64630
Erschainungswelse: »Happy-Computers erscheint menatiich, Mifte des Vormaonats,
Wtﬂer&zwm: Telafon 088/4613-368. Bestellungen nimmt der Verlag
cder jade Buchhandlung entgegen. = :
Besugspreise: Das Einzelheft kostet DM 850 Dar Abonnementsprass betrigt im Inland DM
T2 pro Jahr fir 12 n Darin enthalten sind dis gasstzliche Mehrwersteuer und die
Zustellgabiihren. Der Abonnementspreis arhiht sich um DM 12- fir die Zustelung im Aus-
jand, fir die Lultpostrusteliung in Landergrippe 1 (2B USA)um DM 35, in Lindergruppe
3z B Hongkong) um DM 50- m Landergriippe 3 (2B Australien) um DM 85,
Druck: E. Schwend GmbH + Co K, Schimjollerste. 31, 7170 Schwabiach Hall =
Urheberrscht: Alle in *Happy-Computer« exschienenen Beilrage sind urheberrachtiich ge-
schittzt. Alle Rechie, auch Ubersetzungen| vorbehalten. Reproduktionen, gleich weicher
Att, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, nur mit schriftl-
cher Cenehmigung des Verlages Aus der Veriffentlichung kann nicht geschiossen wer-
den, daf die beschriebenen Losungen oder verwendeten Bezsichnungen frei von gewerb-
lichan Schutzrechten sind. Anfragen fiir Sorderdrucke sind an Herm Meyer (i85) zu richten

E 7988 Markt & Tochnik Verlag Akth dischaft,

Radaktion nHappy-Comp

Redaktions-Direktor: Michael M. Pauly B =
Varstand: Otmar Weber (VorsJ, Bernd Balger, Wemer Brodt

Laiter U = parsich Populirs Comp itschriften: Michael Scharfenberger

itschriftens: Hans-(inther Beer

Vermntwortfchen.
Markt & Technik Verlag .&ktien%emejlschaﬂ, Hans-Pinsel-Strale 2, 8013 Haar bei Minchen,
Teiefon 089/4613-0, Telex 522052 L7

Teleton-Durchwahl im Verlag:

Wiihlen Sie direkt: Par D ichan Sie alie Abtellungen direkt. Sie wihien 0894513
und dann dia Nummear, die in Kiammern hirter dem Jewsilligen Namen angegeben ist.

Dig Redukteure sind tighch rwischen 11 und 12 Ubr und rwischen 15 und 17 Uhr unter der
Durchraahl - 289 xu srraichen, |

Mitglied der Informationsgemeinschalt
zur Feststellung der Verbreitung von
Warbetragem a¥, (IVW), Bad Godes-
berg. ISSN 0344-8843

Ausgabe 10/0ktober 1988

Inserentenverzeichnis

Acron 51, 95
BAmiga Aktuell 58
Amigacberland ) 8
A-Magic-Computer 64
Bertelsmann 47
Bit 59
Christls Software-Shop 64
Cimring 65
Comfood ! 57
Computer Discount 2000 59
Computer-Boerse 65
CES 64
CsS 59
csv 59
Decos 57
Douwe Egberts Agio 99
Engl 64, 65
2-Fach 138
Fischer Werke 31
Gebauer 65
Gamesworld 93
GFA 21
Grubert 35
Joytronics 61
KaroSoft 64
Lanz 64
Lempartner 56
MABO-Soft 64
Markert 58
Markt&Technik Buchverlag
42, 52, 88, 89, 118, 117, 121, 126, 127
‘Markt&Technik Vertrieb
38, 48, 92, 96, 97, 100, 121, 132
Mathes 27
MSM 84
New's Software Klug €5
Ontivisi &5
Philgerma 64
Philipp Morris 2,17
Rodon Software 87
Rushware 4]
3S EDV-Systeme 121
Schneider Rundfunkwerke 136
seikosh: 88
Vobis 8
Walter 65
Weiner 55
Wittich 58

i 129



Thema Crafik

Passen Sie lhren Perso-
nal Computer lhren in-
dividuellen Grafik-Wiin-
schen an. Happy-Com-
puter zeigt lhnen, wie
Sie das mit den ver-

schiedenen Arten von
Grafikkarten bewerk-
stelligen.

n Sachen Grafik sind die

Personal Computer die

reinsten Chamaleons.
Denn kaum ein Computer
macht es dem Benutzer so
leicht, sich je nach Anspruch
und Geldbeutel die Grafikfi-
higkeiten zu holen, die er
braucht. Die Auswahl ist mitt-
lerweile enorm. Ob CGA,
EGA oder MDA: Treffen Sie
die richtige Entscheidung.
Unsere Aufstellung gibt Ih-
nen einen Uberblick {iber
Bezeichnungen, Leistungen
und Preise aller Grafilkar-
ten.

Der Begriff MDA ist eine
Abkiirzung fiir sMonochrom
Display Adaptere, also Gra-
fikadapter fiir einfarbige
Darstellung. Das ist die| ein-
fachste Form der Grafikkarte.
Sie zeigt nur Texte (80! Zei-
chen bei 25 Zeilen) und die
Attribute (revers, hell oder
blinkend), aber keine Grafik.
Wer also den PC nur zur Text-
verarbeitung oder als Termi-
nal betreibt, kommt mit einer
MDA-Karte qut iiber die Run-
den. Als Monitor geniigt ein
monochromer BAS-Monitor
(gibt es schon ab 100 Mark),
Der Preis fiir diese Karte
{meist inklusive Drucker-
schnittstelle) liegt um | 100
Mark.

Die Hercules-Karte bietet
eine monochrome Auflésung
von 720 x 348 Punkten. Da-
mit lassen sich Text, aber
auch gestochen scharfe Gra-
fiken darstellen. Fast jede
Software unterstiitzt diese
Auflésung. Die Hercules-
Karte ist kompatibel |zur
MDA-Darstellung. Sie bens-
tigen allerdings einen TTL-
Monochrom-Monitor (um 200
Mark). Preis einer Hercules-
Karte: rund 150 Mark.

Weit verbreitet ist mittler-
weile die CGA-Crafikkarte
(sColor Graphics Adaptors).
Sie ist meist im Lieferumfang
eines PCs enthalten. Die

130 i

CGA-Karte bietet zwei unter-
schiedliche Auflosungen. In
der sogenannten niederen
Auflosung mit 320 x 200 Punk-
ten kénnen Sie vier Farben
(aus einer Auswahl von 16
méglichen) gleichzeitig dar-
stellen. Unter dieser Auflé-
sung lauft 99 Prozent der er-
haltlichen Software, angefan-
gen vom Spiel bis hin zur Pro-

ten, wobei 16 Farben (aus 64
moglichen) gleichzeitig zu
sehensind. 16 Farben lassen
sich auch bei den Auflésun-
gen von 620 x 200 und 320 x
320 Punkten auf den Bild-
schirm zaubern. Die Karten
sind in der Lage, mit fast
Jedem beliebigen Monitor
(vom einfachen, monochro-
men BAS- bis hin zum farbi-

Beinahe Fernsehqualitit: digitalisierte Bilder unter VGA

Alle Grafilkkkarten auf einen Blick

fi-Textverarbeitung. Wer de-
tailliertere Grafiken braucht,
kann den High-Res-Modus
(640 x 200 Punkte) nutzen. Al-
lerdings ist die Darstellung
dann nur noch einfarbig
schwarzweiB. Beide Aufls-
sungen konnen Sie aufeinem
einfachen RGBE-Monitor dar-
stellen. Die Anschaffungsko-
sten liegen bei 150 bis 200
Mark, oft ist noch eine Druk-
kerschnitistelle integriert,
EGA, der sEnhanced Gra-
phics Adaptore (erweiterte
Crafikkarte) ist filr den
Grafik-Fan ein Muf. Neben
der Kompatibilitdt zu den be-
reits genannten Grafikkar-
ten (Sie konnen alle Pro-
gramme, die beispielsweise
CGA-Auflosung fordern, un-
eingeschréankt benutzen) be-
herrscht eine EGA-Karte
Grafik-Modi, die die meisten
Heimcomputer oder auch
den Atari ST (héchste Farb-
auflosung: 640 x 200 Punkten
und 4 Farben) oder einen
Amiga vor Neid erblassen
lassen. Die hoéchste Auflo-
sung liegt bei 640 x 350 Punk-

gen Multi-Sync-Monitor) zu-
sammenarbeiten. Dabel wer-
den die Farben bei einem
monochromen Monitor in
Graustufen umgesetzt. Zwi-
schen 400 und 800 Mark ko-
stet so eine Karte.

Neben allen Vorziigen ei-
ner guten EGA-Karte bietet
die VGA-Grafik noch mehr;
je 16 Farben (aus 262 144) las-
sen sich in den Auflésungen
320 x 200, 640 x 200, 640 x 350
und 640 x 480 Punkten dar-
stellen. Einige VGA-Karten
bieten 256 Farben gleichzei-
tig bel einer Aufldsung von
320 x 200 Punkten (MCGA).
Allerdings benétigt diese
Farbenpracht einen speziel-
len (und teuren) Analog-Mo-
nitor. Alle anderen Modi las-
sen sich wieder mit snorma-
len« Bildschirmen darstel-
len. Sie sollten sich auf alle
Falle informieren, welcher
Bildschirm von der VGA-Kar-
te verlangt wird, Die Preise
fiir VGA-Karten beginnen
bei 700 Mark. 1z

Bezeichnung Auflésung Farben Preis (Mark)
MDA 640 x 350 s/w um 100
Hercules 720 x 348 siw um 150
CGA

Low-Res 320 x 200 4 aus 16 150-200
High-Res 640 x 200 2(s/w)

EGE

Low-Res 3 320 x 200 4 aus 16 400-800
Low-Res 2 320 x 200 16

Low-Res | 320 x 350 16 aus 64

Med-res 2 640 x 200 16

Med-Res 1 640 x 200 siw

High-Res 3 640 x 350 16 aus 64

High-Res 2 840 x 350 s/w

High-Res 1 720 x 350 s/iw

mit Multi- 800 x 600 16 aus 64

Sync-Monitor

VGA

(wie EGA,

aber zusiitzlich

noch) ab 700
VGA 320 x 200 16 aus 262 144

VGA 640 x 200 16 aus 262 144

VGA 640 x 350 16 aus 262 144

VGA 640 x 480 16 aus 262 144

MCGA 320 x 200 256 aus 262 144

Dis Preisangoben beruhen auf Informationen der Hersteller/Vertriebe und
enthalten die gesetzliche Mehrwertstever. Marktpreise kénnen abweichen,
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Textverarbeitungen unter 100 Mark

Wer den ganzen Tag im Biiro Texte schreibt, braucht eine komfortable
und meist teure Textverarbeitung mit allen Schikanen. Fiir Thre Hausaufga-
ben, Seminararbeiten und Briefe brauchen Sie nicht so viele Funktionen
und miissen nicht so tief in die Tasche greifen: Fiir weniger als 100 Mark be-
kommen Sie fiir alle Heimcomputer das passende Programm. Wir haben
Low-CostTextverarbeitungen getestet und sagen Thnen, was Sie von diesen
Programmen erwarten konnen.

Crillion
.
fir den statt Befehle
Amiga . .
Benutzeroberflachen erleichtern
Cirillion fiir den Einsteigern den Umgang mit threm
C 64, unser Li- Computer. Statt umstindlicher Be-

fehle, die man erst lemen cder
nachschlagen muB, weisen Symbo-
le den Weg. Sind GEM, Windows
oder Workbench das richtige Werk-
zeug fiir den Computer-Einsteiger?
Welches ist der ideale Einsteiger-
Computer: Atari ST, PC oder Amiga?

stingdes Monais
im Juli, schlug
ein wie eine
Bombe. Die Um-
setzung des fan-
tastischen Spiels
fir den Amiga
besticht mit noch schéneren Farben und schneller Ani-
mation. Unser Listing des Monats diirfen Sie als Amiga-
Spieler deshalb nicht verpassen.

Happy Birthday, Happy!

I ERETEANTFEERE
1T i L1t

 SRRESUAAN!

PCs uui dem Prufsiund

Als die Heimcomputer Welches 1500-Mark-System leistet mehr: ein Amiga,
1983 so richtig in Schwung kamen, erschienauchdieer- ein Atari ST oder ein PC? Und wie sieht das Ergebnis
ste Happy-Computer. Was seit dem an Geschichte und  aus, wenn alle Systeme 3000 Mark kosten? Wo bekommt
Geschichten rund um Computer passiert ist und was der Anwender die beste Leistung fur sein Geld? In um-
man {iber Anfinge und Entwicklung der Computer wis- fassenden Tests priifen wir PCs, ATs, Amiga und Atari
sen sollte, lesen Sie in unserer Jubildums-Ausgabe. ST auf ihre Starken und Schwdchen.

AuBerdem in der néichsten

emmmdﬂﬂmoﬁpmmmgm rogral SpIs
: VEIDS """"Pbmm].meﬂragan.

Ausgabe 10/0Oktobar 1BBS
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Wir méchten Sie niher kennenlernen.

Bitta beantwonen e uns noch ainige poménliche
Fragon. Ihre Angaben (die selbatverstdndlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben wardaen)
hallan uno, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unserer Leser abgustimmon,

._:._.__.mn 20 Jahra Beschiiftigie ¢
| bin 20 Ja
[1 30—28 Jahre ] 1 bis 18
(1 30—39 Jahre [0 20 bis 48
[ #0-=48 Jahre 1 60 bis 88
1 50— 58 Jahre Ol 100 bis 488
L] 60 Jahre und Alter [1 500 bis @09
(21 1000 bis 1898
idﬂ_g % [ 2000 Beachiftigte u.m,
: i Ich besitre slnen Com
i puter
0 Wﬁhﬂ. Ml Feire L1 Ja, und zwar einen
1 Abiur (i .w._ﬂwwo_:-._. Computer
"__ Wh”?ﬁﬁ_ﬂhnqg ik L] Heimcomputer
Fachhochschulabschiuf - o TYP -

Il Uni. abschl. und mehr

[J Ich besitzs selbst keinen
Stellung im Berufl Computer, benutes abar
Il Sachbearbeiter 1 privat

[l Fachspezialist ] beruflich

1 Gruppenlaiter einen (Typk

1 Abteilungsleiter W T i i

) Hauptabteilungsleiter et ooy b mich
| Ressortlejter haupishetiich M

! Inhabar/Geschiftsfihrer —

[ Vorsand —

] salbstAndig

i

machen
Postkarte 7
Antwort _
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar bei Miinchen

VERLAGS-GARANTIE

B Der von Ihnen Beschenkte erhailt
»Happy-Computer« ab der von Ihnen
gewiinschten Ausgabe.

® Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebfihren sind im gilnstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

B Es entstehen Ihnen keine weiteran
Kosten.

B Der Beschenkte erhilt auf Wansch
eine attraktive Geschenkurkunde.
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Zukunft inklusive:
Schneider EuroP(,
Industriestandard MS-DOS

Euno komplett mit
Monochram-

Monitor, MICROSOFT™ WORKS und

ausfihrlichen Bedienungshandbichern

prosempteniung DIV 1,298, -

Mit der Entwicklung des neuen
EuroPC macht Schneider von allem Anfang
an mit allen Unsicherheiten SchiuB, die
schon im Markt der _PC-Einsteiger” die
richtige Entscheidung so schwer gemacht
haben. Wo man sich friiher vom ersten
Homecomputer an Schritt fir Schritt und
mit betrachtlichem Kostenaufwand verbes-
sern mufite, geniigt heute die Entscheidung
fur dieses eine System: Schneider EuroPC.

Denn er bietet den Indust ?
MS-DOS. Der Schneider EuroPC
mit, was der Einsteiger zum Beispis
einfacher Bedienbarkeit fordert. Er ldst alles
perfekt, was sich ihm in der privaten und
beruflichen Anwendung an Aufgaben stelit.

Und zeigt sich auch dem professionellen
Einsatz gewachsen.
omplette Losung mit

MICROSOFT® WORKS: Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation mit Grafikfunktionen,
ein Datenbank- und ein Kommunikations-
modul sind im Lieferumfang des integrierten
Software-Paketes enthalten

Der Schneider EuroPC. Fir alle, die
von Anfang an professionelle Leistung
erwarten, die neue Zukunftsperspektive. Die
Zeit ist reif
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