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Wachablosung:
Schneider EuroP(,
Weltstandard MS-DOS

EURO komplett mit
Monochrom-

Monitar; MICROSOFT® WORKS und

ausfihrlichen Bedienungshandbichern

prisemienung DM 1,298, -

Mit der Entwicklung des neuen
EuroPC macht Schneider von allem Anfang
an mit allen Unsicherheiten SchiuB, die
schon im Markt der ,PC-Einsteiger” die
richtige Entscheidung so schwer gemacht
hiaben. Wao man sich frisher vom ersten
Homecomputer an Schritt fiir Schritt und
mit betrachtlichem Kostenaufwand verbes-
sern mufte, geniigt heute die Entscheidung
fiir dieses eine System; Schneider EuroPC.

Denn er bietet den Industriestandard
MS-DOS. Der Schneider EuraPC bringtalles
mit, was der Einsteiger zum Beispiel an
ginfacher Bedienbarkeit fordert. Er 1Gst alles
perfekt, was sich ihm in der privaten und
beruflichen Anwendung an Aufgaben stellt.

Und zeigt sich auch dem professionellen
Einsatz gewachsen.

Die komplette Lésung mit
MICROSOFT™ WORKS: Textverarbeitung,
Tabellenkaikulation mit Grafikfunktionen,
gin Datenbank- und ein Kommunikations-
madul sind im Lieferumfang des integrierten
Software-Paketes enthalten.

Der Schneider EuroPC. Fir alle, die
von Anfang an professionelle Leistung
erwarten, die neue Zukunftsperspektive. Die
Zeit ist reif.

€> Schneide
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* kostenlose Lieferung .
direkt ins Haus Iijnm?a 2

* Sie versiumen keine Ausgabe =

* eine Super Diskette fiir lhren
Computer

* in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Plc
das grofie Computer- und Video-Spiele

Magazin von Happy Computer

Programm-Disk-
ette mit tollen =
Spielen (Kubis)
und inferessante
Anwendungen
fir Ihr System.
Kreuzen Sie auf |
der Karte an:

* Amstrad /

Schneider CPC |

Die Super-Geschenkidee: ein “Happy
Computer”-Abonnement. Verschenken
Sie jetzt das Abonnement zum Com-

-‘lm"qn 500 e S &~ o i -
o puter-Einstieg fir die Profis von
::I?'ga‘sr .- “_'gi_, ﬁ morgen. Auf Wunsch kiindigen wir lhr
i Geschenk mit einer attraktiven Ur-
e Atari XL/XT kunde an.
*C6a/C128 Einfacher gehts nicht mehr: Riickseite

ausfiillen, unterschreiben und am be-
i sten noch heute einsenden.




Nutzen Sie
die Abo-Vorteile.

e 8% Preisvorteil

e kostenlose Lieferung direkt ins Haus

e Sie versiiumen keine Ausgabe

e eine Super Diskette fiir lhren Computer

e in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Play,
das grofie Computer- und Video-
Spiele-Magazin von Happy Computer
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Verschenken Sie jetzt
Happy Computer.

e Sie nutzen alle Abo-Vorteile

e Sie erhalten zusitzlich eine r
attraktive Geschenkurkunde

e Sie haben ein Geschenk, das r
bestimmt ankommt - direkt ins Haus
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Frilner gab es die zukunftsorientierten TOWER-Gehduse
nur filr teure 386-er Computer. Bei HIGHSCREEN®hat sich
das gedndert PCs, XTs, AT-286er bis 16 Mhz und AT-
386er, alle konnen jetzt als ,erwachsene® TOWER-Version
geliefert werden.

Das komplette Pmuramm aut einen Blick:

HIERSCREEN™ - TOWER ATZ86-168  AT306
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AKTUELLES

Die Gentlemen bitten zur Messe

Messebericht von der Londoner PC-Show e soon .| f

Commodore-News w )
Textwunder fiir C 64: Phoenix + Deluxe-Photolab
jetzt in Deutsch * Mastertext Plus |
Atari-News 16 : PRESS FIRE 10 START
Profibuch Gberarbeitet « Machschlagewerke fiir ST '
+ Beckertext verbessert * STOS * Sound

Enhancer * ST Paint Plus « Easy Draw

Typen, Trends & Tatsachen i8
Hintergriinde: Der EISA-Standard + Ottifanten-Buch

von Kosinus-Zeichnern

EBCORE : CCOGCO HIY O 0000 €0 FOOD : OO0 LV 00

Neuheiten 20

Drei Sprinter von Schneider « Drucker fir 400 Mark

MR-O0S-Newa ! : 20 5 Jetzt kann auch der C 64 Multitasking: Mit unserem
PC Paintbrush Plus * Hilfe bei GEM-Prablemen * Listing des Monats kénnen Sie gleichzeitig spielen und

Urteil: PC-Handbuch darf nicht fehlen programmieren

SOFTWARE

Drucken, Texten, Pinseln

Publishing Partner (ST)

Preiswerter Kollege fiir Atari ST
Timeworks (MS-DOS)

OTP mit dem PC

Pagefox (C 64)

DTP-Modul mit eigenem Speicher
Publisher Plus (Amiga)

Preisglnstiges DTP-Programm fiir den Amiga
Schickes Schach

Test des Schachprogramms "Battle Chess"
Helfer im Hintergrund

DOS-Hilfen im Vergleich

Programmierter Wahnsinn
GFA-Basic Amiga im Test

RoB-Drive ist eine neue Floppy fir den C 64. Wir haben
3 ihre Geschwindigkeit und Kompatibilitat getestet.

HARDWARE

Flotter Dauersprinter @] 28 3

Neuer 9-Nadel-Drucker von Citizen Elektronik-Gags unterm

@ Die 1541-Alternative @ 30 OMP ]" ’ :E RSBASS

Preiswertes Diskettenlaufwerk fir C 64

Programme gut geklhit @ 32

Zwei Freezer fir den Atari XL/XE

@ Zusatztriebwerk fiir lnren Computer 110

MS-DOS-Steckkarten flr jede Anwendung

Tipp mit Klick @I 112

Fremdtastaturen am Atari 8T

@ Den Computer ausgereizt 115

Ubersicht: Erweiterungen fiir alle Computer

Computerzubehdr selbstgemacht 118 ¥

Bausétze unter der Lupe 3

® Komplettldsungen fiir jede Anwendung 42 A

Grafikwunder @i 44

Komplettsystem Grafik: Amiga Nicht jeder freut sich

Klassenprimus _ @ 46 V32 dher sioien une

Komplettsystem Schule, Studium: Atari ST g Krawatten unterm Weih-

Der Entertainer @ 48 - nachtsbaum. In unserem

Komplettsystem Spiele: C 64 Weihnachtsbasar finden Sie

Riistiger Veteran i@ 50 Pfiffiges zum Verschenken
und Selberwinschen.

Komplettsystem Einsteiger: CPC 464
6 fﬁﬁ! Ausgabe 12/Dezember 1988
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e WEIHNACHTSBAZAR

ComputerspaB zum Schenken 132
Schone Sachen fir Computer-Fans

WETTBEWERB

Votum fiir Zomar 52
Auswertung des Happy-Malweltbewerbs

KnobelspaB mit Hartmut 79
*Das Malzbier gehort mir" 92
Auswertung des Comic-Wettbewerbs fur Kosinus
Happy-Tip: Kleinanzeigen 80
Verein muB sein 107
Lexikon rund um alle Schnittstellen 109
HAPPY-COMPUTER-Listings per Bix abrufen 118
Omikron-Basic-Kurs (Teil 2) 122
Turboleistung zum Spartarif 72
PCs um 30 Prozent beschleunigen
Als die Geister sprechen lernten 94
Science-fiction: Die perfekte Simulation 124
Daten zwischen Prominenz und Pferdeédpfein 126
; Tagebuch 9
42 Ein Computer ist nur Imovessum 40
s0 gut wie die verfiig- P
baren Programme und Peri- Forum Leserfragen 105
pherie. Wir stellen vier Kom- Clubs 108
plettsysteme vor. Vorschau 139
e LISTING DES MONATS
C 64: Wurmli: Multitasking am C 64 57

Unser Dezember-Sieger: Wurmli-Autor Henning Eilers 55

TIPS & TRICKS

Amiga: Der Basic-Bandiger 69
MS-DOS: HappyBak 74
Atari ST: Ordnung im Disketten-Verzeichnis 78

SPIELE-LISTING

C 64: Zwei Zauberlehrlinge im Zwist
C 64: Springinsfeld

CPC: Dragon's Mind

Amiga: Spaceball auf der Flucht
Atari XL: Plattformen im Weltall

33888

2 Was taugen DTP-Programme fiir ! ® Die Punkte helfen Ihnen, unsere
2 Armniga, PC, Atari ST und C 64 wirklich? & Titelthemen leichter zu finden

Ausgabe 12/Dezember 1988 gﬁﬁfﬁﬁ, T



Gebrauchtgerate » Spottbillig ® Elektronikborse e

uabunsojpjajdwioy

Interfaces aller Art

31eM}}08

@
=
=
=
-
=
D
=

uainjeieday

Emulatoren

e Programmierhilfen » Wahnsinnspreise ¢ Digitizer °




TAGEBUCH: NOVEMBER 1988

“Erst ein Komplettsystem zeigt,
was ein Computer leistet”

er beste Computer taugt

nichis ohne die passenden

Programme, Peripheriege-
rate und Erweiterungen. Diese Bin-
senweisheit wird beim Computer-
kauf oft vergessen. Denn Wwas niitzt
es dem Anwender, der per Com-
puter seine Briefe schreiben will,
wenn der neuerworbene Traum-
computer zwar sieben Millionen
Farben gleichzeitig darstellen
kann und 16 StereoTonkanéle be-
sitzt, aber es fiir ihn kein einziges
verniinftiges Textverarbeitungs-
programm gibt? Ein Vergleich der
Hardwareeigenschaften von Com-
putern kann vor dem Kauf also im-
‘mer nur ein Anhaltspunkt von meh-
reren sein. Wer mit dem neuerwor-
benen Computer vor allem eine
Sache intensiv machen will, sei es
Grafiken entwerfen, musizieren,
Texte schreiben oder spielen, der
muB komplette Systeme verglei-
chen: Erst das Zusammenspiel von
Computer, Programm, Drucker
und Erweiterungen ergibt die tat-
sdachliche Leistung des Systems.
Alle Teile, seien es Monitor, Gra-
fik-Steckkarte, Maus oder Zeichen-
programme, miissen zusammen-
passen wie die Teile eines Puzzle-
spiels. Um Thnen die Kaufentschei-
dung zu erleichtern, starten wir mit
unserem Titelthema "Komplettsy-
steme'’ (ab Seite 42) eine Serie, in
der wir jeweils maBgeschneidert
fiir eine Anwendung das Compu-
tersystem vorstellen, das dazu am
besten geeignet ist. In dieser Aus-
gabe finden Sie die besten Kom-
pletisysteme fiir Grafik, Spiele,
Schule und Studium sowie ein
Billig-System zum Einstieg ins Com-
puterhobby.

edes Jahr vor Weihnachten ha-

be ich das gleiche Problem;

Ich hasse es, niitzliche Dinge
zu verschenken. Fiir mich sind
auch noch so liebevoll verpackie
Baumwollsocken oder Staubsau-
ger der Inbegriff von Phantasie-
losigkeit. Denn ich selbst kénnte
mich auch nur mihsam freuen, 13-
ge beispielsweise ein Paket Dnik-
kerpapier fiir mich auf dem Ga-
bentisch. Doch was schenkt man
einem Computer-Fan zu Weih-
nachten? DaB die mehr oder weni-
ger niitzlichen aber hiibschen Ge-
rate, die wir in unserem Bazar auf
Seite 132 vorstellen, das Richtige
sind, zeigt thr Erfolg bei uns in der
Redaktion. Akiuell-Redakteur Ralf
Miiller raufte sich regelmaBig die
Haare, weil dauernd ein Kollegean
Ralfs Schrank stand, um irgendei-
nes der Produkte ausfithriich "zu
testen”.

[ ]

is Anfang 1988 galt die Regel:

Je linger man wartet mit dem

Kauf, um so billiger bekommt
man seinen Wunschcomputer. Das
gilt zumindest im Moment nicht
mehr, weil die kiinstliche Verknap-
pung der Speicherbausteine de-
ren Preise steigen lieB und damit
die Computerfirmen zum Teil so-
gar dazu zwingt, die Computer-
Preise zu erhthen. Zwar werden
die DRAM-Preise im Laufe desJah-
res 1989 wieder fallen und dadurch
werden auch die Computer wie-

ker PT 88
‘nnsmh‘l‘,ﬂm - ﬁ?"

Nur unter Schwierigkeiten zum
Test in die Redaktion gelangt:
der Citizen Drucker 180E

haben, freut jeden Journali-

sten. Die Harmackigkeit von
Test-Redakteur Udo Reetz machte
esmoglich: Unmittelbar nach ihrer
Pressekonferenz lieR Sales Man-
ger Richard Scotto aus dem engli-
schen Citizen'Werk ein Exprefpa-
ket mit dem neuen 180E zu uns
schicken. Udos Exklusivtest (Seite
28) wurde rechizeitig fertig,

ben und Ihren alten verkaufen wol-
len. Einfach geht es mit unserer
Kleinanzeigen-Postkarte, die Sie
auf der Seite 3 neben der Mitmach-
karte finden. Fiir fiinf Mark errei-
chen Sie mit Threr Anzeige in
HAPPY-COMPUTER rund eine hal-
be Million mogliche Kaufer [hres
Computers, Eine Bitte: Schreiben
Sie deutlich. Auch wenn Sie in ei-
ner Computerzeitschrift vermut-
lich keine Anzeige finden werden,
in denen aus ihrem MS-DOS- aus
Versehen ein Miisli-Computer
oder aus einem Drucker ein Be-
kleidungsstiick gemacht wird, wie
in den beiden Anzeigen, die ich in
den Wochenendausgaben von
zweil groBen deutschen Tageszei-
tungen gefunden habe

E ine "Geschichte” exklusiv, zu

= | 8.73.32;?5{: 6% od. g5 05
| JBMXT 16

Farbmon; = 640 KB mj
Tel ab 17 Utr Auii'6°

Kleinanzeigen zum Thema Computer aus deuischen Tageszeitungen

der deutlich billiger werden, doch
zumindest im nichsten Vierteljahr
werden die Preise stabil bleiben.
Grund zur Freude haben des-
halb alle, die thren alten Computer
gebraucht verkaufen wollen. Denn
auch das Preisniveau der Compu-
ter, die in den Kleinanzeigenspal-
ten angeboten werden, steigt wie-
der leicht an. Nutzen Sie also die
Gelegenheit, wenn Sie sich einen
neuen Computer angeschafft ha-

Ich wiinsche Ihnen auch diesen
Monat viel Spah mit Tnrem Compu-
ter und mit HAPPYX-COMPUTER.

chim Graf, §
vertretendeX Chefredakteur

PR R R e s e
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Aktuelles

lles hat em Ende,
selbst Traditionen in
England. Bislang zog

die PCW jeden Herbst zehn-
tausende Computer-Fans ins
ehrwiirdige Londoner Aus-
stellungsgelande  "Olym-
pia", Doch inzwischen ist die
Messe so gewachsen, dafB
sie dieses Jahr nicht mehr
unter der Glaskuppel des
Olympia, sondern Im mo-
dernen Messekomplex des
Earls Court stattfand. Auch
der MName wechselte: von
"Personal Computer World"
(PCW) zu PC-Show. Gleich-
geblieben ist die Bedeutung
der Messe: Soft- und Hard-
ware-Hersteller aus aller
Welt decken ihre Karten fiir
das Weihnachtsgeschaft auf.

Als englische Firma nutzte
Amstrad das Heimspiel auf
der PC-Show, um mit riesi-
gem Aufwand drel neue
Computer vorzustellen. Auf
einem grofen Stand wurde
die 2000er-Serie prasentiert,

Amstrads
PC-Armada

nachdemdie bekannten PCs
1512 und 1640 schon etwas in
die Jahre gekommen sind.
Das einfachste Gerdt und
denkbarer Nachiolger fiir
die bisherigen PCs ist der
PC 2086. Er besitzt einen mit
8 MHz getakteten 8086-Pro-
zessor, 640 KByte RAM und
drel Steckplatze.

Der lang erwartete AT
heifdt PC 2288 und besitzt ei-
ne 80286-CPU mit 12 MHz,
I MByte Speicher und fiinf
Steckpldtze.

Das neue Top-Modell ist
der PC 2386. Er verwendet
einen mit 20 MHz getakieten
80386-Prozessor, 4 MByte
RAM und besitzt filnf Steck-
plédtze. Amstrad hat so mit
einem Schlag PCs in allen
Preis- und Leistungsklassen
vorgestellt.

Technisch und in der Aus-
stattung sind Amstrads Neue
mit dem derzeit Besten aus-
gestattet, was die M5-DOS-
Weltzu bieten hat. Zu den Be-
sonderheiten gehdrt zum
Beispiel die eingebaute VGA-
Grafik, die 800 x 600 Bild-
schirmpunkte mit 256 Far-
ben gleichzeitig erlaubt. Die
Computer beherrschenauch
die geringeren Auflosungen
EGA, CGA, Hercules und
MDA. Damit ist man fiir jede
Software geriistet. Als Benut-

zeroberflache liegt nichi
mehr GEM von Digital Re-
search, sondern Windows
von Microsoft bel.

Auch das Betriebssystem
ist auf dem neuesten Stand
der Dinge. Der PC 2086 wird
als einziger mit MS-DOS 3.3
ausgestattet. Die beiden an-
deren PCsbekommen gleich
die neueste DOSVersion 4.0.
Das 1st sinnvoll, da MS-DOS
40 den erweiterten Spei-
cher der Computer (1 bezie-
hungsweise 4 MByte) beson-
ders gut unierstiitzt.

Alle Modelle besitzen eine
gute Tastatur. Wer die etwas
klapprigen Tasten der Vor-
ganger 1512 und 1640 kennt,
bemerkt den Unterschied
sofort. Die neue Tastatur ist
flach, bietet einen deutli-
chen Druckpunkt und genii-
gend Auflageflache fiir die
Handballen, was das schnel-
le Ermiiden der Hande beim
Schreiben vermeidet. Entge-
gen der bisherigen Philoso-
phie haben alle Computer
ihre eigene Stromversor-
gung und sind nicht mehr auf
das Netzteil im Monitor ange-
wiesen. Das 1aAt dem Benut-
zer offen, spéter einen Moni-
tor einer anderen Firma zu
kaufen. Bei den Laufwerken
hat sich Amstrad fiir das 3%-
Zoll-Format mit 1,44 MByte
Speicherkapazitdt enischie-
den. Wer ein 5%-Zoll-Lauf-
werk verwenden mdchte,
kann es extern anschliefen.
Um den Computer spéiter
nachzuriisten, braucht man
die neuen Laufwerke also
nicht einzubauen. Maus und
eine batteriegepuiferte
Echtzeituhr runden die gute
Grundausstattung ab.

Die Leistung der neuen
PCs iiberzeugt, doch der
Preis sorgte bei den Messe-
Besuchern nicht gerade fiir
Jubelstirme. Der PC 2086
mit einem Laufwerk und
Monochrom-Bildschirm  ko-
stet rund 600 Pfund ohne

Preise im
Hohenflug

Steuern. Das entspricht zur
Zeilt inklusive Mehrwertsteu-
er etwa 2300 Mark. Damit ist
der PC 2086 deutlich teurer
als andere PCs und der Be-
nutzer kann die besonderen
Grafik-Eigenschaften mit
dieser Konfiguration noch
nicht nutzen. Man muf noch-
mals rund 1000 Mazrk fiir den

e
PERSONAL
COMPUTER

SHOW

14-18 SEPTEMBER
EARLS GOUHT LONDON

PC-Show 88

Die Gentle

Die neuen Amstrad-PCiiberzeugen nicht nur durch neveste
Technik, sondern auch durch ein ansprechendes Design

passenden Monitor ausge-
ben. Voll ausgeriistet mit
30-MByte-Festplatte und
VGA-Bildschirm wird der
2086 fast 1350 Pfund (rund
5000 Mark) kosten.

Der Preis des PC 2286 mit
zwei 3%-Zoll-Laufwerken
und Monochrom-Bildschirm
betragt 9599 Pfund (zirka 3500
Mark). Fir 1700 Pfund (6200
Mark) bekommt man den
kompletten AT mit VGA-
Bildschirm und 40-MByte-
Festplatte. Wer einen PC
2386 kaufen mochte, muB
zwischen 2600 und 3000
Pfund bezahlen, also 10000
bis 12000 Mark.

Wihrend sich die Amstrad
PCs nicht als Preisbrecher
entpuppten, startete aufdem

Amstrad-Stand ein anderer
PC den Angriff auf die un-
tere Preisgrenze fiir PCs:
der Sinclair PC 200. Nach-
dem die Firma vor zwei jah-
ren von Amstrad gekauft
wurde, war es still um die
ehemaligen Computer-Pio-
niere geworden. Doch jetzt
verwendet Amstrad den Na-
men Sinclair, um einen MS-
DOS-kompatiblen Heimcom-
puter fiir weniger als 1000
Mark anzubielen, der eine
deutliche Antwort auf den
Schneider Euro-PC ist.

Der PC 200 &hnelt vom
Aussehen dem Amiga 500
und Atan 1040 ST. Die Tasta-
tur ist ins Gehéduse integriernt
und entspricht einer ATTa-
statur mit 102 Tasten. Das

Ausgabe 12/Dezember 1988
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bitten

Amstrad macht Dampf: Vier neue PCs mit

ungewdhnlichen Leistungen bringen frischen

Wind in die MS-DOS-Szene. Premiere war auf

Englands gréBter Computer-Messe, der

PC-Show, die auBerdem ausgefallene Software
und Uberraschende Aktionen bot.

Musik gab es auf der PC-Show an allen Ecken und Enden.
Eindrucksvolle Leistung bieten die Sound-Digitizer und
Musik-Programme von Eidersoft fiir Amiga und Atari 5T.

Ausgabe 12/Dezember 1988
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3%-Zoll-Laufwerk mit T20
KByte Speicherkapazitat ist
an der rechten Seite einge-
baut, Auf der Riickseite be-
findet sich neben einer par-
allelen und serellen Schmitt-
stelle ein Anschluf fiir exter-
ne Laufwerke

Neuvheit:
PCam TV

Als Prozessor verwendet
der PC 200, wie die meisten
neuen PCs, einen mit 8 MHz
getakteten 8086 und besitzt
512 KByte RAM. Ungewchn-
lich fiir einen PC ist hinge-
gen der TV-Modulator, mit
dem man den PC 200 direk

karten Platz. Sie konnen un-
ter emner Klappe oberhalb
der Tastatur eingesteckt
werden. Es ist zwar lobens-
wert, daP die Amstrad-Tech-
niker an Steckpldtze ge-
dacht haben, doch es ist
wohl kaum die gliicklichste
Lsung. Wenn man Karten
einsteckt, ragen sie unge-
schiitzt in die Luft. Ein un-
achtsamer StoB gentigt, um
sie zu beschadigen. Staub
aufden Platinen und Stérung
des Radio-Empfangs, was
normalerweise vom Gehéu-
se verhindert wird, dirften
weitere Probleme sein.

Der Preisist eine Kampfan-
sage an Schneider. Der PC

Der Sinclair PC 200 ist der erste PC mit einem TV-Modula-
tor, um ihn an einen Fernsehapparat anzuschlieBen

an den Fernsehapparat an-
schliefen kann. Dadurch
braucht er als erster PC der
Welt keinen Monitor, was bis-
lang ein Markenzeichen der
ehemaligen Biirocomputer
war. Die schlechtere Dar-
stellung auf dem Femnseh-
schirm eignet sich namlich
nicht filr langes; flimmerfre:-
es Schreiben mit einer Text
verarbeitung, wohl aber fir
Spiele und Hobby-Anwen-
dungen, wie der Erfolg des
C 64 beweist, Fiir Spiele bie-
tet der PC 200 standardmé-
Rig einen Anschluf fiir ana-
loge Joysticks. Als Grafik-
Modi besitzt er zwar nur
CGA- und Text-Darstellung,
doch fiir die meisten Spiele
langt das. MS-DOS 3.3, GW-
Basicc, GEM/3, sowie die
Maus gehéren zur Grund-
ausstattung.
Uberraschenderweise fin-
den imm kleinen Gehiuse
auch zwel lange PC-Steck-

200 kostet knapp 300 Pfund
ohne Mehrwertsteuer, also
rund 1000 Mark. Man be
kommt zwar keinen Monitor,
bezahlt dafiir aber 300 Mark
weniger als fiir den Euro PC.
Fiir einen PC 200 mit Monc-
chrom-Monitor, Joystick und
vier Spiele bezahlt man 400
Pfund, mit Farbmonitor 500
Pfund (1700 Mark).

Der PC 200 ist tibrigens
nichtnur vom Namen her der

leine Bruder der 2000er-
Serie. Er wurde von Amstrad
entwickelt — auf der Platine
befindet sich uniibersehbar
der entsprechende Schrift-
zug. Der Grund dafiir i1st ein-
fach: Amstrad mochte sich
vom Image des Heimcompu-
ter-Herstellers 16sen, indem
der PC 200 den Namen Sinc-
lair tragt. Der PC 200 wird
vorerst nicht in Deutschland
erscheinen.

Amstrad prdsentierte mt
denvier neuen PCsdieinter-
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essantesien Hardware-Neu-
heiten. Die Erzrivalen Atan
und Commodore hatten hin-
gegen nichts Neues mitge-
bracht. Sie begniigten sich
damit, auf weitrdumigen
Standen das Angebot an
Hard- und Software fiir ihre
Computer zu zeigen.

Interessanterweise bieten
beide zur Zeit in England ih-
re Computer zusammen mit
einem Paket Spiele an. Inun-
gewohnter Eintracht verwan-
delten beide einen Teil thres
Standes in eine kleine Spiel-
hélle, in der sich jeder ko-
stenlos und nach Herzens-
lust an Automaten und Com-
putern mit Spielen vergnii-
gen konnte. Uber Trends
und Neuheiten bei den Spie-
len berichten unsere Kolle-
gen von POWER-PLAY in ih-
rem Messebericht.

Unter dem Zeltdach aus
vier groBen Stoffplanen mit
dem Atari-Logo begeisterte
besonders der Transputer
"Abaq" die Besucher. Die
ersten 50 Modelle des Trans-
puters sind mzwischen fer-
tig und stehen seit Septem-
ber bel Software-Entwick-
lern, nachdem auch die er-
ste Version des Betriebssy-
stems "Helios"” "ohne groBe
Fehler", wie es von Peri-
helion hieB, lauft. Der Name
"Abaq" bereitete Atan lange
Probleme. Nicht weil die
Aussprache unklar i1st, son-
dern well eine belgische Fir-
ma den Namen bereis be-
ansprucht. Nachdem fast
ein halbes Jahr lang Unklar-
heit herrschte, wurde das
Geheimnis jetzt geliiftet. Er
wird schiicht "Atan Transpu-
ter System" heiflen. Neue
Software gab es aufler den
bekannten Demos, die schon
auf der CeBIT gezeigt wur-
den, noch nicht zu sehen.
Neu war nur der bekannte
Mandrill-Kopf, der als Ver-
schiebe-Puzzle fiir Unterhal-
tung sorgte.

Einen sehr komfortablen
Touchscreen fiir den ST pra-
sentierte Eaglesoft. Er er-
setzt villig die Maus. Statt
den Mauszeiger zu verwen-
den, deutet man einfach mit
dem Finger auf die Stelle
Der Zeiger springt automa-
tisch dorthin. Drel weiltere
Felder am unteren Rand er-
setzen die Mausknopie, so
daB man auch chne Maus ar-
beiten kann. Der Preis von
iiber 500 Mark ist allerdings
sehr hoch.
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"The Disc Company” zeig-
te die bekannte Texiverar-
beitung "Kind Words" fur
den Amiga. Im Schrank ver-
steckt lag auch die deutsche
Version, die fastfertigist. Die
Programmierer beschrank-
ten sich zum Gliick nicht nur
auf kosmetische Korrektu-
1en, wie das Ubersetzen der
Meniis. Auch die Recht-
schreibpriifung ist einge-
deutscht und der Edifor ist
etwas schneller geworden.
Das automatische Trennen

Uberdimensionale Puppen,
wie der lebensgroBe ""Ro-
bocop”, sind typisch fiir
die PC-Show.

nach deutschen Regeln be-
reitete dem Programm wah-
rend der Messe noch ein
paar Probleme. Es war aller-
dings eine Vorversion und
niemand wvon “The Disc
Company” rechnete damit,
auf einer englischen Messe
die deutsche Version zeigen
zu milssen. Kind Word kostet
knapp 150 Mark.

CroBes ch hatten die
beiden Vertreterinnen von
Aegis. Sie waren am ersten
Messetag wegen des Zeltun-
terschieds zwischen den
USA und Lrondon micht nuret-
was unausgeschlafen, son-
dern auch sehr argerlich
Denn auBer ein paar Disket-
ten mit Demo-Filmen von Vi-
deoscape 2.0 fiir den Amiga
hatten sie michts zu zeigen.
Die Kiste mit den neuen Pro-
grammen war spurlos ver-
schwunden. Sie wurde mit
dem Schiff verschickt und of-
fenbar auch ausgeliefert.
Doch in ithrem Hotel kam sie
nmemals an.

Ware die Kiste angekom-
men, hitte Aegis unter ande-
rem das Diashow-Programm
“"Lights! Camera! Action!”
gezeigt. Eszeigt nicht nur Bil-

die

der hintereinader an,
durch viele Effekte iiber-

blendet werden, sondemn
kann auch parallel Musik da-
zu spielen. Es kostet knapp
80 Dollar, also mund 160
Mark. AuBerdem erscher-
nen demnachst Sonix 2.0 und
Soundmaster 2.0, die lange-
re digitalisierte Sounds als
bisher unterstiitzen und ver-
bessertes Stereo bieten.
Musik und MIDI waren die
Renner der Messe. Egal wo
man hinkam — fast iiberall
rockten die Synthesizer, Mo-
nitore verspriihten Reggae-
Klange und groBe Lautspre-
cher sorgien dafiir, da® man
die Aussteller auch in zehn
Meter Entfernung noch ho-
ren konnte. Die grifte Aus-

wahl an Programmen gab es
fiir den ST, der durch seine
MIDI-Schnittstelle fiir diese
Anwendung am besten ge-
eignet ist. Uberraschend
viel Software gab es aber
auch fiir PCs, die bislang im
Musik-Bereich sehr selten
eingeseizt wurden.

Zu den besten MIDI-Pro-
grammen fiir ST und Amiga
gehorie der "Pro Sound De-
signer” von Eidersoft. Er ist
leicht zu bedienen und be-
sitzt interessante Effekte wie
Echo zum Verfremden und
Bearbeiten von digitalisier-
ten Sounds. Auf der Pro-
gramm-Diskette  befinden
sich spezielle Programme,
um die Sounds in eigenen
Programmen abspielen zu
lassen. Passend dazu ent-
wickelte Eidersoft die
Sound-Digitizer MMI000 fir
den Atari ST und MM2000 fir
den Amiga, der bis zu zwei
Stimmen in echtem Stereo
aufnimmt und auf dem Ami-
ga vier Stimmen gleichzeitig
spielt. Die Qualitat ist durch
die hohe Sampling-Rate (An-
zahl der Einzelinformatio-
nen) von 30 kHz mit der einer
Compact Disk vergleichbar.
Das Programm mklusive Di-
gitizer kostet rund 65 Pfund

Mol TER
Schauspieler Mathew
saB als lebendes Bei-
spiel fir den Einsatz
von tragbaren Com-
putern vorder Messe-
halle

Mit einem ungewohnli-
chen Werbegag machte
Laptop-Hersteller Toshi-
ba auf seine Computer
aufmerksam. Um zu zer-
gen, daB man tragbare
Computer iiberall und je-
derzeit benutzen kann,
nahmen zwel Schauspie-

ler jeden Tag zweil Stun-
den lang auf emmem Po-
dest vor der Messe Platz.
Dort saBen sie — korrekt
mit Anzug und Krawatte
bekleidet — und tippten
mehr oder minder ge-
langweilt mit einer Text-
verarbeitung, die man th-
nen gegeben hatte, oder
beobachteten die Besu-
cher. Damit es nicht zu an-
strengend wurde, wech-
selten sich die zwei auf
dem Iluftigen Bilro alle
halbe Stunde ab. Mulmig
wurde esab Freitag, weil
dunkle Gewitterwolken
iiber den Himmel zogen
Der Vertrag mit Toshiba
sah namlich vor, daB
selbst bei Regen, Schnee
oder Sturm einer von bei-
den dort oben sitzen mub-
te. Als einzigen Schutz
hattensieeinen Schirmim
Podest versteckt, der im
Bedarfsfall an einen Stan-
der befestigt wurde. Die
beiden hatten allerdings
Gliick — es regnete nur
wenig.

Ausgabe 12/Dezember 1988



(200 Mark) fiir den ST und 80
Pfund fiir den Amiga.

Ein Musiker von Electro-
music Research fesselte auf
dem Acorn-Stand die Besu-
cher durch seine brillante
Vorfithrung. Er zeigte ein
ausgereiftes Musik- und
MIDI-Programm fiir den Ar-
chimedes. Wer von Musik
nichts versteht, malt einfach
mit der Maus die Musik, wie
bei "Instant Musik" auf dem
Amiga. Wer komponieren
will, hat volle Kontrolle iiber
die Wellenformen und wird
von Kompositionshilfen un-
terstittzt. Der Preis stand
noch nicht fest.

Auf dem gesamten Stand
zeigte Acorn Software fiir
den Archimedes. Insgesamt
besitzen die Programme el-
nen hohen Leistungssian-
dard. Sie nutzen die Ge-
schwindigkeit des RISC-
Prozessors aber noch nicht
voll aus. So ist die Archi-
medesVersion des Adventu-
res "Corruption” von Ma-
gnetic Scrolls nicht wesent-
lich schneller als die STVer-
sion, offenbar weil der C-
Compiler zu langsame Pro-
gramme erzeugt

DaB es auch anders geht,
beweist das neue Betriebs-

Berkhama tod

‘ wttond

"
Purley

b ggin Hill

system, RISC OS genannt. Es
ist multitaskingfahig, durch
Meniis komfortabel zu be-
dienen und kompatibel zum
alten Betriebssystem. Aufler-
dem besitzt es eine neue Art
von Fenstern: Proportional
Windows. Wenn ein Pro-
gramm dieses Fenster ver-
wendet, verandert sich der

Inhalt entsprechend der
FenstergroBe.  Verkleinert
Ausgabe 12/Dezember 1958

M niles
Gib Gas, ich will SpaB! Autoroute” berechnet den idealen
Fahrweg fiir Autofahrten.

Kinder,

man also ein Window auf ein
Viertel semmer Gréfe, sieht
man immer noch den vollen
Fensterinhalt, nur um drei

Zoom in
View Bosm
View Up
9 View Left
18 View Fight
Al just detail
" To table

Viertel kleiner. Da das nicht
immer praktischist, well man
bel einer Textverarbeitung
den Text nicht mehr lesen
konnte, bestimmt der Pro-
grammierer, ob das Pro
gramm Proportional-Fenster
oder normale Fenster mil
Verschiebebalken verwen-
det. Gutgelungenistderein-
gebaute Taskmanager, der
die gleichzeitig laufenden

Programme kontrolliert. Mit
ihm kann man jederzeit Pro-
gramme unferbrechen, weil
bei Multitasking-Systemen
oft Programme weiterlaufen,
ohne daB der Benutzer es
merkt. Sie verlangsamen
aber den Ablauf anderer
Programme. Das RISC OS5
gibt es ab April 1989 fiir 30
Pfund auf ROM.

Einen der eindrucksvoll-
sten Stande besal Psion, die
neue Software fiir thren Ta-
schencomputer "Psion Or-
ganisier [I" prasentierten.
Als Tortur erwies sich aller-
dings ein 20 Sekunden lan-
ger Video-Spot von Psion,
derauf einem Monitor ander
AuBenseite lief. Er demen-
sirierte nicht nur eindrucks-
voll, sondern auch uniiber-
horbar die Vortelle des
handlichen Taschencompu-
ters. Einige Vorfithrer am be-
nachbarten Amstrad-Stand
mubBten den Text fiinf Tage
lang, dreimal pro Minute an-
horen. Eine Betreuerin am
Freitagmorgen: "Wenn die
nicht bald das Programm
wechseln, stell'ich ihnen den
Strom ab. Ich habe gesiern
abend sogar von dem ver-
dammten Video getraumt.”
Es wurde dennoch bis Sonn-
tag gezeigt.

Ein praktisches Programm

vollig neuer Art ist "Auto-

r=
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route’ fiir den Atari ST und
die PCs. Es ist eine intelli-
gente StraBenkarte von Eng-
land. Autoroute berechinet
den idealen Fahrweg mit
dem Auto zu einem beliebi-
gen Ziel. Das Programm
kennt alle Autobahnen,
Land- und Bundesstrafen,
sowie die wichtigsten Stra-
Ben in GroBstidten. Man
gibt einfach Abfahrtsort und
Ziel an, und kann Stidte an-
geben, dieman auf der Fahrt
besuchen mochte. Das Pro-
gramm berechnet aus den
Angaben nicht nur den
schnellsten Weg, die kiirze-
ste Verbindung und die be-
quemste Route zu allen ange-
gebenen Fahrtzelen, son-
dern gibt auch genaue An-
gaben zum Abbiegen und
vermeidet bei der Planung
auf Wunsch typische Stau-
Gebiete. Da das Strafennetz
als Grafik dargestellt wird,
eignet sich das Programm
ebenfalls als normale Stra-
Benkarte. Bislang gibt es Au-
toroute nur fiir England, eine
deutsche Version istaber ge-
plant. Es kostet 150 Piund.
"Readability” von Scandina-
vian Software ist ein sehr
ungewdhnliches Programm
fir MS-DOS-PCs. Es priift
den Schreibstil in Texten und
schldgt neue Satzkonstruk-
tionen und bessere Worier
vor. Es beharrt dabei nicht
auf einem S5til, den der Pro-
grammierer als ideal erach-
tet, sondern analysiert zu-
nichst die typischen Satz-
konstruktionen im Doku-
ment. Findet es dann Sitze,
die nicht zum allgemeinen
Stil passen, schldgt es emne
neue Satzstellung und sinn-
verwandte Warter vor. Durch
die Analyse kann man einen
Text auch gezielt verandern
und ihn im Stil von Zeitungs-
artikeln, Magazinen oder
Behorden iibersetzen las-
sen. Readability ist mentige-
steuert und kostet 50 Pfund
Bislang ist nur die englische
Version fertig, an der deut-
schen wird aber gearbeitet.

Den Microprose-Stand sah
man teilweise vor lauter
Besuchern nicht mehr. Er
war standig iiberfiillt und
von einer langen Menschen-
schlange umgeben. Auslt-
ser fiir das Interesse war der
grofe Simulator, in dem 16
Passagiere durch eine
méachtige Hydraulik, pas-
send zum Film, den man in
der Kabine sah, durchge-
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schittelt wurden. Bei Aus-
schnitten, die zum Beispiel
ein Motorrad-Rennen aus
der Sicht des Fahrers zeig-
ten, neigte sich der Simulator
wie In den gezelgten Szenen
n die Kurve. Schon am Tag
des Aufbaus standen Vertre-
ter anderer Firmen Schlan-
ge, um den Simulator von in-
nen zu bestaunen. Wer sich
anstellte, konnte auch wiah-
rend der Messe kostenlos
mitfliegen. Der groe An-

drang fihrie allerdings zu
langen Wanezeiten. Einige
Besucher harrten fast vier
Stunden aus, bis sie endlich
an die Reihe kamen. Gesteu-
ert wird die Hydraulik des Si-
mulators iiber einen norma-
len PC, der alle Daten fiir
die Bewegung der Kabine
gespeichert hat.

Wiahrend sich auf der
Messe die Besucher wver-
gniigien, erlebte vor der Hal-
le ein junger Polizist die drei

Textwunder
fur C 64

Textverarbeitung wird
jetzt mit dem C 64 noch kom-
fortablerr Mit dem Pro-
gramm Phoemx” erhalten
Sie fiir knapp 100 Mark eine
Textverarbeitung, die sich
hinter den Programmen fiir
16-Bit-Computer nicht ver-
stecken muB. Damit lassen
sich zum Beispiel Buchsta-
ben eines Textes verkler
nern oder vergréBern, oder
sogar mathematische For-
meln einbinden. Bis zu vier
Spalten kann Phoenix ne-
beneinander ausdrucken.
Mehrals 30 Schrift Typen be-
finden sich auf der Pro-
grammdiskette, die sich in-
nerhalb eines Textes belie-
bigmischen lassen. Auchdie
Druckeranpassung i1st sehr
komfortabel. Und als beson-
deren Gag kann man mit
Phoenix auch wvon rechts
nach links schreiben, wie es
beiden Araberniiblich ist —
sogar mil den dort ge-
brdauchlichen Schriftzeichen.

Deluxe-Photo-
L 3

Lab in deutsch

Das Grafik-Kombinations-
paket Deluxe-Photo-Lab von
Electronic Arts (Testin HAR
PY-COMPUTER 11/87) wird
jetzt in deutscher Sprache
angeboten. Samiliche Pull-
Down-Meniis, alle Meldun-
gen des Programmsund das
Handbuch wurden iiber-
setzt.

Das Grafik-Paket besteht
aus drei Programmen: ei-
nem Malprogramm, das alle
Grafikmodi des Amiga un-
terstiitzt, einem Bildverfrem-
dungsprogramm und einem
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Posterdruckprogramm. Die
drel Programme unterstiit-
zen IFF-Grafiken

Aus den drei Programmen
sticht besonders das Mal-
programm hervor. Es ist an-
wendungsfreundlich aufge-
baut.

Auch das deutsche Hand-
buch bietet eine vorziigliche
Einweisung, nicht nur in die
Benutzung des Programms,
sondern auch m die Farb-
theorie, mit deren Kenntnis-

COMMODORE-NEWS

schiimmsten Tage seiner
Laufbahn. Sergeant Dugan
hatte den undankbaren job,
die Besuchermassen zu diri-
gieren.

Am Wochenende {fand
ndmlich parallel zur PC-
Show im Obergeschof des
Messegeldndes eine Aus-
stellung fiir Kindermoden
statt. Damit sich die Compu-
ter-Fans nicht inmitten von
Stoffen und Sommer-Klei-
dern wiederfanden, wies

Dugan standig auf die nchti-
gen Eingange hin.

Der Aufirag entwickelte
sich fir ihn zum Alptraum.
Am Ende des ersten Tages
schmerzien Dugan die FiiBe,
Mitte des zweiten Tages ver-
sagte trotz Megaphon die
Stimme und am Nachmittag
des dntten Tages, punkt finf
Uhr, war er endlich von den
Strapazen erlost und durfie
nach Hause. Die PC-Show
war zu Ende. gn

sen das Programmpaket er-
schopfend genutzt werden
kann. Gerade hier macht
sich die Ubersetzung be-
zahlt, weil man auch mit gu-
ten Englischkenntnissen Pro-
bleme mit den vielen Details
bekam.

Der Amiga muf mit min-
destens einem MByte Spei-
cher ausgeriistet sein. De-
luxe-Photo-Llab gibt es vom
Markt& Technik Buchverlag
fiir rund 250 Mark.

i W LAl Clo Mk [of

Das Programmpaket Deluxe-Photo-Lab gibt es jetzt in
deutscher Sprache. Es unterstiitzt 4096 Farben.

Newv fir C 64 und C 128:
MasterText Plus

“"MasterText Plus" ist eine
neue Textverarbeitung fiir
den C 64 (oder den C 128 im
C 84-Modus) mit integrierter
Rechtschreibkorrektur und
Adrefverwaltung. Die Texi-
eingabe erfolgt im 40-Zei-
chen-Modus bei automati-
schem, ruckireien Seitwarts-
Scrolling und hoher Cursor-
Geschwindigkeit.

Mit wenigen Beiehlen 1ait
sich der Text formatieren
(mit Steuerzeichen oder For-
mularvorlagen) und 2zZwar

links- oder rechisbindig,
zentriert oder im Blocksatz
Vor dem Druck zeigt das Pro-
gramm den Text in 80 Zei-
chen Breite, damit man das
Ergebnis kontrollieren kann.
Die Bedienung des Pro-
gramms ist einfach und kom-
fortabel.
Rechtschreibiehler lassen
sich mit dem Korrekturpro-
gramm verbessern. Leider
15t der Umfang des mitgelie-
ferien Warterbuches fiir ei-
ne ausfithrliche Textkorrek-

tur nicht ausreichend. Zur
Drucksranpassung sind
Druckertreiber fiir die popu-
larsten Drucker wie Star
NL10 oder Epson mitgelie-
fert. Fiir einen Drucker, der
vom Programm nicht unter-
stiitzt wird, 188t sich ein eige-
ner Treiber schreiben, was
aber nicht ganz einfach ist.
Das Handbuch liefert dazu
genaue Erklarungen. Sehr
einfach kénnen Sie auch den
Zeichensatz und die Tasta-
turbelegung dndemn. Dafiir
gibt es eigene, ausfiihrlich
erklarte Programmteille, die
auch vom Hauptprogramm
aus aufgerufen werden.
Das ausgezeichnete Hand-
buch ist eine groBe Hilfe
beim Kennenlermnen des Pro-
gramms. Es gliedert sich in
einen Einsteiger- und einen
FortgeschrittenenTeill. Wer
sich schon mit Textverarbei-
tungen auskennt, erhalt im
FortgeschrittenenTell alle
Informationen kurz und
tibersichtlich erklant. Das
Handbuch ist verstdndlich
formuliert und fliissig zu le-
sen. Fazit Zum Preis wvon
knapp 60 Mark erhalt der
Anwender eine ausgereifie
und komfortable Textverar-
beitung fur den C 64. Fir
C 128-Besitzer wdre eher ein
Programm 2zu empiehlen,
das auch den B(0-Zeichen-
Modus voll unterstiitzt.

Auf einen Blick

Name: Masterfext
Plus
Hersteller: Morki&Technit
Geeignet  Frivote
fiir:
denz, Schule
Preis: ca. &0 Mark
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Profibuch wieder
Uberarbeitet

Mit einer bereits zum drit-
ten Mal iiberarbeiteten Auf-
lage erscheint das "Atari ST
Profibuch” vom SybexVer-
lag. In diesem fast 1000 Sei-
ten starken Buch wird inten-
siv auf die Hard- und Sofi-
ware des ST eingegangen.
Programmierer finden hier
eine Fiille an Informationen
und werden iiber alle TOS-
Anderungen aufgeklart. Au-
Berdem steht alles Wissens-
werte liber GEM und dessen
neue Versionen drin und vie-
lesiiber Mega ST, Blitter und
Hardwareuhr. Damit ist das
Standardwerk auf dem neue-
sten Stand der Technik. Der
Preis des Profibuchs liegt
bei rund 70 Mark,

Neuve Nach-
schlagewerke

Von Data Becker stammen
zwel neue Nachschlagewer-
ke fiirden ST Eshandelt sich
dabeil um "Das grofe Atan
STHandbuch" und "Dasgro-
Be GFA-Basic 3.0 Buch” Das
Atar1 ST-Handbuch ist ein
Buch, das speziell fiir den
Anwender geschrieben wur-
de. Es st kleine Probleme
rund umden ST, die im Alltag
auftreten kinnen. Das Buch
1t gut strukturiert und hat ei-
nen lexikonadhnlichen Cha-
rakter, umn Losungen schnell
zu finden. Das grofRe Atari
STHandbuch kosiet knapp
50 Mark.

Ein sehr umfangreiches
Werk ist das groBe CFA-
Basic-Buch. Hier ist jeder
Befehl detailliert erklart und
14At keine Fragen mehr of-
fen. Bei einem Umfang von
tiber 800 Seiten liegt der
Preis von knapp 50 Mark
noch sehr niedrig

Beckertext
stark verbessert

Das Textverarbeitungspro-
gramm "BECKERtext ST" von
Data Becker ist jetzt in der
Version 2.0 erhaltlich. Diese
Version zeichnet sich be-
sonders durch eine neuarti-
ge Uberschriftendarstellung
aus. Hier kann man seinen
Texten Uberschriften in ver-
schiedenen Versionen und
Grofen geben. Aber auch
emme Grafikeinbindung ist
kein Problem. Dabel ver-
wendet Beckertext ST das
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Datenformat [FF, ein Grafil-
format, das auch der Amiga
verwendet. Man kann damit
Grafiken von verschiedenen
Compuiern austauschen.

Beckertext bietet auch
Schreibhilfen an, wie zum
Beispiel eine Trennhilfe
oder Rechischreibkorrekiur
(Spellchecker). Den Spell-
checker kann man sogar on-
line betreiben. Sie tippen ei-
nen Text ein und nach jedem
falschen Wort, das Sie einge-
ben, meldet sich der Spell-
checker. Dariiber hinaus
bietet Beckertext auch eine
FuBnotenverwaltung, Se-
rienbrieffunktion und eine
Maskenfunktion. Beckertext
ST 2.0 wird mit 300 Seiten
statkem deutschen Hand-
buch geliefert und kostet
rund 300 Mark. Ein ausfiihrli-
cher Test folat in der néach-
sten Ausgabe.

Auf einen Blick

Name: BECKERtext
5T2.0

Hersteller: Datc Becker

Geeignet

fiir: alle 5T

Preis: co: 300 Mark

Das
Spieler-Basic
Speziell zum Programmie-
ren von Action-Spielen gibt
es einen Basic-Interpreter
filr den ST. Er heift "STOS"
und kommt aus England.
STOS enthalt rund 320 Befeh-
le, um biszu 15 Sprites gleich-

zeitig auf dem Bildschirm zu
bewegen, Musik im Hinter-
grund laufen zu lassen, spe-
zielle Soundeffekte zu defi-
nieren oder bis zu 13 Fenster
zu verwalten. Dariiber hin-
aus ist ein Icon-, Sprite-
Zeichensatz, Musik-Editor
und ein Raum-Designer {zum
Entwurf von Rumen) enthal-
ten. Im Lieferumfang sind
drei Disketten enthalten mit
Beispielprogrammen und el-
ner Spritebibliothek sowie
ein rund 300 Seiten starkes
englisches Handbuch. STOS
stammt von Mandarin und
kostet rund 120 Mark. Ein
ausfihrlicher Test folgt in
der nachsten Ausgabe.

Starker Sound
aus dem ST

Der "Sound-Enhancer” fiir
den Atari ST holt alles aus
dem Soundchip heraus, was
programmtechnisch heute
machbar ist. Dabel laBt sich
der Soundchip so program-
mieren und mampulieren,
wie man es bei grofen Syn-
thesizern macht. Das Mani-
pulieren geschieht grafisch
auf dem Bildschirm. Wah-
renddessen kann man den
veranderten Ton auch gleich
héren. Ganze Musikstiicke
kann man anschlieBend mit
den Sounds auf einem, auf
dem Bildschirm dargestell-
ten Piano komponieren. Die
fertig zusammengestellten
Musikstiicke kinnen parallel
zu eigenen Programmen lau-
fen. Ferner lassen sich die
Stiicke in Assembler-, Basic-,

Store ard
et et
sprite

Ob mit grimmigen Gorillas eder anderen spritzigen Sprites:
Mit “STOS"" wird jeder zum Spiele-Programmierer

C- und Pascal-Programme
einbinden. Der Sound-En-
hancer wird mit Diskette und
einem gebundenen, rund
250 Seiten umfassenden
Buch geliefert. Es kostet
rund 80 Mark und stammt
von Markt & Technik.

Malprogramm
in never Version

Eine neue Version gibt es
von "ST Paint Plus". Es ist

Desk  Datei _ Bearbeiten
HE R

C:\BECKTEXT\D

g
i

eingebunden.
einerliei Schwierigkeiten,

‘Hie -man -sisht, nachi
Barnier!

-sowie .elng Headline - bel
an Kann mit etwas Kreativitat und |
lla]:n, Bildunterschriften und Bescl
an.

Bei Beckertext 2.0 kénnen
Bilder im Text stehen

stark erweitert worden und
bietet viele neue PFunktio-
nen. So hat ST Paint Plus eine
leicht zu beherrschende Be-
nutzeroberflache mit zahlrei-
chen, verstdndlichen Icons.
Man kann bis zu sieben Bil-
der gleichzeitig im Speicher
halten und sie zu einem gro-
fien Bild mit der GrdBle von
1280 x 800 Pixel zusammenfii-
gen. Diese libergroBen Bil-
der sind auch als Canzes
auf dem Bildschirm darstell-
bar. AuBerdem stehen 30
verschiedene Zeichenfunk-
tionen zur Verfiigung, wie
zum Beispiel Linien, Rechit-
ecke, Kreise, Ellipsen, Seg-
mente und Rasterkopier-
funktionen. Auch wverschie-
dene Zeichensiize (soge-
nannte GEM-Fonts) sind lad-
bar und lassen sich mitunter-
schiedlichen Effekten dai-
stellen. Druckertreiber fiir
die bekanntesten Drucker
sind bereits auf Diskette ent-
halten, andere Drucker kin-
nen mit einem speziellen
Programm angepaBt wer-
den. Das Malprogramm lduft
nur in monochromer Aufls-
sung und bendtigt einen ST
mit mindestens 512 KByte Ar-
beitsspeicher. Der Liefer-
umfang umfaBt zwel Disket-

Ausgabe 12/Dezeamber 1988
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men wie zum Beispiel 5T
Paint Plus ist "Easy Draw
Supercharger” ein objekt-
orientiertes Zeichenpro-
gramm. Dies bedeutet, daB
man zum Beispiel ein Stick
gezeichnete Linie als Objekt
anklicken und verschieben
kann. Biszu 12000 dieser Ob-
jekte oder Zeichenelemente
kann Easy Draw verwalten,

— auf denen GEM lauft — zu
verwenden. Supercharger
wird mit Easy Draw mitgelie-
fert und wandelt verschiede-
ne Bildformate in das Easy
Draw-Format. Alsbesondere
Funktion bietet Superchar-
ger das stufenlose Zoomen
von beliebigen Bildaus-
schnitten. Supercharger ist
die Verbindung zwischen

e o wobei Einzelobjekte zu objektorientierten und pixel-
lec:?mh‘lulprugrumm ST Paint Plus” erleiden Siekeinen  Grppen zusammengefaft orientierten  Zeichenpro-
Schiffbruch werden kéinnen (z B ein grammen. Auch Easy Draw

—_ Einstellung Rechnen — ten und ein rund 130 Seiten  Haus). Dariiber hinaus kon- Supercharger kommt von
[DSNROLLS, TRT (RS [#] starkes deutsches Hand- nen Objekte entweder in Markté&Technik, kostet rund
CPI 18 ZAB 1 ZEILE 43 SPALTE 63| puch, ST Paint Plus gibt es den Vorder- pder Hinter- 180MarkundlauftaufSTsmit
""""" Eh}é'"zéi'i'i‘.!,ﬁ"..‘::.li-_"i',,;,;,',:' [6] bei Markt & Technik und ko- grund gebracht werden. Es 1 MByte Arbeitsspeicher
Y Haoks nit man Bl en- stet rund 130 Mark, stehen 40 GEM-Fiillmuster und Monochrom- oder Farb-
i aung n;ﬁ:ﬂ?"é'?ﬂ;l Ve - m zur Verfiigung mit Editorund  monitor. Im Lieferumfang
*  in ;m verschonen. _0a-. Auf einen Blick frei bestimmbarer Farbge- sind drei Disketten und ein
1 h - AN ; ] i ; VA Qo Prep
| EEE::LT:f-:::'EEE:EEE?:E'; Name: ST Paint Plus rTELm:_'r. [nsleL:(d ka?u man mu}:gi E;iiueabeil;i?:it?ﬁh lr?gut--
i . : exte einklinken, die man sches Handbuch enthalten,
:’.?Eln'ézéénﬂiﬁﬁggg'ﬁ':ﬁ Hersteller: Markd&Technik . weder tiber die Tastatur
eben” an a 1 e ; .,
Eﬁrutk--‘ ~  Geelgnet  alie Sfsmit eingibt oder als ASCII-Datel [NV JPRIRPRSE TSR
In unseros Beisplel -ha- fiir: SW-Manitor von Diskette liest, Die Schrift-
‘ :?:alu!ﬁskilllalanbnlll el Preis: ca. 130 Mark typen sind uaqrilf}rt_:nar._(:‘-e- Name: Easy Draw
Ry gnobh s _}'_‘.;@},ﬂu::‘,‘,; speichert werden die Bilder Supercharger
B e aaa. . sach urch en | | Easy Draw mit GEM-?Iemmﬂ-i'brrnm. el Hersteller: Marki&Technik
wurden nit BT-Headli tellt. em Grafikformat, das es er-
amsmnoiLn il S ) meven Extras TG rafikformat, dases o “Geelgnet alle T ab
gen von Skizzen ete. vorneh i ! 1€ acnl : fiirs 1 MErW‘E RAM
0| Im CGegensatz zu pixel- nen Aufldsungen und auf
3 B| orentierten Malprogram- verschiedenen Computern Preis: ca. 180 Mark
-i-‘r',"
i L
< i
. -
- - - - -
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Aktuelles

TYPEN, TRENDS & TATSACHEN

Sehregui nur
befriedigend?
In der Ausgabe 11/88 zeig-
ten die neuen TestLogos
zum ersten Mal die Wertung
fiir ein Produkt besonders
deutlich. Doch wie immer,
Wenn man etwas neu ein-
fiihrt, gibt es irgendwo eine
Panne. Und tatsdchlich hat
der Fehlerteufel zugeschla-

Textver-
arbeitung
"Sprint”’

gen, Beim Test der Textver-
arbertung "Sprint” von Heim-
soeth/ Borland wurde varse-
hentlich das falsche Logo
eingesetzt, Das Gesamturteil
lautet — wie es bei den Wer-
tungen steht — "sehr gut
und nicht "befriedigend",
wie das falsche Logo be-
hauptet. Das Versehen tut
uns leid.

Sprint ist eine Textverar-
beitung fiir PCs mit minde-
stens 256 KByte Speicher,
die sich komplett program-
mieren ldft. Mit ihr lassen
sich auch andere Textver-
arbeitungen nachbilden
Sprint kostet rund 500 Mark
und wird mit elf Disketten
und drei Handbiichern mit
insgesamt 1200 Seiten gelie-
fert.

Software und Spiele fir iber
1000 Mark zu gewinnen

nde:

SA-
Standard

Am 13, September stellien
neun PC-Hersteller, darun-
ter Zenith, Compadq, Hewlett-
Packard (HP) und Tandy, ei-
nen erweiterten Standard fiir
PC-Steckkarten vor. Das Sy-
stem heifst EISA "E;xpcmdeci
Indusrrle Standard Architec-
ture” (erweiterte Industrie-
standard-Bauweilse). Wenn
sich EISA durchsetzt, hat
IBEM zum ersien Mal die Rolle
als Trendsetter verloren. EI-
SA 1st kompatibel zu den bis-
herigen Erweiterungskar-
ten, bietet jedoch hdhere

Michael Berg, 7835 Teningenl
Holger Teasch, 5560 Wittlich

Bernd Kratzer, 7980 Raler 1
Roman Diehl, 6000 Frankfurt 56

Patrich Schmitz, 5480 Remagen 4

Edmund Gerdes, 4350 Recklinghan-
sen 8

Joachim Earlshock, A-4160 Aigen

% rr

Bernd Behl, 8706 Hochberg

Frank Messerer, B

00 Regensbarg

Geschwindigkeit bei der Da-
tenitbertragung und kann
mehr Speicher ansprechen
Es vereinigt so die Vorteile

Standard, doch die alten
Erweiterungskarten passen
nicht mehr in die Steckpldtze
des Microchannel. Laut IBM
erfiillt das alte System in PCs
und ATs nicht mehr die An-
forderungen der Zukunft

In den Wochen und Mo
naten nach der Vorstellung
des Microchannel entwickel-
te sich ein Ver fzursp*e‘ aus
Drohungen und Ankiindi-
gungen. IBM drohie jeden zu
verklagen, der den Micro-
channel nachbaut. Bei den
PCsund ATs hatten die ande-
ren Hersteller einfach IBMs
Technik kopiert und so am
Standard, den IBM gesetzt
hatte, verdient. Das wollte
IBM beim PS/2-System von
Anfang an verhindern.

Als erstes wagten Tandy
und Acer PCs mit Micro-
channel auf den Markt zun

bringen. Doch sie mach-
ten die gleiche Er"a'nrung

wie IBM: Kaum jemand woll-

o

S A

EXTENDED INDUSTRY STANDARD ARCHITECTURE

Unter diesem Logo machen neun PC-Hersteller IBM Kon-
kurrenz. Verliert IBM seine Fithrungsrolle?

des alten PC-Standards mit
den Fahigkeiten des Micro-
channel von IBM

Dieser wurde 1987 mit der
PS/2-Serie von IBM vorge-
stellt. Die Computer sind
kompatibel zum MS-DOS-

Ottifanten-Buch von Kosinus-Zeichnern

Guba und Ully, die Viter
unseres Computerfreaks Ko-
sinus, haben wieder zuge-
schlagen. Rechtzeitig zu
Weihnachten haben die bel-
den Zeichner zusammen mit
dem Blodelbarden Otto das
"Buch der Ottifanten” im
Hamburger "Rasch und Roh-

NERPROCY

HUHN
E_DELTRAU sTAgEN ZEANGT T

rig Verlag" herausgebracht.
300 Othfanten-Strips (davon
48in Farbe)auf 150 Seiten ko-

sten rund 20 Mark. Ganz ver-

bergen kinnen die beiden
ihre Compuier-Leidenschaft

nicht und haben deshalb el-
nen PC in den Strips ver-
steckt. Sonst: wenig Elekiro-
nik und sehr viel Kalauer

AuBer diesem sind noch 299 Otti-

fanten-Strips in dem
neven Buch der
Kosinus-

te die Microchannel-Compu-
ter kaufen. SchlieBlich sind
die PCs mit herkbmmlichen
Steckplatzen genauso schnell
wie IBMs PS5/2-Systeme und
dariiber hinaus kompatibel
zum herrschenden Stan-
dard. Da half auch IBMs Hin-
weis nichts, daB in wenigen
Jahren der Microchannel
sehr wichtig werden wiirde
Mit EISA zeichnet sich ein
Ausweg aus dem Dilemma
ab.

So interessant der EISA-
Standard auch ist — fiir den
privaten Computerbenutzer
andert er fast nichts. Die mei-
sten Neuerungen niitzen vor
allem in Netzwerken, beide-
nen mehrere Computer mit-
einander verbunden wer-
den. Da EISA die Kompatibi-
litdt erhalien soll, kann man
auch in Zukunft mit den bis-
herigen PCs die meisten Er-
welterungskarien benuizen.
AuBerdem dauert es minde-
stens ein Jahr, bis die ersten
Gerdte mit dem neuen Sy-
stem erscheinen.
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NEC Pinwriter P2200. e
Das Preis-Leistungs-Genie.

Praktische Papier-Park- o 23] 24 Modeln fir hodhaut- 340 x 360 dpi Aufldsung.
wtion. Das Endlospopier il B |gsende Gralik und Auch feinste Grafiken
leibt auch beim Einzel- mm T ' exzellente Schriftbilder. werden souber dorge-
blattdruck im Drucker, stellt,

Pinweriter P 2200.
Abbildung mit Einzelblattzufihrung.

12 weitere Schriftarien
als Option aul Wechsel-
kassetten.

& eingebaute Schriftarten:
@m, Draft Gothik, Courier,

Super Focus, OCR-B, ITC
Souvenir, Bold PS.

U] Ausfihrliches deutsches
m Handbuch (300 5.
Z MEC Hotline-Service fir

schnelle Informationen.

Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt fir jeden PC-Anwender erschwinglich.
Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsméglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck-

geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua- NEC
litét ist der P2200 ideal fir Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet. EEEE Al
— AR, -L..-_J

Wailera Informationen arhalten Sie von: NEC Deutschlond GmbH, Klousenburger Strafle 4, 8000 Miknchon 80, Tel: 089/% 30 06-0, Telofox: 089/93 77 76/8, Telex: 5 218073 und 5218 074 necm
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o sdhneiter L

Drei neue Drucker stellt
Schneider zur OrgaTechnik
vor. Die Produki-Reihe heiBt
"SPrinter”, was fiir "Schnei-
der Printer” steht.

Das preiswerteste Mit-
glied der SPrnter-Familie 1st
der SPrinter 180. Dahinter
verbirgt sich ein solider,
Epson-kompatibler §-Nadel-
Drucker, der 175 Zeichen
pro Sekunde druckt Im
Schonschrift-Modus  kommt
er auf rund 50 Zeichen pro
Sekunde. Er wird etwa 600
Mark kosten.

Wer es gerne farbig mag,
bekommt fiir rund 2000 Mark
den SPrinter 264. Der 15-Zoll-
Drucker fiir breites Papier
verwendet 24 Nadeln und
beherrscht NEC-P&-, Epson-
LQ-2500- und I[BM-Emula-
tion. Er ist 264 Zeichen pro
Sekunde schnell und druckt
Grafiken mit einer Auflésung
ven 360 x 360 dpi (Punkte pro
Zoll). Wem die vier einge-
bauten Schriften nicht rei-
chen, kann durch zusstzliche
Font-Cards neue dazukau-
fen. Zum Lieferumfang geho-

Beherrscht Farbdruck mit 24 Nadeln auf breitem Papier
— der neve SPrinter 264 von Schneider

Alle Modelle im Uberblick

Name Druckart Papier- Zirka-
breite Preis
SPrinter 180 9-Nadler DIN A4 600 Mark
SPrinter 264 24-Nodler DiN A3 2000 Mark
loser-SPrinter loserdrucker DIN A4 4000 Mark

ren ein schwarzes Farbband
und eine Farbkassette. Fiir
besonders gute Schriftquali-

PC Paintbrush Plus von
ZSoft, das weltweit verbrei-
tetste Zeichenprogramm fiir
PCs, gibt es jetzt in deut-
scher Version. Handbuch
und Menilis wurden iiber-
selzl, so daB die Einarbei-
tung sehr leicht fallt, Das Pro-
gramm unterstiitzt die Maus-
Steuerung und arbeitet im
Hercules-, CCGA- und EGA-
Crafik-Modus. PC Paint-
brush Plus gibt es vorn Markt
& Technik Verlag auf 5%-Zoll-
und 3%-Zoll-Disketten und
kostet rund 350 Mark. Es ist
nicht kopiergeschiitzt.

Mit dem "Paintbrush
Presentation-Maker" kann
man kleine Trickfilme auf
dem PC herstellen. Er unter-
stiitzt alle wichtigen Daten-
formate, so dafl man Bilder
von vielen Grafik-Program-
men iilbernehmen kann. Mit
vielen fertigen Effekten kann
man PBilder und Bildaus-
schnitter miteinander mi-

20 5,

schen und so Filme oder
Dia-Shows zusammenstellen.
Der Presentation-Maker un-
terstiitzt alle Grafik-Medi
bis EGA. Das Programm er-
scheint in der deutschen
Version vom Markt & Tech-
nik Verlag und kostet auf
5%- oder 3%-Zoll-Disketten
rund 250 Mark.

tat sorgt der Laser-SPrinter.
Er druckt sechs Seiten pro
Minute, ist kompatibel zum

Fato: Schoaidor

HP Laserjet Il und kostet un-
ter 4000 Mark. Fir die Zu-
kunft ist auch eine Umri-
stung fiir Postscript geplant,
denn diese Seitenbeschrei-
bungssprache ist der Stan-
dard fiir viele Programme,
die Laserdrucker optimal
unterstiitzen. Der interne
Speicher des Laser- SPrinter
betrigt 512 KByte, kann aber
auf bis zu 4 MByte erweitert
werden.

8-Nadel-Drucker werden
immer billiger. Das jiingste
Beispiel ist der Peacock D
1013. Er kostet nur rund 400
Mark und druckt 130 Zei-
chen pro Sekunde. Mit NLQ-
Schrift sind es allerdings nur
26 Zeichen pro Sekunde. Der
D 1013 verwendet eine Cen-
tronics-Schnittstelle, ist Ep-
son-kompatibel und verar-
beitet Endlospapier. Einen
Aufsatz fiir Einzelbldtter
kann man dazukaufen. gn

Alle Proise baruhen au! Angaben der Hes-
steller/Vertriebe und enthalien die gesetz-
liche Mehrwenstever Marktpreise kin-
nan abweichen.

ilfe bei

GEM-Problemen

Digital Research hat seine
Hotline fiir GEM-Anwender
erweitert. WerProbleme hat,
bekommt unter der Nummer
06421/26010 wochentags
von 9 bis 16 Uhr telefonische
Hilfe gn

Nette Trickfilme und Dia-Shows aus fertigen Bildern
kann man jetzt auch auf dem PC entwerfen

£
:
<
i

Das Handbuch
darf nicht fehlen

Ein alltagliches Problem:
wer einen preiswerten PC-
Nachbau kauft, bekommt oft
nur den Computer, die An-
leitung fiir das Betriebssy-
stem fehlt. Eine Bedienungs-
anleitung oder ein Hand-
buch muB aber beim Com-
puter immer dabeisein. Eine
Einweisung durch den Ver-
kéufer reicht nicht aus, ent-
schied das Frankfurter Ober-
landesgericht in einem Ur-
teil. Fehlt eine entsprechen-
de Anleitung, kann der Kéu-
fer sogar bis zu sechs Mona-
te nach dem Kauf noch vom
Vertrag zurticktreten und
den Computer wieder zu-
riickbringen. Der Handler
muB dann den vollen Kauf-
preis erstatten. Der Spruch
des Oberlandesgernichts gilt
nur fiir den Computerkauf,
Fiir den Kaufl von Program-
men gibt es noch kein Ge-
richtsurteil. (Aktenzeichen
5U 121/86, 158/8T)
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Was ist,
wenn Fortsetzung folgt?

Sie werden [hren Augen nicht trauen. Der Laser-Beam-
Printer braucht fiir 11 Seiten A4 gerade eben 1 Minute
und schreibt gleich darauf die Fortsetzung auf dem

2. Formular.

Fiir Grafik- und Textverarbeitungsprogramme. Super
schnell und hochauflosend. Und weil er 2 Kassetten

% getrennt ansteuert, schreibt er in der nachsten
z ) : 3 . .
3 2 Minute noch 11 zweite Seiten. Panasonic. Beein-
h 5, druckende Biiroelektronik fiir das Desk-
&,
. 2 Top-Publishing.
3 % Lesen lernt Thr Computer genauso
' 1%\ - einfach: in den Flachbett-Scanner Text auf-
"%’ A legen, schon eingelesen. Mit seiner hohen
% % = {4 .
L23% _ /ﬁ %’%\ " Auflsung von 400 dpi, sieht er jeden Buchstaben.
] LY L s B ‘ﬁg % Y o - - : ’ !
%%y g %&%ﬁ % \ Sofort zu sehen auf dem A4 Ganzseitenbildschirm.
O \ SRR\ dqis ==
P 535 Bt (% Natiirlich im Hochformat. | ‘
23 -3 T _ . .
520 § A Panasonic Office Automation. |
S a A 5 d . - ' ]
25% EL : Die kompatible Peri-
= '—'; = & ‘&
L pherie fiir IThr Desk-
BT \ Wier
%% Top-Publishing.
5973 %
9‘ L
| [P, >g. —
|
| Py | Bitte schicken Sie mir Informationen.
: ! Firma:
| Strobe:
L) | On:
J'*ﬁ. | Teleton:
b : Marme:
| lchinteressiere mich for: O Laser-Beom-Frinter [15conner [ Monitore
| Panasonic Deutschiond GmbH, Biroelskironik/ PM, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54 HC 4

ANDERISON  HOLE  MARGIECION




Thema DTP

Eine stille Revolution: Die Textver
ersetzen Zeichenblock und Bleistift.
Berichten und Referaten. Doch wie fl
Hier versagen Textverarbeitungen ui
anderen Programmart fehlen. Die
Fahigkeiten: ein Desk-Top-Publish
: ; : Programmarten, die so umstritten is
""" allem bei Verlagen Seiten in Zeitunge

N et noch nicht aus, wie die Kritiker zure
viele Einsatzbereiche. Denn mit DTP-
strengen Anforderungen an Schrif
oder eine Z
ellen Sie sic
bn Beitrag v
emand wir
pstige Zeich
besondert
n Text natin
Versuchspi
e Statistik z
m zusamme
Eine Textve
en Text még
iger Druck,
ramm einen
m verlassen
leicht, daB
man erst, w
extattribute
. Bei mehrs
Trennen ¢

cheen

hilft nur beim Schreiben von

lohnen

DTPR-Programme

Die Folge 34 der ARD-Computerzeit beschéftigt

sich mit dem praktischen Einsatz des Computers.

Desktop Publishing ist eine interessante

Anwendung, die immer mehr Freunde findet.

HAPPY-COMPUTER testet die besten

DTP-Programme fiir jeden Computer.

COMPUTERZENT [

=

ine stille Revolution: Die
E Textverarbeitung  lést

die. Schreibmaschine
ab, Malprogramme ersetzen
Zeichenblock und Bleistft.
Der Computer erleichtert so
das Schreiben von Briefen,
Berichten und Referaten.
Doch wie fiigt man ein Bild
millimetergenau in einen fer-
tigen Text ein? Hier versagen
Textverarbeitungen und Mal-
programme, weil ihnen ein
Tell der Fahigkeiten der an-
deren Programmart fehlen
Die Lidsung bietet die Kombi-
nation aus den jeweiligen

00 st

Fahigkeiten: ein Desktop
Publishing-Programm.

Trotz aller Vorteile gibt es
kaum eine Programmart, die
so umstritten ist. Viele DTP-
Anhédnger sehen in DTP eine
Technik, um vor allem bei
Verlagen Seiten in Zeitungen
zu gestalten. Dafiir langt die
Qualitdt der Programme oft
noch nicht aus, wie die Krti-
ker zurecht beméingeln.
Doch gerade im privaten Be-
reich gibt es viele Einsatz
bereiche. Denn mit DTP-Pro-
grammen kann man viel er-
reichen, wenn man nicht die
strengen Anforderungen an
Schnftbild, Arbeitsgeschwin-
digkeit und genaue Seiten-
mabe erhebt, wie ein Maga-
zin oder eine Zeitung.

sich fiir jeden, der Texte
schéner gestalten will. Stel-
len Sie sich diese Seiten vor,
ohne daB ein Bild darauf zu
sehen ist. Oder stellen Sie
sich einen Beitrag vor, der mit

einer Uberschrift beginnt,
die genauso grof ist, wie der
restliche Text. Niemand wiir-
de das gerne lesen. Genauso
15t eine Einladung zu einer
Feier netter, wenn eine lusti-
ge Zeichnung dabej ist. DTR-
Programme erlauben es jetzt
jedem, ohne viel Aufwand
und besondere Fahigkeiten
schéne Seiten zu gestalten.

Bilder und Zeichungen sol-
len einen Text natiirlich nicht
nur schéner machen, son-
dern enthalten auch Informa-
tionen. Zu einem Versuchs-
protokoll gehort zum Beispiel
eine Skizze des Aufbaus der
Gerdte und wielleicht eine
Statistik  zur Auswertung.
Wiéhrend Tabellen mit Zah-
len langweilig sind, erklarn
ein Diagramm zum Text die
Ergebnisse besser.

Genau darum geht es bei
DTP Eine Textverarbeitung

Texten. Ein DTP-Programm
dient dazu, den Text mog-
lichst attrakiv zu gestalten
Dazu gehoren nicht nur Bil-
der, sondern auch mehrspal-
tiger Druck, wverschiedene
Schriftarten und beliebige
SehriftgréBen. Daher braucht

So entstand

Alle Programme wurden
von den Fachredakteuren
zundchst auf Herz und Nie-
ren getestet. Das Ziel des
Tests ist aber nicht nur, die
individuellen Stdrken und
Schwichen der Program-
me zu beurteilen, sondern
auch zu zeigen, wie gut sie
im Vergleich zu den Pro-
dukten auf anderen Com-
putern sind. Um die Fahig-
keiten vergleichbar zu ma-
chen, wurde eine Probe-
seite entworfen, die Ele-
mente wie Bilder, Initiale
(der erste Buchstabe des
Textes stehi in groBerer
Schrift, als der Rest des
Textes), verschiedene

Ausgabe 12/Dezember 1968
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d Malprogramme, il
Lésung bietet die Kom
ng-Programm.Trotz aller Vor
. Viele DTP-Anhanger sehen D,
n zu gestalten. Dafir langt die Quah.
cht bemangeln. Doch gerade im prive
Programmen kann man viel erreichen, .
bild, Arbeitsgeschwindigkeit und gena.

situng. DTP-Progrg
h diese Seiten vor,
jr, der mit einer Ub
le das gerne lesen
nung dabei ist. DT}

Fahigkeiten schd
ich nicht nur sché
otokoll gehért zum
ir Auswertung. Wa
n mit dem Text die
rarbeitung hilft nur
ichst attrakiv zu ge!
verschiedene Sch
eigenen Text-Edit
zu miissen. Denn w
$in Text zu lang wi
enn man es probie
ie Fettdruck, Untg

ltigen Druck mit
hr wichlig. Wenn
e Licken zwischer]
ister. Um einen Te
hnt den Vorgang
hg kommt, muB ein

das Programm einen eige-
nen Text-Editor, damit man
Anderungen anbringen
kann, ohne das Programm
verlassen zu milssen. Denn
wegen der unterschiedli-
chen Gréfe der Buchstaben,
passiert es leicht, daf ein
Text zu lang wird, wenn man

der Test

Schriften in einer Zeile, un-
terschiedliche Schriftgro-
Ben und mehrspaltiger
Druck enthélt. Zum Ab-
schluf des Tests wurde mit
jedem Programmn die Pro-
beseite nach dem Vorbild
hergestellt und ausge-
druckt. Bilder, Schriften,
und alle Layout-Merkmale
sollten identisch sein. Da-
mit kein Programm beim
Ausdruck bevorzugt 1st,
wurde bei allen Program-
men der 24-Nadel-Drucker
NEC P6 Plus verwendet. So
kénnen Sie sich ein Bild von
den Fiahigkeiten der Pro-
gramme und der Qualitit
der Ausdrucke machen,

Ausgabe 12/Dezamber 1988

eine spezielle
Schriftart wahlt,
Die Wirkung sieht
IMan erst, wenn
man es probiert,

Wichtig ist auch,
dal man mit dem
Programm prob-
lemios Textatiribu-
te wie Fettdruck,
Unterstreichen,
Hoch- und Tief:
stellen von Buch-
staben dndern
karnn. Bei mehrspaltigem
Druck mit Blocksatz (rechter
und linker Rand sind biindig)
ist automatisches Trennen
sehr wichtig. Wenn der linke
und der rechte Rand biindig
sind, entstehen sonst leicht
grofe Lilcken zwischen den
Weortern

Eine ganz besondere
Kunst sind Raster. Um einen
Text hervorzuheben, setzt
man ihn auf einen grauen
Hintergrund. Man nennt den
Vorgang "mit einem Raster
unterlegen””. Damit dieses
Gestaltungsmittel gut zur
Geltung kommt, mubB ein Pro-
gramm beim Ausdruck viel

leisten. Ein
Nadel-Drucker er-
zeugt das Raster,
indem er in regel-
méBigen Abstanden
Punkte setzt. Je mehr
Punkte auf einem Qua-
dratzentimeter sind, de-

sto dunkler ist das Raster.
Bei guten Programmen
kann man den unterlegten
Text trotzdem gut lesen.

Das zeigt eine Tiicke bei
DTP Es geniigt nicht, daBb
das Programm gut arbeitet
und leicht zu bedienen ist.
Genauso wichtig ist die Qua-
litdt des Ausdrucks. Denn
wie immer kommt es darauf
an, was herauskommt.

Das Vokabular, das zum
Umgang mit DTP-Program-
men gehdrt, erleichtert den
Einstieg leider nicht. Im DTP-
Sprach-Dschungel haben
sich Begriffe, wie beispiels-
weise "Raster” eingenistet,
die oft mehr verwirren alser-
klaren. Das beste Bespiel ist
der Zungenbrecher "WYSI-
WYG" Alles klar? Die
scheinbar wirre Buchsta-
benkombination beschreibt

die niitzliche Tatsache, daB
der Bildschirm zeigt, wie der
Ausdruck ausssehen wird
Bilder stehen bereits im Text
und groBe Buchstaben sind
als groBe Buchstaben darge-
stellt. Heute ist das bereiis
selbstverstandlich (oder
sollte bei einem DTP-Pro-
grammzumindest sein), doch
als die WYSIWYG-Technik
eingefithrt wurde, war sie ein
groPBer Fortschritt.

Alte Satzcomputer, die auf
den Umgang mit Texten spe-
zialisiert sind, arbeiteten mi
umsténdlichen Befehlen und
Zahlenkombinationen, die
nur erahnen lieRen, wie der
Text aussehen wirde. Das
Motto "What you see is what
you get’, kurz WYSIWYG
war das Schlagwort fiir die
Neuerungen, die die Com-
puter auf diesem Gebiet
brachten

WYSIWYG bedeutet iibri-
gens "Was Du siehst, ist was
Du bekommst" und sollte
nicht mit dem Lied "What
you get, is what you see” von
Tina Turner verwechsell
werden agn
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er Atari ST ist fiir
D Desktop  Publishing

sehr gut geeignet.
Vor allem mitdem hochauflé-
senden Schwarzwei-Moni-
tor. Je nach Anforderungen
gibt es Programme, die sich
mehr an beruflichen Anwen-
dungen orientieren oder sol-
che, die fiir den Hausge-
brauch entwickelt wurden.

Die Arbeit mit Publishing
Partne: ist recht einfach.
Schon nach wenigen Minu-
ten des Handbuch-Studiums
kann man die ersten Schritte
in Richtung freie Seitenge-
staltung machen. Zuerst legt

Das Ergebnis sieht

etwas anders aus als erwartet

Wir haben "Publishing Part-
ner' von Soft Logic getestet,
weil es schon mit STs arbei-
tet, die nur 512 KByte Arbeits-
speicher besitzen.

COMPUTERZEIT |

man die Grife des Doku-
ments fest. Man kann von ei-
ner Visitenkarte bis zur DIN-
Ad-Seite eine beliebige Gro-
Be einstellen. Dann legt man
die Anzahl der Textspalten
fest.

Jetzt sieht man das noch
leere Dokument auf dem
Bildschirm. An der rechten

Auf einen Blick

Das beste DTP-Programm niitzt nichts, wenn

man es auf seinem Computer nicht benutzen

kann. Es gibt jedoch ein Programm, das auch mit

dem kleinsten Atari ST zufrieden ist und gleich-

zeitig wenig kostet.

| Preiswerter Kollege fir Atari ST/

Seite des Bildes findet man
eine Meniileiste, liber die
mandie Werkzeuge auswah-
len kann. Klickt man hier mit
dem Mauszeiger auf "Text",
kannman sofort den Text ein-
tippen. Dies geht genauso
komfortabel wie bei einer
Textverarbeitung. ASCIL-
Texte, wie sie beispielsweise
1st Word erzeugt, lassen sich
einfach lber die "Import”-
Funktion in die Spalten ein-
flieBen

Auch zwischen mehreren
Schrifttypen und -grofen
kann man wahlen, wobei ei-
nige Schriften nicht pro-
portional dargestellt wer-
den, zum Beispiel Times und
Columbia. Selbst Bilder
von Malprogrammen stellen
kein Problem fiir Publishing
Partner dar. So lassen sich
zum Beispiel "Degas'-
Bilder, oder die Bilder von
"ST-Paint", das dem Pub-
lishing Partner beiliegt, im-
portieren und anschliefend
in beliebiger GréRe auf der
Seite plazieren

Die Druckgualitat ist be-
friedigend. Einzelne Pixel
kann man allerdings noch
sehen, selbst in der hichst
einstellbaren Druckqualitét.

Druckertreiber stehen auf
einer Extra-Diskette zur Ver-
fiigung. Darunter Treiber fur
NEC P& und Epson FX 80 so-
wie fiir verschiedene Laser-
drucker.

Publishing Partner hat ein
gutes Preis/Leistungsver-
héltnis und eignet sich gut
fiir den Hobbygebrauch. Fir
die Testseite brauchten wir
etwa eineinhalb Stunden,
wobei die Bedienung so ein-
fach war, dal3 wir das Hand-
buch sehr selten zu Rate zie-
hen mubBten. Kl

Das beste DTP-Pro-
gramm auf dem ST ist ei-
gentlich "Calamus” von
DMC. Es kostet jedoch et-
wa 400 Mark und braucht,
damit man damit arbeiten
kann, einen ST mit minde-
stens 2 MByte Arbeits-
speicher, Auf einem ST
mit 1| MByte Arbeitsspei-
cher lauft Calamus zwar,
doch reicht der Speicher
nicht mehr, um verniinftig
Seiten entwerfen zu kon-
nen Daher konnen wir [h-
nen nur dann zum Kauf
von Calamus raten, wenn
Sie einen Atari ST mit min-
destens 2 MByte Arbeits-
speicher besitzen,

Deodle-Bilder

Besonderheiten:

einfach zu bedienan,
Schriftgrabe bis 2u
144 Punkt

24 sk

e Benutzerfiihrung durch
Programmname: Fublishing Partner Tastatur: gut
Programmart: DIP-Programm Maus/Meniis: sehr gut
Preis: rund 250 Mark Allgemeine Funktionen: ou!
Hersteller/importeur: S5aft logik Umbruch: befriedigend
e infordersnasnt A ST.mi ehem Schriftenvielfalt: befriedigend
araware erderungen: LGGF Brkrn| I Texteditor: gut
ks Grafikeditor: sehr gut
Kopierschutz: nein Bedienbarkeit: schr gut
Lieferumfang: vier Disketten, Malpro- Handbuch
gramm und Handbuch Informationsgehalt: sehr gul
Handbuch in: deuisch Einsteigerfreundlichkeit: sehr gut
Umfang: rund 260 Seiten Druckerunterstiitzung: gut
Service/Unterstiitzung: Hotline Preis-ILeistungsverhdltnis: gut
Unterstitzte Fremdformate: ASCITexi, Degas- und Gesamturteil:

vy clar Harsholles
Aahrwerhtaer. Maorkipreisn banen abwiichen

wnd entholen die

ol gut,

etk
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Timework (MS-DOS)

DTP mit dem PC

Eine Einladung, GruB3-
karten oder ein gutaus-
sehendes Referat kon-
nen Sie leicht selber
machen. Einzige Vor-
aussetzung: das rich-
tige Programm. Wir
haben “Timeworks”
unter die Lupe
genommen.

sol-

TP-Programme
D len die Liicke zwi-

schen Textverarbei-
tungen und Grafikprogram-
men schlieBen. Wir wollten
herausfinden, inwieweit sol-
che Programme diesem An-
spruch gerecht werden. Ei-
nige davon wie der Ventura
Publisher, Pagemaker oder
der Office Publisher werden
in Biiros eingesetzt, kosten
aber weit iiber 1000 Mark.
Ein Programm, dessen Preis
von knapp 500 Mark gerade
noch akzeptabel ist, ist "Time-
works Desktop Publisher”
fiir den PC. Eslauft unter der
Benutzeroberfliche GEM.
Die enghsche Version 3.0
gehort zum Lieferumfang.
"Timeworks"” arbeitet be-
reits mit nur einem Lauf-
werk, doch dann ist hdufiger
Diskettenwechsel angesagt,
Besser sind zwei Laufwerke,

richtig schnell und komforta-
bel wird es erst mit einer
Festplatte. Die Installation
geht meniigesteuert vor
sich. Dabel miissen Sie die
Anweisungen genau beach-
ten. Installieren Sie namlich
einen falschen Drucker, so
miissen Sie noch einmal von
vorne beginnen.

Nach der Installation kon-
nen Sie sofort mit dem Pro-
gramm arbeiten. Sie scllten
allerdings an das Arbeiten
mit einer Maus gewohntsein,

wird gegrillt, wenn
_cheint, am Strand,
‘H"Efandﬁ' wEI S‘Ch.
ill, soll Bagesachen
reme mitbringen.
pitte kein halbes
net sondern lieber

fast das gesamte Programm
wird damit bedient. Hinter
der umfangreichen Meni-
leiste verbergen sich zahl-
reiche Untermeniipunkte.
Bei den ersten Versuchen
werden Sie haufig den Me-
niipunkt "Hilfe" zu Rate ze-
hen. In kurzer, knapper
Form finden Sie die wichtig-
sten Eigenschaften von Time-
works erklart. So kénnen Sie

Programm:

Timeworks Desktop Publisher

Programmart:

DTP-Programm

Preis:

rund 500 Mark

Hersteller/importeur:

3. Knupe GmbH, Dorimund

Hardwareanforderungen:

mit 512 KByte Speicher, ein
laufwerk, Hercules- oder
CGA-AuflBsung

Kopierschutz:

nein

Lieferumfang:

funf Disketten, drei Handbicher

Handbuch in:

Umfang:

GEM in englisch, Timeworks
in deutsch
rund 200 Seiten

Service/Unterstiitzung:

Hotline

Unterstiitzt Fremdformate:

Word, 1st Word Plus, Word-
perfect, Wordstar, ASCII,
GEM Draw, lotus, GEM Paint,
PC Paintbrush, alle Pixelformate

Besonderheiten:

einfache Bedienung

Ausgabe 12/Dezember 1988

schon nach kurzer Zeit die
ersten Ergebnisse auf dem
Bildschirm sehen. Vor dem
"Layouten” einer Seite legen
Sie das Format der Spalten
und der ganzen Seite fest.
Dabel kinnen Sie in Zenti-
meter, Zoll oder Punktanga-
ben arbeiten. Damit Sie pra-
zise arbeiten kinnen, laBt
sich ein Lineal einblenden
Am beeindruckendsten ist
das Ubernehmen von be-
reits vorhandenen Texten.

Einen sehr
schénen Ausdruck er-

reicht man mit einem 24-Nadeldrucker

Sie konnen Texte aus den
gangigsten Programmen la-
den und bearbeiten, auch
reinen ASCIIText lesen. Die
Nachbearbeitung in einer
oder mehreren Spalten 1st
sehr einfach: den Text mar-
kieren, die gewilnschie
Funktion anklicken — fertig.
Timeworks kann zu den Tex-
ten aber auch Grafiken aus
verbreiteten Malprogram-

men (solange es sich um Pi-
xelgrafik handelt) in die Set-
te "einmontieren’. Die Grafi-
ken sollten aber fertig be-
schriftet werden, nachtrag-
lich tun Sie sich dabet recht
schwer.

COMPUTERZEIT [ ]

o

Fiir die Schrft selber ste-
hen Ihnen, je nach Drucker-
wahl, mindestens die beiden
Fonts (so heifen die Schrift-
arten im Fachjargon) "Swiss”
und "Dutch” sowie ein
Symbol-Font zur Verfiigung.
Dasmag auf den ersten Blick
etwas wenig erscheinen,
doch mit allen Vanationen
(beispielsweise kursiv, fett
oder verschiedene Schrift-
groBen) 1aBt sich schon ver-
niinfig arbeiten. Fiir die Aus-
gabe stehen Thnen eine gan-
ze Reihe von Druckern, vom
Nadel- biszum Postscript-La-
serdrucker zur Verfiigung.
Insgesamt macht das Ar-
beiten mit Timeworks richtig
Spaf, denn schon nach weni-
gen Minutenund ohne Hand-
buch haben Sie daserste Er-
folgserlebnis. Bereits nach
wenigen Stunden (fiir die
Musterseite brauchten wir
knappe drei Stunden, ohne
einen Blick in das Handbuch
zu werfen) haben Sie die er-
ste Seite fertiggestellt. Falls
Fragen auftauchen, 16st sie
das deutsche Handbuch auf
anschauliche Weise. 4

Benutzerfiihrung durch
Tastatur: gut
Maus/iMeniis:

sehr gut

Allgemeine Funktionen:
Umbruch: gut
Schriftenvielfalt:
Texteditor:
Grafikeditor:
Bedienbarkeit:

sehr gut

befriedigend
sehr gut
belfriedigend
sehr gut

Handbuch

Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

sehr gut
sehr gut

Druckerunterstiitzung:

Preis-ILeistungsverhdltnis: gu!

Gesamturteil:

Wir vergeben die Warmgen: i'\-vr.’_':l rogand, sehr gut, out,

befriedigend, ousreichend und ungenigend

Die Peisangoben bervhen out informofionen dar Hamslelles und
enthalien die gesetziiche Mehrweristesss, Morkipreise kSanan obwiachsn,

s, 25
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DTP-Modul mit eigenem Speicher

Mit dem Desktop Publishing-Programm "Page-

fox” und einer Maus lassen sich auch auf dem

C 64 spielend Schilerzeitungen, Einladungen

und kleine Prospekte entwerfen und drucken.

D ie fertigen Selien, die
mit einem DTP-Pro-
gramm zusammenge-
setzt wurden, bestehen aus
Grafiken und Texten. Beides
wird Punkt fiir Punkt pixel-
weise gespeichert. Deshalb
braucht ein DTP-Programm
viel Speicherplatz. Pagefox
spendiert dem C 64 iiber ein
Modul fiir den Erweiterungs-
port zusatzlichen Speicher,
denn der kleine Speicher
des C 64 wiirde fiir DTP sonst
nicht reichen. Das Modul
beinhaltet 32 KByte Zusatz-
RAM und 64 KByte ROM. Da-
mit kann man eine komplette
DIN-A4-Seite im Speicher
halten. Das entspricht 640 x
800 Punkten.

COMPUTERZENT" [

|"-'..\ 4
Pagefox ist einfach zu
handhaben. Schon nach kur-
zer Einarbeitungszeit lassen
sich damit ansprechende
Seiten entwerfen
Sehr einfach ist das Zeich-

nen von Grafiken (wie z.B

Viele Schriften, aber das
Raster (rechts oben) be-
reitet Probleme

der Karte auf der abgebilde-
ten Probeseite) mit dem ein-
gebauten Malprogramm.
Grafiken lassen sich nach
dem Zeichnen miihelos be-
schriften. Dabei kénnen Sie
auswahlen, welchen der fast
280 verfilgbaren Zeichensat-
ze Sie verwenden méchten.
Pagefox stellt das komplette
Bild im Speicher dar, wobei
man mmer nur einen Aus-
schnitt auf dem Bildschirm
sieht. So haben Sie stets die
fertige Seite, 50 wie sie spd-

Programmname: Pogefox

Programmart:
des C 64

CTP-Medul fir den Erweiterungsport

Preis:

rund 250 Mark

Hersteller/
Importeur:

Scanntronic

Hardware-
Anforderungen:

C 641128,

Diskettenlaufwerk

Kopierschutz:

ja, weil Modul

Lieferumfang:

Maodul, Handbuch, Diskette

Handbuch in:
Umfang:

deutsch

rund 100 Seiten

Servicel

Unterstutzung: © Monate

Unterstiitzt
Fremdformate:

Vizawrite, ASCII

Pagefox (€ 64)

ter vom Drucker ausgege-
ben wird, zumindest teilwel-
se im Blick.

Der ebenfalls mitgeliefer-
te Texteditor der Textverar-
beitung &hnelt "Vizawriie

64" Spaltenzahl und Text-

breite sind vollig frei defi-
nierbar. Der Buchstabenab-
stand ist frei wahlbar. Initiale,
also Buchstaben, die am An-
fang eines Textes stehen und
wesentlich gréBer sind als
der restliche Text, lassen
sich nur umsténdlichineinen
Text einbinden. Besonderes
Bonbon ist dafiir die vollauto-
matische Wortertrennung
nach deutscher Grammatik,
die sehr zuverldssig arbeitet.

Zwolf Zeichensttze wer-
den mitgeliefert. Weitere
25001 sind bis jetzt iiberwie-
gend als Public Domain lie-
ferbar.

Pagefox arbeitet mit allen
bekannten Hardware-Flop-

Benutzerfilhrung durch

Tastatur:
Maus/Meniis:

py-Speedern fiur den C 64.
Das Programm bietet ver-
schiedene Schriftaréfen von
wenigen Millimetern bis hin
zu 2 Zentimetern.

Nach dem Entwerien von
Texten und Grafiken miissen
alle Bestandteile des Bildes
zusammengefiigt werden.
Pagefox beherrscht alle
wichtigen Funktionen wie
Kontursatz (Texte flieBen um
eine Grafik herum). Bis hinzu
Fiillen von OCrafiken mit
zwanzig verschiedenen Mu-
stern, die man zum Rastern
einsetzen kann, reicht die
Funktions-Palette.

Das Handbuch des Page-
fox ist sehr ausfihrlich. Der
Stil (Du-Form) ist aber Ce-
schmacksache

Die Bedienung des Page-
fox ist logisch, aber sehr ge-
woéhnungsbediiritig, wenn
man schon einmal mit einem
anderen DTP-Programm ge-
arbeitet hat. Eingaben fin-
den wahlwelse iber Maus
oder Joystick statt.

Die vorgegebene Beispiel-
seite war fiir den Pagefox
kein Problem, auch wenn er
nicht iiber genau die glei-
chen Schriften verfiigt, wie
im Vorbild verwendet. Fiir
die komplette Seite braucht
man schon Ubung, es dauert
dann immer zwel bis drei
Stunden, bis alles richtig zu-
sammen paft.

Allesin allem ist der Page-
fox sehr zu empfehlen und
trotz seines hohen Preises
von knapp 250 Mark das be-
ste DTP-Programm fiir den
C 64.

Peter Plliegensddrier/wo

gul
sehr gut

Allgemeine Funktionen:
Umbruch:
Schriftenvielfalt:
Texteditor:
Grafikeditor:
Bedienbarkeit:

hervorragend
sehr qut
herverrogend

qut
herverragend

gUf

Handbuch
Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

gul
befriedigend

Druckerunterstiitzung:

betrie digend

Preis-/Leistungsverhéltnis:

gut

Besonderheiten:

|6sung

Durch groben zusdtzlichen Speicher ermsicht
das Programm eine besonders hohe Auf-

26 s,

Gesamturteil:

Wit vargeben die Werengen: henvorragend, sehir gut, gt

bedtisdigend, ausmsichend und uhgendgend

Dia Pisongoben baivhen ouf Informationen der Hemteflar und

enthalien die geseizliche Mehrworisiouer
Markiprsise kdnnen alrweichen,
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Preisgiinstiges DTP-Programm fir den Amiga

Publisher Plus (Amiga)

sentiert Publishing Plus

ein Menii, in dem die
Spaltenzahl der Seite einge-
stellt wird. Die Spalten wer-
den vom Programm automa-
tisch als sogenannie "Gui-
des" angelegt: Késten, die
zum Beispiel die Grofe ei-
ner Textspalte, Uberschrift
oder eines Bildes bestim-
men. Ein fataler Programm-
fehler trat zutage, als wir mit
Spaltenzahl Null das Pro-
gramm anweisen wollten,
keine Spalten zu erzeugen.
Es verabschiedete sich mit
emem "'Software Error — all
Tasks held”, gefclgt von er
ner Guru-Meditation.

In die vom Programm als
Spalten angelegten Guides
lassen sich nun Texte schrer
ben, zum Beispiel direkt mit
dem im Programm einge-
bauten Editor. Das Pro-
gramm beriicksichtigt einen
Zellenumbruch, trennt aber
keine Worter. Oder man ladt
den Text von einer Texiver-
arbeitung. Paft der Text
nicht vollsténdig in einen Ka-
sten, wahlt man mit der
“Continue-Funktion einen
Guide an, in dem der Text
fortgesetzt werden soll.

Jeder Guide kann eine ver-
schiedene Textgrébe haben.
Mitgeliefert werden die Zei-
chensdtze "Helvetica”, "Ti-
mes”, "Courier” und "Sym-

B eim Programmstart pra-

Avuf einen Blick

Publisher Plus wird auf einer Diskette zusammen

mit einem englischen Handbuch geliefert. Um sich

mit dem Programm vertraut zu machen, sollte

man die Schritt-fir-Schritt-Einfihrung im Hand-

buch durchlesen und nachvollziehen. Es bietet

einen sehr guten Einstieg in das Programm.

bol" (arabische Zeichen), Je-
de Schriftart kann in beliebi-
gen PunktgroBen (Schrift-
grofen mift man in "Punk-
ten'") dargestellt werden.

Unsinmigerweise  loscht
Publisher Plus den Textin-
halt aller Guides, sobald ir-
gendwo ein Text eingefiigt
oder neu geschrieben wer-
den soll. AnschlieBend be-
rechnet das Programm fiir
jeden Guide die Punktgrobe
der Zeichen neu und baut
den Guide-Inhalt neu auf
Die ganze Aktion dauert
dann immer drei Minuten.

Initiale (der Grofibuchsta-
be am Anfang eines Textes)
kennt das Programm nicht.
Es muf em Extra-Guide an-
gelegt werden, in dem der
vergroBerte erste Buchstabe
geschrieben wird.

Auch verschieden dicke
Linien, mit denen Seiten ver-
ziert werden, sind dem Pro-
gramm fremd. Falls bendugt,
miissen mehrere Linien in
geringem Abstand neben-
einander gezeichnet wer-

den. Schrage Linien stellt
das Programm nicht dar.

Es empfiehlt sich bei die-
sem Programm bei jeder An-
derung die Seite zu spei-
chern. Als wir zwanzig Gui-
des auf dem Bildschirm hat-
ten, konnten wir das Menil
zum Speichern der Seite
nicht mehr aufrufen. Pub-
lisher Plus meldete schlicht
zu wenig Speicherplatz: 1
MByte Speicher ist fiir das

Programm zwingend not
wendig. Nach Einbau einer
Speichererweiterung  ftral
das Problem nicht mehr auf.
Die Funktionen, die Publi-
sher Plus bietet, sind fiir Ein-
ladungen und Schiilerzeitun-
genausreichend. Beiumfang-
reicheren Druckwerken ist
dieses Programm zu lang-
sam, als daB man mit ihm
kreativ arbeiten kann. Der
Ausdruck spricht nicht fir
das Programm. Wir fanden
keine Moglichkeil, die Seite
kriftiger zu drucken. Ein
neues Farbband brachte
keine besseren Ergebnisse.
hf

Enttduschend: Der Aus-
druck unserer Probeseite

Benutzerfilhrung durch

Programmname: Publisher Flus
Programmart: DTP-Programm Tastatur: befriedigend
Preis: rund 200 Mork Maus/Meniis: s=hr gui
- - ' . Allgemeine Funktionen: befriedigend
! Hersteller/lmporteur: MNorheast Software Group Unhauehe cinicand
| Hardware- Amigo mit mind. | MByte RAM Schriftenvielfalt: befriedigend
Anforderungen: | Texteditor: befriedigend
Kopierschutz: nein | Grafikeditor: ungenigend
Lieferumfang: eine Disketts, ein Handbuch | B"“:"'ﬂ;:"i: gut
. Zaliee andabuc
Humzlbr:;:r:n: ::ngdli%;{? o ol o i informationsgehalt: gut
| 9: b d;nj sl g = Einsteigerfreundlichkeit: sehr gut
[ . T . Druckerunterstitzung: gut
Servicel |nformationen Gber Progrommveroes- [benuizt Druckerirsiber
! Unterstiitzung: serungen und neven ZeichensGtzen der Workbench) >
| nach Einsendung der beigelegten —
Registrierkarte Preis-ILeistungsverhdltnis: gut
! Unterstiitzte |FF-Bilddoteien, alle ASCllTexte von Gesamturteil: befriedigsnd
| Fremdformate: Te:-c.'\'erﬂ:bei!ungen Wir vargeban die Wertungen: hervormogend, sehe gul, gul, bafriadigend, cusreichand und unge-

keine schragen linien, nur eine | mogend
e = | [8e Prelsongaben bershen aul Informafionen der Henteller und enthoben die geseizhche Mahe-
linienstarke e ongaben b ul Indormafion shedier uh friip

wearttieger Markipreise kinnen obwaichen

| Besonderheiten:
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Am gleichen Tag, als
der Citizen-Drucker
180E der Offentlichkeit
vorgestellt wurde, ging
in England ein Paket
an HAPPY-COMPUTER
los. Sein Inhalt: das
weltweit erste Serien-
gerdt dieses pfiffigen
9-Nadel-Druckers.

Wir testen ihn exklusiv
fur Sie.

arum so viel Auf-
wand um "noch ei-
nen" 8-Nadel-

Drucker? Der 180E ist etwas
Besonderes, was auf den er-
sten Blick gar nicht auffallt.
Im Design ist er anden 120D
angelehnt, nur bei genauem
Hinsehen entdeckt man die
verschiedenen Neuerun-
gen. Unter der Plastikab-
deckung finden Sie den klei-
nen Druckkopf. Man traut
den paar Kubikzentimetern
Technik gar nicht zu, daB sie
biszu 176 Zeichen pro Sekun-
de zu Papler bringen, Ver-
langen Sie Schénschrift, so
sinkt die Druckgeschwindig-
ket (durch das doppelte
Drucken einer Zeile) auf 30
Zeichen pro Sekunde. Er-
freulich lange ist die Lebens-
dauer des Druckkopfes, 200
Millionen Anschliage soll er
halten. Sie knnen also min-
destens zehn Farbbander
aufarbeiten, bis Sie den
Druckkopf mit wenigen
Handariffen selbst auswech-
seln. Damit sparen Sie sich
eine teure Reparatur und be-
zahlen nur den neuen Kopf
(voraussichtlich unter 200
Mark).

Bei Zeichensdtzen haben
die Entwickler nicht gespart;
32(") internationale Zeichen-
sdtze stehen zur Verfilgung

Neu bei 8-Nadel-Druckern
i1stdie "Quad Pnint'-Funktion.
Damit kénnen Sie beliebige
Texte bis um den Faktor 4 in
X- und Y-Richtung vergrd-

Der neve Citizen 180E ist GuBerst vielseitig und recht schnell

Bern — und das chne ein
spezielles Text- oder DTR-
Programm. Beim 180E sind
es zwel einfache Steuerbe-
fehle, die Sie in wenigen Se-
kunden beispielsweise in
Basic eingeben. Dazu kommt
noch, daB Sie alle Texte auch
invers (also weiBe Schrift auf
schwarzem CGrund) drucken
konnen. Speziell von Citizen
entwickelte Zeichensitze
(Citizen Display und Stan-
dard) sorgen fiir eine ver-
besserte Lesbarkeit der
Schrift, durch augenfreund-
liche Gestaltung der Zei-
chen,

Damit der 1B0E mit jeder
Software zusammenarbeitet,
ist er sowohl Epson- als auch
IBM-Proprinter-kompatibel.
Sie konnen sich beim Kauf
fiir eine Centronics-Parallel-
oder emne serielle RS232-
Schnitistelle entscheiden, je
nachdem, was Sie fiir Thren
Computer brauchen.

In puncto Bedienung steht
der 180E gut da: Uber das
Tastenfeld an der Oberseite
kénnen Sie mit nur drei Ta-
sten fast alle Einstellungen
vornehmen. Sie stellen damit
die Schrifiart (beispielswei-

se fett oder kursiv) oder die
Schénschrift ein, wahlen die
Papierlange oder lassen
sich einsteigerfreundlich die
Stellung der DIP-Schalter
ausdrucken. Mit den DIE
Schaltern (auf dem heraus-
nehmbaren Interface) des
180E kbnnen Sie die Anpas-
sung an den Computer oder
die Wahl des Zeichensatzes
vornehmen. Die DIP-Schal-
ter (zusammen mit dem Aus-
druck) stellen einen gut ge-
lungenen Kompromif zwi-
schender papierfressenden
Meniitechnik oder dem end-
losen Handbuchblattern
nach der richtigen Einstel-

lung dar. Im Klartext wird Th-
nen die momentane Schal-
terstellung ausgedruckt. So
lesen Sie beispielsweise,
welcher Zeichensatz ge-
wahit 1st oder ob das "Auto-
Linefeed” eingeschaltlet ist.
Sie finden die DIP-Schalter
auf dem Interface, das an
der rechien Seite mit einem
einfachen Handgnff aus
dem Drucker gezogen wer-
den kann

Die Papierzufuhr kann so-
wohl von hinten als auch von
unten erfolgen. Fiir den
Transport sorgt ein nicht
mehr ganz zeitgemaBer, ab-
nehmbarer Zugirakior.

< CITIZEN> 180 see IAFIGURATION FRINT see
Copyright (C) 18980 CITIZEN EFRDFE LTD. Usbridge Middlese=
® YEI0L 150 Farallel Interface
& R(M Version Nos. 1 0 o3 HIG—-22—80
¥ AG-22-88

 FONT 1 Version Ho. : SIG-22-88
*= FONT 2 Version Ho. : 00 AUG—=15-88
SHITCH Ba EELECTION

o DISABLED

oFF EFSIN 1

o= FORFE LENGTH

Die Stellung der DIP-Schalter druckt der 180E selbst aus
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Verwenden Sie Einzelblat:
ter, so haben Sie mit einem
Handgriff den Traktor ent-
fernt und die Papierhalte-
rung hochgeklappt. Wer nur
ab und zu Einzelblatter ver-
arbeitet, ist mit dem halbau-
tomatischen Einzelblattein-
zug gut bedient. Das Laden
der Einzelblatter geschieht
auf Tastendruck., Komforta:
bler geht es mit der vollauto:
matischen (extra nachkauf:
baren) Einzelblattzufithrung,

Test Hardware

lich aufgebaut und reichlich
mit Illustrationen versehen.
Zu jedem Befehl finden Sie
ein kleines Beispielpro-

g gramm, das auf anschauli-

Das Farbband ist das glei-

che wie fiir den 120D. Das
Einlegen geht nicht ganz oh-
ne schwarze Finger ab, die
Fiihrung um den Druckkopf
kiénnte eleganter gelost sein,
Die Anschlagsstiarke der Na-
deln laBt sich der Papier-
dicke anpassen oder holt
auch aus einem fast leeren
Farbband noch eine brauch-
bare Druckqualitdt heraus.
Das Handbuch verdient
ein Liob. Esist sehr ibersicht-

einfach NLQ

und normal

urd wieder

Vierfach
Doppelt so grof

racarme !
=t auch mcEl1ch

Reverser Druck
Dabei kionnen Sie
mUp -

Llnd saubesaript

keine Unterlang

Hervorgehoben
Doppelanschlag
Lursive
auch in NLQ

=

Uberstrichen geht auch

Schritften

A

Viele Schrift-Variationen zeigen was der 180E kann

Auch diesen
Leopard druck-
te der 180E

che Weise dessen Funktion
darstellt. Wichtig ist auch
der Abschnitt "Wenn Sie Ba-
gic benutzen'" Dort finden
Sie zu allen wichtigen Basic-
Dialekten (C 64, CPC, Atari
XL, ST, PCs) die Erklarung,
wie Sie die Steuerbefehle
korrekt emngeben. Im An-
hang wird [hnen gezeigt, wie
Sie den Drucker reinigen
odet, im Falle eines Defekts,
den Druckkopf wechseln.
Tabellen mitden Zeichensat-
zen und den Steuercodes
schliefen das liberaus ein-
steigerfreundliche  Hand-
buch ab. Besonders lobens-
wert, Am Ende des Buches
finden Sie eine herausnehm-
bare Tabelle mit allen wichti-

gen Daten wie DIP-Schalter-
stellungen und allen Steuer-
codes auf einen Blick. Wer
also schon Erfahrung im Um-
gang mit Druckern hat, wird
das Handbuch schnell zur
Seite legen und nur noch mit
dieser Tabelle arbeiten.

Die Verarbeitung des
Druckers sieht auf den er-
sten Blick nicht vertrauens-
erweckend aus, doch alle
Plastikteile sind robust auf-
gebaut. Das muf auch so
sein, denn wirde Citizen
sonst zwei volle Jahre Garan-
tie (iiblich ist ein halbes Jahr)
auf seine Drucker geben?

Insgesamt macht der 180E
einen guten Eindruck, wenn
auch der (Listen-)Preis von
knapp 750 Mark etwas hoch
erscheint. Dafiir bietet der
180E Funktionen (Quad Print,
Revers) und Schnelligkeit,
wie sle nur ganz wenige
Drucker in dieser Preisklas-
se bieten. Er ist der ideale
Drucker fiir Einsteiger (leich-
te  Bedienbarkeit, gutes
Handbuch), cie alnen
Drucker suchen, der auch
hoheren Anspriichen ge-
recht wird, rz

Auf einen Blick

Produktname:

Citizen 180E

Produktart:

9-Nadel-Matrixdrucker

Herstellerlimporteur:

Citizen

Preis:

knapp 750 Mark

Lieferumfang:

Interface, Traktor,
Papierschiena

Hardware-Anforderung:

wahlweise Centronics-
oder RS232C-5chnittstelle

kompatibel zu:

Epson FX, LX, 1BM-Pro- und
Graphicsprinter

Handbuch in:
Umfang:

deutsch
150 Seiten

Service/Unterstiitzung:

2 Jahre Garantle

~ | Schriftbild: gut
Technische Daten T T——"
Produktname: Citizen 180E Ausstattung: gu!
Druckkopf: % MNaodeln tatirke: befriedigend
Geschwindigkeit I.:Iu d: :: Al
(Zeichen/Sekunde) andbuc _
Schnellschrift: 175 — __Aufbau: sehr gut
Normalschrift: |50 Informationsgehalt: gu
Korrespondenzschrift: 30 Elnsl'a_lgcrfrtundlldlkeli: sehr gut
Emulationen: I.I:'!n:lﬂ F)(, IJ{, PHll-ﬂ.niltung;_v_.rhﬂltnll: Gut

|BM-Graphics- und
Pregrinter
Centronics, R&232C
4 KByte

2 Millionen Zeichen
370 % 238 x 90
3,7ky

anpy-ﬁ_;_lamturlulh

Interface:
Pufferspeicher:
Farbband-Lebensdaver:
Abmessungen (in mm):
Gawicht:

Wir wiegobien die Warlungen: harsormgend, sahr gur,
| d, ousl el L genignd
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le 154] ist die Disket-

tenstation fiirden C 64

schlechthin. Doch so
oft sich das Design geandert
hat, die technischen Daten
blieben unverandert. Her-
steller Commodore hat seit
der Markteinfihrung vor
iiber vier Jahren auBer weni-
gen kleinen Verbesserun-
gen der Platinen und des
Geh&uses nichts mehr daran
geéndert. Noch immer hinkt
die 1541 Floppy-Speedern
und den Laufwerken der an-
deren Heimcomputer hinter-
her.

Jetzt gibt es endlich eine
Alternative, die kein Zube-
hér wie Floppy-Speeder
cder spezielle Kabel
braucht. Das Besondere: Sie
kann mehr, ist wesentlich
schneller und kostet erheb-
lich weniger.

Das "Ross-Drive", so heift
das Laufwerk, fallt schon
beim Auspacken durch sein
geringes Gewicht auf. Das
Netztell ist nicht wie bel den
dlteren Versionen der 1541
im Gerét selbst verstaut, son-
dern kann extern unterge-
bracht werden. Dadurch

gibt es zwar keine Probleme
mit Warmestauungen im In-
neren des Laufwerks, wohl
aber mehr Kabelzsalat neben
dem Computer. Der An-
schluf an den C 64 ist leider
nicht ganzso einfach, wie bei
dem Onginalgerat von Com-
medore. Dem RossDrive
werden vier verschiedene
Betriebssysteme (mit oder
chne Monitor, mit oder chne
Centronics-Schnittstelle) mit-
geliefert. So miissen Sie ne-
ben dem Parallelkabel zum
Anschluf an den User-Port
auch noch den Computer auf
die neue, schnellere Daten-
tiberiragungsart mit dem
Parallelkabel und das neue
Betriebssystem vorbereiten.
Das geschieht entweder
iber ein Zusatzprogramm,
das das neue Betriebssy-
stemin den Speicherbereich
zwischen $E000 und $FFFF
einblendet, oder mit einer
externen Platine (nicht im
Lieferumfang enthalten) fiir
den Erweiterungsport des
C B4. Preisaiinstige Alterna-
tive ist ein EPROM mit Adap-
tersockel zum Einbau in den
C 64.

Preiswertes Diskettenlaufwerk fir C 64

Die 1541-Al}

Die Diskettenstation VC 1541 von Commodore hat Konkurrenz bekommen.

Der Test des neuen "Ross-Drive” zeigt, was dieses neve Laufwerk mit

eingebautem Floppy-Speeder wirklich kann.

Das Ross-Drive ist eine Alternative zur 1541. Leider ist sie nicht kompatibel zum Original.

Wenn das neue Betriebs-
system erst einmal installiert
1st, meldet sich der C 64 mit
einem ungewchnten Bild:
"Turbo-System” zeigt die
Einschaltmeldung — das
neue Diskettenlaufwerk ist
betriebsbereit.

Mit zwei kleinen Schaltern
im Gehduseboden kbnnen
Sie die Gerdtenummer von 8
auf3(auch 10 oder 1) einstel-
len. Damit 1st das Ross-Drive
auch als Zweitlaufwerk ein-
setzbar.

Und obwohl die Tasten-
kombinationen  mit der
<CTRL>Taste, durch die
man einige neue Funktonen
wie das Anfertigen einer
Hardcopy oder das Einlesen
des Directory erreicht, sich
schnell einpragen, wére es
emnfacher gewesen, die so-
wieso nicht belegten Funk-
tionstasten des C 84 zu ver-
wenden.

Schon beim Laden des
Directory féllt die kiirzere
Wartezeit auf. Das Inhalts-
verzeichnis ist durch Driik-
ken der Tastenkombination
<CTRL+D> nach wenigen
Sekunden auf dem Bild-
schirm, ohne daB das even-
tuellim Speicher befindliche
Basic-Programm  verloren
geht. Aber auch das Laden
eines Programms dauert
nicht mehr Minuten. Nach
maximal 20 Sekunden istdas
Programm im C 64. Die 1541
meldet sich, chne externen
Floppy-Speeder, erst nach

2% Minuten wieder vom La-
devorgang zuriick. Mit der
Ladegeschwindigkeit hatdas
Ross-Drive zwar vor der 1541
die Nase weit vorn (siehe Ta-
belle), gegen Floppy-Spee-
der, die als Erweiterungen
zur 1541 angeboten werden,
ist es aber eher langsam
Das Ross-Drive kann aber
noch mehr: Mit dem Disket-
tenbefehl "NEW" kbnnen
Sieeine Diskette in nur 20Se-
kunden formatieren — und
das, unter Angabe der ge-
wiinschien Anzahl von Spu-
ren, mit bis zu 800 Blécken

Ladezeiten

im Vergleich

Save

130 Sek.
12 Sek.
70 Sek,

1541

1541 mit Prologic-DOS-Classic

Ross-Drive

Load
85 Sek.
4 Sek.
12 Sk,

Die gemassanen VWane bezishan sich ouf ein Progromm ma siner Lange von

125 Bibchen
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ernafive

freiem Speicherplatz auf ei-
ner Seite. Das sind 30 KByte
mehr, als die 1541 zur Verfi-
gung stellt. Leider konnen
die mit 800 Blécken forma-
tierten Disketten mit den al-
ten Versionen der 1541 nicht
mehr ohne Probleme gele-
sen werden. Ihre Mechanik
ist nicht darauf vorbereitet,
die vom Ross-Drive verwen-
deten Spuren 41 bis 43 zu be-
schreiben. Mit "EXCHAN-
GE" andern Sie den Disket-
tennamen und konnen mit
"LOCK" und "FREE" Pro-
gramme auf Diskette vor
versehentlichem  L&schen
schiitzen. Mit "HIDE" und
"APPEAR" lassen sich Pro-
gramme unsichtbar und wie-
dersichtbar machen. Lauffa-
hig bleiben sie trotzden.
Dach neben vielen Vortel-
len hat das Ross-Drive auch
eine Schwiche; Es arbeitet
nicht mit allen Programmen

des C 64 zusammen. Da das
Betriebssystem im Laufwerk
nicht mit dem der 1541 iden-
tisch ist, sondern bis auf we-
nige Unterroutinen neu ge-
schrieben wurde, versagen
zum Beispiel Kopierpro-
gramme, die direkt auf Sy-
stemroutinen des Laufwerks
zugreifen und auch GECS.

Kompatibel
o:lerp:icl'll‘?

Dieses Problem 1aAt sich letr
der nur mit grofem Aufwand
oder mit Kopierprogrammen
des Herstellers umgehen.
Durch den niedrigen Preis
von nur 300 Mark ist es als
Erst- oder Zweitlaufwerl fiir
jeden C 64-Besitzer eine
Uberlegung wert, selbs
wenn esnicht zu den schnell-
sten und kompatibelsten Dis-
kettenlaufwerken gehért. wo

Auf einen Blick

Modell:
Produktart:

Hersteller/importeur:
Preis:
Lieferumfang:

Hardwareanforderung:
kompatibel zu:
Treiberprogramme:
Technische Daten:

Handbuch:

{ ServicelUnterstiitzung:

Ross-Drive
Diskettenlautwerk for

den C &4

Pobmaller Handshake
knopp 300 Mark
loufwerk mit Parallelkabel
fiur User-Port, Diskette mit
Betriehssystemen, deuische
Anleitung

C b4 oder C 128

1541 [nur bedingt)

| Diskette

200 KByte Speicher-
kapazitst pro Diskettenseite
Eins in deutsch, zirka acht
Seiten, eins in englisch mit
50 Seiten als Dokumenta-
tion des eigentlichen lauf-
werks ohne dos neue Be-
triebssystem

12 Monate Garanfie

Installation:

Ausstattung:
Kompatibilitéat:
Zusatzfunktionen:
Geschwindigkeit:
Preis-ILeistungsverhdltnis:

betriedigend
gut
ungendgend
sehr gut

gut

sehr gut

Happy-Gesamturteil:

befriedigend

gul, gut, bat

Vertriebe wx

an
T

ECHTE VORBILDER

Oder C--.Jpc:-n ausschneiden, auf eine Post

Seizen Sie sich mit einem wirklichkeitsnahen

Robot
steuarm

ouseinonder. Progrommieren und
Arbeitsschrite und Bewegungen

Der Trainings-Roboter” ist eine dreiachsige

Knickarm-Kanstrul enau wie echie In

dusirie-Raboter. Ein weiterer System-Bouka

sten von fischertechnik

heildt ,Plotter/Scan

ner’. Der Plotter

bringt Grafiken

bisDIN A 4 zu
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Papier, mit dem Scanner werden Vorlagen

digital abgetastet. Beide Baukasten enthalten

Software und Programmieranleitung. Zum

Anschlul} an die meisten Home-und Personal

computer gibtes Intefaces von fischerechnik
ordern Sie telefonisch —

ousfuhdiche Informationen
iber olle Baukésten von fischertechnik Cam

pufing an.

karte kleben | Absent

gessen || und

an untenstehende Adresse senden:

| Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt Gber

fischertechnik Computing und einen Handler

fischerwerke,

??dd Tuml 11

ahnois.
‘Waldachtal,

Telefon O 74 43123 N &

fischertechnik (=
SONVIELTThY

ATARI 26(




Hardware Test

ernhard Engels "Turbo-

Freezer-XL." hat Kon-

kurrenz bekommen; Das
Programm "Replay” nimmt fiir
sich ebenfalls in Anspruch,
Programme auf Knopfdruck
anzuhalten und zu spei-
chern. Das Pdckchen mit
dem Replay-Freezer enthalt
einen Schalter, ein zweiladri-
ges Kabel, an dem zwei Priif-
spitzen montiert sind, eine
Diskette mit dem Freezer-
Programm und eine 20seiti-
ge Anleitung.

Replay wird von Diskette in
den normalerweise unbe-
nutzten Speicher von 12 KBy-
te RAM unter dem Betnebs-
system geladen. Um ihn zu
aktivieren, wird wéahrend
des Laufs des zu freezenden
Programms ein Schalter um-
gelegt. Dieser muB vorher
allerdings in den Computer
eingebaut sein.

Dazu mufl das Gehduse
des Computers geoffnet
werden. Ein Kreuzschlitz-
schraubenzieher, den man
spater noch zum Zusammen-
bauen des Schalters bené-
tigt, sollte bereitliegen. Die
eventuell vorhandene Garan-
tie fiir den Computer erlischt

allerdings durch das Offnen
des Geh#uses. Im Computer
herumléten braucht man
dank der Klemmen am Ende
der Kabel nicht. Die Bro-
schiire zu Replay beschreibt
sehr genau, an welche IC-
Beinchen der 800 XL- und
800/130 XE-Computer die
Kabel gehangt werden miis-
sen. Im Handbuch werden
zusétzlich Tips zur Fehlersu-
che gegeben, falls etwas
nicht gleich auf Anhieb klap-
pen sollte.

Das andere Ende des Ka-
bels st frei und muf mit dem
Stecker verbunden werden.

Das Menii erscheint nach Druck auf die rote Taste

Zwei Freezer fur

den Atari XL/XE

Anderthalb Jahre ist es her, seit der erste Freezer, der “Turbo-Freezer XL”,

fir die 8-Bit-Atari-Computer vorgestellt wurde. “Replay”,

ein Freezer fiir den schmaleren Geldbeutel, stellt sich dem Vergleich.

-

Der Turbo-Freezer (links) ist im Gegensatz zu Replay eine reine Hardware-Losung

E I -~ I it > 1
BY BERMHOGRD ENh_l.-

SAUE RAMDISK

Dazu sollte der Computer
erst wieder zusammenge-
baut werden, das Kabel
durch irgendein Lochim Ge-
hduse des Computers ge-
fiilhrt und dann erst der
Schalter angeschraubt wer-
den. In dem nicht ganz ein-
fach zu offnenden Gehause
des Schalters findet man eil-
ne sehr knapp gehaliene
Einbauanleitung. Der An-
schluf ist auch in der Anlei-
tung zu Replay beschneben
An welcher Stelle das Kabel
mit dem Schalter verbunden
wird, bleibt trotzdem unklar.
Erst nach einigem Probieren

stellt sich heraus, daf das
Kabel mit den beiden freien
Schrauben im Schalter ver-
bunden werden soll. Mit
der verbliebenen kurzen
Schraube wird die Zugentla-
stungsklemme am Kabel
festgeschraubt, mit der lan-
gen Schraube das Schalter-
gehause verschlossen.

Mil dem so zusammenge-
bauten Computer steht dem
Einfrieren eines Programms
nichst mehr im Wege. Der
Schalter aktiviert das vom
Betriebssystem verdeckte
RAM mit dem Replay-Pro-
gramm. Dazu muB Replay
vor jedem Freezen geladen
werden.

Das Programm erfragt zu-
ndchst die Art, wie ein Pro-
gramm angehalten werden
soll. Zur Auswahl stehen
“VBLANK" und "DLI". Beim
XL/XE gibt es zwei Wege,
Farben, Grafik und Sound zu
verdandern, Belder einen Arl
werden die Manipulationen
wahrend der Zeit ausge-
fiilhrt, die der Elektronen-
strahl braucht, um von der
rechten unteren Ecke des
Bildschirms zur linken obe-
ren Ecke zuriickzufahren.
Diese Zeit nennt man "Verti-

cal Blank" (vertikale Liicke).
Bei der anderen Art werden
Verdnderungen zwischen
zwel Bildschirmzeilen aus-
gefiihrt (im sogenannten
"Display List Interrupt" des
XL/XE). Die Routinen sind im
Betriebssystem des XL/XE
verankert. Und genau diese
Routinen werden durch Re-
play ersetzt, wenn man mit
dem Kippschalter das Be-
triebssystem-ROM gegendas
darunterliegende RAM ver-
tauscht. Da aber nicht immer
alle Programme beide Mani-
pulationsarten nutzen, muB
vorher die Unterbrechungs-
art eingestellt werden. Den
VBLANK nutzen auBer eini-
gen englischen Billigspielen
alle Programme Und der
DLI kommt mut Sicherheit in
jedem Programm vor, das
mehr als filnf Farben gleich-
zeltig auf dem Bildschirm
darstellt.

Nach dieser Auswahl fragt
Replay, ob spéter, nach dem
Anhalten eines Programms,
ein Soundmenit angewdhlt
werden soll. Da es beim
XL/XE keinen Weg gibt, die
Wertte der Soundregister zu
erfahren, miissen die
Sounds nach dem Freezen
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Test Hardware

gut gekuhlt

per Hand eingestellt wer-
den. Alle Einstellungen die-
ses Vorprogramms wie des
spateren Freezerprogramms
werden mit dem Joystick vor-
genommen. Zahlen oder gar
Texte miissen nicht einge-
tippt werden.

Nach diesen beiden Ein-
stellungen, die man norma-
lerweise durch zweifachen
Joystickdruck iiberspringt,
muf die Diskette mit dem zu
freezenden Programm ein-
gelegt werden. Der Compu-
ter ladt anschlieBend ganz
normal von Kassette oder
Diskette, vom Freezer zeugt
nur das aus dem Computer
ragende Kabel mit dem
Schalter.

Mitten im geladenen Pro-
gramm kann dann der Schal-
ter betatigt werden. Je nach-
dem, ob der Bildschirm
durch den DLI aufgebaut ist
oder nicht, passiert entwe-
der gar nichts, oder der Bild-

Zeichensétze :
Epson*-Commodore®
Epson*-Centronics®

schirm fallt in sich zusam-
men. Was bel jedem XL/XE-
Besitzer eine Herzryhtmus-
stdrung auslosen wiirde, und
ihn schnellstens zum Neiz-
schalter greifen 1aRt, ist bei
Replay ganz normal. Der
Freezer untersucht wahrend
dieses scheinbaren Total-
ausfalls den Computerspei-
cher und bastelt sich aus
dem im Speicher stehenden
Programm die Werte zusam-
men, die er braucht, um das
gefreezte Programm spéter
haargenau an der gleichen
Stelle fortzusetzen.

Je nach Komplexitédt des
Programms dauernt dieser
Vorgang gut 10 bis 15 Sekun-
den. Dann meldet sich der
Replay-Freezer mit verschie-
denen Auswahlmeniis zu-
riick. Hat man das Sound-
menil vor dem Freezen akti-
viert, wird hier zundchst der
emzustellende Sound abge-
fragt. Hier muB man mit dem

compatible zu fast allen Computern

Joystick so lange rumriihren,
bis der Sound, der aus dem
Lautsprecher kommt, sich so
anhért, wie er im Spiel vor-
handen war.

In weiteren Abfragen wer-
den die Bildschirmfarben,
die Prioritaten (in denen die
Reihenfolge festgelegt wird,
in der sich Grafiken und
Player/Missiles verdecken)
und die Zeichendarstellung
festgelegt. In einigen Fallen
kann Replay diese Dinge aus
cdlem im Speicher stehenden

1

Programm selbst herausiin-
den. Dannwird das jeweilige
Menii einfach iibersprun-
gen.

Nachdiesen Einstellungen
wird man aufgefordert, eine
leere Diskette einzulegen,
auf der das angehaltene Pro-
gramm gespeichert wird.
Replay komprimiert die

Speicherdaten, so daB mit ei-
nem zusatzlich gelieferten
Programm mehrere gefreez-
te Programme auf eine Dis-
kette passen. Nach dieser

Bei Replay miissen die Farben per Hand eingestellt

werden

Epson*-V 24/RS 232 C

100 % Commodore compatible,
Commodore® Befehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga*-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz 1 + 2

Schneider* Befehls- und
Zeichensaitz

Atan* ST-Zeichensatz
Thomson® Befehlssatz
TA®-Zeichensatz

9 internationale Zeichensitze

Horst Gruber GmbH & Co KG
Import - Agentur
8110 Murnau

Computerwechsel :

Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320
angepaBbt.

unverbindliche Preisempfehlung
incl. Interface (wahlweise
Centronics®, Commodore®

oder V 24/RS 232 C)

399.-

Technische Daten :

® 100 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix 9x 9

® Hochauflosende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

@ Schriftarten : Pica, Elite

@ Druckarten: Normal, doppelt,
breit, kamprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen.

@ NLQ {schreibmaschinenihnliche
Druckqualitat)

@ Verstellbare Stachelradwalze
fiir randgelochtes Endlospapier,
Einzugsschacht fir Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis |r1begnli(_'n

ampuler Corp, Commodore Corp.. IBM Corp., Scf

Daia {
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Hardware Test

Prozedur kann man durch
erneutes Umlegen des Kipp-
schalters in die Ausgangsla-
ge das Programm an der
Stelle fortsetzen, an der es
angehalten wurde.

Das gefreezie Programm
1st auch ohne Replay lauffa-
hig: Einfach Diskette ins
Laufwerk, Programm laden,
und es wird an exakt der
gleichen Stelle fortgesetzt,
an der es mit Replay einge-
froren wurde. Bei unseren
Versuchen traten teilweise
Probleme mit Programmen
auf, die den Speicherbe-
reich unter dem Betriebssy-
stem nutzen. DOS XL, Turbo-
Basic XL und diverse RAM-
Disks sind mit Replay nicht
funktionsfahig. Auch ver-
schiedene Spiele arbeiten
aus den gleichen Griinden
nicht mit Replay.

Zu Replay werden auf der
Riickseite der Diskette eini-
ge kleine Programme mitge-
liefert. Unter anderem ist
ein Maschinensprache-Mo-
nitor dabei, mit dem man
sich Speicherbereiche ge-
freezter Programme an-
schauen und verdndern
kann. Mit einem anderen
Programm kann man sich ei-
nen sogenannten Old-Run-
ner selber machen. Dieser
Old-Runner ersetzt das Be-
triebssystem der XL/XE-
Computer mit dem der alten
Atari 400/800-Computer. Ei-
nige alte Programme sind
nur mit diesem Old-Runner
lauffahig. Mit einem weite-
ren Programm wird ein ge-
speichertes Programm in ein
vom DOS 2.5 lad- und aus-
fiihrbares Programm gewan-
deli.

Blitzschnelles
Tiefiishl

Allesinallemist Replay ein
leistungsfahiger Freezer. Je-
doch muB der Einfriervor-
gang genau geplant werden.
Bei einigen Programmen
stellt sich der Erfolg erst
nach mehreren Versuchen
ein. AuBerdem speichert Re-
play Programme nur auf Dis-
kette. Dafiir hatmandannein
Programm auf Diskette, das
ohne jedes Hilfsmittel lauffa-
hig ist.

Das Turbo-Freezer-X1-Pa-
ket bestehtauseiner 10,5mal
8,5 cm groBen Platine und ei-
nem Anleitungsbuch. Die
Nachteile von Replay sind
sozusagen die Vorteile des

34 sl

Turbo-Freezers XL, mit elner
Ausnahme: Bislang gibt es
die Platine mit dem Turbo-
Freezer nur mit Anschluf an
den Atani 800 XL. Alle XE-
Besitzer miissen auf die lan-
ge angekiindigie Adapter-
platine warten.

Die Installation des Free-
zersan den XL ist nur Augen-
blicksache: Einfach auf den
Erweiterungsbus des XLauf-
stecken, das Stromversor-
gungskabel! am Joystick-Port
anschlieBen, und schon ist
der Freezer betriebsbereit.

.--II -
und leichtes
Einbaven

Das Gerat kommt villig oh-
ne Lotarbeit aus. Auch das
Offnen des Gehduses ist
nicht nétig, die Garantie des
Computers bleibt gewahrt.
Wer jedoch beide Joystick-
Ports auf einmal bendtigt,
wird nicht umhin kommen,
ein Stromversorgungskabel
im Computer zu verlegen. In
der Anleitung wird genaue-
stens beschrieben, wie das
gemacht wird. Sie gibt auch
Tips fiir die Fehlersuche,
wenn mal was nicht gleich
auf Anhieb klappen sollte.

Das wichtigste auf der Pla-
tine ist der Knopf, der den
Freezer zum L.eben erweckt.
Ein Knopfdruck und schon
befindet man sich in einem
Auswahlmenii. Zu diesem
Zeltpunkt ist das Programm
schon eingefroren. Hier wird
man vor die Wahl gestellt,
ein Programm zu speichern
(auf Diskette und Kassette),
ein Programm zu laden oder
den eingebauten Speicher-
monitor zu benutzen, um sich
ein angehalienes Programm
anzuschauen.

Speicheroperationen auf
Diskette konnen wahlweise
die ganze Diskette benutzen
oder als Datei gespeichert
werden, wobei dann mehre-
1e angehaltene Programme
auf eine Diskette passen. Die
gespeicherten Programme
des Turbo-Freezer XL sind
jedoch nur mit dem Freezer
wieder zu starten.

Egal welche Software von
uns geladen wurde, der Tur-
bo-Freezer XL halt alles an,
ohne Probleme und chne
daB das Programm hinterher
irgendwelche Mangel zei-
gen wiirde. Wahlweise kam
man zum Turbo-Freezer XL

ein RKOM mit einem Old-Run-
ner dazubestellen.

Auf der Platine des Free-
zers befindet sich weiterhin
ein Sockel fiir RAM-Baustel-
ne. Der Freezer erhilt damit
noch eine RAM-Disk, die bis
auf 256 KByte ausgebaut
werden kann. Die RAM-Bau-
steine konnen zum Freezer
mitbestellt werden. Fiir den
Selbsteinbau gibt die Anlel-
tung Auskunft iiber den be-
nutzten RAM-Typ. Ohne spe-
zielle Software ist diese je-
doch nicht nutzbar, Und die
RAM-Disk des DOS 2.5 nutzt
nur 64 KByte aus. Mit instal-
lierten RAM-Bausteinen
wird der 800 XL zum 130 XE.

Fiir den Freezer ist ein
neues groBeres ROM ge-
plant, mit dem der Turbo-
Freezer XL noch mehr Funk-
tionen bekommen soll. Wann
dieses ROM erscheinen soll,
steht noch nicht fest.

Wer den ultimativen Free-
zer besitzen m&chie, wird um
den Turbo-Freezer XL nicht
herumkommen. Einziges
Hindemis zum HighTech-
Modul: der Preis. Der Turbo-
Freezer XL kostet ohne Zu-
séitze rund 150 Mark. Die
Preise des Old-Runners und
der RAMs schwanken. Si-
cherheitshalber sollte man
die Preise vor einer Bestel-
lung nachfragen. Der Old-
Runner kostet jedoch um die
20 Mark, die RAM-Bausteine
fiir Aufriistungen um jeweils
64 KByte rund 20 Mark.

Wer nicht so tief in die Ta-
sche greifen will, sollte zum
Replay-Freezer greifen. Er
ist zwar wesentlich kompli-
zierter und umstandlicher zu
bedienen, kostet aber nur
rund 50 Mark. Dafiir be-
kommt man gefreezte Pro-
gramme, die auch ohne den
Freezer zu starten sind.  hf

| Auf einen Blick

Name: Replay Turbo-Freezer XL
Art: Freezer Freezer
Preis: rund 50 Mark rund 150 Mark
Hersteller: FO. Malisch Gerhard Engl
Hardware-
anforderungen: At XUXE Atari 600/800 XL
. Kopierschutz: ia o
- [Piatine mit speziell
! gefertigten ICs)
Lieferumfang: Disketfe, Hondbuch,  Plofine, Handbuch
Kabel, Schalter
Handbuch in: deutsch deutsch
| Umfang: 20 Seiten 30 Seiten |
. Service/ defekte Software defekte Hardware |
| Unterstiitzung:  konn eingesandt wird reparier .
' werden |
Besonder- speichert Programme  mit bis zu 256 KByte |
| heiten: nur auf Kassette, si-  RAM-Disk, Oid-
| muliert Old-Runner Runner-ROM nach-
ristbar |
| Installation: befriedigend hervorragend
| Handbuch: gut gut |
| Benutzer- !
| fihrung: gut gut
| Umfang der
| freezbaren
| Software: befriedigend hervorragend
| Preis-/
| Leistungs-
verhdltnis: gut gut
Gesamturteil:

Wir vergeben die Werungen:
hencoogend, sehegul, gut,
betredigend, cusreschend und
ungenigend.

Csia Preisongoben bershen oul
Infarmotionen der Harseled Vertrebe
und entholten die geaaizliche
Mshraersiouer. Markipie iaren obweiches
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ATARI 800 XL/XE-
Software?

Kein Problem fiir Sie und uns!

z.B.: Trouble with the Bubble

- Erorschen Sie das Héhlensystem mit
Ihrer Seifenblase.

= mil vielen Raumen, guter Grafik und einer
groBen Portion SpielspaB!

= fir nur sagenhafte DM 19.- (Disketie)

oder Crazy Snake

- fordern Sie Ihre Geschicklichkeit oder die
des Gegners beim Rennen heraus.

- mit eigener Hintergrundgestaltung
(Construction Kid)

- flr nur DM 25,- (Disketta)

- oder beide Spiele flr nur DM 35,-.

Bestellungen bei:

M. Hahn, Obere HauptstraBe 3,
6520 Worms 26; Postkarte genigt!

NEW's

SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fiihrenden Softwarehduser fiir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6 790925 und 02 11-6762 01
TELEFAX 02 11-67 1544

TURBO-FREEZER XL/XE

* ein Freezer filr den 800 XL/130 XE
* Einfrieren von Programmen
voliautomatisch auf Knopfdruck
* mit DOS-Funktionen und Debugger
* serienmaBig altes Betriebssystem
* Test Happy XL/XE Sonderheft 2
# Achtung Preissenkung!
Nur noch DM 129,- DM!

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Milinchen 83. Postkarte geniigt

Funkbilder filr Amiga und PC, Commodore

— —
FM"""}. C64 und 128er l:l'-nt:r:;:,
‘. ./ [Femschreiben, Morsen .

und Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon enmal das Peepaen von Bnoem Radia
aul Ihren Badschirm sichibar gemachi? Hat es Sie
schon immes inteeessian wie man Watlarkanen, Mmeo-
sat-Blider, Wetler-Nachtichion, Presseagenturen, Bot.
schatediensie usw. aufl einem Computsr sichtbar
macht? Ja? —, dinn Inssen Sio sich sine Einsteiger-bn-
formation schicken oder besialien Sia sinlach gleich

Steckiertige Module mil singabaltem Fillekomenor,
Alla ghngigen Batrisbsarien, selbsteriennonde Aus-
weriung und Abstimmung. Stulenloss Shiften und
Baudrate. Sondensinhed i verschiissalie Sendungen
und Codeanatyse Drucleen, Spoichem, auiomatscha
Autzschnung. Senden und Emplangen von Funkiern-
schipiben, Morsepeschen ung Faksimile-Bilder Flr inst
afis Drucket am USERPORT oder IEC-Bua, Autzeich-
nen, Ubemrbelen, Speschem und Druckan
Unsar Angetiol — eine Komplett-Ausristung mil Anlel
tung Hir den Einstoigir il Funklemachrad-. Morse-
und BilderEmplang. Modul sinstecken, mil Lautapro-
chitanschiul verbinden, sinschalien urid log gei's
Super-Sender-Angebol  BONITO-Supercom
filr 188,00 DM
Wodare Inios ol
Peter Walter

Garlchsweg 3, 3102 Hermannsburg
Telolon 05052/6053

ngfammlérkurse

rﬁ@lﬂ?
&E TRDN&

Panoramaweg 9

8235 Piding

z.B. 2 Wochen Grundkurs
mit Zimmer und Frithstlck
Festpreis inkl. 20 Std. 890,- DM
Kurs, dto., ohne Zimmer ab 360,- DM
+ Basic * MS-DOS « Blre-EDV *
Spez. Einschulungen (Anfrage)
Seit {iber 5 Jahren bewéhrt!

o W ol o o ok o o ok e b e b R R
Wir tun eben das bifchen mehr!

QH rchimedes

#Nls

L& '_{;,

Das komplette Angebot an
Hardware und Software aul Lager,
Informationsbroschiiren und
Preislisten gegen 3 DM in
Briefmarken, PD-Service,
Vorfithrungen nach telefon. Absprache

Eltlzlilolrn

o AL L

6?20‘. Spcjr

Tel. 06232 [ 32428 o. 32435
von 9 - 12 und 15 - 18.30 Ulr

Software-
Paradies

#® TOPSPIELE

* ANWENDER

® PUBLIC DOMAIN

* LITERATUR

* HARDWARE

® REPARATUREN

® Nur KNULLERPREISE
Katalog gleich anfordern!

(gegen DM - 80 in Briefmarken,
keine frankierten Briefumschlédge)

Qoftwa;e-Paradles

K. Welz, WilhelmstraBe 22
2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52139
Geschéft + Versand.

Bitte Computer-Typ angeben!

/qrchimedes

32 BITS RISC COMPUTERS

RISC ist kein
Risiko mehr!

A= e A H
LoonstraBe 36

CH-5452 Staretschwil
Telefon 056/9652 86
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Hier konnte lhre Anzeige
stehen:

lhre Ansprechpartner:
Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Stefan Kraus
Tel. 089/4613-827

Software

Adressvervaltung DELA, .. .DM 49,00
Buro & Text DELA.....uucs o 129,00
Folcturiesung DELA, . ..uuue.!

Adressenverval tung SC"EIE-I-..
Blsue..

Bondeadigh, .. oasisiis sssiinnorissrasarand
DEsk-Monoger. .. covsene sassnsnnsnsannasaanaal
LT PR e S e
Logervervmltung, . coca e csssnssnsssssnssssas

Soft & Hardwareveririeb Scheiba
Talstr. 26 8901 Dinkelscherben

MABO’S

~ WIRTSCHAFTS-
n
A+ SIMULATIONEN
fl

Wir prasentieren
- BROKER
Bbrsanmalkier-Simulation suf Diskette DM 30~ inkl

- STOCK'N BONDS
& COMMODITY

AktnspokulationWarsnterminhande!
2 Spiele aul siner Diskette DM 30,- inki

ALLE PROGRAMME FUR C84 UND 14 SPIELER »
COMPUTERGEGNER » HIGHSCORES » STATISTIKEN &
SERVICEPROGRAMME + UMFANGREICHE ANLETTUNGEN

SOFORT GRATIS-INFO ANFORDERN

Cé64 MABO-SOFT Co4

Postfach 700640 & &000 Frankiurt 70

DIE KATZE GEHORT NICHT

Bei lhrem Spezialisten fir
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA \\tlh 2

Barerstirafie 32

BOOO Miinchan 2 E -=._'-
Tol. OBO/ZE1ZZE =

J. r
Baroperstraie 337 "?' I‘.\q\

SE00 Du'!muﬂd 50 Tel. 02N FTSEES‘.Z

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER

von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/6961

SOFTWARE-EXPRESS
FREESOFT-PUBLIC-DOMAIN fir
alle 1BM PC/AT/XT-kompatiblen
Anwender. Lernprogramme und
Spiele.

Bei uns finden Sie, was Sie
schon immer gesucht haben!
Lemprogramme, z. B. M5-DOS =2b 6.- DM

Versch. Datenbanken ab 6.- DM

Versch. Textverarbeitungen ab 6.- DM

Versch. Buchflihrungen ab 6,- DM

Viele Spiele schon ab 6,- DM
SUPERANGEBOT

10 Programme Ihrer Wahl nur 49,- DM

20 Programme lhrer Wahl nur 79.- DM

Fordern Sie noch heute unsere Kalalog-
disketie an. Schutzgebohr 5,- DM. Riickver-
gutung bei Besteliung.

Heike Haas » NordstraBe 50b » 4806 Werther
Tel. 05203/6167 = Bix 052036167

BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

ATARI MEGAST 2 sw=e 2598-- DM
ATARI SH 205 208 s 998 -- DM
ATARI 1040 STF 1498, -- DM

s ATAR §7 Corguie =i Mad o o= aua Omiee Saec

DRUCKER NEC P6 PLUS STAR LC 10

LUutzowstr. 98 4200 Oberhausen 11
02087687886

Archimedes,
der Supercomputer ist da

Acer PC kpl. mit DOS und Monitor .. 1598~
SchneiderPC______ : 1298.-

3.5 Atan-Laufwerk 288 -
Farbaufibsungshausaty fiir SM .24 258 -
REC 24-Nadler .. .. B98-
Schneider 24-Nadber . T98.-
Mailboxprogramm far ST

getestet in 64'er 10, 5. 80 . 498 -
Neu: Afari Festplatte

Megafile 30 und 60 3b . 1298 -
Atari ST Akdoguhr : 83.-

Wew: Kassensystem 1ir 5T rnl' B.arr.-xmesar

KFC Computer
Wiesanstr, 18+5240 Knigstein=Tel. 051743033

Achtung Preissenkung!
1050 TURBO

+ Floppyspeeder fur Atari 1050

* echtes Double Density (180 K)

+ 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Utilities

* optional mit Druckerkabel fir
echtes Centronics-Interface!

% nur 78 DM, Druckerkabel 42 DM!

Gerald Engl, Bunsenstz 13,
8000 Minchen 83. Postiarte genigt

26 s,

Ausgabe 12/Dezember 1988




Wisi'5

G—-l-—-\

Public-Painter Monochrom

Pixelorientiertes Grafikprogramm fiir
Atan ST/Mega Computer:

Kombination von Grafik und Text

mit ¢a. 73 GEM-Zeichensiitzen

A3, Ad- und AS-Bilder, (fast) alle Bildformate
Augdruck aul 9/24 Nadeldrucker in Drafi-, Bold-
und echter NLO-Qualitit (Ad4/A5)
Tortendiagramme nach Wertetabeile, Sl ..,
Funktionsplotter mit Beschriftung, Achsen ..
Linienglaitung, -editor, Biezier, Rasterung ..
Update-Service, Infos, Telefon-Beratung
Flackerfreies Arbeiten durch anfwendige
Programmierung und vieles mehr!

Und was sagt die Presse dazu: c't 6/88

®  Das Programm erweist sich als saubere Gem
Implementierung, |...]

& Mit den Blockoperationen kann man Grafik- oder
Textblocke regelrecht foliern [...]

®  Eg bietet ein gutes Preis-/Leistungsverhaltnis und
eine Yielzahl an Funktionen {...]

Und das alles fiir nur 79- DM

Info: Fa. Braukmann % Am Sporiplatz 51
4005 Meerbusch 2

TEL.: 02159-1899

LR BN ]

e thby Cump

Ihr Pariner fiir preiswerie Sofi- und Hardware! Ober 2000 Top-
Programme fiif alle gdngigen Systeme im Angebot.

KCB40 Amiga| AlariSY wCPCo. | 1B
Fonttiat Manager 1| 29911 3500} 53~ | 4990 | 2950 3060/ 53 -
Bioeic: Commander - |83 | 4w 3050
Bugiy Boy 2993 29.50] 54.50] 90 | 29901 3090
Bottieshin Si- [ 44
Supersr ioshockey | 25,90 0880 65 | 61 .-
PH00 Mzil wa Mesr 44.00) S490) S50 4490] 5480
Fugger 29901 42.90) 4.9 | 5490 A0 M50
Giara Sister 36,901 4390 4350
Tesrig 2900 8- | aa- 3990} 53
Zyraps o8- |38 |5&- | 56- |P900)39.90

PD-Sottware filr Atani 5T (andere Systeme in Virberstung)
Floppses fur Amiga, C 64 und IBM ab 269 - DM
Disketien 100 5t 525" fiir 65.- DM
‘Weiterhan Brett-, Rollen- und CoSim-Spiels zu absokiten
Tietstpraisen!

Fordern Sie unsere aktuslie Liste {Syssemangabe) gegen 2- DM
(wird taim Kauf verrechnet an.

AGE: Vorkasse + 3.- DM, Nachnabme + 550 DM »+ Porto und
Verpackungskosien Preisinderungen vorbahalien. Aus
horstellerdedingien Lisferveridgorungen erwachsen keing
Anspriche pegen uns

Atari 1040 STF (komplett) DM 1.598

Atari Mega ST 2/4 auf Anfrage
Sofort lieferbar:
Drucker von epson. NEC und sfar.
vortex HD plus 20 DM 1.149
vortex HD plus 30 DM 1.398
Arzt-Software :
Privatiiquidation DM 375.-
Praxisbuchhattung DM  375.-
Demo tAnmchnung b. Kouf) DM 40-
COMPUTER BERATUNG
HARDWARE VERKAUF
SOFTWARE SERVICE

LOGI . =

[ OO |

K&iner Str. 132 « 5210 Troisdorf

Tel. 02241/71897-98

Plotter PL 22 B

Ein Plotter zum Selberbauen flr alle
Rechner + CAD-Versionen.

Centronics-Schnittstelle mit 8-KB-
Puffer.

Aufldsung 0,03.

Genauigkeit besser 0,1; stabile Me-
tallkonstr., Zeichenflache DIN A3.

Mechanik-Bausatz nur DM 619,95
Info gegen 1,60 DM in Briefm. bei:

PROFAST

Biichbergstr. 37, 7712 Blumberg

AN+VERKAUF » VERMITTLUNG © INZAHLUNGN.

BUNDESWEITER VERMITTLUNGSSERVICE: 5 DM
Barankauf: ComputerZubehtirDefektes
GEBRAUCHTE GERATE MIT
GARANTIE!!!

Wiihlen Sie aus:
Vom Pocketcomputer bis zum AT-286!

Vom Homecompuler bis zum Netzwerk!

NEUGERATE ZUM TOP-PREIS

zB.: PC, XT und AT-Ko atible
AMIGA: und ATARI ST-Lauviwerke
Zubahdr, Karten, Drucker elc.

Disketten 2D, HD 10 St.

17,99
ANRUFBEANTWORTER

ab 158,

24-Std.-Info:
lphcl feom 069/443000

FFM, Ingolstadter Strade 27 « Nahe Berger Strabe
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Vertriebsgesellschaft filir
elektron. Baoelemente mbH

Léwenstr. 68, 7 Stuttgart 70
Tel. O711/763381
OMTI5520B/5527B 155.-/190 .-
inclusive Reference-Manual
3.5" doppelseitiges Atari-Lfw.
anschluBf. m. Netzt, 260 .
Lagerliste 003 auf Diskette
L.ie.f‘erbar f&r Amiga, ST, IBM
egen 3- In Bfm.
0 St. MP2DD 393 Z239.—
10 St. 282D 525" 7.50
Eb:ils incl. Lagerliste.
r 3000 Artikel auf Lager
Porto + Verpackung S.60

@EBAUER

Inhaber: Annelie Gebauer

AMIGA-PROGRAMME CE4-PROGRAMME
hhpriace ag Ity e ﬂ”%g“
rhy omandes: Mus!
g, Eete
n B8, X
Supers ;.J'E’g E N - 4 = ‘ﬁ_ﬁ-‘.ﬁ.?ﬁ
5 far loe Hock Az}
Virug 2 6285 Buusnwr Chaliengs .'I'I M? -
ATARI ST-PROGRAMME  PC-PROGRAMME
Superstar loa Hockey 8285 Fi5Fakon Has
Chronogues! BESS  Flights=mullabor il 13855
Lot 5085  Lanceit 5995
" B455  Lomune sult Lavy E8.9%
Olym® €995 Manac Manson Ta95
ViriE 6205  Supessiar lon Hockey 5895
Starghdes 1| 8305 Thioe Stoopes 8295
Startiy 5385  Uitma s B6SS

SOFTWARE VERSAND Annelie Gebauer

SternwartstraBe 69 - 4000 Disseldorf
Telefon 0211/309233 - Btx 0211309233

Fomsrn Sle Lrsere aktuedle Protsliste fir DM 1,50 an.
= zur Dru eEu ng nach nicht lieterbar.
Imrtum vorbehatien. Lieferung nach Verfogbarkeit,
Versand por Nachnahme.
Versandkostenpauschaie: DM 6,00

ELEKTROSCHACH

Schachcomputer - Biicher
Spiele - Uhren
Fernschachbedarf - Urkunden
Pokale - Schachprogramme

Das Berliner Fachgeschéft mit
fachkundiger Beratung und
Testmoglichkeit

Heide Ketterling
DudenstraBe 32
1000 Berlin 61

DO== 1. 030/7857674
ab 11.00 Uhr

b Computerssrvice

K4 Tino Hofsteds ..p.

5010 Berghelm &

An der Windmihle &
Fiir 2.00 DM in Briefmarken erhalten Sie

i Public Domain Diskette

und einen

KATALOG

fur lhren

C64, C128, C16/116, Plus/4
IBM PC, XT/AT + Kompatible

mit ® ernsthaften Programmen
@ inleressanten Splelen aller Art
® neuen Programmen
® Programmen, die es nur hier gibt
® preiswertem Zubehie




Wi's

Cenammarer

BINNEWIES
datasystems

Festplatten/Tastaturen
Wir sind Hersteller von Profi-Erweiterungen fur
den Atari ST. Fordern Sie unsere Techinfos Gber
die Festplatten und div. Tastaturen an.
Festplattensysteme 20-120 M8, 28-65 ms
20 MB 65 ms 835,00 30 MB 65 ms 885,00
30 MB 35 ms 1075,00 40 MB 40 ms 1155,00
50 MB 35 ms 1355,00 65 MB 40 ms 1415,00
Tastaturen fiir Atari ST

Profitastatur fiir Aari ST DM 589,00
PC-Tastaturenadapter fiir Atari ab 12,88

Fir die sehr guten Eigenschaften der
Profitastatur und den Low-Cost-Losun-
gen fir PC-Tastaturen reicht der Platz
leider nicht aus,

Bitte fordern Sie die ausfiihrlichen Tech-
infos an,

BINNEWIES datasystems
Bergfeldstrafe 37, 3000 Hannover 91
Tel: 0511/431006

S.- Shop

ey, et Pl

CHRISTELs SOFTWARE-SHOP

Sebastianusweq 22 « 5253 Lindlar « Tel: 0220772310
AMIGA C64 Diskette
re g8 NERlomiR

LS ! m

Eulatﬂs; Ion Hockoy 68,90 Flmlnﬂww mustdie 3990
Dy Master 64,80 Geary Linackar Gupersk. 3580
O Shore Warrar &390 Sivigr Bronmn 5380
Empira Strikies Back 54,90 Fsa Storm Rizing 59.90
Cybamoid 5990  Supreme Challenge 53,80
Siargiser il T490  ‘Wirser Edalon 4290
Menace 6990  Zac Mac Cracken 39,30
Chronoguest 89,90 Wntarklndgirg
ATARI ST
G ; : Sta 5850
Nmm gggg SmWUI &3,
Btarghdar I 7490 Stood Sill 59,80

HANDY SCANNER AMIGA und 5T m& 16 Graushuien 898,00 DM
Montag - Freitag von §.00 - 12.30 und won 14.00 - 18.00
Wenlern Top-Titel sut Anfrage = Aklusle Preisiiste Kir 2,00 DM
Prasisardoningen vorbehalion
Viersand nur par Nechnahme oder Vorkeses (Eumschock)
Varsandpauschaki: £.00 OM
File harsialorbadngts Lwlswn:{:ﬁu-.w amshman wir kpnerst
FINIRITG

HANDLERANFRAGEN erwinschi!

JOBL COMPUTERBEDARF

ATARI ST:

ATARI 1040 STF 1.449-
Laufwerk 35~ 298~
Festpiatie Vortex 20 MB 1.198-
Macrodatei u. Macrotext zusammen  99,-
AMIGA:

AMIGA 500 mit Monitor Profex 1.498 -
Laufwerk Golem 35~ 208~

Speichererwsiterung 512 KB/AS00 a.Anfr.

Festplatte 20 MB {alle Amiga) 1.049,-
NEC P2200 899 -
STAR LC24-10 998~
UBM Text V2.2 149~

Giinstige Software, Disketten, Zubahor, Drucker ...
KOSTENLOSE PREISLISTE:

Jobl Com, , Hard- und Software,
J. Blumenstengel, Hebbelstr. 3, 7410 Reutlingen 11
Telefon 07121/580180 - (noch) kein Ladenverkauf,

20-MB-Festplatte fiir A 500/1000

- g hanes Mutaigaduse - 65 Unterhe Thr Mocitar peigret el HES
B 330:T 330 mm + Busdurchfinrung - Uaft ofive Adderung an: Goleri Box,
Prtbex Comapee. Futen Vg oSt - kpmpt ansotieRleri[ inkl Comratie -
Verbsnilung an Aatif durcs 50 o Kb
Premis ki) Settwidrn

Discovery 1200C Plus

« Wgielpran SAmim Anennating - Ball 1020 COITT V2122 - On
wmwm-m.'amuﬁn urlmhﬂrlrh'l.'lﬁll - - A ehiuf ang
Petrstty b Steafe vorhoten

1098 - 06

Pl 294, DM Kabd 70.- DW
Memaorex Disk neutral

&5 00 pro Shick 220 0M
No Name Disk 2D 5,25

e Stiick 70 0m
Public Domain fiir

|u1£%fr$ﬁ#w < ik B000 Dk {etarhar 3-0M
Amiga S Kt pg-Disks 13.- M
Amiga-Laufwerk 5,25

- it e g Mg <abocraitaar ey durohigetineter Bug - pmigatarbanee
Mﬂmn}m-ummunudmhum-wramm-mw-ﬁw
PG patiteg

et ined Trick Despliny
Prad il Track-Disgtay

Wit linterm Qi gasanTts
Foy

Ammigatards und Sofwanshsluite
BNHIE NS

8 fahe N Amiga-Kiaon an
Virrsand 2001 = Flindesi, 27 7l Mari = Tl DFABLAG000E
Hand yrm ds Ut Bestaltung srer det Nummar 2368506 7165

Uber 600 PD-Disketien
3} fiir den ATARI ST &

A
P = Ripsges Sofi- & Hardwareangabot!!!

* Uber 250 srstkiassige PD-Spisis 1

w Ph-Soltware fir Erwachsene!

= Gratis- & 99-Plonng -Akton o.wm

...............................................

Ne. I: Enthdlt 10 Markendisketten ldd mit H
visler1 tolien und newsn PO-Spisien | :

Ne. 2: Enthiit 10 Markendisketten idd mit :
, Acc's, Spislen, Utilities, -

.....

mmmmr

eastiglich Portn- & Vemantbosies (aehe uten)

T TTI T I I T

Hier nun_ weitere Angebote

= Sigrien 11 . L3588 - STAD V1.2 148 80
= T M. Baehhasng LEF9.00 - Cashflow ........ 27880
- Bankiranster .. 21990 - Depot ...
- Monitorumschalsr 3990 - PAL-inforiace 50,00
Limtarisrg 2o 5.~ W e Vorsuskssse brw, #,- DM be( Machnatmes!

it b

SEassssEmereEEtErRE i

Fonbers e el nock Aeet e mkagreicies
wewinrwe Anisbosen gegpew |0 [l n Boeimarimn en S s

Computer Software

Ralf Markert
Balbachialstr. 71 »+ 6970 Lavda ++ T 09343/3854

Rambow Data

LAUFWERKE
Amlga
2%~ Exiern, Motaligeh., halle Front,
durchgel, Bus und Almchaltung e~
3% " imam, m, Einbaunsty und Anlaitu -
B4 Extern, Metaligen., hello Front, 0080 Sput,
Bus urd Abschalliang e~
Ml BT
3k Extoen, win oben jedoch TR0 WEL 2 x80 Spur
wund Netrtail 88~
54" Extoen, win oben jedoch 720 KB 40/80 Sput
unil Nezisil 340~
Digkintien NEL: Public Domakn
34 NO NAME 200 &b 2200 | f, Amiga. Atarl, 08
35" Saika 2001 20D 4,90 koplert wird sl
Nashun, Masall, IM oA 20D
BL° NO NAME 48 TM T80 Silick ab 4,00
557 ND NAME 96 TR 12,50 0 Sulok ab 150

Sinclair QL!

Die Riesenauswahl an
Hard- u. Software fiur
Sinclair QL, 288,

PSION Organiser.

Kostenlosen Katalog anfordern bei
Firma Uwe Fischer
Postfach 102121
2000 Hamburg 1
Tel. 040 - 631 53 22

Werden Sie rum absoluten Herr-

Spaichaturvesiivungen, Druckee, Monitare, Compuier und
Compuledeitungen, Fesiplalten wnd sonsliges Zubahir aul Anlrage.
Prajahndorun(an wortahalban,

Rainbow Data

Am Kalkofen 1, 5603 Wiifrath
Telefon 02058/1366

scher und ringen Sie Ihre Go- W
gner nieder a::u:ﬁl"
Das Spiel bietet: ek oder
® Kartengenerator o7 Hachnanme
® umfangreiches Kriegsteil 5 - Versanda®
@ 2 -4 Mitspieler moglich pont
@ komplexe Wirtschaftssimulation
Kontakiadrossn

TITAN Software Systems
MNeckarienziinger Str. 16 - 7445 Bempllingen
Teledon 07123/32170
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'

s T

=] ) PREIS-
SES e o

Commodore PC 10 11l nur 1599.-
PC 20 11l mit 20 MB nur 2279 -
Amiga 500 + Hoppy 1010 nur 1199.-
Atan 1040 STF kompl. nur 1449 -
dto. mit Matrixdrucker

160 Z. nur 1899,-
Atari 520 STM + Maonitor

SM 124 + Floppy SF 314

+ Maus kompleft 1279.-

BES BURD-ELEKTRONIK-SERVICE
Inh. 8. Herr
Postfach 1132
Untern Bruchgérten 2
4791 Lichtenau
Versand - un. Bestellbiiro
{05647) 350

N

WSW =

Amiga - PD Service
Auserwahite Disks aus verschiedenen PD - Serien
Fordern Sle unsere
Gratltllstn an !

Einzeldisk

ab 20 Disketten

W Disketlen voller Spiele
W Disketien voller Utfities
35 Disks Grafik, Sound und Demos

%0 Disks Sprachen und Anwendungen

Paket

besten mmen unserer Sammiung
Preis inid. Isinﬂ Momd'h‘erp.
(Ausl. DM 10.00 v

SchulstraBe 25
7516 Karlsbad 4
= n.b 17 Llhr 0720215713

Atari ST - IBM - AMIGA
Vergleichen Sie ! ! !

Football Manager 2 44,90
Flinistones 54,90
California Games 64,90
Carrier Command 64,90
Flight Simulator 2 99,00
Jot 89,00
Jinxter 69,90
Atari 1040 + SM 124 1529,00
NEC P6 plus 1549,00
NEC P! 849,00
AuBerdem bei uns:

PD-Soft ab 5,00 und weitere Superangebote
in unserer Gratis-Info.

Sofort anfordern bei:

JUCO-COMPUTER

C. SCHULTEN
GRENZSTRASSE 58
4018 LANGENFELD

TEL. 02173/17784

Bitte Computertyp angeben!

Es weihnachtet

DATABASE WIZZARD
Ein sehr gutes Dateiverwaltlungsprogramm. Sehr
einfach zu bediensen, Das ideale Geschenk fur
den Einsteiger und erfahrenan Benutzer, Einfa-
che Handhabung und viele Funktionen machen
dieses Programm zu einem HIT
R 29,- DM

TILES
Eine kisinere Varante des bekannten Spiels
Shanghal 1r nur 25.- DM. Das ideale Spiel nach
dem teuren Amigakauf,

CRUNCHER-NM
Sind Ihnen Ihre Diskatten zu voll T Cruncher-NM
kiirzt Ihre Files bis zu 50 % und spart so Speicher-
platz. SUPEREINFACHE BEDIENUNG
NUR 19,- DM

Allen Bestellungen, die bis zum 24, 12, BB ain-
ehen, wird ein kieines Prisent besgelegt. Alle
ramme mil DEUTSCHER ANLEITUNG.
Fordern Sie unser waiteres Prospektmatenal an.

H.-J. Scheer
Kapellenweg 42 - 4630 Bochum 5

Dictionary

Winarbuch und Sprachirainer -
das Computer-Sprachprogramm
- Emzigartig am Softwaremarkd
e Libar 2 fast pespaichens Vokabaln
- Minimale Zugriffszeitan

Eine groflo Hilfe in Schule und Barsul

Eine echie Bereicherung jeder Softwarazammiung

Varsion Englisch iir CPC, Joyce, Atan ST

| und IBM-kompatile Computer DM 88,
4 Version Franzésisch tur CPC DM 89,

Z5-XT-Junior

IBM-kompatibler Computar mit 256 KB RAM, AT-
Tastatur, 1 Disk 350-KB-Lautwerk, Textwerarbaitu
Programmiarsprache C und Datenbank. DM 1
Versand Softwars: NN + DM 7,-, Vorkasso « DM 4,
Versand Hardware: NN oder 'u'omnsse + DM 10,

Wit Kihren Sofware, Hardware und Blcher fir CPC,
Joyce, Atari, Amiga, Commodone und IBM-Kompatible;
kh".ta Gasamiliste unier Ang. des Rechnenyps anfordem

(" B &S-Versand, Lothar Képfer )
Ahenrond 20, TB21 Bamau, Telelon 076 75298

Dla |_.4-1-_nur n\-rrolql gegen Nachnahme oder Voraus:

Kassa, &2 Ur Porio und Unmnmurgagbnrwm

sung aul ur-1o4.f 00 Gpx. 51 Blasian, BLT 6B052230)

A Ausiand nur Vorauskasse

ROSSMOLLER-
Sensationen:

Vesuv-EPROM-Programmiergerét flr
2716-27011 inklusive 4 Disketten.
Maschinenspr.-Software fur Amiga,
IBM XT/AT, Atariund CB4! 249 DM

Amiga Track-Anzeige DF0O-3 99 DM
99 DM
Amiga 2 MByle Speichererw. aA.

Kickstart 1.2/1.3-Umschaltung,
Druckpuffer 8 K bis 1 MB aufristbar

Amiga Shugart-Bus

5309 Meckenheim
Tel. 02225/2061

MONZENLORER ... I\

Spll:mtednmlogle. um mehr zu leisten
ATARI 1040 ST'

1 MB Arbeitsspeicher- das sind
rund 570 Schrelbmaschinenseiten
Integrierte 3,5- Zoll-Floppy

mit 720 KB farmatiere

__ Augenichonender Monochrom-
SRR Monitor mit 71 Ha
s

™2 1ze-

Schneidir-Euro PC

512 K8, 35" Loutw, MS
DOS 33, 12"  bamat
Manitot,  Microsaft-Works
(Text, Datent. Grafik, Kal
kulation, Kommunikation),
Panasonie KX-P 1081 548,
120 ZrSek. Schinschrelb-
modus Endios: u. Einzelb,

Panasonic KX - P1124 1208,
107/24 Nadeln 102 Z/Sek

T Schriftarten Schub-Zug

NEC P2200 968,
24-Nadeln, Endios- u. Ein-

traktor, 360 x 360 dpi | pelblett, 170 Z/Sek.

UMSONST

gibt es das neue Software-Info!
C 16- +4 * C-64 « ATARI ST « AMIGA

Dink-Datei 5T

Batw komoriable
Disiptiormsrwaiiung
(meandctiom) ns DM 3.

Spriter 5T
32 w 24 Pixol inki, Echtor &

DA 23,
DM 18

-4 Disk
Baid's Tala Ui

Tiarged Fpnogate [ 37,
Imp. Mission B D 42
Cybotnond il bl A2
Align Sytroena DM 37
Earth Orbit 5T Db 52,
LO D 37,
Ky WhLung D a2
Liiima i 5
Whatiert Produbie ol Anfrage. Win liehern lasd slies: GRATISINFQ

ANFORDERN| Listerung enbigh per Viorussss (Sohack) « DM 3.«
oot Pt Nmchaghma + DM 4,70 Visrsandkohon

.‘ﬁ Hap Swer ot 8 Reers
Wiosberkoner Soale 36 A0 Mbtwls  Telelr 000 J-34 001
16 Bt Softran bl 5T/ K
Deliy T (limpe Challenge w,
D5 Pt , ]
Sanrglides 1 “ ",
View " W,
Pocthall Weimaper | e =
e CHimpad 10 . bR
Lyoap i, W,
besic Commend e M-
bB Softeare (=] o
Taps Dk | Tagal Dk
ePuk Vil 3 e P AL M= 458,
Daly Tompasss Cimpin Challonps HEET RIS I L RS T
The Gomes [Wiser Eiion] TR T o T
Gy Lincke Saper Tl =0 B
Areste Fors Frwr =)= W= =
Ut ¥ =)

Haetwnrn
Mot B P & Worn 31 Nadel Drwler 1999,
Kot P20 i, Ware 0 Mol Drughas . BB~
Diikrtien Mownsw 10 5 100 00 Salek 0
Duuletien 1M 10 0 17" 00 Safick 4]

Dier Vernand arfolgt por Nochoabwr suiigiich 6. DU fir Paria & Virpackong
Terders Sie ot GRATIE Proilime on |Computer wieling! anprien]
Hindlerpfingte | irferschwierghedon bebalies v we vor
ile Prome vind evbindlich, el 103 Mol

[ emprivater Parteer B Compuivebard & Soltvare

Ausgaba 12/Dezembar [988
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HiSoft Basic - Ein Compiler mit dem
Komfort eines Interpreters!
HiSoit-Basic-Compiler - Alles was Sie von
einem Profi-Basic-Entwicklungspaket
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- erlaubt lokale Label und unendiich ver-
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- 5 Breakpointdypen - auf Disketie
disassemblieren mit automatischer Label-
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voll GEM-kompatibel,

Bestell-Nr. 51655
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Update-Service: Devpac ST 20,
Bestell-Nr 51655U,
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Gegen Einsendung der Originaldiskette
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Titelthema Komplettsysteme

Sie suchen den richti-
gen Computer fiir
schillernde Grafiken
oder spannende Adion-
spiele? Sie wollen fiir
wenig Geld die ersten
Schritte in die Welt der
Bits und Bytes machen?
Sie suchen ein Com-
putersystem fiir Schule
und Studium? Erst

eine geschickte

Kombination aus Hard-
ware und Software
ergibt das ideale
Computersystem

fir lhre Anwendung.

42 Hiss

Komplett-Lésungen fir jede Anwendung

Alles inklusi

iewollenihn. Ja, dieEnt-
scheidung steht fest:

Sie wollen einen Com-
puter kaufen. Immerhin ha-
ben all Thre Freunde schon
lange so ein praktisches Ge-
rat, das noch dazu viel SpaB
macht. Da ist man doch neu-
gierig, oder?

Doch wie finden Sie Thren
Computer? ErsolljazuThnen
passen. Und er soll ja auch
eine Weille bei Thnen blei-
ben. Dieeinfachste Methode
ist, in ein Computergeschaft
zu gehen und einfach einen
zu kaufen. Aber irgendet
nen? Die Wahi fallt jeden Tag
schwerer, denn die Zahl der
verschiedenen Modelle
wird immer gréBer ...

Trotzdem: Der Kauf eines
Computers ist kein Problem
— Wenn sle genau wissen,
was Sie mit dem Gerat ma-
chen mochten. Und Compu-
ter kdnnen mehr, als Spielen
und Texie verarbeiten. Den
Richtigen zu finden ist eine
Suche nach der Stecknadel
1m Heuhaufen

Denn es kommt nicht nur
auf den nichtigen Computer
an. Was niitzt Thnen der
schnellste, beste oder schon-
ste Computer, wenn er nicht
das kann, was Sie von ithm
wollen. Murphy's Gesetz zu-
folge haben Sie sonst den
einzigen Computer, fiir den
das Programm, das Sie fir
Ihre Anwendung brauchen,
noch nicht umgeschrieben
wurde und auch sicher nie-
mals umgeschrieben wird.

Mochten Sie vielleichteine
Grafik mit dem Cemputer
zeichnen? Dann muf der
Computer nicht nur von der
Grafikauflosung und der
Zahl der darstellbaren Far-
ben in der Lage sein, Bilder
darzustellen. Es sollte auch
die entsprechenden Pro-
gramme geben, mit denen
Sie seine Fahigkeiten ausnut-
zen kénnen.

Na schon: Sie brauchen al-
so einen Computer fiir den
es ein Programm gibt, das
genau das kann, was Sie mit
Ihrem Computer machen
mochien. Aber auch das ist
noch nicht genug. Bleiben
wir bei dem Beispiel mit der
Computergrafik. Es gibt also
den richtigen Computer, der
Grafik in dem von Thnen ge-
wiinschien Umfang darstel-
len kann. Und es gibt das
Programm dazu, mit dem Sie
die Fahigkeiten ausnutzen
konnen. Doch was ist, wenn
Sie die fertigen Grafiken aus-
drucken mochten. Gibt es ei-
nen entsprechenden Farb-
drucker? Und: Finden Sie
den passenden Monitor, der
Thre Kunstwerke auchin den
richtigen Farben darstellen
kann?

In dieser Ausgabe begin-
nen wir eine Serne, in der wir
komplette Losuncen fiir Sie
zusammenstellen. Wir sagen
Ihnen, welches Computersy-
stem genau Thren Vorstellun-
gen entspricht und das kann,
was Sie von ithm erwarten.

Haben Sie noch
einen Wunsch?

Komplettsysteme  fiir
die verbrelteten Anwen-
dungsgebiste werden
wir in den nachsten Aus-
gaben vorstellen. Doch
was wiinschen Sie sich?
Was wiirden Sie gerne
mit Threm Computer ma-
chen? Wir freuen uns
iiber jede Anregung. Und
wir bieten Ihnen die rich-
tige Zusammenstellung —
zugeschnitten auf Thre
Anforderungen. Schrei-
ben Sie uns:
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Vielleicht kbnnen wir
Thnen schon in einer der
nachsten Ausgaben von
HAPPYCOMPUTER eine
Komplettldsung, die Ih-
ren Vorstellungen ent-
spricht, bieten:

Wir schlagen Thnen Kombi-
nationen aus Hard- und Soft-
ware vor. Besonderen Wert
haben wir dabei auf den
Preis gelegt, damit die vor-
gesteliten Systeme nicht zu
teuer sind, aber trotzdem so
leistungsfahig wie moglich
Dabei passen die einzelnen

Komponenten zusammen,
wie die Teile eines Puzzle-
spiels.

Und weil ein kom-
pleties System mn
der Regel emnen
hoheren Preis be-
dingt, stellen wir
auch zu jedem Sy-
stememne Alternati-
ve vor — fiir weni-
ger Geld, versteht
sich.

In dieser Ausga-
be finden Sie zum
Beispiel ein kom-
plettes Computersystem fiir
alle, die ins Hobby Compu-
ter hineinschnuppern moch-
ten, chne viel Geld auszuge-
ben. Fiir Spielefans stellen
WIr eine preiswerte und eine
hundse Kombination von
Computer und guten Spiel-
programmen Zusammen.
Fir Crafikfreunde zeigen
wir den 1dealen Computer,
um zauberhaft schone Bilder
selbst zu entwerfen.

In den folgenden Ausga-
ben der HAPPY-COMPU-
TER werden wir in loser Fol-
ge Kompletisysteme fiir je-
den Geldbeutel vorstellen.
Mit Sicherheit ist auch etwas
fiir Sie dabel. wo
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Titelthema Komplettsysteme

anz ohne Program-
miertricks stellt der
Amiga 32 Farben dar

(aus einer Palette von 40886).
Er schafft auch, mit gewissen
Einschrankungen, 4096 Far-
ben gleichzeitig: die ideale
Voraussetzung fur digitab-
sierte Bilder, bel denen fein-
ste Farbnuancen zur Gel-
tung kommen missen. Er
bietet einen geniigend gro-
Ben Arbeitsspeicher, der auf
maximal 8,5 MByte aufgeri-
stet werden kann. Compu-
terfilmszenen kénnen bei-
spielsweise an einem Stiick
mit einem Videorecorder
aufgenommen werden. Der
Amiga bietet eine Auflosung
von bis zu 640 x 400 Punkten,
so daB auch feine Details
dargestellt werden konnen.
Der Amiga 500 kostet rund
1000 Mark.

Keine Computergrafik oh-
ne Software Beim Amiga
gibt es zum Gliick eine Men-
ge guter Programme, die
einzeln oder kombiniert die
Fahigkeiten des Amiga voll
ausnutzen. Um Grafiken zu
entwerfen, fithrt kein Wegan
dem  Supermalprogramm
Deluxe-Paint 1I  vorbei
DPaint 11 bietet derart viele
Funktionen, daB es kaum et-
was gibt, was Sie nicht mit
diesem Programm anstellen
konnten. Das geht so weit,
daP man mit DPaint I Bilder
dreidimensional in eme Ku-
gel, Rohre oder Kegel ver-
wandeln kann. DPaint Il stellt
jedoch keine Bilder in 4086
Farben (HAM-Modus) dar,

Deluxe-Photo-Lab 1st ein
umfangreiches Malpro-
gramm fiir 4096 Farben, Mit
Photo-Lab lassen sich Bilder
in allen Crafikstuien, die der
Amiga bietet, zeichnen und
darstellen. Darunter auch
die selten verwendete Dar-
stellungsart, in der 64 Far-
ben dargestellt werden. Da-
beilsind die letzten 32 Farben

die gleichen wie die ersten
32 Farben, nur daR sie in hal-

ber Helligkeit dargestellt
werden (Extra-Half-Bright-
Modus).

Wenn Sie zum Beispiel
Computerfilme drehen
mochten, brauchen Sie 1m-
mer noch einen Bildhinter-
grund (und se1 es nur ein
Sternenhimmel fiir einen SF-
Computerfilm), vor dem die
Handlung spielt. Um ein lei-
stungsfahiges Malpre-
gramm wird man bel einem
Computergrafik-System also
nicht herumkommen.

DPamnt II kostet rund 150
Mark und DPhoto-Lab rund
230 Mark.

Erwahnt werden sollien
auch diverse Public Domain-
Disketten mit Grafik-Utilities,
mit der Sie gezeichnete Bil-
der verfremden oder beson-
ders aufwendige Effekie be-
rechnen koénnen. Disketten
aus bekannten Sammlungen
wie "Fish-Disk”, "RPD’,
"Faug", um nur die wichtig-
sten zu nennen, kosten pro
Kopie rund 10 Mark, so daB
zu unserem Kompletisystem-
preis noch emnmal rund 50
Mark hinzukommern.

Fiir Computerfilme gibt es
zum einen das Programm
Videoscape-3D Mitithm wer-
den dreidimensionale Ob-
Jekte konstrulert, aus belie-
bigen Blickwinkeln betrach-
tet und mit Lichtquellen ver-

schiedener Intensitat be-
leuchtet. Von den verschie-

Komplettsystem Grafik: Amiga 500,

Der Amiga 500 ist mit der richtigen Ausstattung und guten Pr¢

Grafik

Wer sparen mdchte, kauft sich preiswerte Hardware. Hier die Alternativen.

denen Objekten legt man
dann eine Bewegungsse-
guenz fest. Das Programm
rechnet die Bilder auds und
speichert sie im RAM des
Amiga. Nach der Berech-
nung kann man sich die Sze-
ne anschauen, und dabeil
zum Beispiel mit einem Vi-
deorecorder aufzeichnen,

sodal mitmehreren berech-
neten und auf Diskette ge-
speicherten Szenen ein
Computerfilm entsteht

Zum anderen gibt es das
Programm "Animate 3D", mit
dem ebenfalls Computer-
grafikszenen gedreht wer-
den. Wahrend Videoscape
eine Landschaft aus deren

defimerten Flachen berech-
net, tastet Amimate 3D im
RaytraceVerfahren die
Landschaft ab und berech-
net dabeil die Helligkeit je-
des Bildschirmpunktes.
Wer Computerfiime dre-
hen méchte, braucht eines
dieser Programme. Video-
scape 3D kostet rund 400

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Aonitor 1084, Drucker NEC P6 Plus

Mark, Animate 3D schlagt
mit rund 250 Mark zu Buche.
Damit kostet die Software fir
Thr Computerfilmstudio zwi-
schen 1400 und 1700 Mark.
Der Amiga 500 wird in der
CGrundausbaustufe mit 512
KByte RAM geliefert. Was
sich zundchst sehr viel an-
hort, schrumpft unter der
Workbench zu rund 350 KBy-
te und endetin klaglichen 60
KByte mit geladenem DPaint
II. Fiir mehr als ein Bild im
Speicher bleibt da kein
Platz. Animationsprogram-
me bieten gerade Platz fiir
wenige Filmsekunden, und
Photo-Lab denkt gar nicht
daran, mit weniger als 1
MByte Speicher zu arbeiten.
Unser Computergrafik-Sy-
stem bendtigt also eine Spei-
chererweiterung, minde-
stens noch einmal 512 KByte,
so daf der Amiga 500 auf 1
MByte aufgeriistet ist. Die
Einsteckaufriistungen von

Aneaabhe 12/Twzambar 18R

jrammen ideal fiir Hobbymaler und Film-Freunde

Commodore und Fremdan-
bietern kosten rund 250
Mark. Mit Blick auf die Pro-
gramme (besonders Spiele),
die mit 1 MByte nicht laufen,
sollie die Speichererweite-
rung abschaltbar sein.

Mit einem Disketienlaui-
werk kann man nur mit Miihe
arbeiten. Bei dem Disketten-
befehl verlangt der Compu-
ter die Workbench-Diskette,
und nach kurzer Zeit kommt
man sich eher wie emn Disk-
jockey als ein Computergra-
fiker vor. Eine zweite Disket-
tenstation ist also sinnvoll, um
die Grafiken nicht auf der
Programm-, sondern auf el-
ner Bilderdiskette zu sper-
chern. Es kostet Tund 300
Mark.

Zwei Dinge fehlen noch fir
das Grafiksystem: ein Moni-
tor und ein Drucker. Beim
Monitor =sollte man nach
Moglichkeit nicht sparen.
Der Commodore 1081 bezie-

hungsweise 1084 in der ent-
spiegelien Version kostet
rund 650 Mark. Diese Moni-
fore bieten gegeniiber and
ren (auch teureren Geréten)
den Vortell, daB sie iiber et
nen Videoeingang auch an
Videorecorder angeschios-
sen werden konnen. Beim
Ausbau des Amiga als Com-
puterfilmstudio kann man
sich auf dem gleichen Moni-
tor sein Filmwerk betrach-
ten. Damit sind wir bei unse-
rem Grafikstudio bei 2300 bis
2500 Mark angelangi (2600
bis 2800 fiir ein Computer-
filmsystem).

Ein Drucker 1st eigentlich
nur fiir Computergrafik not-
wendig. Dann sollte es aber
auch ein guter Farbdrucker
sein, der die kiinstlerischen
Miihen zur Geltung bringt

und nicht in einem streifigen
Farbbrei untergehen laft.
Der NEC P& Plus, emner der
besten Drucker in einem er-
schwinglichen Preisbereich,
kostet mit der Farboption zir-
ka 1800 Mark

Das Amiga-Computergra-
fik-Kompleitsystem, beste-
hend aus dem Amiga 500, er-
ner 5i2-KByte-Speicherer-
weilerung, einem zIwelten
3%-Zoll-Laufwerk, einem
Farbmonitor, einem Farb-
drucker und einem Malpro-
gramm kostet insgesamt zwi-
schen 4300 und 4400 Mark.
Fiir ein Filmsystem muf man,
bedingt durch den Preisder
Sofiware, zwischen 4500 und
4700 Mark auf den Tisch
blattern. Fuirdiesen Preisbe-
kommen Sige das ultimative
Computergrafiksystem. &f

Alternativsystem

Am Preis des Systems
laBt sich einiges einspa-
ren. Allerdings sinkt dem-
entsprechend die Lei-
stung des Systems.

Anstelle des NEC-Farb-
druckers kann man einen
Star LC-10 Color nehmen.
Das Geridt bietet zwar
nicht die Druckqualitit
des NEC P6 Plus, kostet
dafiir aber nur zirka 800
Mark. Damit waren schon
1100 Mark eingespart.

Falls ein Farbfernsehge-
rat mit SCART-Buchse be-
reits vorhanden ist, beno-
tigt man nur eine entspre-
chende Amiga-SCART-Vi-
deo-Verbindung. Das Ka-
bel kostet ungefdahr 25
Mark. Sollte der Fernseh-
apparat keinen SCART-
Eingang haben, kann man

sich mit einem Fernseh-
Modulator behelfen, der
rund 100 Mark kostet.

Eine weitere Einspa-
rung kann man bei der
Speichererweiterung ma-
chen. Dies sollte aller-
dings als letztes in Be-
tracht gezogen werden.
Gerade fiir Computerfil-
me bendtigt man viel Spei-
cher. Aunf jeden Fall spart
man ohne Speichererwei-
terung 250 Mark.

Damit kostet das Kom-
pletisystem, bestehend
aus dem Amiga 500, einem
zweiten Laufwerk, einem
LC-10-Farbdrucker, ei-
nem SCART-Kabel und der
Software zwischen 2300
und 2400 Mark bezie-
hungsweise zwischen
2500 und 2800 Mark.

- L 3 -
Die Preise fir die Systeme
System Komplettsystem | Alternativsystem
(Zirkapreise) {Zirkapreise)
Amiga 500 1000 Mark 1000 Mark
DPaint 1l 1:50 Mork 150 Mark
PD-Software 50 Mork 50 Mark
Videoscape 3D 400 Mork 400 Mark
Speichererweite-
rung (512 KByte) 250 Mark -
2. Laufwerk 300 Mark 300 Mark
Meonitor
108111084 650 Mark {Femsehgerai)
SCART-Kabel - 25 Mark
NEC P6 Plus 1900 Mark =
Star LC-10 Color 800 Mark
Gesamisystem 4700 Mark 2725 Mark

ler Kompeattsysiamg DOTR-hOn SCh Oul inknseng
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as waren noch Zeiten,
D als eine klapprige
Reiseschreibmaschine
vollig ausreichte, um sich
durchs Studium zu schrer-
ben. Der Kampf um die be-
sten Noten in der Schule und
an der Uni wird inzwischen
auch um das Aussehen abge-
gebener Arbeiten gefiihnt
Spétestens bel der Examens.,
Magister- oder gar Doktorar-
beit geht das richtig ins Geld:
Ublicherweise wird der Text
zum Tippen weggegeben.
Kein Zufall also, wenn viele
Studenten aber auch schon
clevere Oberschiiler man-
che Kraflanstrengung unter-
nehmen, um sich sinen eige-
nen Computer leisten zu kon-
nen. Dann kann mu Hause
daran geschrieben werden,
was den Geldbeutel entla-
siet.

Fiir die Schule brauchtman
einen Computer, der gut fur
Textverarbeitung, Datenver-
waltung, Programmieren und
zur Grafik geeignet ist, au-
Berdem sollte er hin und wie-
der zur Unterhaltung dienen
All diese Voraussetzungen
erfiillt der Atari ST. Denn die-
ser Computer ist erstens
preiswert und zweitens sehr
leistungsfahig. Die ideale
Kombination fiir die Schule ist
der 1040 STF mit Schwarz-
weifi-Monitor. Der Monitor
zahlt mit seiner hohen Aufla-
sung und Bildwechselfre-
quenz zu den augenscho-
nendsten. Dies macht sich
besonders bei langer Arbeit
positiv bemerkbar, weil die
Augen nicht so schnell ermii-
den. AuPerdem laufen alle
STAnwenderprogramme in
hochster Auflésung.

Der 1040 STF ist ein Kom-
plettgerat. Man braucht bis
aufden Drucker keine zusatz-
liche Hardware Um jedoch
gut mit Dateiverwaltungen
arbeiten zu kodnnen, sollte
man sich ein zweites Disket-
tenlaufwerk zulegen. Besser

46 s,

Komplettsystem Schule, Studium: Atari 1040 STF, Star

und viel komfortabler ist eine
Festplatte. Der Computer ko-
stef, ohne Drucker, etwa 1600
Mark inklusive Monitor. Eine
20-MByte-Testplatte 1st ab
1000 Mark zu haben, ein
Zweltlaufwerk aibts wvon
Fremdherstellern schon ab
250 Mark. Beil der Festplatte
kdnnen wir nur die Onginal-
Awarn-Fesiplatte empiehlen,
da sich in der Vergangenheit
gezeigt hat, daP die Platien
von Fremdherstellern nicht
zu 100 Prozent kompatbel
sind und zum Beispiel bei ei-
nem neuen Betriebssystem
erhebliche Probleme auftau-
chen konnen. Auferdem
empfehlen wir fiir Vieltipper
emne ErmsatAgastatur  (Ver-
gleichstest siehe Seite 113).

Fiir Referate und Examens-
arbeiten ist ein gquter
Drucker empfehlenswert,
der diess Texte in schiner
Schrift zu Papier bringt. Hier-
fur eignet sich der Star LC
24-10. Er 1st ein 24-Nadel-
Drucker, der mit dem ST
sehr gut zusammenarbeitet.
Der grobte Vorteil liegt dar-
in, daB der Star nahezu voll-
kommen kompatibel zum
NEC Pg ist. Viele Software-
hersteller passen ihre Pro-
gramme an diesen Drucker
an. Alle Programme, die wir
testeten, einschlieBlich Si-
gnum 2, liefen mit dem Star
problemlos, wenn wir einen
NEC P&-Druckertreiber ver-
wendeten. Der LC 24-10 ko
stet rund 800 Mark.

Bei den Programmen soll-
te man genau darauf achien,
welche Funktionen man un-
bedingt benétigt: GCrafik-
einbindung, Schdnschnift,
andere Zeichensiize

Ohne jeden Zweife! ist das
Haupteinsatzgebiet des
Computers fiir Schiiler und
Studenten daheim das
Schreiben. Und gerade das
gehort zu den zeitraubend-
sten Arbeiten, schlieBlich
mub man sein Referat sehr
oft andern, die Gliederung
umwerfen oder korrigieren.

Ein typisches Merkmal el
ner wissenschaftlichen Ar-
beit an der Universitat ist die
FuBfnote. Em Programm, das
nichtiiber eine entsprechen-
de Hilfe zur FuBnotenverwal-
tung verfiigt, kann daher fiir
Studenten (oft auch fiir Schu-
ler) nur die zweite Wahl sein.

Auf vielen Studentenschreibtischen ist der Atari 5T bereits zu

In den Geisteswissenschal-
ten an der Uni gibt es schon
in den Seminararbeiten wah-
re FuBnotenorgien

Eine sehr gute FuBnoten-
verwaltung hat die Textver-
arbettung “lst Word Plus"
Stehtder Cursor aufder rich-
tigen Stelle im Text, gibt man
nur noch den entsprechen-
den Befechl Automatisch
wird die richtige FuBnoten-
zahl an der Cursorposition
emgefugi, und ein zwelles
Fenster erscheint im unteren
Bildschirmdrittel. Dort wird
der FuBnoteniext eingetra-
gen und anschlieBend das
Fenster durch einen Maus-
klick wieder geschlossen.
Danach kann man sie getrost
vergessen. Selbst wenn man
denSatzoder Absatz, zudem
sie gehort, verschiebt: Die
Anmerkung erhdlt immer
die dann richtige Zahl in der
Reihenfolge der Arbeit. Fir
die korrekie FuBnotenver-
waltung lohnt sich eine Inve-

stition von 200 Mark (soviel
kostet Ist Word Plus).

Leider gibt es bei 1st Word
Plus auch Funktionen, die
schwieriger zu bedienen
sind als die FuBnotenverwal-
tung. Umstandlich ist zum
Beispiel das Trennpro-
gramm, dasin unschéner Re-
gelmaBigkeit  Vorschlage
macht, die eher zu engli-
schen Texien passen als zu
deutschen. Da hiift nur eins:
Erst wenn die Arbeit ganz
fertig ist, formatiert man den
ganzen Text noch einmal
durch und korngiert dann
fehlerhafte Trennungen.

AuBerdem unterstiitzt lst
Word Plus nicht die Fahig-
keit des NEC P8, Proportio-
nalschnit zu drucken. Auch
bet manchen Befehlen und
Funktionen (z. B beim Spet
chern) geht es bel Ist Word
eher gemachlich zu.

Ideal fiir Studenten ist Si-
gnum 2. Es bericksichtigt
vor allem die Anspriiche, die
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LC 24-10, 1st Word Plus, Adimens ST

finden. Die Software deckt die Houpteinsatzgebiete ab.

primus

Naturwissenschaftler an ei-
ne Textverarbeitung stellen
Fast frei auf dem Blatt Papier
lassen sich Zeichen darstel-
len; hilfreich vor allem beim
Darstellen von Formeln. Im-
mer wiederkehrende For-
mulierungen, Bezeichnun-
gen oder Namen konnen ge-
speichert und auf Tasten-
druck abgerufen werden.
Verschiedene Zeichensitze
stehen zur Verfigung und
sind auch noch als iibergro-
e oder winzige Schriften
darstellbar. Inzwischen gibt
es eine Fille von zusétzli
chen Zeichensdtzen (Fonts)
auch fiir den fachspezfis
schen Bedarf: beispielswel:
se Kyrillisch oder gar Alt-
englisch. Wem das nichi
reicht, der kann sogar elge-
ne Fonts entwickeln cder be-
stehende bearbeiten, Gera-
de zusammen mit dem NEC
P86 lassen sich mit Signum 2
Ergebnisse erreichen, die
mit den Ausdrucken von La;
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serdruckern gleichzusetzen
sind

Hauptnachteil beil Signum
ist aber die schwachliche
Fufinotenverwaltung, die
zwar das Anlegen leicht
macht, die Verwaltung aber
nicht automatisch betreibt.
Und die rund 450 Mark, die
das Programm kostet, lassen
manchen Studenten sicher
nach Luft schnappen, ob-
wohl die Leistungsfahigkeit
von Signum (trotz der FuBno-
tenverwaltung) insgesamli
den Preis rechtiertigt.

Ein wichtiges Merkmal
beim Arbeiten an der Uni ist
neben dem Schreiben auch
das Verwalten einmal ge-
sammelter Informationen.
Auf vielen Schreibtischen
stehen dafiir Karteikdsten.
Ein wellerer Fall fiir den
Computer. Mit Datenverwal-
tungsprogrammen  lassen
sich die Karteikarten wesent-
lich einfacher und schneller
verwalten.

Die beste Datenverwal
tung auf dem ST ist Adimens
ST Adimens ist eine relatio-
nale Datenbank, kann also
einzelne Dateien miteinan-
der verkniipfen (in Relatio-
nen setzen), Dariber hinaus
kannman Adimens program-
mieren, um sich zum Beispiel
eine eigene Datenbank mit
eigener Benutzeroberflache
zusammenzustellen. Adr-
mens verwaltet bis zu 65535
Datensatze und pro Satz bis
zu 8191 Zeichen. Fiir Schule
und Studium ist diese Kapazi-
tat voll ausreichend, denn
runde 500 MByte sind mehr,
alsjede Festplatte fiir den ST
speichern kann. AuBerdem
hat Adimens eine Schnitistel-
le zu Ist Word. Man kann sel-
ne Datensatze auch iiber 1st

ord eingeben. Die neueste
Version von Adimens ST (2.3)
kostet rund 250 Mark.

Wer seinen Computer in
Schule und Studium umfang-
reich nuizt, der brauchtauch
eine gute Programmierspra-
che, Wahrend man in der
Schule meist noch mit Basic
auskommt, braucht man fiir
Schule und Uni in der Regel
Pascal. Auf dem ST hat sich
"ST Pascal Plus" als Pascal-
Compiler durchgesetzt. Der
Vorteil ist, daB ST Pascal Plus
den vollen ANSI-Standard in-
tegriert hat, zusatzlich aber
noch viele Vorziige, zum Bel-
spiel GEM-Programmiening,
zu bieten hat. Fiir 250 Mark
lohnt sich diese Anschaf-
fung

Gregor Ostendorf/kl

Alternativsystem

Wem das gesamte Sy-
stem zu tewer ist, der
kann zum Beispiel an der
Hardware einiges ein-
sparen, wenn er statt ei-
nem 1040 STF einen 520
STM mit einem doppel-
seitigem Diskettenlauf-
werk und Monitor SM
124 kauft. Der Preis liegt
dann bei rund 1200

Mark. Ein preiswerter
Drucker ist der Prési-
dent 6320. Fiir rund 400
Mark bildet dieser 9-Na-
del-Drucker eine ideale
Erginzung zum ST. Als

Textverarbeitung bietet
sich nur 1st Word Plus
an. Hier sollte man auf
keinen Fall sparen. Ver-
zichten kann man an-
fangs auf Signum. Denn
alles, was man mit Si-

gnum schreiben konnte,
kann man auch mit st
Word schreiben. Aller-
dings ist die Druckquali-
tit nicht so gut. Als Da-
teiverwaltung kann man
Bdimens ST nicht ver-
wenden, da der Speicher
des 520 STM nicht aus-
reicht. Die Alternative
ist Datamat ST. Es ist
nicht programmierbar
und hat leider einen Ko-
pierschutz, ist aber gut
zu gebrauchen. Vor al-
lem kostet es nur knapp
100 Mark. Sind Sie beim
Programmieren nicht
auf Pascal festgelegt,
dann verwenden Sie ein-
fach Omikron-Basic, ei-
ner der leistungsfahig-
sten Basic-Dialekte, der
jedem ST beiliegt.

Die Preise fur die Systeme
System Komplett- Alternativ-
system system
(Zirkapreise) | (Zirkapreise)
Atari 1040 5TF
mit Monitor 1600 Mark -
Atari 520 5TM mit
Monitor und Laufwerk - 1200 Mark
Zweitlaufwerk: 250 Mark -
Star LC 24-10: 200 Mark -
Priisident 6320: - 400 Mark
1st Word Plus: 200 Mark 200 Mark
Signum 2: 450 Mark -
Datamat ST: - 100 Mark
Adimens S5T: 250 Mark -
ST Pascal Plus: 250 Mark =
Atari-Festplatte SH 205 (1000 Mark) -
Gesamtsystem: 3900 Mark 1200 Mark

e, 47
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ie haben sich entschie-

den, emen Computer

zum Spielen zu kaufen?
Keine leichte Entscheidung,
denn Computerspiele ha-
ben immer noch einen
schlechten Ruf. Als "Kommu-
nikations-Killer" oder
"Schund, der Jugendliche
verdummt und brutalisiert"
werden sie bezeichnet. Da
kann es schon leicht passie-
ren, daf der Computerver-

L~

= -
- Ll!,r] Y ﬂm L
- "

Spieleangebot und der be-
sten Auswahl

Wenn Sie bisher noch nie
mit Computern zu tun hatten,
sind Spiele kein schlechter
Einstieg. Solange Sie einen
Computer und kein Video-
spiel kaufen, kénnen Sie das
Gerat immer noch fiir "sinn-
volle" Sachen verwenden,
wenn Ihnen der Sinn nicht
nach Unterhaltung steht. Ge-
biete wie Textverarbeitung
oder Programmieren stehen
Ihnen mit dem vorgestellten
System immer noch offen.

Auch technisch hat der
C 64 einiges auf dem Kasten.
Seine Innereien sind auf
Spiele vorbereitet: Der Gra-
fikchip kann 16 Farben
gleichzeitig darstellen und
Objekte stufenlos iiber den
Bildschirm bewegen. Ande-
re Computer haben gerade
bein letzten Punkt Schwie-
rigkeiten. Sein Musikchip
gehort zu den besten im
Heimcomputerbereich und

b | -

Mit Fernsehgerét und Datasette geht's auch preiswerter

kaufer Sie seltsam anschaut,
wenn 3Sie sagen: "Ich hétte
gerne einen Computer zum
Spielen”. Lassen Sie sich
nicht zur Spielzeugabteilung
schicken! Und wenn Sie
schon etwas alter sind, las-
sen Sie den Verkaufer ruhig
in dem Glauben, Sie wiirden
ein Geburtstagsgeschenk
fiir den Sohn kaufen.

Als optimales System fiir
den angehenden Spiele-
Freak empfehlen wir den
Commodore 64. Dieser Tau-
sendsassa ist nicht nur der
weltverbreitetste Heimcom-
puter der Welt (mehrere Mil-
lionen Exemplare), er @ ist
auch der mit dem groften

48 i,

15t zu erstaunlichen Klangen
fahig. Viele Titelmelodien
von Spielen nutzen diesen
Chip bis aufs letzte aus.

Verglichen mit den neuen
16-Bit-Computern ist der C 64
natiirlich nicht so leistungsfa-
hig. Ein Amiga wiire theore-
tisch viel besser zum Spielen
geeignet. Aber fiir den Ami-
ga gibteslange nicht so viele
gute Spiele wie fiir den C 64;
aubBerdem ist Amiga-Software
im Schnitt 20 bis 40 Mark
teuerer als das entsprechen-
de C 64-Programm.

Der C 64 alleine reicht
aber nicht zum Spielen. Eine
der wichtigsten Entschei-
dungen lautet "Diskette oder

Komplettsystem Spiele: C 64, Farb

Der ideale Spielepartner in der optimalen Zusammenstellung

Kassette'. Wer Geld sparen
will, kauft einen speziellen
Kassettenrecorder ("Data-
sette” genannt). Mit diesem
kénnen Sie handelsiibliche
Spielekassetten auf dem
C 64 benutzen. Viel beque-
mer ist es aber, wenn Sie ein
Diskettenlaufwerk verwen-
den. Der beste Griff ist hier
die "1841", ein preiswertes
Laufwerk, das optimal an
den C 64 angepaPt ist. Mit
diesem Laufwerk ktinnen Sie
praktisch alle Disketten mit
Spiele-Software fiir den C 64
lesen.

Wo liegt der Unterschied
zwischen Kassetten und Dis-
ketten? Auf einer Kassette ist
meist ein einzelnes Pro-
gramm gespeichert. Es wird
einmal in den C 64 geladen,
dann wird die Datasette
nicht mehr bendtigt. Das
Spiel mupB also komplett in
den Speicher des C 64 pas-
sen. Beieiner Diskette i1stdas
anders: Sie istschnell genug,
daBf man Programmteile auf

die Diskette auslagern und
bei Bedarf nachladen kann
Deswegen gibt es emnige be-
sonders komplexe und an-
spruchsvolle  Programme
nur auf Diskette und nicht auf
Kassette. Als Faustregel gilt
Fast jedes Kassettenspiel
gibt es auch auf Diskette,
aber nicht umgekehrt

Die Diskettenversionen
mancher Spiele bieten oft
auch Extras: Da werden die
hiéchsten erreichien Punkt-
zahlen auf Diskette gespei-
chert, oder man erhalt ein
paar zusdtzliche Grafiken,
die auf der Kassettenversion
fehlen.

Eine weitere Entschei-
dung steht [hnen noch bevor:
Muf ein extra Monitor her
oder wollen Sie einen vor-
handenen Fernsehapparat
benutzen? Der C 64 kann mit
dem kostenlos beigelegten
Kabel an jeden Fernsehap-
parat angeschlossen wer-
den. Wenn Sie in der Familie
aber nur ein Gerdt haben,
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dann heift es oft "Computer
oder Sporischau?" Die L&
sung: ein Zweit-Fernsehge:
1at oder gleich einen richt
gen Computermonitor kau-
fen, Der Monitor hat das we-
sentlich bessere Bild. Dafiiy
kann man mit dem Monitor
keine "Schwarzwald-Klinik"!
sehen (es sei denn, Sie kau-
fen fiir rund 150 Mark ein
spezielles Empfangsteil).
Egal ob Femsehgeratoder
Monitor, eines ist ganz wich-
tig: Farbe muB sein. Mit ei-
nem SchwarzweiB-Gerdt spa-
renSie zwar eine ganze Men-
ge Geld, aber es gibt eine
ganze Menge Compuler-
spiele, bel denen Sie mit er
nem Grau-in-Grau-Bild
nichts anfangen konnen
Spiele sind bunt, kaufen Sie
also das passende Gerat.
Was fehlt noch zum Spie-
leragliick? Der Joystick. Man
konnte zwar auch auf deutsch
"Steuerkniippel” dazu sa-
gen, aber "Joystick” (korrekte
Aussprache: Dscheu-s-tick)
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monitor 1801 und Laufwerk 1541

C 64, Diskettenlaufwerk, Monitor, Spiele, Joysticks

erfori e

hat sich derarteingebilirgert,
daB es sogar im ehrwiirdi
gen Duden seit kurzem zu
finden ist. Beim Kauf des
Joysticks sollten Sie auf zwel
Dinge achten: Liegt er gut in
der Hand? Glauben Sie, erist
stabil genug? Billig-Joysticks
gehen schnell kaputt, gera-
de wenn man zu den "hefti-
geren” Spielern gehort. Wer
Wert auf Qualitit legt, sucht
auf der Packung nach den
Wiaortchen "Mikro-Schalter”.
Das sind ganz besonders gu-
te Schaltkontakie, die ein Ga-
rant fiir lange Lebensdauer
sind. Zum Spielen qut geeig-
net ist der Competition Pro.
Er kostet zmirka 30 Mark.
(Wenn Sie noch mehr Infor-
mationen fiir den Joystick-
Kauf bendtigen: In der néch-
sten Ausgabe HAPFY-
COMPUTER gibt es einen
grofien Vergleichstest.)

Halt! Das Wichtigste hatten
wir ja beinahe vergessen!
Ohne Spiele nutzt die beste
Ausstattung nichts. Deswe-

ey
vioIl

gen sollten Sie beim Kauides
Computers gleich nach el
nem Handler Ausschau hal-
ten, der ein groferes Soft-
wareangebot vorliegen hat.
Von Geschaft zu Geschaft
laufen zu miissen, ist sicher-
lich nicht das Bequemste.

Welche Spiele Sie sicham
Anfang kaufen sollien, ist an-
gesichis des riesigen Ange-
bots schwer zu sagen. Trotz-
dem wollen wir Thnen noch
emige Titel vorschlagen, die
fir den Einstieg geeignet
sind und die Sie problemlos
im Fachhandel bekommen
sollten.

Wer den Computer sport-
lich nutzen will, greife zu
"Gold, Silver, Bronze" (Dis-
kette, knapp 50 Mark). Gan-
ze 23 abwechslungsreiche
olympische Disziplinen mt
schoner Grafik warten auf
den Spieler. Wenn Sie mehr
auf Action stehen, ist die
Spielesammiung "Konamis
Arcade Hits" (Disketie,
knapp 50 Mark) interessant
Zehn verschiedene Pro-
gramme, manche davon in
hervorragender  Qualitit,
versprechen kurzweilige
Spielnachmittage. Wenn Sie
dagegen lernen wollen, ein
Flugzeug zu fliegen, ist
"Chuck Yeager's Advanced
Flight Trainer" (Disketie,
knapp 60 Mark) vielleicht
das nichtige. Auf Geschick-
lichkeit kommt es bei "Arka-
noid — Revenge of Doh” an
(Diskette. otwa 50 Mark).
Und wenn Sie mal in die Haut
eines Meisterdiebs schlip-
fen wollen, ist das Adventure
"Guild of Thieves" (Diskette,
knapp 60 Mark) die richtige
Empfehlung. Vorsicht, bei
Guild of Thieves sind gute
Englischkenntnisse gefragt.

Das hisher beste Auto-
renn-Spiel ist "Buggy Boy"

(Kassette, zirka 35 Mark), mii
flotter Grafik und viel Ab-
wechslung beiden Strecken.
"Bubble Bobble" (stwa 35
Mark, Kassette) ist ein witzi-
ges Geschicklichkeitsspiel,
an dem zwei Leute gleichzei-
tig teilnehmen kbnnen. Und
wer die hohe Kunst des Golfs
nachvollziehen will, kommt
bei "World Class Leader-
board” (etwa 35 Mark, Kas-
sette) auf seine Kosten.

Bei dieser willkiirlich ge-
troffenen Auswahl konnten
wir natiirlich nicht alle guten
Spiele berticksichtigen. Bei
dem groBen Angebot von
itber 1000 Programmen ware
das auch gar nicht maglich
gewesen. Deswegen sollien
Sie sich bei einem Fach-
handler auch ein paar ande-
re Titel ansehen. Sie werden
sicherlich in kurzer Zeit Dut-
zende von Spielen finden,
die IThnen gefallen.

Der C 64 ist kein reiner
Spiele-, sondern ein vollwer-
tiger Heimcomputer. Wenn
Sie also Programmieren ler-
nen wollen oder die Vorziige
einer Textverarbeitung ge-
nieBen mochten, ist der C 64
auch dazu in der Lage. Die
Programmiersprache Basic
ist gleich in den Computer
eingebaut, andere Sprachen
kann man um die 100 Mark
nachkaufen. Fiir unter 100
Mark erhalt man sehr gute
Textverarbeitungs-Program-
me; ein Drucker mit sché-
nem Schriftbild kostet zwi-
schen 500 und 1000 Mark.

Sie sehen: Der C 64 ist ein
richtiger Tausendsassa. Ob
Grafik oder Musik, Dateiver-
waltung und kleine Bastelei-
en, eristin allen Gebietenzu
Hause Aber eines kann er
immer nocham besten: Men-
schen mit seinen Spielen un-
terhalten. bs

Die Preise fiir die Systeme
System Preis Preis
Komplett- Alternativ-
system system
{Zirkapreise) (Zirkapreise)
cé64 350 Mark 350 Mark
Farbmenitor 550 Mark —
Fernsehapparat - — (vorhanden)
Laufwerk 1541 400 Mark —
Datasette - 70 Mark
2 Joysticks 60 Mark -
1 Joystick 30 Mok
5 Disketten-
spiele 250 Mark -
5 Kassetten-
spiele 150 Mark
G.sﬂﬂ“"y“‘m 1610 Mark 600 Mark
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instecken, einschalten
E und los geht's. So mul
das ideale Computer-
system aussehen, Ohne gro-
Be Vorbereitungen mupf je-
der in der Lage sein, den
Computer zu bedienen. Und
das bietet der CPC 484. Fiir
knappe 400 Mark bekom-
men Sie einen Griilnmonitor
und die Computerkonsocle.
CPC steht zwar fiir "Color
Personal Computer”, auf
dem Griinmonitor werden
die Farben jedoch in Hellig-
keitswerte umgesetzt, Farbe
kénnen Sie nur auf einem
Farbmoniter darstellen.
In der langlichen Konsole
1st rechts neben der Tastatur
ein Kassettenrecorder ein-

v e
en

Wer den CPC daserste
Mal sieht, ahnt nicht, daB
in dem unscheinbaren
Computer gleich zwei Sy-
steme vereint sind. Eines
ist der oben beschriebe-
ne Einsteiger- und Basic-
Computer. Das zweite Sy-
stem wird aber erst be-
nutzbar, wenn Sie iiber
elin Diskettenlaufwerk
verfiigen. Dann kann déer
CPC namlich das Be-
triebssystem CP/M ver-
walten. CP/M adhnelt MS-
DOS (dem Betrniebssy-
stem der Personal Com-
puter). Es war bis vor we-
nigen Jahren ein weit ver-
breiteter Standard und
wird sogar heute noch
auf kleineren Rechenan-
lagen als Betriebssystem
emmgesetzt. Dementspre-
chend gibt es eine ganze
Menge Software. Die Text-
verarbeitung "Wordstar”
und die Datenbankspra-
che "dBase" sind einige
sehr bekannte Beispiele.
Software bekommen Sie
aus C/PM-Public Do-
main-Sammiungen.

gebaut. Dieser dient als
Massenspeicher und ver
wendet preiswerte handels-
iibliche Musikkassetten.

Im Innern versteckt sich ei-
ne nicht gerade neue, aber
dafiitr bewdhrte Technik,
Herz des CPC 464 ist der
Z80-Prozessor, der 64 KByte
Speicher verwaltet. Davon
stehen dem Anwender 42
KByte fiir Basic-Programme
zur Verfiigung, Fiir Sie als
Benutzer bedeutet das: Sie
kénnen sehr groBe Basic-
Programme schreiben, bis
der Speicherplatz knapp
wird, Und der Prozessor
sorgt dafiir, daR die Pro-
gramme schnell ablaufen.
Die restlichen 22 KByte be-
legt das System (also die
Steuerung des Computers),
16 KByte braucht der Bild-
schirmspeicher. Zusitzlich
sind noch 32 KByte ROM un
tergebracht, die das Basic
und das Betriebssystem
beinhalten. Dadurch steht Ih-
nen sofort nach dem Ein-
schalten die Programmier-
sprache zur Verfiigung und
muf nicht, wie bel vielen an-
deren Computern, von Kas-
sette oder Diskette geladen
werden.

Der Bildschirmcontroller
ist ein Standardbaustein, der
heute noch weit verbreitet
ist. Sollte er einmal kaputtge-
hen, so bekommen Sie
schnell Ersatz. Er sorgt da-
fiir, daB der Bildschirm 320 x
200 Bildpunkte und vier Far-
ben, 160 x 200 Punkte und 16
Farben oder 640 x 200 Punk-
te in zwei Farben darstellen
kann, Auf dem Griinmonitor
erscheinen die Farben als
Helligkeitsabstufungen. In
der letztgenannten Auflo-
sung werden Texte mit 80
Zeiwchen und 25 Zeilen ange-
zeigt.

Der CPC hat das Basic fest
im ROM eingebaut. Das
heiftt 5ie konnen direkt nach
dem Einschalten mit dem
Programmieren loslegen.
Die fertigen Programme
speichern Sie mit dem Kas-
settenrecorder, wobeil Sie
zwel unterschiedliche Ge-
schwindigkeiten wahlen
kinnen. Langsame Speiche-
rung bedeutet mehr Sicher-
heit, die schnelle Speiche-
rung bringt einen Zeitvorteil.

Das eingebaute Basic ist
sehr komfortabel. Zusitzlich
zu den Grundfunktionen be-
sitzt es leistungsfihige Be-
fehle, mit denen Sie auf ein-

Komplettsystem Einsteiger:

Bewdhrte Hardware, viele Programme und der niedrige Preis

fache Weise Grafiken auf
den Bildschirm zaubern. Der
C 64 zum Beispiel besitzt die-
se Grafikbefehle nicht. Das
Basic unterstiitzt auch den

eingebauten Soundchip des
CPC. Damit kbnnen Sie alle
drei Stimmen einfach pro-
grammieren. Der eingebau-
te, regelbare Lautsprecher

Wenn Sie sich eine Weile
mit dem CPC beschiiftigen,
werden Sie schnell den
langsamen Kassettenrecor-
der leid sein. Ein Disketten-
laufwerk muf also her, Hier
bieten sich mehrere Alter-
nativen an., Da gibt es zum
einen das Diskettenlauf-
werk, das mit dem doch
recht seltenen 3-Zoll-Dis-
kettenformat arbeitet
(Preis: knapp 500 Mark).

Wer sich noch ein zweites

Diskettenlaufwerk (dazu
brauchen Sie keinen Con-
troller) zulegen méchte,
kommt mit knapp 300 Mark
aus. Die Disketten hierzu
sind allerdings sehr teuer
und noch schwerer zu be-
kommen. Weiterhin gibt es
Laufwerke von Vortex, die
die iiblichen Disketten im
5!-Zoll-Format verwenden.
Diese Diskettenstationen
haben oft auch eine wesent-

Sinnvolle

lich héhere Speicherkapa-
zitidt als das Originallauf-
werk, von der héheren Ge-
schwindigkeit gegeniiber
dem Kassettenrecorder ein-
mal abgesehen.

Wer viel programmiert,
kommt ohne Drucker nicht
aus. Denn lange Listings
nur am Bildschirm durch-
zusehen, ist eine Qual. Sie
kinnen nahezu jeden belie-
bigen Drucker anschlie-
Ben, einzige Vorausset-
zung: Er muB iiber eine
Centronics-Parallel-Schnitt-
stelle verfiigen. Doch selbst
der billigste Drucker kostet
schon soviel wie der ganze
CPC. Geeignet sind be-
spielsweise der Pridsident
Printer (knapp 400 Mark)
oder der Seikosha SP180
(knapp 400 Mark). Legen
Sie Wert auf schnelle Aus-
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CPC 464, Oki ML192

machen den CPC zum idealen Einsteiger-Computer

VeIerun

er Stecker weicht leider

von der Norm ab,

tungen, vom spannungsgela-
1 Actionsp

‘1"‘"L.

el _u_ET ein

.

trieb elnes [“a"l'.-E]bJ.u ich Telefonregister bis hin zur
Druckers mit Ccﬂ.l’@. ics- Textverarbeitung. Wunder
Schnittstelle ben Sie diirfen Sie allerdings vom
ein spezielles I‘u:.'.‘»‘ das LD" nicht erwarten. Beson-
knapp 30 Mark kostet.

Damit Sie den CPC auch
erweitern kbnnen, stehen an
der Erweiterungsschnittstel-
le alle erforderlichen Signa-

ne Kass.,tfe a

le fiir Erweitlerungen wie La‘xz»-a'nes- \.D\,.hh
Diskettencontroller oder 34 fligung ste h.\. dau-
ROM-Module Zur Verfii- nge, bis das
gung. Am Ju." ick-Port kdn

nen Sie en Joystick

schlieBen, fiir zwei brauchen
Sle einen Adapter
T Monito Ges G
“uEl FU. k'u} ner: ‘_..4 i
dient er als Ausgabegerat,
zum anderen versorgt er die
Zentraleinheit mit Strom. Die
Kabel sind leider sehr kurz
Sie miissen den Monitor im-
mer direkt beim Computer
aufstellen
Das
buch er} :
auf einfache und anschaull
che Weise das Basic -1' S
CPC. Zuj ecie"r Befehl f“.k
Sie ein kleines Beispiel a
gean;t\,.\t F\.;f diese ‘v"e

.‘e.,ULerc_lb iiber die
grammiersprache B
Ganz kiar, daB das H

'“'SL,"II'"—“"CE!Z; Lst
des CPC

gibt die Tone nur als miides mit Sie auch Daten aus-  buch keine ausfihrliche An-
Quqker. von bmh Wer aber JE 1 kiinnen, hat der CPC  leitung zum [Lemnen einer 1

eine  Siereoanlage an- eine Druckerschnitistelle Programmiersprache sein belegungen im .l"‘uJ...D..xj
f:a“]hefit kann sogar Stereo- eingebaut. Sie arbeitet nach  kann. Hier hilft de 1 Fachhan- Wenn Sie also einen preis-

Zen

sound genief

Erweiterungen

gabe und besseres Schrift-
bild, sind Sie gut mit dem
OKI ML192 beraten. Aller-
dings miissen Sie dafir
schon weit tiefer in die Ta-
sche greifen, ab 800 Mark
geht es los.

Einen Farbmonitor brau-
chen Sie, wenn Sie Grafiken
oder Spiele statt in Griintd-
nen auch einmal in Farbe
sehen wollen. Leider miis-
sen Sie den Farbmonitor
CTM 640 (zirka 550 Mark)
kaufen, denn der CPC ist
auf die Stromversorgung
aus dem Monitor angewie-
sen. Fiir die Bastler unter
Ihnen sei gesagt, daB Sie
(mit entsprechenden Ka-
beln) auch einen Fernseh-
apparat mit Scart-Eingang
an den CPC anschlieBen
konnen. Programmieren
Sie hiufig und viel, so wird

Aneqaba 17/ Taz bear 1GRE
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;ier’1 Centronics-Standard

der Speicherplatz bald
knapp werden. Mit einer
Speichererweiterung schaf-
fen Sie Abhilfe. Hier gibt es
verschiedene Produkte, die
kleinste Erweiterung mit 64
KByte kostet um 200 Mark.
Nicht nur den RAM-Spei-
cher, sonderm auch den
ROM-Speicher kénnen Sie
mit einer ROM-Modulbox
(ab 100 Mark) erweitern. So
konnen Sie ROM-Bausteine
mit Erweiterungen bennut-
zen. Fiir Bastler bietet sich
noch ein EPROM-Brenner
(ab 200 Mark) an, mit dem
Sie die Bausteine gleich
selbst programmieren kin-
nen. Aof diese Weise lassen
sich zum Beispiel Betriebs-
system- -Anderungen véllig
problemlos durchfihren
und ein neuer Zeichensatz
generieren. Hier stehen Ih-
nen vielfdaltige HAnwen-
dungsgebiete offen. rz

del mit semen u:.-gexmlter-.
Biichern weiter

Wer sich auf fertige Pro-
(‘.’Cﬂ Kassetie) be-
schrankt, findet auch gleich
auf den ersten Seiten des
Handbuchs die notige Infor-
mation, wie er das Pro
gramm in seinen Computer
hinembekommt. Feriige Pro-
gramme gibt es in alle Rich-

gramme

werten Einstieg in die Com
._.JIE'“.‘.-—-" suchen, dann sind
Sie mit dem CPC gut bera-
ten. Er iiberiaBt IThnen die
Entscheidung, eine Richtung
(Spiele grammieren

W .'E'i[:—:I_L konnen

Die Preise fiir die Systeme i

System Komplett-  Alternativ-
system system
(Zirka- (Zirka-
preise) preise)
CPC 464 mit Grunmonitor 400 Mark 400 Mark
Farbmonitor CTM 640 = 550 Mork
Diskettenlaufwerk 3 Zoll
mit Controller - 500 Mark
Diskettenlaufwerk 3 Zoll
chne Controller — (300 Mark)
Speichererweiterung — 200 Motk
ROM-Modulbex — 100 Mark
EPROM-Brenner — 150 Mark
| Gesamtsystem 400 Maork 1900 Mark
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Wettbewerb

Uber 700 Leser

Auf keiner irdischen
Landkarte ist es ver-
zeichnet, doch viele
Happy-Leser kennen es
genav, das “Land of
Zomar”, Sein Schépfer,
der Darmstédter Amiga-
Besitzer Tobias Richter,
gewann den 1. Preis
unseres Fantasy-Mal-
wettbewerbs.

wel turmhohe Gebau-
Z de mit prachtigen Kup-
peldichem stehen
sich gegeniiber, dazwischen
eine tiefe Schlucht, die von
einer Zugbricke iiber-
spannt wird, iiber die Sie in
eine marchenhafte Stadt ge-
langen. Dieser bewohnte Kii-
stenabschnitt mit seinen
sanften Griin- und BeigeTo-
nen gehért zum "Land of Zo-
mar’, von Tobias Richter, Als
Hilfsmittel dienten thm sein
Amiga und das Malpro-
gramm Deluxe Paint
Seine Crafik hatte er un
im Rahmen des Fantasy-Mal-
wettbewerbes (Happy 4/88
geschickt. Wir haben da
Bild neben |3 anderen in die
engere Auswahl genommen
(Happy 8/88) und alle Leser
aufgerufen, das schonste
Bild zu wahlen
Uber 700 Postkarten er-
reichten uns. Alleine 14] fiir
das "Land of Zomar”. Dafiir
erhalt Tobias Richter 300
Mark.

ra'.l

—

'C".l

bewerteten die Bilder des Happy-Malwettbewerbs

An der Kiiste des "I.nml of Iomnr" liegt diese fantastische Stadt, die den Happy-
Lesern am besten von allen Grafiken gefallen hat. Der Zeichner: Tobias Richter.

Voium fur Zomar

Mit nur 14 Stimmen weni-
ger, namlich 127 Zus* iriften,
wiahlten die Tellnehmer den
Ork von Alexander Maneus
aus Stuttgart auf Plat: Zwel
Thm wird fiir seine ebenfzalls
fantast "?c’*;-.: Grafik mit 200
Mark gedankt. Das drittbe-
ste Bu::l t die Wasserschlan-
ge "Dragon’” von Christian
Ristan aus Kropp Sein Bild
fanden 98 Leser am schon-
sten. Er darf sich iiber 100
Mark freuen

Die Nachstplazierten sind
iibrigens der "Snowdragon”,
das ".\ewue"c-us und der
"Thinker m

i 1

127 Stimmen, und damit Platz zwei, fiir die angriffs-
lustige Pose des Orks ven Alexander Martens

Die Furbanpru:hl des “Dragon’ von Chrisﬂun Ristan
erhielt 98 Stimmen von den Happy-Lesern

H.J:}e,
schone
EL.:J. in ir.:cT D

Kc"{c.:'
box? Dann schicken Sie
die Grahk auf [hskette an
die Redaktion

"HAPPY-COMPUTER"

Stichwort

"Computergrafik"

Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar
HAPPYLCOMPUTER

wird die besien Bilder zu-

kiinftig in loser Reihenfol-

Folgende Leser haben gewonnen:
Christine Primm. Hochscheid
tSTMphm

(Cl28-C-Compiler)

Heiko Minch, Heilbronn
(DR-Graph fiér CPC 8i28)

Mazkus Fischer, :

("Das grode C 128-Buch™)

Marc Siebert, Vekkmarzen

(Das C &4 Maschinensprache-Buch”™)
Clemens Sckingss, Durmesheim

Ausgabe |12/Dezember 1988
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EHR

Bei uns filhrt selbst ein
Sprung nach unten nach
oben.

Der erste Absprung aus drei-
tausend Metern. Ein unbe-
schreibliches Glicksgefihl. Und
der Stolz, sich selbst (iberwun-
den zu haben.

In einer starken Truppe ist eben
vieles moglich, wovon andere
nur traumen. Auch beruflich
naturlich.

Wer auch nach oben will, schickt
am besten den Coupon (hier
unten) an Fregattenkapitan
Prochnow. Dann landen bei
Ihnen Informationen und ein
Poster. Und zusatzlich ver-
losen wir einen Flug in die
USA.

Ja, ich interessiere mich fir O Heer
O Luftwafle O Marine O Sanittsdienst
O zivile Bundeswehrnverwaltung

Name, Vomama
StraBe
PLZ, Wohnort

Geb.-Datum Berul
Ieh bin zur Zeit: T Schiler/Student

O Auszubildender O berufstatig

Angestrebter oder erreichter Abschiul:

Besondere Winsche  $82N05078278/88/20

Einsenden an: Streikralteamt,
Pastfach 14 0189, 5300 Bonn 1

Die Bundesweh

e . oy
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Markl

auken und Trompeten fiir Ihren PC

ST. Manipulationen

1 Sie mit DEF
nd dam

Wollte man b g auf einem PC ak che Tone definier
erzeugen, giplelten diesea
gelegentiichen Piepsen d
Lautsprechers, Damit is Schiufl! Mit dem
neuen Creativ-Musik-System verieihen Sie Ihrem
PC die Stimmen eines ganzen Orcl rs

Das Pr

Bad r

dig zugehérigan Texte 21
ANIMATED PLAYER | |
Musikwiederg: Animationen
en ablaufen la
jas: ® Mit Ct

Markt&Technik

, : Zeitschriften - Blcher !
g i : Software - Schulung
Markt&Technik Vertag AG, Buchveriag, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bei Mdnchen, Telefon (089) 4613-0

HWEIZ: Markt&lechnik Vertnebs AG Zug, T -

ar i Austand b
attmbH., Gn




LISTING DES MQNA T§

grammieren

Angefangen hat alles mit
einem Telefongesprach
Henning Eilers telefonierte
wegen eines Listings mut
unserem Commodore-
Fachredakteur. Und wiees
so geht, man fachsimpelte
iber die verb :rge.len
QualitditendesC 64 und ge-
langte schlieBlich zum Ami-
ga. Das Tolle am Amiga sel,
:';aru'x:” waren sich beid

schnell einig, seine N
tasking-Fahigkeit ‘Scha-

Multitasking am C 64: Oben spielen, unten pro-

BCORE  GOGOO0 W0 0000 60 FOOD 000 LY:00
o | I :I ll‘ 1 | {

@ FOOD |!]|§l|l )
IE]

i
"

I‘H’I 66 FIRE HJ !:.‘ll"lﬁ'li

B S —

“Wurmli*”

Henning Eilers bekommt
3000 Mark fiir sein

t schon zu
aus geiu“hs*ﬂ“

am C 'El‘s

lx,h Lar'". er durch

= jem'eru fiir

Con piele an c;'en

C &4 '0:1 nach kurzer
Zeit begann er 1984 "'ut

ersten kleineren Bas-.c-Pro-

mmen, die nach und
immer besser wur-
den. Kaum ein halbes Jahr
spater lernte er die Pro-
grammiersprache Assem-
bler, weil thm Basiczu lang-
am wurde. Von ihm stammt
1 Beispiel der komiorta-
ble Sprite-Monitor, der in
f-;',-IDPVuO’»'PU‘"ER 3/88
.‘*H wurde. Das
kiirzeste P'a
das auf dem C 84
-“-zramrme lust das
hnis  einer

“\"Gﬂ Mark, die
1 Listing

Wd.mlt be-
nrd er sich voraus-
““10"1 im Januar
uchtes Auto kau-

i8]
(2

W

lhre Idee ist uns
3000 Mark wert...

ist, das uns in diesem Monat
erreicht!

tiger Schritt auf dem Weg zu ei-
wheruﬂmhen!arﬂeremder
Computer-Branche sein. Mit
Sicherheit ernten Sie aber mit
dieser Anszeichnung die Aner-
kennung der Szene.
Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, daf wir Ihr Listing
veroffentlichen konnen. Dazu

Ausgabe 12/Dezember 1988

muf uns Ihr Listing exklusiv
zur Verfiigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fiir




Mit diesen
Themen konne
Sie rechne

— Jeluudzr
b S 7 7 v/ /i
= LIAGALIN
Ausgabe 12/88

® MIDI: Synthesizer-Ge-
heimtips und ein Super-Mu-
sikwettbewerb ® Multitasting
fir jeden ST. Unser Top-
Listing macht's moglich @ 1st
Word plus; die brandneue
Version 3.0 und die besten

Zusatzprogramme.

Erscheint am 18. November

Ausgabe 12/88

® News: Exclusiv-Bericht von
der AmiExpo in Los Angeles
® Das Satzprogramm:
Amiga-Jex im Test ® High-
lights unterm Weihnachts-
baum: Die besten Spiele
1988 ® Vergleich: Die stéark-

sten Schachprogramme.
Erscheint am 23. November

Ausgube 12/88

® E|SA - ein never Standard
sagt IBM den Kampf an e
Von edel bis witzig - Weih-
nachtsbasar fiir Geschenk-
ideen ® Standardsoftware
einmal anders ® Anleitung:
Lotus 1-2-3 ® Musik: Der PC
kann nicht nur piepsen.

Erscheint am 15, November

g—,

Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik



Listing des Monats € 64

Wurmli:
Multitasking
am C 64

Hustration Rolf Boyke

Ihr C 64 trumpft mit unserem Listing des Monats

""Wurmli” ganz groB auf: Amiga-like

beherrscht er Multitasking — Spielen und

Programmieren in

zwei Fenstern gleichzeitig.

ten sich gerade bei einem Spiel entspannen. Da
kommt ein Freund vorbei, der unbedingt und ganz
dringend einen Computer braucht, um damit ein Pro-
gramm zur Losung seiner Hgusaufgaben zu program-
mieren. Wiirden Sie ihn in Threr momentanen Spiellau-
ne programmieren lassen? Normalerweise nicht oder
nur ungern. Schon ware es, wenn Sie jetzt zwei Compu-
ter hatten. Doch der C 64 kann nur Spielpartner oder
Rechenmaschine sein. Nicht beides auf einmal, oder?
Doch, er kann! Mit "Wurmli" spielen Sie inder oberen
Bildschirmhalfte ein Spiel mit dem Joystick, wahrend Thr
Freund gleichzeitig, ohne daf Sie Ihr Spiel unterbre-
chen miissen, in der unteren Bildschirmhalfte ein Basic-
Programm schreiben kann. Dabei sind Sie sich nicht im
Weg. Dennder Bildschirm ist geteilt. In der oberen Half-
te lduft Wurmli. Das untere zweite Fenster bleibt zum
Programmieren frei. Alle Funktionen wie Bildschirml-
schen oder die Cursorsteuerung begmnen durch eine
Anderung des Betriebssystems erst ab Zeile 12. Klar,
daB dadurch nur noch Basic-Programme fehlerirei ab-
laufen. Aber zum Programmieren der Hausaufgaben
reicht das allemal.
Wermutstropfen bei Wurmli ist aber, daB Sie nur die-
ses mitgelieferte Spiel spielen kinnen. Das Spiel selbst

S tellen Sie sich vor, Sie haben einen C 64 und mdch-

Wmﬁ **

Ausgabe 12/Dezember 1988

wird mit einem Joystick in Port 2 gesteuert. Ihre Aufgabe
ist es, einen kleinen Wurm durch ein verwinkeltes Laby-
rinth zu lotsen. Er darf dabei nicht die Wande beriihren.
Hiiten sollten Sie sich auch davor, mit dem Wurm iiber
eine der zahireich herumliegenden Bomben zu fahren,
denn das kostet 50 Punkie der wertvollen Energie
Wenn Sie also nur noch weniger als 50 Punkte auf [hrem
Kontostand haben, verlieren Sie durch Beriihren einer
Bombe ein ganzes Bildschirmleben. Aber Sie kinnen
Ihre Energiereserven wieder nachfiillen, indem Sie el-
ne Energie-Pille aufsammeln. Haben Sie alle Pillen ge-
sammelt, verlassen Sie das Labyrinth wieder durch den
Eingang — die einzige Chance, in den nachsten von
insgesamt 25 Levels zu gelangen.

Tippen Sie das Programm Wurmli mit dem MSE in Ih-
ren C 64 und speichemn Sie es unbedingt, bevor Sie es
mit "RUN" entpacken, um esmit nochmaligem "RUN" zu

starten. - Wwo
Name - wurmll G801 1b13 0919 : 01 85 5 06 57 54 26 Se

0521 : %= b 50 40 «9 a7 54 60 25
D801 : De € Be 0929 : 55 o0 %= b0 58 08 99 51 &F
0809 : 32 ff 00O D0 DD 78 ad o0 O3 0931 : 01 58 &0 f7 a2 04 b5 an 20
ORl1 : b9 46 08 99 07 01 88 &0 1If @539 - 40 02 46 sb d6 sa ca ca B9
0819 : f7 B4 01 B4 ac B4 ad 22 De 0341 : 80 f4 bl se G1 =c =5 b7 &2
0821 : O4 b5 as 40 02 96 ab d6 8 09 : o5 e= 29 08 o5 af 9 =L B9
0520 : & ca ca &0 f4 Bl 8= 91 o0 0951 : &9 00 8% 0a {0 8= 50 85 &4
0831 : ac 83 07 c5 se a5 09 &3 54 0959 = af 4c 54 01 bl o= o5 66 =2
0539 : af 50 ok a3 27 6% a= 2% 4ib 0961 : 0 OFf 20 97 01 =5 ad 40 &9
0841 : 08 BS af 4o 04 OL a2 de 12 0955 : £3 a9 37T ES 0L 58 L2 OO B3
0849 - bl ac 20 b4 01 94 32 01 &7 071 = 50 20 bk 01 20 B2 01 85 &5
D851 : =8 a0 £% =5 08 85 &0 a9 &5 073 : s B2 60 65 we 8% al aF D4
0859 : f0 B5 5F a2 03 20 12 02 b5 0961 : 21 &2 Of ma B5 aJ 4o 01 B5
g8l : 0 29 =9 07 40 15 20 10 Af 0585 : 68 c5 al b9 cf o6 &l fO OB
08E9 02 40 0b =2 Od 20 12 02 T8 0991 : 40 a5 a2 B5 mc 25 a3 85 1f
0871 : 907 B5 5490 U5 a2 0 3t 0999 : ad B0 9 20 B3 41 5 2¢ b
D879 - 2012 2 20 b2 02 fO 71 OL 0Gal = M0 Ob c9 67 40 19 &2 a8 27
0881 : 20 bb 01 ofi 54 40 f4 =6 36 0% : 0 94 40 03 b3 sc 98 20 40
0889 : Se 10 f0 20 10 02 40 27 42 0961 : bb O f8. Bb fa 78 22 ff %
0891 : =9.02 85 61 a2 08 20 12 48 059 : 9 ¢A =9 21 a2 08 00 86 &7
0899 : 02 38 &% s= =5 5d 65 54 11 05ci : a7 00 a3 £2 20 15 T 26 5f
0821 : a5 af &% 5¢ 85 %= bl 54 30 09T - 5 If el O0 a9 o0 a2 20 BS
0289 : o6 54 40 02 =6 5S¢ 20 bb Qe 0941 : B4 a7 B% o8 bl a7 91 a7 B84
08b: : 01 o6 61 40 f1 fO =6 20 O 0929 : cB 40 19 o6 al 82 O 37 93
08bG = 10 02 40 1m a9 0F 8% 61 ed 09l : a9 ol BV of 9a 00 bd £2 ba
DRel : 20 10 02 40 of a2 Oa 20 fe 020 : 9 50 a7 I ef 10 16 B8 Te
DBey : 1202 69 00 85 54 85 52 od 0971 : aD 1d 59 o8 a0 12 34 e &0
0541 : 69 01 85 50 90 c3 B8 20 13 0909 : 44 AZ £ 60 B0 BT 4c b5 4l
0849 : 12 (2 &= 40 D4 69 D4 40 46 Cal = 50 53 bF JT af 43 =D 0= 06
05el : 43 b0 07 20 12 02 692 06 BF 0alS : 4o e5 o 36 «0 O 0 5f
08=G : 30 &% 22 08 20 12 02 %0 B89 Q=11 : 03 dc Ob o7 &c 04 &7 21 ol
08F1 : od Lo 27 OB b3 e &b az 45 0l : a2 38 de 39 o8 of 5a Ge
Q8f9 : 40 02 o5 sd 60.91 ae a6 55 faxi : o5 a2 Oc 20 7 2 B8 20 13
0901 : se d0 D2 e af 60 a2 01 ff 0a29 : 19 40 78 ea ea 42 T4 of <a
0309 : 56 5c B4 54 BL Se o6 &0 al Oa3l : 01 20 69 5c bf 22 0= 80 T2
0911 - 420 09 =9 0B B85 €0 20 b2 12 0s30 - 43 &8 68 40 9 cb d6 of &F
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Listing des Monats € 64
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Amstrad PEACOCK
PCW 8256 ab DM 999,— monatlich ab DM 28,—  Peacock AT Turbo DM 1557, —
Lieferumfang: Peacock AT B02B6 Turbo DM 2987.—
= 12" Monitor, gran Peacock AT BO286 Turbo Case DM 3507, —
- & Nadel Matrix Drucker Peacock AT BO286 12 MHz DM 3247,—
- LocoScript1 Textverarbaitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Loge Peacock AT BO386 16 MHz DM 7797, —
- 256 KB RAM, eingebautes 3" Laufwerk, 180 KB/Seite
PCW B512 ab DM 1299,— menatlich ab DM 36,— TELEFAX-GERATE
wie oben, nur mit Sanyo Sanfax 100 DM 3247.—
- 512 KB RAM Minolta Fax 250 DM 4400,—
- und einem 2. Diskettenlaufwerk, 720 KB Minolta Fax 750 DM 5680,—
GroBes Angebot an Software, Zubehtr (z.B. Abdeckhauben) sowis
PC 1512 ab DM 1399,— monatlich ab DM 36,— gebrauchten Computer.
- 512 KB RAM
~ 5% Floppy, 360 KB Festplatten und Filekarten auf Anfrage.
- MS-DOS 3.2 und DOS Plus Wir liefern sofort nach Bestellung aus.
-~ Schnittstellen: Seriell, Parallel, Maus und Lichtgriffel Versandkostenanteil betragt ab DM 5,—.
S e QO DRenon DI PR L OIOpofe it Die Lieferung erfolgt (auBer bei Teilzahlung) nur per Nachnahme.
Modaell: Lade |Oh]0ﬁl'l ngsze B30
a) 1 x 5% % Laufwerk/Monochrom-Monitor DM 1399,— i i - iten 9.00-1 Ue
b) 2 x 5% * Laufwerk/Monochrom-Monitor pm 1799— Reparaturservice
Amstrad portable PC 512 .
ndustrisstandard, MS.DOS 3.3 Telefonische Bestellung rund um die Uhr méglich.
- 512 KB RAM, 2 x 35* Laufwerk
- LCD Menitor, DIN AT-Tastatur s 0
- superschneller Coprozessor COMPUTER H P
- bis max. B Std. Batteriebetrieb
_ Netztail, KizoAdapter Josef-Schregel-Str. 50
besonders geeignet flr: i
Intercity, Flugzeug, Auto und Biro 5160 mren
nur DM 1999,— monatlich DM 40,— Telefon (02421) 10379
ATARI Wir iibernehmen auch die Ubersetzung von Software in
Atari XE Video-Game-System DM 289,— 59 Sprachen.

- A,p,b
Ausgabe 12/Dezember 1888 59



€ 64 Spiclelisting

Zwei Zauberieh

"Wizboys" ist ein temperamentvolles Spiel, das

ohne SchieBereien auskommt und trotzdem eine

Menge Adtion und SpaB bringt. Voraussetzung
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dieses Programm noch nicht ha-

igen, wer von ihnen der Geschick-
ben, schreiben Sie uns. Gegen einen frankierten und an

tere ist. Beide muften versuchen, aus der Quelle Ener-
ihr auf und leuchtet. Nur in diesem Zu-

hen Quelle in der Mitte. Hier sollten s
stand kann einer der Spieler dem anderen einen Schlag

der in den Haaren hatten, wurde es dem Meister
muf mit unserer Eingabehilfe MSE eingege-

s war einmal ein Zauberer, der zwei unaufmerksa-
zu bunt. Er zauberte die beiden in einen Spielraum mit

me Lehrlinge ausbildete. Als diese sich mal
Lassen Sie sich doch auch mit einem Spielpartner und

zwei Joysticks in den Spielraum zaubern. Das Spiel wird

gie zu entnehmen. Wer die Quelle bertihrt, nimmt magr-
eine Belohnung in Form von Punkten. Wer die meisten

Punkte erzielt, steht in der besonderen Gunst des Zau-
berers und gewinnt mit neun Punkten das Spiel.

von einem Joystick in Port 2 des C 64 mit dem Feuerknopf
Sie adressierten Riickumschlag schicken wir [hnen die

versetzen. Dafiir gibt es, wie in jedem guten Marchen,

e
=
=1
| ™
Q2
2 R SEIRRAERINBISIROUNIFEEYTLIRIEI TGS ATEE KT
i 8 4 R85 85 ERENSSYSRETISRRINRIRRABEEYREE
o = IREINRANYE SN YIRS IRNE N ESRIREEERITERETY
.m = P % YRRAIEYASRES LI INAUNSROETSRIREERAIALNETS
o =) g : AT EINEREST8EYNELTRGTUYECALASRNEIBREREY
.m _wm g RSN SN R REEes NS R NI RS RIS DANTREES
& @S m - BT umnHMﬁamzmgwﬂnuwuaﬁm mmma SREIRSBETRELLD
) mm ks m 0 RELIRESIBHIILBRTIIAS BNNEDTRAGRNBEILED
™ = , M A s stk
w [1h] o e qoneo ...__n__...._'u_r
S| LLI=Egess =5 I R B e
@ w
mmmmm”umemmmnumn:ﬁ3mnaumnmuanwwmmnﬁwmuwaawgaeuwuheuuﬁnuxuuuuuﬁammm“ KX SENEARASRRGRIRE
RS NN OB NN YO RIS TR ISR R RO RN SNSRIy EN SR ISP NIIRETUIIRIBZRISSTURSE
RESHNBANTES ﬂm:nmRﬁmﬂmuma“unmﬁmgammu CRMESEEE RN RS AND BN SIS 0RO RSN RIS AT ADRRE2RY
AR AHEE S AR DS R R SRS ORI R BB RB Y B S  CTANERRR RIS 8088 AUIRN 000834 9E00BREEY
SRS ROEEEEEENTY w‘mxnnﬂmmmnmmmmmsmmummﬁamummz5mmm¢u¢ununummmnMumgsmamumﬁﬁWﬁummmmMmMﬁx
IO S YRR ENE SN R e 985 R0RENERITGENETLANSSRRBNSACRYTESITHEISEIIESRANITOIIFIECES8UEY
RO AR IO N BN RN BRSSPSR SR NE YR Yo Ry i8NS EISAONRI8 SIS0 I832988353%
B8P RPER Y AL AN ARSI A RN PR LAR LSS S ARYRISRE kbwannuaomg¢N7mmanuauwmﬁm%mmmmumlum
235N P AR IRAE A 0T ARERTT AT RGNS RY TR DR ARR BRI NACTYREITARIRIITAASIIIVILOROBREESGS
| R e . ] P~ wd e - - -l — - - i T e E= - = sl = Lo o =4 w4 g oy - =i k=) L - - = = wd (O wil
§3339339933558993883548 Mwmmmmmmmmmm%wmmmwwmwmMmeMmmmmmemmmemmmwmmwwmmm.MWMMWMm&mmm
S| 30EERERT NSRBI AT R IR SY ST Y RN AR RSN RIS N SRR E SR ESIEIT4EISTRIUNTRILLIVLS
B - A T R T E S T R PR T S P E e E LS A ST AL P - PE P S L F S PR F SRR A oF
B lRcRE B YEEe aC DS RY DR R R RN ISR RY N SRR RO RN A RE T EES SRR AR RS NR2ENSYIES
RS9 TOEIEORRARSR SR ATEECS YT 0008N8 N O E8RRESEASABLEELESELITEERAELEVTINCIINESD
4B SNT SERESROESYCN RN SRS IS IR ISR S VES RIS S5 8EE8880BRAISNTESICS 843 VGEUTYINTIRETIIRGS
EERS8S 0TI TRSEEIAYSIROSSEORIREL BT LE8SR N RRRIIBABRABAFIDEFENETEDERTERSRERESBDSES
148808881 RCROESORIIDNRERERBEOINRDERIISRARSS8RARIEBARARSIRAITSLLETLLITLAVIIDRLRNILLE
m“mnmuwuﬂmmmoﬁluxsmsmumnna e e e D e
S| 8NZE3 13588 RRERE0S3R0RRIITSRESIONOII8TIAYSO0BEEEBINRIAICIRITFITTNIRINRDETISRTINRLED
- h..“l n lgnﬂ i e ﬂ ﬂ n-,... ..L el A - - el Hl n l.u..h.,. wd ﬁ - o
$1§533905593558858938833 32393435000 aRRRRARERERERHS RERERERERERNESE mmmMmmwmwummmNmMmm

Ausgabe 12/Dezamber 1288

APP
ICOMPUTER

60



Spiele-Listing € 64

Programme geme zu. Da das Programm in gepackier
Form vorliegt, muB es zundchst durch einmaliges "RUN"
entpackt werden. Dann &8t sich das Spiel durch noch- ﬁg . jg o

maliges "RUN" starten. Dieter Schiitz/wo | 1251 : = or =
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ouncer, der kleine Ball, rolit unaufhérlich und 138t
sich nur durch geschickte Bewegungen mit dem
Joystick im Port 2 Thres C 64 steuern. Damit er nicht
abstiirzt, muf er genau in der Spur rollen und - wenn né-
tig - iiber Hindemisse oder Fahrbahn-Unebenheiten
hinwegspringen. Sobald Sie den Feuerknopf driicken,
hiipft Bouncer in die Hohe. Allerdings verdienen Sie
sich nur dann Punkte, wenn der Ball rollt.
GCeben Sie "Bouncer” mit dem MSE ein und ent
packen Sie das Programm mit RUN, bevor Sie es wenige
Sekunden spater mit nochmaligem RUN starten konnen.

Eingabehilfe:

- Te 1 -

rollenden Ball zu stevern.
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Mustrananen: Jan Hennig

Spiele-Listing €P€

Dragon’s

Die Umsetzung des alten chinesischen Brettspiels
""Mah Jong” fesselte nahezu jeden Computerbe-
sitzer — nur fiir den CPC gab es keine Shang-
hai” Variante. Unser Listing “’Dragon’s Mind”
schlieBt diese Liicke.

noch immer gréBter Beliebtheit bei fast allen Com-

puterbesitzern. Nachdem fast zwet Jahre seit dem
ersten Erscheinen von "Shanghai” vergangen sind und
immer noch keine Umsetzung des beliebten Bretispiels
fiir den CPC im Laden erhéltlich ist, setzten sich unsere
zwei Autoren daran, das alte Brettspiel fiir alle CPCs zu
programmieren. Als Ergebnis liegt Ihnen nun "Dragon’s
Mind" vor.

Am Beginn des Spieles werden alle 144 Spielsteine
gut gemischt zu einem Berg, dem "Drachen’, aufge-
schichtet, Ziel des Spieles ist es, den Drachen ganz ab-
zubauen. Dazu entfernen Sie paarweise die Spielsteine
vom Spielfeld. Als Paar gelten dabei Steine, die densel-
ben Aufdruck haben. Von jedem Spielstein sind im Dra-
chen vier identische enthalten. Sie diirfen und kénnen
jedoch nur freie Steine entfernen, also Steine, die nicht
unter einem anderen liegen und die nicht rechts und
links von einem Stein auf gleicher Ebene eingesperrt
werden.

Drei Spielarten stehen Ihnen zur Auswahl: Solitaire,
Tournament und Challenge. Solitaire ist der einfachste
Spielmodus. Sie spielen ohne Zeitlimit und kénnen samt-
liche Hilfsfunktionen (Anzeige aller Ziige, Zugriicknah-
me, Neustart) benuizen.

Tournament ist wesentlich anspruchvoller. Sie spielen
unter Zeitdruck, das Limit stellen Sie selbst ein. Sie kon-
nen in diesermn Modus die Hilfsfunktionen nicht aufrufen.
Jeder Drache bekommt den Namen des Spielers und
wird mit dem dazugehdrigen Punktestand gespeichert.
Sie kénnen also so oft spielen und den Spielstand ermeut
laden, bis das Tournament gelost ist.

S amtliche Varianten von "Shanghai” erfreuen sich
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Bei Challenige spielen zwel Personen miteinander
und versuchen gemeinsam, den Drachen zu lésen.
Wenn der eine Spieler keinen Zug machen kann oder
die Zeit (ebenfalls einstellbar) abgelaufen ist, kommt
der andere Spieler an die Reihe. Das Spiel ist beendet,
wenn der Drachen abgebaut ist oder wenn keiner der
beiden Spieler dreimal hintereinander einen Zug ma-
chen konnte.

Im Meniipunkt "File” kbnnen Sie mit "open" oder "sa-
ve" einen Drachen laden beziehungsweise speicherm.
Mit "quit" beenden Sie ein Tournament- oder Challen-
ge-Spiel, im Sclitaire-Modus verlassen Sie damit Dra-
gon's Mind.

Die drei verschiedenen Spielarten wahlen Sie im Me-
niipunkt "start new game" aus. Solitaire kénnen Sie chne
jede Vorbereitung spielen. Entscheiden Sie sich fiir
Tournament, konnen Sie einen gespeicherten Drachen
von Diskette laden oder einen neuen anlegen, inklusive
Zeitlimit. Nach der anschlieBenden Eingabe des Zeitli-
mits konnen Sie loslegen. Haben Sie Challenge ausge-
wiihlt, miissen Sie vor Spielbeginn noch das Zeitlimit fiir
einen Zug eingeben.

Wichtig ist das Hilfsmenii ("Help'"). Wer sich mit einem
Zug vertan hat, kann mit "backup a move" einen oder
mehrere bereits ausgefiihrte Ziige riickgdngig machen.
Um demselben Drachen noch mal auf den Leib zu
riicken, wahlen Sie "restart game” an. In ausweglosen
Situationen zeigt "show all moves" alle momentan mogli-
chen Ziige an. "Show the tiles" gibt Thnen einen Uber-
blick iiber alle vorkommenden Steine. Bei den Spielar-
ten Tournament und Challenge wird die verstrichene
Zeit durch einen Gong akustisch untermalt. Im Menii-
punkt "settings" konnen Sie das akustische Signal aus-
schalten, falls es Sie-beim Spielen stort.

Dragon’s Mind liegt in DATA-Zeilen vor. Geben Sie das
Listing mit der Eingabehilfe "Explora” ein. Nach dem
Abtippen speichern Sie bitte das Programm, bevor Sie
es starten. Es legt sich nun an die Adressen von &C000
bis &E430 und wird danach als "PDragon.bin" gespel-

A 63




CPC Spiele Listing

chert. Mit "call &C000" rufen Sie das Programm auf. Da-
nach entpackt es sich und speichert sich auf Diskette.
Mit Run "'dragon'' starten Sie danach "Dragon’s Mind".

Sie konnen den Zeiger auf dem Spielfeld mit den
CursorTasten oder einem Joystick steuern. Die Auswahl
eines Meniis oder eines Steines erfolgt mit Hilfe der
<Copy >-Taste oder des Feuerknopfes. Zusétzlich zu
den Cursor- und der < Copy >-Taste sind noch weitere
Tasten mit Funktionen belegt. Mit den Tasten <1> bis
< 4> stellen Sie die Farben ein. Ein Druck aufdie <5>
stellt die urspriinglichen Farbwerte wieder her. Wer
einzelne Ziige zuriicknehmen will, spart sich durch
Druck auf <B> die Auswahl des Meniipunktes
"backup a move"

Und jetzt nichts wie los, um den Drachen zu knacken.
Lassen Sie sich von dem etwas langeren Listing nichtab-

o 2 =
halten, Dragon’s Mind ist es wert. rz
16 POR i=&COO00 TO LE4ID iA318]) 380 DATA BO.D1.ERB, h €1,10,E5.¥8.C9.47.3 470 DATA CB6,0%.31.8C.78,18.3F,.21,71.78.1
0 READ af:POKE i,WAL{™&"+a$):NEXT [4350) E,90.90,3%,82,7 o494l 8.3, 30, 06,06, 21 L =]
30 SAVE"PDRAGON .BINT.b.ECO00.E3430.80  [05FOD] 390 DATA mn.u.'u 1,63, 78,01,11,79,0 280 DATA A2.78.3E,03,AF,78.11,09,08,06,0
40 ExD I8cBE] 1.0C, 00, ED, 80, AF is4rs] T.TE.AT, 28, 1A, BB a4
50 DATA Z1.3F,E4,11.80,E9,.01,.7C,06.C%, ED 400 DATA 12,13,3A,82,74,13.31.10,79.06.0 %9 GATA BS,E1.ES,1C,3E.20.F7F.F1.F7,.7E.C
.BA,C1,15,0%, 00 [acon] 7.3A,82,74,BE,D8 Lonacy 5.60.68,69,01.23 (]
&0 DATA E1,DD,.56,00,00,23.08,.C8,74,28, 08 410 DATA C8.B3, ‘u LC%, 06, 08, ES, 00, E1,00,7 900 DATA 10,E3. 3:.-9.1'- TELAT,C8,2),FT.3
. 7C. B, 3F, 32, FO fesi0] E,01,D0,4E.F3,. 00 EAZO) £,F%, 35,01, 32,44 1osa4]
10 DATA FF,18,EE,DD,SE, 00, 00,33, 08,C8,7C 430 DATA n*u.n.n 01,050,325, 10,F0,C1,A S10 DATA 74,323.01.00,11.08,08.20,0A,E5,0
.CB,BC,11,02.C1 [4EAE] 7.11,0€,00,K0,52 lecz6l 5.C0.CB, 68,00, iAwa3}
0 DATA 19, 39,05, 23, F8,FF.18,09,C5%, ES, B8 430 DATA 10,D6,C9,3A,B7,74,A7,C0,2F, 32,8 920 DATA &A,D1,E1,
L1, 83,00, 8T, ED To&7c] 7.74,21,01,76,C0 [es38] C.3E.02,07.11, [&¥en]
90 DATA 53,F5,23, 44,40, ED, 58, 3C,C0, 24, F0 440 DATA 8A,65,C),CH, 60, JE,00,32.07,74,C 930 DATA 18, 18.0A,3E,83,18,.11,07,27,18,C
JFPL19,22, 30,00 oake] .mnhen.u.lc 17E6C) D.3E,04,1E.11.0% {1mD4}
160 DATA ES,F1,38,02,ED.B8.D1,2K. F8.FF.E 450 DATA CO,03,BC, 2.1 01,01,.CD, 3E.BC. 06,0 940 DATA 27,18,00.CH, FE, 05, D0.AF, 33, 94,7
D, 48, FO, FF ED, BOD 1es78] 1 C5,78,3D,01.0 [eni0) 4,332,985, 74,32, M0 1L
110 DATA €1.78,81,20,AC,21.02.€1,01,7F.2 460 DATA 91.CD,33, -: ©1,10,P4,3E,0F,.21.0 950 DATA 74,CD, 40.66,C0,0C, 63, 30, 9E, 74,7
8.3E,90,ED, 01, E2 14448} ﬁ 00,11,18,27.€0 [8EER] €.A7,C8,E9,E%,05 1Fs24]
130 DATA 932,C00,C5,20,28.6E,.26,00.28.0%.3 470 DATA 44.BC.CD.79,.68.C0,CC.63.C0,08,6 960 DATA 14,1C,01,00,10,E0,43,.%3.74.D5.E
B,38,¥D, 58, 3C,C0 157821 0,38,08,33,8A.74 Is&34] 5.C0, 1A BC. 32,50 IaE1R]
130 DATA 19.23,3C,C0.EN.ED, BS.CL1,.62,.68,2 480 DATA CD,19.B0,3A BA, 74, 50,38.49,32. 8 970 DATA 74,.E1.01.7A.94,.07,32,.M0.74.78,%
1,E5,ED, B4, E1,C1 1escE] A.7T4,08,14,.10,FE IPsT6] 5.32.AD, 74,4720 Irascy
140 m.'r. 10.08,21,5C.00,11,83,F2,01,02.0 4%0 DATA 13D, 20,F9,01.00,7F, 3E,10.ED, 79,3 80 DATA 92.74.E8,24.90,74.C%,06.08,E%.C
7,60, 88, E5, 01,37 I583A1 E.46,ED, 79, AF, 47 [an&a) 5,06,00, A, AC, T4 {7FaE]
150 OATA 06,321.E32.C0,7E.23,87,28,0A.E3.E 500 DATA ﬂl.ﬂ.ﬂ.“.ﬂall.m.“-li,'ﬂl.-! ‘490 DATA AF,ES,ED.B0,C1,10,EE,.E1.01,5%0.0
0,.67,12,18,ED,AR 1oE6e] Tisoe) ©,09,c1,10,E2,01 I6E4E]
160 DATA EJ,18,FL,78,81,30,EA,E1. 21,80, F 1000 DATA E1,C9, 38, AD, 76, 47,320,590, 74,65,
2,11,08,33,01,%C AsF4) e8] 2A,592.74.C5. 06,08 13494
170 DATA 31.ED, B8, 21,DC,00,06,06,13.C0.8 520 1910 DATA D%.C5,06,00, JA.AC, T4, 4F,. D5, E8
€.BC,31,70,01.11 [se1c) |EXIE] ©1,10,8C,01,01,50 [ssma)
180 DATA SC.31.AF,01.00.00.C0.98,5C,C3.8 530 1020 DATA 00, DE,.C9,FE, 35,CA,3A.62.FE, 36,
FoBC, 48,52, 41,47 [9248) [Lo= ]} CA.I7.62,06, 31, F5 ism16]
190 DATA 4F.4E, EF FF, TE FF,F7,00,04,00,0 540 1030 DATA Z1.8A,74.16,00,5%F, 19, 7E,FE. 1A,
A, D0, 83,30,1C,7C iTeaR) [158A] 38,02, 0E losae]
550 ,umuu,nuur 1040 DATA 47,.4F,F1.FE,02,0C.A3,.66,03, 33,
5,00, FE, 05, 30,09 [Filad] BC,F5,05%,00, 38,60 1A&58]
560 DATA F1,C0,47,53,3A A, 74,18,01,F1.C 1050 DATA C1.F1.C9,3E.FE,32.CA.T4.21.FF,
8.67,00,04,62,47 f2e9c) TF, 22,40, TE.AF, 32 1BD44]
570 DATA 37,28.39,F5,F1,C8,47,C4.30,63,C 1060 DATA CF,74,33.C9,T4.3C, 32,85, 74,01,
+63,CH (=224} 20.21.4 .90 1aroe]
DATA 57,28.01,328,C8,5F,28,01.23.22.9 1070 DATA OF,47.18,31,C5.11,A1,74,28.ED,
6.74,.FE, 10,0C,C0 1sc3n) AN, ED A%, 38, 56,28 187ce]
590 DATA 63,0C,3E,61.A7.09,31.00,30,22.9 1080 DATA 5E.CD,30,6A.C1.10.ED,.C1.C0.67,
B,74.0C9,F5,.C0,0C Ie474) 3E. 99,32, 4C, TE.T3 Inc12]
§5.AF, J2.AT,74,F1,C9,06,00.36.2 1090 DATA €D,67,7C,E6.07,29,04.70,.FE.FO,
C0, 18, B8,C4,51 [T+ o8, ES, 08,05, TE. B a7
630 DATA 63.3E.09.11.63.AF.14.63,3E,02,1 1100 DATA C8.FE,40,38,06,38,10,F6, K1, 18,
7.63.3E,08, 14,62 IDDaK] €9, TE, 87,28, 3).£D IFESE]
620 DATA 3E,01,10,63,78.C9.C8,B0,69,.08,C 1110 DATA 29,80 ¥7,06, 14,08, 10.F7. 38,
0.C9.CH,CE,CH,CH 1438 €7,74,FE,0 IETEA]
L, u €9.F5, 7,06, 10,67, E 1130 DATA 67,C%.CD,. 26 BC, 05,05 ES . TE.£6,
. [3acal C8,.FE, 40, 3 (E226)
i DI..ID 3r U‘J F1.C9.F%.01.00,10.F 1138 of, 20 -Db 01, 119191,
1.C9. 30, AT A7 .5F [TPE6] 1A, L3, B0, 1ed5a]
£50 DATA 74,.7C,.E6. 07,6758, 21,C8,74,33.A 1140 DATA BC,2 1N, F3.C0, 80,69,
F,ED.&F,47,E0,67 f1802] 3N, AF, T o0 I6ESE]
G60 DATA T LOF u 93, 6E,JA.AN.T4.88.2 1150 DATA 1A,C7 7, 20,08, 3C.32.C7. T4,
n.:i.: LOF. 4 ST £0,5),00,74.C3, 28 (22X
£70 DATA E.2). za LEB,ES. A7, ED, 42,81, 8 1160 DATA £9,3D,30. 32, 30, A0.T4. B8, 30,00,
B34, u ﬂ: 23,81 Iscas) AN AL, T4, BA, 20,07 1IES4]
&80 DATA 30,.01,04.4F.EB,. 42, E1.E8,30,17.% 1170 BATA C3.20.69.E5.15.E6.3F. 47.2A. A0,
E.23.56.EB,0A. ABED]) 74, 7E, B, IF, B8, E1 [so14]
200 DATA ©1,00,00. n.n.u 01,11,00,850,0 5530 DATA .M-.n.!u.u.c.l.!l.ﬂ..n.i 1180 DATA 3A,AF,74,C2,30,00,3E.02,32.C7,
1,83, 31,60, B0.C. [p78c] 4,90, 2 B lAs0z] T4, ED, 58,42, 34, A2 InBEN]
210 DATA 00,690,321, n 51,11,FF.93.01,00.1 700 DATA T m tl.:w.u,co.u_'u.m.t 1190 DATA 74.88,.30.13, JA A3, T4, A, 30,00,
4.ED, B8, 21,F),CD fascE) 5.61,3A,83,74 f1e0c) AD, 30, 3%, 4C, TE,CD I9cE]
220 DATA 23, 30,00.21.5A.88.23,3%,00.21.F 710 DATA Cd.BC,6C, M’Ci 58,71.C0. D9, 68.C 1200 DATA 30.6x,18,10,C7,74,3A,A2,74,23,
B,C9,322,34,.00,21 fLIT LY D, 06, 9,C7.06.0 PESED] SE,23,56,E8,C),28 [s0543
230 DATA 90,91,11.00,94,.01,70,02,80,80,3 730 DATA 21.10.8F. n 00,C0,C5,01,.50,01,8 1210 DATA E9,21,A0.00,36,0F,11.A1,00,01,
E,01,CD,68,BC,ED [c1z0) 0.07,E5,09,E8,CL tizcal &P, 3F,ED, B0, 31.90 19804]
240 DATA 73,94,74.C0,B3,61.00,09, 88, FE. 4 730 DATA 10,F1,21,10.8F,11.50,C0,01,5%0.C 1230 DATA 51,06, A6.C5.04,FE,.FE.20.09.23.
2,00, 9,68, FE. 62 116FC) §.31,01,C0,16,08 [EFan] 23,33,C3,77,68.23 [sFaa)
250 BATA CC.9F,&8.FE,31,38,05,FE,37.0C.7 740 DATA CD,3D. 64,000,915 A% 'r 70, CD, T 1238 DATA ES,FS.CH, KA. CH. &2, 21 . 4E.8C.00.
B.65, 38,4, TE, AT [ie= 1] §.71,C9,03.00.21 isc4c) 77.01,05.01,05.C1 [BSCA)
260 DATA CA.AD,61,CC,98,.61.C0, 88, 72, 3A,A T50 DATA 216, 1C,. BS, 65,01, 7C, 79,113 1240 DATA 1A.AI.CH,29.56.33,13.C0.17.69.
&,74,FE,03,28,11 17rsal 1,c0, 2,65 L= }] 10.ED.F1.FE. 28, 38 {asmo)
270 DATA FE.02,320,43,3A,C3,74,A7,28,34,C TE0 TATA n.‘u.:l 3,00, 16, 10, CF. 65,0 L350 DATA 08 1.u._cn 07,07, 80,56, 3,47,
0,03,72,AF, 32,03 [4BIE] 1.A3, 7 TeExR] DS, 11,48,00, 21,00 [re00]
260 DATA 7418, 31, 34,84, T4,.PE.04.20.20.C TT0 DATA :,ﬂ: :r 04,90, 07.F6.FO. 77,2 1260 DATA 20,.18.01,.19.10,FD.01,01,.EE.OF,
D.02,72,34,A8,12 f4EFC] 3.10,F ILT s3] 79,12.F2,06,03,21 ([= 313
290 DATA FE.05.F5.DC,DC,6%.F1,38,09.00,1 T80 DATA ,bs 11 ©C . 1F.E%.0%.C0,00.6 L1370 DATA 60, 8C,C5,01,06,18,C0,17,65.C1.
€.61,C0, 4D, 66,C0 15818 6.01.E1, L426E] 10,F3.01,99,03, 1A [5583E]
360 DATA C6,60,CD,57,64,AF, 32,46,74,18.9 790 DATA u.n,u.n.u.n.n,:l.n.n.n 1286 DATA Al,CB,DF,CS,29,06,2),12,13.18,
#.47.30,03,C0, 4% IE12E] 4,35,31,18,02, 38 es0a] E9.E1.C1.05.C2.E3 145761
310 DATA E3,C0,EE, 62, 38.BA. 24,98, T4.7C. 8 DATA 32,32,.B8,74.21,15,77.E5.C0,9F.8 LI90 DATA &7,06.08,31.A0,00,11.A0,C00,F),
%,38,20,FB,C0, 19 irasa] «3A,.BA 17a6a1 ©5,01,10.07,ED, B0 Tanon]}
230 DATA BD,C3,34,60,21.A2,00,32,96,74.2 .06, BB FE.58,.28.08,.FE. 20,3 1300 DATA EB,OE.F0.99,.E8.09.11,07.38.03,
JFF,32,C2.74,CD 142481 8,04, FE, B0, 20, F1 [S16E] €D, 8F,72.F5.CO,F3 [aaEe]
3130 DATA CB,60,18,34,28,96,74,11,37,74.F 820 DATA C3.6K,6D,31,42.C0,5F.88,18.00,3 1310 DATA FE.90.38.14,38,01,74,67, 38,80,
L06,10,C5,00.04 [8XTE] E.D2.CD, 968D, 31 [Tanc) T4,.BC,20,04,21.C9 1637c)
340 DATA 00,ES,7C.F6.C0.67.ED.50.E1.01.0 ll.ﬂl 15.“ 3E.30,05.90.F7.3 1330 DATA 74.3A,8%, 74,EE,01,10,06,31.C9,
0,08,09,30,04,01 16FCa] IDRFE] 74,857,280, 01,.23. 4 165123
350 DATA 50.00,09.C1.10,57,F8.C8,AF, 32.C [11] mﬂ :l:l r z: s'.t TT.AF.6D,C2,36.0F,3 1330 nlru 34,EE, 01,32, 85,84, 74, 32.€1, 74,
2,74,11,57,7),06 15CIE] 1711621 B32,73.21.08,3F ID9SE}
360 DATA O4,ES,TC.P5.C0,67.1A,86,77,23.1 ca 1'!.“ JE.FF.2,08.09,1 1340 w.n 23.F7,3E, 31, F7, 36,04, F7, I8 9,
3.6%,20,F8,E2,FB 1073E] «3E.FF.31 [assa] 74,3).0%,.32.F1. 38 j2s8E]
370 DATA €9,02,74,11,37,. 74 E8,.061,.04.00.0 860 DATA 10.09.11,.10,16,2E, 78, 44,78, 34, & 13%8 DATA 3A,F7, %A, CA, 74,FR,.C9.C5.E5.81.
5, 7K, P6,C0,57,ED LLETF] F,78,A7,20.10,3a [EBCE] FB.07.09.E8,C1.C8 111eE}
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Spiele-Listing €P€

1360
1370
1380 DAT.
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
1490
1500
is10
1530
1530
1540
1550
1560
1570
isa0
1590
800
isie
1830
1830
1840
1850
1880
1670
1680

1710
1730
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
e
1830
1830
1840
1850
pL L
II'M
1880
1890
1900 D
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1978
1988
1990
2000
Fi L]
038

1690 DATA
1700 DATA

DATA 73.C8.C%,EB.EB,C1.C%,.11.F0.0F,
E5.E1,CD,36,BC.12
DATA ES5,0E, 44, 7E, AL, 28.F1,79, A2, AE,
71, ca us.n 4,22
F1,0E,44,7E. A1 ,CA, ES,CD. 26,
BC. 1: A3.A1.28,06
DATA 79,A2,AE,77.18,F2,E1.CB,09,30,
E9,2),18,E6,47,D6
DATA &4, 4F.3E,30,38,02.41.3C.F7.78.
01,0K,00,89,38,04
DATA 91,04, I8, F9, 4F 3E, 30,80, F7 . 3E,
30.81,F7,C9,FE. 50
DATA €8,3C, 3XC,33,4C,TE,2A, 4D, TE, 06,
02,23,7E,12,65,3E
DATA FE,CD, 4C,6A,E1, 10, PO, 22,40, TE,
€2,C0,67,13,13,)E
DATA FF.EB, 23, k6, 28,02, F6, FF, 38,38,
2B.ES,328,28,28,A8
DATA E1.EB,C9, 24, A0, T4,7C, 87, 28,09,
CD,38,69.3A,A2,74
DATA CD, 38,65, 34, C8. T4, 5F, 36, 84,93,
47,C8.78,3C,32,C8
DATA 74,16,00,21,93,91,19,19,19,5,
FE,PE,20,E2, 8D, 53
DATA A2,74,1A.87, zn.us.m.tr.\.lo.ﬂ.
20,00, 1A, E6, 2F.AF
DATA 13,13,13,1A,86, IF. 89.28,04,10,
F%,18,8F,13, 1A, 6F
DATA 13,1A,.67,7E,87, 18,18, CC, AE, 69,
20, ED. 23,0, 74,CD
DATA 28,69, 3A, A3, AF,06,02,0D,4C, 64,
3A.40.7E, 1A, 77,28
DATA AF, 12,72 38,73.28, 22, 4D, 7€, ED,
58,A0. 74,10, 88,09
DATA 31, P§,91 .07, ED, 53.20,03,32,20,
92,31, 47,92,87,ED

DATA 52,20,03, 33, 1D,92.21,TF, 93, 87,
ED, 52,00, 32,6D,91
DATA 32,76,93,09,21.04.06.11,10,32,
JE,OF DD, 28, A4, 74
DATA DD, 46,00, AF, B0, IE, 07
DO, 21,C5, 00, 5E, 00
DATA DD, 56,01,00,23,00, 31, 06,03, 1.
48,70, EE, 6A,€1,10
OATA F3, aﬁ ::,u 00,21.00,80, 38,86,
74.47,3C. 3 74
DATA 18, ul H 10, FD, 01,06, 6F,C5, 01,
0%, 38, EE, 12,00, EE
DATA 64, 21,50, 70,086,06,C1,10,A8,00,
ES.E1,23,A4,74.C0
DATA EB,01,FB,07,09.E0.00.ED,EB.C9,
3A,C7,74.87.C8,FE
BATA 02.0C.C2, n M. AD,TH.CHCH, AT,
02, E4, 72, 3,01, C0
DATA 69,73,08,21,10,01,06,0C,11,00,
10,41, 6F,78,68,77
DATA BC, 30, 4%, E8,C0, 83, 82,00, 74, B0,
21,90,A0.11,4¢,7E
DATA 01,84,01,ED, B0, CY,CA, 68,010,023,
B4, 72, 4C,7E, 11,90
DATA AD,01,B4,01, 5D, 80, BC, BC, 21,00,
A, 11, 44,02, 35,01
DATA CD,98,BC,C1, BF,BC,C0,CH,70, I8,
©1,18, 48, AF, ¥2,C6
DATA 74,33, AT, 78,60, 80, 68, 18, 30,08,
73.10,18,C32,E4
FC,6A,CD, #4,69,D9, 60,60, 54,71,
21,00,A0,C0,47,71
CD,AB, 66,31.4,C0. 10,88, FE,. E0,
28,08, FE,58,38,02
DATA DD, El.31,FC.T6,C3, 04, 6%,02.C6,
§0, I, 00, TH. TH, AP
DATA 33.A1.74,33.C0,T4,CA. 69, 30.C8,
74,FE. A4, CO.AF, 32
DATA AL, 74.31,A1,78,C3, 04, 65,C0,C4,
£9,12,086,74,35.C8
DATA T4, FE.A4,C0,10,E8,31.8%,C0,CD,
£7,C9,03,08,11,13
DATA 23,109,232, 3E,FF,0A,64,21,00.78,
23,04, 74,086,774, 38
DATA 07,33, AF, T4, E‘ AF, LR, FO.CD. 69,
73.C8,3A,80, 74,1
DATA FD,9F. A, u.‘n 33, FF.9F,31.AF,
78,11,90,A0,01, 63
DATA 20,A7,70,11,F2,A0,01,07,08,00,
11,00,10,31,50,78
BATA €D, BC, D¢, DO, 3E, 01,21, F0,9F, 11.
18,69,71,68,77,.0C
DATA DO, EB,CD, 81, BC.CO, TA, BC,3A, FD,
9F, 22,080,748, )A,FF

+Ch, 30,00,

DATA !F.3:.!6.11.!1.10.!#.[1.!?,1!.

01,63, F3, A0, 11,4

DATA 78,01,07, cn A2,73,00,C0,F6,72,

€0,00, 6C,00, 3K,

DATA €D,01,65,53,C4,76,38,0,C0,8C,
T1.C3.A8 ]

DATA 74, 3E.07,88,64,18,C8, 38,

7.
02, 3N B8, TA.AT.EQ
DATA C4,TO AF, X1, B8, 74,C0,CA, 68,50,
CB,71.C3,02, ‘FJ co
HAI‘). 4D, 66, Jil.l-l.?l 18,9F, 26,09, 18,
1 ok 13, 3E

3K, 0. 18,0A, 38,00, 18,

LEF
n.\un!:uu'u FE.06,.20,01,3C,ES,
E1,326,09,06,0C, D0
DATA ES,DD, 09, Dﬂ 21.63,78,26 08,00,
35 £1,€0,60,08,7
ATA a:l.!‘l.lh,?l.ll 11,.09.03,8A.85,
b, B, 06, CE, I, 50
DATA 78, FE,20,CA.AD,70,C9,C0, 34, 68,
28,09, 38,009,148, 18

+ER, I8 R AR,

M‘I’A B, 30. 30, TE, 21 ,00,C0,09,33,A9,
4,23,9C, 74,38, A%

tll.fﬁ T 3R 9C, TH, A7 00,14,28,06, 08,

CS,E%,42.7E.EX.OF

DATA 77.23,10,F%, 14, FE, 05, 00,38, AR,

TAAT.CHLIF IR C2

DATA JA, A6, TA, AT, C8.CD,FY,66,00,19,

§0,21.00,30,11,00

DATA 30,01,40.06, 36, 38,05, CF, &0, 10,

AN, 14,20,C0,04, 88

DATA JE, PO, 30,06,20,11,14,20,F0.21,

14,07, 11, 14,0F.C)

DATA O, 07.11,08,14,.C0,10,07,11,10,

1. ES. TAFF.TA. 20

12A4E]
iesce]
iBADg}
[Foee]
[4Fo4]
LY
14782}
TADOA]
[E448]
iscoa)
lezoc]
[pasci
[160A}
[276c]
IESFE]
[EFFA]
126021
Iatas)
iFo38}
[3g20])
IS7E4)
[9888}
j1Faal
[ereal
IFEAL)
[EShE]
[43ck)
[REF4]
[ES3C}
[EANA}
ras3a)
L246%]
1937E]
13818
[asrc]
[onac]
[1ACS]
[s9cd]
[scca)
[ATE6]
[ATER]
[13na]
[5380]
ezl
[oaDd]
[4642)
[4Da6}
[on14)
[A7cAl
[BAS6]
[As5C]
[ror4)
[pano}
[esiE]
[BOAN]
1EDOC )
tltllt
Ipaar)
1nora)
17504
{ecTo]
151201
isace)
[4C6E]
[ 3604)
[2a9n]
IFTiA}

oo
2110
o
2130
140
nse
anse
2170

530

as40
anse
A5R0
asTe
s
ane0
aBo0
w10
2630

DATA 50,80,78,23,36,07,33.36.00, 3,
C9,32,54,80.11,00
DATA 30,D5,CD,98,BC. )E,CF, 32,54, B8,
DD, E1,D0,23,11, 80
DATA 133,08, 7E, 08, FE, 54.0C, 68, 6F, 0D,
TE, 00, FE.FF. 20,17
DATA 01 ,08,00,D0.09. 18.EA, DO. ES.E1.
01,08, 34,62, 78, 3C
DATA 33,.63,78,C9.C0.81,6F,C3,91.6F.
3A.50,78.321,80,33
DATA AT.CH,47,11.08,00,19,10,FD,C9.
11,09,09.06.07.05
DATA CD,9E,6F,C1,10.F9,C9,EB, E1,3C,
En,06, 08, TE, A7, 28
DATA 09, F7,3E, 04,88, 38, 3E,0C, 30, 00,
23,10,F0.C9, 06,00
DATA 3A,60,78,A7.C8,F5,C0,F3.6F.F1.,
3D, 33,60,78,C0,81
DATA &F,11,089,09,18.CD, 06,00, JA.62,
7D, 4F, 3N, 60, 78,06
DATA 07,89.C8,D0,06.06,F5,C0.FI.6F,
F1,33,60.78,06,06
DATA €D, 84,6F,11,0F,09,18,A8,C3.50,
BC,CD, 03,88, 3B, 08
DATA 32,AE,74,21,11,09,11.5%0.78,C0,
23,70, 3E, 08, BB CA
DATA AD,70,C9.CD,. 03,88, 3E,0C, 32, A8,
74,31,11,08.11,63
BATA 78,05, A, AE, 74,47, 38,20, 12,13,
F7,10,F9,E1,00,AE
DATA T4,47.CD, 14,88, FE, 00, 38,58, FE,

DATA 1 JFE, II.!I 08, F1,FE, 20,38, 1A,
Fa5,F1, !“E 30, 08,20

DATA FE, 7B, 30, 1C.FE, JA, 38,0C,FE. 61,
30,08, FE.41,38,10

DATA FE,58.30,0C, 47, T8, AT, 28,0779,
85,13,13.F7,.18,C3

DATA JE,07.F7,18,80, 30, AE, 74,808,320,
F5. 04, 1A, FE,3E, 28

DATA 07 ,FE,20, II,DJ 3E,20,12,18,3E,
0,12, 36,08,F7,3E

DATA 10,FT,18,9%E.C5,1C,61.CL.C%, 31,
63, 1I.H 50, ?l.al

DATA OC,11,09.C),8A,65,21.76.8E,11,
00,0%,01,90.C0. 5%

DATA T1.ED.5F.32.8E,74.11.8F.0%.21,
00,05, ED, 4D, 8E. T4

DATA C5,ED. 48, BC, T4, TE. 32.BE. T4, ES,
T, AT, 38, 0E, 52, E1

DATA 3%,03,31.FF.04,33,00.10.EE.TE.
33.8F. 74,30, 8E, T4

DATA T7.E1.3A.0F, 74,77, 70.05.10,.EE,
ED,5F . E6. 1F, 47, A

DATA J3.BC, 74,8, 332,80,74.C1,. 78,81,
A0,0%,00,10.A8, 2]

DATA ©0,05.11,00,A0,21,00.05.11,93,
91,06, “ 1A, 3C, 20

DATA 05.7E,.13,23,.0%,C8,13,13,13,18,
F2.21,84,8C,11.90

DATA !l.ﬂl.ﬁ.&l‘lﬂllﬂ.",lI.C9,Il.
AF, 78,11 T8, 0%

DATA 53.00,36,0A,AT,CH.FE, 25, 29, 3K,
30,04,9D,0F,F5, BE6

DATA ﬂ.'l &7,F1, lﬁ,FU &F,C5,.01,00.94,
09,06, 08, D5, C'.l

DATA 1:.2!.[!.'.\'!.l:.l!.ls.ll.ﬂ.iﬂ-
EE,D1.C1.03.13.13

DATA 18,CH.03,0A,30,67.058,.0A, 30, 6F.
03,C5,€0, 1A. 8¢, C1

DATA EB, 10, BA AF, 32,00, T4, 11,34, 73,
15,14, 3E, 3. 32.C)

DATA €4, 74,32,C0,74,A7.C8, 11,008,732,
05, 31,77, 74,11, 70

DATA 74.01,0C,00,36.01.01,FE. 00,21,
0, 74.CD. EF . BC. 21

DATA 77,.74,11,33,00,43.48,C1, 59, BC,
21,77 TI €3, EC, BT

DATA P3,F5,AF, 33.89,74,3A,€3,74,AT,
20,33, 3K, 4, TE, AT

€1,74,FE,. 01,230,132, 3E,
sCO

-72,30,33.C0,74,3E,

3C, 30, 33,C1,74,F1

DATA FB,C9,F1.FS.01,38,06, 30, 33,.€1,

74,10, EE,ES. 30,02

BATA T4, AT, FS, E‘l: PC,8A,F1,0C.C8, 60,

21,84,74,34,EE,0

BATA 12.I5 'i'l ‘l 18,09, 3A,C1, 74,47,

3A.CH, T4.88,C0,.D8

DATA C4,82.73,04.DC, 84,73, 0A. 28,14,

AT,CH,21,13,3A,C0

DATA 74,CD, ﬁJ 1! Jl 3N, FT,21,13,.35,

€1.74,32,€5.7

DATA D3I, ?I 01 Cl.!t.'ﬂl 03,33.F7.Ch.

3.F7.C9.C3,74,33

DATA ©4,74.C3, 3 +T3,06,00,D6.0h, 04,

3O, FB, FS,70,C6,2F

DATA F71.F1.C8, H! F.C%.31.cF. 23,01,
FF.FF.70.81.

DATA ll,l}.ll.!l.ll;ﬂd,“ 11,00, AF,

9, 31,00,AF, 11,00

DATA AD, 18,F2,3E,09,CF.6E. JE, 02.CD.

< B8, < VE.
DATA B0, C3.19.BE. 0%, 3E.0A.C3,13,
GE. OB, JE,OF 0D, JE

DATA 14.0F. JE, l! €3,12,6E,21,89,74,
€D, 04,B8C,00, 32, 06

DATA ‘I'I 11.3!.![.71.I.F.W.Ii.'ll.cl.

§F.C0,21,F4,75,321

DATA FC,76,C),EB, 72,30, AF, T4, FE. 07,
€0,CP,A7,BC, JE. 01
mﬂ:lﬂnmn.:nnun
AR BT, C, 3,63, T

DATA AT.20, 30,47, ﬂ..TL 33,11,00,00,
TH, AT, 28,35,19,E8

DATA ©5,DOD,01,00,00,00,7E,.00,FE, 61,
38, 03,06,30, ED, A

BATA DO, 23, K2.04,71, 20, EK,C1,E1,05,
18,D8,.C1,EL AT.CH
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“Dragon’s Mind” (Fortsetzung)

DATA 21, n.ri.n: §5,02,02.83,01,02,
88, FF. 32,03,01,00
DATA ES,03,00,00,02,00,00,00,FF, FF,
00,11,33,33,11,00
DATA FF,FF,33,00,77,FF.77.808,33,FF.
FF,CC,11.FF,.FF,.EE
DATA 00.FF,77,FF,FF.88.33.FF.FF,CC,
T7.FF.FF.EE. 09,90
DATA FF,53,90,00,88,08, 00,08, 1A, 48,
01,1F,9D,00,07,00
DATA OF,0A,5D,00,0C,11.00.00,09, 3,
03, 90.00,EF. 63, 0F
DATA 00, 1C,01,64.31,00,08
00,10, 38,64.F2.1
DATA OE.10,68,93,11,08, 49, 68,133,132,
0E.A%,63.00.31,326
DATA 79,68,A0,31,36, 88,68, 40,22,26.
97,608,232, 31,1C,9F
DATA £B.73.31.1C,
68,132,332, 1C. 44, 6C
DATA 2E,41,10,81,6C. 78, 41,10, 09, 6C,
B2,52,04, 89, 6F,00
DATA 53,08,B9,6F,52,53.04.09,6F,.F2,
53,04,D1, 6F, 40,54
DATA 08,D1.6F,92,58,04.01,6F, AE,. 55,
0C, 06, 6D, BE, 55,04
DATA 39,6D,CC,5%,10,6E,60,0E,52.1C.
TA, 60, DE, 52, 1€, 7E
DATA &D,2E.53,1C, 83.6D, TE.53.1C. 86,
6D.CE.53,1C, 8A, 6D
DATA 1E,%4,1C,0E, 60, 68, %4,1C. 93, 60,
QE, &%, 1C, FE. 6F. 84
DATA §5,0C,4E,6D.CH.65.10.68,60.132,
65.1C,16,70,92, 63
DATA 1C,7A,.80,E3.61,1C, TE. 60, 32,83,
1€, 83.60.03,63,1C
DATA 85,6D.02.63,1C.0A,60,33.64.1C,
¥, 6D,72,64,1C, 92
r.uﬂw:u nn::n 60,08, 75,9672,
08, Fi 36,71,08

19 84,0F,

BA.68.C3.31.1C,Fa.

DATA rliﬂ_llﬁ.".'!. O, 03, 68,78, T4, 06,

OC.&E, 93, 8%, 0C, I

DATA &C, 30,88, 10, 3C,6C,. B4,95.0C, 1F,

&D.CH, 95, 96, %2, 06

DATA 41,73,36,93,06,48,73,.06.93,06,

55.73,76.54,06,.5F

DATA T.l.il A%, 0C, 70, 64,00, AS. FF, FF,
F, 01,08

N.Il 51,4956, 45,30, 4E.
o 51 4%, 41
%,20,30,00,1F, 08,30, 20, 46,
AE, 4F

DATA 54,30, 46, £F_ 55, 4%, 44,20, 20,08,
03,00, 1F,0F,0C, 79
DATA &F,75,20,57,6F,74,20,69,74,00,
IF,0A, 46,499,592, 45
DATA 3F,43,4F,50,%9, 20, 54, 4F, 20,43,
4F, 4E,46,49,52, 4D
DATA OA.13,0F,02,08,.01.20.4D,6F. 72,
65,30,1F,19,13,.20
DATA 43,61,.6E,63,65%,.6C.20.1F, 00,07,
OF.03,0F, 01, 54.68
DATA £9,71,20,70,73,6F.67.72,61,60,
60,320,69,73,1F,10
DATA 0%,77.72.69,74, 74,65, 6E,20. 63,
79, 1F,00,0C, 44,65
DATA 74,6C,68,76,.30.30, 41,68, 60,67,
72,69.6D,.60,1F.13
DATA OF,81.6E,64,1F,08.10,48,61,75,
68, 65,00,1F,0C. 1%
DATA ©7,30.30,20,4C,20,4F, 20,43, 30,
48,20, 4%.20, 44,20
DATA 20,1F,0C.19,00,10,90, 20,00, 0K,
02,14,90,30,08,00
M'rl oﬂ 16.01.1F.0A.07.0F.01.30. 94,
B, 65,30, 77,69, 68
m.ﬂ BE, 65,72, n 69,73,20, 04, h oc,
OA, 30,50, 60,61,79
BATA €5,73.320,30,30,00,20, nnu.
09, 4E,6F,21,20,00
DATA ©7,44,65,66,69, 6%, 65,20, 42,69,
60,69, 74, 20,00, 08
DATA 03,1F,08,09. I:?.n.cs.a.a..u.
:-0 0, &D. 69, 8E, TS
TA 74,6%.73,.20,1F,08,08, 31,35, 00,
ann.u.ir,:u
DATA 1¥.00,13,20.5%0,6C,61,79,.30,1F,
1!- OE,03,.00.08,02
TA OF,.01,1F,08,00,53,65, 63,6F, 6K,
u 73,320,1F,00, 0F
A 13,30,20,46.61,.63, 75, 6C,6F. 75,
T73,30.53,6%, 76, 6%
DATA 6E,0).1F,08,11,5%9,6F,7%,73,20,
GE, &1 .60, &%, 20, 30
OATA 20,00,00,1F,10,04,76.69,72,67,
&9, 6E,61,6C, 1F, OF
DATA OC, . 6F, 75, 72, 68, 61, 60, 65, 68,
74,08,02,00,1F,11
DATA OA, 47, 4C,4F, 42,41, 4C,1F, 0,10,
0, 02,78, 90,00,
BATA 01,02,09,%0,24,3%,01,03,10,07,
0,23, 1E.25.01.04
DATA 21.01.23,0C,25.08.30,1C, 20,05,
01,.0%,31,3%,09,0%
DATA 06, 31.03,23,0F,2),14,23,08,07,
26,07,90, 23,37, 2%
DATA 01,08,21.03,33,12.23,18,33,15%,
M !1 01 o, 33,30
A 00,39,08,032,15,08,00,10,13,08,
04, .u 3,03,33,06
DATA 23,1A.33,18,33,15,18,2), 16,23,
o8, 33,21,35%,08,0%
DATA 21,35.1C,05,06,21,04,2),08,33,
12,23,16,33,1€¢,13
DATA 33,1%5.07.21,35,1C.07.04,21,23,
05,23, 18,04,23, 14
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Jzie
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3330
3340
3350
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Jado

DATA 23,17,2%,08,09.1F, 13,1902, 10,
19,0310, 08, 19,04
DATA 21,06,0F,10.11.12.0¢C.23,13.0E,
14,08,21,2%,19,05
DATA 21,33,07,08,00,15,0F,16,15,23,
17,0F,13,19,06.21
DATA 02, 1B, 0K, 19, 23,0F. 1A, 1A, 20,13,
0E,14.08,00, 21,25
DATA 1%,07,21.02,12.08,19,23,1%,18,
05,23,15, 18, 1A, 08
DATA 0D, 21,25, 19,08, 1F. 08, 1F 02 0A,
1F.08, 10,08, 1F, 04
DATA 21,23,23,005,08,00,0C,80,23.21.
25,1F.05,31, 04, 0F
DATA 23,06,08,08,0C, 00,21, 25, 1F, 06,
LF,08,9D, 22, 20, 00
DATA 16,01,0F,00,1F, 06, 07.30,4F, 70,
65, 68,00, 0F, 03, 1F
DATA 08,13, 30, 4F, 50,45, 4E. 30, 1F, 10,
13,20, 4E, 45.57,20
DATA 1F,17,13,20,43.41,.49E. 33,45, 4C,
20,0K,02, 16,01, 08
DATA ©3,1F,1A,08,D6.D7.1F. 19, 0A,D%6.
BF.BF,D7,1F. 1A, 08
DATA BF,8F,1F, 1A, 00, 8F.8F.1F, 19, 06,
B5.8F,8F, D4, 1F, 1A
DATA OF.DS.D4,1F,01.16.0F.01,0E.03,
1¥,09,11,00,47,41
DATA #D, 45, 31,3, 54,48, 4D, 1F, 09,09,
90,00,07,53,4F . 4C
DATA 49,54,2E,53,4F. 4C.1F.22,12. 08,
03,20.4E,45%.50, 54
DATA 20,17.21,13,0£.02.08,90.20,1F.
21,14.08,19,08,02
DATA 07, 2D, 20,4E, 6F. 20, 6D, 6F, 6D, 6F,
76.65,71.30, 3D, 00
DATA 1¥.08,19,08,02.11.90, 20,00, 09,
42,C3,4C.C2,%6.T3
BATA £0,C2,8A,C2,8C,€),%6,.C). A0 €Y,
AA,C3,1P,13,08, 08
DATA 02,44, 6P, 74, T, 09, 10, 08,02,
54, 68,65, 61,14, 30
DATA &F, 66, 20,65, 61,63, 68,20, 71.6%,
&€, 85, 2K, 43,61, 6D
DATA C3,1F,12,43,72,61.68, 00, E4,C2,
FO,C2,PC,C2,08,C3
DATA 1F,12,57,69.6E.64,03,B6,C2.F6,
€2,06,€3,1F, 11,44
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Cr
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FF,EE.88,C0
.90, 00,EE. 77,04, Y0, FF .58,

)
atn
853
3

TT.FF.E6 TP, FE, 71.9F.

kih;
AN

o7, E7.F9
E7.FF.FE,TF.FF.E6, 3F,

37
i
3

- TE
.BE.66,3E,. 85, 7F.FO.E1.FF.9E.

3gAgRgszEEIess
%

$R3
33s
fER
3

&

3
B
F

« 7O FF.ET, 97 .61, FF.
LOF ET.FO.FE.TF. 9F,
JE FF FE.60.FF,.ES,

5
8
33

i

3
3
3

1

B*
3
3

8
5
2

JFF.F.E& TF.0C.I7,

o
.
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=
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3
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L27.80.C2, 83,56, 67,
38, B8, 6F,0C, 16, 30,

33
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EBE:?ZEEE&B!B
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2
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g
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B, 30, 6. TF. BE. 27, FD.
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#
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BT TE. B TT. 6T,
«FF
- 22,27 . FT, 76, 60,06.67,
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FuledwILILE
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3
3

388
X

99 ,ET. FD BE.TF. DB

g3
53
5

- ET,F¥.9E,TF.¥1,E7,

RES
ugsrg

DATA 7B, FC.E6, IF,CE. 78, FC.E6,30.CE.
TF, 98,67, F3.FE,
DATA 9F,E6.1%
FF,E7,3F,.FE.&
DATA &F.FF.E&
T, JE 67 ,.F) . ES.TE

DATA 1C.27,.FF,PE. TE, 1C.37.F3,.E6.7F,
IE,67.F1.E8.TF, 3E

DATA &7, E1,.C3,7F, PP, EQ,TF,FE, 5C, 3C,
24,67 . E6.TE.TE. 64

DATA &7.E6,7E,42.87,C2, 42, TF.ET. ET,
FE.TE.7C.34.37.E4

DATA 26, TE, TE, 67 ,E7.E6, 7E. TE, 67.C3,
C2. 63,0, 26.FD.F6

i
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. FF
Al C2. 83,05, 6T . BE.ER,
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DATA '61.0F, 66,88, E2.F8, E2. TF. DF . 67.
FD,F&,.TF ,8E. TF . DF
DATA &7,.F8,E2, 0. 1E, T8, FR.E7.BF . BE,
TB.F1,.71.8C, 67,80
DATA EE,78,DE.E7.18.06.18.C6,.78.0E,
E7,BD,EE, 71,8C.67
DATA FF.FE.63,C6,26,BE.F5.63.08, 26,

B¥,FE. 63,06, 37 .FE

DATA P&, TP . CE.TF.CE, X7 .FE FE,.TF. T8,
26,3F,FE,6A, 21,26

DATA 37,.76.TA. 22,36, 37, E2.22.7F. 77,
7,2, 23, FE,TE, X3

DATA I7.F7,76,7E,22,77.FF.ES, TE, 02,
TT.6E.6T.7C.CE.T?

DATA 9,E7.F3, 3B, TE, 67 E7.C0.FE. 79,
3F,E7,33,FE,66.TF

DATA E4,.07.C2,7T8,.FD. 86, 3F AE.&F FS,
ES,JE.BE, TF,C3,7C

DATA 3F.ET.D7,5F.FE.68.FF.E4. 3P 6),
FE.J7.8F.B5.83.FC

DATA E7.0F.8E,.FC.7E, TF.CF.IF . TA.FF.
ET.9F.FE.7),FF.EE

BATA 3F.3C.62,75.CE.B7.B9 . CH.Tr. 10,
E7.FC. 62, TF.CE.&

DATA F3.FF.FE. 63,08 .24, .F9. B8 63,50,
EY. A3 AE FF_IE. TP

DATA F3),E7,FE,TE,TF,.CT,TF, BE, 27, F9,
B, 7F. M E7.E}. BE

DATA 38, EX,6F, 9E,66,.13.CE.6A. 30, E5.
IF.E7.FR.E2,7F.9E

DATA &7.F3.CE.TE. 3. 63.FR.ET.5F.9E,
T8, F1,E7.BE, 36, 8C

DATA &2, 79.CE.£7,39.CF. 83,18, 78.0%,
I7.5C.E6,.73,9C, 66

DATA 31 8E,3C_F3_£8 9. 66 33,.CE. &8,
FF.BE, M. F2.FC.F2

DATA 47,.FF.E5.7),332.46.66.67,.49C,CE.
47,33, 27.E6,66,7C

DATA CC,E7.F1.32.7E.66.67.0C.CE. TF.
FF.E5,DF .FE. 35.FF

DATA E%, 5F, FE, %\, FF.E6, 3F . DE, TF.FC.,
ET. 00,06, 75, 55 3T

DATA OO, 06 7r.FC.E7.FF,DE. 4D, ED, ES,
SE. B8, 61 . E),Fd 95

DATA BE,&D.E).E7,FE.BE.?F. .80, E7.FT.
9E.7F.E).ET.FF.TE

DATA 7F.5F,.5F,FF.EA, 57, FE. 79, .FF,. 7,
00,06, 65,55, 67.00

DATA 06, T9.FF.E7.DF.FE, T3, F0, E5.OF .
1E.67,E4.E7, %, 06

DATA €D, F5.ET,3F.1E; 7r, F3,E1,.FF. IE,
FE.FE.TF. 3. ET.T73

DATA EE, 73, 9C.E7, 39, CH. 79, 99,6099,
9E,7C.03,ET,.EG.TE

DATA. TF,9F.9F.BF. E7 . FB,FE, 40,00, 66,
AF . 56.60.00,66,0F

DATR D6,63.FC. &6, BF . D6, 69, FD,. 65, 8F .
D& .68, FD, 66, 3F,.C6

DATA £8.FD.5&.00. 06,67, F5, o8, 00,06,
TELFF.ES. BF.Ch. 58

DETA F9.324.3F . BE.55.F0.ES,. 57 BE. 7D,
79, 3%,00.06, 6F . AF

DATA ES.78.1E. 68,85 E7,. 58, 0. TA.F6..
AT BT 62, TE BF AT

BATA F5.E2.77. 1), E7. 0. 1B, TE. 0167,
PO, 3K, Th,CF.E7. 1

DATA FE,70.CE.&7,04,C2.78, 8, 37,00,
82, 7E.D8,67.F0,0E

DATA 7F.83,E7,F8,FE, TF.CF.E7,FD. FE,
77.0F 67 .00, EE, 7

DATA BD,ET.B0.3E.TE 53 E7.CO.1E. 60,
10.377.C8. 9, TE, T}

BNTA E7,ED.XE,7D. 8D, 77.0F ,67.F2.FE.
TF.DF 07 K7, F2.TE

DATA TE.7).E7.E3.08,.70,.A8,67.37,26,
9,24, K7.CF. 96, TE

DATA 23.E7.FA.FE.7F.DF. TF.DF . 8F . TD.
0%, TO. 0D, E7. 55,56

DATA £0,00,77.5%. %6, 70,80, 70,05, 7T,
BF.9F.E7.FO.FE, IF

DATA OF.9F,.E7.X9.CE, &0, 00, 66, 00,04,
T, 9C ET. F9.F0.FE

BATA TE.O7.5F.ET.FO.7E.TE.03.78.00,
F7.80.0E,.78,00.TE

DATR S3.E7 . 8F . E7T,FO,.TE.CF. %E.T8. 70,
E7.02,0%,7 8T

DATA ©O0.06.70.00.E7. 50,08, 7C. 01 €7,
ED, 38, TF.07,.0F .00

DATA 046.78.00,.7E,0),.E7 PO, TE.TF.OF,
ET.rD, 05,90 .00. 88

DATR ©C. 33,66, 11, 80,00,0C, &9, 9D, 00,
FF.F&,C0.FF.FB.CO

DATA FF,D0,C1,.FF.05,C1,FF, 0A.Cl,FF,
o¥,C1.FF. 14,0107

BATA 19.C1,.FF.1E.C1,FF.23.C1.FF.28.
C1.FF.30,C1.00, 61

DATA FF.AS.E1.FF.AA.E1 . FF AF.EL.FT,
B EL FF, RO E1 . FF

DATA BE,.E}.FF.C).E1.88,.C2.FF.90.C3.
FF,95.C2,FF,. 9A.C2

BATA FF . 9F.C2,FF A C2, FF A9, C2.FF,
AE,C2.FF.B).C2.FF

DATA B8.C3.71,.F3.FF. 28 . E3.FF.38.EJ,
¥, 30,63, FF, 35, B8

DATA FF. 3 E).FP. 0P E3.FF.44,.E3.FF.
49,E3,FF, 4E.E3,FF

DATA 53.E3.FF.58,E3,.FF. 50, B3, FE. 00,
00,FE, 00, 00.FF. 18

DATA Cd,FF, 1B.CA. FF, 20,C4,FF.25.C4,
FF¥,.2A,CA,FF.2F,.C4

BATA FF. M. CA.FF. 3%, CA.FF.3E.CA.FF,
43.C3,.FF,48,C4,.FF

DATA 4AD.CA.FF.RZ.FI.FF . B7.F3,.BE.E4,
F¥.CO,E4.FF.C%, E4

DATA FF,CAEA,FT.CF, E4. FF. DA E4L.FF,
09, B4, FF,DE,E4

DATA EJ.E4.FF.ES. B4, B0, C%, FF 85,05,
FF.BA.C5,FF,BF.CS

DATA FF.CH.C5.FF,C9.C5%, FP.CE.C5.FF.
03, C5. 46.E6.FF. 40

DATA E6.FF.50.ES,FF.5%5,EE.FF, 5, EE,
F¥,5F. E6,.FF.64. 66

DATA FF.69,.B6,FF,6E.E6,.FF.73.E5.FF.
78.E5.FF, 7D, EE. A4

DATA C1.FF.A9.C1.FF.AE.C1.FF. B3, C1.
FF.B8.CL. FF.BD.C}

DATA 44.E2.FF.49 . E1.FF.4E.E2.FF.53,
E2,FF, 58, E2,.FF. 50

DATA E2.3¥ 3.FF, 39, C3.FF.JE.C3.FF,
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BATR C4.FF.DD.C4, 640, E%,FF,. 65, 5. FF,
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BATA T8, ES, FF,.TD.ES.48.C2.FF.40.C2.
FF.52,C2.FP.57.C2
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E)FF.¥1.EJ,
DATA F2.01,02.03,00,05,05.07, 08,09,
OA, 0. 0C. 00, 0F, OF
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19,17, 8E. 8. 91.1%
BATA D4.16.8C. 16.CH. 16 ET. AT.1B,17,
00, 1T, 56, 94 . 0F. 15
DATA AF,15.8E,16,5F,17.%,.17.7E.15.
20,84, 14.69.74
BATA &E.09.57.19.5E.19,.863,50. 70,14,
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BATA 4D, 92,94, 12, A, 12,83, 12,88, 52,
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TE. 52, 41,13,.8C. 12
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Ima&a]
16D4E]
12BER |
DA
[B5AG )

L0980 DATA &6F, 06,00, 07, 06,08, 30,08, 60, DA, L340 DATA DA, B&. OA, D1, 84, BC, 00, 64,00, E3,
V.08, KD, 0C, 5A, 00 Le =] A4, T7,08,00 i [2rag) ICEF4]
5100 DATA 95, 0K.85.81,10,02,0E,07, 74, 0F, DATA R4,53,0A,CC, 0C, D5, B4, 49,00, 4C,
TALE0,00,01,10,02 iTanal 0C .58, 10,55, 84, 48 [DFE4] [EY ]
5110 DATA 3, 10,80, 30 £, D0, BN, 01,082,032, DATA O7,ER, 10, 38,84, 43,04,50,04. 65,
O, D2, F1, 0%, KO, 160BA] 04,08, 84,10,04, [LELR] [acse)
5120 DATA BE, 001,05, ul 40, 0A.F8. 00, 94,01, 370 DATA 09,03,84.11,01.3C.04,69,04,72
61,09, 0K, 0%, B0, DA 13az0] #3.81,03,C1,.00,CF =1 ] " [eEt0)
5130 DATA F8,08,14, uu- no, 00, A4, 05,7104, 4380 DATA 03,0083, AN 03,8C.03,05,.03,E0
IF, DA, FC, 80, &K [apTa) 83,97, 08, % 0F &8 F2eE2] . 1 inssa]
H140 DATA OO, 00, I8, m- aF . 80,07 ,01,7C. 0%, 53190 DATA 82,C1,02,C%,03.D0,01, 08,02, E0 A %0 DATA Gl; o, A2 1‘_ 57.93.C7,.13,21,.80,
TR, 04, 2B, 05,47, 09 [onFal 02, EN.81,8A4,00,8F iarE] W7, 00, FL, B0, 5T, 0C {12340
5150 BATA F7.08,1C,0C,0A,80,54,00,70,04, %400 DATA 08, 32,10, 54.81.85 04.15,08,1F, S TN [ 7%, K8, AF, OB, B2,
RE, 04, %€, 08, F0, 80 I1&ERD] B, K, 08 . 66,04, 23 [aaFc) 3 : L 1-Fd
L1680 DATA 4A.00,9C,01,3C,05,E4,06,C4,.07, L410 DATA 00,D1,00.F5,.01,18,.80.90,04,%E
RALO7, 98,08, 5,04 IBDSAY o, [EBTA] [SEIE]
5170 DATA 9E.E4.1F.F9,1F, M, 96,89, 1E, 8E, S420 DATA B 19,00, 7Th.0%,. 6L
VE. 05, 9, 5F, 18,81 1AREC] oA, CO, w 57,0301 [337E] {TEDA]
S180 DATA 1E.CT,90,98,10.C3,10,F0, 50,54, 05,21.74,21,
I AK, 10, BE, 90, 52 [6a82] iTaqn] Ireade)
5190 DATA EE,40,1E,56,90,36.10,73,10,A0, 04, 9F.C0, 1F,
58,05, 1l.' o, tL ET foczal [S4AE] arFc2)
5200 DATA Sh, M. 1A 81, 1K, D4, 1A, EF 94,65, TH, 20,11, 30,
A, 43, 18,30,.97,E1 |6C1E} [BE5A] ek
5310 DATA 1-|,M.|--_|u=_-u'.|.u.|'r_-u.1n|.!n'. 5480 DATA AD,SB.5F, 1B, A4,18,A%, 98,6510
o EBF LR, AT, 19, AG [Pl B, 1B, &F, 94, DE, 1R Ti1eal EsaE]
S230 I]r;'l':]']ﬁ +BE, 16, r';.1'!.|1'l.:-|.ﬂl..\'ﬂ-.hf. B 4470 DATA 1A, 18,24 98,CE, 10, 08, 19.02.98 : %770 DATA 28,19, 3E, 97,52,17,68, 96, 38.17.
JAZ 18 EB, 1A, 21 3 OD. 1A AD. 18,49, 1D [EREC 7 >
5330 DATA 1A,26, L'n |f G4, 3¢, 14,78, 14, AR, S480 DATA 37,908, 0C. 18,51 . 18.ED, 16, 40,97 5780 ulT:,*D:*DI:M-lI‘JC:U&G 58, Th , 4T, B8 14 19a8z]
; IET10] €0.17,03,17,09,10 16503 | ] ThSs s En he [DEA]
5240 5450 DATA &5, 10, 6E,95,.95.16.04,16,67,93. 2790 BATA 96.C7.17.35,96,8).17.17, 90,58
13 13,98, 13,00, 28 Lines] 11,07,88,04,13,13  [ADJO]
L3111 5500 DATA 36, 0F, 90, 11.43.8A. 50,08, 91, 60 5800 DATA CF,98,50_ 18,85.98.58, 18, A8, 00
(62s3] B3, 8669, 0A, B, OA iceas] A% 4F 25 a0, ADOF - lurse]
LYy LA 5510 DATA ER.OC, 26, 8% 19 05,.58,.05,65,0% wain :u"r.n. }0 E“ :'I! "‘ E3.13,21.87.97.1F
1in36] TZ. 0%, 02,00 A7, 0E icaze] 1T, AT,.D9 94, 2% 1A . [34cE]
5310 5530 BATA N7 84,.0CC.0D,C1.00.0C. 83,001,080 sa20 :lm-'\liﬂ l.‘!i iy ”an AL EE, B8 34, 4A, 1A =
(pssa] 18, 08,89, 08, 31,11 isama] Ay, 1A,C1,E3,AI.08 . [san4]
53RO DATA BF, 33, ur L1 m AE, AE, 52,08,57, 5830 DATA DE,N3,AD,06,08,10,48.81,86.03 5§30 DATA 23,D0F,24,03,34.37.EA, 94, BF, 1A
ok, 5. 8, CE, 0, b ;130 20,00, 58, 00, DF, 04 iBBsd] F3.F2, 98,00, 1A,85 [s3Es]
5390 DATA 08, E0.0B,E9,10,21,10.28,08,0F, Wha8 DATA 22,05, E5 TR0, 5840 DATA O0,00,00,00,00,00,00,00, 00,00,
o8, C1,0F, OF . Ik IFEER] AN, B0, 5T, 00, § + | 3cED) 00, 00, D0, 60, 00, 00 I387E]
5300 DATA BB, 23,00, 70,1021, 08,00, 60, OF 4560 BATA 58,08, 4E,C6, .1
OB, 15, 8K, 5F, DA, BF 13004 . {BESE]
HFU0 DATA DC,B6. A7, AT, 00, AR, OF, ED, 87,20, 5560 . 8E
07.4%, 07,68, BL, 09 1 34948] i, 1604E]
53R DATA O, 05,08, TA, 00, D4, 86, 87,06, 88 W51 95,8,
5, 13, B4, Db, Ok 54 (1138 . 1cis) "Drﬂnﬂﬂ'l Mind" fur alle CPCs
5300 DATA 06, B9, 09,07, 0%, 19, 04, RE, 68, LB, ARG DATA 15, WD, 36, DA, 0C, F6. 00, 14, 88, 85,
OB, BE, OB, AT, 84, DD | A6 ) 0, AT, 11.%0,84, "-+ JCDES | {S-:I'tluB!

Spucebull auf der Flucht

Pogo, der kleine kugelférmige Rollide, ist in die
Féinge intergalaktischer Tierfénger geraten.
Gliicklicherweise lieB sein Warter die Kdafigtir
auf. Helfen Sie Pogo auf seiner Flucht aus der
Planetenbasis der Tierfdnger auf dem Amiga.

eun Rdume muB Pogo in einem riesigen Gebau-
de iiberwinden. Jeder tiickischer als der vor-
hergehende. Bei Pogos Flucht konnen die run-
den, rosaroten Code-Karten helfen, die er aufsammeiln
muB. In jedem Raum sind die Karten verzwickter ange-
ordnet und mit Hindernissen umgeben, Prallt Pogo ge-
gen eines der Hindernisse, wird er in eine andere Rich-
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tung abgelenkt. Von sich ausspringt er standig von oben
nach unten. Nach links und rechts kann er mit einen Joy-
stick in Port 2 bewegt werden.

So weit, so gut. Leider gibt esin den R&umen noch Hin-
dernisse, die dem Rolliden sein kleines Lebenslicht aus-
blasen, sollte er sie beriihren.

Die Steuerung an sich macht dem Ball schon ganz
schén zu schaffen. Dann gibt es in einigen Raumen aber
noch versteckte Durchgénge, die sich erst dann offen-
baren, wenn der Ball eine der rosaroten Code-Karten
aufgesammelt hat

Neun Raume mub Pogo der Rollide in der Planeten-
basisder Tierfanger durchqueren, bis er den rettenden
Dschungel und damit die Freiheit erreicht.

"Spaceball” muB mit der Eingabehilfe "Checkie 42"
abgetippt werden. Wenn Sie diese noch nicht haben:
Das Checkie-Listing finden Sie auf Seite 69. hf

Spaceball x *x

von Karl Hofer

Computertyp:  Amiga

Eingabehilfe: Checkie 42

Kurz- Ein Springball sammelt

beschreibung: in einem Gebaude rosarote
Punkte auf

Lange in Byte: 9129

* ist schnell sbgetippt

+#% nehmen Sie sich etwas Zeit

+ & # besser am Wochenende

s, 67




REM Spaceball
REM von Karl Hofer

REM verceffentlicht in Happy-Computer
REM {c) 1988 Markt & Tachnik Verlag
SCREEN 1,320, 200,4

WINDOW I.."‘EEMEBM.I. by Rarl Hofer®. (20
(O ={260,185),0,1

DIM kugel (13} ,p‘ﬂflzl senemy (600 dir (16}
Jgelst {60) tdip==2.25

FOR i=0 To i6:dir=dir+.35:dirti)=dir:n

EXT

PALETTE 0.0,0,0:PALETTE 1,1,1,0
PALETTE 2.1.0,.7:a= . 3:FOR i=3 TO T:ia=a
+.15: PALETTE '1,4,0, .2 :NEXT

FALETTE 8,0,.7..1:PALETTE 5.0,1..1
PALETTE 10,0,.2..5:PALETTE 11,0,.2,.7:
PALETTE 13,0,.2.1

PALETTE 13,.4,.4..4:PALETTE 14,.86, .86, .
6 :PALETTE 15,1,1,1

PSET (6,5),15:PEET {5,.6),15:PSET (7.6}
15:PSET (6,7).15

LINE (8,8)-(10,100,2.b8

GET (5,5)=-17,7) ;kugal:GET (8,8)-110.10
) prsLINE §5,5)= (10,100 ,0,bE

{nik:

score=0:1v=0:kug=4d:wirp=0: RANDOMIZE T
IHER:CLE

nextlv:

FOR {0 TO 2:LINE (4+1,i¢1)-(3309-1,18
I=ih, 1041, BINEXT

IF lv=9 THEN lrlihail

IF warp=1 THEN W

Iv=lvel:LINE (4. -II-HH. 158).0.bEdir
=firy=-1

oy 1v GOSUB a,b.o.d,e,.8,9,h.1

PUT (x=1,y=1},kogel :GO3UR status

i

ntik:
IF BTICK(2)=0 AND ETICK{3)}=0 THEN stci
k

joystick:

IF STICK(2)=-1 AND dir30 THEN dir=di
r=1

IF STICE(2)=1 AND dir<lé THEN dire=di

r+l

PUT (m=1,y=1} kugel

check:

IF POINT (x+dir{dir),y)»9 OR POINT |
x+dir{dir).¥i=1 THEN horbounce

IF POINT Wx, y+ryl»9 OR POINT (x.y+ry
|=1 THEN verbounce

wexsdiridir) iy=yery

po=POINT (x,y):PUT [x-1,¥-1).kugel
IF po=3 THEN pink

IF pa»d AND p-u-l 10 THEN argh
aubprogr:

ON 1y 303UB al,bl.ql,dl, el F1,gi. 01,1
i

IF warp=1 THEN nextlv

G0TD joyatick

horbounce:

dir=dir-16:1F dir<d THEN dir=dirv-1
S0UND 400, . 2:00T0 check

wrbounca:

ry=-ry:30UND 400..3:1G0T0 check

arght

FOR i=1 TD 25:P3ET (x,y-1),INTIRND"15
«1)

PAET [x~-1.y), INT{RND*15+11:PSET (x+l,
¥ INTiRND*15=1}

PSET (x,y+1), INTIRND*15+1) :50UND 200+
INT (RED*8001} , . T NEXT

kug=hug=-1:IF Kug=-1 THEN gameover
lv=ly-1:00T0 nextlv

pink:

BOUND 800, . J:LINE (x=-3/y-3)=(x+3,y=3)
L0, b0 PUT dx-1,y-11, kugel
prorsspooro+ 50+ 1ve201003U8 status
rosa=roea-1:1F rosa=0 THEN fertig
GOTO subprogr

JARGOVET ¢

FOR i=4 TO 158

LINE (4,101-(236.4) INTIRND*15+1] s NEXT

LOCATE 9,12:FPRINT "GAME OVER"
chockatick: |

IF STICK(2)=0 AND BTICE(3)=0 THEN che
ckatick

QOTo inie

Btatus:

LINE (0,1631-(240,283),0,b1

LOCATE 22, 2:PRINT score:LOCATE 22.11:
PRINT "1v 1"1lw

IF Xug=0 THEN RETURN

FOR f=1 TO kug:PUT (334-i°5,169) , Kuge
LT NEXT : RETURN

| tartigi

FOR i=0 TO 2:FOR 1=0 TO § STEF .01
PALETTE 0.1,1,0tNEXT 1,1 :PALETTE 0,0,
0.0

aoore=pcore+250 :00TO hexCliv

as

a=0:FOR i=0 TO 4 ETEP .2:a=asl

LINE (I0,10)-{30+a, Iaﬁl T+i:LINE (10,
10)-[80+a;, 125}, 7+1 1NEXT

PUT 1:: Jar,m rosar)ix=681y=154 : FUT
19, 45),

CIRCLE mn 60)., 25, 1¢-rm::.s {140,601
+a6, 13:PUT (140,801,

LISE 1136, 401 =144, 35] 0,bf: R'ETIJRN

rogardixe15:y=60:a=4

LINE {45, 4§-149,158) 10, bf

LINE 170,4)-174,158) ,11.nHT

LINE (95 4)-(99,158),12,bF

PUT (38,70) . pn:PUT (63,70}, pr:BUT (B3
,70) , pnzBUT (150,60 ,pn

RETURN

bl:
IF. arroaa THEN RETURN

a=rosa

LINE (x-3,¥-8]-[x+14,y=9) 8,51

LINE ix-3,y+8)1-(x+14,y+3) .6, bE

LINE [x-23,y-T)-[a+14,vsT),0,bE:PUT (x
=%, y-1)  kugel

RETURN

i
FoR 4=0 TO 3
LINE $90+1,30+4)-{150-1,90-1), 1041, b:

KEKT
LINE (150,43}=(147,5%0),0,bL:PUT (120,
60}, pn

LOCATE 19, 2:LINE (118,56)- (124,56),1,
3 :

PRINT “MAPPY presents SPACEBALL®
LINE (4, 1400 -(205, 1410, 13, b LINE —{20
6,158),13,b

LINE (10,6)-4{22,18}.5,.pf:PSET (12.8),

1
PEET {21.8),1sLINE {13,15)-{19,15),1
a=lib=6ic=101d=Eread k=23 3ry=1541ro8

=3
GET [10,51-132,18},geist
RETURN

IF a+10>x THEN a=a-1

IF a+10<x THEX a=a+l

IF bBry=X THEN b=h=.75

IF bty+1 THEN b=b+.75

IF errosa THEN e=rosa:PUT (10,100 ,.pn

PUT [o.d),gelst:PUT [a,b),geist
c=grd=hRETURN
d:

LIKE (15,12%)~-125%,156), 8. bELINE (15,
130} ={20.147}).0,bE

LINE {4,137)-[13,1400,8,bI:PUT (8,152
1.pnx=20ry=12

LINE {17,15)-(23,15),14:LINE (26,155]
= {60,158),10,bf:a=0

LINE 154,145)<059,145) ,13:P0T (45,1%0
i.pa

LINE (61, L158)~16%, 125}, 5, bEcLINE (66,
158} -{70. 125} ,6,bL

LINE (71.158)-(75,135),7,bE:LINE 160,
25]-1110,.801,13,b8

LIKE (62,27)-1110,58) .0, bEILINE (97,2
Ti=1103,58), 6, bE:PUT 175,45} .pn

LIKE (115, 1!0)—“53 4),B:LIKE (115,14
0)=115%, 41,

LINE (14%, ISIJ—IISE- 42) JBCLINE (1461
58] - (156,421 .8

LINE {153,B0}-{196,81),8,b:LINE {157,
4h=1158,1%81.0,b

LIXE (156,80)-{159,81).0,bE:PUT (1B3,
118} .pn

LINE {76,158}-{236,156) ,9;bI:LINE (11
5,158)-1119,156) ,10.bE
b=50iow-1:d=0:rosa=4

RETURN
dlz

a=a+1:1F a=30 THEN SOUND 700, .2:LINE
126, 1651 - (60,158) ,9.b1

IF @60 THEN a=0:S0UND 500,.3:LINE (2
6,155} =-§50,1%8},10. bt

b=ba:IF =58 THEN c=-l:d=0

IF b=13 THEN c=1:d=8

LINE (97,bi=1103,b}.d:RETURN

L3

CIRCLE (120,60),3%,6:CIRCLE (130,600,
36,8

CIRCLE {120,60),10,6:CIRCLE (130,60),
1

1,6

LINE [120,20)-(190,100),0.bE

LINE [120,30)~-(140,2%),6:LINE (120,31
p=l140,26) 6

LINE (120,50)-1140,45],6:LINE 120,51
y=(140,46) .6

LINE (120,68]=(140,45) 6:LINE (120,69
1= (140, 461 8

LINE {120,90)-1145,6%) .6:LINE (130,91
§~[145.66) .6

LINE (120, B$|' 145,64}, 61PUT (95,600,
PE:FUT (115,78} .pa

LINE (230,75)-1180,150),15,bE:LINE (2
28,251 -{183,148) 0,k

LIHE 1182,148)~(328,141) , 8. bEPUT (20

5,800 ,pn
LINE {7,200~ [58.601,9:LINE {8,320)-1{59

(601,9

LIKE 115 200 - 169,600 9 LINE. (36,3001
70, 6503

hﬂl!. I'?U 61)-156,72) .1, bt :LINE (68,51
1=160,70) 0, bE

PUT ISB,BSI.M:LIHE 145,136 -4 T0, 152)

W1,BbE

LINE (47.138)-(6&,150%,3bf:roaa=10za
=0ib=19010=~1

LINE (190,1%4) {194,134} 1:x=10:y=153

LINE (4,146%-{12,%46) ,13:RETURN

el:
IF %3225 AND y¥>153 THEN warp=1:RETU
BN

beb+ciIF b=184 OB b=323 THEN c»-c

LINE (b,134)-{b+d,134} 1:PEET (b-1,13

4),0:PSET (b+5,134),0

IF rosas=6 AND a=0 THEX a=l:iry=-1:LINE
(50,151} {55, 1531 , 0, bt

SETuey

I;OC.\'I'Z A; LIFRINT “Joyatick nach oben=

LOCATE 3,2:PRINT "Bombe : 3%
I.INE [4,35)-1236,25),1:PUT (130,60),p

rm- {50,90) , i BUT (190, 500, pnPUT 41
20,1201 .pn
rosa=d:a=4:b=3:x=10:y=15%4 1 RETURN

fi:

IF rosa=a THEN bomb

A=roga

LINE (4,@61=1x-30,¥-30) ,6:LINE (5,36
=(®-29,y-300 ,

LINE (4,158)-{x-30,y+30) 6:LINE (5,15
B = (x-29,ye30), 6

LINE ([236,36]~(x+30,¥-30) ,6:LTNE (235
s 261 - [x+29.y-30) .6

LINE (236, 1580 [x<30,y+30) .6:LINE (33
5, 158) = [x+29,v+30} 6

IF é%‘}:‘t‘h‘.l!}(!li OR b=0 THEN RETURN

b=b-1:LOCATE 3,3:PRINT “Bomba :=brPUT
[x-1,y-1) . kogal

FOR 1=1 TO 10

c=x=-1:IF e¢d THEN c=4

d=x+i:IF d»236 THEN d=235&

asy-i:IF m¢26 THEN a=36

fey+isIF £2158 THEN =158

LINE [e,eb-{d,f).15.b

SOUND 100+i=T70. . 2:LINE (o.e)-(d.£).9,

b I NEXT

PUT {x-1,yr1) kugel:dir=8:RETURN

FOR 1=20 TO 200 STEP 45:F0R 1=20 TO.1
10 STEP 42

LINE 04,1)-{i+25,1+20) o, bEiLINE (1+7
16} -11+19, 1510}, 5, bELNERT 1,4

FoR i=33 TO 220 STEP 45:PUT [i.4%8),pn
PUT (4,91, prsREXT
x=10:y=10:roga=10:ax0: b=l RETURN

a=a+1:IF a=10 AND b<15 THEN b=b+1:LT
NE (4, 3+b)={236,3+b).14

IF a=10 THEN ao0:LINE {4.159-bi-{336,
159-b) .14

EETURS

b

PUT (70,1100, pa:PUT {108,704, pntPUT [
30,500 ,pn
PUT (200,400, pr:PUT (130,1400 .pn:PUT
(106, 130} . pn
rosa=6ix=10:y=15]:RETURX

hl:
f PSET (R-1.¥-Ty*2) StPOET [, y-ry:1] .6
+ RETURN

az
FoR i=0 TO 2
LINE (10+i.5+4)-(60-1,45},7.b
LINE (30+1,15+1)-(40-1,45),.7.biNEXT
LINE (10,45)~ (60, 45) ,0:PUT (34,9}, pa:
FOR i=40 TO 43
CIRCLE (160,40) ,1,9:CIRCLE [160,401.1
-2, 8t NEXT
LINE (100,701-1210,75]1.0.b:PUT (158,
15%) . pn
#=230:y=154 rosa=fra=Grb=0:LIKE (50.7
0i-{100,100),1,B
PUT [55,75) .potPUT {75,850, po:PUT (53
+15) ,pn
LINE (4,150)-120,158) .7 brLINE (4,140
J-a1,158] 7.0
d PUT (7.153).p0iRETURN
11z
IF roma-~a OR b=l THEN RETURN
IF rasa=1 AND b=0 THEN b=1l:LINE {615
0y -415,149) ,0,bL
A~ro6airy=-ry RETURN
WAEDE I
LINE 15,%-(236,1%8),0.bf *
LOGCATE 5,6:PRINT “WARP-STATION®
LINE (30,20]-TL44,43),11,b:LINE (31,2
9)-1143.41),11:B
LOCATE 12,7:PRINT "6"
LOCATE 12,14:PRINT 7=
LOCATE 13.21:PRINT *8°
LINE (46.8%}-157.98),14. b
LINE (103,8%)-1113.98].9.b
LINE (159,85)-(169,98}.7.b
FOR i=1 TO J:FOR 1l=0 TO 1 STEF .02
PALETTE 0,1.0, .6:80UND 280-1=1000,.3:
NEXT 1,1
PALETTE 0,.1,0,0
x=10:y=150:PUT (%, ¥}, kugel
mova:
BOUND 200+x05, .2
PUT ix,¥].kugel
IF STICK(2)=-1 AND ¥»5 THEN x=x-1
IF STICKf21=1 AND xe234 THEN Ix
1F BTICK{1}=-1 AND y»5 THEN y=y-1
IF STICK(3]=1 AND y{156 THEN y=y+1
PUT {3, ¥) ,Kugel tBOUND Z00-ye6, .32
IF y<B5 OR ¥*%8 THEN mave
IF k¥46 AND ®i57 THEN Ivé
IF x»103 AND x<113 THEN 1v7
IF %2159 AND x¢16% THEW 1v@
GOTO movi

ive:

1v=S: PALETTE 0,0,0,0:warp=0:00T0 naxt
iv
1vi:
1v=6:PALETTE 0,0,0,0:narp=0:G0TO nekt
v

Ivil:

1v=T: PALETTE ©,0,0.0iwarp=0:00T0 naxt
i Iv

freiheits

LINE (4,4)=1{236,158),0,bf:PUT (x.¥y).k

m 1=50 TO 30 3TEP -, 2:S0UND 200+1%3
0..2

LINE (237,4)-(240,1).0:NEXT

) hinauf:

PUT [x,¥) . kugel

IF ®»60 THEN x=x-1

IF ®+i60 THEN xax+l

IF ¥>38 THEN y=y-1

IF ¥<38 THEN way+l

BPUT [x.v},kugel :30UND 200+y*2,.1
1F INT{x) 4260 OR ¥<»38 THEN hinau
f

a=0

gn POR i=1 TO 450:PUT (x,y) kogel:a=acl

“BH.  IF a=20 THEN SOUND 160+INT{RND=50%,9:
- A=l

SCROLL (0,00 - {340, 1623) =1, 0:PUT {x, ¢

JEugel

LINE (240,163} 1240, 162 [INT (RND*40) +

a1y, INT(RND*1%41)

PSET (240, INT{RND*120+1}) ,15:8EXT

LINE (50, 300-{70.45) .0, bE:FOR i=41 TD

140:50UND 2004+4=3;.2

PUT (i=22,1), kugel:PUT (1+22,1).kugel

INEXT

LOCATE 4,9:PRINT "GRATULATION fi[”

LOCATE 7,2:PRINT "DU BTST WIEDER IN F

REIHEIT. "

m haw:

-]u}l, IF STICK(2) =0 AND STICK{3})=-0 THEX bew

ﬁoﬂ‘on Sie Pogo mit lhrem Amiga
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Tips & Tricks Amiga

Mit »Checkie 42« tippen Sie Basic-Programme
fir lhren Amiga fehlerfrei ab.

Vor Tippfehlem ist niemand gefeit, weder Profis

noch Einsteiger. Damit Sie beim Abtippen von Ba-
sic-Programmen auf dem Amiga keine Fehler ma-
chen, priift der »Checkie 42« [hre Programme.

Das Arbeiten mit Checkie 42 beginnt immer mit der
Eingabe des Dateinamens. Wenn er diese Datei nicht
auf der Diskette findet, springt Checkie 42 zur Eingabe
der ersten Zeile. Wenn auf der Diskette schon ein Pro-
gramm mit diesem Namen gespeichert ist, haben Sie
zwei Funktionen zur Auswahl: Weiteres Eingeben oder
Priifen des Programms. Falls Sie sich beim Dateinamen
vertippt haben und die bestehende Datei nicht iiber-
schreiben wollen, geben Sie "¢" ein und driicken die
<RETURN>Taste.

Zum Priifen eines bestehenden Programms miissen
Sie ein Programm nicht mit Checkie 42 eingeben, son-
dem kénnen zum Beispiel den Basic-Editor verwenden,
der schon bei der Eingabe einfache Tippfehler wie
"Pirnt" statt "Print" erkennt. Wenn Sie das Programm
eingegeben haben und dann priifen lassen wollen,
miissen Sie es durch

SAVE "dateiname”,A

als ASCII-File speichern. Wichtig ist, daf Sie weder Zei-
lennummer noch Priifsumme mit abtippen. Beim Priifen
des Programms zeigt Checkie 42 die Priifsumme fiir je-
de Zeile.

Wenn Sie nicht zwischen verschiedenen Programmen
wechseln wollen, kénnen Sie auch ausschlieBlich unse-
re Eingabehilfe verwenden. Vor dem Eintippen einer
Zeile mochte Checkie 42 die Priifsumme wissen. Geben
Sie die zwei- oder dreistellige Kombination neben der
Zellennummer ein und dricken Sie die <Return>-Ta-
ste. Achten Sie unbedingt auf Klein- und GroBbuchsta-
ben. Wenn Sie sich bei der Priifsumme vertippt haben,
driicken Sie <Fl>.

Darauf missen Sie beim
Abtippen besonders achten

Eine Listingzeile besteht aus drei Teilen: Zeillennum-
mer, Priifsumme und dem Programm-Text. Eine typi
sche Zeile sieht zum Beispiel so aus:

1 gﬂﬁ:ﬂm Hallol ™ | v U
nnummer und HW > sind zur besseren Un-
terscheidung grau unterlegt

Die Zeilennummer diirfen Sie nicht abtippen. Sie
dlentnuralsopuscheﬂilfe.danm&ewlssen,welche
Zeile Sie eintippen und was alles zu dieser Zeile gehort.
Wenn Sie Checkie 42 verwenden, steht die Zeilennum-
mer links neben dem Eingabefeld. Fiigen Sie nie Zeilen
hinzu und lassen Sie nie Zeilen weg, selbst wenn Sie [h-
nen unwichtig erscheinen.

Die Priiffsumme ist maximal dreistellig und besteht
aus Ziffern, groBen und kleinen Buchstaben. Die Priii-
summe fiir die Zeile wird bei Checkie 42 eingegeben,
bevor Sie den Programmtext tippen. (gn)
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Nachdem Sie die Priifsumme eingegeben haben, tip-
pen Sie den Programmtext. Der Cursor steht zwischen
den gestrichelten Linien im unteren Bildschirmdrittel
und zeigt, wo das nachste Zeichen gesetzt wird. Die
CursorTasten steuern den Cursor. Die <Backspace>-
und die < DEL> Tasten l6schen das Zeichen unter dem
Cursor. Wenn Sie einen Buchstaben vergessen haben,
setzen Sie den Cursor auf die entsprechende Stelle und
driicken die <Tab>-Taste.

Wenn die Zeile fertig eingegeben ist, driicken Sie die
<Return > Taste, um sie priifen zu lassen. Stimmen die
Priiffsummen iiberein, speichert Checkie 42 die Zeile,
16scht das Eingabefeld und wartet auf die ndchste Priif-
summe. Wenn Sie das Eingeben unterbrechen wollen,
um spéter fortzufahren, oder weil es die letzte Zeile war,
driicken Sie <CONTROL+E>. Um ein Programm wei-
ter einzutippen, starten Sie Checkie 42, geben den gler-
chen Dateinamen an, den Sie beim ersten Mal verwen-
det haben und wahlen Funktion "a".

Es kann auch passieren, daB Sie sich vertippt haben.
Dann nimmt Checkie 42 die Zeile nicht an. Sie merken
das am Wamton, nachdem Sie < Return> gedriickt ha-
ben. Kontrollieren Sie dann die Zeile und verbessem
Sie den Fehler. Wenn Sie zum Beispiel absichtlich den
Text einer REM-Zeile verandert haben, kénnen Sie
Checkie 42 auch zwingen, die Zeile zu akzeptieren.
Driicken Sie dazu <F6>.

Eingabehinweise:

Das Listing wurde kiinstlich mit Zeilennummern ver-

sehen. Tippen Sie diese nicht mit ab, da "Checkie 42"

sonst nicht korrekt funktioniert. (gn)
Ghadﬂe 42 %
von D mmdﬁllm
: Gnmpm:artyp Amiga
_ Spmc!m Hmig&BGSic
Eingabehilfe:  keine
= Finaabenilfe far
Basic-Programme
16
: keine

%  istschnell abostippt
* % nehmes Sie sich etwas Zanl
# % % besser am Wochenende

REM Checkie 42 von Dieter Behlich
REM Version 2.0 von Gregor Neumann
REM fuer Happy-Computer & Amiga Magazin
REM (c) 1987 Markt & Technik Verlag AG

Start:

GOSUB Imit: GOSUB OpenDatei

ON ERROR GOTO @

IF dp=1 THEN GOTO Dpruef ELSE GOSUB Bild
18 Neueleile:
11 GOSUB Loeschen: GOSUB EingabeSumme

D0 =3 00O e L0 D

12 IF FEnde-wahr THEN Ende
13 Wiederholung:

14 GOSUB Eingabeleile:
16 GOSUB CalcSumme

16 IF fsumme=falsch THEN BEEP: GOTO Wiederholung
17 GOSUR Uebernahme: GOTO NHeueleile

18 Ende:

18 GOSUB Fertig: END

20 Init:
falsch=@: dp=8

21 wahr=-1:
22 lzeile=242 : REM Anzahl Zeichen/IZeile

Checkie 42 wacht dariiber, daB Sie sich bei Basic-
Pregrammen fiir den Amiga nicht mehr vertippen

A%, 69

IF FEnde=wahr THEN Ende




Amiga Tips & Tricks

23

2 g 3 33I3F23I3°08223I25202282898 9 2 2% 288 & 555 2 & RES BRURLRLLREIRNRER

@
W '

LEgEgeeses 2

1BZeile=60 : REM Anzahl Zeichen/Bildschrimze
ile

anzBZeilenzlzeile/1Bieile

zx=6: zy=14 : REM Position Zeila

sx=20: sy=5 : REM Positicn Checksumme

anzCsI=3 : REM Anzahl Ziffern/Checksumme

DIM z(lzeile), cs{anzCsZ)

cs{anzCsZ)=0 : REM Zeilenstart

a=@: b=@: c=@ : REM Hilfsvariablen

iz@: j=@: k=0 : REM Zaehlvariablen

READ faktor(i)

WHILE faktor{i)®©

i=i+1: READ faktor{i)

WEND
anzFak=i: DATA 2,3,4,5.,6,0
RETURN
OpenDatedi:
WINDOW 1, "Checkie 42 - der ultimate Checksum
mar”
ON ERROR GOTO Dateifehler
CLS: LOCATE 3,1: dn3%=""
PRINT ">»> Checkie 42 - der ultimative Check
summer <<<":PRINT
PRINT "fuer Amiga-Programme aus Happy-Comput
er und dem Amiga-Magazin”
PRINT “geschrisben von Dieter Bahlich und Gr
agor Heumann”
FRINT "(c) 19B8 Markt & Technik Verlag AG"
PRINT ETRINGS (68,"-"):PRINT
PRINT “Vor dem Eingeben des Listings muessen
Sie den gewuenschten”
FRINT "Dateinamen angeben. Welche Datei woll
en Sie baarbeaiten?”
PRINT : INPUT "Dateiname: “;dn$: zeilez1
OPEN dn$ FOR INPUT AS 1: CLOSE 1
PRINT: PRINT “Diese Datel existiert baraits
auf der Diskette.”
PRINT “Wollen Sie ..."
PRINT TAB (18) "“a) dieses Programm weiter el
ngeban”
PRINT TAB (19) "b) dieses Programm pruefen 1
assan”
PRINT TAB (18) "c) eine anderen Datei verwen
den”
Frage:
LOCATE 21,1
INPUT "Bitte washlen Sie a, b oder c! ", a$
a§=UCASES (a%): IF as= "B" THENW dp=1: RETURN
IF as$= "C" THEN OpenDatei
IF a$ <> "A" THEN Frage
REM Zeilennummer herausfindean
OPEN dn%® FOR INPUT AS 1
WHILE NOT EOF(1)
LINE INPUTH#1,e$: zeile-zeile+l
WEND
CLOSE 1
NeueDatei:
OPEN dn$ FOR APFEND AS 1
RETURN
Dateifehler:
IF ERR = 53 THEN RESUME NeueDatei
PRINT “Vorsicht, unbehebbarer Fehler”
ON ERROR GOTO @
END
Bild:
CLS: LOCATE 2,18
PRINT “»»>»>»>> Checkie 42 - Der ultimative C
hecksummer! <<<{<<<”
LOCATE 5,36: PRINT "<CTRL e> = Programm been
dan”
LOCATE 7,4@: PRINT "<Fl1> = Checksumme asnder
an
LOCATE 9,4@: PRINT "<F6> = Zeile speichern”

LOCATE 11,39: PRINT “<TAB> = Zeichen einfueg
| an”
LOCATE 13,zx: PRINT STRINGS (1BZeile,"-")
LOCATE 13+anzBZeilen+1,zx: PRINT STRINGS (1B
Zaile,"-")
RETURN
Loeschen:
LOCATE zy.1: FOR i=1 TO anzBisilen
PRINT TAB(zx);SPACE$(1BZeile): NEXT i
FOR i=0@ TO lzeile: =z(i)=32: NEXT i
LOCATE zy.1: PRINT USING “s888" zeile
apos=@: RETURN
EingabeSumme :
farbe=@: i=1
LOCATE 28,5: PRINT "Geben Sie die Pruefsumme

fuar Zeile: "zeile” ein.";SPACE$(18)

SSEEEEREEEEERARRREAR s

85 LOCATE sy.sx+1: PRINT "..."
88 Blinken:
97 farbe=farbe XOR 1: COLOR farbe,@

LOCATE =y,sx-15: PRINT “Checksumme:"”
a3=INKEYS: IF e3-"" THEN Blinken
a-ASC(e$)-48

IF e=-43 THEN

FEnde=wahr: REM <CTRL e>
GOTO ESEnde
ELSE
IF e<>-35 THEN KeinEnde: REM <CR>
IF i<anzCzZ THEN Blinken

GOTO ESEnde

EeinEnde:
IF <@ THEN Blinken
IF &>9 THEN s&ze-T
1F e>35 THEN eze-6
IF e>61 THEN Blinken
LOCATE 19,1: COLOR 1,2
LOCATE sy.sx+i: COLOR 1,8
PRINT e$;:: cs(i)=e: i=i+l
IF i<zanzCsZ THEN Blinken

END IF
ESEndea:

COLOR 1,9: LOCATE sy.=sx-15

PRINT “Checksumme:”: RETURN
Eingabsleile:

x=cs(anzCsZ)

LOCATE 20,5:PRINT “Tippen Sie die Programmze
 ile ohne Zeilennummer und Pruefsumme!”
124 Weitar:

125 LOCATE zy+INT(x/1BZeile),zx+(x MOD 1BZeile)
128 IF x>apos THEN apos=x
127 e3=INPUTS$(1): e=ASC(e3)
128 IF (e AND 127)<32 THEN Controlcode
128 IF =127 THEN e=8: GOTO Controlcode
138 PRINT e$: z(x)=e: e=30
131 Controlcode:
132 IF e=13 THEN
RETURN

133

134 ELSEIF =32 THER
135 a=1

136 ELSEIF =239 THENW
137 azl1BZeile

158 ELSEIF e=31 THEN
138 a=-1

149 ELSEIF e=28 THEN

141 a=-1BZeile

142 ELSE

143 GOTO NHoCrs

144 END IF

145 x=x+a

148 IF x>=@ AND x<lzeile THEN Weiter
147 x=x-a: GOTO Weiter

148 NoCrs:
149 IF e=8 THEN
158 FOR i=x TO apos
151 z(i)==z(i+1): PRINT CHR$(=z(i))
152 IF i MOD 1BZeile=58 THEN PRINT:PRINT TAB
= (zx)i
153 NEXT i
154 z(apos)=32 : PRINT ° “: apos=apos-1
155 ELSEIF e-9 THEN
158 IF apos>x THEN
157 FOR i=apos TO x STEP -1
158 z2(i+1)==(1)
NEXT i
168 z(x)=32: aposzapos+l
161 IF apos=lzeile THEN apos=zapos-l:z(lzeile
: )y=32
162 FOR i=x TO apos
183 PRINT CHRS(=z(1));
184 IF i MOD 1BZeile=59 THEN PRINT:PRINT T
; AB(zx);
165 HEXT i
166 END IF
187 ELSEIF =129 THEN
188 GOSUB EingabeSumme
188 x=es(anzCsZ)
178 ELSEIF e=134 THENW
im RETURN

472 ELSEIF ==5 THEN
173 FEndezwahr
174 RETURN

1795 END IF

178 GOTO Weiter

177 CalcSumme:

178 a=0: b=0: c=0
179 iF =134 THEN

10

el
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18@ fsumme=wahr: FF8=FFG&+1

181 ELSE

182 WHILE z(apos)=32 AND apos>@

183 apos=zapos-1

184 D

185 IF apos>@ THEHN

188 WHILE z(c)=32

187 c=a+l

188 WEND

188 END IF

190 FOR izc TO apos

181 j=(i-e¢) HOD anzFak

182 k=(i+l-c) MOD anzFak

193 a=a+((z(1) AND 127)-32)*faktor(j)

194 b=b+((z(1) AND 127)-32)*faktor(k)

185 NEXT i

186 fsumme=(es(1)=(a+zeile) MOD 62} AND (cs(2)
=({b+zeile) MOD B2)

197 END IF

198 RETURN

199 Uebernahme:

2000 FOR i=0 TO apos: PRINT#1,CHRS$(=z(i));

201 NEXT i: PRINT#1,"": zelle-zeiletl

202 RETURN

203 Fertig:

204 CLOSE 1: CLS: LOCATE 12,35

205 PRINT "FERT I G !!!": LOCATE 20,1

208 IF FF6<>@ THEN

287 PRINT “ACHTUNG!!! ™;

208 PRINT FF6;" Zeile(n) wurde(n} ungepruaft g
espeichert."”

229 END IF

218 RETURN

211 Dpruef:

£12 ON BREAK GOSUB Halt: BREAK ON: x=-1

213 CLS: PRINT "Lese die Datei und zeige die Che
cksumme fuer jede IZeile”

214 PRINT “Bitte notieren Sie sich alle Zeilen,

~_ in denen die"”

215 PRINT "Checksumme von der im Heft abweicht ”

218 PRINT "WICHTIG!! Verwenden Sie nur reine ASC
11-Dateisn.”

217 PRINT "Abbrechen durch <Control + c>": PRINT
STRINGS (8@,"-")

218 bz=6: OPEN dn$ FOR INPUT AS 1

2189 Dpr2:

993 bz=bz+l: az=az+l: IF EOF (1) THEN Dpende

221 LINE INPUT #1, a%$: apos= LEN (a$)

222 FOR i= @ TO apos-1

223 z(i) = ASC (MID$(a%,i+l1,1))

224 MEXT i: z(apos)=32: GOSUB CalcSumme

225 ae=((ataz) MOD 62): GOSUB Dpr5: a$=CHRZ(e)

228 e=((b+az) MOD 62): GOSUB Dpr5: a$-a3+CHRS(e)

227 IF c¢>x THEN x=c: s=x: GOSUB Dpr5:a$=a$+CHRS
(@)

228 PRINT "Checkumme in Zeile "az"” ist:"” a$

229 IF bz< 20 THEN Dpr2

230 bz=@: PRINT "»>> Druecken Sie sine belisbige
Taste um weiter zu machen <<£<7

231 Dpri:

232 a3=INKEY$: IF a%$="" THEN Dpr3 ELSE GOTO Dpr2

233 Dpends:

234 BREAK OFF: CLOSE 1

235 PRINT : PRINT "Das war die letzte Zeile."

238 PRINT “Wenn Pruefsummen nicht usbereinstimmt
en, laden Sie bitte das”

237 PRINT “Programm und pruefen die Zeilen im Li
sting."

238 PRINT “3>> Druecken Sie eina beliebige Taste
um weiter zu machen <<<"

239 Dpr4:

2492 a$=INKEYS: IF a$="" THEN Dpr4 ELSE RUN

241 END

242 Dpr5:

243 IF e> 35 THEN sze+f

244 IF e> 9 THEN e=ze+7

245 e-a+48: RETURN

248 Halt:

247 PRINT "Abgebrochen!!":

248 PRINT “Druecken Sie die Space-Taste zum Weit

: ermachen oder”

249 PRINT "RETURN um aufzuhoeren”

25@ Halt2:

251 b$=INKEY$: IF b3=" * THEN RETURN

252 IF bhg="" THEN Halt2

263 bb=ASC (b$): IF bb<> 13 THEN Halt2

254 BREAK STOP: CLOSE 1: RON

Checkie 42 wacht dariiber, daB Sie sich bei Basic-
rsmlﬁr%mmen fiir den Amiga nicht mehr vertippen
chiuB)
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Eine Frav
im Turm in

Wuppertal

Sie ist eine der &dltesten
Mailboxen Deutschlands,
die Wuppertaler "Toelle-
turmbox” (TTB). Und eine
der wenigen, die neben 300
und 1200 Baud Ubertra-
gungsgeschwindigkeit auch
2400-Baud-Modems verkraf-
ten. AuBerdem ist der Sysop
eine der wenigen Frauen auf
den Netzen. Seit rund finf
Jahren betreibt Kerstin die
TTB. Im letzten Jahr ist sie
vom C 64 auf einen PC 10 11
mit 20-MByte-Fesiplatte um-
gestiegen und hat thre Mail-
box ins Zerberus-Netz einge-
klinkt. Vorteil: Nachrichten
an TTB-Benutzer konnen jetzt
in rund 40 Mailboxen in der
gesamten Bundesrepublik
eingespielt werden und er-
reichen automatisch binnen
48 Stunden ihren Adressa-
ten. Ob aus Miinchen, Saar-
briicken oder Hamburg, el
ne Nachricht an Kerstin
schickt man aus seiner loka-
len (Zerberus-)Mailbox mt
dem Befehl SENDEN KER-
STIN@TTB.

Wie alle Zerberus-Mail-
boxen gibt der Benutzer in
Toelleturm Klartext-Befehle
ein: Mit "LESEN (nummer)"
1&Rt man sich eine Nachrnicht
anzeigen, "SUCHEN VI
REN" gibt die Nachrichten
aus, in denen es um Viren
geht, und mit "BRETT *" er-
hiltman eine Ubersicht iiber
alle Bretter in TTB. Und Bret-
ter gibt es iiber 60 Stick:
Computer-Freaks finden in
den Brettern zu Atari ST,
C 64, Amiga und MS-DOS
Tricks und Hilfen. In den
XModem-Brettern _konnen
per gesichertem Ubertra-
gungsprotokoll Programme
aller Arten fiir diese Compu-

ter abgerufen werden. Die
Hackerszene findet Newmg-
keiten in den Brettern des
Chaos-Computer-Clubs, der
Bayerischen Hackerpost so-
wie in mehreren Brettern zu
Modems, Post und Fernmel-
dewesen. Die mehr politisch
interessierten Benutzer be-
kommen die neuesten Infor-
mationen in den Brettern
"Umweltschutz", "Frauen”
und "Robin Wood", die im
Brett "Diskussion” heiB dis-
kutiert werden koOnnen.
Selbstverstdndlich  haben
auch die Spiele-Fans ihren
eigenen Bereich: Mit dem
Befehl "BRETT ADVENTU-
RE" gelangen sie in ein Brett
voll mit Tricks und Kniffen,
im Brett "GAMES" gibt es
Neuheiten aus der Spiele-
szene. Neuestes Angebot in
Wuppertal ist ein Online-
Postspiel namens "Hegemo-
nie". Es funktioniert dhnlich
wie das Postspiel "Feudal-
herren” wvon Peter Stevens
(HAPPY-COMPUTER 9/88).
Jeder Spieler muB eine Graf-
schaft in Deutschland zur
Zeit der Franzosischen Revo-
lution regieren. Er kann In-
dustrie aufbauen, Heere
ausriisten und Kriege fih-
ren. Gewonnen hat der, der
als erstes eine bestimmie
Anzahl von anderen Spie-
lemn zu seinen Vasallen ge-
macht hat. Mitspielen kann
jeder eingetragene Benut-
zer von TTB. Einmal in der
Woche schickt er seine Be-
fehle (es gibt 37 verschiede-
ne von “1" zum Ausheben
neuer Armeen bis "37" zum
Stationieren von Einheiten in
errichteten Festungen) an el
nen bestimmten Benutzer,
der die Befehle aller Mit-
spieler auswertet und die Er-
gebnisse wieder an alle zu-
riickschickt.

Wer einen Usernamen und
ein PaBwort haben will, logat
sich mit dem Namen "GAST"
in die TTB ein und schickt mit
dem Befehl "EINTRAG" ei-
nen User-Antrag an Kerstin.
Dort kann man sich auch fiir
"Hegemonie" anmelden. jg

Name: Toelleturm-Box
(TTB)
Telefon: 0202/473086
Para- 300/1200/2400
meter: Boud BN 1
24 Stunden online
Mail-
boxnetz: Zerberus
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tellen Sie sich vor, Sie
S erhalten mit 1 Mark

Einsatz | Prozent mehr
Rechenleistung fiir Ihren PC.
Oder fiir rund 30 Mark 30
Prozent, Alles was Sie dabei
zu tun haben, ist, den Prozes-
sor auszuwechseln, Fir die
Intel-Prozessoren 8088 und

# a— i—

Der Schneider Euro PC ist
zum Beispiel mit 9,54 MHz
getaktet. An ihm zeigen wir
Thnen, wie der Prozessor-
tausch vonstatten geht. Der
Umbau funktioniert aber an
jedem PC. Mindestens ge-
winnen Sie fiinf Prozent Lel-
stungssteigerung.

1
|

An den markierten Stellen fahren Sie mit dem Schrau-
bendreher rein und hebeln die Haken vorsichtig zur
Seite. Achten Sie darauf, daB das Plastik nicht

beschddigt wird.

Heben Sie die Tastatur vorsichtig hoch

8086, die in den meisten PCs
verwendet werden, gibt es
von NEC baugleiche Typen,
die jedoch schneller sind.
Die NEC-Prozessoren hei-
fen V20, der zum 8088 kom-
patibel ist, und V30, das Ge-
genstiick zum 8086.

Doch bei welchen Gerdten
1st die Geschwindigkeitsaus-
beute am gréBten? Bei PCs,
die nur mit 4,77 MHz getaktet
sind, lohnt sich ein neuer
Prozessor kaum. Hier ist der
V20 nur geringfilgig schnel-
ler als der B08B. Sehr viel
schneller werden die Com-
puter, wenn sie hdbher getak-
tet sind.

Bevor Sie nun einen
Schraubendreher holen,
denken Sie daran, daB mit
dem Offnen des Gerits die
Garantie verfallt. Hat [hr PC
keine Carantie mehr, oder
wollen Sie den Umbau trotz-
dem vornehmen, dann be-
sorgen Sie sich emnen V20
oder V30, je nachdem, wel-
cher Prozessor momentan in
Ihrem Computer steckt. Die
neuen Prozessoren erhalten
Sie in nahezu jedem Elektro-
nikgeschift, das auch einzel-
ne Bauteile verkauft. Ist kel
nesinlhrer Ndhe, kénnen Sie
den V20 auch ilber den
Elektronik-Versand erhalten.

PCs um 30 Prozent beschleunigen

Mit wenig Geld kénnen Sie Ihren PC mit mehr

Leistung ausstatten. Was Sie brauchen ist ein

NEC V20-Prozessor, ein Schraubendreher

und etwa eine halbe Stunde Zeit.

Achien Sie beim Kauf des
Prozessors darauf, daB er
mit der richtigen Taktire-
quenz ausgestattet ist. Sie
konnen auch einen 10-MHz-
V20 in einen B-MHz-PC
stecken, aber natiirlich nicht
urngekehrt. Die unterschied-
liche Taktfrequenz erken-
nen Sie an einem —5 —8
cder —10 auf der Typenbe-
zeichnung des V20. Fragen
Sie aber sicherheitshalber
beim Handler nach, ob der
Prozessor richtig getaktet ist,

Um den Computer zu &ff-
nen, missen Sie bei einem
PC im normalen Blechge-
hduse dazu einige Schrau-
ben l6sen. Bei einem Klapp-

Schrauben hat. An der Un-
terseite des Gehduses gibt
es sechs Offnungen, in de-
nen jeweils ein Keil das Ge-
hduse zusammenhalt. Diese
Keile miissen Sie mit einem
Schraubendreher nach in-
nen dricken, dabei kann
das Gehause leicht bescha-
digt werden.

Haben Sie das Gehduse
gedifnet, dann drehen Sie es
50, dap der Computer richtig
herum vor Ihnen steht. Jetzt
nehmen Sie den Deckel des
Gehduses ab.Darunter fin-
den Sie ein groBes Stiick
Blech, auf dem sich die Ta-
statur befindet, danebendas
Diskettenlaufwerk. An der

Turboleis

gehduse brauchen Sie nur
den Deckel aufklappen. Als
Euro PC-Besitzer haben Sie
es etwas schwerer, das Ce-
hiuse zu dffnen. Ein Schrau-
bendreher ist unerldBlich,
obwohl das Geh#duse keine

Co Schneider

EUROPT

LS

Tastatur befindet sich ander
Vorderseite ein breites grii-
nes Plastikband, das die Lei-
tungen zwischen Tastatur
und Platine enthalt. Dieses
Band ist duferst empfindlich
und kann leicht brechen.

Den Prozessor finden Sie beim Eure PC um unteren
{markierten) Teil der Platine. Er ist gesockelt.
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Den Prozessor hebeln Sie iiber die Stirnseiten aus dem Sockel

chen vorsichtig so, daB sie
senkrecht vom IC wegste-
hen. Das gleiche machen Sie
mit den Beinchen auf der an-
deren Selie. Sie haben sie
nun s zurechtgedriickt, dab
sie genauin die Fassungpas-
sen. Stecken Sie den V20 in
die Fassung. Achten Sie un-
bedingt darauf, daB die Ein-
kerbung an der Stimseite
des Prozessorsindie gleiche
Richtung wie die Kerbe In
der Fassung zeigt. Mit
gleichmafigem Druck pres-
sen Sie den Prozessor in die
Fassung, dabei darf kein
Beinchen geknickt sein.
Bauen Sie danach das Ge-
hiuse in umgekehrier Rel-
henfolge zusammen, wie Sie
esgediinet haben. Zuerstdie
Tastatur richtig einlegen (in
die dafiir vorgesehenen Aus-
sparungen), anschlieBend
den Deckel drauf und in die
Verankerungen  dnicken.
Jetzt konnen Sie alle Leitun-
gen wieder an den Euro PC
anschliefen und die Ge—
schwindigkeit testen.

uUng zum Spurl'urlf

S

Beim V20 miissen Sie auf der Tischplatte die Beinchen
nach innen biegen, damit er in den Sockel paBt

Achten Sie beim Herausneh-
men der Tastatur besonders
darauf, daB dieses Band
nicht knickt, An der linken
Seite befindet sich ocberhalb
der Tastatur noch ein Kabel,
das auf das groBe Blech ge-
steckt ist; Dieses Kabel miis-
sen Sie vorsichtig abziehen,
Jetzt ist die Tastatur soweit
freigeleqt, um sie herauszu-
heben, Wenn Sie die Tasta-
tur nach oben gehoben ha-
ben, dann klappen Sie sie
einfach nach vorne, so daB
das Plastikband nicht bela-
stet wird. Sie sehen jetzt die
Platine mit allen Bauteilen.
Etwa in der Mitte der Platine
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sehen Sie ein 40poliges, 1an-
gliches IC auf sinem Sockel
(es ist das einzige auf einem
Sockel). Dies ist der B088-
Prozessor. Um diesen aus
seiner Fassung zu hebeln,
brauchen Sie einen flachen
Schraubendreher, der unter
die Stirnseite des IC (zwi-
schen Sockel und IC) paBt.
Mit méaBigem Kraftaufwand
drehen Sie den Schrauben-
dreher abwechselnd in bei-
de Richtungen, so daB Sie
beide Beinchenseiten des
IC aus der Fassung heben.
Ist das IC etwas aus der Fas-
sung gerutscht, dann set-
zen Sie den Schraubendre-

her an der gegeniiberlie-
genden Stimseite an und
wiederholen den Vorgang.
Damit dasIC anderanderen
Seite nicht in die Fassung zu-
ritckgleiten kann, sollten Sie
einen Finger dagegenhal-
ten. Der Prozessor wird sich
jetzt nach und nach aus der
Fassung ziehen lassen. Ach-
ten Sie unbedingt darauf,
dal die Beinchen dabel
nicht verbogen werden. Las-
sen Sie sich beim Herauszie-
hen des Prozessors ruhig et-
was Zeil.

Nachdem Sie den 8088 aus
der Fassung gehoben ha-
ben, sollten Sie den V20 fiir
die Fassung vorbereiten. Da-
zu greifen Sie erst einmal an
die Heizung oder Wasserlei-
tung, um sich statisch zu ent-
laden. Mehr brauchen Sie
nichtzutun, dadie ICsrelativ
unempfindlich sind gegen
statische Aufladung. An-
schlieBend nehmen Sie den
Prozessorin beide Hande, so
daB die Stirnseiten jeweils
zwischen Daumen und Zel-
gefinger liegen. Legen Sie
jetzt die Beinchen der einen
Seite auf eine Tischplatte
und knicken Sie die Bein-

Der Vergleich

Verschiedene Bench-
marktestszeigen deutlich
den Geschwmmdigkeits-
vorteil durch den V20.
Am schnellsten ist der
V20 bei der Multiplika-
tion von Integerzahlen: in
einer Integer-Multiplika-
tions-Schlelfe brauchte
der V20 2,75 Sekunden,
wahrend der 80884,55 Se-
kunden dafiir bendtigte.
Bei FlieBkommaarithme-
tik sieht es ahnlich aus
68,88 Sekunden fiir den
V20 und 79,69 Sekunden
fiir den 8088 bei einer

FlieBkommaarithmetik-
Schleife. Besonders deut-
lich ist der Nortonfaktor
(von dem Programmierer
Peter Norton entwickelter
Benchmark fiir PCs), der
dendirekten Vergleichzu
einem original 4,77-MHz-
PC erlaubt. Mit einem
8088 hat der Euro PC ei-
nen Nortonfakior von 2.0,
mit dem V20 erreicht der
Euro PC einen Faktor von
3.8 fastdoppelt so schnell.
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der standigen Befiirchtung, daB durch einen win-

zigen Hardwaredefekt wichtige Daten stunden-
langer Arbeit einfach im Nichts verschwinden. Wer es
sich leisten kann, erwirbt einen Streamer oder ein kom-
merzielles Backup-Programm, um von seinen Daten re-
gelméBig Sicherheitskopien anzufertigen. Wenn Sie Th-
re Dateien preiswert sichern mochten, bleibt Ihnen nur
der Backup-Befehl von MS-DOS. Doch damit dauert ein
Backup aller Daten manchmal iiber eine Stunde. AuBer-
dem werden Sie dabei leicht zum Disk-Jockey. Fiir eine
20-MByte-Festplatte benétigen Sie fast 60 Disketten.

In den meisten Fillen handelt es sich bei den wichti-
gen Daten um Dateien mit der gleichen Extension (die
letzten drei Zeichen nach dem Punkt im Dateinamen).
Wer viel in Basic programmiert, méchte seine "bas"”-
Dateien sichern, der Buchautor alle "txt"-Dateien, und
soweiter, Die auf der Festplatte installierten Programme
miissen nicht unbedingt gesichert werden, denn von
diesen sind ja chnehin noch die Originaldisketten vor-
handen.

"HappyBak" sucht in allen Unterverzeichnissen der in
Frage kommenden Daten, und speichert alle Dateien
mit einer vorher definierten Dateiendung auf Diskette.
Danach &ndert es die Dateiendung der kopierten Datel-
en auf der Festplatte in eine beliebige Endung um. Bel
einem spéateren Aufruf von HappyBak werden die be-
reits gesicherten Datein aufgrund der neuen Endung
nicht ein zweites Mal gespeichert.

Die beiden Dateiendungen lassen sich im Basic-Pro-
gramm festlegen. Die im abgedruckten Programm vor-
eingestellte Endung fiir die Dateien, die abgespeichert
werden, ist "txt", die neue Endung "ttt". In Zeile 160 be-
ginnt die Definition der Unterverzeichnisse, aus denen
Dateien gesichert werden.

Es lagsen sich maximal neun Unterverzeichnisse defi-

ﬁ Is Besitzer eines PCs mit Festplatte lebt man mit

Ein Backup-Programm fiir den PC

HappyBak

Haben Sie Angst vor Festplattenfehlern? Dirfen
Sie auf keinen Fall, was immer geschehe, Ihre
Daten verlieren2 Dann kommt HappyBak fiir PCs
gerade richtig. Tag taglich sichern Sie damit lhre
Dateien auf Diskette, ohne daB Sie dabei viel
Zeit investieren mussen.

nieren, indem Sie den Variablen suchdir$(l) bis
suchd1r$(9} den vollstandigen Namen des Unterver-
zeichnisses zuweisen. Dieser Name muB mit einem
Backslash ("\") beginnen (erhalten Sie durch <ALT>
und <92>).

Die erste unbenutze Vanable suchdir() mub als erstes
Zeichen ein Fragezeichen enthalten. HappyBak stelit
damit die Anzahl der zu durchsuchenden Unterver-
zeichnisse fest. Wenn Sie Thre Textdateien mit einer an-
deren Endung als "txt" abspeichern, &ndern Sie in Zelle
140 einfach die Zeichenkette "txt" um. Ebenso einfach
verandern Sie in Zeile 150 die neue Endung fiir die be-
reits gesicherten Dateien (im Listing "ttt"). Danach folgt
im Listing der Aufbau des Titelbildes von HappyBak.
Die Lange aller Textdateien, die beim Aufruf gesichert

1@ 'Harddisk-Backup-Programm <@C5D>
20 '£<A1t129>r IBM-PC und Kompatible <BAF2>
3@ "Versiom 1.3 <@THE>
40 '{G] 1288 by Martin Happ <BCAA>

5g <B181>
8@ 'Sichart alle Dateien mit der Endung
Mtﬂsﬂjﬂ.ﬂ_ auf Diskette und mar

<1EBA>
?B 'diesn dann als bereits gespeichert,
indem die Endung in <Alt175>ttt<Alt174> <1CBE>
88 'umbenannt wird <@992>

93 'Die verwendeten Namen der Unterverze
ichnisse k¢Altl48>nnen Sie Ihren eigenem <24TA>

10@ 'Bed rifnissan anpassan <@B&B>
185 ENVIRON "COMSPEC=C:\COMMAND.COM" <1946>
118 ON ERROR GOTC 10060 <@BB2>
128 DIM SUCHDIR$(1@) <PBAE>
138 DEFINT A-Z <BBTZ>
149 ENDUNGS="txt" <PBE2>
150 ERSATZENDGS="ttt" <@BATE>
180 SUCHDIR$(1)="\text\happy" <188D>
17@ SUCHDIR®(2)="\buch\buchtext™ <PEBT>
180 SUCHDIR$(3)="\text\pcplus” <1@EC>
199 SUCHDIR®(4)="\text\sonstige" €114C>
290 SUCHDIR$(5)="7"7 <BA23>
21@ KEY OFF:WIDTH 88:CLS <@D1A>
220 PRINT * > >
><A1t219><A1t219>cA1£2195<3><A1£219><AlL
219><A1£219><A1£219><3><A1£219><A1E219><
Al£219><A11219><2><A1t219><4><A1E219> <A
1t219><A1t219><A1t219><A1E210><A1£219><3
> > £ [+

€222B>

219><4><A11219>"
239 PRINT "<Alt219><4><Alt219> 1£218>¢
4>3<A1t219> <A1t219><4><A1L219> <ALE219><

<1DF6>

<1EFB>

19>
>
t.21 > 4){11

msww
WMM
<A1£219><A1t219>"
260 PRINT "<ALL219><4><ALL219> <ALL219><

4><A1t219> 19><6
19> £219> 2!

<21EB>

<1F98>

<1F97>

19><4><A1£219>" <215C>

298 LOCATE 18,1:PRINT "Das Backup-Progra

-dezﬂnppymha"
3¢ LOCATE 12,1:PRINT "Written by Martin

<Z2B9E>

<178F>
<1465>

Happ"
3085 INSTROCS$-"copy *. "+ENDUNGS$+" a:"

74 i,
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werden, dari die freie Kapazitat des Diskettenlaufwerks
A nicht iibersteigen, Mehr als 360 KByte (bei einem AT
1,2 MByte) Text sind aber allenfalls beim ersten Aufruf
von HappyBak zu sichern.

Falls die Texte, die sich derzeit auf Ihrer Festplatte be-
finden, mehr als 360 KByte umfassen, miissen Sie zumin-
dest einen Teil der Dateien vor der Verwendung von
HappyBak von Hand auf Diskette kopieren und dann auf
der Festplatte die Endung dieser Dateien dndern.

Die Endung mehrerer Dateien 148t sich in MS-DOS
sehr einfach umbenennen. Dazu 1aBt sich, was wenig
bekannt ist, der Ren-Befehl mit Wildcards ('?" oder
"% yverwenden:
ren *.ixt %ttt
andert zum Beispiel die Endung aller Dateien "txt" in
"ttt", Dieser Aufwand ist aber, wenn iiberhaupt, nur vor
dem ersten Aufruf von HappyBak erforderlich. Wenn
Sie namlich HappyBak einmal tédglich aufrufen, miissen
Sie schon mehr als 360 KByte an einem Tag schreiben,
um solche Probleme zu bekommen.

Bedenken Sie bitte beim Einsatz von HappyBak, dah
Dateien mit der Endung "ttt" nicht gesichert werden,
auch wenn sie zwischenzeitlich verdandert wurden.
Wenn Sie also eine bereits gesicherte Textdatei noch
einmal editieren, miissen Sie zum Beispiel den Datel-
namen "nameftit" wieder in "nametxt” umbenennen.
AuPerdem muf3 sich die Datel "commandcom' im
Hauptverzeichnis "C:\" befinden, was chnehin fast im-
mer der Fall istt Wenn HappyBak die "COM-
MANDCOM"Datei nicht findet, gibt es die Fehlermel-
dung "Datei nicht gefunden” (eventuell "COMMAND,
COM" nicht erreichbar) oder dhnliches aus.

HappyBak fangt auch alle denkbaren Fehler ab, so
daf es sich beispielsweise nach einer offenen Lauf-
werksklappe nicht gleich mit einem Fehler verabschie-
det, sondern den Fehler anzeigt, und auf Tastendruck

wieder von vorne beginnt. Dabei gibt es nur eine Aus-
nahme: Wenn Sie HappyBak arbeiten lassen, und es Da-
ieien aus einem Unterverzeichnis auf Diskette kopieren
mochte, in dem keine Dateien mit der festgelegten En-
dung vorhanden sind, gibt MS-DOS zwei Fehlermeldun-
gen aus("??7??72??TXT Datei nicht gefunden - 0 Datei(en)
kopiert” und "Doppelter Dateiname oder Datei nicht ge-
funden’”). Das kommt beispielsweise vor, wenn Sie seit
dem letzen Backup mit HappyBak dort keine neuen
Textdateien angelegt wurden. In diesem Fall setzt Hap-
pyBak die Programmausfiithrung fort. Wenn Sie also Th-
re Arbeit fiir einen Tag beendet haben, geben Sie
gwbasic happybak

ein,

Das Programm fordert Sie dann auf, eine mit ausrei-
chend freiem Speicherplatz versehene und formatierte
Sicherungsdiskette in das Laufwerk A: einzulegen und
beginnt nach einem Tastendruck mit der Sicherung,

Martin Hepp/hf
HappyBak *
von Martin Hepp
Computertyp:  IBM und Kompatible
Sprache: GW-Basic ab Version 2.0
Eingabehilfe: =~ DORLE
Kurz- Sichert Dateien von der
beschreibung:  Festplatte auf Diskette
Lange in Byte: 2917

* st schnell abgetippt
* % nehmen Sie sich etwas Zeit
** % besser am Wochenende

387 INSTRUE$="ren *."+ENDUNG$+" *. "+ERSA

TZENDGS <1564>
318 FOR A=1 TO 18<5>'Anzahl zu sichernde
r Verzeichnisse feststellan <1D49>
32¢ 1IF LEFT$(SUCHDIR$(A),1)="%7" THEN GOT
0 358 €1761>
338 NEXT A <@4TF>
348 BEEP:PRINT "Letzter Verzeichnisstrin
g ist ungleich '7"":STOP <1E589>
350 LET ANZAHLDIRS=A-1 <@978>
360 PLAY "116cfg”:LOCATE 16, 1:PRINT "Bit
te Sicherungsdiskette in Laufwerk A: ein
legen” <2ABE>
379 IF INEKEY$<>"" THEN GOTO 37@<2>'Tasta
turpuffer<2>learen <1BCD>
380 PRINT “Taste f<Alt129>r Weiter"™ <@EAB>
398 IF INKEY$="" THEN GOTO 390 <@EFB>
392 BSAVE “A:trashB872",0,10<5>'Testen, o©
b Laufwerk A: bareit <1E5D>
395 KILL "A:trash872.bas” <@D33>
400 SHELL “ed \"<18>'Testen, ob Command.
com erreichbar ist, denn <2465>

405<29> "basser hier einen Error, als sp{

Altl132>ter <1EB4>
410 FOR B=1 TO ANZAHLDIRS <@ASL>
420 CHDIR SUCHDIR$(B)<11>’'Umschalten ins
betreffende Unterverzeichnis <26EB>
430 SHELL INSTROC$<14>'Dateien kopieren <15F9>
449 SHELL INSTRUOK$<14>'und umbenennen <155F>
450 NEXT B <P48E>

488 CLS:LOCATE 3,1:PRINT "BACKUP-Vorgang

beendet, zur<Altl29>ck ins Betriebssyst
am” <2388>
465 CHDIR "\"<19>'damit Sie sich am Ende
nicht in

<1E29>

487¢29>"'irgendeinem Unterverzeichnis bef

indan <213E>
470 SYSTEM<22>'Zur<Altl129>ck ins DOS <1482>
192@ 'Fehlerabfangroutinen <@DE6 >

181@ IF ERR=53 THEN PRINT "Datei nicht g
afunden (evtl. Command.com nicht erreich
bar)":GOSUB 2000 :RESUME 218

1820 IF ERR=58 THEN PRINT "Dateiname exi
stiert bereits":GOSUB 20M3: RESIME 210
1838 IF ERR=T1 THEN PRINT "Laufwerk mnich
t bereit”:GOSUB 200@:RESUME 210

1249 IF ERR=T6 THEN PRINT “"Pfad mnicht ge

<32DF>
<255E>

<Z1AT>

funden" : GOSUB 20@@: RESUME 210 <2388>
1850 IF ERR-61 THEN PRINT "Diskette wvoll
“:GOSUBR 2008:RESUME 210 <2276>
1860 IF ERR=T2 THEN PRINT "Diskettenfehl
ar":GOSUB 200@: RESUME 210 <24FD>
1878 IF ERR=T® THEN PRINT “Diskette schr
aibgesch<Alt129>tzt" :GOSUB 200@: RESUME 2

12 <2448>
1289 PRINT “"Anderer Fehler:Fehlernummmer

“:ERR <16EE>
1@9@ END <@37C>
2008 '<CtrlT4><CtrlT77>201@ 'Hinweis auf
einen Fehler { €1232>
2028 <@3T2>
2838 IF INKEEY$<>"" THEN GOTO 2838 <18DD>

2040 BEEP:PRINT "Eine Taste f<Alt129>r w
eiter”

205@ IF INEEY$="" THEN GOTO 2858

2080 RETURN

<1355>
<PFTF>
<@EBE>

Mit “HappyBak’” brauchen Sie keine Angst mehr vor
einem Plattendefekt haben
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Atari XL/XE Spiele-Listing

Mégen Sie Plattformspiele? Dann wird lhnen
“Picard” fir den Atari XL/XE besonders gut
gefallen. Sie missen aufpassen, daB Sie
den richtigen Weg wahlen.

gendwo im Weltall. Picard muB sehr vorsichtig
sein, will er nicht eine Plattform verfehlen und in
die unendliche Leere stiirzen. Die einzelnen Ebenen
der insgesamt 32 Spielstufen werden mit der Zeit immer
komplizierter. Schon die Anfangsstufe hat es in sich.
Picard muB in jeder Ebene alle Plattformen verschwin-
den lassen, also einmal iiber jede Plattform hiipfen.
So muf man oft ganz schén knobeln, um einen Weg zu
finden, alle Platten einer Plattform abzurdumen. Zum
Beispiel in der ersten Ebene: Hiipft Picard nach links,
lést sich rechts die Plattform auf. Der Riickweqg ist ver-
sperrt. In der anderen Richtung steht er vor dem glei-
chen Problem. Picard beherrscht jedoch einen Trick:

D ie Ebenen, die Picard abhiipfen muB, liegen ir-

EBENE 01

PUNKTE 000000 BAELLE 09

Ein Hipfer zu weit nach rechts, und schon ist Picard weg

Plicsttfor

Picard
- yon Thomas Niederbiihl
Computertyp:  Atari XL/XE
 Sprache: ~ Turbo-Basic XL
Eingabehilfe: Priiffsurnmer
Kurz- - Ein Ball hilpft iiber Plattformen
beschreibung: und 148t diese durch
' Uberspringen verschwinden
Blscke auf
Diskette: 88

Besonderheiten: keine

*  istachnell abgetippt _
* % nehmen Sie sich etwas Zeit -
* % % besser am Wochenende

Er kann zwei Plattformen auf einmal iiberspringen. Mit
dieser Methode ist jede der 32 Ebenen losbar.

Lassen Sie sich von der 3D-Parallelperspektive des
Spielfeldes nicht irritieren. Mit dem Joystick in Port 1
steuern Sie den Ball nach links und rechts. Nach vorne
(schrag links unten) hiipft er, wenn Sie den Joystick nach
vorne ziehen. Die entgegengesetzte Richtung schldgt er
ein, wenn der Joystick nach hinten gedriickt wird.

Um Picard iiber zwei Plattformen springen zu lassen,
miissen Sie den Joystickknopf driicken, Wenn Picard an
der héchsten Stelle angekommen ist, driicken Sie den
Joystick in die gewtinschte Richtung.

Mit < SELECT > wahlen Sie von den ersten 16 Levels
den Startlevel aus, Mit <START > beginnt das Spiel. hf

1 POKE 559,%B:EXEC INIT:G0# TIT <D2» | 3& SOUND :EXEC AN:ENDPROC <H@>»
2 EXEC BRIEXEC BF:iEXEC AN <TH> | 37 PROC AN LGP
T DO :IF PEEK(S3I279)=%3 THEN GO# TIT <CP> | 38 AZ=XPO:BZ2=YPO:PLAT=PLA:POKE &23,%1 <BY >
4 S=BTICK(%@):IF NOT STRIG (%@ <PX> | 39 BW=S53V2=%1:1POKE 7@4,14:POKE 559,62 <KS>
5 HI=—1%5:ENDIF $EXEC BWiLOOP <ZE> | 4@ v2=%11MOVE 1536,1I8,256:HI=%@ <PP>
& PROC RE {KU> | 41 MOVE ADR(BI%) ,DFEEK(88) ,800 <UI>
7 FOR I=%i TO 1&4:A2=A2+%11BW=BW+@.425 <ZE> | 42 FOR I=%@ TO B2+4 PG>
8 POKE S53248B,A2:MOVE BS,IS5+B2+BW,13 <NG> | 43 SOUND %1,Z,18,4&:POKE 53248,A2 <YB>
9 NEXT Z:ENDPROC <JU> | 44 BOUND %2,I+RAND(2@),10,6 <LB>
1@ PROC LI:FOR I=%1 TO 1& <KH> | 45 MDVE BS,I8+I,13 <va>
11 AZ=A2-%11BW=BW+0.425: POKE 53248,A2 CFH> | 446 NEXT Z150UND :POKE 77,%@:ENDPROC <PI>
12 MOVE BS,ZS+B2+BW,13:NEXT Z:ENDPROC <HH> | 47 PROC BW:BW=BW+V2 <TP>
13 PROC RUsFOR ZI=%1 TO 12 <NJ> | 48 IF BW>1@1V2=-%1 <AY >
14 AZ=A2-%11B2=B2+0Wi BW=BW+0.B3 {TH> | 49 POKE 53248,A2:MOVE BS,IS5+B2+BW,13 <SM>
15 POKE 53248,A2:MOVE BS,IB+B2+BW,13 <EB> | 5@ X=INT(({AZ2-4&)/4) CRU>
1& NEXT Z:ENDPROC <DK> | 51 Y=INT((B2-24)/8)+¥2 {VK>
17 PROC RAsFOR Z=%1 TO 12 <FZ> | 52 IF X<%@ OR X>3% THEN Z=%1:60TO 54 CHN>
18 AZ=A2+%1:B2=B2-0W: BW=BW+@.83 {UH> | 53 LOCATE X,Y,Z <XF>
19 POKE 53248,A21MOVE BS,Z5+B2+BW,13 <SJ> | 54 IF Z<>%2 THEN EXEC TOT <NZ>
20 NEXT Z:ENDPROC <CZ> | 5% ENDIF 1IF BW<HI:V2=%11HI=%X@ <DP>
21 PROC TOT:BAL=BAL-%1:POSITION 25,22 <CD> | 5& IF 8<15:LOCATE X,Y,Z <HR>
22 7 #56;"0"3BALIPOKE &23,4:50UND {K@> | 57 IF I=%2:0=RAND(4):IF Q=40 <2Y>
23 WHILE B2<{178:1B2=B2+%1 <GP> | 58 POSITION (X-%1),Ys7? #é;"o{CTL Fla." <yYa>
24 MOVE BS,ZIS+B2+BW,13. ¢PI> | 59 ELBE :POSITION (X~=%1),¥Y:7? #6)"anas" £GZ>
25 SOUND %1,RAND(S@),18,4 {RY» | 6@ ENDIF :PLAT=PLAT-%1 <UM>
26 SOUND %2,RAND(S@) ,1@,4: WEND <CSy | 61 SOUND %@,220,10,4:80UND %3,221,10,&64 <6a>
27 POKE 20,%0: REPEAT <RP> | 62 POKE 53768,%1:1PAUSE X31SOUND <BH>
28 IF A2>S AND A2<{251:B2=p2-%1 <2Y> | 43 IF NOT PLAT THEN GO# WEI <LYX>
29 IF A2<128 THEN AZ=A2-%1 <MO> | &4 ENDIF :ENDIF {HG>
3@ IF AZ>=128 THEN AZ=A2+X1l <SL> | &% 1F B8=13 THEN EXEC RU <MF>
31 POKE S3248,A2:MOVE BS,IS+B2+BW,13 <RV> | && IF B=14 THEN EXEC RA <Uz>
32 ENDIF :SOUND %1,250-PEEK(2@),10,4 <0x>» | 47 IF 8=7 THEN EXEC RE <AG>
33 SOUND %2,25@-PEEK(20)+10,10,4 <LZ>» | 48 IF B=11 THEN EXEC LI <VZo
34 UNTIL PEEK(20)>13@ <KA>» | 49 ENDIF 1POKE 53248,A2 CHX >
35 IF NOT BAL THEN GO# SCH <0I> | 7@ MOVE BS,IS+B2+BW,131ENDPROC <{YE>
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Spiele-Listing Atari XL/XE

men im Weltall

71 PROC SF <JLY> | 144 NEXT XiNEXT Z <vay
72 TRAP #SCH:RESTORE 18&+LEV:iPLA=%A <JJ> | 145 FOR I=33 TO 53:FOR X=%@ TO 7 <aJ>
73 BI$S(%1)="{CTL ,}":BI$(BB@)="{CTL ,}" <RY> | 144 READ A:POKE 2B&72+I*8+X,A {SP>
74 BI$(%2)=BI$:READ E$,XPD,YPD <YG> | 147 NEXT X:NEXT Z <VZ>»
75 FOR B=%@ TO 8 <FP> | 148 BS=ADR(B$):1POKE 704,%@ <@e>
76 A=DEC(E$ (B#%2+%1,B#%2+%2)) <ZR> | 149 Z=PEEK(1@&)-4@:POKE S54279,Z <VA»
77 T$(%1)="{CTL ,}":T#$(36)="{CTL ,}":TH( 150 ZIS=I#2546+1024:POKE 623,%1 <EG>
%2)=T$ <HU> | 151 POKE 53277,%3:PDKE 53256,%0 <JD>
78 FOR E=%1 TO B <HE> | 152 POKE S53248,%B:MOVE 153&,1S5,256 <PO>
79 IF AL%2~(E-¥%1)1PLA=PLA+%1 <NP> | 153 PDKE S53278,255:ENDPROC <HT>
B2 T#(33-E#4,36-E#4)="ABCD"1ENDIF <2F> | 154 — <IY>
B1 NEXT E <HO> | 155 DATA.9,0,0,0,0,1,5,42,0,1,5,21,85 <LT>
82 BI$((B+9)#4@8-39+B, (B+%) #40) =T$ <A@> | 154 DATA.BS,B5,170,0,85,85,85,85,88,96 <JI>
B3 NEXT B:POSITION %3,22:1LE=LEV+¥1 <Zu> | 157 DATA.128,0,88,%54,128,0,0,8,8,8,85 <EG>
B4 7 #b6) "PUNKTE."jPU$1POSITION 29,22 <IW> | 158 DATA.255,17@,17@,255,85,0,0,2,2,8 <CH>
BS 7 #&;"EBENE."j:IF LEV<T:7 #&;"2"; <HX> | 159 DATA.02,0,0,8,2B,54,99,99,99,97,54 <JIP>
B& 7 #63LE:ELSE :7 #63LE:ENDIF <JS> | 14B DATA.28,12,28,40,108,12,12,12,12,62 <QE>
87 FOR I=%1 TO 4@:Y=RAND(1%)+%1 <HN> | 161 DATA.99,3,56,12,24,48,63,127,3,6,12 <JU>
BB X=Y#4@+Z:IF BIS(X,X)="{CTL ,3}" <AS> | 162 DATALS,3,3,126,6,12,24,48,102,127,6 <CI>
B9 BIS$(X,X)="F":ENDIF :NEXT Z:ENDPROC <@K> | 163 DATR.LE,127,96,956,62,3,3,6,124,38,48 <0J>
9@ PROC GR:MOVE 35@@8,DPEEK (B8) ,82@ <EF> | 164 DATA.95,118,99,99,54,28,127,3,6,12 <rZ>
91 POKE S53248,%@: ENDPROC <GC> | 165 DATA.24,24,24,24,62,99,99,62,99,99 <HG>
92 # WEI CEK> | 166 DATA.99,42,28,54,99,99,59,3,6,60,28 <aV>
93 LEV=LEV+%1:FOR Z=9 TO %@ STEP -%1 <xa@> | 147 DATA.54,99,99,127,%99,97,99,126,99 LFH>
94 PUN=PUN+1@#LEY <HZ> | 168 DATA.99,97,118,99,99,124,30,51,96 <HX>
95 PUS (7-LEN(STRS$ (PUN) ) ) =STR$ (PUN) <V¥6> | 149 DATA.9L,96,96,51,30,124,102,99,99 CHH>
946 POSITION 12,2217 #&jPUS <TJ> | 178 DATA.99,99,102,124,127,96,96,1208,96 <HA>
97 FOR Q=150 TO 5@ STEP -1.4 <TH> | 171 DATA.9&,96,127,127,956,96,120,96,986 <BJ>
98 SOUND %1,2,10,Z:NEXT QINEXT Z <YT> | 172 DATA.96,96,30,51,96,103,99,99,51,38 <G6C>
99 GOTO 2 ¢AF> | 173 DATA.99,99,99,127,99,99,99,99,58,24 <RZ>
122 # TIT:BRAPHICS ¥%@:POKE 752,%1:7 CAT> | 174 DATA.24,24,24,24,24,60,24,24,24,28 <CD>
181 POKE 53248,%0:SOUND 1POKE S3774,64 <OW> | 175 DATA.24,24,8,24,99,182,128,128,128 <YF>
182 POKE 756,112:POKE 709,%@:POKE 711,88 <IP> | 176 DATA.1B8,182,97,%4,94,96,96,76,76 <YN>
183 DP=DPEEK (S5&@) : POKE 7@89,%@:LEV=%2 <ER> | 177 DATR.96,127,99,119,127,1087,99,99,97 <RD>
104 POKE 718,%@:POKE DP+7,5:1POKE 14,64 <EA> | 178 DATA.99,99,99,115,1253,127,111,183 <XK>
185 POKE DP+9,7:POSITION 27,%3 <@x> | 179 DATA.99,28,54,99,99,99,99,54,28,124 J{IL>
1@& ? #&)"picard":POSITION 7,8 <TR> | 18@ DATA.182,99,99,102,124,96,96,60,66 <PN>
187 7 #6;"Q.198B.BEI.TH. .NIEDERBUEHL" <VE> | 181 DATA.153,141,1561,153,565,608,124,182  <HY>
128 POSITION 13,14:7 "STARTEBENE..D1" <2v> | 182 DATA.99,99,1082,124,182,99,63,96,96  <MNX>
1@9 POSITION 13,14:7 "START.DRUECKEN" <AD> | 183 DATA.&2,3,3,3,126,1254,24,24,24,24 <JIv>
119 POKE 789,14:D0 1POKE 711,PEEK (2®) <@J>» | 164 DATA.24,24,24,99,99,9% <EE>
111 P=PEEK(53279):IF P=6 THEN 118 <Cx> | 185 DATA.99,99,99,54,28 {HH>
112 IF P=S:1FOR Z=%1 TO 10@ <Jy> | 186 DATA.FE1@2@7ER4@B13267C, 180,81 <AN>
113 POKE 711 ,PEEK (2@)1NEXT 7 <@H> | 187 DATA.E74AF4R@972E44FFALIC,164,113 <KU>
114 LEV=LEV+%1:1ENDIF <EB> | 188 DATA.FBA77AR43BALD7FRDAE, 98,145 <NB>
115 IF LEV=156 THEN LEV=%B <LA> | 1B9 DATA.FFR2042FR23C20850C08,B84,61 <EN>
11& POSITION 25,14:IF LEV<Y THEN 7 "@"; <¥0> | 190 DATA.BSIBAAFAIB1&ECTRF7,195,145 <BY>
117 7 LEV+%1:LDOP <LH> | 191 DATA.IF2E4@FFS42@4EDCER,B4, 145 <AJ>
118 GRAPHICS 28:POKE 559,%Z@:1POKE 14,68 <GX> | 192 DATA.73F4B3267CO373IF22C, 144,81 <HO>
119 POKE 7@8,148:POKE 7@9,154 <HS> | 193 DATA.3&@SFAERF7@8DBC2AC, 180,113 <KH>
120 POKE 710@,%2:POKE 711,15@:COLOR 133  <CV> | 194 DATA.S4PREESOOBSE20@CE0,84,145 {SV>
121 POKE 754,1121POKE S3774,544 <FJ> | 195 DATA.344PABDADE120@48D0,172,97 <BG>
122 COLOR 133:PLOT %@,21:DRAWTO 39,21 <LZ> | 196 DATA.2COFD237BAFA3B43DB,72,121 <TO>
123 PLOT ¥%@,23:DRAWTO 39,23 <52> | 197 DATA.ED@P@ZDBZ2EDBA3A3IBFL,48,681 <Ba@>
124 POKE DPEEK (56@)+27,%2 <OW> | 198 DATA.3B81BA6ABEBA2DF7@BDF,148,145 <XA»
125 POSITION 18,22:7 #4; "BAELLE.B9" <DG> | 199 DATA.37DAC@ZE44BB257AF0,556,89 <EV>
1246 PU$="D02008": BAL=%:B0TO 2 <ZR> | 200 DATA.SESDBCOACFBB&7CT7SDA,B4,113 <PH>
127 # SCH:MOVE 3500@,DPEEK(BB)+22#48,48 <HA> | 201 DATA.3448DE14BDFE@RLERA, 160,137 <XH>
128 POSITION 1@,22:SOUND :IF NOT BAL {FF> | 202 DATA.ACBF12@47F10@75AB4,84,145 <OR>
129 7 #6; "DEINLSPIEL.IST.AUSLI":ELSE <LL> | 203 DATA.BF@220Q8FER27FR3FR, 100,145 <GF>»
130 7 #&6; "LALLEL.EBENEN.KLARLJ":ENDIF <¥Z» | 2084 DATA.E76A77F&CIDF14461F&,468,B1 <TH>
131 SOUND %1,25@,18,4:S0UND %2,251,18,4 <KN> | 205 DATA.7BF7F&2ZBA7E254AB18,144,137 <Q6>
132 POKE S3768,%1:WHILE STRIB(%@):WEND <PI> | 204 DATA.B4REBCIDSEEC7F3E834,132,81 <GN>
133 GO# TIT <EN> | 207 DATA.ZC4A2CBSCIDIAZODRE, 144,145 <00>
134 PROC INIT <GU»> | 208 DATA.ZEBBDBEI@3IDEZCORER, 122,145 <HR>
135 COM B$(13),T$(34) ,BI$(B00) ,ES$(18) <CD» | 289 DATA.7FFE@3SEESB3B14ECDA,48,81 <XY>
136 COM PUS(&) 1B$="{CTL ,}{CTL ,2{CTL ,3} 21@ DATA.B1B3IB4DB1&674B445AA, 148,89 <QR>
{ESC CTL -)4o0{ESC TAB}_{ESC TAB}>{ESC CT 211 DATA.1B2043ACOSSOF4ADSD,E8,89 <LF>
L —=3{CTL ,}{CTL ,){CTL ,3" <KF> | 212 DATA.ACBD3IA74SBDF2E48D8, 116,113 <HK>
137 RESTORE 155:0W=%1-4/12 <PN> | 213 DATA.7BDB2044BFBA255SBEC, 182,113 <EE>
138 MOVE 256#224,2546#112,1024 <KP> | 214 DATA.ZBOEDPB45SBD42CADDZ,188,145 <s0>
139 FOR C=%1 TO &:FOR B=¥@ TO 7 <7@> | 215 DATA.@B1@244DBBI&2BFCFC,H80,105 <RR>
142 READ A1POKE 11Z#25&6+64%8+B+C#8,A <UJ> | 216 DATA.7DF264EE146FFEFDBE, 164,145 <OM>
141 NEXT B:NEXT C <XU>» | 217 DATA.7FDEFFCEFF7BFFSBFE,18@,113 <JZ>
142 FOR Z=14 TO 25:FOR X=%@ TO 7 <PZ>

143 READ A:POKE 28472+I#%8+X,A <s6> | Plattformspiel & la carte: ”"Picard” fiir XLIXE
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Atari ST Tips & Tricks

Ordnung im

Disketten-Verzeichnis

Viele Programme fiir den Atari ST benétigen zu-

das Verstecken von Datei-

tellen Sie sich eine
Diskette vor, die 50
oder mehr Dateien

sétzliche Dateien, die natiirlich im Directory auf-

en. Aufdem Bildschirm er-
scheint eine Fileselect-

enthalt, Sind alle Dateien,

gefihrt sind. Fir den téglichen Gebrauch wiére

Box, in der Sie die Datel

die Sie nicht aufrufen wol-
len, fiir Sie unsichtbar, ist

es aber praktisch, wenn solche in diesem Sinn

anklicken, die unsichtbar
werden soll. Anschlie-

das Directory viel iiber-

unnétigen Dateien einfach nicht sichtbar wéren.

Bend sind Sie automatisch
wieder an der gleichen

sichtlicher, Sie finden so-
fort alle wichtigen Datei-

Das Directory wére dadurch viel ibersichtlicher.

Stelle, um beispielsweise

en, ohne lange zu suchen,
oder das Verzeichnis anders sortieren zu lassen.

Unser Listing "OIDBAS" (Ordnung im Directory)
raumt das Directory aller Disketten auf. Wobei die Da-
teien nicht wirklich verschwunden sind, sondern nur fiir
Sie unsichtbar. Der Computer kann sie immer noch se-
hen,

Die Bedienung ven QID ist recht einfach. Es gibt im
Menii drei Punkte, die Sie wahlen kinnen. Unter Punkt
0 erreichen Sie das Ende des Programms, Sie kehren
dann wieder in den GFA-Basic-Interpreter zuriick, wenn
Sie von hier aus das Programm starteten. Andernfalls
kommen Sie ins Desktop. Mit dem Punkt 1 wahlen Sie

i3 ' =*+ Ordpong im Dlrectocy File in elnem Ordnsr ist,
aen diesen”

2t ' *** von Andreas Hinken A7 Print At(18,3}; ampwlhlen,
T zum Abachluff OX | [Enda=

A ' *e¢ (£} 1088 Happy-Compuber Rbbruch) 1*

sen A8y PFllesslect Path$,Dummy$,

AL Dim Holp$(208)
¥ Path§==\w o=

ba
¥E  Tashlac=9
Bt Gosub Auswahl
(13 On Wahl Gosub Verme Gicheh
I8E  Exit If Wahl=-2
1l Loap
13 Cia
13x End
14: Procedure Aumwahl
15: Ropeat

18: Cla

1T Print AL(I8,3);"0rdnung
in dar Directory”

a: Print Rt{14,8); Ein

kleines Programm, cas
dia Ubersicht
erlelcheart 1°

19: Print AL(2@,10)"@ ==
Ende®

P Print AL(I@,13j7"1 =3}
Veritecken von Fllea®

2t Print Ati2o,16);"3 =)
Sichtbarmachen ven Files®

I3z Print At(l4,21); 8itke
traffap Sis Thre Auswahl
ducch Driicken won @8-2°

23 Wabl=Val{ChxiiInp{d}}}

247 Until Wahly=d And Wahlcw2

255 Return

263 Frocedure Verak

21 Cla

284 Primt At{l1l,2);"8itte die
zu verstauenden Dataien
augwibien (Ende=Abbruch):®

94 Prlat At{2l,24);"Status des

+ Laufwerks | *

Do
33 Fileselect Pathi,Dummy$,

Ruaw$

13 Exit 1f Len{duswi)=9
A3 bo
341 I=Iinstc{Ilel Auswd; \"}
a5 Exit If I=@
A6 fi=l
7 Loop
ELS Pathi=Lefed (Augwd, [1js"= 7
b | Er=Gemdou{s7 L3

- Varprr(huawd), L, 4)
Al Print At{44,34);Bc;" b

411 Loop

42t Return

43i Precedura Slchtb

adr I'.n.:eal 1,11,13,Ranes

431 Cim
46t Priot At{9,2); Wenn das
slchtbar au machends

es Dateien versteckt

Rumwl
431 Pathi=Rumwf+"s 4"
S8z  BufS=Spacef{dd)
&1n Void Cemdos{26,L:
. Varptr{Buf%))
531 If Len{Auswdj @

53 HameSwAuma+= o=

S4i Br=Gemios (T8, Li
Varpic{danes),4)

557 Gosub GdaT_@

561 o

871 Er=Geadan] 79)

581 Balt If Er=-49

89 Gonub GAET_@

108 Loop

aLi Cls

6 13=1

L2 For I=l To Iashler dtep 15

(133 Primk At{2@,2); "Hiec
die Files aus dem
gewfihlten Ordaer i*

65 For Ii=IZ To 13+1%

LI Exic If Ii)Zaehlec

[ ¥ E3 Print At(il 4+I1l=-12);
I15%, "jMelpS(Il)

68 Mexe Il

B9 I2e1l

T Prist AL{B,23);"Bltte w=
¥ WEITER, Zahl =3

SICHTBARMACHEN oder @ =3

t "y

o & IeLen(Stri(12))

Ta Form Input I,NTS

T3 Exlt TE Val?(Mr§j<y@ Or

IlyZashler

The i

75 Maxt T

Tht If Val(Nr§j<

s Er=Gerdos{ &7, L1
Varptr{HelpS{val{Nrs)}),

oo L)

T8z Endlf

T Endif

Ba: Aagwi="*

81t Raturn

B1: Procedurs GA6T @

Bir HameS=Auawi+MidS(Boff 31,13)

Ba: Attrib=Gemdom{67,L:
Varpter(Name$),@,8)

BS: If Attribe=4

B6: Inc Zashler

871 HelpS(Zachler)=Nane$

BB: Endif

B9 Mid$ (Bufg, 31 )~Spaced (12}

BD: Return

“OID.BAS” macht Directories iibersichtlicher, indem

78 s,

andere Dateien unsicht-
bar zu machen. Wollen Sie keine Dateien verstecken,
dann klicken Sie einfach "Abbruch" an.

Im Meniipunkt 2 kénnen Sie versteckte Dateien wie-
der sichtbar machen, weil Sie beispielsweise etwas an-
dern wollen. Sie kommen unter diesem Meniipunkt an
eine Fileselect-Box, in der Sie nur das Unterverzeichnis
(Ordner) angeben und keinen Dateinamen. Befinden
Sie sich im richtigen Ordner, dann klicken Sie einfach

Ordnung im Directory »

von Andreas Hinken

Computertyp:  Atari ST

Sprache: GFA-Basic V2.02
Eingabehilfe:  keine

Karz- Utility, um Directory
beschreibung:  zu ordnen

Ldnge in Byte: 2046

Besonderheiten: lauft mit allen STs
+ st schnell abgetippt

w  nehimen Sie sich etwas Zeit

%% % besser am Wochenende

"OK" an. Nun erhalten Sie eine Liste aller versteckten
Dateien im entsprechenden Ordner. Geben Sie jetzt die
Zahl, die vor den einzelnen Dateien steht, ein und an-
schliePend <RETURN >, dann ist diese Datei wieder
sichtbar.

Achten Sie bei der Verwendung von versteckten Da-
teien darauf, daB auch diese geltscht werden kénnen.
Wenn Sie eine Datei mit dem Namen einer versteckten
Datei auf die gleiche Diskette speichem, dann wird die
versteckte Datel geléscht. Die neue Datei ist mit dem
gleichen Namen aber sichtbar. Wollen Sie dies vermei-
den, dann schiitzen Sie die versteckten Dateien vor dem
Uberschreiben. Dazu miissen Sie eine Datei selektie-
ren, unter "zeige Info" im Desktop das Datei-Info aufru-
fen und das Merkmal der Datei in "nur lesen” &ndemn.
Schon ist eine Datei vor dem Uberschreiben geschiitzt,
Die so versteckten Dateien kénnen Sie auch sehr gut als
einfachen Kopierschutz einsetzen. Was man nicht sieht,
wird sehr oft auch nicht kopiert. Auch der Datenschutz
ist denkbar, wenn Sie hre wichtigen und vor allem ge-
heimen Daten vor fremden Augen verbergen wollen.

kil
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Knobelspal3
mit Harimut _

Es war ein wirklich heikles Thema, mit dem mich mein kleiner Bruder

vor zwei Wochen konfrontierte. Der Bursche ist jetzt in der vierten Klasse

und gerade zehn geworden. "Familie mathematisch” war angesagt.

abei fing alles ganz
D harmlos mit einem An-
ruf von meiner Mutter
an. Ihr Arzt hat ihr dringend
zu einer Kur geraten. Doch
sie wollte auf gar keinen Fall
meinen kleinen Bruder allei-
ne lassen. Er istjetzt in einem
Alter, wo er jeden Tag etwas
anstellt und man ithn eigent-
lich gar nicht aus den Augen
lassen sollte. Leichtfertig
sagte ich zu meiner Mutter:
"Ach bring den Jungen mal
zumir. Vielleicht kann ich ihn
bei mir ein wenig beschafti-
gen." Nach kurzem Zogern
stimmte sie zu.

Aber kaum war mein klei-
ner Bruder ein paar Tage da,
schon fing er an, mich mit fre-
chen Behauptungen zu pro-
vozieren. "Du bist nicht die
Mama, Du hast mir gar nichts
zu sagen. Kinder werden von
ihren Eltern erzogen und
nicht vom groBen Bruder!"
Was soll man da noch sagen?
Er setzte noch einen drauf:
"Eltern sind Vater und Mut-
ter” Und damit ich es thm
auch glauben mubte, setzte
er sich hin und schrieb auf
einen Zettel:

MUTTER
+VATER

-

=ELTERN

Es war eigentlich gar
kein Problem fiir den Leh-
rer, herauszufinden, wer
von den beiden Schwe-
stern Karin und wer Eva
war. Zuerst sprach er mit
einer Schwester, von der
er ja zundchst noch nicht
wubBte, ob sie Karin oder
Eva war. Doch schon aus
diesem ersten Gesprich
ergab sich deutlich, daB

Ausgabe 12/Dezember 1988

Als mein Bruder sich kurze
Zeit spéter ins Bett verzogen
hatte, und ich den Wohnzim-
mertisch aufrdumte, fand ich
den Zettel wieder. Eine Ad-
dition...

es sich dabelum Eva han-
deln muBte. Ware sie
namlich Karin gewesen,
zo0 hétte sie nicht auf die
zweile Frage geantwortet:
"Gestern war Sonntag”
Denn heute ist Montag
und da Karin montags im-
mer liigt, konnte sie nicht
so antworten. Wenn Eva
nun aber gelogen hatte,
dann wiirde das bedeu-

Man konnte doch fiir jeden
Buchstaben eine Zahl einset-
zen. Welche Zahl zwischen 0
und 9 muB dann fiir welchen
Buchstaben stehen, damit
die Rechnung aufgeht? Ich

F——

Ilhustration; Rolf Boyke

Die Lésung vom letzten Knobelspall

ten, daB heute entweder
Dienstag, Donnerstag
oder Samstag ist. Also
war die zweite der beiden
Schwestern, mit der der
Liehrer sprach, Karin
Denn ihre Antwort: "Ich
sage mittwochs immer
die Wahrheit" war eme
Liige, da Karnn mittwochs
nie die Wahrheit sagte.
Folglich logen beide

war fasziniert von der Idee
und kramte meinen Ta-
schenrechner hervor. Offen-
bar gibt es mehrere Lisun-
gen. Ich fand genau sechs
davon.

Aber was passiert, wenn
jede Ziffer mehrfach zuge-
lassen ist? Jeder Buchstabe
kénnte eine Null sein und
schon ginge die Rechnung
auf. Wie viele Kombinatio-
nens gibt es dann, zehn, hun-
dert oder gar tausend?

Nun seid Thr wieder dran:
Wie viele Losungen gibt es
tatsdchlich? Eine ideale Auf-
gabe fiir einen Computer.
Schreibt doch einfach ein
Programm, das das Problem
selbst l6st. Wer die meisten
richtigen Lésungen anbietet,
gewinnt ein Abonnement
der HAPPY-COMPUTER.
Bei mehreren gleichen Ant-
worten entscheldet das Los.
Schickt Eure Losungen an
folgende Adresse:.

Redaktion Happy-Computer
Kennwort: KnobelspaB
Markt & Technik-Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar

EinsendeschluB fiir diese
Knobelei ist der 10.1.89. Der
Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Wwo

Schwestern., Und nur
dienstags taten sie es bet-
de zusammen.

Den Gewinner dieser
Knobelei geben wir In
der nachsten Ausgabe
bekannt. Der Gewinner
der Knobelei aus HAPFPY-
COMPUTER 10/88 ist An-
dreas Doblinger aus Bo-
bingen.

wo




- Computer-Markt mees

Wollen Sia einen gebrauchten Computer verkauten oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme odar Varbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Happy-Computer« biatet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eing
private Kisinanzelge mit bis 2u 4 Zailen Text in dar Rubrik Ihrer Wahl a . Und 50 kommt
Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (erschaint am 9, Ja-
nuar B8): Schicken Sie Ihran Anzeigantext bis zum 5 Derember 88 (Eingangsdatum beim Verlag)
an »Happy-Computer«, Spéter eingehende Aufirige werden in der Mirz-Ausgabe (erscheint am
13 Februar 89) veritfentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis van DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14189-803 beim Post-
scheckamt mit dem Viermark =Markt & Technik, H miputers odar schicken Ske uns DM 5—
als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag bahdélt sich die ichung [&ngerar Texte vor. Kleinan-
zeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gawerblicha Tatigheit
schiieBan 1461, werden in dar Rubrik Gewerbliche Klainanzeigen« zum Pmla von DM 12— e Zeile
Taxt verdtfentlicht.

Private Kleinanzeigen

# & & Achtung + + # Sucha dringend Amiga
500 und ystem + Games 2.8, Al
tar Bumes, Abaxkid, Outrun uv.m. Bitte Ange-
bote, bitte schoail an U. Thommaes, Eberechan-
wag 1, 5 Kbin 90, Hallo Micha (P}

EER Amiga 500 LL L

+ Schutzholle + 2. Floppy + Disks + Topga-

mes + Diskbox + Bicher + Mon. Stindert
|

Zus. 1150 DM
EEE Tel. 0BBO15560 aEm

AEEEREREEENEREREEEED
* % Amiga « « 1988 * * Amiga * »
for tha hotest call fast: swap 059221423 ask

Sascha! Yep!
SENENEEEENENEEEEEEEE

Preishammer! Juki 5520 * 9 Nadel Fartma-
trixdriocker « grafisfihiy + Epson JX + FX
kompa. & Cantronics IBM + 180 CPS « NLO
* 3 K (15 K} Puler # Traktor + Elnzelblatt
® & @ Amiga ST Tel. 07556/8184

Vark. Original-Softwane:
Garrison, Eagles Nest, Typhoon, Xanon, Rotar
Oktobaer, Chesamaster ja 30 DM. Robart Har-

n
SchioBstr. 24, Marxheim/Schw.

Amiga 50011000 mit Monitor oder HF-Modul
zu verkaufen. Oder einzein Tol. 053116733

Amiga-Grafik. Wir drucken fir Ske in prol,
Cualitit m. Calcomp Paint-Master o. XE-ROX
4020 in brilanten Farben aufl Paper oder
Overhoad-Folie. Tal. 025182214

Hallo Freaks! Suche Originalprogramme allar
Art, wie Obliterator, Interceptor, Starglider il
Thrae

{ab 17.00 Uhrlil)

Jot, usw. Telefon: 05441/2895

35und 525" Teac Disketteniaufwerkal Fir afle
Amigas, intern + extarn, 40/80 Tracks, 6 Mona-
te Garantie nach,...
02684/5538

+ Bootselector, B80 KB...

Verkaufe A2000 mit 2 Intarnen Lautw. {ab-
schaltbar), Monitor, Star-Drucker, Software, L-
teratur gagen Gebot, Tel. (05251) 105373 B-16
Uhe

Hey Freaks!

Suche Tauschpariner Kir 35"-Disks. Schickt

Eura Listen an: Jan-Hendrik Preotz, Sagaber-

gef Ch. 250 A, 2000 Morderstedt — 100%
nitw,

de ok de ok ol i e e e i ke b o o ok o
m:mwnﬁmmza
Amiga # ® Amiga + # Amiga

ask: Sascha: Programmer Wanted!

Ak ok ko koo ok ok ok d

Varkaufe flr Amiga: Deluxa Paint |l (Pal,

Deutsch), Taxtomal, Datamat, Alles Originale

mit dautschen Handblchem, alles wenige

‘Wochen alt! Gonstig! 0597114098

Verkaufe original The Bard's Tale | sowie origi-
nal Buggy Boy fir nur 50 DM/Stick,
080615181 oder Heiko Maller, G.-W-
Horlehainatr. 8, 8120 MichelstadtOdw.

Varkaufe original Amiga Games! Z. B, Bard's
Tale = 55 DM, Western-Games = 40 DM,
Jinks = 35 0DM, Eye = 30 DM, Grand Slam T,
= 40 DM, Tel, 0251/393974

Suche Splele IGr Amiga 500! Zahle 30 DM pro
Spéal. Suche Eingabehilte 1r Amiga 500 und
Co4

Marion Zieglar, 5504 Oppenhaim, Emondste
23, 061332143 ab 18 Uhe

Amiga PD-Salt! Tausch und Verkau! (350 DM
pro Disk). Uber 600 Disks u.a_: Fish, RPD, AW,
Faug, TRAG, ..

Christoph ‘I'ww Rhelnstr. 65, 5800 Wupper-
tal 1, Tel. 0202437193

Public Domain Gber 250 MB von Fisch (ber
Panorama bis Talfun uva, Sick. 8 DM + Porto,
bei (ber 30 Stek. wird Porto O . NI
co Seemann, Tegeisbarg 14, 2 Hamburg 85

Originale zu verkaufen: Bard's Tale 2: 80,—;
Pandora: 40,—; Ooze: 60—; uva. 10-60,— (Info
80 P1 ). Suche auBardem SCA-Tilamaker, Ade
V. Mal, Putiitzsts, 3, 1 Ber. 21

Suche Tauschpariner fir Amiga Soft. Ruft
mich an. Habe immer neua Soft. Auch auf 5%
Zoll, Also call: 05271/36307 Wes!-Germany!

Der Amiga-Club Gummersbach bietet: PD-
Sottware kostenbos fir Mitglieder, Info gegen
frankiorten Rlickumschiag bei: Amiga-Club,
Postfach 340242, 5270 Gummersbach 39

Verk.: Public Domain Saftwaire iir Amiga. Voll-
stindiges Programmsortimant (ca. 900 Disks)
Nihares zu arfragan bai (schriftlich) P.D.Soft-
Club, Sandstr. 43 439 Gladbeck

Verkaufe o. tausche: Winterg., Claver & Smart,
SUpurHuqmeM}.ShnmunﬁDM.
Amiga-Karata 15 DM; alles Original; call
040813131, 'I‘hommrl-hm Sandmoorw, 36,
2 HH 58

handan.
2913 Apen, auch Anfiingar (Antinger)

Verkaute Monatsabo Iir den A I Immer
das Neueste. Auft an: 0202/508310. We will ne-
ver surmendert!

Suche Tauschpartner fOr Amigal Habe: Carrier
Command, Starwars, Starray... RAuft an:
09382/5808 oder schreibl an: Michasl
Tachom, Drelmihlenste 11, 8723 n

# + Plcasso Industries of Touch % »
s searching for hot orginals and Intro-
Programmers! Also contact us if you want to
buy Games! Call only saturdays: 02235/6400

Suche Software 1ir den Amiga vor allem Sport-
games und Rollanspiele. Schreibt an Johan-
nes Finks, Plarrer-Hueging-Str. 18, 4532 Met-
fingen. Greelings to Bamiga Kent...

Sie steigen auf ein anderes
Computersystem um und wollen
Ihren alten Computer verkau-
fen? Dann ist der Kleinanzeigen-
markt in Happy-Computer ge-
nau das richtige. Monat fiir Mo-
nat erreichen Sie hier uber
400000 Happy-Leser.

Oft entscheidet die richtige
Formulierung (neben der deut-
lichen Schrift, das vermeidet
MiPverstdndnisse) dariiber, cb
und wie schnell Sie lhr altes Ge-
rét loswerden.

Wir haben eine Beispiel-An-
zeige verfaft, um die wichtig-
sten Regeln zu verdeutlichen.

8 a:
Was st das besonders Tolle an
Ihrem Angebot: Der Preis? Das
interessante Zubehdr? Die riesi-
ge Programmsammilung? Das
Besondere gehért ganz an den
Anfang.
Zumbitsu 2001 Komplettsystem
Jetzt folgt das, was Sie verkau-
fen wollen. Wenn Sie IThr Compu-
tersystem komplett verkaufen

wollen (und keinen Wert darauf

legen, Floppy, Monitor und
Computer einzeln und damit un-
ter Umstdnden einzelne Teile
schwieriger) loszuwerden, muB
schon am Anfang das Wort
sKomplettsystems stehen. Ver-
meiden Sie sFlohmarktanzei-
gens, in denen Sie ST-Software,
Amiga-Laufwerke, PC-Steckkar-
ten und einen C 16 gleichzeitig
verkaufen wollen. Machen Sie
lieber fiir jedes Ding eine eige-
ne Kleinanzeige im entspre-
chenden Teil. Das Geld lohnt
sich, weil ein potentieller C 16
K4ufer eine STWerkaufsanzeige
in aller Regel nicht bis zum Ende
liest,

fiir 2000 Mark (VB) zu verkau-
fen

Kleinanzeigen werden gele-
sen, um Geld zu sparen. Der
Preis ist also ein wichtiges Ver-
kaufsargument. Wenn er nicht
schon ganz am Anfang steht,
muf er spdtestens jetzt kommen.
Auch daB Sie verkaufen (und

Hardware:

Festplatte 20 MB,

Controller,

zusammengebaut,

anschluBfertig

(mit Busstecker),

eigene Strom -

§ versorgung

Malle:

175 x 83 x 260 mm

lieferbar:

§ ab Lager

20 MB FESTPLATI'E ftlr den COMMODORE PC1
Preis: DM 999,-

von COMMODORE empfohlen, AMIGA-Version verfiighar
S-TRADING Lohweg 18 8057 Eching 089-3191772

Amig 500 mil HF-Modulator, Abdeckhaube,
780, — DM Verkautspreis, Tel. 024127071

ENNEEEEENNENEEENEEEE
Amiga 500 ginstig zu verschenken, Tel.

0BO/B4G725 thghich ab 18 Uhr

EEENENENREENNEEEEERE
Suche Tauschpartner aul Amiga. Habe das
noueste Zougl Fuft an wenn thr interessa habt,

ok, also Tel, 02274/8513 (Ingo)
Auch Anfliinger erwinscht

Verkaufe Bootsedector fir alla Amigas) (Zum
Booten/Laden von DF 1, 2, 31) ideal bei 5,25
undioder mahreren Drives, verk. auch Varteiler
(Buserweit.) 02884/5539

Amiga 500 mit rammean wie 2.8, Sculpt 3
0. Go84, Jagd aut mrﬂkmb« J lm.Thl

Pawn, Go Amiga. Titel, Gq%I

gas, komplett VB 850 DM muﬁm
erq,.ﬂm a 500 + 520 + 2MB SE 2000 + 20
Digk = 1600, Tal, 086/B49924

Verk, Amiga 500 + Monlior + TV-Tuner + BO-
cher + Disks + Joystick nur 1200 DM! Tel,
O7T32/3609

Verkaule fir Amiga: Public Domain Softwara,
Wm‘.wﬂmu fea. 850
Drisks) {schriftlich) u eriragen bet:
P.D. Soft-Club, Sandsir. 43, 439 Gladbeck

Vork. Bard'a Tale |, Ports of C&ﬂ Garrison,

Zoom oder thusche m rrigr Gmmmd,
Intercapdor, Dungeon f(1B.00-20,00), An-
gebote an Tel. 0541717081

aEm Hallo Amigosl! L 1]}
Verkaufe akiuelle Ami e zu fairen

Praisan. Schraibt an:
101231, 4152 Kempan 1

Hallo Leutel

Tauschpartner gesucht fir Amiga 35" Disks.
Listen an: Jan-Hondrlk Preotz,

Ch, 250 A, 2000 Nordarstadt, 100%ige Anl
wort!

. Schnelder, Postfach

.nmlqa Verkaute Antivirus-Programma, Intros,
whhm -or
ﬂnlun mahr win ung fr Amiga

1000er Programm-Problemal

Visrkaufe orlg. Sentined (dt. ],Hilmn:dl.}}c-

wells 45 DM; suche
Command in Deutsch, an M Mark-

fin, Ridmerstr. 17, 8500 Nimberg 80

80 s,
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s Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Amiga 500 und NEC-Zweitlaufwerk (beides
neuwertig) zu verkaufen. VB 1000 DM, Tel.
08074/237 (ab 18.00)

Amiga-Public-Domaln
Suche Kontakie zur ganzen Landschaft von
Amiga-Usern, Postfach 45, A-5020 Salzburg

Adventures] Suche Tips + Tricks zu allen Ad-
ventures. Haba auch schon einige gebdst!
Clug-Shewats vorhanden| Denis Schopen, 5000
Kiin 80, Humperdinckstr, 1, 0221/6801266

Hi Fraaks!

War schenkt ainem armen Schiler ainen ge-
brauchten Amiga 5007 Meldal Euch unter
0721/481687! Verlangt Michael! Zahle Porial

04121 % % Amiga-Softl + + T1704
Mew & Mow & New
Ara you under the best?? Sunday 17-20 Uhr

i S e o
Suche und ta neueste Software, Disks
oder Listan an: P H,, Postfach 120, A-4066 Pa-
sching, no loosers please!

Austria % Amiga % Suche Softwars (CAD-
Flugsimuiator-Programme usw.) 10096 Ant-
wort. Listen an: Kerbl Christlan, A-4571 Stayr-
ling Nr. 150 + Austria * Amiga

Virk. Atari 1040 ST mit SW-Monitor und Nadel-
drucker Sefkosha SL80, Neuprais DM 2587.—
fir 1998 — nur 3 Monate gebraucht, Tel. ab
20,00 h, A Poggenhans, Kiel, 0431186785

Verkaufe: Kyan-Pascal L + Bibo-DOS, Bibo-
Ass, + Tooldisk, Atari-800 XL + 3 Hardware-
Erwalterungen, Druckerinterface, Preis VHEB,
Tel, 0441/301188, abends nach 18.00 Uhr

XLIXE-Softwara (Anwendung, Spiale und Utili-
tias) verkauft zu glnstigen Preisen: Ridiger
Jung, Breite Str. 16, 6050 Offenbach/Main, Li-
sta gegen frankierten Rickumschiag!

Suchst Du immer das Neuste Hir den Amiga?
TSK-Crew hat es! Peter Alibau, Dounba-

and Toe 16-18

cherstr. 112-3, 1170 Wien, Austrial

verkaufen Sie
mputer richtig

nicht kaufen) wollen, solite er-
wihnt werden. Wollen Sie mit
sich handeln lassen, dann darf
das Kiirzel VB« fiir sVerhand-
lungsbasis« nicht fehlen.

inklusive Farb-Monitor, arabi-
scher Tastatur, C-16-Entwiclk-
lungssystem und Adventure
»Starkillers Version L1
Schreiben Sie moglichst prazi-
ge und vollstindig, was in Ihrem
Angebot alles enthalten ist, Das
erspart den potentiellen Kdu-
fern zeitraubende Rickfragen.

wegen Systemwechsel

Computerkauf per Kleinanzei-
geist Vertrauenssache, Der Kéu-
fer weiB nicht, ob Sie nicht Ihren
alten Hobel loswerden wollen,
weil er kaputt ist. Sagen Sie thm
also, warum Sie verkaufen wol-
len, das schafft Vertrauen. Wenn
der Computer gar noch Garan-
tie hat, dann sollten Sie das er-
wahnen.

Dr. Bobo Starkiller, Miinchen,
Telefon: 089/4606021 (nur 18 bis
22 Uhr)

Geben Sie [hren vollen Na-
men, den Ort und die Telefon-
nummer an. Es ist ein zusatzli-
ches Verkaufsargument, wenn
der Kaufer in der gleichen Stadt
wie Sie wohnt. Zum Telefon greift
ein Kdufer eher, alsdaB er elnen
Brief schreibt. Deswegen wenn
méglich Telefonnummer und
keine Adresse. Geben Sie aber
unbedingt eine Zeit an, zu der
Sie zu erreichen sind. Eine Zeit-
begrenzung erspart lhnen Anru-
fe, wenn Sie schon schlafen.

1st der Handel perfekt, dann
sollten Sie Tauschmodalititen
1Gerite gegen CGelds festlegen.
Auch hier gilt: Vertrauen gegen
Vertrauen. Fordern Sie kein Bar-
geld und verschicken 3ie auch
nicht per Nachnahme, weil dies
das komplette Risiko dem Kdu-
fer aufbiirdet. Am vorteilhaf-
testen ist die Bezahlung per
Verrechnungsscheck. Schliefen
Sie, wenn Sie das Gerdt ver-
schicken, unbedingt eine Versi-
¢cherung iiber den Geratewert
ab. L[4

CCC-SVHI-Minden-Mailboxverbund

PD-Kopierservice —  CB4-PC-Amiga-ST,
PF 100805, 4970 Bad
Mailticee: 0571710141  BN1 * 24 h
CCC-8VHI-Minden-Mailboxverbund

Verkaufe 130 XE + 1050 + Joystick + onig.
Salt + Literatur VB 500 DM. Top Zustand, da
kaum benutzt. Ruf anl 08361/494 ab 17.00

Secondhand-Computer-Varmittiung. Infoxc J.
Hartig, Theatersir. §, 88 Augsburg 11. Frank.
Rilckumschiag beilegan

s e e ke e R R Rk ke ke e e ek

Viarkaute Atari BOO XL + Floppy 1050 + Spisle
+ Datenrecorder + Hofta + Bdcher Zusam-
mean: 500 DM, Andreas Pfitzner, Walsroderstr.
18, 2722 Visselhbvede, Tel. 04262/2579

1 Diskettenstation 1050 mit Speed-Card (Hap-
py) filr 280 DM und 2 Speed-Card tlr 110 DM
das Stick. Druckerintarface Centronics 150
DM wegen Systemwechsel, Tel. 02222182550

* % Varschenke Atari 800 XL » +
an den, der mir 100 DM schickl, mit Tape, 13
Spleien und 1 Joystick., Tel. 054302623
(Staphan verlangen)

Verk, neue Originalprg.: F15-Strike Eagla
30—; Flight Simulator 1| 70—, Solo-Flight
35,—; Kennedy Appr. 40—; Globelrottar 15,—;
Quiwi 25,—; Starteccter 50—, Tel. DB03TIHY

Verk, n. Origin.prg.: Trintshop #5,—, Trintshop
Companion 20— u. Libary | 20—, Datasette
1010 45,—; Transter XL-Terminalpeg. + RS232
85—; Pirates of Barb. Co. 16— Tel
060397199

Suche Diskettenlautwerk 1050 (gabrauchi) Tel,
02211703697, A. Wienand

Suche Programme aul Steckmodul, beson-
ders Anwendungen, aber auch Spiele zu kau-
fen. Angabote an Matthias Fuchs, Kdnigsir. 54,
7407 Rottenburg, Tel. 07472M324

Der ACR (Club fir Atari XL/XE) bistel: PD-
Bibliothak, Kontaktwermittlung, Clubdisk,..
Clubinfo bzw. PD-info anfordern: A. Edier,
Hamsterweg 24, 4350 Recklinghausen

Varkaufe Solt 1. Aari B0O XL. Praisiisle gegen
frankierten Rickumschiag, Alexander Wick,
Aindorferstr. 81 a, 8000 Minchan 21, Tel
ORSE4TE4! Nur Originalall

DDA — Wer leistet Entwicklungshilfe Tor Atari
BOD XL-User in der DDR? Suche dringend
Floppy und Drucker! Kann als Geganleistiung
kein Geid bieten. Friediein, DDR-4500 Des-
sau, Diligestr. 33

ATARI ST

Universal Military Simulator: Sechs neus Sze-
narien: Gannae, Azincourt, Majera, Angora,
Litzen, Wildemess; Info: Hans Joachim SOt-
terlin, Mi-So 9-20 h, OTE21/S1114

Achtung Achtung
Verkaufe Floppy SF 354 fir 150 DM, Tel.
OB46471229
Achtung Achtung

Videomanager V33

Video-Varlelh-Programm

Keainsystem fllr Einzelldden von Privat for
Verleiher, VB 145—, M. Toennies, Tal, 0421/
380998

Suche Tauschpartner Ilr Atari ST. Schickt Eure
Listan an: Thomas Walker, Doristr. 47, 2203
Hohenfelde

Atari SC12241

Varkaufe Farbmonitor SC1224 fir Atar ST inkl,
Originalverpackung, neu, zu ainem abaoluten
Tiafstpreis! Ab 14 Uhr, Tol. 07151/57450

Viarkaufe:
Floppy SF354, Kosmos Computerpraxis, Cle-
var & Smaril! Ab 20 Uhr, Tel, OT151/57450

Vierkaule doppolsaitige Floppy 10r Atari 5T (ori-
ginalverpackl). Prois: 300 DM Holger Hasen-
clevar, 02181423780 nur Ma, Da 14-16 h, D, Fr
15-17 h, Mi 1417 h

Suche dafelden Atari 520 STM bis 100 DM odar
intaktan 260 ST chne AOM bis 150 DM; auch
andera Modelle, Tel. D681/33768 (Michaal)

Suchae Tauschpariner I, Atari ST. Habe Games
wie Pink Panthar und Super Sprint. Listen an:
Florian Géttsche, Bogensir. 7, 2071 Delings-
dorl

‘erk. Flight Il + Scenary Disk 7 + 11 + Euro-
pe {fast neu) Hir 200 DM VHB. Angebola an:
Christian Beaussencourt, Walfriaden 64, 6800
Mannhaim 31

520 8T+, Floppy 720 K, HF-Modulator, SM 125,
Epron LX 86, 130 besp. Disk, Maus, Blchar,
Mousepad uv.m. 1500 DM VHB. Buchholz
052171680

‘Verkaute original ST-Programm: Dungeon Ma-
ster fir DM 40—, Thomas Partzsch, Tel.
0888015537

ok Achtung ok
Wiarkaufe neuw. TOS-Vers, (85), Preis a, Anfra-
ge. Soeren Welp, Quolierstr. 53, 48 Blelefeld
14, 0521/451560

Wegen Systemaulgabe verkaufe ich eine origi-
nal REPLICA-Box mit criginal Software und
Registriernummer. Koplert jede Disk! Nur 50
DM, Tel. 0205341283, 14-18 hi

Verkaufe meine neuwertige, unbenutzie
0,5-MB-Speichererweiterung zum  Aufristen
auf 1 MB far'n lcheriches Klaingeld; auf
Wunsch auch mil Einbau. & 0431/569218

+* % % Contronics GLP # # #
prelswertar DIN A4 Dinecker nur 250.— DM, Tel.
0562216370

Atarl 5T Games for sabe, vary latest DM 5—
sach, P Scheurwater, B O. Box, bg 2980 AD
Ridderkerk, Holland

Varkaufen Spiele, nur Originale mit deutscher
Anleitung. Christian Tel. 030i4317243, Claus
Tal, D30/43171688

Immer neuesta Soltware flr Amiga! Bai Inter-
esse. Andreas Hausen, Jesuitengasse 140,

ATARI

§ Kain 60 COMPUTERVERSAND
[(E X R R R RN AN N R R NEN]
I;n'v:unudlheluesl Amiga stuff? Then call: Vark. Atarl 800 XL + Matrindrucker 1028 + m“
S esucnesnnsacses Do ISININ U ibmin e | P o oecdaress
papiar fir , Tal
‘E 09443/453
Atari Rech * oW W

T deuscheGore. Atari 1040 STF 998~  Laser SLM 804 2598,
The Suparvisors are looking for good contacts.  Auf Kass. Ninja Master, Ninja, Laswat, Space Atarl PC 3 2598,- Star LC 10 508,-
Writo to: TSV, Case Posiale 12, 1605 Chaxbres,  Shuttle je 5—, Quasimodo, Hacker je 10— Atari Mega ST 2 2198,~ Star LC 24-10 998, -
Suisse only Amiga L delekie 1010 15 Box + 0Dwle 15 | Alari Mega ST4 2998~  EpsonlQ 850 1498/~
Verkaufedas Amigaoriginal Blacklamp fr 250 750493 i G Archimedes 3398~  Epson LQ 500 998,~
&5 und die B4 origin. Rastan und der Fall Syd- Atari SH 205 888,- MEC P6 Plus 1598,-
ney fir jo 150 6S. Info: S. Gruber, Unt. Stadipl.  Verkauta Floppy 1050 + 130 XE kompl, 300,— Atari Mega File 30 1298, Signum 2 369,-
<, A-G 0 K A Monitor SM 124 398, imens ST 169,-
Verkaufe Amiga Originale: XLIXE: Vierkaute Spileauf (K + D}, Infogegen Monitor SC 1224 748,- Scart Kabe| 38~
m Ta:ma G-rlrb;n 135 ?&"m jo 260 ;09? gﬂm:: b1 Walter Drum, Riesenstr. 34, 6604 Original Maus 78~ First Word Plus 99,-

. Fauarstain : 5 ] ol
Unt. Stadpl. 25, A-8330 Kulstein. Nuraus Al o= e o e+ Drucker Neu: SOFTBOX - der Farbkonverter T9y
* Osterreich *k l‘:ﬁu; R’ﬁ. + smm + 4 &“{;ﬁ'nﬁ Modern Sampling 128,
-Softwal . 3928583 | O M ] n,

. Peotfech 263 1210 Wion | Tal. 094BBNS06 Freezer 128~ Black Box 198~ |
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Verkaufe Atar-Originalsoftware! CAD-3D 20
sowie versch. Games. Verk_tausche ART-DIR
+ FILM-DIR DEGAS-ELITE

Teol. OT141/84817 ab 1800 Uhr

Hilfa, armar Azubi sucht: defekten 2804520 ST
100-150 DM, intakten 260/520 ST 150-250 DM,
danke!

Tel. 0BB3BIT2300 (Andreas)

520 ST+ (1 MB) + SF3%4 + Maus + Schutz-
haube + Maus + Scartkabel. 798,—, Spisie
wie Dungsonmaster j@ 40—, ST-Magazin
{B8000ar) UBT-2/88 lﬁrﬂl— Ho*nS:hm
OTeB2M015

Verk. Software #ir Atari 5T, Phantasie + Pink
Panther filr 40 DM und Marcenary | und Il +
Terrorpods fir 60 DM, Tel. 07402N031

Sucha Sottware flir ST Liste an: Uwe Brasser,
Zu den Blsrwiesen 6 4520 Meils 5, Tal

Suche Space, Quest 1,2 und Adventures, Sira-
teglesmiala. verkauls, tausche Drwa Tm—

Suche dringend Tauschpariner fiir ST-Stuff.
Listen an: H. M., Postfach 1302, 7257 Ditzin-
gen 1

Suche RAM-Speicherweilarung auf 1 MB fr
holzweg 69, CH-4102 Binningen

Vierkaute Atari 260 ST (1 MB) + SM 12¢
SFaE4 s 1 NEC 1096 1 Maugs + 60 Dk +
Literatur #ir DM 1200 Chrisian

02302147542 (ab 18 Uhr)

Atari ST User saarch vary hot contact. | own hot
trench originals. | want reliable and very know-
wed guy — Alexandre Gagini, 50 Rue Meni-
Monignt, 75020 Paris, France

BN Verkaule ST-Soft! BB
Verkaufe aktuelles Atarl ST Soltware zu fairen
Preisen! Schreibl an: Postfach 101231, 4152

Cﬁﬂm-:nmhm Uhe) rorpods, Tanglewood, Kasmpen 1

Vericaulo adginal Spiok: Shuttle 1 30, Acade. L1 o8 alh 197100 Thas o Hilfe Hilfe, suche Druckertrsiber fur OKI 20
mmmmmmundaﬂm?% Suche Original Witschefs-und Kolorialepiele (OKimate) Farbdrucker f ST.Bile melden un-
sends im Wind 45 tagi ab 1400 Tel zECdmmGonquest Mark Eissnbitter, tor DIB222446. Nur filr Farbmonitor. Suche
0618213502 Mordmeerntwiste 7 ¢, 2103 Hamburg 95 Degas!

Verkaufe Originalprog. fiir Atari-ST, super-  Suche preiswerie Software fiir meinen ST {mao- Atari ST Atari ST Atari ST
giinstigl Z.B.: Schopper X 14,00, Space Ra-  nochrom), Schrelbt an Georg Schmid, Frauen-  The Future Generation verkault neueste Soft-
cer 24,50, Star Trash 21,50, Vampires Empire bargweg 5, B427 Eizenbach ware. Liste anfordern: Postl. 29, 4709 Bergka-
2750, Soccer King 3,00, Amazon h men £

27,50, Star Trek 29,50, Gauntiet Suche/habaftausche neueste ST-Softwans!
29,00. Liste anfordern, Ruf: 04191/5839 Call: 0212/333378 {ab 18 Uhr) # % % Suche ST-Soft (Originale?) * ##

Verk. neue Splalal Suche PD-Tauschpariner,
Assambiler & C-Comp. T. Pimpe, Postiach 107,
2000 Wedel od. 04103/85556

Varkaufe
Alari 520 5TIM + SF 394 + SF 354 + 80 Disks
+ Diskettenbox + Staubschutz filr 1200 DM
{evil. auch weniger). Ruft an: O421/S62763
14-18 Uhr

War (bertdft armem Schiller seinen Atari ST
+ Floppy, Maus u. HF-Modulator oder Amiga
500 gratis? Warte sehnsiichtig auf Angabote!
Tel. 048323534

Sucha Amnﬂnmm und Musikpro-
gramme || 'gmp
Masarié, I'-'nsrbr_'h 1167, .‘3:
00437227458

ST-Newcomer suchl wirklich gute Software,
30-Grafik, Flugspinle, Adventures, Schach,

Anwandungen, DFU-Erfahrungen, SWiFarbe.
Ralph Storz, Zinsholzstr. 8, 7000 Stuttgart 75

Wor hal PRGs geschr. und michia diese ver-
kaufen, weill aber nichl wie? Info gegen fr
Riickumschiag bel: 5. Dullien, im Steeler Rotl
5, 43 Essen, 0201596810 19-20 Uhr

Verkaudo Atari 260 5T + SF354 + Farbmanitor
+ Softwars (Original: Wintergames, Laader
Board, elc.) fr 999 DM! Tel, 07471/2260

Suche defekien Atari 520 STIM bia 100 DM
oder def. 1040 STF bis 300 DM, auch ander
Modelia, Tel. 0681733768 Michasl verlangen

W Atari I Public Domain Software |
M Atari @ aus ST-Computer ua., auch auf 5%
und fileweise. Liste gegen DM 140 bei H.
Schiicht, Stofferkamp 66, 2000 Hamburg 65

Verkaufe nduw. Floppy SF 354, VB 150 DM
Tal. 07307700 (Martin) ab 1800

&mmwmmumrmmswh'wm
Anleitungen und Lbsmwga di. Spiale?

Mﬁll *
= (Biider] preisglnss

Eratiksalt (Biider
abrugeben. Kostenlosas info oder Demodisk
(DM 2.—) bed M. Meurer, Rosanstr 21, 6755
Hochapeyer

Verkaufe: Atari 520 5T+ (1 MB), SF 354, 5F
314, Maus, Scartiabel, New-Glue-Chip, Litera-
tug, neuwsrtig zusammen VB 800 DM
Markus anrulen! Tel. 0898113657

Suche Tauschpartner fir ST-Soft (Farbe). Liste

COMMODORE

GS‘-eri:e-i-IMd' 19 84'er; VB 260 DM

D3T213166

kauf nur 50— DM + Porio

Vierk. CB4, Floppy, Philips Monitor,

SP180 VIC, Final C. 4 Geos + Maus, div. BO-
cher: Beckar Basic, Geos V1.2, Giga-Cad +, 54
Imtern, Hi Eddi+, div. B4'ec VB 1200—. Tel
0231200223

Verk. C128, Floppy 1541, Finale Cariridge,
Maus, Farbmaonit. Sanyo CD 385 ¢, ca B0
Disk, 7 Blichec, atc. VHB ~ 1400.—, Sigi Lave,
Forstetr 18, 7532 Niefem, Tel. 072333235

Plusid « Geschichtstrainer » Plusi
Rechentrainer mil Tetauigaben, Dresats-
Prozend-Zins & nur Tape # Ihr info liogt bersit!
R. Gresser, Postiach 441341, 7014 Komwes!-
haim

zum Commodors-Printer MPS-803 Sah, sehr
dringand! Thorsten Boess, Pappelweg 23,
2300 Kied 1

FLECTITRONIC

NOLKNER P

D[I Fa pomn bW |

L6ten wie ein Profi?

Erhéltlich
inunseren

4800 Bieleteld
Taubenstr, 1/
Ecke Otto-H.-Brenner-Str

3300 Braunschweig
Sudetenstr. 4/Am Olper Knolen

2800 Bremen
Hastedter Heerstr, 282-285/
Echa Malarstr.

4600 Dortmund
Westenheallweg 70

Im Hause “Saturn-Hansa”,
Untergeschof

4000 Diisseldor! 1
Oststrafe 15, Richkseite
Kauthol Am Wehrhahn

6000 Frankfurt
Bornheim, Barger Str. 125-129
Im Hause “Saturn-Hansa®

Kommen Sie,

und entdecken Sie, was
die Volkner-Fachmirikie
Ihnen alles

Zu bieten haben!

82 sl

fir nur

EJekfroan—Fachmérkfen

Wandsbek,
Wandsbeker Zollstr. 5

3000 Hannover
Ihme-Fachmarkizentrum,
Ihmeplatz 8c

3500 Kassel
Kanigstor 52

5000 Kéin
Radertal, Bonner-Str. 180

E800 Mannheim 1
L 13 3-4, Schrag gegendber
dem Hauptbahnho!

7000 Stuttgart
Lautenschlagerstr. 5/
Ecke Kronenstr

{Bei Kaufhol - Kénigsir
Rickseita)

ELEC YHO NI

NOLKNER

DES PACHMANEY

+ auBerdem erhiltlich:

Rutoduell + Beyond

FACHGESCHAFT

Hohenzollernring 29 - 5000 Kilnl
Telefon 0221/252451

+ Unser Topangebot: Bard's Tale Il DM 48~
Wasteland

Ultima I-V » Bard's Tale Trilogie + Legacy of the Ancient +

Gemstone Warrior + Gemstone Healer + Hack +

# Und der Kniiller des Jahres:
Bard's Tale III Lésungsbuch, komplett in deutsch # i

Ihr Partner im
Rollenspiel:

DM 48,-*

Ausgabe 12/Dezember 1968
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Verkaufe MPS 1200 Drucksr fir CBA/C128 VB
350 DM, 10 Monate alt, 089/6412858 ab 19.00
Uhr

Hallo Freadks! *
Tauschp. i PRG ailer Art (Disk) auch
Tape! An: Erich Krautberger, 8431 51 Siwefan
262, Antworl 101 %

Verk. PC 128 + Floppy 1581 + 4080 Z. Griin-
maniior + N + Modem + Freazer-
madul

+ 3 og. Programme + 4 Blcher fir
DM 1300 —, 0211402403

& & Wagen Systemwachsel & & &
verkaufe C128 + 1571 + 6 Bicher + 158

. P
Matlirfich auch Tausch miglich! Liste gegen
Riickporio bei C. Evers, Fritz-Reuter-5iz 31,
4353 Oer-Erkenschmick

Veerkaule: PC-128 D + Floppy 1571 +
Disks + Speedar + Maus + Joy

Secondhand-Computer-Vermettiung
Int: | Hartig, Thaaterstr & 89 Augsburg 11
frank. RS
I ST ST S SRS S S S S S EE S S &8 &
Verkaule orig. Prg. fir G-64 auf Diskc. Liste ge-
pen 80 P1, in Briefmarken bei G. Schmidi, Son-
nenweg 6, 4901 Hiddenhausan
Verkaule: C1280, Joystick, Desletionbox, 26

Lserdisketien, original Handbiche:, original
Commodors, Damodisketten, VB 800 DM, Tel.
OTiTS1658 (Frank)

Wer schenid armem Schiller deleide Joy-
sticks? Calt: 055517702

Moni-Mono
m—mmmuwmmm
Mitialsts 13

Verkauls Ci28 D sinschi. HmuFﬂlhD-
cher (3 Mart + Technig? Data-Becker) u
wmmmm—umm

Verikaute Sanyo Monitor in sinwandireiem Zu-
stand fir 350 DM VHP; von 19-21.30 zu eme-
chen Telsion: 0BI7&NX07

Veriaule: C128 + 1541 + BO-Zeichen
Grinmonior + Super Speihallengoystick +
Gber 20 Disketten + Tisch + Bicher, nur Tu-
sammen FP B00.—, Tel. 02222/27TT ab 15 Ul

Verk. G128 lnu-nplm mit Floppy 1571 und
RGB-Monitor 1201, Farbdrucker Olkdmate 20,
Koalapad, . 100 Disks, 3 Joystick fdr
1600 DM, Tel mimns-zz Uhej

Verk. C128 + 1571 + 1081 + Datasetis + Ge-
o5 64 + Giga-Cad + Scftware + 3 51 Joy-
sticks + GoosMaus + Disk-Box + Literatur
fr 1100 DM, Tel. DE21UETI452 ab 17.00 Uhr

Verkaule Originale (C54 Disk), Gunship, Com-
bat School, Platoon fir nur 40 DM, Telslon:
IUS86543

MC‘IZ!-HWI&TD.M 1901, Dataset-

te Speech-Digitizer Joysticks jevil. Computer-
Tun!::lll'lmml-l. Madan bac Si=-
tan Fange, 0566573370 ab 20 Uhr

Verkaute Top C-16 + Datasefte « 2 Joysi +
30 orig. Spielen + 5 Bichemn + 2 Zeitsche
Press: 250 DM Fuft an'! Salvatore Gannuso,
Tel. 02 1B25268
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Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fiir Profis.
Und wir liefern auch weiterhin schnell
und zuverldssig!

AnschiuBfertige Floppy-Stationen far ATARI ST
(Testin ATARI SPECIAL, Happy-Computer,

ATARI Magazin)
G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298~
G3S-ST 2x35Z0ll 2x720KB 578~
G5E-ST* 52570l 720KB/360KB 398~
(umschaltbar ATARVIBM)
G35-ST* 3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,

2 x 720 KB, umschaltbar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und
Software, auch anschlieBbar

an 1040er

Porio und Verpacku
Versand

Bestellannahme: Mo - Fr B.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
: Inland DM 7.50, Ausland DM 15,00
usiand nur Vorauskasse

Vertrieb fir Benelux-Staaten:
Cat & Korsh International
Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelie a. d. ljssel

Copydatas.

8031 Biburg * KirchstraBe 3 #* 08141/6797
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NEUHEITEN+BEWAHRTES FUR IHREN AMIGA

Haben Sie noch Ihren alten C64 in der Ecke stehen?
Warum nutzen Sie ihn nicht als Druckerpuffer mit 64 KB?77
PRINTLINK, komplett anschluBfertig, mit Kabelsatz +
deutscher Anleitung nur 139.— DM

Achtung Neu: Perfect English 1.2
Neueste Version des Vokabeltrainers nur 24.95 DM
Update zu PE 1.0 nur 25— DM

Achtung Neu: Maz + Bam AdreBverwaltung komplett

neu lberarbeitet nur DM 24.95 DM

Update gegen 15— DM + Diskette
Final Sondersampler nur 69.— DM
Farbbéander fir NEC P6 Plus ab Lager  nur 24.95 DM

FANTAVISION, das neue Animationsprogrammnur 125.— DM
mit deutscher Anleitung  nur 159.— DM

PUBLIC DOMAIN AMIGA: Perfect Englisch, MS-Text, Bun-
desligaverw., Haushaltsbuch + Buchfithrung, alle Pro-
gramme in deutsch, je PRG nur 15— DM
Supergame 1+2+3 je Disk 15.— alle 3 nur 30.— DM

PC-PUBLIC DOMAIN nur gepriifte Programme in der Liste,

z.B. Faktura, Buchfilhr., Textverarb., Spiele Utilities uv.a.
jede 5% " Diskette nur 10— DM
jede 3% " Diskette nur 15— DM

Separate Liste gegen 1.— DM in Briefm. anfordern.

Bestellungen an:

COMPUTER & ZUBEHOR KAGERBAUER
Maximilian Bentele StraBe 18
8998 Lindenberg/Aligdu
Telefon: 08381-7776

Vergsbe Pagelox
Andeitung um 140 DM + 10 DM Pono. Schreibt
an Tom, Postach 130, A-1072 Wian

BEE CH NE Zu verauten BB CH REE
CB4, VT 1541, Monftor und Zubehds, Preisaus-

unft und weiters Angaban: P Wohiwender, Im
Kisgarten 18, CH-4108 Thenwd, Tel. OV
COMMODORE 64

N Nowzys R Nowsys BEE

31237, 7000 Stutigart 31 BN 101 % Antwort

EEEEEEEENEESEEEEEEER
‘erkaufen und tauschen neueste Bd'sr Soft

Ruft an! Call: 06196M278. Anrut lohnt sich. We
wait!
EEEEEESEEEENEEEENEED

Dask. Plsase call ma DBM7T7T707 nach Daniel

Profi-Laufwerke
fir lhren AMIGA und ATARI ST

Amiga-Laufwerke:
voll kompatibe!, komplett anschiuffertig mit Kabel und Metaligehause,

amigafarben, abschaitbar, 880 KB, erkennen Disk-Ch , kein saparates

Netzteil nbtig, an alle Amigamodelle anschiieBbar, auf unsch mit

Busdurchfihrung lieterbar:

SDN 3,5" (NEC 1037A) 249,00

SDN 3,5" (NEC 1036A) 269,00

SDN 3,5" intern fr A2000 219,00
299,00

SDN 3,5" Digital (NEC 1037A)
- zusatzlich Trackdisplay mit Helligkeitsregulierung und

durchgefGhriem Bus

SDT 5,25" (TEAC FD 55 FR) 299,00
- zusatzlich mit Umschaltung 40/80 Tracks

SDN 5,25" (NEC 1157C) 289,00
- unfarmatiert 1,67 MB, halle Frontblende

SDT 5,25 Digital 339,00

- wahlweise TEAC FD 55 FR oder NEC 1157C
- Trackdisplay mit Helligkeitsregulierung und durchgefihriem Bus
Atari-Laufwerke:

komplett mit Netztell, atarifarbenes Metfallgehause, 720 KB Kapaziat, voll
kompatibel, abschaltbar

SL 3,5" (NEC 1037A) 269,00
SL 3,5" Digital (NEC 1037A) 329,00
- mit Trackdisplay und Helligksitsragulierung
SL 5,25 C FD 55FR) 329,00
SL 5,25" Digital (TEAC FD 55 FR) 399,00
- mit Trackdisplay und Helligkeitsragulierung
SLD 3,5" Doppelstation 489,00
- Kapazitat 1,44 MB
AMIGA 2000 & Moniior 1084
XT-Karte 890,00
NEC P2200 879,00
Star LC 10 669,00
Star LC 10 Color 749,00
NEC 1037A 209,00
TEAC FD 55 FR 229,00
Alle Angebote frebleibend
Stalter Computerbedarf

Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert - Tel. 06894/35231

Suchs Amiga-500 schred!!
Angebote an Vikior Meng, Kressgraben 8
A-6850 Dornbirn, Austria, | am waiting!

Kaule u. tausche Spiede il den C128 0. B4 Li-
st anc Luca Scoppeits, Gretiert 22, 6460 Imat,
Tel. {Ost ) 054124380

pufier, = 50dB, 22 Zeichensdtze, 1 Jahr & 550
DM # NP 246 Ofiver Herda, Tl
Q2214971404

Suymmmtmmqn&mm
west stuff? Buy newest originals? Call
095316302 ask for Esic first!

Verk. neuwsrt, CB4 1l + 1541 11 (4 Mon. ) inkd. dt.
Geos V13 + Joystick + 40 Disks + Diskbox
usw, 'wegen Sysiemwechsel, orig. Verp Preis
VB 650 DM, Tel Mo wvon 1819 Uhr
OTOEXE128T

Dringendal 13i8hrigar Schiller sucht einen glin-
stigan C64 + thw + Farbmonitor + Disket-

Sucha Teuschpartner filr C54 (nur Disk). Habe
nauesie Topgames. Listen an: Ingo Biesen-
thal, Amselweg 8, 7204 Wurmiingen

EEE  Achiung, jetrt komm ich! EEE
Ich wveraule meine Input 64 [Diskatien
(12/B6-6/88) fOr nur 70— DM, Tal. 077242642
(Markus)! Hello o: Cobra, Nobody, Frustie

e e e Verkaule CB4mil Joystick eee

Verk. MPS 801 100% ok ; blunwh- T
199~ inki. PaplerSyst. Aufg.; 3 Disiddst. m.
mowillqu-ﬂoppy(nma

Comp. Po + Extas nur VB 1200—
mmmm.m

ATARI ST

Scanner Il

Scanner | (Bausatz) ...

Scanner Il (mlt Graumrtan] o
Scanner-Halter (fir NECPE) ...
ROM-Board-Erweiterung

COMMODORE C64/ 128er

DM 129,-
DM 238,-
DM 358,-
DM  20,-
..DM 69,-

Scanner (mit Grauwerten)

DM 258,-

mmm
mﬂ 5459 Leutersdorf - Tel.: 02631/72403
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Suche dringend deutsche Anleitung zum
Flight Simulator Il Leitweise, Tausch gegen
Knight Games (original) oder gegen 10— DM
in bar, Tel. 0211/7489598 Sven

Super Public-Domain Programmae, z. B Dema,
Intro, Lettermaler, Packer usw. Liste n B0
P, Rlckporto bel: Franco Braca, Philippsir. 45,
4030 Ratingen, nur C-54

Suche Games (original). Zahle bis zu 5 DM, Li-
stan bitte an: M, Stettner, Ziegelhitte 1, 7101
Léwenstein, Nur Disk!

Suche Tauschpartner on Diskl Habe Winter
Edition u. andara naus Top-Games: Disks u. Lk
stan an Michael Ebsen, Fraidorierweg 35, 2307
Schamhagen, schnsllll

Verkaufe =Elites! Originaldisk mit Anleitung
{dautsch) fir nur 20— DM, Tol, 07T154/28336
(Jirgen varl.}

Suche 1ir G4 (Disk/Tape) Doomdarks Reven-
ge, verkaule (Disk) oniginal Bard's Tale Il 30
DMl Tel, 047031621

Achiung Achtung Achiung
Sucha Goos V1.3, Biete dalflr Geos V1.2
Dringendl
Tel, (02134) 52625

erkaute Floppy 1541 fiir 200 DM v. C-64 flelcht
beschidigt) fir 50 DM, Schreibt an: T. Miller,
Rofsir 11, 7980 Ravensburg 1

Tausche Spiele flir C64 gepen Tha last Ninjs
Til 2, Maniac Mansion Tail 2, Tel, 0608115430

Varkaule Top Games bis 35 DM alles Originale,
Lista bel: Achim Glade, Kolmarar Str. 23, 4800
Blalateld 18

Suche Pagefox fir C84. Angobole an: Timo
Maurar, Rotenbergstr. 18, 6632 Anisbach, Tel,
DEA3AM1G2

PCG Wa're searching for new PCG
PCG contacts all over the PCG
PCG world. Send Disk to: PCG
PCG 4.5, Ulzburgar Str. 303 PCG
PCG 2000 Nordersiedt PCG

ok STOP - *
Suche Tauschpartner s neve C-64 Stuff! R
an von 14-20,00 Uhr unler; 0Z762/T8271! B
* ok k W wail *

FEw

-
*

Rainbow!
041643545
D4164/5119 Frood
15-21 h, C-54 Yaar
Rainbow!

Ich sucha PD oder selbsigeschriebene Pro-

gramme f0r C-64-Disk. Fur das besta Pro-

grammgihl'ssuﬂulﬁlauins. schickt Disks an
ichard Zat, Blumenstr. 30, B013 Haar

Suche Tauschpartres 10r C54M28 Solt: Listen
an; Jens Laters, Im Hagenfeld 93, 4400 Min-
star, 0251723271, Ant, 995

Ci4: 150,—, 1541; 250,—, 1541C: 250,—, Maus:
50—, MPS B03: 150,—, Spiele z.B. Elite, Soko-
ban usw, j@ 30—, Final Cartridge 3: 50—, Hei-
ko Schiotier, OTEA2M015 von 18-20 h

Page Fox flir C 64 mit Anleltung d ge-
suchll Zahle gut! an: Rainer Bolsk,
Nibelungenweg 76, 4250 Bolirop, oder
02041/93613 &b 18 Uhr

Sucha im Bareich Koin, Bonn, Eugkirchen e
nen, der mir das Programmisren in Assembler
baibringen kann (gute Kenninlsse). Gegen Be-
zahlung VB, Tal, 02251/56632 nach 1300 h

Suche Tauschpartner
Habe Games wie Pimmtes-Pirates of 1. Barb
Coast-Imp. Miss. Il ete. Write ta: Markus Wra-

Vierkaute original Defender of the Crown, Elite
Mask Il und Geos 1.2 fir je 35 DM. Alles mil
Handbiche:, Ruft an unter 097256310 um 17
Uhr bis 20 Uhr Suche Amiga Orig.

We're searching for new contacts.

Call: 041NT7T (Dave) of

call: 0419346554 (Christian)
ENEEEEEEEENEEEEEEEEE

ge, Sachsenweq 14, 2357 Bad B il

Zu verkaufen! Dataphon a21d2 mil Kabel u,
Tarminalprogrammi Disk Harz v. Afrika 30 DM,
Spite Machine 64 15 DM, Geos 20 DM, alles
mit And, Schralben an: L Ziebarth, Kantstr, 103,
1000 Barlin 12

‘arkaufe: Diskl Flight Path 737 10 DM, Soldier
20 DM, Wernar 20 DM, They Stola a Million 20
DM, Srowball, Fleturn 1o Eden — Teh Worm 3
Kass, 10 DM, L. Ziebarth, 1 Bin, 12, Kantstr, 103

Suche Tauschpartner CB4 D, ASS 1988 Habo
ua. Summer Olymplade 88, Winter Ed, Liste
+ Diska an: Andre Schulz, Rsimemsbude, 2251
Witzwort, 100% Antwori!! ASS In 1888|

Vark, CB4 4+ 1541 + Drucksr MPS B0, Final
Cartr. + Grinmon. + viole Disks + D. Boxen
+ viala Blcher + ca. 20 Happles + Gdor
+ Datasefte + 12 Kass [lr 1300 DM,
oT043B2T

® & & CCC-SVHI-Mindan-Mallbox = = &
0571710141 = BN1 & 0571710141
Public-Domain-Kopler-Service
Kostenlose Mallbox-Broachiine
0571-710141 * BN1 & 0571710141

Antiinger suchi dringend Software 10r C-64
und gebrauchten Drucker billig!

Brondod Michas!, Erchingersag 66, BOSS Hall-
bergmoas

Sucha Tauschpartnerin. Habe Topgames. Bit-
1o schreibt mit Liste oder Disk an: M. Symailla,
imenstr, 11, 4352 Hanen 7 (nur Disk) « M-
dals, meldet Euch!

EEm Ch4 Ctd Co4 (1 1]
Wor tausehl neus und alte Software mit mir?
Angebote an: Michael Yilderan, Veronika 12,
3320 Salzgitter 51

Verkaufe: Gul erhalens B4ar Sonderhofte (A 7
DM), Bdor Disks (& 25 DM) und sehr gut erhal-
tene Blcher ir G684 und G128

Tol. 0BA21/5272 (ab 18 Uhr)

Verkaule und tausche Games! Ault an (Man-
nel) 021955260 14-22 Uhr

Suche Tauschpariner CB4 (Disk), Haba naue-
ste Soft. Listen an Michae! Schmidi, Vetzbar-
garstr. 26, 5301 Biebertal 1, 100% Aniworl

ko C-64 Public-Domain ok
Liste gegen 1,30 Rickporto, Garald Olschiws-
ki, Elbonstr. 8, B300 Addor

o et ke ek ek R

EEEENENEENEEEEREEREE
Thie best Games for C-64, info bekommt Ihr von
J. Kigin, Hermenstrunden 46, 5060 Barg. Glad-
bach 2. RlGckporio. Grul an allal

Sucha Tauschpartner
CE4 (Disk). Habe Gunship, Powar al Sea usw,
Schroibt an Carsten Gredigh, Wiesenstr., 48,
8952 Markioberdor

# Achiung: Biete Tips; Tricks und Losungen &
zu CBdar Gamas! Liste gegen B0 Plg. bel O.
Frenz, Engelbrechtweg 27 a, 2000 Hamburg
53. Sucha auch lters ASM, Happy, Gder Halta!

Suchen Tauschpartnar!
Wir haban immer die nevesien Games, Call:
044531015 Matthias, 044532673 Frank, nur
Disk!

Vierkaute orig. Foolballmanager 2 (Disk). 2mal
benutzl. Prels: VB 27 DM, Telefon: 06102/
51580 ab 19,00 Uhr

Verkaufe: The last Ninja 8 DM, Gauntiet 10 DM
{a¥le Disk). Angebots an: F Schnattinger
Schwalbenstr. 13, B502 Zirndor

Verkaute: 4 Originalsplele (Fugges, Gauntiet II,
Sorcererlord, Kampigruppe) Hir je 25— DMI
alle 4 fur nur 85— DM, Meiden bei: Roland
Mayer, Tol. 054431428

P GBR-software
Bl :iconticze.

Quick-Bestellung bzw. Info:
= (07 11) 792012

Jetst im guten Fachhandel,
oder direkt bel uns...

Handleranfragen erwunscht!

L R

| WTIUTY-DISC

# & WUNSCHIETTEL-VORSCHAU + +
ACTION CARTRIDGE +, W50

ROy

FREEZE MACHINE Soper-Copy odul

.M i, nactimdende Progr)

; FINAL CARTRIDOE Ml ineumste Versor)
, Drig. Commodarn MOUSE
EXPERT-CARTRIDGE v 15 = Liry-Jish
TORBO-SEMSOR-LIGHTPEN m Prog Dsc 57 DM
VIBED-DIGITITER wintamend - 304253 F 247 DM
CAC SOUND DIGITIZER, Henmepess 7 DM
DIGH VIEW 1.0 A Supeciena
PRINTLINK B4: C54 g feX Druokebufier 128 DM
Module fir CEd md deuncher Softwirs und Andeitirg
I il Ve, W bt nch mafrl
Voriagee [Fosanwon Eaocheaut DHRE Devckkhpe
Wacheaheng inand « 5 DM, Sumiand md hnloge
Wanachi-Sondrint (58 AMIGA P insenin

ASTRO-VERGAND » Postiach 1330 » 3582 Vnltma
‘Tag & Macht-Bestalitolelon: (05 61) BBO111

e

Preise

Computer Discount 2000 GmbH

Mintar dor Bahn5403Urmitz-Bahnhof-Tel 02630/6031-TTX(17)26309)5-Fax 02630184366

T oM

wie im Paradies!

57 oM
L]

LO-500 798, riga 21 , 20 ME Kit 548, -
FX-850 - on 1084 . 30 MB Kit 588,
FX-1050  1298. CSFP2200 198 POAOM | 168S5. 40 MB(40ms) 718,
1548 PG Plus 1398, PC-10 1/30 | 40 MB (2Bms) B18.
LG-1050  1748- F7 Plus 1798.-  PC-10 i 2720 2 ST-125-0(40ms} 484 - |
Mul Il 1208, PC10IN 230 5T-1S7R-0 848, |
Lsct:g Multi, i 2008, PC2OW B0 MB (2Bma) 1198
548, Multisync XL 4398, e
LC-10Color  B1A- Olivetti EGANVGA
LC-24-10 798, M240/55G 2098, Msubshi 1298
PT-AT Tower 2448 Autpreis 20 MB 598 Hitachi M 560 1248,
Toshiba Dw :nm . EGAWonder  338.-
ccpP n-ﬂuml..- EGA HiRes+ 398,
'Sh:ﬁrfr Baby AT 2248, 'Wond 929, Super VGA 548
PC-452]1 3998, Baby AT/78 4298 Tumbo Paseal 238, VGAHRes 798

Ausgabe |2/Dezamber 1988

@ Bildschirm- und Programm-
generator mit Schnittstellen zu
cllen Hochsprochen

@ Saywhat?! erzeugl ouf einfochste
Waise modemne Lichtbalken-
menls, die von jedem Programm
angesprochen werden knnen

® Saywhai?| sprichl Deutsch
Sowoh! die Software als guch das
Handbuch sind vollstandig
Obersetzl,

Das meint die Presse:

Ich war schon in den ersten Minulen
des Kennenlernens begeistert vom
Konnen des Progromms, der
Einfochheit seiner Bedienung und
den darous sehr schnell
resullierenden Ergebnissen.”

[Pascal 11 "87)
A Bohrbach PP, 4400 Mimater Tel, 023 34750 #F

sz, 85




Noch kein Mitglied im

DEHOCA

Dachverband fir Computer-Anwendungen . V.?

Wer ist die DEHOCA?
Was leistet die DEHOCA?

Seit 1985 gibt es den Deutschen Dachverband fur
Computer-Anwendungen DEHOCA e. V.

3062 Biickeburg.

1500 Einzel-Mitglieder und 600 regionale und lokale
Computer-Clubs sind der DEHOCA bereits ange-
schlossen. Fir einen geringen Monaisbeitrag (ab
5,- DM) bietet der Verband 120 Einzelleistungen.

Noch kein Mitglied im

BfC

Bund fir Computeranwender e. V.?

Wer ist der BfC?
Was leistet der BfC?

Seit Oktober 1988 gibt es den Bund fiir Computeran-
wender BfC e. V. 3062 Bickeburg.

Fir einen geringen Monatsbeitrag bietet der BfC eine
Fulle von Einzelleistungen und viele neue Ideen (Btx-
Eurousergroup etc. ...)

INFO ANFORDERN!

Tel. 05722/26939 - Bix 25999

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

mon. + Supbrirack (Musikprg ) + T3ong. Ga-
mes + 2 Blcher, VB 990—
« BB Call: (rie4/15585 R

wmwammmlmmm
**imttinff

Aktusle Spisle 1ir C54! Habe Card Sharke,
Mwm&mm Cybar-
noid, Bonecruncher ale billg!
025165625 (Jans!ll)

py fir 100 DAY Bei Interesse. Tel. 07162729781

Veskauls B4 + 1541 + 1530 + 2 Joyshcks +
Reset + 3Data-Backer-Bilcher + 00 Disks fir
B850 DM VB # = = Tel. 071323334 {Gemot)
T3 ES

Cail: 052281568 von 14-21 U

Komplettibsungan, Trained, Tips, Tricks, Pline
u. Ubersetzungen fir alle Spiele leferbar
mummm.a?.mw'.m

8 Disk Bl 100% Antwort Bl Disk B

* & & Tol 025532512 » (Clamens) & & &

Tausche napesis 64er Softl Wit 1o- 5. Redetr-
iy, Satrufiersts 25, 4800 Bisleleid 171 No Be-
ginners! Tausche Final C. 3 gegen ActionC. +

Verksute 1801 cmuma:nasomm

Originale.
Tal. 056459155 (Rainer) nach 20 Uhr
Suche Tauschparines iir 064, Habe Top Sofi-

Suchs Tavschpannes fir C54/+4 Habe Top-

games. Suche Topgames. Schicika Disketien

und Liste an Florian Schiekel, Grolle Ste 26,

2723 Scheebal

Coniact = Hec Int. Tel 0854477758 Toblas!

Heben: Strest Fighier, Summar Olympiad,
Football Manager I, Hawkeye usw.
Always the newest siuff!!

Call this Number of Magec:

Tophits aus unserem Spiele- und Soltware-Angebot

Amiga PG 79-

n 87 - ools de Luxe {sngl) PS 94,-
Mickey Mouse 59, Ta‘h.e Charge! - Utiity-Faket 249,
Netherworid 55  Zioate 1+ lnate 2 je 29,50
Tetris 49- & B4 T DHzk

- ape
i e 59:  Bands Tale 3 a8
Atari ST Dream Warrior 28, a7.-
Caplasn Blood 65~ Empire Sirikes Back 28, -
Corruption B69.- Impossitls Miszion 2 29, 44 -
Empire Strikes Back 53, L Mousa 29, a4 -
Impossible Mission 2 55  Natherworid 33.-- 45.-
Netherworid 54  Prasident s Missing 38-
Police Quest 62- Copylig4128 B5-
Copy Il 5T BS,- cPeC
IBM-PC und Kompatible Asterix im Morgeniand 39.-
Carruption 68, Bionic Commanda 45
L. A, Crackdown BB, Charbe Chapiin 33. 45-
Police Quest 58, FuBbal-Msnager 2 32; 45,
President is Missing 69, Impossibie Mission 2 45-
Romantic Encountars 69, Trap Door 27
Unsem Gesamilisie kommi aul Anfrage sofor - bitte Computertyp & n
Versand per Nachnahme oder Vorauszahiung (Poroanted DM 3,50)
Software-Connection

SchulstraBe 18 - D-8913 Schondor! - Tel.: 08192/628

NEU:

eines residentsn Programmes

miglich
{auch Audio/Ton-Signale)!

® kein Flimmern oder Brummen!

nur DM 59,90

Com Z. Za

ABS

® glekironische Umschaitung ohne RESET
#® Umschaltung erfolgt dber die Tastatur miltels

® beliebiges Hin- und Herschalten auch wahrend
des Abarbeitens eines Anwenderprogrammes

® as werden wirklich alle Funktionen umgeschaliet

#® nicht aktivierter Monitor wird volistindig abge-
schaltet, kein Qualititsveriust bei Bild und Ton

don ST

i, Dreieckstr. 2b, D-5800 Hagen 1
Tel. 02331/86555 (9.00 bis 12.00 und 14.00 bis 17.00 Uhr)

soft 2 mail 22

vormals Ecosolt Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Bisingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Prif vor Kauf'- Software

+ Grosses Angebot von "Priif vor Kauf“-Software und Frei-
Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari 3T, C64/128, Apple 1I. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Berul, Privat, Schule.

4 Software gratis. Vermittiungsgebihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette, Wenn Sie AnwenderuntersiOtzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgeblhr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodsll angeben. Gegen Einsendung diases Inserales erhalten Sie de

Diskette des Monats gratis 566

8 _/

86 s,

C64 Disk
d'"rlanlu 39.-

tar Goose 49.-

it ! I-BSTHIS 5'1-

Gold Silber Bronze 39.-
Katakis 34.-

IBM : F Falcon EGA ' 189.-

Dale
o1 dtsch, 150806

w[tten ue Str ? !tl. Ho-Sa von 11.“ - li.l
1000 Berlin 26 )30 402 27

Hotline 030 402 5941

SFE Cle Co4

IBHMGHT Hit !

Karpfgruppe 49.-
Zak Mc C:Nu:hn 39.-
Fligl

Thorgson 65.- ECO 19,
Mort-Lexikon nur 149,
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Mapalm Death suchi noch Kontakle filr G864
und Amigal
Ruf doch mal an: O751/52647

Suche defakte Floppies 1541, falls mogl. mit
Fehlerbaschreibung. Ich bezahle, ja nach
Schaden, bls zu 40% des NP!

Tel, (02371) 32555 ab 18 Uhrl

Orig. Gamaes fir C-64 zu werk. BTI Dt., Bis-
mark, Hunt for red Oc. VB je 30 DM, Tel,
p23rusTT2

Suche Tauschp, Habe Topgames: Summear O
‘B8, Zak MG Kracken, Mickey Mouse. Write o
Matthias Sperfing, Réthelbachweg 13 a, 8609
Bischberg. 100% Antwort

Videotext-Decoper fir C-84, noch unbenulat,
etwas fir Bastler. NP 298, — gegen Gebot. Tal.
9r11/265659 ab 1800 Unr

Sucha ginstlg: Sound-Sample-Erw., Modul-
porterw., Anleilung zu Magic Voice-Modul +
Software, |IEEE-Intarface, gerna Eigenbau +
Eprom, Midi-interface, Keyboard, Soundeditor,
Sequenzer + Soundbiblicthek. Kaufe auch
einzein, Tausch v. Software bes. Musik-u. Anw.
prog. Wer machi Angebola? Hans Rolles
Faldste 3 5110 Alsdor!

Veri. Disks + Hardwars (1541, Epromer efc.)

+ Zﬂnl.ungeniHam ASM, B4'ar) + Sonder-
usw. Liste gegen Rickporio, M,

Fra&drh'.h—EDoﬂ-S!r 6, 4156 Willich 4

Halko Fans! Sucha Tauschpariner flrgute Soft-
ware. Schreibe an Michael Wemer, im obar-
sten Garten 39, 5501 Gutwailer, Tel
D6588/7562

EEEEEEENENEEEEEEEDEDR
I'm searching for new cool swappariners. Hot
stuff ondy!

EEE Call: 0615885542 EEE

Sucha Anschiu an Computer Club. Bin 14
Jahra (Hannovwer, Tel. 0511/458582) Iragl nach
Samirl

Private Kleinanzeigen

B Bard's Tala andlich geschaffi B
unschiagbare Charakter iirB.T.1 + 2 + 3ge-
gen 2 DM. Schickt (nur 64) Character-Disks an:
Michael Wegnes, Breslaver 70, 4370 Marl
Probleme mit Sicherheitskopien? lch helfe
Euch natiidich kostenios. Schickt Disks {nur
64) an Michasl Wegner, Braslavar 70

4370 Mar

Pagelox + Printhoxgrafiken maist um 1900 Top

bearbeital. info gagen Rickporio. Typ ange-
ben. Peter Sollfrank, Talstr. 4, 8410 Nittendorf

Verkaute: CB4 Il, 1541, 1530, 2 Joys, 2 Diskbo-
xen, 200 Disks, B Kassetien, 30 Computarhet-
ta, & M. Disks, 8 Inputs, % Jahr, VB 650 DM, Tel.

O711/743563
Call me (Holgen!l

& &

Suche Floppy 1541 gut arh. Prals VHS, Tel.
05242/55569, Markus Brentrup, Birnsir 1,
4840 Rheda-Wiedanbrick

EEE Superglnstig EEE
C54 Disks: ACE, Target, Train, Quarter Ori. fir

Mérker! Bei: 0210442034 Mo-Do
ab 18 h (Felix) Los Leute!

Suchs neuestan B4'er Stufl. Bitte keine Anfin-
per, habe: Garrison, 1943.. (Stand Sep.).
Schroitt an Lars Prinz, Eissnhittensir. 23, 59
Siagen, Disks back! 100%: Antwort

e

Verkaufe Kom) BN + 158 1 &+
Manitor 1801 + Final Cartr. i + 2
+ 15 Spisie + Diskattenbox + Bichor « VB
Tel. 0292VB0996 Mo-Frv. 1419 h

Varkaufe C84 Il mit Geos und Handbuch +
Grinmon. + Datasstte mit 13 Originalen +
Abdeckh. flir 499 DM # Anfrage bel Philip
Kranz, Tel, 067532285 wochentags von 16-18
Uhr

Genius in

Nintendo-Vorfihrkonsole*
inclusive lce Cmber und Onginal
&wuarnﬂm

oo voraroct 29 Ty P | Des Spe cerSupetave

Castlevania 98,94

L=

(%]
== pa) ofm

Preishammer
Nintendo-Konsole

ohne lce Climber mit Superspeel Bunch Out

Nintendo-Games
Legend of Zeida My
Adventure of Link _-NEU-_ 8494

8

Adventure of Link

299,94

SO ™ b = > X

Rad Racer

SpaBpreis-Paket

Joyshick Advantage

Punch Out

b 994 94

Jubelpreis-Paket

Legend of Zeida

Tenmis

Soccer

184,94

NEU - NEU - NEU
Nintendo-Joystick

109,94

E M = = m X & m E § m = »n © U F —

E o m O »® O m E b

Herstellerbedingte Lieterengpasse moglich; Versand per Nachnahme zurigiicnh B.- DM

TRANGFILE

Fir C64/128 -  direkt vom Hersteller
Koppeln Sie Ihren SHARP- oder CASIO Pockstcomputer mit dem PC / XT/ AT SHADOW WRITER Grafik und Musik auf 2 Diskettensaiten . . 1490 DM
brw. *‘:W*" ST1Sokénnen Sie MSDWM md] Frogromme thres Pocketcomputer DEMO-DESIGNER u. DD-Erweiterung Grafik, Musik und
pres MM: m"’&’i’?h motde mmu;bgnﬁumln Decen Action auf 4 Diskettenseiten . . .. .. 2490 DM
und Drucken der Daten und Prograomme konn I'n:'r PCIXIJAT oder ATARL ST ex- Demo-Maker De Luxe . 1990 DM
; ; . “

.nmﬁ}.mmﬂm L"ﬁﬁﬂ?«'ﬁ;"ﬁ-ﬂm Aﬁr‘g Mgra:.ﬁ‘rimmm, MGOS CLASSIC ein Graﬁkpmgramm dar Superlalwe
TRANSFLE PC 850 fir PC/XT/AT ... DM 12900 von jedermann nulzba: . 3990 DM
TRANSFLE ST 850 fur olie ATARIST.. DM 129.00 PD. Soft fiir C64 - -beidseitig- . . . . 5.00 DM

v 2 computer - O sMaPAL=Te - N -6 P.D. Soft fir AMIGA - 7.00 DM
Fir SHARP-Pocketcompu
TRANSFILE ST PLUS fir alle ATARIST und SHARP \Wolfram Herzog Joachim Kieser PYOQEEIIERE 2 o oo s e mi s e b B E S e s s kastenlos
PC 120, PC 1 und PC 14XX Postfoch 1134/9
TRANSALE ST 1500 f. PC 1500/CE-150.DM 149,00 D-7107 Bod Friedrichshal Héndler- und Samrnemestensranfragan amﬂnscm

1600, ... Telefon 07134 7 20016

PC V50 fir PC/XI/ATund SHARP
PC 1200, PC 133X und PC 100C.....DM 12900
TRANSFLE PC 1500 1. PC IHD#C‘E—IEJDM F-ﬂm
TRAMSFILE PC 1600 . PC 1600... DM 12900

DIGITAL MARKETING

Krefelder StraBe 16, 5142 Hickelhoven 2,
Telefon 02435-2086 0. 428

AN v bdo Gegen Frelumechiog
Viersond ped Mochnohme odel Vokose,
I Acsmond rur e Viorkoosse |

Handleronfrogen erwlnschi |

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrage ohne  Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
Absenderangabe auf der konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
Riickseite der Karte mehr angenommen werden.

e * Bitte achten Sie auch darauf,

Anzeigentexte unter daB lhre Auftragskarten immer
Postlagemummer kdnnen volistéindig ausgefiilit sind (z.B. Unterschnft)
leider nicht verffentlicht

werden.

i, 87
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Haba .8, Sommer Ofympiads '88,
Zack MC Krackan, 20000 Meaflen unier dem
Meer, Mickey M., Streat Fighter., C-64, Matt-
hias Wirth, Leinsilt 4, B609 Bischbarg

Varkaufe Original-Software 2u Superpraisen:
z.8. Disk: Trantor, Arkanoid 2, World CI. Lea-
derboard, Discology-Kass.: Kuttrup, Ski Sim.,
Robin Hood uvm. Tel. 078186481

X-Prass of Audion
is sgarching for hot contacts in Eurape! Call in
‘Wast Germany: 05571/5697 (Hanno) or 2742
(Reimar} only Disk and only CBM 84!

Superbiligl CPC464 + Floppy + Sprach-

synthesizer + Disks + Farbmonilor VB 850.—,
ailt: (DBOB1) 2540
EEEm 14-20 H (Jens) mEm

ok Hilfe! &k
Suche dringend C-64 & 1541 evtl. mil Zubehor
(auch Disketten, Module). Zahle bis 350—
DM, 08388816

Wegen Systemwechsel AufiGsung meiner
Prog. Sammiung ca. 60 Disks, pro Disk. 10 DM
Scheck/Bar sofort Roksend, A, Gronau, Big-
charsic 20, 4500 Osnabrick, Tal, 054172745

Gabi Neugebauar, 17 J., C 64, sucht zuverids-
sigen Tauschpartner(in}; Liste an Knorrste 21,
8000 Midnchen 40

Trotz neusster Software immer noch aul der
Suche nach Tauschpartnern. 38 % Antwort —
H. Kalser, Gartenstr. 1, 5409 Steinsbeng

For C84 + ST Stufl: Chr. Opancar, Barawitz-
kag. 272, 1190 Wien, Austria

Hey Freaks! The Troublemaker is allways sear-
ching for good contacts! Wrile lo: Steve Kubli,
Mithachweg 1, CH-B4T1 Rutschwill My phone
is (0041) 0521391613

Wer schenki CH-Schiller elnen Farbdrucker?
lch habe einen C-84 und machie auch mal et-
was druckan. Ubernehme Porio! A Stauffer,
Hintorfeldweg 2, 3202 Busswil — CH

Verk. CPC (Farbe) mit 2 Disklautw, (5% + 3);
512 KByte-Erweiterung. viel Literalur, Mabel,
Software (B0 Disks), 9-Madet-Drucker (Star
NL10) Prais VHB + 0707127054 »

Verkaule CPC 6128 mit Grinmonitor, Hand-
buch, Systemdisketten, Leerdisketten, 1 Jahr
alt, VP 700,—, Tel. (0B0S4) 1289

Vigrk: CPC 464, Diskettenlautwerk, Monitor GT

65, Holger Kebler, Kaiser-Augustus-Str 13,
5500 Trier, Tel. 0651739005

Erst. Sicherheitskopien 3” Disk original +
Leerdisk + Frelumschl. an Wesling, Gaschw.-
Scholl-Str. 1, 5042

+ engl., K. .
1-7, BODO Frankfurt 71, Tel. 062/6702230

‘Vortex-Controfler (720 KB) m. CPM + SP B4 (L
512 KB) + Multiftace 2 + Progr. + Bocher +
Zsitschriften = 398 DM, dazu gratis VDOS 1.0
+ 20 An: H. K., Sindlinger Stz 34, 5238 Hof-
helm/Ts.

* & & Achiung + & &
Tausche fir Schneider-CPC
(Gauntlet, Drillec..), 3" + 5%" (Vortex). Chri-
stoph Fau, Billenwag 3, 6141 Einhausen

Do you need new shulf? Like z B. (lkari Allens
I + W, Tau Cati, Gryz, Submaring)? | sall new

ig. Softw. (Tapa) from 5-20 DM. Writa for List
'3 Bachmann, 8 ME. 40, Hohenzol-
leinsit. 47

6128 Color 800 DM, FDDil 180 DM, komplett
mit Staubs hauben, Modem Hitrans inkl
Softw. 99 DM, div. Blchas, Softwara (WS, MF,
DBZ) 30% vom NP, Tel. 0408806487 ab 18 h

Achtung — Preisbracher! Schreider CPC 664
Color mit viel Zubehdr und Lektlre neu ca
5500,— VB 1800.— Jorg Speckbacher, Wester-
manmveg 3 a, 3000 Hannover 21, 0511794436

Tausche Original Tape + Disk gegen andere

Gaschwister-Scholl-Str. 1, 5042 Erfistadt, Tel.

Verkaufe: 4 Originale Spisie {Disks), 1) World
Games, 2) Solid Goid, 3) 6 Pakvol 2, 4) Hitpak
{Bomb Jack u.a.), Prets: VB. Meidet Euch bei:
746176636

Verkaule 3"-Originale: Bard's Tale, Asterix,
Football man. 2 uva. gegen Hochsigebot; su-
che Summer Games 1 + 2, Th. Schingen,

14, 510 Alsdord,
02404/22677

Habe gute Soft. Suche einen Tau partner.
Schickt Eurn Listen anc R. Sifiert, Juchsir,
CH-1712 Tafers. Nur Schwelzeri

Du brauchst noueste Spiske r den C-647
Wann ja, dann schraiba min Mozelt Peter, 2601
Sollenau, Harzbargstr 15 oder ruf mich an
02628/7651 (Pater) Ostermeich!

Ausirta — Tauschpariner — mﬁam
Suche zuverlissigen Teuschpariner %
Antwort! Disks und Listen an: Swoboda Rainer,
‘Waldmiflersix. 11, 4810 Ried

Verkaule Drocker-Interface. Es histet die Mag-
lichkeit, Centronics-kompatible Drucker am
C-G4 anzuschiiefen # « % Cyrus Gross, Hal-
denstr, B3, CH-8708 Mannedorf, 01/9202541

Osterreich: Verkaufe 131  Disketten  fir
CE4M28, Tol. 022206718753, Ab 14 Uh

Zahle gut fir dio Gamas Chuck Y., lkan W,
Bad Cat, Kampigruppe, Skata o. Die, Pegasus,
Destroyer (Disk)! Angebote an R. Allemann,
Jurasir. 1, CH-4562 Biberist

SCHNEIDER

Verkaufe: CPG 484 + Farbmonitor + 3" Flop-
By + 2Joysticks + div. Spisle ca. 700 DM, Tel.
(0:40) BE82206 (Mo-Fr ab 17 Uhr — So + Sa
ganztags)

Lise Softearesammiung aufl Liste anfordem
bak: 8. Stumplerl, Hasenbergistr. 57, B Min-
chan 45, PS: Faire Preise, ca. 10 DM

Varkaule wegen Systemwechsel CPC464
griin, Laufwerk, Joysticks, Speichererw. 84 K,
Drucker NLQ 401, viele varsch. Programme
und Zeitschr. VB 1500,—, Tel. 0719186451

Einkaufsfuhrer

Pandasofl pring Eden
LUrhlundsir, 195

1000 Berlin 12

Tel.: 3137080

Parkplitze aufl dem Hof!

5800 Hagen

Vertragshindler Axel Bockem
Computer + Textsysteme
Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) - 5800 Hagen

Telefon 023 31/7 3490

6457 Maintal

C OFUTER _rmew=

h - —————
H AUS

9

G IFHRN  mowmmns
T, REL RITZ POMERRING 36 |
0-3170 GIFHORN B B5371 - 54458
CELLER-BERLIN-BLLES MAILBOX - 85141 - 82839

Landolt Computer
Beralung, Verkaul, Service, Leasing

Wingertstr. 114 Commadore
6457 Maintal-Darnigheim
Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884)

Stellen Sie Anspriiche
Super-Jumbo-Display
Unempfindliche
Sensortasien

Automatik-Aus
Uberlast-Tolalschutz

Mebwe

AK-2000-Multimeter

gul wie die Besten, professionell und preiswert.
Kompl. mit 1 Pagr SicherheitsmeSkabel, 1 Batterie,

Bedenungsanietung.
41-23-085

Best.-Nr.

DM 88,50
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0 Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaufe oniginal-Games auf Disk: 2.8 Gryzor,
Zynaps, Gauntlel, California Games usw. (u.
Profi Painter) Tal. 06151311018

Verk. CPC 6128 mit Farbmonitor + Drucker
(DMP 2000) + Sprachsynthesizer + viel Soft-
ware fir VB 1500, — DM

Fritjof Kaiser, Tol. 0217355599

Verkaufe: CPC 464 mit Vortex-Erweiterung +
Grinmonitor + DO1 u. Cumana Lautwerk +
Handbicher VB 600— DM, Benjamin Rumpl,
Tel. 05823303

Verkaute w. Systemw. ariginal Softwara (Pega-

sus, Panzer Sirike, Bards Tale. Carriers at war,
elc.). Liste anfordarn bei A. Moser, Mameler
Sir. 3 D, 2060 Bad Dideslos

Suche Software flr IBM PC's. Anwendar und
Spiela, zahle gut. Schreibt an; M. Biehl, Herm.-
Friesen-Sir. 23, 5238 Hofheim. Kaufe auch de-
faite Computer und Zubahbr

Appie 1GS mit Zubahdr fir 2000,— DM VE, Tel.
0245477658

Drucker: Veckaufe Epson FX-85, NLO, Ta-
Zustand, evil. mit C-64 Interface, VB 500—,
Tel. 0911844153

Suche Dr!gsnal Earth-Orbit-Station + Anlel-

Verkauls CPC 664 + Colormonitor + DMP
2000 + AMX-Maus + 30 Disks + Kopiermo-
dul + Datarecorder Alles la-Zustand; Preis
nach VB, Tal. 06825/3805

VERSCHIEDENES

Massig Spectrum-Softwars zu verkauften, wis
Gauntiet, Cobra usw. Liste gratis bei Lutz
Martschin, Reherweg 5 a. 3258 Aarzen 1 —
Wer hat Interesse an einem Club?77

Verk wg. Studium QL mit Philips Manitos, 5%
Floppy, 640 KB RAM, Modaplor, Epson FXB0
+ autom. Blatteinzug, div. Orig.prg. u. Biicher.
MNeu: 4500 DM fir DM 3000 VHE, Tel
O781/34700

Sinclair OL mit Kabel fir 250 — DM VB, Tel,
0245477658

tung. gegen Original Litima 4 W Tho-
mas Schiottks, Elsa-Brandstrim-Str. 89, 8500
Mz. 1, Tel. 05131/685856

Sharp MZ-821, 54 KB, Z-80, 5,25 Disk RGB-
Monitor, CPM, Wordstar, Turbo-Pascal, Kolfer
+ div. Software kuomplet! f. DM 950 abzuge-
ben, Tel 08743/1518 Sa + So v 14 bis 16 Uhr

D Neuhaus Smarty, Sum. NP 1200 DM for VB
750 DM, Mademeinschub NP 450 DM far 250
DM, komplatt nur 950 DM (incl. Extras). Tel.
040/BBOB4E7 ah 18 h

Thomson TO 7-70; TV-Pal, 64 KB, 5 freie P1_,
Modult., + Datasette + Lichigrifiel + Leitfa-
den + MS-Basic + Basic-Handh — alles
MEU. kompistt nur 89— DM — M Tei
022068/M588

2Zu verschenken hab jch nichis, aber fast ge-
schenkt: 1 Schneider PC + 20 M8 Harddisk +
40 Diskatten mit Superprogrammen 1800 DM
VB: 054+Dal-a+Jn-,rT'urm:-ll+ + Spisle:
200—, Tel. 074857262

Suche defekte Computer der Marken Sinclalr,
Commodore und Atari, auch delekies Zube-
hir. Schreibt an: M. Bishi, Herm.-Friesen-Str.
23, 6238 Hofhaim am Taunus

BEm Suche dringend Info ber ( 1]

TC 800 (Ofivetti) auch Programme. Suche dat.

CompuhrundGSchmﬂgegenPnﬁa * Frank

g:larnd. Pepperworth 9. 3200 Hildesheim.
nkel

Varkaufe: Color Monitor Orion CCM 14 RGB u,
FBAS Eingang umschaltbar fiir C84-C128 Atari
B0O XL/ST fir 300 DM VB, Tel. 08638/72350
{Andreas)

Verkaute original v. Fitness-Center fir Ninten-
da, direkt vom Handel 1Gr 140 DM inkl. Ver-
sand. S. Meyer, Hauptstr. 72, 34 Gaitingan
Verk. Siemens-PC X (Sinix + MSDOS) +
PRAG (Hit, Multiplan) = VB DM 3500—, Tel.
089/349924

Vierkaute Philips CM 8500 DM 350,—, Micro-
san MS-15 VC DM 400—, Shinwa CP-80 DM
350—, Dataphon s21-23d DM 250— Jens
Hoppe, Heidberg 1, 2250 Husum

Mﬂmmmglmﬂrumhgmm
derzeitiger Neupreis: Gbar 500 DM. FP; 140
DM, Tel.: (02374) 15897

#* & & MNeusrdifnung = # + Compulerciub-
Bitbreaker. Tolle Angebote — gute Information
u. Tips — Clubzeitung. M. Mayes, Im untersten
Garten 7, 5330 Konigswinter £1

Verkaule Happy-Compuler-Hefie 4/86-6/88 fir
30OM pro Stilck. Ch. Renner, Eisenbahnstr. 33,
4417 Allenberge. Alle Hefie sind qut erhalien!

Preiswertes Einsteiger-Postspiel, ahnlich
Starweb, fir 30 Spieler! Daniel Kray, 7. Garten-
reiha 20, 6630 Saarouis & 0883141531

Raritat: Verkaufe Kassetten fir das Videospiel
Vecirex/MB Kir 15 DM pro Stdck! Nahere Infor-
mationen bei: Thomas Flligel, Th.-Fontana-
Sir. 22, 8670 Hol. Auf bald!

Tausche Public-Domain-Software fiir 18M-
kompatibie PC's. Adresse: Ofiver Kinzsl, Alze-
nauer Sic B0, 6453 Rodenbach, Tausche nur
5% Zoll-Diskattan

Suchs Anl aller Art fir C-64, Atari ST und Ami-
ga. Liste bitte an: G. Volkening, Stockdarter
Sir. 8, BOOD Midnchen 71

* & * HILFE! * ok
Suche IBM (Shugart-Bus) Laufwerk 40 oder 80
Track (egal) tir maglichst I'Ienlg Geld

Ab 14 Uhr 0221/432892

Saga, Nintenda & PC-Engine-Club, Hot News,
Fotos, Tips, Journal, Tests, PC-Engine {+ R-
Typel: 318.—; NES: 218—, A Knaul. Sander
Sir. 28, 5080 Bery. Gladh. 2

Verkaufe Drucker Brother M 1109, Centronics

+ RS232-Schnitistelle, VB: 320—, Tl
0541258063 Thomas

Ci
Commodons Farbmondtor 1084 554~
Sterao Farbmonitor KP 548 569~

Cominodars AMIGA 500

AMIGA 500 + Farbmonifor KP 548 1454, -

Extirnas 15 ° -Lawdwark Commodons 1010 288, -
Commaders AMIGA 197 -

m:mm + Fartim 2499 -
EGA?DN+FMMMHF545 G-
20 MB Fest A SOO0002000 @ 856~
Fleppy VG 1551 ru: I:;w, 114, Plun 4 299~
Mng.hu n s 2| d !
o W * 75,
S 21:’3} d o
anl MH.: mit Tan),
ana:nl ndqr ] 193 -
BO0.~
PCT # ‘2 JW‘I‘!DF Mhlu&hmq BT~
130ME  TE-. Floppy-Duk XF 55  ‘390-
Fi (Gabrage e it
R iy oo gy
Alaridruciar arm:hh.rllﬂru 348 -
1040 STF & Monochrommaniior SM 124 1440 -
EEI‘D STF » Flrbmenllur&c 1224 :l'.rgg_

SUPERKNULLER C:ommnmr- Farty

Amiana

BRANDHEISSE HHMEHFHHSE

plotter 1520
card Sasgate 20 MB (40 ma
Typuqru.ddmchw BmlmrtHH 0

WVarmandhkodtenpaunchale (Warerwer tis OM 3
-’M.:hnlﬂm-E ITM'—’Q.?ﬂJ Auslznd (DM 18.-130,-) leﬂq
isliste (Computartyp angelan) gegean

CSV RIEGERT schiohatstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

Seagale 20 MB (40 n\s{ 748
Frecard SMTI'IO 3 MB (40 me] BAg,~
Euro Fﬂ mik 'Imoc!!rr.wrrﬂonlw 1198,~
Euro PC mit Codar 1L~

'lhn'lOn mit FTZ}
::n AMIGA, Schneidsr PC odar

Anachiyitarts
CPC, Atarl E1 1 anschiulfortig an C6£/128
LO 500 B1G=l §48,
L 800 SdG-f 67H,~
L0 850 1360 -11498 -
L0 1050 1780~ 1800, ~
Fx 850 1042 - 1178,
FX 1050 1319~/ 1445 -
Stardrucker (dl. Version mit FT2-Hu
Cantroricsint =
Stardruciosr LC-#0 Cosor (S
LT 24-10 ma Cartroni inte e
(€1, Version)
NEG P 2200 890~ P 7T Plus 195~
FE Flus ad - Mullisynch |l 1299
1640/ SW-Maniton/2 LW + HD 30 MB 2549~
JEGAMonitor/2 LW + HE 30 MB  3388.-
Portable Computar PPC 512/2 EW TR -
z g
g -
CE?FCH 128 368~

000, ~ febir it} hb'mlhaselﬂﬂ B-120.-),
i gogen NN oder Worapskasse:
zuunr.h.rg-mu Frafumschiags.

Unser Public-Domain-Pool »Amiga«

Fish 1-145 TBAG 1-19 Casa Miga 1-21
RPD 1-113 Ruhr 1=11 Tiger 1- 8
Auge 1- 25 Kickstart 1-75 ES/PD 1-75
Tornados 1- 30 Panorama 1=64 Chiron 1-57
ACS fu- 59 SAFE 1-21 AMS 1=25

Slideshows, DBW Render + Anleitung und vieles mehr.
Der Preis nach wie vor 3,50 DM!

Jetzt neu! Public Domain fiir MS-DOS!

Zur Zeit ca. B0O Disketten vorratig! Es wird auf Markendisketten
kopiert. Hier liegt der Einheitspreis bei 5,- DM pro Disk!

C.S.S.

Consulting-System-Software
Auf der Warte 48, 6367 Karben 1, Telefon 06039/57 76

Ausgabe 12/Dezember 15988

»usm (EXT

Das deutsche Textverarbeitungsprogramm fiir den Commodore-AMIGA i

Version 2.3 lieferbar ab Ende Oktober 88

Zusatzlich zu den bekannten Standard-Textverarbeitungsfunktionen und den Sonderfunktionen der bisherigen
Version bietet die neue Version u.a.:

Silbentrennung, variable Absatzformate, h6here Geschwindigkeit,
Drucken im Hintergrund und Einbindung von Farbgraphiken.

UBM-text v2.3 erhalten Sie Im Fachhandel. Austausch der Verslon 2.2 gegen 2.3 fiir nur 35,- DM direkt bei UBM.

s, 89




=PC-Einsteiger-

Joystick.

Diskettenlaufwerk 35"
Computer Studio GmbH
3 OCtto-Hahri-Strafe Ta
8058 Erding

Erdinger Computerversand
08122/40529
08121/40044

grafikfahig, Schnitistellen: seriell,

Schneider
EURO—-

» DM 1 298-'

Leistungsmerkmale: MS-DOS 3.3, MS-WORKS, 8088-
Prozessor, 954 MHz, 512 kByte RAM, 16 kByte ROM,
35 "-Floppylaufwerk, 720 kB, Monitor 12" monochrom,

parallel, Maus,

Option: 14 -Farbmonitor, externe Festplatte, externes

358

Erdinger StraBe 10
8015 Markt Schwaben
Ttx. 8121803 = sssms

Potentials freisetzen k

Wir nutzen
nur 10 %
unseres
geistigen
Potentials

A. Einstein

In dem Buch »DIANETIK« zeigt L. Ron Hubbard, wie
Sie die restlichen 90 % nutzen kdnnen. Sie erfahren:

* WIE Sie diese ungeahnten Kréfte und Energien
nutzen kénnen (Intelligenz, Emotion, Kreativitat)

* WIE Sie Ihre INTELLIGENZ steigern kénnen
*  WIE jeder mehr und mehr des brachliegenden

ann.

Verschwenden Sie nicht den GroBteil lhrer Fahigkeit!

Lernen Sie Ihr wahres »SELBST « kennen und nutzen
Sie Ihr geistiges Potential VOLL!

BESTELLEN SIE DIESES BUCH NOCH HEUTE.

Sie kdnnen es bei der Verlagsbuchhandlung
New Era Publications GmbH, BeichstraBe 12/1F,
8000 Minchen 40, bestellen.

Taschenbuchausgabe, 478 Seiten, Preis: DM 19,80.

Der schnellste Weg T 089/333477 taglich von
9.30-22.00 Uhr, auch Samstag und Sonntag.

Oder bei Ihrem Buchhéndler!

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Neu! Private Softwarevermittiung fir alle Com-
puter (nur Orig.-Sw.) info gegan 2 DM Riick-
porio. Jirg . Westermannweg 38,
3000 Hannower 21

1 RGB-Farbmonfior (Thomson 09-936), 1
Matrin-Drucket, Centronics, Grafik Typ Thom-
son PR 90-500

Gerdte netwertig, VB 500, —, Tel. 07144/24600
ab 2000 Uhr

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Commodore

Freeware-Gratishste fir AMIGA v. F. Neuper
8473 Pireimd, Postl. 72

Vierk. NEC Multispead, 2 x 720 KB, 840 K-RAM,
5 Monate alt mit Software. NP 3000 DM, Preis
WHS, Marco Kubiak, Rotdornweg 18, 2418 Rat-
zoburg, D4541T481

Verkayto: Drucker Seikosha (IBM) SP 1200 Al
(3 Nadein) + Farbband flir 200 DM {1 Jahr ait),
orig. Starghder (1BM) 20 DM = 07142/31669
ab 18 Uhr

Fir 0 DM gibt's die Spiske The Task + Sofital-
ra t. CB4 auf Disi. Schein an oder Katalog vort
Frank Hammmann, Markgralen 64, 41 DU 11

Kompisttes

UNITECH GmbH, Frankerwaldst: 68 8580
Bayreuth,

Tel: 092104028

Verk. Happy-Computer, 64%ss, RUN, Chip,
puch Servicadisks! Allas 1a-Zustand! Schicit
Suchiistan an Oliver Korthaus, Buchholzer
Weg 3d, 21 HH 80; 04077688525

DREAM GIALS-brandhesf, pikanies deutsch
Adweniure mit Supergrafii, 4 Dusiceiten, 06L,
23,&5+NN

. Schmidl, Louse-Schroede:-Str 7, 3000
Hmﬁ'l

DEMO-DESIGNER +

Zu beziehen bei: DIGITAL ACTION, P Q. Box
074332 D, 4800 Herford, Super-Preis: 3580
DM

Verk, absolut kompietien =Compi

B4 Hefta + 7 Ordner + Index, alies 1a Zu-

stand’ (NP Gber 420.— DM) Preis nur 2089,—

DM, Gratis danu: «Star Trek= Schreibt oder

ruft an: Oliver Korthaws, Buchholzer Weg 3d,

EJWHMWQN m
Tl

Dial for — The Style Company —
* Hot Stuft *
* 0211/582193 -

'S R ] {ask for Robert) o
I R RS RS R R R R RS

Vierkaute: The Last Ninjs (C54-Disks) VHB 30
DM; Atari VCS 2600 + 14 Spiele + 2 Joysticks
— VHB 180 DM, Tel. (DB51-41480) Thorsten

[ 1 1] Superbillig! EEE
Sanyo Grinmaonitor, 1 Jahr alt, wg. necem
Farbmon. nur 120 DM UI Herrmann, Sonnen-
rain 13, 7891 Weilheim (077412313)

Nintendo + Sega User Ciub: Noueste Games
4+ Clubawitung. infobroschine bei: Mark Hol-
lenbach, Am Junkemhal 26, 34 Gatlingen

ko ke kR R R Rk
Wer tauschi oder werkaufl Nimtendo Spisie?
Schreibt an Mark Hollenbach, Am Junkamol
28, 3400 Gattingen

Freewars-Gratigliste fir C84 bei Fr Neuper,
8473 Pireimd, Post!, 72

ERCTIKA-sullergewdhnl. Adventure, aulre-
Bader, C84N28 Deutsch, 3 Disks,
2085 + NN, EROTIKA [i-1895, beide 3895 T.
Harms, Lindemannalies 18, 3000 Hannover 1

Gml‘mmv Friedrich Meuper, 8473
Ptreimd, Postiach 72

Telefon-Akustikkoppier
Modell P8 103 mi CCITT VEUVai Bell 100202
(Am7911) + RS232C for 169 DM par NN bei
M. Paland, Wiesensir 41, 3000 Hanmover 1

W Siemans Drucker PTBS -
Tintenstrahl (Cantronics-8 Bit) 150 Zis, Daten-
pufter, < 50dB, 22 Zeichensitre, 1 Jahr » 550
DM & NP 2146 Olver Herda, Tel
2214971404

Fir Schnelidisketten
CH 041/881296 H

Tauscha neuesto Soft aul Disk (auch Anl)
100% Antworl, Kuttner Glnther General
Amold-Str. 8, 5020-Salzbug — Ausria

Problame mit Svﬂwm
Repariere  Spisle Anwandungs-
Programma. Gebe Tq:u gAmagn. C-54), Adr:
Biock 840, Rue De 'Enrcl 5

1950 Shon (CH)

a5 Zoll Disk/DS DO, 100% Erroriree. Stlck
250 9Ft. Top Contacts B 100 Subck fir Atari
STAVB! Tel. 004VDASITS0E6 o, 75217 CH

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

gut
5", 25205 DM2Se
A5"2SHD14AMB DMTIS

LR R R B R s N
E 1,
3
£
L=}
=
ha

ATZBE/20 (12 MHZ), 512 KB RAM,
20 MB HO, 1,2 MB FO, Tastatur + Cumsor
ATZ86M0 w.o. | MB HD
+ & & woellere Produkis
W3

Umnsonst gibt es das neus Softwarsinio T0r
C16, CB4 & ATARI ST bel Thorsten Lanad, Web-
schulstr, 44, 4050 Manchengladbach 1

ATARI ST ATAR| ST ATARI ST
Umiangr. Public Domain-Angebot jo Disk 10
od. 15 DM, Katalog auf Dk DM 350 mit ko-
stenlosom Update. Computer FINKE, Kipdor!
22, 5600 Wuppertal 1 (Eiberiald)

Softwane mull nicht teusr sain! Wir bleten M-
NEN wine grolle Auswahl an prssglnstiger
SOFTWARE!

TESTEN SIE UNS! COMPUTER-VERSAND,
Postfach 400224, 7000 Stunigart 40

& Software superglnstig!!!
PD iar STNBM Gratis Infoc 021634187
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Mit S\We = HA647/1 Super-Kennenlernangebot!

ST Magazin 0‘ Ja, ich mochte eine kostenlose Ausgabe des ST Magazins zur Probe. Will ich ST Magazin
= weilerlesen, brauche ich nichts zu tun: Ich erhalte es dann regelmaBig fir ein Jahr mit 12
Ausgaben zu 77,- DM (Auslandspreise auf Anfrage), und eine Diskette mit Super-Utilities
(im Abo-Preis enthalten).
Das Abonnement verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann gltigen
Bedingungen. ich kann jederzeit zum Ende des bezahiten Zeitraumes kiindigen.

PR
il

Name, Vorname StraBa/Nr,

PLZ/Ont Datum, 1. Urilerschrin

Widerrulsgarantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von B Tagen widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genligt die rechizeitige Absendung an Markt&Technik, Verlag
Aktiengeselischaft, Postfach 1304, 8013 Haar. Ich bestatige dies mit meiner 2. Unter-
schrift.

Datum, 2. Unterschrift

.HC‘!EG!

n, eine Zeitschrift aus dem Hause Markt&TIechnik




Wetthewerb

Comic-Wett

Also Leute, alles klar.
Guba und Ully waren
sprachlos, als ich ihnen
Eure Zeichnungen auf
den Tisch geknallt habe.
Denen sind die Augen
aufgegangen, kann ich
Euch sagen.

ngefangen hatja alles
in HAPPY 5/88. Da
haben meine beiden

Zeichner Guba und Ully fei-
¥end behauptet, ein Zei-

chenwettbewerb fiir Happy- nd UIY
=aT= T~ =5Te Ti Wil G“Mu eiﬂ
Leser sei Blodsinn. Weil s.ch"?‘"rmrlﬂ“

Euch sowieso nix einfallen
wiirde. Und laut gelacht ha-
ben die beiden auch noch
dabei. Klar, daB da bel mir
die Galle hochgekommen
ist. Und dann habe ich Euch ich in meinem Zimmer vor
verteidigt, logo, und ihnenei-  wir in den Supermarkt zum dem Compi auf dem FuBlbo-
ne Wette angeboten. Die ha- Einkaufen gegangen. Jetzt Damitlhrauchwas ulachen den und haben Tranen ge-
be ich dank Eurer Hilfe mit habeichdank EurerHilfefiir habt. lacht. Soviele tolle Geschich-
Pauken und Trompeten ge- einhalbes Jahr Malzbier satt UUber dreihundert wvon ten habt Ihr geschickt. Am
nnen. Die beiden haben Bei der Gelegenheit habe Euch haben mir Zeichnun- bestenhatunsallenderStnp

Zwei ganze Nachmiltage
lang saBen Guba, Ully und

Bild: Kosinus

dann auch schnell reuigein-  ich gleich noch ein Foto ge- gen geschickt: farbig und von Karl gefallen, den Ihr
gesechen, daR sie verloren schossen, wie die beiden, schwarzweiB, kurze Strips [er aul Ger seile sent Auch
haben und gemeinsam sind schwer bepackt mit Malz- und fiinfseitige Geschichten. Frank hat emne ganze Latie

NOSINUS von kart

WicH HABE DIR VERTRAUT,
HABE DICH IMMER _MIT DER
BESTEN UND NEUESTEN
SOFTWARE GEFUTTERT,
UND WAS IST DER DANK 2

DU BETRUGST MICH...

.-DER DA /Il

ER,k8cv

IHLME |

@ on/1e88 by K.B

AQ, 04,B9,0C
¢C,99,00,04
8s,10,¥7,60
13,06,26,05

+03. -,

Sebastian Faber zeichnete diese Geschichte von dem seltsamen Telefonanruf

02 R,




bewerb fiir Kosinus:

orl mir«

von tollen Strips einge-
schickt. Und von Sebastian
ist die Geschichte, als mein
Compi neulich einen Anruf
bekam. Wirklich schade,
dabB wir nicht noch mehr Bii-
cher zum Verlosen hatten.
Ich bin ja der Meinung, daf
TIhr alle einen Hauptgewinn
verdient hattet,

Mein Computer war diese
zwel Nachmittage richtig ei-
fersiichtig (wenn Computer
sowas (berhaupt sein kon-
nen — ich halte sie aber fiir
verniinftiger als Menschen).
Ich habe das Guba und Ully
erzdhlt, Worauf die beiden
sich angesehen haben und
anfingen, schallend zu la-
chen. Und wift Thr, was sie
mir dann gesagt haben? DaB
ich ja mal die HAPFY-Leser
fragen soll, ob sie nicht ein
Kosinus-Computer-Programm
schreiben wollen. Und dann
haben die beiden mir doch
glatt gesagt: Diesmal wiren

Guba und Ully lachen sich scheckig iiber Eure tollen
Zeichnungen. Und mir ist das recht, denn ich habe die
Wette gewonnen, wie lhr seht.

sie sich sicher — da wiirde
nicht ein einziges Programm
kommen. Und boten mir wie-
der eine Wette um ein Malz-
bier an. Ich habe natiirlich
sofort angenommen.

Dann haben wir einen
Super-Programmierwettbe-
werb ausgemacht: Bis zum
ersten Januar 1989 habt Thr
Zeit, mir ein laufféhiges Pro-
gramm fiir C 64, Atari XL/
XE/ST, Amiga, CPC oder
MS-DOS zu schicken. Das
kann ein Sprite sein, der so
aussieht wie ich und sich be-

wegt, oder ein Programm,
das mich auf den Bildschirm
malt oder gar eine ammierte
Geschichte. Und méglichst
kurz soll es sein.

Die HAPPY-COMPUTER-
Leute haben mir verspro-
chen, daB das beste Pro-
gramm sogar abgedruckt
und honoriert wird. Und daB
unter allen Einsendungen
wieder zehn Kosinus-Biicher
verlost werden. Thr laBt mich
doch nicht im Stich? Ich zdhle
auf Euch.

Kosinus/jg

']

IRCENDWIE HAR |cw DAS EETIHL.
DASE DA NOCH JDEALAND 1N

Frank Matzke aus Egelsbach erwischte mich mit Doris auf einer Parkbank

KuSipUs

ZEGST DU MR
DEINEN PeTiER,

Die Gewinner

Drei handsignierte On-
ginal-Kosinus-Zeichnun-
gen von Guba und Ully

haben gewonnen:
Karl Bishimaier, 5000 Koin 30

Franz Mamke, 6073 Egeisbach
Sebastian Faber, 7238 Obamdor!

Unter allen Einsendun-
gen haben wir zehn von
Guba und Ully handsi-
gnierte  Kosinus-Biicher
»Computer-Kid Kosinuse
verlost. Gewonnen ha-
ben:

Mailos Landitkn 2000 Hamburg 60
Carsten Kehrein, 5450 Neuwied

Jens Werner, 23520 Saloguiter
Siegben Richter, 5231 Helmenzen
Bala Hellmich, 4710 Lidinghausen
Marion Cashalla, 8000 Miinchen 90

Wir gratulieren.

UR IST ER ARER
GANZ SCHON GIMMELL !

Wie mein Vogel Plotter zu seinem Nnm.on kam, erzdhite Ralf Géliner aus Niirnberg

Ausgabe 12/Dezember 1988



Story

Digitales Gruseln mit elektronischen Monstern

Als die Geister sprec

Computer zum Fiirchten sollen Jahrmarktbesuchern das

Gruseln beibringen. Doch nicht etwa ein gravenvoll kompli-

zierter Kabelsalat, sondern Schreckensgestalten, deren

Bewegungen und Sprache fast natiirlich sind, werden die Nerven der

Geisterbahn-Besucher kiinftig auf eine harte Probe stellen.

Fabrikant Giinter E. Kerres mit “"Bruno”,
dem sprechenden Plastikgorilla,

it rollenden Augen

beugt sich der rieai-

ge Gorlla zu dem
kleinen Madchen herab. Mit
tiefem BaP und Donnergrol-
len in der Stimme, ruft er der
achtjghrigen Jennifer zu:
"Hey Du, bleib stehen. Ich
will dir etwas erzidhlen.” Jen-
nifer erstarrt und sieht faszi-
niert nach oben. Der Gerilla
macht eine Pause, klimpert
wild mit den Augenlidern
und preist schlieBlich die
Qualitdt der Hamburger vom
Imbif nebenan. Als plétzlich
der Arm mit seiner Faust, in
der ein riesiger Kniippel
steckt, herabfdhrt, erschricki
das Méadchen und stiirmt da-
von. Der Gorilla bemerkt es
nicht, denn er ist in Wahrheit
ein computergesteuerter Ro-

04 s,

boter. "Bruno" heift das 2,50
Meter hohe und rund 250 Ki-
logramm schwere Ungetiim
aus Kunststoff, das aus der
Niirnberger Fabrik Kerres
stammt.

Zufiillige
Bewegungen

Wenn Bruno eingeschaliet
ist, konnen selbst seine Er-
bauer nicht voraussagen,
was er gleich machen wird.
Die nachste Bewegung, der
nachste Satz und die Pause
zwischen seinen Aktionen
sind vom Zufall abhingig.
Ein entsprechendes Mini-
programm im Steuerteil des
kiinstlichen Urwald-Bewoh-
ners berechnet die Zufalls-
zahlen. Dem Zufall sind na-

Der Weihnachtsmann als Mdrchenonkel —
ein Wunder der Kerres-Elektronik

tiirlich Grenzen gesetzt: Eine
Pause darf micht zu lange
dauern, eine Bewegung darf
nicht direkt wiederholt wer
den, auch darf die Figur
nicht st&ndig dasselbe sa-
gen. "Eine kiinstliche Figur
wirkt so wesentlich lebendi-
ger als bei sturer Steuerung,
die heute noch in den mei-
sten Fallen anzutreffen ist”
begriindet Firmeninhaber
Giinter E. KFT'GE den techni-
schen Aufwan

Natiirlich k"nne* "Brung”
und seine Aﬂgewss noch
nicht allzu wiel Bl.=.'1 den
Kerres-Figuren werden mo-
mentan Augenrollen, -Gifnen
und -schliefen, verschiede-
ne Kopfbewegungen sowie
Arm- und Beinbewegungen
eingebaut. "Doch wir wir-

den alles bauen, was mach-
bar ist und gewiinscht wird
Voll bewegliche Roboter mit
interaktiver Kommunikation
— also einfiihlsame Antwor-
ten auf die wahrscheinlichen
BuBerungen der Menschen
— kbnnten wir bauen. Der
Kunde miifte es nur bezah-

Eigene
Monstertechnik

Figuren, die sich bewegen
und die sprechen kinnen,
sind nichts Neues. Kerres-Fi-
guren versehen bereils seit
Jahren wvor Geisterbahnen
und Fahrgeschaften ihren
Dienst. Nur die Zufallssteue-
rung und — was fast noch
wichtiger ist — die lippen-
synchrone Sprache machen
sie gerade Kindern gegen-
iiber glaubhafter Die Tech-
nik, mit der das verwirklicht
wird, ist aus eigener Ent-
wicklung. Kerres: "Wir nut-
zen fast alle Techniken, die
es gibt" Die Bewegungen
werden in der Regel durch
pneumatische (also mit Luft-
druck arbeitende) Mecha-
nik erzeugt Wennessichan-
bietet, wird mit Hydraulik
(Fliissigkeiten als Dmc‘f'm_l
dium) und anderen Techni-
ken wie Mechanik und Ma-
gnetismus gearbeitet

Ein Analog-DigitalWand-
l-I wird an die mechani-

chen Teile angeschlossen,
r_mmzt die einzelnen Bewe-
gungen vom elektronischen
Steuerteil ein- oder ausge-
schaltet werden konnen.
Elektronische Bautelle wer-
den von Maschinenbaumer-

Klaus Loy, einem der
Hauptverantwortlichen fiir
die Kerres-Zaubereien, ent-
wickelt

Wichtigstes Kriterium der
E."n':.t:‘-' u-1_' war, die Bewe
jun g von Lippen und die
prac 1:;_19:&3&:- absolut
}nc zu bekommen.
f:r']“.am:uw ne Tonband
aufnahme so einstelit,

'{:I

JJ
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sie zum Bewegungsablauf
papt, reicht das nicht. Aus ir-
gendwelchen Griinden
kinnte die Bewegung der Fi-
gur mns Stocken geraten,
Stromschwankungen  und
-ausfall kénnten komische Ef-
fekte hervorrufen. Und eine
Figur, die im leiernden Ton-
fall spricht und keine Bewe-
gung mehr macht, ist nicht
sehr liberzeugend. Deshalb
sind die KerresTechniker
neue Wege gegangen —und
zwar andere, als beispiels-
weilse die Techniker von Dis-
neyland (HAPPY 7/88), die
vor &hnlichen Problemen
standen. In Niimnberg baute
man einfach Videorecorder
um. Auf dem Magnetband
sind Sprache und digitale
Steuerimpulse absolut syn-
chron gespeichert. Damit
das Band nicht so bald ver-
schleift, wurde keine End-
losschleife, sondern ein Au-
toreverse-Laufwerk (automa-
tischer Bandseitenwechsel
am Bandende) eingebaut.
Die Abschnitte von Bewe-
gung und Sprache sind elek-
tronisch markiert. Der Zu-
fallsgenerator bestimmt eine
Zahl, aus der sich eine Ak
tionspause oder eben eine
der Markierungen auf dem
Videoband ergeben. Damit
ist sicher, daB® Bewegung
und Sprache immer aufein-
ander abgestimmt sind: ent-
weder funktioniert die ganze
Figur tadellos, oder eben
iiberhaupt nicht.
Kerres-Figuren sind schon

seit langem im Einsatz In
Schaufenstern, Ausstellun-
gen, aufl Jahrmdrkten und
Freizeitparks machen sie
Voriibergehende auf sich
aufmerksam. "Wir haben
beispielsweise in groBen

Mérchen aus
1001 Nacht

Einkaufszentren Mérchen-
szenen aus 1001 Nacht nach-
gebaut. LebensgroBe Figu-
ren, ein 8,50 Meter hohes Mi-
narett, einen Berg, der sich
nach dem Satz 'Sesam, offne
Dich' auch wirklich auftat”
erzahlt Kerres begeistert.
Viel SpaB habe auch das
Méarchen "Der Geist aus der
Flasche" gemacht, wo man
mit Nebel und einem auf Pla-
stikfolie gemalten Geist er-
staunliche Effekte erzielt
habe.

Den ersten Freizeit- und
Vergnigungspark des siid-
amerikanischen Landes Pa-
raguay hat die Firma Kerres
geplant, gebaut und ausge-
stattet. "Dies war vor acht
Jahren. Damals haben wir
schon mit Infrarot gearbei-
tet." Erst wenn Besucher vor-
beigehen, werden die Bewe-
gungen der Figuren und an-
dere Aktionen ausgeldst,
Die Impulse fiir den Bewe-
gungsablauf waren noch als
Binardaten auf EPROMs ge-
brannt, wiahrend der Text auf
Magnetbindern gaspel
chert war.

Die InfrarotTechnik und
die elektronische Steuerung
der Effekte méchte Kerres
gerne auch in Geisterbah-
nen verwirklichen. "Wer hat
es in den vergangenen Jah-
ren nicht schon beobachtet,
wie Jugendliche lachend aus

Kerres-Techniker Wolfgang Schmidt erléutert das elek-

tronische Stevermodul von “Bruno’

Ausgabe 12/Dezember 1988

GroBe Plischspinnen wirken noch unheimlicher,
wenn sie sich im Halbdunkel der Geisterbahn in
groBer Geschwindigkeit von der Decke seilen.

einer schwach besuchten
Geisterbahn gekommen
amd? Wir kénnen im elektro-
nischen Zeitalter nicht mit
mechanischen Wachsfigu-
ren unterhalten. Hier gibt es
also einen enormen Nach-
holbedarf”

EnHduschende
Fassaden

Diese Erkenntnis will Giin-
ter E. Kerres konsequent um-
setzen: "Von aufen haben
diese Bahnen heute eine
wahnsinnig aufwendige Fas-
sade So bestellten die

chausteller bei uns spre-
chende Gorillas und klet
ternde Spinnen fiir die Fas-
sade, doch in der Geister-
bahn liefen sie alles beim
Alten. Kein Wunder, daB die
Enttduschung der Besucher
so grob ist, wenn die Bahn
nicht halt, was die Fassade
verspricht.”

Deshalb wversucht der
Niirnberger Fabrikant die
Schausteller zu liberzeugen:
Keine mechanischen Vor-
richtungen sollten es mehr
sein, die 1m Zeitalter der
Elekironik langweilen wiir-
den. Seine Vision: Die Gel-
sterbahn-Wagen lésen durc
ihr Vorbeifahren Infrarot-
Kontakte aus. Der dadurch
ausgeldste Impuls setzt die
elektronische Steuervorrich-
tung der Figuren und Effekte
in Betnieb.

Welche Ablaufe es dann
geben konnie? Giinter E.

Kerres: "Es ist ab-
solute Dunkel-
heit. Und plotz-
lich donnernt
ein echt aus-
sehender
Wasserfall
kurz vor
einem
herunter. Der Wagen
mitten hindurch, chne

wie die Fata Morgana funk-
tioniert. Schon seilt sich vor
ihm eine riesige Spinne ab,
die gefahrliche Malmgerau
sche macht. Sekunden- und
Millimetergenau wird diese
Spinne erst kurz vor den Ge-
sichtern der Besucher zu-
riick in die Finsternis ge-
schleudert. Feuer, Abgriin-
de, fallende Gegenstande
eine rotierende Umgebung,
die den Orientierungssinn
verwirrt, und verbhiffende
Fantasielandschaften wiir-
den die Bahn zum Erlebnis
machen.” Projektionen, La-
serbilder, Holografien und
groBe Computergrafiken
wiirden die Geisterbahn auf
den Stand der Zeit bringen
"Und das ist dringend nétig
Unsere MaBstabe haben
sich gedndent, wir brauchen
viel mehr Action in den Gei

sterbahnen. Wir miissen
glaubhafte [llusionen ver-
wirklichen"”, so Kerres Fir

die Zukunft wiirde er sogar
die Effekte durch sensitives
Erleben — also Geruch und
Geschmack erganzen

wollen m

saldgde QR
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Die Grafik bei "Battle Chess” ist nicht nur exzellent gezeichnet, sondern auch butter-
weich animiert. Ein grafischer Witz am Rande: Zwei Engel halten die Pull-Down-Meniis.

Test des Schachprogramms ”Battle Chess”

chickes Schac

as gab's noch nie bel
D einem Schachpro-
gramm: Die Figuren
bewegen sich lebensecht
iiber ein perspektivisches
Spielfeld aus Mamor. Der
Konig schlurft mit wiirdigem
Schrittitber das Brett, die K&-
nigin flanient mit aufreizen-
dem Hiiftschwung von Feld
zu Feld und der Laufer saust
leichtfiiBig zu seinem Ziel,
Nicht nur die Bewegung
der Figuren ist ungewohn-
lich. Beim Schlagen bezieht
sich "Battle Chess" auf die
Urspriinge des Schach: den
Kampf auf dem Schlachtield.
Wenn eine Figur eine ande
re schlagt, treffen sich die
beiden auf dem umka&mpften
Feld zum Duell, Die Szenen
sind meist humorvoll {z. B
versucht bei einem Kampf
der Bauer zu fliehen), teilwei-
se aber leider recht gewalt-
tatig. Die Szenen haben kei-
nen BinfluB auf den Ausgang
des Kampfes, denn es gelten
die normalen Schachregeln
Lobenswert ist die Kontrol-
le iiber die Figuren. Selbst
im 3D-Modus erwischt man
stets die richtige Figur. Denn
bel Battle Chess bewegt man
nicht die Figuren, sondern
bestimmt die Felder. Daq
Feld, auf das der Mauszel

QR aladi

"Battle Chess” fiir den Amiga bietet Grafiken

wie im Film und Funktionen wie ein DFU-Pro-

gramm. Schachspielen kann es auch.

ger deutet, wird umrahmt, so
daB man genau erkennt, um
welches FPeld es sich han
delt, auch wenn viele Figu-
ren in einem Bereich stehen.
Durch Klicken wahlt man die
Figur aus. Damit man keine
unmoglichen 2Zige macht,
umrahmt Battle Chess nur
die Felder, auf die man mut
der Figur ziehen kann.

Das Handbuch richtet sich
an Einsteiger, die noch nie
oder nur selten Schach ge-
spielt haben. Etwas Erfah-
rung ist aber niitzlich, denn
die Einfithrung ist kurz ge-
halten. Wie bei den mel-
sten Schachprogrammen iib-
lich, enthalt auch das Battle
Chess-Handbuch beriihmte
Partien. Sie erkladren aber
micht die Feinheiten des
Spiels. Die Liste der Ziige ist
gleichzeitig der Kopier-
schutz: Battle Chess fragt zu
Anfang nach einem be-
stimmten Zug eines Matches

Die Partien sind in einer
sehr merkwiirdigen Nota-
tion festgehalten, die nicht
der Standardschreibwelse

emspr""l“ Krgerlich st

auch, daB man das Laden
von Diskette nicht abbre-
chen kann

Batile Chess hat in der
6ffnung eine sehr hohe Spi&‘-i—
qtar«:e Der Grund ist die
offnung sbzblh.thc< u1e rund
30000 Varianten enthalt.

Je weiter die Pc:I-.lE fort-

schreitet, desto mehr muf es

Lﬂr selbst rechnen. Als Fol-
ge sinkt die Spielstarke 1m
Mittel- und Endspiel deutlich
ab. Selbst bei fiinf Minuten
B,ﬂ.la"kzcat pro Zug macht
Battle Chess teilweise uner-
klarliche Fehler Tro:zdrs—q
ist es in den hoheren Levels
ein Gegner, den man nicht
unterschatzen darf

l'

Bei Battle Chess muf man
nicht unbedingt gegen den
Computer antreten. Wenn
zwei Schachfreunde gegen-
einander spielen méchten,
kiinnen sie dies direkt an ej-
nem Computer oder mit zwel
Amigasdurchdie DFU-Funk-
tion fiber weite :'IECJ{Eu hin-
weg tun. In diesem Fall kann
man sich auch Nachrichten
schicken, die der Gegner
auf dem Bildschirm sieht.

Die DFU-Funktion ist Zwar
nur eine nette Zugabe, do
(._EE'I‘EZ':-"_"C]:EE’S]":];.H:"..E'T[[}EH-
gen das Programm. So ist
Battle Chessdas bislang gra-
fisch spektakuldrste Schach-
programm. Zum schact sme—
len braucht man die liebevoll
gezeichneten Szenen zwar
nicht, sie machen das Spiel
aber attraktiver und sorgen
fiir Abwechslung. Wer's
nicht mag, kann auf den 2D-
Look umschalten gn

Programmname: Baitle Chess
Preis: ;
Hersreilerllmpnrfaur: lay'Electronic Ars
Hardwareanforderungen: it 512 KByte

sk

Kopierschutz: nein

Handbuch in:
Umfang:

Besonderheiten:

Grafik: henomogend

| Spielstdrke: befriedigend
| Handbuch: gut /(E
Preis-ILeistungsverhéltnis gut n ol
Gesamturteil: g Q
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computern ganz einfach
einfach computern ganz

ragen, die einen im-
F mer dann beschaftigen,

wenn es besonders
schnell gehen muf und man
den Kopf mit anderen Din-
gen als DOS-Befehle voll hat.
Sicher, die paar DOS-Befeh-
le hat man schnell intus.
Doch wozu sich die Arbeit
machen, umnsténdlich immer
jeden Befehl einzutippen,
wenn es Programme gibt,
die eine einfache und iiber-
sichtliche Benutzeroberfla-
che bieten. Oder Program-
me, die mir besonders dann
helfen, wenn das DOS mit
seinen Befehlen mich wie-
der mal im Stich 1&8t.

Es gibt viele solcher Hilfs-
programme fiir den MS-DOS-
Computer, als Public Do-
main-Programme oder als
kommerziell vertriebene,
Wir haben fiir Sie vier der
besten, aber auch preiswer-
testen Programme vergli-
chen. Darunter sind zwel
Public Domain-Programme
"DOSamatic” und “PC-
Prompt", die gegen "PC
Tools Deluxe' und die neue-
ste Version des "Norton
Commanders” antreten.

PC Tools Deluxe

Mehr ein Universalwerk-
zeug als eine Benutzerober-
flache ist PC Tools Deluxe.
Dieses Programm ist ein
Hilfsprogramm fiir den Um-
gang mit Daten und Disket-
ten. Dabel sind unter an-
derem wichtige DOS-Befeh-
le enthalten wie "Format",
"Copy", "Rename", "Dele-
te" oder "Verify". Doch die-
se Befehle sind noch lange
nichtalles, denn PC Toolser-
weitert die DOS-Befehle be-
trachtlich. Kénnen Sie zum
Beispiel mit dem Rename-
Befehl auf Ihrer Betriebssy-
stemdiskette ein komplettes
Unterverzeichnis umbenen-
nen? Nein, Sie miissen erst
mit "md" ein neues, anderes
Verzeichnis anlegen, umko-
pieren, l6schen, neu ordnen
und so weiter. Mit PC Tools
haben Sie es leichter. Jeder
Verzeichnisname kann auf
einer Diskette gedndert
werden.

Bei "Delete" lassen sich
grifere Gruppen von Datei-
en markieren und zusam-
men loschen. Sie brauchen
dabei keine Angst zu haben,

daB Sie die Ubersicht verle-
ren, denn PC Tools arbeitet
meniigesteuert. Alle Befehle
werden an der unteren Seite
des Monitors angezeigt. Mit
"H" rufen Sie leichtverstand-
liche Hilfstexte auf den Bild-

DOS-Hilfen im Vergleichstest

Helfer im
Hintergrund

schirm, Es sind jedoch nicht
nur alle Befehle in Englisch,
sondern auch Hilfstexte und
Handbuch. Schulenglisch
reicht aus, denn PC Tools ist
klar strukturiert und alle
Texte leicht verstéandlich.

Wie kopiere ich doch gleich zwei Dateien von

Laufwerk A nach Laufwerk B2 Wie lautet der

Befehl zum Léschen der vier Sicherheitskopien

meiner Textdateien?

PC Tools bietet viele Funktionen bei einfacher Bedienung

computern einﬂ
ganz einfach compute

Wichtig ist, daf Sie iiber
fundierte Grundkenntnisse
des DOS-Betnebssystems
verfiigen. Aber auch Einstei-
ger konnen sich mit PC Tools
rechtleicht vertraut machen,
auch wenn dann ofters mal
der Gnff zum DOS-Hand-
buch nétig sein kénnte.

Eine der besten Funktio-
nen, die das Programm bie-
tet, ist, geléschte Daieien
oder ganze von Festplatte
oder Diskette getilgte Ver-
zeichnisse mit "Undelete” zu
rekonstruieren. Allein da-
durchistessohonseinGeld
wert, Denn wenn man be-
denkt, wieviel Zeit, Energie
und oft auch Geld in einem
gerade geldschten Pro-
gramm oder Text oftmals
steckt, 1st der Preis von rund
250 Mark gerechtfertigt, Un-
delete nutzt die Eigenschatt
von DOS aus, dab die mit
"del" geltschten Dateien im-
mer noch auf Diskette vor-
handen sind. Die DOS-Funk-
tion "Delete” entfernt ein-
fach den ersten Buchstaben
des Dateinamens und mar-
kiert diese Datei damit als
geloscht. Das Betriebssy-
stem findet die notwendigen
Informationen nicht mehr |
und schreibt neue Daten in
die so frel gewordenen Sek-
toren auf der Diskette. Daher
ist es notwendig, das PC
Tools méglichst sofort nach
einem versehentlichen Lo-
schen einzusetzen. Denn
sonst kann es passieren, daB
das Programm nur noch
Fragmente restaurieren
kann, da emniges bereits mit
neuen Informationen iiber-
schrieben wurde.

Eine weitere Funktion
"PC-Cache" von PC Tools ist
etwas fiir Geschwindigkeits-
fanatiker. Es beschleunigt
den Zugriff auf Fesiplatie
und Diskettenlaufwerk lhres
Computers, indem es haufig
benutzte und bendtigie Infor-
mationen und Programme in
den Arbeitsspeicher ladt. Im
Gegensatz zu einer RAM-

Disk sichert PC-Cache alle
Eingaben kontinuierlich auf
Festplatte oder Diskette. So
entstehen Thnen bei Strom-
ausfall keine Datenverluste,
Auch Speicherplatzproble-
me kennt PC-Cache nicht.
Wenn Sie ein Programm auf-
rufen, das den restlich ver-
bliebenen Arbeiisspeicher
iibersteigt, dann wird der

Ausgabe 12/Dezember 1988



i
1]

AL B ¥

ganz

Cache-Speicher einfach ver-
kleinert, so daB [hr Pro-
gramm noch lauft.

Mit diesen und den vielen
anderen Funktucnen ist PC
Tools Deluxe sehr gut ausge-
stattet, der Preis von rund
250 Mark gerechtfertigt. Ob-
wchl das Handbuch in Eng-
lisch abgefaPBt ist.

Noriton
Commander 2.0

Sehr benutzerfreundlich
ist der "Norton Comman-
der". Es ist eine grafisch
sehr gut aufgebaute Benut-
zeroberflache. Der Norton
Commander unterscheidet
sich von den anderen Hilfs-
programmen dadurch, daB
er die Bedienung des PCs
sehr stark vereinfacht So
kann man sich mihelos
selbst durch die umfang-
reichsten Verzeichnisse ei-
ner Festplatte wélzen, ohne
die Ubersicht zu verlieren

Ubersicht ist beim Norton
Commander obersies Ziel,

computemn ganz einfach
ganz einfach computern

denn es ist ein Programm,
um die Arbeit mit Dateien
und Festplatten zu verein-
fachen. Die uns zum Test vor-
liegende Version 2.0 hat sich
gegeniiber der 1.0 Version
stark verdndert. So ist ber-
spielsweise eine Menileiste
dazugekommen. Hier kann
man das Erscheimnungshild
auf dem Monitor verandern
und grundsatzliche Einstel-
lungen manifestieren und
anschliefend speichern, da-

ganz einfach computern
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mit sie bei jedem Aufruf des
Norton Commanders sofort
wieder vorhanden sind.
Neu ist auch die Vielfalt
der Funktionen. Neben der
Darstellung der von der vori-
gen Version schon bekann-
ten beiden Fenster, kann die
neue Version die Fenster
auch groBer darstellen, um
mehr auf dem Bildschirm zu
sehen. Mit Grafikkarte wez-
den die Verzeichniseintrage
auch verkleinert dargestellt.

€3 \MHACK)
LIRS =N TN DN ST - vEIEE oY TN eI 0

Norton Commander hdlt in der neuesten Version (2.0)
sogar Pulldown-Meniis fiir den Anwender bereit

Zur besseren Ubersicht tragt
aber die Funktion "Verzeich-
nisbaum” bel, In der man
durch das gesamie Ver-
zeichnis zum Beispiel emer
Festplatte fahren kann, ohne
sich durch samtliche Ver-
zeichnisse durchzublattern.
Man fahrt zum Beispiel mit
dem Cursor in ein Unterver-
zeichnis, das in einem weile-
ren Unterverzeichnis liegt,
driickt die Return-Taste und
das Verzeichnis ist Im zwel-
ten Fenster gedffnet. Bisher
muBte man den kompletten
Pfadnamen kennen und mit
dem ‘cd“Befehl angeben,
oder sich beim vorigen Nor-
ton Commander durch sami-
liche Verzeichnisse blattern

Wer eine groBe Festplatte
besitzt, oder aber seine 20-
MByte-Platte bis zum Rand
mit Dateien gefiillt hat, der
kann schoneinmalindie Ver-
legenheit geraten, eine ganz
bestimmte Datei zu suchen,
die sich irgendwo im Ver-
zeichnisdschungel der Fest-
platte befindet. Die Tasten-
kombination <AIT><Fl0>
genigt und man hat den

Das C 64-Spielemagazin auf Diskette
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Und die muB man haben!

Looser oder winner - GAME ON macht
RiesenspaB. So oder so. GAME ON, das sind
Spielepokes und Powergames. Startbereit

auf Diskette. Fur nur 7,50 DM! Da lohnt sich
das Warten. Am 18. November gibt es die
Dezember-Diskette beim Zeitschriftenhandler.

Am 18. November neu
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"File-Finder" aufgerufen.
Mit diesem Beiehl kénnen
Sie alle Verzeichnisse nach
einer bestimmten Datel su-
chen lassen. Wenn Sie den
Namen vergessen haben,
dann geben Sie fiir den Rest,
den Sie vom Namen nicht
mehr wissen, einfach einen
Stern ("*") als Platzhalier
ein. Schon listet der Norton
Commander alle Verzeich-
nisse auf, wo sich die Datel
befinden kiénnte.

Devutsch als PC-
Fremdsprache

Positiv ist beim Norton
Commander nicht nur, daB
die gesamte Bedienung in
deutscher Sprache 1st, son-
dern, daB das umfangrel-
che Handbuch ebenfalls in
Deutsch abgefaBt ist. Wer al-
lerdings schon mit der Be-
dienung des PCs erfahren
ist, hat es mit dem Umgang
des Norton Commanders
schwer. Er muB sich namlich
an Begzeichnungen wie zum
Beispiel "Ansch" fur "View"
und "Bearb” fir "Edit" ge-
wohnen. Man kann nicht ge-
rade behaupten, daf die
deutschen Begriffe wie "Um-
bibt" und "ErVerz” zum
besseren Verstandnis beitra-
gen. Aber die deutsche
Sprache scheint sich fr
Computer nicht zu eignen
Das deutsche Handbuch
und dann die Wahl, ob man
eine deutsche oder emne
englische Benutzerfithrung
bevorzugt, waren in diesem
Fall die optimale Liésung.

Der Norton Commander
kann auch mit der Maus und
nicht nur iiber Tastatur be-
dient werden. Er kostet rund
250 Mark und ist auch fir
Nichteinsteiger eine loh-
nenswerte Anschaffung.

DOSamatic
Ahnlich in der Benutzung
wie der Norton Commander
ist "DOSamatic”. Es ist ein
Public Domain-Programm
und bietet Vorziige, die man
bei anderen Benutzerober-
flichen vermiBt. DOSamatic
ist ebenfalls eine grafische
Benutzeroberflache, die
man allerdings nur mit der

Tastatur bedienen kann.

Leiderist die Handhabung
von DOSamatic etwas kom-

100 s,
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plizierter als beim Norton
Commander. Sohat man zum
Beispiel nur ein Verzeichnis
gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. In diesem Verzeich-
nis kann man mit den Cursor-
tasten, den Cursor bewegen,
dann eine Datel cder ein
Unterverzeichnis aufrufen.
Beim Aufruf einer Datel er-
scheint ein Meni, in dem
man aussuchen kann, was
man als nachstes mit der Da-
tel machen mochiee Man
kann sich zum Beispiel die
Attribute einer Datei anse-
hen und enischeiden, ob
man sie andern mochte. Zum
Beispie! eine Datei als "Hid-
den" kennzeichnen, also un-
sichtbar machen.
Nebendem Darstellender
Datei als ASCII'Text oder he-
¥adezimales Listing, kann
man im Hauptmenii auch die

PiSanatic I.08
Pisk in Briwe € iz Cunlabeled Disk Space Penory KB
and in 1B Fixed Biek Totsl KB 20818 | Total 648
Path! CINGHATIN Free EB 7088 | Free 146
Frt Free E ] -
COFiles 16 | BDOS 3.28
h KB Tasks 1
—Fil
;T —
] HELF
c LEVELS HH
] EHTE READAE
K RECORD
RRORS
Halk OAF
MHACE CNF
Rl | B
HAlE DE
AT D
READHE OLD
README PC
WG] 5SS
Fress [F1] for Help g gt 195 Bioes Medesium

DOSamatic kann segar Multitasking unter M5-DOS

gewahlie Datei kopieren, de-
buggen oder editieren. Au-
Berdem kannman, fallsesel-
ne Textdatei ist, diese auch
ausdrucken lassen. Auch
der Rename-Befehl fehit in
dieser Luste mcht.

LaRt man ein Programm

Auf einen Blick

ausfiihren, dann zeigt sich
eine weitere Stirke von
DOSamatic; es ist mulli-
taskingfahig. Man gibt, nach-
demmanim Meniiden Punkt
“Execute” gewihlt hat, eine
Kommando-Zeile ein, mitder
man das aufgerufene Pro-

' Programmnaome: MNorton PC Tools Deluxe ~ DOSamatic PC-Prompt
Commander 2.0
' Programmart: Benutzer- DOS-Hilfe Benutzer- Online-
oberiache oberflache DOS-Hilfe
Preis: rund 270 Mark rund 250 Mark rund 15 Mark rund 15 Mark
| Hersteller! Z.50ft Ceniral Point Kirschbaum Kirschbaum |
| Importeur: Software Software Software |
Hardware- MS-DOS- M5-DOS- MS-BOS- MS-DOS-
anforderungen: Computer Computer mit Computer Computer
_ 256 KByte RAM
Kopierschutz: nein nein nein nein
| Lieferumfang: Diskette: Diskette Diskette Diskette
mit Handbuch mit Handbuch Hilfs-Datei Hills-Dotei
Handbuch in: Deutsch Englisch Englisch Englisch
Umfang: rund 150 Seiten  rund 200 Seiten  rund 15 Seiten rund 13 Seiten
Servicel Updateservice Updateservice Updataservice Updoteservice
Unterstiitzung: bei Registrierung ~ bei Registierung  bei Registierung  bei Registrierung
| Besonderheiten: wanig Arbeits Undelete-Funktion Mulfilaskingfhig  speicherresidentes
speicher ndlig und DOS-lem-
Coche-Speicher progromm
. Benutzerfiihrung
| durch:
| Tastatur: gut gut befriedigend befredigend
| Maus/Meniis: gut gut befriedigend -
' Funktionsumfang: sehr gut sehr gut gut ausreichend
| Bedienbarkeit: sehr gut sehr gut gut ausreichend
' Handbuch:
| Informations-
| gehalt: sehr gut gul sehr gui qut
Einsteiger-
| freundlichkeit: sehr gut gut befriedigend gut
| Preis-ILeistungs-
| verhdltnis: gut gut sehr gut sehr gut
| Gesamturteil:
Die Preisongaben bendhen aul WWir vergainen
Informatonan der Hemtellag' Wertungan: henor
Vertriebe und enthalien die rogend, sebs gut, gt

gsetziche Mehrwerisieyar
Mariipemiss kinnen obweichen,
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gramm  starten  mochte.
Wenn der Computer iiber
geniigend Arbeitsspeicher
verfiigt (mehr als 322 KByte),
dann kénnen Sie dem Pro-
gramm einen begrenzten
Speicher zuweisen. Sie ge-
ben einfach an, wieviel das
Programm an Speicher bele-
gendarf Jetzt haben Siedem
aufgerufenen Programm ein
Task zugewiesen. Driicken
Sie die Tastenkombination
< AlT > < Fl0> kommen Sie
wieder ms DOSamatic zu-
riick und kénnen das nich-
ste Programm als Task star
ten. Ein weiteresMal < ALT >
<F10> und Sie konnen den
dritten Task vergeben, so
lange, bis der restliche Ar-
beitsspeicher verbraucht ist
Alle Programme sind jetzt im
Arbeitsspeicher und mit el
nem Tastendruck springen
Sie von einem Programm
zumn  nachsten. Genauso
funktioniert es auch bel gro-
Ren Multitasking-Betriebs-
systermen.

Multitasking ist filr den PC
nattirlich eine tolle Sache,
vorausgesetzt, ein aufgeru-
fenes Programm reserviert
nicht den kompletten Ar-
beitsspeicher fiir sich, Aufje-
den Fall sollte man DOSama-
tic einmal ausprobiert ha-
ben, zumal es Public Domain
ist, also kopiert werden darf.
Das auf der Diskette befind-
liche Handbuch ist in Eng-
lisch und 15 Seiten stark
Man kann es selbst aus-
drucken. Auch wenn man in
Englisch etwas Probleme hat
und das Handbuch auch
nicht immer verstandlich ge-
schrieben ist, sollte man sich
DOSamatic einmal besorgen
und in aller KRuhe ansehen
Erst wenn es lhnen gefallt,
brauchen Sie es zu kaufen.
Sie bezahlen dann eine ein-
malige Lizenzgebiihr wvon
rund 80 Mark und sind offi-
ziell eingetragener Benut-
zer. Dann werden Sie auch
mit Updates versorgt,

PC-Prompt

Wahrend Benutzercberfla-
chen und DOS-Hilfen norma-
lerweise die PC-Anwendung
durch grafische Befehls-
steuerung erleichtern wol-
len, verfolgt das Shareware-
Programm "PC-Prompt"” ein
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Super-Druckerstdnder

™ Mit 60 kg Tragekraft

nimmt er die schwer-
sten Drucker aufl Zu-
samenlegbar und leicht,
mit 2 Popierdepots - fir den

Papiervorrot und das bedruckte,
outomatisch zusammengelegte Engd
lospapier.

MIT DOPPELTEM VORTEIL:
SIE erhalten ein tolles Geschenk!
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anderes Konzept, PC-Prompt
legt sich speicherresident in
den Hintergrund ihres MS-
DOS-Computers. Seine An-
wesenheit verrat es nur
durch eine revers darge-
stellte Hilfszeile am unteren
Bildschirmrand. Solange Sie
noch kein DOS-Kommando
eingegeben haben, weist
PC-Prompt dort darauf hin,
daB mit der Funktionstaste
F10 zwischen DOS und ei-
nem zweiten Hilfsbildschirm
hin- und hergeschaltet wer-
den kann. Erst wenn Sie el
nen Befehl eingeben, er-
wacht PC-Prompt zum Le-
ben. Sobald es eine sinn-
volle Buchstaben-Kombina-
tion entdeckt hat (also sobald
Siedas Y von "COPY" einge-
tippt haben), erscheintinder
untersten Zeile die komplet-
te Syntax des gerade einge-
gebenen Befehls, bel "Co-
py" also beispielsweise
"COPY [/A:/B][d:]path] file-
name{ ext][/A:/B] +..Jtarget
/V]". Ein Druck auf F10 zeigt
den Hilfsbildschirm, auf
dem der Copy-Befehl noch-

ganz einfach computem
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comp

: 1s copy.
¥ iuu-: uh eapy .. capi

The twa gensral foram g!'m COPY command sre:
COPY mourcs target

COPY mourcelsmourced(s -n] target
The sscond fors ls uwed for mm files.
EXAMPLES:
COPY A:PILEL.EXT B copiee PILEL.EXT from drive A o B
COPY R1*.* copies all files from deive A to tha default drive
COPY A:*.* B: copies all filew from driva A ta drive 8
COPY C:\WORDEROCY®.TAT :

coples opsrator input from the keyboard
«-und ths file h,- presming P& (o Ctrl-3) snd Sntar.

emtops at Tirst (Ciri-I>...Saldom nesded
®s eantice £ile...Seldon neeaded
/% Vecify...Verifies after write even if VERIFY OFF comsand waw given

into tha

Arcopy a:®.% b COPY [/A|/B][d:][path]filename] . -est][/Al/B][2::.

1 [tacqget][/V¥]

PC-Prompt, ein speicherresidenter M5-DOS-5Spickzettel,
bietet Online-Hilfe und einen Help-Bildschirm

mals ausfiihrlich mit Beispie-
len erklart wird.

Der Vorteil von PC-Prompt
ist, daB derjenige, der mit
MS-DOS noch nicht so ver-
traut ist, ausfiihrlich Hilfe be-
kommt, ohne auf das schnel-
le Arbeiten mit dem Kom-
mando-Interpreter verzich-
ten zu miissen. PC-Prompt
kann auf zwei Arten instal-
liert werden. Standard ist die
Installation mit dem zweiten
Hilfsbildschirm. Um es sofort
nach dem Einschalten des

Computers bereit zu haben,
muf der Befehl "HELP F"' in
die AUTOEXEC.BAT-Datei
eingefligt werden. Das Pro-
gramm beansprucht dann
rund 35 KByte vom Haupt
speicher. Wem das zuviel ist,
installiert es mit "HELP P’
Damit verzichtet manaufden
zweiten Bildschirm und be-
kommt nur die Status-Zeile
angezeigt. Das kostet dann
nur noch rund (5 KByte
Hauptspeicher,

PC-Prompt wird mit einem

einfach computern
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13seiigen Handbuch auf
Diskette als Diskette Num-
mer 558 der PC-SIG-Library
geliefert und kostet bel
Kirschbaum Software in Em-
mering rund 15 Mark. Es ar-
beitet mit den meisten Pro-
grammen problemlos zu-
sammen, hat aber Schwie-
rigkeiten bei Software, die
die Tastatur umbelegt, wie
das manche Utilities tun. Ins
Gehege kommt es sich auch
ab und zu mit dem gleichfalls
speicherresidenten  “Side-
kick” Nichts Grundlegen-
des — nur der Bildschirm-
aufbau kommt durcheinan-
der. Keine Probleme macht
PC-Prompt mit dem gleich-
falls residenten "PC Tools"
Alles in allem ein empfeh-
lenswertes kleines Hilfspro-
gramm, das seine 15 Mark
auf jeden Fall wert ist. Beson-
ders ans Herz zu legen all
denjenigen, die sich schnell
in MS-DOS einarbeiten wol-
len, Englisch einigermaBen
verstehen und fiir die das
Korsett einer Benutzeroher-
fliche ein Greuel ist.  jo/kl
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PREISWERTE
 SUPER-SOFTWARE

Multitasking auf dem C64

Spielen Sie mit hrem C 64 ein spannendes Spiel und programmieren
Sie ihn gleichzeitig!

Outerush: Kﬂmpfen Sie gegen einen Strom feindlicher Asteroiden,

die sich thnen in einer wilden Weltraumschlacht entgegenstellen.

Gefdhrliche Formationsflige lassen die Akfion zu einem Abenteuer
werden. Memory: Das traditionelle Karienspiel in einer computeri-

sierten Variahte. Das lastige Mischen entféllt damit vollig. Kampfa-
rena der Magie: Zwei keine Zauberehrlinge sireiten sich den
ganzen Tog, bis dermachtige Magier dazwischengeht und beide in
eine Zauber-Kampfarena zaubert, wo sie ihre Kréfte messen. Die
Anleitungen zu cf;n Progrommen finden Sie in Hoppy-Computer
10/88 und 11/88.

5ls=Diskette fiir den C64/C 128
Bestell-Nr. 20812

DM 2990 .-. 24,50+155 20,

* Unverbindliche Preisempfehlung

Im Spielefieber mit dem C64
Boss-Puzzle: ‘-‘Ersu chen Sie, in einem Schiebe-Puzzle wieder

O‘dr‘un zu schaffen und die richtige Reihenfolge wiederherzustel-
len. Crillion-Editor: Endlich kdnnen Sie sich bei dem Super:Lisfing
Crillion (beschrieben in Hoppy-Computer 7/88) eigene level erzay-

enundanunserem Wettbewerb teilnehmen. Astromania: Treffen
gl.e den hipfenden Gummi-Meteorit, damif ernicht in den Tiefen des
Weliraums verschwindef. Super-Blaster: Ubarfliegen Sie injge-
schickten Man&vem |hen Planeten tind holten Sie den pausenlosen
Angriffen der schnellen gegnerischen Komplgaschwaoder stand.
Schnell-Lader: \ierbinden Sie lhre Programme auf der Diskette mit
einem komlortablen Schnell-loder, der'bei.Bedart Programme ouch
automatisch stariet. Die An|eiruﬂgen zuden Programmen finden Siein
Haoppy-Computer 7/88.und 8/88.

52~ Diskette for den CH4
Bestell-Nr. 20809

DM 29,90 - 24.90155 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt & Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafle 2
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWELZ: Marki &Technik Vertnebs AG, Kollerstrosse 3, Ch

Gesellschaft m.b.H., Gmbe MNeugasse 28, A-1040 Wiean, Telefon (0222 5871

Ueberreuter Media Verogsges.mbH (Grobhande
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Sia suchen pockende Spinie,
filfraiche Utitities und professio.
nalle Anwendungen fr Thren
Computer? Sie wilnschan 1i ch
ute Soltwnm v uurlsun|l||.'||-r|
Er— want Hier linden Sie beides
Unzar iml‘ug wochwondes Sorti

mant enthai |11I{_|r-o_.1.u1|'|q Listing-
SoHware fir olle gangigen
rompuunﬁinn fnden Monat
srwaiter sich enver akivelln
Angebol um eine weiters infsr-
sisanie Programmeommivng bt
jewelly sinen Computeriyp

Bestellungen bitte nur pegen
Vorguskoiss an:

Markt &Technik Yerlog AG,
Unternehmansbereith
Buchvering, Hons-Finset-
Strofle 2, D-B0O13 Haor,
Telabon (U89} 4613-0

Schwmiz: Markt & Technik
Vertrialy AG, Kollerstronse 3,
CH-6300 Zug,

Talafan (042] 41 5656
Outerreich: Morkt & Technik
Vorlag Gessllschal m bH
Grolle Neugosss 28
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mmer wieder erreichen

uns gerade von Compu-

tereinsteigern viele Fra-
gen. Um Ihnen den Einstieg
ins Computerhobby zu er-
leichtern, haben wir dieses
Forum fiir Sie eingerichtet,
Hier finden Sie eine Lésung
fiir fast jedes Problem mit Ih-
rem Computer.

defekt — was
fun?

Ich habe ein HAdressen-
verwaltungs-Programm ge-
schrieben und auf Diskette
gespeichert. Das Pro-
gramm lief einwandfrei.
Nach einigen Wochen konn-
te ich es zwar von Diskette
laden, aber es lief sich
nicht mehr starten. Beim Li-
sten der Programmzeilen
stiirzt der Computer immer
ab. Was ist passiert und wie
bekomme ich mein Pro-
gramm wieder zum Laufen?

(Dieter Lohde,

Fehler dieser Art liegen
meist an defekten Disketten.
Der Computer kann dann
keine Datel mehr finden
oder er liest nur unsinnige
Daten, weil Teile der Disket-
te zerstort sind. Dann stiirzt
er bein ersten Befehl ab.
Disketten sind sehr empfind-
lich. Sie sollten immer staub-
frei gelagert sein. Achten Sie
auch darauf, daP keine ma-
gnetischen Gerate, wie zum
Beispiel ein Lautsprecher, in
die Nzhe Ihrer Disketten
kommen. Schon ein magneti-
scher Schraubenzieher, der
aus Versehen auf einer Dis-
kette liegt, oder Tabak-
qualm, der auf die Schreib-
offnung geblasen wird, kann
einen verheerenden Daten-
verlust zur Folge haben. Fer
tigen Sie deshalb immer Si-
cherheitskopien Threr Pro-
gramme und Daten an und
lagern Sie diese und Ihre Ar-
beitsdisketten an unter-
schiedlichen Orten. Dann
kann es kaum noch passie-
ren, daB wertvolles Daten-
material verlorengehi. Sollte
es trotzdem einmal gesche-
hen, hilft nur ein sogenannter
Diskettenmonitor. Das ist ein
Programm, das Bit fiir Bit von
der Diskette liest und als
Zahlencode auf dem Bild-
schirm darstellt. Komforta-
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ble Diskettenmonitore erlau-
ben auch eine Ubersetzung
desCodesinentsprechende
Programmierbefehle. Den
angezeigten Code kann man
andern und wieder auf die
Diskette zuriickschreiben.
So lassen sich unter Umstan-
den die Fehler wieder behe-
ben oder wenigsiens Teile
von Programmen oder Daten
retten. Den Diskettenmoni-
tor-Programmen liegt mei-
stens eme ausfihrliche An-
leitung bel, die Schritt fiir
Schritt erklart, wie Sie vor-
gehen miissen. Kopieren Sie
dann das reparierte Pro-
gramm auf eine neue Disket-
te und verwenden Sie die al-
te nicht mehr.

ganz einfach computemn

einfach computem ganz

kﬁc;lmhg.ils-
opien miissen
sein

Angst, daB bei hanfiger Be-
nutzung die Disketten ka-
puttgehen und ich ganz um-
sonst so viel Geld ausgege-
ben habe.

(Ralph Boyer, Freiburg)

Gerade bei Spielen gibtes
Koplerschuizverfahren, die
oft aufwendiger sind, alsdas
Spiel seibst. Gliicklicherwei-
se sind viele Spieleherstel-

Forum

Leserfragen

3
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Wenn Sie irgendwel-
che Fragen haben, oder
der Computer Ihnen Pro-
bleme bereitet, Ihr Com-
puter Sie (oder Sie den
Computer) nicht verste-
hen, dann schreiben Sie
uns. Falls Sie sich einen
Computer zulegen wol
len, aber die Fachverkau-
fer nur unverstindliche
Fachausdricke gebrau-
chen, stellen Sie uns Thre

Wir helfen bei Computer-Sorgen

Fragen. Wir versuchen, sie
zu beantworten. Schicken
Sie [hren Bnief an:
Markt& Technik
Redalktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort:
Forum Leserfragen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Falls Sie es wiinschen,
wird Ihre Frage auch ano-
nym behandelt. wo

ler dazu dibergegangen, el
nen Sicherheitskopie-Service
anzubieten. Andere erlau-
ben das Kopieren der Dis-
ketten und verstecken eine
Art Kopierschutz in kompli-
zierten Anlettungen oder be-
nuizen sogenannie Installa-
tionsprogramme. Achten Sie
deshalb bemm Kauf eines
Programms darauf, daB ent-
weder Sicherheitskopien er-
laubt sind, oder wenigstens
die genaue Anschrift des
Herstellers oder Importeurs
auf dem Produkt vermerkt
ist. Heben Sie auch den Kas-
senzettal gut auf. Treten Feh-
ler bei Ihrem Onginalpro-
dukt auf, schreiben Sie der
Firma Ihr Problem und legen
Sie eine Kopie des Kassen-
zettels bel.

Ich habe in der Vergan-
genheit viel iiber Compu-
ter-Viren gelesen. Trotzdem
ist mir noch etwas unklar:

Viren halten sich im Com-
puter immer nur im Arbeits-
speicher. Dieser kann nur
dann Daten, Programme
oder auch einen Virus spel-
chern, wenn er mit Strom
versorgt wird. Wenn Sie also
den Computer ausschalien,
sind die Viren garantiert
nicht mehr im Speicher des
Computers. Trotzdem ist die
Gefahr bei IThrem Computer
noch nichi gebannt. Es konn-
te sein, daB sichein Virusauf
eine lhrer Disketten kopient
hat. Gerade bel einem MS-
DOSComputer wie lhrem
Euro-PC geht ohne eine MS-
DOS-Diskette gar nichts. Der
Computer 1adt es beim Ein-
schalten iIn den Speicher
Haben Sie sich einen Virus
eingefangen, hift nur, die
verseuchte Diskette neu zu
formatieren. Mit einer unbe-
nutzten Diskette, einem gera-
de eingeschalteten Compu-
ter und einer nocht nicht be-
nutzien DOS-Diskette.
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Forum
Leserfragen

Falscher
Computer?

Ich habe mir vor kurzem
einen Computer gekauft.
Leider entspricht er nicht
meinen Erwartungen. Das
Programmieren macht mir
keinen SpaB und mit der
Textverarbeitung komme
ich nicht zurecht. Das Com-
putergeschaft, in dem ich
den Computer gekauft ha-
be, will ihn nicht zuriick-
nehmen. Was mache ich
jetzt mit dem Ding?

(Arno Gruber,
Bad Schussenried)

Den richtigen Computer
zu finden, der die eigenen
Vorstellungen 100prozentig
erfiillt, ist ein groBes Pro-
blem. Schnell ist man begei-
stert, schldagt zu und ist spa-
ter enttauscht, weil der Com-
puter nicht das bringt, was
man von ihm erwartet. Des-
halb sollte man sich vor ei-
nem Kauf ganz genau iiber-
legen, was man mit dem
Computer machen will (sie-
he auch HAPPY-COMPU-
TER 11/88). Stellen Sie sich
eine Liste zusammen, die Sie
in die Geschéfte mitnehmen
kénnen. So kann man nichts
vergessen, wenn man von ei-
nem freundlichen Verkaufer
mit den wunderbaren Lei-
stungen seiner Geréte liber-
fahren wird. Beachten Sie
vor allem Preise und Leistun-
gen der Software, die Sie be-
nétigen. Ein Computer hat
wenig Sinn, wenn er zwar al-
les kann, aber die Program-
me, die man braucht, viel zu
teuer sind oder Thre Erwar-
tungen nicht erfiillen. Steht
Ihr Wunschgerat endlich zu
Hause, brauchen Sie viel Ge-
duld. Lassen Sie sich durch
Fehlschlage nicht entmuti-
gen. Spatestens wenn Ihr
Computer das Gewlinschte
endlich macht, haben Sie Ih-
re Anstrengungen und Noéte
vergessen. Sollte sich aber
trotzdem herausstellen, daR
Sie den falschen Computer
gekauft haben, hilft eine An-
zeige in einer Computerzeit-
schrift. Auch in der HAPPY-
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COMPUTER kénnen Sie ei-
ne Anzeige aufgeben. Viel-
leicht finden Sie hier dann
preiswert Thren Lieblings-
computer oder koénnen den
"falschen Computer” wie-
der verkaufen.

Welche Sprache
richt mein
mputer?

Ich mochte gerne Pro-
grammieren lernen. Leider
gibt es so viele Program-
miersprachen. Welche ist
denn am besten zum Pro-
grammieren geeignet? Ich
mochte ein Spiel program-
mieren.

(Markus Holbach,
Ludwigshafen)

Jede Programmiersprache
hat ihre eigenen Vor- und
Nachteile.

Die Programmiersprache
Basic ist zum Beispiel fiir den
Einstieg besser geeignet als
Assembler oder C. Wer sich
von Anfang an in kleinen
Schritten durch Organisation
und Speicher seines Compu-
ters arbeitet, wird schneller
lernen, dessen Arbeitsweise
zu verstehen. Mit der Zeit be-
sitzt man dann ein Erfah-
rungs- und Programmpaket,
das sich auch sehr gut zu
groReren Programmen zu-
sammensetzen 1aBt.

Es hat wenig Sinn, wenn
man ohne jede Erfahrungein
Spiel schreiben mochte. In
solchen Programmen stecken
oft monate- bis jahrelange
Programmierarbeit. Erfah-
rungsgemdal erreicht man
mit kleinen Schritten schnel-
ler sein Ziel, als wenn man
sich zu frith an die groBen
Dinge wagt. Wer tiefer in die
Geheimnisse seines Compu-
ters eingestiegen ist, kann
auch besser entscheiden,
welche von den vielen Spra-
chen fiir sein jeweiliges Pro-
gramm besser geeignet ist.
In jedem Fall ist es sinnvoll,
sich zusammen mit der Pro-
grammiersprache entspre-
chende Literatur zu besor-
gen. Alric Riither/wo

einfach computern
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bleme leichter, zusam-

men versteht man schwie-
rige Dinge besser, man be-
kommt viel mehr Informatio-
nen und das gemeinsame
Gesprach iiber das Hobby
macht SpaB. Deshalb sind
Clubs und Vereine so be-
liebt. Doch wenn es in Ihrer
Nahe keinen Computerclub
gibt? Dann griinden Sie zu-
sammen mit Freunden doch
einfach einen eigenen.

Der gemeinsame Be-
schlup "jetzt griinden wir ei-
nen Verein" reicht noch
nicht. Ein Club wird auf lan-
gere Zeit nur funktionieren,
wenn sich seine Griinder zu-
vor Gedanken iiber Organi-
sation und rechtliche For-
men gemacht haben. Zu-
nachst einmal bedeutet ein
Club standig viel, viel Ar-
beit. Und es gibt viel zu be-
denken: eV. oder nicht eV.
(eingetragener Verein), Ge-
meinniitzigkeit, Rechtsfahig-
keit, Steuerveranlagung, Sat-
zung — mit diesen Dingen
sollten sich Vereinsgriinder
zunachst beschaftigen. "Wir
haben uns zum Beispiel fiir
den eingetragenen Verein
entschieden. Das hat gewis-
se Vorteile. So ist ein Verein
ein rechtsverbindlicher An-
sprechpartner”, erzahlt Wau
Holland, Vorstandsmitglied
des Hamburger Chaos Com-
puter Club (CCC). Damit
spielt er darauf an, daB ein
eV. als Institution auftreten
kann (juristische Person).
Vorstandsmitglieder diirfen
im Namen des Vereins spre-
chen, ein solcher Verein
kann auch Anzeigen erstat-
ten und vor Gericht ziehen.
AuPBerdem haften die Vor-
standsmitglieder nicht mit ih-
rem Privatvermogen fiir die
Taten, die sie in seinem Na-
men begehen.

"Im Prinzip ist jede lose
Vereinigung besser dran als
ein eV", ist die Meinung
von Helmut Jungkunz, Vor-
standsmitglied der Miinch-
ner Schneider User Group.
Wie jede Sache hat also
auch ein eingetragener Ver-
ein Vor- und Nachteile: Ein
eingetragener Verein ist juri-
stisch anerkannt, ein eV.
kann also einen Rechtsstreit
fiihren, kann Vermégen oder
Schulden besitzen, Vor-

I m Team l6sen sich Pro-

Wie grinde ick

Verei

Wir haben mit erfahrenen

Computerclubs gesproche

man einen solchen Club g

beachten mul3.

Arnd Waéngler baute den
Minchner ACM mit auf

standsmitglieder diirfen im
Namen des Vereins zum Bei-
spiel Vertrdge unterzeich-
nen und ein Konto verwalten.
Damit gehort ein eV. zur Ka-
tegorie der "rechtsfahigen
Vereine". Sobald man seinen
Club oder Verein beim
Amtsgericht anmeldet (das
ist noch nicht eV.!), wird man
rechtsfahig. Das Kiirzel "e V)"
gibt es, wenn man sich im
Vereinsregister (liegt beim
Amtsgericht) eintragen laft.
Dafiir muB ein schriftlicher
Antrag, der notariell beglau-
bigt sein mup, gestellt wer-
den. "Das normale Anmel-
den beim Amtsgericht ist
nicht teuer. Es kostet nur ein
paar Mark. Doch ins Vereins-
register eintragen lassen ko-
stet eine Gebiihr und natiir-
lich den Rechtsanwalt/No-
tar, der das macht. Das ko-
stet zusammen rund 250
Mark", berichtet Arnd Wang-
ler, der den Miinchner ACM
(Anwenderclub) mit aufge-
baut hat. Fiir das Eintragen
ins Vereinsregister braucht
man keine speziellen Papie-
re, Nachweise oder Befdhi-
gungen. Eine volljahrige
Person sollte allerdings
schon dabeisein, damit nicht
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ktiven tber ihre

. Sie erzdhlten, wie

undet und was man

erst die "Einverstindniser-
kldrungen" der Eltern nétig
werden.

Fiir einen Computerclub
ist es fast undenkbar, die Ge-
meinniitzigkeit anzustreben.
Eine solche ware natiirlich
mit finanzieller staatlicher
Férderung verbunden, doch
dafiir miiBte man fiir das All-
gemeinwohl tatig werden, al-
50 beispielsweise anerkann-
te Jugend- und Altenbetreu-
ung machen.

Wird ein Club zum rechts-
fahigen Verein, muB er Steu-
ern zahlen. Aber erst, wenn
bestimmte Kassenbestdnde
iiberschritten werden, Wel-
che Summen das sind, 146t
sich vom értlichen Finanzamt
erfragen. Jenes verlangt
iibrigens auch eine Buchfith-
rung bei rechtsfahigen Ver-
einen. Damit niemand die
Vereinskasse oder den Ver-
ein filr seine privaten
Zwecke miBbraucht, ist noch
eine "Satzung" aufzustellen,
In dieser sollte folgendes
festgelegt werden:

B wer kann Mitglied werden
B sind Beitrdge zu zahlen
und wenn ja, welche Sum-
men

B wie kann man ein-und aus-
treten

M kann der Verein ein Mit-
glied ausschlieBen — und
wenn ja, bei welchen Vor-
kommnissen (zB. bei aus-
bleibenden Beitragen).

B wann sind die Mitglieder
beschluBfahig

B wie sieht der Vorstand aus
(GroBe, Funktion, Amtszeit)
B wie kann der Verein wie-
der aufgeldst werden

B welche Aufgaben und Zie-
le verfolgt der Verein

B wie sind die Aufgaben
(Vorstand) verteilt

M ob und wer Berichte abge-
ben soll

inen Computerclub?

muf} sein

B wie das Geld verwaltet
wird.

Damit man juristische
Formfehler vermeidet, =0
empfiehlt Helmut Jungkunz,
sollte man eine artverwandte
Vereingsatzung (also wvon
Elektronik- oder Computer-
club) zur Hand nehmen und
auf die eigenen Bediirfnisse
iibertragen. "Allerdings soll-
te man aufpassen, Wenn die
Satzung nicht von einem dhn-
lichen Verein stammt, kann
es passieren, daP manche
Bestimmungen vollig un-
brauchbar sind” , warnt Wau
Holland.

Helmut Jungkunz, Vor-
standsmitglied der Miinch-
ner Schneider User Group

Ein nicht rechtsfahiger
Verein darf zwar auch Mit-
gliedsbeitrdge  kassieren,
doch nie mehr als maximal
800 Mark besitzen. Sonst gibt
as Schwierigkeiten mit dem
Finanzamt. Natiirlich darfein
nicht eingetragener Verein
auch keine Schulden haben,
da Glaubiger nicht gegen
den Verein klagen kénnten.
Deshalb werden alle locke-
ren Zusammenschlisse,
Clubs und Gruppen wie Ge-
sellschaften  biirgerlichen
Rechts (GBR) behandelt,
Dies bedeutet, daB jedes
Mitglied eigenverantwort-
lich ist und perstnlich mit
seinem Privateigentum haf-
tet. Bel rechtskréftigen Ver-
einen haftet der Verein als
Gangzes mit dem Vereinsver-
mégen.

Sind die juristischen und
organisatorischen  Fragen
geklart, soll Thr Computer-
club natiirlich auch iiber lan-
gere Zeit hinweg qut funktio-
nieren. Und nur die Ziele
und Absichten in der Sat-
zung festhalten, reicht sicher
nicht aus. Zundchst dirfen
Sie nicht zu euphorisch an
die Sache herangehen.
"Man sollte sich keine [llusio-
nen machen, daB die Arbeit
leicht sei’', meint Jungkunz
ausseiner Erfahrungheraus.
Ein Club bestehe immer nur
aus wenigen Aktiven, die al-
le Arbeit machen wiirden.
Gerade als Vorsitzender ei-
nes Clubs wiirde man in sei-
ner Freizeit mit vielen Pro-
blemen und Fragen be-
stiirmt. Dennoch diirfe man
nicht erst auf die Altivitdten
der anderen warten. Nur
wenn man einiges selber in
die Hand nehme, kinne man
andere mitreifen und ein gu-
tes Team aufbauen.

Gerade ein Computerclub
benotigt dringend eine Phi-
losophie, an der sich die Mit-
glieder auf Dauer onentie-
ren konnen. "Ein global-
galaktischer Anspruch 1aBt
sich zwar leicht formulieren,
aber sehr schwer einhalten.
Die Kunst liegt hier in der
Einschrénkung', meint Wau
Holland. Gerade im Compu-
terbereich lassen sich leicht
Einschrankungen finden:
Der Club konzentriert sich
nur auf ein Betriebssystem
(MS-DOS, Unix, TOS...), oder
auf einen Prozessortyp
(68000er, ZBO..), auf eine
Herstellermarke (IBM, Am-
strad, Atari, Olivetti...) oder
auf eine Anwendung (Pro-
grammieren, Textverar-
beitung, Datenferniiber-
tragung...).

Arnd Wingler empfiehlt
sogar, die Clubaktivitdten in
Bereiche aufzuteilen. Ziem-
lich wichtig ist die Offentlich-
keitsarbeit, bei der man im
Namendes Clubs Ansprech-
partner ist, Informationen
verteilt, Beitrittserkldrungen
entwirft, die Clubzeitschrift
verschickt und die Mitglie-
derwerbung organisiert.
Zweiter Bereich kinnte die
Clubzeitschrift sein, die von
einem kleinen Team monat-
lich auf die Beine gestellt
wird, Der ACM beispiels-

Wau Holland, Vorstands-
mitglied des Hamburger
Chaos Computer Club

weise besitzt noch die Berei-
che Software, Hardware (Ba-
stelservice), Programmbi-
bliothek, Sammeleinkauf
(Rabatte!) und Mailbox.
"Damit jegliche Clubakti-
vitdten nicht in ein Treffen
zum gemeinsamen Raubko-
pieren ausarten, empfehle
ich, daB man von vornherein
an den Clubabenden das
Austauschen von Program-
menausklammert", rat Jung-
kunz allen kinftigen Akt
ven. Mit dem Softwaretausch
wiirden nur die Besitzgier
und das sinnlose Sammeln
von Programmen unterstiitzt
werden. "Viel entscheiden-
der ist die gegenseitige Hil-
festellung, das Vermitteln
von Wissen und das gemein-
same Lernen am Computer,
Auch Aufkldrung iiber Pub-
lic Domain, das Shareware-
Konzept und tber Compu-
terkriminalitdt — inklusive
der Tips zur Virenbekamp-
fung — sind wichtige The-
men fiir Computerclubs.”
Auch Arnd Wiangler emp-
fiehlt den Aktiven, unbe-
dingt nur legale Sachen zu
machen: "Softwarefirmen
haben schon Leute in Clubs
eingeschleust, um so Raub-
kopierer zu erwischen” Da-
neben hat er die Erfahrung
gemacht, daf der Club sich
ainen Treffpunkt suchen
sollte, der fiir alle zentral und
leicht erreichbar liegt. Auch
Schiiler sollten sich dort Ge-
trdnke leisten kénnen. Wéng-
ler: "Die Clubmitglieder
sollten sich einmal, hoch-
stens aber zweimal im Monat
treffen, Wenn man sich haufi-
ger sieht, wird es sonst
schnell fade” rm

Ausgabe |2/Dezambear 1988

e, 107

computern gan




computern ganz einfach ganz einfach computern einfach

einfach computern einfach computern ganz computern ganz einfach

Bachertips, C 64, M5-DOS, Beitrag : monotlich | Mork
Tips und Tridks, Atari XL/ST Kontakt : Andreos Prigl
Beitrag : einmoliger Leistung : PD-Softwore- Hamle 18
Autnohmebsitrog von Sammlung, 7889 Grenzoch |
5 Mork Hordweore-Projeids,
Kontakt : Andmeos Edler Fochiiteratur, Handler-
Homsterweg 29 robotie, in unregel-
4350 Recklinghausen mabigen Abstdnden

S5d 3 werden noch sines 8900 Augsburg 21

sorfierten Liste Pokete _
mit Soft- und Haord- Name : Amiga User Club AUC
ware, Llemtur uv.m. Computer : Amiga

von Mighed 2 Leistung : monotich
4600 Dortmund | M[y;l'-&;ge-sch‘;ck‘r, Cﬂzw;gﬂp‘f
- £ P geplant it sine Club- eigener PD-Fool,
1000 Berlin e ) Coon 0 zeitschritt und Mailbox oy Clbmlhesn
CII'I'IPIIf.I' H Beit LTS r m z T i
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Publi:B Domain-Safi- Infos, Spislefips, 50:?"3:?@;3‘514
wore, ermabigle POKES, Tips und e e
Originalsoftware, Tricks, Wettbewerbe,

Programmbibliothek Erfohrungsoustausch B-4730 Raeren

Beitrag : monatlich 10 Mark Beitrag : monatlich 5 Mork

Kontakt : New Imons Kontakt : Soscho Rozny Name ' Wordsoft 2000
% scigmmﬁ%m Sir. 55 Ostwoll 27 6602 Dudweiler Computer : T 64, Ator 57,
1000 Bertin 20 4600 Dortmund | Name t Piotes-Softwore C 16, CPC
Computer : C&4 Leistung : Clubzeitschrift,
Leistung : & bis Bwdchige Club- Tips wnd Trcks, VWen-
zeitung mit Spieletests, bewerbe, Bicher,
Tips und Tricks, Spicletests,
2000 Hamburg 76 4600 Dortmund 41 eigenes Entwerten von Spielelsungen,
+ i Programs - Beitrag & | i
T ; S;Jfé:ifmul.oml Name ¢ Hobby-Computer- -\-cfeb;;':ﬂlsﬂi' Kontakt : \ft;:;sc-ﬁ
Computer : Amiga, Atori ST Gappe Dartncind Spielefips longenbend 3
Lot imonath {HCG Dortmund) Beitrag : 2 Mork monotiich 84730 Roeren
stung : dreumqnamch Computer : C 64 a : ”mh; Sdr.-.-ure Roarer
ersche:n?nde Club- Leistung : monotiches Konrakt ;u-'uic':c:ei s
Sriae vl iformaficrsbian Hostorsiobie 2
are, Molibox, ¥ ' He
: AnfGngerberatung, i
UserTreff, Tips und iRz i 6602 Soorbricken-
Ticks, Worenbd viesielahviiche Cub- Dudweiler (H-5036 Oberentfelden
icks, Warenbbrse diskatte Sohwarebae
Belirag 3 jobiich 35 Mok se, Telefondiensi Name : Amiga Developes
Kontakt : AUE-UserClub Ad . 'rrﬁu.mg Club [ADC)
R-@“'LM' g Beitrag : kostenlos Computer : Amiga
;VD'SE'&m o W?g 1 Kontakt : Maorkus Eull 7108 Mockmuhl Leistung : monotich
Homburg 76 Welpkestieg 3 Clubdiskatie, ADC-
4500 Dortmund 41 MNaome 1 Computerciub STAC Haotline, Watthewerbe,
Computer : A 57, C 64 Sammefbestellungen,
Leistung : zweimonotliche Club- Eriohrungsousiousch,

3570 Stadtallendort zeitung ouf Diskette, Aufbou siner Public
biic D in-Bibl Domain-Bibliothek

Public Domain-Biblio-

Naome t Internationolar : 4995 Stemmwede 2 thek, kostenlose Klein- Splels-fonum, M'

Computer Club Stodi- anzeigen, Mestaba- ind Clubtrefien
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in Basic und Assembler compuler news , g8- Beitrag : cl= 4 Monote
Beitrag : kostenlos gen geringe Gebohr 25 Mark,
Kontakt : Thomsten Portow k&nnen Progromme jahriich 60 Mark
Ziegelweg 13 aus der Clubbiblio- Kontakt : Computerciub STAC CH-8585 Andwil TG
3570 Stodtallendort thek entlishen war- Postioch 1270
den, F‘roblernfmgen- 7108 AMackmiohl Maome 2 Cl:rrn;ﬁ_l‘sf-\ﬂub
service Frovendeld [Schweiz)

= Beitrag : j&hrich 30 Mark Computer : MS-DOS, Amigo, C64
4350 Redklinghausen Kontakt : Michoel Beiss Leistung : Chsbzeitschrifi,
Siid 3 Diedingen 454 K_lei::rﬂnzv_l-g!-!‘! Kurse,
4995 Siemwede 2 7889 Grenzach Maifbox, regeimabige

Name t  Avari Club Reckling- Trefen, Info- und

housen SGd ACRS Name 1 CATO-Ciub Progrommoustousch,
Computer : Ao XUKE Computer : C4&4/128, Ao BO0 XL Hifestellungen
Leistung : FKontoktvermittlung, Schneider CPC Beitrag : Ghdich 20sF

Aufbau elner 6100 Darmstadt 12 Leistung : Clubzsitung ouf {28 Mark)
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Spielelfsungen, Computer : SincloinGL Spislahitporode CH-B585 Andwil TG
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Centronics-Schnittstelle:
Die Centronics-Schnittstel-
le ist eine weit verbreitete
parallele Schnittstelle. Sie
finden Sie am Amiga, ST so-
wie an allen Personal Com-
putern. Mit ihr kénnen Sie
die meisten Drucker anspre-
chen. Zur Verbindung ge-
niigt ein einfaches Kabel,
das Sie in jedem Computer-
laden kaufen konnen. Besitzt
Thr Drucker eine Centronics-
Schnittstelle, und Ihr Compu-
ter hat dagegen keine (wie
beispielsweise der C 64),
miigsen Sie sich ein Interface
kaufen. Der Name dieser
Schnittstelle stammt von der
Druckerfirma "Centronics”.

EPROM-Modul:

Ein EPROM-Modul hat die
gleiche Funktion wie ein
ROM-Modul. Der Unter-
schied liegt in den verwen-
deten Bausteinen: EPROMs
kann man wieder léschen
und mit einem neuen Pro-
gramm beschreiben, ROMs
lassen sich nur einmal be-
schreiben und dann nie wie-
der lgschen.
Expansion-Port:

Die Erweiterungs-Schnitt-
stelle des C 64/128 wurde
von Commodoere Expansion-
Port (englisch fir Erweile-
rung) genannt. An diesen
Port kénnen Sie Spielmodu-
le, Floppy-Speeder oder
auch Speichererweiterun-
gen anschliefen.

Interface:

Ein Interface ist eine Art
Dolmetscher fiir Schnittstel-
len, die unterschiedliche
"Sprachen” haben. Das In-
terface wandelt die Signale
der Schnittstelle A in Signale
um, die die Schnittstelle B
versteht. Um ein und densel-
ben Drucker an verschiede-
ne Computer anzuschlieBen,
brauchen Sie fiir jeden Com-
puter ein Interface. Sie fin-
den Interfaces als Steckkar-
ten, Module oder unsichtbar
in Stecker integriert.
Joystick-Port:

An dieser Schnittstelle
kinnen Sie einen Jaystick an-
schliefen. Der Anschluf ist
bei Computern einheitlich:
ein neunpoliger Stecker
sorgt fiir eine sichere Verbin-
dung. Nicht nur Joysticks,
sondern auch Lichtgriffel,
Grafiktabletts oder eine
Maus konnen Sie anschlie-
Ren. Einige Computer lie-
fern sogar den Strom, denei-
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Wer seinen Computer erweitern will, muB auch

wissen, welche Art von Erweiterung er in welchen

AnschluB seines Computers stecken kann. Wir er-

klaren Ihnen die wichtigsten Anschlisse und Be-

zeichnungen wie Port, Interface und Schnittstelle.

nige Joysticks fiir die regel-
bare Dauerfeuer-Funktion
brauchen. Genaue Auskiinf-
te gibt in so einem Fall das
Handbuch.
MIDI-Port:

Die MIDI-Schnittstelle (mu-
sical instrument digital in-

d vt

: ult
Lexko” ﬁ\“ge\\e“

ale SC ) @
; Fachclunesisalh
eingedeutscht

terface, zu deutsch: digitale
Musikinstrument-Schnittstel-
le) wurde Anfang der 80er
Jahre entwickelt, als die er-
sten elektronischen Musikin-
strumente auftauchten. Mit
Hilfe von MIDI kénnen Sie
ein Instrument vom Compu-
ter komplett fernsteuern las-
asen, Aberauch in die andere
Richtung funktioniert MIDI:
Sie kinnen ein ganzes Mu-
sikstiick spielen, der Com-
puter "merkt" sich dabei
samtliche gespielte Tasten
und kann spiter das Stick
beliebig oft wiederholen.
MIDI kann aber auch zweck-
entfremdet werden. Ein Bei-
spiel ist das Spiel "MIDI-Ma-
ze'' fiir den Atar ST, bei dem
bis zu 15 Spieler auf 15 ver-
schiedenen Computern
gleichzeitig teilnehmen kén-
nen.
Port:
Das ist die englische Be-
zeichnung fiir Schnittstelle.
Ubersetzt heift es "Hafen'.
Wahrscheinlich  entschied
man sich fiir diese Bezeich-
nung, weil an dieser Stelle
Daten wie Schiffe ein- und
auslaufen.
ROM-Modul:

Ein ROM-Modul ist emne
kleine Platine, auf der sich

ROMs (Nur-Lese-Speicher,
der ein Programm enthalt)
befinden. Dieses Modul
stecken Sie an die geeignete
Schnittstelle IThres Compu-
ters (ROM-Port, Expansion-
Port). Wenn Sie danach den
Computer einschalten, ha-
ben Sie sofort das Pro-
gramm, das in den ROMs
steht, chne einen Tasten-
druck zur Verfiigung. Es gibt
Spiele, Textverarbeitungen,

Programmierhilfen oder so-
gar Programmiersprachen
als ROM-Module.
ROM-Port:

Der ROM-Port ist eine spe-
zielle Schnittstelle des Atari
ST Sie kénnen EPROM-Kar-
ten, Uhrmodule, Schnittstel-
lenkarten, ROM-Module
oder EPROM-Brenner an
diese Schnittstelle anschlie-
Ben.

Schnittstelle:

So bezeichnet man emen
VerbindungsanschluB eines
beliebigen Computers zur
BuBenwelt. Der Computer
steuert iiber eine Schnittstel-
le  beispielsweise den
Drucker oder das Modem.
Statt der Bezeichnung
Schnittstelle lesen Sie auch
haufig das englische Wort
YPort", Da es verschiedene
Schnittstellen gibt, finden Sie
zusatzliche Bezeichnungen
wie "parallel” oder "seriell".
Parallele Schnittstellen
iibertragen immer mehrere
Datenbit gleichzeitig (paral-
lel). Meistens wird ein gan-
zes Byte (das sind 8 Bit) auf
einmal iibertragen. Die mel-
sten Drucker werden iiber
so eine Schnittstelle ange-
steuert. Die parallele Uber-
tragung ist die schnellste

Art, mit Zusatzgerdten Daten
auszutauschen. Sie hat aber
einen Nachteil: Die Leitung
darfnicht langer als drei Me-
ter sein, sonst konnen Daten
durch elektrische Eigen-
schaften verlorengehen. Bei
einer seriellen Schnittstelle
(im Computerbereich auch
als RS232 oder V.24 bezeich-
net), werden alle Bit einzeln
und hintereinander (seriell)
{ibertragen. Diese Schnitt-
stelle arbeitet sehr sicher, es
sind lange Leitungswege er-
laubt, Bei der seriellen
Schnittstelle hat man be-
stimmte  Ubertragungsge-
schwindigkeiten (angege-
ben in Baud, abgekiirzt Bd,
gibtdielibertragenen Bit pro
Sekunde an) festgelegt. Gan-
gige Werte sind; 300 Baud

(Akustikkoppler) oder 1200
Baud fiir ein Modem.
User-Port:

Der User-FPort 1st eine par-
allele Schnittstelle des C 64/
128. Sie wird hiufig in Ver-
bindung mit einem Interface
als Druckerschnittstelle be-
nutzt. Mit dem User-Port kin-
nen Sie auch (wieder in Ver-
bindung mit Interfaces) das
Zimmerlicht ein- und aus-
schalten oder die Modellel-
senbahn steuern.
Video-Interface:

Ein Video-Interface gibtes
fiir nahezu alle Computer, Es
hatdie Aufgabe, das Compu-
terbild ‘auf dem Fernsehap-
parat darzustellen, Compu-
ter wie der Amiga oder die
PCs liefern Signale, die nur
anf einem Monitor darge-
stellt werden koénnen, Ein
Video-Interface setzt diese
Signale so um, dap Ihr Fern-
sehapparat den Monitor er-
setzt. Allerdings ist die Qua-
litit der Darstellung aus
technischen - Criinden
schlechter als die auf eilnem
Monitor. Bei Spielen kann
man dariiber hinwegsehen,
lange Texte auf dem Fern-
sehbildschirm =zu lesen
strengt dagegen enorm amn,
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Thema Tunen

Mit Computern verhdlt es sich hnlich wie mit Autos: Erst das Zubehér

macht aus der Grund- und Sparversion die komfortable Luxusausfiihrung.

Wir zeigen lhnen, welche Steckkarten aus lhrem PC das meiste herausholen.

Cs sind wie kaum ein
P anderer Computer da-

zu geeignet, aufgerii-
stet und ausgebaut zu wer-
den. Maéngel, die Thr MS-
DOS-Computer beim Kauf
hat, lassen sich mit der pas-
senden Steckkarte schnell
beheben. Ein Beispiel: Sie
beschéftigen sich mit Daten-
ferniibertragung. Fir die
Steuerung hrer Programme
benutzen Sie eine Maus. Und
Ihr PC hat nur eine serielle
Schnittstelle, an der Sie nun
abwechselnd die Maus ocder
das Modem/Akustikkoppler
anschliefen missen. Auf die
Dauver wird die ewige Um-
steckerel nervig, zudem be-
lastet es die Kontakte unno-
tig. Die Lésung ist einfach:
was Sie brauchen, ist eine
Steckkarte mit einer zweiten
seriellen Schnitistelle. Doch
nicht immer ist die Auswahl
50 einfach.

Damit Sie auf einen Blick
sehen, welche Steckkarte
fiir Thre Anwendung geeig-
net ist, werfen Sie einen Blick
auf unsere Checkliste (Seite
112). Preise und eine genaue
Erklarung der jeweiligen
Steckkarte finden Sie im Bei-
trag.

Man unterscheidet kurze
und lange Steckkarten. Die
Bezeichnung stammt von
den alten PCs. Damals wa-
ren alle Steckkarten so lang,
daf sie gerade in den PC ge-
paBt haben. Als die Karten
mit immer weniger Baustei-
nen ausgeriistet wurden, ka-
men die kurzen Karten auf.
Vor dem Kauf einer Steck-
karte sollten Sie immerin das
Handbuch Thres Computers

110 st

schauen, ob Sie eine kurze
oder lange Karte einbauen
kénnen, Einige PCs{Euro PC
oder tragbare Computer) er-
lauben aus Platzgriinden nur
den Einbau einer kurzen
Steckkarte,

Bel emnigen Karten (insbe-
sondere Filecards) lesen Sie
die Angabe "Platzbedarf 1%
Steckplétze” . Das bedeutet,
daB Sie neben diese Karte
nur noch eine kurze Steck-
karte unterbringen, weil ein
Tell des benachbarten
Steckplatzes durch das rela-
tiv dicke Laufwerk auf der Fi-
lecard belegt ist.

Wissenswertes
uber
PC-Steckkarten

Bei Steckkarten wird zu-
sétzlich nach 8 und 16-Bit-
Steckplatzen unterschieden.
Alle PC-kompatiblen Com-
puter (die also einen 8088
8086- oder V20-Prozessor
besitzen) sind nur mit 8-Bit-
Steckpldatzen ausgestattet. In
ATs und Kompatiblen finden
Siedie 16-Bit-Steckplétze, die
Sie an einer langen (wie bel
den 8-Bit-Platzen) und einer
zusatzlichen kurzen Buchse
erkennen. Prinzipiell passen
alle Karten, die in einen 8-Bit-
Steckplatz passen, auch in
einen 16-Bit-Steckplatz (na-
tiirlich ohne Anderungen).
Nur andersherum ageht es
nicht

Wenn Sie die Mdglichkeit
haben, 16-Bit-Karten einzu-
setzen, so sollten Sie das tun.
Diese Karten sind wesentlich
schneller als B8-Bit-Karten.

Der Hauptgrund ist die dop-
pelte Anzahl der gleichzeitig
uibertragenen Datenbits (16
statt B).

Stark ohne Farbe: Hercules

Die Hercules-Karte bietet
eine Auflésung von 720 x 348
Punkten. Damit lassen sich
Texte, aber auch gestochen
scharfe Grafiken darstellen.
Fast alle Anwendungspro-
gramme unterstiitzen diese
Auflésung. Die Hercules-
Karte ist kompatibel zur
MDA-Darstellung (reine
Textdarstellung). Sie bend-
tigen zum Betrieb einer Her-
cules-Karte einen TTL-Mo-
nochrommeonitor. Der Preis
einer , Hercules-Karte liegt
bei 150 Mark. Die Hercules-
Karte ist die preiswerteste
Art, eine augenireundliche
Bildschirmdarstellung zu er-
reichen. Das ist beim Schrei-
ben von Texten genauso
wichtig wie fiir lange
Programmier-Nachte. Auch
wer seinen PC als reines Ter-
minal im DFU-Betrieb ein-
setzt, kommt mit dieser Gra-
fikkarte auf seine Kosten.

Allroundtalent: CGA

Weit verbreitet ist die
CGA-Grafikkarte ("Color
Graphics Adapter”). Die

CGA-Karte bietet zwei unter-
schiedliche Auflésungen. In
der sogenannten niederen
Auflésung mit 320 x 200 Punk-
ten kéinnen Sie vier Farben
(aus einer Auswahl von 16
mdglichen) gleichzeitig dar-
stellen. Unter dieser Aufls-
sung lauft 99 Prozent der er-
haltlichen Software, angefan-
gen vom einfachen Spiel bis

=1 LTt
MS-DOS: §

hin zur Profi-Textverarbei-
tung. Wer detailliertere Gra-

fiken braucht, kann den
"High-Res"-Mode (640 x 200
Punkte) nutzen. Allerdings
ist die Darstellung dann nur
noch einfarbig schwarzweiB.
Beide Auflosungen kdnnen
Sie auf einem einfachen
RGB-Monitor darstellen. Die
Anschaffungskosten einer
CGA-Karte liegen bei 150 bis
200 Mark, oft ist noch eine
Druckerschnittstelle inte-
griert,
Spezialanwendungen wie
Bt¢-Software und DFU-Pro-
gramme unterstiitzen meist
die CGA-Auflosung, Meniis
werden dadurch farbig und
besser unterscheidbar. Fir
lange Stunden vor dem Bild-
schirm ist die CGA-Auflo-
sung weniger geeignet, ihr
Zeichensatz strengt die Au-
gen sehr an. Bei Grafiken
spielt das weniger eine Rolle
als bei Texten, wo es auf gute
Lesbarkeit ankommt.

Fiir Anspruchsvolle: EGA

Der sEnhanced Graphics
Adapters (erweiterte Grafik-
karte) ist nicht nur fiir Grafik-
fans ein MuB. Neben der
Kompatibilitét (Sie kdnnen al-
le Programme, die beispiels-
weise CGA-Auflbsung for-
dern, uneingeschrankt be-
nutzen) beherrscht eine
EGA-Karte Grafikmodi, die
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es fast mit denen eines Atanl
ST oder Amiga aufnehmen
konnen. Die héchste Auflo-
sung liegt bei 640 x 350 Punk-
ten, wobei sich 16 Farben
(aus 84 méglichen) gleichzei-
tig darstellen lassen. 16 Far-
ben lassen sichauch beiden
Auflésungen von 620 x 200
und 320 x 320 Punkten auf
den . Bildschirm zaubern.
Viele der angebotenen EGA-
Karten verfiigen iiber eine
"Autoswitch”-Funktion. Das
heift, die EGA-Karte stellt
sich automatisch auf die vom
Programm geforderte Aufls-
sung ein. Weiterhin sind die-
se Karten in der Lage, mit fast
jedem beliebigen Monilor
{vom einfachen BAS- bis hin
zum Multisync-Menitor) zu-
sammenzuarbeiten. Dabel
werden die Farben bei ei-
nem monochromen Monitor
in Oraustufen umgesetzt.
Und zu guter Letzt bieten die
neuen EGA-Karten in Zusam-
menarbeilt mit einem Mulii-
sync-Monitor eine Auflésung
von bis zu B00 x 600 Punkten,
und das fackerfrel! Nicht
nur die Leistungen, sondern
auch der Preis kann sich se-
hen lassen, Zwischen 400
und 800 Mark kosten diese
Karten. Der Unterschied
liegt in der Geschwindigkeit
und der mitgelieferten Soft-
ware (zur Anpassung der
verschiedensten Program-
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me). EGA-Karten eignen sich
fiir alle Einsatzgebiete, auch
Textverarbeitung 1ist auf-
grund der ruhigen Bild-
schirmdarstellung unein-
geschrdnkt moglich. So-
gar Deskiop Publishing-Pro-
gramme arbeiten mit der
EGA-Auflésung =zusammen
Die meisten EGA-Karten sind
kurze Steckkarien, es wer-
den nur noch wenige lange
Karten angeboten.

Der neune Standard: VGA

Seit knapp einem Jahr
macht sich bei den Crafil-
karten ein neuer Standard
breit: VGA ("Video Graphics
Array", Video-Grafikkarte).
Neben allen Vorziigen einer
guten EGA-Karte bieiet die
VGA-Grafik noch mehr: Je 16
Farben (aus 262 144) lassen
sich in den Auflésungen 320
x 200, 640 x 200, 640 x 350 und
640 x 480 darstellen. Einige
VGA-Karten bieten noch eine
Farbenvielfalt von 256 Far-
ben gleichzeitig bel emer
Auflosung von 320 x 200
Punkten (MCGA). Allerdings
benbtigt diese Farbenpracht
einen speziellen (und teu-
ren) Analogmeonitor. Alle an-
deren Modi lassen sich wie-
der mit den iiblichen Bild-
schirmen darstellen. Sie soll-
ten sich auf alle Falle infor-
mieren, welcher Bildschirm
von der VGA-Karte verlangt

ziriebwerk

fur lhren
Computer

wird. Die Preise fir VGA-
Karten beginnen bei 800
Mark. Einige Exemplare
verfiigen tiber einen 18-Bit-
Bus. Solche Karten zeichnen
sich durch besonders
schnellen Grafikaufbau aus,
sind allerdings nur in ATs
einsetzbar. VGA-Karten sind
ein MuB bei Animationspro-
grammen und ein Soll bei
DTP da hier eine hohe Auf-
lésung gefordert ist. Seit kur-
zem beginnen die Software-
héuser, auch Spiele zu pro-
grammieren, die VGA unter-
stiilzen.

Wem selbst die VGA-Auflc-
sung nicht reicht, muB auf
Spezial-Crafikkarten  aus-
weichen. Um eine Aufldsung
von beispielsweise 1024 x
1024 Punkien zu erreichen,
miissen Sie tief in die Tasche
greifen: Mit mindestens 4000
Mark und nochmal soviel fiir
den geeigneten Monitor
miissen Sie rechnen. Zu den
Spezial-Grafikkarten zahlen
auch die Grafikkarten fiir
die Ganzseitenmonitore: Das
sind spezielle Monitore, die
eine DIN-A4-Seite hochkant
darstellen konnen. Sclche
Monitore werden fast aus
schlieBlich fiir DTR
Programme gebraucht und
kosten ab 5000 Mark auf
wiarns (mif entsprechender
Grafikkarie).

Spielstark: der Game-Port

Wer sesinen PC iiberwie-
gend fiir Spiele emnsetzt,
kommtumden Kauf einesso-
genannten Game-Ports nicht
herum. Dazu miissen Sie fol-
gendes wissen: Sie konnen
keinen "normalen” Joystick
an den PC anschliefen. Sie
brauchen einen spezellen,
sogenannten analogen Joy-
stick. Bel so einem Joystick

gibt es nicht nur "runter”,
sondern die Strecke zwi-
schen "nichts" und “runter”
kann stufenlos geregelt wer-
den, je nachdem, wie weit
Sie in Richtung "runter” zie-
hen. Um diese Signale zu
verarbeiten, brauchen Sie
einen Game-Port. Er sitzt auf
einer kurzen Steckkarte, die
um die 60 Mark kostet. Diese
Karte brauchen Sie nur in
seinen Steckplatz zu setzen,
die Programme erkennen
sie automatisch.

Wichtig fiir den Drucker:

Fast in Vergessenheil ge-
raten, aber sehr wichtg
ist die Parallelkarte Meist
ist sie inzwischen auf der
Grundplatine des Compu-
ters schon vorhanden. Wenn
sie aber auf der Grafikkarte
sitzt, bereitet der Einbau &i-
ner neuen Grafikkarte Pro-
bleme, denn fast alle neuen
Grafikkarten haben keinen
Druckerport (so wird die Pa-
rallelschnittstelle auch ge-
nannt) mehr Hier hilft nurdas
Nachriisten dieser Schmft-
stelle, ohne die Sie keinen
Drucker ansteuern konnen.
Das geschieht am besten mit
einer Schnittstellenkarte. Auf
so einer Karte finden Sie ne-
ben dem Druckerport auch
noch eine oder zwel senelle
Schnittstellen (je nach Aus-
fuhrung). Die Kosten fiir eine
solche Karte liegen ber 100
Mark.

Universell:
die Seriellkart

Die senielle Schnittstelle ist
ein wahres Multitalent. Sie
kann das Modem oder den
Akusukkoppler ansteuern,
eine Maus bedienen oder ei-
nen Drucker mit Daten ver-
sorgen. Meist ist eine dieser
Schnittstellen zu wenig. Vie-
le serielle Karten konnen Sie
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durch das Nachriisten mit
einem Chip und einem Ka-
bel erweitern, so daB Thnen
zwel vollkommen getrennte
Schnittstellen zur Verfligung
stehen, Auskiinfte hierzu gibt
die Anleitung zur Karte. Ist
nur eine Schnittstelle auf
der GCrundplatine einge-
baut, kommen Sie mit einer
seriellen Karte (Preis: um 60
Mark) weiter.

Jede Menge Platz:
Speicherkarten

Speicher ist heutzutage
knapper denn je zuvor, was
auf immer aufwendigere
Programme zuriickzufithren
ist. Schnell ist der Speicher

Animation

._faleriebwerk

von 512 oder 640 KByte ver-
braucht, ein residentes Pro-
gramm und eine gute Text-
verarbeitung lassen gerade
noch Platz fiir wenige Seiten
Text. Besonders bei DTP-
Programmen wird der Spei-
cher sehr knapp. Ist kein
Speicher fiir die zu bearbei-
tende Seite vorhanden, so
werdenalle Anderungen auf
Festplatte zwischengespel-
chert, Und das kostet sehr
viel Zeit. DTP-Programme
wie Pagemaker und Ventura
Publisher sollten auf 2 MByte
Speicher zugreifen kinnen,
sonst kinnen Sie kaum damit
arbeiten.

Bel den Speichererweite-
rungen gibt es zwei Stan-

Spiele

Textver-
arbeitung

dards, die sich durchgesetzt
haben: der "Expanded Me-
mory" und der "Extended
Memory". Stellen Sie deshalb
vor dem Kauf eine Speicher-
erweiterungskarte fest, wel-
chen dieser beiden Stan-
dards Thre Software unter-
stiitzt. Die Preise fiir solche
Karten liegen ab 300 Mark
fiir eine Steckkarte ohne
Speicherbausteine, Auf-
grund der Speicherknapp-
heit gibt es Tagespreise, pro
MByte Speicher miissen Sie
momentan mit 700 bis 800
Mark rechnen.

Es gibt neben diesen gan-
gigen Karten noch eine Rei-
he anderer Karten:

M Fesiplatten brauchen ei-
nen sogenannten Controller,
der ihre Funktionen steuert.
Einige Controller konnen da-

DTP Btx DFU

Programmieren

zu noch die Diskettenlauf-
werke ansprechen, so daB
alle Funktionen aufeiner lan-
gen Steckkarte zusammen-
gefalt sind. Solche Kombi-
Controller lohnen sich nur in
der Erstanschaffung, denn
Sie brauchen ja schlieBlich
nur einen Controller.

M Fir Grafikfans gibt es
noch eine Reihe Digitalisier-
karten, die Videobilder in di-
gitale Vorlagen umwandeln.
Die Preise beginnen ab 400
Marlk:.

W Bastler kommen mit Ein-/
Ausgabe-, A~/DWandler-und
Experimentierkarten auf ih-
re Kosten, Hier gibt es im ein-
schlagigen Fachhandel ein
grofes Angebot, eine unbe-
stiickte lange Experimen-
tierkarte kostet beispielswei-
se um 50 Mark. Iz

Datenbank

Game-Port 2]
Parallelkarte a2 | = L u
Seriellkarte [ | [ ] L] n [ ]

' Speicher-

| erweiterung u ] a u u
Hercules-Karte | E u
CGA-Karte N
EGA-Karte & [ ]
VGA-Karte ] [ ] B
Spezial-
Grafikkarte m u u

Die Tabelle zeigt, welche Steckkarte fiir lhre Anwendung geeignet ist

Tipp mit Klick

Wenn Sie das schwammige Tippgefiihl Ihrer ST-Tastatur stért, dann miissen
Sie das nicht geduldig ertragen. Sie kénnen auch andere Tastaturen
anschlieBen. Vier Fremdgerdte traten zu einem Vergleichstest an.

er schon auf ande-
ren Tastaturen ge-
schrieben hat —

zum Beispiel auf einer PC-
Tastatur — findet die des Ata-
ri ST schwammig und ohne
Druckpunkt, Die Tasten sind
viel zu groP und stehen zu
eng beleinander. Dadurch
trifft man beim Tippen haulig
mehrere Tasten gleichzeitig.
Vor allem bei den Tastaturen
der 260-, 520-und 1040-STs1st
dies so. Die MegaSTTasta-
turen sind zwar nicht so
schwammig, aber auch sie
haben grofe, eng beieinan-
derliegende Tasten.

Wenn Sie viel an [hrem ST
arbeiten, lohnt sich eine Zu-
satztastatur. Wir haben fiir
Sie vier Tastaturen filr ver-
schiedene Anwendungsge-
biete getestet.

Aufwendig, aber vollstan-
dig kompatibel ist eine reine
Hardwareltsung, wie sie die
"MT-STTastatur" von Binne-
wies verwendet, Sie benutzt

112 s,

einfach die interne Elektro-
nik der STTastatur (Tastatur-
Prozessor).

Etwas anders ist das Kon-
zept von 3K, Hier sorgt ein In-
terface ("AT-A-ST"), das zwi-
schen den Tastatur-Prozes-
sor und dessen Sockel im ST
geschaltet wird, fiir die An-
passung einer IBM-AT-kom-
patiblen Tastatur.

Ein drittes Konzept benutzt
Ruff&Locher fiir ihr "STTast";
ein kleines Interface 1m
ROM-Port. Eine zusétzliche

Anpassungssoftware regelt
den Datenaustausch zwi-
schen Tastatur und Anwen-
derprogramin.

Als viertes Konzept gibt es
von Velder die Velder-XT/
ATTastatur, Hier hat man auf
minimalste Hardwareanfor-
derung Wert gelegt. Ange-
schlossen wird sie ilber den
MIDI-Eingang und den Joy-
stick-Port, Auch hier erledigt
ein Anpassungsprogramm
die Kommunikation zwi-
schen Tastatur und ST.

Nur die MT-ST- und die Vel-
derTastatur werden kom-
plett geliefert, Bei allen an-
deren muB man eine auf an-
dere Computer abgestimm-
te Tastatur dazukaufen. Da-
durch &ndert sich die Bele-
gung einiger Tasten, die da-
zu noch meist anders be-
schriftet sind. Zum Beispiel
gibt es keine XT oder AT Ta-
staturen mit "Help" oder
"Undo" Tasten. Der zweite
Nachteil ist, daB die Velder-
Tastatur und STTast nicht
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vollstindig kompatibel zum
ST sind, da man auf Soft-
wareunterstiitzung  zuriick-
greifen muB (das macht sich
vor allem bei anderen Be-
triebssystemen als dem TOS
bemerkbar). Dritter Nachieil
ist, daB die Original-STTasta-
tur (auBer bei der MT-5TTa-
statur) immer angeschlossen
sein muB, damit der ongimna-
le Tastatur-Prozessor weiter-
hin die Maus und den Joy-
stick steuern kann. Doch das
angenehme Tippgefiihl und
die leichte Handhabung der
Tastatur heben diese Nach-
teile aunf.

Hat man seine neue Tasta-
tur angeschlossen, kannman
den ST getrost unter den
Schreibtisch verbannen, wo
er mit seinen vielen An-
schliissen nicht mehr stort.
Achten Sie aber darauf, daB
das Anschiufkabel der
Maus noch lang genug ist.
Eventuell miissen Sie eine
Verlangerung beschaffen
(entweder beim Handler
oder selbst 16ten, was am bil-
ligsten ist). AuBerdem sollte
der Resetknopf erreichbar
sein, weil dieser nur am
Computer angebracht ist
und nicht an den Ersatziasia-
turen.

Velder-Tastatur

Der Anschluf der Velder-
Tastatur 1st recht einfach: Ein
Kabel steckt man in die
MIDI-In-Buchse, das zwelte
inden Joystick-Port. Allesan-
dere tibernimmt ein kleines
Programm, das man vor dem
Betrieb der Tastatur aufru-
fen muB. L.egt man das Pro-
gramm im Auto-Ordner ab,
dann ist die Tastatur nach
dem Start des Computers in
Betrieb. Nachteil: Wollen Sie
spielen oder arbeiten Sie mit
Musikprogrammen, missen
Sie die VelderTastatur ab-
stopseln.

lieider entspricht die Ta-
stenbelegung nicht mehr
der originalen Tastatur des
ST. Dies betrifft die <Help>-
und <Undo>Taste, die jetzi
auf den Funktionstasien
<Fll> und <Fi2> liegen.
Alle anderen Tasten sind ins
Deutsche tibersetzt, da sich
die VelderTastatur nach DIN
(Deutsche Industrie-Norm)
richtet.

Da die VelderTasiatur
einen neuen Tastatur-Pro-
zessor enthalt, sind einige
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zusatzliche Funktionen ent-
halten. Die Tastatur ist an
den Betrieb mit "GFA-Ba-

sic” und dem Texiprogramm
"Signum” angepafBt Unter
GFA-Basic bewirken zum Bel-
spiel die Tasten < Bild oben>
und <Bild unten> ein sei-
tenweises Vor- und Zuriick-
blattern im Programm. Mit

bedingt den ROM-Port frei-
halten wollen, um zum Bei-
spiel ein Modul oder eine
Uhrenkarie daran zu betrei-
ben. AuBerdem hat diese Ta-
statur den Vorteil, daB keine
Bastelarbeit notwendig ist.
Als recht problemios er
weist sich auch der An-
schiuB des STTast von Ruff &

den XT-Modus umschaltbar
sind. Reine ATTastaturen
funktionieren nicht
Zusammen mit STTast er-
halt man auf einer Disketie
auch emen Editor, mit dem
man die entsprechende Ta-
statur genau an den ST an-
passen kann. Die Belegung
wird anschliefend gespei-

Von Velder bekommt man eine komplette Tastatur fiir den Atari ST

Bei ST-Tast muB man die Tastatur zusdtzlich kaufen

<SHIFT +STRG+PAUSE >
und

<SHIFT+ ALT + PAUSE >
kann man bequem die Con-
trol- und AlternateTaste ver-
riegeln, um unter Signum mit
den Schrnften zu schreiben,
die unter der Control- und
AlternateTaste zu erreichen
sind.

Die ungewohnte Bedie-
nung der VelderTastatur ist
sehr schnell zu lemen, und
fur knapp 250 Mark erhalt
man eine erstklassige Tastia-
tur. Sie ist vor allem fiir jene
Anwender geeignet, die un-

Locher. Das kleine Interface
stecki man einfach in den
ROM-Port. AnschlieBend
startet man ein Treiberpro-
gramm und schon kann man
eine XTTastamr am ST be-
treiben. Der Vortell dieses
Interfaces bestehtdarnin, daf
man jede beliebige XTTasta-

ST-Tast

tur anschlieBen kann. Auch
ATTastaturen (mit abgesetz-
tem Cursor- und Nummern-
block) himktiomeren zusam-
men mit STTast, wenn sie auf

chert und vom Treiberpro-
gramm automatisch nachge-
laden.

Probleme bereitet ST-Tast,
wenn man die Tastatur mit
anderen Betriebssystemen
oder Emulatoren (z.B CP/'M
oder OS5-9) betreiben méch-
te. Das Treiberprogramm
liegt ndmlich nur im GEM-
Format vor und kann nur
durch ein Treiberprogramm
unter den anderen Systemen
gestartet werden

STTast kostet ohne Tasta-
tur rund 150 Mark. Esistalso
besonders dann zu empfieh-
len, wenn man bereits eine
XTTastatur besitzt. Wer die
Tastatur beim Hersteller
kauft, braucht fiir das Interfa-
ce nur noch 100 Mark zu zah-
len. Eine CherryTastatur ko-
stet mund 250 Mark, eine
Honeywell Tastatur rund 360
Mark. Billige und qute Tasta-
turen gibt es ansonsien be-
reits ab 100 Mark im Fach-
handel

Das Interface arbeitete
wahrend der gesamiten Test-
zeit mit einer erwelierien
Cherry-ATTastatur einwand-
frei zusammen und hinter-
1a6t einen guten Gesamtein-
druck. Eingeschrinkt wird
der Betrieb nur dadurch,
daB der ROM-Port belegt ist
und man keine Emulatoren
und Betriebssysteme mit der
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Tastatur zusammen Verwen-
den kann. Zur Not weicht
man dann aber auf die Origi-
naltastatur aus.

Etwas aufwendiger gestal-
tet sich die Installation des
AT-A-ST-Interface von 3K. Es
ist in zweil Versionen erhalt-
lich, Eine zum Einbau ins
Computergehiuse, die zwei-
te Version als externes Gerat
in einem eigenen Gehause.

AT-A-ST

Zum externen Gerat, dasuns
zum Test vorlag, gehért noch
ein Netztell, das in der Ein-
bauversion fehlt. Um das AT
A-STInterface am ST zu be-
treiben, muP man eine klel-
ne Adapterplatine zwischen
Tastatur-Prozessor der Ori-
ginaltastatur und dessen
Sockel stecken. Enispre-
chend vorsichtig durchge-
fithrt, ist dieser Eingriff rela-
tiv problemlos und kann von
jedem durchgefithrt wer-
den. Wer es sich trotzdem
nicht zutraut, kann dies von
seinem STHéndler durch-
fithren lassen.

Nach dem Eingnif ist die
Onginaltastatur weiter aktiv,
man kann immer noch aufihr
tippen. Andas Interface kin-
nen Sie nun eine ATTastatur
anschliefen, wobel Sie dar-
auf achten miissen, dal die
Tastatur auch wirklich im AT
Modus arbeitet, weil sonst ei-
nige Tastenfunktionen nicht
wie gewiinscht funktionie-
1emn.

Die ATTastatur funktio-
niert ohne Treiberpro-
gramm. Dadurch erh&ht sich
natiirlich die Kompatibilitat,
die vom Hersteller mit 99
Prozent angegeben ist. Wah-
rend des Tests haben wir
kein ST-Programm gefun-
den, bel dem die Tastatur
nicht erdnungsgemal funl-
tionierte,

Probleme gab es bei AT-A-
ST mit der Belegung der ein-
zelnen ATTasten, Einige sind
gar nicht belegt, andere
nicht mit der aufgedruckten
Funktion. Damit man den
Uberblick nicht verliert, lie-
gen dem Interface kleine
Aufkleber bei, um die unbe-
legten Tasten entsprechend
zu beschriften. Funktionen,
die stark von der Originalta-
statur abweichen, sind au-
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Berdem 1m dreiseihgen
Handbuch erldutert.

Fiir knapp 200 Mark erhalt
man die Einbauversion von
ATA-ST, die jedem zu emp-
fehlen ist, der den ST in ein
anderes Gehause einbauen
will. Allerdings brauchen
Sie dafiir zusatzlich noch el-
ne Stromversorgung, da das
schwache Atari-Netzteil fir
das Interface nicht mehr aus-
reicht. Wollen Sie die Origi-
naltastatur ganz ersetzen,
dann bekommen Sie bel 3K
fiir 80 Mark eine Ersatzplati-
ne, auf der die Elektronik
der Originaltastatur Platz fin-
det und mit ihr getauscht
werden kann. Wem dieser
Aufwand zuviel ist, aber
trotzdem eine reine Hard-
wareldsung vorzieht, kann
fiir knapp 300 Mark die kom-
pletie Version kaufen.

Zusoftztriebwerk

TILEE

AT-A-ST enthilt viel Elektronik fiir den Tastaturanschiuf

Die kompromiBloseste al-
ler Losungen ist die Fertig-
tastatur MTST von Binne-
wies. Sie wird einfach mit
der Originaltastatur ge-

Auf einen Blick

tauscht. Maus und Joystick
konnen iiber die Portsander
rechien Seite des Tastatur-
gehduses angeschlossen
werden, der Resettaster be-

Modell: VelderTostotur STast AT-A-ST MTST-Tastatur
Produktart: Ersatztastatur Tostotur-Interoce Tostatur-Interface Ersatztosiatur
Preis: rund 250 Mark rund 150 Mark rund 300 Maork rund 590 Mork
Hersteller/ Heino Velder Ruff & locher 3K Binnewies
Importeur: Datensysieme
Lieferumfang: Tastatur mit Disk Interfoce mit Disk  Inferfoce, Netztell  onschluertige
Tostatur
Handbuch in: deutsch deutsch deutsch deutsch
Umfang: 3 Seiten DIN A4 rund 30 Seiten 3 Seiten DIN A4 3 Seiten DIN A4
Servicel Hetline und Hotline und Hofline und & Monate Garantie
Unterstitzung: & Monate Gaorantie & Monate Garontie & Monate Garantie  und verschiedene
Bouwaisen
Besonder- sehr einfoche alle XT-Tastaturen alle AlTastaturen Original-SHaostatur
heiten: Installation anschlieBbar anschliaBbar wird nicht mehr

bendfigt

Kompatibilitdat: out gut sehr gut hervorrogend
Handhabung: gut gut gut hervorrogend
Handbuch:

Informations-

gehalt: gut sehr gut gut gut
Einsteiger-

freundlichkeit: gut sehr gut gut gut
Einbau-

anleitung: — - sehr gut gut
Verarbeitung: gut befriedigend sehr gut hervorragend
Preis-[Leistungs-

verhdltnis:

Gesamturteil:

Diies Prefzangoben bervhen
ouf Informafionen der
HartellarVartrishe und
enthalien die gesetzliche
Mghrpearsieger, Mordpeise
EBnnen obessichen
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findet sich ebenfalls auf der
Tastatur., Damit man aber
nicht aus Versehen einen Re-
set ausldsen kann, hat der
Hersteller eine Sicherung
eingebaut, indem man zwel
Tasten zugleich driicken
mup. Den ST kénnen Sie jetzt
getrost irgendwo verstauen,
zum Beispiel als Monitorstan-
der. Sie brauchen ithn nur
noch fiir die AnschluBkabel.

MTST-Tastatur

Die MTSTTastatur bietet
die gleiche Anordnung der
Tasten wie die ST-Originalta-
statur. AuBerdem sind die
horizontalen Tastenreihen
der MTSTTastatur in einer
nach vorne angeschragten
Ebene angelegt, statt in Stu-
fen wie bei ST oder den PC.
Dies ist anfangs etwas unge-
wahnt, nach einiger Zeit 1aBt
sich aber sehr gut tippen,
Auch die Abstinde der Ta-
sten untereinander sind an-
genehm groB, da die Finger-
auflage rund ist. Dadurch
trifft man kaum unbeabsich-
tigt benachbarte Tasten.

Es gibt mehrere Versionen
der Tasten. Man kann bel-
spielsweise zwischen Tasten
mit 2,5 oder 4 Millimeter Hub
wahlen. Der Hub ist der
Weg, den die Taste beim
Niederdricken  zuriickle-

eichen Thnen die Be-
Rfehle nicht aus, die Ih-

nen das Basic Ihres
Computers zur Verfligung
stellt? Ist Thr Computer zu
schnell oder das Laufwerk zu
langsam? Erwelterungen, die
[hnen das Leben erleichtern,
gibt es bereits ab 10 Mark.
Fiir jede Anwendung gibt es
eine. Um Ihnen die Kaufent-
scheidung zu erleichtern, ha-
ben wir die wichtigsten zu-
sammengestellt.
Befehlserweiterung:

Stellt neue Basic-, Grafik-
oder Floppy-Befehle zur Ver-
filgung.

Computerbremse:

Damit verlangsamen Sie [h-
ren Computer, damit Spiele
nicht allzu schwierig sind.
Digitizer:

Bringt Bilder und Téne in
den Computer.
EPROM-Brenner:

Damit kénnen Sie sich bel-
spielsweise ein eigenes Be-
triebssystemn auf ein EPROM
brennen, um es anschlie-
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Die MT5T-Tastatur wird mit hochwertigen Industrie-Tasten geliefert

gen mub, bis der Kontakt ge-
schlossen ist. Ferner gibt es
auch Tasten mit oder ohne
spiirbarem Druckpunkt. An-
genehm ist die Version mit
25 Millimeter Hub und
Druckpunkt vor allem fiir
diejenigen, die blind mit
zehn Fingern tippen.

Der Preis von knapp 590
Mark fiir die komplette Ta-
statur ist sicher nicht jeder-
manns Sache Dafiir erhalt
man aber eine Tastatur (die
bei den anderen Lésungen
fiir rund 100 bis 300 Mark da-
zugekauft werden muB), die
die Originaltastatur des ST
vollstdndig ersetzt. Wer in
der Wahl der Tastatur keine
Kompromisse emaehen will

und sehr viel Zeit mit Tippen
verbringt, sollte die MTST-
Tastatur in Erwagung ziehen.
Wer noch etwas Geld sparen
will, kann den Tastatur-Pro-
zessor der STTastatur wel-
terverwenden und erhélt 35
Mark PreisnachlaB Wollen
Sie sich ein eigenes Gehau-
se bauen, dann kénnen Sie
weitere 55 Mark sparen.

Fiir jeden etwas

Die Wahl der geeigneten
Ersatztastatur hangt natiir-
lich in erster Linie vom Geld-
beutel ab. Ein sehr gutes

Preis-/Leistungsverhéltnis

bietet die VelderTastatur,
das nur noch von STTast un-
terboten wird, vorausgesetzt
man findet eine preiswerte
XTTastatur. Aber bei dieser
Losung ist wie gesagt der
Modul-Port belegt. Etwas un-
giinstiger ist unter den rei-
nen HardwarelGsungen das
AT-A-ST-Interface, weill man
viele Gerdte und Kabel un-
terbringen muf und die gibt
es ja schon zur geniige. Die
Einbauversion ist besonders
Bastlern zu empfehlen. Wer
geniigend Geld zur Verfi-
gung hat und sich mit PC-
Tastaturen nicht richtig an-
freunden kann, der sollte auf
die MTSTTastatur zuriick-
greifen. ¥l

Den Computer

ausgereizt

lhr Computer kann noch mehr, als Sie denken. Vorausgesetzt, Sie haben

die richtige Erweiterung. Schon ab 10 Mark gibt es fiir die meisten Computer

sinnvolles Zubehor, das Ihr Hobby noch vielseitiger machen kann.

Bend gegen das alte Be-
triebssystem auszutauschen.
Oder Sie legen sich gleich
ein fertiges Betriebssystem
als Erweiterung 2u.
Floppy-Speeder:
Beschleunigt die Zugriffe
Ihres Diskettenlaufwerks
beim Schreiben und Lesen.
Oft bekommen Sie noch eine
Befehlserweiterung dazu, mit
der Sie komfortabler mit dem
Laufwerk arbeiten kbnnen.

Genlock:

Ein Zusatzgerat, mit dem
Sie Videobilder und Compu-
tergrafiken kombimeren kon-
nen.

Lightpen:

Ein Stift, mit dem Sie Einga-
ben in den Computer ma-
chen, indem Sie auf den Mo-
nitor malen.

Schnittstelle:

Um einen Drucker anzu-

schlieBen oder ein MIDI-

Musikinstrument zum Tonen
zu bringen, brauchen Sie oft-
mals ein Zwischengerat, das
als Ubersetzer zwischen
Computer und Peripheriege-
rat gehdngt wird.
Speichererweiterung:

Wenn Ihnen der eingebau-
te Arbeitsspeicher des Com-
puters zu klein wird, kdnnen
Sie ihn mit einer Speicherer-
weiterung aufriisten.

Flornian Kiippersbusch/wo
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Art der
Erweiterung Name Hersteller Preis
Schnitistelle Radicfax ST Afusoft 180
Speichererweiterung 2,5 MByte Genglec 1140
i Speichererweiferung 3 MByte Genglec 1210
Erweiterung Name Hersteller Preis Speichererweiterung 4 MByte Genglec 1920
Computerbremse Sioies Rex Dotentechnik 90 Speichererweiterung 4,5 MByte Genglec 2000
Digitizer Howk CP14 Weide Elekironik m Speichererweiterung 5 MByte Genglec 2000
Digitizet SOUM-WF syndrom Im: Uhr Uhrenmodul Zaporowski 70
: s Uhr Uhrenmodl Hord&Sof %
EPROMer Quickbyte V Rex Dafentechnik 190 : Herberg :
laubwerk 54 Zoll extern syndmm 400 Uhr Uhrenkarte Genglec 100
bk 3% Zoll extemn ok 300 Uhr Plus Weide Elektronik 130
Computer ;
mi :&iﬁmm Emt':mmki lg -.f’.lf."..... Name Hersteller  Preis
Dotwak Fosiplote W0MB  Rex Downiechnlk. (800, - DWshwosesonng  lubotmesss  bgl o
Genlock Genlock VCG3  CPS 2000 - Diginzer Soind Dglner - Cosey Sop ) 908
Lightpen Lightpen Rex Datentechnik 80 _ EPROMer Bibo-Bumer Compy Shop 300
Schnitistelle- Midi-intefoce  Rex Datentechnik 90 _ Floppy-Speeder Mini-Speedy _ Compy Shop 95
Schnitfstelle Midi-Inferface ~ syndrom 100 _Foppy-Speeder  Speedy 1050  Compy Shop 180
Computer Floppy-Speeder 1050-Turbo Engl 100
Schnittstelle Shugamiga Robmaller 160 Schnitistelle Druckerinterface  Comipy Shop 150
Sound-Madul Sound-Samgler  Rex Datentechnik Q0 Speichererweiterung  320-KB-RAM-Disk  Compy Shop 300
Speichererweiterung/  Amiga 500 512K8 syndrom 270
Computer
Speichererweiterung  Amiga 2000 2MB  CPS 880 C64/128
Sonpredt = Art der
Speichererweilerung  Amiga 2000 8 MB CPL. S I 3150 Erweiterung Name Hersteller Preis
Speichererweilerung  Amigo 500 S12KB CPS == Eﬂ)l Befehlserweiterung %rgphic Booster Combo AG 130
Speiche wng Amiga 8 MB St 2500 Befehlsanweiterung E]ggnr Booster Combo AG 110
Speichererwaliening Amgu S00S12K8_ Milon 40 Befehlserweiterung Turbo Disk Milan 20
Speichererweitarung ?P:‘EM—KDI'?B Rex Datentachnik 170 Betehlserweaiterung Dolphin Dos Dolphin Softwore 180
Befehlsenweiterung Pagetox Scanntronik 250
Befehlserweiterung  AS 64 RoBmaller 40
Befehlserweiterung Kompakt 64 RobBméaller &
Art der Befehlserweiterung Urility 111 RoBmaller 4
Erweiterung Name Hersteller Preis Befehlserweiterung  Elite-Modul Rofimaller 80
Digitizer Gadget Sophisticated 450 Befehlserweiterung  Profi-Modul RoBmalier 70
Applications Befehlssrwsiterung Master-Modul RoBmaller 100
Digitizer Modem Sampling Wittich 130 Befehlsenweiterung Einal-Peoti- ReBmalles 20
Digitizer Video Digifizer Print Technik 500 Cartridge
Digitizer Video Digifizer Print Technik 250 Befehlserweiterung Final-Cartridge lll  Introprojects 70
Realizer Befehlserwsiterung/
Digitizer Hawk CP14 Weide Elektronik 400 Hoppy-Speeder Action-Cortidge ~ Mikm 120
EPROMer EPROMer 512 Rex Datentechnik 190 Befehlserweiterung/
Erweiterung ROM:-Port Issendorfi 150 Floppy-Speeder Power Corfridge Mok 100
Expander Computerbremse Speed Control RoBméller 50
Festplatte HD plus 20 voriex 1200 Computerbremse Stop 64 RobBméller 15
Festplatte HD plus 30 vortex 1400 Digitizer Videodigitizer Print-Technik 250
Fleppy-Speeder Fost load Hard&Soft 25 Digitizer Sounddigitizer Prini-Technik 150
Herberg Digifizar da.isy. Rosenplanter 180
Llautwerk 1 MB Floppy fach Computer 270 Sounddigitizer
Schnittstelle Videotext-Modul  PrintTechnik 300 Digitizer CC Sounddigifizer Astro 20
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Tunen Thema

Art der Art der
Erweiterung Name Hersteller Preis Erweiterung Name Hersteller Preis
Digitizer Superscanner Scanntronik 400 Speichererweiterung  EPROM-Bank Milan 40
EPROMer multiprommer Messoge 150 32/64
Computer Speichererweiterung  Kemal 8 RoBméller 50
EPROMer Bumy Robméller 100 Speichererweiterung  RAM 4 RoBmaller 120
EPROMer Goliath-Prommer  Mikra 160 Speichererweiterung  Somson RoBmoller 50
EPROMer Quickbyte 2 Miaija 150 Speichererweiterung  System-Monoger  RoBméller 100
EPROMer BIGROM Maja 100 Speichererweiterung  Xtend Robméller 100
EPROMer Mierlin PP 64 Milan 200 Steverung logSim Grof Elekironik 400
EPROMer Pulsar RobBmaller 100 Steverung WO 64 RobBméller 80
EPROMer Quickbyte Il Miikra 200
loufwerk Ross-Drive RoBmaller 300
Hoppy-Speeder Ocean-DOS RoBmoller 50
Hoppy-Speeder Prologic-DOS Mikro 200
Hoppy-Speeder Dolphin-DOS Dolphin Software 180 i ¥ E
Floppy-Sped Eﬁf DOS  Dolphin Sofwore 200 | Heme el frets
oppy-Speeder olphin- in o : T T
ppy-Spe g ]ga p re Hmcru _ w&rdaﬂahrudk JOIJ:_
Floppy-Speeder Turbo-Access RoBmélier 80 wm : X8 Soft 450
Floppy-Speeder Turbo-Disk RoBmoller 30 Atach SR m A0
Floppy-Speeder Turbo-DOS Rofimaller 100 EPROMer PC 1512 Mﬁhﬂ 738, m
Floppy-Speeder Dynamic DOS Message 100 PPCHD 20 ARC-Computer 1600
Floppy-Speeder Turbo-Drive RoBmaller 40 ; PC 164020 MB  ARC-Computer 700
Floppy-Speeder Turbo-Modul Mikra &0 Ehesipiate ARC-HDC-20 W 700
Floppy-Speeder Turbo-Proceass RoBmaller 300 " Festplatte 'ARC-HDC-30 ARC-Computer 900
Hoppy-Speeder Turbo-Trans Robmaller 230 Festplatte ARC-HDC-A0 ARC-Computer 1300
Hoppy-Speeder ExosV3 Modul Garmnet Weiss 60 Festplatte 90 MB ST 225 Coter Computer 490
Lightpen lightpen Milan 20 Festplate 20 MB ST 125 Coter Computer 570
lightpen lightpen plus electronic 30 Festplatie 20MB Filecord  Coter Computer 690
Lightpen Turbo-lightpen plus electronic 70 Wm 3 mMBSTm CWCOIM 500
Resettaster Reset 64 Robmaller 10 : m mmw Coter Computer 900
Schnitistalle Videotext- Print-Technik ST B P e R A 00
Decoder " ] W :‘I.EW ;f‘cmml o 3;;_
Schnitistelle g.;r::éeelien Wialter 200 - Q : = \Gﬁg 1,_m : P . 250
Schriftstelle .L:::,;szzng Milon 30 “Grofikkare EGA Wonder oS G 450
Schnittstelle Centronics RoBmaller 80 e e FiE : =
Schnitistelle Druckerinterfoce  Gamet Waiss 200 & W mm“m Cwm AN
Schitselle EEEGAN28  Robmoller 1507200 i 5 Sl
Schnittstelle Merlin Face C+ Milan 130 mm me m
Schnitistelle Modulport 2lach _ Milon 40 "~ GomeKor Mok &0
Schriftstelle Modulport Sfach  Milan 70 Mikm 160
Schnitistelle ;I;:Li:bssysmm Milan 10 Grat Elektronik 400
Schnitistelle Betriebssystem plus electronic 30 e o = 1)
2loch
Schnittstelle Betriebssystem plus elektronic 30
3lach
Schnitistelle Betriebssystem plus electronic 40
Schnittstelle gillzﬁbswsiam Milan 20 At dar
STETR s v 0 Erweiterung Name Ht_mlhllnr Preis
Sound-Medul Sprach- Mikra 160
Schnittstelle RS232 RobBméller 50 Synthesizer
Sound-Modul Midi 64 Robméller 100 Speichererweiterung  SP 256 Mikmo 480
Sound-Modul Sound-Digitizer ~ Mikma 120
Speichererweiterung  broiny Message 100 mﬁm‘;ﬁ:ﬁr&?ﬁﬁbﬁﬁ PN e Poo SrinvIN s hastricn
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Hardware Test

er heute elektront-
sches Zubehor fiir
seinen Computer

kaufen mdchte, kann aus ei-
nem riesigen Angebot genau
das Richtige fiir seinen
Zweck aussuchen. Einsteck-
fertiges Computerzubehor
gibt es ganze Regalwidnde
filllend. Vom einfachen Re-
setknopf bis hin zur Speicher-
erwelterung hangt dort alles
fein sduberlich eingetiitelt.
Nur noch bezahlen, aus-
packen, einstecken und die
Sache funktioniert. Doch lei-
der hat die Sache einen Ha-
ken: Oft ist das Zubehor so
teuer, da® man auf die ei-
gentlich notige Erweiterung
verzichten muB. Hier lockt
dasriesige Angebot des Elek-
tronikversandhandels. Bau-
sitze aller Art reizen das
"Selber machen"-Gefiihl.
Doch nmicht nur das Zusam-
menbasteln, sondern auch
der zum Teil attraktive Preis
(oft nur die Halfte eines Fer-
tiggerites) spielt eine wichti-
ge Rolle beim Kauf.

Wer sich fiir Bausédtze und
anderes Computerzubehor
in Teilen interessiert, wird
zuerst einmal die umfangrei-
chen Kataloge der Anbieter
wilzen. Nicht nur Erweite-
rungsplatinen, sondern auch
Laufwerke oder gar Monito-
re bekommen Sie als Bau-
satz, ohne Gehduse oder
leicht defekt, angeboten.

Viele Teile —
ein Ganzes

Wir haben verschiedene
Bausétze bestellt und aus-
probiert: Neben der Bastelei
fiirden C 64/128 waren auch
verschiedene Monitore und
Laufwerke dabei. Das Ver-
fahren beider Bestellung &h-
neltsich bei allen Elektronik-
Versandhdusern: Sie kénnen
zwischen telefonischer oder
schriftlicher Bestellung wdh-
len. Damit die Auftragsertei-
lung ziigig abgewickelt wird
(und Sie Telefonkosten spa-
ren), sollten Sie sich die Be-
zeichnungen und Bestell-
nummern der Artikel notiert
haben. Je nach Auftragslage
dauert es zwischen ein und
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Computerzubehor

selbstgemacht

Lohnt es sich, statt fertigem Zubehdr Bauséitze zu kaufen? Wir testen, ob man

beim Selberbauen wirklich Geld spart und welche Kenntnisse man braucht.

drei Wochen, bis der Postbo-
te das Paket per Nachnahme
liefert.

Den Einzelteilen liegt in
dem meisten Fallen keine
ausfihrliche Bauanleitung
bei, sondern nur kopierte
Seiten, die den Be-
stiickungsplan sowie eine
stichwortartige  Anleitung
enthalten. Da diese Ausstat-
tung fiir einen Einsteiger
recht mager ist, weisen die
Versender von Bausitzen
darauf hin, daB sie Grund-
kenntnisse im Umgang mit
elektronischen Bauteilen
voraussetzen. Sie miissen al-
so zum Beispiel wissen, wie
man létet und daB manche
elektronische Bauteile ex-
trem hitzeemplindlich sind.
Sonst kann es passieren, daf
Transistoren oder ICs den
Hitzetod sterben, wenn man
ihnen mit der Létpistole zu
Leibe riickt.

Falls Sie dieses Grundwis-
sen noch nicht haben, sollten
Sie sich mit einem Freund zu-
sammentun, der bereits Er-
fahrung beim Elektronikba-
steln hat. Er kann Ihnen hel-
fen und auch ein paar Tricks
verraten, damit IThnen das
neue Hobby richtig SpaB

macht. Und wenn die Platine
dann fertig bestiickt ist und
auch funktioniert, kénnen Sie
mit Recht stolz auf sich sein.

Wer sich in der Elektronik
bereits auskennt, ist natiir-
lich fein raus. Sie brauchen
keine aufwendige Anlei-
tung, der Bestiickungsplan
reicht zum Arbeiten voll aus.
Auch ist hier schon dasrichti-
ge Werkzeug vorhanden, so
daB der Zusammenbau in
Minutenschnelle geschehen
ist. Sie sparen nicht nur Geld,
sondern konnen das Gerat
sogarandie eigenen Bediirf-
nisse anpassen, indem Sie
zum Beispiel das Gehduse
oder die Kabellange so aus-
wihlen, wie Sie es brauchen.

Probleme dagegen berei-
ten Zubehorteile wie Lauf-
werke oder Monitore, die
"leicht defekt" und mit
"Schaltplan” verkauft wer-
den. Oft liegt hier nur ein ko-
piertes, schlecht lesbares
Blatt bei, meist noch in engli-
scher Sprache. Wer es
schafft, diese Geriite wieder
in einen benutzbaren Zu-
stand zu versetzen, kann sich
wahrlich zu den Kennern
und Kénnern zdhlen. Ohne
Fachkenntnisse und die ent-

sprechende Ausriistung wird
die Investition in solche "An-
gebote' schnell ein Flop.
Wenn Sie sich zu den Bau-
sitzen noch die Plastikge-
hduse bestellen, liegen Sie
mitdem Gesamtpreis ganzin
der Nahe von Fertiggeraten.
Wenn Sie Wert darauf le-
gen, so wenig Geld wie még-
lich auszugeben, dann bum-
meln Sie doch mal durch
die Elektronik-Fachgeschifte
oder Kaufhduser. Dort gibt
es Gehiuse in allen GréBen
und Formen. AnschluBlo-
cher bohren, Schalter ein-
bauen und beschriften miis-
sen Sie dann zwar selbst,
aber das macht den Reiz ei-
nes Eigenbaus aus.
Bausitze sind also vor al-
lem fiir geilbte Bastler ge-
dacht. Diese sparen durch
die eigene Arbeit bares
Geld. Wer mit dem Létkol-
ben noch nicht so gut umge-
hen kann, sollte sich auf je-
den Fall Hilfe bei einem Bast-
ler holen, dann macht's auch
mehr SpaB. Nur wer auf ein
perfektes Auferes der Ge-
rate Wert legt, dazu nicht viel
Zeit hat und auch keine Ba-
stelerfahrung, sollte besser
Fertiggerdte kaufen. Iz
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Btx Grundiagen

C 64-Listings Uber Bildschirmtext abrufbar

Kostenlose Soffware

bsofort kénnen Sieals

Besitzer eines C 64

oder C 128 Software
nicht nur abtippen, sondern
sich die wichtigsten Pro-
gramme auch ganz bequem
per Btxin[hren Computer la-
den. Die Ubertragung ist
denkbar einfach. Alles was
Sie dazu brauchen, ist ein
Btx-Zugang, der bei der Post
acht Mark proc Monat kostet
und eine Decoder-Software,
wie sie Commodore in ihrem
"Btx Modul II" (Preis: etwa
450 Mark) anbietet.

Doch auch sonst lohnt sich
Bildschirmtext, das Angebot
wird immer vielfdltiger.
Online-Konferenzen wie "Li-
fe'" (*606060# ) cder "Eden”
(*33033#), Computerclubs
wie die Bayerische Hacker-
post BHP (*92049204%)
oder der Chaos-Computer-

1ttei] IE"H.‘;.";'.Z-'_':'& an

Ein Grund mehr in Btx einzusteigen: Listings aus

HAPPY-COMPUTER und 64‘er kénnen Sie iber

die Seiten von Markt&Technik kostenlos abrufen.

(=) 519 ‘die. ]—‘rnqr\a\‘ﬁmdisketten
ener Hagazine Hestel]en :

A 11
Computer. 12
Computer personlich 13
Pumga HEQEZIH 14
‘FC-Magszin. = 15
16

FC FLUS 15

.BT—Hag azin

Unur ltr.-Anyabﬁl nrml:hm Sie uhr dh Seite *64064 =

Auch Biicher und Programmservice-Disketten kdnnen Sie

schnell und problemlos hnmllan

Club CCC (*655321#) und
Datenbank-Anbieter wie die
Deutsche Presseagentur
(*dpa#) machen Bitx zu ei-
nem bunten Katalog aus Un-
terhaltung und Information.

Neu dabei ist jetzt der
Markt& Technik-Btx-Service.
Unter der Nummer *64064 #
sind wir fiir Sie da.

Sobald Sie die Markt&
Technik-Leitseite  *64064 #
angewdahlt haben(Bild 1}, be-
kommen Sie ein Menii mit al-
len Angeboten auf den Bild-
schirm Ihres C 64. Jetzt wah-
len Sie einfach den Punki
"Telesoftware” und geben
den Dateinamen ein — alles
andere funktioniert dann wie
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von selbst. Sie haben dabel
die Wahl zwischen einer Pro-
grammauswahl der aktuel-
len Ausgaben von 64'er und
HAPPYCOMPUTER, den
letzten und sogar weiter zu-
riickliegenden Ausgaben
(diese dann allerdings nicht
mehr iiberredgional, sondern
unter der Bereichsvorwahl
32). Telesoftware fur andere
Computer (Atari ST, Amiga
und PC) folgen in Kiirze.
Die Auswahl der angebo-
tenen Programme rchtet
sich nach der Lange des Pro-
gramms. Die langeren Pro-
gramme sind per Bix abruf-
bar, kiirzere Listings (wie
Hapm' Bonsais oder Tips &

‘Big Letters <5. 44>

. 18

‘Keys belegen <S. 893> 19
| Line-Veri g <5 - 52). 20
_._Setculnr < 535 21

Hhr k_ﬁnnan Slo die ulnml-lhrl C 64- I.ill’lngl aus 64‘er
und HAPPY-COMPUTER kostenlos abholen

Tricks-Listings) werden nicht
iiber Btx angeboten, daesja
kein Problem ist, ein kurzes
Programm einzugeben.
MNeben der Telesoftware
konnen Sie auch die aktuel-
len oder weiter zuriickliegen-
den Ausgaben aller Marki &
Technik-Zeitschriften (sofern
lieferbar) bestellen. Die Zeit-
schriften werden dann durch
die Post zugestellt Aber
nicht nur Zeitschriften, son-
dern auch Programmser-
vice-Disketten kdnnen Sie
nuniiber Btx ordern. Das An-
gebot wird durch einen ko-
stenlosen Bestellservice fir
Buch- und Softwarekataloge
abgerundet. Und wenn Sie
dann in einem dieser Katalo-
ge ein Buch gefunden ha-
ben, das Sie gerne hatten,
kbnnen Sie es wiederum di-
rekt iiber Btx bestellen.
Haben Sieeine Frage oder
ein Problem, das méglichst
schnell geldst werden muf?
Uber eine Antwortseite kon-
nen Sie uns schreiben, wenn
Sie Fragen zu einem Artikel
haben, wenn Sie Genaueres
iiber Biicher oder Software
wissen wollen oder wenn Sie
uns nur einfach mal Ihre Mei-
nung zu einem Thema sagen
wollen. Um lhre Anfrage
auch mbglichst schnell be-
antworten zu konnen, sollien
Sie in Threr Mitteilung immer
genau schreiben, an wen
oder an welche Abteilung
Sie Ihre Mitteilung richten.
Sie erhalten dann bald iiber
die gelbe Post eine Antwort
(eine Beantwortung Ihrer
Fragen iiber Bix ist aus orga-
nisatorischen Griinden lel-
der zur Zeit noch nicht mog-
lich). Natiirlich wiirden wir
uns auch sehr dariiber freu-
en, wenn Sie uns Thre Mei-
TIUng i unserem neuen Ser-
vice mitteilen. Dabei kénnen
Sie natiirlich auch jede Men-
ge Verbesserungsvorschla-
ge und Anregungen geben.
Beachten Sie dabei aber,
daff der BixService wvon
Markt& Technik bewuBt so
ausgelegt ist, daB wenig
Grafiken iiberiragen wer-
den miissen und der Bild-
schirmaufbau schnell von-
statten geht.
Armnd Wanglerig
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Test Software

Das GFA-Basic fiir den
ST hat einen Bruder
bekommen: GFA-Basic
Amiga. Die Pro-
grammierer bei GFA-
Systemtechnik

achteten auf eine
dhnlich groBe
Befehlsvielfalt wie bei
der ST-Version 3.0.

technik: fiir Amiga-Pro-
gramme favorisiertem
weifen Schuber befindet
sich eine Programmdiskette
und ein zirka 420 Seiten star-
kes deutsches Handbuch
(natiirlich, wurde der Inter-
preter doch in Deutschland
programmiert). Erste erfreu-
liche Uberraschung beim
Durchstébern des Hand-
buchs: GFA-Basic Amiga
stellt sage und schreibe 350
Befehle zur Verfligung. Viel
auszuprobieren fiir einen
Basic-Programmierer. Zwet-
te weniger erfreuliche Uber-
raschung: Das Handbuch ist
nicht alphabetisch sortiert.
Zwar wird das Handbuch
nach Befehlsgruppen wie
Programmsteuerung, Grafik
und Operatoren aufgeteilt,
aber auch hierin gibt es kei-
ne alphabetische Ordnung.
Die findet sich nur im An
hang des Buches, indem alle
Befehle alphabetisch sor-
tiert mit Seitenangaben auf-
gefithrt sind.
Schwerwiegender sind da
schon die teilweise kompli-
zierten und unverstandli-
chen Erkldrungen des
Handbuchs. "Mit DEAW
wird ein imagindrer Stift
iiber den Bildschirm be-
wegt, der relativ zeichnen
kann. Dies #hnelt sehr den
Crafikbefehlen der Pro-
grammiersprache Logo.."
Alles klar? Dies steht im Ka-
pitel 8 als Erklarung zu e
nem der Zeichenbefehle.
"Probieren geht iiber stu-
dieren”. Getreu diesem
Wahlspruch schoben wir die

| n dem von GFA-System-

Zeiten der Benchmarks

GFA-Basic Amiga im Test

Programmier

Diskette mit dem Interpreter
einfach mal ins Amiga-Lauf-
werk. Nach kurzer Ladezeit
istder 120 KByte groBe Inter-
preter geladen und meldet
sich mit weiPer Schrift auf
blauem Hintergrund. Der In-
terpreter stellt einen eige-
nen Screen zur Verfiigung,
den man Amiga-gemal vor
dem Workbench-Screen
verschieben kann, Auf dem
Screen werden in einer Me-
niizeile die Funktionen des
Interpreters gezeigt. Pull-
Down-Menils gibt es bel
GFA-Basic nicht, Alle Funk-
tionen wie Laden, Spei-
chern, Starten von Program-
men oder das Beenden des
Interpreters werden in der
Mentizeile dargestelit.
GFA-Basic wandelt im Ge-
gensatz zu Amiga-Basic
grundsétzlich alle Befehle in
GroRschrift um und schreibt
alle Varablen am Anfang
groB. Es nimmt automatisch
Leerzeichen-Einriickungen
vor, wenn in einem Pro-
gramm Schleifen- und Bedin-
gungs-Konstruktionen vor-
kommen (FOE ... NEXT IF ...
THEN ... ELSE). Bei wiisten
Verschachtelungen erinnert
das Programm eher an Pas-
cal denn an Basic
An eines muB man sich je-
doch gewdhnen: Nur jeweils
ein Befehl ist in einer Pro-
grammzeile erlaubt. Das
Programm wird dadurch
tibersichtlicher. Entstehen
doch keine, bis aufs letzte
Zeichen vollgepackten Pro-
grammzeilen-Schlangen,
die kaum noch zu entschliis-
seln sind. Andererseits kom-
men in Programmen am An-
fang oft Variablenzuweisun-
gen vor. In GFA-Basic sieht
das dann folgendermaBen
aus: A=1, néchste Zelle, B=2,
nichste Zeile, C=3, USW.
Einen sehr hilfreichen
Trick haben sich die Pro-

Programmname Amiga-Basic GFA-Basic GFA 3.0 (ST)
Amiga

SCHLEIFE 20,8 Sekunden 7,18 Sekunden 4,18 Sekunden

GRAFIK 163,4 Sekunden 25,8 Sekunden 68,5 Sekunden

MANDEL 38404 Sekunden 9415 Sekunden 5357 Sekunden

120 e,

grammierer einfallen las-
sen, um das Programm nicht
zu uniibersichtlich und lang
werden zu lassen. Wer strik-
turiert programmiert, wird
viele Unterprogramme ver-
wenden., CFA-Basic bietet
flir Unterprogramme soge-
nannte Prozeduren an. Das
sind Unterprogramme, die
man statt iiber einen GOSUB
mit Zeilennummer, tber ei-
nen CALL mit folgendem
Prozedurnamen aufruft. Al-

GFA-BASIC Edi bar
' e,

zeduren besteht, wird &fters
gefaltet, schrumpft in seiner
Lange und wird tibersichtli-
cher. Die Programmzeilen
sind natiirlich nicht geloscht,
sondern nhur versteckt, so
dap sie den Programmierer
nicht verwirren. Allein der
Prozedur-Name gibt Aus-
kunft iiber Sinn und Zweck
der Unterroutine.

Was auf Dauer ldstig er-
scheint, ist die Zweifarbig-
keit des Editor-Screens. Nur

Durch Raster schlecht lesbar: Der File-Requester.

lein durch einen sinnvoll ge-
wihlten Prozedurnamen (al-
so statt "PROZEDURI" bes-
ser "ZEICHNEKREIS") weil
der Programmierer beim
Durchsehen seines Pro-
gramms sofort, was das Pro-
grammteil macht.

Will man einzelne Proze-
duren testen, so kann man al-
le nicht benétigten Prozedu-
ren verschwinden lassen
Die Programmierer haben
die "Programmfaltungen” in
den Editor von GFA-Basic
eingebaut. Dabei werden al-
le Programmzeilen, die nach
dem Prozedur-Befehl ste-
hen, versteckt, Ein kleiner
Pfeil markiert die Stelle an
dem das Programm gefaltet
wurde, und wo es auf Knopf-
druck auch wieder entfaltet
werden kann. Ein Pro-
gramim, das aus vielen Pro-

blau und weif ist zu sehen.
Wenn ein Programm gespel-
chert oder geladen wird, er-
scheint auf dem Bildschirm
ein Menii mit den gespel-
cherten Files der Disketie,
ein hellblau gerastertes Me-
nii. Dieses Raster macht die
Programmnamen fast unle-
serlich. Mit vier Farben oder
einfach ohne Raster hitte
man dieses Problem umge-
hen kénnen.

Ansonsten 148t sich mit
dem Editor flott arbeiten.
Wer das langsame Scrollen
des Programmitextes vom
Amiga-Basic her kennt, wird
iberrascht. Blitzschnell
scrollt der Programmiext am
Cursor vorbel. Seitenweises
Blattern und Spriinge zum
Programm-Anfang oder -En-
de sind selbstverstandlich
ebenso méglich.

Ausgabe 12/Dezember 1988




Software Test

ter Wahnsinn

Der Fensterrahmen wird fiir Grafiken mitgenutzt

Bleibt noch das, womit 2in
GFA-Basic-Programm = ge-
schriesben wird, zu bespre-
chen: die GFA-Basic-Befeh-
le. Man kann nur sagen: Als
Programmierer bleibt einem
die Spucke weg. Das Amiga-
Basic hat schon eine Menge
Befehle, mit denen man sehr
gut ein gestelltes Problem 16-
sen konnte. Aber beim GFA-
Basic ist man fast wunschlos
gliicklict

Da gibt es nicht nur die
langweiligen Schleifenkon-
struktionen wie "FOR
NEXT" (das jedes Basic
kennt) und “WHILE
WEND" (das schon beim
Amiga-Basic sehr niitzlich
war). Da wimmelt es nur so
von Schleifen- und Struktur-
befehlen, daB man iiber-
hauptnicht die Lust verspiirt,
auf andere Programmier-
sprachen wie Pascal oder
Modula-2 zuriickzugreifen.

Maus-, Pull-Down-Menii-
und Requester-Abfragen
(kleine Fenster, bei denen
man durch einen Mausklick
zwischen zwei Entscheidun-
gen wahlen kann) werden
voll unterstiitzt. Und zwar
nicht nur mit einer Programm-
abfrage, sondern auch mit
einem Interrupt. So kann
der Interrupt ein Unterpro-
gramm aufrufen. Als Inter-
ruptquellen sind Zeitzahler

Ausgabe 12/Dezeamber (988

vorgesehen. Der Hammer ist
der Befehl "FORK", der ein
GFA-Basic-Programm als
Prozef startet, und parallel
zum Hauptprogramm laufen
148t (wozu haben wir schlieB-
lich ein MultiTasking-Be-
triebssystem).

Voll eingebunden ins GFA-
Basic sind auch die Maschi-
nensprache-Routinen des
Betriebssystems. Falls es
iiberhaupt je nétig sein soll-
te, statt der Flut von Basic-
Befehlen Maschinenspra-
che zu benutzen. Jede ROM-
resistente Routine hat einen
eigenen Befehlsnamen

AuBerdem gibt es mit den
Grafik-Befehlen nicht nurdie
normalen Auflésungen mit
bis zu maximal 32 Farben,
wie sie das Amga-Basic
kennt. GFA-Basic Amiga bie-
tet die komplette Palette an
Grafik-Eigenschaften, die
der Amiga zu bieten hat
Selbstverstandlich sind auch
die Modi HAM (Hold and
Modify, also 4096 Farben
gleichzeitig aufl dem Schirm)
und EHB darunter (Extra
Halfbright, 32 Farben plus
die gleichen Farben halber
Helligkeit, also 84 Farben auf
dem Schirm). Und das Ganze
natiirlich in allen Auflésun-
gen (sofern der Amiga die
Kombinationen technisch un-
terstiltzty: 320 x 200 Punkte,

320 x 400 Punkte (interlace),
640 x 200 Punkte und 640 x
400 Punkte (interlace)

Ein gedffnetes Fenster un-
ter GFA-Basic beschrankt
sich nicht auf die beschreib-
bare Flache des eingerahm-
ten Fensterberesichs. Viel-
mehr kann vom Programm
die ganze Flache zum Zeich-
nen genutzt werden, auch
der Rahmen. Auf diese Wei-
se lassen sich auch eigene
Fenster mit individuellen
Rahmen gestalten, die sich
mal wohltuend vom Fenster-
Einerlei des Amiga abhe-
ben. Ein weiteres Highlight
ist die RCTVerwaltung. Un-
ter RCT versteht GFA-Sy-
stemtechnik "Requester-
ConstructionTool". Das sind
Befehle, mit denen man un-
ter GFA-Basic eigene Reque-
ster-Boxen gestalten kann

Da man vom Amiga-Basic
nicht allzu verwéhnt ist, er-
scheinen einem die Werte
der Programmlaufzeiten ge-
radezu atemberaubend

schnell. Die Zeiten hLegen
nur knapp unter den Zeiten,
die das GFA-Basic ST 3.0 fiir
die Programme bendhgte
Als Testprogramme haben
wir die gleichen Programme
genommen, die wir schon In
der Ausgabe 9/88 fir unse-
ren 16-Bit-Basic Vergleich
heranzogen. Es sind dies ein
Programm, das 1000 mal eine
Berechnung durchfiihrt, ein
Programm, das 1000 ausge-
fiilllte Kreise in vier Farben
auf dem Bildschirm zeichnet
(Auflosung 320 x 200 Punkte,
2 Bit-Planes) und eines, das
in vier Farben die Mandel-
brotmenge berechnet (Koor-
dinaten: X-min = -2, X-max =

0.5, Ymin = -1.25, Ymax =
125, maximal 100 Berech-

nungen bis die Mandelbrot-
menge erkannt wird). In al-
len Disziplinen war GFA-
schneller als Amiga-Basic
Nach unserem Test koén-
nen wir GFA-Basic Amiga
fast uneingeschrankt jedem
empfehlen. Einsteiger soll-
ten sich jedoch vorher Erfah-
rungen mit dem normalen
Amiga-Basic holen, da GFA-
Basictellweise etwas kompli-
ziert ist. Allen anderen sel
GFA-Basic Amiga ans Herz
gelegt. Einmal program-
miert, inmer programmiert

h
i

Auf einen Blick

Produktname:

GFA-Basic 3.0 Amiga |

Produktart:

Basic-Interpreter

Zirka-Preis:

150 Mark

Hersteller:

GFA-Systemitechnik

Handbuch in:

deutsch

Umfang in Seiten:

420

Service/Unterstiitzung:

Updates per Registrierkarte

Besonderheiten:

unterstitzt alle Grafik-
Madi, RSC-Befehle

Befehisumfang:

hervormagend

Variablengenavigkeit:

sehr gut

Strukturbefehle:

hervorragend

Grafikunterstiitzung:

hervorragend

Geschwindigkeit:

sahr gut

Editor-Bedienung: aout

Handbuch |

Informationsgehalt:

sehr gut

Einsteigerfreundlichkeit:

ausreichend |

Preis-/Leistungsverhdltnis:

nervorrogend

Gesamturteil:




Grundlagen Atari ST

Omikron-Basic fir den Atari ST bietet Funktio-

nen, die frisher in Basic nicht Gblich waren: Die

von Pascal bekannten Prozeduren machen ein

Programm erst richtig bersichtlich.

kron-Basic-Kurses lern-

ten Sie eine Starke dieses
Basic-Dialekts kennen: ma-
thematische Operationen.
Doch Omikron-Basic hat
noch andere Starken.

Wer nur einen Farbmoni-
tor oder Farbfernsehgerst
besitzt, der konnte das Li-
sting im ersten Tel noch
nicht nutzen. Es war ndmlich
fiir den Monochrommonitor
bestimmt. Damit Sie jedoch
auch in den GenuB der Far-
be kommen, finden Sie mit
Listing | eine Umsetzung des
Mandelbrot-Listings.  Jetzt
laufendie Apfelmannchenin
der niedrigsten Auflésung
mit 320 x 200 Pixel und 16
Farben.

Sie brauchen nur den
"Screen" -Befehl durch ein
*16" erganzen und die Bild-
schirmkoordinaten anpas-
sen. In Zeile 15 kommt ein
"MOD 16" statt "MOD 2", da-
mit Sie alle 16 Farben auf
dem Bildschirm darstellen
kénnen.

Farbenwahl
ganz einfach

Sie haben jetzt zwar Farbe
aufdem Bildschirm, aber die
scheint nach dem Zufalls-
prinzip ausgewahlt. Es ist
keine erkennbare Ordnung
enthalten. Wenn Sie eine
Farbpalette aus den gesam-
ten 512 Farben zusammen-
stellen wollen, dann gibt es
den recht miihsamen Weg
itber das Selbstprogrammie-
ren und den einfacheren
Weg mit einem Desk-Acces-
sory. Das Accessory heifit
"Control” (Bild 1), wird je-
dem ST beigelegt und unter-
stiitzt die Anderung der Bild-
schirmfarbe.

Accessories erreichen Sie
in Omikron-Basic 3.0 vom
Editor aus iiber das Menil
"Run". Dort steht im letzten
Eintrag "Accessory”. Sie ge-
langen zu einem Hillsbild-
schirm, der in der Meniilei-
ste die Accessories enthalt.
Jetzt kdnnen Sie "Kontroll-
feld" aufrufen, und Sie sehen
das Kontrollfeld als kleines
Fenster auf dem Bildschirm

122 R,

I mersten Tellunseres Omi-

wiein Bild 1. Wahlen Sie jetzt
eine der 16 Farben im unte-
ren Drittel des Kontrollfeldes
mit dem Mauszeiger an. An-
schlieBend kinnen Sie die
Farbe mit den drei Schie-
bern aufder linken Seite ver-
andern. Die Schieber geben
den einzelnen Farbanteil an,
und zwar in der Reihenfolge
"Rot"”, "Griin"” und "Blau”. Al-
le 512 Farben des ST konnen
aus einer Mischung dieser
drei Grundfarben erzeugt
werden.

Der kompliziertere Weg ist
der Omikron-Befehl "Palet-
te". Auch dieser Befehl stellt
fiir jede der 16 Farben, die
gleichzeitig darstellbar sind,

Omikron-Basic-
Kurs (Teil 2)

den Rot-, Griin- und Blauan-
teil ein. Allerdings nicht in
Grafik umgesetzt, wie beim
Kontrollfeld, sondern an-
hand von Zahlen.
PALETTE $010, $555, $777
Jeder Eintrag wird durch
ein Komma getrennt. Alle 16
Eintrdge ergeben die kom-
plette Farbpalette, sind es
weniger, wie in diesem Bel-
spiel, dann werden nur die
Farben mit den Nummern
von 1 bis 3 geédndert. Das
Dollarzeichen ('$") vor den
Zahlen gibt an, daf die nach-
folgende Ziffer eine Hexade-
zimalzahl ist. Jede Ziffer re-
prasentiert den einzelnen
Farbanteil einer Farbe, wie
die Schieberegler im Kon-
trollfeld. Die Ziffern kénnen
die Werte $000 fiir Schwarz
bis $777 fiir Weif annehmen.
Alle Zahlenkombinationen
zwischen diesen beiden
Grenzwerten sind erlaubt.
Damit Sie ein Gefiihl fiir
die Farbmischung bekom-
men, sollten Sie die Einstel-
lungen der Schieberegler
vom Kontrollfeld mal etwas
genauer untersuchen. Sie
werden sicherlich bemer-
ken, daB auch die Schieber
acht Stellungen (von 0 bis 7)
zulassen. Wenn Sie verschie-
dene Einstellungen wéhlen

und die Stellungen der Reg-
ler abzdhlen, dann wissen
Sie, welche Farbe im Palet-
ten-Befehl mit dem entspre-
chenden Zahlenwert er-
reicht wird. Dies ist gerade
wahrend der Programmie-
Tung eine, zwar nicht gerade
komfortable, aber doch
recht praktische Losung. Zu-
mal Sie erfahren, welche

Bild 1.

Mit dem
Kontrollfeld ™=
stellen Sie

die Bildschirm-
farben

ein

heift, daB man bei der Pro-
grammierung ein groBes
Programm in kleine Module
zerlegt und diese dann aus-
testet. Dadurch gibt es viel
weniger Fehler, weil ein Pro-
blem in einem Teilpro-

gramm iiberschaubarer ist.

Wir haben unser Mandel-
brot-Programm bereits aus-
giebig getestet und wissen,

— & IIIIIIIIEI 3
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Farben sich hinter den ab-
strakten Zahlenwerten befin-
den.

Jetzt bekommen Sie die
Farben so auf den Bild-
schirm, wie Sie es wollen.
Grundsétzlich konnen Sie al-
le unsere Beispiel-Listings
auf den Farbbildschirm um-
selzen.

Um das Mandelbrot-Pro-
gramm erweitern zu konnen,
benutzen wir die wichtigste
Form der modularen Pro-
grammierung; die Prozedur
oder das Unterprogramm.
Modulare Programmierung

Hauptprogramm

Varl = 3%
Var 2= 77397

Eins{ET)

DEF PRAOC Exnaivart)
LOCAL WarZ

Bild 2. Lokale Yariablen gel-
ten nur in dem Bereich, in
dem sie definiert sind

SCREEN 1, MEMORT(}1
& :n-[lm :mulm Tai=(T1E-TI1) /200
T CylaTli: FOR T=0 TO 18§
B Cxi=X1li FOR X=0 TO 318
# Bel=0iRLl=@:1=]
18 Erdi=frisRei-REIoTLisCuiol
13 Eri=BedizBii-Bi20

13 IF BcisfprieRLisLLi>4 THEN COTO 18
1% 1=g+f1 IF Lel00 THEN OOTO 10

14 C=8: QOTO L&

1% C=(I+1) MOD 1%

1% LINE COLODR =C: DRAW

1% ™D

1 I¥PUT “X-min {iloke BLL anze) “rKl1
3 INFUT “X-max (Techie Blldgrenie) ‘;:-‘-‘
3 INPOT "T-mdx (obere Bildgreniza) Y10

‘I' #la (chters BLlagreaase) . firdl
58], 181 FRINT FIII'II'[JTI

R Fas Takg SRR 4

T
17 Cai=Cxi+Xal: NEXT Xi Clr Cyl-Teli ¥EXT T

Listing 1.
Das

Mandelbrot-
Programm fiir
den Farbbild-
schirm

Listing 2. | i
Mandelbrot | i}
als Prozedur | !4
mit Para- | 1%
meteriiber-
gabe

tﬂﬂﬂ oEy !mc Mandel(X10,.%20,¥11,721)

LD-IU l(l lx:l =KRL)/0AR TR TLL-Y2E) /400
1078 Cyi=Yili FOR Y=0 TO 199

1080 CxI=X1l; FON X=0 TO 419

1040 Eri=0ilil=a:T=1

(31 0] FrdieEri*Eri-ELi*RLi+Cul 1 BI2T=2°250%E)
Ert=frkiiBiiagidi

IF sricari=glivmlird TREN GOTO 1140
I=f+l¢ IF 4100 THEN SOTO 1100

C=0: DOTO 1180

C=1 MO0 2

LIEE COLOW =Ci DRAN X.T

1179 CxlsCxl+Xall NEXT XiCylslyl-Talt MEXT ¥
118D RETURN

1y ml’l!ii'}ﬂl FRINT CHRSI2T)e

1yt
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Atari ST Grundiagen

daB es einwandfrei lauit. Da-
mit auch unser Programm
schon iibersichtlich bleibt,
machen wir das Grundpro-
gramm zur Prozedur, wobel
die Parametereingabe vom
Hauptprogramm iibernom-
men wird. In Listing 2 sehen
Sie das Ergebnis.

ter die Bildgrenzen "Xmun',
"Xmax", "Ymin" und "Ymax".
Um eine Prozedur aufzuru-
fen, gibt man einfach in einer
Zeile den Namen und die fol-
genden Ubergabeparame-
ter ein. Zum Beispiel:
Mandel(Xmin!,Xmax!,¥min!,
Ymax!)

Hendelbrot-Henge
§ 1988 by Happy-Computer
Onikron-Basic-Kurs

(1) Parameter-Eingabe

(1) Ende

X-nax (rechte

Y-nin (untere

Paraneter:
X-nin (linke Bildgreaze) -2

Y-mpax (obere Bildgrenze) 1,25

Bildgrenze) 8.5

Bildgrenze) -1.250

Bild 3. Eine Benutzeroberfldche, die nur mit der Tastatur
bedient wird, ist leicht zu programmieren

Zeile 28 und I8
Zeile 40 und 58
Zefle 88 und 78

Zeile 80 und 38
Zeflle 100 wod 118

Bild 4.
Verschiedene
Formen

von Grafiktext
mit Listing 4
erzeugt

In Omikron-Basic wird el-
ne Prozedur mit "DEF
PROC" eingeleitet.  An-
schliefend folgt der Name
der Prozedur und in Kilam-
mern eventuelle Ubergabe-
parameter. In unserem Fall
sind die Ubergabeparame-

Achten Sie auch hier auf
die richtigen Variablenty-
pen. Prozeduren haben im
Zusammenhang mit Varia-
blen einen Vorteil: die soge-
nannten lokalen Variablen,
die nur innerhalb einer Pro-
zedur gelten. In Bild 2 ist der

0 REFEAT

5 (%3

10 TEXT STTLE =16: TEXT HEICHT =12
30 TEET 153,64, “Masdelbrot-Menge®
30  LOCATE #.18

40  PRINT CER${188)+°
S0  LOCATE 8,31

&0  FRINT “Omikron-Basic-Esse®
T8 DRAN 0,134 TO 639,138

80  LOCATE 19,38

anmur”
180" LOCATE 1z, l'.‘
i1e  PRINT *{Lj Parasster-Eingabs®
136 LOCATE 12,55
138 PRINT *{2) Eade®
140 AS= INPUTSL)
153 IF AS="1* THEN GOTO 300
168 IF-ASci*1l" THES U0 5
170  DEAN 0,200 TO §39,209
180 LOCATE 14,33
190 FPRINT "Parametss:”
100 LOCATE 16,28
210 INPUT °X-mis (linke 3ildgrenze)
230 LOCATE 18,28
230 INRUT
780 LOCATE 20,248
230 INPOT *Y-max [obere Bildgrease)
160 LOCATE 22,28
230 HMasdel{KBis!,Esaxi Teaxt ¥eint
790 UNTIL R§="2"
IO s

1488 by Happy-Computes”

4 Listing 3.

Das Haupt-
programm erzeugt
die Benutzerober-
fldche in Bild 3

sXmink
*X-sax [cechts Bildgreazs) *;Wsaxi
P Tmax]

70 IwRUT !-n {untere Bildgrecse |':'h'.r'

N 1‘3!.7 HIGHT ll
T STTLE
ilﬂ m- 19,20, ch.l.l 18 und 30*

0 TEXT STTLE =2
5@ TEIT 10,40, "Teile 40 und 50°
&% TEXT S'.I'I'l..& g
70 TEXT 19,80, :l:nl.- 50 and 70°
B0 TEXT STYLE
#0 TEXT 10,80, !=1 & 80 uad 90°
100 TEXT STTLE =16
110 TEXT 10,100, Eaile 160 ond 110°
110 XD

A Listing 4.

Wie der Text auf
dem Bildschirm aus-
sieht, zeigt

Bild 4

Ausgabe 12/Dezember 1588

Zusammenhang zwischen
globalen und lokalen Varia-
blen grafisch dargestellt.
Der Vorteil der lokalen Va-
riablen ist, daf man Varia-
blen mit gleichem Namen,
aber unterschiedlichem In-
halt definieren kann. Zum
Beispiel benutzt ein Haupt-
programm eine Variable
"Test". Darinwird der Wert 4
gespeichert. Jetzt wird die
Prozedur "Testlauf" aufgeru-
fen und die Variable "Test”
als lokal definiert. Inder Pro-
zedur nimmt Test den Wert
17.33 ein. Nach der Riick-
kehr aus der Prozedur ins
Hauptprogramm enthalt Test
wieder den Wert 4. Der Wert
17,33 galt nur in der Proze-
dur.

Variablen sind nur dann
als lokal definiert, wenn sie
als Ubergabeparameter an-
gegeben sind. In Listing 2
sind zum Beispiel "XII",

X2 "Y1 und "Y2!" lokale
Variablen. Wenn Sie mehr
Variablen als lokal definie-
ren wollen, dann miissen Sie
folgendes eingeben:
LOCAL Test, X!, Y¥, Z
Alle dem "Local” folgen-
den Namen sind lokale Va-
riablen, die nur innerhalb
der Prozedur gelten, in der
sie definiert sind.

In Listing 3 sehen Sie das
Hauptprogramm mit dem
einfachen Aufbau einer Be-
nutzercberfliche. Wenn Sie
dieses Programm starten, e1-
scheint ein Bildschirm, wie
Sie ihn in Bild 3 sehen.

Das Hauptprogramm ist in
einer Schleife eingebunden
"Repeat..Until", die so lange
durchlaufen wird, bis die Be-
dingung in Zeile 290 erfiillt
ist, also die Taste <2> ge-
driickt wurde. Sonst beginnt
das Programm in Zeile 0.

Sie findenin Zeile 10und 20
drei neue Befehle Sie her-
Ben "Text Style”, "Text
Height'' und “Text". Auf dem
Bildschirm wird mit diesen
Befehlen ein Crafiktext aus-
gegeben, der in der Zel-
chenkette im "Text"-Befehl
steht. Die beiden Zahlenwer-
te im "Text'-Befehl geben
die Bildschirmposition in Pi-
xel an. Der erste Wert be-
deutet die X-Richtung, der
zweite die Y-Richtung.

Mit "Text Style" wird das
Aussehen des Textes be-
stimmt. Dies bezieht sich
aber nur auf Text, der mit
dem ""Text"-Befehl auf dem
Bildschirm ausgegeben wird
und micht auf den "Pnnt"-
Befehl. In Listing 4 sehen Sie,
welche Textiormen es gibt,
in Bild 4 wie es auf dem Bild-
schirm aussieht. "Text
Height" gibt die Hohe des
auszugebenden Textes an,
ebenfalls in Pixel.

Sie finden in Zeile 30 einen
weiteren Befehl, den Sie bis
jetzt noch nicht kannten. Es
ist der "Locate"-Befehl. Mit
diesem Befehl plazieren Sie
den Cursor an eine ganz be-
stimmte Stelle des Bild-
schirms. Dieses Mal aber
nicht pixelweise, wieesbeim
Grafiktext der Fall war, son-
demn Textzeilen- und -spal-
tenweise. Dabei hat der Bild-
schirm 25 Zeilen und 80 Spal-
ten. Bel "Locate" braucht
man ebenfalls zwei Parame-
ter, zuerst die Y-Position und
anschlieBend die X-Position.

Damit waren wir am Ende
des zweiten Kurstells ange-
langt. Im dritten Teil in der
nichsten Ausgabe beschaf-
tigen wir uns dann mit der
GEM-Programmierung. ki

Befehle auf einen Blick:
le am&x‘bpalemﬁ.wdia&kkcmuﬁurbenm

i eine Prozedur

definiert eine Varioble aols lckale Variable

S&nled‘e.diemlangemﬁdeﬁmﬂmrd bis

die E _:_ug urrlEndadErSi:hlerfeerfuﬂhsl
TEXTH ceﬁtmaﬂ GﬁBG 5he
CTEXT gibt Grafiklext auf eine vorher bestimmie Sielle
des Bildschirms aus
LOCATE plaziert den Cursor ouf dem Bildschim
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ie jeden Abend ging
Mark durch die Spiel-
hélle, Um ihn herum
gtanden fast hundert
Videospiele, die die Halle mit ih-
ren vielfdltigen Gerduschen fiill-
ten. Drei Jahre war es nun schon
her, seit er zum ersten Mal hier-
her gekommen war. Die Spiel-
sucht hatte ihn nicht mehr losge-
lassen. Drei Jahre. Damals hatte
er gerade seine Arbeit verloren,
von da an zu dem gleichen Los

Die perfekie
Simulation

Regierung

die &ffentlichen
Spielhallen einge-
richtet, in denen jeder
Arbeitslase soviel spielen konn-
fe, wie er wollte. Drei Jahre war
&3 jetzt her, seit er das letzte Mal
etwas Sinnvolles getan hatte,
Drei Jahre. Damals war seine
letzte Hoffnung auf eine neue
Anstellung verschwunden ange-
sichts der Verhzltnisse, die erin
den Heimen kennengelernt hat-
te. Vor drei Jahren hatte er die
ersten Kinder gesehen, deren
Familien nun schon in der dritten
Generation arbeitslos waren. Al
les was sie lemnten, war lesen
und die Videospiele bedienen.

standen, obwohl Mark darauf
héatte schwiren kdnnen, dab sie
gestern noch nicht da gewesen
war, Als er langsam um sie her-
um ging, enideckte er auf einer
Seite eine Tiir mit einem kleinen
Schild. Auf dem Schild stand:
Furia — das ultimative Spiel
Gehen Sie auf Erkundungsreise
auf einem fremden FPlaneten.
Rundumbildschirm — Stereo-
sound

(Um Tiir zu 6ffnen, Hand auf die-
se Kontaktplatte legen )

Seine Hand aitterte leicht, als
er sie anhob, um sie auf das
Schild zudriicken. Esdauerte el-
nen Augenblick, dann glitt die
Tiir miteinem leisen Zischen auf.
Mark zogerte noch einen Au-
genhblick lang, weil er in der Ka-
bine keine Lichter sah, die {ibli-
che Kurzanleitung fehlte ebenso

Die Spiele der Zukunft sind Simulationsspiele. Neben der Arbeitslosigkeit

ist Spielen die einzige Beschdftigung, der man nachgehen kann.

wie 4 Milliarden andere Arbeits-
lose verdammt. Sicher, er mufite
gich keine Sorgen um Essen,
Kleidung oder Miete machen.
Er bekam sowchl Kleidung als
auch Essenindem Arbeitslosen-
heim, in dem er kostenlos wohn-
te. Sofern man es als wohnen be-
zeichnen konnte. Das Arbeits-
losenheim war ein umgebautes
Gefdangnis, die Arbeitslosen
wohnten in den ehemaligen Zel-
len, deren Tiiren jeizt allerdings
nicht mehr abgeschlossen wur-
den. Gefingnisse waren seit
Jahrzenten tiberflissig, seit man
aufgrund der starken Uberbe-
vilkerung der Erde die Todes-
strafe wieder emngefiihrt hatte
und alle Vergehen, fiir die man
frither eine Gefangnisstrafe ver-
héngt hatte, nun mit der Todes-
strafe belegte. Dadurch waren
die vielen tausend Gefangnisse
auf der ganzen Welt frei gewor-
den. Platz, den man nur zu drin-
gend brauchte. Seit geraumer
Zeit war Platz Mangelware ge-
worden, Die GroBstédte wuch-
sen immer mehr in die Hbhe,
weil zur Seite kein Platz mehr
war, Jeder Quadratmeter Natur-
boden wurde in der Landwirt-
schaft dringend ben&tigt, um die
stindig wachsende Welthevdl-
kerung zu ernahren. Auf der Er-
de lebten knapp 12 Milliarden
Menschen. Dank der andauern-
den Automatisierung war ein
Drittel dieser Menschen arbeits-
los. Das bedeutete, wie schon
gesagt, keineswegs, daB es ih-
nen an irgendetwas mangelta.
Aufer natiirlich an einer sinnvol-
len Beschéftigung. Da es keinen
Sinn hatte, diese Menschen ir-
gendwie auszubilden, hatte die

Die neuesten Spiele wirken verbliiffend

realistisch. Es sind perfekte Simulationen.

Ohne sich etwas dabei zu den-
ken, stellte sich Mark vor ainen
Automat, den er bis zur Perfek-
tion beherrschte, und begann zu
spielen. Wie so oft zuvor ver-
schwammen die Grenzen zwi-
schen Realitdt und Computer-
fantasie fir thn. Er verlor sich
véllig in seiner Fantasie, wah-
rend seine Hande sich wie von
selbst bewegten und seine
Spielfigur sicher durch ein La-
byrinth leiteten. Nach mehr als
einer halben Stunde hatte er
noch keinen einzigen Fehler ge-
macht. Gelangweilt lieB er den
Automat stehen und schlenderte
weiter. Wenn es doch nur etwas
geben wiirde, das er noch nicht
kannte. Irgend etwas, egal was,
solange es nur hier in der Halle
war. Doch wo immer er auch hin-
blickie, er sah nur die altbe-
kannten Automaten und die
ebensc bekannten Gesichter
der anderen Spieler. In Augen-
blicken wie diesen wilnschie
Mark sich den Tod regelrecht
herbeil. Wenigstens, so dachte
er, wire es einmal eine Ab-
wechslung.

Er wollte schon resigniert in
seine Zelle zuriick gehen, als er
in einer Ecke der Halle eine
schwarze Kabine sah, ungefghr
vender GroBe eines kleinen Au-
tos. Keine Aufschrift war aufdem
Gehduse angebracht, weder
Bildschirm noch Steuerelemen-
te irgendwelcher Art waren zu
sehen. Neugierig ging er naher.
Die Kabine war fest mit dem Bo-
den verbunden, es sah s0 aus,
als hétte sie schon immer da ge-

wie ein Steuerelement. Nur eine
faltige, schwarze Stoffwand, in
die die Umrisse eines Men-
schen eingedriickt waren. Einen
Augenblick lang iiberlegte er
sich ernsthaft, ob er nicht lieber
gehen sollte. Doch nur einen Au-
genblick lang, dann siegten
Neugierde und die Sucht nach
Abwechslung. Aufgeregt stieg
er durch die schmale Tiir in die
kaum gerdumigere Kabine Er
war noch nicht richtig drinnen,
da schlof sich die Tiir auch
schon wieder. Die Stoffwdnde
legten sich eng um seinen Kor-
per. Er spiirte Panik in sich auf-
steigen, doch dann glitt eine
Atemmaske iiber sein Gesicht
und er spiirte den frischen, bei-
nahe betSubenden Luftzug.
Nicht einmal eine Sekunde spa-
ter lammte vor thm ein Willkom-
mensgruff auf. Beruhigt lehnte
er sich zurlick und schlof einen
Moment lang die Augen.

Als er sie wieder dfinete, be-
fand er sich auf einmal in der
komfortabel eingerichteten
Steuerzentrale eines kleinen
Raumschiffes, das um einen
fremden Planeten kreister Er
konnte das Vibrieren der Moto-
ren spiiren und das Rauschen
der verdrangten Luft, als das
Schiff zur Landung ansetzte
Wenn er nicht sicher gewubBt hét-
te, daB er sich in einem Video-
spiel befand, hatte er es fiir echt
gehalten. Auch so plagten ihn
Zweifel. Doch immerhin, so tré-
stete er sich, Abwechslung war
Abwechslung. Langsam sank
das Schiff tiefer und setzte

schlieBlich mit einem leichien
Ruck auf. Als Mark das Zischen
des Schlieusenschottes horte
fuhr er wie vom Blitz getroffen
herum. Niemand war zu schen.
Lediglich ein Schwert lag auf
dem blanken Metallboden. Es
war hervorragend gearbeitet
und die juwelenbesetzte Schei-
de glitzerte im hereinfalienden
Sonnenlicht. Zogernd, als hate
er Angst vor dem Schwert, ging
Mark zu ihm hiniiber. Es war
leichter als er gedacht hatte. Da
fiel thm ein, daf® es fiir ithn voll-
kommen nuizlos war. Er hatte
noch nie zuvor einSchwert inder
Hand gehabtund keine Ahnung,
wie man damit kimpfie Beinahe
héatte er es in der Kanzel liegen
lassen, aber dann nahm er es
dochmit. Schlielich, sosagteer
sich, 15t ein Schwert, von dem
man nicht weiB, wie man damit
umgehen mufl, besser als gar
keine Waffe. Immerhin konnte es
abschreckend wirken. Er hoffie
nur, daB es auf diesem Planeten
keine thm feindlich gesonnenen
lebewesen gab. Ohne weiler
nachzudenken sprang er auf die
Oberilache Er ging leicht in die
Knie und sah sich nachdenklich
um. In einiger Entfernung konn-
te er riesige Walder ausmachen
und etwa in der Mitte zwischen
diesen Waldern und seinem
Raumschiff wand sich das silber-
ne Band eines Flusses durch die
griine Ebene. Weit entfernt, zu
seiner Linken, konnte er ein
paar Felsenkliffe ausmachen,
gegen die donnemnd die weif-
blauen Wellen eines griinblau-
en Meeres schiugen. Mark sah
erstaunt noch einmal genauer
hin. Ja, das Meer war tatsachlich
blau mit eirem leichten Stich ins
Griine, nicht von der rostbrau-
nen Farbe, die die Meere auf
der Erde angenommen hatten.
Als er sich weiter drehte, konnte
er auf der anderen Seite des
Flusses, gut zwanzig Kilometer
von der FluBmiindung entfernt
Rauch aufsteigen sehen. In der
Hofinung, eine Stadt zu finden,
machte er sich auf den Weg
dorthin.

Offensichtlich hatte er sich in
der Entfernung gewaltig ver-
schétzt. Nach mehreren Stunden
konnte er immer noch keine
Héuser erkennen. Da tauchte
vor thm auf einmal eine Mi-
schung aus einem Gorilla und ei-
nem Wildschwein auf Mark
kannie diese Artvon Lebewesen
aus verschiedenen Abenteuer-
spielen, doch er hatte nie ge-
glaubt, selbst einmal einem ge-
genilber zu stehen. Ohne nach-
zudenken zog er sein Schwert
Im selben Augenblick griff der
Troll bereits an. Er panerte
Marks ersten Schwertstreich mit
seinem Streitkolben und grunzte
triumphierend. Mark lief kalter
Schweifs den Kdrper hinab, als
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Story

Mit einem Basic-Programm auf

dem C 64 fing alles

an. Heute ist die 19jahrige

Constanze Stuck

selbsténdig. Mit ihren

Computern sammelt und wertet

sie die Daten groBer

Sportveranstaltungen aus.

b als Mannequin auf
dem Laufsteg, ander
Ski-Piste wvon Val

d'lsére, im Gesprach mit
Gert Wildfang oder bei ei-
ner Vorfithrung mit Winfried
Hoffmann von Commodore,
die 19jahrige Constanze
Stuck aus Bremervorde gibt
sich gelassen, fréhlich und
selbstbewuBt. Dies resultiert
sicher aus dem Erfolg, den
sie mit threr Firma seit eini-
gen Jahren hat. Dank der Un-
terstiitzung ihrer Eltern Iris
und Hans-Peter Stuck hat die
junge Frau den Sprung von
der Hobbyreiterin und Schii-
lerin zur Selbstdndigen ge-
schafft, Mit dem C 64 und ei-
nem Basic-Programm {ing
1985 alles an. Heute reist
Constanze Stuck an beinahe
jedem Wochenende zu den
groBen Reitturnieren mitden
klangvollen Namen. Haufig
sind ihre Eltern mit dabei
und immer hat sie ihre
Commodore-Computer 1m
Reisegepéack, denn ohne 1h-
re flotte Datenverarbeitung
wiirde manche grofie Sport-
veranstaltung ithren Schwung
verlieren.

Sie ist schon ein vielseiti-
ges Méadchen, die Constan-
ze, Sie kann reiten, lernt pro-
grammieren, engagiert sich
nebenbei als Manneguin
und QOrganisatorin in einem
Modefachgeschaft und ma-
nagt die eigene Firma
sSport-Datas. Der Weg zur
Jungunternehmerin  fihrte
iiber den Reitsport. Schon
als Kind lernte sie reiten und
startete bei regionalen Tur-
nieren. Ihr Vater Hans-Peter
begleitete sie dabel und

126 s,

schrieb immer die einzelnen
Ergebnisse auf einem Block
mit, um seiner Tochter recht-
zeitig zu sagen, ob sie unter
den ersten zwoll Reitern ist.
Wer sich in einer Priifung
nicht plaziert hatte, konnte
namlich schon sein Pferd ab-
satteln. Sonst gab es zwi-
schen dem Ende der Reit-
priiffungen und der Sieger-
ehrung eine lange Wartezeit,
in der die Richter per Hand
die Ergebnisse berechne-
ten. Als Hans-Peter Stuck bei
einem Turnier glaubte, dab
seine Tochter Constanze erst-
mals in der Plazierung sei
und sie einen Preis bekom-
men wiirde, war die Freude
grof. Nach einer guten Stun-
de Wartezeil ritt sie gemein-
sammit den anderen Plazier-
ten auf den Platz. Doch die
Richter hatten ein anderes
Ergebnis errechnet: Con:
stanze war demnach drel-
zehnte, Sie wurde nicht auf-
gerufen, erhielt keinen Preis
und kam sich auf dem Reit-
platz wie das fiinfte Rad am
Wagen vor. Die Tranen seil-
ner Tochter veranlaBten
Bundeswehroffizier Hans-
Peter Stuck, nach einer bes-
seren Auswertungsmethode
fiir Reitturniere zu suchen.
Der 1984 aufkommende
Computerboom brachte ihn
auf die ldee, es mit dieser
Technik zu versuchen. Als
absoluter Computerlaie, der
von Programmierung nichts
wubBte, kaufte er sich Weih-
nachten 1984 einen C 64. Wo-
chenlang wilzte er Handbii-
cher, lernte Basic und mach-
te sich mit seinem Computer
vertraut. Nach vielen N&ch-

Bei dem Hallentur-
nier in Hannover
{Preis der Natio-
nen) wurden mit

dem Amiga 2000
und Genlock-
Interface

(vorne rechts)
die Fernseh-
einblendungen
gemacht

Erfolgsstory: Mit dem C

Daten zwisc

ten und Wochenenden vor
dem Bildschirm hatte er im
Sommer 1985 ein Basic-Pro-
gramm geschrieben. Damil
erfaBte er die Plerdenamen
und die Zeiten der Starter.
Seine Sortierroutinen brach-
ten die eingegebenen Daten
in die richtige Reihenfolge.
Die fertige Siegerliste
druckte Hans-Peter Stuck
dann per Commodore MPS
801 aus.

Bereits im gleichen Som-
mer probierte er sein Pro-
gramm aus. Bei jenen Tur-
nieren in der Weser-Elbe-
Region, bei denen auch sei-
ne Constanze startete, bot er
den Organisatoren an, die
Auswertung per Compuler
zu machen. Als Gegenlei-
stung sollte seine Tochier
umsonst starten diirfen. "Die
Wertungsrichter waren da-
mals gehr miBtrauisch. Vor
allem die dlteren wollten von

Computern nichts wissen.
Doch in Kutenholz, einem re-
gional bedeutsamen Tur-
nier, waren die Organisalo-
ren einverstanden damuit, un-
ser Programm nebenbei lau-
fen zu lassen', berichtet Con-
stanze Stuck von den Anfan-
gen. Dieser erste Auftritt
des Familienunternehmens
klappte gut, die Ergebnisse
stimmten mit den Berech-
nungen der Wertungsrichter
tiberein.

Von diesem ersten Erfolg
angespornt, wurde der Va-
ter ehrgeizig: Er wollle die
Reiternamen und Kopinum-
mern der Plerde in seine Li-
ste aufnehmen. "Mein Pro-
gramm wurde immer reifer.
Da ich nichts fiir den Service

Ausgabe |12/Derember 1988



cipfeln

nahm — auBer Constanzes
Startgeld — durften wir auf
immer mehr Turnieren ar-
beiten", erinnert sich Hans

Von der Nordsee bis zuv den Alpen

Welche Qualitat und wel-
chen Rul Sport-Data aus
Norddeutschland gewon-
nen hat, zeigen die Sport-
veranstaltungen, die von
der Familie Stuck betreut
werden. Alljahrlich st
Sport-Data in Val d'lsére
bei den belgischen Mei-
sterschaften im Alpin-Ski
anzutreffen. Mit ithren Com-
putern waren sie weiterhin
bei den Europameister-
schaften der Dressurreiter
in Kronberg und bei den
Deutschen Meisterschaf-
ten in Dressur und Sprin-

64 zur eigenen Computerfirma

hen Prominenz uml

Peter Stuck. Bis dahin wur-
den von den Wertungsrich-
tern noch kleine Zettelchen

geschrieben, die dann von
Hand sortiert werden mub-

"Kam ein
waren alle

ten. Constanze
WindstoB, dann
Zetel

gen in Mannheim vertre-
tan. Sie betreuten die Euro-
pameisterschaften der
Vielseitigkeit in Lomihlen
und das Hamburger Dres-
sur-Derby. Auch olympi-
sche Vorausscheidungen
der Disziplinen Reiten, Ka-
nu, Rudern und Kajak wur-
den von Sport-Data ausge-
wertet, beispielsweise
auch in Welfsburg, wo Rei-
ter aus 24 Nationen teilnah-
men. Sportveranstaltungen
wie das Miinchner Reittur-
mier mubBten die Stucks we-
gen Uberlastung absagen.

durcheinancer" 1986
schliefilich waren die Stucks

Bei der nieder-
sachsischen
Landesmeister-

in der Lage, eine komplette
L'T'_Jol'msollﬁro per Drucker
auszugeben. Die kleinen

Zettelchen der Turnierrich-
ter wurden dort abgeschafit,
wo "Sport-Data’” die Auswer-
tung libernahm

Auch mit der Vorbereitung
der Turniere, also Starterl:-
sten aufstellen und Pro-
grammhefte produzieren,
wurde die Familie schlieB-
lich beauftragt. Dies entla

stete die Organisatoren der
Turniere und vereinfachte
den technischen Ablauf dex

Veranstaltung, was der Fami-
lie Stuck Pluspunkie ein-
brachte. Der endgiiltige
Durchbruch kam 19886. Als

Constanze die Hand chu-
le verliel, schlug thr Vater
vor, daB sie sich mit "Sport-

Data” selbstdn machen
solle. Sie nahm das Angebot
an und meldete am 1. Juli '86
ihr Gewerbe an. Seit jenem

schaft der Viel-
seitigkeit, 1985 in
Appel ausgetragen,
startete Constan-
ze als Aktive

Constanze und
Hans-Peter Stuck
produzieren Startlisten
fiir das inter-
nationale Hallenreit-
turnier in Bremen

Tag verlangen die Stuc
l.']"'J DF.!'[‘-"".I”"" arbe I

rar f;on.rrm,
"Der Pre
Grobe des’
der Anzahl l.it.l
Computer ab. Reich wird
man davon jedenfalls nicht
Von den Wochenenden kann
nur eimn Mensch le i
Zum endgiiltigen ]_.'rfl:".:_:
wurde Veorhaben der
Stucks, weil die niex lersach
S18( } I
gung die
DF oI1- ]-‘-':l a’

das

}""Jl

z1 Ges

kam. Erika Cordts aus F'].-",1
ne der fithrenden
ichkeiten des Ver
die Ausdrucke

nover,
Pers
bandes, hatte
bel einem '
Daraufhin
Constanze und Hans-Peter
dariiber, daB die Li
sten nicht den Anforderun-
gen des Verbandes genil-

e, 127

stuck



MS-DOS leichtgemacht
Microsoft
$-DOS-

Lern-
rogramm

Ab sofort nUr o0 Lmprogrann
DM

(sFr 89,~'/6S 990,-")

* Unverbindliche Preisempfehlung

Das MS-DOS-Lernprogramm bietet lhnen eine

schnelle Einarbeitung in das Betriebssystem MS-

DOS und hilft thnen, Ihren PC optimal zu nutzen:

® Sie lernen direkt am PC! )

® Die Ubungen sind schrittweise aufgebaut und
gut verstandlich erklart

@ Alie wesentlichen Funktionen werden vermittelt,
um Dateien zu organisieren und Anwendungs-
programme ablaufen zu lassen

® Sie lernen, lhre Festplatte zu organisieren und zu
handhaben sowie mit Stapelverarbeitungs-
dateien Ihr System zu automatisieren

® Im MS-DOS-Lermnprogramm ist eine Hilfedatei
enthalten. Sie gibt Ihnen interaktiv jederzeit Hilfe-
stellung und erspart Ihnen den haufigen Griff
zum Handbuch.

Hardware-Anforderung:
256-Kbyte-Arbeitsspeicher,
MS-DOS 2.0 oder hoher,
ein doppelseitiges Laufwerk
und Festplatte.

Drei 5'"-Disketten.
Bestell-Nr 56501 oder
3'/2"-Disketten
Bestell-Nr.
56520
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gen. Gemeinsam brachten
sie die Listen auf ein Format,
das allgemein Zustimmung
fand. Dies war die Grundla-
ge, um bedeutende, interna-
tionale Turniere betreuen zu
konnen.

Der Reiterverband lud die
Familie Stuck auch zu einem
groBen Turnier nach Hanno-
ver ein. Dort machte der
Commodore-Sportservice die
Auswertung. "Ich kam mit
den Profis ins Gespréch. Als
sie mir stolz zeigten, was
ihre Computersysteme alles
konnten, holte ich meinen
C 64 ausdem Autound fithrte
ihnen vor, daB ich die glei-
chen Dinge machen konnte,
und zwar mit nut einem Com-
puter und mit Basic”, erzahlt
Hans-Peter Stuck von dieser
Begegnung. Man habe sich
dennoch gut verstanden und
sich bei einem Gedanken-
austausch gegenseitig ge-
holfen. Schon das néchste
Hannoversche Reitturnier
wurde von Sport-Data abge-
wickelt. Dank der Unterstiit-
zung des Landesverbandes,
des Commodore-Sportser-
vicesund natiirlich aufgrund
ithrer guten Leistungen wur-
den der Familie Stuck in der
Folge weitere bedeutende
Turniere wie das Hambur-
ger Derby vermittelt. Die gu-
ten Leistungen der Stucks
haben auch dort derart
iiberzeugt, daB sie mittler-
weile mit internationalen
Meisterschaften und olympi-
schen Vorausscheidungen
betraut werden

Ohne fachliche Vorbil-
dung widre dieser schnelle
und eindeutige Erfolg wohl
nicht moglich gewesen. "Es
ist sicherlich extrem selten,
daP es in einer Firma sowohl
einen Computerexperten als
auch einen aktiven Reiter
gibt” Constanze besteigt
auch heute noch selber ein
Plerd. "1987 habe ich sechs
Turniere geritten”, verweist
sie stolz. Damit sei sie im ver-
gangenen Jahr von den 52
Wochenenden immerhin an
48 unterwegs gewesen, ''In
der Woche ruhe ich mich im-
mer vom Turnierstrep aus.”
Im vergangenen Jahr kam es
noch vor, daB sie ein Turnier
in Norddeutschland betreu-
te, wahrend ihr Vater in
Mittel- oder Sliddeutschland
ein Turnier auswertete. Dies
dnderten die Stucks: "Meh-
rere Turniere gleichzeitig zu
machen, ' bedeutet zuviel

Constanze mit dem Reitidol
J. Neckermann (Mitte) und
W. Hoffmann

StreB. SchlieBlich sitzt man
etwa drel Tage in Serie von
morgensbisabendsvordem
Computer. Ich komme leicht
auf 41 Arbeitsstunden von
Freitagbis Sonntag. Dann ha-
be ich aber hinterher auch
eckige Augen. Und uns wer-
den immer mehr Turniere
angeboten. Deshalb haben
wir unsinder Familie gesagt,
nur noch gemeinsam je ein
Turnier zu bestreiten, damit
man sich gegenseitig abld-
sen kann.
Beiumfangreichen Turnie-
ren steht ein Computer in
der Meldestelle, einer im
Richterturm bei der Spring-
priifung, ein bis fiinf Geréte
sind an den Dressurplatzen
aufgebaut und ein voll auige-

Trofz Strapazen ke

Angst vor Ausfdllen der
Computer hatte die Familie
Stuck nur zu Anfang ihrer
Karriere. "Obwohl wir die
Gerdte schon durch Regen
getragen haben, sie am Reit-
platz femem Staub ausge-
selzt sind, sich mancher Kaf-
fee iiber die Tastaturen er-
goB, die Geréite beim Trans-
port manchen Puff und StoB
abbekommen und auch in
den Dreck fallen, hatten wir
noch keinerlei Ausfdlle.
Nicht eine Taste hat je ausge-
setzt, nicht einen Systemab-
sturz haben wir bislang ge-
habt, obwohl die Geréte jah-
relang nicht gewartet wur-
den. Am Anfang hatten wir
die Computer noch einge-
packt wie die Weltmeister.
Heute stapeln wir sie im Auto
einfach {ibereinander. Nur
die Bildschirme werden mit
Schaumgummi  geschiilzt.
Damit fahren wir dann iiber
Buckelpisten zu den Plat-
zen", schildert Constanze
Stuck aus ihrem Alltag. "'Le-
diglich bei den Kabeln, die
wir bel jedem Turnier kilo-
meterweise verlegen mis-

o -
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risteter Amiga 2000 mit
Genlock-Interface steht fiir
Schrift- und Ergebnisein-
blendungen in Fernsehbil-
der bereit. "Das Fernsehen
liefert bei jedem Starter das
Bild des Reiters, wir filgen
die richtigen Namen hinzu.
Bei internationalen Turnie-
ren komnen wir sogar die
Lénderflaggen einblenden’,
erlautert Constanze.
Mittlerweile arbeitet Sport-
Data auch mit einigen Perso-
nal Computern. Hans-Peter:
"Dafiir habe ich das Pro-
gramm in GW-Basic umge-
setzt" Er hat es nicht notig,
sein Programm zu compilie-
ren, um es schnell zu ma-
chen: Direkt nach Beendi-
gung eines jeden Durchgan-
ges und Jeder Priifung sel
das aktuelle Ergebnisrvor-
handen und werde per Da-
tenleitungen sofort den an-
geschlossenen Stationen wie
Richtern, Zuschauern, Akti-
ven, Journalisten, Kommen-
tatoren und dem Fernsehen
weltergegeben. Auch GroB-
anzeigetafeln kénnen iiber
den Amiga angesprochen
werden. "Basic muB nicht
langsam sein. AuBerdem ha-
ben andere Programmier-
sprachen sowie compilierte
Programme den Nachteil,

in Systemabsturz

sen, hatten wir schon einige
Verluste, ergénzt sie. Nur in
Witzenhausen bei Kassel ist
es ihr passiert, daB sie fiir
den PC 10 die Tastatur zu
Hause wvergaB Zum Gliick
konnte sie sich vor Ort eine
leihen. Sport-Data habe ei-
nen Vorsprung von vier Jah-
ren vor jenen, die heute neu
in das Geschiaft emnstelgen
wiirden. Und da Hans-Peter
das Programm stdndig wei-
terentwickele, bleibe man
schlieBlich nicht auf der Stel-
le stehen. Darum sehe er gu-
te Chancen fiir seine Toch-
ter, wenigstens einige Jahre
in diesem Dienstleistungs-
bereich bestehen zu kiinnen.
"Die Organisatoren tretenan
uns heran und fragen, ob wir
andem gewiinschten Termin
kommen  konnen', be-
schreibt Constanze ithren Er-
folg, den sie sichtlich ge-
nieft. "Als Amateurreiterin
habe ich davon getraumt,
einmal die Hand von Gert
Wildfang zu schiitteln. Heute
binich mit der Reiterelite per
Du, esist wie ineiner groBen
Familie” (rm)

starr zu sein. Fir uns ist es
sehr einfach, wihrend eines
Turniers das Programm zu
dndern. Wir kénnen uns je-
derzeit den Wiinschen des
Veranstalters anpassen. Dar-
um habe ich meiner Tochter
das Programmieren beige-
bracht, damit sie auch alles-
ne Anderungen vornehmen
kann', begriindet Hans
Peter sein Festhalten an Ba-
sic. "Noch immer verdndern
wir unser Programm und
verbessern es. Ich habe es
mittlerweile auch dreige-
teilt, damit esauch unter GW-
Basic 3.2 flott bleibt. Die Sor-
tierroutinen sind schnell und
selbst bel Stromausfall gibt
es kemme Verzigerunger
durch uns, denn die Daten
werden immer sofort auf Dis-
kette gespeichert. Nur der
Datensatz des aktuellen
Durchganges kinnte verlo-
rengehen, was man inner-
halb einer Minute nachholen
kann', erzdhlt der Vater von
den SicherungsmaBnahmen

Wenn ein Wettbewerb
beendet ist, dauere es keine
60 Sekunden, bis die ferti-
gen Listen mit den Ergebnis-
sen aller Reiter vorliegen.
Fiir dieses Tempo sorgt ein
MPS 2000 (mit NEC P6-Druck-
werk). Gibt es keine Fehler?
Hans-Peter Stuck: "Wir
schreiben die Daten vom
Protokoll der Wertungsrich-
ter ab und kontrollieren sie
vor dem Speichern noch ein-
mal. Vor der Siegershrung
findet auBerdem noch eine
Endkontrolle durch die Rich-
ter statt. Aber wir haben kei-
ne Fehlerquote Im Gegen-
tell, wir miissen haufig die
Richter auf Fehler aufmerk-
sam machen. Wir leben ja
auch von unserer Genauig-
keit, Ein Sieger mufs gewon-
nen haben und nicht nur so
ungeidhr. SchlieBlich gehtes
ja um erhebliche Preisgel-
der” Die Auswertung per
Computer sorgte bei den
grofen Sportturnieren fiir el
ne schnellere Abwicklung.
Dadurch kénnen in gleicher
Zeit mehr Teilnehmer den
Durchgang bewiltigen. Die
Starterfelder konnen also
grélersein, alsesinden ver-
gangenen Jahren méglich
war. Unter dem Strich hat
der Computer im Sport mehr
Konkurrenz unter den Teil-
nehmern, dafiir weniger
Wartezeiten und letztlich
mehr Sport fiir den Zuschau-
er gebracht. {rm)
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Sie |th! in dle
Business Class ein -

EXKLUSIY

25 HHI 386er

mit Computer personlich:

P Wenn Sie wissen wollen, was

auf dem PC-Markt los ist
P Wenn Sie sich iiber PC-

Anwendun
mieren wollen

P Wenn Sie vor einer Kaufent-

im Beruf infor-

scheidung stehen

B Sie sparen 18% gegeniiber dem Einzelkauf

Yerglelchstess

4 Profi-Plotter

B Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
P Sie kdnnen 10 Wochen ungestort Probelesen

Tesi-A onnement

GMﬁmﬂ.ﬂﬂﬂchm

Ja, schicksn Sie mir & sComputer perstnliche-Ausgaben for 29,50 DM und die Dizkette

Mome, Yornome

StrafelMr.

PLZIOn

Nur wenn mich 3Computer perssnliche Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausgo-
be abbestelle, machte ich sComputer persaalichx alle 2 Wochen per Post frei Hous zum giin-
stigan qu\ras-u-bmnemen! zu 118~ DM beziehen. Dos Aboanement verlingert sich aulomo-
fisch um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezohlien Zeitroumes kindige.

Er-urr: 1. Unterschrift

ich weif, dafl ich diese Bestallung innerhalb von 8 Togen bei Marki &Technik widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genig! die rechizeitige Absendung des Widerrufs.

Datum, 2. Unierschrift

Marks & Technic Verlog AG

Unternehmenshersich feitichriften

Hara-Finsel Srrobe 4

8013 Hoor bei Minchen

HC1288
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Ix 3H|ss AMIGA wer-

ﬁh den ausgelost, also los
Es geht um tolle Preise im Wert
50.000 DM. Teilnohmekarten beim

Handel oder direkt von Commodore, lyoner
StraBe 38, 6000 Fronkfurt 71. EinsendeschluB
ist der 1. Dezember 1988.




Ein Computer, der alle begeistert: Fachjournalisten
haben ihn zum ,Computer des Jahres* gewdhlt.
Die Benutzer - Einsteiger wie ouch Fortgeschrit-
tene - haben sich schon Gber 200.000mal for ihn
entschieden. Es ist der Commodore AMIGA 500. Ein
Computer, mit dem man auf eine véllig neve Art
kreafiv und produktiv sein kann. Und der deshalb
auch immer mehr weibliche Fans bekommt. Mit
dem Commodore AMIGA 500 kann jeder zeigen,
was in ihm steckt, denn in ihm steckt einfach alles:
Text, Grofik, Animation und Sound.

Jetzt zeigt sich der Commodore AMIGA 500

von einer noch attraktiveren Seite: zum ginstigen 5

Kiss-me-Preis mit Power-Pack. Power durch bei-

gepackte Programme: interaktive Lernprogramme
(Englisch/Erdkunde), Spiele (Pinball Wizard/
Quiwi), Anwenderprogromme  (Textomat/Data-
mat).

Also, wann riicken Sie dem Commodore
AMIGA 500 auf die Tasten? Rendezvous iberall im

Handel - Sie wissen ja... Kiss me, AMIGA.
™

b ‘\h-
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Weihnachisbasar

ird Thre Weihnachts-

freude beim 153

Paar Tennissocken
und beim 34. Lederschlips
auch so gedampft? Wochen-
lang freut man sich auf Weih-
nachten, auf das Fest, die Ge-
schenke und das anschlie-
Bende stundenlange Spiel
am Computer mit den neue-
sten Errungenschaften (Sie
haben sicher auf Ihrem
Wunschzettel auch Compu-
terzubehdr stehen). Doch die

res als Socken und Unterwa-
sche zu verschenken. Eine
ungewohnliche, elekironi-
sche Spielerel auszupacken,
macht natirlich viel mehr
SpaB. Was Sie sich in diesem
Jahr Tolles wiinschen kon-
nen, zeigt unser Weihnachts-
bazar, Vielleicht finden Sie
darin auch ein Geschenk, mit
dem Sie jemand anderem ei-
ne Freude machen konnen.
Wir haben vor allem Wert auf
witzige und interessante Ge-
schenke rund um das Com-

Kleinsten CD-Spieler der
Welt iber den piiffigen
Handkopierer bis zur stilech-
ten Behausung fir Thre Com-
putermaus

Computer-
Globus

Seine Bilder stammen aus
einem Grofrechner, und
sein FuB wird von einem
Computer gestiitzt: Gemeint
ist ein Globus, der Digitaluhr
und programmierten Kalen-

Wéhrend Globen herkomm-
licher Bauart etwa 5000 Orts-
namen fassen, konnen Sie
auf dem Mark II bis zu 20000
Orte ausmachen. Sie brau-
chen nur im beiliegenden
Lexikon den Ort suchen und
die dort angegebenen Koor-
dinaten an den Globus-Ska-
len einstellen ein Lichi-
punkt zeigt dann den ge-
suchten Ort an. Ein speziel-
ler Suchalgorithmus im Pro-
gramm des Computers und
eine halbe Million astrono-

Enttauschung ist schlecht zu
verbergen, wenn die Lieb-
stenwieder nicht auf die Idee
gekommen sind, etwas ande-

mischer Fotos, die von einem
Grobrechner verarbeitet
wurden, machten diese

der enthalt sowie alle Orts-
zeiten von 20 verschiedenen
Zeitzonen berechnen kann

puterhobby gelegt GCe-
schenke, die etwas Besonde-
res sind. Das reicht vom

Aktuelle
Bucher zum

Das
64 128-Musik

Kompendium

3D-Konstruktion mit

GIGA-CAD Plus
ouf dem C64/€128

3[) c-nslrul-tti-:m mit
Giga-CAD Plus

auf dem C64/C128
18 Seiten, inkl, 2 Disketien

Einfuhrungskurs:

Commodore 64

2., uberrt, Aufiage 1988, 208 Selten,
id. Dislootie

C64/C128 Profi-Tools
1988, 156 Seften, inkl, Disketie

64/C128 Profi-Tools
zu VizaWrite
1988, 136 Selton, inki. 2 Disketien

il G080, WrP0-209-2

BN 3-8
DM49~ srr 4510068 382,20

Bestel-Nr. 30607, ISBN 3-59090-507-9

DM38,~ srr 35165 296,40

Markt & Technik Veriag AG, Buchveriag, Hans-Pinsel-Straie 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0. Mark[_&J-EChnl k

Besteliungen im Ausland bitte an: SCHWELZ: Markt& Technik Vertriebs AG, Kollersirasse 3; CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656, Z",", sohri ” N “B_J_"_f'l_é_l’__
GSTERAEICH: Markt & Technik Vierlag Gesellschaft m.b,H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1383-0, cCISCNTNINEN - DUCTIeT

e Rudoll Lechner & Sohn, Helzwerkstralia 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 67 75286, SOH\"J':.\!'E ; Schuiu ng

: Uebarreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhanded), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (222) 4815430 e —




Weihnachtsbhasar

exakie Darstellung méglich. gar nichts — die digitalen
Abgesshen von :'.en fehlen- lange lohnen sich aber :ur
den Wolken und der Bs‘»- jeden echten Spiel e' !
schriftung dhnelt der Glob originelle musikalis

sodem Anblickder Erde aus '—:mme:zsxcliu“g gmr
dem Weltra um. ﬁ,raeboreu '
ird 300

Mark vom ?IO-L-‘;EE--\'QI'SEECI.

?.

Mark kostet le-”*

Bumner', die als Projekt des

japanischen Spielkonsolen-
Mmrs Herstel €T- "Sega” die

Die Begleitmusik der be- di

liebtesten Vi a_,,sp ele wie cher C

"After Bu wner und &hnli- gens ;
chen konnen Sie jetztauchin  mischter Form ent

samm enge-
alt 'Trof"-

demdarfid

CD-Qualitat gem:p:“—,n. Da- iezse CD beiSp
bei tut sich zwar spielerisch le-Freunden nicht fehlen

Im FuB befindet sich der programmierbare Kalender.

drics i B P ML T Pk

_ | o s C64/128
’}_ 1%Lk COMAL 80
5 mit dem

CH ’c 128 Programmierpraxis

. Obield- *

Bibliotheken zu =
ccrcore: § | W B | AR

et

CEJFCWB Mini-CAD mit Hi-Eddi plus Experimente zur Pascal mit dem C64 C64/C128 Comalﬂll

Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

auf dem C64/C128
1986, 230 Seiten, inkl. Diskette

kiunstlichen Intelligenz
mit C64/C128

1988, 215 Seiten, inkl Disketie

Programmierpraxis
1987, 192 Seiten, inkl. Diskette

388, 64 Seiten,

Bestell-Nr. 90472, ISBN 3-89090-472-6

W)
Bestell-Nr. 90136, ISBN 3-89090-136-0 D:M 49' <Fr 45.10/65 382.20

Bestoll-Nr. 50581, ISBN 3-85000-58+1 DM A8~ s 44.20/85 374,40

DM39-" srraseot/as a31,90°

Bestell-Nr. 50222, ISBN 3-850 2051, ISBN 35

DM 52~ sr a7a0ias 20550 DM49,- <Fr 45,10/65 362.20

Fragen Sie Ihren Fachhandler
nach unserem kosienlosen Gesamiverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbicharn

und Software. Oder fordern Sie 83 direkt
beim Verlag ant

Markt & Technik-Produkte
erhaiten Sie in den Fachableilungen
der Warenhduser, im Versandhandel
in Computer-Fachgeschalten oder
bel Ihrem Buchhdndler
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Noble
Platiform

Der richtige Untergrund
fiir Thren Drucker kommt von
Drescher fiir 79 Mark. Die
noble Druckerplattiorrn im
durchsichtigen, antistati-
chen Kunststoff — schn ge-
formt und im Rauchglas-
Braunton — paPBt zu jedem
Drucker. Der Druckerstan-
der bietet unter dem
Drucker Platz fiir 1000 Blait
Endlospapier. Die abgerun-
deten Kanten der Plattiorm
erleichtern den Papierein-
Zug.

€D in der
Hosentasche

Klein, aber Sony — dieser
Werbespruch trifft beim
"Pocket-Disk-Man D-88" ge-
nau ins Schwarze. Dieser
tragbare Winzling, aus. dem
die normalen CD-Scheiben
sogar herausragen, ist mo-
mentan der kleinste CD-
Spieler der Welt. Mitdem su-
perleichien Akku konnen
Sie ihn tberall mit hinneh-
men. Voll aufgeladen reicht
es immerhin fiir drei Stun-
den Musikvergniigen. Sonsl
kann der Pocket-Disk-Man
am Autoradio oder an der
heimischen Hi-Fi-Anlage an-
geschlossen werden. Die
Musik aus dem mitgeliefer-
ten Kopfhérer mit vergolde-
ten Kontakien klingt fanta-
stisch. Natirlich [aBt sich je-
der Musiktitel auf der CD
einzeln anwahlen. Auch die
Wiederholung eines Titels
oder der gesamten CD isl
moglich. Der Clou ist das Zu-
fallsprogramm: Die Musikti-
tel der CD werden nach un-
Reihenfol-

vorhersehbarer

136 s

ge, also ganz zufdllig, ange-
spielt. Dies 18t sich noch mit
der Wiederholfunktion kom-
binieren, so daf man stun-
denlang eine CD horen
kann, ohne daB die Wieder-
holung monoton wirkt. Der
CD-Winzling kostet komplett
mit wiederaufladbarem Ak-
ku, Netzteil und Kopfhorem
sowie einem handlichen Etui
etwa 750 Mark.
-

sind gefallen

Ob elektronisch oder ma-
nuell: Mit dem Backgam-
mon-Computer "Sensory-
Backgammon" spielen Sie
besser, als mit 50 manchem
Gegner aus Fleisch und Blut.
Der Computer von Saitek ist
flexibel und durch sein Sen-
sorbrett mit Tipptasten be-
sonders komfortabel zu be-
dienen. Direkt auf dem gro-
Ben Spielfeld kénnen Sie Ih-
re Spielsteine so bewegen,
wie es bei emner richtigen
Partie Backgammeon iiblich
ist. Blinkende Leuchtdioden
und ein kurzes Piepsen des
Computers  signalisierten
seine Spielfreude. Fiir alle
Backgammon-Freunde ein
unbedingtes Muf auf dem
Wunschzettel.

Die Spielstarke des elek-
tronischen Gegners laBt sich
einstellen. Zum Spielen kon-
nen Sie entweder die mitge-
lieferten Wiirfel verwenden
cder den Computer wiirfeln
lassen. Auch 3Bt sich, wie
bei Schachcomputern ib-
lich, ein Zug wieder riick-
gangig machen.

Der "Sensory Backgam-
mon Computer” wvon Pro-
IdeeVersand kostet in edler
Aufmachung mit Spielstel-
nen knapp 300 Mark.

Auch die
neuen
Single-CDs
passen in
den Pocket-
Disk-Man
hinein

Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Com,

er-Ausgaben bekommen Sie noch

bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewiinschien

Ausgabe (z.B. 09/88) in den Bestellabschnift
der Zahlkarte auf Seite 103 ein.
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Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten Ihnen die Top-
Themen zu lhrem Computer: SEele, Hardware, Program-

mieren, Anwendungen und vieles mehr. T 1 — ~iAPPY.
Bestellen Sie bitte die gewiinschten Sonderhefte zum £ - "~ FOIRIER

Preis von jeweils 14,- DM mit der Zahlkarfe auf = o _ o<
Seite 103. : =

Alle Schneider-

Computer im Ve~
gleich/ Grafik- und
Soundprogrammie-

rung

Viergleichstobelle: Programmierspro-
alle 88000-Compie-  chen for den Atori

ter [ Einflhrung in ST/ Umfassande
GEM und © Amigo-Software-

EH APy

¥ (OMPJIER

UL et
e i

SOMDERHEFT 0008:
COMPUTER ALS HOBRY
Haimcomputer
Obarsicht, Hard-
ware, Software,
Listings zum

Abfippen
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ﬂ Maus-
Haus

Nicht nur vor Staub ist
Ihre Computermaus durch
Max und Milli vonder BSGin
K&ln geschiitzt. Die iiberdies
duBerst dekorativen Fell
mause erregen auf Threm
Schreibtisch bei Computer-
freunden Aufsehen. Fiir
rund 15 Mark konnen Sie ei-
ne der beiden Maushiillen
Marke "Mouse-House" an
Ihre Lieben verschenken.
Ein sehr originelles Prasent.

Schon und
praktisch

Eine Diskettenbox, die eij-
nen Designpreis verdient
hat, wurde jiingst von der Fir-
ma Helit herausgebracht.
Fast schon aerodynamisch
ist die Box geformt. Man
sieht ithr nicht an, daB sie
Platz fiir 60 Disketten (bei 3%
Zoll nur 30 Disketten) bietet.
Der Scharnierdeckel ist ab-
schlieBbar, die Gnifinulde
unsichtbar im Geh&duse inte-
griert. Die Box bleibt dank
ihrer Noppen rutschsicher
auf dem Schreibtisch stehen.
Die Register im Innern sind
verstellbar und mit den mit-
gelieferten Etiketten be-
schreibbar. Die Helit-Box
bietet Drescher fiir etwa 56
Mark an.

Traum der
Agenten

Vor Jahren haben Agenten
und Spione aller L&nder
noch von diesem Gerdt ge-
traumt, heute ist der MBO-
Handkopierer fiir rund 350

Mark frei kauflich (Pro-ldee-
Versand). In Sekunden-
schnelle lassen sich damit
gestochen scharfe, klare Ko-
pien machen. Zwar nur in
rund fiinf Zentimetern Breite,
aber fiir die meisten Text-
spalten von Biichern und
Zeitschrifien ist das ausrel-
chend. Sonst muP man die
Kopien quer machenund die
Seite so in mehreren Durch-
gangen kopieren. Visiten-
karten, (berschriften und
sogar Bilder bringt der
MBQO-Kopierer ohne Proble-
me auf sein Thermopapier.
Das Gerét wird mit auflad-
baren Nickel-Cadmium-Bat-
terien betrieben.

L] oo einsten

Edles Aussehen, Pfiff und
eine grofe FPortion prakti-
scher Uberlegungen sind in
dem "Concorde 1" wvon
Triumph-Adler vereint. Der
Taschenrechner mit Wurzel-
und Prozentfunktion, Pi-Taste
und Speicher hat bereits ei-
nen Preis fiir gelungenes In-
dustriedesian bekommen.
Daneben ist das Gerét stoB-
und bruchiest verpackt, die
Hartplastikschale umbhiillt
den Rechner wie eine zweite
Haut. Damit ist das knapp 30
Mark teure Gerat aus dem
DrescherVersand ideal fiir
die Schultasche.

L[ comporer

Ein Sprachgenie, das nicht
reden kann, ist der "Alpha
40", Der Worterbuch-Com-
puter wurde erst im Herbst

Hﬂﬂiﬂllﬂ von GuaA sULLY

von Langenscheidt neu vor-
gestellt. 40000 englische und
deutsche Worter sind darn
gespeichert. Der Computer
beherrscht einen wesentlich
groBeren Wortschatzalssemn
Vorgénger "Alpha 8", sucht
und findet sehr schnell die
bendtigten Worter, erkennt
das Eingetippte auch, wenn
Tippfehler gemacht werden
und bietet dariiber hinauset-
nen frei verfiigbaren Spet-
cher, in dem bis zu 200 weite-
12 deutsch/englische Wort-
kombinationen Platz haben
Das elektronische Wiarter-
buch kostet knapp 300 Mark.

[[Iﬁleld'ronﬂ:-

Neben einem raffinierien
Design fallt die neue Uhren-
generation von Swatch da-
durch auf, daB sie zukiinftig
wohl nur sehr selten einen
nbtig hat

Batteriewechsel

Die Sonne sorgt fiir die
richtige Zeit

Durch eine Rethe geschicki
in das Ziffernblatt eingebau-
ter Solarzellen kommt die
Armbanduhr schon mt 150
Lux aus (zum Vergleich: Em
Sonnentag auf einer Wiese
bringt mehrere 1000 Lux an
Helligkeit). Die Solarzellen

entlasten damit die Batterie
erheblich. Wer in sein will
und gerne eine bunte Uhr
mit ungewohnlichem Design
tragt, fiir den ist dieses aus-
gefallene Modell zum Preis
von 30 Mark ein ideales Ge-
schenk.

12 |-l

Kaum groBer als eine
Scheckkarte gehdrt die hand-
liche Datenbank "Sharper
image” zu den ganz grofen
— wenn es um seinen Daten-
speicher geht. Ganze 7951
Zeichen Text lassen sich
iiber die winzige Tastatur
eingeben. Auch einen Lie-
besbriel merkt sich der
Winzling —auf Wunsch auch
vertraulich. Denn alle Texte
lassen sich vor den Blicken
Neugieriger mit verschiede-
nen PaBwirtern schiitzen.
Mit dieser Datenbank von
Pro-ldee-Versand erregen
Sie aufjeder Party Aufsehen.
Dariiber hinaus sind wichti-
ge Adressen oder Termine
gut in der Mini-Datenbank,
die etwa 90 Mark kostet, auf-
gehoben.

Zwischen den selten be-
nuizten Tasten Q und W kann
sich nun kem Staub mehr
festsetzen. Dafiir sorgt der
pfiffige Staubsauger zum
Preis von 13 Mark von Volk-
ner-Electronik, der extra
filr Computertastaturen kon-
struiert wurde. Damit wird
das lastige Reinigen [hrer
Tastatur zum Kinderspiel.

m/wo

At

HE, MEIN ALTER LUGENDETEKTOR /
DAS DING, DAS IMMER LAUT DROHNT,
WENN MAN DIE UNWAHRHEIT SAGT /

= e

KOSINUS!7

|SIND DIE HAUSAUE-
GABEN FERTIG 7

o
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Spiel ohne Grenzen

Gute Spiele haben manchmal el-
nen entscheidenden Nachteil: Es
gibt sie nicht fiir den Computer, den
man zu Hause hat. Damit Ihnen das
nicht passiert, finden Sie in der
nichsten Ausgabe das tolle Strate-
giespiel "Kubis" , umgesetzt fiir Ami-
ga, Atari XL und ST, MS-DOS, C 64
und CPC. Wenn Ihnen "Tetris" ge-
fallen hat, wird Sie auch "Kubis" be-
geistern. Egal, welchen Computer
Sie besitzen, Sie miissen nichis um-
schreiben oder andern, sondern
einfach abtippen und spielen.

Die Computer
des ndchsten
Jahrtausends

Forachungslabors ex-
perimentieren mit Com-
putern, die dem
menschlichen Gehim
nachempfunden sind,
den sogenannten neu-
ronalen Netzen, und mit
lebenden Computer-
chips, den Biochips.
Wann kann man mitden
ersten intelligenten
oder gar lebendigen
Computern rechnen?

Rusgabe 12/Dezember 1968

. Uber 20 Joysticks im ausﬁﬂlrhci_'aen
it halten SIE aus’P ° Huﬂosung des oun:

Bitte ein Buch

Computer sind so kompliziert, daB
man am Anfang oft umfassende Hil-
fe braucht. Biicher kénnen Ihnen
hier beistehen. In einer Ubersicht
haben wir fiir Sie Ein- und Umstel-
gerbiicher zusammengestellt, die
weniger als 50 Mark kosten. Suchen
Sie in Ruhe das richtige Buch aus.

Spieleprofi oder Aliroundgenie?

Vorausgesetzt, Sie spielen fiir Ihr
Leben gern: Kaufen Sie sichdann el
ne Spielkonsole, fiir die es fantasti-
sche Spiele gibt, oder eher einen
Computer, der auch noch anderes

kann als spielen? Im grofen Ver-
gleich von fiinf Spielkonsolen gegen
sieben Computer beantworten wir
die Frage, wann sich der Kauf von
Computer oder Konsole lohnt.

Listing des Monats

Eine spannende Variante des
Spielhallen-Klassikers "Wizard of
War” ist unser Listing des Monats
"Wizard Plus" fiir den C 64. Wizard
Plus entfiihrt Sie allein oder zu zweit
in ein aufregendes Labyrinth auf el
nem fremden Planeten.

Super-AT
fur 3000 Mark

Die ersten kompletten MS-DOS-
Computer der schnellen AT-Klasse
sind da. Ob sich der Kauflohnt, zeigt
unser ausfiihrlicher Test des Preis-
brecher-ATs von Pro-Data.

s, 139
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Sie haben sich fir den

Amiga entschieden!

Mit Amiga-Magazin bekommen Siealle Informationen

umdiesenKreativenvollauszureizen:

Grundlugan / Kurse f Marktiibersichten / Testberichte
Tips & Tricks / Anwendungen
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Simulation

Comics aus
dem Computer

B Excellence W Pro-Net
W Go Amiga Text

B Oynamic Studio

B inferceplor

W Corrur®

'"TEST-ABONNEMENT
|3 Ausﬁuben fir nur 19,75 DM

[ B2 ich nehme

[l Nome, Vorname ERE T

Y T e e

e e

ey celafgtoc K el logtoin T
ginstigen Jahresabonnement zu 79.- DM beziehen. Das

nement verlangert sich automatisch um ein weiteras Johr, wenn ich
nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindige.

.ﬁnh:m T Unterschrift

ich weiB, d-uB ich diese Baslellur‘:sl innerhalb von 8 Tagen bei Markt &

lTuchmi widerrufen Ir.unn Zur Wahrung der Frist gentig die rechizeitige
Absendung des Widerruls.

lDurum, 2. Unterschrift
Coupon ainsenden: Markt & Technik Vg AG, Postfach 1304, 8013 Haar
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Happy-Computer 15t die Zenschnft 2um Muemachen
Bine sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler
S5ie haben, fur welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefalll oder welche The-
men Swe =ich wiinschen

In dieser Ausgabe war besonders gw

Fur die nachsten Hefte wansche ich mir folgendes
Thema

Ich bestze einen Complter OJa [0 Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

MName/Vorname

Stralfe

PLZ/ Ot

Telefon

Happy-Computer st die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fur welchen Sie =sich mreressieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefalll oder welche The-
men Sie sich winschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Heflte wiunsche ich mur folgendes
Thema

Nen

Ich besize einen Cormputer OJa
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fur welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vormame

StraBe

PLEZ/On

Telefon

Bite Karte an der Perforatcn heraustrennen

Bitte
frankieren

LOMNPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte

frankieren

COMPLITER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar beil Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.

Deshalb hier meine Meinung zu den Listings

O Es sollen mehr Listingseiten gedruckt werden

[J Es sollen weniger Listingseiten gedrckt werden

O Es sollen weniger, aber langere Listings
gedruckt werdeén

[J Es sollen mehr, aber kiirzere Listings
gedruckt werden

[ Die Listings sollen so bleiben wie sie sind

Ich besitze emnen Computer [ Ja [ Nein

Wenn ja, welchen

Wenn nein, fiir welchen interessieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen

Absender

Mame/Vormame Alter

Stralle

PLZ/Ort

Meine Anschrift:

Name:

StraBe:

PLZ, Ont:

L Hiermit bestelle ich zu Ihren Liefer- und
Geschafisbedingungen per Nachnahme:
St Artikel

Einzelpreis

Bitte

[rankieren

Redaktion

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strae 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte mit
&0 Plennig
freimachen

MICROCOMPUTER-VERSAND

- -
. e e

Pohistrale 28
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns tiber die Autobahn Al Abfahrt Miinsier-Nord -
B34 Richtung Steinfurt /Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer —in

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
geoifnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Laer letzte StraBe vor dem Orisausgang links (Schild ,,Marien-
hospital™) - neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 0 Jahren ein Begriff fiir preisbewufite Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisiiste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON (= Commodore

PLANTRON PT-386 HT/ 2 Computer (nene
Aushithrungl, 1 MB RAM (Taki 16 Mg
Monochrom-Grafikkarte,  Centronies:  and
serielle Schnitisielle. grofe di, Tastatur mit e
nem Flappy 1.2 MB mur S198 ~
¥ nesen Modelle im Tower-Geehiuse:

NEL: PLANTRON FEXT TOWER-Compa-
ter, 256 K RAM (Takt 47778 M, Mono-
chrom-Grafikkarie, roei Centronics- und eine
seriefie Schnitgsielle, grofe dewische Tasiatur
cin Floppy 3 K 1065~
* mit &4 M Fesaplutie 2415~
NEU: PLANTRON P28 AT TOWER-
Compaier, 630 K RAM (Taki 810 Mz,
Super-E{A-Grafikkarte, Centronics. and se-
rielle Schoitistelle, grofe di. Tassior mil el-
nem 557 Floppy 1.2 MB. cinem 3% ° Floppy
T2 K und 64 MB Festplatee 3TE9.~
MS-1HI= 13 dentsch -

ACORN

NEU: AUORS Archimedes-Serie {Testherichi
i CHIP BB} nul Anirage.

VICT=R

VICKD 640 b RAM, CPL BHE-2 ( Takiime-
guenz 4,77 Mz 7,06 MLk, mii 127 -Meono-
chrom-Maoniios, MS-D0S 3.2, BASIC
& mii ewel 57 ° Flopphes & 360 K
® mit elnem 5727 Floppy 360 K

umd 20 MEB Plaie

omreaa

COMPAD-Computer aul Anfrage.

S Schneider

NEL:SCHNEIDER FURGLFU,S12 K RAM,
CPU ROKK.1, cin 3%:° Floppy 728 K, di
Tastatur

& mit Monochrom-Monlor MM 11 1198~
& mii Fartimoniior CM 14 1675~
Weitere Sehneider-Uompuier sol Anfmge.

TOSHIBA

TOSHIEA TI000 Porable, 512 h RAM,
IBM-PUC - kompatibel, Superiwisi-LCT-
Bildschirm, eln Floppy 720 K, Ceniro-
riles- ungd RS 232-C-Schninselle, Akke-
Betrich 1895~

1745~

230~

TOSHIBA T 3100, 20 Poriable G408~

yeiemkit min Handhisichern 125~
Weitere TOSHIBA-Compaier und -Drocker
aul Anlrage

COMMOIMIRE-UComputer @ inleressanien
Preicen aul Anfrage

AMSTRAD PO 1640, CTL S0%6, 640k HAM,
Cerafikkarie, inkl. Mormoschrom-Maonitor

® mit pwei Floppies 4 360 K 1698~
AMSTRAD PPC 512 Portable

® mit cinem 3% Floppy 720 K 1435~
® mil pwel 357 Floppies & 7M K 1689~
Weitere AMSTRAD-Compuaier anl Anfrage

I\ swar

ATARI-ST MEGA-ST Seric weil unier den
umverhindlich empiohlenen Verkanlsprelsen
von ATARL

ATAKI PU-Seric aul Anfrage

FENITH | SETKOSHA

Kompictipakel: ZENITH eady PO 512 K
RAM, CPU B0EELompatibed (7.16 MHz,
T -Rompatibel, MS-DOS 3.2, GW-BASIC,
Monochrom-Monitor incl. SETRKOSHA 24-
Nadel-Matris-Druckes SL-80 1F und Druk-
kerkabel

® mit pwei 35 Floppies 4 720 K
® mii cinem 35 ° Floppy T20 K

il 20 MB Feaplatie

Tandonrn

PREISSENKL NG
TANDON-Compuier ual Anfrage

NEC

NEC P22N Pinwrlier  24-“adel-Dirucker.
incl. desitechem landbock mnr THE -
SNEC P2200 Pinwriter mil englischem, ohne
dentsches Handbuch nur 750~
Die neoen NEC-Mairiv-Drocker und NEC-
Maonitore i inleressanien Preisen anf An-
frmge.

OKIDATA

NEL: i¥h] Microline 320 Malrin-lbr, 990~
NEL: (VK1 Microline 321 Muatris-Dr. 1289~
Wettere ORI Microline-Dmicker ruinteressn-
ten Preisen.

CHLIVETTE DM 105 Farb-Timscker
OLIVETTI-Compuier uul Anlrage

2HK ~

254K~

Benutzen Sie bitte zur INFO-
Anforderung oder Bestellung
die eingeheftete Antwortkarte.

EPSON

PRESSENKRL NG: EPSON LX 800
EPFS0 L) 500 24-Naded-Drocker
EPSON 10 830 24-Nadel-Drocker
EPSON LD} 1050 Marels-Tncker
EPSON EX 10880 Matrix-Dracker
NEU: EPSON FX 850 Matrin-Dr.
NEU: EPSON FX 1050 Matrix-Ddv, 1328~
EPSON GO 3500 Lascrdrucker 3RS~
Weitere EPSON-Drucker und EPSON-PCs
anf Anfmige.

L
stair
STAR LC 10 C 9-Nadel-

Matrix-Drucker fur C64
nur 499~

495~
T~
1380 -
1T~
1689~
1045~

STAR 1C 10 Matris-Drocker nur 589~
STAR LC 10 COLOR nur 698~
WEL: STAR LC 24-10 Matris-Drocker

124 Madela) nor BE9 -
Ani alle STAR-Dvocker pewabren wir 12
Maonate Gamntic, IHe Prete serstehen sich
sefbctventandiich mit dewtschem Handbuch,
Weltere STAR-Thrucker anf Anfrape.

brother

BROTHER M 1509 Mairiv-Drocker  %5,~
BEROTHER M 1709 Matris-Drocker 1145~
BROTHER M 17241 Marrix-Docker 1305~
Preise incl. desischem Handbach.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
CITIZEN Mutrin-Dvocker 120013 395~
CITIZEN Matris-Dhrocker LSP 108 485
CITIZEN 24-Nadel-Dracker FIQF 40 999~
CITIZEN Matris-Dirocker MSF 40 K5~
TTIZEN Matriv-Dirucker MSF 45 1048~
N Mutrisibrucker MSP 56 [L
TIZEN Matris-Drucker MSP 55 1280

PANASONIC-Brucker aul Anfrage

«SLIKE

JURL 6200 Typenraddracker nur 998~
Wediere JUKI-Drocker aul Anirage

& Seagate

SEAGATE 51 225, 20 MB Feaplane 449~
SEAGATE ST 238R. 30 MB Feaplstie 475~
Weitere SEAGATE-Plaiten anfl Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA S1L-80 VO
24-Nadel-Matrix-Drocker  _

fiir C64 nur 598~
SETROSH A SL-30 1P 24-Nadel-Mairiv-

Mrmcker nur 715~
Preise incl. deatechem Handboch,

FUJITSU

FUNTSU DL A% Mairix-Drocker 1648~
FUSITSU DI 3400 Matrix-Drocker 1748~
Weedters FUNTSU-Drucker aul Anfrapge.

MANNESMANN

MASNESM AN N-Dirncker anl Anirssc

HANDY SCANNER

CAMERO™ Handy Scanner (16 Graoduleni
Lompleti mit Handy Reader fur IBM-Lomp.
Rechner T
D1 Handy scanner HS 2000
(105 mm Scanhbreiicy

Fre

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Wir sind seit Jahren
bekannt for:

Markenprodukie zu
giinstigen Preisen

hersiellerunabhangige
Beraiung

grofle Auswahl

guten Service (auch nach
der Garanticzeit)

taglichen Versand
o gpie Lieferbereitschaft

® siandige Qualitaiskontrollen

Fordern Sie hite kiostenbos dic aktoclle Preisfiste uber waser gesamics Liclerprogramin an. oder
besnchen Sie pns. Scibstverstindlich konnen Sie such iciciunisch bevellen. Preise rureghich Ver-
sandselinikostien. Verand per Sachnahme. Alle Preise besieben sich aul den volien Lieferum-
fung, wir vom Hersieller angeboien, soweil aichi ausdrocklich anders ermabal. Sorwrril in dicser
Anreipe keine lingere Garantieeril sngegrben id, pevaliven wis 7 Monate Gemntic!

s Angebot ist freibleibend. Licfermiglichheiion vorbehalien. Bei prober Nachirage st micht im-
mer jeder Arfikel sofort licferbar. Bei neven Produkien kionen wahresd der Einfulringsphase
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EPSON. Der Unterschied.

Automansches Enseiblan-Magazin als Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker
bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.

Der EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- Fur einen auBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochauflosende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekie LQ-Schon-
Begriff fur echte Schonschrift, die hochsten schriften. In vielfaltigen Varianten, darunter
Anspruchen genulgt. LQ steht aber auch GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift.
fur hohe Druckleistung bei auBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kaosten tige Ausstattung erfiillen alle professionel-

Diese Unterschiede in
Qualitat und Wirtschaft-
lichkeit unterstreicht der
neue EPSON LG-500. Mit

Nilagar Pant len Anforderungen. Der

ist in der klassischen EPSONLQ-500 wird
Schénschrift Roman sowohl Aufsteiger im
geschrieben worden. Home-Bereich als auch

einem uberraschend gun- Hier ist ein Muster der Freiberufier und mittel-

stigen Preis-/Leistungs-
Verhaltnis.

Technologie, die Zeichen setzt.

moderﬂen Schbnschr‘lft standische Anwender
Sans Serif.

EPSON

begeistem.
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