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Jetzt |

hewerben!

Mitmachen kénnen Emwlper*‘-an-‘n
und Zweierteams. Einfach
ausfillen und sofort einschicl

Marlboro sucht das
Abenteuer Team’89

Santa Fe, Juni '89. Teams aus verschiedenen Landern starten ins Mariboro Abenteuer.
in 4 Etappen durch New Mexico, Colorade, Arizona und Utah.
Mit 4-Wheel-Drive, 110-PS-Motorboot, 250er Enduro und, wo alle Wege enden, mit dem Pferd hoch auf
die 3000er Utahs. 5 Teams & 2 Personen fir Deutschland gesucht.

Hiermit bewerbe ich mich fir das
Mariboro Abentever Team "89.

Bitte schicken Sie mir auch

Bewerbungsunterlagen fir mei-
nen Teampartner.

(Bitte in Blockschrift ausfifien und
eigenhandig unterschreiben.) HAP

Name
Yormame
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Untersc

Und Gewinn-
chance nuizen!

Unter allen Bewerbern der
bundesweiten Aktion werden
10 Marlboro Honda NX 250
Enduros verlost.”

Ausgefiiiten Coupon auf ausreichend
frankierter Po te senden an:
Marfboro Abenteuer

fach 10312

Die Teilnel

von einer Experten— ;
Jury bestimmt. o [ =
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"ABENTEUER TEAM

*Gewinn beinhaltet Geldndemotorrad und Ausbildung
zum Klasse-1-Flhrerschein ][ialls nicht vorhanden/
max. 15 Unterrichtsstunden). Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Bewerben kiinnen sich alie
ab18 lahren, ausgenommen Mitarbeiter des Herstel-
lers und deren Angehiirige. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Bewerber erkliren sich damit einverstan-
den, dafi ihre Daten automatisch gespeichert und
verarbeitet werden. Einsendeschiufl ist der 3.4.89
[Poststempetl).

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheir. Der Rouch einer Zigaretfe dieses Morke enthdit 0,9 mg Nikofin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitiswerte nach DIN)
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* 8% Preisvorteil

* kostenlose Lieferung
direkt ins Haus fotl. -

e Sie versdumen keine Ausgabe #

e eine Super Diskette fir lhren _t
Computer

* in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Play *
das grofle Computer- und Video-Spiele

Magazin von Happy Computer

Futter fur
lhren Amiga &8

i
et g

Programm-Dis-
kette mit follen -
Spielen (Kubis) g
und intferessante Y gy V2R G
Anwendungen e ==
fir Ihr System. CPUELEKNALER 8 i
L{reuzen ie auf s X v
er Karte an: & i "7 Die Super-Geschenkidee: ein “Happy
* Amstrad / &\1 . Com u':er”-ﬂbonnemenf. Verschen gn
Schneider CPC T S Sie jetzt das Abonnement zum Com-
* Amiga 500 - puter-Einstieg fir die Profis von
* Atari ST il morgen. Auf Wunsch kiindigen wir Ihr
* M5-DOS L N i Geschenk mit einer attraktiven Ur-
e Atari XL/XT “Uh kumde an.

*C64 /C128 * Einfacher gehts nicht mehr: Riickseite

__ ausfillen, unterschreiben und am be-
' sten noch heute einsenden.



Nutzen Sie
die Abo-Vorteile.

e 8% Preisvorteil
* kostenlose Lieferung direkt ins Haus
* Sie versiiumen keine Ausgabe .
* eine Super Diskette fir Ilhren Computer 2l
* in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Play,

das mqaam Computer- und Video-

Spiele z_nmnu_: von Happy Computer

Bitte
frei-

machen

Happy-Computer

Leser-Service

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Verschenken Sie jetzt
Happy Computer.

e Sie nutzen alle Abo-Vorteile

e Sie erhalten zusiitzlich eine r
attraktive Geschenkurkunde

¢ Sie haben ein Geschenk, das
bestimmt ankommt - direkt ins Haus

Bitte
frei-
machen

Happy-Computer

Leser-Service

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Minchen



Schon 200.000 mal verkauft:

6Bis

MICROCOMPUTER

| kompetent und preiswert |
Deutschiands umsatzgribier
Microcomputer-Spezialist -
immer in Ihrer Nahe.

Jetzt im POWER PACK
incl. Software und HIGHSCREEN®-Stereofarbmonitor

Die AMIGA-Grundidee: Mit einem schnellen Microprozessor X i i
(32 Bit), viel Speicherplatz (512 KJ, groBem Diskettenspei- A"ﬂ AM]GA Prelse al‘" einen B"ck

cher (880 K, 3.5°) und einem hervarragenden Grafikbenut- R Ikl BNe —BINE T IR T Zentrale + Direkiversand:
zersystem bereitet der Einstieg in die anspruchsvolle Arbeit BOK  BOK  Mesher  Sotwan Postfach 1778
mit Computern kaum noch Schwierigkeiten. Und jetzt mit X X - 1&95:’ 210&6! Bn;lch 32-34
den notigen Softwareprogrammen ist der Start noch leich- X o ox 16852 TEP%;:E;&%"M 3
ter. Im POWER-PACK enthalten: AMIGA 500, interaktive Ler- k mewm  x  x 19507 W o Geo a0 vobis d
programme (Englisch + Erdkunde), Spiele (Pinball Wizard + X X - 2398- 1000BELN0 5100 MCIEN
Quiwil, Textverarbeitung (DATA BECKER TEXTOMAT), Daten- X R g?gg S——— —
bank (DATA BECKER DATAMAT) u.a. Allein die Software ist 2 d 8 bl
mehrere hundert Mark wert! W2RET i ST
< mee e
ns 2300 EL 6400 FULDA
. omez | WRE
HIGHSCREEN rch LS L L
VioiensiraSe 37 GE00 MAMNHEM 1
KP 748 Stereo- Eua e
A et e 41 rmsrn::_rgm
Farbmonitor i 57

Komplett anschiuBfertig fiir die
AMIGA-Serie

Komplett
mit Floppy-Disk,
Stereo-Farbmonitor

+ POWER PACK Software
wie abgebiidet

NEUI Jerzt mft
| entspiegelter
Blldrﬁhre'

Rechis:

AMIGA 2000

-9y incl 2 Lautwerken, Stereo-
£ Farbmonitor und POWER-PACK-
Software.

Bit dickes Paperback
mit ausfinrlichen
Anleitungen fiir die Software.

4150 KREFELD Kepaiinger 5 18
stwal e R ]
mymmes B000 MONCHEN
£300 ESSEN Kberiecy 3

3 W2 0
QRO TR 8500 NORMBERS
4600 DORTMUND lmagmé
fomboper Sy 1) OSINR A8
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Artikel mit 3K erhalten Sie
auch in folgenden Filialen

der PORST AG:

1008 BERLIM 7100 HEL EROAN
Fomnga Leser k=g 7
1008 pEmM 12

2hid LBBECK Sevmny Grale 20
Koesgirada 75 BOTE MSALSTANT
4150 CREFELE 1 LachenGEade 1

el 152 20 RITEER
w400 mdmsTIR Bornhcleraks 15
Prinraimang 4 A RERENCEISG

WICHTIG!! Herstellerbedingte
Lieferzeiten! Auf Grund
erhdhter Nachfrage ist nicht
immer alies sofort lieferbar!
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aus aller Herren
Lander

ie wohl kaum eine andere

Messe ist die alljahrliche

Comdex Fair in Las Vegas
zukunftsweisend fiir die Computer-
technik. Wenn es nach dem Com-
dexTrend geht, wird 1989 ein MS-
DOS-Jahr. "Fast an jedem Messe-
stand gab es einen mit 28 MHz ge-
takteten 80386-AT zu sehen" schwarm-
te Hardware-Redakteur Udo Reetz
in der Redaktion nach seiner Riick-
kehr. Er ist nach Las Vegas geflogen,
um exklusiv liber die neuen Trends
(Seite 10) zu berichten,

Gute Nachricht fiir alle, die sich
tiberlegen, dieses Jahr auf einen
PC oder AT umzusteigen: MS-DOS
bleibt auf absehbare Zeit das
Standard-Betriebssystem fiir IBM-
Kompatible. Vom neuen Betriebssy-
stem OS/2 war auf der Comdex we-
nig zu sehen. Sie kénnen sicher sein,
dap Ihr PC, XT oder AT auch noch
die ndchsten Jahre immer ausrei-
chend mit Software versorgt ist, da
weltweit alle grofen Software-Hau-
ser statt fir OS/2 nach wie vor
schwerpunktméafpig MS-DOS-Pro-
gramme entwickeln. Auferdem ha-
ben auch die Spiele-Programmierer
die PCs entdeckt. Anders als noch
1988 finden deutsche PC-Besitzer
in den Computer-Laden eine immer
reichere Auswahl fiir ein gutes Spiel
zwischendurch,

Schlechte Karten haben Atarl und
Commodoere im traditionellen PC-
Land USA seit Jahren. Mit ihren
68000-Computern ST und Amiga fir-
mieren sie bei den USVerkaufszah-
len unter ferner liefen. Atari hatte
in Las Vegas aufer einem Holz-Mo-
dell des ST-Laptops nichts weltbe-
wegend Neues auf den Messestand
gepackt. Der T'T, von Jack Tramiel
als "Personal Workstation" ver-
sprochener 68030-Computer zum
Sensationspreis, blieb unter Ver-
schluf. Schade — offenbar haben
sich bei Atari die Marketingstrate-

Ausgabe 2/Februar 1985

gen, die um die Verkaufszahlen des
ST fiirchten, gegen die Entwickler
durchgesetzt. Auch Konkurrent
Commodore tut sich mit seinem
Transputer-Amiga noch schwer. Ob
die beiden ihre Chance, der Com-
puterindustrie einen Innovativen
Schubs nach vorne zu geben, auf
der CeBIT im Marz nutzen werden,
ist zur Stunde noch fraglich.

N

leich zweimal waren wir die-
Gsen Monat fiir Sie in der

Schweiz, Ralf Miiller, von sei-
nemni Polen-Urlaub zurlick, besuchte
Tieftauch-Weltrekordler und All-
round-Erfinder Hannes Keller, der
sich nebenbei anschickt, die MS-
DOS-Programmwelt zu revolutionie-
ren, Seine Datenbankbetriebssy-

.-.;_.,_--M'_ " v
— -. =

Ephraim Kishon: 26 Stunden téglich
am Schachcomputer

stemprogrammiersprachenworter-

buchzeichenprogrammtextverar-
beitung "Witchpen" soll nach Kel-
lers Pléanen zukiinftig alle existieren-
den MS-DOS-Programme ersetzen
und dabei wesentlich mehr sein als
ein integriertes Programmpaket.
Exzentrisch, wie wohl nur Erfinder
sein kénnen, hat Keller in seiner
Garage einen goldfarbenen Rolls-
Royce stehen, von dem Ralf noch ta-
gelang schwarmte. Wahrend Ralf
sich fiir seinen Softwaretest (Seite
86) in das 2000 Seiten starke "Witch-
pen' -Handbuch vergrub, besuchte
Hartmut Woerrlein den israelischen
Satiriker Ephraim Kishon. Hartrnut,
genauso schachbegeistert wie Ki-
shon, der von sich selber sagt, daB
er "pro Tag mindestens 26 Stunden”
vor einem Schachcomputer ver-
bringt, plauderte mit dem Autor vie-
le Stunden in dessen européischem
Zweitwohnsitz. Was Kishon {iber
Computer und ihre Gefahren, iber
Freaks und Technik denkt, lesen Sie
ab Seite 70,

Bis zum néachsten Monat
Thr

\ |
\J

(Stellvertretender Chefredakteur)




Aktuvell

Comdex Fall '88-

blieb

Messe in Las Vegas

Auf der Comdex im November 1988 waren

in erster Linie Verbesserungen bestehender

Produkte und Technologien zu sehen.

m Himmel iiber den

Millionen bunten Lich-

tern der Cllicksspie-
lerstadt Las Vegas zogen von
der Abendsonne damonisch
eingeférbt die Wolken. Doch
der im Wetterbericht ange-
kiindigte Schneesturm blieb
iiber den Bergen hangen.

Auch der Sturm der sensa-
tionellen Neuerscheinungen
blieb auf der diesjahrigen
Herbst-Comdex aus. Dafiir
gab es eine Menge Verbes-
serungen bekannter Techni-
ken zu bewundern.

Im Rockefeller Center
stellte NEC in einer Presse-
konferenz "Ultralite’, den
leichtesten und dinnsten
Laptop der Welt vor, Mit ei-
ner Héhe von nur 1,4 Zoll (un-
gefdhr 3,5 Zentimeter) paft
das 2-Kilo-Leichtgewicht auch
in die schmalste Aktenta-
sche, Im Innern verbirgt sich
eine Menge hochkardtige
Technik. Ein V30-Prozessor
sorgt filr eine viermal so
hohe Arbeitsgeschwindig-
keit wie beim Original-PC.
Die Anzeige (LCD-Schirm
mit Hintergrundbeleuch-
tung) hat eine Auflésung von
640 x 200 Punkten (CGA). Die
Tastatur hat wie jeder XT 78
Tasten. Der Ultralite lauft un-
ter MS-DOE 3.3 und hat die
Software MS-DOS-Manager
2.0 und das Dateniibertra-
gungsprogramm  Laplink
eingebaut. Neu im Ultralite
ist der Massenspeicher, Die

10 dis,

Daten werden auf einer "Sili-
con Disk" gespeichert, die
wie eine normale Festplatte
angesprochen wird. Eine Si-
licon-Disk ist ein Schreib-
Lese-Speicher (RAM), der
Zugriffszeiten um 9 Millise-
kunden (iiblich bei Festplat-
ten sind 20 bis 60 Millisekun-
den) bietet und nach dem
Ausschalten des Computers
seine Information behélt. Zu-
satzlich ist im Ultralite noch
ein Hayes-kompatibles Mo-
dem (2400 Baud) eingebaut.
Mit dem integrierten Akku
kénnen Sie bis zu zwel Stun-
den netzunabhdngig arbei-
ten. Sie finden zwei Buchsen
fiir den TelefonanschluB, ei-
nen Schlitz fiilr ROM-Karten
(auf denen Programme ge-
speichert sind), eine serielle
sowie eine Erweiterungs-
schnittstelle. Der Listenpreis

Trotz fehlender Sensationen: Besucherrekord auf der diesjéh

soll in den USA um 5300
Mark fiir das kleinste Modell
mit | MByte Silicon-Disk lie-
gen. Insgesamt bietet der Ul-
tralite 80 Prozent der Lei-
stung eines Standard-AT. Ins-
gesamt war in Las Vegas
zu erkennen: der MS-DOS-
Computer der Zukunft ist ein
Laptop — genauso leistungs-
fahig wie ein Tischgerét,
aber kleiner und leicht zu
transportieren.

A590: Amiga-Festplatte
und -Speichererweiterung

Lasercards: 4 MByte im Scheckkartenformat

Ebenfalls ein Leichtge-
wicht unter den Laptop-
Computern stellte Bondwell
mit seinem knapp 4 Kilo
schweren B200 vor. Nur 1000
Dollar (um 1800 Mark) kostet
das Grundmeodell, das mit
256 KByte RAM, einem 3%-
Zoll-Laufwerk, Akkus und
Netzteil geliefert wird, MS-
DOS8, GW-Basic sowie ver-
schiedene Utilities gehtren
zum Lieferumfang, Damit
werden tragbare Computer
nicht nur filr Manager er-
schwinalich.

Computer an
der Hand

Var Stop Inc. setzte mit sei-
nem '"Datellite" auf einen
knapp 3% Kilo schweren
tragbaren PC, der neben ei-
nem CGA-LCD-Bildschirm
und einem eingebauten 3/%-
Zoll-Laufwerk iiber einen
Touchscreen verfligt, Damit
eignet sich der Datellite flir
den Einsatz ohne Tastatur
(einfache Ja/Nein-Abfra-
gen), die aber extern ange-
schlossen werden kann.

Mitsubishi stellte den Lap-
top MP286L vor, Ex bietet als
Besonderheit einen ll-Zoll-
LCD-Bildschirm, der wirk-
lich schwarze Buchstaben
auf weifem Hintergrund bei
EGA-Auflosung bietet. Die
Darstellung léft sich auch -
vertieren, Das Grundmodell
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rigen Comdex

r. '.FL' et
e (W

wird es in wenigen Jahren
mdoglich sein, Fernsehappa-
rate an die Wand zu hdangen
und tragbare Computer mit
hochauflésenden Farbbild-
schirmen auszustatten.

Ein Trend in der Daten-
ferniibertragung war nicht
zu libersehen: Viele Modem-
Hersteller boten mindestens
ein 2400-Baud-Modell an.
Was letztes Jahr die 1200-
Baud-Modems waren, sind
1988/89 die 2400-Baud-Mo-
dems. [hre Preise liegen bei
100 Dollar aufwérts, also
nicht mehr, als letztes Jahr
die 1200-Baud-Modems, die
man ab 40 Dollar fast nach-
geworfen bekam. Spitzenrel-
ter war Touchbase Systems,
die schon vor einem Jahr mit
ihrem Worldport-Modem im

Zigarettenschachtelformat
aufsich aufmerksam machte.
Imgleichen Format war dies-
mal ein FAX-Modem zu se-
hen, das neben einem 2400-
Baud-Modem noch ein kom-

=,

o
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Amiga 2500;: vierfache Leistung des A2000

enthilt 640 KByte RAM sowie
ein 3%-Zoll-Laufwerk und ei-
ne 40-MByte-Festplatte,
Neue Techologien kamen
bei Hitachi zum Einsatz. Die
Besucher konnten einen der
ersten Laptops mit Farb-LCD-
Bildschirm bewundern. Auf
dem vorlaufig nur 10 auf 10
Zentimeter grofen Bild-
schirm liefen alle Standard-
MS-DOS-Programme. Damit
ist Hitachi nach Sharp der
zweite Hersteller, der die
Farb-LCDTechnik  weiter-
entwickelt. Bereits auf der
Electronica in Miinchen
stellte Sharp den ersten nur 3
Zentimeter flachen Farb-
LCD-Bildschirm der Welt
vor. Mit diesen Techniken
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plettes FAX-Gerat enthalt
Der Preisliegt bei 700 Dollar.

Gerade ein Jahr nach der
Vorstellung des Amiga 2000
wurde auf der Comdex ein
weiteres Stiick Amiga-Zu-
kunft vorgestellt: der Amiga
2500, auf der CeBIT '88 ei-
gentlich schon fiir Septem-
ber angekiindigt. Mit dem
B8020-Prozessor von Motoro-
la sowie dem mathemati-
schen Coprozessor 68881,
getaktet mit 14,26 MHz, soll
der A2500 die vierfache Re-
chenleistung eines A2000
bieten. Auf dem Messestand
waren Vorfithrungen mit
schnellem Raytracing und
Animation zu sehen. Octree
Software fithrte auf einem

A2500 eine neue Version von
Caligari, einer 3D-Anima-
tionssoftware, vor, Damit kén-
nen Sie in Sekundenschnelle
Objekte  dreidimensional
aufbauen, vernetzen oder
bewegen. Das Profipro-
gramm soll im zweiten Quar-
tal '89 fiir 2000 Dollar ausge-
liefert werden. Ein gewalti-
ger Preis, doch zeigt dieses

Transputer
und Unix

Programm, zu welchen Gra-
fikleistungen der Amiga fa-
hig . ist. Ebenfalls gezeigt
wurde der Amiga 2500 UX,
der unter dem Betriebssy-
stem Unix lauft. Commodore
stellte dazu ihre spezielle
Unix-Version vor, die Amiga-
Unix oder auch Amix ge-
nannt wird, Einen A2500 UX
konnen Sie als Unix-Work-
station benutzen oder mit
ihm unter Amiga-DOS alle
Amiga-Programme nutzen.
Besitzer eines A2000 konnen
mit dem Aufriistsatz "A2620-
Prozessor-Board" ihren Ami-
ga mit den Qualitdten der
neuen Amiga-Generation
versehen. Das Prozessor-
Board enthidlt die gleichen
Prozessoren wie der A2500.

Ein weiteres Zusatzgerat
ist der PVA, der "Professio-
nal Video Adapter". Er ist
Genlock, Frame-Grabber
und Digitizer in einem. Bil-
der mit einer Auflésung von

740 x 485 Pixel werden in
Echtzeit, also alle %o Sekun-
de, digitalisiert. Der Trans-
puter war in Aktion zu sehen,
doch laut Commodore Inter-
national "wolle man erst Re-
aktionen abwarten'.

Der A2000 ist jetzt in einer
erweiterten Version als
A2000 HD zu haben. Er wird
mit einer vorformatierten
Festplatte (40 MByte Kapazi-
tat, 28 Millisekunden Zu-
griffszeit) ausgeliefert. Nicht
nur fiir die grofen Amigas
war Neues zu sehen, auch
der A500konnte sich iiber ei-
ne Festplatte freuen. Die
A580, so heift die 20 MByte
fassende Platte mit maximal
80 Millisekunden Zugriffs-
zeit, wird seitlich linksanden
Erweiterungsstecker  des
A500 angesteckt. Durch die
eingebaute Steuerlogik ent-
fallt jegliche Installation.
Beim Starten des Computers
schaltet sich die Festplatte
automatisch ein, Zuséatzlich
bietet die A590 noch eine
SCSI-Schnittstelle  fiir den
Anschluf weiterer Laufwer-
ke sowie freie Sockel fiir bis
zu 2 MByte RAM.

Im Westen nichts Neues —
so kénnte man kurz die Vor-
stellung von Atari bezeich-
nen. Weder der angekin-
digte TT noch der geriich-
teumwobene Laptop ST wur-
den auf der Messe gezeigt.
Lediglich ein Holzmodell so-
wie ein umgebauter ST mit
LCD-Bildschirm wurden auf

Neuheiten in einem Saftz

Willow stellte fiir IBM
und Kompatible eine VGA-
Grafikkarte mit integrier-
tem Frame-Crabber vor,
Preis knapp 700 Dollar, —
SMC bietet fiir 350 Dollar
einen kombinierten Paf-
wort-Hard-/Softwareschutz
fiir den PC an. Er verhin-
dert sogar das Booten des
Computers von Diskette. —
Autokey 20/20 heibt die Zu-
satztastatur {um 300 Dollar)
von Mextel Inc. Sie bietet
als Zusatztastatur 20 Tasten,
die Sie in 20 Ebenen frei
programmieren konnen, —
Areal Technology prasen-
tierte das bisher kleinste
Festplattenlaufwerk flir
Laptop-Computer. Mit nur
einer Platte (normale Fest-
platten bestehen aus meh-
reren libereinander ange-

ordneten Magnetplatten)
werden iiber 50 MByte Ka-
pazitat erreicht, der Strom-
verbrauch liegt unter 1
Watt, — WVon Reflection
Technology kommt der
kleinste PC-Monitor der
Welt, Private Eye. Er kann
in geringem Abstand zum
Auge wie eine Brille getra-
gen werden, Auf dem nur
2.5 x 3 Zentimeter grofien
Bildschirm erscheint das
Bild durch seine Ndhe zum
Auge wie auf einem 18-Zoll-
Bildschirm. Die Auflosung
liegt bei 720 x 280 Pixel, —
Davis bietet einen nur 5,5
Zentimeter flachen LCD-
Multisyne-Bildschirm  an,
der sogar VGA- und stek-
kerkompatibel zu her-
kommlichen Bildschirmen
1st, Iz
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der Presseparty in einer
Ecke ausgestellt.

Neu war das Gehause des
AtariTransputers, der seit
neuestem “ATW" (Atari
Transputer Workstation) ge-
nannt wird. Statt dem Tisch-
modell wurde ein imposan-
tes Towergehduse von den
Entwicklern bevorzugt. Flr
rund 12000 Mark soll er ab
Februar 1989 zu haben sein.
Eingeschlossen im Preis

sind 4 MByte RAM, 1 MByte
Videospeicher, eine Mega-
ST-Platine (512 KByte) sowie
eine 40-MByte-Festplatte.

EXCELLENT
PERFORMANCE

SJBEC/25 RUNMING

AT 435 MHz

PC-Geschwindigkeits-
rausch: immer schneller,
immer leistungsfdhiger

Rund um Desktop Publish-
ing (DTP) sowie MIDI dreh-
te sich die meiste fiir den
ST ausgestellte Soft- und
Hardware. Atari selbst stell-
te ein neues DTP-Programm
"DeskSet II" wvor, das fiir
knapp 300 Dollar ab Januar
'89 auch in Deutschland er-
héltlich sein soll. Die Fahig-
keiten des Atari ST als MIDI-
Computer demonstrierten
zahlreiche Programme in Zu-
sammenarbeit mit Synthesi-
zern und Keyboards. Auch
die bekannte Gruppe Fleet-
wood Mac setzt den Atari ST
als MIDI-Steuergerét ein. Bei
einem Konzert auf dem Atari-
Stand begeisterte Mick
Fleetwood, der Bof der
Band, die Zuhorer mit einem
Schlagzeugsoloaufeiner MI-
DI-Weste (eine Weste mit ein-
gearbeiteten Kontakten).

Insgesamtes Fazit der
Messe: Die PCswerden klei-
ner und tragbarer, biifen
dabeijedoch nichts vonihrer
Leistungsfahigkeit ein. IThr
Einsatzgebiet ist heute wie
auch morgen das Biiro. Fiir
Anwendungenwie DTPoder
Crafikberechnungen wer-
den die 680X Xer-Computer
wie der Apple Mac II oder
der A2000 die Nase vorne
haben. Iz
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Nachhilfe fir
Wett-Konige

Die Briten sind bekannt-
lich Pferdekenner und Wett-
narren. Kein Wunder, daB
sie nun eine Nachhilfe fiir
Wett-Kénige erfunden ha-
ben. Aufgrund der bekann-
ten Daten {iiber Rennen,
Jockeys und Pferde (50 Renn-
faktoren pro Pferd) kénnen
Sie mit "Form Master” Vor-
hersagen iiber Sieger und
Zweitplazierten machen, die
angeblich iiberwiegend zu-
treffen. Das Programm, fiir
Atari ST, Amiga, Spectrum,
PC und C 64 zu haben, kostet
rund 100 Pfund (etwa 300
Mark)und wird von Cascade
Systems in Harrogate (Eng-
land) angeboten. m

-
Computer-Latein
Wenn Sie schon immer
wissen wollten, was Compu-
ter-Freak, CPU oder Floppy-
Disk auf lateinisch heifen,
konnen Sie sich jetzt bei
"Electronic Promotion" in
Miinchen schlau machen.
Die sprachbegabte Firma
bietet ein Postkarten-Set an,
bei dem auf jeder Karte ein
typischer, neudeutscher Be-
griff aus der Computerszene
mitsamt seiner korrekten
lateinischen  Bezeichnung
steht. Wer seinen Freund,
den amator machinae mira-
culae (Computer-Freak), auf
diesem Wege iiberraschen
will, mub fiinf Mark fiir 16
Postkarten investieren — pro

Karte gibt's eine Vokabel.
m

Archimedes
noch schneller

Wem die enorme GCe-
schwindigkeit des Acorn Ar-
chimedes noch nicht reicht,
kann jetzt seine Basic-Pro-
gramme mit dem Compiler
"ABC" von Dabs Press be-
schleunigen. Dadurch wer-
den Programme bis zu 40mal
schneller, Der Compiler er-
zeugt ein Maschinenpro-
gramm in wenigen Sskun-
den. Der ABC kostet mit eng-
lischer Anleitung etwa 300
Mark. wo

Die Fal-
schungen aus
Hongkong
glichen den
IBM-Origina-
len aufs Haar

Lauvfwerke
werden billiger

Diskettenlaufwerke fiir PCs
werden in nachster Zeit bil-
liger. Dies sagt eine Studie
des amerikanischen Markt-
forschungsunternehmens Da-
taquest (San José) aus. Der
Wettbewerb bei Laufwerken
habe sich bereits 1988 ver-
scharft, weil in den USA we-
niger MS-DOS-Computer
verkauft wurden als im Vor-
jahr. Weltweit wurden 1988
17 Millionen Diskettenlauf-
werke gebaut. Dataquest:
"Wir erwarten, daB 1989 nur
14 Millionen Laufwerke ver-
kauft werden." Dies bedeute

weniger Gewinne und sin-
kende Preise.

vwd/rm
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Gefilschie IBM-PCs

Hongkong scheint egin
Zentrum von Computer-Fal-
schern zu sein: Mehrere Be-
triebe in Hongkong sind in
den Verdacht geraten, ge-
falschte IBM-PCs herzustel-
len. Es wurde also nicht IBM-
Technik nachgeahmt, son-
dern PCs gebaut, die wie
die IBM-Originale aussehen.
"Big Blue" war dahinter ge-

kommen und hatte sich be-
schwert. Daraufhin organi-
sierte das chinesische Amt
fiir Industrie und Handel ei-
nige Razzien. In der Hong-
konger Wirtschaftszone
Shenzhen wurden dabei in
verschiedenen Firmen etl-
che IBM-XTs gefunden, die
keine Originale waren.
vwd/rm

Viele 3%-Zoll-Disketten
fallen bei Qualitétstests in
den USA durch. Obwohl
die Verpackungen ver-
sprachen, 100prozentig
fehlerfreie Disketten zu
beinhalten, fielen viele Pro-
dukte bei Qualitatstests
des Nationalen Amerikani-
schen Standard-Instituts
(ANSI) durch. Memcon, ei-
ner der wichtigsten US-
Hersteller fiir Disketten-Ko-
piermaschinen, bezweifel-

Schlamperei bei 3/.-Zoll-Disketen

te jetzt 6ffentlich, daB die
Hersteller ihre Disketten
nach dem ANSI-Standard
priifen wiirden, obwohl Sie
ihre Verpackungen mit
dem ANSI-Zertifikat verse-
hen. Memcon belegte die-
se Behauptung mit einem
Vergleichstest von 25 Mar-
kendisketten, gekauft in
normalen Zehnerpaketen
an verschiedenen Orten
der USA. Den Test bestan-
den nur vier Markendisket-

ten: C. Itoh, Sony, TDK und
IBM. "Dieses Ergebnis mit-
teilen zu miissen ist betriib-
lich, gerade weil der Apple
Macintosh und die IBM-
PS/2-Modelle die 3!%-Zoll-
Diskette sehr popular ge-
macht haben. Doch die
Qualitdt hat einfach nicht
mit der Quantitat Schritt ge-
halten", kommentierte Jer-
ry Korth, Prasident von
Memcon, das Ergebnis.
rm
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Datenbank im Computerscheu
foschentormer L T T

Als Weltneuheit gilt die
neue Taschendatenbank von
Sharp "IQ-7000". Im Brief-
taschenformat bietet der mit
32 KByte ausgeriistete Ta-
schencomputer viele Funk-
tionen. Der besondere Clou
ist, daB Sie diese Funktionen
tiber IC-Karten programmie-
ren. Drei Karten sind zu-
nachst erhaltlich: Fir den
Manager bietet sich Projekt-
Organisation mit Termin-
und Kosteniiberwachung und
Zeitkontenfiihrung an. Wer
viel mit der englischen
Sprache zu tun hat, wird
die Rechtschreibhilfe mit
42000 Synonym-Schliissel-
wortern, zirka 500000 Sy-
nonymen und einer Recht-
schreibhilfe fiir 87000 engli-
sche Worter nicht mehr mis-
sen wollen. Und wer viel
ins Ausland reist, kann sich
mit dem Ubersetzungsmo-
dul (acht Sprachen, 360 Re-
dewendungen und 600 Wor-
ter) gut verstandigen. In-
teressant sind die beiden
Schnittstellen des IQ-7000:
An der einen 1aft sich ein
kleiner Thermodrucker an-

schlieBen, iiber die zweite
kénnen Daten mit einem PC
ausgetauscht werden. Oder
Sie verbinden zwei dieser
Datenbanken miteinander.
Der Preis liegt bei knapp 500

Die Taschendatenbank
“1Q-7000" wird iiber
IC-Karten programmiert

Mark, die Module kosten
zwischen 130 und 230 Mark.
Natiirlich konnen Sie mit
dem IQ-7000 auch rechnen
(zehnstellige Anzeige), auch
die Uhrzeit sowie die Welt-
zZeit von 212 Stadten
(zB. Los Angeles,
Tokic oder New
York) gehdren wie
eine Adref- Tele-
fonnummern und
Notizverwaltung zu
den CGrundfunktio-
nen des Taschen-
computers, die Sie
auch ohne ROM-

Module niitzen kon-
nen. Iz
- -
Auf einen Blick
Name: Personliche
Datenbank
1Q-7000
Her- Shorp
steller: Electronics
geeignet Schiler,
fiir: Reisends,
Manoger
Preis: ca. 500 Mark

-
Archimedes
konstruiert

Zum Zeichnen, Entwickeln
und Konstruieren ist der Ar-
chimedes dank seiner enor-
men Geschwindigkeit und
seiner Grafikauflosung wie
geschaffen. Mit dem 2D-
CAD-Programm von OAK
aus England sind technische
Zeichnungen und Diagram-
me schnell gezeichnet. Be-
sonderer Clou des Pro-
J sind proportionale
Anderungen, die das Pro-
gramm automatisch aus-
fiihrt. Dadurch miissen Sie
Thre Entwiirfe nicht komplett

neu zeichnen, weil eine An-
gabe nicht stimmt. Der Ar-
chimedes rechnet selbstan-
digalle anderen Werie einer
Zeichnungum. Der Preisdes
Zeichenprogramms lag bei
Redaktionsschluf noch nicht
fest. WO

Mephisto wieder
Weltmeister

Bei der 8. Welimeister-
schaft der Schachcomputer,
die diesmal in Almeria in
Spanien staftfand, konnte
sich zum wvierten Mal der
deutsche Hersteller Hege-

ner + Glaser mit der Mephi-
sto-Serie durchsetzen. Das
Siegergerat "Almeria” ist mit
dem 32-Bit-Prozessor 68020,
1 MByte RAM und 128 KByte
ROM ausgestattet. Die Me-
phisto-Computer gewannen
alle sechs Titel und wurden
Einzel. Mannschafts, Soft-
wareweltmeister und auPer-
dem Weltmeister in der offe-
nen und der kommerziellen
Klasse.

Jetzt gibt es das Edelholz-
Weltmeistergerat in ver-
schiedenen Versionen ab et-
wa 3000 Mark — ein stolzer
Preis fiir ein konigliches
Spiel.

Die “’Clear-Case-Mouse’’ von Logitech verschénert den Schreibtisch
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27 Prozent aller Bundes-
biirger haben praktische E1-
fahrungen mit Computern.
Dies ergab eine Umirage
der Meinungsforscher des
Sample-Instituts. Aufiragge-
ber IBM wollte von Biirgern
ab 14 Jahren wissen, wie das
Meinungsklima gegeniiber
den Computern ist. Ergeb-
nis: Uber die Halfte der Be-
fragten waren von den Vor-
teilen der Computer iiber-
zeugt. Die Halfte aller Mad-
chen wiirde gerne mit Com-
putern arbeiten, beiden Jun-
gen sind's 75 Prozent. rmm

Handfreund-
licher Joystick

Fast wie angegossen liegt
der neue "Ergo-Stick" von
Wico in der Hand. Aus wei-
chem Gummi, das auch bei

Der Ergo-Stick liegt wie
angegossen in der Hand

langerem Spielen selbst
durch feuchte Hande mcht
rutschig wird, sorgt der
Ergo-Stick fiir ein gutes
Spielgefiihl. Seine fiinf Mi-
kroschalter sprechen prazi-
se an. Der Ergo-Stick kostet
knapp 50 Mark. wo

Maus mit
Durchblick

Wem die Maus am Compu-
ter zu grau ist, kann jetzt mit
der "Clear-Case-Mouse"
von Logitech seinen Schreib-
tisch optisch aufwerten. Die
praktische Eingabehilfe paft
an jeden PC mit serieller
Schnittstelle und  kostet
knapp 400 Mark. WO
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Heimcomputer
-
mif 32 Bif
Einen 32-Bit-Heimcompu-
ter hat Fujitsu zu Weilhnach-

ten in Japan vorgestellt. Der
Verkaufspreis fiir das Gerat

soll wahrscheinlich unter
2000 Mark liegen. Ob er
auch in Europa verkauft wer-
den soll, war bis zum Redak-
tionsschlu noch nicht be-
kannt. Fujitsu stellt Drucker,
GroBrechner und Personal
Computer her. vwd/rm

MS-DOS-Dis-
ketten im Griff

Wenn Sie viel Zeit mit dem
Ordnen lhrer Disketten-
sammlung zubringen, dann
brauchen Sie einen "Disk-
Jockey". Das ist eine Samm-
lung nitzlicher PL-Utility-
Programme, die Thnen hel-
fen sollen, IThre Disketten
oder eine Festplatte zu ver-
walten. Mit Suchfunktionen
kénnen Sie damit verloren-
gegangene Programmteile
oder ganze Programme su-
chen. Ein Zusatzprogramm
optimiert Ihre Festplatte, so
daB Ladezeiten erheblich
verkiirzt werden. Ein beson-
ders praktisches Werkzeug
in der Sammlung leitet alle

Druckerausgaben auf die
Festplatte um. Und wenn Sie
die Daten auf Threr Disketie
vor unberechtigten Blicken
schiitzen wollen, so erledigt
der Disk-Jockey auch das.
Die Programmsammiung ko-
stet mit englischer Anleitung
knapp 150 Mark. wo

Sie mbchten einen Compu-
ter haben, besitzen aber
nicht genug Geld, umsichei-
nen neuen zu kaufen? Seit
kurzem gibt es fiir diese Fal-
le das AlphaTeam in Frank-
furt. Dort kann man ge-
brauchte Gerite von A wie
Atari bis Z wie Zenith kaufen.
Heimcomputer, PCs, Pocket-
computer und auch Netzwer-
ke werden inklusive Garan-
tie und Serviceleistung an-
geboten. Daneben werden
Gerdte in Zahlung genom-
men.

Die Firma hat noch einen
Vermittlungsservice organi-
siert: Wer seltene Gerite
und Zubeh6r anbietet, kann
diese iiber das AlphaTeam
gegen eine geringe Gebiihr
vermitteln. Dabei ist sowchl
Tausch als auch Kaul oder
Verkauf moglich. rm

Trackball ersetzt Maus

Weeske Computer-Elek-
tronik in Backnang bietet

fiir den PC, den Atari ST
den Amiga sowie fiir CPC-
Computer einen Trackball
(knapp 300 Mark) an. Beim
PC-Trackball ist ein zum Be-
trieb nétiges Netzteil sowie

E .
.
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die notwendige Treibersoft-
ware im Preis enthalten. Bei
ST und Amiga wird das neue
Eingabegerdt anstelle der
Original-Maus angeschlos-
sen. Beim CPC muB noch ein
mitgeliefertes Programm in-
stalliert werden. rz

Trackballs brauchen weniger Auslauf auf dem Schreib-

Mit dem Lego-Interface und einem PC kénnen Sie kom-
plizierte Produktionsabldufe am Modell simulieren

Leichter lermen mit Lego am PC

Mit einem neuen Interface
bedienen Sie Ihren Lego-
Baukasten mit dem MS-DOS-
Computer. Durch verschie-
dene Erweiterungskisten
steuern Sie damit wahlweise
mehrere Motoren und Re-
lais. Damit lassen sich ma-
schinelle Arbeitsablaufe
und FlieBband-Steuerungen
simulieren und am Modell

zeigen. Die Lego-Schnittstel-
le wird mit einem Pascal-Pro-
gramm vom PC aus gesteu-
ert und eignet sich deshalb
besonders fiir Schulen und
Universitdten. Der Komplett-
preis fiir Software, Interfa-
ces, Kabel und Lego-Bauki-
sten betrdgt, je nach Ausbau-
stufe, zwischen 700 und 1500
Mark. wo

Atari ST als Englisch-Lernhilfe

: |
1 Lektion: 1] (Block:a] (] |
ernst .
earnest
S
[Eissans] [evomim J

Mit "Exercise Plus" von
KLV kann man mit dem Atari
ST englische Vokabeln und
Redewendungen lernen.
Dabei legten die Autoren
Wert darauf, daB Lernen
SpaPB macht.

So kann man mit Sound-
und Crafikunterstiitzung
3000 Vokabeln und 2400 Re-
dewendungen pauken. Die
Vokabeln sind zu kleinen
Lerneinheiten zusammenge-
stellt.

Exercise kann die Lerner-
folge von bis zu 24 Personen
verwalten. Auch wenn man
das Programm verldBt und
Zu elnem spéteren Zeitpunkt
fortsetzt, Exercise weiB im-
mer, welche Funktion der
Benutzer zuletzt wahlte.

Neben einem Lernmodus,
in dem man unbekannte Vo-
kabeln lernen kann, gibt es
den Abfrage-Modus, der
englische oder deutsche Vo-
kabeln abfragt.
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Dariiber hinaus bietet
Exercise Plusein kleines Le-
xikon, um Worter schnell
mal nachzuschlagen. Ein Vo-
kabeleditor ist ebenfalls vor-
handen, damit man sich ei-
gene Lektionen zusammen-
stellen kann, was speziell fiir
den Einsatz in der Schule
sehr niitzlich ist.

Zu Exercise Plus sind Spe-
ziallektionen erhaltlich, um
Vokabeln zu bestimmten
Themenbereichen zu ler-
nen. Die Speziallektion gibt
es zusammen mit einem
Lehrbuch, das die speziel-
len Themen behandelt.

Exercise Plus kostet rund
100 Mark, die momentan lie-
ferbare Speziallektion
"Technik” gibt es zusatzlich
fiir rund 90 Mark. Zusammen
mit der Speziallektion Tech-
nik kostet Exercise Plus etwa
150 Mark. Ein Update-Ser-
vice ist ebenfalls erhiltlich
und kostet rund 30 Mark. kI

Auf einen Blick

Name: KIV-Exercise
Plus

Her-

steller: KLV

geeignet Schiler und

fir: Sprachkurs-
teilnehmer

Preis: ca. 100 Mark

Die neue Version 3.11 der
AtariTextverarbeitung "lst
Word Plus" kommt jetzt auf
den Markt. Die STTextverar-
beitung ist griindlich liberar-
beitet und verbessert wor-
den. So kann man fast alle

Viele Programme im Speicher

Mit “TWIST Multiswit-
cher" konnen Sie bis zu 14
Programme gleichzeitig im
Arbeitsspeicher des ST hal-
ten. TWIST hat eine RAM-
Disk eingebaut, auf die alle
im Speicher befindlichen
Programme zugreifen kon-
nen. Gut einsetzen kann man
TWIST bei STs mit minde-
stens 1 MByte Speicher. Bei
einem 520 ST ist der Arbeits-
speicher fiir mehrere Pro-
gramme zu klein. Zwischen
den Programmen schaltet

manper Tastendruck um. Bis
zu sieben Fensier zeigen die
installierten Programme. k!

Auf einen Blick

Name: TWIST Multi-
switcher

Her-

steller: Markt & Technik

geeignet Programmisrer

fiir: und Benutzervon
Anwendungs-
pmgrummen

Preis: co. 80 Mark

A Installation Randisk

THIST

i+ BI8E bis BIBE Kb

.......

{Einrichten der Randisk

Grgfe: B154| Kb als Laufwerk: H

IIHSFBLLIEII.EII'

| Rbbrach |

THIST

: 8188 bis BIGE Kb

““TWIST”': bis zu 14 Programme im Arbeitsspeicher

soll. Bisweilen konnten Ful-
noten bei langen Dokumen-
ten den kompletten Text auf
Diskette unbrauchbar ma-
chen. Ferner hat GST den
Spellchecker, die Recht-
schreibhilfe, verbessert. So

Neues von 1st Word Plus

jetzt auch beai
Wiértern korrekt.
Ist Word Plus beherrscht
nun auch eineinhalbzeiligen
Ausdruck. Bisher waren nur
Ausdrucke mit einzeiligem
Abstand moglich. Ferner

getrennten

Neue 'I'.exl'-
for Atari ST

Von Arnor aus England
kommt Prowort, eine neue
Textverarbeitung fiir den ST
nach Deutschland. Fiir 300
Mark erhalt der Kaufer ne-
ben einem rund 300 Seiten
umifassenden  englischen
Handbuch vier Disketten.
Auf den Disketten ist auch
ein deutsches Worterbuch
zur Rechtschreibhilfe enthal-
ten. Prowort zeichnet sich vor
allemn dadurch aus, daB es
belieblg grobe Textdateien
bearbeiten kann, nur be-
grenzt durch die Speicher-
kapazitat der Diskette. Ent-
halten sind die Standard-
funktionen, wie zum Beispiel
Blocksatz, Rechtschreib-und
Trennhilfe, zwei Dateien
gleichzeitig bearbeiten so-

wie Serienbrieffunktion. ki
- Ll
Auf einen Blick
Name: Prowort 4.0
Her-
steller: Armior
Com- Atari ST mit
puter: Monochrom-
Manitor und
TOS im ROM
Preis: rund 300 Mark

sich nun nutzen, allerdings
noch nicht in Verbindung mit
Blocksatz. Der Preis liegt bel
rund 200 Mark. ki

Avuf einen Blick

Meniieintrage jetzt auch kann man sich durch die Ta- steht ein sogenanntes Clip- Name: Ist Word Plus
iber Tastenkombination er- sten <ESC> und <Alter- board zur Verfiigung, auf 3.0
reichen. Verbessert wurde nate+O> sehr schnell dem man Textblécke ablegt Her-
auch die FuBnotenverwal- durchden Textarbeiten,um und auf Diskette speichert. steller: GST
tung, die, laut dem engli- unbekannte Worter zu fin- Diese Blocke kannmandann T =
; ; ; Com- Atari ST mit TOS
schen Softwarehaus GST, den und in das Lexikon auf- in anderen Texten nutzen. puter: im ROM
auch bei ganzlangen Texten zunehmen. AuBerdem funk- Sogar die Proportional- rk
einwandfrei funktionieren tioniert der Spellchecker schrift auf dem Druckerlaft _ Preis: co. 200 Mo
Effm.‘. A | Suchen... W] Blockantasg XS '/ Lineal anzeigen E] Fett Fi || ubrtersoch Tasen Graphik-Hosus “F | Extrahilfe |
Datei drockes... A3 | Ersetzen... iR | Blockende XE || Position snzeigen EX [ Deterstrichen [ b e e - =
Diese Datel Srocken.., AP | Heitersuches T e i) K F3 || Mechtschreibung priffen ESC| Bild lesen... *1| Dokmante
e e ===+ Rustchaeides | Hell Fi Koatingierlicke Priffung s e Sejteaformat
Sichera und schlieden A0 ®I1| Kopleren e ====1 Hechgestellt s Burchsicht. .. EI| Bild l8schen... *X | REnder
Sichern ond seeiter Ay =—-=-f Eirklzhen Tietgestellt Fé || Mort hinzufigen X Tebelateres |
Sdchern als... M Tatel Verschishen || Lincal ldschea e T | Ieilesombroth |
T ey [ e A | [ LT T Gro#schreibong of5 WP-Hodus
AR |/ HP-Modus In Paffer kepleren B |f——--—-ooo——coooooo— Ly K el nschred bung o6 | Corsar
i |/ Wer ttrensuag Ra Poffer ashingen II| Fubacten-Farmat. .. = 1 Verschiebes |
=----=-/ Einflige-Hodus F7 | Puffer einlesen EF || FuPaote hinzefiges... Teatriert off | Leschen
V' Teilenombroch T S TR | s e i [ xS '1‘ﬁ| Tastater
e Iwn Blockenfans AT | e inzug | Sei teoanbruch
Marke setzen.,. XK | Iun Eleckende nn | Eew fornatieres... 9F50 Block
Gehe 1o Marke, ., BJ |--------omomemceeesaas | L A e e | Funoten 1
| Behe zu Spite... 6| Markierumg loschen EH 12;’;];]--- |
= [Coatrell
Die neue Version von 1st Word Plus hat mehr Funktionen verpaBt bekommen Lo- it |
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Aktvell

Backgammon-
Training
am Computer

Backgammon-Spieler kon-
nen jetzt ihre Spielstarke
mit dem "C 64-Backgam-
monTrainer" verbessern.
Uber 300 Spielsituationen
und Probleme aus Backgam-
mon-Partien sind zu lésen.
Vom Anfénger bis zum fort-
geschrittenen Spieler bie-
tet das Programm Tips und
Tricks zum besseren Back-
gammon spielen. Der Baclk-
gammon-Trainer von Joon ko-
stet mit deutscher Anleitung
knapp 50 Mark. wo

Anwender-

Programmpaket

Niitzliche Zusatzprogram-
me fiir den C 64 bietet das
"64'er Extra Nr. 13" von
Markt&Technik. Neben ei-
nem Soundmeonitor und dem
DFU-Programm  "Proterm
V.6" befindet sich auf der
Diskette ein sehr komforta-
bler Makroassembler und
ein Verwaltungsprogramm
fiir das Haushalisgeld. Das
64'er-Exira kostet mit einer
deutschen Anleitung und eij-

COMMODORE-NEWS

Effektmaschine € 64

Ohne Programmierkennt-
nisse konnen Sie jetzt mit
dem "Demo-Maker de Luxe”
von Digital Marketing eige-
ne Demc-Effekte aus Grafi-
ken und Sounds erzeugen.
Ein komfortabler Editor er-
laubt das Zusammenmi-

schen von mehreren Sprites,
Grafiken und Musik-Stiicken
zu Vorspénnen, die Sie auch

in eigenen Programmen ver-
wenden konnen. Erfreulich
ist der Preis des Demo-Ma-
ker de Luxe: Fiir 20 Mark er-
halt man neben einer zwar
etwas knappen deutschen
Anleitung eine Diskette mit
vielen Sounds und Bildemn,
die man dann in eigene De-
mos problemlos einbinden
kann. wo

OBEREN BILDSCHIRM SESTIMMEN

URTEREN
SPRINE MENUE

LOAD/SAVE MENUE
DEMD ANSCHAUEN

SILOSCHIAM SESTIHMEN

Mit dem Demo-Maker de Luxe kénnen Sie auf lhrem C 64
Demonstrations-Programme erzeugen.

65000 Farben
fir den € 128

Amiga- und ST-Computern
will der C 128 jetzt das Fiirch-
ten lehren — zumindest was
die Grafikaufldsung betrifft.
Mitdem Malprogramm "Gra-
phic-Booster 128" von Com-
bo stelltder C 128 biszu 7200
Farben aus 65000 gleichzei-
tig in einer Auflésung von
720 x 700 Bildschirmpunkten
dar. Als Befehlserweiterung
auf einemn EPROM bietet der
Graphic-Booster iiber hun-
dert neue Befehle und Funk-
tionen. Die Erweiterung ko-
stet mit EPROM und deut-
scher Anleitung knapp 90
Mark. wo

Der "Supervisor 1.2" von
Atlantis findet Bilder aus zu-
letzt geladenen Program-
men im Speicher des Amiga
und sichert sie auf Diskette.
Dabei spielt das urspriingli-
che Bildformat keine Rolle,
denn alle Grafik-Formate
des Amiga werden in das
IFF-Format umgerechnet.
Der Supervisor 1.2 kostet mit
deuischer Anleitung knapp
60 Mark. wo

ner Programmdiskette knapp
50 Mark. wo
Amiga ruft

Mailbox

Wenn Sie mit Ihrem Amiga
die Welt der Datenferniiber-
tragung kennenlernen wol-

empfangen und speichern
und natiirlich selber Daten
senden (Texte, Programme
und auch Sonderzeichen).
Das Programm bietet dem
Benutzer einigen Komfort, da

Im Parameter-Menii kann AmigaCall auf die Bediirfnisse
der Mailbox, die Sie anrufen wollen, eingestellt werden.

len, ist "AmigaCall" von At
lantis das ideale Terminal-
programm flir den Einstieg.
Es hilft Thnen beil der Kon-
taktaufnahme: Mit "Amiga-
Call" kdnnen Sie Modem
oder Akustikkoppler an-
sprechen, die bendétigte
Ubertragungsrate der Daten
einstellen, wahlen, Daten

16 it

alle Funktionen iiber Meniis
und mit der Maus angesteu-
ert werden konnen. Und
nicht nur das: Auch iiber Ta-
statur (FTasten und Buchsta-
ben-Kombinationen) sind die
Funktionen des Programms
anwahlbar. Allerdings emp-
fiehlt es sich, zundchst das
Handbuch zu studieren, da

die grundlegenden Funktio-
nen der Datenferniibertra-
gung erkliart werden. Auch
das etwas uniibersichtliche
Menii zum Einstellen der Pa-
rameter ist im Buch sehr aus-
fithrlich erlautert. Storend
sind dabei nur die stédndigen
Verweise auf spatere Kapi-
tel, wo der "Rest" erklart
wiirde. Dafiir wird aber ge-
rade DFU-Anfangern kraftig
unter die Arme gegriffen; Al-
les ist leicht verstandlich er-
klart und mit Beispielen zum
sofortigen Ausprobieren ge-
spickt. Die Autoren haben
sogar eine AmigaCall-Mail-
box eingerichtet, beider die
ersten sicheren Gehversu-
che in Sachen DFU unter-
nommen werden kénnen.

Avuf einen Blick

Name: AmigaCall

Her-

steller: Atlantis

Geeignet Alls Amigo-

fiir: DFU-Einsteiger
und -Experien

Preis: rund 100 Mark

Der Anhang enthdlt zudem
einige Telefonnummern in-
teressanter Mailboxen und
auch einige Datex-P-Num-
memm. Wahrend Ihrer Streif-
ziige durch Mailboxen kin-
nen Sie ein "Protokoll” ein-
schalten, dasallesspeichert,
was auf Threm Bildschirm er-
scheint (Nachrichten, Tips,
Anleitungen). m

Amiga druckt
'l?:sier

Mit dem neuen Deluxe
Print 2 von Electronic Arts
konnen Poster, Briefképie,
Kalender und Grufkarten
gestaltet und gedruckt wer-
den. Das Programm unter-
stiitzt IFF-Grafiken und maxi-
mal 32 Farben. Auf Schwarz-
well-Druckern werden die
Farben als Grauraster wie-
dergegeben. Deluxe Print 2
kostet zusammen mit dem
noch englischsprachigen
Handbuch 200 Mark. Wir te-
sten das Programm in einer
der nachsten Ausgaben. hf
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Aktuell

Echizeit-Digitizer
unier 500 Mark

Vidi-PC ist der einzige
Video-Digitizer fiir IBM- und
kompatible Computer unter
500 Mark, der Bilder in Echt-
zeit digitalisieren kann. Vidi-
Pic funktioniert unter Hercu-
les, CGA- oder EGA-Aufls-
sung mit bis zu 16 Graustu-
fen. Der aus einer kurzen
Steckkarte bestehende Digi-
tizer bendtigt lediglich ein
Video-Signal, wie es han-
delsiibliche Kameras, Fern-
sehapparate oder Videore-
corder liefern. Die mitgelie-

VIDI-PC |

ferte Software erlaubt Ihnen,
Ausschnitte (Windows) des
gesamten Bildschirms zu de-
finieren. Es wird dann nur
der Inhalt des jeweiligen
Fensters digitalisiert. Alle
Bilder werden in verschie-
denen Formaten (GEM-, TIFF-
und Eigenformat) gespei-
chert. Die Druckroutine ar-
beitet mit allen Epson-kompa-
tiblen Druckern zusammen,
die GroBe der gedruckten
Bilder ist nahezu beliebig.rz

Vidi-PC digitalisiert Bilder in Echtzeit

CGA-Emulation
fur Hercules

Viele MS-DOS-Programme
funktionieren unter Hercu-
les-Grafik gar nicht oder nur
teilweise. Das Hilfspro-
gramm "Vastscreen' von Da-
wicontrol in Goéttingen emu-
liert eine CGA-Double-Scan-
Grafik (ergibt eine bessere
Darstellung der Zeichen) auf
jedem  Hercules-Monitor.
Auch Spiele, die nur unter
CGA-Crafik laufen und von
Diskette booten, kénnen mit
einem weiteren Hilfspro-
gramm gestartet werden.
Knapp 50 Mark kosten diese
niitzlichen Programme.

Ebenfalls von Dawicontrol
stammt "Vastprint” (knapp
80 Mark). Hierbei handelt es
sich um einen Druckerspoo-
ler, der bis zu 960 KByte buf-
fern kann. Der Spooler un-
terstiitzt auch Speicherer-
weiterungen. Weiterhin sind
niitzliche Sonderfunktionen
wie Direktdruck, Zeichen-
austauschtabelle oder
Steuerung der Druckerfunk-
tionen uber die Tastatur ein-
gebaut.

Ausgabe 2/Februar 1989

Meni
nach Wahl

Fiir alle PC-Besitzer gibtes
jetzt von RoPmoller das "Me-
nii 2.0". Eserleichtert die tag-
liche Arbeit mit dem Compu-
ter. Auf einfache Weise bau-
en Sie sich Ihre eigenen Me-
niis zusammen, so daB Sie
auf Tastendruck Programme
aufrufen oder komplexe
DOS-Befehle ausfithren. Das
Programm lauft auf allen
Farb- und Monochrom-Bild-
schirmen. Die beiden Dis-
ketten mit komfortablem Edi-
tor und Setup-Programm ko-
sten knapp 50 Mark. Iz

[ ]
Helferlein

fir PCs
"Take Charge!” heift eine
Sammlung leistungsfahiger
Hilfsprogramme fiir MS5-
DOS-Computer. Das Pro-
grammpaket bietet neben
Alarmfunktion, Kalender,
Notizbuchfunktion und Ta-
schenrechner ein Datenfern-
iibertragungs-Programm, Dis-
kettenhilfen und eine Daten-

DFU und Bix im Set

Freeway Advanced nennt
sich eine neue Kommuni-
kationssoftware wvon Nord
Computer in Ismaning fiir al-
le MS-DOS-Computer. Btx-
Emulation, Zeilenpuffer so-
wie RTS/CTS-Handshake-
Option fiir schnellere Uber-
tragung sind nur einige Bei-
spiele des leistungsfdhigen
Programms. Die Bedienung

erfolgt iiber Pull-Down-Me-
niis, die sich mit Cursor oder
Maus steuern lassen. Im Btx-
Betrieb lassen sich die Sel-
ten sowohl schwarzweil als
auch farbig darstellen, spei-
chern oder auf Wunsch aus-
drucken. Dem Programm
(knapp 600 Mark) liegt ein
ausfithrliches deuisches
Handbuch bei. Iz

FREEWGY Advanced 3.8 38789788 BTX Copr.(C) 1988 by Hemri Tebeka, RORTEX

Euronet Diane
FIZ-Technik
GEOMET
MORD Support Box
Patent-Batenbank -
The Source
—#ndere Register

rz  Btx und DFU fiir PCs bietet Freeway Advanced

BTX 2408 Graf ik
19384
BIX Graf ik

2488

B dst

Online: Mein

bank fiir Adressen und Tele-
fonmummemmn. Lediglich 20
KByte Hauptspeicher belegt
Take Charge. Das Programm
kostet bei Software-Connec-
tion in Schondorf zusammen
mit englischem Handbuch
knapp 250 Mark. WO

Daten in der
Hosentasche

Von Wiesemann gibtesun-
ter der Bezeichnung "88b128"
einen RS232-Buffer (knapp
300 Mark) im Format einer Zi-
garettenschachtel. Der Buf-
fer speichert alle Daten, die
an die serielle Schnitistelle
geschickt werden. Seine
Stromversorgung erfolgt

iiber einen eingebauten Ak-
ku. Der Buffer kann jede Art
von Daten speichern: Texte,
Grafiken oder gar Program-

Wiesemann-Puffer: Daten
zum Mitnehmen

me. Die Aufnahme neuer Da-
ten erfolgt in der Form, daB
die Daten den bisherigen In-
halt iiberschreiben oder hin-
ten angefiigt werden. Alter-
nativ dazu kann der Buffer
mit Hilfe von Steuercodes
wie ein RAM angesteuert
werden. s

Mini-Modem mit
Strom aus der
Schnitistelle

Im Zigarettenschachtelfor-
mat prasentiert sich das
neue TEAM-Micro-Modem
(knapp 500 Mark). Durch
den Einsatz stromsparender
CMOSTechnik versorgt sich
das Modem selbst aus der
seriellen Schnittstelle des
Computers. Es arbeitet voll-
duplex mit 300 und 1200
Baud, unterstiitzt den Hayes-
Befehlssatz, hat aber leider
keine Postzulassung. Iz

i APPY
COMBUTER



Aktuell

Turbo-
Assembler

Der Turbo-Assembler mit
Debugger ist das neueste
Produkt von Heimsoeth &
Borland, die durch ihre Tur-
bo-Reihe (Turbo-Pascal, C
und Basic) bekanntwurden.
Der Turbo-Assembler ist
weitestgehend kompatibel
zu dem bekannten "MASM"
Assembler von Microsoft,
bietetaberinseinem "Ideal*

Mark) stellt eine sinnvolle Er-
weiterung der bisherigen
Programmreihe dar. Wer
jetzt Turbo-Pascal (Version
5.0) oder Turbo-C bestellt,
bekommt fiir knapp 700
Mark die Programmierspra-
che zusammen mit dem Tur-
bo-Assembler/Debugger im
Profi-Pack. Fiir knapp 900
Mark bekommen Sie beide

Modus viele neue Funktio- Sprachenund den Turbo-As-
nen. Der Turbo-Assembler sembler/Debugger im jum-
(Einzelpreis: knapp 450 bo-Pack. Iz
Tastatur mit Taschenrechner
Haben Sie noch etwas macht Der Tastatur-An-

Platz auf Threm Schreibtisch?
Dann kénnten Sie die fast 60
Zentimeter breite und 22
Zentimeter tiefe "BRZ-Funk-
tional- Tastatur" vor Threm PC
aufbauen. Urspriinglich
wurde das "Tastenfeld" als
Ersatz fiir die Tasten eines
herkommlichen  Taschen-
rechners entwickelt. Darum
besitzt das Produkt auch
mehr Tasten als das DOS er-
laubt: Damit alle Tasten vom
Betriebssystern  angespro-
chen werden, miissen Sie
erst die mitgelieferte Softwa-
re auf Ihrer Systemdiskette
oder auf der Festplatte instal-
lieren. Wenn Sie den Auf-
ruf "BRZRECHN" in Ihre
Autoexec-Datel einbinden,

werden die Tasten jedesmal
nach dem Booten des Sy-

schlag ist deutlich, ohne
Klick, kein bifchen schwam-
mig und angenehm leise. Po-
sitiv fielauch auf, daB die An-
ordnung der Sonderiasten
(Shift, Enter, Control...) das
Vertippen ausnahmsweise
nicht férdern. Die F-Tasten
finden sich weit iiber den
Zahlentasten und noch ein-
mal als Sonderblock, der
grofziigige 25 Zentimeter
rechts vom Buchstaben d be-
ginnt. Bei der guten Ausstat-
tung ist es kaum glaubhatft,
daB die flache Tastatur keine
Vorrichtung besitzt, um sie
schrag zu stellen. Zuminde-
stens ist sie umschaltbar auf
AT und XT deutsch beschrif-
tet, funktioniert ab MS-DOS
2.11 und kostet mit Software
stolze 780 Mark. m

Einen Taschenrechner eingebaut hat die BRZ-Tastatur

stems angesprochen. Wenn
Sie wollen, kénnen Sie bis zu
48 Tasten auch mit eigenen
Funktionen belegen. Jeder
Taste werden im Tastatur-
puffer bis zu 50 Zeichen zu-
gewiesen, und zwar iber
ein meniigesteuertes Pro-
gramm, das die Tastenbele-
gung zum Kinderspiel

18 s

Auf einen Blick

Name: BRZ-Funktional-
Tastatur

Her- Deutsches Bou-

steller rechenzentrum

Geeignet Vielschreiber,

fiir: Programmierer

Preis: rund 750 Mark

Marken-PC im
Aktenkoffer

Von Sharp kommt der
Laptop "PC 4502". Er bietet
zwei 3%-Zoll-Laufwerke, 512
KByte Arbeitsspeicher und
eine Fliissigkristallanzeige
mit Hintergrundbeleuch-
tung, die man zum Transport
iiber die Tastatur klappt.

Die Tastatur ist in zweier-
lei Hinsicht gewdhnungsbe-
diirftig. Zum einen entspricht
die Anordnung der Tasten
nicht in allen Punkiten der el-
ner abgesetzten PC-Tastatur,
zum anderen hat die Tastatur
einen sehr weichen Drck-
punkt. Doch gibt es beim
Sharp-Laptop noch einenab-
gesetzten ZiffernTasten-
block, der sich im rechten
oberen Bereich der Tastatur
befindet. Aufder linken Seite
oberhalb des Buchstaben-
Tastenfelds befinden sich in
zweil Reihen die Funktionsta-
sten. Allerdings sind diese
Tasten nur klein und recht-
eckig, genauso wie die Cur-
sor-Steuertasten in der rech-
ten unteren Ecke.

Das Tippgefiihl auf der Ta-
statur ist etwas schwammig,
well der Druckpunkt sehr
weilch ist.

Die beiden Laufwerke
sind bis auf ein sanftes Sur-
ren kaum zu héren.

Praktisch ist die von hinten
beleuchtete Flissigkristall-
anzeige. Sie ist iiber zwei
Regler in Helligkeit und Kon-
trast veranderbar. AuBer-
dem schaltet sich die Hinter-
grundbeleuchtung automa-
tisch aus, wenn nach zwei Mi-
nuten keine Ein- oder Ausga-
be erfolgt. Mit dem Druck
auf eine beliebige Taste
schaltet man die Beleuch-
tung wieder ein, ohne daB
die Daten verloren waren.

Sollte einmal, bei Akkube-
trieb nach etwa vier bis fiinf
Stunden, der Strom zur Nei-
ge gehen, dann macht eine
kleine rote Leuchtdiode dar-
auf aufmerksam. Dann sollte
man das Netzgerdt ein-
stecken und die Akkus wie-
der aufladen. Dies dauert
acht Stunden.

Klappt man den Bild-
schirm auf die Tastatur, ohne
vorher den Laptop auszu-
schalten, meldet sich eben-
falls ein Piepton.

Auch Software auf 5%-Zoll-
Disketten kann man weiter-
hinnutzen. Unter den Schnitt-
stellen, die an der linken Ge-
hauseseite zur Verfiigung
stehen, ist emn AnschluB fir
ein externes 5%-Zoll-Lauf-
werk vorhanden. Leider
muf man das Laufwerk bei
Johns Datenservice fiir
knapp 500 Mark beziehen,
dafiir kann manesaberauch
chne Umstdnde anschlie-
Ben. Neben diesem An-

schluf gibt es noch eine
Centronics- und eine RS232-
Schnitistelle.

2500 Mark kostet der
Sharp PC 4502

Der Arbeitsspeicher mit
512 KByte entspricht einem
durchschnittlich ausgestat-
teten PC.

Der Preis von rund 2500
Mark ist fiir einen Marken-
Computer mit zwei Laufwer-
ken und 512 KByte Arbeits-
speicher angemessen. ki

Avuf einen Blick

MName: PC 4502

Her-

steller: Sharp
Geeignet Studenten,
fiir: Manager
Preis: ca. 2500 Mark

MS-DOS-Einstieg
ohne Sorgen

Mit dem "MS-DOS-Com-
puter-Kurs" lernen Sie
Schritt fiir Schritt mit dem Be-
triebssystem MS-DOS zu ar-
beiten. Dabei werden die
Befehle nicht nur einfach er-
klart, sondern gleich in der
Praxis erprobt. Sie lernen, zu
welchem Ergebnis die ver-
schiedenen Befehle fithren
— allerdings ohne Gefahr,
dabei wichtige Daten zu ver-
lieren. Der Kurs von SM-Soft-
training kostet mit deutscher
Anleitung auf Diskette knapp
200 Mark. wo
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Mega-Speicher-
erweiterungen fir den
Amiga 500 im Test

Erst mit ausreichend Speicher-
platz blisht der Amiga so richtig auf.

Er ist mehr als jeder andere
Heimcomputer fiir Bildbearbeitung,
Animation und Sound-Sampling
geeignet, doch fordern

diese Anwendungen ihren Tribut:
Sie beanspruchen mehr Speicher.
Wir testen fiir Sie Speicher-
erweiterungen, mit denen

sich lhr Amiga

groB und stark fihlt.
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Hardware Test

Mega-Speicher-

erweiterungen fir den

Amiga 500 im Test

ns standen fiir einen
Test zwei grofe Spei-
chererweiterungen
zur Verfiigung: die D-RAM
2M von Combitec und die
1,8-MByte-Erweiterung von
Gigatron. Beide Erweiterun-
gen kénnen Sie chne Léten
am Amiga anschliefen,

Die Combitec D-RAM-Er-
weiterung ist am einfachsten
am Amiga 500 anzuschlie-
Ben. An der linken Geh&use-
seite wird die Staubschutz-
kappe des parallelen Busses
entfernt, die Erweiterung
aufgesteckt, fertig. Das De-
sign ist an das des Amiga 500
angepalfit, das Gehduse hat
sogar die gleiche Farbe wie
der Computer (Bild 1), Eine
Leuchtdiode auf der Gehéu-
seoberseite kiindet vom Be-
triebszustand des Speichers,
erlaftsich iiber einen Schal-
ter auf der Gehauseriicksei-
te ausschalten. Dies ist fiir ei-
nige dltere Programme not-
wendig, die mit einem Spei-
cher iiber 512 KByte nicht ar-
beiten,

Den Schalterzustand er-
kennt die Erweiterung beim
Einschalten und speichert
ihn. Danach kann der Schal-
ter beliebig umgelegt wer-
den, am Betriebszustand der
Speichererweiterung dndert
das nichts mehr.

Die D-RAM-Erweiterung
gibt es in den Ausfithrungen
2, 4und 8 MByte, Getestet ha-
ben wir die 2-MByte-Ausfiih-
rung. Im Inneren des Geh#u-
ses schlummern hauptsdch-
lich zwel SIP-Module, mit je-
weils | MByte Speicher (Bild
2). Platz fiilr weitere sechs
Module gleichen Typsist be-
reits vorgesehen, In den Er-
weiterungen mit 4 oder 8
MByte sind diese Plitze be-
legt. Hat man fiir eine gréfe-
re Erweiterung kein Geld zur
Verftigung, kann man sich
zundchst die Ausfithrung mit
2 MByte kaufen, und spéter
dann von Combitec auf 4
oder 8 MByte aufriisten las-
sen. Die Aufriistung kostet
genau so viel, wie die Diffe-
renz der Preise zu den ent-
sprechend hoher ausgebau-
ten Erweiterungen,
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Bild 1. Unser Testmodell Combitec D-RAM 2M war mit
2 MByte ausgestattet. Combitec riistet auf Wunsch die
Erweiterung auf 4 oder 8 MByte auf.

Bild 2. Gleiche Gehdusefarbe, gleiche Gehéuseform:
Seltlich an den Amiga angesteckt fdllt die Erweiterung

kaum auf.

Beim Betrieb der Erweite-
rung traten keine Probleme
auf, Anstecken, einschalten,
geht. Einzige Sorge beim Te-
sten war die nicht allzu ver-
tranenerweckende Steck-
verbindung der Erweite-
rung. Bei eingeschaltetem
Computer rilttelten wir des-
halb ein paarmal kraftig am
Computer. Ergebnis: Der
Stecker am Computermoni-
tor rutschte durch die Er-
schiitterung an seinem stej-
fen RGB-Kabel heraus, die
Speichererweiterung  lie
sich von dem Mini-Erdbe-
ben iiberhaupt nicht beein-
drucken,

Nach dem Booten des Ami-
gastehenrunde 2,5 MByte zu
Verfilgung, Hat man schon

eine in den Amiga 500 ein-
baubare 512-KByte-Erweite-
rung von Commodore oder
einer anderen Firma, ad-
diert sich der Speicher zu
satten 3 MByte. Damit lassen
sich schon einmintitige Com-
puterfilme drehen oder digi-
talisierte Sounds von zwei
Minuten im Arbeitsspeicher
halten und ohne Geschwin-
digkeitsverlust durch Disket-
tenzugriffe abspielen.
Einziges Manko ist der
Preis: rund 1350 Mark fiir 2
MByte ist nicht gerade ein
Monatstaschengeld, Aller-
dings kommt der Preis durch
die im Moment auch fiir
Computerfirmen  teueren
RAM-Chips zustande (siehe
Kasten), Sollten die Preise ir-

gendwann einmal in er-
schwingliche Regionen fal-
len, wird sicher auch die Er-
weiterung billiger. Die Aus-
baustufe mit 4 MByte kostet
im Moment rund 2450 Mark,
die volle 8 MByte Ausbaustu-
fe 4650 Mark.

Die Gigatron 1,.8-MByte-Er-
weiterung sieht auf den er-
sten Blick wie eine ganz nor-
male 512-KByte-Erweiterung
aus (Bild 3). Nur auf den er-
sten Blick, denn auf der Plati-
ne sitzen 8 MBit-Chips, Platz
fiir 2 MByte Speicher, die
aber vom Computer nicht
komplett genutzt werden
kénnen, Brutto stehen mit
der Platine 1,8 MByte mehr
zur Verfiigung, Die Platine
wird in den Schacht fiir die
812-KByte-Erweiterung ein-
gesetzt, Da der AnschluB-
stecker nicht mehr als 512
KByte verwalten kann, kommt
man bei der Gigatron-Erwei-
terung nicht ohne einen,
wenn auch geringfiigigen,
Bingriff in die Computer-
hardware aus.

Dazu muf der Amiga 500
aufgeschraubt werden. Eine
eventuell vorhandene Ga-
rantie verfallt damit. Im Com-
puter muf das Abschirm-
blech entfernt, und der spe-
zielle Amiga-Chip GARY vor-
sichtig aus seiner Fassung
gehebelt werden (der Chip
sitzt links neben dem Lauf-
werk), In die Fassung wird
eine kleine Platine einge-
setzt, auf die wiederum der
GARY-Chip gesetzt wird, Das
Kabel, das nun unter GARY
herausragt, wird mit der ex-
tra vorgesehenen Buchse
der Speicherplatine verbun-
den (Bild 4). In eine zweite
Buchse der Speicherplatine
wird ein Kabel mit einem
Schalter eingesetzt. Dieser
Schalter wird aus dem Com-
puter nach aufen geflihrt,
zum Beispiel durch den Spei-
cherschacht, so dapf beil Be-
darf der Speicher ausge-
schaltet werden kann,

Insgesamt brauchen nur
sechs Schrauben am Amiga-
500-Gehduse und  vier
Schrauben am Abschirm-
blech gelést, sowie einige
Laschen am Blech umgebo-
gen werden, damit das Inne-
1e des Computers freiliegt,
Das Aushebeln des Spezial-
chips GARY erweist sich als
problemlos, sofern das
Flachbandkabel des Disket-
tenlaufwerks entfernt wird
(Bild 5).

Ausgabe 2/Februar 1889



Test Hardware

RAM-Preise im Hohenflug

Ein Wort gentigt, um das
derzeit gréBte Problem al-
ler Computer-Hersteller
zusammenzufassen; RAM-
Krise. Es gibt derzeit zu we-
nig 256-KByte-RAM-Bau-
steine, und die, die es gibt,
sind wesentlich teurer als
frither. Innerhalb kiirzester
Zeit stiegen seit Ende 1987
die Preise um das zehn- bis
fiilnfzehnfache. Durch teure
RAM-Bausteine  geraten
auch die Computerpreise
in Bewegung, well das steti-
ge Sinken der Computer-
preise vor allem durch die
billigen Chips moglich
wurde. Bislang sind die
Preise noch stabil, langfri-
stig werden sie wahr-
scheinlich steigen.

Ausléser der Krise war
ein drohender Handels-
krieg zwischen den USA
und Japan, Auf Druck der
amerikanischen Hersteller
wollte die US-Regierung
durchsetzen, daf amerika-
nische Firmen einen Min-
destanteil von 10 Prozent
am Weltmarkt bekommen.
Anderenfalls drohten die
USA mit Strafzillen auf ja-

panische Chips. Die Her-
steller aus Fernost fligten
sich und produzierten we-
niger RAM-Chips. Schnell
stellte sich heraus, daB die
amerikanischen  Firmen
nicht in der Lage waren,
geniligend Speicherbau-
steine herzustellen, Weil es
weniger Chips zu kaufen
gab, die Nachfrage aber
gleich blieb, stiegen die
Preise. Die japanischen Fir-
men sahen daher auch kei-
nen Grund, mehr zu produ-
zieren, weil sie durch die
hoheren Preise mehr ver-
dienten, obwohl sie weni-
ger herstellten.

Wenn von einer Entspan-
nung der Lage gesprochen
wird, bezieht sich diese
Einschitzung auf die I-
MBit-Chips, die mehr Spei-
cherkapagzitat bieten, aber
bislang sehr teuer waren,
Durch bessere Produk-
tionsmethoden werden im-
mer mehr Chips herge-
stellt und die Preise sinken
langsam. Fiir die bisher
hauptsdchlich verwende-
ten 256-KBit-Chips ist keine
Besserung in Sicht, gn

.........

Bild 3. Etwas mehr Einbavaufwand muB bei der Erweite-
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rung von Gigatron getrieben werden: Der Spezialchip
GARY des Amiga muBl ausgehebelt werden.

Die Elektronik der Spei-
cherplatine erwies sich
gselbst dann als sehr robust,
als wir versehentlich den
GARY-Chip verkehrt in die
Fassung der Zwischenplati-
ne eingetzten. Nach dem Ein-
schalten des Amiga drehte
sich nur das Diskettenlauf-
werk, Der Amiga machte
dann mit einem lauter wer-
denden Brummiton auf sich
aufmerksam. Im Hinterkopf
den Gedanken an die Rech-
nung fiir einen zerstérten

Ausgabe 2/Februar 1989

GARY, setzten wir den glil-
hend heifen Chipin die rich-
tige Position. Nach diesem
fiir die Computerelektronik
brutalen Einbauversuch hat-
te weder der Amiganochdie
Gigatron-Erweiterung Scha-
den genommen.

Der Schalter der Gigatron-
Erweiterung wird nicht wie
bei der Combitec-Erweite-
rung abgesichert, So kann
auch im Betrieb die Erweite-
rung abgeschaltet werden,
was der Amiga mit einer

ot Y Pl |

Bild 4. Die Erweiterung von Gi

atron paBt in den Boden-

schacht des Amiga, der normalerweise fiir die 512-KByte-

Erweiterung vorgesehen ist.

Guru-Meditation — quittiert,
Wer den Schalter nicht
braucht, rollt das Kabel auf,
und verdeckt es mit der
Klappe am Boden.

Auf der Speicherplatine
ist wie bei der Commodore
512-KByte-Erweiterung eine
Echtzeit-Uhr mit einem Aklku
untergebracht. Einmal ge-
stellt, sagt Sie dem Compu-
ter stindig die genaue Uhr-
zeit und das Datum,

Zu der Erweiterung wird
eine Diskette mit einem Spei-
chertestprogramm geliefert.
Sollte die Erweiterung ein-
mal defekt sein, teilt das
Testprogramm genau die
Nummer des zerstorten
Speicherchips mit (die Num-
mern stehen auf der Platine).
Man braucht die Erweite-
rung dann nicht in Reparatur
schicken, sondern kann den
entsprechenden Chip sel-

ber austauschen (gesetzt
den Fall, Sie bekommen den
nétigen MBit-Chip zu kau-
fen). Fiir den Speichertest ist
es sinnvoll, die Erweiterung
erst im Betrieb einschalten
zu kénnen, Wird die Erweite-
rung bei laufendem Amiga
eingeschaltet, nutzt der Ami-
ga diesen Speicher nicht fiir
Programmdaten. Er ist zwar
vorhanden, wird aber vom
Computer nicht benutzt. Da-
durch kann das Speicher-
testprogramm den Speicher
beliebig beschreiben, ohne
daf fiirs Betriebssystem
wervolle, dort gespeicherte
Daten verlorengehen.

Uber eins sollte man sich
im klaren sein, entscheidet
man sich fiir die 1,8-MByte-
Gigatron-Erweiterung: Eine
eventuell im Speicherschacht
des Amiga eingesetzte §12-
KByte-Erweiterung kann man

Bild 5. Die Gigatron-Erweiterung wird nicht angesteckt,
sondern muB in den Amiga eingebaut werden.
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Hardware Test

Mega-Speicher-

erweiterungen fiir den

Amiga 500 im Test

Akkugepuffert

nicht weiterverwenden, Brut-
to kommt man mit der Giga-
tron-Erweiterung zusammen
mit den 512 KByte im Amiga
auf einen Speicher von 2,3
MByte. Nach Abzug des von
der Workbench belegten
Speichers verbleiben rund

Fachbegriffe

bezeichnet man alle Bausteine im Computer,
die auch noch nach dem Ausschalten der
Stromversorgung weiterarbeiten. Im Computer
ist dazu eine wiederaufladbare Batterie einge-
baut, ein sogenannter Akkumulator, eder kurz
Akku,

Auto-
kenfigurierend

Wenn zusatzlicher Speicher am Amigo ange-
schlossen wird, mub die Schaltung der Spei-
chererweiterung ein Signal zum Amiga liefern,
damit dieser den Speicher auch erkennt. Sonst
mull der Speicher dem Amiga mit dem CLI-Be-
tehl AddMem mit dem Systemspeicher verbun-
den werden,

Chip-RAM

bezeichnet im Amiga den Speicher von 512
KByte, auf den die Zusotzprozessaren fir
Sound und Grafik sowie der Blitter zugreifen
kénnen. Zusatzprozessoren haben Vorrecht
beim Zugriff auf den Speicher, der Mikropro-
zessor mul bei Badarf warten, Chip-RAM ist
damit ein langsamer Speicher im Amiga.

CMOS

ist eine spezielle Bauwelse der Siliziumchips.
CMOS-Chips bendtigen weniger Strom als an-
dere Chip-Bauvarten. CMOS-Bausteine ver-
brauchen segar sowenig Strom, dab sie Uber
mehrere Monate mit einer Batterie versorgl
werden kénnen,

D-RAM

sind dynamische RAM-Bausteine. Der Inhalt je-
des einzelnen Bit dieser Bausteine mufs inner-
halb einer Zeit von 2 Millisekunden aufgefrischt
werden, da es sonst seinen Inhalt verliert, D-
RAMSs verbrauchen jedoch weniger Strom als
die Speicherbausteine, bei denen dieser Auf-
frischvargang nicht notwendig ist (S-RAM, stati-
sches RAM).

Echtzeit-Uhr

Der Begriff ist eigentlich nicht richtig gewdhi,
denn eine Falschzeil-Uhr gibt es nicht. Dieser
Begriff steht fur einen Schaltkrels im Computer,
der wie eine Armbandubr die Uhrzeit und das
Datum fir den Mikroprozessor bereit halt, Der
Amigo stellt die Uhrzeit normalerweise tiber ein
Programm fest. Das Programm ist jedoch un-
genaver als der Schalikreis der Echtzeit-Uhr,
auBerdem mub die Uhr nicht nach jedem Ein.
schalten des Computers neu gestellt werden,

FAST-RAM

der Speicher, der zusétzlich zu den 512 KByte
im Amiga dazukommt. Auf diesen Speicher kén-
nen die Zusatzprozessoren des Amiga nicht zu-
greifen, halten dadurch auch nicht den Mikro-
prozessor an, so dab dieser mit voller Ga-
schwindigkeit {engl. fast gleich schnell) durch
den Speicher rauschen kann.

RAM-Disk

Mit Hille einer RAM-Disk kénnen Daten und
Programme im Speicher des Computers wie auf
einer Diskette abgelegt werden. Die einzige
Daseinsberechtigung einer RAM-Disk gegen-
tber einer normalen Diskettenstation ist deren
rasend schnelle Geschwindigkeit, mit der der
Prozessor Daten holen und ablegen kann, Da-
ten aus einer RAM-Disk missen vor dem Aus-
schalten des Computers auf einer Diskette oder
Festplatte gespeichert werden, da sle sonst un-

weigerlich verlorengehen,

24 I.«E-&-!:ﬁlitg.

2.1 MByte (Bild 6).

Eines kam uns bei der
Gigatron-Erweiterung merk-
wiirdig vor: Obwohl die Plati-
ne 16 MBit-Chips besitzt, was
genau 2 MByte entspriche,
stehen dem System nur 1,8
MByte zur Verfiigung.

Die Gigatron-Erweiterung
kostet etwa 1290 Mark und ist
damit rund 60 Mark giinsti-
ger als die Erweiterung von
Combitec. Allerdings fehlen
dem System gegeniiber der
Combitec-Erweiterung rund
200 KByte, AuBerdem 4Rt
sie sich nicht wie die Combi-
tec-Erweiterung iiber den
eingebauten Speicher hin-
aus aufriisten, Dafiir wird die
Gigatron-Erweiterung fest in
den Computer eingebaut,
und ist damit vor mechani-
schen Beschddigungen ge-
schiitzt. Die angesteckte
Combitec-Erweiterung kann
bei einem Sturz vom Tisch
schon Schaden nehmen,
oder sogar den Computer
beschadigen. Aber wer
springt mit seinem Amiga
schon wie mit einem Ziegel-
stein um?

Von Gigatron erhilt man
auch eine auf 3,8 MByte auf-
rilstbare Speichererweite-
rung. Sie ist in zwei Ausfith-
rungen erhaltlich: Voll be-
stiickt mit 32 MBit-Chips
(rund 2430 Mark) oder nur

mit 16 MBit-Chips bestiickt
(rund 1700 Mark), wobei der
zusdtzliche Speicher dann
nur 1,8 MByte betrédgt. Diese
kann man sich mit 16 Toshiba
511000-120 RAM-Chipsauf3,8
MByte aufriisten. Die 18-
MByte-Erweiterung ist als
Bausatz ohne RAM-Chips fiir
rund 270 Mark, beziehungs-
weise voll bestiickt und ver-
lotet, aber ebenfalls ohne
RAM-Chips erhéltlich. Falls
die Preise der MBit-Chips
weiter fallen sollten, kann
man sich die Platine jetzt
schon kaufen, und spéter
dann die Chips nachriisten.

Eine Bemerkung noch zum
Schluf: Da wir schon mal
beide Erweiterungen in der
Redaktion hatten, versuch-
ten wir testweise beide Ge-
réte gleichzeitig am Compu-
ter zu betreiben, Der erwar-
tete Protest des Netzteils, in
Form einer durchgeschmor-
ten Sicherung, blieb aus, Bei-
de Erweiterungen erhielten
genigend Strom und wur-
den vom Computer erkannt.
Die Workbench meldete
rund 4,3 MByte. Ob sich die
Speicherweiterungen noch
mit einer groferen Combi-
tec-Ausstattung  vertragen,
konnten wir nicht austesten.
Aufjeden Fall arbeiteten bei-
de Erweiterungen ohne Pro-
bleme zusammen. ht

Avuf einen Blick

Produktname: D-RAM 2M 1,8 MByte
Erweiterung
Produktart: Speichererwelterung  Speichererweiterung
Zirka-Preis: rund 1350 Mark rund 1290 Mark
Hersteller: Combitec Gigatron
Handbuch in: deutsch deutsch
Umfang: 4 Seiten 3 Seiten
Service/
Unterstiitzung:  durch Hersteller durch Hersteller
Besonderheiten: |40t sich auf 4 oder  eingebaute Uhr
8 MByte aulrlisten
Einbau: hervorragend qut
Erwelterbarkeit: gut ungeniigend
Handbuch
Informations-
gehalt: gut qut
Einsteiger-
freundlichkeir:  gut gut
Preis-/Leistungs-
verhéltnis: befriedigend
Gesamturteil:
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Software Test

Trickfilme

ogel, die durch ei-
Vne Fantasie-Landschaft

fliegen oder Autos, die
durch eine Stadt der Zukunft
rasen, kénnen Sie nicht ein-
fach abfilmen, denn Land-
schafl und Figuren existie-
ren nicht in der Realitét. Ei-
nen Computer hingegen
stort das nicht. Er bewegt
auch Bilder, die Sie sich aus-
denken, die nur in Ihrer Fan-
tasie leben,

Der Schritt zwischen Vi
sion und Computeranima-
tion ist allerdings sehr grof3.
Viele Ideen gehen verloren,
wenn man sie umstédndlich
Pixel fiir Pixel programmie-
ren muB Daher gibt es Ani-
mationsprogramme, die Ih-
nen viele Zwischenschritte
abnehmen. Bei Fantavision,
das verspricht der Text auf
der Verpackung, steht ne-
ben der eigentlichen Anima-
tion die Benutzerfithrung im
Vordergrund.

Verkapptes
Malprogramm

Voraussetzung fiir gelun-
gene Computerfilme mit
dem Amiga sind ein Amiga
500 und, in einigen CGrafik-
modi, eine Speichererweite-
rung auf 1| MByte. Ein zweites
Laufwerk ist nicht notig. Das
Programm liegt in deutscher
Version vor und auch das
Handbuch ist leicht ver-
stdndlich. Nach dem Start
von Fantavision fallt sofort
die Bildschirmaufteilung auf,
die stark an die eines Mal-
programmes erinnert, So be-
finden sich vier Symbollei-
sten an den Réndern der
Malfldche. Die einzige Lei-
ste, die auf den ersten Blick
iiberhaupt einen Unter-
schied zu DPaint & Co. er-
kennen laBt, ist die "Film-
Leiste", Die anderen Symbol-
leisten zeigen
— den aktuellen Crafik-
Modus, in dem der Film spa-
ter ablaufen soll
— die Auswahl der Farben
— Symbole der verschiede-
nen Malfunktionen.

Jede dieser Leisten &3t
sich einzeln per Funktionsta-
ste an- oder ausschalten. Die
verschiedenen Funktionen

26 s,

kénnen Sie sowohl mit der
Maus anklicken, als auch
per Tastatur aufrufen. Die,
iibrigens recht gut gelunge-
ne, wenn auch manchmal
plump libersetzte deutsche
Anleitung ("Du kannst die
Ecken des Punktes nicht ver-
andern, da er keine Ecken
hat') ist leicht verstandlich,
Dem Funktionsprinzip, nach
dem man mit Fantavision ei-
nen Film entstehen laAt, ist
ein ganzes Kapitel gewid-
met: Ein Film besteht immer
aus einem Hintergrund und

geht. Ist man mit der Position
zufrieden, wird das Objekt
wahlweise mit einer Farbe
oder einem Muster ausge-
fiilllt. Will man mehrere Far-
ben in einem Objekt haben,
so bleibt nichts anderes
iibrig, als mehrere einfarbi-
ge Objekte zu lberlagern.
Durch =zahlreiche Dreh-
Stauch-, Zoom- und Kipp-
Funktionen fallt diese
Schwéche aber nicht so sehr
ins Gewicht. Bei diesen
Funktionen wahlt man ein-
fach per Mausklick das Ob-

jekte lassen sich nur mit den
ersten 16 Farben malen.

Ein Film entsteht bei Fanta-
vision mit einer Technik, die
im Profibereich "Tweening"
genannt wird: Der Regisseur
zeichnet fiir jede entschei-
dende Phase des Films ein
Bild, ein sogenanntes "Fra-
me", Das Programm berech-
net alle Bilder dazwischen
automatisch. Das bedeutet
natiirlich eine enorme Zeit-
ersparnis, da nicht jedes Bild
zeitraubend neu gezeichnet
und leicht verdndert werden

Rasante Grafilc,

Zwei, die zusammenpassen: Amiga und Anima-

tionsprogramme. Den Amiga haben Sie, das

neue Animationsprogramm “Fantavision” tritt mit

neuen ldeen fiir effektreiche Filme an.

[Froject Edit Options lTesxt |tk
Tog] |_Film

Ein Film wird vor der Premiere im Amiga erst gemalt

einem oder mehreren Ob-
jekten, die sich dariiber be-
wegen, Man wéhlt aus der
Zeichenleiste die Stiftform
und bestimmt durch Setzen
von Punkten die Kontur des
Objektes, das man in seinem
Film verwenden mdochte,
Fantavision stellt dabei auch
fertige GCrundformen wie
Kreis und Quadrat zur Aus-
wahl, um dem Benutzer die
Arbeit zu erleichtern, Das
Programm verbindet noch
wahrend der Konstruktion
des Objektes die einzelnen
Punkte mit Linien, so daB
man das spidtere Aussehen
schon gut erkennen kann,
Fantavision erlaubt bis zu 64
Punkte fiir jedes Objekt. Bei
komplexeren Filmen kann
man die Anzahl dieser Punk-
te in einem Pull-Down-Ment
erhthen, was natiirlich auf
Kosten des Speicherplatzes

jekt und die Funktion an und
schon kannmanesin die ver-
schiedensten Dimensionen
verzerren, Eine "Undo-
Funktion" hilft, mifgliickte
Operationen wieder riick-
gédngig zu machen. Will man
spiter das Objekt noch ver-
dndern, also Punkte hinzufii-
gen oder entfernen, so ist
auch das mit zwei Maus-
klicks schnell erledigt.

Die Zahl der Farben, aus
denen man wahlen kann, ist
abhédngig vom eingestellten
Bildschirmmodus. Fantavi-
sion unterstiitzt bis auf den
Halfbright-Modus alle Gra-
fikmodi des Amiga: Pal-
Aufldsung, Hires-Grafik und
sogar den "Hold-and-modi-
fy-Modus (HAM) mit bis zu
4096 Farben. In diesem Mo-
dus bleibt aber leider die
Farbenpracht auf den Hin-
tergrund beschrankt — Ob-

muf}, wie sonst bei animier-
ten Grafiken auf Computern
iiblich.

Fantavision erlaubt eine

beliebige Anzahl solcher
Frames, wobei in jedem Fra-
me eine eigene Farbtabelle
definiert werden kann. Im
Info-Menii lassen sich die je-
weiligen Eigenschaften ei-
nes Frames einstellen, wie

Das ist
Fantavision

Fantavision reiht sich
ein in die inzwischen
schon recht stattliche Rie-
ge von Animationspro-
grammen flir den Amiga.
Es dient zum einfachen
Entwerfen von Filmen auf
diesem Computer. Was
Fantavision dabel aus
der Masse der Program-
me heraushebt, ist seine
liberragende Geschwin-
digkeit. Dem fertigen
Film wird durch musikali-
sche und optische Effekte
der letzte Schliff verpaft.
Das Hauptprogramm be-
nétigt man zum Abspielen
der Filme nicht,
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Test Soffware

zum Beispiel die Ablaufge-
schwindigkeit, oder ob und
wie oft es wiederholt werden
soll. Im Film berechnet das
Programm dann bis zu 128
Zwischenbilder, wobei je-
des Objekt seine Position
und aupere Form leicht ver-
dndern kann, so daB eine
flieBende Bewegung von ei-
nem Frame ins néchste ent-
steht, Fantavision palt sogar
die Farbtabellen der Frames
einander an, indem es sanfte
Farbiibergdnge filr jedes
Bild berechnet.

sssnl
h‘. .l.

LT

Absolut verbliiffend st
die Geschwindigkeit, in der
Fantavision Bilder zu einem
Film zusammenstellt und al-
le Berechnungen erledigt,
Schlieflich fiihrt das Pro-
gramm den Film in Echtzeit
vor. Quélend lange Warte-
zeiten, wie das bisher bei
Animationsprogrammen ub-
lich war, entfallen. Ein leich-
tes Ruckeln entsteht aller-
dings, wenn viele grobe Ob-
jeklte gleichzellig bewegt
werden mussen. Die Anzahl
dieser Objekte und deren
Komplexitat sind nur durch
den verfiigbharen Speicher
begrenzlt, mit den voreinge-
stellten 16 Objekten lassen
sich bei 512 KByte Speicher
schon recht anspruchsvolle
Filme erzeugen.

Ein Film vor leerer Kulisse
ist allerdings etwas langwei-
lig, eine Hintergrundgrafik
muld her. Hier liegt eindeutig
ein Schwachpunkt: Es wer-
den wenig Malwerkzeuge
fiir normale Hintergrundgra-
fik angeboten. Lediglich ei-
ne Funktion ist vorhanden,
die ein Objekt als Hinter-
grund definiert und dann na-
tiirlich auch nicht mehr be-
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wegt werden kann. Fiir ein-
fache Grafiken mogen die
vorhandenen Malwerkzeu-
ge ausreichen, wer aber ho-
here Anspriiche stellt, wird
wohl auf ein Malprogramm
ausweichen miissen. Erfreu-
licherweise erlaubt Fantavi-
sion, Bilder im IFF-Format als
Hintergrundgrafik  zuzula-
den. Aus einer solchen Gra-
fik konnen Ausschnitte als
Objekt definiert werden. Be-
wegen lassen sich diese

"herausgeschnittenen” Ob-
jekte allerdings nicht.

Um dem Film schlieilich
den letzten Schliff zu ge-
ben, fehlt eigentlich nur
noch die musikalische Un-
termalung, Fantavision er-
laubt das Abspielen von
Sounds im "8SVX-IFF-For-
mat", wie sie jeder Digitizer
liefert, Einem Frame konnen
zwel Musikstilcke zugeord-
net werden, die Fantavision
zu Beginn des jeweiligen
Frames spielt. Das Sound-
Menli erlaubt das Veran-
dern dieser Sounds durch
Einstellen von Lautstdrke
und Tonhtéhe. Sogar Echo-
effekte lassen sich erzeu-
gen. Leider verarbeilet Fan-
tavision keine Stiicke aus
dem verbreiteten Musikpro-
gramm "Sonix' Verglichen
mit anderen Animationspro-
grammen ist Fantavision
trotzdem sehr musikalisch,

Als letzte Feinheit kann der
Filmemacher sein Werk
auch noch durch Spezialef-
fekte verfeinern, die in einer
recht unscheinbaren Sym-
bolleiste am unteren Bild-
rand zur Verfligung stehen,
"Lightning"' etwa soll Blitzef-
fekte nachahmen, bei "Tra-
ce" zieht ein Objekt eine

Spur hinter sich her. Diese
Effekte sind nett anzuschau-
en, auch wenn sie manchmal
den Ablauf eines Films ver-

langsamen.
Irgendwann mdchte man
seine Kunstwerke auch

Freunden zeigen oder damit
gar anderen Amiga-Besit-
zern eine Freude machen,
Auf der Fantavision-Diskette
findet man dazu einen
"Movie-Player", der kopiert
und weitergegeben werden
darf. AuBerdem sind noch
einige fantastische Bilder
und Sounds auf der Diskette
gespeichert, die zum Teil
auch in den sieben Demos
auf der Fantavision-Diskette

vorkommen. Diese sind sehr
gut gelungen, und spornen
an, selber Filme zu machen.
Die Programmierer Scott
Anderson und Steve Hales
(Autoren von Spieleklassi-
kern wie Fort Apocalypse
und Dimension X) haben mit
dem Animationsprogramm
Fantavision ein sehr aus-
gereiftes Programm ent-
wickelt, das trotz kleinerer
Schwéchen sein Geld wert
ist. Es bringt sehr viele aus-
gereifte Funktionen und Ef-
fekte fiir Computerfilme mit
und glanzt besonders durch
seine hohe Verarbeitungs-
geschwindigkeit.
Richard Léwenstein/wo

i Y " TARES YN
ssasssssassnsnnnne

Ein Flugsavurier schwebt zum Horizont — natiirlich nur im Computer

Auf einen Blick:

Programmname:

Animationsprogramm
in deutsch

Preis:

knapp 100 Mark

Hersteller:

Brgderbund Software

Hardwareanforderungen:

Amiga S00

Koplerschutz:

nein

Lieferumfang:

Diskette mit 7 Demafilmen,
2 Handbicher
deutschlenglisch mit zitka
je 60 Seiten

Service:

Update-Servica

Auch erhdltlich fir:

PC, Apple |l [GS)

Benutzerfihrung durch

Tastatur:
Maus:

gut
sehr gut

Objekt-Editor:
Malfunktionen:
Geschwindigkeit:
Unterstiitzung

der Amiga-Grafik:
Sound:

gut
ausreichend
hervorragend

sehr gut
qut

Handbuch
Deutsch:
Englisch:

gut
qul

Preis-/Leistungsverhdltnis:

hervorragend

Gesamturteil:

qul

D Prelsangaben baruhen auf Infarmationen des Hemtellom und anthaltan die
gesetzlichn Mohrwartstouer, Markipreise kénnen abwelchen, HARPY COMPUTER vergibt die
Wirtungen horvamagend, sehr gut, gut, beflredigend, ousieichend und ungenigend.
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LISTING DES MONATS

I Johann Schilcher
programmierte das
Listing des Monats

Wie viele XL/XE-Fans
drgerte sich auch Johann
Schilcher dariiber, daB
fiir seinen Computer kei-
ne neuen Spiele mehr er-
schienen und Umsetzun-
gen nicht immer die Qua-
litdt des Originals zeigen.
Ein euphorischer Testbe-
richt iiber das Spiel
"SOKO-BAN" war fiir thn
der AnlaB selbst aktiv zu
werden und ein dhnliches
Programm zu entwickeln.
SchlieBlich kann das, was
ein PC mit CGA-Grafik
darstellt, ein XL/XE mit

Sprites und einer Farbpa-
lette wvon 256 Farben
schon lange. Das Spiel
samt Level-Editor war
schnell programmient, et-
was langer dauerte das
Entwickeln und Testen
der eingebauten Level
Fast vier Wochen lang

ren wollten. Die Beloh-
nung fiir diese Anstren-
gung: Think & Work er-
hielt die Auszeichnung Li-
sting des Monats.

Johann Schilcher ist
ein leidenschafilicher As-
semblerprogrammierer.
Seine Frau muBte schon

L 8Ll MOUES @910 PUSHES 0083  TIME 808:43

“Think and Weork" hat 25 priéchtige Level

wurde das inzwischen auf
Think & Work getaufie
Spiel mit allen Freun-
den manchmal nachte-
lang getestet, bis sogar
eingefleischte Spielemui-
fel "noch schnell mal el
nen letzten Level” probie-

oft viel Verstdndnis zei-
gen, wenn er wieder ta-
gelang unerklarlichen
Abstiirzen seiner Pro-
gramme aufder Spur und
folglich unansprechbar
war. Schweren Herzens
hat er inzwischen sogar

seine aktive Musikerlauf-
bahn beendef, um sich
ganz semnem Computer
widmen zu kénnen. Allen
XL/XE-Fans wird das so-
fort auffallen, denn
"Think and Work” be-
sitzt einige hoérenswerte
Sound-Effekte.

Zum 800 XL hat sich seit
dem Friihjahr '88 ein 520
ST+ gesellt. Auf dem ST
mochte Johann Schilcher
auch sein erstes kommer-
zielles Spielprojekt ver-
wirklichen. Dabei han-
delt es sich um ein Rollen-
spiel in der Art von "Dun-
geon Master”. Allerdings
soll es viel komplexer
werden. Mehr wollte er
dazu noch nicht verraten,
auler, dab er noch einen
guten GCrafiker gebrau-
chen kdnnte. Wer also qut
zeichnen kann, sollte sich
ruhig an uns wenden. Wir
senden Ihre Vorschlige
gerne an Johann Schil-
cher weiter. Kein Ge-
heimnis ist dagegen, daB
er einen Teil der 3000
Mark in einen neuen
Drucker investieren will.

Johann Schilcher/hf

lhre Idee ist uns
3000 Mark wert...

ist, das uns in diesem Monat
erreicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen

muf uns Ihr Listing exklusiv
zur Verfiigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fir
die Bewertung sind vor allem
die Originalitit der Programm-

vergeben wir jeden Monat, um idee, die Eleganz der programm-
damit talentierte Hobby-Pro- technischen Ausfihrung und
grammierer zu fordern. die Bedienerfreundlichkeit ent-
Zusitzlich zum Geldpreis er- scheidend.
halten Sie die Chance, sich Neben dem Sourcecode sind
selbst und Ihre Programmier- eine ausfiihrliche Beschrei-
leistung unseren Lesern an bung und Anleitung sowie das
herausragender Stelle zu pra- lauffahige Programm auf Da-
sentieren. Dies kann ein wich- tentrager notig. Bitte geben Sie
tiger Schritt auf dem Weg zu ei- auf den Begleitmaterialien je-
ner beruflichen Karriere in der weils IThren Namen, Ihre
Computer-Branche sein. Mit Adresse und den Computertyp
Sicherheit ernten Sie aber mit an. Senden Sie Ihren Beitrag
dieser Auszeichnung die Aner-
kennung der Szene. Redakhon Happy-Computer
Voraussetzung fiir die Teil- Markt & Technik Verlag AG
nahme ist, daB wir Ihr Listing Hans-Pinsel-Strafe 2
veroffentlichen konnen. Dazu 8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten
Listings haben dariiber
hinaus natirlich
die Chance, gegen
Honorar veroffent-
licht zu werden.
Die Entscheidung
iiber den Titel
sListing des
Monats« trifft
die Redaktion.
Der Rechtsweg
ist dabei aus-
geschlossen.




Listing des Monats Atari XL/XE

Listing des Monats
fir Atari XL/XE

"Wenn es keine XL-Spiele mehr zu kaufen gibt, programmiere ich sie eben selber”,

dachte sich Johann Schilcher, Autor des Listings

Creep in HAPPY.COMPUTER 4/88. Erfreuliches Ergebnis dieser Uberlegung

ist ein duBerst gelungenes Strategie-Action-Spiel, das auf dem

XL/XE seinesgleichen sucht, und die Auszeichnung Listing des Monats verdient.

stand mitten im Labyrinth, umgeben von phos-

phorisierenden Blécken. Kein Ausgang in Sicht.
Er stand da, umgeben von schimmernder Stille und zer-
brach sich den Kopf.

Seitdem er hierher teleportiert wurde, war er mehre-
re Stunden verwirrt durch die Géange geirrt; bestrebt,
den Sinn seiner Gefangenschaft herauszufinden., Er ent-
deckte, daR sich die flackernden Blocke verschieben
liefen. Ebenso bemerkte er Fliesen des Labyrinths, die
wie die Blécke schimmerten. Er schob versuchsweise
einen Block auf eine der merkwiirdigen Fliesen. Der
Block fing an zu leuchten. Nein, nur die Seitenfldachen
leuchteten, blinkten in einer kreisenden Bewegung an
jeder Seite auf, Es gab insgesamt 18 dieser Fliesen. Und
18 Blécke standen teils einzeln, teils in Reihen verstreut
im Labyrinth herum. Seine Aufgabe war jetzt klar.

D enk nach. Verdammt noch mal, denk nach!" Er

Ausgabe 2/Februar 1989

Ziehen konnte er die Blécke nicht, die spiegelglatt po-
lierte Oberflache bot seinen Fingern keine Criffliche.
Nach mehreren erfolglosen Versuchen blieb ihm nur
seine Schulter,

Héllische Schmerzen plagten ihn. Der erste Raum war
noch einfach gewesen. Jedoch, kaum daf er alle Blocke
auf die Fliesen geschoben hatte, schallte ein Signal
durch das Labyrinth, Versuchsweise stellte er sich auf
die "Exit“Fliese. Das Bild vor ihm veranderte sich. Freu-
dige Erregung verwandelte sich in chnmachtige Wut. Er
war in einem anderen Labyrinth, komplizierter diesmal.
Wild rannte er duch die Génge, trat gegen Blocke, briill-
te sich seine Seele und seine Frustration aus dem Leib.
In wilder Wut verschob er wahllos die Blécke.

Als die Wut verraucht war, erkannte er, daf3 durch sei-
ne Unbesonnenheit einige Wege verbaut waren, Er
konnte nicht mehr alle Blocke auf die schimmernden




Atari XL/XE Listing des Monats

"Think and Work" 14uft nur mit einer Diskettenstation.
Zum Abtippen des Spiels benttigen Sie unser
AMPEL-Programm  (Atari-Maschinen-Programin-
Eingabe-Listing, Seite 33).

Das AMPEL-Programm fragt Sie zunachst, ob ein
Programm neu eingegeben oder weiter abgetippt
werden soll. Geben Sie hier < N> ein. Dann fragt
AMPEL, ob das einzugebende Programm auf Disket-
te oder Kassette gespeichert werden soll (hier geben
Sie <D> ein), und wie lang das Programm ist. Hier
geben Sie 8272 ein (steht am Anfang des Programms).
Anhand der Lange erkennt AMPEL, wann das Pro-
gramm fertig abgetippt ist. AuBerdem fragt Sie AM-
PEL noch nach dem Namen, unter dem das Pro-
gramm auf der Diskette gespeichert wird
("THINKCOM"). Da Sie den gesamten Listing-
Schwung kaum in einer Sitzung abtippen, konnen Sie
mit <S> die Arbeit unterbrechen und die nicht fertig
abgetippten Daten speichern. Wenn Sie <S>
driicken, muB sich auf jeden Fall eine Diskette im
Laufwerk befinden. AMPEL speichert die Daten und
springt zuriick in Basic ("READY").

Um mitdem Abtippen fortzufahren, starten Sie AM-
PEL und geben am Anfang <W > ein. Die anderen
Angaben machen Sie wie oben. Wenn Sie jetzt wie-

Abtippen und Spielen

der speichern, werden die alten Daten auf Threr Dis-
kette nicht von den neuen Daten iiberschrieben, son-
dern in "THINK BAK" umbenannt. Die weiter abge-
tippten Daten erhalten dann den Namen "THINK.
COM". Sollte den neuen Daten durch einen Disket-
tenfehler etwas passieren, so dap sie nicht mehr ge-
lesen werden kénnen, haben Sie immer noch die al-
ten Daten, mit-denen Sie weitermachen kénnen. Mit
dem zweiten Listing ("THINKIVLCOM") verfahren
Sie genau so. Wenn Sie THINKLVL starten schreibtes
alle 25 Level auf die eingelegte Diskette. Die Level
miissen sich auf der gleichen Diskette wie das Pro-
gramm befinden, da das Programm diese nachladt..

Starten Sie "Think and Work" unter DOS 2.5, indem
Sie die Funktion <L> aufrufen und anschlieBend
"THINKCOM" eingeben. Das Programm l&dt und
startet automatisch. Unter Happy-DOS tippen Sie ein-
fach "THINK" ein.

Gespielt wird mit dem Joystick in Port 1. Wenn Sie
den Feuerknopf driicken, fragt Sie das Programm
nach dem zu spielenden Level. Lassen Sie die Disket-
te standig im Laufwerk, da das Spiel sonst nicht die
Level nachladen kann. Ansonsten noch viel SpaB mit
"Think and Work" Die gute Nachricht am Ende: 25
neue Level sind bereits in Arbeit. hf

Fliesen schieben. "Exit" war die einzige Moglichkeit.
Doch er wurde nicht entlassen, sondern fand sich ins
selbe Labyrinth zuriickieleportiert.

Jetzt, nach fiinf iiberwundenen Labyrinthen, verlief
ihn die Hoffnung, jemals wieder das Licht der Welt zu
erblicken. Noch sieben Blécke galt es in der richtigen
Reihenfolge zu verschieben, und seine Schultern
schmerzten immer schlimmer. Sein Atem ging keu-
chend und langsam legte sich ein roter Farbschleier
iiber seinen Blick. Hatte er jetzt schon den einen Block
in die richtige Position geschoben oder nicht? Ein Feh-
ler, und er konnte von vorne anfangen. "Werde ich je-
malswieder hier herauskommen?", fragte er sich irn Stil-
len. "Denk nach. Denk nach, verdammt noch mal!" hf
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Think and Work * % %

von Johann Schilcher

Computertyp:  Atari XL/XE

Sprache: Maschinensprache

Eingabehilfe: AMPELlListing

Kurz- Strategie-Action-Spiel, Blocke

beschreibung: in der richtigen Reihenfolge
verschieben

Sektoren auf

Diskette: 67

Lange in Byte: 8272
Besonderheiten: keine

* 1st schnell abgetippt
*+ nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende
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1230 IF HAS=47 THEN FILE="C:"iGOTO 1278 <¥i3 1638 IF IE1=18 THEN 7 *"3>";:16070 1710 CL¥> 2210 DATAL136,200,247,202,240,13, 143 LFC
1240 IF NAMS(2Z,2)1="1" THEN ERAS=NANS(1,2 1680 IF TEI/2=INTI(IEI/2) THEN 7 =.%p CHI> 2II0 DATALZIZ, 24, 109,40, 133,212,144 LCD>
1aF IL#=NaNE: BOTO 1270 CJIR» 1658 IF IEI=1s THEN ? "<{%) PN 2230 DATA.222,238,213,176,218,94 {PCY
1258 IF NAHE(3,31="1 " THEM ERAS=MAHS(1,3 1668 GOTO 13468 LTA> 2240 DATALTESE <ars
1 iFILS=NAMS: BOTOD 1270 ANy 1478 IF IE1=@ THEN 1540 LPJ> 250 DATALIDA, 104,133,213,184,133,212 {FF>
1268 FILS(1,2)="Ds “1FILS (3) =NANS: ERAS="D 14680 IF IEl=1& THEW 7 "(ESC DEL}™: <Yo> 2740 DATAL1D4,133,215,104,133,214, 104 LI8>
L <Ie» 1699 IF IE1/2=INT(IEL/2) THEN 7 =({ESC DE 2370 DATA=133,217,104,133,214,140,0 N>
1270 ERAS ILEN(ERAS) » 1 ) == BACKLIP . OBJ = | RENS LI= PN 2200 DATALIZ,131,6,145,214,200,192 TR
=FILS: RENS (LEN (RENS) +1) =", =i RENS (LEN (REN 1708 7 *(ESC DEL}=(1IEI=IEI-1i00TO 1348 <CL> 2390 DATALE, 208,244, 121 133 <IT>
#1+1 =" BACKLP, DBJ " LUA» 1718 IF LINS21 THEN LIN=LIN+#1:7 260TD 17 2320 DATALZ1T,145,213 1,212,148 LK
1288 POI=111F MEU=TE THEM 1378 <UT>» m < Ad > 2310 DATAL.D,10,113,21 12,8 L£TH>
1298 TRAP 1388460TD 1330 <X > 1720 A=USA(IS341 1 POSITION 3,2117 “acssss 2320 DATA.IDE,248,162,.8,197,219,208 LE0>
1300 IF MAS=47 THEN 1348 LMKy i &(EEC CTL =3* <«IN> 2330 DATALZ,1462.1,134,212,162,8 <FF»
1318 1F PEEX{(193)=1356 THEN 1340 MU 1730 1=LUSR {1591, NUM . ADR (IALS) , ADR(PRUSI ) <VA> 2340 DATALIZA,213,96,32,136,4,10 <YK
1328 CLOSE »2:60T0 187@ L1 1748 IF 1 THEN 1818 CEN> 2358 DATAL1D,10,10,133,218,32,134 {ovy
1332 DPEN #2,.4,128,FILS IO 4 Xr> 2358 DATALA,S,218,96,162,8,161 <00
1348 BET #2,1iDATS(POI,POI)=CHRE(T) LK@ 1,295, 10,15 50UND @,253,10,15 <ov> 2379 DATALI1S,S54,233,48,201,10,144 CUP>
1358 POI=POI+1:GOTO lm CUX> 1778 FOR J=1 TO 10@1NEXT J {Xa» ‘2388 DATA.2,233,7,230,216,208,2 {O0f>
1358 CLDSE #2 LNy ] <62 2398 DATA.238,217,9% LEV>
1379 COLDR 14iPLOT 3,5 DRANTD 34,5 <A <WE 2409 DATAL12542 <MAY
1309 COLOR 2:PLOT 34,81 DRANTD 34,21 <FI» 1460 CEAS
139@ COLOR nm.g'r u.nemzziu CEK> 1810 DATE(POI)=TALSPOI=FOI+@ <Ye>
1400 COLOR 22/PLOT 2,211 DRANTD 2, <oK' 1828 IF POI=I<BYT THEN 1448 <R
L L Sz e har Falls Sie sie noch nicht haben:
1420 POKE 82,31P0KE 752,08 CAAS 1648 IF MAS=57 THEN 1878 <Ta3 AMPEL, unsere Eingabehilfe
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Text

und Grafik
Hund
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Was leisten Textver-
arbeitungen, die
Grafiken einbinden
kénnen, wirklich?

Sind sie auf Heimcom-
putern eine Alternative
zum Desktop Publish- :
ing? Grafik-Textver- ey e S s
arbeitungen fiir Amiga, AT For e Zh i ratiche unb

-

\'h nlp Il-ndwntu -
viel lAns‘Mruck

H\ltwuﬁs.hn unb
Atari ST, C 64 und
MS-DOS-Computer
treten zum Test an.

al angenommen: In
miihevoller Kleinar-
beit haben Sie die

Daten fiir IThr Physikreferat
zusammengesucht. Nun sit-
zen Sie vor lhrem Computer
und formulieren das Kon-
zept, Mittendrin fallt [hnen
eine Idee fiir eine Zeichnung
ein, mit der Sie ein physikali-
sches Cesetz gut veran-
schaulichen kénnten. Wére
es nicht schén, direkt beim
Schreiben die Ideen sofort in
kleine Zeichnungen umzu-
setzen? Oder bereits vorhan-
dene Bilder und gescannte
Grafiken an genau die Stelle
einzusetzen, an der lhnen
die Idee kommt? Kein Pro-
blem — es gibt mittlerweile
fiir alle wichtigen Computer-
systeme  Textverarbeitun-
gen, mit denen Sie gleich
beim Schreiben von Haus-
aufgaben oder Semesterar-
beiten Ihren Text bebildern
kbnnen, und zwar an der

34 afh,

Stelle, wo Sie es wiinschen.
Bei manchen Programmen
verliert das Ergebnis aller-
dings an Qualitit, verglichen
mit den Endprodukten von
DTP-Programmen. Jene eig-
nen sich nattirlich wesentlich
besser, um Grafiken in Text
einzubinden. Sie kdnnen da-
mit sogar mehrspaltige
Schriftstiicke gestalten, da-
fiir aber nicht sonderlich
komfortabel den Text damit
schreiben. AuBerdem sind
DTP-Programme mit Preis-
schildern ab 1000 Mark we-
sentlich teurer als Textverar-

i sanmdertn:

aib b stk
o Fiss Wew k.

A
WarherEs -n = simam Per

wigamiiis
pudFaut

beitungen, Dafilir kann bei
den meisten Textverarbei-
tungen der Text nicht so
schén und elegant um die
Grafik herumlaufen, wie es
mit DTP-Programmen mach-
bar ist. Auch ist die Einbin-
dung der Grafik in den Text
manchmal nicht ganz ein-
fach. Aber es gibt auch eini-
ge positive Beispiele: Bei
"GEM lst Word Plus" (Atari
ST, MS-DOS) kénnen Grafi-
kKen sehr schnell und mithe-
los eingebaut werden.

Von der Perfektion sind die
"bildhaften" Textverarbei-

,“.,\.,. bl

warrsal

T l.hh'
e
[ §

tungen noch weit entfernt,
Daoch fiir C 64, Amiga, Atari
ST und PCs gibt es genil-
gend Beispiele fiilr Program-
me, mit denen Sie bereits
praktisch und sinnvoll illu-
strierte Werke wie Thr Ge-
schichtsreferat oder den Bio-
Hefter hinbekommen. Klar,
mit einem teuren Desktop
Publishing-Programm (siehe
HAPPY-COMPUTER 12/88)
widre es einfacher, eine
Zeichnung einzubauen, so-
bald Thr Text vollendet ist.
Aber nur in den sehr gu-
ten DTP-Programmen kon-
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| Bombe Die Turtier
2n sehr schnell, was

les anstellen kann

=r eignet sich nicht

233ionelle Anwen-

arbeitung, Kalkula -

atenverwalt

e D>Publish G64<<),

BuUnG phwsik allacher

nachartlicher Pro-

¢t Simula tionen

nen Sie auch direkt eine pas-
sende Grafik konstruieren.
Bei den Textverarbeitun-
gen sollten Sie ebenfalls
fertige Grafiken, mit ande-
ren Programmen gezeich-
net, zur Hand haben. Einzige
Ausnahme ist die PC-Text-
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besondere Eig-
nung des C es
Tiar Schulunga-
Zwecke Uber-
haupt solite
ohvsik alischen

man sich nicht wvon
Groisse eines Cmmntg?;

verarbeitung Witchpen, mit
der Sie Liniengrafiken und
FluBdiagramme, die zur Illu-
stration von Programm-Ab-
laufen oft bendtigt werden,
direkt im Textmodus zeich-
nen kénnen. Allerdings kann
Witchpen in der Grundver-

sion keine Grafiken oder Bil-
der anderer Programme in
den Text einbauen, so daB
wir fiir den MS-DOS-Bereich
die Programme Word 4.0,
Wordperfect 5.0 und GEM
1st Word Plus vorstellen, Auf
dem C 64 haben wir die Pro-

gramme Textomat Plus und
Startexter 64 getestet. Auf
dem Atari ST sind es lst
Word Plus, Beckertext, Steve
und Signum 2. Beim Amiga
haben wir Beckertext, Viza-
write und Excellence unter

die Lupe genommen. rm

Hade 20
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er Atari ST ist dank
seiner Hardware-Aus-
stattung ideal dazu

geeignet. Grafiken in Texte
einzubinden. Die hohe Aufls-

sung von 640 x 400 Punkten
biirgt fiir Grafiken in quter
Qualitat. Auch auf dem Pa-
pier sehen die Crafiken ex-
zellent aus, vorausgesetzt,
der Drucker kann die Grafik
auch drucken.

Unter GEM ist der Aus-
tausch von Grafiken ver-
schiedener Programme re-
lativ einfach, wenn sich alle
Programme an ein einheitli-
ches Format halten wiirden.
Hier gibt es leider die gréB-
ten Unstimmigkeiten zwi-
schen Crafikprogrammen

und Textverarbeitung. In der

f dem Kasten (oder auch im Suppentopf) hat.
1t einfach genial. Nur gibt es das Problem,
ur niemand weis, daB er genial ist. Denn nur

unaer hniﬂ:eliublar Sohn d.el
nicht alleine. Denn auch Art
a Erfinder dieser Schaltung, fie

o Es war zwar nur ein Birmbaum,

kann man einfach einen Aus-
schnitt auf dem Bildschirm
mit der Maus markieren und
auf Diskette speichern.

Den so gespeicherten Aus-
schnitt koénnen Sie in st
Word Plus sehr einfach la-
den. Sie gehen dabei in das
Crafik-Menti, schalten den
Grafikmodus ein und laden
das gewiinschte Bild iliber
den Meniipunkt "Bild le-
sen... Das Bild erscheint
dann dort, wo gerade der
Cursor blinkt und verschiebt
den Text entsprechend nach

Was bel Signum schwarz auf welB zuv Papier kemmt ...

Regel kénnen Textverarbei-
tungsprogramme nur selten
Bilder von Grafikprogram-
men laden. Deshalb gibt es
Hilfsprogramme, um bei-
spielsweise Bildschirmaus-
schnitte auf Diskette zu spei-
chern. Diese Bilder kénnen
anschliefend von der ent-
sprechenden Textverarbei-
tung geladen werden.

unten. Wollen Sie die Grafik
verschieben, weil sie an der
falschen Stelle steht, dann
klicken Sie das Bild an, war-
ten, bis aus dem Mauszeiger
eine Hand wird und kénnen
danndas Bild im Bereich des
Textes verschieben. Dies ge-
schieht auch mit dem Text.
Neben der einfach zu bedie-
nenden Grafikeinbindung

den und einfiigen. Dariiber
hinaus bietet 1st Word Plus
auch Hilfen fiir die Trennung
und Rechtschreibung sowie
eine FuPfnotenverwaltung.

Der Vielseitige:
BECKERtext

Ahnlich wie bei 1st Word
Plus funktioniert die Grafik-
einbindung bei "BECKER-
text ST 2.0" von Data Bek-
ker. Doch verwendet das
Programm zum Speichern
ein anderes Dateiformat,
Dieses Format heift IFF (In-
terchange File Format, For-
mat zum Austausch von Da-
teien) und wird in der Regel
beim Commodore Amiga
zum Speichern von Bildern
eingesetzt. Dadurch kann
BECKERtext die Amiga-Gra-
fiken auch in Texten einset-
zen (man verbindet einen
Amiga und einen ST iber
die RS232-Schnittstelle und
iilbertrdgt die IFF-Dateien
mit Hilfe von DFU-Program-
men). Da der ST in der Auflt-
sung von 640 x 400 Punkten
nur Schwarzwei-Bilder dar-
stellen kann, der Amiga in
dieser Auflésung jedoch
Farbbilder, kann BECKER-
text die Farben der Amiga-
Bilder in Graustufen umwan-
deln. Auch das Programm

schen, wie es bei lst Word
der Fall ist. Bevor man Grafi-
ken in den Text einklinkt,
muf man bei BECKERtext
erst einmal Platz im Text

schaffen. Man muB also den
Platz, wo die Grafik stehen
soll, beim Schreiben erst ein-
mal aussparen. Den Text
kann man dann relativ leicht
um den freigehaltenen Platz
herumflieBen lassen. Es ist
jedoch spéter schwieriger,
die dort eingeklinkten Bilder
zu verschieben, durch An-
klicken mit der Maus nur in
horizontale Richtung. Will
man die Grafik an véllig an-
derer Stelle positionieren,
dann muf man die Verschie-
befunktion im Menii wihlen.
Auch BECKERtext besitzt
einige weitere Funktionen,
wie zum Beispiel eine On-
line-Rechtschreibhilfe, die
sich gleich beim Tippen mel-
det, wenn ein Wort falsch ge-
schrieben ist. Uber die Gra-
fikeinbindung kann man
Uberschriften in den Text
einfiigen. Ferner beherrscht
BECKERtext Fufinoten, Se-
rienbriefe und Formulare.

Perfektionist:
Signum

Weniger zum  Briefe
schreiben, als vielmehr zum
Ausdrucken perfekt gestal-
teter Dokumente ist "Si-
gnum'' von Application Sy-
stems geeignet. Mittlerweile
ist Signum der Inbegriff der
ultimativen Grafik-Textverar-

S bichi. als dab He alr wirklich vevelullondr
gelten konnte. Aber man darl nicht vergessen,

dah selbsi Einstein einmal sagie: "Der
Steln der Weisen, Hll nicht weit vom

kann lst Word Plus 3.11 noch

Der Veteran:  "gentichmen oo i
1st Word Pl er groBe Vorteil von lst izl o
S uUs Word liegt in der sehr leich- nicht alléine, Dena auch Artur, der geoiale

ten Bedienung tber Maus
und Pull-Down-Meniis, Fur

o Erfinder dieser Schalng, fiel vom Baom,
o Es war zwar nur ein Birmbaum, aber immerhin
fiel er. Wenn auch nur aul den Kopl.

Damit man bei "lst Word

-
fAbbL Dor oo wllimothe Epromorboomen

Plus" Crafiken in den Text
einklinken kann, miissen
diese Grafiken im sogenann-
ten GEM-Image-Format auf
Diskette gespeichert sein.
Dieses Bild-Format ist zwar
von GEM genormt, leider
kénnen die wenigsten Gra-
fikprogramme (z. B. "GEM-
Draw)aufdem ST dieses For-
mat verarbeiten, Also bleibt
nur der Weg des Hilfspro-
gramms, das sich bei lst
Word "Snapshot” nennt und
als Accessory im Speicher
stindig zu erreichen st
Wenn man Snapshot aufruft,

flotte Tipper wére es jedoch
von Nachteil, stédndig zur
Maus zu greifen, statt lst
Word ilber die Tastatur zu
bedienen, Deshalb sind in
der Version 3.1 fast alle
Meniieintrage auch iitber Ta-
statur zu erreichen (soge-
nannte Shortcuts), Eine wei-
tere Neuerung ist das "Clip-
board", eine Ablage, in der
man Textteile ablegen kann,
die dann auf Diskette zwi-
schengespeichert werden,
Jederzeit und an beliebiger
Stelle im Text, kann man die
Textteile des Clipboards la-

Es kann sich Ja alles noch zum Eesten Bndern, der ultimative Epromverbrenner beweist
ax Artur aul dem Kasten [oder auch im Suppentopl] hat,
; , Artor ist dmnh tmnl Nur gibt o du Problem,

kunn man auf dem Bildschirm haargenau gestalten

zum Ausschneiden von Gra-
fiken fehlt nicht, es heifit hier
"Snapiff’ und funktioniert
wie lst Words Snapshot,

Die Bedienung von
BECKERtext ist &hnlich, wie
von lst Word Plus. Allerdings
sind Grafiken nicht ganz so
einfach mit dem Text zu mi-

beitung auf dem ST Denn
Signum kann sowohl 9-, 24-
Nadel- als auch Laser-
drucker unterstiitzen, wobei
die Ausdruckqualitdt mit el-
nem 24-Nadel-Drucker der
eines Laserdruckers ent-
spricht, Ein 9-Nadler bringt
ebenfalls gute Ergebnisse.
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Signum verwendet fiir die
guten Ausdrucke eigene
Crafik-Zeichensétze. Dem-
entsprechend einfach ist es
auch, andere Grafiken in
den Text einzubinden. Si-
gnum verwendet als Grafik-
format das Format von
"STAD'", einem Zeichenpro-
gramm, das ebenfalls von
Application Systems stammt
sowie Bildschirmbilder, die
genau 32000 Byte lang sind
und die Endung "PIC" ent-
halten, Auberdem kann man
mit einem Zusatzprogramin
einen kompletten Grafik-
bildschirm per Tastendruck
auf Diskette speichern. An-
schlieffend l&dt man in Si-
gnum itber die Funktion "Bil-
der" im Menii "Parameter”
ein Bild, aus dem man lber
die Funktion "Ausschnitt be-
arbeiten” einen bestimmten
Ausschnitt wahlen kann,

Man kann bei Signum meh-
rere Textspalten darstellen
(wie bei einer Zeitung), oder
Crafiken mitten im Text ein-
klinken, ohne vorher Platz zu
schaffen, Richtig Spafs macht
aber erst die freie Textge-
staltung. Man sucht sich ein-
fach eine passende Stelle
auf dem Blatt aus, plaziert
dort eine Grafik und schreibt
den Text drum herum.

Auch Signum bietet neben
tollen Grafikausdrucken die
elementaren Textverarbei-
tungsfunktionen, wie Trenn-
und Rechtschreibhilfe sowie
FuPnotenverwaltung, Die
Bedienung von Signum ist
dhnlich wie bei 1st Word und
BECKERtext, allerdings
kann man einen Text nicht so
auf die Schnelle eintippen,
sondern muf sich etwas Zeit
zur Gestaltung nehmen,

Allroundtalent:
Steve

Ahnlich aufwendig ist die
Arbeit mit "Steve'' von Kieck-
busch, Denn Steve enthalt
neben der Textverarbeitung
ein kleines Zeichenpro-
gramim, eine Datenbank und
eine Schrifterkennung. Mit
der Schrifterkennung kann
man {iber einen angeschlos-
senen Scanner Schreibma-
schinenTexte lesen und an-
schlieBend als Datei auf Dis-
kette speichern. Die Grafik-
einbindung ist relativ ein-
fach, man kennzeichnet den
Bereich, wo die Grafik im
Text stehen soll, als Crafik-
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bereich und kann anschlie-
Bend mit dem Zeichenpro-
gramm in diesem Bereich
zeichnen, Der Text, der in
diesem Bereich steht, wird
von Steve als Crafik betrach-
tet. Wollen Sie also eigene
Bilder einsetzen, miissen Sie
den Text von dieser Stelle

erst einmal verschieben.
Das Zeichenprogramm ent-
halt alle geometrischen
Grundfunktionen: Blockope-
rationen wie Verschieben,
Kopieren, Invertieren und
mafstabgerechtes Vergro-
Rern. Freihandzeichnen und
ein  Schwamm  gehbren

Auf einen Blick

ebenso zum Leistungsum-
fang wie Raster und eine
Fiillfunktion.

Die Bedienung von Steve
ist gewthnungsbediirftig, da
es eine eigene Benutzer-
oberfliche besitzt. Auch
Trenn- und Online-Recht-
schreibhilfe fehlen nicht. k!

Programmname: Ist Word Plus 3.11 BECKERtext ST 2.0 Signum Steve 3.10
Programmart: Textverarbeitung  Texiverarbeitung  Grafik- Textverarbeitung
mit Grafik mit Grofik Textverarbeitung ~ mit Grafik und
Datenbank
Preis: rund 200 Mark rund 300 Mark rund 450 Mark rund 500 Mark
Hersteller/ GSTiAferi Data Becker Application Kieckbusch
Importeur: Systems
Hardware- Atari 5T mit TOS  Atari ST mit TOS  Atarl ST mit TOS  Afard ST mit TOS
Anforderungen: im ROM im ROM, | MByte im ROM, 1 MByte im ROM, 1 MByte
empfohlen ampfohlen empfohlen
Kopierschutz: nein nein nein ja, mit Dongle
Lieferumfang: 2 Disketten, Diskette, mind. 2 Disketten, 2 Disketten,
Handbuch Handbuch Handbuch Handbuch
Handbuch in: deutsch deutsch deutsch deutsch
Umfang: ca. 200 Seiten ca. 300 Seiten ca. 300 Seiten ca. 300 Seiten
Servicel Update-Service  Update-Service  Update-Service,  Update-Service,
Unterstiitzung: Hotline, Hetline
Fontdisketten
Unterstitzt ASCII, ASCIl, 1st Werd,  ASCII, PIC, STAD  ASCII, Degas
Fremdformate: GEM-Imoge IFF
Besonderheiten: Meni Ober Uberschriften- Schriften selbst infegriertes
Tastatur steverbar  funktion, Online-  editierbar Zeichenprogramm
Spellchecker und Datenbank

Benutzerfihrung durch
Tastatur: sehr gut sahr gut gut gut
Maus/Meniis: sehr gul qut sehr gul sehr gut
Allgemeine Funktionen
Textbearbeitung: gut sahr gut gut sehr gut
Textformatierung: gut sehr gut hervarragend sehr gut
Serienbrief-
Funktion: qul gut ~(*) sehr gut
Rechtschreib-
priifung: gut hervorragend -—(*) sehr gut
Grafikeinbindung
Einfachheit: sehr gut qut hervorragend sehr gut
Formatvielfalt: befriedigend befriedigend sehr gut qut
Variationen: gut qut sehr gut sehr gut
Druckerunterstiitzung
Druckeranpassung:  gul sehr gut hervorrogend sehr gut
Druckervielfalt: sehr gu! sahr gut qut sehr gut
Handbuch
Informationsgehalt: gut sehr gul sehr gut sehr gut
Einsteiger-
freundlichkeit: gut qut gut gut
Preis-/Leistungs-
verhdltnis: gut belriedigend gut befriedigend
Gesamtnote
Textverarbeitung: sehr gut sahr gut sehr gut sehr gut
Gesamtnote
Grafikeinbindung: gut gut hervorragend sehr gut
Gesamturteil: sehr gut sehr gut hervorragend
{*) nicht vorhanden ]
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er schon einmal
mit Textverarbei-
tungen gearbeitet

hat, wird an Vizawrite seine
helle Freude haben. Keine
Spur von itberladenen Me-
nils anderer Programme,
keine protzigen Funktionen,
die man sowieso nie braucht,
Vizawrite beherrscht genau
die Funktionen, die man
beim Schreiben von Texten
benétigt: variabler Zeilen-
abstand (1 bis 3 Zeilen), Text
linksbiindig, rechtsbiindig,
zentriert oder mit Randaus-
gleich formatiert, Textlange
bis 40000 Zeichen.

Vizawrite kann man ein-
fach laden und drauflos-
schreiben, ohne vorher erst
viele Einstellungen vorzu-
nehmen. Das Programm
wird mit der Maus bedient,
die meisten Funktionen sind
jedoch auch iiber die Tasta-
tur erreichbar. So lassen sich
mit der Maus Textabschnitte
markieren. Diese kénnen
dann mit einem anderen Zei-
chensatz versehen, fettge-
druckt, kursiv oder unterstri-
chen, hoch und tiefgestellt
werden. Oder auch, falls ein
Absatz gar zu mifiraten sein
sollte, vllig aus dem Text ge-
léscht werden, oder, mit der
Insert-Funktion, an eine an-
dere Stelle im Text gesetzt
werden.

Schnorkellos:
Vizawrite

IFF-Grafiken in Texte ein-
binden, geht sogar noch pro-
blemloser. Einfach den Cur-
sor mit der Maus aufdie Text-
stelle setzen, in die das Bild
eingefiigt werden soll, und
im Pull-Down-Meni "Bild"
den Menilpunkt "Einfil-
gen...' anwédhlen, In dem auf-
tauchenden Fenster klickt
man den Namen des Bildes
an, und sofort wird das Bild
unter der mit dem Corsor
markierten Zeile eingeflgt.
Sollte der Cursor mitten in
der Zeile eine Stelle markie-
ren, wird der Text getrennt,
und nach der Crafik fortge-
setzt, Durch einfaches An-
klicken bildet sich ein Rah-
men um das Bild (Bild 1), das
anschliefend verschoben
und in der Héhe vergrdfert
und verkleinert werden
kann. Durch einen Doppel-
klick wird es markiert, und
kann dann auch wieder aus
dem Text geltscht werden.

Mehrspaltige Ausdrucke be-
herrscht Vizawrite nicht,

Einziges Manko am Pro-
gramm ist das deutsche
Handbuch, Teilweise unver-
stdndliche Formulierungen
sind noch zu verschmerzen.
Nicht jedoch die fehlerhaf-
ten Querverweise auf ande-
re Abschnitte im Buch. Als
Einsteiger kommt man da
ganz schon ins Blattern.

Im Gegensatz zu Vizawrite
fragt Beckertext-Amiga beim
Starten zunéchst einmal den
Druckertreiber ab. Sehr lo-
benswert, entfallen dadurch
von vornherein Probleme
durch einen nicht richtig ein-
gestellten Druckertreiber,
Weniger lobenswert ist da-

dem Wahlen der Funktion
im Pull-Down-Menii einge-
stellt werden, Etwas merk-
wiirdig verhielt sich Becker-
text, als Text in einer Zeile
entfernt wurde. Die einge-
stellte Zeilenlange beachte-
te das Programm beim Einfii-
gen eines Textes, und fithrte
selbsttatig beil {iberlaufen-
den Wortern einen Zeilen-
umbruch durch. Beim Lo-
schen fiigt Beckertext nach-
folgende Zeile nicht auto-
matisch an. Erst nach Druck
auf <Help> fiigte sich der
Text in das Gesamthild des
Schriftstiickes.

Bilder einfiigen geht ge-
nauso einfach vonstatten,
wie bei Vizawrite, Cursor auf

|Ruch die ist nur ein Be
|denonstrieren.y

rl
|#!1 higr soll ein Bild von einen Drachen in den Text

|eingebunden werden.y

" ) \{'
o e“
]

ﬁu:r. dies hat nit BeckerText einvandfrei geklappt.q
o

Da Beckertext keine Farbgrafiken einbindet, werden die
Farben durch verschieden starke Raster dargestellt

gegen, daB der Druckertrei-
ber nicht gespeichert, und
damit bei jedem Programm-
start von neuem abgefragt
wird (Beckertext WVersion
1.02). AuBerdem erfolgt vomn
Programm anschliefend ei-
ne Abfrage, wieviel Seiten
denn voraussichtlich folgen
werden. Eine duferst merk-
wilrdige Abfrage, kann man
doch gerade bei einer krea-
tiven Arbeit wie dem Schrei-
ben selten vorhersehen, wie
lang ein Text wird.

Dann aber startet das Pro-
gramm. Genau wie bei Vi-
zawrite, konnen die Funktio-
nen wie kursiv und unter-
streichen, durch Markieren
des Textes und anschliefen-

werden.

¥

die Aufgabe hat, Excellence 2u demonstrieren.s

-
ll]?edu‘em Versuchstext Cauch ohne weiters "JSII’.HMJ&EIM:
*‘ i
| b hier soll der gleiche Drache wie bei Beckertent eingetigt
|
| |
&

r
Auch dies hat einwandfrei Tunktioniert.y

einzufiigende Stelle positio-
nieren, Funktion "Laden" an-

wahlen, im auftauchenden
Fenster "Bild" anklicken,
Bildnamen im File-Reque-

ster anklicken, und das Bild
wird eingefiigt. Allerdings
steht es immer erst nach der
markierten Zeile im Text. Ein
Zeilenumbruch wie bei Vi-
zawrite erfolgt nicht. Dieser
muf mit einem <Return>
manuell ausgefiihrt werden.
Ein eingebundenes Bild
kann nur seitlich in der Text-
position verschoben wer-
den. Auch Beckertext be-
herrscht keinen mehrspalti-
gen Druck,

Problemlos:
Beckertext

Beckertext bietet in etwa
die gleichen Funktionen wie
Vizawrite, wenn es auchin ei-
nigen Bereichen nicht ganz
so komfortabel ist (automati-
sche Text-Reformatierung
mit <Help>). Das Hand-
buch zu Beckertext kann
man dagegen als gelungen
bezeichnen. Ein eigener Teil
beschaftigt sich mit einer
Schriti-fir-Schritt-Einfithrung
fiir Anfanger. Erfahren Com-
puteranwender, die sich mit
Textverarbeitungen ausken-
nen, werden mit Beckertext
keine Probleme haben,

"Excellence", das dritte
Programm, kann man im Mo-
ment als Nonplusultra der
Textverarbeitungen be-

zeichnen, Aber auch dieshat
einige Nachteile: Die Anlei-
tung ist in Englisch gehalten.
Die Tastatur reagiert den-
noch auf deutsche Umlaute
und das "B" (die es im Engli-

:ﬂ —

Excellence bindet Farbgrafiken ein, und druckt diese mit

einem Farbdrucker aue

aus.
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o T I L A [ |

Dies ist ein Versuchstext, der nur die Aufgabe hat, dit Vizdbrite

Texteerarbeitung 7u denonstreieren.
Hach diesen Absatz soll

ild eingefiigt wverden.

SOFTWARE

Na bitte, hat doch geklappt.

Bei Vizawrite lassen sich Grafiken stauchen und strecken

schen nicht gibt), so daB mit
der Textverarbeitung ohne
Probleme gearbeitet wer-
den kann.

Excellence ist ein Pro-
gramm fiir Personen mit ho-
heren Anspriichen. Hat Viza-
write noch eine liberschau-
bare Anzah! von Funktionen,
so finden sich in den Pull-
Down-Meniis von Excellen-
ce Funktionen, die man von
Desktop Publishing-Pro-
grammen her kennt (in Zehn-
tel-Zoll-Schritten einstell-
barer Zeilenabstand, Anzei-
ge des Seitenlayouts). Sehr
praktisch ist der Spell-Chek-
ker (automatische Recht
schreibhilfe), sofern man
sich die Miihe macht, selber
ein deutsches Worterbuch
anzulegen. Dies ist bei der
gelieferten Version natiirlich
in Englisch.

Als einziges getestetes
Programm kann Excellence
Crafiken nicht nur einbin-
den, sondern gleich in meh-
reren Farben darstellen und
sogar ausdrucken (voraus-
gesetzt, man besitzt einen
Farbdrucker). Auf einem
SchwarzweiBdrucker wer-
den die Farben als Graura-
ster dargestellt. Texte kon-
nen sogar iiber einen Post-
scriptfahigen Laser-Drucker
ausgegeben werden, der
aber immer noch rund 6000
Mark kostet.

Farbenfroh:
Excellence

AuBerdem kann bei Excel-
lence ein Bild direkt in den
Text gesetzt werden. Der
Zwischenraum zwischen
zwel Zeichen wird einfach
mit dem Bild ausgefiillt, und
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der Text um die Breite des
Bildes versetzt. Nachteil: Das
Bild kann nicht mehr wie bei
Vizawrite in der GroPe ver-
andert oder wie bei Becker-
text verschoben werden.
Das Einbinden von Bildern
geht genauso problemlos
wie bel den anderen bei-
den Programmen vonstatten.
Cursor positionieren, Bild
auswdhlen, fertig. Die
Druckertreiber werden
nicht wie bei Beckertext
beim Start des Programms
eingestellt, sondern miissen
einmal mit Preferences defi-
niert werden. Ein Drucker-
treiber fiir den schon er-
wahnten Postscript-Aus-

druck ist auf der ersten Dis-
kette gespeichert.

Auch das Handbuch von
Excellence enthdlt eine
Schritt-fiir-Schritt-Einfiih-
rung, und wiirde sich des-
halb sehr gut fiir Einsteiger
eignen, wenn es nicht in eng-
lischer Sprache geschrie-
ben wire. Ob sich der héhe-
re Preis gegeniiber Vizawri-
te und Beckertext lohnt,
h&nat davon ab, ob man die

umfangreicheren Funktio-
nen von Excellence benttigt.
hf

("] Auf dem Amiga hat sich bel ollen Arten
von Grofiken der IFF-Stondord durchigesetzt.
Dieser gilt ouch tor die Grofik-Texi-
vencrbeitungen.

Auf einen Blick

Programmname: Beckertext Amiga Vizawrite Excellence
Programmart: GrofikTextver- Grafik-Textver- Grofik Textver-
arbeitung arbeitung arbeitung
Preis: 150 Mark 200 Mark 230 Mark
Hersteller/importeur: Data-Becker DIM Micro-Systems
Hardware-Anforderungen:  Amiga 512 KByte Amiga 512 KByte Amiga 512 KByte
Kopierschutz: nein nein nein
Lieferumfang: 1 Diskette, 1 Diskefte, 2 Disketten,
Hondbuch Handbuch Handbuch
Handbuch in: deutsch deutsch englisch
Umfang: 132 Seiten 126 Seiten 230 Seiten
ServicelUnterstiitzung: Update per Update per Update per
Registrierkarte Registrierkarte Registrierkarte
Unterstiitzt Fremdformate: reine ASCll-Texte, reine ASCll-Texte, reine ASCllTexte,
IFF-Bilder IFF-Bilder IFF-Bilder
Besonderheiten: - - -

enutzerfiilhrung durch

Tastatur: gut gut befriedigend
Maus/Meniis: N sehr gut sehr gut sehr gut
Allgemeine Funktionen
Textbearbeitung: gut gut gut
Textformatierung: gut sehr gut sehr gut
Serienbrief-Funktion: ungeniigend gut sehr gut
Rechtschreibpriifung: ungeniigend ungeniigend befriedigend
Grafikeinbindung
Einfachkeit: gut hervorragend hervorragend
Formatvielfalt: —{*) —{*) (%)
Variationen: befriedigend ungentgend gut
Druckerunterstiitzung
Druckeranpassung: sehr gut gut gut
Druckervielfalt: befriedigend befriedigend befriedigend
Handbuch
Informationsgehalt: sehr gut gut hervorragend
Einsteigerfreundlichkeit: gut gut ousreichend
Preis-/Leistungsverhdltnis:  gut gut gut
Gesamtnote
Textverarbeitung: gut sehr gut hervorragend
Gesamtnote
Grafikeinbindung: befriedigend
Gesamturteil: A

HAPPY-COMPUTER vergib! die Wertungen
harvorragand, sehr gut, gut, befriedigend, aus-
reichend und ungenGgend, Die Preisangaben
beruhen auf informationen des Herstellers und
enthalien die gesetzliche Mehrwartsieuor
Marktpreise kbnnen abweaichen
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Textomat Plus war eine der
ersten Textverarbeitungen
fitr den C 64. In der ersten
Version hieB es noch "Texto-
mat". Durch zahlreiche Ver-

DGSSEIUHQEH wurde schlieB-
lich "Textomat Plus" daraus.
Die Bedienung von Textomat
Plus ist sehr unkompliziert,
daalle Untermentis durchei-
ne sorgfaltig ausgetiiftelte
Baumstruktur leicht zu errei-
chen sind. Durch Driicken
von <Fl> und <F2> kbn-
nen Sie in den Meniis vor-
wiérts und riickwdrts bis zum
gewiinschten Befehl sprin-
gen. Wer sich erst einmal an
das Programm gewdhnt hat,
kann aber auch durch einfa-
che Tastenkombinationen ei-
nen Befehl aufrufen.
Besonders hervorzuheben
ist bei Textomat Plus, daf es
einen Text mit B0 Zeichen pro
Zeile auf jedem Monitor und
sogar mit einem Fernsehge-
rét darstellen kann. Verén-
dern lassen sich die Texte
in diesem Modus zwar nicht,
aber man erhdlt einen sehr
guten Uberblick, wie das
Schriftstiick — zu Papier ge-
bracht — aussehen wird.
Auch die Druckeranpas-
sung verdient ein groPes
Lob, denn es lassen sich ne-
ben neuen Zeichensdtzen
auch ganze Steuerzeichen-

Eine schnelle und einfa
he Art, Grafiker

und

Das
Funktio ! ) i1st  bel
beiden leic
Die abzuta
wird von
leuchte

men. Ein

delt die He

Sequenzen programmieren
und an den angeschlosse-
nen Drucker schicken.
Textomat Plus arbeitet mit
dem deutschen Zeichensatz,
und auch die normalerweise
amerikanische Tastatur ent-
spricht durch Emulation an-
ndhernd der DIN-Norm. Der
Editor, mit dem die Texte
eingegeben werden, be-
herrscht zahlreiche Forma-
tierungsfunktionen. Man

Textomat Plus: Die Grafik wird ausgedruckt, aber nicht

kann wort- und zeilenweise
im Text springen, ganze
Blécke markieren und 18-
schen oder verschieben.
Das Andern der Schriftarten
und GréBen erfolgt durch
Steuerzeichen, die im Text
eingegeben werden miis-
sen. Dadurch wird ein Text
zwar unleserlich, Formatéan-
derungen lassen sich aber
sehr schnell durchfithren, da
man nur jeweils die entspre-

_____

auf dem Bildschirm dargestellt

NNero
ien Atan Amig:
an P nab 80(
Mark., Zum Lieferumfar
gehort ofl emne umlangre

mit ce

der

kénnen,

liegen immer in ¢

dal} sie
grammen ve i
den kénnen, Bel den PC

1 muf} noch eme
el » In emnen

von a

chende Formatierungszeile
dndern mup.

Prinzipiell kénnen Sie mit
Textomat Plus Grafiken und
Texte verbinden, Dabei wan-
delt das Programm nicht den
kompletten Text in ein Gra-
fikbild um, sondern bearbei-
tet Text als Text und Grafiken
als Grafiken. Alle Ausgaben
beschrianken sich deshalb
auf die Qualitdt des Textaus-
drucks und der zur Verfii-
gung stehenden Grafikmodi
des Druckers. Es besteht im-
mer ein Unterschied, ob ge-
rade ein Text ausgedruckt
wird oder ob Textomat Plus
eine Crafik ausgeben mub.
Die Crafik wird nicht auf
dem Bildschirm dargestellt,
sondern man sieht dort le-
diglich die Steuerzeichen-
Sequenz zum Aufrufen der
gewiinschten Grafik. Die
Diskette, auf der die Grafik
gespeichert ist, muf im Dis-
kettenlaufwerk sein, und die
Daten miissen als Bitmap oh-
ne Farben zur Verfiigung ste-
hen. Nach dem Grafikdruck
schaltet Textomat Plus in
den Textmodus zurlick,

Leider unterscheidet Tex-
tomat Plus nicht zwischen
den verschiedenen Grafik-
formaten der Malprogram-
me des C 64. Nur zweifarbi-

ge Crafiken (z. B. Bilder aus
"Hi-Eddi"), die auf der Dis-
kette vorliegen, lassen sich
mit Textomat in einen Text
einbinden. Farbige Bilder
aus einem Malprogramm
werden nicht in Grauwerte
umgerechnet, und nur die
wenigsten Bildformate wer-
den als solche erkannt. Des-
halb ist das Ausdrucken von
Grafiken innerhalb eines
Textes in der Regel sehr
mithsam, wenn das Grafik-
format nicht stimmt, Erfreu-
lich ist dagegen, daf Grafi-
ken auch ausschnittweise
ausgedruckt werden kon-
nen. Dadurch muf das aus-
gedruckte Grafikbild nicht
unbedingt die Form haben,
die es beim Entwerfen auf
dem Bildschirm urspriing-
lich hatte.

Beim Ausdrucken der Tex-
te mit den Grafiken zeigt Tex-
tomat Plus dann, wie wichtig
eine verniinftige Druckeran-
passung ist. Fir jeden
Drucker kann man einen der

‘Grafik-Modi einstellen, die

der Drucker beherrscht. Da-
mit ist man nicht auf feste
Bildgréfen festgelegt, son-
dern kann Grofe und Auf-
lésung von den Fahigkei-
ten des angeschlossenen
Druckers abhéngig machen,

Textomat Plus eignet sich
in erster Linie zur reinen
Textverarbeitung ohne Cra-
fiken. Da das Programm
nicht alle Grafikformate des
C 64 und auch keine Bilder
ausdrucken kann, eignet es

So geht's:

iiber

riigt,
iken in
bringen

Zelchnune

n fertigen
en mit einem Kor
ramm (Auto
Mt
Millime

htigem
: (in jedem
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sich nur bedingt zur kombi-
nierten Text- und Grafikaus-
gabe. Trotzdem stellt Texto-
mat Plus durch seinen nied-
rigen Preis eine gelungene
Lésung dar, wenn esum klei-
ne Zeichnungen geht. Bei
mehrfarbigen Bildern lohnt
sich ein DTP-Programm.

Ein weiteres Textverarbel-
tungsprogramm, das Crafi-
ken in einen Text einbinden
kann, ist "Startexter 64" . Es
stellt deutsche Umlaute dar,
und Texte werden mit einer
DINTastatur eingegeben.

Kombikunstler:
Startexter

Texte formatiert Startexter
schon beim Eingeben. Auf
dem Bildschirm sehen Sie
aber immer nur einen Aus-
schnitt des Textes. Wenn Sie
alsomehrals vierzig Zeichen
pro Zeile eingestellt haben,
verschiebt sich der Text
beim Eingeben. Neben

Blockoperationen und varia-
bler Gestaltung von Formu-
laren zur Druckausgabe
kann Startexter 64 auch B0
Zeichen auf dem Bildschirm
des C 64 darstellen. Zwar ist
das Bild auf einem Fernseh-
gerat auch bei diesem Pro-
gramm durch die Auflésung
des C 64 nur maBig, um eine
Ubersichtiiber das zu erwar-
tende Ergebnis zu erhalten,
eignet sich diese Darstel-
lung jedoch gut.

Erfreulich ist auch die Pro-
grammierung von Floskeln,
mit denen die Funktionsta-
sten belegt werden. Selbst
Trennvorschldge, die kaum
ein Programm fiir den C 64
beherrscht, sind fiir Startex-
ter 64 kein Problem.

Die Anpassung eines
Druckers ist erfreulich un-
kompliziert, und Startexter
148t sich auf jeden Maltrix-
Drucker anpassen.

Einzigartig bei Startexter
64 sind seine mitgelieferten
Schriften. Dadurch lassen
sich viele Schriftarten belie-

big kombi-

aussehen kann.

Arbalter
0

Mit Startexter 64 konnen Sie
Grafiken und Texte wverbinden.
auf dem Bildschirm stellt das
Programm das zu erwartende Ergebnis
in feiner Aufldsung dar. Die

folgende Grafik verdeutlicht dabei,
wie ein Ausdruck mit Startexter 64

Preisverteilung

nieren.

Die Ausga-
be von Grafi-
ken inner-
halb eines
Textes ist bel

Startexter
vornehm ge-
16st. Komplet-
te Bilder
kann man da-
Zu in den
Computer la-

Schon

So kann ein
Text-IGrafik-
druck aus-
sehen
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den und vor dem Aus-
drucken ansehen. Bilder aus
dem Malprogramm "Star-
painter"” kann man so in Tex-
te einbinden und als hoch-
auflésende Grafik ansehen
und auch ausdrucken. Bei

der Kombination von Grafik
und Text hat damit Startexter
eindeutig die Nase vorn. Das
Programm eignet sich gut fiir
kleine Referate und Fach-so-
wie Diplomarbeiten.

wo

Auf einen Blick

Wi

ind ationan o8 Hartedler
und anthalten die pasatziiche
Mehrwertstever, Markipreise
kSnnan abweichen

Programmname: Textomat Plus Startexter 64

Programmart: Textverarbeifung Textverarbeitung

Preis: knopp 100 Mark 64 Mark

Hersteller/

Importeur: Dato-Becker SybexVerog

Hardware- C 64, C &4,

Anforderungen: Diskenenlaufiwerk Diskettenlaufwerk

Kopierschutz: ja nein

Lieferumfang: | Diskette, Hondbuch 1 Diskette, Handbuch

Handbuch in: deutsch deutsch

Umfang: 200 150

Servicel

Unterstiitzung: Updote Update

Unterstiitzt

Fremdformate: ASCIl ASCII

Besonderheiten: B0-Zsichen- 80-Zeichen-

Darstellung Darstellung

Benutzerfilhrung durch

Tastatur: sehr gut sehr gut

Maus/Meniis: befriedigend belriedigend
Allgemeine Funktionen

Text-

bearbeitung: gut gut

Text-

formatierung: befriedigend befriedigend

Serienbrief-

Funktion: ausreichend ausreichend

Rechtschreib-

prufung: ungenigend ungeniigend

Grafikeinbindung

Einfachheit: ausreichend ausreichend

Formatvielfalt: ocuseichend ausreichend

Variationen: ausreichend ausreichend
Druckerunterstitzung

Drucker-

anpassung: sehr gut befriedigend

Drucker-

vielfalt: gut gut

Handbuch

Informations-

gehalt: sehr gut sehr gut

Einsteiger-

freundlichkeit: gut sehr gut

Preis-ILeistungs-

verhdltnis: hervormagend henormagend

Gesamtnote

Textver-

arbeitung: gut gut

Gesamtnote

Grafik-

einbindung: befriedigend

Gesamturteil:



Soffware Test

PCs werden als '"das" Sy-
stem fiir Textverarbeitungen
angesehen. In vielen Biiros
stehen MS-DOS-Computer,
auf denen die Geschaftspost
erledigt wird. Deshalb wui-
den gerade fiir PCs viele
namhafte — und leider auch
teure — Textverarbeitungen
entwickelt. In deren Hand-
biichern wird versprochen,
Grafiken inden FlieBtext ein-
binden zu kénnen. Unsere
Tests ergaben allerdings,
daB nicht alle Versprechen
gehalten werden,.

GEM: Lésungen
wie aus dem
Bilderbuch

Eine positive Ausnahme ist
"GEM lst Word Plus", das
570 Mark kostet. Dieses Pro-
gramm von Digital Research
gibt mit der einheitlichen Be-
nutzeroberflache und dem
Programmteil "GEM-Paint”
die richtigen Werkzeuge fiir
Grafikeinbindungen an die
Hand. Falls man eine Maus
besitzt, ist die Bedienung von
GEM sehr komfortabel. Zwar
bietet 1st Word Plus nicht so
viele Funktionen wie andere
PCTextverarbeitungen —
man kann den Text, Worter,
Zeilen und Buchstaben nicht
sehr bequem loschen und
dndern, da man immer von
Mausbedienungzur Tastatur
wechseln muB, — hat dafiir
aber wesentliche Funktio-
nen wie Suchen und Erset-
zen von Wortern serienma-
Big. Aulerdem kann es sehr
lange Textdateien verarbei-
ten, ohne dah Sie lange vor
dem Bildschirm auf Ihren
Text warten miiBten. Auch
das Scrollen durch den Text
ist, dank des Verschiebebal-
kens auf der rechten Seite
des Hauptfensters, bequem.

Die grafische Benutzer-
oberflache "GEM Desktop"
brauchen Sie nicht mehr hin-
zukaufen, da es auch gar
nicht mehr einzeln verkauft
wird. Es ist bei allem GEM-
Produkten automatisch da-
bei. Auch "GEM Paint" ist im
Lieferumfang bereits enthal-
ten und glénzt ebenfalls
durch einfache, problemlo-
se Bedienbarkeit. Es stehen
geniigend Malwerkzeuge
zur Verfligung, um farben-
prachtige Landschaften,
stolze Raumflotten oder witzi-
ge Comicfiguren auf den
Bildschirm zu bringen. lhre
Zeichnung speichern Sie
einfach, gehen zurtick in 1st
Word Plus, schreiben Ihren
Text und setzen iliber das
Menii "Bild lesen" ander ge-
wiinschten Textstelle die
Zeichnung ein. Wenn diese
die gleiche Spaltenbreite ha-
ben soll wie der Text, ist das

Verfahren kein Problem. Scll
die Zeichnung kleiner sein
und der Text liickenlos dar-

um "herumfliefen", wird es
kniffliger. Sie miiften schon
vorher den Bereich des Tex-
tes, wo die Grafik stehen soll,
per gedriickler Maustaste
markieren und auf eine an-
dere Spaltenbreite bringen.
Dazu brauchen Sie ein gutes
Augenmap, um ungeféhr die
Héhe der Grafik bei diesem
sogenannten Texteinzug ab-
zuschétzen, Einen Ausschnitt
des Bildes, das Sie in den
Text einsetzen wollen, kén-
nen Sie mit "Foto" wéahlen.

Word 4.0: Text
hvi, Grafik pfui

Eine der erfolgreichsten
und bekanntesten Textverar-
beitungen auf dem PC ist
"Word" wvon Microsoft. Es
liegt mittlerweile in der deut-

efkenting

Texten 2u ververten,

Dies ist ein Testtext, um die Féhigkeit von
Stwiter PC Version 3.02 zu demonstrieren,

aus Grafikseiten hermgescmitten S0 sind Sie in
der Lage, selbst Bilder zu malen und in Ihren

An dieser

Stelle vird

{ eine Grafik

i eingebunden,

Der Text wird

| dabei um die

i Grafik herum

i formatiert.

Beliebige

Bilder verden Sie plazieren

nit des Snao- | die Grafik

2 Hilfsprogramn | und Star-
writer for-
matiert
automatisch
den Text
drumherum

schen Version 4.0 vor. Im
Laufe der Jahre wurden vie-
le Befehle ergénzt, so daB
Word zu den umfangreich-
sten, aber auch teuersten
Textverarbeitungen (um
1400 Mark) zahlt. Es verfiigt
neben den Standard-Funk-
tionen einer Textverarbei-
tung (Formatieren, Randaus-
gleich, Zeilenumbruch, Su-
chen und Ersetzen) viele
neue Funktionen: Gleichzei-
tiges Bearbeiten mehrerer
Texte mit Hilfe von Ausschnit-
ten, ein Rechtschreibpro-
gramm zum Korrigieren von
Tippfehlern, Drucken von
Serienbriefen, oder einen
Textbausteinspeicher zum
Speichern und schnellen
Einfigen haufig verwende-
ter Textabschnitte. Fiir die
grafische Gestaltung bietet
Word Rahmenlinien und Ka-
steneinfassungen fiir Absét-
ze, um das Erscheinungsbild
Threr Texte zu verbessern
oder wichtige Abschnitte
hervorzuheben. Sie kénnen
beliebige Grafiken in Word-
Texte einbinden. Die Bilder
selbst unterliegen keinen
Beschrankungen, kénnen al-
so beliebig groB sein. Aller-
dings miissen die Grafiken in
sogenannten Druckdateien
vorliegen. Dabel wird von el-
nem Programm die Grafik
nicht auf dem Drucker aus-
gegeben, sondern in eine
Datei auf Diskette/Festplatte
geschrieben, In einigen Mal-
programmen kann man die-
se Option auf Wunsch ein-
schalten. Und diese Datei
kann von Word weiterver-
wendet werden. Sie diirfen
alle beliebigen Grafikforma-
te (bis hin zur Postscript-
Datei, je nach verwendetem
Drucker) einsetzen, aller-
dings nur in einspaltige Tex-
te. Bei allen anders forma-
tierten Texten erscheint eine
Fehlermeldung. Die Einbin-

So geht’s: Gruf' ken vom Femsehuppurui
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[Henit verlassen: ﬁulb!hul|Mm|_rwtihwm1;mmtnu :a|su:b-|uyuu}n=

| £ Floskels

Disa] Orafik einbinden:
Star| Name:C:\STARWRIT\BILD1.FIC
-GRA

[RET] :Vorgabe [Eac] , [Crrl-U] :Abbruock
Grafik Llinks- oder R)echtsbindig?

G Crafik sinbinden

Grafikmodus

K Normal

I levertiert .
O Doppelt boch Normal
X Doppelt hoch Invert

Bilder werd

wit dem Sna

Hilfsprogra
aus Crafikeeiten herausgeschn
der Lage, selbst Bilder zu ma
Texten Tu verwerten.

Grafikart

Grafik §/60 Dpi
Grafik 87120 Dpi
Orafik 8/120 Dpi Sch
Grafik B/240 Dpi
Grafik 8/80 Dpi
Grafik /50 Dpi
Grafik 34750 Dpi
Grafik 247120 Dpd
Gratik 24/90 Dpi
Grafik 247180 Dpi
Grafik 247360 Dpd

D Drockereinstellung
W Befehle wiederbolenm
I Systes-Inforsatios
A Aecii-Tabslle

B Bildschirm—Farben
4 Flissern justiersn

Bel Starwriter kénnen Sie die Grafik-Auflésung einstellen

Auf einen Blick

dung der GCrafik geschieht
iiber eine Befehlszeile, die
den Dateinamen und die Hé-
he der Crafik enthilt. Die
Grafik erscheint nur im Aus-
druck, auf dem Bildschirm
ist lediglich die Befehlszeile
zu sehen. Word ist eine sehr
komfortable und angenehm
zu bedienende Textverar-
beitung mit einer riesigen
Auswahl an Befehlen. Auch
der Anfanger kann sofort mit
dem Schreiben beginnen,
die Einarbeitungszeit wird
mit dem Lernprogramm (im
Lieferumfang enthalten) und
umfangreichen Tastatur-
schablonen kurz gehalten.
Was die Einbindung von
Crafiken angeht, ist Word
eingeschréankt. Es ist halt ei-
ne reinrassige Textverarbei-
tung.

iter PC:
Erfo im
I-Iundumrehen

Mit knapp 400 Mark ist der
Starwriter PC das preiswer-
teste der getesteten Pro-
gramme. Die Installation des
fiinf Disketten umfassenden
Programms geht in Minuten-
schnelle vor sich; einfach in
ein Unterverzeichnis kopie-
ren. Die Anpassung an Ihre
Konfiguration geschieht
iiber Frage und Antwort. So
konnen Sie bereits nach we-
nigen Minuten mit der Einga-
be Ihrer Texte beginnen.

Sehr interessant ist die Ein-
bindung von Grafiken in den
Text. Nur drei Tastendriicke
reichen aus, um den Vor-
gang zu veranlassen. Star-
writer bietet darauf drei Me-
niis, mitdem Sie das Erschei-
nungsbild der Grafik (invers,
Auflésung etc) bestimmen
konnen. Starwriter fiigt nun
automatisch eine Zeile mit
den Kommandos sowie den
entsprechenden Freiraumin
den Text ein. Durch einfa-
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ches Andern der Parameter
wie Breite oder Lénge in di-
ser Befehlszeile passen Sie
die Grafik Ihren Erfordernis-
sen an. Besonders bemer-
kenswert: der Text wird auto-
matisch um die Grafik her-
umformatiert.

Sie konnen beliebige Bil-
der in Ihre Texte einbinden.
Dazu ist ein kleines Hilfs-
programm auf den Disket
ten, das sich nach einmali-
gem Aunfruf fest im Speicher

befindet. "Snap” erlaubt je-
derzeit durch Driicken von
<AlLT+F8> den aktuellen
Bildschirminhalt auf Diskette
oder Festplatte zu speichérn.
Dabei spielt es keine Rolle,
mit welchem Programm Sie
arbeiten. Ein Pleifen zeigt
nach der Aktivierung von
Spnap an, daB das Bild ge-
speichert wird. Diese so er-
zeugten Bilder koénnen Sie
zusammen mit Ihren Texten
ausdrucken. Iz

Programmname: Word 4.0 GEM 1st Word Plus  Starwriter PC 3.02
Programmart: Textverarbeitung Textverarbeitung Textverarbeitung
mit Grofikein- mit Grafikein- mit Grafikein-
bindung bindung bindung
Preis: rund 1400 Mark rund 570 Mark rund 400 Mark
Hersteller/importeur: Microsoft Digital Research Star Division
Hardware-Anforderungen: MS-DOS-PC, 256 MS-DOS-PC, 256 MS-DOS-PC, 256
KByte, zwei louf- KByte, zwei Llouf- KByte, ein loufwerk,
werke, werks, MS-DOS 2.11 oder
MS-DOS 2.0 MS-DOS 2.0 haher
oder héher oder haher
Kopierschutz: nein nein nein
Lieferumfang: 20 Disketten, zwei 9 Disketten, zwei 5 Disketten, Hand-
Handbiches, Hondbicher, Kurz- buch, Tastatur-
mehrere und Funktionsiber- schablonen
Kurzibersichten sicht
Handbuch in: deutsch, deutsch, deutsch,
rund 1000 Seiten rund 1000 Seiten rund 300
Service/Unterstiitzung: Hotline Hotline, Updates Update
Unterstiitzt Fremdformate: \Word, Wordstar, ASCIl, olle GEM- Wordstar,
ASCIl Progromme, ASCH
Windows
Besonderheiten: progrommierbar, grafische Benutzer-  eingeboute Hilfs-
Tostaturbelegung oberflache, GEM- funktionen, viele
labt sich voll- Paint im Liefer Schriftarten, viele
standig Gndem umfang enthalten Sonderfunktionen

Benutzerfiihrung durch

Tastatur: sehr gut gut sehr gut
Maus/Menis: gut hervorragend sehr gut
Allgemeine Funktionen
Textbearbeitung: sehr gut sehr gut sehr gut
Textformatierung: sehr gut sehr gut sehr gut
Serienbrief-Funktion: gut gut gut
Rechtschreibpriifung: sehr gut —{*) gut
Grafikeinbindung
Einfachheit: sehr gut sehr gut sehr gut
Formatvielfalt: sehr gut gut sehr gut
Variationen: ausreichend befriedigend befriedigend
Druckerunterstitzung
Druckeranpassung: hervorragend sehr gut sehr gut
Druckervielfalt: hervorrogend sehr gut sehr gut
Handbuch
Informationsgehalt: hervormagend henvorragend sehr gut
Einsteigerfreundlichkeit: befriedigend sehr gut befriedigend
Preis-ILeistungsverhdltnis: gut sehr gut
Gesamtnote Textver-
arbeitung: sehr gut
Gesamtnote Grafikein-
bindung: ousreichend
Gesamturteil: befriedigend
[*} micht vorhanden
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Wettbewerb

in AnlaB findet sich im-

mer, um eine Party zu

organisieren oder zu
Kaffeekranzchen, TeaTime,
Disco-Ausflug, Herren-,
Frauen- und Hiittenabend
einzuladen. Stellen Sie sich
vor: Ihre Gaste sind gekom-
men, die Stimmung steigt un-
aufhaltsamund es klingeltan
der Tiir: Sie sind iiberrascht,
eigentlich sind doch alle G-
ste da. Doch vor der Tiir steht
jemand, dessen Cesicht Sie
schon mal gesehen haben.
In der Hand trigt er ein gro-
Bes Paket. Plétzlich erken-
nen Sie ihn: Es ist ein Redak-
teur lThrer HAPPY-COMPU-
TER, der Sie mit einem Citi-
zen MSP-45 iiberrdscht. Die-
ser rund [800 Mark teure
9-Nadel-Drucker ist namlich
der Hauptgewinn unseres
Feten-Wettbewerbs,

Um diesen tollen Preis zu
gewinnen, brauchen Sie uns
nur die Einladung zu einer
Party oder einer dhnlichen
Veranstaltung zu schicken,
die Sie im Friihjahr 1989 or-
ganisieren wollen. Fiir die
originellste Einladung gibt's
den Drucker. Und wir kom-
men dann bei [hrer Fete vor-
bei und bringen Ihren Preis
gleich mit.

Voraussetzung ist natiir-
lich, daf die Einladung mit
dem Computer gemacht
wird. Den Ideen sind dabei
keine Grenzen gesetzt, Ver-
wirklichen lassen sie sicham
besten mit Druckprogram-
men wie Printfox und News-
room oder mit Textverarbei-

1800-Mark-Drucker zu gewinnen

Wetthewerb

L ’-'-'_n"-_hJ'rrll_ij

Der Citizen M5P-45 kann die Standards von Epson und IBM emulieren und hat eine

Centronics-Schnittstelle. Der Luxus-Drucker ist Hauptgewinn unseres Wettbewerbs.

Stellen Sie sich vor: Sie schmeiBen eine feuchtfréhliche Fete, bei der es

rundgeht und bekommen dafiir zur Belohnung von uns einen Drucker.

Unméglich? Nicht bei unserem stimmungsgeladenen Feten-Wettbewerb.

Sie brauchen uns nur eine Einladung zu schicken...

tungen, die Grafiken einbin-
den koénnen (siehe Beitrag
auf Seite 34). Verschiedene
Schrifttypen und -gréfien,
selbstgemalte Bilder oder
typische Signets aus der Pros
grammbibliothek (Geburts-
tagstorte, Geschenke, Blu-
menstrauf, Schleifen, Ker-
zen und dhnliches) kann man
dabei zu einem ganz person-
lichen Brief oder Kartchen
zusammenstellen. Ergénzt
durch eigene Zeichnung
und vor allem einen personli-
chen Text, der mdéglichst

Das ist der Citizen MSP-45

Nicht nur schmucke Bil-
der druckt der Citizen
MSP-45, er sieht auch
schmuck aus. Dariiber
hinaus macht er beim
Ausdruck machtig Dampf,
denn seine neun Nadeln
beschleunigen auf 240
Zeichen pro Sekunde, Bei
der Schonschrift sind es
immerhin noch 50 Zei-

locker und pfiffig geschrie-
ben sein sollte, kann man je-
den Freund hinter den Ofen
hervorlocken, Und Happy-
Redakteure natiirlich auch.
Die besten Einladungen
werden wir auBerdem in ei-
ner der folgenden Ausga-
ben abdrucken.

Doch keine Angst — extra
flir diesen Wettbewerb
braucht keine 2000-Dollar-
Fete aus dem Boden ge-
stampft werden. Eine gemuit-
liche, kleine Feier reicht aus.
In die Verlosung kommen je-

chen die Sekunde. Der
Citizen ist extrabreit,
denn er kann 136 Spalten
bedrucken — normal sind
80 Spalten. Als Puffer ist
ein 8 KByte-Speicher ein-
gebaut, Als Schrifttypen
stehen Pica und Elite zur
Verfilgung. Ubrigens gibt
Citizen auf seine Geréte
zwei Jahre Vollgarantie.

ne Einladungen, die pfiffig
sind und alles andere als all-
tédglich. Neben einigen flot-
ten Spriichen muB aber auch
die Cestaltung sehenswert
sein. Um Thnen ein Beispiel
zu geben, haben wir die fikti-
ve Einladung fiir eine Happy-
Fete hier abgedruckt. Diese
sollten Sie natiirlich nicht
nachahmen.

Die Einladungen fiir un-
seren Wettbewerb schicken
Sie bitte an folgende Adresse:
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Stichwort: Einladung
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Unter den Einsendungen
verlosen wir den Citizen
MSP-45. Falls méglich, wird
ein Happy-Redakteur mit
diesem Schmuckstiick unter
dem Arm zu eben jener Par-
ty kommen (deshalb keine
kurzfristigen Termine set-
zen). Einsendeschlu® ist der
25, Februar 1989, Der Rechts-
weq ist ausgeschlossen. rm
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Mit diesen
Themen konne
Sie rechne

by |
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e Mit DFU weltweit auf
Draht ® Pannenhilfe: Service-
Techniker verraten Profi-Tricks
® Durch Tuning zum Super-
ST ® GroBe Leserumfrage
mit vielen wertvollen Preisen.

® Projekt: DFU-Accessory mit
Multitasking.

Erscheint am 20. Jonuar

Ausgabe 2/89

® Musik-Wettbewerb mit tol-
lem Preis ® Vergleich: Fest-
platten fir den Amiga 2000
® Sicherheit vor Viren mit
dem Listing VirusEx V1.42 e
Bericht iiber die Indizierung
von Software.

Erscheint am 25, Januvar
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® Drucker: eine Technologie
setzt Zeichen ® Preiswerte
Laserdrucker ® Hotlines: Hilfe
oder Humbug? Herstellersup-
port im Test ® Fir Program-
mierer: schneller Turbo-Assem-
bler und Witch-DOS @ dBase
&Co.: Version IV im Test.

Erscheint am 15. Jonuar

P

Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik



Hardware Steckkarteneinbau

PCs haben einen gewaltigen Vorteil: Sie sind

wesentlich besser auszubauen als andere Computer.

Spezielle Fihigkeiten spendieren Sie lhrem PC

durch Steckkarten. Und das ist leichter, als Sie denken.

Ziehen Sie den Netzstecker und l&sen Sie die Gehéuse-
schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher

einen anderen Com-
puter kann man so
schnell auf seine An-
wendungswiinsche anpas-
sen wieeinen PC. Dasliegtin
seiner Konzeption begriin-
det. "Warum soll ein Kaufer
fiir etwas zahlen, was er nicht
braucht” argumentierten die
IBM-Entwickler und entwar-
fen den PC als Baukastensy-
stem. Ein Grundgerat, das
nur das Nétigste mitgeliefert
bekommt, aber durch Steck-
platze mit Zusatzkarten be-
liebig erweiterbar ist —
wenn Sie wollen, ist Ihr PC
sogar zu einer Unix-Worksta-
tion aufriistbar.
Deshalb ist auch die Rechts-
lage eindeutig: Ihre Herstel-
lergarantie erlischt nicht,
wenn Sie Thren PC auf-
schrauben, um eine Steck-
karte einzubauen. Das sei in
dem PC-Konzept integriert,
urteilten deutsche Gerichte.
Tausende von Herstellern
liefern Steckkarten fiir jeden
Zweck und in fast jeder
Form: Da gibt es kurze und
lange Karten, manche brau-
chen nur einen halben
Steckplatz, andere gleich
eineinhalb davon. Und weil
die Anspriiche an Computer

46

el ﬁPfEl‘ *
COMPUTER

seit der Geburtsstunde des
IBM-PC (1981) gestiegen
sind, bauen die meisten PC-
Hersteller heute bereits vie-
les in die Grundgeréate ein,
wofiir ein PC-Besitzer vor ei-
nigen Jahren noch teures
Geld und wertvolle Steck-
platze opfern mubte. Farb-
grafik, serielle und parallele
Schnittstelle und 512 KByte
interner Hauptspeicher wer-
den bei den meisten PCs in-
zwischen mitgeliefert.

Denn es passen in [hren
PC nur so soviele Erweite-
rungskarten wie Steckplatze
vorhanden sind. Je mehr
Funktionen bereits auf der
Hauptplatine lhres Compu-
ters integriert sind, um so
mehr Platzhaben Sie frei. Ein
PC mit fiinf Steckplatzen, der
aber Festplatten- und Disket-
tencontroller sowie Grafik-
karte und Schnittstellen be-
reits integriert hat, hat mehr
freie Steckplétze als ein IBM-
PC mit acht (Brutto-)Steck-
platzen, in dem mit diesen
Erweiterungen bereits fiinf
belegt sind. Ein Blick ins
Innere lhres Computers
schafft Klarheit, wieviele
Steckplatze tatsdchlich frei
sind.

So th:kr\iqﬁen el

Ste

Drei typische Steckkarten: Eine lange und eine kurze XT-Karte,
AT-Karte mit der typischen zweiten Kontaktleiste fiir den AT-

Allerdings — mit dem Zah-
len der freien Steckplatze ist
es noch nicht getan. Sie miis-
sen wissen, welche Art von
Steckpliizen Thr Computer
bietet. Man unterscheidet
namlich zwischen 8-Bit- und

16-Bit-Steckplatzen. Zum
Gliick gibt es hier eine ein-
deutige Regelung. Alle

nbaven

Entfernen Sie
die Blechab-
deckung dort,
wo nachher
die Karte
sitzen soll

Computer mit 8088 oder
8086-Prozessor (also PCs
und XTs) verfiigen nur iiber
die 8-Bit-Steckplatze. Alle
ATs verfiigen iiber die 16-Bit-
Steckplétze. Beim Kauf von
Erweiterungskarten miissen
Sie eines beachten: Samtli-
che Karten mit 8-Bit-Stecker
konnen Sie sowohl in einem
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Steckkarteneinbau Hardware

in der Mitte eine mittlere
Bus

PC/XT, als auch in einem AT
einsetzen. Karten mit einem
16-Bit-Stecker passen dage-
genausschlieBlichinden AT.
Wenn Sie Besitzer eines ATs
sind, scllten Sie beim Nach-
riisten von Erweiterungskar-
ten nach Mdoglichkeit nur sol-
che kaufen, die iiber einen
16-Bit-Bus verfiigen. Denn
diese Karten arbeiten
schneller. Besonders bei
Grafikkarten und Festplat-
tencontrollern bemerken Sie
den Unterschied.

Mit jedem Jahr gelingt es
den Chipentwicklern, mehr
Funktionen auf immer weni-
ger Raum unterzubringen.
Fiir eine Grafikkarte bens-
tigte man vor wenigen Jahren
noch den Platz einer langen
Steckkarte. Heute schaffen
es die Entwickler, eine kom-
plette VGA-Karte mit 256
KByte Speicher auf weniger
als der Hilfte unterzubrin-
gen. Gleiches gilt fiir
Schnittstellen- oder auch
Controllerkarten. Auch gibt
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Die Karte muB senkrecht in der Leiste sitzen, ihre Blech-

abdeckung das Gehduseloch genau abdecken

es bereits PCs, die nur Platz
flir eine oder mehrere kurze
Karten haben.

Kurze Karten belegen (im
Fachjargon) einen halben
Steckplatz, lange Karten ei-
nen ganzen. Doch es gibt
auch Karten, die eineinhalb
Plédtze belegen. Es sind voll
bestlickte Speichererweite-
rungen sowie Festplatten,
die auf einer Steckkarte
montiert sind (sogenannte
File- oder Hardcards) Bei
diesen spart man den Platz
fiir ein Laufwerk.

Jede Steckkarte ist eine mit
elektronischen Bauteilen be-
stiickte Platine, die an der
Unterseite einen Vorsprung
mit Kontakten hat. Damit
wird sie in einen Steckplatz
hineingesteckt. Mit einer
Schraube an der Oberseite
wird die Steckkarte gegen
ungewolltes Lé&ésen beim
Transport oder durch Riitte-
leien gesichert. Insgesamt
dauvert der Einbau einer
Steckkarte nicht ldnger als

eine halbe Stunde. Aller-
dings nur, wenn Sie iiber das
richtige Werkzeug verfiigen.

Sie brauchen je einen
Kreuzschlitz-Schraubendre-
her Grofe |1 und 2 sowie
einen Schlitzschraubendre-
her. Sie bekommen sie kom-
plett in jedem Kaufhaus fiir
weniger als 10 Mark. Die
Kreuzschlitz-Schraubendre-
her brauchen Sie fiir die Ver-
schraubungen am und im
Gehause, den Schlitzschrau-
bendreher, um die ver-
schraubten Stecker zu lésen.

Eines ist ganz wichtig: Las-
sen Sie die Steckkarten so-
lange wie mdglich in ihren
Verpackungen. Diese Ver-
packungen sind antistatisch,
das heiBt, sie leiten Elektrizi-
tat ab, die sonst Bauteile zer-
stéren kann. Diese statische
Elektrizitdt baut sich bei-
spielsweise gerne in beheiz-
ten und trockenen RAumen
durch Reibung von Schuh-
sohlen auf Teppichboden in
Ihrem Korper auf. Beriihren

Sie In "geladenem" Zustand
einen metallenen Gegen-
stand, so entladen Sie sich.
Die dabei vorkommenden
Spannungen von mehreren
10000 Volt sind durch die ge-
ringe Stromstdrke fiir den
Menschen ungeféhrlich, fiir
einen Computerchip aber
absolut tédlich. Deshalb soll-
ten Sie, bevor Sie eine Steck-
karte beriihren, zum Beispiel
an eine Wasserleitung oder
an die Heizung fassen. "Er-
dung" nennt man das.

Vor dem Einbau einer
Steckkarte sollten Sie sich
vergewissern, ob alle Schal-
ter, Schaltbriicken und Ka-
bel richtig sitzen. Die Schalt-
briicken heifen "Jumper"
und sind kleine Stifte, die ei-
ne Leiterbahn schliefen, um
bestimmte  Informationen,
beispielsweise iiber die Art
einer Festplatte, permanent

auf der Karte zu verankern.
Vergleichen Sie dazu die An-
gaben im Handbuch der
Steckkarte. Meistens ist es
nicht moglich, die Grundein-
stellung, die mit Schaltern
und Jumpern definiert wird,
ohne den Ausbau der Karte
zu &ndern. Wenn Sie es
gleich richtig einstellen, er-
sparen Sie sich Arbeit.

Als weitere Vorbereitung
parken Sie, sofern vorhan-
den, Ihre Festplatte, um
eventuelle Beschadigungen
zu vermeiden. Danach schal-
ten Sie alle Geréte (Compu-
ter, Monitor und Drucker)
aus und lésen alle Verbin-
dungskabel am Computer.
Klappen Sie jetzt das Gehéu-
se auf. Einige Modelle sind
verschraubt. Die Schrauben
befinden sich meist an der
Riickseite. Cenauere Aus-
kiinfte geben die Handbii-
cher unter dem Kapitel "Er-
weiterungen einbauen”,

An der Riickwand des
Computers befindet sich hin-
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Hardware Steckkarteneinbau

ter jedem Steckplatz eine
senkrecht verschraubte
Blechzunge, die den Steck-
platz nach hinten vor Staub
schiitzt. Sie miissen nun die
Abdeckung entfernen, die
zu dem Steckplatz gehért, in
den Sie die neue Karte ein-
bauen wollen. Dazu lésen Sie
die dazugehorige Kreuz-
schlitzschraube und ziehen
die Abdeckung heraus.

Nachdem Sie die Karte
ausgepackt haben (Erdung
vorher nicht vergessen) set-
zen Sie sie lose auf den
Steckplatz. Von oben
driicken Sie nun vorsichtig
die Karte in den Steckplatz
hinein. Bei bislang nicht be-
legtenund damit schwergéan-
gigen Steckpléatzen erleich-
tert vorsichtiges seitliches
Riitteln das Einstecken. Ach-

ten Sie bei langen Karten
darauf, dab sie richtig in der
Fiihrungsschiene sitzt, diein-
nen an der Vorderseite des
Computers angebracht ist.
Verschrauben Sie anschlie-
Bend die Metallabdeckung
der Karte an der Rickwand
des Computers in dem sel-
ben Loch mit der selben
Schraube, mit der zuvor die
Blechzunge befestigt war.
Bei einigen Einsteck-Fest-
platten miissen Sie noch el-
nen Stecker der Stromver-
sorgung (gelbes, rotes und
zwel schwarze Kabel) ein-
stecken. Der Plastikstecker
paBt nur in einer Richtung.

SchlieBen Sie das Gehau-
se (warten Sie mit dem Zu-
schrauben, bis alles klappt)
und stecken alle Leitungen
an. Wenn Ihre neue Karte

. T

16-Bit-Steckplétze (unten) haben ldngere Kontaktleisten

einwandirei funktioniert,
brauchen Sie nur noch alle
Schrauben einsetzen und
die Kabel anstecken.
Besitzen Sie mehrere Kar-
ten in IThrem PC, kann es pas-

Einkaufen: Lieber preiswert statt billig

Die billigste Art, an Erwei-
terungen zu kemmen, ist der
Versandhandel. Computer-
Fachgeschifte bieten aller-
dings in der Regel Beratung
und den besseren Service.
Aber auch bei den Kaufhau-
sern und verschiedenen
GroPmarktketten gibt es
mittlerweile eigene Compu-
ter-Abteilungen. Der Grund
fiir die dort oft niedrigen
Preise liegt in den verkauf-
ten Stiickzahlen, Sie als Kau-

‘fer profitieren davon. Preis-
vergleiche lohnen sich auf
jeden Fall. Versandhduser
miissen keine Verkaufer be-
schéftigen und kénnen noch
giinstiger anbieten. Aber Sie
miissen genau wissen, wel-
cher Art und von welchem
Hersteller die Erweiterung
sein soll. In einem Kaufhaus
oder dem Fachgeschaft kon-
nen Sie sich immer noch letz-
te Informationen vom Ver-
kaufer holen.

Wer nicht unbedingt Wert
auf fabrikneue Hardware
leqt, sollte die Kleinanzeigen
in den Fach- und Tageszel-
tungen studieren. Lassen Sie
sich beim Kauf immer emne
Funktionsgarantie = geben
oder probieren Sie die Er-
weiterung am besten an Ort
und Stelle aus. Sollte etwas
nicht funktionieren, so z&-
gern Sie nichtund gebendas
Geréit oder die Karte zurtick.
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Ein Riickgaberecht binnen
sieben Tagen ist gesetzlich
garantiert.

Neu sind Versieigerungen,
auf denen beispielsweise
Computer und -teile aus Kon-
kursen giinstig zu haben
sind. Das Mitsteigern macht
eine Menge SpaB, doch ver-
gessen Sie nicht: auf den er-
steigerten Preis wird noch
die gesetzliche Mehrwert-
steuer (14 Prozent) sowie der
Anteil des Auktion&rs (10 bis
15 Prozent) aufgeschlagen.
Eine fiir 400 Mark ersteiger-
te Festplatte kommt damitauf
runde 500 Mark, und fiir die-
sen Preis bekommen Sie
schon eine neue Festplatte
im Laden. Und Garantiean-
spriiche haben Sie bei Auk-
tionen auch nicht.

Aus dem Ausland konnen
Sie auch giinstig an Hardwa-
re fiir Thren PC beziehen, be-
sonders aus Amerika und
aus Taiwan. Doch so ver-
lockend die Preise im Pro-
spekt sind, diirfen Sie nicht
vergessen: Auf Computertei-
le liegt ein Einfuhrzoll von
knapp 5 Prozent, darauf
kommt noch die Umsatzsteu-
er von 14 Prozent. Rechnen
Sie auch das Porto oder die
Fracht mit ein, sonst konnen
Sie eine bose Uberraschung
erleben. Also: vorher genau
durchrechnen, ob sich die
Bestellung im Ausland lohnt.

Denken Sie daran, daB in
den meisten Fillen keine
deutsche Anleitung beiliegt.
Auch im Garantiefall wird
die Sache mit auslandischen
Geraten kompliziert und oft
sehr teuer.

Beim Kauf der Erweite-
rung sollten Sie darauf ach-
ten, daB eine deutsche An-
leitung beiliegt. Bestellen
Sie iber den Versandhan-
del, so achten Sie auf Zusatze
wie "unsere Gerate werden
ausschlieBlich mit deut-
schen Handbiichern gelie-
fert”. Sonst laufen Sie Gefahr,
sogenannte "Grauimporte”
zu kaufen. Das sind Gerate,
die direkt vom ausldndi-
schen Hersteller geliefert
werden. Bei solchen Grau-
importen liegt in der Regel
nur ein englisches Hand-
buch bel, auch die Frage der
Garantie ist oft ungeklart. Er-
kennbar sind Grauimporte
auch an oft iiberdurch-
schnittlich glinstigen Prei-
sen.

Gute Ware bekommen Sie
mitunter auch in Elek-
tronik-Bastelldden. Achten
Sie auf eine versiegelte Ver-
packung (verschweiite Anti-
Statik-Plastik-Hiillen) sowie
auf einen ordentlichen Kar-
ton. Heben Sie den Kassen-
zettel gut auf, er gilt in den
meisten Fallen als Garantie-
schein.

sieren, daf der Computer
nicht bootet, eine Fehlermel-
dung bringt oder sich Thre
neue Karte nicht ansprechen
1a88t. Das passiert dann,
wenn zwel Karten denselben
AdreBbereich verwenden.
Diese Uberschneidung kén-
nen Sie durch Umstecken
von Jumpern verhindern.
Die Bedienungsanleitung
zur Karte gibt da genauere
Auskiinfte. Sollte sich trotz-
dem nichts @ndern, entfer-
nen Sie die Karte. Der Com-
puter sollte sich jetzt wieder
normal verhalten. Schalien
Sie Ihren Computer wieder
aus und entfernen Sie alle
Karten, die Sie zum Booten
nicht unbedingt benétigen,
wie beispielsweise Schnift-
stellen- und GCrafikkarten.
Bauen Sie die neue Karte
wieder ein. Sollte der Com-
puter nach dem Einschalten
booten und die Karte funktio-
nieren, verfahren Sie folgen-
dermaBen: Setzen Sie eine
Karte ein und probieren den
Computer aus. Machen Sie
dassolange, bis Sie die Karte
gefunden haben, die sich mit
Ihrer neuen Karte nicht ver-
tragt. Probieren Sie dann al-
le moglichen Adrefande-
Tungen aus.

Sollte Thre neue Karte auch
dann nicht funktionieren, ist
sie kaputt. In diesem Fall ha-
ben Sie Anspruch auf soforti-
gen Ersatz, wenn Sie die Kar-
te am nachsten Werktag zu-
riickbringen. Besonders vor-
teilhaft ist es, wenn Sie die
Karte bei einem Freund aus-
probieren konnen. So haben
Sie die GewiBheit, dab die
neue Karte und nicht Thr PC
kaputt ist. Auch beim Um-
tausch tun Sie sich leichter,
wenn Sie nachweisen, daB
die Karte auf mehreren Com-
putern nicht funktioniert. rz
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Das Exclusiv-Angehot von Commodore fur alle 64er-Leser

POWER PA

- dreimal Krafinahrung

Unser Angebot - solange der Vorrat reicht:

1. RAM-Erweiterung C=1764

Das Modul, das [hren C64 um 256 Kbyte RAM
erweitert: funffach gréBerer Speicher und damit etwa
funfmal schnelleres Arbeiten. Lastiges »Disketten-
wechseln« konnen Sie vorerst vergessen!

2. Maus C=1351

Der Bedienungskomfort 128t keine Wiinsche offen.
Schnelles und genaues Bewegen des Mauspfeils auf
dem Bildschirm. Ubrigens konnen Sie neben Maus-
Programmen auch viele Joystick-Programme mit der
C=—1351 bedienen.

3. Software der Superiative:

Stellen Sie sich Ihr Power Pack nach eigenen
Wiinschen zusammen: mit GEOS 1.3 oder mit
GeoPublish.
Fiir Geos-Einsteiger:
GEOS 1.3 - die Software, die die Hardware-Grenzen
sprengt. Fenster, Dialogboxen, Desktop, WYSIWYG,
Proportionalschrift, Mausbedienung — das ist nur ein
Bruchteil der Leistungsmerkmale, die GEOS zum
Software-Renner Nr. 1 gemacht haben. GEOS unter-
stiitzt vollstandig die RAM-Enweiterung: Disk-Simu-
lation, Disk-Schattierung, Transferbeschleunigung im
Speicher, schneller Neustart - Vorteile, auf die Sie
nicht verzichten sollten.

furden C64

Fiir Desktop-Publisher:

Fur alle, die bereits GEOS 1.3 besitzen: GeoPublish -
Jetzt wird es moglich: Desktop Publishing auf lhrem
C64. Mit der BAM-Erweiterung und der Maus sind
auch professionellen Anwendungen keine Grenzen
gesetzt. Dokumente bis zu einer Lange von 60 Sei-
ten, Layout-Bibliotheken, automatischer Textumiauf
um Grafiken, Mega-Fonts, mehrspaltige Seiten und
viele weitere professionelle Funktionen stehen lhnen
zur Verfugung.

Die RAM-Erweiterung und die Maus sind selbstver-
standlich auch mit allen anderen GEQS-Applikationen
Zu verwenden.

GEOS Power Pack mit GEOS 1.3
Bestell.-Nr.: 51680
Preis: DM 199,-*

GEOS Power Pack mit GeoPublish
Bestell-Nr.: 51681
Preis: DM 249 -

Unvetbindliche Preisemplehlun

&
Markt&Technlk

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strale 2, 8013 Haar bel Miinchen, Telefon (089) 4613-0




Hardware MS-DOS
MS-DOS-Computer sinnvoll ausbauen

Super-PC selbsige

Sind Sie mit der Grundausstattung nicht zufrieden?
Dann machen Sie aus lhrem PC einen Super-Computer,
speziell zugeschnitten auf lhre Anwendungen.

Unser ausfihrlicher Fragebaum erleichtert lhnen die
Suche nach der richtigen Erweiterung.

Mit entsprechenden Zusatz-

laufwerken ist lhrem PC
kein anderes Diskettenformat

mehr fremd

Viel SpielspaB
versprechen die
genauven analogen
Joysticks fiir PCs

Mit einem Modem
bekommen Sie
Verbindungen in

alle Welt " '
\\\l- \

S %
""‘-q‘““ \W‘_
— -
s o e —r‘*‘—

Viele PCs
lassen in der
Grundausstattung

Wiinsche offen
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e Steckkarten kénnen

Mit den richtigen

Erweiterungen wird aus
lhrem PC lhr individueller
Super-Computer

Durch einfaches Ein-
bauen sogenannter

Sie die Leistung
Ihres PCs
vervielfachen

Uber die zahl-
reichen Schnitt-

stellen der PCs Die Maus macht

lassen sich die Arbeit

beliebige mit grafischen
Zusatzgerite Benutreroberfléchen
anschlieBen zum Genul}
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HEUREKA-
Teachware

LEARNING ENGLISH 1-6

Die schulbuchbezogene Reihe fir die Klassen 5-10 des Gymnasi-
ums, die jedes Nur-Vokabeln!-Programm in den Schatten stellt:
MaBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk ven KLETT!
Jede Diskette enthilt das komplette Vocabulary eines Bandes mit
allen Units, Topic Boxes, Irregular Verbs - plus Ubungseétze! Dazu
Lexikon und alle Abfragevarianten, die zum gezielten Lemen unent-
behrlich sind. Einzigartig: Fehler werden prizise angezeigt und
lassen sich sofort korrigieren. - Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus Feflem lermen kann!

Im heifi ften Markt der Vakabeipmgrm hat die Reihe

sLEARNING ENGLISH « gezeigt, wie die Zukunft dieser Software
aussehen wird,"” (64 ‘er 2/88)

ETUDES FRANCAISES 1-4

ETUDES FRANCAISES - Echanges Edition longue fir die KI. 7-10
des Gymnasiums basiert auf dem gleichnamigen Unterrichtswerk
von KLETT und bietet alles, was bereits LEARNING ENGLISH so er-
folgreich macht. Von der einzigartigen Fe[[flerbehandlung tber Lexi-
kenfunktion und Hilfe-Taste bis zur Lernstatistik!

=14 e < |

Kennen Sie ein Programm, das nicht nur Nullstellen, Extrema und
Wendepunkte berechnet, sondern darGberhinaus Definitionsldcken,
Periodizitat und Symmetrie erkennt? Das die Gleichungen von Tan-
genten, Normalen, schiefen Asymptoten angibt? Das drei Funktio-
nen - selbst implizite oder stickweise gegebene - sowie ganze Kur-
venscharen im Rechner halt und diskutiert? Das Lissajous-Figuren
zeichnet? Das Ableitungen weitgehend vereinfacht, wichtige Funk-
tionen symbolisch integriert und Grenzwerte bestimmt? - ZENON!
Grafik auf Achsenbasis 1 oder r, Druckertreiber fiir 8/9/24-Nadel-
drucker. Hochster Komfort durch Pull-down-Men(s (auch PCI)

HEUREKA®.-TEACHWARE T 089-8201200
Ostermann Verlag ¢ Poul-Hosch-Sir. 4 « D-8000 Miinchen 60

Hardware

it dem richtigen Zu-
behtr kénnen Sie
aus jedem PC [hren

persdnlichen Supercompu-
ter machen. Welches das
richtige Zubehor ist? Das
konnen Sie selbst herausfin-
den: Folgen Sie einfach den
Spuren unseres Hardware-
Stranges, suchen Sie sich fiir
jede Thematik die Ausstat-
tung heraus, die Thren Inter-
essen, lhrem Geschmack
und Threm Geldbeutel ent-
spricht. Damit Sie die ge-
wiinschte Information gezielt
finden, haben wir die The-
men mit Zahlen versehen.
Nach jedem Thema sollten
Sie wieder zum Startpunkt
(Ziffer 1) zuriickkehren, um
sich ein weiteres Angebot
herauszusuchen, das Sie in-
teressiert. Zu allen Erweite-
rungen finden Sie, sofern no-
tig, Tips zu Einbau, Installa-
tion und Anwendung.

]

Wenn Sie gerne mit Disket-
ten arbeiten, aber lieber
mehr Laufwerke, gréReren
Speicher (Kapazitit) oder an-
dere Laufwerktypen (Forma-
te) hétten, schauen Sie sich

an. Benutzen Sie grofe
Programme wie die soge-
nannten integrierten Pakete,
wollen Sie eine umfassende
Datenbank anlegen oder be-
sonders lange Texte schrei-
ben, wire fiilr Sie ein Fest-
plattenlaufwerk mit seinen
MByte-Kapazititen wichtig
— lesen Sie Bl Lieben Sie
schone Grafik und wiirden
Sie sich selber gerne als
Computergrafiker  versu-
chen, informiert Sie die
darliber, was Grafikkarten
leisten konnen. Falls Sie
schon wissen, welche Gra-
fikauflosung Sie filr Thre
klnstlerischen  Aktivitdten
wiinschen, kénnen Sie sich
gezielt iiber die Standards
informieren. Reicht ein
scharfes Schwarzweif-Bild,
lesen Sie B Eine preiswerte
farbige Grafiklésung finden
Sie unter der B. Wenn Sie et-
was mehr in eine gute Farb-
Qualitdt investieren kénnen,
finden Sie bei der das
Richtige. Eine noble, farben-
prachtige aber auch teurere
Lésung bietet die cﬁ In die-
sen Kapiteln sind bereits
Hinweise auf den jeweils
passenden Monitor gege-

Start: Sie wollen
mehr aus lhrem
PC herausholen

ben. Ausfithrlichere Be-
schreibungen der verschie-
denen Monitor-T'ypen finden
Sie unter der El.

Weitere Zusatzgeréte kon-
nen Sie iiber die sogenann-
ten Schnittstellen an Ihren
Computer anschliefen. Wel-
che Schnittstellen es fiir den
PC gibt, lesen Sie ab der
Gerade éltere PCs sind
schwach auf der Brust, wenn
es um den Speicherplatz
geht. Besonders &rgerlich
kann es sein, wenn Sie mitten
in der Arbeit sind und der
PC iiberrascht Sie plétzlich
mit der Fehlermeldung, daB
der Arbeitsspeicher (RAM)
voll sei. Wollen Sie Abhilfe
schaffen, schauen Sie unter
der 2 nach, was Sie bei der
RAM-Erweiterung beachten
sollten. Wenn Sie speziell ei-
ne Erweiterung auf mehr als
640 KByte ins Auge fassen,
finden Sie hierzu einige An-
merkungen bei der

Wenn Sie nicht gerne tip-
pen und stundenlang auf Ih-
rer Tastatur nach den richti-
gen Buchstaben suchen wol-
len, zeigt Thnen die EEl, wel-
che Alternativen Sie haben,
dem Computer Befehle zu
erteilen, Oder steht Ihnen
der Sinn nach mehr Komfort
beim Tippen? Dann lesen Sie
die BE). Wesentlich komforta-
bler sind grafische Oberlﬁ
chen, die mit einer Maus
leicht zu handhaben sind.
Falls Sie nicht genug Platz
auf Threm Computertisch ha-
ben, um eine Maus einzuset-
zen, finden Sie unter der
eine Alternative. Spielen Sie
gerne, lesen Sie die R

Datenferniibertragung heifit
das Zauberwort, mit dem Sie
tiber Ihre Telefonleitung
leicht Briefe, Thre neuesten
Berechnungen, Entwiirfe
oder Pldne versenden kén-

nen. Die verschiedenen
Techniken stellen wir unter
der Bl vor, Brauchen Sie ei-

ne schnelle, komfortable
Ubertragung, lesen Sie die
Kl Eine preiswertere Lo-
ung finden Sie unter der

. Ist Thnen ein professio-
neller und gleichzeitig leich-
ter Umgang mit dem Medi-
um Datenferniibertragung
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wichtig, dann wahlen Sie die
Bl Wenn Sie lediglich Brie-
fe schnell und problemlos
senden und empfangen wol-
len, dann kommt die n
Frage.

2 lhnen fehlen
Lavfwerke:

Viele Computer besitzen
in der Grundausstattung nur
ein Diskettenlaufwerk. Ist
das auch bei Threm PC so,
stehen Ihnen drei Losungen

zur Auswahl: ein zweites
Laufwerk im gleichen For-
mat, ein zweites Laufwerk
mit anderem Format oder ei-
ne Festplatte. Das zweite
Laufwerk im gleichen For-
mat ist besonders fiir den
schmalen Geldbeutel geeig-
net, da ein Einbau-Kit schon
fiir 200 bis 300 Mark zu ha-
ben ist. Ein Laufwerk im 5%-
Zoll-Format bekommen Sie
sogar schon ab 150 Mark.
Der Einbau gestaltet sich
einfach, denn die meisten
Gehause haben ausrei-
chend Platz fiir ein oder
mehrere Laufwerke. Ange-
steuert werden diese iiber
die Controller, die genau
wie alle anderen Erweite-
rungskarten in die Steck
ports auf der PC-Mutterpla-
tine gesteckt werden. Zum
korrekten Einbau von Steck-
karten lesen Sie bitte auch
den Bericht auf Seite 46.
Alle Laufwerkscontroller
kénnen mindestens zwel
Laufwerke verwalten. Auch
die Kabel (Stromversorgung,
Laufwerk-AnschluB) sind be-
reits vorhanden. Einzige
Ausnahme: Computer, in de-
nen kein Platz fiir zusétzliche
Laufwerke ist(Euro-PC, PC ],
Laptops). Fiir sclche Compu-
ter werden von den Herstel-
lern auch Zusatzlaufwerke
(im eigenen Gehause) ange-
boten. Besitzen Sie einen AT,
vergessen Sle nicht, im
Setup-Programm das neue
Laufwerk anzumelden.
Interessant sind die neuen
3%-Zoll-Laufwerke. Der Da-
tenaustausch mit Portables,
PS/2-Systemen und gar dem
Atari ST wird dadurch sehr
einfach. Hat Thr Computer
das 3%-Zoll-Laufwerk serien-
méaBig eingebaut, so emp-
fiehlt sich der Kauf eines 5Y%-
Zoll-Laufwerks. Viele Pro-
gramme sind namlich noch
nicht auf dem praktischen
3%-Zoll-Format zu bekom-
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men. Der mechanische Ein-
bau der 3%-Zoll-Laufwerke
erfolgt aufgrund der kleine-
ren Abmessungen mit ei-
nem Einbaurahmen, in dem
das Laufwerk sitzt. Dieser
wird wie ein normales Lauf-
werk eingebaut. Danach
miissen Sie mit dem Beiehl
<drivparm = d:1/f:2/t:80/ >
das neue Laufwerk im con-
figsys anmelden. Allerdings
funktioniert dieser Befehl
nur mit DOS 3.2. DOS 33
ist hier fehlerhaft.

3 Sie wunschen sich
eine Festplatte:

Entscheiden Sie sich fiir ei-
ne Festplatte, so kénnen Sie
diese anstelle eines Lauf-
werks emnbauen. Haben Sie
sowohl im Geh&use als auch
am Controller Platz fiir drei
Laufwerke, so knnen Sie die
Festplatte natiirlich auch ne-
ben zwei Diskettenlaufwer-
ken betreiben. Fiir die Fest-
platte brauchen Sie eben-
falls den Controller. Bei ei-
nem XTistdas kein Problem,
doch ein AT bendtigt einen
Kombi-Controller (siche
Handbuch cder Beipackzet-
tel), der sowohl Disketten- als
auch Fesiplattenlaufwerke
ansteuern kann. Wie Sie die
Festplatie einbauen und in
Betrieb nehmen, zeigt der
Beitrag Festplatteneinbau
auf Seite 122.

4 Sie wollen
schonere Grafik:

Ohne Bildschirm wiiBten
Sie nicht, was im Computer
vorgeht. Er ist das wichtigste

Ausgabegerdt. Doch was
niitzt der beste Bildschirm,
wenn die Darstellung zu
wiinschen {ibrig 13Bt? Das
Stichwort heifit Grafikkarte.
Meist sind die Computer se-
rienmaBilg mit einer Hercu-
les-Grafikkarte ausgeriistet.
Nach dem Einbau einer neu-
en Grafikkarte miissen Sie
bel Threm PC/XT die DIP-
Schalter der Hauptplatine
(Ihr Handbuch gibt genaue
Auskunft) richtig einstellen,
sonst wird beim Booten eine
Fehlermeldung ausgegeben.
Auch bei einem AT miissen
Sie dem Setup-Programm
mitteilen, daP Sie eine ande-
re Grafikkarte eingesetzt ha-
ben.

5 Es reicht
Hercules-Grafik:

Die Hercules-Grafik ist
weit verbreitet, deswegen
arbeiten die meisien Pro-
gramme mit dieser Grafik-
auflosung. Sie bietet bei
720 x 348 Bildpunkten zwar
nur ein schwarzweiBes Bild,
dafiir eine gestochen schar-
fe Text und Grafikdarstel-
lung ohne Flimmern. Hercu-
les-Grafik erfordert einen
TTL-Monochrommeonitor, den
Sie nur hierfiir nutzen kon-
nen.

6 Farbe durch CGA-
Grafik muB sein:

Die meisten Spiele laufen
in dieser Auflosung (max-
mal 16 Farben bei 320 x 200
Punkten). Zwar kann eine
CGAKarte auch 640 x 200
Punkte (schwarzweiB) dar-
stellen, doch die Auflésung
1aBt ein langeres Arbeiten
ohne Augenschmerzen kaum
zu. Vorteil der CGA-Karte:
Sie kann an FBAS- und RGB-
Monitor angeschlossen wer-
den, und mit einem HF-Mo-
dulator sogar am Fernseh-
apparat.

; Sie liebaugeln mit
schoner EGA-Grafik:
Die EGA-Grafik ist allen
anderen Auflésungen iiber-
legen: 640 x 350 Bildpunkte
mit 16 aus 84 Farbenergeben
eine gestochen scharfe Auf-
losung. Die hohere Bild-
wechselfrequenz von 60 Hz
sorgt fiir ein flimmerfreies,
augenireundliches Bild. Al-
lerdings brauchen Sie dazu
einen teuren EGA-Monitor.
Vorteil: Die heutigen EGA-
Karten beherrschen andere
Grafikarten und stellen die
vom Programm verlangte
Auflésung von alleine ein.

8 Am liebsten die
noble VGA-Grafik:
Der neue Grafikstandard
wurde mit der Einfiihrung
der neuen IBM-Modellreihe
PS/2 aktuell. Neben den be-
reits erwahnten Grafik-Modi
werden bei 540 x 480 Punk-
ten auch 16 aus 64 Farben
dargestellt. Die VGA-Karte
verlangt nach einem analo-
gen Monitor. Auf diesem
kénnen einige VGA-Karten
im sogenannten MCGA-Mo-

dus 320 x 200 Punkte bei 256
Farben (aus 200000 moégli-
chen) gleichzeitig darstel-
len.

Sie brauchen

; einen Monitor:

Jede Grafikauflosung ver-
langt einen speziellen Moni-
tor. Wenn Sie jedoch gleich
den passenden Monitor kau-
fen, konnen Sie die ge-
wiinschten Crafikstandards
auf ein und demselben Mo-
nitor darstellen.

Ein Hercules-Monitor
reicht: Er wird auch als
TTL-Monochrom-Monitor
bezeichnet. Leider kann er
nur fiirden AnschluB an eine
Herculeskarte benutzt wer-
den, sonst konnen Sie ihn
nicht gebrauchen.

Ein FBAS-Monitor muB es
sein: Dieser Monitor wird
mit einem Video-Compo-
site-Signal versorgt. CGA-
Karten stellen dieses Signal
zur Verfiigung, ebenso viele
andere Heimcomputer. Auch
Ihren Videorecorder kon-
nen Sie an diesen Monitor
anschlieBen. Es ist ein uni-
verseller und preiswerter
Farbmonitor Wer Wert auf
Farbe und variablen Einsatz
legt, ist mit ihm gut bedient.
Allerdings ist die Bildquali-
tat nicht berauschend.

Lieber ein RGB-Monitor:
RGB-Monitore bieten ein
besseres Bild als die
FBAS-Monitore, da die drei
Farbsignale getrennt sind.
Sie lassen sich an die CGA-
Karte (und auch an den Atari
ST)anschliefen. Damit istihr
Einsatzgebiet sehr einge-
schrankt.

Farbenfroher EGA-Moni-
tor: Ein EGA-Monitor kann
aufgrund seiner speziellen
Bildwechselfreqguenz nur mit
einer EGA-Karte betrieben
werden. Wollen Sie spater
einen anderen CGrafik-Stan-
dard einbauen, kénnen Sie
diesen Monitor nicht mehr
benutzen.

Sie traumen wvom Mul-
ti-Sync-Monitor: Mit einem
Multi-Sync-Monitor machen
Sie ohne Zweifel den besten
Kauf. Mit thm konnen Sie alle
Auflésungen darstellen, der
Monitor erkennt von selbst
die verwendete Frequenz
Damit steht Thnen die Wahl
der Grafikkarte frei. Die mei-
sten dieser allerdings nicht
billigen Monitore kénnen so-
gar analoge Signale ver-
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arbeiten, so daB Sie eben-
falls VGA-Grafik nachriisten
konnten. Fiir schmale Geld-
beutel gibt es mittlerwei-
le auch Monochrom-Mul-
ti-Sync-Monitore, die eben-
falls alle Auflésungen dar-
stellen knnen. Sie kénnen
sicher sein, daB der Monitor
auch an die meisten Compu-
ter palt.

Sie brauchen
] O mehr
Schnittstellen:

Um mit der AuBenwelt in
Verbindung treten zu kon-
nen, muB Ihr Computer iiber
Schnittstellen verfiigen (sie-
he auch Beitrag auf Seite 98).
Die beiden wichtigsten sind
die Parallel- und die Seriell-
Schnittstelle.
Parallel-Schnittstelle:

Die Parallel-Schnittstelle
(auch Centronics-Schnittstel-
le genannt), befindet sich oft
auf einer Crafikkarte (meist
Hercules). Mit einer neuen
Grafikkarte fallt diese
Schnittstelle dann weg. Um
den Drucker aber weiterhin
zu betreiben, brauchen Sie

Seriell-Schnittstelle:

Uber diese Schnittstelle
werden iiberwiegend Mo-
dem oder Mausangesteuert.
Die -sterielle Schnittstelle
kann einfach per Steckkarte
nachgeriistet werden. Diese
Karte braucht nur in einen
freien Steckplatz eingesetzt
werden. Wollen Sie Maus
und Modem gleichzeitig be-
treiben, miissen Sie aller-
dings immer umstecken, da
Siejanur einen Anschlub am
PC haben. Diese Miihsal um-
gehen Sie, indem Sie einfach
eine zweite serielle Schnitt-
stelle nachriisten.

Ilhnen fehlt es an

] ] Arbeitsspeicher:

Die meisten Programme
geben sich zwar mit der iib-
lichen Speicherausstattung
von 512 KByte zufrieden,
doch es bleibt dann nicht
mehr allzuviel Platz, grofe
Dateien zu bearbeiten. Eine
Aufriistung auf 640 KByte
ist auch sinnvoll, wenn Sie
noch Hintergrundprogram-
me (Homebase, Sidekick)

Speicherbausteinen achten
Sie darauf, daB Sie die richti-
ge Zugriffszeit wahlen.
Schauen Sie vorher auf die
Chips in Threm Computer.
Die Zahl hinter dem Strich
gibt die Zugriffszeit in Nano-
sekunden an (-12 bedeutet
120 Nanosekunden). Die Zu-
griffszeit der neuen Chips
darf schneller sein, nie aber
langsamer. So funktionieren
die schnelleren 100 Nanose-

kunden-RAMs auch dort, wo

eine Zugriffszeit von ledig-
lich 150 Nanosekunden ge-
fordertist. Nur andersherum
funktioniert die Sache nicht.

Die Erweiterung von 512°

auf 640 KByte ist bei den mei-
sten Computern sehr ein-
fach. Auf der Hauptplatine
sind noch 18 Socke! fiir die
Aufnahme von 4164-Baustei-
nen frei. Diese Bausteine
werden einfach dort hinein
gesteckt. Je nach Computer
miissen Sie jetzt noch einen
Schalter umstellen, damit
der zusétzliche Speicher
vom Betriebssystem erkannt
wird. Diese Methode funk-
tioniert sowohl bei PCs, XTs

fiir eine Speichererweite-
rung vorgesehen, konnen
Sie mit einer Speicherkarte
Ihren Computer aufriisten.
Denken Sie daran, daB MS-
DOS nur bis maximal 640
KByte Speicher verwaltet.

] 2 erweiterung

auf 1 MByte:

Die Erweiterung auf 1
MByte Speicher funktioniert
wie gehabt, nur dak die Bau-
steine 41256 verwendet wer-
den. Leider sind die Preise
aufgrund der RAM-Knapp-
heit sehr teuer. Eine Aufrii-
stung mit den billigeren
4164-Bausteinen ist zu emp-
fehlen. Dazu kommt, daf der
Speicher jenseits der 640
KByte nur von wenigen Pro-
grammen genutzt wird, also
meistens brach liegt. Es sei
denn, Sie legen dort ein vir-
tuelles RAM-Laufwerk an.

Welches
Eingabegerdt
wollen Sie:

Speicher-

]

Sie befehlen Threm Com-
puter iiber die Tastatur, was

eine Schnittstellenkarte, benutzen. Beim Kauf von und ATs. Sind keine Sockel er tun soll. Nun hat sich ein
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MS-DOS Hardware

neues Eingabegerat hinzu-
gesellt: die Maus. Gerade
Benutzeroberflachen wie
GEM oder. Windows bauen
auf diesem Eingabegerat
auf. Auch der Joystick hat
noch nicht ausgedient, viele
Spiele lassen sich nur mit
ihm gut steuern.

] Wenn Sie
gerne tippen:

Bei den Tastaturen gibt es
groBe Unterschiede. Der
Anschlag kann weich und
schwabbelig oder hart und
prazise sein. Je nachdem, ob
Sie mit zehn Fingern tippen
oder nur mit zweilen, wird
Ihnen mancher Tastenan-
schlag gefallen oder eben
nicht. Falls mé&glich, sollten
Sie eine Tastatur unter die-
sem Gesichtspunkt vor dem
Kauf ausprobieren. Bei der
Auswahl stehen Sie auch vor
der Entscheidung: XT- oder
ATTastatur. Bei der XT
Tastatur liegen die Funk
tionstasten links in einer
Zweierreihe, der Zahlen-
block wird gleichzeitig als
Cursorblock benutzt. Bei el-
ner ATTastatur liegen die
Funktionstastenineiner Reihe
iber dem Buchstabenblock.
Es ist auch ein zusatzlicher
Cursorblock vorhanden.

] 5 Sie rollen
gerne mit Maus:

Die Maus ist ein beliebtes
Eingabegerat, viele Pro-
gramme sind mittlerweile
auf die Bedienung mit einer
Maus ausgelegt. Am weite-

tet, Sie werden an die seriel-
le Schnittstelle angeschlos-
sen und brauchen nur ein
kleines Programm, das beim
Booten aufgerufen wird.

] 6 Sie bevorzugen
den Trackball:

Der Trackball ist prinzi-
piell eine auf dem Riicken
liegende Maus. Statt die Ku-
gel iiber den Tisch zu rollen,
drehen Sie die Kugel selbst.
Der Trackball bleibt ruhig
auf dem Tisch liegen, wah-
rend die Maus iiber eine ge-
eignete Flache geschoben
wird. Trackballs werden
hdufig in Spielautomaten ver-
wendet. Beim AnschluB gilt
das gleiche wie fiir die
Mause.

Sie wollen
am Joystick
spielen:

Computer kénnen auch ei-

nen "Handgnff' besitzen,
den Joystick. Er ist in der
Spielewelt ein Sonderling,
da er analog funktioniert.
Das heifit, es gibt nicht nur
rechts oder Mitte, sondern
der Weg dazwischen kann
stufenlos geregelt werden.
Leider braucht der Joystick
eine Adapterkarte, die einen
Steckplaiz im Computer be-
legt. Dafiir entfallt Software.

Wenn Sie Daten
versenden
wollen:

Seit einigen Jahren setzt
sich die elektronische Kom-
munikation immer mehr
durch. Der Datenaustausch

leitung in Sekundenschnéelle
vor sich. So kinnen Sie Ihr
Konto verwalten oder Ein-
kaufe tatigen — mit Threm PC
iiber Btx. Jeder PC-Besitzer
kann diese neuen Techniken
nutzen: Neben einer seriel-
len Schnittstelle brauchen
Sie nur noch eine Telefonlei-
tung, ein Modem oder einen
Akustikkoppler und die ent-
sprechende Software.

Sie wollen
ein bequemes
Modem:

Mit einem Modem o6ffnet
sich Ihnen die Welt der Tele-
kommunikation. Es gibt be-
reits etliche Mailboxen und
Datenbanken, auf die Sie be-
quem von dahelm aus zu-
greifen kénnen. Das Modem
wird an die serielle Schnitt-
stelle, an das Telefonnetz
und an seine Stromversor-
gung angeschlossen und ist
damit einsatzbereit. Es wer-
den viele sogenannte Hayes-
kompatible Modems ange-
boten, die allerdings keine
Postzulassung besitzen. Fiir
8 Mark im Monat kénnen Sie
ein zugelassenes Postmo-
dem mieten

2

Anmelde- und gebiihren-
frei sind die Akustikkoppler.
Sie funktionieren ahnlich wie
ein Modem, nur daB die
Ubertragung der Daten auf
akustischem Weg (von ei-
nem Lautsprecher in das Mi-
krofon des Horers) eriolgt.
Das Modem wahlt die einge-

Wenn der
Akustikkoppler
ausreicht:

annehmen, wahrend beim
Akustikkoppler Sie selbst
mit dem Telefon wahlen.
Auch kann ein Koppler kein
Gesprach annehmen. Au-
Perdem ist die Ubertra-
gungsrate (Baud) nicht so
hoch wie bei Modems.

21

Wer sich Btx per PC er-
schliefen will, kann unter
verschiedenen Lodsungen
wahlen. Besitzen Sie bereits
ein Modem, so gibt es reine
Software-Lidsungen, die al-
lerdings gewissen Ein-
schrankungen (Zeichensatz,
Farbe und Geschwindigkeit)
unterliegen. Profi-Losungen
bekommen Sie mit Btx-Kar-
ten. Sie brauchen die Karte
nur in den Expansion-Port
des PC zu stecken.

Briefe
verschicken
mit Telefax:

Diese Art der Datenfern-
ilbertragung erlaubt es,
Briefe schnell und komforta-
bel zu verschicken. Telefax-
gerate tasten dazu die Vorla-
ge mit Licht ab und senden
die reflektierten Helligkeits-
werle als Signale iiber die
Telefonleitungen. Beim
Empfanger werden diese Si-
gnale wieder zusammenge-
setzt und der Brief ausge-
druckt. Eine Telefax-Karte
fiir den PC kann zwar keine
Vorlagen abtasten, aber da-
fiir Briefe (mit einer Textver-
arbeitung geschrieben) ver-

Sie wollen
einfach Btx:

sten sind die Microsoft- zwischen Computersyste- gebenen Nummern selber schicken oder ebenso emp-
kempatiblen Mause verbrei- men geht iiber die Telefon- und kann auch Gespriche fangen. rm
Mit unserer nachfolgenden Tabelle kénnen Sie sich ausrechnen, wieviel Leistung Sie fiir IThr Geld bekommen.
5!-Zoll-Laufwerk RGB-Farbmonitor ab 300 Mark Speicherkarte
360 KByte ob 150 Mark EGA-Monitor ab 500 Mark (ohne Speicher) ab 250 Mork
5Y-13%-Zoll- R PCIXT-Tastatur ob 100 Mark
Laufwerk 720 KByte ab 250 Moark Multisync-Monitor ok 600 Mark AT-Tastatur ab 130 Mork
¥
5Y-Zoll-Laufwerk : Farb-Multi- Maus (seriell) ab 90 Mork
1,2 MByte ab 250 Mark : g - .
- sync-Monitor ab 1000 Mark Trackball ab 200 Mork
Hercules-Karte ab 100 Mark = e Tovanick b 30 Mork
CGA-Karte ob 100 Mork Schnittstellenkarte ob &0 Mark oystic ab Mar
SoAE A : Serielle Joystick- .

EBRITS o 200 oet Schnittstelle ab 30 Mark Adapter-Karte ab 40 Mok
VGA-Karte ob 400 Mark Speichererwei- Modem ab 300 Mark
TTL-Monochrom- terung 128 KByte  ob 150 Mark Akustikkoppler ob 500 Mark
monitor ab 150 Mark Speichererwei- Bix-Karte ab 700 Mark
FBAS-Farbmonitor b 250 Maork terung 512 KByte ab 350 Mark Telefaxkarte ab 1200 Mark

Die Preise beruhen auf Informationen der Hersteller/Vertrizbe und enthalten die gesetzliche Mehnweristeuer, Morkipreise kdnnen obweichen.
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Paradies

¢ TOPSPIELE

® ANWENDER

® PUBLIC DOMAIN

® LITERATUR

* HARDWARE

* REPARATUREN

* Nur KNOLLERPREISE
Katalog gleich anfordern!

(gegen DM -80 in Briefmarken,
keine frankierten Briefumschiage)

Software-Paradies
K. Welz, WilhelmstraBe 22
2190 Cuxhaven
Telefon 04721/52139
Geschéft + Versand.
Bitte Computer-Typ angeben!

DIE KATZE GEHORT NICHT

Bei Ihrem Spezialisten far
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

My,

PHILGERMA
BarerstraBe 32

Tel uaq"?s1?232 z

4500 Dortmund 50, Tel. 0231/759282

m A AA.N
. Vorteile und Qualitat im Direkiversand .

. 5252048 tpiim Mer-Packnewtral DM 670 .
mmgsrmmm DM 10,90 |
2DHD12MB DM 19,90
. 35 20135%im Wer-Packnetral DM 2270
20HD 142 M8 DM 6790
. 40 MB DC 2000 je.13
50 M2 DCB00 A DM 4390

VHS 195 M. Extra high Grade

S O
ferro 90 Min.
Super chrom 90 Min, DM 335 .
Aligernesne Austro Agentur B, Goller
Schissheimer Strale 16, 8057 Eching .
Telefon: 089/3195456, Teietar 0893155975

Uber GO0 PD-Disks
iy den AIARISTE

R

SEassssssRvERERas R L T T T T TPy o

% :ﬁ-f PD-Extrapakete ;‘ﬁ

...............

D
a
L+ ]
-
Pgtkwvawwm : n«;;'
A
a
X
"
N

Acc
3 heien Gids und vieles mehr! ¢y :
§7 2 R ket e 49,90 DM 4 i
T} smiptoh Pt 8 Vst fdae sl fr H

................ T T T
c Hier nun weltere Angebote:
= ﬁﬂn Mo 35990 -STADVIZ . 8,90
= LM Vit 25990 - Cashllow ....oeee.. 259,90
- Banktranafer ... . 25890 - 50/

disketie phus unseren
Fir 1,60 DM in Briefmarken

Computer-Software #<Ralf Markert

% Babachtalstr. 71 41 6970 Laoda & & 09343 / 3854 %

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER

von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/6961

SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fihrenden Softwarehauser fiir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug

Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6790925 und 02 11-67 6201
TELEFAX 0211-671544

56 e

Software

Biro & Text DELA,........ oM 129,00
3 Feolcturisrung DELA......... M 57,00
Adressemvervaltung SOEIBA. ..vuuncnnnnnansd o 39,50
L Ceessannsssnnansssnss oM 19,50
Bundealigo.... # . 19,50
Disk-Honoger. ...ccvee e assssansnaansananss o 29,50
Kossanboth, .vusssennen T o 8,50
Logervervaltung....... P asssssasenennnnrann ™ 2,50
Mothan 2...... 3 o 45,50
Rocheimg. . ...cccvseones T PP T P S PP o 39,50
WBE i iiaies Meessasnsassanmnnnnns ™ 19,50
VokobelpowlaT « .o cseaes e innmnn s s nsrannansd M 19,50
RO M. ccuannn APE. +o0M 298, -
ROMY Fakcturn. ... . APE . veeraanes M 58, -
ROMY F ot uro-Desoversios, ... oM 30,-

MUNZENLOHER o Iﬂn
Toew Serala S msummwum-tmmunau

512 KB, 35" Lmdw. MS-
DOS 33, 12" bermst
Monitor, Microsoft-Works

modus Endles- u_ Einzelb,
Panasonic KX - P1124 1288

Kostealosen Kateleg
enfordemn !

Tal. 0E23 B2
Soft & Hardwarevertrieb Scheiba

Talsir. 26 8901 Dinkelscherben

Fischer Computersysteme
Goethestr. 7

6101 Frankisch-Crumbach
Telefon 06164/4601

NEC 1036A (grau) 139~
NEC-Laufwerke sind fir Atari, Amiga und
64er verwaendbar. Beide Laufwerke sind
doppelseitig, 2 x 80 Tracks.

NEC 1037 A (grau)

5%~ -TEAC-Laufwerke (40/80 Tracks,
360/720 KB fir Atari ST), komplett
anschluBfertig mit Metaligehduse (grau),

169~

Netzteil 319~
Atari 1040, komplett 1398-
Atari MEGA 2 2488,-
Alle Atari-Gerate mit Omikron-Software,

Maus, SM 124, SW-Monitor und Software.
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chﬁonary =
und Speachtraings - =
5 dascum”awmanm =
i - E =
- l]:ar iﬁgaq:eudnmvm :
4 - Minimaia
- Eneguﬂn  in Schule und Benut
i jader Soltwaresammiung =
: VMEWMCPCMMST s
und IBM-kompatibia DMe9,- |
| Version Franzbsisch tir CPC Dmes,- |
g ZS-XT-Junior :
| Wﬂ B_aarmzss{_qamuar
1 Tastatur, 1 Lauhwark,
Prugamuspradv&(:uml‘}amfk DH1&
m Versand Software: NN + DM 7-, Vorkasse + DM 4.
[ 1 Versand Hardware: NN oder oder Vorkasse + DM 10.-
| Wir fuhven Software, Hardware und Bicher fir CPC,
| Joyoa, Atan, Amaga, Commodons und 1BV ;
i‘ kmm«mmmmﬂm )

( B& S-Versand Lothar Kopfer )
15 Alenrond 20, 7821 Bamau, Telelon 07675298

| Raasarzrg B s, ot bono mmm;:'ﬁ

sungauf 47100 Spk. S Blassen, BLZ
f@%ﬂmw&m /

— S e S0f loseeeas
AMIGA Disk

KindWordsTH (Textverarbeitung) 169,-

Daley Tompson Olympic Challenge 72,-
Trivial Pursuit - A New Beginning 59,-

C 64 Disk
VizawriteTH (Textverarbeitung) 98,-

Gold, Silver, Bronze 9.
Top Ten Collection (10 Spiele) 34~

Cl16, PLUS/4 Cas.
Text, Datei, Adressen § ] 19,90
Sextett (Disk = DM 29,90) 24,90
64k -Speichererweiterung 69,-
PC, ST, CPC. VC20 auf Anfrage
Info-Liste gegen frank. Ruckumschlag!
(Bitte Computersystem angeben)
SF Soft, Hihlenweg 7, 3401 Seulingen
24h-Bestell-Tel. 05507/ 2361

Funkbilder fiir XT/PC-komp., Commodore
C64 und 128er
Fermschreiben, Morsen
und Radic-Kurrwellen-Nachrichten.
Haben Sie schon enmal das Pepsen von ihrem Radio
2ud Ihven Bidschirm schibar gemach? Hat es Sie

schon mmimer resressien wie man Welierarnsn, Metso-
sai-Bider. Weetier- Pressaag

Peter Walter

Gerichtsweg 3, 3102
Telafon 05052/6053

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf = Verkauf + Vermittlung = Inzahlungn.
ﬂatdahi:ﬂh‘!
nich! za fassen! So ein Lt
?Mtullctz:-
HO-Disketten 1,2 MB 7ur Biroaniage
5,25- NEU : 1,50 DM
Ankzu! auch von
Allie Chips fir C B4+ 3
: Gebranchie + nese
:Euﬂics-ldﬂ Gerite mil GARANTIE
= ZTa DM
ANRUFBEANTWORTER Vermittiungs-Service
schon ab 158 DM fiér Kaalgesoche o,
Angebote
Riesiges Angebot
Far Bihhe':o iﬁ”
kbnnen wit keine
Preislisien versenden Portable XT
bitte teletfonisch NEL: 540 K RAM
8 MHz, 2 LW 1635 DM
24-Std -info:
Team 069/443000
FFM, Ingolstadter Str. 27 - Ndhe Berger Str.

8561 L¥/FEZ0 181 - G WNYIog 0ESP
Zp Gamuajjadey - 123y2s "W
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Hier konnte lhre Anzeige
stehen:

lhre Ansprechpartner:
Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Stefan Kraus
Tel. 089/4613-827

Fiir C 64/128 direkt vom Hersteller:

Shadow Writer V 4.0 - getesiet ASM 7/88,
64'er 9/88, Joystick 12/88
(Grafik u. Musik auf 2 Disk-Seiten) ...

Demo Designer + DD-Erweiterung -
getestet 64'er 9/88, ASM 10/88.
Joystick 12/88 (Grafik, Musik u. Action

14,90 DM

auf 4 Disk-Seiten) .......ccoooecreree 24.90 DM
Demomaker De Luxe - getestet ASM 12/88
{auf 2 Disk-Seften) ......ooooeene 19.90 DM

Kostenlose Liste auf Anfrage
Handleranfragen erwiinscht

Dt Morrtry  Hrefeider Sooe 16 5148 Hidehown

Fiir C 64/128 direkt vom Hersteller:

MGOS - getestet ASM /88, Joystick 1/89

(Ein Grafikprogramm der Superiative,
beidseitig, Amiga-Oberflache fir den C 84,

von jedermann nutzbar) ........ccouc.eee. 39.90 DM

C. 0. P. Shocker - Die absolute Sicherheit fir
Ihre Programmdaten auf dem C64 ... 29,90 DM

Public Domain-Software .... pro Diskette 5.- DM
P. D.-Software fiir Amiga_.. pro Diskette 7.- DM

Kostenlose Liste auf Anfrage
Handleranfragen erwunscht

Software Herstellung und eb
Dueci Morsptng  Finphoidier Stolfle 18 S14F Hudeshowen 7

Dztr Mocter
Tel: DR435 /208564 1295+ 428
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MABO,  MABO’S
—LLZ WIRTSCHAFTS-
A/ TT SIMULATIONEN

Wir priisentieran:

- Landkauf #+ Bodenschilze «+ Handel
Dia richtige Taktik gewinnt!
Co4-Diskette

Weiterhin lieferbar:

BROKER - sérsenmaklorsimuiation
siehe Test 64'er-Magazin # 12/88
STOCK’N BONDS A Seisalai
und COMMODITY - warenterminhande! zus. 30

ALLE PROGRAMME FUR C64 UND 1-4 SPIELER
COMPUTERGEGNER + HIGHSCORES + STATISTIKEN
SERVICEPROGRAMME + UMFANGREICHE ANLEITUNGEN

SOFORT GRATISINFO ANFORDERN!

C64 MABO-SOFT

Postfach 700649 = 8000 Franklurt 70

MOLE

nur DM 30.-

DM 30,-

cs4

@ Computerservice
Tino Hofstede
An der Windmiihle 8
5010 Bergheim 5

Programmbkatalog

mit emnsthaften Programmen
und Spielen fiir

e Amiga e C16/116
e Cl128 e Plus/4
e C64 e VC 20

gegen 2~ DM in Briefmarken.

Jede 10. Kataloganforderung

gewinnt 1 Programm nach Wahl
bis DM 30,-.

7

PREIS-
SENSATIONEN

150 Pfennige

schicken Sie uns bitte in Briefmarkenund
Sie erhalten unsere 17 Seiten Preislista.
Z. Z.im Angebot:

CASIO FX 850-P nur 231 ,-. Neu: Sharp
LAPTOP, der mobile PC. Komplett mit
eingebauter 20-MB-Festplatte 3629,-.
Star-Drucker LC 24-10, 24Nadein 879 -,
Adler-Royal-Schreibmaschine nur 438, -,
Atari 1040 STF 1429,

BES COMPUTER-VERSAND

Untern Bruchgérnen 2,
4741 Lichtenau
Tel. 05647/350, Fax 05647/455

(4

Rambow Data

LAUFWERKE
Amiga
3% " Exiern, MotaBgeh., helle Front,
durchged, Bus und Abschaltung 268~
3% " Intern, m, Einbaussiz und Ankeitung 208~
55" Extern, Mataligeh., helle Front, £0/80 Spur,
Bus und Abschalung 328~
Atarf 5T
3% " Extern, wie oban jedoch 720 KB, 2x80 Spur
und Netzted 280~
51" Exdern, wia oben jsdoch 720 KB, 40/80 Spur
und Nedzied 349,-
Diskatten
3%~ NO NAME 20D ab 200 |
3% Saika 2001 200 2450 : koplert wird aul
Mashiug, Maxell, 36 a. Anfr. 200
51" NO NAME 28 TPI 7.50 Stixck ab 4,00
5% NO NAME 56 TP| 12,50 10 Stick ab 3.50
TOH - verschiedens Sorten . Anfr.

Wir thren auch PCIXT/AT

Spetchererweitorurgen, Druckes, Monitors. Computer und
Computeriatungen, Fastplatien und sanstiges Zubohdes aul Anfrage
Praisdndarungan vorbehalten

Rainbow Data
Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366

Hier konnte lhre Anzeige
stehen:

Ihre Ansprechpartner:

Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Stefan Kraus
Tel. 089/4613-827

FE I3k

Festplatte 20 MB DM 49800
Festplatte 40 MB 28 ms DM 898,00
NEC P6 Plus Drucker mit
Einzelblatteinzug DM 1998.00
VIGA-Karte, Hardware-Zoom,

* %

B00x600 Aufi. M 698.00
15" IDEK Multiflat-Multisync-

Monitor DM 1748.00
AT FDD/HDD-Controfter

fiir je 2 Laufwerke DM 278.00
Handy-Scanner DM 448,00
3.5-Laufwerk, 1,44 MB

mit Rahmen DM 34800
14-VGA-Monochrom-

Monitor DM 598.00
AT 80286, 512 KB,

Setup im ROM ab DM 2548.00

Folsche Computer
Wolfgang Foische, Hard- und Software
Tel. 0711/793293
Untertorstr. 24, 7022 L.-Echterdingen
PCs und samlliches Zubehdr

W kg ki

e e e e o e 0 kB o
FE M e o B N K 3 3 3K o o e

Atari ST - IBM - AMIGA
Vergleichen Sie !!!
Programmname ST IBM AMI
Calfornia Games 849 €39 699
Camier Command 829 699

Flight Stmutator 3 1259
Foomall Direcior 2 69,9 699
Garfield 599 9.9
Imercapior 689
Nebulus 599 59.9
Qutland 5480 549
Pacmania 599 599
Soidiars of Light 55,8
Space Racer 599 8959 598
Starglder 2 gt 749 749
Star Goose 599 599 59.9
Zac Mac Cracken 649

AuBerdem bai uns:

PD-Soft ab 5.- und weitere Superangebote in unserer
Gratis-info.
Sofort anlordem bei:
JUCO-COMPUTER
C. SCHULTEN
GREMNZSTH. 58, 4018 LANGENFELD
TEL. 0217317794
Bine Computertyp angaban!

Udo Zaver Computarharg- & Sohware
Wiesbadener Strafie 36 6270 ldstin - Tel: 0612654381
Atari ST/Amiga Commodore £4 TapeDisc
Dungeonmaster 70,70, Captain Biood 40,-
Elte 67,67, Echeion 41:-
Chronoguest 80.-80, Lancelot 41~
Hit Disc vol.1 67.-87.- Rambo il 27,41 -
Hoslages 67.-B7- Uhimas 67.-
Lanceiot 56,4156, Guerilla War 27,541 -
Maganack 67.-%67.- Anhura 26.-741.-
:E,Js g % Pirates ;5~%
hirligiq (96, Ringwars 739,
Zynaps 56,756, Supefspons 28,142 -
FOFT 80.- Samon 3 Schach 56.-

Bsmark B7.-
K,-rgs Quest LILW 70.-70,- MS-DOS-Programm 5,25°
Gartioid 56.-67.- Sudewinder 28.-
STOS Afternate Realit 56.-
(Arcace Basic) 28.- Not A Penny More 56.-
Dsa Fugger 54.-/54.- Lanceio! 56.-
Corruphon 67,5 Captain Biood 67.-
Legend of the Sw. 67.-67,- Football Director 2 67 .-
Pacmania 53 Hostages 70.-
Cybermoid 56 Vaicon 56.-
F-15 Falcon 88.-

&

Det Versand edoigt per Nachnahme zuziglich DM 6, far
Poro & Vierpackung. Fordern Sie unsare GRATIS-
Praisiiste an (Computer angeben). Handlerbedingte
Leferschwiengkeiten bahalten wir uns vor. Alle Preisa
sind unverbindiich und inkl. 14 % MwSt

Ihr kompetenter Partner fiir Computersofiware.
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Atari ST Listing

Dialogboxen in Basic

Grafische Benutzeroberfléchen geben selbstgeschriebenen Programmen ein

ansprechendes Aussehen. In GFA-Basic ist das Programmieren aber umsténdlich. Das “Box

Construction Set” fiir den Atari ST nimmt lhnen einen Teil der Arbeit ab.

ine grafische Benutzeroberflache wertet ein Pro-
gramm enorm auf, Leider ist GFA-Basic 2.0 noch
nicht so stark auf GEM-Programmierung ausge-
richtet wie die neueste Version 3.0. Und eine grafische
Benutzeroberflache beim ST braucht meist GEM.
Unser Listing BCS, das Box Construction Set, ist das
beste Beispiel dafiir, daB Dialogboxen auch chne um-
stdndliche GEM-Programmierung machbar sind. Das
Geheimnis liegt einfach darin, daB der ST den gesam-
ten Bildschirm als einen Grafikbildschirm verwaltet und
GFA-Basic fiir diese Grafik bereits Befehle integriert
hat. Man kann also recht komplexe Grafiken von GFA-
Basic aus programmieren. Damit ist aber ein erhebli-
cher Arbeitsaufwand verbunden.

b,

Dies ist die erste

SRR

Pies ist die mveite Box

7

ey ey =

Mit dem “Box Construction Set” gestalten Sie in GFA-
Basic sehr einfach grafische Benutzeroberfldchen

Das Prinzip von BCS ist, daB man die grafische Benut-
zeroberflache so auf dem Bildschirm gestalten kann,
wie sie spater im eigenen Programm erscheint.

Die Bedienung vom Box Construction Set ist relativ
einfach: Nach dem Start sieht man die Einschaltmel-
dung und eine Meniileiste am unteren Bildschirmrand.
Diese Leiste symbolisiert die Funktionstasten F1 bis F8.
Wollen Sie also einen bestimmten Punkt wahlen, dann
driicken Sie einfach die dazugehdrige Funktionstaste.
Sie haben folgende Bedeutungen:

Hier erhalten Sie eine kleine Infobox, in der der Urhe-
berrechtsvermerk steht.

Die bisher bearbeitete Box wird geldscht.

E3 Set Box
Sie kénnen mit dieser Funktion eine Box auf dem Bild-
schirm zeichnen, indem Sie die linke Maustaste ge-
driickt halten. Die gewiinschte Position und Gréfe auf
dem Bildschirm erreichten Sie durch das Bewegen der
Maus. Wollen Sie noch eine Box zeichnen, lassen Sie
den Mausknopf los und driicken irgend eine Taste. Mit
der Leertaste erreichen Sie das Hauptmenii wieder.

Ausgabe 2/Februar 1989

Hier wahlen Sie, wie groB der Text in Ihrer Box er-
scheinen soll. AnschlieBend koénnen Sie bis zu 60 Zei-
chen Text eingeben, den Sie mit der Maus an der ge-
wiinschten Position plazieren. Der Druck auf die linke
Maustaste fixiert den Text. Sie kehren automatisch ins
Hauptmenii zuriick.

Bei dieser Funktion erscheint eine Auswahl von 24
Fillmustern. Geben Sie einfach die Nummer des Fiill-
musters an, das Sie gewahlt haben. Danach erscheint
die Box, die Sie zuvor zeichneten. Mit der Maus brau-
chen Sie nur in die Box fahren und die linke Maustaste
driicken. Sie kommen dann ins Hauptmenii zuriick.

F6 Sat Line
Diese Funkition ist in der Bedienung mit der Set Box-
Funktion identisch, nur daB Sie eine Linie zeichnen.

Sie kénnen eine Box, wenn sie fertig ist, als LST-Datei
oder als BCS-Datei auf Diskette speichern. Die LST
Dateiist eine GFA-Basic-Routine, die Sie mitdem Merge-
Befehl an Ihr Programm anhé&ngen kénnen. Diese Routi-
ne ist aber nur dann sinnvoll, wenn Sie in Thren Boxen
keine Fill-Funktion verwendet haben. Denn die Fill-
Funktion ist in GFA-Basic sehr langsam und Sie kénnen
auf dernh Bildschirm verfolgen, wie die Box aufgebaut
wird. Dafiir hat die LST-Datei den Vorteil, daB sie ziem-
lich platzsparend ist.

Etwas mehr Platz braucht die BCS-Datei. Sie muB nach
dem Start Ihres Programms geladen werden. Hier wer-
den die GFA-Basic-Funktionen "CET" und "PUT" ver-
wendet. Dabel wird ein Bildschirmbereich als Pixelgra-
fik gespeichert und anschlieBend geladen. Vor dem
Speichern als BCS-Datei miissen Sie den Bildschirmbe-
reich mit Set Box bestimmen, den Sie speichem wollen,
da diese Funkiion nicht automatisch den entsprechen-
den Bereich erkennt.

Halt 0! Save 17
LST oder BCS 7

o) (5]

Select an optien...

Die erzeugten Dateien kénnen Sie als Basic-Programm

oder als grafisches Objekt speichern
e 59



Listing Atari ST

Mit dieser 'l'aste beenden Sie das Programm. Vorher
sollten Sie jedoch sicher sein, daB alle Dateien gespei-
chert sind.

Haben Sie die Box als BCS-Datei gespeichert, dann
muf sie anschlieBfend von Threm GFA-Programm aus
geladen werden. Dies geschieht mit einigen Zeilen
GFA-Basic:

OPEN "I”,#1, "Name"”
Block$=INPUTS(CVI(INPUTS(2, #1)), #1)
CLOSE #1

Mit PUT x,y,Block setzen Sie die eben geladene Box
dann an die gewlinschte Position auf dem Bildschirm.
Damit haben Sie schon alles zusammen, was Sie fiir eine
grafische Benutzeroberflache bendtigen. ki

BCS x

von Oliver KieBler

Computertyp:

Atari ST

Sprache:

GFA-Basic 2.0

Eingabehilfe:

keine

Kurz-
beschreibung:

Box Construction Set
fiir GFA-Basic

Lénge in Byte:

5580

Besonderheiten:

Lauffdhig nur mit
Monochrom-Monitor

* 15t schnell

abgetippt
*% nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende

Set Text,Set Flll,Set
Line,Save,Quit

1: * Box Construction Set #5: Returnm

23 * (c) 1988 Happy-Compurer $6: Procedure Info

31 ' geschrisben von "The ABD $7:  Alerz @,"

_ Team Cuurr.mttl.u: set|

4: Defmouie 5 Copyr i ﬂ.wjvtmr_wl

5z Dim a;(a;,uw:.sbo:s::.u;. gaschr eben won *

X NrextS(108) RIL11S(108), Team’*,1,* OK .!

GELL15{10a),L1ineS (100} §8: Returs

€2 Deffill 12,4 $9: Procedurs Ende

Alert 3.°Dir gefillr BCS
wob)l nicht?" 2, "Stimmt|

$§: For A=40 To 560 Step TO Doch*, Ff

is: Pbox A,358, A+78,380 iz If Fis]

11: Box A, 358, A+T0, 350 i@2: End

12: Read Data$ 183: Eodif

13z Dafrext 1.90.0,4 184: Return

14: Hr=Nrel 185: Procedure Text

15: Text A+1D, 368, "F-+Stri(Nr) 106z Gr=13

16: Text A+18, 380, Datal 187z Cle

17: Wext A 108: As:

A8: Dats BCS Info,L¥schen,Set Box, 188: Alert €," SchriftgrBBe...

=,2,% + | *+Stri(6r)+" |
=Kl

19: Pbox 48,120,588,330 138:  1f Ki=l
29: Box 49,120,600,338 111 Gr=Grel
21: Box 4Z,122,598,318 112: 1f Gro=3z
22: Defrext 1,8,8,32 113 Gre3:
23: Text 59,180," BCS Box 114 Endle
Construction Set® 115t Goto As
243 Defrext 1,0,08,1) 116z if
281 Text 218,240, % 1588 Heppy- 117:  If El=3
Computer= Z
26z Text 188,268, plcnrhnn von H:l E;'g:gig
“The ABO Teoam" 129 Gr=l
27: Text 188,318, " Select an 1211 Badif
optioa...* 1221 Goto As
28: Get B,0,535,399,Anfangs 123: Endis
29: Do 1243 1f Kl=2
g E=lnp(2) 1252 Gota Asy
31z I1f E=187 1262 Endif
¥ 1 EInfo 1272 Asy:
33:  Endif 128:  Gr 1
341 If EelBB 139: Deftext 1,8.8,6r
35z & 138: Primt Ar(l,1);°Bitte
363 Endif Textzeile bis 68 Isiches
37:  If R=l189 eingebeni -
;:: m:'t Eg: Priot At{l,2);"Text:";
i 3 Form I t 68 Az Te
H 1f E=190 133: Cls o e
4l #Text 134: t @,
421 Endif 1!;: a SBROA
43 If K=181 136: Hoose N, T.K
dd: i 13712 If Moaseks=1
45: End 138z Ntext=Mtexts]
46 If k=192 138: Text X, T, Texts
47: iLlocal 140: NtextS(Nrext)="Text “=
::: 1f :tu: 2‘:@!":'*5"“!;".*-
- TS 34 ) +TexeS4CRI5 (34
59 Esave 141: : xin =]
51: Endif 142: T=2
52: If K194 143: Cote T
;:1 E';?I}dﬁ 144 Endif
a1 i 145: Loop
5%: Loop 148 T
56: Procedure Local 147: Pacse
5%: Defmouse § 148: Gat I,I,H! 3599, oxbilds
£ H cls 14%: Cls
591 Put @,0,Boxbild§ 158: Put 8,0, Aafengd
-5 Slocal: 151: Return
61: Defline 1,1.0.8 152: Frocedure Fill
62: Pause 20 i153: Cls
&3z Gr. k] 154z Gra
-1 5 While Mousekdl 155: I'nr C=40 '\: 588 Step 24
52 Mouse Xb,¥h, K 156: Rdd Fg,1
iz Box Xb, Yb,Xb-L,Tb-B 157 Deffill 1,2,Fg
L 14] Box Xb,¥b, Xb-L,¥b-B 158z Phox C,40,C420,50
€8 Wend 159 Deftaxt 1,8,8,4
{5 H While Mousek=1 160: Text C+2,80,Fg
T8 House Xo,Ye,E 161  Fext C
Tl LeXo-Xb 182: Fg=2
T2 BeTe-Tb 163: Primt Ar(l,8);"
73 Bax Xb,¥b,Xe,Ye Bitce Flllsaster
T Bax Xb,Yb Xe,Ye auswihlen...”
75:  Wead 168z  Primt At(1,9);°
T6: Box Xb,Yb,Xe,Ye Kumsar
7 Shox=Shoxs] 165z Impat nlln:
781 Sbox%({Sbox)="Box “sStr5(Xb)+ 166: If Fillnra24
SeT4SLrS(YD)eT, "eSci(Xa) 167: Print "Falsche Elngabati®
*°, "4SerS(Ye) 188; Toput Fillor
791 Xbed 169: Endif
o g 178 Deffill 1,2,Fillar
Bl Xe=8 171: Cls
Bir  Ye-n 1721  Pot 0.0,.B0xbild$
B3z Lo 1313: o
L1 Be=p i14 Mouse X,Y.K
BS:  If Isp{2j=32 175z 1f Moussk=1
B Goto Dot 176: Fill X, ¥
87: Else 177z HEL11=RIE]
BA: Gato Slocal 178: EELILS(MEL1Ly="Fil11 +
L1 H Endlf StrS(XyeT,TeSLr5(Y)
58: 179: Gt i11+1
21z 189: u:lllsmfiul-'h{hl.
922 1,2,%+5tr§(Fillan)
93: Cls 181: x=0
84:  Fur 8,8, Anfangd 1B2: T=g

183: Goto Hf
184: Endif

185z Loop

188  Hi:

187: Ger 8,8,639, 395, Baxbilds
188: Paudeé 50

185: Cls

19@: Put 0,0,Azfangs
191t Returs

192: Procedure Kew
153 Cls

154 gt 8,0,635, 335, Boxbi 145
]

196: For A=l To 8
197: Erase Ryl)
i198: Erase Ax{)
1§9: |Next &

388: For A=l To 180

H Erase Ebox${)
82: Erase Nrext$()
283z Erase NEL115()
4 Ezese GIL115()

2851 Hext A

2BE1 Pause 38

287: Put 9,8, Anfengl

208: Dim Ay(E),Ax(8),SboxS(100),
NrextS(102),%£1115(109),
GELLLIS{10a)

2809: Return

13: bce
214: Endif
215: cls

2163 Prist At{l,1);"Bitte
speichern Sie mit der
enslon *.LST flr GFA
BASIC ab”
217: Fileselect "A:\*.LST",".LST"

21e: hE sp5»
1 -

215: Open "0, #1,5p%
229 Priot #1,*" Diess Box
Roctine worde mit BCS

erstellers
21 Prist #1,"" Ven
nlckt dex Platz ootec

ssen Sie

der Box"

232: Priat #1," =it Ger zc
speicherni™

223 Prist §1,°"° Copyright

Bappy-Cospater"”
224: Print #1,"Graphaode 1°
225: If Shoxi=l
2261 For St=1 To Shox
2272 Print #1,5box$(St)
228z Next St
2291 Ecdif
23p: 1f Llineds=]
231: For Sti=1 To Lline
232 Prist #1,L1ipe5(5t2)
233 Hext St2
2341 Endif
235: If Ntextiml
236z For Ss=1 To Nrext
237 Prizt #l,Ntexti(Ss)
238 Hext S8
239 Eadif
240: If Nfillyel
241: For Su=l To Mfill
242: Prist 91,G85115(5u)
2432 Prist 91,Mfi115(50)
244z Kext Sz
245 Endif

248: Print = ERROR f1inpipenc
Endif

252: Pot 8.9, Aafangh
2531 Return

25%4: Procedure Lloccal
2551 Cls

256z Pot 8,0, Boxbilds
257: Liocal:

258: Deflise 1,1,0,0
259: Pazes 20

268: Grapt=ode 3
281z While Mousskdl
2621 ¥ouse Xb,Tb,K

263: Lize Ib,¥b,Xb-L,To-B
k4 Line Ib,Yb,Xb-L,Yo-B
2852 Wend

2861 Wahile Mousekel

267 House Xe, Ye K

268: LaXe-In

2692 B=Te-Th

ane: Line Xb,Tb,Xs,Ye
271: Lize Xb,¥h,Xe,Ye
2737 ead

273: Lize Xb,Th,.Xe,Te

2741 Llisesllines]

2783 LliseS({Lline)="Line “=
S{XDb) ¢, "+SLrS(Thy+","

*SErf{Ne)+", "+5trs(Te)
Xo=@

To=a
Ee=d
To=0
L

B0
If Imp{2)=32
Coto Lot

Lot
Ger @,8,635, 359, Boxb]14%
Facse 50

Cles

Pat @,0,Anfangs
Reters
Procedsre Bos

Cls

Alert @, Bitte markieren
Sie mit Magys|de= Berelc
den speicherajwollent
- oK *,Fif
Pat @,0,Baxbilds
Deflice 1,1,9.8

Wesd

While Mousek=}
House Xe,Ye,K
LeXe-Xb
BaTe-Th
Box Xb, Yo, Xe,Te
Box Xb, T, Xe,Te

Wend
Get Xb,Th,Xe,Te, Boxs
Pause 58
Filesslect “A:\*.BCS","",
Filesa$
35 If Filesag§>="
o0, i1

1,FilesaS

37 Priot #1, MxiS{LeniBoxs));
Baxs

318z Close #1

3193 Endif

338: Ratusn

BCS hilft lhnen, Alarm-
und Dialogboxen scha-
ner zu gestalten

‘ Routine zum Lesen der BLS-Dateles

=1, #1, "NAME.BCS"
Blocki=Input$(Cvi({Iapats{2.41)),81)
Close 91
Pt X, ¥,Blockd

Get X,¥,Xbis,Ybis,BlockS
Open "0",#1, "HAME BLOCK®

Print ll;l&iS(MalBlwkS}iislHkS
Close #1

H tocti:m zun Schreiben won Block-Dateien

So binden Sie die BCS-Dateien in lhr Programm ein

BC5 Datel wird gedffoet
t Block wird gelesen

E g eder schlieflen
! A= Position XY setzen

! Bildsehirabersich sickern
el rum Schreiben Bffoes

§

AA PP
OMPUTER

60 -

Ausgabe Z2/Februar 1989



Amiga Listing

wEE R
onolees

nicht zum Abtippen, denn unser spannendes Sor-
tierspiel "Patience" ist nur 4523 Byte lang.

Zehn Karten in vier Farben gilt es zu sortieren. Die Mu-
ster &hneln den Punkten auf einem Wiirfel, nur dap hier
nicht die Zahlen von 1 bis 6, sondern von 0 bis 9 gebildet
werden. Am Anfang ist das Spielfeld noch hiibsch sor-
tiert aufgebaut. Vier Reihen in den Farben Rot, Gelb,
Criin und Blau sind untereinander angeordnet. Jede
Reihe enthélt von links nach rechts die Karten mit den
Zahlenmustern 0 bis 9. Die zehnte Reihe ist frei. Dann
vertauschtder Computer zuféllig die Karten. Ihre Aufga-

Checkie 42 (Amiga)

Bei Checkie 42 geben Sie  ler wird nach dem Drilcken
zuerst den Programmnamen von <RETURN> das Einga-
und dann vor der eigentli- befeld nicht geléscht, Ach-
chen Zeile jeweils die Priif- ten Sie auf GroR- und Klein-
summe ein, die rechts neben  buchstaben in der Zeile und
der Zellennummer steht. Die  in der Priifsumme und las-
grau unterlegten Zeilennum-  sen Sie keine Zeilen weg.
mern diirfen Sie nicht abtip- Checkie 42 speichert das Li-
pen. Bei einem Schreibfeh-  sting automatisch,

Patience (Geduld) brauchen Sie nur zum Spielen,

47 t4 IF y=7 THEN Kurve(3)
48 1b2 END IF
49 75 IF x=3 THEW
5@ uF4 IF y=1 THEHN Ah:wnigungm‘:
.@-g@u(} (TF y=3 THEN Abswelgung(1))
Z&.ﬁ.hhhmm(f\? § 1 4
! (NI 2tile
(it tigebae, 0%
f el bt {mormal éin ﬁm.)
lot (Ledeie v, 2t tingebtn) L}

Darauf miissen Sie bei Programmen achten, die Sie mit
der Hilfe Checkie 42 eingeben
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be: die Karten wieder in die richtige Reihenfolge zu sor-
tieren.

Dabei gibt es einige Legeregeln:
— es diirfen nur Karten gleicher Farbe nebeneinander-
liegen
— links neben einer Karte darf nur eine Karte mit genau
einer Nummer niedriger liegen
— rechts neben einer Karte darf nur eine Karte mit ge-
nau einer Nummer héher liegen

Drei Ausnahmen von dieser Regel erleichtern das
Spiel:
— die Null-Karten diirfen immer in die Reihe ganz links
gelegt werden, egal, welche Karte daneben liegt
— die Neuner-Karten diirfen immer in die rechte Reihe
gelegt werden, egal, welche Karte in der Reihe davor
liegt
— eine Karte kann iiberall da hingelegt werden, wo links
und rechts von ihr die Felder frei sind.

Das Verlegen der Karten geht folgendermafen vor
sich: Die zu verlegende Karte anklicken, freies Feld an-

Patience %
von Christian Immler

Computertyp: Amiga
Sprache: Amiga-Basic

Eingabehilfe: Checkie 42

Kurz- Verlege-Spiel fiir eine Person
beschreibung: mit Kartennummern und -farben
Lange in Byte: 4523

* ist schnell abgetippt

»* nehmen Sie sich etwas Zeil
* % % beaser am Wochenende

R 6]



Listing Amiga

klicken, fertig. Wann immer Sie einen unerlaubten Zug
machen, gibt der Amiga in Form eines roten Fensters
Alarm. Zum Weiterspielen klicken Sie das Fenster an.

Ein paar Tips zum SchiuB:

1. Versuchen Sie so frith wie moglich die Nuller-Karten

in die linke Reihe zu legen.

Mammut-Spaf.

2. Legen Sie die Karten beim Verschieben schon an die
richtige Position. Sonst bauen Sie eine Reihe an der fal-
schen Stelle auf, die Sie erst umstandlich in die richtige
Position schieben miissen.

Und nun viel SpaB mit der Mini-Patience zum

hf

L ym FRINT “Ziel des Spleles ist.die Karten 118 ol SUB rechtsii,).x.¥.r) STATIC
= 119 kL2 SHARED =().f()
58 qB FRINT “nach Farbean geordnet in aufstel 129 ol IF x=19 THEM
- 121 2H4 r=(z{i.$)=9})
57 LK PRINT “gender Reihanfolgs su acrtisren 132 112 ELsE
’ S 123 med re{(f04, )= (x+1,v)) AND (=(i,8)==(x
58 52 PRINT “Eine Earte darf nur dann auf el *1,7)=11)
n” 124 wp2 END IF
50 g6 FRINT “learea Feld geolegt werden, wenn” 125 350 EMD SUB
126 G@p S5UB linoka(l,).x.r.1) STATIC
&2 1n PRINT “sie an eine der angrenzenden Xa 127 #T2  SHARED ={).f()
" 128 ID IF x=@ THEM
Bl pH FRINT “ten passt. Die nill passt ismer 129 gad 1=(=(i,3)=0}
s 13 hQ2 ELSE
82 b5 PRINT “auf das ganz linke Fold,dle neu 131 Y4 I=((£08, =8 (x-1,7)) AND (=2(8,.S)=alx
n- =1,7¥*1}}
1 Q33 REH Pationce wvon Christian Immler 83 aE FRIRT “iesar auf das ganz rechts.” 132 4x2 EHWD IF
2 ra REM Verceffentlicht in Happy-Computer B4 Xp WINDOW OUTPUT 2 133 ED@ EMD SUB
3 WS REM (o) 1883 Markt&Technik 85 578 END SUB 134 a¥ SUD spiel STATIC
4 Ji CLEAR , 10999, 4000 66 15 SUB Karten STATIC 135 OK2  SHARED =().f(}.m
% s¢ DEFINT a-z 67 u¥2Z GHARED =().f() 138 3T t19="Darf nicht gencmsen werden™
6 ul DIM 2018,3),£(18.3).01(148),52(148) E8 of FOR y=@ TO 3 137 B t28z"Koin leores Feld™
7 IR RAMDOMIZIE TIMER 69 254 a(1l,y)=-2:£(18,y}=-2 138 33 :3%3="Dar? hier nicht gelegt werden™
8 m2 13§ Vi WHILE (e>-38)
] 79 2T FOR x=8 TO § 142 S04 nehmen:
1@ Ik T1 WFE s{x. y)sxc¥ix. ¥y 141 rj& 11=R:r1=0
il ad DEF Fiyy(r)=5@iyali 72 PX2  NEXT x.y 142 a4 CALL mauaix,y)
12 Ea CALL spielplan T3 DF® END SUB 143 Pq IF z{x,¥)=-2 THEN CALL seldung(tis
13 Tr GCALL Kartan 74 1B 5UB EKartesmiachen STATIC }:GOTO nehmen
14 V& WINDOW CLOSE 3 75 242 GHARED =().f(} 144 Jv IF x=19 THEN CALL links(x.r.x,y.11
15 SA CALL Kartemmischen T8 4B FOR k=1 TO 42 ):G0TO ablegen
16 Y& CALL spiel 77 WG4 A=INT(RND#11): J=INT(BND=4 ) : 2= INT( RND 145 Ow IF x=0 THEN CALL rechts(x.y.x.y.rl
17 Xi seldung(“Fertig 11°] #11):y=INT(RND=4 ) 1:GOTO ablegen
18 rx WINDOW CLOSE 2:SCREEM CLOSE 2 76 ud CALL tausche(x.y.i.3) 148 fr CALL links(x,¥.x.¥,11)
18 3y END Te md42 MEXT k 147 B CALL rechtsix;y.x.r,rl)
28 55 SUB spielplan BTATIC B Yr FOR J=8 TO 3 148 hM4 sblegen:
21 ul2 DATA 0,9,0.0,0,0,0.9,2,0.2.0.9,1,0.9,0 B1 LA4 FOR 4= TO 8 i45 XFe CALL maus(i,))
W8 B2 Um8 CALL rechtaiil.).i.).r) 152 bE IF s(i,3)<>=2 TEEN
22 ax DATA 8.0.1,0,0,0,1.9,0,1,8,0.8,1,08.0,0 83 be CALL add(r.1) 151 XBE CALL maldung(t28}
Wi B4 @n2 NEXT &, 152 2w GOTO nal
23 Bn DATA 1,8,1.8,0,0.1.@,1,1,@,1,@,1,@,1,@ g5 PR® END 5UB 153 4nf
.1 B8 n8 SUB tauschs(x.¥,1,)) STATIC 154 NeB CALL links(x.r.i,3.12)
24 o3 DATA 1.1.1,8,8,8.2,1.1,1,@,1,1,1,1,1.@ BT pX2 SHARED =().f().0l{).0l() 155 &x CALL rechteix.¥.i,).r2)
.1 BA fv GET (Fxx(4) . Fyy(d))-(FHxx(1)+23, Piyy 158 SLE END IF
25 &7 DATA 1,1.1,1.2,1,1,1,%,1,2,0,%,1,1,1,2 14)1#23),01 187 Er IF 12 OR r2 THEN
31 89 88 GET (Fixx(x),Fiyr(r))-(Fixx(x)+23, Fiyy 158 IF8 IF 1=@ THEN
26 ud PALETTE @..7,.4.@ (y}+23),02 159 1WA CALL add(r2.1)
27 58 PALETTE 1,2,0.@ @ XL SWAP =(i,4).2(x,y):5WAP £(i.J).8(x.7) 182 D7 GOTO waitar
28 BQ PALETTE 2.1,1.1 oL T8 PUT (FMxxix).Fyyiy)).el, FSET 151 Xg8 END IF
26 n¥ PALETTE 3,1,9,.5 a2 WS PUT (FMxx(1).F¥yyi))),o2.PEET 182 Ha IF 1=19 THEM
3@ FX FALETTE 4.1.8.8 83 XI9 END BUB 163 WOA CALL add{12,1)
31 v FALETTE 5.9.1..2 #4 dC  SUB maus(x,y) STATIC 184 HB GOTO welter
32 fie PALETTE 6.9.9.1 5 162  k=HOUSE(®) 185 bUa END IF
33w T.1..8.@8 #E 3N mausablirage: 188 CALL wdd(13,1):CALL edd(rZ.1)
34 Ax CALL text 871X IF MOUSE(@)<1 GOTO mausabfrage 187 I18 ELSE
35 RR LIKE (22, 52)-(261,145),2,BF 98 gqr 1F MOUSE(1)<Fixx(@) OR MOUSE{1)»Fixx 188 Iaa IF 1@ AND 1<18 THEN
3E Ta LINE (281,.50)-(285,145),3,BF {11} GOTO mausabfrage 189 yBA IF (£14-1.3)}>-2) OR (fi1+1.9)
T FOR z=2 TO 8 99 69 IF MOUSE(Z)<FMyy(@) OR HOUSE(2)>Fiyr 3-2) THER
38 S14 FOR 1=0 TO 2 {4} GOTO mausabfrage 178 whC CALL meldungi{tis)
38 g4 FOR J=0 7O 2 120 ur =u(MOUSE(1)=-23)%24 171 Lu GOTO nehmen
42 has READ a(i,4) 181 5@ y=(MOOEE(2)-58)\24 172 ibA END IF
41 Q44 HEXT J.1 102 gl@ END SUB 173 O78 ELSE
42 of FOR y2@ TO 3 183 ag BUB meldung(n3d) STATIC 174 Bak CALL oeldung({t3s)
43 248 LINE (F¥xxix).F¥yr(y))-STEF(23,23) 184 oMz  al=FHxx(@):bl=1T7:a2=Fixx(11):b2238 175 Py nehaen
.1,B 184 ge LIKE (al,bl)-{a2,b2).3.B5F 176 af8 EMD IF
44 T FOR i=0 T0 2 126 2n LOCATE 4.7 177 ng8 END IF
45 wAB FOR J= TO 2 187 42 PRINT =3 178 5@ welter:
48 4PA IF a(i,3) THEW 128 nw click: 178 T= CALL »dd(11,-1):CALL add{rl.-1)
AT x8C LINE (FMxx{x)+2+107 Fiyriy)e 199 FI WHILE MOUSE(2)=@ WEND 180 YH ¥.i,
2+ 30T)-ETEP(S,5),y¢4 BF 119 oz IF HOUSE(3)<al OR MOUSE{3)>a2 0OTO o 181 = LOCATE 2,2 :z=z+1:FRINT “Ige :"i=
4B NBA ELSE lick 182 NB2 D
48 1IC LINE (FRxx(x)+Z+4i%7, FRyriy)+ 111 oE IF MOUSE(4)<bl OR MOUSE(4) b2 GOTO o 183 218 END SUB
2+ 39T} -BTEP(5.5) . 7+4, B lick
50 wdh END IF 112 aX LIMNE (al.bl)=(a2,.b2).@8.BF
51 oW2 NEXT J4.4.7.x %‘i: i“;ﬂ g'% Sgl 8} STATIC
52 sud END BUB L a,
53 Y SUB vext STATIC ; 118 nuz  SHARED o Nur 4523 Byte kurz ist
4 ya s Tcoprright c.immler 1O87",(22 11 L b T o
+50)-(205,145) 4,2 117 wx@ END SUB “Patience’’ fiir den Amiga

gl |
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CPC Listing

Vergessen Sie das langwierige
und umsténdliche Hantieren

mit Dateien unter Basic. Unser
Programm “D-Help” fiir den
CPC reduziert umsténdliche
Eingaben auf einen Tastendruck.

ie haben sich sicher schon oft liber die umsténdli-

che Art gedrgert, mitder der CPC die Dateien ver-

waltet. Manchmal méchte man alle Dateien aufge-
listet sehen, um dann gezielt einige auszuwahlen und zu
bearbeiten. Umstédndliche Befehle und Tastenfolgen
mupten Sie im Kopf haben. "D-Help'" hilft Thnen bei den
taglichen Routine-Arbeiten.

Nach dem Eingeben mit "Explora” starten Sie das Pro-
gramm mit < RUN>. Danach wird das aktuelle Inhalts-
verzeichnis angezeigt. Mit den CursorTasten wahlen
Sie nun die Datei aus, die Sie bearbeiten méchten. Auf
diese Art konnen Sie zum Beispiel bequem eine Datei 16-
schen oder umbenennen. Die kleine <ENTER > Taste
ist mit <RUN> belegt, so daB Sie auf Knopfdruck Pro-
gramme starten kénnen, Das Programm ist komplett in

CPC-Dateien
auf Tastendruck

D-Help %
von Egon Feddersen

Computertyp:  alle CPCs

Sprache:; CPC-Basic

Eingabehilfe: Explora

Kurz- erleichtert Umgang
beschreibung: mit Dateien

Lange in Byte: 5 KByte

Besonderheiten: Bedienung liber Tastatur,

Ausdruck des
Inhaltsverzeichnisses

- ist schnell abgetippt

1 { i an 'Sie 8 piwas Ze
Basic geschrieben, eigene Befehle sind also einfach * % nehmen Sie sich etwas Zeit
: e * % % besser am Wochenende
einzufiigen. Iz

10 mEM ewew Diwket ten=-Mamager non 630 TF asB2 THEN 680 [acra) 1160 NEXT % [OPAK]
" lsq10]) B0 0TO ATD [oKESc] 1170 FOR i%0 10 an [oRsa)

40 kEH ] 650 PEN 1:iPAPER 0ICLEROICLONIIRUN af [9rdn] 1180 T ABC (LEPTS (a8 (18], 10 ) =0 THEN a=i%
J0 REM **% by Egon Feddersan #4s [5TRE] GHO | EWA a1 GOTO 420 [EASA] P iNe R GOTO 1300 [eica)

40 REM (CIT 670 KN L IPAPER 01CLEROCLAND 1LOAD 8 [76A2] 1190 af (i8] ~LEFTS (a8 {i%)  B) % " oN10ITE (a
S0 HODE 2iKEY 139, "run*+CHRS (130 inEad| GH0 INPUT*Nousr Mame: *, neufi0omun 1no  (E7ae) Slin), ) (1oKe)
G0 GOEUR 100 :00T0 3190 eseo) G900 |REN, @noull, ®al 000 430 farad) 1200 NEXT N onxg]
70 REM TOADG ) TOO OPENOUT* dummy™ t MEMORY HIMEM- 1 1 CLOARD 1310 FOR A%sa TO (anca ]
B0 REM 5% Bildechirmaufbag sse 19A7AL U {oaral 1230 agiing- II'I'I:IN:I::IHI az) [aRiA)
90 REH [ELTETY] T10 REH 1raang 1230 WEXT iN (1aa6]
100 WINDOWED, 1,00,1,23 PAPEREO, 1 PENRO, O FA0 BEM s4¢ Initialisnierung des CATalog 1240 mm=a [Fane ]
10LdIO [nnng) Taila see 16n0c¢] 1250 PRINT CHRS LT fa1ac)

100 WINDOWRE, 1, 00,24, 251 PAPEREL, O: PENIL, T30 REM [6ade) 1360 LOCATE 31,13:iFRINT"Bitte Diokette u
1101800 (EGETT TG POR INSD TO 63 1281i) sdrohon (feits B) | [eR3a)
130 PRINTIL, " ¢2iar . ENTER = CAT{!»Curvor TEG af (M) ~ETRINGS{11, D3} [anan) 1270 :n|.| ARG furie)
= AURMANLCN> T = TNIGDRUCKERSSML = L0 THO b (AN ~HTRINGG (11, 33) 1983 ) 130 [ELETA

AD® [auta] TT0 NEXT i8 1B ] 1490 um #as Einleson der 2, Diokettenss
130 PRINTEY, “ 2001, ENTIER « WUN DOTICODY TR0 CLAED [11E8] ftg wes IHAIE)
= WUN Prgr. (b ddledy = LOEBCHENCH L TH0 LEN joaan] 1300 REM |an9n]
= WENAME® IREL LY 00 KEM *of Drock-Manae 2es [¥ian] 1310 Gomo 1930 ['TaoN]

140 RETURN (CAZA] B0 WEM 1703481 1320 LOCKTE 22,130 INIUTrnegel ahnung dar
150 MEH [anad] (F Dinket tonnel te =, beg [07A)
160 HEH *2* Auplopen den Filo-Namonps #és Laverieieh . Lasean 1330 aogun 360 [FRIE]
[5ARA | B30 LOCATE 24, 4: PRINT*Wanhlon Sle die Sc 1340 FOR (N=0 TO ax [MABO]
170 KM [T el fLarts® [ahiE] 1360 PORE #bd (A8 41, a- (INTLa/206) *2%6)  [o1na]
100 weLWT (/B) 01 :y= INT{ (400-y) /1G) | FER ] B0 LOCATE 30,65 PRINT*1 CONLG - Boehrife® [arna] 1160 POKE @bS (1%) +2, TNTLa/256) [90AD]
190 ag="" [FPRD | BHO LOCATE 30, 0 PRINT* 3¢ Entuuriachrifi 1370 a=arid [oAFa)
200 FOR ik TO K413 (R It 1136k] 1380 NEXT i% lepna)
210 LOCATE |, ¥1CALL ERAED (1384 ] BOO LOCATE 10, 10 PRINT* 308 Vardiohtote @ 1190 FoR iN«0 TO ax |FOBA)

2340 afeaf CHRS (PEEK (KRAFO) ) [raIA) ohrif” (760 1400 1P ABC (LEFTS (b8 (A%) , 1) 10 TN avin
210 NEXT i | ECFA ) A70 LOCATE 30, 12: PRINT"4(3 Buperscript®  [6GOHA ) PAN=ARIGOTO 1430 jeace)

240 IF MIDS (@B, %, 10 43= . “THEN 460 HLAE CL B0 LOCATE 30, 15 PRINT®Ihre Wahl 7= TET LT 1410 bE(I%) “LEFPS (B (IN) 0} +®, " sRTAONTS (b
om0 | D ) 190 Arg«INKEYS:1F Arge=*TIEN 890 165801 GLIN) 3D (a0}
250 RICTURN (A V00 KM 17E3A] 1430 MWEXT i [OFART
260 a=PEEE(47962) [ 30m0 ) B10 MIH ##f Drucker-Bteusrung f8s 1acwan 1430 FOR (%= TO & 1aneK)
410 POKE AT963, 201 [B8AR] Han Wi 17CaK) 1440 bBE(IN) = m:muul m [BESA]
an0 AT I Anid) D30 1P AeSST1TTHER PRINTIS, CHRS (2T CHRE | 1450 MEXT 0N [CHAR]
AB0 POKE ATUEE, A [and6] TIVCNRG 0D FCEHE (A7) CHES (RB) CHES L1 1400 IF arme TIEN w [anani
200 am=PEEK (41283) [ERLTY] HE(ITICURS (90} 160TD 1010 Inroa) 1470 lr AR THEN ulu RLAE 1860 [a09a]
M0 a=FHEER (42000) # 258 PEEE (42907 ) 01 1713a) D40 IF Arg-"a=THEN PRINTES, CHRS (270 0HNS ( 14800 & [18A2]
130 RETURN (ACan] TIVCHRE (1) CHIE | 27 ) CHRES (65) CHRG 12 )CN 1490 nm #ad fruok-Aunfuohrung see [aacal
130 DINM af (630, bEi60) [CFRh | WG AT CIRE (A0 10T 1010 [5han4) 1h00 WM [3694)

140 HEM [LERLY] B0 TP Ard="1*THEN PRINTEE, CHRS (37 )CHRS { V510 PRINTED, TAB(LO) "Baite A 1“TAD(4%) "8
150 MEH *2¢ Elabindan dor Ausleperoutine IAVCHRG (1) CHMS LB CHRE (37D CHRE (65 )i oite D = PRINTER [nand)
[l 19nAKL RO (VO FCHRS (27) CHES (50) 1000 1010 [oFad] 1620 FOL i%=0 TO mE-1 OTEF 3 rEsn)

160 RIM 1843R} 60 IF drd " 4THEN PRINTED, CHRS (27 )CHES ( 1530 PRINTED, TAD(10) a5 (IN) * a5 "ag (AN 1)T
A70 DATA 205,96, 187,50, 340, 106,201,0,0  [150K] B1VCHRS [06) 1PRINTEN, CHRE (37)CHRS (13) AR (ABIBE AN C1r"ba line]) [naha)
VD FOK L =4THAD TO ATadN [ELEE]] CHTRE L) I {050 RS {27 ) CIRS (A0 Ching | LA40 NEXT 1% [ ERAK |
W0 READ o inARE ) 1) 10070 1010 [%arn) 1550 QOO 1610 (IR ]

400 POKE 1,4 [asra) 970 GOr0 K90 LonTd) 1hi0 PRINTER, TAB{10) "ieite =;bed: PRINTEA
410 NEXT | [ERFA) TR [Bhak) fannn]
Ad0 CLEB0ICAT Lanrs) Q90 REH 25+ UpLormopun 288 [1Fnd) 1570 POR iN=0 TO we-1 ATEP 2 [o9ma]
430 REM 16736 ) 1000 HEM [ELLTY] LHED PRINTEA,TARILO)BS (M) "C3R "BOTINGLD  [ABAA]
440 REH *4% Unteratreichen dos ¥ile-Nase 1010 CLARD (e9aK) 1090 NEXT I% (nann)
np EEE [9iac) 1020 LOCATE 20, 21 PRINT"2e% Diakationinha 1600 0070 1610 19910]
450 R 16134) liaverxeichnin sss= [4ri4) 1610 cLago [093A)
ABO KeD1y=3136 (A 1000 LOCATE 25, SiPRINT*RItLe Diokette ei 1630 REM 106%4)

470 PLOT x.y, 00 DRANR 135,0 [HEC ) nlagen | Ihalm) 1630 KN =% ¢ Drucker-@teusrung nach Been
ARD ad=INKEYS11F af=="THEN 480 [94re] 1040 LOCATE 22, 8 PRINT* Inhaltvarselchnis digung dan Druckes 2%s (urio)
490 a-ABC (af) [810) alneeitig <or® (norFa) 1640 kiM [409E]

500 PLOT x.y, 1/ DRAWR 16,0 [OARA] 1050 Low NTH 34, 101 PRINT odor wwaiond tig 1660 IF Ar§="4=THEN PRINTED,CHRS(27)CHRS
S10 wex o 1BO [ (a=242) - (a=2431) laann) ‘ Lagic) (B4 CHES L18) [uoca)

HA0 weme 1O [ (n36I) - (HC0)) |arse] VOG0 df-UPrPEkS | INKEYS) c 1P A8« “THEN 1060 1660 TF drS«*1*THEN PRINTER, CIHRE(27)CHRS
BI0 yey s lid [ (a=241) - (au240) ) [arne) (Rana) T4} [hca6]
BAD yayr LB [ (23360 = (yen)) IAAFE] 1070 IF AB="%"THEN 1110 RLEW 1330 cava) 1670 FOR pr=1 TO 4:PRINTES INEXT [ 9]
G50 REM [4mac) 1080 REM 100%A) 1600 mEN [ A0AG]
HE0 REH *** huswertung der Tastaturelings 1000 WEM *** Einlosen der 1, Diskettenms LGS0 RI 244 Endabicege %% (FDIE]
bg Aue (9491 1ke #8a [LIRLY 1700 M [ETETT]

670 ki [am40] 1100 REM [amne] LT10 LOCATE 23, %: PRINT"Neued InhilLevers
GEO IF a~324 THEN GOOUD 180:GOTO 650 [eyra) 1110 Gougun 260 1606 | alchiia (J/N) 2" [EELIN]

590 1F a=163 THEN GOBUN 18010070 660 [Ears] 1120 FOR 18=0 TO an [CTETH] 1720 dE-UFPIRE (INKEYS) 0 1F df="=TUEN 1720
600 TF a=76 THEN GOBUH 1HD 00TO 670 lenan] 1130 POKE ®aS (1% 11 a- (INT (a/286) 22560 [GHDE ] TEDNE]
610 IF a=7) THEN 700 IDaEn 1140 POKE @48 (%) +2, INT (a/256) [4r96) 1730 IF ag="J*THEN 740 HLOE QOTO 430 |2'.'b|:1

G20 IF m=13 THEN 430 17one | 1150 a=asld G o o
D-Help” mit Explora eingeben

Ausgabe 2/Februar 1989
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Listing MS-DOS

an kennt dasja: Kaum hat man eine tolle Leistung

gezeigt, da nimmt die ganze Welt [hren Arbeits-

eifer als die natiirlichste Sache an und halst Ih-
nen noch mehr Arbeit auf. So auch mit lhrem neuem Auf-
trag. Kaum, daf es sich herumsprach, wie Sie die ganze
Welt vor dem Untergang bewahrten (nachzulesen in
HAPPY-COMPUTER 9/88, Seite 99) wird auch schon der
nichste Auftrag an Sie herangetragen.

Wieder sollen Sie gefahrliche Fésser aus dem Unter-
grund bergen. Eine Atommiill-Deponie in der Sahara
stiirzte durch einen Erdrutsch in sich zusammen. Die
strahlenden und obendrein noch giftigen Fésser dro-
hen das gesamte Gebiet zu verseuchen. Die Wilsten-
oberflache wurde namlich im Verlauf der letzten Jahre
in fruchtbare botanische Géarten verwandelt, die 10 Pro-
zent des Weltnahrungsbedarfs decken.

Diesmal sind Sie jedoch mit einem weiltaus moderne-
rem Vehikel ausgeriistet, als bei der Hals-iiber-Kopf-
Aktion vor einem halben Jahr. Ihr Gefahrt sieht aus wie
eine fliegende Untertasse, und 148t sich in alle Richtun-

Reakior=-

Wieder einmal erhalten Sie einen geféhrlichen

Ein Spiel mit der Zeit, denn die Strahlung

gen steuern. In der Luft stehenbleiben kann es auch,
fast jedenfalls, denn die Erd-Gravitation konnte bei die-
sem Fahrzeug noch nicht ganz aufgehoben werden,
Mit den Pfeiltasten des Zahlenfeldes lenken Sie Thr
Gefahrt in eine Richtung (< NumLock> darf nicht ein-
geschaltet sein). Eines kommt bei Ihrer Fahrt durch das
Hohlenlabyrinth hinzu; Sie arbeiten gegen die Zeit.
Durch undichte Stellen an den Fassern erhoht sich die

radioaktive Fasser (die zudem

10 HEH ssosssmmasmssssssusisaisnsssnanns G5O PUT{ X%, Y% ), S PUT[XN+1, YX) , i £1807> 1908 TF OMI<. 0 THEN TIX:TIX156:1F TIX:09
ey C1ETE» uw VOl 1%=8 TO 20:BOUND A4 INT (RND#8) , THEN TIX:00 CLATA
4 M sgld)] Lbe C1ABAX <L 1318 GOBUD 1548 GOB0R 15680 00AUR 1028: 60
36 REH sessmsnnansdsausddddissnidisaniens a-m HEXT I% BT GUR 1868 CLMBT»
Tt C1ETH» AG GOSUR 1328 GORUE 1330 008UD 1120008 13208 PUT(@, 191 ), ULE, PEET  RETURN -cm.ll'l‘)
AP REM s<@>AUTOR: JOCHEN HERB0»® <120D» UB 1338 cAbad: 1338 PUT(G,0) ,0L%, POET : RETURN C18B3»
5@ REM ® (C) 1088 HARKT & TECHNIK VERLAG B0 SHPE=OHPR-1:1F BHAPX<@ THEN GOTO 738  C1BAR> 1340 REDTORE 20401 RETURN <EBRA>
A w C1BCE» Téa LOCATE I.IB,'NFRI)H “Ein nouss Bohlff 1360 HESTORE 275 RETURN B>
B REM ssssaasasiassiunsasisseisnssnseny wird goholt C1aAHD 1360 REOTORE 2080 RETURN <PBBE>
senun C18TH 'un LOCATE 12,12:FRINT “und welter moht’ 1978 REGTORK 2080 RETURN <BAB
78 CLEAR , <@TRH> < 141K > 1968 REOTORE 3870 RETURN LRI
0 DIW mmwn AHOE (| BT ) , BHDX{ 5V ) 1110 129 dr.ﬂﬂ'! 1198 ALEVE=ALEYX-1100TO 388 C11FAS 1304 REGTORE 9108 RETURN B
0 DIM DHRE(BY), ﬂllla'ilbﬂ.l“'ll!ﬂ LEFCDS m G:PRINT “Alle Behiffe sind 1430 RESTORE 327@: RETURN aCEa»
1606 DIH PFRC2, 1), RAGE(B3 ), RAMX{A3) <1REN hlﬂuu—h-r 101G 1410 RESTORE 3308 RETURN WOCI4>
118 DI HOVOR( 1@}, HOVOR( 18 )  MOVRE( 1@) <1204 740 LOCATE 12,7:PRINT “Probieren Bie'n n 1420 REGTORE 3476 : RETURN o4
120 DIM MOVLA{10), 0% ( 1300 ), ULE(418) , 0L ooh oinmall®; 170D 1438 REGTORE 3500 RETURN <OBROa>
(418 C1AFYS 758 GOBUD 11:30:G0T0 3 COARD> 1440 REDTORE 3780 RETURN one
138 DEF FHIE(AS) «VAL(“AI" +AS )  RESTORE 10 e HPDIMstlmWH CALL HPOINTS( 145@ REOTORE 300 : RETURN BB
48 184 X%, YR, HOVUR (@) , RCX) <1nnes 14BO REOTORE 3010 RETURN HBAD>
149 FOR 1%=@8 TO 571 READ AS:DHEX(TX)=FNllk 176 0N RCX41 GOBUD B4B, D09, 1000, 1818: VT 14TE# REDTORE A48 RETURN OIFT >
:m DIIT Ix C1BARY =T IMER : RETURN L1BAR> 1406 REGTORE 4166 : RETURN R BT
FOlt 1%-@ TO 631 FEAD AS ' RADE(1%)=FNH% TH0 HPOTHTE:=VARPTR(MPX(8) ) 1 CALL HPOINTX( d 1409 RESTORE 4280 RETURN <BCADy
ll.l:nm"l' Ix ST X%, TR, HOVDX (@) , RCX) <1Basy 15608 RESTORE 4300 RETURN <@Ca1>
168 FOR 1%=0 TO 63:RRAD AS!RAMX( 1%)=FNHX T ON RCEe] OOBUB H5G, D60, 1008, 1818 VT LEL0 REGTORE 4406 RETURN <@nTI>
{A®)MEXT 1% ALK =T IMER | RETUIRN c1B02y 1620 RESTORE 4889 RETURN <ET >
170 RESTORE 2208 <@TAK> A HPOTHTXVARPTROMPE(8) ) 1 CALL MPOLNTR( 1650 RESTORE 49301 RETURM <m0
LBE FOR 1X=@ TO 32:READ AS:MPE(I%)=FHIR( T, ¥X, HOVRE(@) , ROY) IIEE 1648 LOUATE 1, :mmﬂ' ‘lm'rlrm | 13123
AB) NEXT 1% 1KY A1 ON RCX+1 QOGUR DO, 0RO, 1068, 1018 0T 1668 AS=HIDS(OTRO(DCE <BDA>
108 FOR IXa@ TO 1@ READ MOVUR(I%) HEXT 1X<12075 oT IHER: RETURN <1nB4> 1600 LOCATE 1,13 mmn:mn‘r LLH 11142
SN FOH 1%:0 TO 100 READ MOVDR( 1% ) NEXT IX<12AAY 0200 HPOINTR = VARPTR{HPX (@) ) 1 CALL HPOTNTR( 1678 WETURN <RMEEA>
210 FOR [%:@ TO 10: READ HOVIE([ %) HEXT TX<1D34> X%, Y% HOVLX(@) , ROR) <LNEDY 15608 LOCATE 1,150 FRINT “BCHIFK:"; <1B3A
220 FOR 1%:0 TO 10:READ MOVLEC %) NEXT 1%<120K> B30 ON RC%HL numlll Y@, D00, 1009, 1918 1T 1500 ASMIDS(BTRS(GIPE), 2) <UREK>
2590 DORICKN 11 COLOR @, 11 KEY Ocrrlr COEDE> =T IMER: SF1LH 1008 LOCATE 1,221 PRINT AS; <UKD>
248 PUT(@, @), Do PUT( L, @) , 00 <ODFI O40 ¥XTX- 1 PUT (X, i), BHUR RETURR <11BAY 1018 RETURN <BA>
250 CET(1, @)= (33, 1), e m.-m! Ay, 1 A5 YR-YE L PUT (XK, ¥) , GHD RETURN <1IKK> 1020 LOCATE 1,241 PRINT “ERIT @07 <1035
2), LR CLE <1AMI > WG N X% 1 PUT (XK, YR ), (4R RETURN S114F 1630 AS-HIDS(BTRR(TIX),2) <OK21 >
200 PUT(0,0) , BRI PUT(@, 1) , 000 <RDKFE> BT AXNX- 1 POT (XX, Y%) , (LY RETURN LIt 1040 LOCATE 1,51 -LEN(AS) { PRINT AS; <L1AK>
278 GET(@, 1)-(21,14), GHDR GET(8,8) - (31,1 AB@ A% -1 FOR 18 TO 2 CHARIE> 1850 RETURN <Ba0e>
5)  MHUX: CLE L1KB0> B IF FFRII%, 1) YROLD THEH AN IR LOFIFS 1868 LOCATE 1,32 FRINT "HOKHLE #8" | R
A0 LINE(ET, 00)-(201,00), 9, 0F <R o0 NEXT 1% IF AX<8 THEN RETURN EKnn > 1078 ASMIDS(DTRE(ALEVE) 2 ) <BFIT >
200 LINKE(30,T1)- (209, 97) 0,8 OKBL> ¢ BIR TIHER OFF XI%PFEAR, @) Y1X=PFX{AX, ) 1088 LOCATE 1, 4@-LEN(AS) PRINT A9 <10
O CIRT (R0, 80 )~ (202, 108) , 0% 0LG LU H N E VX £124C» 1608 RETURN CMIAR >
310 LOCATE 26, 4) weurr "{() 1008 MARKT & 0RO FOR 1% TO 200 PUT(XIX, Y1%) , RAHX, ARD <130F> 1760 IF TI%<1 TIHEN ENDEX=3 RETURN cla4ny
TRCHNIK VERLAG AG" £1CRAY o Ifllll‘rtll!t]ﬂ Yi%+18) , BTRE( INT (RHD= 20 1718 TINSTIN- 1 GOBUN 1620 : RETURN S1AAd»
5200 LINRCO,®)-(910,8), 1, AF OKT (0,00 (31 @ye1y,2 TTER 1730 CLO: REGTORE 2506 AS-OTRINOS(AD, " ") L4l
0.8y, VL% <1611 4@ T INKEYS: NEXT 1% BOUND 108, . 6 HO0ND 1738 WHILE INKEY®<>"" 1 WEND CHREAY
350 DPUT(@, 191 ), ULE GET(@,101)-(319, 188, 1009, .5 C1ABI» 1740 FOR 1%=@0 TO 9 HEAD X1%, Y1k, X3%, ¥2%,
lll'l CcLe CLBGF > nsa PU‘I.'!!I‘L Y% ), RAMY, AND: RAHZK-RANIN-1  C14AK> <1530
340 ON TIHER(1) GORUR 1788 TIHER OFF:ASs D08 TIN:TIX+0@: IF GWI<. B THEN TIX=TIXS <1103 ;?m Llﬂ:xlt.ntl t:les.'m: u READ CX% <1410
mlil.ll Y EScCURK (2T ) C1BKT 3 78 TF TINDE TIHEN TIXahD CPEARS G FOR sl TO ORRKAD X1N, Y1 cizans
n =T ARE T AR TP AR T AR TR A0@ IF RANEX«@ THEN ENDEX:2 CODFA» 1?1‘! LINK —ll“ VI%), AN nrr I HEET 1IN <1420
mn 1) LABRT uin ['ul.u @)= PR (AR, 1) =@ TIHRR OM:NCR B FOR 1% TO 51 READ X1%,X2%, X% ¢1IAD>
IO ALEVE HLEVE- 28 DO @) BORUB 1728 €180 =2 VOR:2: RETURN <100¥» 'I'-'Ilﬂ PAINT(XIX, lnt'l.l.“l. Xa%: NEXT :It CBFTCH
AT@ GWla, B VHEIe, LW e 0PRSS LR L6 KW« d 1 RETUNEN LBIB> 166 T8s IHKRYS:IF [8:=* ° OR I8s<Es THEN
IB@ VOXe 21 HORS2 1 RCR 8 <HBBE Y 1016 RETURN OGRS 07O 1873 1608
400 GOBUN 1100 <BAE> 1008 VOXaVOXH1 0 TF VOXN>3 THEN ¥OR=3 <HRLE> 1018 LOCATR 24,4:PRINT *(C) 1008 HARKT &
480 TIHER OH <Hh T 1830 RETURN LU UL TRCHNIK VERLAO AO* <1KAZ>
ALE OTH=TIHENL: VT =T IMRRCHT | ST IMIEIR: RANER S 1040 RETURN e 1828 LOCATE 22,1t PRINT A®; (LOCATE 21,5  <14A1>
31 ENDEX- 1 <1TOR> 1050 VOXVOR-111F VOuel TIKEN VoK) <@DDN> 1838 FRINT wm;upcm NIK <OPACK> I
420 OH IHOTR(TS, INKEYS)\2 GOOUR 1028, 185 1068 RETURN <POBDs M TIR0 RN LT
@, 1879, 1008, 1118 CIATE? 1@7@ NCRRCKe]  TF %> 3 THEN AOX3 <AFDT > 1648 LOCATE 3 10 FRINT “1HM PC AT & KOMP
430 ¥ FIMKR-GTI>aN1 THEN GODUN 708 671 1B8D RETURN CBEEE ATIRLE" <1BIE>
TIHER 1737 1006 HCE=ICE-111F HC%c] THEN Bexs] <KD 1058 19" IWHILE I8¢>" * AND 18CHEN <11KE>
440 TF TIMER-VTEIVH! TIEM OM VOX GOSUn 7 1106 RETUIEN CTDY 1066 19=1NEEYS WEND: A#=GPACES {48 ) Rl
08, LA4@, T AT 1A18 TIHER OFF:QCREEH @ WIDTH 00:CLEAR:E LT IF IesEs THEN GOTO 1118 <EE11>
AW TF TIMER-IIT! >IN TIEN ON G GO0UN & ND L1474 LA LOCATE 3,1 FRINT OPACES(40); <10FL>
2, 1048, B 194 11208 LINE(2T,07)=(202,00) 8, 0F) RETURR <LITS 1060 PO 1%=21 TO 241 LOCATE 1,1 COKTH>
ARP ON ENDEX OQOTO 420, 478, LED, 120 C1RTHY LM PUT (20, 67 ), FO%, XOR <BCBF 16090 PRINT GPACKS(48); (HEXT 1% <OFBT>
AT TIHER OFF:GOOUD 1128 CABAD> LA48 2| TIHER: WITLE TIMER-21<2 WEND <11K83 101@ FOR U%=@ TO 2:FOR [%:@ TO 314 DTEP 41310
A0 DCXBCRATING IF O0% 0000 THEN BOX-08 1150 RETURN CONNC 1020 LINKQ TR, 4@ ) - (I%40%, 144 ), @ NEXT IX<14EL >
L1 <14bK> 1168 ALEVESALEVES]  TF ALEVEOHLEVE THEN A 1890 NEXT (e WIHILE INKEYS< ™" WHND RETURR ¢ 170K »
A8 IF ALEVE:HLEVE TIEN OOTO 520 CHENF> LEVE:1 10N =, 4 LT 1648 DATA 48,K,@,8,0,0 CBAAn>
509 LOCATE 11,81 PRINT “Bravo, disss Hosh 1170 ON ALEVE GOGUR 1340, 1350, 1308, 1378, 1050 DATA @, ks, 60,88, 5 KSR
In int mauberi®; LAWY EO0R, 100, 148, 1410, 1420, 140, 1440, 1458, 10068 DATA m..s @, THL, 4G5, B <HRAL >
518 GOSUB 1138 00TO Apa <BACe> VA0, 14T, LADS, LADE, 1600, 1510, 1620, 1630 <3C84> LT DATA @, THAD, BAGE, @, AAS, BDAA <BWDR >
B2 LOCATE 18,51 PRINT "11.1.- haban alla Hoe 1100 LINK(@,18)-(310, 168 , &, I LINE(@, 18 1003 DATA ARSE, AA, BABA, ABAA, AASA, ABAA <11Bs>
ahlan gon nm.:m bort CACDF> P-(900, 108, 0, 8 1D 100 DATA AAZS , AAAA, AAAA  ABAA, AAZD  AFAA  <110E>
530 LOCATE 12,51 PRINT “'ﬂ!.t-r mit arhoah 1108 LIWE(L, 11)-( 518, 168),3 QHDFG 2008 DATA AAKA, ABAA, BAGA , AFAA, ANFA, ROAA  ¢110F>
tor Bohwarkraft|™) LUK 1209 NEAD CTRY,X1%, 'nsul.llll[a 4l) - (X1%, Y WAL DATA ANBE, ATIAR, ARKA, MK, . AUIAA < 1y
B4R QOOUR 1138 GOTO 308 CBADE > 1%),2 <1ABE» 2028 DATA MH.ID.D.M.M.H CAHEA »
bHo@ TIMER OFFIGET(@,@)~(318,8),8L%: FOR 1 1218 FOR I%e) TO OTHX:READ X1%,Y1X <1183 2838 DATA @,0,.8,0 CHTOD
X TO 2 L100R 12200 LINE = (X1%,¥1%), 2:NEXT 1% < LBAF 2A40 DATA 38, 14,0, Bhbb, 8, 100 LBCHD
Bl XINcPFE] 1%, @) 18 YINPFR{ 1N, 1)1l C1ENA 1238 LINE <(310,108), 3 LINE ~(@, 108), 2L 2058 DATA FFFF, 48, TH0,0, D8, | Cbo LC T
578 IF Y1%e12 THEN GOTO 1@ CEDG L IHE -(®,4@),2 <108 S0 DATA 2HZH, 34, TN, Iﬂlll 0, hﬂl CFR4
BES FOR UX=@ TO 20: CIRCLE(X1%,Y1%), 0%, 1240 I'Mrmal! iy, 2,2 HUInTH ST DATA 1554, 4D3, 08T, @, D820, 24 &1 14N
18:=1HKEYS <1B2h» L1258 FOR 1%:@ IIIAB Hix, Yin: PP Ix, 8 SO0 DATA 1554,3418, nrm.znn IJIG' a C11bds
B GOUND AR INT(RNDS6@ ), @1 HEXT U 1 yuXi% <18CH» 2000 DATA 8, D0, 190, B D3, 47 CREIE
m GOUND 1@, 51 GOUND 2000, 5 BOUND 506 R20@ PIFKCTE, 1) oY1 LIMR(X1%, YIX)=(X1%e24 2108 DATA 2000,D10, 2410, 1554, 3418, 087 10073
1670y SR C1HUKS 2118 DATA @, Daae, C281, 1664, 4003, 708 <118
ml HEXT 1%:0OTO 638 BB 1210 ﬂ.l'ri_lu. Y1%42) , AME , AND ! PUT(X1%, Y1X 2120 DATA LG4, D, 100, 2820, 34, T <1and>
B20 TIMER OFF: QKT (0,8)-(316,0), 0L CUFVR 2 ), AR, OR C1AB1» 2130 DATA @, D9, 196, FFFY, 408,08 @30y
030 PUT(XX+1, YR 1) DI <EAAL 1268 HEXT 1%:WIILE INKEYS<»™" | WEND <1103 2140 DATA BESE,0,0,8 CHABDY
G40 PUT{XX-1,Y%-1 ), GH@%: TUT (X%, Yol ), RO 608> 1206 READ TLIX, X%, Y%: PUT(X%,¥%), OHox SLINTY 2168 DATA 58, 14, FRFF, @, FFFY, FOFF 1R
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MS-DOS Listing

Reaktor * %

von Jochen HeB

Computertyp:  MS-DOS-Computer
Sprache: GW-Basic
Eingabehilfe: = DORLE

Kurz- radioaktive E‘asser in einem
beschreibung:  Hohlenlabyrinth unschédlich
machen

radioaktive Strahlung stetig. Wenn Sie jedoch erst ein- Lange in Byte: 15380

mal ein FaB beseitigt haben (einfach drauf landen, bei Cesamt-

diesem Fahrzeugsbrauchenz Siedkeine Bomben wie da- priifsumme: ET70A

mals), gewinnen Sie etwas Zeit dazu. S : .
Die Seismologen teilten Ihnen mit, daB voraussichtlich Besonderheiten: CGA-Grafik erforderlich

20 Hohlen vor Thnen liegen. Passen Sie jedoch auf, daB i) ':;ﬁh;negi:bg;’gpl i
. . S fwas
Thr Gefahrt nicht gegen die Hohlenwédnde stoft, Aber
i * % % besser am Wochenende
das kennen Sie ja alles vom letzten Mal. hf :
2160 DATA @, FFAF, FOFF, @, FFeF , CoFy <11E0> JO0E DATA B3, 50,141,432, 154,68,112, 87 <118m> 257,148, 200, 148, 260, B0, 204,40 (1200
2170 DATA @, FFR3,FF.0, FFsa, Fo 1@z 5180 DATA 103, 00,144,680, 161,780,176, 73 <AFFn: D19, 24,202,148, 148,87, 27,108 <1480
2168 DATA @,3F0a, Fd, 0, Fdd, ca CERE2> 5118 DATA 108,84, 167,119,126, 124,02,1562 <14A4> '.'b lﬂﬂ I.H LU UEE R
2180 DATA @,300,0,0,8,0 <@NEE> J12@ DATA 111,178, IDE‘I‘FB 313,118, 2!4 BB <13ZE» i, @, 3,0, 23, 148, Hi 168 110y
200 DATA @,0,8,08,0,8 CINCK> 3138 DATA 27 o.w.:a? o1, 226.“.&2!1 Th C18DA> 1: 158, n: 147, 5@, B8, 42, 47 <1@aos
2218 DATA @,8,00,0, 300, Fa <BoCE> 3148 DATA 258,75, 204,115, 106, 146, 104, 168 <1380 B85, 37, 188, K2, lE-l.T? lb! L c1238>
2220 DATA @,Fda,FC,0, JFda, FF CERAT> A15@ DATA 144, IH 152.”2 21‘I 02,214,085 <1200 167,112, I‘all.llﬁ.lm 100, B@, 121 <13BF>
2298 DATA @, FFea, Cayy, @, Fraa, vy Clean 2188 DATA lo!.nl.!‘fl.SI.SI‘J.II..ZS'I.H- C13AT> A D, 148G, 11, 148, 168, 153,175, 148 c133A»
2248 DATA @, FFaF,FCFF, @, FFOF, FFFF CL1ITH» SLT@ DATA 114,80,21,102,58,5,12 ANy 213 "ﬂ aid, 1“ g, B8, 2“-53 C134F>
225@ DATA @, FFFF.@, 0 EC-IT 31,47, 38,166, 80, 242, B, 240 <1108> 23140, :m ﬁﬂ.?ﬂ&'ﬂ m #6, 22

o4, 51,081,11,088,3, 163 <11Kd>
i!l.’ll.ﬂ,ﬂﬂ L L1\60:

1R
283, 184, 250, D3, TBO, TH, 208,78 dSHP

2280 DATA BRSE, 1KEC, FOOR, SEOD, BROC, BRAF 1313
2270 DATA ALE, I.'I'MI ‘Flllll ADDG, CHEB,DB33  <1308>

2208 DATA B1bE, c‘I'lIIJNJ ADCH, D, DB4 <ide@> 1 ' bb.lﬂ. A2, 108, 197, 184 <1408 2!3 112, HI. 125 223,120, lul MY L IAD
2200 DATA 18CD, CiIA, SAO, ECE , BB9R, 858 <1@383 3220 DATA 232, 126,262,130,251, 149, 216, 154<14765 A T, 160, A0, 200, 20,310, 10 €180
298¢ DATA 789, 1FOT, CALD, B, 8,8 OB S250 DATA 212,108,260, 100, 287, 161, 386, 131 C14AD> DB 140,37, 160, 60, 26,12 <1200
2310 DATA @,0,8 (BGDNY 324@ DATA 262,116,208, 07, 201,060,203, 68  <12006> B, 142,084,138, 18 GAFLT >
29200 DATA B,1,0,7,3,00,@8,24,5,50,8 CPEF1> J250 DATA 132,54, 107,38, 116, 23,018, 12 <12FI 8,71, 16,04,8,128,23,161 « D>
RA50 DATA B, 1, 9,7, 12,10,13,24,12, 38,0 123N 3200 DATA 254, 100,129, 142, 13, 160,50, 6, 12 <1400 04,170,115, 108,129, 122 P1,181  €1278>
2340 DATA 6 18,1,208,4,51,7,26,11,20,12  <11@3s 3270 DATA 3@, 28,309,081, 40, 191 41 <HDCY> 55, 107, 648, 110, 52,121, 01, 121 <144 >
235 DATA B, 13,1,3,4.8,7,5.11,11,12 Ci@B1> 229,07, 178,74, 44, b5 <1268 G0, 102, TE, AT, 6B, 148, 44,110 C140C
2008 DATA 18,72,40,668,2, 2! A4, B4, 04, B8 [3HIRE] S200 DATA O, 06,4, 163,43, 163, 62, 134 <1RA6D BI.IBSPW.FZ lﬂﬂ 1, 1785, 1M ¢H’N5
2970 DATA 4B, 00,88, 120, 260, 128, 200, 104 <1488 3K DATA B4, 100, 200, 150, 262, 153, 261, 148 <1510 173,02, 200, 6@, 234, 08, 212,183 <12BC
2308 DATA 2!l.lﬂ‘2ﬂ.12‘9.“2.113.2“ C11VB» 918 DATA 3@, 148, 208, 120,267, 127, 218, 13315415 181,121, 144,158, IJT 185
TAGA DATA 09, 244, B4, 204, b, 200, B0, 204 11 B 33260 DATA BO, 105, 44, 60, 08, T8, 120, 65 C1AAds 109, 146, 294, 122, zw.nl 21,07
24008 DATA 08,313, 144, 04, 144,32, 00,40 T 3330 DATA 108,00, 211, 0, 242,05, 2806, 06 <1808 260, ba 200,30, 310, 47, 50, 121 uln!‘b
ZALM DATA 144, 0,144,18,72,92,72,40,04,2 <1347 43400 DATA 271,76, 250, 50, 242,38, 310,17 13172 144, 1@, 161, 105, 8@, 5,12 <AD0D>
2428 DATA 4,568,732, 40, A6, 32, B4, 32,73, 272 C11N6> 3368 DATA 240,06, 200,140, 19,1563, 50, 6,12 <1260 36,12, 97, 90,48, 13,145,39,183  <ibai>
2408 DATA 00, 202, 04,3, 0, 254,78, 204,84 CLIKG > 3300 DATA 38,30, 40, 80,82, 65,70,21,83 <1108 68,163, nn{ lnl M.ﬂln.'-'!!.ﬂ CORBA
2448 DATA 272,008,792, 72, 104, 48,1.11,184  <13¥D 3378 DATA 14,130, 40, 157,07, 167, 84, 144 411040 163, 30, 142, 38, 154, 64, 114,02 ci1RG»
SALM DATA T2, 00, BO, RO, B0, DO, 60, 50, 108, 08 <1633 A308 UATA BB, 127,53, 111,08, 80,01, 411413 00,141, L0, 165, 145, 166, 138,157 cio014>
24008 DATA DO, 88, 1 L 120,00, 120,72 <BTE> 3508 DATA 16, 7h, 150, 183, 115, 129, 184,151 <13486> 140,102, 175, 00, 2006, 04, 233,05 <1167
ZATE DATA 104,792,722, 112, IN.IH 1'94 2,0 <1PKX> 340G DATA 143,160, 167, 138, 185, 101, 148,78 <i2bb> 204,901,207, 192, 240, 142,101,140 <1300
ZABB DATA 110,560,124, 60, 162,190,190, 120 ¢12EKS G418 DATA 114,582,168 B A0, 1TY, 108 <11TF 1600, 162, 160, 168, 210, 108, 2561, 1851300
A DATA l.:l.m..'llz‘ lzl.:lﬂ,?t.iﬂ.ﬂl.ﬂ <1000 D430 DATA Zoa, H-H 21e, s Bbh, 10T A, NIA<14DD TWEE, N0, AL, 100, BP0, e, 230,01 <1166>
25080 DATA 2,112,80,120, 72, 144,50, 144,80 <1040 3408 DATA 284, T8, 244,72, 220,035,227, 60 < 10> 207,105, B8, 178, 36, 2562, 24, 310<1031>
2510 DATA 1,10, 166,120,104, 120, 164, 100 <1208 344@ DATA 201,00,271,112; 250,183, JART 1407 B0, 080,30, 111, 156, 186, 1008, 48,3
2620 DATA 172, 120, 102, 120, 184, 54, 200,68 <1308 3450 TATA 212,008,212, 50, 310,20, 234, 00 <11K0> 180K
2638 DATA L84, 60, 160, 88, 1EA, b8, 144, 56 C1aean 3468 DATA 117,161,565, 167,50, 6,12 <ADFD> A6, 71,47, 110,567, 06, 06, 02,102 <14013
2540 DATA 184, ‘I'}I 174, 04, 3 O, 102,008,100  <12A0> A4 DATA 30,332,238, 51,52, 66,77,40,08 <1337 126,108, 120, B0, 147, 82, 166,563 <110A>
Z56 DATA LOO, 200, 120, 216 , 130, 20, 88, 210 <1203 S4B DATA 41,101,856, 114,03, 114,07, 181 150> 230,30, 254, 50, 210, T4, 166, 81 L0
ani@ DATA 02, :u T,104,7%, 724,120,212 <1020 408 DATA 8D, B0, 04,77, 1860, 60,118,111 «14DF> 190,04, 120, 121,102, 153, 60, 130 <1208
12, 180, 220, 0, 238,70 <14K0» 588 DATA 187, 130, 04, 142,40, 148,35, 105 <1104 61,82, 10,02, 6, 110, 4,102,587, 106 ¢1IAR>
Ilu{u.al i, 296, 6@, 248, 8O L1238y 508 DATA 47,178, 107, 104, 168,100,101, 108 <1430 B0, 170, 206, 102, 380, 127, T02, 18814805
O, L3, I, LB, 204, B0 <1 4EK> AB2A DATA 234, 188, 261,00, 297,05, 301,06 <1100 275,85, 246, 09, 226, 108, 204, 187 12143
2000 DATA 224,00,1,0,224, 100, 232,113, 248 <12K0> 3538 DATA 380,00, 200, 03,239, 01,304, 134 <1100 100, 123, 241, 122, 260, 130, 265, 1421318
2610 DATA 194, 234, ﬂil,ﬂ:u T2, 224, HE.M C108DA 540 DATA 119, 166,86, IM !U'.'Iﬁl 0,158 <1228 221,156, 100, 101, 05, 166, 38, 158 <LIKF>»
20280 DATA 100, 2,00, 04,1, 150,104, 2, 182,72 <14K0> 650 DATA 190,148, 161,110,147, 70,03,61  <11403 o8, 160, 102, 167, 143, 142, 170, 116 <13K6>
2030 DATA 1,208, 08,3, 252 04,1 K1l 3608 DATA B1,38,113, 28,310, 30, 297,86 (1202 106, 110, 205, 00, 90, 00, 270,73 <1270
2040 DATA 30,08,31,00, 34,88, 08, 03, 87 <1308 JHTE DATA 206,108, 65, 114, 40,6,12 L0 rh O AN, L0, 1, 220, 122,171,110 <1@Ch>»
A65M DATA B, 84,19, 102,13, 100, 46, 101 111D A0 DATA 41,38, 50,40, 42, 00, 08 LOFAD> 06,102,780, 5,12 <BUNT >
2608 DATA B8O, 124,70, 120, 128, 130, 136,174 <139A6> ANEE DATA LT, 04, 114,70, 153,70, 100, 04 L11BN> A0, A6, 30, 04, 4h, 70, 61, 68, T4 <1 2bN>
2078 DATA 171,102, 108, 176, 214, 100,233, 1631431 2008 DATA 210,600,263, 07, 200, 182, 241,123 <14043 TH,00,00,68,41,70,0,07, 5,150  <1302>
FABA DATA 272, 163, znn un. 34, 122, 107, 14BCLARD > 3019 DATA 183,116,118, 03, N.u.-ta.dh <13F1> A0, 160,40, 119, T, 122, 180,122 <OWTIK
2604 DATA 172, 145, 18 50,114, 128, LCLINCS 2629 DATA 26,78, 14,06,17, 130,587,130 <100 107, 06, 10, 85, 184, 37, 180, 38 130K
2780 DATA 122,7h,134, !4 ]H,T‘il' cldany 2638 DATA BB, 113,82, m'r I'nl!- 9!‘ B3, 180 LRRY LS AXD, A2, 204, 4, 210, 186 <1300

'
2Y10 DATA 221, 104, 2007 , 06, 170, & C1RB0 J04@ DATA 106, 118, 172,197, 221. 43 294,161 <146 (120, 120,111,148, 115, AbBCI04T>
2700 DATA 158, 38, 206, 2& 205, 31, 509, 38 C110F 05O DATA 260, 100, 260, LO8, 200, 100, 207, 15@ 1620 AR L, TR T, 04 DL, LA ANy
2758 DATA 318,36, 23, lﬂ! 239, lb!. 180,184 <121K> 366G DATA 262,136,205, 101, 200,02, 201,83 <1200 D03, 144, 200, LA, 106, I563, 174, 1631007
2740 DATA ﬂ.IH.l! LT A0TE DATA T, Ab, 1-m H’ |'|'7 Lk L] <1328 t‘tb 147, 164, Iﬂll 106, 130, S48, 110<1OABS
LY5@ DATA 44,10, 57,10, 08,16, 136 <110y 30660 DATA 78,38, 09, 27, 310, 32, 265, 100 C1ARR> 208, 106, 274 L <121K>
FV0 DATA B4, 163, DI, 163, 66, 130 ODER > 3600 DATA 28,190, 197, 78, 20, b, 12 e iRns
2970 DATA 564,125, 48, 180, 05, 113,07,130 <1@T0y 37 DATA 34,40, '!'h fk M‘ b:ﬂ in <ODDA» 14K
AT08 DATA 123, 100, 253, 106, 200, 178, 306, 1301401 > ATLO DATA B, 1000, 13, 154,58, 174,112,102 L1037 > MI ik, .!29 lll! 2?4 i, LRI, B UL
AT DATA 26T, 01, 24T AT, 176, 36, 106, 40 LR b ATH0 DATA 108,170,260, 166, 309, 185, 200, lmcllID> B2, 40, 43, 50,0, 80,080, Lﬁﬂ IH! CLIAF>
A6 DATA 08,05, 142,06, 161,70, 7 clanns A758 DATA 2B5, 141, 106, 1668, 135, 188, 148, 162 < 130AY 1H1J.Ib!.lﬁu-2ﬂ.ll.I‘M.Nﬂ{lﬂb 100

AOL0 DATA LOT, 127, 220, 127, 200, 00, 187,73 14365 37400 DATA 187,190, 220, 03, 240, 00, 263, 109 <1403> L35, 110,193,118, Hi e, 1ee <1.‘ilu
2028 DATA 207,08, 229,70, 241,00, 957,118 (12003 ATHA DATA 202,100, 202,04, 215,70, 100,70 <1281 105,70, 107,70, 11 i A0
2004 DATA 26, 131,240, 148, 227, 167, 145, 14541 I0A> 3700 DATA LBT, 104,113,152, 85, 140,54,134 <1306 106, 125, 146,18 am 133 and, 144<12T0
2040 DATA 120,125,110,110,117, 100, 66,02  (1327> AT DATA B4, 110,00, 108,118, 186,118, 88  <1I0A> 235,147,163, 141, 110, 140,80, 14T <1380
20548 DATA 02,03, 560,70, 02, 44,00, 36 RS- IeE 3700 DATA BE, T, 106, 56,91, 31,318, 19 <11D0 060, 1%, b4, BB, 7D, 75, 104,72 1B
2604 DATA 178, 54,217, 24, 910,52, 55,163 ¢13¥3» 2700 DATA 2680, 106, 260, 109, 5O, 10H, 40, b, 18 <1710 127,77,1356,83, 100, 13,103, 1808  (13K3>
AOTE DATA LT, 08,101,127, 88,5,12 ORI A0 DATA 5'.r B3, 84, B0, 40,106, 77,131, 1084 <1601 226,100, 273,07, 272,06, 230,44 <1100
A0 DATA 34, 16, 47, 37,77, 06, 08, 03, 166 30100 DATA 108, 139, 231,123, 225, 101, 217,85 <162F> 01, 36,310, 60, 14T, B3, 00, 123 <1380
a (33,140, 4@, 100 220 DATA 2, 277,72, 254, 141, 242, 140 <1308 00, 160, 49, 208, 12 <HBCD>
160, 184, 2685 DATA €10805 A4, 120,00, 100, 30, 108, 40 10052
128, m M N .an 3840 DATA €1207>
183,21, 130, 33, 132, 11802 3B DATA : €11ATH
2038 DATA 178,49, 105, 4b, 263, 63, aM 12; CLERAS 5608 DATA 139, 170, 108, 176, 20 wa aw.lsauauu;
2048 DATA 210, 130, 150, 140, 120, 142, 160,131 <1506> AW DATA 316,72, 300,52, 236, 40,108,780  <1213>
L050 DATA 120, 100, 120,87, 79, 08, 50,44 1827 3000 DATA 177,85, 161,71, 123, 49,182,390  <12AD> 180,125,
2008 DATA 67,354,104, 18,510, 34,130,900 C1ALAN SA0@ DATA 310,30, 245,72, 184,123, 64, 87 LITH 123,175,212, 106, 401,
207@ DATA 47,168,206, 1563, 30,5,12 COKIA 3000 DATA 30,80, 12 CBULK 3481 | B, 260, B3, 238, 09, 234,
200 DATA 52,7, 0Z,32,133,31,160,00,160  ¢id60)» 01@ DATA 46,308,306, 60,40, 63,73, 12,70 1A 267,08, 275, 122, 2056, 145, 211, 101 (14003
AN DATA TH, 145, 120, 148, 100, 1568, 218, 102 <1DOA> SO0 DATA 6, 013,17,161, 19, 106, 6@, 108 <1107 152,160, 158,164, 178, 1B, 207, 141 <14F4>
3000 DATA 252, 108, 200, 100, 388,137,201 , 184 <1210 305 DATA 1 CARTF» 223,120,220, 102, 220,79, 234,40 <1410
3018 DATA 250,03, 240,76, 182,01, 107, 45 C1BIAY 048 DATA 11403 239, 95,310, 29,245,082, 12, 163 1324
3020 DATA 71, 50,78, 71,117, 71, 2, A0 <1107 306 DATA T 100, 22T, 104 1 ECDS 5O, 102,00,178,12 <BADY S
3030 DATA 224,90, 204,108, 267, 126, 262, 131 <1270 U0 DATA 227,76, 201, b, 181,50, 144, 50,13
3845 DATA 218, 149,70,121, 50, 118,41, 7h R 0,70 LETE
305G DATA 04,308,180, 10, 168, 38, 222,21, 318 (14D8> AT DATA 148, 07,178, 07, VBT, 181, 100, 106 <12KE»
3B08 DATA 41,80,71,30, 156, 201, 100,20, 5, 12 16A2> 3008 DATA 100,141, 108, 188, 182, 163, 195, 147<1681> Action im Hﬁhlonlqhwlmhs
S07T8 DATA 30,46,00,38,110,17,120,12,102  {11K6> 2000 DATA 112, 130, 1660, 111, 89,01, 04, 53 <1900 " "
BO0I DATA B0, 182,02, 137,73,123,70, 78 120K ABOA DATA B, 4@, 198, 95,211, 42, 240, B0 €103 Reaktor’’ fir PCs
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Listing C 64

Tennis am € 64

Spielen Sie mit lhrem Commodore 64 ein Runde

PONG x*

"Pong!”. Unser Nostalgie-Listing zum Abtippen von Henning Eilers

ist eine Version des Telespiel-Klassikers "’Ping- Computertyp:  C 64/128

Pong” — dem Urvater der Telespiele. Sprache: Assembler
Eingabehilfe: MSE :

’ Kurz- Reaktionsspiel fiir
er hétte das gedacht? Schon vor tiber zehn Jah- ; s ; ghrtcles
ren spielte man mit dem Computer, "Telespie- ~ —oeschrelbung: _ ein oder zwei Spieler

_ le" nannte man damals das, was wir heute als Blécke auf
Videospiele kennen — nur damals in wesentlich einfa- Diskette: 1
1cz"gerer Form. Als kurzes Bonsai-Listing fiir den C 64 Lange in Byte: 1851

mmt der Telespiel-Klassiker nun zu neuen Ehren. An P : Kass
diesem kleinen Programm ist alles dran, was auch zu Lauffiihig ml_t' Dlgkette, pie
fritheren Zeiten den Telespielern Freude bereitete. Es Besonderheiten: keine
geht im Prinzip um eine TischtennisVariante auf dem *  ist schnell abgetippt

Bildschirm. Jeder Spieler hat einen Schldger, mitdem er
versucht, den Ball hinter den Schldger des Gegners zu
spielen. Gespielt wird zu zweit oder allein gegen den
Computer. Die Schldger reagieren sehr schnell, so daf
auch "Anschneiden" kein Problem ist. Eine Runde geht
iiber 15 Punkte.

** nehmen Sie sich etwas Zeit

* % % besser am Wochenende

und muB nach der Eingabe mit dem MSE zun&chst
durch einmaliges "RUN" entpackt werden, Dann laBt
sich das Spiel durch ein nochmaliges "RUN" starten.

Das Programm "Pong!" liegt in gepackter Form vor, Dieter Schiitz/wo
Name : pongl 0BO1 Oead 09a1 : af b9 &b 60 a0 00 91 a6 ma Ob%1 : 85 21 nd 00 do 49 £F 85 19 0401 : 60 B2 B3 9 07 bO 9 ba 14
e 0929 : Ac 4o 60 01 02 D4 08 20 4 0b59 : 22 ca Be 02 do 60 20 02 1a 0409 : bd 63 Bo 00 70 an a% lo ob
0801 ¢ 10 08 ob4 O7 9a 32 30 36 a0 09b1 ¢ Yo To 02 Tb 61 If eo 60 38 Ob61 ¢ 62 40 OL 70 a5 21 09 22 £3 0411 : 49 01 8% 1¢ a9 00 B5 la &%
0809 : 36 20 50 91 47 21 00 00 13 0909 : 7F ol b 62 fo fa ol 48 Af 0b69 @ 29 10 60 20 of 61 20 dB 4O 0419 : o0 03 O at b0 06 a9 00 35
0811 : 00 78 a2 I 9a o8 B6 0L 03 09zl : b5 d9 29 7C ab 68 18 ™ b Ob71 & 61 20 17 61 a9 00 89 23 b 0d21 : 85 1d O 04 a9 0L B 1d ed
0819 : bd 43 08 94 00 01 &8 40 Thb 0909 1 £0 oo 90 01 oB 60 20 11 46 0b79 1 58 20 Ba 60 20 B7 an 20 ba 0429 & bd £1 63 8BS 18 bd 18 63 82
0821 : {7 oo 20 08 co 24 OB bd 4 09d1 : 40 30 fb 20 11 40 10 & Oe ObBL : o4 £f £0 04 09 B85 £O 08 be 0431 : 85 19 85 1b 60 O1 13 05 6o
0829 : a0 Oe 9d 00 OO0 e8 40 7 b2 09d9 : 60 4B B6 8 B4 9 Ba nb ad Ob89 : 20 20 62 0 eo 4o 60 62 Oc 0d39 : 01 00 00 01 00 0L 00 00 63
0831 : nd 20 08 9 07 d0 on a9 2% 09el : 9 20 Tb,60 85 ab B4 a7 o4 0b91 : 0% 23 49 01 8% 27 18 69 af 0041 : a% 1b d0 16 a% 17 €9 07 b)
0B39 : 4o a2 fu 85 nc B6 nd 4e 92 0909 : 68 B5 ab On 6% ab Oa an 71 0699 : 31 48 a9 19 02 Od 20 7o 86 0449 : £0 05 09 30 £0 0L 60 a% 18
0B41 : 00 01 a0 00 bl mc B% ae de 091 ¢ a9 03 85 £7 o O0 bd 00 7d Obal : 60 85 a9 84 un a0 00 6B 3F 0451 & 1d 49 01 85 1d a9 81 84 44
0849 : 8 bl mo B85 af cB bl me 27 0919 1 40 91 abé ef cB bd 00 40 o3 0ba9 : 91 a9 4o 3% 62 20 ok 61 cb 0459 ; 00 70 60 20 4% 63 u% 20 od
0851 : 85 a7 0B bl ao BY ab a0 ed 0a01 : 91 a6 08 98 16 69 27 aB ed Obbl : 20 d& 61 a2 00 B6 le 86 a4 0461 : d0 2f 20 Ba 60 20 20 64 a3
0859 : 00 18 a5 ac 69 OA B% me Ba On09 : of 17 d0 en ab 8 ad 19 15 Obb9 : Lf o8 oB 86 20 20 7 62 14 0469 : 0 Oc 4o d1 62 a9 Tf 84 39
0861 : 90 02 o6 ad a% a7 d0 02 40 Oall : GO 78 u9 27 a2 37 8% 00 18 Obel : 4a a7 62 ol 04 a% LF 20 b8 0471 : 00 do od 0L do 60 20 Ba 49
0869 : o6 a8 o6 a7 bl ao eb me 9f 0n19 : 86 01 20 n) £d 20 15 fd od Obed : 91 62 BA af le 20 91 62 50 0479 : 60 20 20 64 f0 8 20 8o ed
0871 : 40 02 e6 od o9 13 40 20 e 0a21 : 20 %b If a2 00 a9 05 20 o4 Obdl : a9 04 fo 1f 61 n2 00 o9 32 0dB1 : 60 20 20 64 d0 (8 20 Ba (3
0B79 : ab a7 40 02 ob ab of a7 82 0n29 : Ba 60 Be 20 d0 Be 21 40 13 0bd9 : On 90 04 o8 38 o9 On 99 78 0d89 : 60 20 20 64 10 B 4o A1 M
0BB1 : bl mc an &9 00 e6 mo 40 4 0a3l : 94 00 d8 94 00 49 94 00 £d Obel : A7 61 BB Ba 99 47 61 BB b7 0491 1 62 06 20 cn B6 ak 16 le 4d
0889 : 02 @b ad 91 ae off ca A0 9 0839 : da 9d o8 da o8 40 f1 a9 a7 0be9 : 60 24 2a a6 20 on B 49 40 0499 + 20 7r 62 a9 OF b 1o O o0
0891 : fa 98 £0 09 a0 00 18 65 6o Onkl : B0 Bd 91 02 a9 1a 02 62 o7 Obf1 ¢ OL an bd a5 62 aD 1b B85 Qe Odal ¢ 15 of% 1f 0 11 a5 od 49 e2
0899 : no B) mo 90 27 o6 uf 4o 49 049 : a0 4b Bd 14 03 Be 15 01 74 0bf9 ¢ 16 84 17 86 lo a9 BO B 04 Oda9 1 01 an a9 10 35 21 {0 fa B2
0Bal : 8a 01 09 12 d0 le ab a7 &4 0a%1 : Bo 05 do a9 B0 84 00 70 21 0e01 ¢ 1d a9 00 65 20 85 (o 85 o9 0dbl & 20 47 62 4o a7 62 20 Ba 02
0Ba9 1 d0 02 ob aB cf a7 bl ne Ob 0a%9 1 4o 27 62 o9 £F 20 1f 61 47 0009 : 18 B5 19 85 1a 85 1b a9 68 04b9 : 60 20 20 62 £O fB 20 Bn ea
08b1 t 6 mo d0 02 o6 ad nu a5 133 Onbl 1 4o 4e 61 a2 Od B5 B 38 S0 Ooll : 19 85 14 BA 1% 20 47 62 19 Odel : 60 20 20 62 d0 8 4o 27 da
0BES : a7 40 02 of n8 o6 a¥ bl o4 0aE9 : 69 05 Bd 2d 61 b aB 0B od 0219 t 4o Ob 63 ab fa d0 09 09 26 0de9 & 62 00 70 42 00 00 20 OF 40
0Bal ¢ o 4o 43 0L 91 ae o6 ae 0o 0a71 : o0 05 d0 0L 60 b9 42 61 a8 Qo21 ¢ 00 ab 16 a4 17 20 03 60 oe 0dar : 70 ad 00 70 40 16 20 OF 82
0809 : 40 02 a6 af a5 a¥ 05 o 47 079 ¢ 84 off a0 00 20 95 60 Ba bf 0e29 : a9 00 8% nd a9 04 85 05 o4 0dd9 1 70 4o Te oo 62 04 b5 a7 A
OBdl : d0 92 aS oo 0% ad OO 71 Ol : 18 €9 03 an d0 o7 Ob 00 de 003l : nd ad 18 65 14 ab ab n4 02 Odel : be d2 70 9d d2 70 94 a7 28
0849 : 4o 00 0L a9 37 65 0L 29 91 0aB9 : Do 06 0d 00 00 Oa 00 00 2a 0e39 : a2 01 20 03 60 0% a% 18 be 0de9 : cn 10 £3 60 10 4B 29 7f ab
OBel : 06 9 06 d0 01 58 &e 00 6o 0a91 ¢ a9 00 85 aB 20 78 61 48 B84 Oc4l ¢ 65 19 o8 a% a4 42 4d 20 e 0df1 : 84 00 70 ¢9 00 d0 17 a2 fo
0809 : 60 00 40 53 00 ec b 61 de 0099 ¢ 20 78 61 no 68 20 Tb 60 49 0ch9 : 03 60 o6 a% 10 02 60 n2 ol 0419 1 18 a9 0B 9d 00 d4 a9 00 o9
08fL : el @2 o2 6o 61 20 61 70 AP Oaal : B5 a9 B4 an 20 78 61 40 5e el : 00 20 25 6] a2 OL ah 23 26 0a01 & 94 00 04 oa 10 13 a9 OF 92
0BI9 ¢ a2 62 fb so 12 04 o2 M ad Dn‘?:al.we‘i!‘fl‘uuﬁwm 1% 0e59 ¢ A0 09 ok 17 88 20 35 63 ar 0009 : Bd 18 dé4 4o 09 70 38 o9 2a
0901 ¢ 7o b 62 a2 61 Tb o2 oo &7 Oabl : 29 3f 91 a9 eb a9 d0 ec weo Ocbl 1 40 22 63 20 25 63 40 59 ed Oell : OL 85 a7 0o 65 a7 oo bd ba
0909 1 20 78 e0 02 02 b 02 02 5f Dﬂb‘):ﬂéndﬂiﬂuﬁnﬁhdﬁz rl 0a69 : 63 bd 14 bS5 21 29 01 fO 23 019 : eb 70 85 a7 bd o7 70 B3 54
0911 : oo o2 @c b o2 od o2 b 12 Oanl & 61 o6 a8 29 £ 60 07 09 16 001 : O1 68 b5 21 29 02 £D 01 bO 0ol : nf bd oB 70 BS a9 a9 00 34
0919 ; 20 el 20 Fo 6o b o b 1o Onc9 : 2B 43 29 31 39 38 38 20 Ta 0e79 : c8 0 07 bO 02 a0 OF 00 3o 0e29 : 85 ab o9 03 B5 an 09 40 23
0921 : o2 02 a0 fb 02 b 20 To b6 Oadl ¢ 42 99 20 4B 45 Ao 4o 49 64 0ol : 2d 90 02 a0 20 94 14 60 03 De3l 1 Bd O4 dé 4o 09 70 a% u7 79
0929 : 6o 20 60 20 20 20 80 b 73 0ad9 ¢ Ao 47 20 45 49 4o 45 52 20 0cB9 : 09 01 20 a6 62 a9 B0 af “n 0e39 1 ob a8 Bd 00 d4 Be 0L d4 06
0931 : eo 02 Te 20 fo el ec a0 06 Dael : 53 If 0d Od 46 31 24 20 fo 0o91 1 16 ad 17 20 03 60 85 fa 02 Oedl : a9 00 a2 08 B4 02 d4 Be od
0939 : Te 7o 81 20 7o 20 To 20 éd Onn9 & 50 ko AL 59 A5 52 53 20 Af 0099 t a9 01 4o 03 60 o6 1a 10 fb Oed9 : 03 d4 a0 29 Bo 0% dé Bd 63
0941 : 00 60 85 04 4o od 60 85 13 Oafl : 31 1 Oa 10 50 52 45 53 fa Ocal ¢ Oe 8% 18 85 la a% 1o 0 %a 051 : 06 d4 a9 41 BA 04 dd a5 eb
0949 : nB 86 nb B4 a7 B6 8 B4 Oa 0ar9 ; 53 20 46 49 52 45 20 54 90 Oea9 : 04 eb 16 d0 02 o6 16 o6 fe 0059 : ab d0 Do &% a7 18 69 312 ea
0951 : 19 a9 00 85 ab 46 a7 90 7o 0b01 @ AF 20 53 54 41 52 54 0D b8 Oebl : 1b 10 10 a% 19 8% 1b a% 03 Oabl : B85 a7 90 02 ob aB 4o a7 52
0959 1 02 ob ab 06 ab 46 ab 90 2] 009 ¢ a2 00 a9 20 94 00 04 54 3f Ocb9 ¢ 1d 30 08 (0 04 o6 17 4D B4 0e69 : V0 ad o7 38 o9 32 89 a7 32
0961 1 02 ef ab ab af ab a7 20 £4 0bl1 ¢ 00 05 94 00 06 9d o 06 8 Oool 1 02 ob 17 20 a4 63 20 1 d6 0671 : B0 02 c6 nB o6 aa d0 Oa 02
0969 1 7b 60 85 a6 B4 a7 a0 00 52 0b19 1 o d0 1 60 a2 Ao a0 06 1d 0009 1 63 a2 00 ab 16 dd o0 63 eo 0679 : a9 03 85 an uj ab 49 01 39
0971 1 bl a6 49 &b 60 0 Oa o8 ad Ob21 ¢ a9 01 20 03 60 a0 31 a9 db Oodl 1 £0 07 eb o0 02 40 6 £O fr OeBl : 85 nb of n9 40 Oa o9 40 47
0979 : o0 10 40 £6 a9 0D 4o de b9 0b29 : 01 20 03 60 on 10 of ud 35 0od9 : 08 0B 86 20 a9 B4 84 00 O 089 : 84 04 a4 a9 00 84 00 TO 40
0981 : 60 84 £7 b ab b9 67 60 9d 031 : 09 a2 27 a9 01 20 03 60 68 Ogel : 70 4o 1a 64 Ao 00 02 4e 10 0691 : 40 09 70 44 1% Ob 67 23 94
0989 : a6 a8 f0 Ob 10 10 25 (7 27 0639 : cB a9 01 20 03 60 oB ¢ 02 Ooe9 : a% 16 a2 00 dd a2 63 (0 ad 0e99 : 14 BO 22 14 78 03 17 b4 Se
0991 : 0B a6 f8 aé 9 2B 60 49 b4 0bél ¢ o8 0 31 90 oo 60 a2 00 &4 Oafl : 06 eB 60 02 d0 6 60 a4 73 "Pong"”’, Nostal |...

0999 : OF 25 7 4o %0 60 0% £7 &r 0b49 : Be 02 do nd 01 de 49 ff el 0ef9 ¢ 17 oB 98 38 £5 14 b0 03 6a I.Iltlngﬂird.n
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C 64 Listing

Teuflische Stunden
mit Pentfagramm

Tifteln Sie auf Ihrem C 64 an unserem Listing

"’Pentagramm’’ und vielleicht wird es lhnen

Pentagramm *
von Dieter Schmalstieg

i in Schnippchen zu schlagen. Computertyp: _ C 64/128

gelingen dem Teufel ein Schnippche g e e

in einem flam- Kurz- Kniffliges

menden Fiinfeck 2 192012 21 beschreibung:  Verschiebespiel
und sprach zu Faust: Blocke auf
"Wenn Du es schalfst, 1811113 113| 9 Diskette: 6
das magische Quadrat =
wieder richtig zu ord- 16|24| 7 |10 15 Léange in Byte: 1309
nen, so werde ich Dir Lauffahig mit:  Diskette, Kassette
Dein Leben lang die- 41221235 |14 Besonderheiten; keine

nen. Versagst Du aber,
80 soll Deine Seele mir
gehoren, Du wirst zur Holle fahren und dort auf ewig Ap-
felmé&nnchen mit dem Taschenrechner ausrechnen.'
Faust versuchte es — und das Spiel war wahrhaft teuf-
lisch..."

"Pentagramm’ heif’t das Spiel, das der Teufel dem ar-
men Faust vor langer Zeit zur Aufgabe stellte, Noch heu-
te Nacht soll es Sie um den Schlaf bringen. In einem
Quadrat mit 28 Feldern — durchnumeriert von 1 bis 25
— erzeugt der Computer grofie Unordnung. Ihre Aufga-
be ist es, die urspriingliche Ordnung wieder herzustel-
len. Die Aufgabe ist allerdings sehr schwierig (hétte

Verschieben der oberen Zeile

* ist schnell abgetippt
*% nehmen Sie sich atwas Zeit
* % % besser am Wochenende

sonst der Teufel Faust solche Dienste erweisen wollen?).
Klicken Sie nun ein Feld an, so wird das Feld gelb und
Sie kénnen jetzt eine ganze Zeile oder eine ganze Spalte
verschieben, Dadurch dndert sich aber das gesamte
Bild und so wird die Angelegenheit immer schwieri-
er..
¢ Ceben Sie Pentagramm mit dem MSE ein und starten
Sie es einfach mit "RUN". Entpacken und Starten wird
das Programm automatisch.  Dieter Schmalstieg/wo

Hame : pentagramm 0801 Odle
0BOL : Oe 08 70 17 9¢ 32 30 36 bb
0BO9 : 3% 20 44 53 00 00 00 00 o
0811 : 78 a9 38 BS 01 a2 fd 9a 6F
0819 : 09 (3 38 o5 oo 85 bD a9 b4
0821 : 0B o5 nf 85 bl a0 00 ob 66
0829 : af ee 31 08 bl ae 99 00 B4

0949 : 0% eB o0 04 d0 a8 84 26 %o
0991 ¢ 04 69 13 a8 a2 B) 49 84 68
0959 : 0L 83 4d 84 01 83 51 B4 Ta
0961 ¢ 01 03 oa 0 ea B4 2b la 64
0969 ¢ a2 04 bd 00 0B 20 20 03 4
0971 1 99 %0 04 a5 £ 69 30 o8 86
0979 1 99 50 04 oa 10 ec a2 D4 90
0981 : bd 0% 8% 16 02 18 05 B6 oF

0B31 : 00 88 40 8 b af 09 0B 47 0989 : 16 02 18 05 86 16 01 Oa 78
0B39 : b0 ed b9 4o OB 99 115 00 fd 0991 : 8% 16 01 «0 87 16 01 o0 64
0B4L 1 ¢B 40 7 a9 00 BY ne a9 dF 0999 : &7 16 01 Of 8% 16 02 a8 bD
0849 : o0 85 af 4o 00 O1 J0 24 64 090l : 06 86 16 02 a8 06 86 16 bl

0909 : 0L 14 8% 16 02 70 O7 86 ad
091 @ 16 20 28 70 OF7 on 10 oo %52
0909 1 60 w2 19 Ba dd 7 of d0 al
0%l : 06 aa 40 7 09 00 60 a9 of
0909 @ 01 60 a9 06 B4 20 4D a9 96
09d1 ¢ 00 8d 21 40 o eb ad 3 fe
09d9 : 20 1o ab a2 05 Ba 48 a9 61
0% 1 ¢ 1 85 Ob 17 a0 03 84 02 73
099 : a9 15 o0 o4 20 10 ab oé o8
09rL ¢ 02 88 40 r2 68 48 aa o9 d)
Gorg : 01 £0 OV BY 16 07 68 an 36
On0l ¢ ¢a d0 44 a9 9b 85 L 20 40
On09 : 20 20 00 o0 20 04 o3 20 of
Onll ¢ 9¢ o3 20 o4 o0 a9 DO 85 90
Onl9 | ob a6 ob O fo 85 cf nd T4
On2l ¢ O4 do 09 01 85 b 20 12 94
0029 : 02 n% b 29 07 an bd 93 ab
On3l : o4 an 20 2f o0 Ad OF 20 2d
039 : 22 &e o0 20 ad o0 a% o6 2b
Onél ¢ FO db a9 00 B4 53 o4 84 2b
Ond9 @ %% ok Bd 4o ok Bd 50 ok BO
OnSl 1 20 ah o0 ad He ob 65 02 o
On%9 : Oa On 6% sé 92 06 47 84 1a
OBl § 4F ek ad 50 87 10 14 85 do
0a69 : d6 84 51 o4 20 bo ef ad 43
0919 : 91 fe ob o0 04 dO % 68 o] Oa71 ¢+ lo 20 o7 o2 ad 00 de o9 di
0921 : 91 fe B 21 0d 04 bl e ef 0679 : Tf 40 £9 85 07 20 Jo £O 44
0929 : 48 BB bl fe of 91 fo B8 28 Oafll ¢ 19 48 a0 51 04 a0 4F o4 ed
0931 : d0 £7 84 1f B84 16 B4 52 B2 0089 : 20 0o ef a9 90 20 7 02 Bd
0939 : 03 Ba af a2 85 3d B4 QL 56 0a9L : 68 aa 29 10 40 06 20 &b 2r
0941 : BJ AL 84 01 B3 45 B4 01 14 0859 : 62 4o %0 ¢2 Ba 29 01 40 85

0B%1 1 41 Jo &b 64 70 73 bl b0 03
0B%9 : 4o 4o 4n 4o 4a an bD 0B 67
0BG t B9 f6 20 Yo OL 29 If an 64
0B69 : of 0L ea oa ea B4 6F on 20
0871 ¢ aa an o6 01 20 5 00 a5 a7
OB79 1 bl 40 db a% 37 82 01 58 13
0BB1 : 4o 24 01 20 90 01 20 Te o2
08489 : 01 20 B7 01 on d0 7 06 3d
0891 : 6 10 £3 60 20 90 01 20 de
OB99 ¢ e 01 85 02 20 Te 01 B Je
0Bal 1 03 ab ae 38 ob 02 85 02 b2
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Hardware Komplettsystem

Kein Heimcomputer

eignet sich momentan
besser zum Musik

machen, als der Amiga.
Mit den geeigneten
Programmen ist er die
Basis eines optimalen
Musik-Komplettsystems.

ie schweben durch die
S Weiten des Weltraums
auf der Suche nach
Auferirdischen. Im Hinter-
grund ertént Spharen-Musik
in Stereo. Nein, Sie sitzen
nicht in einem Raumgleiter
des 23. Jahrhunderts, son-
dern vor dem Amiga des 20.
Jahrhunderts. Der Weltraum
ist INlusion, die Musik, die Sie
horen, spielt der Amiga.
Was da aus dem Monitor-
lautsprecher tént, 1453t sich in
der Qualitdt mit dem verglei-
chen, was Popmusiker heut-
zutage produzieren. Bestes
Beispiel ist die Gruppe "16
Bit", die eine ganze Lang-

am besten, die zur Zeit er-
haltliche Speichererweite-
rung ist die Commeodore
"Amiga 501",

Da der Amiga von sich aus
aber keine Klénge produzie-
ren kann und auch keine als
Samples gespeichert hat,
mul man die entsprechen-
den Klange selbst als Sam-
ples aufnehmen, Oder man
verwendet ein Programm,
das bereits eine grofe An-
zahl von Klangen zur Verfii-
gung stellt und gleichzeitig
alle Fahigkeiten des Amiga
voll ausnutzt. Das Programm
heift "Sonix" und kommt von
Aegis,

Warum der Amiga der
ideale Computer filr das
Musik-Komplettsystem ist,
liegt in erster Linie am
Soundchip. "Paula" unter-
scheidet sich von den
Chips des C 64 oder Atari
ST dadurch, daB es bei
Paula keine Wellen mehr
gibt, die diese Kldnge er-
zeugen. Der Klang kommt
durch Soundsampling zu-
stande, eine erst in jiingster
Zeit populdr und preiswert
gewordene Technik. Dabei
werden in der Natur vor-
kommende Kldnge mit ei-
nem Mikrofon aufgenom-
men und mit dem Sound-
sampler in digitale Daten
umgewandelt, Schickt man
diese digitalen Informatio-

Pavla macht den Ton

nen in eine entsprechende
Schaltung, so wird der ur-
spriingliche Klang wieder
hérbar, Die Schaltung
nennt man Digital-Analog-
Wandler, von denen in Pau-
la vier enthalten sind. Sol-
len bestimmte Tdne erklin-
gen, dann gibt der Prozes-
sor dem Soundchip nur
noch den Speicherbereich
an, der durch den Digital-
AnalogWandler  hoérbar
gemacht werden soll.

Die Ausgédnge der vier
Analog-Digital-Wandler
sind paarweise auf zwel
Anschliisse (Cynch-Buch-
sen) zusammengefalt, wes-
halbder Amigain der Lage
ist, echten Stereo-Sound zu

produzieren,

spielplatte mit dem Amiga
produzierten. Wegen seiner
Soundféhigkeiten ist der
Amiga 500 der ideale Com-
puter zum Musik machen,
AuBer dem Amiga brauchen
Sie noch einen Monitor und
eine Speichererweiterung
mit mindestens 512 KByte
RAM, da Musikdaten viel
Speicher verbrauchen. Als
Monitor eignet sich der
Commodore-Monitor 1081

68 i,

L&dt man Sonix, dann er-
scheint als erstes der Synthe-
sizerteil. Dieser ist aufgeteilt
in verschiedene, thematisch
getrennte  Funktionsgrup-
pen, mit denen digitalisierte
Sounds so verwendet wer-
den kénnen, wie man es bei
Synthesizern gewohnt ist.
Hinter dem Synthesizerteil
von Sonix verbirgt sich nam-
lich ein sogenannter Analog-
Simulator.

Komplettsystem Musik: Amiga 500

Geschickt kombiniert mit einigen Programmen wird aus dem

Sein Herz sind zwei Tonge-
neratoren, deren Schwin-
gungsform frei definierbar
ist. Im rechten oberen Teil
des Bildschirms erscheint je-
weils eine der beiden Klang-
kurven in einem Fenster
Den gewiinschten Schwin-
gungsverlauf zeichnet man
entweder mit der Maus di-
rekt ein oder wéhlt in einem
Pull-Down-Menii eine vorde-
finierte Kurve, zum Beispiel
Rechteck oder Sinus aus.
Will man dann die soeben
eingegebene Grundschwin-
gung probeweise anhdren,
so driicken Sie eine Taste,

Bei Sonix bilden zwei Ta-
stenreihen eine knapp drei
Oktaven umfassende Klavia-
tur, auf der sich mit etwas
Ubung durchaus kleine Me-
lodien spielen lassen.

Der zweite Tongenerator
steuert eine weitere Variante

| [1 Jl.'flrr,'il'll'lI'I‘l|1_i.1|
- | j |

1

(1] ) L S

aaal]

der Tonhdhenmanipulation,
Per Schieberegler bestimmt
mar, wie stark sich die Ton-
frecquenz im Takt dieses Os-
zillators andern soll. Hat man
als Wellenform fiir diesen so-
genannten "LFO" (Low Fre-
quenzy Oszillator, Nieder-
freqquenz-Generator) eine
Rechteckschwingung einge-
geben, so klingen alle ge-
spielten Tone wie ein Mar-
tinshorn. Das Heulen ameri-
kanischer Polizeisirenen ent-
steht mit der Sinus-Schwin-
gung fiir den LFO.

Im Zusammenspiel aller
Synthesizerkomponenten ent-
stehen rasch und unkompli-
ziert die unterschiedlichsten

Klangkompositionen.  Von
der Kirchenorgel iber
Marsianer-Gesprdche bis

hin zu Echo-Effekten ist Sonix
damit kaum ein Klanggebild
verschlossen, wie die un-
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Komplettsystem Hardware

mit Sonix und Dynamic Drums

Amiga 500 ein preiswertes und leistungsfdahiges Musik-System

zdhligen Instrumente auf
der zusitzlich mitgelieferten
Sound-Diskette demonstrie-
ren.

Bevorzugen Sie dennoch
digitalisierte  Instrumente?
Dann kdnnen Sie auch
Klangdaten laden. Sonix ver-
arbeitet IFF-Sounddaten, al-
so Kldnge, die In eilnem ge-
normten Format gespeichert
sind. Ein Vibrato und ein
Hiillkurven-Generator sind
dann allerdings die einzigen
Hilfsmittel, die fiir Abwechs-
lung im Klanghbild sorgen.

Sonix kann auch MIDI-In-
strumente steuern, wie zum
Beispiel einen Synthesizer.
Dazu braucht man nur einen
MIDI-Treiber laden, der mit
Sonix mitgeliefert wird. Die-
ser Treiber erlaubt neben
der Wahl des MIDI-Kanals
auch die Veranderung eini-
ger Synthesizer-Parameter
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wie Lautstdrke, Oktave und
dergleichen mehr

Doch Sonix ist auch mit ei-
nem Kompositionsteil ausge-
riistet, der iiber ein Pull-
Down-Menii aktiviert wird.
Zwel Notenzellen und eine
lange Reihe von Noten und
Pausensymbolen fallen hier
sofort ns Auge. Schnell
klickt man die passenden
Noten an und setzt sie in das

nfangs noch leere Noten-
blatt ein.

Der Amiga wird mit Sonix
zum kompletten Musik-Com-
puter, wobel das rund 250
Seilten starke Handbuch ver-
sténdlich die Bedienung des
Programms erkldrt und auf
die Grundbegriffe der Mu-
siktheorie eingeht.

Was zu einem kompletien
Orchester noch fehlt, ist das
Schlagzeug. Dieses be-
kommt man mit "Dynamic

Drums”, mitdem man sowohl
komponieren als auch digita-
lisierte Sounds verarbeiten
kann. Gleich zu Anfang kann
man einen aus elf Drumkits
wahlen. Es stehen zum Bei-
spiel Fun-, Funl-, Modern-,
Rock-, oder Techno-Drum-
kids zur Verfiigung. Nach
dem Laden erscheint im
Hauptmenii ein Fenster, das
dem Zahlenblock der Ami-
gaTastatur gleicht. In die-
sem "Drum Keypad-Fen-
ster” istjeder Zahl der Tasta-
tur ein Instrument zugeord-
net, das man dann iiber die
jeweilige Taste spielen kann.
Den librigen drei Tasten des
Zahlenblocks kommt eine
besondere Funktion zu.
Driickt man zum Beispiel die
<ENTER >Taste beim An-
schlagen eines Instruments,
erhilt dieses eine besonde-
re Betonung. Dadurchlassen
sich die Drumsongs stim-
mungsvoller gestalten und
erhalten mehr Variationen.

Der wichtigste Teil eines
Drumsongs (Schlagzeug-
Stiick) sind die sogenannten
"Patterns'. Patterns sind kur-
ze Rhythmen, die zusammen-
gesetzt den Drumsong erge-
ben. Dynamic Drums bietet
insgesamt zehn verschiede-
ne Pattern-Fenster an, die
die Namen A bis] tragenund
durch einen Mausklick akti-
viert werden. Diese Fenster
stellen jedem der zehn In-
strumente (auf dem Zahlen-
block) eine eigene Aufnah-
mespur bereit. Die Aufnah-
me einer Spur kann entwe-
der durch Einspielen iiber
die Tastatur erfolgen oder
direkt mit der Maus.

Ein Drumsong setzt sich
ausmehreren Pattern zusam-
men. Diese Pattern kdnnen
Sie in einem "Song-Fenster"
editieren. Dazu geben Sie
die Spur des Songs an und
dann die Buchstaben der

Pattern in der gewiinschten
Reihenfolge. Eine Zahl vor
dem Buchstaben gibt die
Abspielhaufigkeit der jewel-
ligen Pattern an.

Dynamic Drums konnen
Sie iiber MIDI mit einem
Synthesizer steuern. Da-
durch kann man es ideal als
Drumcomputer fir den Syn-
thesizer einsetzen.

Ein Buch iiber Musik, in
dem alle nétigen Grundla-
gen stehen, ist eine sinnvolle
Erganzung. Das Buch kommt
von Data Becker und heift
"Das Musik-Buch, Amiga"
Hier steht alles verstandlich
erklart, was man zum Um-
gang mit Sonix und Dynamic
Drums wissen muf. k!

Alternativ-

Die Preise fir die Systeme
System Komplettsystem Alternativsystem
(Zirkapreise) (Zirkapreise)

Amiga 500 1000 Mark 1000 Mark
Speichererweiterung
(512 KByte] 250 Mark —
Zweites loufwerk 300 Mark 300 Mark
Meniter 1081/1084 650 Mark {Femsehgerdt)
SCART-Kabel - 25 Mark
Sonix 150 Mark 150 Mark
Digital Drums 150 Mark 150 Mark

| Dos Musik-Buch 50 Mark oy

| Cesamisystem 2550 Mark 1625 Mark

der HerstellerVertriabe und entholien die



Story Kishon

Ephrulm I(llimn mli HAFPY—COMPUTER-RodukNIJr Hartmut Woerrlein.

”. [ X dunn
bin ich ein bifichen
erschrocken’’

Fotos: Marion Entstelines

Mit dem weltbekannten Satiriker und Humoristen Ephraim Kishon sprach

HAPPY-COMPUTER in seiner Schweizer Wohnung tber Schach,

Computer, Humor, Raumfahrt und die Zukunft der Menschheit.

ch war nicht auf Damen-

besuch eingerichtet,

sonst hatte ich mich ent-
sprechend angezogen,” be-
griift uns Ephraim Kishon 18-
chelnd und deutet dabei auf
seinen dunklen Morgenrock
und die Filzpantoffeln an sei-
nen FiiBen.

Er begleitet uns ins Wohn-
zimmer und geht in die Kii-
che, einen Kaffee aufzuset-
zen. Die grofiziigig und be-
haglich eingerichtete Woh-
nung hat der Humorist zu el-
nem regelrechten Medien-

70 a5,

Center ausgebaut. Gegen-
iiber der gemiitlichen wei-
Ben Wohnlandschaft fiillen
hunderte von Video-Kasset-
ten die mannshohen Regale
einer ganzen Wand. Neben
mehreren VHSVideorecor-
dern ragt ein klotziges Pro-
jektionsfernsehgerat mit ei-
ner Bildschirmdiagonale
von fast zwel Metern in den
Raum. Drei Telefone, ein An-
rufbeantworter, Beleuch-
tungsregler sowie eine
Telefax-Station und ein ed-
les Holzschachbrett mit ei-

nem Mephisto-Schachcom-
puter komplettieren das
Center.

Ephraim Kishon macht es
sich neben uns in den Pol-
stern bequem. Vor uns ste-
hen zwei Glaser mit heiBem
Kaffee. "Istes Ihnensorecht,
Frau Marion?" Er ist sehr be-
miiht um meine Kollegin —
ein echter Gentleman.

B Herr Kishon, im Vorwort
zu dem Buch "Schachcompu-
ter, Gegnerund Freund”( * )
schreiben Sie von Ihren vie-
len Schachcomputern, mit

denen Sie angeblich 26
Stunden am Tag zubringen.
Wieviele Schachcomputer
und Stunden pro Tag sind es
denn nun wirklich?

Kishon: Das war doch nur
ein Scherz. Aber ich spiele
schon sehr lange mit Schach-
computern. Den Ersten habe
ich vor fast zehn Jahren ge-
kauft — einen "Challenger"
des amerikanischen Herstel-
lers Fidelity. Beim Spielen
mit diesem Computer ent-
deckte ich einige fundamen-
tale Fehler. Also schrieb ich
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Kishon Story

Interview: Ephraim Kishon

einen Brief an den Hersteller
mit vielen Verbesserungs-
Vorschldgen. Fidelity hat
diese Hinweise dankbar an-
genommen, den Computer
verbessert und mir dann die
neue Version des Geréts ge-
schenkt.

B Sind Sie also mittlerweile
ein Schachcomputer-Freak?
Kishon: Freak wiirde ich
nicht sagen, aber ich kenne
mich sehr gut mit Schach-
computern aus. Ich weiB,
welcher gutist, ich kenne die
Vorteile und ich kann sehr
gut beurteilen, wo die
Schwachpunkte liegen.

B Wann wird ein Schach-
computer den Schachwelt-
meister zum ersten Mal
schlagen?

Kishon: Vor einem Jahr habe
ich mit Kasparov gewettet,
daf ihn schon in fiinf Jahren
ein Schachcomputer besie-
gen wird. Kasparov ist aller-
dingsiiberzeugt, daf ihn nie-
mals ein Schachcomputer
schlagen wird, weil er der
Weltmeister ist.

B Was macht Sie so sicher,
daB die Schachcomputer so
bald die Nase vor dem Welt-
meister haben werden?
Kishon: Ich horte von einem
grofen Computer in Ameri-
ka, der mit einem guten
Schachprogramm 2500 ELO-
Punkte (Angabe zur Mes-
sung der Spielstdrke eines
Schachspielers, die Red.) er-
zielt hat. Dieser Computer,
ein riesiger Parallel-Rech-
ner in einer Universitét, kann
innerhalb von einer Sekun-
de sage und schreibe eine
Million Variationen einer
Schachpartie durchrechnen
— eine Million.

B Wie lange ist der Welt-
meister denn danach noch
vordem Schachcomputer si-
cher?

Kishon: In Blitzpartien ver-
liert auch Kasparov gegen
einen Schachcomputer.
Aber schauen Sie, eine Mil-
lion Variationen in einer Se-
kunde und auPerdem ist
dies kein selektives Pro-
gramm, sondern ein "Brute-
Force-Programm'.

B Halten Sie die rasante
Weiterentwicklung der
Spielstdrke bei Schachcom-
putern mit Blick auf die ge-
samte Computerwell fiir be-
denklich?
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Kishon: Schachcomputer
sind ein Teil der Computer-
welt. Es gibt Dinge, die wir
mit unserem Verstand nicht
begreifen konnen. Albert
Einstein hat ausgerechnet,
daPB das Universum endlos
ist. Unser Verstand kann da
nicht folgen. Was ist "end-
los"? Was ist ein Lichtjahr?
Das heift doch, daB das
Lichtim Universum ewigweit
weg strahlt. Was ist das,
"Ewig", wohin lauft das

Ewig? Und so ist es auch mit
den Computern. Einen Chip,
der in einer Sekunde eine

Kishon: ... natiirlich, esistun-
glaublich, was Computer
heute schon alles kidnnen.
Ich habe von Satelliten gele-
sen, in denen computerun-
terstiitzte Kameras aus 20000
Kilometern einen Golfball fo-
tografieren. Da weif ich
nicht mehr weiter. Aber ich
beneide Sie, denn vielleicht
werden Sie in einigen Jahren
miterleben, wie der Mensch
unsere Galaxis verlaft.

Ich habe mit Physikern ge-
sprochen, und sie haben ge-
sagt, daR in ungefahr 20 Jah-
ren der erste Mensch auf

Million Variationen iiber-
priift, kann unser Verstand
nicht mehr fassen. Zumin-

dest meiner nicht. Tack,
Tack — das war eine Sekun-
de (Kishon gestikuliert mit
dem Zeigefinger in der Luft).
Jetzt hat ein Computer eine
Millionen Variationen einer
Schachpartie durchgerech-
net. Das ist jetzt Stand der
Dinge.

B Computer gibt es ja nicht
nur beim Schach...

S e —

dem Mars spazieren wird.
Vielleicht gibt es Leben dort
oben. Wissen Sie, was dann
mit chrenbetdubendem Ge-
rausch zusammenfallt? Das
sind nicht nur die Religionen.
Sind die anderen Lebewe-
sen dann wohl auch katho-
lisch oder evangelisch oder
Juden? Verstehen Sie, das
sind ganz andere Dimensio-
nen. Dann wird man sehen,
daB wir ein ganz kleiner
Punkt im Universum sind.

Stichwort: Ephraim Kishon

Der Humorist, Theater-
autor und Schriftsteller
Ephraim Kishonist ein Viel-
schreiber: Uber 50 Biicher
hat er neben Drehbiichern
fir Fernsehfilme und un-
zahligen Kurzgeschichten
geschrieben. Sein Thema
sind immer wieder die klej-
nen Probleme des Alliags.
Aber auch Israel, die Bibel
und der jiidische Glauben
verarbeitet Kishon auf hu-

moristische Art. So verwun-
derte es nicht, daB er auch
die Tiicken der Computer
gerne aufs Korn nimmt —
von Schachcomputern, be-
hauptet er beispielsweise
steif und fest, daB sie nicht
rechnen, sondern Wunder
vollbringen.

Zu empfehlen sind alle
seine Biicher, denn dem
kishonschem Humor kann
man kaum widerstehen. wo

B Wenn Sie der liebe Goft
wdren, wiirden Sie Compu-
ter verbieten oder férdern?
Kishon: Woher wissen Sie,
daf ich nicht der liebe Gott
bin? Aber SpaB beiseite, ich
bin es nicht. Dem lieben Gott
ist es nicht so wichtig, was auf
unserem kleinen Stern ge-
schieht. Es gibt ungefahr
Trillionen Sterne in unserer
Galaxis und es gibt Trillio-
nen Galaxien. Wir sind also
fiir den, den Sie Gott nennen,
ungefahr das, was fiir Sie ein
Staubkorn ist. Es interessiert
Sie auch nicht, was dort auf

”...Soll ich sagen:
‘Macht nicht

so viele Computer!’,
oder wie stellen
A Sie sich das vor?”

diesem Staubkorn geschieht
und was dort erfunden wird.
Nicht das "Was" ist entschei-
dend, sondern das "Warum"
und "Wofiir", Welchen
Zweck hat diese ganz Sache?

Der englische Physiker
Stephen Hawking hat ge-
sagt: "Wenn ich die Antwort
wiiBte, dann ware ich Gott"
Das ist genau meine Mei-
nung. Nicht der Chip ist das
Wunder, sondern die physi-
kalischen Gesetze, die es
moglich machen, alle Mathe-
matik dieser Erde in diesen
Chip zu stecken.

Alsich einmal in einer Uni-
versitdtin Amerika die Frage
nach dem "Warum" stellte,
sollten alle aufstehen, die
mir eine Antwort hitten ge-
ben kénnen. Und als ich kei-
ne Antwort bekommen habe,
fragte ich einen sehr hohen
Rabbiner, der neben mir saB.
Wissen sie, was er mir geant-
wortet hat? "Herr Kishon, las-
sen Sie uns etwas trinken,
vielleicht einen Himbeer-
saft?” Die eigentliche Ant




Story Kishon

wort war: "Es ist Gotteslédste-
rung, dariiber zu sprechen,”
In Wirklichkeit hatte er keine
Ahnung. Niemand hat eine
Ahnung.

B Meine Frage bezog sich
auch mehr auf die Erde.
Wenn Sie die Macht iiber die
Erde hdtten, wiirden Sie den
Computer dann zulassen?
Kishon: Natiirlich wiirde ich
Computer zulassen, sie ha-
ben eine Menge Vorteile, Sie
machen das Leben wirklich
schoner, obwohl auch kiir-
zer, glaube ich.

Diese Entwicklung kann
man nicht aufhalten. Wie
sollte ich das auch machen?
Soll ich sagen: ""Macht keine
Computer"?

Wenn ich aber lese, wie
ein Computer eine Million
Stellungen beim Schach
tberpriift, dann bin ich ein
bifichen erschrocken. Ich
verstehe wenig von Compu-
tern und kann mir das alles
nicht erklaren. Aber die
Elektrizitdt kann ich mir auch
nicht erkldren. Warum flief3t
Strom im Stromnetz? Wissen
Sie das?

B Was wiirden Sie Eltern
und Kindern raten? Wie
geht man an den Computer
ran?

Kishon: Das ist ein Indivi-
dualproblem. Ich bin ein Re-
alpolitiker, Als mein Sohn
zwblf Jahre war, hat er ge-
sagt, er méchte einen Com-
puter haben. Der Bursche
hatte eine besondere Nei-
gung und auch Talent dazu.
Und da habe ich ihm einen
Commodore gekauft. Der
war damals ein Schlager.
Jetzt kommt meine Tochter
auch und sagt, daf ich fiir sie

einen Computer kaufen soll.
Sie 1st schon 19. Aber bei ihr
ist es anders, sie hat keine
echte Neigung. Einige Kin-
der sollen Computer haben,
andere nicht, Ein begabtes
Kind soll Musik lernen, Hat
es keine Begabung, dann hat
es auch keinen Sinn.

W Besitzen Sie selbst einen
Heimcomputer?

Kishon: Nein. Da bin ich stur.
Denn, wie ich mich selbst
kenne, wiirde ich sofort auf-
héren, noch irgendetwas an-
deres zu tun.

B Aber Sie schreiben doch
Ihre Biicher und Geschich-
ten mit dem Computer?

Kishon: Nein, nie. Immer mit
der Hand und noch dazu von
rechts nach links.

Zweimal habe ich auf dem
Weltkongre von IBM ge-
sprochen und beim zweiten-
mal hat man mich gefragt, ob
ich dabei helfen wirde, ei-
nen Humorcomputer zu ent-
wickeln, Ich habe abge-
lehnt. Das ist véllig unmog-

... nicht der Chip
ist das Wunder,
sondern die
physikalischen
Gesetze.”

lich, weil der Humor keine
Gesetze hat. Sie kénnen ei-
nen Computer nicht mit et-
was fiittern, was keine Geset-
ze hat. Philosophen von
Schopenhauer bis Freud ha-
ben Biicher iiber den Humor
geschrieben. Aber den Hu-
mor und das Lachen konnten
sie doch nie ergriinden,

W Dann haben Sie wenig-
stens die GewiBheit, daf3
der Computer lhnen nicht
Ihren Beruf wegnimmt, Also
Humorist kann der Compu-
ter nicht werden?

Kishon: Nein, das kann er
nicht. Humor ist eigentlich ei-
ne schépferische Tatigkeit

und das kann ein Computer
nicht. Er kann vielleicht
schon Briefe schreiben,
aber Humor ist das Letzte,
was er schreiben kann. Auch
Menschen kénnen das nicht
auf Anhieb, wie solldasdaein
Computer kénnen. Was soll
man ihm eingeben, was ist
lustig? Welche Formel bringt
Menschen zum Lachen?

B Fillt es Ihnen leicht, iiber
Computer zu schreiben?
Kishon: Ich habe nicht viele
Computergeschichten ge-
schrieben, aber ich habe sie
geschrieben, weil sie ein Teil
unseres Lebens sind. Schau-
en Sie, der Computer ist ein
Wunder, Es gibt noch ande-
re Wunder. Sehen Sie dort
drilben (er zeigt auf sein
Medien-Center), der groRe
Bildschirm ist wie ein Kino,
Es ist eigentlich unvorstell-
bar, daB irgendjemand in
Amerika etwas sagt und ich
sehe es hier kristallklar in
meinem Zimmer.

B Kénnten Sie sich vorstel-
len, ein Computerfreak zu
sein, wenn Sie jung wéren?
Kishon: Nein, da wiirde ich
mehr Zeit den Madchen und
jungen Frauen widmen.

W Gut, eindeutige Antwort,
Also ist Computerfreak fiir
Sie nicht so attraktiv, wie
Frauen...

Kishon: . das kann man
nicht vergleichen.

B Was ist denn in Ihren Au-
gen ein Computerfreak?
Kishon: Computerfreak ist
jemand, der sich nur mit sei-
nem Computer befaft und
nicht mehr davon loskommt.
Sie miissen sich dann fort-
wahrend weiterbilden. Das

”...da berechnen
diese Computer
 eine Million
Stellungen in

_ einer Sekunde.
' Das ist doch
Wahnsinn.”

ist der Beginn einer endlo-
sen Reise. Und diese Reise
will ich erst gar nicht begin-
nen,

Mit Ephraim Kishon sprach
HAPPY-COMPUTER-Redak-
teur Hartmut Woerrlein.

* Compuler, Schach und Spiele, Ossi Welner,
Dr. Halmut Pllogor,
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Leserbriefe

"Auschwitz als
Computerspiel”
HAPPY-COMPUTER 8/88

Braune Soffware
auf deutschen
Disketten

Goebbels hat einmal sinn-
gemdR gesagt: "Unser Ziel
mub es sein, so oft wie még-
lich in der Presse zu erschei-
nen. Egal wie — wir brau-
chen Offentlichkeit!"

Journalisten stehen hier
natiirlich in einer besonde-
ren Zwickmiihle; trotzdem
meine ich, daB dieser
Aspekt unter der schreiben-
den Zunft scheinbar nicht
bekannt ist. Viel zu oft gibt
man den Neonazis ein Podi-
um, auf dem sie gekonnt
agieren und ihre braune Pro-
paganda verbreiten kénnen.
Durch Eure Artikel wurde
das Problem Nazi-Software
hochstilisiert und richtigge-
hend Reklame fiir diese Art
von Programmen gemacht.
In den sechs Jahren, die ich
mich jetzt mit Heimcompu-
tern beschaéftige, ist mir ge-
rade mal ein Nazi-Programm
auf die Disketten gekom-
men. In meiner Nachbar-
stadt gibt es schon seit lan-
gem Probleme mit Neonazis;
die Stadt entwickelte sich zu
einem NS-Zentrum der spa-
ten 8Qer Jahre. Nach fast ein-
einhalb Jahren Gemeinde-
Leistungskurs und dem ge-
schilderten Hintergrund er-
scheint mir so manches viel-
leicht in einem anderen
Licht.

(Name der Redaktion
bekannt)

"Frauen und Computer”
HAPPY-COMPUTER 1/89

Weiblich und
total genervt

Endlich konnte ich, weib-
lich, total genervt und ge-
langweilt in so mancher
Abendstunde (und das oft
bis mitten in die Nacht und
natiirlich auch an den Wo-
chenenden), mich einmal
durchsetzen, und habe mei-
ne bessere Hilfte von sei-
nem heiB} geliebten Compu-
ter vertrieben, um selbst mal
ein paar Zeilen schreiben zu
kbnnen. Welchem weibli-
chen Wesen gehtes genauso
wie mir? Wem qualmt auch
der Kopf, weil frau von mor-
gensbisabendszu héren be-
kommt, daf unbedingt ein
neuer Computer ins Haus
mul, weil der alte schon lang
nicht mehr das ist, was man
von ihm erwartet? Wie so oft,
sitzt meine bessere Hailfte
fluchend vor seinem Elektro-
nenhirni und sagt, ich solle
den Hammer verstecken, da
er sonst die Kiste in ihre ein-
zelnen Bestandteile zerle-
gen wiirde, weil dieselbige
ihm zum hundertsten Male
abgestiirzt ist. Und wie so oft,
lege ich den Hammer in
Sichtweite, in der Hoffnung,
er konnte sich doch einmal
daran vergreifen, und seine
Drohung wahr machen.
Aber nein. Mit einem Grin-
sen auf dem Gesicht erklart
er mir: "Siehst du Schatz,
jetzt muR du doch wirklich
zZugeben, daB ein neuer
Computer her muB" Oder
zumindest eine Speicherer-

weiterung, denn.. — und
schon geht das ganze Thea-
ter von vorne los.

Oder die Telefonleitung ist
stundenlang belegt, well er
mal wieder in irgendeiner
Mailbox ist, und wer ist die
Leidtragende? Ich — denn
wenn er schon am Computer
sitzt, konnte ich ja mit einer
Freundin telefonieren. Aber
nein, auch dieser Versuch,
mir etwas die Zeit zu vertrei-
ben, ist zum Scheitern verur-
teilt. Und Fernsehen? Auch
diese Chance ist vertan,
denn auch den hat er mit Be-
schlag belegt. Denn zwi-
schen den Mailbox-Sitzun-
gen ist Ballern angesagt. Da
er noch keinen Farbmonitor
hat, sondern nur einen HF-
Modulator, den man be-
kanntlich an den Fernsehap-
parat anschliefen muB, ist
auch dieser tabu fiir mich.

Endlich gibt es mal einen
Abend, an dem er mal nicht
an seinem — na was schon —
sitzt: es hat sich Besuch ange-
meldet. Gott sei Dank, freue
ich mich, endlich mal etwas
Abwechslung. Es klingelt,
der .Besuch kommt. Und
schon geht's los: GCefasel

Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

iiber Bit, Byte, User und weif3
der Hacker nicht was noch
alles. Und frau sitzt dazwi-
schen und versteht nur Bahn-
hof.

Und dann diese Compu-
terzeitschriften, die kosten
uns ein Vermégen. Ich koche
schon fiinf Tage in der Wo-
che Eintopf, denn ich per-
sonlich werde von ST-Maga-
zin, Happy-Computer und
Power-Play nicht satt.

Des oftern wird er auch
mitten in der Nacht wach, hat
den Glanz noch in seinen Au-
gen stehen, ist total erregt.
Ne, ne, nicht was ihr denkt.
Er hat seine Finger im Traum
auf die Tastatur eines Mega
ST gelegt, und das bringt ihn
nunmal total aus der Fas-
sung.

Verdammt noch mal, ich
habe die Nase gestrichen
voll! Ich will endlich einen ei-
genen Computer, damit ich
auch mal mitreden kann,
denn eines habe ich mittler-
weile begriffen, ein Compu-
ter im Haus reicht wirklich
nicht aus. Na, wem geht’s ge-
nau wie mir?

Iruna Hifmann,
4200 Oberhausen

Tagebuch HAPPY-COMPUTER 12/88

C 64 mit
Frontschaden

Anbei ein Zeitungsaus-
schnitt, den ich im Klein-
anzeigenteil des "Schwaben
Echo" gefunden habe.

Roland Girschick,
8870 Giinzburg

Einfache Software
HAPPY-COMPUTER 5/88

Soffware
als Bavkasten=
system

Ich hege zwar Zweifel dar-
an, daB sich die Software-
schmieden davon beein-
drucken lassen, dennoch
mochte ich einige Vorschla-
ge machen.

Als Anwender stehen mir
zur Zeit zwei Wege in der
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Softwarewelt zur Verfiigung.
Entweder kaufe ich mir eine
Vielzahl von kleinen Pro-
grammen, die nur wenig
konnen und dafiir einfach
bedienbar sind. Cder ich
greife zu teureren Paketen,
die viel konnen.

Aber auch fiir viel Geld
kann ich mir nicht das Pro-
gramm kaufen, das alles
kann, was man in einem be-
stimmten Arbeitsbereich
braucht. AuBerdem haben
diese Programme die unan-

genehme Eigenschait, den
Anwender anzuketten und
fiir Alternativen blind zu ma-
chen. Wer hat heute im Ge-
schéftsleben schon Zeit, sich
monatelang mit riesigen Ge-
bilden auseinanderzuset-
zen, um zu entscheiden, ob
dieses Programm auch alles
kann, was es soll.

Hat man sich dann ent-
schieden, hangt man fest.
Kein Mensch gibt dann spa-
ter noch einmal soviel Geld
aus, um ein etwas besseres

"Monstrum” zu bekommen.
Die Industrie geht meiner
Meinung nach den ganz fal-
schen Weg.

Ich trdume von Software,
die ich im Baukastensystem
s0 zusammenbauen kann
wie ich sie brauche. Da sich
MS-DOS auf breiter Basis
durchgesetzt hat, ist dieser
Weg sogar mit Teilprogram-
men von verschiedenen Her-
stellern denkbar.

V. DuBling,
7403 Ammerbuch 4
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—Compuier-Murki—

Woilen Sie sinen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Shmmmms.eﬁ g e oder Verbind 7 Der COMPUTER-

Am besten verwenden Sie dazu die vorb

am Antang des Heftes_

MARKT von =

heit, fr nur 5.— DM eing

Compmwans Geiegen!
m.hbhleeienTe:nmﬂorﬂMlWWmadmgmm Und 50 kommt
R-MARKT der April-Ausgabe

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf mammhw&m
Postschackkonto

Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das
scheckamt

Nt 14199-803 beim

mif dem Vermerk ~Markt & Technik, Happy-Computer- oder schicken S uns DM 5—

ais&:rmckminﬂameld.ﬂar\hnagbat‘@tsﬂ?ﬁn

zeigen, de antsprechend
schiieben 361, werden in der Rubsrik
Text verdifentlicht.

Engerer Texte vor. Kleinan-
gewerbliche Tafigioeit
mnmrhmummW‘&z.—ﬂm

Private Kleinanzeigen

Amiga 1000 umstindehaiber fir DM 830.-
mw. A. Baumaister, Roben-Koch-Str,
1 1 Kongisbrunn, Tel. 08231/4939
Verkaule

Orinl'al
derll mDM.T
Tel.

au..u?'sc—m i
150M, anvu%
(Liste ant.)

Schredbein Assembier infros, Demos und Musik
Tel 030/6122318

Wanna swap the latestware? Then dial: 02235/
8400 (Saturdays) and ask for Deita Man. No
unknowns!

wmmmnmrumm
Then call: 040/5712721, see ya’

Verkaufe Amiga Originate!!! Call: 040/5712721
Halio ! Sucha Tnus:*mv fiar Top-

Soltware., Anfinger! Thomas H., Postiach
058236, 3170 Gifhomn

A1000, 2.5 MB, 2 Lautw., Druckar, Hm'

O.K. Freak! For the latest Amiga Stuff cali: 040/
5712721

Verkaule Original Ami :Leathemeck
DM 30.-, FasTEM V1.2 DM 40—, Cuanerback
V1.4 DM 50, Kurz, Lotettostr. 58, 7800 Fraiburg

Swapper?
Sanu-days] cause :henew
msmmwmmrxl

‘Wer schickt mir mit Anlgitung?
S e Bl o B g
Str. 11, GOSEMUhM'HI. Tel. 061 X
Bitte nur fiir Amiga 500

Verkaule, tausche und suche Software. Amiga.
Atari ST, CB4. Auch Anfinger. (Mogl. Raum
Nomddauischiand] Riesen-Auswahl an Anlgi-
tungen und Tips. Tel 04551/2807
v«mmmm%?mmm
wngen. Auch Anfanger Raum Nord-
deumsgm' AlanSTuncl
CB4.Tel. 04551/2807 tagl. ab 17 Uhr.
MNeveste Software superglnstig! Ruf an bei:
022255239

015?0%1 gﬂ

Amiga - Am.ga Amiga - Amga!&ﬂwm
?ﬁﬁ’ Lnﬂenan m&:haler igelweg 16,

Nmnmcﬁn
@inen Amiga far

rﬁdmmis‘hﬂB!SEmns‘Iszs.rmnk

‘o;sss?\rrmao.agmw 31}072-
tradr.m’ 12 Viruskilier ..Copg'star 1}
20,- Cruncher 30,-, 0896901538

06222 -Soft 60633. Verkaufe
Monatsabo fiir den Amiga. Immer das
Ruft an. Taglich von 15 - 17 Uhr (Markus)

Verkaufe Leerdisketion 3.5 Zofl: 10 Stick DM
12, 100 Sthck DM 120, Gbemehma kein Porto!
Ruft an bei Patrick 0711/851801 Leerdisks,
Leerdisks, Leerdisks!

Hallo Einsteiger! Verkaufe meine Software-
sammiung, auch Enzeisticke. Taum aut:ﬁ

?ﬁ"m M wﬁ?mm1

Kaufe Software aller A Bite An-

Amiga-500
gebote an: K. Hartung, Stdring 40. 3406 Bo-
VMHBHLZJMESGM'%M!!!-WTWSCJ‘I—!'!

Verkaule deutsche Anlaitungen ab 2
DM keine Raubkopien: . B. Intercepior, Skulpl,
Sonix, SDI, Dpaint 2. viele Spiele... H. Spren-

ger, Brassensy. 18, 4300 Essan 1

Suche guterh. 500 + Sterec-Farbmoni-
1or (+ eventl. Zuhehmm Tel: 0B973105413
(Raum Minchen)

Vm‘luu‘ia

Dﬂ.n'.lZ{ DM]‘BoBa{o“stPoﬂsd({ral

(60 DM), Tim Wenges, Tei 1/41689 nachm.

Amiga — Lust statt Frust — Heinz Krauss, Kur-
schestr, 25, 5000 Koin 50, 0221/725588

Amiga: for the latest stuff call: 040/ST12721,
Amiga - Amiga

Frg;nu?amaammnan

Bﬁmﬂamaﬂ + Buche L?el
040/5404959 (Timo) 16 - 19 Uhr bt

WG, 2 Lot St . Lnerais, VB 2750,

Tel. 089/4704206

Verschenke nageineues TEST DRIVE sowie
FDHWLAiMpﬂDMSumm

fir ST, C-64 und Ami
Hlﬁanmm -

Suche defekien Amiga 500: 70 bis 200 DM.
Schaden suche auch defeide Floppy bis
S0 DM, Tel 0681/33768 (Michae!)

iga forever - 04761-3077 -
Amiga forever - phone phone

Verk. Amiga 500 neuwertig (Garantia|
VB, Tel. , nach 18.00 Uhr

mimmwlmurﬂm
zu verkaufen. He-#:ra-sﬂlﬂm . Prais VS.
w.nsams eilzahlung maglich.

ia), Prais:

Suche Amiga User in Disseidorf. Ruf mich an,
Tel.0211 auch Anfinger sind willkom-
man.

Disseidorf

Hﬁquraas'SumaT
= aa-lsdlpa(m'ver }
an: Maverick, Postfach Satrup

Suche Tauschpariner fir Amiga. Habe afier-

neveste Sotware (Rocket . Schreidtan
Eller, Sodstr. assz;t;mmw

2, 2394
Amiga 500 - 500 - - Verkaute 2
Amga!it‘l'.‘zu Bedeawfraumsa

gut wie mu‘#al 02102?39?9 (Dirk). Bitte
Zwischen 18-21 Uhrl!

wewmmmm 500 mit Monitor
Zu verkaulen, noch Garantie.
Tel. 0531716733 W!sd'tauda Tedzah-
lung. Birte Gher

Verkaufe Epson SX-80 Farbdrucker, 1 Jahralt,

For swapping Stuff write 1o: Ralf Dinsenbacher,
Ml_-nserberg‘lﬂ 6500 Mainz 1. PS:sendonly
isks - no lists

- Amiga- swmmw 06131/224429,
19-21 Uhr, ask for Raif

Irterrationsl - Ded fihrende Club
S S
kostenios! il At o

wenig benutzt. mit Ersatrtarbband wund Dngk-
kerstander sowie deutsches Handbuch,
und Schubtrakior, VB 500 DM, 04121/77540

- AMIGA - 05924/480 (ask for Setan)
the homest stuff!

Sie steigen auf ein anderes
Computersystem um und wollen
Ihren alten Computer verkau-
fen? Dann ist der Kleinanzeigen-
markt in Happy-Computer ge-
nau das richtige. Monat fiir Mo-
nat erreichen Sie hier iiber
400000 Happy-Leser.

Oft entscheidet die richtige
Formulierung (neben der deut-
lichen Schrift, das vermeidet
MiBverstindnisse) dariiber, ob
und wie schnell Sie Ihr altes Ge-
rat loswerden.

Wir haben eine Beispiel-An-
zeige verfaBt, um die wichtig-
sten Regeln zu verdeutlichen.

Supergiinstig:

Wasist das besondersTolle an
Threm Angebot: Der Preis? Das
interessante Zubehor? Die riesi-
ge Programmsammilung? Das
Besondere gehort ganz an den
Anfang.

Zumbitsu 2001 Eomplettsystem

Jetzt folgt das, was Sie verkau-
fen wollen. Wenn Sie Thr Compu-
tersystem komplett verkaufen

lhren Co

wollen (und keinen Wert darauf
legen, Floppy, Monitor und
Computer einzeln und damit un-
ter Umstinden einzelne Teile
schwieriger) loszuwerden, muf
schon am Anfang das Wort
sKomplettsysteme stehen. Ver-
meiden Sie sFlohmarktanzei-
gens, In denen Sie ST-Software,
Amiga-Laufwerke, PC-Steckkar-
ten und einen C 16 gleichzeiig
verkaufen wollen. Machen Sie
lieber fiir jedes Ding eine eige-
ne Kleinanzeige im entspre-
chenden Teil Das Geld lohnt
sich, weil ein potentieller C 16
Kauler eine STVerkaufsanzeige
'i?aller Regel nicht biszum Ende
est.

fir 2000 Mark (VB) zu verkau-
fen

Kleinanzeigen werden gele-
sen, um Geld zu sparen. Der
Preis ist also ein wichtiges Ver-
kaufsargument. Wenn er nicht
schon ganz am Anfang steht,
muB er spatestens jetzt kommen.
Auch daB Sie verkaufen (und

L K
V""f‘m’“ Dmphunﬁg:?mnnsml e You search for the best stull on Amiga? Then
200.- &7 871288, call 0522250453 Habe neueste Amiga-Software - Andreas  Hot Amiga-Swif: Cali: mu&,mw
Aumnmanm 1/49187: aman Tanschgaris: goeichit s Jon Computer Ars Hausen, Jesuitengasse 140, 5000 Koin 50 seil!
. Schreibt bite an Trans An, Brookgang 43, n

Amiga 1000 mi X Halio Amiga-Freaks!? Suchst Du auch immer

i SadnT& 0221/ 2433 Gromitz die neuestn Topsoftware??7 Dann nuf unsan:  [M searching for new contacts! call: 04193/
ﬁmaﬁ#mmr o 1 Rt mnsummfﬂaﬁws Du ereichst 93458 (Axai)

s von 18.
i Fﬂhremg BE?B ﬁff E ;
Suche Rollen- und . tr Amiga
und Teinahmemogichkesen an Postspicn. Suche Tauschpartner flr SaN Habn e T
g iy iAh ? atmpmu: L), Reisa v dar mmﬁ?nmwwmum mPost 100%
Tel. 05231/23801 i um an:
Erde ‘?mzf:vérsuam mm.a fach 1152, 2964 Wiesmoor 1 = )
Vark, 500 + Monitor Comm 1084 + Maus 5500 Trier, 1726493 - Ve fi erh. Rollienspicle
+30Dl#s.mgad~.$ﬁela* '+ Diskbox » 2 Joy: immer die neveste Software fir den  (ULT.BT.F. mmmw:u Musik Prg. Info
10 Monata ait VB 1300,-. Alles in Top-Zustand  Suche Handbuch filr Amiga 1000. Biete DM 1t Call: 0202/506310. Bitte erst ab 13 wﬂmhﬁ&mw T2
Tel. 0711/803900 50,-, Tel. 09571/83331 Uhr und bis 23 Uhr Géttingen, Tel. 0551
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s ar oo Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Suche: Monitor KP 748 mit AnschiuB an den
Amiga. Biete 200 Virus mit dt.
Anlaitung filr 25 DM. Tel. 09188/2263 (Markus
veriangan)

DM. Suche auch
{zw. 18.00 u. 20.00 Uhr).

Farbdrucker Canon PJ1080A Inkjet. Bestzu-
-Traiber, NP 2400,- VP 1400 -

stand mit

Faustik P., Alte Posisir.
Austria -

Tauschpartner fir A-500 gesucht Liste an:
30, A-2410 Hainburg -

Varkaufe: ip mit Software VB 85 DM,
Wiesemann Interface VB 90 DM,
.i'atyankmm Tel. 072645834 (nur am Wo-

Suche Tauschparinar

zu verkaufen. Raum Miinster. Tel. 0251/62214

for C 64 Soft. Habe sehr
viel! %ﬁmuMFMEg

Biete und suche Software. auch

Mrosm 5

Suche zuv. Tauschpartner fiir PD-Soft. Schickt

bitte eine Liste oder noch besser,
Disk 3,5u. 5,25 Zoll mit PD-Soft. So

das schicken, was ihm noch in seiner

miung fehlt! ich

kein Diskn%‘walet | Ratft Euch auf und schr. an
Iger Bahn, Zum Tal 35, 4355 Waltrop/Rilckp.

{freiw) wére neft.

DDR
Dringend! Sueha .ﬂm-gn 1000 0.

an: M. W;
nerstr, 9, Hé&ﬂo Gmha

500 u.
- Kor-

Amn;aﬂﬁr!zer die rich
Monatsdisk,
Tel. CH 064/434428 ab 19h

CH - Amiga Developers Club - CH. Fir jeden
tige Entscheidung!
FD-Pool, chme Trefts e1c., Info-

Schweiz: DIAL-Club mit eigenem Lokal, mit 7 x

(L riorird ””‘%95‘%2&
?g,a}wm. D
(Btnongacaion

oo B i ameg KB

lub, Leimenstr
ﬂl,m Tel. 0617225167
beachien)

Sudznunu taulvlwha dia neusste bis alemaua-
ste lﬂﬂsﬂ'( Write to: nus Barisson,
Mittelgasse 24 mmll%m. SdggsflhaL

Schweiz, 200 % Antwort!]

Dwumwmnﬁamm:ﬁmqaw

den {auch for %
Ammianusstr. 1

wort 101 %

Amigafan looking for
Albert Zmrw?laausl.
Holland

< J. Patser,
9K Honerdam,

verkaufen Sie
mputer richtig

nicht kaufen) wollen, sollte er-
wéhnt werden. Wollen Sie mit
sich handeln lassen, dann darf
das Kiirzel sWB« fiir sVerhand-
lungsbasis« nicht fehlen.

inklusive Farb-Monitor, arabi-
scher Tastatur, C-16-Entwick-
lungssystem wund Adventure
»Starkiller« Version 1.1
Schreiben Sie moglichst prazi-
se und vollstandig, was in Threm
Angebot alles enthalten ist. Das
erspart den potentiellen Kau-
fern zeitraubende Riickfragen.
wegen Systemwechsel
Computerkauf per Kleinanzei-
geist Vertrauenssache. Der Kdu-
fer weiB nicht, ob Sie nicht Ihren
alten Hobel loswerden wollen,
weil er kaputt ist. Sagen Sie ihm
also, warum Sie verkaufen wol-
len, das schafft Vertrauen. Wenn
der Computer gar noch Garan-
tie hat, dann sollten Sie das er-
wahnen.
Dr. Bobo Starkiller, Miinchen,
Telefon: 089/4606021 (nur 18 bis
22 Uhr) >

Geben Sie Ihren vollen Na-
men, den Ort und die Telefon-
nummer an. Es ist ein zusatzli-
ches Verkaufsargument, wenn
der Kéufer in der gleichen Stadt
wie Sie wohnt. Zum Telefon greift
ein Kaufer eher, alsdaB ereinen
Brief schreibt. Deswegen wenn
mdoglich Telefonnummer und
keine Adresse Geben Sie aber
unbedingt eine Zeit an, zu der
Sie zu erreichen sind. Eine Zeit-
begrenzung erspart lhnen Anru-
fe, wenn Sie schon schlafen.

Ist der Handel perfekt, dann
sollten Sie Tauschmodalititen
»Geréte gegen Gelds festlegen.
Auch hier gilt: Vertrauen gegen
Vertrauen. Fordermn Sie kein Bar-
geld und verschicken Sie auch
nicht per Nachnahme, weil dies
das komplette Risiko dem Kau-
fer aufbiirdet. Am vorteilhaf-
testen ist die Bezahlung per
Verrechnungsscheck. SchlieBen
Sie, wenn Sie das Gerat ver-
schicken, unbedingt eine Versi-
cherung iiber den Gerdtewert
ab. Gg)

-Soft, auch C
Postfach 6

Meueste Amiga: 64, ruf an: Austria
02746/7419 oder schreibt: A-3153 Eschenau,

IDringend!|

Technik-Student sucht uchien Amiga
wann maghch umspnst, ﬁgwem 03

778755

We search T inal from all country. (Fast
t?sg;g after 8 PM, Samurga{y y

pl'nma 0247
2452853 (Belgium)

Su.5.25) Sﬂlurdﬂ . 02/2452853

uns @in intra? Das basta

Reigoldswil

SAS + MS-Wettbewerb!| Wer programmien fr
Intro wird mit 40.-
belohnt. Infos bei;SAS_Un:erbnl‘l.-M B8CH-

Verk. 130 + Zohneriast. + 2 Freezer + F
Turbo + Centr. + Record. + Software +
DﬁwQWTafehLihmnm
1" [ . 0BaT256282

ATARI

ouanlml
qrsl nuglmjahmmnmqmsa

Lo gt

%ele +Joyst farVB6S0,- Tal.ﬂ?ﬁﬂ-"
718, 18-20 Uhr

Suche Kontakie! Wer tauscht mit mir
meund“Gm?Biwsd;nbtrrr %
S, 24, 2357 Weddelrook

ATARI ST

Gicsnnar 38 Ty 25 Toxomat ST

30,-, ST-Pascal 50,-,
Eih&ﬂ mwmmmm

mw%_mdmmmwm
Pool usw. Beitrag nur 3 DM
monatl. imemationallll CCAL, Hainhotzweg 14,

Verkaute 130 XE + Floppy 1050.¢+ D 3220 ANokit glon

sn»i‘ﬁr:; Katranis, Si i@ Kmﬁummﬁewﬁsn ld!biﬂﬁ

7810 Meu-Ulm, Tel. 0731/86838 Gmm‘ an:w z

mesogl%q.‘lﬁa (auch mit gd, %lmsraa.mism

[T +1 + Drucker auch einz.

Paul Westring 9, 3502 Velmar, usw Hi ST-Freaks, ich suche Tauschpartner fir al-

B28310 Samstag les Ale und Neue auf dem ST: 0911/487922
{Daniaf). GriBa an alle

Pri = -

Tel. 0228731 e N9 Halio ST User ich tausche Software
aﬂaﬁmza schreibe an: Alex

Verk. Spiele (K): IK, Fy Pilot, Tomahawk
Mercanary, mwwmm Jot-Set-
Willy, u.a. Preis: VB, Sascha Nolte, Am Hubleid
2. B318 Aich

***Achtu Achtung™™ Aun ST
PD's zu Egcmbnlrgmga

deni 1seitig 4, wamshrﬁ .':urw
ben. Ruft anl Tel. 02241/385130

Ver Atari 1040 ST SW-Monitor mit 15t Word
Plus und K-Spread 2, wenig banutzt, VB 1400.-
DM, Tel 0896801383

BO0XL (64 K), 1050 mit Turbo & Centr, 1010,ca.
400 Disks in'5 85er Boxen und 7 10er Boxen fir
VB 700 zu verkaufen. Tel 024722933

Veric 800XL + 1050 +

Datasetie + viele + Box, + Hafte

kpl nuer 600, mmmmm
4435 Horstmar, 025587280

Verkaufe FL 1050 u.
tausche PD-Soltware! abes an
re aulber ! Hajo Achtmann,

145, 1000 in 44

Verkaufe 130XME + Games + 1010 + 1050 +
Leerdisks, Diskboxen. Preis nach VB. Call
05171/56810 Gomsus'ﬂ ‘Was sonst!

Verkaute Onnggrmit Anleitung: Design

Footbof the Year, The Pawn, Guikiof
Thieves, Preis VB, Tel. 06192/42448

Vrk. Atari BOOXL + Tape + viele
OhsFuﬁaaﬂmﬂdar Pﬂamp ItuLTal
DEZﬁfm DBB“ , Madk ab 18 Uhr. Alles flr

1

Verkaute Atari BOOXL, 1um+0m.,5mm
1050 + viele Disks, 2

cher, Zeitschriften. Preis: 1100'-‘& Tel 09661/
7707 ab 17 Uhr

Vrk, Atari 1040 STF. SW-Monitor wenig be-
nutzt, Programme: 15t Word PLKS, K-Spread

?

rantia :?isnuzmmnim.. - Prais
VHB. Super bilig! 06291/7027. Ab 17 Uhr

***ADRESSENVERWALTUNG"** lmmrort.

zum Sebshosenpr., 02641/36785 n. 19 Uhr

Verk.. Atari 520 STM mit 1 MB, SF 314, Druk-
ker, Maus und ca. 80 Disks + Blcher, Maus-
Pad, Joystick, Disk-Box e 1500 DM Tel. 07158/

Bocher: Das Poaks

Pnkss.NurDrm}’nlmz?ﬂ i
Verk.. oder Tausch: lrata i mit
Toobox (220 V) for
800 XL Gehause.

Anaie FuBbalfans: Vierkaufe Euro Soccar 8811
Mit Orige A2 Poster, Abzeichen
und deutsche Anleitung. VB 40 DM, Tel 06131/
72737 (Oliver)

I(.AUFE

ME. Gl %SGHHEIET
AN: RUPPERT RIESENHUBER, AUF DEM
KAMP 2, 2358 KALTEMKIRCHEN, 100 %

Verkaule Ersatriede Iir 260 ST/520 STM + 0.5

Suche defekie 260
5Ti520 STMIN Tel. 02191/52919, taglich ab
19.00 Uhr.

Suche, far meinen
1040 ST. Verkaufe au ring F‘ﬁ
314 for 100,-. an Leute! P.A. Shan,
poidstr, 6, 7000 30

Bocher + Joystick. 1a-Zustand. VB ca. 53500,
Siefan Bau Wisperndor 80, A-94562
Bad St Karnten. Tel. 04350:2812

Verk.. Atari 260 ST incl. ROM-TOS, SF 354,
Maus, i CSF-Gehiuse -
%mm‘-mn.q.mm Tel 07473

e

SZOSTrnt Sﬁaduarw ohne Monitor
VB 1750,-. Tal.ua?wunﬁs
*Speichemiesa®™ "

was} du 110 phone me! Boigium DM, Fischer o
AAPPY
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Suche Scenarios fir Atari ST: Empire, UMS,
Wargamae, CSTR, Wsmhlp B. Kujawa, Schan-
zanstr. 10, 2000 Hamburg 36

WANTED
Alles, was @5 zu booten gibl. 072581061, Ab
17h - Thomas

Verschenke Atari- STO inalspiale zu Schieu-
derprelson| 2B, Elite 40 DM, Carrier C. 30 DM,
Olaf Damhus, Jnknbsbe-'g 1, 4420 Coesleld
({auch Tausch méglich)

Varkaufe Atari ST, 1 MB, ROMs, Uhr, Maus,
Joystick,| Eprornmer Modem, idiskattan-
laufwerk, SM 125, 32-MB'Harddisk (Omt),
Drucker Epson RX80, Viel So!twa re und Litera-
tur DM 2790,-. Tal, 089580464

5T- Pnyramma (2.B. Ant Director 105 DM} zu
guten Preisen. Listo untor 0211/773208

Achiung Programmierer! Verkaufe Origina
GFA-Assambler 145 DM und GFA-Basic V2.0
50 DM VB (mit Handbdchem). LusmiBer, Am
Mihibach 1, 6239 Kriftel, Tal. 06192/42448

Orig. ST- 'lt'r Terrapoﬁs 40,-, Rat. Tokana-
sis 35,-, Alien Syndrome 35, tausche auch
geg. andoro Sp-u 8, Tel. 05608/1397 ab 18 Uhr.

Suche defekten Atari 5T. Alle Modelle. Prols
WVB. Auch Gehduseschaden. Suche auch de-
fekte Floppy Tel. 0681/33768

Suche defekten 520 STM evtl. auch mit Maus!
ngebote untar Tel. 05608/1397 ab 18 Ubr.
Suche defakien 520 STMI

Achtung Atani-5T Freaks! Suche Paringr zwacks
%mumsamen Varkehrs! Schreibt an Oflaf
mhus, Jakobiberg 1, 4420 Coesfeid

\.fumaure Or-?male\ for ST ja 35, Nebulus,
Cybemold, Elite, Degas, Goldrunner2 + SLE,,
usicconstructionsat, Allen Syndroma, Auto-

dual, Breach 40 DM, Starglider 2, 0211/423890

Suche bilige Amnderpm?damme (Backer-

Taxt, BS-Hande!, Copystar, Midi, usw.). Zahle

g:ﬂLusluan Falix Kaschny, von-Gluck-Str. 10,
81 Alfenstadt

Oryg. Software ST zu vorkaulen: Backertaxt 2.0
.-, Starwriter 1.02e 140,-. V. Grofimann,
02242/4255

Verkaufe Atan ST intern 35 DM. Sucha Schai-
benklaister, Tel. 077037235

Suche SF 314 oder Kompatible, Oliver Kihka,
Lortzingstr. 3. 3507 Baunatal, Tel. 0561/492654

Vark. Atari 1040 STF plus Originalsofiware
iSrnnum? GFL“ Bﬂtl!i DCJI' lu\s.law:aon DMTE!
atten plus Literatur fur 1 L

95 Franz
Suche Spéele 10r ST: Anwendung, Spiela und
PD, Torsten Mdller, Reesenberg 6, Bor-

desholm

Varkaute tor Atar ST ELITE (allerdings ang-
lisoh) fide nur 50, | Morbert Paulsen, Am
Sanﬂheng 31 5205 St Augustin 1, Tel. 02241/

Atari ST-FAN sucht SM 124-Monitor und Spialo
%ﬂuwhpamor:_ Ruf an ab 17 Uhr, Tel. 07767/
0

Suche Is@itige Floppy und Uhr tor Atari-
STH{Auch &gs .) Angebot an 054538763
{Markus) (ab 20.00 Uhr)

Tausche Software, Marcus Abele, Ostlandstr.
SS.JE?E Heubach, Tel. 07173/3808, Anrufo ab
1 .

Suche, habe, tausche Atari ST-Solt und Hﬂ-
ware. Atari 5T Ciub Niedarrhain, Postl. 1292,
5144 Wagbeng 1

Verkaule Atari 520 STM (TV) + SF354 + Hand
buch + Basic + Neochroma + 10 Discs + Footb-
Manaﬂar 2+ Star Trak + 16 Hanp?'-Hslm. Prais
'750 DM* VHB. Kal von Hassel, Tel. 04751/
3781 von 1819 h

Verkaute fiir 35 DM ST-Originalal Alt, Feality,
Paladin, Dark Castle, Cap!. Blood, Phanlasie 3,
Roathwar 2000, u.a, Thomas Gruber,
Fuhrmannsir. 6. 3490 ham, Tel. 09871/1515

Achtungl! Suche Tauschireunde far Software!
Urs Waldvogel, Postbox 48, A-6027 Innsbruck

Suche nach neuen Atari ST-Software-Kontak-
tan, auch Anfanger. Schrelbo an: Trunkl Boris,
Shdtiralerpl. 8, A-8020 Graz, Austria

Suchenaue ST-Konlakte, Schraibtan: W, Patek,
Grabensir. 181, A-8010 Graz, Ausiria

Suche Kontakte in SOdtirol. Schreibt an: Kun
Resch, Steineggerhol 128, 1-39050 Steinegg

Meueste ST/Amiga-Software zum Kaul, Schrei-
be an: M. Bruinsma, Hogerhorst 81, 6714LD,
EDE (5T) adar B. Vos, Alexandarweg 54, 6721
HH, Bonnekom (Amiga). Baide in Holiand

Hallo Einsteiger, mein Nama ist Jan, wohna in
6020 Innsbruck, Tiergartonsir. 25 B, Austria.
Schickt bitte schnell Listen,

Varkaufe + tausche nove + alte Games, viele
Anl, varh, Fir Liste frank. Umschlag an Daniel
Gahrig, Postfach 241, CH-4028 Basel

Varkaufe Sybex-Buch “Arbeiten mit dem Atari
ST" 30,-. Suche Computerclub im Raum BT,
HO, WUN ab 18.00. Tel. 09254/312

Suche Tauschpartnar 1, Spiele, Tips usw, Su-
che Oids, Ultima 4, Jinxter, Be nd?orh. Virus,
Wizands Crown, 5. Meise, Eichenstr. 25, 2000
Hamburg 20

Verkaute Carrier Command 30,-: Alien Syndro-
me 30,- Virus (Zarch) 30,-. Tel. 0911/525004
Mur in Nlrnberg

Suche Originalsoftware (Signum 2, Adimens
ST} tir Atari 5T, Verkaule Starwriter ST (noue-
ste Version). Spiele Iurhmg}fﬂﬂgssuchl T.
Westarmann, Tel, 02501/2

'-I'sd( maine Speicharw. Incl. Einbau f0r deut.
niger als Ongunmfmas Kaufe ST-Computer

auar M‘! %ﬂuch datakita) zu wirkdichan Hochst:

praisen. Tel, 0431/569216

Suche nsueste Soft lir Atari ST, Habe: Zynaps,

Skrull, Arkanoid 2. Schickt Eure Listen an; Car-
ston Krause, Kohistr. 133, 5600 Wuppertal 11

ht il. Tausche Original Flight || gegen Origi
?Jel Viale G amo:%ngmgn: zmm“’r;gn
Tal, 052317169

COMMODORE

Vark, RTTY/cw/AMTOR-Deceder, Packet-
Radio-Modem, PR-Platine, RTTY/cw/AMTOR-
EPROM, allas fir C64/128. Tel, 07361/32742
Samstags

Atari ST Public-Domain-Softwara: Splelo, Gra-
fik, Utilities ! Stellen Sia die Disks sefbst zusam-
men| Liste g ogan Rickporto bei: Dirk Scholz,
Homannste. 16, 2300 Kiel 1

64+ VT 1541 Il mit Final Cartridge 3, 70 Disks,
Bard's Tale 1, 2 + 3, Uitima 4, Winter Edition 1r
500 DM zu verkaufan iNGuprms <a, 1000 OM),
Tal. 0671/85737

COMPUTERVERSAND
WITTIC
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg

IADI0 !
EEe . " weissHl mmel mm b o |
Atari 520 STM/FS 314/10 Sp. 995. Original Maus ;
Atari 1040 STF 998~  Sharp JX-9300 Laserdr.  3498,-
A P e Swlidw s L. AY
iU o e : Hohenzolle
Atari Mega ST 4 2998~ NEC P6 Plus auf Anfrage mring 29 - 5000 Kélnl
Archimedes 3398-  Signum 2 369~ Telefon 0221/252457
Atari Mega File 60 1898,-  Megamax Laser C 349,-
:‘tmilM MFi12e1 30 1%9?24- gdirna;:bsll‘ 23 232.- Prosit Neujahr!!!
onitor 124 = cart- i} -
Monitor SC 1224 748~  First Word Plus 99 - . Knallerpreise ist doch klar!!!
Neu: SOFTBOX - der Farbkonverter 79~ Lo |
Modern Sampling 128,
Freezer 128,
Neu: Mulitidesk - die Benutzeroberfliche 79~
Arsgstas L
1
Preise wieim Paradies!
: - :
LQ-500 798, P2200 Inkl, PC-10 1 1698, 20 Mg!m 528,
FX-B50 999, 758, PC10 Il 1/20 2188, 30 MB Kit 558,-
L0-850 1348 CSF P2200 178 PC-10 (Il 1/30 2248, 40 MB (40ms) 698,
loii%0 Dl el TeiOh U B SIS -
ultisyne ! i . B
Star - Multisyne 1| 1298, PC.-10 Ill 2/30 2348, ST.157RQ 798, | Bard's Tale Trilogie Times of Lore
LC-10 548, M:n;‘ ﬂfs 2048, PC-20 1| 2598, 80 MB (28ms) 1168, | m li I;[', 111) C64 ;J.I-.:: mnm:I ézs,_ (5T, AMIGA) DM 59~
NX-1000 98,  Multisync XL 4398, plott-Lésung Bard's Tale
Le10 Color 618+ piae Olivetti ] erhiltlich! Mars Saga (C64 Disk) DM 48~
Lc2a.10 798 Plantron M200/20 MB 2898, Mitsubishi 1148, Pa Pool of Radiance
PT.AT Towar 2398 M290/0520EM5798.. Hitachi M 560 1148 - Kingsquest Triple Pack (C64 Disk) pM 59~
T Der Baby AT Tower: - W7 Vega VGA 628, {AMIGA, ST, PC) pM B9~ pe pM 19~
13200 9298, PT-286 a77e, Software )
15100 10748- _ dBase i1+ di, 1228, (GENOA | Ultima V C64 Disk DM sg,. Dewischs Beschrulbung erhilltlich!
Tecom Framework Il 1228, EGA HiRei+ 398, PC @ Deathlord (Ce4 Disky DM 44~
Sharp AT 286/20 2598, Word : 0 ggg EEP;IHVRGA 2493., | dt. Beschreibung :m 8, Wasteland (C64 Disk) DM 48~
- AT.386.340 5398, Turbo 5.0 .
i b e < Flightsimulator 3.0 New Vorsion PC, 8%* + 8- DM 129~
Computer Discount 2000 GmbH | Desece Alimsg i Bsinger oo
iales -~ und 34°
Hinter der Bahn.5403Urmitz-Bahnho!-Tel. 02630/6031-TTX(17)2630915-Fax 02630/84366 I[ cnszeil . __J

FACHGESCHAFT
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Verkauls Top- m :Comal-80
als Modul zum G128, Nur 1 wiua:ucpm
Software gratis!)) Tel. 09238/547 (ab 18 Uhr)

Public Domain-Softwarel!l AufgepaBil 12;591'
Public Domain-Software fi

Club bietet gl

den PG128. Nur 128'Zurhumnhlstehnn23
tolle Disks u.a. mit Adventures, Ul

teka b?m ﬁud-nTaus.m im Lme{kai»

Ewvers, Fritz- auta'—Str 3! 435:iOerErlen—
schwick

Clebaatsentit (DIN A4y orofo P

u.a. 1o

warewan!. Tips + Lagammmq von
Fragen rund um den Gompulan Kontakte zu

Usern nach Amerika + Europa. AusfOhrliches

Infomaterial gg. 50 P1. bei M. Stratmann, Wai-

denstr. 8, 4353 Oer-Erkenschwick

Suche di rldCBd-ll{rrwBIDO%nk.saln!;
zahle 100 Tel. 089/8126440 (Mianchen)

uter-Floppies, Monitore + Zube—

hdrlisten mit Preise an: Andreas Reiss,

Nmust' 18, 7702 Gottmadingen. Gebt Eure Tel.-
. an

Mhmn%tﬁﬂef Club mit umfangreicher Club-

Verkaute: 1280/64 + Gran-Monitor + Seikosha-

Software, Programmierhife uvm. Info Dwdter-rzduysmundmla Disks. Compu-
gsg bei M. Stratmann, Weidenstr. 8,  ter ist 2 Monate alt. Alen Palamar, Tel 0941/
Oer-Erkenschwick 25400 far 1300 DM ab:weban ab 18 Uhr
OP! 128er Club bistet Mkra ic-Analyse 28,-, Scanner
Software {auch‘l'wsdl%c ;51239!?0& son 120, Farbdrucksat C64/Epson Gsﬁ
vers, Fritz-

'WSFN lm%ﬁ

kel'rf‘pnsaf?-} neu 75, Scham. K. Monauap

Wasteland-Abanteurer zwecks Erahi
tausch gamm&meTmlarAn Varkaule:

Wasteland nd
Dng*II'BIBS? o)

s Tale 1 (35), Tel.

Verkaufa Akusﬁkkoppkal mit Kabel und Hand-

buch und Tarminal Pl'?;
180 DM, Tel. 0552 05.

amm fir C128. Preis:

N. Michasl fragen.

Habe Top-C64-Software und suche T
Falls interresse, dann schickt Liste o,

Wara!
isks an:

Dario Krobath, Tribergerweg 30, 5000 Kéin 80

Grafik! Scrolli

, verk. Zeic
dom C128/80-

hensatz uv.m. mit

nl Toller Kurs! Viele

DemaarvmleTﬂdﬁsEJedeaBItmr‘DCerklanl

1 Diskatie! Texte ausdruckbar! D

20 an M.

Hahn, Dorfstr, 11, 2381 Geltorf

Suche PD-Sch f. C 64 (Tausch und Ankau
Bevorzuge | Bitte schickt Listen an:
ver Kéhn, Fu rbergerStr 80, 3000 Hannaver
61 (oder Rickporto £, Info + Liste)

Varkaufe: C&4ll + 1541 (beide 100 % lech. +
AuBerdem j

LK)
Planra
(Marc)

Komplett

Zubahbr, ca.
el 06402/1803

Verkaufe C128D-Farbmonitor 1901 + Drucker
MPS 803 + Action Cart Plus. + Joystick +
Egﬂ;r +1¢a, 200 Spiale, 1500 DM, Tel. 02102-

Walcher nette Mansch schenkt mir (Schiler)
einen Amiga 500, Obermehme Portokosten.
Toblas Kutzner, L’assingslr. 5, 3523 Greban-

stain (vielen

Vark. G128 + 1571 + 220 Disks + 4 Boxen +
diverse Extras + Packet-Radiol Preis 850 VBl
Zuschrift an: RPS, Postl. 1411, 5870 Hamer 1

MMF-9000 maglichst praisw
t. Angabote an: R. Bonenbarger, Baum

Vadcau‘l‘aiza()‘" J. Grinmaniior, Citizen 1200,

Final Carlriuge

Maus 1531, viele Disks, BO-

Gunship Wasteland usw. tor

nur 1 M VB), Tel.

11253531

Suche Datasette fir C64 bis 10 DM, Thomas

mw'*m%ﬁwwmwm
4 an
Vaerkaufe G128D mit wa-Punaus chl 3.0.
Geos, Literatur und Zubehor (,

DM 850,-, Tel. 07158/65482 (ab nr]

CB4 - Games &
l:all lnr mrr

Nﬁéﬁh Swan). TBL 04681-’

ng! Mwng? Achtung! Wer eehenkt mh‘
dla Floppy 15 Wenn mébglich, softte
delekt seinl Schreibt an: Morbert Burger, Rw
penauerstr. 24/1, 7519 Eppingen

Verkaufe: G128 + Fi 1570 + Farbmonitor
1801 + Printer Prasi B313C + Bicher »

Mﬁck:rmei+ Diskatten + Joystick, VB: 1600
DM, Tel. 089/782365

SeitJan. 89 gibtes nun den Duisburger -
ter-Club (DCC). Resultient aus Fusion HCG +
NCC. (Hambom + Neumohi). Info gmlarF Ku-
bis/DCC. 0. Holt 48, 4100 Duisburg 11

erkaufe C64 + Floppy 1541 Il + Drucker
MPSmno + M-CI Disc. + 2 Disc-Boxenll! Ver-
ﬁudlghurmmwm Tel. 0697362686, ab

SparuﬂeriﬁrEmdner C16 + 32 KRAM + 6
-Camnm +2Mw+ +E'nﬂ.+
+

haube + Compiler = 150 DH' 09?2?!15?5

(Ghﬁshw

Verkaufe Commodore 128 mit Zubehér. Infer-
Norbert

essenten an: , Am Sonnenbdhl
ﬁ?ﬁﬂkbﬁn Tel. O
Aufldsung zu verk. 1
Disk = 1 Dhl1FrgwI =3 DM. Kain
Sdlmdlﬂur\!odcasseﬁ - Wacholder-

ring 17, 4330 M0

New Stufi for C84... phona to: 02732/12023...
ask for Carsten... Byee... PS: Verkaufe Modul...

Pcmnmnwm-sammoawmmw
%, Anleitung und
Naumrﬂg 1200 DM,

wadtaol zu verkaufen.
Tel. 04193/6554

nd C128-Grundgerat. Zahle
an ?a richn eine Maus anl Tel. 089/

Verk. Commodora-Pilotter 1520 120 DM und
das Buch von Markt + Technik: Spiele for den
Commodone 64 20 DM, Interessenten an Tel.
022276343

Supommbﬂl \l'ame C1280 + Monitor +

olo Disks und vioies
‘Rﬂl‘wﬂ] el 0a871/
n:??gl:auhn i
C64 + Floppy 1541 + Speeder + Datassette +
Software + L teratur f0r 300 DM zu verkauten.
Tol. 0231/514409

Vark. G116 + 64 K-E

Notverkaull Vark, C128 + 1570 + Joysticks + 50
Dngln.al-&mror 700 DM, Modem 500 DM,
Monitor 170 wsmz.pi 00 DM, Tel. 02306/

trafe 19, 6699 Freisen Lavrenz, Thielalies 4, 1000 Beriin 33

rweiterung + Spiels = 50
D S et 5 wd b

COMPUTER SCHONAICH

Amstrad

PCW 8256 ab DM 999,-
Lieferumfang:

- 12" Monitor, griin

- 9 Nadel Matrix Drucker

- LocoScript1 Textverarbeitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo
- 256 KB RAM, eingebaltes 3* Laufwerk, 180 KB/Seite

monatlich ab DM 28,-

PCW 8512 ab DM 1299,- monatlich ab DM 36,-
wie oben, nur mit

- 512 KB RAM

= und einem 2. Diskettenlaufwerk, 720 KB

PC 1512 ab DM 1399,~ monatlich ab DM 36,
- 512 KB RAM

- 5%" Floppy, 360 KB

- MS-DOS 3.2 und DOS Plus

- Schnittstellen: Seriell, Parallel, Maus und Lichtgriffal

- Software: GEM Desktop, GEM Paint, Locomotive Basic
- und anderes mehr

Modaell:
a) 1 x 5%* Lautwerk/Monochrom-Monitor
b) 2 x 5% Laufwerk/Monochrom-Monitor

Amstrad portable PC 512

- Industriestandard, MS-DOS 33
- 512 KB RAM, 2 x 35" Laufwerk
- LCD Monitor, DIN AT-Tastatur

= superschneller Coprozessor

- bis max. 8 Std. Batteriebetrieb
- Netzteil, Kfz-Adapter

basonders geeignet flr:

Intercity, Flugzeug, Auto und Biro

nur DM 1988,~

ATARI
Atari XE Video-Game-System

DM 1399,-
DM 1799,-

monatlich DM  40,-

DM 299,

PEACOCK
Peacock AT Turbo DM 1557,~
Peacock AT 80286 Turbo DM 2987,-
Peacock AT 80288 Turbo Case DM 3507,-
Peacock AT 80286 12 MHz DM 3247,-
Peacock AT 80386 16 MHz DM 7797,-
Drucker
Star LC10 DM 589,-
Star Color LC 10 DM 849,-
Commodore
Amiga 500 DM 999,-
Amiga 2000 DM 2098,-
ce4 DM 371,-
Commodore Farbmonitor DM 837,-
Diskattenlaufwerk 54~ DM 433,-

GroBes Angebot an Software, Zubehtr (z.B. Abdeckhauben) sowie
Fehrauchten Computer. Festplatten und Filekarten auf Anfrage. Wir
iefern sofort nach Bestellung aus. Versandkostenanteil betrdgt ab DM
5,~. Die Lieferung erfolgt (auBer bei Teilzahlung) nur per Nachnahme.

Ladenlokal: Offnungszeiten 9.00-18.30 Uhr
Reparaturservice

Telefonische Bestellung rund um die Uhr méglich.

COMPUTER SCHONAICH
Josef-Schregel-Str. 50

5160 Diiren

Telefon (02421) 10379

Wir Gbemehmen auch die Ubersetzung von Software in 59 Sprachen.
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- sowenig Arbeit wie notig!

i i 1 i Verkaule C54 + 1541 + Drucker Ciizen 120 D * - 1. Top Insideczaischri :
Verbinden Sie den Komfort eines Texteditors MR SERD e it R
mit der Leistungsfahigkeit von dBASE III. ; Bocher + 40 Disks + Geos + 2 Joysicks for 55500, 07851/18150
ISI Interpreter ist cine fir das dBASE Il komgpatible Da-] | Vedc Ca4ll + 15¢1 1 Datenvoc + Rosot« 3 mitarig Sol‘nrareh.!?mDMUB{ h"gamas
tenbanksystem dBMAN. Als ei bieset er hnen dio volle Flexi-} | BOWRIT0 DS 2 ov. o Locher = Stifles  Heado.Heels, The Pawn. Uity Disk + Diskdhon
bilitit und Leistungsfahigkeit dieser relationalen Datenbank. Die i Maus u. Software. Tel. 07116366 b e st il s
Funktionen i eine hocheffiziente Bedienung ohne groBe Tipparbeit. Eine el Verkaule Datasatte C2M #ir C 64 mit Original
Ubernahme der Kommandos in ein zu Command-File R ) P ST Carioue B > | Laatsmonst Kamdti sa - Mekdainns
machen den 151 Interpreter zum komfortsblen Programm-Generator *J“mﬁﬂmml***mhm Lirich Imm, iesel 10, 8851 Megesheim
A kit LG Merd 1 ?g.aﬁ';zu 64 (Smal) Kir TS50 DMVE, 190' . -Srs:. gl:)‘uf; 15714592.—Fm
:mmnmﬂmm C128-Club itemational - oft kopier, e - Tﬂ,mu‘twm’a {alles Ta-Zust) Preis: VB
ﬂmlm;_u Mw Rdh]w ﬂlﬁ“rblt Zmdnﬁ.Emuhu: u.y.
= info: CCi, B. Mannel, Dorstener -
* dBMAN Syntax sbruf- und editierbar. H-a_ﬁkg:namfd mamm T%mmxm‘

* Pfad- und Filenamen fiir Kommandos per
Fileselektorbox wihibar

* integrierter Taschenrechner und Editor

* Accessories benutzbar

Anzeige von:

* Name, Pointer und Linge aller gediffneten Dateien

Suche Tauschpartner fir Games und

mlﬂogﬂdtmh-
sian an Wemer, Waidstr. 128, 4936
Auvgusidord

Wer michie besm Selbeth

? Kann bis zu 300 000 DM

o Hﬁbﬁcwmmll
1

Verkaufe C54-Spisle Tape/Disk 2. B. Tank Bis-
mark, 30 Tapes zusammen 100 DM, 32 Disk

Amiga + C-64! Contact a new Group. Hotwares;
call: 08336/7439 Led, sell and swap wares for
everyone,

* des zuletzt susgefiihrten Kommandos Taucher, 76. 6000 Frank-
fur1 90 Virk 2.Jn-,-suﬂ1sspala
Enfach ankreuzen susschneden, und ab geht de Post | und Lig op-Zustand) fir 560 DM,
- T C-1280 + Farbm. 1501 + 80 volle  Tel 0841/83040 ab 18 Uhr, verangt Ridiger
O 1St interpreter fir Alari ST DM  149- = Drsks » Oruﬁgsi‘ahllo,?mc Fhssb; Aberger
2 in sechn. Top-Zustand
0] Demo Diskette twed bem Kau! angerechmes oM 20- ga DM 1500, F. Mahmood, Worzbg. Tel 03364/  Textomat Plus von Data Backer fir C 128 mit
O austivichs nformason 0- g% 5185 TpsuTrdLs Buch zus. 50,- VB, wenig
i Adress relationale, komplexe Adressven 7 Truglowski, Tel. 030/7522081
g R Eg sucht bhms Her::ﬂl.w GTG
ma Diskette fwird beim Kaul angerechna) DM 20- s 128 + 1571 + Dataseta + 2 120
2 Schinaich {rur selhstersialite oder m Disie und darunter 1 m%x-
O mstrviche niomater 0= ? 5 Sofware) Software + Box VB 1100, DM, Tel. 05131/
. = . . pr &
DONEU: fuir thre professionelle Datensicherung bicten wir cinen g vmwmzmmm&gsz?&amm
Streamer-Service ab DM 250.-/Jahr. - Fragen Sie nach! 1 1 Billg"! Verkaute ver. ComputerzeiL aus den
DM, 1010VB250DM, Varw. letrien 2 Jahren! AuBerdem fast never Drucker
1EODMPta'sma-Lndll-Sh.ﬁph.:r\'Bmﬂ.TeL meuo‘g;sag Sofort meiden bei
02332780591 045233384 {ingo ;

Verkaute C54 Il + 1521 + Datasetie «+ ca. 170 Suche kisinen Drucker fir den C 64. Bitte nach
Disis mit Top-Software + 3 + 2D~ 17.00 Uhr annufen, Tel. 08157/1306

ketEnhoren + alas 1A~
Zmnm;mbhl?dmmm&ﬁh&e erkaufe Eprombrenner fiir den C 54 mit
Epromicarten fir SODH_TH.

keine Versandkosten vﬂmm aE‘v.usa.“maoahum

Printiox, Colourprinter, Zak
kein Mindestbestellwert! m“ﬁ“‘n mﬂmw{ Viok- - - }-CoA B 10 %ok e
Christian) Zania 100 DI Tel 0898128440 :

Super-Preise

Iwwzw DM B.B]
W‘W 8 Marosch, Dauverfou DMZ7,50 Suche Tauschparner (nur Disk), habe neveste m.m'llowmm
If‘ digt. . 16 Fape- ] Games, 7 B. Aler Bumer, Danger Freak, Zak  der fihrenden sucht noch Minglieder!
maowmmmm McKys., Patrick Haase, Litzenkamp 144, 439  Hotine: 0516281248

$0r Amstrad CPC 464, Schsickes CPC DM 49,95
mmo&unmnumm

Verkaute: C 1280 (af) + Farbmonitor 1901

Commodore 128 + 30 Originalspisie + 191nput g e 3 25'5;

64 4+ Wm% plaisierer + MW'EI;OHS¢ Di ‘B‘ .

Maus M 1:1. C-54C128 :m'" wammmw?ﬂ* @:ﬂﬁm Wﬁwwmmn,mmmva.
Turbo Meus: LIBV-PC u. Kompatibis, incl. Sofw.
D 133,00

o 5 4" Diske.
wrbo-Lightpen:

I Verkaule CG4 + 1541 + Farbmonitor .

C84C- Empfindl vicle Disks ABies gutem Verkaule: 1280 + Staubhaube + Eanbox
m-awm?sﬂmnu:;| S o 800, DM, VB Sven ek Lem,  + 80 Disketien - Wm+@m'cﬂd
ﬂ.mlﬂﬁuw;m oo, Tel. 05261/3968 ﬁﬂm Tw?’"mmuu«

abstuz kompieft. Tel
Wir nutzen frei- 2-tach DM 33.80 nu:lunl Verkaule Commodore 128, 1571, Thurm;n-so TR e
Eprom-Moduk-Plstingn cm 128, Wabisch MPS 801, Press ® + Datasefte + + .hysl
nur 10%unseres Fesetaster 2-fach DM 19095 4iach DM 5890 | DM, Tel. 02622581427, ansuu- ﬁ&qm?w&w
Potentials COMCAM. ol
e 1r Moduipor, 2-fach DM 67,50 Achtung! Verkaule C128D, gut erhalien +
A.Einsisn lmrth-:msu wml . Monitor von Philips, 2 futm Corzact TEC. Call 041644807 {5im) or
| 1 B2 Eprommer P 28, Test | NP21mDH:mmt fir 1650 (41642535 (Hubernss)
In dem Buch [DIANETIK zeigt L. Ron Hubbard Ixﬂdm&lﬁ lisl\-l. D& 'Iﬂ.ﬂ I M. Meyer, Tel 02112801393
wie Sie die restichen 90'% nutzen kbnnen, Sie i ; Diverse Computer-Zetschrifen zuverk DM 1,-
] Erw.-Speicherbank 320 KB SAMSON DM 5450 Verkaufe biligst: Literatur, Originalsoftware + : A
erfzhren: Ustrport-Sehulrmod. - ; S\ﬁdt.u.:!.l-lwﬂ..m.ﬂ\g.!ﬁder! "I Liste nur
T SREELY ."?mmmmsrm | detekten C54 (ca SOM'LW?}EWTI %nﬁ.dq;nm.sm. .64,
.iam&:tha 8650 Minchberg. Tel 09251/ Calw

pen nutzen kbanen (Intefigenz, Emotion,
Kreativitdt)
@ WE Sie Ihre INTELLIGENZ stexgern kbnnen

C 128D + 1901-Monitor + 130 Disks +
Verkaule: C128, 1571, ‘I‘awmn&paf Handbicher + Orig-Wordstar 3.0 + -d8ase

@ WE jeder mehr und mehr des brachbep base von Data Bocker, 2 Joys mit Paddles, 50  *+ 2 + einzein Extra-Tasatur, Tel 040V
den Potentials fresetzen kann. Li;e&insvsmmw. 117352820, a5k ¢ . Press n. Versinbarung

Verschwenden Sie nicht den GroBlted her Enwalﬁf;ndarmm‘ﬂa'ﬁ LaBi sie

Fahigksil! Lernen Sie Ihr wahres SELBST™ Commeodore 64 zu verkauten + + 180 E!J':'1 micht

kennen und nistzen Sie thr gesstiges Poteatial Dasks + MPS 503 - Daiasete "%u S Sas000e ORI 15150

s e . f Adv.

BESTELLEN SE DIESES BUCH NOCH HEUTE Go7sis2eas e ner: b 2 Mt Py M.
Dragoow.. Laps S Rablomia G. j& 30 DM,

Si kDnnen es ba oor Verlagsbuchhandlung Ers'ﬁa‘mvcasnmxm auf Disk, Yehr Fuoadl

New Era Publications Gmbii, Beichstrabe SR 100 DN Aguhions dn 1 e P Koo m A Wohl, Neckarstr. 4, 6701

12/1F.8000 Miinchen 40, be<iiien Hiden D

Taschenbuchausgabe, 478 Seiten - Bicher - Visls Bicher zum C 82 und 12867 Tausche u. verkaute nevssta Gamas fir den G

Preis: DM 19,80 e hhlurm!hﬁr!hlﬂ'ﬁlm 64, lu'ruga ST, Tel. 02102/28979 m

wmmtommnw BTX: 045200 auch neuese Orig-Demos. Music,

fich von 9.30-22.00 U, auch Samsiag Hay Freaks!Wervon Euchhatnochicht tmal 128D « Abdh. Speader MAC HT1 +

Sy dar Wenech g ecw Corpurs POy 2 o s M oo 18

+
Oder bei Ihrom Buchhindlor! 0743375950 00 Do VB 850, Tel. 022834137
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Suche: Strategie- und Simu 1.CB4
zB:Ka , Panzer Strike u. &., zahle
35.- DM, | Tel. 02161/32459

Commodore PC-1-Monitor, bernstein +

lauugm 10 Digketten 5,25 + 1 Spiel, Preis
M. Tel 0221/584305

0123 zu verschenken gibr's

1571 Moﬂiwc 1901)

(VB), Markus Wille, Tel. 02641/21488

Verk. G 128, 1571 und Monitor 1901,
alles neuwertig, da kaum aucht fir 900 DM
inkl. Disketien + VB. Markus Wille,

call: 02641/21488, Bad Neuenahr
Vark. Kasseu;n fir C B4. Wuw??m#
Oneonone, Nuclear oliayba
zusammen fir 40 DM, Tel. o&.&w&w
nach Oliver

1l Verkaute: C 64 + Floppy + Reseat + viale
Disketten s Hofto + Bedionu Qmm* sch for
nur 600 DM. Tel. ahzﬂ Uhr 0651/39444, Hors!

Verkaute C 84 m. Abdeckh. + Fi 1541 +
tasette

Dal + Drucker MPS 1200 +
521D + Final Cartridge Il fOr nur VB 1400 DML
Alles in elnwandfr. Zustand. Tel. 07851/2626

Suche Drucker: NEC P8 Plus oder NEC Ps

Cofor. Mu8 technisch 100 % in Ordnung sein!
Nur schriftiiche A te an: Mark Fischer,
Zainschmiedeweg 20, 8972 Sonthofen 1

Verkaute wg. Systemwechsel meine 64-Disks -
Liste gegen 2 DM Briefmarken. lch sende daflr
1 Disk mit Disksorter zurlck. Mossalial,
Gronaridstr. 9258, 3400 Gottingen

Hallo! Wegen Systemwechsel al n: C
1280, Ritemann G+, Monitor, PD- e for
VB 1000 DM. Michael Fuhrmann, Mayennerstr.

29, 7050 Waiblingen, Tel. 07151

Verkaule: PC 128D + Philips-Griin-Monitor 40/
80 + MPS 803 + Action Cartridge Plus + Software
+ Zeitschriften 1600 DM, Tel. 080/5206652

Suche Umbaupiine Hir C 64 in AT- oder XT-
Gehause oderauch Tower-Gehause, Sieghand

Gunther, Friedrichsortestr. 62, 2300 Kiel 17
Hallo Gder-Freaks: Verkaufe Original-Chuck
. Prais nach Vereinbary

. Tel, 06648/
{ingo). Auch Tausch méglichl

- C- IEB-Clutl International - bietet: PD-Soft,

rift, Expertenforum u.v.mi. Info; C-128-

Drub International, B. Mannel, Dorstener Str.

38, 4350 Hodilngnausen Tei. 02361/29398,
Riickporto beilegen!

DDR
Computerireak aus der DDR sucht C 64/128

sowie jeghiches Zubehtr — Hardwara-
Erweitarungen (Floppy, Drucker) — Software.
Mario Schulz, Dorfstr. 8, DDR-3561 Mehmke

Spottbiflig: C1280 (+..) 1 Jahr alt, Top-Zu-
stand, Tel, 0041/82/718386, 18.30-19.00 Uhr

Suche dringend gu'nerhallane G 64 +
1541, zamehzs 100 Fr. Ruft an 063/22 7&52,

Maroovsrlangan ab 18.00 Unr, Schweiz

Verkaufe 128 D (3 Monate) mit 50 Disketten +
ung + Joystick. Schreibt an: Thomas
yOQn Gossering 10, A-9872 Millstan,

Suche ehrfichen Tauschpartner fir C-64-

Software. Nehme nur Disk. Serga W, . 13,
Rue de Koerich, Luxemburg-8437 .
Tel. 00352/39659

Austria - Austria - Austrial Zu verkaulen: C84 1l
+ 1541, C 128 + 1571 + Parallalk. + Disks!
Anfragenan:; 0317323229 (C64 Peter), 03179
27, (128er, Gdnther)

-m' i
ﬂmthn’mC
nur 850 DM
Mathias Pless, Tel 07153737239, Wemau

DM; Masch.-Bicher £ Stick (e 15 DM), Star
Texter-Date-Painter jo 20 DM, Ral
Nr. 27, 8634 Fodach, Tel

-Computer-Hefte, W. Jahn, Bundesalisa
Hﬁ% Braunschweig, Tel. 0531/51743

C-84 - C-64 - C-64! Suche Midi-Software, Nor-
bert Kiesel, Bergstr. 10, 8508 Wendaisten

Verkaute Bicher!!! Alies (ber dan C 64, Pascal
mitdem C 64, Tips & Tricks Band 1 + 2 - Modul:
Final Cartridge Il - Tel. 0511/527623

Anfiingerin suchi C-54-Soft-Disk z. B. Fupger,
le. Anwender und billig Firrai Canr. lIL
ren Stuve, Kreuzburger Str. 30, 2000
Hamburg 70

Superglinstig - Verkaufe: C 64, Floppy 1541,
Farbmonitor, Drucker, Datasette, Joystick, An-

rr? + Bicher, Diskatten fir 1300.- DM (VB).
Wirschingar, Tel. 09612/5440 (ab 14

Verkaute Systemwechsel meing Soft-
wargsammiung von C 64, Schnesder CPC und
Alaﬂ. ﬁXL mminwgﬁmmq Bz:-
sos! pegen

Markus Koch, Soester SraBe 8. 1000 Berfin 45

C-54-User ohne Soft-Kontakie sucht
1 zu anderen Usem rwecks Sofftausch.
Ftuiurr umter 02301/8314, fragt nach Swephan

Verkaule!! C 64 Il + 1541 Il + Final Cartridge Il
[w% tormwechsal) fir nur 350 DM (nur
I Anrufe ab 19.33 Uhr, Tel. 04167/437
(Chrigiopher)

Traw

Suche Grafikprogramme fir C 64, Preis bis 30
DM, Maas Marco, Im Sieinbruch 4, 6508 Flon-
heim, Tel. 06734/1490

Varkaule wg. Systemwechsel meine 64 Disks.

Lista gegen 2 DM Brigfmarken. Ich sende dafilir
1 Disk mit Disksorier zuriick. Mossaltai, Groner-

landstr. V258, 3400 Gottingen

Verkaule C 64

Mon. 1702, Fbgpy 1,
Talalll, Kass.. (i 650 DM - Uli Heuschen,
Tel. 026626757

Verkaufe wegen Sfrmanwamsel div. Zubehdr
tar C 64: Origenal-Frogramme, Bicher, Sﬁ
scanner, u.a.: Liste B0 Pi Rp., bei: Violker
Késling, Hohe Str. 37, 2808 5111@

Silnmlc Grnbl'l Volkersdorfer Str. 1 2732 Sittensen, = 04282/5615

i beilegen)!

&
Acorn!

The choice of experience

/qrchfmedes

Einsteigerangebot 1
Archimedes 310,
1MB RAM Version
Tastatur, Maus sowie
MS-DOS-Emulator
ohne Monitor

3698~

Einsteigerangebot 2
System Deltaplus,
Datenbanksystem von
Minerva, verarbeitet
dBase Dateien. . . .

379,-

Zu wenig Software & Zubehor, wer sagt das, sehen Sie doch selbst !
Hier ein Auszug aus unserem Archimedes Lieferprogramm.

Programmiersprachen - Lisp - ANSI C - ISO Pascal - Fortran 77 - Prolog -
Little Smalltalk - Grafik - Finess Paint - Artisan - An Package -
Drawing Package — Datenbanken - Deltabase - System Deltaplus - Super Delta -
Gamma Plot — Syslem Gamma Plus - Sigma Sheet - Svsr.em Sigma - Database -

/Syntax Checker -

Abracadabra - Alphabase

Tabelbenkﬂmiaagn = Fast alle Artikel wm?:w —T Software -
Logistik - extver- Dave s Toolbox — TWIN -
arbeftungen - Arc Word ~ | Sind lagerhaltig und | o chimedes Tookt Module -
Word  Processor - sofort lieferhar!!! | PrintAid - BASIC Programmer’s
Graphicwriter - ArchityDe Toolkit Module - Spiele - Zarch

- Monotour — Space Adventure Game — Missie Control — Hower Boot — CAD - Printed
Circuit Board CAD — Techsoft Designer — Musik — MIDI Interface Unit — EMR MIDITRACK
Music System — EMA MIDISAMPLER 1 — Erweiterungskarten — Resource — Archimedes
Speech Modute ~ IEEE 483 interface — Wetner Satefiten Empianger Systermn — Netzwerk —
Directory Manager — Pass Man — MDF — Hardware — Archimedes 305, 310, 410, 440 -
ArmCard Ensteckiane fiir PC kompatible 1 MB. 4 MB - Speichererweiterungen - diverse
Monitore = 35" Zwediaubwerk — Fesiplaftenkits — Podule Backplane - ROM Podule - VO
Podule - Archimades Econat Module - 325 Gmema-,' Econet — Wildvision Chromalock —
diversa Drucker — diverse Bicher - R -

Infos und unwerb. VorfGhnemmine bei:

% % * FROSTSCHUTZ-PREISE » » »

- ACTION REPLAY PROFESSIONAL V 5.0
BN RAM, T2 X ROM) org. D, 0 nar a7 oM
FREEZE MACHINE Scper-Copy-Modd &M
. UTILITY-DISC £FM [\ rachisdence Progr) 27 DM
¢ FIMAL CARTRIDGE I ecess Verson) 67 DM
- Orig. Commodore MOUSE 57 DM
, ENPERT-CARTRIDGE ¥ 15m LsneDsic 7 DM
WEU: EXPERT 4.1 DISC/niny Dsc o 20 DM
MIDIKEYBOARD, 5 Cicvess, ! 347 DM
VIDED-DIGITIZER sinfomsend - 320250 F 247 DM
DIGI VIEW 30 Amga Superres 317 DM
Geniu GMS plus Mause, PC e 107 DM
Moguie fr Co4 mil ceutschar Software und Aclehung

Suche im Raum Marburg:

nxop! Commo-
dore 54, nem1DDDM+F 1571, biete 60

DM 4+ 2 gute Jo . biete 15 DM+ Datasete,
biete 15DM + . biete 50 DM. Tel. 02776/
1003
Verkaufe Original- DOS fidr DM :E:'
twaﬂ nuﬂn:“ auachparn'no(
|g erdinand Lux, Berfinerstr. 441,

Hnm:llmgen

1541, Prais; 200 DM, ab 19-20
lJihr Tel 07143733548

Verkaufe Drucker: Star NL-10 + Intertace fr
mmodnreﬁd+l(ahd Preis nach VB, Tel

Co

089/BL5T4

Vark.C 64, F 1541 I, Datasette,

Resat, , Disks + Box, Bicher,

{or.}, Zedtschr,, Pre.smm\"B Tel. DBOBASTAT

COMMODORE 64

Verkaute Originalspiele! Z. B. Ulima IV, Chuck
Yeagers, Seuck, Kolonialm. und noch
andara. Absonder: M. Schiffer, Heidebroichstr.

13, 5042 Erftstadt-1 (Lista)

ngabot! C 64 + 1541 + 1702 + Seikogha
G 700 + Datas. + Final C.3 + Action C. + 5
Bacher + super Softw. u.a. Startexier + Datei,
Nur kompiett wg. Systemw. nur DM 1750, Tel.
040/51 14303

- Hellg Guy's!!! Want 1o swap the newest stull
m:hf[sul I'vis only naw stuff. Call 05152/4349

Verk. C 64 + 1541 + Drucker +
+Geos + Bardstale 3 +W.hsmimﬂ 2
+ Locher + Disk Box + viela Splele, VBT
Ta1_ 0525776379 ab 14 Uhr

Verkaufe Original-Games (4 25 DM) Platoon,
auf Roter Okiober, Hauch des Todes,

Summes Olympiad., Predator, G&mmﬁl

Startext. Call: ?19‘:;’5223‘9 ab 18.00 Uhr

Suche Kare und Tips zu Guild o. Thieves!
Besonders, wie man ins Schioll kommi! Bitie
an: RPS, Postl. 1411, 5870 Hemer 1

DM,

i aicorler Verson. Wir haben noch mehr!

ASTRO-VERSAND » Pestiach 1338 « 3502 Vellmar
Tag & Nacht-Bestatitelefon: (0567) 8801 11

Tel 0BE54 /8027, Telalax 0654 /B2 4

soft 2 mail D2

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Blsingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Pruf vor Kauf'- Software

+ Grosses Angebot von "Priif vor Kauf"-Software und Frei-
Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple ll. Viele deutsche
Programme fiir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

+ Software gratis. Vermittiungsgebdhr DM 14.40 oder weniger je
Diskatte. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebdhr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodeall angaben. Gegen Einsendung dieses Inserales erhalten Sie die

Diskette des Monats gratis

619

J
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Contact Dial: 04272/1266 (Helge) or 04273/

5342{%%} only cool guys on C 64 - ab 17
hr -
VeﬂcaulnGB-IIhF 1541,2 Jo
katlen z. inal, VI DM?30.=.
. 0B9VBSTE756 ab8

MskunﬂArldraasHBBs Te
Uhe

Varkaufe wegen Systemwechsel Komplatisy-
stem C 64 1l + 1bdsivﬁt+ Data + Final Gartr

Il + Magic Vioice + Action Cart Plus + 140
Disks usw., Ingo Reuter, Tel. 040/7354297

Suche Tauschpariner 1ir C 64, 100 % Antwort|
Schicki Disks und Listen an: Robert Lungimair,
Gewarbaring 8, 8398 Pocking

Ve-m C 128 + 1571 + Maus + Drucker « Monitor
: Module + Datasetie + Handbicher + Gamas
un Diskl 100 % o.k.N Prsla 2500 DM VB, verk.
auch einzeln, Informationen: Tal, 09621/253981

Suche Tauschpartner In- u. Ausland. Schraibt
m Tllgqlwnmbaeh Dietesheimerstr, 19, 6052
hihaim

Verkaufe Commodora G471 + 1541 + Jwalﬂ -0
Drucker (2 Monate alt) + 200 Disketten
Systemwechsal, 1200 DM VB, Tel, 05021/15 51

Anfanger sucht schnalisimoglic mnﬂsm&s
E-galn\g:s alies anhlelamg m%t

Arshed, Schirozbergerstr, zo‘mosmnganw
{Zultenhausen)

Tausche C-64-Games. Haba S lznnsr.uslazum
Tausch, Ruft an. Es lohnt sich, Holgar Moo

“News” - Dasistdie Zaeitschrift lirjadan. Egal ob
Looser/Einstaiger, Lamer oder natrlich il

Mihistr. 6. 6340 Dillenburg 5, Tel.02 mm Bestellungen unter: 0763115150

Hille! Main Computar braucht Spiele. Eurer  “News®die Insiderzalischrifl. Nalos, greif zul Es

auch? Wollan wir tauschen? Rul doch mal an, Ist nau die richtige Informationsquella fir

wenn Du einen C 84 hast. Tal. 02771/35827 . Mahr arfahrat Du unter Tel. 07433/5950
cdal 07631/15150

Tavacha neuesta64'ar-Softl! (‘Dlskl forcontac-

:Ila lagh, write to: P.O.Box 1268534 ¢, 4800  Wegen Hobbyau vafkauls ich mainan

Bieleleld 17, No beginners!!l Lash - !auh fash  gesamten Bes an Computerhefien (Hap-
py, 64'ar). Fir Ihr Altar sehr guier Zustand,

Komplat-A |IUrElnsmgachB4+Flopmr Adresse: R. Schulze, Llnclsmvag1 311DUIm

+ Datas. + + 2 Boxen mit vielan Disks +
Orig.Prg's + lemlur far 800 DMI Tel, 02532/
5798 ab 17 Ubr

War schankt mir Hardwarae fir G 647

Achtungl Wer verschankt Software iir C 64
(Kassette/Disketta)? Schickl sie an: Thomas
Jestel, Ahornweg 17b, 2075 Ammarsbek, dbar-
nehme Porto!

Suche Bard's Tale IIIl, nur aul Disk 10r den C
B84, mdglichst billig, Tel, 0B9/6T03892ab 1T h

Vark. Final C.3, Ultima 5, Enchanter, Hitchiker's
Guide., Ballyhoo, Plundared Hearts, Zork 2 + 3,
Platoon, Loordisketien, Bder-Helie (40),
Tol. 09732/2729 (ab 19 Uhr)

Tausche neuoste Toppr

ramme aul Disk.

Listen an: Frank Kaiser, Stephan Born. 14,

6200 Wiesbadon, Auch Anflinger! 100 % Ant-

worll

Sucha C 64 mit Flo| und?.ube Splola) im

ot e
[y i f.

18, 7742 St. Geurgun. Tal, 07724/3476

War varschank! odar verkaultl einen C 64 oder

alnan CPC ohne oder mit Zubahdr (zahle hoch-

stans B0 DM), Bitte ruft sofor an, o ist drin:
Mlﬂqnzuomhonab‘mwum.ﬁl D?SH

The great Leo of MCF 1988, Tausche latost
stuffund neueste Intromakar, Contact ma now! !l
Call: 07665/7303, ask for Fablan

Suche Strateglespielo 2.8, War of the South
Pazillk, Baiile Brtan o.4.. AuBerdem Tm-m
Pursuit|o. I, IheA'Eeal Chibalry, A I'?E

g%aﬂkam 2812 Hoyerhagen 16, ut.wsu

Hallo! Suche Kontakte zu C-84-Anwenderm.
Maldet Euch jotzt bai: 04761/6767

Meogalune-"N'Graphiccreator suchi Gg:
rammer 0r Crewbildung: Intro. Game, rullu
?mafhe 6 ¥ 6 Char-Scroll?), Damas| Contact
M. Nix, Forsistr. 194, 8458 Rodenbach

Suche C 64 + 1541 + Datasetta + Printer (auch
ainzein), Angeb. an: Paul Selk, Westring 8,
4502 Vellmar, Tel. 0561/328310, nur samstags

Varkaufe wagen S nlemwocnselcﬁdﬂﬁd‘l +
Datasetto + Disk la +
Digks + Homlumnhﬂr hJOh'ﬂ clt v

Tel. 06151/21188

Verschanke itare 1541-F , G 64 mit klei-
nom Dafokt und viel Zubahtr gegen Versand-
kosten, Anfragan bitte mit Rickportol K. Har-
tung. Stdring 40, 3406 Bovenden 1. - Systam-
wechsal - Byel

Suche fir mainen C 64 Software allor Ar.
Sucha Drucker bis 200,- DM, Markus
Faust, nnonstr, 15, 6652 Boxbach, Verk,
Final-Cartr, 11l 50 DM,

G4'ar-Ki ystam mit 1541, Spoodd
MPS 801, Farbmonitor, Hex-Tastatur, Bleharm,
Zoltschr. uv.m,, VB 1200,- OM, Tel 088/
8038500

Suchen Tuuscn rnar (DI rHaben z
Cybarnaid 1., L .ml«&:rwﬂJ
11,88), dial: 0850411 747 | gmnn

08504/636) Garhard (or) 08504/8273 (

Varkaulan unsere belden Tondigis mitdt, Anlel-
lung, Snﬁ Gmnlle Mikro: [ 50,- DM, ohna
Mikro: auch oinzetn, Tol, 02642/
400935. 026@'400938 02641/27189. In be-
stom Zustand

C 84 + Floppy 1541 (alles im Top-Zustand) mit
Disk-Box und Lochar, 3 Original-Gamas und
Laktdre 10r nur 380 DM, Vaerlangt David, Tel
0725285243

Action, Sport, Strategle - Verk, C-84-Original-
Diskottan, Pralse rwischon 9 und 65 DM. Liste
P‘.L‘%“é""‘ Glade, Kolmarar Str, 23, 4800 Biole-
L]

Z.B. Disklaufwerke und Tastaturen. Schicki an:
Androas Hauck, Guttenbrunn 19, 6103 Grios-

haim

Vark, Dng aul Roter Okwbnr. fast un-
a.cnl T3-Charakiere u. Tips. Suche: Tar-
gt Renegard u. 1943, Tel. 02 .ﬁ'nzﬂ'{.hns]

Verkaula: 1A-Zustand C 64, F 1541, Dis-
katten 80 51, D-Box, Datarecorder mit Kasset-
ten, 3 Joysticks, Blchar, Printerinterface, Tel,
0g1821722

Tonnenweise Originaldisks/-cass. 2u Mirufm
san, Viele b-lug erpakote fir G 84, Liste
bel 08395/720!

Varkaule C 84, Fj&pg und 1001 Zubehorartkel
for lacharliche 7! . Naheres unter 08395/
7205. gute Gelagenhaitll!

Superginatig) Verkauta C 64 + 1541 + 15630 +
Fart-Monitor + viele 64'ar, H ‘s + viale
Disks + 2 Disk-Boxan + Rlesel + Joy's flr 879
DM VB! A, Maves, Tel. D21 1:2512\!

Verkaule Dataphon S21-d mit AnschiuBikabal
fibr C 64 (RS-232-Schnittatille) 16r 170 DM, Tal.
06142/54535

Hast Du Probleme, neus Soft 2u bokomman?
Call DB102:21177 {Andy) ab 19 Uhe

Ic;mumha Im| l:allﬁﬂzq "Lirimju"l u-ldar argnres
on Taelrs lden aun,
Knap;?eer?slr 4, 4504 G.M, Hotto 6 i

int; 25 DM Reves+,

20 DM Bmﬁﬂcy Sy
COvarlander, Super Ha , Mathamat, Knnl'

kumat, thl G4, Scl hlfﬂlw. 30
163704%51 Allos Digk, alies tiptop, Tal, 05254/

Hay - Hat stulf on C 847 So contacied us under

thase cool hotlines! No stoolers and loosers|
Call; Klaus, 19-21 h, Tel. 02542/6140 or Lars
overy time 025421 738) Yeah!

Varkaute fir C 684 The Bard's Talo 30 DM;
Panzar Strika 40 DM; Sucho Vampire's Empire.
Tal. 08331/75863, Frank, nur sonntags 2wi-
schan 16 u. 21 Uhr

Beitragsiroler Club nm::hl B4'ar-User, die sich
auch in der Ofga jon betiligen wiirdan
g\am bl%ldPela chuch, Grillparzersir, 25, 81

Verkaufe: C 64 + Fl 1541 « Data + 2
Joysticks + 12 Happ: azing + 30 Disks +
Gamemodul + Hesa- halter. VB 598 DMI T,

Hessbargor, Tel. 08052/5565, Salzkarrnar Weg
7, 6482 Bad Orb

You are searching nowest soh? Then dial:
0451/594878 (Carsten) (Amiga + C 641)

Wﬁgan Systemwaechsel: Jedes Original 510
DM (Disc). Anruf nanuul 04151/2250 (Jom).
+ Oidios - alles dal Solange der

andneu
Vorrat nchhl!

Suche Original von Ulima 2 (mit Anlaltung und
Smllhnna Pram VHS; zahle gutl Bitta malden

Gonner, Aschhausanstr, 87, 8970
Lauda Tul 093474329

Achtungl Vark, C 84 + 1541 + Dalphin DOS 2.0
+ Star NL 10 farbig + Reset + Spielstop + viele
Disk + lﬁOZaimhrJhsmuuy und mahr,
Rul an unter 02301/8314

Damo-, Intro- und Letarmaker! G 841 Haufan-

walse| Auf 8 Diskseitan! Public-Domain| Nur 20

5::::."“"’ Hauer, Opforhoelo 5, 3304 Wan-
Ul

Suche Tauschpartnor (0r C 64 (Disk), neueste
Soltware. Llatorl oder Disk an Frank Karweger,
Rosenweg 12, 4840 Rhada, 100 % Antwor

Verkaule 3-Fachmodulponemwellorung und
Earth Ortht Stations, Suche auch zuverldasigen
Tauschpartner. Tel. 05382/3612 nur nachmil-
lags

Fraiprogramma 10r G 84 u, C 128! Va PD-
Software tir C 64/C 128 + Disk 0, Datasotte,
Info gegen B0 Pf bel H, H. Macht, Pos
6953 Gundelshoim

Vaerkaufo n Systemwochsel 12 Orlg.-
Kassotten C 64, Z.B. Tau-Cotl, Tho Eidolon
usw., nut zusammaen 10r 50 DM, Tel, 05191/
12823 ab 18 Uhr (Maik)

Einkaufsfuhrer

5800 Hagen

J\ ATARI

Spitzentechnologie preiswert

wir machen

Vertragshiindler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Ellpe-Zentrum) <5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

6457 Maintal

C:

Landolt Computer

Beratung, Verkaul, Service, Leasing
Wingertstr. 114

6457 Maintal-Dbrnigheim
Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48684)

Commaodore

Achtung:

erlaubt |st,

Ihra Kinder,

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebet, der Verkaul oder
dio Verbreltung von urheberrechtiich geschitzter Software nur 10r Originalprogramme

Das Harstellen, Anbleten, Verkaufen und Verbrelten von »Raubkoplens verstdt oogen
das Urheberrachtsgesetz und kann siral- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bel Var
sitBan muB mit Anwalts- und Gerlchtskosten von Ober DM 1 000~ gerechnot wudan
Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufkleber des Daten-
triigers (Diskelto oder Kassette) zu erkennen und normalerwalse originalverpackt. Mit
dam Knul von Raubkoplen erwirbt dor Kiufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeltigen Beschiagnahmung ein,

Wir bitten unsere Laser In deren elgenem Intérease, Raubkoplen von Original-Software
woder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbrelten, Erziehungsberachtigte haften 10r

Der Verlag wird In Zukunt kelne Anzeigen mehr verdtfentlichen, die darauf schiieBen
lassen, dafll Raubkoplen angeboten warden,

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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s s . Computer-Markd

Private Kleinanzeigen

Verkaute temwachsal fir 600 DM
(VB):Ceall 41 + Disk-Box mit 35 Disks
+9 Orig. M+Gm+2dc ticks + Zube-
hm:hh:hldel Euch unter 088/6015066 bei Chri-
sig

Suche Tauschpartnar fir (‘-Bd )| Habe: Fox
Fights Back, Rocket R {gismrmmn-
ring 24, 2357 Bad Brams i, Tel. 04192/9529

Suchu Tauudapanmr. Habe 2.8, Aftarburnar,
Arche d. Caplain Blood! Stand: Nov. Kaufe

auch New-Softl B|IIU I'Ilﬁ‘ll telafonisch! P. Wal-

laschak, rg 1, 7400 Tabingen 1

Suche Tauschpartner: habe
Danger Freak, Fast Break,

Stand Mov.) 2.B.
and Volley!

Kaufe auch News. Kontakt bitte nicht telefo-

nisch! P, Wallagchak, nburg 1. 7400 Toiin-

gen 1

\r'erkauln Fischerachnik Camputlnn Interface .
ire + uch feuam,

Ropein for 176 DM VB, Daniol Swentz, Tol
07545/6487 (18-20 U}

Suche Adveniures & Rollensplale fir C 64/C
128, Kaul und Tausch, Tel. 478 (14-22
), Kirtorterstr, 16, 6327 Antrifttal 2

Verkaule C-64- Soﬂ wla z.8.: The Three Sto-

ges, Last Ninja 2, FM2, Zak McKracken und

vigle manr. 4, DM dle DIsM Liste Eogan B0 P
Rilckporto bel: Sven Pahne, Funkenburg 16,
4650 Galserkischen

Tha bast games undar the sun! 4th & Inches,
Katakis, Salamandar, DT Maniax, Street Figh-
ter, A, Syndrom, Tetris, Guiz u.v,m. Liste an:
Sven Janes, Jahnatr, 2, 5042 Erftatadt 1

Varkaule Drucker fir G 64, Modell: Seikosha
SP-1000 VC 350 DM, NLC- Mumrdrucher.‘g
fikidhig, kompatibal mit Commaodore 801

Tol, 0255272815

TMS - Tha Magic Soclaty! We are saarching for
new mambars and hot contacts! Call aftar 18
pm, Tel. 05523/1805 or 055232130 - TMS

E-DS!Bmumndnmenddoulschuhnl«mlu fir

ru&g« Bitte mokdat Euch bei mir. Tel,
054 700 und warlangt Olal, PS. uhnmehrno
alle Linkosten.

Suche Orig, ZAK Mckrakan, tausche no?an
Orig.-Mandroid + Suspended| tir C 64 Tal
06172/a7084, Sascha vorlangen!

10 DM zahla ich dam, dor mir dis best Daspiallo

Disk zuschickt. (Disk wird mit Geld zuriickge-

schlchu Disk an Alexander Wirth, Turmgasse
, TBE0 WT-Tiangen 2

Kostenl, Comp,-Schratt (C 84, 128 (D
Dataselto u.n) schickt an Michasl
Dorlstr. 51, 8117 Bayarsolen

, 1641,
auseh,

C84 Original-Spialesoftware auf Disk und Kass.
z.B, U"rlgmum. Bol anfnmtu. Knight

Games bnr {bar 100 a
1o Titel! Ft‘n‘ Stlick 10,- DM. Tﬂl. 040/7533621

Suche The Last Ninja Il, habe Topgames,
Tausche auch andere Games, Listen an;

homas Bar husen, Erkaweg 8, 2153 Neu-
Wuimstort, 100 % Antwort

tarclub Intarnational - Wegen der gro-

achfrage jetzt auch flr alle C-64-User.

Dat B4er wird professionell, durch unslli Tel,
02361/26398

C 64 + 1541 + MPS 803 + Farbmonitor 8802 +
Tape + 6 Spiala + 2 Joyslick + Happy C. +B-d|e.-

+ Input 64 + ic Disk + Disketten + Box
F literatur & . (VB 1400 DM), Tel. 02424!'
7285, Micha

Hi Freaks| Tausche, kaute, verkaule neueste
Games fir C B4/ Nicht alter als 5 Monate! Keine
Antiinger flr Tauschl Liste an: D. Schulte,
Bodeweg 75, 3012 Langenhagen. - C 64 -

Bata Ugdata far Geos 64 auf V1,3, Unkosten-
DM, Auch Reparatur von Geos Boot-

1 3 Tel. 030r3331858, Volkar Re
W:lorla Uter 7. 1000 Barlin 20. Anrufan|

muf,

Verk. C 64 + 8/W-TV + Fi + Datas, + 3
Boxen + 250 Disks + 2 Joysi. + Locher + Resel
+ Tapes + Litaratur (ca. 4 Hnna + Bichar) 600
DM, Tal. 08024/1348 (Arhur)

Suche Tauschpartner (ar C 64 im Raum Hamm/
Ahlan. 100 % Antwoer. Listen an Mirke Friese,
Prozessionsweq 35, 4730 Ahlan

C B4, Flo 5' Drucker, Pictura-Printar-Modul,
vigle DI 3 Disk.-Boxen, 3 Orig.- Spqele.
Schutzhauhe Mn -Disc u, Lembuch 2u vor-
kaufon, VB 1100 DM, Tel, 02238/43707

Hey Freaks!| Do you want contact with us? But

no loosers! We have new software! Call: 05307/

5811 (Jochan)! Call betwean 15and 20 pm| The
Insiders

Achtung! Wer schreibt Programme von Schnel-
der auf Commodore um. Bitte mekdet Euch bai
K.-J. Goares, Gleiwitzerstr. 6, 4044 Kaarst 2

Verkaula! Commodore 64, Floppy 1541, Druk-
ker VG-1525 Graphic! Ault an: 0BBO5/8400,
fragt nach Daniall Ab 14 Uhr

Suche Kong Strikes Back von Ocean (C-64-
Disk)! Bitte nur Originale! Tel. 0221 :85444?

Vark, Expanszat{'?o Kalkumat (35), Print-
m:un; P- Bas'a UA ham-Fox (35), Chuck
ASCI

ul{:in; Prais + Porto/
N F EJE?S&'S&*SHM

Wark. Dataphan $210 mit Interfacekabel |Su‘al;l]'.
Superscanner 2 Epson RX 80 F/T (180),

Comp. ab 684 (85), alle 64er 1!0[: Pr. + Porto/
NN, Tel. 021565231 ab 18 Uhr

| Verkaute Seikosha- Drudmrsp 1200
vc :c 4) (lir 450 DM VB ink!, 800 Blatt uﬁ)ﬂf
Egun Etiketian| Tal, 07461/76489, call:

Suche Tauschpanner. Habe und suche hot
stulf, Schraibt an: Kay Reese, Saalesr, 9, 2940
Wilhalmshavan 1 Tal, 04421/41681, Bis
baldl

Vark, MaIMnErg. + Abhabavarnichiung f0r den
C 64 sowie Final Can, 3, Geos 1.2, Movie
Maker, allos or? Info: Tal. 05706/1482 oder
BTX 05706/148/. Mallboxprogramm graat!

Amiga 500 -+ Lautw., 60 Disks, 8 Sp., 4 Bicher,
TV-Modulator mt 1Gr 800 DM, Odar n
C B4 und 500 DM umzutauschen. Akyol, Mar-
garetan 11, 8044 Lohhol, Tel. 3173459

C-64-Druckor Saikosha 180VC 200 DM, Com-
prax (defekt) 70 DM, Softwareliste mit Spbelan
ab 5 DM anfordern (Freiumschlag) F. Bakd,
Fischerstr. 43, 41 Duisburg 1

Varkaule C 64 Il + Flgy 15-1-1 II ZJnvatIdLh
Digks + Diskbox + di. wn*an
Systemwachsel, org.verp., Prnlsasu DM,

OB84361808 ah'l

Bdar Kn tsystom mit 1541, Spoeddos, MPS
801, Farbmonitor, Has-Tastatur, Blcham,
Znilscnr unLm, VB 1200,-, Tol. 0B9/8038500

Uhr
C 64 Il + 1541 | « Joystick + Splale und Final
Cartridge 1, 6 Monate alt + VB 700 DM, Michasl
Hann, Tel. 02680/646

Achtung:

arlaubt Ist,

Ihre Kinder.

Wir machen unsera Inserenten daraul aulmerksam, daf das Angebol, der Verkaul oder
dia Verbroltung von urhaborrechtich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbleten, Verkaufen und Verbrelten von sRaubkoplons verstént gegen
das Urheberrechisgesetz und kann siral- und zivirechtlich verfolgt werden, Bol Ver-
atofan mul mit Anwalls- und Garichtakosten von dbar DM 1000 — gerechnal waerdan,

Originalprogramme sind am Copyright:-Hinwels und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Disketle oder Kasselle) zu erkennen und normalerweiae orginalverpack!, Mit
dem Kauf von Raubkopien arwirbt der Kauler auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko siner jaderzaitigen Beschlagnahmung ain.

Wir bitten unsene Lesar In daren slgenem Interesse, Raubkoplen von Original-Software
waeder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbrelten, Erzishungsberachiigle haften 10r

Dar Variag wird in Zukunft keine Anzelgen mahr veréHentlichen, die daraul schiiefien
lassen, dal Raubkopien angeboten werden

Varkaule: C 84c + 1841 + Datasotto + Box +
Drucker (Seikosha SP1000VC) + Geos 1.3 +

Gamos + Gum%J tartisch + Joystick, Alles wln
EeuWHSlUSO M bel Ingo Vondarheiden, Tel,

BZ-Porstnlichkeitsiost. Wio lautel Frage 274,
S. Gunther, Friedrichsorterstr, 62, 2300 Kiel 17

Suche Ar\luuumf for C 64 Tumng. 8. Ginther,
Friedrichsort 62, 2300 Kial 1

Wagon Systemwechsal: C 84 + 1541 + 3 x
5poedDOS + 1 % DolphinDOS + 200 Disks + 2
Boxen + 4 Buchor + vielo M no + viol
wﬂﬁ:ns Zub, VB 800 DM, Tal, 482;'5512 ab
1

Verkaute G 64 I, Floppy 1541, Monitor, 26
Diskattan, Blcher fr 64 u, gesammalie
Un:arls,qanlurlhn MIu Gariite voll funktionsta-
hig, Tol. 07026/449

C 64 - Switzerland - C 84

It :.-nu waint the (atest stuff (Cybernokd 2, T
phoon, Zak Mekrackan), than call GH- OI'IJ'DS
325332 (Christian)ll (1 h-21 h)

drohen, Speichere

GARY-Sockel alnsetzen, GARY
autsteckon — lortigl

Bumchur% sliste, jedoch ohne
1-MagaBit-Chips (511000)

ahne 1-MegaBit-Chips (511000
mit B8 na od, 100 ns od. 120 ne)

4,3 MB Mammutspeicher intern:

»Add-Mom« (40000-5FFFF)
ainbinden — tertig!

@® komplelt besticki mit 3,8 M8

wi 1.8 B
'\l

AMIGA 500

Die 1,6-MB-Karte Ist supereinfach olruubnuan.

® als O.E-MB-Emlhw aul 1 MB intern: AMIGA um-
terungskiapps &inen und
Karto sinsteckon — die Garantio blelbi erhalten
@ als 1,8-MB-Erwoltorung auf 23 MB intern: Gehbusa
tinen, GARY-Chip herausnehmen, Adapter in den

DM 1187~

Die 1,8-MB-Karte gibt es jetzt auch
@ ols Bausatz mit allen Tellen, Schaliplan und

DM 268,—
@ ols Bausalz, jedoch lertlg golttet, mit allen Tallen,

Fir Unersiittiiche: Die 3,8-MB-Karte flir

® als 15-MB-Erweiterung wie oben (boraits fertig mil
1 I-Chips (bestUckt) — zushtzlich mit weite-
an 16 RAM-Chips (511000) solbs! besticken, sin-
baven und dann den zusitzlichen Spalcher mit

DM 2428,— Tl

Endlich!

) 3.8 B

AMIGA 500

Die 1,8-MB-Karte fUr den 1000er:

@ wird ganz einfach in don vorderon Speicher-
orwelterungsschach! dos Rechnors gesteckt.
Dio bishorige 256-KB-Erwelterung wird abgezogen,

Allo Karton aind 1,8 MB autokonfigurierond und mit gesockelen |Cs (Ausnahmae: Bausatz) sowle ainer Echizeituhe
(akkugeputiert) versehen, Sie arbelten bereits auch unter Workbanch 1.3,

Dio Prolse aind unverbindlicho Praisamplohlungon.

Owdligrm Siw <1|-0'I|

A

Jetzt 2 Megabyte
Amiga 1000

2.0 1B

AMIGA 1000

1311~

OB5T74/27344 + 456

Die gigantisch
8 o fug::‘k::.:ﬂmh.n G. Preuth, R. Tiedaken Mm Wallgang F.W. Paul
DM 298~  Sio nur im guten (Entwicklung, Sorvice & Varsand) (Auslieferung & Service Raum Hamburg)
Fachhandel oder bei Resthauser Str. 128, 4500 Cloppenburg BismarckstraBe 2, 2000 Hamburg 20
Telefon 04471/3070 Telefon 040/4959 90
Bstorralch: Schwelz: Sohweden: Itallen:
Intercomp Harald Moyor neptun salls sa coc legliek srl computers
(Vertriabsleiung) via dello scuole 12 Erie Schmid vin golgl 60
Heldandankgasse 24 CH-8006 Lugano Lektorsviigen 28 |-20133 Milano
DM 1698,— A-8800 Bragenz Tal.: 081/626082 5-43250 Varbaerg Tol; 266:62.74
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»Der Clevere Kontakt«

= Wir haben die Software, die Euch SpaB macht! -

DM Kassette Diskotte

Pool of Radiance Clue Book 2695 2695
RType 2095 30,05
Rambo 111 2895 3995
Red Storm Rising 4285 4095
ROBO-COP 29,86 39,95
Savage 28,95 3995
Soldier of Light 29,86 3995
Spitting Image 2885 3995
Summer Edition 2885 4495
Thundorbinde 20,85 39,96
Tiger Road 2095 3995
Times of Lore 2085 4495
Trivial Pursult Noul (Deutsch) 4495 5485
DM Diskette
Hosta: 66,95
Out HE:' 49,95
Pac-Manla 49,95
Pool ol Radiance 69,05
Roper Rabbit 66,95
Speedball 64,95
President Is missing 86,96
THUNDERBLADE 64,95
Trivial Pursult Neu! (Devisch) 54,95
DM Diskotto
Menace 49,95
Operation Woll 54,95
Pac-Manla 49,95
Pool of Rad 69,95
RTYPE 54,
Thunderblada 52,95
Trivial Pursult Noul (Deutsch) 54,95
Victory Road 64,95

arhaltet Ihr jetzt unseren Software-Katalog mit
vislen interessanten Angeboten Hir jaden Computer!

Aus unserem grofen Angebot:
COMMODORE 64/128

DM Kassette Diskette
Aferburner 29,95 30,95
Bat Man -The Caped Crusader 29,95 39,85
Caveman Ugh-Lympics 4495
Double Dragon 2085 3995
Emlyn Hughes Int. Soccer 2895 38,95
Giants (5 Spiele) 3895 3995
Guerilla War 2895 3985
Last Ninja 1l 3895 3895
Menace 2895 3885
Micro Prose Soccer 3995
Neuromancer 44,85
Operation Wall 20,05 30,95
Pac-Monia 26,95 39,95
Pool of Radiance 64,95
AMIGA DM Diskette
Arkanald Il 66,95
Bombuzal 64,95
Circus Games 69,95
Dungeon Magler 69,95
Eliminator 54,95
Elite 64,95
Elite {Dautsch) 72,95
Fish 66,95
FO.FT. 7985
ATARI ST DM Diskette
Atorbumer 54,95
Baal 49,95
Bombuzal 64,96
Clreus Games 69,05
Doubie Dragon 62,95
F-16 Falcon 60,95
Heroes of the Lance 60,95
Hostages 66,95
Hol Ball 64,95
Kostenlos...
Anschrift:

Ligterung erfolg! pegen Vorkasse (bar, Schack) oder Nachnahme (+570 DM).

Andreas Bachler, Software-Versandhaus

Bliicherstrae 24 (Ladenlokal), Postfach 429
\ D-4290 Bocholt, Telefon (02871) 183088

i

GFRA-BASIC 38

flr den dmiga, ab Lager Licferbar
nur 198.-DM
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Werkaufe C 64, Floppy 1541, Disks und Zube-
hér, Prets nach Verainbarung, Kauler soll In
Salzburgmhnsn Meldet Euch unter A-08243
2371 (Jos) 18-20 Uhr

Achtung Austria - Spielefreaks! Tauschen und
varkaufen rheuasta inabe (1) aul den Syste-
men G 64 und Atari ST! Postl. 511, A-8010
Klaqaﬂ!umnunlria

Hallo Fraak| lch machie gerne main Expen-
Catridge verkauten, Mit Artaitung, Utili D;gh
und ul, E. Zamp, Steindlerstr, 368,
3800 Untarseen, sFr 88,

Vark, C 64 + Floppy + 1541 &+ 70 Disk + 20
Origin.-Spiala + Datas 1531 + Kass. + Geos +
Fernaeh, sw + Resat + 3 Joysticks fir 700
Mark. Bittatelafoniaren, Tal. Luxemburg 441745

C 64 Hot contact for the newest software, call:
CH-056/410884

Austria - C 64 - Austrial For C-Bd-stufl, call
02746/7333 or write to A-3153 Eschanau,
Postfach &

Suche Tauschpartner G 64 only Disk. Neus

Spiele immar vorhandan, Listan an Reinhard

Anrﬂﬂnlr Pirchanger 74, A-8130 Schwaz,
BT

The b&sl games for G 64! Kaule u, tausche
Spiele f0r C 64 (nur Disk) Liste an: Gernot
Strohbichler, Mitterho! 131, A-51683 Matisoo/
Salzburg

Vorkaufe CPC 6128 mit Grinmon., Cass.-
Recorder und Soltware 500 DM, R. Plalol, 6300
Giessan. Nuran Selbstabholer, Tel, 0841/23155

Als Schneider-User in den M.U.CK.? Kein
Problam! Info: M.L.C.K., Am Markt 14, 3308
Konigslutter (+ 50 P Rlickporo)

CPC 6128 Color mit F1-X Floppy + viela, viele
Extras, Literatur + 200 Spiate und Arwendaer-
programme, super Preis, VHS Tel, 04154/7164

Verkauta: CPC 484 + Grunmonitor + Bocher +
Basicarwaitarung + 30 elu VHBE 300 DM,
Talafon 02 21 (ab 15 Uhr)

CPC-Criginal-Games 3° und Zeitschriften/Bi-
char billigat 2u verk, (kaina 88°ar - nur Oldies
Arkanoid, Enduro Racer usw.) Tel. 02836/1482

W on Systemaulgabe varkaufe ich Software
PC 6128, Anwandungen wia Multi un.
ntm Star, Teltmnlsm\nn r&0 Splale (Elne,
Js.gdaulF!marCHuJTnl 0B9/621127ab 18 Uhr

CPC 484, Farbe (CTM B40) + DDI-1 + Disk-
Soltware 650 DM, Tel. 023646679

chsel; CPC 6128 + GT 65-Monitor +
MPE -Modulator + Pro-Joystick + Lem- u,

0l-Pro, + Recordar + Hofte VB 690 DM, Tel,
0 23?-"3???:!’&[;3.‘;

Verkaufelll CPC 484 mit Farbmonitor, div. arg.
SE:I‘ule. Jog-stlck u. Fachl, Prals: 500 DM, Tel,
04371/3369

Verkaute C 64 1| mit Datasatie und Spiel “Out
Run” um 310 DM an: Horzog Hannes, Bsueh
48, A-5760 Saallelden, Tel, 82/42033

Verkaule selten gebrauchte Datasetie woegen

Waechsal aul Fi . Prols: 40sFr35 DM. Suche
}augcl? .« B. Maurer, Fllederweg 4, CH-4528
uchw

Hnjr Fraaks! The Engel Boy Is allways sear-

ng for good contacts! Write to: E1pg Killan,

mdmﬂrﬂslr 43, CH-6454 Floelen, 0041/
17

Gontact NAD for hot stulf on C 841 Tha numbaer
Is 041/062/325332 (ask for Ghristian) in - CH

For C 64 + ST wares: Chr, Opancar, Barawitz-
Kag. 2772, A-1190 Wien, Austria

C 64 - Vorkaulo glnstig noueste Gamaes. Info
bel: Robart Miller, Postl, 12, A-9803 Spittal/
Draw, Austrin

Varkaufe t:llll‘?3 Orig. Lurk, Horror, Nebulus,
MNomasis, S Laurel + Hardy u. andera (100
Sﬁo Stick). Knufa auch Splale s’ malkdet Euch),
call Plorra, A-04782/2345 (ab 1

Fantavigsion

Animationsprogromm fiir den Amiga

nur 125.-DM

deutsche Beschreibung
PRG + dtsch.Beschr.

nur 40.-DM
nur 159.-DM

Fi;!;‘ﬁm,

Achtung Achtung Achtung Achtung
PHListe fir den Aniga in deutsch auf Disk

Chiron, Panorama, Kickstart,u.a,
18.-(Schein/V-Scheck) anfordern

ellungen an:
Computer und Zubehor

Kagerbauer
Maximilian-Bentele-StraBe 18
8998 Lindenberg - Telefon (08381) 7776

SCHNEIDER

Vorkaule CPC 464 mit Fnrbmum!ul unel vidan
Orlgl Imlnﬁlclm (ca, 35 Kagsattan) wagen Sy-
atomwachsel (0r VB 650, Te1 mmmmm
Fr, 17-21 Uhr, Sa + So ganz) Dirk Rutsatz|

Suche CPC 484 1. Floppy (DDI-1 0. FD1)
Angebote an: Davio Engster, Ludwik)-Back-Str,
21, 3400 Gotingan, 0551/22268 - Dringend -

Varkaule: CPC 4684 + Grunmonitor GT B85 +
DO Floppy + Literatur + 7 Diskattan + Joy-
stick In Topzustand 10r 950 DM, Adresse:
I‘-tsuwr Faldstr. 24¢, 6380 Bad Homburg, 061 72!

oJ:l nbo||1|CPCs1zaml|GTas+Solm.ra
ck + Litoratur {0r VP 909, ?ﬂ.h
I.u fgabe zuverkaufen. Tel, O?IBUS?
clnun Potor Wellor

Sucho bilige Softwara [ir Schnaider CPC 6128+
Disc, schickt Listo an Sven Truetsch, Bardowi-
schor Ring 17, 2874 Lemwarder, Tel, 0421/
B76715 ab 18,30 (Sven), schnallll|

Schnalder CPC: Tausch + Verkaul von Publig-
Domain-Software, di + engl. Spiele + Anwen-
dar, Info 1,30 Porto, K, Bartram, Haardtwaldstr,
1-7. 8000 Frankfurt 0B/8702230

Brauche die 7/87-Au bovon H

torll Zahls gutlll K. ?ﬁ uggv
7318 Kongen, Tel, 070 5-1024 (M, nde: Fr
ab 13, uo 5.00 Uhr).

CPC 484: Suche Kontakt! (Softwaretausch, -
kaul, -varkauf, Erfahtunnsaumauschz sucha:
OCP-An-Studio, Digitizer (o. Baupl) 100 %
Antw,, R, Wioka, Dragselstr, 33, 4130 Moers

Zuverldssige Tnum,:urlrler fir CPC (3"-Disk)
mmuchl Listan an: Oliver Suck, Waldenbucher
?ﬁ 7401 We,tddorlhwucm Tel. 07127/

CPCB128(Color), Druckar (?alkonha GP 500),
20 Diskotten VB 1500 DM, Tel. 06130/1236

Varkaule CPC 8128 Kompleit-Systam-G-Moni-
tor, Multiface 2, Vortex, F-1X, 80 Disks, Sprach-
synthesizer, MP2 usw, VB 2000, DM, Tel,
02102/815606, 20-21 Uhr

Verkaule Qriginal Schneider-Spiale aul Cas-
solte wie 2.8, She-Fox, Water Skiing... Prelse
10-20 DM. Michael Molssner, Walchenseestr,
35, 7000 Stot. 50, 0711/532711

Varkaule fast nou TV-Modulator (ir Schnaeider
CPC nur 50,-, Armin Babel, Nousalsbrunn 53,
8500 Nimbarg 50, Tel, 0911/864164

Verk. CPC 484, Grinmoniior, Oompulsnlnch a
« Data- Badmr Uchar, 5 Spiole, ca, 16 Schnel-
daorhafte, 3 Sonderholta, Preis VB 300, DM,
Call MarklOdemann, Tel, 06342/4232

Verkaulno inal Software; 2.8, Cass: Califor-

at, Howard, lkarate, Hit Pak 4 und
. Jo 20 DM, makdon bol: Alexandar
Staib, Tol. 07577/7120 v, 19~20 h

Vorkaulo: kompl. CPG 464 + CTM 640 + Vortex
F1-X « OKI 20 17 3,5-Zoll v, 72 5,26-Zoll-
Loordisks + Literatur nur 1400 DM| Markus
Adamskl, Tal, 0203/494640

Vark, E»oorla 5 elu Kasa + Disk) for jo 5-20
DM, kompl. 800 chnaidormagazin 12/85-
11/88 + PC- Inmrnulional:i-'ﬂﬁ 11/88 {0r 80 DM

+ 100 DMI Tol, 0203/4046840

Machte GPC-Club bildan, um Soft- & Hardwa-
ro-Tausch, 3,5° + 525" onlyll And nachmit:

s boi T, Relnhardl, 6927 BR-FOreld, Tal,
0 543, Bitte nur Diskall

. + Fl

mo 30 Digks 90, Orig.
Erwa Sondor-

CPC 864
Scltw 64 Kau Roe, drﬂ.
+ Irarn,

?fBB ‘”ggb“‘ 50, Tel 0?11:4130 li Mh 16 h

Warkaule CPC 8128 mit Grinmanitor + Hand-
buch + Systamdisks + 20 Leardisketten DM H

nal Arkanold. 1a-Zustand, VB 850,
Verk, an Hobbyaulgabe: CPC 8128 + Ex-

DGR421 398

tras: 5,25 Lautwork, 263 Disks, 80 5,25-Disks,
2 Boxen, Joyst., Lieratur, Mon.-Filtar, Storeo-
knbal, Staubsch, Kayb. VB 1445 DM, Roland
Sokol, 0721/45581

Vark, wagen Hobbyaulg. CPC 6128 + Colour
M. + Extras: 5,25-Lautw., 3,5 + 5,26-Disks, Li-
taratur, Monitorl., Staubsch, Kayb., Stareo Kb,
Joystick + Intart., VB 1445 DM, Roland Sokol
0721/4550

wu;g Sysmwschsel CPC 8128, Dmk-
har. Maus, P akar, 45 Disks, J
Waicha, Litaratur, Tisch, VB DM 1800, Marcel
Val?1 Elchanweg, 5012 "Bodburg, 02272/6071
ab 14 Uhr
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| 1A ramme fast geschenit, Info
berKadosafP'(ggems Gleiwitzerstr. 6, 4044

Suche fir Star NL-10: Centronics-Interface +

Suche, kaufa GPCE1 23 Sofware. Schickt Eure

Listen w. n: Andrea 5., SchioB 1,
7145 Mai
Verkauf: mitHandbuch

2u ja 50.- .EFEI DGS-&EO'IS&%

as:ub%sqlrfe I. CPC s1szusg|15k Terrvsﬂe:-
w. glc, Spiele .
lingerstr. 37, 7046 Gaufelden 1, 0?03?7565?

Verkaute Schneider Joyce mit 2 Laufwarken,

Datamat Joyce, Elrlswlgefﬁmmmr sowie Pro-
ammaterial auf Disketle. Preis: VB, Ladewig
en, 07153742834

Epnm? Pr — sw?f? ugapgc K,
{l;'ammrgm tfor frum 48
wmnst mit Software, M. Gensing, Kasche
Str. 1, 23391 Waes

Verkaufe: Wafadrive 50.-, Logitek 1541, Druk-

karintariace 40,-, Lsg.ht Pen + Grafpad mit SW

ﬁ -'60),- VB. M. Gensing, Kasche Str. 1, 2391
BE5

Spectrum Profi Club: 12 Clubhefte, PD-Biblio-
thek, ReparaturService, kostenl, Kse-nanzs%'l
u.v.m.! Info mit Proba-Clubhaft gratis!t S
Waldstr. 70, 5200 Siegburg

Suche Spectrum 48 K fir 50 DM oder ZX80 for
30 DM, nehme auch QL fir 60 DM, interessia-
re mich auch fur TI9S'4A, VC20, MSX; kann
leider nicht viel zahlen, 07803/4213, Torsten

Suche Sohware fir Spectrum, die Spriles un-
terstitze (mit Collisionsdetector u.d.) Tel. 089/
3598111 nach 19.00 Uhr {Gfters probieren)

Suche ZX Interface 1,1 bis 2 Microdrives, Kas-
saEar:.

Varbindu ngskabel Auch ainzein. Prais
VB. Angebota an R. Klotz, 07144-8486, ab 18
Uhr

Verkaufe Sinclair QL Deutsch far VB 300 DM
fiir AS00 noch 200 DM dazu. Tel.
07156/25533

Einzelblatie ils mit deutschem Hand-
buch! Tel. -:m 71
Kannst Du mieren? Gut! Wir suchen

coole Leute Pn;g mierciub! (Auch
E:m&nh .ﬂru'l.rfen 06251-76217, taglich: 18-20
r

Verkaufe und tausche Nintendo- Module. Bine
malden bei Daniel Lehnhoff, Graf r Al-
lea 104, 4000 Dissaldor 1, Tel 0211/675107

Verkaufe I-Iappg;h puter-Hefte fir 2,50 DM
ﬁ reibt: Ofiver Pankotsch, Am
lathaus 8. 8507 Oberasbach

Verkaufe Nintendo (3 Monate) mit 3 Konsolen:
(Tennis. Mario Bros. + E‘mpsfuamﬂmst
270, DM, Tel 0?191’75519 Bodo verlangen!

DOS User Club - Erster MS-DOS-Banutzer-
Club béatet alien Mitgheden im In- und Ausland
Emlassnneﬂa Unterstitzung an. Zu unseren
eistungen gehdren wa. Fachzeitschrift (DIN
Ad), User-Kontakts, indiidualia Beratung, P. D—
Software. Info gg. 50 PL. Rickp. bei D.
Freiheitstr. 36. 4353 Oer-Erkenschwick

Sucha Astenx Comics sowie SOS-Hedew. John
Sinclair-Taschenblcher. An Thomas Klenz,
Malenterstr, 10, 2400 Libeck, Tel 04517482165
ab 18.00 Uhr.

Suche Efenwedl-Comics, Edel Western, Fanta-

stic Comics, Comics aus den Veriagen Carlson,
ter und Rainer Fast. An Thomas Klenz
lenterstr. 10, 2400 LOback

Suche Tauschpartner. Habe u.a. BT, 1-3,
Maniac Mansion 1+2, Last Ninja 1+2, Waste-
land, Katakis ... Listen an J. Kruger, Gierhalde
35, 7713 Hifingen

Hilfa! Wer erbarmt sich und tauscht auch mit
einem Madchengute Games? Reill Direin Bein
aus und schreib an Andrea 5., SchioB 1, 7147
Markgriningen

Verk. Nintendo Telespee!l + Spiele-Kassatien
leaHockey, Legend of Zeida, Rad Racer, Tennis,
lee CEmbar, Super Mario Brother fiir sage und
schreibe nur 580,-, 06622/2568

Student Gbersetzt englischsprachige Compu-
teriteratur (Handbdcher etc.) ins Dautsche. K.
Barger, Wirtstr. 8, 8200 Rosenhaim, Tel. 08031/
84911

des! Suche Kontakie zu Archimedes-

ZX-Spectrum User-Club Wuppertal nimmi wie-
dar Misghieder aufl info gegen Rilckperto von;
Rolf Knorre, Postl. 200102, 5600 Wuppertal 2

Verkaula: Joystickinterface. ART Studio, Aliens,
Escape from the Singe's, Casthe u.v.m. (i
;a%usammon:s&.- M:ainzaln: VB, Tel

Sehr armar Schiller sucht F-'Ioppy (Spectrum).
T. Junk, Hauptstr. 2a. 5529 Dalewden oder Tel.
06550/1585, verlangt Thomas (13.15-22.00Uhs)

ZX Spectrum +3 zu kaufen gesuchl. A
bitte an: Jarosiaw Skalka, enfeider Str. 4
4994 Gatmaold

Software: Besonders Sequenzerprogramme,
zahie gut! Ronald Markus, Knappenweg 9, A-
G020 Innsbruck

Varkaute Atari B00XL + 1050 + Software +
gﬂmefaadoysmh ‘Ia%s:anrgdggga 53500.
tafan Baumgartner, Wispe 0, A-9462

Bad St. Leonhard, Karnten. Tel. 043502812

VERSCHIEDENES

Verk. Sharp MZ 700 (inkl. Plotter u. Kassetten-
rek.) + Sanyo-Monitor {Data-Display, grin) Tel.
08073857

Appla ile, Monitor, 2 Drives, 128 K, Z80-Card,
wiia

User“'Schresbtan Markus Schneider, Endor-
fer-Au-Str, 15, 8200 Rosenheim, West-Germa-
ny

War schickt uns Computerschron? (Umsonst)!
z.B.: Joysticks, Drucker, Computereic.! Danke!
An: Melvin Ochsmann, Rehmstr. 123, 45 0sna-
brikck

Caolecol Verk. Lenkrad + Turbo 60 DM 2 Sua?r'
actionsticks + Rocky 75 DM! Zaxxon, War
Games, Pit Stop, pro Stiick 25 DM, Tei. 02675/
1038 ab 20 Unhr

| Varkaule Aztec Adventure 75 DM! F16
a tar 40 DM! Astro Warrior 50 DM Quartet 40
DM Plus Versandkosten, alle Spiele wie neulll

Verkaule Commodore 128, Superscript+ Hand-
buch + Commaodore 128 Superbase + Hand-
buch. Alles {ir 50 DM [das lohnt sich). Schreib
an: Daniel Femges, Langenbroich 23. 4030
Ratingen &

Software, Zubshdr fir Epson PX-8 gesuchl
Marius Heyn, Leipzigerstr. 9, 7036 Schinaich
(rur salstersielte oder Original-Softwarea)

Suche einfaches Dateiverwaliungsprogramm
fiar TA PC30 mit CPM 2.2/3.12. Wear kann mir
helfen? Gerd Bissem, Kieselbronnerstr. 4, 7136
Otisheim, Tel. 07041/83356

Varkaute , 3 Monate alt, 5 Monate Garan-
tia + 3 Spéale VB 360 DM. Verkaute Original PD-
Soft- u. 64 Software. Verkaufe Magic D. von 1-
11, Tel. 05979/4219 (Frank verl.)

Fosfsptel Sternenhandler, Handel, Piratene u.
idj im AlL Info; Thomas Wemecks, In
Bo werks Busch 35, 4280 Bocholt

80 Z-Karte, Epson-Interface,
Bicher, Joystick, 580 DM, 02642/41581

Verk. le I-Komp., Laufw.. Monitor, Disks,
Softw., Joystick, Bucher, Telespial meistbie-
tend! J. Maus, Tel. 069/892140. 6050 Offen-
bach, Im Frankfurter Grund 17

Suche inal Neswroom mé Clip Art Disks Vo.
1+ 2 fir Il+. J&irn Seger, Schillerstr. 24,
4990 Lobbecke

Verkaufe mﬂ-ga 20008, 2 Diskl, 1084, L,
Disks fGr 2500,-; CBM8296 {. 400.-; Sinclair QL
{dtsch.} 300,-. ‘Achtung Insider! Tina + 8 Dop-
peﬂaufw Mon. DM 700, Tel. 07832/8465

Varkaute MCIXT-1BM-komp. 640 KB, 1 x 360-
KB-LW, Festplape 20 MB, CGA, 1'O-Kane,
Jo stick, 7 Mon. Garantie + Taxan-Farbmonitor

lels+ MS DOS 3.1, Preis VB 2200 DM, Tal,

Ninfendo Konsole ohne

ICE CLIMBER
199,94

Super-Spiele-Paket

Nintendo Konsole incl

449,94

Nintendo

Jubel Paketpreis
® Joystick ADVENTAGE
@ Super Spiel GRADIUS
@ Top Spiel SUPER MARIO

nr 219,94

Pro Wrestling
SEGA Zavberpreis

. eor 249,94

Joysticks

[ ]
foemaeres 104,94

# Com
P16 5000 NES/SEGA nurd4,94

J\ ATARI

ATARI VC 2600 109,94
ATARI XE-Video smam:

@ Konsole @ Joystick @ Laserpisiole
92 Spele 299,94

electronic 89

die verlaBliche
Informationsquelle

Wonder Boyl nur37 9,94

A 10 Janyay 13953 stariet e groie
Preassoveten

= X m O X O m X >

RADIO-RIM GmbH, Bayerstr. 25, 8000 Minchen 2, Postfach 202026
Tel. (089) 551 7020, Telex 529166 rarim d, Telefax (089) 551702-69

i MB
20-MB-Fest ntans*m AMIGA 2000 880~
20-MB- nmrﬂﬂsm AS00{1000 886~
Computar Pius 4 190.-
Fl-spc?mﬁmwcm 116 Pius 4 -

00
Lo 8so 1389, -/ 1458, ~
LO 1050 1780~ 1890 -
FX 850 1049, =/ 1178, =
FX 1050 lSIG {1448 -

290, - ‘Stardrucier (dt. Version mit
Akt kOpgier S a2 LC=1} Commodons odec Cantronicsint. -
+ Kabel + Tormi armin C 64 o8- LC-19 Color -
y nm-nnsmz:ln 339~ LC 24-10 mit -
Bgrnmnmmgsum mif Toa), mmm-ﬂw
srachluSterfig an C 84 oder 128 198~ HECP 2200 §90- P7Pus
e PEPus 40~ Mullisynch Bl 1394
130 X = XF 551 =
Alsridruckes 1024, ﬁ- 1340/ SW-Monitorf1 LW + HD 20MB 2296
1040 STF + Monochrommoniior SM 124 1448~ ICOA-Monitor /1 LW + HD 20 MB 2648
1040 STF + Farbmonftor SC 1224 7.~ IEGA-Monlor/1 LW + HD2OMB  3009.-
SUPERKNOLLER: C Farbplotisr 1520 90~
[Filecand 20 MB {30 ms 58,
Amgirad 2 s Einaitl ) 588~
Epson Tinlenstral mm:xauum 240 Z7ay TEE~
Versandknstenpauschaie (Warsnwen bis 3000, darlber) Vorauwskasse (DM B.-/20,-
Machnghme (DM 11,20/23.20), Ausiand (DM la.-ml = ummmww ;
Ausland nur Vorauskasse Prinsiiste (Computernyp angeban) pegen Jusendung sines Freiumschiags.

CSV RIEGERT schicshotstr. 5, 7324 Rechbarghausen, Tel. (07161) 52889
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R-Ty, R-Ty, R-T tausche RA-Type
%lml 3:&:; eyn%:m Games!!l §,
&m h-Str, 12, 28 Breman 33
Vaﬂtaul'u Zubehor und Periphoria fir 1BM-
fible, kostenlose PFreisliste anfordem!

Ma las Schneiderbanger, Tilsiter Sir. 4b, 8500
Nimbarg 80

Mo?a -Supar-Postspiel “Im m: Er-
é‘"w 5 (Rloh ""‘m“"?{&”"é‘r‘.“‘s‘ i, Fi 'i."’“"
ratisinfo i 1l wchten-
1 Rudalzhausen

ompl. weg. Syst.-Wachs. 2u vark. Incl.
?&mﬁwﬁ DM m. 25 % Preisnachl.
2u verk. VHB! Spiele + Zubahor erfragen Tel.

07657/296 ab 17 Uhr, Bliestle Rainar

VNI-'.. GB-l-Fmpy 1541 « Monitor 1801 + 3
#Hmlnrn. Ammblnr Graﬁk: Splnl
"Twoun

Voler Kulpar, Tal. 0593'” 3 {1!-21 Uhl‘I
gﬂl‘khufelF Star  STX-80-Ther

modrucker mit
Cantronics-Schninstolbe, Prois: 140,
DM, Tel. 02251/73349, Uwa Arndt

Dar Videospiol-Club Deutschiands sucht nauo
Mitgliedar. Wir bioten dem Sega-, NES- oder
PC-Engina- Basllzet Club-Journal, Hot News,
Bnmchm 'rsm Tlps Fotas, Kauthilfen, Aktio-
Seg Bit, Sondnrangeboln NES far
219 DM, Sphlo otc. bis 40 % billiger. Info: A
Knaul, Sander St 28, 5060 Berg. Gladb. 2

Sucha MSE u, Checksummar auf Disk, nur
funktionsfahig, DM 25,-; Tel. 0711/283727

Suche deutsche Anleltungen fir viele Spiels
wia z. B. Pirates (C 64). Blete bis zu 3 DM,
Schrelbt an; Richard Plaitter, Troudelbang 88,
2000 Hamburg 65

Vark. Datasetto, C 64 intern., Kass, Plrates
forigbmSuche Bacher 1ir Amiga (Basic, As
usw.) glnst. zu kaufan, Tel, uesazf

Endlich| Beitragsfroier C-G4-Club! Infos a%“n
80 P{ Rickporto bai: Bullsof, Be ar
146, 2105 Seevetal 1, diesmal lohm es sich,
ainem Club beizutraten!l!

guter -Zaitschritan zu verkaufen,

und 87 f0r jo 30, DM, avil,
'.I'ark Einae often, Bder-Zahschrilt, Jahrg.
35, UM Tel. 02423/4176

Suche immer noch Top-Soft + alle Demo *
Intromaker!| Hi Dovils-Partner, Mastorsof, T
Mastor Jamos, usta-Softl Elke Zslvlnski
Waorrostr, 52, 4670 Qoynhausen 2

Varbund-Mailbox! Rul mal an in der PCBI 300/
12002400 Tol. 05252/3413. (BN1) PCB lduft
mnsmrm.uilunﬂ&ammmwodwml Varlosun-
gon... und .. und

Achzll Suche Printfox-Anitg. und Programme

Bit F%Plﬂ ||I1\IHNIN Umgll Eﬂﬂ now

alom.Usm‘.Ila . 15 MB PD Softwara f0r alio
hner. IBM, 5T, Amiga

Die Welhnachisfreude pustet keiner aus!
Mailboxen:06101/8B886,07261/13708,07361/
43640, 08234/8809, 09734/240 (alle 300, BN1)

Zum Kontaktieran & Tauschen von Tools &
Games wia: Alter Burnar, Daley TH, Paranola
%I: Ovarlandor, Katakis... Tel: 04181/88194

aﬂl!ﬂla,lrwrmlmms;menemm
:urDrlqon ostonlos Info anfordem! D, Gon-

sehoro ?}::dcmmr. 15,4000 Dasseldor 13,
Tol. 0211/764556

Vrk, SoﬂaMasWDM'l&O- 1'I varsch. Spalo
2.8, Quane! 39, Zrn -: Glob, Dotens

49,+; Alax Kidd Il 59. + Zilllon II 59, usw, Tal
08562/8838 ab 18

Su. Starglider 2, Hos s FDFT UMS, Kalsor
u. a. 10r §T. Kauf Elite,
Carrler Command :nur Oﬂ%v 05361/
52196 Uwe Schroder, 3180 Wollsburg

Verkaule fast neu B'!n + L%;Pham +2

Joysticks + Out Run + Zillon + af Town

10r 400 DM, Mark Hollenbach, Am Junkarnho!
3400 Gottingan, SEGA

Mos - Nos - Nu Tausche, kaule, verkaul
Nintendo iMark Hollonbach, Am Junkern-
ho! 26, Gottingen, - Nintando « Nintendo

PlL-Software sucht Sinclair-QL- u. Archime-
dos-User, Info zum Club R hi

Knallharte Userpacks, 10 Intra- + 50 Demo-
Maker + 70 Sounds + 50 Chars + Grafikiools.
Ideallbsung fur Einsteiger fir 20 DM. V. len
fald, Borgholarstr. 371-A, 4600 Dortmund

boi: Poter Schuch, Gril orstr, 25, 61
Darmstadt 12

Halio Froaks! Sucha allas Gbar EUWQBUHH?

Verk. Nintendo + Fitness Center.+ 7 Modulo
Matrold + Zolda | + 1l + Kid Jearus + Super
arko u, ¥, m.) Auch einzeln, Mark Hollenbach,
Am Junkornho! 26, 3400 Gottingen, 500,- DM

Danku im voraus. C. Kubat, Ebx
5000 Koin 90, Bub & Bob forevar, Bitte auch
POKEs & Cheatll

Froosoltware fir C84 u, C128! Uergebe PD—

Soft aus vielen Beraichon 1.

Dmnmun tn'roguunnanl'-‘f bol H, I-I M&ch!
Postl, 73, 8853 Gundelshaim

Achiung! lch suche Tips, Schummellist

POKES + Losung joder Art, Zahle gut! Da
L. Thommas, E%%reoc ammﬁ.sgoc Inﬁo

Computarclub ValdenVils suchl naue Mitglia-
daorl Haban Clubzoitung| Info (2 DM Bea

fung! keine Briemarken) von: CH, Bchuulsr,
Aboratr, 28, 8319 Valden

Thomson TO-8zu varkauten, Komplettmit Farb-
monitor, Drucker, Maus und Handblchern

IB%I% Taxtu. Datonbank, Drucker), Tel. 02732/
12

Tausche Public Domain u, Shareware fir MS
DOS, ca. 400 Disks vorhandan, Listen an Hart-
mut E:“ém Teschansudbarg 41b, 5600 Wup-
pertal 1

Dringond gosucht: Atar 1040 ST, Amiga sm
Gommodare PG lil10/20, NEG P8/P7 wicht
Nur dofokin Gordte, kein Platinanbruch! zah
sohr gutll 022037301621 Frank

Nln!nndo Varkaufe Nintendo- . The Ad-
ink "Zoida |1°, Prois V) Tll 0B854/

Varkaulo odar tauscho Snnnelmrs::hmhmm
tor MKS 107 ¢a. 120, DM oon;&
polchorenwaiton 1'E.Il' Am

zahlung), Thomas Thoma: tr

10, 7! Bmohnl. Ttl umwsm

Archimodon A 305, Nouprois 3398 DM, 1 Monat

all, gl oban, Chitstian Kriger, Erla-
mﬁ“‘%‘&‘m”ﬁ:& o

Vorkaufo Dataphon § 21 D mit der Original-
Softwarn n Gobotl Johannos Fell, Staron-
Esslingon

Suche Tnuldnpmmt fir MS- DO&

Tausche alles. Wirde % -Club

grunusn War Imﬂtsmu n? Maluanfo'ﬁew
567 (Liwo) ab 17 h- 21 h

wog 15,

Billig! Vork, ca, 10 C-64- e, 13 Splel-
kagsotten fir Atari VCS und ca. 100
cnmﬂutamhsdul‘l'mn. Tal. 08151/4903

C4-Public: Domain-Liste n Fralmachl
ﬂﬂ?ﬁ Gorald Olschowski, Eibonstr, 8, 8

of Li
3871, Fragt nach Crhistoph ab 14 .00 Unr

Sogan, Nos- u. Atari-Konsalenbositzer aulge-
ﬁn | War Intoroase an Ihron 16-Bit-Bridem
at, schreibt (+ Rickporto) an: Svon Moyar,
Hauptstr, 72, 3400 Gottingan

Sucho Astrologloprg., Blarhythmus und ahnii-

ches sowl geographischo Positionen dout-
schar Slﬂdla 5 Onther, Friedrichsortor Str,
62, 2300 Kiel 1

Eucha Prg. 2. lEnl'w von Lornpmg:on . d, Zethol
ASlONPANE m, Magl, 2. Darat, cham,
slrulnmnorm'?]ln Gmlm Toxt u. Sz, Bahran&
Déringstr, 3, BS 0531/803664

Vorkaufo: TI 99/4A, uhrul .+ 2 Orig.
Tl-Jom 2 Orig.Spiolo (Modulo) + Daten-
VOIW, 4 blsBKnammllPrunr + Varbindungsk

© zu Datas, Tol. 05491/1267 - Daniel,

. Mon, Datas,
ole. Druk-
ol, 07833/

Mmung Anfiingor! Z80-Comp.
asic, Assom- Dnnaum
Iwr. Lit., Tuter, Gnstig! Prals VB,

zum Sound:Rippingl! War kann mir halfen???
Wirito to: Elke Zalinski, Worreatr. 52, 4970 Bad
Oenyhausen 2

ark. Soga Master-Systo st., 30-Brille,
1'." nlmd'ulasss?y M, Ti %Mﬂﬁt?aiab
17 Uhr, Oliver

Sucho Marklin-Elsanbahn aller Art, auch de-
fakt. Tol. 0731/68718

Div. Compulermagazing 2u vork., ca. halber
Prats, £.8. Am q?rcu Star, ﬂ.mlga Walt alc.,
680000r, Gdor-

in, Run Computar per-
s0nl., Data Welt u. a., Tel. 089/625834

Tausche oder verkaule MSX1- und MSX2-
Software, Habe die neuestan Spiele und An-
wandor-Programme. Liste bel: Anton Maes,
Piganstr, 24, NL-69155K Lobith, Holland

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Handschuh Eloktronik 10r ST, ]

. Die andare Soltware-Losung, L
Ubar 100 Disk PD aus dan USA, ]
Reichansteinstr, 65¢, Tel, 0821/400560 W
B900 Augsburg ]

ATARI ST ATARI ST ATARI ST

Umfa PuthDomainA t jo Disk 1004,

1 DM aul Digk D SOmIlltonlenlc-
nln |ar FINKE, Kipdor 22,
uppertal 1 ( Ilmlnld}

1000 AMIGA-PD-Disks jo 2,80 DM|
PD-CENTER, Pi. 3142, 5840 Schwario 3

DAEAM GIALS - brandheif, pikantes deutsch.
Mnnluﬁwmll Supargrafik, 4 Diskselten, CB4,
H. Sehmidt, Loulso-Schrooder-Str. 7, 3000
Hannover 61

PC - Vorkaufo Schnoider PC 1512 + Farbmaoni-
tor + 2 Disk.-Lautwarke + Zubehor + Suparstar

i Litoratur 107 1400 DM. Fuf an bai:
Thomas Brck, Tol. 02711352081 - PG

Ednormrm u, D110 sowle andero naue

Soft gesucht. Schroibo Musik 10r Intros,

Dornu Sptehusw Meldenunter02101/63781,
bitte arst ab 18 Uhr

Light 1200 Vollduplox 1200 Baud-Mo-
dam, 100 % Hayes-kompatibol, extomos Netz-
toll, V.21 und V.22 und Ball-Norm, Handbuch,
Tal. 0201/615151

DOS:Usor-Club - Erster MS-DOS-Benutzor-
Club biatat allon erglmrmm In- und Ausiang
ofessionalle Unterstltzung an. Zu unseron
olnlun-plrl gehdron u, a. Fachzoitschrift (DIN
, Usotkontakte, individuatie Beratung, P.D.-
Sq aro, Info n 50 P Rlickporto bel D.
Wagner, Frofheitstr, 36, 4353 Oor-Erkon-
8¢

Vark, Sanyo-Monitor CD3195C fir C 64, XL,

SY Amiga, Happy-Modul fir Atarl 1050, Die

rarwoitorung 10r dio Atari- Floppy. Tel.
?4.'130?.&!: 9 Uhr, Lot's lake It

SUPERBASE 128 Original-Verpackung undwie

! Nur 30 DM + Parto! Wegon System-Wach-

soll [Am;n 1000) Postkarto sonden: Michiel
silach 1331 6070 Langen

Uam,PnlllrFarbmnnllnrammMm VB 350
DM, Druc rSP lBﬂ\l‘C 5 Mon.) VB 350 DM,
tauscho musn 1500 C< Tol, D451/
505313{M0-F 30-18,00 Unhr)

EFIOTIKA - nulhl?wﬁhr! Advanturo, aufre-

8, doutach, 3 Disks., 20 5
. NIII Ennhm. Il = 19,95, baido 39. ss. 4
Harms, Lindemannaliea 19, 3000 Hannovor 1.

DeutschesToxtadveniure” MISSION:MALTA"

Wortsehatz > 400, Fart-/Sound-Effokte,

C64-Disk 1200* 1,90 PV, Kostenl, Info
aﬂhlrank Hnmummmﬂ von: Stephan de

tte, Homwitzstr, 10 Minchon 83
Ubar en/Honvoriaron
von DisketienvDatolen
zwischan uerschmmn
Toxtsystoman uporlm Toxt4)

B, Word,
Diskotter rm!an (3, 3.5°, 5,25°,
Dmlu;?u(mnm (70 KB bis 1, “ )
Bnltlsblqrulometn (DOS, umz I}h)
n (von 8 Zonil
AGS A, nypﬁ

Am Mah
302 Ostfidiern 3, Tol, 0?15&"8?4

* Atar| * Schnelder * Festpl, * Scanner

* walt untar Ligtenprols und Noforbar! *
2.B.: Moga ST2 kompl, m. SM 124; 2487 .
Zubohar, Pariph, Firma Tel.: 0232248362

PGMS-DO!
PUBLIC- DOMAIN SOFI\M!RE
|rl1'0:_|ﬂ| SMIl %OF?'W
6733 Haﬂioch. Tnl, 0B324/4084

GFn DRAFT und AutoGAD Piattor PL-1000

r Unstigor A2-4-Farbplotter mit 0,1 mm
Baung und 45 Grafikbefohlen 10 Balkon-,

Tofmn und Linlsndiagrammi. Inklusive aus-

fuhrichor Dokumantation und 6 Monate Garan-

tia,

Aktionsprois: DM 7

nbn Eloktronik Gmhi-l Gwnrbogoblol BO3G

Harrsching, Tal. 08152350

Vnm 3 “"5' -Systam, aunmai!: ht

z lan Sy x K., r VIRUS-FALLE, HARDWAREI 48,95 DM
B u s W, lggg s VB BOODM  FUR AMIGA/ATARI ST BEI ROBMOLLER
(Madk), Tal 1/606 Nlupwlu 1285 DM HS GMBH, 5309 Mackanhaim 022252061
DDR Just Gamos Tel. 089/5074506, KAT-Disk IBM-

DOR-Einstolgaer sucht mogl. bill, Textvorarbel-
ungssystom, Drucker, Flcpgs usw,, Literatur
l'l'wI u, Alter gluk:h max, 128 K RAM), auch

ainzein. Jirgon Ambach, Lindontor 21, DDR-
azon Bad-Salzungen

The Qutrunnars, dor Sega-Ciub! Zeitung, Tips,
Fotos, Wettbewarbe, Gewinnsplale und vielos

mahr. Info anfordom| T. O., Wishringersir, 24/1/
24, A-1090 Wien

Vark Zoitmangel; Z War schonkt mir Zubahor fir Tigt/4a, nehme Sopa-Froaks: Waor Mitglied in oinam Soga-Club
Kamplgr. dtsch, m, Sm?mucgg'm Wns1n~ allas: Modulo, 16 K Erweiterung, Akustikkepp- — wardon will, der cn.mal:qu Infos etc. blotat,
land m. Tips 40 DM, Alians 10 DM, Disc only,  ler, F , Ex-Basic uaw. Sascha Niemann,  sollta ein Info anfordam: T.0., Wahringerstr,
040/ (Bornd) Evarst ir. 15, 2111 Hoidanau - Danka| 24/1/24, A-1080 Wien
Sammibar Al Jodo Menge Comput Sharp M2-7/800-Software-Ino, kostenlos Vorkaute oder tausche MEX1- und MSX2-Soft-
z;im::“hdﬂ:: cmup.. S Int. GP?:’- Wollgang Raab, Josel- Kﬂﬂpg h-Siri 14, 50” wars, Habo sohr viola Progeammo. Listo bai:
Magazin otc, ab 2,-, Listo Pulz ,[Es lohntsich, von - bl 2ur An- Anton Maes, Pioansir, 24, NL-8915SK Lobith,
Born, Kempaonor Str. 83, Kﬂnm WW”'MNN Kelne Raupkopian! Holland
ntiquitdien gesuchl; Imodule 10r Vidoo- wmm jod beim D.C.C. 11! Zalung, Diskzei- Postsplelo aus Amorikal!l Deutscho PBMs mit
nl Intellivision von Matel. Angeb. an: St Me-lalarum bald auch Mailbox u, BTX/ bis zu B0 arn, Farbige DIN-A2-Kartg-
Passau V‘r info gratis, T, Kubis, dolJcc Obare Holte- lorzaitscholt:  Simulationsspiol-Vorain Gra:.

2 ulkowski, Forchhaimarstr, 7,

nar Sir, 48, 4100 Dutsburg 1

Postf, 1205, A-8021 Graz

5,25 froll Holt sie Euch!

UMSONST gibt s das naus Softwarainto Wi
C 16, C 64 £ ATARI ST bal Thorstan Lavid,
Wabschulatr. 44, 4050 Monchangladbach 1

A 1.&-9&!1@1?0 Diskattan SUPER :
No Name 3,5 10 51, 28,- 5,26 7.

Maxell 3,5 10 St. 35, 5,25 22,

SKL 3,5 10 St. 30,- 5,25 15,

Call Numbar 07024/53650 von 815 h

HOI!MOLLE R SENSATIONEN
ESU AOM-PROGRAMMIERGERAT
FUR 2?1& 2701 1 INKLUSWE 401 KETTEN
MASCH R -SOFTWARE F
1BM KYMT ATAFII UND C841 249 D
i'IMIG TRACK: J’LNZEIGE DFO 3 99 DM
Gl SHUGART-BUS 99 DI

A 2 MBYTE SPEI HERERW AN

KIGKST&HT1 2.'1 3-UMSCHALTUNG
A8KBIS1 MB AUFHUSTB

53#9 MECKENHEIM TEL. 02225/2081

Super - Lotto - PG« AT - Amiga - C64 - Bank

System + Zufallsz, + Auswartung, Spelchom,
athe, Barachnung DM 49,- NN odar V-Schack

aﬁaﬁtnﬂ ang.) Eloktionik Post. 100802,
180 Wollsbueg 1

84 i,
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Deluxe Paint Il PC-
unubertroffene Grafik-Power
ur Thren PC

ELECTRONIC ARTS®

Deluxe Paint |l PC, deutsch Durch Color-Cycle entstehen aufwen-
Dieses in den USA meistverkaufte dig aussehende Animationen, indem

Grafikorogramm eroffnet neue Dimen- eine Farbpalette nach Wahl in belie- : - ; :

sionen der Kreativitat fur IBVL-PCIXTIAT  bigem Tempo urchiaufen wird. S o O
oder Kompatible. Ausgezeichnet als Farbmischmodi zum Erzielen raumli- gn V?r*ab er Zoom- Ddus }:t;eeme
»Best Graphics Software« und »Best cher Effekte, Anti-Aliasing-Funktion fur ‘etal.:s Al St S rragen-
Creativity Software«, unterstitzt Deluxe  Stufenlos ineinander Ubergehende Far- g‘e”f_ KHRHOTON dteDsels ersgaun ui;’h_e‘n
Paint Il volistandig die Farbmodi der ben, Texteinbindung mit 15 verschiede-  Grafikprogramms. Deluxe Paint Il 1st
Grafikstandards VGA. MCGA. EGA. nen Zeichensatzen, Farbeinstellung kompatibel z{u PC_: Pa:r_ltbrush, MacPaint
CGA, Hercules und Amstrad. durch Schieberegler, Einladen und Ver-  und Microsoft Paint Files.

51" und 3 '2"-Diskette,

Durch die Vielfalt der Funktionen und
Bestell-Nr. 56560

die leichte Bedienbarkeit entwerfen Sie
auf Ihrem PC die erstaunlichstien
grafischen Kreationen.

DM 299,-*
(sFr 269-"/6S 2980-7)

- Markt&Iechnik
Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
£ Bestell *";rnr irm .-’u< 9ch| e‘:&" S"i-‘ 'v- 2 Marki&Technik Vertriebs AG KG ersirasse 3, CH 03‘}J2m. Teiefon (042) 415656 OSTERREICH: Markt&lechnik Verlag
£ Geselischa t ; rafe 10, A '2’12'. en, Telefon (0222) 67 7526;




Test: Textverarbeitung ““Witchpen”

Was der Name verspricht, hélt die Textverarbeitung. Die Leistung

der aktuellen PC-Version “Witchpen mal 5” grenzt wirklich an Hexerei.

Doch wie das mit der Magie so ist, geschickt damit umzugehen,

ist nicht leicht. Doch wenn's klappt, wird’s ein atemberaubender Besenritt.

Zauberhafter
Hexengnﬂel

er bei der Textver-
arbeitung gerne
mit der Maus ar-

beitet, grafische Benutzer-
oberflichen liebt, keine
Handbiicher lesen mochte
oder eine narrensichere Be-
nutzerfithrung per Menii be-
vorzugt, wird seine Schwie-
rigkeiten mit Witchpen ha-
ben. Dieses Programm ist
auf raffinierte Weise anders
als alle bekannten Textver-
arbeitungen. Die Stdrken lie-
geninder genialen Program-
mierung und in der unge-
wahnlich hohen Geschwin-
digkeit, mit der enorm viele
Daten abgefertigt werden.
Die einmaligen programm-
technischen Grundlagen lie-
ferte der Mathematiker, Er-
finder und Philosoph Hannes
Keller. Zusammen mit sei-
nem 15kopfigen Team ent-
wickelte er in den vergange-
nen Monaten die neueste
WitchpenVersion, "Witch-
pen mal §'". Die urspriingli-
che Textverarbeitung mau-
serte sich mittlerweile zu Da-
tenbank, Betriebssystem,
Programmiersprache und
Printprogramm mit Grafik-
einbindung. Der Lieferum-
fang betrdgt denn auch sie-
ben Disketten und drei
Handblicher — allein das

technische Handbuch ist auf
2300 Seiten ausgelegt. Aller-
dings fehlen noch einige Ka-
pitel, die erst beim Kauf von
Zusatzprogrammen mitge-
liefert werden.

Witchpen ist kein spiele-
risch-leichtes  Programm.
Sein Erfinder Hannes Keller
wollte ein System schaffen,
das neben Text auch Bilder
und eine eigens dafiir erfun-
dene Programmiersprache
(HK) verarbeitet, Im Novem-
ber 1982, er war gerade auf
dem Flug zur US-Computer-
messe Comdex, kam ihm die
Idee, mit welchem mathema-
tischen Trick eine unstruktu-
rierte und trotzdem lei-
stungsfahige Datenbank zu
machen sei. Er stieg in Las
Vegas aus, kaufte sich einen
Rilckflug nach Ziirich, setzte
sich an den heimischen
Computer und program-
mierte Witchpen (Hexengrif-
fel). Schon drei Monate spé-
ter, am 17, Februar 1983, stell-
te er das Programm der
fentlichkeit vor. "Seitdem
entwickeln wir dieses Pro-
grammpaket stindig weiter.
Die grundsétzlichen Funktio-
nen entstanden allerdings
schon, als das Textpro-
gramm Wordstar noch Stan-
dard war", erkldrt Hannes

Witchpen mal 5" enthélt neben

21.11.1988 MITQEM Vars lon 120

o merrdd

Tant erfasinn (altoolms Whrtorboch)
Wiirtarbuch aktlvioran
Drucken, Hprachs HE und Datanbank
Toxt Format loron
Wil 0 (e lohoon b

rar b b= Varua | Lung
HI T uproyranse

Datmibalahio
Enide

Tammn Kol loe Uitch Systoms AG  Birlck

Das Wirtarbuch NXPEU sichern (J7H) T 0
Euc Exit

Erst die sechs Zusatzmodule erfiillen das kemplette
Hauptmenii mit Leben

Pfiffiges Detail: Witchpen-Handbiicher zum Hinstellen
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7 Disketten gleich 3 Handbiicher

Keller als wir ihn im Novem-
ber in seiner Hexenvilla be-
suchten (siehe untenstehen-
des Interview). Die Witch-
pen-Befehle sind also auch
durch ControlTastenkombi-
nationen anzusprechen.
Doch mittlerweile agiert ei-
ne moderne Hexe im Witch-
pen: Menis machen die vie-
len Abteilungen des Pro-
gramms iibersichtlich, die
Funktionstasten sind mit
wichtigen Befehlen belegt.
Neuerdings hilft auch ein
Installationsprogramm  da-
bei, Witchpen auf Arbeits-
disketten oder auf das Fest-
plattenlaufwerk zu kopieren.
Dieswar sonst eine umstédnd-
liche Angelegenheit, bei der
Sie zunachst das Handbuch
studieren muften. Am be-

sten ist Witchpen auf PCs
aufgehoben, die iiber min-
destens 512 KByte Speicher
und ein Festplattenlaufwerk
verfiigen. Bei nur 256 KByte
und einem Diskettenlauf-
werk ware der Einsatz von
Witchpen eine Quailerei
sténdiges Wechseln der Dis-
kette, kein Speicherplatz flir
Whérterbuch oder lange Tex-
te verderben die Freude am
Programm. Je gréfer und lei-
stungsfahiger Thr PC ist, de-
sto mehr SpaB und Nutzen
kénnen Sie von Witchpen ha-
ben. Denn dieses Programm
wird eigentlich nur durch
die Grofe des vorhandenen
Speicherplatzes begrenzt.
Wollen Sie einen Roman von
2 MByte Lange schreiben, ist
das kein Problem. Witchpen

verwaltet, formatiert, bear-
beitet, sortiert und druckt
Dateien, die zum Beispiel
drei Millionen Eintrdge be-
sitzen, was 20 MByte ent-
spricht. Sie brduchten schon
eine grofere Festplatte, um
dann iiberhaupt noch Platz
fiir Witchpen zu haben, Und
die Programmdateien, auf
sieben Disketten werden sie
geliefert, brauchen rund
zwel MByte Platz auf der
Hard-Disk. Bei nur einem
Laufwerk spielen Sie schnell
den Discjockey.

Spétestens in den Meniis
von Witchpen werden Sie
bemerken, dal die Benut-
zerfithrung bereits filr eine
voll ausgebaute Witchpen-
Version vorhanden ist. Des-
halb kommt beim Anwéhlen

o
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“Meine Seele braucht ithn": Keller pendelt mit seinem
Rolls-Royce zwischen “Hexenvilla’’ und privater Villa.

Im lichtdurchfluteten
Wintergarten einer Ziri-
cher Villa empfing uns
WitchpenVater Hannes
Keller. In Rollkragenpull-
over, ein strahlendes L&-
cheln auf den Lippen und
mit leicht unterdriicktem
Schweizer Akzent in der
Stimme, erzdhlte er uns
tber seine Erfindungen,
Projekte, sein Leben und
seine Hobbys.

B Sie halten einen Welt-
reliord im Tieftauchen,
fahren leidenschaftlich
gerne ungewdhnliche Au-
tos, schreiben Programme

Interview mit
Hannes Keller

und sind Chef verschiede-
ner Firmen wie IThre Ak-
tiengesellschaft in der
Schweiz und eine GmbH in
der Bundesrepublik. Als
was verstehen Sie sich?

Keller; Ich bin Erfinder.
Wenn ich eine Idee habe,
briitet sie liber Jahre hin-
weg In memem Kopf, Ir-
gendwann ist sie ausge-
reift, dann setze ich mich
hin und baue innerhalb von

ein bis drei Monaten einen
Prototyp. Bis zur Serienrei-
fe dauert es aber noch drei
bis sechs Jahre.

B Und wovon leben Sie?
Haben Sie Sponsoren oder
Konzerne, die solche Ent-
wicklungen férdern?
Keller: Meine ersten For-
schungen finanzierte ich
mit dem Lohn als Mathema-
tiklehrer und nachher mit
Lizenzeinnahmen, Ich ha-
be das Gliick, einer der
wenigen Erfinder zu sein,
die von ihren Ideen leben
kidnnen,

B Wie machen Sie das?
Wo ist der Trick, das Ge-
heimnis?

Keller: Das Geheimnis be-
steht in der Knochenarbeit
bis 2ur industriellen
Brauchbarkeit. Fiir Witch-
pen waren bis jetzt 40000
Stunden nétig, Der 2, Trick
ist das lustvolle Fehlerma-
chen,

B Was haben Sie erfun-
den?

Keller: Tieftauchsysteme
mit Taucherglocken, Druck-
kammern, Taucheranziige,
Skianziige, Badeanziige und
fiir die Sendung von Kurt
Felix auch ein raffiniertes

Ungeheuer, das wir auf
dem Urnersee in den Al-
pen eingesetzt hatten (mit
Gesten seiner Hande um-
reiBter die Formdes Unge-
heuers). Es war wie eine
Seeschlange. Wenn sie von
einem Motorboot riuck-
wirts gezogen wurde,
tauchte sie unter. Von der
Fernesah essehr glaubhaft
aus.

B Der Schritt von Nessie
zum Computer liegt nicht
gerade auf der Hand. Wie
sind Sie auf's Program-
mieren verfallen?

Keller: Eigentlich wollte ich
Pianist werden. Noch heute
tibe ich tdglich, zum Bei-
spiel beim Telefonieren
(sprach’'s und filhrte es
gleich vor). Aber mein Ta-
lent reichte nicht aus. Also
habe ich ein Philosophie-
Studium begonnen. Doch
nach kurzer Zeit hielt ich
das fiir dummes Zeug,
denn die Diskussionen
iiber griechisches CGedan-
kengut hatten nichts mehr
mit der Realitdt und ihren
Problemen zu tun, Also fing
ich ein neues Studium an,
ndmlich Mathematik, Noch
bevor ich es beendet hatte,

Ausgabe 2/Februar 1989
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griindete ich meine Firma,
das "Forschungslaborato-
rium fiir Unterwassertech-
nik". Nachdem schlieBlich
die Shell-Oil meine Lizen-
zen gekauft hatte multe
ich eine Losung fiir meine
Buchhaltung finden, Das
war vor etwa zehn Jahren.
Damals kamen gerade die
ersten Computer in die
Geschifte. So kaufte ich
mir 1979 einen Commodo-
re PET, (Betriebssystem
CP/M), lernte Basic und
programmierte mein Buch-
haltungsprogramm. Es
machte die doppelte Buch-
fithrung iiberfliissig. Ich
habe es selber eingesetzt
und auch gut verkaufen
kénnen.

B Was war denn Ihre erste
Exfindung?

Keller: Ich habe heraus-
gefunden, wie man im
Gummianzug 300 Meter tief
tauchen und sehr schnell
wieder hochkommen kann
(Druckausgleich im Kér-
per). Wenn man nichtlange
unten bleibt, gibt es einen
idealen Zeitpunkt, an dem
die Atmung von Helium auf

-

Stickstoff umgestellt wird.
Erwischt ein Taucher die-
sen Zeitpunkt, kann er (je
nach Tauchzeit) beispiels-
weise in einer halben Stun-
de statt in 20 auftauchen.
B Wie kommen Sie zum
Wasser. Waren Sie Hobby-
Taucher oder Wasser-
sportlex?

Keller: Nein, {berhaupt
nicht, Ich besitze noch nicht
einmal einen Taucher-
schein (und zeigt ein Bild,
auf dem er als junger
Froschmann ins Wasser
stieq). Ich habe auch nie ei-
ne Ubungsstunde im Tau-
chen gehabt, Aber 1961 ha-
be ich einen Weltrekord

Hier pr-ogrnmml-rt der Chef: Keller an seinem PC

aufgestellt: Ich bin alleine
ohne Tauchglocke 220 Me-
ter tief gewesen. Die kurze
Dekompressionszeit heiBt
noch heute Kellerscher Ef-
fekt.

B Und als Sie einen Brief
schreiben wollten, haben
Sie gleich Ihre eigene
Textverarbeitung ge-
schrieben?

Keller: Nein, ich bin das
ganze philosophisch ange-
gangen, Alles ist Text —
Gedanken, Bilder, Daten
lassen sich in Worte fassen.
Eine iibliche, strukturierte
Datenbank reicht nicht aus,
um unterschiedliche Dinge
in grofer Menge schnell
zur Hand zu haben. Ich hat-
te die Idee, eine unstruktu-
rierte Datenbank zu pro-
grammieren, Unser Gehirn
ist eine solche. Im Prinzip
wollte ich einen assoziati-
ven Speicher schaffen, der
es zum Beispiel schafit,
auch bei Tippfehlern ein
Wort zu erkennen, Dies ist
mir mit Witchpen gelun-
gen. Heute sind wir soweit,
dapB wir dasuniverselle PC-
Programm anstreben, Das

schaffen integrierte Pro-
grammpakete nicht, weil
die mathematische Grund-
lage zu krumm ist. Bei uns
stimmen die Grundlagen.
Sie sind raffiniert und sau-
ber. Von unserer Hyper-
netzwerk-Datenbank aus-
gehend, fummeln wir jetat
lustvoll fehlermachend an
der Kiinstlichen Intelli-
genz, Mit zunehmendem
Alter werde ich das viel-
leicht einmal dringend be-
nétigen.

Den Schweizer Erfinder
Hannes Keller besuchte
HAPPY-COMPUTER-Re-
dakteur Ralf Miiller.

88 i,

von einigen Funktionen Gfter
mal die Meldung "Pro-
gramm ist nicht vorhanden'
Mit den Zusatzprogrammen
kénnten Sie ohne weiteres
fiir Thre Texte zum Beispiel
Inhalts- und Stichwortver-
zeichnisse anlegen, Ihren
Schreibstil iberpriifen und
Worthaufigkeiten feststellen,
Dateitypen umsetzen oder
Texte fiir den professionel-
len Lichtsatz (in Verlagen)
vorbereiten. Leider ist das
Suchen und Ersetzen wvon
Whortern durch andere Be-
griffe auch nur als Zusatzpro-
gramm zu haben.

Wéhrend das Grundpro-
gramm "Witchpen mal §"
knapp 600 Mark kostet, miis-
sen Sie fiir jede dieser Er-
ganzungen 90 Mark bezah-
len. Zusammen im Paket ko-

sten die sechs Module 450
Mark. Dariiberh inaus bietet
Keller noch neue Schriften,
Zusédtze zum Druckertreiber
des HP-Laserjets und Pro-
grammtools, um fremde Gra-
fiken und Fotos fiir Witchpen
nutzbar zu machen — im Ge-
meinschaftspaket fiir 290
Mark, Die Programmier-
sprache Mini-HK (HK steht
fiir Hannes Keller), deren
Quellcode Basic ist, gibt es
fiir weitere 90 Mark.
Witchpen ist noch ausbau-
bar durch verschiedene
Worter- und Ubersetzungs-
biicher der unterschiedlich-
sten Sprachen. Wollen Sie
beispielsweise Schweizer-
deutsch in japanische Voka-
beln Ubersetzen, brauchen
Sie nur 190 Mark anzulegen.
Eine voll ausgebaute Witch-

Avuf einen Blick:

Programmname:

Witchpen mal 5

Programmart:

Textverarbeitung mit Daten-
bank, Betriebssystem und
Programmiemsprache

Hardwareanforderungen:

MS-DOS-PC, mindestens
256 KByte Speicher, lauf-
werk, M5-DOS 3.x (Emp-
fehlung: Festplatte)

Koplerschutz:

nein

Lieferumfang:

7 Diskatten, 3 Handbicher,
Tastaturschablonen

Handbuch in:
Umfang:

deutsch
rund 2000 Seiten

ServicelUnterstitzung:

Hotline, lautende Updates

Unterstiitzte Fremdformate:

Wordstar, lotus 1-2-3,
dBase I, ASCII

Besonderheiten:

programmierbar, Job-
Automation, intelligente
Daterverwaltung, DOS

Grundversion 580 Mark,
90 Mark |e Zusatzmodul

Benutzerfihrung durch

Tastatur:
Maus/Meniis:

gut
befredigend

Funktionen

Texteditor:

befriedigend

Fehlerkorrektur: gu
Textformatierung: gut
Serienbrief-Funktion: gut

Rechtschreibpriifung:
Datenverwaltung:

hervarragend
harvorragend

Grafikeinbindung: gut

Programmierbarkeit:

sahr gut

Druckerunterstiitzung:

sehr gut

Handbuch

Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit: gui

hervorragend

Preis-ILeistungsverhéltnis:

hervarragend #2

Gesamturteil:

sehr gut

HAPPE-COMPUTER varglest clie Wr,-r‘.um;url- 'nr-wr)rm:}uurj, sahr gut,
gui, belrledigand, ourmichend und unganigond.
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pen-Version fiir rund 1000
Mark braucht iibrigens
mehr als vier MByte Spei-
cherplatz. Gerade bei um-
fangreichen Dateien glaubt
man leicht, daB der PC bei
der Verarbeitung — also La-
den von Dateien und Texten,
ver-und bearbeiten von Gra-
fik, Schrift und Programman-
weisungen — ins Stocken ge-
raten wiirde. Doch gerade
hier greift die mathemat-
sche Genialitdat von Hannes

LERNEN “L Ends Lornen
o ol
High-Scors it RS- BOS- CompaLorn?
o
FCx nind ksina Al lnskiinnar
ool

Fir HighScareJagdon, ol dovwn

Der Witchpen-Textmodus ist nicht so komfortabel wie

E: 4 & m cpefamwmn  Sechen Kindligon 11208 24
CURBOR A Wort | Inks fohn Links *B Zohn rochin “F Wort eechis
K Zaile auf  “H Zollo b R Zollow aul "€ Zellon ab
pawse Zalla *T Wart/Zohn G Zolahen M Zchn 1 inhe
DEFEHLE "9 Buchen E<A "W 1 Suchew  *¥ Kontell. Wb *X Infa, E/n "W '¢' BE/n
“K-Manll B Elwnbruch 0 "0-Hanl W Elnl o B4R Bwe Bt

Boo Exit

Keller ein; Fiir die Organisa-
tion und Verarbeitung der
Daten hat er einen bisher
nicht dagewesenen Algo-
rithmus gefunden, der die
Zugriffszeit des Computers
auf Informationen bis zum
physikalischen Minimum
verringert, Ein Beispiel: Sie
besitzen auf Ihrer Hard-Disk
eine Million Dateien, die alle
von Witchpen geladen wer-
den kénnten. Innerhalb von
0,1 Sekunden findet Witch-

bel anderen Textverarbeitungen, doch die wesentlichen
Funktionen sind voerhanden. Keller: "Wichtig ist der aus-
gereifte Motor, nicht die blendende Karosse.”
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pen die richtige Datei heraus
und beginnt mit dem Laden.
Sie kénnen gerade noch mit
den Fingern schnippen,
dann steht Text Nummer
384912 vor Ihnen auf dem
Bildschirm. Bei dieser Hexe-
rei konnen nicht einmal aner-
kannt gute Textverarbeitun-
gen wie Word mithalten. Wer
also riesige Datenmengen
im Griff behalten mupB, hat
mit Witchpen den richtigen
Gnff getan. Wer meist kiirze-
re Texte schreibt und mehr
Wert auf komfortable Bedie-
nung legt, wird sich an eini-
gen Witchpen-Eigenheiten
stéren. Zwar wird das Pro-
gramm standig verbessert
und vom Komfort her lang-
sam auf den Stand der Zeit
gebracht, doch noch gibt es
einige storende Einzelhei
ten: Wenn Sie sich im Text-
modus befinden (Meni-
punkt "Texte erfassen
mit/ohne Worterbuch") und
einen vorhandenen Text be-
arbeiten wollen, miissen Sie
schon den Namen der Da-
tei kennen, um ihn iber die
Tastenfolge <Ctrl+K+R>
aufrufen zu kénnen. Dort

wird namlich nur die zuletzt
bearbeitete Datei angezeigt,
Im Textmodus haben Sie kei-
nen Einblick in Inhaltsver-
zeichnisse, Daflir miiten Sie
ins Hauptmenii zuriickkeh-
ren, dort das Menii "Datei-
befehle" anwahlen, das In-
haltsverzeichnis des richti-
gen Laufwerkes aufrufen,
sich den Namen der ge-
wilnschten Datei merken
und in den Textmodus zu-
riickkehren. So war es 1982
auch bei Wordstar, Im Hand-
ling der Textverarbeitung

Im Teximodus
fehlen einige
_ Funktionen

hat sich Witchpen leider
noch nicht von diesem Vor-
bild gelést, So gibt es keine
Tastenfolge, mit der Sie ein
Wort, das links vom Cursor
steht, komplett 16schen kén-
nen. Beim Léschen der Wor-
ter rechts wvom Cursor
(<F3> oder <Cul+T>)
wird die Funktion nicht iber
den Zeilenumbruch hinaus

i
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ausgefiihrt. Sie miissen erst
in die ndchste Zeile sprin-
gen, um weltere Worter 16-
schen zu kénnen. Weiterhin
wiren die Blockoperationen
auf den Funktionstasten bes-
ser aufgehoben. Wenn Sie
dann den fertigen Text for
matieren, will das Programm
unbedingt Worter trennen.
Leider fehlt ein Modus, in
dem der Text ohne jegliche
Trennung formatiert wird,
Man kann filr jedes Wort, das
zur Trennung vorgeschla-
genwird, eine Trennung ver-

Die negativen Seiten kén
nen durch einige Witchpen-
Vorziige wieder ausgegli
chen werden. Fehlende
stenfolgen lassen sich bel-
spielsweise mit der Funktion
"Lernen" (bei aktiviertem
Worterbuch) speichern
Doch nach dem Verlassen
von Witchpen verlieren Sie
diese Tastenbelegung wie-
der. Lediglich die sogenann
te Job-Automation, in den
neuesten Witch-DOSVersio-
nenenthalten, erlaubt es, Ta-
stenbelegungen, Meniiabfol-
gen und oft bendtigte Funk

21.11, 1968 WITCHFRN  Yersion 1.08

3 38p 36
B lgral ik

NITCHFADR

Ein ereter Toxt sant Gral (K Kann als Yordoegrand oingnlosen  wordan, dabal
wird dor Hintorgrond Ubsesche lobon. Falls man keinen Datainanon olngibt, or
hilt man siven lesron  Vordergrund . Heu elngegeboms Geal ik wird desm Vordor
und Hintergrund be lgel iyt .

Ein sumitor Text mant Grafik kawn als Hi
wan  hoinan Datoinamen aingibt, wird dor Hin
prandan. Mo olngegobener Toxt wird mie don

Wl o dnge losen Werden,. Falls
rawund oine Kople dos  Vorder
intargrind bo lgalligt

Datelnana Flie den Yordorgrand 7

Datalnana Flir don Hintergrand 7 0 NSE . 4T

Zallonhralte (Anzahl Zeloken) 7

Diesn Eallenbraite argibl

e

Witchpad ebnet lhnen den Weg zur einfachen Mis:.l-lmng
von Liniengrafik und Text

neinen. Nach dem Drucken tionen, fiir Sie dauerhaft zu Witchpen starten, Schon auch folgende stbrende
des Textes ist leider das speichern. Sie bauensichel werden die gespeicherten Witchpen-Eigenheit umge-
Warterbuch antomatischab-  nen eigenen Job — im Hand Funktionen und Abfolgen hen: Wenn Sie lhren Text

buch ausfiihrlich beschrie
ben — mit dem Sie kiinftig

geschaltet, Es mub erst wie-
der aktiviert werden.

auf Knopfdruck automatisch
ablaufen. Hiermit &Rt sich

zwischendurch speichern
wollen (<Ctrl+K+5>),

Ak K 1k Slarkd K ik bhwid Rtk AL AR T
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springt das Programm ein-
fach nach dem Speichern ins
Hauptmenii. Kehren Sie i
den Textmodus zuriick, ist
der Text verschwunden! Sie
miissen ihn erst wieder auf-
rufen. Ebenso ist es mit dem
Warterbuch. Sichern Sie es
zwischendurch, miissen Sie
es zur Weiterarbeit erst wie-
der aktivieren,

Positiv in Sachen Textver-
arbeitung sei noch bemerkt,
dal Sie einfach mit <Page
Up> und <Page Down>
bildschirmweise durch den
Text hiipfen kénnen. Word-
Wrap (automatischer Zeilen-
umbruch), Scrollen, Spriinge
zum Anfang und zum Ende
problemlos und flott.
Und wenn Sie erst das War-

sind

werden

terbuch (mitgeliefert wird
"nkdeudsk” mit 25000 Waér-
tern) aktiviert haben und
dann in den Textmodus ge-
hen, kommt ein Clou von
Witchpen zur Geltung: die
automatische Fehlerkorrek-
tur. Vertippen Sie sich, macht
Sie Witchpen durch einen
Laut darauf aufmerksam.

Witchpen ist

1 1] [ 1]

dulBerst lemféihig
Und zwar bei Wortern, diees
noch nicht kennt. So kénnen
Sie Thre Fehler sofort kor-
rigieren oder neue Worter
ins Wérterbuch aufnehmen.
Wenn Sie Weérter, die Witch
pen kennt, falsch schreiben,
diese automatisch

und unbemerkt schnell kor-
rigiert, daP Sie an Hexerei
glauben werden. Wenn Sie
also einige Zeit mit dem Pro-
gramm gearbeitet haben,
brauchen Sie sich nie wieder
iiber Rechtschreibung Ge-
danken machen. Und daP
ein Wort nach Satzzeichen
wie ' "I" oder "?" grof ge-
achruo ben wird, weil Witch-
pen auch. Es erscheint erst
gar kein kleiner Buchstabe
am Satzanfang, auch wenn
Sie ihn hartndckig tippen
sollten. Einziger Nachteil:
Wenn sie Abkiirzungen tip-
pen (z.B., ete). Der Buchsta-
be nach dem Punkt ist grof

und bleibt es leider auch.
Dieses Problem kénnen Sie
nur mit einem Trick umge-

1a ™
\}n

hen: Setzen Sie nach dem
Punkt noch ein Komma, dann
konnen Sie das nachfolgen-
de Wort
schlieBlich das Komma wie-
der loschen.

korrigieren und

Imnormalen Lieferumfang

von "Witchpen mal 8" ist das
Kellersche
Witch-DOS enthalten, das
sich quasi iiber die MS-DOS-
Ebene legt und deren Fihig-

Betriebssystem

keiten voll ausnutzt, ohne
daPR Sie sich mit den DOS-
efehlen auskennen miiB-

ten. Das Witch-DOS werden
wir ebenso wie
sche
HK

Ausgaben genau unter die
Lupe nehmen

die Keller-
Programmiersprache
in einer der nachsten
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Haupigewinn

fur jeden Happy-Leser

ofiir interessieren

Sie sich mehr:

Fir Computerver-
gleichstests oder Listings?
Lesen Sie lieber Stories und
Reportagen oder Kurse zu
Programmiersprachen? Sind
in HAPPY-COMPUTER zu-
viel oder zuwenig Hard-
warebasteleien?

Sagen Sie uns, was IThnen
an HAPPY-COMPUTER ge-
fallt, und natiirlich beson-
ders, was wir in Zukunft bes-
ser machen sollen. Sie ge-
winnenin jedem Fall, Zum ei-
nen, weil wir HAPPY-COM-
PUTER noch besser fiir Ihre

02 et

Helfen Sie uns, eine Zeitschrift zu machen,

die genau dem entspricht, was Sie sich

wiinschen. Hauptgewinn: Eine noch bessere

HAPPY.COMPUTER fir Sie. Zweiter Preis:

Ein Videosystem im Wert von mehr als 2000 Mark.

Bediirfnisse mafschneidern
kénnen, zum anderen nimmt
jeder Fragebogen, der —
ausreichend frankiert — bis
zum 13. Februar 1989 bei uns
eingeht, an der Verlosung ei-
nes SchneiderVideosystem
im Gesamtwert von mehr als
2000 Mark teil.

B Antworten Sie bitte offen
und ehrlich, Der Inhalt [hres
Fragebogens, egal ob Lob
oder Kritik, kat keinen Ein-
fluf? auf Ihre Cewinnchancen.
M Sie kénnen uns auch eine
Kopie des Fragebogens
schicken, wenn Sie Thr Heft
nicht zerschneiden wollen,

B Vergessen Sie lhre An-
schrift nicht, sonst kénnen
wir [hnen Ihren Gewinn nicht
zuschicken.

B Alle IThre Angaben wer-
den vertraulich behandelt

und ausschlieflich stati-
stisch aufbereitet,
B Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Senden Sie den ausgefiill-
ten Fragebogen an
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
— Leserumfrage '89 —
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Ausgabe 2/Februar 1989



1. Welchen Computer bexishungsweise welche Videospiel-Konsale besitzen 7. Was machen Sie mit Ihrem Computer? (Mehrfachnennungen méglich)
Sie/benutzen Sie/wollen Sle In den néichsten ein bis zwel Jahren kaufen?

Wie sollen dle Geriite, unabhiinglg daven, ob Sle sie besitzen oder kaufen regel- mache nle Thematik solite
wallen, in HAPPY-COMPUTER behandelt werden? mdiflg Ich in HAPPY-
(Mehrfachnennungen miglich) : gele- COMPUTER
gent- behandelt
besitze banut-  will ich soll lieh werdent
Ich zeich kaufen In HAPPY- stirker/weniger
COMPUTER Lemen fir Ausbildung ] o (] o Do
bericksichtigt Programmieren lemen o [m] ] O Doz
warden: Camputerwissen ansignen o Q 0 ] oo
stéirker/weniger Programmieren (] a [m] O On
Amigo 500 o O ] 0 oo Texiverarbellung u} (B =] ] oo
Amiga 2000 (] 0 (8] o e Dateiverwaltung o (8] s} 0 0w
Apple Macintosh =] (58] a ju] (m} Grafik u] o a o ooz
Archimedes o a o o 0o Splelen o (] a ] Do
Atar 5T | ) 0 o Chos Elektronik basteln o ) u} o Dew
Atani XUXE m) o O (5] 0o Datenferniberrogung [w} ] a 0 aw
Commadore &4 (] [=] a ] Doz Bix (] a a o an
Cemmodore 128 u] ] a a 0oe Musik o m] (] o o
CPC-Computer =] o a ] 0o MIDI O o a a o
M5.DOS.Computer (PC/XT) =] 0 0 o e Zelchnon/Konstruleren o () =] u} O
MS-DOS-Computer (AT} O a (w] a an Tobellenkalkulation (] =] a ] 0
Schneidor Joyce o ] o a [z Desktop Publishing o ] ] ] 0 e
Sincloir Spectrum (m] o a o an Sonstiges und zwar
Atari VCS (=] a a a o
CBS Colecovision o ] =] o 0w (m] (n] o [u] ow
Intellivision (8] = [u ] (] e
Mintendo o | =] 0 0w
PC Engine o ] a a O 8. Yon HAPPY-COMPUTER erscheinen jedes Jahr 12 Ausgaben. Wie viele
Sega Master System 0 a A 0 Qe dieser Ausgaben haban Sle lhrer Schéitzung nach 1988 gelesen und/oder
Senstige und zwar gekaufi?
n 0 m] 0 O= Salbst gakault Ausgaban Abonnant Ausgaben
(nicht Abonnent)
2. Welcher Computer wird sich Ihrer Mainung nach bis 1992 durchsetzen?
(Mehrfachnennungen miglich) Mur mitgelessn Ausgaben
Amiga o Commadaore |28 0s
le Macintosh Oz MSDOS-Computer Da
:Tfr; 5T 013 Sonslige und ,.,p.m,, 9. Seit Ausgabe 10/88 liegt jeder HAPPY-COMPUTER dle POWER-PLAY bel.
Commodare 64 Cl4 Uns interessiert Ihre Meinung dazu. (Mehrfachnennungen méglich)
oz
stimm¢t stimmit stimmt nicht
3, Welches Paripherlogeriit besitxen Sle/benutzen Sieiwollen Sle kaufan? tellwelse
Und wle sollen dis Perlphariegeriite In HAPPY-COMPUTER behandelt wer- Es (st gut, dalb die Spiole aus i
den? (Mehrfachnannungen miglich) HAPPY-COMPUTER raus sind 4 a Qe
Es Ist gut, dal die Spiele
besitze benut-  will lch soll fotzh In POWER-PLAY sind =) = o2
Ich  zeich kaufen  In HAPPY- Spielo gehbren In
COMPUTER HAPPY.-COMPUTER ™) 52| C1oa
bariicksichtigt Die Kombination st ideal u] =] O
Al i Loso nur HAPPY.COMPUTER o B o
stirkariw Lese nur POVVER-PLAY =] -
Diucker a] ul o 0 .?]Ign.r Lase belde o = Qe
Platter a o] o o 0w POWER-FLAY
Spelcharanwolienng m] o u] (=] ] und HAPPY-COMPUTER
Farbmanitar (=] 0 o 8] (ol sollon wiader gatrennt warden [m] =} am
SAV-Maniter =) a 8] o Clas
Famsah-Modulator [w] n m 0 0o Loss andare Splele-Zeitschrill, und zwor
Extornas Louhwiark (] o] [w] (o] o
Fostplette a -] | (=] 1 98
Digitizar 0 o o 0 aw Lass andare Computer-Zeitschilli, und zwarn
Scannar =} Qa 0 (=] e
Akustikkoppler (m) m] 0 (m] an
Madam =} = =} (=} [a jH
Jevgstick 0 =] (] a an
Maus 0 (w] o (5] o 10. Wonn HAPPY-COMPUTER und POWER-PLAY alnzeln xu kaufen wiiren,
Bix-Docodar =] (w] (u] (] s was wilrden Sle tun? (Mehrfachnennungen miglich)
Sonstige und zwan
1 (™ i ﬂl.
o (8] w] o oie Wrde mir nur
HAPPY.COMPUTER kaufen (8] o oo
4. Wieviel Geld haben Sle 1988 fiir lhr Computer-Hebby avigegeben? Wirde mir nur
POWER-PLAY kaulen o o 0o
Com- Perl- Soft- Splele Fach- Zeit- Wiirda mir boide kaulen (] o ml]
puter pherle ware biicher schrifren Worde mir stan dessan
untor 100 Mark (w] 0 (@] (i} (u] (=Ll andere Computerzeiischrift kaulon (=] o (m]
100 bls 300 Mark (0] o ] O O oo Wirde mir stan dessen
300 bis 500 Mark (0] 0 o (u] o Qe andere Spielezeitschrilt kaufon (] a [los
500 bis 1000 Mark (] O (w] Q ] [ 04
1000 bis 2000 Mark 0 [u] a (n ] (8] [ o8
2000 bis 4000 Mark (8] 8} a =} = Qo 11. Wie lst Ihre Meinung xv HAPPY-COMPUTER?
A000 bis 5000 Mark o (] a a 0 e {Mehrfachnennungen miglich)
5000 Mark und mahr J m] o a 2 [ o8
sehr miitel wanig gar nichi
5. Selt wann besitzen Sle lhren Computer? Infarmaiv [w] =] ol
akiuall =) o = [
Pesiize keinon Computer o 1 bis 1'% Johre [os keltineh ] o (o] o
Lnter 3 Monaten (wl] 1% bls 2 Jahra 0o sachlich o w] ] (ml
3 bis § Monote 03 2 bis 3 Johre (B hilfreich bei
& bis 12 Monote O 3 lahra und lBnger [ oa Kaulontschoidungen (] (] (8] 108
hilfralch baim
6. Wie stufen Sie sich, ganz grob gesehen, Im Barsich Computer und Com- Umgang mit Computam ] ] 0 [ 08
putertechnik selbst ein? varsiéndlich o (@] (8] 0o
unverzichtbar =] (8] (=] Doe
Anlingor, kaine Vorkenninisse [ ot erfahrenar Forigeschrinener (=l preliwert 0 0 8] o
Anléinger mit Grundkenninissen [] o2 Experte 0os kampatent [ | (8] o
Forigaschrifienor 103 |t maln Berul (=] unterhaltsam o (| ] an
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12. Wie ist lhre Meinung xu POWER-PLAY?
(Mehrfachnennungen mbglich)

informativ

oktuell

kritisch

sachlich

hilfreich bel
Kaulentschaldungen
hilfreich beim
Umgang mit Spielen
varstandlich
unverzichtbor
prajswert
kompatent
unterhaltsam

a
-

ODoooD O coood
OoDoooo o DDDD%

gar nicht
(1]
ez
Qo
n]

wenlg

Oos

[ o
0o
o8
O
ow
o

Oo00ooo0o O oooo

13. Was machen $le mit den Listings In HAPPY-COMPUTER?
(Mehrfachnennungen miglich)

ar Tippe alle ab

02 Tippe nur die kurzen Listings ob
o3 Tippe nur die longen Listings ab
0« Lese nur die Beschreibungen fir Ustings for meinen Computer
os Lese die Beschralbungen fir alle Listings

0Oe Besorge mir die Programme von Bekannten

o7 Uberblattere Sie

Oe Kaufe leserservice-Disketten

14. Welche sonstigen Hobbles und Interessen betrelben Sie auBer der

Computertechnlk? (Mehrfachnennungen miglich)

Lasen

Fetografiaren, Filman

Ins Kino gehen
Vidackassetten anschaven
Musik haran

Musizleren,

Instrument spielen
Zeichnen, Malen

Basteln, Heimwarken
Spart reiben

Sportveransialfungen besuchen

Funken, Morsen
Autalahren, Autabasteln
Gartenarbelt

Ristsel Issen

Brattsplale, Kartenspiale
Sonstiges und zwar

regel- gele-
miBlg gentlich
0 =

(u] a
o (=]
(8] a
=] =]
(8] a
(=] (=]
(] =]
Q (w]
Q =]
[u] a
=) a
a (w]
(8] (8]
o o
(o] [w]
(8] =]

salten nie

OOO00D00000O0 ODOoo
]
2

0
0
=

15. Walche Thamen sollen in Zukunft in HAPPY-COMPUTER mehr, glelch
viel oder waniger bshandelt werden?

Aksoll-Meldungen
Messe-Berichte
Interviews

Firmen-Staries
Anwandungs-Stories

allg. Technik-Stories
Markttbersichten

Camics

Hardware-Tests
Saftware-Tests
Vargleichstests

Pastor

Knobalekan
Woeltbawerbe

Tips zu
Anwandungsprogramman
Tips zu Computemn

Tips zu Paripheriegertten
Programmier-Kurse
Einsteigar-Informationan
Pastsplale

Rellansplale

Brattspiole
Grundlogen-Artikel
Previews/Vorobberichta
Splele-Listings
Amwandungs-Listings
Loxikon, Bogriffsarklarngan
Hotcker-Barichte
Raubkoplarer-Barchie
Berufs/Ausbildungs-Beratung

04 i,

mehr
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16. Welche Themen sollen in Zukunft in POWER-PLAY mehr, gleich viel oder
wenlger behandelt werden?

mehr glelch vial weniger

Aktuall-Moldungen 0 a] Om
Messe-Berichte O o om
PrerviewsVarabberchte o o e
Inbarviaws 8] a O
Firman-Stories m] =] [ os
Hitparaden o a 08
Speale-Sammlungan 0 a (m L
(Compilations} (=] ] Cioa
Sthmrpuhqu Obar
bestimmte Spisle-Ganres (=] ] Qo
Marktbbersichten 3 a 0w
Billig-Spiefe i (=} an
Computerspiele-Tests o O Qe
Videosplelo-Tests (] @] omn
Auvtomatensplele-Tests a ] o
Umsetzungen a (] mRE
Spiele-Tips (o] a Ote
Powar-Classic ] u] ow
Starkiller a (=] e
Waettbewerbe 0 a Qe
Hardware-Tests (= =] (mk.}
Pivel-Pracht x| 8] on
Poster 0 (] (mf ]
Berichte dber Raubkoplen | D ]
Berichte Gber Indizienngen a 0 02
Kreuzrwortrdtsel, Knobeleien [n] m] 02
Spiele-Lstings zum Ablippen =] (| 02

17, Persénliche Daten
Gaschlech (1 méannlich [ weiblich
Aller:

Bitte tragon Sie die Postlailzahl hres Wohnorts ein,

Ausblldung:
Volksschule ohne Lohre oo ohne Abitur 0o
Wolksschule mit Lehra 0oz Abliur, Hochschulroifa,
waeitarfihrende Schule Swdium o

Titigksin:
in Ausbildung (] nicht borufsiatig ow
Lehiling, Schiler, Student Reniner, Pensiondr
barututiinig Oz nicht barulsatig O

Bundesland:

0 Sehleswig-Holstein

[0 Merdrhain-Westfolon

£ Homburg 0 Boden-Wirttembarg
) Broman [ Saarand

[ Miedersachsen £ Bayem

£ Berin (1 Rhelnlond-Plalz

(1 Hessan 1 Ausland

Haushaltsalnkommen monatlich netto

unter | 500 Mark (w[-]] 2500 bis untar 3000 Mark o4

1 500 bis unter 2000 Maork £ o 3000 bis unter 4000 Mark [ 0%

2000 bis unter 2500 Mark (] 4000 Mork und mehr 0o
Beruf des Haushalisvorstands

Qo Inhaber, Leiter von Untemshmen, Fraln Borufe
(=L Selbstandiger, Landwir

[ 09 leitender Angostellior oder Baomier

0#  sonstiger Angestallier oder Beamier

0w Facharbeiter

Qo sonstiger Arbelier

‘Waenn Sle an unserer Verlosung tellnehmen wollen, dann tragen Sle hier
bitte Ihren Namen und lhre Adresse sin.

Nama,

Varmame:

Strabes

Orty
Talaton,

Alle Antworten werden vertraulich behandelt und haben keinen EinfluB
aufdie Verlosung. Dle Ergebnlsse werden ausschlleBlich in Form von Srati-
stiken chne Namensangabe dargestelit,

Ich bin damit elnverstanden, daB die hier gemachten Angaben fir Inter-
ne Zwecke elektronisch verarbeltet werden,

Wir danken lhnen fir lhre Mitarbelt.

Ausgabe 2/Februar 1989
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Miustration:

Wettbewerb

ur wenige kennen

die Stadt Ziegelhau-

sen bei Schildburg.
Obwohl dort das Geburts-
haus von Eduard Ziegel,
dem Erfinder des Ziegel-
steins, steht, Das drgert den
Biirgermeister sehr. Er
mochte die Wichtigkeit der
Stadt betonen und vor allem
den Tourismus ankurbeln
Deshalb plant er ein grofes
Fest. Hohepunkt des Festes
soll seine schwungvolle Re-
de sein, bei der er ein Denk-
mal zu Ehren des berithmten
Biirgers Ziegel enthiillen
will. Das Denkmal soll in sei-
ner Konstruktion erkennen
lassen, dab die Stadt Ziegel-
hausen auch heute noch
Bildhauer voller Witz und
Genie hervorbringt. Es wur-
de deshalb ein grofer Wett-
bewerb veranstaltet. Aus
den vielen Einsendungen

—
=

Rolf Boyke

L]

Knobelspaf
mit Harlmut

-
» \\ —
—
F -
‘l-

Diesmal ist ein Problem aus der Architektur zu

|6sen. Baut das Denkmal zu Ehren von Herrn Ziegel

und helft einem Bildhauver bei seiner Aufgabe.

pen unter den Biirgern Zie-
gelhausens und den zahl-
reich angereisten Touristen.
Die eine Gruppe hielt Bernd
fiir den begnadetsten Kiinst-
ler der Neuzeit, die andere
hieltihn fiir einen Scharlatan:

=

z —_ T

— —
= = = S5

——
f:'-
-
—
—
b Lo
. =

Bernd erschien. Er war zu
Hause und durchwiihlte
samtliche Kisten, Schranke
und Schubladen. Die Bau-
plane waren verschwunden,
Ein so gutes Versteck hatte
er gewahlt und jetzt fand er
die Pléne selber nicht mehr,
Es war zum Aus-der-Haut-
Fahren. Seitdem sitzt Bernd
an seinem Schreibtisch und
versucht das Problem des
Denkmals erneut zu losen. In
all der Aufregung kann er
sich aber einfach nicht kon-
zentrieren. Die Losung will
ithm nicht mehr einfallen.
Und drauBen steht schonder
Bilirgermeister vor
der Tiir. Vielleicht

kénnt Thr dem

fh'.l” s 4 armen Bernd
; ﬂl G i helfan. Kann
Sy A kgﬂcﬁ ein Denkmal,

e : R % wie er es sich

e e T—— e 1
- G S _ vorstellt,

e e S e B iberhaupt
gebaut wer-
wihlte der Stadtrat von Zie- Ohne Maértel kénne kein den? Wie viele Ziegelsteine

gelhausen mit groBer Mehr-
heit den Plan des jungen, dy-
namischen Kiinstlers Bernd
Bildhauer, Er wollte mehrere

ein Meter lange, 50 cm breite’

und 30 cm hohe Ziegelstei-
ne treppenférmig iliberein-
anderstapeln. Dabeil sollte
der oberste Ziegelstein in
seiner gesamten Lange liber
den untersten hinausragen.
Auf Mértel oder &hnliche
Materialien wollte Bernd
aber verzichten. Das war ei-
ne gewagte Konstruktion.
Der Biirgermeister f{reute
sich schon auf die vielen Tou-
risten, die wegen dem Denk-
mal anreisen wiirden. Natiir-
lich durfte keiner wissen,
wie Bernd sein Kunststiick
zustande bringen wollte.
Deshalb hatte Bernd seine
Baupldne geheimgehalten
und durfte bis kurz vor Bau-
beginn mit keinem Journali-
sten sprechen,

So war die Situation bis
zwei Tage vor dem Fest. In-
zwischen gab es zwei Grup-

Ausgabe 2/Fabruar 1989

Denkmal dieser Art gebaut
werden, Es wiirde unweiger-
lich zusammenstiirzen.
Endlich war der Tag des
Baubeginns gekommen.
Doch wo war Bernd Bildhau-
er? Die Leute warteten an
der Baustelle, aber kein

Bei der Behauptung
meines kleinen Bruders,
Vater plus Mutter gebe
Eltern, gibt es in der Tat
viele Lésungen. Die ein-
fachste ist, jeden Buchsta-
ben mit Null zu belegen,
Aber erst ein gutes und
vor allem schnelles Pro-
gramm gibt wirklich Auf-
schluf iiber alle Lésun-
gen,

Deshalb ist uns auch
bei der Angabe der tat-
sdachlichen Losungen ein

braucht man dafir? Und wie
weit miissen die Steine beim
Stapeln jeweils versetzt wer-
den? Fragt doch mal Euren
Computer. Vielleicht 143t
sich das Problem mit einem
Programm lésen. Fangt aber
nicht gleich das Rechnen an,

Der Gewinner beim letzien Knobelspall

Fehler unterlaufen. Denn
es gibt nicht, wie in der
letzten Ausgabe zu lesen
war, 299 Lésungen, son-
dern ganze 1500. Viele
Leserzuschriften mit gu-
ten Programmen bewie-
sen das,

Wesentlich einfacher
ging es aber bei der Kno-
belel mit dem Kartenspiel
zu. Hier brachte ein gu-
tes Kombinationsvermo-
gen mehr, als ein Compu-
terprogramm. Denn die

sondern iiberlegt Euch erst,
wie Bernds Denkmal iiber-

haupt aussehen soll. Die
Strecke, um die der jeweils
obere Stein versetzt wird,
muf nicht immer gleich sein.

Wenn Ihr es geschafft habt
und wiBt, wie viele Steine
Bernd braucht und um wie-
viel sie versetzt werden miis-
sen, dann schickt mir das Er-
gebnis und vielleicht auch
das Computerprogramm an
folgende Adresse;

Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort: Knobelspaf
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Auch diesmal verlosen wir
wieder ein Abonnement der
HAPPY-COMPUTER. Ein-
sendeschluf ist der 31.1.1989,
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Vielleicht fallt
Euch auch eine interessante
und/oder schwierige Kno-
belei ein. Oder Ihr habt an-
dere Tips und Tricks, die [hr
unbedingt loswerden wollt.
Ich freue mich iiber jeden
Brief. Schreibt einfach an die
oben angegebene Adresse,
Natiirlich werden vertffent-
lichte Knobeleien honoriert.

L. Parga/A. Riither/wo

Lésung lief sich auch oh-
ne Computer finden.
Noch dazu, weil es meh-
rere Losungen gab. Eine
passende ist zum Bel-
spiel:

(100/4+28)x3+9+7=166

Der Gewinner dieser
Knobelei wird in der
niachsten Knobelel be-
kanntgegeben. Der Ge-
winner der Knobelel aus
Ausgabe | ist Christian
Sievers aus Celle, wo

%, 05



Grundlagen Atari ST

er letzte Teil unseres
D Basic-Kurses zeigt Ih-
nen ein weiteres Bei-
spiel der GEM-Programmie-
rung. Diesmal soll vor allem
die Fensterprogrammierung
im Vordergrund stehen.
Doch bevor wir mit den
Fenstern beginnen, wollen
Sie natiirlich die Lésungen
der zwei Aufgaben aus Teil 3
erfahren. Wir wollen hier L-
sungen vorschlagen, die Sie
vielleicht noch nicht kennen.
Als erste brauchen wir die
Infobox. Diese programmie-
ren wir am einfachsten als

steht nach dem Aufrufen der
Alertbox die Nummer des
Buttons, der vom Anwender
betatigt wurde.

Eine sehr aufwendige Art,
den Dialog zwischen Pro-
gramm und Benutzer herzu-
stellen, ist die Dialogbox.
Weniger aufwendig aber
nicht minder effektvoll, ist
die zweite Form der Einga-
be: das Fenster. Dazu ldsen
wir gleich die zweite Aufga-
be aus dem vorigen Teil. Li-
sting 2 ist die Prozedur "Ein-
geben" fiir unser Mandel-
brot-Programm, Wir wollen

Je00 DEF PROC Mandelinf

3919 FORM_ALERT (1,
[ OK 1°)

3920 RETURN

von Bild 1

*[1)[ |Iafobox fiir die |Mandelbrotmenge. |

Listing 1. Die Prozedur Mandelinf erzeugt die Infobox

{cy 1988 |

sogenannte Alarmbox oder
auch Alertbox. Sie finden die
kleine Prozedur in Listing 1.
Wenn Sie Bild 1 ansehen,
dann wissen Sie gleich, wie
diese Box auf dem Bild-
schirm aussieht, Alarmbo-
xen dienen dazu, eine Mel-
dung aufden Bildschirm aus-
zugeben und dann dem Be-
nutzer eine Auswahl treffen

0 Infobox fur die

Handelbrotmenge,

{c) 1388

Bild 1. Die Infobox aus
Listing 1

zu lassen, Der Befehl dazu
lautet "FORM__ALERT", Ihm
folgt eine Klammer, in der ei-
ne Zahl, ein Textstring und
gegebenenfalls nochmal ei-
ne Zahl stehen, Der Befehl
sieht dann folgendermaPBen
aus:

FORM_ALERT

(Ziffer, "Text”,Var)

Die erste Zahl (Ziffer) ist
die Nummer des Knopfes
(Button), der dick umrandet
ist und damit auch mit der
RETURNTaste betitigt wer-
den kann. Im Textstring steht
der gesamte Text, der spéter
in der Box auf dem Bild-
schirm erscheint.

Wenn Sie mehrere Buttons
in der Alertbox verwenden,
1st es natiirlich recht sinnvoll
zu wissen, welcher Button
denn betétigt wurde, Dazu
steht lhnen eine Variable
(Var) zur Verfiigung. Dort

uns nur mit den Zeilen 1010
bis 1120 und 1250 bis 1290 be-
schaftigen, weil wir alles an-
dere bereits behandelt ha-
ben.

Die Zeile 1010 fangt gleich
mit einem Befehl an, der beim
Sprechen einen Zungen-
bruch verursachen, kénnte,
Er heift ausgeschrieben
"Open Virtual Workstation",
was soviel bedeutet wie "off-
ne ein virtuelles Arbeitsge-
rét", also ein Computer in ei-
nem Computer. Das V vor
diesem Befehl bedeutet, daf3
es sich um einen Befehl des
VDI handelt. Wird keine
Arbeitsstation er8ffnet, er-
scheint anschlieBend nichts
auf dem Fenster. Den Befehl
MQUSECFF haben wir schon
kennengelernt. Die Maus ist
deshalb ausgeschaltet, weil
wir sie nicht benétigen und
sie nur einen grauen Fleck
im gedifneten Fenster hinter-
lassen wiirde. Wichtig ist
nur, daB man vor Verlassen
der Prozedur die Maus wie-
der einschaltet (Zeile 1280),

Richtig los geht es in Zei-
le 1030 mit dem ersten Be-
fehl, der direkt mit Fen-
stern (im englischen Win-
dows, daher auch Wind als
erste Befehlssilbe) zu tun
hat. Wind__Create ist dazu
da, GEM mitzuteilen, daB
man ein Fenster haben
méchte. Daflir sind einige Pa-
rameter notwendig, die in
der Klammer hinter dem Be-
fehl stehen. Bei den Parame-
tern handelt es sich um gan-
ze Zahlen, die man auch
durch Variablen ersetzen
kann. Insgesamt sind sechs

Omikron-Basic

Der Atari ST stellt eine schier unerschdpfliche

Auswahl an GEM-Funktionen zur Verfiigung.

Diese konnen Sie auch in Omikron-Basic nutzen.

Parameter nétig, wobei wir
nur fiinf angeben milssen,
der sechste ist eine Variable,
die eine Handlenummer zu-
riickgibt. Die Handlenum-
mer kennen Sie schon aus
dem dritten Teil des Kurses,
als es um Ressource-Dateien
ging. Man kann die Handle-
nummer als Fensternummer
bezeichnen. Da bis zu sieben
Fenster erlaubt sind, ist es
wichtig, einzelne Fenster

iiber Nummern ansprechen
zu kénnen. Um die Handle-
nummer braucht man sich
nicht zu kiimmern, da GEM
die Nummer vergibt.

Der erste Parameter gibt
an, wie das Fenster spéter
auf dem Bildschirm ausse-
hen scoll. Dabei kann man
festlegen, welche der zwolf
verfligharen Komponenten
spéter erscheinen soll. Der
Komponenten-Parameter ist

1080 DEF PROC anwln

gle WV opnw

1020  MOUSEOF!

g3 ﬂind_ﬂrutntlw: 0,0, 640, 428, HAL)

1948  Wind_Set({HAL,2, "Paraneterselngabe”,Wd NHameil)

1858 Wind_Bet(HAL, ]}, "Bitte geben Sis ju-t dlo Paramster eln”,Wd _TitelilL)
Graf _Growbox(®,®,0,8,8,20,640,358)

FILL COLOR =@

PROX @, 20, 640, 350

Wing npen:HlL a, zs 640, 150)
PRINT CHRS(27);

LOCATE

INPUT "X-min {links Blldgranze) ";Xainl
LOCATE 8,19

INPUT "X-max (rechte Alldgrenze)
LOCATE 19,19

1198 INPUT *Y-max (obare Blldgrenze) *;Ymax!
LOCATE 12,18

INPUT "¥- nin {unktere Alldgranze) *
LOCATE 14,198
INPUT !m:huntlnfn
PRINT CHR${27);
Wind_Close(HAL)
Graf_Shrinkbox(®,0,®,0,0,20, 649, 350)
Wind mlﬂ:-uﬂhp

V_Clavwk

12 HOUSRON

1308 RETURN

Listing 2. Fenster auf dem Bildschirm zu zeigen, erfor-
dert etwas Programmieraufwand

" i Kmaxi

piming
SIEML

5 Wd_NameAL= MEMORY(03)

6 WA_TitelWL= MEMORY ()

10 Appl_Init:Rerc_Load("e:menu,rac®,XiL): IF XAL=8 THEN Appl_Exlt: END
20 Rescurcedefs

39 Rerc_Gaddr(@,Menu_TreelL, XL} 1Monu_Dar (XML}

48 Evnt II'DIII;(KSJI NI ISL=a TO Tt bllq\H TAL)= CVE{ MIDS(XS,INL*2+1,2))1 HEXT
50 1F MeghL(@)<>18 THEW GOTO 40

@ Menu_Tnormal(Msghl(d),1)

7@ IF MoghL{3)=Filekl THEN

" IF MegAL{4)=SchlussVLl THEN Menu BariRerc_Fres Appl_Exit: END

99 ENDIF

189 IF MaghL(d)=DeskVL THEN

ile IF MagAL{4)=Infoll THEN Mandelinf

12@ ENDIF

13@ IF Meg\L(})=Parametacil THEN

140 IF MagAL(4)=Neu_Elngabe\lL THEN Elngeban

150 IF MagWL{4)=Rarschnungil THEN Mandel(Xmint,Xsax!,Ymaxi,¥Yslni,2hL)
168 ENDIF

178 GOTO 4@

899 END

2000 DEF PROC Mandel (X11,XZ1,¥101,¥Y23),R24L)

2058 GCREEN 1, KEMORY(32256)( PRINT cnnstz‘r: L&
L] Aol (X0 =X10) /04D Yale(Y10-Y21) /4080

2078 CylsYll: FOR YALe=® TO 198

088 Cxl=Xil1 POR NAL=@ TO 639

050  Arie=@iBiie@INLel

2100 Brllefri Bl =Bl *EL1+Cxl 12120222l oRl14Cyl
2118 EritmBrdiciiinedidil

7128 IF Eriefciefbiefbiod THEK GOTO 2150

2130 INLeIAL+Ll: IF IMLCZINL THEN GOTO 2194
2148 CALs@: COTO 2160

1150 CAL=INL MOD 2

216@  LINE COLOR =CALi DRAM XAL,¥AL

CxleCnl+Xaly NEXT XALiCyl=Cyi-Yeli MENT YAl
21898 RETURN

61088 DEF PROC Reacurcedefs
61992 Henuall=0

61004 Denk\l=)

61006 FilafL=d

G100 Parameteril=s

61018 Infoll=9

61012 Schluwa¥L=10

61014 Neu_Elngabeil=28
61016 Berschrungil=31

Gioin RETURM

Listing 3. Das Hauptprogramm und die dazugehdrige
Mandel-Prozedur sind leicht getindert
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Atari ST Grundlagen

-Kurs (Teil 4)

in zwolf Bit unterteilt, die ein-
zeln gesetzt oder geldscht
werden kénnen. Wenn Sie
einfach den Dezimalwert
eingeben, den die Bit-Kom-
binationen ergeben, dann
sind die entsprechenden
Komponenten eingeschaltet.
In unserem Beispiel sind mit
dem Wert 4095 alle Kompo-
nenten aktiviert, Die Tabelle
gibt Ihnen eine Ubersicht
tiber alle verfiigbaren Kom-
ponenten und deren dezima-
len Wert, um die einzelnen
Komponenten zu aktivieren,
Wollen Sie mehr als eine
Komponente aktivieren, dann
zdhlen Sie einfach deren De-
zimalwerte zusammen. Bei-
spielsweise soll ein Fenster
nur eine Titelzeile und en
Léschfeld besitzen, Zahlen
Sie die Werte zusammen, so
erhalten Sie als Ergebnis

DESK FILE PARAHETER

men wir den Text der Fen-
sterzeile (hier steht der Fen-
stername) und der Infozeile
direkt darunter. Auch bei
Wind_Set {ibergeben Sie
Parameter, dieses Mal aber
nur vier. Als erstes teilen wir
die Handlenummer mit, da-
mit GEM weif, welches Fen-
ster gemeint ist. Mit dem
zweiten Parameter geben
wir an, welchen Teil des Fen-
sters wir verandern wollen.
Dabei gibt es den Wert 2 fiir
den Fensternamen und den
Wert 3 fiir die Infozeile. Im
dritten Parameter, ein String,
steht dann wie die Titel- oder
Infozeile benannt werden
soll und im vierten Parame-
ter steht die Adresse des fiir
diesen String reservierten
Speicherbereichs. Diesen
Speicherbereich  miissen
wir vorher reservieren, Das

e
; . : die_Paranster cin

f=nin (linke Bildgrenze) =2

K-nax (rechte Bildgrenze) 0.5
Y-max (obere Bildgrenze) 1,25

Rechentiefe 1000

Paranetereingabe (S T &

Y-nin (untere Bildgrenze) -1.25

Lo

Bild 2. Dieses Fenster haben wir mit Listing 2 erzeugt

den Wert 3, den Sie als er-
sten Parameter einsetzen,

Die néchsten vier Parame-
ter sind die X- und Y-Koordi-
naten des linken oberen
Eckpunktes. Anschlieffend
kommt die Breite und zum
Schlup die Héhe des Fen-
sters, immer in Bildschirm-
punkten gezdhlt, Beachten
Sie bitte, dab sich alle Koor-
dinaten auf die hohe Auflé-
sung beziehen, Fiir alle an-
deren Auflésungen miissen
Sie die Werte entsprechend
umrechnen.

Der néchste Befehl, den wir
verwenden, ist "Wind__set",
Mit diesem Befehl legen wir
einige Fenster-Parameter
fest. In unserem Fall bestim-
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geschah gleich zu Anfang
des Programms in den Zei-
len 5 und 6 (siehe Listing 3).

Nachdem wir also dem
Fenster einen Namen gege-
ben haben, kénnen wir es
éffnen. Ein toller Effekt be-
ginnt in Zeile 1090, wo wir
ein Rechteck zeichnen las-
sen, das sich 8ffnet. Dieser
Befehl dient einzig der Optik
und hat keinen weiteren Nut-
zen, Sie kbnnen ihn ebenso
weglassen. Die Parameter
sind die Koordinaten des An-
fangsrechtecks (die ersten
vier) und des Endrechtecks,
Die Reihenfolge der Ko-
ordinaten ist mit der des
"Wind__Create“Befehls iden-
tisch, also erst Ecke links

oben, dann Breite und Hoéhe.
Zelle 1100 und 1110 dienen
dazu, ein weiBes Rechteck
zu zeichnen, damit der Hin-
tergrund fiir unser Fenster
auch weif ist und nicht grau.
Anschliefend kommt der
Befehl "Wind_Open', der
als Parameter wieder die
Handlenummer und die Ko-
ordinaten des Fensters be-

die Handlenummer ange-
ben, Ein "Graf_Shrinkbox"
erzeugt den umgekehrten
Effekt: ein sich schlieBendes
Rechteck., Mit "Wind__De-
lete" geben Sie den Speicher
des Fensters wieder frei,
GEM kennt dieses Fenster
nun nicht mehr. Wollen Sie es
wieder 6ffnen, dann miissen
Sie es mit "Wind__Create"

Bit | Wert | Bedeutung

ol Bt Das Fenster hat eine Titelzeile mit Namen.

1 2 Das Fenster besitzt ein Loschield.

2 |4 Dos Fenster besitzt ein Vergroberungsfeld.

3 |8 Dos Fenster kann bewegt werden,

4 |16 Dos Fenster erhalt eine Infozeile.

5 |32 Es kann in der Grébe verandert werden,

6 |44 Am rechten Fensterrand befindet sich ein Pfeil nach oben.

7 128 Am rechten Fensterrand befindet sich ain Pleil nach unten.

8 |256 Am rechten Fensterrand befindet sich ein vertikaler
Schieber.

9 |52 Am unteren Fensterrand gibt es einen Pleil nach links,

10 1024 | Am unteren Fensterrand gibt es einen Pfeil nach rechts,

11 | 2048 | Das Fenster besitzt am unteren Rand einen horizontalen
Schieber,

Zwolf Komponenten bestimmen das Aussehen eines
Fensters, wie man es unter GEM programmiert

nétigt, Wie Thnen sicherlich
schon aufgefallen ist, wei-
chen die Fensterkoordina-
ten von den urspriinglich in
"Wind__Create" angegebe-
nen etwas ab. Wir zeichnen
das Fenster etwas kleiner als
anfangs geplant, um die Me-
nilleiste noch zu erkennen.
GEM macht es nichts aus,
wenn die Koordinaten ab-
weichen, Sie milssen nur
darauf achten, daR das Fen-
ster nicht gréBer wird, als Sie
mit "Wind__Create" ange-
geben haben.

Ist das Fenster gedffnet,
dann kénnen Sie endlich et-
was in diesem Fenster ausge-
ben. Dies folgt in den Zeilen
1130 bis 1240. Danach schlie-
Ben Sie das Fenster mit dem
Befehl "Wind__Close", wo-
bei Sie als Parameter wieder

wieder anmelden. In Zeile
1280 schlieBen Sie die vir-
tuelle Arbeitsstation, dann
schalten Sie die Maus wie-
der ein (das ist wichtig) und
kénnen ins Hauptprogramm
zuriickkehren. In Bild 2 se-
hen Sie, wie dieses Fenster
auf dem Bildschirm aussieht.

Wie Sie schon in der vori-
gen Ausgabe erfahren ha-
ben, ist es wichtig, dal Sie
die CEM-Bibliothek von
Omikron-Basic mit dem
Merge-Befehl dazuladen.
Sonst  funktionieren die
Window- und GEM-Befehle
nicht, Damit wiren wir am
Ende unseres Omikron-Ba-
sic-Kurses, Sicherlich haben
Sie jetzt viele Ideen fiir ein
Programm, das Sie in Omi-
kron-Basic  verwirklichen
wollen. ki

Befehle auf einen Blick

FORM__ALERT Gibt eina Alarmbox aus
MOUSEON Schaltet Mauszeiger ein
MOUSEOFF Schaltet Mausu!ge_r aus
V__Opnvwk Offnet viruelle Arbeitsstation
Wind_ Create Meldet Fenster bel GEM an
Wind__Set Sefzt Fensterporameter
Graf_Growbox Zeichnet sich vergréBerndes Rechteck
PBOX Zeichner gefiilltes Rechtack
Wind__Open Offnet Fenster

Wind__Close Schlieft Fenster auf dem Bildschirm
Graf_ Shrinkbox Zeichnet sich verkleinarndes Rechteck
Wind__Delete Meldet Fenster bel GEM ab
V__Clsvwk SchlieBt virtuelle Arbeitsstation




Hardware Schnittstellen

uPten Sie, daB Sie

an der Drucker-

schnittstelle Thres
Computersiiber 20 verschie-
dene Erweiterungen an-
schlieBen kénnen? Uber die-
se Schnittstelle kénnen Sie
zum Beispiel mit einem an-
deren Computer Daten aus-
tauschen. Oder Sie schlie-
Ben einen Scanner daran an,
und schon saugt Thr Compu-
ter Bilder aus Zeitschriften
oder gar Fotos ein.

Aber Ihr Computer hat
nicht nur die Drucker-
Schnittstellen, Und in det Re-
gel steht im Handbuch zu Ih-
rem Computer auch nur, wie
die einzelnen Schnittstellen
heifen und die jeweiligen
Pinbelegungen. {Tber die
vielen Anwendungsgebiete
schweigen sich Handbilcher
aus. Die meisten Schnittstel-
len sind genormt, so daB Sie
prinzipiell darauf vertrauen
kénnen, dal Sie Peripherie-
gerate von lhrem alten Com-
puter auch an Ihrem neuen
verwenden kénnen. Doch in

fjﬁnungen, Buchsen und Anschlisse finden Sie hinten, oben

oder an der Seite Ihres Computers. Diese Schnittstellen schlagen

die Briicke zwischen Computer und Peripheriegeriten.

Doch was kann man wo anschlieBen?

PaBt der Drucker auch an den neuen Computer?

Wir untersuchen fir Sie die Schnittstellen

von Amiga, Atari ST, C 64 und PC.

der Praxis gibt es mitunter
groBe Unterschiede zwi-
schen den Schnittstellen der
verschiedenen Computersy-
steme,

Mit einem Akustikkoppler
betreten Sie iiber eine se-
rielle Schnittstelle die Welt
der Datenferniibertragung
per Telefon. Auch ein Mo-
dem macht Thr Hobby noch
interessanter. Doch obwohl
sowoh! Amiga alsauch PC ei-
ne serielle Schnittstelle be-
sitzen, brauchen sie zwei un-
terschiedliche Stecker.

Zum Spielen brauchen Sie
den Joystick-Port — hei ei-

Amiga

el den Heimcompu-
tern der 16-Bit-Genera-
tion werden zum Gliick
Standard-Steckverbinder,
-Buchsen und -Pinbelegun-
gen an Steckern verwendet,
So auch beim Amiga.
Drehen Sie Ihren Amiga
500 einmal um und betrach-
ten Sie seine Rilckseite. Dort
befinden sich eine ganze
Menge Anschliisse. Einige
weitere verbergen sich un-
ter Abdeckklappen. Zuerst
aber die Buchsen der Riick-
seile von rechts nach links.
Monochrom-Monitox-
Buchse: An diesem runden
Anschlu®  (Cinch-Buchse,
sprich; Kinsch) ktnnen Sie
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jeden Monochrom-Monitor
anschlleﬂen, sofern er ein
BASVideosignal (die Buch-
senbezeichnung dieser Mo-
nitore lautet meistens BAS
oder Video) versteht, So ein
Monitor kostet zwischen 100
und 250 Mark. Sollten Sie al-
so vorerst nicht so viel Geld
fiir einen Amiga-Farbmoni-
tor haben, kénnen Sie hier
einen preisgiinstigeren Mo-
nochrom-Monitor anschlie-
Ben, Auch einen Farbmoni-
tor mit FBAS-Eingang, den
Sie vielleicht noch von IThrem
C 641ibrig haben, kénnen Sie
daran betreiben. Allerdings
liefert der Monitor dann nur
ein Schwarzweif3-Bild,

R ———
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RGB-AnschluB: Links ne-
ben der runden Buchse sitzt
eine ldngliche, 23polige
Buchse. Wenn Sie einen
Farbmeoenitor besitzen (zum
Beispiel den Commodore
1081 oder 1084) wird hier das

Kabel fiir den Monitor einge-
steckt, Von Commodore gibt
es einen TV-Modulator zu
kaufen, mit dem Sie den Ami-
ga am Fernsehapparat betrei-
ben kénnen. Der Modulator
wird hier angeschlossen.

e

Maus, Joystick, Audio, Laufwerk, Serieller- und DruckeranschiuB, Stromversorgung, RGB- und Video-Ausgang

98 sttt
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Schnittstellen Hardware

Briickenschlug

nem PC aber eine spezielle
Steckkarte, damit Sie einen
passenden Joystick anschlie-
Ben kénnen. Aber auch so
exotische  Eingabegerite
wie ein Trackball, ein Grafik-
tablett oder ein Lichtgriffel,
mit denen Sie Bilder auf eine
Zeichenflache beziehungs-
weise direkt auf den Bild-
schirm malen kénnen, brau-
chen die passende Schnitt-
stelle.

Ob Sie Thren alten Joystick
oder den Drucker weiterver-
wenden kénnen oder ob Sie
sich gleich alle Peripherie-
gerate neu kaufen miissen,
hdangt ganz entscheidend
davon ab, welchen Compu-
ter und welche Gerite Sie
haben. Wir haben fir Ami-
ga, Atari ST, PC und C 64
alle Schnittstellen untersucht
und zeigen, was Sie bei Ih-
rem Computer mit welcher
Schnittstelle anfangen und
unter welchen Umstdnden
Sie auch die Geréte anderer
Computer verwenden kén-
nen. wo

In das Fach an der Unterseite passen 512 KByte RAM

Stromversorgung: Hier
schliefen Sie das Netzteil
Ihres Amiga an.

Parallel Port: Uber diese
Buchse wird die Centronics-
Schnittstelle eines Druckers
mit dem Amiga verbunden.
Der Anschluf ist identisch
mit dem Drucker-Anschluf
eines PCs. Wenn Sie gleich-
zeitlg noch einen PC besit-
zen, kénnen Sie das gleiche
Druckerkabel fiir Amiga
und PC verwenden.

Serieller Port: Dieser hat
ebenfalls die gleiche Pinbe-
legung wie der serielle
Stecker an einem PC. Uber
diesen Anschluf betreiben
Sie am 500er ein Modem
oder einen Akustikkopler
oder ebenfalls einen Druk-
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ker, falls dieser eine soge-
nannte RS232-Schnittstelle
hat.

LaufwerksanschluB:
Links neben dem seriellen
Port sitzt der AnschluB fiir
weitere Diskettenlaufwerke.
Bis zu drei weitere Laufwer-
ke kbnnen Sie am Amiga be-
treiben. Wenn Sie mehr als
ein Gerét anschliefen wol-
len, miissen Sie beim Lauf-
werk darauf achten, daf die-
ses ebenfalls diese Buchse
besitzt.

Ton-Ausgang: Hier stecken
Sie den Lautsprecher Ihres
Monitors an (sofern er einen
Lautsprecher besitzt) oder
auch Ihre Stereo-Anlage. Ein
Cinch-Kabel zum Eingang
Thres Verstirkers geniigt.

Joystick-Anschliisse: Zu
guter Letzt gibt es auf der
Riickseite die Joystick-An-
schliisse, Der linke ist fiir die
Maus reserviert, kann aber
auch als Eingang fiir einen
Joystick verwendet werden,
Falls Sie selber programmie-
ren, und in Ihren Program-
men eine Joystick-Abfrage
vorkommt, verwenden Sie
nach Méglichkeit den An-
schluf 2. Sonst muB jeder,
der Thr Programm benutzt,
erst die Maus abziehen und
den Joystick anstecken, um
auf der Workbench wieder
die Maus anzuschlieBen.

RAM-Exweiterungs-Port:
Dieser wird durch eine Klap-
pe am Boden lhres Amiga
verdeckt. Hierhinein kommt

eine 512-KByte-Erweiterung.
Zusammen mit dem internen
Hauptspeicher haben Sie
dann | MByte zur Verfiigung,
soviel wie der Amiga 2000
in der Grundausstattung,
Mit etwas Bastelarbeit kén-
nen Sie hier auch gréRere

Speicher-Erweiterungen
(siehe Seite 20) anschlieBen.

Erweiterungs-Port: Auch
an diesem Port kénnen Sie
RAM-Erweiterungen an-
schliefen. Die Erweiterun-
gen, die hier Platz finden,
kénnen bis 8 MByte Spei-
cherplatz bereitstellen. Au-
Berdem steht der Anschluf3
fiir Festplatten und alle wei-
teren Peripherie-Geréte zur
Verfilgung, wie zum Beispiel
das Sidecar, hf

Kontakt zur Aufienwelt

Ims ste |.| 3y
da achten,
) ”Iil

hlulbbelegung der
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lle meisten
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Hardware Schnittstellen

C 64

ahlreiche Erweiterun-
den und Zusatzgerite

machen den C 64 zu ei-
nem MultiTalent. Kaum ein
anderer 8-Bit-Heimcompu-
ter wird so vielfiltig genutzt
wie der C 64. Doch gerade
weil der C 64 durch sein
iibergrofes Softwareange-
bot viele Bastler anregte, die
Schnittstellen des C 64 mit in

zahlreiche Erweiterungen,

die durch ein paralleles Ka-
bel am User-Port einen sol-
chen Drucker ansprechen.
Auch Lichtorgel-Module,
durch die der C 64 zum
Lichtsteuer-Gerat wird, ge-
héren bei diesem Computer
an den User-Port. Selbst
Akustikkoppler und Mo-
dems zur Dateniibertragung

'._ | I LI.LH!!

1

schlieft man beim C 64 an
den User-Port an.

Zweite wichtige Erwei-
terung beim C 64 ist der
Expansionsport. An diese

Schnittstelle gehoren al-
le Betriebssystem-Erweite-
rungen und Module. Neben
verschiedenen Program-
miersprachen in Modulen,
finden Sie am Expansions-
port alle wichtigen Leitun-
gen, mit denen man auf alle
Bausteine im C 64 zugreifen
kann. Dadurch 148t sich der
Speicher des C 64 aufriisten
und zum Beispiel mehrere
Betriebssysteme gleichzei-
tig an den C 64 anschlieBen
und bei Bedarf ansprechen.
Der C 64 hat eine serielle
Schnittstelle. Die Commo-
dore-Drucker zum C 64 wer-
den iiber diese Schnittstelle
angesprochen. Die Disket-
tenstation 1541 wird hier an-
geschlossen.  Abgesehen
davon kommt dieser Schnitt-
stelle keine Bedeutung zu.
Der C 64 verfiigt aber noch
iiber eine zweite serielle
Schnittstelle. Sie befindet
sich ebenfalls am User-Port.
Auch wenn diese serielle
Schnittstelle als Teil des

User-Ports oft als "RS232-
Schnittstelle” bezeichnet
wird, so handelt essich doch
um eine Schnittstelle, die
zwar seriell, aber nicht den

Normen einer RS232 ent-
sprechend ausgefithrt ist.
Dritte serielle Schnittstelle
im C 64 ist der Kassetten-
Port. Dieser wird zum An-
schluB des Datenrecorders
"Datasette" fiir den C 64 ver-
wendet. Abgesehen von der
Datasette gibt es keinen wei-
teren Verwendungszweck
filr diesen Kassetten-Port.
Zwei weitere wichtige
Schnittstellen fiir den C 64
sind die beiden Joystick-
Ports. Andiese werden biszu
zwel Joysticks angeschlos-
sen. Dadurch wird der C 64
zur Spiele-Maschine, denn
die meisten Spiele verlan-
gen mindestens einen Joy-
stick, manche sogar zwel.
Auch die Maus, die bei der
Arbeitmit der Benutzerober-
fliche Geos des C 64 unbe-
dingt zu empfehlen ist, und
Eingabegeréte wie Paddles,
Trackball und Grafiktabletts
werden an einen der beiden
Joystick-Ports  angeschlos-
sen. wo

Schnittstellen in Hillle und Fiille: Von links nach rechts: Expansionsport, Fernseh-AnschluB, Audio-/Video-AnschluBl,
serieller Port, Kassettenport, User-Port.

die einzelnen Programme
einzubinden, gibt es kaum
eine Schnittstelle des C 64,
an die man nicht mindestens
zehn bis flinfzehn verschie-
dene Erweiterungen an-
schlieBen kann. Ein offener
Computer wie der C 64, an
dem alle wichtigen Signallei-
tungen an den Erweiterungs-
ports zur Verfligung stehen,
wartet geradezu darauf, daB
Sie ihn mit Hardwarezusét-
zen ausbauen,

Seine wichtigste Schnitt-
stelle ist der User-Port: Da
der C 64 keine Schnittstelle
zum Ansteuern eines Cen-
tronics-Druckers hat, gibt es

100 e,

kann man mit dieser Schnitt-
stelle ansteuern, Neben den
Druckern wird der User-
Port von fast allen Floppy-
Speedern verwendet, die
die Diskettenstation 1541 mit
einem parallelen Ubertra-
gungskabel verbinden.

Um beim C 64 einen Reset
auszuldsen, bieten viele Her-
steller einen Resetknopfzum
AnschluB an den User-Port
an, da an diesem unter ande-
rem eine Resetleitung an-
liegt, Sogar Video-Digitizer,
die Fernsehbilder in den
Computer iibertragen, so-
wie Scanner zum Einlesen
von gedruckten Vorlagen
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Schnittstellen Hardware

Atari ST

wichtig. Wenn diese
Schnittstellen dann noch der
allgemeinen Norm entspre-
chen, kann eigentlich nicht
viel beim Anschluf von Peri-

' pheriegerdten  passieren.

iele Schnittstellen sind
fiir Computer sehr

werk verbinden, um Daten
hin- und herzuschreiben
oder zu mehreren zu spielen
(z.B. "MIDI-Maze"). Sie kon-
nen fiir die Verbindung ein
abgeschirmtes Spoliges Au-
dio-Uberspielkabel mit DIN-
Stecker verwenden,

einen RGB-Analog-Eingang
haken. Viele Monitore und
auch Fernsehgerdte haben
sogenannte Scart-Buchsen
und sind fiir diesen Ausgang
geeignet, Die 13polige Buch-
se entspricht der DIN (Deul-
sche Industrie Norm). Bei je-
dem Atari-Fachhandler be-
kommt man auch ein ent
sprechendes RGB-Scart-Ka-
bel fiir rund 25 Mark,

Disketten-Schnittstelle. Die
Schnittstelle entspricht dem
sogenannten  Shugart-Bus,
einer Norm filr Disketten-
laufwerke. Man kann an die-
ser Schnittstelle 3%- und 5%-
Zoll-Laufwerke anschliefen,
die iliber einen Shugart-Bus
verfiigen und 40 oder 80
Spuren auf Diskette lesen
und schreiben kénnen. Man
braucht allerdings einen et-

e rwa e
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Am 520 STM befinden sich Buchsen fiir MIDI, Fernsehgerét, Monitor, Drucker, Modem, Diskettenlaufwerk, Festplatte

Der Atari ST hat viele ge-
normte Schnittstellen, die oft
nur durch eine andere Buch-
se vom Standard abweichen.

Wenn Sie von hinten auf
den 520 STM schauen, sehen
Sie ganz links die Buchse fiir
die Stromversorgung. Ohne
diesen Anschluf lguft Ihr
Computer nicht, Gleich da-
neben finden Sie die MIDI-
Schnittstelle, aufgeteill in

Neben der MIDI-Schnitt-
stelle befindet sich beim 520
STM (und nur bei diesem) ei-
ne Cinch-Buchse. Dies ist die
Fernsehschnittstelle. Wenn
Sie ein Farbfernsehgerit be-
sitzen, dann kdnnen Sie liber
diese Schnittstelle und den
Antenneneingang des Fern-
sehapparats die niedrige
und mittlere Auflésung des
ST betreiben. Sie brauchen

Fiir den ROM-Port gibt es momentan relativ wenig
Module zu kaufen

zwel Spolige DIN-Buchsen,
Die linke Buchse ist der Aus-
gang (MIDI-OUT), die rechte
Buchse ist der Eingang
(MIDI-IN). An dieser Schnitt-
stelle kénnen Sie zum Bei-
spiel Synthesizer anschlie-
Ben oder mehrere STs unter-
einander mit einem Netz-
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dann also nicht unbedingt ei-
nen Farbmonitor,

Die nfchste Schnittstelle
ist die Monitor-Schnittstel-
le. Hier kénnen Sie sowohl
den Atari-Monochrommoni-
tor als auch jeden RGB-Farb-
monitor anschlieBen. Der
Farbmonitor muf unbedingt

Neben der Atari-Maus (nur an der linken Buchse) kann
man fast alle Joysticks (rechte und linke Buchse)

anschlieBen

Fir den Drucker hat der

ST eine Centronics-Schnitt-
stelle, die der offiziellen
Norm entspricht und iiber
die man nahezu jeden Druk-
ker mit Centronics-Schnitt-
stelle anschlieBen kann.
Auch die 25polige Buchse
entspricht der Norm, wie
beim PC und Amiga 500.
. Genausc verhélt es sich
mit der RS§232-Schnittstelle.
Auch hier ist Buchse und Be-
legung genormt, weswegen
man auf Anhieb einen Aku-
stikkoppler mit einem ent-
sprechenden AnschluBka-
bel betreiben kann.

Etwas ungewohnlich und
fiir den ST spezifisch ist die

was ungewohnlichen l4poli-
gen Stecker, den man aber
ebenfalls beim Atari-Hand-
ler beziehen kann.

Zum Anschluf einer Fest-
platte gibt es beim ST die so-
genannte DMBA-Schnittstel-
le. DMA heift Direct Memo-
ry Access und bedeutet di-
rekter Speicherzugriff. Die-
ses Verfahren ist eine sehr
schnelle Methode zum Daten-
austausch. An diese Schnitt-
stelle kann man eine Fest-
platte anschliefen, die spe-
ziell fir den ST gebaut sein
muf. Eine MS-DOS-Festplat-
te funktioniert hier nicht,

An der rechten Seite des
520 ST befindet sich der
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Maus-Portund der Joystick-
Port. Die Maus wird zum
Computer in der Regel mit-
geliefert und ist nur am ST
anschliePbar. Als Joystick
eignet sich jeder, der auch
an Commodore 64 und Ami-
ga anschliefbar ist.

Ein ROM-Modul-Port be-
findet sich an der linken Sei-
te des 520 ST. Hier kann man
zum Beispiel Software- oder
Uhr-Module  anschlieBen.
Allerdings miissen diese
Module speziell fiir den ST
zugeschnitten sein. k]

erade der PC ver-

fiigt, je nach Ausbau-

stufe, iiber mehr ver-
schiedene Schnittstellen als
jeder andere Computer. Der
PC besitzt Steckplitze, in die
Sie die verschiedensten Er-
weiterungskarten, von der
einfachen seriellen Schnitt-
stellenkarte bis hinzum Echt-
zeitvideodigitizer, einbauen
konnen.

Eine Grundausstattung von
Schnittstellen besitzt jeder
PC. Dazu gehort die serielle
Schnittstelle (auch RS232C
genannt), der Druckeran-
schluB (Centronics-Port), ein
Tastatur- sowie ein Monitor-
anschluff. Der Monitoran-
schluB ist eine sogenannte
9polige Sub-D-Buchse, an
der das TTL-Bildsignal an-
liegt. Sie ist fiir alle Grafik-
karten gleich (Hercules,
CGA, EGA). Allerdings be-
sitzt sie je nach Grafikart el-
ne andere Pinbelegung. Sie
diirfen aber nur den Monitor
an diese Buchse anschlie-
Ben, der die entsprechende
Crafik darstellen kann. Beim

AnschluB des falschen Moni-
tors kann entweder der Mo-
nitor oder die Grafikkarte
beschadigt werden.

Bei VGA-Karten hingegen
finden Sie einen 15poligen
AnschluB, der ein analoges
Bildsignal liefert. An diese
Buchse kénnen Sie nur einen
VGA-Monitor oder (iber ei-
nen entsprechenden Adap-
ter) einen Multi-Sync-Moni-
tor anschliefen. Uber die
Tastaturschnittstelle kon-
nen Sie jede beliebige PC-
Tastatur (auch XT und AT
Tastatur) anschliefen.

Sehr interessant ist die
Druckerschnittstelle.  Ne-
ben ihrer eigentlichen Funk-
tion, den Drucker anzusteu-
ern, dient sie fiir viele ande-
re Zwecke. Sie kann namlich
nicht nur Daten ausgeben,
sondern auch (bei entspre-
chender Programmierung)
Daten von anderen Gerdten
empfangen. Und das mit ei-
ner enormen Geschwindig-
keit. Solassen sich Daten von
einem Computer auf den an-
deren mit einer Geschwin-

digkeit von bis zu einer hal-
ben Million Bit pro Sekunde
iibertragen. Viele Digitali-
sier, ganz gleich ob Video-
oder Sounddigitizer, benut-
zen den Druckeranschluf
als schnelle Eingabeschniti-
stelle. Wer den PC nicht nur
zum Programmieren einsetzt
oder mit ihm Biiroarbeiten
erledigt, sondern auch zum
Basteln, findet im Drucker-
port eine einfach zu pro-
grammierende Ein-und Aus-
gabeschnittstelle. Mit nur
wenigen Bauteilen und Pro-
grammezeilen steuern Sie die
Beleuchtung [hrer Wohnung
oder die Modelleisenbahn.
Auch die serielle Schnitt-
stelle ist ein vielseitiger An-
schluf. Sie ist schon von vor-
neherein als Ein- und Ausga-
beschnittstelle fiir Daten vor-
gesehen. So kommt es, daB
Bkustikkoppler, Modems
oder Telefaxboxen an ihr an-
geschlossen werden. Auch
fiir die Verbindung zwischen
zwel Computern eignet sich
die serielle Schnittstelle her-
vorragend. Schon mit nur
drei Leitungen konnen Sie
Programme, Texte oder Gra-
fiken an alle Computer mit
der gleichen Schnittstelle

{ibertragen. Allerdings ist
die Ubertragung langsamer,
aber dafiir einfacher. Druk-
ker, serielle Mause oder
auch Trackballs kénnen Sie
an diese Schnitistelle an-
schliePen. Die Signale die-
ser Schnittstelle liegen meist
an einem 25poligen Sub-D-
Stecker an. Bei ATs finden
Sie auch gelegentlich einen
gpoligen Sub-D-Stecker, der
aber dieselben Signale be-
reitstellt. Uber einen Adap-
ter konnen Sie Gerdte mit
25poliger Buchse anschlie-
Ben.

Der Gameport (15polige
Sub-D-Buchse) des PCs eig-
net sich neben dem An-
schluR von analogen Joy-
sticks und Paddles hervorra-
gend fiir Bastler als Eingabe-
schnittstelle. Auf einfache
Weise lassen sich Voltmmeter
oder Thermometer aufbau-
en. IZ

Kontakt zur
AvBenwelt
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Rpplikation

Applikation gehort zu den
englischen Begriffen, die mit
deutscher Aussprache in
den Wortschatz von Compu-
terfans iibernommen wur-
den. "Application” bedeutet
iibersetzt Anwendung, wird
aber oft im Sinn von Pro-
gramm verwendet. (Gibt es
dafiir schon eine passende
Applikation?)  Applikation
bezeichnet genaugenom-
men Software, die speziell an
den Computer angepaBt
wurde, Applikations-Pro-
grammierer schreiben Pro-
gramme, die individuelle
Probleme fiir einen einzigen
Kunden losen.

ASCII

Weltweit standardisiertes
System, wum Buchstaben
durch Zahlen darzustellen.
Weil der Computer eigent-
lich nur Zahlen versteht,
kann er theoretisch keine
Buchstaben verwenden. Da-
her wurde ein System ent-
wickelt, das jeder Zahl von 0
bis 285 ein Zeichen zuordnet.
Statt des groBen "A" steht im
Speicher des Computers die
Zahl 65, statt "B'" 66. Man sagt
daher, daf "A" den ASCII-
Wert 65 besitzt. Bei der Dar-
stellung auf dem Monitor
wandelt der Computer die
Zahlen in die richtigen Zei-
chen um.

ASCII ist die Abklirzung
flir "American Standard Co-
de for Information Inter-
change" und auf allen Com-
putern gleich. Einige Her-
steller bieten zusatzlich Son-
derzeichen, die Herzen oder
stilisierte Gesichter darstel-
len, halten sich aber bei
Buchstaben, Zahlen und
Satzzeichen andie festgeleg-
ten Zahlen. Deswegen kann
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man reine Texie, sogenann-
te ASCIlI-Dateien, zwischen
Computern mit verschiede-
nen Betriebssystemen aus-
tauschen.

Assembler

Der Begriff "Assembler”
stammt aus den Anfangsjah-
1en der Computer, als es
noch keine Programmier-
sprachen gab. Zu dieser Zeit
programmierte man in der
einzigen Sprache, die das
Herzstiick jedes Computers,
die CPU, versteht: in Maschi-
nensprache. Die Befehle be-
salBen zwar Namen, die ihre
Wirkung beschrieben, zum
Beispiel "Verzweige, wenn
nicht gleich” (Branch if Not
Equal; BNE), doch im Pro-

1?
ist das coml""e"'l Km auch wie

Das Computer—lxl stellt m-

' Comp
chten. Das M
51?{1;15011' icht nur zeiger wa

pedeutet, sonde

es entstadnd'te
YKwiirdigs :

i miisante,

stecken @ sinierende Ent-

ter den

werk iber
und Begriffe.

das Com

ge Speicherzellen mit dem
Inhalt ‘17" auf dem Bild-
schirm”. Der Assoziativspei-
cher funktioniert @hnlich wie
das menschliche Gehirn. Es
holt zu einem bestimmten Be-

s
puter-Chinesisch

sein. Von jeder Liste werden
alle die Speicherzellen auf-
gerufen, die den flir diese Li-
ste typischen Inhalt haben.
Die Entwicklung von Asso-
ziativspeichern steht noch

Ji HiEY
BACK POP DE
ADD HL, Dk
ING HL
GO LD BC, ( VARS)
LD A,H
cp B
JR NZ,AN
LD AT
cP c
JR NZ AN
HET

Zeile mit Steuerzeichen versehen

Bl Zuriick

HL + Textlénge
HL Berichtigen

e e

Ende also VARS erreicht %

Wenn nein, dann Sprung zu AN

-

Wenn Jja,

dann RETURN ins BASIC

Beispiel fiir ein Assembler-Listing (mit erkldrenden Kommentaren)

gramm stand "01110101", eine
Kombination aus Einsen und
Nullen, die man sich nur
schwer merken kann.

Um sich die Arbeit zu er-
leichtern, entwickelten die
Programmierer  spezielle
Software, die die Befehls-
worter wie BNE in die ent-
sprechenden Zahlen iiber-
setzen. Diese Ubersetzungs-
programme nannten sie As-
sembler, was auf Deutsch
"Monteur" bedeutet. Weil
man mit dem Assembler Pro-
gramme in Maschinenspra-
che erzeugt, sagen Compu-
ter-Freaks gerne, daB das
Programm 'in Assembler
geschrieben ist",

HAssoziativspeicher
Normalerwelse besitzen
Speicherzellen im Computer
eine Adresse, liber die sie
angesprochen werden. Man
spricht zum Beispiel von ei-
ner Speicherzelle mit der
Adresse 100, Assoziativspei-
cher sprechen ihre Spei-
cherzellen nicht Gber eine
Adresse, sondern iiber ihren
Inhalt an. Zum Beispiel "zei-

griff die passenden Erinne-
rungsinhalte ins Bewuftsein.
Das Gehirn "assoziiert”, das
heiftt es verbindet zum Bei-
spiel mit dem Begriff "Com-
puter” die Erinnerungsinhal-
te "Bildschirm, Drucker, Pro-
gramm und Spiele'. Auch ein
Assoziativspeicher assoziiert
Speicherinhalte zu passen-
den Oberbegriffen. Inhalts-
gleiche Speicherzellen ha-
ben auch dasselbe Zugriifs-
merkmal. Dieses Merkmal
wird in eine Liste eingetra-
gen. Weil es sehr viele unter-
schiedliche Speicherinhalte
gibt, mup die Anzahl der Li-
sten entsprechend grof

Ein AT ist

ein weiterent-
wickelter PC mit
16-Bit-Prozessor.

am Anfang. Bisher verwen-
den einige Dateiverwal-
tungs-Programme  dieses
Speicherprinzip beim Zu-
griff auf ihre Datenbanken.

AT

Abkiirzung filr "Advanced
Technology", was iibersetzt
"fortgeschrittene Technik"
bedeutet, AT steht fiir einen
weiterentwickelten PC (Per-
sonal Computer). Der AT ist
um das Zwei- bis Vierfache
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schneller als ein PC. Die Ge-
schwindigkeitszunahme liegt
an der erhohten Datenbreite
des Prozessors im AT — dem
80286 von Intel. Die Daten-
breite gibt an, wieviele Bit
ein Prozessor gleichzeitig
verwalten kann. Ein PC-Pro-
zessor hat zum Beispiel eine
Datenbreite von 8 Bit, ein AT
Prozessor 16 Bit. Ein PC
braucht also etwa doppelt so
lange wie ein AT, um 16 Bitan
Daten zu verwalten. Weite-
rer Vorteil eines 80286 ist sei-
ne hohere Taktfrequenz, mit
der er seine Programme ab-
arbeiten kann.

Atari

Bedeutender Hersteller von
Computersystemen. Das An-
gebot reicht von Videospiel-
Konsolen, durch die Atari
sich einen Namen machte,
iiber den 8-Bit-Heimcompu-
ter Atari XL/XE bis hin zum
16-Bit-Computer Atari ST.

L I By L B e T B e |
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Der Atari ST ist einer der er-
sten 16-Bit-Heimcomputer

Den Durchbruch bei den
Heimcomputern schaffte
Atarl mit dem 8-Bit-Heim-
computer Atari XL/XE. Er
warals Konkurrent des Com-
modore 64 konzipiert und
verfiigte iiber 128 Farben
und eine gute Grafik. Sein
Nachfolger ist der Atari ST.
Eristeiner der ersten echten
16-BitHeimcomputer. Sein
Vorteil liegt neben der Ge-
schwindigkeit vor allem in
seiner einfachen Bedie-
nung. Seine grafische Benut-
zeroberfliche GEM setzte
MaRstdbe Im professionel-
len Bereich brachte ihm be-
sonders sein flimmerfreier
SchwarzweiB-Monitor gute
Noten in zahlreichen Tests.

Buflésung
Der Computer kann auf
dem  Bildschirm  keine

durchgezogenen Linien dar-
stellen. Er reiht immer ein-
zelne Punkte (Pixel) anein-
ander, Je geringer der Ab-
stand der einzelnen Punkte
ist, desto weniger kann das
menschliche Auge sie von-
einander unterscheiden. Es
sieht eine durchgezogene Li-
nie. Je gréBer aber der Ab-
stand der Punkte voneinan-
der ist, desto unschérfer
wird die Linie fiir das Auge.
Eine hohe Auflésung ent-
spricht daher einem ge-
ringen Punkteabstand. Das
Map fiir die Auflésung ist die
Zahl der Bildpunkte pro
Quadratmillimeter. Zum bes-
geren Verstdndnis bezieht
man aber die Auflésung auf
den gesamten Bildschirm
und gibt die Anzahl Bildzei-
len mit den Bildpunkten pro
Zeile an. Ein sehr guter Mo-
nitor kann 1024 Zeilen mit je
1280 Punkten darstellen.
Aber nicht nur bei einem
Monitor spricht man von ei-
ner Auflésung. Sogibteszum
Beispiel bei Nadeldruckern
die Auflésung, die die An-
zahl der Bildpunkte pro Zeile
angibt.

Ausdruck

Wiedergabe der mit dem
Computer bearbeiteten Da-
ten auf Papier. Der Compu-
ter schickt die Daten, die
ausgedruckt werden sollen,
an einen Drucker, der diese
in Druckdaten umrechnet
und zu Papier bringt. Oft be-
reitet ein Ausdruck Schwie-
rigkeiten, weil sich Drucker
und Computer nicht ver-
stehen. Sie milssen erst an-
gepaRlt werden. Fiir die
richtige Anpassung sorgen
"Druckertreiber". Sie wan-
deln den Code eines be-
stimmten Computerpro-
gramms um, so daB der
Drucker die gewiinschten
Zeichen ausdrucken kann.

Beim Kauf eines Textverar-
beitungs- oder Grafikpro-
gramms mupB man unbedingt
clarauf achten, daBl ein
Druckertreiber mitgeliefert
wird, der zum verwendeten
Drucker paft.

Husgabe

Ubergabe von Daten aus
dem Arbeitsspeicher eines
Computers auf angeschlos-
sene Gerdte. Man unter-
scheidet dabei zwischen
akustischer, grafischer und
interner Ausgabe. Interne
Ausgabe bezeichnet die Da-
tentlibertragung auf feste Da-
tentrdger, wie Disketten,
Magnetbander und Festplat-
ten. Sie dient der Speiche-
rung von Daten, die nicht
mehrim Arbeitsspeicher be-
halten werden koénnen. Bei
der grafischen Ausgabe
werden die Daten in Bilder
umgesetzt, die an den Bild-
schirm oder den Drucker
gesendet werden. Die Daten
fiir die akustische Ausgabe
erzeugen Tone Diese wer-
den auch zur Dateniibertra-
gung zwischen zwei Compu-
tern iiber Fernsprecher ein-
gesetzt (Datenferniibertra-
gung — DFU). Eine Beson-
derheit der akustischen Aus-
gabe ist die Simulation
menschlicher Sprache. We-
gen der dabei entstehenden
hohen Kosten wird das Ver-
fahren aber selten ange-
wandt,

Butostart

Autostart bedeutet iiber-
setzt "Selbst-Start”, Program-
me, die beim Einschalten
des Computers automatisch
von Diskette oder Festplatte
gestartet werden, bezeich-
net man als Autostart-Pro-
gramme, Ein Beispiel ist das
Betriebssystem, das man ven
Diskette laden muB. Viele
Spiele benutzen die Auto-

Desktop
Publishing,

also bLauyout am
Bildschirms Br=
freut sich der=
Zzeit immer gri=
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Dadurch, dag nan

beliebige Schrifiarien
und nehrfarbiae crafi-
ken keoenbinieraen kann,
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nich% SChuer.

Die ainial hah
Faxtbiscka,
die bomforto-
bef crstallit
wardak LShhak,
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Der Saturn
mit sei=
nen ty-
pischen Rinoen.

Beispiel fir einen Ausdruck (hier Desktop Publishing)

]

‘satz.

start-Funktion auch als Ko-
pierschutz. Unterbricht man
namlich ein laufendes Pro-
gramim, um es zu kopieren,
hat man meistens den Pro-
grammeode schon zerstért.
Bei manchen Computern (z.
B. C 64) gelten auch solche
Programme als Autostart-
Programme, die nicht sofort
beim Einschalten, sondern
erst nach dem Laden von
selbst beginnen.

Back-Up

Ein Back-Up-System ist ein
Sicherheits- oder Reservesy-
stem. Es arbeitet im Hinter-
grund und ist fiir die Datensi-
cherheit bei bestimmten Pro-
grammen, zum Beispiel Da-
tenbanken, werantwortlich.
Meist steht aber Back-Up
verkiirzt fiir Sicherheitsko-
pie. Beispielsweise werden
die auf einer Diskette oder
Festplatte gespeicherten
Daten auf ein Magnetband
oder eine andere Diskette
iiberspielt, damit sicher-
heitshalber eine vollstdndi-
ge Kopie vorhanden ist. Falls
beim Arbeiten mit der Ur-
sprungsdiskette oder -Fest-
platte irgendwelche Pannen
auftreten, werden durch die
Kopie groBere Datenverlu-
ste verhindert. Besonders
von gekauften Programmen
sollten ein oder mehrere
Back-UpVersionen angefer-
tigt werden., Mit den Back-
Ups sollte man arbeiten und
die Originale an einem si-
cheren Ort aufbewahren. In
der Regel gibt es bei Verlust
oder Vernichtung der Origi-
nalversion vom Hersteller
des Programms keinen Er-
Alric Riither/wo
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GESCHAFTSZEITEN:
Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr,
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -
B54 Richtung Steinfurt/Gronau - Abfahrt Altenberge/Laer —in
Laer letzte Stralle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital’’) - neben der Post (ca: 10 Automin. ab Miinster/ Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kaufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisliste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON

PLANTROMN PT-286 AT TOWER-Compuier,
640 KB RAM (Taki 8710 MHe), Super-EGA-
Grafikkarie, Contronics- und serfelle Schnigt-
stelle, grofe dr. Tastatur mil einem 5%

Floppy 1.2 MB, einem 35 * Floppy 720 K und
64 MB Fesiplaie 3788 -
MS-DM0S deutsch 210~
Weitere PLANTRON-Produkie auf Anfrage.

C= Commodore

COMMODORE AMIGA 2000, 1 MB RAM,
CPLU 68000, 1 eingebanies 3,5° Floppy 880 K,
deutsche Tastator, inkl. Mouse und diverser
Software 1598 -
Weitere COMMODORE-Computer zu Infer-
essanien Preisen aul Anfrage.

VICT=R

VICKI 640 K RAM, CPLU 30882 (Takifre-
quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 127 Mono-
chrom-Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC mit
elnem 50" Floppy 360 K und 20 MB Fest-
plate 2360~

AMSTRAD

AMSTRAD PC 1640, CPU BO86, 640 K
RAM, Grafikkarte, inkl, Monochrom-Monitor

m

& mii zwel Flopples 4 360 K 1680~
AMSTRAD PPC 512 Portable
cinern 3% 7 Floppy 720 K 1435,-
awel 3157 Floppies 2 720 K 1689~

AMSTRAD-PC 2086-Serie (IBM P5/2 kom-
patibel), Prefse aul Anfrage.

S Schneider

NELU: SCHNEIDER TOWER AT 220, CPU
80286, 512 K RAM. cin 3,5" Floppy 720K, 20
MEB Fesiplane, dentsche Tastator

® mit Monochrom-Monitor MM 12 2998
& mii Farbmoniior ©M 14 REL P
‘Weltere Schneider-Computer aul Anfrage.

éSS’Seagate

GATE ST 225, 20 MB Festplatie 449
GATE ST 238R, 30 MB Festplane 475.-
Weltere SEAGATE-Platten aul Anfrage

)IK ATARI

ATARILI-ST/MEGA-ST Serie well unier den
unverbindlich empiohlenen Verkaufsprelsen
von ATARL

SE

zﬂlm

ZENITH eaZy PC, 512 K RAM., CPU B088-
kompatibel (7,16 MHz), IBM-kompatibel,
MS-D0S 3.2, GW-BASIC, Monochrom-Mao-
nitor 5

& mit zwel 3% ° Floppies & 720 K
mit einem 3': " Floppy 720 K und
20 MB Fesiplatie

EIZO

EFZ0-Monitore auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA TI000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Superiwisi-LCD-Bild-
schirm, ein Floppy 720 K, Centronics- und
R&-232-C-Schnitfstelle, Akko-Berrieh 1895~
Systemkil mil Handbiichern 125~
Weltere TOSHIBA-Compuier und -Drucker
anl Anfrmge.

Tandorn

TANDON-Compitter sl Anfrige

Lomrag

NEL: COMPAG 386/25-110, 1 MEB RAM,
ein 5% "-Floppy 1.2 MB und 116 MB Fest-
platic 15798 =
COMPAG-Compuier zu interessanien Prefs
sen aul Anfrage

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanmer komplett mit
Handy Reader f. [BM-komp. Rechner 679~
CAMERON Handy Scanner fiir ATARI ST
(16 Graustufen) 098~
DFT HS 2000 Handy Scanner 468,=

BONDWELL

BONDWELL BWS Poriable, 1 MB RAM.
CPL B0CER (4.77/8 MHz Takt), Superiwisi-
Fliissigkristall-Bildschirm, Centronics- und
RS-232C-Schnitistelle,  denfsche  Tasiainr.
Echizeituhr, MS-D0OS, BASIC und div, Sofi-
ware mit awel 3,57 Floppies & 720 K 2908~
Weltere BONDWELL-Computer siuf Anfrage.

1295~

1798~

NEU: OLIVETTI M 200-Serie #u interessan-
ten Preisen aof Anfrige

Fordern Sie hitte kostenlos die akoselle Preisliste iber unser pesamtes L ieferprogramm an, oder

besuchen Sie uns, Selbstverstiindlich kinnen Sie auch telefonisch bestell
sandselbsikosten, Versand per Nachnahme Alle Preise bezichen sich aul den volle
fang, wic vom Hersieller angeboten, soweit nicht a
eit angegeben ist, gewiliren wir 7 Monate Garantie!

Anzeige keine lingere Garant

Prefse euztlplich Yer
Lieferum-
it in dieser

cklich anders erwihnt, S

Das Angebo ist frefbleibend. Liefermaglichkeiten vorbehalten. Bei grofier Nachfrage st nichi im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar, Bei neven Produkiten kénnen withrend der Einfithrungsphase

Lieferzelten aufiveten. = Preise giiltig ab 9.1.89.

NEC

NEC-Monitore auf Anfrage.

NEC P 2200 Pinwrlter 24-Nadel-Drucker,
inkl. denischem Handbuch nur T98,-
NEC P 2200 Pinwriter mit englischem, ohne
dentsches Handbuch aur 750,=
Die neven NEC-Matrix-Drucker und NEC-
Monitore zu inferessanten Preisen auf An-
frage.

OKIDATA

NELU: OKI Microline 320 Matrix-Dr. 999~
OKI Microline 321 Matrix-Dr. 1289~
Weitere ORI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen,

=CITIZEN

COMPLUTER DRUCKER

CITIZEN Muatrix-Drucker 120 D 378~
N Mautrix-Drucker MSP 40 T65.~
Matris-Drucker MSP 45 309~
Matrix-Drucker MSP 50 1098~
Matrix-Drucker MSP 55 1259~

Matrix-Drucker LSP 180E 465~
N OHOQP 40 24-Nadel-Drocker 9965~

FUJITSU

FUIITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648~
FUIITSU DL 3400 Marrix-Drucker 1748~
Weltere FUITTSU-Dirucker zo intenssanten
Preisen anfl Anfrage.

stair

STAR LC 10 Mairix-Drecker 575~
STAR LC 10 © Matrix-Drocker 575~
STAR LC 10 COLOR 08~
NEU: STAR LC 24-10 Matrix-Drucker

(24 Nadelny nur 889 -

Auf alle STAR-Drucker gewihren wir 12
Monate Garantie. Die Preise verstehen sich
selbsiverstiindlich mit deutschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker aul Anfrage.

oBLEKKE

JUKI 6200 Typenraddrucker
JUKE 7100 Farbimatrix-Drucker

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker
OLIVETTI-Computer aul Anfrage.

nur T8~
108~

540~

SEIKOSHA

SEIKOSHA-Drucker aul Anfrage.

EPSON

EPSON LX 800 Mairix-Drucker
EPSON EX B00 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Mairix-Drucker
EPSON LO 500 24-Nadel-Dirucker
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker
EPSON LOQ 1050 Mairix-Drucker
EPSON FX 850 Mairix-Drucker
PSON FX 1050 Mairix-Drucker
EPSON GO IS0 Laserdrucker
Weltere EPSON-Drucker aufl Anfrage.

Panasonic

PANASONIC-Drucker auf Anfrage. Die neu-
en Maodelle sind voraussichilich in Kiirze lie-
Ferbar.

brother

BROTHER M150# Mairix-Drucker 945~
BROTHER M 1704 Maitrix=-Drucker 1145~
BROTHER M 1724 L Matrix-Drucker 1365~
Weltere BROTHER-Drucker zu Inlerescgnten
Preisen aul Anfrage.

CITOH

C. I'TOH-Drucker auf Anifrage.

405~
1345~
1689~

Ta8,~
1340~
1789~
1045~
1328~
3789~

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

Wir sind seit Jahren bekannt

fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

@ hersiellerunabhingige
Beratung

® grolle Auswahl

® guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

® tiglichen Versand

gute Lieferbereitschaft

® stindige Qualitiitskontrollen

Bitte ausschneiden und einsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

Happy-Computar 2/89

{ ) lch bite um Zusendung Threr kosten-
losen Preisliste

() Ich bitee um Zusendung von INFO-
Material dber folgende Produkie:

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




Grundiagen

Vor einer Woche ging bei
meinem Amiga 500 buch-
stablich das Licht aus. Der
Monitor wurde dunkel, und
die Leuchtdiode des Disket-
tenlaufwerks fing an, in un-
regelmidBigen Abstinden
zu blinken. Alle Versuche,
das Bild wieder auf den Mo-
nitor zu bringen, scheitex-
ten. SchlieBlich schaltete
ich den Computer aus und
nach etwa einer Minute
wieder an. Doch noch im-
mer blieb der Bildschirm
dunkel. Beim dritten Ver-
such meldete sich der Ami-
ga aher wie gewohnt mit dex
Bufforderung, die Work-
bench einzulegen. Doch als
ich dann die Diskette in
das Laufwerk schob, ver-
schwand das Bild erneut.
Mir scheint das Verhalten
des Computers willkiirlich
— ja fast mochte ich sagen
— boshaft. Kann denn so et-
was sein oder was fehlt
ihm?

(Christian Paul, Dachau)

Thr Amiga handelt sicher
nicht béswillig, auch wenn
das auf den ersten Blick so
scheint. Vermutlich liegt ein
Hardware-Fehler im Compu-
ter vor. Denn haufig kann
man bei einem Amiga beob-
achten, daB er kein Bild auf
den Monitor bringt und nur
mit einer Leuchtdiode blinkt,
Sehr oft handelt es sich bei
dem Schaden lediglich um
einen Wackelkontakt oder
eine schlechte Verbindung
im Amiga. Das kann zum Bei-
spiel daran liegen, daB ein
oder mehrere Speicherbau-
steine nicht richtig in ihrem
Sockel sitzen. Speicherchips
lockern sich dadurch, daf
ein Computer oft bewegt
wird, Und da die Hauptplati-
ne im Amiga direkt mit dem
biegsamen Kunststoffgehéu-
se verbunden ist, kénnen
sich die Bausteine aus [hren
Sockeln ldsen. Bei einem
recht neuen Amiga lassen
Sie Ihren Fachhandler den
Versuch machen, alle Bau-
steine in ihre Sockel zu
driicken. In der Regel ist da-
mit das Problem geldst
Noch einfacher ist es, wenn
die Carantie Thres Amiga
bereits abgelaufen ist, so
daB Sie, ohne lhren Garan-
tieanspruch zu verlieren,
das Geh#duse aufschrauben

konnen, um selbst alle Bau-
steine in ihren Sockeln fest-
zudriicken. Wenn das noch
keine Besserung bringt,
kann es sich auch um einen
echten Defekt handeln. In
diesem Fall hilft IThnen nur
Thr Handler weiter,

Seit iiber einem Jahr pro-
grammiere ich meinen
Amiga ausschlieBlich in
Basic. Bisher konnte ich je-
des Problem mit dieser
doch recht umfassenden
Sprache losen. Doch lang-
sam wird mir das Basic des
Amiga zu langsam. Was
kann ich tun, um meinen
Amiga schneller zuo ma-
chen? Hilft es, wenn ich ei-
nen anderen Prozessor ein-
bauen lasse?

(Tobias Erpel, Dortmund)

Basic ist sehr leicht zu ler-
nen und auch zu program-
mieren. Leider gehort Basic
nicht zu den schnellsten Pro-
grammiersprachen. Das trifft
natiirlich auch bei lhrem
Amiga zu. Prinzipiell kann
man ein Basic-Programm
durch einen Basic-Compi-
ler beschleunigen. Der von
Ihnen angesprochene Pro-
zessorwechsel bringt nur
wenilg Geschwindigkeitszu-
wachs. Zudem ist ein solcher
Umbau teuer. Die beste Al-
ternative fir Sie wdre wohl
eine andere BasicVariante
Derzeit ist fir den Amiga als
Alternativ-Basic nur GFA-
Basic zu empfehlen. Noch
schneller werden Sie durch
einen Programmierspra-
chen‘Wechsel, Flir den Ami-
ga gibt es mittlerweile ein
grofes Angebot an verschie-
denen Programmierspra-
chen (sieche HAPPY-COM-

Nicht den Kopf

in den Sand
stecken

Macht Thnen Thr Com-
puter manchmal Sorgen?
Dann sollten Sie ihn nicht
gleich zu Ihrem Héndler
zuriicktragen, In der Re-
gel sind die meisten Pro-
bleme mit dem Computer
gar nicht so grof, wie sie
auf den ersten Blick
scheinen, Losungen fir
die haufigsten Probleme
mit den gédngigen Heim-
computern finden Sie in
diesem Forum,

Forum Leser

PUTER
schnellsten gehort die Spra-
che "C". Damit lassen sich
Programme schreiben, die
eine gestellte Aufgabe in ei-
nem Bruchteil der Zeit eines

7/88). Zu den

Basic-Programims l6sen.
Wenn das noch nicht reicht,
sollten Sie es mit der Ma-
schinensprache des Amiga
versuchen. Der Prozessor
"68000" ist zwar im Vergleich
mit anderen Prozessoren,
wie dem 6510 im C 64, we-
sentlich schwieriger zu pro-
grammieren. Die Miihe lohnt
sich jedoch, und einmal um-
gelernt, wollen Sie den
68000er nicht mehr missen.
Das Programm lauft dann ei-
nige hundertmal schneller
ab als Basic.

Warum lauft einige Soft-
ware, hauptsidchlich Spiele,
nicht auf meinem Amiga
1000, wohl aber auf dem

2000er eines Freundes?
(Matthias Kéding,
' Hannover)

Sie sprechen da ein Pro-
blem an, das viele Amiga-
Besitzer plagt. Esgibt fiir die-
ses Verhalten der verschie-
denen Amiga-Modelle meh-
rere Ursachen. Zum einen
kénnte Thr 1000er einen zu
kleinen Speicher besitzen
(256 KByte in der Grundaus-
stattung). Der 2000er besitzt
1 MByte in der Grundaus-
stattung. Aufriisten miibte
dieses Problem losen. Zum
zweiten, dap Sie noch eine al-
te Kickstart-Diskette besitzen
(wahrscheinlich 1.1). Ab 1.2,
die Sie von Commodore kau-
fen kénnen, laufen alle Pro-
gramme. Letzte Fehlerquel-
le: Es kénnte sein, dab Sie ei-
nender ersten Amigas besit-
zen, die direkt aus den USA
importiert, und mit fiir das
deutsche Stromnetz ausge-
tauschtem Netzteil in den
Handel kamen. Der europdi-
sche Amiga kann 256 Zeilen
auf dem Bildschirm darstel-
len, der amerikanische nur
knapp 212. Sollte ein Pro-
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Grundlagen

Mlustration: Rell Boyke

gramm (vorwiegend deut-
schen Ursprungs) die grofe-
re Zellenzahl ausnutzen, 1auft
das Programm auf den ame-
rikanischen Gerdten nicht. In
dem Fall miissen Sie anstelle
des HAGNUS-Chips mit der
Nummer 836] einen Chip mit
der Nummer 8367 einsetzen.

C 64

Ich besitze schon seit
langem einen C 64 und seit
neuestem auch einen XT.
Nun habe ich meinen Fujit-
su-Drucker iiber ein Wiese-
mann-Interface am C 64 an-
geschlossen, mdchte aber
auch kiinftig gerne meine
PC-Dateien damit aus-
drucken. Wie mache ich
das? Kann ich das Wiese-
mann-Interface weiterhin
benutzen?

(Werner Holzer, Kiel)

CGerade bel dieser Gergie-
kombination ist es recht un-
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problematisch, den Drucker
fiir beide Computertypen zu
benutzen. Sie miissen nur je-
desmal die Kabel umstecken.
Wir nehmen an, daB Sie ei-
nen Fujitsu der Serie DX 2000
besitzen. Fiir den Anschluf
zwischen paralleler Centro-
nics-Schnittstelle, die der Fu-
jitsu normalerweise besitzt,
und der gleichen Schnittstel-
le am PC brauchen Sie ein
Centronics-Kabel {rund 30
Mark). Neben der Stecker-
buchse besitzt der Fujitsu ei-
nen Schacht, dessen Ab-
deckung man abschieben
kann. Darunter finden Sie ei-
ne Steckplatine, an deren
Kopf zweil Bausteine mit ins-
gesamt zwolf Dipschaltern
gitzen, Sind es nur acht Dip-
schalter, besitzt Thr Drucker
eine serielle Schnittstelle
(sieche Handbuch). Die Dip-
schalter diirften auf den Be-
trieb mitdem C 64 via Wiese-
mann-Interface eingestellt
sein. Schreiben Sie sich die-
se Schalterstellung auf, da-
mit Sie spater wieder den
Drucker am C 64 anschlie-
Ren kionnen. Fir den norma-
len PC-Betrieb stehen die
Dipschalter am ersten Bau-
stein von der ersten (inken)
Position bis einschlieBlich
zur Position § auf "aus” (un-
ten). Die Schalter & bis 8 sind
cben. Beim zweiten Baustein
ist mur Schalter 1 eingeschal-
tet, die drei anderen sind un-
ten. Anhand einer Tabelle
kénnen Sie im Drucker-Hand-
buch erkennen, welche
Funktionen damit ein- und
ausgeschaltet sind.

Ich moéchte gerne wissen,
wann genau ich einen Reset
auszuldosen habe, um einen
POKE einzugeben, Erst das
Spiel laden, dann Run und
dann Return driicken? Oder
wiahrend des Ladens, bevor
ich Run eingegeben habe.
‘Wann bitte genau?

(Justus Bentz, Berlin)

Bei Ihrer Frage haben Sie
bereits die richtige Antwort
geliefert: Erst laden Sie das
Spiel, dann tippen Sie "RUN",
driicken auf die Return-Taste
und lésen anschliefend den
Reset aus.

Fiir meinen AT-Clone ha-
be ich mir eine EGA-Grafik-
karte gekauft. Ich habe sie

ordnungsgemdB eingebaut
und im Setup-Programm
des Computers angemel-
det. Dennoch ist von der
neuen tollen Auflésung nur
in ganz wenigen Program-
men etwas zu merken. Da-
bei habe ich einen Multi-
sync-Monitor. Wo liegt der
Fehler?

(Thomas Breuer,
Hildesheim)

Ganz einfach; Sie haben
die sogenannie Treiber-Soft-
ware nicht installiert. Falls
Sie die Grafikkarte neu ge-
kauft haben, muP minde-
stens eine Diskette im Liefer-
umfang gewesen sein. Dar-
auf befindet sich ein Instal-
lationsprogramm. Wenn Sie
das aufrufen, kénnen Sie es
auf Threr Festplatte — falls
Sie eine haben — speichern
und Threm Betriebssystem
klar machen, daB nun stan-
dig der EGA-Standard zur
Verfiigung steht. Ohne Fest-
platte gehort der Crafik-
Treiber auf Ihre Systemdis-
kette, mit der Sie Ihren AT
booten.

Meine neue Logitech-
Maus, die ordnungsgemaf
am XT angeschlossen ist,
arbeitet weder mit dem
Norton Commander noch
mit meinen Spielen zusam-
men. Unter Windows funk-
tioniert sie allerdings tadel-
los. Woran liegt das?
(Susanne Bever,
Riisselsheim)

Es ist ein ahnliches Pro-
blem wie mit den Grafikkar-
ten: Sind sie erstmal einge-
baut oder angeschlossen,
werden sie von selbst nur
von wenigen Programmen
unterstiitzt oder angespro-
chen. Teurere Software ent-
h&lt namlich schon Treiber,
die weit verbreitete Periphe-
rie automatisch anspricht.
Dennoch sollten Sie die auf
Diskette mitgelieferten Trei-
ber — per Installationspro-
gramm aufzurufen — in Ih-
rem System speichern. Dann
wird auch der Norton Com-
mander problemlos per
Maus zu bedienen sein. Bei
Spielen sieht es oft anders
aus: Sie haben keine Treiber
und sind auch selten von der
mitgelieferten Maus-Soft-
ware ansprechbar. Bel den
meisten Logitech-M&ausen
wird aber eine eigens dafiir
entwickelte Software mitge-

liefert, mit der Sie relativ ein-
fach eigene MausTreiber
schreiben konnen. Sie miis-
sen sich allerdings durch
das Handbuch arbeiten und
auch iiberlegen, welche
Funktionen die Maus in [h-
rem Programm ausfiihren
soll. Die Mausfunkfionen
"Shift-Klick” und "Doppel-
Klick" beispielsweise erfor-
dern schon etwas Aufwand
beim Programmieren,

Atari ST

Ich mochte Daten, wvor-
nehmlich ASCII-Dateien,
von meinem HAtari 1040 ST
zuom PC und umgekehrt
iibertragen. Ist ein Daten-
austausch mobglich und
wenn ja, wie? Vielleicht
iiber die serielle Schnitt-
stelle? Die Diskette fallt
schon allein wegen der un-
terschiedlichen  Formate
flach. Gibt es vielleicht spe-
zielle Programme fiir eine
Datenferniibertragung?
(Lothar Ochmann,
Oldenburg)

Gerade die Dateniiberira-
gung per Diskette ist die be-
quemste und einfachste Lo-
sung. Erstaunt? Sie konnen
namlich eine 3%-Zoll-Disket-
te eines PCs in Ihr Atan-
Laufwerk stecken, weil bei-
de Computer bei 720 KByte
Kapazitat die gleichen Dis-
kettenformate haben. Auber-
dem kénnen Sie sich ein
8Y-Zoll-Zusatzlanfwerk  fiir
Thren ST kaufen, mit dem Sie
MS-DOS-Formate lesen und
schreiben kénnen. Die dafiir
notige Treiber- und Conver-
ter-Software ist beim Kauf
des Laufwerks in der Regel
dabeil. Die preiswertere Lo-
sung ist die serielle Schmnitt-
stelle Sie brauchen dazu
ein Kabel, das die beiden
Schnittstellen verbindet, ein
sogenanntes  Nullmodem.
Als nachstes brauchen Sie
nur noch die entsprechende
Software fiir ST und PC. Fiir
beide Computer gibt es bei-
spielsweise Public Domain-
Programine, die ein gemein-
sames Ubertragungsproto-
koll "X-Modem" oder "Ker-
mit" beherrschen. Damit
kénnen Sie alle Daten pro-
blemlos und dariiber hinaus
ziemlich schnell (9600 Baud)
iibertragen. Reine ASCII-
Texte konnen Sie sogar ochne
Protokoll senden.

s, 107




Software Test

aumein Medium hat so
K viel Diskussionen her-

vorgerufen und eine
so0 grofie Fan-Gemeinde, wie
die Comic-Strips. Die bunten
Figuren mit den Sprechbla-
sen eroberten schnell die
Herzen der Leser. Es gibt
aber auch viele Stimmen,
die von Verdummung, Ge-
waltverherrlichung und
Schund sprechen. Wie dem
auch sei, fest steht: Comics
gibt es in jeder Form, ob
phantastisch, zeitkritisch, sa-
tirisch, brutal oder einfach
komisch. Die grofe Leser-
schaft und die Vielfalt in Ge-
staltung und Ausdruck ma-
chen den Comic zu einem
wichtigen Teil der Literatur.
Was liegt also naher, als die

mic zusammenzufiigen. "Co-

mic-Setter” stellt alle Werk-
zeuge fur einen Comic zur
Verfligung.

Das Grundprogramm des
Comic-Setters enthilt eine
englischsprachige  Anlei-
tung und zwei 3%-Zoll-Disket-
ten. Das Handbuch ist leicht

Mit Bits zu
Comic-Action

verstdndlich. Wer iber
Grundkenntnisse der engli-
schen Sprache verfiigt, kann
das Lexikon ruhig im Regal
stehen lassen.

Der Comic-Setter braucht
mindestens 1 MByte Spei-
cherplatz. Davon steht aber

Durch kleine Anderungen des Kopfes wird aus dem Hel-
den schnell ein Schurke

aufdem Bildschirm weiB und
oin  Positionsanzelger ar-
scheint. Als ndchstes legen
Sie das Crundgeriist [hres
Cornics fest, indem Sie die
FachgrtBe bestimmen. Ein
Fach ist ein Rechteck mit frei
wahlbarer Gréfe. Die An-
zahl der Facher ist beliebig
und nur durchdie GréRe des
Arbeitsblattes begrenzt. Im

spéateren Comic enthalt je-

des Fach ein komplettes
Bild. Der Comic-Setter ver-
wendet die Facher, um das
Layout des Comics zu er-
leichtern. Man bearbeitet
nicht den gesamten Comic-
Strip, sondern immer nur
den Inhalt eines Faches. So
muB} man immer nur einen
Teil des Gesamtwerkes be-

Aus den auf Diskette mitgelieferten Teilen wird ein Held
zusammengebaut

Comic=-He

Jetzt kann jeder Amiga-Besitzer in die schillernde, bunte Comic-Welt

einfauchen. Lassen Sie mit “Peng!”, “Zong!”, “Fump!” und "“Atz!” lhre

eigene Comic-Welt inklusive Superhelden und Oberschurken im Computer entstehen.

elgenen Ideen statt in Text-
form auch einmal durch el
nen Comic auszudriicken.
Doch nicht jeder traut sich
den perfekten Comic zu. Fiir
viele ist schon das Zeichnen
eines Vierbeiners, egal wel-
cher Rasse, ein Problem,
ganz zu schweigen von Men-
schen oder Landschaften.
Auch der Computer war da-
bei bisher keine grofe Hilfe.
Diverse Zeichen- und Mal-
programme haben zwar eine
breite Palette an Zeichen-
utensilien, unterstiitzen aber
mehr den Maler und Zeich-
ner als den Comic-Auter, Ein
Comic-Programm muf in er-
ster Linie Figuren bereit stel-
len, um Bilder zu einem Co-

leider nichts auf der Ver-
packung. Nach dem Starten
des Programms erscheint
auf dem Bildschirm sofort
das "Arbeitsblatt”. Die Auf-
teilung mit der seitlichen
Werkzeugleiste erinnert an
viele Malprogramme. Aber
auch wenn man sich schon
mit dem Comic-Setter ver-
traut gemacht hat, empfiehlt
es sich, die Anleitung genau
zu lesen, denn die Bedie-
nung ist gewdhnungsbediirf-
tig. Bevor das Programm zur
Arbeit bereit ist, muB man
GroBe und Seitenrdnder des
Zeichenblattes  eingeben.
Man kann Vorgaben wie zum
Beispiel DIN A4 wahlen. Da-
nach wird das Arbeitshlatt

Die einzige Comic-Heldin gibt's nur im Badeanzug
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Dieser Beispiel-Comic zeigt, was der Comic-Setter mit den vorgegebenen Figuren kann.

den im Amiga

Komn nit ich
teigs Dip
Fs 3 3

Auf dem Bildschirm sieht man nur einen Ausschnitt des

gerade bearbeiteten Comics

arbeiten. Diese Facher las-
sen sich als kompletter Co-
mic kopieren, verschieben,
speichern, vergréfiern und
verkleinern. Will man ein
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besonders schénes Bild her-
vorheben, vergréfert man
einfach das entsprechende
Fach und palBt die anderen
Facher der Seite an.

Nach diesen etwas lang-
wierigen Vorarbeiten kann
man sich an das erste Bild
des geplanten Comics wa-
gen. Dazu aktiviert man das
erste Fach, indem es bei ge-
driickter rechter <ALT>-

Man nehme:
Arme, Beine,
Kopf und Bauch

Taste mit der Maus ange-
klickt wird, Das Fach dndert
seinen Rand von einer durch-
gezogenen Linie in eine un-
terbrochene mit acht Kon-
trollpunkten. Diese Punkte
sitzen an den vier Ecken des
Faches und auf der Mitte je-
der Seitenlinie. Wenn man ei-
nen Punktmit dem Mauspfeil
anklickt, 1a/3t sich die dazu-
gehdrige Linie oder Ecke
verschieben. Dadurch zieht
man clas Fach auseinander,

e

vergrofert, verkleinert oder
staucht es. Leider trifft man
die Kontrollpunkte nur sehr
schwer, Haufiges Verdndern
der FachgrtBe ist sehr um-
standlich und erfordert viel
Geduld, Hat man aber das
Fach aktiviert und die richti-
ge GroBe ausgewdhlt, kann
man endlich beginnen. Das
erste Bild unseres Test-
Comics soll ein Gesprich
zwischen zwel Personen in
einem Appartement zeigen.
Dazu brauchen wir zuerst ei-
nen Hintergrund, Alle gra-
fischen Elemente befinden
sich auf der zweiten Dis-
kette des Comic-Setters, der
"Clip-Art-Diskette, Uber Pull-
Down-Menii muB man die
Funktion "Import Graphics"
anklicken. Jetzt legen Sie die
ungefihre Grofe der Grafik
innerhalb des aktivierten Fa-
ches fest, Da der Hinter-
grund das Fach fiillen seoll,



IHR GESCHENK

FUR EINEN NEUEN G5z - ABONNENTEN !

10 Leerdisketten 5

Obhne Leerdisketten |cuft
nichts! Die Leerdisketten
in der praktischen »Happy-
C er«-Box sind auf
beiden Seiten beschreibbar.
Bei einer Speicherkapazitét
von insgesamt 10 MByte blei-
ben keine Wiinsche offen.

GEWINNEN SIE
JETZT EINEN

NEUEN i
ABONNENTEN!
ES LOHNT SICH!

Ich habe den nhonnemen geworben:

Ich habe nebensishanden. Abonnenten fir Sie geworben,
lch weib, dob Ei'gsnw\:;_fburég gusgeschiossen istl Bitie senden

Ste'mic nach Eingang: der Zahlung fir das neve Abonnenent

ie

“ 1 Prémie 1
Leerdishetten

ani folgende Anschrift:

[ hrimiea,

Fdormn

Vormnama

Sarobafie.

PLZ Ort

Bestollkarte mit Pramiengutschein ausfiillen, ausschnsiden
und im Kuvert oder auf einer Bostkarte einsenden an:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
» ] ukera =Sa L]

Po: 1304
8013 Haar bei Munchen

Super-Druckersténder

Mit 60 kg Tragekraft

nimmt er die schwer-

sten Drucker aufl Zu-
samenlegbar und leicht,

mit 2 Papierdepots - fiir den
Papiervorrat und das bedruckte,
auvtomatisch zusammengelegte End-
lospapier.

MIT DOPPELTEM VORTEIL:

SIE erhalten ein tolles Geschenk!

DER NEUE ABONNENT

- spart 8% gegeniiber dem Ein-
zelheftpreis

-~ versdumt keine »Happy-Compu-
ter«-Ausgabe

- hat die Frei-Haus-Lieferung ko-
stenlos

- erhdlt sein Heft sofort nach Er-
scheinen!

BESTELL-
+ COUPON

-
Ich bin der neve Abonnent:
Jo, ich obenniere sHoppy-Compulers
[ ob solor T ab Ausgabe . Ich bezishe »Hoppy-Com.
puler bisher noch nicht regeimaﬂng und machie die Vorteile ai-
nes persdnlichen Abonnements nutzen:

Mame, Yomome

Simile/Ni

PEZ: G

Datum, 1. Uniamschift
leh bezahle mn-.-:hhel!hrh Frei-Haus-lisferung. fir 12 Aus-
abean rH'I voraus noch Erhalt der Rechnung
|:I hu|b||__?hr|rc"1 |:| vierteliahrich
EEXDM;’Q - (Zx DM 36 (4D 18,~)
|Auslandspreise siehe Imprassum)
[ios Abonnement verdangart sich automatisch.um gin waite-

res Jahr zu den dann EH&%? Bedingungen. Ich kann jederzsil
zum Ende des bezahlien Zeitraumes kindigen.

Mir ist bekannt, daBl ich diese Bestellung inneshalk von 8 S

:
i

Tagen bei der Bestalladesse widerrolan kann. Zur Wahmung &
der Frist gentigt die rechizeitige Absendung des Widemubs.

Ik bestifioe dies durch mene 2. Unlerschift

zicht man ein Rechteck in
der Grofke des gesamten Fa-
ches. Erst dann kann man auf
die Diskette zugreifen und
einen Hintergrund auswah-
len. Auf dem Bildschirm er-
scheint ein Window mit ei-
nem Teil der Grafik und ei-
ner Meniileiste. Fiir die Aus-
wahl des Hintergrundes gibt
es ein gutes Werkzeug: Ein
durchsichtiges Rechteck in
der Groke des zu Beginn ge-
wahlten Ausschnittes 18Pt
sich frei auf der Grafik ver-
schieben. Dadurch kann
man genau den Hintergrund
des Bildes festlegen. Ein
Klick bringt den gewahlten
Bildteil in das aktivierte
Fach. Nun sind die Akteurs
an der Reihe Auf der Clip-
Art-Diskette gibt es Figuren
in verschiedenen GréBen

Das ist der
Comuc-SeHer

und Figurenteile. Diese
wahlt man mit derselben
Prozedur aus, wie den Hin-
tergrund, Nur benétigt man
dabei nicht das verschieb-
bare Rechteck, sondern die
sogenannte "Polygon-Funk-
tion”. Dazu muld man mit der
Maus eine Linie um das ge-
wiinschte Grafikteil ziehen.
Dabei ist es unwichtig, wie-
viele Eckpunkte entstehen.
Ein Mausklick beftrdert die
umrandete Grafik in dasakti-
vierte Fach. Dort l&Bt sie sich
beliebig verschieben.
Zuriick zum geplanten Co-
mic: Der Mann aufder linken
Seilte im ersten Bild besteht
zum Beispiel aus fiinf Einzel-
teilen. Jedes einzelne Teil
wird mit der Polygon-Funk-
tion ausgewahlt und im akti-
vierten Fach zusammenge-
fligt. Am Endergebnis sieht
man nicht, ob die Figur aus
Einzelteilen zusammenge-
setzt oder als Ganzes impor-
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Verschiedene Hintergriinde, wie diese Skyline, werden auf Diskette mitgeliefert

tiert wurde. Lelder lassen
sich Figurteile nicht drehen
oder spiegeln. 30 muB man
das Einzelteil immer genau
so iibernehmen, wie es auf
der Diskette gespeichert ist.

Jetzt fehlt dem Comic noch
das Markenzeichen eines
Comics, die Sprechblasen.
Daftir gibt es beim Comic-
Setter eine eigene Funktion.
Sie erlaubt Sprechblasen in
verschiedenen Formen und
GroRen. Wieder muf man
dazu mit einem Rechteck die
Crofe und Lage der Sprech-
blase markieren. Dann for-
dert der Comic-Setter in ei-
nem extra Fenster den Text
fiir die Sprechblase. Um die-
sen Text legt er dann, wenn
er nicht zu lang ist, eine
Sprechblase. Dieser Pro-
grammiteil ist sehr gut gelun-
gen. Mit der Maus geht alles
einfach und schnell. Nur
mul3 man wieder einige Kon-
trollpunkte anklicken, die
natiirlich wieder schwer mit
dem Mauszeiger zu treffen
sind. Mit den Sprechblasen
ist das erste Bild fertig,

Eingeschréinkte
Auswahl

Der Comic-Setter bietet al-
le Grundfunktionen eines
Malprogrammes, wie zum
Beispiel verschiedene Pin-
sel, Fill- und Spraydosen-
Funktion und alle Amiga-
Farben im Vorder- und Hin-
tergrund. Als Besonderheit
gibt es eine Funktion, mitder
man eine Kurve durch meh-
rere Punkte legen kann. Das
ist beim Zeichnen von eige-
nen Figuren oder Hinter-
griinden ganz niitzlich. Dasg
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Programm verarbeitet Bil-
der anderer Malprogram-
me, wenn sie im [FF-Format
gespeichert sind. Es wire
schon, wenn der Comic-
Setter Grafikteile auch dre-
hen, spiegeln oder invertie-
ren kinnte.

Als Erweiterung zum
Comic-Setter gibt es noch
drel Zusatzpakete. Sie ent-
halten jeweils zwei Disketten
mit Hintergriinden, Figuren
und Details. Es gibt ein Paket
mit Superhelden, eines mit
dem Thema Science-fiction
und eines mit Zeichentrickfi-
guren, die Micky-Maus und
Fix und Foxi sehr &hneln.

Ein guter Comic hangt
aber sehr stark von der Fan-
tasie des Autors ab. Darum
sollte ein Comic-Programim
der Fantasie wenig Grenzen
setzen. Das versucht der
Comic-Setter auch. Er bistet
viele Figurenteile und De-
tails an, die miteinander
kombiniert werden kénnen.
Auf den ersten Blick sieht
das auch sehr gut aus. Belm
Arbeiten mit dem Programm
stellt sich aber heraus, daB
die Auswahl doch sehr ein-
geschranktist, So lassen sich
die Figuren nur schlecht ver-
dndern. Eine Figur, die gera-
deaus lauft, kann zum Bel-
spiel keinen Berg hinauflau-
fen, weil man sie nicht dre-
hen kann. Ahnlich ist es mit
Finzelteilen, wie Armen, Bei-
nen, Raumschiffen und an-
deren Details. Storend ist
auch die Themenwahl des
Comic-Setters. Die meisten
Figuren sind muskelbepack-
te Superhelden in Kampipo-
sitionen. Die einzige Frau gibt
es im Basis-Paket und auch
sie tendiert sher zu einem
Supergirl, Wer nun keinen
Science-fiction- oder Super-

helden-Comic machen will,
kann mit dem Comic-Setter
wenig anfangen. Ihm hilft nur
die hervorragende Seiten-
aufteilung mit den Fachern.
Es ware zum Beispiel vor-
stellbar, Comic-Bilder mit
anderen Malprogrammenzu
zeichnen, sie mit dem
Comic-Setter zu importieren
und dort dann die Seitenauf-
teilung vorzunehmen. Nur
geht dabei wieder die Idee
verloren, qute Comics auch
ohne zeichnerisches Talent
herzustellen. Die Sprechbla-

sen-Funktion des Comic-Set-
ters ist dafiir sehr gut gelun-
gen. Wenn man einmal ge-
lernt hat, die Kontrollpunkte
zutreffen, istauch das Editie-
ren des SprechblasenTex-
tes kein Problem mehr.

Zack, zack
aufs Papier

Wenn der Comic fertig ist,
soll er auch ausgedruckt
werden. Comic-Setter arbel-
tet mit dem unter "preferen-
ces' eingestellten Drucker.

Wer seinem Zeichentalent
nicht traut und von Science-
fiction nicht viel halt, kann
mit dem Comic-Setter wenlg
anfangen. Wenn Sie aber
schon mit Zeichenprogram-
men Erfahrung gesammelt
haben und ein Programm su-
chen, das einen kompletten
Comic verwalten kann, sind
Sie mitdem Comic-Setter gut
bedient.

Alric Riither/wo

Avuf einen Blick:

Programmname:

Comic-Setter

Programmart:

Conmic-Zeichenprogramm

Preis:

knapp 200 Mark

Hersteller:

Gold-Disk

Hardwareanforderung:

Amiga 500, 1 MByte RAM

Kopierschutz: o

Handbuch
Lieferumfang:

2 Disketten, 100 Seiten
starkes Handbuch

Service:

Weitere Bilderdisketten
erhaltlich
(Preis jeweils 60 Mark)

Benutzerfihrung

durch

Tastatur: guf

Maus:

sehr gut

Objekt-Editor:
Malfunktionen:
Geschwindigkeit:

befriedigend
ausreichend
ausreichend

Unterstiitzung

der Amiga-Grafik:
Sound:

befriedigend
ungenigend
{nicht vorhanden)

Handbuch: gut

Preis/Leistung:

befriedigend

Gesamturteil:

befriedigend

HAPPE.COMPUTER vergibt die Wertungen: herorragend, sehr gut, gqu, befriedigend,

ausreichend und vnganiigand
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tolz offnet Arek Sa-
dowski seine Disket-

tenbox, einen blag-
blauen Adidas-Schuhkarton.
Darin stecken Dutzende von
Disketten, zumeist Maxell
und No-Name. Mit gldnzen-
den Augen und leicht zittern-
der Hand blattert er durch
seine Schitze. In dicken
Filzschreiber-Strichen pran-
gen die Namen auf den Eti-
ketten: Die Programme sind
vom Feinsten. Der 16jahrige
Pole besitzt Open Access I,
dBase III plus, die neuesten
Versionen von GEM, MS-
DOS und Flight Simulator.
Bard’s Tale und Mah Jong hat
er auch. Es sind keine Origi-
nale, doch Arek kann sie of-
fen vorzeigen. In seinem
Land ist es vollig legal, sol-
che Kopien zu besitzen und
zu benutzen. Ein fehlender
Autorenschutz erméglicht es.

In der Serie "Alle Bits disser Welt' be-
richten wir in loser Folge fiber die in-
ternationale Computerszens,

Doch Arek hat ein Pro-
blem: Ihm fehlt momentan
ein passender PC fiir seine
Programme. Seine Eltern
hatten ihm nach einer Kéln-
Reise im Sommer einen XT
mit Farbmonitor geschenkt,
aber der Vater eines Schul-
freundes bot thm dafiir vori-
ge Woche einen tollen Preis;
Drei Millionen Zloty, wenn er
sich von seinem Computer
trennen wiirde. Fiir einen
durchschnittlich verdienen-
den Polen sind dies sechs
Jahresgehilter! Arek feilsch-
te und verkaufte fiir 3,2 Mil-
lionen. Seine Eltern wollen
im n&chsten Jahr ohnehin
wieder in die Bundesrepu-
blik. Sclange wird er auf ei-
nen neuen Computer warten
und Software sammeln. Die
Disketten darf er bei seinem
Freund Peter kopieren.

Arek ist kein auferge-
wohnliches Beispiel fiir ei-
nen polnischen Computer-
freak. Wer es schafft, mog-

Alle Bits dieser Welt

Computerpa

Polnische Computerfreaks kopieren Programme

ebenso selbstverstéindlich wie sie atmen, essen

und schlafen. Denn in der Volksrepublik Polen

gibt es kein Gesetz, das dies verbietet. Ist Polen

darum gleich ein Computerparadies?

HAPPY-COMPUTER recherchierte vor Ort.

Krakow (Krakau) braucht
man nur den malerischen
Marktplatz aufzusuchen.
Vom Kirchenportal aus iiber-
quert man den Platz, umrun-
det dabei die Markthalle auf
der linken Seite und findet
zwischen den Hiusern eine
kleine Gasse, die direkt zu
einem Rundfunkladen fiihrt,

Gespielt wird nicht zu Hause am Heimcomputer, sondern an den éffentlich aufgestellten
Automaten — wie hier in den Warschauer FuBgtingerunterfiihrungen

lichst komplette Computer-
systeme im Weasten glinstig
einzukaufen und iiber die
Grenze zu schmuggeln, kann
diese in Polen mit viel Ge-
winn und gegen harte Dol-
lars absetzen. Wer in der
Landeswahrung Zloty ver-
kauft, kann noch mehr ver-
dienen. Schlieflich besitzen
die wenigsten Polen genug
Dollars, um sich damit einen
Computer zu kaufen. Bei der
Landeswahrung liegt die In-
flation allerdings bei nahezu
50 Prozent. Die Zlotys wer-
den 1990 nur noch die Halfte
wert sein. Deshalb wird lie-
ber in auslandischer Wah-
rung gehandelt.

Viele polnische Jugendli-
che beschaftigen sich mit
Computern, aber keines-

wegs damit, sie selber zu be-
nutzen. Einkaufen und ver-
kaufen, das sind die wesent-
lichsten Aktivitdten in der
Computerszene, Wer darmit
genug Geld verdient hat,
kann es sich leisten, einen
Heimcomputer privat zu nut-
zen. Doch auch dann haben
die jungen Polen wenig Zeit,
sich mit Spielen oder Text-
verarbeitung die Zeit zu ver-
treiben. Nein, dann begin-
nen sie, Software zu kopie-
ren, zu tauschen und zu sam-
meln. Besonders beliebt
sind polnische Bedienungs-
anleitungen und Program-
me, die libersetzt wurden.
Wie selbstverstandlich
bieten Rundfunkgeschafte
und Warenhduser Kopien
westlicher Programme an. In

Dort entdeckten wir unsere
Comic-Figur Kosinus, den
wir als Happy-Diskettenauf-
kleber im Heft hatten, auf ei-
nigen No-Name-Disketten.
Handschriftlich standen dar-
auf Programmnamen wie
Word und Lotus 1-2-3. Die
Preise beliefen sich umge-
rechnet auf etwa 30 Mark.
In der Regel sind Polen,
die einen eigenen Computer
besitzen, recht gut mit Soft-
ware versorgt. "Wenn es ein
neues Programm auf dem
westeuropdischen Markt
gibt, dauert es keine zwei
Wochen, bis auch jeder pol-
nische Computerfreak eine
Kopie davon besitzt”, schil-
dert Arek Sadowski die Si-
tuation. Méglich ist dieser
Zustand, weil in dem oOstli-
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chen Land jeglicher Auto-
renschutz fehlt. Und wo es
kein Copyright und keine
Autorenrechte gibt, kann ei-
ne Kopie auch keine Siinde
sein.

Nicht nur bei der Software
sieht es in Polen anders aus.
RegelmiPRig geraten die Ost-
blocklander in die Schlag-
zeilen, weil sie wieder ver-
sucht haben, von westlichen
Geschaftemachern High-
Tech zu kaufen, die jene
dann iber verschiedene

Léander und Firmen schmug-
geln. Dies ist strengstens
verboten, denn die Nato-
Staaten haben in ihrer soge-
nannten Cocom-Ausfuhrliste
festgelegt, welche "milita-
risch brisante" Technologie
nicht in den Ostblock expor-
tiert werden darf. Doch in ei-
ner Seitengasse nahe dem
Hauptbahnhof von Warsza-
wa (Warschau) gibt es einen
kleinen Laden im Souterrain
eines alten Wohnhauses. Die
kleinen Schaufenster fielen

Polnische Fachjournalisten:
»nUnsere Arbeit ist unser Hobby«

In Warszawa ist die Redak-
tion der bedeutendsten pol-
nischen Fachzeitschrift
"Komputer" beheimatet. Sie
ist mit rund 120000 verkauf-
ten Exemplaren pro Monat
und einer Themenvielfalt,
diesich nicht auf ein Compu-
tersystem beschrankt, mit
der HAPPY-COMPUTER
vergleichbar. Die "Kompu-
ter" gehort einem Konzern
an, der viele verschiedene
Zeitungen und Zeitschriften
herausbringt. Mitglied in
diesem Konzern sind Kor-
perschaften, Verbande und
Parteiern.

Die Redaktion liegt in ei-
ner kleinen Seitenstrafe, die
von der groBen Marszal
kowska-Allee abzweiat. In ei-
nem Hinterhofgebdude fin-
det sich das "Komputer"”-
Signet inmitten eines Schil-
derwaldes. Das ganze Ge-
baude ist von den Redaktio-
nen der verschiedenen Kon-
zern-Publikationen belegt.
Im dritten Stock finden wir
ein Biiro, vollgestellt mit
Schreibtischen, Biiromate-
rial und Computern. Dazwi-
schen agiert ein 15kdpfiges
Teamn. Stindig klingeln die
Telefone, es herrscht ein
permanentes Kommen und
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Gehen. Dennoch finden
Chefredakteur Marek Mly-
narski, sein Stellvertreter
Crzegorz Eider und Redalk-
teur Mariugz Dec fiir ein Ge-
sprach mit uns Zeit. Als er-
stes erziahlen sie, dal die
beengten Verhalinisse bald
ein Ende haben. Die Redak-
tion zieht ins Parterre, wo
drei Raume zur Verfugung
stehen. Fiir eigene Compu-
ter hat die Zeitschrift kein
Geld, so daPR die Redaktion
Gerate benutzt, die von Fir-
men zur Verfligung gestellt
werden. Darunter sind auch
Computer, die aufgrund der

Cocom-Beschrankungen
nicht hatten da sein diirfen.
Die Mitarbeiter der "Kompu-
ter" verdienen, so erzahlen
sie, laut Schwarzmarktkurs
monatlich weniger als 100
Mark. "Wir sind halt Hobbyi-
sten, die ihren Beruf aus
Freude machen, und, um an-
deren zu helfen’” meinte
Chefredakteur Marek Mly-
narski. Auferdem habe ei-
gentlich jeder in Polen meh-
rere Jobs.

Mit den Computern umzu-
gehen, fallt auch den Polen
nicht in den Schof. Dec: "An
den polytechnischen und
okonomischen Oberschulen

nur ins Auge, weil sie mit Kar-
tons von EGA-Monitoren voll-
gestellt waren. Die Kartons
kannten wir, hatten wir sie
doch bei unserer Ankunft
am Flughafen auf dem Fo6r-
derband der Gepéackausga-
be gesehen,

Der Laden hatte zwar ge-
rade geschlossen, weil die
neu angekommene Ware
ausgepackt wurde, doch am
nachsten Tag wuBten wir,
daf dieses Geschaft wie
auch eines in der Nachbar-

Die schreibende Zunft der "Komputer’ -Redaktion: Chef-

schaft wahre Fundgruben
sind: RISC, Transputer, Neat,
32-Bit-Prozessoren und Mi-
crochannel sind Computer-
technologien, die man ent-
deckt, wenn man die Augen
offen halt. Direkt vor den Au-
gen der Zollner lauft ein
schwunghafter (Schwarz-)
Handel mit legalem, halble-
galem und illegalem Equip-
ment. Die polnische Grenze
ist dabei keine Hiirde: Eine
Tiite voll Lebensmittel, ge-
schickt am Zollschalter "ver-
gessen', erleichtert die Pas-
sage.

Mit dem Schmuggel von
Hardware ist also eine Men-
ge Geld zu verdienen. Gilt
dies auch fiir die Software?
Disketteniiberdie Grenze zu

redakteur Mlynarski hélt eine “Komputer’ hoch.

werden die Grundlagen der
Informatik gelehrt. Fiir die
Berufe Buchhaltung, Okono-
mie, Biiro und Ingenieur gibt
es eine Ausbildung. Auch
werden preiswerte Informa-
tik-Kurse angeboten.”

Uns interessierte natir-
lich, ok DFU betrieben wird
oder es sogar Hacker gibt.
Dazu Crzegorz Eider: "Seit
kurzem lauft in der Redak-
tion ein Fido-Netz-Anschluf
(Region 48 0 1200 Poland,
Host 480 0 1200 Poland 0031-

20-982502 Warszawa). Ziem-
lich genau 400 Personen ma-
chen in Polen vom Fido-Netz
Gebrauch. Das ist im Mo-
ment schon alles in Sachen
DFU. Esist in unserem Land
aber auch leichter, einen
Computer zu kaufen, als ei-
nen Telefonanschluf zu be-
kommen. Man wartet etwa 20
Jahre auf ein Telefon”

Mit den »KOMPUTER«-Re-
dakteuren sprach Happy-
Redakteur Ralf Miller.
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bringen oder zu verschicken
scheint absolut unproblema-
tisch. Da viel getauscht wird,
sind keine groBen Gewinne
drin. Auch nicht fiir selbst-
geschriebene Programme,
da sie ebenfalls getauscht
werden. SchlieRlich fehlt ja
der Autorenschutz. Wer ein
Spiel oder ein Biiropro-
gramm fiir die Allgemeinheit
schreibt, braucht es erst
gar nicht in den Handel zu
bringen. Es wiirde rasend
schnell von Nutzer zu Nutzer
gehen.

"Einige  Programmierer
versuchen es hin und wie-
der, indem sie einen Kopier-
schutz einbauen. Doch das
hilft auch nicht viel, denn aus
dem Westen erhalt man gute
Kopierprogramme', erzahlt
Mariusz Dec, der neben sei-
ner journalistischen Tatig-
keit noch Mitgriinder der

sitzen zahllose Sonderzei-
chen.

"Wir sind gerade dabei,
ein Silbentrenn-Programm
fiir die polnische Sprache zu
schreiben. Es ist sehr
schwierig, aber wenn es uns
gelingt, wird es der Renner”,
zeigt sich Dec zuversichtlich.
Er weif dafiir schon einige
Kaufer. Bei Logic wird auch
im Hinblick auf den westl-
chen Markt programmiert.
So zum Beispiel ein GEM-
Treiber, der die EGAWon-
der-Grafikkarte von ATI un-
terstiitzt.

Ubrigens wird in Polen
nicht nur Software produ-
ziert. In Wrozlaw (Breslau)
und in Warszawa gibt es zwei
bedeutende Computerzen-
tren, die Hardware bauen.
Eigentlich nur zusammen-
bauen, denn die meisten
elektronischen Teile dafiir

In C und Assembler programmiert das Logic-Team die
PCs. Als Biro dient eine Privatwohnung.

Privatfirma "Logic" ist. Er
hatte sich nach seinem Infor-
matikstudium mit einigen
Studienkollegen zusammen-
getan, eine Privatwohnung
gemietet und einen Antrag
fiir eine private Firma ge-
stellt. Alle Programmierer
sind jetzt Mitgesellschafter,
die Geld nur wverdienen,
wenn das Team fiir Firmen,
Institute und Behorden ganz
spezielle Einzellosungen
programmiert — vorzugs-
weise in C und Assembler.
"Viel Geld kbnnen Pro-
grammierer bei uns damit
verdienen, zu bestehenden
Programmen eine Benutzer-
fithrung in polnischer Spra-
che zu schreiben. Oder ein-
fach alle Programmtexte
ibersetzen", erzahlt Mariusz
Dec. Sehr begehrt seien
auch polnische Zeichensat-
ze, denn die Buchstaben be-

kommen aus Taiwan, Singa-
pur und Siidkorea. Es gibt
zwel polnische 8-Bit-Compu-
ter. So den Elwro 800 Junior,
der das Betrichssystem
CP/M besitzt. Das andere
8-Bit-Exemplar heit Bos-
man. Im PC-Bereich gibt es
den Elwro 801 AT, den Mazo-
via AT und den Mazovia 1016
XT. Doch Komputer-Redak-
teur Mariusz Dec scheint von
deren Qualitdt wenig liber-
zeugt: "Die Produktion ist
ziemlich klein, und es gibt oft
Verarbeitungsméngel. Dann
lauft die Software nicht oder
die Peripherie wird falsch
angesteuert” So wird haupt-
séchlich auslandische Elek-
tronik verkauft — und zwar zu
Zloty-Preisen, die umge-
rechnet selbst fiir die westli-
chen Touristen teuer sind.

Ralf Miiller

Happy-Computer im
Uberblick

Diese Happy-Computer-Ausgaben bekommen Sie noch
bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewiinschten
Ausgabe (z.B. 09/88) in den Bestellabschnitt

der Zahlkarte auf Seite 127 ein.
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Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten Ihnen die Top-
Themen zu lhrem Computer: Spiele, Hardware, Program-

mieren, Anwendungen und vieles mehr.

Bestellen Sie bitte die gewlnschten Sonderhefte zum
Preis von jeweils 14,- DM mit der Zahlkarte auf

Seite 127.

I?%E%ﬁ Sonderhefte im Uberblick

Atari XE/XL, Sindulr, Spectrum

SONDERHEFT 0002:
ATARI1
Hardware-Tests:
floppy-Speeder /

SONDERHEFT 0020:
ATARI XL

Grundlagen Grafik-
Programmigrung /

Turbe Bosic zum Ab-  Dokumentation:

tippen

Alles Uber den X1

SONDERHEFT 9902
SPECTRUM

Grofber Maschinen-

sprache-Kurs/ viele

Spiele- und Anwen-

riungslis.‘inys

SONDERMEFT 9901:
SINCLAIR

Utilities fir den
ZXBl/ Bauanleitung:
Spectrum-Cantra-
nics-Interface

SONDERHEFT 0007:

SONDERHEFT 9903: SONDERHEFT 0004: SONDERHEFT 0010: SONDERHEFT 0013: SOMDERHEFT 0016:
SCHMEIDER 1 SCHNEIDER 3 SCHNEIDER 4 SCHNEIDER 5 SCHNEIDER & SCHNHDER 7

Alle Schneicler- Basic fir Einsteiger &0 Seiten Listings/  Bastelsi: Multifunk-  Einfohrung in MS- Giga-CADam CPC/
Camputer im Ver- und Fartgesc Alles Gber den Joy tionskarte im Selbst-  DOS/ Vergleichs- Tuning am CPC 464

test: Textverarbei-
fung foir den CPC

ce/ Koutberatung:
Disketenlaufwerke

gleich / Gratik- und bau/ grafier
Scundprogrommie- Maschinensprache-
rung ( Ir5

AN AR T =17 3 S e S T

Atari SI Almgu, Muantosll Ql

SONDERHEFT 0003:
68000er 1

SONDERHEFT D006:
68000er 2

Vargleichstabelle: Progrommigrspro-
alle 68000-Compu-  chen fiar den Atari
tar / Einfihrung in ST/ Umfassende

SONDERHEFT 0009:
68000er 3
Video-Digitizer:
Bilder aus Bits und
Bytes / Der Atari ST

SONDERHEFT 0012:
68000er 4

Alle Malprogramme
ouf eirnen Blick /
Golem: Program-

SONDERHEFT 0019:
ST-MAGAZIN

Infos fir Umsteiger
Assambler

SONDERHEFT 0022: SONDERHEFT 0023:
ST-MAGAZIN ST-MAGAZIN
Kurse/STwersténdiich. Neue Parspektiven
Spielelistings in der Bildverarbel-
tung / 1st Word

GEM und C Amiga-Software- als Tonstudio mier- Projekt Fiir den d.l komlortobler mo-
Uﬂnguch'r I I Pﬂ)g ll!lll‘lll&l'sgfﬂ en chen / Smwlcs onen
T e R o E———

Hobby, Spiele Software/Hardiers

| SONDERHEFT 0005:

e L M PROGRAMMIER- n £
SONDERHEFT 0008:  SONDERHEFTOOII:  SONDERHEFTOOIT:  SONDERWEFTODZI: oot . SONDERHEFT 0014:  SONDERHEFT 0015:
COMPUTER ALS HOBBY SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS SPIELE-TESTS F1 Irrﬂr Py 3 SOFTWARE-TESTHEFT ~ HARDWARE-TESTHEFT
Heimcomputer Die Kniller des Jah-  Progromme unter Brandoktvelle Lo i Grafik, Musik, Text-  Computer, Monito-

Kurse: C, Pascal,

i re, Drucker, Massen-
Ferth

speicher, Lingabe-
geréite, Akustik-
koppler und...

verorbeitung,
Datenverwaltung,
P{G;rgmmier.
sprachen wiwm.

Ubersicht: Hard-
ware, Softwore,
I_:s,.’in;s. Fum
Abtippen

Spieleests / Hallo
Fracks: Spiele-Tips
fir Insider

res '86/ Spiele-Tips/
Tests: Grafik- und
Musik-Software

der lupe / Spiele per
DFE/ Ricrkahr der
Video-Spiele



Hardware Test

Kompletter Laptop fir weniger als 2000 Mark

Computer am Griff

D ie Sonne steht hoch
am Himmel, vor mir
das blaue Meer. Um
mich herum nichts als
Strand, Palmen und das
Rauschen der Brandung.
Gedankenversunken ham-
mern meine Finger auf die
Tastatur des Computers, der
auf meinem Schofs ruht. Was
filr eine Vorstellung. Das Ge-
réatistein Laptop, die Energie
bezieht er aus Solarzellen.

Das Siidseeparadies wird
wohl fiir viele ein Traum blei-
ben — die Computer nicht.
Laptops kosteten bislang —
in einer guten Ausstattung —
weit iber 3000 Mark. An el-
nen Kauf fiir zu Hause war in
so einem Fall kaum zu den-
ken.

In jingster Zeit machen je-
doch Laptops von sich Re-
den, die im Preis unter 2000
Mark liegen und das mit e1-
nertechnischen Ausstattung,
die sich sehen lassen kann.
Diese Geréate werden in Tai-
wan gefertigt und von ver-
schiedenen Handlern nach
Deutschland eimgefiithrt.
Zum Beispiel der "Anra Lap-
top XT'" Er mufte einen har-
ten Praxistest bestehen.

Als erstes sollte die Frage
gekldrt sein, ob der Anra
Laptop tatsachlich ein Lap-
top ist. Denn vieles, was sich
Laptop nennt, ist gar keiner.
Das Wort stammt aus dem
Englischen und bedeutet
"auf dem SchoB”. Also ein
Computer, den man auf die
Knielegen kann, um damitzu

Losgeldst von Strom und Steckdose kann man

Laptops auch auf einer einsamen Insel einsetzen.

Inzwischen ist der tragbare Traum bezahlbar

Den Anra Laptop XT gibt es komplett mit MS-DOS-
Betriebssystem schon fiir weniger als 2000 Mark

arbeiten. Dementsprechend
mulf diese Art Computer
klein und handlich sein und
darf nicht zu viel wiegen. Au-
Berdem zeichnen sich Lap-
tops dadurch aus, daB sie
von der Steckdose unabhan-
gig betrieben werden kon-
nen. Der Laptop ist also der
Computer, den man im Zug,
im Auto oder Flugzeug auf
den Schof nimmt und gemiit-

lich Texte eintippt. Doch die
Laptops von heute zeichnet
noch eine andere Eigen-
schaft aus: die MS-DOS-Kom-
patibilitdt. Damit erschlie-
Ben sie sich eine riesige Soft-
warecuelle. Daneben ist na-
tirlich die Hardware-Aus-
stattung ein entscheidender
Kaufaspekt.

Der Anra-Laptop kann hier
einiges bieten:

W NEC V20-Prozessor mit
umschaltbarer Taktire-
queng zwischen 4,77 und
10 MHz

W 640 KByte RAM

B Hercules- und CGA-Grafik

W 9 x 23 Zentimeter groRe
Flissigkristall-Anzeige

H zwei eingebaute 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerke mit
720 KByte

B Tastatur mit 81 Tasten

B Betriebssystem
MS-DOS 3.2

B Eingebaute Akkus

B Handbiicher

Mit seinen 6,5 Kilogramm
zahlt der Anra-Laptop eher
zu den Schwergewichtlern
und seine Grundflache hat
die GCroBe eines DIN-A3-

Blattes, mit einer Héhe von

rund 7 Zentimetern. Bei die-

sen Abmessungen ist es et-
was problematisch, den Lap-
top in einem Aktenkoffer zu
verstauen. Transportschwie-
rigkeiten gibt es trotz allem
nicht, denn an der Rickseite
des Gerats befindet sich ein

Tragegriff. Diesen Griff kann

man bel Betrieb auf dem

Tisch auch als Stdnder be-

nutzen, um das Gerét etwas

nach vorn zu neigen. So 1aBt
es sich ziemlich gut tippen.

Allerdings 1st die Tastatur,

im Vergleich zu einer abge-

setzten Tastatur eines PC-

Tischgerdts, doppelt so

hoch. Durch diese Héhe muB

man sich erst an das Tippen
gewohnen, Wer allerdings

mit einem Commodore 64

oder Atarl ST vertraut ist,

Programme im 3)=Zoll-Format

Es ist bei MS-DOS-Com-
putern noch nicht iiblich,
die Software auf 3%-Zoll-
Disketten zu bekommen.
Entsprechend problema-
tisch kann es beim Pro-
grammkauf werden, Viele
Scftwarehduser bieten be-
reits einen Kopierservice
an, um lhre Programme
von 5% auf 3% Zoll zu kon-
vertieren. Leider kostet
dieser Extraservice oft
auch extra. Einige Softwa-
rehduser bieten von vorn-
herein ihre Programme mit

beiden Diskettenformaten
in einer Packung an. Aller-
dings ist dieses Verfahren
momentan noch eher die
Ausnahme als die Regel.
Aber fast alle groBen Soft-
warehduser bieten eines
der beiden Verfahren an.
Anders sieht es momen-
tan im Bereich der Spiele
aus. Es gibt rund ein Drittel
der angebotenen PC-Spie-
le auch auf 3%-Zoll-Disket-
ten, wobel die Tendenz stei-
gend ist. Doch was macht
man mit Software oder

auch Daten, die nicht im
3%-Zoll-Format vorliegen?
Indiesem Fall istesetwas
komplizierter, Zwar benut-
zen die meisten Hersteller
keinen Kopierschutz fiir ih-
re Programme, man kann
also die Software zur Not
selbst von 5% auf 3% Zoll
konvertieren, dazu braucht
man jedoch ein 5%-Zoll-
Laufwerk. Dies kostet noch
mal rund 200 bis 300 Mark,
Haben Sie einen Freund,
der einen PC mit 5%-Zoll-
Laufwerk besitzt, dann kon-

nen Sie zum Beispiel beide
Computer liber die serielle
Schnittstelle  verbinden
und Dateien mit DFU-Pro-
grammen lbertragen.

Wer eine Expansion-Box
besitzt, kann sich noch ein
8Y-Zoll-Laufwerk einbau-
en. AuBerdem kann man
auf einem Atari ST der
iiber ein 3%- und 8%-Zoll-
Laufwerk verfiigt, Pro-
gramme und Daten konver-
tieren, da die Diskettenfor-
mate von ST und PC iden-
tisch sind.

Ausgabe 2/Februar 1989



Test Hardware

Die Flissigkristall-Anzeige ist bei extremen Beleuch-
tungsbedingungen schlecht zu lesen

Laptop in der Schule

wird auch mit dem Anra-
Laptop kaum Schwierigkei-
ten haben. Ungewohnt ist die
Verteilung der Tasten, so
daB man anfangs schon mal
daneben greift und die eine
oder andere Taste suchen
mup. Das Tippen auf dieser
Tastatur ist recht angenehm,
die Tasten haben einen har-
ten Druckpunkt. Die Tastatur
macht, wie das gesamte Ge-
rat, einen soliden Eindruck.

Einen weniger guten Ein-
druck hinterlat dagegen

Die Schulen akzeptieren
noch keine Laptops im Un-
terricht, Sicher gibt es die
eine oder andere Unter-
richtsstunde, in der man ei-
nen Computer einsetzen
kann und darf. Doch gene-
rell ist der Laptop nicht zu-
gelassen, weil er den Un-
terricht einfach zu sehr
stort und well auferdem
keine Chancengleichheit

die Fliissigkristall-Anzeige
(LCD). Diese Anzeige ist
nicht von hinten beleuchtet,
wie es bel vielen anderen
(teureren) Laptops der Fall
ist, Deshalb muP die Anzei-
ge immer von vorne be-
leuchtet werden. Da sie zu-
dem nicht entspiegelt ist,
kann die Arbeit im Extrem-
fall sehr unangenehm wer-
den. Bei direkter Sonnenein-
strahlung hat man schon gro-
RBere Schwierigkeiten etwas
darauf zu erkennen. Man
braucht also bei Tageslicht
eine indirekte Beleuchtung,
um gut damit arbeiten zu

mehr besteht, da sich nicht
jeder einen Laptop leisten
kann. Sinnvoll ist der Lap-
top beim Stoffsammeln fiir
ein Referat in Bibliotheken
und Archiven, wo man die
notigen Bicher nicht im-
mer ausleihen darf. Gera-
de beiemem Referatistder
Einsatz des Computers
sehr effektiv, weil man sol-
che Texte oft andert, Teile

kénnen, oder eine Raumbe-
leuchtung, die sich nicht im
Bildschirm spiegelt. AuBer-
dem kann man die Neigung
der Anzeige veréandern, um
einen giinstigeren Sichtwin-
kel zu erreichen.

Die Bedienung des Anra-
Laptops ist recht einfach und
bereitet selbst dem MS-DOS-
Neuling nur wenige Schwie-
rigkeiten. Mitgeliefert wird
eine Systemdiskette, auf der
sich alle wichtigen Program-
me befinden. Erste Hiirde ist
nach dem Einschalten die
deutsche Tastaturanpas-
sung. Wer schon mit MS-

davon  hinzufugt oder
streicht, Mit einem Laptop
kann man diese Arbeiten
teilweise auch in einer Bi-
bliothek machen. Aber
auch im Informatikunter-
richt kann ein Laptop recht
niitzlich sein, wenn namlich
die Schule nicht genug
Computer hat und daher
immer mehrere Schiiler an
einem Gerét arbeiten.

MANNESMANN

JAJLILY

Soviel Drucker
fur sowenig Geld!

Ausgabe 2/Februar 1988

* Der kleine mit der grofien Leistung

Mit derm MT 81 arcifnet sich ihnen die Welt des Computerdruckens: profes-
sionelle Leistung zu einem AuBerst glnstigen Preis. Sein

S-Nadel-Druckkopf, bidirektionaler Druck mit Druckwegoptimierung und Druck-
geschwindigkeiten von 130 Zeichen in der Sekunde bei Schnelischrift bzw.
26 Zeichen in der Sekunde bei Schonschrift machen ihn zur idealen
Erganzung lhres Mikro-, Home- oder Personalcomputers. Selbstverstandlich
grafikfahig mit Uber 100 Linien- und Blockgrafikzeichen, Fur den
Paptartransport stehen Friktionsantrieb und Traktor mit AbriBkante zur
Verfligung; Sie konnen also sowohl mit Einzelblattern als auch mit Endlos-
papier arbeiten. Der MT 81 druckt bis zu 2 Kopien. Als Option gibt &5 eine

1-Schachi-Stapelzufubhr, Verschiedene Schriftarten, variable

Schriftbilder wie Schmal-, Breit- und Fettschrift, ein
umfangreicher Vorrat an Zeichen und Symbolen —
einschlieBlich IBM-PC-und EPSON-Zeichensatz — sowie
auch ganz kleine Zeichen zum Hoch- und Tiefstellen in

Formeln lassen keine Winsche offen, Hinzu kommen die
schnittstellenprogrammierbaren Textverarbeitungsfunktionen wie
Schreibstellen pro Zeile, Zellenabstédnde, Einziige, Tabulation, Proportio-
nalschrift, Unterstreichen und Formulartange. Uber die Selbsttestein-
richtungen kénnen Sie jederzeit die Betriebsbereitschaft ihres MT 81
Uberprifen. Und speziell Fortgeschritiene werden das Hex-Dump zu
schatzen wissen, mit dem die Signale des Computers

kontrolliert werden kénnen,

mannesmann fechnologie

*arverh-empt. Verkautspreds in DM ingl, Mwst. ohne den abgebildeten Einzelblatteinzug.

Im Vertrieb der Electronic Handel KG,
8391 Tiefenbach, Tel. (08546) 19-177,

e 117
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‘ Die Welt von Disneyland - jetzt auf Ihrem Amiga.
Mit MovieSetter erstellen Sie Trickfilme - auch
wenn Sie kein Profi sind. MovieSetter ermoglicht es, in
karzester Zeit komplexe, minutenlange Animations-
sequenzen zu erstellen - mit insgesamt nur 1 Mbyte
Speicher. Per Mausklick erzeugen Sie aus vorher
erstelliten Brushes eine flieBende Bewegung vor fest-
stehendem oder beweglichem Hintergrund. Plazieren
Sie Gerausche innerhalb des Programms
und verandern Sie die Tondauer, Tonlage
und -starke; durch Steuern der Tonkanale
konnen Sie auch Stereoeffekie erzielen.

erhalten
der Waren!
in Comp

Zahlreiche vorgefertigte Movie-Clips werden mitgelie-
fert. Spezielle Animaticnseffekie erreichen Sie durch
Farbdurchlauf oder Playback von bis zu 60 Sequenzen
pro Sekunde.
Dieses neue Animationsprogramm ist nicht nur fir den
Antanger leicht zu erlernen, es ist auch far den Trick-
filmprofi ein vielseitiges Werkzeug.
Bestell-Nr.: 54128, Preis: DM 198,-* (sFr 178-"/65 1980-7)
Deutsche Versionin Vorbereitung.
Update DM 49-* (sFr 49-"/6S 490-%)
(lieferbar 1. Quartal 1989).

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung




Test Hardware

DOS gearbeitet hat, weiB,
daf er den deutschen Trei-
ber dazu starten muf. Der
Einsteiger muf erst das eng-
lische Handbuch durchle-
sen. Dem Einsteiger sei hier
ein deutsches Lehrbuch
empfohlen, um beim Anra-
Laptop durchzusteigen.

Ist diese erste Hiirde nach
dem Einschalten gemeistert,
wird man irgendwann fest-
stellen, daB die Bildgualitat
mit der Zeit sichtlich nach-
1aBt. Hier hilftnur ein CGriff an
die linke Seite, wo sich ein
kleiner Regler zur Kontrast-
einstellung der Anzeige be-
findet. Dieser unangenehme
Effekt mit der Kontrastregu-
lierung tritt h&ufig dann auf,
wenn man Software benutzt,
die Farben unter CGA-Gra-
fik darstellen kann, zum Bei-
spiel den "Norton Comman-
der". Da die Flissigkristall-

Geschwindigkeit

Die Geschwindigkeit des
Anra-Laptop XT haben wir
mit Hilfe von Benchmark-
Programmen gemessen.
Das erste Programm ermit-
telt einen Faktor relativ zu
einem mit 4,77 MHz betrie-
benen IBM-PC und einem
mit 8 MHz betriebenen
IBM-AT. Cetestet werden
dabeiverschiedene Aktivi-
téten des Prozessors wie
zum Beispiel Rechenopera-
tionen und Speicherzugrif-
fe. Bei den Benchmarktests

ke nicht waren. Diese Lauf-
werke erinnern mitihren Ge-
rauschen an das sehr laut
ratternde C 64-Laufwerk.
Verstarkt wird dieses Ge-
rausch zu einem regelrech-
ten Brummen, wenn der

Unter einer Klappe versteckt

Expansion-Port

Anzeige keine unterschiedli-
chen Graustufen darstellen
kann, sind hellere Farben
viel schwacher dargestellt
als dunkle. Dementspre-
chend ist es schwieriger, un-
terschiedlich stark hervor-
gehobene Texte oder Grafi-
ken auf dem Bildschirm zu
erkennen.

Ein Vorteil ganz bescnde-
rer Artist, daf der Anra Lap-
top keine Gerausche verur-
sacht, weil er keinen Liifter
enthalt. Dieser kiihlt bei ei-
nem Tischgerdt das Netzteil
und kann ganz schon storend
sein. Man kann seinen Lap-
top quasi unbehelligt unter
der Bettdecke bei Taschen-
lampenlicht betreiben —
wenn die Diskettenlaufwer-

befindet sich der

Computer auf einem Tisch
steht und dieser als Reso-
nanzkorper dient.
Abgesehen von den Ge-
rauschen sind die Disketten-
laufwerke leicht zu handha-
ben, die grofen Disketten-
auswurfknopfe sind auch
blind zu finden. Allerdings
ist schon etwas Kraftaufwand
notig, um eine Diskette wie-
der heraus zu bekommen,
Der Betrieb der Laufwerke
ist leicht zu tberpriifen, da
sich die Betriebsleuchtdi-
oden direkt vorne, rechts
oberhalb der Tastatur befin-
den. Hier befinden sich auch
alle anderen Leuchtdioden,
wie die fiir die Tasten "Num
Lock"” und "Caps Lock”
Sehr wichtig ist natiirlich die

Die Anschliisse an der Riickseite sind leicht zugénglich

Ausgabe 2/Februar 1988

ist der Anra-Laptop, mit 10
MHz getaktet, 26T7mal
schneller als ein 4,77-MHz-
PC und 0,64mal langsamer
als ein 8-MHz-AT.

Das zweite Programm er-
mittelt den Norton-Faktor,
der die Prozessorgeschwin-
digkeit des Anra-Laptop im
Verhaltnis zu einem 4,77-
MHz-PC ermittelt. Bei 10
MHz hat der Anra-Laptop
einen Norton-Faktor wvon
3.7, bei 4,77 MHzeinen Nor-
ton-Faktor von 1,8,

Leuchtdiode mit der Be-
zeichnung “Battery Low'.
Diese Anzeige sollte man
standig 1m Auge behalten,
wenn man den Laptop mit
Akku betreibt. Leuchtet sie
permanent auf, dann wird es

Zeit, alle Daten zu speichern
und eine Steckdose zu su-
chen, oder das Gerat auszu-
schalten.

Leider werden die Akkus
nur bei Betrieb aufgeladen,
dasheiBtman mup entweder
den Computer eine Zeit lang
mit dem mitgelieferten Netz-
gerat an der Steckdose be-
treiben, oder man schaltet
den Laptop ein und laft ihn
dann einige Stunden am
Netz die Akkus aufladen. Im
Akku-Betrieb kann man et
wa fiinf bis sechs Stunden mit
dem Gerét arbeiten. Die ge-
naue Dauer hangt davon ab,
wie oft der Computer auf die
Diskette zugreifen muf, Man
sollte beim Softwarekauf al-
so darauf achten, daP die
Programme mit moglichst
wenigen Diskettenzugriifen
auskommen. So ist zum Bei-
spiel "Microsoft Word" zwar

Auf einen Blick

Anra-laptop XT

Hersteller/Vertrieb:

Anra-Computer

Prozessor:

MNEC V20 (kompatibel
zum Intel 8088)

Systemtakt:

4, 7710 MHz sottware-

mabig umschaltbar

Hauptspeicher:

&40 KByte

Betriebssystem:

MS-DOS 3.2

Schnittstellen:

Seriell, Parallel, Moniter,
Tastatur, Expansion-Port

Diskettenlavfwerk:

zwei 31 Zoll
lie 720 KByte)

Bildschirm:

LCD mit 640 x 200 Pixel
Auflésung

Grafikstandard:

Hercules und CGA

Lieferumfang:

laptop mit Netzteil,
3 Handbiicher, 1 Diskette

Preis:

knapp 2000 Mark

Ausstattung:

sehr gut

Verarbeitung:

sehr gut

Tastatur:

sehrgut

Bildschirm:

befriedigend

Speicherausbau:

sehr gut

Geschwindigkeit:

sehr gut

Kompatibilitat:

sehr gut

Informationsgehalt: gut

Einsteigerfreundlichkeit:

befriedigend

Preis-/Leistungsverhdltnis:

sehr gut

Gesamturteil:

sehr gut
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Hardware Tcst

eine gute Textverarbeitung,
jedoch zum Einsatz mit dem
Laptop nicht so gut geeignet,
weil es standig auf die Dis-
kette zugreift.

Alle wichtigen Schnitistel-
len wie Drucker- und RS232-
Schnittstelle, sowie fiir Moni-
tor und Tastatur sind bereits
eingebaut. Leider entspre-
chen der RS232- und der
Tastatur-Anschluf} (fir eme
extern anschlisBbare Tasta-
tur) nicht der sonst bei MS-
DOS-Computern iblichen
Norm. So Dbesteht die
RS232-Buchse nur aus einem
9poligen  SteckeranschluB
und fiir die Tastatur bendtigt
man einen 6poligen Mini-
DIN-Stecker. Da die Buch-

senbelegung im Handbuch
dokumentiert ist und die
Buchsen der lnterr‘.a‘ncna‘ien
Norm entsprechen, Kkann
man sich zur Not die nétigen
Kabel selbst zusammenls-
ten, oderaber einen Bekann-
ten mit Loterfahrung darum
bitten. Das Adapterkabel fiir
die abgesetzte Tastatur
gibt's fiir 30 Mark bei Anra.

Auf der linken Seite des
Computers befindet sich, un-
ter einer Abdeckung ver-
borgen, eine weitere Schnitt-
stelle. Hierbei handelt es

Die Expansion-Bo

¥,

Z1 Hause einen
uten PC benut-
den Anra-

sich um den scgenannten

Expansion-Port. Daran kann
man eine Expansion-Box an-
schliefen, in der die vom PC
bekannten und geschatzien

Die groBen Diskettenauswurfknépfe sind so angebracht,
daB sie beim Transport nicht beschédigt werden

Brandneuve Bucher
und Bookware

ATARI ST
MasterTEXT

= Tt
4 g Do & TwAomy

3 ann F Mathy
Atari ST MasterText
1988, 172 Seiten, inkl. Diskette

-
ener Deskiog,

mman-
ierbara Funk-

3 : W "
-
Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 45613-0. Markt &-I_EChnlk

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Marki&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (0142) 415856,
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Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 75.26,
Ueberreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

BN

Sound-Enhancer flir den
Atari ST
1988, 244 Seiten, inkl. Disketie

W. Besanthal i) Muus
Atari ST Programmierpraxis
Omikron-Basic 3.0
1588, 355 Seiten, inkl. Diskette
Hier finden Sie alle Informationen zum
ioneller  Omikron-
. wie

systemroutinen sinnvoll in Programmen
2 werden und noch vieles

Programme flrvi aieAanﬁdungSlMIE'lr
Siedabai, den Atarimil

Omikron-Basic praxisnah einzuselzen

Bestell-Nr. 90608, ISBN 3-85090-608-7

DM 59~ sk 5430/55 450

R.Moflenhaver

Das Adimens-Praxis-Buch
zum Atari ST

1588, 211 Seften, inkl. Demodiskette

Kennenlemen und Anwendan der rela-
tionalen Datenbank Adimens ST wird
IThnen mit di uch leickige hi!

Atari ST MasterCalc
1988, ca. 150 Seiten, inkl. Programm-

len Datenbanksystems. Den
hritienan Anwender uniersiitzt es in
conkneten Anwendungssituatio
Bestell-Nr. 90552, ISBN 3-89090-552-8
DM59~ srrsss0sss ss0-

Bestell-Nr. 90652, ISBN 3-89090-652-4
DMB89~" sFre1c0/as 757"

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung




Test Hardware

einen Monitor und eine ab-
gesetzte Tastatur und besitzt
einen vollwertigen PC mit
zwel Laufwerken. Mit der
Expansion-Box und einer
Festplatte hat man einen
Computer, der in der Lei-
stung anderen PCs nicht un-
terlegen ist. Den hoheren
Preis, den man fir diese
Komplettanlage im Ver-
gleich zu einem Tischgerét
bezahlt, 148t sich dadurch
rechtfertigen, da man, nach
Abstecken won Tastatur,
Expansion-Box und Monitor,
noch immer iiber einen voll-
wertigen PC verfiigt, den
man aber bequem iiberall-
hin mitnehmen kann. Fiir vie-
le Computerfreaks ist der

Laptop unndtig, fir andere
wiederum der Traum vom
freien, unabhingigen Com-
puter. Fir den modernen
Manager ist der Laptop ein
absolutes Muf. Er dient nicht
nur als Hightech-Accessoire
auf Geschéaftsreisen, son-
dern ziert schon so manchen
Schreibtisch in den Chefeta-
gen. Denn er ist klein, pfle-
geleicht und macht keinen
Larm. Einesist klar: Der Lap-
top ist unter den Computern
die mechanische Reise-
schreibmaschine, aber In
der edelsten Ausfilhrung,
mit dem man eben auch am
Strand unter schattenspen-
denden Palmen arbeiten
kann, kil

Mit abgesetzter Zusatz-Tastatur und CGA-Farbmonitor
wird aus dem Anra-Laptop ein vollwertiger PC

D B.Enders/W. Klemme

Das Midi- und Sound-Buch
zum Atari ST

1988, 236 Seiten, inkl. Diskette

Diege Einflhrung unterstitzt alle, die
den Atari ST flribre musikalischen Ziele
#insetzen machten! Sowohl die Klang-

gkeiten war-

chips als auch die M
den erklan und am Belspiel kommaerzial-
ler Amwendersoltware und. selbstent-
wickeltar Programme in G und Basic
damonsirart.

Bestell-Nr. 80528, ISBN 3-89080-528-5

DMB9~ srrs3s0/08 538

Markt & Technik-Produkie

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenhduser, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei ihrem Buchhéndler

B.Reimann
Atari-SFHardware-Handbuch
Lieferbar 1. Quartal 1989, ca. 600 Selten
Sie erfahren alles Gber Monitora, Diskal:
tentautwerke, Festplatten und Drucker
Und wenn Ihr 5T einmal streikt, finden
Sle ausfihrliche Fehlerbeschreibungen
mit Hinweisen zur Fehlerbeseiligung.
Alle Schniftstellen sind sehr ausfihrlich
beschrieben. Zahireiche Schaltungen,
Zusiilze sowle Erweiterungen erleich-
tern linen den Ausbau des Atari ST,
BestelkNr. 20671, ISBN 3-89090-671-0

ca. DM 79 sFr72,70/68 616~

J. Muus/W. Basanthal

Atari ST: 1st Word Plus

1988, 261 Seiten, inkl. Diskette

Die Autoran dieses Buches erklaren
Ihnen nicht nur die Bedienung der ain-
zednen Programme, sonderm Zeigen
Ihnen anhand vialar Beispiela den opti-
malen Einsatz der verschiedanen Pro-
grammpakete,

e Eine ausiihrliche Einfihrung und
gine unantbehrliche Pliichtlekiire flr
jeden, der damit arbeitet,

Bestell-Nr. 80533, ISBN 3-89090-533-1

DMA49- sFr 51068 382,

Atari ST 3D-Grafik und
Animation

Lieferbar 1. Quartal 1989, ca.350 Sei-
ten, Inkl. Diskette

Angelangen bei den einf
blemsteliungen lemean S :
nelle 3-D-Gi auf Ihram Atari ST
planen, zu. programmieran und

/ rog: me
wf der Diskatte zum Buch mit-

69~ sFre350/65 538

Fragen Sie Ihren Fachhéndler

nach unserem kostenlosen Gesamiverzeichnis
mit dber 500 aktuellen Computerbdchern
und Software. Oder fordern Sie es direk!

beim Verlag an!

Maca bl ok

TR

1y fum cming o B2
P e

r

Atari-ST-Assembler-Buch
1987, 300 Seiten, inkl. Disketie

Ein 68000-

Bet

mblerroutingn in
slilhrlichem Verze

File-Sysfem.
Bestell-Nr. 90467, ISBN 3-89090-267-X
DM 59~ sFr 5430165 a60-

* Unverbindiiche Preisempfehlung




Hardware Festplaﬁen

Wissen Sie, wie herum eine Fesiplatte in den

Computer gehort? Kennen Sie die richtige

Schalterstellung, das Low-Level-Format und die

korrekte Initialisierung im Debugger? Unsere

Anleitung zum Festplatteneinbau zeigt lhnen

Schritt fiir Schritt, wie das funktioniert.

eit die Preise fiir Fest-
platten stark gefallen
sind, liebdugeln viele

PC-Besitzer mitden flotten 20
MByte, die ihren Computer

Der Jumper (Stecker) der
Festplatte sitzt normaler-
weise ganz aullen

zum Speicherriesen erhe-
ben. Doch ist der mechani-
sche Einbau gegliickt, dann
beginnen erst die eigentli-
chen Schwierigkeiten. Wie
macht man dem Computer
schlieBlich klar, daB einneu-
es Laufwerk vorhanden ist?
Wie bereite ich die neue
Festplatte iiberhaupt vor,
wenn der Computer sie noch
nicht einmal erkennt?

Die erste Hiirde in Sachen
Festplatte ist der Kauf Das
Angebotistriesig, die Preise
nicht immer wvergleichbar.
Denn das Speichermedium
ist nicht alles, was Sie brau-
chen. Die Steuerslekironik
sifzt auf einer Embaukarte,
dem sogenannten Control-
ler. Auch brauchen Sie pas-

sende Flachbandkabel zum
Verbinden wvon Controller
und Festplatte. In der Regel
finden Sie in Threm PC be-
reits einen Controller, denn

An der Festplattenriick-
seite kommen hier das
schmale Flachbandkabel...

Hier stecken Sie das

schmale Flachbandkabel...

]

.und hier das breite
Flachbandkabel hin. Ein
Plastiksteg im Stecker
verhindert das falsche
Anstecken.

Einschrauben

...und hier das breite

Flachbandkabel an

- e
-----------
- -

Hier gehort der
Stromstecker von
Ilhrem Netzteil
hinein. Das gelbe
Kabel muB rechts
sein.

auch Diskettenlaufwerke
werden damit gesteuert.
Dieser ist jedoch nicht fur
die Festplatte geeignet. Zum
Einbau sollten Sie zunachst
Ihren Computer ausschal-
ten, alle Stecker ziehen, die
sechs bis acht Kreuzschrau-
ben an der Riickseite des
PC-Geh&duses I16sen und das
Gehause nach vorne herun-
terziehen. Am anderen Ende
der Flachbandkabel, die am
Diskettenlaufwerk hingen,
erkennen Sie Thren Con-

Ausgabe 2/Februar 1989
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frollerr Wenn neben den
Steckern der Flachbandka-
bel noch Plaiz ist, um weitere
Kabel anzuschliefen oder
wenn bereits Kabel am Con-
troller hangen, die noch
nicht benutzt werden, dann
wissen Sie, daB Thr Control-
ler auch noch eine zusatzli-
che Festplatte ansieuemn
konnte. GewiBheilt kGnnen
Sie sich mm diénnen Hand-
buch des Controllers ver-
schaffen. Alle Laufwerke
sind darin aufgelistet.

Mur diese Schrauben herausdrehen, um
die Blende abzubauen. Hénde weg von
den oberen Schrauben — sie wiirden die
Festplatte &6ffnen.

BAusgabe 2/ 1988

Fiir unseren Einbau ha-
ben wir die weit verbreitete
Seagate ST 225 mit rund 20
MByte Kapazitéit gewahli, die
im Handel zirka 450 Mark ko-
stet. Dazu den Western-Digi-

talController "WD XT-
GEN", der alleine rund 100
Mark kostet, meistens aber
gemeinsam mit der Hard-
disk fiir etwa S00 bis 600
Mark angeboten wird. Die
Kombination ST 225 und WD
XTGEN haben wir grind-
lichst ausgetestet (siehe
auch Tabelle der Interleaves).
Zudem ist der Controller ex-
trem einfach zu bedienen
(wird spater bei der Forma-
tierung beschrieben) und
unkompliziert im Einbau.
Festplatte und Controller
sind gegen statische Auila-
dungen weitestgehend im-
mun. Sie sollten es zwar nicht
gerade darauf aniegen, Fun-
ken von Ihrem Finger zur
Controller-Platine iiber-
springen zu lassen (Teppich-
boden mit Syntheiikfasern
und gummibeschlite Schuhe
lassen es funken, daB die
Feizen fliegen). Sonst kénnen
Sie ruhigdie Platine der Fest-
plaite und die Loiseite des
Controllers anfassen. Die
zwel Flachbandkabel kosten
rund 25 Mark.

Bei ausgeschaltetem Com-
puter und geofinetem Ge-
hiuse wird zundchst der
Controller wie jede andere
Erweiterungskarte in einen

Damit die Festplat-
te an der Fihrungs-
schiene halt, muB
Sie an diesen Stel-
len am Computer
festgeschraubt
werden

der freien Expansion-Ports
gesteckt (Bild 1). Inder Regel
i1st am Boden des Gehauses
bereiis ein Sockel vorhan-
den, auf den Sie die Festplat-
te legen oder sogar fest-
schrauben kénnen. Oder es
gibt einen Metalleinschub, in
dem die Festiplatte in emner
Fithrungsschiene hdngt und
von der Seite angeschraubt
vird (Bild 2).

An der ST 225 ist eine
Frontblende befestigt, die
sich an der Vorderseite des
Computergehauses fest-
schrauben laBt. Manchmal
pafBt die mitgelieferie Blen-
de nicht in den Computer
hinein. Dann muB sie haltab-
geschraubt werden.

Achten Sie beim Abbau-
en auf die Schrauben, die
Sie 16sen (Bild 3). Sie kénn-
ten falschlicherweise die
Schrauben lsen, die das In-
nere der Festplatte zusam-
menhalten. In dem Fall wiir-
de der staubfreie Raum in
der Festplatte verschmutzt
werden, und es ware eine
Sauberung beim Hersteller
Seagate fallig. Das braune
Lelierbahnkabel, das hinter
der Blende schiummert, darf
auf gar keinen Fall geknickt
oder sonstwie beschadigi
werden. Dieses Kabel ist mit
den Schreib-/Lesekopien im
Inneren der Festplatie ver-
bunden.

Bevor Sie die Festplatte mit
der Elekironik nach unten

2% 109



Hardware Festplatten

fest einbauen, sollten Sie
darauf achten, daB auf der
Platine auch der flache lang-
liche Stecker richtig sitzt und
nicht verloren gegangen ist.
Dieser ist dann unbedingt
notwendig, sollte nur eme
Festplatte in Threm PC sein
(davon gehen wir aus).

Vom Netzteil Ihres Compu-
ters mup esnoch freie Strom-
zufithrungskabel mit vier
dicken Kabeln geben. Diese
sichern die Stromversor-
¢gung der Festplatte, Wiirgen
Sie jetzt aber auf keinen Fall
den Stecker mit Gewaltindie
Buchse der Festplatte. Er
paft namlich nur in einer
Position, erkennbar an den
abgeflachten Kanten des
Steckers. Sollte er falsch ein-
gesetzt sein, nimmt Ihre Fest-
platte ernsthaften Schaden.
Die Stecker der Flachband-
kabel haben iiblicherweise
einen Plastiksteg im Innern,
so daP sie sich nur auf eine
Weise auf die Anschliisse
der Festplatte stecken lassen
(Bild 4).

Zwischen den beiden Pla-
tinensteckern befindet sich
eine Reihe von kleinen An-
schliissen, sogenannten Jum-
pern. Diese stellen die Lauf-
werksnummer ein. Da wir
davon ausgehen, daB dies
Ihre erste Festplatte im Sy-
stem ist, muB ein kleiner
schwarzer Kunststoffknopf
auf dem linken Anschluf
stecken (Bild 5).

Bevor Sie nun den Compu-
ter wieder schliefen und in
Betrieb nehmen, sollten Sie
noch nachschauen, ob oben
auf der Festplatte ein Aufkle-

Stickzahl Bezeichnung

Kabelset

] Fesiplatte Secgate ST 225
i Controller Western-Digital WD XT-GEN

| Kreuzschiitz-Schraubenzieher
] normaler Schraubenzieher
4 M2 x 5 mm Schrauben
1 MS-DOSIDEBUG “Programm
{nur auf MS-DOS-Systemdisketten)
1 MS-DOS FDISK “Programm
{nur aut MS-DOS-Systemdisketten)

ber zu finden ist. Darauf
kénnte ndmlich die Kombina-
tion von Zylinder und Kopf
(Head) angegeben sein, die
speziell bei dieser Harddisk
defektist(Bad Sectors). Auch
bei strengsten Produktions-
verfahren kénnen sich Feh-
ler auf die Festplatte schlei-
chen. Da erstens durch solch
ein Fehler nur ein Bruchteil
der Festplattenkapazitat ver-
loren geht, und es zweiltens
um ein Vielfaches teuerer
wére, nur einwandfrele Fest-
platten auszuliefern, neh-
men die Festplattenfirmen
kleine Fehler auf der Fest-
platte in Kauf. Auf jeden Fall
brauchen Sie die Angaben
spater beim Formatierender
Festplatte.

Jetzt kommt ein erster
Funktionstest. Wenn Sie [h-
ren PC mit der frisch einge-
bauten Festplatte einschal-
ten, sollten Sie nicht nur Ih-
ren Liifter anlaufen héren
(gesetzt den Fall, Thr PC hat
einen Liifter), sondern auch
die Festplatte. Meistens ist
das Gerdusch der auf 3600
Umdrehungen pro Minute
hochlaufenden ST 225 lauter

Avuswirkung des Interleave

bei einer ST 225

Taktfrequenz 4,77 MHz, 8088-CPU

Inter- Low-Level- MS-DOS- Spur-zu-Spur Daten-
leave Forma- Forma- Zugriffszeit transfer-
tierung tierung rate
1 13.52 14:30 21 ms 30 KBytels
2 3:36 4:17 91 ms 28 KByte/s
3 4:17 4:57 21 ms 30 KByte/s
4 4.58 5:38 91 ms 117 KByte/s
5 5:08 6:19 21 ms 92 KBytels

Taktfrequenz 10 MHz, 8088-CPU

Inter- Low-Level- MS-DOS- Spur-zu-Spur Daten-
leave Forma- Forma- Zugriffszeit transfer-
tierung tierung rate
| 13:52 13:19 98 ms 29 KBytels
2 3:36 3:04 98 ms 28 KBytels
3 4:17 3:45 98 ms 205 KByte/s
4 4:58 4:24 98 ms 141 KByte/s
S5 5:08 4:57 98 ms 106 KByte/s

Diskette formatiert werden.
Das geschieht jedoch nicht
mit dem MS-DOS-Format-
Programm, das auf Threr MS-
DOS-Systemdiskette vorhan-
den ist. Das Formatierpro-
gramm fiir eine Festplatte
steht in einem ROM, das auf
der Platine des Festplatten-
Controllers sitzt. Das Pro-
gramm wird vom PC im nor-
malen Betrieb vollig igno-
riert. Es muf mit einer spe-

Bild 6. Die Festplatte muB, wenn sie frisch aus der Fabrik
kommt, formatiert werden, die sogenannte Low-Level-
Formatierung: unter M5-DOS DEBUG starten und

g=¢800:5 eingeben

als der Liifter AuBerdem
mup nach dem Speichertest
Ihres PC die griine oder rote
Lampe an der Festplatte
ganz kurz aufleuchten. Wenn
das passiert, und Ihr PC
sonst keine ungewdhnlichen
Signale von sich gibt (wie et-
wa Rauchzeichen), ist der
Einbau so gut wie gegliickt.
Gonnen Sie sich jetzt erst mal
etwas Ruhe schlieflich ha-

ziellen Befehlsfolge aufgeru-
fen werden.

Irgendwo auf Thren MS-
DOS-Systemdisketten muB
das Programm "DEBUG
EXE" gespeichert sein. Ru-
fen Sie das Programm auf, in-
dem Sie einfach "DEBUG"
eingeben. Auf dem Bild-
schirmtaucht dann nach kur-
zer Zeit am linken Rand ein
Strich " — " auf. DEBUG ist

current

Bild 7. Nach dem Aufruf iiber DEBUG meldet sich das im
ROM des Festplatten-Controllers vorhandene Formatier-
pregramm. Es erfragt den Namen der zu formatieren-
den Festplatte und den Interleave-Faktor (siehe Kasten).

ben Sie bis hierher ein ganz
schones Stiick Arbeit gelei-
stet. Alle weiteren Schritte,
die jetzt noch folgen, sollten
in Ruhe und ohne Hektik aus-
gefiithrt werden.

Denn jetzt miissen Sie Th-
rem PC klarmachen, da® au-
Rer einem Diskettenlauf-
werkin seinem Inneren noch
eine Festplatte arbeitet und
er diese gefalligst auch zu
beachten hat. Legen Sie da-
zu Ihre Systemdiskette wie
gewohnt in Laufwerk A und
lassen Ihren Computer boo-
ten. Die Festplatte muf vor
Gebrauch &hnlich wie eine

aktiviert und wartet auf ei-
nen Befehl

Eigentlich ist DEBUG ein
Programm, mit dem Sie Spei-
cherbereiche Thres PC an-
schauen (disassemblieren)
und verdandern. Sie kénnen
mit DEBUG Daten in Hexa-
dezimalform eintippen und
auch Programme starten.
Letztere Funktion benotigen
wir, um das Formatierpro-
gramm im ROM des Festplat-
ten-Controllers zu aktivie-
ren. Geben Sie dazu
g=c800:5
ein. Achten Sie darauf, daB
Sie die Zeile genau wie cben

Ausgabe 2/Februar 1989
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abgedruckt eingeben. Soll-
ten Sie einen Tippfehler
machen, ist IThr PC wahr-
scheinlich so durcheinan-
der, da® er nicht mal mehr
mit <Ctrl + Alt + Del> zur
Vernunft zu bringen ist. Sie
miissen ihn dann aus- und
wieder einschalten (Diskette
vorher rausnehmen). Hat al-
les geklappt, meldet sich
das Formatierprogramm
(Bild 8). Ab jetzi hat dieses
Programm die Kontrolle
iiber Thren Computer iiber-
nommen. Abbrechen koén-
nen Sie diesmal nur, indem
Sie <Ctrl + Alt + Del>
driicken.

Als erstesfragt Sie das Pro-
gramm, welche Festplatie
Sie formatieren wollen. Ja,
Sie haben richtig gelesen. In
einen normalen PC kénnen
maximal zwel Festplatten
eingebaut werden. Die erste
wird als Laufwerk C, die
zweite als Laufwerk D be-
zeichnet. Bei ATs konnen
noch weitere Festplatten ein-
gebaut werden. Die Anzahl
der maximal einbaubaren
Festplatten hdnat in erster Li-
nie vom Controller ab. Unser
WD XTGEN hat nur An-
schliisse fiir maximal zwei
Festplatten (Bild 4, die kur-
zen Anschliisse links oben

Sauberer als OP=Saal

Dal eine Festplatte
empfindlicher als eine
Diskette ist, weil jeder.
DaBl man eine Festplatte
nicht aufmachen darf, da-
mit kein Staub reinkommt,
auch. Aber warum muf
es in der Festplatte sau-
berer sein als auf Omis
Kommode? Warum kame
emmer Festplatte ein OP-
Saal dreckiger vor, alsKle-
mentine das FuBball-Shirt
Ihres Jilngsten? Der Grund
liegtim Aufbau einer Fest-
platte. Die Schreib-/Lese-
képfe diirfen die Oberfla-
che der Festplatte nicht
beriihren. Die magneti-
sierbare Schicht auf den
Platten ist so diinn, daB
bei einer Berithrung bei
einer Umdrehungsge-
schwindigkeit von 3600
pro Minute die Oberfla-
che sofort zerstort ware.
Die Kopfe fliegen auf ei-
ner von den Platten mitge-
rissenen Schicht Luft. Die-
se Luftschicht ist so diinn,
daf die Daten noch ohne

Ausgabe 2/Februar 1988

auf der Platine). Am oberen
Anschluf muB die ST 225 an-
geschlossen sein, um als
Laufwerk C erkannt zu wer-
den. Das Formatierpro-
gramm nimmt Laufwerk C
als Voreinstellung an.
Driicken Sie hier einfach
<RETURN>.

Als nachstes fragt Sie das
Programm nach dem Inter-
leave-Faktor (Bild 7). Beim In-
terleave stellt man einen
beim Formatieren festlegba-
ren Sektorversatz ein (siehe
Erklarung im Kasten Fach-
begriffe). Dieser Faktor ist
von Threm PC-Typ abhéngig
(siche Tabelle Zugriifszel-
ten). Je geschickter dieser
Faktor eingegeben wird, de-
sto schneller ist die Festplat-
te in Ihrem PC. Bei PCs, die
mit 4,77 MHz getaktet wer-
den, ist ein Faktor von 4 am
giinstigsten, bei PCs mit 10
MHz ergibt Faktor 3 die ge-
ringsten Ubertragungszei-
ten: Bei noch schnelleren
PCs wére ein entsprechend
kleinerer Faktor giinstiger.

Jetzt fragt Sie das Pro-
gramimn, ob Sie die Werte der
Festplatte individuell einstel-
len moéchten. Sollten Sie hier
einmal spaBeshalber <Y>
driicken, werden Sie mit ei-
ner Flut von Informationen

Probleme gelesenund ge-
schrieben werden koénn-
ten. Jedes Staubkorn oder
Haar, jedes noch so klei-
ne Staubchen Zigaretten-
asche verursachen Pro-
bleme. Die Kopfe wiirden
durch einen Schutzberg
in Form eines Staubkorns
von der Platte abgehoben
und Schreib-/Lesefehler
entstehen. Im schliimm-
sten Fall hinterlieBe der
Schmutzfleck durch die
rasend rotierende Platte
einen Kratzer.

Inder Festplatte herrscht
auch ein leichter Uber-
druck, so daB bei einem
Leck zunichst keinesfalls
Umgebungsluft mitsamt
Staubteilchenindie Platte
gelangen kann. Sollte Th-
re Festplatte aus irgend-
welchen Griinden einmal
offen liegen, sollte sie auf
gar keinen Fall mehr in
Betrieb genommen, son-
dern sofort zur Reinigung
zum Festplattenhersteller
geschickt werden. hf
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erschlagen (Bild 8). Das Pro-
gramm fragt dann verschie-
dene technische Daten der
Festplatte ab (Anzahl der
Spuren, Anzahl der Schreib-/
Lesekdpfe, usw). Diese Da-
ten entnehmen Sie dem tech-
nischen Handbuch der ST
225. Einige Werte stehen
dort jedoch nicht, So fragt Sie
das Programm beim fiinften
Wert nach der Anzahl der
Fehlerkorrekturbits. Darun-
ter versteht man fir jeden
Datensektor aulder Festplat-
te zusétzlich gespeicherte
Datenbits. Hier kénnen Sie
nur die Werte "5" und "11"
eingeben. Bei 5 Bit erkennt
der Controller, ob die ge-
speicherten Daten fehlerhaft
sind. Bei 11 Bit kann er sogar
selbsttatig ein falsch erkann-
tes Bit korrigieren. Aller-
dings bengtigt er dazu mehr
Zeit, wodurch die Festplatte
langsamer wird. Es liegt also
an Ihnen, ob Ihnen mehr an
der Datensicherheit oder an
der Geschwindigkeit der
Festplatte liegt.

Der letzte Wert hestimmt
die Zeit, die die Schreib-/
Lesekopfe auf der Festplat-
te brauchen, um ven einer
Spur zur ndchsten zu fahren,
Im Seagate-Festplattenhand-
buch steht bei der ST 228
(Seite 1-1) unter "Step Pulse
Range" § his 200 Mikrose-
kunden. Geben Sie deshalb
bei der letzten Zahl eine 3"

v 1.8 {c) Copyright Uestern Digital Corp. 1967

Select new Brive or RETURN for cuerest.

L |

Bild 8. Beim »WD XT-GEN«-Controller kénnen Sie die Wer-
te der Festplatte individuell einstellen. Fiir die verbrei-
tetste ST 225-Festplatte geben Sie 61546153005 3 ein.

ein. Die Liste der Zahlen, die
Sle eingeben miissen, sieht
folgendermafen aus, wobei
die fiinfte Zahl wie oben be-
sprochen 5 oder Il sein
kann;
615 4 615 300 5 3

Es geht jedoch auch einfa-
cher. Wenn Sie die dritte Fra-
ge desFormatierprogramms
mit <N> beantworten,
nimmt das Programm die
oben angegebenen Werte
von selber an (Bild 9). Die ST
2285 ist die am weitesten ver-
breitete Festplatte. Western-
Digital baute deshalb diese
Werte in das ROM des Con-
trollers ein, damit nicht bei
jeder ST 225 die Werte ein-
gegeben werden miissen.

Als letztes fragt Sie das
Programm, ob Sie die Anzahl

der zu formatierenden Spu-

pa. 1987

et .

r RETURN lor currcent.

Bild 9. Die Werte fiir die ST 225 sind schon im ROM des
Controllers gespeichert. Deshalb brauchen Sie bei der
Frage »Are you dynamically configuring the drive« nur

mit »n« zu antworten.

MS-DOS-Befehle

PATH Happy 2/88 Seite 133
MKDIR Hoppy 3/88 Seite 116
COPY Hoppy 4/88 Seite 116
PROMPT Happy 5/88 Seite 72

ANSIL.SYS (Teil 1) Happy /88 Seite 109
ANSLSYS (Teil 2) Hoppy 7/88 Seite 65

BACKUP und RESTORE Happy 8/88 Seite 110
Dateiumleitungen Happy 9/88 Seite 117
Festplattentips Hoppy 10/88 Seite 102

126 s,

ren selber einstellen wollen.
Beantworten Sie diese Frage
mit < N>, Dann erfolgt noch
eine Sicherheitsabfrage, die
Sie mit <Y > hestitigen, und
der Controller startet seinen
Formatiervorgang (Bild 10).
Das dauert je nach einge-
stelltem Interleave zwischen
vier und finf Minuten, DaB
sich tiberhaupt etwas tut, auf
dem Bildschirm erscheint

aufweisen. Seagate hat die
Herstellung der ST 225 be-
reits derart perfektioniert,
dah bei kaum einem Exem-
plar uberhaupt noch Fehler
auftreten. Sollten auf irgend-
welchen Spuren doch Fehler
sein, ist nicht gleich die gan-
ze Spur verloren, Der Fehler
tritt nur an einer ganz kleinen
Stelle auf. Die Stelle wird
markiert und vom Controller
nicht weiter verwendet. Der
Rest der Spur steht zur Da-
tenspeicherung zur Verfii-
gung. Ceben Sie dazu <Y >
ein. Jetzt geben Sie in der
Reihenfolge Zylindernum-
mer, Kopfnummer die Spu-
ren ein, die trotz Fehler for-
matiert werden sollen. Eine
angenommene Liste kénnte
so aussehen:
314 3 315 3 599 1 599 2
Hier werden die Zylinder
314 und 315 bei Kopf 3und die
Spur 599 bei Kopf 1 und 2
trotz Fehler mit benutzt,
Nachdem Sie <RETURN=>
driicken, fragt Sie das Pro-

drive C wi

o ar RETURH for curment .

nawen YOH y

Bild 10. Nachdem die Wert-s der Festplatte eingestellt
sind, erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage. Dann wird

die Festplatte formatiert.

nédmlich nur "Formating .. .",
sehen Sie am leuchtenden
grinen LAmpchen, und an
dem im Liifter- und Festplat-
tenrauschen fast nicht mehr
wahrnehmbaren Ticken der
Festplatte. Jedes Ticken si-
gnalisiert, daB die vier Spu-
ren eines Zylinders der Fest-
platte formatiert sind, und
der Kopf eine Spur weiterge-
riicktist. Nach 615mal Ticken
ist die Festplatte fertig forma-
tiert.

Jetzt fragt Sie das Pro-
gramm, ob auch die Spuren
mit formatiert werden sollen,
die einen Fehler aufweizen.
ErinnernSie sich? Der weife
Aufkleber auf der Festplatte.
Darauf sind die Zylinder und
Spuren vermerkt, die von
der Fabrik aus einen Fehler

Andere
Festiplatten

Mit der in diesem Bei-
trag geschriebenen Me-
thode konnen Sie jede
Festplatte formatieren, Im
Moment kann man zum
Beispiel giinstig 10-MByte-
Festplatten erwerbern.
Wichtig ist nur, daB Sie
ganz genau die Anzahl
der Kopfe die Zylinder
der Festplatte und die
Steprate der Kopfe ken-
nen. Diese Werte geben
Sie beim Low-Level-For-
matierprogramm ein. Der
weitere InstallationsVor-
gang ist dann genau wie
in diesem Beitrag bespro-
chen, hf

Ausgabe 2/Februar 1989



PREISWERTE

SUPER-SOFTWARE

Programme fur alle
Amstrad/Schneider CPC-Besitzer

Datenschutz durch regelméBiges Backup. Sichern Sie lhre
wertvollen Daten mit Backup-Master fir den
CPC 6128. Eine Sicherheitskopie Ihrer Lieblingsdiskette?
Kein Problem mit Starcopy. Ein Mub fir Farben-
freunde: Multicolor fir den CPC 464/664/6128.
Maschinencode eintippen ist Thnen zu unibersichtlich?
Hier hilft unser Utility Comfortable Program for
Codeinput. Frakicle Grafk zum Abspeichern mit
Huepfer. Fine netfe Variante des Breakout-Spiels
Muri. Wollten Sie nicht schon immer Ihre Giga-CAD
Bilder unter Basic ansehen? Giga-Convert wandelt
die Bilder um. Ausfihrliiche Fehlermeldung in Deutsch
erhalten Sie mit unserem Utility Error. Quadro-

Mqut&Te;chnlk

mania ist der quadrierte Wahnsinn schlechthin. Com-
press.Bas: Der Packer fir Bilder Der Mathe-
Master killt schlechte Noten. Erlést quadratische Glei-
chungen im Handumdrehen.

Die Anleitungen zu diesen Programmen finden Sie unter

anderem in den Ausgaben 11/87 bis 2/88 der Happy-
Computer.

3”Diskette for Amstrad/Schneider CPCs
Bestell-Nr. 20902

DM 24,90* sFr 22,50*15S 249,

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Super-Software

olatz,

Bestell-Nr. 20811

€64/C128
Im Zauberwald des bésen »Wor«

Zauber des Wor: Sic haben sichin ainem dunklen Zouberwald varaufen,
Geftshriiche Kreaturen louem hinter jader Ecke ouf Sie. Holten S lhrs Umge-
bung im Auge, domit |hnen nichts possien. Meben Kéfern, Spinnen und
Schitngen warten ouch noch Gegns: mif magisehen Zoubarmten auf Sie.
s eine varzwickie loge: Verschiedeniorbige Steine faflen ven oban
in ginen groden Trog. Wohrend sie fallen, missen Siedie Steine draben, dab
sie oufeinander passen und ein regeimabiger Turm entsteht, Irrwege: In
einem labyrinth haben Sie sich verdasfen, Finden Sie in den dreidimensiona-
len Irnwegen einen rettenden Ausgong, Virus-Killer {]0)’88;: Keine Angst
mehr vor verseuchten Disketten, xn Viren wird mit dissem Progromm der
Garaus gemachi. Crillion (7/88: Fin Dauerhit unter den Spielen fir den
Cé4. KniHlig und spannend zugleich edordert es viel Geschick, jeden der 25
Level heil zuGberstehen. Die Anleitungan zu den Pragrammen firden Sie v,
inden Ausgaben 7/88 und 10/88 von Hoppy-Camputer,
5!l -Diskefte fir den C44/C 128

Bestell-Nr. 20901 DM 19,90 sr 17,-*/55 199,-*

Multitasking auf dem C64

Sf:ielen Sée mit lhrem C64 ein spannendes Spiel und programmieren Sie tha
eichzeifig! Quterush: Kamplen Sie gegen sinan Strom teindiicher At

en, die sich |hnen in einer wildan Itraumschiacht entgegenstellan.
Gafahdiche fonnuﬁorzsﬂn‘.‘rgﬁe lassen dis Aktion zu-einem Abenteysr werden,
Memory: Das tdifionslle Kartenspiel in einar computerisiarien Vorante,
Das lastige Mischen entfillt domitvallig, Kampfarena der Magie: 7z
Keine Zouberlehrlinge streitan sich den ganzen Tag, bis der méchiige Magier
dozwischengeht und beide in eine Zcuﬁr—l{um farang zouber, wo sie hre
Kriifte massen, Die Anleitungen zu den Pregrummen finden-Sie in Hoppy-
Computer 10/88 und |1/88,

a'la*-Diskete for Amiga
BestellNr. 208]2 DM 29,90* <Fr 24,90*/55 299,-*

Datentrger noc|

Es fordert acht Spi
steinen zweier

rz Ein
Strategiespiels. Mit

und Kompatible,
Bestell e, 20810

it threm Motormad

Kristallekicken: Spielen Sie dis neue Spislides; die selbst von der Redak.
fion von Power Play in hichsten Tanen gelobt wurde und lange an den Joy-
slick fasselt, Callhoun: Holten'Sig sinen Geist in einem kleinen Raum gelon.
gen, Aber hiiten Sie sich vor den Homburgem, die van Zeit zu Zeit die Arbeit
erschweren, Letereator: Schreiben Sie Brale mit [hrem Computer, die,
dutch efne muntere Melodie untermalt, ouf dem Bildschirm des Em fangers
wiedergegeben werden. Die Anleitungen zu den Programmen finden Sia in
Heppy-Computer &-7/88. Diskefte fr den C64/C |

Bestall-iNr. 20807 DM 29,90* sFr 24,90°/55 299 -+

zeitig

Bastell-Ny, 20804

ager (B/88): Mit lhrem Am
gramm Bundeshign-Monager geht hr Taum in Erfillung. Geben Sie Jupp
Heynckes und Franz BeckenbaverKantra, Misch i ol i
Veiterhin befinden sich oul der Disi i
Progromme aus dem Hoppy-Computer 1-7/88, 31/

DM 29,90* - 24,9055 299,-*

IBM-PC/XT/AT

Schutz m&ma:m
terviren? Jenen Programmen, die sich seuch-;}‘rsaieich auf

esiplatien festsetzen, sich vermehren ouf einem
Pregromment Donn setzen Sie unser Yirerschutz-Progromm ein. Beiregalmé-
Biger Amwendunﬁ sind Sie sicher vor Viren, Unser Progromm durchiorstet Thre
virenbefollverdachiigen Progrommen. Sollten sich diese
Programme durch einen Vins vertinden haben, Eii:.ﬂ unser Progromm Alorm,
ieren auf dem Com
ragieren will, Besser, mon
mussen Sie lhr Valk gerecht re
hen schiitzen. Wenn Sie edclgeich sind, werden Sie viellsicht einmal
aiserdes landes, Revangel o' T
Raihe gebildet werden. Leichil Bei Vier-Gewinnt werdan vier Spigfstaine in
&ing Reihe gebracht. Schon
lsteing, und die Beihe wird
ebildet] _FC‘GA erforderlich].
Lichtrad-Szene ous dem Splelfim sirans hot visls Progrommisrer zus Mach-
ahmen angeragt, Unter o -
tern. Unsere Varsion unterstitzt zwei Spieler gleichzeifia, (CGA eforderlich].
Pro. welteres Programm vom Progrommierer des Revange-
Prespekiar
feg zu

ialar

nderem auch ‘auf MS-DO

Boheer frdst lhnen den
Schigterplotten missen Sie sich in ochf nehmen. Zum Glisck gibt’s ein Rodar,
dos vor einem Hindermis warnt, (CGA ericrdertich). Diskette f3r [BA-PCIXTIAT

DM 29,90* sFr 24,90*/55 299+

Afari XL/XE
Komprimierte Action fiir Atari XLIXE

Light Cyele (3/88}: Das Spiel ous dam Computeriim MROMNs, Ziehen Sie
auf dem Bildschirm sine schimmernds Ena
lassen Sie Ihren Gegenspisler dagegentohren. In diesem Kam
fur einer gewinnen: entweder Sle oder he Gegner Creep (4/38)2 Die
i loki sﬁcmk: der Fﬁnenrh&égﬁ:_ N\;-Eh.‘ mehr S}ie mgs I b
H corackem, senciern lhr fer. Von einer sicheran Steverzentrals qus lenkan
Kribbliges Kristallekicken mit dem C64 Ste i gegian Hiins 16 abetas i s o uszentraly auslerken
en, um so grdBer ist e Ruhm.
Voriante fir den Atai-Computer G
unser Efjiel durch ginen Zwei-Spicler-
s Fald abitiumean, 31 level werdan gebaten, die Sie langers
den Bildschim bannen werden, Aubardem befinden sich aut der
Atari XUKE-Progromme der Hefte 3 Bis 5/85.

DM 29,90* sFr 24,90°/55 299,-*

rend -@ndemden labyrinth, Auch Sle k&nnen dos labyrinth zu lhran Gunstan
und zuungunsten des Gegners Gndem. Diach disser <chlaf
Ihnan Borikaden in denWeg
men. Bundesliga-Man

cehlaft nicht und stallt
- MNurwer bier kih kolkulier,

zum Zintkom-
und dem Pro-

n Sie mit-au! dem Fulboll
i iteren Amiga-
-Diskette fir Amiga

rviren auf dem PC: Hoben Sie Anast vor Coin

‘ iskeften und
Bhtboden von kostbaren

uter: Frih 0bt sich, auch wereinmal ein land
vorher aut dem Computer, Bai diasem Spiel
isren, es vor Kriegen und anderen Katasio-

ic-TecToe sollen drei Spislsicine in siner
schwieriger| R‘evnge istnoch anspruchsvoller:
rch Verschisben von Spisl-

Death-Race: Die
kempatiblen Compu-

eht mon auf Erzsuche. Fin automatischer

chwer- und Edelmetallen. Vor Gerdll und

ie-Barmana
ri1 immer

ssen-sich im Wettkampf

noid-Adaption: Unsers Arconoid-

enitber dem Ongiral zeichnet sich
odus aus,in dem.zwel Parner gleich-
&it vor
isketeolle

* Unvertindliche Preisemplehlung

‘ -
Kribbliges Kristallekicken jetzt auch fir
den Amiga

Die neve Spielides st jeizt fir den Amige Umgesetzt worden, Die besten Level PC Magazin

der im%isumf 25 Sp!e.’sm*en wiifden wn:%ﬁd-[:rilficn {Happy-Computer PC:!I:gguin Plus
7/88) tbemommen und um zusatzliche lavel sawie EXTRAS arweitert, die fir i

mehr Spiehvergnigen sorgen. lossen Sie sich von diesem Spiel mit 32 Forben appy-Computer

leichzeitig (berschen. Honeyeomb [10/88): agen Sie Strategie-
gpiele? sHoneycambe st im weitasten Sinne aine Rawe.rsi-\afiun:e. Doz Sgisl-
feld besteht aus wabenisrmigen Feldem. Mit & Spiclsteinan missen Sie so
viels Felder wie mbglich erobem. Nicht ganz einfnch. denn der Gegner
basitzt ebenfalls & Spielsteine und will auch die Spieffsldhemscha eningen.

Mit den Gutscheinen aus dem »Super-
Software-Scheckheft« fiir DM 149,-
kinnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

Ubrigens:

Happy-Computer-Sonderheft  Computer persénlich
Amiga-Magazin 64'er-Magazin
Amiga-Sonderheft Ed'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten, Das
Scheckheft kdnnen Sie per Verrachnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.
Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100,

Labyrinth (9i88): Finden Sie dia magischan Staine in sinem sich lormmih.

DM P fir Postscheckkonto Nr

14 159-803

Absencer .
dar Zahlkarte . —_ T

=i ) g

-

Fur Vermerke des Absendais
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DM Y
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14 199-803

Die stark umrandeten Felder sind nur auszululien
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Festplatten Hardware

FOISKE Funkt ioms:n

nsohten Oplion

w S betdbigen, un zom Betreicl

Bild 11. Falls lhre ST 225 defekte Spuren haben sollte
(sowas kommt immer mal vor, ist aber nicht weiter
schlimm), werden diese anschlieBend als unbrauchbar

gekennzeichnet

gramm, ob Sie noch weitere
fehlerhafte Spuren esinge-
ben méchten. Wenn Sie mit
<Y > antworten, geben Sie
einfach weitere Spuren wie
oben angegeben ein. Mit
< N> werden die bezeich-
neten Spuren formatiert und
die fehlerhaften Stellen ge-
kennzeichnet,

Sollten Sie fehlerhafte Spu-
ren nicht formatieren, fehlen
Thnen nur ¢ute 8 KByte pro
Spur an Speicherplatz. Bei
21,4 MByte freiem Speicher

. Funktionstest

Partitionieren (mit FDISK)

[-—-Jl;‘l'}fﬂ-hmt\hg—

Bild 12. Nachdem die Festplatte formatiert wurde, muB}
dem Computer mitgeteilt werden, daB es fiir ihn eine
Festplatte gibt. Dafiir ist das MS-DOS-Programm FDISK

zustdndig.

Material kaufen (siehe Kasten)

_ Controller mit Kabel verbinden, einbauen
. Kabel mit Festplatte verbinden, einbauen
. Low-Level-Formatierung (mit DEBUG)

_Formatieren und MS-DOS iibertragen (mit FORMAT)

System-Disketten versteckt
ist. Mit diesem Programm tei-
len Sie dem PC mit, daB eine
Festplatte im System ist. Die
ST 225 ist zwar magnetisiert,

Eineichlen cimes DS Speicherbere ich

vt BB bt biyen,

i wais  FD ESK-Mawp bnaiii 2

Bild 13. FDISK erfragt, ob die gesamte Festplatte fiir
MS-DOS verwendet werden soll. Die Festplatte kann
auch unterteilt und mit einem weiteren Betriebssystem

bespielt werden.

aufeiner ST 225 braucht man
nicht geizig zu sein

Jetzt haben Sie schon die
kritischsten Vorgédnge beim
ganzen Festplatteneinbau
hinter sich gebracht. Die
Festplatte ist jetzt wie eine
Diskette magnetisch in Sek-
toren aufgeteilt und fiir den
Controller benuizerfertig, Er
kann darauf jetzt Daten un-
terbringen. Das Formatier-
programm  verabschiedet
sich, und Sie miissen neu
booten (Bild 11).

Alsnéchstes bendtigen Sie
das FDISK-Programm, dasir
gendwo auf Thren MS-DOGS-

Auggabe 2/Februar 1984

das Betriebssystem des PC
hat aber nicht die geringste
Ahnung vom Vorhandensein
der Festplatte, AuBerdem
konnen Sie mit FDISK Threm
PC sagen, dai ihm nicht die
gesamie Festplatte fiir das
Betriebssystem MS-DOS zur
Verfiigung steht. Wenn Sie
noch ein anderes Betriebs-
system haben sollten (wie
z. B. das Multitasking-System
PC-MOS), ktnnen Sie dafiir
Platz auf Threr Festplatte frei-
halten. In der Fachsprache
heiftdas: Die Festplatte wird
partitioniert.

Also: Wie gehabt MS-DOS
booten. Wenn Sie FDISK ge-
funden haben, rufen Sie es
mit "FDISK" auf Auf dem
Bildschirm erscheint jetzt ein
ahnliches Menii wie in Bild
12 gezeigt, Wir haben mit

08 Spe icherhere ich eingerichlet?

wibat ERC b Ua L dspiond, un o FDESK-Haup Lnentl

Bild 14. Nachdem die Festplatte eingerichtet wurde
(hier mit den gesamten vorhandenen 614 Zylindern der
ST 225), muB der Computer neu gebootet werden

MS-DOS 3.2]1 die Festplatte
partitioniert. Wenn BSie die
englische Version haben,
kann es sein, dal das Ausse-
hen bei anderen MS-DOS-
Versionen geringfiigig ab-
weicht, Die Funktionien des
Programms sind jedoch
gleich.

Wihlen Sie die Funktion 1
an, brauchen Sie meistens
nur <RETUEN > zZu
driicken, denn die Funktion
wurde in der Voreinstellung
bereits aufgerufen, Auf Ih-
rem Bildschirm erscheint ein
neues Menii (Bild 13). Auch
hier kann das Aussehen je
nach Version geringfugigab-
weichen. Meistens fragt Sie
das Programm, ob Sie die
gesamte Festplatte fiir M5-
DOS verwenden wollen,
Wenn Sie kein anderes Be-
triebssystem haben (wovon
wir ausgehen), geben Sie
<]= oder einfach
<RETURN > ein. Es gibt je-
doch auch Versionen, die Sie
direkt nach dem Speicher-
platz auf der Festplatte fiir
MS-DOS fragen. In dem Fall
gibt das Programm die maxi-
mal mégliche Anzahl an Zy-
lindern an. Da die Zylinder
von Null an gezahlt und ms-
gesamt 614 Zylinder freisind,
miissen Sie bei der Frage
nach den fiir MS-DOS zu be-
legenden Zylindern 613 ein-
geben (Bild 14).

Sicher wundern Sie sich
jetzt, daP die ST 225 laut
Handbuch zwar 615 Zylinder
besitzt, daven aber von
FDISK scheinbar nur 614 er-
kannt werden. Der allererste
Zylinder wird vom Festplat-
ten-Controller verwendet,
um nach dem Formatieren
die Daten iiber die Anzahl
der Kopfe, die Anzahl der
Zylinder und alles weitere

saiss, 129



Hardware Festplatten

Bild 15. Die letzte Formatierung: Im Gegensatz zur Low-

Level-Formatierung wird jetzt das Directory und das
Betriebssystem iibertragen, damit von der Festplatte

auch gebootet werden kann

unterzubringen. Also all das,
was Sie beim ROM-Forma-
tierprogramm des Control-
lerseingegeben haben. Hier
werden auch die defekten
Spuren und Sektoren ver-
merkt,

Der Vollstandigkeit halber
wollen wir noch die ande-
ren Meniipunkte des FDISK-
Programms erwahnen, Wie
schon gesagt, konnen Sie die
Festplatte in mehrere Bersi-

gespeichert, aber fiir MS-
DOS praktisch nicht mehr
vorhanden. Das gilt auch fiir
das FDISK-Programm, sollte
es auf der Pariition gespei-
chert sein. Sie kéinnen die
Partition also nur mit einem
von der Diskette geladenen
FDISK-Programm zuriickho-
len. Ein Grund, warum Ihre
Qriginal-MS-DOS-Disketten
immer an einem sicheren
Ort liegen sollten.

ORMENEE (0N
1 Date

Bild 16. Das Ergebnis der Bemihungen: ab jetzt stehen
im Computer rund 21 MByte Massenspeicher zur
Verfiigung. Der Job des Diskjockeys ist vorbei.

che aufteilen, auf denen Sie
dann zum Beispiel mehrere
Betriebssysteme gespei-
chert haben. Mit MS-DOS
3.21 ist es jedoch nicht még-
lich, mehrere MS-DOS-Parti-
tions auf der Festplatte zu ha-
ben. Um die verschiedenen
Bereiche umzuschalten, ist
der Meniipunkt 2 von FDISK
da. Wenn Sie diesen Menii-
punkt anwihlen, erscheint
eine Liste aller Partitions
auf der Festplatte Sie ge-
ben dann einfach die Num-
mer der zu aktivierenden
- Partition ein. Bedenken Sie
jedoch, daR alle Daten der
vorher aktivierten Partition
fiir MS-DOS nicht mehr an-
sprechbar sind. Sie sind
zwar noch auf der Festplatte

Mit Meniipunkt 3 wvon
FDISK léschen Sie eine MS-
DOS-Partition. So lange Sie
kein Backup von Ihrer Fest-
platte gemacht haben, soll-
ten Sie davon die Finger las-
sen. Sonst werden die Daten
auf der Partition geléscht,
Mit Punkt 4 schlieflich er-
scheint eine Liste aller vor-
handenen Partitions.

Wenn Sie alles wie oben
angegeben unter FDISK ein-
gegeben haben, springt die
Festplatte fiir einen kurzen
Moment an. Dann erscheint
eine Meldung, dab Sie Ihren
PC erneut booten miissen.

Keine Angst, wir sind jetzt
fast fertig. Auf die Festplatte
mul jetzt nur noch das Be-
triebssystem  geschrieben

und das Directory eingerich-
tet werden. Booten Sie dazu
erneut MS-DOS von Threr Sy-

stemdiskette, Suchen Sie anf

Ihren Disketten das FOR-
MAT-Programm, das auch
verwendet wird, um Disket-
ten zu formatieren. Geben
Sie folgendes Kommando
eln:
format e: fv/s

Sie werden sich jetzt wun-
dern, daR die Festplatte er-
neut formatiert wird, Wie
schon besprochen, wird mit
dem Formatierprogramm im
Controller-ROM  die Fest-
platte nur magnetisiert, Das
FORMATProgramm unter

MS3-DOS16schtdie Festplatte
und legt ein neues Directory
an. Mit "/s" wird MS-DOS auf
die Festplatte iiberspielt, so
daf Sie von nun an nicht
mehr von der Diskette boo-
ten brauchen. MS-DOS wird
nach dem Einschalten auto-
matisch von der ST 225 gela-
den. Durch das "/v" kénnen
Sie Ihrer ST 225 einen elf Zei-
chen langen Namen geben,

Beim Formatieren zahilt
das Programm die Kopfe
und Zylinder durch. Dieser
Formatiervorgang  dauert
rund 5 bis 6 Minuten. Danach
steht Ihnen die Festplatte zur
Verfiigung. rm/hf

Booten

Fachbegriffe

Beim Booten (sprich: buten) wird das
Betriebssystem in den Speicher des PC
geladen, entweder von Diskette oder von der
Festplatte.

Controller

bezeichnet die Platine im PC, die mit der
Festplatte verbunden ist. Es gibt auch
Disketten-Contraller und Kombinations-
Controller, an die sowoh| Diskette als auch
festplatte angeschlossen werden kénnen.

DEBUG

ist ein Speichermanitor unter MS-DOS. Mit
ihm kénnen Speicherbereiche betrachtat und
verandert werden,

Directory

bezeichnet das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette oder Festplatte.

FDISK

Mit FDISK wird eine frisch formatierte Fest-
platte ins System eingebunden. Nach der
Benutzung ven FDISK kann die Festplatte
unter dem Namen C angesprochen werden.

Heads

bezeichnet die Anzahl der Schreib-/leseképfe
einer festplotte. Die Seagate ST 225 hat
zwei Platten, auf deren Ober- und Unterssite
jewails ein Heod sitzt. Insgesamt besitzt sie
vier Heads,

Interleave

Der Interleave-Faktor bestimmt den Versatz
der Sekloren auf der Festplatte. Beim lesen
und Schreiben von Daten werden meistens
nicht nur ein Sekfor, sondern mehrere Sek-
toren in Folge gelesen. Computer und Con-
troller bendtigen eine gewisse Zeit, um die
Daten zu verarbeiten. In dieser Zeit hat sich
die Platte weitergedreht. Wiirden alle Sekio-
ren in Folge auf die Festplatte geschrieben,
enwischte der Controller den Anfang des
nachsten Sektors nicht mehr und miBte gine
Festplottenumdrehung warten. Also werden
die Sektoren nicht in Folge, sondem mit einem
gewissen Versotz auf die Festplotte geschrie-
ben, dem sogenannten Interleave. Die GraBe
des Inferleave hangt von der Geschwindig-
keit des PC ab. Je langsamer der PC, dasto
grober der Interleave.

Low-Level-
Formatierung

bezeichnet die erste einmalig durchzufiihren-
de Magnetisierung der Festplatie.

partitionieren

Bei der Parfitionierung wird die Festplatte in
Bereiche aufgeteilt, die nicht nur fiir MS-DOS,
sondern auch fiir andere Betrigbssysteme
verwendet werden kann.

Cylinders

sind die Anzchl der Spuren auf einer
Festplatte. Die ST 225 von Seagate hat
615 Zylinder.

Ausgabe 2/Februar 1983
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Grafik-Workshop Schritt fir Schritt

Wissen Sie, wie Sie mit einem Gra-
fikprogramm eine Glaskugel zeich-
nen? Oder wie man verschiedene
Oberflachenstrukturen und Dreidi-
mensionalitat auf dem Bildschirm
sichtbar macht? In unserem mehi-
teiligen Grafik-Workshop zeigen wir
Ihnen anhand des Amigas Schritt filr

Der kleine Blobber hat's ganz
schon schwer, Kobolde, Zauberer
und Skelette bedrohen sein 16 Level
groBes Labyrinth. Blobbers Waffe:
Er blobbert die Gegnerin bunte Bla-

Listing des Monus: Blobber

Schritt, wie Sie Computerbilder auf-
bauen, Licht und Schatten sefzen,
Details ausarbeiten sowie Farben
und Formen gezielt einsetzen kén-
nen. AuBerdem gibt's fiir Amiga-Cra-
fil-Freunde in der nachsten Aus-
gabe ausflihrliche Tests der neuen
Mal- und Zeichenprogramme.

£ PLBNER4
| 6OOOOOE
[ LIVES:

Padgetatt
i

veggrs

3 5%35 (3

sen ein und laBt sie platzen, Aber
das ist natiirlich nicht so einfach.
Wer einen C 64 hat und Blobber hel-
fen will, findet im nachsten Listing
des Monats das Werkzeug dazu,

Anruf genugt

Mit dem Telefon zur weltweiten
Kommunikation — Computer und
Modem machen's moglich, Kontakie
zu Computerfans aus aller Welt,
brandheife Informationen, Konto-

ausziige, Computerspiele oder
Bahnverbindungen erhalten Sie per
Datenferniibertragung oder Bild-
schirmtext ins Haus, chne Riicksicht
auf Entfernungen, Schalterstunden
und Offnungszeiten. Was Sie mit
DFU und Btx machen konnen, was
beide leisten und kosten, lesen Sie
in unserer nachsten Ausgabe.

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer
Umfassender Test des neuen Amstrad-PC 2086 mit VGA-Grafik und Festplatte @ Aus-
fiihrlicher Vergleich der Festplatten und Diskettenlaufwerke fiir den Amiga ® Jahres-
inhalt fiir 1988 @ Test der neuen Textverarbeitung fiir den Atari ST @ Messebericht von
der Consumer Electronic Show in Las Vegas @ Auswertung der Leserwahl '88 @
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Magazin

Hame; Yorname
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler
Sie haben, fiir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdlll oder welche The
men Sie sich wilnschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nichsten Helte winsche ich mir lolgendes
Thema:

leh besitze einen Computer C1]a [ Nein

Wenn ja;: Welchen Computer.

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, baw,
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vormame

Sirale
PLZ/Cn

Telefon

farien. Bitte schicken Sie mir lhren akivellen

Haupt-Prospekt ,, CompuCamp-Computearferien
1989 kostenlos und qa&iﬁ.an_..ﬂﬁ_q zu,

\ ichintaressiere mich fir CompuCamp-Compuler-
a

Name

StralBe

PLZ, Ort

Tel. Geburtsdatum
besitze Computer-Typ

Selbsteinstufung: Interessiert an:

O Anfénger O Amiga-Kursen

O lsicht Forfgeschrittener O C64/C 128-Kursen

O Fortgeschrittener O Schneider CPC-Kursen
O Kénner O PC-Kursen

besonders interessiert an

Ort Datum

Unierschrift HAC 2/89

Bitte
frankieren

LOMNPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen

&0 PF.
Chne die
lauf
gar nichts]

Antwortkarte

An

CompuCamp
Gesellschaft fir Computerferien
vnd EDV-Ausbildung mbH

Wedeler Landstralle 93
2000 Hamburg 56

|
|
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_
_
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_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
_
|
|
_
_
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|
|

Bine Kane an dir Perforation héraustrennsn

Happy-Computer 18t die Zeitschrift zum Mitmachen.

Deshalb hier meine Meinung zu den Listings:

[ Es sollen weniger, aber 14
gedruckt werden

[ Es sollen mehr, aber kirzere Listings
gedruckt werden

[ Die Listings sollen so bleiben wie sie sind

[1' Nein

Ieh besitze einen Computer; [l Ja

Wenn ja, welchen

fiir welchen interessieren Sie sich, baw.
en Sie kaufen

Absendex

Name/Vorname Alter

Strafie

PLZ/Ort

Happy-Comg st die Zentschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Si 5 hier, ob und welchen Compular
Sie haben, flir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdlll oder walahe The-
men Sie sich wiinschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema

leh besize sinen Computer Oja [1 Nen

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, baw.
welchen wallen Sie kaufen?

BAbsender

Name/Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

Bitte
frankieren

Redaktion

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
frankieren

LOMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen



Wachablosung:
Schneider EuroP(,
Weltstandard MS-DOS

EURO

= Monochrom-

Monitor, MICROSOFT® WORKS und
ausfiihrlichen Bedienungshandbiichern

unverbindliche
Preisempfehlung

DM 1.298,-

Mit der Entwicklung des neuen
EuroPC macht Schneider von allem Anfang
an mit allen Unsicherheiten SchiuB, die
schon im Markt der ,PC-Einsteiger” die
richtige Entscheidung so schwer gemacht
haben. Wo man sich friher vom ersten
Homecomputer an Schritt fir Schritt und
mit betrachtlichem Kostenaufwand verbes-
sern muBte, geniigt heute die Entscheidung
fiir dieses eine System: Schneider EuroPC.

Denn er bietet den Industriestandard
MS-DOS. Der Schneider EuroPC bringt alles
mit, was der Einsteiger zum Beispiel an
einfacher Bedienbarkeit fordert. Er 10st alles
perfekt, was sich ihm in der privaten und
beruflichen Anwendung an Aufgaben stelli.

Und zeigt sich auch dem professionellen
Einsatz gewachsen.

Die komplette Lasung mit
MICROSOFT® WORKS: Textverarbeituna,
Tabellenkalkulation mit Grafikfunktionen,
ein Datenbank- und ein Kommunikations-
modul sind im Lieferumfang des integrierten
Software-Paketes enthalten.

Der Schneider EuroPC. Fiir alle, die
von Anfang an professionelle Leistung
erwarten, die neue Zukunftsperspektive. Die
Zeit ist reif.

€5 Schneider

Schreider Rundfuniwerks AG stfach 120 - D-8333 Tarkheim 1

ninatinn Mahn




EPSON . Der Unterschied.

Automatsches Enzelai-Magarin als Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker
bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.

Der EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- Fur einen auBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochaufiosende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekie LQ-Schon-
Begriff fiir echte Schénschrift; die hochsten schriften. In vielfaltigen Varianten, darunter
Anspriichen genugt. LQ steht aber auch GroBschrift, Qutline- und Shadow-Schrift.
fir hohe Druckleistung bei duBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. tige Ausstattung erfiillen alle professionel-

Diese Unterschiede in

Dicucs Toxt len Anforderungen. Der

Qualitat und Wirtschaft- ist in der klassischen EPSON LQ-500 wird

lichkeit un

terstreicht der Schonschrift Roman sowochl Aufsteigerim

neue EPSON LQ-500. Mit geschrieben worden. Home-Bereich als auch
einem iiberraschend giin- Hier ist ein Muster der Freiberufler und mittel-

Verhaltnis.

stigen Preis-/Leistungs-  Mmedernen Schonschrift siandische Anwender
Sans Serif. begeistern.
Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschiand GmbH - Zulpicher StraBe 6 - 4000 Dusseldord 11 - Telefon 02 11/5603-0
Vertniebsbiro Hamburg: Tefefon 040744 13 31-34 - Vertnebsbiiro Munchen: Telefon 089/917205-07

M. L &S,
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