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EPSON. Der Unterschied.

Der Drucker, der auch noch
zu Threm tibernidchsten Computer paft.
EPSON LX-800 + C64 Anschluf.

Wer heute fiir seinen Home Computer einen Denn die robuste Bauweise und ausgezeich-
Drucker braucht, kann nicht weitsichtig genug nete Standfestigkeit erfiillen auch hohe profes-
planen. Denn will man spéater einmal um- oder sionelle Anforderungen. Und erst recht seine
aufsteigen, wird es sehr teuer, wenn der Drucker Leistung: Der EPSON LX-800 erreicht bis zu
zum neuen Computer nicht paBt. Deshalb 180 Z./Sek. in der Schnellschrift, bis zu
lohnt es sich gleich auf EPSON zu setzen. Und 25 Z./Sek. in den beiden Schonschriften und
zwar auf den LX-800, der im Preis zu jedem erlaubt vielfaitige Schriftvarianten. Als Option

gibt es ein vollautomati-
sches Einzelblatt-Magazin.
Und ein preiswertes C64/-
128 Interface. Eine kieine
Mehrausgabe beim Star,
aber ein groBer Gewinn fur
die Zukunft.

Home Computer paBt. Mit
seiner parallelen Schnitt-
stelle 1aBt er sich aber an
alle gangigen Super Home
Computer anschlieBen. Und
sogar an leistungsstarke
Personal Computer.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Ziilpicher Strafe 6 - 4000 Dusseldorf 11 Telefon 0211/5603-0
Vertriebsbiro Hamburg: Telefon 040/441331-34 - Verniebsbiirco Munchen: Telefon 089/91 7205-07
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* Sie versiumen keine Ausgabe =i S
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Nutzen Sie
die Abo-Vorteile. .

* 8% Preisvorteil
* kostenlose Lieferung direkt ins Haus
e Sie versdumen keine Ausgabe
e eine Super Diskette fir lhren Computer Ll
* in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Play,
das grofie Computer- und Video-
Spiele-Magazin von Happy Computer

Postkarte
Antwort

Happy-Computer
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Markt & Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StrafBe 2

8013 Haar bei Minchen

Verschenken Sie jetzt
Happy Computer.

e Sie nutzen alle Abo-Vorteile

e Sie erhalten zusitzlich eine r
attraktive Geschenkurkunde

e Sie haben ein Geschenk, das
bestimmt ankommt - direkt ins Haus

Bitte
frei-

machen

Happy-Computer

Leser-Service

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Minchen
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Bits in Bewegung
Consumer Electronic Show in Las Vegas
® Exklusiv aus USA: Deluxe Paint i1l

10

MS-DOS-News

Amstrad liefert Schaltplan * VGA-Monitor besser als

Original * Amstrad-Modem: 2400 Baud bald mit
Postzulassung + Mit Kopie auf Nummer Sicher *

Sprechender PC * Wordstar 50 — Preishammer fir
Studenten x Grafik-Power unter Windows * Luxus-

Werkzeug » Farbenpracht am PC

12

Atari-News
DOS fiir XF 551 * Digital-Schlagzeug fiir XL/XE *
Neue STs zum niedrigen Preis

15

Commodore-News

Soft-Profi C 64 * Geos 128 * Praktische Fraktal-
grundlagen + Regisseur am Amiga * Kickstart 1.3
auf Tastendruck * Trickstudio A macht den Bildern
Beine

16

Neuheiten

Stufenloses Spielgliick * Porentief rein *
Interaktiv Unix lernen * Speicher-Riesen * Viren
legten Netzwerk lahm +* Aktion gegen Viren

@ DFU KONTRA BTX

Jenseits des Horizonts
Was bringt mehr im Datenverkehr?

18

26

Das bieten Btx und DFU

28

So bedienen Sie DFU und Btx

30

So funktionieren Akustikkoppler und
Modem * Das kosten Bix und DFU

HARDWARE

Auspacken — einstecken — fertig
® Der neue Amstrad-PC 2086 setzt
MafBstédbe

32

Die Sprinter kommen
Neue Drucker von Schneider

Speicher auf vollen Touren
® Drei preiswerte Amiga-Festplatien

Doppelt halt besser
Zweitlaufwerke fiir den Amiga

50

Universeller Allesbrenner
Vesuv-EPROM-Programmierer

JAHRESINHALT 88

Das gab’s in HAPPY-COMPUTER 1988

STORY

Strangers in the Night
Science-fiction

geep @

58

as

Himmelsstiirmer C 64
Am Schreibtisch kdnnen Sie richtig fliegen lernen

Der "GroBe Bruder” ist Schwede
Serie: Alle Bits dieser Welt

104

1 1 0 Was Farben und Formen angeht, hat der Amiga vor an-
deren Heimcomputern die Nase vorn. Damit Sie dieses
Talent nutzen kdnnen, stellen wir die wichtigsten Malprogramme vor.

F,

2 0 Alles inklusive — so verspricht's die Werbung.
Der neue Amstrad-PC wird steckdosenfertig

komplett mit einem Softwarepaket ausgeliefert. Wird

er den Erwartungen gerecht?

26 Reisen Sie mit lhrem Computer und einem
Telefon in die Datenweit. Dort pulsiert das
Leben, denn in den Leitungen und Netzen gibt es we-
der Horizont noch Grenzen.

Ausgabe 3/Marz 1985



4 Lange ist es noch nicht her, da suchte der Disketten-
6 geplagte Amiga-Besitzer verzweifelt nach Festplatten.
Inzwischen sind Festplatten auch flir den weniger betuchten
Anwender erschwinglich,

A

Py V2D =

92 Uber 30000
Anwender ha-
ben entschieden:

Das sind die besten
Produkte des Jahres.

Ausgabe 3/Mirz 1989
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So bewerten 30000 Anwender ihre Computer 92
Das sind die besten Produkte des Jahres
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Fiinfmal Grafik-Power flr den Amiga

Als die Bilder laufen lernten - @ 116
2D- und 3D-Animation —

Jetzt kommt Licht ins Spiel @120
Sculpt-Animate 4D

e® GRAFIK-WERKSTATT

Grafik-Workshop 122
Schritt fir Schritt: Tolle Computerbilder selbst
gemacht
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Grundlagen, Praxis und Programm - ra i
Amiga: Corner, das Kugelspiel _ 63
Atari ST Ein Ball will hoch hinaus _ 88
€ 64: CATCH IT — bevor es andere tun 83
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MS-DOS: Enhanced Character Interpreter 101

@ Die Punkte helfen lhnen, unsere
Titelthemen leichter zu finden



Der neue
Citizen 180E
bringt klar zum Ausdruck,
was er wert Ist.

Citizen ist seit langem fur seine Preis-
wiurdigkeit bekannt.

Der neue 180E bietet jetzt noch mehr -
flr noch weniger Geld!

Denn wie Sie es auch drehen und
wenden, Sie werden zugeben mussen,
daf dieser Preis von DM 748 nur schwer
zu schlagen ist.

Die fortschrittliche Druckkopf-Techno-
logie bietet immer ein gleichbleibend
scharfes und dichtes Schriftbild.

Und er ist schnell. Draft-Elite mit 175
Zeichen pro Sekunde, Pica mit 150 und
NLQ mit 30 Z/sek.

Das ist aber noch langst nicht alles.

Der 180E bietet Ihnen jetzt noch mehr
Druckvariationen, darunter auch Negativ-
schrift, komprimierte und gestreckte
Schrift, selbstverstdndlich Hoch- und
Tiefstellung und Proportionalschrift.

Im "Quad Print Modus” sind die
Buchstaben viermal héher und breiter als
die Normalschrift und damit ideal far
Etiketten, Schilder und die Gestaltung
von Uberschriften.

Dank der Papierzufihrung von unten
drucken Sie diese Vielfalt problemlos auf
verschieden dicken Papieren

Der neue Citizen 180E. Die freie Wahl des
Ausdrucks zu einem Preis, bei dem |lhnen
die Worte fehlen.

Uberzeugen Sie sich selbst, wenden Sie
sich an;

Deutschland:

ILT Computer Management GmbH

Tel: (0221) 364071

Synelec Datensysteme GmbH

Tel; (089) 517900

Osterreich:

Synelec Datensysteme Ges.mbH
270247

Schweiz:

CP| SA

Tel: (1) 7409171

*unverbindliche Preisempfehlung

CITIZEN

COMPUTER DRUCKER




Infern

Schweine
und Statistik

nsgesamt waren es iiber 8,6 Millio-

nen BEinzelwertungen, die wir in den

letzten vier Monaten zu einer Ge-
samtbewertung der in Deutschland er-
héltlichen Computer, Peripheriegerite
und Programme zusammengefaht ha-
ben. Mit der "Leserwahl '88" hatte
HAPPYX-COMPUTER zusammen mit
den Zeitschriften Amiga-Magazin, 64er,
Computer Personlich, PC Plus und ST
Magazin im September '88 alle Anwen-
der aufgerufen, das Computersystem,
mit dem sie selbst arbeiten, zu benoten.
Es wurde die groBte Umfrage, die je in
der deutschen Computerszene stattge-
funden hat.

Weit iiber 30000 Computerbesitzer
vergaben in insgesamt 21 Kategorien
Noten von 1 bis 6, Wir hatten geplant,
die Ergebnisse in der Januar-Ausgabe
von HAPPY-COMPUTER zu prasentie-
ren. Aber es hat langer gedauert, den
rund fiinf Meter hohen Fragebogen-Sta-
pel komplett auszuwerten.

Als wir die beiden prallgefiillten Ak-
tenordner nackte Statistik zu libersicht-
lichen Tabellen zusammenfalten, wa-
ren wir mehr als einmal stolz dariber,
daB die Urteile der Anwender unsere
Testergebnisse der letzten Monate und

Jahre bestétigten, Sie finden den er-
sten (Hardware-)Teil der Ergebnisse
der Leserwahl '88 ab Seite 92. Die Zu-
sammenfassung der Anwender-Urteile
liber Programme folgt in der néchsten
HAPPY-COMPUTER.

¢

eit iiber einem Jahr veroffentl-
chen wir allmonatlich ein Lexikon

mit Erkldrungen von Computer-
Fachbegriffen, um vor allem Einstel-
gern ins Computerhobby das Lesen
unserer Beitrdge zu erleichtern. Die
HAPPY-COMPUTER-Redakteure Tho-
mas Kaltenbach, Udo Reetz und Hart-
mut Woerrlein haben die gesammelten
Begriffserkldrungen zusammengefaft
und durch weitere Begriffe ergdnzt.
Herausgekommen ist "Das grofe
Computer-Lexikon", das Anfang des
Jahres im Markt & Technik-Buchverlag
erschienen ist. Uber 4000 Fachbegriffe
—von "16 Bit" bis "ZZF-Zulassung" sind
darin erklart. Was die drei
besonders freut: Bereits
wenige Tage nach Er-
scheinen war die erste

B Auflage vergriffen.
Die zweite, erweiterte
Auflage erscheint
Anfang Médrz.

Die HAPPY-COMPU-
TER-Redakteure
Thomas, Udo und
Hartmut (von links)
haben aus dem
monatlichen Lexikon
ein Buch gemacht

HAPPY-COMPUTER wird mehre-

re Male auf inhaltliche und
sprachliche Richtigkeit durchgelesen,
bevor er vor Ihnen liegt. Dal das gut so
ist, haben wir diesen Monat mit Ralf
Miillers Artikel iiber die Computersze-
ne in Schweden wieder erlebt. Samtli-
che Korrekturstufen: vom Computer-
ausdruck iiber die Satzfahne bis zur ge-
klebten und montierten Seite hatte der
Artikel bereits durchlaufen, als Petra
Wiangler, unserem Chef vom Dienst,
das sinnentstellende "W'" aulffiel.
"Plétzlich blendeten ihn zweil Schwein-
werfer" stand da. Weil sich Ralfs Bei-
trag nicht um Weitwurf von Nutztieren
drehte, verbesserte Petra den hart-
nickigen Tippfehler, Sie finden den
jetzt (hoffentlich) fehlerfreien Bejtrag
auf Seite 104.

il

(stellvertretender Chefredakteur)

S chwein gehabt: Jeder Beitrag in

Thr

PS: Wenn Sie Anfang Mdrz auf der
CeBlT-Messe in Hannover sind, wiirde
ich mich freuen, wenn Sie bei der Re-
daktion HAPPY-COMPUTER auf dem
Messestand von Markt & Technik vor-
beischauen wiirden. Wir haben eine
Uberraschung fiir Sie vorbereitet.



Aktuell

K ugeln klackern in den
Roulette-Radern, Wiir-
fel und Karten fliegen
iitber die Spieltische, unzahl-
ge Leuchtreklamen jagen ih-
re Botschaften in die stern-
klaren Nachte. Die rotieren-
den Walzen der allgegen-
wértigen einarmigen Bandi-
ten bestimmen den Puls-
schlag der Spieler, die mit
stumpfen Augen auf die Ma-
schinen starren oder durch
die Kasinos hasten,

Las Vegas steht niemals
still. Das Spielerparadies in
der Wiiste Nevadas ist 24
Stunden am Tag, sieben Ta-
ge die Woche gedfinet. Doch
jeweils Anfang Januar weicht
der gleichférmige Rhythmus
der Stadt dem emsigen Trei-
ben anderer Gliicksritter:
Elektronik- Hi-Fi- Video-,
Computer- und Softwareher-
steller zeigen auf der Consu-
mer Electronics Show die
weltweiten Trends fiir die
kommenden Jahre.

Dochim Januar 1989 war al-
lesanders. Statt Aufbruch und
Bewegung gingen Gleichfor-
migkeit und Erstarrung von
der CES aus. Eine Stimmung,
als holten alle Firmen ge-
meinsam Luft, um néchstes

Deluxe Pain Matte

Sensation der Winter-CES ‘89 in Las Vegas: Mit

dem Zeichenprogramm Deluxe Paint Il fiir den

Amiga lernen die Bilder laufen.

Das bekannte Zeichenpro-
gramm besitzt in der neue-
sten Version eine ganze Rei-
he von Animationsbefehlen.
Die Grundidee ist einfach:
Statt nur zwei Bildern verwal-
tet Deluxe Paint (kurz DPaint
genannt) Jetzt mehrere
gleichzeitig. Die einzelnen
Bilder kurz hintereinander
angezeigt, erzeugen den Ef-
fekt einer flieBenden Bewe-
gung wie bei einem Trick-
film. "Pageflipping", so der
Fachausdruck fiir diese
Technik, ist nichts Revolutio-
nares. Doch Programmierer
Dan Silva entwickelte Funk-
tionen, die animierte Se-
quenzen leicht machen,

Der "Move':Befehl erlaubt
beispielsweise Buchstaben,
aber auch beliebige Bild-
ausschnitte (Brushes)im Film
durcheinanderzuwirbeln, zu

gung gedreht werden soll.
So legen Sie zum Beispiel
fest, daB Ihr Name ganz klein
inder linken oberen Ecke er-
scheinen soll, gréBer wird
und in der rechten unteren
Ecke stehenbleibt.
Nachdem die Koordinaten
feststehen, berechnet DPaint
alle Bilder fiir den vollstandi-
gen Film, was eine Weile
dauern kann. Die "Preview"' -
Funktion skizziert daher auf
Wunsch den Ablauf mit dem
Umrid des Objekts, was we-
sentlich schneller geht,
Wenn man mit der Sequenz
zufrieden ist, kann man hin-
terher die ausfiihrliche Be-
rechnung beginnen. Start-
und Endpunkt der Objekte
im Film miissen ibrigens
nicht im sichtbaren Teil des
Bildschirms liegen. Die zwei-
te Methode, mit DPaint III ei-

Bericht von der Consumer
Electronics Show in Las Vegas

5
=
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Deluxe Paint |1l kann Bildausschnitte jetzt auf verschiedene

Objekte projizieren

Jahr wieder mit neuen Pro-
dukten zu glianzen,

Neuheiten, wie zum Bei-
spiel die flachen LCD-Farb-
fernsehgerdte von Toshiba,
blieben die Ausnahme. Um
so mehr stach die Messe-
Sensation hervor: Deluxe
Paint 111 von Electronic Arts
bringt Bewegung in die Gra-
fik auf dem Amiga.

10 s,

drehen und zu einem ge-
wiingchten Ort zu bewegen.
Dazu positioniert man 2zu-
erst den Ausschnitt auf dem
Bildschirm. Ausgehend vom
ersten Bild bestimmt man
dann im Move-Menii den
Endpunkt, zu dem sich das
Objekt bewegen soll, sowie
ob und wie der Bildaus-
schnitt wiahrend der Bewe-

nen Film zu gestalten, ist ma-
nuelles Zeichnen. Der Ami-
ga berechnet also keine Bil-
der, sondern speichert nur
die einzelnen Phasen, soge-
nannte Frames, die zusam-
men den Trickfilm ergeben.
Durch Zeichnen kann man
vielfdltigere Effekte erzeu-
gen, als durch das reine Ver-

schieben und Drehen von-

Objekten.

Denkbar ist zum Beispiel
eine Sequenz, in der sich ei-
ne Schildkréte in ein Auto
verwandelt. Dazu zeichnet

man erst die Schildkréte mit
den normalen Zeichenfunk-

tionen von DPaint. Sobald
das Anfangsbild fertig ist,
wdhlt man aus dem neuen
"Anim'"-Menii die Funktion
"Add Frame" und beginnt
das Bild schrittweise zu ver-
dndern, Das ist relativ ein-
fach, weil DFPaint automa-
tisch eine Kopie des Bildes
anfertigt. Obwohl man das
zweite Bild bearbeitet, sieht
man das erste und muf so
nicht alles noch mal zeich-
nen. Wer das nicht méchte,

ﬁu n Frame:.i _

Control N
o3

R

£

e i
'1‘3&'
o
e

R
\

W

DPaint Il verfiigt iber leistungsfidhige Animationsbefehle

Ausgabe 3/Marz 18689



lbscht das Bild einfach. In
der oberen Menilleiste zeigt
DPaint stets an, wie viele Fra-
mes gespeichert sind und
welchen man gerade sieht.
Sobald alle Bilder fiir den
Film fertig sind, kann man
ihn sich in verschiedenen
Ceschwindigkeiten  anse-
hen. Dabei gilt: Je mehr Fra-
mes, desto ruckfreier die Se-
quenz. Es ist aber sehr miih-
gelig, alle Einzelheiten zu
zeichnen, bis gentigend Bil-
der fertig sind. Damit Sie
nicht hdufig wiederkehren-
de Elemente jedesmal neu
zeichnen miissen, besitzt
DPaint I1I eine Funktion, um
bewegte Bildausschnitte au
tomatisch in eine fertige Se-
quenz einzusetzen
Animierte Brushes sind
wie kleine Trickfilme: Statt
nur einem Bild, enthalten sie
eine ganze Folge von Bil
dern. Man kann sie jederzeit
in eine bestehende Filmse
quenz einsetzen und sogar
verschieben, Hat man zum
Beispiel einen fliegenden
Vogel als animierten Brush
gespeichert, kann er in zu
kiinftigen Trickfilmen an be-
liebiger Stelle in variabler

Ausgabe 3/ Mirz 1989

Geschwindigkeil ilber den
Bildschirm flattern,

Das Arbeiten mit vielen
Bildern bringt Probleme mit
sich, weil Grafik viel Spei
cher verschlingt. Intern ver
wendet DPaint daher Tricks,
um die einzelnen Frames
moglichst platzsparend un-
terzubringen. Beim Spei-

Aktuell

chern der Filmsequenzen
auf Digkette kann DPaint die
Bilder entweder iiber Delta-
Packing komprimiert (das
erste Bild wird gespeichert,
dann nur noch die Verénde-
rung des Frames zum vor-
hergehenden) oder normal
als IFF-Dateien schreiben,
um die Bilder in andere Pro-
gramme zu verwenden.
{lber die Animationsbe-
fehle hinaus, verfiigt DPaint
{iber weitere Neuerungen.
Zu den wichtigsten gehd-
ren die Unterstiitzung von
mehrfarbigen Schriften, die
Verwendung des Extra-Half-
bright-Modus, der 64 Farben
gleichzeitig erlaubt sowie
die Projektion von Bildaus-
schnitten auf Objekte. Bis-
lang konnte DPaint zwar
Kreise mit Bildausschnitten
filllen, doch jetzt rechnet es
auf Wunsch WVerzerrungen
@in, als wiirde der Ausschnitt
auf eine Kugel geklebt. Neu
beim Zeichnen und Fiillen
mit Brushes sind variable

schen und Ineinanderlaufen
des Bildes regeln. Frither er-
gab das Malen eines Kreises
mit einem Bildausschnitt ei-
ne dicke, durchgéngige Li-
nie statt einem Kreis aus ein-
zelnen Objekten. Die varia-
blen Abstinde reihen jetzt
die Kugel an einem unsicht-
baren Bindfaden auf.

Computerirends

MS-DOS-kompatible
Computer dominierten
auf der CES. Das ist kein
Zufall, sondern spiegelt
die Bedeutung fiir die
USA wider. PCs gehdren
neben dem Apple II zu
den am weilesten ver-
breiteten Heimcompu-
tern in den USA. Auf Platz
2 befindet sich noch der
C 64, der aber langsam
geine Rolle als Schritt-
macher verliert. Wurden
vor zwei Jahren noch die
meisten Programme fily
den C 64 entwickelt und
dann auf die 16-Bit-Com-
puter umgesetzt, lauft
es inzwischen bei vielen
Herstellern, wie Electro-

nic Arts, andersherum.
Der Amiga holt in der
Cunst der amerikanischen
Benutzer deutlich auf und
gilt als der zweite wichti-
ge 16-Bit-Computer. Atari
hingegen hat zunehmend
Schwierigkeiten, in den
USA Kaufer fiir den ST zu
finden, Viele amerikani-
sche Softwarehauser pro-
duzieren daher keine ST-
Versionen mehr, sondern
iiberlassen das europdi-
schen Herstellern, Pro-
minentestes Opfer der
schleppenden STVerkau-
fe ist Crafik-Guru Tom
Hudson (Cyber Paint),
der inzwischen PC-Pro-
gramme entwickelt,

Auf den drei Disketten be-
finden sich neben dem Pro-
gramm, vielen fertigen Gra-
fiken und Schriften ein
Diashow-Programm. Es kann
auch Animationen abspielen
und darf frei kopiert werden,
So kann man seine Filme an
Freunde schicken, die
DPaint III nicht besitzen.

Die zahlreichen Neuerun-
gen haben auch ihren Preis:
DPaint 111 funktioniert nur mit
mindestens 1 MByte Spei-
cher, selbst wenn man die
Animationsfunktionen nicht
verwendet, Dadurch wird
Deluxe Paint I wohl noch fiir
einige Zeit das Standard-Zei-
chenprogramm fiir alle Ami-
gas bleiben, weil nicht jeder
iiber eine Speichererweite-
rung verfiigt. Die Neuerun-
gen in den allgemeinen Zei-
chenfunktionen sind auch
nicht so grundlegend, dab
ein Wechsel unbedingt not-
wendig ist, sofern man nur
zeichnen méchte.

Deluxe Paint 111 wird vom
Markt & Technik Verlag En-
de Mirz in der deutschen
PALVersion fiir den Amiga
erscheinen. Der Preis be-
tragt voraussichtlich 250
Mark. Der Test der deut-
schen Version folgt in einer
der ndchsten Ausgaben,

Was gab es auBer Deluxe
Paint I1I? Nicht viel.

Commodore besaB einen
kleinen Stand, der einer
Wohnung glich, Zwischen
Sofas und Bildern zeigten
verschiedene Firmen auf
zahlreichen Schreibtischen
altbekannte Software fiir
Amiga und C 64. Berkeley
Softworks hatte neben GEOS
128 2.0 noch eine schlechte
Nachricht fiir C 64-Besitzer
dabei: Das Projekt "GEO-
basic'' wurde vorléufig ein-
gestellt. Das Programm ist
zwar fertig, die Herstellung
des Handbuchs ist aber zu
teuer und zu aufwendig.

Bastelfreunde diirften ihre
Freude am PC-Programm
"Hometown USA" von Publis-
hing International haben.
Fiir rund 30 Dollar bekommt
man ein Programm, das
Sehnittbégen fiir Papierhéu-
ser druckt. Man entwirft das
Haus mit allen Details auf
dem Bildschirm und be-
kommt einen Ausdruck, der
sich durch Kleben und Fal-
ten inein Modell verwandelt,
das man auf den Schreib-
tisch oder zu seiner Modell-
eisenbahn stellen kann. gn
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Preishammer
fir Studenien

Nach einem griindlichen
Face-Lifting tritt Wordstar
von Micropro, ein Klassiker
unter den Textprogrammen,
in seiner Version 5.0 an.

Wordstar 5.0 kostet knapp
1300 Mark zuziiglich Mehr-
wertsteuer. Fiir Studenten

halt Micropro ein besonde-
res Angebot bereit: Gegen
Einsendung einer Immatri-
kulationsbescheinigung an

A

Ein Klassiker
im neuen
Gewand:
Wordstar 5.0
mit Pull-
Down-Meniis

Die Preview-
Funktion von
Wordstar ver-
schafft Uber-
blick iiber das
spitere
Druckbild

Micropro erhélt jeder Stu-
dent Wordstar 5.0 zum Ak-
tionspreis von 290 Mark plus
Mehrwertsteuer,

Schulen, fiir die der Preis
ebenfalls qilt, erhalten ne-
ben diesem Angebot zusitz-
liche Nutzungslizenzen fiir je
100 Mark plus Mehrwert-
steuer.

Die grundlegenden Neue-
rungen sind eine freundli-
che Benutzeroberflache, die
per Pull-Down-Meniis be-
dient wird. Eine Maussteue-
rung ist allerdings nicht vor-
gesehen. Die Meniis werden
iiber die <ALT>Taste akti-
viert. Fiir versierte Anwen-
der und Fans der <CTRL>-
Taste 143t sich der Wordstar
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aber weiterhin iiber die alt-
bekannten Tastenkombina-
tionen steuern. Ebenfalls
im Trend der Zeit liegt die
Page-Preview-Funktion. Ganz
im Stil eines Desktop Pub-
lishing-Programmes 4Rt sich
im Grafikmodus das spitere
Aussehen der gedruckten
Seite ansehen. Zwei Veraré-
Berungsstufen erlauben es,
auch Details zu betrachten.
Anderungen kénnen im Pre-
view-Modus jedoch nicht
vorgenommen werden. Das
Einbinden von Grafiken ist
auch weiterhin nicht vorge-

sehen. Weiterhin neu ist die
Unterstiitzung von EGA- und
VGA-Karten mit 43- bezie-

hungsweise  50-Zeilendar-
stellung sowie erweiterte
Druckertreiber, die nun
auch die Ausgabe auf Post-
script-Laserdruckern erlau-

ben, sk
Auf einen Blick
Name: Wordstar 5.0
Hersteller: Micropro
geeignet jeden, der
fidr: schreibat
Preis: 1220 Mark
290 Mark for
Studenten
{Preise zzgl.
MwSt.]

J__MS-DOS-NEWS

Amstrad-Modem: 2400 Baud
bald mit Postzulasssung

Amstrad-Modem

Ein Preis von unter 1000
Mark, Ubertragungsge-
schwindigkeit bis 2400 Baud
und dazu noch Postzulas-
sung. Das neue Amstrad-
Modem soll piinktlich zur
CeBIT im Mé&rz in den Laden
sein, Das Besondere: Es
kann wahlweise mit 2400,
1200 und 300 Baud volldu-
plex betrieben werden. Da-
bei ist es kompatibel zum
Hayes-Standard und einfach
zu bedienen. Das im Liefer-
umfang enthaltene serielle
Verbindungskabel paft an
PC, Atari ST und Amiga.
Die Stromversorgung iiber-

Alternative zu Produkten ohne FTZ-Zulassung: das

Das Iinnenleben des Modomslsr solla verarbeitet

nimmt das ebenfalls mitge-
lieferte Steckernetzteil. Raf-
finiert geltst wurde das
Problem des passenden
Steckers (fiir deutsche Post-
steckdosen). Ein einfacher
Adapter sorgt fiir richtigen
AnschluB. Ein Blick ins Inne-
re beweist den neuesten
Stand der Technik, Leucht-
dioden an der Vorderseite
zeigen dem Benutzer die Be-
triebsart an. Zu diesem Preis
muf man sich ernsthaft iiber-
legen, ob es sich lohnt, ein
preiswerteres illegales Mo-
dem (um 600 Mark) zu betrei-
ben. 1z

Knapp 1800 Mark kostet
der VGA-Monitor PC 14
XX. Er bietet eine Bild-
schirm-Diagonale von 14
Zoll. Von seinen techni-
schen Daten liegt er weit
iiber denen des Origi-
nal-IBM-VGA-Bildschirms.

VGA-Monitor
besser als das Original

Besonders bemerkens-
wert an diesem Monitor:
Der Lochabstand der
Maske betrdgt nur 0,28
Millimeter und sorgt des-
halb fiir ein gestochen
scharfes Bild auch bei
hochster Auflésung. rz
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Sprechender PC

Mit der Sprach-Ein/Aus-
gabe-Karte von Pusch Com-
puter in Ludwigshafen/Rhein
wird jeder PC zum univer-
sellen Sprachverarbeitungs-
system. Die gesamte Hard-
ware besteht aus einer kur-
zen Steckkarte, die sowohl in
PCs als auch in ATs funktio-
niert. An diese Karte werden
das mitgelieferte Mikrofon
und der Lautsprecher ange-
schlossen. Danach stehen
beinahe beliebige Anwen-

dungen offen: Beispielswel-
se ldRt sich Inr PC als Diktier-
gerat (bis zu 170 Minuten bei
einer 20-MByte-Festplaite)
einsetzen. Sprachverfrem-
dung und -erkennung sind
ebenfalls Anwendungsge-

biete, die durch die mitgelie-
ferten Quelltexte der Trel-
berprogramme leicht zu rea-
lisieren sind. Trotz der viel-
faltigen Leistungen kostet
das komplette Paket nur
knappe 200 Mark. Iz

Ein neues Gebiet: Sprachverarbeitung mit dem PC

Mit Kopie auf
Nummer Sicher

Zum Leidwesen vieler An-
wender besitzen teure Pro-
gramme oft einen aufwendi-
gen Kopierschutz. Verse-
hentlich knnte man wertvol-
le Original-Disketten durch
Uberschreiben oder Lo-
schen unbrauchbar ma-
chen. Zwar bieten viele Soft-
ware-Hersteller einen Back-
up-Service an, doch lassen
sie sich diesen Dienst oft teu-
er bezahlen. Mit "COPY-II"
von Central-Point-Software
gehbren diese Sorgen der
Vergangenheit an. Das Pro-
gramm kopiert geschiitzte
Software. Die Herstellerfir-
ma weist unmiBRverstandlich
darauf hin, daB die Kopien
nur zu Sicherheitszwecken
verwendet werden diirfen.
COQPY-1I gibt es fiir den App-
le II, Macintosh, C 64/128
sowie fiir den IBM-PC und
Kompatible. Die Commodo-
re-Version unterstiitzt neben
dem C 64 den C 128. Copy-II
kostet je nach Computer-Typ
etwa 70 Mark. Das Pro-
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gramm selbst ist nicht ko-

piergeschiitzt.
Alric Riither/wo

Amstrad liefert
Schaltpléne

Wer einen Amstrad-Com-
puter besitzt und sich fiir
das technische Innenleben
interessiert, kann fiir knapp
50 Mark die kompletten Ser-
vice-Unterlagen bei Am-
strad in Neu-Isenburg an-
fordern. Diese Unterlagen
bei Reparaturen oder Baste-
leien enthalten Stiicklisten,
Artikelbezeichnungen, voll-
stdndige Schaltpldne und
detaillierte  Zeichnungen.
Ebenfalls kénnen unter der
Angabe der Original-Ersatz-
teilnummer alle Einzelteile
bestellt werden. Ein Service,
der selten zu finden ist.

Sollte einmal ein Fehler
nach der Garantiezeit auftre-
ten, so bietet Amstrad eben-
falls schnelle Hilfe. In nur
drei bis vier Tagen repariert
die Firma Anders (15mal im
Bundesgebiet) alle Amstrad-
Computer. Iz

Markt&Technik

PC-Wissen -
leichtverstandlich.

den Kauf von

C =

wd A =
ikonted

Dieses Buch wendet sich an alle, die sich
in das Thema Personalcomputer einarbei-
ten wollen oder eine Kaufentscheidung
treffen missen. Dafiir werden Hilfen und
Empfehlungen gegeben, die flr die rich-
tige Hardware- und Software-Auswahl
unerléBlich sind. Auch wer bereits mit
einem PC arbeitet und bisher keine oder
wenige Kenntnisse von der Funktions-
weise eines PC hat, findet reichlich Infor-
mationen. Durch einen ausfuhrlichen
Lexikonteil kann das Buch jederzeit als
Nachschlagewerk benutzt werden.

¢ Fiir den PC Einsteiger

1988, 352 Seiten

Bestell-Nr. 90673

ISBN 3-89090-673-7

DM 59,- (sFr 54,30/6S 460,-)

Markt&dechnik

Zeitschriften - Bicher
Software - Schulung
B e
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umPC

Das leistungsfadhige Mal-
programm "The Graphics
Studio" gibt es jetzt auch fiir
den PC. Es unterstiiizt alle
Grafikkarten einschlieBlich
der VGA-Modi bis zu einer
Auflésung von 640 x 480
Punkten in 16 Farben oder
320 x 200 Punkten in 256 Far-
ben aus 262144, Das Gra-
phics-Studic zeichnet sich
besonders durch seine viel-
faltigen Funktionen und sei-
ne hohe Geschwindigkeit
aus. Das Programm kostet
mit zwei Disketten bei Rush-
ware knapp 100 Mark. wo

Luxus-Werkzeug

“"PCTOOLS DELUXE"
erleichiert das Jonglieren
mit Dateien, Festplatien
und Laufwerken. Es bie-
tet nicht nur die verschie-
densten Directory-Funk-
tionen und einen komfor-
tablen Disketten/Festplat-
ten-Monitor fiir Datei-
en, sondern auch sehr
schnelle Backup- und For-
matierungs-Programme.
Das Paket enthalt auBer-

Grafik-Power unter Windows

Zwei Programme des texa-
nischen Softwarehauses
Micrografx verleihen dem
PC Fihigkeiten, die man bis-
lang nur Apples Macintosh Il
zuschrieb: Der "Micrografx
Designer” und "Micrografx
Graph Plus"” heben den PC
in den Rang einer Grafik-
Workstation.

Beide Programme arbei-
ten unter der grafischen Be-
nutzeroberfliche Windows

Durch die Fihigkeit, auch
Bitmap-Crafiken, wie etwa
gescannte Vorlagen, einzu-
lesen, sowie diese mit ausge-
kliigelten Kurvenfunktionen
nachzuzeichnen, 6ffnet sich
dem Anwender ein breites
Gestaltungsfeld: Durch die
Umsetzung von Bitmap- In
Vektor-Grafik ist jederzeit ei-
ne optimale Ausgabequalitat
auf Drucker oder Diabelich-
ter gegeben. Alle gangigen

Micrografx Designer: ein méchtiges Grafikwerkzeug

von Microsoftt An Hard-
ware-Voraussetzungen be-
nétigen Sie einen PC, besser
einen AT mit 640 KByte Spei-
cher, Festplatte und Grafik-
karte.

Der Designer ist ein
Grafik- und Zeichenpro-
gramm, das weit liber den
Standard  vergleichbarer
Software hinausgeht. Er ist
konsequent fiir Grafikan-
wendungen im Desktop Pub-
lishing-Bereich konzipiert.
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Zeichenfunktionen wie Li-
nien, Rechtecke, Kreise efc.
sind vorhanden. Neu sind
auch die Farbfahigkeiten
des Designer, die es erlau-
ben, aus einer Palette von
iilber 3,6 Millionen Farben
auszuwdhlen. Der Preis des
Micrografx Designer liegt
bei zirka 2150 Mark.

Graph Plus ist ein Chart-
Programm, mit dem sich aus
trockenen Zahlentabellen
Grafiken fiir Illustrationen

dem Programme, die vor
versehenthchem Forma-
tieren schiitzen, Dateien
aufder Festplatte kompn-
mieren und geléschte Da-
teien wiederherstellen.
Die deutsche Version von
PC-TOOLS DELUXE wird
mit 3%-Zoll- und 5Y%-Zoll-
Disketten geliefert und

kostet komplett knapp
150 Mark.
Alric Riither/wo

Hobbytronic und
umpe;g:huu

Fiir Tiiftler, Bastler und
Freunde der Elektronik fin-
det vom 12. bis 16. April die
"Hobbytronic und Compu-
terschau '89" in der Dort-
munder Westfalenhalle statt.
135 Aussteller zeigen dort
Trends und Neuheiten aus
allen Bereichen der Elektro-
nik. Besonderer Leckerbis-
sen ist die Sonderschau
“Radio-Kuriosititen', bei der
Radios, Zubehtr und Ce-
schichte der letzten 40 Jahre
gezeigt werden. wo
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Ideal fiir Présentationsgrafiken: Micrografx Graph Plus.
Das Worksheet wird beim Druck auf die rechte Maustaste

eingeblendet.

oder Préasentationszwecke
herstellen lassen. Doch
Graph Plus kann noch mehr;
— Integriert ist eine Mini-
Tabellenkalkulation, die es
erlaubt, mit den Daten auch
Berechnungen anzustellen.
Diese konnen dann wieder-
um in die Grafik iibernom-
men werden.

Graph Plus verfiigt iiber
viele Zeichenfunktionen, so
daf es neben seinem eigent-
lichen Zweck, der Umset-
zung von Zahlen in Bilder,
schon als gutes Zeichenpro-
gramm gelten kann.

— Es lassen sich problemios
Bilder aus anderen Win-
dows-Applikationen iiber-
nehmen, die in die Chartsin-
tegriert werden konnen.
Graph Plus kostet 1250 Mark.

Durch die Benutzerfiih-
rung unter Windows sind
beide Programme leicht zu
erlernen und zu bedienen.
Durch das einheitliche For-
mat der Dateien kénnen die-

se zwischen verschiedenen
Programmen ausgetauscht
werden. Eine Ubernahme
beispielsweise in den Page-
maker, ist auch via Clip-
board kein Problem. sk

Auf einen Blick

Name: Micrografx
Designer

Hersteller: Micrografx

geeignet DIP-Anwender,

fidr: Grafiker

Preis: sund 2150
Mork

Auf einen Blick
Micrografx
Graph Plus
Microgrofx

Prasentations-
und Business-
grafiken, DIP

ca. 1250
Mark

L]
[]

Hersteller:

geeignet
fiir:

Preis:

Ausgab= Tarz 10R0
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Neve STs zum
niedrigen Preis
Atari verkauft neue STMo-

delle in Deutschland. Sie
sind alle voll kompatibel zu
ihren Vorgangern. Der klein-
ste Computer ist der 520
STFM mit 512 KByte Arbeits-
speicher, eingebautem Dis-
kettenlaufwerk und Fernseh-
modulator. Mit dem Modula-
tor ist der Computer an jedes
Fernsehgerdt anschlieBbar
und l&uft in niedriger und
mittlerer Auflésung. Das Ge-
rit ist im jetzigen 1040 STF-
Cehiuse eingebaut und ko-
stet rund 1000 Mark. Bau-
gleich, jedoch mit 1 MByte
Speicherausbau gibt es den
1040 STFM. Dieses Modell
kostet rund 1800 Mark; Preis
inklusive Monochrom-Moni-
tor SM 124,

Alsdrittes bringt Atariden
Mega ST1 auf den Markt. Er
ist baugleich mit dem Mega
ST2, also im flachen Gehé&u-
se mit eingebautem Lauf-
werk und abgesetzier Tasta-
tur, hat jedoch nur 1 MByte
Speicher. Zusammen mit
dem Monochrom-Monitor

SM124 kostet der Mega ST1
knapp 2000 Mark, mit Farb-
monitor ist er fiir knapp 2300
Mark erhdltlich. Kl

Bibo-DOS
jetzt filr XF 551

Die Firma Compy-Shop
adaptierte in ihrer neuesten
Version des Bibo-DOS die
Ansteuerung der neuen Ata-
ri XF 551-Diskettenstation.
Wie bekannt wurde, kann
diese Station nicht nur einsel-
tige Disketten in doppelter
Schreibdichte beschreiben
(180 KByte pro Diskettensel-
te), sondern auch doppelsel-
tige Disketten verarbeiten.
Das Laufwerk kommt dann
auf die Speicherkapazitat ei-
ner IBM-PC-Diskette von 360
KByte. Mit dem Compy-Shop
BIBO-DOS ist diese Kapazitat
nun nutzbar. Das DOS in der
neuen Version 6.x kostet
rund 20 Mark. hf

Digital-

Sehluﬂzlexusg fur

"Algorhythm"” heift ein
Schlagzeug-Simulator fiir die
Atari XL/XE-Reihe. Das Be-
sondere an dem Programm:
Alle Schlagzeugsounds sind
digitalisiert. Der XL/XE
spielt iiber seine Tonkandle

a 8
PaTTern i Song 1

-FE B >

maximal zwei Instrumente
gleichzeitig. Zum Paket wer-
den drei doppelseitig be-
spielte Disketten geliefert.
Vier der sechs Disketten-
seiten enthalten jeweils 16
Schlagzeugsounds. Eine Dis-
kettenseite wird als komplet-
tes Schlagzeug mit 16 Instru-
menten geladen. Mit einem
zuséizlichen Programm (m
Lieferumfang) kénnen indivi-
duelle Schlagzeuge zusam-
mengestellt werden. Das
Programm von Justus Kéhn-
ke kostet zirka 50 Mark. hf

[ Z4
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Geos 128

Fiir Freunde des C 128 bie-
tet das Buch "Alles iliber
Geos 128" viele lang gesuch-
te Informationen. Filr den
Einsteiger bis zum Program-
mierer unter Geos 128gibt es
Tips und Erklarungen. Auf
380 Seiten erfahrt der Leser
Grundlagen liber das Geos-
System und die momentan
erhéltlichen Applikationen
wie "Geo-Calc" oder "Geo-
Publish". Die beigelegte Dis-
kette enthélt nicht nur viele
Beispiele, sondern auch ei-
ne neue Version der Datei
"128-Konfigurieren", mit der
man endlich das 3%-Zoll-
Laufwerk "1581" ansprechen
kann. "Alles liber Geos 128"
aus dem Markt & Technik-
Verlag kostet inklusive Dis-
kette etwa 60 Mark.

Alric Rither/wo

COMMODORE-NEWS

C:

Commadors
Sachbuch

Viele Tips und Anregungen
zu Geos fiir den C 128

Soft-Profi € 64

Inder Programm-Reihe "C
64 Software Extra" sind
gleich zwel neue Leckerbis-
sen fiir C 64-Programmierer
erschienen. Band 12 bietet
eine umfangreiche Basic-Be-
fehlserweiterung, das "GSF-
System”. Mit dieser Erweite-
rung lassen sich Grafiken mit
Basic-Befehlen bearbeiten.
GSF-System erlaubt es, Text
und Grafik zu mischen, meh-
rere Ein- und Ausgabe-Fen-
ster zu verwalten und eigene
Proportionalzeichensiétze zu
entwickeln. Zahlreiche Gra-
fik-Befehle erweitern den
Befehlssatz des C 64. Mitge-
liefert werden auch ein Mal-
programm, ein Zeichensatz-
Editor und ein kleines Text-
verarbeitungsprogramin.

Nummer 14 der Software-
Serie ist der zweite Band von
"The Best Of Anwendungen"
fiir den C 64. Die Diskette

Praktische
Frakial-
Grundlagen

Mit der vielfdltigen Welt
"zwischen Ordnung und
Chaos" beschaftigt sich das
Markt & Technik-Buch "Frak-
tale Grafik auf dem Amiga'.
In dem Buch werden die
mathematischen Grundla-
gen fiir viele Arten von frak-
talen Systemen vermittelt:
Drachenkurven, Julia- und
Mandelbrot-Menge. Es setzt
eine gehdrige Portion an
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enthalt eine Sammlung aus-
gewahlter Programme des
64er-Magazins. Dabei sind
unter anderem "Master-
Tool" zur einfachen Pro-
grammierung eigener Com-
puterspiele, der Maschinen-
sprache-Monitor "SMON"
inklusive der Erweiterung
"Promon 64" und das Mail-
box-Programm "Mailbox
V3.0", AuBerdem gibt es ein
Programm, mit dem Sie digi-
tale Schaltungen testen kon-
nen, eine Dateiverwaltung
mit bis zu 1024 Datensétzen,
eine elektronische Sternen-
karte und ein Konvertie-
rungs-Programm, das mit ei-
nem seriellen Kabel C 64-
Daten an andere Computer
sendet, Beide Bande kosten
beim Markt & Technik-Ver-
lag jeweils mit einer Diskette
knapp 50 Mark.

Alric Riither/wo

Trickstudio A
macht den
Bildern Beine

Animationen ohne Auf-
wand, so kénnte der Unterti-
tel diesesneuen "Bookware" -
Programms lauten. Trickstu-
dio A ist ein Programm, das
Bilder in IFF-Grafik hinter-
einanderhdngt und in einer
beliebigen Geschwindigkeit
ablaufen laBt, So machen Sie
Trickfilme auf dem Amiga,
ohne sie zu programmieren.

Die Bilder, die mit Trickstu-
dio A zum Film zusammenge-
schnitten werden sollen,
miissen vorher mit einem
Malprogramm wie Deluxe
Paint I, Photon Paint oder ei-
nem anderen Malprogramm,
das IFF-Grafiken unterstiitzt,
gezeichnet werden. Trick-
studio A verarbeitetalle Gra-
fikauflésungen des Amiga.
Es kettet die Bilder aneinan-
der und macht daraus einen
von der Workbench anklick-
baren Film. Soundeffekte
lassen sich ebenfalls in den
Film einbinden.

Trickstudio A von Markt &
Technik kostet knapp 100
Mark. hf

Regisseur am
Amiga

Ein neues Programm aus
dem Hause Gold Disk ist fiir
den Amiga auf dem Markt:
Movie Setter. Wie Comic Set-
ter verspricht Movie Setter
nach dem WYSIWYG-Prin-
zip (What you see is what you
get, Was du siehst, be-
kommst du auch) Comic-Fil-
me zu drehen.

Auf der zweiten Diskette
des Pakets befinden sich
vorgezeichnete Hintergriin-
de und Comic-Figuren, die
zu einem Film zusammenge-
schnitten werden kénnen.
Als Hintergriinde kommen
alle Crafiken von Malpro-
grammen in Frage. Voraus-
setzung: Sie sind als I[FF-Cra-
fik gespeichert. Ein kleines
Malprogramm ist in das Pa-
ket integriert.

Alle Figuren auf der Dis-
kette sind nicht nur vorge-
zeichnet, sondern auch fer-
tig animiert. Die eigentliche
Arbeit der Animation, der
den gezeichneten Figuren
das Leben einhaucht, entfallt
bei Movie Setter.

Movie Setter wird mit einer
bisweilen noch englischen
Anleitung sowie zwei nicht
kopiergeschiitzten Disketten
geliefert. Das Paket kostet
knapp 200 Mark.,

hf

Kickstart 1.3 auf Tastendruck

Computer Cash & Car-
ry entwickelte eine Kick-
start-Umschaltplatine. Auf
der Platine befinden sich
vier EPROMs, die Kick-
start 1.3 enthalten. Die
Platine wird in den ROM-
Sockel des alten 1.2-
ROMs gesteckt, das aus-

gehebelte 1.2er ROM in
eine Fassung auf der Pla-
tine gesetzt. Ein nach au-
fen legbarer Schalter
wechselt zwischen Kick-
start 1.2 und 1.3. Die Plati-
ne, auf die ein halbes Jahr
Garantie gewahrt wird,
kostet 150 Mark. hf

mathematischem Wissen
voraus(Trigonometrie, Rech-
nen mit komplexen Zahlen)
sowie Kenntnisse in der Pro-
grammiersprache C. Alle
Programme sind auf einer
beiliegenden Diskette zu-
sammengefat. Ein 12seiti-
ger Farbteil zeigt eindrucks-
volle Beispiele der Program-
me im Buch. Diskette und
Buch kosten zusammen rund
80 Mark. hf

4 Mathematische Grund-
lagen faszinierend schén
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Aktuell

Stufenloses
Spielglick

Einen analogen Edel-joy-
stick fiir PC und Apple II hat
die Firma Kraft Systems vor-
gestellt, Der "KC 3" besitzt
eine Feinabstimmung, mit
der das zu steuernde Objekt
justiert werden kann. Damit
werden mégliche Fehler der
relativ ungenauen Potentio-
meter ausgeglichen. Im "Au-
to-Centering*Modus  zen-

triert sich der Steuerkniip-
pel von selbst. Sie kbnnen
den Joystick auch im "Free-

Viren legten
Netzwerk lahm

Eine Vireninfektion legte
klrzlich das hausinterne
Kommunikationsnetzwerk
"PCVAN" des japanischen
Computerherstellers NEC
lahm. Der Virus war iliber ei-
ne Mailbox in das System ge-
langt. Angefangen hatte die
"Verseuchung" im August
vergangenen Jahres. Da-
mals entdeckte ein NEC-Mit-
arbeiter erstmals sinnlose
Zeichenfolgen im Mailbox-
system der Firma. Spétere
Untersuchungen ergaben,
daB der Virus in einem De-
mo-Programm versteckt war.
Ein anonymer Hacker hatte
dieses Programm per Elec-
tronic-Mail an 13 Mailbox-
User verteilt, Wurde das De-
mo auf dem PC des Empfan-
gers gestartet, nistete sich
der Virusinregservierte Speij-
cherbereiche des Betriebs-
systems ein. Beim néchsten
Anruf der Mailbox {ibermit-
telte das Virusprogramm die
User-1D (Identifikationsnum-
mer des Benutzers einer

18 s,

Floating"” -Modus einstellen,
dann verharrt der Knippel
immer an seiner aktuellen
Position, wenn Sie ihn loslas-
sen. Der "KC 3" besitzt drei
Feuerknépfe. Zwei befinden
sich auf dem Geh#use (fiir
Rechts-und Linkshédnder), ei-
ner sitzt auf der Spitze des
Steuerkniippels. Der Joy-
stick wird von der britischen
Firma MGA Microsystems
angeboten und kostet rund
90 Mark. rm

Gut inder Hand
liegt der Kraft-
Joystick, der
iiber ein
ordentliches
Eigengewicht
verfiigt

Mailbox) zusammen mit dem
PaRwort. Diese verschliissel-
te Nachricht landete im Mit-
teilungsforum des Mailbox-
gystems, von wo aus es der
Virus-Programmierer ab-
rief. Damit hatte er ungehin-
derten und kostenlosen Zu-
gang zur NEC-Box. Der Vi-
rus ist mittlerweile entdeckt
und unschédlich gemacht
worden. rm

Aktion gegen
Viren

AntiViren-Software und ei-
ne virenfeste Hardware soll
ein japanisches Komitee ent-
wickeln, Japans Industrie
und das Ministerium fiiy In-
ternationalen Handel & Indu-
strie (MITD) haben jetzt ge-
meinsam dieses Komitee ge-
griindet, um die gefiirchte-
ten Computerviren wir-
kungsvoll zu bekémpfen.
1989 wird noch Grundlagen-
forschung betrieben. Im
nédchsten Jahr soll die viren-
feste Soft- und Hardware ent-
wickelt werden. rm

Porentief rein

Weileres Weip verspricht
das 3M-Reinigungsset zwar
nicht, dafiir aber einen sau-
beren PC. Die Kopfe der Dis-
kettenlaufwerke (3% und 5%
Zoll) lassen sich mit den Dis-
ketten von Abriebriickstén-
den befreien. Mit dem um-
weltfreundlichen Pump-Zer-
stduber kann antistatisches
Spray auf Gehause und Ta-
statur gespriiht werden —
das Trocknen wird mit den
fusselfreien Reinigungstii-
chern erledigt. Die Farb-
reste von den Walzen Ihres
Druckers kénnen mit einem
weiteren Reiniger entfernt
werden, Weiterhin liegt dem
Paket ein sogenannter "First
Touch*Strip (engl. erste Be-
rithrung) bei: Falls Sie sich
statisch aufgeladen haben,
brauchen Sie nur den Strip
zu berihren. Fiir weniger
Verschlei® wvon Schreib+/

Lesekdpfen sorgen schlieB-
lich noch die Sicherheitsdis-
ketten, von denen zehn Stiick
dem Set beiliegen. Das ge-
samte Pflegeset filr den PC
bietet 3M filr rund 105 Mark
an. rm

Interaktiv
Unix lermen

"Computer Based Training"
nennt sich eine neue Lern-
software-Reihe von Markt &
Technik. Als erstes Produkt
ist ein interaktiver Unix-Kurs
erschienen, "Unix Schulung
Teil 1" wird mit je drei 3%-
und 5Y%-Zoll-Disketten sowie
einem 190 Seiten umfassen-
den Handbuch geliefert.
Das Programm lduft auf MS-
DOS-Rechnern und fithrt
durch eine Unix-Arbeitssit-
zung, bei der grundlegende
Téatigkeiten in einem Unix-
System gelibt werden, Das
Programm richtet sich spe-
ziell an Ein- und Umsteiger
von anderen Betriebssyste-
men und kostet knapp 200
Mark., g

Speicher-Riesen

4 und 12 Megabyte Spei-
cherkapazitdt bieten die
neuen 3%-Zoll-Diskettenty-
pen, die Maxell jetzt vorge-
stellt hat. Um diese Kapaziti-
ten nutzen zu kbnnen, bedarf
es natiirlich neuer Disketten-
laufwerke, 4-MByte-Drives
sind von Toshiba, Teac und
Mitsubishi entwickelt wor-
den. Die 12-MByte-Drives

kommen von NEC und Y.E.
Beide Technologien

Data.

sind gliicklicherweise ab-
wértskompatibel: Sowohl die
neuen Disketten kénnen in
alten Laufwerken als auch
konventionelle Disketten in
den neuen Laufwerken be-
trieben werden. Erstialig in
Europa zu sehen sind die
Disketten auf der CeBIT in
Hannover. Wann und fiir wel-
chen Preis Maxell sie in
Deutschland anbietet, steht
noch nicht fest. rm

Maxell hat 3/%i-
Zoll-Disketten
entwickelt, die
zwischen 4 und
12 MByte Spei-
cherkapaozitéit
besitzen
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Kann denn preiswert Siinde sein?

Wir finden, daR Profi-Qualitat durchaus nicht immer sandhaft teuer sein muB.
Und Sie finden hier gleich drei Beweise dafdr:

Star LC-10

Star LC-10 Colour

Star LC24-10

Q@ Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 120 cps Pica,
144 cps Elite

Schénschrift (NL&): 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschrifien (NLQ). 4

Serienmagig u. a. eingebaut:
Papier-Park-Funktion fir Endiospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fr Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter II°

Optionen. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

* {BM und |BM ProPrinter Il sind eingealrogens
Warenzeichen der International Business Mochines Cop

@ Nadel-Drucker - Farbdrucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 120 cps Pica,
144 cps Elite

Schénschrift (NLQ). 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schonschriften (NLQ): 4

SerienmaBig u.a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion fir Endlospapier
Schubfraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen: ESC/P, IBM ProPrinter Il

Farbdruck. Gelb, Orange. Rot, Gran, Blau,
Violett, Schwarz

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

der ComputerDrucker

24 Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 142 cps Pica,

170 cps Elite
47 cps Pica,

Kormrespondenzqualitat
57 cps Elite

(LQ):
Eingebaute Korrespondenzschrifien (LQ). 4

SerienmaBig u. a. eingebaut:
Papier-Park-Funktion fir Endlospapier
Schubiraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fir Endlospapier

Emulationen: ESC/P, IBM ProPrinter X24
(teilweise NEC P&)

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin
Steckpiatz far eine Schrift-Steckkarte
oder eine batteriegepufiferie RAM-
Steckkarte (32 kB)

Nahere informationen Gber Star ComputerDrucker erhalien Sie beim outorisierten Sior Fochhdndier oder direk! bei uns.
Star Micronics Deutschiand GmbH, Westerbochstr 58 D-4000 Frankfurl/Mein 94, Tel (069) 789 99-0






Ausgabe 3/Marz 1989

7

K napp ein Jahr auf dem
deutschen Computer-
markt, prasentiert der
englische Computer-Herstel-
ler Amstrad einen PC mit el-
ner bisher nicht dagewese-
nen Grundausstattung: VGA-
Crafik, 30-MByte-Festplatl-
te, VGA-Monochrom-Moni-
tor, Maus sowie ein Software-
Paket mit DOS 3.3, Windows
2.03 und GW-Basic. Soviele
Extras haben natiirlich thren
Preis: Stolze 3700 Mark ko-
stet der PC 2086/30. Auf den
ersten Blick scheint diese
Summe fiir einen PC sehr
hoch. Einige HAPPY-COM-
PUTER-Redakteure duBer-
ten sich anfangs auch ent-
sprechend skeptisch iiber
den stolzen Preis "fiir nur er-
nen PC". Doch der Praxistest
= belehrte auch sie bald eines
Besseren.

Geliefert wird das kom-
plette System in zwel volumi-
nosen Kartons. In dem einen
ruhen wohlverpackt Zentral-
einheit, Tastatur, Maus, die
Disketten und drei Hand-
bucher. Computer-Kenner
packen aus, verbinden die
Kabel mit den rnichtigen
Buchsen und kénnen sofort
loslegen.

Auspacken —

CTPRE s e P R RVE RS PRy T

Alles inklusive — so
verspricht’s die

Werbung. Der neve

Amstrad PC wird

steckdosenfertig
komplett mit einem

ippigen Softwarepaket

geliefert. Wird

er den Erwartungen

gerecht?

Wer auf Nummer Sicher
gehen will, liest zuerst das
umfangreiche, gutgegle-
derte Benutzerhandbuch. Im
Kapitel "Bedienungsanlei-
tung fiir Anwender ohne Vor-
kenntnisse” findet er wert-
volle Tips, die den Aufbau
des Computers zu emer sim-
plen Angelegenheit ma-
chen. In maximal einer Stun-
de ist das System dank de-
taillerter Beschreibungen,
Skizzen und ausgedruckter
Bildschirmmeldungen ein-
salzbereit. Das Handbuch
dient ubrigens gleichzeitig
als Lern- und Nachschlage-
werk fir alle MS-DOS-Befeh-
le. Die beiden anderen
Handbucher sind die ent-
sprechenden Nachschlage-
werke zum mitgelieferten
Basic und zur Benutzercber
flache "Windows"

Der PC 2086 wird mit den
deutschen Fassungen der
aktuellen MS-DOSVersion
3.3 und Windows 2.03 ausge
liefert. Statt in unverstandli
chem Englisch werden alle
Meldungen des Betriebssy-

scken — fertig

stems in feinstem Schrift-
deutsch ausgegeben

Nach der Installation ver
arbettet der PCZ208B6 jede
Software ohne jegliche Kom
patibilitatsprobleme. Einzige
Einschrankung: die Pro-
gramme miissen auf 3'%-Zoll
Disketten vorliegen. Grund
Der PC 2086 besitzt ein 3%-
Zoll-Laufwerk (mit emner Ka-
pazitat von 720 KByte). Diese
Disketten sind sehr prak
tisch, weil sie mechanisch
sehr stabil und durch den au-
tomatischen Verschluf vor
Verschmutzung  geschiitzt
sind. Die meisten Software-
pakete werden mittlerweile
sowohl im 5% als auch im
3%-Zoll-Format ausgeliefert
Wenn notig lassen sichmit et
nem zusatzlichen, externen
5Y-Zoll-Laufwerk (Preis. um
500 Mark) auch herkommbh
che Diskettenformate lesen

Die Tastatur des Amstrad
Ist eine erweiterte AT
Tastatur (MF II) mit sepa-
ratem Cursor- und Zahlen
block und besitzt insgesamt
102 Tasten. Als weiteres Ein-
gabegerat fungiert eine
Microsoft-kompatible Maus,
die folglich mit den meisten
Programmen ohne jede An

£k
-
B

21



Hardware Test

derung des Treiberpro-
gramms zusammenarbeitet.

Tastatur und Maus werden
an der gut zuganglichen lin-
ken Seite der Zentraleinheit
angeschlossen. Dort finden
sich auch der Netzschalter
sowie ein Schliisselschalter.
Dieser dient zur Verrnege-
lung der Tastatur und sperrt
somit sadmtliche Eingaben.

Auf der rechten Seite liegt
die AnschluBbuchse fiir ex-
terne Diskettenlaufwerke
und die dazugehérige Strom-
versorgung. Neben dem
5Y-Zoll-Laufwerk (360 KByte
oder 1,2 MByte-Speicherka-
pazitidt) 138t sich hier auch
ein 3%-Zoll-Laufwerk (1,44
MByte Kapazitat, kompatibel
zur PS/2-Gerateserie von
1BM) anschliefen.

Als  Haupt-Massenspei-
cher arbeitet im PC2086 eine
3'%h-Zoll-Festplatte mit einer
Speicherkapazitit von 30
MByte. Sie wird von einem
schnellen, sogenannten RLL-
Controller gesteuert. Die
mittlere  Zugriffszeit liegt
zwar nur bei durchschnitt-
lichen 50 Millisekunden.
Doch die schnellste Festplat-
te niitzt nichts, wenn die ei-
gentliche Dateniibertragung
zwischen Festplatte und
Computer nur langsam vor
sich geht. Hier trumpft der
Amstrad mit einem schnel-
len Controller auf und er-
reicht eine Datentransferra-
te von knapp 240 KByte pro
Sekunde. Dieser klassenun-
typisch hohe Wert kommt
durch einen Interleave-Fak-
tor von 1:1 zustande. Der In-
terleavefaktor gibt namlich
den Abstand zwischen den
Sektoren (Bereiche, indenen
Daten gespeichert sind) auf
der Festplatte an. Ein Faktor
von 1:1 bedeutet, daf wah-
rend einer Umdrehung der
Festplatte die komplette In-
formation einer Spur gele-

ren von 1:3 auf, benétigen al-
so drei Umdrehungen der
Festplatte, um die gleiche
Datenmenge zu lesen.

Eine 15polige VGA-Buchse
an der Riickseite der Zentral-
einheit liefert die Signale fiir
den Monochrom- oder Farb-
monitor. Neben diesem An-
schluf liegt die Buchse fiir
den Drucker (Centronics-
Schnittstelle) und ein 25poli-
ger RS232-AnschluB. Dort
18Rt sich ein Akustikkoppler,
ein Modem oder ein Plotter
anschliefien.

In einer Mulde unter dem
Drehfuf des Monitors ver-
stecken sich vier Batterien
(Mignon-Zellen). Sie versor-
gen nach dem Ausschalten
des Computers den Uhren-
baustein mit Strom. So er-
spart man sich das Stellen
der Uhr bei jedem Neustart
des Computers, wie es bel
vielen anderen PCs immer
noch notig ist.

5 time$="00:00:00"
10 for i = 1 to 1000
20 gosub 500

60 next i

70 print time$

80 end

500 rem Unterprogramm
510 els

520 return

30 if sqr(i)=int(sqr(i)) then goto 50
40 print “REEEEEEOCOOEEOERNCOEONOOONNONN T

50 print i,sqr(i),i*i,i*2

unseres Geschwindigkeits-

Dieses Listing in
GW-Basic ist ein Teil

tests. Es enthdlt
alle elementaren
Basic-Befehle.

Komplett und sauber ver-
arbeitet préasentiert sich
nach dem Offnen des stabi-
len Kunststoff-Gehduses das
Innenleben des Amstrad.
Zusitzliche Innengehduse
aus Stahlblech schiitzen Dis-
kettenlaufwerk, Festplatie
und Netzteil vor mechani-
schen Beschadigungen.
Gleichzeitig sorgen sie fir
eine hervorragende Ab-

schirmung und verhindern
so Stérungen von Radio und
Fernsehen. Auf dem hinte-
ren Teil der Platine sind
vier Erweiterungsstecklei-
stenuntergebracht. Dreidie-
ser B-Bit-Steckplétze, in die
sich sowoh! kurze als auch
lange Karten einstecken las-
sen, sind auch ohne Auf-
schrauben des Computers
erreichbar. Lediglich eine
Plastikabdeckung auf der
Oberseite ist zu entfernen.
Der vierte Steckplatz nimmt
den  Festplattencontroller
auf.

Trotz ihrer hohen Integra-
tionsdichte wirkt die Haupt-
platine des PC 2086 sehr
aufgerdumt. Auf ihr ist ne-
ben den iiblichen Kompo-
nenten (Prozessor, Speicher
und Ein-/Ausgabe-Baustel-
ne) noch die Grafikkarte,
Schnittstellen, ein Maus-Port
und die Uhr untergebracht.
Das Herz des PC2086 ist ein
mit acht Megaheriz getakte-
ter 8086-Prozessor. Im Ge-
gensatz zu einem 8088- oder
V20-Prozessor, wie er inden
meisten PCs zu findenist, be-
sitzt der 8086 Typ siatt eines
8-Bit- einen 16-Bit-Datenbus
und kann deshalb Program-
me schneller abarbeiten.

Neben dem Prozessor be-
findet sich der leere Sockel
fiir den mathematischen Co-

prozessor 8087. Einige Pro-

sen wird. Vergleichbare PCs
gramme unterstiitzen diesen

warten mit Interleavefakto-

Aufgeréumt und sauber verarbeitet: das Innenleben des
PC 2086. Oben sind die drei Steckplédtze erkennbar.

LAUFWERKSIGNALE STROMVERSORGUNG  INT EXT

LAUTSTARKE MAYS

Tastaturstecker, Mausport, Net

An dieser Buchse werden die externen Laufwerke angeschlossen

22 s
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Gegen Aufpreis wird der Amstrad PC 2086 auch mit

VGA-Farbmonitor geliefert

Zusatz-Prozessor, profitieren
von dessen zusédlzlicher
Rechen-Power und arbeiten
wesentlich schneller. Bei
"normalen” Programmen
bringt der 8087 Uibrigens kei-
ne Geschwindigkeitsstelge-
rung. Auf der Hauptplatine
ist auBerdem ein 640 KByte
RAM-Speicher unterge-
bracht, also die Speicher-
grafe, die MS-DOS maximal
verwalten kann.

Die Grafikkarte des
Amstrad-PC ist eine kleine
Sensation, Sie entspricht
dem erweiterten VGA-Stan-
dard, kann also neben den
Auflbsungen Hercules (720 x
348, monochrom), CGA (320
% 200, vier Farbenaus Hi):lud
EGA (640 x 3580, 16 Farben
aus 64) auch den MCCGA-Mo-
dus (320 x 200, 256 Farben
aus 256000) und den PVGA-
Modus (640 x 480, 256 Farben
aus 256000) darstellen. Aus
diesem Crund ist der PC
2086 grafikkompatibel zu
den neuen PS/2-Modellen.

-
.
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ind Schlisselschalter
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Bemerkenswert: der PVGA-
Modus, Nur wenige Grafik-
karten beherrschen derzei
diese Auflésung, die flim-
merfrei sowohl auf dem
Moneochrom-Monitor (in 64
Graustufen) als auch auf
dem Farb-Monitor darge-
stellt wird, AuBerdem arbei-
tet die Grafikkarte duferst
rasant. Gegentiber iiblichen
VGA-Karten werden Texte
oder Grafiken bis zu dreimal
schneller angezeigt, ver
schoben oder in ihren Far-
ben gedndert, Das fallt be-
sonders angenehm bel der
Benutzung von CAD-, Mal-
und Spielprogrammen auf,
weil diese besonders haufig
die Grafikkarte ansprechen

Die beste Grafikkarte niitzt
freilich nichts, wenn der Mo-
nitor nichts taugt, Der gete
stete  VGA-Monochrom-Mo-
nitor PC 12 MD stellt Texte
und Grafiken bis in die
Ecken scharf und ohne Ver-
zerrung dar, Die Bildréhre ist
entspiegelt, so dafs auch un

MONTTOR ALSWAN]

ter schwierigen Lichtverhalt-
nissen augenfreundliches
Arbeiten gewahrleistet ist.
Der PC 12 MD kann samtli-
che Crafikarten darstellen,
Farben werden automatisch
in Graustufen umgesetzt,

Ein wichtiges Kriterium fiir
jeden modernen PC ist die
Kompatibilitat zum Original-
IBM-PC. Die Hauptrolle
spielt hier das sogenannte
BIOS, das verantwortlich fiir
das Laden des Betriebssy-

Auf einen Blick
Amstrad PC 2086

Prozessor:

8086

Geschwindigkeit: 8 MHz

Coprozessor: Sockel vorhanden

Hauptspeicher: 640 KB

Massenspeicher: 3% Zoll/720 KB, 30 MB

festplatte, Anschlub fir
externas laufwerk

Grafik: VGA, maximal

640 x 480/256 Farben

Tastatur: 102 Tasten (MF 1)

Schnittstellen:

| x seriell, 1 x parallel,
Mausport

Steckplatze: 3 x 8 Bit

Maus: Microsoft kampatibel, 2

Tasten

Manitor: VGA monochrom, Farbe

optional

Software:

MS-DOS 3.3, GW-Basic,
Benutzeroberléche,
Windows 2,03

Handbiicher: drei, deutsch, Kurzreferanz

for Windows

. E;r-';flu, Unterstitzung:

| Jahr Garantle,
Serviceunterlagen
erhdltlich, Hotline

Ausstattung: hervoragend

Varnrb.hung. sehr gu

Tastatur:

sehr gqui

Monitor: henorragend
Spel:hiruulbuu: hervorragend
Gilchwlndlgkl‘h: sehr qui

Kompatibilitdt: hervorragend

Handbiicher: hr}w{:fp’f]qarld

Arhnlugoruuich gering
Pr&l:ll.oinstung:vlrhhltnls- hmw:rrucjemd '

Gesamturteil: sehr gut

SEMIELLE SCHNITTS

Video-, Drucker- und serielle Schnittstelle sitzen an der Riickseite




Hardware Test

Ein nachvollziehbares
Verfahren zur Ermittlung
der Arbeitsgeschwindig-
keit sind Programme, die
unter gleichen Bedingun-
gen auf jedem Computer
ablaufen. HAPPY-COM-
PUTER verwendet vier
verschiedene Testmetho-
den:

1. Mittels einer Batch-
Datei wird 20mal das In-
haltsverzeichnis einer

ben, anschliefend wird
20mal die MS-DOS-Ver-

So testen wir Geschwindigkeit

leeren Diskette ausgege- -

sion mit dem Befehl
"VER'" angezeigt.
2. Mit der Textverarbei-
tung "WORD 4.0" werden
10000 "A" in ein "B" gedn-
dert.
3. "Psion-Chess" mubte
eine Mattlésung finden
und dabei sechs Zige
vorausrechnen.
4, Ein Basic-Programm
(GW-Basic) errechnet
Wurzeln und Quadrate.
Gemessen wird jeweils
die Ausfiihrungszeit in Se-
kunden,

stems, die Eingaben von
der Tastatur, die Bildschirm-
steuerung und die Verwal-
tung der Massenspeicher
ist. Das BIOS des Amstrad
PC 2086 ist in jeder Hinsicht
voll kompatibel zum Original
und so ist jede Software un-

eingeschrankt funktionsfa-
hig, wie die HAPPY-COMPU-
TER-Tests immer wieder be-
statigten,

Damit erfiillt der PC 2086
alle Anforderungen, die an
einen PC dieser Preisklasse
gestellt werden kénnen: her-

Geschwindigkeitsvergleich
gegen IBM-AT-03

S@acxad

Word 4.0

Batoh

B Armstrad PC 2086

Baslo

Schach

R BM-AT-03

Der PC 2086 riickt mit seiner Geschwindigkeit teilweise

bis in AT-Klassen vor

vorragende Grafik, guter
Bildschirm, hundertprozenti-
ge Kompatibilitdt, schnelle
Festplatte und eine komplet-
te Ausstattung, Deshalb be-
kommt der PC 2086 die Note
"Sehr gut' Insgesamt be-
weist der Newcomer, dal er

den meisten PCs und vielen
ATs problemlos Paroli bieten
kann, zumindest, was Aus-
stattung und Komfort angeht.
CGemessen an der Ausstat-
tung dirfte er unter den
Marken-PCs zur Zeit gar kon-
kurrenzlos preiswert sein. 1z

Komplett und preiswert

Ein PC filr 3700 Mark?
Zuerst einmal scheint der
Preis recht hoch, Doch
dann, bei genauerem
Hinsehen, wird alles klar:
Software, Maus, schnelle
Festplatte und VGA-
Grafik samt entsprechen-
dem Monitor gehtren zur
Grundausstattung dieses
Nobel-PCs. Daf solch ei-
ne Luxusausstattung nicht
gerade billig ist, ist klar.

"Da kaufe ich mir doch
lieber einen preiswerten
PC und riiste ihn auf",
wird manch einer jetzt sa-
gen. Dieser Weg hat aber
zwel Ticken: Zum einen
miissen fundierte Kennt-
nisse tiber Marktpreise,
Installation und Anpas-
sung der Zusatzgerite
vorhanden sein. Zum
zweiten sind die Einzeltei-
le oft wesentlich teurer als
das Komplettpaket, HAP-
PY-COMPUTER hat einen
Vergleich zwischen dem
Amstrad in der Grund-
ausstattung und einem
aufgerilisteten Clone ge-
macht. Ergebnis: Um die
gleichen Leistungen zu
erhalten, muf man beim
Clone runde 700 Mark
mehr ausgeben als filr
den kompletten Amstrad,

Hier miissen Sie beim
selbst zusammengestell-
ten PC Abstriche ma-
chen:

Prozessor: Der 8088/
V20-Prozessor ist deutlich
langsamer als der 8086,

Diskettenlaufwerk: ein
5'-Zoll-Laufwerk bietet
nur 360 KByte Speicher-
platz, die Hélfte des Am-
stradlaufwerkes.

MByte-Festplatte  gelie-
fert, esfehlen 10 MByte an
wertvollem Speicher-
platz. Zudem liegt die
mittlere Zugriffszeit zwi-
schen 60 und 70 Millise-
kunden, was ebenfalls
deutlich langsamer ist.

Maus: Eine preisgiin-
stige Maus wird tiber die
gerielle Schnittstelle an-

geschlossen und blockiert
diese. Wollen Sie ein Mo-
dem oder einen Akustik-
koppler anschlieffen, so
miissen Sie entweder um-
stépseln oder eine zweite
serielle Schnittstelle fiir
teures Geld nachriisten,

Festplatte: Die meisten 2200.=—
PCs werden mit einer 20- " w_@v‘?f&f (@D-“Swhw)
o 205;3;;??00*“ 5633 ]u?.O \{f
feva 5h0- e le[g nibe )
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o KB J s _estflod 1 riohe Tt G
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Zeit sparen:

Ein Maximum an Information auf wenig Raum: Schnellibersichten
e kompakt ® praxisgerecht ® problemorientiert
® (ibersichtlich ® zeitsparend

Praxisgerechter
Aufbau
Schritt-fir-Schritt-
Lésung

Valowhin

Stewer

43 .!’:'.n'..\.'fbrw-_\n.-u
L™

Asssteitrursg,

Austoteung: Fir Arbeitseics

Hinweise,
Tips und Tricks

R.Valentin

Schnelliibersicht Works

1988, ca. 350 Seiten/Beste!l-Nr. 90688
ISBN 3-85090-688-5

DM 38,- (sFr 35,90/85 304,-)

J. Hlckstadti). Steiner
Schnellibersicht Turbo Basic
1988, 396 Seiten/Bestell-Nr. 90713
ISBN 3-83080-713-X

DM 39,- (sFr 3530/a5 304,-)

R.Valentin/J. Steiner
Schnelllibersicht Framework Il
1988, 448 Seiten/Bestell-Nr. 30733
ISBN 3-89080-733-4

DM 39,- (sFr 3590/6S 304,-)

A.Valentinf). Steiner

Schnelliibersicht Fred - Framework 1il
1988, ca. 400 Seiten/Bestell-Nr. 90734
ISBN 3-832090-734-2

ca. DM 39— (sFr 3590/6S 304,-)

J. Steiner

Schnelliibersicht Turbo Pascal 5.0
Lieferbar 1. Quartal 1989, ca. 300 Seiten
Best.-Nr. 90631, ISBN 3-89090-631-1
DM 38,- (sFr 35,90/8S 304.-)

Glestugy o,
O,

Mdogliche
Fehlerquellen

LG foggy

T i Vewresc P

Querverweise

J. Hickstadti). Steiner
Schnelliibersicht QuickBasic 4.0
Lieferbar 1. Quartal 1989,

ca. 400 Seilen/Bestell-Nr. 30721
ISBN 3-89090-721-0

ca. DM 34,90 (sFr 32.10/65 272.-)

M. Breuer

Schnelliibersicht Amiga DOS
Lieferbar 1. Quartal 1989,

ca. 250 Seiten/Bestell-Nr. 30730
ISBN 3-82030-730-X

ca. DM 39,~ (sFr 3590/65 304.-)

K. Loffelmann
Schneliiibersicht GFA-Basic 3.0
fiir Atari ST

Lieferbar 1. Quartal 1989,

ca. 400 Seiten/Bestell-Nr. 36740
ISBN 3-89090-740-7
ca. DM 39,-

(sFr 35,80/

oS 304,-)

Markt&Technik

M. Borges/F. Anders/Th. Behrendori
Schnellibersicht Clipper
Lieferbar 1. Quartal 1389,

ca. 400 Seiten/Bestell-Nr. 90741
ISBN 3-89090-741-5

ca. DM 39~ (sFr 3590/65 304,-)

J. Steiner/R. Valentin
Schnellibersicht Lotus 1-2-3
Version 2

1988, 316 Seiten/Best-Nr. 90562
ISBN 3-89090-562-5

DM 34,90 (sFr 32,10/6S 272 ,-)

J. Steiner/R.Valentin

Schnelllibersicht Muitiplan 3.0

1988, 308 Seiten/Best.-Nr. 90568
ISBMN 3-89090-568-4

DM 34,90 (sFr 32,10/

65 272,-)

Beispiele,
Abbildungen

Ausklappbare

Themeniibersicht

R. Valentink). Steiner
Schnellibersicht Framework Il
1988, 474 Seilen/Best.-Nr. 90683
ISBN 3-82020-683-4

DM 39,- (sFr 35,90/05 304,-)

J. Steiner

Schnelliibersicht dBase Il (Plus)
1988, 404 Seiten/Best.-Nr. 90564
ISBN 3-89090-564-1

DM 39.- (sFr 3590/85 304.-)

J. SteineriR. Valentin
Schnelliibersicht Microsoft Word 4.0
1988, 442 Seitan/Best.-Nr. 90563
ISBN 3-89090-563-3

DM 39,- (sFr 3590/8S 304,-)

G.Jargensmeierh. Steiner
Schnellibersicht PC-/MS-D0S
ab Version 3

1988, 453 Seiten/Best.-Nr. 90567
ISBN 3-89090-567-6

DM 39,- (sFr 3590/6S 304,-)

t&Technik Verlag

Bestellungen im Ausland b
n {0222) &7 7526;

Gesellschalt m.b.H., GroBe N




Einsam? Dabei steckt lhre
Telefonleitung voller in-
teressanter Menschen. Reisen Sie
mit lhrem Computer in die
Datenwelt. Dort pulsiert das
Leben, denn in den

Leitungen und Netzen gibt es
weder Horizont noch Grenzen.
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TH N

eits
Horizonts

kommen im Abenteuerland
le# Datenwelt. Wenn Sie die fol-
genden Tips und Hinweise beach-
ten, konnen Sie sich sicher und pro-
blemlos umschauen auf den Leitun-
gen, die die Welt bedeuten. Alles,
was Sie brauchen, um Ihren Compu-
ter zum Reisefahrzeug zu machen,
finden Sie auf den folgenden Seiten.
Ebenso Tips, Anregungen und Er-
klarungen zum Thema "Datenfern-
iibertragung” (DFU).

Auf unserer gemeinsamen Reise
werden wir uns hauptsachlich in
elektronischen Briefkdsten, den
"Mailboxen”, umschauen. Die Bun-
despost besitzt natiirlich den grog-
ten Briefkasten dieser Art, allge-
mein als Bildschirmtext (Btx) be-

kannt. Hier koénnen Sie Angebote
studieren, Waren bestellen und Aus-
kiinfte einholen. Damit erganzt Bix
die Angebote anderer Briefkasten,
in denen sich Menschen verschie-
dener Lander gerne treffen und un-
terhalten, Informationen und Mel-
nungen austauschen oder einfach
gemeinsam ein Spiel bestreiten.
Was Sie im einzelnen an den Ziel-
orten der Datenreise erwartet und
wie Sie dahin kommen, schildern wir
detailliert auf den folgenden Seiten.
Auch nennen wir wichtige Telefon-
nummern. Dort finden Sie unter an-
derem Hitparaden, Borsenkurse,
Zugverbindungen oder Public Do-
main-Programme fiir [hren Compu-
ter. Wir wiinschen eine qute Reise
und eine maBvolle Telefonrechnung!

HRes 27



Thema DFU kontra Btx

Wus ist B#x?

Bild

Dem
I Fernse
nicht
schlecht | 8
dung finden. B
gegen tibermitteln §
1'Tellnehmern N
\uch kénnen sic
er um ::111- kten

miteinander H[lrl irhi :|l= 3|

Die Bix-Grund-
ausstatiung

Fiir Btx kénnen Sie natiir-
lich IThren Computer verwen-
den. Ob Sie nun einen C 64
oder gar einen PC besitzen,
ist egal, solange dafiir Mo-
dul, Interface oder Karte an-
geboten werden, mit denen
Sie den Anschluf3 zur Btx-
Well finden. Ohne einen An-
trag aul Btx-Anschluf? (bei Ih-
rer Post oder dem Fernmel-
deamt) geht nichts.

Filr einen C 64 zum Bei-
spiel kénnen Sie sich das Btx-
Modul II (rund 400 Mark in
Kaufhdusern) zulegen, das
AnschluBkabel wird mitge-
liefert. Fiir einen PC gibt es
spezielle Btx-Steckkarten ab
500 Mark oder Software-
Decoder ab 100 Mark.

In jedem Fall bendtigen
Sie einen TelefonanschlufB
sowie einen Fernsehapparat
mit Videoeingang bezie-
hungsweise einen Farbmoni-
tor mit Video- oder RGB-
Eingang. Drucker und Dis-
kettenlaufwerk sind zu emp-
fehlen.

28 st

Das bietet Bix

katalog", "Homeban-

king", '"Geldschneide-
rei” und "Anzeigenblatt flir
den Mittelstand" — so laute-
ten einige Antworten, die wir
beiunserer Btx-Spontan-Um-
frage in der Mainzer Innen-
stadt ernteten. Das Bild, das
sich viele iither Btx machen,
ist nicht gerade positiv, Doch
schon ein Blick in das Medi-
um offenbart eine iberra-
schende Vielseitigkeit. Die
meisten der iiber 5000 Btx-
Anbieter wollen zwar Geld
verdienen, bieten aber den-
noch neben den gebiihren-
pilichtigen auch kostenlose
Seiten an, die reizen,

Eine Aufzdhlung des tau-
sendfachen Angebots laft
an den Inhalt einer Wunder-
tilte denken, nicht an ein be-
amtetes Post-Projekt: Da gibt
es den bekannten und mitt-
lerweile auch umstrittenen
Garten Eden (*33033#), wo
sich in der Cocktail-Bar un-
gestort (und unerkannt) flir-
ten 144t Umstritten ist diese
gebiihrenpflichtige Einrich-
tung deshalb, weil auch Min-
derjahrige dem "Sexgefll-
ster', das auch noch auf an-
deren Btx-Seiten stattfindet,
lauschen kénnten,

Wenn Sie schon wissen,
wie die Person lhres Her-
zens heift, nur noch nicht de-
ren Telefonnummer kennen,
hilft das elektronische Tele-
fonbuch (ETB) weiter, Es ent-
hilt sdmtliche Telefonnum-
mern der Bundesrepublik —
sogar inklusive der Adres-
sen. Die Tele-Auskunft ist un-
ter der *1188# erreichbar.
Es gibt iibrigens auch ein
BtxTelefonbuch mit allen
Anschlufnummern.

Da wir schon beim Thema
Auskunft sind, brauchen Sie
eine bestimmte Zugverbin-
dung? Oder vielleicht einen
Flug oder einen Mietwagen?
Auf die Spur der Eisenbahn
kommen Sie mit der *25800#.
Die Fahrpldne der offentli-
chen Verkehrsverbindungen
der Grofstddte sind eben-
falls abrufbar. Es reicht, den
Namen des jeweiligen Ver-
kehrsverbundes, zum Bei-
spiel <*MVV#> oder
<*FVV#>  einzugeben.
Uber die Flugpldne ver-

B ebilderter Warenhaus-

schiedener Fluggesellschaf-
ten informiert die Lufthansa
unter der *50000#. Dazu
kénnen Sie die passende Ur-
laubsreise bei einem der
Reisebiiros buchen, die in
Btx verlockende Angebote
machen. Und wenn Sie am
Ziel Ihrer Reise ein Auto
brauchen, kénnen Sie schon
ein passendes bei einer Ver-
leihfirma vorbestellen.
Spielen Sie gerne? Etliche
Privatanbieter wollen den
BtxTeilnehmern die Zeit
vertreiben und bieten un-
terhaltsame, spannende Pro-
gramme an, Sie kénnen hu-
morvolle Abenteuer erle-
ben bei einem Flug mit
dem Raumschiff Entensteiss
(*20147475#). Oder den Auf-
stand von Tortuga nieder-
schlagen (*501119030# ), sich
im Spionspiel geheimnisvoll
geben (*21309817#) und
beim VerkehrsregelTest
fiir den Fiihrerschein iiben
(*303030303#). Oder wol-
len Sie in die FuBstapfen
von Sherlock Holmes tre-
ten (*50111904010#), beim
Capital-Bdrsenspiel Millio-
nédr werden (*3450062#),
sich ins Schlofl der Geheim-

Har kl l!- Tr_-t_hn :k i

By
Ausgabe 01789 ——
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Happy Computenr
Ausgabe 01789 .

Spiele (*1111003#) und beim
Schlagwort Gewinnspiele
(*1110474 #).

Manche Spiele kosten na-
tiirlich beim Aufruf Gebiih-
ren. Wahrend des Spielens
per Btx lduft die Uhr mit; Alle
8 Minuten ist eine Gebiihren-
einheilt fallig. Das kann auf
die Dauer teuer werden.
Darum bieten wir unter dem
Markt & Technik-Label in Btx
die sogenannte Telesoftware
an (*64064#). Momentan
konnendortalle C 64-Listings
der HAPPY-COMPUTER und
eine Auswahl der aktuellen
64er-Ausgabe abgerufen
werden. Die einzelnen Da-
teien betragen maximal 32
KByte. Pro Datei dauert das
Laden héchstens drei Minu-
ten. Nur fiir Listings der Ex-
traklasse miissen Gebiihren,
hdchstens drei Mark je Pro-
gramm, bezahlt werden.
Wird es auch Software fiir
andere Computer geben?

Falls Sie mit einer Nach-
richt oder Anfrage einen be-
stimmten Teilnehmer errei-
chen wollen, gibt es in Bix
zum Beispiel den Telex-
dienst (*105806 # ). Damitist je-
de Telex-Station, die es auf

Fat g aafofn e

Altere Ausgaben (Regionalber ‘eich 385 d

Informationen =um
n]lqvmninvs
Versionen. ...
Teluﬁnliwnt
Heups

Decodon

te Hnrlul “Hoftware 3,

Modul I1 (
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Btx-Telesoftware: Programme zum Spartarif

nisse (*6167010007634510#)
wagen und beim Poolbillard
(*4190197 #) eine flotte Ku-
gel riskieren? Egal was
Sie bevorzugen, unter den
weit liber 100 Spielen findet
sich fiir jeden Geschmack
ein Stiick Unterhaltung, Ei-
ne Ubersicht 14Bt sich auf-
rufen unter dem Schlagwort

der Welt gibt, erreichbar.
Cegen Gebiihr konnen Sie
nicht nur Threm Freund in
Jamaica einen Telex-Brief
schicken, sondern auch
rund um die Uhr selber Brie-
fe und Nachrichten erhalten.
In Btx kénnen Sie also [hre ei-
gene private Mailbox aufma-
chen. rm
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Das blel'el DFU

1s freies System ist
die Datenferniiber-
tragung nicht so kon-
kret faBbar wie Btx oder Vi-
deotext. Das einzig Konkrete
ist das Ubertragungsmedi-
um: das "Netz" Dies kénnen
Telefonnetze, Datex-P und
andere Kommunikationssy-

worfen. Wer es trotzdem
schafft, in solche "verbote-
nen” Systeme zu kommen, ist
ein Hacker.

DFU fasziniertjedoch nicht
nur aufgrund dieser verbo-
tenen Systeme. Der lebendi-
ge und unzensierte Gedan-
kenaustausch mit Gleichge-

Wer genug von Nachrich-
ten, Computer, Software,
Hits, Tips, Tricks, Diskussion
und Bauanleitungen hat, fin-
det gerade in Mailboxen bel
einem Spielchen Gelegen-
heit zur Entspannung. Da
gibt es zunachst die Simula-
tionsspiele, dhnlich wie die

steme wie zum Beispiel die sinnten reizt mindestens Postspiele aufgebaut: Inner-
mobile Dateniibertragung ebenso stark. Da werden halb einer bestimmten An-
--------------------------------------------------------------------- H.Td
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via Satellit, von der europadl-
schen Organisation Immar-
sat sein. Am gebrauchlich-
sten ist sicherlich das Tele-
fonnetz der Deutschen Bun-
despost. Was den Datenrei-
senden geboten wird, hangt
stark von der Telefonnum-
mer ab, die er anwahlt. Hier
gibt es kein gemeinsames
Forum, das von allen benutzt
werden muf. Sie haben die
Wahl zwischen privaten, of-
fentlichen, kommerziellen
Anschliissen, Computernetz-
werken oder Mailboxen. Das
Prinzip ist eigentlich immer
das gleiche: Sie rufen einen
Computer oder ein Compu-
tersystem an, das ebenso
wie Thr Computer an einem
Leitungsnetz "hangt". Vie-
le Systeme lassen Sie eln,
Sie konnen sich sogar als
< Gast> (manchmal auch
< Guest>) umschauen und
vieles ausprobieren. Es gibt
auch etliche kommerzelle
Systeme, die nur fiir be-
stimmte Personen, zum Bel-
spiel Mitarbeiter oder Mit-
glieder, offen sind. Kennen
Sie nicht das richtige PaPB-
wort beim "Login" (guasi ei-
ne Ausweiskontrolle am Ein-
gang jedes Systems), wer-
den Sie wieder hinausge-
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brandheife Nachrichten aus
aller Herren Lander ausge-
tauscht und wichtige Infor-
mationen so schnell verbret-
tet, daB professionelle Nach-
richtenagenturen manchmal
vor Neid erblassen kénnten.
Bestes Beispiel: Infos tiber
das Ungliick von Tscherno-
bylund vor allem die konkre-
ten Auswirkungen wurden
am schnellsten von Datenrei-
senden verbreitet und teil-
weise von diesen an die Of-
fentlichkeit weitergegeben.

Neben Gedanken- und
Nachrichtenaustausch kon-
nen Sie per DFU Thre Wis-
sensliicken filllen. Interna-
tional gibt es Tausende von
Datenbanken aller Themen-
bereiche, die prakiisch rund
um die Uhr anrufbar sind. Ei-
ne Recherche in einer Daten-
bank — Beispiel: das Medien-
Informations-System (MIS)
unseres Verlages, Tel. 083/
46 1570 — kostet in der Regel
Geld, doch manche Informa-
tion kann nur auf diesem
Weg schnell und bequem
gefunden werden. Oder
wilBten Sie auf Anhieb, ob in
der HAPPY-COMPUTER
5/87 etwas zum Thema DFU
stand? MIS kann Thnen die
Antwort geben.

zahl von Ziigen miissen Sie
Ihr Ziel erreichen. Von Run-
de zu Runde geben Sie Ihre
Ziige an den Spielleiter wei-
ter. Spannender sind Online-
Adventures, bei denen Sie
sich meist alleine in Aben-
teuer stiirzen, Schatze su-
chen, Jungfrauen befreien
und neue High-Scores auf-
stellen. Unterschied zu den
kauflichen Adventures: Der
Gebiinrenzahler der Post
Iauft mit, auf Grafik miissen
Sie ganzlich verzichten (bis
auf ASCII-Zeichen) und das
Spiel l3uft, egal welchen
Computer Sie benutzen. Der
spielerische Vorteil von DFU
kommt erst bei den soge-
nannten Multiuser-Adven-
turesvoll zur Geltung: Online
bestehen hier gleichzeitig
Computerbesitzer, die Hun-
derte von Kilometern ausein-
ander wohnen konnen, ein
und dasselbe Abenteuer.
Sie kdnnen sich gegenseitig
helfen oderaber auch Steine
in den Weg legen. Dies er-
gibt lebendige Aktionen, die
sich kein Adventure-Schrei-
ber vorher ausdenken konn-
te. "Gods”, die Stadt der Got-
ter (02235/42091), war daser-
ste bundesdeutsche Adven-
ture dieser Art. rm

Was ist DFU?

Die DFU-Grund-
ausstattung

Fiir die Datenferniibertra-
cung ist grundsatzlich zu
empfehlen, kein zu langsa-
mes System zu benutzen —
arofe Wartezeiten bedeuten
schlieBlich hohe Summen
auf der Telefonrechnung.
1200 Baud Ubertragungsge-
schwindigkeit sind gut, 2400
Baud waren zweckmaBig.

Ein preisgiinstiger Aku-
stikkoppler leistet iiblicher-
weise nur 300 Baud, kann
aber auch leichter ange-
schlossen werden. Ein teure-
res Modem miissen Sie am
Computer und am Telefon
anschliefen (was bei vielen
Modems nur illegal méglich
ist). Inzwischen gibt es auch
Modems als PC-Steckkar-
ten, die im Computer einge-
baut werden.

Auf jeden Fall miissen Sie
einen Computer mit Schnitt-
stelle und Bildschirm, Aku-
stikkoppler oder Modem,
Verbindungskabel, ein Ter-
minal-Programm und natiir-
lich ein Telefon besitzen.
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"Esist leichter als Autofah-
ren’, kinnte eine lapidare
Antwort lauten, falls Sie fra-
gen, ob Btx und DFU leichtin
den Griff zu bekommen sind.
Doch wie beim Autofahren
kann man sich ganz schén
schwer tun, wenn jemand
fehlt, der einem die wichtig-
sten Kniffe zeigt.

Am meisten ist beim Aku-
stikkoppler zu beachten. Zu-
nachst miissen Sie selber die
Nummer wahlen und dann
den Telefonhorer in die Mui-
fen des Kopplers klemmen.
Ein in den Muffen eingebau-
tes kleines Mikrofon emp-
fangt das Signal des angeru-
fenen Gerdts. Der Koppler
erkennt den Carrier (engl.
Trager) und sendet dem

‘Thema DFU kontra Btx

Computer ein "Carrier de-
tected"” (engl. Trager gefun-
den). Das sogenannte Termi-
nalprogramm des Compu-
ters, das die Ein- und Ausga-
ben auf der seriellen Schnitt-
stelle steuert, weif nun, daB
gleich Daten gesendet wer-
den. Das Terminalprogramm
veranlaBt den Koppler, das
"Data set ready”’ (engl
Daten empfangsbereit) an
den Gesprichspariner, bel-
spielsweise eine Mailbox, zu
senden. Der Koppler der
Mailbox weiB jetzt, daB er
senden kannund schickt sei-
nem Computer ein "Clear to
send"-Signal (engl. fertig
zum Senden), damit dieser
seine Daten iibertragen
kann. In der Regel werden
Sie nun zu einem Login auf-
gefordert: Sie sollen Thren
Benutzernamen (Username)
und Ihr PaBwort angeben.

Beides bekommen Sie nur,
wenn Sie zuvor bereitsin die-
sem System waren und einen
entsprechenden Antrag ge-
stellt hatten. Waren Sie noch
nie in dem System, das Sie
gerade anrufen, kommen Sie
in der Regel nur als "Gast"
oder "Guest" hinein — ohne
PaBwortabfrage. Dafiir diir-
fen Sie nicht alle Funktionen
und Angebote nutzen. Viele
Boxen zeigen Auswahime-
niis, so daf jeder sich leicht
orientieren kann. Funktio-
nen und Meniipunkte wer-
den oftmals nur durch den
Anfangsbuchstaben und ein
<Return> auigerufen. Oft
helfen die Befehle <Inhalt>,
<Brett> und <Hilfe> wei-
ter. Hilfe bekommen Sie
durch ein Meni. Dort wird
das System vorgestellt, die
moglichen Befehle aufgeli-
stet und auch die Bedienung

Telefon Register

Basis-Einstellungen

| Ssonstige Einstellungen | Filter-Einstellungen

I Hauptmeni

Basis-Einstellungen

Eintrag &ndern
Eintrag erstellen
Name
Telefonnummer
Terminal-Tyvp
Baudrate
Daten-Format
Paritat
Lokales Echo
Eintrage speichern
Hauptmeni

Kein COM

: MIS
: 002166619653

: VT100-ANSI-BBS
: 1200

: 8 data + 1 stop bits
: Keine Paritat

: Lokales Echo aus

: Ruf

: 50 Zeilen

Name
-— Telefonnummer
Terminal-| Baudrate
Baudrate
Daten-For 75
Paritat 110
Lokales E| a) 300
Ruf /Host 600
Log-Datei] b) 1200
Puffer c) 2400
4800
- d) 9600
19200
38400
57600
115200
Zeit: 00:00:00

Online: Nein

Mit einem Terminalprogramm, hier die PC-Version von Freeway, kénnen Sie via
R5232-Schnittstelle Ihr Modem oder lhren Akustikkoppler ansprechen

So bedienen Sie DFU und Bix

erlautert. Mit <Logoff>,
<Quit> oder <Ende> ver-
lassen Sie das System wie-
der. Manchmal werden Sie
auch automatisch rausge-
worfen, wenn Sie Thr Zeitlimit
oder ein Ubertragungslimit
(bestimmte Bytezahl) er-
reicht haben. Auf jeden Fall
sollten Sie ein System nie-
mals durch Ausschalten von
Computer, Koppler oder Mo-
dem verlassen, denn das
merkteine Mailbox nicht. Sie
blockieren damit fiir einige
Zeit den benutzten Eingang
(Port).

Wenn Sie iber ein Modem
verfilgen, &ndert sich an
dem technischen Ablauf fast
gar nichts. Ein Modem be-
sitztin der Regel eine schnel-
lere Ubertragungsrate. Auch
kann es online an Threm Te-
lefonanschluf hdngen und
so Anrufe entgegennehmen.
E}ﬂizaﬁf':% AR T LT

ol sk il
sdore E

C= Commodi

~ # Impres.
Syt N

Btx ist meniigestevert und dam
einzelnen Seiten werden iiber Z

Geld sparen mit dem ARClistigen Helfer

Haben Sie schon einmal
von einer Telefonzelle aus
ein Ferngesprach gefiihrt?
Dann wissen Sie, wie ra-
send schnell Thre wertvol-
len Miinzen dem unermiid-
lichem Zeittakt zum Opfer
fallen. Wenn Sie mit IThrem
Computer lange Briefe ver-
schicken oder aus einer
Mailbox Programme iiber-
spielen, rast der Gebiih-
renzahler ebenso. Doch es
gibt einen stillen Helfer, mit
dem Sie Ihre Telefonge-
bithren senken konnen:
"ARC" ist ein Datenpacker,

der Dateien verdichtet —
bis maximal 70 Prozent ih-
rer vorherigen GriBe. Egal,
welchen Text Sie "ARCen”
wollen, das Programm fin-
det jeweils die richtige ma-
thematische Forme! (Algo-
rithmus), um alle doppelten
Daten zusammenzufassen.
Man braucht schlieBlich
nicht 123 einzelne Nullen
speichern — die Informa-
tion, daB jetzt "123x0" folgt,
reicht aus.

Das Programm kann
mehrere Texte und Pro-
gramme in eine Daiel

packen. Sie bendtigen le-
diglich das Kommando
"ARC AH Beispiel ARC
QuelleTXT <Return>".
Das "A" steht fiir ADD (eng-
lisch: hinzufiigen), das "H"
fiir Hold (engl. halten, war-
tet auf ein <Return> nach
dem Packen). "Bel-
spiel ARC" ist das Archiv-
File, dem Sie einen beliebi-
gen Namen geben kénnen,
solange Sie "ARC" anhan-
gen. "QuellTXT" ist lhre
Quelldatei, die Sie aufrufen
und bearbeiten. Wenn Sie
den ARC-Befehl ausge-

fitlhrt haben, ktnnen Sie
sich mit dem Kommando
"Verbose <Return>" an-
zelgen lassen, wie viele Da-
teien nun in Threm Archiv
enthalten sind und um wie-
viel Prozent die Quelldatei
komprimiert wurde. Nun
konnen Sie mit lhrer Ar-
chivdatei nicht viel anfan-
gen. Der Type-Befehl wiir-
de nur Hieroglyphen zei-
gen. EntARCt wird die Da-
tei spater mit dem Kom-
mando "ARC XH Bei-
spiel ARC Quell TXT"
Dietrich Fromming/rm
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Fachchinesisch emgedeuischi

Daten werden in der

lim Fulldnplex Hu—

el sich imm Answer-
Modus (engl. Ar )

Das Modem wird liber das
Terminalprogramm des Com-
puters bedient. Sie geben
die gewiinschte Telefonnum-
mer und Ubertragungsart
ein. Fiir die Ubertragungen
brauchen Sie immer einige
Parameter (feststehende
Zahlenwerte). Zunichst die
Baudzahl, die tiblicherweise

---------

Ul
" ~O0De

23
24

Verweise : HW

leicht zu bedienen. Die
ilen aufgerufen.

Der gemeinsame Treffpunkt: Datex-P

Telefonverbindungen bei
Entfernungen {iber 100 km
sind teuer. Fur Datenrel-
sende hat die Post ein digi-
tales Netzwerk zur Daten-
iibertragung  aufgebaut:
Datex-P erlaubt die Verbin-
dung zwischen verschiede-
nen Computern, gleich
welcher Bauart und Baud-
zahl.

Per Telefonleitung wird
die Verbindung zum néch-
sten Datex-P-Knoten herge-
stellt, Uber Btx kommen Sie
ebenfalls hinein. Bei mehr
als 100 km Entlernung ist

||i1-.|'[

rufer

unter-
ellt

300 (Koppler) oder 1200 (Mo-
dem) betrdgt. Doch mit Threr
Baudzahl miissen Sie sich
nach dem System richten,
das Sie anrufen wollen. Des-
halb nennen wir bel unserer
"Mailbox des Monats' in der
HAPPY-COMPUTER auch
immer die bendtigten Para-
meter. Nach der Baudzahl
geben Sie die Grofe der Bit-
pakete, die Sie iberiragen
wollen, ein. Hier haben sich
8Bitdurchgesetzt. Esfolat ei-
ne Angabe, ob Sie ein Pan-
tatsbit wiinschen (j) oder
nicht (n). Wenn nicht, geht
die Ubertragung schneller
Aber auch hier miissen Sie
sichnach dem anzurufenden
System richten. Zuletzt ge-
ben Sie die Zahl fiir kein
Stop-Bit (0), ein Stop-Bit (1),
oder zwei Stop-Bits (2) an. Flir
die meisten Mailboxen be-
notigen Sie die Einstellung
< 3008n] >. Zunehmend gibt
es auch Ports mit <1200
8nl>

Wie Sie Ihr Terminalpro-
gramm zu bedienen haben,
dort einen Speicherpuiier

eine Datex-PVerbindung
deutlich giinstiger als beim
Telefonnetz. Uber soge-
nannte Gateways (Compu-
ter, die Sie mit einem an-
deren Rechner verbinden
konnen)werden auch inter-
nationale Verbindungen
hergestellt.

Die Stuckelung des Da-
tenstroms in Pakete ist eine
Aufgabe, mit der ein Heim-
computer liberfordert wa.
re, doch der PAD (Packet
Assembly-Diassembly Fa-
cility) des Datex-P-Knotens
ibermimmt diese Aufgabe.

Ruf’ doch
"mal an!

Host
(M&T-Mailbox) 0B89/4606031
1200 8nl
0B9/4606021
300 8ni
Hanse
(Mailbox) 0B9/1 781279
300 8nl
Gods 02235/4209]
(Adventure) 300 8nl
02235/42096
1200 8nl
ScienceNET
{Mailbox) 0262417602
300 8nl
CosmoNET
(Mailbex) 51 39
0511/555392i
300 Bnl
05 11/555686
0511/5556302
1200 8n|
05111555302
2400 8nl
Toelleturm-
Box 0202/47 3086
300 8nl
1200 8nl
2400 Bnl

elex-Dienst <*10506#% >
Tele-Auskunft <*1188#>
Home-Banking
Stadtsparkasse
Miinchen <*9580000# >
VersandhGuser
Otto <"20002# >
Quelle <*30000=>
Schwab <*430004 2 >
Commodore <*20095%2 >
Deutsche
Mailbox < 42242000666 % >
Hitparade <*30003213221 2>
Choos-
Computer-Club  <*"CHADS=>
Telesoftware
(M&T) <"64064 >
Telerova
(Kino) <*201370201232123# >
Bundesbohn <"258003046#% >
Preisaus-
schreiben <*3434411 72 >
Jungfrouen
und Vampire
(Spiele) <*40040007 » >
Btx-

Bedienungsspiel < 20002422 >

(Capture) zum "Mitschrel-
ben" oder zum Laden von
Textenund Programmen ein-
richten, konnen Sie dem Pro-
grammhandbuch  entneh-
men.

Am einfachsten diirfte Th-
nen die Bedienung von Bix
fallen. In der Software flrs
Post-Modem D-BT-03, das
1200 Baud empfangt und 75
Baud senden kann, ist die
BtxTelefonnummer bereils
gespeichert und wird auto-
matisch gewéahlt. Bundes-
well erreichen Sie Bix liber

Den PAD erreichen Sie
iiber Telefon mit Koppler
oder Modem — und Zwar in
GroBstadten. Da die Post
wissen muf, wer die Ge-
bithren bezahlt, brauchen
Sie fiir Datex-P eine NUI
(Network User Identifier),
die Sie beim Fernmelde-
amt beantragen koénnen.
Sie kostet 15 Mark monat-
lich.

Die Zeitgebiihr fiir die
Benutzung des Datex-P-
Netzes betragtim Inland ei-
nen Piennig pro Minute. Je-
des 64 Zeichen lange Da-

die Telefonnummer 190. Bix
ist voll meniigesteuert. Wenn
Sie etwas suchen, zum Bei-
spiel zum Thema [IBM-PCs,
geben Sie Ihr Suchwort In
folgender Schreibweise ein:
*]BM # . Eswerdenlhnendie
Nummern der betreffenden
Seiten angezeigt. Seitennum-
mern, die Sie aufrufen moch-
ten, tippen Sie in gleicher
Form ein. Bei gebiihren-
pflichtigen Seiten wird Ihnen
vorher angezeigt, wieviel
der Aufruf kosten wiirde
(maximal 9,89 Mark). m

tenpaket kostet zwischen 8
und 18 Uhr zuséatzlich 0,33
Pfennig (nachts ist es bilh-
ger). Fiir die Benutzung des
PAD entstehen Ihnen weite-
re (zeitabhdngige) Kosten,
namlich fiinf Pfennig je Mi-
nute fiir den Gebrauch des
PAD bei nur 300 Baud und
weitere fiinf Pfennig fir
den Zugang iiber das Tele-
fonnnetz. Diese Kosten ent-
fallen beim Datex-P-Haupt-
anschluB. Er kostet bei 300
Baud 140 Mark und bet 1200
Baud 180 Mark monatlich.
Dietrich Fréomming/rm
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ler wahlen Sie eine

Mailbox genauso an
wie beim "normalen” Tele-
fonieren emen anderen Ge-
sprachspartner. Sobald die
Verbindung mit der Mailbox
steht, htren Sie den Carrier
(engl, Trager). Er ist das 8-
gnal, das von der Mailbox
gesendet wird, Damit Daten
iibertragen werden kénnen,
werden vom Computer
Spannungsimpulse erzeugt.
Sie kénnen die zwel Zustan-
de "high"” oder "low" haben,
"High" entspricht der bina-
ren 1, "low" der 0. "High" ist
ein Spannungspegel zwi-
schen +3 und +15 Volt. Der
"Low"-Zustand liegt bei —3
bis —15 Volt. Uber eine
RS232-Schnittstelle  werden
dem Akustikkoppler diese
Impulse ibermittelt. Der

B ei einem Akustikkopp-

Koppler wandelt sie in aku-

... Akustikkoppler

stisch héhere (high) und tie-
fere (low) Tone um. Dieses
Verfahren heifft Modulation.
Ob Texte, Programme oder
Zahlen, alles wird von der
Mailbox moduliert und von
Ihrem Koppler demodauliert,
also wieder in Nullen und
Einsen umgewandelt, Da [h-
nen diese auf lhrem Bild-
schirm nichts niitzen, miis-
sen sie in Buchstaben um-
gewandelt werden. Nach
der amerikanischen ASCII-
Norm sind Buchstaben und
Sonderzeichen (insgesamt
256 Zeichen) bestimmte Bit-
muster zugeordnet. So palht
jedes Zeichen in 8 Bit. Hin-
zu kommt ein sogenanntes
Startbit, damit der Empféan-
gerkoppler ein neues Zel-
chen erkennt, bis zu zwei
Stop-Bits und ein Paritatsbit.
Letzteres dient zur Uberprii-
fung der ersten 8 Bit. rm

Nach dem Wéhlen wird der Telefonhirer in die Muscheln
des Akustikkopplers hineingeklemmt

Ein Modem muB direkt an die Telefondose angeschlossen
werden. Dafiir lduft die Dateniibertragung stérungsfreier
und in der Regel schneller als beim Akustikkoppler.

1e bequemste und ein-

fachste Losung, mit

dem Computer via Te-
lefonleitung ein anderes Sy-
stem zu erreichen (Compu-
ter, Mailbox, Btx, Daten-
bank), bietet ein Modula-
tor/Demodulator, kurz Mo-
dem genannt. Der techni-
sche Unterschied zum Aku-
stikkoppler besteht darin,
daB ein Modem direkt mit
der Telefonleitung verbun-
den ist, und nicht wie ein
Koppler akustisch gekoppelt
werden muB. Das Modem
besitzt kein Mikrofon oder
Lautsprecher. Es empfangt
die Signale direkt aus der
Telefonleitung und schickt
sie, nach Bearbeitung durch
die Steuereinheit, zu lhrem
Computer. Dadurch kann
die Ubertragung nicht durch
dufere Einflisse gestort
werden. Deshalb sind hohe-
re Ubertragungsgeschwin-
digkeiten maglich. Das kon-
nen bis zu 2400 Baud sein,

Das kosten Btx und DFU

was etwa 240 Zeichen in der
Sekunde entspricht.

Ein weiterer Vorteil der
Modems sind die amerikani-
schen Hayes-Belehle (AT
Kommando-Standard). Mit
diesen Kommandos kénnen
Sie Baudrate, Parameter und
vieles mehr automatisch vom
Computer einstellen lassen.
Ein Beispiel: Mit <ATDP
089461570 > wiahit Ihr Hayes-
Modem unser Medien-Infor-
mations-System. Das Modem
verfolgt iber einen internen
Lautsprecher, ob die Leitung
besetzt ist, oder ob eine Ver-
bindung zustandekommt. In
dem Befehl steht "AT" fiir "at-
tention” (engl. Achtung), "D"
fiir "dialing” (engl. wéhlen)
und "P" fiir die bei uns bend-
tigte Pulswahl. Die Ziffern
sind dann die jeweilige Tele-
fonnummer der Mailbox. Es
gibt 40 weitere Kommandos,
um das Hayes-Modem zu be-
dienen.

Dietrich Frémming/rm

Modems mit FTZ-Zulas-
sung (von der Bundespost)
sind mit rund 2000 Mark
noch recht teuer. Daflir
kbnnen Sie oftmals 300 Bit
pro Sekunde (=300 Baud),
also den Standard der mei-
sten deutschen Mailboxen
sowie 1200 Baud und bei
guten Modems auch 2400
Baud (bertragen. Wenn
Sie lhre Daten mit hoher
Baudrate im Vollduplex-
Betrieb versenden und
empfangen, kostet es Sie
weniger Telefongebiihren.
Sie kénnen ein Modem
auch bei der Bundespost
mieten. Das kostet monat-

lich — je nach Modell — ei-
ne ljberiassungsgebﬁhr
(Miete) von zwdlf bis 60
Mark zuziiglich einer Un-
terhaltungsgebiihr von
zehn bis 20 Mark sowie ei-
ne Art Modem-Grundge-
biihr von finf Mark.

Der Preis fir Koppler be-
tragt rund 300 Mark. Kopp-
ler sind auch von Telefon-
zellen einsetzbar und wer-
den anschlubfertig ver-
kauft. Terminalprogramme
liegen den Gerédten oft bel.
Fiir viele Computer sind
sie auch als Public Domain-
Programme 2u haben. Wer
mehr Komfort wiinscht,

mupB schon rund 300 Mark
ausgeben.

Vorausgesetzt, Sie besit-
zen bereits Computer und
Telefon, halten sich die Ko-
sten fiir die Gerdte in Gren-
zen. Bel den Gebiihren
kann es teuer werden,
wenn Sie viel und gerne
iiber weite Entfernungen
telefonieren. Ein Gewohn-
heits-DFUler zahlt dreistel-
lige Telefonrechnungen —
wer slichtig ist, sogar schon
vierstellige,

Btx-Anwender haben hier
Vorteile, Nicht nur, dal die-
ses Medium mit Gralik und
Farbe aufwartet, bei tagl-

Btx-Benutzung von
rund einer Stunde kommen
Sie nur auf etwa 30 Mark

cher

Gebithr im Monat. Der
Crund: 98 Prozent der Btx-
Seiten sind (noch) kosten-
los. Und eine Gebiihren-
Seite kann maximal 9,99
Mark kosten, ist aber in der
Regel viel billiger. Die
einmalige Btx-AnschluBge-
biihr betragt 65 Mark. Das
Post-Modem kostet acht
Mark monatlich. Ein Btx-
Modul fiir den C 64 kénnen
Sie fiir rund 400 Mark kau-
fen. Die Btx-Grundgebiihr
betragt pro Monat acht
Mark. rm
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Was ist,
wenn Fortsetzung folgt?

b
Loy 4

Sie werden lhren Augen nicht rauen. Der Laser-Beam-
Printer braucht fiir 11 Seiten A4 gerade eben 1 Minute
und schreibt gleich darauf die Fortsetzung auf dem
2. Formular.
Fiir Grafik- und Textverarbeitungsprogramme. Super
schnell und hochauflésend. Und weil er 2 Kassetten
getrennt ansteuert, schreibt er in der nichsten
Minute noch 11 zweite Seiten. Panasonic. Beein-
%, druckende Biiroelektronik fiir das Desk-
= Top-Publishing.
Lesen lernt Ihr Computer genauso
einfach: in den Flachbett-Scanner Text auf-
legen, schon eingelesen. Mit seiner hohen
Auflosung von 400 dpi, sieht er jeden Buchstaben.
Sofort zu sehen auf dem A4 Ganzseitenbildschirm.

Nattirlich im Hochformat. |
Panasonic Office Automation. | |
Die kompatible Peri- ir 1
pherie fiir [hr Desk-
Top-Publishing.

Fe————————
I1C © U P ON

| Bitte schicken Sie mir Informationen.
: Firma:
| Strafie:
| Orh

| Telefon:
|

I

1

|

MNome:

ich intaressiere mich ior: O Loser-Beam-Printer [ Sconner (] Monitore
Panasonic Deutschlond GmbH, Biroslekironik/ PM, Winsbergring 15, 2000 Homburg 54 HC &




Hardware Test

Leistungsstarke Drucker zu Superpreisen verspricht

Schneider mit den beiden neuen Matrixdruckern

SPrinter 180 und SPrinter 264. Wir haben das

preiswerte Einsteigermodell SP 180 und den

universellen SP 264 getestet.

Die Sprinter

kommen

iel Lob verdient der 9-
Nadel-Drucker SP 180
(knapp 600 Mark). Die-
ses leistungsfahige Modell
ist baugleich mit dem Citizen

180E, den wir bereits in Aus-
gabe 12/88 testeten. Ein gu-

Grafikdruck und umfangrei-
che Dokumentation sind sei-
ne besonderen Merkmale
Der Citizen 180E erhielt das
Gesamturteil "gut”.

Der SPrinter 264, ein 24-
Nadel-Drucker, kann Papier

24-Nadel-Grafik und Farbdruck bietet der SP 264, schnellen 9-

A4 quer verarbeiten. Zum
Lieferumfang gehort der ab-
nehmbare Schubtraktor, el
ne halbautomatische Einzel-
blattzufiihrung sowie zwel
Farbbander. Die Farboption
des SP 264 gehirtzur Serien-

schwarze gegen ein mehr-
farbiges Farbband austau-
schen, konnen Sie Thre Aus-
drucke bunt gestalten. Ohne
schmutzige Finger wechseln
Sie das Farbband in Sekun-
denschnelle = Bemerkens-
wert ist die lange Lebens-

tes Schriftbild, sauberer bis zu einer Breite von DIN- ausstattung. Wenn Sie das
e SPRINTER 264 MENU ammm
HENU-LISTING HENU-CHANGE RESTORE-DEFAULT EXIT
EMALATION EPSON PROPRINTER REC Ansi 161 =~ AGH
PRINT-OPTION
STYLE
SLASHED JERO MO YES Finfach vergrofBert die
ENPHASIZED DISABLE ENSBLE Schrift beim SP 264...
QUALTTY DRAFT La
CHAR-DENSITY I8 CPI 12 CP1 15 CP1 17 CP1 w®cpl PROPORT TOMAL
HODE NORNAL FAST
GENERATOR 150 18M(1) 18M(2) EPSON HEC
NAT.CHARSET  ASCII BRITAIN FRANCE GERMAAY ITALY DENWARK SWEDEN NORWAY SPAIN  L-AMER. DUTCH  JAPAN
RIBBON BLACK IxBLACK [ 1xRED BLK /CYA MAG/YEL BLK /RED/BLU /8N

A

Der SP 264 drucktdas Menii
aus und sein Druckkopf
dient als Cursor zum Aus-
wiahlen

A A

...und beim SP 180
(links NLQ, rechts Draft)

Grafikausdruck des SP 264 (links) und SP 180 (rechts)

Technische Daten

Produktname: SPrinter 180 SPrinter 264
Druckkopt: @ Nadeln 24 Nadeln
Geschwindigkeit (Zeichenls)
Entwurfsschrift: 75 264
Schonschrift: 36 86
Zeichenmatrix
Entwurfsschrift: %% 24x%
Schonschrift: 17 x 17 24 x 26
Pufferspeicher: 4 KByte 8 KByte
Abmessungen
"Iﬂ mm]: 384 x 90 x 240 400 x 130 x 400
Gewicht: 3,7 kg 12kg

34 sk,
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Test Hardware

Schneider

Nadel-Druck der SP 180

dauer des schwarzen Farb-
bandes (mit 2,5 Millionen
Zeichen angegeben), denn
der Drucker schaltet alle 60
Zeilen auf eine andere Farb-
spur. So wird das breite
Farbband wvierfach (durch
vier Spuren) genufzt.

Fiir einen reibungslosen
Papiertransport soragt der
Schubtraktor mit Stachel-
band. Wollen Sie zwischen-
durch Einzelblatter verwen-
den, so erspart Thnen die
Papier-Park-Funktion das
Ein- und Ausfiédeln des End-
lospapiers. Nach dem "Par-
ken" des Endlospapiers
wird durch einen Mechanis-
mus beim Hochklappen der
Traklor der Einzelblatizufiih-
rung ausgekuppelt. Sind die
Einzelblatter bedruckt, wird
die Papierandruckrolle um-
gelegt und das Endlospa-
pier wieder vor den Druck-
kopf gefahren. Die genaue
Position konnen Sie selbst
einstellen. Damit kann jedes
Blatt optimal bedruckt und
ausgenutzt werden.

Druckkopf
als Cursor

Die Einstellung des Druk-
kers auf den gewlinschten
Zeichensatz oder die richti-
ge Schriftart iibernimmt das
integrierte Menii. Dabei
werden die Meniipunkte
ausgedruckt, der Druckkopf
dient als Cursor (zeigt auf
den ausgewdhlten Meni-
punkt) und die Tasten des
Bedienfeldes steuern die

Ausgabe 3/Marz 1989

Auswahl. Die Bedienung ist
einfach und iibersichtlich;
die gewahlten Einstellungen
bleiben natiirlich auch nach
dem Ausschalten erhalten.

Uber das gleiche Tasten-
feld schalten Sie im Normal-
betrieb zwischen Schén-und
EDV-Schrift um, stellen die
Zeichendichte oder, wenn
Sie die nachriistbaren Zei-
chensatzkarten verwenden,
die gewiinschte Schriftart
ein. Auch der Papiervor-
schub wird mit diesen Tasten
gesteuert. Dazu kommen
noch verschiedene Selbst-
testfunktionen, die durch
das Driicken einer Taste
wahrend des Einschaltens
ausgeldst werden.

Der SP 264 ist ein Allround-
talent, was die Emulationen
verschiedener Drucker
oder die Wahl der Schnitt-
stellen angeht. Es gibt kein
Programm, das nicht mit
dem SP 264 zusammenarbei-
tet. Ob der Drucker liber die
parallele Centronics-Schnitt-
stelle oder den seriellen
RS232-Portangesteuert wird,

Erfolgreiche
Parinersuche

héngt ganz von Ihrem Com-
puter ab. Mit den Emulatio-
nen eines Epson LQ2500,
IBM-Proprinters, NEC-Pin-
writers (P6) oder eines ANSI-
Druckers (mit speziellen
Steuerzeichen) ist die ge-
samte Bandbreite der géngi-
sten Drucker abgedeckt.

Die angegebene Ge-
schwindigkeit von 220 Zei-
chen in EDV-Schrift stehen
gegen gemessene knapp
200 Zeichen pro Sekunde,
der Wert von 72 Schon-
schriftzeichen pro Sekunde
haben wir mit runden 60 Zei-
chen ermittelt. Das Schrift-
bild ist sehr sauber, die er-
reichbare Punktdichte lhiegt
bei 360 x 360 Punkten pro
Zoll. Dadurch kann der SP
264 alle neueren NEC-Pin-
writer emulieren. Die er
reichbare Auflosung liegt
iiber der eines Laserdruk-
kers (300 x 300 Punkte Auflo-
sung pro Zoll).

Auch der Farbdruck ar-
beitet sauber. Wie bei allen
anderen Druckern kénnen

Sie lediglich sieben Farben,
die vier Grundfarben
(Schwarz, Gelb, Rot und
Griin) und drei Mischfarben
(Magentarot, Cyanblau, Blau-
violett), ausdrucken. Weite-
re Mischfarben sind von der
verwendeten Software ab-
héngig. Angesteuert wird
der Farbdruck mit der
Epson-Steuersequenz
"<ESC>r<n>" ("r" zeigt
die Auswahl des Farb-
druckes an, "n" ist die Num-
mer der verwendeten Farbe
0 bis 6).

Diese Steuerseguenzen
finden Sie auf anschauliche
Weise in den Handbiichern
erklédrt. Die leichtversténdli-

Handbiicher, alle in Deutsch)
haben wir mit "sehr gut" be-
wertet.

Insgesamt stellt der SP 264
mit seinen knapp 2000 Mark
eine echte Alternative zum
derzeitigen  Spitzenreiter
NEC P6 Plus (ebenfalls um
2000 Mark) dar. Zwar kann
der SP 264 mit der Schriften-
vielfalt und der Druckge-
schwindigkeit des P6 nicht
mithalten, dafiir bieteterden
Komfort einer verbesserten
Meniisteuerung. Er kann im
Gegensatz zum P6 Plus brei-
tes Papier verarbeiten.
Schriftbild und Farbdruck
sind nahezu identisch und
stellen auch hohe Anspri-

che Dokumentation (drei che zufrieden. Iz
Auf einen Blick

Produktname: SP 180 SP 264

Produktart: 9-Nodel-Drucker 24-Nodel-Farbdrucker

Hersteller: Schneider Schneider

Preis: knopp 600 Mark knapp 2000 Mark

Lieferumfang: Trokior, Farbband 2 Farbbander

Hardware- Centronics- RS232 oder Centro-

anforderung: Schnittstelle nics-Schnitstelle

kompatibel zu:  Epson FX, IBM NEC P6, Epson
LQ1500/2500, IBM
Proprinter XL/XL24,
MI-ANSI

Handbuch in: deutsch deutsch

Umfang: 150 Seiten 250 Seiten

Servicel

Unterstiitzung: 1 Jahr Gorantie 1 Jahr Gorantie

Schriftbild: qut sehr gut

Bedienung: gut hervorragend

Ausstattung: gut hervorrogend

Lautstérke: befriedigend befriedigend

Handbuch

Aufbau: sehr gut sehr gut

Iinfermations-

gehalt: sehr gut sehr gut

Einsteiger-

freundlichkeit:  sehrgut sehr gut

Preis-/Leistungs-

verhdéltnis: gut sehr gut

Happy-

Gesamturteil: gut

Die Presse beruhen aufl Angaben
des Herstellers und enthalten
die gesetzhche Mehrwan-
steuer. Markipreise kbnnen ab-
weichen




ine vierfache Leistung
fiir einen dreistelligen
Preis (150 Mark) bietet
die neue 3.0Version der
Textverarbeitung PC-Write,
Die deutsche Ubersetzung
bringt Kirschbaum Software
zwar erst im April heraus,
doch schon das US-Original
von Quicksoft beherrschtdie
deutschen Umlaute, Wer tag-
lich mit PC-Write arbeiten
mdéchte oder muf, wird sich
iiber die soliden Grundfunk-
tionen freuen — wie automa-
tischer Zeilenumbruch
(WordWrap), seitenweise,
wortweise sowie zeilenwei-
se springen und ldschen
oder das Zeilenlineal (< F2>
driicken), beil dem sich mit
<L> und <R> die Rander
einstellen lassen. Die Forma-
tierung des Textes in Block-
und Flattersatz ist problem-
los moéglich. Nur auf eine
Trennhilfe miissen Sie bei
PC-Write 3.0 verzichten.
Abgesehen von den Grund-
funktionen, die man mittler-
weile von allen Textverarbei-
tungen erwartet, fallen gera-
de die kleinen, pfiffigen De-
tails von PCWrite angenehm
auf. Sie begeistern jeden er-
fahrenen Texter bei der
schweren Arbeit mit Gram-
matik, Satzbau und Inter-
punktion. Zum Beispiel
reicht ein Druck auf die
< F8>-Taste und schon wird
aus einem kleinen Buchsta-
ben ein grofer — oder um-
gekehrt. Mit der Tastenkom-
bination <Shift> + <Esc>
lassen sich zwei verdrehte
Buchstaben miihelos wieder
in die richtige Reihenfolge
bringen. <Shift> + <Back-
space> macht es wieder
riickgdngig. Ebenso kannman
mit < Shift> und den Cursor-
tasten schnell von Wort zu
Wort springen, und durch
die Kombination <Cirl> +
<Ese> und <Ctrl>+
< Backspace> lassen sich
ebenso schnell Worter nach
links oder rechts léschen.
Weiterhin speichert PC-
Write ohne Aufforderung,
Unterbrechung oder stéren-
de Piepstone selbsttatig und
regelmaBig Thren Text. Spa-
testens beim nachsten Strom-

Textverarbeitung PC-Write 3.0

Vom Taschengeld GBt sich die brandneue noch

englische 3.0-Version der Textverarbeitung

PC-Write bequem bezahlen. Und dazu bietet

sie auch noch die umfassenden Leistungen

teurer Profi-Programme.

Die englische 3.0-Version umfaBt ein 500-Seiten-
Handbuch und drei Disketten. Bei der deutschen Uber-
setzung wird es zwei Handbiicher geben.

ausfall oder bei einer Fehl-
bedienung ist man dankbar
tiber den geretteten Text. Bei
dlteren PC-WriteVersionen
gab es noch unangenehme
Unterbrechungen: Bevor
sich der Benutzer nicht fiir
oder gegen das Zwischen-
speichern entschieden hat-
te, machte das Programm
nicht weiter. Jetzt kénnen Sie
ziigig weitertippen, wahrend
PC-Write speichert, denn al-
le Tastaturanschlige wer-
den gepuffert und erschel-
nen gleich nach dem Spei-
chern auf dem Bildschirm.
Der ist iibrigens im Text-
Editor (dort, wo der Text ge-
tippt und bearbeitet wird)
nur durch eine Statuszeile
am oberen Rand gefiillt, Um
zum Editor zu gelangen, bie-

tet die neue Version ein
iibersichtliches Eingangs-
menii, von dem aus auch In-
haltsverzeichnisse oder ein
zu druckender Text aufruf-
bar sind.

Im Text-Editor erscheint
erst durch einen Druck auf
die < ESC > -Taste ein Ment,
das in Kurzform die Bele-
gung der Funktionstasten an-
zeigt. Samtliche Funktionen
zum Bearbeiten des Textes
kénnen iiber Kombinationen
der Funktionstasten mit den
<Shift>- <Control>- und
< Alt>Tasten aufgerufen
werden. Dies ist zundchst
etwas verwirrend, denn nie-
mand kann sich auf An-
hieb Dutzende von FTa-
sten-Kombinationen  mer-
ken. Doch schon nach kurzer

Muskuloser

Zeit werden Sie die wichtig-
sten Funktionen, fiir die
recht einfache Kombinatio-
nen vorbehalten sind, be-
herrschen. Dem Programm
liegt aubBerdem eine Kurz-
iibersicht bei, in der alle
Funktionen und Tastenkom-
binationen aufgelistet sind.
Hilfe bietet PC-Write auBer-
dem mit seinem umfangrei-
chen Hilfsmenii (zweimal
<F1> driicken), in dem alle
wichtigen Programm-Funk-
tionen erldutert sind. Das 500
Seiten starke enalische
Handbuch gibt weitere Hin-
weise. Das deutsche Hand-
buch wird zur Zeit noch
tibersetzt und soll zwei Ban-
de umfassen.

Alle PCWriteTexte wer-
den in der amerikanischen
Standard-Norm ASCII ge-
speichert — ohne irgendwel-
che Steuerzeichen. Sie kon-
nen die Dateien mit beliebi-
gen Namen versehen und in
andere Textverarbeitungen
laden. Auch kénnen Sie PC-
Write als Programm-Editor
benutzen, denn die batch-
und sys-Dateien des MS-
DOS-Betriebssystems beste-
hen ebenfalls aus reinem
ASCII-Code. Desgleichen
lassen sich Texte und Datel-
en anderer Programme wie
Word oder Wordstar pro-
blemlos mit PCWrite laden
und bearbeiten. Nur miissen
Sie manchmal beil Fremd-
Texten die Steuerzeichenam
Anfang und Ende der Datei
léschen. Intern verwendet
auch PC-Write solche Steu-
erzeichen, um zum Beispiel
einen gewtlinschten Aus-
druck zu erhalten. Mit
< Alt> + <Space-Bar> ma-
chen Sie diese unsichtbaren
Zeichen sichtbar.

Gegeniiber den vorheri-
gen Versionen sind in PC-
Write 3.0 jetzt Textblocke
verschiebbar, was zum Bei-
spiel beim Arbeiten mit Ta-
bellen recht vorteilhaft ist.
Sie definieren einfach Héhe
und Breite des gewiinschten
Blocks und legen thn an be-
liebiger Stelle wieder ab. So
lassen sich auch Zahlenko-
lonnen von Tabellen austau-
schen, was bislang nicht
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— Die ersten Tasten(ein)dricke

Preis-Zwerg

ALLSKACL I7frrouiseloct,  Frn-koy Llottar/Enter:action.
sF7.Parasurap: =F9.Location
sFB. Center

ver b ool

Escicamcal. F1-F1 halp.
F1 M e * H

of L konet man bol Dokunenten in die Uerlegenhelt, Fupeoten 111 ]
einfigon zu nissen, well dor Zusanmenbang siner fussags sonst

allzusehr verdischi werden wirde .

Al &

[11ber Towt. dor durch dissen zuelfschen Befehl eingerabat wird.
Ist dor Fupnptentext, Er ninni Bezug aol bestinsts Teststallen
und erschelnt imser an Ende alner Druckseite.

Alidy.d

Mach den zueiten Befehl hamy maw unbosorgl n Toxt Tortfahron
Sie sollten nech sleen Soitemenbruch allerdings Ukerprilon,
ob die Fupnote aul die gleiche Seite gedruckt werden wirde,
aul der auch der Varveis auf die Fupnoto enthalien ist.

Mit nur einem Befehl werden FuBnoten eingebaut. Vor-
sicht: Wenn die FuBnote unter dem Seitenende liegt,
wird sie ans Ende der néchsten Seite geschoben.

For your prister to work correctly with Fo-Urits the following mist be dois.
Double chack thess If wou are having priuter trosble, and see FRONLEM SOLUING.

1. Mote printer brard, nodel, sl sode. Chock the prister and Lhe prister
namual, Compars dip suitch settiogs uwith the nsnual 1o doteralne the mode
Moda of ten gowerws charscter sot andfor fupe styles avallable. Uhen naking
changen, write doun seliings as Lhey uere when you wtarted, snd Lhe date

2. Run the Printer Picker. Thix crestes a print contral Flle for a wpecilic
printer. 1t runs uwhen you run the FC-Urite installation, VOREDISK. It cam

bz run slone IF PC-Urite iz already imatalled when you changs printers or
modes. (Uwe MEMULAZ In place of HEMUPRET for laser priviers.) The PC-Urite

[ default print control Flle name iz PR.DEF. With tha PC-Urite Utillty

Die Hilfstexte im <F1 >-Menii erkléren die Funktionen
von PC-Write und ihren Aufruf

machbar war. Weiterhin gibt
es fiir Texte nicht mehr die
Speicherbegrenzung von 60
KByte wie in dlteren Versio-
nen. Die Texte kénnen in PC-
Write nun so lang sein, wie
der Speicher lhres PCs es
zuldRt. Die 3.0Version kann
auch Spaltensatz, das heibBt
der Text kann auf Bildschirm
und Drucker in mehreren
Spalten dargestellt werden.
AufdemZeilenlineal (< F2>)
kénnen Sie einfach mehrere
linke und rechte Réander fest-
legen. Innerhalb der Spalten
funktioniert der automati-
sche Zeilenumbruch, wenn
Sie am Ende des Lineals
noch ein <V > einfiigen. Sie
kénnenaber auch Satze quer
iiber alle Spalten schreiben.
Wenn der Text fertig ist, soll-
ten Sie thn unformatiert aus-
drucken —er erscheint dann
auf dem Papier so, wie er auf
dem Bildschirm steht. Prinzi-
piell kénnen Sie auch belie-
bige FlieBtexte spaltenweise
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ausdrucken. Allerdings be-
darf das etlicher Steuerzei-
chen, die Sie in speziellen
Meniis(unter <AItFEFE> zu
finden) eingeben miissen —
eine umstandliche Methode,
bei der Sie erst das Hand-
buch zu Rate ziehen miissen.

Wer bereits alte PC-Write-
Versionen besitzt, die schon
in den sogenannten Defini-
tions-Dateien auf die eige-
nen Gerdte und Bediirfrusse
eingestellt wurden, kann die
alten "eddef* und "prdef*
Dateien in der 3.0Version
iibernehmen.

Die deutsche 3.0Version
wird in der Bundesrepublik
ab April von Kirschbaum
Software ausgeliefert. Bis
dahin ist die deutsche Uber-
setzung fertig, die Kaufern
der englischen Vollversion
(Disketten und Handbiicher)
als kostenloses Update an-
geboten wird, Die englische
Version stellt alle deutschen
Sonderzeichen dar. Ledig-

lich bei der Druckerausga-
be (Epson FX-80-Standard)
fehlt das B Loésung: Die
prdef-Datei in PCWrite
laden und einfach die Zeile
<$ 225=126> hinzufiigen.
Damit definieren Sie fiir Ih-
ren Drucker das B.
Ubrigens wird es bei der
deutschen 3.0-Version erst-
mals zweil Handbicher ge-
ben. Band 1 bietet Grundia-
gen fiir den Einstieg in Text-
verarbeitung und PC-Write,
Band 2 wendet sich an jene,
die auch schwierigste und

Programmname:

sehr spezielle Funktionen
aus dem Programm heraus-
kitzeln wollen. Die drei Pro-
grammdisketten werden fiir
rund 60 Mark angeboten
(kleines Handbuch auf Dis-
kette). Die Handbiicher ko-
sten je Band rund 50 Mark.
Nur die Kaufer der etwa
150 Mark teuren Vollver-
sion werden in den GenuB
von kostenginstigen Up-
dates kommen. Die Kirsch-
baum-Hotline steht aber al-
len PCWrite-Nutzern offen.

rm

Auf einen Blick

PC Write 3.0

Programmart:

Textverarbeitung

Preis:

rund 150 Mark

Hersteller/importeur:

Quicksoft/Kirschboum

Hardware-Anforderungen:

MS-DOS-PC, 256 KByte,

rwei lovtwerke

Kopierschutz:

nein

Lieferumfang:

drei Disketten, ein Hand-
buch, Kusztibersicht

Handbuch in:

ab April ‘89 in Deutsch,
rund S00 Seiten

Service/Unterstiitzung:

Hotline, Update

Unterstitzt Fremdformate:

Word, Wordstar, ASCI

Besonderheiten:

anderbare Tostenbelegung,
Makros, cutomatisches
Zwischenspeichem

Maus:

Benutzerfiilhrung durch
Tastatur: sehr gut

— %)

Allgemeine Funktionen
Textbearbeitung: hervomogend
Textformatierung:
Serienbrief-Funktion: gu!
Rechtschreibpriifung: ou
Spaltensatz:

senr gut

gusreichend

Druckerunterstitzung
Druckeranpassung: sehr gut
Druckervielfalt: sehr gut

Handbuch
Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

sehr gut

gut

Preis-ILeistungsverhdltnis:

hervorrogend

Gesamturteil:

sehr gut

HAPPY.COMPUTER vergitn dhe Noten hervorogand, sebr gut, gut,
befriedigand, oumichend und wagenigend. Der Preis basiant E
Angoben des Hemtellon und anthdlt dic gesotriiche
Mehewertstouer. Markipreise kinnon obweichen.

[*) nicht vorhanden




"Ich war immer der Uber-
zeugung, CNOCS sei ein ge-
meinniitziges Projekt! Dal3
er fiir das Pentagon militari-
sche Bedeutung...” “Sie ver-
gessen, in welcher Position
Sie sind: Ich habe Sie aus der
Gosse geholt, Sie zu meiner
rechten Hand gemacht. Ge-
hen Sie wieder an die Arbeit
und vergessen Sie die Sa-
che. "Ich kann so etwas nicht
vergessen, Sir. Sie kannten
meine Einstellung zu unse-
rer Militirpolitik. Sie haben
mich angelogen und miB-
braucht.,” Carl Baumgarten
hielt sich jetzt nicht mehr zu-
riick. "Sie haben wohl Ih-
ren Verstand verloren! Aber
das MaB ist jetzt voll. Ma-
chen Sie, daBB Sie hinaus-
kommen... Sie sind gefeu-
ert.” Terry stand auf” Ich
wullte, daf3 Sie nicht mit sich
reden lassen wiirden. Sie
sind ebenso feige wie ge-
wissenlos.”

Er wandte sich zur Tiir. Be-
vor er sie erreichte, hatte
Baumgarten ihn eingeholt.
"'Sie wissen, Sie sind auf Le-
benszeit Geheimnistrédger.
Wenn Sie nur ein Wort iiber
diese Angelegenheit in der
Offen tlichkeit verlauten las-
sen," er sprach jetzt sehr lei-
se, "'dann sind Sie ein toter
Mann"

“Ich werde nichts sagen,
— Sir. Aber ich kann Sie fer-
tigmachen! Anders. Und das
werde ich auch.”

Terry Wagner saB gebiickt
hinter den diirren Zweigen
einiger Biische und beob-
achtete angespannt das Ge-
lande der CNDC auf der an-
deren StraBenseite. Wenn
ihn ein Passant im Schatten
der Straucher liberhaupt be-
merkt hétte, wiirde dieser
wohl kaum seinen Augen ge-
traut haben. Denn Terrys
Outfit beschrankte sich auf
nichts anderes als einen
schwarzen, ganzteiligen Tau-
cheranzug.

Aber noch eine Besonder-
heit hatte er an sich. Etwas,
das ihn vor den scharfen
Dobermann-Hunden hinter
dem drei Meter hohen Zaun
schiitzen sollte: pures, pene-
trant riechendes Fichtenna-
del-Exirakt in garantiert ge-
sundheitsschadlicher Dosis.

So zumindest war !
vorgekommen, als er sich
das Gesicht und die Hande
mit der o6ligen Fliissigkeit
eingerieben hafte. Seine
Haut hatte gebrannt, als wa-
re sie mit Sdure in Beriihrung
gekommen. Wenigstens
konnte er jetzt sicher sein,
daB er auf 100 Meter wie ei-
ne Fichtenschonung von der
GréBe halb Kaliforniens
roch.

Er hatte an der riickwarti-
gen Seite des Gelandes ei-
nen Koder fiir die wachsa-
men Vierbeiner ausgelegt.
Es war eine alte Wolldecke,
die seiner gerade rolligen
Katze als Schlafplaiz diente.

Sicherlich hatte diese et-
was ungewohnliche MaB-
nahme einen sehr delikaten
Beigeschmack, aber es war
ein todsicheres Mittel,

Allerdings glaubte Terry
nicht, daB seine beraubte
Katze namens "Bytey" ihr
iibelriechendes Stiick Stoff
j& wiedersieht. Denn wenn
er in jener Nacht wieder heil
aus dem CNDC-Komplex
herauskommt, verschwen-
det er mit Sicherheit keine
Zelt mehr darauf, es vom
Zaun des Grundstiickes zu-
riickzuholen.

Nun wollte er abwarten,
bis alle drei Hunde Byteys
Witterung  aufgenommen
hatten. Danach gab es nur
noch ein Hindernis: den
Wachpolizisten am Tor.

"Wenn Sie nur
ein Wort dariber
verlauten lassen,

sind Sie ein
toter Mann’’

Es sollte keine drei Minu-
ten mehr dauern, bisdie drei
Dobermann-Pinscher, die
fiir jeden Eindringling zum
tédlichen Alarmsystem wer-
den konnten, neugierig zur
Riickseite des Grundstiicks
abwanderten. Terry trium-
phierte. Jetzt sollte sich nur
noch zeigen, ob er sich auch
auf seine Menschenkenntnis
verlassen konnte.

Terry wandte seinen Blick
dem Sicherheitsbeamten zu.
Dieser sollte schon nach we-
nigen Augenblicken bemer-
ken, daBl die Hunde nicht
mehr zu sehen waren. Doch
der Polizist saB in seinem
Piértnerhdauschen auf ser-
nem Schemel und dachte

]ange sich die braven Vier-
beiner noch fiir die Deckeain-
teressieren wiirden.

Da: Der Wachmann hob
seinen Kopf und sah auf das
verlassene Geldnde. Jeden
Moment mubBite er aufstehen
und nach seinen Hunden se-

vuhj 5‘;“‘ n Ilﬂltel
fun!-:nomeren wiirden.

Er schob den Magnetstrei-
fenindas Lesegerit ein. Nur
barg er nicht den iiblichen
Code, sondern einen einzi-
gen Impuls. Terry hatte
CNOCS so programmiert,
daB er diesen Impuls, wenn

Strangers
In The Night

""Was féllt ihnen ein, Wagner3 Carl Baumgarten,
Préisident der Central Network Development
Company, sprang erregt von seinem Ledersessel
hoch. “Sie spionieren in geheimen FlrmendatEn

herum und haben nun die Stirn, mir verantwor-
tungsloses Handeln vorzuwerfen.” Terry Wagner
versuchte, die Ruhe zu bewohren

hen. Terry zéhlte im Geist die
Sekunden. Doch der Wach-
ter riihrte sich nicht von der
Stelle. "Das ist doch wieder
typisch. Immer, wenn so ein
Beamter etwas nicht ka-
piert, passiert das gleiche',
dachte Terry, "er glotzt."
Nach einigen weiteren Mo-
menten besinnlichen Stirn-
runzelns trat der Wachpo-
sten endlich in Aktion: Er
stand auf, verlieB seinen
Verschlag und setzte sich in
Bewegung, seine Hunde zu
suchen. Geduckt lief Terry
los und passierte das ein-
zige bauliche Hindernis, el
ne ganz gewdhnliche Schran-
ke Denn das bunkerahn-
liche Gebdude, das tief
unter der Erde den der Welt
groften und — fast — méach-
tigsten Global-Network-Com-
puter beherbergte, war mit
allen nur denkbaren Sicher-
heltssystemen vollgestopft
worden. Deshalb geniigten
draufen aul dem Gelande,
um den Komplex, ein paar
Hunde und ein Wachmann.
Terry mufBite sich beeilen.
Ander stahlernen Eingangs-
tiir angelangt, éiinete er den
ReiBverschluf einer Bein-
tasche und entnahm thr elne

er sich in einem bestimmten
Rhythmus wiederholte, als
giltig anerkennen und die
Tiir 6ffnen wiirde. Terry biB
die Zahne aufemnander, als
er begann, die Karte hin und
her zu schieben. Dabel form-
te er lautlos die ersten Worte
eines schrillen Rocksongs:
"I'mgoingin ... to Sin City ...."
Das sollte geniigen. Dafiir
hatte Terry gesorgt.

Nach wenigen Sekunden
schob sich die Tiir lautlos zur
Seite. Indiesem Moment hér-
te Terry das Rasseln eines
Hundehalsbandes naher-
kommen. Er hastete durch
die Offnung und betatigte in-
nen sofort den SchlieBme-
chanismus. Langsam lief die
schwere Stahltiir zuriick ins
SchioR. Einen Moment lang
hielt er inne, um zu lauschen.
Aber es blieb still. Terry
wandte sich beruhigt der in-
neren Schiebetiir zu.

Indem Vorraum, indemer
sich befand, gab es kesin Ter-
minal, kein Keyboard. So
konnte nicht jeder hergelau-
fene Hacker den Code
knacken und CNOCS zu na-
he kommen. Hier gab es el
nen Stmmenanalysator, der
jedem registrierten Mitar-
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beiter die Tiir 6ffnete, der ei-
nen bestimmten Satz aus-
sprach.

Aber Terry hatte CNOCS
den Befehl gegeben, zehn
Sekunden nach dem Schlie-
Ben der Haupttiir die innere
zu 6ffnen. Die Video-Uber-
wachung am Eingang war
nachts nicht in Betrieb. Der
Quergang allerdings wurde
wie alle anderen Raume und
Flure sténdig liberwacht.

Doch gab es gleich links
hinter der inneren Tiir, noch
vor dem Quergang, eine
Treppe zu den technischen
Betriebsrdumen, Sie beher-
bergten die Wasserpumpen,
Heizungen und Luftumwand-
ler. Yon dort wollte Terry
iiber die Luftschichte zum
Hauptterminal gelangen. Er
verlor keine Zeit und be-
gann, sich nach dem richti-
gen Schacht umzusehen.

Umins Ziel im'sechsten Un-
tergeschoB zu gelangen, wo
er mit der ersten Prioritats-
stufe operieren konnte, mufi-
te er an dem Uberwachungs-
raum vorbel, in dem drei Be-
amte Dienst taten,

Bedachtig kletterte er zu-
néchststeil nachoben, Dann,
nach wenigen Metern, kam
er in die Waagerechte, die
ihn an der Wachmannschaft
vorbeifithrte.

Auf der Hohe der Wach-
stube riskierte er einen Blick
durch das Gitter der Beliii-
tungsoffnung. Die Monitor-
wand mit den etwa zwanzig
Rildschirmen flimmerte un-
beachtet, Die Wachméanner
vertrieben sich die Zeit mit
einer Partie "Black Jack"
Terry hétte auch seelenruhig
durch das ganze Gebaude
schlendern kénnen, ohne
bemerkt zu werden.

Einige Meter weiter be-
fand er sich iiber dem Zen-
trum des Bunkers, und es be-
gann ein langer Abstieqg.
Vorsichtig stieg er Sprosse
filr Sprosse die Leiter hinun-
ter, die flir Wartungsarbei-
ten in dem Schacht ange-
bracht war. Es gab auch eine
sparliche Beleuchtung, die
von den blanken Wanden
vielfach reflektiert wurde,
So konnte Terry auch die
schleusenartigen  Vorrich-
tungen sehen, die im Falle ei-
nes Alarms jeden Schacht in
regelmdfigen Abstédnden
mit einem Schott verschlie-
Ben wiirden.

"Jetztist es soweit", dachte
Terry, als er unten ankam.
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Das Herz der Anlage war er-
reicht,. Durch das Belif-
tungsgitter spahte er in den
achteckigen Raum. Die acht
kahlen Wande schimmerten
in einem matten Anthrazit.
Von der Decke kam gleich-
mabiges, indirektes Licht. In

Nun sollte sich
zeigen, ob die

Programmie=
rungen funktio-

nieren wiirden,
die er wenige
Stunden vor sei-
nem Rausschmifl
in das Haupt-
terminal einge-
geben hatte

der Mitte der "Kapelle", wie
dieser Raum von den Mitar-
beitern der Company ehr-
flirchtig genannt wurde, be-
fand sich das Hauptterminal.
So, wie es auigebaut war, er-
innerte es tatsachlich an ei-
nen Altar.

Terry ging an die Arbeit.
Leise, sehr leise zog er das
Gitter aus der einfachen
Steckverankerung. Die "Ka-
pelle” war der Firma so sa-
krosankt, daP man sogar auf
die Video-Uberwachung
verzichtet hatte. Doch es gab
dafiir einen Gerduschsen-
sor, der auf jeden Schall-
Impuls ansprang, der star-
ker als ein norma! kraftiger
Anschlag auf das Keyboard
war. Sanft legte Terry das
Gitter beiseite und lief sich
geschmeidig aus der Beliif-
tungsoffnung gleiten. Dann
lie er sich fallen und fing
den Aufprall geschickt ab,
Die Gummischlen seines An-
zuges bewshrten sich. Un-
verziiglich begab er sich
zum Terminal und setzte sich
bedachtig davor. Er stellte
erleichtert fest, daf der kom-
fortable Stuhl nicht knarrte.
Nun war er am Ziel: Das
"Central Network Operation
Computing System" war in
seiner Hand

Damals, in jener Nacht,
hatte er das, was er jelzl
brauchte, so gut versteckt,
daf3 niemand es finden konn-
te. Selbst, wenn die betref-
fende Person danach ge-
sucht hitte. Lautlos bediente
Terry die Tasten, als er seine
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geheime User-ID eingab. Es
war ein einfaches PaBwort,
"Avenger”, der Racher.

CNOCS wuBte Bescheid:
"Wahle Modus Vorgehen:
REPO / VIRUS"

Das VIRUS-Programm hat-
te Terry nur fiir den Fall ein-
gegeben, falls er einen ver-
nichtenden Schlag gegen
die CNDC fiihren wollte.

Das riesige Network-Sy-
stem war mit jedem wichti-
gen Computer in den USA
gekoppelt. Das Virus wiirde
jeden Hinweis auf die Exi-
stenz der CNDC und deren
Mitarbeiter unwiderruflich
ausloschen. Jede Sicherung
der betroffenen Programme
und Informationen wiirde
CNOCS rigoros aufheben.
Terry hatte sauber gearbei-
tet. Im Moment allerdings
dachte er nicht daran, "VI-
RUS" zu aktivieren. Aber er
wollte kurz testen, ob
CNOCS noch auf den richti-
gen Befehl reagieren wiirde.

"VIRUS", gab er ein
Prompt kam die Antwort:
"VIRUS schldft — Modus
LIED aktiv. Modus FORMEL?"
Terry gabein <F> ein. "For-
mel fiir VIRUS: _ ___", pra-
sentierte CNOCS. "Das
sechste Siegel”, schrieb Ter-
ry hinein und mufte unwill-
kiirlich grinsen. Er war nie
religiés gewesen, aber er
hatte die Offenbarung des
Johannes recht passend als
Codewort gefunden. CNOCS
fragte nach: "Aktivierung
VIRUS unbedenklich, ja,
nein ?"' Zu gern hatte Terry
die Bestdtigung gegeben,
aber der Zusammenbruch

Das Virus wirde
alle Hinweise
unwiderruflich
ausloschen und
jede Sicherung
der betroffenen

@usm :uu':::en

des Systems wiirde einen
Grobalarm auslésen und sei-
ne Flucht gefdhrden. AuBer-
dem wollte er sich mit dem
Virus-Programm lediglich
selbst das Gefiihl der Macht
iiber Carl Baumgarten ge-
ben. Er dachte nicht ernst-
haft daran, es zu gebrau-
chen. Terry verneinte kurz

die Anfrage und gingzu "RE-
PO" iiber. Das Kiirzel fiir
"Repossess” stand fiir Terrys
Vorhaben, alle seine Pro-
gramme wieder aus CNOCS
herauszuziehen oder zu 16-
schen. Schon damit wiirde er
Baumgarten an den Rande
des Ruins bringen. "Aufli-
sten Programme cnocs-tw
*_ * befahl er. "Kennung
unbekannt', konterte
CNOCS knapp. Terry sah ir-
rittert auf den Bildschirm.
"Hat dieser Gauner etwa ..."
Seiner Idee folgend, tippte
er den Befehl: "Auflisten Pro-

e cnocs-ch *. *' Tat-
sichlich hatte Baumgarten
die Programmnamen gean-
dert und sich selbst zuge-
schrieben.

CNOCS lieB alle geforder-
ten Daten iiber den Bild-
schirm laufen. Befriedigt
lehnte sich Terry in dem
Stuhl zurtick und betrachtete
die schier endlose Reihe von
Programmen, die er einst fir
die CNDC entworfen hatte.
Sie allein stellten die Basis
fiir CNOCS iiberragende
Fahigkeiten dar.

Das Talent des jungen
Software-Designers war im
wahrsten Sinne des Wortes
Gold wert. Nur hatte ihm die-
ser Umstand nichts als
schmerzliche Erfahrungen
bereitet, da man ihn ausge-
nutzt und betrogen hatte, so-
bald er das erreicht hatte,
wozu Baumgarten und Kon-
sorten nicht in der Lage
waren, Damals war er voller
Ideale, voller Loyalitat fiir
diese Menschen gewesen.
Heute konnte er manchmal
vor Enttduschung, Haf und
Rachegefiihl nicht schlafen.

CNOCS beendete seine
Auflistung. "Fortfahren mit
Programm AVENGER-REPO,
ja, nein ?", fragte er. Terrys
Finger legte sich auf die
<]J>Taste. Sein EntschluB
stand fest. SchlieBlich war
auch seine Flucht aus dem
Bunker heraus mit Risiko
verbunden. Vielleicht sogar
mit einem gréferen, als der
vorangegangene Einbruch.
Langsam erhoht er den
Druck auf die Taste, bis der
Cursor auf dem Bildschirm
zur Seite springt und ein "j"
hinterlaft. Als Terry dann
aul <Enter> driickt, setzt
sein Herzschlag fiir zwei Se-
kunden aus.

Jorg Germann/jg

Fortsetzung folgt
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Leserbriefe

Frauen und Computer
HAPPY-COMPUTER 1/89

Aus der Macho-
Rolle aussteigen

Warum es so wenig Com-
puter-Frauen gibt? Ich fréone
dem Hobby Computer jetzt
seit etwa drei Jahren und bin
mit der Materie durch mel-
nen Bruder vertraut ge-
macht worden.

Alles begann mit einem
48K-Spectrum, Hier mufte
ich bei der Anforderung von
Preislisten feststellen, daf E.
Altenfeld nur ein Mann sein
konnte, denn alle Briefe rich-
tetensich an besagten Herrn.
Dem Spectrum folgte der
C 64, Ein Streifzug durch die
Software-Abteilungen kam
einer Verletzung der ménnli-
chen Doméne gleich. Dabei
habe ich von meinen ersten
Erwdgungen Abstand ge-
nommen und bin nicht mit an-
geklebtem Bart und Hut so-
wie Rasierwasserduft durch
die Geschdfte gezogen. Dort
multe ich aber zu meinem
Erschrecken noch etwas
feststellen: Diverse Herren
hatten kaum oder sogar kei-
nerlei Ahnung, was sie kauf-
ten, sondern kauften die Pro-
gramme aufgrund der Bild-
schirmfotos und der schnen
bunten Bildchen auf der
Verpackung, Wer als Frau
tiber ausreichende Softwa-
rekenninisse verfligt, hat
hier wenigstens das Gefiihl,
mit der Herrenwelt ein we-
nig verséhnt zu werden.

Nach dem C 64 folgte dann
endlich der langersehnte
Amiga. Nun hatte aber die
Tragikomik noch nicht thren
Hoéhepunkt erreicht. Beim
Kauf von Software wurde mir
von den Verkédufern erklan,
daf es sich hierbei nicht um
eine C B4-Version handele,
sondern  Amiga-Software,
Nun dréngt sich bei mir die
Frage auf, ob man dachte,
ich sei des Lesens nicht kun-
dig oder ich hétte zu Hause
einen kleinen Sohn, dem Ma-
ma doch vielleicht das Fal-
sche kaufen wollte. Es stellt
sich die Frage, was die Her-
ren sagen wiirden, wenn
Frauen sich mit mitleidvollen

40 it

bis abschétzenden Mienen
Uber ihre Bemithungen, frau-
enbezogene Titigkeiten aus-
zufithren, hinwegsetzen wiir-
den. Ich vermute, dall mann
hier doch bis ins Tiefste em-
poért ware...

Wir Frauen fordern und
unterstiitzen Manner in ihren
Bemiihungen, aus ithrer Ma-
chorolle aussteigen zu kén-
nen, aber die Herren finden
nichts wichtiger, als ihre Do-
mdnen zu verteidigen, sind
unféhig, Bessere anzuerken-
nen und Frauen Mdéglichkei-
ten der Entwicklung zu zuge-
stehen,

Frauen, die einen Mann
beim Computerkauf beglei-
ten, sollten sich meiner Er-
fahrung nach auf offene
Miinder und Bewunderung
liber die scheinbar uner-
mebBliche Intelligenz be-
schrénken, da ihre Einwin-
de im Verkaufsgebaren nur
mit MiBachtung seitens der
Verkdufer registriert wer-
den. Das Motto heifit: Disket-
ten, gnddige Frau, sind zum
Kochen wenig geeignet. Pas-
sen Sie auf, daB Ihr Kind
nicht dieselbigen als FuBab-
treter gebraucht und den-
ken Sie daran, den Monitor
immer schén zu entstauben.
Und die Disketten nicht als
Teigschaber benutzen..,

E'rika Altenfeld, Essen

Public Domain-Software
HAPPY-COMPUTER 9/88

Neve
Programme auf
dem PD-Markt

Was mich immer wieder
verwundert, ist, da® aufl Pu-
blic Domain-Disketten im-
mer wieder Kopierprograms-
me, CLI-Hilfen, Editoren und
Bilder in beinahe endloser
Zahl angeboten werden.
Vereinzelt findet man auch
Angebote mit Programmen,
die man wirklich nach allen
Wiederholungen auch ge-
brauchen und sinnvoll an-
wenden kann. Wendet man
sich mit speziellen Wiin-
schen an die PD-Kopierer, so
wird immer wieder auf die
Katalogdisketten verwiesen,

auf denen die Programme
schlechtgenug beschrieben
sind. In meinem speziellen
Fall suche ich ein Simula-
tionsprogramm flir CNC-
Fréasen beziehungsweise
Drehen mit Konturberech-
nung, Grafik und der Mog-
lichkeit, einen Ausdruck an-
zufertigen. Gerade im Be-
reich CNC-Techniken bezie-
hungsweise  Simulationen
wiirden den Amiga-Pro-
grammierern ungeahnte
Méglichkeiten offenstehen,
den geradezu billigen und
mit allen Anschlilssen aus-
gestatteten Amiga sinnvoll
und geldbringend zu pro-
grammieren. Die Alternati-
ven, die die Wirtschaft anzu-
bieten hat, sind: teure Rech-
ner, schlechte Programme
und wenig Service. Viel-
leicht ist dies eine Anre-
gung, um auf dem PD-Markt
eine neue Programmsparte
zu schaffen,

Alois Kohler, Munningen
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Ich bin Besitzer eines Atari
ST und ich muB zum Arger-
nis samtlicher ST-User oft le-
sen, dab der ST eine Diskette
nur mit 720 KByte formatie-
ren kénnen soll, Das ist aber
schlichtweg falschl Es gibt
etliche Formatierprogram-
me fiir den ST, die eine Dis-
kette mit 850 KByte formatie-
ren kinnen, Das Desktop
des ST ist zwar wirklich nur
auf das Formatieren mit 720
KByte ausgelegt, was aber
nicht heift, da® er nicht
mehr kann, Ich méchte Sie
bitten, nie mehr von dem
120-KByte-ST-Laufwerk zu
schreiben.

Raoul! Wagner, Innsbruck

Um bel unseren Angaben
vergleichbare Pedingungen
zu  schaffen, geben wir
grundsétziich ber allen
Compulern die Werte an,
die vom normalen Betriebs-
system geliefer! werden,
Das schileft natiirlich nicht
aus, dall Spezialprogramme
diese Werte verbessemn.

Redaktion
Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar

Solche Programme besitzt
aber nicht jeder. Die Red.

' gt

Bravo fiir Euer Magazin
Happy-Computer. Wirklich
IA. Ich bin belgischer Be-
rufssoldat in Deutschland,
Leider haben wir solche
Zeitschriften nichtin Belgien,
Jean Vanderleyden, Dueren

Weiter so

Zuerst méchte ich Thnen
gratulieren, daf Ihre Zeitung
schon funf Jahre alt ist. Ob-
wohlich in Ungarn lebe, lese
ich viele Artikel von Ihren
Heften. Ich kann Ihnen sa-
gen, dafidie Themen, mitde-
nen Sie sich beschiftigen,
sehr interessant sind. Ich bin
zwar schon 38 Jahre alt, spie-
le jedoch gerne mit meinen
Kindern an unserem C 64.
Wir besitzen zwar derzeit
nur einen Datenrecorder,
mochten uns jedoch ein Lauf-
werk kaufen. Ich bedanke
mich vielmals fiir viele gute
Artikel und hoffe, daf diese
Zeitung weiterhin so bleibt,

T Papp,
6401 Kiskunhalas/Ungarn

Listings in
HAPPY-COMPUTER

Weniger Listings

Es sollen weniger Listing-
seiten gedruckt oder als
Sourcesabgedruckt werden
und nicht in Hexzahlen, Da-
bei kann man die Spiele nur

spielen und lernt dabei
nichts.

U Braun,

Hinterkappelen/Schweiz

lhre beiden Wiinsche
schlieBen sich leider aus.
Basic-Programme sind nicht
nur wesentlich ldnger als
Maschinenprogramme, son-
dern in aller Regel auch
langsamer. Dazu kommt, dal3
wir mit unseren Packern nur
Maschinenprogramme auf
einen Bruchteil ihrer ur-
spriinglichen Ldnge zusam-

menpacken kénnen.
Die Redaktion
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Funkhbilder fiir XT/PC-komp., Commodore
C64 und 128er

_/ Femschrelben, Morsen

und Radio-Kurzwellen-Machrichten,
Haben Sk schon einmal das Fiepsen von hiem Radio
aul Thren Bildschirm sichibar gemacht? Hat es Sia
achon immer inleression wio man Wetierkarten, Meteo-
sal-Bilder, Wettar-Nachnchion, Presseaganturen, Bot-
schattsdienste usw. aul etnem Computar sichibar
macht? Ja? —, dann lassen Sio skch sine Ensteigor-in-
formation schickan oder bestelion Sie eintach glelch,

Steckiorige Module mit eingebautom Filterkonverter
Allp ghinglgen Betriebsarten, selbslorkennende Aus-
woriung und Abstimmung. Stulanlosa Shiften  und
Baudrate. Sonderainhelt ir varschilssolle Sendungen
und Codeannlyse. Drucken, Speicharn, aucmatische
Autzichnung. Sendon und Emplangoen von Funkiom-
schreiban, Morsezeichen und Faksimile-Bilder, Flr last
alle Drucker am USERPORT oder |EC-Bus, Aulzaich-
nen, Uberarbaiten, Speichern und Drucken

Unsor Angobot — alne Komplat-Aussistung mit Ankel-
tung fir den Einstoiger i Funkfermschrodb-, Morse-
und Bilder-Emplang. Modul eingteckon, mit LAusphe-
cheranschiufl vorbindon, elnschalien und los gent's.

Super-Sonder-Angebot  BONITO-Supercom
fir 198,00 DM

B

Wartero Infos bei:

Peter Walter
Garlehtewog 3, 3102 Hermannsburg
Tolefon 060 52/6053

Hier konnte lhre Anzeige
stehen:

lhre Ansprechpartner:
Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Stefan Kraus
Tel. 089/4613-827

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER

von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/6961

DIE KATZE GEHORT NICHT

Tasten Sie \
Software vor dem Kauf!

Bel Ihrem Spezialisten flr
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA /7%
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4600 Dortmund 50, Tol, 0231/768202

Peter Blet
Computerdesign
Georg-Fischer-Str. §
6415 Petersbery
Tel.: 0661/601263
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Fiir C 64/128 direkt vom Hersteller:

Shadow Writer V 4.0 - getestet ASM 7/88,
64'er 9/88, Joystick 12/88
(Grafik u, Musik auf 2 Digk-Seiten) ... 14,90 DM

Demo Designer + DD-Erwelterung -

getestet 64'er 9/88, ASM 10/88,

Joystick 12/88 (Grafik, Musik u. Action

auf 4 Disk-Seiten) ... 24,90 DM

Demomaker De Luxe - getestet ASM 12/88
{aul 2 Disk-58iten) .....c..o.vorrrsrrerrir: 19,90 DM

Kostenlose Liste auf Anfrage
Hiindleranfragen erwiinscht

Digpal Merbating | Hrafalder Serafle 16 §14R Hidsathaven £

Fiir C 64/128 direkt vom Hersteller:

MGOS - getestet ASM 9/88, Joystick 1/89

(Ein Grafikprogramm der Superlative,

beldseitig, Amiga-Oberfidche fir den C 64,

von jedermann nutzbar) ... 39,90 DM

G. 0. P. Shocker - Die absolute Sicherheit fir
Ihre Programmdaten auf dem C 64 ... 29,90 DM

Public Domain-Software .... pro Diskette 5,- DM
P. D.-Software fir Amiga ... pro Diskette 7,- OM

Koslenlose Liste auf Anfrage
Héndleranfragen erwiinscht

s )8 e A YR AN )
Seftware Herstellung und Vertrie
Dol Morkatng  Hiatalder Stiolla 16 5148 Hotwihowan 2

Drerer Midhier
Tol: 02435 /R0046+ 1295428
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SOFTWARE-EXPRESS
FREESOFT-PUBLIC-DOMAIN fir alle
IBM PC/AT/XT-kompatiblen Anwender.
Lernprogramme und Spiele.

Bei uns finden Sie, was Sie
schon immer gesucht haben!
Lernprogramme, z. B. MS-DOS ab 6.- DM

Versch, Datenbanken ab 6,- DM
Versch, Textverarbeitungen ab 6,- DM
Versch. Buchfihrungen ab 6,- DM
Viele Spiele schon ab 6,- DM

SUPERANGEBOT
10 Programme [hrer Wah| nur 49,- DM
20 Programme Ihrer Wahl nur 79,- DM
Fordern Sie noch heute unsere Katalog-
diskette an. Schutzgebihr 5,- DM in Brief-
marken oder Verrechnungsscheck. Ruck-
vergUtung bei Bestellung.

Heike Haas = Nordstrafe 50b = 4806 Werther
Tel. 05203/6167 « Btx 052036167

UMSONST

gibt a5 dos neue Soltware-Infol
C-16 * +4 = C-64 * ATARI ST

HARDWARE ST SOFTWARE
151 MB w ST Disk-Dmt ST

DM 279, BT G ET|
5 25" Lautwaork ST Komicrinbia {hmtlﬂml-\i'nélwmwau

DM 344,
Druckit STAR LG 10

DM 585, -

Einnahma/Uberschuf
Listen i LISL Voranmidung, i
2u 10 MwSL-Satze sehv sininche
Handhatsung, Sonderinho

DM 98,-

+4 SOFTWARE
roate 19,-

C-64 SOFTWARE
CREATE PAGE! 16, I8
DTP Programm 07 G464 & «4
Tiowt in B4'wr B0
BILDERDISKETTEN  10,-

Giratfikon 2u CP1 jo D 10,1
Adrgssenvanvaliung 80,65
Buctvensafung 3965
Schalplattenverw 3005
Soreen Componer 0

Weitors Progukds aut Arfrage. GR 0 ANFORDERN!
L.u!J.-uIE A pf Vorknaae (Schack) « DM 1, - odav pov Nochnahma
& DML T0 Versandiooeian. HANDLE I’MNI-HJ\L{I:!H ERWUNBCHTI

Waehschuls
2

SOYO COMPUTERSYSTEME

Grof + Einzelhandel
Meraton 234, 7000 Stutigart 40
Talafon 0711/825591, Fax 07T 11/8261506

Bai uns Ist der Kunde noch Konlg im sympatischen
Versandhaus mit der personlichen Mote:

Computer 80286
O-Waitslate, 10-13 MHz
Ot 16 MHz

1,2 Lauiwerk
sarallparaliel'Game-

Hersteller = Vartrieb - Import = Export @q’

* Louh-coast-Gerlite

* good-quality

" pasdnliche Baralung

" wiganar Reparatur-
service

* schnatie Bearbeltun Karta

* Batréyung auch nac Kombl Contraller HDD/
Kauf FOD

Gehfiuse+ Netztell 200'W

Hercules-Karte

20-MB-Fesiplatta

Tastatur + Monitor

DM 2850, inkl. Mw5t

+Varsandkosion

Wir flihren suBerdem:

Computer Abwehrsoltware ab DM 300,-, AT B0286 ab
DM 1990,-, AT 80386, Matherboards varsch,, Drams,
Anti-Viren, Sicharhaltsschutz-Programme, Nelzwarke

Fragan Ske uns nach (hian spez.
g
% s

* Testmbglichkell dor
Gerdte nach Termin-
varainbarung, sogar
mit aigener Softwara

* keln Massanbatriab!

* Finanziarungsservico

Konfigurationen, denn wir richten uns
nach Ihran Wilnschan

tver 700 PD-Disks
:@.ﬂf.ﬂ:::ATAB{.&I%

- fasiges Seft- & D
% = Nets Super-PD-Sattwars aus den USAII %
= PO-Softwars fir Ereschesns..., Misdrigetpreisel
“ =O.IllllQ‘Iltli.l.'llllli‘lil‘liidll‘lill‘il!.&l‘.li‘ 0
ft in W PD-Extrapakete n
R e mm e m - g T
Pi A, I: Enhdlt 10 Markendtakatten fdd mit i M
4 vialerr (oo und rwvma PD-Spielen | : "
I N, 2 Enthah 10 Markenchaketten fod mit H
L i Acc's, Spislen, Utiitles, A
R gy el e i O
!} i jo Pakat - 49,90 DM} E
S-Sl mermrsrm vy Brrrn  RRRREES |
c - N
Himr nun welters Angebots
- 0. - STAD V1.2 148,00
> it Veen K0 7890 - O Copy N s
39,90 - PAL-lnterts 189,90
E e, Fo= DM bl ]

Virauskasss
T

starke Anwendungen !l

Erhalten Sie fir rur jo 10,-08 { Scheck ader Schein) auf sine Marken-
te phus unseren 40-wei Ditie hban|
Filr 1,80 DM In Brisfmarken

% nur unsersn Huptkatakog)

Computer-Software < Ralf Markert

vt Babachtalstr, 7/ ¥ 6970 Lavds 5 #x B 09343 / 3854 ¥«

R Ul b Dat
LAUFWERKE

Amiga
3" Extarn, Mataligah,, hidle Front
durchgel, Bus und Abachaltung 260~
2% Irbern, m. Enbausalr und Anbeliung 200~
5% Extarn, Mataligeh,, helle Front, 40/80 Spur,
Bus und Abschaliung 320 -
Atarl 8T
A% " Extarn, wis oben jedoch T20 KB, 2x00 Spur
wnd Moizieil 200~
5% Extern, wio obon jedoch T20 KB, 40780 Spur
umndl Motztal 0.~
Dinkation
2% NO NAME 20D ab 2100, | e ok
3 Salka 2001 20D 2080 | " jooior wird aul
Mashua, Maxsll, 3M a. Anfr, 200
51" NO NAME 48 TP 750 Sillek &b 4,00
A% ND HAME 08 TPI 12,50 10 S1ick ab "!n
TOK = vorechiodens Soran a. Anfr, :

Wir fahren such PCIXT/AT

Bpolchiorwalisrungan, Drucker, Monitare, Computed und
Compulatiodungaen, Fesiplatton und sonatipes Zubahde aul Anfrage
Pratsfndarungon vorbamaian

Rainbow Data
Am Kalkofen 32, 5603 Willfrath
Telefon 02058/1366

KFC
informiert:

Neu: Telexadapter
zum Sparpreis von 1998,- DM

Telexadaptor mit FTZ-Zulassung! fiir alle 8T,
Der Teleadapter wird an die Telexdose A B angeschlossen.
Don alten sbiehen und den neven anstecken,

Hel Neuanschlubl Postunirg,

Koedre Crebdihren mehs Ml Wartung!
Toxte werden mil 13t Waord oider Texteditor erstelll wnd min
dem Telexprogramm abgeschickt,

Die ankommenden Telese werden vom Adapier im ACCU
}lrpuﬂﬂl. Iis sie vom Tellnehmer ausgelesen werden,

e Tewte konnen anschlicBend in joder Textverarbeliung
wilter vernrbelict werdei,

Min dieser Einrichoung wird der Atan im Profibercich in diesem
Preis-Lelsungsverhalns unschlaghar sein,

Hibdschirmiebes geriite kosten win f.‘"“l.- DM umel st
#weckjebundan

KFC hat Spitzentechnik zum Sparpreis!
KFC Computer
6240 Kinigsteln, Wiesenstrulle 18
Telefon 0617473003, Fax 3834, Mailbox 5355, Tx 4175040 kic

1

Fischer Computersysteme
Goethestr. 7

6101 Frénkisch-Crumbach
Telefon 06164/4601

NEC-Laufwerke sind fiir Atari, Amiga und
B4er verwendbar, Beide Laulwerke sind
doppelseitig, 2 x 80 Tracks.

NEC 1037 A (grau)

5% *-TEAC-Laufwerke (40/80 Tracks,
360/720 KB flir Atari 8T), kamplett
anschluBfertig mit Metallgehduse (grau),

169,~

Netzteil 339~
Atari 1040, komplett 1598,-
Atari MEGA 2 2498,

Alle Atarl-Geréte mit Omikron-Software,
Maus, SM 124, SW-Monitor und Software.

(0 (PP (T (B = I 0 8 5

25, + 26, Februar 1988.
4151 Ténisveral bel Krefeld, Marienhelm

4, + B Marz 19689
5138 Helnaberg, Festhalle Oberbruch

11, + 12, Mirz 1989:
5020 Frechen bel Kéin, Schitzenhaus

18, + 19, Mirz 1989:
4300 Essen-Mitte, Kolpinghaus
Stealer Strafle, Mahe Pargchoplatz

25, - 27, Marz 1889:
5603 Willrath, Stadthalle

1. « 2. April 1088:
46830 Bochum-Wattenscheld, Stadihalle

B, + 9, April 1888
5600 Wuppertal, Stadihalle

15, + 16, Apiil 1989
4500 Manchengladbach-Hardt, Festsanl am Markiplatz

30, April + 1. Mal 1989:
4047 Dormagen 1, Schitzenhaus

JEDER kunn teiinehman, Info; 02845-2 7260 (16-22 Uhr)

Atari ST - IBM - AMIGA
Vergleichen Sie !!!

Programmname 8T IBM AMI
California Games 64,00 69,90 69,90
Carrlor Command 64,90 69,90
Clrcus Gamos 58,80 59,80
Dungecn Master 69,90 69,80
Flight Simulater 3 126,90
Football Diractor 2 66,80 69,80
Garflold 50,80 69,90
Intercemor 69,60
Nebulus 50,90 60,90
Oulland 54,80 54,90
Pacmania 50,90 50,80
Soldiars of Light £0,80

cf Racer 59,00 69,60 59,90
Slarglider 2 di. 74,90 4,90
Star Googo 59,90 58,90 59,00
Zap Mac Cracken 65,90

AuBerdam bel uns:
PD-Soft ab 5, und weitere Sulpomngnbc!u In unserer
Girtl- o,

Salor anforden bal!

JUCO-COMPUTER

C. SCHULTEN
GRENZSTR. 58, 4018 LANGENFELD
TEL. 0217317784

Bitta Computanyp angaban!

42, e,
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Balkendiagramm
Grafische Darstellung von
Zahlenwerten. Statistische
Berechnungen ergeben
meist lange Tabellen voller
Zahlenkolonnen. Diese un-
iibersichtliche Darstellungs-
weise kann der Nicht-Fach-
mann nur sehr schwer ver-
stehen. Deshalb stellt man

Beispiel sind hier die Wahl-
ergebnisse im Fernsehen, Es
gibt Programme, die automa-
tisch Zahlenwerte in Balken-
diagramme umsetzen, oft als
Zusatz zum Tabellenkalkula-
tions-Programm.
Bank

Methode zum erleichter-
ten Zugriff auf grofere Ar-
beitsspeicher. Diese Metho-
de wird besonders bei 8-Bit-
Computern angewandt. Der
C 128 zum Beispiel hat einen
8-Bit-Mikroprozessor mit ei-
ner Datenleitung (Bus) von 16
Bit Breite. Ein solcher Bus
kann maximal 65536 einzel-
ne Speicherstellen anspre-
chen. 65536 dieser Spei-
cherstellen entsprechen ei-
nem Speicherplatz von 64
KByte. Der C 128 besitzt aber
schon in der Grundausstat-
tung 128 KByte Speicher und
kann sogar noch mehr ver-
walten. Dazu wird der Ge-
samtspeicher in "Banke" zu
}e 64 KByte auigeteilt. Ein
spezieller Baustein im C 128

In einem Balken-
diagramm werden
Zahlen in Balkenhche

iibertragen

solche Ergebnisse in ver-
stéandlichen und iibersichtli-
chen Bildern dar. Es gibt
Balken-, Kuchen- und Kreis-
diagramme, Punktgrafik und
vieles mehr.

Die Balkendiagramme
sind die einfachste grafische
Darstellungsform fiir statisti-
sche Werte. Jedem Ergebnis
wird ein Rechteck zugeord-
net, dessen Hohe (oder Lén-
ge) dem Zahlenwert ent-
spricht.  Unterschiedliche
Ergebnisse erhalten also
Rechtecke mit verschiede-
nen Hohen; man sieht auf ei-
nen Blick, wo besonders ho-
he oder niedrige Werte vor-
liegen. Kennzeichnet man
die einzelnen Rechtecke
noch mit unterschiedlichen
Farben und stellt zum Ber-
spiel Entwicklungen iber
mehrere Jahre nebeneinan-
der, kann sie der Betrachter
gut vergleichen. Bekanntes

Ausgabe 3/Marz 1989

sagt dem Prozessor, in wel-
cher Bank er gerade arbel-
tet und in welche Bank er
den nachsten Wert schrei-
ben soll. Dieses Hin- und
Herschalten zwischen den
Speicherbanken ist zwar Zu-
satzarbeit, aber viel schnel-
ler, als wenn der Prozessor
umsténdlich jede Speicher-
stelle errechnen muB, die
grofer als 65536 ist.
Bar-Code

Englische Bezeichnung fiir
Balken-Code oder Strich-
Code. Der Bar-Code stellt
Daten als Streifen dar, die
sich durch ihre Anzahl, Brei-
te und Entfernung voneinan-
der unterscheiden. Bar-Co-
des werden mit einem spe-
ziellen Lesestift gelesen.
Man findet Bar-Codes haufig
auf Artikeln im Supermarkt.
Die Kassierer tippen keine
Preise mehr ein, sondern zie-
hen die mit einem Bar-Code

Das Compute? 1x HAPPY- meIen__ rifies
jeder e nsWerl®® - jecken M erende EOv
COMP R mpute! VoL e uﬂd{ ] e 5 Wenn

g um den Cor " aur Ulm san ° nGSTC nichte iin

ant v eht es ‘nlCh yon S‘I_E:h : s jnen F i

D?beleg e EXKERNS jom Si d“ih erhaiten Sie S

die mrdwﬁ rern, m?d Ge- samme! nﬁdes Nachﬂcmage

Fff;hum Ge: \chleumpnle" ‘:f;kﬁbe‘f Persbnen.fum

nichten seigen. e Be griffe.
1x1 so“é“cm _Chinesisch
das ©°

ausgezeichnete Ware nur
iiber ein Lesegerat. Dieses
tastet mit einem Laser den
Bar-Code ab und gibt sofort
auf der Kasse die Warenbe-
zeichnung und den Preis
aus. So praktisch der Bar-
Code bei der Bezahlung ist,
so groB waren die Probleme
bei seiner Einfithrung in Su-
permdrkien. Zuerst zeichne-
te man die Waren nur mit
Bar-Code-Schildern aus und
lieB die gewohnten Preis-
schilder weg. Der Kaufer
konnte so keine Preise mehr
vergleichen und sah erst an
der Kasse, wieviel Geld er
ausgegeben hatte. Gliickli-
cherweise griff der Gesetz-
geber schnell ein und ver-
hinderte diese Praktiken.
Heute muP entweder die
Ware auch mit einem Preis-
schild ausgezeichnet sein
oder der Preis steht lesbar
am Einkaufsregal und ist der
Ware eindeutig zuzuordnen.

610424"8602

7

Bard'’s Tale

Sehr populares Computer-
spiel. Bard's Tale war eines
der ersten Computer-Rollen-
spiele. Bei einem Rollenspiel
fithrt der Spieler eine Grup-
pe, eine sogenannte "Party",
die aus mehreren Figuren
besteht. Die einzelnen Figu-
ren darf der Spieler vorher
entwerfen. Dabeil muB er je-
der Figur Geschlecht, Rasse

und verschiedene Eigen-
schaften, wie Kampfkraft,
Charakterstarke, Ausdauer,
Klugheit und Geschicklich-
keit zuordnen. Eine Party be-
steht zum Beispiel aus einem
weisen Zauberer, einem listi-
gen Dieb, einer kraftigen
Kriegerin und dem schlauen
Barden. Gerade der Barde
ist, wie der Name schon sagt,
bei Bard's Tale eine wichtige
Figur. Er kann zum Beispiel
verschiedene Lieder spie-
len, die Party und Gegner
unterschiedlich beeinflus-
sen. Bard's Tale spielt im Mit-
telalter. Die Party des Spie-
lers mubB zuerst ihre Aufgabe
ermitteln und diese dann na-
tiirlich auch lésen. Im Laufe
der Zeit qilt es, immer
schwierigere Raisel zu l6sen,
starkere Feinde zu besiegen
und wertvollere Schitze zu
heben. Nach jeder iiber-
wundenen Schwierigkeit ge-
winnen die Charaktere der

Ein Lichtstrahl tastet
den Bar-Code ab. Jede
Strichstarke ist fur den
Kassen-Computer eine
andere Zahl

60

Party an Erfahrung. Zum Bei-
spiel wird die Kampfkraft
starker oder der Zauberer
lernt einen neuen Zauber-
spruch. Natiirlich kann die
Party auch verlieren. Dann
muf man sich eine neue Par-
ty zusammenstellen und mit
dieser wieder sein Gliick
versuchen. Der groBe Reiz
der Rollenspiele liegt darin,
daPB man auf vielen verschie-
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denen Wegen zum Ziel kom-
men kann. Eigene Fantasie
zahlt hier viel. Zu Bard's Tale
gibt es bereits die Nachiol-
geversionen Bard's Tale II
und III, die sich ebenfalls
groBer Beliebtheit erfreuen.
Basic

Abkiirzung fiir "Beginners
All Purpose Symbolic In-
struction Code" Ubersetzt
bedeutet das ungefdahr: sym-
bolischer, zu jedem Zweck
geeigneter Befehls-Code fiir
Einsteiger. Basic ist eine ho-
here Programmiersprache,
die vor allem bei Heimcom-
putern grofe Verbreitung
gefunden hat. Ihre einfache
Struktur und die leicht ver-
sténdlichen Befehle, wie
"PRINT” oder "IF.THEN',
erleichtern  Programmier-
Einsteigern das Lernen der
Programmiergrundlagen. Ba-
sic verwendet nur eine ge-
ringe Anzahl von Befehlen
und Anweisungen, die aber
besonders fiir leichte Formu-
lierungen mathematischer
Ausdriicke geeignet sind,
Leider unterstiitzt Basic nicht
das strukturierte Program-
mieren. Das macht Basic-
Programme uniibersichtlich
und wartungsunfreundlich
(sogenannter "Spaghetti-
Code"). Blockstrukturen und

echte Unterprogramme sind
nicht vorhanden. Vergleichs-
operationen stehen bei Basic
nicht nur fiir Zahlen, sondern
auch fiir Textvariablen zur
Verfiigung. Das vereinfacht
zum Beispiel wesentlich die
Texterkennung. AuPerdem
gibt es Schleifen, bedingte
und unbedingte Sprungbe-
fehle sowie Unterprogram-
me (wenn auch nur in be-
scheidenem Umfangund oh-
ne Parameteriibergabe).
Wesentliche Vorteile von Ba-
sic sind neben der leichten
Lernbarkeit die groBe Ver-
breitung und die Vielzahl
von Standard- und Anwen-
dungsprogrammen. Diese
Anwendungen kann der Ein-
steiger einfach in eigene
Programme einbinden. Da-
durch erhélt er schon zu Be-
ginn auBerst leistungsfahige
Programme.

Basic wurde in den 60er
Jahren in Dartmouth fiir Ti-
me-Sharing-Systeme  konzi-
piert. Im Laufe der Jahre ist
eine Vielzahl von verschie-
denen Versionen entstan-
den, die sich besonders in
der ZeichenkettenVerarbei-
tung unterscheiden.

Leider verstehen sich die-
se verschiedenen Basic-Dia-
lekte nicht untereinander.

1@ REM ##% INITIALISIERUNG ##% <1343
20 DIM SY+#(12@) ,TH#(10@) <@27>
1088 REM ### BILDAUFBAL ### <231>
101@ A$="(RVSON}HSEEE0RGE0ARGRARGRERAG0ERGEE
{RVOFF " <1@4>
1015 B#=" (RVSON}E{RVOFF ,385SPACE ,RVSON}2{RV
OFF }": B¥=P$+B$+B$+B$+B§ <202>
1228 PRINT" (CLR2";A%; <254>
1830 PRINT B#;B$;B$;B$;LEFT$(B¥,132); <@&E8>
1@4@ PRINT LEFT#(A$,40);" (RVOFF}";:POKE 20
23,209 <@36>
1050 PRINT" (HOME,4DOWN,3RIGHT}1. BESCHWERD
E EINGEBEN" 238>
1060 PRINT" {3RIGHT}2. PROGRAMM SICHERN" <287>
187@ PRINT" (ZRIGHT2}3. PROGRAMM VERLASSEN" <184>
1120 GET A$:IF A$=""THEN 1100 <@ET>
111@ IF A$<"1"0R A$>"3I"THEN 1108 <1&64>
1120 PRINT"{CLR}":0N ASC(A%$)-48 GOTO ZO@8,
7008 <Q7E>
113@ END <116>
2000 REM ### EINGABEROUTINE ### <@17>
2010 PRINT"BESCHWERDE: (RVSON,SPACE ,RVOFF 2"
t : BE$="" 231>
2020 GET Af:IF A%=""THEN 2020 <196>
2030 IF LENM(BE#$)<>@ AND Af$=CHR#$(28) THEN BE
$=LEFT# (PE$,LEN(BE$) -1} :6OTO 207@ <RAS6>
2042 IF A$=CHR#(13) THEN 2Z@B8@ <1462>
2045 IF A$="+«"THEN BE$=A%$:G0TO 2090 223>
205@ IF A$<" "OR A$>"I"THEN 2020 <i41>
2040 BE$#=BE$+A¥ <184>
2078 PRINT CHR$(157);A#%; " {RVSON,SPACE,RVOF
F)}";:B0TO 2820 <124>
208@ IF LEN(PE#)<>@ THEN PRINT CHR#(157)s"
":60TOD 2098 <2372
2085 GOTO 2020 <R&65>
2892 IF BE#="+«"THEN 7008 <@30>
I000 REM ### LIES THERAPIEN wsuw £211>
3005 RESTORE <@@5>

Ein Basle-Listing wie dieses fiir den C 64 ist schnell
programmiert

44 ri EEEE-!%- E:

Zuletzt entstanden Versio-
nen, die sich an htheren Pro-
grammiersprachen wie Pas-
cal und C orientieren und
damit moderne Programm-
strukturen und -umgebun-
gen bieten. Der Basic-Inter-
preter, also das Programm,
das die Basic-Befehle in fiir
den Computer verstdndli-
chen Code libersetzt, arbei-
tet relativ langsam. Deshalb
empfiehlt sich Basic nicht fiir
komplexe Anwendungen,
die viel Rechenzeit bendti-
gen. Es werden heute aber
auch Basic-Compiler ange-
boten. Das sind Programme,
die ein Basic-Programm in
ein Maschinensprache-Pro-
gramm iibersetzen. Ein Ma-
schinensprache-Programm
besteht nuraus Code, der fiir
den Computer sofort ver-
standlich ist. Von den iir-
spriinglichen Basic-Befeh-
len ist nichts mehr zu erken-
nen. So ein Programm lauft
viel schneller, als das eigent-
liche Basic-Programm.

Ein Basic-Compiler macht
das Programmieren aber
komplizierter. Wenn namlich
ein Fehler auftritt, mup das
Programm erst wieder in Ba-
sic zurtickilbersetzt werden.
Compiler neueren Datums
erleichtern die Fehlersuche
aber erheblich.

Batch

Bedeutet iibersetzt Stapel-
verarbeitung. Bei der Daten-
verarbeitung gibt es zwei
grundsétzliche Verfahren:
das EchtzeitVerfahren und
die Stapelverarbeitung. Die
Stapelverarbeitung ist zwar
sehr verbreitet, weist jedoch
eine Reihe von Nachteilen
auf. Bei der Stapelverarbei-
tung liegen Eingabe und
Verarbeitung der Daten zeit-
lich auseinander. Die einge-
gebenen Daten werden zu-
ndchst gesammelt und zu be-
stimmten Zeitpunkten schub-
weise verarbeitet. Das Er-
gebnis von im Batch-Verfah-
ren arbeitenden Program-
men liegt immer erst nach
vollstandigem  Programm-
durchlauf vor.

Wo Aktualitat gefordert ist,
arbeitet man heutzutage im-
mer im Echtzeitverfahren.
Dort werden die Daten sofort
nach der Eingabe verarbel-
tet. Ausreichend ist das Sta-
pelverfahren tberall dort,
wo eine absclute Aktualitat
nicht benétigt wird. Das ist
zum Beispiel bei der nur mo-
natlich ablaufenden Ge-
haltsabrechnung der Fall
Die Stapelverarbeitung wur-
de frither sehr haufig ver-
wendet, weil es als Massen-
speicher nur groffe Magnet-
bander gab. Auf einem Ma-
gnetband kénnen die Daten
nédmlich nur sequentiell, das
heift als Stapel abgelegt
werden. In kleinem MaBstab
setzen Personal Computer
das BatchVerfahren ein. Der
Benutzer schreibt bestimmte
Befehle fiir den Computer in
ein Batch-File. Wenn er das
Batch-File aufruft, bearbeitet
der Computer die Befehle
der Reihe nach wie bei ei-
nem Stapel, von dem er im-
mer den obersten Befehl
wegnimmt. Mit Batch-Files
werden zum Beispiel gewis-
se System-Voreinstellungen
bei MS-DOS-Computern vor-
genommen.

echo off

prompt $p$g
keyb gr

path= c:\;c:\word\;c:\word\txt\
echo das Batch-Programm richtet
echo neben einem Pfad auch noch
echo die zu verwendende Tastatur-
echo Tabelle ein.

Eine Batch-Datel enthélt Befehle fiir einen PC

Ausgabe 3/Mé#rz 1889
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Computers and Communications

NEC Pinwriter P2200.
Das Preis-Leistungs-Genie.

Praktische Papier-Park- & 1 24 Nadeln fir hochauf- T
asition. Das Endlospapier i inil |asende Grafik und HH
leibt auch beim Einzel- ™ "' ] exzellente Schrifibilder,

blattdruck im Drucker.

Pinwriter P 2200,
Abbildung mit Einzelblattzutihrung,

& eingebaute Schriftarten:
ém Draft Gothik, Courier,
Super Focus, OCR-B, ITC

Souvenir, Bald PS5.
Bitee Ausfihrliches deutsches
SSuchen - Handbuch (300 5.).
Hﬂ‘. 6/ stgn;n Sie Ung ; N{EC Hofline-Service fir
MNNOVEGJIIH{; schnelle Informationen.
‘?-M‘T's'“‘*-.! /
t M4 n}"‘"’--.‘_

360 x 360 dpi Auflésung.
Auch feinste Grafiken
werden sauber darge-
stellt.

12 weitere Schriftarten
als Opfion auf Wechsel-

kasseften.

Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt fir jeden PC-Anwender erschwinglich.

Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsméglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck-

geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua- NEC

litéit ist der P2200 ideal fur Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet.

BT ERE

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschlond GmbH, Klausenburger Strafie 4, 8000 Minchen 80, Tel: 089/ 3006-0, Telefax: 089/93 77 76/8, Telex: 5218 073 und 5 218 074 necm



Hardware Test

Drei Festplatten fur

vollen Tou

Lange ist es noch nicht her, da suchte der

Disketten-geplagte Amiga-500-Besitzer Fest-

platten wie Triffel im Wald: Sie waren

begehrt, schwer zu finden und sehr tever.

Inzwischen sind Festplatten auch fir den

weniger betuchten Anwender erschwinglich.

eil Festplatten fiir

MS3-DOS-Compu-

ter in wesentlich
hoheren Stiickzahlen ge-
baut werden als fiir Amigas,
ist es billiger, lediglich ein
Amiga-Interface fiir eine
MS-DOS-Festplatte zu bau-
en, anstatt eine komplette
Amiga-Festplatte. Deshalb
bauen fastalle Hersteller ei-
nen solchen Anschlufl nach
einem &hnlichen Prinzip:
Eine Adapterplatine ver-
bindet den Amiga-500-Sy-
stembus (links am Gehause,
verborgen nunter einer
Staubschutzhaube) mit dem
PC-Anschluf eines OMTI
5520- oder 5527-Controllers.
Diese Platine sitzt norma-
lerweise in MS-DOS-Com-
putern und steuert die Da-
teniibertragung zur Fest-
platte. Zum OMTI-Control-
ler gibt es einen je nach Fir-
ma unterschiedlichen Fest-
plattentreiber (beim Ami-
ga Device genannt),

Nun stellte sich far uns
bei der HAPPY-COMPU-
TER-Redaktion die Frage,
wie wir denn die Gerate
auswdhlen wund testen.
SchlieBlich sind die Gerate
alle nach einem &hnlichen
Prinzip aufgebaut. Das
Speichervolumen und die
Geschwindigkeit konnten
dabei nicht den Ausschlag
geben. Alle Festplatten
gleicher Kapazitit bewe-
gen sich im selben preisli-
chen Rahmen. Und ob der
Amiga eine 100-KByte-Da-
tei in einer oder in andert-
halb Sekunden lidt, kann
angesichts der Disketten-

Die Combitec-Festplatte (rechts) wird in den GréBen  Und schon laBt
20, 40 und 60 MByte geliefert. Der Controller (links) sich l_EdB
kann gleichzeitig als Speichererweiterung bis zu x-belie-
8 MByte eingesetzt werden. bige

platte am
Amiga betreiben.
Disketten-geplagte
Amiga-Besitzer konnen

seit dem unter einer Fiille
von Festplattentypen answih-
len. Das Angbot reicht von
einer "normalen” 20-MByte-
Festplatte bis zu unvorstell-
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Hardware Test

Ladezeiten nicht entschei-
dend sein. Wir suchten uns
demnach drei Gerdte aus,
die unterschiedliche Erwei-
terungs-Philosophien verfol-
gen: die betriebsfertige
Combitec HD 20 (20 MByte
Kapazitat), ein Vesalia-Gerat
das mit den unterschiedlich-
sten Festplatten-Laufwerken
geliefert wird (wir hatten ei-
ne 30-MByte-Platte im Test)
und einen losen Festplat-
ten-Controller ochne Geh&u-
se und Netzteil, an dem jede
Festplatte mit einem soge-
nannten ST 806-Interface ar-
beitet.

Die Combitec HD 20 ist
soft- wie hardwaremaBig am
reichhaltigsten ausgestattet,
Im Inneren des Gehduses
befindet sich neben einem
Lifter und einem Netzteil,
der OMTI-PC-Controller so-
wie eine Festplatte des Typs
Seagate ST 225. Ungewdhn-
lich ist bei der Combitec-
Platte der Adapter zum
Amiga-500-Systembus; Ein
vergleichsweise riesiger Ka-
sten prangt seitlich am Com-

Festplatte fir Individualisten: Bei A.L.F. wird kein

Festplattenlaufwerk mitgeliefert. Dafiir 1&6t sich jede
Festplatte mit 5T-506-Interface anschlieBen. Mit
20-MByte-Platte kommt man mit A.L.F. am giinstigsten

an eine Amiga-Festplatte,

COMPUTER Ausgabe 2/89)
ist. Die Kapazitaten der Spei-
chererweiterungen liegen
bei 2 MByte, 4 MByte und
8 MByte. Umgekehrt l&Bt
sich eine bereits von Combi-
tec vorhandene Speicherer-

Vesalia liefert Festplatten mit 20, 30 (im Bild), 40 und 60

MByte Kapazitét. Das Gerét war das leiseste im Test,
mu; allerdings vor Gebrauch formatiert werden. Das
Gehiduse eignet sich Ubrigens vorziiglich als Monitor-

sténder.

putergehduse, Dieser HD
20A genannte Adapter ent-
hilt die Elektronik, um den
OMTI-Controller im Fest-
plattengehduse an den
Amiga-Systembus anzu-
schliefen.

Zugleich kann der Adap-
ter von Combitec mit Spei-
cherchips aufgeriistet wer-
den, so dal er dann bau-
gleich mit den ebenfalls
von Combitec angebote-
nen MByte-Speichererwei-
terungen (siehe HAPPY-

D DT
48 s,

weiterung als Festplatten-
Adapter verwenden,
Combitec liefert die Fest-
platte betriebsfertig aus. Auf
den beiden mitgelieferten
Boot-Disketten befinden sich
die Workbench-Versionen
1.2 und 1.3 mit dem Combi-
tec-Festplattentreiber sowie
einigen Hilfs- und Testpro-
grammen, Die Version 1.3
enthédlt das Festplatten-be-
schleunigende Fast-File-Sy-
stem (FFS) von Commodore,
das Festplattenzugriffe um

400 Prozent beschleunigen

soll. Die getestete HD 20 war

mit dem FFS vorformatiert.
Als Dreingabe war auf der

Festplatte nicht nur die
Workbench 1.3 installiert, Es
befanden sich zusétzlich

acht Public Domain-Disket-
ten der Fish-Serie darauf,

Insgesamt verfolgt Combi-
tec mitder HD 20 die Philoso-
phie anstecken, einschalten,
geht, Wahrend des Betriebs
machte die Festplatte keine
Probleme. Lediglich das
Booten bereitete manchmal
Sorgen. Es schien, als ob der
Amiga 500 manchmal endlos
auf die Festplatte warten
wiirde. Erst nach einem er-
neuten Reset bootete der
Amiga einwandfrei. Die HD
20-Festplatte kostet rund
1220 Mark, der HD 20A-
Adapter schldgt mit rund 185
Mark zu Buche. Die Festplat-
te gibt es auch in Ausflihrun-
gen mit 40 und 60 MByte Ka-
pazitdt (2430 und 3560 Mark).

Erinnert das Gehfuse der
HD 20 an einen Toaster, so
erinnert die Vesalia Festplat-
te eher an eine Kochplatte, In
dem flachen Gehause, das
sich iibrigens vorziiglich als
Monitorstédnder eignet, ist
cdas Festplattenlaufwerk, der
OMTI-Controller sowie ein
Netzteil untergebracht. Ein
Liifter ist nicht vorhanden,
wird aber auch nicht bend-
tigt: Das Laufwerk der Vesa-
lia-Festplatte ist ein 3%-Zoll-
Typ, der naturgemaf wenig
Warme erzeugt.

Nach genauerer Untersu-
chung des Laufwerks ent-
deckten wirauf der Obersei-

A.L.F. im Einsatz am Amiga 500.
NEC D5126H. Zum Betrieb fehlt
12 Volt Spannungsversorgung.
sollte ein Gehé&use zum A.L.F.
der Kabelverhau nicht zu Com-

te die Firmenbezeichnung
"PTI"; eine neue Festplatten-
firma, die bisher noch wenig
bekannt ist, Zu Unrecht wie
uns scheint, denn das Lauf-
werk ist wahrend des Be-
triebs fast nicht zu héren, Ein
fast lautloses héher werden-
des Surren und ein Klacken,
das war alles, was die Fest-
platte beim Einschalten an
Cerduschen produziert. Das
Klacken stamml von einer
bei wesentlich teureren Fest-
platten tiblichen Technolo-
gie des Head-Liftings. Dabei
hebt ein Magnet die Schreib-
Lesekopfe von der Festplatte
ab, sobald die Umdrehungs-
zahl der Platte einen be-
stimmten Mindestwert unter-
schreitet. Bei Inbetriebnah-
me senken sich die Kopfe zu-
riick auf die Plattencberflé-
che. Durch diese Vorrich-
tung haben die Koéple nie
Kontakt mit der Platten-
oberflache, wie es bei ande-
ren Festplatten nach dem

Platten fir
jeden Bedarf

Ausschalten  unweigerlich
der Fall ist. Die Plattenober-
flaichen werden geschont
und haben eine héhere Le-
bensdauer,

Unsere Vesalia-Festplatte
hatte eine Kapazitdt von 30
MByte. Vesalia liefert Fest-
platten mit Kapazitdten von
20, 30, 40 und 60 MByte. In
Kiirze soll es Platten mit ei-
ner Kapazitdt von 85 MByte
geben, und 160er-und 320er-
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Links eine 20-MByte-
ein PC-Netzteil mit 5 Volt und
Nach Maglichkeit
dazugekauft werden, damit
puter-Katastrophen fiihrt.

Typen sind in Planung. Was
diese groken Kapazitdten ko-
sten sollen, war allerdings
noch nicht zu erfahren. Ubri-
gens liefert Vesalia die Fest-
platten je nach Wunsch mit
jedem Festplatten-Laufwerk-
Typ (z.B. Seagate).

Im Gegensatz zur Combi-
tec-Festplatte sind die Gera-
te von Vesalia nicht betriebs-
fertig. Die Festplatte muf
erst formatiert und initiali-

sitzen alle die Head-Lift-
Technologie.

Das ungewthnlichste Fest-
platten-Kit, das uns je unter
die Finger gekommen ist,
besteht im wesentlichen aus
dem rohen OMTI-Controller
und einer Amiga-500-Bus
Aufsteckplatine sowie dem
Festplattentreiber auf einer
Diskette, Alles zusammen ist
unter dem Namen ALF. er-
haltlich (hat nichts mit dem
Alf zu tun).

Erstes augenscheinliches
Merkmal von ALF (heift
ibrigens "Amiga loads fa-
ster'), kein Gehéduse, Alle
Platinen und Anschliisse
sind frei zuganglich. Das
zweite Merkmal von A L.F.:
Ein Festplattenlaufwerk ist
im Set nicht enthalten, Eine
Seagate ST 225, die auch in
der Combitec HD 20 arbei-
tet, kostet rund 450 Mark.
Drittes Merkmal von ALF:
Es konnen gleichzeitig zwel
Festplattenam Controller an-
geschlossen sein.

Die Stromversorgung von
A LF tbermimmt der Amiga
500. Filr die Stromversor-
gung der Festplatte ist je-
doch ein zusdizliches Netz

teil notwendig, das ebenfalls
nicht im Set enthalten ist. Da-
fiir kommt jedes kleinere
PC-Netzteil in Frage, das
Spannungen von § und 12
Volt liefert. Um den Kabel-
Verhau der A.L.F-Verbin-
dungen zu kaschieren, sollte
ein passendes Gehéuse da-
zugekauft werden. Sonst
kann es passieren, daf eine
verirrte Schraube oder Biiro-
klammer in die Kontakte ge-
rét, was das Aus fiir Festplat-
te und Controller bedeuten
konnte.

Die Software macht bei
ALF den ausgereiftesten
Eindruck. Das Formatierpro-
gramm bei A.LF. ist jedoch
schwieriger zu bedienen als
bei Vesalia und setzt ein ge-
wisses Verstandnis fir die
technischen Datender A.L.F.
zugedachten Festplatie vor-
aus. Aufl der mitgelieferten
Diskette befindet sich die
Installationssoftware sowie
verschiedene Hillprogram-
me, die das Leben mit éinem
individuell zusammenge-
stellten  Amiga-Festplatten-
Set erleichtern. A.L.F. kostet
mit OMTI-Contreller rund
340 Mark, Uberschlagsma-

Auf einen Blick

Big rechneten wir fiir eine
20-MByte-Festplatte 450
Mark, fiir das Netzteil 100
Mark und fiir das Gehéuse
nochmal 50 Mark dazu, und
kamen damit fiir eine be-
triebsfertige A.L.F-Festplat-
te auf rund 940 Mark.

Beim Kauf sollten Sie sich
nach Thren Computerkennt-
nissen und Threm Geldbeu-
tel richten. Die Combitec-
Platte ist die teuerste von al-
len. Sie 14Bt sich jedoch ohne
viel Installationsarbeit be-
treiben. Bei der Versalia-
Festplatte miissen Sie etwas
technisches Verstédndnis flir
die Festplatten-Formatie-
rung mitbringen. Dafiir ko-
stet die Platte rund 200 Mark
weniger. Am preiswertesten
ist eine Festplatte mit dem
AL F-Controller. Dann miis-
sen Sie jedoch Basteltalent
und Geschick im Umgang
mit elektronischen Schaltun-
gen haben, Der Vorteil liegt
hier aber darin, da® man
Festplatte und Computer zu-
sammen mit Diskettenlauf-
werk in ein PC-Gehause mit
abgesetzter Tastatur einbau-
en kann. Ahnlich dem Amiga
2000, hf

siert werden, so daf der | Preduktname: HD 20 Vesalia ALLF,
Arr:;ga die .FE;]m p[l)a“e‘?rke“m Produktart: Fastplatte Festplate Festplotten-Controller
und anspricht. Der Vorgang  [—5—— = 7 - 7 Ve
iaun lellg auiomaliSCh ab Zirka-Prels: | 220 Mark 00 Mark 3 Mar
Das Programm benétigt nur | Kemplett-Preis®: 405 Mark 1100 Mark 240 Mark
den Festplattentyp sowie Hersteller: Combitec Vesalio Elaborate-Bytes
das gewunschte File-Format Handbuch in: deutsch deutsch deutsch
(FFS oder normal). Bei unse- P - oal e ST
rer 30-MByte-Festplatte war i L  SRIeh Siaen sien
die ganze Prozedur in einer Servicel
Viertelstunde erlediat. Unterstiitzung: durch Hersteller durch Hersteller durch Hersteller

Die Software bei Vesalia Besonderheiten: Adapter [aBt sich als wird auf Wunsch mit jede Festplatte
beschrénkt sich auf die Spalchererwaiterung helisbigen Festplatten anschlieBbar
mitgelieferte Boot-Diskette nufzen geliefert
(Workbench 1.2) sowle eini-  “Umor dom Fomplon Frais vaniahan wir aine Aussiaftung, cin dio Firma mit Gahéuse, Matatell und Adaptor linfarn, Bal dur
gen Hllfspl‘oqrammﬁ!n. die f I. fi II| Wiy i nr Peois dos Hi ! ‘:' Addoplon dog .I----I-HI- il wetden, beim AL E-Contraller habon wir die Prsise aines
die Képfe der Festplatte fir " oy ' :
Transporte in eine fiir die
Platten ungefdhrliche Posi-
tion fahren, sollte die Platte Einsteigerfreund-
aus Versehen ein Sto er- | |jehkeit beim
schiittern. Auch die Vesalia- AnschluB: sehr gut sehrigut befriedigend

A B: g g
Festplatte lieferte wéhrend | U-l‘l"l_fl;l'ﬁl'_ P =
unseres Tests keinen Grund Cofihuane| sahciuf g sehr gut
zur Beanstandung. Das Ge- —- - - = —
rét kostet mit Amiga-500-Bus- Qualitét der ry "
Adapter rund 1100 Mark, Das Software: gl . o __sehrgul sehr gut
gleiche Gerdt mit einer 20- Bedienbarkeit -
MByte-Festplatte ist fiir rund | der Software: ~ sehrgul sehr gul belriedigend
1000 Mark zu haben. Die Preis-/Leistungs-
40-MByte-Version kostet 1500 | verhéltnis:  gut
Mark und die GD-MByrlf:- S asartuiele Gt
r

Mammut-Kapazitat  ist
1700 Mark zu haben. Wohl-
gemerkt: Die PTI-Platten be-
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ﬂ Is der Amiga auf dem
Markt erschien, war
das eingebaute Lauf-

werk vollkommen ausrei-

chend. Mit zunehmender

Lange der Programme und

mit dem steigenden Ange-

bot an Software stieg auch
die Nachfrage nach Zweit-
laufwerken. Es dauerte eine
ganze Zeit, bis externe Lauf-
werke auf dem Markt er-
schienen, da die meisten

Hersteller mit den techni-

schen Eigenheiten des Ami-

ga zu kdmpfen hatten. Mitt-
lerweile sind diese Laufwer-
ke jedoch iiberall zu haben.

Wenn Sie sich ein zweites

Laufwerk fiir IThren Amiga

kaufen wollen, sollten Sie fol-

gende Punkte beachten:
Das Diskettenlaufwerk
sollte auf alle Falle an- und
abschaltbar sein. Falls es
nichtabschaltbarist, miissen
Sie jedesmal den Stecker
des Laufwerks abziehen,
wenn sich die Software nicht
mit dem Massenspeicher
vertragt ( einige Programme
funktionieren ausschlieBlich
mit einem Laufwerk). Mit ei-
nem Schalter ersparen Sie
sich Fummelel und unnétige

Belastung der Stecker.
Liebdugeln Sie mit einem

dritten Laufwerk, so mu8 thr

Zweitlaufwerk unbedingt ei-

nen durchgeschleiften Bus

besitzen. Sonst miissen Sie
zum Lotkolben greifen. Ein
durchgeschleifter Bus kostet

20 Mark.

B0 sslses

Doppelt
hailt besser

Ein Track-Display ist reine
Spielerei und belastet den
Geldbeutel nur unnétig. Nur
wenige Computerfreaks
brauchen diese Anzeige
wirklich. Sie zeigt die Spur
an, auf der sich der Lesekopf
des Laufwerks im Moment
befindet. Das ist wichtig,
wenn man Fehler auf Disket-
ten lokalisieren will oder
sich mit Kopierschutzarten
beschaftigt.

Die Lénge des Kabels er-
scheint beim Kauf neben-
séchlich. Spatestens aber
beim Aufstellen und An-

Zweitlaufwerke fir den Amiga

Mit einem zweiten Laufwerk ersparen Sie sich

den lastigen Diskettenwechsel. Unsere Ubersicht

zeigt lhnen die géngigsten externen Zweitlaufwerke.

Meinung als groBer Fehler
erweisen. Bel einem kurzem
Kabel sind Sie, was den
Standort der Diskettensta-
tion angeht, sehr einge-
schrankt. So paBt ein Lauf-
werk mit zu kurzem Kabel
nur auf die linke Seite oder
unter den Amiga 500.
Wichtig ist auch die Wahl
des Formats: Soll man sich
ein 3%-Zoll- oder ein 5%-Zoll-
Diskettenlaufwerk kaufen?
Ein 5%-Zoll-Laufwerk ist nur
zu empfehlen, wenn Sie gro-
Ben Wert auf den Preis der
Disketten legen. Die 5%-Zoll-

tel von 3%-Zoll-Disketten ver-
gleichbarer Qualitat. Im Mo-
ment sind allerdings noch
keine Amiga-Programme
auf 5%-Zoll-Disketten erhalt-
lich. Wer MS-DOS-Dateien
lesen méchte, sollte hinge-
gen das 5%-Zoll-Format aus-
wahlen. Ansonsten sind Sie
mit dem praktischen 3%-Zoll-
Format bestens bedient. Und
noch eines: Preisvergleich
lohnt sich meistens. Denn in
vielen Laufwerken steckt
trotz unterschiedlicher Her-
steller und Gehauseformen
das gleiche Innenleben.

schliefen kann sich diese Disketten kosten nur ein Drit- F. Kiippersbusch/rz
Auf einen Blick
Anbieter Format Ein-lAus- Kabelldnge  Preis Abmessungen
(in Zoll} schalter (inem) ca. DM (incm)
Alcomp 3% ia 76 250 10,5x3x 20,5
Alcomp 3% ia 76 330 10,5x 53,5x20,5
Alcomp 5% io 74 300 k.A.
Alcomp 3% + 5% ia 60 600 15x8x27
Compitec 3% ia 70 330 11 x4x20
Flesch &
Hénemann 3% jo 52 280 10,5x3,5% 18,5
Flesch &
Hénemann Sl a 80 400 15x5x27
Kupke 3% ja 59 360 13x3,5x 21
Kupke 5% jo 52 450 k.A.
Message 3% jo 53 300 10,5x 4x 20
Soyka
Datentechnik 3% ia 56 330 kAL
Vesalia
{Chinon) 2x 3% jo 56 600 11x7x20
Protex 3% a 6l 300 10,5x3x 20,5
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Blobber bringt SpaB mit toller Grafik

Das war noch nie da: Die
Auszeichnung "Listing des
Monats" erhielt zum zwei-
ten Mal in Folge der glei-
che Programmierer. Nach
seinem Erfolg mit "Wizard
Plus" in Ausgabe 1/89 lan-
dete Jan Schrader schon
mit seinem néachsten Pro-
gramm fiir den C 64 "Blob-
ber" wieder einen Volltref-

ne Ente ist der Held der
Geschichte und dabei ste-
tig auf der Suche nach
leckeren Eiscremetiiten,
Diamantringen und Disket-
ten. Blobber ist ein Spiel,
das Sie nicht nur allein
spielen konnen, sondern
auch zu zwelt mit zwei En-
ten antreien kénnen.

Jan gehért zu der Sorte

der Programmierkunst sie
in den H&anden halten. Bel
Blobber war schon auf den
ersten Blick klar, daB es
den Titel Listing des Mo-
nats erhalten wiirde. Nur
emnige klemme Verbesserun-
gen sollte Jan noch an sei-
nem Programm anbringen.
Nach kurzer Riicksprache
setzte er sich dann auch so-
fort wieder an seinen Com-
puter, um in wenigen Tagen
das Programm weilter zu
verbessern. Bei Blobber
stimmt schlieBlich alles:
Sound, Grafik und Effekte

Die Programme schreibt
Jan selbst, wahrend sich
seine beiden Briider Lars
und Sven um die Spielfigu-
ren, den guten Sound und
die Hintergrundgrafiken
kilmmern. Auch die Test-
phasen, in denen die letz-
ten Fehler gefunden und
anschlieBend beseitigt

Jan Schrader: zweimal das
Listing des Monats pro-
grammiert.

te auch das nachste Listing
des Monals programmie-
Wir diirfen also ge-

fer. Blobber zog sofort die
ganze Redaktion in seinen
Bann. Denn bei diesem lu-
stigen Spiel geht es durch-
weqg friedlich zu. Eine klei-

Programmierer,
scheiden die ersten Vorab-
versionen von ithrem neuen
Programm in die Redaktion
schicken und sich eigent-

die be-

Hilfe seiner Briider. Die Ar-
beit lohnt sich fiir
seine Briider allemal,
die 3000 Mark fir ein Ln- ren.

e 1
werden, erledigt Jan mit spannt sein, ob es Jan ge-
lingt, wieder ein Meister-
werk wie Wizard Plus oder
programmie-

Jan und
denn

lobber zu

lhre Idee ist uns
3000 Mark wert...

... wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat
erreicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordern.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmier-
leistung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu prd-
sentieren. Dies kann ein wich-
tiger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit
Sicherheit ernten Sie aber mit
dieser Auszeichnung die Anezr-
kennung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, da® wir Ihr Listing
veroffentlichen konnen. Dazu

muf uns Thr Listing exklusiv
zur Verfiigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fir
die Bewertung sind vor allem
die Originalitit der Programm-
idee, die Eleganz der programm-
technischen Ausfiihrung und
die Bedienerfreundlichkeit ent-
scheidend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschrei-
bung und Anleitung sowie das
lauffahige Programm auf Da-
tentriger notig. Bitte geben Sie
auf den Begleitmaterialien je-
weils Ihren Namen, Ihre
Adresse und den Computertyp
an. Senden Sie Ihren Beitrag
an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten
Listings haben dariiber
hinaus natiirlich

die Chance, gegen
Honorar vercffent-
licht zu werden.
Die Entscheidung
iiber den Titel
sListing des
Monats« trifft

die Redaktion.
Der Rechtsweg
ist dabei aus-
geschlossen.
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Blobber
Lufiballons

Dabei hatte ich doch keinem dieser Bésewichte etwas
getan, Das storte sie nicht. Doch zum Cliick fand ich eine
wirkungsvolle Waffe: Ich muBte sie nur mit Seifenblasen
treffen und sie dadurch 'einblobbern’ Sie verwandelten
sich augenblicklich in Luftballons, die sanft nach oben
schwebten. Beriihrte ich einen Ballon, zerplatzte dieser
und verwandelte sich in niitzliche oder auch leckere
Cegenstéande: Eistiiten, Brillantringe und Disketten be-
lohnten mich fiir die Miihe.

Es war ein harter Job, aber schlieflich bin ich doch
noch mal heil davongekommen. Als ich spéter die Ge-
schichte meinen Freunden erzdhlte, kam ich zu einem
hiibschen Spitznamen: Blobber."

Wer auBer [hnen sollte die Rolle der Ente Blobber
spielen kénnen? Treten Sie an, um mit dem Joystick an
Ihrem C 64 méglichst viele der herumlaufenden Bose-
wichte unschadlich zu machen. Das Spiel kann mit
<Run/Stop> unterbrochen und durch Driicken des
Feuerknopfes fortgesetzt werden. Mit <Restore> be-
ginnt das Spiel von neuem. Wahrend des Spiels lauft ei-
ne Poweranzeige ab, diese wird jedoch beim Verspei-
sen einer Frucht aufgefiillt,

Geben Sie Blobber mit dem MSE ein und starten Sie
es einfach mit "RUN". Entpacken und Starten wird sich
das Programm automatisch, wo

Blobber * x
von Jan Schrader
Computertyp:  C 64/128
Sprache: Assembler
Blobber ist auf der Suche nach leckeren Friichten. Eingaehule: MS.E e
- - — — Kurz- lustiges Spiel mit einer Ente,
Bei unserem Listing des Monats fiir den C 64 beschreibung; Disketten und vielen Luftballons
treiben kleine Ungeheuer Schabernack mit dem Blécke auf
Diskette: 45

kleinen Blobber.

Lange in Byte; 11217

ie Ente erzahlt: "Es war eine fiirchterlich hekti- Lauffahig mit.__Diskette

sche Zeit damals, Wo ich auch hinsah, tummelten Besonderheiten: keine

sich die gruseligsten Gestalten, die ich je gese- * it achnell abgatipp!

hen habe. Rduber in dunklen Roben und Roboter mit * % nehmen Sie sich etwas Zeit
Strahlenwaffen wollten mir das Leben schwer machen. # % beaser am Wechenende
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Hardware Test

Der Vesuv-EPROMer ist ein Programmiergerét,

das an fiinf der géngigsten Computertypen paft.

Wir haben getestet, ob der Vesuv-EPROMer

wirklich so universell ist.

enn Sie das Be-
triebssystem Ihres
Computers um ei-

ne selbstausgetiifielte Routi-
ne erweitern, ein Programm
sofort nach dem Einschalten
parat haben oder den Zei-
chensatz des Druckers &n-
dern wollen, miissen Sie die
Anderungen in ein EPROM
schreiben. Und dazu brau-
chen Sie ein EPROM-Pro-
grammiergerdt. Mit dem
neuen Vesuv-EPROMer von
Rossmoller istes ganzgleich,
ob Sie einen PC, Atari ST,
Amiga, C 64 oder C 128 besit-
zen. Denn zwei Schnittstel-
len, eine User-Port-Schnitt-
stelle fiir den C 64/128 und
eine Centronics-Schnittstelle
fiir ST, Amiga und PC hat der
Vesuv eingebaut.

Die Steuersoftware liegt
auf Disketten (5% Zoll fiir
C 64/128 und PC, 3% Zoll fiir
ST und Amiga) bei. Bevor Sie
mit dem Programmieren der
EPROMSs beginnen konnen,
miissen Sie noch die Strom-
versorgung (durch ein mitge-
liefertes Netzteil) herstellen.

Der Vesuv-EPROM-Bren-
ner vertragt sich mit allen
gangigen EPROM-Typen. So
kénnen auch die ATypen
mit 12,5 V Programmierspan-
nung problemlos verarbei-
tet werden. In der Auswahl
der Programmieralgorith-
men gibt sich Vesuv un-
schlagbar. Dem Anwender
stehen drei verschiedene
Arten der Programmierung
zur Verfiigung. Der erste
Algorithmus brennt ein
8-KByte-EPROM in 10 Sekun-
den (gut, um kurz etwas aus-
zuprobieren). Falls Sie al-
lerdings auf Nummer Sicher
gehen wollen, kénnen Sie
den Intel-Programmier-Mo-
dusaktivieren. Hier wird das
EPROM mit maximal 25 Pro-
grammierimpulsen von je 1
ms gebrannt. Falls Sie sich
mit den zwel Arten nicht zu-
friedengeben, konnen Sie
die Brenndauer und damit
die Datensicherheit festle-

gen. Denn je ldnger ein
EPROM gebrannt wird, de-
sto ldnger halten die Daten.

Nach dem Laden der Soft-
ware erscheint sofort das
Meni. Zuerst verlangt das
Programm die Eingabe des
EPROMTyp. Da die Herstel-
ler oft die Kennzahl der
EPROMs mit eigenen Zahlen
erweitern, gibt das Pro-
gramm alle Typennummern
an, die der Brenner verar-
beiten kann. Mit Hilfe des
Joysticks oder der Tastatur
fahrt man im Menii auf das
entsprechende IC und ge-
langt danach ins Hauptme-
ni. Wollen Sie ein EPROM
brennen, fragt Sie das Pro-
gramm, cb esDatenausdem

Universeller Alles

Netzteil und Treiber-Software fiir C 64, 5T, PC und Amiga
gehéren zum Lieferumfang des Vesuv-EPROMers

[rnw FROGR ,J

[mnu :ntmrsl J:ﬂw« mﬁurﬂ]

ltﬂnlr Tﬂll |mm lu.lq.r

]b:sm-mu upmﬂnsu[ ’mar:m} 1p:m-u1a mnr.-=| [um nrr] lﬂmummz!

'nmm SPEICRER DS:1778 w;uoo] lurm EPRO ma'| ]mmase EPROM: -:-ene]

HIERERE

250F 2516 2532 2564

G
& L]
avoe 716 Tz 2764 2

TIZE 2TIS6  ATH1T FTSIY ITO1L

J EPROM: EPRON TYP: A-oder C

P-MODUET langasm

P-SPAMNUNG: % V J

Die Steuerungs-Software zum Vesuv-EPROMer ist iiber-
sichtlich und einfach zu bedienen

Speicher oder von Diskette
laden soll. Dies erscheint am
Anfang recht umsténdlich,
aber wenn Sie zum Beispiel
ein 64 KByte groBes EPROM
bearbeiten wollen, ist es du-
Berst praktisch, wenn es von
Diskette geladen wird, da
der Speicher (vor allem
beim C 64/128) nicht das
komplette Programm auf-
nehmen kann. Besonders
freundlich zeigt sich Vesuv
bei der Adresseneingabe.
Wenn Sie mit einem EPROM
arbeiten wollen, muB der
Brenner wissen, an welcher
Speicheradresse das Pro-
gramm beginnt und an wel-
cher es endet. Das Pro-
gramm rechnet nun selb-
standig die Start- und End-

adresse aus, die im Bedarfs-
fall gedndert werden kann.
Haben Sie alle Daten kor-
rekt eingegeben, startet das
Brennen des EPROMs. Da-
bei werden Sie stindig
durch eine Grafik informiert,
wieviele Daten bereits auf
dem EPROM gespeichert
wurden. AnschlieBend
iiberpriift das Programm
selbstindig den EPROM auf
Fehler.

Mit der Einzelbyte-Pro-
grammierung konnen Sie
sich jede Adresse des

EPROMs sind Compu-
terchips und neben Fesi-
platten und Disketten-
laufwerken das wich-
tigste Speichermediim.
EPROMs besitzen gegen-
iiber anderen Massen-
speichern den Vortail,
daB sie so gut wie keine
Ladezelten haben und
nicht versehentlich ge-
16scht werden kénnen. Es
ist aber nur sinnvoll, Pro-
gramme auf EPROMs zu
speichern, wenn die Soft-
ware dauernd zur Verfi-
gung stehen muf Wenn

EPROMs —
Chips als Massenspeicher

Sie ein eigenes Betriebs-
system programmiert ha-
ben und es jedesmal
beim Einschalten parat
haben wollen, brennen
Sie es einfach auf ein
EPROM und stecken es
anstelle des Original-Be-
iniebssystems in den Com-
puter ein. Ein.  EPROM
1st 1m Gegensatz zu el
nem "Nur-Lese-Speicher"
(ROM) wieder loschbar.
Zu diesem Zweck bendti-
gen Sie ein léschgerit,
das die EPROMs mit UV-
Licht bestrahlt.

Ausgabe 3/Marz 1989



Test Hardware

EPROMs anschauen oder
umprogrammieren. Eine
weitere, niitzliche Funktion:
Sie konnen sich den Inhalt
des EPROMSs direkt an-
schauen, ohne vorher das
EPROM zu laden, den Moni-
tor aufzurufen und den
Adressenanfang zu suchen.
Auf dem Bildschirm werden
sowohl die hexadezimalen
Daten als auch der dazuge-
horige Text ausgegeben.

Der Vesuv
arbeitet mit
finf Computern

Auch ein Maschinenspra-
che-Monitor gehort zur Soft-
ware. Mit Hilfe dieses Moni-
tors konnen Sie den Spet-
cherinhalt ansehen und an-
dern. Sie kénnen das Pro-
gramm mit hexadezimalen,
dezimalen und bindren Zah-
len fiittern, Auch disassem-
bliert er Ihnen gewiinschte
Ausschnitte aus dem Spei-
cher. Neben den iiblichen
Funktionen, wie Laden, Ver-
gleichen und Speichern des
EPROM-Inhaltes, halt er Ih-

nen auch noch eine Anzeige
iiber die Register und Flags
des Prozessors bereit. Falls
Sie mal nicht alle Monitor-
funktionen im Kopf haben,
gibt Thnen das Programm
bereitwillig Auskunft iiber
die verschiedenen Beiehle,

Die Bedienung des Vesuv-
EPROMers ist sehr einfach
und komforiabel. Einsteiger
als auch Profis kommen hier
voll auf ithre Kosten, da ihnen
alles, von der universellen
Brenndauer bis zum Umpro-
grammieren eines bereiis
gebrannten EPROMSs, gebo-
ten wird. Selbst wenn Sie
sich einen anderen Compu-
ter kaufen wollen, konnen
Sie den Brenner ohne Adap-
ter weiterverwenden; auch
als Gemeinschaftsgerat (zB
fiir Computerclubs) ist er gut
geeignet, da er verschiede-
ne Computer akzepiiert.

Mit all diesen Leistungen
und der Kompatibilitét zu
fiinf Computersystemen ist
der Preis von knapp 300
Mark durchaus gerechtfer-
tigt. Vergleichbare Gerite
kosten ein Vielfaches und
bieten kaum mehr Leistun-
gen. F. Kiippersbusch/rz

Auf einen Blick

Produktname: Rossmoller Vesuv-EPROM

Produktart:

EPROM-Progrommiergerat

Hersteller/Importeur: Fossmolier

Preis: knapp 300 Mark

Lieferumfang: Scftwore, Steckemetzteil

Hardwareanforderung: User-Fort cder Centronics-

Schnitistelle

Treiberprogramme: fir C 64/128, Atani 51,

Amiga, PC und Kompatible

Handbuch in: deutsch

Software: sehrgut

Bedienung: sehr gut

Einsteigerfreundlichkeit: sehr gut

Preis-Leistungsverhditnis: henomogend

Haoppy-Gesamturteil:

Dia Pminngamr. bershen oul Informafionan

der Herstelles\Vertiebe und entholten die gasetzlichs
Mehrweristeuar. Maorkipreise tSnnen abweichen

Ausgabe 3/Marz 1982

VESALIA-VERSAND

Vesalia Harddisk fiir Amiga 500/1000

21 MB* Schneller Treiber mit 998,~
31 mB* autoinstallation, keine 1098,—
41 MB* Programmierkenntnisse 1498 -
62MB* erforderlich 1698~

Mit FTZ/ZZF-Nummer und Siegel fiir gepriifte Sicherheit.
Ideal als Monitoruntersatz. Bendtigt keine zusitzliche Stellflache
(33cmb x 33cmt x 6cm h).

Vesalia Filecard fiir Amiga 200

21 MB* Filecard lauft unter £89,—
31 MB* Amiga-DOS, auch ohne 1089~
41 MB* XT- oder AT-Karte. 1289~
62 MB* Schneller Harddisk- 1489,-
8sMB* Treiber a. Anfr.

(* = mit Omti 5520; * = mit Omti 5527)

Neue Produkte von Vesalia

Die Sensation fiir Amiga 500/2000 User

Mit unserem BOOT-STRAP heiBt es nun: Kickstart-
diskette einlegen. Das kompletie Modul wird nur
eingesteckt (kein Loten).

Das Original-ROM bleibt erhalten.

Boot-Selektor (elektronisch)

Es kann nun von allen Laufwerken gebootet werden.
Das inteme Laufwerk ist abschaitbar.

Einfacher Einbau. 48,—
Ami Exchange Magazine (englisch)

Disk Magazine for the Amiga. Drei Disketten

und eine Schallplatte in Stereo. 39,_

VESALIA AMIGA-ZUBEHOR

3,5"-Laufwerk sehr leise, mit durchgefiihrtem Bus, abschalt-
bar, Metallgehause und Blende amigafarben 258~
3,5"-Laufwerk NEC 1036 a mit durchgefiihriem Bus, abschalt-
bar, Metaligehduse und Blende amigaiarben 229~

3,5"-Laufwerk nur 25,4 mm hoch (NEC 1037) mit durchgef.
Bus, Metallgehéuse und Blende amigafarben 279~

5,25"-Laufwerk 40/80 Track schaltbar und abschaltbar, mit
durchgef. Bus. Blende und Metallgeh. amigafarben. 319,
3,5"-internes Laufwerk fiir Amiga 2000

baugleich wie org. Commodore, kompl. mit Zubehor 195~

389,—

3,5" NEC 1036 a (org. verpacktes Rohlaufwerk) 179~
3,5" Chinon Laufwerk 1,44/2 MB

{im 5,25~ Rahmen) 289~
3,5" Chinon Laufwerk 720 KB /1 MB

{im 5,25" Rahmen) 249~
5,25" Chinon Laufwerk 1.2/1,6 MB 229~
5,25" Chinon Laufwerk 360/500 KB 198,
Auf alle Laufwerke 12 Monate Garantie

512 KB-Karte fiir Amiga 500

mit akkugepufferter Uhr und 16 Rams, abschaltbar 368,-
Star LC 24-10 24 Nadeldrucker org. deutsch

mit deutschem 998,
Shinwa SL — 2410 (24 Nadeldrucker) T48,~
Shinwa VP 130 (9 Nadeldrucker) 398,-

ney neu nNeu neu neu neu neu neu neu neu neu neu
Digi View Gold V 3.0 Pal fiir Amiga 500/2000.

Das Beste von NewTek. 2.1 Millionen Farbitone. 369,-
NEFAX 10 (NEC Telefax — Fernkopierer) 2856,—
NEFAX 11 2568,—

Telefon: 0281/65466 - Telefax 0281/64066
Versandadresse: Magdalenenweg 4
Ladenverkauf: Kornmarkt 23

Montag-Freitag 9.30—13.00 und 15.00-18.00 Uhr
Samstag

9.30-13.00 Uhr




Listing Amiga

eluxe-Paint II ist das
bekannteste Grafik-
programm filr den

Amiga (inzwischen auch flr
MS-DOS-Computer erhélt-
lich). Neben einer Flle von
Funktionen besitzt es eine
besondere Fahigkeit: Es
speichert Grafiken in einem
standardisierten Format, das
andere Programme verste-
hen und laden kénnen: das
sogenannte IFF (Interchan-
ge File Format, austauschba-
res Datenformat).

Daf heute alle Amiga-CGra-
fikprogramme IFF verste-
hen, liegt zum einen an sei-
ner frithen Einfithrung: Die
ersten Amigas waren gera-
de zu kaufen (als amerikani-
sche Umbauten, Mitte 1985),
dagab esschon das Commo-
dore-Malprogramm Graphi-
craft, das IFF nutzte. Wenig
spéter folgte von Electronic
Arts Deluxe Paint, das Bilder
von Graphicraft ibernimmt
und weiterverarbeitet.

Der zweite Grund fiir die
Beliebtheit des IFF beruht
auf seiner Erweiterbarkeit.
Jeder Programmierer kann
einer [FF-Datei eigene Ele-
mente hinzufilgen, ohne daf
ein [FFverarbeitendes Pro-
gramm, das diese Elemente
nicht kennt, ins Schleudern

"FORM"

40144

"ILBM"

*"BMHD"

20

20 Datenbyte
"CMAP"

96

32 x 3 Datenbyte
"BODY"

40000

5 x 8000 Datenbyte

Aufbau einer IFF-Datel mit
5 Bit-Planes, die 320 x 200
Pixel groB ist. Am Anfang
steht immer das Wort
ll’onmll

gerat, Das IFF ist so aufge-
baut, daB es unbekannte Tei-
le itberliest und nicht verar-
beitet,

Von Electronic Aris (dem
Schépfer von IFF) gibt es bis-
her vier Arten von IFF-Datei-
en: Grafikdateien (Interleave
BitMaps, ILBM), Textdateien
(Formated TeXT, FTXT), Mu-

60 e

sikdateien (Simple MUsical
Scores, SMUS) und digitali-
sierte Klangdateien (8-Bit-
Sampled-Voice, 85VX). Ein-
zig die Textdateien wurden
von den Herstellern der
Textverarbeitungen  nicht
unterstiitzt, Alle anderen Da-
telarten konnen zwischen
verschiedenen Program-
men ausgetauscht werden.

Das Grafikformat ist die
interessanteste Anwendung
des IFF. Wer sich mit den
anderen IFF-Arten beschifti-
gen mochte, sollte das "ROM-
Kernel Reference Manual:
Exec" von Adison Wesley le-
sen. Indiesem Buch sind alle
IFFs aufgefiihrt, allerdings
nur in englischer Sprache.

Eine IFF-Datei erkennt ein
Programm an den ersten 4
Byte der Datel. Dort steht im-
mer, sofern es sich um eine
[FF-Datei handelt, das Wort
"FORM" beziehungsweise
die ASCII-Werte der 4 Buch-
staben: 70 ("F'), 79 ('O, 82
("R" und 77 ("M"). Ein
[FF-verarbeitendes Pro-
gramm liest also zundchst
die ersten vier Byte und ver-
gleicht diese mit den Werten
fiir das Wort "FORM" Stim-
men sie nicht iiberein, han-
delt es sich bei der Datei
nicht um eine IFF-Datei,

Die néchsten 4 Byte be-
stimmen die Lénge der
nachfolgenden Datei, Da in 4
Byte insgesamt 32 Bil gespei-
chert werden kénnen, wird
die Lange der Datel mit ei-
ner 32-Bit-Zahl dargestellt,
Damit kénnen Zahlen zwi-
schen Null und 4294 967295
(iber 4 Milliarden) gespei-
chert werden. Ebensoclang
kann die gesamte IFF-Datei
sein. Allerdings hatten die
Entwickler des IFF weniger
an Bilder mit einer Datenlédn-
ge von ilber 4 GByte (4 Mil-
liarden Byte sind rund 4
GByte) gedacht. Vielmehr
nutzten sie die 32 Bit breiten
Register im Mikroprozessor
des Amiga (68000er) aus. Ein
komplettes Register 1aBt sich
einfacher speichern, als
wenn es kiinstlich gekiirzt
wird,

Von den 4 Byte der Lange
der IFF-Datei wird als erstes
das hochstwertige Byte ge-
speichert, Wenn man so will,
steht in diesem Byte an der
linken Stelle das Bit mit der
Nummer 32. Dann folgen die
Bytes in absteigender Rei-
henfolge. Achtung: Wenn Sie
selber programmieren, mils-

Grundlagen, Praxis und

IFF-Grafiken

in Basic

1

Bil-Planes

Byle aus Bit-Planes

32 Farbregister  Pixel aul Bildschirm

Bei 5 Bit-Planes bilden 5 Bit die Nummer des Farbregisters,
das die Farbe auf dem Bildschirm darstelit.

gen Sie darauf achten, dap
in der Langenangabe die 4
FORM-Byte und die 4 Lén-
gen-Byte nicht eingerechnet
sind. Wenn im CLIunter LIST
eine IFF-Dateil mit beispiels-
weise 13488 Byte angege-
ben ist, steht im Ldngenbyte
13480,

Mit dieser Lange koénnen
Sie nochmals kontrollieren,

ob es sich bei dem File tat-
sdachlich um eine [FF-Datei
handelt, Bleiben wir bei un-
serem Beispiel: Durch ir-
gendeinen verrickten Zufall
steht in der Datel am Anfang
das Wort FORM. Unser Pro-
gramm erkennt es alsc als
[FF-Datei. Die nachfolgen-
dend Byte interpretiert esals
Ladngenangabe. Handelt es

Das Amlgu-Bus::-Progrumm

arn von Deluxe
Paint II,
Das komplette
gramm ist in

nur Bild

wirdl
nm mit

len). Fall
Ell{l &1

18t,

schre |lat es in .iu \.-'.:|:1=a--
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Amiga Listing

Programm fir den Amiga

Wie bekommt man am einfachsten schéne Grafiken

in ein selbstgeschriebenes Basic-Programm? Da

der Amiga Grafiken als verschlisselte IFF-Datei

speichert, konnen die Daten nicht einfach auf den

Bildschirm iibertragen werden.

Rot-Bils

Grin-Bits

Die 4096

maéglichen Farben

des Amiga werden

in den ersten

4 Bit der 96 Byte der

CMAP-Farbtabelle

3 x 32 Farb-Byte der CMAP

abgelegt

dem alle Daten iiber die
CriBe des Bildes und die
Anzahl der Bit-Planes ge-
speichert werden. Der
BMHD-Chunk besteht aus
20 Byte, die in der Tabelle
beschrieben sind.
2. CMAP: Im sogenannten
Color-Map-Chunk  stehen
die Farben eines Bildes. Die
Anzahl der Bytes dieses
Chunks ergibt sich aus der
Anzahl der Farben, die ge-
speichert wurden. Beim
Amiga ist die Anzahl der
Bytes direkt von der Anzahl
der Bit-Planes abhangig.
Die Farben werden in
Kombinationen von 3 Byte
pro Farbe gespeichert, je-
weils zuerst das Rot-Byte,

dann das Criin-Byte und zum
SchluB das Blau-Byte.

Ein kleines Rechenbei-
spiel: Der Amiga hat drei Bit-
Planes aktiviert, er stellt
dann maximal acht Farben
gleichzeitig dar. Um diese
acht Farbténe zu speichern,
benbtigt man inder IFF-Datei
8 mal 3 Byte, also 24 Byte,

Eine Besonderheit gilt es
zu beachten: Die Bits der Far-
ben werden im Byte immer
linksbiindig gespeichert. Da
der Amiga von jeder Grund-
farbe 16 Schattierungen dar-
stellt, bendtigt er fiir jede der
drei Grundfarben 4 Bit. Im
Falle des Amiga hieBe dies,
dah die rechten 4 Bit im Byte
immer leer sind.

sich dabei nicht um eine IFF-
Datei, wird hier alles andere
als die Lange des Files ste-
hen. Unser Programm hat
sich brav die Lange aus der
vermeintlichen IFF-Datei ge-
merkt und beginnt, diese
Datei weiter zu verarbeiten,
Sollten jedoch plétzlich kei-
ne Daten mehr da sein, oder
sind noch Daten nach dem
angenommenen Ende vor-
handen, handelt es sich mit
Sicherheit nicht um eine IFF-
Datei.

Bei einer Grafikdatei muf
anschlieBend das 4-Byte-
Wort "ILBM" in der Reihen-
folge "I"-"L'-"B"-"M" fol-
gen. Anschliefend folgen
die eigentlichen Daten, die
bestimmen, welche und wie-
viel Farben das Bild hat, wie
grof es ist und alle weiteren
Werte, die ein GCrafikpro-
gramm benétigt, um das Bild
in genau dem gleichen Zu-
stand zu laden, wie es von ei-
nemanderem Programm ge-
speichert wurde,

Die IFF-Datei ist ab hier in
mehrere gleichartig aufge-
baute Bereiche unterteilt, so-
genannte Chunks (sprich:
Tschanks, engl. Brocken). Je-
des Chunk besitzt am An-
fang (wie die IFF-Datei) ein
4-Byte-Wort, dasdie Aufgabe
des Chunks bezeichnet. So

Ausgabe 3/Mirz 1989

gibt es zum Beispiel Chunks,
die die Farben eines Bil-
des enthalten, Chunks mit
der GrépPe des Bildes und
Chunks mit den eigentlichen
Bilddaten. Nach dem Namen
des Chunks folgt wieder ei-
ne 4-Byte-Langenangabe.
Auch hier sind die 4 Byte des
Chunk-Namen und die 4 By-
te der Léngenangabe nicht

eingerechnet.
Mit diesem Verfahren ist
es ganz einfach, einen

Chunk, den ein Programm
nicht kennt, zu iiberlesen.
Erinnern Sie sich? Am An-
fang hatten wir gesagt, daB
jeder Programmierer eige-
ne [deen ins [FF-Konzept ein-
fliefen lassen kann, ohne
daP es dadurch zu Inkompa-
tibilitdten kommt. Bei einem
Chunk, das das Programm
nicht kennt, liest es einfach
die Lédnge des Chunks und
iibergeht soviele Bytes, wie
die Lange vorgibt. Danach
ist das Programm entweder
beim ndchsten Chunk oder
am Ende angelangt.
Insgesamt gibt es bei Gra-
fikdateien im IFF drei wichti-
ge Chunks, die immer vor-
kommen miissen, damit das
Bild genau so geladen wird,
wie es gespeichert wurde.
1. BMHD: Dies ist der soge-
nannte "Bit-Map-HeaDer", in

1&2

Bezeich-
nung
W

Erkldarung der einzelnen Bytes
einer IFF-Datei
In diesen beiden Bytes wird die Breite
des gespeicherten Bildes in Pixel
angegeben

344

Hier wird die Hohe des gespeicherien
Bildes in Pixel ongegeben

5&6

Gibt die Position der linken Seite des

gespeicherten Bildausschnittes auf dem
Bildschirm an. Wenn ein komplettes Bild
gespeichert wurde, steht hier eine Null.

7&8

Gibt die Position der oberen Kante des

gespeicherten Bildausschnittes auf dem
Bildschirm an. Wenn ein komplettes Bild
gespeichert wurde, steht hier eine Null.

Planes

Gibt die Anzahl der Bitplanes an, die
dos gespeicherte Bild benutzt. Daraus
ermechnet sich die Anzahl der benutzten
Farben und die Anzahl der Bytes im
CMAP-Chunk (Planes x 3).

Masking

Mit diesem Byte kénnen bestimmte Bit-
Planes im Bild ausmaskiert werden, so
dab bestimmte Farben im Bild nicht mehr
ibermalt werden kénnen.

Alle Grofikprogramme erkennen dieses
Byte, speichern es aber nicht. Am
besten probiert man etwas mit diesem
Byte herum, um seine Wirkung zu
erkennen.

Com-
pfﬂSSl‘OH

Gibt an, ob dos Bild gespeichert
wurde, wie es im Speicher steht oder
ob es einem Daten-Kompressions-
verfahren unterzogen wurde

(siehe Kasten).

leer-Byte

Transparent

Ist nur wichtig, wenn Masking benutzt
wurde.

XAspect

Gibt die Breite eines Pixels an.
MNormalerweise steht hier eine 1.

YAspect

Gibt die Héhe eines Pixels der ge-
speicherten Grafik an. Normalerweise
staht hier eine 1,

17 & 18

PageW

Gibt die Breite eines Grafikbildschirms
in Pixel an. Hieraus ersehen die Grafik-
programme beim Amigo, welche Auf-
I6sung zum laden eines Bildes gewdhlt
warden mub.

19 & 20

PageH

Gibt die Hehe eines Grofikbildschirms

in Pixel an.
: ..EJE'-E'!!-E» E. 61




Listing Amiga

Ubrigens ist es auf diese

Weise egal, wieviele Schat-
tierungen ein Computer dar-
stellen kann. Wenn zum Bei-
spiel ein MS-DOS-Computer
mit 256 Schattierungen pro
Grundfarbe ein Bild spei-
chert, nutzt dieser alle 8 Bit
aus. Der Amiga rechnet sich
automatisch die Farben auf
seine Bediirfnisse um, indem
er einfach nur die linken 4 Bit
jedes Farb-Byte benutzt.
3. BODY: Hierin sind die
Bilddaten gespeichert. Da-
bel hangt die Art der Spei-
cherung davon ab, ob im
BMHD-Chunk (siehe oben)
das Kompression-Byte eine
0 oder eine 1 enthalt.

Falls die Daten nicht ge-
packt wurden (Kompression
= (), sind hier einfach die
vier Bit-Planes hintereinan-
der geschrieben. Dabei
fangt das Programm bei Bit-
Plane Nummer | an das Byte
zu lesen, das das Pixel der
linken oberen Ecke enthélt.
Danach folgen alle anderen
Bytes der Bit-Plane. An-

Sollten die Daten einem
Kompression-Verfahren un-
terzogen worden sein (Kom-
pression = 1), sehen die Da-
ten der Datei anders aus.
Dann unterscheidet man bei
den Daten zwischen Steuer-
und Datenbytes. Am Anfang
steht immer ein Steuerbyte.
Liegt die 8-Bit-Zahl im Byte
zwischen Null und 127, fol-
gen dem Steuerbyte genau
so viele Bytes, die einfach in
die Bit-Plane {ibertragen
werden. Enthalt das Steuer-
byte eine Zahl iiber 128 (128
ausgeschlossen), folgt dem
Steuerbyte ein einzelnes
Byte, das entsprechend oft
vervielfaltigt in die Bit-Plane
geschrieben wird. Die An-
zahl der Byte ergibt sich aus
der Differenz zwischen dem
Steuerbyte und 256.

Ein Beispiel: Das Steuer-
byte ist 8, es folgen 8 Daten-
byte, die ohne Manipulation
in die Bit-Plane kopiert wer-
den. Das Steuerbyte ist 176,
es folgt ein Byte, das 80mal
(256 minus 176) in die Bit-Pla-

mal vor, passiert gar nichts;
es wird einfach vom Grafik-
programm iiberlesen.

Das waren die unentbehr-
lichen Chunks einer IFF-Gra-
fikdatei. Wichtig ist noch,
daP der BMHD-Chunk am
Anfang einer Datei steht, da-
mit ein Grafikprogramm, das
das File verarbeiten soll,
sich gleich auf das richtige
Grafikformat einstellt (z. B.
Deluxe Paint II). Es gibt noch

IFFLoader *

weiltere Chunks, wie zum
Beispiel den CRNG-Chunk.
Hierin werden von einem
Malprogramm Farbl&ufe ge-
speichert, die bei bestimm-
ten Bildern interessante Ef-
fekte  hervorrufen. Die
Chunks sind jedoch nicht
notwendig und werden von
einem Programm, daB sie
nicht braucht, nach dem be-
sprochenen Verfahren iiber-
lesen. hf

von Christoph Wenger und Henrik Fisch

Computertyp: Amiga

Sprache: Amiga-Basic

Eingabehilfe: Checkie 42

Kurz- Ladt IFF-Crafiken im Format
beschreibung: 320 mal 200 Pixel unter Basic
Lange in Byte: 3871

Besonderheiten: Kann nur in Verbindung

mit anderen Programmen
benutzt werden.
Achtung: nicht alleine starten!

schliefend werden in der ne kopiert wird. o
gleichen Reihenfolge die Das Steuerbyte mit dem In- abge :
: : s : ** nehmen Sie sich etwas Zeit
Bytes der restlichen Bit- halt 128 ist nicht benutzt. &« &% bessar ain Wochansnda
Planes gespeichert. Kommt es in einer Datei ein-
% qx ﬁ Iﬂ—mhr e g§ mz mﬁg Meldung: 129 e WHILE datsnbytes<4@
2t van into) ar x4, 138 QPE stauarzFEEE({painterk
3 1% REM und Hencik Fiach B Oy iA:Seskh(filehandh Ok, -18) 131 tn et e
4 BH REM (c) 1988 Markt&Tochnik Varlag 85 YL ihaxRoads(filehandk, buffork, sizek) 132 HA IF stouer<lZB THEN
5 o8 REM Ubergeordnete Funktionen: B8 R1@ FindBMHD: =~ 133 oZA FOR =8 TO stouer
B Xs HEM musmssn im Hauptprograms stehen 87 gB2  chunkf="BMHD 134 £l FOKE planeadrk(p)+datenbytes
7 bl DECLARE FUNCTION L1 BRARY 68 QF  GOSUB Findchunk +PEER(pointerd)
5 Ba DECLARE FUNCTION xReads  LIBRARY 84 gv  IF flag=0 THEW 135 xr pointerkzpolntarksl
9 Hk DECLARE FUNCTION Seokk LIBRARY e 204 fohlernunmar=131 136 b1 datanbytes=datenbyten+l
12 IQ DECLARE FUNCTION AllocHesd LIBRARY 71 rl Holdung: 137 euh HEXT 4
11 H} LIHRARY “dos.library” 72 822 EMD IF 138 A38 END IF
12 Cp LIBRARY “exec. library” 73 =5 ws PEEXW(pointerk+ B} 139 al IF steusr>120 THEN
13 ¥3 REM Das Programm versteht T4 2l h= PEERW ([ pointerks10) 148 HIA daten=PEEK|pointard)
14 Oy REM folgende Kommandos 76 pr  planes= PEEK (pointer&ei6) 141 3x polnterk=pointerks1
15 Yg REM 78 =R compras=PEER (pointer&tlB) 142" AH FOR i=@ TO 258-mteusr
6 8X REM 1 - Bild laden und zeigen 77 1M pagews PEEEN(polnter&+24) 143 ool POKE planeadrs(p)+datanbyten
17 V1 REM @ - goladenes Bild ldachen 78 mx pagohs PEERW({pointer&e28) ,datan
18 50 REM Das Frograms gibt folgende 78 DF IF wex320 THEW 144 jt datenbytas=datanbytes+l
18 VB REM Fehlernussern surueck: 82 1P4 fohlarnumnar=132 145 mZA T L
20 41 REM 812V (I Bl deng 146 1BE END IF
21 wp HEM 1 - alles 0.K., Bild geladen 82 GBZ  END IF 147 oct WEHD
22 AA REM 128 - Zu wenlg Speicher vorhanden 83 FH IF pagowd>320 THEW 148 AW planoadeh{p)zplansndrk(p)+4@
25 zw REM 128 - Datel nicht gefunden B4 pT4 fahlernummer=132 140 4E4 HEXT p
24 g0 REM 138 - Keine IFF-Bild-Datel 85 5I 0OTO Meldung: 158 hj2 NEXT a
25 ID REM 131 - Fshlendar BMHD-Chunk B KD2 END IF 151 U4 fahlarnunmsr=1
26 6n REM 132 - BildgrSée nicht ladbar 87 p= IF pageh<>258 AND pageh<>228 THER 152 As GOTY Haldung:
27 R0 REM 133 - Zu viele Bit-Planes B8 X4 fehlernussers 132 163 GP@ Findchunk:
28 nx BEM 134 - Fehlonder BODY-Chunk B9 fd GOTO Meldung: 154 kM pointerfzbuffer&+12
28 tP REM 136 - Kospress-Varfshron unbekannt B0 CHz END IF 155 go  flag=0
3% 82 GUB IFfLoader {(f{le$, kossando.fehlarnunm 81 al IF planes:5 THEN 156 Aw WHILE pointerbicbufferk+sized AND flag
ar) BTATIC 92 zod fohlarnummer=133 =8
31 Bp2 1F kommando=@ THEW GOTO Heldung: 83 Th ldung: 167 GHA tontSz"1234%
32 @t headerf=AllocHenk( 12k, ES537A) B4 BL2  END IF 158 11 FOR £50 TO 3
33 Pu IF hosder&td THEM 85 WE IF compres<>1. THEN 158 RPE MIDS (tests,1+1,1)=CHRe( PEEK (pointe
34 Tvd fahlarnummersl 28 28 Tok fahlernuamer=135 rhel))
35 H1 GOTO Haldung: BT H1 GOTO Meldung: 168 154 NEXT 1
36 WPZ EWD IF 98 WEZ  END IF 161 bB IF chonk$<>test$ THEN
37 7B filensmad=files+CHRI(D) 49 Ya  BCHEEM 4,pagew.pageh,planes,l 162 Kgé Boved=a
38 8K filehandirxOpens (SATD(f1ilenanes), 10054 100 dr  WINDOW 19, °°,(2,11)-(311,175).2,4 163 Bo FOR i=4 TO 7
) 181 Xo@ FindCHAP: 184 gh8 novelsmovel 256
38 52 IF filehand&= THEN i@z ghz  chunks="CHAF 185 U8 movobamoved+ PEEK (pointerk+l)
48 Fa4 fehlernummer=120 183 ay  GOSUB Findchunk: 165 THE MEXT L
41 ¥r GOTO Moldung 184 W IF flag=8 THEN GOTO FindBODY: 187 14 pointar&=pointerktnovek+8
42 cVZ EHD IF :g: ﬂ ks ﬁamn—l 12; Jz: f
43 g laengeh=xReadh(filehandh, hoaders 124} e 189 we flagel
44 :n ¥ xmnnz {"H:Iil ' 187 AU4 iT=PEEK(pointerk+3e4+ 8) /286 170 gI4 END IF
45 Bkd fahlarnumser=139 188 in ig=PEEK{pointerk+3xi+ B)/255 171 Cez WEHD
46 Bw GOTO Heldung: 189 Jdw ib= Pmcpoinwuﬁ-ashw:ﬂsrs 172 8k RETURN
47 ha? END IF 112 K8 PALETTE 1.0r.ig.d 173 pH@ Holdung:
48 ig FOR ik-headeard TO header&+il 111 EU2 NEXT & 174 4VE 1F kosmando=1 THER
42 mrd headers=headers+CHRE(FEEK(1&) ) 112 P2o ?indm'l"- 175 YH4 CALL xClose(filehandk)
5@ Xt2  MEXT ik 113 V92  chunk$="BODY" 176 Ef CALL FraoHem{haasders,128)
61 B3 IF HIDS(headers,l,4)<>"FORH" OR HIDS 1314 A9  GOSUB Findchunk: 177 We CALL FrosMem{bufferk.sizes)
(headers, 9, 4) <>~ ILBM" THEW 115 Qf IF flag=0 THEN 178 ch? EMD IF
52 Frd fohlarnusmer=138 116 P54 fahlornummers134 178 Kh IF fahl 1 OR ki do=8 THER
53 23 GOTO Meldung: 117 bE OT0 Haldung: 180 204 WINDCM CLOSE 1@
B4 oh2 END IF 118 g2  END IF 181 w4 SCREEN CLOSE 4
&5 i nlzedsASC(MIDE honderd, 5, 1) j01BTTT218& 118 Qt rastporthaWINDOW(E ) 182 =12 END IF
120 Fi bitaaph=PEREL[ rastporth+d ) 183 =19 END S0B
56 W) aizekzalzek+ASCIHIDS beadors  B,1) JnBEE 121 B2 J=planea~l
RS 122 n= FCOR 1= TO J
5T ap sizok=sizek+ASC(MIDE (henders, T, 1)) %256 13! g; planeadr&{i+!)sPEERL(bitaaph+B+izg)
& 124 s
5B X4 nizodssizod+ABCIMIDS (haaderd. B, 1) )+8 125 HN pointarbepolntark+d
55 R butfordohllocesd (sizeh, 655314} 1625 FORaslTOR Beachten Sie beim IFF-Loader die
THEN P pe plana.
61 YH4 fahlornumner=128 128 618 datenbytes=g REM-Zeilen am Prcgrummurlfang
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co rner Strategiespiele scheinen ein Lieblingskind

der Amiga-Programmierer zu sein. So auch fiir Christian Immler, der uns ein Spiel

auf der Basis eines Brettes voller Kugeln schickte. Bei seinem Spiel

Wenn Henrik (beweat den waagrechten Zeiger) nicht
aufpaBt, kann er bald keinen Zug mehr machen
einem Spielbrett liegen 36 Kugeln in den Farben
CRot, Criin, Blau, Gelb, Orange, Grau und Weif.
Dargestellt werden die Kugeln durch farbige Scheiben.
Abwechselnd miissen die Spieler Kugeln vom Spiel-
brett nehmen. Am linken und unteren Bildschirmrand
befindet sich jeweils ein Zeiger. Es kann immer nur die
Kugel vom Brett genommen werden, auf die beide Zei-
ger deuten. Spieler 1 bewegt den waagerechten Zeiger,
Spieler 2 den senkrechten. Dadurch entscheidet der
Zug des einen Spielers direkt mit, aus welcher Reihe
der Gegenspieler Kugeln nehmen darf. Dieser wieder-
um wahlt durch seinen Zug die Spalte des Gegners aus.
Cespielt wird so lange, bis keine Kugeln mehr auf
dem Brett sind. Kann ein Spieler einmal nicht mehr zie-
hen, oder wurde er durch geschickte Spielziige des

Gegners auf eine Reihe ohne Kugeln gebracht (er also
nur noch auf schwarzen Feldern landet) ist das Spiel

orner ist ein Strategiespiel fiir zwei Personen. Auf

treten zwei Spieler gegeneinander an.

Punktezédhlung

Gesammel- ...bringt
te Kugeln folgende
je Farbe... Punkte

1

3

6
10
13
16
20

00~ O Ln da Q0RO =

24

beendet. Am Bildschirm
wird die Anzahl der Punk-
te gezeigt. Durch Driicken
einer beliebigen Taste
wird die High-Score-Liste
angezeigt und auf Diskette
gespeichert.

Dann kann man wahlen,
ob das Spiel von neuem
gestartet werden soll,
oder ob es beendet wer-
den soll.

Vor dem ersten Spiel

sollten Sie Listing 2 starten. Es erzeugt auf der Diskette
eine leere High-Score-Liste.

Je mehr Kugeln einer Farbe der Spieler besitzt, desto
mehr Punkte gibt es dafiir. Die Punkteverteilung zeigt
die Tabelle. Sollte ein Spieler alle Kugeln einer Farbe
haben, gilt die Punktezahlung doppelt. hf

Comner x

wvon Christian Immler

Computertyp: Amiga

Sprache: AmigaBasic

Eingabehilfe: Checkie 42

Kurz- strategisches Brettspiel,

beschreibung: farbige Kugelnvom
Brett sammeln

Lange in Byte: 4389

* ist schnell abgetippt

++ nehmen Sie sich etwas Zeit

* # % besser am Wochenends

1 Hki? HEM Corser von Christiss Isaler R PALETIE 2.1,.58.0
Z ra R Verceffentlicht in Happy-Coaguter 3 M PALETTE 3.1.8.8 57 4D
3 W5 HEM (=} 1889 HarktdTechnik 38 11 FALETTE 4.2,1,2
4 Pe CLEAR, . 10000 37 13 PALETIE 5,8.8,1 58 gD
£ ss DEFINT 3N ry PALETTE & 1.1
& JP DIM a{Z,8),a8{%),{8,6) . hacid}.n8(8),4(2 29w PALETIE 7,.5,.5,.8 8 ¥r
Yol ¥ S 188) 4@ Fh COLOR 1.
T IR SAM IR 41 =) LIKE (144,8)-(148+Te5D, TaTu25)..b & 18
Bt CALL hscladen 42 1k END SUR
1 lan 43 OP SUB text STATIC 31 av
44 =NZ ERARED a%{)
migereatzen 45 O FRINT TAB{3)"C O B ¥ E R":FPRINT 2 g
L spiel 46 D) PRINT “Bei dissen Spisl geht o3 dares, B3 ox
L highscors Kugelin wom Breit so wegronehmen,’
4T Fn PR "daf za= damlt mehr Punkte ervir ]
b 8 der Gegesapimler. Hit jeden” &5 TC
48 Jw “eigeses Iug besinflusst san gle &8 ci
ig, was der Gegecspislar in” T &4
45 by seines nichat Iug nebmen kane &8 P
0 b4 “Dar lizks Splsler hst dan wasge
rechien Zsiger. der rechte den sank-"
e 51 T8 FRINT “rechten. Die Spleler bowsegen ab T1ofL2
BEC" FOR INFOT AS #2 wechzeled ihre Isiger und celmen™ 72 ar
e s Cm PRINT “dans dis Kogel sus dem Bchaitip Ta M
unkt Die Zelger dirfen nie beide” Ta Jia
A Xp FRIRT "auf ein schwsrses Feld zelgen
Es kcomt darau! an, vee dez sinseloen” TS KF
B4 Tw PRINT “Farbes ofglichst viele Eugeln = 76 W12
I u bakossen, da der Spieler um so mahr™
= av a2
a1 Ts 55 2B PRINT “Punkte srhilt, je sehs Nogeln &
a2 iy e e 19 - iner Farbe er besizes:~
33 BF PALETTE .8, 8.0 ZE WC PRINT = 1-21 2-33 3-8 4-218 &

&3 B3 EXD SUB
T8 du SUE kugela STATIC

*Corner”’, kurzes Listing fiir
langen SpielspaB auf dem Amiga

=313 E-»18 T->3 B-3l T

PRINT “Wemn bel Spislende nur siner de
r beides Spisler ves sizer ba-"

PRINT "stimstes Farba Exgeln hat, gelt
wn die Ponkte fir diese Farbe *

FRIFT “doppalt. Das Spiel st bassdas,
wans aiz Spleler seinen Iseiger sur”
FRIFT ~“soch auf schwarze Felder einste
1lsn kass. Durch Drocken siner be-
FRINT “lisbiges Tasts wird daa Spisl b
sendet uwnd die Elghscorsliste

FREINT “gezeigt.”

FRINT:FRINT “Gebt jetzt Ecre Nasez elz

INFUT"1.6pieler™;a3(1])
INPOT 2. Eplelar 1a%(2)
[ P

LOCATE 28,4 ~FPRINT a%(1)
LOCATE 23,88:FRINT af(2)

i1 70 36:BEAD k(i)}:-MEXT i
DATA 2.3,4,5,8,7,1,2.5.4,5.5,7,1.2.3

4
DATA &8,7.1.2.3,4.5,6,2,3,4,5,2,3,4,2
3.2

FOR =1 TO 2@
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Listing Amiga

T a=IMT(RND#38+1) b= INT (RNDs38e1) 196 qf PAINT (424 (s-1)o4B0+0(a) 040, 48+ )(s)ed 190 osd “E'I;Li]=hlutn:bitn=ntlli
78 FI GHAP kia),kib) e TR et iy
Hi -
e wa 138 mL  IF Lis)=) THEM J(al=j(s)+1:Li=)=B 108 . N
81 144 FOR §=1 T0 6 Ty ey 195 nes VIF durs) THEN
82 HbE (4, J)=ki (1-1)98e§) 140 T SUB wertung BTATIC H hacii)=dias(i)zastn)
B3 jC Elm C1AG+ 1050, B+ 42258) , 156,414, 3) 141 ow2 DIM wi2).uiB) 188 G l.t wal
143 £t BEARED a(),d.g 187 o8
84 Db BATHT (145+is50, 8+ 4825),2(1,4) 143 g FOR i=1 Y0 6:EEAD u(i):WEXY 1 198 o¥e E‘L‘Ei
8% bmz  WEXT §,1 144 O8d DATA 1, ,'! B 10,19, 18,00, 54 188 f88 hac{i)=b{1}:ns(1)=b811}
B Q5@ END SUB 145 h4Z  FOR 151 TO A8 END IF
87 qa SUR zeigersetzen ETATIC 148 094 FOR snl m 2 200 qI4 ELSE
BB @xZ  SHARED =(), un.::n 147 308 IF af(NOT(8-2))+2,1)=0 THEN 282 0GE hec(i)=b(i-1):n8(1]=b801-1)
L] M e{l)= IHIWG 148 008 winisu{mjeZia(a{n, L)) 23 Did END IF
82 TH  x=14542({1}95@-15:y=181-15 148 B85 04 je2  WEXT 1
21 gN ARER (x,»y+15) 4va wishew{s)sulals, 1)) 205 1A FOR i=@ TO 8
8z Fb  AREA STEF (15,-15) 151 NGB 1F 208 Dsd LOCATE 4+4,3@:PRINT ns(i)
93 of AREA STEP {15,158} 162 VI HEXT =.i b LOCATE i+4,45:PRINT ll&lﬂﬁ'lil"'hll:li
84 17 AREAFILL 153 mw  LOCATE 21,41PRINT i)
85 11 GET (x,y)- rnw.:-ts: =1 154 Gm  LOCATE 231,88:PRINT w 208 n3z
86 B 2(2)=IRT (RNDeE+1) 155 Jb d=w(2)-w(1): r(&ﬂa’r(ap&)n dsABE{d) 209 Ja COLOR 3,1
87 qH  xzl4B:y=Eex(2)825-7 ZI0 T8 LOCATE b+4,28:PRINT "s"
98 68 AREA (x.7) 158 Yal END 5 211 BX  CALL hscspeichern
99 F1  AREA STEP (30,7) 157 Fs SUB mm STATIC 212 40 LOCATE 18,35:FRINT “Hochmal 7 (3/m)7:
183 J5  AREA STEP (-3@,7) 158 302  GHARED £(),2() 213 TV@ END 8UB
10i BE 155 ou  a= 214 5H SUB hscspeichern STATIC
102 7t GET (x,»)-(x438,7414) 22 168 41  WHILE (HOT enda) 215 oXo: SHARED hacl).o8()
183 hi@ EHD SUB 161 Y4 s={NOT(8-2) )42 218 B0  OPEN"Corner.HSC™ FOR OUTPUT AS #3
104 Bh  SUR bewsgenk STATIC 182 15 fung: 217 xM  FOR i@ TO 9
185 ri2  SHARED :n.un 183 RT OH a GOTO Zelgerbewl,leligerbewd 218 Gk4 FRINT £3,n8(4):PRINT #3, hncii}
106 L i=HOUSE(®) 164 Oy8 ZeigerbewlCALL bewegenX:GOTO Kuge 219 yE2.  MEXT 4
Lg 5\1 Hm;;i'ﬂfrma e nohman Egﬂ ;éis nél-g_: B3
1 qd HOUSE[R) <>1 usabd ragel 165 €7 Talgorbew?: CALL bewsganY:GOTO Kuge 1
120 aU8 ==INT( (MOUSE(1}~172)/50) +1 inahmen = =
118 tk F zci z=1 166 a4 Eugelnehamen: Corner” fiir den Amiga:
111 kE 1F 226 THEM 228 167 o6 IF £(=(1},2(2))=1 GOTO Bawa
12 pd ;ﬂ%:s.;(lll;&ﬂ-lfo y=181-15 168 5o £=1:BWAP £, £(2(1),2(2)) Wer bekommt die meisten
i 7). E dv ende==1
114 fF 2(1)=2 178 BT 121 TO 8 Kugein?
115 sg %=14545(1)#50-1517=181-15 111 Fea IF £(z(1)%(2-s)+i0(a=1) 22} (a-
118 N POT(x,y),21 1)+i%(2-5))<>1 THEN ende=@
117 =@ END SUB 172 DTE i
118 Bz SUB bewagenY STATIC 173 B2 CIRCLE (145+z(1)e5@,8+m(2)925),15,
119 8dZ  EHARED (), =2{) 1
128 4T 1 =MOUSE(S) 174 wY FAINT (14542{1)s53,8+x(2)n25),1 1 Co@ REM Corner-High-8core-Tabelle von Christ
121 4o Hausahfraged 175 d24 CALL kugolsblegen (a.f}) jan Ismler
122 mBd IF HOUBE(2)<>1 0OTO Maussbfrage? 178 H52 2 ra REM Verceffestlicht in Happy-Computer
123 BYE == INT( (HOUSE({2)-16)/25) 1 177 Mz CALL wertung 3 WS REM (c) 1989 MarktdTechai
134 Ty IF zci THEM ;-1 176 ¥B  Bchleife: 4 1o OPEN “Corser BSC" FOR OUTPUT AS 82
125 8 IF =38 THEN = 178 5V i3 -INKEY4:1F 13="" THEN Schleife 5 Bi_ FOR =8 TO 1@
128 Jz x=145: wsu:xms -7 188 suB £ giz  PRINT 82,°--—---":PRINT 82,8
127 Da PUT(x,¥).22 181 BF SUB highscors BTATIC 7 Yol HEXT i
138 =Y e(2)as 182 d DIM I:m. u ) 8 QF CLOSE 82
15: gg ;E%-ts.-,nutza-zs-'r 153 Wi ng ()2 1:.?-, -r{'r
= " LB4 uo I 14 457w T, W
ey Ty I LEGE (L4.8)-{14507588, To7025). bt Dieses Listing erzeugt die High-
l!t E&rz SUB h;‘;],ab]}“m {s,1) STATIC 188 kH u:-cni 38, 20:FRINT "Differenz  Gewin Score-Liste. Starten Sie es, bevor
SHARE! {
b o AR 167 1v  LOGATE 21,20:FRINT d,° “ias(a); Sie das erste Mal “"Corner”
135 uT  CIRCLE (40%(s-1)54B0+L{s)sdd 4B+ )(n)=2 188 VB LOCATE 2,20:PRINT ~Bighscorea:®
8),15,¢ 168 Vu  FOR 4:0 70 8 spielen.
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Atari ST Listing

Wandernde Balken lassen dem kleinen griinen Ball bei “Get-Up” fiir den Atari ST kaum eine
Chance. Immer wieder fallt er durch Ritzen und Lécher. Helfen Sie ihm, nach oben zu kommen.

Ein Ball
Wi Il hoch
® Und dann geht es erst mal abwarts. Sie spielen gegen
die Zeit und sollten deshalb so schnell wie moglich nach
I naus oben kommen. Durch Rechts- und Linksbewegung steu-
ern Sie den Ball und durch Driicken des Feuerknopfs p-

mit starken Nerven und sehr gutem Reaktions-
vermogen. Sie sollten immer den ganzen Bild-
schirm im Blick haben, damit Sie die wandernden Bal-
ken nicht aus den Augen verlieren. Denn jeder Balken
hat mindestens ein Loch, durch das Thre Spielfigur —ein
kleiner, griiner Ball — fallen wird, wenn es unter ihm ist.

G et-Up" ist ein Geschicklichkeitsspiel fiir Spieler

ROSIILS . comncvny

HOCKST DUSCHON WIEDER AM

MAN WURDE MIR JA DEN STROM

COMPUTER 2 WENN OE(NVATER DOOOCH! ABSTELLEN, WENN IHR DIE

UND ICH TOT UMFIELEN ...pU
WURDEST ES NICHT MERKEN |/

RECHNUNG NICHT BEZAHLT!




el

1auft nur mit Farbmonitor oder
Femsehgeréat (520 STM)

Geschicklichkel
ppt

Assembler

MCI

5664

Atari

Byte

mn

ist schnell
% nehmen Sie sich etwas Zedt
# % % besser am Wochenende

von Thore Husfeld und Bjorn Stachmann

Get-up »x %
Computertyp:
Sprache:

Besonderheiten
-

beschreibung:

Eingabehilfe
Lange

Kurz-

sowie el
Da

Sekunden
n wol-
ein.

Zeit. Oben angekommen ist das Spiel aber noch nicht zu
Level, warten

erigeren

i

YY1
ingabehilfe MCI
inem Auto-Ordner von selbst startet, brau-

dem Spielen nichts weiter tun, als eine Dis-

h
em Fernsehapparat

Atari ST mit Farbmonitor oder
das Spielgeschehen steuern.

pin
Sie

ten, INmeT 5¢

gegen den Balken iiber ihm springt. Dann fallt er nam-
"Get-Up" Thr Geschick beweise

ns

bei
520 STM mit

ck, mit dem
Sie Get-Up mit der

Get-Upause

1 Nac.
Sie
arl

mit Get-Up in das Laufwerk des Computers zu

Wenn
At
Sie vor
schieben.

len, brauchen Sie einen

einen
nen J

springt der Ball nach oben. Aber wehe, wenn er dabel
lich benommen wieder zu Boden und bleibt dort fiir kur-

ze Zeit liegen. Das kostet Sie jedesmal einige

Listing Atari ST

schon auf Thren kleinen Ball.
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Jahresinhalt ‘88

Wo war das doch gleich? Das stand doch in einer der letzten Ausgaben von HAPPY-COMPUTER,
aber wo? Damit Sie auf diese Frage eine Antwort finden, haben wir alle Beitrége, die 1988
erschienen sind, in einem Jahresinhaltsverzeichnis zusammengefaBt. Aufgeteilt in 17 Rubriken

und alphabetisch sortiert, bekommen Sie schnell die Informationen, die Sie brauchen.

Compu- Aus- Sel-
tartyp gabe te

[

151
B i2
I 58
4 47
128
& 138

Compu- Aus- Sei-

Computarn ganz sinfach

tertyp gobe te
4 151

4 5b

168

g

3 144
| 148
4§ 15
2 154
3 162
5 148
12 107
A 5:,

Compu- Aus- Sei-
tertyp gobe fte
&

ofe € &8

m K og
Hand in Hond,
d1 rwiachen

po: ]
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g Juprogromma Tum

alessicnell

v Strich

ki char Alnan
ter dot Irdhen B0ee
hoe 16-Bit-Computer

mipsiter im Test

Ihee Daten vnd

v Spionage mil dem

M5-DOS

M5-DOS
alle

alle

ella
alle
alle

alle

Abari XU/

XE, C o4,

CPC
Archi
mades
ale

Amiga/
Adan 5T/

MS-DOS

alls

in

LD R =

18

108
]

38

e

102

115

MS-DOS 8 .1}

Der Eure PC: Elain, kompalt,

kamplatt

Der Bure MS-DOS 8 24
Wie gut ist et wirklich¥

Dat Porsche-Computer: Archi- 1 2
Archimedes 310 mades

Der schnells Grsche aus Eng- Archi- § 113
lond mades

Archimedes

Die 1541 Alternative, preiswertes  C &4 12 30

Diskaonloubwedk fir T 64
Di Gildn dar Profis

Sechs PCs im Verglech

Die neue Diskettenstation for

MS-DOS 3 152
Avar XU/ 10 108

Asor XLXE XE
Die neun Loben des C 64 Cod 5 150
Die purte Lust am Spisl Fonf Joy-  olle 1 148
sticks oh Vertrater ibcor Kotegede
Druckerprobleme keicht geldst ole 10 -
Druckertests Fomer Dovernprinter,  ofls 12 8
nover ¥-MNodel-Drucker von
A
alle 7 134
alle 2 148
Druckertest: Muliitolent mit ofla I 156
24 MNoadaln; NEC P2200
Diruchermest; Star LC 24-10; ol g 26
windiger Mochfalger
Ein PC wird zum Chomdleon M5-DOS 3 148
ipsberichi Spracheingobe  alle [y 34
oital woniger als 3000 Mark;  alle B 1]
Der nove Heimcompater
Exzentrische Freundin Amiga 5 142
Farbadnacher imn Uberbbek: alls 10 ab
Farbig mit Hammer und Nodel
Foutplaten fir alle Computer: alle 4 a4

Wlche Fastplatte brovchen Sie?
Friadliche Aulristung — Personal
Compuier richtig erwesher!

M3-DOS 1108

Gelohr ous dem Monitor alie & 37
Grofibwunder, Komplettsystem Amigo 12 44
Geobik: Amigo

Haute Couture mit Heim PCs M5-DOS 5 9
[Schneident nove Computer)

Konenkinstler: Grafikkoden im PC MS-DOS 0 130

Kein Computer ohna loubwerk: Ao XU/ 4 46
Diskotontoubwarke For 8-Bi1 XE/C &4

Camputet

Klassanprmus, Komplettsyatem Ao 5T 12 dé

Sehude, Studium: Asari ST
Kleiner, flocher, schnalar:
Dar Schngidar Euro PC
Komplonldsungen K jede alla
Anwendung

Kutiosed ous Atars Hordwore.
Kiche

Maorkttborsicht: Spielecomputer
for unteraegs: Strategischer
Computereldzug

Mani-5ound; Ubersicht; MIDI- ofla & 40
Kayboords bis 2000 Mork

Ionston-Muliitalent olla 1 87
Molti-Scon-Moritor im Tesd
Pl oin Werks det Manchi
nony Sachste Waltmenserschah
der Schochoompu

MS-DOS 7 20
12 a2
Atard 5T & 134

] B 13

alle 2 14

Parallel in die Julundy alle & 4)
Parllel-Computer

Pro und Contra Festplatte: olle 4 47
Atari XLf 12 n

Programme gut gekihll, zwei




Jahresinhalt

Fraezer e dan Arar XUXE XE O el i Dhiskaftan- 'u'sm,eldml' Aot 5T ¥, 78 Fosont in Hisee: "Notocrash Il Cé4 2 4%

Rechengiganien zu Miedrig- MS-DOS I 7 Piller und Punkte: “Fil Adasi 5T & &3 Ci28

preisen: Prefswene Als im Test Fiflen und Punkte- " Pills-Editor Adari ST 7 105 Rattung fir den: Crillion-Edior C o L 75

RISC: MNull-Diat for Mékrochips alle & 44 Progrommisren wie die Profis Atgri ST 58 C128

Ristiger Veleran, Kompletisystem  CPC 464 12 50 Tastentricks: Keyboard Al ST g 122 vor der Schimim-Monstern 64/ L ]}

Einsteiger Tete qut in Form: Atayri 5T 1@ 101 C12

Schachbobden wnter ich Schoch. 4 42 13t Word Uniities”™ Schoch-Matt mit "Hopoy-Chess® € &4/ 2 24
computer Turbo-Teo! fr GFA-Basic: Atari ST Foo& Ciz

Schvearzveh-Druckes s alie [V I (GFA-Toois" Cchnol loder I8 C 44 & $ 120

1300 Mork: Druchredf Cove-Defander Asari XU/ @ el einem Block ciz

SchworzweiB-Drocker im Ubes- alle 10 40 XE Spring-ins-Feld: ""Bouncer Coe4 12 &2

Blick: Ein Druckar fir olle Folls Die Krone des Sports: “Cresp” Agri XL/ 4 &2 claa

Toblet, der Troumcomputer: afle 1 34 XE Sprizige Sprites: "Sprite- caa 3 63

Shudenien entwarfen den “Geosgie’s Joumey Arori XU 7 & Moritor” cis

Computer der Zukunit Urschlogbor buz: 70-Byle- Coa 1 55

Tipg mit Klick, Atari 5T 2 112 Kossetten kurz kopien; Atari XU 3 53 Directony Ci2s

Fremdiostoturen om Atori 5T "Kossatien-Kopierer”’ XE Werwimang im Dunkeln. Ceu 4 »

Tips und Tricks fir lhre Fesiplatte ~ MS-DOS 10 102 Mecro-Man Atari XU/ inoowe Labyrinth"™ cim

Top Secrst; Amiga 1984 Amiga 5 180 XE Voo ues Bir Sies Ca4/ 1 i)

Transputer: Kollsktiver alle & 38 MNiue Level K Unicum Ao XU 8 5 Chechsmmer & MSE Cis

Geschmrui@m:urth Von urs fir Se: Cay 3 105

Veaenehg Jaysticks; alls 1 54 Piotformen im Wisltall- “Picord”  Atori XU/ 12 76 Checisummer & MSE Cizm

Joystick-Ubersicht XE Zeit-Toiger: “Uhrzeit™ Codf 2 53

Video als Hobby: aolls % 148 Record eingestellt: "light Cycle™ At:rn Xy 3 &5 ciz.

Die wichtigsten Zutaten Zwei Zoubedehdings im Zwist- C &4/ 12 &0

Vier Taren zur MS-DOS-Wiels: MEDOS 11 50 Turbo-Basic und Hoppy-DOS A:m X 6 107 "Wizboy” F Cci28

Preiswere PCs im Test

CPC-Listings Compu- Aus- Sei-

Viren: Dia schlaichends Epidemie ofle 5 27 Turbo-Bosics Autostarter; Mcm XU 5 &
Von C 64 nach M5-DOS Cad/ 9 42 “Turbo-Bosic-Conmerer” ¥E tertyp  gabe
M5-DO5 Teat i Aleshopienss Scon-Cop ioC 9 123
Was mocht der JoysickomPCE~ MSDOS 1 158 Comuodove-tisings fonge. 2030 BouderDosh Comiction ks CPCASM & 54
Woelchor ist der Bichtige — Hoppy  alle 115 WP — _gese “BOCK” L64/6178
hift bai theer Computerwahl Amiga Ahoil Listing Amigo 2 £ Doio-Genergior fir den CPC: crC (] &7
Wettiampt der Einsleigersysteme  Amiga/ 11 106 "Flattenmandwer” "BINZBAS"
ME-DOS gegen Amiga und Adori ST/ D it der YWurm drin: Amiga 4 & Der Dishanenzoubes: CPC 4 105
Aari 5T MS-DOS a o™ “Disc-Monager
Lusatzinietwerk fr lhren M5-DOS 12 1o Der Basic-Bandiger Amiga 12 &9 = v's Mind™ CrC 12 63
Computer: M5-DOS-Steckkarten “Checkie £42” Erste Hile bes der Fablersuche cC 1 &0
fir jede Anwendung Der Basic-B3 Amiga 7 & 6128
Zwitschen Heimcomputer und afle & 158 “Chackie 42" Forbenrouber ongepalit CPC abdl 2 57
Rechengigont Der Manager kbt die Puppen Amiga ] 73 6128
. - tonzen: | 2 Fersterin. "GEM-Construcion-  CFC 5 &8
Kirdm ::"';"F'”' ”"”;' Sk Fanster-Akrobatik: Amiga & 108 Varbe:
ertyp  gabe “Cot Windorwe™ : o i 5
Amiga-Bosic zum Mitmochen Amiga 2 a7 Fiar kishle Rachner; Amiga 1 48 jafi
[Teil 1}; Menizoubersen Kreuz und quer Fuliboll totol: “ Euro-Digtes” CPC 7 7
Amiga-Basic zum Mitmachen Amiga 3 1z Hexer und Helfer. “Hexer” mocht  Amiga 3 68 GEM-Consruction-KGi: cC 3 108
(Teil 2); Forbmeant mil dixs Ablippen schnefler, sicher und "GEM-CPC
Schieberegher lesicht GIGA.CAD, bitte i Bosic crC I »
Amigo-Basic zum Mitmochen Amiga 4 |18 Hexer und Haffer Amiga 5 5 GlaschungsiSsung im Schnell CPC 2 56
(Teil 3); Die fiinken Rollos Knobelspoll: Quodromanio zvm~ C 64/ 2 15 verdohren
Armigo-Basic zum Mitmachen Amiga 5 109 Abtipper it alle Computar C 128/ IFF-Wandler iir CPC: "Tronsfer™  CFC n 73
[Teil 4); Unterbrechung erwiinschi Amiga Km-nebpc: : Quodiemaniozum  CPFC 2 15
Baoaic: Progrommiar-Power lor PCs. MS-DOS 1 123 Lobyrinth Amiga g &4 Abtippen tr glle Computer
(Teil 3) Meues vom Hexer Amiga I 54 Eokette Efkatten: CPC 5 &2
Bosic: Programmiar-Pewer fix PCs - MS-DOS 2 1w Checker 1.0/Hexer 2.0 Amiga 12 &7 "CPC Esikatt Phss™
(Tadl 4) “Spoceball” ouf der Flucht Mehr Komicn feim Bobishes CPC I b
Basic: Progrommier-Power fir PCs. MS-DOS 4 120 Strategie in Wabhen: Armiga i+ 74 Noch mehy Eirgobekcmioet: CFC 1 &1
[Teif 5) “Honeycomb™ listing: * “Explora”
Der Kesne Housarzt; Ted 3 Coa 1 52 Astromania: Das atwos andars Ca4f - 53 Pocken wir's on: Lisfing “Pocker™ CPC 2 o4
Der bsine Havsarzt; Teil 4 Cad 2 52 Adonoid. clz8 Progrommentwicklung iir Amsdos  CPC 2 58
De kieina Housarze; Teil 5 Ca4 3 & Calhoun im Kafig: "Cofhoun™ Cas & &1 Trommeisolo mit dem CPC: CRC B &
Der kisine Housarzt; Teil & Cé4 4 P4 cCl128 DR
Der kleine Housarz; Tel 7 Co4 5 73 " Checksummer™ & * MSE”, Co4 & 100 Tron fir ale CPCe: “Daodrive”™ CrC 10 Fid
Deer schrelle Umstieg Abori 5T 1] &l damit Sie Abtippfehler bessiigen T 128 Zsichen der Jait CPC I 8
Owmikron-Basic-Kurs (Teil 1) kdnnen St S
Der schnelle Umstiog Alod ST 12 12 Dot Kasnporoguasms e dan C e i 51 MS-DOS-Listings ;C;mpw Aus- Se
g X : typ gobe
Omikron-Basic-Kurs (Tedl 2) C 64: Krieg der Kame cizs
GEM: Gonz einfoch mitmachen At ST & 1 Der Guna im C &4 Cé4l 5 55 Bessers Dotensinggbe in MSDOS 2 &
[Teil 1] " Amigo-Emulaior™ cizs GW-Basic
GEM: Ganz einfoch mitmachen  Afari ST 7 12 Die Torwond im Computer; Cé4 2 50 Death-Roce MS-DOS ] 60
[Teil 2) HAPPY-Bonsal Cl28 DOS-¥ommandes ouf Tostendrack  MS-DOS 1 70
GEM: Ganz sinfoch mitmochen At 5T B 108 Elaktronischers Biafpapier: Cadl 6 103 Bin Bockup-Progrom fir den PC: MSDOS 12 74
{Teil 3} “latcreator™ Cl128 “HappyBak™
MS-DOS-Befahl Poth MS-DOS 2z I3 Impergtar MS-DOS 10 80
M5-DOS Belehl: Copy MS-D05 4 118 Flower-Power im C 64: cs 5 52 Kleingeducktes MS-DO5 2 &
MS-DOS-Befehl: MKDIR MS-D03 N [ "Blumengieben” C128 Ofioball MS-DOS 11 74
MS-DOS-Befahl: PROMPT MS-DO5 5 72 Frokighkes endlich schnelier: C o 6 97 Prespelice MSDOS 7. 108
MS-DOS-Befehl: PROMPT mit MS-D05 6 109 “Frakiol-Machine” c128 Revongs MS-DOS T ubb
ANSESYS Gogprogramm cadf 7 i s ga = z T :
MS.DOS Belebl MSDOS 7 &5 C125 S SO s :;;E o
PROMPT mit ANSLSYS Gegen den Strom: “Outnush™ Co4/ 0 82
R clzs "Bocoomo” — Cad £ 52
Atari-Listings Compu- Gemischies Doppel. "Bump” C o4/ 5 53 Chocs im Rourfrochier Clz8
tertyp C128 Besser obs Arkonoid. Atori XU & 47
Actiongelod: Strategies Atgri 5T 3 42 -Status, die stills Hilfe c&y i 59 “Unicum"™ XE
ngﬂ sices - eer Ci18 C &4: Borben, Bals, cay 1 »
Basic iemr lauten: “Swiich* Atari ST 5 5 Heimcomputers Side-Kick: Coy 4 115 Bomb-Bunner ciz ?
Besseres Sreckout Asari ST 1 72 “Paper+Rachnes” ciz Unsere Antwort ouf “Bomb-Jock™  Amiga I 3
Bit-Bastelet far Bltter-Basic Alari ST | 74 Hohe Barge, fiefe Seen: Coy g 102 Criflion kicks Ghodrate
Dlar Editor zu Razzle Dazzle Abowi 5T 9 &2 "Superfrac 64" cras “Cilion Amiga”™
Directary direkt: ' Directory”” Atari ST 5 &l Krieg der Kama: C a4/ 3 & "Duo-Blaste™ for Weltroum- Cés ¢ 33
Druckar-Dolmeticher: Atori ST 4 108 schoeller, kirzer, eleganter Ci2s Adsten : .
" Stringwandler" Level-Editor fir Crilion g &4/ g 50 f};gbw_wjm' bor Kugelroumes; At 5T B
Farbenspiel; Neochro R 4 N7 128 lazzle Dozzle”
in GEA. Bml:: me-Bder Atori ST Memory fir Siperhime C 4 10 84 Kord dar Kistenschlepper: “Movwit™  Atod ST 0 13
"Hoppy-Pocker™: Kurze Datelen  Atori 5T 3 5 Ci28 Fribbeiges Krsiale-Kicken: ced 7B
e Atad ST Mit Highspeed durch Arcadien: C A4/ o 7 Cizs
In Fom mit GFA-Basic: “Input” Atari 5T 4 1M "Arcodia” Ci28 Scrm-r Schiochten, Somurais: C &4/ 5 42
Knobelspod: Quodromania zom  Atod ST/ 2 15 Ping Pong fir zwel cou &4 " Somuroi” C 128
Abkppen fir alle Computer XUXE g 128 . % "UST" — Dos Boot ;:_‘m il 2 1]
Krobbelk Kometen; Atari 5T | &8 Puzzle-Pep ols Fa : &4/ - <
Lisking: "gfl!.r;c:ﬂ‘:' 'Bois:.e:zle Sy Cim Yom Reilbrait e Rogie: “Degos-  Atori 5T 3 35
Kurze Unterbrechung: “Breck” Atari ST 4 113 Rakefen im Weliroum: "SD 64" C &4/ 1 54 Help™ -
Mend-Generator Hir GFA-Basic Atori ST P 18 Cl28 WormE™; Mfftosingom C o4 T4 2 B
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Messeberichte

Amiga goes 1o Hallywood:
Bericht von der AmiExpo

Bilder einer Ausstellung:

Bericht von der Consumer Elec-
fronic Show

Brennpunks Chicago

Meuves von der Consumer Elec-
tronic Show

Die Gentlemen bitten zur Messe
Messebedcht ven der Londoner
PC-Show

Die Profi-Masse: Baricht der

Systems 1987

Heiber Sound und kishle Spharen-
— Musikmesse Fronkiun

Im Bann der bunten Bilder

Messebericht von der

SIGGRAPH'28

ISPO), Sportmesse in Minchen

Messe der Rekorde:

Bericht von der CeBIT

Masse-Telegramm von der CES

Messe-Telegramm von der CES

MNeue PCs unter 1000 Mark

Messe-Telegramm von der

PC-Show in Londaon

Nimberger Spielereien:

Viel Elekfronik ouf der

wichfigsten Spiehwarenmesse

Softwaors, Stars und starke Spaiche

Tweite Atad-Messe in Disseldorf

Wattlaut der Computergiganten;

Bedicht von der Comdex in

los Vegos

Datenferniibertragung

Bix. mit Tricks:

Be mit dem Heimcomputer
Datex-P und Bhx: Dotenbohnhof
statt bunter Bilder?

Die ungleichen Broder, Streit-
gesprisch: Bt gegen Mailbox
Hacker, Crasher, Datendiebe
Hochleistngssport “Hocking”
Systernmancger und Hacker
dickufieren

Suche nach neven Wegen:
Chaos Communication Congress.
‘87

Bicher Kir den Computer-
Einstaiger

Bachar rund wm Compiiter

und Zukunft

Bacher rund um MIDI
lieblings-Literatur: Hoppy-Redak-
teurs und was sie of lesen
Wissen tonken; Ubersicht: Fach-
biiches, die mon braucht

Software

1 &-Bit-Basic-Diclekte im Yergleich

Adventure im Eigenbaus
Adventwe-Construction-Sets far
ST und MS-DOS

Amiga-Feeling ouf dem C 54:
Gaos im Test

Amiga: Veni, Vidi; Video

Direi Video-Programma im Test
An der Oberflache gekratzt
Benutzeroberlachen im Vergleich

Aplelmannchen auf dem PC
Chefredakteur am C 64: Deskiop-
Programm im Test
E‘-ieoghrgimlichen Helfer
Dreimal Musik-Zauber om C &4
Drei PC-lemprogramme:
BO5-lehrer und Co.
Drucken, Texten, Pinseln: DTP-
Programme im Test
Farbkaskaden: Amiga-Malpro-
gromme — Deluxe-Phato-lob und
Photon-Paint
Fénf Progrommierar enthdllen:
Die besten Computersprochen
GEM-Anpassung: Benutzerober-
flachen auf dem PC
| GFA-Basic 3.0 — Ein Geniestreich
Helfer im Hintergrnd:
DO5-Hien im Vergleich
Hilfe: fiix MIDI-Frogrammierer
Malen wie Michelongelo:
Dhe besten Malprogromme
| MIDI mufs it —
Soltware im Uberblick
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Compu-
tertyp

alle

alfe

alle

alle

alle
alle
alle
alle
alle
alle

alle

alle

afle

Aori

alle

Compu-
tertyp

alle
clle
alle
alle

alla

alle
alle

alie
alle

alle
Compu-

tertyp
Amiga/
Ao 5T/
M5-DO5
Atar ST/
MS5-DOS
Co4
Amiga

Amiga/
Atori 5T/

alle
M5-DOS

Ator ST
MS-DOS

alle
alle

Aus- Sei-
gabe te
4 18

4 10
L) 10
12 10
I ]

& 18
il 10
11 23
é 10
3 11

B 10
11 12
5 10
I 20
2 10
Aus- Sei-
gabe te
2 32
2 29
2 3l

1 17

3 10
ok 49

7 40

] 26
i 44

1 128
Aus- Sei-
gabe te
9 A4

8 126
9 102

I 30
1 118
6 136

4 67

5 114

2 34
10 &9
12 22
il 126
2 28

1 125

FA )
12 o8
8 97

4 30

8 43

Pagetox, DTP-Modul mit
sigenem Speicher

PC-Saftware gonz onders
Privatsekretdr PC: Texiver-
arbeitungen fir M5-DOS
Progrommiersprachen und ihre
Anwendungsgebicte
Programmierter VWahrsinm:
GFA-Basic Amiga im Test
Publisher Flus, preisginstiges
DTP-Progromm fir den Amiga
Publishing Partner, preiswerler
K.olreger’%: Atan 5T
Referanz-Malprogromme fir olie
Computer: Mit Finsel, Fixel und
Falatte

Schickes Schach: Test des
Schachpeogramms "Battle Chess”™
Swfenplan fir ST-Einsteiget:
Gute Saftware ir wenig Geld
Textvatorbeitung unter 100 Mark
Timeworks, DTF mit dem PC
Uberiche: Alle wichfigen
Programmiersprachen

Wie es euch gefalt: Sprint —
Textverorbeitung ls Programmier-
sprache [or MS-DOS-Computer
Vinus Construction Set
XL-DOS-Dublette

Spiele

720 Grod

Al Spiele ouf einen Blick
Abemative Wordd Games

Arkanoid Il
Aufstieg und Foll der Ludmilla
Pating; "Krem|": Brett- und

Computerspiel
Bord's Tale

Beyond Zark

Bionic Commando

Black Lamp
BMX Kidz

Buggy Boy

Cord Shorks
Carrier Command

Chamanix Chollenge

Combat School

Comuplion

Cybamoid

Dark Side
Dietlektor

Demon Stafkers
Die Arche des Captain Blood

Cod

M5-DO5
MS-DOS

ol
Amiga
Amigo
Atari 5T

olle

Amiga
Atari ST

alle
M5-DOS
olle

M5-DOS

Atari 5T
Anari XL

CDmpu-
tertyp

Ccro

C 64/
Spectum
alle

C 54/
Atarni ST/
CrC
Spectrum
Coal
crcd
Spectrum
Atari ST

Apple If
Co4
MS-DOS/
Amiga/
Apple I/
Abor ST/
ci28/
Macintosh
Aari STf
Amigal
C &4l
CrC
MS-DOS

Atar ST/
Amigal
CPC!
Spectnum/
MS-DOS
C &4/
Arari 3T/
croy

Spectum
C o4
RO/
Specirum
Atart ST/
Amigo/
C &4/
MS-DOS
crdl
Atar 5T/
C &4/
Amiga/
Spectrum

C o4
Amigal
Atan STf
CPC

C 64/
Atan STf
CrCI
Spectrum
Co4
Atgri 5T/
Amigal
oo
M3DOS

Aus-
gabe

2

(=3 Fa

(=3

(=]

i b

26

15
144

37
120
7
24
118

P
129

2
25
40
b

44
112

Sei-
te

80

94
Bl

B8

76

76

80

83

74

76

83

82
81

Die besten Computerspiede 1987
Dungeon Master
Echelon

Eco
Eye

Folcon
Ferari Formula One

Firetrap

Indiziernies Spiel

Football Monager 2

Fugger

Garfield

Garison I
Gary lineker's Superstar Soccer

Gountlat Il

Goldrunner Il
Graot Giana Sisters

Indizieres Spiel

Hoppycomps Keiner Dungeon-
Fiiheer

Impossible Missien ||

Infiltrator i

Imsanity Fight
Interceptor
Internationc] Korate —

o]

Inidon

Jinxter

Korting Grand Prix

King of Chicogo

Kleines Monstrasivm: Die wich-
figsten Monster aus Abenteuer-
und Rollenspisten
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MARKT von

it, #Gr nur 5.— DM aine

~Happy-Computer= bistet dig
prwmmdnanmgemnbnmlhhn'kﬂhduﬂuhmwmaumm Und 50 kommit
Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mal-Ausgabe

(erscheint am 10. April
beim

—Compuier-MurkL i

Private Kleinanzeigen

IS SRR SRRt RS

fir Amiga.

fir Amiga. Habe z8:  Amiga 1000, 512 K, PAL, dt. Tastatur Monilor  Suche glnstige Soffware (Spiels und Anwen-
Roger Rabbil, POW. usw. Schreibt an Sascha 1081, 2. Lautwerk ({NEC), Basispaket, Drucker-  derprogramme) fiir den Amiga S00. Schickt
Sir 8 8908 Mie-  kabel, Deluxe Sound Digitizer + Mikro kom-  Eure Listen an Dieter Bartz, Mariendorfer
derraunau plett 1900 DM (VHB). Tel. OT135/5910 Damm 437, 1000 Berfin 42
Varkaufe mmmmmﬁ Suche Bard's T | o Il (orig.)! Wer kann mir  Wer schenkd mittellosem Schiler einen Amiga
Serien (ca. 900 Disks) 2.B: ACS, dazw auch die firdas 500zu
rmm.ss.m@mmmm Spiel bis zu 40 DM!! Tel. 0331/73345 (ab 18 Meidet Euch untar D461/29685 oder /20551
Sandsir. verlangen)
# % Geld # % suche neveste Soft fir Amiga  Hier gibl's 5 an:  Kaufe Computec alla Marken, defekt oder in-
wia Robocop, Pow, Star Treck usw. Zahle gul. oder schreibt ar: G. Devrim, Post-  taki!!
Schickt Eure Listen an Ingo Jungheim, An-  fach 130160, 5000 Kbin Kaule Computerschrott Kaute
glarstr. 19, B00D Minchen 2 Haba Willow, B-Typa, Telefon
The Creeps Verkaute: Amiga 500, 1 MB RAM + Sie Suche ridssige Tauschp sasle
Hottest Stuf! — Hottest Stulf nitor + 357 et Soft .
on Amiga call Alles zirka 4 Mon. ait. VB 1500 DM, Tel Cail: 042441238 17-21 Uhr Thomas

07141735540
Mo-Fr 1821 h Sa’Soab 15 h

Verkaule Amiga 10001 Techn. und opt. 1a Zu-

stand VHB 1100 DM! arih rwecks und
Axel Schmidt D5434/8683 Tausch von Source-Codes! Udo Paschie, Lu-
Amigai000 Amiga1000 Amigai000  xemburgersic 268 5030

ich verkaute per NN: Amia 5007 Hat Dein Amiga ganug Futter? ich

Ultima 4; Bard's Tale 2 je 70 DM — Wizbalt:
Bubbile Bobble je 40 DM — und Jinks 10r 30 DM
— Telefon ab 1800 Uhr: 06195/61521 Tobi ver.

Suche Tauschpanner iir Amiga-C-64 Soft.
Ruft mich an. Also call D4483/681 fragt nach

bis bald Bye...

. Genlock kompa-
Anieilung NP 1400,— fir
?ﬂﬂ.— DM, Tel.

Suche Tauschparner fir Amigal 100% Pro-
zent Antwort! Disketten +mnan 5](!:-
cher, RheingrafenstraBe 23, Frai-
tatbmﬂmm—kmgﬂsFummdluﬂ!

A2000-B inklusive PC-Karte (MS-DOS), 20
MB-Festplatte, Farbmonitor, Software und Lite-
ratur, 8 Monate gebraucht, wegen Notiage ab-
. Preisvorstailung ca. DM 3500—
Tel. (Nm.) 089/832769 / (Vm.) 069/7883103

Amiga-Tauschpartner gesuchl, Games und
Anwender, Disk oder Liste an: Ralf Bauss, Kel-
terstt. 16, 6962 Adelsheim-Sennfald, 10096ig
Antwort!ll % % * Amiga 500  * %

i Software
Kaufe # % tausche + # verkaule

300-500
AMIGA 500 ZAHLE BIS v
TEL.; 0485504868 (NACH DER SCHULE)

LS = 3

- W

lch suche iga 500 mit Farbmoni-
o, zahie bis 1000 DM! N. bestes Angebot, 5.
Pawellek, D 4850

Wir fisr Euch die iolisten intros

programimieran
aul den Amiga (in Assembier). 02365/59829 or
writa to: Murad M'Barki, s«mmmm

tausche und {verkaute) Software. Liste gegen
frank. Rickumschiag. Ade: Bjdm Stever, 3000
Hannover 91, Rihrbeinweg £ (orig.) Sa.

Wir fr Euch dia tolisten Intros
{in Assembler) aul den Amiga, 0236517884 0.
zum Anschiul sinar

Zaitschrifien: Happy, Amiga. ASM; 2b 18.00
Uhr Tel. 054117881

Schiler suchl preiswerien Amiga 500, drin-
gend! Tel. 022U37I257 ab 19 Uhr

Tel 05232193658

Fir 20— & 2 Disks bekomm? Ihr jede Menge
super (selbsigeschr) Progz, Action, Anwen-
der, Simalation! Also!

A Bethke, Gro8-Ziethener-Str 52, 1 Berfin 49
* ab gaht die Post!

Sulmmru Kein Problem!
Schreibt an: J, Siebrechl, Postiach 130154,
mmmmnmuﬂm

Amiga + Amiga + Amiga
mmmmmm
Schreibt an Ofiver Schmitz, Wilkhaussir 105,
5600 Wuppenal 2

Suche Computerschrott aller Art, hole selbst
zh, Tel 0561886836

Suche!!
Amiga 500 mit Monitor 1084 ¢ 1081 (nur in-
wandireie Hardware). Call: 0T18Y7T5519 (ab

Bode verlangen!!

1800 )

aEEE Amiga Software [ § 1]
Buf an: 0221456172 oder schreibi an:
G. Devrim, Postfach 130160
EER 5000 Kbin 30 EEE

Suche zuverl. mmnmm-mm

gssm!mﬂmmdmwm
an F Schiser, Postfach 1152, 2964

'.\ﬁgsrnoon Ruf bitte ab 17 Uhr an! Heliiids

adwmuwwkmmcummw+nmmn
gehduse und simtiichen Comp

Tal 130
Extra: 4 M
- — Das bietst
nur der »Game over Clube=, da staunt die
— (GruBl an Euch! info 0,80 P1.
R. Schikora, Westfalen 7, 437 Marl

Tel. 070847219
mmmmﬁ«ﬂm

mmms&wam
Modvmn 100% back!

Artl Absolut zuverissig! Tel, 051431639
EEEEENEENEEEEEEEEEEE

Tausche Amiga 1000, 2 Lw., Autokick, Sidecar
+ 20 MB, Disk, Bicher, Digiview, Sounddigi.,
Drucker gegen Archimedes, Tel. 082512750
(Stefan jun.)

% % % AG.P & % x We are searching for hot
stufi. We have z.B. Hostages POW. Captain
Blood. Call 06721141401

Monitorkabel Amiga an Scan bzw. 1084 fir
15— DM. Gunkel, Am Mhlengraben 16, 3507
Baunatal
Tol. 05501/86450

Amiga 1000-Anlage, 3 Laufwerks, 25 MB

&HM.MWMQEMWM.PMB&
B!

Tel. 0B021/54970 ab 18 Uhr

* The great Leo of MCF 1880 = %
M you want 1o trade the latest stuff so contact
me now! Call:

* O7BB5/T303 Fablan + Amiga *

Achtung:

eraubt ist.

ihre Kinder

izssen, dafl Raubkopien angeboten

Wir machen unsera Inserenten darauf autmerksam, dall das Angebol, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschiizier Software nur fir Originalprogramme

ﬂast-lemalen Anbielen, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechisgesetz und kann straf- und Zivirechifich
stdBen muB mit Anwalts- und Gerichiskosten von Ober DM 1 000 — gerechnet werden.

Originalprogramme: 58

trégers (Diskette oder Kassetle) zu erkennen und normalerweise onginalverpackt Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kauler auch kisin Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzaitigen Beschiagnahmung &in.

Wir bitten unsere Lesar in deren eigenem interesse, Raubkopien von Original-Software
wader anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten Erziehungsberechtigte

Der Vierlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentichen, die darauf schiefien
werden.

verfolgt werden. Bed Ver-

haften filr

Zu verkaufen: Amiga 1000 mit Monitor 1081 +
Golem 2 MB RAM Box + vielen Disksttan be-
spielt bai Peter Erni, Tal. 062/514266

Pret & Yok

gt ot o s o

awuwnﬂwuntimmmmam
+ + Austria % * Suche Amiga Kontaite aus

afler Welt! Christian A-BE0T
Suche K5, V1.3, da meine kaputt
& ASS. Sources, 100% Antwort.
* & New Stuff? * &
QK
Dial in Switzerland
DOSVBIZ25567
FCG-Trade with the best!

+ # Hallo Amiga & CB4 Freaks! & &
Suche Tauschpartner flr Amiga 500 & CB4
Solt. Programmiiste schicken an: Thomasz Ja-
In::‘l'.lﬂ mmmsﬂk

Ausgabe 3/Mairz 1889
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GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.

00 Uhr und 14.30=18.00 Uhr.

Samstags ist nur unser Ladengeschialt von 9.00-13.00 Uhr

gedlfnet (telefonisch sind wir an

Samstagen nicht zu erreichen).

Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -
B54 Richtung Steinfurt / Gronau — Abfahrt Altenberge/ Laer - in
Laer letzte Strafie vor dem Ortsausgang links (Schild , Marien-

Ein Preisvergleich lohnt sich!

hospital) = neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/

Al).

Fordern Sie unsere akruelle G

ernst mathes - seit iiber 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewufite Kdufer!
Gesamipreisliste an, die wir thnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON

PLANTRON FI-286 AT TOWER-Compuier,
640 KB RAM (Takt £/10 MHz), Super-EGA-
Gralikkarte, Centronies- und serielle Sehnin-
stelle, grofle di, Tastmtor mil elnem 5%
Floppy 1.2 MB, elnem 3% Floppy 720 K und

fd ME Festplune 3780,
MS-1MDS dewisch = [
Weltere PLANTRON-Produkic aul Anfrmge.

(x Commodore

COMMODORE AMIGA 2000, 1 MB RAM,
CPU GROM, 1| eingebautes 3,57 Flappy 880 K,
deutsehe Tostator, Inkl, Mowse und diverser
Salivware 1898 =
COMMODORE PC 20 111 2389 -
Weliere COMMODORE-Computer zu Inier-
essunten Preisen aul Anfmge

VICTE=R

Vietor-Computer finden Ske in onserer Preds-
liske.

AMSTHAD PC 1640, CPLU 5086, 640 K
HAM, Grofikkaree, inkl. Monochrom-Monitor

& mll ewel Flopples & 360 K 16KS =
AMSTRAD PPC 512 Portable
V" Floppy 720 K 1435 -

N7 Flapples & 720 K 16KD =
Neu! AMSTRAD PC 2086, CPL K086, 640 K
RAM, eln Floppy 7200 K und 30 M8 Fesiplutie

J289

Wellere Verslonen aul Anfmge.

©> Schneider

NEL: SCHNEIDER TOWER AT 220, CPL
BOLEG, 512 K BAM, ein 35" Flopgy 720 K, 20
MB Festplisnte, dei le
& mli MonochromsN or MM 12 2998 .-
& il Farbmaonlior CM 14 RRLL B
Wellere Schoelder-Computer aul Anfrage.

& seagate

e Prelse Tir SEAGATEFlatien finden Sie
Iin wiserer Prelaliste. Bitle anforders,

JN e

ATARIST/MEGA-ST Serle well unter den
upverblndlich emplohlenen Verkaulupreisen
v ATARI,

Fardern Sle bitee kostenlos die akiselle Prelstisae

v, Versand per MNachnanhme. Alle
faig, wie voin Herstiller wingeboten, sowell ilchin

s Selbistverstiindlich konnen Sie auch telefonisel

zﬁlm
f '\II Hoendy PC, 512 K RAM, CPU B08S-
ko paitibel,
Traom M-

MEDOS 3.2, GW-BASIC, |
nitior
® it el 307

TVM

I'VM-Maonitore auf Anfrige

TOSHIBA

TOSHIBA TI000 Portable, 512 K RAM,
TBMPCkomputibel, Supertwist-LOCD-Bild-

Flopiphes a 720 K 1295 -

s oln Floppy 720 K, Centronles- wind
R hinlitsiclle, Akku-Betrich 1895~
Syl it Handbiiehern 125~

kit
Weltere TOSHIBA-Computer und -Dracker
mul Anfrage.

Tandor

FANIMON-Computer aui Anifrage.

omraa

NEL: COMPAGQ 186/25-110, 1 MB RAM,
ein 84 Floppy 1,2 MB and 110 MB Fest
platie 15798~

COMPAQ-Computer o lnteressanien Prei.
sen winl Anfrge

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Sconner komplett mibt
Handy Reader 1 IBM-komp. Rechner 679~
CAMERON Hundy Seanner far ATARL 51

116 Comaustulend GH -
BONDWELL
HONDWELL BWH Portable. 1| MB RAM,

CPU BOCER (07778 M Tuki), Superiwisi-
Flilssighelsiall-Bidsebirm, Centronles- unid
dentsche  Tastutur,

BASIC umd div, Saft-
ware mill ewel 3587 Flopples § 720 K 2908 -
Weeltere BONDWELLComputer sal Anfrage.

NEU: OLIVETTI M 2M-Serle an Interessan
fen Prelsen nul Anfrage,

OLIVETTE DM 105 FarbsDvicker 549,

Uilser upver gesamies Lieferprogramm an, oder
eitellen. Prelse susiglich Yor-
Prelse beghihe b wnil den vollen Lielerim-
siisalrficklich anders srwabing. Sowell I dieser

Anzelige kelne lingere Garantleseli nngegeben Isi, gewdhren wir 7 Monaic Gamnie!
Dras Angebat bst freibleibend, Liefermiglichkelten vorbehslien, Bel grofer Nachfmgge Ist nichi im-
imer jeder Ariikel sofort leferbar, Bl neden Produkien kiaonen witirend der Einfabrungsphase

Lieferselten aufireten, = Preise gillily ul 13,2.89,

NEC

SMEC-MulilSyne 11 14° EGA-Farbim, 1395=
NEC P 2200 Piwwriter 24-Nudel-Drucker,
Inkl. dentschiem Handbiach e 798~
NEC P 2200 Plawrdter mli englischem u‘hm

dentsehes Handbuch i
NEU: NEC I'6 plus Plawrlter 24- \nl!rl
Druicker [EL0F

Wirwelsen durail hin, dal belm NEC P 6 plas
withrend der Einfiihrongaphase noch Liefer-
#elten aufireten!

e peven NECMuiebvDreucker und NEC.
Muonitore su interessanien Prelsen aufl An-
Trage.

OKIDATA

NEL: OKI Microline 320 MatrivDre 999~
NEU: ORI Mieroline 321 Mairix-Ir, 1289
Weltere ORI MicrolineDrucker o lnteressans
ten Frelsen,

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

CITIZEN Mairis:Drucker 120 1) A78,~
CITIZEN Marris:Droacker MSP 40 V68~
CUTTZEN Matrls-Drucker MSE 45 R~
CETTAEN Mairis:Drocker MSE 50 1098~
CITIZEN Matrls-Drucker MSP 85 1289~
CITIZEN Mairis=Drucker LSP 1RMIE 465 =
CUTTZES TP 40 24-Nadel-Drucker 999~

FUJITSU

FUIITSL DL 3300 Mairds-Dracker 1648~
FUIITSL DL 300 Mairix-Drocker 1748,
Weltere FUTTTSUsDirucker n interessanien
Prelsen aul Anfruge.

sitair

STAR LC 10 MatrixDirucker

STAR LC 10 COLOR

NEU: STAR L 2410 Mairls-Drucker
(24 Nadeln) nur BE0 -
Al alle STAR-Dricker gewahren wir 12
Monate Guranile, e Prelse vermsichen sich
selbstverstindteh mil deatsehem Hondboeh.
Weltere STAR-Dvvucker wnl Anfmge.

JLEKE

Jukl-Typenmailddr
Prelselise.

875~
698~

ker Tinden Sie In nnserer

SEIKOSHA

sE

TROSHA-Drocker nul Anfrmge.

EPSON

EPSON LX 800 Matrbw-Dracker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker

45 -
1045 -

EPSON EX 1000 Matric-Drucker 1689 -
EPSON LO 500 24-Nadel-Dhrucker T98 =
SON L RED 24-Nadel-Drucker 1389 =
SON L 1050 Maotrls-Drucker 1789~

E
I

ErsON {..U X500 Laserdrocker

SON FX RS0 Mairis-Drcker
IN FX 1050 MatrlsDrucker

1045 =
1328,=
T80~

Weltere EPSON Drucker anl Anfrage.

Panasonic

PANASONIC-Dirucker anl Anfrage. Dle nei-

BROTHER MIS0% Matris-Drucker
FEHOTHER M 1700 MairivDrocker
BROTHER M 1724 L Matris-Dricker 1365~
Weliere BROTHER-Dvucker #i lnleressamicn
Prelven aul Anfrge.

045~
1145~

CITOH

O ITOH-Drucker aul Anfruge,

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

Wir sind seit Jahren bekannt
Fiir:

Markenprodukie zu
glinstigen Preisen
herstellerunabhiingige
Beratung

grolle Auswahl

guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

tiglichen Versand
gute Licferbercitschaft
stiindige Qualitiitskontrollen

Bitte ausachneldan und sinsendan an;

Absender

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

lovsen Predsliste

[
M

aterfal uber folgende Produkie;

Happy-Computar 3/88

1 ek blue wm Zusendung Dhrer kostens

b oleh bitee um Zuseidung von 1IN
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H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Always the latest stuff:
Write to: M. Martin, im Rechoider 10, A-6751
Braz, Austria

Tausche und werkaule Top-Amiga-Soft!
Schreibt an: . Blgler, Grinaustr. 23, CH-8590
Romanshom

‘We have the newest Software for your Amiga
and Atari ST. Contact us: Postfach 532; A-1100
Wien, F Thursa

d & % Amigalonee & 4
We have what you search

Box 537
A-8010 Kiagenturt
Suche Tauschpartnedinnen, habe neuesle

No Lamer, no grean Man.

Hilfe! Amiga-Anfiinger sucht jeden Stoffl Alt &
Neu! Zahie tir 5 Disks 35 DMI Disk’s & Geild
100% zurbck! Halwerh Martin, Sulrbachial-
derstr. 3A-4820 Bad Ischl, Austria

Hi Freaks!

Die Stars-Soft-Company suchi immer neue
Kontalkte! Liste an: SSC. Qberbiel 38, Dorfplatz
7. CH-4418 ReigoidswillBL, bis bald!

We are looking for some new and good coders,
Sound-Makers, Drawars. Write to: Danie! Brun-
ner, Les 2 Clefs, CH-1813 St Saphorin + TSV

Verkaufe Amiga 500 mit Commaodore 501 u.
Profex 2000, NEC- - 1081 Monitor. Call:
Wien 459096 tigiich ab 19 h. Glnstig Leerdis-
ketten abzugeben!

Verkaule: Amiga 2000 + Monitor 1081 + 2.
Lautwark + 20 MB Harddisk + orig. SCSi
Controlier + Software + Literatur, Preis Vier-
handl, Tel. 00418591256

ATARI

verkaule 130 XE + 2 Highchip + Austausch-
chips 1050 + Betriebssystem + Joysticks +
Literatur + Zubehdr fGr 300, DM oder lau-
scha SF 314 Alari ST 07264/7506 ab 18.00

Suche Atari Floppy 1050 mit oder ohne Happy
zu kaufen Tel. 0536112936

Vierk. Atari 800 XL + Super Software + Floppy
1050 + eingeb. Happy + Lekilre + Joystick;
wegen Systemwechsal; VB 950.—; Floran
Rank (bei Midnchen), Tel. 0817778445, Anrufe
ab 1800 Uhr

Verk. Atari 800 XL + Datasette + 60 Games.
Vark. Alari VCS 2600 + 30 Spiele fir 100,—
DM, Fir Atari 800 XL st die VB 200.— DM e
alles. Huber, Tol. 0853115582 ab 14 Uhr

Vierk. 130 XE (Tast. del.) + Floppy 1050 + 130
bespielte Disks + 2 Diskboxen fir 400 DM.
Carsten Ulka, Uhlandstr. 34, 4430 Steinfurt,
Tel. 02551/5497

Verkaufe 130 XE + Floppy 150, Tel
Q7156723864

Verk. Atari 800 XE gegen Mt
Spiele, Zeitschriften, Bicher, 6%
Monate alt, 100% Antwort,

1330-14.50, Tel. 04791/8905

Suche Atari 520 STM bis 450 DM viefleicht mit
shw Monitor, Tel. 04791/6905.
Suche Commodore 64 |1 vielleicht mit Flopgy
bis 450 DM, Tel. 04731/6905
Suche fior DDR-Birger Floppy 1050 gebraucht
zu kaufen, Tel. 0703132218
Suche fir Atari 800 XL und B0O XL Spiele auf
Datasstte und Spieimodul. Karl-Heinz Fetrer,
Str. 39, 8802 Burgoberbach, Tel.

Ansbacher
0980aM610
Suche Adventures fGr XL (bitte nur Kasseita).
Tauschmalerial vortanden, Tel. ON7TI75597
ab 18 Uhr

Verkaufe 1050er Floppy (2 x)! Preis 150-200
DM (VHS)! Top Zustand! AuBardem ST-Maus!
Preis: VB: 40 DM! Interessenten bitte melden
unter Tel. 02261627 (Christian verlangen)

Verkaufe Atari 130 XE
+ Floppy 1050 + Turbo Data + Joystick +
Software tor nur 400 DM
Tel. OT11/TB4461

Verkaule Atari 130 XE mit Datasetie, Spielen,
250 DM, Tel. 089567020

Verk.: Neuwertigen Atari 520 STM + 1 MByts
Floppy + Mouse + Languagedisk + Handbl-
cher + Hefie. Noch 5 Monate Garanitie. Preis
VB (nur komplatt), Tel. 042074568

DDR — DDR-Computerfreak sucht Kontakie
zu anderen Atari XL-Besitzern aus der BRD +
DDR rwacks Informationsaustausch. R. Fritz,
Siediungsstr. 44, DDR-2591 Lidershagen

Werdel Milglied beim Atari XUXE -A.LP'n
Ciub«! Clubzestscheiftl Gratisinfo anfordem
bet: Alhambra Alila, Tobelweg 38, CH-8706
Faldmailan, Schweiz

Atarl XL/XE original Software zu verkaufen
Habe nur das Besta! Sofort Gratisinlo anfor-
dermn bei: Ahambra Alita, Tobelweg 38,
CH-8706 Feldmailan, Schweiz

Werdet Mitglied im Atari XUXE »R.LF'n Clubs!
Clubzeitschrift! Sotort Gratisinio anfordern bei:
Alhambra Alila, Tobelwag 38, CH-8706 Feid-
mailen, Schweaiz

Alari XUXE otiginal Software zu verkaulen,
Habe nur das Besta! sofort Gratisinfo anior-
dern bei: Alhambra Afila, Tobelweg 38,
CH-E706 Feldmeilen, Schweiz

ATARI ST

Suche zuveridssige Tauschparined fir akduelle
Saftware. Verkaute suBerdem Goldrunner und
indiana Jones. Sven Bielert. Rosanstr 23,
6927 Bad Rappenau, 07264/7506

MuB umstindehalbor meinen 520 STM inkl.
NEC 1037A und Speichanerweiterung 4 MByle
verkauten. Tel. OTOSUSI007 zw. 17.30-19.00
VB 2400

Neuste Public-Domain-Software Tausch?
Cleopatra 2000 — The FreeSoft-Crew — Mark
Moritz, Uhlandstr 161, 7080 Schomdor
(Baden-Wirtlamberg) ST + Amiga

260 ST, 1 MB, Tos ROM, SF 314, SM 128, 5C
1224, Switchbax, Pro Sound Designer, viel Ori-
ginalsoltware FP 2000,— o. Tausch gg. Amiga
2000. Tel, 0217145597 ab 19.00

Verk. Atari B0OO XL + Floppy + Blchar + 30
Diskatton + 5 Spiale + Joystick + Disketien-
box VB 450 DM
Tel. 07T161/395T

Vark. 130 XE, 1050 Turbo, Interlace (v. Engl:)
viele Spiele nur Originale, 2.8, Herbert, AMC-
Spiele, Tales of Dragon m. 2 Disk.-Station u.
Bochar, Prels: VHP.

Tel, 09721/89839 (ab 19.00)

Verkaute Druckerintértace fir XL Wissemann

72000 (Atari, Contron.) f0r 100 DM, Tel
04662/5432

Suche defekten Atari ST
Preis VB 100 bis 400 DM. Suche auch 1040
STF bis 600 DM (nur o.k.) Tel. 088133768

Verkaufe 2 Games: Elite u. Leaderboard Tour-
nament fir jo 40 DM oder tausche beide Ga-
mes gegen Original FOFT. Telefon (nur
Mittwochs 18-19 Uhr) D421/650336

Tausche Soltware 10r ST. Listen und Disketten
an: André Gayk, Banter Weg 133, 2840 Wi
halmshaven

Super PD-Software [0r Alari ST: Spiele — De-
ma's — Musik — ACC’s Copies — Anwender
ua Jede Disk nur 5 DM [doppelsailig),
Tol. 02307150044 Mo-So 17-20 Uhr

Super PD-Software ir Atari ST wie z.B.: Virus-
Killer, The Pawn Demo + Lasung. Starray Pre-
view, Fast.-Format, Masterpaint ua.
Tol. 0230760044 Mo-50 17-20 Uhr

Verkaute Originalprog. tir AtarkST supergiin-
stig! Z.B.: Deep Space 23,50, FuBbalimanager
21—, Indiana Jonas 29—, Sidewalk 2750,
2'ND Word Plus 29,50, Colorstar 28,—, Gaunt-
let 29,—. Liste anfordern, Ruf 04191/5839 nach
18.00 Uhr
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Btx/Vix-Manager

Btx/Vix.

Jetzt auf dem
Amiga!

Die neue Welt der Telekommunikation 1aBt sich
mit dem Btx/Vix Manager komfortabel nun auch
auf dem Amiga handhaben. Informationen Gber
dieses Fenster* zur qualifizierten, maBgeschnei-
derten Information senden wir [hnen auf Anfrage
geme zu.

Drews EOV -+ Bix GmbH
Berghemerstrafe 1340
D-6900 Hedeiberg
Telelon (062 21)

29900 und 29944
Btx-Nummer 0622129900

Btxieidsete * 29900 # Drews

.

soft 2 mail 22

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Bisingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Pruf vor Kauf'- Software

¢ Grosses Angebot von "Priif vor Kauf"-Software und Frei-
Programmen: Uber 4'000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

+# Software gratis. Vermittiungsgebdhr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodell angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhatten Sie die
Diskette des Monats gratis o1 )

electronic 89

die verlaBliche

=hnahm f A NN uk

RADIO-RIM GmbH, Bayerstr. 25, 8000 Miinchen 2, Postfach 202026
Tel. (089) 5517020, Telex 529166 rarim d, Telefax (089) 551702-69
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Suche # » & Suche: Original Frogramme ST!
Grafik, Spiele und Anwendungen + billig »
Torsten Mbller, Reesenberg 6, 2352 Bordes-
holm: GruB an Krefeld: Du hast was vergessan

Original Dungeon-Master  Version 2.1
(deutsch) tir 50—~ DM. Atari ST for Elrmm-
gerData  Becker 10r 15— DM,

0424270830, Irailags ab 1800 Uhr{Mnmus}

Varkaufe: Public Domain Software, Disk 6,—:
Splele 2.8, Carrler Command, Super Hang on
30,~, Torsten Maollor, Reesenbarg 6, 2352 Bor-
dasholm

Varkaufe ST-Softwaresammiung! Liste gegen
80 P1, Porto bel: P1. 100310, 5060 Berg. Gilad-
bach 1, J. Hatzl

Suche Strateglespiele (Gr Atari ST, Angebote
;E P:w Erdmaier, Iburgersie. 183, 4500 Osna-
C

Wer gibtl preiswert Speicherorweilarung an
Schiler fir Atari ST ab? Tel. 08386/678, 8974
Oberstauten. Anrul magl. nach 17.30 Uhr

Sucho Atarl 1040 ST mit Farbmonitor und
avantualien Erweitarungen leus. Joysticks,
Programma...) fir VHB 1100 DM

Tel. 0BY/7551386

Suche ST-Chemlie-Pr. (auch PDodnrulbslg.}.
Suche auch 1 MB-Erwell. (blete 250 DM,
Gu&ﬁ:unnet 2). Angabote an: Michasl Meul,
47, 5020 Frechen

Tausche und kaufe Originale. Nur mit deut-
scher Anleitung. Suche Strategie- und Rollen-
splele,

Angebote bitte an: Michael Herr, Sonnenstr.
10, 4440 Aheine

Vorkaufe folg. Originnle: Isnogud, Major Mo-
tion, Karate Kid 2. Suche: Fish, Jinxter, Tal.
051541480 (Marco)

Sucha Originale (nur mit Anl. und Ver
ﬁaclcunn]r Listen mit Preisvorstellungen an
is Woll, Im Wiesengrund 4, 3170 Gifhorn

Multisync-Farmonitor, 800 x 600, alla Aufldsun-
gen, ungebraucht und originalverpackl, we-
gen Systamaufgabe i VB 850,— abzugeben,
Tel, 0215808858

Sucho In niheror Umgebung Freaks zwecks
Erfahrungs- u. Softw.-Austausch. H. Grin, L5~
vanichar Str. 47, 5142 Hickelhoven

Vielo Originalspiole zu verkauten (ab 20,—),
neuere und Altere Games (Bard's Tale, Mena-
©0) ovil. Tausch, Tol, 05237160

Verkaufe lolgende Originale: R-Type, Menace,
Powerdrome 40 DM, Dizzy Wizzard 20 DM, UI-
tima 3 30 OM, 1 5T Freezer 50 DM, alles zzgl.
5 DM Versandkosten, 08172/6212 Philipp

Kaufe sofort Original-ST-Programme, gerne
ganze Bestiinde, Schrelbt an: Ruppert Rie-
senhuber, Auf dem Kamp 2, 2358 Kaltenkir-
chen, 100% Rickantwort!

Atarl ST w Noueste ST-Soft, Habe — suche.
Varkaufe Atari SM 124 — nou fir 250 DM,
Postl. 089624C, 7030 Bablingen

Atarl ST — Atard ST — Atarl ST
Phona: 040/272743 (Jan)

Only from 18.00-21.00 Uhr
Habe immer allernaueste Soltl
Atari 8T — Atarl ST — Atari ST

Alarl-ST-Soltware — Aarh-S8T

~ Nou — Neu — Meu —
Phone: 040/272743 (Jan)
ab 18.00-21.30 Uhr

— Nou — Nou — Nou —

Suche Computerschroll, hole selbsi ab,
Tel. 0561/886836

Kopirechentrainer f. ST: viele Extras: 7 Reche-
narten; Zaltkontrolie, Benotung; Tips uew, flr
30 DM  Unkostenbeltrag  (BarScheck);
J. Seldel, Halensir. 16, 2305 Helkand!,

Mathetrainer (ST): 30 wichiige Themen +
Kopirechnen + Datenbank fir Mathe-Lexikon
1. Unkostenbeitrag v. 80 DM (BarSchack); J.
Seldel, Halenstr. 16, 2305 Heikend!.; Tel.
04317242908

* & w Atarl ST an Fernseher & »
Modulator Mod 2 neu zu verkaufen — 80— DM
mit Rechnung, Tel. 02203/23469

Mein Atarl ST hat Hu
Erist 1 Jahr alt, und sucht jade g ZUIm
Vernaschen| Listen an: A, Damm, Gartenstr.
10, 2433 Grdmilz 1

Hard-Disk fOr Atarl ST, 32 MB formatiert, mit
Controllor, Netztall, Kabel anschluBlertig fir al-
le STs, chne Gehduse, 1050 DM VB inkl. Trel-
bersoftware, Tel. 06104/44566

Protessionelle Software wegen Systomwach-
sal abzugeben: GEM Draw 4+ (NP, 380) nur 189
DM, GEM Collection (Write + Paint) (NP 208)
nur 189 DM

Neu # (Jet, ST-Learn) + 0212/208613

Verknule folgende Originala:

R-Type, Menace, Powerdrome 40 DM, Dizzy
Wizzard 20 DM, Ultima 3 30 DM, 1 ST Freozor
50 DM, alies rzzgl. 5 DM Versandkosten,
06172/6212 Philipp

Haba, suche, tauscha neueste Atarl-ST-
Games. Blue sendat Eure Anfragen/infos an:
PO.Box 69, 2080 AD, Ridderkerk, Holland

* Atarl & ST & Schweitz + Atarl
Verkaufe ST-

Tel, 01/34187 75, Serge verlangen. Auch 10r Ein-

steiger! Abands anrul.

Suche Tauschparner zum Soft usch,
Varkaufe orig. Virus (0r 20— DM. Antwort an

Melsonbldtter, Nordmeertwiole 7 c, 2103
HH-95
* k& Sucho glnatig Originale & & &

Boyond Zork, Balance of Powor, Bureaucracy,
Planet-, Station-Fall, Dungeon Master ua.:
TV-Modulator #'088/400403 (ab 19 h)

| Achiung |
SF 314 labriknou und ungebraucht nur 300.—
DM. Formatier! 720 KB In orlg. Verpackung,
Tol, 056081387 ab 18 Uhr

Naoue Atarl 5T Software:
Phone: 040/4604496 (Philipp)
Only 18.00-21.00 Uhr|

Noue Atari 5T-Softwaral

Switzerland # # % dnalrexliwS
ST-Software. Call 081/676556

Poli
Switzerland « # & dnlrezliwg

Achtung! Tausche + verkaufe neuesle ST-
Softl Habe Immer die neussten Sachon] Rend
Barger, Postfach 56, A-8027 Innsbruck

Neuesie ST-Soltware billig zu verkaulen| Liste
anfordern bol: Alex Russo, In den 3

5242 Birr (AG) Schwalz

* oW Coniact us ok
"ok CH Userware * ok
*okk  (CHODMN0) B5TENT d ok

o e e ke ok ek ok e e e

Prasident Printer 6320

Zeichensiitze ;
Epson*-Commodorae*
Epson®-Centronics®
Epson*-V 24/RS 232C
100 % Commodore compatible,
Commodore* Befehlssatz,
B4er + 12Ber Zeichensatz
Amiga‘-Zeichunaalz

IBM* Bafehls- und Zeichen-
satz 1 +2

Schneider* Befehls- und
Zeichensatz

Atari* ST-Zeichensatz

TA*-Zeichensatz
9 internationale Zeichensitze

Technische Daten :

® 100 Zeichen pro Sekunde

® Druckmatrix 9x 9

® Hochauflosende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,
bidirektional

@ Schriftarten: Pica, Elite

® Druckarlen: Normal, doppelt,

breit, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,

automatisches Unterstreichen,
® NLQ (schreibmaschinendhnliche

Druckgualitit

compatible zu fast allen Computern

unverbindliche Preisempfehlung

incl. Interface (wahlweise
Centronics®, Commodore®
oder V.24/RS232C

oder Atarl* XE, XL)

399.-

Neu: Wahlweise jetzt
auch als Atarl* XE/XL-
Veersion

Computerwechsel :

Interface tauschen, schon ist

der Prisident Printer 6320
angepalt.

—

Horst Grubert GmbH & Co, KG
Abt. Drucker/Software-Dienst
Telefon 08B47/6664

8110 Waltersberg 2

@ Verstellbare émchelradwalze
fir randgelochles Endlospapier,
Einzugsschacht fur Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen.

“Atar. Centronics. Commodore, Amiga, Epson, IBM, Schneider sind eingetragene Warenzeichen

tari Corp.. Centronics Data Computer Corp.. Commodore Corp..

dii
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COMMODORE

ARk Ak k kR E Rk ARk bk ok k
Fumwmmﬂmma.wnﬂ

D4151!B1153113-22h:|
e e s s S S S R

Commodore Farbmonitor 1081, 18 Monate alt,
VB: 340 DM, Armin Romer, Heimstr. 4, 7958

Laupheim, 073921460
sseseDEBORERRRORORER

Commodore 64 mitFlnpwls« 2 Abdeckhil-
len, 2 Diskettenboxen, 115 Diskatten, Diskst-

tenlochet, 2 Joysticks, 2 64'er Bicher, Demo-
ummmmmmva.hw
Am langen Kamp 28 A, 4708 Kamen, Tel
023073ZTOT

Suche orig. Software f. C64 u. Amiga. Zahle
mmmw Tel. DE198/7769

Arwenderspiele, Soft-

Bacher
Uwe Berger, Jonasstr. 25
1000 Berfin 44
Monitorkabel C128 an 1084 for 15— DM. Karl-
Heinz Gunksi, Am Mihiengraben 18, 3507
atal, Tel. 0S601UBB450

Suche p
WArE

o

mal an ab 1700 Uhs, Tel. (7031750596 (Armin)

Verkaule C128 D + Monitor 302 + 40 Disks
+ Zubehde filr 1200 DM (7 Monat.) Tel. 09395/
1274

Verkaufe C128 D + Monitor 1802 + Mouse +
70 Disks + Zubehr fir 1200 DM (8 Ma.), Tel.
(09395) 1286 Spiede: Gryzoc..

Suche Tauschpartner fir C-64 (D). Habe Sum-
mer Ed., Ramba I, Zak Mc Kracken, Bozuma,
UNA.

Tel. 0651/85838, Ruedi Kriutlein, M.-Grund-
hebarstr. 6, 5500 Trier

‘W are searching lor good contacts and the
newest stufl for C 64 and Amiga:
Postfach 1111, 4453 Lengerich

Verkaute C128 D + 3Joysticks + 1Buch + 20
Leerdisks + viele Originale (Game Makes, Red
Storm Rising.. ), V8 700 DM, call Michael ab

070317801593 I'm waiting

Suche C84-Floppy + Games
Angebot an: Thomas Junk, Hauplsic 2a, 5529
Daleidan, Tol. 065501595

C-84, 1541, Star LC-10 C. 32 Happies, 172
Disks, 4 Joysticks, 4 Diskboxen, Geos, Druck-
papier, Datasette, 1200 DM. Tel. ab 14 Uhr
o4TauTis

tasslle + 2 + 3 Joystick for 650,—

DM. Bin erreichbar ab 7 Uhr abands. Telsfon

0967211626 (Gunther)

Suche fiir C54 die Spiele undP
bitte an Michasi

staufensic FrankiurtMain 1, Telefon

0BT

Suche bifligen A-500!

Systemwechsels
1802 + Ober 100 Disks + 2 Joysticks +
schaiter, Tel. 0620132087
wum!wawm

eic. presswer abzugeben! Taglich au-
Eatumlag + Mittwoch. Info Tei.: 0212/811299

Verkaufe Daley Thompson's Olymipic Chalien-
ge fir 25 DM.

Alexander Hellen
Tel. 02834/528 (nach 14 Uhn)

Verkaule PC 128

mit Floppy 1541, Grimmonitor und 2 Joysticks,
180 Disketten, Preis VB 989, — DM

Tel. 0Z74TNTTY

Verkaufe: C128 D + 3 Fachbicher + Diskat-
tenbox + ca. 70 Disketten + 4080 Zaichen-
Adapler * % % VB: 750 DM

Tel. 091832127 (Danial) ab 1800 h

WCEJ+Fbm1541+Spﬁms
MPS B03 + Ober 200 Disks + 2 Diskbaxan +
2 Joysticks + einige Bicher

*% VBBOODM +« Tol 02162/B3275

verkaute: C128 + Floppy 1571 wegen System-
wechsel + Schutzhauben.

Verk. G128, Floppy 1571, Datasetia, Mays, Ma-
gic Formel 2, Sounddigtalisiersr, Eprom-
Brenner, 5 Bichet, 3 Baxen + vigle Disks,
Centronics-intertace usw. Tel (0294372508

Verkaule C128; Floppy; Light-Pen: Joysticks
div. Software; MK4: Modul + Demomakar +
ﬁ:whm—ﬂm

(eventl. Datas )

Verk. Subbattie Sim., Up Periscope, Roter Ok-
tober £. CB4 0. Jﬁh:rhrrﬂga,‘ill 05374726
Hailo Freaks! Einsteiger ba-
sitzt nur CB4 ‘Wer hat Hard- 0.

Grundgeral. -
Software bilig Gbrig? Horst Ewald, Lessingstt
39, 5452 Hainburg

ke Vorkaule & & &
fir 1400 DM C 128 (NP: 1000 DM) + Philips
GM BBOZ (NP: 500 DM), Bicher, 50
wsw. Gesamt NP: 1700 DM, alles 1 Jahr alt,
1A-Zustand! 07OE4TT

- CB4 + Floppy o CIiB N + NLO-

Hobbey-tronic . GOLP

12. Ausstellu
und Hobby-

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elekironiker
nwender, klar
In der Westfalenhalle 5 das Angebot fur CB- u
funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und
TV-Amateure, fur Elekiro-Akustik-Bastler und Elekironiker.
Mit dem Actions-Cenfler und Loborversuchen,
Experimenten, Demonstrafionen und vielen Tips.
In der Westfalenhalle 6 das Superangebot fir Com
onwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Mikrocomputer-Beratu UII:E
die Stande der Computerclubs.

und Computera

westinerhaden Dotmung Gt

Zwei Themen — ein Ereignis:

fisr Funk-
ektronik

liedert:
Amateyr-

5. Ausstellu
SoHware v

Sdmkm“bnl]

UTERSE

fur Compvler.

Hi

12.-1 6. April 1989

taglich 9-18 Uhr

Sondurﬁdédwiwle

— Mmduuﬂemung 51 k.mwBerlv.hVRR -
plus EintrttsermaBigung.

Messezentrum Wesifalenhallen Dorimund

T e———

‘q ?—
eﬂ-“"’"u

& ais Bausatr,

1.8 MB
AMIGA 500

Die 1,6-MB-Karte ist supereintach einzubaven:

» als 0.5-MB-Erweiterung auf 1 MB intern: AMIGA
umdrehen Giftnen und Karte
einstecken — die Garantie bisdt erhalten

® ais 1,8-MB-Erwaiterung aul 2,3 MB intern: Gehayse 6ff-

nen, GARY-Chip herausnehmen, Adapter in den GARY-

Sockel einsetzen, GARY autstecken—fertig! DM 1098,-
Die 1,6-MB-Karte gibt es jetzt auch

& als Baysatz ma alien Teden, Schalipian und Besti
mmdomm1uagaﬂﬁ0mr5nmm DM 268.-

jedoch fertg geitted, ma allen Tedlen,
1-MegaBit-Chips (511000 mit 85 ns oder 120 nis) DM 298,

* mit 2 MB bestickt

ofine

\\‘,’\\\ 18MB \\‘.\\\

:mmmusmsmm

* mit 512 KB bestlokt 458.- DM

*mif 1 MB bestiickd  598.- DM

* mit 1,5 MB bestDckd 898.- DM

1088, - DM davon sind 1,8 M8 verfighas

MiniMaX auistoar

Dﬂse!{amtﬁidegtedﬁeanqamd-leB—
MB-Karte. Der Umerschied bestaht

WWW&' mwnlemm
4 Stick 1+ Wmmmmsam&

mmda&chse
um jewsls 512 KB oder mety nach-

gw sifiche: Die 3.5-MB-Kart fiir Telefon 044713070 Telefon 040/485990
Mammutspeicher intern A Schweden: Italien:
;agslsu&&mmmmim wie pben (bereds fertg mi Osterreich: Schweiz: 5
tckd) — zusatziich mit wederan Intercomp Harald Meyer meptun sails sa cbhC logitek srl compuiers
-Chips (511000) selbst einbauen und (Verriebeietung) via delie scucks 12 Enc Schumid % pgt‘ﬂ

uam den zusitzbchen il = - Heidendankgasse 24 CH-6906 Lugano 20133 Mitano

(40000-5FFFF) einbinden — fertig! DM 1698, A-6500 Bregenz Tl 091526092 543250 Varbeng Tel: 266.62.74

® hompiett bestickt mil 3.8 MB DM 2428, Tol 055742734445

Ausgabe 3/Marz 1989
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sk & Gralis & &
glbtes mainen CB4 + FCII + 3Joys + Maus
+ Lightpen zwar nichl, ne, aber sehr, sehr,
sehr billig. Call 04(v5382881, schnoll, sonst ist
ar wog!

Gebe monatl, moine akiuelle CB4'er-Serv.-
Disk woiler (16—), Colossus-4-Chess 20—,
Mikra-Magic-Analyse 20—, suche irgendeine
Lichtpistole 0240281864

Hallo C16/Plusi-Besitzer!!
Public Domain Software nach Theman sorian
(35 Disks), gleich anfragen bei: F. Eitner, Dr,
Baber Str, 17, 2222 Marne

Suche Tauschpartner 1lr gute Amwvanderpro-
gramma und Spiole CBAN28 Disk, oder Liste
an: Harald Wernor, Waldsir, 126, 4936 August-
dorl

C-64, Floppy, Data, Monitor (grin), 2 Sticks, 59
orlg. Games, 350 Disks, Action C., S-4 Modul,
Super Games... [0r nur 1200 DM, neu 23001
02204/60088 Mike

Verkaufe: C64 (nou) + 1541 + orange Monitor
+ 2Joys. + Liter. + Resetsch, + Leerdisks +
Monitorstinder + Diskettenbox. Alles nur
810~ DM » O7676/214

Visrkaute MPS B01; lechnisch und optisch o.k.

— zusammaen mit halbem Karon Endlospa-
lar = 180 DM, Tal, 0711/823358 thglich 18-20
hr, Thomas Ordowski

Suche dringend The Final Gariridge 3, mufl in
utem Zustand sein! Schralbt an: Uwe Greb,
Gthanstr 2, 8741 Houstreu

# Freaks aulgepaBt!

Habe Leerdiskotion bill E I::uﬂ 5.2& NN ah
650, 35 bunt Fuji ab

0245212828 nur 2w. 15 und 17 Uhr lrm.l#arll

Haba immer allerneueste Amiga und C84 Ori-
B:ale Programmiere auch auberdem Intros/

mos fir andere Gruppen. Just call: 0621/
895183 (orst nach 19 Uhr)

Wer schenkl einem armen Schiler ainen Ami-
ga/C-647 Angebole an: Jens Aesche, Mei-
senstr, 4, 7583 Onerswoler, Tol. 0722321589
ab 20 Uhr, nehme auch defekte!

Suchs Tauschpartner C-64, C-128 (nur Disk),
Toc:fa:n Ruft doch mal an (027
31301) angt Holger

Suche fir schullsche Zwecke: Finanzbuchhal-
tung auf Diskatte 1ir Co4 oder C128. Zahle gut!
Volkar Schrddar, Tel, 0562114736

Sucho Tauschpartner mit guten Spialen (Diak),
auch im Ausland. Listen an: Axel RoBo, Zeppe-
linstr. 145, 4050 Manchongladbach 1. lch bin
Anfainger! Schiimm?

COMMODORE 64

Print Shop und Flipper-Simulatoren zu kauten
gesucht, nur aul Disk, Tel. 0B21/85207

Hil Verkaule Disk + Videctapes (VHS, nagel-
neu + ungebraucht) zu Schieudarpraisen! In-
fo unter 0450473234 (Oliver)! No ebscene pho-
nescalls ploase; Nur Mo + Mi 1818 Uhr

Vierkaule 525" Lautwerk 1. Amiga 5001000/

, 40 + 80 Tracks, Ein- u. Ausschalter,
durchgnf Bus, Farbe beige, Top Qualitdt, NP
360 DM, VB 220 DM, Tel, 0211/245136

Varkaufe kﬂgenda Orinlnuln Suporbase Pro-
fessional VB 350—, Garfield, Froedom jo
30—, Amiga. Zuschriften bitte an: Michael
Sauer, Wardarstr. 60, 4690 Home 1

Vork, C128 + 1541 + t. + Box mit Disks
{100) + Zubehdr fiir 800 DM, Tol. 0211/423353

Originale for Amigal Flight Path 737 15 DM,
Chrono Quest 45 DM, rior Command 45
DM, Star Fleot | 45 DM! Alles zusammen 140
DM, 0408306033

DDR — Woer brauchl seine Hardware nicht
mahr? C128, C128 D (auch deleld), Floppy,
Drrucker, Monitor bitte schicken an:

Schiler Olal Wilke, Kornblumenstr, 15,
DOR-1280 Barnau

Vargebe Pagefox-Modul mit Anleitung und Do-
modigk um 140 DM + 10 DM Porto. Schreibt
an: Hans Grill, Postfach 51, A-1162 Wian

guc!u Tauschpartnar fir Amiga und C64 auf
fak.

Listen an: Manfred Perner, Messendorfbarg
124, A-B042 Graz

Viargeba Public-Domain-Software [ir dan C64
Bitte schrelben an: Michasl Zimmal, B000
Mdinchan 40, Artur-Kutscher-Platz 2, BRD

Computerschrott! Wer vorschenkl oder ver-
kauft defokto Hardware? Tal. 09203/821 Martin
ab 18 Uhr

* ok Top-Angebol & # &
Verkaufe: C128 + 1570 + Datasette + Magic
Formel + B0 Digks + Literaturl! Alles nouwar
tigl VB 780 DM, Oliver Geler, Tol. 030/8031442

Suche 10r 64'or; PHM Pegasus, Ebonstar
Oatorroich  Aftarburner, Microprose Socoer
Zahle bis 16 DM, Tel. 02252/80510 A

Suche Spiele (0r CB4: Wasteland, Stealth
Fighter, PHM asus, Red Storm Rising, Stri.
ke Float, Zahie bis 15 OM/Spiel, nur Originalel
Tol. 02252/80519 Ostarreich

Céid — CB4| Topsoht 10r Deinen Computer! Al-
lernoueste Spielel Glnstigl (Disk) Maier Gin-
ter, Andreas-Hofer-Weg 1, 4910 Ried/Innknels

L 11 Suche Tauschpariner mEEm
Habe: Zak Ma Kracken, Hawkeye, Winter E.D.,
Netherworld, uv.m, List to C Ullrch, Barbi-
serste, 24, 3422 Bad Lauterberg 5 C84 Disk

Sucho Bard's Tale LIl und Chuck-

AFT, nur orig. mit deutsch. Anlaitung! M.
Elchan 43, 2057 Reinbek
St Halt an| Stop

op
Verkauto: C-84 + Floppy 1541 (leicht bel:hl

digl) + Actlon Cariridge Vé, 2 Joysticks, Data-
solte, Diskbox + 25 Disks Iir 350 DM, Tel.
07672/2832

Suche Tauschpartnor, Topgames vorhanden.
Schickt Eure Liston an: L, Pamparin, Kurgar-
tonstr, 55, 2400 HL-Traveminde, 100 %ige
wort, PS8, nur Disk

Verkauto wg, S hsol maine 64:-Disks,
Liste gegen 2 OM Briofmarken. Ich sende da-
fir 1 Disk mit Disksortor zurick. Mossallai,
Groner Ld.-Str. 9/258, D-3400 Géttingan

Suche Tauschpariner fir C-64 Soft. Call:
078351708 (Poler) 07835/477 (Rainer)

CH4/128 Zubehdr zu verkaulen, Interface, Pa-
rallel-Kabel; viel Software, Vizawrite Classic,
Diskbox, Buch bor Assembler, n FX-800
+ Siapeloinzug, Tal. um 17.00 CH-0BBIT5369

Suche (Originale) Anwendorprogramme (2.B.
Newsroom) und eine gute, gebrauchin Tastatur
fOr dan C84, Jena Biltnor, Salzburgorstr. 111,
8500 Narnberg 50, 0911/808686

Sie steigen auf ein anderes
Computarsystemn um und wollen
Ihren alten Computer verkau-
fen? Dann ist der Kleinanzeigen-
markt in Happy-Computer ge-
nau das richtige. Monat fiir Mo-

nat erreichen Sie hier Uber
400000 Happy-Leser,

Oft entscheidet die richtige
Formulierung (neben der deut-
lichen Schrift, das vermeidet
MiBverstdndnisse) dariiber, ob
und wie schnell Sie Ihr altes Ge-
rdt loswerden.

Wir haben eine Beispiel-An-
zeige verfaft, um die wichtig-
sten Regeln zu verdeutlichen.

Supergiinstig:

Was ist das besonders Tolle an
Ihrem Angebot: Der Preis? Das
interessante Zubehor? Die riesi-
ge Programmsammlung? Das
Besondere gehdrt ganz an den
Anfang.

Zumbitsu 2001 Komplettsystem

Jetzt folgt das, was Sie verkau-
fen wollen. Wenn Sie [hr Compu-
tersystem komplett verkaufen

wollen (und keinen Wert darauf
legen, Floppy, Monitor und
Computer einzeln und damit un-
ter Umstinden einzelne Teile
schwieriger) loszuwerden, muf
aschon am Anfang das Wort
wKomplettsystermn«  stehen. Ver-
meiden Sie sFlohmarktanzei-
gens, in denen Sie ST-Software,
Amiga-Laufwerke, PC-Steckkar-
ten und einen C 16 gleichzeitig
verkaufen wollen, Machen Sie
lieber fiir jedes Ding eine eige-
ne Kleinanzeige im enispre-
chenden Teil. Das Geld lohnt
gich, weil ein potentieller C 16-
Kdufer eine STWerkaufsanzeige
inaller Regel nicht bis zum Ende
liest,

fiir 2000 Mark (VB) zu verkau-
fen

Kleinanzeigen werden gele-
sen, um Geld zu sparen. Der
Preis ist also ein wichtigas Ver-
kaufsargument. Wenn er nicht
gschon ganz am Anfang steht,
muf er spiltestens jetzt kommen,
Auch daP Sie verkaufen (und

So verkaufen Sie
lhren Computer richtig

nicht kaufen) wollen, sollte er-
wahnt werden. Wollen Sie mit
gich handeln lassen, dann darf
das Kiirzel VB« filr sWerhand-
lungsbasis« nicht fehlen,

inklusive Farb-Monitor, arabi-
scher Tastatur, C-16-Entwick-
lungssystem und HAdventure
wStarkillexs Version 1.1
Schreiben Sie moglichst prizi-
se und vollsténdig, was in Ihrem
Angebot alles enthalten ist. Das
erspart den potentiellen Kéu-
fern zeitraubende Riickfragen.
wegen Systemwechsel
Computerkauf per Kleinanzei-
ge ist Vertrauenssache, Der Kdu-
fer weib nicht, ob Sie nicht [hren
alten Hobel loswerden wollen,
weil er kaputt ist, Sagen Sie ihm
also, warum Sie verkaufen wol-
len, das schafft Vertrauen, Wenn
der Computer gar noch Garan-
tie hat, dann sollten Sie das er-
wihnen,
Dr. Bobo Starkiller, Miinchen,
Telefon: 089/4606021 (nur 18 bis
22 Uhx)

Geben Sie Ihren vollen Na-
men, den Ort und die Telefon-
nummer an. Es ist ein zusitzli-
ches Verkaufsargument, wenn
der Kéufler in der gleichen Stadi
wie Sie wohnt, Zum Telefon greift
ein Kéufer eher, als daB er einen
Brief schreibt, Deswegen wenn
miglich Telefonnummer und
keine Adresse. Geben Sie aber
unbedingt eine Zeit an, zu der
Sie zu erreichen sind, Eine Zeit-
begrenzung erspart Ihnen Anru-
fe, wenn Sie schon schlafen.

Ist der Handel perfekt, dann
sollten Sie Tauschmodalititen
»Gerdte gegen Geld« festlegen,
Auch hier gilt; Vertrauen gegen
Vertrauen. Fordern Sie kein Bar-
geld und verschicken Sie auch
nicht per Nachnahme, weil dies
das komplette Risiko dem Kéu-
fer aufbiirdet. Am vorteilhaf-
testen ist die Bezahlung per
Verrechnungsscheck. Schliefen
Sie, wenn Sie das Gerdt ver-
schicken, unbedingt eine Versi-
cherung tber den Geritewerl
ab. {{[)]

76 s,
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Hot Guy s searching for other hot Guy's for
swapping cool sluff only 84'er (Disk). Contact
ma: Call: 02251/4688 (Stefan) 18-20.00

Verkaufe Datasplele mit Beschraibung. Suche
Tauschpariner (Dink;p. Schicki Listen an Mar-
kus Stiefken, Industriestr, 83, 4030 Ratingen 1.
Grifle Andreas P.

Varkaule wegon Systemwechsel CB4 + Mon,
1w1+1541¢+8¢ﬂlum+acx+d ick
+ Ftawl. + 4 D-B-Bocher + Amiga Paint fOr

850,
Junchlm Hom, Tel, 02687239

Verk, C84 Games aul Disk (Originale): Won-
derboy, Trantor, Gallvan, Rygar, Supersprint,
Ranarama, Rampage. Alle zwischen 10-20
DM. Alle zusammen fOr 100 DM| Call:
062268/1568

Verk, C84 Games oul Tape: Thunderforce,
Challenger, 1885, Sublerranea je 5 DM, The
Goonles und Hit Pak 1 (4 Spisle) jo 10 DM. Alla
zusammaon fir 35 DM! Call: 0622811568

Bel mir gibt ea die billigste und baste PD-Solt
{z.B. Demo und Intramaker), Liste gegen BO P1.
bel; M. Kielmann, Abandrita 8, 6800 Mann-
halm 31 (CB4)

Achtung! Suche Ton- und Sprachdigitalisiensr
mit Anleltung f0r don CB4 bal Patrick 'Wall-
schidger, Strouheidenweg 30, 2160 Stade,
(D4141/69714) moldon bol Patrick

Varkaute Color Monitor 1801: 350,— Sega Ma-
stor System (+ 9 Splole, u. a. Afer Burnor, Qut
Run) + Light Phase + 4 Gangster Town: NP
1000,—, VB 600,—, Andy 02202137600

Suchen Tauschpartner {CB4), write 1o J. Lech-
termann or J. Bréckelmann, Stetflinerweg 18,
4831 Langanberg, no Beginners pleasa, 100%
Antwort

Verk, 1 Jahr alten C-84 + Floppy + Monitor
1802 + 100Disks + 2 Joysticks + Resatschal-
tor fiir nur 700—. Call 0B201/32087 (Ralf) +
neus Splate. Do it

Verk. CB4 & Fl. 1541 % Drucker MPS B03 %
Datas. 1530  orig. Softwara % Disks & 2
Joyst, 5 Data Becker Biicher % 30 64'ar Hal-
te! Zus. nur 1200,— (VB), Alles in 1a-Zustand *
09132/99874 W

Suche Tauschpartner fir C-84, Tape or Disk,
Auch ters Spiele. Liste an: A. Miller, Stor-
lachstr. 32, 7410 Reutlingen

*ok ok Verkaufe * ok
Driglnal Games (T) z.B. Wizball, Tatris; Hefte
aller Ar, Inputs, Musiken, Zoichenséitze und
Grafiken
# % Fuft an! 0721401807 (Joachim)

LN Markauls LR
C84 |l + Floppy 1541 Il + Gm + Originale
(auf Disk). Shool em up und Commando Or
500 DM, Tel, 08B654/5656

Verkaule w. Syslemwechsel: C-64 + 1541 +
SP-180 VC + 50 Leerdisketten + 500 B. End-
lospapler + 2 Joysl. + viel Zubehdr lGr 850
DM (VB), Dirk Dobat 0227351338 ab 17 Uhr

Verkaule wegen Systemwechsel ainan CB4 1l
+ VG 1541 + Datasetto + Final C. 3 + viele
Disks + Boxan + Schutz. + Action C. Plus +
Magic Volca-Modul ab 16,00 0407354207 Ingo

Verkaule Anleitungen (selbsigeschrieben) zu
Bard's Tale |-/I-lIl {deutsch) je 10,—, Aufzaich-

nungen von allen Dungeons! Kontakt: H. Krd-
nar, Sigambrerweg 7, 5300 Bonn 1

Wir suchan noueste Software fiir C64 auf Disk,
Schickt Listan an Axel Kalser, Eibenwog 4,
£330 Kanlgswinler 41 oder Holger Zans, Stein-
weg 2 A, 5330 Kbnigewintar 41!

Auf dor Suche nach Top Tauschparinar? Das
Tauschblall hal siel Einlach gegen B0 PI.
Rickporio bel: Veit Wiegand, Postfach 2383,
582 Gavelsbarg anfordern! & * VSC + GCB

ok *ok ok
Commodors 64 || (4 Mon, all) NP 200~ nur
229,— Inkl, Module + DB-Blcher + Astion
Joysticks + Abdeckh, + kleinon Extras
0205167276 od, B4491

Elnmaligar Vierkaul

Verkaute C-84 mit Floppy, 100 Disk, Epromer,
Spasddos, Dolphin Dos, 2 Joysticks und einen
Farblernseher als Monitor, Auf den Disks sind
auch gute Spiole, Preis gegen Hachsigebol
02302N4873 Haleo

Supar = C-64 — 780 DM — Supor
-84, Floppy 1541 Ii, Datasetie, Maus, Rasel,
Final C 3, Softw., Diskbox, Zeitschrittan. E. Al
tonfald, Gawarkansir, 35, 43 Essan 12 — 1a-
Zustand

Suche gut arhaltenen, |r&gbnran08415)(&ll
Willian Vient, Tel, 02043/4

Zu verkaulen: CB4 + 1541 + Bpeeddos +
Star NL 10 Drucker + ca. 80 Digks + Box +
Userport-Expander + Joysticks + Zubehdr =
900 DM, Tal, 05341758065

Sucho Tauschpariner fir C84] Habe Topga-
mes! Schreibt an: Robert Nirschl, Guntharstr.
18, 8370 Rogen

(09921/5723)

Varkaule selbstgeschriebenes Textadventure
1. CB4 auf Disketle fOr 6 DM — P. Felgenhauer,
Spichernweg 10, 5880 Lidenscheld, Tl
02351181677 nach 18 Uhr

Verkaule C-84 + Floppy 1541 |1 + 8 original
Splele (Kalakis) + 15 Disks — 400 DM
Telelon: 02236/65802

1 19-20 Uhr

Ca4 + VCI841 + Mouse 15631 + BO Disks +

Der LVB sucht noch Milglieder! Topakiuall 1,
C-64] Kostenloses Clubinfo gg. BO Plg. bel.
F. Kallar, Stirumslr, 18, 7520 Bruchsal

Bis bald!

Coltic Solt '89
‘We're saarching for new contacts all over the
world, Always bot stull (R, Rabbit, Thunderbila-
do) (CO4) Call: 028812787 (Klaus)

Maing Tasten suchen ainen Tauschpartner fir
neueste Software. 102% % Antworl, also bis
bald: Steve Krahnor, Zevonorstr. 3, 2800 HB 21,
PS: Amiga + CB4

w64 Hot Stuff B4 & &
Call: 0511131282 (Ofiver)
Call: D5101/2103 (Eckort)

(15:21 h) Seo yal

Mistral is always searching for cool codors,
Spreader, Music-Mans and somo cool con:
lacts, .,

Call for Demos or Inlros:

089/886309 Alax, only good codors

Suehi Tauschpartner lir C64 Disk. Habe guie
Spiale, 2.B. Wizball, Last Ninja | +
Tol. 06551/842 (Slby)

Flopp Exos V.3, 14 x Schnelimodul,
Gnlnsklﬁnr + Diskbox + Locher + Abdeck-
haube fur Floppy

Tal. 02‘2"3201454 ab 16 Uhr

Contact us: Robert Fischer, Seinshelmanstr. 5,
8600 Bambergl Keln Anrul: haben Sachen
wln." TP i, Oporation Woll, Bombuzal, evil, Vier-
kil

Viark, C-84 Originalgamas (Digk) 0r hbchatens
20 DM pro Gama wie z,B. Gauntlot + D, D. 20
DM. Listo bol: A, Hartung, Malzsie 32, 68
Mannhalm 31

Autf Nummer
Sicher.

KLEIN & KOHLEICK. CREATION

Gestochen scharfe Ausdrucke errei-
chen Sie nur mit einem guten
Drucker. Und = dem richtigen Farb-

band.

bietet lhnen die Garantie
auf einwandfreie Funktion und sau-

beras Schriftbild.

Ausgabe 3/Marz 1889

Garantiert.

Herstellung und Vertrieb der Original
Cxcommodore Farbbandkassetten®.

Fachhandel

Mit Farbbandkassetten von GERBOREX
gehen Sie auf Nummer sicher.

*Bezug ausschlieflich tiber den

DieselstraBe 49 - 5600 Wuppertal 22
Telefon(0202) 600081-83
Telefax(0202) 600150

Telex 8592870 cartd



Einkaufsfuhrer

MITOUED DER
Compumer . B0
H b COMTEAM /

AUS DI COMPUTER:PARTNER
IHR FACHHANDLER FUR
GIFHORN ~ MREAcHMANDLERFOR
INHABER A RITZ « LEO - NEC - OKI - EPSON
D-3170 GIFHORN 5 POMMERNRING 38
TELEFON 005371/54498

5800 Hagen

Vertragshiindler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str, 60 (Eilpe-Zentrum) <5800 Hagen
Talefon 02331/7 3490

6457 Maintal

C=

Landolt Computer

Beratung, Verkaul, Service, Leasing
Wingeristr. 114

6457 Maintal-Dirnigheim
Tel. 0 61 B1/4 52 93 (Mailbox 48884)

Commodore

Wir nutzen
nur 10 %unseres
geistigen Potentials

A Eingtein

i b Buch  DIANETIK® zadgt L. Ron Hubbard
wie Sie die resthichin 80 % nutzen kinnen, S
erfahren:

@ WIE Sie diese ungeahnten Krifte und Ener-
glen nutzen kannen (Inteligene, Emalion,
Krealivitiin)

@ WIE Sie Ihre INTELLIGENZ steigern kannen

& WIE jeder mehr und metr des brachlegen-
den Polentials fraisetzen kann,

Verschwenden Sie nlchl den Grofted [hrer
Famigkeit! Lernen Sie Ihe wahres SELBST®
kennen wnd nutaen Sle [ geistiges Potential

VOLL
BESTELLEN SIE DIESES BUCH NOCH HEUTE

Sie konnon o8 bas dof Varlagabuchhandlung
New Era Publications Gmbl, Baichstralle
12/1F. 8000 Minchen 40, bostellen
Taschenbuchausgabe, 478 Selten
Preis; DM 18,80

Der schnellste Weg & 080/3334 77 tig-
lich von 830-22.00 Uhr, auch Samsiag
und Sonntag.

Oder bel Ihram Buchhindler!

2 7

LA * &

Orlg. ACTION REPLAY PROFESSIONAL ¥ 5.0

C (K FAM, 32 K ROM, LSECuvom Chigl .~ BT DM
FINAL CARTRIDOE 11| Fammarprots BS DM
. EXPERT-CARTRIDGE, NEU — m . Uiiey Dak B7 DM
| NEU: EXPERT 4.1 DISC/Uikty D o 20 OM
| Hlﬂl!'l'lﬂﬂ.i&lws-wuw

- Ciruma, Bagsitatom., Soquanaer, nur nech 30T DM
Illll)-llllﬂ!llu Whoar 2220M
DIl VIEW 30 Ariga Superpron, PAL 267 DM
Ganlus AMB Inkl, Salt,, Mouss,

PC inkl, Soft, nut 107 DM
3% " -Floppy-LW, 8, ° -Rahmen,

limjledl it Kabaln ., s 100 DM
WANDY-SCAMNER, Camoron, 400 dpl,

16 Thne, Teterkanvun(, nau T oM
Module fe C8 mil deubichar Sowarn und Anleliung
‘o [Postswea (EU OHME Tuschifge.

Machaahma Inland + & Dl il Anlrags.

Sondorkate 1189 (C 84/ AMBOAILES-DOSIPC) kosianls.
ASTRO-VERSAMD » Poitiach 1330 « 3502 Vellmas
Tag &Nachi-Bestelitolefon: (0561) 680111

Telefax: (0561) 885507
D000 DO HOOUHHAI AR ARRS

[rrTH—
Dor oinmage  bohdndlich  apsiknnnio  Plagemobato
wum Erwarh dor Blndfhug-Berechtigung (IFF) aul

Besataranan” Ee

haritan:  Echi

I!uuwrhdlcn Vimatodig, mit Eingiahlahnenik, 26
it Jeabsare [FR ing. Das

1

w 6 wiaride i shmlichan Tests in Fachesitechn-
wn fir Pioten wiets horvormgoned beurtollt und ot
Mualt kmmenn die Hochatweriung

LAnpabel  mil |umnrru:lm'n duuuchm

Otio Fabalg KDV, D-8220 Alnring 1
Tel. 008 84/ 50 37, Telalax 0 040 54/ 82 34

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

o4 Tausch neue Games

Habe alles was neu istl Meldet Euch bel: C.
Kramp, Weserstr. 30 und Michael Yilderan,
Veranika 12, alles in 3320 Salzgitter 51

Poworpakeol: C64 + 1541 + Datasette + Ac-
tionreplay + Spiele + 100 Disks 4+ 3 Joys +
Bicher + Happy + ASM zu verkauten 10r DM
BOO, Tel. 08721731121, Mo-Fr, 16-20 Uhr (Stefan)

Hot — Hot C-64 Hot — Hol
Do you wanl to swap the newes! and hottes!
Stull, thon call 05732171488 (André) 17-22 Uhr
- (No Beginners)

Verkaufe C64 + 1541 + Farbmonitor 1802 +
Joysticks + Drucker SP 1200 VC + 85 Disks
+ original re @ VB 1200— Tol
041 52

Verkaule Eprombrennar |, CB4 . DM 60,—| Su-
che zum Ausschiachten Cé4 u. 15411 Nur
Raum KO! Anfragen oder Angebot an Tl
026170270

Vorkaufe C84 + 1841 + 100 Disks + Final
Cartridge (neu) + Data Becker Blcher + Su-
pergrafik + 4 Inpul 64 + 1 Joystick zusammen
650 DM, 0285171769

Suche gute Software aul Disk, Bitte Liste zu-
schicken.

Baltica Club, 2408 Timmendorfer-Strand,
Postfach 1142

Varkaufan unsere baiden Tondigls mit dt. An-
loitung, Software, Mikro: 50 DM, ohne Mikro 35
DM B M. Schmickler, Eulon 20, 5485 Sinzig B
Mo-Fr.: 02641/27189 W 02642/400935 B Wo-
chenende: 02842/400036

Gelagenhell! Verk, kompl. Anlage C&4, VC
15870, Action Cariridge +, 3 Fachblcher, 2
Joyst.. ea. 90 baids. bosp. Disks inkl. Box, Pr.

~— Tol. (703221662 ab 18  Uhr

C-64
Tausche und wvorkaule akiuslle Soltware
(brandneu)!!
Rult an: Tel, 05732171486 (Andre)

Vrkaule C-84 mit Floppy 1541, Drucker Sel-
kosha GPSOOVC, Datasette, Modul Action-
cartridge + 5,120 Diak fir VB 800,—

F. Bachmann 04502/73081 ab 17.00 Uhr

Suche Anleilung f0r Gun Ship, Airborne Ran-
und Transformar-S. (lr CG4, Eill sehrl W,
eimann, Schitzenstr. 1 a, 2080 Norden

C84 Original-Softwara zu verkaulon # The
Bard's Talo Il (Disk) # 10r 30 DM u. # Test Dri-
ve (Kass.) * I0r 20 DM, Rall Brifier, Am Brook
7, 4434 Ochirup, Tol. (02553) 1674

Verkaufe Pirates und Questron Il (orig.) je 30
DM sowie =Adv. und Rollensplelos von Dala-
Backer fir 10 DM, Tel, 07488/715 (Stofan)

Sugho Tauschpariner C-84, nur Disk (Dauer-
kontakt), Habe die neuesten Games. Ab 17 Uhr
ruift doch ainfach mal an: 028016112 Michael,
auch Samstag und Sonning ab 15 Uhr. Suche
auch dllers Games.

Suche Tauschparner C-64 Disk. Habe dia
noueston Games: schickt Listen und volle Disk
an: Michael Schmitz, Pantalonstr, 114, 232
Xanton, beslll Euch, ich warto!

Solbatabholor GroBraum Wiesbaden! Vierkau-
fo wogen Systomwechsel meine alte trous
1541, Nehma nur Angebol von schtem Floppy-
fround. D. Nioranz, Tol. (08121) 524223, 18-21 h

Vorkaule aus Geldmangel!

Cad mit Resotiaster + 1541 + Jowuck

+ Software + Literatur + Zubehdr + Dataset.

%ﬂnm nouwertig, VB 500 DM, 07182/7217 lh
r

C64 + Dalasstten + 20 orlg. Spiele + Ro-
sots, + Handblicher + Handgranate (Joy-
slick) + Turbomodul + [Dlnkbsploln + Farb-
fernsoher 16 Progr. Fernbo. VB 820 DM Tel.
(DBATAM219)

Suchen Tauschparner on C84, haben

mas! Call 06241/43837 or writo to Androas Pir-
nal, Erlonalr, 4, 8520 Worms
1008 Anbworl

Systomaufgabell Zubahdr und Diskettan 0
©B4 zu Superprelson! Liste gegon 1 DM bel
Ansgar Burke, Am Teepohl 1, 4471 Horssum

wa walll

Vorkauto Or n Ni EIm—'}:hkoKrn-
mn (30.-J askotball (20,—) Pink

:15.—|, . Wrestling (10=) Tol,
0?5&1!3155 (Andi)

Vorkaute C84 + 1541 + 80 Disks + 1 Joysl. +
Diskbox + HandbOcher, Prals: 800 DM, Tel :
041B6/8624

TST % & & For tho bast Trade!
Mo Lamorll Send Disks or Letier fo: Mig-
Qo/TSF, Josephinenstr, §
Hi to: DNNI 4300 Essen 1
Soo ya! 90% Antworl|

Suche Tauschpariner! Habe 2.8.: Winter Ga-

ko Ultima Vo & & &
Suche und gebe Tipa zu Ultima V. Kellar, Am
Haselberg 16 a, 6100 Darmstadt

Verkaufe C-64-1 & Floppy 1641 mit Speeddos,
Parallalkabel, gabraucht, schwarz, 10096 o.k.:
Prols: 388 DM, F, Sprongar, 43 Essan, Bras-
sersir. 18, Tol.: 0201/770826 ab 17 Uhr

Suche Tauschpanner for C64 Disk. Suche
Sportapiele 2.8. Emlyn, Hughas Intent. Soccer
u, Micropose Soccer, Aoland Hotigenroth,
4180 Kleve 1, Fichtanstr. 7, Toel. 0282149590

Hey Guys, ich suche einon Tauschpariner,
Schickt Liston an Dara Saminl, Erfurtor Str. 9,
6392 Nou-Anspach 1 oder ruft an; Daria
0BOB1/41406  w % CB4 nur Disk # & #

C-64 + Floppy 1641 + Drucker MPS B01
Grilnmoniior + dlvumorla‘ Programma Kom-
plotiprals & & & 700~ DM » 4 %

Stefan Sack, Birenwog 7, 3570 Stadtallandor,
0B420/8624

Vork, CB4 + 1570 + Grin-Monlior + OKI ML
182 + ellichen Blchern + Disks + 2 Dishel-

tanboxen.
VB 1100 DM, Tol. 0B196/86585, ab 14.00 Uhr

Ak Ak khhk kb ko hkkhkk
Suche Flugu:- fir Co4, Zahle ... Bla Bla Bla ..,
bestes Go Bla.,, Tel. 08/1297454, Chrl-
stian, beelt Euch, nur 2-7 Uhrl

Sucho Abantauer-Strategio-Rollan- und Taxt-
abonteuersplole alles in deutsch, aul Diaks M
€84, Angebote an: Schmidt Michael, An dor
Goldgrube 2 A, 6500 Mainz 1

Suche gespoicherte Splelstinde von Elite
(C-84, nur mi Docking-Computer und Zubehbr)
auf Disks. Angaboto an: Nils Thenhaus, Stadt-
wag 2, 4801 Hiddonhausen

Suche dringendst The Final Cartridge |l o, 11l zu
voerndnftigem Prats!

Michael Ebner, Fuchsberg 8, B069 Schoyern,
Tol, (0B441) 72008

Varkaule original Software C-64: Suspendod,
GAC, Anflirind, 007, usw. Disk & Kass. und Zoit-
schriften

Chrislian Holznor, Peterstr, 81783 5100 Aa-
chan, T.: 0241/24770 ab 1800

Vergobe Anlellungen und Lbsungon 2u Ga-
man. Ligle gogen 60 P bel: M. Kielmann,
Abendrite 6, 6800 Mannheim 31, lch habe
auch guie und billige PD-Programma (C84)

Augverknul bel Warsolt Ausverkaul
C-84, Floppy (Spoaddoa), 500 Disks, 8 Joy-
sticks, 120 Happy + 64 Hofte, 20 Blcher, allos
nut 450, OM (1700, NP)

Call; 05684/6223

* ok The E.M.P. Toam Wk
Says halio 1o all contactsl Special to:
TACIAZOOTFO/MRush

* C.U. Day: 31,

Wir suchen neue Tauschpariner flr unsore
400 Splole. Sind interession an: Footb. Man. 2,
Aftor Burner, The Games. Disks u, Listen an:
TCT — Ginsterweq 5, 5227 Windeck 1

# w w Original-Spiole billigel & & «
Gunship, Amazon, Alter Ego, Pascal 64, Bards
Tala | tDBkr 20) Sontinel, Antiriad, Paradrold
u.a, (K jo 10) 2 089/400403 (ak 19 h)

Verkaufo C-84 mil Floppy, Druckar MPS 803
und viel Zubehdr, Liste anfordern (nur gegen
Rickporto), bel R. Diren, Schumannstr, 7,
3320 Salzgitter 1

Suche alle Cinemaware Produkia: King of Chi-
cigo, Rockil Ranger uaw. Moldat Euch nach-
mittags bel Lars Zimmermann, Werd, Landsir,
211, 5880 Lidenscheid, Tel. 0235114977

kW

maea I, Pirates, Maniac Manson (D), Impossi-
ble Migsion Il, Callfornia Games & mehr! Lars
Flligral, Wiesensir. 16, 5230 Alpanrod

Suche CB4, 1641, Drucker, Bildsch,, zahle bis
40 DM pro Gerdlt (voll funktionsfiihig). Suche
auch Alari ST (bis 160 DM), Tol. 07344/6585

Vorknufe orlg. Splele (Disk), Wernar 20,—; Ver-
moar 20,~; Batthe of Antistam 35— Field of Fi-
ré 18,~; Gauntlet Erweltorung 10~; Hanse
15,~ (Kagsate) an M, Eisonblation, Nordmeant-
wiata 7 ¢, 2103 HH.05

78 @i,
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Hailp! Halp! Halp!
erachtnkiolnnm armen Schiler Commodo-
re 64 mit Floppy?
Tel. 02351/56174 (Peter) ab 18 Uhr

Suche zuverldssige Tauschpariner (CB4)

Verkaufo Druckernterface fGr Centronics-
drucker am C-64
Cyrus GroB, 018202541 Swilzerland

ok Hi Fraaki * ok ok
It ya wanna swap solt for good old C-64, then

zwocks «Daueriauschs| Habe
{Dlskl!ﬂ Antworle 100%lg. Write fo: Holger
rie, Gartanstr. 1, 2044 Wittmund 1

Hauo Fraaks!

Suche Pokas fir neussto und dlteste Soft
Christian Malz, Unterer Schusterberg 3, 5401
Blaibach, 08941/6670

Hnr C84-Freaksll Suche Tauschpartner aul
C-64. Suche nousste Softwarel Only Disk.

tact: Martin Plunger, Franz-Fischer-Str. 52,
6020 Innsbruck/Mustrial Groets to: TEG!

Suche Tauschpartner only C84 neuveste Sa-

chen immer vorhanden, Listen an Reinhard

Morandall, Pirchanger ?-J!- , 6130 Sehwaz
Ausirla

Buche Tauschpariner fir C84! Habe sinige

Programme zum Tauschen. Schreibt an: David

ELM Léirenw, 8, 4460 Golterkirchen CH (nur
i

gg:;l:tm: Malz.'Unnmr Schusterberg 3, 8491 izar)

e Verschenke: C-84, Floppy 1541, 20 Disks, Lite-
Verkaute noueste und alte Software (auch  palur, Gontacts, usw., only 400 DM, Tel. (0041)
Tauu:ht $u§h¢ nuwlggmma + Caririd-  (0) 8575217

nd anderes ; ol

n“h;1 Postf. 1133, 3505 Euouunr;borg 5 Vﬂrk C64 + 70 Disks: 100 sFr., Brother HRS

kar, R5232 Int., Datasotto, usw. Projsliste

Public-Domain-Software C84. Lern mvn Rickporto. B. Gros, Case 45, 1015 Lau-
me, BuchlOhrung, Spiale, Pro-  sanna 15, Schwelz

rammierhithon. Kostenlos Liste anfordern, T,
TOTS7

g Systemwachsel z. vork, C64 + 1541 +

MPS 1000 + Monitor + (. 200 Disks m, Boxen

+ TFC 3 + Diashow Maker + Goos + div. orl-

inal Spiele + Joysticks + 13 Magic Diaks NP
DM, VB 1500, Tol. 0481/20551

Tauscho Aliens orig. C84 (D) + 3 Blcher ge-
gen Robocop (orig)l Verkaule Bder + HMC
JahrgAnge 671881 Info: 04803/3234 (Oliver). No
obscena phonecall, Hi to all my Iriandsl Mo +
Mi B19 h

Verk. orlg. Disk (dt) Indiana Jones, Stalione
Cobra, Mission AD, Goonles, The Last Ninja,
Clover & Smart, Gamo Set & Match, Gryzor,
sowle Kassetten. Ruft an: Tel,

Vork. u-'IE_ Kass (d1.) Tan Greal G., Wonderboy,
Best of Elite, Thay stole a Million, Champlon-
ship, Basll, Trantor, Robel Planet, Infiltrator,
Zorro, Kane u, v. andera Tol, 064731430

If you aro & cod guy... contact us or diel
Write 1o: Chr. Koch, Hauptstr, 108, 2801 Kal-
zolsdort — Ausiria

of: 02622/783576 (Chris) Hi Bornd|

Star-Fox Sol-Service
Haln é'd" naue Programm| Pm Digkattan Fr.

C!I! CH (0) 8176438

Verk. Final Cartridge 3 + d1. Anleitung. Suche
Pool of Radiance ua. nous Games. Call
053582/4581 oder schraib an Pirchl lar,
Jochbargstr. 8, 8370 Kitzblhal, Ostorr.

Hy! Suche alles an
Tauschparinern! Sowle Dich! Bel jedem 1009%
Antwort. An Briafkaston: Olog. Kaul-
mann, Hauptatr, 66, CH-4586 Kriegstatten-So

Haoy! Sucho coolen CIC R
Tauschpartnor 1ir meine Top-Gamos — E:Ior
arwilnscht — 100 % Ant. an VXCO, Oleg Knul-
mann, Hauptstr, 88, CH-45066 Kriegstotion-50

Verkaufe Print-Fox, -Basar, Characteriox, Edd)-
fox, 3 Graflkplcture-Disks, 2 Zelchensalzdis-
kettan zu jo 40 DM, Oleg Kaufmann, Hauptstr,
86, GH-1566 Kriogsiotie-So, | waitl

Vaorkaule Prini-Fox, -Basar, Characteriox, Edd)-
feed, 3 Grafikplctune-Disks, 2 Zeichansalzdis-
kotten zu Je 28 Fr. Oleg Kaufmann, Hauptsir.
66, CH-4566 Kriegstellan-So

SCHNEIDER

Verk, CPC 8128 m, Grinmonitor, Drucker DMP
2000 Datenrecorder und viel Software, 3 Bo-
char, viele Zeltschr, Topzustand Y Jahr alt, VB
1300~ wegen Sysiemwochsel, Tel, (08381)
JET (nur 18.00-21.00 Uhr) 8868 Lindanbaerg

Superglnstig wg, Studium!
CPG-8128 + GT 65 + Disks % # # 230~ FAuft
an! 09171/6250 (18-21 Uhr) (Florlan)

MPS B02 nlo gabraucht statt B50 Fr, nur 250
Fr| Funktionlert ainwandirell M. Schnaidar,
7204 Unlorvaz, GA, Tel. 0041/081/515168(
{Abonds)

Varkaufe Drucker-Interface. Es blotot die Mbg:
lichkalt, Contronics-kompatible Drucker am
C-84 anzuschiieBon + & w Cyrus GroB, Hal
donstr, 63, CH-8T08 Minnedort

Vorkaule CPC 8128 (Grin) + MP2 zum An-
schiuf an Farblemsoher + Software (Spiole
Turbo-Pascal, Comal, Copy-Programma) VB

000,—
Tol. (aly 18 Uhr) 077244431

Verkaule Spiela I0r CPC z, B. Wondarboy odar
World Games, 500 com. Gratisliste bal Bjdm
Brohe, Feldblumanwag 6, 4500 Qanabrick

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg
= 09443/453
Atarl 520 STM ... ...oianes 490~  Original MABUS. . . ....ovinviin 88~
AMarl SF34................ 209~ Sharp JX 9300 Laserdrucker . .. 3498~
Alarl 1040 8TF . ....oovvanvins 996, EPSON LOQ 350 NEUL . ..... . 1488~
VMO BT v ity s bn e e a A Signum 2 . P
MagaS'I'z. e 4 |- Laser C . 349~
Mega 5T 4 . . 2998~ STAR LC TR 509,-
AariPC1... v 98B~ NEC P8 Plus . ey e L IO
Alari PC 3 /30 MB . , 2798~ STAR LC 2410 ... 998,-
Atari PG 4 . . A Joystick mit 10 s*r Splelen 99,~
Alari Moga File 30 .. ....... .. 1208~  Adimens ST .. oo 220~
Atarl File 60 . 1898, - BN WBIS e el e
Monitor SM 124 ... ... fory Froeser .. ... seamiamns 128~
Monitor PCM 124 , 298, - Modern Sampling 123,-
Monitor SC 1224 | 698,- Archimedes A310 slﬂllri ||l|.|'blr
Mitsubishi EUM- 148!1! ........ 13.!8.- 32
NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79~

MultiDesk die lhnuuorohurﬂ&cho 79~

Bl sinigen Produkien kinnen

i

BRANDHEISSE K!IﬂLLEHPHEISE

Com

modore
Commodore Farbmonitor 1084 Stera

809,- Eurn Pc mit Monochommanhior 1106,
Commodaons AMIGA 500 048, - Eurn PC mit Coboe munlm 1045,-
AMIGA 500 + Fmbmonlw 1084 5 1449, - Tewmt AT 220 mit Monochrommaonitar — 3148,=
Commodone AMIGA 2000 1049, - E ruckor (di, 'hrﬂm mit FTZ)
AMIGA 2000 + Fa-bmonlm 1084 & 2360~ Anschlulitertig an AMIGA, Schnsldar PC cder
PCIXT-Kurle fle AMIGA - GPC, Amri ST/ anschiuBlertig an €84/ 128
&-MB-Spolc hlrsrmlwunu 10r AMIGA 2000, B49,-1 978~
arwadierbar aul B 1249,- L% oo 400,/ 629,-
A0-MB-Fastpl |.|noA2m 1, AMIGA 2000  04H,~ L0 as0 1419,-/1540,-
zoua Fontplatts AMIGOS Iur ASDO1000 509~ LG 1080 1819,-11848,=
Gomputar Commodare Plus 4 178, FX B50 1080, -1 109~
F']gp;r WG 1681 (e 18, 116 Plus 4 M- Stardrucker (dt Varslon mit FTZ-Nummer|
Plus 4 + Fi VC 1651 ¥0,- LE-10 Commodan adar Centronicsin -
Akuﬂlhknﬂpm von § 21 df2 Stardrucksr LG-10 Golor 098.-
Bl + 'mrmmu prograrmm 64 - LC 24-10 mil Centronicsintorings 7.~
uuumunmr Duatagvon 8 21/ d 33~ ch-umcut (e, Vernlan mit l-"rz~Humm
Commadars Fariplotior 1 Vi, P 2200  B@0.= P Y Plus =
Atarl P H P1|-| taaf =,  Multisyneh I 13’99.-
100 XE  278-. Floppy-Disk XF 861 00~ Amatrad
Al ulrugk.r 1024, anschiudiarlg dih, = WBA0IEW Monie 1 LW + HD 20 MO .-
+ Monochrommaoniion S8 124 1440 = (CGAMonlion | LW + HD 20 MB  3640.-
oa'rr + Fartvmonitor 50 1224 1760, [EGA-Monkorf1 LW + HD 20 MB 3009.-
Abari Magalie 30 (Fasiplatie 30 MMB) 1150,= WBAEGAIZ Loutwarke + MD 20 MR 280 -
BUPERKHOLLER] Mousepad fie nlle Maustypei 10,
Filocard Wodtern Digital 20 MB 099~
Qenlw QM 8000 Maus it Mousapad + Sollwino 09~
Epaon Tivanntrahidruckar [X 800 (NLG, 240 Z/(5) TR,
wrnnnqlmnlenwuimﬂlu (Warnmwert bia DM 1000=/clarUbar): Voralsknase (DM 8,120, E.
Nachnahma (DM 11,20 gogen NN oder Voraus

Auniang nur nuumn

Ausland (DM 18,-/30,-1. Linfarung n;!u

winkinto (Computertyp angeben) gegen Zusendung einoes Frdum-chluu-

csv RI EGE RT Bchbobholein. A, T304 Nechberghaussn, Tal, (071 81) 82000, Fax (07181) 13887

Flashpeint Elektronik u.

mSp«-ﬂe Vertriebs GmbH
e Im Giefenacker 4

POINT

5400 Koblenz
Telefon 0 26 06 / 331

‘SpaB durch Videospiele von v Nintendo '+ SEGA v«
SEGA -Topics

Monapoly 17,94
Miracle Warriors nur 77,94
After Burner nur 66,94
Wonder Boy li 74,94

Nintendo-Eishrecher
Legend of Zelda und
Adventure of Link

Super-Pakelprels I 55, 94 |
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SEGA
8-Bit Power Pack

Master System
315,94

nel Panguin Land
Nintendo=Travm-Preis

nur
Nintendo Konsole 259 94
r

Incl. Super Mario |

it i) ﬂ'\’lt"il Rt hoee 0, i"\.'fJ'-'ul
STAL. BA M- B - Spltilng lmage 44~ 50~ 8O- B4~
Putple Salurn day - 60~ 6~ 60 Tivinl Pursult 1l 58~ 58- B4~ oA
Aciion Service - 00 08- B0~ Caplaln Blosd - M- M- -
Hostapos - B0~ B84~ B0 Roger Rabbil - B4~ B4~ Bd-
Dparation Neplun - 8- M- 60 Emmanueile - M- 00~ B4~
Taenage Duesn - B0~ 8O- B0- Dechungolbuch aA G- B9- BA-
Biltard 44~ B0 00~ B0 Palar Pan oA 8- 8O- BA-
Tintin - B0 M- B0 e Fugger M- 68- B~ A
Soldier of Light - 8- 5 50

ol

FACHGESCHAFT

,-1,_..“'-.:“5.;55 i : D l I

FPL.AY

Hohenzollernring 29 + 5000 Ktilnl

Telefon 0221/2524 51

BOMICO

— da spilelt sich was ab!




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

GPC484 + GT 65 + MP2 + DD + 5 Bichar
+ Software 1. 1100,— DM + 70 Zeitungen +
viel Zubehdr. NP 3100,— DM, VB 1450,— DM,
Tel. (02628) 8615

Schneider CPC Public-Domain-Software, di,
+ angl. Splale + Anwendorprg. Info DM 1,—,
K. Bariram, Haardtwaldsir. 1-7, 6 Frankfurl 71

CPC-464 mit Grinmaonitor + Staubschulz nur
199,— DM, DDV nur 299,—, Software, Hefla,
Blcher gonstig! Liste gegen Porta: R, Mall,
Fattstr. 22, 2000 Hamburg 38

Verkaufe CPC 464, Monitor GT 65, 7 Originale
ngubehﬂfw. Systemwachsel 0r VB 350,—

Tol. OT031/31580 nach 18 Uhr

Vark, CPC 6128 (griin), 2. Laufwerk, Drucker,
Biicher. VB 1500,— DM| Stefan Reifrer, Neuer
Weg 7. 5239 Alpanrod, Tel, 02662/8498

Vorkaufe Originale wie 2.B. Warnor, Mindsha-
dow, Championship, Walerskiing, usw. ab 5—
Ruft an 08543/3574 (Carsten), Habe auch
Spectrum-Games!

Verkaute: CPC 6128 grln, Vortex Fi-X,
NLQ401, Gerdes-Maus, Word-Star, G, div,
Publi¢-Dom., Blcher, 1200~ DM. Liafland,
Tol, 07531/882356 tagsd.

Superglnstiy: CPC484 + Farbmonitor +
F DDi-1 + 26 Disks + 45 Kassotten +
0 pcker-Buch

- * Fir 589 DM
Christian Faldmann, 0911/731487

CPC 6128 + 80 Disk + 90 Zeitschriften + 2
Diskbox % % & NP = 2500 DM lr 1000 DM an
Abholer: Declercq Alain, Lindermauspiad 97,
5000 Kdin 80, Porz Lind

Suche dringend Farbmonitor CTM 640. Kann
bis zu 150 DM zahlen.
Tel. 0807E/B52 (Alox)

* ok

11! Hey, Schneider-Fraaks !l
Hier ist das Top-Angabol: Schnelder CPC 6128
+ G itor + Joyslicks + Sy disket:
tan + Games, Tel. mmmz * % % VP: ca.
500 OM » # *

Verkaute kompl. CPC 6128 + GT 65 + Blicher
+ Zelschr. + orig. Disk + Leerdisks + Disk-
box + Abdeckhaube + M.-Verdingerungsk.
NP 1200 DM/VB 850 DM, Tel. 07117353800 o.
3700184

Topangabot] CPC 6128 mit CCTM 640 + 54"
Lautw, + 26-3 Zoll + 70-5% Zoll + 2 Boxen +
Literatur + Maonit. filt, + Joysticks + Interface
+ Stereokb. VB 1200 DM, Tel. 0721/45581 Ro-
land Sokol. Es aill!

W Mr. Paint CPC — Grafikprogramm B
Alla  Standardiunktionan, auBerdem
Madus, Ellipse, Maskierung, Taxt in 4 GrdBen,
Lupa, Forn-Editor... m, Handbuch| 33 DM! Tal.
09102/2433

Varkaule CPC 6128 + CTM 644 + 28 Disket-
tan + 7 Hefte, Prals: VB
Tel, OHB2/5102

Suche sThe Sydney Aliair- oder «Vara Cruz-
von Infocom aul Schnelder CPC 3"-Disketie.
MNur Originale mit Handbuch!

"Wk Tol.: D221/432882

Wg. Systemwachsel CPC 684 + GT 85 +
MP-2 4 viele Programme + Blcher + Zoil-
schriften + Spiel fUr VB 750,— DM (neu 1200
DM zu verkauton, Tel. 040/7381852 (17-20 U.)

o

Supar Einstiag tir Computernaulinge. Verkau-
feg(CdM + D.-Laufwark und 20 Disks mit su-
par Einstieg in die Softwareszene fir only 450
W = 0715328579

‘Verkaufe CPC-Originale (Tape): World Class
Leadarboard, Hacker II, Imp, Miss. ||, Bubblo
Bobble... (je 10-15 DM). Liste bel Markus Stapl,
Scharfes Eck 1, 8536 Marki Bibart

Vark. 3 Zoll Leerdisketten Markenware Maxell
CF2 ungabraucht + originalverpackt (einge-

schwaibl)

10 Stdok = 45 DM
100 Stick = 400 DM
Tel. 04244/1239
Verkaufe 33 CPC 464 Original-Games (Kassel-
te) wogen Auflsung der Spietesammiung for

i nur 5-10 DM z.B. Space Shuttie, Bomb Jack,
Movie, Thrust, Rocky Horror Show, Speed
King,.. Tol. 05225/3797 (18-20 Uhr)

Ich nm!slln Ihnen mit melnem elgenen Pro-

Verkaule: CPC 464/Color + NLQ 401 + 20
Kass. + 2Joy + alle 46 Au nv. PCInter-
nal.! + viele Exiras, ideal rEm‘Lnar NP:
2100 OM f0r nur 896,— DM Tel. 04665/227

ENEEEENEEEEENEEEEEEER
Hi Freaks| Super Spiela fiir CPC aul Disk (5i-
lant 8, W.Games, J Karate) ab 20 DM — CPC
664 + GTE5 + Loordisks mwochsal: 150
DM! 089/6014222

Verkaufe Schnoldor Computer PCW

8256 mit 1 Spiel, Drucker, Grinmonitor u, Re-
chenpr. lir BOO DM VB, Marcus Lux, Kir-
chenstr. 5, 7514 Eﬂomlelm Tel. O721/707595

Verk, CPC 6128, integ. 3 Zoll Floppy, Monitor,
5% Zwaltlautwerk, 100 Disks, 2 Joysticks, 2 Bo-
xen, Lernbuch, Abdeckhaube; Preis: VB. Tal,
07150/5732

Verkaule Originalsoftware (. Schneider CPC
484, Sinclair Spactrum 48 K, Alarl B00 XL, 1BM
PC und Kompatible ab 5 DM (2.8, Ballbreaker,
Foolballer of the year, Rocky Horror Show, Im-
posaball jo 10 DM, Chuckie Egg, Formula 1 Si-
mulator, Storm jo 5 DM utw,) wegen Aufldsung
der Splelesammiung. Verkaule auch H
CampularSDnderhe tNr. 171, 6 DM. Umt. info
bel Michael Hildebrand, Gartenstr. 5, 4905

2 Monate alter Amstrad PC1840 mil 640 KB;
Monachrom-Monitor; 2 Laulwarken; MS-DOS-
Systom; GEM und GEM-Paint wegen Systam-
wochsel lir VB 1800,— DM abzugeben.
02292/5639

CPCH128 mit Disk-Laufw, + cpm larOnmonl
1o, kompl. Inkl, Zeitschrift 530,—
zunlhlmhorlo EWtﬂphla.Hull'pIan}ﬂ'ﬂ An-
irage, Tol. 07152126569

1 o, Tal. 05225/3797 (18-20 Uhr)

Wahnalnnl! [ [ 1]
Schnalder-CPC-Original-Software berells ab 3
(1) DM. Liste grails bel: Dieter Kohler, Brand-
stiittersir. 24-26, 8501 Cadolzburg

&
Speng

Baulklebor. Ich benblige nur lhre
Imm 100 Stidck bedr.: 14— Selbstkosten-
preis. Infos: Wendenburg, Raabeweg 24, 7100
Hetlbrenn

ZX Spoctrum 48 — Floppy-interface Monitor
Grin — 20 Diskattan-Handblcher — Spiale
neu DM 1400~ jotzt DM T00— Tel
05121770647

Angebol: 480 DM
ZX-48 K in Di"trenlc-Tastatur, GP-80S Druchar,
Joystickinteriace, Recorder, viele Zeitschriften
E. Altenteld, Gowerkonstr, 35, 43 E 12

Verkauto CPC464 mil GT 85 K, 41 Kassetten,
MP2, Floppy, DD1, 2 Joyst., 21 Disketien, VB
1200 DM

Tol. 02166/805778 ab 1700 h

Spectrum (+ 2)
Braucha dringend Softwarel Auch Spectrum 1
Software! Warktags 18-20 Uhr, Oliver Montag
0203466810

PCW 8256
Lieferumfang:

= 12* Manitor, griin
- 8 Nadel Matrix Drucker

COMPUTER

Amstrad
ab DM 998,~

monatlich ab DM 28,-

= LocoScript1 Textverarbaitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo
- 266 KB RAM, eingebaltes 3" Laufwerk, 180 KB/Seite

= M8-DOS 3.2 und DOS Plus

= und anderes mehr
Modall:
a)1x5%"

Amstrad portable PC 612

= guperschneller Coprozessor

= Netziell, Kiz-Adapter
besonders gesignet fir:

nur

Atarl XE Video-Game-System

Lautwerk/Monochrom-Manitor
b) 2 x 5% " Lautwerk/Monochrom-Monitor

= Industriestandard, MS-DOS 3.3
=512 KB RAM, 2 x 35" Laulwerk
= LCD Monitor, DIN AT-Tastatur

= bis max. 8 Sid. Batteriebetrieb

PCW 8512 ab DM 1299,- monatlich ab DM 36,~
wie oben, nur mil

=512 KB RAM

= und einem 2. Diskettenlaufwerk, 720 KB

PC 15812 ab DM 1389,~ monatlich ab DM 36,-
- 512 KB RAM

- 5% Floppy, 360 KB

- Schnitistellen: Sariell, Parallel, Maus und Lichtgritfel
- Software: GEM Desktop, GEM Paint, Locomotive Basic

DM 1388,-
DM 17988,~

Intercity, Flugzeug, Auto und Biiro
DM 1989,~

ATARI

manatlich DM 40,-

DM 298,~

SCHONAICH

PEACOCK
Peacock AT Turbo DM 1557 ,—
Peacock AT 80286 Turbo DM 2987,-
Peacock AT 80286 Turbo Case DM 3507,-
Peacock AT 80286 12 MHz DM 3247 -
Peacock AT BO386 16 MHz DM 7797~
Drucker
Star LC10 DM 589 ,~
Star Color LC 10 DM B48,-
Commodore
Amiga 500 DM 9889,-
Amiga 2000 DM 2098,-
CG4 DM 371,-
Commaodore Farbmonitor DM 637,-
Diskettenlautwaerk 5, * DM 433,-

Grofes Angebot an Software, Zubehtr (z.B. Abdeckhauban) sowie
ebrauchten Compuier. Fesiplatten und Filekarten aul Anfrage. Wir
liefern sofort nach Bestellung aus. Versandkostenantell betréigt ab DM
B. . Die Liefarung erfolgt (auBer bei Teilzahlung) nur per Nachnahme.

Ladenlokal: Offnungszeiten 9.00-18.30 Uhr

Reparaturservice

Telefonische Bestellung rund um die Uhr maglich.

COMPUTER SCHONAICH
Josef-Schregel-Str. 50

5160 Diiren

Telefon (02421) 10379

Wir Ubamehmen auch die Ubersetzung von Software in 59 Sprachen.

80 e,
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Spectrum 48 K-Platine zu 30 DM, Spectrum
Aufsatztastatur zu 20 DM, 14 Originalkasset-
ten zu 30 DM, Seikosha GP-505 Zeilenvor-
schub defekt zu 30 DM, Tel. 0261/84470

Verkaufe Sinclair Spectrum 32 K Epromer, Mi-
crodrive + Interface 1 + Interl, Ser. Par. Sharp-
Plotter + CE 158 A. Ruofl, 71 Hellbronn, Tisch-
beinstr. 7, Tel. 07131571012

Specirum 128, Floppy, Multitace und Software
(z.B. Stargiider, Elite) zu verkaufen. Alles zu-
sammen oder einzeln unter:

07841/60223 (16-20 h) Markus

Tausche oder verkaute Sinclair OL (128 KB) +
Zubeh. gegen Spectrum + Datasatte oder 300
DM {VB! Tol: 0884172386 (19-20 Uhr} call

Info gegen Rickporio von
FRoll Knome, Postfach 1540. 5600 Wupperial 2

VERSCHIEDENES

e e e e e R R R R
Hey Leute! Verkaule Dataphon S 21 D mit Ka-
bel und Terminalprogramm fdr 128. Prais 150
DM. Melden bei: Michael Dierking, Langenha-
gersie. 43, 3408 Duderstadt

Ak kkhkk kR kA Ak

Suche Drucker und Interface.
Suche den Drucker Star LC 24-10 und das
Printerface G-Version B.C. Tel. D4932/3638 &f-
ters varsuchan

EE E E EE SR E R R R R
MAILBOX GRAFFITI: 300-1200 Baud

24 h online: ;
021568/41273: 021568441273 Ruf an!
R e e R

dk kA k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk

\MHMahmeMsﬁam1m1MIHlB
. 25, 6000 Fim. 50

A

Sega-Master mit 10 Modulen 850 DM
VHS (z.B. Aferburner), MSX-1 + Monitor +
Floppy (35), Datasstte, 20 Kass. + 50 Disket-
ten + 3 Module, Floppy + Disks 500 (850)
D451/782512

&W-Gm*mrmwnm
do und alle Compiuertypen zu Lislenpreisen
frei Haus, Tel. (24 h) oder BTX 0202428311,
CSS, Postf. 100143, 5500 Wuppertal 1

smmsm only Disk! Habe neuesta

& &

Rk AkAkAkEEEATET TR TET TR RN

tt***ggppnbit‘ttii*i
CD3195C und

PCE 128 Drucker Intertaca fir C54 oder G128

Tel.: 0815144985

eSS S S SRR R

Chiristiiche Mailboxen:  OG10UEBBEE,
OT261M3708, DE2348808,
0IT34/240 (alle 300, BNT)

TISAA + 4 Module, inkl. Netzied + alle Kabel
FP 100 DM

256 KB RAM-Modul far Sinclair OL 150 DM
0610444566 ab: 7.1.59 0628322712

Schidler sucht alte, nicht dalekie, Computer
und Soft far M3X 1! Angebote an: Thomas
Sehapar, F 1 16, 4715 Ascheberg 2, Te-
lefon: ab 14 Uhr & 0259977032

TIS! We have even the bast Games! We sear-
ching for cool contacts! Call: 053075811 (Jo-
chen) or 0530777293 (Tino)! No Lamers! We ha-
ve the best Intros! Grests all!

CBS und Atari Videospielmodule je 15 DM,
CBS Ausbaumodule 1 und 2 je 40 DM, Data-
Weit-Magazine B8 bis 88 je 2 DM, Blcher fir
den Spektrum 8 DM, Tel. 0261/84470

Verkaufe Nintendo-Console + 15 Spislemo-
dule (Zelda, lce Hockey usw) + Japan-
Adapter + Spiell Contral NP ca. 1400 DM fir
nur VB 750 DM zu verkaufen! Tel. 082412951

wmmmuurwmm
lichst Raum Trier, 200 DM, Tel. 065163226

Verkaude: Sony Hit-Bit HB-75P + Floppy HBD
Datasette

phan Paul, Taist 6 6694 U
Verkaufe Software fir IBM PC's:

L L1} R
Burihasd Go

F500 Kart Tel. 0721125158 {gesch.)
Suche billigst kpl {Computar-Monior-
Hand-Disk und Floppees) 1B8M oder Kom-
patible. Eventuell an

+ 10 DM, aiso ruft an umer 026155330 bei Jan

\hfk. SEGA-Master-System, 2 Joyst, RGB-
Kabel, Wonderboy 2, Sp. Hamrier, Aleste, A
{:r.np-l. Violleyt. nur kompl. 1. 440 DM,
Tel. (Mﬂ“‘ﬁiabi“.ium

Verikaule EGA-Monitor ney! DM 400
Matthias Schneiderbanger

Tister Str 4 b
8500 Nimberg 80

Programmierer werden?
Dann wenden S Maghed im ersien M5-DOS-
Club. info gg. Rickpono bei D. Wagner, Frei-
heitstr 36, 4353 Oer-Erkenschwick

Verkaute + B-Cartridges z.8.: The Bard's Tale fir S0DM  Amiga 2000 Bauanieitungen (3) 1. Abschalten
Verkaufe Happy Computer 1/B6 bis 12/87, kom- Won. Boy in Mon. OutFlmml{ﬂ Choplit- Chuck Yeager's AR fir S0DM  des FAST RAM u. des 2. inlernen Laufwerks.
plett fr 50 DM. ter. + Sega Control Stick 10r nur 350 DM, Tel. Starglider fir400M  Téne von der PC-XT Karie fir 15 DM bei
G. Dabkiswicz, Brockenberg 26, 5190 Stolberg 0824172951 wagen Sy hrsel, T. 0BET2NT06 P Schneider, Siettiner 1, 8803 Rothanbg.

COMMODORE 64,” 28 DM Kassette Diskelte
Armalyte 28,95 39.95
Bat Man = == 2895 @ 4295
Cncus Games = 29.95 39,95
Double Dragon 28,95 39.95
Dragon Ninja 29,95 42,95
Emlyn Hughes Int. Soccer 28,95 33.85
Exploding Fist+ 28,95 38,95
Legend of Blacksilver 44,95
Micro Prose Soccer 39,95 4985
Pool of Radiance 64,95
R-Type :_ 2995 42,95
Robocop —— — 2895 39,95
Savage 29,95 39,95
Spiting Image 2885 4285
Superman 29,95 42,95
T.K.0. 38,95 4495
THE GAMES — Summer Edition 29,95 44,95
Thunderblade 28.95 39,95
Tiger Road 28,95 39.95
Times of Lore 28,95 4485
Total Eclipse 28,95 38,95
Zak McKraken 4495
AMIGA ompiskers ATARI ST DM Diskette
California Games 4995  Bat Man 56,85
Caplain Fizz {(Psygnosis}] 44,95  California Games 52,95
Circus Games £9.95 gapiﬁne l;-:;lg Psygnosis) gg -gg
Double Dragon 5295 rcy y
Dungeon Master {1 MB) gag5 Crazy Carsli 55335
Elite (Deutsch) Amiga 500 72,95 DoubleDragon 5285
F-16 Falcon (Deutsch) 89,95  F-16 Faicon (Deutsch) 74,95
Internatior I Karale+ 69,95 Heroesof the Lance 8695
Jeanne d’ 52! Jeanne d'Arc 52.95
Mega Pack (s Spiele) Leisure Suit Larry Il 79.95
Purple Saturn Day Pu1rpbe Satumn Day 69,95
Roger Rabbit R-Type 56,95
Superman Suparman 69,95
Sword of Sodan Thunderblade 49.95
TV Sports Football Wall Street Wizard
Thunderblade (Bbrsensimulation) 69.95
Wall Street Wizard Zak McKraken (Deutsch) 69,85
girsensmumon} 69,85
McKraken tDeutschj 66,95
SOFTWARE-VERSAND
INH. ANDREAS BACHLER
Bliicherstr. 24 - D-4290 Bocholt - Tel. 02871/183088 - Postfach 429

Ausgabe 3/Marz 1988

Sitronic GmbH. Volkersdorfer Str. 1, 2732 Sittensen, & 04282/56 15

Schriftiche Hindleranfragen erwunschi (bitte Gewerbenschwes bailogeni!

/lrchimedes

....’E.

Acorn®

The chowce of experience

Einsteigerangebot 1
Archimedes 310,
1MB RAM Version
Tastatur, Maus sowie
MS-DOS-Emulator

ohne Monitor 3698~

Einsteigerangebot 2
System Deitaplus,
Datenbanksystem von
Minerva, verarbeitet
dBase Dateien. . _.

ars,-

Zu wenig Sottware § Zubehdr, wer sagt das, sehen Sie doch selbst !
Hier ain Auszug aus unserem Archimedes Lieferprogramm.

Little Smaitalk - Grafik -
Drawing Package - Dalenbanken —

Programmiersprachen - Lisp - ANSI C - SO Pascal - Foriran 77 - Prolog -

Finess Paint - Package
Deftabase - System Deltaplus — Super Dslla-

Gamma Piot - System Gamma Plus — Sigma Sheet - System Srgma - Database -
Abracadabra - Aiphabase - IGr

Artisan - Art

[Symitax Checker -

Circuit Board CAD - Techsoft

Tabelenkalkulation - Fast alle Artikel Lniktses -  SoRware -
Logistk -  Texiwer- Developer's Toolbox — TWIN -
arbeitungen - Arc Word - sind Mm" und Archimedes Toolkit Module -
Word  Processor - sofort lieferbar!!! | PriniAid - BASIC Programmers
Graphicwriter - Archityoe Toolkit Module - Spiele - Zarch
- Monotour — Space Adventure Game — Missie Control — Hover Boot — CAD - Prinled

— Mgk =

MIDI Imertace Uing — EMA MIDITRACK

Designer

Music Systermn — EMA MIDISAMPLER 1 — Erwelterungskarten — Resource — Archimedes
Speech Module — IEEE 488 intortace — Wetter Sateliten Emptanger Systomn — Netrwerk —
Diroctory Manager - Pass Man — MDF — Hardware - Archimedes 3056, 310 410, 440 -
ArmCard Einstackikarto s PC kompatibie 1 MB. 4 MB — Speichererweilerungen — dverse
Montore ~ 3.5 Zweitiadwerk — Fesipiatienkits - Podule Backplane — HJOM Podule - 10D
Podule - Archimedes Econet Module — X25 Galeway/Econat - Widvison Chromalock —
diverse Drucker - dverse Bochor

Inlos und unverb. VorlGhrerming bei:




Compvuter-Markt =

Private Kleinanzeigen

‘Vierkaufe Zubehdr fir IBM-Kompa. Liste anfor-
dem bei

Matthias

Tilgiter Str. 4 b

8500 Nimberg 60

Verk. Originale: Wizball, Star Wars, Deep Spa-
8, Thunderboy, Giana Sisters, Garrison, Nll'da

Mission, Buggy Boy, Bubble Bobble, Black
Lamp, HM & 30—, 0B0BE/E1E

Whllwﬂlubn Mul in Ord-
Game (Hawkeya, Micro-

prose Soccer, Hmkmﬂmll}m
Gimmy, Waldstr 22, 8064 Unterzaitibach

Suche W ful den PC und

an: Stephan Brecht,

SESEENSEEREEEENEEEEE
k B85 und

Verkaule BASF 7130-Terminal (Mon., Lautw.,
Tastatur

integrier) ohne Ball‘uebmm{&:ﬂ mes oder gegen Amiga 500 + 50 Spisle.
ware) fir 300 DM, Udo DreBen, Dirsseidori, An Thomas Muste:, Weinbargstr 33, 5504 Vol
Tel. 0211707983 watswil DO41/9452372 CH
Speicherbaustelne: Verkaufe Drams Type HM  Schweiz — Basel — Dial-Computer-Club, Les-
50256 P-15 (16 Stick). Preis DM 15— pmo manstr 49, P1. 231, 4003 Basel. Die Adresse flir
Stiick (VB). Aniragen tagsiber unter Tel den kreativen Computerfreak—Di, Mi, Do
02151322813 142200, Sa 14-17.00 gediine!
Suche aut Atari 2600 folgende Kassetter: Zax- Suche Komakt zu Archimades-Programmigrer
xon + Centipede PreisnM anC Trostner A d. {Assambler)
Haigstr 21, msmmmm‘al OFIB0S07S, Tel. D04VB1/531457 (Marco)

2-Kompatible. Schreibt
MS?R,WM1
* ok C-64 Public-Domain &k E
Liste Fraiumschiag (1.30)
Geraid , Eibenstr. 8

8300 Aldorf

(et s RS S 2SS S S S B R0

+ R-Type fir nur 348 DM, Spiele
1ar 69 DM, nageineu aus Japan
02202/37609 (Andy)

# * % Com international * 4 & Wir
suchen Leler for unsere Ortsgruppen in allen
Teilen der BRD, AUS und der CH.

CCl, Dorstenar-31, 4350 Reckli

e e e R

GFA-BASIC Einstelger-Set: Compilar, Inter-
prdnr (v2.0), GFA-Vekior, alles ORIGINAL mit
dt. Handbuch, nur + + 53 DM & &
(neu: 198 DM). Tel. 06162/82498

MM&WUM&HM
Ausg. (3 DM + Versand), ohne Powsrpiay je-
wedls! All. HO jun., Lerchenw, 2, 3121 Lbder *
05824n894

* ok C-64 Public-Domain *wk

drodk ek ko e ok ko
Bi-Di Tractor 4202/4302 f0r NEC PS/CPE nou-
wertig gegen Gebot abzugeben 0216414338

. nmuuermmb.nmm
3D, 2060 Bad Oidesios

MMW—CHM\GB@SS* 650,—, Philips-

Verkaute Magic F. & Final C. 3! 085677509 Jo-
hannes Lenz, Aul dem Treppchen 2, 5561
ke va

nmtso,—-mzm_sm

rlg,ﬁlwaﬂ'!nb UhI'

: Alex Kidd, Rocky, OutRun,
WundoanyWurid+GmﬁSmP.
'lbﬂnh. A. Fighter. Preise VB. Brief an: M.

Egeigraben 22, 7119 Niedsmhall

ub-Cuxhaven
‘Wer mahr darliber erfahren will, schickl sinen
frankierten Rickumschlag an D. Richter, H.-
BoBdorl-Str. 33, 2190 Cuxhaven

Verkaule original Microprose Soccer,

Tausch. Suche z. B. Ultima Jil. Sﬂwﬂi:llnﬂ.
Richter, H-BoSdorl-Str. 33, 2190 Cuxhaven
(Disk far C-64)

Orinlu]hturwaSmnw‘Undnmhrum
H. Luus:,él"ﬂndr 15, 5138 Heinsbarg oder bel
M. Koblar, Rathausstr. 4, 5138 Heinsberg

+ An alle Spiele-Freaks
Verkaufe Nintendo-Videospiel mit I25phl'nu-

DDR — Wer gibt Schiiler in der DDR kostenlos
seine alte ATARI-Hardware (Disk, Drucker
usw.) ab? Suche auch Lit. Dankbar ist: Frank
Luderer, Andréstr. 29, 9006 Karl-Mars-Stadt

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Handschuh Elektronik
POMMUSAMIWST
Reichensteinste 85
8900 Augsburg, Tel. m
® Atari ST Public-Domain Software

® info Disk + Liste gegen 10,— bei
® Fred Martschin, P1. 49, 3258 Aerzen

LLL LRI

Commodore

Public-Domain-Gratrslicta
F. Neuper, 8473 Ptreimd, PL 72

Verk. Sega + Nes. Auch einzein mit n
Games flir S. 11 Module, N. 7 Splele. Beida um
nur 1000 DM. Lasse mil mir handelin. Schreib
schnalll H. P. Eder, Markt 19, A-5661 Rauris!

ke d  MSX1- und MSX2- Software + & &
Haba sehr viel MSX2 Programme. Liste bei An-
ton Mass, Pioenstr. 24, 69155K Lobith, Holland
B One year after, some Probleme W
With the post in Balgium

TI.A is back greetings. to all our old contact:
W We have Send you a latter. Replays bys B

Public-Domain-Software #ir C-54 und MS-
DOS. Uber 300 Disk aus alien Bereichen. Ab

250 DM
Emnsot‘r.mm:gkﬁ.‘lm

MMWMmMMMI
PD Centar,

Postfach 3142, 5840

Gewerbliche

Kleinanzeigen

Calcomp-Paintmasier
§— Infos Gber Telefon 025162214

w# NEU = %= MOLE. »«+ NEU # »
iHal‘!_hl_

TAKTIK g
von MABO-SOFT.

L
... Und nur die teull

M.O.LE D G54 20—
BROKER (TEST G4er 12/85) D C-5430—
STOCK'N aommuumg

<
1Y)
=
W
7]
=,
1]
.
®
=
1]
wn

450-2.70!1! Kat. g. 080 Porio:
Schulz, Hasselstr 38, 4537 Lage
NEU: Auch 3% Zoll Geferb !

il
1
§.
5@

ﬁ LI

dulen (z.B. Zelda Il, Kass. + Levania, Met Sharp MZB00 Users aus Holland. Suche Kon- 2995 + NN. 1K & COMPUTERTAG SAAR,
Super Mardd, Pro-Am) fir 690—. T R edares MZB0O-Usem. A Kofleman,  H. SchmidL. Louise-SchwoederStc 7, 3000  der Verkauls- : : INFO:
05 wyk 7-40C, 8321 VM Utk, Holland Hannover &1 P1L: 101260, 652 Voikiingsn

Super-Preise — keine Versandkosten — kein Mindestbestellwert!

Quick Shot GS-X01- 1. 1BM PC/XT u. Komp. DM 34,90
Zusiasl/C-54. 16 Tast, jo 8 Zech. + Softw. DM 75,00
Maus M 1:1. C-54C-128
Ifmmrwmum + Soiftw,
Turbo-Lightpen: C-54/C-128, sefv hahe E
lpil, Koniakischafes in der Spire « Softw. DM 89,90
dia.. mlIBHPCu Hmﬁe DM TR80

DM 78.00
DM 139,00
mpfindich-

Speod-Tape-Modul. Datasete
Eproem-Lischer: bis zu 12 Eproms3 Min. DM 12500
Druckes-Kbe! : '

&-pol.DIN-Steck E-polDIN-Stecik. 1S DM 11,90
Userpar36-pol. Centr-Stecker, 20m DM 2385
[38-pal. Centr.-5L., wmg

!zfun " oM M ‘DM 3390
. C-B4/C-128 Wahisch . Resat:
Imzww 1995

4-tach L]
C-64/C-128, mil Rlesemast
#lr Moduiport, 2-fach ]
10t Liserpon. 3-fach

oM
1 MBit Eprommar P.ULS AR C54C-1 aa
I'ras:s-wﬂ'u&m..&m

C: dore BT X-Oecoder-Modul
Atark-"Userpord”™: frel ¥0-Port fr 5T: '
16 EinvAusg. DM 89,00 32 € Auzg. DM 125,00
Nicht nur for Computer-Besitrer:

DM 118,00

Fardern Sie bitte unsere koslenlose Broschire mil Gber 1.200 Artikeln an!

M.___.._— GmbH i. Gr. Ernst-Grote-Str. 26 - 3004 Isernhagen 1

Tel. {0511) 6189 7 - Fax (0511) 614864

MMWM&W-&W'&

SEGA-Fans aufgepaBt!!

Riesen Flashpoint-SEGA-Preisausschreiben.
Super Gewinne. EinsendeschiuB 28.2.1989.
Teilnahmekarte anfordern. Anruf gentugt!

SEGA
Wonder Boy Il und
Monopoly .

NINTENDO

Top Gun

ab Lager

Ausgabe 3/Marz 1989



C 64 Listing

Suchen Sie ein anspruchsvolles, wirklich neues
Spiel? Hier ist es: “Catch it” fir den C 64
fordert Sie heraus. Verteidigen Sie sich gegen
Satelliten und die Geschosse |hres Gegners

in einer Kampfarena der Zukunft.

el Catch it haben Sie immer viel zu tun. Drei Satelli-

ten und die Geschosse des Gegners sind es, die

Thnen das Leben schwer machen. Ziel von Catch it
ist, dem gegnerischen Spieler herumfliegende Objekte
vor der Nase wegzuschnappen. Diese werden von ei-
nem blauen Satelliten auf seiner Bahn ausgesetzt, der
wahrend des Spiels immer wieder fiir Nachschub sorgt.
Wer als erster 20 dieser Objekte aufgesammelt hat, ge-
winnt. Alle Objekte werden durch Beriihren aufgenom-
men. Wenn Sie sich von einem GeschoB treffen lassen,
verlieren Sie ebenfalls eine Energieeinheit. AuBerdem
kehrt sich tiickisch die Steuerung um. Wenn ein Spieler
alle sieben Energieeinheiten, die er zum Leben
braucht, verloren hat, muB er kurz auf sein nachstes Le-
ben warten. Hat ein Spieler alle sieben Leben ver-
braucht, so hat er das Spiel verloren. Auf die Satelliten
sollten Sie dabei immer aufpassen, da ein Zusammen-
stof mit ihnen ein Leben kostet. Durch einen gezielten
Schup kénnen die Satelliten fiir kurze Zeit ausgeschaltet
werden und der Schiitze bekommt einen Punkt. Doch
Vorsicht, wenn ein Satellit neu erscheint, ist er zunachst
kugelsicher. Fiir besonders zielstrebige Joystickakro-

CATCH IT —

bevor es andere fun

baten halt das Spiel noch eine kleine Uberraschung pa-
rat. Doch diese sollten Sie unbedingt selbst herausfin-
den.

Nach der Eingabe mit dem MSE wird das Programm
durch RUN entpackt, und kann durch nochmaliges RUN
gestartet werden. Wenn ein Spiel zu Ende 1st, kénnen
Sie durch Driicken der Commodore-Taste das nichste
Spiel starten. Dieter Schiitz/wo

CATCH IT » x

von Michael Balle

Computertyp:  C 64/128

Sprache: Assembler
Eingabehilfe; MSE

Kurz- Reaktions-, Sammel- und

beschreibung: SchieBspiel fiir zwei Spieler
Blocke auf

Diskette: 12

Lange in Byte: 2980

Besonderheiten: Programm muf vor dem

Starten erst mit "RUN"
entpackt werden

* 15t schnell abgetipmt
«% nehmen Sie sich stwas Zeit
* % * besser am Wochenande

Kame : cateh it D201 13a5 91
---------------------------------- (1]}
0801 ;: Oc OB 230 36 ec 90
OBQ9 : 32 ff OO OO OO 78 a0 b9 15 a4
0811 : b9 46 08 99 Oa 01 B8 d0 BF 2s
0819 : 7 84 01 B4 =c B4 ad a2 Oo 76
0821 : O& b5 g2 d0 02 db ab d& 1B d8
0829 : seca ca dD f4 bl ae 91 oD ie
0831 : =2c a9 00 c5 ae a9 09 5 93 afl
0839 : af 00 e4 89 01 85 ae 29 &9 is
0841 : 0B B85 af 4o Ob 01 a2 77 b3 26
0B49 : bl mc 20 bé 01 94 bd 02 a7 61
0B51 : eB &0 5 &9 07 85 60 &9 &5 47
0859 : 00 85 5F 20 51 03 40 18 S8 g2
0861 : 20 51 03 d0 03 20 34 03 Od 02
0B&S : 20 h2 D1 fD 78 20 bb 01 ba 1]
DB7L : o6 5d d0 4 b 5¢ 10 M0 3a be
0B79 : 20 51 03 84 62 f0 03 0a 61 Og
OB&1 - 40 07 20 51 03 dD 41 =% 16 c0
0889 : 03 B5 61 m2 02 20 53 03 70 a3
0891 : 8a0a Oa &5 5d 8562 a2 30 o0
0899 : bd 7d 03 ma 20 53 03 Td cf i d
0Bal : 90 03 85 5d ad 5S¢ Td al Le D1
DBA9 : 03 85 S5e ef me &5 5d 85 5 ed
08b1 : %d e% ef e5 50 85 5e b1 T8 49
08b% ; 5d &b 5d d0 02 &b 56 20 O¢ &2
0801 : bb D1 o6 61 40 f1 0 93 &2 el
0Be9 : &8 20 53 03 4a d0 04 &9 05 57
D841 : O& 40 b6 b0 07 20 53 03 ob 28
DBAG : 69 06 40 ed eb &2 22 0B 4b 1 : 28 me 8
08el : 20 53°03 90 &4 8937 85 fd 3200 3 &e
DBeY : 01 55 4o 0d 08 b3 ac e6 6a 1 : a8 OFf 20 B B4
0Bf1 : me d0 D2 eb 5d 60 91 as e4 ;1o el BS 27 el
08f9 : of ae d0 02 eb af 60.a2 54 00O 01 e &8
0901 : 03 8663 bd 79 03 an- 20 T2 19 : b8 03 79 50 30 15 54 6a &4

0a21 : sb 6b &b 59 6f %a af 56 44 0b39 : 16 43 01 B4 25401276 1N
0829 : bf 57 04 05 Se af 5F ef 16 Obil : 256 29 61 20 30 23 92 2l Te
Oajl : 79 6b 7a &b 3f fc el f4 53 Ob49 : 50 28 b0 14 29 Ob 84 22 ca
0239 : bl 70 d2 03 a7 36 40 70 OF ob51 : 14 82 04 B4 21 01 23 02 14
Oadl : 35 47 35 db Od 5¢c Od 6 eb b5 : B4 74 15 64 75 15 a5 05 ©cB
Cad9 - 0d ac 46 306 eb 08 cl db o2 Ob6l : B4 76 BE TT 15 64 47T Tb o3
Oe%l : 3= 1s ec ODe 30 258 40 01 W Ob&d - 15 89 7a BS 61 07 B4 79 Ba
fa%3 : 43 o2 1d b8 23 36 ac D4 e Ob71 : 1500 28 78 159 35 58 be
0261 : 60 ds ab Bd es bh. Oc 7O &8 Ob79 : 63 61 34 3 32 B4 D6 b1 3a
0s69 @ 3m ac 3e be 40 di ¢3 ¢3 4& D81 : 07 cm o2 Bd 0= 3b 0b 1c 36
0a71 : B0 03 =9 2f 84 18 44 o9 03 0589 : a3 bé Bd Oe bl 11 ef 50 ef
Oa72 : f7 B4 170206 B4 01 21 51 0b91 : Bd Od 15 06 bl ca 96 84 92
OaBl : 44 09 B4 05 DO 1c 03 Bd b6 0099 : 44 3b 47 09 50 B4 22 52 of
On&9 : Of d4 78 a9 3385 01 a0 f= Obel : 15 74 c7 20 61 2= 3035 1s
0a51 : 0O b3 00 &0 99 00 38 50 af Oba9 : 91 37 77 Oe bd 00 14 29 14
0a99 : dl 28 54 39 cB 80 71 a9 o9 Obbl : 3f 92 b7 3B 06 £6 13 94 63
Daal : 37 20 53 S8 =0 5 v9 16 &0 Obb9 : A7 04 94 27T 06 dl ed 7D 5B
Oasd : 08 c0 Ob 3a 88 10 7 a9 38 Obel : db L3 31 48 98 el da 03 af
Oabl : BC 89 00 B5 fb 45 Obz9 : 4f 95 7a 74 B2 06 82 03 B9
Oab® : a2 00 4f B6 11 Obdl : cade 33 f205ed De B 56
Oacl = b b o8 cB o8 & Obde ; 15 20 4% 0 40 2¢ 00 1d 11
Dac9 @ &3 13 58 o8 o0 30 92 Dbel : 09 85 42 01 9 61 37 B5 O
Oadl = 90 ¢9 el 3f 90 3 a5 fo a7V Dbed : 41 20 6 85 40 68 34 29 10
Cad9 : €% 33 90 04 a5 b d0 10 Te Obrl : 4D 91 3€ »d 63 09 99 8e Bl
Omel : 65 18 69 40 51 8 01 €9 &8 Obf9 : 41 63 03 le 90 f0 a9 41 2a
Gsel : 0D a9 40 94 Lo 84 09 a2 b3 Oc0L : 3o 61 80 27 85 & If 8 11
Oafl : 32 bd a0 14 od 2L 77 10 &7 Dol : D £O 14 98 8a 28 21 42 4e
0af9 : 51 9d 96 07 ca 10 T2 ¢b 40 Dcell : a5 40 40 64 86 45 8L 40 7F
0bO1 : 84 10 40 00 b0 98 1b 41 89 0c19 @ 02 4o &2 D 8D 09 b9 2 fa
Ob09 : 47 1d 40 a9 ff B4 15 11 2

Obll : 1c 60 05 42 44 94 30 de 64

0b19 : ca c2 82 7 2‘: 40 B2 D4 O7 Summaln Sie ﬂ’ﬂgﬂﬂdﬂ
Db21 : 1% 9d cc 15 00 a0 ad an  ec

o9 - 14 bded 15 a2 a0 02 43 Objekte schneller als Ihr
Db3L : 94 14 0 6a fa a9 dB B4 &d Gegner bei “Catch’ it

Ausgabe 3/Marz 1983
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Listing C 64

0021 : 13 99 1o 04 99 fe 05 b9 22 Dell : 1a Ba 17 b5 8 ac 34 e fF6 1001 : 51 94 o9 15 40 01 8d d2 22 1171 : 12 38 a5 a¥ &9 0L le 54 37
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Am Schreibtisch kénnen

Himmelss

_ Statt 15000 Mark fiir steverfreies Flugbenzin zu
und 15 Pfennig Stromkosten riskieren, um
Mit dem ersten amtlich anerkannten Flugsimulator

liegen 1ist ein alter

Traum der Menschheit,

Doch bel der heutigen
Enge im europédischen Luft-
raum und den Kosten fiir ei-
ne Ausbildung — der erste
Pilotenschein fiirs einmotori-
ge Sportflugzeug kostet rund
10000 Mark — kénnen sich
nur noch wenige Menschen
diesen Traum erfiillen. Doch
wer einen C 64 mit Disketten-
station besitzt, kann mit ei-
nem Flugsimulator ebenfalls
in die Luft gehen, ohne sich
einen Fallschirm auf den
Riicken binden zu miissen.
Von Zeitschriften fiir Hobby-
piloten wird besonders ein
C 64-Simulator seit Jahren
gelobt: der Light Aircraft Si-
mulator (Simulator fiir ein
leichtes Flugzeug, kurz LAS).
Die aktuelle Version, der
LAS 86, wurde uns von sei-
nem Programmierer, Otto
Fahsig, in der Redaktion vor-
gefiihrt. Der gelernte Che-
miekaufmann und Hobby-
flieger aus dem bayerischen
Ainring hat bei seinem Simu-
lator viel Wert auf die exakte
Darstellung der Instrumente
und deren Reaktionen ge-
legt. Er verzichtete deshalb
auf ein Panorama mit Land-
schaft, Luftraum, Gebauden,
Stadten und Landebahn.

Wenn man das Programm
ladt, zeigt der Monitor aus-
schlieBlich Instrumente, die
einem gut ausgeriisteten ein-
motorigen 235-PS-Flugzeug
entsprechen. Absicht dieser
reichhaltigen Instrumentie-
rung ist es, das Fliegen nach

Instrumenten-Flug-Regeln
(IFR) und den Umgang mit
der Funknavigation zu erler-
nen. Kein Wunder also, daB
dieses Programm von Otto
Fahsig in bundesdeutschen
Flugschulen anzuirefien ist,
wo die Schiiler am C 64
Schlechtwetter-  Blindflug
und Funknavigation iiben.
Amtlich anerkannt ist das
LAS 86 allerdings bislang
nur in der Schweiz, wo das
Bundesamt fiir Zivilluftfahrt
das Trainings-Programm zu-
sammen mit einer am C 64
anschliefbaren Konsole
(flugzeugtypische Bedie-
nungselemente) als soge-
nanntes IFRVerfahrens-
iibungsgerat zugelassen hat.
Zu deutsch: Flugschiiler diir-
fen in anerkannten Flug-
schulen und unter Aufsicht
am C 64 mit dem LAS 86 flie-
gen. Diese fiir die Aushil-
dung wertvollen Stunden
dirfen sogar als regulare
Flugstunden ins Flieger-
buch eingetragen werden.

Der Schopfer des Programms, Otto Fahsig (rechts),
bringt Happy-Redakteur Hartmut Woerrlein innerhalb
einer Stunde das Fliegen bei

Wenn man bedenkt, daB
eine Flugstunde mit Lehrer
rund 300 Mark kostet, sind
zusatzliche  Trainingsstun-
den am Simulator sinnvoll
und kostengiinstig. Otto Fah-
sig: "Zumal Sie am C 64 ge-
fahrliche Situationen und
schwierige Flugmanéver
trainieren konnen, die mit ei-
nem echten Flugzeug aus Si-
cherheitsgriinden einfach
nicht erlaubt sind” AuBer-
dem kann man ein Manéver
immer wieder iiben — bises
halt sitzt.

Wer Fehler macht, stiirzt
auch beim LAS 86 ab. Aber

nach dem Aufschlag liefert
das Programm die Instru-
mentendaten, die unmittel-
bar vor dem Ungliick aktuell
waren. Der Flugschiiler soll
den Fehler finden. Anschlie-
Bend kann man an der glet-
chen Stelle wieder anfan-
gen, den Fehler korrigieren
und weiterfliegen.

Viele Computerbesitzer
loben Simulationsprogram-
me wie "Flight II", "Chuck
Yeagers Advanced Flight Si-
mulator” oder den "Falcon
Simulator”. Doch schon vor
drei Jahren hat das bundes-
deutsche "Fliegermagazin”

Ausgabe 3/Marz 1389



Sie richtig fliegen lernen

turmer C 64

investieren, sollten Sie lieber ihren C 64 einschalten

Ihre ersten Luftspriinge zu machen.
wird der C 64 zum echten Flugzeugersatz.

die bekanntesten Simula-
tionsprogramme mit Fach-
verstand unter die Lupe ge-
nommen und sie als "besse-
re Telespiele"” abgestem-
pelt. Im Gegensatz dazu
zeigten sich die Tester der
Zeitschrift ebenso wie ande-
re Hobby- und Profiflieger
von dem LAS-Programm be-
geistert. Es stelle die Instru-
mente des simulierten Flug-
zeugtyps so dar, wie sie in
Wirkhchkeit funktionieren,
namlich mit allen Vor- und
Nachtellen. Zum Beispiel
sind die Kompasse im Pro-
gramm mit den gleichen
Schwachen ausgestattet wie
in der Realitat. Der Kreisel-
kompaf mup alle paar Minu-
ten wie im richtigen Flug-
zeug nachgestellt werden.
Und auch der sogenannte
Schnapsglas-Kompah ist im
Simulator nicht perfekt, son-
dern dreht vor oder nach.
Schlichtweg begeistert
war das Fliegermagazin
iiber den kiinstlichen Hori-
zont des Fahsig-Programms,
eines der wichtigsten Instru-
mente an Bord eines Flug-

LAS 86, der Flugsimulator
fiirden C 64, hat das Schwei-
zer Bundesamt fiir Zivilluft-
fahrt als amtlichen Ubungs-
simulator zugelassen.

saisds, 87




Story

Die Instrumente des Flugzeug-Cockpits unterscheiden
sich kaum von denen des Computerbildschirms. Sogar
die Reaktionen sind ziemlich identisch.

zeugs, Die Stellung dieses
Horizonts wird mehr als
zehnmal pro Sekunde aktua-
lisiert. Das ergibt flieBende
Bewegungen. Viele Flugsi-
mulatoren leiden darunter,
daf die Bewegungen und
die Reaktionen der Instru-
mente ruckhaft wirken, was
ja recht unrealistisch ist, Otto
Fahsig hat dieses Problem
losen k®nnen: Sein Basic-
Programm hat er durch
schnelle Unterroutinen in
Maschinensprache ergédnzt
und anschlieBend compi-
liert, um eine ausreichende
Geschwindigkeit zu errei-
chen. So ist die Zeit, die der
C 64 zum Errechnen der ak-
tuellen Werte benétigt, kir-
zer als die Reaktionszeit des
Piloten, "Ich habe das Pro-
gramm mittlerweile auch fir
PCs umgesetzt. Hier ist es
ebenso flott, Doch wer einen
mathematischen Coprozes-
sor besitzt, kann die fiinffa-
che Geschwindigkeit errei-
chen. Dann ergeben sich fiir
das menschliche Auge voéllig
natiirliche Bewegungen.' Ei-
ne zweite Hiirde fiir Fahsig
war der handelsiibliche Joy-
stick, der mit seinen Mikro-
schaltern als Steuerkniippel
fiir die Ruderanlage unge-
eignet ist, Damit kénnte der
Pilot nur acht verschiedene
Werte ibermitteln. Fahsig:
"Deshalb habe ich zur dlte-
ren Technik gegriffen und
Joysticks mit Potentiometern
(geregelte Widerstande) be-
ziehungsweise entsprechen-
de flugzeugtypische Steu-
erkniippel benutzt’ Diese
kbnnen theoretisch 256000
unterschiedliche Werte
tibermitteln. Das Programm

88 et

fragt stdndig die Potentiome-
terwerte ab und richtet da-
nach die Ruderanlage aus.
Damit kénnen wie im richti-
gen Flugzeug fein dosierte
Einstellungen der Flugzeug-
klappen erreicht werden,
"Wer das Fliegen mit ei-
nem Simulator wie 'Flight II'
und normalen Joystick er-
lernt, wird in einem echten
Flugzeug nicht klarkommen,.
Da zéhlt mehr das Finger-
spitzengefithl. Mein Pro-
gramm ersetzt die tatsdchli-
chen Instrumente und Funk-
tionen eines kleinen 235-PS-
Flugzeuges und verhalt sich
genauso’, betont Fahsig, In
der LAS-Grundausstattung

(R Rt

(HWAE  Argregne it

sind die Original-Daten des
Luftraumes "Mitteldeutsch-
land"” auf der Diskette. Ge-
gen Aufpreis kénnen auch
die Daten anderer Luftrdu-
me zugekauft werden. Eben-
so ein DIN-A3-Plotter, der
wahrend des Fluges die
Flugstrecke in eine passen-
de Landkarte eintragt. Das
LAS 86, also die Programm-
Diskette, Analog-Joystick
und Handbuch, verkauft
Fahsig auch an Privatperso-
nen fiir knapp 300 Mark. In
der Schweiz wird der Simula-
tor von der Firma Compelec
angeboten und umfalt dabei
das spezielle Simulator-Pa-
nel, an dem flugzeugtypi-
sche Bedienungselemente
das Lernen vereinfachen,
Dieses Kompletisystem ko-
stet 2300 Mark, wird aber
ebenfalls ohne C 64, Bild-
schirm und Floppy geliefert.
Das klingt teuer, doch vergli-
chen mit den tublichen Ko-
sten von 10000 Mark fiir die
Pilotenausbildung — Flug-
benzin, Maschine und Leh-
rer miissen ja bezahlt wer-
den — ist es recht wenig. In-
wieweit sich eine Ubungs-
stunde am LAS rentiert, ha-
ben wir natiirlich sofort aus-
probiert, Im Oktober gingen
wir dafiir mit Fluglehrer
Mair und einer kleinen
Sportmaschine von Miin-
chen-Riem aus in die Luft:
Vom Start an stromten
schmulzig-graue Nebel-

|
AL Aripesgegesat |
Futmnill astines s B |

schwaden an der Nase unse-
rer einmotorigen Socata Tar-
bes IF vorbei. Dann endlich
zerteilte der Propeller die
unendlich erscheinenden
Schwaden und der Rumpf
des schlanken Sportflug-
zeugs schwebte liber einen
silbrig funkelnden Teppich,
umgeben von Sonnenschein
und einem strahlend blauen
Himmel. Regen und Nebel,
die auf dem heimischen
Flugplatz geherrscht hatten,
waren vergessen. Doch
nicht, was wir am Simulator
gelernt hatten. Zwar durften
wir mit unseren geringen
Flugerfahrungen die Ma-
schine nicht selber steuern,
aber im Cockpit fanden wir
uns ohne Miihe zurecht.

Die Ahnlichkeit zwischen
dem Computerbild und der
wirklichen Anordnung und
Funktion der I[nstrumente
war verbliiffend. Héhenmes-
ser, kiinstlicher Horizont,
Fahrtmesser und Tankanzei-
ge konnten wir problemlos
erkennen. Auch die ange-
zeigten Werte sagten uns ge-
nau, wo sich das Flugzeug
befand. Der LAS 86 hilft also
auch Anfangern, sich in ei-
nem echten Luftgefdhrt be-
stens zurechtzufinden. Si-
cherlich diirfte ein intensives
Simulatortraining die eine
oder andere Flugzeug-Stun-
de (zu je 300 Mark) iiberfllis-
sig machen.
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Der Simulator bietet ein komplettes Cockpit mit allen Navigationsgeréten, die fiir den

Blindflug gebraucht werden
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MANNESMANN
TALLY

»ind Sie

Tallyaner?”

Hannover-Messe CeBIT
vom 8-15.03.1989
Halle 1, Stand 5g4
Halle 4, 1, OG C32 D31

Weltweit gibt es immer mehr Tallyaner.

KeinWunder. Denn bei der Breite

unseres Programms bieten wir jedem

den richtigen Drucker. Zum Ein-

steigen, Aufsteigen und Umsteigen.

Passend zu fast jedem System.

Wir bauen Drucker, die von sich reden

machen, weil man so wenig dB (A)

von ihnen hort, und solche, mit

denen man es bunt treiben kann -

in 12 Farben.

Sie haben dieWahl| zwischen Druckern,

die besonders schon, besonders

schnell und besonders schnell schon
drucken. Und wenn Sie haufig die zu
verarbeitenden Papiere wechseln

mussen - wir bauen sogar Drucker,

die sich vollautomatisch umstellen,
Um nur einige Vorteile zu nennen,

Werden Sie doch auch Tallyaner.

mannesmann fechnologie @

Mannesmann Tally GmbH
Postlach 29 89, D-7900 Ulm |

[ Schicken Sie mir Ihr Handlerverzeichnis ‘g |
und |hre Typenubersichl Uber Nadel-, Tinten- |
sirahl- Laser- und Hammerbankdrucker,

Sirnbe
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GEOS 2.0 ist nicht nur eine Verbesserung
des schon bestehenden Produktes - es

enthalt auBerdem eine Vielzahl neuer Fea-

tures und Programme, die Sie begeistern
werden. Sie werden GEOS kaum wieder-
erkennen.

2.1

GeoWrite
die starke Te
arbeitung

Samtliche Funktionen des GeoWrite
Workshop sind jetzt im GEOS-2 0-Paket
enthalten. Zusatzlich zu den aus fruheren
Versionen bekannten Funktionen konnen
Sie jetzt jede GeoWrite-Datei in ein
GeoPaint-Dokument konvertieren. Dies
eroffnet neue Grafikmoglichkeiten, wie

[ qtoSmpt hti]t das e
wekuet  befiebien  geokite W
abforen soll Berochiet man den
kann  geoSeript sichedich an [
onkriiplen. Do Kunde el imy
Fillfedeshoér, 18 Blott Popéer L
pioktischen Ein-;-buﬂ'»oni‘m U-:l: E-l;I

i
Fotokopierqerdten qeoSeript kostet 85 Mad
(Aille Angaben ohre Geuidhe)

z. B. Uberlagern mehrerer Spalten, Uber-
schriften und Umrandungen, und sogar
die Moglichkeit, Farbe hinzuzufiigen

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Mun:hen Telefoﬁ [039] 4613-0.
Bestallungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ I'uaf»!t-Tecr* H-6300 4

extvers

GeoSpell =
Tippfehler geho-
ren der Vergan-
genheif an

Auch das schonste Dokument wird durch
lastige Tippfehler verunstaltet. GeoSpell
durchsucht Ihr Dokument auf eventuell
falsch geschriebene Wérter und korrigiert
sie auf der Stelle. Sie kdnnen auch lhr
eigenes Worterbuch mit Ihren ganz indivi-
duellen Fachwortern anlegen

| Geos | Fie ; ldort

E==uile = Ceabieuonany §

Akzeptieren

L
Alles okz. O
Eesetzen o

0

Rlles ersetzen

0k

Heue CEOS-Produkte [JTIYITH die Ceciichtekiiche uber
neve CEOS-Erweiterungen in den letzten Wochen heif
gekocht hot, hegt uns nun ene offizielle Liste von
Produktonkiindigungen vor. fille diese Produkte weiden

GeoMer
Geolaser un

schnellere Mause

GEOS 2.0 beinhaltet GeoMerge, damit Sie
Ihre Adressenlisten mit GeoWrite-

Dokumenten verbinden und so indivi-
duelle Serienbriefe versenden kdnnen

"errr ebs n'\l

Rudolf Lechner & Sohn. He
Ueberreutar Media Verlagsges. mbH (GroBhandel). Laudong

GEC

Und mit GeolLaser und einem Postscripl-
Drucker (Apple LaserWriter) sehen lhre
Briefe fast wie gedruckt aus. Mit dem
neuen Maustreiber flitzt lhre Maus uber
den Bildschirm - ohne jedoch an Prazi-
sion zu verlieren.

GeoPaint
das flexible
Zeichen- und
Mal-Programm

GeoPaint bietet immer noch 16 Farben,
14 Grafikwerkzeuge, 32 Pinselformen und

32 Fullmuster. Jedoch konnen Sie jetzt
zusatzlich Ihre Bilder maBstablich ver-
kleinern und vergroBern. Die Funktion
=Ausrichten« dient zum prazisen Zeichnen
diagonaler Linien. Jetzt werden Kreise
wirklich rund und Quadrate quadratisch.

Markt&Technlk

chriften - Bacher
are - Schulung
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stufenlos bestimmen und erzielen so eine
optimale Ausnutzung der Farbbander. Im
Lieferumfang befinden sich auBerdem
noch Anpassungsprogramme, die lhnen
die Veranderung von Druckertreibern mit
wenig Aufwand ermoglichen. Damit ist
GEOQOS 2.0 fir alle Drucker der Zukunft -
parallel oder seriell - gerustet.

Dateien kdnnen auf einmal ausgewahit
werden und gesammelt bearbeitet wer-

Desk Accesso-
ries = nuizliche
Hilfsmittel

Der Rechner und Notizblock erscheinen
selbstverstandlich immer noch jedesmal
auf dem Bildschirm, wenn Sie die Funk-
tion benotigen. Auch der Wecker erinnert

Bestell-Nr.: 51677

DM 89,—* (sFr 79.-716S 890.-")

Update von allen GEOS-Versionen auf
GEOS 2.0: Updates erhalten Sie gegen

den, z.B. beim Kopieren, Loschen oder Einsendung der Originaldiskette und
Umbenennen. Der neue DesKlop hoit Vorauskasse.
sogar lhre Datei, die Sie zuletzt im Papier- Bestell-Nr.: 51677U
korb abgelegt haben, wieder zurlick! e
By DM 49,_ (sFr 49.-"/6S 490,-7)

*Unverbindliche Preisempfehlung

-]
T Druckerireiber-
e wie gBWO nt an wic IgE ermine. Lies 2
ist jedoch auch alles, was gleich geblie- GEOS druckt wie
ben ist - viele neue, nitzliche Funktionen ]
nie ZUuvor

sind hinzugekommen.
Drucken unter GEOS ist kein Problem mit C 0 U P 0 N
den neuen »Mega-Treibern«. Die Qualitat

Bite ausschnewden und an den Verlag schicken

des Ausdrucks laBt kaum noch Wunsche Bitte senden Sie mir
Der neve Bt tis Scwarzung st ' das Update auf GEOS Version 2.0
DeskTop - a DM 49, Originaldiskette
& - lege ich bei.
jetzt in Farbe Verechnungsscheck liegt bei
Der neue DesKlop ist nicht nur schneller ' Uberweisung erfolgt per Zahlkarte
und leistungstahiger als der vorherige, nur auf Postscheck-Kto. 14198-803

sondern jetzt auch in Farbe. Mehrere PA Miinchen

"-?..%'~ weiteres Informationsmaterial iiber
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Leserwahl

Das Endergebnis der

lle Leser der Zeitschrif-

ten HAPPY-COMPU-

TER, 64'er, Compu-
ter Personlich, ST-Magazin,
Amiga-Magazin und PC Plus
waren aufgefordert, ihren
Computer, ihren Drucker, ih-
re Programme und Erweite-
rungen in verschiedenen Ka-
tegorien mit Schulnoten von |
bis 6 zu bewerten. Denn ob
ein Drucker oder ein Pro-
gramm bedienungsfreundlich
oder ein Computer-Hand-
buch verstandlich ist, kénnen
diejenigen am besten beur-
teilen, die tagtédglich damit
umgehen.

In den nachfolgenden Er-
gebnisTabellen haben wir
die Produkte in der Reihen-
folge ihrer Bewertung sor-
tiert. Nicht aufgenommen in
ungere Bestenlisten wurden
Produkte, die mit weniger als
100 Nennungen vertreten wa-

Favorit
unserer Leser:
der Apple
Macintosh Il

02 s,

ren, da sonst die statistische
Genauigkeit nicht garantiert
wére, In der ndchsten Ausga-
be von HAPPY-COMPUTER
finden Sie die Ergebnisse
der Software-Auswertung, in
der die besten Programme
gekiirt werden.

Computer

Mit deutlichem Abstand
katapultierten die Anwen-
der den Apple Macintosh Il
mit einer Gesamtnote von
1,777 auf Platz 1. Auf dem
zweiten Rang landete der
Apple Macintosh SE, Der SE
bekam zwar Spitzennoten fiir
seine  Bedienungsfreund-
lichkeit, Service, Design und
Crafik, wurde aber vor allem
beim Preis-/Leistungsver-
héltnis und in der Ausbaufé-
higkeit von den Anwendern
nur durchschnittlich benotet,

Im September ‘88 haben wir alle Computer-

besitzer dazu aufgerufen, das eigene

Computersystem zu benoten. Uber 30000

Anwender haben entschieden:

Seine Benutzeroberfldche
bescherte ihm jedoch die
beste Note der Umfrage
iiberhaupt: eine glatte Eins.

Vor allem ihre {iberdurch-
schnittlichen GCrafik- und
Soundeigenschaften liefen
samtliche Amiga-Modelle
bei der Beurteilung ihrer Be-
sitzer ganz nach oben
schnellen. Der Amiga 2000
bekam wegen seiner offe-
nen Architektur, die das Ein-
setzen sowohl von Amiga-
als auch PC-Steckkarten er-
laubt, zusétzlich die beste
Note in der Kategorie "Aus-
baufahigkeit” In die Reihe
der Amigasschobensichdie
beiden texanischen Renn-
pferde Compaqg Deskpro
und Compaq 386/20. Sie be-
kamen von ihren Besitzern
die Bestnote 1,3 fiir ithre Lei-
stungsfahigkeit, Bestnoten
heimsten auch die Atari-Mo-

Produlkde

delle ein: Dem Atari ST 1040
attestierten seine Besilzer
gute Leistung sowie das be-
ste Preis-/Leistungsverhalt-
nis. Wegen des Atari-Schwarz-
weili-Monitors erreichte der
ST 1040 auBerdem die beste
Bildqualitdt dieser Umfrage.
Der Mega ST2 ist der Com-
puter, den die meisten Besit-
zer wieder kaufen wiirden,
Dies gilt grundsétzlich und
mit erfreulich hohen Prozent-
satzen fiir alle hier benoteten
Computer-Modelle, unter
denen auch ein Commodore
PC 10 als letzter auf der Liste
immer noch eine Gesamtno-
te von "gut" erreicht. Obwohl
der Commodore schon zu
den "Oldies" gehort, lief er
doch so manchen modernen
Computer hinter sich. Beson-
ders die Zuverlassigkeit stuf-
ten die C 64-Besitzer hoch
ein,

COMPUTER

Apple Mac 11 1.5
Apple Muc SE ]
Armign SO0 (K]
Compuy Deskpro 1.3
Amiga 2000 17
Compig J86/20 13
Amiga 1000 L]
IBMPS 2 I8
Siemens PFCD-2 IR
Olivem M 28 1L¥
Loemih 23
Atari §T 520 18
Victor VIPC 11 23
Atar Mega ST2 1.7
At ST 10440 17
Commadore C 128 T
Commuosdore € 64 4
A - XL h
THM XT 286 3
THM AT 24
Tandon PCA 40 2.1
Atarl ST 260 1E
1M XT a7
Commodore FC 20 23
Amtrad 1512 a3
IBM PC 24
Commadore 1 10 a7
Hesie Noie 1,4
Schlechiesie Nog 2K

Lekstung

Ausgabe 3/MHrz 1988



Leserwahl

Das sind

die besten
des Jahres

Drucker

Mit der Bestnote fiir seine
Leistung und Spitzenwerten
in fast allen anderen Katego-
rien wurde der 24-Nadel-
Drucker Star LC 24-10 von
den Anwendern mit der be-
sten Gesamtnote ausgestat-
tet. Sehr dicht gefolgt vom
NEC P8, der zusétzlich die
Bestnoten fiir Dokumenta-
tion, Verarbeitungsqualitat
und Zuverlassigkeit verlie-
hen bekam. Die Firma NEC
kann sich zusétzlich rithmen,
mit dem Nachfolgemodell
NEC P7 den Drucker herzu-
stellen, den der hochste Pro-
zentsatz aller Besitzer wie-
der kaufen wiirde. Bestnoten
bekamen der Star LC 10 co-
lor flir seine Bedienungs-
freundlichkeit, der Apple
Laserwriter fiir seinen Fli-

Prels-{ Dokumen-  Verarbel- Hedlenungs
Lelstungs fatlan tungs- Treundlich-
verhillinky quanlitin ket
24 1.8 12 14
32 22 13 10
17 11 12 8.}
23 i) 15 1.9
22 3 0 I8
2.5 4 13 19
2.1 Al 2.1 I8
31 31 1.7 1.9
32 23 16 18
2,6 25 16 I8
24 14 17 2
1,3 38 7 19
24 23 19 1.9
18 3B .5 17
[t} 3K a7 20
24 2.9 2.1 2.2
19 3.8 24 27
17 36 Ll 24
32 28 1.5 a1
4 2k 19 23
13 3 21 pL
13 42 2.8 2.0
29 1l (1] F
11 32 10 2.2
17 28 23 4l
15 28 18 22
13 10 b N | 25
14 14 1.2 o
35 4.2 28 27

sterdruck und der Panasoc-
nic KX-P1092 fiir seine niedri-
gen Betriebskosten, Mit Ser-
vice und Unterstiitzung wa-
ren die Besitzer des IBM-
Proprinter am zufriedensten.

Monitore

Spitzennoten fiir Ataris Mo-
nitore und die beste Gesamt-
note fiir den NEC Multisyne
ergab die Auswertung der
Monitor-Erfahrungen  der
Anwender, Wiahrend der
NEC Multisyne in Dokumen-
tation, Verarbeitungsqguali-
tdt und Zuverlédssigkeit die
Nase vorn hatte, bekam der
Atari SM 124 Bestnoten fiir
sein Preis-/Leistungsverhalt-
nis und die Bildcualitédt. Als
besonders zuverldssig wur-
den auch der Philips CM
8833, der IBM 8512 sowie
der Sanyo CD 31982 und der

Laui Ausbaus Luverlin- Service
stilrke Tahig: slgghoelt Upnters
el stutzung
22 17 1,5 21
3.3 32 16 1.8
21 23 22 7
24 2.3 12 23
32 13 a0 29
k¥ (B 1.5 2.6
p e 23 2.1 kA |
23 20 ] ul
23 23 13 22
27 24 1.6 26
2.5 259 14 1.9
1.6 28 2,0 LN
1.8 24 1.3 24
2.8 9 1.9 9
.2 LN | 2.0 28
23 a3 1.8 29
1.7 10 1.9 T
1.9 28 1.8 3l
34 1.2 p &
2.0 1.6 1.5 r )
al 19 16 b
2 L1 .2 i
29 1.5 1,7 2.7
40 22 1.9 24
20 30 1.9 a7
33 a3 14 22
LKV} 24 1.8 2.8
1.6 ] 12 1.8
3 32 22 32

So wurde bewertet

Um die Kriterien ent-
sprechend ihrer Wichtig-
keit in die Gesamtnote
einflieBen zu lassen, wur-
den sie gewichtet. Unter
Leistung wurde das Lei-
stungsvermoégen eines
Gerdts insgesamt bewer-
tet (Faktor 3). Das Preis-/
Leistungsverhiltnis be-
wertet, wie angemessen
der Preis fiir die gebote-
ne Leistung ist. (Monitore,
Eingabegerite, Periphe-
rie/Erweiterungen; Fak-
tor 3. Computer, Drucker:
(Faktor 2). Bei der Doku-
mentation sollten Hand-
bilcher oder mitgeliefer-
te  Tastaturschablonen
beurteilt werden (Faktor
1: Monitore, Eingabege-
rite. Faktor 2: Compu-
ter, Peripherie/Erweite-
rungen. Faktor 3: Druk-
ker), Bei Verarbeitungs-
qualitit wurde bewer-
tet, wie solide das Gerat
verarbeitet ist (Faktor 2).
Bei Bedienungsfreund-
lichkeit wurden Tasten,
DIP-Switches, Bedienungs-
panels benotet (Faktor 3:
Drucker, Eingabegerite,
Faktor 2: Computer, Fak-
tor 1; Monitore). Bei Laut-
stirlke ging es um den

Lédrm, den das Gerét
macht (Faktor 2). Ausbau-
fihigkeit bei Computern
bewertet die Zahl der
Steckkartenplatze sowie
die Speicherausbaumog-
lichkeit, bei Druckern die
einsteckbare Fonts. (Fak-
tor 3: Computern, Faktor
1: Drucker). Zuverlassig-
keit gibt an, wie betriebs-
sicher ein Gerat ist (Fak-
tor 3). Beim Kriterium Ser-
vice/Unterstiitzung be-
werteten die Anwender
Hotline und Unterstiit-
zung des Herstellers (Fak-
tor 2). Design sagt etwas
iiber die optische Gefdl-
ligkeit aus (Faktor 1). Be-
triebskosten bei Druckern
bezieht sich auf Toner-/
Farbbandverbrauch (Fak-
tor 2). Bei Bildqualitit
wurde die Qualitdt des
Monitorbilds, bei Grafik
und Sound die GCrafik-
und Soundeigenschaften
von Computern bewertet
(je Faktor 2). Nicht in die
Cesamtnote flof die sub-
jektive Zufriedenheits-
note ein. Hier vergaben
die Anwender eine ganz
perstnliche Gesamtnote,
ohne nach Kriterien zu
spezifizieren.

Design Hild Grafik Sound
gqualivii
16 1.7 19 23
(i 1.5 12 22
2,1 17 12 i3
22 0 19 33
22 2.0 14 14
32 I8 20 25
14 1.9 1.3 1.3
20 18 17 i3
19 1.5 20 17
17 20 2.1 2
2,7 20 24 id4
3.3 1.4 (] 12
23 21 25 16
I8 1A 19 i
22 13 18 31
2,1 23 23 23
33 2.8 25 22
2.2 21 24 28
29 2.1 24 L} ]
33 24 23 Lk
7 23 i) 3
2,6 13 19 34
28 20 27 3.9
29 25 26 E¥ ]
= 34 31 15
30 2.2 28 a8
30 25 10 4.0
15 13 1.2 13
33 38 3 40

Subjektive  Wirde Ges  Gesami-
Lufrieden- vt wieder  note
helt kaufen (in %)

16 105 1,712
1.5 923 1911
I8 LR ] 1942
1.8 B33 145
1.8 940 1,966
13 LI 1,967
17 86,8 2,008
20 78,8 2,040
2l 6.5 2,074
20 76,0 2007
0 T7.8 2,151
19 95,0 2,1
%l 76,2 2229
18 96,7 2,241
19 904 248
i | 96 2,299
22 ma 2204
0 B4,0 30
23 6.9 2,338
2.3 62,5 2,338
Ll T80 2341
20 897 2,14
2.2 62,5 208
2.3 789 2402
3 604 2461
3 51 2477
2.5 70,0 2551
18 ST 1,12
2.5 96,7 2,551
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Bekam die
besten Noten
bei den
Monitoren:
NEC Multisync

Die Logitech-Maus ist der Star unter den Eingabegerdten

DRUCKER

Star 1.0 24-10

NEC PH

Stir LC= 10 oo
Epson 1.Q 850

NEC 7

STAR LC-10

Epnon EX BK)

Apple Luserwriter
Epson LG $00

Fujlisu DL 2400
Epson LX-800

NEC P 2200

Star NG-10

Panasonic KX-P109%2
Citizen 120D

Epson RX-Serie
Seikosha SP 1200 Al
Seikoshu 5L 80

Star 50 10

Epson FX-Serie
Commuodore MPS 1200
Pritsicont 2013720
Pannsonic KX-P 1081
IBM Proprinter
Panasonic KX-P 1091
Selkosha 51180
Schnelder DMP 2000
Schneider DMP 3000
Seikosha 51, 80
Brother M 11106
Comimodore MPS 100K
Seikosha SP 1000
Commodore MPS 1500 C
Commaodore MPS 803
Commaodore MPS 301

Besie MNole
Schlecht, Now

Leistung

14
1.6
L
1.8
1,7

20
1.9
1.9

—
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Dokuimen-

tathan

Verhaltnks

20

LK ]

bl 7
==

o S o

=iala

- et

Verarbel- Bedienungs-
Hifigs- freundlich.
jualitai ket
1.9 1.9
1.6 e
1.8 1.7
1.8 20
1,7 23
1.9 20
18 21
19 1.9
1.9 23
19 1
1.9 13
26 1
1.9 23
1.8 2.2
23 23
1.6 26
22 24
24 2,5
K.} Al
1.8 ad
] 2.6
0 22
20 24
2.0 23
1.7 24
2.2 2.8
2,6 24
2.3 24
2.3 28
i) 24
2.2 2.7
24 Tl
2.6 24
24 27
21 LN
1.6 1.7
2.7 R

Laui-
strke

34
2.8
.‘tn
a0
29
29
3.5
21

29
28
14
1.5
3.3
3.6
1.4
3.4
29
33
14
1.6
Al
a5
A7
i1

34
12
18
3.5
32
33
18
11
3.2
19

Eingabegerile Pretss/ Dokuimer- Verurbel- Bedlenungs:  Luverlas. Seryiee/ Deslgn Subjektive Wirde wie.  Gesamt.
Lelstungs- tatlon gy freundlich- sighelt Uniter- Lulrleden- der kaufen nole
Verhillinis qunlitian keit stltcung hedi {in Prozent)
Logitech Mouse 19 17 13 14 2 .3 1.8 13 90,9 1,625
Dynamics Competition 1.7 36 16 1.6 ] 32 2.1 1.5 93 1974
Commaodore Competition 19 35 1.6 1,6 ] 3.0 1 1.5 964 1977
Crenius Maus 1.6 19 3l 19 11 29 24 2.0 LR 3 2,051
Microsofli Mouse 29 22 1.7 1.7 16 25 23 19 #0,0 2086
Commodore Maus 1351 2.1 3a 21 1.7 19 9 1.8 20 BS54 2044
Atari Maus/5T 23 3.6 2 1.7 i 2.9 1,9 ¢ 0 2,924
Joymick Cuickshot 2 a1 a7 27 2.0 23 a5 21 24 724 2496
Spectravidoo Quickshol 1.0 42 3.0 1 2.5 4.0 21 .6 65.6 2677
Beste Note 16 17 13 ; 12 23 1.8 1.5 96,4 1,625
Schlecht. Note 29 42 | ! 25 4.0 24 26 65,6 2677
Muonitore Prils./ Dokumen- Yerarbel: Bedienungs:  Luverlis- Service/ Design Bildgualital  Subjekilve Wirde wie-  Gesaml-
Lelsiungs- tatlon tunjs- freundlich- shjgheit Unters Lufrieden. dor kaufen note
Yerhilinks qualitat kelt stiiteumg hit {in Prozent)
NEC Multisyne 2.1 iy 17 2.1 14 2.3 2,1 14 1.8 7o 1,863
Atari M 124 1.5 15 22 20 1.6 .9 2.1 (M 1.5 949 1,949
Philips ©M HE33 20 28 20 19 14 24 2.1 1.9 1.9 8 1,945
Oliverti Monochirom 16 2.1 1.7 1.9 1.6 2.1 1.8 2.0 2.2 517 2035
IBM 8512 2.1 3T 18 19 14 P 2.1 1.6 12 79,5 2,108
Adarl S8 125 192 <M. | ol | 16 1.9 9 21 1.5 0 452 110
Philips BM 7542 2,0 12 22 22 1.6 2.5 20 20 2.1 66,7 2,112
Sanya CD 11952 2.1 33 20 2.1 14 26 2.0 ¥ 2.2 66,7 2,114
Commadore 1084 13 28 1 20 17 27 2 2.0 2.1 9.6 2,179
Commixlore 1702 2.8 2.9 20 I8 14 2.7 26 2.1 2.0 Ti4 2,243
Commoddore 1901 2.5 3l 23 21 1.7 9 2.5 2. 2.2 703 2337
Commuodore 1081 2.5 2.9 24 20 1.8 9 23 24 2.5 533 2358
Commidore 1802 26 32 1.5 21 17 29 24 23 24 583 2414
ADI DM 14 23 38 4 2.7 2/ 30 2.6 % 24 60,0 2455
Schneider PC-Monitor 2.1 32 15 24 20 38 2 30 2.8 429 2473
Schnelder CTM 640 2.7 1.5 2/ 2.7 2.1 1.5 29 2, 29 5.7 2,581
Beste Noto 1,5 23 1.7 16 1 21 1.8 (] 1.5 949 1,863
Schilecht. Note 2.9 38 5 2.7 2, 30 29 0 29 35,7 2,981

94 st
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Aushag- Fuveriis- Service/ Dhesign Betriebs. Subjektive Wuorde wie- Gesami-

fahigkeit sighieit Unterstute- kosten Zufrieden- der kaufen  note
ung heil {in Prozent)

24 17 22 1y 20 1B §7.2 1975

& 1.5 23 23 21 16 895 L9977

34 1.3 14 2.3 1.8 §

22 1.6 21 7o) 2 19

2.8 L6 13 24 22 12

3 1.8 24 L2 = S 1.5

3o L3 27 23 & 20

L5 17 el 24 2 2

2.6 L9 24 2] 22 ]

23 L1 26 26 24 22

33 L7 24 2 22 2

23 1 23 25 =2 20

a4 17 24 24 20 23

4.1 17 25 25 1§ 24

H.2 0 26 23 1 2,

35 1.3 21 25 21 2.4

38 19 27 24 2 24

£ | 20 1 | 25 " | " 4%

4.1 L7 24 25 19 23

i3 1.7 3.5 235 =t | 24

i3 .4 20 22 24 14

34 24 3n LR} rif 23

4.2 17 2.8 2.6 S 26

15 1.9 2.0 2.9 = 24

4.3 5 32 25 21 &

4.5 20 3.0 2.5 | 24

43 1.7 24 2.3 25 26

1.9 i | ] 2.8 o | i 27

3.8 1 2.8 2.8 2.3 3

37 19 29 1b 23 26

19 1.9 2.8 23 i ) 25

.1 20 il 2.0 | 25

EF | 23 2B 3.1 248 19

4.1 2.5 30 1.0 22 32

4.6 2.8 13 33 2

22 1.5 20 1.7 L3 16

44 1.6 i3 173 2% .7

PeripheriegerateErwelterungen

Vega deluxe VGA

Intel Inboard 386 PC

Kupke Golem Box (Speichererw. Amiga)
Tandon Business Card (Hardcand 20 MB)
Vortex Plus 20 Hardcard

Medica Final Cartridge (C 64-Modul)
TEAC FD 55 Floppy

NEC 1037 A 3,5-Zoll Floppy (720 KByie)
Grewe Magic Formel C 64-Modul)
Padercomp FL 2 Doppelfloppy Atari 5T
Commodore A 520 Amiga-TV-Modelator
Seagate Festplane 5T-238

Commo: Floppy 1571

NEC 1036 A 3,5-Zoll Floppy (720 KByte)
Atari SH 204 Festpl. 20 MByte

Comm. Amiga A 501 Speichererw,

Atari SH 205 Festpl. 20 MByts
Commodore Floppy 1570

Atari 314 Floppy 720 KByte
Commodore Amiga Sidecar

Commaodore Floppy 1541

Alari SF 354 Foppy 360 KB

Besie Note
Schiecht Note

Commo.1750 512 KByte RAM-Erw. (C128)

Leistung Preis/ Dokumen-
Leistungs- tation
Verhiltnis

14 21 22
14 1 2]
13 12 30
19 20 34
19 21 24
ES 24 33
L9 23 19
1.6 2.1 i
L6 137 42
17 28 3
L7 29 37
20 23 a2
20 19 38
20 156 25
1.8 20 43
22 23 35
20 27 36
21 25 35
24 31 32
23 7 3.7
13 33 33
28 15 33
27 29 37
13 L7 18
28 33 43

Peripherie/Erweiterungen

Verarbei- ZLoverias- Service!
langs- sighoeit Unter-
qualital slutzung
135 i3 1.5

E 16 23

1.7 L6 28

20 13 24

1.3 19 27
2.0 14 23

2.1 1 a7

20 15 26

1.5 156 30
20 20 26

17 14 23

20 16 9

i | 15 29
2.1 20 25
20 1B 2]

23 17 30
2.1 21 28
23 i 3.1

25 20 31

25 1 32
26 2l 5

Z 2A 5

24 z4 34

15 13 1.8
26 24 34

Subjektive Wiirde wie-  Gesamt-
Zuofrieden- der kaufen note
et (in Prozent)

LI 90,0 1698
17 867 1,902
13 264 2,026
17 500 2077
21 800 211
Z1 763 2,140
74 ] 654 2,149
19 815 2184
L7 863 2,184
18 57 2193
16 200 2218
23 750 227
22 718 324
22 802 2331
Ly 0 2335
23 600 2431
24 532 2508
22 5.7 2576
27 802 2,662
5 66,1 2677
27 533 2697
6 653 2744
28 429 2872
1.1 200 1598
23 29 1872

Commodore-Monitor 1702
bewertet. Ebenfalls Best-
noten erhielt fir Service
und Verarbeitung der Oli-
vetti-Moncchrom-Monitor.

Eingabegeriite

Mit groBem Abstand wur-
de die Logitech-Maus bei
den Eingabegerdten zum
Sieger gekiirt. Aufer beim
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"Preis-/Leistungsverhaitnis"
heimste sie alle Bestnoten
ein und erhielt die beste Ge-
samtnote.

Die Gemus-Maus wurde
von den Anwendern mit dem
Spitzenwert fiir ihr Preis/
Leistungsverhaltnis belegt,

Bester Joystick wurde der
Dynamics Competition,
dicht gefolgt vom Competi-
tion von Commodore.

In dem weiten Feld der Er-
weiterungen und Periphe-
riegerate bewerteten die
Anwender die VCGA-Karte
Vega deluxe von Video Seven
als bestes Produkt. Die Gra-
fikkarte erhielt in fast allen
Kategorien Bestnoten. Die

Kupke-Speichererweiterung
fiir den Amiga bekam von
den Anwendern die Bestno-
te fiir thre Leistung, wahrend
das 3%-Zoll-Laufwerk NEC-
1037 im Preis/Leistungsver-
haltnis am besten beurteilt
wurde. GroBe Unterschiede
gab es bei der Dokumenta-
tion. Hier schnitt das Medicia
Final Cariridge fiir den C 64,
am besten ab. Jjg

e 95
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L Preis: Olivetti M380 + XP 3 Farbmonitor, M5-
DOS, MS Windows/386 + MS Excel
Franz-Joseph Riehm, Bahnhofstr. 20, 6728 Neu-
burg/Rhein;

2. Preis: Compaq 386 SK + Floppy, Farbmonitor,
1-MByte-Speichererweiterung, 08/2; MS Win-
dows/386 + MS Excel

Elmar Schebler, Wiesenweg 5, 8771 Birkenfeld:;
3. Preis: Commodore P60/80 + MS Win-
dows/386 + MS Multiplan

Bernd Schulten, Rather Broich 5, 4000 Diisseldorf;
4. Preis: Apple Macintosh II + 40-MByte-
Festplatte + MS Excel

Uwe Landau, Plortefeldstr.6, 8080 Gross-Gerau 3;
5. Preis: Zenith S 286 + 40-MByte-
Festplatte, MS Word 4.0, MS Windows 2.0 + MS
Pageview

Marc Schneider, Fuhlentwiete 2F, 2040 Winsen-
Luhe;

6. Preis: Acorn Archimedes 440

Daniel Fassler, Rigiweg 2, CH-8604 Volketswil;
7. Preis: Texass Windows (b + s Multisoft)
Wolfgang Scheuerer, Humboldtstr. 12, B450 Am-
berg;

8. Preis: Atari Mega ST4 + Laserdrucker + Fest-
platte SH 205 + DTP-Software »Calmuss
Andreas Biell, Lange Str. 135, 2812 Hoya;

9. Preis: Fujitsu RX 7100 Laserdrucker

Jan Altin, Weimarer Str.18, 4530 Ibbenbiiren [;
10. Preis: NCR PC 710 mit Farbmonitor

Marcus Aicher, Iglinger Str. 58, 8910 Lands-
berg/Lech;

11. Preis: Siemens PCD 2M

Armin Nickel, Robert-Schuman-Str.3, 5830
Schwelm;

12, Preis: Tandon PAC

Thomas Wiist, Marstallstr47E, 6830 Schwetzin-
gen;

13. Preis: Milan AT spezial (16 MHz)

Jiirgen Florenkowski, Anzengasse 32,

8500 Mainz Bretzenheim;

14. Preis: Kaypro AT, 20 MB, Farbmonitor
Heinz Erler, Siepensteg 50-52, 4050 Mdnchen-
gladbach I;

15. Preis: Tulip AT Compact 2

Bodo Bock, Buchenstr. 14, 2870 Delmenhorst;
16. Preis: Oki Laserline 6 Elite

Uwe D Schilling, Franckestr. 3, 2300 Kiel |;

17. Preis: Adimens Datenbank fiir Netzwerk
Bjérn Riegel, Ménckebergallee 33, 3000 Hanno-
ver 91;

18. Preis: CXT 8088-1 (Creussen-Metall)
Federico Hernandez, Arheilger Weg 14, 6108
Weiterstadt;

19. Preis: Mannesmann MT 230/24

Andr Sergio Court, Kuhimannsweqg 12,

4650 Gelsenkirchen;

20. Preis: Acorn Archimedes 305 (Soyka Daten-
technik)

Roland Geiler, Unterbacher Weg 14/1, 7967 Bad-
Waldsee;

21 Preis: NEC Multisync Plus

Robert Strebel, In den Klostermatten 4, CH-4052
Basel;

22. Preis: Amstrad PC 1640

Jiirgen Werner, Gartenstr. 48, 7406 Mossingen 5;
23. bis 27. Preis: Je ein Siemens PT 88 + Tinten-
drucker

Helge Rikel, Julius Leberstr.6, 4018 Langenfeld;
Frank Boehnel, Badstr. 21, 7804 Glottertal;
Magnus Haase, Rosenstr. 40, 4600 Dortmund 41;
Lothar Hess, Wérsbachersir. 6, 6751 Olsbriicken;
Holger Kleinbrahm, Zeppelinstr. 119, 4330 Mul-
heim/Ruhr;

28. bis 31. Preis: je ein Programm Aldus Page-
maker

Sakor Chandra-Mohan, Bahnhofstr. 22, 7925 Di-
schingen;

Michael Rauch, Frankfurter Str. 15, 3587 Borken 2;

96 <,

Roman Rohde, Hélderlinstr.51, 7000 Stuttgart I
Peter Hansmann, Malerstr. 11, 4901 Hiddenhau-
sen;

32. bis 35. Preis: Je ein Open HAccess DTP-
System

Jirgen Brums, Torwiesenstr. 2, 6800 Mannheim 1;
Christian MNawroth, LudwigThoma-Sir.36, 8300
Landshut;

Lars Hildebrandt, Rieperstr.5. 3013 Barsinghau-
gsen I

Carl Hasecker Nachf, H.Schmitz KG Pf. 5447,
6236 Eschborn-Niederhichstadt

36. Preis: Campus (Technobox)

Ralph Kleinert, Spaagenweg 4, 7080 Ellwangen;
37. Preis: C.Itoh C 610 24-Nadel-Drucker
Frithjof Janssen, Vollner Dorfstr. 12,

2957 Westoverledingen 2;

38. Preis: Dr. Neuhaus Tischgerit

Wolfgang Krebs, In der Gemoll 18, 3550 Mar-
burg/Lahn;

39, Preis: Voice Key

Wolfgang Slowy, Schwarzwaldstr, 6, 4100 Duis-
burg 12:

40. Preis: Adimens-Programm

inkl. lebenslanger Lizenz fiir PC

Jiirgen Mohr, Prosperstr. 3, 8058 Erding;

4l. Preis: Dr. Neuhaus Steckkarte

Gerhard Witchner, Pilsener 5tr.3, 8501 Feucht:
42, Preis: Plotter Sekonic SPL-450

Christof Wingertszahn, Josef-Bruch-Str.3, 66305t
Wendel;

43. Preis: NEC P6

Alired Markagraf, Riibleinshofstr.16, 8501 Burg-
thann;

44, Preis: Wochenende Bretonisches SchloB
Jirgen Schiffmann, Kérbergasse 3, 5138 Heins-
berg |,

45. Preis: Amiga 2000

Thomas Schreiber, Magdalenenstr.2, 4100 Duis-
burg 12;

46. Preis: Adimens-Programm inkl. lebenslan-
ger Lizenz

Gerhard Grochowski, Saalburgstr. 2, 6380 Bad
Homburg;

47. Preis: Brother M 1724 24-Nadel-Drucker
Bardo Gutberlet, Rhénstr.9, 8405 Eichenzell 3;
48, Preis: NEC Multisync 2

Jens Pirnay, Donaustaufersir.127, 8400 Regens-
burg;

49. und 50. Preis: Je ein Drucker NEC P 6+
Ralph Hegemann, Eickholt 40, 4408 Dillmen 3;
Lars Fresen, Im Drisselfeld 11, 6458 Rodenbach &;
51. Preis: Sybelec HQP 40 24-Nadel-Drucker
Gunnar Schneider, Neckartalstr. 107,

6124 Beerfelden-Gummelsbach,

52. Preis: fisk Sam

Jens Gerwien, Medenbreite 4, 2400 Litbeck 1;
53, Preis: Message AHD 20

Marcus Harney, MarBel 32, 2820 Bremen 17;
54, Preis: Lotus Manuscript

Eberhard Sutter, Gehnbithlstr. 21, 7000 Stutigart
31

55. Preis: Schneider-Euro-FC

Frank Dirks, Auricherstr. 107, 2943 Esens

56. Preis: Euroscript

Martin Siegmar, Reinaldstr. 9, 4030 Ratingen |;
51. Preis: Seikosha Drucker

Thorben Hillmann, Klostermithlenweg 21, 2820
Bremen 77

58. Preis: Star LC 24-10

Peter Haggenmiller, Schinlinderstr. 40, 8320
Schongau,

59, Preis: CTK Speedy 1200-Modem

Martin Lange, Seerosenstr. 22, 2400 Liibeck 1;
60, und 61. Preis: Je ein Drucker NEC P22100
Hans Werny, Iserlohner Landstr. 5, 5750 Menden |;
Matthias Bandholtz, Seevestr. 13, 2116 Hanstedt 1;
62. Preis: Amstrad Techno-Center + EDVTisch,
CPC464, Farbmonitor, Fernsehtuner, Radio-

@PH Die ersien hundert Gewinner

wecker, 20 Spiele + Joystick

Christian Weber, Schwabenstr.55, 2970 Emden;
63. Preis: Desktop Videopaket fiir den Amiga
Thomas Maller, Rab. Schumannstr, 1-3,

6033 Obertshausen;

64. Preis: Notator 5T

Henning Ehlen, Steinbacher Hauptstr. 111,

2000 Hamburg 34;

65. Preis: TIM 2 + Banktransfer

Dr. Edilbert Kirk, Eichenweg 17 B, 2070 Ahrens-
burg;

66. Preis: Rapidfile

Frank Gessner, Bruchenbriicker Weg 6, 6362
Wallstadt 1;

67. bis T1. Preis: Je ein Programm Standard Base
Soren Thade Petersen, Engdalsvej 79,

2., DK-8220 Brabrand;

Paul Alevizacos, Wriezener Str. 34, 1000 Berlin 85;
Throsten, WeiBes Feld 12, 4800 Bielefeld 15;
Thomas Endries, Robert-Mayer-Sir. 18/2, T410
Reutlingen;

Michael Altmeyer, Kirchnetrstr. 5, 4760 Werl-
Buderich;

72. Preis: Eine Woche Computercamp
Stephan Rehfeld, Uhlandstr. 11, 2120 Lineburg;
173. Preis: TIM + Banktransfer

Mario Schwarz, Héllgrabenstr 11, 8411 Pielenho-
fen;

T74. bis 76. Preis: Je ein APL En

Heike Mittelberg, Goebenstr. 23, 4800 Herford;
Rainer Schroer. Pf 1508, 5804 Herdecke;
Mathias  Vollmer, Epfentalstr.4, 7730 V5
Marbach;

71. Preis: Grubert-6330 Drucker

Rolf Schulz, Krefelder Str.18, 4300 Essen I;

76. Preis: Amiga-Doppellanfwerk 5% Zoll und
3% Zell

Michael Weber, Veilchenweg 2, 6718 Griinstadt;
79. bis 8l. Preis: Je ein Vizawrite Desktop-

Programm

Alfred Schiya, Mathildestr.38a, 4200 Oberhau-
sen 1,

Dieter Berger, Egerlandring 10,

8950 Kaufbeuren-Neugablonz;

Reiner Noreich, Brisselstr. 9, 5300 Bonn 1;

82. bis 84. Preis: Je ein Steinberg Timelock
Thomas Schlereth, Steinkamp 35, 2398 Harrislee;
Eric Nagel, Strandallee 81, 2408 Idf. Strand;
Franz Fackelmann, Durlacher Str.88, 6800 Mann-
heim 8l;

85.Preis: Adimens GT fiir PC

Jan TiBler, Anklamer Ring 6, 2000 Hamburg 73;
86.Preis: Imagic

Jiirgen Muller, Im Winkel 11, 6108 Winterstadt;
817. bis 9. Preis: Je ein Timeworks fiir PC
Detlev Struzyna, Burgschmietstr. 37, 8500 Niirn-
berg 90;

Tobias Forster, Silcherstr. 14, 7965 Ostrach;
Martin Bichler, Franz-Marc-Str. 4, 7920 Heiden-
heim;

Klaus-Dieter Laqua, Wietersheimstr.5, 3060
Stadthagen;

Frank Behrend, Havensteinstr. 6, 1000 Berlin 46
92. bis 100. Preis: Je ein Steinberg Track
Burkhard Waeger, Waider Str.4, 5657 Haan;
Karin Kirchner, Krauchenweg 4, 7000 Stuttgart I;
Dieter Will, Ilsahl 13, 2350 Neumiinster;

Jorg Krumeich, Sudetenstr.25, 6474 Ontenberg;
Wilhelm Tesch, Volsenstr. 5, 2212 Brunshiittel;
Robert Ortmann, Leipzigerstr. 58, 4680 Gelsen-
kirchen;

Manuela Michel, Mauthansstr.27, 8994 Schwar-
zenbearg;

Reinhard Buse, Bedingraderstr. 223, 4300 Essen 11;
Gero Schréder, Am Rautenbach 7, 3430 Witzen-
hausen 15;

Die iibrigen 1492 Gewinner werden schriftlich
benachrichtigt.
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Herold/Unger

'C’' GESAMTWERK

Eine ungewdhnlich
anschauliche Darstel-

lung sé&mtlicher C-Kon-

strukte der wichtigsten
C-Implementierungen

wie QuickC, TurboC,

MS C unter DOS,

CP/M, ISIS, UNIX.

Verbindet Sprachver-

standnis mit Strategien
professioneller Program-
mierung und hervorragenden
Musterprogrammen.

ISBN 3-89362-015-X, 576 Seiten,
DM 79,—/sFr 72.70/85 616, —

Ciric/Thies
TURBO PASCAL 5.0
Eine methodische,
in der Industrie ent-
wickelte Spracheinfiih-
rung. Beginnt mit dem
Handling von Com-
piler, PC, DOS, Editor.
Benutzt Visualisierun-
gen (Speicherausziige,
Diagramme, Tabellen)
und Struktogramme zur Erlauterung
von Sprache, PC-Hardwarebeziigen und Pascal-
Programmierung. Uber 50 kommentierte
Musterprogramme.
[SBN 3-89362-004-4, 560 Seiten.
DM 59,—/sFr 54.30/6S 460,—

K-D. THIES

tewi Verlag GmbH

TR s

CH: M+T Verfriebs AG, Kollerstr. 3, 6300 Zug _f

=2 7

e
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STAR WRITER PC 3.0
Einfiihrung + Referenz
Franz Grieser

-  —
STAR\VR[TER Zum deutschen PC-Text-
system mit bestem
§ .DM*-Urteil hier ein
1R FOEEUEG + HANDBICH anspruchsvolles Buch
\ in Frage-Antwort-
Stil

Ob Textverarbeitung, DTP-
Anwendung, Adress-
verwaltung, Serienbriefe,
Graphiken, Datenferniiber-
tragung oder Systemfakten
wie Drucker/Laser-
anpassungen, Dateitiber-
nahme, Macroprogrammie-
rung — dieser Text eines
Tag-flir-Tag-Anwenders von
Star Writer PC 3.0 gibt un-
gewohnlich iibersichtlich
Antwort,

ca. 300 Seiten, Hardcover, DM 49,—

FRANZ GRIESER

= tewi Verlag GmbH

L T e S R R =

DESKTOP KNIGGE
Setzerwissen fiir Desktop-Publisher
Philipp Luidl

.Gute Druckobjekte gestal-
ten sich nicht von alleine”.
Philipp Luidl, ein bekann-
ter deutscher Typograph,
Mitglied der .Akademie fiir
das Graphische Gewerbe’,
stellte deshalb in einer
einmaligen Sammilung das
traditionsreiche Berufs-
wissen von Setzemn,
Druckern und Graphikern
zusammen — und zwar
ausdriicklich flir den neuen
Berufsstand der ,Desktop-
Publisher".

Ein auBergewd&hnlich gut
dokumentiertes Nach-
schlagwerk zu allen techni-
schen, asthetischen und
typographischen Fragen
heutiger Desktop-Publis-
her — unabhangig vom
verwendeten DTP-System.

208 Seiten, Hardcover,
DM 79.—-
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Noch interessanter ist Am. .
Freund oder Bekannten spielen. Denn der Bildschirm

ist in zwei Felder unterteilt (links fiir Spieler 1, rechts fir

Der Bildschirm ist bei “Amazing”in zwei Spielfelder

unterteilt (fiir jeden Spieler eins)
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Atari ST Listing

m Labyn n'h Ctrl Shift Alternate: mit dieser Tastenkombination bre-

chen Sie ein laufendes Spiel ab und kehren in das

Hauptmenii zuriick.
Spieler 2), die unabhéngig von einander die Positiondes ~ Eine besondere Strategie kdnnen Sie entwickeln,
jeweiligen Spielers im Labyrinth darstellen. wenn Sie zu zweit spielen. Denn gewonnen hat, wer am

Sie steuern die Maus im Labyrinth entweder mitdem wenigsten Zeit braucht, um ins Ziel zu gelangen. Ist zum
Joystick (Spieler 1 und Spieler 2) oder der Tastatur iiber  Beispiel Thr Gegenspieler schon im Ziel, dann kénnen
den Ziffernblock und den Tasten <8>, <4>, <2>und Sie das Spiel immer noch gewinnen, wenn Sie zuerst
<6> (nur Spieler 1). Wenn Sie als Spieler | iiberdie Ta- den Kése einsammeln, der ja immerhin 800 Zeitpunkte
statur spielen, dann sollten Sie die Maus aus dem Abzug einbringt. ki
Joystick-Port 0 ausziehen. =

Wenn Sie das Spiel starten, befinden Sie sich direktim Amazing *x
Hauptmegﬁ. in dem Sie die Anzahl der Spieler wahien von Oliver Oppitz
kénnen. Ein Pfeil nach links zeigt die entsprechende : :

Zeile an, die Sie per Tastendruck verandern konnen. Computertyp: _ Atari ST

Die Tasten haben folgende Bedeutung: Sprache: Assembler
hg]iehige Taste: schaltet den jeweiligen Spieler ein Eingabehilfe: MCI
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Listing CPC

CP

Wollen Sie zusehen, wie lhr Computer lernt?
Unser Programm “’Salami” basiert auf dem Prinzip
des "Nimm-Spiels” und wird schon nach kurzer

Denken

Salami #
von Frank Simon
Computertyp:

alle CPCs

Zeit unschlagbar.
as lernende Knobelspiel Salami haben Sie
schnell abgetippt (knapp 4100 Byte). Esist in Basic
geschrieben, lauft auf allen CPC-Computern und
wird mit der Eingabehilfe "Explora” eingegeben. Das
Spielprinzip ist einfach: Wer den letzten Stein erwischt,
hat verloren,

Auf dem Bildschirm sehen Sie vier Schienen, auf de-
nen Steine frei verschiebbar sind. Sie entscheiden sich
fiir eine der vier Schienen und schieben darauf belie-
big viele Steine nach unten. Dazu geben Sie zuerst die
Nummer der Stange ein, gefolgt von der Anzahl der Stei-
ne, die geschoben werden sollen. Die Zahl der gescho-
benen Steine kann dabei natiirlich nicht die Zahl der
vorhandenen Steine liberschreiten.

Danach zieht der Computer nach den gleichen Re-
geln. So wechseln Sie und der Computer sich ab, indem
mindestens eine oder alle Steine auf einer Schiene nach
unten geschoben werden. Wer das Pech hat, den letzten
Stein zu schieben, hat verloren.

Nach ein paar Spielen hat der Computer so viel Erfah-

CPC-Basic
Explora
"Nimm" Variante

Sprache;
Eingabehilfe:

Kurz-
beschreibung:

Lénge in Byte:

4100

Besonderheiten: Lernt dazu, Wissen kann
gespeichert werden
- 15t schnell abgetippt

* % nehmen Sie sich etwas Zait
+ % % besser am Wochenende

wird. Er zeigt dies mit der Zeile "Offensive -9- aufgeben"
an. Sie kénnen nun das Spiel zu Ende fithren oder es mit
Druck auf die Taste < 9> abbrechen. Wenn Sie die Ta-
ste noch mal driicken, wird der aktuelle Wissenstand
auf Kassette oder Diskette gespeichert, Vor jedem neu-
en Spiel kénnen Sie dieses Wissen wieder laden (2"
eingeben). Wollen Sie ohne Computerwissen spielen,
geben Sie nach dem Start des Programmes eine "1" ein.
Das Programm arbeitet auf dem 464 (wahlweise mit Dis-
kettenlaufwerk oder mit Kassettenrecorder) und auch

rung, daB er im voraus sagen kann, ob er gewinnen auf dem 6128 (mit Diskettenlaufwerk). 1z
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MS-DOS Listing

| Anhanced
[sharacter

[lnierpreier

Was halten Sie von den unversténdlichen Drei-
Buchstaben-Kiirzeln in der Computerbranche?

Unser Programm “ECI” fir MS-DOS-Computer
entschlisselt alle Kirzel auf sehr spezielle Art.

igentlich kdnnte man ein paar Kiirzel auch einfach
im Kopf behalten. CGA ist ein Color-Graphics-
Adapter, RGB heift Rot-Griin-Blau und SCART
heiBt . . was heibft das eigentlich? An diesem Punkt soll-
ten Sie den "ECI" einsetzen, den Enhanced Character
Interpreter.
Nach dem Start tippen Sie einfach die Kombination
aus drei Buchstaben ein, und das Programm gibt Thnen

11@ PRINT "Enhanced Character Interprete
r zum”

128 PFRINT "Compacted Character Code™

13@ FRINT

14@ PRINT "Bitte geben Sie die 3stellige

Abk<Alt129>r-"
158 PRINT “"zung (nur Gro<Alt225>buchstab

en) oder '*' zum"

168 PRINT "Ausdrucken der kompletten Lis
te ein!”

178 PRINT

182 PRINT "Ihre Eingabe:";

199 INPUT E$

200 IF E$="%" THEN GOSUB 448:GOTO 388
219 IF LEN(E$)<>3 THEN 100

220 REM

239 REM

240 FOR I=0 TO 2

250 T(I)=ASC(MID$(E$,I+1,1))-65

260 IF T(1)<@ OR T(I1)>25 THEN 108

270 NEXT 1

288 PRINT:PRINT

2990 PRINT "Die korrekte Interpretation 1
autet: "

388 PRINT

318 FOR I=0 TO 2

320 T$=MIDS(AS$(T(I1)),I*28+1,20)

33@ FOR J=1 TO LEN(TS)

349 IF MID$(T$.J,1)=" " THEN 3868

35@ NEXT J

368 PRINT LEFT$(T$.J);

37T@ NEXT 1

380 FPRINT:FPRINT

398 PRINT “"Wollem Sie noch einmal (j/m)”
: : INPUT R$

4@ IF R$="N" OR R$="n" THEN END

418 GOTO 182

420 REM

430 REM

440 OPEN "prn” FOR OUTPUT AS #1

<18C8>
<12CB>
<@586>

<192C>
<1A88>

<1857>
<P58BE>
<eC82>
<PBAT>
<1273>
<@DBC>
<@ZF3>
<B2FB>
<@639>
<@PE1T>
<1261
<@4D6>
<P9az2>

<17B6>
<@582>
<P634>
<1863>
<@AFF>
<1855>
<@4DD>
<@AAT>
<@4D7>
<@983>

<16E6>
<PEBF>
<@581>
<BZFB>
<P2FD>
<@FAC>

<188E>
<@618>
<@61A>
<@6CH>
<@BA1D>
<@DD5>
<@DT5>
<PACF>
<BAD1>
<@4CT>
<@3182>
<A3P4>
<@D2T>
<PEG9>
<1@85E>
<@D24>
<@D6C>
<@BCoA>
<@DBB>
<11FT>
<122B>
<BC49>
<PEB5>
<PEST>
<BAAB>
<1144>
<PE14>
<PE31>
<@D21>
<1865>
<PE3C>
<@E75>
<@DC5>
<@CTF>
<@BC9>
<PEZA>
<@494>
<@945>

<A9@B>

: = . 450 PRINT#1,,, "The Compacted Character
dann in Sekundenschnelle die ausgeschriebene Be- Code V1.3:"
zelichnung an. 460 PRINT#1,
Kiirzel mit einer anderen Lénge als drei Buchstaben :gg %N}g* —
nimmt das Programm nicht an. Und wiemachenSiedas | 499 1F 1-24 THEN I=I+1
mit SCART? Sie teilen einfach die Bezeichnung: Einmal 53¢ PRINT#1,, CHR$(65+1):
geben Sie SCA und beim zweitenmal ART ein. gég ﬁf}"' ":<B>"+AS(1)
1 3 1
Viel SpaB mit dem ECI! hf S5 PRINTSL. GRS C1Z)
548 RETURN
];(:I o 550 REM
560 REM
von Q. Buschek und B. Wilpert 57@ DATA ALGORITHMIC, ARRAY,ANALYZER
Computertyp: MS-DOS-Computer §g§ gﬁ;ﬁ BmHIDPIEECTCE]I}?mm“R'Bm"mT‘Fﬁ
. L Basi 688 DATA DIGITAL,DATA,DEVICE
SI.:' Il : SWF Basg 610 DATA ENHANCED,ERROR,EDITOR
Eingabehilfe: DORLE 628 DATA FLOATING,FRAME, FREEZER
= 638 DATA GLOBAL,GRAPHICS,GATE
Kurz- Entschliisselungsprogramm 640 DATA HORIZONTAL,HARDWARE,HEADER
beschreibung: fir unverstandliche 658 DATA INTEGRATED, INDEX, INTERPRETER
Drei-Buchstaben-Kiirzel 660 DATA JOINED,JUMF,JOB
La in B 7 1771 67T DATA KEYPRESSED, KILOBYTE, KERNAL
ange in Byte: | 682 DATA LOGICAL,LINE,LOADER
* ist schnell abgetippt 690 DATA MODULAR, MEMORY , MANAGER
%% nehmen Sie sich etwas Zeit 708 DATA NON-MASKABLE, NUMEER, NETWORK
+ % % besser am Wochenende 718 DATA OPERATING, OVERFLOW,OUTPUT
Achtung: Wichtige Meldung der ZGS (Zentralkomitee gegen 720 DATA PROCESSING, PROGRAM, PIXEL
Schwachsinn). Nehmen Sie das Programm nicht zu ernst. 738 DATA QUICK,QUANTITY,QUERY
740 DATA RELATIVE,ROTATION,REQUEST
758 DATA SERIAL,SYNTAX,SERVER
768 DATA TEMPORARY, TARGET, TRANSFER
778 DATA UNIVERSAL,USER,UTILITY
18 DIM A$(25) <BARF> 788 DATA VIRTUAL,VIDEO, VIRUS
26 FOR I-@ TO 25 <BTFF> 796 DATA WINDOWING, WORD, WRITER
38 FOR J=¢ TO 2 <BTEB> 800 DATA X-TERNAL,X-PAND,X-TENDER
40 READ TS <@453> 810 DATA ..
680 NEXT J <@2TD>
70 NEXT I <@275> Gesamtpriif summe ifiber alles:
8@ REM <B267>
99 REM i Nach dem Abtippen sollten Sie “ECI”” mit unserer
L0808 SN Tipphilfe DORLE priifen
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Grundiagen

Maus mit Launen

Meinen Amiga 500 habe
ich nun schon seit etwa ei-
nem Jahr, und bisher gab es
auch keine Probleme damit.
Da ich sehr viel mit einem
Malprogramm arbeite, be-
nutze ich sehr oft die Maus.
Doch seit etwa einem Mo-
nat macht mir das Biest Pro-
bleme, denn es steuert den
Malerpinsel nicht mehr so
préizise wie es fiir gute Bil-
der notig ist. Sie hat manch-
mal Russetzer und der Zei-
ger auf dem Bildschirm be-
wegt sich iiberhaupt nicht
mehr. Kann es sein, daB die
Elektronik in der Maus de-
fekt ist?

(Riidiger Enzer,
Leutkirchen)

Dadie Mausan Ihrem Ami-
ga die Bewegungen, die Sie
auf dem Schreibtisch mit ihr
ausfihren, auf mechani-
schem Wege bertragen
mup, kann es dort nach lan-
gerem Benutzen zu Ver-
schleiferscheinungen kom-
men. Die Bewegungen der
Maus gibt eine kleine Gum-
mikugel an mehrere Walzen
im Inneren der Maus weiter,
Und wenn Sie, wie Sie schrei-
ben, sehr oft mit einem Mal-
programm arbeiten, kann es
sein, daf die Gummikugel in
der Maus bereils mehrere
Kilometer zuriickgelegt hat,
Dabei hat sie Staub und klei-
ne Kriimel vom Schreibtisch
aufgelesen und an die Wal-
zen in der Maus getragen.
Dort kéinnte der aufgesam-
melte Staub die Mechanik im
Inneren verklebt haben und

Geben Sie
nicht gleich

auf

Macht Thnen Ihr Com-
puter manchmal Sorgen?
Dann sollten Sie ihn nicht
gleich zu Threm Handler
zurlicktragen, In der Re-
gel sind die meisten Pro-
bleme mit dem Computer
gar nicht so groP, wie sie
auf den ersten Blick
scheinen, Lésungen fiir
die héufigsten Probleme
mit Threm Computer fin-
den Sie in diesem Forum.
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die kleinen Walzen nicht
mehr exakt ansprechen, Das
kann dazu fithren, daB lhre
Maus nicht mehr einwand-
frei die richtigen Signale an
den Amiga weitergibt. Das
beschriebene Problem kon-
nen Sie aber leicht selber 16-
sen, indem Sie Thre Maus in
regelméBigen  Abstanden
reinigen. Dazu miissen Sie
nur das kleine Plastikplétt-
chen, das die Kugel der
Maus im Gehause hélt, ab-
nehmen und die Kugel in lau-
warmer Seifenlauge sdu-
bern. Auch die Walzen inder
Maus sollten Sie d&fter mal
von angesammeltemn Staub
und Schmutz befreien. Sollte
IThre Maus nach dem Reini-
gen aber immer noch nicht
einwandfrei funktionieren,
kann Thnen nur Ihr Compu-
terhdandler helfen.

Sprechen will
gelernt sein

Einer der Griinde, mir ei-
nen Amiga zu kaufen, war
die iiberall so hochgelobte
Sprachausgabe. Als ich je-
doch die ersten Experimen-
te damit machte, enttdusch-
te mich das Geriit sehr. Der
einfache deutsche Satz "Es
ist fiinf nach drei.” war dem
Geriit nicht in verstindli-
cher Form zu entlocken.
Das Wort ""nach” klingt da-
beiwie "Nek”. Ist vielleicht
der Sprachchip im Compu-
ter defelkt?

(Oliver Marr, Miinchen)

Wenn der Sprachchip Ge-
réusche von sich gibt, ist er
wahrscheinlich nicht defekt.
In diesem Fall 14/t sich die
Reaktion Thres Amiga leicht
erkldren. Er kann ndmlich
iberhaupt nicht deutsch
sprechen. Bei jedem Satz,
den Sie ihm zum Sprechen
vorgeben, zerlegt er jedes
einzelne Wort zuerst in ver-
schiedene Laute, die er dann
nacheinander spricht, Dabei
halt er sich bei der Ausspra-
che mehrerer zusammen-
hdngender Buchstaben an
die englische Aussprache.
Das kommt daher, weil der
Amiga von amerikanischen
Entwicklern nur englische
Laute beigebracht bekam.
Wenn Sie aber mit dem Ami-
ga deutsch sprechen mdch-
ten, milssen Sie mit Tricks
bei der Aussprache arbei-
ten. Manchmal mu? man

Forum Leser

ndamlich ganz andere Buch-
staben zusammenfiigen, da-
mit der Amiga mit seinem
amerikanischen Akzent ei-
nen deutschen Satz her-
vorbringt. Im Englischen
schreibt man zum Beispiel
"But" und spricht es "Bat"
aus. So kann man oft ein ""U"
statt einem "A" verwenden.
Es lohnt sich auch, mit den
verschiedenen Sprechge-
schwindigkeiten zu experi-
mentieren. Mit ein wenig
Ubung finden Sie schnell
heraus, welche Buchstaben
Sie verwenden miissen, da-
mit Thr Computer sagt, was
Sie von thm erwarten.

Hercules
oder CGA?

Beim Kauf meines PCs
entschied ich mich fiir eine
Hercules-Grafikltarte. Ein

Bekannter riet mir kiirzlich
aber, daB ich wesentlich
besser beraten bin, wenn
ich mir jetzt noch nachtrig-
lich eine CGA-Karte kaufe.
Damit kénne man Farben
darstellen und das Bild wi-
re bei besserer Auflésung
auch noch mehrfarbig. Ich
war jedoch bisher der Mei-
nung, daf eine Hercules-
Karte eine bessere HAufld-
sung bietet. Mir kommt es
bei den meisten Anwendun-
gen viel mehr auf eine gute
und ruhige Bilddarstellung
an, als auf viele Farben.
Aber wer hat denn nun
recht?

(Otmar Sigert, Offenbach)

Wenn es um Bilder in Far-
be geht, hat Ihr Bekannter si-
cher nicht unrecht. Obwohl
die Farben der CGA-Karte
nicht besonders anspre-
chend sind. Mit der Auflg-
sung einer CGA-Karte hat [hr
Freund nicht recht, Denn die
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CGA-Karte bietet lediglich
eine Auflésung von 640 x 200
Punkten ohne Farbe und 320
x 200 Punkte mit 4 aus 16
Farben. Die Hercules-Karte
kann zwar keine Farben dar-
stellen, bietet daflir aber el-
ne Auflésung von 748 x 350
Punkten. Die Zeichen auf
dem Bildschirm konnen aus
mehreren Punkten bestehen
und sind deshalb feiner auf-
gelost. Die Punkte, aus de-
nen die Buchstaben beste-
hen, sind wesentlich kleiner.
Dadurch wird das Schrift-
bild besser lesbar und die
Augen geschont. Dagegen
empfiehlt es sich nicht, 1an-
ger als unbedingt nétig, vor
einem CGA-Bild Texte einzu-
geben, da dabeil die Augen
merklich starker als bei ei-
nem Hercules-Bild belastet
werden, was zu Kopfschmer-
zen und sogar zu Sehschwia-
che fithren kann.

Noch besser als eine Her-
cules-Karte ist aber eine
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T Lustation: Retl Boyke

EGA-oder gar eine VGA-Kar-
te. Sie bieten beide noch ho-
here Auflésungen und einen
weiteren Vorteil. Sie brau-
chen einen zwar teureren,
aber dafiir auch wesentlich
besseren Monitor. Dieser
flimmert dann nur noch sehr
wenig und garantiert stref3-
freies Arbeiten vor dem Mo-
nitor. Leider sind solche Aus-
stattungen noch immer recht
teuer. Fiir eine EGA-Karte
mit passendem Monitor miis-
sen Sie noch fast 1000 Mark
ausgeben.

MS-DOS
paBt nicht

Bei meinem PC wollte ich
vor einer Woche ein neues
Betriebssystem installieren.
Seitdem geht nichts mehr.
Stindig kommen Fehler-
meldungen, daB die DOS-
Version nicht stimmt. Mit
dem Befehl "VER" kann ich
auch nur herausfinden, daB
der Computer mit dem neu-
en MS-DOS 3.3 arbeitet.
Trotzdem kann ich keine
Diskette mehr formatieren,
weil ich stindig Fehlermel-
dungen erhalte. Ist daran
das neue Betriebssystem
schuld oder vertrdgt sich
der Computer nicht mit
dem MS-DOS 3.37

(Markus Lingen, Lindau)

Beim Wechseln von einer
DOSVersion auf eine andere
gibi es so gut wie immer vie-
le Probleme. Ein PC ist nam-
lich sehr empfindlich, wenn
die DOSVersion nicht
stimmt. In Threm Fall ist es
wahrscheinlich so, daf Sie
beim Installieren des DOS
zwar die wichtigsten Teile
des Betriebssystems instal-
liert haben. Der Computer
meldet sich deshalb ord-
nungsgemad mit der neuen
DOSVersion. Sobald Sie
aber versuchen, einen DOS-
Befehl wie "Format” zu ver-
wenden, steigt der PC aus.
Da es sich beil dem Format-
Befehl um ein eigenes Pro-
gramm handelt, das erst von
einer Diskette in den Spei-
cher des Computers gela-
den werden muB, mubf auch
dieser Befehl mit dem neuen
DOS zusammenpassen. Des-
halb genligt es nicht, nur die
Systemspuren auf der Fest-
platte neu einzurichten. Sie
miissen alle Befehle, die auf

der DOS-Diskette mitgelie-
fert, wurde auf die Festplatte
kopieren. Ihr PC wird immer
die Befehle brauchen, die
zur DOS-Version passen. Sie
sollten dabei zuerst alle Pro-
gramme und Dateien des al-
ten Betriebssystems loschen
und anschliefend die neuen
Dateien kopieren.

Wirre Zeichen
am C 64

Mein C 64 schreibt seit et-
wa einer Woche nur noch
wirre Zeichen auf den Bild-
schirm. So erhalte ich ein
Herz, wenn ich das "§"
driicke. Befehle kann ich
nicht mehreingeben, da der
Computer durch Driicken
auf die <Return>-Taste
nur einfach in die néchste
Zeile springt. Ist die Tasta-
tur an meinem C 64 defekt?

(Richard Klein,
Leverkusen)

Aufder Tastatur [hres C 64
befindet sich auf der rechten
Seite eine Taste mit der Auf-
schrift "SHIFT-LOCK". Wenn
Sie diese Taste driicken, ra-
stet sie ein und kann erst
durch erneutes Driicken auf
die Taste wieder "entriegelt”
werden. Die <Shift-Lock >-
Taste bewirkt, daB die
<SHIFT >Taste standig ge-
driickt wird. Dadurch
schreibt der C 64 auf den
Bildschirm auch nur wirre
Zeichen, Auch die <Re-
turn>-Taste verhalt sich
nicht mehr wie gewohnt,
denn Sie kdnnen in diesem
Modus nur noch die "Shift-
Return-Funktion" ausfithren.
Dabel springt der Cursor
nur in die jeweils nachste
Zeile und der eingegebene
Befehl wird nicht ausgefiihrt.

CPC-Drucker
am ST

Seit ich von meinem CPC
464 auf einen Atari 1040 ST
aufgeriistet habe, bin ich
mit meinem Drucker DMP
2000 nicht mehr zufrieden.
Der Drucker weigert sich
namlich, die Zeichen des
Atari ST auszudrucken.

Kann der DMP 2000 iiber-
haupt mit einem ST betrie-
ben werden, oder muB ich
mir einen nemen Drucker
kaufen?

(Petra Simoni, Kéln)

Ganz generell konnen Sie
an Thren Atari ST jeden
Drucker anschlieBen, der
mit einer Centronics-
Schnitistelle ausgeriistet ist.
Den Zeichensatz des ST kon-
nen Sie allerdings nicht ohne
Probleme ausdrucken. Der
DMP-Drucker kann zwar ver-
schiedene Schriften druk-
ken, die STtypischen Zei-
chen lassen sich aber nur
durch Tricks oder spezielle
Programme ausgeben. Da-
bel miissen Sie entweder mit
Threm ST einen Zeichensatz
entwerfen und im Drucker
neu definieren oder im
Grafik-Modus des Druckers
arbeiten. Im Handbuch fin-
den Sie dazu wichtige Tips.

ST mit Farben
Als ich mich vor einem
Jahr dazu entschlossen ha-
be, mir einen ST zuzule-
gen, wollte ich urspriing-
lich nur damit programmie-
ren. Heute reizen mich auch
die vielen bunten Spiele,
die es fiir diesen Computer
gibt. Doch leider laufen die
meisten dieser Programme
nur mit einem Farbmonitor
zusammen und bleiben mir
deshalb vorenthalten. Gibt
es Programme, mit denen
man die Farben in Grau-
werte fiir meinen Monitor
umsetzen kann, um farbige
Spiele zu starten?
(Frank Lunte, Ziirich)

Das Problem mit den Far-
ben am ST 148t sich nicht mit
einem Programm lésen. Sie
kdnnen jedoch trotzdem auf
preiswertere Weise zu den
farbigen Spielen kommen.
Mit einem UHF-Modulator
fiir etwa 200 Mark 148t sich
namlich jeder Farbfernseh-
apparat an den ST anschlie-
Ben. Bel manchen Geréten
geniigt es auch, den ST mit
einem speziellen Scart-
Kabel, das Sie im Computer-
laden kaufen kbnnen, anden
Scart-Eingang des Fernseh-
apparats anzuschlieBen. Die
Darstellung des Bildes ist
zwar nicht so angenehm fiir
die Augen wie das Bild des
Monochrom-Monitors,  fiir
Spiele reicht es aber aus.
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pyrrn Der

""Grol3e Bruder’’
ist Schwede

unnar P, Stockholmer
Akademiker, Anfang
40 und hellblond,
trat an einem schwiilen Som-
merabend aus dem Foyer
des Biirogebdudes. Es war
spat und darum nahm er
schnellen Schrittes die Ab-
kiirzung durch den Stockhol-
mer Stadtpark. Plétzlich
blendeten ihn zwel Schein-
werfer. Ein Auto stand in el-
nem Seitenweg. Ein "Halt
stehenbleiben" erscholl.
Der Mann dachte an einen
Uberfall, hielt erschrocken
inne, wartete und sah sich
plétzlich Polizeibeamten ge-
geniiber. Sie verlangten von
ihm Personennummer, Na-
me und Adresse. Dann er-
fuhr Gunnar P, daB erineine
Uberwachungsdatei der Po-
lizei eingetragen werde.
"Warum? Ich bin ein recht-
schaffener, unbescholtener
Biirger”, entgegnete der
Bkademiker erbost. Um-
sonst. Die Polizei hatte ihn
nun als potentiellen Verge-
waltiger im Computer, nur
weil er nachts schnell durch
den Park gegangen war.
Was wie eine Romanszene
aus George Orwells Roman
"1984" klingt, ist tatsdchlich
am 10. Juli 1987 passiert. Ahn-
liches geschieht in Schwe-
den standig, denn es gibt
keinen Datenschutz in der
nordischen Demokratie, O1-
wells Fantasie vom alles
iiberwachenden "GroBen
Bruder” ist hier in greifbare
Nihe griickt, der Schritt zum
totalen Uberwachungsstaat
scheint in Schweden nah.
Die zentralen Computer von
Polizei, Staats- und Grenz-
schutz haben in ihren GByte-
Speichern zahllose Einzel-
heiten iiber die Mehrzahl
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In Schweden lebt heute, fiinf Jahre nach dem

Orwell-Jahr 1984, jeder Mensch mit einer Perso-

nennummer. Ohne sie kann man in Schweden

nicht existieren. Und die persénlichen Daten

werden auch nicht geschiitzt.

Professor Jansson iiber-
wachte 15000 Schweden

20 Jahre lang
Foto: Magnus Hartman

der Biirger und Biirgerin-
nen. Beinahe nur von der Zu-
griffszeit der Band- und Fest-
plattenlaufwerke der Polizei-
computer wird die Zeit be-
grenzt, die verstreicht, wenn
ein Beamter etwas iiber eine
Person wissen méochte,

Alle Schweden bekom-
men eine sechsstellige Per-
sonennummer, an der sie im-
mer identifiziert werden.
Gunnar P aus Stockholm hat
die Nummer 880712. Ohne
diese sechs Ziffern gibt es
fiir thn kein Dasein. Hatte
Cunnar P nicht seine 880712,
kinnte er kein Geld verdie-
nen, bei Krankheit nicht ge-

pflegt werden und sich auch
kein Ikea-Regal bestellen.
Mit seiner Personennummer
unterschrieb er auch einen
Leserbrief, denerandie Zel-
tung "Dagens Nyheter”
sandte. Sein Protest hat na-
tiirlich nichts bewirkt. Denn
die datenméBige Offenheit
gibt es bereits seit 1945: In
Schweden sind alle Men-
schen gleichberechtigt und
zusammenleben kdnne man
nicht, wenn einer dem ande-
ren etwas verheimliche, ar-
gumentierten die regieren-
den Sozialdemokraten da-
mals. Seitdem wachsen die
Schweden wie selbstver-
standlich mit der sténdigen
Datenerfassung und ihrer
Personennummer auf Was
fiir uns unvorstellbar ist, liegt
sicherlich auch im Wesen
der Skandinavier begriin-
det; Das Vertrauen der
Schweden untersinander ist
sehr groB. Deshalb schlie-
Ben die Schweden auf dem
Lande ihre Hauser nicht ab.
Die Kriminalititsrate ist
iiberhaupt sehr niedrig.
Trotzdem gibt es die zen-
trale Uberwachungsdatei, in
der seit dem Friihjahr 1988
absolut alle Personen ge-
speichert werden, diesichin
irgendeiner Form strafver-
dichtig machen. Eine nor-
male Personenkontrolle an
der Grenze kann schon da-
zugehotren. Oder Demon-
strationen, Alkoholfahrten,

Schldgereien. In der Bun-
desrepublik werden Biirger
erst im Strafregister erfaft,
wenn sie von einem ordentli-
chen Gericht zu mindestens

einer Vorstrafe verurteilt
wurden.

"Im Datenschutz sind wir
die schlimmsten’| meint
denn auch Jan Evers, Sozial-
wissenschaftler an der siid-
schwedischen  Universitat
Lund. Evers hat in einer Stu-
die die Datenschutzprakti-
ken der Lander Europas ver-
glichen, Sein Fazit: "Es gibt
kein Land, das soviele Daten
seiner Biirger gespeichert
hat wie Schweden." Und es
gebe keinen Staat, dessen
Biirger so wenig iber die
Verwendung ihrer personli-
chen Angaben mitbestim-
men kdnnen.

Das Datenschutzamt in
Stockholm schdizt, daB es in
Schweden rund 60000 elek-
tronische Personenregister
gibt. Alleine rund 3000 sol-
cher Computeranlagen ste-
hen in den kommunalen und

Ausgabe 3/Marz 1989



staatlichen Behorden des
Landes. Daneben unterstiitz-
te der Staat den Aufbau sol-
cher Datenbankeninder Pri-
vatwirtschaft. Zu den Auswir-
kungen nennt Evers ein Bei-
spiel: Eine Versandiirma
kann wvom Zentralfinanzamt
in Stockholm Angaben zu
Einkommen, Besteuerung,
Familienverhéltnisse  und
Nationalitdt einer Bevilke-
rungsgruppe kaufen. Wel-
che Gruppe, darf sich der
Kunde aussuchen (vielleicht
beispielsweise alle Allein-
stehenden mit mehrals 10000
Kronen Monatseinkommen,
die sich auch tberfliissigen
Luxus leisten kénnen?).
Diesem System im schwe-
dischen Konigreich wird so-
gar noch die Krone aufge-
setzt: Zu den Datenbanken
hat in Schweden jeder Zu-
gang, egal, ob Schwede
oder Auslinder. Sind Sie
Heiratsschwindler? Dann
fordern Sie doch die Adres-
sen aller Schwedinnen an,
die jung, verwitwet und
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Im schwedischen
Reichstag in Stockholm
interessiert sich

keine Partei fir das Thema
Datenschutz. fco: des

wohlhabend sind. Das ist
wirklich kein Scherz! Jan
Evers: "Es ist wirklich kein
Problem, beispielsweise ei-
ne Liste aller Witwen auf
Ostergdtland, die mehr als
eine Million Kronen besit-
zen, zu bekommen.”

Nur besonders empiindll-
che Daten wie Gefangnis-
strafen oder schwere Krank-
heiten sind vor der Offent-
lichkeit geschiitzt. Diese ste-
hen nur den Behérden zur
Verfiigung. Dafiir sind wie-
derum Briefe an Minister-
prasident Carlsson jederzeit
offentlich einsehbar, es sei
denn, sie betreffen Schwe-
dens Sicherheit oder AuBen-
beziehungen. Die Tatsache,
daf Briefe an Carlsson fiir
jeden einsehbar sind, ist
in Schweden umstritten.
SchlieBlich wenden sich vie-
le Biirger mit meist privaten
Problemen an den Regie-
rungschef, um seine Hilfe
zu erbitten. Claes Eklung,
Rechtsexperte der Regie-
rung, sieht hingegen in den

offentlichen Briefen kein Ar-
gernis: "Die Schweden wer-
den so sehr mit Informatio-
nen iiberhauft, dad sie kaum
Interesse daran haben, alle
thnen zuganglichen Doku-
mente auch wirklich anzufor-
dern.”

Doch die "Informations-
freiheit" in Schweden geht so
weit, daB jeder Arbeiineh-
mer, der eine neue Stelle an-
nimmt, beil seiner Firma zu-
ndchst ein Formular mit iiber
100 Angaben zu seiner Per-
son ausfilllen muBf: Ob er
Kreditschulden hat, langer
krank war oder welche Spra-
chen er kann — alles wird in
einer Computerdatenbank
gespeichert. Auf Wunsch
diirfen sich jederzeit staatli-
che Behérden in diesen Fir-
mencomputern bedienen.
Und Steuersiinder sowie Ar-
beitgeber, die Schwarzar-
beiter beschéaitigen, werden
mit Hilfe des Computerar-
chivs "Basun” gejagt, indem
die Zahlen und Daten aller
schwedischen Firmen ge-
speichert sind.

"Die demokratischen
Schutzfunktionen in unseren
Cesetzen sind sehr, sehr
schwach," bestitigt Gustaf
Petren. Er war Justizombuds-
mann und sollte in dieser
Funktion die schwedische
Bevilkerung vor MiBbrauch
staatlicher und behordlicher

" 4

Gustaf Petrén hélt Schwe-
dens Datenschutzgesetze
fiir zu schwach fos: leppe Wisnes

In der Sene "Alle Bis dieser Welt”
benchien wir in loser Folge tiber die
imternationale Computersene

Macht schiitzen. "Statt der
Parlamente haben die Re-
gierung und die Beamten
das Ruder in der Hand'
meinte er heute resignie-
rend.

Und die Regierung 148t vor
allem einfluBreichen Schwe-
den freie Hand, wenn es um
Personendaten geht. Erstvor
drei Jahren wurde bekannt,
daB Professor Carl-Gunnar
Jansson von der Soziologi-
schen Fakultat der Stockhol-
mer Universitdt {iber einen
Zeitraum von 20 Jahren samt-
liche Daten von genau 15000
Schweden gesammelt hat.

Ein skandaléses
Forschungs-
projekt

Er begleitete sie gewisser-
mabBen von der Wiege bisan
die Bahre. Ein Skandal war
esdeshalb, weil die Betroffe-
nen nichts von ihrem heimli-
chen Datenerfasser wuBten.
“Sonst ware es auch prak-
tisch undurchfiihrbar gewe-
sen”, hatte sich der Profes-
sor gerechfertigt. In seinem
Forschungsprojekt namens
"Metropolit” wollte er die so-
ziale Entwicklung der Men-
schen innerhalb einer Bevol-
kerungsgruppe verfolgen.
Jansson speicherte 20 Jahre
lang alles, was er bekam:
Alkoholprobleme, eheliche
Verhiltnisse, Arbeitslosig-
keit oder Krankheiten.
"Mein Material schafft ein-
zigartige Mdéglichkeiten, die
Menschen zu erforschen”,
rechtfertigt sich Jansson heu-
te. Konkrete Ergebnisse sei-
ner Forschungsarbeit hat er
noch nicht verdffentlicht. Er
machte bisher nur Andeu-
tungen: Wenn er jetzt einen
erwachsenen Alkoholiker
beobachte, dann wisse er
um die Ursachen und Zu-
sammenhange, denn er hat
diesen Menschen schon als
Kind beobachtet. Daraus
kénne er vielleicht Gesetz-
maBigkeiten im Zusammen-
leben der Menschen her-
ausfinden.

Gunnar Kéhne/tm




Software Test

WITCH-DOS setzt neue MaBstébe. Es bietet

einen leichteren Umgang mit dem PC und seiner

Software. Das Programm von Witchpen-Erfinder

Hannes Keller leistet mehr als die verwandten

Batch-Programme des MS-DOS-Betriebssystems.

ein DOS erlaubt die
radikale Kontrolle
der Bildschirmdialo-

ge in der MS-DOS-Weit. Es
bietet daneben Funktionen,
die dem fortschrittlichen
Unix-Betriebssystem dh-
neln." Hannes Keller, Erfin-
der von WITCH-DOS, hat mit
seinem aktuellen PC-Pro-
gramm ein vollig neues Kon-
zept verwirklicht. Sein DOS
ist allerdings kein neues Be-
triebssystem, wie der Name
vermuten laBt, sondern ein
Programm Zur sogenannten

"Job-Automation”.  Ahnlich
wie mit den Batch-Dateien
des Betriebssystems konnen
Sie mit WITCH-DOS (engl.
witch=Hexe) haufige Aufru-
fe automatisieren. Doch Kel-
lers DOS kann noch wesent-
lich mehr; Wenn Sie haufig
gleiche Befehlsketten ver-
wenden, Dateien zwischen
Programmen austauschen,
Verzeichnisse oft wechseln
und sogar innerhalb von Pro-
grammen sich neue automa-
tische Funktionen wiin-
schen, kdnnen Sie diese Be-
fehlsfolgen zu einem soge-
nannten Job zusammen-
packen.

WITCH-DOS macht also
seinem Namenalle Ehreund
verspricht einige Hexen-
kunststiicke., Als Hexenbe-
sen bekommt der Benutzer
die "Jobs" an die Hand. Bei-
spiele fiir solche Jobs sind
bereits auf der Diskette.
Doch es empfiehlt sich, das
Handbuch  durchzulesen,
um schlieBlich eigene jobs
zuschreiben, die ganzauf Ih-
re personlichen Wiinsche
abgestimmt sind. Dafiir steht
Ihnen ein umfassender Be-
fehlssatz zur Verfiigung, der
immerhin knapp 100 unter-
schiedliche Befehle kennt.
Wer selber programmiert,
zum Beispiel Batch-Files,
wird sich schnell mit dem
Befehlssatz und der Syn-
tax von WITCH-DOS an-
freunden. Aber auch ohne
Programmier-Kenntnisse ist
die Handhabung der Befeh-
le recht schnell erlernbar.
WITCH-DOS ist eine Misch-
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Test: WITCH-DOS macht

mexerel

|E-dh 1 ht-;hit :

43
E‘J‘H 13 Z28-88{ 1:43p

FEUB-DIRd| B-2
FSUB-DIR4

l“‘l @ biz AlE-R 9! Start der Aulzeichmng

t-1:
I-F @ biz AltP 9 oder
T8 biz Alt-9:

Virdergabe

Stopp der fulzeichmng

vn Sie eine dieser Tastenfolgen als Job In elne Datei |
poichern wollen, dann gobon Sie an Bchluss Cim DOS) I

/Bn datalnane oin,
AiNHype
Filo mot &

A job record

vobal n aine Ziffer von B-9 jst.
h: grop soll die min. Uartezeit sein (in lfl.B...nc.}’ B

WITCH-DOS vertrigt sich auch mit dem Norton-
Commander. Sichtbar ist das Menii fiir den Record.Job.

form zwischen der Batch-
Sprache im MS-DOS (Auto-
exec-Datel) und einer Pro-
grammiersprache. Es ist in
seiner Form vollkommen
neuartig und ohne Anleitung
leicht verwirrend. Zum Bei-
spiel hat das Wort "Job" in
WITCH-DOS zwei Bedeutun-
gen: Es steht fiir das mit
WITCH-DOS geschriebene
Programm und fiir das Pro-
gramm namens "JOB". Letz-
teres funktioniert wahlweise
als Interpreter (liest und ver-
arbeitet jede einzelne Kom-
mandozeile — wie Basic)
oder als Compiler (erzeugt
einen Source-Code in Ma-
schinensprache, der nicht
mehr korrigiert werden
kann, &hnlich wie Assem-
bler).

Der Befehlssatz des WITCH-
DOS erstreckt sich iiber logi-
sche Vergleiche, gezielte Ta-
staturabfragen bis hin zu

Kommunikations-Befehlen
fir die Datenferniibertra-
gung. Gespickt mit vielen
Feinheiten, wie zum Beispiel
fertige Losungen fiir sich
oft wiederholende Program-
mieraufgaben (Include-Mo-
dule) oder dem Chain-Be-
fehl (Aufrufen eines JOBS
liber einen anderen), stehen
Thnen alle Tiiren zum Pro-
grammieren niitzlicher Hil-
fen offen. Viele Programm-
Funktionen, die Sie sich wiin-
schen, oder die Sie im Be-

triebssystem vermissern,
kénnen Sie in Form von JOBs
selber programmieren.

Ihre eigenen JOBs kénnen
Sie mit einem beliebigen
Editor schreiben, also auch
mit Ihrer Lieblings-Textver-
arbeitung, sofern sie ASCII-
Texte erzeugt. Die fertigen
Programme erhalten den Zu-
satz (Exiension) .JOB und
kénnen mit dem Programm
"JOB" gestartet werden.
Wahlweise koénnen Sie die
JOB-Dateien auch compilie-
ren. Das JOB-Programm
macht compilierte Dateien
durch den Zusatz .JOC
kenntlich. Solche JOBS sind
dann in Maschinensprache
tibersetzt und deshalb auch
schneller als Thre ASCII-
Jobs, Ein weiterer Vorteil der
JOCs ist, daB niemand den

Auf einen Blick
Name: WITCH-DOS

Source-Code lesen und da-
mit Ihre Ideen nachahmen
kann, Wenn Sie die JOC-Da-
telen starten wollen, miissen
Sie ebenfalls das Programm
JOB aufrufen. Mit WITCH-
DOS kénnen Sie namlich kei-
ne Programme schreiben,
die von sich aus lauffahig
waren.

Die Arbeit mit dem Be-
triebssystem des PC besteht
in der Regel aus sich wieder-
holenden Routineeingaben,
So miissen Sie beispielswei-
se vor der Arbeit mit einer
Textverarbeitung in das ent-

Das neue Konzept be-
geistert, WITCH-DOS ist
eine echte Bereicherung
flir die MS-DOSWelt.
Nicht nur Programmierer
kénnenes sinnvoll nutzen.
Wer viel mit dem PC ar-
beitet, wird die Automati-
sierungen nach kurzer
Zeit nicht mehr missen
wollen. Besonders erfreu-
lich ist es, daP diese
WITCH-DOS-Idee  aus
dem deutschen Sprach-
raum stammt. Innovation
muf nicht immer aus den
USA kommen. Doch be-
dauerlicherweise hat es,
wie konnte es bei einem
"Pionierprogramm’’ an-
ders sein, einige Schon-
heitsfehler: Das nicht
gerade iiberzeugende
Handbuch, den stolzen
Preis und die sehr starke

Hersteller:

Hannes Keller AG

Programmart:

Job-Automation

Preis:

rund 200 Mark

Hardwareanforderung:

MS-DOS, Disketten-
laufwerk

Kopierschutz:

nein

Lieferumfang:

Programmdiskette, 2 Demo-
disketten, Handbuch
(deutsch, 120 Seiten)

Service/Unterstiitzung:

Hotline, Updates

Besonderheiten:

Unterstiitzt MS-DOS und
die gangigsten Programme

Ausgabe 3/Marz 1988



Test Sofflware

dem PC Beine

sprechende Unterverzeich-
nis wechseln, die Textverar-
beitung und die zu bearbei-
tende Datel laden. Das Job-
Listing fiir diesen Fall konnte
wie folgt aussehen:

when( "w”,x)

User

x: key("ed\” cr)
key(”ed tipp” cr)
key("ed” cr)
key( "arbeiten.doc” cr)

Wenn Ihr perstnlicher Job
fertig ist, starten Sie ithn mit
"Job< Name des Pro-

Anlehnung ans "Mutter-
programm’' Witchpen.
WITCH-DOS fehlt auch
ein Compiler, der eigen-
standige und lauffahige
Programme erzeugt.
Denn mit der Zeit nervt
es, Jobs immer iiber das
Programm Job zu starten.
Das Tipfelchen auf
dem: | der Kritik ist
die Helzhammer-Metho-
de; mit der Keller fiir sein
Produkt wirbt. Man stelle
sich vor, ein mit Turbo-
Pascal geschriebenes
Programm wiirde vor
dem Start eine ganze Bild-
schirmseite Werbung ein-
blenden. Ein gutes Pro-
gramm wie WITCH-DOS
sollte sich auch ohne
Schleichwerbung durch-
setzen konnen.
Ralf Miiller

Benutzerfihrung durch
Maus/Menis: gut

Fiir 200 Mark gibt's ein Handbuch und drei Disketten

gramms > *, Kurz daraufer-
scheint eine Werbe-Einblen-
dung des Herstellers.
Gleichzeitig ist Thr Job aktiv,
und zwar so lange, bis Sie ihn
mit <Ctrl+Break> unterbre-
chen. Sobald Sie bei obigem
Beispiel das erste Mal “w”
eingeben, springt das Pro-
grammzur Adresse "x". Die
dort, alsonach "x: *, aufgel-
steten Anwelsungen werden
nun ausgefiihrt.

Die Fahigkeiten wvon
WITCH-DOS beschranken
sich natiirlich nicht auf die-
ses simple Beispiel. Wer
Erfahrung mit WITCH-DOS
gesammelt hat, kann zum
Beispiel die Funktionen el-
ner Textverarbeitung nach
Wunsch erganzen. Fehlt Th-
nen eine Suchfunktion, um
Worter oder Wortpassagen
zu finden? Sie koénnen einen
solchen Job schreiben, —
und gleich einen zweiten da-
zu, der lhre Textverarbei-
tung zusammen mit dem
Such-Job aufraft. Dann brau-
chen Sie nur noch den Job
mit der von Ihnen festgeleg-
ten Tasten-Kombination auf-

Allgemeine Funktionen: sehr qui

Handbuch
Informationsgehalt: ausreichend
Einsteigerfreundlichkeit: befriedigend

Preis-ILeistungsverhdltnis: qut

Gesamturteil: gui

HAPPYCOMPUTER vergibt die Weriungen:
herworagend, sehr gut, gut, beliedigend,
ausreichend und ungeniigend.

Die Preisangaben beruhen aul Infarmaticnen der
HemtallerVerinebe und enthalen dis

geserziiche Mehrwengteuor Markiprise kdinnen abweichen
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rufen, damit er auch mit sei-
ner Arbeit beginnt. Damit
WITCH-Jobs derart Hand in
Hand mit anderen Program-
men arbeiten konnen, miis-
sen sich schon beide Pro-
gramme vertragen. Bei un-
serem Test traten keinerlei
Probleme auf.

Einen guten Eindruck des
Leistungsumfanges von
WITCH-DOS erhalten Sie
mit den 24 Beispiel-Jobs, die
auf Diskette mitgeliefert wer-
den. Sie koénnen und diirfen
ste als Grundlage fiir eigene
Entwicklungen verwenden.
Eine schéne Demonstration
und zugleich praktische An-
wendung ist der "RECORD-
Job". Sobald er gestartet
wird, lauert er im Hinter-
grund. Dann beginnt er jede
Ihrer Eingaben mitzuschrei-
ben und abschlisfRend zu

speichern. Wenn Sie den
Record-Job wieder aus-
schalten, kbnnen Sie den
"Eingabezyklus", der von
Record aufgezeichnet wur-
de, wieder abrufen. Eine an-
genehme Art, sich wieder-
holende Eingaben schnell
und einfach zu automatisie-
ren. Record ist auch ideal,
um Demos fiir eigene Pro-
gramme oder sogar Schu-
lungskurse fiir ein Pro-
gramm zu produzieren. Spe-
ziell fiir die Programmierung
von Demos werden weitere
WITCH-Jobs mitgeliefert.
Den groften Nutzen bieten
die beillegenden Jobs, wenn
Sie die Textverarbeitung
WITCHPEN besitzen. Soent-
hilt der BigHelp-Job viele
Funktionen wie Suchen/Er-
setzen, Text iibersetzen,
Hilfstexte und Automatisie-
rungsroutinen fiir Witchpen.
Neben den vielen Vorzii-
gen von WITCH-DOS gibtes
ein Manko: Das Handbuch
ist mit seinen 120 Seiten
(DINAS) recht mager ausge-
fallen. Dem Leser wird nicht
klar, daf mit WITCH-DOS eil-
ne neue Idee verwirklicht
wurde. Wer kein PC-Experte
ist, wird daneben eine ver-
niinftige Einfiilhrung und ei-
ne ilbersichtliche Aufstel-
lung aller Befehle und ihrer
Bedeutung vermissen.
Stelios Tsaousidis/Tm

Stelios Teapusidis ist freiberuflicher PC-
Programmierer. Er arbeitetin C Pascal und
Assembler. Bislang erleichterte er sich die
Arbeit mit Batch-Datelen. Seit es WITCH-
DOS gibt, ist er Experte in Hexereien

ni: beep{2000,100) goto(m) /¥

n4: - beep(1700,100) goto(m)
n5: beep(1600,100) gorolm)
nb: beep(1500,100) gotolm)
n7: beep(1400,100) gotolm)
nd: beep(1300,100) goto(m)

window(4,2,49,+10,co0lor 112) /% 8ffnet ein Fenster; Hintergrund
wird gespelchert; color 112= inversa
Darstellung &/
zove (30,1 /% der Z#hler 0 wird mit 1 glelchgesetzt &/
M: /% M dient
{ 510,#0,+1," 8%,nl) /% menu selichnet ein
3" T5m2) /¥ Syntax: menuiyl,x1,¥2,%2, “8be ", Sprungadresse)x/

als Label

+3; * 6%, n3) /% y=Zelle; x=Spalte; “abe "sAuszugebender Textk/
L% 5%, n4)
+ 4703}
menu{+1,-1,40,+8, 3%,n6)
menu(+1,-1,+0,#7, " 27,n7)
menu(+1,-1,+0,48, " 1%,n8)
menuresd(30) /% liest, welcher Henfbalken susgesiihlt wurde %/
renave /¥ 18scht Fenster und Inhalt; slter Hintergrund
arscheint wieder #/
exit /% beendet das Prograsm &/

die von menu verwendeten Sprungadressen %/

beep (Freguenz in Hertz, Zalt in
M111igekunden) %/

n3i beep(1804,100) goto(m) /% goto(label),

zum Lebel M ®/

n2: beep(1500,100) gotolm) /* Syntax:

fir den goto-Befehl &/
Menbbalken #/

in diesen Fall Sprungbefenl

in anderen Sprachen viel aufwendiger: Eine Tonleiter mit
Balkenmenu in WITCH-DOS programmiert. Die Bemer-
kungen zwischen /* und */ sind nur zur Erlduterung und
brauchen nicht mit abgetippt werden.
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Software Test

Einmal England und zu

In diesem Sommer miissen Sie nicht unbedingt

eine Reise buchen, um durch GroBbritannien

zu reisen. Mit dem Lernprogramm “Take

a trip to Britain” fir den C 64

kénnen Sie England zu Hause erleben.

ie kilhl die Mor-
genluft ist. Picadil-
ly liegt wie ein lan-

ges Silberband zu unseren
Fiifen, Ein leichter, purpur-
ner Dunst héangt iiber dem
Park und die Schatten der
weiffen Hauser sind ritlich.
Els ist zu spat, schlafen zu ge-
hen. Wir wollen nach Covent
Garden und Rosen kaufen!
Komm, ich bin des Denkens
miide! Was hier von Schrift-
steller Oscar Wilde so ro-
mantisch beschrieben wird,
kénnen Sie in England erle-
ben, Damit Sie Thren Urlaub
so richtig geniefien konnen,
sollten Sie sich ein wenig vor-
bereiten und Menschen,
Sprache und vielleicht sogar

viele Sehenswilrdigkeiten
und Stadte besuchen sollen,
wie Sie in der knapp kalku-
lierten Urlaubszeit von nur
einer Woche schaffen. Mit
dem Lernprogramm "Take a
trip to Britain'' vom Falken-
Verlag kénnen Sie nach Her-
zenslust in alten englischen
Stddten viel von Menschen
und Kultur hautnah, aber
trotzdem im Computer erle-
ben,

Dabei stellt der Computer
die verschiedenen Situatio-
neninfeinaufgeloster Crafik
dar. Aber schon der oben
beschriebene Zollbeamte
kann bel geringeren Eng-
lischkenntnissen den Spieler
demotivieren. Er reagiert in

Empfehlenswerte englische Abenteuerspiele

Spiel Hersteller Sprache Losung Grafik
Maonmist Infocom ainfach ainfach  nur Text
lurking Horror - Infocom einfach ainfach  nur Text
Whishbringer  Infocom einfach einfach  nur Text
Planetfall Infocom mittel mittel nur Text
Stationfall Infocom mittel mittel nur Text
The Pawn Rainbird schwierig  schwierlg Text mit Grafik
Guild of Thieves Rainbird  schwierlg  schwierig  Text mit Grafik
Fish Rainbird mittel mittel Text mit Grafik

GEYI
(141
i

Mit Grafiken auf dem Bildschirm macht die Reise durch

England noch mehr Spal

ger Antworten ergeben sich
neue Spielvarianten, die das
Programm auch bel mehr-
maligem Durchlauf recht
spannend werden lassen.
Eingeschréankt wird die
Reiselust durch die vorgege-
bene Zeit von sieben Tagen
und das Budget von 270
Pfund. Sie miissen damit
haushalten und méglichst
viel erleben. Bei den einzel-
nen Spielsituationen gilt es,
Wissensfragen zu beantwor-
ten, die sich sowohl auf den
Ort als auch die Geschichte
beziehen. Richtige Antwor-

ten werden durch ein Plus
auf dem Punktekonto und ei-
ne Melodie als Belohnung
honoriert, falsche Antworten
nicht korrigiert. Die optische
Aufmachung und Atmospha-
re ist gelungen, ja teilweise
sogar sehr witzig. Uber recht
lange Trainingsphasen ist filr
eln hohes Spannungsniveau
gesorgt und die Bildschirm-
reise wirkt wie ein echter
"Trip to Britain', Zumal digi-
talisierte Sehenswiirdigkel-
ten mit den zugehbrigen,
recht gut aufgemachten,
Landschaftsbeschreibun-

Auf einen Blick

Programmname:

Take a trip to Britain

die Kultur des Urlaubslan-
des kennen. Im besonderen
Falle England kommt noch
hinzu, daf Sie die Sprach-
kenntnisse, die Sie erwer-
ben, oft gebrauchen kénnen
— Englisch ist international.

Versetzen Sie sich einmal
an lhren ersten Urlaubstag
und die Ankunft in dem neu-
en, und flir Sie bis dahin un-
bekannten Land England.
Wenn dann der Zollbeamte
auf Sie zukommt und nach
den Pdssen fragt, wissen Sie
vielleicht noch mit einem
"Here it is" zu antworten.
Doch der englische Beamte
lafAt nicht locker. Ob Sie eine
Geschéftsreise machen
oder einfach nur Ihren Ur-
laub auf der Insel verbrin-
gen mochten, will er von Ih-
nen wissen. Und dann sind
Sie auch schon mittendrin in
einer Reise, bei der Sie so
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manchen Fallen grundsdtz-
lich nur auf eine Antwort, Er
gibt auch keine Hilfestellun-
gen, um [hnen die Reise zu
erleichtern. Der Parser, also
der Teil des Programms, der
Ihre eingegebenen Satze fiir
den Computer aufbereitet,
ist nicht sehr gut gelungen.
Satzumstellungen und Wor-
ter, die er nicht kennt, quit-
tiert er stur und reagiert
tiberhaupt nicht darauf.

Bei Ihrer Reise durch das
Land sollten Sie aber schon
einige Vokabeln kennen, Fiir
die ersten Schritte in einer
villig fremden Sprache ist
das Programm ungeeignet,

Zu Beginn des Spiels,
wenn Sie die "Hirde Zéll-
ner' erfolgreich genommen
haben, legen Sie Ihre Reise-
route, Hotelpreise und die
Reisezeit fest, Dadurch und
mit Hilfe situationsabhéang-

Programmart:

Englisch-lemnprogramm in
der Art einas Adventures

Preis:

knapp 100 Mark

Hersteller:

FalkenVerlag

Hardwareanforderung:

C 64128

Kopierschutz:

nein

Lieferumfang:

Diskette und knappe
Anleitung

Auch erhéltlich fir:

nur fior C 64/128

Parser:

ausreichend

Abwechslung:

sehr gut

Nutzen:

qut

Grafik:

hervorragend

Idee:

sehr gut

Handbuch:

ungenigend

Preis/Leistung:

Gesamturteil:

Cie Pralsangaban baruben oul Informationen

dor HanstellarVorriebe und enthalien dio gasarzliche

Mahrwartstousr, Markiprelse kénnen abwelchan,
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gen und historischen Ausfiih-
rungen gekoppelt werden.
Daim Text sehr viele engli-
sche Spezialausdriicke vor-
kommen, sollte man standig
ein Worterbuch neben dem
Computer liegen haben. Fiir
echte Anfanger ist "Take a
trip to Britain' mit ldstigem
Blattern im Worterbuch ver-
bunden, was den SpielspaB
erheblich mindert. Trotz-
dem macht es grofen Spah,

"Take a trip to Britain”
istim Prinzip ein Abenteu-
erspiel in England. Es
gibt fiir Heimcomputer
viele Abenteuerspiele —
fast alle in Englisch. Was
liegt also naher, als das
Angenehme mit dem Niitz-
lichen zu verbinden, und
Englisch mit Abenteuer-
spielen zu lernen? Ein gu-
tes Worterbuch sollien
Sie auf jeden Fall parat
haben.

Die Lernwirkung von
Abenteuerspielen ist un-
bestritten. Wenn Sie sich
dazu noch etwas Gutes
tun wollen, nehmen Sie
einsder Abenteuerspiele
aus unserer Liste. Die
POWER PLAY-Redaktion
empfiehlt sie wegen ihrer
anspruchsvollen Texie
und weil sie Spall beim
Spiel bieten und oben-
drein nicht zu schwierig
zu lésen sind. Es gibt sie
fiir alle popularen Com-
puier. hf

wie in einem Adventure
Spielsituationen zu bewalti-
gen. Noch dazu kann man mit
dem Programm seine Eng-
lisch-Kenntnisse aufbessern.
Leider ist das mitgelieferte
Handbuch sehr knapp ge-
halten und l&Bt den Benuizer
mit vielen wichtigen Fragen
im Stich. Es gibt keine Hin-
weise und Tips, wie man mit
dem Programm besser um-
zugehen lernt, zum Beispiel
fehlt eine Liste der Worter,
die das Programm verstehen
kann. Die wenigen Seiten
der Anleitung beschranken
sich auf das Starten des Pro-
gramms. Und das ist fiir ein
Lernprogramm zZuwenig. wo
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Mal-, Zeichen-

und Animations-
programme fir den
Amiga im Test

Was Farben und Formen
angeht, hat der Amiga vor
anderen Heimcomputern
‘die Nase vorn. Um Bilder
) in lhrem Computer
.' ~ zu entwerfen, brauchen
% Sie das entsprechende

~ Malprogramm.

Wir stellen die wi
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er Amateur-Rem-
D brandt von heute muf3

sich die Finger nicht
mehr mit Olfarben verschmie-
ren oder Pinsel stundenlang
mit Terpentin sdaubern. Er
greift auf Computer und Bild-
schirm zuriick. Im Test zei-
gen sich die Starken der
Malprogramme filr den Ami-
ga. Als Nonplusultra unter
den Grafikprogrammen fiir
den Amiga gilt "Deluxe-
Paint 2", seit es 1985 auf den
Markt kam. Im Lieferumfang
1st neben einer Bilderdisket-
te mit einigen sehr schénen

Statt Pinsel
und Palette:

Malprogramme

Motiven ein ausgezeichne-
tes, deutschsprachiges
Handbuch enthalten. Es er-
lautert die vielen Funktionen
des Programms ausfiihrlich,
und bietet auBerdem einen
Nachschlageteil fiir den er-
fahrenen Benutzer.

Injiingster Zeit hat DPaint 2
aber Konkurrenz bekom-
men: PhotonPaint, Deluxe-
Photolab, ExpressPaint und
Graphics-Studio treten an,
dem Kb&nig unter den Mal-
programmen die Krone
streitig zu machen.

. Alle Programme laufen mit
einem Amiga mit 812 KByte,
lediglich Photolab benétigt
1 MByte freien Speicher.
PhotonPaint sperrt bei zu we-
nig Speicherplatz einige
Funktionen, verrichtet aber
ansonsten seinen Dienst an-
standslos, Jedem Programm
liegen Demodisketten bei.
Besonders gelungen sind
die Bilder auf der Photolalb-
Demodiskette, deren Entste-
hungsogar im Handbuch be-
schrieben wird. Leider gibt
es noch keines der Program-
me in einer deutschen Ver-
sion. Wer sich an solchen
Kleinigkeiten nicht stort,
wird in allen Handbiichern
gute Erlduterungen zum je-
weiligen Programm finden.

Mit Graphics-Studio kann
man leider lediglich die nor-
male und hochauflésende
Crafik des Amiga benutzen.
Es ist auch das einzige Pro-
gramm im Test, das nicht die
europdische PAL-Aufldsung

unterstiitzt. Die Grofe der
Malfldche ist bei diesem Pro-
gramm fest vorgegeben, Sie
entspricht immer der GroBe
einer normalen Schreibma-
schinenseite,
Das sieht bei DPaint 2
schon besser aus. Hier kann
die Malflache bis zu 1000
Pixel breit und 1000 Pixel
hoch sein, natiirlich nur mit
mindestens 1 MByte Spei-
cherplatz. Die Anzahl der
verwendeten Farben ist ein-
stellbar, Weniger Farben
sparen natiirlich Speicher-
platz, Das ist manchmal auch
notig, denn DPaint 2 kommt
schon bei hochauflésender
Grafik und acht Farben in ar-
ge Speicherplatznoéte, 16 Far-
ben sind in hoher Auflésung
bei einem Amiga mit 512
KByte gar unméglich. In die-
ser Hinsicht zeigt sich DPaint
etwas unflexibel,
Variantenreicher als
DPaint 2 prasentiert sich
Express-Paint, Bis auf den
HAM-Modusdes Amiga, der
mit Einschrénkungen 4096
Farben gleichzeitig erlaubt,
kann Express-Paint mit allen
Grafikmodi dienen: Hires,
Overscan und sogar der oft
verschméhte, weil kompli-

Kunst aus der
Konserve

zlert zu programmierende
"EHB-Modus" sind mit ei-
nem Mausklick schnell aus-
gewdhlt, Der EHB-Modus er-
laubt bis zu 64 Farben gleich-
zeitig. Er ist bei den ersten
ausgelieferten Amiga 1000-
Modellen nicht vorhanden,
Satte 8192 Pixel breit und be-
liebig hoch kann ein Bild bei
Express-Paint sein, falls das
der Speicherausbau zuldfit,

Photolab ist das einzige
Malprogramm filr den Ami-
ga, das alle Grafikmodi un-
terstiitzt: Lores, Hires, EHB
und HAM. Natiirlich l&3t sich
die Anzahl der verwendeten
Farben pro Bild genauso ein-
stellen wie dessen Grébe,

Photon Paint hat dieser Fill-
le an Auswahl wenig entge-
genzusetzen, Das Programm
ist speziell auf den HAM-
Modus abgestimmt.

Fast alle Programme un-
terstiitzen auch den Inter-
lace-Modus des Amiga. Nur
das Graphics-Studio macht
hier eine Ausnahme. Das fallt
aber weniger ins Gewicht,
denn durch das starke Flim-

gEi®iay, BLEND

Bei Graphics-Studio wiihlt man Farben, Funktionen und Pinsel

mern ist die doppelt hohe
Zeilenauflésung im Inter-
lace-Modus sowieso kaum zu
benutzen.

Alle Programme werden,
wie beim Amiga liblich, iiber
Icons und Pull-Down-Meniis
gesteuert, Express-Paint
geht dabei etwas unkonven-
tionelle Wege: Am unteren
Bildrand befindet sich eine
Iconleiste mit verschiede-
nen Zeichenfunktionen,
Beim) Anklicken eines der
Symbole erscheint eine zu-
sitzliche Iconleiste am rech-
ten Bildrand, die zusétzliche
"Feineinstellungen” erlaubt,
Diese Methode macht Pull-

Tauschen
Ser1te
Nach vorrne

Down-Meniis fast vollig ilber-
flissig. Versucht Express-
Paint moglichst ohne Meniis
auszukommen, fithrt Gra-
phics-Studio eine neue Art
von Ment ein: das Pull-Up-
Menil, Nach dem Anklicken
eines Icon wird eine Men-
leiste nach oben gezogen,
die ebenfalls zusdtzliche
Funktionen zur Verfilgung
stellt, Beide Programme sind
cdurch die Abweichungen
vom normalen Amiga-Stan-
dard etwas gewothnungsbe-
diirftic in der Bedienung.
DPaint 2, Photolab und Pho-
ton Paint halten sich dage-
genweitgehend an den Stan-

kot eren
mischen

Hach hinten mischen

loessochen

DPaint 2 ist Uber deutschsprachige Meniis gut zu bedienen
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form durch “Pop-Up-Meniis’’ an.

dard, der vom Betriebssy-
stem des Amiga vorgegeben
wird.

Beiden Malfunktionen bie-
tet das Craphics-Studio an,
was ein gutes Malprogramm
haben muB: Kreise ziehen,
Vierecke zeichnen, Flachen
filllen, Pinsel definieren. An-
sonsten beschrankt sich
Graphics-Studio auf die Ver-
feinerung bekannter Funk-
tionen. So kann man mit el-
nem eingebauten Editor Mu-
ster definieren und mit die-
sen Kreise ziehen, Flachen
fiillen und sonstige Malfunk-
tionen ausfiihren. Graphics-
Studio ist neben DPaint 2 das

einzige der getesteten Pro-
gramme, das die recht sim-
ple Kunst des Colorcycling
beherrscht. Dabei werden
Farben in einer festgelegten
Reihenfolge verschoben,
wodurch sich zum Teil recht
schéne Animationseffekte
erzielen lassen. Veranderun-
gen der Pinselformen sind
leider nicht vorgesehen.
Als "Einen Wolf im Schafs-
pelz" konnte man Express
Paint bezeichnen. Das Pro-
gramm bietet samtliche Stan-
dardfunktionen an, diese
aber zum Teil enorm erwer-
tert. Es hilt eine beliebige
Zahl Pinselformen gleichzei-
tig im Speicher, erlaubt ver-
schiedene Pinsel-Manipula-
tionen wie Drehen, Veragrs-
Bern, Spiegeln. Die Spriih-
dosen-Funktion setzt nicht
nur einfach zuféllig Punkte,
sondern kann verschmieren,
schattieren und Kontraste
entschdrfen. Vorbei sind
auch die Zeiten, in denen
Flachen einfach nur mit Far-
be gefiillt wurden: Flachen
mit Mustern unterlegen ge-
hort noch zu den einfachsten
Ubungen von ExpressPaint.
Pinsel als Fiillmuster zu mib-
brauchen ist sehr praktisch.
Der Kniiller ist aber die Be-
nutzung von Text als Filllmu-
ster. ExpressPaint kann be-
liebige Texte von Diskette la-
den und diese in verschiede-
nen Formen und Variationen
auf den Bildschirm malen.
Ein Zeilleneditor ist in
das Malprogramm integriert,
ExpressPaint bietet auBer-
dem noch Funktionen, die
sonst kein Malprogramm
hat. Besonders sein flexibler
Umgang mit Texten 185t das
Programm schon fast in Desk-
top Publishing-Bereiche auf-

Auf Knopfdruck verschwinden Pull-Down-Meniis
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steigen. Leider ist die Ge-
schwindigkeit einiger Mal-
operationen eher trage
Wirklich &drgerlich ist nur
das Fehlen einer UNDO-
Funktion. MiBgliickte
Schwiinge mit dem Pinsel
miissen mit der Hand ausra-
diert werden, und das kann
schon eine Strafe sein.

Pinsel in
Form gebracht

Der Klassiker DPaint 2 bie-
tet einige Methoden an, um
Pinsel in die rechte Form zu
bringen. Sie konnen ge-
dreht, gespiegelt, gebogen,
vergroBert oder verkleinert
werden. Pinsel lassen sich
im "Perspective-Mode" drei-
dimensional darstellen. Ein
paar Mausklicks, und schon
ist ein Pinsel nach hinten in
das Bild gekippt. Ein solcher
Pinsel wird aber nicht nur
zum Malen verwendet. Mit
ithm kann man Bilder ver-
schmieren oder Kontraste
entscharfen. Das Programm
kann natiirlich auch Flachen
filllen. Als Fiillmuster kann
ein Pinsel oder mehrere Far-
ben dienen, die das Pro-
gramm der Form des Fiillob-
jekts anpaBt. DPaint 2 kann
die Anzahl der Farben in el-
nem Bild heruntersetzen.
Aus einem 32farbigen Bild
wird soein 16farbiges. Aufei-
nem Amiga mit 512 KByte
Speicher kann das manch-
mal ganz praktisch sein, um
Speicherplatz zu sparen.

Durch seine vielen Funk-
tionen belegt DPaint 2 den
Speicher so sehr, daB Hires-
bilder mit 16 Farben nach ei-
nem Amiga mit I MByte be-
notigen. Wirklich verbliii-
fend ist aber immer wieder
die Geschwindigkeit, mitder
DPaint 2 Zeichenoperatio-
nen ausfiihrt.

Der Nachfolger zu DPaint
2, Photolab, ist sogar noch et-
was schneller in manchen
Funktionen. Auch sonst zeigt
sich Photolab als ausgereif-
tes Malprogramm. Es bietet
praktisch alles, was auch
DPaint 2 zu bieten hat und
noch etwas mehr. Photolab
bietet vor allem im HAM-
Modussehr schone Beleuch-
tungsefiekte, wobei es stu-
fenlose Farbiibergange er
rechnet. Die zahlreichen
Verkniipfungsarten mit dem
Hintergrund lassen viel Platz
zum Experimentieren. Bil

der jeder Auflésung mit be-
liebig vielen Farben konver-
tiert das Programm beim La-
den automatisch in den ak-
tuellen Grafikmodus. Leider
ist Photolab nur mit 1 MByte
Speicher sinnvoll einzuset-
Zen.

Im Lieferumfang von Pho-
tolab ist auBer dem Malpro-
gramm auch noch “Colors",
ein Programm zum Verirem-
den von Bildern und das
Druckprogramm "Posters”
enthalten. Mit Colors lassen
sich beispielsweise HAM-
Bilder in Lores-Bilder ver-
wandeln, die Farben verrin-
gern, auch Mosaikefiekie
sind leicht zu erzielen. Po-
sters kann Bilder biszu einer
GroBe von 3 x 3 Metern aus-
drucken. Durch eine Anti-
aliasing-Funktion lassen sich

Solid
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die beim VergroBern entste-
henden "Treppenstufen” et-
was gléatten.

Kénnenschon DPaint 2und
Photolab einiges mit Pinseln
anstellen, so iibertrifft sie
PhotonPaint darin. Auch bei
PhotonPaint ist 1 MByte Spei-
cher zu empfehlen, will man
die ganze Funktionenvielfalt
ausnutzen, die das Pro-
gramm bietet, Pinsel auf Ku-
geln oder Zylinder zu proji-
zieren ist filr Photon Paint
kein Problem. Es ist dariiber
hinaus in all seinen Funktio-
nen noch einfacher zu bedie-

Statt Pinsel
und Palette:

Malprogramme

nen als DPaint 2. Beleuch-
tungseffekte kennt Photon-
Paint ebenso wie die diver-
sen Verkniipfungsarten mit
dem Hintergrund. Damit ge-
hort das Programm schon
fast in den Bereich der Ray-
traycing-Programme, bei de-
nen Lichtreflexe und Spiege-
lungen berechnet werden.
Eine beachtliche Leistung
fiir ein Malprogramm. Der

farbigste Grafikmodus des
Amiga gestattet die Benut-
zung von 4096 Farben gleich-
zeitig, ist aber durch die
komplizierte Farbverwal-
tung nicht ganz einfach zu
bedienen. PhotonPaint last
den Benutzer das aber kaum
merken. Fir Einsteiger in
die Computergrafik ist das
Handbuch von besonderer
Bedeutung. Denn hier ist ei-
ne deutsche Bedienungsan-
leitung der englischen vor-
zuziehen — denn zahlreiche
Fachbegriffe aus der Welt
der Grafik machen den Weg
zum ersten eigenen Bild be-
schwerlich. Hier hat DPaint 2
eindeutig die Nase vorn.
Das Handbuch ist eines der
iibersichtlichsten und leicht
verstandlich — iibrigens das
einzige in gutem Deutsch.
Hier hat man sich offenbar
bei der Ubersetzung beson-
dere Miithe gegeben. Wer
mit Englisch keine Probleme
hat, kommt aber mit den Be-
dienungsanleitungen der
anderen Programme eben-
falls gut zurecht. Und daman
bei allen Malprogrammen
die Auswirkungen eines Be-
fehls sofort am Bildschirm
beobachten kann, hilft in den
meisten Fillen Experimen-
tieren weiter. Malprogram-
me erkldren sich fast von
selbst.

Das Graphics-Studio eig-
net sich eigentlich eher zum
Reinschnuppern in die Welt
der Amiga-Grafik. Es fehlen
einige Funktionen, die das
Malen am Computer zur

Freunde einer grofen Farb-
palette ist PhotonPaint das
Richtige. Es ist besser als
Photolab an die Eigenheiten
des HAM-Modus angepaft
und bietet fast alles, wasman

Freude werden lassen. Fiir sich nur wiinschen kann.
das Programm spricht der Express-Paint ist ein gew&h-
niedrige Preis. Wer etwas nungsbediirfliges Malpro-

mehr Geld ausgeben will,

gramm. Wer aber bereit ist,

Farbverlaufe in Gold entstehen durch Gelbtone

sich aber trotzdem nur ein
Malprogramm kaufen méch-
te, sollte sich das Deluxe-
Photolab zulegen. Es bietet
viel Leistung und gestattet
als einziges der fiinf Pro-
gramme die Benutzung aller
Grafikmodi des Amiga. Fiir

Avuf einen Blick

sich damit auseinanderzu-
setzen, wird viele Feinheiten
entdecken, die DPaint 2 nicht
bietet. Beide Programme
bieten wviel fiirs Geld und
konnen uneingeschrankt
empfohlen werden.

Richard Lwenstein/wo

Preisangaben bervhen oul Angaben der Henteller und en
che Mohnwertstouer, DPaint 2 hat in 10/88
"hervermgend" erhalien, Da dia Anspriche an ein A
mitierasile gestiegen sind, hot sich die Bewertung

die ges
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Programmname: Grophic Studio Express-Paint DPaint 2 Photolab Photon-Paint
Programmart: Molprogramm Malprogramm Malprogramm Malprogromm Malprogramm
Preis: 100 Mark 150 Mark 150 Mark 250 Mark 170 Mark
Hersteller: Accolade PAResources Electronic Arts Electronic Arts Microillusion Software
Hardware: Amiga, 512 KByte Amigo, 512 KByte Amiga, 512 KByte Amiga, | MByte Amiga, 512 KByle
Kopierschutz: ja nein ja nein nein
Lieferumfang: 1 Diskette 2 Disketten 2 Disketten 2 Disketten 2 Disketten

Handbuch Handbuch Handbuch Handbuch Handbuch

Baiblat Bsiblatt Beiblott

Benutzerfilhrung durch
Tastatur: ausreichend ausreichend sehr gut sehr gut sehr gut
Maus: sehr gut sehr gut sehr gut ausgezeichnet sehr gut
Malfunktionen: befriedigend sehr gut qut sehr gut sehr gut
Geschwindigkeit: gut gut sehr gut sehr gut gut
Unterstiitzung der
Amiga-Grafik: befriedigend sehr gut gut hervorragend gut
Handbuch: englisch englisch deutsch englisch englisch

gut gut sehr gut sehr gut gut
Einsteiger-
freundlichkeit: gut qut sehr gut qut gu!
Informationsgehalt: gut gut sehr gut qut qut
Preis/Leistungs-
verhdltnis: gut sehr gut sehr gut hervorragend sehr gut
Gesamturteil: befriedigend gut sehr gut
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nimation ist das Zau-

berwort. Die Bewe-

gunggibtder Compu-
tergrafik erst den rechten
Pfiff. 2- und 3D-Animations-
programme buhlen um die
Gunst des Kaufers.

Wie oft bewundert man
die Demo-Programme in
Computerldaden: Da starten
Raumschiffe ins unendliche
All, der Amiga-Ball springt
durch das Bild oder Phan-
tasie-Figuren spielen mit
Glaskugeln. Bei diesem An-

Als die Bilder
laufen lernten:

2D- und 3D-

Animation

blick juckt esin den Fingern,
selbst auch mal solche Bil-
der zu entwerfen,

Alle Programme in diesem
Test haben eines gemein-
sam: Sie lassen sich gut be-
dienen. Zwar gibt es einige
geringe Unterschiede, doch
im grofen und ganzen fallen
diese kaum ins Gewicht. Mit
ein wenig Ubung sollten
auch fiir Einsteiger keine
Probleme mehr auftreten.
Trotzdem kommt sicher je-
der Besitzer eines Anima-
tionsprogramms einmal an
den Rand der Verzweiflung.
Das liegt selten an Bedie-
nungsfehlern. Je realitats-
ndher ein Animationspro-
gramm arbeitet, desto kom-
plizierter sind seine Bilder
und dementsprechend auch
seine Befehle Es erfordert
viel Zeit, Konzentration und
Planung, zum Beispiel einen
Menschen dreidimensional
auf dem Computer zu zeich-
nen, geschweige denn ihn
laufen zu lassen. Glaubt man
der Werbung, dann macht
das das Programm fast al-
lein. In der Begeisterung
{iber die tollen Demos macht
man sich aber selten klar,
daf Animationsprogramme
zwar sdmtliche Berechnun-
gen iibernehmen, die Bilder
aber vom Anwender ge-
zeichnet werden miissen.
Natiirlich hilft das Programm
dabeil. Zum Beispiel stellt es
verschiedene Grundformen
zur Verfiigung oder es er-

rechnet selbstandig die Bil-
der einer Bewegung zwi-
schen einem Anfangs- und
einem End-Bild, Trotzdem
bedarf es viel Ubung, um
schone Animationen hervor-
zubringen. Mit diesen Ge-
danken im Hinterkopf und
dem Wissen, wieviel Zeit
zum Zeichnen zur Verfiigung
steht, diirfte der Kauf el
nes Animationsprogrammes
kaum zu einer Enttduschung
fiihren. Es wére zu schade,
wenn die Faszination, die von
diesen Programmen aus-
geht, durch Zeitmangel oder
fehlerhafte Information zur
Frustration fithren wiirde.

Die Menge der Animations-
programme teilt sich in zwei
Klassen auf: die zweidimen-
sionale und die dreidimen-
sionale Animation. Zweidi-
mensionale Animationspro-
gramme lassen sich am be-
sten mit einem Zeichentrick-
film vergleichen. Alle Aktio-
nen finden im zweidimensio-
nalen Raum statt. Perspekti-
visches Zeichnen, das sind
zum Beispiel zur Bildmitte
hin zusammenlaufende Li-
nien, erwecken den Ein-
druck von raumlicher Tiefe.
Der Vorteil zweidimensiona-
ler gegeniiber dreidimen-
sionaler Animation liegt
hauptsédchlich in der gerin-
geren Rechenzeit bis die
Animationssequenz lauffa-
hig ist. AuBerdem arbeiten
zweidimensionale Anima-
tion und Malprogramm sehr
gut zusammen,

Alle 2D-Animationen ver-
arbeiten Bilder im IFF-For-
mat des Amiga. So kann ein
Computerkiinstler seine Bil-
der und Objekte zuerst mit
den méchtigen Malwerkzeu-
gen seines Zeichenprogram-
mes herstellen und dann
spdter mit einem anderen
Programm zu einer Anima-
tion verarbeiten. Aus Platz-
griinden bieten namlich die
2D-Programme  Malwerk-
zeuge nicht in demselben
Umfang an, wie ein Malpro-
gramm derselben Preisklas-
se. Fiir die meisten Anwen-
dungen reicht eine zweidi-
mensionale Anwendung
vollkommen aus. Zum Bei-
spiel kénnten damit ohne
Probleme grafische Darstel-
lungen der Wahlergebnisse
im Fernsehen oder ein klei-
ner Werbetrickfilm gezeich-
net werden. Dreidimensio-
nale Animationsprogramme
dagegen gehdren preislich

wie auch von den Féahigkei-
ten her zur oberen Klasse
der Amiga-Grafikprogram-
me. Sie stellen dem Benutzer
emendreidimensionalen Ar-
beitsraum zur Verfiigung.
Man zeichnet also nicht auf
ein Blatt Papier, sondern der
Stift malt frei in der Luft. Hier
tritt jedoch ein Problem auf.
Leider gibt es noch keine
holographischen Bildschir-
me, die Dreidimensionales
auch wirklich dreidimensio-
nal darstellen koénnen. Also
greift man wieder zu per-
spektivischen Hilfsmitteln
oder zeigt das jewellige Ob-
jekt in mehreren Fenstern
gleichzeitig von der Seilg,
von vorne und von oben. Der
Benutzer brauchtalso einge-
wisses MaB von dreidimen-
sionalem Vorstellungsver-
mogen, um seine Ideen dem
Programm verstandlich ma-
chen zu kénnen. Das Pro-
gramm rechnet immer mit
dreidimensionalen Koordi-
naten. Jedes Objekt hat da-
mit seine definierte Lage im
Raum und ist als Ganzes ge-
speichert. Sie haben also ein
Objekt und seine Lage im
Raum kdnnen Sie jederzeit
von allen Seiten betrachten.
Das Verhaltnis und die Posi-
tion verschiedener Objekte
zueinander ldBt sich da-
durch sehr realitatsnah fest-
legen.

Zwei- oder
dreidimensional

Den letzten Schliff gibt ei-
ner CGrafiksequenz aber erst
die "RayTracingTechnik.
"Ray-Tracing" bedeutet
wortlich libersetzt "Strahlen-
Verfolgung" Mit dieser Tech-
nik berechnet ein Programm
den Verlauf von Lichtstrah-
len. Ein Lichtstrahl wird so

Ve
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Mit einer symbolischen Fernbed

lange verfolgt, bis er aus
dem Bildschirmbereich ver-
schwunden ist. Trifft er aufir-
gendeine Oberflache, - wird
er je nach deren Beschaffen-
heit reflektiert. Glas zum Bei-
spiel reflektiert nur wenig
Licht. Deshalb erscheint es
fiir das Auge durchsichtig.
Metall dagegen reflektiert
sehr viel Licht und hat so ei-
ne glanzende Oberflache.
Ammationsprogramme  mit
"Ray-Tracing“Fahigkeiten si-
mulieren solche natlirlichen
Lichtverh&ltnisse. Bilder und
Animationen dieser Pro-
gramme sind deshalb so fas-
zinierend nah an der Wirk-
lichkeit.

Zuden zweidimensionalen
Programmen gehoren "Fan-
tavision" und "DeluxeVideo".
Fantavision ist das preiswer-
tere von beiden. Es préasen-
tiert sich auf dem Bildschirm
wie ein Malprogramm. Auf
den Meniileisten kann man
aus den verschiedensten
Malwerkzeugen und -Befeh-

ADD ABOVE PT
UNDO LAST PT

DELETE POLYGOM

|l [y |
[ = e

Ein dreidimensionaler Kérper muB komplett eingegeben

werden
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len auswéhlen. Fantavision
erreicht aber nicht die Viel-
falt eines reines Malpro-
gramms, wie zum Beispiel
DPaint 2. Trotzdem lassen
sich mit Fantavision sehr an-
sprechende Bilder erzeu-
gen, Objekte werden nicht
wie bei Malprogrammen mit
dem Stift gezeichnet, son-
dern es werden die Punkte
festgelegt, die mit Linien ver-
bunden das spétere Objekt
ergeben. Erlaubt sind bis zu
64 Punkte pro Objekt. Gri-
RBere Objekte muB man also
aus mehreren kleineren Ob-
jekten zusammenbauen. Leil-
der kann man einem Objekt
nur jeweils eine Farbe zuord-
nen. Sollen es mehrere Far-
ben sein, muf man mehre-

ienung lassen sich Videos auf den Bildschirm abspielen

Eine Animation besteht bei
Fantavision aus der Bewe-
gung mehrerer Objekle vor
dem Hintergrund. Dazu muf
der Regisseur am Computer
nicht jedes einzelne Bild
zeichnen. Er stellt nur
"Schliissel-Bilder” her. Das
Programm berechnet dann
die Bilder dazwischen, Fan-
tavision erlaubt eine beliebi-
ge Zahl von solchen "Schliis-
sel-Bildern" Im allgemeinen
gilt jedoch: Je weiter die Ob-
jekte in den einzelnen Bil-
dern voneinander entfernt
sind, desto ruckeliger wird
der spatere Film, Der erfah-
rene "Fantavisionist'' weif
jedoch genau, wie well er
gehen darf, um noch eine
fliefende Bewegung zu er-

Designer 3D

FRAHME 22

Rotations: x 8

Translations: x @

Perspektivische Betrachtung garantiert Videoscape 3D

re Objekte iibereinanderle-
gen. Den Nachteil dieser
recht aufwendigen Proze-
dur gleichen die méachtigen
Dreh- Stauch- Zoom- und
sonstigen Bearbeitungsfunk-
ticnen wieder aus.
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halten. Fiir jedes "Schliissel-
Bild" kann eine eigene Farb-
tabelle definiert werden.
Fantavision pafst die Farb-
iibergange der einzelnen
Bilder dann automatisch an.
Dabei werden bis auf den

Halfbright-Modus alle Gra-
fikmodi des Amiga unter-
stiitzt. Verbliffend ist die Ge-
schwindigkeit, mit der Fanta-
vision den fertigen Film zu-
sammenstellt. Filme laufen
nahezu in Echtzeit ab. Schon
mit nur 512 KByte lassen sich
ansprechende Filme erzeu-
gen. Da Fantavision aber ei-
ne beliebige grofie Anzahl
von "'Schliissel-Bildern" und
Objekten erlaubt, ist eine
gréBere Speicher-Kapazitat
sehr zu empfehlen.

Als besonderes Bonbon
bietet Fantavision die mu-
sikalische Untermalung der
Filme an. Ein kleiner Sound-
Editor hilft dabei. Es kénnen
auch digitalisierte Musik-
stiicke eingelesen werden.
Fantavision ist sicher sein
Geld wert. Das Programm
eignet sich besonders fiir
Besitzer eines guten Malpro-
gramms, Fantavision kann
Bilder im IFF-Format einle-
sen, die dann aber leider
nicht bewegt werden kdn-
nen. Sehr erfreulich ist hin-
gegen, daB ein frel kopler-
bares Abspielprogramm fir
Fantavision-Filme mitgelie-
fert wird. Damit kann man
auch anderen Amiga-Besit-
zern mit seinen Werken eine
Freude machen.

Video ohne
Kamera

DeluxeVideo ist eines der
weitverbreitetsten  zweldi-
mensionalen Animationspro-
gramme, Es stellt keine Mal-
funktionen zur Verfligung,
sondern ist ausschlieBlich
fiir die Organisation und
Darbietung einer Animation
zustandig. Man braucht also
fiir den Einsatz von DeluxeVi-
deo auf jeden Fall ein Mal-
programm. DeluxeVideo ist
hierarchisch aufgebaut. An
oberster Stelle steht das
"Video-Script-Window", Mit
seiner Hilfe strukturiert der
Regisseur sein Video. Auf
der linken Seite setzt er die
"tracks" ein, die "Wege"
seiner Grafikobjekte. Vom
"Track-Namen" auf der lin-
ken Seite zieht sich eine Linie
iiber den ganzen Bildschirm.
Diese steht fiir den zeitlichen
Verlauf des bearbeitenden
Tracks. Auf die Linie setzt
der Regisseur kleine Késten,
Sie entsprechen den einzel-
nen Szenen seines Videos.
Alle Kasten sind mit einem

Anfangs- und End-Pfeil ver-
sehen. Wenn der Regisseur
einen dieser Pfeile versetzat,
zeigt ihm ein Timer den ge-
nauen Zeitpunkt innerhalb
des Videos an, auf dem der
Pfeil gerade steht. Damit las-
sen sich die einzelnen Sze-
nen zeitlich sehr genau auf-
einander abstimmen. Der
Regisseur kann nun mehrere
Tracks einrichten und ihre
Szenen miteinander kombi-
nieren. Zum Beispiel kinnte
er einen Track fiir den Hin-
tergrund nehmen, zwel fir
den Vordergrund und einen
fiir Musik.

Anzweiter Stelle in der De-
luxeVideo-Hierarchie steht
das "Scene-Script’. Es ver-
birgt sich hinter den "Scene-
Kasten" auf den Tracks des
"Video-Scripts', Das "Scene-
Script" ist dem Video-Script
sehr ahnlich. Hier gestaltet
der Regisseur aber nur den
Ablauf einer einzelnen Sze-
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ne. Das kénnte zum Beispiel
ein Flugzeug sein, das mit
Donnergetése quer iiber
den Bildschirm fliegt und el
nen langen Feuerschweif hin-
ter sich herzieht. Im "Scene-
Script" braucht der Regis-
seur dafiir einen Track mit
dem Flugzeug und den An-
weilsungen fiir Erscheinung,

Bewegungsrichtung und
Tempo, einen Track mit dem
Feuerschweif und einen

Track mit Donnergetdse. All
dies ist sehr einfach in einer

Als die Bilder
laufen lernten:
2D- und 3D-
Animation

zeitlich korrekten Reihenfol-
ge zu verbinden. Zwischen-
durch kann sich der Regis-
seur immer wieder das Er-
gebnis seiner Arbeit an-

schauen und es korrigieren.
Bilder und Sounds stammen
aber immer aus anderen Pro-
grammen. DeluxeVideo ver-
arbeitet Bilder im IFF-Format,
Sounds als 8-SVX-Files und
Musik im SMUS-Format. Au-
Ber der Zusammenstellung
zu einem Film bietet Deluxe-
Video noch viele Werkzeu-
ge zur weiteren Bearbeltung
von Bild und Sound an. Am
herausragendsten ist der
"Framer" und die Scene-Ge-
neratoren. Der Framer er-
laubt eine Animation aus bis
zu sechs gleich groBen IFF-
Bildern. Seine Arbeitsweise
ist dhnlich wie beim "Dau-
menkino”. Er "stapelt" die
sechs Bilder und blattert sie
nacheinander schnell durch.
Dadurch entsteht ein beweg-
tes Objekt, das spéter ineine
Video-Szene eingebaut wer-
den kann. Die Scene-Gene-
ratoren sind hauptsachlich
fiir Geschiftsgrafiken ge-
dacht. Zum Beispiel miissen
Sie nur lhre MeBwerte ein-
geben und der Generator
zeichnet Thnen eine Torten-
grafik daraus, die im Video
verwendet werden kann. De-

luxeVideo besitzt noch viel
mehr Werkzeuge, die die
Gestaltung von Videos zu ei-
nem Erlebnis werden las-
sen. Im Handbuch von De-
luxeVideo ist immer die Re-
de von "Videos', weil Vide-
os, die auf Videorecordern
abgespielt werden kdnnen,
das Hauptbetdtigungsfeld
fiir DeluxeVideo ist. Mit ei-
nem "Genlock“Interface
lassen sich die fertigen Fil-
me auf Videoband liberspie-
len. Das geht zwar mit ande-
ren Animationsprogrammen
wie zum Beispiel Fantavision
auch, doch sind diese Pro-
gramme nicht wie DeluxeVi-
deo mit so vielen Funktionen
an die Bearbeitung von Vi-
decband angepalit. Diese
Ausrichtung 14Bt sich schon
erkennen, wenn DeluxeVi-
deo einen fertiggestellten
Film vorspielt. Auf dem Bild-
schirm erscheint ndmlich im
Vordergrund eine Fernbe-
dienung wie beim Fernse-
hen, mit der das Video be-
einfluBt werden kann. De-
luxeVideo bendtigt minde-
stens 512 KByte RAM. Steht
mehr Speicher zur Verfii-

Avuf einen Blick

Eine gute Organisation ist bei D

gung, richtet das Programm
eine RAM-Disk ein.

Wer ein gutes Mal- und
Musikprogramm besitzt und
viel mit seinem Videorecor-
der arbeitet (oder gar eine

Programmname: Fanfavision DeluxeVideo VideoScape 3D
Programmart: 2D-Animafion 2D-Animation 3D-Animation
Preis: knopp 100 Mark knapp 300 Mark 250 Mark

Hersteller: Broderbund Software Electronic Arfs Aegis

Hardware: Amiga 1000/500/2000 Amiga 1000/500/2000 Amiga 1000/500/2000 —
1 MByte RAM ist wibnschens-
wert

Kopierschutz: nein ja (Masferdisk), clle onderen  nein

Diskeften nicht geschifzt

zwei Programmdisketten, eine
Demodiskette, deutsches
Handbuch zirka 190 Seiten,

vier Disketten; eine Maker-
Disk, eine Player-Disk und
zwei Utility-Disks, englisches

Diskatte mit 7 Demaofilmen, 2
Handbicher (deutschienglisch)
mit zirka je 60 Seiten/Kurz-

Lieferumfang:

Anfertigen der Animation: gut
Objekt-Editor: gut

Ubersicht Handbuch zirka 200 Seiten, 3D-Koordinatensystem zum
Broschire zur Utility Disk Selberbasteln
Benutzerfihrung durch
Tastatur: gul befriedigend gut
Maus: sehr gut qul guf
Malfunktionen: ousreichend keine keine

hervorragend

Texteditor oder Designer 3D,

beide befriedigen
Geschwindigkeit: hervorragend gut gut
Unterstitzung der Amiga-Grafik: sehr gut gut sehr qut
Handbuch: deutsch englisch deutsch
Einsteigerfreundlichkeit: gut ausreichend sehr gut
Informationsgehalt: befriedigend gut sehr gut
Preis/leistungsverhdltnis: hernorragend gut gut

Gesamturteil:

gut

HAPPY.COMPUTER vargibt die Weertungen hervomogend,

sehr gut, gut, befriedigend, ausmichend und unganigend. Die
Preise beruhen ouf Angaben der Hersteller und enthallen die
geseizliche Mehrwerseuer. Morkfpreise kinnan abweichen.

sehr gut

sehr gut

Ausgabe 3/Marz 1989
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eluxeVideo unerlaBlich

Videckamera sein eigen
nennt), kann mit Deluxe-
Video die schonsten Effekte
und Bilder fiir seine Video-
filme kreieren. Fiir ihn ist
dieses Programm zu emp-
fehlen. Wer aber seine Bil-
der nur auf dem Amiga lau-
fen lassen will, sollte eher
zZu preiswerteren Program-
men greifen.

"VideoScape 3D" gehornt
zur Riege der dreidimensic-
nalen Animationsprogram-
me. Das ist allein schon dar-
aus ersichtlich, daf die Auto-
ren im Handbuch empieh-
len, vor den ersten Schritten
mit dem Programm ein gro-
bes Modell des gewiinsch-
ten Objektszu bauen oder es

Der Kunstier
schwebtim Raum

auf Millimeterpapier zu
zeichnen. Denn esisiam An-
fang beil der Orientierung
auf dem Bildschirm sehr hilf-
reich, sein Objekt zusétzlich
noch einmal vor sich zu ha-
ben. Videoscape 3D fiigt
drel Dateien zu einer Anima-
tionsdatel zusammen. Sie
enthalten die Daten fiir geo-
metrische Objekte, die
Objekt-Bewegung und die
Kamerabewegung.

Zuerst sollte man sich
sein Objekt zusammenbau-
en. Das kann auf zweierlei
Arten geschehen. Einerseits
kann man den mitgelieferten
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Obiekt-Editor "Designer
3D" verwenden. Der Kiinst-
ler arbeitet hier in drei Fen-
stern, die sein Objeki jewells
von oben, vorne und der Seil-
te darstellen. Er kann in den
Fenstern biszu 98 Punkte set-
zen, die er mit Linien zu ma-
ximal 88 Polygonen (Viel-
ecken) verbinden kann. Die
Koordinatenanzelge arbeitet
Zwal etwas ungenau, E:“EI
mit den Polygonlinien laBt
sich das recht einfach wie-
der korrigieren. Mit dem
Objekt-Editor gezeichnete
Cegenstande kann man mit
emem Action-Editor bewe-
gen. So 1aBt sich das Objekt
mit einigen kleinen Anima-
tionssequenzen testen. Ist
der Kiinstler mit seinem Ob-
jekt zufrieden, muP er esals
VideoScape-Objekt abspei-
chern. Nur so kann es von
VideoScape 3D verarbeitet
werden. Der Objekt-Editor
kann namlich leider mit
VideoScape-Objekien nichis
anfangen.

VideoScape 3D bietet
aber noch eine andere sehr
leistungsfahige Methode an,
Objekte zu definieren. Das
Programm speichert die Da-
ten fiir Objekt, Bewegung
und Kamera in Textfiles. Mit
einem einfachen Texteditor
lassen sich solche Textfiles
erzeugen. Die vorherige Pla-
nung der Animationsszene
auf Millimeterpapier ist
dannaber leider unvermeid-
bar. Zwel Werkzeuge er-
leichtern dabeil die Arbeit.

Der "EGG" — der Easy
Geometric-Generator —_
stellt im Frage- und Antwort-
system einfache geometn-
sche Figuren her. Zum Bel-
spiel hilft er bei Kugeln, Zy-
lindern und Prismen, und so-
gar bei Fraktalen. Die mit
dem EGG erzeugten Figu-
ren ibernimmt dann das
"OCT" — das ObjectCom-
position-Tool. Es verandert
Lage und GroBe der Figuren
oder fiigt mehrers Objekte
7Zu einem einzigen zusam-
men. Sind die Objekte fertiqg,
muB man sich mit der Kame-
ra beschéftigen. Die Position
der Kamera 1aBt sich ent-
weder per Handsteuerung
oder durch eine Kamera-Be-
wegungs-Datel verdndern.
Die Handsteuerung ist fiir
den ersten Uberblick und
zum Testen verschiedener
Kamerabewegungen sehr
gut geeignet. FlieBende Be-
wegungen garantiert jedoch
erst die Kamera-Datel, die
am besten mit einem Text-
editor geschrieben werden
sollte.

Natiirlich kann man auch
stufenlos zoomen oder das
Objektiv wechseln. Zur Be-
leuchtung stellt Videscape
3D eine Lichtquelle zur Ver-
fiiqung, deren Position und
Helligkeit Sie beliebig mani-
pulieren kénnen. Alles zu-
sammen ergibt die Anima-
fions-Szene. Sie kann, abhan-
gig von der Speichergrobe,
bis zu 30000 Einzelbilder
lang sein. Wenn die Szene
steht, speichert man sie In el-
nem sogenannten "Anim-
File". Es enthalt alle Parame-
ter der Szene in komprimier-
ter Form. Um die komplette
Animation zu sehen, kann
mandas Anim-File entweder
wieder mit VideoScape 3D
bearbeiten oder mit dem
mitgelieferien Programm
“Play-Anim" abspielen. Der
Nachteil dieses Programms
ist aber, daB sich die Zahl
der Bilder pro Sekunde nicht
exakt festlegen l3Bt. Sie
hingt von der Komplexi-
tdt der einzelnen Phasen
der Animation ab. Was 2D-
und 3D-Animationsprogram-
me nicht beherrschen, ist
das Berechnen won Licht-
strahlen und Reflexen in ei-
nem bewegten Bild. Dazu

brauchen Sie ein Raytray-
cing-Programm, das diese
Aufgaben iibernimmt.
Videoscape 3D stellt dem
Anwender sehr leistungsfa-
hige Instrumente fir die
dreidimensionale Animation
zur Verfugung. Die Arbeit
mit einem Texteditor ist zwar
nicht jedermanns Sache,
doch sieist eine gute Ldsung,
um komplizierte dreidimen-
sionale Sachverhalte einzu-
geben. Das deutsche Hand-
buch ist dabei sehr hilfreich.
Es erklart nicht nur die Fa-
higkeiten des Programms im
Detail. Es macht den Anwen-
der auch mit dem dreidi-
mensionalen Koordinatensy-
stem vertraut und erzeugt eil-
ne Beispielamimation vom er-
sten Punkt eines Objektes
bis zur fertigen Szene. Alles
in allem ist VideoScape 3D
ein empfehlenswertes Pro-
gramm fiir Tiftler und ma-
thematisch Interessierte.
Alric Riither/wo
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héchster Perfektion.
Phantasie und Kreativitat
sind keine Grenzen mehr ge-
setzt. Doch die perfekte
dreidimensionale Animation
kostet viel Zeit.

Es ist Nacht auf dem Bild-
schirm. Ein diinner Licht-
streifen erscheint am Hori-
zont. Er farbt sich immer
mehr, bis rotgolden und ma-
jestdtisch die Sonne em-
porsteigt. Im Vordergrund

culpt-Animate-4D bie-
tet Computergrafik in

Jetzt kommt
Licht ins
Spiel: Sculpt-
Animate 4D

taucht ein Raumschiff aus
dem Dunkel auf. Die ersten
Lichtstrahlen spiegeln sich
an der mattschimmernden
Oberflache. Ein Zittern geht
durch das Schiff. Es beweat
sich. Langsam schwebt es
hoch, bis es in seiner ganzen
Pracht in der Sonne erstrahit.
In dem immer heller strah-
lenden Sonnenschein blitzen
unzdhlige Vorspriinge und
Vertiefungen, deren Zweck
niemand kennt. Schwerifillig
dreht sich das Schiff und be-

schleunigt zunehmend auf
die aufgehende Sonne zu. Es

ist Nacht auf dem Bild-

schirm. Ein diinner Licht-

streifen...

Sokann eine kleine Anima-
tion mit "Sculpt-Animate-4D"
aussehen. Dieses Grafik-Pro-
gramm beherrscht schwieri-
ge Licht- und Schattenver-
héltnisse ebenso perfekt wie
die sehr realistische Darstel-
lung dreidimensionaler Kor-
per. Aber bevor der Compu-

ter-Kiinstler sein Raumschiff

zur Sonne fliegen lassen
kann, muB er viel Zeit und
Arbeit investieren. Selbst ein
ausgefeiltes Programm wie
Sculpt-Animate-4D kann das
nicht verhindern, denn kom-
plexe Bewegungsabldufe
mit Schatten, wie sie in der
Natur vorkommen, miissen
gut durchdacht sein.

Steht die Planung der Ani-
mation, kann der Kiinstler

die Gestaltung seiner Objek-
te in Angriff nehmen. Dafiir

120 &%,

stellt Sculpt-Animate den
"Drei-Blick"” zur Verfiigung.
Durch ihn sieht man das
"Sculpt-Universum”. Es 1ist
vergleichbar mit dem Inhalt
eines riesengroRen Wiirfels.
Die Fenster des "Drei-
Blicks" liegen auf drei Seiten
des Wiirfels. Einesistaufder
Ober- oder Unterseite, eines
auf der Vorder- oder Hinter-
selte und einesjeweilsrechts
oder links. Auf der oberen
Begrenzung eines Fensters
erscheint immer die Rich-

tung, in die man in das
"Sculpt-Universum” hinein-
blickt.

Ein schénes dreidimensio-
nales Objekt braucht natiir-
lich auch Farbe. Sculpt-Ani-
mate ordnet automatisch Je-
der neuen Dreiecks-Fliche
die gerade eingestellte Far-
be zu. Sie kann natiirlich je-
derzeit geandert werden.
Sculpt-Animate  unterstiitzt
alle 4096 Farben, die der
Amiga darstellen kann. Es
kann sogar, nur im Speicher,
nicht auf dem Monitor, Bilder
produzieren, bei denen der
Amiga mit seinen Grafikia-
higkeiten passen muf. Das
geht natiirlich nur mit sepa-
raten Gerdten, die einen
Speicher haben, der groB
genug fiir solche Bilder ist.
Mit elnem solchen Zusatz-
Geréat bringt es Sculpt-Ani-
mate bis auf 16 Millionen Far-
ben in jeder gewiinschten
Auflésung. Bei solchen Fa-
higkeiten ist es selbstver-
standlich, daB jeder Grafik-
Modus des Amiga voll unter-
stiitzt wird.

Zuerst wahlt man das Ober-
flachenmaterial. Dazu ste-
hen die Parameter "stumpf",
"leuchtend”, ‘spiegelnd",
"durchsichtig” und "metal-
lisch” zur Verfiigung. Wenn

Perspektiven und Spiegelungen auf verschiedenem Material L

man dazu eine geiibte Hand
bei der Farbwahl besitzt, ent-
stehen sehr wirklichkeits-
nahe Objekte. Glitzernde
Raumschiffe und Glaskugein
sind nur noch eine Frage von
Geduld und Ausdauer.

Bis jeizt haben Sie mit
Sculpt-Animate ein Objekt
geschaffen, das man nur
durch den "Drei-Blick"” be-
trachten kann. Es fehlt noch
ein Beobachter innerhalb
des Sulpt-Universums, um
ein Bild der Objekte zu er-
halten. Irgendwo muB der
Betrachter ja stehen. Natiir-
lich darf auch die Beleuch-
tung nicht fehlen. Der Beob-
achter ist das leistungsfahig-
ste Werkzeug von Sculpt-
Animate. Er ist vergleichbar
mit einem Fotografen, der
beliebig innerhalb des

Der "Dreiblick” zeigt drei Blickwinkel des Objekts

Sculpt-Universums herum-
geschickt werden kann. Ist
der Beobachter positioniert,
braucht ihm der Kiinstler nur
noch zu zeigen, wohin er sei-
ne Kamera richten soll. Dazu
definiert man das Kamera-
ziel am besten in die Mitte
des Objekies, das fotogra-
fiert werden soll. Es macht
aber auch sehr viel SpaB mit
Kameraziel und Beobachter
zu spielen. Dabei entstehen
die unmoglichsten Effekte.
Phantasie und Kreativitat
sind hier keine Grenzen ge-
seizt. Zusatzlich stehen ver-
schiedene Objektive zur
Auswahl. Wie wére es zum
Beispiel mal mit einer Fish-
eye-Aufnahme?

Aber auch der beste Beob-
achter kann ohne Licht nichis
sehen. Also miissen ein paar
Lampen her. Auch hier zeigt
sich die Vielseitigkeit von
Sculpt-Animate. Das Pro-
gramm kann eine unendli-
che Anzahl von Lampen ver-
walten. Dabei macht es kei-
nen Unterschied, ob die
Lampen unterschiedliche
Farben oder verschiedene
Helligkeit haben. Schon al-
lein die geschickte Anwen-
dung von Farben, Beobach-
ter und Lampen machen aus
einfachsten Objekten wahre
Kunstwerke. Fiir einen kur-
zen Uberblick wihrend der
Arbeit geniigt ein Schnapp:-
schuf in einer Auflésung von
48 x 32 Pixel. Bei der maxi-
malen Auflésung von 704 x
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eherrscht Sculpt-Animate 4D

580 Pixel braucht Sculpt 4D
zur Darstellung komplizier-
tere Objekte so viel Rechen-
zeit, daf man getrost erst-
mal Kaffeetrinken gehen
kann. Diese hohe Auflésung
kommt durch den Overscan-
Modus von Sculpt-Animate
zustande, Im Overscan dehnt
das Programm das Bild auch

auf den Bildschirmrand aus.
Dadurch ist ein Bild auf dem
ganzen Bildschirm ohne st&-
renden Rahmen sichtbar.
Wenn Objekte, Beobach-
ter und Lampen fertig sind,
kommt endlich Sculpt-Ani-
mates vierte Dimension ins
Spiel, die Zeit. Bilder kénnen
namlich mit Sculpt4D be-
wegt werden. Auch hier
liberrascht das Programm
mit seiner Vielseitigkeit. Sie
konnen wahlen zwischen
globaler oder Schliissel-Sze-
nen-Animation. Die Schliis-
selszenen-Animation arbei-
tet wie ein Film. Zuerst muB
man mehrere Szenen her-
stellen, in denen sich der

_Standort der zu bewegenden

Objekte verandert. Man
wird aber selten die Objekte
in jedem Bild pixelweise ver-
schieben. Wenn die Bilder
dann aber wie im Film
schnell nacheinander ablau-
fenwiirden, wédren die Bewe-
gungen der Objekte viel zu
ungleichmapig. Deshalb
iibernimmt Sculpt-Animate
die Berechnungen zwischen
zwei Bildern und versucht ei-
ne gleichiérmige Bewegung
zu erzeugen. Das funktio-
niert sehr gut, wenn die Ver-
dnderungen der Objekte in
zwei Schliisselszenen nicht
zu groB sind. Eine Drehung

Auf einen Blick

Programmname:

Sculpt-Animate 4D

Programmart:

3D-Animation mit
Ray-Tracing-Editor

Preis:

knapp 1400 Mark

Hersteller:

Byte by Byte Corporation

Hardwareanforderungen:

Amiga 500/1000/2000 mit
mindestens | MByte Spei-
cher und zwei laufwerken
oder einem laufwerk und
einer Festplaite.

Kopierschutz:

Ja. Zutallige Abiroge von
Worten ous der Anleitung

Lieferumfang:

Handbuch, drei 3'%-Zoll-
Diskatten, Kurziibersicht

Tastatur:

Maus:

Benutzerfilhrung durch

sehr gut {selbstdefinierbare
Tastenkombinafionen)
sehr gut

Malfunktionen:
Raytracingfunktionen:
Animationsfunktionen:
Geschwindigkeit:
Unterstiitzung der
Amiga-Grafik:

ausreichend
hervorragend
hervorrogend
gut

hervorragend

Handbuch:
Einsteigerfreundlichkeit:
Informationsgehali:

deutsch
sehr gut
sehr gut

Preis-Ileistungsverhdltnis:

gut

Gesamturteil:

sehr guf
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um 90 Grad kann zum Bei-
spiel das beste Programm
nicht auf einmal verkraften
und flieBend darstellen. Un-
terteilt man diese Drehung
aber in mehrere Einzel-
schritte zu je 10 Grad, wird
die Bewegung fliefend und
ruckfrei. Hier verwendet
das Programm nur eine ein-
zige Szene, Der Animator
markiert den zeitlichen Ver-
lauf durch "Bewegungs-Pia-
de". So eine kleine Szene ist
dann in der Tat vierdimen-
sional. Ein Bewegungspfad

Spiegeinde Welt
der Farben

beschreibt also in der Regel
nicht nur die Richtung einer
Bewegung, sondern auch
den Verlauf. Der Kiinstler
kann an jeder Stelle des
Bewegungs-Pfades das Ob-
jekt dreidimensional beein-
flussen. Dazu gehodrt natiir-
lich ein wenig Zeit und ein
gutes dreidimensionales
Vorstellungsvermégen. Das
Ergebnis sind weiche, ruck-
freie Bewegungen, die samt-
liche Anstrengungen ver-
gessen lassen. Die Bewe-
gungspfade der einzelnen
Objekte miissen nur noch ei-
nen genauen zeitlichen Ab-
lauf erhalten und die Anima-
tion ist fertig.

Leider braucht eine gute
Animation sehr viel Spei-
cherplatz. Doch auch hier
hilft Sculpt-Animate. Es kann
namlich die meisten Anima-
tionen so komprimieren, daf
sie ins RAM des Amiga pas-
sen. Sollte dann trotzdem zu-
wenig Platz fiir Sculpt-Ani-
mate selbst sein, gibt es Im-
mer noch das "MOVIE-Pro-
gramm', das jede Sculpt-
Animate-Animation abspie-
len kann.

Sculpt-Animate ist ein Pro-
gramm mit vielen Uberra-
schungen. Seine Starke liegt
vor allem in der freien Kom-
bination seiner Fahigkeiten.
Man kann zum Beispiel noch
mit einem Befehl aus einem
Profil ein dreidimensionales
Obijekt herstellen, Objekte
verstecken, Farben ineinan-
der iibergehen lassen und
vieles mehr. Das hervorra-
gend strukturierte englische
Handbuch ist eine grofe Hil-
fe bei der Entdeckungsreise
durch Sculpt-Animate 4D.

Die oft komplizierten mathe-
matischen Sachverhalte sind
sehr gut erklart, doch sollte
ein gehobeneres Wissen
der englischen Sprache vor-
handen sein. Die Frage ist,
fiir wen das Programm denn
nun geeignetist. Sicher istes
ein MuB fir den Crafik-
Freak, der auch viel Geld in
sein Hobby investieren kann.

Obwohl  Sculpt-Animate
die Arbeit sehr erleichtert —
eine gute Animation fordert
sehr viel Zeit. So manch ei-
ner wird enttduscht sein,
wenn nach tagelanger Ar-
beit sein Bild immer noch
nicht seinen Vorstellungen
entspricht. Uberlegen Sie
sich vor dem Kauf genau,
welche Anspriiche Sie an Ihr
Animationsprogramm stel-
len. Von den Grafik- und Ani-
mationsfahigkeiten her ge-
sehen ist man bei Sculpt-Ani-
mate 4D sicher gut beraten.
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Kurs CGrafik

ehéren Sie auch zu
den Leuten, die tolle
Grafiken entwickeln

wollen, aber keine Lust ha-
ben, zuerst die Kunstakade-
mie zu besuchen? Wir haben
einigen Grafikern Tricks und
Kniffe abgeschaut, Dabei
gtellte sich heraus, daP die
hiibschesten Effekte die we-
nigste Arbeit bereiten. Ge-
wult wie, heift die Devise.
Alle Grafiken zeichneten
wir mit dem Amiga 500 mit
512 KByte Speichererweite-
rung und der deutschen Ver-
sion von Deluxe Paint II. Die
Pull-Down-Meniis und Funk-
tionen, die wir fiir die Grafi-
ken benutzten, stehen im
Text in Klammern, Bei jeder
Grafik haben wir die Palette
der Farben gedruckt, die Sie
fiir die verschiedenen Farb-
abstufungen bendtigen.
Nattirlich kénnen Sie den
Grafik-Workshop auch mit-
machen, wenn Sie einen an-
deren Computer besitzen.
Sie miissen die Funktionen

Grafik

ori=-

shop

nur fiir lhr Zeichenpro-
gramm umsetzen,

Bevor Sie sich auf Thren
Computer stiirzen, sollten
Sie sich lhren Arbeitsplatz
angenehm machen. Zu-
néchst milssen Sie so be-
quem wie moglich vor dem

Computer sitzen, Monitor auf
Augenhthe und eine grofle
Flache fiir die Maus auf [h-
rem Schreibtisch freima-
chen. Bewdhrt hat sich auch
ein auf den Knien liegendes
Buch. Sie werden bei eini-
gen Zeichnungen lange vor

dem Computer sitzen, und
IThre Arbeit sollte so ermil-
dungsfrei wie maglich sein,
Hervorragend sind Moni-
tore mit dunklen Bildréhren.
Besitzen Sie keinen, dunkeln
Sie IThren Arbeitsraum ab, Je
groBer der Helligkeitsunter-
schied zwischen Monitor
und Umwelt ist, desto kréft-
ger und kontrastreicher wer-
den die Farben dargestelit,
Cerade bei Metall- und
Clas-Effekten kommt es auf
eine genaue Einstellung an.
Gelegentlich sollten Sie
sich Ihre Grafiken auf einem
Fernsehapparat anschauen.
Was niitzen Ihnen die tollsten
und perfekt gezeichneten
Bilder auf Ihrem hochauflé-
senden Monitor, wenn lhre
Grafiken nur auf einem Fern-
sehapparat angeschaut wer-
den? Gelegentlich kotnnen
Sie sich filigrane Arbeiten
sparen, wie zu feine Farbab-
stufungen, da diese auf ei-
nem Fernsehgerdt sowieso
nicht zur Geltung kommen.

Marmorierungen: Grafiken
wie aus Stein gemeil3elt

e liiriw Paint L ind anl

Zeichnen Sle zuerst mit dem hellsten Farbton ein aus-
gefillltes Rechteck, in das mit dem dunkelsten Ton die

Linien kommen

Die schénsten Effekte und
die wenigste Arbeit bereiten
Marmorierungen. Der Ein-
fachheit halber nehmen wir
grauen Marmor. Marmor
kann jedoch in jeder Farbe
gezeichnet werden.

Wir brauchen eine Farb-
palette, die flinf Grauttne
enthdlt (siehe Kasten).

122 b,

Driicken Sie die Taste <p>.
Daraufhin  erscheint bei
Deluxe Paint II die Farbpa-
lette, Stellen Sie die Farben
wie im Kasten angegeben
ein.

Mit der Rechteck-Funktion
(linke Reihe der Symbole,
vierter Kasten von oben)
zeichnen Sie zunachst mit

dem Farbton Grau 5 eine ein-
farbige Fldche. Nehmen Sie
dazu den hellsten eingestell-
ten Farbton, Dann wéhlen Sie
die Freihand-Linienfunktion
(rechte Reihe der Symbole,
erster Kasten von oben).
Nehmen Sie den dunkelsten
Farbton, den Sie in der Farb-
palette haben (Grau 1), Zie-
hen Sie mehrere einigerma-
Ben parallele Linien durch
die helle Flache (Bild 1). Ach-
ten Sie darauf, daB sich die
Linien nicht kreuzen, und
daB keine rechten Winkel in
der Linienfithrung entste-
hen, Am besten fithren Sie

den Malcursor langsam
liber die Fliche, wdhrend
Sie mit der Hand leicht zit-
tern. Dadurch entstehen
schtn unregelmalige Linien.
Falls doch einmal eine gera-
de Linie oder ein rechter
Winkel entstehen sollte, wéh-
len Sie die VergrtRerungs-
Funktion (linke Symbolreihe,
zweiter Kasten von unten)
und bessern den mifratenen
Teil mit der Punkte-Funktion
aus (linke Symbolreihs,

oberster Kasten).

Wenn die ganze Flache mit
ungeordneten Linien tber-
zogen ist, milssen Abstufun-

Mit der Zoomfunktion zeichnen Sie um die dunklen Linien
elnen etwas helleren Farbkranz mit der néchsthelleren
Farbe. Der Kranz sollte etwas unregelmdBig sein.

Ausgabe 3/ MHrz 1988
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gen zwischen den dunklen

Linien und der hellen Flache

gezeichnet werden., Wahlen

Jetztfolgtdie nichsthellere Farbe, die wieder
einen unregelmdBigen Kranz um die Linien
bildet. Haben Sie die Abstufung mit allen vier
Farben gezeichnet, ist der Marmor fertig.

Sie dazu wieder die Lupen-
Funktion (linke Symbolreihe,
zweiter Kasten von

unten)

und die Freihand-Funktion
(linke Symbolreihe, oberster
Kasten). Umrahmen Sie die
Linien Piinktchen fiir Pinkt-
chen mit dem zweitdunkel-
sten Farbton (Grau 2). Lassen
Sie aber in unregelméBigen
Abstdnden Lilicken in der

Umrandung.
Nach der Arbeit sollte das
Bild gespeichert werden.

Dann wéahlen Sie den ndchst
helleren Farbton (Grau 3)
und umrahmen in der glei-
chen Weise die bisher ge-
zeichneten Linien, Auch hier
sollten Sie in unregelmapi
gen Abstanden Licken las-
sen (Bild 2). Sie sehen, daf3
die Fldche schon fast mar-
moriert c'll.l.‘S.‘-i]('.‘hl.

Im letzten Arbeitsschritt
werden die inzwischen
schon ziemlich dicken Linien
mit dem zweithellsten Farb-
ton umrandet (Grau 4). Set-
zen Sie jetzt etwas dickere Li-

Farbpalette
fir Marmor
Farbton R G B

Grau 1 (¢} o] 6
Grau 2 9 9 Q
Grau 3 I 11 11
Grau 4 13 13 13
Grau 5 14 14 14

nien, immer zwei Punkte ne-
beneinander. Anschliefend
sollten Sie noch einmal mit
der Freihand-Funktion (rech-
te Symbolreihe, oberster Ka-
sten)und dem hellsten Farb-
ton das Bild nachbearbeiten,
damit die Linienfithrung
nicht allzu regelméBig aus-
sieht (Bild 3). Wenn Sie einen
noch schéneren und weiche-
ren Effekt erzielen wollen,
dann versuchen Sie die Mar-
morierung einmal mit mehr
als funf Grauténen. Dieser
Effekt wirkt vor allem bei
grofen Flachen.

Glaskugeln:
intergalaktische Murmeln

(LT CERTTT 7Y T M. Y AT P | '“:.'!

Jetzt folgt der dunkelste Rot-Ton, der die beiden Kreise so
bedeckt, daBl nur ein Viertel des Kreises zu sehen ist

(Ll 191

Bei einer Glaskugel zeichnen Sie zuerst einen Kreis mit
dem hellsten Rot-Ton. Als ndchstes kommt ein etwas dunk-
lerer Kreis dariber, so daB eine Sichel des ersten Kreises

zu sehen ist,

Glaskugeln sehen toll aus,
sind aber verflucht schwer
zu zeichnen, wenn die Me
thode nicht bekannt ist
Wenn man jedoch ein paar

Tricks beherrscht, ist die Ar-

beit ein Klacks

Zur Ubung wollen wir eine

rote Glaskugel zeichnen
Wir brauchen dafiir drei Rot
tone und die Farbe Weil (sie
he Kasten).

Mit dem hellsten Ton (Rot 1)
beginnen wir, Wahlen Sie

die Kreisfunktion (rechte
Symbolreihe, vierter Kasten
von oben, Kasten an der
rechien unteren Ecke mil
dem linken Mausknopf an
klicken). Zeichnen Sie einen
Krels mit eilnem Durchmes
ser von ungefahr 20 Pixel,

Wahlen Sie den néchst
dunkleren Farbton (Rot 2)

und zeichnen Sie, diesmal
mit der Lupen-Funktion (lin
ke Symbolreihe, zweiter Ka-
sten von unten) und frethén

Woas zum SchluB zur perfekten Glaskugel
fehlt, ist der Lichtreflex. Er kommt aus der
rechten oberen Ecke, so daB dort ein weiler
Farbtupfer auf der Kugel zu sehen ist.
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dig (rechte Symbolreihe,
oberster Kasten) in den Kreis
einen weiteren Teilkreis, so
dapf vom helleren Kreis eine
Sichel iibrig bleibt (Bild 1).

Wihlen Sie den dunkel-
sten Farbton (Rot 3) und
zeichnen Sie ebenfalls frei-
héndig und mit Lupenfunk-
tion einen weiteren Ab-
schnitt in die Kugel. Vom mit-
telhellen RotTon (Rot 2) muB
ein schmaleres Band als vom
hellen RotTon tibrig bleiben
(Bild 2).

Die Glaskugel ist fast fer-
tig. Jetzt fehlt nur noch mit
Weilh ein Lichtreflex auf der
polierten Oberflache der

Farbpaletie fir
Glaskugeln
Farbton R G B
Ret 1 7 0 0
Rot 2 13 0 0
Rot 3 15 0 0
WeiB 15 1500 1S
Kugel, In unserem Bild

kommt das Licht von rechts
oben. Demnach zeichnen
Sie mit der Punkte-Funktion
(linke Symbolreihe, oberster
Kasten) im oberen rechten
Teil der Kugel einen strah-
lend weiBen Farbtupfer (Bild
3). Fertig ist die Glaskugel.

Oberfléichen-Reflexe:
matt und glénzend

Die Glaskugel lebt von
zwei Effekten: dem Farb-
fibergang der RotTéne und
dem weifen Lichtreflex auf
der Kugeloberflache.

Der Lichtreflex ist abhén-
gig von der Oberfldche des
Objekts. Stellen Sie sich ei-
nen Zylinder mit einer véllig
verspiegelten Oberflache

vor. Das Licht soll von der
rechten Seite auf den Zylin-

he Tabelle). Wichtig ist, dab
ein Lichtreflex auf Metall zu
den Réndern hin erst lang-
sam verblaft und dann ab-
rupt dunkel wird, Sie brau-
chen also ein strahlendes
WeiB, drei helle Grauténe
(Metall 3 bis 8) und zwei sehr
dunkle Grauténe (Metall 1
und 2).

Der Zylinder wird als
Rechteck mit dem dunkel-

Die Oberflichenreflexe eines Zylinders: blankes Metall
(1), rauhes Metall (2), Kunststoff (3) und Glas (4)

dertreffen. In dem Fall ist auf
dem Zylinder nur ein schma-
ler leuchtender Strich zu se-
hen (Bild 1, 1). Wenn die
Oberflache des Zylinders et-
was rauher wird, wie zum

Beispiel bei Metall, ver-
schmiert der Lichtreflex
(Bild 1, 2).

Um diesen Metallzylinder
darzustellen, brauchen Sie
fiinf Grautdne und Weif (sie-

124 o

sten Grauton (Metall 1) ge-
zeichnet (linke Symbolreihe,
vierter Kasten von oben,
rechts unten im Kasten mit
der linken Maustaste an-
klicken), Cesetzt den Fall,
das Licht kommt von rechts,
setzen Sie in den rechten Teil
des Zylinders mit der Linien:
Funktion (rechte Symbolrei:
he, oberster Kasten) eine
senkrechte weife Linie (Bild
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EXKLUSIV

Steigen Sie |em in dle
Business Class ein -
mit Computer personlich:

P Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

B Wenn Sie sich iber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wcﬁ,an

B Wenn Sie vor einer Kautent-
scheidung stehen

[l Vergloleharoar

Nutzen Sie das giinstige Test-Abo

P Sie sparen 18% gegeniber dem Einzelkauf
B Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
B Sie kénnen 10 Wochen ungestért Probelesen

'I'esi-Abonnemeni
6 Ausgoben fiir nur 29,50 DM und eine Diskette

Ja, schicken Sie mir & WCompular porsénlicha-Ausgaben fir 29,50 DM und dio Diskelte

Mama, Vorname
StrallalMr

PLZIOH I
Nur wenn mich »Computer personlichu dberzeugt und ich nicht nach Eintroffon der 5. Ausga:
bo abbastelle, méchte ich &umpurm parsonlicha alle 2 Wachen por Post frel Haus zum glin-
stigen Jahrosabonnament zu 118~ DM bozishen. Das Abonnement verldngeri sich automa-
tisch um oin wailores Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende dos bezahlten Zeifraumes kindige

Datum, 1. Unterschrift

leh weiB, daB ich diese Bestellung innarhalb von B Tagen bei Marki & Technik widarrufen
kann ?ur Wahrung dar Frist gendgt die rechizeitige Absendung des Widerrufs

I"Jr.rum, 2 L!nh.r\-_-hn.lr
Markt & Tochnk h"m|m_‘; Al
Ih:lrunn]’unnmhmmch Toutschrilten
Hans-Pinsal-Strabae 2
O Haar bael Minchon

Kurs Grafik

Ein Metallzylinder entsteht als dunkler Kasten mit einem
hellen Lichtreflex auf der rechten Seite

2). Um diese Linie gruppie
ren Sie mit der Linien-
Funktion in absteigender
Helligkeit (Metall § bis 3) wei
tere Linien. Achten Sie dar-
auf, daf nach links hin auf
dem Zylinder die Linien
breiter werden (Bild 3).

Mit dem zweitdunkelsten
Crauton (Metall 2) zeichnen
Sie links im Zylinder einen
dickeren grauen Kasten.

Fertig ist der Metallzylinder.
Ein Kunststoffzylinder (Bild ],
3) hat gegeniiber einem Me-
tallzylinder einen sehr brei-
ten Lichtreflex, Genau ge-
nommen strahlt die gesamte
angeleuchtete Seite das
Licht zuriick. Zeichnen Sie
zuerst wieder den dunklen
Kasten und setzen Sie wie-
der den hellen Lichtreflex
(Bild 2). Dann wird rechts der

Als néichstes ziehen Sie dunkler werdende Linien um
den hellen Reflex des Zylinders

Der Kunststoffzylinder reflektiert das Licht
auf einer breiten Fldche. Sie zeichnen diese
Oberfléche am besten mit vielen hellen und
wenigen dunklen Farbténen.



Bunsiam

PREISWERTE

SUPER-SOFTWARE

Eine Ente legt los

Helfen Sie einer Ente, sich in einem Urwald gegen Geister, Démonen
und Roboter zur Weehr zu setzen. Durch einfache Seifenblasen gelingt
es der Ente, dieé Gegner »einzublobbern«. Dabei mub sie Eiscreme-
titen und Diomant-Ringe einsommeln.

»Pongé (2/89): Spielen Sie das erste ComputerVideospiel der Welt
mit lhrem C54. Pong st eine TennisVariante, die Sie gegen den Compu-
ter spielen kénnen, wobei der Computer ein gefahrlicher Gegner ist.
»Pentagrammue« (2/89): Durch Verschieben von kleinen Wor-
feln in einem Kasten'miissen Sie eine vorgegebene Spielsituation wie-
der herstellen. Aber das ist nicht so einfach, denn plétzlich bewegt
sich viel mehr, als Sie eigentiich wollten.

»Virus-Killer« (10/88): Keine Angst mehr vor verseuchten Dis-
ketten. Den Viren wird in diesem Programm der Garaus gemacht.
Die Anleitungen zu den Programmen finden Sie ua. in den Ausgoben
10/88 und 2/89 von Happy-Computer.

51/4"-Diskette for C64/C128

Bestell-Nr. 20903

DM l 9’90* sFr 17;—"55 199,-"

* Unverbindliche Preisampfehlung

:'~ e

Programme fir alle Amstrad/
Schnelder CPC-Besitzer

Dotenschutz durch regelmaBiges Bockup. Sichemn Sie-dhre wertvollen
Daten mit Backup-Master fir den CPC 6128. Eine Sicherheitsko-
pie lhrer Lieblingsdiskette? Kein Problem mit Starcopy. Ein Mubfir
Farbenfreunde: Multicolor for den CPC 464/664/6128. Maschi-
nencode einfippen ist Ihnen zu unibegsichilich? Hier hilft unser Yility
Comfortable Program for Codeinput. Frokicle Grofik zum
Abspeichern mit Huepfer. Eine nette Variante des Breakout-3piels
Muri. Wellten Sie nicht schon immer\lhre Giga-CAD-Bilder unter
Basic onsehen? Giga-Convert wandelt die Bilder um. Ausfilhdiche
Fehlermeldung in Deutsch erhalten Sie mif unserem Uility' Error.
Quadromania isi der quadrierte Wohnsinn schlechthin. Com-
press.Bas: Der Pocker fir Bilder. Der Mathe-Master killt
schlechte Noten. Er lost quadratische Gleichungen/im Hond-
umdrehen.

Die Anleitungen zu diesen Programmen finden Sie.unfér andersm in
den Ausgaben 11/87 bis 2/88 der Happy-Computer.

3Diskette for Amstrod/Schneider CPCs
Bestell-Nr. 20902

DM 24,90* sFr 22,50%/a5 249~

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sim suchan pockende Splele,
hillfralche Urilitles und professie-
nelle Anwendungen fir lhren
Compuier? Sle wilnichen sich
gunr Software zu varniinltigen
raisend Hier finden Sin beidasl
Unser statig wachiondes Sorti-
mant anthall intarossante Listing:
Soltware lir alls gongigan
Computeriypen, Joden Monal
arwaltert sich unsor akivelles
Angebot um sine weltare inter-
ossanie Programmuommivng fOr
jawalls sinan Computartyp

Bostallungen bitte nur gegen

Vorauskosse an

Markt &Tachnik Yorlag AG,

Untarnebmansboraich

BurhvurJng HanyPinsal:
Strofio 2, I)HNB Hoor,

Talakon (089) 4613.0

Schwalz: Mark) & Tachnlk

Vartrisby AG, Kollertraise 3,

CH-5300 Zug,

Talelan 1012’[‘.‘!:5:) 6.

Ostarreich. Micracompul-ique,

E, Schillar, Fosongosie 24,

A-1030 Whan,

Talofon (0227} 785641

Bichorzantirum Maldling,

Schanbrunner Strafle 261,

A NT0 Wian,

Talafon (02 Eab B398

Bavallungen ous onderen
Landarn Ellhu nur schriilich an
Markt ETachnik Vorlag AG,

Abt, Buchvarirlali, Hons-Plasel
Stralle 2, D803 Haor. Mur
gogan Bezahlung der Rechnung
Im varaus

Rinte verwandan Sie fir thre
Bestellung und Uberwaliung dis
abgedruckia Postgiro-Tahlkarte,
oder sanden Sle uni elnan
Varmachnungs-Schack mit thrar
Bastellung %no orlnichtarn un
din Aultragiabwicklung, und
daltr barachnan wir thnan kaine
Varsandhoston

W

Super-Soflwure
Zum Sparpreis

im Zauberwald des bosen aWor«

Zauber des Wor: Sio haben sich in sinem dunklen Zoubarwold veroufan.
Gclahdlichu Kreaturen louem hinter jeder Ecke'guf Sie. Halten Sie [hre Umge-

r? Im Auge, damit Ihwn nichts possiert, Neben Kdfern, Spinnen und
Schi angen warten auch noch Gegner mit magischan Zoubermtien auf Sle.

€64/C128

Kubisch, eine varzwickte loge: Verchiede rbl Stelne fallen von oben
in einen groben Trog. Waéhrend sie follen, missen Siadie Steine drehen, dal
sie auleinander passen und eln mgulmﬁ&-gm Turrn ontsteht, ll‘m: I
ﬂ.-.m lesbyrinth hﬂbsn Srls sad‘;uvnduﬁnn Finden S:w ﬁeﬂ?e daml?{znemgnd

[mwogen einen retonden Virus-Kil 3 Keina
lr-ahr vc-r varseuchtan Diskotte &"ﬂrm wind mit diesem L ramm der
mach, Crillion {?.I’BSI: Eln Daverhit unter den Spiglen {ir den
CM Km g und spannend zugleich ardordan as viel Geschick, jedon der 25
heil zu Bberstehen. Dia Anlelfungen 2u don Programmen firglen Sie ua.
in den Ausgoben 7/88 und 10/B8 von Hoppy-Computer.
Sl D:sieno for den C&4/C 128

Bastell-Nr, 20901 DM 19,90 sfr 17,-*/55 199,-*

Multitasking auf dem C64

inken Sie mit Ihrem C 64 eln spannendes Splel und rammismn Se hnt
ichzaitig] Outerush: Ki T:I Slugﬁen ainon Strom leindlicher Astensi-
die sich lhnan in elnnl wilden Welroumschloch! entgegenstellen

Gelthiliche Formatiensfiage lassen die Aktion zu einem Abentauar warden,
Memory: Das traditionelle Kartenspial in einer compu1unsluﬂen Varlante.
Das lastige Mischen antféll damit vollig, Kampfarena der Magie: Zvel
klnine Zauberehrlinge strelten sich den ganzen T blsdormachrlgu Mﬂﬁl.m
dazwischengaeht und beide in eine Zouber-Kemplatena zoubert, wo sie
Krifte messen, Diu Anlwitungen zu den Programmen finden Sié In Happy-
Compufer 10/88 und 11/88.
5l -Diskene f0r Amiga

BestellNr. 208]2 DM 29,90* sFr 24,90*/85 299,-*

Kribbliges Kristallekicken mit dem C64
Hekicken: Splelen Sie die noue Sﬂfﬂlldu. dio sulbist von der Redok-
Power Play In héchsten Tooen nd lange an den Joy
1! ck ssoll, Calhoun; Hahal;n mmrl Geh.! En ain-eem Idwingn Reum

gen, hiiten Sie Homburgam, die von Zeit z0 Zeit dle I'
erschweren, mm ben Sie Brele mit Ihrem G

durch elne muntere Melodie unlnrmull' auf dem B:Id:ch]rm des Em nd:h
wiede an. DisAnleilungen cucdm F‘%mmmun fi S?D in
Hoppy- mpulnr 6—?1’33. o fir dén

Bastoll-Nr, 20807 29,90% iFr 24,90%/55 299,-*

Iilq;ﬂl(rilmll-kklmn Iom auch fir

DionauuSplul it futzt fr chon Amigea mEomrmrdm Die beatan Leval
der | Splelstulen vm'dun vom C64.Crillion (Happy-Com
?}'BE-} Uamm unelum zusiitzliche Level sowle EXTRAS erweitert, die fir
he Spqelw nogen sorgen, lossen Sie sich von diesem Spiel mit a7 thun
u-:hml'-F noschen, Honeycomb (10/88): Mltgun Sin Stro
gpl oneycombe it im waltesten Sinne alne RevanlVariont, Das
feld bosteht aus wabentBmigen Feldam. Mit & Spielsteinen missen Sie m
viole Felder wie mdglich erol %in Nicht ganz einfach, denn der Gegner
basitzt oben{alls & Splalsteine und will auch die Splelfeldhermschatt eringen.
Labyrinth (9/188): Findan Sio die magischon Stalne in einem sich forwiih-

rund andemden Labyrinth i Auch Sie ksnnen das labyrinth zu Ihren Gunsten
und zuungunsien des Gegners dndem. Doch dieser schlaft nicht und stellt
lhnen Bat nin denWeg. Nww hier kilhl kalkulled, wird zum Ziel kom-
men. Bundesliga-Manager (8/88): Mit lhrom Amiga und dem Pro-

mmmm Bundesligo-Manoger gohT thr Troum in Erfollung, Geben Sie Jupr

,Eiwnckm und anz Backenbausr Kontra. Mischen Sie mit ouf dem Fulibal

Ealr Weiterhin befinden sich ol der Diskette alle weiteren Amigo-
rogmmme aus dem Happy-Computer 1-7/88. 3/ .Diskette fir Amiga

Bestall-hr. 20811 DM 29,90%* sFr 24,90%/565 299~

IBM-PC/XT/AT

Schutz vor Com rviren auf dem P 1 Haben Sie Angst vor Com.
sterdimni-danansogrammen, die sich seuc iaich oul Disketten und
sl nq!n%slmrmn, sich svjurnmhm& auf ﬁlfumf-‘( rboden mﬂl- baren

Danpaeuan o unser Yinenschutz ramm ein e

B@ul Anwnrcu ﬁhnrmr\flrun Unsar ngmag mm durchf g Ihm

Datenifiger nac vlmbe lverddchtigen Programmen, SaHIen sich diese

Programme durch einen Ving wmrrden haben, Elm unser Programm Alarm,

ieren auf dem Co ruh bt sich, auch war aunmﬂl ain lond
tegleren will. Basser, man 0Bt vorher ouf dem Camputer, Bel diassm Spie)
missanSie lhr Volk girechiregiemn, s vor Kriegen und ondgren Katastro-

Eu n sC u. n Sie edalgmich sind, werden Sie vieflicht elnmal
iser clos londes. ltumgtl Bei Tie-Toc-Ton sallen drei Splalseine In einer

Reihe gebildel werden, leichi Boi Vier-CGewinn! werden vier Spielsteine in

aine Reihe gebirachl, Schon schwienger] Revange it noch anspruchs\ollon

Es fordart acht Spielstelne, und die Relhe wird durchMerchioben von Spiel

steinan zweier Spieler ‘gebildel] (CGA erdordedich). Death-Race: Die

lichtrad-Szene nu:\. dem Spieim o run- hert vhlu P mmmnnmr .turn Mach-

ahmen angemgl. Unler anderem auch Crx.vf-b an Compu

tem. Unsere Version unterstibi zwei Spieler glah:hmlﬁg ( erfmhﬁnch}
1 Ein waiteres Progmomm vom Progrommierer dos Revo

Stroteglespiels, Mit Prospekiag hr rnun w1 Erzsuche. Ein aummnhs:

Bohmr fréist lhnen den \5;% nd Edelmetallen. Vor Geddll und

Sechialerplation missen Sie ch in ::-chl n-nh.mnn Zum Glock gibt's ein Rodar,

das vor einem Hindamils wamt, (CGA erdordedich), Diskette filir IBM- PCAHTAT
und Kempatibla,

Bestoll-Nr. 20810 DM 29,90* sFr 24,90°/55 299,-*

Komprimierte Action fiir Atari XL/XE
Cyele (3/88): Das Splel ous dem Compuleri‘lm IIRDN Zlnehon Sle
mit Ihrem Matormad auf dem Bildschirm eine schimmamd ja-Barriere.
lassen Sle lhren Gegenspieler dn&ngonduhmn I dlusn mmu mer
nur einer gewihnen: onfwed {\M!BL: 1 Die
art der femen Zukunh, Micht mahr Slu mus.wn nL mpl
abmeckom, sondom Ihr Roboter, Vion einer sicheten Stevarzentrale ous lenken
Sia thn gegen kleine IImgu Frﬁ.bmm die Creops. Jo mehr Sie von Ihrl!:n wrledi-
um:l,og;’rﬁﬂgiusr (‘.:. Rul lnﬂnoﬂmﬂomu : hmmadh
riante fOr don Atari omn-umr lbor dem inal zekchnat sic
unser Spiel durch alnen Zwel-Sp Gmdus aus,n do?n‘ﬁ.&w: Paﬂnur ledch-

Zeirlij s Feld ahrﬁumnn 3l luwlwrclnn ebatan, dio Sia ltin alt vor
idschirm bannon werdan, Aulrdem bafincan' ychoufdur koﬂuaiu
Atarf XUXE-Programme der Helte 3 bis 3/86.
BastallNi. 20806 DM 29,90* sFr 24,90*/85 299,-*
* Unverbindliche Fruhumphh[ur.g

¥ . Mit den Gutscheinen aus dem »Super-
Ubrigens: sofware-Scheckheft« for DM 149
kénnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebol der Zellschriften

PC Magazin Happy-Computer-Sonderheft  Computer persdnlich
PCMagazinPlus  Amiga-Magazin 64'er-Magazin
Happy-Computer  Amiga-Sondarhaft &4'er-Sonderhalt
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten. Das
Scheckheft kinnen Sle per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehelteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.
Kennworl: Sottware-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Crafik Kurs

Auch beim Glaszylinder gilt: zuerst kommen die hellen
Fladchen gegeniiber der Lichtquelle dran

Kasten mit einem hellen Ton
ausgefillt, links zeichnen Sie
ebenfalls ein breites hell-
graues Band. Der Ubergang
von der angestrahlten zur
dunklen Fldche wird mit vie-
len hellen und wenigen dun
klen Ténen gezeichnet, so
dah zum dunklen Teil hin ein
abrupter Ubergang entsteht
(Bild 4).

Experimentieren Sie et
was mit den Oberflachen. Je
nachdem, ob ein Lichtreflex
auf einer Oberfliche mehr
helle oder mehr dunkle Tg-
ne aufweist, schaffen Sie
verschiedene Oberflachen
Das Spektrum reicht von po
lierten Oberfldchen (Glas,
Spiegel, Keramik), iiber Me
tall bis zu matten und nicht
glanzenden Objekten. Wich
tig ist bei polierten Flachen
der helle Lichtreflex.

Zum Schlufl wollen wir ei
nen Glaszvlinder zeichnen

Kristall:

(Bild 1, 4). Sie benétigen da-
filr wieder einige helle und
wenige dunkle Farbtone
(sieche Kasten). Wahlen Sie
wieder die Rechteck-Funk-
tion lhres Zeichenpro-
gramms (linke Symbolreihe,
vierter Kasten von oben,

 Farbpalette
fir Oberfléichen

Farbton R G B

Metall 1 i 3 d
Metall 2 4 4 4
Metall 3 7 7
Metall 4 9 9 9

Metall 5 11 11 I

Weil} 15 15 IS
Kunst. 1 4 4 4
Kunst. 2 7 7 7
Kunst. 3 Q 2 Q
Kunst. 4 I ] 1l
Glas 1 0 0
Glas 2 I 0 0
Glas 3 13 0 0
Glas 4 15 0 0

Edel und geheimnisvoll

i

i
®

[s2
-

= EESH

=

o
=

—.-_._.:_

Bei einem Kristall zeichnen Sie zuerst die Umrisse
mit einer Farbe, die Sie spéter nicht verwenden

rechts unten im Kasten mit
der linken Maustaste an-
klicken). Mitdem dunkelsten
Farbton (Glas 1) zeichnen Sie
den Korper des Zylinders.
Wihlen Sie die Lupen-
Funktion (linke Symbolreihe,
zweilter Kasten von unten)
und zeichnen Sie im hellsten
RotTon (CGlas 4) mit der

Rechteck-Funktion eine Fla
che, die das linke Drittel dex
dunklen Flache ausfiilll
Wéhlen Sie dann die Li
nien-Funktion (linke Symbol-
rethe, zweiter Kasten wvon
oben)und ziehen Siedannim
zweithellsten (Glas 3) Farb-
ton eine Linie in der Starke
eines Bildschirmpunktes

zwischen der hellen und der
dunklen Flache. Im dritthell-
sten Ton(CGlas 2) zeichnen Sie
rechts daneben eine zwei
Punkte starke Linie (Bild 5).
Sie schaffen dadurch einen
abrupten Ubergang von
dunkel zu hell,

Zum Schluf wird mit Weip
eine senkrechte Linie auf die

SchluBendlich zeichnen Sie auf der rechten
Seite des Glaszylinders wieder den hellen
Reflexstreifen. Damit ist auch der Glaszy-
linder perfekt.

Oberfliche des Zylinders
gesetzt (Bild 6). Achten Sie
beim Reflex auf den Abstand
vom Rand des Zylinders, Der
Abstand des fertigen Refle
xes vom rechten Rand des
Zylinders mufd der gleiche
sein, wie der Abstand des
Schattens vom linken Rand
des Zylinders.

Als néchster Schritt folgt gleich das Schwierigste, der
Lichtreflex. Hierfiir brauchen Sie drei helle Farben.

Zum Schlul dieses Teils
des Workshops zeigen wir
Ihnen, wie emne etwas
schwierigere Figur gezeich-
net wird. Wir wollen einen
blauen Kristall entwerfen.

Als erstes legen Sie mit ei-
ner Farbe, die spéler in der
Zelchnung wenig verwendet
wird, die Umrisse des Kri-
stalls fest, Wir haben dafiir
die Farbe WeiB verwendet



Kurs Grafik

Die Lichtbrechung im Kristall zeichnen Sie durch einen
dunklen gesprithten Keil am unteren Rand

(siehe Kasten). Markieren
Sie die Eckpunkte der Kan-
ten mit Punkten; spdter wer-
den die Kanten ofters iiber-
malt. Sie finden auf diese
Weise immer die Ecken wie-
der (Bild 1).

Nehmen wir uns dann das
Schwierigste vor: den Licht-
reflex auf der rechten Seiten-
flache, Hierfiir brauchen Sie
die hellen Blauténe Hell ] bis
3 (siehe Kasten). Wihlen Sie
die Fillfunktion von DPaint
(linke Symbolreihe, dritte
Funktion von oben) und fiil-
len Sie die rechte Flache mit
der Farbe Hell 1 aus (siehe
Kasten).

Als néchstes verwenden
Sie die Sprithfunktion (rech-
te Symbolreihe, dritter Ka-
sten von oben). Stellen Sie
den Sprithradius mdglichst
klein ein (Symbolkasten mit
der rechten Maustaste an-
klicken, und einen Sprith-
kreis von wenigen Bild-
schirmpunkten einstellen).
Setzen Sie dann in die Mitte
der Fldache einen kleinen
hellen Fleck. Wahlen Sie
dann die Farbe Hell 2 und
gprithen Sie um den Fleck ei-
ne helle blaue Zone Mit der
ndchst dunkleren Farbe
sprithen Sie hierum eine
breite Zone, die fast die gan-
ze Seite des Kristalls ausfiillt.

Farbton R G B
Blau 1 O 0 6
Blau 2 o 9 9
Hell 1 i 8 18
Hell 2 803 15
Hell 3 I ]
Weill e I e
Markierung 15 0 0

130 s,

Diesen Arbeitsschritt sollten
Sie speichern (Bild 2).

Im ndchsten Arbeitsschritt
befassen wir uns mit dem
zweltschwierigsten  Detail
am Kristall: den Lichtbre-
chungen im Kristall, Wahlen
Sie wieder die Spriihfunk-
tion mit kleinem Radius, so-
wie den Farbton Blau |; die
Farbe ist so dunkel, dal3 sie

setzt, die schlieBlich in eine
fast nicht mehr sichtbare
dunkelblaue Linie iiberlau
fen (Reihenfolge: Weif, Hell
3, Hell 2, Hell 1, Blau 2, Blau
). Den Raum zwischen den
beiden Linien fiillen Sie mit
Blau 1 und 2 aus.

Mit dem nachsten Arbeits-
schritt filllen wir die obere
rechte Fldche aus. Wéhlen
Sie dazu die Fill-Funktion

(linke Symbolrethe, dritter
Kasten von oben) sowie die
Farbe Blau 2. Mit Blau 1 und
der Punkte-Funktion (linke
Symbolreihe, oberster Ka-

sten) setzen Sie dann dunkle
Punkte in die Flache, dieden
AbschluB3 zur oberen Kante
bilden,

Die Flache links daneben
wird ebenfalls mit Blau 1 und
der Punkte-Funktion ausge-

Lichtreflexe an den Kanten deuten Sie mit WeilBl an. Die
Linien zeichnen Sie dann mit dunkler werdenden Farben.

Es folgt die rechte obere Flache, die Sie wieder mit der
Sprilhfunktion und den beiden dunklen Farben zeichnen.

fast nicht mehr zu sehen ist.
Sprithen Sie am unteren
Rand einen keilférmigen Ein-
schnitt, der nach oben zum
Kristall zeigt. Mit Blau 2, das
sich kaum von Blau 1 unter-
scheidet, sprilhen Sie emnen
helleren Fleck in den Kell.
Mit Hell | sprithen Sie einen
kleinen hellen Tupfer in den
Keil (Bild 3). Speichern Sie
auch diesen Schritt,

Die Reflexe auf den seit-
lichen Linien werden mit
Weill angedeutet. Wahlen
Sie die Punkte-Funktion (lin-
ke Symbolreihe, oberster
Kasten) sowie die Lupen
Funktion (linke Symbolreihe,
zweiter Kasten von unten)
(Bild 4). Um die hellen Licht
reflexe werden immer dunk
ler werdende Punkte ge-

fiillt, nach oben sollen die
Punkte weniger werden. Auf
die rechte Kante wird mit
Punkten ein Farbverlauf ge-
setzt,

Auf die obere Linie wird
ein schwacher Lichtreflex
gesetzt (Bild 5), Bel diesem
gehen Sie nicht von Weif
aus, sondern starten den
Verlaufl mit einem Hell 2. Auf
die beiden oberen linken
Randlinien werden eben-
falls schwache Reflexe mit
Hell 3 und der Punkte-Funk-
tion gesetzt, hf

Eine Mischung aus hellen und dunklen Farbto-
nen, mit der Lupenfunktion an den richtigen
Stellen plaziert, bilden die Grundlage des
nun fertigen Kristalls



Noch mehr Grafik fir Amiga 4

Sculpt 4D bekommt Konkurrenz: Turbo-Silver, brand-
neues Raytraycing- und Animationsprogramm fiir den
Amiga, tritt zum Vergleichstest an. Wer dagegen fertige
Vorlagen bevorzugt, greift zum Video-Digitalisierer. Der
Diamond-Digitizer eignet sich hervorragend fiir digitali-
sierte Fernsehbilder. HAPPY-COMPUTER sagt, wasder
Diamond leistet.

Schnell, schneller, Speeder 2

Floppyspeeder bringen Ihr C 64- oder Atari XL-Dis-
kettenlaufwerk auf Touren. Welcher Speeder fiir Ihre
Zwecke der richtige ist, lesen Sie in der néachsten
HAPPY-COMPUTER.

4 XTs unter
2500 Mark

Fiinf Personal Computer
der XT-Klasse treten in el
nem Vergleichstest gegen-
einander an. Erschweren-
de Bedingung fiir die Spar-
rings-Partner: Sie diirfen
nicht mehr als 2500 Mark
kosten, miissen aber mit
Monitor, Festplatte und Dis-
kettenlaufwerk ausgestattet
sein. Wir zeigen, worauf Sie
beim Kauf achten miissen,
wie schnell und benutzer-
freundlich die XTs sind und
was sie an Zubehdr bieten.

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

@ Der neue Atari PC4 im Test @ Super Mini-Listings fiir alle Computer @ Mausikalisches Listing des

Monats fiir den C 64: "FourTrack-Drum” @ Textverarbeitung Wordstar 5.0 im Test @ Wettbewerb:
Drucker fiir iiber 20000 Mark zu gewinnen @ Hintergrundbericht vom neuen Intel-Prozessor 80486
® Grofe Ubersicht: Software fiir den Archimedes @ Computer steuert Rollschuh-Musical

Ausgabe 3/Marz 1983

e, 131
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h

Basic
und Spiele

10 Spitzenspiele zum
Abtippen in Amiga-Basic!

Die absoluten Spiele-Top-Hits fir den Amiga.
Vorgestellt in einer groBen Ubersicht.

Mit Klassikern wie "Shanghai” und natiirlich
vielen brandneuen Hits.

Ein ausfihrlicher Basic-Kurs zeigt den
Zugriff auf die Betriebssystem-Routinen und
flihrt zu Programmen mit rasanten
Geschwindigkeiten.

Ein weiterer Basic-Kurs stellt Module fiir die
Basic-Bibliothek vor.

AuBerdem viele Tips & Tricks zu Basic

und Spielen.

AMIGA-Sonderheft 3 gibt es
seit 18. Januar 1989
beim Zeitschriftenhandler!

INSERENTENVERZEICHNIS

Astro Versand 78
Bachler 81
Carbotex 17
Cimring 4]
Citizen 8
Combiltec 51
Complay 79
Compu Camp 133
Computer Bbrse 4]
Computer Shop Schénaich 80
CSV Riegert 19
Digital Marketing 4]
Douwe Egberts 15
Drews EDV + Btx 13
Epson 2
Fahsig 78
Fischer Computersystem 42
Flashpoint 79, 82
Gigatron 15
Grubert T4
Haas, Heike 42
Juco Computer 42
Kabs + Winterscheid 8l
KFC 42
Lavid 42
Mannesmann-Tally 89
Markert 42
Markt & Technik Buchverlag 13, 25, 90/91, 97
Mathes 72
NEC 45
New Era 18
Panasonic 33
PBC Biet 41
Philgerma 4]
Philip Morris 136
Plus Electronic 82
Radio Rim 13
Rainbow Data 42
Ruhrsoft 41
Schneider 135
SCS Litwar 42
Softmail 73
Star Micronics 19
Vesalia Versand 59
Vobis 5
Volkner 115
Walter 41
WCC 42
Westfalenhalle 5
Wittich 79
2fach Computer 17

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte von
Time Life Books Intern. bel

Ausgabe 3/Marz 1989
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Bitte Karte an der Perforation heraustrennen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen, Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,
Bitle sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler :
Sie haben, fir welchen Sie sich imeressieren, was Deshalb hier meine Meinung zu den Listings:
_::m_:w‘u: Iﬂvu.__.oﬁw:ﬁ:_m. gefdllt oder welche The- Bitte (] Es sollen mehr Listingseiten gedruckt werden Bitte
men Sie sich wiinschen: e : frankieran
In dieser Ausgabe war besonders gut {rankieren ] Es sollen weniger Listingseiten gedruckt werden
Postkarte ] Es sollen weniger, aber langere Listings Postkarte
_ e gedruckt waerdan
Fiir die ndchsten Hefte wilnsche ich mir {olgendes Antwort Antwort

Thema:

Ich besize ainen Computer: O]Ja [J Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bew

welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vomame

Strale

PLZ/On

Telefon

farien. Bitte schicken Sie mir Ihren akfuellen
Haupt-Prospekt _.wn.ojucn.nah.ﬁoatci}lg

\ ichinteressiare mich fir CompuCamp-Computer-
1989" kostenlos und unverbindlich zv.

Name

Strafle

PLZ, Ort

Tel, Geburtsdatum
besitze Computer-lyp

EEeETearraess s
Bilte schicken Sie Ihren Gralis-Katalog auch an:

Naome

StraBe

PLZ Ont
Tel, Geburtsdatum
Ort Datum

HALC 3/89

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitta
DM - B0,
falls Markea
zur Hand!

Antwortkarte

An

CompuCamp
Gesellschaft fir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler Landstrafie 93
2000 Hamburg 56

[l Es sollen mehr, aber kiirzere Listings
gedruckt werdan
=n 80 bleiban wie sie sind

[ Nein

Ich besitze einen Computar [1]a

Wenn ja, welchen

Wenn nein, fiir welchen interessiaren Sie sich, baw,
welchen wollen Sie kaufen:

HAbsender

MName/Vorname Alter

Strafe

PLZ/Cnt

Happy-Computer ist die Zeischrilt zum Mitmachan
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gelalll oder welche The-
men Sie sich wiinschan

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die n4chsten Helte winsche ich mir folgendes
Thema

Ich besitze einen Computer OJa [ Nein
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, baw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/Ont

Telefon

Redaktion

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralBe 2

8013 Haar bei Miinchen



Wachabldsung:
Schneider EuroPC,

Welistandard MS-DOS
und meht_.

Monitor, MICROSOFT® WORKS und
ausfithrlichen Bedienungshandbiichern

unverbindliche
Preisempfehiung

DM 1.298,-

«

Mit der Entwicklung des neuen
EuroPC macht Schneider von allem Anfang
an mit allen Unsicherheiten Schiufl, die
schon im Markt der ,,PC-Einsteiger” die
richtige Entscheidung so schwer gemacht
haben. Wo man sich frither vom ersten
Homecomputer an Schritt fiir Schritt und
mit betrachtlichem Kostenaufwand verbes-
sern muBte, geniigt heute die Entscheidung
fiir dieses eine System: Schneider EuroPC.

Denn er bietet den Industriestandard
MS-DOS. Der Schneider EuroPC bringt alles
mit, was der Einsteiger zum Beispiel an
einfacher Bedienbarkeit fordert. Er Igst alles
perfekt, was sich ihm in der privaten und
beruflichen Anwendung an Aufgaben stelit.

Und zeigt sich auch dem prafessionellen
Einsatz gewachsen.

Die komplette Losung mit
MICROSOFT®™ WORKS: Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation mit Grafikfunktionen,
gin Datenbank- und ein Kammunikations-
modul sind im Lieferumfang des integrierten
Software-Paketes enthalten.

Der Schneider EuroPC. Fiir alle, die
von Anfang an professionelle Leistung
erwarten, die neue Zukunftsperspektive. Die
Zeit ist reif.

€5 Schneider

Schneider Rundfunkwerke AG - Postfach 120 - D-8939 Tarkheim 1
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Come to ;arlboro Country.
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefahedet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: Marlboro 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer),
Martbora 100°s 1,0 mg N und 14 mg K (Durchschnittswerte nach DIN)
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