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® 8% Preisvorteil

kostenlose Lieferung
® direkt ins Haus

Sie versidumen keine
® Ausgabe

eine Super-Diskette
® fiir Ihren Computer

Programm-Diskette mit tollen

Spielen und interessante
nwendungen fiir lhr System.

Kreuzen Sie auf der Karte an:

Amstrad /
® Schneider CPC

Amiga 500
® Atari ST
o Atari XL/XE
. "r ] ®

Die Super-Geschenkidee: Ein "Happy

® C64/C128 Computer"-Abonnement. Verschenken
Diese Vereinbarung kann ich Sie jetzt das Abonnement zum Com-
innerhalb von acht Tagen bei puter-Einstieg fir die Profis von
Markt & Technik Verﬂ:g AG, morgen.
Postfach 1304, 8013 Haar Einfacher geht's nicht mehr: Rickseite
widerrufen. Zur Wahrung der ausfillen, unterschreiben und am be-
Frist geniigt die rechtzeitige sten noch heute einsenden.

Absendung des Widerrufs.




Nutzen Sie Verschenken Sie jetzt
die Abo-Vorteile. Happy Computer.

m 8% Preisvorteil

® kostenlose Lieferung direkt ins Haus m Sie nutzen alle Abo-Vorteile

m Sie versdumen keine Ausgabe m Sie haben ein Geschenk, das

m eine Super-Diskette fiir lhren Computer bestimmt ankommt - direkt ins Haus
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Happy Computer ABONNIEREN

lch méchte die Vorteile eines persénlichenAbonnements nutzen
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Happy Computer SCHENKEN

¢ Ja, ich méchte Happy Computer verschenken./ i
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Antwort

M2 Wekiner M7 Wohnart
Ieh bezahle das Geschenkabonnement im veraus,
nach Ethal der Rechnung ey i biargold sor. By

Ich bexahle mein Abonnement im veraus,
weh Evhall dar Rechnung || bequem und bargoldlos per Bonkeinewg

Happy- Computer

Happy- Computer
leser - Service
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Datum, 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Togen bei Marki & Technik
Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Hoor widerrufen, Zur Wah der Frist
genig! die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die Kennt-
nisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2, Unterschrift,

Dhaturn, 1. Unberschrid

Dinsa Versinbarung kann ich innethall von ochi Tagen bei Marki & Technik Verlag AG,
Postfach 1304, 8013 Hoor widermiden. Zur Wahrung der Frist geniigt dis rechtrsifige Ab-
serdung dus Widerniy kh baskihge die Kenntnisnahm des Widarrufurschis durch meina
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HIGHSCREEN-tomputer
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HIGHSCREEN® HIGHPAQ
1. Die ERGO-Benutzeroberfidche
Obersichticne Dastelung be VGA-

= el — =
Monitoren auch farbig bis 50 Zeilen == == -
im Bildschrim. Pulldown-Men0s, E'"—";‘E
Dateiverwaltung, Verzeichnisver- "

waltung, Arbeitshilfen,

Meniigenerator.

2. Die Adrefverwaltun
Mit Sortier-, Selektier-, Import- und Export-Funktionen.

3. ConText PRO Echtbild-Textverarbeitung

Umtangreiche Textverarbeitung mit Echibiiddarsteliung, dh bei der Texteriassung sehen Sie
bereits das fentige Druckergebnis im Bildschirm (inck Breftschrif, Fettschrift, Schragschrif,
Balkengrafik ic). Komfortabie Benetzer-

fhrung mit Pulldown-Menis oder Word-

Star-kompatibien Tastaturbelehien. Bis zu

58 Zeilen bei Hercules-Monochrome und

60 Zeilen bel VEA-Farbmonitoren fetwa

1 DIN A4-Seitel kinnen gieichzeitig im Bild-

schirm dargestelll werden.

: Festspeicnerplan:
= ! ';;‘; chne 20ME 30ME 40ME
2 D0S-Versionen zur Auswahl HIGHSCREEN T 011,
DIGTAL-RESEARCH MICROSOFT™ il e

~ DR-DOS3.41  MSDOS4.01
PaBwo-Scz kK -
Voller Bildschirm-Editor X -
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Hilfsfunktion am Bildschirm X
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TREE-Funktion mit Dateisuche

Harddisk-Partitionierung

{iber 500 Megabyte

LIM 4.0 EMS-Treiber A
Einfache Installation - X

Bedienerfreundiche ImHIGHPA]
Benutzeroberfiache ~ enthalten

Prels Im Komplettpaket mit im Prais
HIGHSCREEN-Computern ] enthalten _19&_-_
Einzelverkauf fir Besitzer 1 49 . [Einze
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6 sgins

122 Die dfei-
dimensio-
nale Computerani-
mation von Grafiker
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seinem Team reicht
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an: Die "4. Art"
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Jede Menge Spezialeffekte verspricht die neue Version des
Malprogramm-Klassikers PC Paintbrush. Weitere grafische

Leckerbissen finden Sie in einer Ubersicht: die zwblf besten Malpro-
gramme unter 1000 Mark fiir Atari ST, Amiga und PC.

b

ein.
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1 Wer sich einen Com-
puter kaufen will, hat
die Wahl! zwischen Com-
puter-Systemen mit ganz
unterschiedlichen Charakteren.
Welches System ist nun flr Ihre
Zwecke das richtige? HAPPY-COM-
PUTER gibt Ihnen einen Uberblick.

11 0 Was dem Handwerker sein
Henkelmann, ist dem Mana-
ger sein Henkelmac. Als "Macintosh
Portable" macht Apple sein Erfolgs-
modell jetzt tragbar und dringt in die
Doméne der PC-Laptops ein.

3 8 Preiswerte Wegbereiter in die

professionelle  Computerwelt
sind MS-DOS-Maschinen der XT-
Klasse, Exklusiv fir den HAPPY-
COMPUTER-Vergleichstest war der
brandaktuelle "Schneider Euro-XT"
mit von der Partie.

Ausgabe 11/November 1889
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fiinf komplett ausgestatieten

Marken-XTs fiir rund 2000 Mark
stellte Schneider exklusiv den "Euro-
XT" zur Verfiigung. Seine offizielle Pre-
miere wird er auf der Computermesse
"Systems" Ende Oktober in Miinchen
feiern. Thomas Blum, Einkaufsleiter von
Schneider, kam direkt aus Tilrkheim im
Allgdu in die Redaktion, um das welt-
weit erste Seriengerat zu prasentieren.
"Gestern Abend wurden die endgulti-
gen Platinen fertig, und unsere Ent-
wickler saBen bis spat in die Nacht, um
aus den Einzelteilen das Geréat zusam-
menzubauen", erklarte er den personli-
chen Kurnierdienst.

F iir den Vergleichstest (Seite38) von

Ausgabe |l/November 1989

die ndchste Ausgabe, daP man
zaubern miiBte, um die allerneusten
Gerite detailliert vorstellen zu kénnen.
Redakteur und ST-Spezialist Thomas
Kaltenbach schaffte dieses Kunststiick:
Er brachte den Atari STE — die groBe
Uberraschung der Atari-Messe in Diis-
seldorf — einfach direkt von der Messe
in die Redaktion. Kaum angekommen,
riickte er Ataris neuem Heimcomputer
mit Software und Schraubenzieher zu
Leibe. Eile war geboten, denn Atari
wollte das Unikat seines ST-kompati-
blen Computers mit verbesserter Gra-
fikauflésung so schnell wie maglich
wieder zuriick haben. Wegen des Zeit-
drucks reichte es zwar nicht fiir emnen
kompletten Test, aber fiir eine ausfiihrli-
che Vorstellung, damit Sie sich auf Seite
28 "live" iiber Ataris jingsten Computer

ft liegen Premieren oder Mes-
sen so nah am Drucktermin fiir

Ertappt: Atari-Boss Sam
Tramiel spielt mit der neven
tragbaren Spielkonsole von

Atari, die offiziell gar nicht
auf der Atari-Messe in
Diisseldorf gezeigt wurde

Kritischer Blick: Testredakteur
Hartmut Woerrlein nimmt den
neuen Schneider Euro XT unter
die Lupe, den Thomas Blum
(rechts) HAPPY-COMPUTER exklusiv
zum Test zur Verfiigung stellte.

informieren kénnen. Der detaillierte
Test des Atari STE folgt in einer der
niachsten Ausgaben. Einen Bericht
iiber alle weiteren Highlights der Atari-
Messe lesen Sie ab Seite 14.

4

uf der »Systemse« in Miinchen (16.
bis 20. Oktober) kénnen Sie ibri-
gens nicht nur Computer, wie
etwa den Schneider EuroXT oder den
Macintosh Portable von Apple (siehe
Seite 110), "live" erleben, sondern auch
die Redaktion von HAPPY-COMPUTER
“live" treffen. Besuchen Sie uns: Halle
21, Stand C 16/ D 13.
Herzlichst
Ihre Redaktion
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Aktuell

Schneider
bringt VGA-
und 386sx-AT

Computerhersteller Schnel-
der wird auf der Computer-
messe "Systems' zwel neue
ATs vorstellen. Der "VGA-AT
System 40" basiert auf dem
Tower-AT (siche HAPPY-
COMPUTER 17/89), besitzt
aber eine VGA- statt der
ECGA-Karte des Tower-ATs. Er
kann somit mehr Farben (bis
256) und hohere Auflosun-
gen (bis 1024 x 768 Bildpunk-
te) darstellen als sein kleine-
rer Bruder. Der VGA-AT wird
mit einem 3%-Zoll-Laufwerk
mit 144 MByte Speicherka-
pazitdt ausgeliefert, besitzt
1 MByte Speicher und ver-
wendet einen Intel-80286-
Prozessor, der mit 12,5 MHz
getaktet ist. Das Programm-
paket "Works" gehort wie
bei allen Schneider-Compu-
tern zum Lieferumfang.

Ebenfalls neu ist der
"386sx system 40", der sich
nur im schnelleren Prozes-
sor vom VGA-AT unterschei-
det. Seine Intel-80386sx-CPU
(siehe HAPPY-COMPUTER
10/89) wird mit 16 MHz getak-
tet, wodurch er um 25 bis 50
Prozent schneller arbeitet.
Die Preise der neuen Com-
puter, die jeweils als "System

Mit dem neuen “T3280sx’’ will Toshiba die Grenzen zwi-

70" auch mit 70-MByte-
Festplatte geliefert werden,
standen zum Redaktions-
schluB noch nicht fest. gn

Umfangreicher
HotHline-Service
von Microsoft

Microsoft bietet den An-
wendern ihrer Produkte und
Programme einen umfang-
reichen Hotline-Service. Bei
Fragen findet man von Mon-
tag bis Freitag (9 bis 12 und
von 13 bis 16 Uhr) unter fol-
genden Telefonnummern
(Vorwahl 089) Hilfe:

31705 — 82

— Multiplan

— Chart

— Excel

— Works

31705 — 83

— Word

— Windows Write

— Pageview

31705 — 84

— Flugsimulator

— Paintbrush

31705 — 85

— Windows

— Maus

31705 - 86

— Programmiersprachen,
Compiler

— DOS User-Support

— Windows Toolkit

schen Laptops und Tischcomputern abbauen

Laptops im Vormarsch

Laut Aussage von Laptop-
Hersteller Toshiba wird der
Tischcomputer zunehmend
vom tragbaren PC abgeldst.
Jingstes Kind des Markt-
fiihrers ist der "T3200 SX',

10 e,

der mit Intels 3865¥-Prozes-
sor, 40-MByte-Festplatte und
VGA-Grafik-Display ausge-
stattet ist, Der Tragbare,
aber nicht Netzunabhéngige
kostet knapp 15000 Mark. wo

Nz::::ms

Eine neue Systemplatine
erhalt der Euro-PC wvon
Schneider. Ein Steckplatz fiir
einen Coprozessor steht zur
Verfligung, ein Joystick-Port
gehort dazu und auch der
Speicher wurde von 512 auf
768 KByte erweitert, wobei
die 128 KByte Speicher tiber
die 640-KByte-Grenze hinaus
als Expanded Memory fun-
gieren. Auch das umfangrei-
che Programmpaket "Works"
aus dem Hause Microsoft ist
nach wie vor fester Bestand-
teil des Euro-PC. Mit dem
Namen "Eurc-PC II" wird
der Neue den Eurc-PC zum
Preis von knapp 1300 Mark
inklusive Monitor abldsen.

wo

Grafik in 3D

Zahlen perfekt zu présen-
tieren, ist das Ziel des Gra-
fik-Programms "Star-Chart
3D" vom Sybex-Software-
Verlag. Balken- Kuchen-
Linien- oder QGittergrafiken
sind sein Metier; jeder belie-

bige Betrachterwinkel ist
moglich. Star-Chart 3D setzt
Daten aus Tabellenkalkula-
tions-Programmen wie Lotus
1-2-3, aber auch aus ASCII-
oder DIF- und SYLK-Dateien
direkt in Grafiken um. Star-
Chart 3D unterstiitzt alle gén-
gigen PC-Grafikkarten und
kostet mit deutscher Anlei-
tung knapp 200 Mark. wo

Alt gegen Neu

Waschmaschinen- und
Fernsehhéndler nehmen
schon seit Jahren beim Neu-
kauf gebrauchte Gerite in
Zahlung. Diesen Service bie-
tet jetzt auch der Grafikkar-
ten-Hersteller "Video Se-
ven', der jede beliebige ge-
brauchte GCrafikkarte an-
nimmt — Marke, Alter und
urspriinglicher Preis tun
nichts zur Sache. Der Kunde
muB dann nur noch knapp
500 Mark fiir eine neue
Video-SevenVGA-Karte be-
zahlen, statt wie bisher 800
Mark. Alte Grafikkartenneh-
men alle Filialen der Com-
puter 2000-Fachhéndler ent-
gegen. m

Neve Festplatte
fur den
L ]
Amiga 500

Mit der HD 3300 stellt das
Unternehmen PROFEX Elec-
tronic eine neue externe
Festplatte fiir den Amiga 500
vor. Nach Angaben des Her-
stellers macht die HD 3300
keine direkten Zugriffe auf
den AdreBbus des Amiga
(kein DMA). Daher sollen
auch die sonst iiblichen Pro-

Die Festplatte HD 3300
wird einfach in den
Erweiterungs-Port
des Amiga 500
gesteckt

._+ |

bleme entfallen (zerstorter
Bildschirmaufbau, gebrem-
ste Geschwindigkeit der
Festplatte in einigen Cra-
fikauflésungen). Die Fest
platte hat eine Kapazitét von
33 MByte im RLL-Aufzeich-
nungsformat und ilbertragt
nach Angaben des Herstel-
lers im FFS (FastFileSystem)
bis zu 200 KByte/s.

Die Festplatte gehort in
den seitlichen Erweiterungs-
Port des Amiga 500 und ko-
stet knapp 1200 Mark. ap
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Fato: Klaus Tute

Bedrifn o
Bprish-Gesahe

tatus |
Fisel-Effekts
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Bea lfachen
anan ¥

genden

Zoetrope besitzt jetzt
deutschsprachige Meniis

Das Animationsprogramm
fiir die Produktion von Trick-
filmen mitdem Amiga ist jetzt
in einer deutschen Version
erhéltlich. Die Diisseldorfer
Firma GFA-Systemtechnik
bietet Zoetrope in der Ver-
sion 1.1 mit einer der deut-

schen PAL-Video-Norm ent-
sprechenden Bildschirmauf-
lésung an.
GFA-Systemtechnik ver-
treibt die deutsche Zoetrope-
Version 1.1 exklusiv zu einem
Preis von ca. 200 Mark. 1r1s

L ]
Bildschlrl!ll'exl'
fir Amiga

Ein Paket zur Nutzung des
Bildschirmtext-Dienstes(Btx)
der Post mit dem Amiga 500
prasentierte  Commodore
auf der Berliner Funkaus-
stellung. Das Paket enthalt
neben dem Amiga 500 ein
Spezialkabel fiir den An-
schlu® an das Postmodem
DBT03, ein Antragsformular
fiilr das Postmodem und des-
sen Anschluf an das Tele-
fonnetz und schlieBlich die
Programmdiskette mit dem
Software-Decoder.

Das im Fachhandel erhalt-
liche Btx-Paket kostet mit
Amiga 500 ca. 1100 Mark. rs

Die Firma "Klaus Tute Soft-,
Art- und Hardware" stellt
den preiswerten Digitizer
"DigiTiger" fiir knapp 600
Mark vor. Laut Hersteller di-
gitalisiert das Gerat durch

Pack den Tiger Ir; den Amiga: Der "DigiTiger’” macht aus

nach Angaben des Herstel-
lers oft sinnvoll digitalisie-
ren. HAM-Bilder mit bis zu
4096 Farben seien in nur 20
bis 45 Sekunden libertragen
und speicherfertig berech-

Fernsehbildern farbige Computerbilder

den integrierten RGB-Split-
ter, der Farbbilder in ihre
Grundfarben aufteilt, pro-
grammunterstiitzt automa-
tisch Schwarzweif- und Farb-
bilder in hoher Qualitat. Digi-
Tiger soll die Bilder in allen
Amiga-Formaten einschlieB-
lich Overscan (aufer HAM)
in einer, maximal fiinf Sekun-
den einlesen. Selbst schnell
bewegte Objekte lassen sich

Ausgabe 11/November 1969

net. Jede Videoquelle, selbst
ein Camcorder, sel geeig-
net; und sogar Gerdte, die
keine normgerechten Video-
signale liefern, sollen sich
laut Hersteller durch den
Synchronisationsregler an-
passen lassen. Hardware-
voraussetzung seinur ein be-
liebiger Amiga ab 512 KByte
Speicher (HAM-Interlace ab
1 MByte). ap

MIDI-Manager

Das MIDI-Recording-Pro-
gramm "Cubase" von Stein-
berg erscheint jetzt in der
Version 1.5. Dabel wurde vor
allem die optimale Anpas-
sunganden Atari 1040 ST be-
riicksichtigt, so dak der "Dy-
namic MIDI Manager" auch
den ST-Besitzern mit nur 1
MByte Arbeitsspeicher als
weiterer Editor zugénglich
ist. Der Dynamic MIDI Ma-
nager dient als universeller
Editor fiir Synthesizer und Ef-

fektgerdte, zur Mischpult-
steuerung und zur Kontrolle
von Bandmaschinen. Im Lie-
ferumfang von Cubase 1.51st
auch "M.ROS 2.0", das Multi-
tasking-Betriebssystem, ent-
halten. Mit dem neuen
M.ROS laufen jetzt alle Atari-
Programme ohne Modifika-
tion. Das Update zu Cubase
ist fiir alle registrierten Be-
nutzer kostenlos, der Preis
fiir Cubase liegt bei rund 750
Mark. ki

Cubase: Viele Funktionen bei geringem Speicherbedarf

Statistik auf dem ST

Ein umfangreiches Stati-
stikpaket stellt die Diissel-
dorfer Softwarefirma GFA
Systemtechnik vor. Das Pro-
gramm "GFA Statistik" soll
den Anspriichen professio-
neller Statistiker gerecht
werden und Funktionen lie-
fern, die sonst nur in sehr
teuren Programmen fiir MS-
DOS-PCs enthalten sind: Be-
rechnung von Kennwerten,
Kreuztabellen, p-Werte und

Regression won ¥ 2uf X ¢

e ! 3.83574
f ! 9.87143

¥ = 9,87143x + 3.83571

Kunfianinnrnile ] ]
Konfidenznivesu >> 8,95 €<

{ ~5.43337 § = £
{ -2.32399 S &, §

11.58488 }
2.46685 }

Quantile, Interferenzstatistik
und Ausgabe von Grafiken.
Durch die ASCII-Schnittstel-
le kann man die Daten mitan-
deren Programmen austau-
schen. GFA-Statistik kostet in
der Vollversion knapp 1000
Mark, eine abgemagerte
Version fiir Studenten gibt es
fiir rund 400 Mark. Campus-
Lizenzen (fiir Universititen)
fiir die Vollversion gibt es auf
Anfrage. kl

] __i ression & 'ﬁﬂ.'-:.'iﬁ__:-';lﬂﬁﬁﬂ

Test auf Vorhandeasein
einer Regressionsbeziehung

F-dert B. 01646
Fg.Z8hler = 1 : Fg.Menmer = 1
oberer p-Hert 0.90%65

Kennmerte

Bestimntheitsnad 1 B.868LE
Korrektur Theil  =0.40776
Korrektur Ameniya ! ~1,97551
Fehlervarianz EO T &4 )

GFA Statistik erledigt komplizierte Berechnungen
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Aktuell

Grafikbibliothek
fur Pro-
grammierer

Fiir die Programmierspra-
che "Turbo-C" aufdem Atari
ST gibt es von Borland das
bereits von den MS-DOS-
Produkten bekannte "BGI"
(Borlands Graphics Interfa-
ce). Das ist eine umfangrei-
che, aber einfach zu bedie-
nende Grafikbibliothek und
vollstindig kompatibel zu
seinen Verwandten aus der
MS-DOSWelt. MS-DOSTur-
bo-C-Programme, die BGI
nutzen, kann man damit pro-
blemlosauf den Atari ST um-
setzen. Die BGI-Bibliothek ist
fiir alle eingetragenen Tur-
bo-C-Benutzer kostenlos:; Er
muB lediglich eine Diskette
an Borland schicken, dieden

Gesunde
Monitore

Zwel strahlungsarme, 14
Zoll grofe Monitore hat der
taiwanische Hersteller Co-
pam im September in Miin-
chen vorgestellt. Den For-
derungen deutscher Ver-

braucherverbande entspre-
chend habe Copam die elek-
trostatischen und magneti-
schen Strahlungsfelder der
Monitore auf ein Minimurn

Der Copam-Farbmonitor gibt weniger
Strahlung ab als erlaubt wiire

Namen, die Anschrift und
die Lizenznummer tragt. ki

TT/X auf der
Systems

Ataris TT soll bei seiner
Vorstellung auf der Systems
in Miinchen (16. bis 20. Okto-
ber 1989) bereits mit dem Be-
triebssystem Unix arbeiten.
Der Computer wird dann
TT/X heifen, 4 MByte RAM
(auf 16 MByte ausbaubar), 60
MByte Festplatte und einen
mathematischen Coprozes-
sor besitzen. Die restliche
Technik soll dem TT glei-
chen. Offiziell ist noch kein
Preis bekannt, allerdings
diirfte er, Andeutungen aus
dem Hause Atar zufolge,
tiber 10000 Mark liegen. ki

reduziert. Laut Copam unter-
bieten die Geréte in 30 Zenti-
meter Abstand vom Bild-
schirm die geforderten
Minimal-Strahlungwerte so-
gar noch.

AuBerdem sind die Flach-
bildrohren jetzt augen-
freundlich entspiegelt. Die
Monitore besitzen ein mo-
dern gestyltes Gehduse mit
ergonomischem Dreh- und
SchwenkfuB, eine Bildwie-
derholfrequenz von 60 und

Alle LR-Monitore von Copam sind mit

Laser von Toshiba

Der japanische Computer-
hersteller Toshiba, Markt-
fiihrer iIn Sachen Laptops,
will jetzt mit einem Low-Cost-
Laserdrucker ebenfalls ins
Rennen um Marktanteile ge-

hen: Fiir knapp 4000 Mark
gibt es den HP-Laserjet-kom-
patiblen "Pagelaser 6" der
mit 16 Kilogramm ein Leicht-
gewicht in seiner Klasse dar-
stellt. wo

Preiswert und vergleichsweise leicht: der Laserdrucker
Pagelaser 6 von Toshiba

70 Hz, dazu eine Auflésung
von 720 x 480 Bildpunkten —
also VGA-Standard. Den
"Copam LR VGA" gibt es fiir
PS/2-Systeme oder fiir IBM-
kompatible PCs und schlédgt
mit rund 780 Mark zu Buche,
Als preiswertere Mono-
chrom-Ausfithrung mit 50
und 60 Hz Bildwiederholfre-
quenzsowie CGA/MDA-und
Hercules-kompatibel kostet
der "Copam LR Mono"

knapp 630 Mark. rm

Kipp- und SchwenkfuB ausgestattet

§ Zeilen
g drucken. Doch Geschwin-
=" ; digkeit kostet Geld: Knapp
' £ 20000 Mark muB man fiir die

Travelpilot
mit Herliz

Als erster Autovermieter
bietet Hertz das computer-
gesteuerte  Navigationssy-
tem "Travel-Pilot" (siehe
HAPPY-COMPUTER 10/89)
ohne Aufpreis in allen Leih-
wagen des Typs Volvo 760
GL an. Die Leihwagen ste-
hen unter anderem in Berlin,
Hamburg, Frankfurt, Koéin
und Miinchen zur Verfligung.
Ein Tag mit dem Volvo kostet
155 Mark plus 1,55 Mark fiir
jeden gefahrenen Kilometer,
Der Tagespreis ohne Kilo-
meterbegrenzung  belduft
sich auf 380 Mark. rh

Zeilenweise
schneller

Druckerhersteller Man-
nesmann-Tally wird zur dies-
jahrigen Computermesse
Systems vom 16. - 20. Oktober
in Miinchen eine neue
Druckerserie vorstellen. Das
Spitzenmodell ("MT 680")
der Familie kann bis zu 300
pro Minute aus-

kleinste Ausbaustufe, den
MT 660, berappen. wo

Ausgabe 11/November 1989
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» TRENDS & TATSACHEN

Namenswechsel:
Avus Heimsoeth
wird Borland
GmbH

Die Firma Heimsoeth Soft-
ware, der deutsche Anbieter
der Borland-Produkte Turbo-
Pascal, Sidekick oder Sprint,
hat ihren Namen gedndert
und heiBt jetzt "Borland
GmbH". Neue Vertrdge mit
Borland International aus
dem kalifornischen Scotts
Valley machten die Namens-
anderung notwendig. gn

Atari bevorzugt
Nichtraucher

Sechs Tage zusétzlichen
Urlaub gewahrt Computer-
produzent Atari seinen nicht-
rauchenden Angestellten.
Effekt der Anti-Rauch-Kam-
pagne: Die Zahl der Bewer-
bungen stieg sprunghaft an.

Dariiber hat sich laut Presse-
sprecher Harald WeiB vor al-
lem Ataris Personalchef
Horst Hovels gefreut. Aller-
dings mufte der passionier-
te Raucher viel Humor auf-
bringen, wurde er doch von
seinen nichtrauchenden Kol-
legen mit Equipment zur
Rauchentwdhnung, Tips fiir
Akkupunkturen und Entwdh-
nungskursen bedrangt. Ho-
vels blieb standhaft... m

Mini-RAM

Den weltwelt kleinsten
I-MBit-DRAM-Chip (DRAM =
Dynamic Random Access
Memory) hat jiingst die Mit-
subishi Electric Corp. ent-
wickelt. Mit nur 16 Millimeter
Liange, sechs Millimeter
Breite und 1,2 Millimeter H6-
he wire der Chip nur ein
Viertel so grof wie her-
kémmliche 1-MBit-Chips. Ju-
beln konnen dariiber vor al-

lem Laptop-Fans, denn damit
kénnen (theoretisch) tragba-
re Computer bel gleicher
GroBe auf die vierfache
SpeichergroBe aufgeriistet
werden. Auch kommt die
Mitsubishi-Entwicklung der
Miniaturisierung von Lap-
tops entgegen. vwd/rm

uter wer=
den beliebter

Eine neue Studie des Em-
nid-Instituts beweist: Der
Computer ist nicht mehr das
Schreckgespenst, dasermal
war. Als positiv ("verbinde
positive  Assoziationen...")
empfinden immerhin 32 Pro-
zent der Befragten das neue
Medium (1986 waren es nur
22 Prozent). Und nur noch 12
Prozent der Befragten asso-
zileren mit dem Computer et-
was Negatives (1986 waren
es noch 21 Prozent). 43 Pro-
zent der Befragten befassen

sich sogar bereits mit Com-
putern. AuBerdem erbrach-
te die Umfrage, daB bei vie-
len Menschen weiterhin das
Gefiihl herrscht, nicht genug
iiber die Materie zu wissen
(1989: 4,59 Prozent, 1986
4 37). WO

Hacker
angeklagt

Der Generalbundesan-
walt in Karlsruhe hat am 25.
Juli 1989 Anklage gegendrel
Angehbrige der sogenann-
ten "Hacker-Szene" erho-
ben. Alle drei werden der
Spionage fiir den russischen
Geheimdienst KGB verdach-
tigt. Gemeinschatftlich sollen
sich die zwischen 28 und 35
Jahre alten Angeklagten Zu-
gang zu groBen Computer-
systemen verschafft und In-
formationen aus den Berer-
chen Forschung und Militar
an den KGB verkauft haben.
Zweider drei Angeschuldig-
ten sitzen zur Zeit in Untersu-
chungshaft, der dritte ist auf
freiem Fuf, rh

Die PROFEX D
3300 vermeidet den
prableniatischen
Dirvect-Memuory
Access-Zugriff. der
die Platte stark
abbrensen wrirde,

Awdobool selbstver-
Standlich serienna-
[sig (ab Kickstart1.3)

Durchgeschivifier
Datenbus, daber
Jproblemios zu
eriefiern

UND EXTR

",me ﬂﬂu norsx 330

0 - einfach seitlich

33 MB Kapazitaf.......eeeeeerevennrininininiannnnn.

extrem hohe Datenraten bis zu 250 KB/sec..

EM SCHNE‘.L Metallgehduse im Amiga-Design ...........

Direktverbindung zum Amiga............

beliebig viele Partitionen..................

< 40 ms Zugriffszeit.....cccoeuueennnn.

avtobootfihig ......covvvveneninninnnnn.

Hotline-Service......ccovveune.. s

anschluBfertig ........ccccevvvvnnnnne.

Preis-Leistungs-Verhdltnis
iberragend, muB ich

unbedingt haben.......



Aktuell

Jimmi Hotz (links), Key-
boarder von Fleetwood
Mac, laBt einen Besucher
auf dem neuven MIDI-Key-
board spielen.

uf Zehenspitzen muB-
te sich stellen, wer el-
nen Blick aufden Ren-

ner dieser Messe, den neu-

en Atari-Luxuscomputer
werfen wollte, dennder "TT™
Stand war standig von zahl-
reichen Besuchern umla-
gert. Uberhaupt ging es auf
der dritten Atari-Messe vom
25. bis 27. August in Diissel-
dorf sehr eng zu: Die rund
35000 Atari-Fans muften oft
sehr lange Schlange stehen,
um die neuen Produkte zu
sehen. Dabei richtete sich
das Interesse des Publikums
vorwiegend auf professio-
nelle Anwendungen wie
DTP (Desktop Publishing),
CAD (Computer Aided De-
sign) und Meftechnik.

Mit lautstarken, futuristi-
schen Kldngen machten die
Messestande mit den MIDI-
Anwendungen auf sich auf-
merksam. Jimmy Hotz, der
Keyboarder der Poparuppe
Fleetwood Mac, zeigte hier
ein neues, von ihm ent
wickeltes MIDI-Keyboard:
die sogenannte Hotz-Box.

Die meistbestaunte Neuig-
keit aber war der Atari TT.

14 s,

Fotas: Atari

155 Aussteller, 3500 Besucher: Am heftigsten umlagert war Ataris Hauptstand

Zierlich und kaum groBer als die Tastatur, l1GBt der Atari
TT nicht vermuten, welche Kraft in ihm steckt

Fiir einen Computer seiner
Leistungsklasse ist der Neue
sehr zierlich. Atari-untypisch:
Die Festplatte ist direkt im
Computergehéduse integriert.
Seine technischen Daten in
Kiirze: schneller 32-Bit-Pro-
zessor 68030 mit 16 MHz Takt-
frequenz, Sockel fiir mathe-
matischen Coprozessor, 2
MByte groBer Arbeitsspel-
cher, 30-MByte-Festplatte,
VME-Schnittstelle fiir Erwei-
terungen  (Industrie-Stan-
dard im Minicomputer- und
Workstationbereich, ent-
wickelt von Digital Equip-
ment), 70-Hz-Farbmonitor fiir
ein flimmerfreies Bild (mit

Fortsetzung aufl Seite |14
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EPSON. Der Unterschied.

ML &S.

Diesen 24-Nadel-Drucker brauchen Sie
nicht unter die Haube zu bringen.
Der neue EPSON LQ-850/1050.

Arbeitstempo und Druckqualitat, Vielseitigkeit
und Wirtschaftlichkeit machen 24-Nadel-
Drucker heute besonders beliebt. Doch leider
kann man sich dieser Tugenden meist nur
unter einer Schallschutzhaube erfreuen. Denn
das Arbeitsgerdusch vieler Gerate liegt weit
uber dem Richtwert, den die Arbeitsstatten-

Und das ist der Unterschied: Eine neuartige
Walzen-Konstruktion dampft das Betriebsge-
rausch. Der neue LQ-850 arbeitet dadurch im
vollen Tempo nahezu so leise, wie Drucker
mit ,Low-Noise*-Mode, die systembedingt
aber viel mehr Zeit brauchen. Er bietet jetzt
eine noch reichhaltigere Schriftenvielfalt und

Verordnung zwingend vor-
schreibt. Der solide verar-
beitete EPSON LQ-850 ist
einer der wenigen 24-Nadel-
Drucker, der diese strengen
Richtlinien von Haus aus
ubererfullt.

Durch neue Walzen-Konstruktion
noch weniger Arbeitsgerdusch

dazu ein vorbildliches
Papier-Handling. Uberzeu-
gen Sie sich selbst: Den
neuen leistungsstarken
EPSON LQ-850 brauchen
Sie nicht unter die Haube
zu bringen.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschiand GmbH . Zulpicher StraBe 6 - 4000 Disseldord 11 - Direkt-Beratung: [teRRTET T RIS EY

%
'1% Ly
HN




Kaufberatung Computer
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— aber welcher? Da

man ja damit nicht nur
herumspielen will, kommen
chnehin nur ein PC, ein Ami-
gaoder ein Atari ST in Frage.
Drei Systeme mit unter-
schiedlichen Charakteren,
Starken und Schwachen, die
noch dazu in den verschie-
densten Preisklassen und
Ausstattungsstufen verkauft
werden: Sie haben die Qual
der Wahl.

Wissen Sie schon, was Sie
hauptsdchlich mit Ihrem
Computer machen werden?
Dann haben Sie damit be-
reits den ersten Wegweiser
zu Ihrem optimalen System.

Lassen Sie sich bei lhrer
Entscheidung nicht von flot-
ten Werbespriichen beein-
flussen. Viel wichtiger ist,
daP Sie wissen was Sie wol-
len. Es macht schlieBlich
auch einen Unterschied, ob
man sich ein Auto kauft, um
damit alle anderen auf der
Autobahn abzuhangen oder
um damit lediglich zum Ar-
beitsplatz und wieder zu-

E in Computer muf3 her

Systemvergleich

— Welc
hatien’s

Wer sich einen
Commputer kaufen will,
hat die Wahl

zwischen drei Com-
puter-Systemen mit
ganz unterschiedlichen
Charakteren: PC,

Atari ST und Amiga.

Welches System ist
nur fir lhre Zwecke
das richtige?

HAPPY-COMPUTER
gibt lhnen einen

Uberblick

riick zu kommen. Sicherlich
verlangt auch anspruchsvol-
le Grafik nach anderen Vor-
aussetzungen als eine Text-
verarbeitung.

Jedes System hat seine un-
bestrittenen Vorteile, ist fiir
dié eine oder andere An-
wendung besser geeignet
als ein vergleichbares Kon-
kurrenzprodukt. So ist der
Amiga das OCrafikwunder

der Branche, der Atar1 ST ein
Allround-Arbeitspferd, das
von der Vielseitigkeit her
nur mit einem PC vergleich-
bar ist. Letzterer schlieBlich
darf sich als Markitfithrer be-
zeichnen: Der PC hat sich in
den letzten Jahren in deut-
schen Biiros genauso wie in
Wohnzimmern als nimmer-
miider Datenfresser fiir alle
nur denkbaren Anwendun-
gen etabliert. Eines ist den
kleinen Atari- und Amiga-
Modellen gemeinsam: Sie
sind nur schwer zu erwei-
tern, weil sie nicht modular
aufgebaut sind, also keine in-
ternen Steckplatze haben.
Einfacher auszubauen sind
da PC und Amiga 2000: Mit
zusatzlichen Steckkarten
mausern sich die Computer
zu vielseitigen Allzweckge-
raten. Von der Crafikkarte
bis hin zu speziellen Erweite-
rungen beispielsweise fiir
Steuerungen fiir Frasma-
schinen ist alles geboten.
Wahrend der Amiga 2000
und PCs mehrere Steckplat-

#8017



Kaufberatung Computer

ze zur Verfligung stellen,
warten die groBen Atari Me-
ga STs nur mit einem freien
Erweiterungsplatz auf.
Eines der wichtigsten Kri-
terien beim Computer-Kauf
istdennauch, obund wie das
Cerdt erweitert werden
kann. Wer sich auf Grafik be-
schranken will, ohne dabei
spezielle Grafikkarten und
Grofmonitore einzusetzen,
ist mit einem Amiga 500 be-
reits bestens bedient, kann
auch mit einem Atari ST le-

Der Uni-
verselle:
Auf Grafik,
Sound
oder ein-
fach nur
Textverar-
beitung
mub der
Atari-
Besitzer
nicht
verzichten.

—Tal i

Der Grafiker: Der Amiga préasentiert Der Bewdhrte: Als Industriestandard
sich als Grafik- und Soundmaschine.

der PC allen Anforderungen gewachsen.

ben oder fiir diese Zwecke
einen PC einsetzen. Also ist
esegal, welches System man
sich zulegt? Sicherlich nicht.
Der Geldbeutel entscheidet
mit. Los geht's bei etwa 1500
Mark, auf die Schnelle 10000
Mark loszuwerden ist auch
kein Problem.

Auch die Zukunft sollte
man immer im Auge behal-
ten. Nicht geizen! Was niitzt
ein giinstiges Gerat fiir 1000
Mark, wenn es ndchstes Jahr
weder Software noch Servi-
ce dafiir gibt, weil sich das
Modell auf dem Markt nicht
halten konnte. Besonders
eklatant zeigt sich das gera-
de auf dem PC-Sektor: Da
gibt es neue Betriebssyste-
me, auf die Thre Software
nicht mehr paBt, und Pro-
gramme, die nur noch vom
80286-AT aufwarts arbeiten.
Unverzichtbar sind in sol-
chen Fillen Mdoglichkeiten
zur Systemaufriistung, sei es
fir die Erweiterung des
Hauptspeichers oder den
Einbau einer neuen Grafik-
karte.

Auf den nachsten Seiten
finden Sie neben einer um-
fangreichen Tabelle eine Be-
schreibung der einzelnen
Systeme.

Entscheidungskriterien beim Computer-Kauf

Natiirlich spielt auch
das Geld in Ihren Uberle-
gungen eine Rolle. Um Ih-
nen den Uberblick iiber
die Systemprofile zu er-
leichtern, sind die Com-
puter — je nach Ausstat-
tung — nach vier Preis-
klassen sortiert. Sie soll-
ten sich also zunéchst ge-
nau iiberlegen, wieviel
Mark Sie ausgeben wol-
len. Die Preisklassen im
Einzelnen:
bis 2000 Mark
2000 bis 2500 Mark
2500 bis 4000 Mark
4000 bis 7000 Mark

In diesen Preisregio-
nen bewegen sich die
verschiedenen Ausbau-
stufen der Systeme. Bis zu
2000 Mark handeltes sich
um preiswerte Einstiegs-
modelle. Die Gerate der
Preisklasse 1, der Amiga
500, der Atari ST 520 oder
der Schneider Euro-PC
sind Tastatur-Computer,
das heiPt, alle Bestandtei-
le sind mit der Tastatur in

einem Gehduse integriert.
Etwas professioneller
wird es dann schon inder
Preisklasse bis zu 2300
Mark. Da kommen niitzli-
che Kleinigkeiten wie et-
wa ein zweites Disketten-
Laufwerk, eine bessere
Grafikkarte oder beim
PC schon eine Festplatte
hinzu — Zusatze, die einen
weiteren Schritt in Rich-
tung Professionalitdt be-
deuten. Eines ist den Ge-
riten der zweiten Preis-
klasse gemeinsam: Im
Grund sind es lediglich
aufgeriistete Computer
aus Preisklasse 1. Anders
sieht die Sache da schon
bei den Gerdten bis zu
4000 Mark aus. Hier gibt
es einen grofen Sprung
zu mehr Professionalitat.
So beinhalten diese S5y-
steme schon wesentlich
mehr Komponenten als
die Kleinen, ktnnen also
nur noch in externen Ge-
hdusen untergebracht
werden, Die Ausstattung

ist hier schon anspruchs-
vollerr Beim Amiga

kommt der 2000er im gro-
Ben Gehause mit zusatzh-
chen Steckpldtzen Ins
Spiel, der Atari ST hat ei-
nen leistungsfdhigeren
Orafik-Chip und erhalt
den Beinamen Mega und
im PC verrichtet ab sofort
der schnellere 80286-Pro-
zessor seinen Dienst. Die-
se Grundmerkmale fin-
det man auch noch in der
hochsten Preisklasse bis
7000 Mark. Allerdings mit
einer Ausstattung vom
Feinsten: schnelle Fest-
platten, hochauflosende
Grafikkarten, traumhafie
Speichermengen und far-
benfrohe Monitore.

Als néchstes sollten Sie
sich Gedanken iiber die
Programmgattung ma-
chen, mit der Sie vorwie-
gend arbeiten wollen. Die
wichtigsten Anwendun-
gen finden Sie in der lin-
ken Spalte der Tabelle
versammelt. Zu jedem Sy-

stem und jeder Preisklas-
se finden Sie eine Bewer-
tung dariiber, wie qutder
einzelne Computer fiir Ihr
spezielles Vorhaben ge-
eignet ist. Natiirlich wird
es kaum vorkommen, daf
nur eine Anwendung fiir
Ihren Computer in Frage
kommt. Daher sollten Sie
aus den Noten, die die
Geréate bei mehreren An-
wendungen einheimsen,
den Durchschnitt bilden.
Sollten Sie sich also haupt-
sichlich fir Computer-
spiele interessieren, aber
trotzdem gelegentlich mit
einer Textverarbeitung
arbeiten wollen, reicht ei-
ne Textverarbeitung fiir
mittlere Anspriiche aus,
bei Spielen sollte ein
"professionell” stehen.

Rund um die Tabelle
finden Sie noch einige
Kisten mit Erklarungen
fiir haufig verwendete
Begriffe und einer genau-
en Definition der jeweili-
gen Anwendung.

18 i,
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Kann denn preiswert Stinde sein?

Wir finden, daB Profi-Qualitat durchaus nicht immer sindhaft feuer sein muB.
Und Sie finden hier gleich drei Beweise dafur:

Star LC-10 Colour

Star LC24-10

Star LC-10
9 Nadel-Drucker
Druckgeschwindigkeit.
EDV-Qualitdt, 120 cps Pica,
144 cps Elite
Schénschrift (NLQ). 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schonschriften (NL&). 4

SerienmaBig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion f0r Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter I1°

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

* 18M und IBM ProPrinter Il sind elngetragena
Warenzelchen der Internationol Business Machines Corp.

9 Nadel-Drucker - Farbdrucker

Druckgeschwindigkeit.
EDV-Qualitat, 120 cps Pica,
144 cps Elite
Schénschrift (NLQ), 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriften (NLQ). 4

Serienmabig u. a. eingebaut,
Papier-Park-Funktion fiir Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter II

Farbdruck. Gelb, Orange, Rot, Grin, Blau,
Violett, Schwarz

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

Sl

der ComputerDrucker

24 Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat, 142 cps Pica,
170 cps Elite

Korrespondenzqualitat 47 cps Pica,

(La). 57 cps Elite

Eingebaute Korrespondenzschriften (LQ): 4

SerienmaBig u. a. eingebaut,
Papier-Park-Funktion fir Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fdr Endlospapier

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter X24
(teilweise NEC P&)

Optionen. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin
Steckplatz fir eine Schrift-Steckkarte
oder eine balteriegepufferte RAM-
Steckkarte (32 kB)

Nahere Informationen dber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim aulorisierten Star Fochhdndier oder direkt bei uns,
Star Micronies Deutschiand GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankturt/Main 94, Tel. (D&69) 78999.0




Kaufberatung Computer

Programm-
Kategorie

Textverar- |semiprofessionell gering | mittel professionell mittel semiprofessionell
beitung ab 100 Mark ab 100 Mark ab 200 Mark ab 400 Mark ab 200 Mark ab 300 Mark
Datenbank gering mittel [l gering semiprofessionell mittel mittel
ab 200 Mark i ab 100 Mark | ab 250 Mark ab 300 Mark ab 200 Mark ab 250 Mark
Tabellen- mittel 1 - mittel semiprofessionell mittel semiprofessionell
kalkulation ab 100 Mark | ab 200 Mark ab 400 Mark ab 350 Mark ab 300 Mark
CAD - -- 5 - gering gering mittel
[ 1 ab 450 Mark ab 150 Mark ab 300 Mark
DTP - r - ' -- gering mittel gering
ab 500 Mark ab 200 Mark ab 400 Mark
Grafik gering mittel mitte] gering semiprofessionell | semiprofessionell
ab 100 Mark ab 150 Mark ab 150 Mark ab 100 Mark ab 200 Mark ab 300 Mark
Prograrn- mittel mittel mittel semiprofessionell | semiprofessionell | semiprofessionell
mieren ab 300 Mark ab 200 Mark ab 200 Mark ab 300 Mark ab 200 Mark ab 200 Mark
MIDI -- gering | gering — semiprofessionell | semiprofessionell
ab 200 Mark ab 150 Mark ab 400 Mark ab 400 Mark
Spiele mittel I| professionell semiprofessionell mittel professionell professionell
ab 100 Mark ab50Mark | ab 350 Mark ab 100 Mark ab 50 Mark ab 50 Mark
=g
# Mindestpreis fiir ein Programm aus der jeweiligen Kategone um die gewlnschie Compiterieistang zu erreichen (in diesem Falle eine semiprofessionelle Leistung

Die Kategorien in der linken
Spalte der Tabelle beinhalten
die Programm-Arten, die auf
den jeweiligen Rechnemn ein-
gesetzt werden sollen.Wenn
Sie Ihre Preisklasse festgelegt
haben, iiberlegen Sie als niich-
stes, was Sie mit Threm Sy-
stem machen wollen.

Angenommen, Sie wollen
etwa 2000 Mark fiir einen
neuen Computer ausgeben
und ihn in erster Linie fiir
Textverarbeitung einsetzen,
nebenbei aber auch hin und
wieder mit einer Tabellenkal-
kulation arbeiten. Sie suchen
sich dann in der Rubrik mit

Der Weg zum richtigen System

Computern bis 2000 Mark das
System heraus, das sowohl in
Textverarbeitung und Tabel-
lenkalkulation am besten ab-
schneidet. In diesem Fall lan-
den Sie beim PC, derin beiden
Bereichen eine annehmbare
Leistung bietet. Wollen Sie
nebenbei noch mit einem
CAD-Programm  arbeiten,
kommt fiir Sie in dieser Preis-
klasse bis 2000 Mark nur ein
Atari ST in Frage. Dafiir ist
der Amiga im Bereich Grafik
nicht zu schlagen. So finden
Sie mit Hilfe der Tabelle si-
cher und schnell das fiir Sie
und Thren Geldbeutel optima-
le System.

Die in der Tabelle angege-
benen Preise stehen repré-
sentativ fiir Programme, die
die Fihigkeiten des jeweili-
gen Systems voll ausnutzen.
Selbstverstiindlich  lassen
sich auf jedem System auch
teurere Programme einset-
zen. Die Software arbeitet
jedoch bereits zum angege-
benen Preis optimal mit dem
jeweiligen System zusam-
men. So macht es beispiels-
weise wenig Sinn, auf einem
PC fiir 2000 Mark teure Pro-
gramme einzusetzen: Eine
Textverarbeitung fir 1500
Mark steht in keiner Rela-
tion zum Anschaffungspreis

des Systems. Zudem kann
ein PC fiir 2000 Mark ein
derart komplexes Programm
von seiner Leistung her
kaum nutzen. Dies gilt un-
eingeschriinkt fiir alle vorge-
stellten Systeme. Der Ein-

satz einer Datenbank
beispielsweise lohnt sich
erst in Kombination mit ei-
ner Festplatte, setzt also eine
hiohere Investition voraus.

Die Preise beziehen sich
nicht auf ein bestimmtes
Produkt, in der Regel wer-
den sogar mehrere Program-
me in dieser Preisklasse auf
dem Markt angeboten.
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bis 4000 Mark

bis 7000 Mark

Programm-
K:ft%gorie

Textverar-
beitung

Computerleistung

professionell
ab 500 Mark

Datenban;t

onell| semiprofessionell

ab 250 Mark

Tabellen-
kalkulation

| semiprofessionell

ab 300 Mark

CAD

mittel
ab 300 Mark

DTP

mittel
ab 400 Mark

Grafik

2|1 | semiprofessionell

ab 300 Mark

Program-
mieren

professionell
ab 200 Mark

MIDI - W = =

| semiprofessionell
ab 500 Mark

Spiele

gering
ab 50 Mark

mit einem Textverarbeiungs-Programm fiir 100 Mark auf einem MS-DOS-Computer fiir maximal 2000 Mark.)

Die Programmkategorien

professionell
ab 500 Mark

professionell
ab 250 Mark

i} professionell
ab 300 Mark
professionell
ab 1000 Mark

professionell
ab 800 Mark

semiprofessionell
ab 300 Mark

professionell
ab 200 Mark

professionell
ab 800 Mark

professionell
ab 50 Mark

Textverarbeitung: Alle
Programme, mit denen Texte
jeder Art geschrieben werden.
Gute Darstellung der Zeichen
am Bildschirm (hohe Auflo-
sung) ist fir den Anwender
sehr wichtig.

Datenbank: Archivieren und
Bearbeiten von Informatio-
nen, beispielsweise Adressen,
Lagerbestiinden und vieles
mehr. Professionelles Arbei-
ten nur mit einer Festplatte
moglich.

Tabellenkalkulation: Com-
puter-unterstiitztes Kalkulie-
ren, beispielsweise zum Be-

rechnen des Jahresetats einer
Abteilung oder Kalkulation
von Verkaufspreisen. Erfor-
dert besonders hohe Rechen-
leistung des Computers.

CAD: Kurzform fiir "Compu-
ter Aided Design”, Konstruk-
tion mit dem Bildschirm.
CAD ersetzt immer mehr das
Arbeiten von Technikern al-
ler Branchen am ReiBbrett.
Auch hier ist hohe Rechenlei-
stung die Voraussetzung fiir
professionelles Arbeiten, zu-
dem ist eine gute Grafikdar-
stellung sehr wichtig.

Grafik: In diese Kategorie
fallen Mal- und Zeichenpro-
gramme, Animations-Soft-
ware zur Gestaltung von
Trickfilmen am Computer,
sogenannte Prisentationsgra-
fik, beispielsweise zur Dar-
stellung von Geschiiftsergeb-
nissen.

Programmieren: Eine Viel-
zahl verschiedener Program-
miersprachen steht heute auf
allen vorgestellten Compu-
tern zur Verfiigung. Die Na-
men lauten Dbeispielsweise
Basic, Modula oder Assem-
bler. Wichtig ist hier die ange-
botene Anzahl an Sprachen

fiir ein System, der Komfort
bei der Realisierung eines
Projektes und die Arbeiisge-
schwindigkeit der fertigen
Software.

MIDI: Computer steuemn
heute in Profi-Studios alle
méglichen Instrumente, bei-
spielsweise Synthesizer oder
Gitarren. Das Verfahren dafiir
heifit "MIDI" (Musical Instru-
ments Digital Interface).

Spiele: Eine sehr beliebte
Programm-Gattung. Fiir gro-
Ben SpielspaB sind gute
Klang- und Grafikfihigkeiten
Voraussetzung.
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levere: PostGiro.

PostGiro. Das clevere Konto.

Ob Studium oder Berufsstart:
Karriere macht, wer die
vorhandenen Mittel am wirt-
schaftlichsten einsetzt. Dies
gilt auch fiirs Girokonto.

Deshalb unser Rat: Lassen

Sie sich am besten schon

bald bei Ihrer Post erkléren,
was PostGiro alles bietet.

Und dann machen Sie es wie
schon so viele Clevere, Star-
ten Sie direkt mit PostGiro.
Denn das ist auch spéternoch
sehr giinstig - durch anerkannt
niedrige Pauschalgebiihren.

Hinzu kommt von Anfang an
der Extra-Service von Post-
Giro. Da kénnen zum Beispiel
Uberweisungen rund um die
Uhr einfach per Post erledigt
werden - mit den versand-
fertigen Postgirobrief-
umschlédgen. Und nach der
Buchung kommen die Konto-
ausziige und Belege automa-
tisch tagesfrisch frei Haus.

Fragen Sie lhre Post. Oder
schicken Sie den Coupon an:
Information Postbankdienste,

Postfach 30 31,

6600 Saarbriicken 9.

[ ——————— —><
| Start in die

| Unabhéangigkeit -

| leichter gemacht!

I 0 Ich mbchte mir ein

| Postgirokonto einrichten.

I Bitte schicken Sie mir die
nétigen Unterlagen,

| O 1ch méchte zunéchst

| noch mehr erfahren.

| Schicken Sie mir bitte lhre

| Informationsbroschiire fiir

| PostGiro und PostSparen.

I Var- und Zuname

' StraBe und HausnUMITIe:

Oder rufen Sie an : 0130 0880.
Bundesweit zum Ortstarif.

QY Post



L

Kaufberatung Computer

fote: Peccock

MS-DOS-PC bis 2000 Mark

Klassischer Einstiegs-Com-
puter in die MS-DOS-Welt ist
der Euro-PC. Inklusive Moni-
tor und der integrierten Soft-
ware "MSWorks" (enthélt e-
ne Textverarbeitung, eine
Tabellenkalkulation und et
ne Datenbank) kostet er nur
1300 Mark. Dafiir erhalt man
einen Computer mit 8088
Prozessor, 512 KByte RAM
und ein 3%Zoll-Disketten-
Laufwerk, das auf den ent-
sprechenden Disketten ma-
ximal 720 KByte Daten unter-

bringen kann. Mit seiner
Herculess und CGA-Crafik
liefert der Euro-PC fiir Text-
darstellung zwar ein akzep-
tables Monitorbild, in Sa-
chen Grafik hat er jedoch
kaum etwas zu bieten. Zu-
sitzlich verfiigt der Euro-
PC iiber eine eigene Maus-
Schnittstelle, die wie alle an-
deren (die serelle fiir einen
Modemanschluf und die par-
allele fiir den Drucker) an
der Riickseite des Gerdtes
angebracht ist.

MS-DOS-PC bis 2500 Mark

Richtig professionell wird
der PC in der Preisklasse bis
zu 2500 Mark. Zwar ist der
Prozessor nach wie vor ein
relativ langsamer 8086 oder
8088, dafiir kommt aber eine
Festplatte und ein vol-
ler Speicherausbau auf 640
KByte hinzu. Bedingt durch
die GroBe der Festplatte gibt
es hier keine Tastatur-Com-
puter mehr. Die Elektronik
stecktin einem externen Ge-
hause, Monitor und Tastatur
sind Einzelkomponenten. Al-

lerdings hapert es nach wie
vor bei der Grafik — mehr
als eine HerculesKarte fiir
SchwarzweiB-Darstellungen
oder eine CGA-Karte, die ge-
rade vier Farben in schlech-
ter Qualitit darstellen kann,
ist nicht drin. Fiir die Bewal-
tigung groferer Datenmen-
gen aber, gleich ob es sich
dabeium Datenbanken oder
Texte handelt, reicht ein PC
voll aus. Ubrigens: Wenn er
eine Festplatte hat, wird er
auch als XT bezeichnet.

MS-DOS-PC bis 4000 Mark

Fiir diesen Preis geht be-
reits die Post ab: Ein 80286
Prozessor sorgt fur Ge-
schwindigkeiten, die mit el
nem XT ein Wunschtraum
bleiben. Computer mit die-
sem Prozessor nennt man AT
(Advanced Technologie), sie
konnen schon viel mehr
Speicher verwalten, namlich
bis zu 16 MByte. Zum AT fiir
4000 Mark darf eine Festplat-
te natiirlich nicht fehlen, mei-
stens handelt es sich dabei
um eine 20- oder 30-MByte-

In diesem Preissegment
arbeitet zwar immer noch
der 80286-Prozessor, doch
in Sachen Ausstattung ist
hier Rolls-Royce-Liuxus ange-
sagt. Sie nehmen Ihren AT
fiir 4000 Mark, bauen eine 40-
MByte-Festplatte, ein zusatz-
liches 3%-Zoll-Laufwerk (fiir
das kleinere Diskettenfor-
mat der Zukunft), eine schnel-
le VGA-Grafikkarte und 2
MByte Speicher ein und ver-
feinern das Ganze noch mit
einem Multifrequenz-Moni-

Platte. Die meisten ATs sind
mit 1 MByte RAM (der Ar-
beitsspeicher des Compu-
ters) ausgeriistet. Das reicht
zwar nicht fiir den Speicher-
bedarf, den die Software der
Zukunft beansprucht (wie et-
wa das nene Betriebssystem
05/2), bildet aber die Basis
fiir weitere Aufriistungen. In
Sachen Grafik tut sich auch
in dieser Preisklasse noch
nicht viel: Wie bei den PCs
und XTs gibt es nur zweifar-
bige Hercules-Grafik.

tor. Mit der edlen Aussiat-
tung 148t sich jetzt so richtig
vom Leder zehen: Grafik
nach Lust und Laune, Daten-
banken, CAD (Computer Ai-
ded Design, also Konstruk-
tionszeichnung per Compu-
ter), Desktop Publishing, bei-
nahe alle Anwendungsbe-
reiche vermag ein 7000-
Mark-AT abzudecken. Ein
Computer also, der bereils
jetzt alle Wiinsche erfiillen
kann und auch fir zukiinftige
Neuentwicklungen offen ist.

Ausgabe 11/November 1889




L

EE

Ausgabe 1I/November 1989

]
;

Atari ST bis 2000 Mark

In seiner kleinsten Ausstat-
tung besteht der Atari ST aus
dem Modell "520 STFM" mit
dem Atari-Schwarzweif-Mo-
nitor "SM124". Im Tastatur-
gehduse des 520 STFM ist
ein 3%-Zoll-Disketten-Lauf-
werk mit 720 KByte Spei-
cherkapazitdt eingebaut. Als
Arbeitsspeicher stehen dem
Benutzer 512 KByte zur Verfii-
gung, das Betriebssystem ist
bereits im ROM fest einge-
baut. Der kleine- ST eignet
sich besonders fiir einfache

Zu den verbreitetsten Atari-
Computern der ST-Modell-
reihe gehort der "1040
STFM". Er ist wie ein 520
STFM aufgebaut, hat aber
bereits | MByte Arbeitsspei-
cher unter seiner Tastatur.
Er wird, wie sein kleinerer
Bruder, sehr oft als Spiel-
computer eingesetzt. Mit un-
serer Konfiguration inklu-
sive Schwarzweif-Monitor
"SM124" und einem zwei-
ten Disketten-Laufwerk kann
man auch schon etwas um-

i ST bis 2500 Mark

Anwendungen wie Textver-
arbeitungen. Aber auch der
Computer-Spieler  kommt
auf seine Kosten, da der 520
STFM einen TV-Modulator
eingebaut hat. Damit kann
man den Computer an den
Antenneneingang eines
Farbfernsehgerats anschlie-
Ben. Mit dem SM124-Monitor
ist auch die Textverarbei-
tung kein Problem. Wem der
Arbeitsspeicher nicht aus-
reicht, kann ihn fiir rund 200
Mark auf 1 MByte aufriisten,

fangreichere Texte schrei-
ben. AuBerdem lassen sich
selbst gréRere Dateien ver-
walten und fiir aufwendigere
Datenbanken kann man auch
eine Festplatte an den 1040
STFM anschliefen. Den Spei-
cher eines ST kann man auf
maximal 4 MByte ausbauen.
Grober Vorteil des ST mit 1
MByte Speicher: Mit gerin-
gen finanziellen Mitteln er-
schlieBt man sich mit Emula-
toren die Apple-Macintosh-
und MS-DOSWelt.

Fiir den taglichen Einsatz
ist der Atari "Mega 1" konzi-
piert. Das Paket fiir rund
3500 Mark beinhaltet den
Mega 1, den Schwarzweib-
Monitor "SM124", ein zweites
Laufwerk im 5%-Zoll-Format
und die Festplatte "Meagafile
30". Der Vorteil des Mega |
gegeniiber einem 1040STFM
liegt in seinem Gehéause: Die
Tastatur ist abgesetzt und
von einer besseren mecha-
nischen Qualitat, Intern fehlt
dem Mega 1 zwar der TV-

Modulator, dafiir ist aber
der Grafikchip "Blitter" vor-
handen, der fiir eine be-
schleunigte Bildschirmaus-
gabe sorgt. Fiir Erweiterungs-
karten gibt es einen Steck-
platz, beispielsweise flir eine
Grafikkarte, an die man el-
nen 19-Zoll-Monitor fiir DTP-
oder CAD-Anwendungen an-
schliefen kann. Die 30 MByte
grofe Festplatte eignet sich
fiir kleinere DTP-Anwen-
dungen und umfangreiche
Datenbanken.

Das derzeit grofBte Atari
ST-System ist der '"'Mega
ST4" der bereits intern iiber
4 MByte Arbeilsspeicher
verfiigt. Ansonsten ent-
spricht er dem Mega 1. Mit
seinem grofen Arbeitsspei-
cher 148t sich der Mega ST4
sehr gut fiir Crafik-und CAD-
Anwendungen einsetzen, Ei-
ne Doméne des ST ist auch
Desktop Publishing, wofiir
man den Mega ST problem-
los an den Atari-Laser-
drucker anschliefen kann.

Mit der 60-MByte-Festplatte
"Megafile 60" ist man selbst
filr sehr umfangreiche Da-
tenbank-Anwendungen ge-
riistet. Der Multiscan-Moni-
tor des Mega ST sorgt fiir
Flexibilitdt: Jetzt kann der
Anwender alle Programme
auf dem ST laufen lassen,
auch in Farbe, da der Moni-
tor alle Auflésungen des ST
darstellen kann. Das System
4Rt keinen Anwendungsbe-
reich aus und ist das derzeit
universellste Atari-Paket.
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Amiga bis 2000 Mark

Den Amiga 500 hat Com-
modore als Nachfolger des
Heimcomputers C 64 auf
den Markt gebracht. Mit 512
KByte groBem Hauptspei-
cher, einem eingebauten
Disketten-Laufwerk und der
Maus (Eingabegerat) kostet
der Amiga 500 heute rund
1000 Mark. Zusétzlich sind
noch zirka 600 Mark fiir den
notwendigen Farbmonitor
fallig. Hier bietet sich das
Modell 1084S (S =Stereo) von
Commodore an.

Der Amiga 300 eignet sich
wegen seiner hervorragen-
den Musik- und Grafikidhig-
keiten sehr qut fiir Spiele. Al-
lerdings gibt es einige Spie-
le, die einen Hauptspeicher
von mindestens 1 MByte be-
nétigen. Auf dem Amiga 500
laufen zwar auch Textverar-
beitungen und Malprogram-
me, ohne zusatzlichem Zweit-
laufwerk oder gréBerem
Hauptspeicher ist die Arbeit
damit allerdings recht un-
komfortabel.

Amiga bis 2500 Mark

Jeder Besitzer des Amiga
500 in der Grundversion er-
kennt schnell: Da fehlt noch
etwas. Richtig, ein zweites
Disketten-Laufwerk und ei-
ne Speichererweiterung auf
1 MByte sind fiir die komfor-
table Arbeit mit dem Amiga
500 notwendig.

Die zusatzlichen Kosten fiir
die genannten Erweiterun-
gen betragen jewells etwa
300 Mark. Insgesamt ist man
damit schon bei rund 2200
Mark. Textverarbeitung, Ta-

Der Amiga 20001stder gro-
Be Bruder des Amiga 500.
Das Betriebssystem und die
Arbeitsoberflache sind bei
beiden Computern zwar
identisch. Der Amiga 2000
hat jedoch einige erheb-
liche Vorteile: Er besitzt in
der Grundversion bereits 1
MByte Hauptspeicher und
ist durch zuséatzliche Steck-
karten problemlos zu erwei-
tern. Sie kénnen den Amiga
2000 beispielsweise mit ei-
ner PC-Karte zu einem MS-
DOS-kompatiblen Computer

bellenkalkulation, Grafik,
Musik: Mit Zweitlaufwerk
und dem auf die doppel-
te Kapazitdt vergréBerten
Hauptspeicher kénnen Sie
fast alle Anwendungen ein-
setzen. Alle Spiele fiir die
Amiga-Reihe laufen auf die-
sem System, Platzprobleme
fiir die meisten heute ange-
botenen Programme gehétren
ebenso wie die inder Grund-
version unvermeidlichen la-
stigen Diskettenwechsel der
Vergangenheit an.

iR

TR i s

aufriisten. Um die volle Lei-
stungsfahigkeit des Amiga
2000 auszunutzen, sollten Sie
dem System eine schnelle
Festplatte zur Datensiche-
rung gbdnnen. Der Amiga
2000 kostet mit Stereo-Farb-
monitor, Zweitlaufwerk und
einer 20-MByte-Festplatte
rund 3800 Mark. Mit diesem
System stehen dank der
schnellen Festplatte auch
Anwendungen offen, die
hdufig auf Massenspeicher
zugreifen miissen, beispiels-
weise groBe Datenbanken.

Selbst der kleinste Amiga
besitzt einen schnellen Mo-
tor, den Prozessor 68000 der
Firma Motorola. Fiir speziel-
le, rechenintensive Anwen-
dungen gibt es Turbo-
Motoren, also noch schnelle-
re Prozessoren. Wenn Sie
den Amiga professionell, bei-
spielsweise fiir Berechnun-
gen komplexer Grafiken
oder fiir Desktop Publishing
(DTP) einsetzen wollen, soll-
ten Sie eine Turbo-Karte —

beispielsweise die 68020
Karte von Commodore mit
zusétzlichen 2 MByte Haupt-
speicher — in den Amiga
2000 einbauen. Beweis fiir
die hervorragenden Grafik-
fahigkeiten: Kommerzielle
Fernsehsender setzen heute
den Amiga zur Grafikgestal-
tung ein. Der Preis? Mit
Stereo-Farbmonitor, Turbo-
Karte und einer 20-MByte-
Festplatte kostet der Amiga
2000 zirka 6600 Mark.

Ausgabe 11/November 1985




Welche Lautsprecherboxen bringen den besten Sound? yist das Studienangebol an der TU

Berlin? uhukomme ich ein individuelles Trainingsprogramm? —!iule Miuse had’ ich

noch auf meinem Konte? 1St Falco noch in den ,Top Ten"?

W’ bietet mir Listings als Telesoftware? Mulau

ich ohne Telex-

gerit? &iht's Neues vom Computer-

club? schickt mir Infos Gber Mikroelekironik?

Amuha ich

meinen Computer dialogfdhig? Gibt's

schon wieder neue Videos im Versandhandel...

~d.a
\
ijtXt— keine Frage!

Wer komfortabel netzwerken will, eine optimierte Kommunikationsfahigkeit braucht — mit inter-
aktiver Nutzerfiuhrung - und vor allem den ginstigen Nahtarif nutzen will, der optimiert jetzt seinen
Computer mit dem Btx-System. Einfach ein Btx-Modul einstecken, Kennung beantragen... und ab
geht die Post: aktuelle Infos, Software-Angebote und Computerspiele abrufen und speichern, Dialoge Bildschirmtext
mit Computer-Freaks fithren, sich irgendwohin reinwéhlen, sogar schnell mal ein Btx-Telex versenden. —_—

S
Wer mehr wissen will, ruft einfach an: (2130 0190 - bundesweit zum Ortstarif. Die Post in 0 Post
Btx % 20000 #. L A 4




Er gléinzt mit 4096 Farben, von denen er 512 gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen kann: der Atari 1040 STE

Auf der Atari-Messe konnte
man schon einmal einen Blick
auf den geheimnisvollen

"1040 STE” werfen. Bisher war

er Ataris bestgehitetes
Geheimnis: Zeit, es zu liften.

ie Besucher der Atari-

D Messe vom 25. bis 27.
August 1989 in Diissel-

dorf, die den "1040 STE" zum
ersten Mal zu sehen beka-
men, reagierten fast alle mit
einem begeisterten "Wow!",
Grafik total in allen bunten
Farben, ein Stereosound,
der kaum von einer CD un-
terschieden werden kann:
Als Alleskénner wollte Atari
seinen neuesten ST-Sprop-
ling préasentieren. Doch
dann kam alles anders: Auf
der Messe waren kaum De-
mos zu sehen, die den 1040
Zwei Buchsen (im Bild rechts) verraten, daB unter der Haube neue Elektronik pocht STE ins gewiinschte Licht

g AP g
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riickten. Nicht einmal duBer-
lich unterscheidet sich der
STE von seinem Bruder, dem
1040 STFM.

Um der Sache auf den
Grund zu gehen, nahm HAP-
PY-COMPUTER einen der
ersien 1040 STE-Computer
direkt von der Messe in die
heimischen Redaktionsrau-
me mit. Mit den notwendigen
Entwicklerunterlagen aus-
gestattet und nach einigen
Tagen intensivsten Program-
mierens war es dann endlich
so weit: Der STE zeigte zum
ersten Mal, was er kann: Sei-
ne Farbenpracht (eine Palet-
te mit 4096 Farben) ist beein-
druckend und von der des
Amiga kaum zu unterschel-
den.

Der STE zielt offensicht-
lich auf den gleichen Markt
wie der populdre Amiga 500
von der Konkurrenz Commo-
dore. Es ware fiir die Atari-
Entwickler, allen voran Shi-
raz Shivjl (der Atari mittler-
welle wverlassen hat), ein
leichtes gewesen, einen
Computer zu bauen, der die
Leistungen des Amiga bel
weitem tibertrifft — dann al-
lerdings hatte sich der Hard-
wareaufbau so drastisch ver-
andert, daf der STE nicht
mehr mit den Atari ST-Ge-
rdaten kompatibel gewesen
ware, Das Software-Angebot
fiir den Atari ST ist mittler-
welle sehr umfangreich. Ata-
ri kann es sich nicht mehr
leisten, einen Computer zu

Ataris never Heimcomputer
direkt von der Messe

ab: der

bauen, der aus der Reihe
fallt, wenn er in entsprechen-
den Stiickzahlen verkauft
werden soll. Wie fatal sich
Softwaremangel auf die Kar-
riere eines Computers aus-
wirken kann, wird sehr
schnell am Beispiel wvon
Acorns Archimedes deut-
lich. Dieser Computer, der
beeindruckende Hardware-
Fahigkeiten bietet, fristet in
Deutschland trotzdem ein
Schattendasein, weil er ver-
haltnismabig teuer und das
Software-Angebot ziemlich
diirftig ist. Power allein ist
also bel weitem nicht alles.
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Unter dem Gesichtspunkt
der Kompatibilitdt ist den
Atari-Entwicklern Erstaunli-
ches gelungen: Der STE ist
ein vollig umgekrempelter
Computer mit enormen F3-
higkeiten, aber trotzdem
noch kompatibel. Program-
me, die ihn wirklich voll aus-
reizen, miissen erst noch ge-
schrieben werden. WiiRte
man nichts tiber die Fahig-
keiten, die im STE schilum-
mern, man wiirde glauben,
es ware ein gewdhnlicher
1040 STFM, der groite Tell
der ST-Software lauft ohne

schutz — und damit viele
Spiele. Denn gerade der Ko-
pierschutz ist so kompliziert
und aufwendig program-
miert, daB eine leichie Be-
triebssystemanderung schon
fatal wirken kann.

Ataris Statement auf die
Frage, ob denn alle Pro-
gramme liefen: "Wenn die
Programme sauber pro-
grammiertsind, gibteskeine
Probleme” Und ‘“sauber
programmieren’ heidt ganz
klar: die Richtlinien von Atan
beachten. Um so erstaunli-
cher istes, daf selbst Grafik-

Stereo-8-Bit-PCM-Sound bie-

tet. Hinter diesem Zungen-
brecher verbirgt sich eine
Technik, der sich moderne
CD-Spieler bedienen: Digi-
tal aufgenommene Toéne
werden digital gespeichert,
anschlieBend vom Sound-
chip des Computersin analo-
ge Tone umgewandelt und
auf einem Lautsprecher hor-
bar gemacht. Beim STE wer-
den die Tone im 8-Bit-Format
gespeichert, wahrend die

CD die gleichen Téne mit 16
Bit speichert. Was aus den
Stereo-Buchsen am hinteren
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Die meisten Schniﬂslellan des Aiuri STE beﬂmlen sich auf der iuckseitc. Nou hinzugo-
kommen: Die Buchsen fiir den Stereo-Sound unterhalb des Netzschalters

Probleme. Einzig Program-
me, die sich nicht an die
Programmier-Konvention von
Atari halten und sich di-
rekter Betriebssystem-Ein-
spriinge bedienen, fithrenzu
Abstiirzen. Dazu gehoren
bedauerlicherweise vor al-
lem Programme mit Kopier-

Man muB den Atari STE auf den Kopf
stellen, um die Maus anzuschlieBen

STE

programme problemlos lau-
fen, die sich aller List und
Tiicke bedienen, um die
Grenzendes STzuumgehen.
Atari hat hier wirklich Vor-
bildliches geleistet.

Das trifft auch auf die
Soundfahigkeiten des STE
Zu, der ja den sogenannten

Cehduseteil direkt unter
dem Netzschalter kommt,
kann sich, gekoppelt mit der
heimischen Stereocanlage,
wirklich horen lassen. Zur
Klanggqualitat im Konzertsaal
ist es nicht mehr weit.

Ein &hnliches Verfahren
wendet auch der Amiga an,
um Tone hirbar zu machen.
Allerdings kann der Amiga
von Haus aus wesentlich
mehr an den Klangen mani-
pulieren als der STE. Denn
der spielt Klange genauso
ab, wie sie digitalisiert sind.
Nur Lautstarke und Klang-
farbe lassen sich im Compu-
ter regulieren, nicht aber

4

Mit einem Adapter-Stecker lassen sich
bis zu sechs Joysticks nutzen

sz, 29




Hardware

Tonhdhen, wie dies beim
Amiga der Fall ist. Trotzdem
bleibt dem Programmierer
geniigend Spielraum, um
diese neuen Fahigkeiten mit
diversen Tricks zu nuizen.
Besonders geeignet schel-
nen die neuen Soundeigen-
schaften fiir die Sprachaus-
gabe zu sein, die man fir

4 MByte RAM lassen sich auf engstem Raum unterbrin-

Computerspiele zum Bei-
spiel mit den ebenfalls vor-
handenen herkdmmlichen
Sounds kombinieren kann.
Denn die Klange des alten
Soundchip kann man eben-
falls iber die angeschlosse-
ne Sterecanlage héren.

DafB die neuen Fahigkeiten
des STE unter anderem auf

gen. Erstmals laBt sich ein 5T einfach aufriisten.

SIPs (Single-Inline-Package) heiBen die kleinen Steckpla-
tinen, die dem STE 1 MByte mehr Speicher bescheren.

bR R e
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Einer griindlichen Kur wurde die Hauptplatine unterzogen. Hardware-Erweiterungen

den Spielbereich zielen,
zeigt sich am sogenannten
Hardware-Scrolling. Damit
bezeichnet man die Eigen-
schaft, Bilder ruckfrei in ho-
rizontaler wie auch in veri-
kaler Richtung iiber den
Bildschirm zu schieben.

All die neuen Leistungs-
merkmale erfordern natiir-
lich eine vollig umstruktu-
rierte Hardware. Ein Blick
auf die Platine zeigt sofort,
was sich hier geéndert hat.
Augenscheinlichstes  Bel-
spiel ist die Speicherbank im
Zentrum der Platine. Kleine
Steckschienen verraten, daB
hier fiir eine Speicheraufrii-
stung bis 4 MByte Platz ist.
Das Erfreuliche daran ist je-
doch, daB praktisch jeder

wie der MS-DOS-Emulator ’PC-Speed’ sind hier ein Problem.

30 s,

réBten Chips im STE stammen von den Atari-Ent-
wicklern und iibernehmen die schwierigsten Aufgaben

Anwenderauseigener Kraft,
ohne Erfahrung und mit ge-
ringem Aufwand, semnen
Computer mit mehr Spei-
cher versorgen kann. Voll
ausgestattet besitzt der STE4
MByte Arbeitsspeicher, was
ihn von seinen Vorgangermn
deutlich unterscheidet.
Denn der 1040 STFM bei-
spielsweise 1dBt sich nur mit
zum Teil erheblichem Létauf-
wand auf mehr als 1 MByte
aufstocken. Bel den fiir die
Aufriistung des STE notwen-
digen Platinen handelt es
sich um handelsiibliche Bau-
telle, den sogenannten SIPs
(Single Inline Package), die
allerdings im Preis (rund 400
Mark) bereits relativ niedrig
hegen. Will man nun seinen
STE aufriisten, dann schraubt
man erst das Gehause auf,
anschlieBend eine Blechab-
deckung, und schon liegen
die Sockelleisten frei. Das

rustung

neue Platinchen steckt man
in einen freilen Sockel,
schraubt alles zusammen
und schon verfiigt man iiber
2oder gar 4 MByte. Damit hat
Atani zum ersten Mal dafiir
gesorgt, daB die Aufriistung
des Computers jedermann
moglich ist.

Insgesamt wirkt die STE-
Platine sehr aufgeraumt, und
einige Bausteine, die nochim
1040 STFM und Mega ST zu
finden sind, fehlen auf den
ersten Blick beim STE. Bei-
spielsweise der "Blitier” und
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der "Shifter"; Beide Baustei-
ne sind beim Mega ST fiir die
Grafik zustdndig, Beiden 520
und 1040 ST kam vor allem
der Blitter ins Gesprach, weil

bei diesen Modellen keine = = Preis in Mark nd 1600

Méglichkeit vorhanden war, Friedliche . = :,
den Blitter einzubauen. Erst KMX‘S"EIIZ M“’"“W‘s
eine Aufriistplatine von er- Proaossor Motorola 68000

nem Fremdhersteller brach-

te die gewtinschte L#sung.
Der STE hat jetzt Blitter und
Shifter in einem Baustein ver-
einigt, was die Hardware
msgesamt etwas schneller
macht.

Fehlende Crafik- und
Soundfdhigkeiten waren bis-
her immer ein Kritikpunkt an

Die Programme, die die Fa-
higkeiten dieses Computers
voll ausschépfen, wollen erst
einmal geschrieben sein.

Nach Aussage von Atan-Ge-
schaftsfiihrer Alwin Stumpf
sollen beide Computer in
friedlicher Koexistenz leben,
der STE wird also den 1040
STFM nicht ablésen. Der
1040 STFM soll vielmehr wei-
ter im Preis sinken. In Ataris
neuester Preisliste taucht er

Auf einen Blick
Computer Atari 1040 STE

Hersteller/Vertrieb Atari Deutschlond GmbH

Piskeﬂenluufwerk

den STEVorgangern — der fiir einen Preisvonrund 1300 | Batteriegepufferte Uhr *
entfallt jetzt. Und fehlende Mark auf, wihrend der STE Schnittstellen

Kompatibilitdt kann man 1600 Mark kosten soll. Beide Soris .
dem Neuen auch nicht vor- Gerate inklusive Schwarz- P .
werfen. Atari hat hier wirk- wei-Monitor versteht sich. fwer .
lichein Maximuman Kompa- Da steht der Fan vor der Fra- °
tibilitit erreicht. Fiir den An- ge, welchen Computer er .

wender hat das zur Konse-
quenz, daB er getrost zum
neuen STE greifen kann, oh-
ne auf die erforderliche Soft-
ware warten Zzu miissen,
denn er kann auf die schon

nun kaufen soll: Den STE
wird kaufen, wer die erwel-
terten Grafik- und Sound-
Fahigkeiten und vor allem
seine leichte Aufriistung auf
4 MByte nutzen mochte. Und

4 MByte RAM erschlieBen

vorhandenen  Programme A Priszmxilion bt e ol Mhcd i L e st o Sl
die gesamte STDTPWelt, kI  jchwetios Mottmess ke obaschon | rcoeue und snficle

zuriickgreifen. Allerdings:

senmentierhandbuch. Sie I(Gf!mnn karte kleben (Abs

.fi.’. 1enkie g mt 16 verschiedene Modelle zu d und on untensteh

e, wie Motoren uber  Themen Messen, Stevern, Regeln und

ert, wie Fahrro Robotik zusammenbauen. Also keine Bitte schicken Sie mir lhren Farb

der Meldaten grafisch Experimente: Computing Experimental
It werden. Mit Computing Expe Fordern Sie telefonisch ausfuhrliche Infor
em System-Baukasten ven  mationen uber alle Baukasten von

fischerwerke, 7244 Tumlingen

Woldochtal, Telefon 074 43/12-311 ¢

lomplett mit Interface. technik Computing an

are und ausfuhrlichem

fischertechnik -
SONVIELTTIING
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er Druckerhersteller
D Robotron hat sich ei-

nen Namen gemacht.
Aber nicht nur deshalb, weil
er als einer der ganz weni-
gen DDR-Hersteller im west-
deutschen Computer- und
Peripheriemarkt mitmischt,
sondern weil Drucker aus
dem Hause Robotron als un-
verwiistlich und unschlag-
bar preiswert bekannt sind.
Auch des Prasidenten Jiing-
stes Kind mit der Typenbe-
zeichnung "6325" kostet nur
knapp 350 Mark.

Wenn man den flachen Ka-
sten aufklappt, um Papier
einzulegen, zeigt er mit sel-
nem iiberdimensionalen,
massiven Motor deutsche
Wertarbeit "made in VEB"
Zum Schwergewicht mit sie-
ben Kilo Gewicht macht ithn
neben dem Motor ein groBer
schwarzer Kiihlkorper an
der Riickseite, der fiir kon-
stante Temperaturen im In-
neren des 3-Nadlers sorgt.

Der Prasident-Drucker be-
druckt Endlospapier oder
einzelne Blatter im DIN-
Ad-Format. Zwar liegt dem
Drucker — in dieser Preis-
klasse eine Sensation — e
provisorischer Einzelblatt-

Drucker im Hi-Fi-Design der 70er Jahre: Eine braune Plastikhaube verdeckt die Mechanik

32 it

Fir nur 350 Mark ein

echter Preishammer:

Mit dem 9-Nadel-Druk-

ker “Prasident 6325"

aus der Serie der
6320er-Modelle will
DDR-Hersteller

Robotron auch weiter-

hin im Westgeschaft
mitmischen. Ob sich
der Genosse als
preiswerter Ein-

stiegsdrucker lohnt,

lesen Sie im HAPPY-

COMPUTER-

Testbericht.

TEST

Drucker
Prasident 6325

Die robuste Mechanik und der massive Motor machen
den Prasident 6325 zum 7-Kilo-Schwergewichtler

einzug bei, doch der neigt
leider dazu, das Papiler
schief einzuziehen. Mit End-
lospapier hat der "632%5"
ebenfalls Probleme: Der
Zugtraktor verschwendet je-
weils ein Blatt Papier beim
Drucken, und die Siachel
walze, mit der das Endlospa-
pier am Druckkopf vorber
gezogen wird, 158t sich nicht
stabil justieren. Im Daueriest
produzierte der Prasident
deshalb mehrere Papier-
staus.
Gar nicht schon:
Auch in puncto Schriftqua-
litit hapert es. Die sonst In
dieser Preisklasse schon iib-
liche NLQ-Schrift (Near-
Letter-Quality oder Schon-
schrift) verdient den Namen
nicht. Dafiir kann er Grafik
mit einer Aufldsung von bis
zu 240 Punkten pro Zoll zu Pa-

pier bringen. Dabel 1si er
iibrigens — fir Matnx-
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drucker ungewdhnlich — er-
staunlich leise.

Besonders wichtig fiir den
Einsteiger ist das Handbuch
zum Drucker. Beim Prasi
dent ist es vorbildlich gelun-
gen: Ob Besitzer eines IBM-
PCs, eines Amigas, Atar
ST/XE, C 64 oder Schnei-
der/Amstrad CPC, fiir jedes
System gibt es ein Kapitel,
das dem Leser bei Proble-
men mit seinem Drucker und
seiner Software weiterhilft.

Fazit: Der Prasident 6325
ist robust, widerstandsfahig

o

= E'D']CE'

=

I
D oo

Prasidenten ist seir

Geréate,

mann-Ta

Drucker Prasident 6325
Hersteller/Vertrieb Robotron/Grubert

Murniau

Preis in Mark

-

32U

Ausstattung

Technik
Prinzip
Zahl der Nadeln

Matrixdrucker

Schrift

Typen

Atiribute

Grafikauflésung

Interner Speicher (KByte)

Schnittstellen
Serienmabig
Opﬁona:

Kabel im Lieferumfang

Druckgeschwindigkeit
(laut Hersteller)
Zeichen pro Sekunde

Papierhandhabung
Einzelblatt

Endlespapier

Etikett
Zahl der Durchschlage
Spezialpopier

Quiet-Modus

Bedienungselemente

kompatibel zu

Handbuch
Sprache
Umfang (Seiten)

MaBe
Gewicht [k
Breite, H&

\
]
/

g

Geschwindigkeit
Schriftbild

Handbuch
Gerdusch-Démpfung
Ausstattung
Verarbeitung
Papierverarbeitung

Gesamtwertung

DER NEUE

STE
AUF DER

UBERHOLSPUR

NOCH

FARBIGER

NOCH

STARKER

NOCH

SCHNELLER



Leserbriefe

Was ist ein Bus?

Lesermeinung zum Bericht
Computer-1x1 in HAPPY-
COMPUTER 9/89

Im Computer-1x1 ist Ihnen
ein kleiner Fehler unterlau-
fen. Es muB heifen:

Ein 16 Bit breiter, alsomit 16
parallelen Leitungen verse-
hener AdreBbus transpor-
tiert 16 Bit nebeneinander.
Damit kann er maximal 21 —
also 64 KByte — Speicher
adressieren. Beim PC sind
es dank 20 AdreBleitungen
2% oder 1 MByte, bei AT und
normalem Amiga mit 24 Lei-
tungen 16 MByte und bei
386er und 68020-Amiga mit
32 Leitungen ganze 4 Giga-
Byte (4096).

Busse gibt es auch zum Da-
tenverkehr mit externen Ge-
raten. Am bekanntesten ist
hier der [EC- oder IEEE-Bus,
wie thn Commodore zuerst in
paralleler, dann (beim C 64)
in serieller Form zur Ver-
bindung mit Floppy und
Drucker benutzt hat, HP ver-
wendet fiir seine groBeren
Taschenrechner einen eige-
nen seriellen Bus.

Allgemein ist ein Bus im-
mer ein Leitungsbiindel, an
das mehrere Adressaten
gleichzeitig angeschlossen
sind;, genauso wie ein Bus
mehrere Fahrgiste zu ver-
schiedenen Haltestellen
transportiert, im Gegensatz
zum Taxi. Dadurch ist ein
zusatzlicher Auswahlmecha-
nismus notig, meist iiber
Speicher- oder Geréteadres-
sen, damit wirklich der rich-
tige Busanlieger angespro-
chen wird.

Dr. Peter Kittel,
Frankfurt

Wo bleiben die
Médchen?

Lesermeinung zum Bericht
Frauen und Computer in
HAPPY-COMPUTER

Letztens blétterte ich die
Tips & Tricks von ein paar
Happy's durch. Dabei fiel
mir auf, daB 95 % aller Briefe
von Jungen geschrieben
wurden. Da stellt sich mir die

34 e,

Frage: Wo bleiben die Mad-
chen? Als ich eine Antwort
auf diese Frage suchte, muB-
te ich feststellen, daB in der
Happy-Computer kaum Auf-
rufe abgedruckt werden,
daB Mé&dchen sich verstarkt
an die Computer wagen.
Deshalb hier meiner: M&-
dels, Computer sind keine
intelligenzfressenden Unge-
heuer, sondern absolut dum-
me, ein paar Nummern zu
groB geratene Taschenrech-
ner. UberlaBt das EDVW-
Schlachtfeld nicht kampflos
Euren mannlichen Kollegen!
Man muB nicht unbedingt
ein Mann sein, um gute Pro-
gramme zu schreiben! Also,
setzt Euch an die Tastatur
und programmiert die Man-

ner platt!
Martin Schneider,
Neunkirchen

Der € 64 — ein

O

Lesermeinung zum Bericht
"Dauerbrenner C 64" in
HAPPY-COMPUTER 8/89

Ich habe mir in der letzten
Ausgabe der HAPPY-COM-
PUTER den Artikel "Dauer-
brenner C 84" durchgelesen
und ich bin sicher, daB die
C 64-Fans nicht wegen ir-
gendwelchen Schaltungen,
Messungen usw. zu ihrem
Computer halten, sondern
wegen den Spielen. Ich habe
mich in der Schule umgehort
und jeder gab als Kaufgrund
fiir den C 64 in erster Linie
"Spiele" an. Und sagen Sie
ehrlich: welcher Hobby-
Computerfreak benutzt sei-
nen Computer schon fiir
Messungen? Bestimmt weni-
ge (im Vergleich zur ver-
kauften Anzahl der C 64er).
Gewisse Computermagazi-
ne sagen, daB zum verniinf-
tigen Arbeiten mindestens
1 MByte Speicher frei sein
sollte; allermindestens 512
KByte und der C 847? 64 sind
fiir heutige Verhaltnisse
mehr als lacherlich. Dazu
kommt die Grafik, die heute
niemanden mehr vom
Hocker reift, aber das ist

Redaktion Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

noch nicht einmal das We-
sentliche. Und die Bezeich-
nung "Personal Computer”
beim C 64 II soll wahrschein-
lich auch nur ein Witz sein!
Meiner Meinung nach ist
und bleibt der C 64 ein Spiel-
computer, der langsam aber
sicher ins Abseits gerét.
Oder ist es nicht so, daB der
Artikel "Dauerbrenner C
64" nur eine Art Trost oder
Aufmunterung sein soll?
Markus Florin,
Norderstedt

In dem Artikel zu dem The-
ma "Drucker-QOuvertiire" in
HAPPY-COMPUTER Ausga-
be 8/89" schreiben Sie im
Kasten "Thema: Laser-
drucker”, daB es eine Tatsa-
che sei, daB Laserdrucker
weder Etiketten noch End-
lospapier bedrucken kén-

““Unsere Laserdrucker wer-
den auch mit Etiketten fer-
tig!’” meint Dr. G. Charles
Rump, Manager fiir Mar-
keting und Communications
bei Mannesmann Tally

nen. Es ist in der Tat richtig,
daB Laserdrucker im PC-Be-
reich kein Endlospapier be-
drucken konnen. Was die
Etiketten angeht, so sieht die
Sache etwas anders aus. Die
Laserdrucker MT 910 und
MT 905 von Mannesmann
Tally kénnen sehr wohl Eti-
ketten bedrucken. Etiketten
auf Tragermaterial in Einzel-
blattform — so konfektioniert
wird es im Papierhandel an-
geboten, oder man reifit das
gefaltete Endlospapier
selbst zu Einzelblédttern —
konnen durch den manuel-
len Eingabeschacht zuge-
fiilht und problemlos be-
druckt werden.
Dr. G Charies Rump,
Mannesmann Tally

Ich beziehe mich auf die
Beantwortung des Leser-
briefes von Herrn Wolframin
der letzten Ausgabe Ihres
Magazins. Dabei ist Thnen
ein allerdings stark verbrei-
teter Fehler unterlaufen. Es
ist nicht richtig, da® 1 MByte
1024 Kilobyte entspricht.
Richtig ist vielmehr

1 MByte = 1024 KByte =
1048576 Byte. Die Bezeich-
nung Kilo ist international ge-
normt und bedeutet immer
das 1000fache der Grund-
einheit. Beispiel: 1 km ent-
spricht 1000 m. Hingegen be-

4 zieht sich das KByte auf das

Dualsystem und bedeutet
1024 Byte. Um diese deutlich

& zu machen, wird dag k fiir Ki-
2 loklein, dasK fiir KByte aber
g groB geschrieben. Aus die-

sem Grunde ist "Kilobyte"
genauso falsch wie "Mega-
byte". Statt dessen spricht
man von Ka Byte oder ent-
sprechend von Em Byte.
Jens Riisse, Hamburg
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DER NEUE
STE
IST DA

Der neue Atari STE bringt Grafik
mit Gber 4000 Farbionen, digitalen Sound
und einen Klangkontroller.
AuBerdem mehr AnschluBports
2.B. fiir Joysticks. Die neve Hardware ermaglicht es,
einfach Spiele zv programmieren und
der STE ist deutlich schneller.
Die Profis von ST Magazin haben ihn genau gefestet
und bewertet. Lesen Sie alles
Uber den STE im neuen ST Magazin Nr.11

Das ST Magazin Nr. 11 erhalten Sie ab
20.0ktober im Zeitschriftenhandel
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sekarte

7QC 001" fur ATs

Was tun, wenn der PC es
nicht mehr tut? Dann hilft
meistens entweder eine Re-
paraturwerkstatt weiter,
oder der Handler schickt
das Gerat zum Hersteller
Dabei kann dem Anwender
eine Woche Computerklinik-
ABufenthalt schon Nerven —
und Geld — kosten.

Jetzt konnen Reparaturen
wesentlich schneller iiber
die Buhne gehen: Eine
Steckkarte mit dem techno-
kratischen Namen "QC 001"
untersucht ATs mit 80286-
Prozessor und stellt Hard-
ware-Fehler innerhalb weni-
ger Sekunden fest — z. B,
wenn Crafikkarte oder Pro-
zessor defekt sind, So kann
die Karte fiir Werkstétten in-
nerhalb kiirzester Zeit zu ei-
ner unentbehrlichen Ar-
beitshilfe werden.

Die Steckkarte arbeitet
nur mit einigen BIOSVer-
sionen (''Basic-Input/Cutput-
System’, es liegt im PC in
Form von ROM-Bausteinen
vor.) zusammen, hamentlich
Phoenix, AMI- und IBM-
BIOS.

Die Karte kommt einfach
in einen kurzen Steckplatz,
dann schaltet man den Com-
puter ein. Auf dem kleinen
T-Segment-Display zahlt die
Karte jetzt hexadezimale
Zahlen (ein auf der Basis 16
beruhendes Zahlensystem,
wird oft in der EDV einge-
setzt) von "00" bis "3B" hoch.

Liegt ein Defekt vor, stoppt
die Anzeige bei einer be-
stimmten Zahl, die den Feh-
ler beschreibt;, anhand der
Anleitung kann man diesen
zweizahligen Code ent-
schliisseln. In technisch

knappen Formulierungen
(und in englisch) gibt es hier
zu jeder moglichen Zahl (und
damit zu jedem Defekt) eine
kurze Erklarung — und die
Bezeichnung des zerstorten
Bausteins. Jetzt kann der
Elektroniker schon den Lot
kolben anwarmen.

Die spéarliche Anleitung
besteht aus zwel Heften, je-
weils fiinf zusammengehef-
tete DIN-A4 Blatter. Die Feh-
lermeldungen sind zwar fiir
Techniker verstandlich, der
Laie scllie aber besser —
trotz Diagnose-Hilfe — die
Finger von einer Reparatur
lassen. Typische Fehlermel-
dungen sind: -

-- 01 CPU damaged;
check 80286

RAM Refresh
Test; check IC
T4LS612

Bank 0 Bit A RAM
Error

Schon an den Fehlermel-
dungen 1&8t sich schnell er-
kennen, daB die "QC 001"
kein Produkt fiir den Alltags-
anwender 1st. Angespro-
chen sind also mehr Techni-
ker in Werkstatten und Hard-
ware-Entwickler.

-- 08

- 19

Zwischenbilanz

Der erste Eindruck: Die
(QC 001 kann eine wertvol-
le Hilfe bei PC-Reparatu-
ren sein. Sie richtet sich
eindeutig an  Profis,
sprich Techniker. Bestel-
len kann man die Steck-
karte fiir den Endver-
braucherpreis von knapp
530 Mark bei COD 2000,
8046 Garching bei Miin-

chen.

Niedrigp
ML 26 mit VGA von Miek

Sauber verarbeitet ist der
neue Mtek-Laptop ML 26.
Die technischen Daten wir-
ken iiberzeugend: NEAT
Chipsatz (schnellere und die
Rechenleistung steigernde
Chips) mit Mikroprozessor
802886, satte 16 MHz Taktfre-
guenz und VGA-Crafik. Die
Festplatte hat zwar nur 20
MByte, glanzt aber mit Ge-
schwindigkeit: Das Testpro-
gramm "Coretest” gibt eine
mittlere Zugriffszeit von 25
ms aus; die Datentransferra-
te liegt beiiiberraschend ho-
hen 552 KByte pro Sekunde.
AuBerdem kann man den
ML 26 gegen Aufpreis auch
mit einer 40-MByte-Festplat-
te kaufen.

Das seitlich eingebau-
te  3%-Zoll-Disketien-Laui-
werk liest und beschreibt
nicht nur 720 KByte, sondern
die auch im AT Bereich noch
nicht selbstverstandlichen
1,44 MByte.

Der schnelle Tragbare
verbliifft auch durch seine
vielseitigen Anschliisse: Di-
rekt auf der Mutterplatine
liegen (von hinten zugang-
lich) zwel serielle und eine
parallele Schnittstelle, Da
das alleine schon eine Men-
ge Platz verschlingt, den die
Riickseite gar nicht bietet,
setzt Miek statt der 25poli-
gen Normstecker fiir die se-
riellen Schnittstellen Minia-
tur-DIN-Buchsen ein. Damit
auch herkémmliche Kabel
passen, liegen die bendtig-
ten Adapter gleich bei. An-
dere Anschliisse weisen auf
die Qualitéten des ML 26 als
Tischcomputer hin. Eine
Buchse mit der Aufschrft
"CRT" dient zum Anschlub

reis-AT-Lapiop

eines herkémmlichen, gro-
Ben VGA- oder Multiscan-
Monitors; der LCD-Bild-
schirm 1&Rt sich abnehmen.
An der Seite ist auch eine
Buchse fiir eine externe AT
Tastatur. Ein erster An-
schlufversuch mit einer
Normtastatur zeigte gleich
Erfolg.

Der Bildschirm zeigt klar
an, was Sache ist, die Tasta-
tur 1Rt sich angenehm bear-
beiten. Nachteile sind trotz-
dem da: Der Manitor reflek-
tiert wie ein Spiegel. Ein Re-
dakteur meinte sogar, daP
man ihn "als Rasierspiegel
miBbrauchen kann".

Eine gute Idee: die schwe-
ren Akkus stecken in einem
Extra-Gehduse, das an die
Riickseite des ML 26 ge-
schraubt werden kann —
man muB sie nicht immer
mitschleppen. Ohne den
schweren Akku jedoch (fast
2.5 Kilo) ist ein Stromnetz-
Anschluf Pflicht — sonst
geht nichts mehr. Die positi-
ve Seite: Der ML 26-Akku lie-
fert den wichtigen Saft lan-
ger als vergleichbare einge-
baute Akkus .

Zwischenbilanz

Der erste Eindruck: Die
Schwiachen des ML 26 —
spiegelnder Monitor und
schwerer Akku — kann
man im Vergleich mit sel-
nen Stirken vernachldssi-
gen. Der ATLaptop fiir
knapp 6400 Mark bringt
in den HAPPY-COMPU-
TERVergleichstests ei-
nen ATFaktor von 1,36.
Vertrieb: Profi-Computer,
4972 Lohne.
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""Vektor’’ konvertiert
Pixel- zu Vektorgrafiken

"Vektor" ist ein Programm
zum Nachbearbeiten von ge-
zeichneten oder gescannten
Bitmap-(Bildpunkt fiir Bild-
punkt aufgebaute)Grafiken
Es vektorisiert z. B. Logos
oder Briefkdpfe und ist damit
auch eine wichtige Hilfe in
den Bereichen DTP oder
technisches Zeichnen; denn
nur Vektorgrafiken kann
man beliebig vergréBern
oder verkleinern, ohne daf
Stufen entstehen

Die meisten Zeichen- oder
Malprogramme arbeiten mit
einzelnen Bildpunkten; alle
grafischen Elemente setzen
sich Punkt fiir Punkt zusam-
men. Vektororientierte Pro-
gramme aber haben nur die
Eckdaten von Elementen (Li-
nien, geometrische Figuren
usw.) gespeichert: Der Com-
puter verwaltet nur die be-
schreibenden Informationen
("Linie von Koordinate x1, yl
bis x2, y2 mitder Farbe aund
der Dicke b"). Und "Vektor"
erledigt nun die Umwand-
lung der Punktemuster in
diese beschreibende Infor-
mation. Dazu braucht es ei-
nen PC mit Hercules- oder
EGA-Grafikkarte, eine Maus
und mindestens 200 KByte
freien Arbeitsspeicher.

In der 23seitigen Anlei-
tung finden sich die ersten
Einschrankungen allerdings
schon frith. Vektor kann nur
Schwarzweif-Grafiken vek-
torisieren, also schwarze Li-
nien auf weifem Grund.
Kreise und Kurven sind nur
anndherungsweise mit an-
einandergestiickelten Li-
nien zu erreichen. Eine ver-
besserte Version soll jedoch
in Kiirze folgen.
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Schwéchen zeigen sich
auch bei der Bearbeitung
von Flachen, die Vektor in el
ne Unzahl von Linien zerlegt.
Da hilft nur der Umweg, die
Flachen mit einer speziel-
len Funktion "Kontur" auf ih-
re Umrisse zu reduzieren,
dann zu vektorisieren und
im Vektor-Zeichenprogramm
die Umrisse zu fiillen

Deshalb scheitert Vektor
komplett an digitalisierten
Grafiken mit Graustufen —
und, das ist das wohl auffal-
ligste Manko, die Vorlage
darf nicht groBer als ein Bild-

chirminhalt sein. Auch hier

verspricht der Vertreiber
Abhilfe: Die neue Version
soll angeblich auch grokere
Bilder bearbeiten

Gut klappt jedenfalls die
Vektorisierung von kleinen
Bildern, Logosz. B. Jetzt end-
lich kann Vektor glanzen, die
Bedienung ist einfach und
kleine Vignetten sind schnell
bearbeitet. Ein ausfithrli-
cher Test von Vektor folgt in
emner der ndchsten Ausga-
ben won HAPPY-COMPU-
TER.

Zwischenbilanz

Der erste Eindruck:
Vektors Leistungen sind
eher mittelprachtig, das
Programm bearbeitet nur
kleine Grafiken (z. B Lo
gos) zufriedenstellend:
dafir kostet es mit knap
400 Mark aber auch nur
einen Bruchteil dessen,
was man fir vergleichba-
re Programme ausgeben
muB. Vertrieb: Markus
Schlenz, 6730 Neustadt an
der WeinstraBe.
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o Low-Cost-XT

im Vergleich

Preiswerte Wegbereiter in die
professionelle Computerwelt
sind MS-DOS-Maschinen der
XT-Klasse. Exklusiv fiir den
HAPPY-COMPUTER-Ver-
gleichstest war der brand-
aktuelle ”Schneider Euro-
XT" mit von der Partie.

Im Test:
Highscreen-XT
(oben links), Sanyo MBC 16 +
(oben rechts), Acer 500+ (unten
links), Brother BC10 (unten Mitte)
und der brandneuve Euro-XT von Schneider
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Hardware Test

TEST

ie Prognosender Com-
puterindustrie waren
falsch. Obwohl noch
im Marz auf der Computer-
messe CeBIT in Hannover
nach Meinung fast aller
Computerhersteller dem XT
keine allzugrofe Lebenser-
wartung mehr prophezeit
wurde und die Zukunft den
ATs und schon bald den
386ern gehore, hielt sich der
kleine Bruder dieser Gerite
unerwartet und fast unbe-
merkt im Schatten — aber
stets prasent. Er wird nach
wie vor noch in beachtli-
chen Stiickzahlen verkauft.
SchlieBlich ist er mit seinem
niedrigen Einstiegspreis der
Personal-Computer fiir zu
Hause par excellence.
XTs gibt es fiir weniger als
2500 Mark bei verschiede-
nen Herstellern inklusive 512

== Sohrwiclor

) MIS-TH0OS 3.3

Vorbildlich beim Sanyo: Schnittstellen auf der Hauptpla-

tine und freie Steckplitze

Testsieger dank niedrigem Preis und ippiger Ausstattung:

Euro-XT von Schneider

KByte Hauptspeicher, Mono-
chrom-Monitor, Hercules-
Grafikkarte, 20-MByte-Fest-
platte, Tastatur und MS-DOS-
Betriebssystem. Am HAPPY-

COMPUTERNergleichstest
nahmen teil:
Schneiders brandneuer

"Buro-XT" — der grofe Bru-
der des populéren Euro-PC
erstmals in einem Ver-
gleichstest, der Acer 500+,
der Sanyo MBC 16+, der
Brother BCI0 und der High-
screen XT vom Aachener
Computerdiscounter Vobis.
Wéahrend die Monitore von
Schneider, Brother und San-
yo bernsteinfarbene Schrift
zeigen, stellen der Acer

40 sHeE

5 Low-Cost-XTs
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les-Modus betragt jeweils
720 x 348 Punkte in mono-
chromer Darstellung (ein
Buchstabe kann hier neun
Bildschirmpunkte breit und
dreizehn hoch sein, das ent-
spricht den bei einer Hercu-
les-Grafikkarte iiblichen
Werten). Die Grafikkarten
bei Brother, Sanyo und
Schneider beherrschen dar-
ilber hinaus auch die Dar-
stellung von CGA-Grafik (Co-
lor Graphics Adapter) mit ei-
ner Auflésung von 640 x 200
Punkten in vier von 16 mégli-
chen Farben (die Farben
werden dabei in Graustufen
umgesetzt). Allerdings ist
dieser Grafikstandard heute
nicht mehr zeitgemaB, da

=i —
j POWER bt ':_"5
e el S MHz
UNLOCK LOCK ouy pOWER mm HDD |

TURBO | RESET

.nghumn: wichtige Bedienelemente in Reichweite

500+ und der Highscreen-
XT Buchstaben und Zahlen
in weiBer Schrift auf schwar-
zem Grund dar. Das Bild ist
bei allen fiinf Monitoren bis
in die Ecken scharf und flim-
mert nicht. Die maximale
Crafikauflosung im Hercu-

Der XT lebt

er langst von EGA- oder
VGA-Grafikadaptern mit ho-
herer Auflosung und mehr
Farben abgeldst worden ist.
Die eingebauten Hercu-
les-Grafikkarten eignen sich
dank ihrer hohen horizonta-
len Auflésung von 720 Punk-

"XTs sind nicht tot!”
Das ist die Meinung vie-
ler Computerfachhand-
ler. HAPPY-COMPUTER
stellte in einer Blitz-
Telefonumfrage Hand-
lern im Bundesgebiet
drei Fragen:

1. Verkaufen Sie noch
XTs?

2. Erwarten Sie eine
groBe Nachfrage nach
XTs zum Weihnachtsge-
schaft?

3. Wie lange geben Sie
dem XT noch?

Die Antworten fielen wi-
derspriichlich aus: Wah-
rend ein Héandler in Ko-
blenz XTs in rauhen Men-
gen verkauft, bleibt ein
Kollege in Hannover auf
seinen Gerdten sitzen
("..die gehen nicht mal
geschenkt"), Andere stel-
len seit gut vier Monaten
sacht fallende Verkaufs-
zahlen fest (".die gehen
eben allmahlich zuriick )

Trotzdem: die meisten
Fachhédndler wollen vor
dem Weihnachtsgeschéft

"noch mal groB einkau-
fen”,

Und auf die letzte Frage
schlieBlich, nach der Le-
benserwartung von XTs,
prognostizierten fast alle
dasLebender XTswerde
Ende 'S80langsamzu Ende
gehen. Preisprognose fiir
das kommende Jahr: we-
niger als 1000 Mark fiir ei-
nen XT ohne Festplatte
aber inklusive Monitor
und Tastatur.

Da freut sich der Com-
putereinsteiger. wo
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So testet HAPPY-COMPUTER PCs

Neben den offensichtli-
chen Daten eines Compu-
ters (Taktrate, Laufwerke
usw.), die auch in den
Herstellerprospekten an-
gegeben sind, muB der
Test Fakten enthalten, die
fiir den Anwender oder
potentiellen Kaufer etwas
aussagen. Zum Beispiel
gehéren dazu Aussagen
iber die Geschwindig-
keit eines Systems. Die
Geschwindigkeilt eines
Computers laBt sich nicht
so leicht ermitteln. Es gibt
zwar zahlreiche soge-
nannte "Benchmark-
Tests" die Aussagen iiber
die Geschwindigkeit ei-
nes Computers machen.

In HAPPY-COMPUTER-
Tests kommt ein Testver-
fahren zur Anwendung,
das sich stark an der Pra-
xis des Benutzers orien-
tiert: Neben den Bench-
marks, die Prozessor,
Festplatte und Grafikkar-
te priifen, arbeitet dieses
Verfahren mit vier ver-
breiteten Programmen.

1. Microsoft Word 4.0
2. dBbase III Plus

3. Lotus 1-2-3

4, Psion Chess

Diese Programme, eine
Textverarbeitung, eine

Datenbank und eine Ta-
bellenkalkulation, haben
alle eine Eigenschaft ge-
meinsam, die sie fiir Tests
interessant machen: Sie
konnen per Makro "pro-
grammiert’” werden. Da-
mit 1aBt sich erreichen,
daB sie sofort nach dem
Start anfangen, eine fest-

Testredakteur Hartmut Woerrlein am Referenz-AT

gelegte Befehlsfolge ab-
zuarbeiten.

Mit Word wird ein Text
erzeugt, auf das Vielfa-
che seiner GroBe aufge-
blasen, formatiert und ge-
speichert, Anschliefend
durchsucht das Testpro-
gramm den ganze Text
nach bestimmten Zei-
chenfolgen, startet einen
Seitenumbruch und er-
zeugt anschliefend eine
Druckdatei auf Festplatte.

Der dBaseTest hangt
an eine leere Datenbank-
Datei 1500 Datensétze an.
Danach werden die Da-
tensdtze mit zufalligen
Werten gefiillt und nach
verschiedenen Kriterien
sortiert. Im nachsten Ar-
beitsgang sucht dBase-
Datenséatze per Zufallsge-
nerator und zeigt sie auf
dem Bildschirm. Das se-
lektive Loschen von Da-
tensdtzen bildet den Ab-
schluf des Makros.

Im LotusTest wird ein
grofesSpreadsheet(eine
Tabelle voller Zahlen und
Formeln, die diese Zah-
len miteinander verkniip-
fen) berechnet,

Mit dem Schachpro-
gramim Psion soll ein Matt
in vier Ziigen in einer

Weltmeisterschaftspartie
(siche Abbildung) gefun-
den werden. Der Compu-
ter muB dabei sehr
schnell rechnen kénnen,
um den gewinnbringen-
den Zug in der Partie zu
finden.

Mit Word wird der Pro-
zessor zu 80, die Festplat-

te zu etwa 20 Prozent bela-
stet. dBase beansprucht
iiberwiegend die Fest
platte und zu nur etwa 20
Prozent die Rechenlei-
stung des Computers. Um
die reine Rechenge-
schwindigkeit des Pro-
zessors zu testen, setzt
HAPPY-COMPUTER den
Lotus-Benchmark und
das Schachprogramm
ein. Allerdings liegt das
Hauptgewicht auf FlieR-
komma-Operationen, das
Schachprogramm  zielt
vornehmlich auf die Ganz-
zahlenVerarbeitung.

Die Tests mit Word,
dBase und Lotus werden
von einer Batch-Datel auf-
gerufen. Fiir die Zeitmes-
sung wird die Systemuhr
des Computers verwen-
det, und die jeweils ermit-
telten Werte kommen in
eine Datei. Damit fiir je-
den Computer die glei-

die Dateniibertragungs-
rate. Die Dateniibertra-
gungsrate hingegen gibt
Auskunft darliber, wie
viele KByte Daten pro Se-
kunde maximal von der
Festplatte in den Spei-
cher gelangen.

Bei den Tests der Gra-
fikkarten unterscheidet
man zwischen Text- und
Crafikmodus. Die Ge-
schwindigkeit im Textmo-
dus wird im Vergleich mit
dem IBM-XT angegeben.
Gemessen werden zwel
Werte: Die Geschwindig-
keit von Bildschirmausga-
ben iiber DOS-Funktio-
nen und {iber BIOS-Funk-
tionen (die Programmtel-
le im Computer, die fiir
die elementarsten Aufga-
ben zustindig sind wie
zum Beispiel die Tastatur-
abfragen).

Fiir den Test des Grafik-
modus verwendeten wir

Bl
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3| wvon dieser
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die Testteil-
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Matt in vier

g h Ziigen finden

chen Ausgangsbedin-
gungen bestehen, wur-
den jeweils identische
"AUTOEXECBAT" —und
"CONFIG.SYS-Datei“Da-
teien auf allen Systemen
installiert. AuBer einem
deutschen Tastaturtrei-
ber standen keine weite-
ren Programme im Spei-
cher. Zusétzlich wurde je-
de Festplatte vor dem
Testlauf mit dem Pro-
gramm "Speed-Disk" aus
dem Programmpaket
Norton-Utilities optimiert.

Weitere Tests beziehen
sich auf die Leistungsda-
ten der Festplatte und auf
die Grafikkarte. An der
Festplatte interessierte im
HAPPY-COMPUTER die
mittlere Zugriffszeit und

ein Benchmark-Programm
der renommierten ameri-
kanischen Zeitschrift
"PC-Magazine", Es arbei-
tet unter der Benutzer-
oberflaiche "Windows"
und miBt die Zeiten fiir je-
weils 100 Grafikoperatio-
nen (wie das Zeichnen
von Rechtecken und Krei-
sen, Scrolling und das
Fiillen von Flachen).

Da alle fiinf getesteten
PCsiiber einen Hercules-
Modus verfiigen, nur zwei
jedoch zusétzlich iiber ei-
nen CGA-Modus, liefen
der Ausgewogenheit hal-
ber alle GrafikTests im
Hercules-Modus.

Alle Testgerate liefen
jeweils mit der maximal
einstellbaren Taktrate.
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Waoagerecht werden die Erweiterungskarten im Acer
500 + eingesteckt

ten besonders fiir die Text-
darstellung. Spiele sind nicht
ihr Metier.

Ein Disketten-Laufwerk
gehort bei allen Testgerdten
serienméfBig zum Lieferum-
fang. Bei Acer, Highscreen,
Brother und Sanyo arbeitet
es mit 5%-Zoll-Disketten, die
jeweils 360 KByte Daten auf-
nehmen kénnen. Der Schnet-
der ist mit einem 3'%-Zoll-Dis-
ketten-Laufwerk ausgestat-
tet. Disketten dieses Formats
konnen doppelte Datenmen-

TEST

9 Low-Cost-XTs
im Vergleich

ge, namlich 720 KByte auf-
nehmen. Der Nachteil: Das
kleinere Diskettenformat ist
— noch — weniger weit ver-
breitet als die 5Y%Zoll-
Disketten. Die meisten Pro-
gramme werden noch im-
mer 1m groferen Format an-
geboten.

Avus dem MeBlabor
Die besten MeBRwerte In 1,49 schafft der Sanyo-XT Acer und Sanyo auf den Acer sind fiir einen XT
puncto Geschwindigkeit nur die halbe Geschwin- hinteren Platzen. noch ausreichend.
bringt der Highscreen-  digkeit Die schnelisten Fest- In puncio Datentransfer
XT Mit einem XTFaktor Im Praxistestist das Bild platten haben der Euro- von der Festplatte in den
von 2,41 liegt er mit Ab- ahnlich: Der Highscreen XT mit 34 Millisekunden Hauptspeicher des Com-
stand in Fithrung Beson- istin allen Disziplinen der mittlerer Zugriffszeit und puters liegen alle Testteil-
dersinden Tests der Gra- schnellste. Knapp darauf der Highscreen mit 40 nehmer ungefdhr gleich
fikkarte legt der High- folgen der Brother BC-10 Millisekunden, Aber auf: 130 bis 160 KByte pro
screen mit einem XT und der Euro-XT. Etwas auch die fast 70 Millise- Sekunde sind in dieser
Faktor von 3,04 Tempo abgeschlagen schlieB- kunden von Brother oder Leistungsklasse eine rel-
vor. Mit einem Faktor von lich landen die XTs von fast 80 Millisekunden bei fe Leistung.
Computer Acer 500+ Brother BC10 Sanyo MBC 16+ Schneider High- IBM-XT IBM-PS/2
Euro-XT screen-XT Maodell 60
TakHfrequenz (MHz) 8,04 7,58 8,00 2,56 10,72 4,78 10,00
Festplatte
Mittlere Zugriffszeit (ms) 77,10 68,50 57,30 34,1 40,20 65,00 37,40
Datentransfer-Rate
(KBytels) 157,60 166,90 159,70 157,50 153,00 165,10 414,20
Standard-Benchmarks (nicht in die Bewertung einbezogen)
MNoron-Faktar 3,20 3.30 2.00 4,00 1,00 7,90
landmark-Speed-Fakior 1,80 2,00 1,70 2,20 2,30 1,00 5,80
Kompatibilitét
Sidekick ® @ ] @ . ° °
Word 4.0 ® ® . & ° ® ™
Sidekick+Word Y ™ ™ . ® . .
Sidekick+Word
im Grafikmodus — — ® . ) . ™
Micrasoft Flugsimulator 1Il L ] . & o L] .
Psion Chess @ . . s . . °
Praxis-Geschwindigkeits-Tests Software (Sekunden)
Word 1045,00 974,00 1081,00 214,00 850,00 1800,00 285,00
dBase 1427,00 1354,00 1431,00 1236,00 1221,00 2238,00 608,00
lotus 2193,00 204700 2612,00 2075,00 1737,00 4170,00 839,00
Psion Chess 445,00 423,00 471,00 380,00 354,00 780,00 132,00
Geschwindigkeits-Faktor 1
XT-Faktor 1 (Praxis) 1,74 1,85 1,62 1,96 2,14 1,00 5,22
AT-Faktor 1 (Praxis) 0,34 0,37 0,32 0,39 42 0,20 1,00
Geschwindigkeit Grafikkarte
BIOS-Aufrufe (XT-Faktor) 1,25 2,04 1,14 1,25 2,80 1,00 545
DOS-Aufrufe (XT-Faktor) 1,79 1,89 1,55 1,50 4,67 1,00 6,54
Windaows-Grafiktest
[XT-Faktor) 1,75 2,05 1,63 2,05 2,34 1,00 3.39
Windows-Grafiktest
[AT-Faktor 0,56 0,69 0,53 0,67 0,78 0,36 1,00
Geschwindigkeits-Faktor 2
XT-Faktor 2 (Grafik) 1,63 2,01 1,49 1,71 3,04 1,00 4,69
AT-Faktor 2 (Grafik) 0,35 0,43 0,32 0,36 0,65 0,21 1,00
Gesami=-Geschwindigkeits-Fakior
Gesamt-XT-Faktor 1,71 1,89 1,58 1,89 2,41 1,00 4,78
Gesamt-AT-Faktor 0,35 0,38 0,32 0,38 0,49 0,25 1,00
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Reichlich  Speicherplatz
fiir Programme, Texte und
Daten stellen die Festplatten
aller fiinf Gerdte zur Ver-
fiigung: Bis auf den Vobis-XT,
der sogar mit einer 30-
MByte-Festplatte ausgerii-
stet ist, sind bei allen ande-
ren XTs 20 MByte Standard.
Fiir ein MS-DOS-Einstiegssy-
stem ist das allemal genug
Platz fiir viele Texte und
Programme. Ein Buchma-
nuskript mit 400 Seiten Text
belegt zum Beispiel kaum
mehr als 2 MByte auf der
Festplatte. Unterschiede gibt
es bei den durchschnittli-
chen Zugriffszeiten der Fest-
platten, der Zeit also, die der
Schreib-/Lesekopf  durch-
schnittlich braucht, um Da-
ten auf der Festplatte zu fin-
den. Schnellste Platte im Test
war die des Euro-XT von
Schneider mit 34,1 Millise-
kunden. Fir dieses fir XTs
ungewohnliche Kunststiick
(normal sind etwa 70 Millise-
kunden), ist eine neuent-
wickelte 3'%-Zoll-Festplatte
von Seagate mit der Bezeich-
nung "ST 325X" verantwort-
lich. Sie legt alle Daten und
Programme auf nur einer
Platte mit nur einem Schreib/
Lesekopf ab, widhrend ande-
re Festplatten mehrere iiber-
einander angeordnete Plat-
ten verwenden. Trotzdem
stellt die Schneider-Festplat-
te 20 MByte Speicherplatz
zur Verfiigung. Daf beim
Schneider auBerdem ein
RLL-Controller fiir schnelle
Dateniibertragung wveon der
Festplatte in den Arbeits-
speicher sorgt, bringt weite-
re Pluspunkte, Alle anderen
Geréte im Test haben dem
nur den iiblichen MFM-Con-
troller entgegenzusetzen.
Erfreulich schnell ist auch
die Festplatte des High-
screen-XT. Der Testerbrach-

S

00

-

Der Acer 500 + besteht aus Steckkarten

te 40 Millisekunden mittlere
Zugriffszeit: das ist ebenfalls
fiir einen XT ungewdhnlich
schnell. Und je schneller
Daten wvon der Festplatte
in den Arbeitsspeicher des
Computers gelangen, desto
besser.

Apropos Speicher: Bis auf
den Highscreen-XT, der nur
iiber 512 KByte verfiigt, und
den Euro-XT, der mit fiir XT-
verhéltnisse luxuritsen 768
KByte aufwartet, sind alle
XTs serienmaBig mit 640
KByte Speicher ausgestattet.
Da aber das Betriebssystem
MS-DOS aber ohnehin nur

mit maximal 640 KByte Ar-
beitsspeicher umgehen
kann, reicht die Kapazitat
der XTs fiir alle Programme,
die nicht auf die erweiterten
Moglichkeiten eines ATs an-

Die Tastatur
vom grofBen
Bruder

Uniibersichtlich: der Sanyo-MBC-16 +

gewiesen sind, aus. Ein zu-
satzliches Bonbon  von
Schneider: Der Euro-XT
stellt iiber die 640 KByte hin-
ausgehend noch einmal 128
KByte zur Verfiigung, die als

Postzulassung und TUV-Siegel gehGren heute zu einem guten XT, hier Sanyo.
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Verschwendete Steckplitze beim Vobis-XT

Expanded Memory unter
MS-DOS genutzt werden
konnen. Spezielle Treiber-
software, die den Zugriff auf
diesen Speicherbereich er-
méglich, gehort zum Liefer-
umfang.

Oft unterschatzt, aber von
groBer Bedeutung fiir Viel-
schreiber, ist die Komfortabi-
litét der Tastatur. Alle fiinf
Testkandidaten folgen die-
ser Erkenntnis konsequent:
Statt der seit der Marktein-
fiihrung des XTs im Jahre
1982 iblichen XTTastatur
ven IBM, bei der sich die
Funktionstasten auf der lin-
ken Seite befinden, habenal-
le Gerdte eine sogenannte
MF-IITastatur. Letztere hat
einen abgesetzten Cursor-
und Ziffernblock und verfiigt
serienmabig iiber zwoll, statt
zehn Funktionstasten, die
iibrigens oberhalb des Ta-
stenfeldes angeordnet sind.
Die MF-II-Tastatur ist wesent-
lich ilbersichtlicher. Wah-
rend bei Acer, Brother,
Schneider und Vobis das Ta-
stenfeld der Tastatur flach
ansteigt, ist die des Sanyo-XT
gewdlbt wie es auch beiden
Gerédten aus dem Hause IBM
der Fall ist. Das subjektiv an-



Hardware Test

Auf einen Blick

Computer: Acer 500 + Brother BC-10 Sanyo MBC 16+ Schneider-Euro-XT Highscreen-XT

Hersteller/Vertrieb Ce-TeclAcer Brother Sanyo Schneider Vobis

Preise in Mark 2800 2900 3500 2000 2200
Ausstattung

Prozessor NEC V20 NEC V40 8088 8088 NEC V40

Diskettenlaufwerke

Format (Zoll) 5% 5Y% 5% 5Y, 5%

Kapazitat {KByte) 360 360 360 360 360

Festplatte

Kapozitat (MByte) 20 20 20 20 30

HerstelledTyp Seogote/ST225 Seagoie/ST225 Kyocera/KC20B Seagate/ST325X Kalok/ KL330

Controller MM MFM MM RLL MM

Interleave-Faktor 4 4 3 3 4

Speicher

Kapazitat (KByte) 640 640 640 768 512

DRAM-Typ 256-KBit-Chips 256-KBit-Chips 256-KBit-Chips MBit-Chips 256-KBit-Chips

Taktrate

Frequenz [MHz) 8 8 8 8 8

Wartezyklen 1 ] 0 | 1

Umschaltung mit

Software [ . e . =

Schalter — — . e [

Resetknopf - . = . °

Schlisselschalter = = = ot P

Steckpldtze

Anzahl 4 4 3 3 6

davon frei 2 3 1 3 3

Akkugepufferte Uhr o ] = . °

Schnittstellen

Seriell ] ] 1 1 1

Parallel 1 ] 1 | 2

Maus —_ — — 1 =

Game-Port L] — — I ]

Davon on Board Game alle parollel, seriell adlle seriell

Grafikkarte Hercules/CGA Hercules/CGA Hercules/CGA Hercules/CGA Hercules

Mitgelieferte MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3, MS-DOS 4.01,

Software GW-Basic GW-Basic GW-Basic, Sanyo Fist GW-Basic M5Works  GW-Basic

Tastatur

Typ MF-2 MF-2 MF-2 MF-2 MF-2

Zahl| der Tasten 102 102 102 102 102

Monitor

Typ TTl-Monochrom TTl-Monochrom TT-Monochrom TT-Monochrom TTi-Monochrom

Diagonale (Zoll) 12 12 13 12 13

Farbe weils bemstein bemstein bemstein weib

Schwenkful ] . ® . N

Reversschaoltung - = - — ]

CompositeVideo-Signal L ° . £ =

Postzulassung ® D) . . .

TUV-Siegel L ] . . 1)

Handbuch

Ausfiihrung deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch

Umfang 300 1000 300 600 600

Rechenleistung gut sehr gut befriedigend sehr gut hervorragend

Monitor gut gut gut qut gut

Tastatur gut gut hervorragend sehr gut sehr gut

Handbiicher gut sehr gut sehr gut hervorrogend qut

Ausstattung gut gut qut sehr gut sehr gut

Verarbeitung sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut

Gesamtwertung sehr gut gut

Die Rangfolge der klassenbezogenen
Wertungen: hervorrogend, sehr gut,
qut, belredigend, aureichend, unge
nigend, Alle Preisongoben beruhen
auf Informatianen der Hersteller und
enthalten die’ gesatzliche Mehreert-

stewer, Markipreise kinnen abweichen.

Fornsetrung auf Seite 79
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Die AMSTRAD Grafik-Profis

AMSTRAD PC 2086

IBM P5/2 Modell 30 kom-
patibler PC mit echten 16-Bit,
8086-Prozessor und 8 MHz.
8087-Coprozessor optional.
640 KB RAM. 35"-Laufwerk
720 KB. Optional 30 MB
Harddisk mit Interleave-Fak-
tor 11. VGA-Grafik, EGA-,
CGA- und Hercules-kompati-
bel. 4 verschiedene VGA-
Monitore nach Wahl. Win-
dows 203, Maus und GW
BASIC.3x8 Bit Erweiterungs-

Superschnelle
VGA-Grafik

Die aktuellste Grafik-Techno-
logie als Biro-Standard.
640x480 Punkte Auflosung.

Amstrad
VGA-Monitore

T\ Farbmonitor mit
s~ 262144 darstellbaren
Farben. Monochrom-Monitor
mit 64 Graustufen. Hervorra-
gender dot-pitch (Farb-
punktabstand) ab 0,28 mm.
Hohe Bildwiederholfrequenz
von 70 Hz. PC12MD 12*
Monochrom-, PC14CD 14"

High-Resolution- und
PC14HRCD 14" Color High-
Resolution-Monitor.

Adapter

Spezieller Adapter zum
direkten AnschluB eines

externen 5 1/4"- oder 3 1/2"-

Laufwerks oder Streamer.

Stand C2/D3

SYSTEMS 89
Halle 22

platze von auBen zuganglich.  Color-, PCI2HRCD 12" Color

Minchen, 16.-20. Okt.

315

PC 1640 EGA SD, DD oder HD 30
PC 1640 Mono Herc. SD, DD oder HD 30:

PC 1640 1LW 2LW 30 ME HD

1799~ 1.999.- 1599~

PC 2086 S, D oder HD 30 mit 12" MD,
147 CD, 12" HRCD oder 14" HRCD-Monitor:

Amstrad PC 2086 | 1LW 2LW
YGA-Monitor
PC 12MD

30 MB HIY

2295- 2795~ 329

PC 14 CD -ﬂ.'r:— 3195~ 3693
PCizHRCD | 3095- 3595 405
PC 14 HRCD 3495~ 3995 4405
Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehiungen
Peripherie
Rieline e il AL Standard MS-DOS-PCmit (IBM-Standard-Grafik), Her-
liefert professionelle PC's i 640 KB Arbeitsspeicher und cules (720x348 Punkte),
pro 2 e t'-‘ im schnellem 8086-Prozessor CGA- und EGA-Farb-Grafik.
e ”dme's' ﬁoy‘gﬁgﬂl}‘h‘;‘l o mit 8 MHz.5 1/4” Disketten-  Tastatur mit a em
VGA Marm,:mm laufwerk und 30 MB Hard- 10er-Block und Funktions-
nid LA_N N % fi disk optional. Eingebauter tasten. Wahiweise ergonomi-
gis % etzwerke fur Grafikadapter mit 4 verschie-  scher schwarz/weiB-Monitor
2u 64 Arbeitsplatze. denen Modi: monochrom oder EGA-Farbmonitor.
s Arnmsn;d GmbH
" ? Dreieich StraBe
Beim AMSTRAD-Fachhandel MSI" An 6032 I"ﬁarfelc'.‘ens :
selbstverstindlich.




ekannt wie ein bun-
ter Hund: Das Malpro-

gramm " PC Paintbrush™

gehért zu den Pionieren in
Sachen Grafik auf dem PC.
Mit seinen Anfang der 80er
Jahre noch sensationellen
Funktionen konnte es sich
zum ersten Standard-Grafik-
programm der MS-DOS-Welt
entwickeln. Experimente mit
Versionen, die auch unter
der grafischen Benutzer-
oberfliche Microsoft Win-
dows arbeiten sollten, und
der Versuch einer Neuaufla-
ge mit dem kaum verdnder-
ten "Paintbrush Plus" sollten
die kréftig nachdrangende
Konkurrenz — DPaint etwa —
in ihre Schranken weisen,
konnten sich aber nicht als
neuer Standard etablieren.
Jetzt hat sich der Hersteller
ZSoft zu einem kompletten
Face-Lifting  durchgerun-
gen: Die Benutzercberfla-
che hat sich verdndent, die
Funktionen sind vielféltiger
und mit zusitzlichen Effek-
ten versehen. Und wer mitei-

& Ap.p,lft
COMPJTER

ner VGA-Karte arbeitet, kann
jetzt sogar 256 Farben
gleichzeitig einsetzen, staft
wie bisher nur 16 von 256 Far-
ben.

Schon bei der Installation
des Programms zeigen sich
deutliche Unterschiede:
Fiinf Disketten enthaiten die
fiir PC Paintbrush notwendi-
gen Dateien, bisher waren
esnur drei. Fiir das Kopieren
der Dateien und Treiber
sorgt ein komfortables Instal-
lationsprogramm. Wer sich
danach die Dateien anzei-
gen l&8t, erlebt allerdings
eine unangenehme Uberra-
schung: fette 357 KByte groB
ist Paintbrush. Dabei sollte
man aber noch nicht verza-
gen, rat doch das Handbuch
zum Einnichten einer RAM-
Disk; falls Erweiterungsspei-
cher vorhanden ist, kann
man auf diese Weise Pro-
grammteile auslagern und
so Platz gewinnen. Fiir den
Start von Paintbrush ist nach
wie wvor das Programm
"paint.bat” da. Setzt man es

Jede Menge Spezial-
effekte verspricht

die neue Version 4.0
des Malprogramm-
Klassikers

PC Paintbrush.

Kann sich das
Programm dadurch
von der Konkurrenz

absetzen?

in Gang, sorgt es allerdings
fiir eine weitere Ira-
schung: "frieze”, das altbe-
kannte Zusatzprogramm fiir
die Drucker- und Bild-
schirmsteuerung von Paint-
brush, blockiert weiterhin 37
KByte Speicher als residen-
tes, also standig im Speicher
stehendes Programm. Um
mit Paintbrush verniinftig ar-
beiten zu kdnnen, muB der
Speicher absolut frei sein, es
sollte keine zusétzlichen
Treiber geben, und auch auf
die empfohlene RAM-Disk
sollte man verzichten, da
auch deren Treiber heiBbe-
gehrten Speicherplatz frift.
Alternativ bietet sich da ein
Unterverzeichnis namens
"tmp" auf der Festplatte an,
das die Aufgaben der RAM-
Disk iibernimmt, allerdings
muB man sich dann aufeinen
Kompromif zwischen Spei-

cherplatz und Geschwindig-

keit einlassen: Mit "tmp"
geht die Arbeit zwar nur
langsam vonstatten, aber so
ist der Speicherplatz optimal
genutzt.

Nun muB ein Programm
natiirlich fantastische Funk-
tionen bieten, um einen der-
artigen Speicheraufwand zu
rechtfertigen und da l&Bt
sich Paintbrush IV nicht lum-
pen. Ein neues Qutfit hat die
Benutzeroberflache der
neuen Version; nur die am
linken Bildschirmrand er-
scheinende Werkzeugleiste
weist noch die eine oder an-
dere Ahnlichkeit mit der al-
ten Version auf. Die Meniilei-
ste oben allerdings zeigt in
threm Aufbau bereits eine
unverkennbare Ahnlichkeit
mit Windows — man hat sich
am SAA-Konzept von IBM fiir
Benutzeroberfliachen orien-
tiert. Aktivieren lassen sich
die Meniis entweder mit der
Maus oder einer Tastenkom-
bination aus "ALT" und dem
entsprechenden Anfangs-
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buchstaben. Links unten fin-
detsich nach wie vor ein klei-
ner Kasten fiir die Einstellun-
gender Linienstiarken. Aller-
dings muf der Anwender
hier keinen Pieil mehr ver-
schieben, sondern kann mit
Hilfe der Maus die Strich-
stdrke pixelweise manipulie-
ren. Die gewahlte Starke
zeigt Paintbrush in einem ei-

genen Kastchel

ben tut sich fi

Besitzer eine ungeah
benpracht auf: Nebel
Anzeige fiir die Vorder- &
Hintergrundfarbe
Paintbrush alle 256 zur Verfii-
gung stehenden Farben in
kleinen Kastchen an. Die
Vordergrundfarbe 1a6t sich
durch Anklicken mit der

et

Paintbrush im neuen Gewand: neue Oberfldche und 256

Farben mit YGA
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zelgts

Jn
Haup
Nachbeg
dernliegt’8
Kontrast und®
markierten Bl
verandern oder "8
iiber ein Bild legen. N&§
higkeiten sind auch Farb¥
laufe oder -mischungen. AK

tiviert man einen dieser Me-

niipunkte, verandert sich die
Werkzeugleiste. Sie zeigt
dann nur noch ein Viereck
und einen Pinsel oder einen
Stift. Wahlt man das Viereck,
wirkt sich ein Effekt inner-
halb dieser Flache aus;
klickt man den Pinsel an,
dannzeigtsich der Effekt nur
an den mit der Maus iiber-
fahrenen Punkten.

Dazu kommt eine "Kachel*
Funktion.

Ein beliebiges

fiilllenden Fliche nt man
gelegentlich Wartezeiten filr
die Berechnung in Kauf neh-
men.

Sogar in Schriften kann
man Verldufe einsetzen.

a5, 47




Uberhaupt lassen sich die
Zeichensétze in der neuen
Version wesentlich differen-
zierter bearbeiten: Das Font-
Menii iiberrascht mit eige-
nen Meniipunkten fiir Schat-
ten, Schrifttyp-Spezifikatio-
nen (fett, kursiv, unterstri-
chen) und verschiedenen
Schriftstilen. Unter dem Me-
niipunkt "Schatten" stellt
Paintbrush Buchstaben so-
gar dreidimensional dar. Da-
zu kann der Anwender die
Tiefe und Breite des Schat-
tens bestimmen.

Ein Wort zu den verwende-
ten MaBeinheiten, die auch
bei der Schatteneinstellung
Verwendung finden: In der
neuen Version kann man die
jeweiligen  MaReinheiten
(Zentimeter, Inches, Picas —
ein spezielles Schriftmal —
und Pixel fiir besondere
Feinarbeiten) jetzt in jedem
Fenster einstellen, das eine
MaB-Einstellung zuldft. Vor-

her war das nur einmal fiir al-
le Vorgédnge gleichzeitig
maoglich.

Paintbrush unterscheidet
zwel Arten von Zeichensit-
zen: Qutline (Konturen von
Buchstaben) und Bitmap-
Fonts. Bitmap-Fonts sind als
Pixel-Datelen mit festen, un-
verdnderlichen Zeichengrs-
Ben gespeichert. Outline-
Zeichensatze dagegen sind
vektororientiert als mathe-
matische Beschreibungen
auf der Festplatte abgelegt.
Damit ist eine individuelle
CroBeneinstellung méglich.
Bis zu 300 Punkt (ca. 112.8
mm, 1 Punkt = 0,376 mm)
kann Paintbrush bewiltigen.
Damit aber nicht genug: Der
Abstand zwischen zwei
Buchstaben (das sogenannte
Kerning) und der Zeilenab-
stand sind manipulierbar.
Bei kursiven Schriften gibt
man den Neigungswinkel in
Grad an.

Der letzte Punkt des Font-
Meniis entscheidet iiber die
verschiedenen Attribute des
Zeichensatzes, aktiviert Ver-
ldufe, Schatten, die Ausrich-
tung (links, rechts, zentriert
oder justiert), Fettschrift,
Unterstreichen und Kursiv
sind vorgesehen. Betrachtet
man die Vielfalt dieser Funk-

48 i,

mit als eines der |eistings
fahigsten Grafikprogramm

gelten, wenn es um Schrif-
ten geht. Anders sieht die
Sache allerdings in der Pra-
xis aus. Anscheinend haben
die Programmierer nicht be-
dacht, daB der Anwender
nicht nur viele Funktionen,
sondern auch eine annehm-
bare Arbeitsgeschwindig-
keit braucht. Die hat bei den
Zeichensatz-Funktionen von
Paintbrush das Nachsehen:
Um die Worte "Dies ist ein
Test” mit allen nur erdenkli-
chen Attributen auf den Bild-
schirm zu bringen, benétigt
Paintbrush auf einem 80386-
AT mit 25 MHz ganze 3 Minu-
ten und 18 Sekunden. Wer
mit einem 8086-PC arbeitet,
sollte von diesen Funktionen

Vielfiltige Schriftmanipulation: Der Schatten wird auf

derzeit wiederverwenden.
Diese Funktion findet sich im
"Options“Menii. Hier gibt
man auch die Einstellungen
fiir Verldufe, Pinsel (oder
Fiillmuster) und Kacheln ein.

Wahrend im Options-Me-
nii hauptsachlich die Einstel-
lungen fir die Programm-
Parameter (wieviel Farben,
welcher Pinsel) stehen, pra-

PC Paintbrush IV

Wounsch sogar dreidimensional dargestelit

denn auch lieber die Finger
lassen. Mit einer Kaffeepau-
se ist es dann namlich nicht
mehr getan.

Zuriick zu den freundli-
chen Aspekten von Paint
brush. In der Verwaltung
und Verarbeitung von Far-
ben hat sich einiges getan.
Farben kann jetzt jeder nach
seinen Wiinschen manipu-
lieren. Dazu stehen zwel digi-
tale Farbmisch-Modelle zur
Verfiigung: das RGB- (Rot,
Griin, Blau) und das HLS-
Modell (HLS = Hue, Light,
Saturation = Farbe, Hellig-
keit, Sattigung). Die damit er-
zeugten Farben lassen sich
mit der aktuellen Farbpalet-
te speichern und damit je-

sentieren sich unter "Dis-
play” diverse Funktionen fiir
die Oberflaiche von Paint-
brush. Die wverschiedenen
Anzeige-Elemente wie
Werkzeugleiste, Farbpalette
und sogar die Meniileiste
lassen sich auf Wunsch aus-
blenden. Ein Tastendruck
fiihrt zur vorherigen Einstel-
lung zuriick. Unter Display
verbirgt sich auch das "Show
Screen-Kommando, das bis-
her im "File"-Menii zu fin-
den war. Es zeigt den kom-
pletten Bildschirm ohne Me-
nis oder Werkzeugleisten
an. Auch die so wichtigen
Zoom-Funktionen sind in Dis-
play untergebracht. Wer-
den diese aktiviert, prisen-

Farbverl&ufe zéhlen zu den neuen Spezial-Effekten im

tiert sich dem Paintbrush-
Anwender im Vergleich zu
den alten Versionen ein vil-
lig neues Bild. Zwei Fenster
sind plétzlich am Bildschirm
zu sehen. Beispiel vergrd-
Bern: Im rechten Fenster ist
das Original in seiner gan-
zen Prachtzusehen. Ein Vier-
eck kennzeichnet den Aus-
schnitt, der im linken Fenster

- =
= = Team =3“N

vergroBert dargestellt ist.
Wahrend man nun mit Hilfe
des Pinsels in der gréBeren
Fassung zeichnet, zeigt das
rechte Fenster alle Verdnde-
rungen simultan an. Fiir die
Pinselfarbe stehen wie iib-
lich die am unteren Rand an-
gezeigten 258 Farben zur

Verfigung.
Ahnlich arbeitet das Pro-
gramm bei Verkleinerun-

gen. Auch hier erscheinen
zwel Fenster, links die Ver-
kleinerung, rechts die Gra-
fik in OriginalgréBe — und
die kann wesentlich groBer
sein als ein Bildschirmaus-
schnitt. Bewegt man sich auf
der Verkleinerung, wird der
entsprechende  Ausschnitt
des Originalbildes automa-
tisch im rechten Fenster an-
gezeigt. Diese Funktion ist in
erster Linie fiir das Verschie-
ben von gréBeren Bereichen
in umfangreichen Grafiken
gedacht, die in der Normal-
darstellung mehr als eine
Bildschirmseite beanspru-
chen. VergréBerungs- und
Verkleinerungs Faktor las-
sen sich dabei individuell
festlegen, natiirlich iiber ei-
nen eigenen Meniipunkt in
"Display”.

Nicht viel geindert hat
sichim Menii "Edit". Hierdo-
minieren nach wie vor die
verschiedenen Anweisun-
gen fiir die Zwischenablage:
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Loschen, Einfiigen und Ko-
pleren. Dabel wird ein mar-
kierter Bereich in die Zwi-
schenablage kopiert oder
aus ihr eingefiigt. Wer Spel-
cherplatz sparen will, kann
hier den Weg iiber die Fest-
platte gehen, markierte Be-
reiche lassen sich jederzeit
in einer Datel speichern
oder laden. Neu hinzuge-
kommen sind hier lediglich
die Invert- und die Qutline-
Funktion. Invert kehrt den in
einem markierten Bereich
vorhandenen Farbwert um,
aus Wei wird dann bei-
spielsweise Schwarz. Outline
zeigt von einem markierten
Bereich nur noch die Kontu-
ren, die sich dann nach Be-
lieben bearbeilten lassen.
Fiir diese Bearbeitungen
muf, wie bereits erwahnt, zu-
nachst ein Bereich markiert
werden. Bisher war der
Paintbrush-Anwender eine
Art Gummi-Rechteck ge-
wohnt, das liber den zu mar-
kierenden Bereich gezogen
wird. Bis hierher ist alles
beim alten geblieben. Neu
ist aber die Markierungsan-
zeige: Dem Anwender pra-

sentieren sich jede Menge
Symbole, die entlang der
Markierungslinien angeord-
net sind. Sie dienen zum Ma-
nipulieren des Bereichs:
Fahrt man beispielsweise an
eine der Ecken des markier-
ten Bereichs, erscheint ein
Kreuz. Nach Driicken der
Maustaste kann jetzt der Be-
reich verkleinert oder ver-
groBert werden. Einige die-
ser Symbole dienen sogar
zum Verzerren des Bereichs
in verschiedene Richtungen.

Die Funktionsvielfalt von
Paintbrush pradestinieren
das Programm beispielswei-
se fiir die Nachbearbeitung
von gescannten Bildern.
Zweifelhaft ist allerdings der
Praxiswert: Da dann i1n der
Regel nur noch etwa 110
KByte Speicher fiir Bilder
verfiigbar sind, bleibt die
Bildnachbearbeitung ein
Wunschtraum, denn ge-
scannte Bilder sind meistens
einige MByte grof. Wenig
Freude bereiten auch die
Wartezeiten bei1 den Font-
Funktionen. PC Paintbrush
IV wird aus diesen Griinden
den Sprung in den professio-

nellen Grafiksektor nicht
schaffen. Da wird man auf
die PlusVersion warten mis-
sen, die in der Lage sein soll,
Dateien auf Platte auszula-
gernund hoffentlich fiir mehr

Geschwindigkeit sorgt. Sind
aber die Kinderkrankheiten
von Paintbrush IV iiberwun-
den, diirfte einem neuen
Standard in Sachen Crafik
nichts im Weg stehen. if

Auf einen Blick

Programmname:
Programm-Art:
Hersteller/importeur:

Hardware-Anforderungen:

Kopierschutz:
Unterstitzte Grafik:

Handbiicher:

Preise:
Lieferbar:

PC Paintbrush IV
Malprogromm
Z5aft/Markt & Technik,
Minchen
IBM-PC -AT -PS/2 oder
kompatible, 640 KByte
RAM, DOS 2.0 oder
hoher, Festplotie

nein

Hercules, CGA, MCGA,
EGA, VGA

getestet mit englischem
Handbuch, co. 126 Seiten
steht noch nicht fest

in Kirze

Wertungen

Benutzerfreundlichkeit:
Handbiicher:
Geschwindigkeit:
Funktionsumfang:

sehr gut

gut
befriedigend
gut

Gesamturteil:

gut

Die Ranglolge der bossenbezogenen Wertungen: hervormogend,
sahr gut, gut, befriedigend, ausrichend und ungenigend, Alle
Preisongoben beruhen aul Angaben der HemtelledVerriebe
und enthalien die gesetzliche Mehrwertstever. Markipreize

kdnnen obweichen.

GESCHMACK IN*
VOLLER STARKE.
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Ob Atari ST,

Amiga oder PC:

HAPPY-COMPUTER

gibt lhnen eine

Ubersicht iber die

zwolf besten Malpro-

gramme in der

Preisklasse

unter 1000 Mark.

rafik vom Feinsten:

Fiir leistungsfahige

Programme muf man
heute nicht mehr tief in die
Tasche greifen, oft ist man
sogar schon mit 100 Mark
dabei — gute Software muf
eben nicht immer teuer sein.
Grafikprogramme aus der
sympathisch niedrigen
Preisklasse von maximal
1000 Mark bringen heute al-
lesamt dhnliche Leistungen,
gleich, ob sie auf einem Atari
ST, Amiga oder PC laufen.
Computer Nummer eins in
Sachen Grafik bleibt natiir-
lich der Amiga mit seinen im
HAM-Modus 4086 gleichzei-
tig darstellbaren Farben.
Die wesentlichsten und ty-
pischen Systemstdrken und
-schwéchen aber zeigen sich
nur mehr im High-End-Be-
reich: So kann zwar auch der
PC eine Amiga-ahnliche Far-
benpracht entfalten, jedoch
nur mit Hilfe spezieller Gra-
fikkarten aus Preisregionen
jenseits der 10000-Mark-
Grenze.

Farben fallen flach fiir die
Mehrheit der Atari-ST-Ge-
meinde, deren Computer
standardméaBig meistens nur
mit Monochrom-Monitor aus-
gestattet sind. Programme,
die mit Farben arbeiten, er-
scheinen den SchwarzweiR-
Sehern also nur in verschie-
denen Schattierungen.

Alle Programme, die wir
Ihnen in unserer Ubersicht
vorstellen, verfiigen iiber
die wichtigsten Werkzeuge
fiir komplexe Zeichnungen:
Kreise, Rechtecke, Ellipsen
oder Polygone (Vielecke)
sind schnell mit eingebauten
Standard-Funktionen ge-
zeichnet. Freihandzeichnun-
gen sind ebenso unproble-
matisch wie das Fiillen von
Flachen mit Farben oder
Mustern. Unterschiede be-
stehen natiirlich in der Hand-
habung der einzelnen Funk-
tionen,

Fir den GCrafik-Meister
Amiga gibt es auBerdem
noch zwei spezielle Pro-
grammgattungen: Anima-

tionsprogramme, also be-
wegte Bilder, und Ray-
Tracing, ein spezielles Ver-
fahren, mit dem Bilder be-
sonders plastisch wirken.
Diese Ray-Tracing-Program-
me simulieren mit Hilfe kom-
plizierter —mathematischer
Berechnungen ganz natiir-
lich wirkende Materialien,
wie zum Beispiel Glas, Me-
tall, Holz oder Wasser. Noch
mehr Raumlichkeit verlei-
hen die Schatten: Das Ray-
TracingVerfahren beriick-
sichtigt auch den Lichtein-
fall. Die Stellung der Licht-
quelle(n) kann der Anwen-
der selbst bestimmen. Pro-
gramme dieser Gattung wer-
den Sie in unserer Ubersicht
finden.

Wohl mit zu den faszinie-
rendsten Malprogrammen
zahlt DPaint, das es fiir den
PC und den Amiga gibt. Die-
ses Programm hat ob seiner
umfangreichen Farb- und
Pinselfahigkeiten MaBstibe
gesetzt. Fiir den Amiga ist
bereits die Version III auf

T-ff Kaufberatung: Grafikprogramme fiir alle Computér
z o If I

Grafik
nonstop

dem Markt, die die bisheri-
gen Funktionen um ein soge-
nanntes Animationsmodul
erweitert. Damit lassen sich
kleine Filme herstellen, die
der Computer automatisch
abspielt.

Als kleine Filmstudios las-
sen sich auch die meisten
Programme fiir den Atari ST
verwenden, beispielsweise
der "Creator” oder "Draw
3.0", Wer einen Farbmonitor
an seinen Atari angeschlos-
sen hat, kommt mit "Spec-
trum 512" in den Genuf von
512 gleichzeitig darstellba-
ren Farben. Ein Universal-
Produkt fiir den Atari ist Me-
gapaint, ein Programm, mit
dem man nicht nur malen,
sondern auch Dokumente
nach DTP-Manier gestalten
kann.

Jede Menge Grafik also fiir
die populdaren Computer-
Systeme —und die fiir wenig
Geld. Lesen Sie unsere zwolf
Grafik-Portraits fiir alle Com-
puter auf den nédchsten Sei-
ten. f
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Reflections

Ray-Tracing ist ein aufwen-
diges Verfahren, mit dem Bil-
der eine verbliiffend raumii-
che Wirkung erzielen — und
das muf gar nicht teuer sein.
Reflections kostet inklusive
Diskette und Handbuch nur
knapp 100 Mark. Dabei hat
Reflections eine ganze Men-
ge zu bleten: ein sehr qutes
Handbuch, annehmbare Re-
chenzeiten und unkompli-
zierte Bedienungselemente.

Reflections ist ein Paket
von Programmen, die ent-
weder solo arbeiten oder
aber meniigesteuert per
Programm-Manager ihren
Dienst tun. "Construct” ist
ein einfach zu bedienen-
der Objekteditor; in diesem
Teilprogramm werden die
Gegenstdnde  konstruiert.
Schnell und sicher gelingen
die ersten Abbildungen von
Rotationskérpern oder von
Figuren aus den Standard-
korpern Kegel, Kugel, Qua-
der und Zylinder. Die so er-
arbeiteten Objekte sind zu-
ndchst als Drahtgittermode!-
le zu sehen. "Beams”, der ei-
gentliche Ray-Tracer, be-
rechnet dazu dann die ent-
sprechenden Oberflachen-
strukturen (Glas, Metall,
Samt) und Lichtquellen.

und I

Deluxe Paint (DPaint) ist el-
nes der dienstiltesten und
bekanntesten Grafikpro-
gramme fiir den Amiga. Es
ist in zwei Versionen auf dem
Markt: Das neuere DPaint 11
ist mit mehr Funktionen aus-
gestattet, verlangt aber nach
mindestens 1 MByte RAM,
DPaint Il dagegen kann zwar
weniger, bendtigt dafiir aber
nur 512 KByte Speicher.

DPaint 1T beherrscht kon-
struierendes und freies
Zeichnen, Schriftdesign,
perspektivische Darstellun-
gen und die Nachbearbei-
tung von digitalisierten, per
Scanner oder Video-Digiti-
zer eingelesenen Fotos. Be-
stechend ist auch die Fiille
von Mal- und Zeichenwerk-
zZeugen.

DPaint III kann noch mehr,
es beherrscht sogar Grafik-
Animationen, mit denen man
elgene Videoclips zusam-
menbasteln kann — da sind
der Kreativitidt keine Gren-
zen mehr gesetzt. Damit ist
DPaint in beiden Versionen
ideal fiir alle, die mit breit-
gestreuten  Anwendungen
experimentieren wollen.

Turbo Silver

Turbo Silver 3.0ist eine ge-
lungene Mischung aus Ray-
Tracer- und Animations-Pro-
gramm. Allerdings braucht
es unbedingt 1| MByte Spei-
cher. Eine Festplatte ist hilf-
reich, wenn das Arbeiten
nicht zur Tatigkeit eines
Disk(etten)jockeys ausarten
soll. Dann aber geht es los:
Mit dem programmeigenen
Objekteditor bastelt man
Objekte (Kugeln, Zylinder),
weist ihnen Oberilachenei-
genschaften zu (Metall, Holz)
und gibt Bewegungsablaufe
ein. Der ebenfalls eingebun-
dene Animationseditor be-
rechnet anschlieBend die
einzelnen Bilder und verket-
tet sie zu einer Animation.
Turbo Silver 3.0 kann ein Bild
auch im Solid-Modus be-
rechnen: Bel nur verhaltnis-
maBig geringen Qualitats-
einbufBen geht das Ganze
dann bis zu zehnmal so
schnell. Turbo Silver 3.0 hat
iibrigens eine Besonderheit:
Ein spezieller Meniipunkt
wandelt den Bildschirm der-
art, daB die Bilder véllig ver-
schwommen erscheinen und
erst mit durch die beigelegte
3D-Brille wieder deutlich
und dann aber besconders
plastisch werden.

Videoscape 3D

Videoscape ist im Ver-
gleich zu Turbo Silver ein rei-
nes Animations-Programm.
Soarbeitetes von vornherein
nur im Solid-Modus; es setzt
also nur Eckpunkte, verbin-
det sie und fiillt die zwi-
schenliegenden Flachen mit
Farben auf. Unter Beriick-
sichtigung des Lichteinfalls
baut es auch schattierte Fla-
chen, aber noch keine Schat-
ten auf — ein deutlicher
Nachteil gegeniiber einem
Ray-Tracer. Vorteil: Man muf
nicht lange warten, bis das
Bild aufgebaut ist.

Der Objekteditor (zur Ein-
gabe der darzustellenden
Korper) ist leider eher
schwach, so daB man oft lie-
ber auf die komplizierte,
aber genauere Eingabe der
Koordinaten fiir die Objekte
zuriickgreift. Dazu konstru-
iert man zuerst auf Millime-
terpapier und tragt dann die
exakten Zahlenwerte direkt
in die Koordinatendatei ein.

Diesen Mangel macht
aber der schnelle Bildauf-
bau wieder wett; zudem las-
sen sich die Animationsse-
guenzen (mit einem separa-
ten Hilfsprogramm) ganz ein-
fach in Echtzeit abspielen.

— keine Animation
Einsatzempfehlung:

— Einstieq in dos Ray-Tracing
Vertrieb: Markt & Technik
Verag AG

Preis: 100 Mark

Fir private und professionelle
Grafiker

Vertrieb: Markt & Technik
Preis 200 (DPaint Il
bezichungsweise 250 Mark
{DPaint 1)

Turbo Silver 3.0 Videoscape 3D

Typ: Roy-Trocer Typ: Pixelorientieri Typ: Roy-Trocer Typ: Animations-Progromm
Besonderheiten: Besonderheiten: td Antscllchs progiois Besonderheiten:
— giinstiger Preis — Brush- und Perspektive-Funk- Besonderheiten: — schneller Aufbou eines
— Zusammentassung mehrerer Hohen Such Zustiumon TNt — erlebbare Dreidimensionali- Videodips

Obijekte zu einem Kérper v‘:_:*:;f::m (DPaint i) VJE;.";";%D'B"”E Vorl._ll.: )
o el — Vielzahl von Grafikwerk- — sachs Tasiwen (Obes = Rg{;d;;"ghnun .

Teid : . zeugen flachenstrukturen) i ;ze ; - gs-
— Texturen [glemuse e, mate- Nachteile — Solid Rendering zeiten

riolabhéngige Oher‘ﬂr:jchen] = Kaina losorTedhikan Nachteile: Nachteile: _ ;
— akzeptable Rechenzeiten (Klarlack-Bemalung) — lange Berechnungszsiten — schlechter Objekieditor
Nachteile: Eiun[zempfghlung: Eiﬂ“'umpﬁhluﬂg:

— mindestens 1 MByte
Speicher

Einsatzempfehlung:

Z. B. drehende logos in Video-

vorspannen

Yertrieb: Atlontis, Jumboscft

Preiis: knopp 400 Mark

Videosequenzen chne Reali-
tatsanspruch

Vertrieb:

Atlantis, Jumbosoft, Marki &
Technik Verlag AG

Preis: knopp 400 Mark
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Digi Paint

Digi Paint ist ein auf den
farbenprachtigen HAM-Mo-
dus spezialisiertes Malpro-
gramm (HAM = Hold and
Modify, 4096 Farben gleich-
zeitlg auf dem Bildschirm).
Anfanger kommen schnell in
Schwierigkeiten. Viele Ar-
beiten fallen mit Digi Paint
schwerer als mit einem Pro-
gramm, das nur mit 32 Far-
ben jonglieren muB. Auch
hat das Programm nicht allzu
viele Werkzeuge zu bieten;
einem Vergleich mit DPaint
etwa halt es nicht stand,

Aber Digi Paint hat andere
Qualitaten. Zur Nachbear-
beltung von digitalisierten
Bildern stellt es Werkzeuge
fiir sanfte Farbiubergange
und transparente Farb-
schichten: diese Lasuren tra-
gen sich hier so leicht auf wie
mit einem wirklichen Pinsel.

Ein Gewinn ist auch die
Schattierungsfunktion. In-
nerhalb begrenzter Flachen
rethen sich immer dunkler
werdende Punkte bis zum
satten Schwarz aneinander.

2T ] ~@RT000G.A

iBencooea

Windows Paint

Als kostenloses Zusatzpro-
dukt zu Windows steht Paint,
ein pixelorientiertes Malpro-
gramm, sofort zur Verfii-
gung. Es eignet sich haupt-
sachlich fiir einfache Zeich-
nungen. Farbe fehlt vollig, le-
diglich einige Fiillmuster ste-
hen zur Verfiigung. Anson-
sten bietet Paint die Stan-
dard-Werkzeuge: Kreize,
Rechtecke, Quadrate, Ellip-
sen oder Polygone. Sogar
einfache 3D-Objekte lassen
sich mit einem speziellen
Werkzeug (das Symbol da-
fiir stellt einen raumlichen
Wiirfel dar) kreieren. An
verschiedenen Schriftarten
stehen alle unter der Benut-
zeroberflache Windows in-
stallierten Zeichensatze (Ti-
mes, Courier, Helvetica, Fa-
latino) zur Verfiugung. Diesen
Schriften lassen sich noch
verschiedene Attribute (wie
fett, kursiv oder unterstri-
chen) zuweisen. Paint er-
zeugt ein Datelformat, das
von vielen Crafik-Program-
men unter Windows verstan-
den wird.

— wenige Zeichen- und Mal-
funktionen

Einsatzempfehlung:

Zur Nachbearbeitung ven digi-

talisierten Bildemn

Vertrieb:

Aflantis, Jumbosoft, Soyka Da-

tentechnik

Preis: 140 Mark

Digi Paint Windows Paint
Typ: Pixelorientiert Typ: Pixelorientiert
Besonderheiten Besonderheiten:
— losuren — 3D-Jool
— Schattierungsfunktion — weiterverwendbares Format
Vorteile: Vorteile:
— sanfte Farbiibergange — Einbindung in Windows
Nachteile — Schriftmanipulation
— knoppes Handbuch Nachteile:

— keine Farben

— kein Gitterraster
Einsatzempfehlung:

fir kleine Skizzen bestens ge-
gignet
Hersteller/Vertrieb:
Microsoft

Preis: 520 Mork

[f. Windows/286)

Enorme Farbenpracht bie-
tet DPaint dem PC-Anwen-

der. Die Dbereitgestellte
Standard-Farbpalette 186t
sich verdndern, Farbverlau-
fe sind mit einer VGA-Karte
kein Problem. Auf Tasten-
druck werden Farben iiber
das Bild gerollt, es entsteht
der Eindruck emner flieBen-
den Bewegung. Die Farben
lassen sich nicht nur frei wéah-
len, sondern auch nach Be-
lieben verandern. Die wich-
tigste Funktion 1m ganzen
Programm ist die Pinselfunk-
tion. Ein beliebiger Bild-
schirmausschnitt 148t sich zu
einer Pinsel-Datel erklaren
und sogar speichern. Haufig
verwendete Elemente sind
damit in Form von Pinsel-Da-
teien stindig parat. Dabei
kiinnen diese Elemente ver-
groBert, verklemnert, ge-
dreht, verzerrt oder gebo-
gen werden. Daneben bietet
DPaint natiitlich die Stan-
dard-Werkzeuge fiir Recht-
ecke und Kreise. Mit seiner
Vielfalt an Funktionen ist
DPaint ein umfangreiches
Werkzeug fiir kreative
Kiinstler.

DPaint 1I-PC

PC-Atelier

PC-Atelier eignet sich in
erster Linie fiir den Einstei-
ger in Sachen Computer-
Grafik. Das Programm bietet
alle Werkzeuge m Pull-Down-
Meniis an. Wer will, kann
Werkzeugleisten auf dem
Bildschirmrand  anzeigen
lassen, Die Leisten beziehen
sich dann beispielsweise auf
die Pinselfunktion, bieten in
diesem Fall eine Auswahl an
Pinselformen. PC-Atelier
kann markierte Bildschirm-
bereiche drehen, kopieren,
verschieben und deren Gro-
Be andern. Dazu kommen
hervorragende Funktionen
fiir die Schriftmanipulation.
Die SchriftgréBe beispiels-
weise stellt manin PC-Atelier
in einem komfortablen Fen-
ster ein; auch der Neigungs-
winkel fiir kursive Darstel-
lungen kann hier festgelegt
werden. Farben lassen sich
manipulieren und fiir Vor-
der- und Hintergrund ge-
trennt einstellen. Das Pro-
gramm erzeugt neben einem
eigenen Format GEM-kom-
patible IMG-Dateien, die
PC-Atelier auch aus GEM
iilbernehmen kann.

PC-Atelier

Typ: Pixelorientiert

Besonderheiten:

— beliebige Pinsel

— Farbverlaufe

— eigenes Progromm fir Hord-
copies auf Festplatie

Vorteile:

— unterstotzt alle Grafikmodi
bis VGA

— Amiga-kompatibles Datei-
format

— eigenes Konvertierungs-
programm

Nachteile:

— bendtigt viel Speicherplatz

Einsatzempfehlung:

fior farbenpriichtige Bilder,

Nachbearbeitung von ge-

scannten Vorlagen

Hersteller/Vertrieb:

Markt & Technik

Preis: 299 Mark

Typ: Pixelorientiert

Besonderheifen:

— Druckertreiber individuell
anpabBbar

— Ubemehmen und Erzeugen
von IMG-Dateien

Vorteile:

— Farben manipulierbar

— Schriften beliebig grofl

— einfache Bedienung Gber
Fenster und Pull-Down-
Meniis

— zohlreiche Pinsel

— Strichstarke manipulierbar

Nachteile:

— wenige Zeichensaize

Einsatzempfehlung:

Fior einfache Zeichnungen und

Texigestaltung bestens geeignet

Hersteller/Vertrieb:

Schneider Data

Preis: 198 Mark
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Megcl'uml II
Atari ST

Unter den Zeichenpro-
grammen fir den Atari ST
zahlt "MegaPaint 11" vom
Berliner Softwarehaus Tom-
mySoftware zu den funk-
fionsreichsten. Das fiir den
Monochrom-Moniior be-
stimmte Programm (1&uft nur
in der hochsten Auflosung)
188t sich scgar in Verbin-
dung mit einem Grofmomtor
betreiben. Damit liegl das
Einsatzgebiet vorwiegend
im DTP-Bereich. Das zeiat
sich auch daran, daB
MegaPaint-Grafiken mn Pro-
grammen wie Calamus —
die Nummer eins im DTP
Bereich — TimeWorks, st
Word, STAD und Signum ver-
arbeitet werden kénnen. Au-
Rerdem verarbeitet es DIN-
Zeichensatze, bietet DIN-
Linien und Pfeile (fir techni-
sche Zeichnungen) und ist
sogar zum Einlesen von Bil-
dern direkt per Scanner ge-
eignet. Eineingebauter Text-
editor rundet das Funktions-
angebot auch fiir Texie ab.
Der Preis von knapp 400
Mark ist fiir diesen Grafik-
profi gerechtfertigt.

MegaPaint Il Atari ST

Druw.s.o
Atari ST

Universell a6t sich "Draw
3.0" von Omikron-Software
einsetzen. Es ist ein pixel-
orientiertes Malprogramm,
fiir den Einsatz mit dem Mono-
chrom-Bildschirm konzipiert
und stellt neben den Stan-
dard-Zeichenfunklionen ei-
ne Reihe niitzlicher Hilfen
bereit. So lassen sich zum
Beispiel automatisch Linien
glaten (auch handgezogene
Linien), Kontraste kdnnen
verstarkt und beim Vergro-
Pern von Blécken Ecken ab-
gerundet werden. Vorieil-
haft ist die Verarbeitung al-
ler GEM- und Signum-
Zeichensaize besonders.
wenn man haufig mit Schrift-
vorlagen arbeitet. Eiwas ma-
ger steht es mit dem Aus-
druck, denn Draw unter-
stiitzt nur die gangigsten Ma-
trixdrucker und den Atari
Laserdrucker. Auch die Zeil-
chenflache ist auf 640 x 800
Pixel beschrankt, was im
Zeltalter des DTP und der
Grofbildschirme etwas we-
nig ist. Dafiir bietet Draw 3.0
eine recht gute Animations-
Funktion.

AR

il |

Spectrum 512
Atari ST

Ein wahrer Farbmulti ist
"Spectrum 512". Da der Atari
ST normalerweise nicht
mehr als 16 Farben gleich-
zelig auf dem Bildschirm
darstellen kann, muf sich
ein Programm schon beson-
derer Tricks bedienen, um
die gesamte Paletie der ST
Farben gleichzeitig auf den
Farbmonitor zu bringen (512
Farben). BeiSpectrumist die
Methode der Bilddarsiel-
lung so ausgefeilt, daB man
alle 512 Farben beim Malen
auch auf dem Bildschirm
sieht, was bei ahnlichen Pro-
grammen nicht der Fall 1st.
Ein Pluspunkt von Spectrum
ist das sogenanme Anti-
Aliasing, eine Methode, die
durch fein abgestimmie pi-
¥elwelise aneinandergeseiz-
te Farben dafiir sorgt, daB
schrage Linien ihre 1iypi-
schen Stufen zu verlieren
scheinen und so begradigt
werden. Leider gehen beil
Spectrum durch diese Ef-
fekthascherei viele Zeichen-
funktionen verloren. Auch
Textdarstellung wird im Bild
nicht uniersiitzt.

i ar wr - e el
A e W T { G
.y L wy . 'l
ali ot S Sl ML
L -
-j: algr * lir .-mt
- e ¥4
The Gy (Ees T
P LeaeOn b T -..'— -t
*
~ I"‘."-f]]"!""\'
AN dE=AR] o A I |

Creator Atari ST

Eine gelungene Kombina-
fion aus Schwarzweil-Mal-
programm und Bild-Anima-
tion bietet "Creator” von Ap-
plication Systems. Die Pro-
grammierer legten beil die-
sem Programm besonderen
Wert auf Funktionsvielfalt
und Funktionalitat. Das Pro-
gramm ist nicht mit tiberflis-
sigen Effekten iiberfrachtet,
so daB die Kreativitat nicht
von einer komplizierten Be-
dienung behindert wird. Die
Bedienung erfolgt aus
schlieBlich iiber kleine Gra-
fiksymbole (Pinsel, Sprithdo-
se, Hamera), die wesentlich
aussagekraftiger sind als
Meniizeilen. Besondere
Leckerbissen sind die Trick-
filmfunktionen im Movie-
Menii, dort erhalten die
Trickfilmszenen einen Titel-
vorspann und Uberblendef-
fekte. Je nach Speicheraus-
bau sind bis zu 99 Arbeits-
bildschirme verfiighar, je-
der mit einer GroRe von 640
x 400 Pixel. Die theoretische
Gesamtarbeitsflache emnes
Bildes kann maximal eine
GroBe von 10000 x 10000 Pi-
¥eln besitzen.

— gute DruckeruntersiGtzung

— Funktionsvielfalt

— gutes Hondbuch

— DIM-Zeichensatze

Nachteile:

— speicherintensiv

— magere Undo-Funktion

Einsatzempfehlung:

— Deskiop Publishing, techni-
sche Entwiirle

Hersteller/Vertrieb:

TommySoltware

Preis: rund 400 Mark

— durchdachte Texteinbindung

— ausfihdiches Hondbuch

Nachteile:

— nur fir den Monochrem-
Medus nutzbor

— eingeschrankter lupen-
modus

Einsatzempfehlung:

— llldstrationen, Hintergrund-
grafiken und Spielentwiirfe

Hersteller/Vertrieb:

Omikron-Software

Preis: rund 130 Mark

Draw 3.0 Atari ST Spectrum 512 Atari ST Creator Atari 5T

Typ: pixel- und objekiorien- Typ: cixelorientiertes Typ: pixelcrientiertes Typ: pixelorientiertes
fiertes Zeichenprogramm Mealprogramm Malprogramm Malprogramm
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten:
— Umfangreiche Funkfionen — Animation-Funktionen — 512 Farben gleichzeitig auf — viele Mal- und Zeichenfunk-
— die Auflgsung eines Bildes — Finbindung von GEM- und dem Bildschirm darstellbar tionen

ist von der Grobe des Signum-Zeichensatzen — lauft nur im Forbmodus — unterstitzt Scanner

Arbeitsspeichers abhangig — Kontrostverstarker — Bildschirmrand wird genuizi Vorteile:
— Pop-up-Menis Vorteile: Vorteile: — unterstifzt alle gangigen ST-
Vorteile: — gute Blockfunktionen — gute Farbwohl Bildformate

— wihrend des Malens alle
Farben

— Anti-Aliasing

Nachteile:

— wenig Zeichenfunktionen

— keine Textdorstellung

— keine Ausdruckfunkiion

Einsatzempfehlung:

— Farbbilder malen und bear-
beiten

Hersteller/Vertrieb:

Markt & Technik

Preis: rund 130 Mark

— sehr gute Texteinbindung

— umiangreicher Animations-
tesil

Nachteile:

— mindestens 1 MByte RAM

— nur im Monochrom-Modus
|0uffﬁlhig

Einsatzempfehlung:

— Trickfilme in Schwarzweib

Hersteller/Vertrieb:

Application Systems Heidel-

berg

Preis: rund 250 Mork
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Thema Crafik

ten waren das Anfang

der 80er Jahre: Wer ei-
nen Sinclair ZX81 besaB
(1 KByte Speicher!), freute
sich schon iiber die schwar-
zen Flecken, die das vorsint-
flutliche Gerdt fiir ein paar
hundert Mark auf den Bild-
schirm brachte: Mit viel Fan-
tasie lieBen sie sich sogar als
Grafiken interpretieren. Da-
gegen waren die Bilder, die
der C 64 auf die Monitore
zauberte, sensationell — fiir
die Verh&ltnisse des Jahres
1983 jedenfalls. Die Hercu-
les-Karte, die wenigstens fiir
Schwarzwell-Grafik sorgte,
gab es Anfang der 80er Jah-
re noch nicht, und so fiel der
PC ganz flach, wenn es um
Grafik ging. Und von den
fantastischen Grafikmog-
lichkeiten eines Amiga oder
Atari ST konnte man nur tréu-
men; die sollten noch eine
Weile in den unzugingl-
chen Labors threr Entwick-
ler verborgen bleiben.

Die grafiklosen Zeiten sind
passe, immer mehr Grafik-
programme tummeln sich
heute auf einem stetig wach-
senden Markt. Mittlerweile
glanzt beinahe jedes aktuel-
le Computersystem — gleich
ob PC, Amiga oder Atari —
mit fantastischen Talenten,
wenn es um bunte Bilder
geht. Kinstler und Architek-
ten, Maschinenbauer und
Designer haben den Com-
puter fiir sich entdeckt, und
auch die Heimcomputer-
Szene ist vom Grafikfieber
gepackt. Zwei verschiedene
Arten von Crafiksoftware
gibt es: Mal- und Zeichen-
programme bieten sich zum
kreativen Austoben am Bild-
schirm an. Véllig unter-
schiedlich sind die Philoso-
phien, mit denen die beiden
Softwaregattungen  arbei-
ten. Wahrend Malprogram-
me den Bildschirm als gro-
Bes Blatt Papier betrachten,
aufdem der Anwender nach
Herzenslust pinseln kann, ar-
beiten Zeichenprogramme
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PC Paintbrush - BILD2.PC

Ein Malprogramm

ist noch lang

nicht dasselbe wie

ein Zeichenprogramm,
und das immense
Angebot an Grafik-
programmen fir die
verschiedensten Zwecke
macht die Kaufent-
scheidung nicht
gerade leicht.
HAPPY-COMPUTER
gibt Hilfestellung

und erklart die
wichtigsten
Unterschiede.

mit Objekten, verwandeln
den Bildschirm in ein Koordi-
natensystem. Kreiert man
belspielsweise ein Viereck
mit einem Malprogramm,
dann gibt es keine Funktio-
nen, um dessen Grofe im
nachhinein zu verdndern.
Genauso verhdlt es sich bei
einer Zeichnung auf Papier:
Da hilft nur radieren und von
neuem zeichnen. Malpro-
gramme arbeiten namlich pi-
xelorientiert. Ein Pixel ist ein
auf dem Bildschirm darstell-
barer Punkt. (PCs mit VGA,
dem derzelt aktuellen Gra-
fikstandard, konnen maxi-
mal 640 mal 480 dieser Punk-
te darstellen.) Jeder dieser
Punkte kann eine andere
Farbe annehmen. Im Mal-
programm  entsteht ein
schwarzes Rechteck, indem
einfach alle Punkte, itber die
man mit der Maus féhrt,
schwarz dargestellt werden.
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PC Paintbrush arbeitet pixel-orientiert, merkt sich Grafiken a
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Diese Geschiiftsgrafiken sind objekt-orientierten Ursprungs.
Das Programm merkt sich keine Pixel, nur Eckdaten.

Genauso arbeitet eine Frei-
handfunktion, bei der die
Maus als Pinsel fungiert.
Zeichenprogramme dage-
gen betrachten das Viereck
als eigenstandiges Objekt,
das sich jederzeit, unabhin-
gig von anderen Vierecken

oder Kreisen auf der Zei-
chenfldche, vergréBern, ver-
kleinern oder drehen 1aft.
Ein Zeichenprogramm spei-
chert nicht die einzelnen Pi-
xXelinformationen, sondern
lediglich die Eckkoordina-
ten des Objekts. Anhand die-
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schiedlich um. Die Farbin-
formationen fiir ein Objekt,
die ein Malprogramm eben-
falls Pixel fiir Pixel speichert,
merkt sich ein Zeichenpro-
gramm als Wert aus einer
definierten Farbtabelle. Et-
was komplizierter gestalten
sich die Farbenspiele bel
Zeichenprogrammen, wenn
neue Farben am Bildschirm
gemischt werden. Die neuen
Farben werden in die Farb-
palette mit aufgenommen.
Das Programm speichert
diese Palette mit dem Bild —
ein Malprogramm dagegen
merkt sich zu jedem Pixel
den entsprechenden Farb-
wert. Die Zeichenprogram-
me sind mittlerweile gegen-
iiber den pixelorientierten
Malprogrammen wesentlich
flexibler und leistungsfahi-
ger, allerdings auch teurer.
Fiir den Heimanwender kom-
men in der Regel nur Mal-
programme in Frage; so ko-
stet beispielswelse einesder
leistungsstarksten  objekt
grientierten Programme, der
“"Micrografx Designer”,

ser Koordinaten laBt sich das
Objeki dann jederzeilt rekon-
struieren, Kurz, die nach-
tragliche Anderung von Bild-
teilen handhabt ein Zeichen-
programm entschieden ein-
facher als ein Malpro-
gramin.

Dafiir ist die Freihand-
zeichmung das groBte Man-
ko der Zeichenprogramme.
Wahrend jedes Malpro-
gramm neben verschiede-
nen geometrischen Objek-
ten wie Kreis, Rechteck oder
Quadrat einen Pinsel zur
Verfilgung stellt, mitdemder
Anmwender beliebige Kurven
zeichnen kann, haben Zei-
chenprogramme damit so ih-
re Probleme Da sie nicht
pixelorientiert arbeiten,
mubte dafiir ein mathemati-
scher Weg gefunden wer-
den. Die Losung war die Be-
zierkurve. Benannt nach el
nem berithmten Mathemati-
ker, handeltessich dabeium
eine komplizierte mathema-
tische Beschreibung von be-
liebig gekriimmten Linien.

Auch mit der Farbe gehen
beide Gattungen unter-
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iiber 1200 Mark. Natirlich
gibt es auch ebenso teure
Malprogramme, aber wer
aufmerksam den Markt be-
obachtet, kann die eine oder
andere Mark sparen, chne
dabei auf Leistung verzich-
ten zu miissen. Bestes Bei-
spiel dafiir ist "DPaint [1", das
sowohl fiir den PC als auch
fiir den Amiga angeboten
wird. Fiir etwa 300 Mark
fahrt das Programm Funktio-
nen auf, die die meisten teu-
reren Kollegen in den Schat-
ten stellen (siehe Seite 50).

Zu den Zeichenprogram-
men im weiteren Sinne zah-
len auch CAD- und DTP-Pro-
gramme; auch sie arbeiten
mit objektorientierten Kon-
zepten,

Fiir einfache Zeichnungen
braucht nun niemand ein
Programm fiir 1200 Mark
oder gar eine CAD-Software
wie "Autocad" Hier reichen
Malprogramme wie "DPaint”
bei weitem aus. Wer aber
beispielsweise am Compu-
ter planen will, wie er die
Raume seiner neuen Woh-
nung einrichten und wie er

seine Mobel stellen kann,
der sollte sich nicht mit el
nem Malprogramm begnii-
gen. Fiir diese Zwecke 1st el-
nes der zahlreichen preis-
giinstigen CAD-Programme
wie beispielsweise "Aufo-
sketch”, der kleine Bruder
von Autocad, zu empfehlen.
Damit sind dann zwar noch
keine dreidimensionalen An-
sichten oder gar farhige 3D-
Darstellungen moglich, fiir
kleine Anwendungen wie
die Biiro- oder Hauseinrich-
tung reicht das Ganze aber
allemal.

Fiir Bilder in Fotoqualitat
aber braucht es schon ein
Malprogramm a la "DPaint”.
Man sollte sich allerdings
dariiber im klaren sein, daB
auch hier eine gute Por-
tion Talent eine wichtige
Voraussetzung ist. Wer ein
preisgiinstiges Malprogramm
kauft, sollte genau wissen,
wofiir er es einsetzen will;
um beispielsweise Balken-
diagramme nachzubearbei-
ten, braucht man ein Pro-
gramm, das die Grafikfor-

konnen sie zwar nicht erfiil-
len, eignen sich aber hervor-
ragend fiir kleine Skizzen.
Wichtig: Achten Sie vor
dem Kauf eines Grafikpro-
gramms auch auf die mitge-
lieferten Druckertreiber,
denn was nutzt schon der
NEC CPS6 mit seinen Farbfa-
higkeiten, wenn das Malpro-
gramm nur den veralteten
Epson FX-85 ansteuern kann.
Wer die Kosten allerdings
nicht scheut oder auf hohe
Qualitit angewiesen ist,
kann sich auf dem Crafik-
markt gut und teuer bedie-
nen. Gerade bei den ob-
jektorientierten Grafikpro-
grammen kommen schnell
héhere Summen zusammen.
Die meisten Zeichenpro-
gramme fiir den PC arbeiten
unter Windows und vollbrin-
gen wahre Wunderdinge
Vor allem bei der Ausgabe
erschlieBen die Zeichenpro-
gramme ungeahnte Madg-
lichkeiten. Nadel-und Laser-
drucker, Postscript-Drucker,
Diabelichter und sogar eine
Linotronic fiir fertige Druck-

1 i
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Die Dame im Jugendstil ist ebenfalls in einem objekt-
orientierten Programm, dem “Designer”, entstanden

mate eines Chart-Programms
verarbeiten kann. Zumin-
dest sollte ein entsprechen-
des Konvertienungsprogramim
vorhanden sein. AuBerdem
mubB das Programm die eige-
ne Grafikkarte voll unterstiit-
zen. Arbeitet man mit einer
Hercules-Karte und nur 512
KByte Speicher am PC, nutzt
dPaint nicht viel, da es von
vornherein auf Farbverar-
beitung ausgelegt ist. Darei-
chen dann schon die Mal-
programme aus, die zu den
grafischen Benutzeroberfla-
chen Windows und GEM ge-
horen. Die professionellen
Anspriiche eines Designers

filme lassen sich ansteuern.
Dazu muB der Anwender
diese Gerdie nicht einmal
zur Verfiigung haben. Be-
lichtungsstudios bieten in
der Bundesrepublik Belich-
tungen als Dienstleistung an.

Malprogramm oder Zei
chenprogramm: Die Ent
scheidung fallt nicht allzu
schwer, wenn man die enor-
men Kosten von oftrals mehr
als 2000 Mark fiir ein Zer
chenprogramm  bedenkt.
Wer mit einem Malpro-
gramm auskommt, ist mit er
nem der Produkte, die wir
auf den Seiten 46 bis 53 vor-
stellen, bestens bedient. f




Interview

Von Null auf 1,8 Mil-
liarden Dollar Umsatz
in sieben Jahren —
hinter dem atemberau-
benden Aufstieg der
Computerfirma Sun im
amerikanischen

Silicon Valley steckt ein
genialer Computer-
bastler aus Bayern:
Andreas von Bechtols-
heim. Unsere
USA-Korrespondentin
Andrea von Troschke
hat mit ihm gesprochen.

s 17jahriger verdien-

te er mit einem selbst-

gebauten Mikrocom-
puter schon mehr als sein Va-
ter. Mit 27 hatte er eine ge-
niale Idee, schlug den Kon-
zernriesen IBM und DEC ein
Schnippchen und griindete
eine Computerfirma, die
den Computermarkt revolu-
tionieren sollte: Andreas von
Bechtolsheim, Initiator und
genialer Hardware-Experte
der Firma Sun im amerikani-
schen Renommiervieriel der

99 was wir
entwickelt
haben, war ein
Porsche unter
den Computemn
— fiir den Preis
eines normalen
PKW 99

Computerindustrie, in Sili-
con Valley. Mit knapp 33 Jah-
ren hat der millionenschwe-
re Erfinder und Geschéfts-
mann erreicht, wovon ande-
re nur traumen konnen, ver-
korpert er Amerikas moder-
nes Lieblingsmdrchen vom
Erfolg ohne Grenzen.

56 i,

Sun gehdrt heute zu den
groften Arbeitgebern in Sili-
con Valley, und dort sitzt
immerhin die Halfte aller
US-Computerunternehmen.
Rund 12000 Angestellte ar-
beiten in Mountain View,
2580 Garcia Ave., in den 30
Firmengebduden. Der Jah-
resumsatz liegt zur Zeit bel
etwa 1,8 Milliarden Dollar.
SunTochterfirmen gibt es
auf allen Kontinenten — und
auch da laufen die Geschaf-
te gut.

Die Vita des gebiirtigen
Deutschen liest sich wie eine
Serie von Geniestreichen:
Noch vor seinem Abitur, mit
17 Jahren, baut der Lehrer-
sohn aus der bayerischen
Kleinstadt Lindau am Boden-
see einen Steuerungscom-
puter zum Stanzen von Ble-
chen: ein cleverer Ge-
schiftsmann aus dem be-
nachbarten Nonnenhorn ver-
kauft das Gerdt zu Tausen-
den in die Sowjetunion. Der
jugendliche Erfinder kas-
siert daraufhin pro Stiick die
Lizenzgebiihr von 100 Mark
— und verdient damit seine
ersten Hunderttausend.

Natiirlich schreibt er sich
fiir das Fach Elektronik an
der Technischen Universitat
Miinchen ein, findet das Stu-
dium dann Jedoch "total fru-
strierend"”, weilihm die Lehr-
plane noch aus der Steinzeit
zu stammen scheinen. "Elek-
trotechnik und Datenverar-
beitung waren Facher, wo
man es mit Hochspannungs-
masten und Feingeratetech-
nik zu tun hatte” — ein Jing-
ling wvon seinem Kaliber
bleibt dort nicht lange. Es
zieht ihn in die USA, wo er

mehr zu lernen hofft. Tatkraf--

tig bewirbt er sich fiir ein
Stipendium, bekommt es
selbstverstdandlich auch und
zieht mit nunmehr 20 Jahren
nach Pittsburgh, um die Car-
negie Mellon University zu

Chips und Mips:
Das Zeug
zum Erfolg

besuchen. Dort darf "Andy "
— wie er sich inzwischen
nennt, weil die Amerikaner
sonst iiber seinen Namen
stolpern — an der Entwick-
lung eines Mikroprozessors
mitarbeiten. Aber nochister
nicht da, wo sich das Welirad
dreht, eszieht in ins Allerhel-
ligste der Computerindu-
strie, nach Sun Valley. Und
schon im Jahr darauf, 1976,
besucht er "die beste Com-
puterschule in Amerika”, die
Stanford University in Palo
Alto. Dort stehen ihm endlich

ol

Das Herz der SPARCstation. Das System leistet
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12,5 MIPS (1 Million Instruktionen pro Sekunde).

alle Mittel zur Verfiigung, die
er braucht, um eine lang ge-
hegte Idee endlich zu ver-
wirklichen: Er will einen
Computer bauen, der klein,
kompakt und erschwinglich
ist — mit der Leistungsfahig-
keit einer Grofirechenanla-
ge. Der Prototyp ist ur
spriinglich fiir das Netzwerk
seiner Universitdt bestimmt
(Stanford University Net-
work: Aus den Initialen setzt
sich SUN zusammen), aber
als sich die hochsten Spitzen
von IBM und DEC fiir ihn in-
teressieren, verlockende

Angebote nur so auf ithn nie-
derprasseln, da entpuppt
sich das zweite groBe Talent
des bayerisch-amerikani-
schen Wunderkindes: Er
wittert eine einmalige Markt-
chance. "Damals wurden
mir sehr schnell zwei Dinge
klar: Meine Entwicklung war
ausgereift und mufte ganz
schnell auf den Markt. Zwei-
tens galt das Interesse der
Etablierten weniger meinem
Computer — die wollten
mich aus dem Verkehr zie-
hen.” Dertechnisch wie kauf-
mannisch mit Talenten ge-
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1989: Die ““SPARCstation 17, der bislang

schnellste und

sparsamste Desktop-Computer von Sun.

seqnete Bechtolsheim fackelt
nichtlange, bricht seine Dok-
torarbeit ab und stampft zu-
sammen mit drei Fachleuten
sein Unternehmen aus dem
Boden. "Ich entwickelte die
Hardware, ein guter Freund
von mir, Bill Joy, der als Stu-
dent das Berkeley-Unix-Be-
triebssystem  geschrieben
hat, war unser Software-Ex-
perte. AuBerdem hatten wir
zwel Geschaftsleute, Vinod
Khosla und Scott McNealy.
Der eine hatte Erfahrung mit
Finanzierungen, der andere
galt als Produktions- und Or-
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ganisationsexperte. Fiir Mar-
keting haben wir Leute ein-
gestellt”

In wenigen Nachten ar-
beiten die vier ihren Ge-
schaftsplan aus und legen
ihn dann den sogenannten
Risikokapitalisten var. Diese
hauptsachlich in San Francis-
co ansassigen "veniure ca-
pitalists” sind Unterneh-
men, die chne jegliche S5i-
cherheiten Milliardensum-
men in Firmenneugriindun-
gen stecken, wenn sie an die
Schlagkraft einer Unterneh-
mensidee glauben. "Wir

suchten uns die angesehen-
sten Spekulanten aus, denn
wenn wir am Anfang zeigen
konnten, daB wir Geld von
diesen Leuten bekommen
haben, dann wiirden wir als
qualifiziert und kreditwiirdig
gelten.” Bechtolsheim und
seine Freunde taufen die Fir-
ma Sun, "weil es optimistisch
klingt. 'Sonne' ruft angeneh-
me Assoziationen hervor”
Noch im gleichen Jahr, 1982,
landen die Jungunterneh-
mer mit einer Pionierlei-
stung, die den gesamien
Computermarkt verdndern
wird, einen Riesenhit: dasso-
genannte "open computing”.
Bis dahin pflegten Firmen im
Grofrechenbereich thre
Kunden auf ein System fest-
zulegen, so daB der Kaufer
gezwungen war, Software
und Hardware vom selben
Hersteller zu beziehen. Im
offenen System konnte man
jetzt Software unabhéngig
von der Hardware kaufen,
der Kunde war frei von der
Bindung an ein Betriebssy-
stem.

Die Computerriesen IBM
oder DEC reagieren nicht
sehr erfreut. "Man hielt uns
fiir Revoluzzer, die den Grof-
computerfirmen ihre Kun-
den ablocken wollten. Die
waren in heller Aufregung
und meinten, thr Profit hinge
schlieBlich davon ab, ob der
Kunde weiter bei thnen ein-
kaufte. Dabeil mufite damals
der Hersteller alles selber
machen — von der Software
bis zur Hardware, von der
Netzwerk-Architektur bis zu
den neuesten Chips und
Plattenspeichern. Es ist
kaum vorstellbar, wieviel die
Computerhersteller  inve-
stieren muBten, um mit dem
Fortschritt mithalten zu kén-
nen” Bald darauf, im Jahr
1984, sprengt die erste Sun-
Workstation fiir den damals
sagenhaften Preis von weni-
ger als 10000 Dollar den
Markt. Ingenieure, Wissen-
schaftler, Designer froh-
locken: Gerade diese Berufs-
kreise brauchen Computer
in der Preislage eines PC —
aber mit den Hochleistun-
gen eines GroBrechners.
"Was wir entwickelt hatten,
war sozusagen ein Porsche
unter den Computern, der
nur soviel kostete wie em
normaler PKW", meint Bech-
tolsheim. Werbung und An-
zeigen hat der Kleincompu-
ter mit Grofrechner-Kapazi-

tdten nicht notig. "Die ersten
Jahre haben wir, bis auf ein
einziges Mal, iberhaupt
nicht inseriert” In den fol-
genden Jahren erschienen
Workstations mit immer
mehr MIPS-Leistung (Slang-
Kiirzel fiir eine Million In-
struktionen pro Sekunde),
und sie wurden von Mal zu
Mal preiswerter. So brachte
Sun 1987 die erste 10-MIPS-
Workstation fiir weniger als
5000 Dollar auf den Markt.
Die neueste Version hat das
Baujahr '89 und heift
"SPARCstation 1" Mit 12,5
MIPS und 64 MByte Haupt-
speicher ist er der bislang
schnellste und sparsamste
Desktop-Computer von Sun.

Mit einem Jahresumsatz
von fast 1,8 Milliarden Dollar
hat Sun jetzt allmdhlich die
Grenzen des sprunghaften
Wachstums erreicht. In den

bb/ Damals gab
es in
Devtschland 20
Chips, und einen
hatte ich. Vor

Allfrequns
zitterte ich so,
daB ich ein Pin

abbrach. Ich
war einem

Herzanfall

nahe 99

Anfangsjahren pflegte sich
der Marktwert der Firma
Jahr fiir Jahr zu verdoppeln;
aber auch im Geschaftsjahr
1988/89 sind es durchschnitt-
lich immer noch sonnige, sat-
te 70 Prozent Umsatzsteige-
rung. Allerdings hat die Fir-
ma im letzten Quartal Einbu-
Benvon 20,3 Millionen Dollar
hinnehmen missen. Der
Grund: Sun-Produkte wer-
den in Zukunft mit einer neu-
en Prozessortechnologie ar-
beiten, die auch neue Ferti-
gungsmethoden erfordert.
"Leichtsinnigerweise haben
die alles gleichzeiig umge-
stellt, Planung, Testverfah-
ren und Fabriken. Es kamzu
Stockungen in der Produk-
tion; wer zwel Monate nicht
liefern kann, verliert natiir-
lich Kunden. Aber inzwi-
schen 1&uft wieder alles auf
Hochtouren™ sagt Gert Haas,
Marketingleiter von Sun Mic-
rosystems in Miinchen. Die

Ton:

¥ 57



Interview

kleine SunTochter (230 Mit-
arbeiter) konnte 88/89 ihren
Umsatz um 89 Prozent auf
rund 136 Millionen Mark stei-
gern. Und auch die Mutter-
gesellschaft diirfte sich von
ihrem Einbruch schnell er-
holen. Der Auftragsiiber-
hang belduft sich auf rund
360 Millionen Dollar — von
Auftragsmangel kann also
nicht die Rede sein. Und Sun
hat machtige Partner: So hat
auch der US-GroBkonzern
AT&T den kometenhaften
Aufsteiger beauftragt, eine
Kombination aus den besten
Elementen des Sun-Be-
triebssystems und denen
des AT&T-Betriebssystems
Unix zu entwickeln; auPer-

dem hat AT&T das Vorkaufs-
recht fiir 20 Prozent des Sun-
Aktenkapitals. "Damit ist die
Gefahr, von einem Grofkon-
zern geschluckt zu werden,
endgiiltig gebannt”

Um erfolgreich zu sein,
miisse man sich auf das "un-
tere Ende" konzentrieren,
meint er; "Ich war immer an
der unteren Einstiegsklasse
der Computer interessiert.
Unsere Systeme kosten we-
niger als 10000 Dollar, und
Bedarf besteht genug — be-
sonders bei allen Berufs-
gruppen, die extrem schnell-
lebig sind, wie etwa Wall
Street! Seinen jéhen und
uberwaltgenden Erfolg
fithrt er hauptsdchlich darauf

zuriick, "mit dem richtigen
Produkt zur richtigen Zeit auf
den richtigen Markt gegan-
gen zu sein. Die Workstations
gehoren zu den am schnell-
sten wachsenden Markten,
und wir haben im Moment
mit etwa 30 Prozent den
groften Marktanteil"”
Welchen Tip wiirde er ei-
nem jungen deutschen Com-
puterfreak geben, der hoch
hinaus will? "Ich wiirde je-
dem raten, ein oder zwei Jah-
re im Ausland zu studieren.
Wir hatten an den amerikani-
schen Universitaten ein 'eve-
opener' (engl, Augensifner):
Computer, um die uns selbst
groBe Firmen beneideten.
Und da konnte man von frith

bis spat seine Ideen auspro-
bieren”

Wie lebt man so, als Multi-
milliondr im sonnigen Kali-
fornien? "Sein Lebensstil ha-
be sich im Vergleich zu sei-
nem Studentendasein gar
nicht so sehr verdndert. Fiir
mich ist viel wichtiger das
BewuPtsein, daR wir als Fir-
ma erfolgreich sind. Daf ich
dabeil war, daP wir Anerken-
nung bekommen haben, all
das vermittelt mir ein
Gliicksgefiihl, Geld ist ein
Nebeneffekt — angenehm,
well es unabhangig macht.
Aber fiir mich bedeutet
Gliick, mich selbst verwirkli-
chen zu kbnnen"

Andrea von Troschke/se
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mm Brenner aulch:wll ] M 199,50
| ukplulnml g
EfDrmrlunWr! itach DM 67,50 Userport 3tpch DM 33,00
khauben, Kunststoff fir
Cod oM 12, G4 nau oM 193:'
C128 O 19,95 cizap DM 19,08
1541 DM 19,85 1541 i DM 16,80
Super-Angebol: Commodore 1C-Sori o '
. & 50

100 Silick X &0 Stlck Dl 44,
KOSTENLOSE Broschiine und Halblelter-Liste bitte anforderm,

GmbH  Fax (0611) 6140064

NEW's

SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fihrenden Softwarehduser fiir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6790925 und 02 11-67 6201
TELEFAX 0211-67 1544

Hier konnte lhre Anzeige
stehen:
Ihre Ansprechpartner:
Thomas Ewald
Tel. 089/4613-398

Christina Wright
Tel. 089/4613-827
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* PG-TEXNT R.0*
von Roland Otter!
Nur bei uns:

* PD-SERVIGE *
k¥ LABE Hkk

# Pusuc-Doman % SHAREWARE ¥
# Low-CosT-SoFTwaRE #

# FUR IBM-xomeamisLe PCs ¥ MS-DOS #
F kiR R R R R R R
iber 750 DEUTSCHE Programmdisketten!!!
iiber 320 Disketten mit Shareware-SPIELEN!
& neveste und aktuellste US-PD & Shareware!
FEREFERER RS R R R R ey
Kopiergebtihren 5 1/4" nur 4,50 - 2,70 DM
hoplﬂgebuhren 31/2" nur 6.50 - -LTCI DM
ﬂﬂetal:qqaﬂ LH)D{m&:sbrad'H bel ¥
¥ PD-SERVICE-LAGE 9K Haoselervae 38 0%
ek 4977 Lace/Lippe #09% Telefon (E20/66912 48

Archimedes
A3000

mit serieller Schnittstelle,
deutschem Handbuch,
Mausmatte &
10 PD-DISKETTEN

2490,- DM

3,5"-Disketten MF2DD,
10 St. 16,90

Cebas-Computer

Schneidmiihlstr. 5, 6900 Heidelberg
Tel.: 06221/14220

Hallo Amiga Freunde
Topangebote fiir Euch !

TAIFUN 1- 100
Public-Domain TBAG §. =

ACS - 180b TDHN.P«DD 1- 30
AUGE 4000
CACTUS
CHIRDN
EROTIC™
FAUG
FISH
FONTS

ICONS
KICKSTART
KISS
PANORAMA
BAY TRACING

b b

Importeur + GroBhandler
von

Computer
Zubehdr +
Datentrédgern

Industriepark
Niederhdchstadter Str. 71-73
6242 Kronberg 2.
Handleranfragen nur mit Gewerbenachweis

CIMRING

NEC Trident
Fuji Cirrus
Atari Chinon
Commodore Dexxa
Western Digital Cherry
Industriepark

Niederhochstadter Str. 71-73
6242 Kronberg 2.

Handleranfragen nur mit Gewerbenachweis

Silicon Calcomp

Star Epson

Wangtek Seagate

Maxell TEAC

HP Philips
Industriepark

Niederhdchstadter Sir. 71-73

6242 Kronberg 2.

Handleranfragen nur mit Gewerbenachweis

SECOND HAND CO

PUTER

Ankauf :# Verkauf 3 Vermittiung = Inzahlung.

=
X
RS
* Zuhehis ¥
Neugeraie
* alle Marken 'Wir kasiten gl
* Konkursware werkaulen:
© Aiaul defekter * Homecompuier
e * XT'sund AT
(2] * durseniagen
=0 lange Vorral).

386er DELL, 45 MHrz, 4 MB-RAM, 150 MBS Ms HD, VGA, 150
WB-St , ele. - 1T,

reamar,
IBHPS!’?&SNN VGA-
Reln 420

mmm

Star LC 'lltctfml:l‘pl).nau
Commodore 154
ihmnmai Dmclcet I:NlZs.HLI} e
IBFuﬂlsu m‘%

worter « FAX GPREISENII!

gebrauchis und neue Drucker, Monitere, XTs, ATs und
mﬂmummmmr Software uv.m_ aul tel. Anfragell!
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HIGHLIGHTS DRUCKER
ces. 1l 269 EpsonLX 400 229
VC 1541 -0 289- Epson [g;? i'!g'?

7] 79 - Epson O
Ariga =0 T8 o 800 =
Amiga 2000 708 e LOBSO 1549 -
- dto m. Fesiplane 277, Egman FX-850 112G
VOATEX-Systermn 2000 1 "'_—g
20 MB 500/1000 s78 oyl
30 1B 5001000 158 &
40 M8 5001000 1258 1568 -
PC-XT-Board TeE- MNECPT PESE -
PC-AT-Board 2058 275,
Lautwers EXTERN 1010 289 453
Monilor 1084 Steren 579; gag
ATAR 229.-
140 STFM - SM 124 1243 @ s

- 3 % £ ML-10 1BM 0. pae TaE-
Atari Mega ST 1-5M 124 1640,
Abari Mega ST2,5M 126 Z1gs,. et Wissemann S2000G 129,
Atar Mega ST 4.5M 124 3308, =
3.5 Disketionin 208 ALLE GERATE SIND MIT
5 25" Duskeftenin 398 -
IMondtor SM 124 349 FIR DIE SCHWELL LIEFERN
Atz Megafie 30 gra- WA AB LAGER ZURICH!
Atan Megafie 60 1798
VORTEX HD 20+ L Vst s pu
VORTEX HD 30+ 1088, 22y, varsandiosten!
COMML. PC 7041 1408 -
COMM, PC 2011l 2145 Abhofong mur nach Absprache
COMM. PC 3041 2592 - undlel. Anmeldung maghich !
TORNADO Computer Vertrieb

WangenerstraBe 99, 7980 Ravensburg
Tel. 0751/3951 » Fax 07 51/3953

v

Archimedes A3000 nur 239900 DM
Z88 Superlaptop nur 899,00 DM
ATARI 10405STFM inkl. SM124
124900 DM
80286 AT (12 MHz) mit 20-MB-Plane
+ 14"-Momitor
Powerpreis: 2499,00 DM
mit 512 KB RAM, Hercules/Printerkarte.
5.25"-Floppy (1.2 MB), 20-MB-Plaue.
Real-Time-Clock. 14" Flatscreen Monitor.
Weitere Angebote auf Anfrage!!!

Sitronic GmbH, Volkersdorfer Str. 1.
D-2732 Sittensen, Tel.: 04282-5615
Wagner Computer. Holthausen 104,
D-2841 Steinfeld. Tel.: 053492-1311




Telecom

as Zeitalter der Indu-
strialisierung ist pas-
s&, das der Informa-
tion hat langst begonnen.
Wir tauschen taglich unge-
heure Datenmengen aus, im-
mer mehr Menschen leben
vom Handel mitden Informa-
tionen. Da wird es immer
wichtiger zu wissen, wie man
an die gesuchten Daten her-
ankommt, Was kaum einer
weif: Schon heute stehen gi-
gantische Informationsber-
ge zur Verfligung, und jeder
kann — gegen Bezahlung
versteht sich — diesen Da-
tenpool nutzen. Datenban-
ken werden von Gesell-
schaften betrieben, die mit
der Information thr Geld ma-
chen. Und kein schlechtes,
eine Minute Suche kostet
zwischen 50 Pfennig und
sechs Mark,
Datenbanken sind nichts
weller als mehr oder weni-
ger greofe Computer mit rie-

sigen Massenspeichern —
und einem Anschluf an das
Telefon- oder an das welt-
weite Paketvermittlungsnetz-
werk (inder BRD heiftes Da-
tex P). Uber diese Leitungen
kommen die Daten auch zum
Lesen und Auswerten in den
eigenen Computer — wenn
man well, wie.

Zusdtzlich zum Anschluf
an das Telefonnetz braucht
man namlich entweder ei-
nen Akustikkoppler (ab etwa
200 Mark) oder besser ein
Modem (ab acht Mark mo-
natlicher Gebiihren an die
Bundespost). Diese Gerate
wandeln die akustischen Si-

60 aulide

gnale — in der Telefonler-
tung als Pieiftne vernehm-
lich — wieder in Daten um,
die der Computer versteht.

Auch ein sogenanntes Ter-
minalprogramm braucht
man fiir die Informations-
suche. Einige Datenbank-Be-
treiber bieten solche Pro-
gramme, die oft fiir Thr Sy-
stem mabgeschneidert sind,
zum Kauf an, aber natiirlich
gibt es Terminal-Software
auch im Handel zu kaufen,
oder sie st 1mm Public-Do-
main-Fundus preiswert zu
bekommen.

Jetzt geht es um das richti-
ge Zusammenspiel zwischen
der Datenbank und dem
Computer des Kunden. Der
Datenaustausch per Telefon
funktioniert namlich auf vie-
le Artenund Weisen, Sender
und Empfanger miissen sich
auf eine davon einigen, also
die gleiche Sprache spre-
chen. Auch wenn der Daten-

Telefon und
Akustikkoppler sind
die Voraussetzungen

fir den Einstieg in

die Datenbank-Recherche

MBK1 - HediaBox Koeln "Value fd

Eupener Str. 158
D-5660 Koeln 41

Ihrzeit: 13:25:53, 06-89-89 Dauer:

DATEX-P: Auslocsung -

ATEX-F: 44 8980 59137

U CAHRIER

Wissen

Weltweit gibt es mehr als
4000 Online-Datenbanken,
die schnelle und umfassende

Information zu allen
erdenklichen Themen
versprechen — man muB
nur wissen, wie man an
die Daten herankommt.

sucher vielleicht nicht weif,
was Begriffe wie Baud, Pari-
tat, synchrone oder asyn-
chrone Ubertragung bedeu-
ten, es reicht schon, daB
er sein Terminalprogramm
richtig einstellt (und zwar
meistens auf die Parameter
8-N-1 —fiir Interessierie: 8 Bit
Wortbreite, keine "No'" Pari-
tat, ein Stop-Bit). Jetzt haben
sich beide Computer noch
auf eine Geschwindigkeit zu
einigen; weilt verbreitet sind
1200 Baud, das sind ungefahr
120 Byte pro Sekunde.
Diese Werte stellt der Be-
nutzer an seinem Terminal-
programm ein, wenn die Da-
tenbank keine anderen vor-
schreibt (z. B. 300 Baud, Para-
meter 7-E-1 oder dhnliches)
Die Werkzeuge sind end-
lich allesamt vorbereitet.
Jetzt gilt es, die Datenbank
anzurufen und zu fragen, was
auch immer man wissen will
— damit lilegt man aber ler-
der daneben, Datenbankre-
cherche ist kein Kinderspiel,
So arbeitet fast jede Daten-
bank recht unkomfortabel
mit emner eigenen Abfrage-

Anforderang dorch 6

Ohne PaBwort geht es nicht: Die Datenbdnker wollen
zuerst wissen, wer die Rechnung bezahilt.

L9

o)

T

sprache, oft auch Retrieval-
Sprache genannt: Eine Norm

1bt es nicht. So bedeutet in

der einen Retrieval-Sprache

as "s" (suchen) dasselbe

wie inanderen Datenbanken
"f" (finde) oder

val), und alle meinen doch
ein und dasselbe —die Infor-
mationssuche.

"' (retrie

So bleibt nur der miithseh-

ge Weg, Vokabeln zu pau-
ken, es sel denn, man sucht
In ener

meniigesieuerien

Jurgen Christ (30) ist Ge-
schaftsfiihrer der MediaBox
Kéln GmbH. HAPPY-COM-
PUTER sprach mit ihm iiber
den Wissensmarkt.

HAPPY-COMPUTER: Herr
Christ, die MediaBox ist ei-
ner der groBten Informa-
tionsvermittler der Bundes-
republik. Im Unterschied zu
vielen anderen Datenban-
ken binden Sie Thre Infos in
ein Mailbox-System ein.
Christ: Wir sehen uns
als DatenbankengroBhand-
ler. Eine normale Datenbank
hat meist nur einen Informa-
tionspool, wir bieten iiber
400 einzelne Datenbanken
an. Da wir die Daten selber
nichi haben, sondern den
Benutzer zur eigentlichen
Datenbank durchstellen,
bieten wir ein viel umfassen-
deres Datenvolumen an; und
eine Mailbox ist nun mal die
passende Umgebung.
HAPPY-COMPUTER: Wie
groB ist die Anzah! der Wis-
senssuchenden?

Christ: Unser System erhalt
zur Zeit monatlich ungefahr
5000 Anrufe.
HAPPY-COMPUTER: Wel-

(5]




Informationssuche in
Online-Datenbanken

Datenbank: die sind aller-
dings sehr selten. Am Bei-
spiel einer vergleichsweise
umganglichen Datenbank
versteht man die Prinzipien
der elektronischen Recher-
che sofort: Die Media-Box in
Kéln  (0221/493176, 2400
Baud, 8NI) bietet ungefdhr
400 verschiedene Datenban-
ken an.

Nach der Anwahl — Hérer
auf den Koppler klemmen,
Terminalprogramm starten

und Nummer wahlen —
taucht auf dem Bildschirm
die Frage nach dem Benut-
zernamen auf Beim ersten
Mal hat man noch keinen Be-
nutzernamen, deshalb gibt
man hier "gast” ein. Das ent-
tauschende Ergebnis: "Die
MediaBox 1st nicht dffentlich.
Informationen bei...”

So schnell geht das wohl
doch nicht, Informationen
gibt's nicht kostenlos. Immer-
hin erfahrt man so, wo man

die Berechtigung zum Da-
tenwiihlen erhalt.

Mit Berechtigung, also Be-
nutzername und PaBwort (ei-
ne Art Losung, die man ganz
altmodisch per Brief be-
kommt) kommt man aber
endlich zum Ziel. En Menii
baut sich auf, und man befin-
det sich in einer Mailbox. In
solch einem elekironischen
Treffpunkt schicken sich die
Benutzer gegenseitig Post
(engl. Mail) auf elektroni-
schem Wege, versffentli-
chen Nachrichten und Infor-
mationen auf einer elektroni-
schen Variante der schwar-
zen Bretter, oder sie unter-
halten sich iiber die Tastatur
ihres Computers mitemnan-

der. Das hat nochnichts oder
nur wenig mit einer Daten-
bank zu tun. Aber die Einga-
be von "?" —das steht fiir Hil-
fe — zeigt alle Befehle der
Mailbox an. Und "II" ist einer
davon, er steht fiir "intelli-
genter Informatonsservice”
und fithrt jetzt zum Daten-
bank-Angebot.

Hier kann die Suche los-
gehen, und die Suche lauft
immer nach dem gleichen
Schema ab. Zuerst gibt man
die Suchbegriffe ein, die die
gewiinschie Zielinformation
am besten beschreiben,
egal ob "Gorbatschow", "So-
phokles" oder "68000er'.
Die logischen Operatoren
"und"” und “oder" verkniip-

Jurgen Christ, Geschafts-
filhrer der Media-Box

che Datenbanken frequen-
tieren die Benutzer am hau-
figsten?

Christ: Im geschaftlichen
Bereich natiirlich die Firmen-
Informationssysteme.  Ge-
schaftskontakte, Wirtschafts-
informationen gehen gut
weg. Im privaten Bereich
sind es Gebrauchsinfos wie
Flugplane oder Zeitungsarti-
kel.

HAPPY-COMPUTER: Wie
schitzen Sie die Entwick-
lung des Datenmarktes ein?
Christ: Ein Wachstum des
Marktes liegt auf der Hand

und ist fast zwangslaufig. In-
teressanter Ist das Verbrau-
cherverhalten. Das Anbie-
ten der Daten reicht auf Dau-
er nicht mehr aus, zusatzli-
che Dienstleistungen miis-
sen her wie grafische Aus-
wertung oder die richiige
Zusammenfassung. Der Kun-
de will in Zukunft gleich das
fertige Ergebnis haben. Das
Datenbankgeschaft wird im-
mer beratungsintensiver, je
mehr Interessenten wir in
Deutschland erreichen.
HAPPY-COMPUTER: GSe-
hen Sie Folgen fiir die gesell-
schaftliche Entwicklung —
Stichworter sind hier
Industrie- und Informations-
zeitalter?

Christ: An die 60 Prozent al-
ler Arbeitnehmer sind im
Dienstleistungsgewerbe ta-
tig, dasist ein Hinweis aufein
Ende des industriellen Zeit-
alters. Das Zeitalter der In-
formation sehe ich aber noch
nicht, denn das wiirde eine
Verdrahtung aller Haushalte
und Arbeitnehmer verlan-
gen — und das steht noch in
weiter Zukunft, wenn dieses
Thema liberhaupt jemals ak-
fuell wird.

LN & Pl - sl - alalas
Bérse Realtime
Betreiber: Morkt & Technik Verlog AG
Nummern: 300 Baud (8N1): 089/461515
1200 Boud: 089/461565
2400 Baud: 089/461506
Datex-NUA: 45890032200
Btx-Seite: *55102# [nur Anlogetips)
Inhalt: Bé&rseninfos, "Der direkte Droht zum weltwei-
ten Borsengeschehen”
Avufbau: Meniigesievert
Kosten: Abonnement der Zeitschrift Borse Onling, Re-
cherchekosten
Betreiber: ECHO, Luxemburg
Datex-P-NUA: 0270448112
Btx-Seite: *32323 #
Inhalt: Referenzdatenbonk, Verzeichnis von 600 Infor-
mationsbrokem (-beschaffern)
Aufbau: Abfragesprache “CCL"
Kosten: frei
Business
Betreiber: Online GmbH
Btx-Seite: *30711171 #
Inhalt: Weltweite Geschaftsverbindungen
Aufbau: Meniigestevert
Kosten: 2 Mark pro Dokument
MediaBox Kéin
Betreiber: MediaBox Kéln GmbH
Nummern: 300 Baud (8N1) 0221/495067
1200, 2400 Baud 0221/493176-78
300, 1200, 2400 Boud 0221/495068-69
Datex-NUA 45221098130
Inhalt: 400 Datenbanken zu fast jedem Thema
Aufbau: Menigestevert
Kosten: 20 Mark monatlich {inklusive 40 Freiminuten),
Recherchekosten
Wer liefert was?
Betreiber: Bix-Sidwest Datenbank GmbH
Bix-Seite: *3071134%
Inhalt: Produkte von ca. 55000 deutschen Untemehmen
Aufbau: Meniigestevert
Kosten: 2 Mork pro Dokument
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fen mehrere Suchbegriffe;
so finden sich alle Texte, in
denen beispielsweise Gor-
batschow "und" Kohl etwas
miteinander zu tun haben.

Jetzt muP noch eine Quelle,
sprich Datenbank genauer
angegeben werden, von de-
nen die MediaBox knapp 400
verwaltet. Ist die Datenbank
bekannt, kann man sie di-
rekt, d. h. mit ihrem Namen
ansprechen. Kennt man sie
nicht namentlich, so gibi man
ein Stichwort an, beispiels-
weise "Wirtschaft”, "Politik"
oder "Technologie”. Prompt
erscheint eine Liste von eni-
sprechend bestiickien Da-
tenbanken.

Jetzt beginnt die eigentl-
che Recherche. Die Quellen
sind zum groBen Teil Zeitun-
gen aus aller Welt.

Je nach Wahl landen die
gefundenen Texte entweder

Was ist UUCP /¢

= treiber monatlich fiir alle in-
-?‘-: ternationalen Neuigkeiten.
':'5" Hinzu kommen die Telefon-

UCP ist ein weltum-
U spannendes Netzwerk

fiir Computer, die das
Betriebssystem Unix benut-
zen, dabel steht das Kirzel
fiir "Unix to Unix CoPy" (also
Unix zu Unix kopieren), sinn-
gemaB aus dem Englischen
iibersetzt heit das: Daten-
austausch zwischen Unix-
Computern. Die Program-
me, die man fiir die Nutzung
des UUCP-Netzes braucht,
sind dabei Bestandteil des
Unix-Betriebssystems —
gleich, obessichumdas Ori-
ginal handelt oder einen
Nachbau, den sogenannten
Clone. Sinn des Netzes ist
der bequeme Datenaus-
tausch zwischen Unix-Syste-
men, ohne Riicksicht auf die
Marke oder den Standort. In-
zwischen diirfen aber auch
Computer mit Betriebssyste-
men wie MS-DOS oder Ami-
ga-DOS in das UUCP-Netz.
Das Unix-Netz besteht ei-
gentlich aus vielen kleinen
Netzen. Das grébte istdas so-
genannte "UseNet” in den
Vereinigten Staaten, mehr
als eine Million Menschen
nutzen es. Das UseNet ist mit
seinem europdischen Able-
ger "Eunet” verbunden und
das Eunet wiederum hat
Kontakt mit den einzelnen
Netzen der europédischen

62 i

smittel

nf ersverarbe i tusg

thre Mahl:

Durch das hierarchische System hangelt man sich bis zur

richtigen Datenbank

In der eigenen elekironi-
schen Postablage, wo man
sie dann in Ruhe lesen und
welterverarbeiten kann;
oder sie erscheinen nur kurz
zur Information auf dem Bild-

schirm. Will man die Infor-
mation nicht nur kurzfristig
auf dem Monitor haben,
kann sie der Datensuchende
auf seinen Computer iiber-
tragen ("downloaden™).

Wer in den elektronischen Bnefkasten

(Mailboxen) zu Hause ist, wird friher

oder spéter iber das Kirzel “UUCP” == f_}_..'.'- '

stolpern. Dahinter steckt ein ungewdhn-

lich weites Netz von Unix-Computern,

das aber auch Computer mit anderen

Betriebssystemen betreten dirfen.

Lander. Den UUCP-Zentral-
rechner in der Bundesrepu-
blik namens "Unido" be-
treibt die Universitdt Dort-
mund. Unido tauscht mehr-
mals tdghch seine Daten mit
dem europdischen Zentral-
rechner MCVAX) aus, derin
Holland steht. Dieser wie-
derum steht in regelmabiger
Verbindung mit dem amern-
kanischen Zentralrechner
(UUNET). Das versetzi alle
deutschen UUCPTeilneh-
mer in die Lage, mit rund ei-
ner Million Amerikaner mit-
tels elektronischer Briefe in
direkten Kontakt zu freten.
Von UUCP aus sind aber
auch wichtige andere Neize
erreichbar, wie zum Beispiel
BitNet, ArpaNet oder das
Deutsche  Forschungsnetz
(DFN). Etwa 400 Kommunika-
tionsforen gibt es in UUCPE,
die sogenannten 'News-
Groups”, die iiber Themen

wie Unix, Technik, Wissen-
schaft, Computer oder Sozia-
les informieren. Die Sach-
kenninis der News-Groups-
Mitarbeiter ist enorm, denn
tellwelse arbeiten sie haupt-
beruflich bei verschiedenen
Computer- und Softwarefir-
men. In den News-Groups
landen taglich Informations-
mengen von mehreren Me-
gabyte aus den USA und Eu-
ropa. Einen Postkasten (Mail-
box) in diesem Pool zu erofi-
nen, ist allerdings sehrteuer:
300 Mark verlangt der Be-

In jedem Fall: Fertig, die
Information ist da, und zwar
14 aktuelle Beiltrage iiber
Koh! und Gorbatschow.

Da aber die Benutzungder
MediaBox nicht nur eine mo-
natliche Gebiihr von 20 Mark
kostet, sondern jede Minute
“online" (in der Box) zusatz-
lich zu Buche schlagt, sollie
man schnell den teuren Bo-
den wieder verlassen.

Die Mailbox verabschie-
detsich nach einem freundli-
chen "end", mancherorts
auch "logoff” oder "bye’.

Was bleibt, sind die Texte
mit den gesuchten Informa-
tionen auf der eigenen Dis-
kette oder Festplatte, oft sind
sie leider englisch. Trotz-
dem steht der Bearbeitung
mit der eigenen Textver-
arbeitung nun nichts mehr
im Wege: "Recherche kom-
plett!" ap

oder Datex-P-Gebiihren. Ei-
nige Privatleute haben inzwi-
schen etwas gegen diesen
MiBstand getan und in Ei-
genregie das bundesdeut-
sche "Subnet” gegriindet.
Dessen 90 Mailboxen, die
Subnet-Hosts, sind bereitsim
ganzen Bundesgebiet zu fin-
den. Das Subnet zieht die In-
formationen zentral aus
UUCP heraus, iibersetzt sie
ins Deutsche und verlangt
deutlich weniger Gebiihren.
SubnetTellnehmer kbdnnen
private Nachrichten sowohl
zu anderen Subnet-Hosts als
auch ins UseNet und Eunet
schicken. Bei Fragen und
Problemen hilft der so
genannie Postmaster des
UUCP-Netzes weiter. Er ist
mit dem Befehl "postmaster-
@unido” (sprich: Postmaster
at unido) erreichbar.
Dietrich Fromming/rm

Einige UUCP-Mailboxen in UseNet/EUnet/SubNet:

Floenzl: 089/3088918 {300,1200,2400 Boud)
089/3089000 (300,1200 Baud)

Datex-P: Aragon: 07031/36339 (300,1200,2400 Baud)

45890063131 CosmoNet: 0511/555398 (300 Baud)
0511/555686 (1200 Baud)
0511/555302 (2400 Boud)

Datex-P: ScienceNet: 02624/6540 (300,1200)

45511090835 02624/7602 (300,1200,2400)
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Blick in Bfx

Im Zeitalter der Telekommunikation wird es immer wichtiger, zu wissen,

wo und wie man an die benétigten Informationen herankommt.

Unser Btx-Streifzug fiihrt Sie diesmal zu ergiebigen Informationsquellen

uber Touristik im In- und Ausland, Wirtschaft und EDV.

ll!'! = Infos + ﬂ.nnr»,!.ornn L]
HIX-THEDE WAlCANZSYS

b, OO
AP IS L

Vakanziibersicht
Reisefundgrube

Abkirzunpguverzeichnia
utrnnlialt-rhln:as

dktusllie Inturm-f&unnn
Datenauinnhm

Mitteilunn an BIX=XNFOX
Schwacxes brett (GO nur Reiswbliros}

fdressen-Bestelluna

o fxobirangla =

Urlaubsreif? Begehrte Reiseziele fiir Kurzentschlossene
hat ein Institut fiir Btx und Telematik in Worms namens "Bix"
zusammengetragen. Der Tourist in spe erfahrt hier, fiir wel-
che Reisen und Fernziele in den nachsten acht Tagen oder
auch acht Wochen noch freie Platze vorhanden sind — im
Fachchinesisch der Reisebiiros "Vakanzen' genannt. Eine
Ubersicht gibt Auskunft iiber Flughéfen, Ziele, Unterbrin-
gung, Preise und Reiseveranstalter. Allerdings wimmelt die
Seite von Abkiirzungen, die man auf einer Extra-Seite nach-
schlagen kann.
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Wissen ist Macht — und méchtig viel Wissen hat die "Siid-
west Datenbank GmbH'"' in threm Btx-Computer. Wer gezielt
Informationen zu Themen wie Wirtschaft, Unterhaltung, EDV,
Touristikc oder Gesundheit sucht, ist in den einzelnen
Stidwest-Datenbanken richtig. Doch Auskiinfte wie "Wer lie-
fert was?" oder "Who is who" (Manager-Biographien) kosten
natiirlich auch etwas. Die Suche an sich ist dabei noch kosten-
los. Erstder Abruf der Ergebnisse — falls vorhanden — kostet
etwa zwei bis fiinf Mark Gebithren je Eintrag und Textseite.
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International geht es auf den Btx-Seiten der Firma "Cosmo-
Net Kommunikationssysteme" zu. Da gibt es eine weltweilte
Informationsbérse mit englischsprachigen Nachrichten und
Mitteilungen von DFU-Fans {iber Computer und Technik.
Weiterhin gibt es einen Kleinanzeigenteil, und in den Tele-
Rubriken finden sich Programme, die man auf seinen Compu-
ter iibertragen kann. Gleichgesinnte CosmoNetTeilnehmer
bieten sich als Gesprachspartner an. AuBerdem kénnen hier
Briefe per Telex und Fax verschickt werden.

*21234 #

Berlin ist eine Reise wert. Wer sich davon iberzeugen
mochte, 148t die Sehenswiirdigkeiten Berlins auf den Seiten
des Verkehrsamtes an sich vorbeiziehen — oder holt sich
auch gleich Auskiinfte liber Stadtrundfahrten und Veranstal-
tungen. Im Hotelfiihrer kann man sich dann die passende
Schlafstatt suchen. Fiir Preisbewubte bietet das Verkehrsamt
die Kolumne "Zimmerbestellung”.

VERKEHREAMT BERLIN

Reisen nach Berlin
Hotelilhrer .
Sonderarrangements .
Zimmerbestellung
Veranstaltungsvorachau
Sehenswilrdigkeiten
Stadtrundfahrten . (H)..

El.l.cl BERLIN.BTX
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Computer
virenverseucht?

Wenn ich meinen Amiga
500 einschalte, dann pas-
siert oft gar nichts. Das
heiBt, der Bildschirm bleibt
dunkel und die Power-Diode
aus, nur die Diode der Caps-
Lock-Taste leuchtet. Nach
mehreren Stunden 138t sich
der Amiga dann wieder ein-
schalten. Wie lange gibt es
auf den Amiga 500 Garan-
tie? Woran kénnte das Aus-
setzen des Computers lie-
gen? Der Verkdufer meint,
es kinne an einem Virus
liegen. Stimmt das? Wie ist
die Commodore-Anschrift,
falls man den Amiga ein-
schicken muB?

(Christian Schmidt,
7150 Backnang)

Die Garantiezeit betragt
im Regelfall sechs Monate,
so lange gilt die Gewahrlel-
stungsgarantie des Hand-
lers. Da Ihr Computer erst
nach Stunden wieder lauft,
scheint ein Temperatur- und
damit ein von der Betriebs-
dauer abhangiger Hard-
waredefekt vorhanden zu
sein. Denn Viren sind schon
nach wenigen Sekunden
nach dem Ausschalten aus
dem RAM entfernt. Zur Si-
cherheit booten Sie den
Computer mit einer garan-
tiert Viren-freien Diskette,
Tritt der Fehler dann wieder
auf, dann sollten Sie das Ge-
rdt zur Reparatur bringen.
Am besten bringen Sie den
Amiga zu Threm Héandler.
Der wird das Geréat dann zu
Commodore schicken, falls
es nétig sein sollte.

Welches
Zweitlavfwerk?

Ich besitze einen Amiga
500 und moéchte mir dem-
ndchst ein externes Disket-
tenlanfwerk zulegen. Wiir-
den Sie mir das externe
Laufwerk "Profex DL 1015”
als besonders gut empfeh-
len? Wenn nicht, welches
3'.-Zoll-Laufwerk dann?

Darf das Gehduse des
Laufwerks auf dem Amiga
stehen, so daB das externe
Laufwerk direkt iiber dem
eingebauten steht? Oder
gibt es da Probleme (viel-

leicht mit der Luftversor-
gung des Amiga, weil dort

die Liiftangsschlitze sind)?
(Thomas Schmidt,

8612 Selb)

Das Laufgerdusch des

Profex-Laufwerks 1st relativ
lant, ansonsten sind seine
Leistungen in Ordnung. Al-
lerdings weisen die Lauf-
werke fiir den Amiga ohne-
hin kaum Leistungsunter-
schiede auf. Der Preisfiirein
Zweitlaufwerk liegt bei rund
300 Mark. Beim Ubereinan-
derstellen von Laufwerk und
Computer treten im Regel-
fall keine Probleme auf.

uumen

Mein Computer ist ein
Amiga 500, mein Drucker
ein NEC Pinwriter P 2200.
Den Drucker habe ich an
die Workbench angepaBt,
so daB ich mit dem HAus-
druck von zum Beispiel No-
tepad keinen Kummer ha-
be. In letzter Zeit beschafti-
ge ich mich mit dem Amiga-
Basic. Ich versuche, kleine
Doch wie bekomme ich so
ein in Basic gespeichertes
Listing iiber den Drucker
auf Papier?

(Jirgen Swider,
5210 Troisdorf 15)

Um ein Listing auf den
Drucker auszugeben, tippen
Sie den Befehl "LLIST" im Di-
rektmodus des Amiga-Basic.

Dejustierte

Laufwerke
Alsich vor ein paar Tagen
meinen Amiga 500 nach ei-
nem Spiel aus- und wieder
eingeschaltet habe, stimm-
te plitzlich etwas mit dem
Disketten-Laufwerk nicht
mehr. Nach dem Einschal-
ten des Computers lenchte-
te die griine Anzeige auf,
und das Laufwerk begann
fiir etwa fiinf Sekunden zu
laufen. Danach zeigte sich
das Einschaltbild des Com-
puters. Wenn man jetzt eine
Diskette ins Launfwerk legt,

dann lidt der Computer sie’

nicht. Legt man jedoch vor
dem Einschalten des Com-
puters die Diskette ein,
dann bootet der Computer
ganz normal. Diese Proze-

Forum Leser

dur wiederholt sich bei je-
dem Einschalten und bei je-
dem Warmstart. Ich kann,
wenn ich mit der Work-
bench arbeite, keine andere
Diskette verwenden, weil
der Computer die neue Dis-
kette gar nicht bemerkt.
Es erscheint kein neues
Diskeften-Icon, und ich
kann keine Spiele spielen,
die zwei Disketten und
mehr Platz brauchen. Der
Computer arbeitet mit je-
dem Programm, das ich vor
dem Einschalten ins Launf-
werk lege und das nicht
mehrere Disketten brancht.
Was stimmt bei meinem
Computer nicht?
(Lee Ming-Che,
A-1080 Wien)

Das Phanomen, das Sie
hier beschreiben, klingt au-
Berst merkwiirdig. Bisher ist
uns noch kein Fall dieser Art
Zzu Ohren gekommen. Aller-
dings deutet allesdarauf hin,

daB entweder Ihr Laufwerk
dejustiert ist, oder — was
noch wahrscheinlicher ist —
daB das Laufwerk einen Dis-
kettenwechsel nicht mehrer-
kennt. Mit dejustierten Lauf-
werkskodpfen hat der Amiga
nicht selten zu kdmpfen. Wir
empfehlen Ihnen, auf jeden
Fall einen Fachmann aufzu-
suchen, weil nur er vor Ort
eine genaue Diagnose stel-
len und den Fehler dann
auch reparieren kann.

| AtariST
Spiele fir Mono-
chrom-Monitor

Ich besitze einen Atari
1040 STT mit SchwarzweiB-
Monitor. Nun mdéchte ich
auch einmal ein Spiel wa-
gen. Doch ich habe Proble-
me mit der Kompatibilitat
der Software. Wenn ich mir
ein Spiel kaufen mdchte,

Ausgabe 11/November 1989




Tlustratior Relf Bovke

fragen

kann mir der Verkiufer
meist nicht sagen, ob das
Spiel in der hohen Anflg-
sung des Monochrom-Mo-
nitors lauft beziehungswei-
se ob das Spiel in einer nied-
rigeren BRuflésung (konver-
tiert) bei mir lduft. Meist
stehe ich dann vor einer
schweren Entscheidung:
Entweder ich kaufe mir das
entsprechende Spiel und es
lauft (oder nicht), oder ich
muB darauf verzichten.
Deshalb habe ich folgende
Fragen:
1. Gibt es Rlternativen, um
gewisse Spiele auf dem
SchwarzweiB-Monitor SM
124 von Atari darzustellen?
Natiirlich miissen diese
Spiele dann auch einwand-
frei laufen.
2. Lohnt sich der Kauf eines
Farbmonitors (plus Spezial-
kabel von RGB-Ausgang auf
Scart-Buchse)?

(Dieter Miiller,

1000 Berlin)
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Viele Atari ST-Besitzer ste-
hen vor diesem Problem: Ab
und zu will man doch mal ein
Spiel wagen, hat aber leider
kéinen Farbmonitor. Die
meisten Spiele laufen nur auf
dem Farbmonitor. Zwar gibt
es die sogenannten Konver-
tierprogramme, allerdings
laufen sie micht mit allen Pro-
grammen zusammen (und
vor allem meistens nicht mit
Spielen). Deshalb scheiden
Konvertierprogramime aus.
Abgesehen davon wiren die
Spiele auBerdem in Schwarz-
well viel langsamer als in
Farbe

Wenn Sie nicht darauf be-
stehen, dap Ihr Spiel mit Far-
be ausgestattet sein mub,
dann gibt es eine Hardware-
Lésung. Fiir rund 250 Mark
kann man seinen Atari Moni-
tor SM 124 in einen Graustu-
fen-Multiscan-Monitor um-
wandeln. Das bedeutet, daB
Sie alle drei Auflésungen in
Schwarzweih darstellen kon-
nen — und zwar voll kompati-
bel. Den Umbau kénnen Sie
bei der Firma Eickmann in
Frankfurt machen lassen.

Haben Sie ein Farbfern-
sehgerdat zur Verfiigung,
dann lohnt sich fiir rund 200
Mark die Anschaffung eines
TV-Modulators. So kiénnen
Sie die Spiele sogar in Farbe
spielen. Viele der neuen
Fernsehgerite besitzen so-
gar eine Scartbuchse mit
RGB-Eingang, dann brau-
chen Sie nur noch ein Scart-
kabel fiir rund 30 Mark.
Wenn Sie jedoch nur zwi-
schendurch einmal spielen
wollen, lohnt sich ein Farb-
monitor nicht unbedingt, da
1st der TV-Modulator oder
der Multiscan-Umbausatz
eher zu empiehlen,

XT mit 1,2-MByte-
Laufwerk

Ich besitze einen Plan-
tron XT Turbo mit einer
20-MByte-Festplatte, 360-

KByte-5-Zoll-Laufwerk.
Ich méchte meinen Compu-
ter jetzt gerne auf 5%-Zoll-
Laufwerk mit 1,2 MByte Ka-
pazitit umstellen, wobei
ich die vorhandene Hard-
und Software natiirlich wei-
ternutzen mochte.

Verschiedene Nachfra-
gen bei kompetenten Hind-
lern haben nichts ergeben
beziehungsweise rieten sie
mir alle, auf einen AT umzu-

-MByte-Laufwerk

steigen und die jetzige An-
lage zu verkaufen. Man
sagte mir, daB ein extern
angeschlossenes 1.2-MByte-
Laufwerk unter Umstinden
nicht problemlos arbeiten
wiirde. Ich mag das aber
nicht glauben und meine,
daf man mir lieber eine
neue Anlage verkaunfen
wiirde als mein vergleichs-
weise kleines Problem zu
lésen.

Darum meine Fragen:
Wie muB ich vorgehen, nm
zum gewiinschten Ziel zu
gelangen? Wie mache ich
meinem Computer klar,
daB ein 1,2 MByte externes
Laufwerk da ist? Kann ich
mein altes 360-KByte-Lanf-
werk gegen ein 3%-Zoll-Lauf-
werk auswechseln? Welche
neuen Soft- und Hardware-
anforderungen werden ge-

stellt?
(Martin Verde,
8000 Minchen)
Sie ktnnen Thren XT mit ei-
nem 1,2-MByte-Laufwerk

aufriisten, jedoch miissen ei-
nige Hardwarevoraussetzun-
gen erfiillt sein. Die wichtig-
ste ist der Controller. Nicht
alle Controller in einem PC
koénnen ein B80-Spur-Lauf-
werk ansteuern. Ein 1.2-
MByte-Laufwerk hat 80 Spu-
ren, im Gegensatz zum 360-
KByte-Laufwerk, mit nur 40
Spuren.

Bevor Sie also ein 1.2-
kaufen,
schauen Sie im Handbuch
nach, ob der eingebaute
Floppy-Controller dieses
Laufwerk ansteuern kann. Ist
dasnichtder Fall, dann brau-
chen Sie einen entsprechen-
den Controller, den man in
den XT einbauen kann (XT
Steckkarte). Viele Controller
sind némlich auf die Steck-
platze eines ATs zugeschnit-
ten. Natiirlich kOnnen Sie in
gleicher Weise ein 3% Zoll-
Laufwerk einbauen, das
auch 80 Spuren hat.

Damit Thr Computer nun
well, daB er ein anderes
Laufwerk bekommen hat,
miissen Sie den Neuerwerb
dem Betriebssystem MS-
DOS mitteilen. Ab der MS-
DOSVersion 3.2 funktioniert
das recht problemlos mit der
"CONFIGSYS-Datei. Der
Befehl dazu lautet:

DRIVPARM = /D:0 /F:1 /
H:2 /5:15 /T:80

Hinter dem "D" steht die

Nummer des externen Lauf-

werks, "0" fiir "A", "1" fir "B"
etc. Das "F” gibt die Kapazi-
tatan, wobei "1" fiir 1,2 MByte
steht und "2" fiir 720 KByte
(3%-Zoll-Laufwerk). "H" ist
fir die Anzahl der Kopfe zu-
standig, in diesem Fall sind
es zwel. Die leizten beiden
Parameter geben die Sekio-
ren pro Spur ("S") und die
Anzahl der Spuren pro Seite
("T") an. Ein 1,2-MByte-Lauf-
werk beschreibt 15 Sektoren
pro Spur, ein 720-KByte-Lauf-
werk hingegen kann nur 9
Sektoren auf eine Disketten-
spur formatieren.

Nicht mit dem
Kopf durch

die Wand

Macht IThnen Ihr Com-
puter manchmal Sorgen?
Dann sollten Sie ihn nicht
gleich zu Threm Héandler
zuriicktragen. In der Re-
gel sind die meisten Pro-
bleme mit dem Computer
gar nicht groB, wie sie auf
den ersten Blick schei-
nen. Losungen fiir die
haufigsten Probleme mit
den gingigen Compu-
tern finden Sie in diesem
Forum. Schreiben Sie uns,
wenn Sie ein besonderes
Problem haben, oder
wenn Sie ein Problem be-
reits gelost haben. lhre
Fragen und Tips wollen
wir hier vertoffentlichen.
Schreiben Sie an:

Markt & Technik
Redaktion
HAPPY-COMUTER
Eennwort:

Forum Leserfragen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

IBM-PC zv alt?

Mein IBM-PC (Baujahr
1982, amerikanisches Mo-
dell, 64+256 KByte) macht
nicht alles mit, was man
heute von einem XT erwar-
tet. Daher habe ich ein paar
Fragen:

1) EGA funktioniert nicht.
Mit einem kompatiblen XT
arbeiten Karte und Schirm
einwandfrei. Kann ich
durch Einstellen der DIP-
Switches etwas erreichen
oder haben Sie ein Listing?
2.) Wie kann ich in niedri-
ger Auflosung (CGA) meine
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Farbattribute selbst aus-
wihlen? Der Befehl "PA-
LETTE” von GW-Basic 3.2
gilt anscheinend nur fiir
EGA. Welchen Befehl muB
ich verwenden?
3.) Gibt es eine Funktion,
um Grafikausdrucke nicht
negativ (weiB = schwarz)
auszudrucken?
4.) Funktioniert Hardcopy
bei Herculeskarten? Bei mir
kommen trotz des Befehls
"GRAPHICS” nur wilde
Zeichen auf den Drucker.
5.) Wie kann ich mit Basic
ein Grafikbild verschie-
ben? Kann man ein Bild auf-
bauen, das zum Beispiel
viermal so groB ist wie die
Bildschirmfldche?
6.) Meine Versuche, eine
Festplatte oder Filecard an-
zuschlieffen, blieben ohne
Erfolg. Ist mein Computer
zu alt oder gibt es vielleicht
doch einen Trick?

(Peter Kaltenhauser,

7500 Karlsruhe)

Ihr IBM-PC ist noch kein
XT. Das macht sich vor allem
beim Aufriisten bemerkbar.
1) Als Thr PC gebaut wurde,
gab es noch keine EGA-Gra-
fik. Niemand konnte voraus-
sehen, dah eines Tages der
PC mindestens 612 KByte
RAM haben wiirde. Ein IBM-
PC dieses Baujahrs ist nicht
fiireine moderne Aufrtistung
vorgesehen, auch nicht fiir
ECA. Weder DIP-Schalter
noch Listings kénnen das én-
dern.

2.) Die Farbattribute knnen
Sie bei CGA nur im Textrmo-
dus setzen. Im Grafikmodus
kénnen Sie nur zwischen
zwel verschiedenen Paletten
wahlen.

3.) Eine Funktion, um die
Hardcopy zu invertieren, ist
nicht vorgesehen, Sie brau-
chen dafiir schon ein eige-
nes Hardcopy-Programm.
4)"GRAPHICS" funktioniert
wirklich nicht bei Hercules-
Grafik. Fiir einen Grafikaus-
druck brauchen Sie eben-
falls ein eigenes Programim.
5.) Ein Bild kénnen Sie mit Ba-
sic nur mit den Befehlen PUT
und GET verschieben. Um
das Bild wesentlich groBer
als den Bildschirm zu ma-
chen, brauchen Sie eine ei-
gene Speicherverwaltung
fiir die Grafik. Wie man Gra-
fik in GW-Basic program-
miert, kénnen Sie in unseram
Kurs in den Ausgaben 5/88%
bis 7/89 nachlesen.

6.) Fiir die Festplatte gilt das
gleiche wie fiir die EGA-
Karte auch: Der PC ist dafiir
nicht gemacht. Eine Alterna-
tive wéare, sich die Basis-
Platine eines Turbo-XTs zu-
zulegen und mit der PC-
Platine zu tauschen. Alle Zu-
satzkarten kénnen Sie dann
welterverwenden. Die Plati-
ne kostet um die 200 bis 300
Mark, meistens ohne Ar-
beitsspeicher, Vermutlich ist
das Netzteil lhres PC unter-
dimensioniert, es sollte min-
destens 150 Watt Leistung
aufbringen, um als XT-Netz-
teil auch eine Festplatte mit
Strom versorgen zu kénnen.
Ansonsten ist in einem PC
oder XT alles mit Steckver-
bindungen aufgebaut, Sie
brauchen nicht zu l6ten, Al-
leg in allem ist der Umbau
recht unproblematisch und
Sie bekommen fiir rund 500
Mark einen vollwertigen XT.

ausgefithrten Systembus.
Der Blitter ist ein Baustein,
der fiir eine schnellere Bild-
schirmarafik verantwortlich
ist. Dadurch laufen Program-
me schneller. Die vom Ge-
hause abgesetzte Tastatur ist
fiir alle diejenigen wichtig,
die viel tippen miissen; so ist
die Mega STTastatur denn
auch wesentlich besser als
die GummiTastatur des 1040
ST. Der Systembus ist wich-
tig, wenn Sie zum Beispiel
Anwendungsprogramme be-
nutzen wollen, die einen
GroBbildschirm  unterstiit-
zen. Denn ein Grofbild-
schirm funktioniert am Atari
ST nur mit einer zusitzlichen
Grafikkarte, die man in den
Systembus steckt.

Dariiber hinaus hat der
Mega ST 2 noch den Vorteil,
daf® er von Haus aus mit 2
MByte Arbeitsspeicher aus-
gestattet ist und auf 4 MByte

Der “Mega 1” von Atari bietet eine hochwertige abge-
setzte Tastatur und 1 MByte Arbeitspeicher

Vorteile
des Mega ST?

Welche Vorteile hat ein
Mega ST1 oder ST2 gegen-
iiber einem Atari 1040 ST?

Kann man ihn auch wie
einen richtigen PC verwen-
den wie beispielsweise den
Amiga 2000?

Istin einem Mega ST oder
iiberhaupt in einem PC be-
stimmte Software inte-

griert?
(Malte Kaiser,
2090 Winsen)

Der Mega ST hat einem
1040 ST gegeniiber drel we-
sentliche Vorteile; einen ein-
gebauten Blitter, die abge-
setzte Tastatur und den iiber
eine Steckerleiste intern her-

Speicher erweitert werden
kann, beim 1040 ST ist das
nicht so einfach zu machen.

Den Atari ST konnen Sie
mit den Emulatoren "Super-
charger" oder "PC-Speed”
MS-DOS-kompatibel ma-
chen. Dann laufen Program-
me, die auch auf einem ech-
ten MS-DOS-PC laufen. (sie-
he auch Test "PC-Speed” in
Ausgabe 10/89).

Die einzige Software, diein
einem Mega ST oder in ei-
nem PC integriert ist, ist das
Betriebssystem. Beim MS-
DOS-PC wird das Betriebs-
system MS-DOS separat auf
Diskette mitgeliefert und
muf nach dem Einschalten
des Computers erst noch ge-
laden werden. Beim Mega
ST dagegen miissen Sie das

Betriebssystem nicht exira
laden. Ansonsten wird zu-
sétzlich zum Computer im
Regelfall noch die Program-
miersprache Basic mitgelie-
fert. Vereinzelt gibt es beil
manchen Handlern Kom-
plettangebote, die Compu-
ter und weltere Software als
Paket enthalten.

Prozessortausch

Sie haben in Threm Artikel
"Friedliche Bunfristung” in
der Busgabe 11/88 geschrie-
ben, daB der Austausch der
CPU 8088 gegen einen V20
oder V30 kein Problem sei.
Nun meine Frage: Kann ich
meine CPU 8088 B einfach
aus dem Sockel ziehen und
den V20 oder V30 rein-
stecken? Welche Probleme
konnen dabei auftreten?
Kann ich eventuell meinen
ganzen Computer zersto-

ren?
(Markus Knopf,
4000 Diisseldorf)

In der Tat ist der Prozes-
sortausch so unkompliziert,
wie Sie ihn hier schildern. In
Threm Fall miissen Sie einen
V20-Prozessor verwenden,
am besten die 10-MHz
Version. Dabei kann das Pro-
blem auftauchen, daB Sie
den Baustein durch statische
Aufladung zerstdren. Bevor
Sie also mit den Bausteinen
in Beriihrung kommen, soll-
ten Sie sich an der Wasser-
leitung oder an der Heizung
entladen (einfach beriihren).
Zerstoren konnen Sie Thren
Computer beim Austausch
nicht, héchstens den Prozes-
sor, indem Sie eines der
Beinchen abbrechen oder,
was noch wesentlich schlim-
mer ist, indem Sie den Pro-
zessor verkehrt herum in die
Fassung stecken. Sehr wich-
tig ist hier, daB die Kerbe
(oder auch ein Punkt) an der
Stirnseite des Prozessors in
die gleiche Richtung zeigt
wie die entsprechende Mar-
kierung auf der Platine oder
am Sockel. Dann kann prinzi-
piell nichts passieren. Aller-
dings kann es vorkommen,
daf der V20 anschliefend
doch nicht funktioniert, weil
Ihr Computer die etwas ho-
here Geschwindigkeit nicht
mehr verkraftet oder weil es
einfach ein Gerét aus der so-
genannten Montagsproduk-
tion ist. Diese Falle treten al-
lerdings duBerst selten auf.
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Ich méchte meinen Atari
520 ST auf 1 MByte anfrii-
sten. Was wire die preis-
werteste Losung?

(Michael Weber,
2000 Hamburg)

Die preiswerteste Losung
ist es, einfach 16 Speicher-
bausteine auf die schon vor-
handenen Chips aufzulGten.
Dieses Verfahren erfordert
allerdings viel handwerkli-
ches Geschick und Ubung
im Umgang mit einem Létkol-
ben. Verschiedene Herstel-
ler bieten aber Erweite-
rungsplatinen zum Einbau
an. Zum Teil kann man diese
Platinen einfach einstecken,
oder man muB nur einige we-
nige Drahte anloten. Jeden-
falls ist diese zweite Ldsung
auch fiir den ungeiibten
Bastler nicht zu schwierig.

Der Preis fiir die entspre-
chenden Chips, die dann auf
die Platine aufgesteckt wer-
den, liegt zwischen 10 und 15
Mark pro Stiick. Fiir die Auf-
riistung auf 1 MByte brau-
chen Sie 16 dynamische
RAMs mit der Typenbe-
zeichnung 41256. Wichtig ist
auch, dah diese Bausteine
eine Zugriffszeit von maxi-
mal 150 Nanosekunden ha-
ben miissen, besser sind 120
Nanosekunden.

Wir empfehlen Thnen je-
doch auf jeden Fall die Inve-
stition In eine Erweite-
rungsplatine mitsamt schon
aufgesteckten Chips, die Sie
selbst in den Computer ein-
bauen kinnen. So sparen Sie
sich Kummer mit eventuell
beim Einléten zerstérien
RAMSs.

Sie konnen den ST aber
auch auf 2 oder 4 MByte auf-
riisten. Dazu bendtigen Sie
die sogenannten 1-MBit-
Chips, die im Preis sinken
und bereits fiir rund 30 Mark
pro Stiick zu haben sind.

Neu oder
gebraucht?

keiten schon damit, wel-
chen Computer ich an-
schaffen soll. Wenn ich mir
iiber das Modell klar ge-
worden bin, stellt sich ins-
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besondere bei finanziellen
Engpéssen die Frage: Neu
oder gebraucht?

Bei einem neuen Compu-
ter habe ich Garantiean-
spriiche und weif, daB nie-
mand an dem guten Stick
herumgebastelt hat. Dem-
gegeniiber 1Bt sich bei ge-
brauchten Computern eine
Menge Geld sparen. Dies
gilt im fibrigen auch fiir an-
dere Hardware. Anderer-
seits weiB ich nicht, ob der
gebrauchte Computer kei-
ne "Macke"” hat, die mir
verborgen bleibt.

Daher meine Frage an die
"alten Hasen’;: Wiirden Sie
einem "Neuen”, der dazu
von Technik keine Ahnung
hat, generell von gebrauch-
ter Hardware abraten?
Eann auch ein Laje even-
tuelle Fehlfunktionen des
Computers erkennen? Gibt

leicht sinnvoller das Geld in
ein Neugerdt zu investie-

ren?
(Gerald Ruch,
4053 Jiichen)

puter kaufen wollen, fragen
Sie bei einem Computer-
héndler nach.

Neben Computern sind
vor allem Peripheriegerdte
als Second-Hand-Geréate ge-
fragt. Hier kann man techni-
sche Mangel selbst als Laie
viel leichter erkennen. Au-
Berdem haben Sie, wenn Sie
sich beispielsweise einen
Drucker kaufen wollen, mei-
stens schon einen Computer
und konnen sich ein kleines

Einen gebrauchten Drucker konnen Sie mit der Selbst-
testfunktion auf seine Tauglichkeit hin Gberpriifen

Neu oder gebraucht: Hier
muB man stark differenzie-
ren. Generell konnen wir Ih-
nenjedoch einesraten: Wenn
Sie wenig Erfahrung im Um-
gang mit Computern haben,
dann sollien Sie besser die
Finger von Gebrauchtgera-
ten lassen. Aber es gibt ja
auch Gebrauchtcomputer-
Handler, die Gerate im Kun-
denauftrag verkaufen. In
den meisten Fallen liberprii-
fen die Handler diese Gera-
te vor dem Verkauf auf tech-
nische Mangel. Also, wenn
Sie einen gebrauchten Com-

Testprogramm vielleicht so-
gar schon selbst schreiben.
Drucker bieten bereits eine
eingebaute Selbsttestiunk-
tion. Wie man sie aufrufi,
steht in jedem Druckerhand-
buch. Bei Monitoren-kénnen
Sie ebenfalls leichi selbst
priifen, in welchem Zustand
sich das Gerat befindet. Da
Monitore mittlerweile sehr
zuverlassig und langlebig
sind, muB man in erster Linie
nur die Bildrohre iiberprii-
fen. Es gibt drei wichtige Kr1-
terien: Scharfe, Kontrast und
der Zustand der Fluores-

zenzschicht. Die Scharfe
konnen Sie kontrollieren, in-
dem Sie den Bildschim
gleichmafig mit Text fiillen
und dann vergleichen, ob
die Buchstabeninden Ecken
des Bildschirms genauso
scharf abgebildet sind wiein
der Mitte. Den Kontrast un-
tersuchen Sie, indem Sie den
Helligkeitsregler ganz auf-
und dann den Kontrast ganz
zuriick- und anschliefend
wieder ganz aufdrehen.

Auch Moni-
tore haben
nur eine

begrenzte

Lebenser-
wartung.
Achten Sie
auf die
Schirfe
des Bildes
und even-
tuell Ein-
brennspu-
ren auf
dem
Schirm.

Zeigt das Bild je nach Einstel-
lung deutliche Unterschie-
de, dann ist der Kontrast
noch in Ordnung. Wichtig ist
auch, dab Sie das Bild ganz
dunkel einstellen konnen,
und zwar mit den Kontrast-
und Helligkeitsreglern ge-
meinsam. Als letzten Test
nehmen Sie moglichst ein
Programm, das einen hellen
Hintergrund und eine dunk-
le Schrift liefert: Lassen Sie
dasBild einige Sekunden auf
dem Monitor stehen und
schalten Sie ihn anschlie-
Bend aus. Wenn das Bild jetzt
sehr lange mnachleuchtet
oder gar nicht mehr vom
Bildschirm verschwindet
(Geister-Bild), dann ist die
Leuchtschicht angegriffen
und ein Bild hineingebrannt.
In diesem Fall taugt der Mo-
nitor nicht mehr viel. Vor al-
lem vor alteren Gerdten (vier
oder noch mehr Jahre) soll-
ten Sie auf der Hut sein, denn
diese Monitore schaden Ih-
ren Augen mehr, als daB sie
Ihnen nuizen.

Bei Computern empfehlen
wir [hnen also die Anschaf-
fung eines Neugeréts, wah-
rend Sie sich bei Peripherie-
geraten wie Drucker und
Monitore auf dem Gebraucht-
markt umsehen kinnen.



Hardware

Nach Software-Orgien in Sachen

Kopierschutz ist jetzt die

Hardware schwer im Kommen:

Dongles, kleine Aufsaize fir

Schnittstellen, sollen den

Raubkopierern das Handwerk legen.

Dongle
gegen

Daienbe

aum ein Software-
KHerstelier bleibt ver-
schont: Raubkopierer
schlagen gnadenlos zu. Mil-
lionenumsatze gehen der In-
dustrie mit den illegalen Ko-
pien verloren, da niitzt auch
der raffinierteste Kopier-
schutz auf den Disketten
nichts. Kaum ist ein neuer
entwickelt, machen sich
auch schon unermiidliche
Raubkopierer daran, den
Schutz zu knacken. Auf der
anderen Seite &rgert sich
der Anwender tiber Disket
ten, die wegen eines Schut-
Zes nicht kopierbar sind, zu
Recht: Wenn die Originaldis-
ketten zerstort sind und er
keine Sicherheitskopie an-
fertigen konnte, sind die Da-
ten perdu. Findige Entwick-
ler-Kopfe haben sich da et-
was einfallen lassen. Die Re-
de ist von den Dangles, klei-
nen Aufsdtzen fiir die paral-
lele Schnittstelle des PCs in
der GrbBe einer Streichholz-
schachtel, die fiir optimalen
Kopierschutz sorgen sollen.
In der Tat — Programme, die
mitsamt Dongle ins Haus
kommen, arbeiten nur dann,
wenn der Baustein auch
wirklich auf der Drucker-
schnittstelle steckt. Der
Trick: Im Dongle befindet
sich ein Chip, der einen Code
gespeichert hat. Das zuge-
horige Programm fragt die-
sen Code ab und arbeitet
dannnur, wenn die Uberprii-
fung positiv ausgeht. Den
Code im Dongle legt der Soft-
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ware-Hersteller fest. Um zu
verhindern, daPf beharrliche
Raubkopierer den Dongle
nun auch kopieren, arbeiten
die Hersteller hier nicht mit
Folgen aus Zahlen und Buch-
staben, sondern mit Chif-
friertechniken aus der Kryp-
tologie (Lehre von der Ver-
schliisselung). Abstrakte
mathematische Ablaufe chif-
frieren und dechiffrieren
den Code, spezielle Pro-
grammiteile ibernehmendie
Abfrage. Eine gute Losung
also fir Industrie und An-
wender, sollte man meinen:
Die Hersteller haben den
gewiinschten Schutz, der An-
wender kann seine Diskei-
ten nach Lust und Laune ko-
pieren.

Aber leider: Die Dongle-
Begeisterung blieb nicht von
Dauer, die Industrie hat ihre
Euphorie mittlerweile brem-
sen miissen. Raubkopierer
sind heute bereits in der La-
ge, die Programmieile, die
den Dongle abfragen, aus-
findig zu machen, um sie
dann zu eliminieren. Die Fol-
ge: Das illegale Kopieren
geht munter weiter.

le kontra
opierer

Leider muf auch der ge-
setzestreue Anwender des
Dongle im PC mit einigen
Nachteilen rechnen. So kann
es passieren, daP plétzlich
der Drucker nicht mehr rich-

tig funktioniert. Die Signale,
die der Computer an den
Drucker schickt, miissen zu-
nachst den Dongle passie-
ren, daderjaaufder paralle-
len Schnittstelle steckt. Das
sollte kemn Problem sein, die
Daten gehen eben einfach
durch den Dongle hindurch.
Bosartige Dongles aller-
dings funken dem Anwen-
derdazwischen: Der Drucker
versteht den Computer nicht
mehr.

Arbeitet man haufig mit
mehreren derart geschiitz-
ten Programmen, gibt es
Platzprobleme: Man stelle
sich den parallelen Ausgang
mit fiinf oder mehr aufge-
steckten Dongles vor. Oder:
Der Dongle arbeitet — wie z.
B bei dem Texterkennungs-
programm "Recognita”
nur dann korrekt, wenn auch
wirklich ein Drucker ange-
schlossen und dieser einge-
schaltet ist. Hat man also kei-
nen Drucker, steht eine wel-
tere Anschaffung ins Haus,
um mit der Software arbeiten
zu konnen. Zum Gliick fiir
den Anwender hilt sich die
Dongle-Wut der Software-
Hersteller bisher in Gren-
zen. Lediglich Programme
der Spitzen-Preisklasse wie
Autocad (rund 10000 Mark)
wollen auf einen Dongle
nicht verzichten. Verstiand-
lich, wenn man bedenkt,
welche Entwicklungskosten
hinter einem derartigen Pro-
dukt stehen. Im Falle Auto-
cad ist jede illegale Kopie

Der streichholzschachtel-
groBe Dongle — der
Schrecken aller Raub-
kopierer? Die Realitat
sieht anders aus.

ein empfindlicher finanziel-
ler Verlust fiir den Herstel-
ler. Leider miissen sich nicht
nur professionelle Anwen-
der wie Architekten oder
Maschinenbauer mit dem
Dongle-Problem auseinan-
dersetzen, auch die Besitzer
von Heimcomputern bleiben
nicht verschont. Superbase
fiir den Amiga beispielswei-
se verlangt den Dongle am

Kein Pardon fir
Dongle-Knacker

parallelen Port des Amiga,
so auch das MIDI-Programm
"Cubase" fiir den ST. Super-
base istiibrigensein Parade-
beispiel dafiir, wie schnell so
ein Dongle geknackt sein
kann: Kaum war das Pro-
gramm, eines der ersten An-
wendungsprogramme  fiir
den Amiga, auf dem Mazkt,
da kursierten auch schon die
ersten vom Dongle befreiten
Raubkopien. Zu emifach soll-
te man sich das Entfernen
der Dongle-Abfragen in ei-
nem Programm allerdings
nicht vorstellen. Nur wenige
Freaks sind in der Lage,
komplexe Programmabldufe
richtig zu entschliisseln und
dann auch noch korrekt zu
manipulieren. Ganz davon
abgesehen, dab der Dongle-
Knack verboten ist: Man soll-
te besser die Finger davon
lassen, um Schiaden am Da-
tenbestand zu verhindern. rf
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Wetthewerb

Knobelspaf3
mit Harlmut

Ein Justizirrtum in den Vereinigten Staaten hat

vor knapp 50 Jahren meinen GroBvater beinahe die Freiheit gekostet.

Seine Chancen, begnadigt zu werden, lagen damals bei etwa 33 Prozent.

Bis er daran drastisch etwas énderte: Konnte seine Rechnung aufgehen?

vater selbst erzdhlen:

"Es war kurz vor dem
zweiten Weltkrieg. Eines
Abends wollten wir noch ein
Glas Bier trinken und saBen
gemiitlich in einer Kneipe.
Plétzlich stiirmte ein Dutzend
bewaffneter Polizisten den
Laden und nahm alle Man-
ner mit. Ganz in der Nahe
war wenige Minuten vorher
ein Raubmord begangen
worden. Die Polizisten ver-
muteten, die drei Tater seien
in die Kneipe geflohen —
deshalb die Razzia. Bis zu
diesem Punktwar das Ganze
eine Routine-Angelegenheit:
Meine Unschuld wiirde sich
leicht beweisen lassen. Doch
das Schicksal meinte es
schlecht mit mir, und Zeugen
des Raubmordes identifi-
zierten mich als Mittater —in
den Staaten bedeutete das
damals eine mindestens le-
benslangliche Freiheitsstra-

Lassen wir meinen Grof-

fe. Far den Richter war die
Sache klar: Schuldig!

Zusammen mit meinen bei-
den Mithaftlingen Miller und
Jones wurde ich vom Unter-
suchungsgefangnis in das
Vollzugsgefangnis gebracht.
Ein Brief an den Gouverneur
war unsere letzte Hoffnung,
denn nur der konnte uns viel-
leicht noch begnadigen.
Und tatsdchlich: Einem von
uns schenkte er die Freiheit
— doch wer der Gluckliche
war, sollten wir erst nach
dem Wochenende erfahren.

Eine grauenhafte Zeit des
Wartens. Ich rechnete: Mei-
ne Charncen betrugen genau
ein Drittel fiir eine Begnadi-
gung — zwei Drittel dage-
gen.

Doch schon am gleichen
Abend kam mir eine gldn-
zende Idee: Der Warter hat-
te zwar die strikte Anwel-
sung, nicht zu verraten, wer
von uns der Gliickliche war.

Aber ich konnte ihn sehr
wohl fragen, welcher meiner
Mitgefangenen nicht begna-
digt wurde, Der Warter z&-
gerte einen Moment und ant-
wortete dann: "Einverstan-
den, diese Information kann
ich Dir geben. Ich weif aller-
dingsnicht, ob Sie Dir weiter-
helfen wird. Haftling Jonesist
nicht begnadigt worden. Ar-
mer Kerl”

Ich hatte, was ich wollte:
Ich wuBte nun, wer von bel-
den das Gefangnis nicht ver-
lassen wiirde. Jetzt rechnete
ich mir meine Chancen noch
einmal aus; Ubrig blieben
nur noch Miller und ich. Ei-
ner von uns beiden wiirde in
ein paar Tagen frel sein —
die Chancen standen plotz-
lich also fifty-fifty. Dieser Ge-
danke lieR mich beruhigt
einschlafen. Und schlieBlich
wurde ich tatsachlich begna-
digt und die Sache ging zum
Glick gut aus.”

Ich war verbliifft iiber die
geniale Logik, mit der sich
mein Grofivater damals aus
der Affire gezogen hatte.

Doch mittlerweile bin ich
nicht mehr so sicher, ob er
mit seiner Wahrscheinlich-
keitsTheorie wirklich recht
gehabt hat.

Was glaubt Ihr, wie seine
Chancen wirklich standen?
Schreibt Eure Losung mit ei-
ner kurzen Begriindung auf
eine Postkarte und schickt
sie an

Redalktion
HAPPY-COMPUTER
Markt& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Auch diesmal konnt Thr
wieder ein Abconnement der
Zeitschnift HAPPY-COMPU-
TER gewinnen. Einsende-
schlub ist der 10. November.
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. wo

Die Losung zum letzten Knobelspall

Die Sache mit den Lotto-
kugeln war wirklich sehr
schwierig zu 16sen. Um die
Wahrscheinlichkeit  fiir
sechs Richtige im Lotto-
spiel "6 aus 49" zu berech-
nen, braucht man eine For-
mel aus der Kombinatorik:

Zahl der moglichen Zie-
hurigen =491/(6!x43!). Das
I-Zeichen steht fiir die Ope-
ration "Fakultat" Zum Bei-
spiel errechnet mandie Fa-
kultat der Zahl 6 folgender-
maBen: bl = 6x5x4x3x2 =T20.
Entsprechend berechnet
man die Wahrscheinlich-
keit filr sechs Richtige:
13983816, Ziel der Knobe-
lei in der letaten HAPFY-
COMPUTER war es, mit
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wemger Kugeln als 49 aber
mit mehr Ziehungen als
sechs, zu einem &hnlichen
Ergebnis zu kommen.
Denkbar wire zum Bei-
spiel zehn Kugeln aus
zwanzig zu ziehen, Das Er-
gebnis ware dabei aller-
dings zu niedrig: 184756,
Die beste Kombination ent-
scheidét also,

Die Zahlen, die durch die
vielen Multiplikationen zu-
stande kommen, werden
némlich teilweise so groB,
daB die meisten Computer
sie nicht mehr berechnen
konnen. Zwei Tricks filhren
Zur korrekten Losung:

— FErst dividieren, dann
multiplizieren!

— Doppelte Genauigkeit
einstellen (in GW-Basic mit
dem #-Zeichen), damitder
Computer sich nicht ver-
rachnet.

Das folgende Listing
zeigt nach wenigen Sekun-
den alle Kombinationen,
die in der Nahe von 14 Mil-
lionen liegen. Das beste Er-
gebnis erreicht man mit
der Ziehung von 8 aus 33
mit einer Chance von
1:13884158.

10 FOR N=1 TO 49

20 FOR K=1 TO N

30 GOSUB 100

35 IF ABS(E#-13983816
#) < 1000000!
THEN PRINT N,K,E#,

ABS(E#-139838167# )
40 NEXT K,N
50 END
100 E#=1:FOR I=2 T0 K
110 E#=E# /1
120 NEXT I
130 FOR I=N-K+1 TO N
140 E#=E#*I
150 NEXT I
160 RETURN

Der Gewinner des Abon-
nements, das in HAPPY
COMPUTER 9/89 zu ge-
winnen war, wird in der
nachsten Ausgabe be-
kanntgegeben. Sieger in
der letzten Knobelei ist
Karl-Josef Birgels
Meerbusch.

aus




PD-Software fir Amiga

Die Programme im Public-Domain-Pool werden
immer leistungsféhiger. Fir MS-DOS, Amiga und

Atari finden Sie in unserer Tabelle viele preiswer-

te Alternativen zur teuren Kommerz-Software.

rogramme unter dem
P Oberbegriff Public Do-

main (PD, frei iibersetzt:
offentlich zuganglich) darf
jedermann frei kopieren und
weitergeben. Allerdings
gibt es da einige kleine Un-
terschiede, die jeder An-
wender kennen sollte: Nicht
immer ist die regelmiaBige
Nutzung der Programme
frei. In einigen Programmen
oder auch in den zugehéri-
gen Dokumentationen auf
Diskette findet man rechts-
giiltige Vermerke des Au-
tors, die das Urheberrecht
an den Programmen regeln.
Fiir den Anwender kann das
Einschrankungen mit sich
bringen: So vermerkt man-

cher Autor, daB sein Pro- Programmname Bemerkung Art Gattung Vertrieb
gramm nicht verdandert wer- Neochrome Malprogramm for Farbgrofiken G P AT
den darf. PD-Software kann COMN_ST Terminalprogramm mit deutscher Anleitung A P diverse
man in drei Klassen eintei- Term-ST Terminalprogramm mit VI-52-Emulator A P diverse
len. Die Ur-Form ist die Oxi- | Uniterm 2.0 Terminalprogramm mit VI-52, VI-100, VI-02, VI-200 A B diverse
ginal-Public-Domain. ~ Mit NEC-Finwrite-Manoger Menii-Steverung von NEC-Druckem am Bildschirm u P MG
dieser Software durfeﬂ S-ie Protector Schreibschuiz ﬁ-f &JMB, Hord-Disk und RAM-Disk U P KA
alles anstellen, was Thr Herz Speedtos Beschleuniger fir Diskettenzugriffe u P KA
begehrt. Sie diirfen das Pro- System Diafog erweiterte Version des Accessory "Konirolifeld” u P MG
gramm beliebig verindern Drucker-Utility Druckeranpassung per Mend u P MG
oder einzelne Teile fiir eige- Ecreulaour WI&W&&W BregkoutNorianten g g KK:
ne Programme verwenden. SUCEAs 2icH Virekiller o dis haufigsten Sterenfriede U 2 MG
All diese Méglichkeiten St?_ The AriST Zeichenprogramm fiir Monochrom-Monitor G P MG
hen dem PD-Nutzer pffen, aa STWriter Textverarbeitung mit einfocher Bedienung A P MG
echte PD,'SoﬂwaIe nicht vom EZTrock MIDI-Sequenzer mit 20 Spuren (friher kommerziell) A P MG
Autor mit einem Urheber- | gide, 68 Bilder im “/IMG'“format auf zwei Disketten G P MG
recht geschiitzt ist. DG.DB MonochromVersion des groben deutschen Ballesspiels S P MG
Weit verbreitet ist vor al- FX-Emulator Hilfe fiir Besitzer des NEC P&/P7 u P MG
lem fir MS-DOS-Software X1-Simulator Simulator des Atari XL/XE mit Spiel "Mozewar” SO P MG
Skat Skat gegen den ST — Passen Sie mit! S P MG
Clipart 500 Graofiken auf zwei Disketten [gepacki G P PP
Programmart Edimax leistungsfahiger ASCI-Editor ] KeEns PP
A  Anwendung Fontmaster Druckprogramm, Vorstufe zur DTP-15 G P PP
G Grofik Comvert Hilfsprogramm, ko zohlreiche Grofilklormate G P PP
L lemprogramm Public-Painter Zeichenprogramm mit Extras G - PP
M Musik, Midi Little-Painter Malprogramm mit vielen Spezialfunktionen G P PP
P Programmiersprache Image Maker Hillsprogramm zur Verbesserung gescannier Bilder G P PP
S  Spiel Printing Press vietseitiges Druckprogramm fir Briefe, Poster uswe. G F PP
T Tooks Life M%0 monochrome lebenssimulafion mit rasantem Tempo SO P PP
U  Utilities Profifext 2.5 Textverarbeitung mit Warterbuch und vielen Funkfionen A P PP
mm Movie monochromes Animationsprogromm fiir Schrift u. Grofik A P PP
GFA-Edit 1.7 schneller monochromer Editor A P PP
P  Public Domain GFA-Basic-Roufinen  Utilifies und Programme fur GiA-Fons P P PP
$ Shoreware Empire oufwendiges Strategiespie! 5 P PP

die Shareware Ein Entwick-
ler mochte hier ein Pro-
gramm moglichst vielen An-
wendern zur Verfligung stel-
len. Entspricht
gramm den Erwartungen
des Anwenders, so iiber-
weist er einen meist genn-
gen Betrag an den Entwick-
ler; er erwirbt damit die
Benutzungslizenz fiir das
Programm. Manchmal wird
dem Anwender dann sogar
noch zusatzlich eine ausfiihr-
liche Dokumentation zuge-
schickt. Die Vorieile der Sha-
reware gegeniiber kommer-
ziell angebotenen Program-

Anbieter MS-DOS
Anbieter
cs Computer Solutions, Minchen
EB E. Brall, Sonira
ES Express Service, lemgo
GS Gandke & Schubert, Manchengladboach
KB Kirschbaum Softwore, Emmering
PF Plohl. Hord & Softwore, Nimberg
PL PD-Service, loge
SM Soft-Mail AG, Basingen
= Vs Vectorsoft
das Pro
L ]
Anbieter Atari ST
AT Asari
EC Eco-Soft AG, Waldshut
10 Ingenieurbtre Ohms, Monster
KA Korsiadt PD-Software, diverse
MG Musik- und Grofiksoftwareshop, Minchen
PP PD-Pool, diverse
PS Philgerma, Miinchen
WF Buchhandlung Finke, Wupperial

Wi haben in unserer Tobelie jewells einen Handler genonné, von dem wir wissen, dofl er dos ge

dings von mehreren Handlem '-r\-y—‘t” ten

Public Domain fur Atari ST

n der Tobelle cuigefihnen Progromme werden ofier.
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men: Man kann sich in aller
Ruhe von der Qualitét der
Software iiberzeugen, und
nur wer zukiinftig regelma-
Big mit dem Programm ar-
beiten will, tiberweist dem
Entwickler den gewiinsch-
ten Betrag.

Neben diesen beiden Gat-
tungen gibtesnoch die selte-
nere Freeware Hier ist das
Prinzip eigentlich das glel-

Atari ST und MS-DOS

che: Die Programme kénnen
ebenfalls frei kopiert und
weitergegeben werden. Das
Urheberrecht bleibt jedoch
immer beim Autor.

Fiir Public-Domain-Soft-
ware werden Sie kaum Geld
ausgeben mussen, wenn Sie
mit Freundenund Bekannten
Programme tauschen — das
ist bei PD-Software legal. Sie
konnen die Programme aber

auch bei einem PD-Handler
bestellen — aber dann miis-
sen Sie fiir den Material- und
Zeitaufwand begzahlen, den
der Handler fiir das Kopie-
ren hatte.

Die dritte Bezugsquelle fiir
PD-Programme sind soge-
nannte Mailboxen, elektroni-
sche Kommunikationszen-
tren, die iiber das Telefon-
netz laufen. Wenn Sie gegen

Public Domain fiir Amiga

Pregrammname Bemerkung Art Gattung Serie/Nr.
Matrix Verkniipfung von Zahlen in Matrizen 50 P ASS
lcons lcons in allen Varicfionen G P SA4
Diashow tolle Bilder am laufenden Band G P SAB
lichtorgel Schaltplon u. Testprogramme fiir Lichtorgel SO P 5A32
NotBoingAgain Animation im Interloce-Madus G P FD200
MicroEmaces 3.1 srweiterte Version des bekannten Text-Editors A P FD195
PacMan87 Spiel nach alibekannter Pacman-Art 5 S D192
Mackie 1.20 anpassungsfahiger CLI-Ersatz, éhnlich PopCLI u P FD189
World Text-Adventure mit grober Vielfalt an Anfworten 5 P FDi84
leenmerger mischt zwei Brushes zu einem lcon zusammen G P FDi82
AMXLlisp XLlisp-Interpreter, speziell on den Amiga angepabt P P FD181
AnalytiCale . Tabellenkelkulation (Fish 144 natig) A P 176
VirusX 3.10 effizienter Virenkiller fr fast alle Schadlinge U P FD175
Tetrix Variante des erfolgreichen Spiels Tetris S P FD173
Dl Joe MIDI-Seguenzer mit einfacher Bedienung M P ACBO
lyrHorp elekironische Harfe, Maus spielt mit MIDI-Gerat M R CC48
MIDI-Interface Bauanleiturig mit Schaliplon fir ein Midi-Interfoce M P cCc8
MuchMore 1.8 -exklusives More zum Anzeigen von Texten ‘u P AM22
PopUpMenu Modula-Modul zur Unterstiitzung von Pop-Up-Menis P P AM21
KeyMac Tastatur-Makros auf Befehl aufzeichnen und abspielen U P AM20
DMError zeigt Meldungen von “M2Amiga" im Editor DME an U P AM20
WEBPic legt ein Bild durchscheinend hinter die Workbench G P AMI3
KwikBackup schnelles Backup-Programm for die Festplatte u P AMI2
FileRequest komfortabler Dateicuswohl-Reguester {in Modulo) P P AMIO
CryED level-Editor fir "'Crystol-Hammer" (Spiel) 5 P RP113
Calcula mathematische Funkfionen A P RP112
Ab8k Makroassembler E P RP10?
Undelete rettet versehenilich geldschie Dateien Xl P RPJO3
ASDG-rdd resetfeste RAM-Disk fir alle Warkbench-Versionen u P RP92
XOper zeigt Aktivitéten des Amiga-Systems an u P DI
AZComm Terminalprogramm mit Z-Modem-Protokoll A P D171
DiskSalv File-Retter, Emsatz fir den “Disk-Doctor” u P FD164
Machill Mausunterstitzung, Hotkeys, Monitor-Schoner uv.m. U P FD163
StarChart Astronomie-Programm, kennt 600 Sfeme A P D159
SereenX Zeit-, Speicheranzeige und Screen-Manipulotor u P FD158
DiskX Disketten-Editor u P FD158
DME 1.3 komfortabler und schneller Text-Editor A P FD134
Conman verbessert Editierung efc. unter CON: U H FD133
BackGammeon Umsetzung des Bretispiels S P FD120
Empire i komplexes Strategiespiel S P D18
DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm mit herausragenden Funkfionen G P SO
Juggler bekanntes Grofik-Demo G P FD97
Gomf verhindert ""Gurus” T P FD95
lens vergroBert Bereich um den Mauszeiger herum T p FD70
Hack 1.03 Abenteverspiel mit 20 Ebenen S P FD&2
Supemort Finanzprogromm A P FD59
Fractal erzeugt frokiole landschatien G P P52
 SpriteED Sprite-Editor G P FD40
DietAid elekironischer Digt-Plon A P FD36

Erfahrungen
mit PD?

Welche Erfahrungen
haben Sie mit PD-Soft-
ware gemacht? Gab es
Schwierigkeiten mit den
Disketten, wie nuizen Sie
die Programme? Klappt
der sogenannte Update-
Service, wenn Sie 1egr-
strierter Anwender eines
Shareware-Programms
sind? Schreiben Sie uns.
Wir werden lhre Erfah-
rungen veroffentlichen,
damit alle Leser von
HAPPY-COMPUTER Nut-
zen daraus ziehen kon-
nen.
Schreiben Sie an:
Markt & Technik
Verlag AG
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort:
Public Domain
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen

eine Gebiihr eingetragener
Anwender (User) der Mail-
box sind, konnen Sie dort ge-
speicherte Programme frel
kopieren — Sie miissen dann
in der Regel nur noch die Te-
lefonkosten bezahlen.

In den Tabellen haben wir
PD-Programme fiir Amiga,
Atari ST und MS-DOS- (nach-
ste Seite) Computer zusam-
mengestellt; sie gebenThnen
einen guten Uberblick iiber
das breite Angebot im PD-
Pool.

Die Anbieter der genann-
ten Programme entnehmen
Sie bitte den entsprechen-
den Kisten. Bel Amiga-PDist
der Serienname und die Dis-
kettennummer aufgefiihrt. rs

AC ACS
Al Amicus
AM Amck
AS AUSTRILA.
cC CC
FD Fish-Disk
RP RPD
SA SAFE (Osferrsich)
SO St Ossowski
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Sofftware

Programmname

Public Domain fiir MS-DOS-Computer

Bemerkung

Art Gattung Vertrieb

VTrginer
Mahjongg 3.0
Sesam

FB-Copy
GS-ADR
GS-AUF
GS-MENU
Geddy-CAD V4.0
Diskdoubler

Alt

ChiVriter

Rabot

PC-Fokt 1.1
Phota Pack
Dia-Verwaltung
Videc
Slidemanager
Viper

Flushot

IRK Virus
Vokabeltrainer
Vokabeltrainer
DOS-Tutor
Notions
Bildungstest
Matheass &.1
MS-Windows-Tools
Verschlisselung
VMIX-386-Multi
Hercules Utilities
Telix 3.1
Aseasyas 3.01
System Setup
Horddisk-Boosters
Hordware-Test
Flashback
Schachbox
Aktienmanoger
PC-Outline d

db Dump
Sketch.prg
Saverest

Forge

Geoclock
Quantoids
Super Pinball
Ford Simulator
Strip Poker
Clipper Library
Personal C
ABG/DBG
Fingerpaint
Dancad 3D
Grosp V1.1

Easy Presentation
Ventura-Tutor
Black Magic
Automenve V4.5
CGA-Emulator
PC-Kwik
Q-Format & Copy
ARC-Utilities
PC-Tutor
Procomm
Haushaltsplanung
Voicemaker 3.0
PCNokabel 2.0
PC-Adress 2.0
PC-Fubiball
Zinsberechnungen
Btx-Decoder 3.4
PCText 2.0

flexibles lemprogramm

Strategie-Spiel for Hercules-, EGA-Grafik
Astrologie-Paket, 640 KByte néfig
Disketten-Kopierprogramm

Adrei- und Textverarbeitung
Auftragsbearbeitung mif statistischer Auswertung
Verwaltung der Fesiplatie Gber Menis
umfangreiches CAD-Programm

schnelles und sicheres Disketten-Kopierprogramm
Benutzeroberflache mit vielen Zusatzfunkiicnen
Texiverarbeitung, besonders fir Formeln geeignet
kombiniertes labyrinth- und Abenteuerspiel
Fakturierungsprogromm, leicht zu bedienen
professionelles Hilfsprogramm fiir Fotografen
Magazin fir Dias

Verwaltung fir Videckassetten

Archivieren von Kunstobjekten

Virusschutz, schitzt Programme vor Beschreiben
Virusschutz, aufwendige Bedienung

Virusschutz, viel Handarbeit notwendig
Franz&sisch-Deutsch, Devtsch-Franzésisch, for Udauber
Englisch-Troiner, mif Vokabeleditor - :

Schritt for Schritt zum Computerprofi

Abfragen zu den Landem der Erde

225 Fragen aus neun Wissensgebieten
Mathe-Trainer for Schitler und Studenten

Diskette mit Hilfsprogrammen for Windows-Anwender
Datenschutz mit DES-Algorithmus
Multitasking/Multiuser unter DOS
Dienstprogramme fiir Besitzer der Hercules-Karte
Terminalprogramm zur Dotenfernibertragung (DFU)
lotus-1-2-3-kompatible Datenbank

kleine Hilfsprogramme mit Al-Bremse
Hilfsprogramme zum Opfimieren der Festplatie
PC-Hordware [Speicher, Fesfpluﬂe usw. ) testen
Festplattensicherung (Backup) mit Pull-Down-Menis
3-D-Chess, EdChess, Cyrus und PC-Chess
Aktienverwaltung und Borsenmanager

Struktur- und Entwurfsplaner, deutsche Version
dBase-Hilfe, zeigt Struktur von DBF-Dateien an’
dBase-Hilfe, Benutzung der Maus in dBase
Beispiele zur Mausbenutzung in dBase
dBose-Hilfe, Sichern und Restaurieren v. Bildschirmen
dBase-Hille, Formgenerator fiir Bildschirmmasken
Anzeige der Wellkarte mit allen Zeitzonen

{...of Nebulous IV), Weliraumspiel
Elekironischer Flipper

Fahrsimulator far Ford-Modelle

Textil-l6sende Varionte des Kartenspiels
Funktionsbibliothek fir Clipper-S'87-Pragrammierer
Kompletter C-Compiler

Makroassembler und Debugger
Zeichenprogramm fiir CGA, EGA und Hercules
Dreidimensionoles CAD-Programm mit Animation
Slide-Shows auf dem PC

(... Graphics), 3D-Geschaftsgrafik-Progromm
lemprogromm und Beispiele fir Ventura Publisher
Textverarbeitung mit Grafikeinbindung und WYSIWYG
(& Treeview), Mendprogramm
Farbgrafikemulation auf Hercules-Karte

Steigern der Festplattengeschwindigkeit
Formatier- und Kopierpregramm fir Disketten
Programm zur Dateiarchivierung
MS-DOS-lemprogramm fir Einsteiger
Terminalprogramm zur Dotenferniibertrogung
Buchfithrung fir den privafen Haushalt

Programm zur Sprachein- und Ausgabe
Vokabellernprogramm

Verwaltung von Adrefibestdnden
Dateiverwaltung for Vereine und Mannschaften
Stellt Pléne fir Tilgungsplane vsw: auf
Software-Decoder fir Bix-Betrieb

leistungsfahige Textverarbeitung

PF
PF
PF
PE
F
PF
PL

>EEE>->BEFEC——HER ~ 0 0RON v nFonad -GN > > Cc> > e c -8 - CcCce R R > PP e C > C e >
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mmmm Computer-Markd s

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes,

Wollen Sie ainan gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubahdr? Haben
Sis Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-

MARKT von =Happy-Computer= bietet allen Computerfans die Ga

nheit, fir nur 5— DM aine

rivate Kleinanzeige mil bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik [hrer Wahl aufzugeben. Und so kommt

hre private Kisinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Januar-Ausgabe (erschaint am 11. De-
zambar '89): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 7. November '88 (Eingangsdatum beim Ver-
lag) an »Happy-Computers. Spéter singehende Auftrige werden in der Februar-Ausgab

verbffentlicht.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit jo 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM S — aufdas Postscheckkonto Nr. 14188-803 baim Post-
scheckamt mit dem Vermerk sMarkt & Technik, Happy-Computer- oder schicken Sie uns DM 5—
als Scheck oder in Ea.r\gelg. Dar Verlag behilt sich dia Verbfientlichung lingerer Texte vor. Kieinan-

r
zeigen, die entspi geker

nligBen |&Bt, werd
Text verBiffentiicht.

ichnet sind, oder deran Text auf eine gewerbliche Taligkeit
in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Prais von DM 12— je Zeile

Private Kleinanzeigen

Vierkaufe zwecks angestrebtem Amiga 2000
mainen Amiga 1000 (VB 1100—) + Maus,
Software, elc.; externes Lautwerk NEC 1036A
(VB 220—); "Sword of Sodan’ (40—); alles
100% in Ordnung! Ralph Laubenbacher, Tel.
08731/71374; Achtung! Nur zwischen 18 und 20
Uhr anrufen!

Suche
Suche Software fOr Amiga! Adr: Per Less-
mann, Sudetenweg 22, 2150 Buxtehude

Stop! Verkaufe Stop!
Amiga 500 (1 MB) inkl. Disk, Bicher, elc. flr
nur VB 800 DM, 300 Disk 5,25 Zoll = 120 DM,
10 Disk = 5 DM, Tal. 02151/24181

Amiga 500, PC-Gehéuse, 1 MB RAM, ab-
schaltbar, abges. Tastatur, Maus, 2 eingeb.
Laufwerke 880 KB, erweiterbar auf A2000 B,
Kick 1.2, WB 1.3, div. Software, VB 1600, Tel.
040/6789003

Verkaufe Spisle fiir Amiga: Bard's Tale 2, In-
\arcaptor, ., Extensor 16 DM, Carrier
Command Dt., Thunder Blade, Wizball, May-
day Squadi, Pp.5. 35-40, 089/6312679

512 KB Erweiterung fir Amiga 500. Ein-fAus-
schalter. 250 DM, 2 MB RAM-Erweiterung far
Al auf 8 MB aufriistbar! 1000 DM. Alles
nau! Y% J. Garantie! 02365/59620

Suche billig Software fir Amiga, nur 512 KBy-
te. Mur Originale! Auch Public Domain. Listen
an: Frank Noe, Am Fichtenhain 2, 6660 Zwei-
briicken 17, Tel. 06332114137

Seka Source Codes (Copper, Scrolis, Vector,
Sprites.. etc. auch Codes von Super Intros) 10
DM. Kickstart: Ufo, Hac, Tristar, 1.3, Level 42, je
10 DM, 02365/59829

Suche Tauschpartner f0r Amiga-Software.
Schreibt an; Markus Rolies, Am Bokel, 2842
Kroge, Tel. 0444214004 1519 Uhr

Verkaufe folgende Originale 10r

Amiga: African Raiders : 30 DM
Gunship 1 50 DM

C64: Katakis (Disk) 125 DM

Tel. 0237472143

Verkaufe Amiga 500 + Monitor 1081 + AS0N
RAM-Erw. + Z2weitfloppy v. Kupke + 18 PD-
Disks f0r DM 1400,—,

Tal. 063234167

Sucha Assembler-Programmierer zwecks Er-
fahrungsaustausch! Missen aber bei mir in
der Nihe wohnen! Udo Paschke, Luxembur-
gerstr. 268, 5030 Hirth-Hermiiheim

) Amiga L]
Verkaute Diskettenbox mit 40 2seit. Disks voll
mit guter Software (Fuji u. Scetch Disketten)
u fiir 200,— DM call: 07309/3996

Verkaufe AZ000, 2 Laufwerka, 1600,—,
Talef. 028351785

Suche Amiga 500 oder 2000 mit Monitor
10845, Diskotten, etc. Tel. 06431/4191 (Frank)

Amiga-PDI Habe jede Mange Sources, Intros,
Demos, Soundtracker, ST-Songs, ST-Instru-
ments, Samples, Intromaker... 044027105
ab 14.00

AEEEEEENENENENENEEEE
Suche zuverl. Software-Versander. Fir Amiga.
M. Klaeser, Eickeler Bruch 85, 4680 Hema 2
EEEENEEEEEERNEEEEEEN

Digitizer Deluxe View 4.0 fir ASO0/2000 ganz
neu, schwarzwei@ + Farbe 300 DM — Gold
Rush — (Sierra) 50 DM,

e
¥ft-

A fe fOr Amiga: Ultima IV (original) fir 40
DM. Woligang Krewerth, Waldbrdl, Tal
Q229124017

Oigi
Uninvited, Shadowgate je 30 DM, FD |, 11 50
DM. Ruft an! 07222/35240

Varkaufe Telle von Amiga 500; HF-Modulator,
Metzgerat, Maus, interna Floppy, Gehduse,
Biicher {3D-Grafik und Animation, Trickstudio
A}, Tal. 0731/86838

Achtungl Wer nach sTBE= schreiben will, der
soll statt »TGE=- T.5. schreiban. — T.5. —muf
stehan, sonst schickt die Post alles wieder 2u-
riick. Nur dis besten Amiga! Th. Spindler,
Oberdorfstr. 70, 4300 Essan 1, 0201/620825

+ % 4 Geld % %+ Brauche Soft, nur neuss.
Keine BescheiBar wie S.0.1., also keine PLK
usw. Zahle gut, brauche alle Art von Spielen,
Interesse? Ingo Jungheim, Anglerstr. 18, 8000
Miinchen 2

HER Amiga EEE
Suche Demos, Intros, Cruncher u. Ulilities!
Tausche gegen jegl. andare PD 2 ; 11l| Eimar
Har, Auer Kichweg 22, 8901 Dinkelscherben

Suche IntroiDemo/Lettermaker
fir Amiga + CG64
Zahla gut! Naw writs 10
ok ke CH. Sonntag ok
Strangwiesen 26, 5403 Milheim 1

Verkaufe Amiga 20008 + 20 MB-Festplatte +
XT-Karte (6 Monate) fir 2500— DM mit Soft-
ware (orig.) ab 02.09.89

Tel. D2361/23447 (ab 20 Uhr)

HIILFEEE! Wer kann mir halfen? Suche drin-
gendst GFA-Basic 30! Nur Original mit Anlai-
fung u. Registrierkarta! Angebote bis 100 DM
an Tel. 09181/45100 ab 14.00

Rollenspiel des Jahres 19871 The Destiny
Knight-Bard's Tale 2 Original (% Jahr alt). Ver-
kauf wegen Zeitmangel! inkl, dt. Anl. 60 DM
{VB) Tel. 09181/45100

Suche Originale, z.B. Police Quest 2, Popu-
lous, Larry 2. Suche Swappartner fir PD-Soft.
Martin Gutleber, Hermann-Lons-Sir. 9, 8943
Babenhausen, Tal. 08333/4229  zahle gul %

Verkaufe: DPaint Il + DPrint 120 DM, Deluxe
Music 120 DM, Pagesatter 120 DM, Turbo Sik
ver 298 DM, Interchange + TS Modul 63 DM,
Dynamic Drums 69 DM, Tel. 0911/666848

Varkaufe orig. Kult 59 DM, Voyager 59 DM,
Captain Blood 43 DM, R-Type 59 DM, Dungeon
Mastar 53 DM, Holiday Maker 53 DM, Spheri-
cal 59 DM, Bard's Tale | 20 DM, Telsfon:
0911/866848

Dia Bax 1lir Barlin und Umgebung
Mic's Datenbank
3001200 Baud, BN1 24 Std. Online
Tel. 030/7031132

Suche Tauschpariner flr Software aller Ar.
Auft an: 0431/362508 (Jérg)

Verk. orig. Fugger 30 DM, Erdkundekurs 10
DM, Data Backer Buch =Amiga 500 fr Einstei-
ger« 20 DM, Cantr. Druckerkabel 15 DM, Tel.
0441/44161 ab 18 Uhr

Verkaule original Games: Thunder Blade, Ka-
takis, Wizball, Nebulus, Starglider 2, Starray,
2Zak McKracken, Blood Money, Microprose
Soccer, zum halben Preis. 0221/581866

Verkaufe Reflections 50 DM, Documentum 50
DM, Erdkunde 15 DM, Katakis 30 DM. Neuw.
Refl. u. Docu. inkl. Handbuch, Tel. 02652/3341

Suche zuverl. Tauschpartner fir Amiga 500.
Schraibt mit Rickporto an: Tina Becker, Im
Preulgarten 31, 6458 Rodenbach, 100% Ant-
wort.

Varkaufe originale Software: Set 70 DM, Sculpt
30 120 DM, Reisenda im Wind 50 DM, 55 Ice
Hockaey 50 DM, Golden Pat 50 DM, Obliterator
50 DM. 0203779709, Thorsten, Mo, D4, Do

18-20 h
Verkaufa Systermwechsel AS0D + Buch
fir 700,— (VB) und evtl. Software z.B. DPaint Il

{deutsch) + D. Video (deulsch) fir jo 150—,
Tel, 09287/78062 Stefan

Verkaufe Amiga-Speichararwaiterung 512 KB
mit Uhr und Battarie, abschalibar DM
Tel. 07621753497 ab 18 Uhr

Verkaufe das Spiel Skychase fir den 500er.
Meupreis 78 DM, Verkaufsbasis 55-80 DM (1
Monat alt), Tel.: 07114579493 ab 18 Uhr anru-
fant

Suche Amiga 1000 + Commodore-Monitor,
avtl. 1 MB-Speicher
VB 1700 DM
Call 030/7757882

Verkaufe: Barbarian 2 (Dungeon of Drax}, fir
70 DM. Originalverpackt NF: 90 DM, Tausche
auch gegen New Zealand-Story. 06151/56800
(Thomas), Wer hat dt_ Anleit. fir Ultima 1112

Achtung! Verkaule meine nageineus RAM-
Erw. fiir den Amiga 500 (abschaltbar). 5 Mon.
Garanthe! Dar Preis: 210,— DM. Bitte nur Post-
karten Zuschriften! G. Stein, Kortumsir. 110,
4630 Bochum 1

Vierk. orig. Battiehawks, Katakis, Jeann D'Arc,
Documentumn u. Reflections 1. je 30— oder 2
zus. I. 50—, Andreas Klett, Brandenburger Str.
21, 7750 Konstanz

GroBer Amiga-Club wg. Bund aufgeldst! Alles,
was das Herz begehnt, ist bel uns zu finden:
Saftwara, Anl., Bicher — topaktuell! Antwort
in 0, Nine. Z. Caglr, Brickstr. 46, 4630 Bochum 1

# % An alle Amiga-Destructors! * #

Habt Ihr zuhause sinen kaputien Amiga rum-
stehen, den Ihr wegwerfen wollt? Wearft Inn zu
mir! Porto zahlt E.A. Fiing, Minervius 18, 8 Min-
chan 19

Verk. superglnstig: Lords of Rising Sun, TV
Sports-Football, Calffornia Games, Bard's Tale
| & I, Kult = alles Originale! Preis aul Anfrage!
Preiswert! Tel. 0BS/8141767

Verkaufe Amiga-Originale: Dragon’s Lair (40
DM), Gunship, Katakis, R-Type, Wallstreat Wi-
zard (je 30 DM), Tel. 05191/12923 (Maik)

Amiga-Orig. zu verkaufen: Jet (40 DM), Pow,
Alien Syndroma, Stanglider 2 (je 30 DM), Roger
Rabbit, Haushaltsbuchiithrung (je 25 DM). Tal.
05191112923 (Maik)

Verkaufe Spiele: Leisure S.L. 45—, di
Projekt 40—, Kings Quest 1,2 + 3 45— Fish
50—, TV S. Football 55—, Anrufe freitags
16-18 Uhr, Tel. 05251/56301

* Amiga-Softwara ®
Anrufe bis 2 Uhr mbglich
Tel. 0202/763731

100 DM an denjenigen, der mir die beste Disk
{ir den Amiga schickt (Damos, PD,...). 250 DM
fur das bests Sega-Mega-Drive-Modul. An:
Mander, Ederweg 7, 3300 Braunschw.

1l Achtung !
Suche funktionstahigan Amiga 500 bis 700
DM. C. Mailerhdfer, Tel. DBO21/24676 (ab 14
Uhr)

Suche Amig 500. Verkaute Drucker MPS 1000
0216115786

W Originale M je 20 DM: Out Run; Marble
Madnsss M |a 30 DM: Starglider 2; Zak
McKracken B Populous 40 DM B Tel:
02242/7995 B

Verkaufe Popolous fir nur 50 DM.

Ruft an 0811/525804
Ma-Fr. ab 18 Uhr-20 Unhr
Sa + So. ab 12 Uhr-18 Uhr

Aditung:

erlaubt ist,

trigers (Diskette oder K tte) zu erk

Wir machen unsere Inserentan darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Qriginalprogramme

Das Herstsllen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplens verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und ziviirechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Gopyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
1 und nor

weise originalverpackt. Mit

ihre Kinder.

dem Kauf van Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrechtund geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschiagnahmung. ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Oniginal-Seftware
wader anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberachfigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzelgen mehr verdffentiichen, die darauf schiieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

SCULPT 4D-ANIMATION (68020/88881-kam-
patibel, Genlock-fihig) NP 1000— DM far
550,— DM, TURBO SILVER (dt. Anleitung) NP
300— fir 150,— (alles orig. Prg.) unter Tel.
0B8/775984

Verkaufe 5% -Lautwerk 10r Commodore Ami-
ga, mit 4/80 Track-Schalter + Busdurchfih-
rung fiir 220 DM. Rult an unter: 02238/50670
{14.00-16.00 Uhr). Fiir Selbstabh.!

Wier tauscht Amiga 500 gegen C84 mit Floppy,
Act., Geos 2.0, Maus, 5. Edition, BT3, Seuck,
200 Disks, Fachfiteratur und 2 Eproms {mit
Fast., Loadern). Tel. 06624/7438 Thorsten

Kaule W Zahle gut @
IntrafLatterfDemamaker
fiir Amiga und C8411l

* ok ik

. Sonntag
Strangwiesen 26, 5403 Malheim 1

Soundiracker (5 Diskstten) zu verkaufen, sFr.
20— auch sonstige Software. M. Scharer,
Lukasstr. 70, CH-8016 St. Gallen, Schweiz

Suche zuverlissige Tauschpariner mit Top-
soit, sowis Anleitung fir =African Raiders« (mit
Karte). Alan Harimeier, Froschmattweg 2,
CH-4313 Mbhlin, 061/882038

Varkaufe Originalsoftware: Starglider 1l 50 DM,
Interceptor F18 50 DM, Thunder Blade 35 DM.
Werner Deseife, Au 88, A-4823 Steeg

Verkaute Amiga 500, Monitor 1084, LW 10M0,
alles mit Originalverpackung, zusammen nur
659500, Schmelzer Franz, Brunning 9, A-5274
Burgkirchen, Tel. 07724/6719

Verkaufe Amiga 2000 o. Monitor 10r 1500 sFr
und Star LC10 Color tir 500 sFr.
A. Bader, Fliaderstr. 3, CH-6010 Kriens
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Gewerbliche Kleinanzeigen

I'am a Amigatan who is looking for hot contact

write fo:

Gonnie Bax, Van Ostade Straai 14, 8021 DL
Zwolle Holland

Verk. Atari 800 XL wagen Systemwechsel for
150 DM inki. Datasetie, Joystick und 5 Spislen,
nicht dlter als ein Jahr. Tel. 02113848561 ab
1700 h

Osterreich: Verkaule Amiga 500 + TV-
Modulator + Joystick 4+ Cititzan 120D-
Drucker, Prels nach Vereinbarung. Anrufe zwi-
schen 15 und 16 Uhr. Tel. (0222) 6718753

Kaute Software fir Amiga 500. Verkaule Amiga
500 sehr billlg. Suche C&4-Computer preis-
werl, Simon Meyer, A-4251 Sandl, Groesz-
gstitten 25, Osterraich

Suche Amiga 1000 zum Kaufen. Nur Schwei-
zor; Danial Brunner, Les 2 Clefs, CH-1813 5t
Saphorin, Schweiz

Wegen Systemwechsels! Massenhaft Spieie
+ Anwenderprg. abzugeben! Sehr glnstig!
Marco Schisgel, Brishistr, 94, CH-8320 Arban,
Schweiz

Atari520 ST, HF-Mod, 1 MB RAM, 800 KB Flop-
Py, Wordplus + Buch, Publishing Partner, GFA
2.0 + Buch, Literatur, ca, 30 Spiele, Disketien-
kasten. NP ca 2000 for VB 1200 DM. Tel
040/6789003

Atari-Computer 800 XL
Atari-Recorder 1010

VB ca. 180—

S, Behl, 6 FFm. 71, Tel. 063/6665633

Suche Atari ST 1040 u. Monitor u. Maus u. Cre-
atorinotator. Auch einzeln miglich! Angebote
an Christian, Tel. 09101578

Verkaufe Drucker flir Atari 400/800 XL/XE,
1 Mon. alt (weg. Preis: 250 DM
And r, Siicherstr 8 7541

ich habe es.., das Programm, das Du suchst —
absolute News.... auch Anwenderprogramme
alier An. Call the Master of swiss Memory:
(Amiga: 082/38143), (C-64: OT1/467800)

ATARI

Verk.: 500 XL (64 KB) + Freezer, 1050 + 1050
Turbo + Druckerk., Atmas || u, Bicher (As-
semblerbuch, Peeks & Pokes, Basic-Trickk.)

kompl. 1, DM 600,—
Tel. 0B121/40196, Hardw. nur kompl.|

Straubenhardt-1 (kein Teleton)

Aste-Kosmogramm, orig., Neuwert DM 79, |.
60—, Lohn- u. Einkomms!. 88 neuw. DM 59—
|. DM 40—, PD-Paket f. Anwender, 5 Disk 35
Zoll: Wirtsch., Anlagen, Aktien, Aguﬂnanz

DM 35— 215440388

Verkaufe wegen Hobbyauigabe Atari 1040
STF. Schreibt an: Rainer Frémming, Ottostr
28, 8130 Stamberg oder Tel. 0815116210 (Ral-
ner)

Wer verkauft mir Floppy fir den Atari 800 XL
(1050) im Raum Oberhausen?
Tel, 0208/876555 (Norbert) (14-20 Uhr)

DDR — Einstelger (28 Jahre) sucht Kontakte
zu Atari-Fans!

M. Tiede, DDR-2821 Kuhstor!, Macklenburger
Ende 14

Atari XLIXE, 3 Programma fir polnischen Be-
nutzer — nur 50 DM: Historia, Geografia Pols-
ki, Wielcy Odkrywey + + J. Szota ul. Sowins-
kiego 35i50, 40-018 Katowice, Polen, Tel
531-175

ABGETRENNTE Tastatur flir ATARI 1040 5T zu
verkaufen. INAGELNEU! Aus super HOLZ in
Klarlack, 4 m Kabel, , Maus und
Joyst.-AnschiuB 365— VB, Tel. 05271/3947

Konvertar 20—; Larry il 40—; verk. Hardware:
ATE-T 100,—: 0931/84509

ATARI ST

ATARI 520 5T, 35" Lautwerk 340 KB, Monitor
SM124, Maus, 1 Jahr all, neuwertig, 900— DM
inkl. Software, 05154/4201 ab 18.00 Uhr

Top! Top! Top! # + # Top! Top! Top!
Verkaufe Topspiale: | 35 DM und Lei-
sure Suit Larry 1| 45 DM {1 Monat alt) 14 Uhr,
Tl 0911638205

ko kR kAR A ARk AR Rk kR kR

Suche Software ST, Spiele, Anwender usw.
Tausche oder Kaul, Weiterhin NEC-Doppelifw.

und Spelcharerwaitarung 520 ST, Sendat Liste
an Peter Panz, Hobrechtstr. 43, 1000 Berlin 44

1IORIGINALE FUR ATARI-ST
ZUM HALBEN PREISI!
Goldrunner 21,50, Deep Spaoe 19,50, -Itlpl-

Word Parfect 4,1 Timeworks Publisher 1.12,
Tempus 2.05....

ca. 200 Programme vorhanden! Liste anfor-
dernl Ruf 04191/4320

Atari 1040 ST + SM124, Echtzeituhr und
ROM-Simulator eingebaut (alle ROM-Versio-
neninkl. TOS 1.4), % Jahr Garantie, VB 1290—,
Tel. OT1/2576892

Verkaute Original: Sub Battie Sim., In;rur—
pods, Tanglewood, Legend of the Sword, Fire-
zona, Millenium 2.2, Mercenary Comp., Zac
Mciraken, suche AdvJ/Stral, 1014 Uhr
OT11/283488

Public-Domain-Software fir den ST. Samm-
lung aus ST-Computer und 2000er Serie, Prei-
se und Info bei Bernd unter Tel. 02435/2389

Biste ca. 50 neue u. alte Originalspiele an, 2.B.
Silkworm. Liste gegen frankierten Rickum-

an Bergmann, Joseph-Schmidl-Str. 5,
1000 n 44

W e ko ok o ko ok b e e ek
Ersatrisils, RAMs und SF354 zu

Tel. 02191/52818 ab 18 Uhr

e e s R S A e SR

Ich varkaufe Dschungeibuch tir 50 DM (niedri-
pe Aufidsungt). ich bitte darum, nur

u:m 20-21 Uhr anzurufen! Till Mohr, Tel

04123/29683, Rantzau 18, 2202 Barmstadt

Alt  AT-BOARD raus
Neu 386er rein

0 RAM, SCO-XENIX
getestet
9 Arbeitsplatze, 0S/2,

MS-DOS

Barpreis

1398,

Zahlung. Fordern Sie

Il genauere Info unverb. an.

oweissHl mml mm ) o |
PL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kélnl |
Telefon 0221/252457

RUSTEN SIE UM

STEIGEN SIE EIN

80386 SX Rechner-Board

i Miete
36 Monate

a1,-

Wir nehmen |hr Altboard in

A_Einstein

Wir nutzen nur 10%
unseres geistigen
Potentials

In dem Buch ,DIANETIK® zeigt L. Ron Hubbard
wig Sie die restlichen 80 % nutzen kinnen, Sie
erfahren:

@ WIE Sie diese ungeahntsn Kritte und Energien
nutzen kinnen (Inteiligenz, Emotion, Kreativi-
1at)

@ 'WIE Sie Ihre INTELLIGENZ steigern kinhen

@ WIE jeder mehr und mehr des brachiisgenden
Potentiale frelsetzen kann.

Verschwenden Sie nichit den GroBleil Ihrer Fahig-
keit! Lernen Sie thr wahres SELBST" kennen und
nutzen Sia Ihr peistiges Potential VOLL!

BESTELLEN SIE DIESES BUCH NOCH HEUTE

beim Veriag New Era GmbM, Beichstr. 12/1E,
8000 Minchen 40.

Taschenbuchausgabe, 542 5eiten, Preis: DM 18,80,

Der schneliste Weg ‘= 088/333477
taglich von 9,30-22.00 Uhr, auch Samstag und
Sonntag.

Dder bel Ihrem Buchhindier!

Super!

Hyundai Super

16 TE Turbo-XT oo
HSV-AT 286 16 MHz
HSV-AT 386 27 MHz
Silicon AT 286 16 MHz
(12 Monate Garantie) ........
VISA FM 1400, SW

14° Flatscreen Monitor ......... 268,- DM
Seagate 20 MB/G5S ms ...

Seagate 40 MB/M4OmMS ...

Profex HD 3300 33 MB

fiir Amiga .. roeeniise. 989, DM
Chinon 360 KB 5.25'. .165.- DM
Chinon 1,2 MB 5,25° .189,- DM
Quickshot 1l Turbo i

Quickshot XII ..
Reinigungsset 525 0d.35" 8,99 DM
Diskbox 5,25° 100 m.

Sohilges: 15.80 DM
Diskbox 3,5° 80 m. Schioss 15,80 DM
3.5 No Name 20D ..

35" Silicon 20D ......
5,25" No Name 2D...
5,25" Silicon 20 ...... =
Kao und HD auf Anfrage!!!

Amiga, Atari, Festplatien, Monitore,
Drucker usw. finden Sie im Katalog.
Bitte fordern Sie unseren Gesamikata-
log mit Gber 500 weiteren Produkten!!!
Versand per Vorkasse od. NN + Ver-
sandkosten.

HARDWARE & SOFTWARE
VERSAND
INH: CH. OCHSENREITHER
RICHARD-STRAUSS-STR. 35
D-7114 PFEDELBACH
TEL. 07941-2667
FAX. 07941-61769

24 Sid. Bestellannahme

T4 s,
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Verkaufe Atari 1040 STF in Top-Zustand mit
Zwaitiautwerk, Joystick, Mausmatta u. diver-
ser Software, Prais 800,— DM

Tel. 07321043776

ST. Verk. Andirector 43—, NP 225 —, Power-
drome 28—, Arkanoid 19—, beide mit Cheat-
mod., Carrier Com, 25—, Backlash, Starwars
19.-—. Shuffls Board/Pool 15—, Suche neue
Soft!!! Tel. 092521356

Vark. Epson-komp. 9-Nadel-Drucker, 100 %ig
an ST . VB 230 DM, Markus Scherer,
Pfarrstr. 13, 3110 Murnau, 08841/5426 ab 14 h,
Suche PD-Software, Kauf o. Tausch!

Verkaufe, tausche Popolous, Lombard Rally,
Kick off, Micrope. Soccer, Pacmania, Stellar
Crusade, Starcross, Lords of Ce B. Mo-

Verk. 520 ST, SF-314, 60 Disks + Bax, 2 Joyst.,
Maus, GFA-Basic V2.0 + 30, Assembier, Lite-
ratur. Preis: VB Tel. 0202/640364

1280 mit Monitor, Drucker, Papier, Star Painter
128, Geos, Datasetie, Mouse und viel Literatur
fr 1200 DM VB abzugeben, Tel. 0421/804150

Verk. C128 D (neuwertig) + viel Zubehdr fir
Tel. 0873732 (ab 14 Uhr)

Suche Atari ST Games (+ Anleitungl)l Schickt
Eure Listen an: Gerd Bressnik, Postfach 25,
A-0853 Gmind/Kimten

Basal: Verk. alla maine Games fdr ST! Alle
Originale far 20-40 Mark (Color: Gunship,
Xenon, Buggy Boy.). Meldet Euch bei:
Michael, Tel. 357727 Vorwahl: 061 (BS)

nien, Maccostr. 79, 59 Siegen 1, 0271/355297

Atari 520 STM zu verkaufen. 1.Jahr alt, original
verpackt flir 390,— DM.
Tel.: 08341118917

Verkaufe: Original Atari SF 314-D|5klauh\-ark
inkl. Kabel mit Netzteii DM 290— Tal
02634/8500 od. 02638/81-508

Verkaute glinstia Software fur Atari ST (Times
of Lore 35 DM) u. Atari XL (Disk, Kass., Modul).
Also nichts wie ran ans Talefon und wahit die
Nummer 08743/660

sne Sound-Sampler — 8 Bit LR
Hardware-Zusatz abzugeben fiir 105 DM,
02366/41014

Atari 1040 ST + SM 124, mit eingebautem c1
ROM-Simulator (inkl. TOS 1.4) und Echizeit-

uhr, ' Jahr Garantis, DM 1248—, Tel
0711/2576992

Verk. SM 124 (10 Mon., originalverpackl) fir
VB 300 DM wagen Systemwechsel.

Tol, 0871765430 (von 18-21 Uhr)

Atari 520 ST+ mit ROM-TOS, 1 MB RAM, S/W-
und Farbmonitor, SF314-Disk, Festplatte SH
205, div. Programme und Matrixdrucker
Brother 1409 zu verkaufen (VB)

* & 05921/32728 & &

Atari 520 ST 4+ interne SF314 2u verk.. neu,
selten gebraucht, Verhandlungsbasis: 700
SFr. Hansr. Fuchs, Bismig 886, CH-9467
Frumsen, Tel. 0041 (0) 8575682 (abands]

COMMODORE

VK 128-D + Philips-Monitor + Star Drucker
LC10C ohne Abdeckung + 2 sttbls +
Spiele + Bicher + Druckerpapler +

fiir nur 1300— DM VHB, Tel. W

Verk. C641l + 1541 + GrOnmon. +m+
Maus + 1Joy + Reset + Disklocher +
+me1Alasm%ukNleDH.\!'B
690 DM & * Tel 0607T4/93555

HebIHeiDIHelleaH}
Schiiler sucht Spiele. Bitte sendet Li-
sten. Rickantwort 333%. Meine Anschrift:
mmwwamﬁmw

Soundsampler fir Sng

02641/27189 * Sa + So: 02642/400836

Vark. G54 m. Floppy 1541, Drucker Citizen 120
D. Computerschrank, 4 Joysticks, 2 Diskbo-
xen, ca. 50 Disks, Datasatts VHB 850.—, Tel.
062058401

L 11 Dringend!!! EER
Suche Floppy 1571 (auch leicht defieki) zahie
gut! Tel. 060632090 ab 18 h

C-64, Floppy 1541, Drucker (Seikosha SP-1000
V), Schnaliader und viele Disketten fir 750,—

Block, Schuhmannsie 18, 4030
Flalmgena. Tel. 02102/51317

Verkaufe C128, 1541, Star LC-10C, Computer-
tisch, Diashow-Maker, Software, eic. NP
1700 — DM VB: 1150,— DM, Tel. 054314191
(Frani)

Top i CAC sucht neue Tauschg
fiur: C64 (128), Amiga. Haben super Software...
Naheres bei: C. Flaccus, Spdycenter 1, 4180
Kieve (Suchen Milglieder!)

Suche Amiga 500 fir ca. 400 DM (100% ok}
Tel. 0954377706 Ab 18 Uhr, nach Thilo fragen!

Suche Amiga 500 (100% o.k.) fir 400 DM od

Verkaufe P-C!Z‘B, 1571,
Maus,

tausthegagmm Floppy. Datasetis, 200
Verk. auch ges. 450 DM,

Verkaufe C84 + Farbmonitor 1701 + Floppy
YiC-1541 + Datasette + Drucker MPS 803 +
72 Disketten + 1 Joystick + Modul Magic For-
mel + Diskettenbox + viele Handbidcher zu
BasiciMaschinenesprache uvm. Preis VE. Tel.
O7164/3324

Vierkaufe w. Sysiemwechsel A20008B + 235"
LW + PC-Karte + 2 525" LW + 1084 Monitor
+ TW-Tuner + Litaratur, VB 4000 DM, Tel
0727114545 ab 20 Uhr

Atari ST Verkaufe folgende Programme fir
30,— OM: Test Drive, R-Type, Die Fugger, Mini-
goll, Circus Games, Starglider, Barbarian,
Pacmania, Telafon 05721/91934 Hartmut

Verk. wr. Systemwechsels C84 mit 2 1541 im
PC-Gehause u. extern. Tastatur VB 500 DM, J.
Michaelis, Hohenpfahlweg 50, 8420 Kelheim,
Tel. 09441/9532 von 18-20 Uhr

Varkaufe fir Ateri ST orig. Wallstreet Wizard,
Dungeon Master + Editoru, Lésung, Gunship.
Suche Losungen zu Guild of the Thieves u. Eis
u. Fauer, Tel. 04941/86261 (Claus)

Verk, wg. Systemwechsels Star SR-10 m.
Secus-Interf., Userp.-Canir-Kabel, Intellsctool
zus. VB 500 DM, J. Michaelis, Hohenpfahiweg
50, 8420 Kelheim, 09441/5532 18-21.00

HF + Video-Modulator, Typ MOD3, fast neu,
mit Garantie, Monitorumschaller eingebaut,
fiar nur DM 180,—, Tel. 067541058

Verkaufe: Kult 48—77, Speedball 40—, Wiz-
ball 30—, Alien Syndrome 36—, Airball 30—,
Oids 30—, Worldgames 40—, Arena 25—,
Barbarian 30—, ab 18 Uhr 0911/525904 bis 20
Uhr!

Verkaufe C64 + Floppy 1541 Il + Bunimonitor
+ Computertisch (Kiefer) + Gber 100 Disket-
ten + Hefte + Bicher + Joysticks

* 1300.—

Tel. 02826/5473 (Oliver)

€64 — Suche Zak McKracken original fir 25—
DM. Scilte in Ordnung sein, Tel. DBE21/51213
{schnall)

Yerkaufe: Captain Biood 30—, Bard's Talel
35,—, Tanglewood 25—, Papuluus 45—, Le-
gend of the Sword 35— + Pono.

Tel. 0T541/42944 ab 18 Uhr

Suche Computer-Spiele fur den 500.
Zahla pro Spiel bis 30 DM. Und 64 0. 128 Spie-
lel Schickt eine Liste an: Matthias Bopp,
Waldstr. 16, 6301 Pohlhaim

TJel. 03543/5046 tagl. 2b 18 Uhr
Geschenkt. . bemvumnnm aber fir

Verkaufe billig C54, 1541, Drucker MPS 802,
IIBDﬁks.D;skbmn. Lamm-:nasu-
Man.ZGaIyUn.Soc..Iml‘MTl‘ﬂm

Verk. orig. . C54, Amiga: Hillstar {(C64) 25—,
Pool o. Radiance (C84) 30,—; War i. Middle-
sarth (Amiga) 25—, Indiana Jones 3 (Lucas-
filmiAmiga) 40—, Tel. 04131751651

Ich tausche mein Licence to Kill onginal gegen
original Out Run Europa (beides Disk), Tal.
0531/66982 (André) ab 17.30 Uhr

CB4, Drucker, Floppy, Datasette, Monilor +
Zubh. (auch einzein) preiswert z verk. (sande
auch per Post), T. 05251/73705 ab 14 Uhr

44 Suche Commodore PCT 4+
nehme ginstigsies Angebot. Angebote an
w Wokaun, Briickenstr 31, I!.S'LEDngnb

Verk. G128 + 1571 (neu) + 1570 {del) + Joy-
stick + Epromer + BO Disk + Bax + 2 Onigi-
nale (imp. Mission + Night Orc) + Literatur +
Sonderhefte 10r nur 700 DM. Ruft an! Tel
0450372854

C1280 + Mon. + Action Carir. + 200 Disk +
2Joy. + Lit. + Datasette + 12 64%8r + Taxtv.
+ 3 Spiele + VB 1400 DM, Litke Entrup, El-
vert 49, 4710 L . Tel. 02591/5678
EE Grest Rudill BN

Suche gili C-64 mit Floppy 1541. Zahle
bis zu 200 DM. 18-19 Uhr, 07432/22550

Verkaufe CB4, 1 J alt + Floppy 1541 Il +
Drucker + Maus + Interface + Joystick fiir
750 DM . Bitte melden bei — Marc Jerschow,
3550 Marburg — Tel. 06421/27812 Also bis
dann!!

Verk. C-64 11 + 1541 11 + Fum-mr18=0e+

100% o.k. 10 1200 DM, ruft: 0880717138 (Ber-
ni) nach 17 h

Verk. ASD0. Tast. u. Geh. wie A2000. RAM-Erw.
mit Unr abschalth 235" + 154" Laufw. Mon.

dani Viericaia
mmﬁgawmwdlmmm Hiir
C-64 und Amiga! 02572/6847! Ruft an!

IMPED®

CMZEN 120D .
EPSON FX/RX 80, |

. 3400 CPSONLXEDED. . .
::,so EFSON LD 5000800 .

31,80
3580
FRLITSL D B0 MEC P2/PE MPS 2000 3750
MEC PAPT/MPS 20‘10 WJO lil-'-F‘ viP‘(+

PRASIDENT B3xx . . 20,80 STAR : sm
mnum-m £ l&lﬂ MLBZIU i
STARLE-10, , ... . 33,80 WEC CP§4-COLOR
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1352 POSTFACH 1001
5860 ISERLOHN 4630 BOCHLUM
TEL.. 02371729785  TEL-0234/12664
Fax; 02371724099

mﬂﬂwmmmn-—ﬂ b -
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Verkaute C64 mit allem Drum und Dran. Tau-

Verk. C128 D + 40/80 Z-Grinmonilor + Box
+ Leerd. +|um+m + Disido-
cher usw. in orig. Verpackung BOD DM,
woeawﬂmmuh 5980 Werdohl

Varkaule — Ci28 + 1571 + 2 Tape + Bicher
+ Helte + 60 GameDisk + LC 10C

WW+Hm1y1+mm,u

C128 zu verkaufen + Keyboard + Monilor +
Strahlenschutz + Floppy + Datasette + viele

+ 2 Joysticks + 1 Maus 1100,—, Tel.
02166M4TIE0 MG 2
m—&:chehm:sﬂhgnn?cimm‘
kleinem

Cnhd

Zahia bis 600 DM. g
R. Nebel, Stt. d. Jugend 21, DDR-3240 Hak

4

Verschenke 1.1 alten PC128 D + FM 1801 +
NL-10 + 2Joy + 300 Disk + Box + Literatur
lﬁrmﬂﬂim—odwds 12000— NP: DM
3200,—, call: AD5262/2204

Epr +Eprumu‘+!MDuh+M-

Friwe,'l’d.tmms
-k Suche neveste ok
Games auf Disid
Listen an Alecandar Fink
Rainbakar Str 24
* 2000 Stapelfeld
Verkaufe: CB4, 1541, Dalasatte, Joystick,

DM, Tel. 082707401

C-64-PUBLIC-DOMAIN-SAMMLUNG mit {ber
SNMBIDnh-bme'smlm
Rickporio (Briefmarkef)] nur bei: Anion
Brauchis, Alpansir 5, 8343 Babenhausen
Halio! Suchst oder tauschs! Du C84 Public Do-
500 Disks!). Liste gibt's bei:

Anton Brauchia, Alpenstc 5, 8943 Babeahsn.
Superscanner Il fur Star NL-Y0 wegen
Druckarwechsal fir DM 270 zu veriaufen.
Telefon: 0472313679

Editoran fir Bitte meidan
unier 053231236 (Raiph), tiglich ab 1400
Suche nur Disk! Habe nevests

COMMODORE 64

Verkaufe C54 1l + Floppy 154111 + Geos V13

+ Final Cartridge il + Maus + ca. 20 Happy

Computer + ca. 40 Disks + Box, Preis VHB,
Tel: 04731/3440

Vierk. C-84, 1541, 1541 i, Star LC-10c, Final C.,
Datasette, Joysticks, 50 Disks,
nng mmmm
file kompl. 1450
mwnﬂu

{Stefan), nach 18 Uhr

Suche das Spiel -Maniac Mansions in der dt.
Version filr C64 (nur als Originad). Angabote an
Bix-Nummer #D511628806# oder Scham-
berg; Baumbachstz 6 3000 Hannover 1

Verk. C54 1l + 1541 Il + Datas. + Diskbax +
21 Disks (orig ) + 27 Kass. (orig.) + 5 Module

+ Staubhaube + Fin. Cartridge 3, Preis VB
u Sdmnwmgzammm
dorf, Tel. 0940972120 ab 18.00

Der ultimative Spielagenarator
L Actionsspisle. Shoot'em-up Construction Kit
(Seuck) 1ir CB4 inkl. 2 Spislakassetten 20—,
Tel. 0918145100

Kompisttverkauf wegen Systemwechsed:
CE4 1l u. Floppy 1541, Com. Monitor, Druciker
=Seikosha« 000 ig, Disibox

ta, 2 Joystick, Box, viel Zubehde, 10 Happies Hir
650 DM VB, Michael Weiss, Comesstr 47, 5040
Birihi

Verkaule CE4 Origi-
naldisks: Man, Maxday
Squad fr jo 38 DM, alle 3 fir 110 DM, Mass.
Field of Fire fir 20 DM,

Verk. 54 + 1541c + 1541 Il (5 Mon. Garantie)
+ A A MK5 + Data + 200 Disks + 2 Boxen
Praiz

Kaufe Infocom u.
Stefan, A-8463 Reichen-

Verkaule C84 Il + Floppy 1541 + Drucker
MPSB02Z + Plotter 1520 + Mouse + Diverses,
VB 700 Fr, Martin Bauder, Seebliickstr §
CH-8810 Horgen,

. Anrude von 18
bis 20 Uhrl
Verkayle aul Disk- Sentinel, Tau Celi, lce
Hockey und Gunship je DM 15—
Auf Kassette: Koronis Rift und N =DM
10, Tol. D618TT3642
Verkayde CB84 mit eingeldletem
Floppy 1541, 1 Spieimodul, 1 Joyboard, 2
petition Pro 5000, Starpainter u. B0 Disketien
+ Box 1. 800 — DM,

Echie Raritdt: Verkaule C54 1 + Floppy 15411
+ 3 Joysticks + 60 Disks fir nur 400— DM:
wq&mm«m Erst ab Sonntag an-

Bergsir. 24, 2844 Lemidrde,
ab 1300 Uhr anrulen), 100% Antwor

: o
mes, zus. 100 DM, enzim‘it

Verkaute C-64 + Floppy, ca. 100 Disks, Litera-
tur und Spiele: Hillstar, Cholo, Jagd auf roten
Okt., Legacy of Ancients gic. wegen System-
wechsel, 450 DM, On, O711/283488

# Austria w CB4 1l + 1541 Il + FC Il + Data
1531 + 2.Joys. + ca. 100 Disks + Spiele + 30
Fachzeitschifien, sehr glnstig

5 abrugeben
(100% ok, 3 Monate}
* &% Tol: DS244TITD5S2 & + » (Roland)

SCHNEIDER

getrauchts

Schider sucht billig oder umsonst
Hardware fir CPC 484. Tel.:

oder delekie
0625168556

24-Nadeldrucker — ein Problem?

t Emulators die K

weltweit unterschiedlichen 5 wOn Sct T

Gieich weichen Competer-Typ Sie benutzen, filr koinan 24-Nadeldrucker gitt &5 I ider Software enen
geeigneten Druckertreiber, der alie 24 Nadsin steuert. Die wenigen SW-Traiber sind ledlwesss komplizen 2u
installiseen und blockieren dan Rechner fir neue Aufgaben. Um dissem Problem zu begagnen, haben wir gne
Handwareibsung entwickell, die durch Austagern der Berechnungsrouting in sinen integrienten Puffer unseres
g schoell und komifortabal handhabt Selbstverstandiich haben wir die
Gelegenheil genutt und weilere Features singebaut, die sin noch bequemeres Arbelien ermbgichen. Um die

u berbrksichtipan, haben wir ilr den 054/

it es eine integraliisung ramens PRINTERJET.

128-Bereich das PRINTERFACE. Filv parafiele Anschiisse (Cantronics), vorkommend 2. bei Schnsider CPC.
Atari, AMIGA oder PCs bigten wir den BITMASTER an. Bai den Pinwritam P2200/P2+ baw. PB+/7 von NEC

Gemne schicken wif Minen bel Einsendung sines DIN-Ad-Knuverts, frankiert mit D 4 - und unter Beilage dieser

WITTICH COMPUTER GMBH

Tulpenstr 16 - 8423 Abensberg
= 09443/453

Ancsige, eing kompiatie infomappe mit zahireichen Testherichien sAC 11726 NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79~
R K T GmbH * Postfach 710844 * 8000 Miinchen 7 MultiDesk die Benutzeroberfliche 79,
. Tel. 089-795110 J Bef sinigen Produkien kinnen hersisfiebadingts Listereien aufraten!

STARLC 24-10
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Verkaufe CPC-Sonderhefte 1-5 von DMU fOr
40 DM, Brief mit 40 DM in bar an: Michael Zim-
merer, Bischofsrotweg 8, 7526 Zeutern

Verk, CPC 6128 + Grinmonitor + Diskbox +
2 Joysticks + 30 Disks + Grafikbuch fir 750
DM, Tobias Reichardt, Am Stadtberg 29, 3408
Duderstadt. 055273748 (verlangt Tobias)/!!

EEE Toil EEE
Verkaufe CPC 484 + Farbmon. + Floppy
DDI1 + Drucker DMP2000 + Druckerkabel
+ Software 4+ Literatur 1099— DM

Tel. 0582141595

Verkaufe CPC-Splele z.B. Bubble Bobble, We-
starn Games, Clever u. Smart, Wizball usw. Li-
ste kostenlos, Tel. 089/6052334 ab 18 Uhr

Verkaufe:
Schneider CPC 6128 komplett mit Monitor,
Software, Literatur, Preis VB. Tel. 02362/23931

Varkaufe CPC 464 + Farbmonitor + DODI-1
(defekt) + viel Software + 2 Joysticks —
500,— (Systemwech

Stefan Hibscher, Untere Hainstr. 14-16, 5370
Oberursel TS,

Suche gut erhaftene Floppy filr CPC 484, so-
wie Software auf Disk + Kassetie. Angebole
an: Koberl Johann, Brauhof 11, A-8993 Grundl-
see od. Tel. 06152/8668 20-21 Uhr Auslra

SINCLAIR

SPECTRUM

Z¥-SPECTRUM 48 K, Drucker, Tastatur, Pro-
gramme 110 —Zenith-Monitor ZVM 122EA fir
ZX, CB4, C128 usw. BAS-Inp. 160—HITRANS
AKUSTIKKOPPLER 300 C for 130—

Schabenberger Rudolf, Josaf-Lutz-Str 2, 8075
Vohburg, OB45W2738 bis 23 Uhe

CPC-484 mit Farbmonitor u. reichlich Software
{u.a. Textverarbeit., Schach) zum Schieuder-
preis von nur 389 DM, Roman Schneider,
02129/6957

CPC 464/664/6128 Disk & Tape, verkaufe gute
Public Domain Scftware! Liste gegen 1 DM.
RP bei C. Schlarmann, Heinrichstr 18, 2843
Dinklage, 100 %iga Antw.

Vark. CPC 464 mit MF2 + 50 Super Original-
spiele + 2 Joysticks + Zeitschriften fir nur
356 DMI

Klaus Bardenhagen, Haupisir. 2, 2740 Ebers-
dorf, Tel. 047651075

VERSCHIEDENES

Verkaute Zeitschriften:  Happy-Computer
10/B7-6/89, ein paar fehlen! + 4 C84 Sonder-
hefte + 9 Amiga-Hefte und 10 v. Game Amiga,
ab 17 Uhr — 08654/5656

Suche Drucker DMP 2000 fiir Schneider CPC
464, preisgiinstig.

Angebote an:

Wermner Gnotke, Himmelgeisterstr. 63, 4000
Disseldort 1

et E R ESE LRSS R &N 8
Archimedes 310 + 25 Disks + 6 Bilcher FP
2300— DM — Distmar Bos, Tel. 02B52/3321
ab 18 Uhr

At R R S

Verkaufe! CPC 6128 + Farbmonitor + 16
Original-Spiele + 16 Leerdisk + Joysticks +
Banutzerhandbuch fir nur 700 DM, auch ain-
zeln zu verkaufen, Tel. 07153/24515

Suche Textverarbeitungsprogramme flr 128
D % +  Verkaufa C16 mit Datasetie, Joystick,
Bichern und Spielen. & » &
e Tel. 43714743

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Videaspiel Club Joystick fir: M.E S., PC. Engi-
ne, Sega 8 + 16 Bit. Wir bieten: Wetthewerbe,
Tauschecks, Clubzeitung uv.m. P.S. Sucha PP
1 + 2 'B8 Verk auch N.E.S-Module. Tel.
DE120/T234

Endiich ist er gagrindet:

Der |. Beriner SEGA- und NINTENDO-Club
=Double Trouble= sucht Mitglieder aus dem
Berfiner Raum im Alter von 0 bis 120 Jahren.
030/6849816 oder 6012124

Verkaufe orig. CPC-Spiele + Zubehdr zum
CPC-454! Markus Adamski, Tel. 0203494640
Hallp Freaks! Verkaufe Monochrom-Monitor,
Grign, 15, 75 kHz, TTL-Eingénge, original ver-
packt, VB 50—, Tel 0816167548 ab 1600 Uhr

Verk.: Spark-Laptop, XT-kompatibl. 9 MHz
H7-T35-833 2 Laul. 4 720 KB, 640 KB RAM in-
ki.: DOS 2.11, Handbiches, Akku, Ladegeral,
Maus, VB 1800, Tel. 07114445090

Verkaufe MSX2-VG mit Disk.
Philips Greenmonitor, 20 Leerdisk. mit Bax, 9
Spielmodule fir B00 DM. Ruft an bei Sebastian
Blasshaler, Tel. 0835623299

LASERDRUCKER CANON LBP-8 |l Neu mil
Garantia, 300 dpi, 15 MB, Toner, Fonls
RS232ICentronics far nur DM 5500,—
zu verkaufen. Tel. 025412874

Infos gegen 1,50 DM. RGckporio bei: S. Hel-
wig, Bachsir. 15 B, 6520 Worms 23, 100% Ant-
weortl

* Postspiel ! Spattbillig ! Nur 3 DM !
Thomson TO 9 mit Farbmonitor, Drucksr, Maus
und Light-Pen zu verkaulen. Preis: VB 1600
DM.

Waid o7 }

Verkaufe: & Input 64°er (25 DM), 4 Game Ons
(15 DM), 3 Magic Disks (15 DM), Voice Master
Sprachdigi (75 DM), Sanyo Griinmon. (lonlos)
filr S0 DM Ruft anc 07062722358 (Jochen) von
1819 h

Suche Tauschpariner im Raum Sunderm-
Armnsberg, Tell. 029351765

Wer kennl Firmen, die Karienlesagerdte MIT
SCHREIBKOPF varkaufen? Kaufe auch von

Verkaule SEGA Master-System + 16 Module
(Wor | + I, Allex Kidd, usw) + Control Stick
+ Rap. Fire Unit fir 900 DM (neu: 1582 DM),
Sven 05341265727

CEA

Die Ranger Box ist ab solort 24 H Online. Tel.
0ST33/9086 2400/1200/300 Baud BNT

Veraule Modems: Tel. 04V214042 12004300
Baud-Modem + Software 285 DM
2400/1200/300 Baud-Modern DM 393.—, 6 Mo-
nate Garantie, neuverpackt!

System mil ick und 25 Ga-
mes zu verkauten (Phantasy Star, R-Type. Y's.
Time Scidiers ua). Preis 950 DM VB. Tel
05205/70452 ab 15 Uhr

Verkaufe Originale von Populous und ‘Wall
Street Wizzard. Suche Original von Gunship.
Preis ca. 40 DM, Tel. 04731/22554 ab 15 Uhr
Verkaufe Archimedes 310 + Multisync-
Farbmonitor + Drucker NEC P6-Color + au-
tom. Einzelblatieinzug + Spiele + Blcher +
RISC-05 fir 7300, —, T 08141/70219 ab 1800 h
Verk. filr 054 folgende Originale: Summer
Games, Koronis Rift. Champ. Wrestling (K)
und Seuck, Bard's Tale Ill, Wastsiand, Tel
04502/2925

in Ordnung sein! Zahie bis VB 25

kkdkk TolOMA341BE #wxkwwxx Th C Club sucht alie Thomson
Verkaufe SEGA Konsole + 4 Spisle 2B Alex S cetas Mmmmmt'nammsmmo ;
Kidd, Wonderboy Il usw., for 400 DM, Tel. g :
02962/1335 ab 19 Uhr

; Suche Programm
SEGA! Verkaufe Zillion, Kenseiden u. Fantasy Adimens GT 2.3

Zone il zu ginstigem Preis (auch ainzein).
089/4392568 (Andreas) oder 0824304578

Heinz Bicker, Kbnigstr 64, 4708 Kamen
Talefon 0230732654

Nintendo-Module (Europ. Vers) — suche ge-
brauchte Orig-Modula zu ginstigem Preis.
Angebote an: P Skoda, Postfach 1510, 8070 in-
goistadt

Wer kauft mit mir die neueste Software fir Ami-
galC-54 (DPaint 3, Rainbow Islands)? 100%
bei: K. Hermanns, Weberstr. 42, 4190 Kleve

£ 3 T\
@ - £ 3 K
DIE ENGLISCHE GRAMMATIK IM PC 3 32 a 3
- -] 5
Die wesentl. englische Grammatik auf 5,25"-Diskette. Sie e = E @ H z
festigen Ihr bestehendes Grundwissen in Englisch. Sie berei- 9 a g g',‘ g H
ten sich optimal auf Englischpriifungen vor. Sie sparen sich w e t. e [} 5
langwieriges Nachschlagen in Bichern. Sie haben sekunden- - B - £ g 5 E
schnell die Losung zu Ihren Fragen. ? e £5 o- ® S §
—_———————————— —_———— £ - LS 3
- 2 % =8 st 5335 :
UBERSETZUNGSBURD BEHRENS = POSTF. 1106 « 8262 ALTOTTING % -;: =3 "‘% = 3. 2 i :
Hiermit bestelle ich fir MS-DOS: €2 T© T 3E2s e :
1 DISKETTE “ENGL. GRAMM. IN 422 MUSTERSATZEN" DM 49.- 2 36 %2a,gS5:583 2
— Versand gegen Rechnung — d 21_& % % % ....,i a il E
Name s =) 2 2 g "? 2% ﬁu\l-‘; an®s 2
StraBe 4 Q ® 38 uu® :
B 2 ol . M ara 1z ‘ e o
=

% Datum_ — = o0 \_ </

Ausgabe 11/November 1989 OME 11



Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Gewerbliche Kleinanzeigen

Sucha Nintendo, PC Enaine, Sega +

Mega Drive Spisle + Konsole (Mega + PCE.),
Tips + Kompletlidsungen flir alle Spiele;
%ﬂﬁl‘m Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr 58

“ Herr Odiver Gebhard, geb. 20669, Unter-

ngurheberrechlitich geschitzier Wer-
ke gemaB §§ 106, 109 UrkG zu einer Geldstrale
von 20 Tagessatzen zu je 20,— DM verurieilt!’

* & 4 Personalcomputer AT mit Fest- & + &
platte + i Floppy ohne Moni-
tor zu verkaufen, H. Gabel bis 1700, Tel.
02262/81234 ~

PC-Engine: Tauad':e Ninja Warriors, Yaksa,
G

nah-arpackung Prais  490— DM,
0215719724

Suche Powarplay ab Ausgabe 6/89 bis zur
Erstausgaba.

IBM: Verkaufe Originale von Kings Quest 1-3
35—, Space Quest! 3 40—, Impossible Mission
2 15— oder tausche, Tel. 0B450/440

Verkaufe: Sega-Master-System + 1 Modul
und — 180 DM, 06725/5467 ab 17.00

Uhe (180 D)

Verk. versch. Computerzeitschriften. Liste bei
Chr. Winterkamp, Loddenweg 12, 44 Minsier
genan Rickporto!

Curse of the Azure Bonds, komplette Losung
mit Karten fir 10— DM, Tel. (06421) 481972

Suche
diverse Software Iur das I1BM-System/32!
Wenn mdglich originale, Dienstprogramme!

René Lerch, Im Dﬂrﬂl 1, CH-9536 Schwarzen-

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Public-Domain 2-3 DM/Disk, Katalog-Disk
kostenl. SICOM-SOFT, Stiftlandste 7, 8593
Tirschenreuth, 0963111406

$35 Geld verdienen an der Borse $55
wird mit dem CB4/CI28/PC XTIAT leichter,
wenn Sie BL-CHART benutzen. Demo-Disk fr
je 10,— DM bestellen bei: Ralf Lenz, Hohe
Strafle 69, 4600 Dortmund 1, Tel & BTX
0231134515

UMSONST gibt es das neue Softwareinfo fir
C16, C64 & ATARI ST bei Thorsten Lavid, Web-
schulstr 44, 4050 Ménchengladbach 1

JUST GAMES, der Spiele-Versand, hat auch
Amwendungen! Tel. 069/5974508

EEENENNENEEEEEEEEEER
Reparatur. L 1

Xerox 4020 o. Calcomp-Paintmaster ab DM
5— infos Ober Telefon 025162214

AMIGA-PD-CENTER, Postfach 3142, 5840
SCHWERTE 3; Info kostanlos, {iber 3000 Disk
wormatig! Jede Disk nur 2,20 DM.

FINANZBUCHHALTUNG FOR PC

— 500 Komten frei definierbar

— nach den Grundsétzen
ordentlicher Buchfihrung

— mil autom. Buti‘lung:siexlmn
1ur Anfanger im

MNERTZ DATA * D-7636 RINGSHEIM
TEL. (07822) 2457 / FAX (07822) 8185

EROTH . Adventure, aufre-
Bilder, deutsch CB4, 3 Disis, 2995 +

gende
NN, EROTIKA 11-1825, EROTIKA 1111995, alie

Zahle 2— Dl-!pmﬂusuabe Angebda snRo— bach, 0731237455 | Computer -Profis

man Maul, Haunritz 65, 8561 Sihaals: Archianades 350+ NEC B | | = ;995 + NN.H.S:I;_Imldt,Loube-thaﬁder-Slr.

Verkaufe das Data BeckerBuch =C KNOW  (beides Jan. 89). kaum gebraucht, VB 2000  m 'reames coa o re oo on B

HOW-tﬁm fidr Turbo, Megamanx u. Laser C) flr SF. (Ralen ich) Tel. (032) 844509 F

30— DM ink. Versandkosten. T. 049631335 T B : e e e Tl Disketten der Schweiz!

{Ralf) ab 19 Uhr SchwoiziBasel Amiga . : i 35" ME2DD mit 5 Jahven Garante. ot 165
Eigenes Clublokal mit 14 Computern, interes- M 3 Monate Garantie auf gel. Teile!!! B STORAGE DISCOUNT, 6027 Rmerswil

Vierkaute C. loh S/W- u. Farbdrucker C-310. sante Anwenderkurse, DiakClub, Postfach M Eigene Werkstatl, daher schoelle W D41/BB4824 — D41/881295

NP: 1895 — VB: 1300—, Tel. 06351/5567 231, 4003 Basel, Leimenstr 49, Tel. 0617225167 : Riicklieferung innerhalb 2 Tagen. :

Preissturz! Public Domain fir 165 DM! Groge wmnammmmmgaw B Computer-Bdrse Dieter Leistner W in-Software for CB4, C128, Ami-

Auswahl, alles fir IBM-PC, alle Arten u. Prg.  gebucht. Noch rund 50 Piitze fir Spialer frei. H Altewiekring 41, 3300 B ga MS-DOS u. Atari ST. Liste gegen 1 DM. Sy-

da, fordern Sie d. Gratiskatalog bei: MLE-PD's, Anfragen unter: Joachim Hausler, Herrenfeld B Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr M stemangeben! PD-Versand Anton Peter Maas-

Elvert 49, 4710 Lidinghausen 346, A-6972 Fussach EEEEEEEEEEEEEENEEEEEE  sen Am Lindenplalz 17, 4040 Neuss

50f0 nanfordern

g

Computer
Zubehor
Discount

Siegenstrafle 124
4600 Dortmund 15
Telefon 0231-336107
Fax 333582

EINKAUFSFUHRER

2000 Hamburg

PC AMIGA ST

/cire ® Hr'rd

SYSTEMSHOP

5800 Hagen

/\ ATARI

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

Wichtiger
Hinweis fur
alle Klein-
anzeigen-
inserenten!

Kleinanzeigen-
auftrdge ohne
Absenderangabe
auf der Riickseite
der Karte

sowie
Anzeigentexte
unter Postlager-
nummer kdnnen

leider nicht
veroffentlicht

werden.
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Test Hardware

Fortsetzung von Seite 44

genehme Schreibgefiihl ver-
mittelt die Tastatur des San-
yo; Ein praziser Druckpunkt
mit sehr dezent spiirbarem
"Klick" ist gerade fiir Viel-
schreiber von Bedeutung.
Aber auch die Tastaturen
der anderen Testtelilnehmer
brauchen sich vor dem Sa-
nyo nicht verstecken, han-
delt es sich dabei doch um
Tastaturen des deutschen
Herstellers Cherry.

Einen Alleingang wagt
schlieBlich Vobis: Wahrend
sich MS-DOS 3.3 mittlerweile
zum Standard bei den PC-
Betriebssystemen entwickelt
hat, versucht Vobis mit Ver-
sion 4.01 die neue Betriebs-
systemversion 4.01 salonfa-
hig zu machen. Ob Vobis da-
mit eine Verbesserung er-
reicht, bleibt fraglich, denn
gerade diese neue Version
hat sich den zweifelhafien
Ruf wverschafft, noch nicht
ganz fehlerfrei zu sein.

Fazit: Platz eins im HAPPY-
COMPUTER-Vergleichstest
belegt der Schneider Euro-
XT der auf der Miinchner
Computermesse "Systems"
im Oktober Premiere haben
wird. Er besticht mit einem
niedrigen Einstiegspreis
und der grofziigigen Aus-
stattung: Das 800 Mark teure
Programmpaket "MS-Works",
das 3%-Zoll-Disketten-Lauf-
werk, die 20-MByte-Festplat-
te und der Monitor machen
ihn zu einem Komplett-Sy-
stem, mit dem man sofort et-
was anfangen kann, chne

Der Trend: Software-Pakete inklusive

Der Trend geht zu Kom-
plettpaketen, die den
Kaufer mit allem verse-
hen, was er vorerst
braucht: er muf sich nicht
informieren, nichts hinzu-
kaufen. Der XT ist fir
viele Anwender der er-
ste Computer — und er
braucht Software, damit
man etwas mit dem Gerat
anfangen kann. Trendset-

ter ist hier die Firma
Schneider: Mit dem Pro-
grammpaket Works von
Microsoft exerziert der
Tirkheimer Hersteller
semer Konkurrenz schon
seit iiber einem Jahr vor,
wohin der Trend geht
Works deckt mit einer
Textverarbeitung, Daten-
bank und einem Tabel-
lenkalkulations-Programm

die vielen Anwendungs-
bereiche ab. Separat ko-
stet das Paket 800 Mark,
dem Eurc-XT liegt es als
Zugabe bei. Auch Sanyo
liefert den MBC-16+ mit
dem Programmpaket
"Sanyo-First" aus, das
zwar nicht so ausgereiit ist
wie Works, dafiir aber
noch einige weitere Pro-
agrammiteile enthalt.

|

Die meisten Schnittstellen bietet der Highscreen-XT von Vobis

erst noch zusadizlich teure
Programmpakete kaufen zu
miissen. Auferdem hebt
sich der Euro-XT rein auBer-
lich von seinen Mitbewer-
bern ab, denn er steckt in ei-
nem wesentlich kleineren
Gehause.

Dem Schneider dicht auf
den Fersen: Der XT von Vo-
bis, der zwar nicht mit ei-
nem derart komplexen Pro-
grammpaket wie der Schnei-
deraufwarten kann, aber da-

ADSIIUS . comsuny

fiir mit Abstand der schnell-
ste Computer im Test ist.
Platz drei teilen sich der
Acer 500+, der Sanyo MBC
16+ und der Brother BC 10.
Beim Sanyo bringt die her-
vorragende Tastatur Punkie,
bei Acer und Brother die h-
here Geschwindigkeit. Ei-
nen Verlierer gibt es im Test
nicht, denn auch die Gerate
auf Platzdreihaben jedesfir
sich seinen Reiz. Ein Manko
allerdings stellt bei den drei

letztgenannten Computern
der vergleichsweise hohe
Preis dar: Wahrend namlich
die Computer von Vobis und
Schneider schon fir rund
2000 Mark zu haben sind,
muf man fir den XT von
Acer oder Brother schon fast
3000, fiir den Sanyo-XT sogar
3500 Mark ausgeben. In die-
ser Preisregion tummeln
sich jedoch mittlerweile be-
reits komplett ausgestatiete
ATs. wo
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Uitk Testspiegel

Wollen Sie sich einen Computer zulegen, eine uber das Gerat oder Programm informieren? Die
Textverarbeitung oder ein Malprogramm anschaf- Testberichte in HAPPY-COMPUTER helfen lhnen
fen? Mochten Sie sich vor dem Kauf kompetent dabei, die richtige Entscheidung zu treffen.

1 ; : e j Modell Zirka- Hersteller! Aus- Seirte**
A Computer : Prols*  Vertrieb gobe
Maodell Zirka-  Hersteller! Aus- Seite** System Cifizen 1BOE 73 Citizen 12/88 28K
Prels* Veririsb gabe Gitizen Overture 106 4700  Ciizen /89 30E
Acer 500 400 Colec s oGy MELXS Citizen Swift 24 Citizen 10/89 2V
Acer 500+ 2200  Acer 11/89 3BV MSDOS ChohCEI0 Clioh Pr) 4
Acer 1100133 25000  Celec 7/89 125K MS-DOS Epson 1G550 i 89 23V
Amiga 500 1500 Commodare | 1788 106V Amiga Mamesmans MIB} 400 Mennesmann.Tally &89 8V
Amstrad 1512 1500 Amitrod /88 1BV MSDOS Mannesmann MT-21 3400 Monnesmann-Tally 5/89 38 E
Amstrad 2084 3700  Amstrad 3/89 0E M5-DOS NEC Pas e EC T 350
Ametrad 2286 6300 Amstrad 7ieR 18V M5D0O5 INEC P2200 1250 NEC 10789 72V
Amstod PPC 512 1500 Amstrod 9/89 18Y  MSDOS Prasdent Frinter 6320 T = T0/88 oV
i 0 Aok e - Vs MGDE, Prassident Printer 6325 30 > | 1189 32E
Anra-laptop 2000 Anrg 2EY 116E M5-D05 Schneider S Pricter 180 =00 S A89 28V
Archimedes A3000 2500 Acom 10/8% 44F Archimedes Seikosha SL A0 IP 1100 Sekosha 10/89 22y
Atgri 520 5T &00 Mo 1189 $4V At ST Sekotha SP B0 A 10 Sekosha e oYY
Sloet S0 AT E 200 Ak 9 Y AoiM Sprinter 180 600 Schoeider LY
Atarl 1040 5T 1500  Afard 11/88 106V AborST STy 00 ke 79 YT
Ator PC-4 5700  Ador 4/8¢  110E 20V Stor LC 10 Color 200 Sior 1078 T
Mtar ML-QGST | 2000 A oG B5E A 5T Sior LC 24-10 1100 Skar 10069 22y
Brother BC 10 2200  Brother 11788 BV MSDOS
Céd 300  Commodors 1/89 94V Co4 o m =
Commodore PC 201l 2400  Commodere AlB? 20V M5DOS Galey rgziests Tl L
Compaq SUT/288. 14900  Comada 0189 1BV MSDOS Modell ﬁ‘;’_’ ;'"“'“"' ::;'. Seita®* System
Comtrad 3865% 4500 Lintech 8/8% 24V MS-DOS = = = e
- — - B MByte- 1300 Gagahion 282 20V Amiga
Copam+ System S100 Copam 7By gV MS-D0S Ervreiterung
285M - - -
Academy 1000 Hegener und 589 42V Schoch
Copro AT-2B4/30 4000 Copro 789 E:N' MS-DOS Glaser
CPCslze 800 Amsirod 1ge 4V CRC Adib-PC-Music 600 Peksoit &89 68E  MSDOS
Dell System 220 8400  Del 8/89 24V MSDOS System
Burs-PC 1300 Schoeider 11/88 106 V MS-DOS ALF 740 Eloborate Bytes. /89 46V
Eura X7 2000 Sehneider 11/8¢2 eV MS-DOS AT-A-ST 300 3K 12/88 f2v
Goupil Golf 10000  SMT-Goupi 4189 2IE  MSDOS College &0 Hegener und SE9 a2v
HEbacieren 4000  Vobis 589 0V M5-DOS S
Kompok-AT 284 Commadore A 59 ommodors B/B? P4E Amigo
Highscreen loptop 4000 Vobis oIBs 18V M5-DOS D-RAM 2M Combitec 2/89 2V Amiga
Highsereen XT 2150  Vobis 4/BS 0V MSDOS Disk-Doubles Catran 9 48 E M5-DOS
Highscreen XT 2200  Vohis 11189 sy M5DOS DofphinDO3 Dolphin Scfwore 789 32V Céd
Hyundoi S-16TEMS 2500  linetech 4{89 0V M5-DOS5 Exos-V3-Modul 60 Gonet Weiss 4789 IV Cca
Hyundal Super 286C 4000 linetach 5/89 Y M5-DOS Handy Reader 1700 Reisware 7189 ISE Diverse
IBM-PS/2 P70 19000  iBM 8/89 0K MSDOS Hapey- 0 Hoppy- 489 MV Atad XUXE
Kenitec 285 3900 Arche 389 20V MSDOS Cobexicammnt Copiery
Micromint-AT 2900 Micsomin /88 106V MSDOS L BN B ol . LAON(Amhy
Penmock 286.10 4000 Pearock B9 20V MSDOS H'ghw"_ﬂ"ds??c : E‘: Yo E ol o
Peacock XT 2500  Peacock 489 20V M5DOS m:g:z" E W‘; :"ﬂ! ::: : “"; : :if:*-c;s
Pro-Data- 3000  Pro-Dofo 1789 48 MS-DOS = i i — : —
Desktop 16 Joysticks - verchedens 1ee i34V All=
ProData XT 2450  ProDato 4/89 WY MSDOS Logi-Seannas 50 logi /8¢ 119FE  MSDOS
Sanya MBC 14 Ples. 3050 Sanys /a9 3|y MSDOS Mini-Speedy 100 Comgwy Shop 489 MV Adari XUXE
SchneiderAT 2600 7000  Schoeider 7189 18y MS-DOS MIST-Tasiatur S¥0 Binrewies 1/88 12V Adori 5T
Schneider Porrable 6000 Schreider 5/89 1BV MSDOS NEC Mulisync 2A 1900 NEC plee 110K ;
Schneider Towear AT 2500 Schneider 11/88 106V ME-DOS PC-Speed 500 10 &8 E Atar
Sharp PC 5541 9850  Sharp 9i89 18V M5-DOS Prolessionat DOS 170 0V CH
Sky-AT 2800  Compuler:Sky | 1/88 108V MSDOS Prologic DOS 20 2V o
Tashiba T1200 &B00  Toshibo 289 18y M5-DOS Rex-DOS 100 V. Cs
Vendex Headstort-ll 3000  Karstadt 8/89 86 E M5-DOS RTS-Fochtastatur 140 66 E Atari ST
Yomahe C1 7500  Yamaho 5/89 116 MS-DOS Schochschule 250 42V Schach
- - 5T-Tast 150 112V AtodST
S Drucker s Turbo 1050 B0 MV Ator E
Modell Zirka-  Hersteller/ Aus-  Seite"* Turbe Access 80 V.. L4
Preis® Vertrieb gabe Turbo-Trans 200 32V C &4
Brothar pA 1102 &00 Brather &B2 28V Velder-Tastatur 250 VI2Y Aton ST
Brathar b 18241 1200 Brothar /89 a6V Vesalio-Fesiplafie 1100 v Amiga
Citizen 120D 500 Citizen 6B 28V Vesuv-Eprommer 300 SBE Alfa

Ausgabe [l/November 1989



Ausgabe 11/November 1389

= in Mark; ** V=Vergleichstesi, K=Kurzlest, E=Finreltest

[ i p 5 ! 31"‘,
B i rachen
Modell Zirka- Herstaller] Aus- Seite™" System
Preis* Vertrieb gabe
lstWord Plus 311 200 ST Atan L 3y Atari 5T Amiga-Basic - Cemmodore o/se 4V Amigo
gﬂ
Ami 760 Somno 7169 BSE  MsSDOS Arsiotates 2600 shs Mumberg S8%  86Y  MSDOS
BockeriextST20 300  Dalo-Becker 2/89 36V AwnST GFABosic 3.0 150 GFASystemischulk  12/88 120K Amigo
BeckeriextAmiga 150 Dota-Becker 2189 BV Amigan Hmins
Conled 100 DMV-Soltwiare 11/88 AV NSDOS GFABosic 3.0 5T 200 GFA-Systemiechnik /B8 44y Ajor 5T
Docomentum 150 Mokt & Technk 6487 38E  Amigo GW-Baic = eat T PRIBIT NGNS DS
Excellence 230 Micrmo Systems 289 3BV Amiga Hisoit-Bosic 180 Hischt P/e8 44¥ At 5T
GEM 1stWordPlus 570 Digitad Reseorch 2789 v MSD0S Omikron-Basic 20 Cmikron-Soitware /88 44V Alori ST
e g ey s ST OpenlCE 400 MorkBTechnik 5189 B85V M5DOS
PC-Text 2.0 50 PDSewieloge 7/89 110V MSDOS QudBosed:s: 3467 Microsch st LT e
o R = TR VLT Quick Pascal 340 Mecrosoh 989 38K MSDOS
Publichar Phes 200 Mot % 12788 27V Amiga ST-Basic - Adarn 2/88 44V Ararn ST
Softwore Group STOS — the 120 Mandatin- /89 1BE  AwnST
Publishing Pariner 250 Soft-Logik 12088 24V Awast Cohe ot Oiioes
Signum 450 Aookcation 2IRY Y Mo ST Topic 5100 IMSYS MUnchen SIR9 BSW M55
Systems True-Bosic 400 Piotenhauer /B8 L4V MS-DOS
Sl 500 Botandl 11/58 %K MSDOS Turbo-Basic 250  Bodand %88 44V WMSDOS
Hetamoh TeboPoscal 5.5 450  HeimsceBodond 989 40E  MSDOS
Startaxter 64 &0 Sybex 2189 A0V C&4 Witch.DOS 200 Kollar gy 106F W5.D05
Starwrer PC3.02 4000 Stardivision 2/89 42V MSDOS e o R FE T
Steve 3.10 500 Keckbusch 2/8% e T Adari 5T
Textomat 100 Dato Becker 11/88 24V Amiga i 3
Textomat Phus 100 Dot Becter 2/8% AV Cod ety et tmg
Timework 500  G.Kmuppe 12/88 24V MS-DOS Modell Zirke- :,"""“""
Vizowrite 64 100 Viza Software 11/88 24V Co64 =
Amiga-A-Tol 200 Feleina Scltwere Fi8% &4 ¥ Amigo
Vicowiie Amiga. | 200 DT 2789 38V Amiga 2
Amigo Coll 1 Maorki&Technik o/8% LERY Amige
Vizowrite Deskiop 200 DTM 5m9 36E Amiga - . -
20 Battle-Chess 100 Blecironic Arts 12188 96K Amigo
Witchpen &00 Keller 2/89 B&E MS-DOS Carlos 750 Sotz & Text /g% 54V MS-DOS
Ward 4.0 1400 Microsoft EG 2y MS-DOS Corelgst 400 Core Intemational L 34V MS-DOS
Word 5.0 1400 Microsolt 8/B? 127K MSDOS Cubose 750 . -Sember B0 CI00E S AR
Wordpedect 5.0 1800 WondPedect 789 110V M5-DOS Daily Mail 180 Applicoion Systems  10/89  70E Atori
Wordstor 5.0 1500 Micropio AIRG 100E MSDOS Digal 150 Mark&Technik We?  H4V Amiga
= Disk-Jockey 100 BreskomSoiwore  B/B9 32V MSDOS
- . DPOSomonc i5 Kirschboum-Softwore.  12/88 v M5-DOS
el - S R RV St F&A ] Prisma 11/ 10ZE  MSDOS
Preis® Vertrish gabe Fostback Plus 410 Fifth Genewfion OB 34V MSDOS
Advonced 100 Anchosolt /88 118V Co4 Tty froll
OCP-Art-Studic e
BeckerCAD =0 Dot Becksr BE0 57E Ao ST Fla-RescuePhus 100 Brieskom Softwore a/a% 32V M5-DOS
= W el S s Flash 350 157 Software 0787 92%  MsSDOS
Creton 250 Apphcation 859 1I8E  AwbnSt S ot I i SPINSELE O M DOS
Systems Konel 150 MorkhTachni 989 54V MSDOS
e Satler 200 Mok8lechik  2/89  108E  Amiga [ows 123V30 1700  lohs 089 40 MSDOS
Degos Eiile 180 Knuppe 10/88 118V Atari 5T Maoce Geld i50 Poul Moce Software/  9/8% 54V MS-DOS
Deluxe-Point 1 250 MorkiGlechnik  T0/88 118V MS.DOS feaia & Jectc
Deluxe-Pain I 300 Mokilechnk 389 110V Amiga Isforcols PRI iacatieciasl AL SGenEL] Aloa st
: - - : Norion- 279 Z.5oh 1788 9BV MSDOS
Deluxe Paint 11l 250 Electronic Arts 589 1QE Amiga nmonder 2.0
: - ANy
Deluxe-Phoio-lob 150 Marki&Technik 389 1oy Amiga Norion Ulitlies 4.5 T, a0 32V S D05
Deluxe Print || 200 Electronic Are/  10/B9 S0 K Amign Marki&Technik
Wharkt & Technik PCBackp 150 ComolPoriSobwoe 989 34V MSDOS
ExpraeLaint 190 FpReeoes YBg 1OV Amigo PCCache 150 CeniolPoiniScliware 10589 92V MSDOS
Fomkavigion 100~ Boderd BEP 10N o PC-Emulator 100 Adom S8 96V Archimedes
Grophic Studio 100 Accolode 3B oV Amdo PC-difto Y3.6 200 AvoniGodde Systems. /B9 98V Awod ST
SR B0 oMo S bedien O8N Lob. MEE PC-Prompt 15 Kischboum Soltwore 1288 98Y  MS.DOS
PCPoinibnsh V7200 MarkTechnik 11789 46E  MSDOS o Took 0. it T T TR ST
Photon Paint 50 Micro-lllusions 3% "oy Amigo Deluze 5.1 Softwors
Photon Paint 100 Activision 11788 126V Amiga Guickeache Il 25 P. E. Glassel 10/89 92V MS-DO5
Professional Draw 350 Gold Disk/ B/87 114 E Amigo Sidekick Plus 500 HeimsoathfBodand B9 54AE MS-DO5S
MarkiTechik Soper PCKWIK 750 H+BEDV OB, 92V, M5DOS
Reflections 100 MokiTechnk  7/8¢ 45  Amign Toteatiplobaoin. 100 FallanVerog 8 I108E G
Sculpt-Animote 4D 1400 Atlontis 389 1oV Amiga Trslomer V12 200 Sl Rassarch oE9 TaY Ao
T Sdvar 3.0 S 400 :‘.ﬁ:g;‘“ 489 44E  Amiga TbaBadup 570 UiMocoSofwore /B9 34V MSDOS
VCR Copanion. 110 Brodebund! @2  110E  MSDOS Yol S ki 2 Sie How onird i AT 0 e B
Bushware View Link 400 1rn:|w_-|=mg Softwore! 10789 64 E ME-DOS
Videoscope 3D 200 Aegis 89 110V Amigo bacaki f forask
T 00 G ASystem: T 0E Amiga Witchpen Combi 250 Wiich Systams AG 98?54V MSDOS
fechnik :

i, 81




ft sind es Kleinigkel-
ten, die einem den
Spal verderben, und

gerade der Amiga legt dem
Newcomer zahlreiche Stol-
persteine in den Weg, Wir
wollen in diesem Kurs die
ersten Hindernisse beiseite
schaffen: Wir werden Sie bei
der Wahl des richtigen Ami-
gas beraten und die wichtig-
sten Funktionen erkldren.
Auch bei der Auswahl der
fiir Thre Zwecke richtigen
Programme und der geeig-
neten Zusatzgerite werden
wir IThnen helfen. SchlieBlich
verraten wir viele kleine
Tricks im Umgang mit Threm
neuen Computer, die Durch-
blick im Dschungel der zahl-
reichen Funktionen ver-
schaffen. Aber auch fortge-
schrittene Amiga-Anwender
werden in unserem vierteili-
gen Kurs hilfreiche Tips fin-
den. Natiirlich wollen wir mit
diesem Kurs die Handbii-
cher zum Amiga nicht er-
setzen. Aber wihrend man
in den mehr als 300 Seiten
dicken Walzern leicht die
Ubersicht verliert, bieten wir
aufden Punkt gezogene Tips
fiir die allerwichtigsten er-
sten Schritte.
Einsteigerthema Nummer
eins: Welcher Amiga ist el-
gentlich der richtige? Sie ha-
bendie Wahl: Der Hersteller
Commeodore bietet zwei
Computer dieser Klasse an,
den Amiga 500 und den Ami-
ga 2000, Der wichtigste Un-
terschied; Der Amiga 2000
kann durch Steckkarten er-
weitert werden, so 1aBt er
sich durch eine entspre-
chende Karte zu einem MS-
DOS-kompatiblen PC aufrii-
sten: Sie besitzen danach
zwei Computer in einem Ge-
hduse. Auch der Amiga 500
kann zwar durch zusatzliche
Disketten-Laufwerke, Fest-
platten und vieles mehr aus-
gebaut werden, allerdings
miissen neu hinzukommen-
de Gerdate auBen an den
Computer angeschlossen
werden. Kabelsalat und
Platznot auf dem Schreib-
tisch sind da unvermeidlich.
Sle erkennen den Amiga 500
schon rein duBerlich daran,
dap die Tastatur, das Disket-
ten-Laufwerk und der Com-
puter selbst in einem einzi-
gen Gehduse untergebracht
sind, er ist ein sogenannter
Tastatur-Computer. Der Ami-
ga 2000 dagegen besitzt eine
externe Tastatur und einen
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Erste Schritte

groleren Hauptspeicher —
dafiir ist er allerdings auch
um zirka 900 Mark teurer als
sein Kleiner Bruder.

Der Ur-Amiga, Amiga 1000
genannt, entspricht nach
den Weiterentwicklungen
der 500er- beziehungswelse
2000er-Rethe mnicht mehr
dem aktuellen Leistungs-
stand.

Sowohl vom Amiga 500 als
auch vom Amiga 2000 sind
verschiedene Versionen auf
dem Markt, AuBerlich nicht

mif dem

Disk oder einer zusétzlichen
Festplatte aus gestartet (ge-
bootet, sprich "ge-buutet")
werden. Eine Startdiskette
(wie die dem System beilie-
gende Workbench) ist dann
nicht mehr unbedingt notig.
Hier und da werden noch a1
tere Modelle in den Lagern
der Handler stehen; verge-
wissern Sie sich also, ob der
Armiga Threr Wahl bereits
iiber das verbesserte Be-
triebssystern  verfiigt, Am
Einschaltbild (es erscheint,

Der Amiga ist zur Zeit
in Deutschland der
begehrteste Heimcom-
puter. Wer jedoch noch
keine Amiga-Erfahrung
hat, muB bei den ersten
Schritten mit diesem
Computer zahl-

reiche Hirden nehmen.
Dieser Kurs ebnet

Ihnen den Einstieg,
damit aus der Lust am
Amiga kein Frust wird.

Monitor

wenn keine Diskette im Lauf-
werk liegt) erkennen Sie,
welche Kickstart-Version ein-

Mﬂ

Hetzteil

gebaut ist. Sie werden durch

E£&§%§%§g§§§‘;! eine Crafik aufgefordert,
‘== . E’-ﬁiﬁﬁwﬁ : EEE die Workbench einzulegen.
s W e Achten Sie beim Kauf darauf,

Amiga 500

daB Thr Amiga die Version
1.3 der Workbench-Diskette

AnschluB gesucht: Verbinden Sie den Amiga 500 mit
Netzteil, Monitor und der Maus. Und dann ran ans Netz.

zu erkennen sind Unter
schiede, die das Betriebssy-
stem betreffen (das ist ein
Programm, das die Betriebs-
mittel des Computers (z.B.
Zentraleinheit,  Disketten-
Laufwerke, Tastatur) verwal-
tet). Ohne Betriebssystem ist
der Amiga nicht einsatzbe-
reit — wie ein Auto ohne Ben-
zin. Ein Teil des Amiga-Be-
triebssystems besteht aus
der sogenannten Kickstart-
Software, die in Form eines
kleinen Bausteins im Com-
puter verborgen ist. Die
neueste Kickstart-Version fiir
Amiga 500 und Amiga 2000
ist die Version 1.3; sie bringt
gegeniiber dem Vorganger,
der Version 1.2, einige Ver-
besserungen, die Sie sich
nicht entgehen lassen soll-
ten. Ihr entscheidender Vor-
teil: Der Amiga kann mit dem
neuen Betriebssystem von
einer sogenannten RAM-

verlangt und diese auch
dem Computer beiliegt,

—— — ~ — \
Menii Workbench |
Meniipunkt Funktion
Open Offriet Fenster
Close SchlieBt Fenster
Duplicate Kopiert ausgewdhite Diskette
Rename MNaomen des ousgewahlten Symbals Gndemn
Info Informationen und Voreinstellungen zu Symbolen
Discard Schubladen oder Programme endgltig von Dis-
kette laschen

Menii Disk

Meniipunkt Funktion

Empty Trash l5scht alle Daten im Miilleimes, wenn dieser
durch Anklicken akfiviert ist

Inifialize Formatiert neue Diskette, alle Daten auf dieser
Diskette werden geloschi!

Menii Special

Meniipunkt Funktion

Cleon Up Ordnet die Symbele ineinem Fenster

lost Error Zeigt die letzte Fehlermeldung in der Menilleiste
an

Redraw Zeichnet den Bildschirm neu

Snopshot Hait Neuerdnung in einem Fenster auf Douer fest

LVersion Zeigt die Kickstart- und Workbench-Mersion an )
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Seit rund einem Jahr wer-
den die Amiga-500-Model-
le leider mit einer qualita-

tiv schlechteren Tastatur,

ausgeliefert. Besafh die alte
Tastatur einen harten, prazi-
sen Anschlag, so vermittelt
die neue ein schwammiges
Schreibgefiithl, Vielschrei-
bern, die auf die zusatzli-
chen Funktionen von Kick-
start 1.3 verzichten kénnen,
sollten also den Kauf des &l-
teren, iiber den Gebraucht-
markt erhaltlichen Modells
in ihre Uberlegungen mit
einbeziehen.

Zum Monitor: Als preis-
werte Alternative zu den Ori-
ginal-Monitoren von Com-
modore, dem "1084" und
dem "1084S" (Stereo-Version
mit zwei eingebauten Laut-
sprechern) bietet sich bei-
spielsweise das Modell "CM
8833" von Philips an. Seine
technischen Eigenschaften
sind denen des Commodo-
re-Stereo-Monitors minde-
stens ebenbiirtig, er wird
aber haufig preiswerter an-
geboten. Wenn Sie den Mo-
nitor eines Fremdherstellers
kaufen, wird allerdings zu-
sétzlich der Preis fiir ein Ver-
bindungskabel fallig, also
rund 80 bis 60 Mark. Commo-
dore legt das Kabel namlich
nicht dem Amiga bei, son-
dern den dazu passenden
Monitoren. Der Amiga kann
iiber einen zusétzlichen TV-
Modulator zwar auch an ei-
nen Fernseher angeschlos-
sen werden, wegen des da-
mit verbundenen schlechten
Bildes ist dieser Weg aller-
dings nicht zu empfehlen.

Inzwischen sind Sie zum
Handler marschiert und ha-
ben sich nach reiflicher
Uberlegung  fiir  Thren
Wunsch-Amiga entschie-
den. Jetzt steht er zu Hause
auf dem Schreibtisch, und
Sie miissen die einzelnen Be-
standteile erst einmal mit-
einander verbinden. Der
Lieferumfang des Amiga 500
umfaft den Computer, das
Netzteil und zusétzlich zur
Tastatur ein weiteres Einga-
begerét, die sogenannte
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Maus. Zusatzlich haben Sie
einen Monitor gekauft, den
Sie jetzt an den Amiga an-
schlieBen wollen. Stecken
Sie zuerst das Kabel in die
passende Buchse hinten am
Gehéduse des Monitors und
dann die drei Stecker aman-
deren Ende des Kabels in
die Buchsen (Beschriftung:
Video, Audio left, Audio
right) an der Riickseite des
Amiga. Stopseln Sie den
Mausstecker in die kleine
Buchse mit der Bezeichnung
"Joystick 1"  Thinten am
Amiga-Gehause (beim Ami-
ga 2000 vorne, linke Buchse).
Verbinden Sie dasKabel des
Netzteils mit dem Computer,
die Kabel von Netzteil und
Monitor mit der Steckdose —
und Sie kénnen mit der Ar-
beit am Amiga beginnen.
Startklar? Dann schalten
Sie die Geréte an. Beim Ami-
ga 500 befindet sich der
Schalter am Netzteil, beim
Amiga 2000 an der Rickfront
des Gerdtes. Driicken Sie
beim Monitor auf die Taste
mit der Beschnftung "Po-
wer” dann miiBte das in
Blauténen gehaltene Ein-
schaltbild erscheinen. Nein?
Dann 6ffnen Sie die Klappe
ander Vorderfront des Moni-
tors (sie klappt nach unten
hin auf) und dricken den
schwarzen Schalter ganz
rechts. Nun sollte das Ein-
schaltbild zu sehen sein.

Anmache mit
""Power’’

Dem System liegen neben
den schon beschriebenen
Geraten zwei Disketten bei,
eine mit der Aufschrift "AMI-
GA Workbench 1.X" und ei-
ne weitere mit der Bezeich-
nung "Amiga Extras LX".

Jetzt signalisiert Thnen der
Amiga mit der oben schon
beschriebenen  Einschalt-
meldung, daf er gemne die
Workbench-Diskette im Dis-
ketten-Laufwerk hatte, Beim
Amiga 500 legen Sie die
Startdiskette immer in das
eingebaute Laufwerk. Den

Amiga 2000 bekommt man
auch mit zwel eingebauten
Laufwerken. Schieben Sie
Ihre Workbench-Diskette in
das rechte, falls Sie stolzer
Besitzer zweler Laufwerke
sein sollten. l.egen Sie die
Diskette ein, leuchtet die
griine (beim Amiga 2000 die
rote) Anzeige fiir Disketten-
betrieb auf Achtung: Sie
diirfen niemals eine Diskette
aus einem Laufwerk heraus-
nehmen, wenn die Anzeige
leuchtet. Auf einer Diskette
gespeicherte Daten kdnnten
dabei verloren gehen.

Der Amiga ladt nun die so-
genannte Workbench (dt.
Werkbank) in den Arbeits-
speicher. Diese Workbench
ist eine grafische Benutzer-

den Begniff "Special”. Unter
dem gewahlten Menii klappt
ein Rechteck auf, das fiinf so-
genannte Meniipunkte ent-
héalt. Halten Sie die rechte
Maustaste weiterhin fest und
bewegen Sie den Zeiger auf
den Begnif "Version". Las-
sen Sie die Taste los, ver-
schwindet das Rechteck und
in der weiBen Leiste am obe-
ren Bildschirmrand er-
scheint die Angabe "Kick-
start Version XX.X. Work-
bench Version XX.XX". Ha-
ben Sie gemerkt, daB Sie
eben den ersten Befehl ein-
gegeben haben? Sie haben
den Amiga dazu gebracht,
die Versionsnummern des
eingebauten Kickstarts und
der Workbench anzuzeigen,

Programme

Teil 1: des rich
. i raied e |

Teil 2: dos Notepad; die Vorsinstellungen (Preferences); Disket-
ten ols Massenspeicher; die Schubladen; einzelne Pro-
gramme kopieren

Teil 3:  der Texteditor Micro-Emacs; dos Command Lline Interface
{Cll); die Startup-Sequence

Teil 4: Erg@nzung des Amiga-Systems: zweites Disketten-loutwerk,

Drucker, Speichererweiterungen, Festplatten, preiswerte

oberflache, auf der Sie Thre
Befehle an den Amiga ge-
ben. Im Gegensatz zu einer
Kommandooberflache, auf
der wie beispielsweise beim
C 64 nur Text zu sehen ist,
gsind kleine Piktogramme
(einfache symbolische Bil-
der) kennzeichnend fiir eine
grafische Benutzeroberfla-
che. Die Maus ist dafiir das
wichtigste Eingabegerat. Le-
gen Sie die Maus so auf den
Tisch, daB genug Spielraum
fiir Bewegung bleibt. Schie-
ben Sie die Maus hin und
her. Erkennen Sie die Wir-
kung auf dem Bildschirm?
Richtig, der rote Pfeil wan-
dert Thren Bewegungen ent-
sprechend iiber den Bild-
schirm . Driicken Sie jetzt auf
die rechte Maustaste, Menii-
taste genannt, und halten
diese fest. Die weiBe Zeile
am oberen Bildschirmrand
verandert sich: Dort tauchen
plétzlich die Begriffe "Work-
bench, Disk, Special” auf
Das sind die Namen der so-
genannten Meniis, aus de-
nen man verschiedene Be-
fehle auswahlen kann. Fah-
ren Sie den Mauszeiger (bei
gedrickter Meniitaste) auf

von der Sie das System ge-
startet haben. Das war doch
ganz einfach! Dieses Kon-
zept der Meniis und Menii-
punkte finden Sie bei fast al-
len Programmen fiir den
Amiga wieder. Dabei gilt im-
mer, daB die rechte Mausta-
ste gedriickt werden muB,
damit das Menii angezeigt
wird.

Das Gerdusch, das man
beim Driicken einer Mausta-
ste hort, ist ein markantes
"Klick", Einigen wir uns also
darauf, das Anwédhlen von
Punkten einfach Anklicken
zu nennen. Auf diesen Aus-
druck werden Sie in der ge-
samten Amiga-Szene immer
wieder stoBen.

Die Bedeutung der rech-
ten Maustaste ist jetzt klar.
Die linke Taste, Auswahltaste
genannt, ist allerdings min-
destens ebenso wichtig. Fah-
ren Sie mit dem Mauszeiger
auf das schwarze Disketten-
symbol, unter dem der Be-
griff "Workbench XZXX"
steht. Klicken Sie jetzt emmal
kurz mit der linken Taste. Die
Farbe des Symbols, das in
der Computer-Sprache Icon
(dt. Ikone, sprich "Eikon") ge-




nannt wird, verédndert sich.
Bewegen Sie den Zeiger auf
den freien blauen Hinter-
grund und driicken erneut
die Auswahltaste: Das Dis-
kettensymbol erscheint wie-
der in der Ausgangsiarbe.

Natiirlich hat das Anklicken
mit der linken Maustaste
noch einen weiteren Effekt
als den des Farbwechsels.
Klicken Sie noch einmal das
Diskettensymbol an, bewe-
gen Sie den Mauszeiger in
die Meniileiste. Halten Sie
nun die rechte Maustaste ge-
driickt und fahren mit dem
Zeiger auf den Punkt "Info"
unter dem Menii mit dem Na-
men "Workbench” Lassen
Sie die Maustaste los. Wenn
Sie alles richtig gemacht ha-
ben, erscheint statt des Zei-
gers ein anderes Symboal, el-
ne Art Sprechblase: "zz"; sie
signalisiert [hnen, daB Sie el-
ne Weile warten miissen. Au-
Berdem leuchtet die Lauf-
werksanzeige auf,

Sie haben dem Amiga mit
diesen Schritten erneut ei-
nen Befehl gegeben: Der
Bildschirm verdndert sich,

und bewegen die Maus. Das
Fenster verandert seine La-
ge aufdem Bildschirm. Sollte
dabei wieder ein Symbol mit
zwel Zs erscheinen, bewe-
gen Sie den Mauszeiger in
das Info-Fenster und
driicken die Auswahltaste.
Der Zeiger sieht dann wie-
der normal aus.

Nicht nur die Lage des
Fensters ist variabel, auch
die GroBe kénnen Sie veran-
dern. Bewegen Sie den
Mauszeiger in die rechte un-
tere Ecke des Fensters auf
das Symbol mit den zwel un-
terschiedlich grofen Recht-
ecken. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und
schieben Sie die Maus nach
links hinten. Lassen Sie an-
schlieBend die Taste los: Das
Fenster ist kleiner geworden
und zeigt nur noch einen
Ausschnitt der Informatio-
nen an. Jetzt verstehen Sie
vielleicht, warum der Kasten
"Fenster" genannt wird: Wie
durch ein Fenster hindurch
sieht man beim Amiga im-
mer einen Teil der dahinter-
liegenden Informationen.

TYPE Disk
SIZE
Number of Blocks 1758
ber Usi 1722
Number Free 3
Bytes per Block 488

STATUS

Read Only

I DEFAULT TOOL Elﬁnhﬂim "

| TooL TvPES § |
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INFO: 36 freie Blécke zeigt der Eintrag hinter “Number
Free'’; nicht mehr viel Platz auf der Workbench

es erscheint ein buntes Feld,
ein sogenanntes Fenster mit
INFOrmationen (Info!) zu der
Diskette im Laufwerk. Wich-
tig ist fiir uns, daB wir den
Umgang mit der Workbench
kennenlernen, der Inhalt
des Info-Fensters soll uns
hier noch nicht interessie-
ren. Wollen Sie einmal den
gesamten Rahmen des Fen-
sters verschieben? Das geht
ganz einfach: Bewegen Sie
den Mauszeiger in die Mitte
der Oberzeile des Fensters,
Die Oberzeile erkennen Sie
daran, daB sie zwel waage-
rechte blaue Balken enthalt.
Halten Sie nun die Auswahl-
taste (linke Maustaste) fest

Spielen Sie ruhig noch ein
bifchen mit dem Fenster
herum. Haben Sie genug da-
von, schlieBen Sie das Fen-
ster. Wie? Ganz einfach, be-
wegen Sie den Mauszeiger
auf das Késtchen mit dem
Punkt in der Mitte, das die
linke obere Ecke des Fen-
sters bildet. Klicken Sie ein-
mal mit der linken Maustaste,
das Fenster verschwindet
vom Bildschirm. Klicken Sie
noch einmal mit der Meniita-
ste in die blaue Flache der
Workbench, ist der Aus-
gangszustand hergestellt.

Sie haben damit ganz spie-
lerisch einige Funktionen
zur Bedienung des Amiga

Newcom

kennengelernt: die Funktion
der Maustasten, die Menii-
leisten und -punkte. Sie kon-
nen jetzt das Info-Fenster off-
nen und Fenster verschie-
ben oder schliefen.

Bevor wir jetzt weiterma-
chen, sollten Sie zur Sicher-
heit erst einmal eine Kopie
der Workbench-Diskette
machen. Sie brauchen dazu
eine weitere, leere Diskette;
der kleine schwarze Schie-
ber in der Ecke der leeren
Diskette muB so stehen, daB
man durch die Offnung nicht
hindurchsehen kann. Befol-
gen Sie einfach folgende
Schritte, dann kann nichts
schiefgehen:

— Nehmen Sie die Work-
bench-Diskette aus dem
Laufwerk,

— aktivieren Sie den
Schreibschutz der Work-
bench-Diskette (schwarzen
Schieber auf Durchlab stel-
len),

— legen Sie die leere Disket-
te in das Laufwerk (ein neues
Symbol erscheint),

— fahren Sie mit dem Maus-
zeiger auf das Diskettensym-
bol mit dem Namen "Work-
bench 1.X"

— halten Sie die linke Maus-
taste fest und ziehen dabei
das Symbol auf das neue
Symbol der leeren Diskette,
— lassen Sie die Maustaste
los,

— legen Sie die Workbench-
Diskette ein,

— fahren Sie mit dem Maus-
zeiger auf das eben erschie-
nene kleine Kastchen mit
der Bezeichnung "Reftry”
und driicken die linke Maus-
taste,

— wenn der Mauszeiger auf
“"Continue” steht, driicken
Sie wieder die linke Mausta-
ste,

— jedesmal, wenn der Ka-
sten "Put..disk.." erscheint,
wechseln Sie die Disketien
und driicken anschlieBend
die linke Maustaste (Zeiger
auf "Continue”).

Die Kopie erhdlt automa-
tisch den Namen "copy of
Workbench 1.X". Legen Sie
nun die Kopie in das Lauf-
werk und starten Thren Ami-
ga von neuem, indem Sie die
Tasten <CTRL>, <linke
Amiga> und <rechte Ami-
ga> gleichzeitig driicken.

Bisher haben wir uns nur
mit dem Info-Fenster be-
schaftigt. Wie kann man nun
ein anderes als das Info-
Fenster offnen? Auch das ist
wieder sehr leicht: Steuern
Sie erneut mit dem Mauszei-
ger das schon haufiger stra-
pazierte  Diskettensymbol
an, klicken einmal mit der
Auswahltaste und wéhlen
dann in der Meniizeile unter
der Rubrik "Workbench"

Guter Trick:
Doppel-Klick

den Punkt "OPEN". Ein bis-
her unbekanntes Fenster &ff-
net sich, in dem Schubladen-
symbole, ein Symbol fiir ein
Fenster (Untertite] "Shell"
oder "CLI") und ein Miillei-
mer (Trashcan) erscheinen.
Wir sehen jetzt zum ersten
Mal den Inhalt einer Disket-
te, und zwar unserer Work-
bench-Diskette. Das Hin und
Her mit dem Mauszeiger
zum Offnen eines Fensters
geht Thnen auf die Nerven?
Dann wahlen wir jetzt eine
schnellere Methode zum
Offnen: Klicken Sie das
SchlieBsymbol des Fensters
mit dem Namen "Utilities"
(dt. Nutzen, frei iibersetzt:
Hilfsprogramme) an. Das
SchlieRsymbol ist das Qua-
drat mit dem Punktin der lin-
ken oberen Ecke des Fen-
sters, das jetzt wieder ver-
schwindet. Klicken Sie da-
nach die Schublade Utilities
mit der linken Maustaste
an, und zwar in rascher Fol-
ge zweimal hintereinander
(Doppel-Klick). Das Utilities-
Fenster &ffnet sich erneut,
Sie haben soeben eine Alter-
native zum "Open"-Befehl
entdeckt. Hat es nicht ge-
klappt? Dann versuchen Sie
es noch einmal, wahrschein-
lich haben Sie zwischen den
beiden Mausklicks zuviel
Zeit verstreichen lassen.
Bald schon wird Thnen der
Aufruf eines Fensters durch
Doppelklicken in Fleisch
und Blut iibergegangensein.

Im ndchsten Kursteil wer-
den wir uns um das Notepad
(eine kleine Textverarbei-
tung auf der Workbench-
Diskette), die Voreinstellun-
gen der Workbench (Prefe-
rences), die Besonderheiten
der Tastatur, Disketten und
Schubladen kiimmermn. Und
damit sind Sie schon fast ein
erfahrener Amiga-Anwen-
der. s
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Esist so einfach, die vielseitigen Fahigkeiten des
Swift 24 zu nutzen! Einfach, weil Sie alle Befehle
uber eine LCD-Anzeige kontrollieren konnen. Sie
brauchen keinen Schraubenzieher und mussen
auch nicht nach versteckten DIP-Schaltern suchen—
ein einfacher Knopfdruck gentigt, um den Swift 24
einzustellen.

Neben den (iblichen Methoden der Papierzufuhr
besitzt der Swift 24 die Moglichkeit des
Papiereinzuges von unten, einen Schiebe-und
Zugtraktor, und papiersparendes AbreiBen direkt
am Seitenende. Sie verlieren also nicht jedesmal
eine Leerseite. Die praktische Parkfunktion macht
es leicht, von Endlospapier auf Einzelblatteinzug
zu wechseln.

Beste Druckqualitat ist selbstverstandlich. Sie
haben die Wahl zwischen Normalschrift und vier
Schriften in Korrespondenzqualitat. Weiterhin
verfiigt der Swift 24 auch uber IBM?, Epson- und
NEC-Emulationen.

Bis zu vier gespeicherte Druckformate lassen sich
auswahlen. Und wenn Sie farbig drucken wollen
ist der Swift 24 leicht nachriistbar.

Die Druckgeschwindigkeit betragtim
Normalmodus 192 Zeichen pro Sekunde und bei
Schonschrift 64 Zeichen pro Sekunde.

DaB der Swift 24 auch die umfassende 2-Jahres-
Garantie von Citizen hat, verstehtsich ja wohl von
selbst.

Der Swift 24 bietet also alle Vorteile, die Sie sonst
nur bei weitaus kostspieligeren Druckern finden.
Und das alles zu einem sagenhaften Preis von nur
DM 1098, — (unverb. Preisempfehlung).

Wenn Sie mehr Gber den Swift 24
wissen mochten, fiillen Sie einfach
den untenstehenden Coupon

aus und senden Sieihn an

Citizen Europe Ltd,
Hanns-Braun-StraBe 50,

D-8056 Neufahrn, oder

rufen Sieunsan:

(08165)61091.

*eingetragenes
Warenzeichen

JAHRE

GARANTIE inkl. Centronics Schnittstelle

CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

e — ———— — ——— —— ——

Ja, ich mochte gerne mehr Gber den Swift 24 wissen!
[]Bitte senden Sie mir weltere informationen.

[]Bitte rufen Sie mich an.

NBIMIE: ..oiorirsrsmmnsarssssnsrarsssssnsssinsisssartasssnsnsonsasisnitnbe
Firma: ......ccos

Abteilung: ......

Addresse: ....

70 o TP SO Sy s e O MG DR S
Citizen Europe Ltd, Hanns-Braun-StraBe 50, D-8056 Neufahm.
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Eigens fir HAPPY-COMPUTER

zusammengebaut: Ein Traumcomputer

mit Top-Ausstattung tastet sich

an die Grenzen des Machbaren.




die Befehle im Cache
schneller abarbeiten. Zugrni-
fe auf den langsameren
Hauptspeicher kosten we-
sentlich mehr Zeit.

Als Spezialist entpuppt
sich der Bolide, wenn es um
aufwendige mathematische
Berechnungen geht. Die

meisten Aufgaben kann ein
Mathematik-Coprozessor al-
leine bewiltigen, im High-

fall 2, mitunter auch 4 MByte
Speicherplatz. In MS-DOS-
Computern findet man sel-
ten mehr als 2 MByte.

Die 168 MByte des Vobis-
Computers lassen sich au-
Berdem als sogenannter
Cache-Speicher nutzen, der
haufig gebrauchte Daten
nicht auf der Festplatte, son-
dern im schnelleren Haupt-
speicher auf Abruf bereit

High-Tech pur:
Zwei Coprozes-

screen aber machen gleich
zwei Coprozessoren Dampf;
ein 80387 von Intel und ein
3167 von Weitek, die je nach
verwendeter Software zum
Einsatz kommen. Im HAPPY-
COMPUTER-Praxistest mit
dem Tabellenkalkulations-
programm Lotus 1-2-3 zeigte
der Intel-387-Prozessor dann
auch sofort, wie er mit Zahlen
umgeht: Betraut man nam-
lichzum Vergleich einen nor-
malen PC mit 4,77 MHz Takt-
frequenz mit der gleichen
Testaufgabe, kann man fiir
eine gute Stunde alles an-
dere vergessen. Der High-
screen dagegen meldet sich
— die Zeit reicht gerade fiir
einen Schluck Kaffee —nach
37 Sekunden zuriick.

Nicht kleckern, sondern
klotzen heiBt auch das Motto
in Sachen Speicherplatz. Da-
von besitzt dieser Wunsch-
traum jedes Computer-Fans
namlich satte 16 MByte und
kann damit gut 8000 vollbe-
schriebene Schreibmaschi-
nen-Seiten im Speicher be-
arbeiten. Doch den High-
screen als Texiverarbeiter
einzusetzen heift mit Kano-
nen auf Spatzen schieBen —
fiir solche Aufgaben tut es
auch ein normaler PC,

Seine  Speichermassen
konnen sich erst so richtig
entfalten, wenn das daten-
fressende Deskiop Publi-
shing (DTP) die Hauptauiga-
be des Computers ist. Ver-
gleichbare = DTP-Systeme,
wie zum Beispiel ein Apple-
Macintosh, bieten im Regel-

88 el A PPy
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* soren greifen
dem 80386

mathematisch

unter die Arme

Speicher en masse: Wech-
selplatte, Festplatte und
zwei Diskettenlaufwerke

halt; auf diese Weise stehen
die Daten viel schneller zur
Verfiigung. Auch fiir die Ein-
richtung einer RAM-Disk, ei-
nem im Speicher simulierten
Festplatten-Laufwerk, bietet
sich der groBe Speicherbe-
reich an. Das bringt beson-
ders beil Datenbank-Syste-
men, Vorteile: Im dBase-
Praxistest gentigten deshalb
auch etwa zweieinhalb Minu-
ten — im Vergleich: ein PC
mit 477 MHz 148t diesmal
Zeit fiir einen vierzigminiiti-
gen Stadtbummel.

Apropos Datenbanken:
Auch in diesem Metier ist

der Highscreen ein wahrer
Meister seines Fachs. Eine
Festplatte mit gut 125 MByte
(das entspricht gut 350 S%-
Zoll-Disketten) Kapazitat und
— alswére dasnochnicht ge-
nug — eine zweite mit noch
einmal 65 MByte riicken
Speicherplatznéte in weite

Ferne. Und damit der Trans-
fer von Programmen und Da-
ten zwischen Arbeitssper-
cher und Festplatte rei-
bungslos und schnell von-
statten geht, nimmt sich ein
besonders schneller ESDI-
Controller von Western Digi-
tal dieser Aufgabe an. Biszu
800 KByte schaufelt der Con-
troller pro Sekunde von der
Festplatte in den Arbeits-
speicher. Lediglich die ver-
wendeten Festplatten zerstd-
ren das bis dahin homogene
Bild vom Traumcomputer; Er
hat mittlere Zugriffszeiten
von 30 Millisekunden bei
der 125-MByte-Platte, aber
selbst die 22 Millisekunden
bei der (iibrigens heraus-
nehmbaren) 65-MByte-Platte

TEST

Highscreen
Highend 386

passen nicht zu einem System
dieser Leistungsklasse. Hier
wiaren Zugriffszeiten von 12
bis 15 Millisekunden das Tiip-
felchen auf dem i gewesen.

Doch zur Versdhnung bie-
tet der Kraftprotz reichlich
Entschadigungin Formeines
perfekten Parchens an: Eine
16-BitVGA-Grafikkarte, die
serienmaBig mit 512 KByte
bestiickt ist, und ein original
NEC-Multisync-3D-Monitor
sorgen fiir ein gestochen
scharfes Bild. Und auch die
maximale Auflésung von bis
zu 1024 x 768 Punkten (bei 16
Farben aus einer Palette von
262 144 Farbtonen) 148t kaum
noch Wiinsche offen. Beste
Voraussetzungen, um in der
Formel-l der Computergra-
fik mitzufahren: als Grafik-
workstation fiir CAD-Auf-
gaben.

Ohnehin ist MS-DOS nicht
das zu diesem Computer op-
timal passende Betriebssy-

Computer Highscreen- IBM-PC/IXT  IBM-PS/2-
Highend 386 Modell 60

Taktfrequenz (MHz) 20,46 4.78 10,00
Festplatte 1
Mittlers Zugriffszeit (ms) 32,10 65,00 374
Datentronsferrate [KBytels) 648,90 165,10 414,2
Fe 2
Mittlere Zugriffszeit (ms) 23,10 65,00 37,4
Datentransiermate (KByless) 449,30 165,10 4142
Standard-Benchmarks [nicht in die Bewerfung mil sinbezogen]
Norton-Fokior 30,60 10,00 13,70
londmark-Test 43,50 1,00 10,00
Kompatibilitat
Sidekick + Word
{Grotik) L] . ®
Microsoft Flugsimulator . L] L]
Psion Chess L] L] ']
Praxistests (in Sekur;d;n].
‘Word 105,00 1800,00 285,00
dBase 163,00 2238,00 608,00
lotus 37,00 4170,00 839,00
Psion-Chess 45,00 780,00 132,00
XT-Faktor 1 (Praxis) 40,23 1,00 5,22
AT-Faktor 1 (Praxis) 8,01 0,20 1,00
Geschwindigkeit Grafikkarte
BIOS-Aufrutfe 12,50 1,00 5,45
DOS-Aufrute 20,28 1.00 6,54
Windows
Grafiktests (XT-Faktor) 8,28 1,00 3,39
Windows

ktests (AT-Faktor) 1,00
XT-Faktor 2 (Grafik) ) 4,69
AT-Faktor 2 (Grafik) 2,63 0,21 1,00
S e T = — TS T =
Gesamit-XT-Faktor 31,86 1,00 4,78
Gesamt-AT-Faktor 6,40 0,25 1,00
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stem. Semne Geschwindig-
keit und sein Speicherplatz
machen ihn flexibel und pra-
destinieren ihn zum Beispiel
fiir OS/2 oder Unix, beides
Betriebssysteme der nahen
Zukunft.

Dieser Traumcomputer
zum Preis eines Mittelklasse-

Wagens wird wohl nur fiir
sehr wenige Computerbesit-
zer Wirklichkeit werden.
Aber ein Trost; Einen Por-
sche 959 kann man zwar
auch nur sehr selten ausfah-
ren — aber allein diese Ge-
wilheit, 500 PS unter der
Haube zu haben... wo

Auf einen Blick

Auflésung maxirmal

Computer Highscreen-
Highend 386

HerstelleriVertrieb Vobis

Preis in Mark 23000
Avusstatiung

Prozessoren

Hauptprozessor 80386

Coprozessor: 1 x BO387, 1 x Weitek 3167

Disketten-Laufwerk

Format (Zoll) 1 x 3%, 1 x5%

Kapazitat 1,44 MByte, 1,2 MByte

Festplatte

Fapozitat 1 %125 MByie, 1 x 65

MByte Wechzelplatte

Hersteller Seagate 5T 4144, NEC

Controlleriyp ESDI/RLL

Inferleave ]

Arbeitsspeicher

Kapazitat (MByie) 16

DRAMTyp Megabit-Chips

Taktrate

Frequenz (MHz) 25

Umscholtung mit Software, Toster

Resetknopf ®

Schliisselschalter L

Steckpldatze

Steckplatze 3 x 16 Bit, 1 x B Bit

davan frei 2 x 16 Bit, 1 x 8 Bit

Schnittstellen parallel, seriell, Maus, TTL

Btx-Karte °

Grafikkarte

Typ Super VGA/512 KByte

1024 x 768 Punkte mit 16
aus 262 144 Farben

Mitgelieferte Software

MS-DOS 4.01, GW-Basic

Tastatur

Typ MEF-Il

Zahi der Tasten 102

Monitor

Typ NEC-Multisync 3D

Dicgenale [Zoll) 14

Schwenkful ®

Handbiicher

Sprache Deutsch, Englisch

Umfang (Seiten) rund 600
Wertungen

Rechenleistung hervorragend

Manitor hervorragend

Tastatur sehr gut

Handbiicher gut

Ausstattung hemorragend

Verarbeitung sehr gut

Gesamtwertung sehr gut

Die Rangtolge der Kossenbezogenen Wartungen: henoragend,
sehr gui, gut, befredigend, ousmichend, ungentgend.

Alle Preisangaben beruhen ouf Infermationen der
HerstellarVertisba und enthalten die gesetzliche Mehreenstever.

Markipreise kSnnen abweichen,
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-mit automatischer Labelerzeugung. Alle Programme si
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¢ gegen Einsendung der Originaldiskette und Verrechnungsschock:
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BestelNr. 516550 DM 19,90% (sFr 199076 1999
Seiiin SR _ ! o

 Update-Service:
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179-* (sFr 161,-"/6S 1790,-")
Mark Williams C 3.0 (deutsch)
Mit Resource-Editor.

Sechs 3'/>"-Disketten

Bestell-Nr. 51675
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31/, Diskette, Bestel-\r. 51676
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|
|
[

Name

Sirafle

PLZ/OA

Bitte aysschneiden und senden an:
Markt&Technik Verlag AG,
Buchverlag, Frau Brosien, Hans-Pinsel-Strale 2, D-8013 Haar HG N |
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Schuler=-

Computer

S chiilerzeitungsmachen
ist ein hartes Geschaft:
Die Drucktermine ste-
hen genauso ehern wie bel
den Profis. Noch héarter wird
es, wenn das Magazin zwar
mit Computer und Desktop
Publishing hergestellt wer-
den soll, jedoch keiner der
Jungredakteure einen Be-
griff davon hat, wie das vor
sich geht. Und knallhart wird
esdann, wenn die Redaktion
ganz eigene Zeitbegriffe ent-
faltet: "Zundchst einmal kam
nur die Hélfte der Artikel”,
berichtet Mario Kaiser, Ab-
iturient und Chefredakteur
des "Kacktus —Fachbilatt fiir
das junge Genie', der Schii-
lerzeitung am Ménchenglad-
bacher Franz-Meyers-Gym-
nasium. "Der Redaktions-
schluf lag nur drei Tage vor

dem Drucktermin, und da-
mit hatten wir am Wochenen-

de eine Beschaftigung: Artis
kel eintippen.” Der Compu-
ter, ein 1040er Atari ST, der
Monitor und der NEC P6-
Drucker gehérten Arne, ei-
nem der zwGlf Redakteure,
der sich jedoch nach leich-

Das “Fachblatt fir das
junge Genie” nennt sich
die Schilerzeitung
"Kacktus” des
Ménchengladbacher
Franz-Meyers-Gymna-
siums. Das bescheiden
untertitelte Magazin
wird per Computer
hergestellt.

tem Strauben dazu bewegen
lieB, den Rechner in das Re-
daktionsbiiro (ein 5-gm-Zim-
mer in der Schule) zu schlep-
pen und seinen Schatz im
folgenden Zeitungsmacher-
Marathon argwohnisch be-

wachte. "Treffpunkt war drei
Uhr", sagt Mario, "die ersten
kamen um sechs." Wahrend
Arne mit dem Textverarbei-
tungssystem "Signum" dann
eine Seite nach der anderen
entwarf und ausdruckte, be-

~ Welche Vorteile bringt das
Computerlayout? Peter Klu-

~ sen(35), Lehrer und Buchau-

tor: "Viele Schiller machen
ihre Zeitung heute mit dem

- Computer, weil es professio-

neller aussieht, sich besser

-verkauft und eher gelesen
e

In der Regel ist die techni-
sche Ausriistung vorhanden.
Viele Schiiler haben zu Hau-
oder PC stehen, und ein
,I}mgkezgehﬁﬁoﬁschpnfa&?

_ setzen, denn die Druckerei

braucht eine kraftige Druck-

vorlage. 24-Nadel-Drucker

sind dafiir zwar sehr gut ge-
eignet, kosten jedoch ab
1000 Mark aufwarts. Und ei-
ne Schiilerzeitung kann man
auch schon ohne groBen Etat
mit Hilfe einer Textverarbei-
tung auf dem Computer ma-
chen. Die Artikel werden
eingetippt und spaltenweise
ausgedruckt. Spaltenbreite
und Zeilenanzahl muB der
Layouter vorher ausrech-
nen, damit nachher Ldnge
und Breite der Textispalten
stimmen. Das Ganze muB
man dann kleben: "Layout zu
FuR'", nennt Peter Klusen die-
se Produktionsart.
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Bief

schiftigte sich der iibrige
Redaktionsstamm mit der
Begutachtung fertiger Seiten
und holte Hamburger. Die
Sache ging stetig, aber recht
langsam voran. "Es ist schon
frustrierend”, beschwert

sich Ame, "stundenlang auf
30 Zentimeter Bildschirm zu
starren und zu wissen, daB
die anderen Redaktionsmit-
glieder das auch kodnnten,
wenn die technischen Mog-
lichkeiten bestiinden.”

Nachdem man am Sams-
tag-Nachmittag bei Seite 24
(von 44) angelangt war,
"merkten wir, daB die Zeit
knapp werden konnte" (Ma-
rio). Gegen 21 Uhr (Seite 31)
stiirzte der Computer ab —

mit einer fast fertigen veite
im Speicher' berichtet Arne.

Am Sonntag ging die Ar-
beit gut voran, obwohl die
Redakteure trotz Computer-
einsatz gezwungen waren,
selbst Hand anzulegen.

B Tips fir Schillerzeitungsmacher

Wer eine Zeitung mit dem
Computer machen will, muf
sich erst einmal mit Compu-
ter und Programm vertraut

‘machen — so im Vorbeige-

hen lernt man das nicht, wie
ja auch das Debakel der
"jungen Genies" aus Mon-
chengladbach beweist. Je
mehr Méglichkeiten ein Pro-
gramm hat, desto hbher wer-
den die Anforderungen an
den Computer. Wer zum Bei-
spiel mit einem professionel-
len, rund 1500 Mark teuren
DTP-Programm wie "Page-
maker" sinnvoll arbeiten
will, der braucht eine Spei-
chererweiterung und Fest-
platte. Aber Schiilerzeitun-

cker kénnen sie nur trau-

se einen Atari ST mit 24-Na-
del-Drucker und semipro-
fessionellen DTP- bezie-
hungsweise Text-Program-
men wie "Beckerpage ST
oder "Signum'. Der ST ist

hier wohl das geeignetste




A

4 Seiten aus dem Computer.

Die Ménchengladbacher
Schiilerzeitung “Kacktus”
wurde vollsténdig mit
Signum auf einem

Atari ST gemacht

Denn da die Zeit dréngte,
druckte Arne nur noch spal-
tenweise aus und die iibri-
gen Redakteure mufiten kle-

ben. "Um 16 Uhr waren wir
noch recht zuversichtlich,
am Abend fertig zu sein”,
meint Mario. Doch gegen 22
Uhr am Sonntagabend sahen
zwolf Augenpaare, wie sich
der Rechner mitten im Lay-
out einer Bildgeschichte ver-
abschiedete. Arne: "Da ha-
be ich gedacht, ich schmei-
Be alles hin. Das Schwierige
an den letzten Seiten war
nédmlich, besonders viele Bil-
derin den Seitenumbruch zu
integrieren, und da muf man
mit Signum sehr iiben, um
die Spalten- und Zeilenab-

stimmung exakt hinzubrin-
gen." Zum Schluf saBen alle
nur noch da und guckten gei-
stesabwesend auf den Bild-
schirm. Gegen fiinf Uhr in
der Frithe ging dann auch
der letzte Nachtarbeiter —
Arne — zu Bett; verstandlich,
daB da die Schulglocke am
nichsten Morgen vergeb-
lich zur ersten Stunde rief
Um drei Uhr nachmittags
war Drucktermin, um zwolf
Uhr mittags beschlossen die
Blattmacher, den Heftum-
fang zu kiirzen und in der
Druckerel anzurufen, um
den AndruckTermin zu ver-
schieben. Die Druckereilief
sich auf Dienstagmorgen um
acht Uhr ein. Nach dieser
wichtigen Entscheidung gin-
gen alle erst einmal nach
Hause, um sich richtig auszu-
schlafen. Abends traf sich
die Redaktion wieder zum
letzten Spurt — und nach Mit-
ternacht war die letzte
Druckvorlage fertig. "In den
letzten zwei Tagen saf ich
genau 36 Stunden am Com-
puter”, erzihlt Arne, "..nicht

noeh ainmal” h

IBM-Sommer-
schreibschule 1989
im Diisseldorfer |
Info-Treff:

Lernen wie man
Zeitung (am
Computer) macht

Anzeigen sind die wichtig-
ste Finanzquelle jeder Schii-
lerzeitung. Am besten geht
man mit Belegexemplar und
Anzeigenvertrag persdnlich
zum Kunden. Beliebt im An-
zeigengeschaft sind soge-
pnannte "Mehrfachschaltun-
gen": Ein Inserent verpflich-
tet sich, in mehreren Ausga-
ben hintereinander zu wer-
ben. Der Inserent bekommt
Rabatt und die Zeitung einen
Dauerauftrag.
Ubrigens: Im eigenen Blatt
sollte man auch eigene Wer-
bung machen.
Noch ein Tip Der An-
zeigenkunde muf nicht im-
mer in Geld bezahlen — das
Schreibwarengeschaft geht
vielleicht auf einen Tausch-
handel ein: eine Anzeige ge-
gen Papier, Kleber, Scheren,
Lineale und Stifte.

Das Erscheinungsbild:

Die Zaitung mul unverweeh-

selbar aussehen. Das be-
ginnt beim Namen, einem
einprigsamen Logo und der
Schriftart. Fotos machen sich
immer gut, aber: Ein Foto ra-
stern kostet.

Die Terminplanung ist das
A und O beim Zeitungsma-
chen. Da heiBt es, alles gut
durchzuorganisieren, denn
ein Schiilerzeitungsredak-
teur ist trotz allem Schiiler
von Beruf und nicht umge-
kehrt.

Das Presserecht gilt fiir
Schiilerzeitungen wie fiir die
Profi-Blatter, Die Landes-
pressegesetze  schreiben
vielfach einen verant-
wortlichen Redakteur im Sin-
ne des Presserechis vor
(V.1.8d.P), der fiir den redak-
tionellen Inhalt geradesteht.
Fiir Anzeigen gilt: Verant-
wortlich fiir den Inhalt ist
nicht der Inserent, sondern
der im Impressum benannte
Anzeigenredakteur. Aucher
muB im Impressum stehen.

Eine Pflicht gilt im ibrigen
fiir alle Journalisten: Sorgfal-
tig recherchieren!'

Mario Kajser/1h
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Iinterview

Oko-Management bei IBM

'"Wir sind nicht nur
dazvu da, Geld zv

FF dem Versuch, Oko-
verdienen’’ ...
miteinander zu verbin-
den, gehen deutsche
Firmen neve Wege. Bei
ﬁM:Deu’rschlu nd gibt es
seit Mitte Aprll den Job
des Umweltbevollmuch
hgmn Ist Hartmut
Rhotert mehr als das
PR-tréichtige , Umweltge-
wissen des GroBkoh—-__
zerns? HAPPY-
COMPUTER sprach
mit dem 54jéhrigen

Top—Manuger

M Sie kommen aus dem
wirtschaftlichen Manage-
ment des Konzerns und wis-
sen, daf IBM in den letzten
zehn Jahren von 600 Millio-
nen Mark Umweltschutzin-
vestitionen 450 Millionen
iibex Recycling wieder her-
eingeholt hat. Sollen Sie bei
IBM Geld sparen helfen?

Rhotert: Umweltschutz 1st
eine Forderung, die sich
auch aus wirtschaftlichen
Motiven stellt; Jede Art von
Reparatur ist viel teurer als
der integrierte Umwelt-
schutz am Anfang der Pro-
duktion. Filter aufs Dach zu
setzen, 1st zwar eine Losung,
aber es ist besser, gar keine
achédlichen Abgase zu pro-
duzieren. Integration 1st un-
ser Ziel im Interesse der Um-
welt und im okonomischen
Interesse, — Das trifft sich.

. . W Ist Umweltschutz auch
IBM-Oko-Manager Hartmut Rhotert zum Thema Umwelt:"... besser ein Zukunftsmarkt fiir IBM-
am Anfang investieren, als am Ende entsorgen” Entwicklungen?
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Interview

Rhotert: Das ist natiirlich
ein Markt, Eine meiner Auf-
gaben ist es, mir die Leute
zusammenzuholen, die eine
Aussage liber den Markt ma-
chen. Ich kann AnstéRe ge-
benund sagen: Leute, wir ha-
ben eine Menge Entwicklun-
gen, die nicht verniinftig ge-
plant und strategisch analy-
siert sind. Beschreibt mal
den Umweltschutzmarkt —in
Form von Expertensystem-
entwicklungen, in Form von
Hardware, Da ist Zukunft
drin. Die ganze Industrie, die
sich da entwickelt — Stich-
wort Entsorgungsindustrie —
ist ja faszinierend.

M Wollen Sie mit Umwelt-
schutzinvestitionen auch
spiteren Kosten durch
mdgliche Umweltschutzge-
setze vorbeugen?

Rhotert: Da sind wir in ei-
ner guten Position. Unsere
firmeninternen Vorschriften
iiber Grenzwerte liegen oft
nur bei einem Zehntel des-
sen, was der Gesetzgeber
vorschreibt, Bei einigen Sub-
stanzen, die wir reglementie-
ren, kennt der Cesetzgeber
itberhaupt keine Crenzwer-
te. Er hat uns nie zu etwas
zwingen milssen, was Geld
gekostet hatte. Wir hatten es
sowieso schon ausgegeben,

99 schatfen
Sie die Aufos
ab, weil
€O, raus-
kommi? 99

weil wir die Erfahrung ge-
macht haben: Es ist besser,
am Anfangzu investieren, als
am Ende mit einem Haufen
Zeug konfrontiert zu werden,
das entsorgt werden muf.

o4 i,

M Gibt es bei IBM auch
ethische Motive fiir den
Umweltschutz?

Rhotert: Wir sind nicht nur
dazu da, Geld zu verdienen.
Bel der IBM gibt es einen
Satz sogenannter "basic be-
liefs", zu denen der Umwelt-
schutz gehort, Dagegen wird
viel gesiindigt, aber diese
Forderungen existieren und
werden im Prinzip auch re-
spektiert.

1971 schrieb Watson, der
damalige Chef (und Vor-
standsvorsitzende der IBM
Corporation, Anm. d. Red.);
"Nachteilige Einflisse auf
die Umwelt sind bei IBM zu

vermeiden. Dieses Ziel muf
auch Konsequenzen in Rich-
tung  Produktentwicklung
haben." Die Frage ist bei all
diesen gedruckten Dingen,
wie intensiv sie verfolgt und
durchgesetzt werden,

B Es gibt Vorginge im
Konzern, die sich mit den
eigenen ethischen Ansprii-
chen kaum vertragen: Die
europdische Konzernlei-
tung mochte Produktions-
kapazititen in das billige
GroBbritannien verlegen.
Billig auch deshalb, weil
dort so gut wie keine Um-
welt-Schutzauflagen existie-
ren. Oder: Die Behérden in
Silicon Valley stellten fest,
daB in der Umgebung aller
Chipfabriken — darunter
IBM — die Boden stark ver-
seucht sind.

Bkzeptiext der Gesamt-
konzern Ihre Position nun
nach dem Motto: Was Rho-
tert redet, kénnen wir fiir
unsere PR brauchen. Las-
sen wir ihn reden und ma-
chen unser Geld?

Rhotert: Nein, die Aussa-
gen zum Umgang mit der
Umwelt gibt es ja — nicht nur
von 1971, auch neuere von
1886, Diese Aussagen sind
an das verantwortliche Ma-
nagement weltweit gerich-
tet. Aber man kennt ja dieses
Nicken, "Du hast recht” —
Wenn du dich umdrehst,
passiert nichts,

Ein Produktentwickler
beispielsweise hat eben be-
stimmte Vorstellungen und
Vorgaben, wie sein Produkt
aussehen mup. Der wei, wie
seine Gewinn- und Verlust-
rechnung aussehen muf. An
dieser Vorgabe entlang ent-
wickelt er das Produkt, Dem
muf man jetzt einpauken:
"DumuBtauch sicherstellen,
dap das Produkt entsorgbar
ist, daf Produktionsprozesse
verwendet werden, die um-
weltfreundlich sind.”

M Kann sich der Entwick-
ler auf Ihre Umweltphiloso-
phie berufen und sagen:
"Dieses Teil baue ich nicht
ein”?

Rhotert: So stelle ich mir
das vor, wenn es ideal lduft.
Aber das ist sicher eine haa-
rige Angelegenheit,

Es gibt auch noch andere
Dinge. Man wei} z. B gar
nicht, wie gewisse Stoffe
in der Zukunft wirken. Als
ich studiert habe, waren
FCKWs (Fluorkohlenwasser-
stoffe, Anm. der Red.) der
ideale Werkstoff, Heute ge-
hen wir hin und ersetzen die-
ses Zeug durch wéssrige Lo-
sungen, Da ist natiirlich auch
was drin — etwas, wovon
heute jeder guten Gewis-
sens sagen kann, "das ist un-
schéadlich". Ich bin mir nicht
so sicher, ob er das in zehn
Jahren noch sagen kann.
Heute kinnen wir mit Hilfe
der Computer zumindest
schon einmal unheimlich
viel simulieren, chemische
Verbindungen auf mégliche
Umwelteinfliisse priifen,

B Bei der Chipherstel-
lung werden mehrere hun-
dert Chemikalien einge-
setzt. Konnte nicht ein gro-
Ber Teil davon vermieden
werden, statt diese Stoffe
unter Umstinden gesund-
heitsgefihrdend zu entsor-
gen?

Rhotert: Es gibt einige ge-
fahrliche Dinge, ein paar
Sorten von Gasen, die muP
man haben: Arsine und Phos-
phine — ein wirklich teufli-
sches Zeug. Aber ohne das
kann man keine Halbleiter
herstellen. Jetzt machen Sie
also mal keine Informations-
verarbeitung und keine
Computer mehr, — Schaffen
Sie die Autos ab, weil CO,
rauskommt, Das geht ja end-
los weiter. Wir haben heute

y ,Iell warte,
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einen Stand der Entsorgungs-
technik, der Weltspitze ist.
Damit kann man gefahrl-
ches Zeug so problemlos wie
irgend moglich vernichten,
kritische Molekiile cracken
und so weiter. Man muf die
Technik einsetzen, um der
Dinge Herr zu werden. Man
muP aber auch, da bin ich
mitden Griinenund den Um-
weltschiitzern absolut einig,
Zwang ausiiben, umden Ab-
fall zu minimieren.

B Fragen heute schon
Eunden nach der Umwelt-
vertriaglichkeit Threr Pro-
dukte?

Rhotert: Es kommen im-
mer wieder akiuelle Anfra-
gen. Zum Beispiel zum Ent-
sorgungsthema: "Nehmt Thr
Bildschirme zurick? Was
macht Ihr damit, wenn Thr sie
zuriicknehmt? Entsorgt Thr
die auch richtig?”

Heute sind solche Anfra-
gen noch selten. In zehn Jah-
ren aber werden Sie keinan-
gpruchsvolles Produki mehr
verkaufen kfinnen, wenn sie
dem Kunden nicht glaubhaft
machen konnen, daf es drel
Forderungen gibt: Umwelt-
freundlich produzieren, um-
weltfreundlich betreiben
und umweltfreundlich ent-
sorgen. Fiir mich ist daher
nicht die heutige Situation
entscheidend. Ich denke
voraus, und da muf man
auch im Konzern noch eine
Menge tun.

B Wie kommt ein Top-
Manager dazu, sichum den
Umweltschutz im Unterneh-
men zu kimmern?

Rhotert: Ich war vorher
verantwortlich fiir die Liqui-
ditdt des Unternehmens, ha-
be 25 Jahre Finanzen ge-
macht. Da wurde der Posten
des Umweltschutzbevoll-
machtigten geschaffen, und
ich wurde gefragt, ob ich
Lust dazu hatie. Da habe ich
gesagt; "Mache ich, interes-
siert mich.”

Ich wuBte nicht, aufwasich
mich da eingelassen habe.
Einen Tag nach meiner An-
kiindigung kamen wasch-
korbeweise Anfragen von
Mitarbeitern. Meistens ging
es um Klemigkeiten wie Pla-
stikbecher in den Kantinen.

Da passen die Mitarbeiter
auf, da muf man was tun. Ich
habe jetzt ein Kiichenentsor-
gungskonzept in Auftrag ge-
geben, mit Miillirennung
und allem Drum und Dran.

B Welche Eompetenzen
haben Sie denn im Unter-
nehmen?

Rhotert: Die sind nicht klar
abgegrenzt. Ich warte, bisje-
mand bei meinen Anordnun-
gen schreit und setze mich
dann mit dem zusammen.
Entweder wir kriegen das
hin, oder ich iibergebe das
Thema an meine Chefs in
der Geschaftsiihrung.

Ein Beispiel: Fiir Drucker
wollten wir Recyclingpapier
nehmen. Damit hatte es In
der Vergangenheit Quali-
titsprobleme gegeben. Die
Fiihrung der Drucker hatte
die Transportlocher im End-
lospapler ausgerissen. Als
die betroffene Abtellung
Wind davon bekam, daB ich
mich mit Recyclingpapier
beschaflige, hat sie mir ein
dickes Gutachien geschickt,
was Industriestandard bei
Papier ist.

Denen habe ich drei Fra-
gen zuriickgeschickt: "Wann
habt Thr zum letzten Mal die
Qualitat von Umweltschutz-
papier getestet? Wann habt
Thr zum letzten Mal gepriiit,
ob man die Drucker an die

schlechtere Papierqualitdt
anpassen kann? Wie viele
unserer 50 Druckermodelle
stellen gar nicht die hohen
Anspriiche des Industrie-
standards an das Papier?”
Bel PC-Druckern ist es kein
Problem, Recyclingpapier
zZu verwenden.

Die bosseln jetzt dran rum,
diese Fragen zu beantwor-
ten. Die haben ndmlich
nichts. Die verlassen sich auf
etablierte Gutachten und
dann kommen diese be-
rithmten Spriiche: "Das ist
immer so gewesen, das ha-
ben wir noch nie gemacht”.

M Sie sind ein Top-Mana-
ger ohne eine Arbeitsplatz-
beschreibung, die HAufga-
ben und Eingriffsrechte
festlegt?

Rhotert: Es ist ein Vortell
meiner Position, daB Verant-
wortlichkeiten nicht so biiro-
kratisch definiert sind. Ich
habe eben den Rickenwind
der Geschaftsleitung und
des obersten Chefs. Der
sagt: "Rhotert, ich traue dir
zu, daB Du das verniinftig
und mit Augenmaf machst.
Mach, was Du fiir richtig
haltst."

B Reicht Angenmafl, um
gegen vermeintliche Sach-
zwange der Produktion zu
argumentieren?

Rhotert: Ich bin zwar kein
Fachmann, aber ich bin In-
genieur genug, um in techni-
schen Dingen gelegentlich
richtig bléde Fragen stellen
zu konnen.

Gunter Haake/rh
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Aktuell

ronleuchter, Samtvor-
K hange und einladende
Ledersitzgruppen: Ins
noble Miinchner Hotel City
Hilton lud Commodore zur
Vorstellung des Amiga 2500
ein. Eine angemessene Um-
gebung fiir ein DTP-Kom-
plettsystem, das immerhin
27000 Mark kostet. In die an-
genehm kiihlen Rdume —
drauBen war es iber 30
Grad heil — zog es zahlrei-
che Interessenten: Werbe-
leute, Drucker und Freibe-
rufler erkundigten sich nach
einer preiswerten Profi-Lo-
sung fiir das angestrebte
Desktop Publishing (siehe
Kasten).
Der Amiga 2500 ist ein
schliisselfertiges High-End-
System, das dem DTP-An-

wender eine neue Alternati-

ve zum Apple Macintosh
oder Atari-Systemen bietet.

Die Hardware-Komponen-
ten des Paketes bilden der
Amiga 2500, ein leiser LED-
Drucker der japanischen
Firma NEC und ein hochauf-
losender  Farb-Multiscan-
Monitor der Firma AOC. Zu
diesem System liefert Com-
modore die Programme
"Professional Page V1.2d"
und 'Professional Draw"
(siehe Test in HAPPY-COM-
PUTER, 8/89, Seite 114)in der
Version 1.0, beide von der
amerikanischen Firma Gold
Disk. Professional Page ist
das eigentliche DTP-Pro-
gramm, Professional Draw
ein vektororientiertes (Be-
rechnungsart der Bildpunk-
te) Zeichenprogramm. Damit
kann der DTP-Anwender Bil-
der zeichnen, um sie spater
in Dokumente zu iiberneh-
men; so kann er Anleitun-
gen, Briefe, Anzeigen, Einla-
dungen und vieles mehr illu-
strieren.

Die Idee zu der bundes-
weiten Prasentation stammt
von den Mitarbeitern der
neuen Commodore-Abtel-
lung "Amiga Professional”,
die erst seit dem 1. Juli 1989
existiert. Unter der Leitung
von Walter Goldberger, wie
auch einige seiner Kollegen
Ex-Apple-Mann, arbeiten 20
Fachleute an einer neuen
Marketing-Strategie fiir den
Amiga. Dabei stellen die Ex-
perten Uberlegungen an,
wie der Amiga 2500 und
eventuell folgende Komplett-
systeme erfolgreich im
Markt plaziert werden kon-
nen. So soll das High-End-

96 e

System nur bei speziell ge-
schulten Fachhandlern zu
haben sein; auch umfassen-
der Kundenservice gehort
dazu. Die neue Abteilung
wird sich auch um konkre-
te technische Einzelheiten
kiimmern. "Es gibt noch eini-
ge Details, die gedndert wer-
den sollten. Das féngt beim
Design an und endet beim
Aufbau der Hardware",
meint Felix Gadow, Gebiets-
verkaufsleiter fiir Amiga-Sy-
steme. Er sieht also auch in
der Weiterentwicklung des
Amiga fiir den Profi-Bereich
anstehende Aufgaben fiir
die neue Amiga-High-End-
Abteilung. Als Beispiel
nennt er ein Manko, das zu
vermeiden ware: Beim Ein-
satz einer schnellen 68020
Karte wird das Herz der
Mutterplatine, der Prozessor
Motorola 68000, ausgeblen-
det. "Der 68000 kénnte doch
in diesem Fall Teilaufga-
ben iibernehmen, beispiels-
weise die Steuerung des
Druckers", so Gadow.
Steckkarten im massigen
Gehduse des Amiga 2500 ge-
ben dem System die fiir den
DTP-Einsatz nétige Power.
Die Prozessorkarte glénzt
mit einem flinken 68020 von
Motorola und dem Co-Pro-
zessor 68881, der die Re-
chenleistung noch mehr er-
hoht. Zu dem Hauptspeicher
mit 1 MByte Chip-RAM ge-
sellen sich 2 MByte Zusatz-
RAM auf der Prozessorkarte
und noch einmal 2 MByte auf
einer weiteren Steckkarte,
der Speichererweiterung A
2058 — macht stolze 5 MByte.
Mit zusadtzlichen RAM-Bau-
steinen, die aufdie Speicher-
karte gesteckt werden, kann
man den Speicher sogar auf

Commodore

auf Touren

Exklusives Marketing fiir ein neves High-End-

System: In elf bundesdeutschen GroBstédten

stellte Commodore im August sein neves Desktop-

Publishing-System “Amiga 2500" vor.

HAPPY-COMPUTER war bei

der Présentation in Miinchen dabei.

-, o

.lll'lial."“i.l"l. Gho machen erste Erfahrungen mit

dem DTP-System von Commodore

11 MByte erweitern. Eine
weitere Steckkarte, der so-
genannte Flickerfixer, sorgt
fiir eine hochauflésende, ge-
stochen scharfe Bildwieder-
gabe auf dem Multisync-
Farbmonitor.

Die 40 MByte groBe Fest-
platte, die vom Commeodore-

Controller A 2090A gesteu-
ert wird, sorgt fiir schnelles
Laden und Speichern von
Daten. Jeder Anwender wird
sich dariiber freuen, daB die
komplette Software bereiis
bei der Auslieferung auf der
Festplatte installiert ist. So
bleibt fiir die ersten Schritte

Desktop Publishing

Desktop Publishing
(DTP) ist eine Methode,
mit der Druckerzeugnis-
se aller Art mit dem Com-
puter hergestelli werden:
Briefe, Einladungen und
Anzeigen, Zeitschnften
oder Biicher, Wahrend
bei einem Verlag viele
Mitarbeiter, wie Redak-
teure, Layouter, Seizer
und Montierer an der
Gestaltung einer Zeit-
schrift beteiligt sind, liegt
bei DTP alles in einer
Hand. Auf dem Computer
schreibt der Autor sein

Manuskript und malt Bil-
der, die er spéater in den
Text einfiigt. Danach legt
er mit Hilfe des DTP-Pro-
gramms auf dem Monitor
das Geriist der Seiten
fest, das sogenannte Lay-
out: SeitengraBe, Spalten-
anzahl und die Position fiir
Bilder beispielsweise. In
dieses Geriist baut der
Anwender dann Text und
Bilder ein, macht even-
tuell noch emige kosmeli-
sche Kormrekturen und
speichert dann die kom-
plette Seite. Das fertige

Produkt bringt er dann
auf einem Drucker (we-
gen deren hoher Ausga-
be-Qualitat am besten auf
einem Laserdrucker) zu
Papier. Man kann die Sei-
ten aber auch mit einem
Fotosatzbelichter in héch-
ster Auflgsung, beispiels-
die Druckerei vorberei-
ten.  Werbeagenturen,
Schiilerzeitungen  und
auch Verlage nutzen DTP-
Sysieme bereits heute —
und der Trend zeigt wei-
ter nach oben.
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Der A 2500: mit Erweite-
rungskarten vollgestopft

mit dem DTP-System nur das
Einschalten — und schon
kann man mit der Arbeit be-
ginnen. Disketten braucht
man nur dann, wenn man Da-
ten von der Festplatte si-
chern will. Den Anschluf
der Anlage an das Stromnetz
und die Verbindung der Ge-
rite untereinander wird der
Fachhiandler Kunden auf
Wunsch sicher abnehmen.
Die Leistungen des Pro-
gramms Professional Page
kann man nicht vollstdndig
beschreiben — es sind zu
viele. Die deutsche Version
1.2 dieser Software ist das
derzeit Beste, was fiir den
Amiga im DTP-Bereich zu ha-
ben ist. Das Zeichenpro-
gramm Professional Draw
ergdnzt das Gesamisystem.
Allerdings kann der Anwen-
der statt dessen auch Gra-
fiken aus anderen Amiga-
oder auch MS-DOS-Pro-
grammen in seine Drucker-
zeugnisse einbauen. Profes-
sional Page wandelt die ver-
schiedenen Formate in das
eigene um. Auf dem Monitor
erscheinen die zusammen-
gestellten Dokumente dann
in voller Farbenpracht.
Obwohl Professional Page
schon einen kleinen Text-
editor besitzt, ist die An-
schaffung einer leistungsfa-
higen Textverarbeitung fir
den professionellen DTP-
Anwender ratsam. Er kann
allerdings auch Texte ver-
wenden, die auf einem MS-
DOS-Computer  geschrie-
benwurden. Dafiir gibtesel-
ne zusatzliche PC-Steckkar-
te. Aber auch mit Terminal-
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programmen kann man Bil-
der und Texte iiber ein Null-
Modem-Kabel oder per Da-
tenferniibertragung  (DFU)
vom MS-DOS-Rechner an
den Amiga schicken.

"Kiss me, Amiga’ — den
Spruch kennen die meisten
Sportfreunde von der Ban-
denwerbung in FuBballsta-
dien. Mit dem neuen Mar-
keting-Konzept aber trennt
sich Commodore auch von
seinem langjéhrigen Werbe-
partner, dem FC. Bayern
Miinchen — in gegenseitiger
Zufriedenheit. Die Bayermn
haben einen neuen Werbe-
partner, Commodore mar-
schiert in eine neue Rich-
tung: Nach langjéhriger Zu-
sammenarbeit mit den
Miinchnern war Commodo-
res Bekanntheitsgrad mit
iiber 90 Prozent kaum noch
zu steigern. Commodore
zielt jetzt in der Sportwer-
bung auf imageférdernde
und exklusive Disziplinen
wie Tennis oder Golf.

Die Weichen in Richtung
auf ein neues Image hin sind
also gestellt. Martin Stan-
scheit, Assistent der Ver-
triebsdirektion bei Commbo-
dore, kiindigte auBerdem
an, daB das DTP-System aus-
schlieBlich bei ausgewahl-
ten Handlern zu kaufen sein
wird. Die Fachhandler, die
den Amiga 2500 verkaufen,
erhalten eine besondere
Schulung und bekommen
nach Bestehen eines Ab-
schluBtests eine Art Diplom.
Dadurch will Commodore si-
cherstellen, daB der Kunde
bei Fragen und Problemen
kompetente Beratung ge-
nieft. Zum umfassenden
Service gehort auch eine Li-
ste mit Belichtungsstudios:
Anhand dieser Liste kann je-
der autorisierte Handler ser-
nem Kunden die nachstgele-
gene Firma nennen, die
DTP-Produkte in fertige
Druckvorlagen umwandelt.

Commodore wird viel-
leicht auch Schulungen fiir
den Anwender anbieten, al-
lerdings existiert hier noch
kein konkretes Angebot.

Die Abteilung Amiga Pro-
fessional hat noch viel vor:
"Die Fortsetzung der Linie
von Computern oberhalb
des Amiga 2000 wird im Be-
reich DesktopVideo kom-
men', so Stanscheit. Hier
kann schon der Amiga 500,
das kleinste Modell der Rei-
he, mit sehr guten Leistun-

gen aufwarten — es bietet
sich eine Fortsetzung der
professionellen Linie an. Von
ginem Unix-Amiga spricht
Commodore ja schon seit ge-
raumer Zeit; die Einfithrung
der neuen Systeme hat je-
doch bisher auf sich warten
lassen. Als Grund nannte Fe-
lix Gadow Verhandlungen
mit dem US-Konzern AT&T
{iber die Lizenznahme des
Betriebssystems Unix.

An den neuen Ideen im
Hause Commodore hat wohl
auch der neue Deutschland-
Chef Peter Kaiser seinen
Anteil. Und Ideen gibt es
genug: "Denkbar ist auch
ein Commodore-Giitesiegel
fiir Amiga-Produkte, also
Soft-und Hardware', so Mar-
tin Stanscheit. Nach den
Commodore-Richtlinien ent-
wickelte Programme wiir-
den das Giitesiegel ebenso
tragen wie 100prozentig zum
Amiga kompatible Hard-
ware von Fremdherstellern,
beispielsweise Speicherer-
weiterungen oder Festplat-
ten-Controller. Mit dem

Commodore-Giitesiegel soll
der Kaufer die Garantie er-
halten, daB seine Program-
me beispielsweise im soge-
nannten Multitasking (bei
dem mehrere Programme
gleichzeitig arbeiten kon-
nen), problemfrei laufen, so
Stanscheid weiter. Dies solle
zu mehr Disziplin bei der
Programmierung von Ami-
ga-Software fithren. Argerli-
che Folgen der Programmie-
rer-Ignoranz sind die leider
immer noch héufigen, be-
riichtigten Gurus — System-
abstiirze- nach denen man
den Amiga neu starten muf.
Nach so einem Absturz sind
wichtige Daten, beispiels-
weise gerade geschriebene
Texte oder mithsam gemalte
Bilder, unwiederbringlich
verloren.

Das Giitesiegel konnte ei-
nen erheblichen Image-Ge-
winn fiir die Amiga-Reihe mit
sich bringen. Und den kann
eine High-End-Serie  mit
Preisen weit jenseits des Ta-
schengeld-Horizonts sicher
auch brauchen. IS

DTP-System Commodore 2500

Computer: Amiga 2500

Monitor: AOC Multisyne Color

Drucker: NEC Silentwriter LC-890

Software: Professional Page V1.2d, Professional
Draw 1.0

Anbieter: Autorisierter Fachhandel

Preis:
SRR O T
et

27000 Mark

Amiga ﬁsuo:

Kickstart-ROM V1.3, Hauptspeicher

5 MByte (davon | MByte Chip-RAM),
Prozessor-Karte 68020 mit Coprozessor
68881 und Memory Management Unit
48851, 40-MByte-Festplatte mit
Commodore-Controller, Enweiterungskar-
te Flicker-Fixer for hhere Bildfrequenz
(Auflésung maximal 704 x 480 Bildpunkte)

Farbmonitor

Hersteller:

AOC Intermational

Bildrohre: 1 4-Zoll-Bildréhre mit Antireflex-
Beschichtung

Rasterabstand: 0,31 mm

Synchronisations-

abstand

horizontal: von 15 bis 35 kHz

vertikal: von 60 bis 80 kHz

Hersteller: NEC

Typ: Silentwriter LC-890

Auflasung: 300 dpi

Druck-

geschwindigkeit: B Seiten pro Minute

Speicher: 1 MByte ROM, 3 MByte RAM

Schnittstellen: Parallel 8 Bit Centronics, Seriell R5232C
(V.24), Seriell RS422, Apple Talk

Emulationen: Postseript, HP Laserjet Plus

#n den Amiga 2500 kann zustalich sin Scanner zum Einlesen von Grofiken und Texten In den
Hauptpsicher angeschicssen werden, Der Farb-Sconner der Firma Sharp wird wohlweise zu-
stitzlich zum DTP-Paket angeboten, Dar Scanner kostet zitka 13000 Mark,
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omputer — wer weib

heute noch nicht, was

das ist? Vor 15 Jahren
noch waren Computer im Be-
wuftsein der meisten Men-
schen unbegreifliche Ma-
schinen, die, scheinbar all-
wissend, alles besser konn-
ten als der Mensch. Zwolf
Jahre ist es jetzt her, seit sich
die Elektronikexperten Ste-
ven Jobs und Stephen Woz-
niak in eine Garage in Kali-
fornien zuriickzogen und
den Apple I entwickelten, ei-
nen der ersten Computer,
der die Leistung arofer
Rechner in ein kleines, auf
den Schreibtisch passendes
Gehause packte. Der Apple
I verfiigte bereits iiber ein-
gebautes Basic — das als Be-
triebssystem fungierte. Man
schaltete die Kiste ein und —
am Anfang war Basic und
sonst gar nichts. Wer z. B
Texte verarbeiten wollte,
mufite sich das Programm
dazu selbst schreiben.

Damit begann die Compu-
ter-Revolution auch im pri-
vaten Bereich, der Compu-
ter zog ins Wohnzimmer ein.
Beinahe zeitgleich erdffne-
te Biiromaschinenhersteller
Commodore den Konkur-
renzkampf auf einem noch
nicht abzuschiatzenden
Markt und stellte der Offent-
lichkeit einen Rechner mit
1 KByte Speicher und einge-
bautem Kassetten-Recorder
vor. Niemand wuBte damals
genau, wer die neuen, preis-
werten und kleinen Tischge-
rdate iiberhaupt brauchen
wiirde. Der kleine Commo-
dore erhielt den Namen
"Personal Electronic Trans-
actor”, besser bekannt als
PET.

Am PET war irgendwie al-
les klein ausgefallen: die Ta-
statur mit thren nur umstand-
lich zu bedienenden Kinder-
grofeTasten, oder auch der
eingebaute  Kassetten-Re-
corder, das einzige Sper

08 s,

chermedium, das zu dieser
Zeitfinanzierbar war. Der Er-
folg gab schlieBlich beiden
recht, Apple und Commodo-
re fanden in kurzer Zeit fur
ihre Produkte reiBenden Ab-
satz.

Mit der Leistung heutiger
Maschinen sind Apple I und
PET natiirlich nicht zu ver-
gleichen — ein Kafer und ein
Mercedes 560 SEL haben
schlieBlich auch nicht all-
zu viele Gemeinsamkeiten.
Die Gerdte hatten fiir heu-
tige Verhaltnisse kaum etwas
zu bieten: Die Speicherkapa-
zitditen tummelten sich im
zweistelligen KByte-Bereich,
und das auch nur dann,
wenn alle Erweiterungsmog-
lichkeiten genutzt wurden;

Am Anfang war der

Apple... Das kénnte

die erste Zeile

einer Heimcomputer-

Schdpfungsgeschichte
sein. Bis zu den
heutigen Hochleistungs-
Computern Amiga,
Atari ST, PC war es
ein langer Weg.

die Massenspeicher waren
elend langsam, Grafik gab
esnoch nicht. Trotzdem, eini-
ge Programmierer prakti-
zierten auch auf diesen alten
Kisten die hohe Kunst der
Spiele-Programmierung. So

R i

gab es fiir den PET Schach-
oder Weltraum-Ballerspiele.
Beide Computer verfiigten
iiber den gleichen Prozessor
mit der klangvollen und viel-
sagenden Bezeichnung 6502,
ein Chip, der sich spaterinso
erfolgreichen Gerdten wie
dem C 64 wiederfinden soll-
te. Es dauerte noch vier Jah-
re, bis auch Branchenriese
IBM auf den Markt der PCs
drangte: 1981 lieferte Big-
Blue, wie die Firma wegen
thres blauen Logos genannt
wird, die ersten IBM-PCs mit
dem Betriebssystem MS-
DOS aus, das Microsoft ent-
wickelt hatte. Der Hauptspei-
cher belief sich auf stolze 64
KByte, der Prozessor 8086
kam von Intel, das Gerét be-

Leitete Ende

der 70er die  _
Heimeomputer-Ara
ein: der PET 2001
von Commodore
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Die ersten Apple-Computer kamen aus einer Garage in
Kalifornien und verschafften der neven Firma aber bald
groBe Marktanteile

saPR ein oder maximal zwei
Disketten-Laufwerke und
gtellte auf dem Bildschirm 80
Zeichen in einer Zeile dar.
An den Betrieb einer Fest-
platte war nicht zu denken,
das Betriebssystem MS-DOS
konnte keine derartigen
Massenspeicher verwalten.
Die finanzielle Macht von
IBM im GroRrechnerbereich
sorgte dennoch dafiir, daB
sich die PCs sehr schnell
zum Industrie-Standard ent-
wickelten, Fiir den Heimbe-
reich blieb der PC zunéchst
unerreichbar. Das &anderte

Der Spektrum, Nachfolger des Sinclair ZX81, konnte sich nie richtig durchsetzen

Verkaufsschlager von 1982 bis heute, der schon fast le-
genddre C 64, liebevoll Brotkasten genannt.

Ausgabe 11/November 1989

sich erst, als findige Entwick-
ler einen fatalen Fehler von
IBM bemerkten: Die fiir den
Bau der PCs verwendete
Technologie war nicht ge-
schiitzt oder patentiert wor-
den. Also begann man bei
Firmen wie Compag oder
Commodore sehr schnell mit
dem Nachbauder Geréte, zu
Preisen, die weit unter de-
nen von IBM lagen. Das Gan-
ze eskalierte, als kurz darauf
Billig-PCs aus Japan auf den
Markt dréngten. Kostete ein

Original-IBM-PC iiber 10000
Mark, konnte man kompati-
ble Gerate-Nachbauten be-
reits fiir 2000 bis 3000 Mark
erstehen.

Wéihrend sich die IBM-
PCs im Industrie-Bereich
durchsetzten, brachte der
Heimcomputer-Markt die
ersten wirklich brauchbaren
Geridte fiir zu Hause. Viele
werden ihn noch kennen,
den ersten echten Heimcom-
puter mit einem KByte Spei-
cher, einer grausamen Fo-
lientastatur und klobigen
Vierecken, die sich hochsta-
pelnderweise als "Grafik"
ausgaben: Die Rede ist vom
Sinclair ZX 80 und ZX 81. Der
Computer hatte die Grofe
eines DIN-AS5-Blattes und
konnte an jeden beliebigen
Fernsehapparat angeschlos-
sen werden. Die Tastenbele-
gung machte dem Anwen-
der das Leben nicht gerade
leicht: Bis zu sechs Funktio-
nen mubfte eine einzelne Ta-
ste bewdltigen. Die Folge:
Unzahlige Tastenkombina-
tionen verlangten vom An-
wender himmelschreiende
Fingerakrobatik. Dafiir
kannte der ZX bereits eine
leistungsfadhige  Program-
miersprache: Basic, mit dem
sich kleine Programme
schnell realisieren lieBen.
Ein eigener Plot-Befehl sorg-
te dafiir, einen Punkt an el-
ner beliebigen Stelle am
Bildschirm zu plazieren. Al-
lerdings konnte man kaum
von einem Punkt sprechen:
Es handelte sich mehr um
ein Viereck, grof und
schwarz. Eine grofere An-
sammlung solcher Vierecke
bezeichnete ein ZX-Besitzer
stolz als Crafik.

Um die Programme zu
speichern, lief sich ein kon-
ventionelles Kassettengerat
anschlieBen. Sogar umfang-
reiche Dateien konnte man
so verwalten, einzig viel Zeit
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muBte man mitbringen —
zum Suchen. Zudem war um-
fangreiches Zubehor verfiig-
bar; eine 16-KByte-Erweite-
rung, die damals noch nicht
einmal voll ausgenutzt wer-
den konnte, und ein Thermo-
drucker. Der Drucker arbei-
tete mit metallbeschichtetem
Rollenpapier, die Zeichen
wurden einfach einge-
brannt. Es war schon faszi-
nierend, den Drucker bei
cder Arbeit zu becbachten:
Unter lautem Rattern schlug
er Funken, man konnte gar
Blitze bestaunen, Brandge-
ruch stiegindie Nase, amEn-
de konnte man froh sein,
wenn der Ausdruck einiger-
maben zu entziffern war. Ei-
nes muf allerdings gesagt
werden: Wer damals mit ei-
nem ZX arbeitete, durfte sich
zur Elite der Computer-An-
wender rechnen, die Faszi-
nation Computer war plotz-
lich da, der kleine schwarze
Kasten mit Namen ZX 81 fes-
selte den werdenden EDV-
Fachmann oft stundenlang
vor den Bildschirm — sehr
zum Arger der iibrigen Fa-
milienmitglieder, die nach
wie vor der Meinung waren,
das Programm wvon ARD
oder ZDF hétte gegeniiber
dem Computer Vorrang.
Commodore, anfangs etwas
blaB um die Nase ob der
Sinclair-Konkurrenz, lieB mit
einem weiteren neuen Pro-
dukt nicht lange auf sich war-
ten. Noch im selben Jahr,
1981, begann der VC 20, den
Heimcomputer-Markt zu er-
obern. Mit seinen 3,5 KByte
Hauptspeicher stellte der
VC 20 einen echten Fort-
schritt dar. Basic hatte er ein-
gebaut, das Geréat arbeitete
nach dem Prinzip; einschal-
ten, los geht's. Leider konnte
der VC 20 nur 32 Zeichen in
einer Zeile darstellen, ein
reines Martyrium fiir die Au-
gen. Als Speichermedium
diente dem VC 20 eine Data-
sette, ein Kassetten-Recor-
der mit speziellem An-
schluf, der genause lang-
sam wie die iiblichen Ab-
spielgerate war. Einen gro-
Ben Vorteil hatte der VC 20
gegeniiber seinen Konkur-
renten; echte Grafik in 16
Farben. Durch seine auf 32
Zeichen begrenzte Textdar-
stellung entwickelte sich der
VC 20 schnell zum Spiele-
Computer, Grafik vom Fein-
sten, zumindest fiir damalige
Verhiltnisse.
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Rasant ging es dann auch
weiter in der Computer-Ent-
wicklung. Wahrend sich
IBM aufseinen PC-Lorbeeren
ausruhte und weiterhin nur
die Industrie mit Tischrech-
nern versorgte, schlug Com-
modore erneut zu: 1982 loste
der C 64 den VC 20 ab. Der
C 64 glanzte mit 64 KByte
RAM, 40 Zeichen pro Zeile
und einer hervorragenden
Grafikauflosung. Schnell er-
kannten Anwender und In-
dustrie die Vorteile: Der C 64
kostete nur 1400 Mark. Der
Brotkasten — wie der C 64
wegen unbestreitbarer Ahn-
lichkeiten mit dem prakti-
schen Kiichenzubehor bald
genannt wurde — entwickel-
te sich zum Renner auf dem

Heimcomputer-Markt. Die
Industrie unterstiitzte diese
Entwicklung durch Unmen-
gen an Produkten, sowohl
Software als auch Hardware.
Fiir den C 64 waren sehr
schnell Textverarbeitungen,
Datenbanken und Grafik-
programme erhdltlich. Das
Gros des Angebots bestrit-
ten Spiele, vom Baller- bis
zum Schachspiel, die auch
heute noch in Massen erhalt-
lich sind

Ein klein wenig darf man
sich tiber den durchschla-
genden Erfolg des C 64 al-
lerdings auch wundern: Wer
selbst Crafik programmie-
ren wollte, kam mit dem ein-
gebauten Basic nicht weit. Es
existierten keine Befehle, die

Wollte dem C 64 das Leben schwer machen: der Atari XL

IBMs PC
entwickelte
sich ab
1981 zum
Industrie-
Standard

die Grafikfahigkeiten aus-
nutzten. Alles spielt sich in
komplexer Maschinenspra-
che (die internen Prozessor-
befehle) ab. Fiir viele Fana-
tiker waren diese geheim-
nisvollen Vorgiange die Ur-
sache schlafloser Nachte, in
denen sie vor dem Bildschirm
immer neue Programmier-
tricks austiifielten, was den
C 64 schlieBlich zu Hochst-
leistungen trieb. Genauso
schwierig wie die Program-
mierung war auch der An-
schluf von Druckern. Dasich
Commodore nie an irgend-
welche Standards gehalten
hat, konnte ein handelsiib-
licher Drucker nur mit Hilfe
eines Zwischenstiicks — im
Computerdeutsch Interface




genannt— anden C 64 ange-
schlossen werden. Leider
funktionierte auch das nie
auf Anhieb, kostete kannen-
weise Kaffee und ganze Ner-
venstrange,

Mit dem Amiga hat es
Commodore dann 1985 ge-
schafft, den Heimcomputer-
Markt aufs neue zu beleben,
Ein unfreiwillig erfolgrei-
ches Konzept wurde vom
C 64 {ibernommen: Der An-
wender entwickelt sich bel
der Bedienung des Geradts —
ob er will oder nicht — mit
der Zeit zum Profl.

Nun spricht man, wenn von
Heimcomputern die Rede
ist, oft nur von Commodore,
der Firma, die mit dem C 64
jahrelang den Markt domi-

nierte. Allerdings war 1982
ein harter Kampf um die
Marktfithrerschaft bei den
Heimcomputern entbrannt.
Atari, das fiihrende Unter-
nehmen im Bereich der Spie-
le-Automaten, brachte den
Atari XL, einen Heimcompu-
ter, der mit den Leistungen
von Commodores C 64 ohne
weiteres mithalten konnte,
Trotzdem konnte sich das
Gerét nicht auf breiter Front
durchsetzen. Die Uber-
macht von Commodore war
erdriickend, das Software-
Angebot fiir den C 64 schlug
den Atari XL um Langen. Na-
tiirlich war Atari nicht die
einzige Firma, die etwas von
dem umsatz- und gewinn-
trachtigen Kuchen Heim-

computer abhaben wollte.
Auch Amstrad, ein 1968 ge-
grindetes Unternehmen der
Hi-Fi-Branche, trat 1986 mit
dem Heimcomputer CPC
464 in den Ring. Der Compu-
ter wurde komplett mit Moni-
tor, emgebautem Kassetten-

laufwerk und Scftware aus-

geliefert. Der CPC arbeitete
mit dem vorsintflutlichen Be-
triecbssystem CP/M, dem
Vorganger von MS-DOS, Als
deutscher Distributor der
Amstrad-Ware fand sich
schnell eine bereits damals
renommierte Firma aus dem
Hi-Fi-Bereich:  Schneider.
Auch fiir Schneider war der
CPC der Einstieg in den
Computer-Markt.  Mittler-
weile haben Schneider und

Der CPC mit Kassettenrecorder bot sich als Alternative zu € 64 und Atari XL an
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Die neve Generation: Schneller, mehr Grafik und Profes-
sionalitét haben sich nevere Computer wie der Atari 5T

auf die Fahne geschrieben
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Oer, legte den Grund-

stock fiir die spéteren Modelle A 500 und A 2000
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Amstrad ihre Zusammenar-
beit beendet und beackern
sich gegenseitig standig mit
neuen Computern. Beide
bieten Computer aus dem
unteren Preissegment, aber
auch High-End-Computer
mit modernen 80386-Prozes-
soren und grofien Speicher-
medien arl.

Computer wie der C 64,
der Atari XL oder der CPC
sterben jetzt langsam aus,
und mit ihnen ging und geht
eine lange Ara zu Ende: Vor-
beidie Romantik der Nachte,
in denen man mit Betriebssy-
stem und Anwender-Software
kampfte. Vorbei die Zeiten,
in denen man seinen C 64
mal verteufelte,’ mal in den
Himme] hob. Vorbei auch die
Zeit kindlicher Freude iiber
einen Programmiererfolg.
Die Betriebssysteme sind
heute so komplex, dab sie
fast nur noch mit Hilfe mo-
derner Hochsprachen zu
programmieren sind. Selbst
dann muB man sich gut aus-
kennen: Der Amiga mit sei-
nen Multitasking-Féhigkei-

ten (mehrere Programme
konnen gleichzeitig ablau-
fen) und den Unmengen an
kKleinen Unterprogrammen,
ausdenen sichsein Betriebs-
system zusammensetzt, ist
fiir Durchschnittsprogram-
mierer kaum mehr zu be-
herrschen. Wie einfach war
esda beim C 64: Flir verniini-
tige Programmierung reich-
ten Kenntnisse iiber einige
wichtige Stellen im Betriebs-
system und ein paar mathe-
matische Formeln, wenn es
beispielsweise an die Grafik
ging. Der C 64-Anwender
war und ist ein echter Kenner
seines Computers. Bei den
heutigen Heimcomputern
gibt es nur noch eine kleine
Programmierer-Elite, die die
Fihigkeiten der Rechner
wirklich ausnutzt. Egal, iiber
welchen Computer man
spricht, die Gerdte bieten
vielmehr und werdenimmer
schneller.

Dazu kommen grafische
Oberflachen, die die An-
wendung einfacher machen.
Immer komplexere Pro-
gramme sind nétig, um die
Leistungsfahigkeit der mo-
dernen Rechner auszunut-
zen. Wenn es da zu einem
Problem kommt, steht der
Anwender oft im Regen: Lei-
der sind weder die Benutzer-
freundlichkeit noch der so
dringend bendtigte Service
mit der Leistungsfahigkeit
mitgewachsen. Aufgeblaht
hat sich der Funktionsum-
fang der Programme, echte,
eierlegende Wollmilchsaue
tummeln sich da plétzlich auf
dem Markt. Reichte frither
eine Textverarbeitung oder
ein Basic-Interpreter aus,
muf es heute schon DTP
oder ein Compiler mit allem
Schnickschnack sein.

Auf dem Hardware-Sektor
gehen die alten Konkurrenz-
kdmpfe weiter. Verbissen
sich die Freaks frither in Dis-
kussionen ob nun der C 64
oder der CPC 464 der besse-
re Computer sei, sind heute
nur die Produktnamen aus-
getauscht; Atari ST und Ami-
ga heiBen die Geschiilze
jetzt, Immer mehr mischt
auch der PC im Heimbe-
reich mit, Grafik beispiels-
weise ist nicht mehr langer
eine Doméne des Amiga.

Ein wenig darf man den al-
ten Zeiten schon nachtrau-
ern, zumal heute schon viele
sagen konnen: "Weift du
noch, damals..." rf
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Ein integriertes Paket
fir MS-DOS-Computer
ist “F&A". Das
Besondere an dem
Programm: Es versteht
Befehle, die in
Umgangssprache
eingegeben werden.

enne mir alle Miiller,

die in Kassel woh-

nen.” Umstandliche
Bedienung, unverstindliche
Fehlermeldungen und starre
Richtlinien fiir die Eingabe
wvon Suchkritenien erfordern
lange Einarbeitungszeiten

"Nenne mir alle Miiller..."

tatséchlich gibt es ein Pro-
gramm, das in Umgangs-
sprache formulierte Befehle
akzeptiert: "F&A" (Frage &
Antwort).

Verantwortlich fiir diesen
Komfort zeichnet ein Pro-
grammtell namens “Assi-
stent" Er verfiigt iiber elnen
mitgelieferten Sprachschatz,
der durch neue Begriffe er-
weitert werden kann. So ent-
steht tatsdchlich ein Dialog
mit dem Computer, der nicht
nur ungeiibten Anwendern
die Scheu vor der modernen
Technik nimmt, sondern die
Arbeit auch zum Veragniigen
werden laBt. Allerdings ist
das langst noch nicht alles,
was die neue Version 3.0 von
F&A zu bieten hat. Das Pro-
gramm enthalt auberdem ei-
ne Dateiverwaltung und ein
sehr gutes Textverarbei-
tungsprogramm

Sowohl das Programm
selbst als auch das Hand-
buch der F&AVersion 3.0
sind komplett ins Deutsche
libersetzt, Vertrieb I
Deutschland: die Hambur
ger Firma Prisma. Die neue
Version beseitigt ein Manko
dlterer Versionen: Sie er
laubt endlich die Verkniip-
fung mit externen Dateien,
Informationen (beispielswei-
se der Name eines in der ei-
nen Datel gespeicherten
Kunden) kénnen nun mit An-
gaben aus anderen Dateien
(beispielsweise der entspre-
chenden Kundennummer
oder bisher bestellten Men-
gen) verknupft werden. Da-
mit wird F&A endlich zu ei-
ner vollwertigen Datenbank.

Ausgeliefert wird das Pro-
gramm auf sechs 5Y%-Zolk
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TEST

F &

A

Datenbank
plus Text-
verarbeitung

Disketten. Zur Arbeit mit
dem Programm bendtigt
man mindestens zwei Disket-
ten-Laufwerke, die das 720-
KByte-Format lesen kénnen.
Empfehlenswert ist aller-
dings der Einsatz einer Fest-
platte mit mindestens 20
MEyte Speicherkapazitét.
Um das Programm auf der
Festplatte zu installieren,
werden dort etwa 1,5 MByte
freier Speicher bendtigt. Zu-
satzlich brauchen Sie aufder
Platte gentigend Speicher-
platz fiir Thre Daten,

Das iiber 900 Seiten dicke
Handbuch ist sehr iibersicht-
lich gegliedert; das Kapitel
"Einfithrung'" fordert seinen
Leser bereits nach wenigen
Seiten auf: "Fangen Sie jetzt
an!". Und tatséchlich macht
die einfache Benutzerfiih-
rung von F&A es dem An-
wender recht leicht, das Pro-
gramm auch ohne standige
Konsultationen des Hand-
buchs kennenzulernen.

F&A arbeitet mit jeder be-
liebigen Crafikkarte und
dem entsprechenden Moni-
tor zusammen, Eine Grafik-
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karte ist jedoch nicht unbe-
dingt notig, da das Pro-
gramm ausschlieBlich den
Textmodus verwendet.
Beim Start von F&A sollten
mindestens 550 KByte freier
Hauptspeicher vorhanden
sein. Sind andere speicher-
residente (standig im Haupt-
speicher anwesende) Pro-
gramme wie Sidekick aktiv,

mit dem integrierten Paket
schnell der Hinweis, daB zu
wenig Speicher fiir die aus-
gewahlie Funktion zur Verfii-
gung steht. Verbannen Sie al-
so alle Speicherfiiller vor
dem Start des integrierten
Paketes aus dem Haupispei-
cher. Da F&A auf Computiern
der AT-Klasse auch eventuell
vorhandenen Hauptspei-
cher oberhalb der 1-MByte-
Grenze anspricht, isteine Ez-
weiterungskarte (Expanded
Memory) vor allem fiir kom-
plexe Abfragen empiehlens-
wert.

Samtliche Funktionen des
Paketes wihlt man uber Me-
niis aus. Alle durchlaufenen
Meniistufen stellt F&A auf
dem Bildschirm dar — die
Orientierung in den zahlretl-
chen Menii-Ebenen fallt da-
mit sehr leicht. Die Bedie-
nung erfolgt ausschlieBlich
iiber die Tastatur, Steuerung
mit der Maus ist nicht vorge-
sehen. Viele Programm-
punkte Tuft man tber die
mehrfach belegten Funk
tionstasten auf, jeder Druck
auf <Fl > zeigt stets Hilistex-
te auf dem Bildschirm an.

Der Schwerpunkt des inte-
grierten Paketes liegt bei
der Verwaltung komplexer
Datenbestinde, beispiels-
weise von Mitarbeiter- oder
Kundendateien. Die Daten
erfaBt der Anwender in so-
genannten Formularen, die
er nach seinen eigenen Be-
diirfnissen selbst anlegen
kann. Hier bestimmt er, wel-
che Felder, beispielswelise
"Name" oder "Kundennum-
mer’, in dem Formular er-
scheinen.

Die Gestaltung eines For-
mulars ist mit F&A sehr ein-

erscheint bei der Arbeit fach. Nach dem Aufruf des
FIA HAPTNDS |
WIEL MO |

DATEI GESTALTEN

Esc-Zurick

Fi-Hilfe

I Beiter

Alle Menii-Stufen stellt F&A iibersichtlich dar

Meniipunktes "Gestalten ei-
ner Datel” wartet ein leerer
Arbeitsbildschirm auf Em-
gaben des Anwenders. Der
Anwender bewegt den Cur-
sor auf die Position, an der
der erste Feldbezeichner

Sehr einfach:

Gestalten Sie

das erste For=
mular

(zB. Vorname) stehen soll
Dann tippt er die entspre-
chende Bezeichnung ein
und schlieft mit einem Dop-
pelpunkt ab. Man kann in ei-
ner Zeile mehrere Felderun-
terbringen. Soll ein Feld
iiber mehrere Zeilen rei
chen, werden einfach spitze
Klammern hinter den Feld-
namen und an das Ende des
Feldes gesetzt, die dann Be-
ginn und Ende des Feldes
kennzeichnen. Wenn man al-
lerdings zur Verschénerung
des Formulars nachtraglich
Rahmen zeichnet, besteht
die Gefahr, iiber mehrere
Zeilen reichende Felder zu
unterbrechen.

Fiir die Gestaltungumfang-
reicher Formulare stehen
maximal zehn Bildschirmsei-
ten zur Verfiiqung, das sollte
selbst hochsten Anspriichen
geniigen.

Entspricht das Blanko-For-
mular der Vorstellung des
Anwenders, sind fiir die ver-
schiedenen Felder noch so-
genannie Datentypen festzu-
legen. Bei der Postleitzahl ist
das Feld beispielsweilse vom
Typ "numerischer Wert", bel
Namen vom Typ "Text". Spa-
testens zu diesem Zeitpunkl
sollte man genau wissen,
welche Felder spater zu Be-
rechnungen herangezogen
werden sollen. F&A kann
shnlich einer Tabellenkalku-
lation mathematische Ver-
kniipfungen zwischen Fel-
dern hersteilen, also rech-
nen. Das ist allerdings nur
bei numerischen Feldern
moglich (z.B. Anzahl von Auf-
tragen). Fiir méglichst schnel-
le Suchoperationen ist der
Datentyp  "Schliisselwort”
Teserviert.

Oft gibt es unterschiedli-
che Schreibweisen fiir ein-
und denselben Begriff (z.B.
Schach, Schachspiel). Um
dieses Problem zu umgehen,
kann man zu jedem Feld el
nen individuellen Hilfstext
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fiir den Datenerfasser einge-
ben, der spiter mit <Fl>
angezeigt wird. Das ist be-
sonders dann sehr niitzlich,
wenn die genaue Feldbe-
schreibung nicht schon aus
dem Feldnamen hervorgeht
(bel "Ort" ist sicher keine
weitere Erlauterung nétig,
bei "AnzBest" schon eher).

Sie konnen Formulare ganz
individuell fiir die vorgese-
hene Anwendung anpassen.
Hier sind unter anderem giil-
tige Wertebereiche fiir die
Eingaben in die Felder ein-
zustellen. Weicht eine Einga-
bevon dem eingestellten Be-
reich ab, streikt F&A und
macht den Anwender darauf
aufmerksam. So kann man
beispielsweise die Eingabe
von Postleitzahlen, die gro-
Ber als "%000" sind, aus-
schlieBen. Mit der Anpas-
sung werden auch Felder
gekennzeichnet, in die beim
Anlegen eines neuen Daten-
satzes unbedingt Eingaben
gemacht werden miissen.

Eine komfortable Funktion
innerhalb der Dateigestal-
tung sind die sogenannten
LOOKUP-Kommandos. In ei-
ner LookupTabelle, die zu
Jeder Datei angelegt werden
kann, legt man besonders
haufig auftauchende Infor-
mationen ab. Wenn sich der
Firmenname "Markt & Tech-
nik” oft wiederholt, trégt man
"M" als Schliissel fiir den ge-
samten Begriff ein. Driickt
der Anwender dann <M>,
wahrend der Cursor im Feld
"Firma' steht, tragt F&A auto-
matisch den gesamten Fir-
mennamen ein, Das schont
die Nerven und spart Zeit,

Mit diesen letzten Verfei-
nerungen ist das Formular
fertig, es wird gespeichert
und wartet dann auf die Da-
teneingabe, Auch das ist ge-
nauso einfach wie der Auf-
bau eines Formulars. Uber-
flissige Schreibarbeit er
spart eine Hilfsfunktion, die
Eintrdge aus dem letzten
ausgefiillten Formular iiber-
nimmt,

Bei F&A fallt eine Beson-
derheit sofort nach dem Start
des Programms ins Auge:
Ein Punkt des Hauptmeniis
nennt sich "Assistent”. Dahin-
ter verbirgt sich die faszinie-
rende Funktion, mit dem Pro-
gramm in einen sprachli-
chen Dialog treten zu kéin-
nen. Fragen zu beliebigen
Inhalten einer Datei lassen
sich in Umgangssprache for-
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mulieren. F&A akzeptiert die
Anweisungen und fithrt sie
aus. Grundlage zum Ver
stdndnis der Umgangsspra-
che bildet das Vokabular,
das bereits in F&A integriert
ist. Ist dem Assistent ein Wort
unbekannt, dann erkundigt
er sich danach und fiigt es
anschlieBend ins Vokabular
ein.

sein Vokabular aufgenom-
men werden. Eine Liste aller
Vokabeln oder Synonyme
kann man jederzeit aufrufen.

Je besser der intelligente
Assistent informiert ist, desto
umfangreichere Fragen kén-
nen Sie an ihn richten. Dann
findet er beipielsweise sehr
schnell Antworten auf Fra-
gen wie diese: "Welche Aus-

Vorname [

Rhiel [ung
largesetzterl )

i 16 Fositon: 8

TzText

Geben Sie in jedes Feld einan Buchsiaben ein, wit dew der DATENIYP
bestimt vird, der in diesen Fald gespeicher! warden soll!

N = Mumerischer Mert D = Datun
J = Ja/Mein = mmﬁ L = Zeit (Stunden)
§ = Schliisselwort (2.8, fir Stichwortverz., Klassifizierung, etc.)

Fiir Formatoptionen vie Justierumy, Xommastellen, etc! Fi-Hilfe

ANGESTEL . BTF
Esc-Abbruch Fi-Hilfe

Feldfypen dndern
Fi-fmgaben Loschen Fé-Feld erweitern

Seite 1 von 1
Fif-Heiter

Guanz einfach: In den Formularen legt der Anwender zu-
erst die Namen der Felder und dann die Datentypen fest.

Ctrl F1 Rechischreibung: Hart Cirl F2 Texthlock drucken
FL | Shift F1 Rechischreibung: Dok.| F2 | Shift F2 Makros hemutzen
F1 Information ] 2 Dokument drucken
Ctrl F3 Dokumentsfatistik Cirl F4 Zeilenrest ldschen
R F4 | Shift P4 Zeile loschen
_[ F3 Textblock lgschen P4 Word laschen
Al I3 Block laschen ) DBatei ALl F6 Trennung durchfihren
Cirl 3 Block kepiersn) Datei Cirl 6 Seitenvorgaben
F3 | Shift F5 Textblock verschishen| F6 | Shift [6 Textatiribute
] F3 Textblock kepieren =Y 6 Tenporire Rinder
At F7 Telder aflisten | |
Ctel F7 Gehe 1u Seite/Zaile Cirl F Dolunent exportieren
F7 | Shift F7 Text wiederberstellen| F8 | Shifi F§ Dolunent speichern
F7 Suchen & ersefzen S5 F8 Optionen
fill 19 Berechnen 5|
Ctrl P9 Fontzuordmung
19 | Shift P9 Seite mach unfen Fl8
F3 Seile nach ehen FlB Weiter
Esc-fibbruch +Pobn-Hei ter+

Ubersichtlich: Die Funktionstasten sind in der Textverar-
beitung von F&A mehrfach belegt.

Wichtig ist es auch, Syno-
nyme eingeben zu kénnen.
Wenn ein Feld "Nachname"
heiBt und die Abfrage den
Ausdruck “Familienname”
verwendet, schaut der Assi-
stent in der Liste der Synony-
me nach und findet dort den
entsprechenden Hinweis,

Anfangs dauert es einige
Zeit, bis der Assistent ausrei-
chend unterrichtet ist, um
alle an ihn gestellten Fragen
zu verstehen. Kann er mit ei-
ner Frage nichts anfangen,
bittet er sofort um Hilfe. Neue
Worte kbnnen jederzeit in

bildung haben die Mitarbei-
ter aus der Verwaltung ab-
solviert, und welche Hob-
bies haben sie?"

Da sich der Assistent Ant-
worten merkt, kénnen Sie so-
gar Nachfolgefragen stellen:
"Welche Mitarbeiter verdie-
nen weniger als 4000 Mark?"
und anschliefend: "Welche
Fachkenntnisse haben sie?"

Mit Hilfe des Assistenten
koinnen auch Formulare ge-
dndert, neue angelegt oder
geldscht werden.

Alle Daten innerhalb einer
Datei kann der Anwender al-

lerdings -auch unabhéngig
vom Einsatz desintelligenten
Assistenten abiragen. Zum
Suchen nach einzelnen Da-
ten oder Formularen kann
der Anwender Suchkrite-
rien in ein leeres Formular
eintragen. Alle vorhande-
nen Formulare, die den Kri-
terien entsprechen, werden
anschlieBend auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Der eigenstindige Pro-
grammteil "Listen” ermog-
licht die gezielte Auswertung
des Datenbestandes. Infor-
mationen einer Datei lassen
sich damit ibersichtlich zu-
sammenstellen und auf dem
Bildschirm oder per
Drucker ausgeben. Man
kann beispielsweise nach
Postleitzahlen suchen; die
grofer als 4000 sind, aber
auch Verkniipfungen ver-
schiedener  Auswahlkrite-
rien festlegen. Beispiel: Tra-
ge alle Munchner indie Liste
ein, deren Hobby Surfen ist.
Zur Cestaltung einer Liste
kann der Anwender sogar
verschiedene Formulare als
Quellen wéhlen, die dann fiir
eine Gesamitliste durchsucht
werden,

Mit geeigneten Formeln,
die beispielsweise aus den
Summen einzelner Felder ei-
ne Gesamtsumme ermitteln,
kénnen auch neue Spalten
gedruckt werden, die iiber-
haupt nicht als Feld inner-
halb eines Formulars vor-
handen sind. Will man in ei-
ner Liste eine Spalte fiir eine
Berechnung verwender, die
aber nicht selbst in der Liste
angezeigt werden soll (z.B
das Gehalt), kann man diese
Spalte als unsichtbar kenn-
zeichnen,

Die in F&A integrierte Text-
verarbeitung ist ein komfor-
tables Hilfsmittel. Der Ar
beitsbildschirm der Textver-
arbeitungist mit dem der Da-
teiverwaltung fast identisch.
Alle wesentlichen Funktio-
nen, die man in einer Text-
verarbeitungerwarten kann,
sind vorhanden: Blockopera-
tionen, Suchfunktionen und
vieles mehr.

Dazu kommt eine komfor-
table Rechtschreibkorrek-
tur, die auf ein umfassendes
Worterbuch  zuriickgreift,
Gepriift wird immer ab der
aktuellen  Cursorposition.
Um den vollstindigen Text
zu iiberpriifen, ist es also im-
mer notwendig, an den Text-
anfang zu springen. Wer sich
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iiber die Rechtschreibung
eines bestimmten Wortes
nicht schliissig ist, geht mit
dem Cursor auf dieses Wort
und driickt <CTRL> <Fl>.
Stimmt die Schreibweise, er-
scheint sofort der entspre-
chende Hinweis. Andern-
falls verzweigt F&A in ein
kleines Menii, das Korrek-
turvorschlage anbietet.

Ein Schwachpunkt der
Textverarbeitung liegt in
der fehlenden automati-
schen Silbentrennung. Will
der Schreiber langere Wor-
te trennen, kann er jedoch
sogenannte weiche Trenn-
zeichen einfiigen. Wie der
Text auf Papier aussieht,
zelgt sich erst auf dem Aus-
druck: Die Textverarbeitung
stellt den Text auf dem Bild-
schirm nicht genauso dar wie
auf Papier. Umstandlich ist
die Verwendung von Druk-
keranweisungen, die im Text
eingefiigt werden mussen:

verarbeiten. Fremdformate
werden automatisch erkannt
und in das eigene Format
umgewandelt. Importiert
werden Texte im ASCII-
Format (alle Carriage Re-
turns bleiben erhalten), Im
Spezial ASCIl-Format (alle
Carriage Returns werden
entfernt), WordstarTexie
oder LotusTabellen.

Zum Import gehért der
Ausgewogenheit halber na-
tiirlich auch der Export: Ein
mit F&A geschriebenes Do-
kument 1aBt sich in reinem
ASCII-Format speichern, so
daf man F&ATexte auch mit
anderen Texiverarbeitun-
gen bearbeiten kann.

Wer hiufig Serienbriefe zu
schreiben hat, wird die ge-
lungene Verkniipfung von
Textverarbeitungund Daten-
bank besonders zu schitzen
wissen, die Zusammenarbeit
mit der Datenbank 1st vor-
bildlich — und sehr einfach.

Meine spezielle Fihi

104 DARF MICH VORSTELLEM
Ich bin Ihr neuer persanlicher Datembank-fissistent.

it: - Ich versiehe ungangssprachliche Abfragen.
Sie sagen wir einfach, vas Sie vissen nachien ::5 o

bemn Sie zum Beispiel eine Datei mit Angestellien haben, fragen Sie:

ich antuorte [hnen!

Teige wir die Adressen der Mitarbeifer in der lerkanfs-
abteilung sortiert nach PLZ sowie ihre Hobbies,

Und ich bringe [hnen die Antuort;

ABTEILING NAME HogEY
Yerkanf Meier Josef 8888 Nunchen Schach 8
Holler Herta " 8998 Regenshurg | Temnis | |
z R
Esc-fbbruch +Pgn-Blatlernt 4+ Meiter

Der Clou: Der Assistent erleichtert die Suche nach Infor-
mationen. Er versteht sogar Umgangssprache.

Um Teile eines Textes in
Blocksatz auszugeben, muf
man "justify yes/no" vor und
nach dem Text eingeben.
Die Textverarbeitung un-
terstiitzt, ebenso wie der
Listen-Programmteil, auch
Postscriptdrucker. Die Datel
POSTFNT enthalt 13 Stan-
dard-Postsript-Fonts.

Die Textverar-

beitung von
F&A bietet viele
Funktionen

F&A verwendet ein eige-
nes Format zum Speichern
eines Dokumentes. Dennoch
sind auch Texte aus anderen
Programmen problen}los Zil
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Etiketten fiir den Versand
der Serienbriefe sind mit Hil-
fe von F&A im Handumdre-
hen bedruckt. Im Programm
sind zahlreiche handelsiibli-
che Etikettenformate vorge-
geben, aus denen der An-
wender wahlen kann. Ande-
rungen in der Hohe, Breite
und Position des Ausdrucks
sind zusatzlich moglich.
Sehr hilfreich bei der Ar-
beit mit F&A ist die Verwen-
dung eigener Makros, die in
allen Programmieilen einge-
setzt werden konnen. Ma-
kros sind langere Folgen von
verschiedenen  Befehlen,
die einmal aufgezeichnet
und spater mit einer einzigen
Tastenkombination wieder
abgespielt werden.

Ein Schwachpunkt von
F&A ist das Drucken und
zwar sowohl in der Daien-
bank als auch in der Textver-
arbeitung. Die Auswahl des
richtigen Druckers ist dabei
noch vergleichsweise ein-
fach. Das Programm listet ei-
ne groBe Palette verschiede-
ner Modelle auf, ausderder
Anwender seinen Typ aus-
wahlt. Kompliziert wird es
dann allerdings bei den An-
gaben fir verschiedene
Schriftarien, beispielsweise
"fett" oder “kursiv. Hier
muP man umstandlich die so-
genannten Control-Sequen-
zen eingeben, die dem
Drucker das Signal fiir elne
veranderte Schriftart geben.
Fiir unerfahrene Computer-
Anwender ist das ein fast un-
16sbares Problem. An elnem
sonst so bedienungsfreund-
lichen Programm ist dieser
Riickfall in die Steinzeit der
Computer unverstandlich.

Von groPer Bedeutung fiir
den Einsatz einer Daien-
bank ist die Verbindung zur
AuBenwelt: Hier glanzt F&A
mit integrierten Hilfspro-
grammen. Daten aus ande-
ren Dateien konnen pro-
blemlos importiert oder ex-
portiert werden. Besonders
einfach ist der Import von

dBase- oder Lotus-Dateien.
F&A wandelt die Daten in
das eigene Format um. Da-
bei generiert es automatisch
geeignete Formulare, in die
alle vorhandenen Daten ein-
getragen werden. Die mnien-
sive Arbeit nimmt bel groBen
Import-Dateien  allerdings
Stunden in Anspruch.

F&A ist in der Version 3.0
eines der leistungsfdhigsten
integrierten Pakete auf dem
Markt. Die Leistungen der
Datenbank und die der Text
verarbeitung sind iliberzeu-
gend. Keine Probleme macht
die Einarbeltung in die zahl-
reichen Programmfunktio-
nen, und auch Profis werden
immer neue leistungsidhige
Eigenschaften entdecken
und nutzen. Besonders bein-
druckend ist natiirlich die In-
formationssuche mit Hilfe
des Assistenten. Die einzel-
nen Programmieile sind
durchdacht und gut aufein-
ander abgestimmt, die Be-
nuizerfithrung ist sehr klar.
Schade nur, daf die Ausga-
be per Drucker so umstand-
lichist. F&A kostet inder Ein-
zelplatzversion 1800 Mark,
eine Netzwerk-Benuizerli-
zeng fiir insgesamt drel Plat-
ze kostet zusatzlich noch ein-
mal den gleichen Betrag. rs

Auf einen Blick

Programmname
Programmart

Preis in Mark
Hersteller/Vertrieb
Hardware-Anforderungen

Kopierschutz
Lieferumfang
Handbuch
Ausfithrung

Unterstiitzte Fremdformate

F&A Version 3.0
Integriertes Paket mit Do-
tenbank und Textverarbei-
tung

ca. 1600
Symantec/Prisma
Minimum: 640 KByte Spei-
cher, 2 Disketten-loutwerke
mit je 720 KByte (besser:

1 loufwerk, eine Festplatie
nein

6 Disketten, Handbuch
sehr gut

ca. 900 Seiten, deutsch
ASCI, lotus-1-2-3, dBase
11/, DIF, pfs:File, 1BM-Filing
Assistant

Besonderheiten Integrierte Textverarbei-
tung, Intelligenter Datei-
Assistent, netzwerkfghig
Wertungen
Bedienungsfreundlichkeit hervorragend
Geschwindigkeit gut
Funktionsumfang sehr gut
Programmteil Datei hervorragend
Programmteil Text sehr gut
Druckerunterstiitzung befriedigend
Gesamfwertung sehr gut

Alle Preitangoben beruhen ouf Informafionen der Hersteller
und enthalien die gesetziiche Mehnwenstzoer. Markipreise
kannen obweichen. HAPPECOMPUTER vergibt
khaszenbezogen die Noten henvonogend, sehs gul, gu!,

befriedigend, ousreichend und ungeniigend.




Hardware
avfgeklért

Ein grauer Kasten steht auf
dem Tisch. AuBen ein ble-
chern klingendes Metallge-
h&use und innen viele Kabel
und griine Platinen, garniert
mit spitz abstehenden Lot
punkten, die geheimnisvolle
elektronische Bauteile auf
der Platine festhalten. So
sieht fiir viele das Innenle-
ben ihres Computers aus —
ein unerforschtes Myste-
riurm.

Das Buch "PC Hardware"
aus dem Wolfram's Fachver-
lag soll dem normalen (un-
kundigen) Anwender eine
Hilfe sein, wenn er seinen PC
einmal selber aufschrauben
mubB, um eine Steckkarte ein-
zusetzen oder — falls notig —
kleinere Wartungsarbeiten
zu erledigen.

Vom Bit iiber die CPU, die
Jumper, RAM-Speicher und
Netzteile geht der Streifzug
durch die elekironische
Landschaft. Der Autor er
klart zundchst einige wesent-
liche Grundbegriffe wie Dis-
kette, RAM und CPU, bevor
er sich der Inbetriebnahme
des PCs widmet und dabei
auf den neuralgischen Punkt
fiir viele PC-Neulinge ein-
geht, den sogenannten Set-
up, die Crundeinstellung.
Uber 50 Seiten behandeln
das Innenleben und den
Speicheraufbau eines
Personal-Computers. Da
wird dem Anwender bei-
spielsweise einmal erklart,
wie er iiberhaupt eine Steck-
karte einsetzen muB — fiir
viele ein Buch mit sieben Sie-
geln. Die letzten 20 Seiten
beschaftigen sich mit dem
Speichermedium Festplatte.

Das PC Hardware-Buch ist
fiir den Laien geschrieben.
Es ist verstindlich und an-
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schaulich, wozu nicht zuletzt
viele Zeichnungen beitra-
gen. Nur die undurchsichti-
ge inhaltliche Gliederung
stort ein wenig. rh

Ralf Reinecke PC Hardware, Klar & Ver-
standlich, Wolfram's Fachverlag, 154 Seiten,
45 Mark

Seitdem das integnierte
Programmpaket "Works”
von Microsoft allen Schnei-
der Computern beiliegt, ist
der Verbreitungsgrad von
Works sprunghaft gestiegen.
Ein AniaB fiir viele Verlage,
begleitendes Buchmaterial
fiir die groBe und sténdig
wachsende Works-Anwen-
derschar anzubieten.

Works besteht aus einer
Text- und Datenverarbei-
tung, Tabellenkalkulation
und einem Kommunikations-
programm. Durch seine rela-
tiv einfache Handhabung
und iibersichtliche Funk-
tionsvielfalt ist es vor allem
fiir private Zwecke und klei-
ne gewerbliche Betriebe ge-
eignet.

Das Buch "MS Works Lo-
sungen” ist eine Art Samm-
lung von Ldsungsvorschii-
gen fiir haufig auftretende
Probleme der Works-Benut-
zer. Im ersten Teil des Bu-
ches fithrt der Auior den Pro-
grammneuling auf knapp 150
Seiten in die Benutzerfiih-
rung von Works ein. Dabei
dienen typische Arbeitsvor-
gange (wie Daten anlegen
und sortieren) als Erkla-
rungsbeispiele fiir verschie-
denste Funktionen des Pro-
gramms, wobei sich der Au-
tor bemiiht, typischen Benut-
zerfehlemn gleich vorzubeu-
gen. Fiir ausgewsdhlie Pro-
bleme, beispielsweise die
Erstellung von Serienbrie-

. Lisungen
i ' ahm.r—gmd'ﬁ!:mnm-q

fen, gibt es L&sungsvor-
schldge.

Das Buch ist schon optisch
sehr iibersichtlich gestaltet,
und die Texte sind fliissig
und verstdandlich geschrie-
ben. Die im Buch beschrie-
benen Arbeitsschritte lassen
sich leicht nachvollziehen
und helfen, den richtigen
Umgang mit Works schnell
Zu lernen. rh

Wolfgang Becher, M5 Works Losungen,
tewi Verlag, 312 Seiten, 59 Mark

Die zwei vom
Archimedes

Wottram's REH sides

. Archimedes & Arthur

Toswim i

“"Archimedes und Arthur"
ist kein Komiker-Duo, son-
dern der Titel eines Refe-
renzbuches zum Computer
Archimedes und seinem Be-
triebsystem Arthur.

Die Kurzreferenz hat die
Form eines Ringordners und
ist 263 Seiten stark. Dort ha-
benunter anderem eine klei-
ne Einfithrung in den Com-
mand Line Interpreter (CLI)
und eine Befehlsiibersicht
mit Syntaxangaben und
Kurzinformationen Platz. Ei-
ne interessante Besonder-
heit ist das Kapitel fiir Sy-
stemumesteiger: ein System-
vergleich zwischen Amiga,
IBM-PC und Archimedes.
Hier werden Ahnlichkeiten
und Unterschiede der Hard-
ware aufgezeigt und aquiva-
lente Befehle auf allen drei
Computern beschrieben.

Ein kleines Kapitel (zwolf
Seiten) widmet sich der MS-
DOS-Emulation des Archi-
medes. Ein Anhang (unter
anderem mit FX-Komman-
dos zur Systemprogrammie-
rung) schlieBen das Nach-
schlagewerk ab.

Archimedes und Arthur
werden recht iibersichtlich
behandelt, der Inhalt ist an-
gesichts des Preises von 49
Mark jedoch eher als diirftig
zu bezeichnen. rh

Zvonmir Racic, Archimedes & Arthur, Waol-
fram’s Fachverlag, 263 Seiten, 49 Mark

Quick Start mit
Pagemaker

Die "Quick Start" Buchrei-
he aus dem Diisseldorfer Sy-
bex Verlag umfaft inzwi-
schen schon iiber 20 Titel.
Ziel der flotten Handbiicher:
Der Anwender soll so
schnell wie méglich in die je-
welligen Programme einstel-
gen, ohne erst tagelang hin-
ter meterhohen Stapeln von
Anleitungen zu verstauben.

Das Quick Start-Buch zum

Desktop-Publishing-Pro-
gramm "Pagemaker 3.0" ist
nach dem iiblichen Schema
der Reihe aufgebaut: 20
Schritte fiihren zum Erfolg,
daB heiBt, der Leser wird in
20 Arbeitsschritten in die Be-
nutzung des Programms ein-
gefiihrt. Vor jeder Lektion in-
formiert eine Zeitangabe,
den Leser, wie lange er un-
gefahr mit der Durcharbei-
tung des jeweiligen Kapitels
beschéftigt sein wird. Das
Buch ist mit vielen Abbildun-
gen und Bildschirmfotos ver-
sehen, und am Seitenrand
wecken Symbole die Auf-
merksamkeit des Lesers.

Inhaltlich ist das Buch nur
etwas fiirs Grobe: So lermnt
der Leser zwar eine Muster-
vorlage zu entwerfen, Linien
zu ziehen, Texte zu posito-
nieren und verschiedene
Schriften zu verwenden —
angesichts der enormen
Méoglichkeiten und Funk-
tionsvielfalt des Page-Maker
ist das Quick Start-Buch al-
lerdings nur etwas fiir die er-
sten Arbeitsstunden. Da-
nach muB sich der Benutzer
entscheiden: Entweder er
macht sich an das Onginal-
Handbuch heran oder er
gibt noch einmal Geld fiir
Fremd-Literatur aus. rh

Rainer Banel. Pagemaker 3.0, Der Einstieg
in 20 Schotten, Sybex Verlag, M0 Seiten,
19,80 Mark

1 Paﬂe\laker (|

Ansgabe 11/November 1989



Wettbewerb

Den Citizen-Jubiléumsdrucker kénnen Sie

gewinnen — komplett mit genug Farbbéndern

und Papier, um ihn damit ein Jahr lang im

Daverbetrieb zu fittern.

ie europédische "Citi-

zen  Manufactoring

Ltd." ein Ableger des
japanischen  Druckerher-
stellers Citizen mit Sitz In
England, hat allen Grund
zum Feiern: Der 8500000. Citi-
zen 120D rollt demnédchst
vom Band. Der Citizen zahlt
zu den beliebtesten Matrix-
druckern itiberhaupt. Und
das, obwohl sich der kleine
9-Nadler in den vier Jahren,
die er schon gebaut wird,

Ausgabe |1/November 1989

fast nicht verédndert hat. Le-
diglich am Zugtraktor hat Ci-
tizen erheblich gefeilt. Das
Ergebnis dieser Verbesse-
rung; die Papierzufuhr ist
praziser, das Schriftbild
schoner und damit extakter.
Fehler und Ungenauigkeiten
beim Drucken von Grafiken
haben damit ein Ende,

Um diesen Drucker zu ge-
winnen, miissen Sie lediglich
den Fragebogen auf der
Riickseite ausfiillen.

So kénnen Sie gewinnen

In den folgenden 20
Fragen sollten Sie entwe-
der konkrete Antworten

geben oder einfach nur’

die fiir Sie zutreffende
Antwort ankreuzen,
Schicken Sie Thren aus-
gefiillten Fragebogen an
folgende Adresse:

Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort:
Citizen-Drucker
Markt & Technik-
Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Einsendeschluf ist der
10. November 1989. Der
Rechtsweg ist ausge-
schlossen, jeder Teilneh-
mer darf nur einen Bogen
einsenden. An Umfrage
und Wettbewerb ausge-
schlossen sind Mitarbei-
ter der Markt & Technik
AG und deren Angehd-
Tige,

brigens, falls Sie lhre
HAPPY-COMPUTER nicht
zerschneiden mdchten,
kénnen Sie auch den Fra-
gebogen fotokopieren,
ausfiillen und die Kopie
einschicken, wo/rm
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Fragebogen zur Gewinnaktion *“500000. Citizen 120D’

1. Welchen Computer besitzen Sie, wollen Sie in den niich vier M L
kaufen oder benutzen Sie?
benutze besitze will ich will ich
ich ich in den innerhalb
néchsten von zwei
i vier Jahren
Monaoten kaufen
kaufen
Commodor 54 ] fn o O
Cemmodore 128 2 R O= (]
Amiga 500 B 0o o
Amigo 2000 mE ERL] 1
Aari 5T k] Ois O3
Atari Mega 5T e 0ois 0 7 i
Apple Mazintosh 07 aw i R i
BOBS oder BOBE XT Os 0 O=
BOZ2846 AT w kg o o=
B384 y [ =0 om [ &
2. Wie lange besitzen Sie lhren Computer?
Bis zwei Monale 0o Mehr ols ein Johr k]
Zwei Monate bis ain Jahr Oz Mehr ols zwei Johre 4
3. Wo kaufen Sie lhreln...
Computer Drucker Software
Fochhandel O Os an
Versandhandel oz oz mE
Kaukhaus aoa» os On
Gebroucht gekauft s oe (W]
Direkt beim Hersteller s O o
4. Was haben Sie bexahit fiir lhren...
Computer Drucker
Mark 1 Merk 2

5. Was gehiirt auBerdem noch zu lhrer Computeranlage und mit welchen
Komponenten méchten Sie Ihr System in den néchsten vier Monaten noch
ergéinzen?

habe ich will ich kaufen

Matrixdrucker {5 R {8
loserdrucker az o

Tintenstrohidrucker a2 onr
Farbmanitor 1« an
Festplatten-laufwerk B G
Akustikkoppler & =g
Madem o7 0 %
Maus Oe oW
Sonstiges o 5

6. Wann Sie schon einen Drucker besitzen, geben Sie bitte die genaue
Typenbexzeichnung an.

Ich besitze folgenden Drucker:

7. Wie setzen Sie einen Drucker ein?

Korrespondenz o Drucken von Grofiken Os

Massenkorespondenz! Bedrucken von Etiketren s

Serienbriefe O2

Ausdrucken von Listings oa Sonstiges: Oe
8. In welche der folgenden Gruppen wiirden Sie sich selbst einerdnen?

Anftinger chne Vorkenniisse O Sehr gute Kenntnisse (]

fongeschrittener 32 Ist mein Beruf 14

9. Weiche Zeitschriften oder Magazine lesen Sie gelegentlich oder regel-
miiBig, welche kennen Sie?

lasa ich lese ich kenne ich
regelmdBig gelegentlich

Aktueller

Software-Mark a o= O«
Amiga Aktiv a2 o= =E
Amiga Special 02 O 0ss
Amigo-Magazin O 0= 0%
Audia os 02 o«
Auto-Motor-Spont O¢ o= O
el oz 0O 0=
Chip as o= 0=
Chip Tool g2 Oo» O
Computer Perstnlich 0w - o
DOS-Intemational an Ga o=
DOSTest o on O
Kickstort Oon (o 0ss
PC Magazin 0O mE 0
PC Mogazin Plus mEL 0O » os
PC-Proxis e oy 0=
Spiegel g 0 O
5T-Magazin (B m D e
Stam amw 0 O
Toolbex D O« D=
&d'ar (m ] 0 DOe

10. Walche Themen méchten Sie in Zukunft verstéirkt, welche weniger in
HAFPY-COMPUTER lesen?

mehr soll so bleiben weniger

Himergrundinformationen Dt o= 3
Bix ey o= O=
Buchbesprchungen 15 o= o»
Computergofik O C= o=
Computermisik 0os Oo# Ge=
Computersieusrung (L} O e
Datenbankesn oz 0= os
Dotenfemiberrogung as O s
Hordwame Tess me Oz s
Interviews O® O 4
Neve Produkie om o= ow
Progrommieren O e Oa

Fats L O 0=
SoftworeTess O Ox 0=
Tobellenkallulation £jis o= L]
Textverorbeitung Ow» On o=
Tips und Tricks zu Softwore ow o= o=
Sa O O 54

o

11. Wie viele der zwlf Ausgoben eines Jahrgangs von HAPPY-COMPUTER
lesen Sie im Jahr?
Bin Abonhent
lech verpasse keine Ausgobe
Ich lese etwo ochl bis zehn Ausgoben
Ich lese HAPPYCOMPUTER nur gelegentich 04

Emisin

12, Wieviel Geld geben Sie monatlich fiir lhr Computer-Hebby aus?
Unter 10 Mark a1

Bis 100 Mark g2
Bis 500 Mark (=]
Uber 500 Mark Ci4
13. Wieviel Geld geben Sie tich fiir C. Zaitschriften aus?
Bis 10 Mark o1
Bis 30 Mork 0z
Uber 30 Maork s

14. Wie viele Personen lesen, Sie singeschlossen, Ihre HAPPY-COMPUTER?
lese nur ich O
Bes 7w disi Pasonen O3
Mehr ols drei Parsonen £33

15. Welche Hobbies haben Sie?

16. Baschreiben Sie bitte die Zeltschrift HAPPY-COMPUTER anhand der fol-
genden

Informativ =
Unterhaitsom o
Leicht verstandich (EE BETS
lesenswert 4 Ou
] s [
Ubersichtich e o
Sponnond 0z ] O
Interassont 0 8 0z
Umarzichtbar 19 s

wenig
0

T

i)

17. Persénliche Daten
Geburtsdotum: .=l By
Geschlacht mdnnlich |

waiblich O 2

Bernut:

Schiler o

Auszubildender ot

Arbeiter 0=

Angesseliter O

Beomier Ou

Schulbitdung:

Hauptschule iml]
Mittlgrs Reite EE
Abitur 4
Fachhochschulmife

Abgeschlossenes Studium (g ]
lehm Li®

18. Wenn Sie an der Verlosung des Citizen 120D teilnehmen machten, dann
tragen Sie bitte hier lhre Anschrift ein:

Name:

Vorname: =

Ort:
Telefon:
Ich bin gomil eswersianden, dalfl die gamachten Angoben alektonisch edolt werden. bm Siane

des Daterschutzgesetzes werden die porsdnlichen Doten von dem Frogebogen getrennt. Die An

gaben zur Person nehmen ouch keinerel Binflull ouf die Verlosung. Der Rechisweg ist cusge-
schicssen
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Aktuell

Apples neue Computer

Der Apple
feillt nicht weli

vom Stamm

in Macintosh als Lap-

E top? Warum nicht? Un-
sere Gesellschaft wird
immer mobiler, und Compu-
ter machen den Geist mobil.
Daher ist es ein logischer
Schritt, wenn man eines Ta-
ges auch seinen Macintosh
mitnehmen kann", orakelte
Apples Entwicklungschef
Jean Louis Gassé noch auf
der Computermesse Mac-
world Mitte August in Boston.
Mehr durfte er nicht sagen,
um nicht seinem Neuling die
Schau am 20. September zu
verderben: An diesem Tag
fand weltweit in mehreren
Stédten gleichzeitig die Pre-
miere des mysterigsen
Macintosh-Laptops mit dem
Tarnnamen "Esprit" statt,
iiber den bereits seit einein-
halb Jahren spekuliert wird.
Am generalstabsmaBig
vorbereiteten 20. September
hat Apple nun das Geheim-
nis geliiftet. Der Neue heiBt
"Macintosh Portable"” — ob-
wohl er eigentlich ein Laptop
ist — und kann alles, was ein
herkémmlicher Macintosh
auch kann, nur eben mit Bat-
teriebetrieb. Statt sensatio-

Was dem Handwerker

sein Henkelmann,

ist dem Manager sein
Henkelmac. Als
Macintosh Portable”
macht Apple sein

Erfolgsmodell jetzt

tragbar und dringt in
die Domdne der

PC-Laptops ein.

neller Neuerungen bietet
er chne Einschrankungen
samitlichen Komfort und alle
Leistungsmerkmale, wie
man's vom Macmtosh ge-
wohnt ist.

Zur Technik des Macintosh
Portables: Fiir Geschwindig-
keit sorgt sein mit 16 MHz ge-
takteter Motorola-68000-Pro-
zessor. Damit arbeitet der
Portable knapp doppelt so
schnell wie ein Macintosh SE
(68000-Prozessor mit 8 MHz),
aber langsamer als ein Mac-
intosh II (68020-Prozessor mit
16 MHz). 1 MByte Speicher
und 256 KByte ROM gehdren
ebenso zur Grundausstat-
tung wie das 3% Zoll-Lauf-

werk mit 1,44 MByte Kapazi-
tat. Es faBt rund 75 Prozent
mehr Daten als die her-
kémmlichen 800-KByte-Lauf-
werke des Macintosh II und
kann neben den Mac-Disket-
ten auch 3%-Zoll-Disketten
im MSDOS- und Applell-
Format lesen und beschrei-
ben. Das ist ideal, um Datei-
en (nicht aber Programme)
von einem Computer auf den
anderen zu iibernehmen.

Die schnelle 40-MByte-
Festplatte mit 28 ms Zugriffs-
zeit gehort allerdings nicht
zum Lieferumfang der
Grundversion. Sie ist robust,
stoBgeschiitzt und kostet
knapp 3000 Mark Aufpreis.
Das ist sogar noch relativ
preiswert, wenn man be-
denkt, da® der Macintosh
Portable in der Grundver-
sion stolze 13500 Mark ko-
stet. Eine Summe, fiir die man
beim freundlichen Auto-
handler nebenan bereits ei-
nen neuen Kleinwagen be-
kommt.

Fiir Apple ist dieser Preis
gerechtfertigt. "Unser Por-
table ist kein Kompromi8
wie andere Laptops, son-

Kein spektakuléres AuBeres, o
istz. B. noch aus extremen Wink|

dern ein vollwertiger Com-
puter, dender Anwender auf
dem Schreibtisch genauso
einsetzen kann wie unter-
wegs', so Gerhard Jo6rg, der
Geschaftsfithrer von Apple
Deutschland.

Drei Details unterschei-
den den Macintosh Portable
von anderen Laptops: Die
vollstandige Tastatur inklusi-
ve Trackball, der brillante
Monitor und ein ausgefuch-
stes Strom-Management. Fiir
die Stromversorgung setzt

Alles wie gehabt: Die Tastatur hat das gleiche Layout wie bei allen Macintosh-Computern. Der Trackball (rechts au-
Ben) ersetzt die Maus und kann mit wenigen Handgriffen auch links von der Tastatur montiert werden.
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Apple auf Blei-Akkus statt
wie andere Hersteller auf
leichtere Nickel-Cadmium-
Akkus (siehe HAPPY-
COMPUTER 9/89, "Auf Spar-
flamme"). Wahrend némlich
letztere kontinuierlich Span-
nung abgeben und dann fast
schlagartig entladen sind,
verlieren die Blei-Akkus nur
langsam an Leistung. Da-
durch kann der Computer
den Zustand der Akkus stén-
dig priifen und den Benutzer
rechtzeitig warnen. Andere
Laptops geben dagegen oft
schon wenige Minuten nach
der Warnung wegen Strom-
mangels den Geist auf.

Das neue Accessory "Bat-
terie" (ein Accessory ist ein
Programm, das jederzeit —
auch aus anderen Program-
men heraus — aufgerufen
werden kann) gibt dem Be-
nutzer alle Informationen
iiber den Zustand des Ak
kus. Im sog. "Kontrollfeld™
stellt man zusatzlich ein, wie-
viel Zeit verstreichen soll, bis
sich der Portable selbsttétig

Ausgabe 11/November 1983

abschaltet, Ein eigener Mi-
kroprozessor wacht ndmlich
iilber den Stromverbrauch
und versorgt nur die Teile
mit Strom, die momentan ge-
braucht werden. Wenn der
Prozessor fiir einen be-
stimmten Zeitraum keine Ein-
gabe registriert, schaltet er
den Computer auf Sparflam-
me; Er bremst ihn auf 1 MHz
Taktfrequenz und dreht der
Festplatte und dem Monitor
den Strom ab. Ein einziger
Tastendruck geniligt dann,
um ihn aus dem selbstaufer-
legten Schlummer zu wecken.
Programme und Daten wer-
den dabei nicht geldscht

rsam wie
ein Schotte

Durch die geschickte Eintel-
lung der Stromreserven
kann man nach Apples An-
gaben sechs bis zwolf Stun-
den (je nachdem wie stark
die Festplatte, der grobte
Stromfresser, benutzt wur-

sr ilberzeugende innere Werte: Der neve Macintosh Portable. Das flimmerfreie LC-Display
n lesbar, bei denen andere LC-Monitore passen miissen.

de) mit dem Portable arbei-
ten, bevor man den Blei-
Akku wieder aufladen muf.

Der Speicherinhalt bleibt
iilbrigens auch erhalten,
wenn man den Akku gegen
einen anderen wechselt. Ei-
ne zusétzliche $V-Pufferbat-
terie schiitzt den Speicher
nidmlich gegen kurzzeitige
Stromunterbrechungen. Das
ist nicht nur praktisch fiir

den AkkuWechsel (man
muB das Gehause dffnen, um
den Akku herauszuneh-

men), sondern auch dann,
wenn man mit Netzanschluf
arbeitet. Kurze Stromausfal-
le, sog. "Netzwischer”, ver-
lieren ihren Schrecken. Auf
Reisen in andere Lander
macht das "Intelligente Netz-
teil” wie das Schaltnetzteil in
Fachkreisen genannt wird,
eine gute Figur, weil es sich
automatisch auf Spannungen
zwischen 70 und 270 V ein-
stellt. So kann man den In
Deutschland (220 V) gekauf-
ten Portable auchin den USA
bei 110 V betreiben. Man

Macintosh
Portable

braucht allerdings trotzdem
einen Adapter, well in den
USA andere Stecker fiir den
Netzanschlu® gebrauchlich
sind.

Apropos reisen: Trotz Blei-
Akku wiegt der Macintosh
Portable mit Festplatte nur
7.16 kg, ohne sogar nur 64
kg. Zum Vergleich: Der AT
kompatible "Compag SLT"
wiegt 6,3 kg, der AT "Goupil
Golf" sogar 85 kg, obwohl
dieser Portable keine Akkus
besitzt. Wie beim Golf ge-
hért auch beim Macintosh er-
ne gefiitterte Tasche zum
Lieferumfang. Sie ist auch
hitter notig, weil der Hand-
griff des Portables an der
Oberseite des handkanten-
breiten Monitors angebracht
ist. Wer ihn am Henkel tragt,
lebt in der stindigen Angst,
daP sich der Laptop &ffnen
und der Monitor abreifen
konnte.

Der flimmerfreie Schwarz-
weiR-LC-Monitor ist daszwel-
te Extra des Portables. Exr be-
sticht durch besonders
schnellen Bildaufbau. Wah-
rend der Mauszeiger auf an-
deren LC-Displays bei
ruckartigen Bewegungen
verschwindet oder sein Bild
verwischt, zeigt der Apple-
Monitor den Zeiger stets klar
und an der richtigen Stelle.
Auch beim Verschieben von
Fenstern verschmieren die
Konturen nicht. Das Geheim-
nis des sog. "Active Matrix
Displays" liegt in einer Tran-
sistorsteuerung fir jeden
einzelnen Bildpunkt (siehe
HAPPY-COMPUTER 9/89),
statt eines Transistors fiir el
ne Pixel-Gruppe. Das Dis-
play besitzt einen Durchmes-
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Aktuell

ser von knapp 10 Zoll, stellt
640 x 400 Bildpunkte mo-
nochrom mit quadratischen
Pixeln dar und ist wie beim
Macintosh SE etwa so breit
wie eine DIN-A4-Seite.
Gewohntes auch bei der
Tastatur; Sie hat die Mac-
iiblichen 63 Tasten inklusive
der Umlaute, und ihr Layout
entspricht der Standard-
Tastatur des Macintosh. Al-
lerdings ist ein Trackball an
der Stelle des numerischen
Tastenblocks eingesetzt. Der
Trackball, von Apple "Inte-
gralmaus” genannt, funk-
tioniert wie die gewohnte
Maus, nur daP man direkt
die Kugel dreht, stait das
Késtchen und damit die ein-
gebaute Kugel iiber den
Tisch zu bewegen. Der Vor-
teil liegt auf der Hand: Man

und den Trackball auf der
linken Seite wieder einset-
zen. Er funktioniert dort ohne
Probleme. Wer den Portable
auf dem Schreibtisch stehen
hat, kann auch die mitgelie-
ferte Maus anschliefen (die
iibrigens weniger Strom ver-
braucht als die bisherige
Mac-Maus) und den Track-
ball durch ein numerisches
Tastenfeld (Zusatzausstat-
tung) ersetzen. Und wer gar
die AT-dhnliche Mac-Tasta-
tur bevorzuat, findet auf der
Riickseite den passenden
AnschluB.

Dort liegen auch sieben
weltere Stecker fiir:
— das "Apple Talk"“Netz-

werk
— SCSI-Geréte (SCSl ist eine

Anschlufnorm)
— ein externes Laufwerk

ZZF-Zulassung fiir Anfang
1990. Die deutsche Version
des Modems wird drei spe-
zielle Stecker besitzen, mit
denen man es an jede beste-
hende Telefonbuchse an-
schlieBen kann. Damit entfal-
len die lastigen Anschluf-
schwierigkeiten, mit dem al-
le privaten Modembesitzer
bis jetzt kdmpfen miissen.

Einen weiteren Steckplatz
besitzt der Portable fiir spe-
zielle RAM-Karten, dieden 1
MByte groBen Speicher auf
biszu 9 MByte erweitern. Bis-
lang gibt es aber nur eine
I-MByte-Erweiterung, weil
die besonderen, stromspa-
renden -MBit-Speicherchips
SRAM (statisches RAM, das
teurer ist als herkdmmliche
RAM-Chips) noch nicht er-
haltlich sind.

Klappe hoch — Mac bereit: Das flache LC-Display wird zum Transport iiber die Tastatur
gelegt. Rechts unten: Das eingebaute 3':-Zoll-Laufwerk.

braucht keinen zuséatzlichen
Platz fiir die Mausbewegun-
gen, was im Flugzeug von
Vortell ist.

Das leicht schraggestellte
Tastaturfeld (der Portable ist
auf der Riickseite 5 cm hdé-
her) birgt mehr Geheimnis-
se, als es auf den ersten Blick
preisgibt, Linkshander koén-
nen beispielsweise den
Trackball herausnehmen,
die Tastatur verschieben

112 o,

— das Netzteil
— einen Drucker
— externe Lautsprecher

(Stereo-Sound-Buchse)

— ein externes Modem zur
Datenferniibertragung.

Auf der Platine befindet
sich allerdings auch ein
Steckplatz fiir eine 2400-
Baud-Modemkarte, die vor-
erst nur in den USA angebo-
ten wird. Apple Deutschland
erwartet die notwendige

Ebenfalls auf der Portable-
Premiere vorgestelll: das
neue Tischgerat "Macin-
tosh Ilci”. Es arbeitet mit el
nem Motorola-68030-Prozes-
sor, der mit 25 MHz getak-
tet ist und damit um knapp
50 Prozent schneller ist als
das bisherige Spitzenmodell
Macintosh IIx mit 16-MHz-
Takt. Auf der Platine gibt es
einen zusdtzlichen Steck-
platz fiir eine neuentwickelte

Macintosh
Portable

Cache-Karte, die die Ge-
schwindigkeit des Macin-
tosh Ilci im Vergleich zum
[lcx um weitere 25 Prozent
steigert.

Neu ist auch das 512 KByte
umfassende ROM, das be-
reits die neue 32-Bit-Grafik
unterstiitzt, also 32 Bit pro Pi-
xel. Mit 1 Bit lassen sich zwel
Farben, mit 32 Bit giganti-
sche 4,2 Milliarden Farbtdne
(2 hoch 32 Farben) gleichzei-
tig darstellen. Werbefilme
mit Computergrafik kommen
in der Regel mit 16 Millionen
Farben aus.

AuBerlich ahnelt der Mac-
intosh Ilci dem schmalen
Mac Ilcx, der auf der CeBIT
diesen Jahres vorgestellt
wurde. Er besitzt drei sog.
"NuBus" -Steckplatze fiir Er-
weiterungskarten, die alle-
samt frei sind. Die Grafikkar-
te, die beim Ilcx noch einen
Steckplatz belegt, ist beim I1-
ci auf der Platine integriert.
Der Macintosh Ilic wird im
Fachhandel rund 19000
Mark kosten.

Die beiden neuen Com-
puter machen Apples Fiib-
rungsanspruch deutlich:
Einerseits wollen John Scul-
ley & Co. das Laptop-Feld
nicht mehr kampflos den
PCs iiberlassen. Und ande-
rerseits bietet der Macintosh
Ilci den schnellen 386- und
486-PCs die Stirn, die in den
letzten Jahren den Macintosh
in Sachen Geschwindigkeit
deutlich iibertrafen. Jetzt
steht es wieder unentschie-
den, und die PC-Hersteller
miissen sich iiberlegen, wie
sie auf Apples Herausforde-
rung reagieren. Denn die
Plane fiir den 33-MHz-Mac-
intosh mit 68040-Prozessor
liegen angeblich schon bel
AppleinderSchublade —er
wird aber wahrscheinlich
erst 1991 vorgestellt. gn
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Mit einer Offset-Druckmaschine entstand téglich die mit
DTP produzierte Messezeitung

Fortsetzming von Seita 14
VGA-ahnlichen Eigenschaf-
ten) und TOS 030 als Be-
triebssystem. In dieser kom-
pletten Ausstattung kostet
der Atari TT nur rund 6500
Mark. Ebenso attraktiv wie
der Preis ist die Bildschirm-
auflosung dieses Power-
Computers; in der héchsten
Auflésung 1280 x 960 Pixel.
Zwar war der TT auf der
Messe noch mit dem her-
kommlichen Betriebssystem
TOS ausgestattet. Die aus-
gelieferten SerienTTs wer-
den aber noch wesentlich

fachen Geschwindigkeit ge-
geniiber der eines Mega ST
— so schnell ist der neue TT.
Die ersten TTs sollen bereits
im Herbst dieses Jahres er-
halilich sein.

Ataris zweite Neuheit, der
STE, zeigt sich im gewchnten
Design eines 1040 ST. So lau-
tet die korrekte Typenbe-
zeichnung denn auch 1040
STE, wobel das E fiir die
erweiterte  Grafikfahigkent
steht. Einen ausfiihrlichen
Bericht iiber Ataris jiingste
Entwicklung finden Sie auf
Seite 28 in dieser Ausgabe.

“Stacey’’ heiBt der erste Atari-5T-Laptop. Seine MIDI-
Schnittstelle préidestiniert ihn fiir den Musik-Lifeeinsatz.

schneller sein, da erst mit
dem neuen, speziell auf den
68030 zugeschnittenen Be-
triebssystemn "TOS 030" die
komplette Rechenpower des
Prozessors genutzt werden
kann. Dennoch liefen GEM-
Anwendungsprogramme wie
Calamus oder Adimens ST
bereits mit der zwei- bis drei-

114 a5

Bereits auf der vergange-
nen CeBIT-Messe hatte Atari
den ST-Laptop "Stacy" vor-
gestellt. Jetzt bestitigte die
Geschafisleitung, daB der
Stacy im Herbst dieses Jah-
res ausgeliefert werden
wird. Das Gerét hat die Lei-
stung eines vollwertigen Ata-
11 ST mit 1 MByte grofem Ar-

beitsspeicher, eingebautem
Laufwerk und Trackball als
Maus-Ersatz. Der Laptop
kann mindestens fiinf Stun-
den netzunabhéngig funktio-
nieren und kostet voraus-
sichtlich rund 4000 Mark.
Besonderes Interesse zog
Atari-Prasident Sam Tramiel
auf sich, der erstmals in
Deutschland das "Portable
Color Entertainment Sy-
stem”, eine Spielekonsole
von Atari, zeigte. Bei jedem
Spiel versammelte sich eine
groBe Menge interessierter
Zuschauer um das Gerat. Es
ist nur rund 26 x 10 Zentime-
ter grof und bietet einen
Farb-LL.C-Bildschirm, der 16
aus 4096 Farben in einer Auf-
l6sung von 160 x 102 Pixel
darstellen kann. Die Spiele
gibt es in Form von soge-
nannten "Game-Cards", die
man einfach in das Gerét
steckt. Allerdings kommt

Alwin Stumpf, Geschafts-
fiihrer von Atari Deutsch-
land, prophezeit dem ST
eine groBe Zukunft

dieses Taschenspiel erst im
nachsten Jahr nach Deutsch-
land. In Amerika wird das
Spiel bereits fiir rund 150 US-
Dollar verkauft, eine Game-
Card kostet um die 35 US-
Dollar.

Schon vergangenes Jahr
hatte Atari die neue Version
1.4 des TOS angekiindigt —
bislang ohne Ergebnis. Auf
der Messe fragten jetzt so
viele Interessenten danach,
daB Atari beschloB, die neue
Version endlich auszulie-
fern. Das Betriebssystem be-
steht aus ROMs, die man an-
statt der alten in die STs ein-
setzt. Der Preis liegt bei rund
150 Mark. Auch die Wechsel-
festplatte "Megafile 44" ist
jetzt erhdltlich, der Preis:
rund 2500 Mark. Eine einzel-
ne Platte kostet rund 300
Mark.

Im Software-Bereich gab
es vor allem Desktop Publi-
shing, CAD und Standardan-
wendungen wie Textverar-
beitungen und Datenbanken
zu sehen. Die Leistungsfa-
higkeit des STs als DTE
System demonstrierte ein
Sonderstand: Mit Calamus,
19-Zoll-Monitor, Mega ST4
und Laserdrucker entstand
jeden Tag eine Messezei-
tung. Mit Laserbelichter und
Offset-Druckmaschine wur-
de die Zeitung dann ge-
druckt. Alwin Stumpf, Ge-
schaftsfiihrer wvon Atan
Deutschland: "Einen grofen
Teil des Umsatzes macht Ata-
ri momentan mit dem Ver-
kauf des DTP-Systems".

Vielschreiber miissen
nicht mehr auf so ein umfas-
sendes Textverarbeitungs-
programm wie "Microsoft
Word" fiir MS-DOS auswei-
chen, denn in Zukunft ver-
treibt Atari eines der lei-
stungsfahigsten Textverar-

Atari-
Prdsident
Sam Tramiel.
Ein neves
tragbares
Telespiel mit
Farbbild-
schirm weck-
te seinen
Spieltrieb.
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R. Aumiller

Atari ST MasterBase
Professionelles Datenbanksystern
Fenstertechnik, Rechenfunktion,
Reports, Mausbedienung, Tuto-
rial, Beispielanwendungen,
GEM-Benutzeroberflache, Inter-
face zu MasteMEXT

Lieferbar 4. Quartal 1989,

ca. 200 Seiten, inkl. Programm-
diskette

ISBN 3-89090-577-3

ca. DM 69-*

(sFr 6350-%/6S 587-")

Sra‘rmare Srhuiu g

ATARI ST

G. Mollmann
Atari ST MastefTEXT

Professionelles Textverarbeitungs-

programm

Volle GEM-Einbindung, Freie
Funktionstastenbelegung, Voll-
automatische Silbentrennung,
Makros, Intuitive Benutzer-
fihrung, WordStar-kompatible
Tastaturkommandos, Eigener
Desktop-Zeichensatzeditor.
1988, 172 Seiten, inkl. Pro-
grammdiskette.

ISBN 3-89090-578-1

DM 79,-* (sFr 72,70°/GS 672-")

Profi-Software
unter 100 DM

AR R :
LT

" SOUND-ENHANCER

A. von Zitzewitz

Atari ST MasterCalc
Professionelles Tabellenkalkula-
tionsprogramm

Volle GEM-Einbindung, 512 Spal-

ten, 2048 Zeilen, Hohe Rechen-
geschwindigkeit, 77 eingebaute
Rechenfunktionen, Gleichzeitiges
Bearbeiten mehrerer Tabellen mit
Datenaustausch untereinander.
1989, 221 Seiten, inkl. Programm-
diskette.

ISBN 3-89090-652-4

DM 89,-* (sFr 81.90%6S 757-")

—_————————_————-

'INFO-COUPON

I Bitte senden Sie

r Gesamtverzeich

F Mathy

Atari ST Sound-Enhancer
Professioneller Sound- und
Musikedtor

Verwandelt lhren Atari ST in
einen Synthesizer und Sequen-
zer mit herausraqenden Merk-
malen: 3 ADSR- und 3 LFO-
Generatoren, 4 Wellenformen,
GEM-gesteuerte Editoren, Quell-
codegenerator fir komforiable
Einbindung in eigene Pro-
gramme.

1988, 244 Seiten,

inkl. Programmdiskette.

ISEN 3-89090-616-8

DM 79,-* (sFr 72,70-°/6S 672")

*Unverbindliche Preisempfehlung

Markt & Technik-Produkte
erhalten Sie bei lhrem
Buchhéndler, in Computer-
Fachgeschiéften oder in
den Fachabtellungen der
Warenhduser.




Aktuell

Happy-Computer im
Uberblick

Atari-Spezialist Michael Bernards demonstriert, was
man mit DTP auf dem Atari 5T alles machen kann

beitungsprogramme, die es
gibt: "Wordperfect 4.2" in
der deutschen Version. Der
Preis ist allerdings noch
nicht bekannt.

Fiir Ataris kleinsten PC,
den nur brieftaschengroBen
"Portfolio”, stellte die Firma
Roda die erste Erweiterung
vor. Das Gerét heift "Profo-
lio” und enthalt ein 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk, Batterie-
pack, Schnittstellen und eine
RAM-Erweiterung. Der Port-
foliowird in eine Aussparung
des Profolio-Gehduses ge-
schoben. Damit hat dann
auch der Portfolio die Vorzii-
ges eines ausgewachsenen
PCs. Profolio soll Anfang
ndchsten Jahres auf den
Markt kommen und um die
900 Mark kosten.

Ein weiteres Gerdt fiir den
Atari ST stellte die Firma Be-
ta Systems Computer AG vor:
den "Supercharger'. Das ist
der zweite MS-DOS-Emula-
tor fiir den Atari ST, den es
auf dem Markt gibt. Im Ge-

gensatz zum "PC-Speed”
(siehe Test in Ausgabe 10/89)
wird er anden DMA-Port des
STs angeschlossen. In dem
kleinen Gerdit ist ein nahezu
vollstandiger MS-DOS-PC
enthalten, nur die Schnittstel-
len und den Bildschirm stellt
der ST zur Verfiigung. Der
Supercharger kostet um 800
Mark und ist laut Hersteller
ab sofort lieferbar.

Eine pfiffige Idee konnte
die Firma Rolf Rocke Com-
puter prasentieren: eine
Speichererweiterung fiir
den Mega 1. Durch seinen in-
ternen Aufbau kann der Me-
ga 1 nicht so ohne weiteres
mit mehr Arbeitsspeicher
versorgt werden (sieche Test
in Ausgabe 9/89). Der Preis
fiir den Zusatzspeicher: um
750 Mark fiir 2 MByte und um
1500 fiir die 4-MByte-Erwei-
terung.

Fiir Gerate der Mega ST
Baureihe bietet die Firma
Mazxon eine Grafikkarte an.
War auf der CeBIT '89 noch

Rolf A.
Schendel
von Reda
hat gut
lachen. Der
“Profolio”,
der den
Mini-PC
“Portofolio’”
zv einem
vollwertigen
PC macht,
fand groBe
Resonanz.
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So einfach bestellen Sie fehlende Ausgaben von Happy-Computer:

1. Geben Sie die gewiinschte(n) Ausgabe(n) an und schicken Sie
einen Verrechnungsscheck mit den Gesamtbetrag plus einer
einmaligen Versandpauschale von DM 2,- an: Markt & Technik
AG, Happy-Computer Leser Service, Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar bei Miinchen.

2. Oder bestellen Sie iiber die Bix-Nr. *64064#
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Endlich gibt es auch fiir den Atari ST ein Synonymwérter-
Lexikon: ""3rd Word”” von RR-Soft.

ein Prototyp zu sehen, so
konnten die Besucher jetzt
das fertige Produkt begut-
achten. Die Grafikleistungen
sind beachtlich: 800 x 600 Pi-
xel in 256 Farben aus einer
Palette von 262144 Farben,
640 x 480 Pixel mit 256 Far-
ben aus 262 144, 896 x 648 Pi-
xel mit 16 aus 262 144 Farben,
1280 x 1024 Pixel mit 16 aus
262144 Farben und 1280 x
960 Pixel monochrom. Der
Preis des MGE (Maxon Gra-
phic Expansion) liegt bei
rund 1800 Mark.

Das erste Synonymworter-
Lexikon fiir den Atari ST
stellte RR-Soft vor. Es heift
"3rd Word", funktioniert als
Accessory (arbeitet stdndig
im Hintergrund) und kann
aus jedem GEM-Programm
gestartet  werden, Die

Grundversion mit 50000 Be-
griffen kostet rund 70 Mark,
eine erweiterte Version mit
rund 65 000 Begriffen und Re-
dewendungen soll etwa 100
Mark kosten. Eine neue Ver-
sion von Adimens ST, dem

'i_ . I .. T

groBen Atari-Spektakel

Laptop Stacey war mit einer der begehrtesten Stars im

Datenbankprogramm  fiir
den Atari ST, stellte die Fir-
ma ADI vor. Das Programm
heift jetzt Adimens ST 3.0
plus und kostet rund 400
Mark. Der Preis fiir ein Up-
date von Version 2: rund 150
Mark.

Da man Adimens ST auch
programmieren kann, gibt
es bereits verschiedene Pro-
grammiersysteme fiir die

Die Platine des MS-DOS-Emulators “'Su-
percharger’’ ist jetzt serienreif

Sprachen C, Pascal und Ba-
sic. Ein weiteres Program-
miersystem fiir SPC-Modula
2 zeigte Advanced Applica-
tions Viczena auf der Messe,
esnennt sich "SPC AdiProg”
und kostet rund 250 Mark.
Wer mit Modula-2 program-
mieren kann, hat keine Mii-
he, innerhalb kiirzester Zeit
eine umfangreiche Daten-
bank-Anwendung zu schrei-
ben.

Von Application Systems
Heidelberg war eine neue
Textverarbeitung zu sehen:
"Script" arbeitet im Grafik-
modus, kann bis zu 256 Zei-
chensétze laden und bietet
Proportionalschriften. Die
wichtigsten Funktionen ei-
ner Textverarbeitungsind im
Preis von knapp rund 200
Mark ebenfalls enthalten.

Einmal mehr beweist die
Atari-Messe, wie wichtig der

schwindigkeit des TT

Zwei Jahre daverte die Entwicklung des
MS-DOS-Emulators Supercharger

Ein Atari-Mitarbeiter demonstriert die enorme Ge-

deutsche Markt fiir Atari ge-
worden ist, die deutsche
Atari-Niederlassung ist die
umsatzstarkste Filiale der
US-Firma. Sam Tramiel hat
deshalb auch die Premiere
des TT und STE auf eine
deutsche Messe gelegt und
nicht wie in der Vergangen-
heit iiblich auf eine amerika-
nische.

Auch in Zukunft strebt Tra-
miel nach Héherem: Mit sei-
nem neuen Flaggschiff, dem
TT (und mit einigen anderen
noch geheimen Produkten,
die 1990 vorgestellt werden
sollen), will er fiir Atari den
grofen PC-Markt ercbern
und Atari zu einem der wich-
tigsten Hersteller machen.
Man darf also schon jetzt auf
die ndchste Atari-Messe (24.
bis 26. August 1990, auch wie-
der in Diisseldorf) gespannt
sein.
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Scanner fir den Heimbedarf: Bis vor kurzem

noch unerschwinglich, heute schnell zur Hand.

HAPPY-COMPUTER testete den brandneuen

Hand-Scanner “Logi ScanMan Plus” fiir den PC.

wei Jahre ist es erst her,
Zda waren Scanner mit

Preisen fiir mehr als
10000 Mark noch ein uner-
schwinglicher und rarer Lu-
xus fiir die meisten Compu-
terfans — seit 1987 aber
boomt der Markt, Hand-
Scanner sind jetzt schon in
rund zehn Versionen zu ha-
ben. Per Scanner holt man je-
de nur erdenkliche Vorlage,
ob Grafik oder Text, Zeich-
nung, Dokument oder Foto,
in den Computer. Alles, was
man dafiir tun muf, ist, den
handlichen Datenfresser
wie eine Staubsaugerdiise
tiber das Papier zu ziehen.
Und das Beste: Die Dinger
kosten heute nur noch zwi-
schen 400 und 800 Mark. Der
neueste dieser Gattung ist
der "Logi ScanMan Plus" fiir
MS-DOS-PCsund den Apple
Macintosh, der verbesserte
Nachfolger des ScanMan;
HAPPY-COMPUTER testete
die PCVersion. Die wesentli-
chen Neuheiten: Die verbes-
serte Mechanik der Abfra-
gewalze sorgt jetzt fiir saube-
re Ergebnisse auch dann,
wenn man den Scanner ein-
mal nicht ganz gleichmaBig
iiber das Papier zieht. Frii-
her tauchten die Vorlagen

Ausgabe 11/November 1989

dann oft gestaucht, verzerrt
oder sonstwie ladiert auf
dem Bildschirm wieder auf,
Neuist auch eine LED-Anzei-
ge, die die optimale Fiih-
rungsgeschwindigkeit des
ScanMans anzeigt. Eine weil-
tere Schwiache mancher
Scanner: Bei bestimmten
Farben verweigerten sie
den Dienst (bei der sog.

X'Is sind heute s0 preis
wert wie nie zuvor, und sie
haben mehr Power denn je.
Mil seinem X'I'Vergleichs-

test steigt HAPPY-

COMPUTER massiv in den
hoiBen Computerherbst

cin: Fiinf Law-Caost-

baute sich das Bild erst nach
dem Scannen auf.

Die deutsche Tochter des
Schweizer Unternehmens
Logitech — sie heift hier Lo-
gi — verkauft den ScanMan
Plus fiir 500 Mark mit passen-
der Scanner- und Bildbear-
beitungssoftware auf zwel
Disketten.

Die mitgelheferte An-
schlufkarte nimmt wenig
Platz weg, sie belegt nur ei-
nen kurzen PC-Steckplatz.
Insgesamt 18 Steckverbin-
der (Jumper) konfigurieren
die Karte an beinahe jeden
MS-DOS-Computer mit bei-
nahe jeder Ausstattung. Die
Jumper sind ab Werk schon
so eingestellt, daP der An-
wender sie im Regelfall nicht
verandern mub.

gramm "Psplus” (Paint Show
Plus) nicht, welche Crafik-
karte esansprechensoll. Ins-
gesamt stehen 15 verschie-
dene Auflosungen und Gra-
fikkarten zur Auswahl, von
CGA iiber Hercules und
EGA bis zu VGA.

Der ScanMan hat drei
Regler: Mit dem ersten, el-
nem Vierfach-Umschalter,
bestimmt man die Raster-
starke fiir die 32 Graustufen
bei Farbbildern (nach dem
"Dithering” Verfahren, das
ist eine Graustufensimula-
tion durch unterschiedliche
SchwarzweiB-Muster). Direkt
dahinter liegt ein Drehreg-
ler, der die Eingangsemp-
findlichkeit des Handy-Scan-
ners reguliert, eine Art Kon-
trastregler also.

XTs sind heute so preis-
wert wie nie zuvor, und sie
haben mehr Power denn je.
Mit seinem XT-Vergleichs-
test steigt HAPPY-

COMPUTER massiv in den

heifen Computerherbst
ein: Finf Low-Cost-

Komplettsysteme zeigen,

Der Unterschied ist deutlich: links eine Vorlage mit 100, rechts mit 300 dpi gescannt.

Blindfarbe; las der Scanner
mit Rotlicht ab, dann erschie-
nen statt roter Felder nur lee-
re Flecken auf dem Bild-
schirm). Auch dieses Manko
ist jetzt durch ein Mischlicht-
abtastungsVerfahren beho-
ben. Neu an der Software:
Die Vorlage erscheint simul-
tan zur ScanMan-Bewegung
auf dem Bildschirm — frither

Ein etwa 1,50 m langes Ka-
bel verbindet den Computer
mit dem weiBen CGehiduse
des ScanMan Plus. Besitzer
von nur zwei Disketten-Lauf-
werken oder einer Festplatte
miissen die Software mit
dem mitgelieferten Installa-
tionsprogramm an ihren
Computer anpassen; denn
sonst wei das Zeichenpro-

Auf der anderen Seite
des Crffs i1st ein zweiter
Vierfach-Umschalter ange-
bracht. Er bestimmt die
Scan-Auflosung, man wahlt
mit thm zwischen 100, 200,
300 oder 400 dpi (Punkten
pro Zoll, ein Zoll entspricht
2,54 cm).

Unter der schwarzen,
halbdurchsichtigen Plastik-
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Das Programm Paintshow Plus arbeitet in SchwarzweiB...

abdeckung hat die Vorder-
front des Scanners einen
Sichtschlitz, durch den hin-
durch man die Scan-Vorlage
sehen kann; genaues Positio-
nieren fallt hiermit leicht. Ei-
nen Nachteil gibt es aber
auch: An der winzigen Kante
des Scan- und Sichtschlitzes
kann sich das Vorlagenblatt
verhaken, und dann ver-
wackelt die Crafik.

Fiir das Scannen gelten
zwei Faustregeln. Regel

Nummer eins: Je geringer
die Auflésung, desto mehr
Stufen und Zacken weisen
geschwungene Linien auf
Regel Nummer zwei: Je ho-
her die Auflosung, desto
mehr Speicher frift die Gra-
fik. Ein Beispiel dazu: Bei 200
dpi kann die Scannersoft-
ware (bei einem voll ausge-
bauten Hauptspeicher von
640 KByte) eine knapp 27 cm
lange Grafik einlesen, bei
gleichem Speicherbedarf

Scan Tools

Font

e

«+.und in Farbe mit einer Vielzahl von Funktionen.

und 400 dpi passen nur noch
6,6 cm Scan-Ldnge in den
Speicher. Das Einscannen
mit htherer Auflsung wirkt
sich auf dem Monitor als Ver-
gréoBerung aus, da die Gra-
fikkarten natiirlich eine viel
geringere Auflésung haben
(elne VGA-Karte hat abhan-
gig vom eingesetzten Moni-
tor ca. 80 dpi) und jeder
Punktder gescannten Grafik
auch als Pixel auf dem Bild-
schirm erscheint.

Cliicklicherweise  kann
man die Scanbreite variie-
ren; jede Einstellung, die
kleiner ist als die maximalen
104 cm, spart wertvollen
Speicherplatz und vergrd-
Bert die maximale Scan-
lange.

Eine hohe Auflésung er-
laubt also nur das Einscan-
nen kleiner Grafiken. Soll
die Sache bei gleicher Qua-
litit schon etwas groBer
sein, kann man auch Ein-

Peter
Nortons
Renner

Alle Peter Norton-Produkte sind im
Computerfachhandel erhaltlich.

“NORTON
COMMANDER

Die neue Version 2.1 des Norton Commander
stellt dem DOS-M par excellence dar.
Der Norton Commander ist das Kontrollzen-
trum, mii dem alle Dateimanipulationen
leichter und schneller vonstatten gehen.

Die famoseste Eigenschaft des Commanders
besteht darin, daB er sich jedem PC-Benutzer
optimal anpafbt. Dem Einsteiger wird der Um-
gang mit Dateien wesentlich erleichtert. Der
Profi gewinnt mit dem Commander an Ge-
schwindigkeit und Ubersicht. Neben den bei-
den Ubersichisfenstern, dem Dialogfenster

“SYSTEMS 80
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zelteile aneinander setzen:
Mit dem mitgelieferten
Zeichen- und Bildbearbei-
tungsprograimirn "Psplus”
lassen sich auch grofere
Grafiken in mehreren
Durchgangen einlesen. Ein
Lineal als Fithrungsschiene
hilft hier beim genauen Fiih-
ren, versehentlich doppelt
eingelesene Bildbereiche
entfernt eine '"Magnify"-
Funktion — jedoch nicht im-
mer streifenfrei.

Wer also beabsichtigt, vie-
le groBe Vorlagen (z. B. DIN
Ad) in hoher Qualitat einzule-
sen, sollte sich von vornher-
ein mit einem Flachbettscan-
ner anfreunden; allerdings
sind diese groPeren Scan-
ner deutlich teurer — bis zu
mehreren tausend Mark.

Auf den beiden Disketten
zum Scanner finden sich zu-
sdtzlich noch dre1 Konver-
tierprogramme fiir Grafiken
inunterschiedliche Speicher-
formate unterschiedlicher
Malprogramme: "MAC2TIF",
"PCX2TIF" und "TIF2PCX",
Mit ihnen konvertiert man
Grafiken leicht vom Mac-

(Apple Macintosh) oder
PCX-Format (PC Paintbrush,
eines der wichtigsten Grafik-
programme fiir den PC) in
das TIFF-Format (allgemeine
Norm, besonders im Desk-
top Publishing gebrauch-
lich) und vom TIFF- in das
PCX-Format. Wer also auf
sein bevorzugtes Malpro-
gramm fiir die Nachbearbei-
tung einer eingescannten
Grafik nicht verzichten will,
kann die TIFFDateien der
Scannersoftware in PCX-Da-
telen umwandeln.

Die beiden Handbiicher,
eines fiir den ScanMan, el-
nes fiir das Zeichenpro-
gramm Psplus, sind sehr aus-
fithrlich und anschaulich,
wenn auch leider noch eng-
lischsprachig. Aufinsgesamt
knapp 260 Seiten erfahrt
man alles Wesentliche fiir
den Umgang mit Soft- und
Hardware. Sehr hilfreich
sind auch die Schnelleinstie-
ge. Nach Aussagen desdeut-
schen Vertreibers Logi
kommt der ScanMan Ende
Oktober auf den Markt —
und dann auch gleich mit

deutschem Handbuch. Hof-
fentlich ist die Ubersetzung

ginal; ein gutes Gerdt ver-
dient auch ein gutes Hand-

sogut wie dasenglische On-  buch. ap
Auf einen Blick

Gerdte-Typ Handy-Scanner

Hersteller/Vertrieb logi / logi, 8000 Minchen

Preis in Mark 500

Avusstatiung

Einstellmaglichkeiten Kontrastregler, Grauraster-
waohl, Auflosungswahl

Scan-Auflésungen (dpi) 100, 200, 300, 400

Abtastbreite (em) maximal 10,4

Software Scanprogramme unter
DOS und Windows, Zei-
chenprogromm Psplus zur
Nachbearbeitung, Grafik-
konvertierprogramme

Grafikauflasungen von CGA (320 x 200, 4
Farben) Ober Hercules
(720 x 348, 2 Forben) und
EGA (640 x 350, 16 Far-
ben) bis VGA (640 x 480,
16 Farben)

Verarbeitbare Grafikformate  Macintosh, PC Paintbrush
(PCX), TIFF

Erzeugbare Grafikformate PCX, TIFF

Handbiicher

Ausfilhrung Englisch

Umfang (Seiten) ca. 260

fiir die Pull Down-Menils und mit dem Corr!-
mander selbst erstellten Meniis steht gleichzei-
tig immer die DOS-Befehlszeile zur Verfii-
gung (fiir hdufiger benutzie DOS-Befehle gibt
es allerdings eigens ein Menii).
Hardware-Anforderung: DOS 2.0 und hoher, IBM PC, XT,
AT oder hunderiprozentig Knmpa.tll:lf.

Morton 21

unverb. Preisempf. DM 269,—/sFr. 239 —/05 2.690,—

sNORTON
UTILITIES

Datei versehentlich geloscht? Verzeichnis
nicht mehr auffindbar? Diskette fehlerhaft?
— Da helfen nur noch Peter Nortons Utilities.
Vor einigen Jahren stellte Peter Norton sein
mittlerweile berithmtes UnErase vor, ein ein-
zigartiges Programm zur Rettung geltschter
Daten. In der Zwischenzeit wurde nicht nur
UnErase iiberarbeitet, sondern es kamen auch
weitere Rettungsprogramme hinzu wie Format
Recover, Quick UnErase, UnRemove Directo-
ry und — ganz neu — der Norton-Disketten-
Doktor. Damit sind die Norton Utilities fiir
jeden PC-Benutzer unverzichibar geworden.

Dariiber hinaus enthilt das Utilities-Paket ei-
ne Reihe nilizlicher Zusatzprogramme wie
beispielsweise das Norton Control Center zur
einfachen Einstellung von Systemparametern
(Tastenintervall, Systemuhren, Cursor-Gréfe,
Bildschirmfarben, etc.), Speed Disk zur platz-
sparenden und vor allem zugriffsschnelleren
Speicherorganisation oder Disk Test, um Da-
tenverlusten im voraus vorzubeugen. AuBer-
dem kommen die Norton Utilities sich selbst

zuvor: mit Wipe-File und Wipe-Disk kdnnen
Benuizer, die mit vertraulichen Informationen
umgehen, Daten so I6schen, daB sie nicht ein-
mal mehr von den Norton Utilities zuriickge-
holt werden konnen.

Das gesamte Programmpaket, das in der Ver-
sion 4.5 mit 6 neuen Modulen komplettiert
wurde, erhalten Sie mit der Advanced Edition.
Wenn Sie sich auf dic wichtigsten Werkzeuge
der Norton Utilities beschrinken wollen, so
konnen Sie auch die preisgiinstige Standard
Edition erwerben.
Hardware-Anforderung: DOS 2.0 und hoher, 1BM PC, XT,

ion, Dualversion
unverb. Preissmpf. DM 299,—/sFr. 250,—/05 2.390,—
Norton Utilities 4.5 Advanced Dualversion
unverb. Preisempf. DM 399,—/5Fr. 350,—/05 3.180,—

ZNORTON
EDITOR

Die ideale Textverarbeitung fiir Programmie-
rer und besonders fiir nlz Laptop-Benutzer.
Der Norton Editor ist schnell, einfach zu be-
dienen und braucht wenig Speicherplatz.

Der Verarbeitung werden keine Grenzen ge-
setzt. Dabei ist der Norton Editor einer der
schnellsten Editoren fur die DOS-Weli. Volle
Maus-Unterstiitzung! Fenstertechnik: Sie
konnen zwei Dateien gleichzeitig darstellen.
Textverarbeitungsfunktionen: Ein vollstandi-
ges Menil steht Thnen zur Verfigung. Einfa-
cher Umgang mit strukturierten Program-
men: Die Funktion Automatisches Einrticken

ist ideal filr das Arbeiten mit strukturierien
Programmsprachen. Mit Auffinden von Ge-
genzeichen bekommen Sie eine Warnung,
wenn das Gegenstiick von Anfilhrungszeichen
oder Klammern fehlt.

Hardware-Anforderung: DOS 2.0 und hoher, IBM PC, XT,
AT oder hundertprozentiz Kompatible
unverh. Preisempf. DM 269, —/sFr. 239,—/85 2.690,—

NORTON
GUIDES

Programmierhilfe fiir Profis. Die
Nartan Guides Engme bendtigl zum Arbeiten
eine Datenbank. Bisher gibt es dazu eine Bi-
bliothek mit 5 Programm-Datenbanken fiir C,
Assembler, Basic, Pascal und 0S/2 APL Die
Engine kann aber mehr! Sie knnen sich eige-
ne Datenbanken anlegen. Die Engine wartet
im Hintergrund, bis sie aufgerufen wird. Oh-
ne dabB Sie lhre Arbeit abbrechen milssen, ha-
ben Sie alle Informationen Gber dic Program-
miersprache direkt auf Threm Bildschirm.
Hardware-Anforderung: DOS 2.0 und hober, IBM PC, XT,
AT oder hundertprozentig Kompatible
Die Nortos Guldes Engine
unverbh. Preisempf. DM 269, —sFr. 239,—/85 2.690,—
Dée Nortca Guides Duirnbanken
unverb. Preisempi. je DM 129,~sFr. 115,-/05 949,~

Markit&TIechnik
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Story

schaffte die Firma mit dem
eigen-ARTigen Namen den
Sprung in die internationale
Spitzenklasse der Compu-
tergrafiker. Griinder Olaf
Schirm: "Wir fiihren die
Kunst schon im Namen und
wollen damit unsere Ziel-
richtung signalisieren." Auf
"4, Art" kam das Team da-
mals gerade, weil "Die Be-
gegnung der 3, Art" im Kino
lief, und als die Zeitschrift

den schimmernden, hoch-
modernen  MercedesV-8-
Motor gehort zu den High-
lights der Computeranima-
tion. "Da weiB man, wie sich
das Benzin fiihlt, wenn es in
den Brennraum  rauscht”,
staunte Rudi Gerber, ein mit
Olaf Schirm befreundeter
Kameramann aus Miinchen.
Die Motor-Animation hat so-
gar die Daimler-Ingenieure
aus den Schuhen gehauen.

schwierigsten Aufgaben
fiir Computer-Grafiker:
Die Modelle miissen den

Modelle von Molekiilen zu
konstruleren, ist eine der

chemischen und physikali-
schen Gesetzen entspre-
chen, da sie sonst wissen-

Der Kurzfilm “Gallery’” aus der 4. Art-Werkstatt war 1988 auf der Siggraph, der welt-
weit gréBten Messe fiir Computergrafik, Preistréger im Animationswettbewerb.

Geo dann auch noch einen
Artikel liber die "Mathema-
tik der 4. Art" (unendliche
Flachen in 3D) brachte, hatte
das Kind einen Namen. Kein
Wunder, daf die Beherr-
schung des dreidimensiona-
len Raums im Mittelpunkt
der Arbeiten steht. Das Ziel:
Technische Perfektion bei
kiinstlerischer Interpreta-
tion. "Wir wollen immer zei-
gen, was es bislang noch nie
zu sehen gab" formuliertder
Crafiker seinen kiinstleri-
schen Anspruch.

Nicht nur Fernsehsender
und Filmemacher gehoren
heute zu den Kunden der
4. Art, auch so renommierte
Firmen wie Mercedes kom-
men nach Otftobrunn, um
hier ihre Produkte — zum
Beispiel das heiBbegehrte
Mercedes-Cabrio 500 SL —
mit Computergrafik zeitge-
maf in Szene zu setzen, Der
imaginare Kameraflug durch

Darum gab's gleich einen
Folgeauftrag: 4. Art soll jetzt
im Trick auch den neuen
Dieselmotor zum Leben er-
wecken.

"Die Realitdt im Computer
lebensecht simulieren zu
kénnen, ist erst die Grundla-
ge unserer Arbeiten. Das
muB man perfekt aus dem
Effeff beherrschen, ebenso
wie Hard- und Software. Und
dabei fangt hier die Kunst
erst an", betont Perfektionist
Schirm, der seinem Auftrag-
geber die Ergebnisse nicht
eher vorleagt, als bis sie tech-
nisch vollkommen sind.
Denn Kunst entsteht auch
durch Gewichtung: Details
werden werbewirksam her-
vorgehoben, Unwichtiges
148t man in den Hintergrund
treten.

"Als Computergrafiker ha-
ben wir die einmalige Chan-
ce, Ketten zu sprengen und
Naturgesetze auBer Kraft zu

schaftlich wertlos sind.

Durch gezielte Lichtreflexe wirkt die stilisierte Eule aus
dem Computer verbliiffend plastisch

Ausgabe 11/November 1989




setzen" Der gebiirtige Berli-
ner macht regen Gebrauch
von dieser Chance, Unmogli-
ches wird moglich: Massive
Wande l6sen sich in dem auf
der Siggraph 1988 preisge-
kronten Kurzfilm "Gallery”
in Luft auf, die Schwerkraft
setzt einfach aus, Gegenstan-
de schweben wie schwere-
los in die Hohe. "Oft geht es
darum, extrem makro- oder
mikroskopisch zu arbeiten.
Etwa im Weltraum, wo eine
normale Kamera nur vom
Spaceshuttle aus filmen

konnte” Zum Beispiel a8t
sich der Flug der Sonde Voy-
ager durch unser Sonnensy-

stem nur dadurch darstellen,
daB die Sondenphotos der
Planeten mit Computerani-
mation verkniipft werden.

"Fiir einen Chemiekon-
zern simulierten wir die Wir-
kung bestimmter Molekiile
in der Blutbahn" Gegen-
iilber den Realaufnahmen
mit Endoskopen werden in
der Simulation keine Patien-
ten gefahrdet.

Mit Hilfe seiner selbst ent-
wickelten Grafiksoftware —
ein Mitarbeiter program-
miert und verbessert sie
stdndig —  iiberwindet
Schirm weitere physikali-
sche Hindernisse. So kann er
im Computerbild negative
Lichtquellen, sogenannte
Farbsauger, erzeugen. Die
wirken, als ob jemand ein
kleines, schwarzes Loch ein-
gebaut hétte, das die Umge-
bung in sich hineinsaugt.
Zwar bleiben alle Gegen-
stinde unverdndert, aber
die Farben verblassen all-
mahlich wie bei einem oftge-
waschenen Kleidungsstiick.

Mit Vorliebe konstruie-
ren die Computergrafiker
schwierige Metamorphosen
(Verwandlungen). Beispiel:
Ein unscheinbarer Milch-
tropfen vergroBert sich im
Fall, flacht ab, nimmt allmé&h-

Ausgabe ]1/November 1989

lich die Konturen einer Dose
an, schlieBlich entpuppt es
sich als ein Topf mit Feuchtig-
keitscreme.

Schirm: "Dabei bemiihen
wir uns wie jeder Kiinstler,
eine eigene Handschrift zu
entwickeln”" So sollen bei
der 4. Art ausgewahlte Sym-
bole, etwa eine Mondsichel,
immer wieder auftauchen.
Auch eine mit Farbe, Form
und Oberflachen erzeugte,
ganz bestimmte Atmosphéare
verrdt die Kiinstler-Hand-
schrift — so féllt im Action-
Traller das marmorgemu-
sterte Trottoir auf. Postmo-
dern wirken Teppich und
Lifttiir (im Glastunnel) mit 1h-
ren vielfarbigen Mustern, In
der Fachsprache Textur ge-
nannt. Im Mercedes-Spot ist
die Abdeckung am Ende
der Nockenwelle ebenso
grob geriffelt wie das Origi-
nal. "Jede einzelne Aufnah-
me einer Sequenz soll auch
als Standbild wirken und
Emotion erzeugen”, fordert
der BoB von seinen Mitarbei-
tern, die er fast alle selbst zu
Top-Computergrafikern aus-
gebildet hat.

Doch nicht jede Idee 148t
sich realisieren, denn die
Budgets liegen meistens zwi-
schen 100000 und 400000
Mark fiir eine mehrmonatige
Produktionszeit. Mehr als
ein ein- bis dreiminiitiger
Spot kommt dabei nicht her-
aus, denn Computergrafik ist
teuer. Die Vektorrechner al-
leine kosten schon Millionen
—die 4. Art hateinen ganzen
Keller voll, darunter zweimal
den US-Computer "Iris 3130"
von "Silicon Graphics" — ein
'Muf' fiir alle Grafikprofis.

Dieser GroRrechner zum
Einzelpreis von rund 150000
Mark ist bei Choreographie
und 3D-Konstruktion uner-
1aBlich. Die Software wird
auf einer Sun 3/160/C ent-
wickelt, wahrend der teure
Alliant FX/4, Kaufpreis eine
Viertelmillion Mark, die Bil-
der berechnet, im Fachchi-
nesisch Rendering genannt.
Alle Computer sind mitein-
ander vernetzt, darunter
auch ein Macintosh II fiir
DTP-Anwendungen.

"Esist gigantisch, wasinje-
dem Projekt an Arbeit und

Schaltun

ik

techni
in der Praxis

inklusive Diskette und Platine

Schaltu siethn:k
in deﬁ’rnms

Dieses Buch wendet sich an Entwickler, Techniker und In-
genieure, die computergesteuerte Anlagen der MeBwert-
erfassung, Steuerungs- und ProzeBleittechnik handhaben oder
Servicetatigkeiten durchfiihren. Es bietet eine Gbersichtliche
Beschreibung der Schaltungstechnik von PC/XT/AT-Rechnern.
Mit beiliegender Experimentierplatine und Diskette wird der
PC als Entwicklungswerkzeug aufgezeigt. Unterstatzt durch
gezielte Ubungen liegt der Schwerpunkt in der Projektierung,
Eigenentwicklung und Realisierung von Interface-Schaltungen
far den PC.

H.-J. Blank, H. Bernstein

1989, 457 Seiten mit vielen
Abbildungen, inklusive Diskette
und Platine

ISBN 3-89090-641-9

DM 119,- (sFr 109-/6S 929-) 2
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Story

Wissen drinsteckt’ Starke
Worte und dabei ist der
iiberzeugte Mercedes-Fah-
rer ("Ichwiirde gerne SL fah-
ren. Es hat aber bislang nur
zum schlichten Coupé ge-
reicht") sogar eher ein
Freund des Understatement.
So behauptet er, dah diese
Kunst gerade zum Uberle-
ben reiche.

Die europdische Compu-
tergrafik habe gegeniiber
den USA ('Pixar ist uner-
reicht') noch Nachholbe-
darf, meint Schirm. Das liege
auch daran, daB "4. Art"
nicht aus Selbstzweck pro-
duzieren konne wie manche

nem Blatt Papier die wesent-
lichen Szenen, Einzelbilder
und Perspektiven; die (fikti-
ve) Kamerafiihrung inklusive
Schwenks, Bewegung und
Zooming wird festgelegt.
Ebenso iliberlegen sich die
Kiinstler schon jetzt, welche
Objekte die Szenerie bele-
ben, was animiert werden
soll und wo die Lichtquellen
sitzen werden. Ein besonde-
res Flair entsteht, wenn Com-
putergrafik mit Realfilm ge-
mischt wird und sich dann
beide Elemente gegenseitig
beeinflussen (Licht, Schat-
ten, Deformation, Ver-
decken). Bekanntestes Bei-

spiel fiir diese Kunst ist der
Kinohit "Roger Rabbit", fiir
den ein Computer die Schat-
ten der Trickfiguren in den
Realaufnahmen berechnete.
"4, Art" hat im Trailer fiir die

Eisglatt gléinzt der mﬁchﬂfe Motorblock, dem sich der Betrachter wie im Fluge ndhert.

Plotzlich verliert die Meta

US-Kollegen, sondern sich
ans Gebot der Wirtschaft-
lichkeit halten miisse. So sind
die Ottobrunner froh, wenn
sie fiir ihre Auftrdge von
der Industrie bereits Com-
puterdaten von CAD-, CAM-
oder DTP-Systemen erhal-
ten, die sie als Grundlage fiir
die Animation der Objekte
benétigen, Die lastige Da-
teneingabe entfdllt damt.
Doch bevor Bewegungsab-
lauf, Oberfldchenstrukturen
und Kulisse im Computer
konstruiert werden, greifen
die Kiinstler auf ganz altmo-
dische Hilfsmittel zuriick:
Mit einfachsten Skizzen ent-
werfen die Grafiker auf ei-
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Iwand ihre Konsistenz und wird durchsichtig.

Der Blick schweift ungehindert durch den Motor, vorbei
an Kurbelwelle und Kolben, um schlieBlich im Brenn-
raum das Zusammenspiel von Nockenwelle, Einspritz-
diisen, Ventilen und Ziindfunken zu beobachten. Hier
wird die optimale Explosionskraft aus dem Luft-Benzin-

Gemisch herausgekitzelt.

Kinosendung "Action" &hn-
liches realisiert: Eine ge-
zeichnete  StraBenlaterne
beleuchtet die Plakatwand,
auf der sich Marilyn Monroe
(Realfilm) rédkelt, daneben
steht eine Miilltonne, die ih-
ren Schatten auf die Plakat-
wand wirft und in deren
Deckel sich das Licht der La-
terne spiegelt. Im bewegten
Film fallt diese Liebe zum
Detail iiberhaupt nicht auf
erst die Standbilder offenba-
ren die Dichte der Schirm-
schen Computerkunst und
seinen Hang zum Perfektio-
nismus. Dabei erschien ge-
rade diese Trailer-Aufgabe
fast unlésbar: Filmausschnit-
te von 16 Sekunden Ldange, in
schwarzweiB und Farbe, von
unterschiedlichster Qualitat,
sollten mit Computergrafik

Seine ersten Sporen ver-
diente sich der heute 30jdh-
rige Computerkiinstler Olaf
E. Schirm als Systemdesi-
gner im Filmimperium des
Medienmagnaten Leo Kirch:

Fiir dessen Firma "Beta-
Technik" hat er Filme mit Hil-
fe von Videotricktechnik
nachbearbeitet. Mit dem
Aufkommen der Computer
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sinnvoll zu einem 26 Sekun-
den langen Vorspann ver-
kniipft werden. Die 4. Art hat
die Aufgabe bravourts ge-
1ost. "Allein die metallischen
Oberflachenstrukturen ha-
ben uns Stunden gekostet.”
Ahnlich spektakuldr ist
der neue Werbespot fiir das
Mercedes-Cabrio 500 SL. 80
Sekunden davon sind im "4.
Art"-Computer entstanden.
Am Cesamtergebnis waren
zwar verschiedene Crafikfir-
men beteiligt, aber die ge-
samte Motoranimation oblag
der Schirm-Herrschaft, "Wir
haben drei Monate mit Hoch-
druck daran gearbeitet.
Uber 120 Einzelteile haben
wir simultan animiert, auch
wenn sie nicht immer gleich-
zeitig zu sehen sind”, umreibt
der Hausherr die Prazisions-
arbeit, Der Grafikmotor ent-
spreche von Aufbau und
Funktion bis auf den letzten
Millimeter dem Original. "In
unserem Studio haben sogar
Mercedes-Ingenieure ge-
sessen und einzelne Winkel
der Motorteile am Bild-
schirm nachgemessen. Es
hat alles bis aufs Zehntel-
grad gepalt, wir haben ge-
nau nach den Originalpld-
nen gearbeitet’, betont

Schirm nicht ohne Stolz.
Die Qualitdt aus Ottobrunn
ist auch den Qualitdtsma-
chern aus Untertiirkheim
nicht verborgen geblieben.
Ein Folgeauftrag verlangt
nun von den ARTisten eine
neue, fastunmagliche Aufga-
be: Die originalgetreue Ani-
mation des Verbrennungs-
raums im neuen Daimler-
Dieselmotor.

"Da drin ist die Hélle los.
Eine Simulation der Vorgén-
ge inklusive Kameraflug um
die Verbrennungswolke her-
um kann nur noch von Super-
computern berechnet wer-

"’Das hat noch

niemand
gemacht’’

den.” Natiirlich hat 4. Art die
Herausforderung angenom-
men. Die Begriindung des
Kiinstlers: "Es gibt noch kei-
ne Simulation der hochkom-
plizierten Vorgange bei der
Selbstziindung von Diesel-
Treibstoff, nur einige High-
Speed-Fotos aus einem ech-
ten Verbrennungsraum. Das
hat schlieBlich noch nie-
mand gemacht" Das wird
sich &ndern. rm

Begegnung mit der 4. Art

4. Art-Fir-
menchef
OlafE.
Schirm. Zu
seinen
Kunden
gehéren
Fernseh-
sender, Fil-
memacher
und re-
nommierte
Firmen.

(TRS-80 mit Z-80-Prozessor)
entwickelte er ein Faible fiir
die Animation, arbeitete
1984 mit den ersten Video-
3D-Systemen und kam so
zum grafischen Programmie-
ren.

Zusammen mit Harald Koe-
lichen, der aus dem kauf-
mannischen Bereich kam,
griindete er Anfang 1987 die
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Firma "4. Art". Inzwischen ist
Schirm alleiniger Geschafts-
filhrer des Grafikstudios, das
seine Produkte auf Video,
Film, Dia oder Litho anbietet.

"Wir haben uns mittlerwei-
le als 'Enfant Terrible' der
Branche etabliert. Wir sind
deshalb anders, weil wir an
den Ideen unserer Kunden
mitarbeiten und gleichzeitig
nur das Beste vom Besten
machen wollen", so der Fir-
mengriinder.

Gemeinsam mit seinen
Mitarbeiterinnen Monika Tu-
schek (vorher Dino Produc-
tions, sieche HAPPY-COMPU-
TER 6/89) ind Marina Weich-
brodt entwickelt Schirm die
Computergrafiken, assistiert
von einigen freiberuflichen
Helfern.

Fiir die Werkzeuge, mitde-
nen Bilder und Animation
bearbeitet werden, sorgt In-
formatiker Robert Meise-
necker, der die OCrafik-
Software programmiert hat
und sie jetzt stindig verbes-
sert und erweitert.

GROSSE MAILBOX-UBERSICHT :

RATGEBER :

DIE AUSRUSTUNG :

FUR ALLE COMPUTER :

DFU-LEXIKON :

DM 13

5.6.89



Jeluxe Pain

Als die Bilder
laufen lernten y

DPaint | war bisher das leistungs-
fahigste Malprogramm auf dem

Amiga. Diese Zeiten sind glicklicher-

weise vorbei, denn nun gibt es
Deluxe Paint III! Ob Sie Zeichentrick-
Pionier im eigenen Heimkino sind
oder fernsehgerechte Vorspanne

fur Ihre Videofiime erzeugen wollen,
ob Sie Grafik beruflich bendtigen

Markt&lechnik

~ Zeitschrifen -Blicher

D EL U X E

oder als Hobbymaler auf den Spuren
der groBen Meister wandeln: Mit
Deluxe Paint Ill erdffnen sich Ihnen
Mdoglichkeiten, die Sie bisher fur
unmdglich gehalten haben, Was das
Programm so alles kann?

e Alle Funktionen von Deluxe Paint Il

e Extra Halfbrite-Modus flir 64 Farben

e Beliebige Definition und Hand-
habung von Pinseln

* Spezielle Maleffekte wie Schattie-
ren, Verschmieren, Weichzeichnen,
Farbverlauf, Spruhdose

e Neue Flllfunktionen

* Exaktes Zeichnen geometrischer
Farmen

e Schnelle Perspektive-Funktion flr
3-D-Grafiken

* Alle Amiga-Zeichensdtze sowie

spezielle Color-Fonts nutzbar

» Overscan-Unterstitzung

¢ Filme aus Einzelbildern erstellen

® Pinselanimation: Jeder Teil eines
Filmes kann als Pinsel ausgeschnit-
ten werden, und ist selbst wieder
ein Kleiner Film

® Bewegen-Option: Jeder Pinsel kann
in jede beliebige Richtung bewegt
und dreidimensional gedreht
werden, ja sogar bei der Bewegung
»Spuren« hinterlassen. DPaint 1|
macht daraus automatisch einen
Film.

e 1 Mbyte RAM reicht fUr kreative
Animationen

e AN|IM-Speicherformat - Kompa-
tibilitat zu anderen Animations-
programmen



Hardware-Anforderungen:

Amiga mit mindestens 1 Mbyte RAM.

Deluxe Paint 11l deutsch
Bestell-Nr.: 54138

DM 249,—-*

(sFr 225—-*0S 2490,—*
Update von Deluxe Paint Il
auf Deluxe Paint 111

(gegen Einsendung der Original-
diskette und Verrechnungsscheck)
Bestell-Nr. 54138U

DM 989,—-* (sFr 89,—*/65 990,—%)
Fir alle Amiga-Einsteiger:

Deluxe Paint Il deutsch
Bestell-Nr.: 54140

jetzt DM 149,-*

(sFr 135,~*/6S 1490,-*)

*Unverbindliche Preisempfehlung

Deluxe Paint Il Demo
Demo-Versionen erhalten Sie gegen
Vorauskasse direkt beim Verlag.
Bestell-Nr. W718

DM 15,

%‘.\

stand A
e o

INFO COUPON

Bitte senden Sie mir weitere Informationen
I zu Deluxe Paint |11

I Name
I StraBe
PLZ{Ort 2

Bitte ausschneiden und senden
Buchverlag, Frau Brosien, Hans-Pinsel:$

[&Technik Verlag AG,
-2, 8013 Haar




Fihrer durch den
Software=-Dschungel

Softwarekauf ist keine einfache Sache
und bei dem riesigen Angebot fast noch
schwieriger als sich fiir den richtigen
Computer zu entscheiden. Im groBen
Software-Einkaufsfithrer von HAPPY-
COMPUTER finden Sie fiir jeden An-
spruch das richtige Programm.

Viel Laptop
fisrs Geld

Auch die tragbaren Edelcomputer
bleiben — zur Freude der Anwender —
vom Preisverfall der Hardware nicht
verschont. Beispiel: Fiir etwa 6000 Mark
bietet der MTec-Laptop ML 26 AT-Power
mit 16 MHz, VGA-Grafik, eine schnelle
Festplatte und 1 MByte Speicher.

Hardware-
Tuning fir
alle Computer

Was darf's denn sein?
Ein Modem oder Aku-
stikkoppler, eine Maus,
eine bessere CGrafikkarte
oder mehr Speicher?
Computer lassen sich
fast beliebig ausbauen
und erweitern und damit
zu immer mehr Leistung
anspornen. Eine Uber-
sicht tiber die besten
und interessantesten
Hardware-Erweilterungen
fiir alle Computersysteme
finden Sie in der nach-
sten Ausgabe von
HAPPY-COMPUTER.
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ATs sind im Kommen. Geballte Re-
chenpower liefern die Computer mit
80286-Prozessor jetzt preiswerter
denn je. Grund genug fir HAPPY-
COMPUTER, fiinf Systeme bis 4000
Mark im Test griindlich unter die Lu-
pe zu nehmen.

Zauvberkiunstler in der
Westentasche

Was vor einigen Jahren einem ausgewachsenen
Personal-Computer alle Ehre gemacht hatte, paBt
jetzt in die Westentasche. Pocket-Computer, die Nach-
folger der Taschenrechner, sind Telefonregister,
Notizblock, Terminkalender und Terminmanager in
einem. Rechnen kénnen sie natiirlich auch noch.

L Vergleichstest Textverarbeitung: Ist Word plus gegen Redakteur ST @ Druckertest: Anwender-
freundlicher Seikosha 230 SL @ Ubersicht: Grafikwerkzeuge fiir den Amiga @ Geschenkideen rund
‘um den Computer @ Die Redaktion behdlt sich vor, Themen aus aktuellem AnlaB zu andem

< i '1 v e
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Foszination  BE4
Rollenspiele: Tests
der neven Top-Pro-

gramme; Die besten  EEEae

Spiele: Redoktions-  E

berblick; Exclusiv in

Power Play:

Starkiller, die Comic-

Sene

Verg!emlrsrwmn
Fufibalk-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;
Neues aus der
Spielhalle: Pac-Man
kehrt zuriick; g

Power-Tips: Hilfen fiir ol

KEWER HAT GESAT, DA
Dt Arten) | morgen: Spcolen

trends; Was ist dran
an “The Bord’s ©%*
Tale III"?; Starkiller -

Die schriigste Comic- Asgv"gnﬂnjgfg w
Video-Spiele: Atari
VCS, Sego, Nintendo;
: Computer-Spiele: Alle
o P Py . \  wictigen Neuheien
b hsgen 30O o g “"""‘T“'
Soweon M N
71, Versondkostenpouschole __ 3-OM
Rechnungsbetrog —
Stofls, Housoummer LI, Wohnort AC13GA

%ﬁﬂk&nﬂhmﬁhhﬁmﬂqt Verechnungsscheck
Hﬂ' Hﬂlﬁhﬁm Hans fisetStr.2, in 8013 Hoor bei Miinchen

Inserentenverzeichnis

Alpha 2000 59
Alpha Soft 59
Amstrad 45
Atari 135
Brinkmann 49
Cebas 59
Cimring Trading 59
Citizen 85
Compedo 75
Complay 74
Computer Zubehor Discount 78
CSV Riegert 75
Deutsche Bundespost 22/23, 27
Douwe Egberts 8
Electronic Handel o
Epson 15
Fischer Werke 31
Klavarskribo 59
Klein Computer 59

Markt & Technik Buchverlag
89, 92, 115, 125, 128/129

Markt & Technik PC-Software 120/121
Messe Essen 77
New Era 74
New's Software 59
Ochsenreiter 74
PD-Service Lage 59
Philip Morris 2
plus Electronic 59
Rainbow Data 59
RKT 76
Schneider 136
Star Micronics 19
Tornado Computer 59
Ubersetzungsburo 77
Vobis 5
Wagner Computer 59
Wittich 76
2-fach Computer 109

Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma Westfalia
Technica, Hagen, bei.

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der LBS
Minster bei.
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Happy-Computer st die Zeitschrift zum Mimachen
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fur welchen S5ie sich interessieren, was
lhnen an Happy-Computer gefalll cder welche The-
men 5@ sich winschen

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fir die nachaten Hefte wilhsche ich mir folgendes
Thema

Ich besuze einen Computer Ja [J MNein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, biw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

MName/Vorname

Strabe

PLZ/Ont

Telefon

Bite Kare an der Peroration heraustrenner

Bitte
frankieren

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer st die Zeitschnft zum Mitmachen.

Deshalb hier meine Meinung zu den Listings

[ Es sollen mehr Listingseiten gedruckt werden

[0 Es sollen weniger Listingseiten gedruckt werden

[ Es sollen weniger, aber langere Listings
gedruckt werden

[J Es sollen mehr, aber kirzere Listings
gedruckt werden

[C] Die Listings sollen so bleiben wie sie sind

leh besize einen Computer: [1]a [ Nein
Wenn ja, welchen:

Wenn nein, filr welchen interessieren Sie sich, baw,
welchen wollen Sie kaufen:

Absender

Name/Vorname Alter

Strafie

PLZ/Ornt

Bitte
{rankieren

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen



Erlebnisstark

ATARI ST Computer -
da steckt Wahnsinns-Power drin

Superprogramme Signum, Calamus, STAD, Lavadraw, PGraph, Imagic, Creator,
Cubase, Twenty Four und viele andere gibts nur fiir ATARI ST Computer.

Das sind Computer der Spitzenklasse.
Super stark - dabei echt schnell.

Ob spannende Action, Animation,
Textverarbeitung, Kalkulation, Grafik,
Programmieren oder Musik. Alles
geht! Mit Superfarben. Oder, so wie’s
Profis mégen, Schwarz auf WeiB.
Mit dem hochauflésenden ATARI
Monitor SM 124.

ATARI ST Computer -
Hochstleistung auf allen Gebieten.
2 x ,Computer des Jahres*

/N ATARI

.. .wir machen Spitzentechnologie preiswert.



Zukunft inklusive:
Schneider EuroPC,
Industriestandard MS-DOS

und mehr.

EURO -

komplett mit
Monochrom-

Monitor, MICROSOFT® WORKS und
ausfihrlichen Bedienungshandbiichern

unverbindliche
Preisempfehlung

DM 1.298,-

Mit der Entwicklung des neuen EuroPC macht
Schneider von allem Anfang an mit allen
Unsicherheiten SchiuB, die schon im Markt
der ,PC-Einsteiger” die richtige Entschei-
dung so schwer gemacht haben. Wo man
sich friiher vom ersten Homecomputer an
Schritt fiir Schritt und mit betrachtlichem
Kostenaufwand verbessern muBte, geniigt
heute die Entscheidung fiir dieses eine Sy-
stem: Schneider Euro-PC. Denn er bietet den
Industriestandard MS-DOS. Der Schneider
EuroPC bringt alles mit, was der Einsteiger
zum Beispiel an einfacher Bedienbarkeit for-
dert. Er last alles perfekt, was sich ihm in der
privaten und beruflichen Anwendung an Auf-
gaben stelit. Und zeigt sich auch dem profes-

sionellen Einsatz gewachsen. Die komplette
Losung mit MICROSOFT® WORKS: Textverar-
beitung, Tabellenkalkulation mit Grafikfunk-
tionen, ein Datenbank- und ein Kommunika-
tionsmodul sind im Lieferumfang des inte-
grierten Software-Paketes enthaiten. Der
Schneider EuroPC. Fiir alle, die von Anfang
an professionelle Leistung erwarten, die neue
Zukunftsperspektive. Die Zeit ist reif.
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