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|IBM-Kompatible bei VOBIS:

Vom Laptop bis zum Tower: Kompetent und preiswert!

HIGHSCREEN®
BUSINESS-TOWER

AMSTRAD PC 1512: Der PG fiir Einsteiger!
1BM-kompatibel. Trotzdem preiswert! 8085- Microprozessor, 512 K
Maus, Monitor, deutsche Tastatur. .
Incl MS-00S, GEM, BASIC 899-
30 MB-Festplatte Monochrome-Monitor
C1498-) C 279-)
Incl. deutscher Tastatur, Serielle- und Druckerschnittstelle,
5.25'-Floppy 1.2 MB, DR DOS 3.41 + HIGHSCREEN-HIGHPAQ

Speicher, Floppy 5.25° 360 K, Serlelle- und Druckerschnitistelie,
Zusatzlich Incl. Aufprels Farbi- anstatt

Die STANDARD-DESKTOPS. Nur 37 cm schmal.
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Das KOMPAKTE STANDGERAT.

Incl. deutscher Tastatur, Serlelle- und Druckerschnitistelle,
5.25"-Floppy 1.2 MB, DR DOS 3.41 + HIGHSCREEN-HIGHPAQ
Listerhar als: (Preise ohne Monitor, 35" Laufwerk, PORTA-PAC. Aufpreise s untenl!
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Der OPTIMAL ERWEITERBARE UNIVERSAL-RECHNER

Incl. deutscher Tastatur, Serielle- und Druckerschnitistelle,
5.25'-Floppy 1.2 ME, DR DOS 3.41 + HIGHSCREEN-HIGHPAQ

Yorteilhalt, weil gut durchdacht!

Vorteilhatt, weil gut durchdacht!
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DIE
WENDE

Vor gut sechs Jahren — die mei-
sten Bundesbiirger sahen in Com-
putern noch etwas Abschreckendes,
Bedrohliches — war eine kleine aber
sehr schnell wachsende Gruppe von
Enthusiasten schon hoffnungslos
infiziert von ihren Apples, C 64,
und Sinclairs. Es war die Ara, in
der die Heimcomputer zu boomen
begannen und der Kampf um die
Marktanteile erste Hohepunkte er-
lebte. In dieser Sturm- und Drang-
Zeit erschienen auch die ersten
Ausgaben von HAPPY-COMPU-
TER, die einzige Computerzeit-
schrift in Deutschland, die sich
allen Heimcomputern ausfithrlich
widmete. Doch jetzt kam die Szene
zur Freude der Fans erst richtig in
Schwung: Fast tidglich tauchten
neue Computer-Modelle auf, andere
verschwanden in der Versenkung.
Das Hard- und Software-Angebot
wuchs und HAPPY.COMPUTER
wuchs mit, palite die Inhalte sy-
stemiibergreifend  den
neuen Trends, Einsatz-
moglichkeiten und Pro-
dukten permanent an
und entwickelte sich so

zu einer der auflagenstarksten
deutschsprachigen Computer-Zeit-
schriften. Doch seit einigen Mona-
ten zeichnet sich eine neue Stim-
mung in der Bundesrepublik ab.
Angesichts des Aufbruchs in die
90er Jahre hat der Personal-Com-
puter in weiten Kreisen der Bevdl-
kerung sein Image deutlich verbes-
sert: statt Arbeitsplatzkiller jetzt
Probleml@ser, statt Finger weg jetzt
her damit. Immer mehr erfolgsbe-
wulite Bundesbiirger stellen fest,
dall ohne Personal-Computer und
Kentnissen {iber sie in ihrer persin-
lichen Zukunft nicht mehr viel ge-
hen wird.
Der Personal-Computer wird also
jetzt richtig populidr. Doch mit die-
ser Popularitat wichst und dndert
sich auch das Informationsbediirf-
nis. Die HAPPY-COMPUTERRe-
daktion hat dies erkannt und auf-
bauend auf dem bisherigen das
Redaktionskonzept  {iberarbeitet.
Das Ziel, leicht verstindliche In-
formationen iiber alle Systeme, Pro-
dukte, Trends, konkrekte, nach-
vollziehbare und vor allem auf den
Punkt gezogene Tests und Kauf-
beratungen sowie Tips und Emp-
fehlungen, die man wirklich ver-
steht und umsetzen kann, zu lie-
fern, kombiniert mit Hintergriin-
digem und Unterhaltsamem uber
.l Computer, Menschen und Szene
fithrte zur Idee einer noch
lebendigeren = HAPPY-
COMPUTER, zu COM-
PUTER LIVE. Viel Spa$}
damit wiinscht Thnen

Hans-Giinther Beer

Editorial

MEINE MEINUNG
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Aktuell

TRENDS *PRODUKTE * PREISE

Live-Bericht von der gréBten Computermesse in den USA

LAS VEGAS GIBT GAS

Elektronische
Notizblocke,
flache Farb-
bildschirme
und neue Soft-
ware: die Ren-
ner der US-
Computermesse
Comdex in

Las Vegas.

Was bisher nur den

grofieren und teure-
ren Systemen vorbehal-
ten war, dringt jetzt
auch auf XT-Ebene vor:
Leichtere und komfor-
tablere Bedienung per
Mausund mit optischen
Symbolen statt kompli-
zierter Befehle. So ist
der "Headstart Explo-
rer” der erste PC mit ei-
ner eigenen Benutzer-
oberfliche. Der MS-
DOS-kompatible PC
(8088-Prozessor mit 10
MHz Taktrate) meldet
sich nach dem Einschal-
ten nicht mit dem DOS-
Prompt, sondern mit
Icons (Symbelen) und
Fenstern. In einem Spei-
cherbaustein  (ROM)
des auBlergewdhnlichen
PCs stecken aulierdem
fiinf weitere Program-
me, darunter auch eine
Textverarbeitung. Der
Explorer kostet in den
USA mit Monitor und
Maus rund 900 Dollar.
B Der leichteste PC der
Welt bringt nur 450
Gramm auf die Waage:
der "Pocket-PC”. Der mit
7 MHz getaktete und
aus zwei Mignon-Batte-
rien gespeiste 8088-Pro-
zessor verarbeitet MS-
DOS-Software. Bereits
auf ROM sind das Be-
triebssystem (DOS 3.3)
und eine Textverarbei-

ﬂ‘l
atatanth j
“StpNEisrISIRTIS b ARE

tung installiert., Pas-
send zum rund 2000
Dollar teuren Pocket
gibt es ein externes
3Y-Zoll-Disketten-Lauf-
werk, das mit vier Bat-
terien 25 Stunden lang
arbeiten kann. Der PC
halt mit seinem mo-
nochromen LC-Display
(640 x 200 Bildpunkte)
laut Hersteller sogar
100 Stunden durch.

B Wordperfect bietet
seine Textverarbeitung
jetzt in einer Version
(5.1) an, die auch mit
der Maus gesteuert wer-
den kann. Ebenfalls ein
Messenovum und noch

eine  Raritat unter
den Textverarbeitun-
gen: Mit Wordperfect

lassen sich jetzt wissen-
schaftliche Formeln, et-
wa Integrale oder kom-
plizierte ~ Wurzel-Be-
rechnungen, auf Moni-
tor und Drucker kor-
rekt darstellen.

B Der erste tragbare
PC mit einem grofien
14-Zoll-Farb-LCD  ist
der "Sharp Multicolor

.mnl"

386", Der leichte Flach-
bildschirm schafft in
der standardméfigen
VGA-Auflgsung bis zu
16 Farben gleichzeitig
Auch die librigen tech-
nischen Daten sind vom
Feinsten: Der 386-Pro-
zessor arbeitet mit 20
MHz Taktfrequenz, die
Festplatte falt 40 MByte
Daten und der Speicher
ist 1 MByte grofi. Ent-
sprechend hoch ange-
setzt ist der Preis mit
10000 Dollar.

B Bedienungskomfort
steht auch hier im Vor-
dergrund: “"Windows
Word” won Microsoft
bietet den Funktions-
umfang der jlingsten
Wordversion 5.0 und er-
laubt dank der Einbin-
dung in die grafische Be-
nutzeroberfliche Win-
dows eine Darstellung
auf dem Bildschirm
(Schriftarten, Bilder
und deren Anordnung),
die dem spéteren Aus-
druck genau entspricht.
B Texteingabe einmal
anders: "Gridpad”, ein

| besonderes LC-Display,

zeigt Texte nicht nur
an, man kann auch ein-
fach mit einem Stift auf
den Bildschirm schrei-
ben; Gridpad erkennt
diese Texte und gibt sie
an den im Schirm inte-
grierten MS-DOS-PC
weiter.
Grecor NEumanw
Harrvur WoerrLE

Never Commander

Managep

firs DOS

Der beliebte Norton
Commander, eine
komfortable Benutzer-
oberfliche fiir MS-DOS,
geht nun in die dritte
Generation. Wichtige
Neuheiten der engli-
schen (noch nicht iiber-
setzten) 3.0 Version: Mit
nur einem Tastendruck
kann eine Datei jetzt
automatisch mit dem
dazugehirigen Pro-
gramm geladen wer-
den. Die Funktion "Dis-
play Option” erlaubt es
Laptop-Besitzern, ih-
ren LC-Bildschirm opti-
mal an die benutzte
Software anzupassen,
Das  Unterprogramm
"Link” ermoglicht den
Datentransfer ZWi-
schen zwei PCs, und mit
der Funktion "Mail”
kinnen sich DFU-Teil-
nehmer oder auch FAX-
Benutzer Daten und
Mitteilungen schicken.
Der Norton Comman-
der III ist seit Oktober

ﬂlﬂu!ﬂn‘ﬂhﬂj
Hlalaai ] ienbaus

fiir knapp 360 Mark bei
Markt & Technik zu ha-
ben. Die deutsche Ver-
sion kommt Anfang
1990.

Ashton-Tate

Deutschiand-
Chef

Wolfgang Schroder
ist seit Oktober

1989 neuer Geschéfts-
fithrer der erfolgreichen
deutschen Ashton-Tate-

Wolfgang Schréder,
neuer Chef von Ashton-
Tate Deutschland

Tochter, die den Umsatz
des US-Mutterkonzerns
1989 erstmals tiberrun-
det hat. Weltweit mufite
das Unternehmen aller-
dings in der letzten
Zeit Federn lassen. Der
Grund: Die neue dBase-
Version IV wies Mingel
auf.

Zuschlag: Norton Commander mit Mail-Funktion.



Kabellose Maus
Signale in
Infrarot

Eine kabellose Maus

fur alle Personal-
Computer hat die deut-
sche Firma  Xecos
GmbH unter dem Label
Sicos auf der Miinchner
Systems  vorgestellt.
Die rund 310 Mark teu-
re Maus tibertrégt ihre
Steuersignale mit un-
sichtharen Infrarot-
strahlen an einen mit-
gelieferten Empfinger.
Das verhindert Kabel-
salat und gibt dem An-
wender einen Bewe-
gungsspielraum von 1,5
Metern bei einem mog-
lichen  Seitenwinkel
von 90 Grad.

Fir besonders feine
Bewegungen mit der
Maus gibt es eine spe-
zielle Kriechtaste (ver-
gleichbar mit  dem
Kriechgang eines
LKWs). Die Rollkugel
ist mit antistatischem
Silikongummi beschich-
tet. Die Sicos-Maus ist
kompatibel zur weit-
verbreiteten Micro-
soft-Mouse,

Termine

Sonderheft
Computer
und Drucker
im Test

Der Markt der Com-

puter und Drucker
wird fiir den Verbrau-
cher immer uniiber-
sichtlicher und un-
durchschaubarer, Aus
diesem Grund hat die
Testredaktion von COM-
PUTER LIVE ein Son-
derheft randvoll mit

Die neuesten Entwicklungen auf dem Markt
der 16-Bit-Computer (Atari, Amiga, PC) zeigt

eine Ausstellung in London vom 12. bis zum 14. Januar 1990
in der Horticultural Hall, Stadtteil Victoria. Die neue *“The 16
Bit Computer Fair’’ ist sowohl Ausstellungs- als auch Ver-
kaufsmesse. mm Hard- und Software filrs Hobby wie fiirs Bilro
zeigen die Hamburger Computer-Tage vom 18. bis zum 21.
Januar auf dem Messegelande. mm Um elekironische Kommu-
nikation, also Datenferniibertragung, geht s vom 6, bis zum
9. Februar 1990 aul der Messe Online in Hamburg. mm Die

gribte deulsche Computer-
messe, die CeBIT in Han-
nover, Offnet ihre Plorten
vom 21. bis zum 28, Marz
1990. mm An Profis und En-
thusiasten der elektroni-
schen Musik (per Computer
produzieren, speichern und
bearbeiten) wendet sich die
neu ins Leben gerufene Mes-
se "The MIDi Music
Show'' am 7. und 8. April
1990 im Novotel im Londoner
Stadttell Hammersmith. ==
Die Hobby-tronic, eine Aus-
stellung for Funk- und Hobby-
Elektronik, findet vom 25.
bis zum 29. April In der
Dortmunder Westfalenhalle
slatl. Zur gleichen Zeil, am
gleichen Ort: Eine Compu-
ter-Schav zeigt Computer,
Software und ZubehGr. mm
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Wie eine TV-Fernbedienung libertrigt die Sicos-Maus Befehle in Infrarotlicht

The cordless

ICOS -Mouse
for SIBM PC/XT/AT/PS2
and compatible compulers
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Hardware-Tests  von
Produkten namhafter
Hersteller zusammen-
gestellt: Vom  preis-
werten PC fiir einfache
Anwendungen bis zur
80386-Power-Maschine
fiir Grafik und CAD,
vom Low-Cost-9-Nadel-
Drucker bis zum Profi-
Laserdrucker ist fiir je-
den Anspruch und je-
den Geldbeutel alles
vertreten. Malistab der
Bewertungen sind die
bewihrten Praxistests
von COMPUTER LIVE.,

Stricken mit EDV

Ganz neue
Masche

"Pro Fashion 2000
Sean-Design” ist ein
Zeichenprogramm  fiir
den Atari ST, mit dem
eingescannte Bildvorla-
gen an eine Brother-
Strickmaschine ausge-
geben werden kénnen.
Nachtriigliche  Ande-
rungen an der gescann-
ten Vorlage sind mog-
lich. Auf Wunsch rech-
net Pro Fashion die fer-
tige Vorlage auf beliebi-
ge Maschenbreiten und
-héhen um,

Anbieter ist das
Miinchner Brother-
Strickstudio, Im Preis

:

Trackman: Ein komfortabler Trackball, der sich

Luft ist raus

Klaus Luft, WVor-
standsvorsitzender
angeschlagenen

der
Nixdorf Computer AG
in Paderborn, hat das

Handtuch  geworfen.
Grund der Aufgabe: 465
Millionen Mark Verlust
machte die Firma in
den ersten drei Quarta-
len 1989. Der Aufsichts-
rat hat auf den Luft-
Verlust sofort reagiert
und Vorstandsmitglied
Horst Nasko zum Spre-
cher des Vorstandes be-
stimmt.

besonders fiir den Laptop-Einsatz eignet.

rund 850 Mark
ain

von
inbegriffen  ist
ausfithrliches deut-
sches Handbuch und
ein  Verbindungskabel
zur Brother-Strickma-
schine. Zusammen mit
dem DIN-A-4-Flachbett-
scanner/Kopierer von
Print-Technik, der mit
200 dpi und 16 Graustu-
fen scannt, kostet das
Gesamtpaket  knapp
2000 Mark.

Laptop-Trackball
Kugel
auf Reisen

"Trackman”  von
Logi ist ein Track-
ball, dessen Rollkugel
statt mit dem Handbal-

len mit dem Daumen
bewegt wird, Dadurch
kann man im Gegen-
satz zu den meisten an-
deren Trackballs pro-
blemlos eine Taste ge-
driickt  halten und
gleichzeitig den Zeiger
ohne Verkrampfung
iiber den Bildschirm be-
wegen. Damit ist er so
komfortabel wie eine
Maus,

Das rund 260 Mark
teure Eingabegerit ist
Microsoft, Mouse Sy-
stems- und PS/2-kompa-
tibel und arbeitet mit
einer Emplindlichkeit
von 300 epi. Da Track-
man nur rund 200 g
wiegt, ist er fiir den mo-
bilen Einsatz in Lap-
tops besonders geeignet.
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Neuer Emulator

Simulierter
Mac

Fir den Atari ST

kommt ein neu-
er Macintosh-Emulator
auf den Markt. Es ist
der "Spectre GCR", das
grifiere  Modell der
"Spectre  128"-Reihe.
Das Geriit wird an den
ROM-Port des STs an-
geschlossen und kostet
rund 1200 Mark — die
Original-ROMs des
Apple-Macintosh  und
die nitige Anpassungs:
software inklusive,
Spectre GCR kann als
erster Macintosh-Emu-
lator das ungewithn-
liche Speicherformat
der Macintosh-Disket-
ten direkt lesen und
schreiben und sogar
Disketten im Mac-For-
mat formatieren. Spec-
tre GCR ist erhiiltlich
u.4, bei der Firma Com.
puter Mai in Miinchen,

TRENDS «PRODUKTE « PREISE

Computer-

Geschichte
Die Silicon
Valley Story

"Die Silicon Valley

Story” heilit ein
Projekt (Buch und Film),
das Geschichte und Fas-
zination des High-Tech-
Tals siidlich von San
Francisco  darstellen

Der Spectre simuliert — eingebaut in einem
Atari ST einen teuren Apple-Macintosh

Kostenlose Software

Bildschirmtext fiir C 64

Der Markt & Tech.

nik-Verlag legt in
der Januar-Ausgabe des
G64'er-Magazins  jedem
Exemplar eine Diskette
mit einem postzugelas
senen  Btx-Softwarede-

coder der Firma Drews
bei. Ein passendes An-
schlulikabel fir das
Telefonnetz  (Modem,
Koppler) kann bei der
64'er-Redaktion be-
stellt werden.

In diesem Tal siidlich von San Francisco lebten die Computer-Pioniere

will. In Interviews kom-
men die berithmten
Griinderviter des Sili-
con Valley zu Wort, etwa
Bob Noyce von Intel, der
Erfinder des integrier-
ten Schaltkreises (IC)
oder Bill Hewlett, Mit-
grilnder von Hewlett-
Packard. Aber auch die
aktuellen Macher kom-
men zu Wort, Die kom-
plette Story vom Ar-
tigas Verlag in Kon-
stanz besteht aus einem
500seitigen Buch (rund
50 Mark) und einem
100miniitigen  Video-

film (rund 140 Mark),

I.E“[ Commodore
nimmt den Pro-
fi-Markt ins Visier: Detlef
Grabowicz, bislang beim
renommierten PC-Herstel-
ler Compaq, geht als Mar-
ketingdirektor zur Comma-
dore Biiromaschinen GmbH
nach Frankfurt. Einer seiner
Mitarbeiter wird Marketing-
leiter Christion Stegu-
weit sein. mm Die Mini-
Scribe GmbH, Tochter des
amerikanischen Speicher-
medien-Herslellers, hat in
Miinchen eine Zweigstelle
eriffnel.  Filialleiter st
Sales-Manager  Enrique
Vergara-Scthmitt, vorher
bel NCR, Olivetti, Nixdor
und Emulex. mm Bel Fried-
rich Bedder-Birck, Ge-
schatistiihrer der deut-
schen  Toshiba-Tochter,
klingeln die Kassen: 400

Lebenshilfe
PG-Monitor
fiir Blinde

Eine Hilfe fiir Blin-

de ist das Blin-
denschriftausgabegerit
"Braillex IB40/40 CR"
von der Firma Papen-
meier,

Das Gerit gibt Texte
als tastbare Erhebun-
gen, inder sogenannten
Brailleschrift, auf ei-
nem speziellen Display
aus (80 Zeichen pro Zei-
le). Dabei greift das Ge-
rit weder in die Soft-
noch in die Hardware
ein, so dal} fast alle
Computer und die mei-
sten Standardsoftware-
pakete damit zusam-
menarbeiten.

Mit diesem Gerit kin-
nen Blinde problemlos
in den Biiroalltag ein-
gebunden werden, Um
diese Integration zu fir-
dern, finanzieren die
Arbeitséimter den Fir-
men die Anschaffungs-
kosten flir das Gerit
(rund 26000 Mark).

Millionen Mark Umsatz, also 50 Prozent mehr
als 1988, verbuchte das Unternehmen im Jahr

1089, s Dieter Basxiszta, bis 1986 Geschéftstilh-
rer von Wang Deutschland und anschlieBend in
Briissel Wangs Area-Direktor Europa, verliel jetzt
den Ins Schlingern geratenen Konzem. Perso-
nalberatung und Telekommunikation sind seine
neuen Aufgabengebiete in der Personalberatungs-
agentur Frelherr von Gleichen in Frankfurl. wm

Acorn Archimedes
Edition
Sokrates

Nur im deutschen
Fachhandel erhalt-
lich: eine limitierte
Auflage des schnellen
Acorn-Computers "Ar-
chimedes” (32 Bit RISC-
Computer),

Beider Edition Sokra-
tes handelt es sich um
eine von den Firmen
Anagram Systems und
Cebas Computer getun-
te Fassung des Serien-
modells A 310, Herz-
stiick der Sonderserie
ist der von Acorn jiingst
vorgestellte Superchip
ARM III. Dieser mit 20
MHz getaktete RISC-
Prozessor (4 KByte
Cache) schafft  eine
Grofirechnerleistung von
25 MIPS (Millionen In-
atruktionen pro  Se-
kunde).

Der Powerzuwachs ist
allerdings auch mit ei-
ner kriiftigen Preisstei-
gerung verbunden. So
kostet die Edition So-
krates (1 Disketten-
Laufwerk, 1 MByte
Speicher) rund 4900
Mark — im Vergleich zu
3500 Mark fur den Se-
rien-310,

Schul-Publisher

DTP als
Lenrfach

Damit der steigen-

de Lehrbedarf fiir
Desktop Publishing an
Schulen preisgiinstig
gedeckt werden kann,
bietet die SchneiderDa-
ta GmbH ein Schul
paket des DTP-Pro-
gramms Timeworks Pu.
blisher an, Es umfalit
vier vollstindige Pro-
grammsiitze mit Hand-
bitchern und der grafi-
gchen Oberfliche GEM/
3. Das Viererpaket ko
stet knapp 1000 Mark.
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Billige Faxkarte

Amtlichep
Segen

Die erste von der

Bundespost  zuge-
lassene PC-Faxkarte ist
die "Faxy PC” von der
Hamburger Firma Dr
Neuhaus (ohne Scanner
und  Drucker). 910
Mark kostet die Ein-
steckkarte, die in jeden
beliebigen PC, XT oder

TRENDS *PRODUKTE - PREISE

AT gesteckt werden
kann. Damit liegt sie
im Preisniveau sogar
noch unter den mei-
sten  (nichtpostzuge-
lassenen) taiwanischen
Import-Faxkarten. Fa-
xy PC verschickt auto-
matisch bis zu 16 Datei-
en wahlweise mit 9600
oder 4800 Baud. Im
Empfangsmodus wer-
den die Texte automa-
tisch auf der Festplatte
gespeichert.

"Faxy PC": eine postzugelassene Fax-Karte fiir
weniger als 1000 Mark von Dr. Neuhaus

Toshiba-Laptop
Fliegen-
gewicht-PG

Dem allgemeinen

Trend zum Klein-
PC folgend hat nun
auch Toshiba seinen
neuen  DIN-A4.Blatt-
groflen, nur 2700
Gramm leichten Laptop
“T1000SE" vorgestellt.
Der rund 4000 Mark
teure T1000SE hat ei-
nen  80086-Prozessor
und 1 MByte Haupt-
speicher.

Davon konnen 384
KByte als RAM-Disk
angesprochen werden,
Der Speicher 1463t sich
mit scheckkartenformi-
gen ROM-Einsteckmo-
dulen auf his zu 3
MByte erweitern. Die
RAM-Disk ist batterie-
gepuffert, so dal die Da-
ten auch noch nach dem
Ausschalten fiir linge-
re Zeit gespeichert blei-

12

ben. Das Betriebssy-
stem MS-DOS 3.3 ist di-
rekt im ROM.

Das beleuchtete LCD-
Display des Laptops hat
eine Auflésung von 640
x 400 Punkten. In der
Serienausstattung hat
der kleine Toshiba nur
ein Laufwerk (3% Zoll)
mit einer Speicherka-
pazitit wvon maximal

1,44 MByte,

Deutsche Amiga-Messe: 45000 Besucher stiirmten das Kélner Messegeldnde

Amiga-Messe
Ein voller
Erfolg

Einen ungeheuren
Besucheransturm
verzeichnete die erste
Amiga-Messe auf deut-
schem Boden: Rund
45000 Interessierte be-
suchten vom 10. his 12.
November 1989 die Hal-
le 6 des Kblner Mes-
segeldndes. Ralf Hol-
lax von der Bochumer
Firma Casablanca, die
die Messeorganisation
itbernommen hat: "Ur-
spriinglich hatten wir
mit etwa 20000 Besu-
chern gerechnet.”

Ganz in Schwarz pri-
sentierte sich auf dem
Stand der Firma X-Pert
ein nicht nur optisch
veredelter Amiga 2000,
Im "Black Tower”
steckt geballte Power:
— ein mit 40 MHz ge-

takteter 68030-Prozes-
s0r,

— der Coprozessor
68882 (50 MHz),

— eine 350-MByte-Hard-
Disk (mittlere Zugriffs-
zeit: 12 ms),

— 9 MByte Hauptspei-
cher.

20000 Mark muli der
Amiga-Fan mit Life-
style-Ambitionen  fiir
das edle Gerit anlegen.

Besonders umlagert
war der Stand von Digi-
View-Erfinder NewTek.
Unermiidlich  prdsen-
tierte man dort den
"Video-Toaster”. Das ist
eine Kombination aus
einer Steckkarte fiir
den Amiga 2000 und da-
zugehoriger Software,
Mit dem Toaster kann
man professionelle Vi-
deo-Effekte  erzielen,
die sonst nur auf Video-
Workstations — Syste-
me, nicht unter 60000
Mark — zu realisieren
sind, Der Video-Toaster
kostet dagegen nur
rund 3000 Mark. Einzi-
ger  Wermutstropfen:
Erst in etwa neun Mo-
naten soll das Produkt
als PAL-Version zum
Preis von etwa 4000
Mark auf den deut-
schen Markt kommen.
Die Firma Merkens
EDV zeigte zum ersten
Mal ihren Echtzeit-

Praktiseh fiir unter-
wegs: Weniger als

3 kg bringt der neue
Toshiba-Laptop auf

die Waage.

Farbdigitizer VD-2000.
Bis zu 65536 Farben
lassen sich mit dieser
Einsteckkarte fiir den
Amiga 2000 digitalisie-
ren. Interessant auch
das neue "miniGEN",
ein Low-Cost-Genlock-
Interface, mit dem der
Amateurfilmer durch
die Uberlagerung von
Amiga- und Video-Bil-
dern sehenswerte Er-
gebnisse erzielen kann.
Das MiniGEN kostet
rund 400 Mark.

Wegen des groflen An-
drangs wird die Amiga
90 auf etwa zwei- bis
dreimal griflerem Raum
stattfinden. Der Ter-
min: Amiga '90, vom 8.
bis zum 11, November
1990 auf dem Messege-
linde in Kéln.

MiICHAEL STEIN

Never Service

Iwei Jahre
Garantie

Eine grofiziigige 24-

Monats-Garantie fiir
alle  MS-DOS-Gerite
bhietet Amstrad seit dem
1. November 1989, Fir
die Reparatur von Am-
strad-Computern und
-Peripherie sorgen sie-
ben Service-Zentren in
Deutschland. Die Ko-
sten fiir Material wie
auch fiir die Arbeitszeit
sind in der Garantie in-
begriffen.  Gesetzlich
sind nur sechs Monate
vorgeschrieben.

Foto: Stein, Welchering & Partner



AMIGA

nNew /f/ Art

Amiga 500 NEW ART.

Es war schon immer etwas
spannender, Lifestyle zu
zeigen statt stillos zu leben.
Nichts fur Konformisten
cder Mitlaufer, der neue
Amiga 500. Funktionalitét
verbunden mit Zeitgelst,
Nur in limitierter Auflage.

(=

Commodore

LIMITIERTE AUFLAGE

DESIGNED BY STEFANIE TUCKING IUKUNFTSKOMPATIBEL
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inale im Land der auf-

gehenden Sonne: Suzu-

ka, Oktober '89. Der

Argentinier Ayrton

Senna, Honda-Matador

und Liebling der japa-
nischen Formel-1-Fans, schoB
alsersterdurchs Ziel. Nannini
aus Italien folgte im Abstand
von 2,2 Sekunden. Trotzdem
war damit am Ende dieses 15.
Rennens der Formel-1-Welt-
meisterschaft 1989 noch nicht
entschieden, ob nicht etwa ein
anderer, ndmlich der in der 46.
Runde ausgeschiedene McLa-
ren-Pilot Alain Prost aus
Frankreich den Grand Prix
und damit auch die Weltmei-
sterschaft gewonnen hatte. Zu
einem Fall fiir das Schiedsge-
richt war die Kollision der bei-
den verfeindeten Honda-Pilo-
ten Prost und Senna gewor-
den, die, wie man hort, schon
seit Monaten nicht mehr mit-
einander sprechen.

Doch unabhingig von solch
unschénem Hickhack, fiir In-
sider war schon vor Beginn des
Rennens die Plazierung der
Boliden wieder einmal klar —
ndmlich Honda mit Prost vor
Senna, gejagt von Bergers
Ferrari. Fiir diese mittlerwei-
le schon vorprogrammierte
Uberlegenheit des McLaren-
Stalls gegeniiber anderen
Teams machen Experten un-
ter anderem die um etwa 20
PS stdarkeren Motoren (680
PS) des Honda-Teams verant-
wortlich. Doch nicht nur die
generelle Motorleistung, die
(Geschicklichkeit des Fahrers,
ein vollig intaktes Getriebe
und die richtige Auswahl der
Reifen entscheiden heute iiber
Sein oder Nichtsein als Titel-
verteidiger, Auch die Suche
nach der richtigen "Formel”
fiir die Formel 1 beschaftigt
die Rennstall-Konkurrenten,
indiesem Fall der optimale Al-
gorithmus fiir die Einsprit-
zung. Dies berithrt den Be-
reich des Motormanagements,
bei dem der Computer eine
wichtige Rolle spielt. Und da-
mit ist ein Faktor angespro-
chen, der den Blicken vieler
Formel-1-Fans noch weitge-
hend vorborgen ist. Es geht
darum, inwieweit nun auch in

Ei[l Chip bestimmt
den optimalen Zundzeitpunkt
_ Und die Spritmenge
fir die Brennkammern —
Gas gibt immer noch
fer Fahrer

der "Kinigsklasse des Motor-
sports” Computerleistung
mitentscheidet.

In der Formel 1 hat namlich
der die Nase vorn, der mit mi-
nimalem Spritverbrauch die
héchste Motorleistung er-
reicht. Denn je weniger Ben-
zin der Motor schluckt, um so
schneller kann der Pilot das
Rennen fahren, ohne das Risi-
ko einzugehen, wegen Sprit-
mangels liegenzubleiben, Des-
halb kommt es nun darauf an,
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jeweils den optimalen Ziind-
zeitpunkt zu finden. Daflr
gibt es das sogenannte digita-
le Kennfeld, eine kompliziert

gefaltete, dreidimensionale
Matrix, die fir jede Drehzahl
den jeweils optimalen Ziind-
zeitpunkt und exakt die Men-
ge an Sprit vorgibt, die in die
Brennkammern eingespritzt
werden mul, um die héchst-
mogliche Leistung bei gleich-
zeitig minimalem Verbrauch
zu erreichen, Ahnlich wie bei

T A
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normalen Mittelklasse-Autos
mit elektronischer Einsprit-
zung: Hier iiberwacht sowie
schaltet und waltet ein spe-
zieller Elektronikchip. Bei-
spielsweise stellt er bei nieder-
tourigem Fahren automatisch
auf Frithziindung, um mig-
lichst hohe Drehmoment-
reserven fiir rasante Be-
schleunigungen zur Verfi-
gung zu stellen. Vor wenigen
Jahren noch wurde nur mit
simplen, festgelegten Daten-

Der Osterreicher Gerhard Berger (Foto ganz
links) féhrt einen Ferrari, dessen Motordaten
von abhdrsicheren Laserstrahlen in den
Computer der Boxenmannschaft (ibertragen
werden. Eine kleine Computeranlage (Foto
links) hélt stindig Kontakt mit allen Ferrari-
Motoren. Beim Boxenstopp — wie hier bei
Honda-Pilot Ayrton Senna (Foto rechts) —
kénnen die Techniker den Fahrer instruieren.
Auch die Rennleitung (Foto oben) stoppt
die Zeiten inzwischen elektronisch.

feldern gearbeitet, heute ist
alles in komplexe Algorith-
men, also Rechenvorschriften,
gepackt. Nur wer also richtig
rechnet und méglichst viel aus
den Formeln rausholen kann,
liegt heute vorne. In der For-
mel 1 ist dies im Augenblick
McLaren Honda. Entspre-
chend staunt die Konkurrenz,
wie die derzeit Punktbesten
im Wettbewerb der Konstruk-
teure es schaffen, auf weniger
Spritverbrauch zu kommen

Hieh Teeh
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als die andern und dabei auch
noch schneller zu fahren.

Um auch wihrend des Ren-
nens die Herzténe des Trieb-
werks abzuhoren, bedienen
sich die Techniker an den Bo-
xen mittlerweile eines draht-
losen Stetoskops, ndmlich der
Telemetrie-Datenmessung und
-iibertragung vom Rennwagen
zur Box. Mit Hilfe dieser vor
vier Jahren eingefiihrten
elektronischen Ferndiagnose
lassen sich die Motordaten
laufend am Bildschirm iiber-
wachen. In umgekehrter Rich-
tung, von der Box zum Wagen,
diirfen wihrend des Rennens
allerdings keine Daten ge-
funkt werden. So sieht es das
FISA-Reglement zumindest
vor. Es gilt jedoch als offenes
Geheimnis, dafl sich kaum je-
mand daran hélt. Kursiert
doch das Geriicht, dall die
Techniker in der Box per Sen-
deantenne nachgeholfen ha-
ben kénnten, als Senna plétz-
lich seinen Riickstand gegen-
iiber Prost beim Groflen Preis
von Deutschland auf dem
Hockenheimring aufholte. Im-
merhin wird Prost ja in der
nachsten Saison den Renn-
Stall wechseln: Er steigt fiir
Berger bei Ferrari ein.

Von der Box zum Wagen darf
demnach nur wihrend der
Trainingsphasen und des
Warmup gefunkt werden. Auf-
grund der Melwerte, die vom
Wagen in der Box ankommen
(beispielsweise  momentane
Drehzahl, Unterdruck im An-
saugtrakt, Spritverbrauch,
Geschwindigkeit, Tempera-
tur, Spritmenge im Tank etc.),
konnen die Techniker "den
Motor genau tunen und so die
Leistungsfihigkeit des Wa-
gens deutlich verbessern”, so
Brian Lisles, Exkonstrukteur
von Tyrrell. Dieses vom Inge-
nieur am Computer in der Box
optimierte Managementpro-
gramm fiir den Rennwagen
schicken die Boxen-Techniker
zum Fahrzeug. Mul} der Wa-
gen an der Box halten, fiir ei-
nen Reifenwechsel etwa, wer-
den die Motordaten per Lap-
top und Hochgeschwindig-
keitsschnittstelle direkt und

somit schneller als per Tele- P
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metrie iiberspielt, Aullerdem
kann sich der Fahrer von der
Boxen-Mannschaft Instruk-
tionen geben lassen. Dies ge-
schieht wihrend der Fahrt per
Funk. Da man aber in den Bo-
xen auch die Daten der Kon-
kurrenz im Auge behalten und
gefunkte Mitteilungen abfan-
gen kann, hat Ferrari nun eine
andere Methode gewihlt, um
sich vor ldstigen Lauschern
abzuschotten: die Laseriiber-
tragung. Dabei {ibermittelt
der Rennwagen mit einem ge-
zielten und damit abhérsiche-
ren Laserstrahl alle Daten
einmal pro Runde beim Pas-
sieren der Boxen an dem dort
stationierten Computer —
High-Tech par excellence.
Doch bei all dem Perfektio-
nismus in den Konstruktions-
biiros der Formel 1 haben die
Ingenieure noch Triiume. Und
wie es sich fiir diese Sparte im
Zeitalter des High-Tech pe-
hort, spielt der Computer dar-
in einen entscheidenden Part.
Die unterschiedlichen Bedin-
gungen der Rennstrecken wa-
ren es wohl, die bei den Techni-
kern die Vision auslisten, be-
reits im Konstruktionsbiiro zu
simulieren, wie ein Rennwa-
gen in Monte Carlo oder auf
dem Hockenheimring in jeder
Kurve, auf'jede Bodenwelle ab-
gestimmt sein soll. Bei Tyrell
in England ist man sich sicher,
dall im Simulationssystem
nur noch ein kleiner, aller-
dings komplizierter Input
fehlt, um die Monoposti vorab
mit einem Optimum an Mo-
tormanagement und Fahr-
werkabstimmung auf die ge-
wiinschte Strecke schicken zu
kinnen — nimlich die syste-
matische Erfassung simtli-
cher Geldnde- und Fahrbahn-
Gegebenheiten, Doch  viel-
leicht wird dies nur ein Traum
bleiben, denn selbst wenn jede
Kurve, jede Bodenwelle, ja so-
gar alle Besonderheiten des
Strallenbelags auf siimtlichen
Rennstrecken der Welt aufge-
zeichnet und abgespeichert
wiirden — niemand kénnte die
aerodynamischen Verhéltnis-
ge und die jeweilige Bodenhaf-
tung voraussagen, es sei denn,
er wire in der Lage, die Witte-
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die richtige Formel fiip
tie Formel 1. Die Aufgahe
hochste Motorleistung
bei minimalem Sprit-
verbrauch

rungshedingungen des Renn-
tages gleich zutreffend mitzu-
programmieren.

Die aktive Radaufhiingung
allerdings, Sensation der Sai-
son '87, gehort zu jenen Triu-
men, die nun doch ausge-
triiumt sind, Als Ayrton Senna
1987 beim Grand Prix von Mo-
naco seine Konkurrenten ab-
hingte, raunte man in der Bo-
xenstrafie von der Revolution
in der Formel 1, Senna sal}
nimlich in einem Lotus-Mo-



nocoque mit aktiver Radauf.
hiingung. Die anderen Teams
konnten sich nicht vorstellen,
wie ein derart kompliziertes
elektronisches System unter
Rennbedingungen {iberhaupt
funktionierte. Dennoch war
an der Tatsache nicht zu riit-
teln, dall in den Wagen der
Lotus-Fahrer ein Computer
mit zwei Prozessoren fiir die je-
weils beste StraBenlage und
auch den optimalen Antrieb
sorgte, damit der Wagen in

Kurven oder iiber Bodenwel-
len nicht abhob.

Was allerdings viele For-
mel-1-Fans und Computer-
freaks damals vermutet hat-
ten, war falsch. Der Hishenun-
terschied zwischen der Fahr-
bahn und dem Wagenunterbo-
den wurde keineswegs gemes-
sen, sondern, wie der damali-
ge Elektronikexperte bei Lo-
tus (Wright) betonte, "errech-
net”: und zwar mit finf
Milliarden Kalkulationen pro

Ein Ferrari beim Boxenstopp (Foto ganz links).
Die wiihrend der Fahrt gemessenen Motor-
daten kénnen per Laptop in den Bordcomputer
iiberspielt werden. Trotz aller High-Tech-
Perfektion entscheidet die Elektronik noch
lange nicht allein {iber Sieg oder Niederlage in
der Formel 1. Nach wie vor zéhlen die Motor-
leistung, die Geschicklichkeit des Fahrers, ein
intaktes Getriebe und die Reifenwahl. Ferrari-
Pilot Nigel Mansell (Foto oben) mit 300 km/h
auf der Zielgeraden.

Sekunde. Damit sich das
Chassissamt Spoilern im rich-
tigen Moment heben oder sen-
ken konnte, mafien 20 Senso-
ren am Boliden die Luftge-
schwindigkeit, verglichen sie
mit der Geschwindigkeit des
Wagens, der Radumdrehung
und der gesamten Eigendyna-
mik des Fahrzeugs, Diese Wer-
te wurden an den Rechner wei-
tergeleitet, dessen Prozessor
sie mit bereits eingegebenen
Erfahrungswerten  verglich

und das Ergebnis weiter-
schickte, namlich an die elek-
tronisch gesteuerten Aktuato-
ren, die hier anstelle der Stof-
dimpfer eingebaut waren.

Trotzdem ist die aktive Rad-
aufhingung kein Thema
mehr. Das System war den bei-
den Lotus-Piloten des dfteren
doch "zu aktiv” geworden
(Senna) und auflerdem haufig
zusammengebrochen.

Das Jahr der politischen Re-
formen im Osten brachte auch
in der Formel 1 durchgreifen-
de Demokratisierungsmal-
nahmen. Zumindest wurde
das Aus fiir die Turbomotoren
unter anderem damit begriin-
det, da der maBlose Lei-
stungszuwachs der Motoren
begrenzt werden sollte. Zu-
sammen mit der richtigen Mo-
torsteuerung, den entspre-
chenden Chips also, wiiren zu-
kiinftig die Turbos ndmlich
noch schneller geworden und
hdtten immer weniger Sprit
verbraucht. Aber allein die
Weiterentwicklung und Ver-
feinerung dieses Turbomana-
gements kostet so viel Geld,
daB nur noch grofie Konzerne
wie Honda es sich weiterhin
hiitten leisten kinnen. Kleine
Teams wie die deutsche
Zakspeed-Mannschaft hinge-
gen wiren rettungslos be-
nachteiligt gewesen. Und —
auf die Dauer wiire es bei den
Rennen so langweilig weiter-
gegangen wie in letzter Zeit:
McLaren immer vorn, die an-
deren weit abgeschlagen.
Denn anders als bei den Tur-
bomotoren geht es bei den
Saugern eher um die verwen-
deten Materialien als um die
richtigen Chips. Die Folge da-
von: ein Schub in Richtung
Materialforschung. Um die
hoheren Temperaturen auszu-
halten, brauchen die Inge-
nieure jetzt zum Beispiel drin-
gend keramische Zylinder.

Auch wenn sie aus der For-
mel-1-Szene verbannt wur-
den, fiir den normalen Stra-
Benverkehr sagen Experten
den Turbomotoren eine grofle
Zukunft voraus: Gleiche Lei-
stung mit weniger Sprit. Mut-
ter Natur wird's danken.

K. LixotawNiwa Winkrer-Devares
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Die Sekretérin

Sigrid Bothe tauschte ihre
Schreibmaschine gegen den
Macintosh ein

Der kaufménnische
Angestellte Thomas Mdller
kreiert farbenpréchtige Bilder

im Computer
Aidan Seery hat als Lehrer
den Zeigestock durch den
Mauszeiger ersetzt
KOMPLETTPAKETE
IN BERUF

UND ALLTAG

LEUTE MIT



Das Herz des Informatik-
studenten Daniel Tamberg
schlagt fir Computer-
simulationen

Lars Jochimsen gestaltet als
Schiilerzeitungsredakteur
seine News im Computer

Medizinstudent Alric Riither
schwarmt flr die naturwissen-
schaftlichen Funktionen
seiner Programme

“Darf es noch ein bifichen mehr sein?”
Geschiiftstiichtige Verkdufer empfehlen oft
mehr Computer, als man meist braucht.
Doch wann ist ein System komplelt?

Was erfordert die Praxis?
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eidvolle Blicke ernten Kiinstler,

Architekten und Schriftsteller,

wenn sie von ihrem Schreibtisch

im heimischen Wintergarten und

ihren frei gestalteten Arbeitsta-

generzihlen. "Zu Hause arbeiten,
das wiire was”, denken viele — und verges-
sen dabei, dali die Computertechnik je-
dem die Miglichkeit bietet. Schliefilich
lassen sich viele zeitraubende Titigkei-
ten auch auf dem eigenen Computer erle-
digen.

Wozu also das Wochenende im Biiro ver-
bringen oder abends lidnger arbeiten,
statt entspannt in privater Atmosphére?
Man braucht sich nur einen geeigneten —
itbrigens steuerlich absetzbaren — Ar-
beitsplatz einrichten,

Dabei sind natiirlich noch einige Dinge
zu  beachten. Denn Bauingenieure,
Schriftsteller, Studenten oder Illustrato-
ren stellen ganz unterschiedliche Anfor-
derungen an ein komplettes System, be-
stehend mindestens aus Computer,
Drucker und Programmen. Vor dem Kauf
ist also erst zu liberlegen, welche Aufgabe
der Computer lisen soll; ob er Grafiken
verarbeiten, schnell rechnen oder viele
Daten dauerhaft speichern mufl, Aus.
schlaggebend sind daneben die personli-
chen Anspriiche: Ist der Computer
schnell, leise, klein, augenfreundlich,
leicht zu handhaben oder flexibel genug?

Soll es iiberhaupt ein Markengeriit mit
verbiirgten  Serviceleistungen  oder
hauptsiichlich ein sehr preiswerter Com-
puter sein? Entscheidungshilfe direkt
aus der Alltagspraxis heraus bieten die
folgenden sechs Beispiele ausgesuchter
Komplettpakete, Die im folgenden vorge-
stellten Computerbesitzer und -besitze-
rinnen, die sich ein System ganz auf ihre
eigenen Bediirfnisse zugeschnitten ha-
ben, berichten von ihren Erfahrungen.
Natiirlich erhebt diese kleine Umfrage
nicht den Anspruch, reprisentativ zu
sein,

Lars Jochimsen, 17,
Schillerzeitungsredakteur

Das
Ieitungs-Paket

99 Wichtig ist filr mich,
dafi man den Computer
mit einer Maus relativ
leichit bedienen kann, was
Stir DTP ja unentbehriich
ist. Auflerdem darf ein
DTP-System [fiir unseren
Zweck nicht sehr tewer
sein.  Darum  schieden
von vornherein MS-DOS-
Computer und Macintosh
aus. Ubrig blieb der Atari
ST, weil er preiswert und
einfach zu bedienen ist
und auferdem tiber einen
sehr guten Monitor ver-
Jigt. Fir das DTP-Pro-
gramm Timeworks habe
ich mich entschieden, weil
es eines der wenigen
Exemplare ist, bei dem auf
dem Bildschirm ein Lay-
out so erscheinif, wie es
auch auf Papier kommi.
Dariiber  hinaus  ldufi
Timeworks auch auf ei-
nem Atari-Modell 1040 ST
und braucht nicht unbe-
dingt eine Fesiplatte und
die 2 MByte Arbeitsspei-
cher eines Mega-ST. Den
Print-Technik-Scanner be-
nuize ich hauptsdchlich,
um Grafiken in den Com-
puter zu lesen und sie in
der Grdfie dem Zeitungs-
layout anzupassen. Auch
Uberschriften scannen wir
buchstabenweise und pla-
zieren sie anschliefiend in
den Artikeln. Fiir die Gra-
Sikbearbeitung verwende

ich in erster Linie das zum
Lieferumfang des Scan-
ners gehdrende Grafikpro-
gramm und das Malpro-
gramm "Degas Elite’. Un-
ser knappes Budget er-
laubt nur die Anschaf-
Jung eines Epson-9-Na-
del-Druckers. Aber wir
kédnnen die Timeworks-
Seiten auch mit dem Ata-
ri-Laserdrucker SLM 804
ausdrucken. g

Der Atari ST ist in den Schillerzei-
lungsredaktionen sehr beliebt, weil
er nicht nur erschwinglich ist, son-
dern auch dber eine Benulzerober-
fidche (GEM) ahnlich der des Apple
Macintosh verfigl. Die Bedienung
wird zudem noch erleichtert, weil
Programme wie Timeworks sich in
Aufbau und Bedienung an die Vorga:
ben der ST-Oberflache halten. Time-
works hat auBerdem den Vorteil, daf
a5 schon auf dem weit verbreitelen
1040 ST (1 MByle Speicher) lauffd:
hig ist — far ein DTP-Pragramm
recht ungewdhnlich,

Als Komplelipakel schidgt der ST
mil  Monochrom-Monitor,  Time-
works, 9:Nadel-Drucker und Scan-
ner mit rund 4000 Mark zu Buche,
Der Laserdrucker allein hat schon
ein Preisschild van 3500 Mark. Das
System ware sinnvollerweise noch
mit einer Festplatte (30 MByte, 1200
Mark) und einer Speichererweite-
rung (plus 1 MByte, 700 Mark) aus:
baubar,

Das Schiiler-
zeitungs-Paket

W Timeworks, ein Layoul:
programm, bietel die Firma
Kieckbusch an

fir 240 Mark

M Degas Elite, ein Malprogramm
der US-Firma Batterios
Included, kostet 180 Mark

W Der Print Technik Scannes

kommt 1200 Mark
W Den Epsen 9Madel-Drucker
qib's fir 650 Mark

W Fir den Laserdrucker SLM
804 verlangl Atari seit

kurzem 3500 Mark
W Der Atari ST 1040 kostet mil
Manochram-Monitor

und ) 1300 Mark
Kompleltprais:
alwas (ber 7000 Mark




Thomas Miiller, 29, kauf-
miinnischer Angestellter

Das
Kiinstier-Paket

39 Mein Computer mufi
zweigleisig fahren kénnen,
denn ich mdchte fiirs Biiro
Zahlen und Tabellen gra-
fisch darstellen und dane-
ben als Hobby mit dem
Computer malen. Ich
wiinschte mir insbesonde-
re eine leicht verstindliche
Benutzeroberfliiche, bei
der man die Malwerkzeu-
ge und ihre Funktion
leicht erkennen und ver-
stehen kann. Auf meiner
Wunschliste standen au-
Merdem Funktionen wie
Pinselstirke  verstellen,
das Bild grifier oder klei-
ner zoomen, Farben mi-
schen, Schattierungen und
Farbverldufe  konstruie-
ren. Und natiirlich sollten
es mdglichst viele Farben
sein, die ich gleichzeitig
nutzen kann. Freunde ha-
ben mir dann noch gera-
ten, bei der Hardware eine
besonders gute Grafikauf-
ldsung und mdglichst viel
Speicherplatz zu wihlen.
Ich legrte mir schliefilich
einen  Personal-Compu-
ter der AT Klasse mit 12
MH?z Prozessortakt und |
MByte Haupispeicher, 40-
MByte-Festplatte, VGA-
Grafik und Mausbedie-
nung zu. Auf einen Scan-
ner, der zusitzlich Grafi-
ken einlesen kénnte, habe
ich wegen der hohen Ko-
sten vorerst  verzichtel.
Und weil Farbdrucker
ebenfalls ins Geld gehen,
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werde ich die Bilder entwe-
der einfach vom Monitor
abfotografieren oder von
einem Print-Studio auf
Dia belichten lassen. Bei
der Software entschied ich
mich fir die Programme
DPaint Il und GEM-Draw
plus. Leider erfiillen beide
noch nicht meinen An-
spruch, mit den Program-
men auch Zeichnen zu ler-
nen. Eine aktive Hilfe bei
den Maltechniken — also
bei Fragen wie zeichne ich
einen Kegel, wie schattiere
ich ihn richtig und wie
kriegt man eine Oberfld-
chenstruktur wie Metall
oder Kunststoff hin — ha-
be ich leider in keinem
Programm gefunden. G&

Die amerikanische Firma Electro-
nics Arts hat mit dem Malprogramm
"DPaint" fir Amiga und MS-DOS-
PCs (auf dem Macintosh heil es
"Sludio One") Mafsldbe gesetzl.
Sein MalWerkzeugkasten ist prall
gefalt, erlaubt  allerdings  aus
schlieBlich das Arbeiten mil vielen
einzelnen Bildpunklen (pixelorien:
tiert). Wer ligber im klassischen Sin-
ne zeichnen und schon konstruierte
Kirper in ihren Proportionen spiler
noch dndern machle, brauchl ein
sogenannltes vektorarientiertes Pro-
gramm wie den "Designer” von Mi:
crografx (fir MS-DOS-PCs, rund
2600 Mark). fiir den Anfang reicht
auch das preiswerte GEM-Draw plus
von Digital Research.

Als PC-Paket kostet das Grafik-
Komplettsysterm mit DPaint 11, VGA:
Grafikkarte und  Monilor  sowie
20-MByle-Fesiplatie (siehe Tabelle)
knapp 6050 Mark. Ein Amiga-Paket,
also "DPaint 11" plus Amiga 500 mit
20-MByle-Festplatte und Speicher-
erweilerung aul 1 MByle, kime auf
rund 2700 Mark.

Das Kiinstler-Paket

W DPaint |l Ist ein Malprogramm
van Electronic Arts fir
und 300 Mark

B GEM Draw+, ein Zeichenpro-
gramm von Digital Research,
kostet ca, 780 Mark

W Der Schneider Mega 240, ein
PC der ATKlasse, kostel mil 1
MByte Speicher, 40-MByle:
Festplatte, VGA-Grafik und Maus

unde 5000 Mark
Kompletipreis:
elwas (ber 6000 Mark

g
Aldan Seery, 32, Lehrer

Das Home-
Office-Paket

99 Auf den Computer ge-
kommen bin ich durch un-
seren Lehrauftrag, die
Schiiler soliten den Um-
gang mit Standard-Pro-
grammen wie Textverar-
beitung, Dateiverwaltung
und Tabellenkalkulation
lernen. Daneben sollte er
natiirlich auch den Mathe-
Unterricht anschaulicher
machen. Da die Standard-
software meistens unter
MS-DOS liuft, wurden
Siir die Munich-Interna-
tional-School XT- und AT
Computer gekauft. Die
Frage nach der richtigen
Software war einfach zu
beantworten, Wenn schon
Standard, dann auch die
Spitzenprogramme  wie
Microsofts “Word",
Ashron-Tates "dBase 3+ "
und Lotus "'1-2-3". Aberin
der Realitét scheiterten wir
an der Datenilbertragung
zwischen dBase, Word und
Lotus. Deshalb wurde die
Entscheidung umgekrem-
pelt: Jetzt arbeite ich er-
Jolgreich mit dem Pro-

grammpaket "Works”
von Microsoft. Allerdings
Junktioniert  hier auch

noch lingst nicht alles so,
wie es sollte.

Nachdem mehrere Com-
puter in der Schule stan-
den, sollten sie natirlich
auch in der Verwaltung
eingesetzi werden, Fiir Bii-
roarbeiten ist Works recht
gut geeignet. Doch die Er-
wartungen an die Daten-
bank wurden enttiuschi.
Zwar kdnnte ein anpas-
sungsfihiges  Programm
wie dBase alle Schul-
Anforderungen erftillen,
doch es fehlten, wie so oft,
die  Programmierprofis,
Eine fertige Software-Lii-
sung fir die Verwaltung

scheint es nicht zu geben.
So sind wir beim Papier
geblieben. Nun wollen wir
versuchen, die PCs wenig-
stens zu vernetzen. G

Tatsdchlich dominiert der MS-DOS-
PC im Birobereich, auch wenn fast
jedes PC-Programm anders bedient
werden muB, Der Vorteil der PCs ge-
geniber anderen Compulersysle:
men: die ungeheure Software-
Vielfalt. Gute IBM-kompatible Com-
puter kosten je nach Leistung gestaf-
felt ab 1000 bis Gber 40000 Mark.
Die preiswerten sind  allerdings
meist rechl langsam und mit wenig
Speicherplatz ausgestatet. Fur ei-
nen gut ausgestatteten XT inklusive
Festplatle und VGA-Farbgrafik oder
fir einen einfacher ausgeslatielen,
dafiir aber schnelleren AT sollte man
rund 3000 Mark einkalkulieren. Das
Softwarepaket Works von Microsoft
integriert in eine einheilliche Bedie-
neroberflache die  Anwendungen
Textverarbeitung,  Tabellenkalkula:
tion, Datenbank, Grafik und Daten:
ferndberlragung,  Preiswerler —
Works kostet weniger als 800 Mark
oder rund 250 Mark (von Schneider)
flir Euro-XT-Besitzer — komml man
kaum an diese Software-Vielfall, Da-
mit liegt ein verndnftiges Bro-
ﬁmkpleltpahet noch unler 4000
ark.

Das
Home-0Office-Paket

W Works ist ein Integriertes Pro-
grammpakel aus Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation, Datenbank,
Datenferntbertragung und Grafik:
programm, Fir Euro-XT-Besitzer
{von Schneider) kostet es Inklusive
Bus Maus

knapp 250 Mark
W Der Euro X1 von Schneider
kostel mit 20-MByte-Festplatte und
Monochrom-Monitor

rund 2000 Mark
Kompleltpreis:
wenliger als 2300 Mark
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Matrixbefehlen dem Ma-

cher einer Simulation sehr
entgegen. Als Archimedes

integrierte Programmpa-
ket Framework von Ash-
ton-Tate an, weil es neben

. 3000 (1 MByte Haupispei- einer grafischen Benuizer-
) ) cher) kostet das Paket oberfliche und einer Ta-
AR TmDeI. 21, rund 3300 Mark. Doch bei ol gl o bellenkalkulation die ein-

Informatikstudent

Das Simulations-
Paket

vielen Simulationen fallen
Hunderte von Werten pro
Sekunde an, Fiir die Siche-
rung dieser Datenfiut ist
eine grofie Festplatte mit

Das Uni-Paket

995.Als Student will ich
nicht nur mit dem Compu-

JSach zu bedienende For-
melsprache Fred und die
Programmteile fiir Stati-
stik-Berechnungen bietet.
Aufierdem gibt’s auch hier

33Meine  Leidenschaft  mindestens 60 MByte (800 ter schreiben, sondern  sydentenrabatt. §&
sind Simulationen. Mich bis 1500 Mark) fast schon auch naturwissenschaftli- Avd sl
reizt es, Modeile der Wirk-  ynumgéanglich. Die Simu- che Daten auswerten.  Wordperfect ist ein sehr machliges

lichkeit zu entwerfen und
dann zu verfremden. Die
Ergebnisse  tiberraschen
mich manchmal selbst,
Fiir  Simulationen muf
man fit in Mathematik
sein und sich auch in eine
Programmiersprache ein-
arbeiten wollen. Denn je-
de einzelne Simulation ist
s0 komplex und speziell,

lationsergebnisse stelle ich
meist in Form einer Grafik
dar, die ich dann abfoto-
grafiere. Ein  Ausdruck
wdre nur halb so schdn. g€

Obwohl der Archimedes durch sei-
nen hohen Einstiegspreis von 5000
Mark so manchen Newcomer ab-
schreckt, ist er gemessen an seiner
Leistung nicht zu teuer: Eine Maus
als Eingabegeral, eine leicht zu be-

Schon die Textverarbei-
tung mufi wissenschaftli-
che Formeln und Sonder-
zeichen darstellen kdnnen.
Rechnen im Text widre
nicht  schlecht.  Unver-
zichtbar sind Funktionen
wie Fufinoten, Gliederung
und Druckvorschau (Pa-
gePreview). Ich habe mich
Siir das Textverarbeitungs-

Textwerkzeug und in vielen Universi-
taten verbreitet. Doch nicht nur we-
gen der Studentenrabatte, sondern
weil es auf unterschiedlichen Syste-
men wie Macintosh, MS-DOS-PC,
Mari und Amiga angeboten wird, So
finden die Studenten auf den ver-
schiedenen Instituts-Compulern im:
mer das gleiche Werkzeug vor.
Sofern man die Chance hat, seine
Schriftsticke im Copyshop um die
Ecke oder in der Universitat in Top-
Qualitét ausdrucken 2zu lassen,

dafi man nicht auf vorge-  gienende Benutzeroberfliche, die programm  Wordperfect o 5 e o preiswerte
fer{igre Software zuriick- mehrere Programme gleichzeitig ab- ems;hr‘edeq. zuma.’_l die Drucker. Auch ein VGA-Monitar muB
greifen kann. Daraus er- laufen 4Bt (Multitasking) sowie eine feleichnamige) Firma g nicht unbedingl sein; papienwei-

gab sich fiir mich die An-
SJorderung, daft die Pro-
grammiersprache schnell
zut lernen und zudem leicht
und komfortabel anzu-

wenden  sein  mufte. schon ein Komplettsystem fr sich. mich, mit den MS-DOS-
Gleichzeitig  mufi der  \er neben dem Simulieren auch Computersystemen  der S Urnibok
Computer mdglichst  noch technische Versuchsaufbau- Universitit oder des Insti- as Uni-Paket

schnell rechnen kdnnen,
denn schon bei einfachen

Simulationen sind sogar 3500 Mark (ohne Monitor) wahlen, ich Daten austauschen nonmal &, 1600 Mark
16-Bit-Computer zu lang- ~ 98n In dem gror!i_enEGel*l_ause ist mufi. Aus diesemm Grunde B mil Studentenrabat
sam. Zum Gliick sind bei-  "0¢h 9enug Plalz fir Erweilerungs- wdhlte ich fiir mich einen aber AU 400 Mark

de Anforderungen in ei-
nem Computer erfillt:

dem Acorn Archimedes. Das Simulations- Uni ein Laserdrucker, den knapp 2200 Mark
Der 32-Bit-RISC-Prozes- Paket ich fiir die Ausgabe wich- | i %tudememabattno g
NUr noc ar

sor rechnet schneller als
so  mancher 80386-PC.
Gleichzeitiz kommt die

4 g . i i : kostet 400 Mark
mitgelieferte Variante der 3‘::1 ?:s::ﬂ:::%m Hauptspeicher che Schriftstiicke miissen .S Der Pro Data AT mit 30 MByte
Programmiersprache Ba- rund 5000 Mark ndmlich wie geleckt aus- Festplatte und VBAGrafik
sie mit seinen eingebauten M BBC Basic, die Programmier sc‘!her!. Z::‘Hause reic h!n{:r liegt bei 4000 Mark.

sprache des A 3000, ist im Liefer- Jiirdie Privatpost ein preis- Kompletipreis:
urnfang enthalten werter 9-Nadel-Drucker. ca. 5500 Mark

il J'mmlf”"' AT T

brauchbare Textverarbeilung, ein
Malprogramm und das schnelle
BBC-Basic sind im Preis inbegriffen.
Damit ist der A 3000 (Tastaturcom-
puter) oder auch der Archimedes
der 300er Serie (separale Tastatur)

len steuern und messen will, solile
lieber den Archimedes 310 f0r etwa

karten, wie z. B. einem 1fO-Modul mit
RS432-Schnitlstelle.

W Der Archimedes 3000, ein
32:Bit-Computer im Tastalurgehdu:
se der britischen Firma Acorn, ko-

M Eine Maus liegt bei.

B Textverarbeitungs: und Malpro:
gramm ligfert Acorn ebenfalls mil

W Komplettpreis:

rund 5000 Mark

S
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auch einen Studentenra-
batt gewdhrt, so dafl mich
das Programm nur noch
400 Mark start 1600 Mark
kostet. Wichtig ist es fiir

tuts kompatibel zu sein, Es
kommt oft genug vor, dafi

IBM-kompatiblen PC.
Aupierdem steht in der

tiger Dokumente wie Se-
minar- oder Diplomar-
beit benutzen kann. Sol-

Fiir die wissenschaftliche
Arbeit mufi ich lange Zah-
lenkolonnen  bearbeiten
und berechnen. Darum
habe ich gleich einen
schnelleren AT mit 30-
MByte-Festplatte gewdhlt,
Als Software bot sich das

fie Darstellung und mindestens 50
Hz Bildwiederholfrequenz sollle der
Monitor den Augen zuliebe aber
schon schaffen. So laBt sich der
Preis des Studentenpakets auf etwa
5000 Mark senken,

W Wordperfect, die Textverarbel:
tung der gleichnamigen US-Firma
kostet

W Framework von Ashton-Tate ist
ein inlegriertes Pakel fur

W MT 81, der 9-Nadel-Drucker
von Mannesmann-Tally,

M l'!'l',!"l'l’ll.l.llll & o
l“' TuI I'l |I'|"|l al 'l |l L:I% T\h\% .?‘—
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Sigrid Bothe, 24, Sekretérin

Das Prasen-
tations-Paket

99 Vielleicht bin ich unty-
pisch, aber im Biiro benui-
ze ich den Computer nie
Siir Adressen oder Termi-
ne. Dafitr habe ich einen
auch fiir Kollegen frei zu-
ednglichen  Karteikasten
und meinen Kalender. Der
Computer ist ftir mich ein
Instrument, wum damit
Texte zu schreiben, Preis-
berechnungen zu kalkulie-
ren und die Ergebnisse fiir
meinen Chef zu vernitinfti-
gen und sauberen Prilsen-
tationen zusammenzufas-
sen. Dafiir muf der Bild-
schirm nicht  unbedingt
Jarbig sein; Farbe ist fiir
mich eher eine Spielerei.
Wichtiger ist, Texte und
Grafiken schnell und ein-
Jach zusanumensteflen zu
kdnnen — und ohne Um-
stidnde ein sauberes Doku-
ment ausdrucken zu kdn-
nen, Auflerdem mufi ich
oft sehr schnell an Daren
und Dateien heran, die
mein Chef gerade bend-
tigt. Von der Bedienung
war  mir ein MS-DOS-
Compuiter, wie ihn meine
Kolleginnen normaterwei-
se benutzen, zu umstdnd-
lich. Deshalb kam eigent-
lich nur ein Apple Macin-
tosh mit seiner tbersichtli-
chen und leicht zu bedie-
nenden Oberfliche in Fra-
ge. Damit er auch fiir die
Preisherechnungen schnell
genug Ist, haben wir den
Macintosh Hlex mit Maus,
Festplatte  und  Laser-
drucker gewdhit, Fiir die
Textverarbeitung  benuize
ich Word von Microsoft,

Hier vermisse ich aller-
dings eine bessere Darstel-
lung der Seitenansicht
beim Schreiben. Flir Pri-
sentationen benutze ich
ebenfalls ein Microsofi-
Produkt, namlich Power-
point. Hiermit kann ich
sehr schon einen gemein-
samen Hintergrund [fiir
mehrere Seiten einer Prii-
sentation gestalten. Die
Kalkularionen erledige ich
mit dem Microsofit-Pro-
gramm Excel, G&

Schilisselprodukle wie das PC.
Belriebssystem MS-DOS ader die
Textverarbeitung Word haben der
Firma Microsoft Erfolg gebracht,
Apple setzle mit dem auch fr villige
Computerlaien sehr schnell bedien:
baren Macintosh Anfang der 80er
Jahre MaBstabe in der Computer:
Well, Als Komplett-Pakel sind Word,
Powerpoint und der Mac ein alllags:
laugliches Gespann, wenn man
sich's leisten kann, Apple und Micro:
sofl verlangen zusammen immerhin
33000 Mark inklusive Laser-
drucker. Ein (beinahe) vergleichba.
res Pakel, bestehend aus MS-DOS
PC, 40-MByte-Fastplatte, der Textver.
arbeitung Wordperfect, dem Prasen:
tationsprogramm Havard Graphics
und einem Laserdrucker, kostet aber
auch schon 10000 Mark

Das Prdsen-
tations-Pakete

. e ]l?:l:ll.n'E!.'i-lhﬂlllllllj Word
bietet Micrasoft (i
rund 1700 Mark

W Powerpolnt, ein Prasentalions
progeamm von Miceosolt,
kostel knapp 1600 Mark

W Eacel, die Tabetlenkalkulation
von Microsoll, kommi
ebenfalls aul 1600 Mark

W Fir den Laserwriter | NT, der
Laserdrucker Zum Macinlosh,
verlangl Apple

qule 12100 Mark
W Der Macintosh lex mit 40
MByle Fesiplalle, 2 MByle Spel:
cher, 14-Zoll-SIW-Monitar, erweiler
ler Tastatur und Graflkkarte schidgt
2u mit 16200 Mark

Komplelipreis:

_etwas Qber 33000 Mark

Da wird Ihrer Freundin aber
die Luft wegbleiben!

ARCHIMEDES, denn in den oberen Leistungsbereichen wird die Lufi
sehr sehmell diinn! Nichn wahr Freunde?

ARCHIMEDES -
EDITION SOKRATES

~ 15 MIPS Rechenleistung (25 MIPS Peak)

— Neue ARM 11T CPU (400 % mehr Geschwin-
digkeit als ARM 11 bei voller Kompatibilitit)

~ Multitasking Betriebssystem RISC-OS

~ Geschwindigkeitsoptimierter Memory-Con-
troller MEMCIA

~ Begrenzte Auflage (nur 40 Stiick in ganz
Deutschland)

~ Alle Modelle mit gravierter Seriennummer und
Namen des Eigentiimers

~ Komplett mit Tastatur, Maus und 1 MB RAM
auf 4 MB erweiterbar

— Geriit im komplett schwarzen Design

— hachste Rechenleistung zum Kleinsten Preis

Komplett: 4900,- DM

Sichern Sie sich Thr Exemplar!

ARCHIMEDES — EDITION SOKRATES

ausschlieBlich bei folgenden Fachhidndlern:

Cebas Computer, Schoeidmhlste, 5, 6900 Heidelberg, Tel: 06221714220
Etzkom-Computer, Aueste, 20, 6720 Speyer, Tel.: 06232/33435

Stefun Frohling, An den Klippen 23, 5960 Olpe, Tel.: 02761/239]
Computer Outtit, Mihiheimerstr, 133, 6050 Offenbach, Tel.; 069/365555
Klein Computer, Brunnenstr, 24, 6090 Riisselsheim, Tel.: 06142772705

Anpgramm Systems, Kirchenstr, 8, 8031 Wessling, Tel.: O8153/4111
Der Technikladen, Dammallee 3, 8580 Bayreuth, Tel.: 0921/62213
Secmibller GmbH, Schillerste, 18, 8000 Minchen 2, Tel.: 0849/596667
Kai Uffenkamp, Gartenstr. 3, 4904 Enger, Tel.: 05224/2375
Hubeom, Nordliche Hauptstr, 46, 6940 Weinheim, Tel.: GRO21/17608

25




Glosse

Die
Initialziindung

le Situation ist

bekannt: Alle
Welt spricht von diesem
neuen, irren, orgiasti-
sche Dimensionen er-
reichenden Film.

Und du hérst es und
bist entweder der total
asketische  Ignorant,
oder du horst es und
willst ihn sehen. Willst
ihn sehen und bist blind
— wie ich?

Loschen Sie nun
"Film"” und geben Sie
statt dessen "PC” ein.
Ersetzen Sie ferner
"blind” durch "blod”,
und Sie haben eine an-
nihernde Vorstellung
von den Qualen, die ein
betriebsbléder, digita-
ler Analphabet wie ich
durchlitten hat, bevor
es ihn in den nichstbe-
sten  Computerladen
und von dort in die
RAM-Dissigkeit trieb.

m ganzen Korper

zitternd, nalge-
schwitzt, hochroten Ge-
sichts, pleite — so stan-
den wir uns in der Enge
meines Zimmers erst-
mals gegeniiber: mein
PC und ich. Ich hatte
viel zu lernen!

Am Abend wullte ich
bereits, dall Setup und
Sevenup so viel gemein-
sam haben wie ein Ny-
lonrucksack und ein
Pizzaofen, Und daB
Traktoren nicht nur auf
dem Acker, sondern
auch auf meinem
Drucker  herumgurk-
ten, hatte ich schnell
begriffen. Gepiepse im
Ohr, Datensalat auf der
Netzhaut, so schlief ich
ein.
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COMPUTER(N) LIVE

Die unglaubliche Geschichte
von einem, der auszog und es schliefilich
doch noch schaffte, das Computern

Der Morgen
danach

linzelnd wachte
B ich auf. Sieges-
gewill und eindugig be-
reits sehend, schaltete
ich unverziiglich alle
Systeme ein.

Die Diskette "Ler-
nen Zwei” hatte ich mir
fiir heute vorgenom-
men, und zuniichst lief
auch alles planméfig —
bis zu dem Moment, als
mein PC mit penetran-
ter Hartnickigkeit dar-
auf insistierte, daB al-
les, aber auch alles was
ich tat bzw. vorhatte zu
tun, unmdglich mein
Ernst sein kionne, son-
dern ausgemachter
Schwachsinn  sei  (er
driickte dies via Moni-
tor etwas restringier-
ter, aber keineswegs
weniger deutlich aus).

Ob ich nun markie-
ren, speichern, forma.
tieren oder eine Datei
aufmachen wollte, ent-
weder war der Dateina-
me ungiiltig, das Zei-
chen nicht vorhanden,
oder die Bewegung ab-
bruchreif. Nichts ging
mehr, Mein Selbstbe.
wulitsein begann zu
straucheln, gnadenlos
setzte der Apparat
nach. Er jagte mich vom
Hilfe- zum Programm-
index, von der Textver-
arbeitung zur Tabellen-
kalkulation und wieder
zuriick. Schliellich ver-
mochte ich noch nicht

zu erlernen

einmal mehr ins Be-
triebssystem zu finden,
was er schamlos aus-
nutzte, als ich auch
noch die falsche Scheibe
eingefloppt hatte! Stun-
denlang liel er mich
dann zur Strafe Zeichen
markieren, nur um sie
mit einem geniifilich
knisternden Monitor-
zwinkern im Bruchteil
einer Sekunde wieder
zu léschen — vor mei-
nen Augen!

Klammheimlich zog
ich den Netzstecker,
entkorkte eine Flasche
"Grand Cru rouge du
Bidet noir” und fing ei-
nen Krach mit meiner
Frau an,

Der Amund-
son-Effekt

East den gesamten
niichsten Tag ver-
brachte ich grollend mit
dem Handbuchstudi-
um. Ich wiirde es ihm
schon zeigen! Gegen
Abend versetzte ich
ihm zunichst einen
kleinen  Stromschlag
und pfiff "Lernen Eins”
ein. Er schluckte es oh-
ne Widerspruch und ak-
zeptierte fast alle meine
Befehle. Ich war begei-
stert! Der gestrige Tag
war schon vergessen!
Frohen Mutes nahm
ich nun die Operation

Druckeranschlufi  in
Angriff. Diese letzte
Hiirde noch galt es zu
nehmen, und ich wiirde
endlich in der Lage
sein, all meine Gedan.
ken, Gefithle und Mit-
teilungen in Myriaden
vielféltiger Zeichen pi-
cabello aufs Papier zu
printen... aber wie brin-
ge ich meinen Compu-
ter dazu? Noch dazu oh-
ne ein entsprechen-
des Verbindungskabel?
Weder der Anschlufy
unserer Trockenhaube,
noch das Biigeleisen-
kabel erwiesen sich
als iiberbriickungskom-
patibel. Zu allem Uber-
flull glaubte mein PC
mir unablissig sagen
zu miissen, dall der
Drucker nicht betriebs-
bereit und Papier nach-
zufiillen sei,

Folgerichtig  erleide
ich also einen mittleren
Tobsuchtsanfall, klat-
sche die Diskettenbox
an die Wand, trete in
die  styroporgefiillten
Verpackungskartons —
und stofie aufl das
Druckerkabel — geret-
tet!

Die Vigel hatten ge-
rade zu schreien begon-
nen und die Sonne zeig-
te sich im Morgenrot,
als mich mein PC in
sattgelber, hochaufge.
laster, strahlender
Schrift bat, nun zu
drucken. Alles sei O.K.!
Ich konnte gerade noch
die Eingabetaste beti-
tigen, dann erlitt ich

einen Schwiicheanfall,
Als ich wieder zu mir
kam, hatte ich in der
rechten Hand die Maus
und in der linken die
warme Hand des Arz-
tes. "Er druckt, Mann,
er druckt!” fliisterte der
Doe heiser und kniillte
einen halben Kilometer
Endlospapier unter
meiner Nase zusam-
men. "Schauen Sie, al-
les Thr Ausdruck!”
Uberwiiltigt von mir
selbst  und meinem
Riesenausdruckhaufen
sank ich schluchzend
ins Papier. "Amund-
son”, scholl es mir durch
den Kopf. Amundson
konnte gliicklicher
nicht gewesen sein, als
er des Siidpols unbe-
rithrte  Schneehiigel
erstmalig betrat.

DOS statt
Doice vita

ach meiner Ent-
lassung aus der
Klinik wurde ich im Bii-
ro anstandslos in die
Schar der fahlgesichti-
gen Programmabstiirz-
ler und gelbzahnigen
ROM-Stammler aufge-
nommen. Und seit sich
herumgesprochen hat,
dall mir DOS entschie-
den mehr bedeutet als
Dolee vita, darf ich je-
derzeit meinen eindu-
gig-qualifizierten Kom-
mentar zu diesem irren,
neuen Film abgeben,
den man nicht oft genug
sehen kann, diesen
Film orgiastischer Di-
mensionalitdt und bi-
zarrster Starbesetzung,
dieses unerreichten

Meisterwerks der...
Perer KLusen
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Star hat angebaut - auf DIN A3 quer!
LC-15 und LC24-15

9 Nadel-Matrix-Drucker 24 Nadel-Matrix-Drucker

star LC-15 4" staric4as

Druckgeschwindigkeit, Druckgeschwindigkeit,
EDV-Qualitat, 180 cps Elite  EDV-Qualitat, 200 cps Elite
Korrespondenzqualitat (NLQ), 45 cps Elite  Briefqualitat (LQ). 67 cps Elite
@ 4 Papierzufihrungsmbglichkeiten @ 4 eingebaute L&-Schriften
Endlospapier von unten
Endlospapier von hinten @ A3 Papier Querformat

Einzelblatt halbautomatisch
Einzelblatt vollautomatisch (Option) @ 1 Jahr Garantie (inkl, Druckkopf)

@ A3 Papier Querformat
@ serielles Interface (Option)
@® 1 Jahr Garantie (inkl. Druckkopf)

StQlr

der ComputerDrucker
T T e R e S e S U T

Néhere Infarmalionan dber Star ComputerDiucker arhalten Sie beim autorisierien Star Fachhandier oder direk! bel uns,
star Micronics Deulschiand GmibH, Weslerbachsir, 59, D-4000 Frankiurl/Main 94, Tel. (06%) 789 99.0



GROSSER VERGLEICHSTEST:
SECHS MATRIXDRUCKER UM 500 MARK

DRUGK-ZUGK

Schon ab 350 Mark gibt es
heute 9-Nadel-Drucker zu
kaufen, die mit Schonschrift
und prizisen Grafik-Aus-
drucken glanzen. COMPUTER
LIVE hat fiir Sie sechs
Einstiegsmodelle getestel.
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W TEST*DRUCKER

evolutionen hat es im
gerade erst 15 Jahre
Jjungen Personal-Com-
puter-Zeitalter schon
viele gegeben. Eine
der grofiten bahnte
sich etwa 1983 an, als der Ma-
trixdrucker fiir jedermann er-
schwinglich wurde und seinen

Siegeszug in die Haushalte

antrat. Plétzlich konnte man

jeden Brief, jede Notiz, jeden

Geistesblitz mit einem einzi.

gen Tastendruck unendlich

vervielfachen. Mittlerweile
sind Qualitit und Schriften-
angebot enorm gewachsen,
und selbst die preiswertesten

Drucker sind denen von anno

1983 weit tiberlegen. Welche

Funktionen und wie viele

Schriftarten Sie von einem

Low-Cost-Drucker erwarten

kénnen, sagt Thnen der COM-

PUTER LIVE-Drucker-Ver-

gleichstest. Mit von der Par-

tie:

W Priisident 6325, von DDR-
Hersteller Robotron fiir
350 Mark,

B Mannesmann Tally MT 81
fiir 400 Mark,

B Hyundai HDP 910 fiir
knapp 485 Mark,

B Schneider SPrinter 180 fiir
500 Mark,

B Citizen 120 D fiir 600
Mark und

B Star LC 10-II fiir knapp
700 Mark.

Alle Testteilnehmer verar-
beiten Endlospapier oder ein-
zelne Blatter, Zwei Schreibmo-
di kiénnen Sie an diesen
Druckern einstellen: Die
Schénschrift (Near Letter
Quality oder kurz NLQ) eig-
net sich fiir Briefe oder wichti-
ge Bewerbungsschreiben, die
nach etwas aussehen sollen,
Die Buchstaben setzen sich
aus einzeln erkennbaren
Punkten zusammen; alle Zei-
chen wirken abgerundet und
haben keine stérenden Stufen
und Ecken. Um die héhere
Auflosung der Schonschrift zu
erreichen, bewegt sich im
Schénschriftmodus der
Druckkopf zweimal — jeweils
um Haareshreite versetzt —
iiber das Papier. Schnell-
schrift withlen Sie, wenn es auf
das dullere Erscheinungshild
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Spitze: Der StarLC
10-1l hatdas griB-
te Schriftangebot

im Test, den
meisten Komfort,
aberauchden
héchsten Preis.
Praktisch: Der
Ein/Ausschalter
sitzt vorne.

Giinstig: Der
Présidentist der
preisglinstigste
Druckerim Test,
dafiirist die
Ausstattung aber
auch recht mager,
und die Transport-
mechanik arbeitet
unprézise.

Wuchtig: Das
Gehiduse des
Hyundai ist sehr
robust verarbeitet.
Preislich liegt der
Koreanerim
Mittelfeld

Preiswert: Der

MT 81 hat das be-
ste Preis-Lei-
stungs-Verhiltnis.
Datir muB der
Kéufer Abstriche
in puncto
Geschwindigkeit
machen.




weniger ankommt als auf
Druckgeschwindigkeit: fiir Li-
sten etwa oder Arbeitsunter-
lagen,

Das Funktionsprinzip die-
ser Drucker: Neun Nadeln
bringen die Buchstaben auf
das Papier. Dabei gehen iibri-
gens alle getesteten Drucker
mit einem unangenehmen Si-
gen recht lautstark zur Sache.
Gegen den Lirm gehen teure
Druckertypen in der Preis-
klasse ab 1000 Mark mit einer
sogenannten  "Quiet-Funk-
tion" an, doch in den knapp
kalkulierten Preisen der Test-
teilnehmer hat solcher Luxus
keinen Platz mehr,

In puncto Schriftenangebot
entpuppt sich der Star LC
10-11 als Meister seiner Klas-
se: Mit den Schrifttypen "Eli.
te", "Pica”, "Courier”, "Ora-
tor” und "Sansserif” in
Schnell- und  Schonschrift
stellt er die anderen Testteil-
nehmer in den Schatten, Sei-
ne Konkurrenten beherrschen
niamlich lediglich zwei Schrift-
typen: Elite und Pica (eben-
falls in Schin- und Schnell-
schrift).

Grolle Unterschiede gibt es
auch bei den Schriftbhildern

der sechs Drucker im Schin-
schrift-Modus: Die Geriite von
Hyundai, Schneider und Citi-
zen zum Beispiel geben diago-
nale Linien wie etwa in den
Buchstaben "y” und "k” stufig
aus. Verantwortlich dafiir ist
die Mechanik des Druckers.
Von ihr hiingt ab, ob die Na-
deln das Farbband exakt dort
aufs Papier driicken, wo ein
Punkt hingehirt — dasist ech-
te Priazisionsarbeit im Bereich
von Millimeterbruchteilen.
Verschiedene  Schriftbrei-
ten, Fettschrift, unterstriche-
ne Zeichen und Schriigschrift
gehbren serienmiillig zum Re-

pertoire aller sechs Testgerii-
te. In doppelter Schriftgribe
(etwa 1 em) kénnen die Geriite
von Star, Schneider, Citizen
und Mannesmann Tally Zei-
chen ausdrucken. Eine beson-
ders effektvolle Schriftart, bei
der die Buchstaben Schatten
zu werfen scheinen, beherr-
schen nur Citizen, Star und
Schneider. Der Star LC 10-11
kann dartiber hinaus Texte
zwei-, drei oder viermal hoher
und breiter als den Standard-
schrifteatz  drucken, Aller-
dings wirken die Zeichen
leicht stufig, wenn man sie zu
grofl ausdruckt. Trotzdem: in

Mit fiinf

verschiedenen
Schriftarten stelit
der Star seine
Konkurrenz in den
Schatten

Fast baugleich
sind die Geriite
von Schneiderund
Citizen. Der
Schneider SPrinter
180 (links) macht
als schnellister
Druckerim Test
seinem Namen alle
Ehre — Inder
Gesamtwertung
dicht gefolgt vom
Citizen120D
(rechts), der je-
doch etwa 100
Mark mehr kostet
als sein
Konkurrent.

Sachen Schriftenangebot ver-
dient der Star als einziger
Testteilnehmer das Urteil
"sehr gut”,

Computergrafik ist zwar
nicht das Spezialgebiet von
9-Nadel-Druckern, doch auch
hoch aufgeléste Computergra-
fik bringen alle Testkandida-
ten zu Papier — Auflésung:
240 Punkte pro Zoll. Eine ein-
fache Rechnung mit dem Ta-
schenrechner beweist aller-
dings, dafl es mit dieser Aufls-
sung in der Praxis nicht weit
her ist: Jeder Punkt miifite
dann nidmlich in einem winzi-
gen Durchmesser vonrund 0,1
Millimeter zu Papier gebracht
werden konnen — einem Drit-
tel der Nadelstiirke. Und die
Nadeln aller Drucker sind viel
zu dick, um Grafiken in einer
g0 hohen Auflésung noch aus-
drucken zu kinnen. Ein Trick
macht's trotzdem moglich: Die
Drucker setzen die Punkte,
um Haaresbreite verschoben,
iibereinander. So passen zwar
die 240 Punkte in ein Zoll,
doch einzelne Punkte sind mit
dem bloBen Auge nicht mehr
zu identifizieren.

Bei diagonalen Linien hat-
ten der Président und der

3
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Mannesmann Tally Probleme
und druckten teilweise mehre-
re Punkte an die gleiche Stelle
(siehe Probeausdrucke aufdie-
ser Doppelseite). Die Folge: Es
entstehen stérende vertikale
Striche. Am  prizisesten
druckte im Test der Star
LC-10 die Probegrafiken. Das
Punktmuster brachte er am
gleichméBigsten zu Papier.
Und selbst bei dicken Quer-
linien (in den Grafik-Aus-
drucken jeweils die rechte
Spalte) hielt er konstant die
geforderten feinen Abstande
zur nichsten Linie ein. Die an-
deren Drucker erzeugen hier
teilweise ein undefinierbares
Punktgemisch, das keine kla-
ren Zwischenrdume mehr er-
kennen 1d6t. Doch auch beim
Star-Drucker erscheinen die
bereits erwiihnten vertikalen
Linien.

Ganz wichtig fiir das Gelin-
gen von prizisen Grafiken ist
das reibungslose Zusammen-
spiel des Transportmotors, der
den Druckkopf bewegt, des
Motors, der das Papier trans-
portiert, der Magnete im
Druckkopf, die die Nadeln ab-
feunern und schliellich der
Druckerelektronik, die Moto-
ren und Druckkopf koordinie-
ren mul}. In Schwerarbeit ar-

Mit dem Schub-
trakior gent kein
Papier verloren

tet das Drucken zum Beispiel
fir den Prisident-Drucker
aus: Mehr als 300 Gramm wie-
gen Farbband und Druckkopf
zusammen. Um beide zu bewe-
gen, also erst zu beschleuni-
gen und dann abzubremsen,
sind enorme Krifte notwendig
— deshalb wird ein entspre-
chend kriiftiger, dafiir aber we-
niger genauer Motor zum Be-
wegen des Druckkopfes einge-
setzt.

Besser haben es da die ande-
ren Testteilnehmer: Ein klei-
nerer Druckkopf und ein fest
installiertes Farbband, das
nicht mittransportiert werden
mull, sind wesentlich leichter
und préziser iiber das Papier
zu bewegen.
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Aus dem
COMPUTER
LIVE-MeBiabor

In praxisgerechlen Tests
muBten die sechs Drucker
zeigen, was sie in punclo
Geschwindigkeil zu bieten
haben. Als MaBstab gilt
dabei der Epson-FX 85,
nach wie vor Standard in
dieser Klasse. An ihm
werden die Leistungen der
sechs Testkandidaten
gemessen. Der erste
Test miBt, wieviel Zeichen
pro Sekunde die Test-
prabanden drucken kdnnen.
Der Schneider SPrinter
hat hier mit 122 Zeichen/
Sekunde die Nase vorn,
dicht gefolgt vom Star
mil 121 Zeichen. Das
SchiuBlicht bildet der
Prasident mit nur
759 Zeichen. Citizen,
Hyundai und Mannesmann
lirgen mit 116, 113 und
915 Zeichen im Mittel-
feld. Im néchsten
Testdurchgang wird die
Zeit gemessen, die der
Kandidat zum Drucken von

Die Ausdrucke im
Grafik- und Text-
modus zeigen, wie
prézise die Mecha-
nik der Drucker ar-
beitet. Die Buch-
staben wurdenin
der jeweiligen
Standardschrift
der Gerate in
Schénschrift mit
neuem Farbband
gedruckt. Achten
Sie bei den Grafi-
ken, die im Ver-
haltnis 1:1,25 ver-
groBert wurden,
besonders auf die
Linienverlaufe. Am
prézisesten druckt
hier der Star LC 10,
dessen Linien wie
mitdem Lineal
gezogen wirken.

Gute Grafik, aber
ausgefranste Buchstaben

abcdefghijklmn
opgrstuvwxyzso
UBABCDEFGHI1 JKL
MNOPQRSTUVWXYZ
| ADUT0123456789

Prazise Grafik, aber
ausgefranste Buchstaben

abecdefghijkimn

opgretuvwxyz s
| UBABCDEFGHIJKL
| MNOPQRSTUVWXYZ |
AbU?0123456789

?’/o"'

abcdefghijklmn'

opgrstuvwxyzad

iBABCDEFGHIJKL

5 MNOPQRSTUVWXYZ

| ;“Jgfr;ag:ghﬂsdmm“ ASH?0123456789
Prsident Ml Druckbild

| abcdefghijklmn

| opqrstuvwiyzad

| 1BABCDEFGHIJKL

MNOPQRSTUVHXYZ

iiﬁiﬂﬁﬁﬁgﬁﬂfr K6170123456789

Gute Grafik, aber
magere Buchstaben

abedefghi jklmn
opqrstuvwxyzdo
UBABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTUVWXYZ
ADU0?70123456789

Prézise Grafik, aber

| magere Buchstaben

Druckbild

abcdefghi jklmn |
| opgrstuvwxyzao |
' iBABCDEFGHIJKL
' MNOPQRSTUVWXYZ




Druckermodell

_nﬁkén von IDEIi:I-DF
Zeichen (sec.)

Geschwindigkeil
(Zeichen/sec.)
Zeilenvorschub
1250 mal (sec.)

Geschwindigkeit
(Zeilen/sec.)

Geschwindigkeit
(Seiten/min.)

Probegrafik (sec.)
Probebrief (sec.)

| Seitenvorschub (sec.)

Citizen 120D

127

9,44

100
40

Hyundai Mannes- Prasident = Schneider Star LC 10-ll Epson FX-85
HDP 901 mann Tally 6325 SPrinter 180 |
MT 81 :
Geschwindigkeit b wah |
883 1003 | 1317 822 827 879
13 91,5 i 75.9 — 102 — 121 114
151 119 210 113 113 155
£3 105 59 1,1 11,1 I A
141 112 120 127 | 135 I 146
85 10,7 I 10 95 8.9 83
119 119 288 I 100 120  IRsms L
a1 a1 ' 62 ag 38 T 48

100000 Zeichen braucht
— eine wahre Marathon-
disziplin. Hier kommt es
einzig und allein auf
Geschwindigkeit an. Der
Schneider zieht mit 822
Sekunden davon, Stars
LC-10 folgt dicht auf mit
nur finf Sekunden Ver-
spatung: 827 Sekunden
nimmt bei ihm die

Langstrecke in Anspruch.
SchiuBlicht Prasident ist
mit 1317 Sekunden immer
noch mehr als 200 Se-
kunden langsamer als der
auf Plaiz funf plazierte
Mannesmann, der bei der
100 000-Zeichen-Disziplin
1093 Sekunden zu verbu-
chen hal. Hyundai und
Citizen schaffen mil 883 und

859 Sekunden das Mittel-
feld. Beim Prasident er-
schwerl die unzureichende
Papiertiihrung den Aus-
druck, das Papier muB stan-
dig neu in der Waize justiert
werden. Der dritle Test unter-
sucht, wieviel Zeilen der
Drucker pro Sekunde
schalft. Da liegen Citizen,
Schneider und Star mit 11,1

Die MeBwerte in
den Diagrammen
beweisen, daB der
Préasident 6325 der
langsamste der
getesteten 9-Nadel-
Druckerist. Der
Ausdruck einer
Probegrafik be-
schaftigtihn rund

doppelt so lange
wie seine Kon-

| kurrenten. Abge-

| schlagen landete

| erauchbeim Pro-
bebrief und Druck-
marathon (100000
Zeichen) an

letzter Stelle.

Zeilen gleichauf, gefolgt von
Mannesmann und Hyundai,
der Prasident hinkt mil nur
59 Zeilen weil hinterher.
Boden gut macht der
Prasident allerdings, wenn
es darum geht, moglichst
viele Seiten in einer Minute
zu drucken, er schafft mit 10
Seiten den zweiten Platz
hinter dem Mannesmann
mit 107 Seiten. Diesen Um-
sland hat der Prasident in
erster Linie seinem schnel-
len Zeilenvorschub zu ver-
danken,

Die Grafikgeschwindigkeit
miBt COMPUTER LIVE mil
Hilfe einer Probegrafik, bei
der besonders auf saubere
Linien, salte Schwarzungen
und die Rasler geachtel
wird. Die beiden schnellsten:
der Schneider und der Citi-
zen mit 100 Sekunden. 19
Sekunden mehr benétigen
Hyundai und Mannesmann,
der Star geht mit 120 Se-
kunden nur als Vorleizler
durchs Ziel. Unangenehm
fallt diesmal wieder der Pra:
sident auf: Ganze 288 Se-
kunden muB man auf seinen
Ausdruck warten,

Beim Probebrief zeigen
schligBlich Star und Schnei-
der. was sie mil der Kombi-
nation aus Schénschrift und

Geschwindigkeit zu bieten
haben; In nur 38 Sekunden
ist der Brief versandfertig.
Die Konkurrenten geben sich
mit 40 (Citizen) und 41 Se-
kunden (Hyundai und Man-
nesmann) ebenfalls keine
BloBe. Anders das SchiuB-
licht: Der Prasident braucht
langer als eine Minule, nam-
lich genau 62 Sekunden.

In nahezu allen Disziplinen
hat sich der Schneider da-
mit in Sachen Geschwindig-
keil ganz nach vorne ge-
druckt. Zweilschnellster im
Text ist der Star LC-10 11, der
die drei folgenden Citizen,
Hyundai und Mannesmann
ohne groBe Muhe abge-
hangt hat. Chancenlos steht
der Prasident da, wenn es
um Zeit geht. Der Grund:
Der schwergewichtige Druck:
kopf ist nur zah Ober die
Seile zu bewegen, ein
schnellerer Antrieb hatte hier
einiges wettmachen kannen.
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[] TEST-DRUCKER

Apropos Papier: Geradezu
verschwenderisch gehen die
Drucker von Citizen, Schnei-
der und Priisident damit um,
Sie ziehen es nédmlich mit ei-
nem Zugtraktor, in den das Pa-
pier eingespannt wird, am
Druckkopf vorbei; der obere
Bereich des ersten einge-
spannten Blattes ldft sich
nicht bedrucken — das Blatt
ist praktisch Abfall. Eine Ab-
rifkante fehlt den Druckern
von Citizen und Schneider,
Vorteile bieten die Drucker
von Star, Mannesmann Tally
und Hyundai:

Sie schieben ndmlich das Pa-
pier mit einem Schubtraktor
zum Druckkopf — kein Milli-
meter Papier geht verloren.
Allerdings ist es beim
Hyundai-Drucker sehr miih-
sam, Papier einzulegen, weil
geine Traktormechanik nur
schwer zugénglich ist. Beson.
ders leicht hingegen hat man
es mit dem Mannesmann Tal-
ly: Das Papier wird nicht um
einen runden Traktor gebo-
gen, sondern — sehr komforta-
bel — flach von hinten in den
Drucker eingelegt.

Probleme in puncto Hand-
habung bereitet der mangel-
hafte Zugtraktor des Pri-

sident-Druckers. Nicht nur,

Praktisch: Der
automatische
Stau-Stopp

dall er jeweils eine ganze Seite
Papier verschwendet — er ist
dariiber hinaus nicht in der
Lage, ohne Papierstau mehre-
re Seiten hintereinander zu
bedrucken. Das ergaben auch
Tests mit anderen Modellen
des Priisident-Druckers, es
handelte sich also bei dem ge-
testeten Drucker nicht um ei-
nen Einzelfall, Der Grund: Die
Papierhalterung it sich nur
auf der linken Seite und dort
auch nur schlecht justieren —
das Papier verrutscht hiufig
withrend des Druckens, wird
schriig eingezogen und be-
druckt und dadurch anschlie-
fend wie in einem ReiBiwolf
zerkniillt, Der extrem starke
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Klasse: Der Star LC-10 der zweiten Generation bietet hohen Komfort

Scharf: die vorbildliche AbriBkante des Star 9-Nadlers

Schwer: Der massiva Druckkopf des Prﬁal dent wlegl 300 Gramm

nﬂl'

Mannesmann MT 81
hesticht durch ein aufier-
gewohnliches
Preis-Leistungs-Verhaltnis

Papier-Transportmotor  hirt
dariiber hinaus bei Transport-
problemen nicht automatisch
auf zu drucken — sondern ar-
beitet sich erbarmungslos
durch Berge von Papier, bis
man ihn schliefilich ausschal-
tet. Alle anderen Drucker im
Test verfiigen jedoch iiber ei-
nen solchen automatischen
Stau-Stopp. Das Drucken von
100000 Zeichen, also rund 18
Seiten Papier, stellte den Pri-
sident als einzigen Drucker
vor uniiberwindliche Proble-
me: Sténdig mubite die Papier-
fithrung per Hand korrigiert

Komfortabel:
Kein lastiger
Papierwechsel

werden, Das Drucken von Gra-
fiken oder Texten in Schén-
schrift ist mit dem Prisident
deshalb oft Gliicksache: Ver-
zieht er nimlich das Papier,
hat der Text oben auf einer
Seite noch Abstand zum lin-
ken Rand, withrend am Seiten-
ende bereits die Perforation
bedruckt wird.

In Sachen Bedienungskom-
fort trumpft der Star LC 10-11
mit zwei Funktionen auf, die
bei anderen Druckern erst ab
1000 Mark zur Ausstattung
gehiven: Nicht nur, dafi er ei-
ne bedruckte Seite automa-
tisch an die Abriflkante fihrt
(Tear-Off-Funktion), er bringt
das Papier auch in eine Park-
Stellung, wenn man zwischen-
durch einmal mit einzelnen,
nicht perforierten Blittern ar-
beiten will. Der bei allen gete-
steten Druckern nétige und
sehr listige Papierwechsel
entfillt hier. Auf Knopfdruck
bringt der Star das Endlospa-
pier fast lautlos wieder in
Schreibposition.

Kontakt mit der(Computer-)
Auflenwelt halten die sechs
Drucker mit jeweils einer par-
allelen  Centronics-Schnitt.
stelle, Uber dieses Kabel, das
Computer und Drucker mit-
einander verbindet, gelangen
Texte und Grafiken in Form
von elektrischen Impulsen
zum Drucker.
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B MPUTER TEST+DRUCKER

AUF EINEN BLICK .

i |
DRTRIOS . Citizen Hyundai Mannesmann | Président 6325 Schneider | Star LC 10-ll
120 D HDP-910 Tally 81 | SPrinter 180 |
| = e ] et et st I IR Ty |
Hersteller/Vertrieb Citizen Limtech Mannesmann Tally Grubert Gmbh Schneider | Star
| Preis’ | B00Mark | 485Mark | 400 Mark 350Mark | S00Mak | 700Mark |
Ausstattung i
| Drucktechnik |
| Prinzip i | Nadeldrucker |  Nadeldrucker Nadeldrucker Nadeldrucker | Nadeldrucker |  Nadeldrucker
| Zahl der Nadeln |5 9 _ 9 ] 9 9 9
Z Mahr‘l‘arbclry_;:f:_ | - — = = = =i
Schrift
: SchonschnfltNLO: i [_ ST | . iu__ = . e
Zeichenauflosung [ 17x17 18x23 18x18 ~ 18x18 17317 _ 18xe3
Schrifttypen Elite, Pica Elite, Pica Elite, Pica Elite, Pica Elite, Pica Elite, Pica, Qrator,
. A il Sansserif, Courier
' Attribute fatt, breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief, | lerl breit, hoch, tief, | fett, breit, hoch, tief,
doppelt hoch, unter- | unterstrichen, italics | unterstrichen, Gber- | unterstrichen, italics | do thocm‘ umsr- doppelt bis vierfach
strichen, Uberstrichen strichen, doppelt | stnchen, Ubersiri- och und breit,
italics hoch, italics | chen, Italics unterstrichen,
| tiberstrichen,
—— | . e i SR B} Schattenschrift
Graltkaullﬁsung :Punkle 240 _ 240 240 240 E 240 240
l Pufferspeicher
| Speicher standard (KByte) == =% 1 8 | = = (== )
Speicher maximal (KByte) 4 2 8 | a2 - = e
| Schnittstellen
I Ce@_r_g-rﬁpara“gl_) i T . = T — . - 5 _ _-:____.
Serle!l | - = = <N - =TI = =
Paplamrarbeliung .
| Format (max.) ROV A4 i Ad Ad ; Ad [
| Traktortyp ] | Zug ~ Schub Schub Zug | 2ug Schub
| Zahider Durchschlage 2 2 2 2 | 2 2 i
| Papa_rPa_rk Funktion - jo = = = = = =
Roribvorschub i - = - = = = -
| Sonstiges X N g
| Quiet-Modus _ - - = - - -
Bedienertihrung DIP-Schalter DIF‘ Scharter DIP-Schalter __ DIP-Schalter DIP-Schalter ~ DIP-Schalter
Befehlsgleich Epson FX-85, IBM | Epson FX-85, IBM | Epson FX 85,1BM- | Epson FX 85, IBM | EpsonFX 85, [BM | Epson LX-800, IBM
(kompatibel) mit raphics-Printer | Graphics-Printer |~ Proprinter |l | Graphics Printer | __ Proprinter I Graphics-Printer _
| Dokumentation deulsch (140 Seiten) |englisch (170 Seiten) |deutsch (300 Seiten) | deutsch (160 Seiten) | deutsch (200 Seiten) | deutsch (200 Seiten)
Kurzraferenz - =T - =2 | | = ==
Prifsiegel & Tov.es | TOv.Gs |_VDETUV.GS Tov.Gs [ TTovies | TOV.GS
mh - - —— - e —— —rr - —
" Gewicht (kg) i __ & 4.5 7 f 37 | AT
Breite x Hohe x Tiefe (cm) 37 x 9,05 x 24 40x 11 %32 3?:1-3:1265 397x13,7x31,3 | 37x905x23.8 38,4 x 10,8 x 28,7
Zubehorpreise
Elnzelblatteinzug 380 Mark i - 3 315 Mark = - | 280 Mark
Farbband ] 15 Mark - 12 Mark 11 Mark ~ fiMark 10 Mark kA
| Schnitistellen = 30 Mark | il = 100 Mark (RS-292) = o
(RS-232) 100 Mark (C 64)
Wertungen .
| Schriftbild | ausreichend | gut | qut gut | befredigend gut
' _aqﬁﬁﬁﬁdigkali . ' sohr gut ' qut 1 gut mangelhaft | sehr gut sehr gut
paplm;;;,ai;,g befriedigend | gut sahr qut mangelhaft befriedigand sahr gut
Aussmu,.g N belriedigend qut sahr gut befriedigend befriedigend sehr gut
- e JR— ———— — —
Verarbeilung qut sahr gut sehr gut sehr gut qut sehr gut |
Garﬂu:chdﬂmpll:l;l;g. befriadigend befriadigend o gut ' sehr gut | befriedigend | gut i
“Handbuch gut “befriedigend sehr gut befriedigend gut sehr gt
Gesamturteil befriedigend gut sehr gut befriedigend befriedigend sehr gut

sotzliche Mehrwenstieuer, Markipraise kénnan abwaichaen

Gemputar Live vergibt klassenbezogens Wartungen: sehr gut. gut, balriedigend, ausral- \ \ .
chend, mangaihalt !
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Als Zusatz zu den Druckern
von Mannesmann Tally, Star,
Schneider und Citizen gibt es
gegen Aufpreis einen automa-
tischen Einzelblatteinzug, mit
dem man Briefpapier ohne
Perforation bedrucken kann,
So kostet ein solcher Aufsatz
filr den Star 280 Mark, den

Mannesmann Tally 3156 Mark
und den Citizen 120D sogar
380 Mark. Ein neues Farb-
band, das nach ungefiihr zwei
Millionen Zeichen fillig wird
(etwa 1000 bis 3000 Seiten
Papier), kostet dagegen fiir
alle Drucker nur zwischen
zehn und 15 Mark.

anderer Testkandidat
druckt so leise
_Wie der
Prasident 6325

Der vorbildliche
Schubtraktordes
Mannesmann
Tally-Druckers
sorgt dafiir, daB
kein Millimeter
Papier verschenkt
wird. Besonders
leicht ldBt sich
hier das Papier
einlegen. Es wird
einfach von hinten
inden Drucker
eingefiihrt.

Verschwenderisch
geht der Prisident
mit dem Papier
um: Der Zugtraktor
liBt — bedingt
durch seine Bauart
—nach jedem
Druckvorgang ein
Biatt Abfall (brig.
Als einziger Test-
kandidat hat der
Président zudem
erhebliche
Schwierigkeiten
mit dem Papier-
transport.

Grofie Qualitits-Unterschie-
de zeigen schliefilich die
Handbiicher zu den Druckern,
Wiithrend den Geriiten von
Star, Citizen und Schneider je-
weils eine Kurzreferenz mit ei-
ner Zusammenfassung der
wichtigsten Befehle beiliegt,
mufl man bei Mannesmann
Tally, Priisident und Hyundai
umstiindlich im Handbuch su-
chen. Das Handbuch des Hy-
undai gibt es dariiber hinaus
nur in englischer Sprache.
Wie man eine gute Idee
schlecht umsetzen kann, zeigt
itbrigens das Handbuch des
Priisident-Druckers aus der
DDR: Zwar geht es auf die
Drucker-Steuerbefehle fast al-
ler Heimcomputer ein, doch
handelt es sich bei den einzel-
nen Kapiteln grofitenteils um
Textwiederholungen.

G MPUTER I:AZI'I‘

Star LC 10N bietet die um-
fangreichste Schriftenvielfalt,
gldnzt mit einem in dieser
Klasse kaum zu iiberbieten-
den Bedienungskomfort. Er
ist zwar nicht der leiseste im
Test, verdient aber das Urteil
"sehr gut” und ist in der Klas-
se der 9-Nadler die neue COM-
PUTER LIVE-Referenz.

Mannesmann Tally MT 81 ist
einfach zu bedienen, hat ein
sauberes Schrifthild und ei.
nen prizisen Schubtraktor.
Sein Preis: knapp 400 Mark,
das COMPUTER LIVE.Ge-
samturteil lautet "sehr gut”,

Hyundai HDP 910 kostet fast
100 Mark mehr als der Man-
nesmann Tally-Drucker, des-
halb geht er knapp hinter dem
MT 81 durchs Ziel. Das COM-
PUTER LIVE-Gesamturteil:
"glll.".

Schneider SPrinter 180 ist
der schnellste Drucker im
Test. Ihm fehlt allerdings ein
Schubtraktor und die in der
Praxis genauso wichtige Pa-
pierabriffkante. Preis: knapp
500 Mark: COMPUTER LIVE-
Gesamturteil "befriedigend”,

Citizen 120D bietet fiir 600
Mark nahezu die gleichen
Funktionen wie der SPrinter
180, ist aber langsamer. Das
COMPUTER LIVE-Gesamt-
urteil: "befriedigend”

Priisident 6325 kostet zwar
mit 360 Mark am wenigsten,
hat aber ansonsten nicht viel
zu bieten, Argerlich seine
schwerfiillige  Transportme-
chanik: Der Zugtraktor ver-
rutscht schnell und fithrt das
Papier dann schrig am Druck-
kopf vorbei. — Im Extremfall
wickelt er es komplett um die
Mechanik des Druckers, Ge-
schwindigkeit und Schrift-
angebot liegen unter dem
Durchsehnitt der anderen
Testteilnehmer. Das COMPU-
TER LIVE-Gesamturteil da-
her nur: "befriedigend”,

Harryur WoERRLEIN
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KAUFBERATUNG

rennen, nadeln, hdm-
mern; brachiale Metho-
den fiir einen so fried-
lichen Zweck wie das
Drucken. Jedem Druk-
kertyp liegt eine an-
dere Technik zugrunde, jeder
hat seine dadurch typischen
Starken und Schwichen,
Wenn Sie mehr iiber Thren
Partner fiirs Leben wissen
wollen, hier nun weitere De-
tails, Vor- und Nachteile.
9-Nadler setzen aus neun
{ibereinanderliegenden  Na-
deln — deshalb der Name —
die Buchstaben und Grafiken
auf dem Papier zusammen,
Vorteile: Der giinstige Preis
ab 350 Mark. Dabei sind sie
kriiftig genug, zwei bis drei
Papier-Durchschlage gleich
mit zu bedrucken. Nadhteile:
9-Nadler sind recht laut und
nicht allzu schnell: In der von
Konto-Ausziigen  bekannten
schlechten EDV-Schrift na-
geln sie im Durchschnitt 80
Zeichen in der Sekunde auf
das Papier. Zwar beherrschen
sie meist einen Schonschrift-
modus (im Jargon: NLQ =
Near Letter Quality), dessen
Qualitiit fir Geschiiftsbriefe
aber nicht mehr ausreicht —
und dann schaffen sie sogar
nur noch ca, 30 Anschlige pro
Sekunde, Fazit: 9-Nadler sind
priidestiniert fiir den Heim:
oder den semiprofessionellen
Bereich, wenn es nicht sehr
auf hohe Geschwindigkeit und
exzellente Schriftqualitit an-
kommt.
24-Nadler sind aufwendiger
gebaut und setzen das Druck-
bild aus 24 Nadeln zusammen.
Vorteile: Sie bieten eine deut-
lich bessere Qualitit fiir Text
und Grafik und héhere Ge-
schwindigkeit. In der EDV.
Schrift nageln sie je nach
Preisklasse bis zu 220 Zeichen
pro Sekunde, in der Schon-
schrift immer noch rund 50
Zeichen aufs Papier, Preiswer-

Kaufberatung Drucker

sen Tinte auf das Papier. Vor-
teile: Sie bieten eine ausge-
sprochen hohe Qualitit in
Text und Bild; hier gilt: je
mehr Diisen, desto besser, Von
ihrer Geschwindigkeit her lie-
gen Tintenstrahldrucker zwi-
schen den 9- und den 24-Nad-
lern; und vor allem sind sie
prinzipbedingt sehr leise,

EIN PARTNER
FURS LEBEN

Ob Nadel-, Laser-
oder Tinten-
strahldrucker:

Von der Technologie
eines Druckers
hdngt ab, ftir welche
Zwecke er sich

am besten eignel.

te Modelle sind schon ab 900
Mark zu haben. Nachteile: Re-
lativ hoher Liirmpegel bei
schnellem  Druck. Fazit:
24-Nadler sind fiir Biiros, in
denen das zuweilen sdgende
Geriusch der Nadeln das Tele-
fonat des Nachbarn nicht sté-
ren kann — also nichts fir
Grobiraumbiiros. Sehr beliebt
und auch weit verbreitet sind
sie dank ihrer guten bis sehr
guten Schriftqualitit auch im
sogenannten Home-Office, al-
s0 im Bliro zu Hause,
Tintenstrohldrucker ihneln
in ihrem grundsétzlichen me-
chanischem Aufbau den Na-
deldruckern, drucken aber ei-
gentlich nicht, sondern sprii-
hen aus biszu 48 winzigen Dii-

Nachteile: Der Preis ist ver-
gleichsweise hoch, die Preis.
wertesten kosten mindestens
1500, die Farbversionen sogar
4000 Mark. Tintenstrahl-
drucker verarbeiten kein
Durchschlagpapier und das
Papier selbst mull hochwertig,
sprich sehr holzarm sein. Bei
dlteren Modellen kann auch
schon mal die Tinte im Druck-
kopf eintrocknen, Fazit: Tin-
tenstrahldrucker sind damit
die Drucker fiir GroBiraumbii-
ros, in denen Durchschlige
keine Rolle spielen. Aullerdem
eignen sie sich fiir anspruchs:
volle Heimanwender, die be-
reit sind, etwas mehr Geld fiir
einen Drucker auszugeben
und zu dem hervorragenden
Schriftbild den Frieden mit ih-
ren Nachbarn suchen.
Laserdrutker arbeiten wie
herkémmliche Kopiergeriite,
Sie schreiben den zu drucken-
den Text oder die Grafik elek-
trostatisch auf eine sich dre-
hende Walze, die diese Infor-
mationen mit Hilfe eines fei-
nen Pulvers (dem Toner} auf
das Papier brennt. Vorteile:
Laserdrucker sind sehr leise,
man hért nur noch das Surren
eines Liifters. Dabei drucken
sie in sehr hoher Qualitiit pro-
fessionelle  Grafiken, das

Schriftbild ist sogar besser als
das vieler Schreibmaschinen
und sie sind relativ schnell: Je
nach Preisklasse bedrucken
sie bis zu acht Seiten pro Mi-
nute. Nachteile: Laserdrucker
kosten mindestens 2500 Mark
und sind auch im Unterhalt
teuer. Eine Tonerkartusche
kostet zwischen 200 und 300
Mark und reicht fiir rund 3000
Seiten. Fazit: Der ideale Biiro-
drucker, bedingt geeignet fiir
Prisentationen.

Postscript-laserdrucker sind
technisch weitgehend bau-
gleich mit den normalen La-
sern. Zusitzlich verstehen sie
die Seitenbeschreibungsspra-
che Postseript. Vorteile: Wie
beim normalen Laserdrucker.
Aullerdem sind sie durch den
Postscript-Interpreter wie ge-
schaffen fiir Grafiker oder
Layouter, die mit einem Com-
puter Seitenlayouts fiir Zeit-
schriften zusammenstellen,
Nachteile: Sie kosten minde-
stens 8000 Mark und sind im
Unterhalt genauso teuer wie
die normalen Laserdrucker,
Fazit: Postscript-Laser sind
die Drucker fiir Layouter oder
Werbeagenturen.

Thermo-Transfer-Drucker
dampfen wachsihnlichen To-
ner auf fast jede Papierart auf.,
Vorteile: Sie bieten mehrere
Farben und bedrucken auch
Kunststofl*Folien (z. B. fiir
Overheadprojektoren oder Fil-
me als Druckereivorlage). Die
Qualitiit entspricht dabei der
eines Laserdruckers,

Nachteile:

Der Preis: mindestens 25 000
Mark; soll der Drucker auch
Postscript verstehen, kostet er
nochmal 5000 bis 6000 Mark
mehr. Sonst wie Laser, Fazit:
Thermo-Transfer-Drucker sind
ideal fiir Werbe-Agenturen,
Redaktionsbiires und alle, die
Informationen eindrucksvoll
prisentieren wollen,

AvFrED POSCHMANN
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Der Preis des Jahres:

DELL SYSTEM 325

Prozessor: Intel 80386, 25 MHz,
1 MB Hauptspeicher,

90 MB Festplatte,

VGA Color Monitor,

+
.

LiHIWP

Computer
des
Jahres

Diese Highlights haben mich zum
Computer des Jahres gemacht!

B ntel-80386, 25 MHz
B Hauptspeicher 1 - 16 MB
W Festplatte 90 - 322 MB

B 1 Jahr Garantie mit kostenlosem
Vor-Ort-Service (24 5td)

wob

1 Laufwerk nach Wahl

incl. Tastatur

10.995,- DM excl. MwSt.
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Der Weg zur Spitze, zum Computer des Jahres, war
fir das DELL SYSTEM 325 mit vielen Auszeichnungen
gepflastert. Neben exzellenten Benchmark-Tests erhielt
er bereits Anfang des Jahres wohl einen der begehrte-
sten Titel in den USA: Das PC-Magazine verlieh dem
325 den Award Editor's Choice. Auch in vielen deut-
schen Tests war dieser extrem leistungsstarke PC
erste Wahl, u.a. beurteilte ihn Computer Persdnlich
im Test mit ,sehr gut!” Jetzt haben ihn auf Initiative

01?30 3710 D E’ L L
e COMPUTER

Am schnellsten geht's per Telefon.
Zum Ortstarif!
|

'l

DELL Computer - Siemensstr. 32 - 6070 Langen - BTX: % DELL-PC #

Arbeiten auf Platz 1

von Chip, dem auflagestdrksten deutschen PC Magazin,
9 Fachredaktionen aus aller Welt zum Computer des
Jahres gemacht! Flr die Klassen 80286 und 80386.

Fir all diese Auszeichnungen mdéchten wir uns ganz
herzlich bedanken! Auch bei Ihnen! Denn wenn Sie
noch mehr Griinde brauchen, den DELL 325 auch zu
Ihrem Computer zu machen, achten Sie bitte auf
den Dankeschdn-Preis!

Preise (ber Ihr komplettes
Produktprogramm. Kostenlos,

| & Ich will alles Uber den ,,Com-
unverbindlich und schnelll

| puter des Jahres" wissen,

| Name StraBe/Pp |
B PLZIOM e |

Position Telelon :
LDEI.L Computer GmbH, 6070 Langen, Siemensstralle 32 u—]
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DER ERSTE EINDRUCK

Lange haben Com-
putergrafik-Profis,
Layouter und Art-
Direktoren auf die
neue Version des
DTP-Programmbhits
“Ventura™ gewartet.
Mit starken neuen
Funktionen eriffnet
Rank Xerox eine : .
neue Runde im :

Kampf um die

Marktfiihrerschaft ey
in Sachen DTP S o

SRR

VENTURA
PUBLISHER 2.0

SCHIWERES -
GESBHIITZ
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m ach einem kréftigen
Aufwiirtstrend 1987
und 1988 wurde es 1989 ziem-
lich ruhig um die DTP-Welt.
Anfangs euphorisch auf der
DTP-Welle mitreitende Grafi-
ker fanden bald heraus, dafl
nicht alles Gold ist was glénzt,
und dal sie mit ihrer Soft- und
Hardware noch lange nicht
alles realisieren konnten,
was sie sich in ihrer Fan-
tasie ausmalten. Neue
Programmversionen,

die das eine oder an-

dere Manko behoben

= hiitten, lieen auf
sich warten. Als

7

%

f; Rank Xerox Mitte
o 1989 den neuen
ﬁ Ventura Publisher
/x 2.0 vorstellte, war
;; die Sensation per-
‘ fekt: Was das Pro-
'.,. gramm jetzt an Lei-
i stung bot, rechtfer-

tigte die lange War-
tezeit vollkommen. So
ist Ventura jetzt farbfi.

hig, hat ein spezielles Zusatz-

modul mit ausgekliigelten

Funktionen zur Tabellenbear-

beitung und einen vertikalen
Keil, der fiir standgenauen
Spaltenumbruch sorgt. Auch
den Schusterjungen und Hu-
renkindern macht er ein Ende
— im journalistischen Fachjar-
gon die unschénen, weil zu
kurz laufenden Zeilen zu Be-
ginn einer neuen Spalte.
Schon der Ur-Ventura 1.1
kannte bereits 1986 jede Men-
ge Funktionen, die bei der

Konkurrenz neidische Blicke
hervorriefen: Mufi man bei-
spielsweise in einem Standard-
Programm wie dem Pagema-
ker ein Initial oder eine Ab-
satzmarkierung umsténdlich
von Hand plazieren, so kennt
der Ventura hier eine eigene
Funktion, die das Ganze per
+Mausklick erledigt. Auch auf
die bis auf Zehntelmillimeter
genaue Positionierung von
Texten und Grafiken hatte der
Ventura ein Monopol. Eben-
falls revolutionir sind die

Ein groBes Plus des Ventura 2.0: die Tabellenfunktion

Wunderkind Ventura 2.0

Maoue MaBsiibe in der DTF-Wall sotet dis neus Varion des
bollablen Deskiop Publishers,

Grafik-Einbindung, Formsatz, eine enorme
Auswah| an Schriftarten sind fiir den
Ventura 2.0 ein Kinderspiel

Funktionen zur Bearbeitung
von Bildern: Bilder beliebig
vergriflern und verkleinern
oder sie in einem genau be-
stimmbaren Malistab darzu-
stellen, das war fiir den Ventu-
ra von Anfang an kein Pro-
blem. Selbstverstéindlich
kann man jederzeit einen be-
liebigen Bildausschnitt wih-
len. Dazu kann der Anwender
alle Voreinstellungen, wie et
wa Absatz- und Zeilenabstin.
de millimetergenau bestim-
men, Der enorme Funktions-
umfang machte den Ventura
Publisher 1.1 zu einem Pro-
gramm mit einer Unzahl von
Pull-Down-Meniis, das nicht
gerade einfach zu bedienen
war. Leider fehlten der frithe-
ren Ventura-Version auch eini-
ge Funktionen, die seine Kon-
kurrenten (z.B. Pagemaker)
schon lange kennen: Farbe
und Vierfarbseparation (fir
den Vierfarbdruck) schafft der
Ventura erst mit der neuen
Version. Zum einen ist da das
Basispaket, bestehend aus
Ventura Publisher 2.0 und den
Handbiichern. Kostenpunkt
fiir Ventura 2,0: 3400 Mark.

Wer noch einmal 1700 Mark
investiert, kommt in den Ge-
nufl der Profi-Erweiterung
mit Tabellensatz und weiteren
leistungsfdhigen Funktionen.

Eingebettet ist das Pro-
gramm in die grafische Benut-
zeroberfliche GEM von Digi-
tal Research. GEM arbeitet
wie Microsofts Windows mit
Fenstern, Pull-Down- und
Drop-Down-Meniis. Beim
Pull-Down klappt ein Menii
auf, sobald der Mauszeiger ei-
nen Begriff der Befehlsleiste
markiert. Beim Drop-Down-
Menii mull man erst noch eine
Maustaste driicken, bevor die
einzelnen Funktionen zu se-
hen sind. Der Anwender kann
selbst entscheiden, welche
Meniiform er bei der Arbeit
mit dem Ventura verwenden
will, Dazu kommen die Dia-
loghoxen, die Einstellungen
fiir die angewiihlte Funktion
enthalten, Auch hier finden
sich wieder Drop-Down-Me-
niis, in denen man beispiels-
weise Mafleinheiten oder Far-
ben aussucht, Die Drop-Downs
sind neu, die meisten neuen
Funktionen des Ventura fin-
den sich in diesen Mentis. Der
Bildschirm ist beim Ventura
prinzipiell in drei Bereiche
aufgeteilt. Am oberen Bild-
schirmrand befindet sich die
Meniileiste als Steuerzentrale
des Programms. Den grifiten
Raum nimmt selbstverstind-
lich die Darstellung der Seite
ein, die entweder verkleinert,
in Oviginalgrifie oder auch in
diei verschiedenen Prozent-
Darstellungen (50, 75 oder 200
Prozent) erscheint. Am linken
Bildschirmrand befindet sich
eine Menii- und Anzeigeleiste,
Der Ventura zeigt hier bei-
spielsweise die Seitennum.
mer, die vorhandenen Schrift-
formate oder die Namen der
verwendeten Textdateien an,
Zudem finden sich vier grafi-
sche Symbole, die die verschie-
denen per Maus wihlbaren
Modi anzeigen: Rahmen, Ab-
gatz, Text und Grafik. Um in
Ventura {iberhaupt Text auf
einer Seite plazieren zu kon-
nen, mull ein Rahmen vorhan-
den sein. Die Gréfle eines sol-
chen Rahmens kann mit der
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Maus oder iber eines der Pull-
Down-Meniis festgelegt wer-
den. Der Anwender kann dem
Rahmen verschiedene Attri-
bute wie die Anzahl der Spal-
ten oder die Spaltenabstiinde
voneinander zuweisen. Auf
Wunsch sorgt der Ventura
selbstiindig filr eine Um-
randung. Text gelangt auf
zwei Wege in einen Rahmen:
Entweder man tippt selbst
im Textmodus drauflos oder
man importiert (lddt) eine
Textdatei, Der Ventura kann
die Dateien von nahezu al-
len  Textverarbeitungspro-
grammen verarbeiten, Schrift-
art, Abstiinde (Zeilen, Absiit-
ze) und Rinder legt man im
Absatzmodus fest. Jedem hier
erzeugten Format weist der
Layouter einen Namen zu, der,
wenn der Absatzmodus akti-
viert ist, in der kleinen Dialog-
box am linken Rand erscheint.

Waren diese bisher genann-
ten Funktionen bereits im al-
ten Ventura integriert, bietet
der Neue (in Form des Basispa-
kets) hier zusiitzliche Funktio-
nen, So erkennt und entfernt
er automatisch Schusterjun-
gen und Hurenkinder, Der
Ventura kann durch das Mani-
pulieren der Zeilen- und Ab-
satzabstdnde den Umbruch
selbstiindig veriindern,

Die wohl wichtigste Neue-
rung: Der Ventura macht in
Farbe. Der Ventura Publisher
kann mit bis zu acht Farben
gleichzeitig arbeiten, die auch
fiir gréfere Flichen eingesetzt
werden kinnen. Dabei hat der
Anwender die Wahl zwischen
acht Farbabstufungen wvon
hell nach dunkel. Da acht Far-
ben oft nicht ausreichen, kann
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der Anwender seine indivi-
duellen Farben nach dem
IBM-Modell mischen.

Die Profi-Erweiterung setzt
noch etwas drauf: die Tabellen
und den vertikalen Keil. Der
vertikale Keil sorgt fiir die
Standgenauigkeit von Spal-
ten. Fiigt man in eine Spalte
beispielsweise eine Zwischen-
iiberschrift ein, verschieben
sich die nachfolgenden Zeilen
nach unten. Mit dem vertika-
len Keil nun kann man Zeilen-

Bis zu acht
Farben lassen
sich fliefend,
wie mit einem
Schieberegler
mischen.

Lwischenbilanz

Der Ventura Publisher ist ein duBerst umfangreiches,
wenn nicht das leistungsfahigste DTP-Pragramm (ber-
haupt. Bei einem solchen Programmriesen ist es gin
Ding der Unmdglichkeit, alle Funktionen in einem gin-
zigen Test genau zu beschreiben, COMPUTER LIVE
gibt Ihnen deshalb zu umfangreichen Programmpake:
ten einen ersten akluellen Abrif der wichtigsten Funk:
tionen. In diesem ersten Eindruck bietet COMPUTER
LIVE Ihnen erste fundierte Informationen Ober die
grundlegenden Funklionen. Weitere an speziellen An-
wendungen orienlierle Anwendungen werden Ihnen al:
le Fahigkeilen von solchen Programmen, ihre Starken
und Schwachen vermitteln,

und Absatzabstinde manipu-
lieren. Dabei kann der An-
wender festlegen, um wieviel
{Zehntel-)Millimeter der Ven-
tura die Zeilen enger aneinan-
dersetzen darf, ohne daf} Lé-
cher oder Unregelméfiigkei-
ten entstehen.

Beinahe umwerfend gut und
in der DTP-Welt bisher unbe-
kannt, ist die Tabellenfunk-
tion. Anstatt — wie bei Page-
maker — miihsam Linien fiir
Spalten und Zeilen zu pinseln,

AUF EINEN BLICK

Programm
Programmart
Hersteller
Preise

Grafikkarten
unterstltzte Drucker

“Import-Formate

| Schriften
| Druckiormate

Grafik

Ventura Publisher 2.0
Dasktop Publishing
Rank Xerox

3400 Mark (Basis-Varsion)
1700 Mark (Profi-Erwaitarung)

3600 Mark (Netzwerk-Varsion) |

| Hercules, CGA, EGA, VGA

I Pnslscript, Epson/NEC, HP La- |

serjel
Hardware-Anforderungen mindestens 640 KByte RAM,
Festplatte, Grafikkarte, EMS
| bl Profi-Erweiterung
Ausstul'l‘ung

ASCIl, Wordstar, Word, Word- |

parfact, Kerte Writer, Multi-

mate, DCA, GEM, CGM, DXF,

HPGL, PIC, Mac, EPS, TIFF,
WMF

| bis zu B Farben mit bia zu 8 Ab-
stutungen, Mischung nach
CYMB-Farbmodell

| Alle Abstinda innerhalb eines
Absalzes manipulierbar (Ab-
salz Zaile, Wort, Zeichan, Ran-
ar), verikaler Keil (nur
Prch wellerung), Schustar-
jungen, Hurenkindar

hoch-tiafstellan, unterstrei-
chen, felt, etc. Alle Postscript-
Sehriften nachirdglich
Integrierbar

sind an ainen Absalz
dan und enthalten alle
(Schrift, Augrichtun
Abstinde

@bun-
fribute
, Rander,

| Ubernahme originalgetreu, frel |

definiener Mafstab, Rahmen-
anpassung, Seltenvarhalinis
beibahalten

Praisangaban baruhan aul Infermationen der HarstellerYertnebe und ant
halten die gesetzliche Mehrwansteusr. Markipreise kénnen abwalchan

sagt man dem Programm nur,
wie viele Zeilen und Spalten
die Tabelle haben soll, schon
erscheint die noch leere Mas-
ke mit allen Strichen und
Umrandungen auf dem Bild-
schirm. Einzelne Zellen las-
sen sich zusammenfassen, um
beispielsweise Tabelleniiber-
schriften {iber die ganze Brei-
te einer Tabelle zu gestalten,
Die Breite der einzelnen Spal-
ten ldBt sich zum einen indivi-
duell, zum anderen automa-
tisch festlegen. In der indivi-
duellen Einstellung kann
man dann mit unterschiedli-
chen Spaltenbreiten arbeiten.
Dazu kommt eine Hinter-
grundfunktion: Ein beliebiger
Bereich einer Tabelle kann
markiert und danach von ei-
ner der acht vorhandenen Far-
ben hinterlegt werden.

Die reine Basisversion ist
vom Leistungsumfang einem
Standard-Programm wie dem
Pagemaker voll gewachsen
und setzt im Bereich des Spal-
tenumbruchs sogar neue Mall-
stiibe, man denke nur an die
Hurenkinder, Zusammen mit
der Profi-Erweiterung diirfte
der Ventura Publisher mo-
mentan das beste DTP-
Programm {iberhaupt sein.
Seine iiberragenden Fihigkei-
ten machen Ventura zu einem
Satz-Programm, das sich fiir
alle Bereiche der Druckerzeu.
gung einsetzen a6, vom klei-
nen Handzettel bis hin zur Ta-
geszeitung,

Ein Programm, das profes-
sionellen Anspriichen voll und
ganz geniigt, allerdings auch
von einem Fachmann bedient
sein will,

Rovanp Fiecer
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1. FOLGE STUTTGART

MENSGH

ARGERE
NIGHT

DICH

Jetzt fiihlt COMPUTER LIVE
Deutschlands Computer-Hdéndlern auf
den Zahn. In der ersten Folge sagen

wir Thnen, wo Sie in Stuttgart

die kompetenteste Beratung und das

grofite Angebot finden.

as kann ein Kunde von
seinem Computer-Héind-
ler erwarten? Fiir den

Kiiufer zéihlen Atmo-
sphire, Angebot und
Leistung, Die Hand

zuckt bei gutem Service

und kompetenter, freund-
licher Beratung eben schneller zur Brief-
tasche als in der drangvollen Enge eines
tiberfiillten Ladens und in Gegenwart ei-
nes ungeduldigen und hoffnungslos iiber-
forderten Verkiiufers,

Die Computerbranche ist jung, die
Hiindler kénnen in dieser Hinsicht noch
viel lernen. Die Auto- und Hi-Fi-Héndler
mit ihren stimmungsvollen Glaspalédsten
und Horstudios, mit ihrem Service und ih-
rer Kompetenz haben es ihnen ja schon
vorgemacht. Und der Kunde — vor allem
der Laie — ist auf professionellen Service
angewiesen, um das richtige System fiir
sich zu finden.

Flop oder top? COMPUTER LIVE
nimmt jetzt in einem groflem Hindler-
Test die wichtigsten Computer-Hiindler
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Deutschlands zwischen Flensburg und
Lindau unter die Lupe.

Die Redakteure werden von jetzt an den

Fachhédndlern und den Computer-Abtei-
lungen der Kaufhiiuser inkognito kriti-
sche Besuche abstatten, Getarnt als
Germanistik- oder Physik-Studenten,
Jungunternehmer oder Zeitungsmacher
werden sie, angeblich auf der Suche nach
einem passenden System, quer durch die
Bundesrepublik ziehen und ihre jeweili-
gen Test-Besuche nach folgenden Punk-
ten bewerten:
1. Das Angebot. Welche Computermar-
ken und Typen stehen zur Auswahl? Wie
vielseitig ist die Druckerpalette, die der
Hindler anbietet, und wie umfangreich
ist das Softwareangebot? Stehen nur anti-
quierte Programme in den Regalen oder
auch die neuesten Versionen? Kann der
Verkiiufer dem Kunden namhafte, quali-
tativ hochwertige und zu dessen Bediirf-
nisse passende Programme nennen? Auch
das Literatur- und Zubehér-Angebot wird
beriicksichtigt; dazu ziéhlen Disketten,
Joysticks, Méuse oder Farbbiinder.
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2. Die Kompetenz. Empfahl der Verkéufer
ein sinnvolles und anforderungsgerech-
tes System, oder wollte er beispielsweise
fiir eine reine Textverarbeitungsanwen-
dung einen dafiir unangemessenen AT
mit 40-MByte-Festplatte und Farbmoni-
tor verkaufen?

Kennt sich der Verkéufer in puncto Soft-
ware aus und weif} er, welche Programm-
pakete fiir den geforderten Einsatz auf
dem Markt sind?

Wie richtig und versténdlich kann der
Verkéufer Fragen zu dem von ihm emp-
fohlenen System beantworten und wie ob-
jektiv und fundiert sind seine Markt-
kenntnisse; wertet er Konkurrenz-Geriite
ab, oder bemiiht er sich, dem Kunden die
Vor- und Nachteile der Computersysteme
objektiv vor Augen zu fithren?

Fiir diese ersten beiden Wertungskrite-
rien, das Angebot und die Kompetenz,
gibt es Noten zwischen "sehr gut” und
"mangelhaft” (entsprechend den Schul-
noten).

3. Die Vorfithrung. Ist der Verkiufer in
der Lage, Programm und Computer an-
schaulich vorzufithren, oder zeigt er nur
unsystematisch einige wenige Funktio-
nen? Zu einer Druckervorfithrung gehort
ein Selbsttest, so dal der Kunde Schrift-
qualitiit und Druckvorgang live erleben
kann. Eine Software-Demonstration ge-
hirt ebenfalls zum Vorfithr-Repertoire.
Ein Verk#ufer muf} in der Lage sein, mit
der von ihm empfohlenen Textverarbei-
tung einige Zeilen zu schreiben und die
wichtigsten Funktionen des Programms
(wie Blocksatz oder

Zeilenzentrierung)

anzuwenden. Kennt

der Verkédufer kom-

pliziertere Funktio- [:I'“e
{Serienbriefe

oder Fusnoteyund LGN HADEN

findet er sich im Pro- i“ Slungal‘l

gramm-Menii zu

recht? Je nach Vor-  [IUIP we"iﬂ

filhrqualitit  ver-
gibt COMPUTER Chancen
LIVE Bewertungen
zwischen "ober-
flachlich” und "iiberragend”.
4, Die Bedienung. Jeder Laie ist dem Ver-
kitufer dankbar, der ihn freundlich beriit
und bereit ist, die moglicherweise unbe-
kannte und suspekte Materie "Compu-
ter” geduldig zu erkliren. Ein solche Be-
ratung bewertet COMPUTER LIVE als
"sehr zuvorkommend”. Unhdflichkeit
oder Ungeduld kinnen jedoch auch sehr
"abweisend” wirken.

Um so objektiv wie moglich zu sein, ha-
ben die Test-Redakteure jede Verkaufs-
stiitte an zwei verschiedenen Tagen und B
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Gonrad Elektronik
Discounter

Eichstr, 9, am Rande der FuBgangerzone

Fachliche Kompetenz .. .. befriedigend
Angebot . ..... ++sess.. ausreichend
Vorfilhrung ............ mittelmaBig
Bedienung ..............abweisend

Die Computerabteilung halte wenige, abge:
schallete PCs verschiedener Marken und einige
Drucker zu bieten. Ein Amiga, ein Alari ST und
¢in C64 gehdrten ebenfalls zum Hardwareange-
bot. Demgegeniber war die Softwarepalette (au-
Ber Spielen) nur spérlich und gab den Aus:
schlag fr die Mote "ausreichend” im Testlach
"Angebot”. Nach 13 Minulen begriBte der Ver-
kdufer unser Tester-Duo mil einem unfreundii-
chen "Ja, was wollen Sie denn”. Aul die Frage
nach einem preisgonstigen Texiverarbeitungs-
system empfahl er zuerst einen Aari ST, dann
nach Hinweisen der Tester den angemessene:
ren Euro-PC. Die Erlduterungen 2u den Gerdlen
beschrdnklen sich auf das Aufzdhlen der techni-
schen Daten (wie Prozessor und Speichergro-:
Ben) — ein Lale hatte mit diesen Angaben nichls
anfangen kbnnen, Der Verkaufer meinte weiter,
der Euro-PC sel ein "Computer zum Spielen”
und nicht fir emsthafte Arbeit geeignet, Eine
Vorliihrung des dem Euro-PC beiliegenden Pro:
grammpakets "Works" lehnle e mit den Worten
“Nee, heute nicht” ab. Stalt einer Beratung gab
er den vermeintlichen Kunden ("Schaul mal rein
und hockt Euch dahin®) ein Buch zu Works.

Beim zweilen Besuch bediente ein anderer
junger Conrad-Angesteliter, Er fihrle Works kurz
und oberflachlich vor, Bei dem Atari ST und dem
Text-Programm "1st Word Plus" zeigle er dage-
genmehr Engagement und auch gule Hard- und
Softwarekenntnisse. Zwel  24-Nadel-Drucker
fihrte er austihrlich vor,
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noch sein Kollege vom Vortag an.

Kauthof

NKaufhausabteilung

Konigstr, 6, In der FuBgangerzone
Fachliche Kompetenz . .. . befriedigend

Angebot ............ciiuiinnn gut
System-Vorfiihrung ...... mittelmafig
Bedienung .......ccovvnnnnns hiflich

Marienstr. 11, Einkaufspassage

Fachliche Kompetenz ........... gut
Angebot .............. ausreichend
System-Vorfithrung . ..... mittelméafig

Bedienung .............. abweisend

Das Angebot in der Kaufhof-Compulerab-
teilung ist in allen Punkten brelt gefachert —
vom C 64 bis zum SchneiderTower-AT stehen
die Gerale Obersichllich auf Computertischen.
Insbesondere fir den Amiga und den Atari ST
stand reichlich Software in den Regalen. Die
meisten Gerdle im Kaufhol waren jedoch nicht
betriebsbereil, "Die Kunden nehmen die Netz:
slecker immer so geme mit", rechifertigle sich
ein junger Kaufhol-Mitarbeiler. Dem Kunden:
wunsch angemessen empfahl er den Schnei:
der-Euro-PC als preiswerles Textverarbeitungs:
system, dazu einen Star 9:Nadel-Drucker.
SchlieBlich fhrte der Verkduler uns die Works:
Textverarbeitung vor, ohne allerdings das Pro-
gramm und seine Funklionen erlautern zu kon-
nen. Allgemeine Fragen zur Hardware konnle er
2war 2ufriedenstellend beantworten, kannte sich
aber in den technischen Delalls nicht aus, Er zog
dallr einen kompelenteren Kollegen zu Rate, der
die Testfragen besser beantwortete,

Wehrend des zweiten Besuchs wurden die Re-
dakteure von einem anderen Verkdufer bedient,
der (iber ein fundiertes Fachwissen der Euro-PC-
Hard- und Software verfiigle. Eine Vorfahrung
und Erklarung des Druckers bolen weder er

Das kleine Ladengeschaft der Stuttgarter
Vobis-Filiale war bei beiden Besuchen der Tester
hofinungslos mit Menschen und Computern
dberliillt, das Personal (berfordert, Die offen:
sichtliche personelle Unterbeselzung fihrte da-
2u, daB die Redakteure 16 Minuten warlen muf-
ten, ehe ihnen ein Highscreen-XT mit dem
Vobis-Programmpakel "Highpaq" empfohlen
wurde. Ein anderes Programm hatle der Verkéu:
fer nicht vorrdtig. Zu einer Vorfihrung lieB er
sich auch nicht bewegen, so daf die Tesler mit
der verschweilen Programmpackung vorlieb
nehmen muBten, Die sehr kurze Programmvor
fhrung wahrend des zweilen Besuchs war hin-
gegen die beste, die die Redakteure in Stuttgart
erlebten. Einen Drucker bekamen die Tester
nicht zu sehen, so daB die Systemvorfihrung
letztendlich nicht als "umfassend” bezeichnel
werden konnte,

Der Umgang mit Kunden und Gerélen selzle
die Tesler in Erstaunen; So gab eln Verkaufer ei-
nem verpacklen, mehrere tausend Mark leuren
HighscreenTower-AT einen Trill, dab das Gerat
umfiel; ein zweiter Vobis-Mitarbeiter rdumte ei-
nen zur Reparatur angelieferten und kartonver-
packien Monitor mit kraftigen FuBlritten in einen
Nebenraum, Die Kunden mufilen sich ihre ge-
kauften Gerate selber aus Stapeln von Karlons
zusammensuchen,

Die Hardwarepaletle umfaBle zwar die Haus:
marke Highscreen in verschiedenen Modellen,
davon abgesehen aber war das Angebot dinn,
Fragen zur Hardware beantworlele der Verkaufer
sehr kompelent,




Schreiber
Fachgeschaft

Rotebuhlplatz 10, am Rand der FuBgéangerzone

Fachliche Kompetenz ........ .« gut
Angebot .......co000uven sehr gut
System-Vorfilhrung . . . . ... ausfihrlich
Bedienung ........covnvvnns haflich

Die Schreiber-Filiale besleht aus einer PC-
und einer Heimcompuler-Ableilung. Beide hal-
ten ein sehr reichhalliges und qualitativ gutes
Hardware-, Software- und Zubehor-Angebol be-
reil, Die Gerdle waren betriebsbereil und frei zu-
ganglich aufgebaut. An einigen Computern fan-
den austihrliche SystemVorfihrungen slatt.

Es dauverte rund 15 Minulen, bis ein Verkduler
in dem qut besuchten Geschal seine Beralung
anbot. Seine Empfehlung war ein Atari ST, der
durch das augenschonende Manitorbild ideal
fiir gine Textverarbeilung sei. Falschlicherweise
behauptete er, der Alari 1040 STFM habe die
gleiche Tastaturmechanik wie ein Mega-5T. Mil
der Angabe einiger lechnischer Daten war die
Beralung aber auch schon beendet. Datir gab
ar den Teslern Prospekle mil Preisangaben mil
aul den Weg und bol einen umlassenden
VorfOhr-Termin an. AuBerdem gab er den Ral,
sich auch einmal in der gul sortierten PC-
Ableilung zu erkundigen.

Dort wurden die COMPUTER-LIVE-Redak-
feure sofort beralen, Der Verkaufer gab sich M-
he, die Anforderungen seiner Kunden richlig ein-
zuschatzen und kannte sich gul mit der Materie
aus. Auch er schlug eine ausfihrliche Demon:
stration vor.

Wahrend des zweiten Besuchs in der Heim:
Abteilung erlebten die COMPUTER-LIVE-Re:
dakteure die ausfihrlichste %
Vorflihrung dieses Tests. “‘P&%& "

Hertie

Kaufhaus

Konigstr, 27-29, in der FuBgangerzone

Fachliche Kompetenz . ... ausreichend
ANDRBOL oo o0 e unsmms mangelhaft
System-Vorfihrung ....... e
Bedienung ........cc000uunn hiflich

T

Das Hard: und Software-Angebot der Herlie:
Computerableilung war auBerst kimmerlich,
AuBer einem ausgeschalteten Amiga 500 stan-
den die wenigen Computer (ein Euro-PC, ein
Commaodore PC 10411 und ein Amstrad PC 1640)
unantastbar fir Kundenhande hinter Glas. Fir
reine Textverarbeitungszwecke emplahl die sehr
freundliche  Verkéuferin den Euro-PC von
Schneider. Weilerreichende Fragen der Redak:
leure beanlworlete sie aber lellweise falsch oder
gar nichl. So wuBle sie beispielsweise nicht,
welcher Prozessor im Euro-PC steckt oder be-
hauplele, daf sich der RAM-Speicher des Euro-
PC problemios auf 1 MByte erweitern lasse. Eine
Vorfahrung des Programmpakets "Works" lehn:
1e sie “wegen des Urheberrechl-Schutzes” der
Software ab. Fragen zu den Programmiunktio-
nen ergaben, dal sie sich mil Works offenkun-
dig nicht auskannte, Fragen nur sehr oberflach:
lich beantworten konnte und es als "Programm,
mil dem man nur ein bifchen schrelben kann"
bezeichnete. AuBerdem gab sie fdlschlicherwel-
s@ an, dab Works "aul einem Commodore PC
1041 nicht Tau”.

Die Vorfiihrung eines Druckers beim zweiten
Besuch beschrénkte sich aul die Prasentalion
giniger Musterausdrucke. Die karge Druckerpa-
lette (Seikosha, Olivetti, Prasident und Star
LC-10) st nicht auf dem neueslen Stand.

keine |

zu verschiedenen Uhrzeiten besucht.
Durch die Tagesform bedingte Schwi-
chen oder Unhiflichkeiten konnten so
wieder wettgemacht werden.

Die erste Station im Test-Fahrplan war
die Baden-Wiirttembergische Landes-
hauptstadt Stuttgart. Hier gaben sich die
COMPUTER-LIVE-Redakteure als Ger-
manistikstudenten aus, Sie waren aufder
Suche nach einem preiswerten und kom-
pletten Textverarbeitungssystem, um Re-
ferate, Manuskripte und Doktorarbeiten
zu schreiben und auszudrucken.

Die Schwaben sind stolz auf ihr Liindle
und ihre Spiitzle — Stuttgarts Computer-
hindler aber miissen sich noch ein we-
nig anstrengen, um da mitzuhalten, So
kénnte das Hard: und Software-Angebot
vielerorts besser sein. Eine Auswahl

von durchschnitt-
lich fiinf bis sechs

nla Halfte
der Ver-

Computer-Modellen
und das durchgin-
gig schwache Pro-

kaufer lehnte
eine Vor-
filhrung ab

gramm-Angebot las-
sen den Verkiiufern
nur wenig Spiel-
raum fiir ihre Emp-
fehlungen. Die mei-
sten Hiindler stell-
ten erst einmal das
Interesse und die
Geduld unserer Te-
ster — wie bei Horten — mit Wartezeiten
bis zu 41 Minuten auf die Probe, ¢he sich
ein Verk#ufer fand, um sich ihrer anzu-
nehmen. Der Grund dafiir mag oft Uber-
forderung sein, manchmal mangelt es
aber auch am guten Willen.

Wer es in den meisten Computershops
in Stuttgart nicht so leicht hat, das ist der
Computerlaie, der bestenfalls weill, wofiir
er ein Gerit braucht, aber beileibe nicht,
welches. Da gab es Antworten wie "Das
ist aber schlecht, wenn Sie nicht wissen,
was Sie wollen”, die die Tester im Kaufhof
zu hiiren bekamen.

Einige Probanden, insbesondere Vobis,
erwiesen sich als regelrechte Cash &
Carry-(bar und mit-)Hiindler. In der Stutt-
garter Vobis-Filiale beispielsweise mul}.
ten sich die Kunden ihre zuvor gekauften,
mehrere tausend Mark teuren Geriite
gelbst aus meterhohen, schwankenden
Kartonstapeln hervorziehen, Ein Vobis-
Kiiufer spricht es aus: "Der Kunde muf}
sich eben klarmachen, dall er filr den giin-
stigen Preis bei Vobis Miingel im Service
in Kauf nehmen muf}”

Zu einem guten Service gehiirt auch ei-
ne ausfithrliche Demonstration der Pro-
dukte, Die Hiilfte aller Verkiufer lehnte
den Wunsch nach einer Vorfithrung von
Programm und Computer jedoch ab, Die >
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Schmitt Computer

Fachgeschaft

o [ 31 "} B AT
Kinigstr. 436 in der FuBgangerzone
Fachliche Kompetenz . . .. ausreichend

Angebot .......ccoaaie befriedigend
System-Vorfithrung ...... mittelméBig
Bedienung .......... zuvorkommend

Das Programm-Angebol von Lerche, eigenen

Video- und Hi-Fi-Handler, beschrdnkle sich au-
Ber den Textverarbeitungen "Documentum” und
"Volkswriter” im wesentlichen nur auf Spiele.
Auch die Gerate-Auswahl ist nicht sehr vielseitig:
Aari, Commodore und Amstrad waren die einzi-
gen Computermarken im Angebot. Der freundli-
che Verkdufer empfahl einen fir Studentenver-
hillnisse recht teuren Atari PC3 mit 30-MByle-

ler”. Die technischen Sachverhalte muBlen die
Test-Redakleure dem Lerche-Angestellten regel-
recht abringen. Die Vortiihrung des Systems be-
schrankte sich auf eine reine Auflistung des
Festplatten-Inhaltsverzeichnisses. Den Volkswri-
ter konnte der Verkaufer nicht zeigen, da keine
DemoVersion zur Verfigung stand. Statt des-
sen muBlen sich unsere Tester mil einem kurzen
Blick ins Inhaltsverzeichnis des ansonsten ver-
schweiBten Handbuchs begniigen, da der Ver-
kaufer sich mit dem Programm nicht auskannte.

Beim zweiten Besuch bediente ein anderer
junger Angesteliter, der bereitwillig und austihr-
lich zwei Drucker vergleichend vorfihrte. Aller-
dings triibten einige unsachliche Bemerkungen,
die er nichl ndher erlauterte, dber den Schnei-
der-Euro-PC ("Den kdnnen Sie vergessen;
ich hasse diesen Computer”) das ansonslen
positive Bild.
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Angaben nach Stddeutschlands grobler TV-

Festplatte und der Textverarbeitung "Volkswri- |

R

Eberhardstr. 28

ARGRBOL v e s s gut
System-Vorfiihrung ... ... mittelmaBig
Bedienung .........c.c0v00s . héflich

Mehr als 40 Minuten muBten die COMPU-
TER-LIVETesler in der undbersichllichen
Horten-Abteilung warlen, ehe ihnen geholfen
wurde. Das Software-Angebol war auffdllig
schwach; aus dem dagegen sehr {ippigen Com-
puler-Angebot von Alari iber Schneider bis Pea-
cock hob der Verkauter zwei Gerdte fir die ge-
winschten Schreib-Zwecke heraus: den Alari ST
und den Schneider-Euro-PC. Die groben techni-
schen Merkmale beider Gerate konnte der Ver-
kéufer Korrekt erkidren. Den Alari ST empfah| er
wegen seiner gulen Bilddarstellung, fur den
Euro-PC spreche die MS-DOS-Kompatibilitat
und das mitgelieferte Programmpaket "Works"
Auf Bitten der Redakleure fahrte der Verkaufer
den preiswerten Schneider vor. Er kannte sich je-
doch augenscheinlich nicht mit Works aus; die
Programm-Demonstration bestand aus einem
unsystematischen Slreifzug durch die Pull-
Down-Mends. Gezielte Fragen zur Textverarbei-
lung beantwortete der Verkduler nur oberflach-
lich und IGckenhaft. OMensichllich wuBte er
nichl, was eine FuBnotenverwaltung ist.

Zum Schiuf wurden die Redakleure schlieB-
lich sogar von drei Verkdufern gleichzeitig bera:
ten, die auf sehr freundliche Weise allerdings
verschiedene Emplehlungen gaben.

Fachliche Kompetenz . . .. befriedigend |

Tubinger Str. 18
Fachliche Kompetenz . . .. befriedigend

Angebot .............. ausreichend
System-Vorfiihrung . ... unbefriedigend
Bedienung ............... unhiflich

Die gerdumige, aber unordentliche Stuttgarter
Filiale der Fachgeschaftskette Schmitt Compu:
ter verkauftim MS-DOS-Bereich ihre Hausmarke
"Escom”. Dementsprechend einseilig war das
Hardware-Angebot. Commodore und Schneider
beispielsweise fahrt Schmitt nicht — allein ein
Mari ST stand in der hintersten Ladenecke.
Drucker- und Monitor-Auswahl waren ebenso
gering. Das Software-Angebol stach da posiliv §
hervor, obwohl es zwar dinn aber qualitativ
hochwertig war,

Im Laufe des ersten Besuchs wuchs die Zahl
der hilfesuchenden Kunden im Geschaft auf ein
halbes Dutzend an, ohne daB einer der Verkau-
fer kam. Nach 20 Minuten schiieBlich empfahl
ein Verkaufer den Redakteuren einen Escom-XT
mit 20-MByle-Festplatte, zwei Laufwerken (3%
und 5% Zoll) und dem Programm "Starwriter”
als geeignele Textverarbeitung — mit 2500 Mark
eine preislich recht hohe Empfehlung fir zwei
angebliche Studenten, Hardware-Fragen beant:
wortete der Verkaufer kompetent, in puncto Soft-
ware wuBte er jedoch nicht so gut Bescheid. Ei-
ne Vorfiihrung des Programms war nicht mog:
lich. Die Redakleure fragten nach dem preiswer-
ten Euro-PC von Schneider: "Schneider und
Amstrad mit ihren Mini-Computern”, Kldrle er
seine Schein-Kunden zu deren Uberraschung
auf, "sind nicht kompatibel. Damit hatten wir
schon viele Probleme”

Beim zweiten Besuch erleblen die Redakleure
eine schnellere Bedienung, die anstandslos und
freundlich anhand eines Probeausdrucks Vor-
und Nachleile von zwei 24-Nadel- und einem
Tintenstrahldrucker erkldrte.




Markiplatz 5, am Rand der FuBgangerzone
Fachliche Kompetenz . . . . hefriedigend

Angebot .............. ausreichend
System-Vorfilhrung ........... keine
Bedienung .......... zuvorkommend

Das Birofachgeschéft war zum Zeitpunkt un-
seres Tests noch Apple- und SchneiderVer.
tragshdndler, so daB das Hardware-Angebot
sehr einseilig war (nach Auskunft des Verkaufs:
leilers jedoch bald erweitert werden soll). Das
Peripherieangebol war mil zwel verschiedenen
Druckern und spérlicher Literatur sehr dunn,
Die wenigen Programme zum Beispiel "Word
50" und "Mulliplan” von Microsoft oder "dBase
V" von Ashlon-Jale waren jedoch von hoher
Qualitt, Dazu wurden die Tesler bei Hauller zu:
vorkommend beraten. Der Verkaufer nahm sich
Zell und gab sich Muhe, die Bedurinisse und
Anforderungen seiner getarnten Kunden richtig
einzuschalzen. So empfahl er den Schneider-
Euro-PC und einen Brother-24-Nadel-Drucker
(M-1224L) als preiswerles und kompletles Text:
verarbeilungssystem. Fragen zur Hardware wur-
den im grofien und ganzen richtig und leliweise
rechl ausfOhrlich beantworlel, Eine Syslem:
Vorfiihrung gab es jedoch nichl, weil das Pro-
gramm Works angeblich nicht vorratig war —
obwohl es der Verpackung des Euro beiliegt.
Fragen zeiglen, daB sich der Verkaufer anschel:
nend nicht besonders gut mit Works auskannte,
Er hall den Kunden dafiir jedoch mil einem aus-
fuhrlichen Prospekt zu Works weiter,

Haufler hal dbrigens eine angenehme Kaul
und Geschalts-Atmosphare, helle, saubere
Tisch- und Sitz-Mdbel und dem Kunden zugdng-
liche, Gbersichllich aulgestellte Gerate.

T

Hirschstr. 31, am Rand der FuBgangerzone
Fachliche Kompetenz . . .. befriedigend

Angebot ........0000n ausreichend
System-Vorfithrung ..... iy keine
Bedienung ............. .+ .+« hoflich

"Wir nehmen uns Zeil fir Ihre persdnliche
Computer-Lésung”, verspricht ein Plakal in der
Computerabtellung des Quelle Technorama.

Hier wartelen die Redakteure jedoch zundchst

35 Minuten aul den Gberforderten Quelle-Fach:

| berater ("Der Kollege st krank"), der dann nur

ginmal kurz voriiberhastele. Nach abermals 10
Minuten Wartezeit brachen die Tester den Ver-
such ab. Am darauffolgenden Tag hatle der Ver-
kiufer mehr Zeit und gab sich diesmal Mihe,
umfassend und zuvorkommend zu beralen, Ei-
ne Vorfihrung des empfohlenen Commodore
PC 2041l scheiterte an einem celeklen Monilor,
Aulf den danebenstehenden Euro-PC ging der
Verkuler nichl ein, da dies "nur ein Tastatur-
computer”" sei. Mit dem Programm "Works"
(Ilegt dem Euro-PC bei) kannte er sich nach eige-
nen Angaben nicht aus. Den ganstigen Preis
des Eura-Komplettangebols lieB der Verkdufer
nicht gelten, Er verwies darauf, dab das Geral —
dabei hatten die Redakleure ausdriicklich nur
nach einem reinen Texlverarbeitungssystem ge:
fragt — nur schwierlg auszubauen sel. In Sa:
chen Hardware kannte sich der Quelle-Beraler
qut aus, nicht jedoch auf dem Software-Seklor.

Mit nur wenigen Compuler-Modellen war das
Hardwareangebol nur ausreichend, im Bereich
Software war kein renommiertes Programm vor-

handen.

Standard-Entschuldigung der meisten
Verkéufer: "Ich hab das Programm nicht
da.” Dabei wire jeder Kunde seinem Kauf-
Berater dankbar, einen kurzen aber aus-
sagekriftigen Blick in das Programm und
seine Bedienung werfen zu kinnen. Ein
Blick sagt schlieBlich auch hier mehr als
tausend Worte. Nur bei Vobis gab es eine
zwar unvollstiindige, aber sehr anschauli-
che Vorfiihrung zu sehen. Die meisten De-
monstrationen bestanden aus einer unsy-
stematischen Kurziibersicht der Menii-
funktionen. Ein Verkiufer driickte den
Testern — die er fiir Laien hielt! — ein
400seitiges Programmhandbuch in die
Hand, aus dem sie sich die gesuchten In-
formationen selber ausfiltern sollten,
Beinahe alle Verkiufer kannten sich
mit der wesentlichen Computertechnik
wie dem Prozessor, dem Speicher und
Massenspeicher, der Grafik-Darstellung
und dem Druckeranschlufi aus. Auf
Detail-Fragen nach Mausanschluff und
-steuerung oder nach der Speicher-Er-
weiterbarkeit wurden die Auskiinfte je-
doch zunehmend unpriziser, Konkrete
Fragen zu den jeweils empfohlenen Pro-
grammen, beispielsweise nach Serien-
brief- und Fufinoten-Funktionen, offen-
barten — bis auf zwei Ausnahmen (Vobis
und Schreiber) — ei-
ne erschreckende

Unkenntnis wichti-

ger Programm-

Funktionen. Auch EI'

ein allgemeiner ,
Marktiberblick ging  MICHT NEPVL,

vielen Verkiiufern
ab. Die Frage, wel-

wird in

che  leistungsge- ﬁim MI““[E“
hte Text .

{:‘:‘;tul:mg (au);}e\;'m;:ln;r IIIIBESIIBIS'

jeweils  empfohle-

nen) auf dem Markt

sei, wurde in keinem Fall zufriedenstel-
lend beantwortet, "Word” von Microsoft
kannte zwar beinahe jeder, aber auller der
Auskunft, dafl Word ein "sehr gutes Pro-
gramm” sei, dafiir aber "auch {iber 1000
Mark kostet”, lielen sich keine weiteren
Informationen erbeuten. Wenn die Re-
dakteure nicht teilweise bohrend nachge-
hakt hétten, wiiren sie von kaum einem
Verkiufer im Test freiwillig umfassend
beraten worden, Der blutige Laie steht
hingegen ratlos auf weiter Flur. Er kann
nicht — wie die Test-Redakteure — Falsch.
informationen entlarven und gezielte
Fragen stellen, Auf der Gegenseite, den
Ratgebern, fehlt es jedoch noch an der
Fihigkeit, sich in die Bediirfnisse und
Anforderungen des Kunden hineinzuden-
ken, so dall fiir Stuttgarts Hindler gilt: Es
gibt noch viel zu tun..,
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ATARI ST-TUNING man Programme, die einen lich beschleunigt (in den ST-
Teil des Computer-Arbeits  Modellen 260, 520 und 1040

speichers als Zwischenspei- ist der Blitter nicht einge-
cher verwenden, um dort die  baut). Tempo macht auch
zuletzt geladenen Programme  "Turbo-ST, allerdings mit we-
= und Daten von der Diskettezu  niger Aufwand, denn es han-
lagern. Greift der Anwender  delt sich nicht um einen Bau-

Jjetzt zweimal hintereinander  stein, sondern ein Programm:

auf ein und dieselben Daten  "Turbo-ST" ist ein sogenann-
zu,somufi der Computer nicht  tes Accessory, ein Hilfspro-
lange aufder Diskette suchen:  gramm, das beim Start des
Die Daten stehen schon einen  Computers automatisch in
kurzen Augenblick spiiter im  den Arbeitsspeicher geladen
Arbeitsspeicher zur Verfii-  wird und dann jederzeit, auch

gung. Allerdings tritt dieser  wihrend der Arbeit mit ande-
in Mausklick genfigt Mit wenngufwana’, Fall nicht allzu hdufig auf, so  ren Programmen, aufgerufen
und einen Lidschlag - dal} die Geschwindigkeitsaus-  werden kann. Der Bildschirm-
spiter ist das Pro- emem COp rozessor beute relativ gering ist. Und  cursor in der Textverarbei-

gramm von der Disket- etwa oder einer da die Cache-Programme fiir  tung "1st Word Plus” bei-
te in den Speicher gela- ; . Festplatten und Disketten- spielsweise wird zusammen
den, Aufwendige Bild- Be!{':ebssy stem Laufwerke den wertvollen Ar-  mit "Turbo-ST" zum Raser.
schirm-Meniis bauen sich in Erweiterung, ldfit beitsspeicher in Anspruch  Auch die Bildschirmfenster
Sekundenbruchteilen auf sich der Atari ST nehmen, und damit nicht  sind jetzt wesentlich schneller
dem Bildschirm auf — mit den mehr mit jedem Programmzu-  da. "Turbo-ST” ist sogar so
entsprechenden Platinen und schneller machen. sammen laufen, hat sich diese ~ gut, dali sich der Blitter eine
Programmen sind  turbo- Welche Programme Programmgattung in der Pra-  Scheibe davon abschneiden
schnelle Geschwindigkeiten und Geriite da fu r xis nicht durchsetzen kénnen.  kénnte — der ist ndmlich lang-

fiir den Atari ST kein unerfiill- : £ 7 In jiingerer Zeit machte je-  samer. "Turbo-ST"” gibt es fiir
barer Traum mehr. Ein Brem- sinnvoll sind, zeigl  och ein Programm von sich  rund 80 Mark bei Bela Compu-

ser im Atari ST ist z. B. das COMPUTER LIVE. reden, das sich einer anderen  ter.

Disketten-Laufwerk, das nicht Schwiiche des ST angenom- Neben den Beschleunigungs-
gerade zu den Schnellsten ge- men hat: der langsamen Gra-  programmen, die mit wenigen
hirt. Spezielle sogenannte fik. Das Programm heilt  Ausnahmen nursehr mithsam
Turbo-Lader-Programme, die "Turbo-ST" und verhilft dem  sichtlich mehr Geschwindig-
die Geschwindigkeit beim La- Atari ST zu Grafikfiihigkei-  keit aus dem ST schinden,
den eines Programms be- ten, die sonst nur der soge-  sind es vor allem kleine Zu-
schleunigen, gibt es in Hiille nannte Blitter besitzt. Der  satzschaltungen, die die er-
und Fiille. Auch Programme, Blitter ist ein Bausteinim Me-  sehnte Schnelligkeit bringen.
die eine Diskette so formatie- ga ST, der die Grafikausgabe  Schon linger auf dem Markt
ren, daf} sie wesentlich schnel- auf dem Bildschirm wesent-  sind die Arithmetik-Coprozes-

ler gelesen und beschrieben
werden kann, sind nichts Au-
Bergewuhnliclwarj_whn Solche BESK DATET
Programme gehiren heute
auch schon zur Standardaus-

stattung eines Public-Do- =TT : \“""’ AL —— ""'"l""“"'l T
main-Anbieters (Public Do- Il - : LI HEELL
main sind Programme, die 220466 Bytes in 37 Dateien, 5
zwar von den Autoren fir je- ‘ ' I | I i I | —
(]-E'l'mﬂ.]'.l.n Zugﬁnglich gemachl_ ARC_ET AITE BAE NUF MO co-!u N.Q [T ECRAFD TR
und zum Kopieren freigege- G Ej Turbo ST ist eingeschaltet Q
ben wurden, die aber nicht SRS eT | AT Copyright @ 1988 SOFTREK und |} .. ... =8
den diirf = | 'V BELA Computer GmbH ¥ 1.4

7 3 e trfen). ' h
REARCATE e SAE KL futor Wayne Buckholdt )

0c nitzlic sin 1050 ASSION.BYE ABSIONEY.ALT Al COMTROL « ALK
Turbo-Lader im Zeitalter der .
Festplatte nur noch fiir Com- 7 _fAus_| [Abbruch] [ Info |
putel‘beﬂutze'l', die ﬂuﬂ-ﬂchliﬂu- DATADESK JACK DESKTOR , IMNF DI = P MU FLEXOIBN . NEC
lich mit Disketten-Laufwer- Q a a Q
ken Hl‘héitem GEHP LUR cHE'l: EURLE AT SELECT_E.ACKH SETHALS ACK SETHALSE . ACH ‘l!’ul‘.!iﬁC)r SHDR I UER . EVE

Fiir das Laden von der Dis- A

kette versprechen sogenannte STANGARD (00  TURBOBTAACE "
Cache-Programme allerdings 3 3
noch mehr Zeitgewinn. Als
Cache-Programme bezeichnet Mit dem Programm "Turbo ST" léBt sich die Bildschirmausgabe des ST beschleunigen
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Ein schneller
Computer macht die
Arbeit komfortabler.

Mit Programmen und
Platinen kann man dem

Atari ST Dampf machen.

Foto: Dag Kempe

soren. Sie nehmen dem Pro-
zessor langwierige Berech-
nungen ab, die ihn an den
Rand seiner Leistungsfahig-
keit bringen, und sind des-
halb besonders interessant
fir mathematische Anwen-
dungen. Dabei 1Bt sich die iib-
liche ST-Geschwindigkeit um
ein Vielfaches steigern. Doch
wo es Licht gibt, da fallt auch
Schatten. In diesem Fall be-
steht die Schattenseite in der
etwas aufwendigen Program-
mierung des Arithmetik-Co-
proze: Auflerdem gibt es
nur wenige Programme, die
den schnellen Coprozessor
auch unterstiitzen, bisher
sind es hauptsachlich Pro-
grammiersprachen. Auch der
Einbau ist nicht einfach zu
realisieren: Meistens mub der
Coprozessor zusammen mit ei-

platine auf den im

schon vorhandenen

den soge-

nannten »mbus, in den
man eine Platine stecken
kann, ohne loten zu miissen.
Den Coprozessor fiir Mega STs
erhalten Sie bei Atari fir
knapp 400 Mark, fir alle an-
deren STs gibt es eine Version
zum Einloten von Weide Elek-
tronik fiir rund 500 Mark.
Mehr Geschwindigkeit

bringt auch ein
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Mehr Rechengeschwindigkeit bringt der 68881-Coprozessor

neuer Prozessor;: "PAK-68"
heiit das Schmuckstiick, das
aus dem Atari ST einen ech-
ten 32-Bit-Computer macht.
Denn auf dieser Umriistplati-
ne befindet sich der schnelle
32-Bit-Prozessor 68020, der
grofe Bruder des Atari-Pro-
zessors 68000, Auflerdem ist
zusitzlich ein Arithmetik-Co-
prozessor auf der neuen Plati-
ne untergebracht, Jetzt kann
man dem ST mal richtig Power
unter der Tastatur machen,
denn der schnelle 68020-Pro-
zessor kann 68000-Program-
me und damit auch ST-Pro-
gramme abarbeiten. Leider
laufen Programme des kleine-
ren 68000-Prozessors nicht
auf dem groferen 68020. Ei-
nes der Programme ist das Be-

"PAK-68" heiBt
die Platine,
auf der der
eigentliche

Tempomacher
sitzt: der 68020-
Prozessor. Die
Platine wird
huckepack auf
den Haupt-
prozessor
aufgelttet.
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triebssystem des ST. Die Fol-
ge: Erst muli das Betriebssy-
stem angepalit werden, dann
laufen auch viele der schon
vorhandenen ST-Programme,

Fiir diesen Zweck gehort
zum Lieferumfang des "PAK-
68" eine Umschaltplatine, die
es erlaubt, zwischen dem Be-

trieb des im ST eingebau-

ten 68000+-Prozessors und des
neuen 68020 hin- und herzu-
schalten. Schliisselprogram-
me wie das Datenbankpro-
gramm "Adimens ST" und die
Textverarbeitung "1st Word
Plus” sowie das CAD-Pro-
gramm "TechnoCAD” laufen
mit der PAK im 68020-Modus,
die auf dem ST weit verbreite-
te Textverarbeitung "Signum
2" jedoch léuft nur im 68000-
Modus. Auch Programmier-
sprachen wie "Megamax Mo-
dula 2", "SPC Modula 2” oder
"RTOS/PEARL" unterstiitzen
den schnellen Prozessor. Der
Preis fiir den "PAK-68" inklu.
sive neuem Betriebssystem
TOS und Umschaltplatine
liegt bei rund 1400 Mark und
ist bei der Firma ESD zu ha-
ben. Wollen Sie jedoch die Pla-
tine ohne angepalitem Be-

U202-HC
(<73 B3z

S6B000CHIG

U201 -HC

triebssystem und Umschalt-

platine einsetzen, dann kostet
"PAK-68" nur rund 1100
Mark.

Einer der aktuellsten Tem-
pomacher auf dem Markt ist
"Hypercache”, Das ist ein Pro-
zessor, der doppelt so schnell
getaktet ist (16 MHz) wie sein
im ST eingebauter Kollege.
Zusiitzlich befindet sich auf
der Einbauplatine ein 8 KByte
grofler Cache-Speicher. Dieser
Speicher ist erheblich schnel-
ler als der im ST eingebaute
Arbeitsspeicher und wird vom
Prozessor als Zwischenspei-
cher benutzt. Bearbeitet der
Prozessor beispielsweise eine
Programmschleife (ein Pro-
grammabschnitt, der wieder-
holt wird) und paBt diese
Schleife komplett in den
Cache-Speicher, dann ist der
Prozessor um ein Vielfaches
schneller, als wenn er auf den
Arbeitsspeicher des ST zu-
riickgreifen miifite, "Hyper-
cache” kann, weil er mit 16
MHz getaktet ist, die Ge-
schwindigkeit des ST maxi-
mal verdoppeln, im Durch-
schnitt liegt die Geschwindig-
keitssteigerung bei 70 Pro-
zent. Der grole Vorteil von
"Hypercache" ist seine Kom-
patibilitit, denn es handelt
sichjaumden gleichen Prozes-
sor, der auch schon im ST
steckt, nur dafl der neue eben
wesentlich schneller ist. Wenn
ein Programm einmal nicht
funktioniert, kann man auf
normalen Betrieb umschal.
ten, da "Hypercache” mit Hil-
fe eines Programms an den
Computer angepaBt wird. Oh-
ne dieses Installationspro-
gramm funktioniert der Be-
schleuniger nicht.

Die Zusatzplatine gibt es fiir
rund 600 Mark bei Pro VME,
wo man sie, noch einmal fiir
rund 250 Mark, auch einbau-
en lassen kann. Dann ist sogar
eine Garantie von sechs Mona-
ten im Preis enthalten.

Allerdings sind all diese Be-
schleuniger nur fiir bestimm-
te Anwendungen zu empfeh-
len. Withrend Arithmetik-Co-
prozessoren nur fiir den Ma-
thematiker von Interesse
sind, kann man den 68020-



Zeitpunkt ist das urspriingli-
che Geriit nicht mehr stark ge-
nug, alle Erweiterungen zu

AUF EINEN BLICK

Produkt PAK-68 Hypercache 68881 Turbo-ST Rt fen Dane bhaiobies
 Produktart ~ Prozessorplatine | Prozessorplatine | Coprozessorplatine | ‘GEM-Programm gn%tgfrlltiillzstlm.E}Todu:, DE?:
Hersteller/Vertrieb Electronic System proVME Weide Elekironik Bela Computer DIIPIaL. s Sl,c ST

Design ' . T | dem Auto vergleichen, auch

Prels’ (Mark) 1400 3 600 500 80 | das kann man tunen, bis ir-

Elgenschaften $te|g§ruﬁug d%r Ge- Stalggm_n%_dgr Ge- Es:elge;:mg ge; HachenAGesc‘gw|ngug:c'a‘gsstm a- gendwann der Motor streikt
schwindigkeit, Erweite- schwindigkeit | geschwindigkeit und |rung der Gralikausgal :

rugng des Y der -ganaguigkeiz o Fom Bidschiom | und das Auto letztendlich gar

Einsatzspekirums nicht mehr fihrt. Das gutaus-

Tinstallation

["Einibten, Stecken und | Einidten und Software- | Einiten und Software- |Als Accessory im GEM-|  gehende Auto niitzt dann
i S Softwareanpassung anpassung anpassung Desktop icht hr viel
Kompatibel zu !"allen ST-Programmen | allen ST-Programmen | allen ST-Programmen | allen ST- Programmen, RiCuE I8 ,H'le .

| im 68000-Modus, eini- | im normalen Modus, |Im normalen Modus, ei-| beschlaunigt werden Wenn Sie Thren Computer

die meisten GEM-An-

ge Programme unter-
wendungen

oian den achrailen also auch am liebsten mit al-

GEM-Anwendungen | dg1a Programmierspra-
auch Im Hypercache- | chen untersiitzen die

i | 68020-Modus Medus Programmierung lem aufriisten wollen, was zu

Besonderhelten Ebitan_nhmil 51I2 KByte F’In'n Durchsc;nin sind Spoznﬂila Prouramm‘_lzarv grire:ﬂkausglabe ist leu'n haben ist, dann denken Sie im-
paichar avlgersiet rogramme 70 Prozent| sprache gibt es als Zu- | Tell schneller als beim b - 3

werden schnaller | bahbr atarielgenan Blitter mer daran, dafl der Prozessor

mit seinen Hilfsbausteinen
sehr schnell {iberlastet sein
kann und sich dann nichts

*Pralgangaben baruhen aul Informationan der Hersteller/Vartriebe und enthalten die gesetziiche Manhrwartstauaer, Markipraise kinnen abwaichan,

Prozessor ebensogut fiir her-
kémmliche Anwendungen ein-
setzen, Aber auch fiir den
68020 gilt: Seine Stiirke ist
das Rechnen. Nur "Hyper-
cache” und "Turbo-ST" brin-
gen dem Atari ST rundherum

mehr Speed und sind fiir den
Alltagseinsatz tauglich, wo-
bei die Prozessor-Austausch-
platine "Hypercache” nicht
ganz billig ist. Wer also einen
ST ohne Blitter besitzt, hat
mit dem "Turbo-ST" fiir wenig

Geld den gréfiten Geschwin-
digkeitsvorteil. Man kann sei-
nen ST mit immer mehr Zu-
satzgeriiten ausstatten und
ihn somit immer schneller,
besser und grofer machen.
Doch zu einem bestimmten

mehr rithrt. Nicht jede Erwei-
terung, die es zu kaufen gibt,
ist wirklich sinnvoll. Sie sollten
sich also auf einzelne Erweite-
rungen beschrinken und
nicht mehrere gleichzeitig be-
treiben. THoMAS KALTENBACH

ATS RiegerTeam

KEINE EXPERIMENTE

_..--""" Steigen Sie ein in die faszinie-

rende Welt des Experimentie:

t\

“ rens. Erleben Sie, wie Motoren Uber
Computer angesteuert, wie Fohrroboter
programmiert oder Mefdaten grafisch
dargestellt werden. Mit Computing Expe
rimental, dem System -Baukasten von
fischertechnik. Komplett mit Inlerface,
Netzgerat, Software und ausfihrlichem

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins
gesamt 16 varschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Stevern, Regeln und
Robotik zusammenbouen, Alse keine
Experimente : Computing Experimental.
Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor
mationen Uber alle Baukasten von fischer
technik Computing an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post

karte kleben (Absender nicht vergessenl)
und an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt
Uber fischertechnik Computing und einen
Héndlernachweis HAC 1/90
fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 074 43/12-311 O
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TEST: ZWEI KOMPLETT-ATs

i
INKLUSIVE

Ausstattung vom Feinsten

und reichlich Arbeitstempo
werfen Computer der AT-Klasse
in die Waagschalee COMPUTER
LIVE hat zwei Geriife in

ithrer Luxusversion gefestet.
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Der Ausstattungs-Riese "Headstart lll" tritt an gegen den Sprinter "Lucky Goldstar LGl 2865™

ufriisten nicht ng-

tig, lautete die De-

vise im COMPU-

TER LIVE-Vergleichs-

test. Teilnahmebedin-

gung war diesmal ei-

ne iippige Grundausriistung:

® ein schneller 80286-Mikro-

prozessor,

® hochauflésende Grafik im

VGA-Standard mit minde-

stens 640 x 480 Punkten in

wenigstens 16 Farben,

® ein dazu passender Moni-

tor, der ein flimmerfreies

Bild liefert,

® eine Festplatte mit minde-

stens 30 MByte Fassungsver-

mogen,

® ein Arbeitsspeicher mit

1 MByte Speicherplatz,

® Disketten-Laufwerk,

@ Tastatur,

® serielle und parallele

Schnittstelle

® und last but not least das

Betriebssystem MS-DOS.
Derart vollgepackt stehen

sich der Headstart III vom

Hersteller Philips North Ame-

rica, der iiber die Karstadt-
Warenhauskette vertrieben
wird, fir knapp 5000 Mark
und der Lucky Goldstar LGI
2865 von der taiwanischen
Goldstar-Gruppe fiir rund
6500 Mark gegeniiber.

Doch nicht genug, daB beide
— der Begriff "Luxus” sei hier
als Pradikat zu verstehen —
den gestellten Anforderungen
in Sachen Ausstattung ge-
recht werden, jeder von ithnen
hat dariiber hinaus noch ein
deutliches Mehr an Komfort
zu bieten: Beim Headstart
gibt’s zusatzlich stapelweise
professionelle Programmpa-
kete (Textverarbeitung, Tabel-
lenkalkulation, Datenbank,
Schachprogramm und vieles
mehr), die kaum noch Wiin-
sche offenlassen sowie VGA-
Farbmonitor, zusitzliches 3'%-
Zoll-Disketten-Laufwerk und
eine Maus. Der Lucky Gold-
star wird serienmiflig mit ei-
ner 40-MByte-Festplatte und
einer besonders fein auflésen-
den VGA-Grafikkarte Marke
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P"ATI.VGA-Wonder"” mit 1024 x
768 Punkten in 16 aus rund
360000 Farben ausgeliefert.
Allerdings kann der Mono-
chrom-Monitor des Goldstar-
ATs diese hohe Auflosung

_fppa  Disk Croatn Edit _Locate Frames Words Mumbors Graph Printg EETaT

[ AHTANTES]
(1 R e ———er—
Uas kann ein Kunde von seinem Compu
Die Computerbranche lst noch jung,
Flop oder top? COHPUTER LIVE nimmt _|
Computer-Live-Redaktours warden von

» <UORD>
> <TEXT>

1BAK. THT
1BANZ. THT
1BBUCH. THT
1BBUCHZ , THT
18GFAUET . THT
1BTAGEBL , THT
1BTRAVEL , THT

nicht darstellen — seine Gren- 1. Das Angebot, Uelche Computermarke
2. Die Howpotenz. Empfahl der Uerkd
Kennt sich der VerkBufer In Punkto 3
Ule richtig und verstindlich kann de

ze liegt bei 640 x 480 Punkten.
Preis fiir einen hochauflosen-
den sogenannten Multiscan-

Monitor: rund 1500 Mark.
Zum Headstart-AT gehért ein
13-Zoll-Monitor, dessen Bild-
vohre zwar entspiegelt, aber
gewblbt ist. In den Monitor-
ecken erscheinen Zeichen des-
halb grofler als in der Bild-
schirmmitte, Der Monitor des
Goldstar-ATs ist mit einem
ebenfalls entspiegelten 12-
Zoll-Flachbildschirm ausge-
riistet, Dank des flachen Bild-
schirmssind alle Zeichen auch
in den Ecken scharf und auf
dem gesamten Monitorbild
gleich grof.

Verpackt haben die beiden
Hersteller die Ausstattungs-
Features in dezent beige-grau-
en Blechgehiiusen, Von aufre-
gendem Design kann bei bei-
den Geréten allerdings keine
Rede sein, Immerhin tritt der
Headstart-AT im gerade mal
zehn Zentimeter hohen Slim-
Line-Gehfuse auf; bei Lucky
Goldstar setzt man dagegen
auf das althergebrachte klobi-
ge 08/15-Outfit. Der Netz-
schalter — auch in diesem
Punkt haben sich die Ent-
wickler des Karstadt-Compu-
ters Headstart mehr Miihe ge-
geben und ihn, leicht erreich-
bar, an der Frontseite des

Jomputers angebracht — liegt
beim Lucky Goldstar, wie bei
vielen anderen Computern,
an der rechten hinteren Ge-
hiuseseite.

Schraubt man die Geriite
auf, offenbaren beide Compu-
ter ein aufgeriiumtes Inneres:
Disketten-Laufwerk und Fest-
platte sind auf der rechten Ge-
hiuseseite, Steckkarten und
Systemplatine links unterge-
bracht — Verbindungskabel
werden nicht lose verlegt, son-
dern an einem Kabelbaum or-
dentlich zusammengefalit.

Gerdumiger ist, wie ange-
sichts des volumingsen Ge-
hiiuses nicht anders zu erwar-

Flir dlese srsten beiden Uertungskri

Hensch Krgers Dich nicht

Jetzt Flihlt COMPUTER LIVE Deutschlands Computer-Hindlern auf den
Zahn und magt Ihmen, wo Sle die kowpeteontests Beratung und das

gropte fNngebot F inden,

Uas kann ein Kunde von seinem Computer-Hindler ervarten?
gchlieplich gibt es nicht nur den Kiufoer;, dem dle Relze eines

Software gratis

Zum Headstart gehort ne-
ben dam obligatorischen
Belriebssystem MS-DOS in
der Version 3.3 unler ande:
rem das leistungsstarke
"Framework 11", Die Anwen-
dungsbergiche Textverarbei-
lung, Tabellenkalkulation,
Datenbank, Prasentalions:
grafik und Datenfernibertra:
gung stehen ohne eine
Mark Aufpreis zur Verfi-
gung. Weiter liegen bei:
Splash, ein Malprogramm,
2wl 30-Zeichenpragramime,
elnes leistungsstark und in
englischer Sprache, das an-
dere elwas abgespeckl und
mit deutscher Benutzerfoh-
rung; Timeworks Publi-
sher, ein DTP-Programm
(deutschy, diverse Hillspro-
gramme for Festplatle,
Maus und RAM-Erweiterung
sowie eine DOS-Benutzer-
oberflache,

Zur Enlspannung, nach

gelaner Arbeil am Compu:
ter, bietet der Headstarl-AT
noch das spielstarke
Schachprogramm Chess:
master 2000 an.

Alles in allern demon-
siriert der Headstarl mil

seiner fast 10 MByte umfas-

senden Programm-Samm-
lung, wie man mit einem
wirklich kompletten System
dem Anwender viel Service
bieten kann, Das Motto
“ginschalten, uft” trifft
beim Headstart wirklich zu,
Aber nichl nur, daf der An:

wender ohne weltere Investi:

tionen sofort sinnvoll mil
dem Computer arbeiten
kann, sondern er spart
auch einige tausend Mark:
Soviel wirde eine derart
umfassende Programm:
sammiung ndmlich kosten,
wenn man sie zusatzlich
zum Lieferumfang des
Computers kaufen maBle,

ten, der Goldstar-AT, der mit
fiinf freien Steckpliitzen offen
fiir Erweiterungen wie Spei-
cherkarten (maximal 8 MByte)
oder Schnittstellen ist.

Im Headstart-AT beschriinkt
sich das Platzangebot hinge-

gen auf lediglich vier freie
Steckpliitze, Auf der System:
platine — Sitz der Elektronik
des Computers — ist je ein
Sockel fiir einen mathemati-
schen Coprozessor unterge-
bracht.

Framework Il: Das leistungsstarke Programmpaket ist eine Gratisbeilage zum Headstart Ill

Das Rechenzentrum beider
Systeme bildet jeweils ein
80286-Prozessor von Chip-
Hersteller Intel, wobei tbri-
gens das Herz des Goldstar-
ATs mit 16 MHz gut 4 MHz
schneller schligt als das des
Headstart — der Lucky-Gold-
star kann deshalb Programme
grundsiitzlich schneller ab-
arbeiten. Diesen an sich schon
grofien Vorteil kann man beim
Goldstar-AT aber noch weiter
vergriflern: Der eingebaute,
sogenannte NEAT-Chipsatz
(New Enhanced Advanced
Technology) erlaubt es dem
Benutzer, die Geschwindig-
keit des Systems zu optimie-
ren. Zum Beispiel lassen sich
damit Bereiche des schnellen
Arbeitsspeichers dazu nutzen,
um dort Systemprogramme
zur Bild- oder Ein/Ausgabe
auszulagern, die sonst in lang-
gamen Speichern (ROM) ab-
laufen.

Der Goldstar-AT stellt 40
MByte, der Headstart immer-
hin 30 MByte Festplattenka-
pazitit, filr den Anwender
zum Speichern von Daten und
Programmen zur Verfligung
Allerdings: Mit Blick auf ak-
tuelle Programmpakete, die
wegen der immer deutlicher
geforderten Benutzerfreund-
lichkeit auch immer mehr
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Speicherplatz auf Festplatten
verschlingen, ist die 40-MByte-
Platte langfristig die bessere
Wahl.

Doch nicht allein die Grife
der Festplatte ist in der Praxis
von Bedeutung, sondern auch
das Tempo, mit dem die Platte
zur Sache kommt. Wihrend in
beiden ATs der gezielte me-
chanische Zugriff auf die Da-
ten der Festplatte in durch-
schnittlich 30 mserfolgt (siehe
"Technik leicht verstindlich”
auf Seite 140), dauert der
Transport dieser Daten von
der Festplatte in den Arbeits-
speicher des Computers beim
Lucky-Goldstar rund doppelt
solange wie beim Headstart-
AT. Verantwortlich fiir den
vergleichsweise schleppenden
Datentransfer beim Goldstar
ist der Festplatten-Controller,
der mit einer Dateniibertra-
gungsrate von etwa 230 KByte
pro Sekunde fiir einen Compu-
ter mit 16 MHz nicht ganz

addquat erscheint, Mit {iber
450 KByte Datentransfer-Ra-
te setzt der Headstart-AT dem
fast die doppelte Leistung ge-
genitber. Das pridestiniert
ihn besonders fiir die Arbeit
mit umfangreichen Daten-
banken oder groBen Texten.

In der Praxis bestéitigte sich
die Prognose aus den MeBwer-
ten: Im Bereich Textverarbei-
tung beispielsweise, wo der
Computer ohnehin die meiste
Zeit damit verbringt, auf die
Tastatureingaben des Benut-
zers zu warten, spielt die
Rechengeschwindigkeit noch
keine Rolle. Hier hatte der
Headstart einen guten Stand.

Im dBase-Test, bei dem fast
ausschliefilich die Festplatte
gefordert ist, schldgt der an
sich durch seine geringere
Taktrate langsamere Head-
start (siche MeBwerte) sogar
den Lucky-Goldstar.

Im Harvard-Graphics-Test,
in dem die Rechenleistung

: nz:ﬂ'm

- MJ-:I'F G

Unpraktisch: der Netzschalter liegt an der Gehduserilckseite
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Computer

Lucky- Head- | IBM-PS/2|
Goldstar start Il  Modell 60|
LGI 2assi I
_Tektfrequenz(MHz) | 1633 | 1163 | 1000 |
Fs-slptanentests T Ty _-|
" Mittlere Zugnﬂéiéjf'[ms} 301 334 | a74
Dalenlransfer:KByle} 238"5_— 453:1| [ -4142 |
Standard- Geschwindlgkamms
‘Narton- Faktor 159 128 [ _?9_
Lan;c!_mark Faklor 1 12,8 | 78 ; 58
Praxis-Geschwindigkeitstests {s'émnden] i e
Word 188 | 250 285
Lows | 4 | 70 | s&m
dBase 464 268 | 608
| Schach | e | 18 [ 132 |
Geschwindigkeit T T e
Faktor 1,51 1,39 1,00

* Alle Computer-Live-Praxistests arbelten vollautomatisch. In beiden Gardten ist
dia glaiche "autoexec.bat” und “conlig.sys” installient, Hintergrundprogramme wa-

ran nicht vorhanden.

Aus dem
COMPUTER LIVE-
MeBlabor

Im Praxistest muBten die bei-
den ATs zeigen, was sich unler
ihrem Blechkleid an techni-
schem Zusammenspiel der ver-
schiedenen Ausstattungs
Komponenten verbirgl. Die Tak-
frate von 16 MHz beim NEAT:
Computer Lucky Goldstar bezie-
hungsweise 12 MHz beim
Headstarl-AT verrdl nur bedingl,
wie schnell die beiden Maschi-
nen wirklich sind. Fest steht:
Beide konnten mil schnelleren
Speicherbausteinen auch be-
deutend flolter sein, denn im-
merhin massen beide Mikropro-
zessoren — Taklirequenz hin
ader her — immer dann eine
kurze Pause (Wait-State) einle-
gen, wenn sie auf den Arbeils-
speicher zugreifen. Warum wer-
den sie dann nicht eingebaut?
"Kostenfrage", sagen die Her:
steller zu Recht, denn schnelle
Speicher kosten reichlich Geld,
namlich 6500 Mark. Soviel muf
zumindest der Kaufer des Lucky
Goldstar fiir seinen Compuler
ausgeben — und dart daf(r
auch schnelle Speicher ohne
Warlepausen erwarlen. Und da-
bei geht es eigentlich nur um
Bruchteile von Millisekunden,
die ein Warlezyklus dauert. In
der Praxis macht aber die Sum-

me der Speicherzugritfe den
Computer merklich langsamer.
Allein zum Kopieren eines lan-
geren Texles von beispielsweise
10000 Zeichen im Speicher
sind Ober 10000 Zugritfe auf
den Arbeilsspeicher notwendig
— das sind 10000 Wartezyklen,
also mindestens zehn Sekun-
den, die ein Computer mit War-
tezyklus langer braucht als ei-
ner ohne Wartezyklen. Aufgaben
wie das Verschieben von gan-
zen Speicherbldcken kommen
in der Praxis sehr haulig vor
und kosten dementsprechend
viel Zeil.

Der Vorteil des schnelleren
Mikroprozessors: In allen Diszi-
plinen, aufer beim dBase-Tesl,
liegt der Lucky Goldstar-AT
vorn, Grund dafir ist der ver-
hallnismaig schnelle Festplat:
tencontroller des Headslart-ATs,
der es aut eine Daten-
(bertragungsrate von rund 450
KByte bringt und den Headstart
zum perfekten Zugplerd in Sa-
chen Datenbanken macht, Dem
hat der Lucky-Goldstar einen
vergleichsweise mageren Daten-
transfer von 230 KByte pro Se-
kunde entgegenzusetzten, Fir
einen Computer, der dank des
eingebauten schnellen NEAT-
Chipsatzes eigenlich for flotles
Arbeiten konzipier! ist, wére ein
Festplattencontroller passender,
der es auf mindestens 500
KByle pro Sekunde bringl, Auch
hier wurde am falschen Ende
gespart.




AUF EINEN BLICK

Produktname Goldstar
LGl 286S
Hersteller/Vertrieb Lucky Goldstar
" Preise’ 8500 Mark
Ausstattung
Prozessor | 80286
| Diskettenlautwerke
[ Format (Zoll) [ ' 525
| Kapazitdt (MByte) | 1,2
Festplatte
Kapazitat (MByte) Z 40
Controller | MFM
Interlgave-Fakior 2
Speicher
Kapazital | 1024
DRAM-Typ | 256 KBt
Taktrate
Fraquenz | 16
| Wartezyklen ==
Steckpliitze
" Anzahl 8
|_davon fre 5
Schnittstellen
" Seriell [ 2
Parallel [ 1
Maus | -
Gama-Port -
Davan On-Board -
| Graflkkarte
CTyp ’ VGA
Aullésung (Pt max.) 1024 x 768
| Tastatur
| Typ ' MF-II
| Zahl der Tasten 102
Monitor
- Typ | Multi-Scan
[ Diagonala (Zoll) ' 12
| Farbe | -
| Schwenkfufl .
| Sonsliges
| Sehlisselschalier I .
| Akkugeputiarte Lih | .
| Resetknopt | .
| Maus | -
[ MEAT-Chipsatz | .
| Mitgalieterte I MS-D0S 3.3
Saltware GW-Basic
Framawork Il,
Parspective 30
Handbuch englisch
| I_IOU. Seitan) |
Wertungen
' Rechenleistung ' sahr gut
Maonitor sahr gut
Tastatur I belriadigand
Ausstatiung | balrnadigend
' Verarbeitung ! gut
Mitgelieferte Software | ausreichend
Handblcher | gut
Gesamtwertung gut

Computer live vergibt folgende, kiassenbazogans
Wartungan | sehr gul }|||I bifrigdigand, ausrl
chand und mangelhat

! ngaban baruhan aul Infermationan dar

1 rVaririebo und enthaltén dia gasatzlicha
Mahrwarnstauar, Markipralsa kbnnan abwalchan

Headstart lll

Karstad!
5000 Mark

| 80286

I 5,25/3,5
1,2/1,44

[ VGA
| G40 x 480

MF-lI
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Ergonomisch: Netzschalter an der Vorderseite gut erreichbar

Flimmerfrei: die Farbdarstellung des Headstart VGA-Monitors

und die Festplatten-Geschwin-
digkeit etwa in gleichem Malie
aul die Probe gestellt werden,
liegt der Goldstar allerdings
schon einige Sekunden vor
dem Gegner,

Miissen sich die beiden Com-
puter iiberwiegend mit Tabel.
lenkalkulation oder bewegter
Grafik befassen, kann der
schnelle Lucky seine Muskeln
s0 richtig spielen lassen.

Summa summarum hiingt
also der Lucky-Goldstar, der
seine gute Gesamtleistung
aus flottem Prozessortakt und
schnellem  NEAT-Chipsatz
schopft, den Headstart ab.

Doch apropos Grafik: Zwar
steht der Goldstar-AT mit sei-
ner hohen Grafikauflisung
unangefochten an der Lei
stungsspitze der preiswerten
Luxus-ATs, doch wiirde ihm
ein  Multiscan-Farbmonitor
besser zu Gesicht stehen.

Wichtigstes Instrument des
Benutzers ist naturgemél die
Tastatur, Zu beiden Compu-
tern gehdrt je eine sogenannte
Multifunktionstastatur (MF-
II) mit abgesetztem Ziffern-
block und separaten Cursorta-

sten. Das Schreibgefithl der
iibrigens angenehm gewblb-
ten Headstart-Tastatur ist da-
bei wesentlich préziser, weil
ein eindeutiger Druckpunkt
dem Benutzer sofort die Riick-
meldung daftr gibt, dafl eine
Taste gedriickt wurde.

0 MPUTER FAZ"'

Lucky Goldstar LGl 2865:
Dank seiner Taktfrequenz von
16 MHz und NEAT-Chipsatz
schneller als der Headstart,
ist er mit seiner 40-MByte-
Festplatte und der hervorra-
genden Grafikkarte ein sehr
attraktives Computersystem.
Nur der Farbmonitor fehlt.

Headstart Ill: Farbmonitor,
Festplattencontroller und Zu-
satzlaufwerk passen beim
Headstart-AT besser zusam-
men als beim Goldstar, Beson-
ders attraktiv machen den
Karstadt-Computer die um-
fangreiche mitgelieferte Soft-
ware (Einzelpreise deutlich
{iber 2000 Mark) und seine
Vielzahl von Schnittstellen.

HartMuT WOERRLEIN
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TRENDS

DAS BRINGT DAS COMPUTER-

" AUFBRUGH-
STIMMUNG

Was passiert in der Computerbranche
1990? Steigen die Preise oder fallen sie?
Welche neuen Computer kommen? Was

dndert sich bei der Software? Experten be-
richten in COMPUTER LIVE liber die
wichtigsten Neuerungen, die bedeutenden
Trends und geheimen Laborentwicklungen.

Trend:
MS-DOS bleibt
noch Betriehs-
system Num-
mer gins

Die PC-Industrie
steht am Scheideweg:
Je zwei konkurrieren-
de Betriebssysteme
(05/2 und Unix) und
zwei  Anschlufi-Stan-
dards fiir Erweiterungs-
karten (Microchannel
und EISA) bieten sich
als zukiinftige Stan-
dards an. Welches Sy-
stem wird sich durch-
setzen? "1990 wird das
Jahr der verschobenen
Entscheidungen”, meint
Dell-Geschiiftsfithrer Pe-
ter Ammel, Gewinner
des Jahres werden die
bestehenden Standards
bleiben: MS-DOS und
der AT-Bus (ISA). Der
Grund ist einfach: Weil
noch keine Entschei-
dung gefallen ist, miéch-
te niemand aufs falsche
Pferd setzen. Die mei-
sten Hersteller schnel-
ler Computer, fiir die
die neuen Standards ge-
dacht sind, bieten des.
halb siimtliche Systeme
an, um sich alle Tiren
offen zu halten. HP,
Compagq, Dell, Olivetti
und selbst IBM setzen
sowohl auf O08/2 als
auch auf Unix, Die Au-
guren der Marktfor-
schungsunternehmen
sehen auch fiir die 90er
Jahre ein totes Rennen
zwischen 08/2 und
Unix — mit leichten
Vorteilen fiir 08/2.



Auch bei den An-
schliissen méchte sich
aufler IBM vorerst nie-
mand festlegen. HP,
Olivetti, Compaq bie-
ten zwar neuerdings
Computer mit dem von
ihnen mitentwickelten
EISA-Bus an, doch Oli-
vetti hat auch ATs mit
Microchannel (MCA) in
petto. Selbst EISA-Vor-
reiter Compagq traf im
Sommer vorsorglich ei-
ne Lizenzvereinbarung
mit IBM, wonach die
Spezialisten aus Hou-
ston jederzeit die Mi-
crochannel-Architektur
{ibernehmen diirfen, Die
Erklirung von Com-
paq-Deutschland "Wir
haben uns fiir EISA ent-
gchieden und kein Pro-
dukt mit Microchannel
in Arbeit” darf daher
als Stbelrasseln be-
trachtet werden, Erst
wenn sich die Anwen-
der mehrheitlich fiir ein
System  entscheiden,

Software wird im-
mer einfacher zu
bedienen. Beson-
ders komfortabel
flir den Benutzer
macht es der "Pre-
sentation Mana-
ger", die Benutzer-
oberfliche zum Be-
triebssystem 085/2.

werden die Hersteller
nachziehen. Den Aus-
schlag werden also die
Hersteller von Erweite:
rungskarten geben, die
die neuen Bus-Systeme
unterstiitzen,

Das kommt
1990:
Preiswerter
Macintosh

Hoffnung diirfen alle
schiipfen, die von einem
Maecintosh  trdumen,
aber nicht soviel Geld
ausgeben wollen, wie
das zur Zeit noch nétig
ist. "Wir wollen 1990

Macintosh-Fans, die
nicht ganz so be-
tucht sind, dirfen
hoffen: Das Jahr
1990 bringt den
preiswertesten Mac,
den es je gab. App-
le will einen
Low-Cost-Mac fiir
umgerechnet 2000
Mark anbieten. Das
bislang erschwing-
lichste Modell
kostet rund 3800
Mark.

auch das untere Markt-
segment abdecken”,
kiindigte Apples Chair-
man of the Board, John
Sculley, Ende August
auf der MacWorld in Bo-
ston an. Und meint da-
mit einen Low-Cost-
Macintosh, der knapp
1000 Dollar (rund 2000
Mark) kosten soll.
Wahrscheinlich soll der
neue Mac serienmiBig
zwar keinen Monitor,
dafiir aber einen An-
schlufl fiir Fernsehge-
riit und separaten Moni-
tor besitzen. Das Herz-
stiick des neuen Mac
ist wiederum ein mit 8
MHz getakteter 68000-
Prozessor von Motorola,
Wie der Mae Plus, das
bislang preiswerteste
System  (rund 3800
Mark), wird sein Nach-
folger keine Steckpliit-
ze fiir Erweiterungen
besitzen.

Trend: 1990,
das Jahr dep
Tragharen

Handliche, tragbare
Computer, Laptops oder
Notebooks  genannt,
werden sich 1990 lawi-
nenartig durchsetzen.
Die Tragbaren wachsen
also langsam zur ernst-
zunehmenden Konkur-
renz fiir die stationéren
PCs heran, obwohl die
sich 1990 noch deutlich
besser verkaufen wer-
den. "Computer, die
man unterwegs verwen-
den kann und die aufier-
dem auf dem Schreib-
tisch auch noch wenig
Platz wegnehmen, sind
fiir jeden eine Erleichte-
rung”, meint dazu Al-
win Stumpf, Geschiifts-
fithrer  von  Atari

Deutschland. Laptops

Dieser Computer
hat ein fast unglaub-
liches Talent: Sie
kénnen mit ihm re-
den. Der "Moblle
Computer MC 400"
von PSION reagiert
auf gesprochene
Befehle, das pedan-
tische Kommando-
Tippen hat damit
ein Ende.

leisten inzwischen so
viel wie die klobigen
Tischgeriite und wer-
den dank der Geistes-
blitze der Ingenieure
immer leichter — 3bis b
kg sind schon jetzt kei-
ne Seltenheit mehr. Mit
neuen farbigen LC-Mo-
nitoren werden sie 1990
endgiiltig auch das Farb-
Monopol der Tisch-PCs
brechen,
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Um Platz und Strom

zu sparen, werden die
ersten Laptops keine
Festplatten mehr ver-
wenden, sondern soge-
nanntes "Flashmemo-
ry” (RAM-Speicher, der
auch ohne Strom seinen
Inhalt nicht verliert).
Vorteil: geringeres Ge-
wicht, schnellere Zu-
griffszeiten (150 Nano-
sekunden) und keine
Verzogerungen bei der
Dateniibertragung. Der
Psion MC 400, der ab
Januar 1990 verkauft
werden soll, benutzt
diese Technik bereits.
Eine weitere Neuerung
macht dieses Geriit ein-
zigartig: die Sprachein-
gabe. Statt Kommandos
zu tippen, kann man
den Computer mit ge-
sprochenen Sitzen steu-
ern., Er hat standard-
miBig ein Mikrofon ein-
gebaut, und ein Laut-
sprecher gehbrt eben-
falls zur Grundausstat-
tung.

Das Schrumpfen der
Computer 148t sich aber
nicht beliebig fortset-
zen, wie Geschiftsfiih-
rer Michael Pabst von
Goupil betont: "Die Er-
gonomie setzt der Ver-
kleinerung  Grenzen,
denn Tasten und Bild-
schirm brauchen eine
MindestgriBe, damit
man noch mit dem Com-
puter arbeiten kann.”

Trend:
Benutzerober-
fliichen immer
wichtiger

Komfortable Benut-
zeroberflichen spielen
als Kaufkriterium fiir
Hard- und Software ei-
ne immer wichtigere
Rolle. Immer weniger
Computer-Besitzer wol-
len sich mit jedem Pro-
gramm an eine neue Be-
dienung gewshnen. Ein-
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Ein flotter Kéfer:
Fiir eine Bildschér-
fe dieser Qualitit
muB die Auflésung
und die Zahl der
Bildpunkte schon
sehr hoch sein.

heitlichen Umgang mit
allen Programmen for-
dern daher vor allem
Firmen, die hohe Trai-
ningskosten fiir ihre
Mitarbeiter scheuen,
Software fiir grafische
Systeme wie "Win-
dows” unter MS-DOS,
"GEM" auf dem Atari
ST oder dem "Presenta-
tion Manager” fiir 0S/2
gehort die Zukunft,
Einziger Nachteil: PCs
mit 8088- oder 8086-
Prozessor sind nicht
leistungsfiéhig genug,
um die jetzigen grafi-
schen Benutzeroberfli-
chen zu unterstiitzen.

Das kommt
1990: Neuer
Grafikstan-
dard von IBM

IBM arbeitet an ei-
nem neuen Grafikstan-
dard fir PCs: VHR
(Very High Resolution
= sehr hohe Auflésung).
VHR soll bis zu 2048 x
2048 Bildpunkte mit
zwei Farben oder 1280 x
1024 Pixel mit 256 Far-
ben darstellen kénnen.
Gedacht ist der VGA-
Nachfolger fiir Grafik-
Anwendungen wie CAD
(Computer Aided De-

sign). Die neue VGA-

Grafikkarte von Com-
paq fiir den Deskpro
486/25 besitzt bereits
einen sogenannten
"Pass-through”-Port, an
den Anfragen nach ho-
heren Auflésungen wei-
tergeleitet werden, so-
fern sie nicht im VGA-
Standard definiert sind.
Sobald die VHR-Chips
fertig sind, kann eine
neue Grafikkarte iiber
den Bus angesprochen
werden.

Das kommt
1990: Super-
Laptop von
Dell

Dell Computer bietet
einen Laptop vom Fein-
sten an; 3865X-Prozes-
sor mit 16 MHz Taktfre-
quenz, 1 MByte Spei-
cher, 40-MByte-Fest-
platte, VGA-Grafik und
LC-Monitor mit acht
Graustufen. Besondere
Merkmale: 3% Stunden
netzunabhéngiges Ar-
beiten und Akku-Wech-
sel, ohne den Computer
auszuschalten. Der
Preis: knapp 7500
Mark.

1990: Lotus
1-2-3 und
Word in neu-
em Look

Die Textverarbeitung
"Word” und die Tabel-
lenkalkulation "Lotus
1-2-3", Standard-Pro-
gramme fiir PCs, wer-
den sich 1990 in neuem
Gewand zeigen. Statt
mit typischen Tastatur-
Kommandos  werden
sie, (wie bei den Benut-
zeroberflichen "Win-
dows” und "Presenta-
tion Manager”) mit
Maus und Pull-Down-
Meniis gesteuert. An-
sonsten werden sie
Word 5.0 und Lotus
1-2-3 Release 3 weitge-
hend entsprechen.

Das kommt
1990:
486-ATs in
grofieren
Stiickzahlen

Schickten sich alle be-
deutenden PC-Herstel-
ler an, im Herbst 1989

noch schnell ihr Null-

Serien-Exemplar eines
486er-Modells auf der
Systems vorzustellen,
so werden spiitestens ab
der CeBIT-Messe im
Mirz in Hannover die
ersten  486er-Gerite
wie beispielsweise der
Schneider "486 Mega
Station” auch bei den
Héndlern stehen. Griin-
de fiir die Verzégerung
sollen iibrigens typi-
sche Anlaufschwierig-
keiten mit den neuen
486-Chipsétzen von In-
tel gewesen sein. Der
486-AT wird 1990 die
Rolle des Opinion-Lea-
ders vom 386er iiber-
nehmen. Der wiederum
schliipft seinerseits zu-
nehmend in die Rolle ei-
nes Standard-ATs und
verdriingt dort zu Be-
ginn der 90er Jahre im-
mer mehr den 286er
(siche auch "Trend:
Mehr Leistung zum
gleichen Preis”).

486-Computer
arbeiten mit dem
schnellsten Prozes-
sor, den es zur Zeit
gibt. Ab Mirz 1990
werden die neuen
486er, wie dieser
486 Mega Station'
von Schneider, in
den Liden stehen.




Trend: Pro-
grammieren
ist out

Fiir 1990 kiindigt sich
eine Flut von Program-
men an, die dem An-
wender das Program-
mieren abnehmen, Man
wird vielmehr einem
Programm nur noch mit
Beispielen klarma-
chen, wie es eine Aufga.
be losen soll. Informa-
tionen verknilipft man
grafisch miteinander,
Das setzt das Pro-
gramm dann in kon-
krete Befehle um. Die
"Apple-Hypercard" fiir
den Macintosh ist ein
Vorldufer dieses Soft-
ware-Typs. Dort lassen
sich Bild und erkliren-
der Text schon heute
mit ein paar Mausope-
rationen ganz einfach
verkniipfen. Mit der Be-
nutzeroberfliiche des
Next-Computers kann
man sogar verschiedene
Programme zu einem
viillig neuen koppeln,

Trend: Soft-
ware schidgt
Hardware

Laut einer Studie der
International Data Cor-
poration (IDC) wird der
Verkauf von Software

schon 1990 mehr Um-
satz bringen als der Ver-
kauf von Computern
und Druckern. 1993 sol-
len 51 Prozent vom Ge-
samtumsatz auf die
Software, 37 Prozent
aul Hardware und 12
Prozent auf Service und
Dienstleistungen ent-
fallen.

Das kommt
1990: Apple’s
Antwort auf
Next

In den Entwicklungs-
labors von Apple schlum-
mert die Antwort auf
den Next-Computer von
Steven Jobs. Auf der er-
sten PC-Konferenz von
IDC Anfang Oktober in
Miinchen wurde be-
kannt, dali Apple einen
Unix-Computer  mit
dem schnellen RISC.
Prozessor 88000 von
Motorola  entwickelt,
Der neue Computer soll
{iber eine grafische Be-
nutzeroberfliiche und
Multimedia-Fahigkei-
ten wverfligen. Durch
sein optisches Lauf-
werk, sehr hohe Grafil.
auflésungen und Sound-
Fihigkeiten wie die ei-
nes CD-Spielers soll er
dem  Next-Computer
das Leben schwer ma.
chen.

Das kommt
1990: Der
schnellste
Computer der
Welt

Ende 1990 wird vor-
aussichtlich der Super-
computer "Cray 3" als
Nachfolger der legendé-
ren "Cray 2" vorge
stellt. Der neue Schnell-
rechner des Computer-
pioniers Seymour Cray
goll die Cray 2 als
schnellsten Computer
der Welt ablésen und
B60mal schneller als die-
ser und 1000mal schnel-
ler als die 1976 gebaute
Cray 1 rechnen. Das Ge-
heimnis des Supercom-
puters liegt in den
Gallium-Arsenid-Chips,
die etwa zehnmal
schneller arbeiten als
die bisherigen Bauteile
aus Silizium.,

Trend: Mehr
Leistung zum
gleichen Preis

Eine gute Nachricht
fiir alle, die an den Kauf
eines neuen Computers
denken: Computer wer-
den preisglinstiger.
Ausléser der Preissen-
kungen ist die neue PC-

Zum Programmie-
ren muBte man bis-
lang spezielle Spra-
chen lernen. Mit
der ndchsten Soft-
waregeneration
aber geniigt es,
dem Programm mit
Maus und Symbo-
len zu zeigen, was
es tun soll,

Generation mit dem su-
perschnellen 1486-Pro-
zessor von Intel, "Durch
den 486er bekommen
die 386- und 286-Sy-
steme natiirlich Druck
und miissen im Preis
nachgeben”, meint Mar-
ketingleiter  Michael
Henn vom Computer-
hersteller Dell, Wih-
rend bei den PCs mit In-
tel 8088-Prozessor fiir
weniger als 1000 Mark
bereits die untere Gren-
ze erreicht scheint, ha-
ben ATs mit 286-, 3865X-
und 386-Prozessor noch
Spielraum fiir Preissen-
kungen.

Doch die wirklichen
Preise miissen nicht
real fallen, denn Markt-
forscher Edward O'Ha-
ra von IDC hat eine Al
ternative ausgemacht:
"Mehr Leistung flrs
gleiche Geld” Viele
Hersteller werden —
wie etwa Schneider mit
dem Programmpaket
"Works"” — den Wert ih-
rer Computer durch bei-
gefiigte Software oder
zusiitzliche Hardware,
beispielsweise bessere
Grafikkarten, steigern.
Die Kombination aus
Hard:- und Software
geht fiir O'Hara in fer-
ner Zukunft so weit, dali
"Computer so billig
sind, dall man sie beim
Kauf von Software ko-
stenlos dazubekommt”,
Schién wiir’s,

Michaal Pabs,
Geschéftstihrar
Goupll Deutschiand

" Kommunikation
iiber Fax, Telex
und Modem wird
immer wichtiger,
o0 daB auch por-
table Computer
mit entsprechen-
den Karten aus-
geriistet wenr-
den.”

Pator Ammisl,
Goschiislihor
Dall Computer

“Das Jahr 1990
wird das Jahp
der vertagten
Entscheidungen.
Die Frage '0S/2
oder Unix" wird
nicht gelost,
denn dafiir ist es
einfach zu friih.”
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Das kommt
1990: Ver-
hessertes
Amiga-Be-
triebssystem

Im Laufe des Jahres
wird Commodore eine
neue Version des Be-

triebssystems  "Kick-
start” fir den Amiga
herausbringen: Kick-

start 1.4. Seine Merk-
male sind schnellere
Diskettenzugriffe, Un-
terstiitzung  héherer
Grafikmodi (etwa mit
1024 x 768 Punkten und
256 Farben) und Sy-
stem-Meldungen  in
Deutsch. Weitere Ande-
rungen sind nicht aus-
geschlossen, denn ein
amerikanischer Com-
modore-Mitarbeiter, der
nicht genannt werden
méichte, sagt: "Die Spe-
zifikationen  #ndern
sich von Tag zu Tag”

Das kommt
1990:
Multipro-
zessor-PC von
Compaq

Im Friihjahr 1990 er-
scheint der "System-
pro” von Compagq, der
erste PC der Welt, der
mit zwel 1486-Prozesso-
ren gleichzeitig arbei-
tet. Im Gegensatz zu an-
deren Computern mit
dem i486-Prozessor ist
er dadurch nicht drei-
mal, sondern knapp
achtmal schneller als
die derzeit schnellsten
PCs mit 386-Prozesso-
ren (33 MHz Taktfre-
quenz). Der Systempro
arbeitet in verschiede-
nen Konfigurationen:
entweder zwei 80386
Prozessoren, zwei
1486-Prozessoren oder
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Der "Systempro”
von Compag ist der
erste PC der Welt,
der mit zwei i486-
Prozessoren gleich-
zeitig arbeitet. Da-
mit ist er schneller
als die rund 1,5 Mil-
lionen Mark teure
Rechenanlage von
1BM.

eine Mischung aus bei-
den Typen. Die Prozes-
soren werden jeweils
mit 33 MHz getaktet.
Das dynamische Duo
aus zwel i486-Prozesso-
ren schafft laut Compagq
satte 40 MIPS Rechen-
power (Geschwindig-
keitsmafl, das angibt,
wieviel Millionen Be-
fehle pro Sekunde abge-
arbeitet werden). Damit
ist der Systempro
schneller als die mei-
sten Minicomputer, zum
Beispiel eine "AS/ 400"
von IBM. Der mannsho-
he Rechner kostet rund
1,5 Millionen Mark,
withrend der Systempro
komplett ausgestattet
maximal 500000 Mark
kostet. Fiir die halbe
Million bekommt man
erstaunliche Compu-
terleistung: 256 MByte
RAM-Speicher, 1,68
GByte Festplattenka-
pazitit und zwei i486-
Prozessoren stecken im

Tower-Gehduse, das ei-
nem Erwachsenen
knapp iibers Knie
reicht. In der einfach-
sten Version mit 4
MByte RAM-Speicher,
240-MByte-Festplatte
und einem einzigen
386-Prozessor  kostet
der Systempro {ibrigens
"nur” knapp 38000
Mark.

Der Systempro ist als
sogenannter  Server
konzipiert. Als zentrale
Einheit soll er im Netz-
werk von miteinander
verbundenen Compu-
tern den Datentrans-
fer zwischen den Ein-
heiten regeln. Der Sy-
stempro verwaltet mii-
helos 1000 Netzwerk-

teilnehmer. Als Ver-
gleich: Die meisten
Netzwerke  bestehen

aus maximal 256 Be-
nutzern.

Das kommt
1990:
Multimedia-
PCs

In den Labors von
IBM, Intel, Sony und
Microsoft arbeiten die
Entwickler gerade fie-

In den Labors der
groBen Konzerne
arbeiten die Techni-
ker an einer spe-
ziellen "'Digital
Video Interactive’'-
Technik, die fast al-
les kbnnen wird:
Diese Multi-Media-
Computer arbeiten
mit bewegten und
stehenden Bildern,
mit Farbe, Schrift
und Ton.

berhaft an der néch-
sten PC-.Generation:
den Multimedia-Com-
putern. Mit einer spe-
ziellen Technik namens
"Digital Video Inter-
active” (DVI) sollen her-
kémmliche PCs mit CD-
ROM (optisches Spei-
chermedium mit einem
riesigen Fassungsver-
mbgen) Bilder, Musik
und Filme darstellen
und bearbeiten konnen.
72 Minuten Musik in
CD-Qualitiit, 72 Minu-
ten Film wie vom Video-
recorder oder rund 5000
Bilder mit einer Auflg-
sung von 1024 x 768
Bildpunkten bei 256
Farben passen auf eine
silberne Scheibe. Zwei
Steckkarten geniigen,

um jeden AT mit den zu-
giitzlichen Fihigkeiten
auszustatten. IBM und
Microsoft haben bereits
eigene Multimedia-Ab-
teilungen gegriindet,

die  Software ent-
wickeln sollen. Die er-
sten PCs werden Ende
1990 vorgestellt. Der
grofie Boom folgt aber
erst spiter. Christian
Wedell, Geschéftsfiih-
rer von Microsoft: "Mul-
timedia-Technologie im
PC kommt zwar lang-
sam in Fahrt, aber es
wird doch wohl eine Rei-
he von Jahren brau-
chen, bis die Multime-
dia-PCs und die dazu-
gehirige Software zum
Massengeschift — wer-
den.”



Der "Next" mit sei-
nem auBergewdhn-
lichen und elegan-
ten Design ist ein
Prominenter unter
den Computern.
Jetzt wird er als
eines der ersten
Systeme liberhaupt
mit dem brandneu-
en, superschnellen
68040-Prozessor
von Motorola aus-
gestattet.

Das kommt
1990:
63040-Pro-
76sSor im
Next-
Computer

Der  wirfelfirmige
Next-Computer  wird
als eines der ersten
Systeme tiberhaupt mit
dem brandneuen 68040-
Prozessor von Motorola
ausgestattet. Der neue
Chip ist kompatibel zur
68000-Familie, also
auch zum 68030, der
bislang im Next ver
wondet wird, Wie der
Intel i486-Prozessor be-
steht er aus rund 1,2
Millionen  Transisto-
ren, hat einen mathe-
matischen Coprozessor
und 8 KByte Cache-
Speicher auf dem Chip
integriert. Nach Anga-
ben von Motorola arbei-
tet der 68040 (ein
32-Bit-Prozessor) rund

dreimal schneller als
sein  Vorgidnger und
diirfte nach Schétzun-
gen von Insidern den
Next-Computer minde-
stens doppelt so schnell
machen.

Das kommt
1990:
Leichenpro-
gramm von
Wordperfect

Die Firma Wordper-
fect, bekannt durch ihre
gleichnamige Textver-
arbeitung, wird 1990
das Zeichenprogramm
"Draw Perfect” fiir PCs
auf den Markt bringen.
Es besitzt alle Stan-
dardfunktionen (Linie-
ziehen, Fliachenfiillen,
Zoom)und kann alle ge-
briauchlichen  Vektor-
grafikformate lesen
und schreiben.

Das kommt
1890: Neues
Betriebs-
system von
Microsoft

Es munkelt die Bran-
che: Fiir PC-Besitzer,
die bislang weder Win-
dows noch 05/2 nutzen
konnten, hat Mierosoft

eine Uberraschung pa-
rat — ein neues Be.
triebsaystem, das von
gut informierten Insi-
dern "WinDOS", "MS-
DOS 4.5" oder "PM-
Lite"” genannt wird. Es
soll kompatibel zu MS-
DOS sein, eine grafi-
sche Benutzeroberfl-
che wie Windows und
der Presentation Mana-
ger besitzen und mehre
Programme gleichzei-
tig ablaufen lassen kin-
nen. Seit vielen Mona-
ten geistern die Geriich-
te {iber das neue Pro-
dukt durch die Branche,
doch Microsoft-Boll Bill
Gates kiindigte bislang
nur an, dall das "neue
DOS kiirzer und schnel-
ler wird als bisher".
Uber Funktionen und
Anderungen schweigt
er sich noch aus.

Trend: Leise
Drucker und
Postscript
fiir alle

Leise Drucker mit
groflem  Bedienungs-
komfort werden die

Renner fiir 1990. Da die
Preise nach Ansicht der
meisten Hersteller sta-
bil bleiben werden, ver-
kaufen sich die Drucker
1990 nicht mehr nur

{iber noch niedrigere
Preise, sondern miissen
mit einfacher Bedie-
nung, hoherer Ge-
schwindigkeit und ge-
ringerer Ladrmentwick-
lung ihre zukiinftigen
Eigner  lberzeugen.
Aus diesem Grund wer-
den Laserdrucker zu-
kiinftig ihren Marktan-
teil erheblich ausbauen
konnen. Doch Preise
um die 3000 Mark fir
die einfachsten Syste-
me verhindern vorerst
eine schnelle Verbrei-
tung, wie auch Marke-

tingleiter Jochen
Thurns von Star Micro-
nics meint: "Laser-

drucker sind im Auf-
wind, werden die Nadel-
drucker aber nicht abls-
sen.” Einzig High-End-
Laserdrucker, die die
Sprache  "Postseript”
beherrschen, werden
1990 preiswerter, ko-
sten aber immer noch
mindestens 7000 Mark
statt 8000 bis 12000
Mark. Der Grund fiir
die Preissenkung: Post-
seript-Clones, die das
bisherige Monopol des
Erfinders Adobe bre-
chen und gleiche Fihig-
keiten zu geringeren
Preisen anbieten, Einer
davon ist "PM Script”
von Microsoft, das auch
Apple in seinem La-
serwriter  verwenden
wird.

Grecor NEUMANN

Willy Séhngen,
Geschilftsilihrer
Lotus Devalopman

"Optische Lauf-
werke werden
sich hestimmt
turchsetzen.
Was 1990 he-
ginnt, wird in
den kommenden
Jahren nicht auf-
zuhalten sein.”

Chriatian Wedall,
Gaachatallhrar
Mizrosolt

"Software ohne
ginheitliche Be-
nutzeroberflache
wird bei grofien
Firmen keine
Chancen mehr
haben. "
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Firmenportrait

DESI
MUSS SEIN

Hartmut Ess-

linger und seine E] = ifl’hi": M“‘f;"
S osh hat es, die
Firma frog- Sun SPARCstation hat

design sind fiir  es und der Next-Wiirfel
Hig h-Tech- ebenso. Aber auch Fern-

sehgerite wvon Sony,
Unternehmen  Funktelefone von AEG
inzwischen un- und Motordder von Ya-

: maha. Sie hiillen ihre
verz:ch!bar e technische Perfektion

Partner. Denn in addquate High-Tech-

J Form, deren Gestaltung
er Sp endrerf von der weltweit renom-

aﬂff egendé.’r miertesten Designer-
Technik das Gruppe aus' Deutsch.

d land stammt: frogde-
passenae sign. Computervisiondr
Ou‘{fff_ und Apple-Mitgriinder

Steven Jobs mnennt

Hartmut Esslinger und

seine Mannen schlicht

"die besten Industrie-

Designer auf diesem

Planeten.”

Der Ursprung der um-
worbenen Designfirma
liegt im schwibischen
Altensteig, der Heimat-
stadt Esslingers, knapp
50 Kilometer Luftlinie
siidwestlich von Stutt-
gart. 1969 griindete der
studierte Industriede-
signer, Jahrgang 1944,
dort die Firma, die erst
1981 in "frogdesign”
umbenannt wurde. "Als
wir den Schritt nach
Amerika wagten,
brauchten wir einen | Design mit Hintersinn: Die SPARCstation von Sun soll durch groBe Fidchen und klare




Linien GroBe und Bestiandigkeit eines Wolkenkratzers verkérpern

(41 frogaesign/Distmar Hanneka

einprigsameren  Na-
men als "Hartmut Ess-
linger Design'™, erin-
nert sich Thomas Ger-
lach (29), Vice Presi-
dent Design und Chef
der deutschen Nieder-
lassung. "Der Name hat
zwei Bedeutungen”, so
Gerlach weiter, "erstens
ist der Frosch das Wap-
pentier von Altensteig
und zweitens ist frog
das Kiirzel fiir "Federal
Republic of Germany’
Aber eigentlich haben
wir den Namen nur ge-
withlt, weil er uns gut
gefallt”

Was wvor 20 Jahren
als Drei-Mann-Unter-
nehmen begann, kann
sich heute als gestande-
nes Unternehmen be-
zeichnen, mit rund 70
Angestellten und Nie-
derlassungen in Tokio
("10 Minuten vom

Sony-Hauptquartier
und in Nachbarschaft
zur russischen und
amerikanischen Bot-
schaft”), im Silicon Val-
ley (Menlo Park) und —
in Altensteig. Alle Bii-
ros sind, ein Tick von
Esslinger, mit identi-
schen Mébeln und Ge-
riaten ausgestattet. Do-
minantes Accessoire ist
Jjeweils ein pechschwar-
zer Birsendorffer Flii-
gel auf dem Esslinger,
der in seiner Jugend
"am liebsten Leader ei-
ner Rock'n-Roll-Band”
geworden wire, zur Ent-
spannung spielt.

Bekannt wurde der
findige Schwabe An-
fang der siebziger Jahre
durch das ergonomisch
kiihle Design einer Ste-
reoanlage fiir die Firma
Wega in Fellbach nahe
Stuttgart, die Kenner
noch heute zu den
schinsten Hi-Fi-Syste-
men der Welt zdhlen.
Nachdem Wega 1975
von Sony aufgekauft
wurde, bekam er von
diesem japanischen Gi-
ganten der Unterhal-

frogdesign
gestaltet nicht
nur Computer,
sondern auch
elegante Motor-
rader (oben),
Industrieroboter
mit High-Tech-
Touch (Mitte)

und poppige
Rollerskates
(unten)

tungselektronik einen
Auftrag, der zu seinem
internationalen Durch-
bruch fithren sollte:
Esslinger sollte die
“frogline”-Serie der Tri-
niton-Fernsehgerite von
Sony entwerfen.

Die eleganten Gerite
mit den abnehmbaren
Lautsprechern und den
verdeckten LC-Anzei-

gen nehmen sich ande- >
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re Hersteller noch heu-
teals Design-Vorbild fur
ihre TV-Systeme. Tho-
mas Gerlach: "Der ein-
gelassene, dunkle Rah-
men, der das Gerit
schmaler erscheinen
146t, wurde von uns ein-
gefiihrt, weil die dama-
lige Triniton-Bildrohre
an den Ecken besonders
geschiitzt werden muf-
te. Andere Hersteller
haben den Rahmen
itbernommen, obwohl
deren RBildréhren an
den Kanten nicht ge-
schiitzt werden miissen,
weil er inzwischen zum
Qualitats-Symbol  ge-
worden ist.”

Der Erfolg der frog-
line-Fernsehgeriite ka-
tapultierte das Design-
Unternehmen in den
Mittelpunkt des inter-
nationalen Interesses.
Immer mehr Firmen
aus Deutschland, Ame-
rika und Japan wollten
ihre Produkte von der
Gruppe aus Altensteig
entwerfen lassen. Doch
frogdesign war und ist
sehr wihlerisch. "Unse-
re Strategie ist einfach”,
gibt Thomas Gerlach
zu, “wir wollen aus-
schlieBlich mit Markt-
fithrern zusammenar-
beiten oder mit Firmen,
die Marktfithrer wer-
den wollen” Man be-
schiftigt sich daher
auch nicht mit beliebi-
gen Aufgaben, wie der
Designer bemerkt:
"Das Produkt muf} von
vorneherein stimmen,
denn Design kann aus
einem schlechten Pro-
dukt kein gutes ma-
chen, sondern nur aus
einem guten ein einzig-
artiges”

Thren ersten Compu-
ter entwarf das De-
signer-Team 1981 im
Auftrag von Apple Com-
puter. Steven Jobs gab
sechs internationalen
Teams die Aufgabe, fiinf
Produkte fiir Apple zu
gestalten. "Hartmuts

66

High-Tech statt
Zeichenbrett: Ein
frogdesign-Mitarbeiter
bedient den leistungs-
fahigen CAD-Computer
der Design-Firma

Dieser futuristische
Schreibtisch mit
flachem Bildschirm,
Kamera, Disketten-
Laufwerken und
Telefon existiert
vorerst nur

im Computer.

Designstudie 1:

Der Laptop der

90er Jahre soll statt
einer Tastatur ein be-
riihrempfindliches Dis-
play (Touch

Screen) haben. Der
Tragegriff ist
gleichzeitig ein
Telefonhorer zur
Spracheingabe.

Designstudie 2:
Panoramasicht durch
die Glaskuppel und
eine schnittigere
Linie konnten den
FahrspaB im

Porsche 911 noch
steigern

Arbeiten waren eindeu-
tig die besten”, meint
Jobs noch heute, "also
batich ihnfiir unszuar-
beiten.” Seitdem gestal-
tet frogdesign — auch
nach dem Ausscheiden
des exzentrischen Fir-
mengriinders — alle
Apple-Produkte, etwa
den Apple Ic und die

komplette Macintosh-
Familie bis zum Macin-
tosh Portable. frogde-
sign arbeitet aber nicht
ausschlieflich fiir App-
le, sondern auch fiir an-
dere Computerfirmen.
So entstanden auch der
1988 auf der CeBIT
vorgestellte 48-Nadel-
Drucker von Epson, die

Sun "SPARCstation”
fiir den deutschen Com-
puterpionier Andreas
von Bechtolsheimer, die
"Pixar Image Compu-
ter” und der Next-
Wiirfel fiir Steven Jobs.

Obwohl alle diese Fir-
men untereinander
konkurrieren, vertrau-
en sie frogdesign ihre

Der Sinn fiirs
Spielerische gehort mit
zur Kreativitat.
frogdesign-Fotograf
Dietmar Henneka lieB
sich von der kiihlen
Asthetik des Sony
frogline-Fernsehgerits
zu einem FuBballimatch
auf der Mattscheibe
inspirieren.

Geheimnisse an. "Loya-
litit und absolute Ver-
schwiegenheit sind
oberstes Gebot fiir unse-
re Arbeit. Wir erfahren
sehr frith von neuen
Entwicklungen, denn
wir miissen alle Details
kennen, um ein passen-
des Design entwerfen
zu kinnen. Wiirden wir



irgendetwas davon an
eine andere Firma ver-
raten, waren wir erle-
digt.”

Die Designer, intern
Design-frogs genannt,
arbeiten so eng mit den
jeweiligen Produkt-
Entwicklern zusam-
men, dall sie "Teil der
anderen Firma werden”

(Gerlach). Denn sie ver-

stehen ihre Aufgabe
auch als Berater in Sa-
chen Produkt-Strategie
und Ergonomie. Tho-
mas Gerlach: "Wir se-
hen Computer nicht mit
den Augen der Entwick-
ler, sondern aus der Per-
spektive der Anwender.
Der tigliche Kampf mit

Folos: frogdesign/Distmar Henneka; . MOler

dem Ein/Aus-Schalter
der Computer ist ein

| Beispiel dafiir. Als wir

mit der Idee kamen, den
Schalter beim Macin-
tosh Il auf der Tastatur
unterzubringen, prote-
stierten die Entwickler,
das sei unmioglich — ba-
sta. Doch wir blieben
hart, die Crew machte

Uberstunden und fand |

schlieflich eine Lésung,
Auch das ist Design.”

DaB die von frogde-
sign gestalteten Com-
puter trotzdem ver-
schieden aussehen, er-
gibt sich aus der De-
sign-Philosophie: Es
gibt namlich kein typi-
sches "Frog-Design” —
darauf legt Thomas
Gerlach Wert: "Wir ha-
ben keinen Designstil
— nur einen Qualitéts-
stil. Fiir jedes Produkt
entwickeln wir eine
eigene  'Design-Lan-
guage’, die die Eigen-
schaften in Formen aus-
driickt.” Je nach An-
spruch der Firmen wird
also ein Design gefun-
den, das eine Aussage
vermittelt, damit ein
Computer schnell, teu-
er oder elegant wirkt.
Denn das Auge kauft
mit.

Fiir seinen Next-Com-
puter forderte Steven
Jobs beispielsweise von
Hartmut Esslinger
"Mach' mir was fiirs
Museum.” Heraus kam
der unverwechselbare,
extravagante  Winrfel
mit genau 1 Fuf Kan-
tenldnge und ein Moni-
tor, der durch seinen
filigranen  Standfuf
zu schweben scheint.
Workstation-Hersteller

"Sun” wollte ein kiihl- |

technokratisches OQOut-
fit filr seine neue
"SPARCstation”  Mit
den klaren Formen und
den bulligen Kiihlrip-
pen erinnern die schnel-
len Computer jetzt an
Wolkenkratzer in New
York. Apple hingegen
wiinscht sich "freundli-
che Computer”, wie es
John Sculley, Chair-
man of the Board von
Apple, formuliert. Der
Macintosh Il wurde dar-
aufhin so gestaltet, daB
er laut Esslinger "wie
eine kleine Person im
Raum” aussieht. frog-
design gestaltet aber

nicht nur Computer,
sondern benutzt sie
auch. 1986 investierten
sie mehrere Millionen
Mark in ein leistungs-
fahiges CAD-System
von Intergraph (CAD =
Computer Aided De-
sign; Entwerfen von Ge-
genstinden im Compu-
ter). Die Designer-
Branche wunderte sich
und belachelte die Al-
tensteiger. Doch dort
schwirt man auf diese
Hilfsmittel: "Ein CAD-
System ist einfach flexi-
bler als ein Zeichen-
brett”, meint Thomas
Gerlach, "Und die Fir-
men brauchen irgend-
wann nur noch unsere
Datenfiles zu iiberneh-
men und die Produk-
tion kann beginnen.”
Grecor NeuMaxx

£ &

"Hartmut und ich
sehen Zukunft nicht
als Schicksal,
sondern als Chance.”
Thomas Gerlach
(unten) tiber
frogdesign-Griinder
Hartmut Esslinger
(oben)
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Der Service-Teil ”Mehr Erfolg
mit...”” soll Thnen den Umgang
mit dem Computer erleichtern.
Schritt-fiir-Schritt-Losungen
mit genau bestimmten,

klar vorgegebenen Zielen
helfen Ihnen, Ihre Programme
ohne grofie Vorkenntnisse
eingusetzen.

er kennt das nicht: Man sitzt vor dem Compu-
ter und méchte eine bestimmte Aufgabe losen.
Das kann das Vorbereiten eines Serienbriefes,
das Verkniipfen unterschiedlicher Informatio-
nen oder das Gestalten einer Einladung sein.
Die heute angebotenen Programme bieten
freilich immer mehr an Funktionen, die flexiblen Einsatz
versprechen. Die Kiufer sind allerdings héufig gerade
dadurch tiberfordert: Man sieht den Wald vor lauter Biu-
men nicht mehr. Das Nachschlagen in den Handbiichern
hilft oft auch nicht weiter, Aufbau und Sprache sind oft
miserabel. Bei diesen Voraussetzungen scheinen Mifi-
erfolge regelrecht vorprogrammiert.

Indem kiinftig regelméBig erscheinenden Extra "Mehr
Erfolg mit..” fiihren Sie erfahrene ausgewéhlte Schu-
lungsprofis leicht verstindlich und fiir jeden nachvoll-
ziehbar Schritt fiir Schritt zum anvisierten Ziel. Die
Schulungsleiter der Firma SPC, die téglich mit den An-
forderungen und Wiinschen von Computer-Anwendern
konfrontiert werden, stellen gemeinsam mit COMPU-
TER LIVE die Themen zusammen,

Voraussetzung fiir Ihren personlichen Erfolg ist ledig-
lich, daB Sie das beschriebene Programm in der genann-
ten Version korrekt auf Threm PC installiert haben. Ihr
Drucker sollte ebenfalls richtig angeschlossen und an das
entsprechende Programm angepalit sein.

In den Anleitungen finden Sie in der linken Spalte die
genaue Beschreibung der einzelnen Arbeitsschritte. Da-
mit Sie die Kontrolle behalten, steht rechts daneben im-
mer die Beschreibung der Verdnderungen auf dem Bild-
schirm. Zu jedem Schritt gehért ein kleines Késtchen
zum Abhaken. Die Seiten des Innenteils lassen sich
leicht heraustrennen und abheften. Wie in einem Koch-
buch entsteht so eine Sammlung, auf die Sie immer wie-
der zuriickgreifen kénnen, RALF SABLOWSKI
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LOTUS 1-2-3
GESCHAFTSGRAFIK

it Lotus, dem Standard im Bereich Tabellenkal-
m kulation, kénnen neben umfangreichen Kalkula-
tionen auch uniibersichtliche Zahlenkolonnen in
aussagekriftige Grafiken umgesetzt werden. Wir wihlen
als Beispiel die Prasentation der Umsatzzahlen von vier

Verkédufern. Aus den vorgegebenen Zahlen entwickeln wir
dann die nebenstehende Grafik. Einzige Voraussetzung:
Auf Threm Arbeitsplatz ist Lotus 1-2-3 in der Version 2.01
korrekt installiert.

Fiir die wirkungsvolle Prisentation sollen folgende Ziele
erreicht werden: Die Umsatzzahlen der Verkiufer werden
als Balkengrafik dargestellt, die Zuordnung der Umsiitze
zu den Mitarbeitern erfolgt iiber eine Legende. Die Uber-
schrift erscheint zweizeilig. Nachdem Sie die Grafik er-
stellt haben, soll sie ausgedruckt werden.

Sie sollten in unserem Beispiel die Daten aus dem Bild
unten iibernehmen. Ubertragen Sie dazu vor der Ausfiih-
rung der angegebenen Schritte das Modell in das Arbeits-
blatt von Lotus. Speichern Sie es anschlielend unter ei-
nem beliebigen Namen und verlassen Lotus. Nach dieser
kurzen Vorarbeit kinnen Sie alle Schritte ausfiithren, die

Mehr Erfole mit...

R

Umsatziibersicht
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Der Bildschirmtreiber muf} so installiert sein, daBl Grafik
und Text auf einem Bildschirm dargestellt werden kén-
nen. Ebenso mul} der richtige Druckertreiber im Install-

im folgenden Text beschrieben sind. programm von Lotus gewiihlt sein. (J. REISER)
A B C D E

1 Quartal 1 Quartal 2 Quartal 3 Quartal 4

2

3 Huber 6.523,30 DM 5.342,78 DM 7.234.87 DM 4.521,00 DM

-4 Miiller 5.329,34 DM 6.319,54 DM 2.567,82 DM 7.281,76 DM

b Eder 4.782.12 DM 3.672.65 DM 6.723.56 DM 3.876.63 DM

6  Mittermaier 5.620,89 DM 2.673;:56 DM 3.784,23 DM 2.876.56 DM

7

8 Summe 22.255,65 DM 15.008,53 DM 20.310,48 DM 18.555,95 DM

I. SCHRITT

STARTEN VON LOTUS

O 1. Starten von Lotus
Geben Sie im Betriebssytem "ed lotus” ein und driik-
ken Sie <Return=.

0 2. Starten Sie das Programm durch Eingeben von
lotus und <Return>.

T 3. Laden Sie das vorbereitete Kalkulationsmodell.

Il. SCHRITT

T 1. Die Statusanzeige lautet:
C:\lotus>

3 2. Auf dem Bildschirm erscheint die Eréffnungs-
maske von Lotus 1-2-3.

0 3. Abbildung des Modells.

AUFRUF DER GRAFIK

1 1. Driicken der Taste “<".

3 2. Driicken Sie solange die Taste <Pfeil rechts>,
bis Thr Cursor auf dem Meniipunkt Grafik steht
und bestitigen Sie durch <Return>. Oder geben
Sie “G” fiir Grafik ein.

11 1. Es erscheint das Lotus-Hauptmenii im oberen
Bildschirmbereich.

1 2. Sie befinden sich nun im Grafikuntermenii. Es

beginnt in der zweiten Bildschirmzeile mit:
Typ XABCDEF B Vorgabe
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0

3. Driicken der T-Taste fiir den Typ der Grafik,

4. Driicken Sie zweimal die Taste <Pfeil rechts>.
Ihr Cursor steht auf dem Mentipunkt Balken. Be-
stitigen Sie mit <Return>.

03 Es ersnhemt

3 4 Der Typ Balkengrafik wurde ausgewdhlt.

IIl. SCHRITT

das Untermenit fiir Grafikty /pe
Dies beginnt in der zweiten Bildschirmzei
der Meldung: .3

~ Linie Balken XY Gestaffelte Ba.

>>>>>>

G

DEFINITION DER GRAFIK

1. Driicken Sie die Taste <X> (Datenbereich fiir die
X-Achse).

2. Bewegen Sie den Zellzeiger mit den Cursorta-
sten auf den Namen Quartal 1 in Zelle B1.

3. Geben Sie einen <.> Punkt ein oder driicken Sie
die Tabulatortaste fiir das Verankern des Zellzei-
gers. Dann gehen Sie mit der Cursortaste <Pfeil
nach rechts> bis in die Zelle E1. Anschliefiend
driicken driicken driicken Sie <Returns.
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IV. SCHRITT

2 1. Oben links am Bildschirm steht Bereich fur X
Achse: Al

7 2. Die Zellenbezeichnung lautet jetzt B1.

1 3. Es wird der Zellzeiger erweitert, so dafl alle
Quartale hell hinterlegt sind. Oben links am Bild-
schirm steht jetat:

Bereich fiir X Achse: B1.,E1.
Das Grafikmenii ist wieder sichtbar.

DEFINIEREN DER UBRIGEN DATENBEREICHE

1. Driicken Sie <A> (Datenbereich 1),

2. Bewegen Sie den Cursor auf B3 und geben Sie
einen <.> Punkt ein,

3. Durch dreimaliges Driicken der Taste <Cursor-
abwiirts> setzen Sie Thren Cursor in die Zelle B6.
Bestitigen Sie mit <Return>.

4, Geben Sie B (Datenbereich 2} ein.

5. Bewegen Sie den Cursor auf C3 und geben Sie
einen Punkt ein,

6. Bewegen Sie IThren Cursor nach unten in die
Zelle C6. Bestiitigen Sie mit <Return>.

7. Geben Sie C (Datenbereich 3) ein.

8. Bewegen Sie den Cursor auf D3 und geben Sie
einen Punkt ein.

9, Bewegen Sie Thren Cursor nach unten in die
Zelle D6, Bestitigen Sie mit <Return>.

3 1. Oben links am Bildschirm wird angezeigt:
Erster Datenbereich: Al

A 2. Der Bereich wird festgelegt. Die Anzeige des er-
sten Datenbereiches hat sich auf B3..B3 erweitert.

7 3. Der erste Datenbereich erstreckt sich auf die.
Werte des ersten Quartals, und es wird wieder in
das Grafikmenii zuriickgeschaltet.

) 4. Oben links am Bildschirm wird angezeigt:
Zweiter Datenbereich: Al

1 5. Der Bereich wird festgelegt. Die Angabe deﬁ
zweiten Datenbereiches hat sich auf C3..C3 erwei-
tert,

A 6. Der zweite Datenbereich erstreckt sich auf die
Werte des zweiten Quartals, und es wird wieder in
das Grafikmenii zuriickgeschaltet.

1 7. Oben links am Bildschirm wird angezeigt:
Dritter Datenbereich: Al

A 8. Der Bereich wird festgelegt. Die Angabe des
dritten Datenbereiches hat sich auf D3..D3 Qrmi-_
tert. :

A 9. Der dritte Datenbereich erstreckt sich auf d
‘Worte des dritten Quartals, und es wird wieder in
das Grafikment zuritckgeschaltet. :



7 10. Geben Sie D (Datenbereich 4) ein.

0 11. Bewegen Sie den Cursor auf E3 und geben Sie
einen Punkt ein. '

7 12.Durchdreimalige Cursorbewegungnachunten
g_‘ehen Sie in die Zelle E6. Beatiitigen-Sie mit <Re-

| V. SC

EINGABE DER

7 1. Betiitigen Sie O oder gehen Sie mit dem Cursor auf
Optionen und driicken Sie <Return>.

O 2. Betitigen Sie T oder gehen Sie mit dem Cursor auf
Titel und driicken Sie <Return=,

0 3. Driicken Sie <Return>.
O 4. Geben Sie Umsatziibersicht ein und betéitigen Sie
<Return>.

0 5. Mit <Return> rufen Sie das Titelmenii zum zwei-
ten Mal auf.

O 6. Geben Sie Z (Zweiter Grafiktitel) ein.

7 7. Geben Sie 1989 ein und betitigen Sie <Returns.

VI. SC

HINZUFUGEN E
O 1. Geben Sie L fiir Legende ein.
0 2. Geben Sie A (fiir den Datenbereich A) ein.
3 3. Geben Sie \a3 ein und betiitigen Sie <Return>.

0 4. Geben Sie L fiir Legende ein.
3 5. Geben Sie B (fiir den Datenbereich B) ein.

7 6. Geben Sie \a4 ein und betitigen Sie <Return>.

O 7. Geben Sie L fir Legende ein.
7 8. Geben Sie C ein.

T 9. Geben Sie \a5 ein und betitigen Sie <Returns.

7
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7 10. Geben Sie <L> fiir Legende ein.
7 11. Geben Sie <D> ein.

7 12. Geben Sie \a6 ein und betitigen Sie <Return>.

1 13. Geben Sie <Z> fiir Zuriick ein.

1 1. Geben Sie <S> fiir Speichern ein.
!
" O 2. Geben Sie den Dateinamen Umsatz ein und be-
stitigen Sie durch <Return>.
0 3. Mit <Z>kommen Sie wieder in den Bereitmodus
zuriick.

0 4. Betétigen Sie die Funktionstaste F10.
VIiil. SCHRITT
O 1. Rufen Sie das Menii durch die Taste “<"auf.

0 2. Geben Sie <E >fiir Ende ein.
O 3. Geben Sie <J> fiir Ja ein.

IX. SCHRIT

AUSDRUCKEN DER G

O 1. Geben Sie <P> fiir Printgraph ein.

7 2. Mit <Return> fiihren Sie die Bildwahl durch.

O 3. Fiithren Sie den Leuchtbalken auf UMSATZ und
driicken Sie <Return>. -

O 4. Geben Sie <D> und <J> ein. Der Drucker muf
“aber eingeschaltet sein.

O 5. Geben Sie <E> fiir Ende ein. Geben Sie <J> fiir
Ja ein.

O 6.Geben Sie <E> fiir Ende ein. Geben Sie <J> ein.
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eines Serienbriefes im Programm F&A wird davon
ausgegangen, dafl bereits eine Datei zum Mischen
erstelltist. Diese Datei mull “Adressen” heiflen und folgen-

B ei der folgenden Beschreibung fiir die Anfertigung

F&A

de Felder enthalten:
s E R I E N B H I E F Nachname, Vorname, Strafle, Ort, Anrede und Anredel
(AWACHTER)
Computer Zubehor

Bahnhofstr. 14
8000 Miinchen 2

*Nachname® *Vorname®
*Strafle*
*PLZ* *Ort*

Miinchen, den *@Date(7)*

Sehr geehrt*Anredel* *Nachname®,

wir freuen uns tiber Thr Interesse an unserem neuen

Produkt. Um Sie grundlegend iiber unsere Neuentwicklung zu
informieren, laden wir Sie, *Anrede* *Nachname?, zu einer Pro-
duktprisentation

am Freitag, den 15. Dezember 1989

in unsere neuen Verkaufsrdume ein. Wir freuen uns auf Thr
Kommen!

Mit freundlichen GriiBBen

Die Geschaftsleitung

I. SCHRITT

AUFRUF DES TEXTMODUS IN F&A

3 1. cd fa<Return>.

3 2. fa<Return>.

7 3. Verschieben Sie den invers dargestellten Cur-
sorbalken mit der Taste <Pfeil abwirts> auf das

Modul “TEXT"; anschlielend <Return=.

0 4, Bestitigen Sie die bereits invers dargestellte
Option “Text eingeben/bearbeiten” mit <Return>.

7 1. Die Bildschirmanzeige lautet: C:\fa>.

0 2. DerEingangshildschirm von F&A erscheint mit
dem Hauptmenii.

7 3.Das Untermenii “Text” erscheint am Bildschirm.

7 4. Sie sind im Bildschirm fiar die Texteingabe von
F&A, erkennbar am eingeblendeten Lineal und
der Statuszeile am unteren Bildschirmrand:
Arbeitskopie 0% Zeile 1 von Seite 1 von 1
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Il. SC

VORBEREITEN D

O 1. <Strg>-Taste zusammen mit der <F6>-Taste
driicken.

O 2. Den invers dargestellten Balken mit Taste auf
“Oberer Rand setzen” und “0” (Null) eingeben.

O 3. Den Balken mit <Cursor-rechts> auf “Unterer
Rand” setzen und “0” (Null) eingeben.

3 4. <F10>-Taste driicken.
3 5. Driicken Sie siebenmal <Return>.

lIl. SCHRITT.
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0 1. Driicken Sie die <Alt>-Taste zusammen mit der
<F7>-Taste.

7 2. Geben Sie “Adressen” fiir den Namen der Daten-
bank ein und driicken anschlieBend <Return>.

1 3. Fiir den Aufbau der Adresse wihlen Sie mit *V”
den variablen Wert fiir Vorname aus und bestéti-
gen Sie mit <Return>. Anschliefend einmal die
<Leertaste> driicken.

0 4. Fiir den Aufruf des Nachnamens driicken Sie
wieder <Alt> zusammen mit der <F7>-Taste;
geben Sie ein “N” (fiir Nachname) ein und driicken
anschlieflend einmal <Return>.

O 5. Fir die vollstandige Eingabe der Adresse wie-
derholen Sie den Schritt 4
mit “S” (fiir “Strafie”) sowie <Return>,
mit “P” (fir PLZ), <Return>,
<Leerzeichen> und “O” (fiir Ort).
O 6. Driicken Sie viermal <Return> und viermal
0 7. Geben Sie fiir das Briefdatum folgendes ein:

Miinchen, *@datum(17)* ( fir den Aufruf des Zei-
chens “@" vgl. Artikel iiber Tastatur).

0 8. Betitigen Sie die <Shift>-Taste und die <F8>-
Taste und geben Sie “Brief” als Dateinamen ein.



1 1, Betatigen Sie dreimal die <Return>-Taste und
geben “Einladung” ein. Driicken Sie anschlieflend
<Shift>-<F6>; geben Sie ein “F” ein und gehen mit
<Cursor-links> zum ersten Buchstaben des Be-
treffs zuriick und driicken Sie dann <F10>.

01 2. Betitigen Sie dreimal die <Return>-Taste und
tippen Sie als Anrede “Sehr geehrt”.

1 3. Driicken Sie danach die <Alt>-Taste zusammen
mit der <F7>-Taste und geben Sie den Buchstaben
A" (fiir Anrede) ein und <Returnz. Driicken Sie
einmal die <Leertaste>-Taste.

1 4. Driicken Sie nochmals die <Alt>-und die <F7>-
Taste und geben Sie “N”(fiir Nachname)ein, danach
<Return> und ein Komma.

11 5. Driicken Sie zweimal <Return> und geben Sie
dann den Brieftext bis “...]aden wir Sie, “ ein.

1 6. Driicken Sie hier wiederum die <Alt>-Taste zu-
sammen mit <F7> und holen Sie mit “A” und die
<Pfeil-abwiirts>-Taste die Variable “Anredel”. Da-
nach geben Sie <Return> ein.

Betatigen Sie nochmals die <Leertaste> und wie-
derholen Sie den Aufruf <Alt>-<F 7> fiir den Nach-
namen.

7 7. Nach der Eingabe des Datums driicken Sie die’

<F85-Taste und geben ein “Z” ein.

1 8. Zum Schlufl Thres Briefes betitigen Sie die
<Shift>-<F8>-Tasten und anschlieflend die <Re-
turn>-Taste.

71 1. Driicken Sie die <F2>-Taste.

7 2.Verschieben Sie mit der Taste <Cursor-abwérts>
den Leuchtbalken auf die Option Blocksaiz und
driicken Sie einmal die <Cursor-rechts> -Taste.,

71 3. Driicken Sie <F10>.

1 4. Indem Bildschirm “Formularauswahl” driicken
Sie nochmals <F10>.

IV. SCHRIT
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0 5. Bestitigen Sie mit <Return>.

0 6. Keine Eingabe erforderlich.

0 7. Bestitigen Sie mit <Return>.

V. SCHRITT

(FORTSETZUNG)

VI. SCHRITT

385 S:ebeknnmn angezeigt, wieviel Formulare der
Datei“Adressen” mitdem erstellten Buefgeﬁmcht -
werden. ;

6. Auf dem Bildsclmmwlrd in schnellar Folge
jedes Formular angezeigt.
Gleichzeitig erhalten Sie in der Statuszeile die
Meldung “Verbereitung fir Senenhnef" '

D:ﬁgja:-hBﬂdschmwgbIhnen Ma}dungen a.n,be- .
- der Anzahl der zu druckenden Briefe
— ob der Drucker bereit ist
Nach der Best&hgung erfolgt der Avsdriek

BEENDEN DES SERIENBRIEFS

0 1. Nach dem Ausdruck des letzten Serienbriefes
driicken Sie <Shift>-<F8> und bestdtigen mit
<Return>

0 2. Driicken Sie die <Esc>-Taste zweimal hinterein-
ander.

1 3. Bewegen Sie den hell unterlegten Leuchtbalken
mit der <Cursor-abwirts>-Taste auf die Option
“Ende F&A™.

7 1. Ein nochmaliges Abspeichern des Briefes er-
::%D:eemtnotw&ndigummeﬁ‘nnkﬁonm
ieflen.

72. Sie kommen zuerst in das TEXT-Meni und -
dann zuriick in das Hauptmeni von F&A.

3. Sie haben das Programm F&A ordnungsgemal

&

ABSCHLIESSENDE BEMERKUNGEN

F&A ist fur das Erstellen von Serienbriefen wegen der
einfachen Verkniipfung von Dateiverwaltung und Text-
verarbeitung sehr gut geeignet. Bei der Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung wurde im Programmpunkt "Formu-
larauswahl” kein Kriterium angegeben, sodafi der Brief
an alle Adressen gerichtet wird, die in der Datei gespei-
chert sind (durch Bestidtigen mit <F10>). Eine Auswahl
von Adressen @Bt sich zusitzlich leicht vornehmen.
Beim Programmpunkt "Formularauswahl” kénnen Sie
in die dafiir vorgesehenen Felder Selektionskriterien
eintragen. Tippen Sie beispielsweise in das Feld "PLZ"
(fiir Postleitzahl) die Zahl 8000 ein, wahlt F&A automa-
tisch nur die Formulare, die als Postleitzahl die 8000
besitzen.

Sie kinnen auch beim Selektionskriterium einen Be-
reich eintragen. Wenn Sie gezielt Adressen aus dem
stiddeutschen Raum ansprechen wollen. tragen Sie
beispielsweise "7000..8000" in das Feld PLZ ein.

Fiir einen Serienbrief kénnen Sie jederzeit eine andere
Auswahl an Variablen wihlen. Feldwerte aus anderen
Dateien konnen eingefiigt werden. Ein Beispiel: Mit der
oben genannten Datei "Adressen” wollen Sie einen
zweiten Serienbrief erstellen. Diesmal verwenden Sie
allerdings nur die Felder "Nachname", "Strafle”, "PLZ",
"Ort” und "Anredel”. Die beiden in der Datei definierten
Felder "Vorname" und "Anrede" bleiben dann unberiick-
sichtigt.



WORD
PERFEGT 5.0

erleichert. Fiir Standardbriefe haben wir mei-

B stens Masken angelegt, die wir jeweils aufrufen.
Der wenig erfahrene Anfianger kann so nach kurzer Einar-
beitungszeit schon den PC bedienen. Schwierig wird die
Aufgabe, wenn Sie mit wenig Erfahrung einen speziellen
Text erfasssen und aufbereiten sollen. Das Schreiben ist
dabei noch am einfachsten.

Eine Aufgabe genau dieser Art werden wir in diesem
Artikel gemeinsam losen. Auf Threm Computer ist die
Textverarbeitung Wordperfect 5.0 installiert. Samtliche
Drucker-und Bildschirmeinstellungen wurden bereits vor-
genommen. Nur mit dem Arbeiten der Funktionen sind Sie
nicht recht vertraut. Sie wissen, dall in Wordperfect simt-
liche Funktionen iiber die Funktionstasten, beziehungs-
weise die Kombination iiber Shift-, Strg- und Alt-Taste,
gefolgt von der jeweiligen Funktionstaste, erfolgt.

Mit diesem Wissen werden wir nun den nebenstehend ab-
gedruckten Ausdruck eines Geschiftsbriefs erstellen und
ausdrucken. Die Aufgabeist, eine Einladung in Form eines
Geschiiftsbriefes zu schreiben.

Dabei sind bestimmte Vorgaben einzuhalten, ohne dafi
Thnen Textbausteine oder dhnliche Hilfsmittel zur Verfii-
gung stehen:

-- Die Adresse soll so plaziert sein, dafB Sie ein Fensterku-

EINGABE

ie Biirokommunikation hat uns die tégliche Arbeit

. SCHRITT

Frau

Dir. Ulrike Fischer
Am Stiftswingert 10
6500 Mainz

22,09 1956
Einladung

Sehr goohrie Frau Dr, Fischer,

wir dunken Thoen sebir far Thren Briel, in dem Se uns von
weltbewegenden newen Erkenntnissen geachrieben huben 'Wir witrden
Sie perne kennenlernen und laden Sie ru cinem Gesprichstormin

in unsere Geschaftariume in Manchen cin, am

17. Januar 19560
10,00 Uhir

Bitee teilen Sie uns poch mit, ob wir fir Sie noch ein

Hotnlzimmer reserviernm durfen

Die Anfabrt zu anseremn Hans entnehmen Sie bitte dem beigefiigien
Stadtplan, in dem wir die fUr Sic plnstigete Route mit

Lienckstif} eingetragen haben

Wir freven uns aud Thr Kommen and verbleiben
mit benanders frrundiichen Griilen

XYZ GmbH
Prof. Dr. Jeremian Schrumpelhat

Anlage

vert verwenden kénnen (5,7 cm vom oberen Blattrand).

-- Einhalten der Konvention fiir die Plazierung des Datums
(am rechten Schreibrand), des sogenannten Betreffs (in
Fettschrift am linken Schreibrand) und der Angabe einer
Anlage (die am unteren linken Blattrand unterstrichen
erscheint).

-- Standardeinstellung fiir den linken und rechten Rand
des Blattes ist jeweils 2,54 cm.

-- den Termin zentriert in eine eigene Zeile setzen.

-- gute Plazierung von wenig Text auf einer DIN-A4-Seite.

Die Einladung soll aufierdem eine ansprechende Form

erhalten.
(DR. E. RETTMANN)

AUFRUF VON WORDPERFECT UND ERSTE EINGABE

3 1. Geben Sie ein: ed wp <Return>
Anmerkung: <Return> ist die Taste fiir Zeilenum-
bruch. Sie wird auch als <Enter>-Taste bezeichnet.
Alle Angaben in spitzen Klammern (<>) beziehen
sich auf bestimmte Tasten.

A 2. Geben Sie ein:
wp <Returnz.

1 3. Driicken Sie siebenmal <Returns.

0 4. Tippen Sie den Namen ein: Dr. Ulrike Fischer
<Return>
Am Stiftswingert 10 <Return>
<Return>
6500 Mainz <Return>
<Return> <Return>

7 1. Das Statusanzeige lautet nun C:\wp>

) 2. Der Eingangsbildschirm von Wordperfect ist
gekennzeichnet durch die Statuszeile in der rech-
ten unteren Ecke: Txt1 S1 Z 2,54 Pos2,54

71 3. Sieben Leerzeilen, die Statuszeile zeigt:
Txtl S1 Z55 Pos 2,54

7 4. Dr. Ulrike Fischer
Am Stiftswingert 10

6500 Mainz
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oo EINGABE  ERGEBNIS

Il. SCHRITT

ERSTE FUNKTIONSAUFRUFE UND EINGABE DES TEXTES

3 1. Halten Sie die <Alt>-Taste gedriickt, withrend
Sie kurz die <F6>-Taste driicken.

3 2. AnschlieBend driicken Sie nochmals die <Shifts-
Taste, zusammen mit der <F5>-Taste und geben
bei der Auswahl die “1” (Datum einfiigen) ein.

3 3. Driicken Sie dreimal <Return>. Schreiben Sie
anschlieBend Ihren Text, ohne weitere Formatie-
rungen einzugeben (z.B. den Termin zu zentrie-
ren).

3 4. Am Ende des Briefes, Sie haben “Anlage” getippt
und anschliefend <Return> gedriickt. Betétigen
Sie dann die <F10>-Taste und tippen Sie einen Da-
teinamen, z.B. "brief”, ein.

Beenden Sie die Eingabe mit <Return>.

78

lll. SCHRITT

01 Derﬂursor[daehchunnrkeaufdmnm'ldsdnml
springt an den rechten Rand.

0 2. Aufrufder Funktion “Datum/Automatische Nu-
merierung”. Nach Aufruf des Unterpunkts 1 wird
das aktuelle Tagesdatum des Computers automa-
tisch eingefiigt.

3 3. ZeilenabschluB, danach zwei Leerzeilen.

fm § muﬁ’tﬁg&uﬂl&t‘STTm“mﬁﬂm

mSie” eingegeben <Return>gedriickt

haben, sehen Sie kurz die Meldung ‘Smhm.
C:\wp\brief” eingeblendet.

NACHTRAGLICHE FORMATIERUNG FREIE GESTALTUNG DER FORMATE

Sie wollen nachtriiglich Formate @ndern:

-- die Einladung fett schreiben,

--den Termin (das Datum der Einladung) zentrie-
ren und

-- die Anlage unterstreichen.

A 1. Mehrfaches Driicken der Taste <Cursor-auf-
wirts>.

O 2. Driicken Sie <F11> oder die Tastenkombination
<Alt> <F3>.

0 3. Gehen Sie mit der Pfeiltaste zu dem “E” fiir Ein-
ladung und driicken Sie die <F12>-Taste oder die
<Alt>- und <F4>-Tasten.

O 4. Driicken Sie die <Return>-Taste.

3 5. und anschlieBend <F6> (fiir Fett).

0 6. Mit der Pfeiltaste fahren Sie vor den Termin
(Kontrolle iiber den Bildschirm mit Steuerzeichen).
Die <Shift>-Taste gedriickt halten und kurz die
<F6>-Taste driicken. Gehen Sie noch in die nich-
ste Zeile vor die Uhrzeit und fithren Sie diesen
Schritt nochmals durch.

3 1. Der Cursor bewegt sich auf dem Bildschirm am
linken Rand nach oben bis an die Stelle, an der das
Wort “Einladung” steht.

O 2. Der Bildschirm wird geteilt; in der Mitte befin-
det sich das Tabulator-Lineal, dariiber der Origi-
nﬂltext.darunﬁernebend&mTextdetenemdas

in eckigen Klammern. Dieser Funktionsaufruf
heiBt “Bildschirm mit Steuerzeichen”.

3 3. An der Stelle, an der sich der Cursor im Bild-
schirm mit Steuerzeichen befindet, erscheint ein
Rechteck.ﬁas“ﬂ’wn'ktaurchdleﬂarhmgm
dem unteren Bildschirm erhaben. A !
blinkt in der linken unteren Ecke “Block an”, Sie
befinden sich im Blockmodus.

04, Marhendaszbmzumnﬁchstenm
un Bl]dadum mit Steuerzeichen ist der Gode

0 5 Das Wort* ‘kann aufdem Bildschirm
hel]unterlegtsem Im Bildschirm mit Steuerzei-

chen st die Anzeige: [FETT Einladung{FNZ] fett].

0 B.DarﬂumrsprmgtmﬂmZmlenmnmunﬂs&ueht
das Datum vor sich her. Sobald Sie mit der Pfeilta-
ste in die niichste Zeile springen, erscheint das Da-
tum zentriert.




O 7. Mit den Pfeiltasten auf das “A” (fir “Anlage”)
gehen, <F12> oder <Alt> und <F4> driicken.

0 s, .Sie markieren hier wiederum das Wort, durch
Driicken der <Return>-Taste.

3 9, Driicken Sie daraufhin <F8> fiir Unterstrei-
chen.

IV. SCF

DRUCKBILD EINSEHEN UND NA

3 1. Sie halten <Shift> gedriickt, wihrend Sie kurz
die <F7>-Taste antippen; wihlen aus dem Meni
die “6” (Druckbild einsehen) aus.

0 2. Dort wihlen Sie die “3” (Ganze Seite) aus.

0 3. Mit <F7> oder zweimal <Leertaste> verlassen
Sie diesenBildschirm wieder.

O 4. Gehen Sie mit den Pfeiltasten an den Zeilenan-
fang der Zeile,vor der Sie eine Leerzeile eingeben
wollen und driicken Sie <Return>.

O 5. Wiederholen Sie die Unterpunkte 1 bis 3; bzw.
nur denUnterpunkt 4.

V. SC

- AUSDRUCK UND BEENDE

3 1. Schalten Sie Ihren Drucker ein.

O 2. Driicken Sie <Shift> und <F7> und wiihlen Sie
“1” (Datei).

3 3. Nach dem Ausdrucken driicken Sie die <F7>-
Taste. Geben Sie zweimal <Return> und dann
zweimal ein “J” ein.




Mehr Erfols mit...

OPEN
AGGESS I

VERKNUPFUNG
VON DATEIEN

I. SCHRITT

anchmal ist es notig, zwei oder mehrere Daten-
m banken miteinander zu verkniipfen, um sich In-
formationen komplett anschauen und aussuchen
zu konnen. Stellen Sie sich vor, Sie haben zunéchst zwei
Dateien zu verwalten, in denen verschiedene Informatio-
nen iiber die gleichen Personen getrennt gespeichert sind.
Im Datenbankmodul von Open Access II ist das sehr
einfach. Im folgenden Beispiel werden wir Daten iiber drei
Kunden, iiber die Informationen in drei verschiedenen Da-
tenbanken gespeichert sind, fiir eine zusammenfassende
Ubersicht verkniipfen. Das Beispiel ist leicht auf jede
andere Anwendung der Verkniipfung von Dateien in Open
Access II zu ibertragen.
(E.GENSBERGER)

ERGEBNIS

VERKNUPFUNG MIT ZWEI DATEIEN

0 1. Sie befinden sich bereits in dem Datenbank-
Modul von Open Access I1. KUNDEN
O 2. Gehen Sie davon aus, dal} die folgende KUN- SR AL
DENDATEI bereits in Ihrer OPEN ACCESS-Da- Hiber 2000000
tenbank vorliegt Kupfer 1111111
Sie enthilt folgende Felder mit den entsprechen- Meior 3333333
den Eintragungen:
Il. SCHRITT g et
0 1. Die zweite Datei ist eine FAHRZEUGDATEI
und beinhaltet die Eintragungen: FAHRZEUG
NAME FAHRZEUG JAHR
Huber BMW 85
Kupfer Porsche 80
Meier Fiat 66
lll. SCHRITT
VORUBERLEGUNG
Nun kann es doch sein, dali Sie sich von dem
Kunden mit dem Namen Kupfer gleichzeitig die KUNDEN FAHRZEUG
Informationen iiber sein FAHRZEUG, dessen - Ty NAME T FETT
BAUJAHR, iiber seine TELEFONNUMMER und LR EERRY U L e
seinen NAMEN am Bildschirm anschauen 7 ; e = =
méchten.Wie gesagt, die Betonung liegt auf dem i:ulnr. S Huber ,HM“' &
Y iy ; y . upfer 1111111 Kupfer  Porsche 80
gleichzeitigen Einsehen von Informationen, die i A : o
: AR : : Meier 3333333 Meier Fiat 66
sich normalerweise in zwei Dateien befinden.
Und genau dies kinnen Sie mit Hilfe der Datei- | e
verkniipfung; Sie kéinnen sich damit die gewtinsch- 1
ten Informationen aus verschiedenen Dateien
gleichzeitig auf dem Bildschirm auflisten lassen: VERKNUPFTE DATEI
NAME TELEFON  FAHRZEUG JAHR
Huber 2000000 BMW 85
Kupfer 1111111 Porsche 80
Meier 3333333 Fiat 66
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7 1. <L> Laden.

£ 2. <N> Neuabfrage.

1 3. Nun tippen Sie bitte folgende Abfrage:
VON KUNDEN,FAHRZEUG

FELDER NAME,TELEFON,FAHRZEUG,JAHR
WOBEI KUNDEN.NAME=FAHRZEUG.NAME

7 4. <Return>

!RKLKRNG:

Werden zwei Datenbanken miteinander verkniipft, dann
miissen Sie iiber ein gemeinsames Schliisselfeld verfiigen,
in dem die gleichen Inhalte stehen.

Betrachten Sie dazu noch einmal kurz die Dateien KUN-
DEN und FAHRZEUG. In beiden kommt das jeweilige Feld
NAME vor. Das bedeutet, dafi iiber den gleichen Inhalt
dieses Feldes (also des Schliisselfeldes: NAME) die Ver-

Wir wollen jetzt die beiden bereits verkniipften
Dateien mit einer dritten verkniipfen. Sie soll
BANK heiflen und hat folgenden Aufbau:

0 1. <Esec>
0 2. <F10>
0 3. <F10>
0 4. <N> Neuabfrage
3 5. BANK eingeben

3 6. <Return>

UNSERE AUSGAN

Wir wissen, in welcher Datei wir die Telefonnummer (in
der Datei KUNDEN) und in welcher Datei der Fahrzeug-
typ (in der Datei FAHRZEUG) finden, und somit die Ge-
samtdatei verknipfen konnen.

Nun aber méchten wir auf einen Blick (am Bildschirm)

den Namen NAME (KUNDEN)

das Fahrzeug FAHRZEUG (FAHRZEUG)
die Bankverbindung BANK (BANK)

die Kontonummer KONTONR (BANK) sehen.

IV. SC

VERKNUPFUNG M

kniipfung der Dateien stattfinden kann. Anders ausge-
driickt: weil sowohl in KUNDEN als auch in FAHRZEUG
sich das gleiche Feld befindet, kiénnen sie miteinander
verbunden werden.

Die Abbildung unter Punkt III zeigt, daB beide Dateien
das Feld NAME besitzen, iiber das sie verkniipft werden
kénnen.
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s BINGABE . ERGEBNIS

0 1. <Esc>

0 2. <F10>

3 3. <L> Laden

0 4. <N> Neuabfrage

0 5. Tippen Sie folgende Abfrage:
VON KUNDEN,FAHRZEUG,BANK
FELDERNAME FAHRZEUG,BANK.KONTONR
WOBEI KUNDEN.NAME=FAHRZEUG.NAME
UND FAHRZEUG.NAME=BANK.NAME UND
NAME="Huber”

3 5. <Return>

V. SCHRITT

0 1. Sie verlassen die.mmgegmng .&h&age_
0 2. Mit DO bestitigen Sie dies.
7 3. Laden bringt Sie ins Abfragemenii.

0 4. Mit Neuabfrage gelangen Sie ins Abfragefen-
ster.

7 5. Eingabe der Abfrage.

¥

7 6. Sie erhalten als Anzeige nur den Dammtzvm :
Herrn Huber:

Huber Porsche Dresdner Bank 222999

ANMERKUNG:

Wir haben die drei Dateien KUNDEN, FAHRZEUG und
BANK iiber deren gemeinsame Felder NAME miteinander
verkniipft. Mehr noch, durch die Erweiterung

UND NAME="Huber"

VI. SCHRITT

haben wir gezielt auf einen hestimmten Datensatz, in
unserem Fall aufden Datensatz mit dem Eintrag "Huber”
im Namensfeld, zugegriffen.

BEENDEN VON OPEN ACCESS

0 1. <Esc>
d 2. <F10>
a 3. <0>

0 4. <B>

0 1. Verlassen der Abfrage.

O 2. Bestatigen der Aufforderung.

O 3. Ruiickkehr in das Optionsfenster.
0 4. Rtickkehr zum Betrichsaystem,

SCHLUSSBEMERKUNG FUR DAS VERKNUPFEN VON MEHREREN DATEIEN:

Der Grundgedanke besteht darin, dafl die bei Threr tagli-
chen Arbeit auftretenden Datenmengen nicht nur in einer
einzigen Datei konzentriert werden, sondern nach einer
bestimmten Systematik auf mehrere Dateien aufgeteilt
werden. Diese Dateien werden dann zur Gewinnung spezi-
fischer Informationen miteinander verknipft. Durch der-
artige Verkniipfungen kinnen Informationen, die auf meh-
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rere Datenbanken aufgeteilt sind, gemeinsam dargestellt
werden.

Je weniger Felder auBerdem eine Datei enthiilt, desto we-
niger Speicherplatz bendtigt sie, und desto schneller kon-
nen sie damit arbeiten.

In OPEN ACCESS I konnen Sie bis zu acht Dateien mit-
einander verkniipfen.



COMPUTER
LIVE 1

MEHR ERFOLG
MIT...

ich 7 besitze 1 benutze einen:

PC (MS-DOS)
Atari ST

Amiga
Apple/Macintosh

QQQoo

Modell:

andere:

Ich besitze (benutze) folgenden
Drucker:

Nadel
Laser
Tintenstrahl

Typenrad
Modell:

aaao

Ich arbeite mit Computern
vorwiegend:

0O im Biiro
O zu Hause

Ich setze den Computer ein fur:

O Textverarbeitung
T Tabellenkalkulation
1 Geschiéftsgrafik

Datenbank

Malen und Zeichnen
CAD

Projektplanung
Grafische Prasentation
Desktop-Publishing
Programmieren
Sonstiges

o e i e | | s fles

Meine Computer-Kenntnisse sind:

sehr gut
gut

mittel
gering

sehr gering

aagaao

Ich beschaftige mich seit ca.

__ Jahren
___ Monaten

o

mit Computern.

Mich interessierten in dieser
Ausgabevon “Mehr Erfolg mit...”
besonders die Beitrage Uber:

T Wordperfect 5.0
3O Lotus 1-2-3

0 F&A

T Open Access I1

Das Nachvollziehen der einzelnen
Schritte war fur mich:

sehr einfach
einfach
schwierig

sehr schwierig

8

Die Texte in “Mehr Erfolg mit...” sind:

sehr verstandlich
verstidndlich
schwierig
unverstandlich

QQQQ
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Ich wiinsche mir in “Mehr Erfolg
mit...” Losungen zu folgenden
Programmen/Computern:

Programme: _

Computer:

Ich benutze vorwiegend folgende
Programme:

Ich plane, folgende Programme zu

kaufen:
und werde dafir ca. Mark
ausgeben.

Name:

Alter: ___ Jahre

Schulabschluf3/
Hochschulabschluf3 an:

aaaag

aaQ

Hauptschule
Realschule
Fachoberschule
Gymnasium

Fachhochschule
Universitit

Unter allen Einsendern verlost
Computer Live zusammen mit SPC
drei Ausbildungsseminare (2tagig)
lhrer Wahl.

Die Gewinner kinnen aus zahlreichen Seminaren
fiir MS-DOS-Computer wahlen. Das Schulungsan-
gebot beinhaltet beispielsweise die Programme Mic-
rosoft Word, Symphonie oder Lotus 1-2-3. Die gewon-
nenen Seminare kinnen Sie an einem der Schu-
lungsorte von SPC in der Bundesrepublik Deutsch-
land, Osterreich und der Schweiz einlosen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der
Firmen Markt & Technik und SPC sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.

Bitte schicken Sie den ausgefiillten Fragebogen in
einem Briefumschlag an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion COMPUTER LIVE
Stichwort: Mitmachkarte
“Mehr Erfolg mit....”
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

Einsendeschluf} ist der 22.1.1990

Ich bin damit einverstanden, dafl meine Angaben per
EDV ausgewertet werden. Unterschrift (bei Teilneh-
mern unter 18 Jahren der Erziehungsberechtigte):

Beruf:

Adresse:

Telefon: /



Im 64ér Magazin Nr. 1 liegt
eine Diskette bei. Eine Diskette,
die es in sich hat. Auf ihr befindet sich

eine umfangreiche BTX-Demonstration.

Und als Super - Zugabe einen voll funktionsfahigen,
postzugelassenen BTX - Decoder fiir den C64.

mm ein knallharter Joystickiest mit zwei exotischen Joysticks
= die besten Heimcomputer im DFU - Vergleich
o Hurrican, die neue Spiele - Dimension mit der

' Superlative in Grafik, Action und Sound.




fuhrt Sie locker durch die Computerwelt:

»Einsteigen ohne Auszusteigens
vermittelt allen Anfangern auf
anschauliche und witzige Weise
die ersten Schritte in die Welt der
Computer,

Der Aufbau der einzelnen Titel ist
immer gleich: Eine kurze Einfuh-
rung steht jedem Kapitel voran
und gibt einen Uberblick Uber die
behandelten Themen,

Am Ende kann der Leser anhand
einer Kurzzusammenfassung das
Gelernte vertiefen

Im Inhaltsverzeichnis werden
»Durcharbeitungszeitens angege-
ben, um den Zeitbedarf besser
abschatzen zu konnen

Ein ausfihrliches Stichwortver-
zelchnis erleichtert dem Benutzer
das Auffinden bestimmter
Themen.

Die beigefugte Lesekarte zeigt
den optimalen Leseweg mit Ver-
weisen auf entsprechende Kapitel
zum gleichen Thema.

Ch. Spannik, H. Rugheimer
Band 1: MS-DOS -
Einsteigen ohne Auszu-
steigen

1988, 272 Seiten

ISBN 3-89090-183-X

DM 39,~ (sFr 35,90/85 304,-)

Ch. Spannik, H. Rugheimer
Band 2:
PC-Systeminstallation -
Einsteigen ohne Auszu-
steigen

1989, 300 Seiten

ISBN 3-89080-340-1

DM 39 - (sFr 35,90/05 304,-)

r———————————u——l-—ul—

NFO-COUPON

I Bille senden Sie mir Inr Gesamtverzeichnis
I mit 500 aktuellen Computerbuchern und Software

Namea

Haen und einsenden an, Markt &Technik Verlag AG
Soltware-Verlag, Hans-Pinsel-Sirafe 2, 8013 Haar bei Munchen M

Buch- ung

Markt & Technik-Biicher und
Software erhaiten Sie bei
Ihrem Buchhéndler, in Com-
puterfachgeschéften und in
den Fachabteilungen der
Warenhduser.

J.'- -
Markt&Technik
Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung




Magazin

INTERVIEW

Compags Offensivspieler in Europa

ONE MILLION DOLLAR MAN

Der bestbezahlte
deutsche Computer-
manager heift
Eckhard Pfeiffer.
Der 48jihrige mit
einem Jahressaldr
von einer Million
US-Dollar hat den
amerikanischen
Computerhersteller
Compag in Europa
grofi gemacht. Jeizt
will er den neuen
Industriestandard
(EISA) in den
Markt und damit
IBM an die Wand
driicken.

Computer live: Gemeinsam
mit  anderen  Herstellern
scherte Compagq am 13, Sep-
tember 1988 aus der Spur der
IBM-Getreuen aus. Sie sagten
sich vom Microchannel losund
kiirten EISA. Was ist daraus
geworden?

Pfeiffer: Das wird die ndchste
Comdex (US-Computermesse,
die Red.) ganz deutlich zeigen,
Erwa 200 Soft- und Hardwarefir-
men haben in den vergangenen
Monaten fleiflig entwickelt. Die-
se Neuheitenwelle schwappt mo-
mentan durch das Haus Comn-
paq; und wir sind verblifft, was
da alles an Leistung fur die
80386-Computer peboten wird,
Computer live: Und der Micro-
channel? Ist der keine Kon-
kurrenz?

Pleitfer: Sehen Sie, 10k P }h\
etwa 80 Prozent o “[.l ph.mm (ot el

EISA, \I:hm.rum., fir "Ex 0 h\]h

»|m “ ema
ASHe (9 :

I8t win 32 Bit breitor PC '.'|U

IE1SA int kompatibel 2um alten Indu KAL L i e 145 {

sirientnndard (ISA) 1§ f Texa iy v I A 0
dl an "l \N_Q[Tﬁ]. \

- Dollat Umsaid
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INTERVIEW

der PC-Anwender gehdren nicht

2ur IBMWelt. Die haben sich
noch gar nicht fiir eine der newen
Technologien entschieden. Dar-
in liegt unsere Chance,
Computer live: Die Compaq-
Computer laufen heute iiber-
wiegend mit dem Betriebssy-
stem MS-DOS, das ja mit sei-
nen Schwiichen — nur 640
KByte Speicher sind direkt
adressierbar — ins Kreuzfeuer
der Kritik geraten ist. Wel-
ches Betriebssystem hiitten
Sie vor zehn Jahren gewahlt,
auf der Basis Ihres heutigen
Wissens?

Pleiffer: Das ist schwer zu sa-
gen, Wahrscheinlich wiirde ich
trotz allem  wieder MS-DOS
wiihien, denn es hat auch seine
Vorziige.

Computer live: Sehen Sie denn
noch eine Zukunftschance fiir
dieses Betriebssystem?
Pleiffer: Natirtich, schiiefilich
ist es weit verbreitet. Es gibr ei-
nen Nachhall-Effekt, MS-DOS
wird sicher nicht untergehen.
Computer live: Welche Chance
geben Sie 08/2 und Unix?
Pleiffer: Ich sehe ein Miteinan-
der aller drei Betriebssysteme,
Keines wird sich als alleiniger
Standard durchsetzen.
Computer live: Wenn schon die

Betriebssysteme nicht die Po-

wor dor Computer voll augnut.
zen, wie beurteilen Sie dann
das Handicap der Software?
Kaum ein Programm schopft
doch den 386er, geschweige
denn den 486er aus.

Pleiffer: Das stimmt allerdings.
Doch die Software-Unterneh-
men wollen ja auch Geld verdie-
nen, also miissen sie schleunigst
mit dem technischen Fortschritt
der Hardware Schritt halten,
Computer live: Wenn nicht,
werden die Computerherstel-
ler ihren Innovationsdrang
abbremsen und auf die Pro-
grammierer warten?

Pleiffer: Woh! kaum. Und darin
liegt natiirlich eine Gefahr. Denn
wer wiirde einen 586er kaufen,
ohne davon Vorteile gegenitber
den diteren Computer-Modellen
zu haben? Um ein solches Aus-
einanderkiaffen von Hard- und
Software zu verhindern, arbeiten
wir mit etlichen Softwarefirmen
eng zusammen,

Computer live: Und wenn de-
nen die Programmierer ausge-
hen? Schlieflich werden an
unseren Universitdten nicht
gerade die aktuellsten Com.
puterkenntnisse vermittelt,
Pleitter: Ja, das ist ein wunder
Punkt. Sehen Sie, meine Tochter

II_I Deutschland
hatten die Computer ein
negatives Image

hat in der Schule nie efwas iiber

Computer lernen missen. Jerzt
beginnt sie ein Studium der Be-
triebswirtschaft. Auch hier ist
das Thema Computer nur frei-
williges Wahifach. Hitte ich mei-
nen Kindern nicht den Umgang
mit dem PC beigebracht, oder
hitten sie nicht freiwillige Kurse
belegt, mifiten sie vollie ohne
Computerkenntnisse ins Berufs-
leben einsteigen, Deshalb ist die
Firma Compag auch sehr oft ge-
swungen, neue Mitarbeiter erst
etnmal in Sachen Computer aus-
zubilden,

Computer live: Tun Sie etwas
gegen diesen Bildungsnot-
stand?

Pfeitfer: Nun ja, wir kdnnten
natiirlich drohen, ins Ausland zu
gehen, wenn wir nicht mehr ge-
niigend  Programmierer und
Techniker bekommen kénnen,
Dach in Deutschland gibi es ein
sehr hohes Niveauw im Inge-
nieurswesen. Deshalb sind wir
hier. So unterstiltzen wir Schulen
mit Compuiern und hoffen, daff
der Computerunterricht  bald
bundesweit  zum  Pflichtfach
wird,

Computer live: [st die Situa.
tion in den USA denn besser?
Pleitfer: Ja, wesenilich, Die
Amerikaner sind experimentier-
Sreudiger, explosiver und gehen
an jedes neue Thema offen her-
an. In Deutschland war die Stim-
mung gegen die Computer An-
Sang der 80er Jahre schlimm. Er
hatte das negative Image eines
Jobkillers. Zum Glitck haben
mittlerweile viele Leute von
setbst erkanni, daf der Compu-
ter im Biiro ein niltzliches Hilfs-
mittel ist,

Computer live: Trorzdem hat er
in Fabriken und Verlagen Ar-
beitsplitze gekostet,

Pleiffer: Kein Lichi ohne Schat-
ten, Die Computertechnologie
hat viele hochqualifizierte Ar-
beitspliirze geschaffen und man-
chen Fach-Arbeitsplatz gekostet.
Die Arbeitslosenguote hat sich
in der Zeit aber kaum gedndert,
Computer live: Sind wir bei der
allgegenwiirtigen Chip-Inva-
sion nicht bald von den Japa-
nern abhingig, die in man-
c¢hen  Halbleiter-Bereichen
fast schon eine Monopol-Stel-
lung erreicht haben?



Pleiffer: Die Computerindu-
strie weifi um dieses Problem,
Wir wollen verhindern, dafi es
zur Ol-Situation kommt, wo uns
der Hahn jederzeit abgedreht
werden konnte. Deshalb sind
auch Firmen wie IBM nach Ja-
pan gegangen und deshalb ver-
suchen wir Europder mit dem
Jessi-Projekt, das technische
Know-how fiir die Chips der Zu-
kunft zu erlangen. Allerdings
sollte man Japan nicht zu kri-
tisch sehen. Das Konkurrenz-
Welthild hat sich zwar zugunsten
Asiens verlagert, aber es pendelt
sich langsam wieder ein,
Computer live: Inwiefern?
Pleiffer: Die Japaner haben
Jahrelang geackert und mittler:
weile soviel Geld verdient, dafl
sie kaum noch wissen, wohin da-
mit. Die Situation ist vergleich-
bar mit dem deutschen Wiri-
schaftswunder nach dem Zwei-
fen Weltkrieg. Erst gab es den
Aufbau, den Exporthoom und
Jerzt beobachten wir einen Er-
neuwerungsprozefi: Die Japaner
wollen nun ihr schwer verdientes
Geld ausgeben, sie wollen genfe-
Sen und konsumieren ausldndi-
sche Waren und Linder, Der Rei-
seboom ist ein deutliches Anzei-
chen dafiir,

Computer live: Und will Com-
paq nach Japan?

Pleifter: Wir tiberlegen es gera-
de intensiv. Doch eine Entschei-
dung ist noch nicht gefallen.
Computer live: Wie sieht es
mit dem PC-Markt Deutsch-
land aus? Wie wird er wach-
sen?

Pleiffer: Au/ jeden Fall deut-
fich. Er ist laut Marktforschung
schon jetzt der grafite und wich-
tigste PC-Markt in Europa. Bis-
her waren die deutschen Ver-
braucher verhalten an den PC
herangetreten. Plaizi aber erst
einmal bei uns der Knoten, dann
gibt’s kein Halten mehr.
Computer live: Und wie beur-
teilen Sie den EG-Binnen-
markt im Hinblick auf 19937
Pleiffer: Der  europdische
Markt wird Anfang der 90er Jah-
re die Grdfle des US-Markies er-
reichen, wenn ihn nicht gar in
den Schatten stellen. Kein Wun-
der, bei einer EG-Zuwachsrate
von rund 30 Prozent. Auflerdem
stagniert der US-Marki,

nie Japaner
wissen kaum noch, wohin
mit dem Geld

Computer live: Welche Chan.
cen sehen Sie in Osteuropa?
Pfeiffer: Dort gibt es einen riesi-
gen Bedarf, doch noch ist keine
Infrastruktur vorhanden. Wir
kdnnten  kein  verniinfiiges
Hindler- und Servicenetz auf-
baven. Und darauf begriindet
sich unter anderem unser Erfolg.
Computer live: Welche Compu-
ter benuizen Sie perséniich?
Pleiffer: Meine Laufbahn be-
gann ja vor fast 30 Jahren bei Te-
xas Instruments. Mein erster
Computer war der program-
mierbare Taschenrechner T1 59,
Inzwischen steht ein Laptop auf
meinem Schreibrisch, Zu Hause
teile ich mit meiner Familie einen
80386 SX,

Computer live: Wenn Sie ein-
mal ohne jegliche Vorgaben ei-
nen Computer entwickeln
diirften, wie sihe er aus?

Pfeiffer: Es wdre ein sehr poten-
ter Desktop-Computer, farbig
wnd mit Spracheingabe.
Computer live: Kein Laptop?
Pleiffer: Nicht unbedingt, denn
nicht jeder braucht einen Trag-
baren.

Computer live: Welche Ziel-
gruppe wollen Sie kiinftig an-
sprechen?

Pleiffer: Lrsi in etwa 15 Prozent
der deutschen Biros werden
heute Computer eingesetzt, Wir
sehen also Firmen und Behdrden
als grdfite Zielgruppe an.
Computer live: Glauben Sie,
Compaq wird weiter so wach-
sen kiinnen wie in der Vergan-
genheit?

Pleiffer: Wenn das Wachstum
plotzlich nachldfit, haben wir
schon verloren, Wir milssen vor-
ausschauen, den Markt beob-
achten und gut ptanen,

COMPAQ UND DIE DOLLARS

Das amerikanische Erfolgsunternehmen Compag grindeten 1982 drei Manager
von Texas Instruments, Rod Canion, Bill Murto und Jim Harris. In einem Calé in
Houston skizzierte damals Canion auf einer Paplerservielte den ersten Compaq:
Computer. Es war ein Iragbarer PC mit zwei Disketten-Lautwerken, eingebautem
Bildschirm und separater Tastatur, 1983 machte das Unternehmen mit dieser Ent:
wicklung bereits 111 Millionen Dollar Umsatz — das beste Erstjahresergebnis ei-
nes US-Unternehmens. Auch das 84er-Ergebnis brach Rekorde: 329 Millionen
Dollar, FGnf Jahre nach der Grindung sprengte Compag bereils die Milliarden-
Grenze — nie zuvor war eine US-Firma so schnell so erfolgreich geworden.

In Eurapa sorgte Eckhard Pleiffer tir ahnliche Entwicklungen. So erkdmplte sich
Compaq unter seiner Regie innerhalb von sechs Jahren den zweitgroBten Anteil
am Computermarkl: 10,2 Prozent nach IBM mit 24,4 Prozent und vor Apple mil
8 Prozent {Quelle: Dataquest). Allein 1988 sorgle er fir 809 Millionen Umsalz. 1989
wird Pleitfer voraussichlich die Halfte zum Compaq-Gesamlumsatz beisteuern.
Kein Wunder, daB er in der US-Hilliste der beliebtesten Deutschen dem Boris
Becker dicht auf den Fersen ist. Und Tennis spielt er auch..,
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MS-DOS-EMULATOR
FUR DEN ATARI ST

BRUCKEN
SCHLAG

Erst hatte der Atari
ST jahrelang keinen
Anschiuft an die
MS-DOS-Welt —
dann kamen Schlag
auf Schlag gleich
zwei Emulatoren
auf den Markt.
YPC-Speed” war
der erste, "’Super-
charger” heifit der
neue Schiltissel.
COMPUTER
LIVE vergleicht.

90

ange Zeit konnte der
Atari ST-Anwender nur
neidvoll auf die Soft-
warevielfalt der MS-
DOS-Welt blicken und
hoffen, dafi eines Tages
auch er in den Genufl der
weiter entwickelten, ausge-
reifteren MS-DOS-Program-
me kommen wiirde. Ein Pro-
gramm (es kann auch ein Ge-
riit sein), das den MS-DOS.PC
simuliert, ein sogenannter
Emulator, versprach Abhilfe
— doch die lieBl auf sich war-
ten, Erst im Sommer 1989
kam der erste Hardware-MS.
DOS-Emulator  "PC-Speed”
auf den Markt, und jetzt folgt
Schlag auf Schlag: Der zweite
Emulator ist der "Superchar-
ger” von Beta Systems. Er ar-
beitet mit einem eigenen Ge-
riit, einem kleinen PC,
Allerdings mufBl der MS.
DOS-Fan fiir den Superchar-
ger schon kriiftig in die Tasche
greifen: 800 Mark kostet der
Eintritt in die neue Computer-
welt. Und wer mit den moder-
nen Programm-Versionen von
dBase, Word oder Lotus 1-2-3
arbeiten will, mufl noch mal
rund 1000 Mark drauflegen;
denn soviel kostet eine Fest-
platte, ohne die diese Pro-
gramme nicht korrekt laufen.
Das Betriebssystem MS.DOS
4,01 ist im Preis des Super-
chargers enthalten. Grund-
siitzlich sollte man die Erwar-
tungen an den Supercharger
nicht zu hoch ansetzen. Ein
Emulator ist kein Ersatz fiir

Mit dem MS-DOS-Emulator "Supercharger” steht dem
Atari ST das Riesenangebot an PC-Software offen

Produktname

Supercharger,  IBM-PS/2
Modell 60
Taktirequenz (MHz) | 8,00 10,00
Festplatte '
Mittlere Zugritiszeit (ms) | 918" s34
Datentranster (KByte) | 231,0' 4531
Standard-Geschwindigkeltstests
Norton-Faklor a4 | M
Landmark-Fakior R 7.3
Praxis-Geschwindigkeltstesis (Sekunden)
Word 521 285
Lotus o 839
dBase vies TR
Schach 208 132
' Geschwindigkeits
| AT-Faktor | 053 [ 1,00

Mt Alar: SH208Fostplotte ormiftel.

**Konnto wagen Inkompabbilitit nicht ermitel werden, Lotus 1-2.3 18t night

mit dam vorhandonan

einen MS-DOS-Computer. So
funktioniert nicht jedes Pro-
gramm, das auf einem MS-
DOS-PC liuft, auch auf dem
Supercharger. Das gilt beson-
dersfiir kopiergeschiitzte Soft-
ware, denn der Kopierschutz
setzt bestimmte Hardwareei-
genschaften voraus, die die
Verbindung aus dem Atari ST

rbaltsspelichar

und dem Supercharger nicht
besitzt, Allerdings sind heut-
zutage fast nur noch Spiele,
kaum aber Anwendungspro-
gramme kopiergeschiitzt, Und
da die Original-ST-Spiele oh-
nehin schneller laufen, ist das
Handicap des Emulators mit
kopiergeschiitzter  Software
ohne Bedeutung Trotzdem



AUF EINEN BLICK

Produktname
Supercharger
| Hersteller/Veririob = gen. + .U
Preis’ 5 B00 Mark
L= e g T}, B 4 FLLR 8T et -
Prozessor | V30
Diskettenlaufwerke |
Farmat (Zall) 3.5
| Kapazitat (KByle) [EN 720
Festplatte |
Kapazitat (MByte) 20
Controlier T MM
Interleave-Faktor | T
Spelcher S |
Kapazitat 512
" DRAM-Typ = ————=i=— MBIt
Taktrale
Frequenz (MHz) == e —
‘Wartezyklen 1 0
Schnittstolien - = [
Sariall | 1
Parallele ' | 1 |
Mal,is il
Game-Pot ! =8
Daven On-Board = | alle —
__Gr.“!k.m — —— - —
Typ [ CGA |
Auflbsung (Punkto max)  640x400
Sonstiges
“Milgelieterte Software ~~ |MS-DOS 4.01, GW-Basic, Installa-
tionssoftware 10r Atari ST
“Handbuch " dautsch (37 Seiten)
~ Wertungen |
Rechenleistung gut
Kompatibilitt befriedigand |
Handbuch = befriadigand
~Ausstatiung = befriedigend
'yéraibiitung R i B gut
Gesamiwertung befriedigend

Computor live vergibt folgende, Kassenbozogans Wartungon; sehr gut, gut, bolrie-
ulaunu_ ausralchand und mangelhatt

* Protsangaben beruhen aul Informationan der HarstllesVerrabe und enthalten
dia gesotzhicho Mehrvonstouer, Marktprelso kénnan abwaichen,

** Angabaen baziohen sich aul den Alar ST und dianan nur als Vergheich,

‘Im Supercharger sind noch Steckpliitze flr Speichererwei-
terungen frei, ohne die grofere Programme nicht laufen.

sollten Sie beim Kauf von An-
wendungsprogrammen  dar-
auf achten, daB sie nicht ko-
piergeschiitzt sind.

Die zweite Einschrinkung
wiegt  jedoch  wesentlich
schwerer: Der Supercharger
ist ndmlich nur mit 512 KByte
Arbeitsspeicher ausgestattet,
und davon stehen wiederum
nur 384 KByte fiir Program-
me zur Verfiigung, Vereinzelte
neuere, viel Speicherplatz be-
anspruchende  Programme
verweigern bei diesem Spei-
cherausbau  einfach  den
Dienst. Eine Aufriistung auf
1 MByte Arbeitsspeicher ist
beim Supercharger deshalb
schon vorgesehen und selbst
vom Elektroniklaien leicht zu
bewerkstelligen. Dafiir sind
vier Speicherbausteine not-
wendig, pro Stiick kosten sie
momentan zwischen 30 und 40
Mark.

Anwenderfreundlich am Su-
percharger ist, dal} er so ein-
fach anzuschliefien ist, Mulfite
PC.Speed in den Computer
eingelétet werden, so steckt
man den Supercharger ein-
fach mit dem Anschluflkabel
an den sogenannten DMA-
Port, den Anschluf} firr die
Festplatte. Da am ST nur ein
einziger DMA-Port zur Verfii-
gung steht, mull man die Fest-
platte — wenn vorhanden —
dann am Supercharger an-
schlieflen,

Ein weiterer Vorteil am Su-
percharger: Es ist Platz fiir die
Nachriistung eines Arithme-
tik-Coprozessors (8087), der
die Rechenzeiten von Pro-
grammen erheblich reduziert,
wie beispielsweise bei den Ta-
bellenkalkulationen (die von
Haus aus sehr zeitintensive
Berechnungen leisten miis-
sen), Neben dem Speicheraus-
bau ist das allerdings die ein-
zige Miglichkeit, den Super-
charger zu erweitern. Steck-
pliitze (fiir Erweiterungen wie
Grafikkarten, Speichererwei-
terungen oder zusiitzliche An-
schliisse) sucht man vergeb-
lich, und damit fehlt auch ei-
ner der grifiten Vorteile, die
ein PC zu bieten hat.

In puncto Geschwindigkeit
hat der Supercharger mit 8

Hardware
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MHz Taktfrequenz eindeutig
die Nase vorn — gegeniiber
dem weit verbreiteten XT-
Computertyp mit 8 MHz Takt-
frequenz. Was die Geschwin-
digkeit erheblich bremst, ist
allerdings die Bildschirmaus-
gabe. Sie muf} mit Hilfe eines
Programms (dem eigentlichen
Emulator-Programm) simu-
liert werden. In der Praxis be-
deutet das, dafl der Superchar-
ger zwar schnell im Rechnen
ist, Text jedoch recht langsam
auf dem Bildschirm erscheint.
Hier kann der Supercharger
nicht einmal einem langsa-
men dlteren XT-Modell mit
4,77 MHz Taktfrequenz das
Wasser reichen.

AuBlerdem arbeitet der Su-
percharger mit CGA-Grafik,
die nur eine geringe Aufli-
sung von maximal 640 x 200
und 320 x 200 Bildpunkten lie-
fert. Da der Atari-eigene
Monochrom-Monitor die Auf-
lésung von 640 x 400 Bild-
punkten beherrscht, lauft die
Bildschirmausgabe im soge-
nannten Doublescan-Modus
ab, wobei die 200 vom Emula-
tor gelieferten Bildschirmzei-
len zu400 Zeilen aufgerechnet
werden, So wird das Bild-
schirmbild vergréfert und
Buchstaben sind lesbarer.

Das 37 Seiten umfassende
Handbuch gibt zwar Tips flir
den Umgang mit dem Super-
charger und auch fiir seine In-
stallation, aber nur einen kur-
zen Uberblick tiber MS-DOS.
Eigentlich sollte ein umfang-
reiches MS-DOS-Handbuch
wie beim PC auch zum Liefer-
umfang gehtren, schliellich
liegt das Betriebssystem MS.
DOS 4.01 auch bei,

G MPUTER I:AZ"'

Supercharger kann kein PC-
Ersatz, sondern nur eine Er-
génzung sein. Standardan-
wendungen wie "Word” oder
"dBase” laufen problemlos,
nicht aber speicherintensive-
re Programme wie Lotus 1-2-3.
Dafiir stellt der Emulator zu
wenig Speicher zur Verfligung.

Tromas KALTENBACH
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Sehr komfortabel: Quattro.
Das Programm I&Bt sich auf
die Lotus-eigene Meniiform
umstellen. Im Biiroeinsatz
genauso gut wie das Vorbild
Lotus selbst.

StarCalc 3D
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VIER TABELLENKALKULATIONEN IM VERGLEICH

FRESSER

Lotus 1-2-3 heifit nach wie
vor der Standard in Sachen
Kalkulationsprogramme.
Vier preiswerte Programme
treten zum Vergleich an:
Quattro, Beckercalc/3,
Starplaner 2.0 und Starcalc 3D.




nicht mehr wegzuden-
ken. Tabellenkalkulationen
haben sich zu einer Jeder-
mann-Anwendung entwickelt,
die sich heute langst nicht
mehr nur darauf beschrinkt,
kaufméinnische Formeln zu
berechnen. Die Herkunft die-
ser Programme reicht zuriick
bis in die PC-Steinzeit. Ende
der 70er Jahre gab es das erste
derartige Programm "Visi-
calc” fiir den Apple 11, den er-
sten Personal-Computer, den
Steve Jobs und Steven Wo-

Star Planer

0% Tahellohudladaion e i PC

Spalcher der PCs kalkuliert:
"Lotus 1-2-3” vom amerikani-
schen Software-Hersteller Lo-
tus, Die Entwickler gaben sich
nicht mit der reinen Zahlen-
dreherei zufrieden, sondern
bepackten Lotus zusitzlich
mit einer Datenbank und ei-
nem Grafikprogramm fiir die
anschauliche Umsetzung von
Zahlen in Diagramme. Schnell
entstand hier ein vom PC-
Hardware-Markt bekannter
Effekt: Erfolgreiche Produkte
baut man nach. So tummelten

SIRRDIVISION

, sich am Vorbild Lotus

orientierten und auflerdem zu

einem wesentlich giinstigeren
Preis als Lotus mit 1500 Mark
zu haben sind. Vier davon ha-
ben wir auf ihre Ubereinstim-
mung mit Lotus tberpriift:
Borlands "Quattro”, "Becker-
cale/3” von Data Becker, Star-
divisions "Starplaner” und
"StarCalc 3D” von Sybex. Alle
vier sind angeblich Lotus-
kompatibel — das heiBt in die-
sem Fall nicht nur, daB sie Lo-
tus-Dateien verarbeiten kon-
nen, sondern auch Lotus-For-
meln und -Funktionen. Lotus
kennt natiirlich jede Menge

Funktionen, die in komplizier-
te Formeln eingebaut sind. Da
gibt es spezielle Anweisungen
fir Finanzrechnungen, wie
beispielsweise einen Befehl,
der die ellenlange Formel zur
Berechnung des Effektivzins-
satzes erspart. Lotus selbst ar-
beitet ausschlieBlich mit Ta-
statursteuerung. Die Meniis
lassen sich nur via Tasten-
druck aktivieren, auBerdem
sind die einzelnen Menii-
bezeichnungen nicht immer
eindeutig, so da man ohne
Handbuch kaum zurecht-
kommt. Lotus ist eindeutig
mehr auf Leistung denn auf
Bedienungskomfort  ausge-
richtet, Daran hat sich auch
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mit den erst 1989 vorgestell-
ten neuen Versionen 2.2 und
3.0 nichts gedindert. Aller-
dings kommen mit diesen Ver-
sionen véllig neue Hilfs-
Funktionen hinzu, der Griff
zum Handbuch bleibt dann
doch das eine oder andere Mal

erspart. Die Leistung, die in_

Lotus steckt, zeigt sich auch
im Grafikteil: Lotus kennt ei-
nen eigenen Programmteil fiir
Diagramme in Balken., Li-
nien- oder Kuchenform.

Linien, Balken
und Kuchen

Neben der reinen Zahlen-
verarbeitung findet man beim
genauen Hinsehen auch diver-
se Funktionen, die man sonst
nur von ausgereiften Daten-
banken gewohnt ist, Da lassen
sich beliebige Werte sortieren,
Dateien verkniipfen oder die
Daten von anderen Daten-
bank-Programmen {iberneh-
men. Lotus eignet sich damit
genausogut fiir die Verwal-
tung von umfangreichen Kun-
dendaten. Fiir die reine Ver-
waltung von Daten, wenn bei-
spielsweise mehrere Dateien
verkniipft und sténdig bear-
beitet werden, sollte man al-
lerdings besser auf eine Da-
tenbank zuriickgreifen, denn
in den Grundziigen ist und
bleibt Lotus eine Tabellenkal-
kulation. Und deren Schwer-
punkt liegt schliefilich im
Rechnen, nicht im Verwalten.,

Kaum Ambitionen in Sa-
chen Datenbank hat Becker-
cale/3 von Data Becker. Neben
diesem kleinen Unterschied
fillt als erstes die Bedienung
auf, die sich von Lotus véllig
abgesetzt hat. Holt man
Beckercale auf den Bild-
schirm, erscheint keine grau
in grau gehaltene Textdarstel-
lung, sondern die grafische Be-
nutzeroberfliche GEM von Di-
gital Research. Ahnlich wie
beim Apple Macintosh mit sei-
nem grafischen Betriebssy-
stem arbeitet man hier nicht
mit umstidndlichen Tastatur-
kommandos, sondern mit der
Maus. Dieses niitzliche Tier-
chen hilft nicht nur bei der An-
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wahl der einzelnen Zellen ei-
nes Arbeitsblattes, sondern
auch bei der Auswahl der Be-
fehle. Alle Anweisungen von
Beckercale sind in umfangrei-
chen Pull-Down-Meniis ent-
halten. Diese Meniis befinden
sich zun#ichst als Ansamm-
lung der einzelnen Menii-
punkte am oberen Bildschirm-
rand. Klickt der Anwender ei-
nen Meniinamen mit der
Maus an, klappt ein Fenster
herunter, das die entsprechen-
den Anweisungen enthélt.
Wihlt man einen dieser Be-
fehle mit der Maus, éffnet sich
ein weiteres Fenster, eine Dia-
logbox, in der der Anwender
seine Angaben noch mehr pri-
zisieren kann, Komfortabel an
Beckercalc sind auch die grafi-

schen Symbole, die Icons. Am
unteren Rand des Bildschirms
priisentiert das Programm ei-
nige grafische Abbildungen,
die die einzelnen Modi ab-
strahiert darstellen. Je nach-
dem, welches Symbol Sie an-
klicken, éndert sich die Me-
niileiste: Tabellen, Drucker,
Grafik, Konvertieren, Makro-
Aufzeichnung, Makro-Akti-
vierung, Bereich und Fenster
bietet Beckercale dem Anwen-
der an. Das ist in jedem Fall
mehr, als das Vorbild Lotus in
der Version 2.0 bietet. Dabei
ist es fiir Beckercale kein Pro-
blem, Dateien aus Lotus zu
iibernehmen. Alle Formeln
verarbeitet Beckercalcrichtig.
Schwierigkeiten treten nur
auf, wenn ein Lotus-Arbeits-

blatt umfangreiche Makros
enthilt, da muf Beckercale
passen. Allerdings bietet das
Programm eine eigene Makro-
sprache, mit deren Hilfe sich
oft wiederkehrende Arbeits-
abliufe automatisieren las-
sen. Dazu muB der Anwender
die einzelnen Befehle der
Makro-Sprache noch nicht
einmal kennen: Beckercale
bietet einen bequemen Recor-
der fiir die Aufzeichnung von
beliebig vielen Aktionen. Auf
Knopfdruck wiederholt das
Programm die eingegebenen
Anweisungen, der Anwender
sieht einen Film ablaufen, wie
von Geisterhand gesteuert
spult sich seine Befehlsfolge
am Bildschirm ab. Das ist
schon mehr, als Lotus kann.
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Wihrend
Beckercalcin
die grafische
Oberfiiche GEM
eingebunden ist,
arbeitet der
Starplaner mit
Pull-Down-
Meniis im Text-
modus des PC.
WieinLotus A9-Now-89  15:54
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Ein Balkendiagramm von Quattro. Das Programm verfugt
tiber zehn verschiedene Diagrammformen.
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Ubersichtliche Meniis bestimmen die Arbeit mit Quattro.
Auch als Einsteiger findet man sich schnell zurecht.
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Das kéinnte ebenso gut auch Lotus sein: Der Blldschirm-
aufbau von StarCalc gleicht dem Vorbild aufs Haar,
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Mabstab fir alle
Tabellenkalkulationen
ist das Erfolgsprogramm
Lotus 1-2-3

Makro-Aufzeichnung  kennt
der Standard erst ab der Ver-
sion 2.2.

In Sachen Grafik hat
Beckercale einiges mehr zu
bieten als Lotus, Das Grafik-
Modul ist einfacher zu bedie-
nen, dazu kommt eihe grofere
Auswahl an Diagramm-For-
men: Linien-, Balken., Ku-
chen- oder Flichendiagram-
me sind kein Problem, auf
Wunsch erzeugt Beckercale
sogar eine dreidimensionale
Darstellung. Die Grafiken-
zeigt Beckercale in eigenen
Fenstern an. Gefillt das Dia-
gramm dem Anwender nicht,
gibt es zum einen natiirlich
die Maoglichkeit, eine neue
Form zu wiithlen. Zum anderen
kann man aber die Grafik
auch mit Beckercalc-eigenen
Funktionen verdndern. Da
liift sich beispielsweise ohne
weiteres Text einfilgen oder
die Farbgebung iindern.

Beckercale unterstiitzt alle
derzeit angebotenen Drucker,
vom einfachen 9-Nadler mit
Epson-Emulation bis  hin
zum Postscript-fiihigen La-
ser-Drucker, Leider wird der
Speicherplatz bei umfangrei-
chen Arbeitsblittern sehr
schnell knapp, aber fiir den
Einstieg in die Materie, den
privaten Gebrauch und auch
fiir die Anforderungen eines
Kleinbetriebs reicht das Pro-
gramm voll und ganz aus.
Durch seine guten Grafikfi-
higkeiten eignet sich Becker-
cale nicht zuletzt auch fiir
Prisentationen. Damit erhilt
man zu einem Preis von 500
Mark eine Tabellenkalkula-
tion, die sich besonders durch
ihre einfache Bedienung un-
ter GEM von der Konkurrenz
abhebt,

Wenn es um Grafik geht,
zeigt sich der neue Starplaner
2.0 von Stardivision in Liine-
burg eher schwach auf der
Brust. Lediglich Linien, Bal.
ken und Kuchen bietet das
Programm fiir die optische
Umsetzung von Arbeitsblatt
Daten. Das entspricht in etwa
dem in dieser Hinsicht eben-
falls bescheidenen Angebot
des Standard-Programms Lo-
tus, Daflir bietet der Starpla-

ner eine integrierte Daten-
bank. Wie die Lotus-Daten-
bank auch stellt sie die einzel-
nen Datensiitze in Tabellen-
form auf dem Bildschirm dar.
Die Sache hat nur einen Ha-
ken: Die Anzahl der Datensit-
ze in einer Datenbank ist auf
den vorhandenen Hauptspei-
cher begrenzt, und der wird
bei etwas grifieren Datenmen-
gen schnell knapp.

Die Daten lassen sich belie-
big strukturieren, abfragen
oder lgschen. Damit kann der
Anwender eine Datei indivi-
duell aufbauen und bearbei-
ten. Dazu kommt eine Funk-
tion zur Analyse, die dem An-
wender beispielsweise die
Ubernahme von Textdateien
(z. B. ASCID) und deren Um-
wandlung in eine Datenbank
im Starplaner ermoglicht. Die
Ubernahme von reinen Lotus-
Dateien bereitet dem Starpla-
ner keine Probleme. Alle
Lotus-Funktionen werden an-
standslos {ibernommen und
sogar die kompliziertesten:
Formeln ohne weiteres verar-
beitet. In Sachen Makros hat
der Starplaner ebenfalls eini-
ges zu bieten, wenn man auch

Ziindung per Initial

Lotus-Makros nicht eins zu
eins einsetzen kann. Leider
kennt der Starplaner keinen
Makro-Recorder, eine genaue
Kenntnis der einzelnen Befeh-
le aus der Makrosprache ist
deshalb Voraussetzung fiir
den effektiven KEinsatz der
Starplaner-Automatisierung,

Fiir die Bedienung des Pro-
gramms hat sich Stardivision
etwas Besonderes einfallen
lassen: Zwar hat man auf den
Einsatz einer Benutzerober-
fliiche verzichtet, nichtsdesto-
trotz finden sich aber alle
Funktionen in Pull-Down-Me-
niis. Allerdings mull man
beim Starplaner ohne Maus
auskommen, Wie in Lotus
auch, muf} der Anwender das
Menii mit Hilfe einer Tasten-
kombination aktivieren. Al-
ternativ dazu (also zur An-
wahl eines Befehls innerhalb
der Pull-Down-Meniis mit Hil-

a5



So

Ware

HCOMPUTER

fe der Cursor-Tasten) geniigt
es auch, nur die Tasten mit
den jeweiligen Anfangsbuch-
staben eines Befehls zu
driicken, um den Starplaner
zu den gewiinschten Aktiviti-
tenzu veranlassen, Allerdings
setzt diese Vorgehensweise ei-
ne gewisse Erfahrung in der
Arbeit mit dem Starplaner
voraus,

Der Starplaner beweist, dafl
ein Leistungspaket mit ho-
her Geschwindigkeit, gro-
Bem Komfort und umfangrei-
chen Druckerunterstiitzun-
gen nicht mehr als 700 Mark
kosten muf, Damit eignet sich
das Programm nicht nur — wie
der geringe Preis vermuten
lift — fiir den Heimbereich,
sondern hervorragend auch
fiir den Biiroeinsatz. Die ge-
ringe Auswahl an Diagramm-
formen &0t sich da schon ver-
schmerzen,

Bedienung: Wie es
euch gefallt

Ebenfalls mit Pull-Down-
Meniis versucht sich das Pro-
gramm Quattro auf dem
Markt der Zahlenfresser zu
behaupten. Wer aber an Lotus
gewohnt ist, kann auf Wunsch
auch mit den Lotus-eigenen
Meniis arbeiten. Quattro pré-
sentiert sich hier als Chami-
leon. Wer auch damit noch
nicht zufrieden ist, baut sich
kurzerhand seine eigenen Me-
niis zusammen: Ein eigener
Menii-Generator macht's mog-
lich. Die in Lotus generierten
Makros arbeiten nicht unter
Quattro, dessen Makrospra-
che diverse Abweichungen
aufweist, Einen Makro-Recor-
der, der Benutzeranweisun-
gen einfach der Reihe nach
aufzeichnet, sucht man in
Quattro vergebens, der An-
wender mul} sich erst Kennt-
nisse iber die umfangreiche
Makrosprache aneignen, be-
vor er an die Programmierung
von Arbeitsblittern gehen
kann. Neben den umfangrei-
chen Funktionen fiir Berech-
nungen kennt Quattro einen
eigenen  Datenbankmodus
und Analysen der vorhande-
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nen Daten, Ein Quattro-Vor-
teil wird bei der Installation
deutlich: Es gibt wohl keinen
Drucker, mit dem sich das Pro-
gramm nicht versteht. Kom-
munikationsbarrieren, zwi-
schen Drucker und Software
leider recht hiufig, kennt
Quattro nicht.

Auch seine Grafik-Funktio-
nen haben esin sich: Zehn ver-
schiedene Diagrammformen
kann das Programm auf
Wunsch sogar dreidimensio-
nal auf dem Bildschirm dar-

stellen oder ausdrucken, Be-
schriftungen oder Legenden
miissen gesetzt werden, bevor
sie auf dem Bildschirm ange-
zeigt werden. Selbstverstind-
lich kann Quattro die Arbeits-
blidtter nicht nur in Lotus-
Form wverarbeiten, sondern
(wie im tibrigen die anderen
Testkandidaten auch) umge-
kehrt die eigenen Datenblit-
ter automatisch auch fir Lo-
tus zugéinglich machen. Diese
Eigenschaft erweist sich be-
sonders dann als sehr niitz-

lich, wenn man Daten mit an-
deren Anwendern tauschen
will, die ebenfalls mit Lotus
arbeiten.

Mit 510 Mark ist man dabei
und hat mit Quattro eine Ta-
bellenkalkulation, die beson-
ders durch ihre einfache Be:
dienung i{iberzeugt. Die Ent-
wickler legten den Schwer-
punkt auf Lotus-Kompatibili-
tit, was besonders die wahl-
weise verwendbare Lotus-
Oberfliche bekriftigt. Da-
durch eignet sich Quattro

AUF EINEN BLICK
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Computer live vergib felgende, kiassenbezogene Wertungen: sohr gul, gut. ba-
friedigend, ausraichend und mangelhai.

' Proisangaben beruhen aul Infermationen der HarstallerVaririabe und enthaltan
die pesatzhiche Mehrwertstouer, Markiprelse kEnnen abweichen,

PO e StarCalc 3D Quattro Beckercalc/3 Starplaner
Hersteller Sybex ~ Borland Data Backer Star Division
Preis 200Mark | 500 Mark 400 Mark 300 Mark
Ausstattung
Bedienerfthrung | Tastatur Pull-Bown-Menls | GEM | Pull-Down-Menis
Tabellenform
Zellen (max.) 16000 | 8182 K
Spalten (max.) 16000 256 200 256
 Zellengesami(max)| 256 Mio.. 2.1 Mio. 200000 2,1 Mio
| Makros
programmiarbar 4 . | i kel | . NI T {1+ i 00 ==
Lolus-kompalibel - ' . | = ' . ,
Funktionsumfang
Statistik T | 7 15 14 |
Finanz 14 I 1 7 11 |
~ Winkel 7 T e VAL 95 | 8
Grafik
SRomat ] - " eigan “aigen eigen
Farmen - 10 | 5 5
“Legenda | - . . .
SD | — . L] L]
Sonstige | - - oditioren - .
Import Visicalc, Lotus, | Lotus, dBase, Para- | Lotus, Multiplan, Lotus, ASCII |
Symphory dox, Symphony Kalkumat, ASCIl
Export
Tabellenformate Lotus, Symphony, | Lotus, dBase, Para- ASCII, DIF Lotus
DIF, ASCII dox, Symphony
Grafiklormale o EFS, PIC ) | PIC, Draw, Freelan
[ : 2 2 = ___ o6, Starwriter
Hardware (Mindestanforderungen)
| Prozessor 8086 8086 1 8086 8086
Fastplatte - - | N -
Hauptspeichar 512KByte |  512KByle | 512KByte | 384 KByte
Grafikkarte = | Horcules | Hercules | Hercuies |
Wertungen
_Bedienung _ befriedigend gut | qut __sehrgul
gut it | gut Mgt T
ausreichend gut gut gut
 Makros sehr gut sehr gut gul ‘sahr gut
_ Hendblcher gut  sehrgut | befredigend sehr gut
Gesamiwertung | gut - gut ' gut sehr gut
|

L J

)



Was hedeutet ...

Zellen sind Rechenfelder
fur die Ausgangswerte, die Er-
gebnisse und die erkldren-
den Texte.

Ein Arbeitshlatt (engl.
"Spreadsheet”) ist die Ge:
samtheit aller Zellen, die for
eine Berechnung oder Kalku-
[ation zur Verfilgung stehen.
Auf dem Bildschirm sieht
man aus Platzgriinden mel-
stens nur einen Ausschnitt
des Arbeitsblatles, das je
nach Programm bis zu 256 x
16384 Zellen haben kann,

Maokres erleichlern die
Bedienung, indem sie haufig
benutzte Befehle zu einer Fol:
ge zusammenfassen, die
man mit ginem einzigen Auf-
ruf starten kann,

Pull-Down-Meniis fin-
det man in allen moderneren
Programmen, Dabei stehen
Stichwdrler  fir die  ge-
wunschten Befehle in einer
Leiste in der obersten Zeile
des Bildschirms. Wahlt man
sie mit der Maus oder der Ta-
statur an, rolit @hnlich einem
Rallo) das Menti mit den ein-
zelnen Belehlen nach unten.
Fiir den Betrachler sieht es
50 aus, als werde das Bild-
schirmfenster nach unten ge-
zogen. Herunterziehen heifil
im Englischen "to pull down".

Dialogbox heiBt ein
Bildschirmfenster dann,
wenn man zu ginem Befeh

meisten grafischen Benutzer-
aberflachen (Windows, GEM,
Intuition) erscheint eine Dia-
loghox beispielsweise unmit-
telbar nach einem Befehl zum
Drucken auf dem Bildschirm,
Der Anwender kann jelzt ein-
geben, wie viele Kopien aut
einmal gedruckt werden sol-
len.

Eine Tabellenkalkvla-
tion ist ein Rechenpro:
gramm, Es rechnet mit den
Werlen, die in den Zellen
eines Arbeilsblattes gespel-
chert sind. Der Benulzer
kann Tausende von Zellen
miteinander durch arithme:
lische Operationen verknip:
fan und bekommt die Ergeb-
nisse der Rechnungen so:
forl angezeigt. Verwendungs-
Zweck:  Rentabilitatsberech:
nungen oder Kostenanaly-

s,

Eine Datenbank (st eine
Sammlung aus Dateien (den
alekironischen Versionen der
Karteikdsten) und aus Pro:
grammen, die die Verbindun-
gen zwischen den einzelnen
Kasten regeln. Beispiel: Ein
Elektronikhéndler  belieferl
800 Endverkiufer aus seiner
Adrefdatei. Eine andere Datel
enthall Preise und die Stilck:
zahlen. Kault nun ein Endver-
kaufer ein, schreibt das Da:
tenbank-Programm die Rech-
nung, und merkt sich, wie

zusdizliche  Informationen  viele Produkle aus dem Lager
¢ingeben kann. Unter den gehen.
Benchmarktest
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Ein Balkendiagramm von Beckercalc. Der Ausdruck auf
dem Papier ist mit der Bildschirmdarstellung identisch.

selbst flir die tidgliche Biiroar-
beit genauso gut wie das Vor-
bild selbst.

Man glaubt den Meister Lo-
tus selbst auf dem Bildschirm
zu sehen, wenn Starcale 3D
aul dem Monitor erscheint,
Das Programm aus dem Sy-
bex-Verlag wartet mit exakt

der gleichen Bedienerfiihrung
aul'wie das Vorbild, Die Funk-
tionstasten aktivieren die
wichtigsten Funktionen. Die
Ubernahme von Lotus-Datei-
en ist moglich, Aulierdem
kann Starcale auch Arbeits.
blitter des integrierten Pa-
kets "Symphony” oder Da-

ten in Form von DIF-Dateien
(= Data Interchange Format,
spezielle Dateiform fiir den
Datenaustausch  zwischen
Programmen)  verarbeiten.
Dieses Format unterstiitzen
beispielsweise so weitverbrei-
tete Datenbanken wie dBase.
Wie alle anderen vorgestell-
ten Lotus-Konkurrenten auch
kann Starcalc die Lotus-
Makros nicht ohne Anderun-
gen verarbeiten. Allerdings
verfiigt dieses Programm iiber
einen eingebauten Makro-
Recorder, mit dem die Auto-
matisierung von Rechenvor-
giangen zum Kinderspiel wird.
Auf Wunsch kann der Anwen-
der, genaue Kenntnisse der
Makrosprache vorausgesetzt,
auch eigene Makros schrei-
ben.

Grafik fehlt in Starcale lei-
der vollig. Dahinter steht eine
klare Entscheidung des Her-
stellers: Das Programm kennt
eine Schnittstelle zu dem Pro-
gramm Starchart 3D vom glei-
chen Hersteller, das Starcale-
Daten jederzeit in perfekte
Diagramme umsetzen kann,
Einen Test von Starchart 3D
finden Sie in Ausgabe 12/89
von HAPPY-COMPUTER. So
sind in Starcale nicht einmal
die einfachsten Funktionen
fiir die Erstellung von simplen
Balkendiagrammen vorhan-
den. Dafiir aber hat das Pro-
gramm in einem Bereich die
Nase vorn, der sich in Zukunft
immer stirker entwickeln
wird: Starcalc ist netzwerk-
fiihig. Mit Starcale kénnen je-
derzeit mehrere Anwender
gleichzeitig arbeiten, entspre-
chende Makro-Kommandos
zur Steuerung der Zugriffs-
rechte auf die Arbeitsblitter
und einzelne Zellen sind vor-
handen. Es ist schon erstaun-
lich, daB man hier fiir nur 200
Mark ein Programm erhilt,
dessen Fihigkeiten {iblicher-
weise nicht unter 2000 Mark
zu haben sind. Unangenehm
aufgefallen ist bei Starcale al-
lerdings die Rechengeschwin-
digkeit. Sogar auf einem
schnellen 80386-PC mul} der
Anwender bei umfangreichen
Arbeitsblittern lingere War-
tezeiten in Kauf nehmen.

GOMPUTER FAZIT

Beckercale ist durch die grafi-
sche Oberfliche GEM einfach
zu bedienen, allerdings ist da-
zu eine Grafikkarte notwen-
dig. Fiir Anwendungen wie et-
wa die Berechnung und Uber-
wachung des Warenlagers in
einem Kleinbetrieb und auch
den privaten Bereich, nicht
zuletzt durch den relativ nied-
rigen Preis von 500 Mark,
empfehlenswert.

Starplaner ist dank der Pull-
Down-Meniis einfach zu bedie-
nen. Der Umfang einer Daten-
bank ist vom Speicherplatz ab-
hiingig. Das Angebot an Dia-
gramm-Formen ist nur gering.
Wer auf groBe Datenbanken
und umfangreiche Grafik-Pri-
sentationen verzichten kann,
findet im Starplaner einen
adiiguaten und mit 700 Mark
noch immer preiswerten Part-
ner vor,

Quattro ist im Test das Pro-
gramm mit den meisten Funk-
tionen. Leider verfiigt es nicht
{iber einen Makro-Recorder.
Neben der eigenen Benutzer-
fithrung kann der Anwender
auf Lotus-Meniis zuriickgrei-
fen. Stark auch die Grafik:
Zehn  verschiedene  Dia-
grammformen stellen die Zah-
len auf Wunsch auch dreidi-
mensional dar. Fiir den Praxis-
Einsatz auch im Biiro spricht
nicht zuletzt die Verarbeitung
und Erzeugung von Lotus-Da-
teien. Fiir 510 Mark eine gute
Investition,

$tarcale hat eine Benutzerober-
fliiche, die Lotus dihnelt wie
ein Ei dem anderen. Lotus-
Dateien verarbeitet oder er-
zeugt Starcale ohne weiteres,
Dazu kommt eine Schnittstel-
le zum Prisentations-Pro-
gramm Starchart 3D, eigene
Grafikfunktionen fehlen lei-
der villig. Bedenkt man den
niedrigen Preis von 200 Mark,
hat Starcalc das beste Preis-
Leistungs-Verhiltnis in die-
sem Test.

Rovanp FigGer
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Ein Tagesprogramm im elektronischen Notizbuch "Side-
kick Plus™. Welche Termine heute anstehen, wann, mit
wem und wie lange: Das zeigt sich bereits auf den ersten
Blick. Wer will, kann sich auch per Piepston an einen
Terminerinnern lassen.

TERMINPLANUNG
AM COMPUTER

MODERNE
[EITEN

Wenn die Zeit knapp ist und sich
die Términe jagen, sind
Hilfsprogramme wie Sidekick Plus
die wahren Freunde des
Anwenders. Damit macht die
Verwaltung von Terminen,
Adressen und Notizen sogar Spafs.
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Im Computer-Kalender gibt es auch eine Wocheniiber-
sicht, inder alle Termine als Balkengrafiken dargestellt
sind. Mit dieser Zeitstatistik erkennt man sofort,

wann es eng wird.

hr Terminplan ist heute

mal wieder gestopft voll.

Da steht morgens bereits

eine Konferenzan, um 10

Uhr erwartet Herr Maier

von der Firma XY Ihren
Anruf wegen des neuen Ange-
bots, mittags wollen Sie
schnell mit Abteilungsleiter
Huber essen gehen, und so
geht das nahtlos weiter. Die
Zeitnot ist ein hochmodernes
Problem — was da Not tut, ist
eine moderne Losung. Fiir ein
perfektes Zeit-Management
und den schnellen Uberblick
iiber Adressen und Telefon-
nummern gibt es schon ein
enormes Angebot an Hilfs-
und Ordnungsmitteln, vom
einfachen Taschenkalender
itber den Terminplaner in stil-
voller Lederausfihrung bis
hin zu ausgefeilter Software
bietet der Markt alles, was
man sich nur wiinschen kann.
Wenn man sich im PC-Bereich
ein klein wenig umsieht, fin-
det man diverse Programme,
die einem die Zeitplanung
zwar nicht abnehmen, aber
doch unheimlich erleichtern.
Einige der bekanntesten sind
"Sidekick Plus”, "Wordperfect
Executive” und "Termin Ma-
nager II” oder auch die in "PC-
Tools 5.x” oder den "Star Ma-
nager” integrierten Termin-
und Adreflverwaltungen. Na-
tiirlich bieten Terminplaner
am Computer diverse Vorteile,
wie Sie am Beispiel von Side-

kick Plus sehr schnell feststel-
len konnen. So lassen sich Ter-
mine sehr schnell aktualisie-
ren, wiahrend man beim Ta-
schenkalender oft ausdem Ra-
dieren nicht mehr heraus-
kommt. Durch die Konzeption
der Software erhilt man sehr
schnell einen Uberblick iiber
die Termine eines festen Zeit-
raums, beispielsweise einer
Woche oder eines Monats. Mit
einem normalen Kalender tut
man sich da schwer, vor allem,
wenn die einzelnen Tage als
Einzelblatter vorliegen, ver-
liert man leicht die Ubersicht.
Dazu kommen bei vielen Ter-
minmanagern Miglichkeiten
zur Auswertung der eigenen
Effektivitit. Damit lassen
sich auf einfache Art und Wei-
se Schwachpunkte in der eige-
nen Planung aufdecken und
fiir die Zukunft verhindern.
Einen gewaltigen Nachteil ge-
geniiber den herkémmlichen
Taschenkalendern haben die
Computer-Kalender  natiir-
lich: Sie sind meist grofl und
unhandlich und auBerdem
schwer. Wer will schon mit ei-
nem zehn Kilogramm schwe-
ren Portable am Handgelenk
von Termin zu Termin hetzen?
Da gibt es zwar auch die leich-
ten, tragbaren Computer mit
Batteriebetrieb, aber deren
Saft reicht meistens hiach-
stens sechs Stunden aus, dann
muBl wieder eine Steckdose
her. Und noch ein Manko



haben die elektronischen Ka-
lender im Computer: So mull
das entsprechende Programm
stindig im Computer parat
(also sténdig im Speicher vor-
handen) sein, wie beispiels-
weise "Sidekick” — sonst steht
einiger Aufwand und die Be-
reitschaft zu enormer Diszi-
plin ins Haus. Stellen Sie sich
nur mal vor, Sie schreiben ge-
rade mit Threr Textverarbei-
tung, als Ihr bester Freund an-
ruft und mit Thnen ein Treffen
inzwei Wochen ausmacht. Der
Eintrag in Ihren Kalender
lduft dann in etwa so ab: Raus
aus Word, rein in das Termin-
programm, Termin eintragen,
raus aus dem Terminpro-
gramm, wieder rein in Word.

Helfer im
Hintergrund

Ein Verfahren, das zwar fiir
den Alltagseinsatz viel zu um-
stindlich ist, trotzdem in der
Praxis immer noch haufig vor-
kommt.

Besser ist da schon ein Pro-
gramm, das permanent im
Speicher lauert und im Hin-
tergrund auf seinen Einsatz
wartet (der Fachbegriff: resi-
dentes Programm). Da driickt
man dann einfach auf eine Ta-
stenkombination, die den Ka-
lender aktiviert. Egal, ob man
gerade mit Word oder Lotus ar-
beitet, schon erscheint alles
Nitige auf dem Bildschirm. In
Sidekick Plus beispielsweise
prisentiert sich ein Menii, das
neben dem Kalender einen
Datei-Manager zum Verwal-
ten der Festplatte, einen No-

Computer -Praxis

Das AdreBbuch von Sidekick-Plus. Die Eintrage (Adresse,
Telefon, Telex) kommen in vorgegebene Schablonen,

die Formulare. Es gibt AdreB-Formulare fiir Geschéaftspartner,
Freunde und fiir den Ausdruck auf Etiketten.

tizblock, einen Gliederungs-
editor und sogar eine hervor-
ragende Adrefiverwaltung an-
bietet. Und dabei handelt es
sich nicht etwa nur um die ein-
fache Verwaltung von Termi-
nen oder Adressen. Sidekick
unterstiitzt den Anwender ak-
tiv in viel grierem Umfang
Innerhalb der AdreBverwal-
tung beispielsweise lassen
sich sogar verschiedene For-
mulare anwihlen. Sokanndas
Formular fiir die Firma mehr
Informationen aufnehmen als
ein Formular, das die Daten
Threr Freunde und Bekannten
enthilt. Es bleibt dabei villig
Ihnen iiberlassen, welches
Formular Sie einsetzen wol-
len, sogar ein Formular fiir
Etiketten ist vorgesehen. Die
Anwendung ist denkbar ein-
fach. Ein Beispiel: Sie wollen
einen Kunden anrufen, dessen
Daten sich in Threr AdreBdatei

Das Zeitalter der
Bequemlichkeit

befinden. Die Adresse ist
schnell auf den Bildschirm ge-
bracht. Vielleicht wollen Sie
jetzt noch die Zusatzinforma-
tionen sehen, die Sidekick in
Form einer Notiz zu jeder
Adresse speichern kann (zum
Beispiel "Riickruf wegen Test-
gerat”). Jetzt kénnen Sie na-
tiirlich ganz konventionell am
Telefon die angezeigte Num-

mer wihlen. Im Zeitalter der
Bequemlichkeit ist das aber
dank Sidekick gar nicht mehr
notig: Einfach ein Druck auf
die RETURN-Taste, und schon
beginnt ein am Computer an-
geschlossenes Modem mit
dem Wihlen. Sie haben nichts
weiter zu tun, als am Telefon-
horer darauf zu warten, daB
sich die Gegenstelle meldet.
Diesen Super-Service treibt
Sidekick noch viel weiter. Ha-
ben Sie beispielsweise fir
zehn Uhr einen Termin einge-
tragen, an dem Sie Herrn Miil-
ler von der Firma XY anrufen
wollen, erledigt Sidekick auch
diesen Anruf fir Sie Auf
Wunsch schaut das Programm
namlich in der Adrefidatei
nach, findet Herrn Miiller und
beginnt automatisch seine Te-
lefonnummer zu wahlen. Na-
tiirlich nicht, ohne eine kurze
Meldung auf dem Bildschirm
zu hinterlassen. Wie gesagt,
wihrend all dieser Aktionen,
die Sidekick selbstindig
durchfiihrt, arbeiten Sie unge-
stirt in Threr Textverarbei-
tung oder auch Threr Tabellen-
kalkulation weiter. Noch ei-
nen Kick drauf setzt der
Sidekick-Terminer mit seiner
Wocheniibersicht. Hier zeigt
das Programm alle Termine in
einem Balkendiagramm an.
Sie kiinnen so sehr schnell Ter-
miniberschneidungen fest-
stellen. Auflerdem sieht man
hier auf einen Blick, wann

Stref aufkommt, nimlich ge-
nau dann, wenn sich die Bal-
ken an einem einzelnen Tag
haufen. Noch einem weitver-
breiteten Organisationschaos
riickt Sidekick zu Leibe: der
Zettelwirtschaft. Wer kennt
das nicht: Da schreibt man ge-
rade einen langen, wichtigen
Brief, als plotzlich ein An-
ruf mit genauso wichtigen
Informationen kommt. Also
schnappt man sich einen Zet-
tel und notiert hastig mit. Der
Zettel landet dann bei der
nidchsten Aufrdumaktion im
Papierkorb.

Anders lduft die Sache mit
Sidekick: Ein Druck auf
CTRL-ALT, und schon er-
scheint wieder das Hauptme-
nii auf dem Bildschirm. Wahlt
man jetzt den Punkt Notiz-
block an, kann man einen von
neun elektronischen Zetteln
aufrufen. Die wichtigen Infor-
mationen tippen Sie jetzt ein-
fach ein, speichern das Ganze

SchiuB mit der
Lettelwirtschaft

auf der Festplatte und schon
steht es jederzeit zur Verfu-
gung Auch fiir die Entspan-
nung ist gesorgt: Ein Baller-
spiel versiiBt so manch ein-
fallslose Minute. Daneben bie-
tet Sidekick auch diverse
niitzliche Kleinigkeiten wie
etwa einen integrierten Ta-
schenrechner, mit dem sowohl
der eigene Kontostand als
auch eine komplette Kalkula-
tion durchgerechnet werden
kann. Man sieht also, daB ein
elektronischer Terminer ei-
nen normalen Taschenkalen-
der nicht nur ersetzen kann,
sondern sogar grofle zusatzli-
che Hilfen bringt. Unterwegs
allerdings ist der Terminer
aus Papier im stabilen Ring-
ordner immer noch prakti-
scher, daran kinnen weder
Laptops noch die kleinen digi-
talen Allroundtalente fir die
‘Westentasche so schnell etwas
andern. Im reinen Schreib-
tischeinsatz haben Sidekick
und Co. dann aber ganz klar
die Nase vorn.

Rovranp Figcer
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AMIGA
PC im Amiga

Frage: Ich will mir dem-
nidchst einen Amiga
2000, eventuell auch
mit AT-Karte, kaufen
und hitte dazu einige
Fragen:

1. Wie kompatibel ist
die AT-Karte?

2. Welche Geschwindig-
keitseinbuflen muB ich
gegeniiber einem nor-
malen AT eingehen? Ist
die Karte von der Ge-
schwindigkeit her auch
fiir Spiele geeignet?

3. Welchen Grafikstan-

WENN DER
COMPUTER EINMAL
STREIKT

Immer wieder gibt es kleinere oder griofiere Probleme
mit dem Computer. Oft ist die Losung schnell
gefunden, manchmal aber wollen sich wirklich

komplizierte Fiille nicht so ohne weiters aus der Welt

schaffen lassen. COMPUTER LIVE hilft Lesern.

Diese mit Chips voligesteckte Platine ist ein vollwertiger AT-Computer

dard hat die AT-Karte?,
Ist der Einbau einer
Grafikkarte (EGA oder
VGA) miglich? Funk-
tioniert der Amiga-
Monitor damit oder
brauche ich einen eige-
nen?

4. Kann ich eine speziel-
le AT-Tastatur an-
schlieflen?

Harald Pichler,
A-4311 Schwertberg

COMPUTER LIVE: . Mit
der AT-Karte gibt es bis-
her keine Probleme, Alle
Programme, die auf ei-
nem AT lawfen, funktio-
nieren auch mit der AT
Karte,

2. AT gibt es in den ver-
schiedensten Ausfihrun-
gen, sodafl Vergleiche nur
recht schwer zu ziehen
sind, Betrachtet man aber
die Taktfrequenz der AT
Karte von 8 MHz, so ist
das im Gegensatz zu den
meistens mit 12 MHz oder

100

mehr getakteten ATs doch
recht langsam,

3. Serienmdfig kann die
AT-Karte den CGA-Stan-
dard mit 320 x 200 Punk-
ten in vier Farben oder
640 x 200 Punkten in zwei
Farben auf dem vorhan-
denen  Amiga-Monitor
darstellen, Der Einbau ei-
ner weiteren Grafikkarte
wie EGA oder VGA st
auch ohne Probleme
maglich, allerdings wird
dazu ein, zu dieser Gra-
Sfikkarte passender, zu-
sdtzlicher Monitor bend-
tigt. Hier ist ein Monitor
mit variabler Synchroni-
sationsfrequenz sehr gut
geeignet,

4. An den Amiga kann
man nur Amiga-kompa-
tible Tastaturen anschlie-
Jen, also keine MF2-Ta-
staturen, wie sie an PCs
verwendet werden. Eine
spezielle Tastatur fiir die
AT-Karte ist nicht vorge-
sehen,

AMIGA
Amiga in
Sudafrika

Frage: Ich werde mich
withrend des néichsten
Jahres in Siidafrika
aufthalten. Nun wiirde
ichnatiirlich gerne mei-
nen AB00 mit Moenitor
(1084) sowie Drucker
mitnehmen, Meine Fra-
ge wiire, ob ich ihn nun
dort problemlos einset-
zen kann oder ob ich mit
Problemen mit dem
Netzteil rechnen muf.
Welche technischen An-
derungen miifite ich
dann vornehmen?

Mike Imfeld, CH-6060 Sarnen

COMPUTER LIVE: Euro-
pdische Gerlite funktio-
nieren in Stdafrika hdu-
fig nicht, da die Netz-
spannungen zu stark ab-
weichen, Wenn Sie auf

den Computer verzichten
kdnnen, dann sollten Sie
thn  nicht  mitnehmen,
denn die Gerite sind im
allgemeinen empfindlich
gegeniiber  Spannungs-
schwankungen. Die in
Sildafrika gebrituchliche
Netzspannung liegt zwi-
schen 220V und 250V
{das ist von Region zu Re-
gion verschieden). Dar-
tiber hinaus brauchen Sie
mehrere unterschiedliche
Stecker, die ebenfalls von

Ort zu Ort variieren, Ent-
sprechende Adapier kon-
nen Sie hier kawfen feuro-
pdische Stecker mit zwei
Kontakten oder englische
Stecker mit drei Kontak-
ten sind sehr verbreitet)
oder Sie bekommen sie
auch in den Hotels in
Stidafrika — falls dort
nicht  ohnehin  schon
Steckdosen in der euro-
pdischen Norm vorhan-
den sind,

AMIGA

Schutz
vor Viren

Frage: 1. Wie infiziert
gich der Amiga mit ei-
nem Virus und wie
schiltzt man sich davor?
2. Ich will mir ein zwei-
tes Laufwerk kaufen.
Welches soll ich neh-
men: 3% Zoll oder 5
Zoll?

Adam Polonis,
4060 Viersen

COMPUTER LIVE: /. Ein
Virus verbreitet sich auf
awel Arten: Entweder, er
steht im sogenannten
Bootblock fein Sektor auf

Wieder

Perfect Amiga

tartup-Sequence fiir deutschen

Tastaturtreiber Wordperfect von
der Diskette starten. Danach gibt man die Ta:
stenkombination "CTRL"."F5" ein.

Es folgl ein Mend, in dem man den Punkl
"1"wahlt. Anschliefend, wenn der Dateiname
gelragtist, "STARTUP-SEQUENCE" eingeben,

Die Slartup-Sequence erscheint auf dem
Bildschirm. Vor der letzten Zeile "ENDCLI >
NIL" wird eine Zeile mil folgendem Inhalt ein-
geflgt: "SETMAP D",
folgt
"CTRL""F5" und dann MenGpunkt 2", Jetzl
driickt man die "Enter"-Taste, um den Datei:
namen zu Gbernehmen, und "Ja", um die Da:
tel zu (berschreiben,

Frans Sloesen,
Technischer

. Direktor Word-
B Perfect Software
= GmbH

Word-

die  Tastenkombinalion




der Diskette, den der
Computer beim Start
Iddt), oder er hat sich di-
rekt vor ein Programm
gehdngt und wird so akti-
viert, wenn das infizierte
Programm  siartet. Sie
schiltzen sich am besien
vor Computerviren, in-
dem Sie beim Einschalten
des Computers nur eine
Diskette verwenden, die
zum einen  schreibge-
schiitzt ist und von der Sie
auferdem auch genau
wissen, daff sie nicht infi-
ziert ist, Bootblock-Viren
sind sehr einfach aufzu-
spilren, es gibt zahlreiche
Programme dafiir —
auch aus dem frei zugdng-
lichen  Public-Domain-
Bereich. Die andere Vi-
renart jedoch, die sich an
Programme heftet, ist we-
sentlich schwieriger zu
Jinden. Deshalb empfeh-
len wir: Verwenden Sie
nur Original-Programme
und keine Raubkopien.
Denn der hidufigste Ver-
breitungsweg der Viren
sind Raubkopien und
auch  Public-Domain-
Programme.  Original-
Programme sollten Sie
zudem nur dann starten,
wenn der Schreibschutz
der Diskette aktiviert ist.
Auch bei der Workbench-
Diskette mussen Sie dar-
anf achten, dafi sie immer
schreibgeschiltzt ist. Star-
ten Sie den Computer am
besten mit der schreibge-
schiltzten Original-Work-
bench-Diskette (die sollte
noch virenfrei sein). Dann
kopieren Sie die Original-
disketten Threr Program-
me und verwenden Sie an-
schliefend nur noch die
Kopien — mit  Schreib-
schutz.

2. Fitr die alltagliche An-
wendung ist auf jeden
Fall ein 3'%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk zu empfeh-
len, da es sdmiliche Soft-
ware filr den Amiga fast
ausschiiefifich in diesem
Format gibt, Ein 5%-Zoll-
Laufwerk brauchen Sie
nur, wenn Ste Daten mit

MS-DOS-Computern aus-
tauschen  wollen. Auf
3'h-Zoll-Disketten  pas-
sen aufierdem wesentlich
mehr Programme.

AMIGA
Disk-Erpor

Frage: Ich besitze seit
einem knappen halben
Jahr einen Amiga 500,
mit dem ich jetzt ein
paar Probleme habe:

1. Das Gerit nimmt kei-
ne Disketten mit akti-
viertem Schreibschutz
an (Error Validating
Disk)

2. Immer ofter meldet
der Computer Read/
Write-Error.  Wodurch
entsteht er? Konnte das
Laufwerk nicht in Ord-
nung sein?

Thomas Alrmuailer,
5100 Aachen

COMPUTER LIVE: Beide
Fehler sehen wirklich sehr
nach einem defekten
Laufwerk aus. Die Read/
Write-Errors deuten da-
bei besonders auf einen
dejustierten  Laufwerks-
kopf hin, das heifit der
verstellte Kopf trifft die
Stellen auf der Diskelte,
an der die Daten ge-
speichert  sind,  nicht
mehr mit der erforderli-
chen Genauigkeit. Ver-
mutlich kommen daher
auch die Probleme mit
dem Schreibschutz. Sie
sollten Thr Gerdt zu einem
Hiindler bringen, um das
Laufwerk wieder richtig
einstellen zu lassen.

Computer -Praxis

oder ldschen.

lich?

9| Word

ann ich in Microsoft WORD ei-

nen Einfrag in einem liingeren
Eingabefeld korrigieren, oder mufl
ich alles neu sthreiben, wenn ich
mich vertippt habe?

Sie kdnnen sich mit den Funktionstasten
<F 9> und <F 10> In den Eingabefel-
dern vorwarts: und rckwdrtsbewegen. Wie
(blich kénnen Sie dann Zeichen einfligen

Ich michte meinen Drucker selbst
anpassen, weil es keinen passen-
den Treiber dafiir gibt. Ist das még-

Aul Wunsch erhalten Sie von Microsoft
kostenlos cas Zusatzprogramm  MAKE-
PRD.EXE, mit dessen Hilfe Sie eigene
Druckerireiber zusammenstellen kénnen,

Bitte beachten Sie, daB dieses Programm
ohne Garantie ausgelieferl wird,

Markus Kraus,
Gruppenleiter
Support Applika-
tionssoftware bei
Microsoft GmbH

Microsoft

ATARI ST

ST mit
Klangvolumen

Ganz einfach selber-
machen kann man eine
Verbindung zwischen
dem Atari ST und einer
Sterecanlage. Das ist
besonders niitzlich,
wenn man einen Moni-
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Das Schaltbild tiir die Verbindung vom ST zur

Stereoanlage

tor angeschlossen hat,
der keinen Lautspre:
cher  besitzt, Dazu
braucht man nur (e
nach Stereoanlage) ent-
weder zwei Cinch- oder
einen fiinfpoligen DIN-
Stecker. Eventuell sind
zusiitzlich noch ein
13poliger Monitor-
stecker und eine 13poli-
ge Monitorbuchse no-
tig, um auch nach der
Bastelei weiterhin den
Monitor anschlieflen zu
kénnen. Lotet man die
zwei Driihte direkt an
den vorhandenen Moni-
torstecker an, kann
man sich sowohl den
Stecker als auch die
Buchse sparen. Der di-
vekte Anschlufl an ei-
nen Lautsprecher oder
Kopfhorer ist nicht
moglich, da das Si-
gnal des ST zu schwach

ist. Alexander Senf,
7047 Settingen

GEWUSST WIE

MS-DOS-PC
Mysteriose
Festplatte

Frage: Ich besitze einen
AT und habe seit eini-
ger Zeit ein Problem
mit der Festplatte. Ein
paar Programme lassen
sich zwar ausfiithren,
sind aber nicht im Di-
rectory sichtbar und so-
mit uniibertragbar. Ein
Beispiel: Wenn ich den
Namen "TEST” einge-
be, lddt der Computer
das Programm. Schaue
ich mir dann mit DIR
das Inhaltsverzeichnis
an, sehe ich nicht das
Programm "TEST" son-
dern das Verzeichnis
"TEST". Ich kann zwar
mit CD in dieses Ver-
zeichnis wechseln oder
es mir anschauen, aber
es ist leer.

Der Rechner sieht das
Programm also als Un-
terverzeichnis an, aber
ladt es trotzdem. Sind
dies Anzeichen flr ei-
nen Virus oder einen
Festplattenabsturz?

Andreas Fey, 4799 Borchen

COMPUTER LIVE: E£s ist
schiicht und einfach un-
mdglich, dafl der Compu-
ter ein Programm als Un-
terverzeichnis behandeli,
in das man sogar ganz wie
gewohnt wechsein kann,
und dieses "Verzeichnis"
gleichzeitig  als  Pro-
gramm  ausfihrt. Wahr-
scheinlich ist das sichtba-
re "TEST" tatsdchlich ein
Verzeichnis, in dem das
eigentliche  Programm
steht. Nur sind die einzel-
nen Dateien des Pro-
gramms fiir den DIR-Be-
Sehl unsichibar. Abhilfe
ist da aber ganz einfach:
Mit  “FA" (Programm
FileAttribute  aus  den
Norton  Utilities), mit
PCTools oder einem thn-
lichen  Hilfsprogramm
kdnnen die Dateien wie-
der sichtbar gemacht wer-
den, Auch mit dem "Nor-
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aben Sie Fragen zu einem bestimmten
Computer, Drucker, Monitor oder ei-
nem anderen Zusatzgerdl? Kommen Sie viel:
leicht mit einem Programm nicht klar?
Vielleicht haben Sie aber auch schon eine
Losung zu einem konkreten Prablem und sind
der Meinung, daB sich auch andere Leser da:
fir interessieren konnten — dann schreiben
Sie uns. Jeder abgedruckle Tip wird mit 20
Mark honoriert. Senden Sie Ihren Beitrag an:

COMPUTER LIVE
Kennwort: Gewult wie
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar

Je klrzer hre Beilrdge und Fragen sind, de-
sto gréBer ist die Chance, dab sie verffen!-
licht werden.

ton Commander” bei-
spielsweise kénnen Sie
versteckte Dateien sehen.

Sollte das alles nichts
nutzen, dann deutet das
entweder auf ein kopier-
geschiltztes Spiel hin —
oder Sie haben einen Vi-
rus erwischt, der gezielt
das Directory der Fest-
platte verindert,

MS-DOS-PC

Hard-Disk-
Karte im PC

Frage: Ich habe mich
zum Kauf einer Hard-
Disk-Card  entschlos-
sen. Leider konnte man
mir in Computerge-
schiiften keine Aus-
kunft iiber solche Kar-
ten geben.

Deshalb wende ich
mich an Sie:
1. Wie teuer ist eine
30-MByte-HD-Card?
2. Worin unterscheidet
sie sich von einer nor-
malen Hard-Disk?
3. Kann ich eine sol-
che Karte an meinem
Computer verwenden
(Schneider PC1512HD).
Wenn ja, was muf ich
tun, um ihre Funktion
zu sichern?

Michael Muller, 8601 Gevach
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COMPUTER LIVE: |. Die
Preise  filr  20-MByte-
und  30-MByte-Hard-
Disk-Karten bewegen sich
momentan zwischen 700
und 1000 Mark, also deut-
lich mehr, als eine einzel-
ne Festplatte mit Control-
ler kostet.

2, Eine HD-Card ist sozu-
sagen eine kompakie
Komplettlosung, Im Ge-
gensalz zu einer norma-
len Hard-Disk, die einge-
baut werden mufi und die
zum Betrieb noch einen
Controller braucht, ist
das alles auf der HD-
Card schon vorhanden,
Sie brauchen die Hard-
Disk-Karte nur in einen
Sreien Steckplatz stecken
und schon ist die neue
Hard-Disk — wenn noch
keine Fesiplatte vorhan-
den war — betriebsbereil,
Im Normalfall missen
Sie noch nicht einmal die
CONFIG.SYS-Datei ver-
dndern.

3. Der Anschiuf ist prin-
zipiell moglich, wenn er
sich auch in Ihrem Fall
recht kompliziert gestal-
tet. Insbesondere milssen
Sie auf folgende Punkie
achten:

— Da Sie einen XT ha-
ben, darf die Filecard nur
einen 8-Bit-Steckplatz be-

legen. Auferdem sollten
Sie vor dem Kauf einer
HD-Card Ihren Compu-
ter dffnen und nachmes-
sen, wie lang der Platz fiir
die Karte ist. Unter Um-
stdnden reicht er nicht
aus, da die Fesiplatten-
karten beispielsweise
meistens rund 34 cm lang
sind,
— Wenn Sie schon eine
Hard-Disk in  Threm
Computer eingebaut ha-
ben, miissen Sie sich ver-
gewissern, dafi sich die
beiden Controller Ihrer
eingebauten  Festplatte
und der HD-Card nicht
gegenseitig in ihrer Funk-
tion behindern. Dafiir
gibt es auf der HD-Card
die sogenannten Jumper
(kleine Metallstifte mit
Uberbriickungskontak-
ten), deren genaue Lage
Sie im Handbuch der
HD-Karte finden. Diese
Jumper stellen Sie so ein,
daf die HD-Card als
Laufwerk D und nicht als
Laufwerk C — denn die-
ses existiert ja schon —
angesprochen wird, Ach-
ten Sie darauf, dafi Sie
nicht die Festplatte C for-
matieren, sonst werden
alle Daten auf der Fest-
platte unwiederbringlich
geltischt.
— Wenn Sie eine weitere
Festplatte in Thren Com-
puter einbauen wollen,
brauchen Sie awfierdem
awch ein entsprechend
starkes Netzteil. Da das
aber bei Ihrem Computer
im Monitor integriert und
zudem recht schwach di-
mensioniert ist, miften
Sie ein externes Netzreil
an den Computer an-
schiiefien. Es solite min-
destens 150 Watt Leistung
zur Verfiigung stellen. Al-
lerdings gibt es ein exter-
nes Neizteil fir den PC
1512 nicht zu kaufen,
Sie miften es selbst zu-
sammenbauen. Der An-
schiufstecker filr den
Computer ist sehr auf-
wendig und schwer zu be-
kommen. Wenn Sie also

eine zweite Festplatte in
Thren Computer einbau-
en wollen, dann empfeh-
len wir fhnen, sich an ei-
nen Fachmann zu wen-
den, der das entsprechen-
de Netzreil fiir Sie baut,

MS-DOS-PC
Amiga-
Monitor am PC

Frage: Ich habe einen
Amstrad PC1640 mit

Monochrom-Monitor
und einen Amiga mit
1081-Monitor.

Ist es miglich, den
Monitor 1081 als EGA-
Monitor fiir den PC1640
zu verwenden, wenn ich

eine EGA-Karte benut-
ze? Wenn ja, welche
Pins des PC1640-Moni-
torausgangs mub ich
mit dem 1081 verbin-
den?

Mir ist es bereits ge-
lungen, den Amiga-Mo-
nitor als CGA-Monitor
fir den PC zu verwen-
den.

Norbert Hauck, 8939 Jengen

COMPUTER LIVE: Diese
Verbindung funktioniert
leider nicht. Die Auflo-
sung des 1081-Monitors
wiirde filr die Darstellung
von EGA-Grafik zwar
ausreichen, die Elektro-
nik des Monitors jedoch
versagt hier den Dienst,

Werner Forkel,
ADI Software
GmbH, Kunden-
betreuung

Adimens

aten exportieren und impor-
tieren Um zwischen Datenbank:
ateien Daten autauschen zu knnen, mossen
folgende Voraussetzungen erfullt sein: Entwe-
der missen die Felder der Dalenbankdaleien
gleich lang sein, oder die Felder der Ziel-
Datenbankdalei missen langer als die der
Adressaten-Datenbank sein (Im umgekehrlen
Fall werden die Inhallte der Felder verstom:
melt). Liegt einer der beiden Félle var, missen
Sie noch einmal unlerscheiden;

Enthéll die alte Datenbankdatei mehr Felder
als die Ziel-Datenbankdatel, dann muB man
vor dem Export der Daten unler dem Mend
"Optionen” den Mendpunkt "Merkmale aus-
wahlen" anklicken. Jetzt kann man die Merk-
malsnamen ausblenden, die man nicht trans-
ferieren will und die in der neuen Datei nicht
vorkommen sollen.

Im umgekehrten Fall {die neue Datenbank
hat mehr Felder als die alte) mufl man vor dem
Exportieren in der Ziel-Datenbank diejenigen
Leer-Felder ausblenden, die in der allen Da-
lenbank nicht vorhanden sind.

Haben die Merkmalsfelder der Quell-Daten-
bank lediglich eine andere Reihenfolge, so -
kann man das bereits beim Export mit der Op-
tion "Reihenfolge dndern” bertcksichtigen.




m it der Workbench
stellt der Com-
modore Amiga seinen
Besitzern eine sehr
komfortable Benutzer-
oberfliche zur Verfi-
gung. Alle Objekte sind
hier durch kleine Sinn-
bilder (Schubladen oder
Disketten etwa), die so-
genannten Icons, darge-
stellt. Aber speziell mit
Disketten aus dem Be-
reich des besonders
preisgiinstigen, frei zu-
ginglichen Public-Do-
main-Angebots gibt es
oft Probleme; man
kommt an die auf die-
sen Disketten gespei-
cherten  Programme
ither die Workbench
nicht heran. Aber da
gibt es ja noch eine
andere  Benutzerober-
flache auf dem Amiga:
das CLI. Das Kiirzel
steht fiir den etwas um-
stdndlichen, aber be.
zeichnenden Ausdruck
"Command Line Inter-
face” (also zu deutsch
"Befehlszeilen-Schnitt-
stelle”).

Das CLI hat mit der
grafischen  Benutzer-
fiihrung nichts mehr zu
tun, sondern arbeitet
mit Befehlen, dhnelt al-
g0 mehr den herkémm-
lichen Benutzerober{li.
chen wie MS-DOS oder
Unix. Auf den ersten
Blick erscheint die Ein-
gabe von Befehlen we-
sentlich umstindlicher
als das Arbeiten mit der
Workbench, denn das
Herumschieben der
Sinnbilder mit  der
Maus ist wesentlich ein-
facher und macht sogar
Spall. Dennoch wird der
fortgeschrittene Benut-
zer auf das CLI bald
nicht mehr verzichten
wollen, weil es vielseiti-
ger ist als sein grafi-
scher Kollege.

CLI weist einen gra-
vierenden Unterschied
zu MS-DOS ader Unix
aufli Es kennt keine resi-
stenten, also stiindig im

ARBEITEN MIT
DEM CLI

Der Amiga hat nicht nur eine grafische
Benutzeroberfliche, er besitzt
auch eine Kommando-Oberfliche, die ihre
Tiicken hat. Hier ein paar Tips, wie
man das Beste aus "CLI” herausholt.

Speicher zur Verfligung
gehaltenen Befehle, Je.
der Befehl, selbst der
hitufig gebrauchte DIR-
Befehl (zum Anzeigen
des Disketteninhaltes)
mull von der Workbench.-
(bzw. SYSTEM-)Disket-
te jedes Mal nachgela-
den werden.

Es gibt grundsiitzlich
zwei Moglichkeiten, das
CLI zu starten: Zu-
néichst gibt es auf der
Workbench-Diskette in
der System-Schublade
ein Symbol, das die
Form eines Fensters hat
und unter dem "CLI"
steht. Mit einem Maus-
Doppelklick auf dieses
Symbol startet das Pro-
gramm, Es erscheint
ein Fenster auf dem
Bildschirm, in dem das

Schneller
Einstieg per
Doppelklick

Prompt 1> (ein Zei-
chen, das die Bereit-
schaft des Computers
signalisiert, Befehle
entgegenzunehmen) zu
sehen ist.

Die zweite weitaus ge-
briuchlichere Methode
jedoch besteht darin,
die Tastenkombination
<CTRL>-<D> zu
driicken, sobald beim
Booten (Starten) folgen-
der  Schriftzug  er-
scheint:

nes Zweitlaufwerks.
Deshalb gibt es im CLI
die Maoglichkeit, ver-
schiedene Befehle zu
verketten, also hinter-
einander ausfithren zu
lassen. Das sieht im
Endeffekt so aus, dal
der Benutzer die er-
ste Kommandozeile ein-
gibt, dahinter ein Plus-
zeichen "+" einflgt
und dann erst <RE-
TURN> driickt. Nun
wird der Befehl gela-
den, aber noch nicht
ausgefithrt. Jetzt kann
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Nun kann man seine
Befehle eingeben. Als
die  gebriiuchlichsten
Befehle erweisen sich
sehr schnell "DIR" (zei-
ge den Inhalt einer Dis-
kette), "TYPE" (zeige
den Inhalt einer Datei)
und "CD" (wechsle das
Verzeichnis). Die Na-
men, Parameter und
Funktionen der (iibri-
gen Befehle kann man
im "Amiga-DOS Hand-
buch” nachschlagen.

Doch irgendwann wird
es langweilig, sich nur
das Inhaltsverzeichnis
der Workbench anzuse-
hen. Also legt man eine

andere Diskette ein,
tippt
1> dir <RETURN>
und wartet auf das Di-
rectory — statt dessen
erscheint jetzt ein Fen.
ster in der linken obe-
ren Bildschirmecke, das
den Benutzer auffor-
dert, die Workbench-
Diskette  einzulegen.
Geht man dieser Auffor-
derung nach, erscheint
wieder nur das Ver-
zeichnis  der  Work-
bench. Was nun? Wer
ein zweites Disketten-
Laufwerk besitzt, legt
die entsprechende Dis-
kette hinein und tippt:
1> dir dfl: <RETURN>
Nun sind aber die we-
nigsten Amiga-Neulin-
ge auch Eigentlimer ei-

man die nidchste Zeile
(inkl, "+") eingeben
und das Ganze beliebig
weiterfithren.  Driickt
man jetzt nochmals
<RETURN >, werden
die Befehle ausgefiithrt.
Will man jetzt die Dis-
kette wechseln, sieht
das beispielsweise so
aus:

1> dir df0: + <RE-
TURN >

< RETURN >

e (dir)

s (dir)

Und es funktioniert
mit allen anderen Be-
fehlen genauso! Also
nicht vergessen: Zuerst
nach jedem Befehl ein
Pluszeichen eingeben —
dann wechseln Sie die
Diskette,
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Die CLI-Befehle sind

gwar Programme wie
andere auch, befinden
sich aber auf der Work-
benchdiskette fast aus-
schlieflich im Verzeich-
nis "C". Der Amiga
sucht alle Befehle (die ja

Die CLI-Disk

eigentlich nur Datei-
namen sind) zuerst im
aktuellen Verzeichnis
(vorgegeben ist hier die
Bootdiskette, das kann
aber mit CD jederzeit
geiindert werden) und
dann erst im logischen
Verzeichnis "C:”, und
das ist nun einmal von
vornherein das Directo-
ry C (soweit vorhanden)
auf der Bootdiskette
(diese hat {ibrigens als
logisches  Verzeichnis
den schénen Namen
"SYS:"). Nachzulesen
ist das in der Entwick-
ler-Dokumentation.

Es gibt im Amiga-
Konzept die RAM-Disk,
ein Laufwerk, das als
Speichermedium  den
fliichtigen Speicher des
Amiga benutzt und so
zwar nicht als Fest-, als
Zwischenspeicher  je-
doch hervorragend ge-
eignet ist. Sie bietet
sich als Hilfsmittel bei
der Arbeit mit nur ei-
nem  Disketten-Lauf-
werk im CLI geradezu
an. Mit ihrer Hilfe ver-
liert beispielsweise das
gefirchtete  Kopieren
von Dateien mit nur ei-
nem Laufwerk seinen
Schrecken:
1> copy c:copy to
ram;
1> ecd ram:
1> copy df0:name to
ram:

- Diskettenwechsel -

1> copy ram:name to
dafo:

Nun ist es zwar sehr
praktisch, die wichtig-
sten Befehle des CL1im-
mer in der RAM-Disk
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vorritig zu haben, Kom-

fortabel wird es jedoch
erst, wenn man die Be-
fehle automatischin die
RAM-Disk kopiert. Das
geschieht mit dem
ASSIGN-Befehl  und
den Batchdateien: Der
ASSIGN-Befehl weist
Geriiten (Devices) neue
Namen zu, Eine Batch-
datei ist eine Datei, die
beliebig viele Befeh-
le enthalten kann. Mit
einem einfachen Edi-
tor, "ED” beispielswei-
se (siehe Amiga-DOS-.
Handbuch), ist sie rela-
tiv einfach zu schrei-
ben. Ruft man eine
Batchdatei mit EXE-
CUTE auf,
1> execute name

< RETURN >
werden die darin ent-
haltenen Befehle nach-
einander abgearbeitet,
Das erleichtert die Ar-
beit mit aufeinanderfol-
genden, hiufig wieder-
kehrenden  Befehlen.
Ein Batch fiir die oben-
genannte Aufgabe sieht
etwa s0 aus:
makedir ram:e ;lm RAM
ein neues C-Dir
schaffen
copy c:copy ram:c
jcopy ins RAM, dann
gehts schneller
asslgn ¢: ram:e ;das
wichtigste: Jetat
sucht das CLI im RAM!
copy co/dir e:
eopy c/ed ¢:
copy ¢/type ¢:
copy ¢/makedlr ¢:
copy e/info ¢:
oo jweltere befehle

Eine Sonderform der
Batchdatei ist die Start-
up-Sequence im Ver-
zeichnis S, sie wird
(iihnlich der AUTO-
EXEC.BAT im MS-
DOS)beim Booten auto-
matisch  aufgerufen.
Der Anwender hat jetzt
nichts weiter zu tun, als
beispielsweise ein Pro-
gramm zu starten und
zu warten, his der Ami-
ga fertig ist.

MicHAEL MAHNER

rst die Steckkarten
haben aus dem PC

das gemacht, was er
heute ist: einen Compu-
ter, den man sehr leicht
erweitern kann. Fiir
viele Probleme gibt es
bereits Lésungen in
Form einer Steckkarte
und dem dazugehdren-
den Programm. Doch
das reichhaltige Ange-
bot kinnen die Auswahl
der richtigen Karte und
ihre Installation zu ei-
nem wahren Gedulds-
spiel machen.

Egal, welche Steck-
karte Sie kaufen wollen
— ob eine Grafikkarte,
eine  Speichererweite-
rung oder zusitzliche
Schnittstellen — Sie

Computer dffnen und
messen, wie lang die
Karte maximal sein
darf, damit sie noch in
das Geriit palit. Die Ho-
he ist mit rund 11 Zenti-
metern genormt.

Als niichstes kommt
esaufden Steckkontakt
an. Hier gibt es Unter-
schiede bei XT- und AT-
Computern. Die XTs be-
sitzen sogenannte 8-Bit-
Steckpliitze, die ATs
dagegen 16-Bit- oder
gar 32-Bil-Steckplitze
(80386-, B0486-Prozes-
sor). Hier sollen nur die
8- und 16-Bit-Steck-
plitze (62 bzw. 98 Kon-
takte) beriicksichtigt
werden, da die 32-Bit-
Plétze noch keinem ein-

Blick in einen
gedfineten 286-AT.
Rechts oben
sitzen die freien
Steckplitze.

miissen wissen, welche
der vielen Karten in Ih-
ren Computer passen
und welche nicht.

Da gibt es beispiels-
weise lange und kurze
Steckkarten. Damit ist
die Einbaulinge der
Karte gemeint und wie-
viel Platz sie in An-
spruch nimmt, Lange
Karten sind beispiels-
weise rund 34 Zentime-
ter lang, kurze nur rund
156 Zentimeter. Bevor
Sie also eine Karte kau-
fen, sollten Sie Ihren

heitlichen  Standard
entsprechen. Steckkar-
ten mit 16-Bit-Stecklei-
sten — meistens teurere
Grafikkarten oder Spei-
chererweiterungen —
scheiden zur Aufrii-
stung eines XTs von
vornherein aus. In den
16-Bit-Steckplatz eines
ATs passen dagegen
sehr wohl auch kurze
8-Bit-Steckkarten (die
freien Plitze auf der
Steckleiste bleiben
dann eben einfach leer).

Palit eine Erweite-
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GESTEGKT

Steckkarten sind das A und O, wenn
Sie Ihren PC erweitern wollen. Worauf muf}
man beim Einbau achten?

rungskarte von der Ver-
bindung her in Ihren
XT/AT, so bedeutet das
aber noch nicht auto.
matisch, daB sie sich
auch mit dem Compu-
ter vertrigt. Viele Kar-
ten sind speziell fiir ein
AT.  oder XT-Modell
konzipiert und laufen
auch nur mit diesen Ge-
riten problemlos. Bei
den ATs gibt es sogar
noch genauere Unter-
scheidungen zwischen
286¢er- und 386er-ATs,
Besonders zu beach-
ten ist auch die Vertrig-
lichkeit der neuen mit
bereits  vorhandenen
Karten sowie mit der

Software. Probleme gibt
es meistens zwischen
mehrerep _Schnittstel-
len- oder Grafikkarten,
aber auch zwischen File-
cards (das ist eine Fest-
platte samt Controller
auf einer Steckkarte)

und eventuell schon
vorhandenen anderen
Festplatten, Wenig

sinnvoll ist auch der
Kauf einer fiinften oder
sechsten seriellen

Schnittstelle, wenn auf

XTs die benutzte Soft-
ware nur vier serielle
Anschliisse ansprechen
kann. Also, erst einmal
die Handbiicher von
Programmen und schon

vorhandenen Erweite-
rungskarten studieren.
Das erspart Thnen spi-
ter viel Arger.

Bei den meisten Kar-
ten zwar kein Thema,
besonders bei Filecards
aber von grofler Bedeu-
tung: der Stromver-
brauch. Will man bei.
spielsweise eine Fest
platte in seinen XT ein-
bauen, muf man vorher
unbedingt auf die Lei-
stungsfihigkeit  des
Netzteils achten. Aus-
kunft dariiber gibt mei-
stens ein Schildchen
auf dem Netzteil direkt
im Computer oder aber
das Benutzerhandbuch

des Computers. 150
Watt mufl Ihr Netzteil
mindestens  leisten,
wenn Sie eine Festplat-
te und zwei Laufwerke
gleichzeitig betreiben
wollen. Bei zwei Fest-
platten sind 150 Watt
schon relativ knapp, da
sollten es bereits 200
Watt sein. Die meisten
AT-Netzteile liefern das
aber bereits.

Achten Sie auch dar-
auf, dal} fiir Steckkar-
ten, die einen Anschlul}
nach aufien bendtigen,
noch ein  geeigneter
Steckplatz frei ist. In
manchen  Computern
liegen niimlich einige
Steckplitze hinter der
Gehdusewand und sind
somit von auflen nicht
zugiinglich.

Haben Sie die Karte
nach dem Kauf vor sich
liegen, dann geht es an
den Einbau. Erst ein-
mal schalten Sie den
Computer aus und i
sen alle Kabel, beson-
ders das Netzkabel,
Dann iffnen Sie das Ge-
hiiuse und konfigurie-
ren die Steckkarte; das

8-Bit-Steckkarten haben nur eine durchgéngig

e Kontaktleiste., AT-

FaF

Karten haben zwei.

heifit, Sie bringen die
eventuell vorhandenen
Jumper oder DIP-Schal-
ter in die (laut Beschrei-
bung der Karte) richti-
gen Stellungen, An-
schlieffend entfernen
Sie die Blende des
Steckplatzes, die durch
eine Schraube festge-
halten wird, setzen die
Karte ein und schrau-
ben sie fest. Bevor Sie
das Gehduse schlielien,
{iberpriifen Sie noch-
mals den Sitz der Steck-
karte; vor allem die
Kontaktleiste mufl von
vorn bis hinten ganz in
den Klemmen stecken!
Computer  schlieflen
und einschalten. Mel-
det er sich wie gewohnt,
konnen Sie jetzt mit den
nétigen Anpassungen
oder Installationen der
Programme beginnen.
Wenn Sie einen Fehler
feststellen, tberpriifen
Sie den Sitz der Karte
und vor allem die Ein-
stellung der Jumper
und DIP-Schalter noch
einmal genau. Dariiber
hinaus sollten Sie nach-
sehen, ob die bereits
eingebauten Karten die
neue Karte behindern
(Jumper- und DIP-
Schalter-Einstellung).
Hilft das immer noch
nicht, dann koénnen Sie
die vorhandenen Kar-
ten aus den Stecklei-
sten herausziehen (aber
immer nur jeweils ei-
ne) und den Computer
auf seine Funktions-
fithigkeit hin untersu-

chen  (Einschaltmel-
dung, Fehlermeldung).
Wenn alle Versuche

nicht zu einer Lésung
des Problems fiihren,
sollten Sie den Gang
zum Hindler nicht
scheuen und die Karte
auf ihre Funktionsfii-
higkeit hin tiberpriifen
lassen. Hin und wieder
kann es durchaus pas-
sieren, dal} eine Steck-
karte defekt ist.

Craus Herwic
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IHRE MEINUNG

Lieher ein
Telespiel

Happy-Computer
10/89, Seite 66: "It’s
MS-DOS Time” —
MS-DOS auj dem
Atari ST. Der PC-
Speed-Emulator im
Test

Leider kénnen wir Ih-
ren Bericht nicht im
mindesten verstehen:
Warum zum Beispiel ist
Ihnen die Kompatibili-
tit nur ein "befriedi-
gend wert, obwohl Sie
der Softwareltsung
"PC-Ditto” ein "sehr
gut” zubilligen? Warum
kritisieren Sie den Ih-
rer Meinung nach kom-
plizierten Einbau, ob-
wohl den jeder Hiandler
(zumindest in Hanno-
ver und Umgebung) ko-
stenlos iibernimmt. Au-
Berdem kritisieren Sie
die Bildschirmausgabe
des "PC-Speed” als sehr
langsam. Uber diesen
Punkt konnen wir nur
den Kopf schiitteln,
denn aus Testberichten
und eigener Erfahrung
kiénnen wir "PC-Speed”
eine Hullerst rasante
Bildschirmausgabe be-
scheinigen, insbesonde-
re im Vergleich zum PC-
Ditto.

Wer nicht vertragen
kann, daf} der ST unter
anderem durch den her-
vorragenden Monitor
und die gute Program-
mierbarkeit fiir profes-
sionelle Aufgaben pri-
distiniert ist, sollte sich
doch lieber ein Telespiel
kaufen.

Thaorsten Schnurawa und
Heiko Hussmann, 3016 Seelze

Beim Test des MS-
DOS-Emulators ~ "PC-
Speed” konnten wir na-
tirlich nicht die gleichen
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SGedienungsanleitung
PC-BPEED

vi.io

Der MS-DOS-Emulator "PC-Speed” fiir den Atari ST

Bewertungskriterien be-
nuizen, wie beim “PC-
Ditto™ Test. Wir mufiten
also PC-Speed mit einem
XT-kompatiblen Compu-
ter vergleichen. Und in
diesem Vergleich ist PC-
Speed zum Teil besser,
zum Teil aber auch
schiechter als zum Bei-
spiel in der Bildschirm-
ausgabe.

Aupflerdem wird PC-
Speed nicht von jedem
Hiindler kostenlos einge-
baut, vor allem dann
nicht, wenn man das Ge-
riit iiber den Versandhan-
del bezieht. Sehr oft mufi
man hier fiir den Einbau
noch einmal extra in die
Tasche greifen.

Airger bei
Studenten-
Rabatt

Happy-Computer
9/89, Seite 82: "Up-

to-date” — Uber-
sicht: Software-Up-
dates und Studenten-
rabatte

Im August bestellte
ich bei einem groflen
Computerfachgeschiift
in Hamburg das Pro-
gramm "Wordperfect

5.0" fir MS-DOS auf
Studentenrabatt. Das
erste Problem: Nach
Auskunft der Verkaufe-
rin reiche eine Imma-
trikulationsbescheini-
gung nicht aus. Ich
fragte sicherheitshal-
ber noch einmal bei ei-
nem als sehr moderat
bekannten Verkidufer
nach, der mit dem Her-
steller telefonierte. Der
Hersteller bestéitigte
laut Verkiufer-Aus-
kunft, dafl eine reine
Bescheinigung ausrei-
chen wiirde. Alsich nun
erfreut meine Geld-
bérse ziickte, um das
Programm zu kaufen,
hiefl es, daB das Pro-
gramm zwar vorritig
sei, bei Studentenra-
batten miisse aber ge-
sondert  angefordert
werden. Das kénne
durchaus ein bis zwei
Wochen dauern. Nach
zwei Wochen rief ich
wieder an und es hieli:
Sorry, noch nicht da.
Dieses Spielchen wie-
derholte sich Woche fiir
Woche. Nach Auskunft
des Fachgeschifts sei
das Programm ange-
mahnt, der Hersteller
riicke es nicht heraus.

Die ach so sozialen
Hersteller  kiindigen
grofartig Programme
auf Rabatt an und tun
sich damit dicke. Will
man aber so ein An-
gebot  wahrnehmen,
macht man solche Er-
fahrungen.

Thomas Sieck,
2000 Hamburg

Quintett mit
24 Nadeln

Happy-Computer
10/89, Seite 22:
"Quintett mit 24 Na-
deln’ — Vergleichs-
test: Alle 24-Nadel-
Drucker unter 1500
Mark.

Im groflen und gan-
zen fand ich Thren Ver-
gleichstest sehr gut, je-
doch haben sich beim
Seikosha SL-80IP zwei
Fehler eingeschlichen:

"Quintett mit 24 Na-
deln': Im HAPPY-COM-
PUTER-Vergleichstest
(Ausgabe 10/89) traten
fiinf Drucker unter
1500 Mark gegeneinan-
der an. Der Seikosha
(Foto) war mit 800 Mark
der preisgiinstigste
Testkandidat,



1. Der SL ist nicht zum
IBM-Proprinter kompa-
tibel, sondern zum NEC
Ps6.

2. Der SL hat einen
Druckerpuffer von im-
merhin 8 KByte.

Diese Tatsachen wer-
ten den Seikosha noch
erheblich auf.

Fabian Gunier,
8000 Milnchen

(Wir entschuldigen uns
fiir das Versehen. Richtig
ist: Der Seikosha SL-80[P
ist  NEC-P6-kompatibel
und verfiigt tiber 16 KBy-
te Pufferspeicher. Anm,
der Red.)

Der Amiga —
ein Alptraum

Happy-Computer
10/89, Seite 60:
"Der Amiga — ein
Traum” — Steck-
karten verleihen dem
Amiga mehr
Speicher, Tempo
und Kraft

Allmiihlich  kénnen
wir Thre andauernde
Lobhudelei auf den
Commodore Amiga, die
in dem Artikel "Der
Amiga—ein Traum” ih-
ren vorliiufigen Héhe-
punkt fand, nicht mehr
ertragen. Dieser an
Faktenlosigkeit  und
Schénfirberei  kaum
noch zu iiberbietende
Artikel konnte auch
aus einem Commodore-
Werbetext  stammen,
Auch sprachlich steht
er auf diesem Niveau.

Ein dermafien subjek-
tiv und niveaulos ge-
schriebener  Artikel
sollte in Ihrer Zeit-
schrift eigentlich nichts
zu suchen haben,

J Hendel und T, Willemer,
2000 Hamburg

Durch
die Vielfalt so
interessant

HAPPY-COMPU-
TER 12/89, Seite 32:
*Leserbriefe” — Die
Bevorzugung des
Amiga

In einigen der letzten
Ausgaben gab es ein
paar Seiten mehr iiber
MS-DOS als iiber den
Amiga. Schreibe ich
deswegen gleich einen
empérten Leserbrief?
Nein — ganz im Gegen-
teil. Da ich mich nicht
nur filr meinen eige-
nen, sondern auch fiir
andere Computer inter-
essiere (deswegen habe
ich ja gerade die HAP-
PY-COMPUTER abon-
niert), habe ich auch
diese Artikel (z.B. den
AT Vergleichstest) mit
Interesse gelesen. Der
Computermarkt ist ge-
rade durch seine Viel-
falt so interessant, Dar-
tiber und nicht nur iiber
ein spezielles Compu-
tersystem (auch, wenn
einige Unverbesserliche
das am liebsten haben
wilrden) soll die HAP-
PY.COMPUTER infor-
mieren, und so soll es
auch bleiben.

Christoph Nagel,
2190 Cuxhaven

Die Redaktion freut sich
{ber jeden Leserbriel. Die
interessantesten Zuschrif-
ten drucken wir ab, Je kir-
zer und pragnanter der
Brief, desto wahrscheinli-
cher ist seine VerdHentli-
chung. Bitle haben Sle
Verstandnis dafdr, dab die
Redaktion nicht alle indi-
viduellen Fragen beant-
worlen und keine Rechts:
auskinfte geben kann,
da dies der geselzlichen
Vorschrit - widerspricht.
Ebenfalls nicht mdglich
ist eine Kaulberalung zu
Solt- und Hardware, die
noch  nicht  getestet
wurde,
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Computer kénnen
heute bekanntlich
weit mehr als nur

rechnen. Adrian
Herwig benutzt
seinen Amiga dazu,
geplante Verdnde-
rungen der Land-
schaft in anschauli-
che, dreidimensionale
Computerbilder
umazusetzen.
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LANDSCHAFTS-
PLANUNG
MIT DEM AMIGA

GOMPUTER
BEWEIST

Der gleiche
Platz aus zwei
Perspektiven
betrachtet —
Computer-Grafik
macht's moglich

URGERNAHE

dglich wird irgendwo
in Deutschland eine
neue Strafle angelegt.
Woche fiir Woche ent-
stehen neue Fuligén-
gerzonen und Griin-
anlagen, werden Béche rena-
turiert und &ffentliche Platze
umgestaltet. Natiirlich sind
von solchen BaumaBnahmen
immer auch Menschen betrof-
fen, die mit den Verdnderun-
gen leben miissen. In vielen
Gemeinden kénnen die betrof-

fenen Biirger deshalb Einflufl
auf die Planung nehmen.
Wenn sich Laien jedoch mit
komplizierten Plénen befas-
sen miissen, sind sie meist
iiberfordert. Wer kann sich
beim Anblick einer kompli-
zierten Bauzeichnung schon
vorstellen, wie das Ergebnisin
der Realitiit aussieht? Da hilft
nur die dreidimensionale Dar-
stellung am Computer.

Das ist jedenfalls das Credo
von Adrian Herwig, 30, einem

angehenden Landschafispla-
ner aus Diisseldorf. Schon zu
Beginn seines Studiums an
der Uni Essen befaBte er sich
mit der Umsetzung niichter-
ner Zahlen in anschauliche
Grafiken. Zunéchst program-
mierte er einen Heimcompu-
ter in Basic und Assembler.
Dabei entstanden Netzgrafi-
ken von sogenannten Pla-
nungsriaumen, die in iiberstei-
gerter Form das Profil einer
Landschaft zeigten.



Damals arbeitete Herwig
als Praktikant bei der Bundes-
forschungsanstalt fiir Natur-
schutz und Landschaftsikolo-
gie, kurz: BFANL. Dort be-
schiftigte man sich 1985 ge-
rade mit der computerunter-
stiitzten Verarbeitung von
Landschaftsdaten. Mit dem in
der mathematisch orientier-
ten Sprache Fortran geschrie-
benen Programm "Perspec”
gelangen schon isometrische
und perspektivische Ansich-
ten auf das Relief einer Land-
schaft. Mit anderen Program-
men war man gerade erst in
der Lage, grob gerasterte Kar-
ten zu erzeugen — und das, ob-
wohl diese Programme auf
teuren Minicomputern der
Firma Prime liefen. Um auch
farbige Bilder erzeugen zu
kénnen, setzte man sogenann-
te Farbrasterbildschirme ein.

Verbliifft stellte Herwig fest,
daB er mit seinem Heimcom-
puter, den er 1983 fiir 400
Mark angeschafft hatte, 4hn-
liche Ergebnisse mit recht
geringem Aufwand erzielen
konnte. Allerdings haperte es
bei seinem TI 99/4A doch an
der Rechengeschwindigkeit
und an der Grafikfihigkeit. So
war der Hobby-Programmie-
rer natiirlich fasziniert, als in
bundesdeutschen Computer-
zeitschriften die ersten Mel-
dungen iiber einen sehr
schnellen, grafikfdhigen Com-
puter auftauchten: den Amiga
von Commodore.

Herwig war zur Stelle, als
der Amiga bei Data Becker in
Diisseldorf vorgestellt wurde.
Und selbstversténdlich be-
stellte er gleich ein Gerit, den
Amiga 1000.

Zwei filr ihn scheinbar end-
lose Wochen muBte er dann
noch warten, Allerdings sollte
esnoch einige Monate dauern,
bis seine Maschine mit allem
Zubehiir nachgeriistet war,
das fiir Herwigs Zwecke notig
war. SchlieBlich stand der
Amiga in seinem Arbeitszim-
mer. Zuniichst hief) es, sich mit
dem mitgelieferten Basic aus-
einanderzusetzen. Die ersten
Versuche verliefen nicht im-
mer befriedigend, aber bald
hatte der frischgebackene

Computer - Praxis

Bai dlen kreativen
Arbeiten nuizen viele
Kollegen moderne Gerate
noch nicht aus

Amigabesitzer seine erste An-
wendung programmiert. Das
Programm sollte bei der Digi-
talisierung von Kartenmate-
rial helfen. Dazu fuhr der An-
wender mit der Maus die Kon-
turen eines Gebietes nach, das
Programm speicherte die Li-
nien und erzeugte daraus eine
Grafik. Allerdings stellte sich
bald heraus, daf die Handar-
beit mit der Maus zu unpriizi-
se war. Auch der eigentliche
Sinn der ganzen Aktion, nédm-
lich  Flidchenberechnungen
und -einteilungen vorzuneh-
men, war nicht zu realisieren,
Herwig heute: "Fir solch
komplexe Grafikanwendun-
genreichen eine Maus und das
Amiga-Basic einfach nicht
aus”

So blieb es bei diesem Ver-

.such. In der Zwischenzeit

konnte sich der computerbe-
geisterte Landschaftsplaner
iiber eine spiite Bestétigung
freuen. Waren seine privaten
Computeraktivitdten bei den
Kollegen in der Bundesan-
stalt (BFANL) noch beléchelt
worden, so brachte das Fach-
blatt "Garten + Landschaft”
im Herbst '86 gleich einen um-

fangreichen Schwerpunkt
zum Thema "Landschaftspla-
nung und EDV",

Der Tenor: Nicht nur bei
rein organisatorischen Arbei-
ten wie im Bereich "Ausschrei-
bung, Vergabe und Abrech-
nung” (AVA) oder bei der Text-
verarbeitung kénnen Compu-
ter im Planungsbiiro niitzlich
sein — sondern auch im kreati-
ven Bereich.

Auch wenn sich Adrian Her-
wig nicht als Pionier sehen
will, erkennt er doch, dab sei-
ne Aktivitdten Einflufl auf die
Entwicklung seines Berufs-
stands nehmen werden: "In
den Planungsbiiros stehen ei-
gentlich schon lange Compu-

ter, allerdings arbeiten meist
nur die Sekretdrinnen daran.
Bei den kreativen Arbeiten
nutzen viele Kollegen die Lei-
stungsfahigkeit der modernen
Geriite immer noch nicht.”

Dabei sieht Herwig den
Computereinsatz ganz niich-
tern: "Der groBe Vorteil des
Computers bei der Planung
liegt sicher bei der Présenta-
tion der Ergebnisse. Nicht alle
Planer sind ja zeichnerisch so
begabt, daB sie ihre Vorschli-
ge optisch ausreichend umset-
zen konnen.

Am grundsiitzlichen Ablauf
einer Planung wird auch der
Rechnereinsatz nichts #n-
dern, meint Herwig. Zunédchst
wird der sogenannte Pla-
nungsraum eingegrenzt und
unter anderem die Topogra-

L ]

phie, also die existierenden
natiirlichen und kiinstlichen
Landschaftselemente, erfalit.
Dann werden die aktuellen
und die geplanten Funktio-
nen des Raums untersucht.
SchlieBlich entwickelt der
Planer ein Programm (kein
Computerprogramm), in dem
die einzelnen Elemente und
ihre Verbindung zueinander
beschrieben werden. Aus die-
sem Programm entstehen
dann die eigentlichen Verén-
derungen.

Bei Adrian Herwig dient der
Amiga allerdings nicht aus-
schliefilich der Présentation.
Schon 1986 schrieb er eine Da-
teiverwaltung, die bei der Aus-
wahl von Pflanzen fiir be-
stimmte Anlagen hilft. Der
Gartenbauer gibt ein, welche
Umweltbedingungen am ge-
planten Standort herrschen,
und das Programm stellt da-
nach aus einer Auswahl von
knapp 2000 heimischen Pflan-
zenarten mehrere mégliche
Vorschldge zusammen,

Dieses umfangreiche Pro-
gramm (realisiert in Basic) ist
so geschickt geschrieben, dafl

Geplante Verdnderungen der Landschaft —
anschaulich in 3D-Bildern dargestellt
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es durchaus Ziige eines Exper-

tensystems hat. So kann man
beispielsweise angeben, wel-
che Beziehungen Pflanzenar-
ten an einem Standort zuein-
ander haben. Dadurch ist aus-
geschlossen, daB Pflanzen zur
Begriinung  vorgeschlagen
werden, die zwar die gleichen
Umweltbedingungen  erfor-
dern, aber nicht zusammen-
passen.

Das Programm forderte
nicht nur viel Programmier-
geschick, sondern zudem um-
fassende biologische und gko-
logische Kenntnisse. Die er-
warb Herwig sich nicht nur
withrend des Studiums. Seit
vielen Jahren ist er némlich
im ehrenamtlichen Natur-
schutz titig. Sein Engage-
ment fiir den BUN.D. (Bund
fiir Umwelt und Naturschutz
Deutschland) brachte ihn erst
zu seinem heutigen Berufs-
wunsch.

Zur Zeit arbeitet er neben
dem Studium beim Ingenieur-
biiro Roskamp in Diisseldorf.
Dort beschiftigt man sich in-
zwischen vorwiegend mit dem
Wasserbau, plant beispiels
weise Kldranlagen und hat
sich auch auf den Riickbau
ehemals kanalisierter Fliisse
und Biiche spezialisiert. Fiir
Herwig bietet dieses Arbeits-
feld neue Anregungen fiir den
Computereinsatz.

So setzt er — iibrigens in Ei-
geninitiative und im héusli-
chen Arbeitszimmer — Zeich-
nungen in dreidimensionale
Bildschirmdarstellungen um.
Dabei verwendet er das
Amiga-Programm  "Sculpt/
Animate 4D", das aus grafi-
schen Angaben dreidimensio-
nale Ansichten errechnet.

Beeindruckend ist seine
Umsetzung eines zukiinftig
naturnah  zuriickgebauten
Baches. Am Bildschirm be-
kommt man einen durchaus
realistischen Eindruck vom
zukiinftigen Aussehen — so-
gar eine Variante bei Hoch-
wasser ist vorhanden. Erst bei
der 3D-Darstellung fiel iibri-
gensauf, daB eine Béschung so
niedrig geplant war, daB es bei
Hochwasser zu Uberschwem-
mungen gekommen wire,
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Der Diisseldorfer Adrian Herwig setzt mit dem Amiga Land-
schaftspliine in anschauliche, dreidimensionale Grafiken um.
Dabei entstehen sogar kurze Filme.

M_il dem Amiga
kann ich Planung fur
tie Betroffenen
erlebbar machen

Herwig ist mit den Er-
gebnissen allerdings noch
nicht véllig zufrieden: "Ob-
wohl ich schon 3 MByte
Hauptspeicher und eine Be-
schleunigerkarte (68020) in
den Amiga 2000, den ich mir
inzwischen zulegte, eingebaut
habe, stoBe ich doch immer
wieder auf Grenzen bei der
Rechengeschwindigkeit und
beim Speicherplatz.”

Noch stidrker wird sein
Wunsch nach mehr Computer-
Power bei seinem neuesten
Lieblingsthema: der Anima-
tion von 3D-Ansichten. Zu-
nichst entwirft Herwig einen
Planungsraum, dann legt er
mit Sculpt/Animate 4D die
riumlichen Modelle an und
zuletzt wird eine Fahrt durch
diesen imagindren Raum er-
zeugt.

dJiingstes Ergebnis seiner
Experimente ist ein Projekt
im Zusammenhang mit sei-
nem Studium. Objekt ist ein
offentlicher Platz in einer
Neubausiedlung mit einigen
Geb#uden. Herwig wihlte ei-
nen gepflasterten Platz in
mehreren Ebenen mit Baum-
bestand, einem Brunnen, ei-
nem Sandkasten und schatti-
gen Pergolen.

Schon die verschiedenen 3D-
Ansichten sind atemberau-
bend; absolut faszinierend ist
jedoch eine scheinbare Kame-
rafahrt iiber den Platz mit
Schwenks und sogar recht rea-
listischen Licht- und Schat-
teneffekten. Es fillt nicht
schwer sich vorzustellen, wie
Adrian Herwig diesen Film
zukiinftigen Bewohnern vor-
fiihrt, die sich nicht nur ein
Bild von ihrem Platz machen
kénnen, sondern dabei gleich
Vorschldge éufiern konnen.

"Fiir diese Animation hat
der Amiga fast zwei Tage ge-
rechnet. Das ist fiir den prakti-
schen Einsatz natiirlich nicht
akzeptabel. Aber wenn ich
mehr Speicher und noch eine
68030-Karte einbauen wiirde,
lieBe sich der Zeitaufwand si-
cher verkiirzen"”, meint Her-
wig. Auch der Wunsch nach
mehr Details und mehr Far-
ben ist da.

Denn hier sieht Herwig den
eigentlichen Schwerpunkt sei-
ner Arbeit am Computer:
"Der Amiga hilft mir in erster
Linie bei der Prisentation der
Gestaltung, damit kann ich
Planung fiir Betroffene erleb-
bar machen.” Inzwischen ha-
ben viele Kollegen nachgezo-
gen, einige Planungsbiiros
setzen mittlerweile Grafik-
Workstations der gehobenen
Klasse ein, Und auch Adrian
Herwig plant, seinen Amiga
2000 nach und nach in eine
echte Grafik-Workstation zu
verwandeln. Fehlt nur noch
ein integriertes Grafikpro-
gramm flir den Amiga, bei
dem man Karten im CAD-Ver-
fahren (Computer Aided De-
sign) zeichnen und aus diesen
Karten ohne Umwege 3D-An-
sichten erzeugen kann.

RAINER BARTEL
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Begriiffung ein vierfaches
Service-Package
fiir Sie bereit

Auf den Seiten 117 -120 dieser Ausgabe finden Sie vier
VYorzugs-Karten:

I. Die Abonne-
ment-Karte

Profitieren Sie von den Vorteilen des Abonnements:

® Computer live stellt Thnen aktuell und leicht verstiindlich
Hilfen fiir Orientierung, Entscheidung und beim Umgang mit
dem Computer

@ Nutzen Sie als Abonnent den Preisvorteil
® Computer live kommt piinktlich frei Haus zu Ihnen
@ Sie versiumen keine Ausgabe

II. Die Prisent-
Karte

12x im Jahr Freude und Information mit einem einmaligen
Geschenk:

Ein Computer live-Geschenk-Abonnement

die Exklusividee fiir alle Computer-Anwender zu den vollen
Abonnement-Vorteilen.

III. Die Service-
Karte

Computer live bietet jetzt allen Lesern einen kostenlosen
Service: Ab der Ausgabe Nr. 3 kionnen Sie 3 Monate lang
kostenlos private Kleinanzeigen unter der Rubrik ,,Marktspiegel
schalten. Pro Ausgabe und Auftraggeber sind max. 2 Anzeigen
gratis moglich.

IV. Die Aktions-
Karte

Mitmachen und gewinnen.
Beantworten Sie einfach die Fragen auf der Aktions-Karte
Seite 120.

Achten Sie auf die vier Postkarten mit dem Zeichen:

Seite WV -

@ fiir alle Computer-Systeme

@ aktuell und informativ

@ Orientierungs- und
Entscheidungshilfen

@ iibersichtlich
/’/iul @ klar und verstiindlich



Computer - Praxis

ANWENDUNGEN

DESKTOP PUBLISHING

IM REIGH
DER SERIFEN

Mit Desktop Publi-
shing, der Gestal-
tung von Publika-
tionen via Compu-
ter, kann sich jeder-
mann seinen eigenen
Verlag auf den
Schreibtisch stellen.
Aber Technik allein
sorgt noch nicht fiir
gute Ergebnisse.
COMPUTER LIVE
gibt ein paar Tips
zu den grundle-
genden grafischen
Gestaltungsregein.

12

it der Erfindung
von Desktop Pub-
lishing, der elek-
tronischen Gestal-
tung von grafi-
schen Entwiirfen
mit dem Computer, éffnete
sich fiir jeden Computer-An-
wender der Weg zur eigenen
Druckerei. Mit DTP kann heu-
te jeder seiner Fantasie freien
Lauf lassen und vom Flug-
blatt bis zur Geburtstagsein-
ladung, vom Prospekt bis zur
Zeitung alles selbermachen,
woflir er frither erst zum Grafi-
ker und dann zur Druckerei
gehen mubBte. Aber die Tech-
nik allein sorgt noch nicht da-
fiir, dal} das Ergebnis dann
auch nach etwas aussieht;
nicht umsonst absolviert ein
Profi-Grafiker eine umfang-
reiche Ausbildung. Es gibt je-
doch einige einfache Regeln,
die auch dem Laien schon hel-
fen, ansprechende Ergebnisse
auf die Beine zu stellen.

Ein praktisches Beispiel:
Sie arbeiten an einer Firmen-
zeitschrift mit, die bisher auf
konventionellem Wege, also
per Klebeumbruch mit Papier
und Schere, ihren Weg zum Le-
ser fand. Doch Thre Firma hat
inzwischen auf moderne Com-
puter-Technologie umgesat-
telt und fordert jetzt die preis-
wertere DTP-Methode.

Zuniichst miissen Sie sich
dariiber im klaren sein, wel-

Viligasfahet, Al 450 Touren wird

che Elemente Ihre Zeitschrift
enthalten wird. In der Regel
haben Sie einige Bilder und ei-
nen Text, dazu kénnen noch
grafische Schmuck-Elemente
kommen; so wollen Sie viel-
leicht das Firmen-Logo auf je-

Ohne Intuition
geht nichts

der Seite wiederholen oder
auch einfache Strichzeichnun-
gen wie etwa Linien, Balken
oder Ornamente einsetzen.
Dafiir reichen die Zeichen-
werkzeuge der meisten DTP-
Programme aus. Anders sieht
die Sache aus, wenn Sie mit
aufwendigeren Illustrationen,
Charts etwa oder Produktskiz-
zen arbeiten wollen, Hier grei-
fen Sie besser auf ein Grafik-
programm zuriick, die zeich-
nerischen Fihigkeiten eines
DTP-Programms reichen da
nicht mehr aus.

Als ersten Schritt zum voll-
stiindigen Layout miissen Sie
den eigentlichen Satzspiegel
festlegen. Der Satzspiegel gibt
den Rahmen an fiir alle Ele-
mente und lifit nach auflen
ein paar Zentimeter Seiten-
rand, Die Bestimmung der
Spaltenbreite ist kein Pro-
blem, jedes DTP-Programm
bietet entsprechende Einstell-
méglichkeiten an. Wie viele
Spalten Sie verwenden, ist rei-

Mit gutem Beispiel voran
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2. SCHRITT

Dann eesé hann mrs mi

ne Geschmackssache. So ist
die Zeitschrift "Stern” vier-
spaltig umbrochen, Groschen-
hefte sind oft zweispaltig. Jede
Seite Ihrer Hauszeitschrift, so
haben Sie es beschlossen, soll
am idiulleren Rand das Firmen-
logo enthalten, auf jedem un-
teren Seitenrand wiinscht die
Geschiftsleitung Adresse und
Telefonnummer. Viele DTP-
Programme erlauben hier,
Standardseiten festzulegen,
deren Elemente automatisch
in jede Seite des Dokuments
iibernommen werden. In [h-
rem Fall wiire das das Logo, die
Anschrift und die Anzahl der
Spalten, bei denen Sie sich fiir
vier entschieden haben. Mit
dem Logo kinnen Sie verschie-
dene Wege gehen — erst ein-
mal miissen Sie es aber in das
DTP-Programm importieren.
Handelt es sich um ein einfa-
ches Logo, bei dem man sich
mit schlichten Elementen wie
Linien begniigt hat, reichen
die Zeichenwerkzeuge des
DTP-Programms aus, um es
nachzuzeichnen. Ist das Logo
aber zu komplex, hilft ein
Scan-Service weiter. Dort kon-
nen Sie Ihre Papiervorlagenin
eine Computer-Grafik um-
wandeln lassen.

Auf Threr Doppelseite befin.
det sich also jetzt bereits die
Angchrift und das Logo. Auller
dem Text wollen Sie auf einer
Doppelseite noch zwei Bilder
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unterbringen, beides Compu-
ter-Grafiken. Jede Seite soll
eine Grafik enthalten. Achten
Sie darauf, dal die Bilder,
wenn sie viel Raum auf der
einzelnen Seite einnehmen,
nicht wie zufallig iiber die Sei-
ten verstreut sind. Das kdn-
nen Sie beispielsweise errei-
chen, indem Sie sie auf gleiche
Héhe stellen. Damit wirkt die
Seite ruhiger, als wenn ein
Bild am oberen, eines am un-
teren Rand klebt.

Fiir den niichsten Schritt
steht wieder eine wichtige
Entscheidung an: Welche
Schriftart wollen Sie wiihlen?
Bevor Sie sich iiberhaupt an
die Auswahl machen, miissen
Sie sich allerdings erst einmal
intensiv um Ihren Drucker
kiimmern. Sehen Sie im Hand-
buch nach, welche Schriften
der Seitenschwirzer kennt.
Bei Nadeldruckern oder den
weitverbreiteten HP-kompa-
tiblen Laser-Druckern stehen
meistens nur zwei oder drei
Schriftarten zur Auswahl. Die
HP-Laser kénnen Sie zwar per
Steckkarte oder per Software
mit zusiitzlichen Schriften fiit-
tern, allerdings kommen dann
zusiitzliche Kosten in Hohe
von 300 bis 1000 Mark je
Schriftart auf Sie zu. Anders
sieht die Sache da bei den vom
Anschaffungspreis her we-
sentlich teureren Postseript-
Druckern aus. Die kennen

Mit gutem Beispiel

ver Bisaprizeaniage stiegen Lesstung und
Drabmoce st growsiber dem Vetrrane

oty Hbraumwrileissrung. Drehmomant
Ewguilber dem Vieterunen - trotr Hubrszm:
veriirizerczy [Frehmnment preenuberVete

rasen - Urots Hobrremwritbenerung, Dreb

‘iri'li- .-.iiii“ii

ST mcl des TUTERE DmtETiiew et
s

2. SCHRJTT

zwar 35 Schriften, sind aber
auch erst ab 9000 Mark auf-
wirts zu bekommen. Neben
der Schriftenauswahl bieten
diese Drucker aber auch eine
bessere Druckqualitit fir
Grafiken, was hauptséchlich
der Seitenbeschreibungsspra-
che "Postscript” anzurechnen
ist. Als Alternative zu den teu-
ren Postscript-Lasern bietet
sich eine kostengiinstige
Software-Losung fir ca. 700
Mark an. Programme wie
"Goscript” von Cadtronics si-
mulieren einen Postseript-
Drucker sogar auf einem
9.Nadler. Das Ganze dauert
dann allerdings etwas linger.

Ein gutes Layout
(links) und ein
dilettantisches
(rechts): Zu viele
Schriftarten, unauf-
féllige Uberschriften
und unterschiedliche
Zeilenabstinde belei-
digen das Auge eines

Layout-Profis

Nach wie vor steht im Raum,
welche Schrift Sie fir Thre Fir-
menzeitung nehmen wollen.
Die bei uns gebrauchlichsten
Schriften haben sich iiber
Jahrhunderte hinweg ent-
wickelt und lassen sich grob in
zwei Klassen einteilen: Anti-
qua und Grotesk. Die Anti-
qua-Schriften, dazu ziihlt bei-
spielsweise die Times, sind al-
le mit Serifen versehen — das
sind die kleinen Hékchen oder
Fiile, die die Hauptlinien der
Buchstaben abschliefen. Gro-
tesk-Schriften dagegen ver-
zichten auf Serifen, ein klassi-
sches Beispiel dafir ist Helve-
tica. Man sagt den serifenlo-
sen Schriften nach, sie wiren
nicht so gut zu lesen, wiirden
den Leseflull des Betrachters
hemmen. Aus diesem Grund
finden Sie in fast allen Zeit-
schriften und Tageszeitungen
ausschlieBlich Serifen-Schrif-
ten im FlieBtext. Die serifenlo-
sen Schriften hingegen ver-
wendet man in Uberschriften
und Bildzeilen. Um das Au-
genmerk des Lesers auf die
Uberschrift zu lenken, werden
diese Schriften haufig auch
noch fett abgesetzt, die Buch-
staben sind dann breiter und

schirm

Die wichtigsten Schritte

“Emwurf der Seite(n) aul ﬂ Spallen und Abslande
Papier oder direki am Bild-

auf den Standard-Seiten fest-
legen

E Grafiken in das DTP-
Programm bringen (mit dem
Grafikprogramm nachzeich-
nen, oder das QOriginal per
Scanner einlesen)

E Den Text schreiben (mit
der Textverarbeitung)

ﬂ Evenluell vorhandene
Siandard-Elemente auf der
Vorlage, der Standard-Seite,
plazieren

E Graliken/Bilder auf den
enisprechenden Seilen pla-
zieren, zu groBe Unruhe da-
bei vermeiden

Schriftarten auswahlen
{serifenlose  Schriften fiir
Uberschriften und Bildzeilen,
Schriften mit Serifen fir den
FlieBtext)

E Text plazieren

Emwmm

m Fir die Vervielfalli

gung: Ausdrucke kopieren
oder das Original im Repro-
studio  belichten lassen
(Druckvorlage)

klotziger. Sie kénnen aber
auch alle Buchstaben als Ver-
salien, also in Grolischreibung
absetzen. Die in den Zeitun-
gen nach wie vor gebrauch-
lichsten Schriften sind die
Times fiir den FlieBtext und
beispielsweise die Futura oder
die Helvetica fir die Uber-
schriften.

Die Schriftarten sind jetzt
gewihlt, es ist mit Hilfe der
modernen DTP-Programme
kein Problem, den Text ent-
sprechend zu gestalten. Ge-
fallt Thnen die Times nicht,
reicht oft ein Knopfdruck aus,
um die Wirkung einer ande-
ren Schrift zu versuchen.

Ihre Doppelseite ist jetzt fer-
tig, das einzige, was noch an-
steht, ist die eine oder andere
Feinkorrektur. Vorher sollten
Sie das Ganze aber zur Beur-
teilung ausdrucken. Dieses
Verfahren — ausdrucken,
iiberpriifen, korrigieren —
wiederholen Sie so lange, bis
das Ergebnis optimal ist. Jetzt
stellt sich nur noch die Frage
nach der Vervielfiltigung
Wenn in Threr Firma 50 Ange-
stellte arbeiten, reicht ein
handelsiiblicher Biirokopie-
rer hier allemal. Fiir mehr als
200 Leser riickt eine Drucke-
rei allerdings in den Rahmen
der Rentabilitit. Ab dieser
Grenze namlich sind die mei-
sten Kopierer iiberlastet und
die Kosten fiir das Kopieren
und den teuren Toner genauso
hoch wie die fiir den Druck. In
diesem Fall reicht meist auch
ein Ausdruck aus, der der
Druckerei als Vorlage (als so-
genannte Reinzeichnung) fiir
die Reproduktion dient. Wol-
len Sie allerdings nur beste
Druckqualitdt, dann stehen
jede Menge Belichtungsstu-
dios zur Verfiigung, die direkt
von Threr Diskette einen Film
herstellen, dessen Qualitits-
anspruch selbst dem professio-
nellen Zeitungsgewerbe ge-
niigt. Rund 20 Mark pro Seite
miissen Sie dafiir auf den
Tisch legen. Dann kénnen sich
Thre Leser an einer professio-
nell gemachten Firmenzei-
tung von hervorragender Qua-
litdt erfreuen.

Rovanp FIEGER

13
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FLUGSIMULATOREN
BEI DER LUFTHANSA

Ohne Flug-
simulator-Trai-
ning laft die
Lufthansa
keinen Piloten
mehr ins Cock-
pit. Die bis zu
33 Millionen
Mark teuren
Gerdte gaukeln
vom Scherwind
bis zum Hy-
draulikausfall
jede Ungliicks-
ursache vor.

114

euer im Triebwerk
E Nummer 2! Rote
Warnlampen blinken
hektisch, ein ohrenbe-
tdubendes  Klingeln
schrillt durch das enge
Cockpit. "Pull Bottle
One”, eine Hand greift
zielsicher zur Cockpit-
Decke und zieht an ei-
nem schwarzen Griff.
Einen Moment spiter
erlischen die Lampen,
verstummt die krei-
schende Warnglocke.
Der Triebwerk-Brand
ist geloscht — eine von
600 programmierbaren
Katastrophenursachen
des Boeing 727-230-Si-
mulators.

Acht Simulatoren ste-
hen derzeit in der
Lufthansa-Basis am
Frankfurter Flughafen
in mehreren groBen
Hallen. Stiickpreis der

computergesteuerten
Flugtrainer: zwischen
10 und 33 Millionen
Mark.

Reaktionsschnellig-
keit und Routine sollen
den Cockpit-Crews im
Simulator antrainiert
werden — eine hohe An-
forderung an die Tech-
nik. Der Simulator mufi
den Piloten alle denk-
baren Flug- und Not-

fallszenarien  vortdu-
schen, damit der spate-
re Ubergang vom Simu-
lator zum echten Flug-
zeug so reibungslos wie
moglich verlduft. Die
Realitdtsnihe beginnt
mit dem Blick durch die
Cockpitscheibe:

Der Computer kann
Start- und Landebah-
nen, Flughafenbauten
und Landschaften dar-
stellen. Je nach Schwie-
rigkeitsgrad simuliert
der Rechner auch ver-
schiedene Witterungs-
verhiltnisse wie Nebel,
Dunkelheit oder Bewdl-
kung. Dieses Sichtbild
— das Bild, welches die
Piloten als AuBenwelt
wahrnehmen — erzeugt
ein Computer, ein soge-
nannter "Special Pur-
pose Rechner”. Er be-
steht aus drei Kompeo-
nenten: dem Bildspei-

cher, dem Bildgenera-
tor und dem Darsteller.
Er projiziert die Bilder
bei einer Auflésung von
300000 bis 700000
Punkten 50mal pro Se-
kunde auf die Sicht-
schirme hinter den
Cockpitscheiben. Der
Einsatz eines raffinier-
ten Spiegelsystems
tauscht dem menschli-
chen Auge dabei einen
Blick auf den Horizont
— die Dreidimensiona-
litat — vor.

Die visuelle Sinnes-
wahrnehmung  wird
durch eine perfekte Ge-
rauschkulisse und ei-
nen komplizierten Be-
wegungsapparat er-
ganzt. Denn der Simu-
lator steht aufsechs Hy-
draulikfiiien, die die
zehn Tonnen Technik
vor und zuriick, nach
links und rechts oder

um die Achsen rollen
lassen. Durch die her-
metische Abriegelung
von der Auflenwelt ent-
steht fir die Insassen
damit ein "Bewegungs-
und Beschleunigungs-
gefiihl, das von dem in
einem Flugzeug nicht
zu unterscheiden ist”,
sagt Heinrich Kampfer,

Nur Fliegen
ist schoner
Gruppenleiter der fir
die liickenlose Wartung
der Flugiibungsgerite
zustdndigen 30 Mann
starken Abteilung.
Gleichzeitig zur Be-
wegung und zum Sicht-
bild werden die fiktiven
Daten iiber Geschwin-
digkeit, Hohe, Luft-
druck, Steigungswin-
kel oder Navigations-



werte (wie Flugrich-
tung oder Gradanga-
ben) auf den originalge-
treuen Instrumenten
im Cockpitinneren an-
gegeben.

Wenn der Pilot beim
Start den riesigen Gas-
hebel nach vorne driickt
und vollen Schub gibt,
heulen die Triebwerke
unter der Hiochstbela-
stung laut auf, die Pilo-
tenkanzel erzittert un-
ter den Beschleuni-
gungskriften und den
Unebenheiten der Pi-
ste. Die Insassen wer-
den brutal in die Sitze
gedriickt, so als hebe
sich wirklich die Flug-
zeug-Nase steil in die
Liifte. Mit einem dump-
fen Poltern rastet das
Fahrwerk ein, Warnsi-
gnale klingen durchs
Cockpit. Die Trimmung
zum Auspendeln des

Flugzeugs verrét mit ei-
nem schnarrenden Ge-
rausch ihren perma-
nenten Einsatz. Aufdie-
se Weise werden samtli-
che  Sinneswahrneh-
mungen des Menschen
tauschend echt nachge-
ahmt.

Alle Aktionen des Si-
mulators regeln und
steuern drei Computer
in Echtzeit. Das heilit,
der Computer berech-
net die Bewegungen
und Bilder, um sie Se-
kundenbruchteile spa-
ter schon in Steuerbe-
fehle umzusetzen. Der
mit 8 MByte (1 MByte
sind 1024 Kilobyte)
Hauptspeicher bestiick-
te Rechner besteht aus
einer 32-Bit-Haupt-CPU
(engl. "Central Pro-
cessing Unit”), die die
Ein- und Ausgabe der
Daten steuert. Vier bis

Foto: Lufthansa
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Folos: Evans & Sutherdand

Nachtlicher
Landeanflug aus
der Cockpit-
Perspektive im
Simulator: StreB
wie in Wirklichkeit

Die Simulatoren
von auBen:

Links oben auf

der Kanzelnase
sitzen die Monitore,
die den Piloten

das Computerbild
auf die Cockpit-
scheiben
projizieren.

sechs Parallelprozesso-
ren(CPUs)sind ihr iiber
einen sogenannten "Re-
flective Memory Bus”
angeschlossen. Der
sorgt dafir, dafi
der  Datenaustausch
der zahlreichen CPUs
auf ein Minimum be-
schriankt bleibt, damit
maglichst viel Rechen-
power fiir die Datenbe-
rechnung dbrigbleibt.
Die aufbereiteten Da-
ten werden von der Zen-
tral-CPU an Bild- und
Bewegungsrechner ge-
schickt, die das entspre-
chende Bild oder die
entsprechende Kanzel-
bewegung berechnen.
Der vordere Teil der
Kanzel ist mit dem en-
gen Original-727-Cock-
pit absolut identisch.
Hinten an der Tir
bleibt etwas mehr Platz
— dort sitzen die fluger-
fahrenen Trainingska-
pitdne, Flugingenieure
und Priifer. Hier sind
auch die Eingabekonso-
le und der Bildschirm
fir die Programmie-
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rung des Simulators in-
stalliert. Dort geben die
Trainingskapitine den
gewiinschten Startflug-
hafen und die Wetter-
verhiltnisse ein. Alle
denkbaren Stérungen
und Notsituationen
konnen hier simuliert

werden:  ausgefallene
Triebwerke, vereiste
Tragflichen, Ausfiille

der Hydraulik oder
Elektrik, Kompalver-
lust oder ein nicht ein-
gefahrenes Fahrwerk.
Fiir eine Manoverkritik
kann der Simulator se-
gar wihrend des Fluges
angehalten und der ak-
tuelle  Berechnungs-
stand eingefroren wer-
den. Auf Knopfdruck
geht's anschliefliend an

Das Auge fliegt mit: Die Landebahn bei Tag...

g —
" —

...aus derselben Position im Nebel...

... und zur néchtlichen Stunde betrachtet. Der
Computer kann bel Bedarf auch einen Ausfall der
Landebahnbefeuerung simulleren.
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derselben Stelle weiter,
Sehr oft werden die Pi-
loten von den Trai-
ningsleitern in akute
Strefisituationen  ge-
trieben und zuweilen
mit fast uniiberwindli-
chen Schwierigkeiten
konfrontiert. "Das ist
auch gut so, schliellich
entscheidet das fliegeri-
sche Konnen der Pilo-
ten spéter tiber das Le-
ben hunderter Passa-
giere”, sagt Jilrgen
Schnie, Checkfluginge-
nieur und Simulator-
trainer bei den Luft-
hanseaten.,

Allein im Simulator
kann man die extremen
Hiirtetests fahren, in
denen die Maschine nur
noch mit einem Trieb-
werk und ohne Hydrau-
lik fliegt, um zu sehen,
wie der Pilot den Vogel
landet. Die Realitéitsni-
he des inzwischen schon
neun Jahre alten 727-
Simulators ist laut
Schnie "dafiir noch voll-
kommen ausreichend”,
Das einzige, was Schnie
an dlteren Gerdten wie
dem 727er bemiingelt,
ist ihre visuelle Dar-
stellung. Auf dem neu-
en T47-Simulator, der
der Lufthansa erst die-
ses Jahr geliefert wur-
de, lduft schon das
Sichtsystem der zwei-
ten Generation. Das
Spiegelsystem ist hier
noch komplexer, so daBl
die Piloten jetzt auch
um die Rahmen der
Cockpitfenster herum-
gucken und immer noch
zerrfrei  die  vorge-
tduschte Umwelt wahr-
nehmen kénnen. Auch
die Aufldsung ist héher
— biszu 1 Million Pixel,
was eine noch verfeiner-
tere Darstellung er-
laubt,

Aber schon jetzt ist

i den Pilotenanwirtern

der Simulator reali-
stisch genug: "Da ist
man so beschiiftigt, dafil
da gar keine Zeit mehr

Hiirle-

tests, his
der Vogel
nicht mehr
fliegt

bleibt, sich bewult-
zumachen, dall man im
Simulator sitzt”, meint
der 25jihrige Peter
Wonne, der vorher schon
bei "Aero Lloyd” auf ei-
ner DC 9 im Linienver-
kehr geflogen ist. Trotz-
dem: "Ein bifichen
mehr Ruhe ist schon da-
bei", sagt sein Partner
Rudolf Leiner (23),
"man weill eben, dal
man nicht in Lebensge-
fahr geraten kann.”
Rund 50 Millionen
Mark wendet die Luft-
hansa jihrlich fiir das
Simulator-Training ih-
rer Piloten auf. Die Pa-
lette der derzeit acht Si-
mulatoren — bis Ende
1989 sollen es zehn sein
— reicht von der alten
Boeing 707 bis zum mo-
dernen Airbus A310.
Die Gerdte laufen in der
Regel in vier Schichten
bis zu 16 Stunden tég-
lich, Wihrend dieser
Zeit trainiert die Luft-
hansa  Copiloten-An.
wiirter, Piloten und
Flugzeugingenieure.
Aullerdem wird jeder
Lufthansapilot — unab-
héngig von der Anzahl
geiner Dienstjahre —
zweimal jihrlich auf
gein fliegerisches Kin-
nen getestet. Generell
werden die Flugsimula-
toren fiir drei verschie-
denen Trainingszwecke
eingesetzi:
— filr das "Transition
Training”, also die
Schulung auf allen
Flugzeugtypen. Hier
lernen alle Copiloten-

und Kapitéins-Anwiir-
ter das Fliegen.

— fiir die gesetzlich vor-
geschriebene, halbjihr-
liche Priifung zur Li-
zenzerhaltung, den "Si-
mulator-Check”.

— fiir das "Refresher
Training”, in dem die
fliegerischen Erfahrun-
gen der Piloten in simu-
lierten Notsituationen
vertieft werden,

Der Vorteil des Simu-
lators liegt vor allem
darin, daf} sich durch
simple Knopfdriicke al-
le méglichen Arten von
Stérungen und Notsi-
tuationen ohne jegli-
ches Risiko durchspie-
len lassen. Weitere
gewichtige Vorteile lie-
gen in der Freiheit
von Umweltbelastun-
gen und den eingespar-
ten  Treibstoffkosten.
Der Simulator ist ein
ideales Ausbildungsin-
strument, "ein fan-
tastisch billiges Hilfs-
mittel”, meint Chef-
flugingenieur Schnie.
"Wiirden die Piloten-
anwiirter das alles auf
der richtigen 727 flie-
gen, wiirden alleine da-
filr Millionen Tonnen
Kraftstoff verjubelt.”

Sokostet eine Simula-
torstunde in der Boeing
747 nur etwa 1000
Mark, wohingegen eine
echte Flugstunde mit
weit {iber 40000 Mark
zu Buche schligt. Bei
den im Jahr 1988 ingge-
samt 30000 absolvier-
ten Trainingsstunden
in den acht Lufthansa.
Simulatoren rentieren
gich damit auch der An-
schaffungspreis und die
hohen Wartungskosten.
Zudem stehen 30 inter-
nationale Luftverkehrs.
gesellschaften auf der
Kundenliste. Denn der
deutsche Airliner mit
seiner Charterflug-Toch-
ter "Condor” nutzten
1988 die Simulatorén
nur zu 70 Prozent aus,

RaLr HINNENBERG



| Die Vorteile eines Computer live-Abonnements méchte ich mir
| nicht entgehen lassen:

I JA, ich michte die Vorteile eines persinlichen Abonnements

Profitieren Sie | ™"

I Ich zahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung fiir 12 Ausgaben jahriich nur

l:.MI’IITHI IAbonnement-Karte
nwe

- 72,- DM (Auslandspreise siche Impressum). Das Abonnement gilt fiar 12
VOIl del'l VOl'tel' I Ausgaben und verldngert sich automatisch um ein Jahr zu den dann giilti-
gen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlien Zeitraumes
len des Abonne- | kindizen
L ]
ments . Name, Vorname
® Preisvorteil SERIE L
@® Lieferung jeden PLZ/Wohnort

; Ich bezahle mein Abonnement
und ﬁ'e] Haus I:I nach Erhalt der Rechnung EI bequem und bargeldlos per Bankeinzug

@® Sie versiumen

!
I
I
I
I
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|
|
I
I
I
I
I
I
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keine Ausgabe by
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| Datum, 1. Unterschrift 2. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik
| Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist ge-
I niigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestiitige die Kenntnis-

nahme des Widerrufsrechis durch meine 2. Unterschrifi.
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Diese Vereinbarung kann ich in-
nerhalb von acht Tagen bei Markt
& Technik Verlag AG, Postiach
1304, 8013 Haar widerrufen. Zur
Wahrung der Frist geniigt die
rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs.

Diese Vereinbarung kann ich in-
nerhalb von acht Tagen bei Markt
& Technik Verlag AG, Postfach
1304, 8013 Haar widerrufen. Zur
Wahrung der Frist geniigt die
rechizeitige Absendung des Wi-
derrufs.
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bietet allen Lesern einen kosten-
losen Service:

Ab der Ausgabe Nr. 3 von
Computer live konnen Sie 3 Mo-
nate lang kostenlos private Klein-
anzeigen in der Rubrik
,,Computer live Marktspiegel
schalten.

So einfach wird es gemacht:
Fiillen Sie die nebenstehende
Karte aus und senden Sie sie an
den ,,Marktspiegel“. Ihre private
Kleinanzeige wird dann in der
nichst erreichbaren Ausgabe
erscheinen.

Pro Ausgabe und Auftraggeber
sind max. 2 Anzeigen gratis mog-
lich.

lI}OMPIII[II
nwe=

Jetzt Mitmachen

und Gewinnen

Das groBe Computer live Gewinn-
spiel fiir alle aktiven Computer-
Anwender, die nebenstehende

Aktions-Karte noch heute an uns
absenden!

Interessante Preise warten auf Sie.

Service-Karte

Kostenloser privater Kleinanzeigen-Aufirag

fiir die Rubrik ,,Computer live Marktspiegel*
Bitte veriiffentlichen Sie im ,Markispiegel” der niichst erreichbaren Ans-
gabe, (Nr. 3, 4, 5 bitte eintragen [ ) von Computer live folgenden Kleinan-

zeigentext;
Biete an [] Hardware

Ich suche [ Hardware [ Verschiedenes

[ software [ Software
1. Zeile T 1 I A 1 I [ 8 I I [ [ 1 |
I 1 Y 1 A O O Y o=
2. Zeile I T Y I R D VRN B
1 O O 1 Y D O I ™, R e i
3. Zeile N 1 O S P20 . Y O
O . N P T O 5 I
4. Zeile I am o v o 5 ol SN O N Y S IS5
2 Vi ARREREmiEeEEEEEE
5. Zeile o, ool 1 10 0 I D ] O 10 O (5 1 20 B

Meine Anzeige ist eine Private Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 40
Buchstaben).

Bei Angeboten: Ich bestiitige, daB ich alle Rechte an den angebotenen
Sachen besitze.

Unterschrift

Aktions-Karte

JA, ich will beim groBen

Computer Gewinnspiel dabei sein.

Ich weill, daB meine Angaben keinen EinfluB auf die Verlosung haben.
Folgende Artikel aus Ausgabe 1/90 haben mir besonders gut gefallen:

k Seite  Grund
2, Seite  Grund
3. Seite  Grund
4. Seite  Grund
5. Seite Grund
6. Seite  Grund
1. Seite  Grund

[ 1ch witnsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.



Ich besitze einen Computer ] ja
nein
Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

1
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|
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b Interessierter, Einstei-
ger, Fortgeschrittener
oder Profi in Sachen

Computer: Giinstige Markt-

angebote sind immer

gefragt. Ob gebrauchter
Computer, das passende
Zubehor oder aber nur

der richtige Tip zum

eigenen Programm: Der
"COMPUTER LIVE-
Marktspiegel” gibt Ihnen
die Moglichkeit, sich Ihre
personlichen Wiinsche
individuell zu erfiillen.

Sie konnen hier Thre

privaten Angebote oder
Nachfragen kostengiinstig
verdffentlichen — in den
Ausgaben Mirz, April und
Mai 1990 sogar kostenlos.
Benutzen Sie die entspre-
chende Postkarte zwischen
den Seiten 116 und 121.
Aber beachten Sie: Thr
Anzeigentext darf maximal
nur 5 Zeilen mit hochstens

40 Zeichen pro Zeile
umfassen.

Verkaufe Amiga 500 (% Jahr alt; 100% ok) +
5,25" Floppy (durchgef. Bus; 40/80 Tracks; 4
Mon. alt; noch Garantie!) + 100 Disketten —
900,— DM 0521/130248 (Jens)

Suche Tauschpartner fiir Amiga!
Fred Holz, Westender Weg 65, 5804 Herdeske

Amiga-Freesoft???

Kein Problem! Viele Disks der verschieden-
sten Serien vorratig. Liste gegen 1,50 DM bei:
M. Huber, Erbsenlachen 52, 7730 Villingen

TMF!
We are searching for new members; call:
05205/7713 (Graphic + Music, Leader) —
06709/6296 (Coder, 2. Leader only Tuesday) —
05731/3925 Swap!

BE Deutsche Amiga-Anleitungen HHE
Besitze (ber 50 versch. Anleitungen von
Gunship bis Populous. Info gegen frank.
Riickumschlag bei M. Rabe, Richterstr. 49,
1000 Berlin 42

Hy, ich 19!! Suche Seka-User, die einem
Assembler-Neuling auf die Beine helfen!
Wenn Du in Wiirzburg wohnst und Bock hast,
call: 0931/12495 Mo.-Fr. 17-24 h, Sa.So. egal

HEE New Soft HEE

Oliver Kiihle

Postfach 35

3501 Edermiinde 1

Liste gegen 1 DM Ruckporto, alles vorhanden
von 86-12.89

Amiga!
Kaufe topaktuelle Software zu fairen Preisen
fr Amiga 500!
Tel. 07181/75519
Es eilt!

Verk. Last Duell 20 DM, Black Lamp 15 DM, TV
Sports Football 40 DM, Daley Thomson 25 DM,
Dragons Lair 50 DM, Eye 15 DM, Seconds out
15 DM, Circus G. 15 DM, Bally Ho 10 DM,
Chubby Gristl. 15 DM, Th. Baumgéartner, Kirch-
anger 1, 8250 Dorfen, 08081/755

Habe die besten Seka-Sources! Tausche auch
Megademos, Sounddisks, Utilities und sonsti-
ge gute Demos! Keine Raubkopien!

Sascha 08821/73938

I Achtung !!
Verkaufe Originale!
Spiele wie Hostages, Techno-Cup 25-30 DM.
Meldet Euch bei der Nummer (07172) 3834
IFur Amigal!

Amiga-Software fur Lehrer gesucht. Schulver-
waltung, Notenverwaltung, Zeugnisdruck,
Bjgd. Sp. usw. R. Graf, Belchenstr. 9, 7735
Dauchingen

4-Player-Adapter (Gauntlet) 12 DM, 35" Lauf-
werk (neu) 230 DM.

Info anfordern oder sofort bestellen bei:

M. Pfaar, Postfach 35, 3501 Ederminde 1

A500, 1 MByte, neues int. Laufwerk, neue
Maus, Grafiktablett, Spiele + Zubehor fir
1490 DM + Mon. 1084 1790 DM FP. An Selbst-
abholer Raum Duisburg 02136/31773

Interne Familienprobleme zwingen mich dazu,
meine Amiga-Softwaresammlg. aufzugeben,
zum absoluten Dumpingpreis! (Prgs. + Ma-
nuals) Z. Login, Brickstr. 46, 4630 Bochum 1

Verkaufe Amiga 2000 + 2 MB + HD + Biet-
Genl., div. ori. Prog., Tel. 06542/41056

»Das Lamm, das erwiirgt, ist wiirdig«... (Off. 5,
12) Einige vertrauen ihm, andere glauben an
uns. Amiga-Prgs., Manuals, Books &uBerst
gunstig.

W. Klein, Goethestr. 27, 4690 Herne 1

Verk. Amiga orig.: Wayne Gretzky Hockey, Jet
(je 35,—), Circus Attraction, Fast Break, Stargli-
der2(je 30,—), Roger Rabbit, Alien Syndrome,
Pow (je 20,—): 05191/12923

Kaufe Amiga-Orig. Suche u.a.: New Zealand
Story, Lords of Rising Sun, Rick Dangerous,
Speedball, Aiborne Ranger, Microprose Soc-
cer, Fugger u.v.a. Tel. 05191/12923

Suche Bundesliga-Manager unter 50 DM. Mit
Anleitung als Original. Ruft zwischen 15 und
20 Uhr an (0202) 554052 (Philip)

Orig. Speichererw. A501 von Commodore flr
Amiga 500 512 K, batt.-gep. Uhr, 200 DM,
Quickshot 2 Turbo, Competition Pro 5000 nur
zus. = 15 DM. Alles wenig ben. 07154/22288
ab 18 Uhr

121
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Amiga 500, Speichererw. A501, Griinmonitor:
DM 850— (evtl. auch einz.) Bicher:
A500-Buch (20,—); Progr. mit Amiga Basic (mit
Disk, 25,—)

Tel. 09771/8291 Bad Neustadt

Suche Amiga-Tauschpartner in  Osterr.!

Schreibt an: Roland Béberl, Landstr. 6, 4470
Enns, 100% Zuriicksendung der Disk’s! Bitte
Liste beilegen!

Tauschpartner gesucht fir Demos, Intros,

Sounds und Animationen. Ruft mich an. Tel.

0201/420353. Fiir Amiga! Habe viel Software!
(Wohne in Essen)

Originale: Pink Panther, 20000 Meilen u. dem
Meer je 15 DM. Western G. 20 DM. Virus Fin-
der/Second Chance (PDC) zus. 10 DM. Wenn
komplett 50 DM. Jeweils Vers.k. 07154/22288
ab 18 Uhr

Amiga 20008, 2 Laufw., Farbmonit., TV-Tuner,
Midi-Interf,, 50 Disk., Literatur zu verkaufen
DM 1900,—, Tel. 040/456172 od. 040/4101073

Verk. od. tausche gegen Amiga 500 wegen
Systwechsel C64 + 1541 + s/w Fernseh. +
Final Cartridge Il + 40 orig. Games (Pirates,
Elite) + viel sonst. Zubehor. Call: 09852/2436

* Glnstig zu verkaufen »

Amiga 1000 + hochaufldsenden Stereo-
Farbmonitor + div. Software + Zubehor VB
1390,— DM

D. Miiller, Leverkusen 02171/56119

Power-PD mit neuer Liste! Neue Megade-
mos, Sources, Intros, PD-Games, Voice-
tracker, Fonts, Utilities, Intromaker! Mit Porto
an: Chris Hoppner, Gladbeck 1 a, 4405 Not-
tuln!

* %k Verkaufe Originale * Kk
Wegen Systemwechsel: Thunderblade & Virus
je 50,—. Beides ASM-Hits! Beide 1 Mon. alt.
NP: je 70-85—.

Telefon von 14-20 Uhr: 0931/40358

W Suche billige Originalsoftware fiir Amiga ll

Andreas Méller, Wikingstr. 12, 2103 Hamburg
95, Tel. 040/7427969 ab 19 Uhr

Verkaufe Falcon, TV-Sports Footb., Popolous,
50 DM, Carrier Command 40 DM. Suche noch
Software flir Amiga.

Lothar Ries, Gasse 5, 6432 Heringen, Tel.
06624/1842

Wir suchen Tauschpartner, schickt Eure Listen
an: Tweety-Soft, A. Null Null Neunstr. 885, 4156
Willich 1

Verkaufe fir Amiga: The Empire Strikes Back
35,—; The Pawn 45—; Afterburner 45—, Fir
C64 (Disk): Jump Jet 15—; Zim Sala Bim 10,—.
Nur Originale. Tel. 04922/847

Armer Schiiler (Laber!) tauscht orig. »Emlyn
Hughes int. Soccer« & »Microprose Soccer«
(C64, Disk) + 100 DM gegen Amiga 500! Not-
falls auch mit Zubehor (Ha Ha)!

Amiga-Originale! Moebius DM 40,—, Fire Bri-
gade (dt. Anleitung) DM 60—, Bloodwych
DM 50—, Virus 40,—; oder kompl. DM 170,—!
Tel. 0911/616773

S. Krause, Anrufe ab 10.00 freitags

Verkaufe Originale:

Shadow of the Beast (NP 120,—) 75,—, Spheri-
cal 35—, Fallon Mission Disk 30,—, Populous
Promised Lands 30—

Robert Wagner 0711/252542

Marktspiegel

Sculpt 4D-Animation (68020/68881-kompati-
bel, Genlock-fahig) NP 1000,— DM f{. 400,—
DM, Turbo Silver 30 m. dt. Anleitung NP 350,—
DM f. 180,— DM (alles Orig.), 069/775984

Verkaufe wegen Systemwechsels Amiga 500
+ Farbmonitor + Devpac-Assembler + Soft-
ware + Einsteiger-Literatur f. VB 1200,— DM
M. Kukulies, Herdecke 02330/73642

3%-Zol- D I S K ETTENII!
Sensationell! Stickpreis: sFr. 1,60. Bestellung
an: SSC, Postfach 33, Dorfplatz, CH-4418 Rei-
goldswil. Versand nur gegen Nachnahme!

Verkaufe Reflections 50 DM, Jeanne D'Arc 30
DM, Katakis 30 DM, Giana Sisters 30 DM, Ma-
thekurs 20 DM, Return to Genesis 30 DM. Alles
gut erhalten. Tel. 02552/2815

Hilfe! Armer Schiler sucht Amiga-Schrott,
kann leider nichts dafiir zahlen. Bitte sendet al-

Austria!!!
I'm looking for a swapping-partner on Amiga!

Callthe Magical Number for Perfection! Oster-

!gs. an Kﬁrsten Wantzlaff, Siidertor 11, 3330

reich/06432/6742/Michael. Be fast!!

Suche C-64 mit 1541 fiir 350 DM. Meldet Euch
bei Thomas! Telefon: 06709/482 oder Amiga
500 fiir 450 DM.

Golem 2 MB-RAM-Box/A1000; komplett be-
stiickt; durchgeschl.; erweiterb. auf 4/8 MB;
Metallgehduse; LED-Anzeige; NP 1200; VB
700; 02101/465919

Amiga — Amiga — Amiga
Do you want to buy or swap with us, then call:
05731/3925 at 14 pm or call 05732/71486 at 20
pm  (No lame guys!!)

Amiga — Amiga — Amiga
Biete Amiga-Software!

Ruft an: 05731/3925 (ab 14 Uhr)
oder: 05732/71486 (ab 20 Uhr)
* Kk Kk Utopia * k Kk

Spiele-Software aus 1, Hand! Garantiert kein

Spiel iber 15 DM!

Info: Utopia, Steinbreite 31
3501 Fuldabriick 1

Verkaufe sehr glinstig flir Sega! Space Harrier,
After Burner, W. Boy 2, Choplifter, S. Com-
mand, Gangster Town, Great Golf, Zillion 1,
Alex Kid 1, F-16 Fighter, Tel. 0911/804967

Excelsors % % x Excelsors
Source-Codes-Seka (Vectors, Bobs,...) +
Stuff! Call: 06071/42150 over 30 Originales!
Hi Contacts!

Excelsors * * x Excelsors

Verkaufe orig. Talespin Adventure Creator (na-
gelneu, Fehlkauf) fir Amiga. Preis: DM 70,—
Ubernehme Porto. Tausch moglich. Tel.
09127/8853 (Andreas)

Sidecar inkl. RAM-Erweiterung fiir A1000 oder
A500 mit Adapterkabel (Steckplétze fir Fest-
platte und Grafikkarte etc.) VB 625—

Tel.: 06431/25231 ab 17.00 Uhr

Amiga A500 (V1.3) + Speichererweiterung 1
MB (abschaltbar) + 2. Floppy + div. Blicher u.
Disketten wegen Umstieg auf A2000 fir 950
DM VHB. Topzustand, nur 2 Jahre alt. Tel.:
0228/468418

— Powersession — a new crew is born! We're
searching for membs: Coders, Modem Tra-
ders, Crackers, Spreaters and go on! Only cool
Dudes, no Loosers! Dial: 0221/7121306

Verkaufe reparaturbedirftigen (kleiner De-
fekt), 1% Jahre alten Amiga 500.

VB 350 DM
Tel. 030/8177173 (von 19-21 Uhr)
EEE Hamburg L 1]

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft. Tel.
040/869982 Lars, 2000 Hamburg 55, Miihlen-
berger Weg 12

Verkaufe Amiga Originale! K. of England 50,—,
Journey, Empire, Ultima 4 je 40— + Cities of
Gold, Autoduel, BT | + |l (zus.), Espionage je

0,—.
Tel. 02361/651514 * 15-17 Uhr. Dirk

Verkaute Forms in Flight DM 100,—, Animate
3D DM 120,— mit engl. Handblchern. Melden
bei »Wolf«, Tel. 0731/79346 ab 18.00 Uhr

Verkaufe AMIGA 500 wahlw. mit abschaltba-
rem MByte und HF-Modulator. Preis auf Anfra-
ge. Ralph Laubenbacher, Tel. 08731/71374,
Achtung! Nur zw. 19 und 20 Uhr!

Verkaufe folgende Originale (alle in der Origi-
nalverpackung): Archon |, Pacmania, BAT-
MAN, Thunderblade, FO.FT, Elite, Super
Hang On, Populous, Micropr. Soccer, GIANA-
Sisters, Gunship, F-16 Falcon, Dragon's Lair,
S.EUCK. Cal. Games, R-Type, Zak
McKracken, Gal. Conqueror, IK+, Druid II, Te-
tris, Real Ghostbusters, Shadow of the Beast,
Comp. (Arkanoid, Xenon, Crazy Cars, Captain
Blood).

Ralph Laubenbacher; Tel. 08731/71374.
Achtung!! Nur zw. 19 und 20 Uhr!!!

Verkaufe Amiga 500 + 50 Disketten (Origina-
le) + HF-Modulator + Joyboard + Biicher +
1-A-Zustand + kaum gebraucht + Original-
verpackung fiir nur DM 750,—

a. neuwertig, 0521/487500 nach 17.00 Uhr

Verkaufe original TV-Sports Football (DM 40),
Speedball (DM 30), Silkworm (DM 30), Scart-
kabel (DM 15), Buch A500 fiir Einsteiger (DM
15) 06525/674 ANDY

A2000B 1.3, 7 Mon., 2 x 35, 20 MB, XT + 5,25,
1084S, Maus, Joystick wegen Systemwechsel
DM 4000,—

Kostenl. dazu: 8 Biicher, orig. Com. Tool-Kit +
Software, 45 div. Hefte, Drucker 089/7241709

Suche AMIGA 2000B oder AMIGA 500 mit Mo-
nitor 1084 und 2x 35" Laufwerken oder ande-
ren Extras!

Angebote bitte an Tel./Btx 07308/41904

Verkaufe Amiga 1000 mit Zweitlaufwerk,
Drucker, Monitor, Blicher, Zeitschriften, Disket-
ten etc. Preis VB oder Tausch gegen Amiga
2000, Tel.: 030/4162952

Ausland

Amiga-2000 Newcomer, alter PC-Hase, kauft
(nur erstklassige) SW: Grafik, Musik, Games.
W. Pichler, A-1232 Wien, A. Baumgartnerstr.
44-G-1-233

Suche Software fir Amiga 500. Write to: A. Tie-
fenbrunner, Postfach 9179, A-6040 Innsbruck,
Austria, no Lammer!!

Vergebe meine Softwaresammlung sowie vie-
le Beschreibungen fiir Amiga wegen System-
wechsel. Schreibt an Amiga-Club, »ARISCx«,
PF 102, 1165 Wien — Osterreich

Suche Software aller Art, alt und neu. Hoffe auf
viele Angebote. Bin A-2000-Neuling. Bitte
schreibt an Schallhart Silvia, Rotholzerweg 37,
A-6200 Jenbach, Austria — Thank's

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500. Liste an:
Thomas Walser, Hauptplatz 4, A-6511 Zams
Austria

CH — Amiga — CH
Verkaufe Top-Soft (héchstens 1 Woche alt).
Nur Abo’s. Schreibe schrell an: Alan Hartmei-
er, Froschmattweg 2, CH-4313 Méhlin

EINKAUFSFUHRER

2000 Hamburg
Tel. (040) 336708
Fax (040) 338332
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PC AMIGA ST

Software ® Hardware @ Peripherie

LilienstraBe 32
(beim Ménckebergbrunnen)

1

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) -5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

ATARI

Verk. 800 XL + 1050 (2x): 1) mit Turbo (+ Cen-
tronics + Backup) 390,— DM; 2) mit Freezer
330,— DM. 1200 Bd., RS232 + Transfer XL
90,— DM, 130 Disketten (alle Ber.) DM 280,—,
Tel. 06039/7199

Tausche Atari ST + SM 124 + 720 KB Floppy
+ XT-Tastatur + 100 PD-Disks gegen IBM-
kompatiblen PC/AT/XT. Angebote unter Tel.:
02754/8866 (Norbert)

Suche Atari XL/XE mit Diskettenlaufwerk. Bie-
te 250 DM!

Claudia Gatjens, Westring 273, 2300 Kiel, Tel.
0431/13397 oder 04340/8320 (Detlef)

Atari-XL-Zubehor billig abzugeben. Literatur,
MS-Basic, Archon 2, Maltafel + Modul. Preis
nach Vereinbarung.

Oliver Gaser 040/7203206

Atari CD-ROM CDARS 04 liest IBM, Atari und
Audio CD's. Noch nirgendwo zu kaufen. Kom-
plett mit PD-CD + Fernbedienung abzuge-
ben. VB 3000

Oliver Gaser 040/7203206

* % % ATARI XL/XE * % *
PD-Software fiir XL/XE, Riesenauswahl|! Nur
2,— die Diskettenseite! Bitte schreibt an: Frank
Noe, Am Fichtenhain 2, 6660 Zweibriicken 17,
06332/14137

Wer kann meinen alten Atari 800 (Modell mit 4
Joystickports!) reparieren?? Vermutlich Video-
prozessor defekt. Zahle gut!
Tel. 0821/575742 (Augsburg)

Suche fiir Atari 130 XE Diskettenstation, Maus,
Drucker und das Atari-Profibuch. Erwin Briine,
Groneken 24, 3549 Diemelstadt, Tel. 05694/275

Verk. Atari 800 XL mit SchloB und Disk-Drive
1050 und leicht def. Datasette 1010 Kassetten,
50er Diskbox und Disks, Joystick und 5 Hand-
biicher fir 400 DM 0731/62939

Atari 8 Bit! Verkaufe meine umfangr. original
Hard- und Software-Sammlung! Liste f. 1,—
DM RP:

0. Back, Tannenkoppel 15, 2400 Liibeck

Verkaufe Atari-XL-PD-Sammiung! Uber 250
Disk'’s, Farbbénder fiir 1029 und einige Origi-
naldisks! Gratisliste von: Ulf Baumart, D.-
Bonhoffer-Str. 4, 4172 Straelen 1

Verkaufe Atari Profifolio mit Parallel Interface
und Kabeladapter, 1 Mon. alt, selten benutzt,
VB 800—, Andreas Binner, Eichholzstr. 12,
8501 Veitsbronn

DDR — Welcher groBziigige Spender ver-
schenkt Spieldisketten: Atari 35 Zoll, an DDR-
Computerfreak?

Abs.: Gunar Krull, Upundalsprung 38, DDR-
2510 Rostock 5, »Danke!«

SF 314 doppelseitiges Laufwerk, 720 KB origi-
nal m. 5 Mon. Garantie und in orig. Karton. Fa-
brikneu! Nur 250,— DM, Tel. 05608/1397 Lars
Weide

Kaufe, verkaufe und tausche Criginale! Ich ha-
be viel (alles auf Anfrage) und suche alles Gu-
te, z.B. Questron 2, Ultima 3, aber auch neue
Sachen. 0271/355297

Atari XL, 1050 (Happy), Turbo Freezer, 1027,
850 Prg. usw. VB 600,— DM oder Tausch gegen
Atari ST-Soft- und Hardware, Tel. 06181/251556

TI 99/4A, 48 KB, Speechy, XBasic, MM, Spiel-
module, 800 Prg. auf Kass. uvm. VB 350,—
oder Tausch gegen ST-Soft- + Hardware, Tel.
06181/251556

Suche original * Infocom % Adventures (Lur-
king Horror, Bureaucrazy, Wishbringer, usw.)
mit Anleitung usw. Dringend!

Tel. 02251/61907 * (Jorg)




Verk. 1040 ST + SC 1224 RGB. Mon. + Maus
+ viele orig. Games + 2 Joy + Handb. +
Leerdisk. Preis: VB. Melden bei Christian
089/482847

Verkaufe Atari 1040 STFM — originalverpackt
— 6 Monate Garantie — inklusive SM 124 und
Maus! Preis 1111 DM B 35" Disks (neu): 10
Stiick — 13 DM H W 0541/73330

Verkaufe Star LC 10, Top Zustand, Centronics-
Schnittstelle, VB 280,—, Karl Klaus, Tel.
02443/1624, 5353 Mechernich

Atari ST, 1 MB, Cumana Doppellaufw., Monitor
SM 124, Weide Uhr, alles im Lighthouse-Ge-
hduse mit separater Tastatur, Top Zustand.
VB 1350—

Tel. 07150/6638 ab 18.00 Uhr

Verkaufe meine beiden Speichererweiterun-
gen (0,5, 2/4 MB). Verkaufe meinen Computer
(1-4 MB). Suche, kaufe, tausche, verkaufe origi-
nal Games + Advs. Tel. 0431/569216

Atari 260 ST, 1/SF354-Laufw. 720 K, 1a Zu-
stand! 1/SF314-Laufw. 360 K, Preis VB, Tel.
0471/56191

Achtung! ST-Freaks aufgepaBt! Verkaufe Atari
520 ST + 1 MByte + Monitor (monochrom) +
SF314 + Maus + 130 Disks + Zubehér; nur
zus. f. 1300 DM VB, Tel. 08064/1514 ab 19 h

Verkaufe original Software!!

Populous 50 DM, CAD-3D 2.0 120 DM, GFA-
Raytrace 100 DM, Typhoon 35 DM, Space Ra-
cer 40 DM, Vector 30 DM

Thomas Maier 07164/6120 ab 19 Uhr

Verkaufe % Jahr alten 1040 STF, mit Farbmoni-
tor, Maus, Joystick und 20 Spielen wie Xenon
2, Megaplast, Speedball usw. fir nur 1800 DM
VB, Tel. 07182/7155 ab 12.00 Uhr

Verk. NEC 1036A Rohlaufwerk, ST-modifiziert,
voll SF314-kompat., fiir 110 DM; ST-ROM-Port-
Buffer in SMD-Bauweise, 1 m Kabelldnge, fiir
50 DM/Chr. Fuchs (08631) 94280

Verk.: ST Komplett-System: 520 ST + 1 MB +
NEC 1036 A + SF354 + SM124 + Drucker Pa-
nasonic KXP 1081 + Sound-Sampler + Lit. +
orig. Soft (allein 1500 DM Wert), nur kompl. VB
2400,— 08624/1861

Verkaufe glinstig Spielesoftware flir Atari ST u.
XL. Verkaufe auch Atari 1029 (Drucker) und fur
Atari ST den TOS-Switcher 150 DM.

Ruft an: 08743/660

Verkaufe Originale: Powerdrome DM 25, Pac-
mania DM 25, Supercycle DM 20, Leisure Suit
Larry 2 DM 30, auBerdem Schallplatten. Liste
bei 0711/338447

Hilfe! Wer schreibt mir eine Druckeranpas-
sung flr 1st Wordplus? Habe ML320 von Oki.
B. Dargusch, Erlenweg 18, 6340 Dillenburg 1,
Tel. 02771/6682. Hallo braunes Teil!

Verkaufe Atari ST-Monitor SM 124, Preis auf
VB; Tel. 0871/42929 Raum Landshut

Suche Tauschpartner/in fiir Public-Domain-
Software. :

Andreas Dreher, Am Bildstock 10, 7768
Stockach g

Verk. Atari 1040 STF (1A-Zustand) mit RAM-
Disk, M. Pad, Joy, Literatur fiir 850 DM.
Orig. Softw. zu 50% des Neupr. Anrufe unter
089/3089167

PC-Tastaturinterface (jede Tastatur an ST) u.
Hard + Soft, programmierbar fur 75,— DM:
Volker GroBmann, 02242/4255

Airline Manager: Wirtschaftssimulation fiir ST
mit S/W-Monitor &hnlich wie Ol-lmperium 15 DM
fiir Disk inkl. Versand. Ralf Diersen, Béren-
kampstr. 38, 4650 Gelsenkirchen 2

Suche Originale, Demos, Pictures! Kaufe Xe-
non 2, Spherical, Populous, Forgotten Worlds
und andere Superprg. Tausche Demos! Tel.
0821/434927 (EDE)

Suche dringend alte und neue Spiele. Zahle
Héchstpreise. Nur original Software. Ab 20.00
Uhr 0711/794285. PS.: Wer (ibersetzt englische
Spielanleitungen?

Verkaufe iiber 200 Spiele zu Tiefstpreisen. An-
ruf lohnt sich. Tausche auch. Nur original Soft-
ware. Ab 2000 Uhr 0711/794285. PS.: Wer
Ubersetzt englische Anleitung?

Atari 520 ST, mit Laufwerk, Monitor SM 124,
Maus, 850— DM
Telefon: 0711/776041

Verkaufe Atari 1040 ST + SM124 + SC1224 +
RTS-Austauschtastaturkappen VB 1600 DM
(evtl. mit Software), Michael Westphal, Tel.
04121/5271

Verkaufe Elite und Carrier Command. Beides
Originale mit deutschem Handbuch fir je DM
35. Tel. 07143/24054 nur am Wochenende

Suche Tauschpartner fur ST (1 MB) Software.
Liste an U. Schuster, Postfach 2304, 8960
Kempten

Suche, kaufe original Programme (Anwend. u.
Games) nur komplett in gutem Zustand. Ange-
bote an: Paul Seik, Westring 9, 3502 Vell:

Kaufe, suche, tausche Software aller Art flir
Atari ST und Amiga.

Sendet Eure Anfragen, Angebote an Gallo-
Bruno Giovanni, Fermo Posta Gentrale 10100
Torino, Italy

COMMODORE

C128 + 1570 + Seikosha SP 180 VC + MK 5
+ Phillips M80 Monitor + 50 leere Disk + Box
+ Literatur + Anleitungen + 500 Blatt
Druckerpapier zu verkaufen, VB 1400,— (NP
2400) 1 Jahr alt, Tel. 02157/5539

Ideal fiir Einsteiger und Ausschlachter! VG20
+ 3 Steckmodule + Handbuch u. Anleitun-
gen. Mit 100 DM sind sie dabei!

02157/5539 (Benny)

Verkaufe 128 D mit Griinmonitor Noris Data
und Drucker MPS 801 mit unendlich Papier +
80 Zeichen-Kabel fiir 1000 DM. Ruft an, es
lohnt sich! Tel. 0211/253420 fragt nach Sven

34 orig. Spielkassetten fur C64. Je Spiel zw.
2-6 DM. Liste bei R. Beer, Gravenreuther Str.
31, 8580 Bayreuth. 1000 %ig Antwort!

(Bitte 1 DM in Brfm. beilegen!)

Light-Pen 25 DM; Eprom-Brenner 98 DM,
Schnecke C64 39 DM, Final-Profi Cartridge
70—, Quick-Load-Modul 30 DM und noch an-
deres bei Udo Brinkmann, Mittellinie 93, 2903
Petersfehn

C64 1l mit Floppy 1581, Staubschutz, Di

Commaodore Plus /4 inkl. 2 Joy-Adapter, Philips
BM 7542 SW-Monitor zu verk. Tel. 02836/1482

C64 + 1541 + Exos + RTC in PC-Body, Farb-
monitor, Originalsoft, Blicher, 64er, usw. zu
verk. Tel. 02836/1482

Vk. 64 1l + 1571 + Datasette + 2 Joysticks +
150 Disks + Box + 35 Orig. + Bicher + Giga
Cad + Geos + Extras fiir 800 DM oder tau-
sche gegen Amiga 500 mit Zubehor, Tel.
09663/669 nach 17 Uhr

Alles in einem! Der SX-64! Der tragbare 64'er.
Tastatur, Floppy + Bildschirm in einem Stiick
mit Betriebssystem-Erweiterung Speed-DOS
Plus 0711/353612

Verkaufe C-64 + Datasette + 200 Disks + viel
Literatur + Drucker Star NX 10¢ (NL10) + Magic
Formel fir DM 450 VHB. Tel. 06441/88583 o.
schreibe an G. Simonow, Dillstr. 1, 6334 ABlar

Verk. neuwertiges v. Data Becker fiir C64/128:
Musikbuch: 19 DM; Grafikbuch: 19 DM; Si-
mon'’s Basic: 29 DM; Mathemat (m. Disk): 59
DM; Profi Pascal (m. Disk): 59 DM! André
02368/6794

Verkaufe Cé4c + 1541c + RAM 1764 + Griin-
monitor + 2Joysticks + Datasette + Software
(Geos 20 etc.) + Literatur VB 700 DM, Tel.
0221/593237

SEEEEENANEEENEEEEEEER
Kaufe gebr. A500-2000 + Zub. + C64, auch
defekt. Anruf lohnt sich!

Tel. 04761/3077
EENEEEEEEEEEEEEEEEER

Verkaufe wegen Systemwechsel C64- + C128-
Software zu glinstigen Preisen, nur Originale.
Liste gegen Freiumschlag M. Dauber, Heddes-
heimer Weg 14 a, 6501 Essenheim

+ 8 Kassetten, 2 Joysticks, Disk-Box, Demo-
Diskette, VB 500 DM, Tel. 02452/21379 19.30
Uhr-20.30 Uhr

Tel. 0561/828310

520 STFM (FernseheranschluB + eingebau-
tes 720 KB-Laufwerk, 1 MB Hauptspeicher),
orig. Monitor SM125, Joysticks, Literatur +
orig. Software wg. Systemwechsel 089/806182

Verkaufe: 520 STM mit 1 MB + Maus, 2 Flop-
pies je 720 KB, SM124, GFA-Basic, GFA-Draft+,
1 ST-Address und Bucher fiir 1500,— DM
(09721) 99160 Jiirgen verlangen

Verkaufe Scart- und Druckerkabel (je DM 15),
Biicher iiber Assembler und C (je DM 20), Atari
Maus (neu, da Doppelkauf DM 50) Tel.:
06525/674 ANDY

Verkaufe Programme: Star Trek 30,—, Dunge-
on Master 30,—; Goldrunner 20,—; GFA-Mono-
Konverter 20,—; Larry | 40,—; verk. Hardware:
RTS-Tastensatz 100,—: 0931/83509

Atari ST! Suche Tauschpartner (auch Begin-
ners). Schickt Eure Listen an: PO. Box 76, 2995
ZJ Heerjansdam, Holland

ST, C: Giana Sisters, Out Run, F16/F18, Maca-
dam Bumper, Buggy Boy, Operation Jupiter: je
Fr. 30,—, ca. 70 Prg.! Liste bei: Daniel Heider,
Im Grund, CH-8614 Sulzbach

Original Colormonitor SC 1224, 1a-Zustand:
450 sFr. B Floppy SF 314 250 Fr. W Tel.
0041/085/75682 (Tel. nur am Wochenende)

Verkaufe C-128, 1541 Floppy, Action Cartridge
Plus und Disketten mit Box fiir 500,— DM, Tel.
08122/13072

Verkaufe C64 + 1541, 1 A Zustand, auBerdem:
originale Rollensp., Computerhefte-Box (70
Disks), Hardware: VB 250 0711/813431

*

* C-128 * ok ke
C128 400,— M Floppy 380,— B
Datas. 50,— B 2 Joys. 40—

viele Disks u. Kass. bzw. Literat.

Ges. 990,—; Tel. 07025/6175

Verk. C128 + Floppy 1571 + Farbm. 1901 +
Datasette + 2 Joysticks + Grafikdrucker VIC
1525 + 110 Disks + Kass. Tel. 07150/2266

C64/128 PD-Software wegen Systemwechsel
preisglinstig zu verkaufen 040/5707157

Verkaufe C128D + Monitor 1084 + Datasette
und neun Originalspiele VB: 780 DM, Tel.
02156/5694

128D + MPS 1200 + 100 Disks + 5 Spiele +
2 Joysticks + 1 Paddel + 1 Farbband + Hefte
(Happy/64'er/ASM), orig. Verpackungen, nur
komp. VB 1200 DM, Tel. 05722/84602

C128 + Floppy 1571 + RGB Farbmonitor +
Drucker Star NL 10 mit auto. Einzelblatteinzug
+ Magic-Formelmodul + Pagefox DTP-Modul
+ 100 Disks + Joystick + alle Kabel + 8 Farb-
bénder + Blicher + diverse original Software
+ 1351 Commodore Maus, alles im Top Zu-
stand fiir 1700 DM, Tel.: 07181/81684 ab 19 Uhr
Christian

Ich brauche das, was Du loswerden willst: Dei-
nen Star LC-10 (color) + Interface. 100% OK
= 110,— Tel. 08807/7628

H. Schega, Siedlerstr. 10, 8918 DieBen

Verkaufe C64 | + 1541 11 + 100 Disks + 2 Joy-
sticks + Maus mit Mauspad + Diskettenbox
fiir 120 Disketten, 1 Jahr alt wegen System-
wechsel VB 400 DM, Tel. 0202/523357

Verk. C128 + 1571 + Monitor + viele Disks +
Diskettenbox + Biicher und Hefte fiir: nur
1400— DM, Tel. 06081/59775

® e Hallo PD-Freaks ® ® Tausche alles an
PD-Stuff. Schreibt an Marcus Huttny, Fiirsten-
bergstr. 19, 7218 Trossingen 2, 100% Antwort

Verkaufe wegen Systemwechsel AS00 + TV-
Modulator + Supergrafik fir nur 750 DM!
Komplette C64-Anlage, Drucker u. Modul auf
Anfrage!

Tel. 05257/1773 ab 18.00 Uhr

Superglnstiges Komplettsystem zu verkau-
fen: C128D + 1571 + C1901 + C1351 Maus +
EpsonLX90 + 2Joysticks + Geos 128 + Geo-
publish + Protext + Prodat + Fish! uvm. fir
1200,— 02351/14977

Verkaufe 128D + Monitor (griin) + Maus +
Top Games fir 920 DM, NP: 1500 DM, Tel.
0941/25400 ab 19 Uhr

Also bis dann!!!

Verk. C64 Il + 15411l + Geos + 1Joystick +
Disketten + Literatur
VB 450,— DM, Tel. 07021/52028

Suche zuverldssigen Tauschpartner, nur Disk.
Habe neue u. alte Games. (Suche deutsche
Anleitung zu Maniac Mansion.) Ruf doch mal
an 07127/34681

sowie

werden.

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht veréffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwéahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,

daB lhre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefillt sind (z.B. Unterschrift)

oy
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Verkaufe Commodore-Monitor 1801 fiir VB
330 DM. Anschliisse: Chinch, Normalvideo,
Commodorevideo! Verk. original Devpac
2-Assembler! Chris: 02502/304 nur 15-18 Uhr
wochentags.

Verkaufe Disketten fiir C-64. Haben sténdig
neueste Software, wie Oil Imperium und Bér-
senfieber. Liste anfordern, Jorg Pfeiffer, A. D.
Hoffnung 92, 4030 Ratingen 5

MPER Marktspiesel

Verkaufe glinstig wegen Systemwechsel orig.
Spiele, Bucher, etc. Liste gegen 1 DM RP an-
fordern bei: Oliver Tamminga, Grafenberger
Allee 243, 4000 Diisseldorf

Verkaufe C64 II, Floppy 1541 Il mit (iber 100
Spielen, z.B. Zak McKracken, Maniac Mansion
+ 2DBox + 1Joy + Final Cartridge Ill + Da-
tasette + Kassetten + Disklocher fir 600 DM
VB, Tel.: 0234/864989

HEE Verkaufe HE N

Commodore 128 mit Floppy und 2 Originalen:
Zak M. u. Microp. Soccer und 100 Disketten flir
zirka 600 DM, Tel. 06507/4382

VK C128 + Floppy 1541 + Datas. + 150 Disks
+ 20 Kass. + 2 Joyst. + Handbiicher  fiir
700 DM #

Tel. 09190/261

Bevor Ihr Eure Hardware wegwerft, schickt sie
doch bitte an folgende Adresse: Michael Briils,
Moitzfeld 100, 5060 Bergisch Gladbach 1; (Por-
to zahle ich).

Verk. C128D + ProSpeed GTi + Graphic Boo-
ster + Maus + Joyst. + SH + Bicher +
Farbm. 1901 + Wiesem.-Interf. wg. System-
wechsel. Preis VB, Rainer Schindwolf, 8460
Schwandorf, 09431/42705

Kaufe C-128 oder C-64 + Floppy und evtl, Zu-
behér sowie Software auf Disk! Angebote an:
Udo Liicke, Lénsstr. 29, 3470 Hoxter 1!! Suche
ebenfalls Atari 800 XL!!

Verkaufe Amiga 500 mit Speichererweiterung
512 K, Monitor, 150 Disketten und Zubehér fiir
DM 1400,—, Tel. 02382/61037

ok ek ok ok ke ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Verkaufe C-64 Il + 1541 + Farbmonitor + 40
Disks + Diskbox + Disklocher + 9 Originale
+ Datasette. Alles in gutem Zustand, Tel.
08152/78975 von 17.00-20.00 Uhr fiir 900,—

Verkaufe original Geos mit Handbuch und su-
che Tauschpartner fir den Amiga. Call:
02331/25755 und fragt nach Bernhard

Ich habe paar Spiele zu verkaufen, als Kasset-
te, einmal Outran, Super Cycle, Miami Vice,
Zodiac, Hexpert, Space Pilot. Je Spiel 35 DM.
Tel. 02405/5201 (Michael)

Verkaufe w. Systemwechsel C64 + 1541 m.
Speeddos, Betriebsumschaltplatine m. 3 Be-
triebssyst., Epromkarte vollbest., Eprombren-
ner usw. VB 850 DM, Tel. 06479/593 ab 18 Uhr

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
DIASHOWMAKER-+ fiir DM 45 zu verkaufen!
Tel. 09634/1230, Mo-Fr 18.30-20.00 h

H Ak Kok ok ke sk ok ok ke ko ok ok ok ke ok ok ok

ook Kk Kk ok ok ok ok ko ko kR ok ok kK
DELUXE SOUND V2.8 fiir 120 DM abzugeben
Tel. 09634/1230, Mo-Fr 18.30-20.00 h

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Wegen Systemw. C128, 1571, 80-Z.-Monit.
schwarz, 40-Z.-Monit. Farbe, BTX-Modul,
Paddle, Joysticks und div. Programme zu ver-
kaufen, VB 1200,—, Tel. 04162/8487 ab 17 Uhr

2620-Karte flir A2000

68020, 68881, MMU-Prozessor-Karte original
Commodore mit 32 Bit RAM, 2 MB, mit Hand-
blichern VB 2300,— DM, Tel. 05722/23848

Soundsampler fiir C64/Amiga/Atari ST wg.
Clubaufldsung inkl. dt. Anl., Garantie, tw. mit
Mikro:

35-65 DM * 02642/400935 » 02641/27189 *
Sa + So: 02642/400936

DDR — Schiilerin sucht fir C64 Hardware,
Floppy usw. umsth. finanz. begr. den Traum zu
erfullen. Tel. 5427797, Noreen Potechius,
Bruno-Leuschner-Str. 26, DDR-1140 Berlin

- Ausland

Hey Guys! Tausche Demos fir C64 (Disk).
Schreibt an: Jan Grannas, Liden, SF-64370
Mértmark, Finnland

(100% Antwort!!)

Verkaufe: 128-D + Mon. + Drucker und Final
Cardridge IIl fiir 900 Fr. oder Vereinbarung.
Schreibt an:

C. Bernhard, Riiffelistr. 12, CH-4416 Buben-
dorf, Tel.: CH-(0) 61/9311016

Verk. 128D mit Farbmonitor, Handbiicher, Dis-
kettenbox, Drucker, Joystick + Spiele fiir 1000
Fr. Bitte schreibt an Reto Schiittel, Rumpelweg
43, CH-4612 Wangen (Swiss)

Verkaufe: orig. World Games 30 DM und Data-
sette mit 8 Comp. Kassetten 30 DM. Contact:
Ralf Geiger, Untergasse 33, 3579 Neukirchen

Verkaufe C64, Floppy 1581, Abdeckhaube, Re-
setschalter, Monitorkabel, Buch: Spiele 64,
Handbiicher (Drucker MPS 802 + Farbband-
kassette), Datasette 1530, 5 Disketten, Tel.
02941/60235

[ 1] ] The 007 HEN
is searching for hot contacts to swap ONLY De-
mos! Write to:

The 007, Hauptstr. 134, 6749 Freckenfeld —
West-Germany

Verkaufe C64, Floppy 1541, mit 2 Joysticks, Da-
tasette und Disks, VB 350 DM, Tel. 0208/36992

Suche Tauschpartner fir C64 PD-Stuff! Kein
Kauf! Write fast to Marco Berwind, SchloBstei-
ge 4, 8729 Eltmann, or call to me: 09522/1461

Verkaufe: C-64 Il + Floppy 15411l + Datasette
1531 + 60 Topspiele (Kass./Disk) + Joystick
+ Handbiicher!! Alles 100 % ok (neuwertig) fur
nur 600 DM * % Tel. 07263/5836 ab 16 Uhr
(Alexander)

C64 + Floppy + Seikosha Drucker + Monitor
1802 (Farbe, neu) + 200 Disks + 3 Joystick +
vieles mehr fur 1100,— VHB (Neupreis: 2600)
Robert Meinl Tel. 0731/7052121

* ok ok Hilfe — Bin Elite-Fan * %k
Wer hat gute Tips/Pokes/Elite Level? Meine
Einstufung: gefahrlich. Schreibt an Mirschber-
ger Richard, Erlangerstr. 19, 8521 HeBdorf

C64 (defek), 1541, MPS801, Simon's Basic,
Textomat, Datamat, Kontomat, Logo usw. (alles
Originale!!)

Tel. 0711/813670 (Tim verlangen)

3 Il Verkaufe !I!
C64 + Floppy + Spiele + Joystick
500 DM

Telefon: 05251/56301

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 + 150 D. +
Freeze Machine + Utility Disk + Joystick +
Pool of Radiance (orig.), Top Zustand fiir nur
600 DM (VB), Tel. 07141/871326 Timo Burkard

Suche original Spiel: Arnheim auf C64 Disk oh-
ne Fehler mit Anleitung, Tel.: 02202/78387 ab
14 Uhr (Sascha)

C64 VB 200 DM, RKT Printerface G-Version 32
KB NP 360 DM, VB 200 DM, Floppy 1541, VB
250 DM

Tel. 05725/7123

Verk. C64 + 1541 + Abdeckhauben + SP180
VC + Datasette + F-Loadmodul + Diskbox +
80 Disks + Druck.-Papier + Originale +
Reset-Schalter VB 700 DM, Tel. 08041/6471
(Jan) 14-17 Uhr, rufe zuriick!

Verk. orig.: Micropr. Soccer, Summeredition
(D-25 DM), Kick off (D-15 DM), Trivial Pursuit
(K-15 DM), Sanxion, Lightforce, Shanghai, An-
tiriad (K-10 DM) u.a.: 07231/565367 Thomas

Suche neueste
Games auf Disk!
Bernd Jurgensen

Dorfstr. 7

2357 Hagen

Verkaufe Commodore-Datasette mit ca. 15
Spielen (original) fir C-64. Auch einzeln. R.
Miinch, Josef-Neuberger-Str. 69, 4000 Diissel-
dorf 12

Verkaufe Kabel (Userport an Centronics) mit
Treibersoftware (DM 15), Magic Formel (DM
60), Action Replay Cartridge (DM 80), Tel.
06525/674 ANDY

Verkaufe neuen C64-Drucker Star LC 10 C —
VB 370 DM

Tel.: 02524/2546

4722 Ennigerloh

Hey, Fans! Verkaufe nagelneue Hardware:
C64 + Floppy 1541 + Monitor 1802 + Data-
sette + Handbiicher + 1 orig. Spiel + 2 Joy-
sticks + 5 x super Literatur, Preis VHB, Tel.
05402/3489

* Kk Kk * * ok

Listen an:

Verk. C64 + 2 Floppies + Maus + V6-Modul
+ Joyboard + 20 Disks flir VB 700 DM, Chri-
stian Tell, 0911/649050

}» Jahr alt — 100% ok

Suche schnelle Tauschpartner fir 64er + Ami-
ga Public Domain, sowie neueste Demos.
Schreibt an:

Michael Rank, Guntherstr, 22, 8000 M. 19,
(not only letters!)

C64, 1541, D. Box (120 Disks), Final Cart. 2, Ma-
gic Formel, original S. wie Kame M., Ali 3, Mail
O. Mon. usw. (8 Prog.), Literatur, Datasette
Oliver Kaser, Tel. 040/7203206 VB 650 DM

Hey Du da, halt mal an und lese was hier steht!
Wem fehit die Happy Computer 4/89 (mit P.
Play)? Was Dir? Okay, Tel. (030) 8553792, fur
eine Disk (Robocop). Tschau!

Hilfe! Welcher nette Mensch schenkt mir Com-
puterhefte oder Computergames (Disk/C64)?
Bitte schickt an Thomas Heisig, Nordmannzei-
le 12, 1000 Berlin 41

64'er PD-Software gegen Unkosten. Infodisk:
5— DM (fir Porto, Disk) bei: M. Loddewig,
Kantstr. 4, 4952 Porta Westfalica, Tel./BTX
05751/8512. Habe mit 150 Disks fast alles!

Verkaufe Floppy 1541 fir VB 200 DM + Data-
sette 1530 fiir 30 DM + Joysticks. Angebote an
Oliver Schmidt, 069/852686

Verkaufe! 64'er-Hefte, Happy-Computer-Hefte
u.a. Hefte.

Bitte Heft-Liste anfordern (Ruckporto): A. Rich-
ter, K.-Schum-Str. 9 b, 2850 Bremerhaven

Verk. orig. IK+ (D) 25 DM, Silent Service (D) 25
DM, Jagt auf roter Okt. (D) 20 DM, Vermeer (K)
25 DM, Int. Soccer (Modul) 5 DM. Suche Fug-
ger! Michael Haas, Auf der Au 10, 6558 Wald-
bockelheim

Biete C64 + Floppy 1541 + Software giinstig
abzugeben! Fast neuwertig. Interessenten!
Schreibt an:

Kai Klose, Gartenstr. 21, 6273 Waldems 2 oder
ruft 06087/498 an!

* kK RAM 1764 (256 KB) * k h
fir C64 + C128 inkl. 2,5 A Netzteil (unbedingt
notwendig)!! Originalverpackt — nur 110— DM.
Tel. 07681/8031 abends ab 18 Uhr

* k Kk Freisoft fir C64/C128 * %k
Vergebe PD-Software fiir C64 zum Preis von
bis zu 2-3 DM je Disk!

Gratisinfo bei H. H. Macht, Postfach 73, 6953
Gundelsheim

Verkaufe C-64 mit Floppy 1541 und Datasette
fir 400,— DM wegen Systemwechsel. Garan-
tiert funktionsféhig! Tel. 08139/940 ab 17 Uhr
(Thomas)

* Kk K C64'er Komplettanlage * * k
Verkaufe C64 + Floppy 1541 C + Drucker OKI
ML182, VHB 550-450 DM, Telefon: 02451/2905
nur von 3-6 Uhr pm. Fragt nach Daniel Dre-
schers

V. orig. Spiel-Disks und Kass, je fur 3-6 bzw.
5-10 DM. Liste fiir C64 bei R.Beer, Gravenreu-
ther Str. 31, 8580 Bayreuth anfordern. (Bitte
1 DM in Brfm. beilegen!)

C64 + 2x 1541 + 1802 + MK5 + LQ-Drucker,
Joysticks, Maus, Zubehdr, Geos 2.0, Star Datei,
10 Originale + ca. 200 Disketten in Boxen, F.P.
1300 DM, Tel. 02161/631490

Verkaufe 64er inkl. BTX-Modul I (beides mit
Garantie). Festpreis 450,—.

Telefon: 02405/92028 (zw. 13 u. 19 Uhr)
BTX-nr.: 02405940170001

Verkaufe: C-64 + Floppy 1541 + Drucker +
SP120VC (9 Nadel, Matrix) + MK IV Action Re-
play + Spiele-Hits + Maus, Preis: 649 DM,
Tel. 02633/96136, fragt nach Nils

Drucker Seikosha GP-500 VB 150,—, Eprom-
Brenner, Eprom-Léscher und Eproms fiir
150,—, 50 Disketten mit Spiele pro Stuck 7—
Tel. 0211/235918

Verkaufe wegen Systemwechsels:

C64 1l + Floppy 1541 Il VB: 490 DM und Data-
sette 1531 VB: 50 DM

Tel. 02836/7170 ab 18 Uhr (J6rg)

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verkaufe C64-Komplettsystem mit allen Schi-
kanen gegen Hochstgebot. Alles in Top-
Zustand. C64 mitinternem Reset u. Schiiissel-
schalter, Tel.: 07641/47523

Ausland

Suche Wirtschafts- und Strategiesimulationen
fiir C-64 (Disk). Schickt Eure Listen an: Matt-
hias Meier, Schwarzen 710, CH 8185 Winkel,
100% Antwort!

Ich méchte eine Floppy 1541, Ich sende Schall-
platten (Barock, Volksmusik), da CS-Krone fiir
DM unwechselbar ist.

Daniel Alexander, Korenicova 5, 81103 Bratisla-
va, CSSR

Suche zuverldssigen Tauschpartner fir
C64/128. Schreib an: Jan Grannas, Liden,
SF-64370 Myrkky, Finnland, 100% Antwort!

SCHNEIDER

CPC — Games, 3-Zoll-Disk (alles Original),
Blicher, Zeitschriften zu verkaufen! Tel.
02836/1482

Schneider PCW 8512 mit 2 Laufwerke u.
Drucker, 2. Laufwerk erweiterbar auf 1 MB, 1,5
Jahr alt, NP iber 2000 DM! Verkauf nach VB.
Tel. 08121/46399 (Mahmut). Nur nachmitt.!

Verkaufe CPC6128 + Colour Monitor + Kas-
settenrecorder + 50 Leerdisks + 26 original
Spiele + Joystick (10 Monate alt) fiir 1450 — DM
Tel. 02104/47484 ab 14 Uhr

Schneider CPC 6128 mit Monitor und Zubehér,
preisgiinstig zu verkaufen!
Nahere Auskunft, Tel. 06575/8591

CPC 664 griin + Speichererw. + 24 Disks mit
Software + diverse Kabel: 500 DM, CPC-Inter-
national 5/85-7/88 + 2 Sonderhefte: 100 DM

Tel. 02173/54810

CPC-Literatur: Sonderhefte HC und PC-Int.,
Blicher, Zeitschriften etc. alles halber Preis.
Liste 1 DM RP. b. Madiwe, Héndelstr. 26, 4010
Hilden

Super: Verkaufe 40 Schneider-Zeitschriften
(PC-Amstrad int. und Computer-Partner) fiir
nur DM 79,—, kein Porto! Schreiben an: S. Mo-
ritz, Sidring 23, 2300 Klausdorf/Schw.

Verkaufe Schneider CPC 464 mit Grinmonitor
GT 65 und 10 Originalen fiir nur 290 DM in sehr
gutem Zustand. Meldet Euch bei Stefan Eirei-
ner, Reichhausener Str. 12, 8221 Vachendorf,
Tel. 0861/60701
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CPC-6128, Vortex F1-X L.W., DMP-Drucker, ori-
ginal u. gebr. Disk. Hefte u. Biicher, alles we-
gen Systemwechsel zu verk. Liste bei J. Neu-
mann, Geiselbachstr. 23, 7300 Esslingen

Schneider Btx-Modul fiir den 6128er-DBT-03
PostanschluB fur 260— DM zu verk. Weitere
Schneider-Artikel. Liste bei J. Neumann, Gei-
selbachstr. 23, 7300 Esslingen

Verkaufe CPC 6128 + Grinmonitor + 150
Spiele + Diskettenbox und Handbuch fiir 700
DM VB, Rico Backofen, Wolfstr. 5, 7332 Eislin-
gen/Fils, Tel. 07161/816992 ab 18.00 Uhr

Verkaufe CPC 464, Griinmonitor GT 65, Floppy
DDI-1, 2 Handb.: VB 490 DM, auBerdem 25
37-Disk. mit Software, 5520 Bitburg, Tel.
06561/3054

Verkaufe CPC 464 (griin), Floppy, Software (57
Disks, 51 Kass.), 6 Blicher, 29 Hefte, Lightpen,
Abdeckhauben, Monitorstander fiir VB 1100
DM, Tel. 06761/7759

Schneider CPC 464/664/6128:
Public-Domain-Software: deutsche + engl.
Spiele, Anwenderprg. + Utilities. Bitte Ruck-
porto.

K. Bartram, Haardtwaldstr. 1, 6000 Frankf. 71

Bis zu 500,— DM fiir denjenigen, der mir (aller-
dings recht umfangreiche) Basic-Programm-
teile in Assembler umsetzt. Wie ist mir dabei
vbllig gleich (ob von Hand, per Basic-Compiler
oder durch Umsetzen in eine andere Hoch-
sprache mit anschlieBendem Compilieren). M.
Schulz, Austr. 38, 6670 St. Ingbert, Tel.
06894/51958

Suche f. Spectrum+, Beta-Disklw. sowie Pro-
gramme u. Interface 1-3. Angebote an F. Was-
serzier, Genter Str. 51, 1000 Berlin 65

QL (MGG)-Miracle RAM-MP-Controller, ABC
Keyb. IF, Sanyo Grliinmonitor, SP 1000 AS Prin-
ter usw. usw. zu verk. Tel. 02836/1568

Suche dringend Centronics- oder [BM-
Cartridge fiir Star NL-10. Angebote an: Ger-
hard Drasch, Hub 1, 8355 Hengersberg, Tel.
09901/7737 (nachmittags)

Ich verkaufe 1 256-KB-Epromkarte, 1 Dela-
Epromer 2, 26-64'er + 24 HC-Hefte, 5 Blicher,
Startool, 1 C-Compiler, VB 350,—. Info bei Chri-
stian Brenk, Kleestr. 6, 6800 Mannheim 1

Canon LBP-8l| Laserdrucker, 1 MB Speicher-
erweiterung, 11 Monate alt, Originalpreis DM
7598,—, zu verkaufen. VB DM 5500,—. Ange-
bote an:

V. Hessemer, Tel. 0641/702-2900 (nachm.)

Nintendo * Sega. Tausche Nintendo mit den
Spielen SMB 1 + 2, Zelda 1 + 2, Punch O,,
Ghost'’s & Goblins + Ice C. gegen Sega mit 7
Spielen z.B. Won. B. 1, Alex K., Out R., Space
Harrier, Tel. 04106/69714

Verkaufe Sega-Console + 36 Spiele (z.B. Cali-
fornia Games, YS, Shinobi) + Joystick + 3D-
Brille + Light Phaser VB (auch einzeln) Tel.
02224/72613

Verkaufe: Intel Inboard 386/PC mit 1 MB RAM
+ MicroSoft Flugsimulator 3 (orig. verpackt).
Test in Happy-Computer 6/89 S. 110, fir
1800,—, Tel. 09663/624

Vectrex Videospiel (inkl. 8 Spiele + 2. Joy-
stick), alles orig. verpackt. VB DM 200,—,
Whistler Spectrum 2 R, Euro 3 Radarwarner
VB DM 370,— je 089/477605 — Stefan

Verkaufe PC-Engine inkl. Space Harrier, Side-
arms, Bloodywolf +++ (insgesamt 9 Spiele)
+ Sega 16 Bit inkl. 4 Spiele, 9-24 h, Tel. (089)
477605 Stefan

EGA-Karte, 800 x 600 Punkte, neu und origi-
nalverpackt, VB 320 DM, Tel. 05725/7123

Sega Master System + 3 Spiele (z.B. Wonder-
boy) nur 220 DM, Tel. 07071/63256 ab 20 Uhr

Verkaufe IBM orig. »Manhunter ll« + Lsung
70,— DM und »Mines of Titan« von Infocom
70,— DM Festpreis ab 18 Uhr 02134/32855

Suche Mitspieler fur Middleage-Postspiel!
Gratisinfo gegen Ruckporto bei: Christoph
Stahl, Fichtenweg 6, 8301 Rudelzhausen

Verk. 19 Happy C.-Hefte (6/87-12/88) fir 50 DM
+ Porto; 12 ASM-Hefte (3/87-4/88) fiir 25 DM +
Porto; 17 64'er-H. (6/87-9/88, 11/88) fiir 42 DM
+ Porto; Tel. 02827/287

Verkaufe Epson-Drucker RX80, 9 Nadeln, mit
Interface fiir C64 und 128 Commodor. mit
Schalterplanheft fiir nur 400,— DM. Ruf an:
07425/7275 und verlange mich (Bjérn)

* Kk ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Suche Computer-Schrott, nehme auch funk-
tionsfahige Teile. Schreib an Bjorn W. Kreher,
Lembergweg 8, 7218 Trossingen, Tel. 07425/
7275

Verkaufe: CBS/Spielecomputer mit vielen
Spielekassetten + Atari Vorsatz + Spielebe-
schreibung, VB 300 DM, Tel. 0208/483536 ab
17 Uhr

NEC-PC Engine + Spiel Galaga '88, Kaufda-
tum Oktober '89 fir VHB 400, — abzugeben
(NP 530,—), Tel. 06062/3751 nach Andreas fra-
gen

Verkaufe RGB-PC Engine + Adapter + 7 Mo-
dule (z.B. Gunship, Son Son Il u.a,) fir 700,—
DM, Interessenten rufen: Tel. 089/8416823

Sega-Module zu glinstigen Preisen, (iber 80
Top-Spiele. Liste gegen frankierten Rickum-
schlag bei:

H. GaBner, Neue Heimat 29, 7520 Bruchsal 4

Finde den Weg zum Himmel!

The Way to Sky-Mailbox 09734/240 Par.
300/1200/2400 Bd. 8N1

Angebot: Weihnachtsrétsel, viele Stories, Sec-
ret Mail, uv.a.

Sega Master: 3 Module R-Type, Alien Syndro-
me und Space H. zusammen nur 100,— DM —
auch einzeln zu verk. Tel. 05608/1397 Lars ver-
langen

Mega Drive: Super Thunderblade 80,— DM!
PC Engine: Victory Run 50— DM, Legendary
Axe 60— DM, Tennis 50,— DM! Famicom:
Contra/Gryzor 50,—, SMB1 40,— DM! Verkauft
Tel. (02858-6422)

Suche alle Power-Play-Ausgaben vor Nr. 9/89
fur DM 2,50 und Power-Play Special fur DM
4,— pro Stuck. Andreas Méller, Wikingstr. 12,
2103 Hamburg 95

Habe Steinberg Time-Lock Smpte-Processor
flir Atari ST gewonnen, fur 420 DM zu verk. (NP
590,—)

Thomas Schlereth, Tel. 0461/72157

Verk. Sega-Master-Konsole + 2 Sega Joy-
sticks + Spiele (Hang on, After Burner, F16,
Thunder Blade, Alien Syndrome, Choplifter) al-
les neuw. VB 500 DM, Tel. 09621/72248, T. Dietl

Privater Computer/Elektronik-Flohmarkt am
2511, um 10 Uhr. Rosenheimerstr. 123-125,
Haidhausener Birgersaal. Tischreservierung
089/6378243. (S-Bahn Rosenheimerplatz)

Sega + Light Phaser + 3D-Brille + Control
Stick + 69 Games fir 3100 DM zu verkaufen.
Spiele auch einzeln z.B.: Time Goldiers, Gol-
vellius, Tel.: 04521/1041 (Andreas)

Verkaufe: IBM-XT Komplettsystem Preis VBin-
klusive EGA-Monitor Epson LX-800 Drucker,
viele Programme wegen Systemwechsel, Tel.
07675/2397 nur 15-18 Uhr

Endlich ist er gegriindet: Der 1. Berliner Fan-
Club fiir Sega- und Nintendo-Spieler »Double
Trouble« sucht Mitglieder aus dem Berliner
Raum 030/6849816 bis 0.00 Uhr

TA Alphatronik P50, Handbuch, Monitor, 2 x
5,25”-Laufwerke, groBe Tastatur, MS-DOS 3.2,
VB 680— DM, Tel. 0911/305425

Star NB24-10: Spitzen 24-Nadler; kompl. mit
vollautom. Einzelblatteinzug; 216/72 Z./sec.;
Fontmod.-Schacht; dt. Version; orig. verpackt;
NP 2600; VB 1150; Tel. 02101/465919

PC-XT,640KB, 4,77 MHz, 2HD je 20 MB, CGA-
Karte, orig. IBM-CGA-Monitor, Multikarte,
5,25 "-Laufwerk 360 KB, Maus, div. Software,
1950— DM, Tel. 06142/55882

Nintendo-Entertainment-System mit Joystick,
Zapper und 10 Games (Ghosts'n Goblins u.a.)
fiir nur 390,— DM. Méglichst komplett. Ruftan:
05205/70452. Auch Sega Games.

Suche Tauschpartner fiir MS-DOS-Software
(Text, Grafik, Spiele). Schreibt an:

Jan Vetter, Bussardstr. 21, 2842 Lohne, Tel.
04442/4539 18-21 Uhr

Wasteland Rollensp. von Interplay (Bard's Tale
1, 2, 3) fiir IBM (CGA, EGA, ab 256 K) VB 50—
oder Tausch gegen Strike Fleet 1 bzw. Star-
flight, Tel. 06431/25231 ab 17.00 Uhr

PUTERAUSDRUCK

OMPED®

UGELN

CITIZEN120D . . .. 34,90 EPSONLX80/90, . .. 31,90
EPSON PURX80. . | 3850 EPSONLASGD/A00 . 3560 POSTFACH 1352 POSTFACH 100105
FUJITSUDX. . . . .. 38,90 NECP2/PeMPS 2000 37,50 | 5860 ISERLOHN 4630 BOCHUM
NEC P3/P7/MPS 2010 40 90 NEC PG +/P7 + 39,90 TEL.:02371/29785  TEL.: 0234/12664
PRASIDENT 63xx . . 29,90 STARSG10. . 28,50 Fax: 02371/24099
STAR NLING-10 35190 STAR LC 24-10 36,80
STAR LC-10 90 NEC CP 6 4-COLOR . . 59.80

Y VERSANDPAUSCHALE DM 6,~
TALLY 81/MPS 802 . . 36,90 STARLC-10 C 4-COLOR 46,90 '
SEIKOSHA SP 3590 OKIML 292 4-COLOR . 59,90 NACHNAHME O.VORKASSE (AUSLAND)
NECP2200 . .. 37.90 PANASONIC KXP10xx 3690

Mit der neuen COMPEDO-Transferfarbbandkassette, die pas-
send f0r jeden gangigen Druckertyp angeboten wird, ist es Ihnen

Normale Farbbiinder auch SUPER-preiswert! 2.8.: o r
erstmals moglich, Druckvoriagen auf Textilien aufzubiigeln. Die mit

STAR LC 10 ,50 STARLC 10 COLOR . . 17,90

NECPTiE. 50 NEC P2/P6 COLOR . . 29.90 :Jn Computer erselte, digitalisierte oder gescannto Vodago wird
EPSON FX/RX 80. . . 10,20 NEC P6+/P7+ COLOR. 28,90 jignihrer DieQualitat st
INEC P6x/P7x 14,40 OKIML 292 COLOR . . 31,50  sogut,daB sogar Kleinste Schriften deutlich zu lesen sind. Alle so er-

stellten

keiten dieser Anwendung sind nahezu unbegrenzt; so kénnten Sie

2.B. Ihre Lieblingsgrafik oder auch Ihr Fimenlogo auf T-Shirts,
Dekostoffe, etc.

Zum Aulbﬂweln ist grundsétziich jeder Stoft geeignet, der ei-

nen Synthetikanteil (Polyesten enthalt. Die Ergiebigkeit des Trans-

ferfarbbandes unterscheidet sich nicht von der eines ,normalen*

Alle Farbbander (auch zum Aufbigeln)
in Schwarz, Rot, Gelb oder Blau erhéitlich

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

24-Nadeldrucker — ein Problem?

Gleich welchen Computer-Typ Sie benutzen, fiir keinen 24-Nadeldrucker

gibt es in jeder Software einen geeigneten Druckertreiber, der alle 24
Nadeln steuert. Die wenigen SW-Treiber sind teilweise kompliziert zu
installieren und blockieren den Rechner fiir neue Aufgaben. Um diesem
Problem zu begegnen, haben wir eine Hardwareldsung entwickelt, die
durch Auslagern der Berechnungsroutine in einen integrierten Puffer
unseres Hardware-Emulators die Konvertierung schnell und komfortabel
handhabt. Selbstverstandlich haben wir die Gelegenheit genutzt und
weitere Features eingebaut, die ein noch bequemeres Arbeiten ermogli-
chen. Um die weltweit unterschiedlichen Systeme von Schnittstellen
ausreichend zu beriicksichtigen, haben wir fiir den C64/128-Bereich das
PRINTERFACE. Fiir parallele Anschliisse (Centronics), vorkommend z.B.
bei Schneider CPC, Atari, AMIGA oder PCs, bieten wir den BITMASTER
an. Bei den NEC-Pinwritern P2200/P2 + bzw. P6+/7+ sowie dem CITIZEN
SWIFT 24 gibt es eine Integrallosung namens PRINTERJET.

Ubrigens, wer einen Laser-Drucker benutzt, aber die hohe Investition fiir
einenzusatzlichen Plotter scheut, fiirden haben wir ebenso eine preisgiin-
stige Emulation. Diese Softwarelosung heift RKT-PLOT.

Gerne schicken wir lhnen bei Einsendung eines DIN-A4-Kuverts, frankiert
mit DM 4,- und unter Beilage dieser Anzeige, eine komplette Infomappe
mit zahlreichen Testberichten zu.

R K T GmbH * Postfach 710844 * 8000 Miinchen 71
\& Tel. 089-7592026 « Fax 089-7595150 i

CSV HIGHLIGHTS

Commodore Schneider
Commodore Farbmonitor 1084 599, Tower AT 220 mw( Mﬂnochmmmumtal 2949,
Commodore AMIGA 2000 1799, mit EGA-Mon. EM 14 3699.-
AMIGA 2000 + Farbmanitor sos-l 2369 - Tower AT 260 mit EGA Monitor EM 14 4699, -
PC/XT-Karte fir AMIGA 2000 699, mit Multiscan-Monitor 5199
AT-Karte lir AMIGA 2000 2099.- Epsondrucker (d!. Handbicher)
20 MB-Fesiplatte A 2030 A (autobootend) 979, Anschiuffertig an AMIGA, Schneider PC oder Komp.,
2 M@ Speicherenvetierung (1 AMIGA 2000, Aani ST 1/ Anschiubertig an C 64/128
enweiterbar auf 8 MB (A 2058) 1099, LX 400 419.- 480.-
Externes 3.5"-Lautwerk abschalibar 229, LQ 400 689.- 750,
Externe 20 MB-Fesiplatte A 590 fur A 500 949, LQ 550 889 959
I\kurukkap_g\ev Dal{’\ymvn s 2‘! d ZC. - ™~ LQ 850 1419.- ) 1489
+ Kabel + Terminalprogramm fiir
Gommodore Farbplotir 1520 fr C 64, 128 199 Stardrucker (dl, Handoenen
t 7 0 mit Centronicsinterface 429,
Commodore AT PC-30 lll mit Monitor 2799.- memm O aaior Cunth e
Druckerkabel for PC, ST + Amiga (5m lang) 29, oy i e
Atari NEC gr;u;)‘(er (ot Hangnuc\lol) e e
Atari Floppy-Disk 1050 (2. Wahi) 299 us 17 7
1040 STEM + Monochrommonilar SM 124 1199, PY Pl 1299, Coloroption 248,
1040 STFM + SM 124 + Megafile 30 MB 2049 Amstrad
Vega ST 1 + Monochremmonitor SM 124 1549.- 1640/SW.Montor/ LW « HD 30 MB 2129,
Mega ST 1 + SM 124 4+ Megalile 30 MB 2399 A-Moniter/1 LW + HD 30 ME 2899,
Atar Megafile 30 (Festplatte 30 MB) 879 1640/EGAS L nuwersa  HD 30 M 3079,
VGA Karte (16 bit, 512 KB, max. Aull, 1024 x 768) 429,
W Filecard Western Digital 40 MB (28 ms Zugrit) i 879,
Epson Tintenstahidrucker X 800 (NLO, 240 2/s) vt 599
24-Nadaldrucker LQ 3500 + Druckerkabel 499,
AT 386 SX (16 Mz, 1 MB, 20 MB-Festplatie + Monitor) . 2999
Genius Scanner GS 4500 mit Texterkennungssoftware .... 399

Versandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Ausland DM 40.- je Paket.
Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausiand nur Vorauskasse. Preise gultig ab 11.12.1989

CSV RIEGERT cmon Gértnerstr. 4, 7320 Géppingen

Tel. 07161/13591, Fax 07161/13587
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Apple lle 128 KB, 2 Laufwerke Apple, Apple-
Monitor, Z80-Karte, 80 Zeichen-Karte, Joystick,
Software, Literatur

Tel. 06243/7146 Preis 1700,— DM

News * * % News x + * News + * * News
Die Neue News istDAl
Endlich! Kontakt: M. Spitzm(iller, Breslauerstr.
3, 7322 Donzdorf 1, Tel. 07162/29290, Fax
0716224621

ke ek ok ok k ok ko k ok ok ok ok ok ok ok ok
EWS

Call 07162/29290
ok kok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko

NEWS * Kk ok
Markus Spitzmdiller
Breslauerstr. 3

7322 Donzdorf 1

Tel. 07162/29290

Wegen Systwechs. zu verk. TO9 188 KB +
Drucker + Colormonitor + Software Text-Dat.-
Vereins-Progr. + Spiele und vieles mehr fiir
1500 DM, NP ca. 4000 DM, Tel. 07254/8061

Achtung, aufgepaBt! Jeder, der mir geschrie-
ben hat, erhélt auch Antwort! Es dauert nur so-
lange, da ich sehr viel Post erhalten habe. Bitte
habt noch Geduld!

GriiBe an alle! K. Hartung, Bovenden 1

Kaufe defekte Amigas + Ataris + C64... und
Zubehor zu Hbchstpreisen. Schreibt an Kevin
Marquardt, Postfach 9101, 2300 Kiel 17, BRD

Suche VGA-Karte mit Monitor. Suche Tausch-
partner fiir PC-Soft. Gebe Amiga Zeitschriften
»Kick, Amiga u. Amiga Spezial« etwa 80 Hefte
fur 50— DM ab. Uwe Franke, Spitzbergenstr.
13 b, 2400 Travemiinde

Verkaufe Sega Konsole + 3 Module fiir 300,—
DM (weitere Module auf Anfrage: California
Games, Y's, Phantasy Star, Wonderboy 2 usw.)
0431/641670

* % %
Kontakt:

Nintendo
Verk. Nintendo-Konsole mit Super Mario Bros.
2 und Japan Adapter mit Contra + Star Wars
flir DM 280: Tel. 0831/79503

T Marktspiesel

Hallo DFU-Fans. Die RANGER BOX ist jetzt
am MSA NET! Ruft mal an: 09733/9086
300-2400 Baud, 24 h online. Zur Zeit stehen 37
AMIGA PD Prg. zum Download bereit!

Atari VCS 2600 mit 90 Games DM 300, Vectrex
mit 22 Games DM 300, Sega Master mit 79 Ga-
mes DM 1500, Christian Gillhuber, 82 Rosen-
heim, Tel. nachmittags 08031/84610

Achtung * * Achtung * « Achtung

Verk. gebr. Sega + 2 Spiele fir VB 200,— DM,
gleich melden bei: Karsten Wentzlaff, Stidertor
11, 3330 Helmstedt

S EG A
Verkaufe Sega Master-System mit 2 Spielen
VB DM 170,—
Tel. 07158/5970 (Frank)

* % % Achtung * * »
Suche Zahlen fiir die Lunarium Mengen (Ami-
ga) bei dem Spiel Rocket Ranger (deutsche
Version), zahle 20 DM!! 02106/92336

MAILBOX! Eine bewéhrte Box im neuen Ge-
wand! Die ROXY-Box... Call: 08677/62036,
8/N/1, 300-2400 Baud. 24 h online.

See it, check it, feel it...

Verkaufe Videoscape 3D, Modeler 3D mit
Workshop (VS3d) fiir 600 DM oder tausche ge-
gen 2 MB RAM fiir AS00

Tel. 07081/8461 ab 18.30 Uhr

Der neue Computer-Treff in Btx:
SKY-NET Btx-Mailbox » 20007 #

Hallo DFU- und WRESTLING-Fan's!

Seit Ihr auf der Suche nach einem Wrestling
Club, der was bietet? Dann schreibt an die
WFA, Uwe Fruth, Oppauer Str. 52, D-6700 Lud-
wigshafen (evtl. Rickporto). Oder ruft mal in
die extra eingerichtete Mailbox. Es sind viele
Infos gespeichert.

0911/731408 300/1200/2400 Baud 8n1 16-7 h

Suche Sega, Sega M Drive, PC Engine + Nin-
tendo-Module, sowie PC-Engine-Konsole +
Mega-Drive-Konsole, Roger-Kern, Rendsbg.
Ldstr. 58, 2300 Kiel 1, 0431/6416

DDR — Weihnachtswunsch! Wer verschenkt
an DDR-Computerfreak ausgediente Hard-
und Software? ATARI und CP/M-Geréte, auch
defekt. R. Hendel, Alte Dorfstr. 1, DDR-8606
Sohland

Verkaufe Archimedes 310 mit Backplane und
RISC-OS fiir 1990,— sFr. (ohne Monitor), Tel.
0041/81/631497 Marco Wanner, Obere Au 205
M, CH-7220 Schiers

JUST GAMES, der Spiele-Versand, hat
auch Anwendungen ! Tel. 069 - 5974506

EESESENEENEEEEENEEER
Computer-Reparatur-Profis

Reparatur aller Commodore-Computer
Festpreis C64 Nur 90,- DM
Festpreis 1541 Nur 90,- DM

3 Monate Garantie auf get. Teile!!!
Eigene Werkstatt, daher schnelle
Riicklieferung innerhalb 2 Tagen.

B Computer-Borse Dieter Leistner
B Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
B Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
EEEENENENEEEEEEEEEER

AMIGA-BILDERDIENST, Farbausdrucke in

Fotoqualitét auf Papier o. Folie (bis DIN A4). Xe-

rox 4020 o. Calcomp-Paintmaster ab 5- DM.
Infos Uiber Telefon 0251/62214

Verkaufe Sega mit 5 Supergames! Fiir nur 350
DM/300 Fr. (fast neu) auch billiger! P. Vorlicek,
Bodenackerstr. 39, CH-5200 Brugg, Tel.
056/418658 bis bald!

- GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

EROTIKA - auBergewchnl. Adventure, aufre-
gende Bilder, Deutsch C64, 3 Disks,
2995+NN, EROTIKA 119,95 EROTIKA
11-119,95, alle 4995+NN. H. Schmidt, Louise-
Schréder-StraBe 7, 3000 Hannover 61

FINANZBUCHHALTUNG FUR PC

- 500 Konten frei definierbar

- nach den Grundsétzen ordentlicher
Buchfiihrung .

- mit autom. Buchungslexikon fiir Anfanger
im Programm ¥

- Summen/Saldenbilanz, G+V

- zeitbezogene Auswertungen

- Ergebnisse mit Textsystem verarbeitbar,
einfache Bedienung

- Konto- u. Saldoanzeige beim Buchen

- DM 248~ NN-Versand

D-7636 RINGSHEIM
FAX (07822) 8185

NERTZ DATA *
TEL. (07822) 2457 /

AMIGA-PD-CENTER, Postfach 3142, 5840
SCHWERTE 3; Info kostenlos, iber 3000 Disk
vorrétig! Jede Disk nur 2,20 DM

sowie

werden.

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Ruckseite der Karte

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kdnnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB lhre Auftragskarten immer
volistandig ausgefiillit sind (z.B. Unterschrift)

GCOMPUTER

ROSITUS . coonevn

TAG OND NACHT HOCKST DU AM
COMPUTER ! IRGENDWANN

SCHLAFST DU EIN UND KNALLST
MIT DEM KOPF
TASTATUR /

AQF DIE

ICH HAB'N AIRBAG
EINGEBAUT
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Verkaufe verschiedene Ausgaben von Compu-
ter-Magazinen sowie Original-Soft, auch An-
leitungen! Liste bei W. Schicker, Kirchplatz 16,
8370 Regen. Nur fiir den C64!

3,5”-Disketten: 50 St. nur 49,95 DM! 1 MB,
135 tpi, gepr. Ware! Porto nur DM 1,50! f.i.t.
Farbbandservice, M. Sedlaczek, Kielshof-
chen 1, 5063 Overath, Katalog gratis!

* % * * Computer-Reparaturen + * % *
* % % Atari * Commodore * Sinclair * % %
* * RFT-Meister Horst KieBling, * &
* Max-Leeser-Str. 6, 3200 Hildesheim
*  Tel. 05121/83762 Btx 05121860059  *

German Soccer Manager 89/90
fur 1-3 Spieler (Amiga)
Deutsches Managerspiel: 1. & 2.
Bundesliga, DFB-Pokal, intern.
Wettbewerben, Transfermarkt, ...
DM 49,- (per Nachnahme: + 5,~)
Stefan Schwarz, Tel. 0711/863355

* DBZ-Postspiele % Sport u. Schlachtenge-
tummel. Tel. 0441/34442

ATARI SOUND SAMPLER ST neu nur 110 DM.
Kostenlos Infos von: Electronic Service, Ros-
lawski, AmtsstraBe 2a, 4352 Herten

JETZT ENDLICH
ORIGINALPROGR. ZUM HALBEN PREIS
FAST WIE NEU FUR ATARI-ST UND AMIGA
secondsoft hat ca. 300 Spiele und andere

LISTE ANFORDERN, Ruf: 04191-4320

6000 Disketten, PD + Shareware, MS-DOS,
2000 Disks ab 3 DM, Katalog 5 DM. Amiga:
4000 Disks ab 1,20 DM 35" +1 DM. Selma Fe-
ster, An der Alpheide 26B, 3070 Nienburg, Tel.
05021/64925

Achtung! Wollen Sie Computerzubehér oder
andere Artikel um die Halfte vom Normalpreis
kaufen. Wie? Info gegen 2~ DM Briefmarken
bei H.T. Postfach 43, 8430 Neumarkt

3,5”-Disketten: 1 MB, 135 tpi, gepriifte Ware!
50 St. nur DM 49,95! Portopauschale nur DM
150! fit. Farbbandservice, Kielshéfchen 1,
5063 Overath, Katalog gratis!

Software fiir Amiga/Commodore/Atari/Amstrad/
1BM u. Comp. Hardware, z.B. AT 286+20-MB-
Festplatte 2371.50. Liste kostenlos. Telefon
02334/42579

Fiir C64. Eine absolute Neuheit. VHS-Video-
kassette, 3 Stunden lang werden PD-Program-
me vorgestellt. Der Preis nur 10 DM. Oder wie
wiére es mit 20 Probedisketten, die beidseitig
mit PD-Soft bespielt sind fiir 30 DM? Schein/
Scheck, an PD-Versand, Anton Peter Maas-
sen, Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss 1

3,5”-Disketten: 50 St. nur DM 49,95: 1 MB,
135 tpi, gepr. Ware! Porto nur DM 1,50! f.i.t.
Farbbandservice, M. Sedlaczek, Kielshof-
chen 1, 5063 Overath 6, Katalog gratis!

Finanzbuchfiihrung auf C64/128/AMIGA
mit frei def. Kontenplan, ab 199.— DM.
Handbuch: 10—~ DM, Demodisc: 20.— DM,
Dipl.-Kfm. A. Brandt, 1000 Berlin 20,
Magistratsweg 79, Tel. (030) 3665050

AEEEEEENEENEENEEEEE
DISKETTEN mitGarantie

35" 2DD 135 tpi DM 1,49
35" HD 1,44 MB DM 395
5,25" 2D 48 tpi DM —59
5,25 HD 96 tpi DM 1,49

3M u. DEI Cartridges, Farbbander
Laptops bekannter Marken
Allg. Austro Agentur, B. Goller
SchleiBheimerstr. 16, 8057 Eching
Tel. 089/3195456 Fax: 089/3195975
ENEENENENNENEENEEEER

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschtitzter Software nur fiir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000, — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

gﬂ Interfunk
FACHGESCHAFT

oWeISSH mm) mm ) g |
PL.AY
NEU

Hohenzollernring 29
BT 0221/2524 57 auch Fax
2 x_ln__Koln SeverinstraBe 194-196
5':)"6'””2 0221/248453 auch Fax
80386 SX
& 2 | Intel-Board-Xenix
Bei Nichtgefallen  etestet, Simbestickung
Geld zuriick!! gégmung 999,
m. Verr. v. Testgeb. 50,—

AMIGA - Atari ST a. A. PC

Space Ace dt. 89,- Larry3 109,-
Kaiser dt. 99,- Dungeon Master dt. 99,-
Dragons of Flame dt. 72,- Sim City dt. 72,-
It came from the desert dt. 72,- Populous dt. 72,-
Day of the Viper dt. 72,- Populous Scenery dt. 38,-
Damocles-Schwert dt. 72,- Their finest hour 72,-
Seven gates of Jambala 58,- Battle of Britain

Dragon Flight dt. 78,-  Kick off 64,-
Aguaventura 88,- Dragons of flame dt. 72,-
Ghouls and Ghosts dt. 64,-

Hard drivin 49, - i i

F-29 Retaliator dt. 7. S Disk

Storm Lord dt. 58,- F-16 Combat Pilot dt. 58,-
On-Slaught 58,- Hard Drivin 34,
Turbo Out-Run dt. 64,- Moon Walker dt. 39,-
Kick off Extratime 29~ uv.m.

Preisliste (Computertyp) gegen Zusendung eines Freimuschlags !

SILICON BABY-AT 286 16 MHz

1,2 MB Diskettenlaufwerk 5,25 “ Chinon
20 MB Festplatte Seagate ST 225
512 KByte

Monochrome-Grafik-Drucker-Karte
Hercules-kompatibel

VM 1400 14" TTL Flatscreen-Monitor
schwarz/weif3

12 Monate Garantie

Gesamtpreis: 2899,- DM

(Andere Konfigurationen sind moglich!)

Citizen SWIFT 24
zum Weihnachtspreis von 997,- DM.

Versand per Vorkasse oder Nachnahme!

Wir senden |hnen auch gerne unseren Gesamtkata-
log mit tiber 500 Top-Angebaoten!

Wir liefern auch ins Ausland.

HARDWARE & SOFTWARE VERSAND,
Richard-Strau3-Str. 35, D-7114 Pfedelbach,
24 Stunden Bestellannahme und Beratung
Tel. 07941-2667, Fax. 07941-61769
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GCMPUTER

¥ PC-TEXT 2.0%
von Roland Otter!
Nur bei uns:

* PD-SERVIGE *
kdkk LAGE ki

# PuBLic-DomAIN 3% SHAREWARE %
% Low-CosT-SoFTWARE

%* FUR IBM-kompaTIBLE PCs % MS-DOS #
iiber 850 DEUTSCHE Programmdisketten!!!
itber 350 Disketten mit Shareware-SPIELEN!
& neueste und aktuellste US-PD & Shareware!

Kopiergebiihren 5 1/4" nur 4,50 - 2,70 DM

Kopiergebihren 3 1/2" nur 6,50 - 4,70 DM

¥k POSERVICL-LAGE ¥3% Hasselstrafie 38 %%
W3k 4937 Lage/Lippe %% Telefon 05232/66912 %%

MODEMS

2400 BAUD
EXTERN
DM 399.-

1200 Baud Extern DM 265.-
9600 Baud Extern DM 1999.-

TELEFON: 040/214042
Fax: 040-218083 ( Handleranfragen erwiinscht )

Anschrift:
Dencker & Barile, Von Iless Weg 8, 2000 Hamburg 26

Modems ohne F ., Anschlul3 strafbar!

NEW’s
SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
flihrenden Softwarehauser fir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6 790925 und 02 11-6762 01
TELEFAX 0211-67 1544

Importeur + GroBhandier
von

Computer
Zubehor +
Datentrdgern

Industriepark
Niederhdchstadter Str. 71-73
6242 Kronberg 2.

Handleranfragen nur mit Gewerbenachweis

Rambow Data

LAUFWERKE
Amiga
3,5" Extern, Metallgeh., helle Front,
durchgef. Bus und Abschaltung 229,-
3,5" Intern, m. Einbausatz und Anleitung 165,-
3,5" Intern f. Amiga 500 189,-
5,25" Extern, Metallgeh., helle Front, 40/80 Spur,
Bus und Abschaltung 279,
512 KB-Speichererweiterung f. Amiga 500 229,
Atari ST

3,5" Extern, wie oben jedoch 720 KB 2

x 80 Spur und Netzteil 245,-
5.25" Extern, wie oben jedoch 720 KB,

40/80 Spur und Netzteil 298,-

Disketten & i i
35 NO NAME 200 16,90 NEU: Public Domain
X f. Amiga, Atari, IBM
3,5" Seika 2001 20D 23,50 kopiert wird auf
35" TDK 20D 28,50 2DD
5,25" NO NAME 48 TPI 6,50 Stiick ab 4,00
5,25" NO NAME 96 TP! 12,50 10 Stiick ab 3,50
Nashua, Maxell, 3M a. Anfr. o)

Wir flhren auch PC/XT/AT
Speichererweiterungen, Drucker, Monitore, Computer und

Computerleitungen, Festplatten und sonstiges Zubehér aut Anfrage.
Preisanderungen vorbehalten

Rainbow Data
Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366
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_ MABO-
gg;ﬂj?és 88 LIGA

DIE ERSTE FUNKTIONELLE DATENBANK FUR
DIE FUSSBALL-BUNDESLIGA AUF DEM C-64

* Alle Spiele seit 1963 abrufbar

» individuell erstellbare Statistiken

» ewige Tabellen

+ Totohilfe

+ Druckeroption

* unterstutzt 2 Laufwerke

* zukunftssicher (z.B. 16 Vereine)

* einfachste Bedienung (menligesteuert)

+ komplett in deutsch mit ausf. Anleitung

» Auslieferung mit Spielplan 1989/90 und
neuestem Bundesliga-Update u.v.m.

MABO-SOFT, C-64, 2 Disketten, DM 59,-
Postfach 700649 « 6000 Frankfurt 70

|
rchimedes

Unser Weihnachtsangebot :

Archimedes A 3000

dazu :1 Datenbankprogramm
1 Spiel
Demodisketten

fir DM 2299.-

Eichhorn Computer
Ingolstadter Str. 33
6000 Frankfurt/M 1
Tel.069/4960788
FAX:069/448075

Eichhorn Computer

W—_

Super-Preise - kein Mindestbestellwert
Versandkostenfrei bereits ab DM 50,00

Drucker-Kabel: Userport/Centr. DM 29,95
Original Commodore Netzteile fiir I
C-16 DM 19,95 C-64 DM 69,00
Joystick Competition Pro EXTRA DM 49,00
Infrarot-Joystick: mit Fernbedienung DM 89,95 |
Robotarm 2000 DM 99,50
Roboter-Interface: C 64/128 DM 79,90 |
Commodore Maus 1351 DM 75,00
Mouse-Pad + Maus-Halterung DM 17,50
Turbo-Lightpen: mit Softw. DM 69,90
The Final Cartridge Il DM 99,00
MIDI-64: Sound-Steuerung C 64/128 DM 99,
Commodore BTX-Decodermodul DM 389,00

Akustikkoppler dataphon s 21/23 d DM 359,00
Commodore Flopgy 1581: 3,5"/800 KByte DM 279,00
Disk-Reinigungs-Set fiir Laufwerke:

525" DM 9,90 35" DM 9,95
RS 232-Interface: C 64/128 DM 69,90
Wiesemann Drucker-Interface: C 64/128 DM 119,00
Prologic DOS-¢’lassic: C 64/128 mit Floppy 1541 DM 199,90
Dolphin DOS: C 128/1571, Kunststoff DM 199,00
Eprom-Brenner Quickbyte Il DM 199,50
Steckplatzerweiterungen:

Expansionport 2fach DM 67,50 Userport 3fach DM 33,90
Abdeckhauben, Junststoff fiir:

C64alt DM 12,50 C 64 neu DM 19,95
G128 DM 19,95 C 128D DM 19,95
1541 DM 19,95 154111 DM 16,80
Super-Angebot: Commodore IC-Sortiment I

50 St

100 Stiick M 74,5 lick DM 44,50
KOSTENLOSE Broschiire und Halbleiter-Liste anfordern.

Ernst-Grote-Str. 26
3004 Isernhagen 1

E '_ E CTDON | C GmbH r:a,i:-(faus?:))assfaasz




GOMPUTER

Computer Zubehdr Discount
(ber 1000 Artikel, Katalog kostenlos

Gehause
Zenabschalturig

Abfragedaue AN
Schnitistelen Z5pal. O-Bueh
Batnebsdatn Natzied, 9V,

Zu

Teruminng gondran ain Mo
flihriiche Bedanungsantetung
llele Aushihrungen

SM-AEPA 4 Eing /T A

SM-BEPA 8 Eing.'t Ausgar
Sl AUSHHUNQEN:
SM-4ESE & Eing./1 Ausgang
SM-BESE 8 Einp.1 Ausgang

Kennenlern-Angebot: Smart-Switch

antich bessers Aus

Brabal fir die Vedendung Meps Computars 1

DM 1480
o 22

Computer Zubehdr Discount

Siegenstr. 122-124, 4600 Dortmund 1

Telefon 0231-336107, Fax 0231-333582

AMIGA - ATARI 8T - IBM

AMIGA 37 1B
Agticn Fighter 69,80 68,80 ames
Batman The Mavie 74,80 B4, 90
Blood Money 69,80 69,90
Carier Command, ot 69,80 68,80 ES W
GCastle Warrior 74,80 | 74,80
Dragons of Flame 689,00 69,80 59 90
Dynamic Dusxc 58,80 55,90
F-16 Falcon 84,80 74,90 as ao
F-16 Falcon AT EGA 98,50
F-16 Falocon Misston Cisk dt. 64,90 64,80
Honda RVE £9,90 69,80
Indiana Jones - Lagl Crusade 59,00 55,80
International Soccer 58,90
Kult 6000 | B0 | 69,80
Leisure Sult Larry |l 88,80 88,00 | 88,00
License w0 Kill 64,80 B, 00
Millenium 2.2 74,90 74,490 ?4 90
Paperbo 59,90 £0,90
Personal Nighimare B4,90 84,90 134 9!0
Pirates 50,90 | 50,90
Fopulous di. 68,50 69,90 -ee=
Purple Saturn Day 69,90 69,50 | 68,80
Star Trek 4: The Final Frontier 59,50 | #9.90

Weitere Angebote in unserem Gratiskatalog
JUCO-COMPUTER
C, Schulten
Grenzsir, 58, 4018 Langenfeld, Tel. 02173 - 17794
Bitte Computertyg angeben |

Cea-H

WE 1541 -
Amigy S00
Amiga 2000

VORT "X System 2000

I"[ AT -Board
Lautwork EXTERM 1010
Maritor 1084 Steroe

M+ 5M 124 185
1+5hE 124 1508
ST2+5M 124 2198
4450 124 3388,

+ Mom, 1393

HIGHLIGHTS DRUCKER

ALLE GERATE SIND MIT

DEYTSCHEM HANDBUCH !

FUIR DIE SCHWEIZ LIEFERN

WIR 48 LAGER ZURIGH _
Versand nur por

Machnahme

zxgl Versandkosten]

! o Mer 2149 Abholung ner nach Absprache
COMM. PC 300 Mo 2899 wndlel. Anmelding moghicti

TORNADO Computer Vertrieb

Wangenerstrafie 99, 7980 Ravensburg
Tel. 0751/3951 » Fax 07 51/3953

—
f PC-Engine PB-Engine PC-Engine

RGB o. PAL- Engme .DM 400.-
Spiele ... o : ab DM 40.-
Vigilante 70,-
Winning Shot 80.-

Final Lap 100,
Space Harrier 70, -
Jaksa 95.-

NEUHEITEN AUF ANFBAGE

Sega Mega Drive + Zubehtr + Spiele
ebenfalls lieferbar
Thunderforce || 100.-

Sofort bestellen oder Preisliste anforderni!!

Ralf-Marc-Schindler
GrolandstrafBBe 52
8500 Nirnberg 10

Telefon 0911/354342 O

PC-Engine PC-Engine PC-Engine

" Archimedes
A3000

mit serieller Schnittstelle,
deutschem Handbuch,
Mausmatte &
10 PD-DISKETTEN

2490,- DM

AT 20 MHz ab 2399.- DM
386er 24 MHz ab 3399.- DM
Klein Computer, Brunnenstr. 24

6090 Riisselsheim/Bauschheim
Telefon 06142/72705

AMIGA 500 868,- DM
AMIGA 1010 3.5" LW Extern 250,- DM
PROFEX 3.5 LW extern 280,- DM

33 MB PROFEX HD Amiga Festplatte
extern fiir Amiga 500 autobootfdhigp  989.- DM
Atari Megafile 32,7 MB externe

Festplatte fir alle ST-Rechner 9389.- DM
Citizen SWIFT 24 Sonderpreis 947 - DM
Sky XT 10 MHz 1199,- DM
Sky AT 286 16 MHZ 1899.- DM
Diskettenhox 3.5 14,50 DM
Diskettenbox 5,25 14,50 DM
NN 3,5°-Disketten 14,50 DM
NN 5,25 -Disketten 5,50 DM
Quickshot 11 Plus 16,50 DM

Versand per Vorkasse oder Nachnahme!
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog mit
weiteren 500 Topangeboten an:

HARDWARE & SOFTWARE VERSAND,
Richard-Straufi-Str. 35, D-7114 Piedelbach
24 Stunden Bestellannahme und Beratung
Tel. 07941-2667, Fax. 07941-61769

Wir liefern auch ins Ausland!
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Computer -Praxis

KURS - AMIGA

Kurs fiir Newcomer

ERSTE

SCHRITTE MIT
DEM AMIGA ...

Aller Anfang ist
schwer. Einige Hiir-
den mufi der frisch-
gebackene Amiga-
Besitzer schon
tiberwinden, bis er
seinen Computer
wirklich beherrscht.
Dieser Kurs ebnet
Ihnen den Einstieg,
damit aus der Lust
am Amiga kein
Frust wird.
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e allerersten Schrit-

te mit dem Amiga ha-

ben Sie in den Ausga-

ben 11/89 und 12/89

der HAPPY-COMPU-

TER erfolgreich zu
riickgelegt. Sie wissen jetzt
wie Sie Disketten kopieren
oder Programme starten und
kennen die Voreinstellungen
der Workbench (Preferences).
Wenn Sie alle Arbeitsschritte
aus den ersten beiden Kurstei-
len beherrschen, werden Sie
auch Teil 3 miihelos bewilti-
gen. Bahnen wir uns also ge-
meinsam unseren Weg durch
das dornenreiche Gebiisch,
das jedem Newcomer den Weg
zum  Amiga-Meister  er-
schwert,

In dieser Ausgabe lernen Sie
den Texteditor "MicroEmacs”,
die sogenannte Startup-Se-
quence und die zweite Benut-
zeroberfliche des Amiga, das
Command Line Interface
(CLI), kennen., Das CLI miis-
sen Sie kennen, um mit einer
kleinen Komplikation in der
grafischen Benutzeroberfli-
che, der Workbench, fertig zu
werden: Man kann ndmlich
leider nicht alle fiir die Arbeit
notwendigen Schritte iiber die
Workbench ausfithren. Das
Kopieren von Programmen,
denen kein Symbol zugeord-
net ist, gehirt zu den Opera-

tionen, die von der Workbench
aus einfach unmoglich sind,
Von diesen Programmen gibt
es jedoch recht viele: Im zwei-
ten Kursteil gab es beispiels-
weise das Problem, dal} die zu-
sdatzlichen Druckertreiber, die
auf der Extras-Diskette ge-
speichert sind, nicht aufl die
Workbench-Diskette kopiert
werden konnten.

Dennoch kann man auch
einzelne Programme und so-
gar Schubladen kopieren, de-
nen kein Symbol zugeordnet
ist — eben mit dem CLI, der
zweiten Benutzeroberfliche
des Amiga. Sie arbeitet im Ge-
gensatz zur Workbench nicht
mit Symbolen und Meniis. Das
CLI besitzt zwar noch nicht
einmal ein Feld, mit dem man
durch Anklicken das CLI-
Fenster schliefit, dafiir kann
man den Amiga mit den Be-
fehlen des Command Line In-
terface allerdings viel besser
steuern und kontrollieren als
mit der Workbench.

Legen Sie fiir die ersten Ver-
suche mit dem CLI eine Kopie
der Workbench-Diskette in
dasinterne Laufwerk und boo-
ten den Amiga. Nachdem die
Workbench auf dem Bild-
schirm erschienen ist, #ffnen
Sie die Schublade "System”
mit einem Doppelklick. Jetzt
sehen Sie das Symbol fiir das

CLI links oben im neu geéfine-
ten Fenster. Laden Sie das CLI
nun mit einem Doppelklick
auf das zugehiirige Symbol.
Ein Fenster erscheint, dassich
iiber die gesamte Bildschirm-
breite erstreckt. Es tragt den
Namen "New CLI Window”
Sie konnen nun das Fenster
verschieben, seine Grifle ver-
dandern und es mit den Schal-
tern in der rechten oberen
Ecke des Rahmens unter an-
dere gedffnete Fenster legen.
Klicken Sie den linken Schal-
ter an, ist das CLI-Fenster an-
schliefend teilweise verdeckt.
Klicken Sie anschliefiend den
rechten Schalter an, ist die ge-
samte Fliche des CLI wieder
im Vordergrund. Das funktio-
niert selbstverstindlich mit
Jjedem Fenster.

Im CLI-Fenster sehen Sie in
der ersten Zeile eine Eins und
daran  anschlieflend ein
GriBer-Zeichen. Dahinter
wartet ein (in den Standard-
einstellungen der Original-
Workbench orangefarbener)
Cursor. An dieser Position er-
scheinen nun die Zeichen, die
Sie iiber die Tastatur einge-
ben. Tippen Sie jetzt die Zei-
chenfolge "dir" und driicken
Sie dann die Return-Taste
{rechts auf dem Zeichenblock,
grofle Taste). Der Amiga zeipgt
Ihnen jetzt das Inhaltsver-

Uberhlick:
Die wichtigsten GLI-Befehle

Befehl Funktion

avail ,........ zeigt die akluelle Speicherbelegung und -grdfie an

ed -.......... Wechsel des aktuellen Verzeichnisses

copy ......... kopiert Daten

delefe ........ [fischt Dateien

dir ........... zeigt alle Daten im akiuellen Verzeichnis auf dem
Bildschirm an

endeli .. schlieBt das CLI-Fenster

format . ....... bereilet eine neus Diskette fir die Arbeit vor, ldscht
alle Daten aol der Diskette

info .......... informiert iber den Zustand von Disketten, Fest-
platten und RAM-Disks

ISt e i i zeigl-alle Daten im akluellen Verzeichnis mit Infor-
mation ober Grobe der Datei und einigem mehr an

bine-Linns zeigt den Inhalt einer Datei auf dem Bildschirm an

VErsion ....... Zeigh die Version des Kickstar-ROMS und der
Workbench an




Teil 1: Auswahldes richtigen
Amigas; Gerdte an-
schiieBen; die Mausbe-
dienung; die Work-
bench; Symbole akti-
vieren und verschie-
ben; Disketten
kopieren

Teil 2: das Notepad; die Vor-
einstellungen {Prefe-
rences); Disketlen als
Massenspeicher; die
Schubladen; Program-
me kopieren

Teil 3: der Texteditor Micro
Emacs; das Command
Line Interface (CLI); die
Startup-Sequence

Teil 4: Erganzung des Amiga:
Systems: zweiles
Disketten-Laufwerk,
Drucker, Speicher-
erweiterungen, Fest:
platten, preiswerle
Programme

zeichnis der Workbench-Dis-
kette an. Der Begriff "dir”
steht fiir das englische Direc-
tory, zu deutsch: Inhaltsver-
zeichnis. Anschlieflend er-
scheint wieder die Eins mit
folgendem  Grifer-Zeichen.
Sehen Sie nur einen Teil des
angegebenen Inhalts? Dann
vergrifiern Sie das CLI-Fen-
ster auf die volle Bildschirm-
grifie. Reicht der Platz zur
Darstellung aller gespeicher-
ten Daten immer noch nicht
aus, driicken Sie wihrend der
Anzeige die Leertaste (SPA-
CE), also die lange Taste am
unteren Rand des Buchsta-
benblocks, Die Ausgabe stoppt
augenblicklich — der Amiga
arbeitet erst nach einem
Druck auf die Taste <Pfeil-
links> (rechts oben auf dem
Buchstaben-Block) weiter.
Sie sehen, die Arbeit mit
dem CLI ist viel leichter, als
man anfangs denkt. Einer der
wichtigsten Befehle im CLI ist
“copy”. Wie erwithnt, kann

man auf der Workbench-Ebe-
ne nicht jedes Programm auf
der Diskette kopieren. Der Be-
fehl "copy” behebt diesen Mil}-
stand. Probieren Sie den Be-
fehl einmal aus, indem Sie die
folgende Zeile eintippen:
copy df0: system/diskcopy TO
ram:

Das Programm "diskcopy”
wird jetzt in die RAM-Disk ko-
piert. Allerdings ist das Sym-
bol (Icon) fir das Kopierpro-
gramm Diskcopy damit noch
nicht in die RAM-Disk ko-
piert, weil es in einer eigenen
Datei gespeichert ist. Geben
Sie ein:
copy df0; system/diskcopy.info
TO ram:

Damit ist nun eine Kopie
von Diskcopy zusammen mit
seinem Icon ( mit der Endung
".info") in die RAM-Disk ko-
piert worden. Priifen Sie das
nach, indem Sie das CLI ver-
lassen und auf der Workbench
die RAM-Disk offnen. Ach ja,
das CLI hat ja keinen Schalter
zum SchlieBen des Fensters,
Was tun? Ganz einfach, geben
Sie "endcli” ein und driicken
anschlieffend <RETURN=.
“endeli” ist also die Zauberfor-
mel zum Verlassen des CLIL

Anschlieflend éffnen Sie die
RAM-Disk durch Doppelklick
auf das entsprechende leon —
und siehe da, Diskcopy ist nun
auch dort zu finden.

Auf die gleiche Weise kopie-
ren Sie alle Daten von Disket-
ten oder Festplatten auf ande-
re Datentridger. Mehr zu die-
sem Thema finden Sie auf Sei-
te 103 unter der Rubrik "Ge-
wulit wie" in dieser Ausgabe.

Das CLI enthilt viele lei-
stungsfihige und flexible Be-
fehle. Beispielsweise kionnen
Sie mit der Eingabe von
copy a#? ram:
mit einem einzigen Befehl alle
Dateien in die RAM-Disk ko-
pieren, die ein "a” am Anfang
ihres Dateinamens gemein-
sam haben.

Sehr hilfreich ist auch der
Befehl "info”, der die Grile (Si-
ze) und Ausnutzung (Full) von
Magsenspeichern (Disketten,
Festplatten, RAM-Disk) an-
zeigl. So kinnen Sie abschit-
zen, wieviel Platz flir weitere

SCHNELLSTE

MACINTOSH
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Daten noch zur Verfiigung
steht. Im Zusammenhang da-
mit ist der Befehl "list” wich-
tig, der nicht nur alle Dateien
im aktuell gewiihlten Ver-
zeichnis(siehe zweiter Teil des
Kurses) anzeigt, sondern un-
ter anderem auch deren Gro-
fie. Geben Sie im CLI ein;

list

und driicken <RETURN >.
Entweder steht dann hinter
dem Namen der Datei eine
Zahl — die Gréfle in Bytes —
oder "DIR", Das bedeutet, dal}
es sich um eine Schublade
handelt, also ein Verzeichnis.
Wie kann man sich aber die in
den Verzeichnissen enthalte-

Seite 130. Wer sich komplett
tiber alle Befehle der alterna-
tiven Benutzeroberfldche in-
formieren will, kann den Ab-
schnitt  "Amiga-DOS” im
Handbuch zu Rate ziehen.
Nach dem Command Line
Interface kommen wir nun zu
einem Thema, das den wenig
erfahrenen Amiga-Anwender
vor Riitsel stellen kann: die so-
genannte Startup-Sequence.
Was steckt hinter diesem Be-
griff? Ganz einfach, der Amiga
schaut bei jedem Einschalten
oder Booten im "s"-Ordner der
Workbench nach, ob dort eine
Datei mit dem Namen "start-
up-sequence” existiert, Ist das

der Fall, befolgt der Amiga die
Anweisungen, die in der Datei
enthalten sind. Fiir den An-
wender bringt das den Vorteil,
dali immer die gleichen Vor-
einstellungen  automatisch
fiir die Arbeit bereitstehen.
Ein Beispiel fiir eine Vorein-
stellung ist die Belegung der
Tastatur: Mit dem Befehl "set-
map” (aus dem Verzeichnis
"system”) treffen Sie die Aus-
wahl aus verschiedenen Bele-
gungen. So wird mit dem Zu-
satz "d" die deutsche DIN-
Tastatur simuliert. Steht in
der Startsequenz allerdings
die Anweisung "setmap usal”,
findet der deutsche Schreiber

Befehle
des GLI
erschiiefen

gine neue
Amiga-Welt

nen Daten ansehen? Geben
Sie ein:
ed "Name” < RETURN >

Dir ——--rwed 16-dul-87 15:4

B

Fir den Ausdruck "Name” Dir ----pued 16-Jul-87 15:41:48
setzen Sie bitte den Namen Dir -—--t\weg B;-;eg-?; %gg;.&%
TRy e empty ---anyue =Feb- '
deis ERuiposhanfen Saracich "Bik ~Thved 19-Jul-87 19:d6:51
nisses ein (z.B. fonts). Geben 5 Dir ----pyed 16-Jul-87 16:@3:49
Sie anschliefiend ein: Shell.info 485 ---arwed 87-Teb-87 18:11:83
dir <RETURN > ;onts g.'t; -"'r-w:il Fugure gg;jgﬁ
3 3 : 0 ir ----rwed Future 48
, Der Inhalt der Schublade 1ibs Dir ----pued 16-Jul-87 16:18:43
fonts” erecheint nun anstelle E?pi‘.yt_ ficp gés ----nwag gg-gag-ﬂg is:ﬁ:&%
der Datei s dem Haupt- filities.into ===arwe ~keb- e Y
Serssichuie’ Aar Norbenth- Disk. info’ 38 —--arved §1-Feb-87 19111104
3 : refs.i ===apye ~Feb~ Pl i
i ZEa i i
cd sys: <R RN > Mpty.info ; ::El".‘e -Feb- 11
bl b o ey W]
bigen Unterverzeichnis in das FD1.3.info 94 ---arwed B87-Feb-87 18:11:83
Hauptverzeichnis zuriick. Mit Der CLI-Befehl batitln in ----r‘wﬁ E%thu*e a7 i' 'gg.g%
y ") . 1 i ====rye Wi Ixd 160,
ed/ <RETURN> B cenrietion |Tools Din ----rwed Thusday 14:32:39
steigen Sie in der Verzeichnis- inhalteines AnigaBASIC 183588 ---arwed B7-Feb-87 18:89:51
struktur jeweils eine Schubla- Varzsiohnlsses |Basu;DeHos . : Dir ----rwed Future 14:08:34
de hoher. Der Befehl "ed” ent-  ancaben wie die H files - 18 directories - 264 blocks used
spricht also dem Anklicken Dateiléinge (in |1} listl
von Schubladen auf der Work- Byte) liefert List
bench-Oberfliche. gleich mit. i
Sollten Sie ein Zweitlauf: Der Texteditor

werk besitzen, was wir allen Edit Hindow  Move Hond Seareh  Extras

Amiga-Besitzern empfehlen,
kénnen Sie natiirlich auch die
Dateien ansehen, die sich auf
der Diskette im zusitzlichen
Laufwerk befinden,

"MEmacs", den Project

Commodore auf
der Extras-
Diskette jedem
Amiga beilegt,
ist ein flexibles
Werkzeug. Auch

SetFatch INLL:
315 SystenwTasthenlirst .
mount fhe: fron devs:MountList,HD

Kill-=line AXAD
Kill-to-eol K
Stant-of-line "A
End-of-line ~E
Hext-line N

nount fhi: from devs:MountList.HD
assign INIL: FHB! exists
sysisysten/setnap d

Die Bezeichnung fiir ein die Startup- | SetClock load Previous-line AP
zweites Laufwerk ist "df1:", Sequence |FF NIL: -8 'sgggdug Text Line-to-top
das erste trigt die Bezeich- kénnen Sie mit | resident CLT LiShell-Seg SYSTEN pure add[STSTRIELIT

ni ; dem Editor | resident ciExecute pure Show-Lineh
nung "df:". Geben Sie den nount newcon’ sh e
CLI-Befehl "ed df1:" ein, wech.  'Mren Winschen _ ,
anpassen. | copy Boot:is/Ramdisk,info RaniDisk,info

seln Sie auf das zusitzliche pa
Disketten-Laufwerk, Tippen
Sie anschlieffend "dir” gefolgt
von <RETURN >, erscheint
aufdem Bildschirm der Inhalt
der Diskette in "df1:",

Die wichtigsten Befehle des
CLI finden Sie im Kasten auf

ram: ¢ sysiutilities sysisysten 5! sysipref's vork:wp work:wp/learn add
LoadHB delay

IF NOT HARN

assign sys; fho!

assign o SYSic

assign L. SYSi1

assign FONTS: SYSifonts

assign §: §YSis

assign DEVS: SY§!devs )

== MicroEMACS == main == File! boot!s/startup-sequence ==========scscsseccmammmas
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auf der Tastatur die Umlaute
und deutschen Sonderzeichen
(wie das "i”") nicht an der glei-
chen Stelle, wie er es von einer
Schreibmaschine gewohnt ist.

Den Inhalt der Startsequenz
auf Threr Workbench kinnen
Sie sich mit dem CLI-Kom-
mando
type sys:s/startup-sequence
auf dem Bildschirm ansehen.
Finden Sie den Befehl "set-
map”?

Nun wollen Sie den Inhalt
der Startsequenz ja nicht nur
anschen, sondern vielleicht
auch verindern, Das geht am
besten mit einem Texteditor,
also einem Programm, mit
dem Sie Texte (und sogar die
fiir die Programmierer wichti-
gen sogenannten Quelltexte
van Programmen) bearbeiten
kinnen, Auf der Extras-Dis-
kette befindet sich in der
Schublade "Tools” der Editor
"MEmacs” (sprich M-lemiks),

Safety First:
Kopien und Killep

Schlieflen Sie das CLI-Fenster
und starten den Editor von der
Workbench aus, Das rahmen-
lose, bildschirmfiillende Fen-
ster des Editors ist nun ge-
iffnet, Halten Sie die rech-
te Maustaste gedriickt, er-
scheinen die acht Namen der
MEmacs-Meniis. Der Editor
besitzt fast 100 Funktionen,
die fast ausnahmslos sowohl
mit der Maus als auch iiber
Tastaturkiirzel, sogenannte
Shorteuts, aufgerufen werden
kinnen. Laden Sie nun die
Startsequenz der Workbench
in den Arbeitsspeicher des
MEmacs, indem Sie im Menii
"Project” den Befehl "Read-
File" withlen, In der untersten
Bildschirmzeile erscheint an-
schliefiend "Read File:" und
der Text-Cursor. Geben Sie
"H:\."H:H:’Hlil]'l.l,l|]-ﬂ{!i.[t]l]]'|!]t‘.“ und
danach < RETURN > ein, Die
Startsequenz erscheint nach

dem Laden von Diskette auf

dem Bildschirm, Sie kiimnen
nun Anderungen nach eige-
nen Wiinschen vornehmen,
Machen Sie aber eine Kopie

der Original-Workbench, da-
mit wichtige Informationen
nicht auf Nimmerwiederse.
hen verlorengehen,

Neben der Anderung der Ta-
staturbelegung ist es ratsam,
in der Startup-Sequence ein
Programm aufzurufen, das
Computer-Viren erkennt und
von Disketten verbannt., Vi-
ren sind kleine schiidliche Pro-
gramme, die den Inhalt von
Disketten zerstéren kénnen
und inzwischen leider auf fast
allen gingigen Computer-Sy-
stemen zu einer echten Plage
geworden sind. Fiir den Amiga
gibt es zahlreiche Schutzpro-
gramme, die schidliche Aus-
wirkungen dieser Plage weit.
gehend begrenzen, Zwel her-
vorragende Vivenkiller: "Vi-
rusX"” (gehirt zur Public-Do-
main-Software, die man ko
stenlos kopieren darf, auch im
Fachhandel erhiéltlich) und
"VirusControl” aus dem Ami-
ga-Magazin, Ausgabe 9/89,
Seite 42 (Programm zum Ab-
tippen). Kopieren Sie dag ge-
wiinschte Programm in das
Hauptverzeichnis der Work-
bench-Diskette und fiigen den
Aufraf "run < Programmna-
me >" (< Programmname >
Name des Viruskillers) in die
Startup-Sequence ein.

Wenn zusiitzliche Geriite an
den  Amiga angeschlossen
worden, beispielsweise eine
Festplatte, sind in der Startse-
quenz aulierdem hiulig Ande-
rungen durchzufiithren. Noch
ein abschlielendes Wort zum
Editor MEmacs: Eine genaue
Beschreibung mit allen Befeh-
len finden die Besitzer von
neueren Amiga-Modellen (ab
Kickstart 1.3) im Handbuch
mit dem Titel "Amiga DOS 1.3
Benutzerhandbuch” (Kapitel
. Alle anderen Amiga-Besit-
zer konnen Informationen aus
der Datei "MEmacs.ReadMe”
(englischer Text in der Schub-
lade "Tools" der BExtras-
Diskette) entnehmen.

In der vierten Folge werden
wir lhnen Programme und
Hardware-Erweiterungen fiir
den Amiga vorstellen, mit de-
nen lhnen Ihr Hobby noch
mehr Spall macht.

RALF SABLOWSKI

ETZT IM
ST MAGAZIN
1/90:
MACINTOSH
FEELING MIT

DEM SPECTRE
GCR

0b der Atari ST mit Spectre GCR
wirklich jeden Macintosh Gberholt,
wie problemlos dieser moderme
Emulator arbeitet und
was wirklich dahinter steckt,

lesen Sie im neuen
ST MAGAZIN 1/90

Jetzt bei Ihrem Zeitschriftenhdndler!
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KAUFBERATUNG

Software-Updates
und Studenten-Rabatte

Die wichtigsten Updates auf einen Blick

Kategorie Programm Hersteller von auf Orig.-Preis
Version(alt) Version(neu) (inkl. MwSt.)

Datenbanken Asksam Marth Amarican Softwars 4.1 4.2 1818
Datamat Data Bocker Datamat PC BeckerSiar PC 294
dBase Ashton-Tale dBiiab 17.288 dBase IV 2679
- - dBase Ashton-Tate dB Jun. ab 17288 | dBase IV 2679
dBase Ashton-Tate dB s ab 17 2,88 dBase IV 2678
dBase Ashion- Tate dB Il ab 172,68 dBase IV 2679
dBase Ashion-Tate dBasa IV (engl.) dBase IV (dt.) 2679
dBaze Ashion-Tate dBasa |l dBase I+ 1.1 2451
dBase Ashion-Tate B bis 16.02.88 dBasa IV 2679
dBasa Ashion-Tata dBase |1+ 1.0 dBase [+ 1.1 2451
Parpdox Haimsoeth 2.0 3.0 2451
Paradox Haimaoeth 1.0 2.0 2451
Paradox Haimaosh 2.0 fangl.) 2.0 (dh.) 2451
Eu_-:lr,-x :ulmmalh 2.0 fangl.) 2.0 (dh) 511
ol aimsoath 1.x" 2.0 511
E' F[’ Rellex Halmsosth 1. (gl ) 2.0 (engl.) 511
the ruiie von Integrierte Pakete :mmnwm: :ﬁ:lm:illn bis 23.05,1988 Framework Il 2451
¥ ' TRMEwor shion-Tate FW Il (angl.) FW I {e.) 2451
neuen ubemrbeﬁeren Framawark Ashton-Tate Jun, ab 24,05.88 Framawark Il 2451
: Fravmawork Agahtan- Tate Framaework |1 Framowork (Il 2451
Versionen von Beckersta Data Bediar Datamat PC Beckerstant PG | 208
wekorstar ata Beckar Taxtomal PG Beckeratart PC 208
bek annten und be- gucken.um Emu Bgcher Data/Textomat PC | Backersiart PG 298
o ymphony olus Developmant 154 2.0 2502
wdhrten Progmm- Works Microsoft 1.0 (angl.) 1.0 (dh) 678
men d}‘a-ngf [aufend Programmicrsprachen Turbio:C Haolmagath 1.0 2.0 445
= Turbo-C Heimsoath 15 2.0 445
au f den Markt: Wir Turbo-€ Halmsoath 1.0 2.0 Proll 695
b Ih x Turbo:C Halmsoath 1.5 2.0 Prof| 695
Turbo:Pagcal Helmsaath 5.0 5.5 445
g.e en nen emnen Turbo-Pascal Heimeooth 5.0 5.5 Profl 695
4 'j ] Turbo-Pascal Hal th 4
Ubf?!‘ blick tiber die Turbo-Pascal Heimsoeth & 8.8 Prot 695
Turbo-Pageal Hegimsosth 3.0 55 445
80 aktuellsten Up- Tutbo-Pascal Heimsseth 3.0 5.5 Profl 695
. Turbe-Prolog Haimgoeth 1.1 20 445
dﬂ'fé’S fu" MS‘DOS‘ Microsoli-Basic Microsalt alla 6.0 1248
Microsolt-C Microsoft alla 5.1 1545
Com IH'E!‘. Macro Assambler Microsalt alla 51 399
p Microsolt-Pascal Microsoft e 4.0 fiiz]
k g Quick-Basie Microsoft alle 45 339
erkaufen ja — Service Cuiick-C Microsolt alli 20 339
m nein” ist Jl‘;"]'del' immer Windows Toolkit Microsolt 2 CAl 1716
[
noch die Philuscphie mancher Tabellenkalkulation Beckercaled PC Data Becker Backercale PG Backercale'3 PC 488
A Backarcale/a PC Data Bocker Kalkunal PC Bocharcale’d PC A408
Softwarehersteller oder -ver. Excol Micrasofl MS:Multiplan Excol 2.0 1699
I.l!ibel“; dil werden Pl'ﬂdukt'AI'I- Lolus 1-2-3 Lolus Development alle 3.0 di./angl. 1832
o i A Letus 1-2.3 Lotus Developmant all 2.2 dt./fangl. 1704
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Studenten
konnen Geld
sparen

Noch ein Tip: Viele Her-
steller geben Studenten
(oft auch Lehrern) bis zu 60
Prozent Rabatt vom Li-
stenpreis (die Studenten-
preise in unserer Uber-
sicht beziehen sich {ibri-
gens auf das vollwertige
Originalprogramm, nicht
auf das Update), Natiirlich
verkaufen Hersteller lie- |
ber zum vollen Preis: Wer
also Rabatt wiinscht, der
mul} gezielt fragen, Des.
halb immer erst genau er-
kundigen, bevor man be-
reitwillig in die Tasche
greift. Alles, was Sie brau-
chen, sind Thre Immatriku-
lationsbescheinigung und
der Studentenausweis,
Wer schriftlich bestellt,
macht von beiden Papieren
eine Kopie und legt sie der
Bestellung bei.

Lehrer sollten ein Schrei-
ben ihrer Schulbehdrde
beilegen, das den Software-
Bedarf bestitigt, Wenn
gich aber gar nichts ma-
chen liift, kinnen Sie noch
nach sogenannten "Junior-
Versionen” — Programmen
mit abgespecktem Umfang

Update-Prels | Studenten-
(neueVersion) | Preis
222 Uber Handlar
200 -

1481 458
1481 456
113 456
113 456
341 456
455 299
455 456
113 399
910 -

910

568

2268

226

339

455 3488
341 300
1481 399
113 360
200

200

120

285 Ubar Handlar
206 285
199

145

495

305

58

a7t

188

400

212

A48

226

17 342
217 433
1] 182
17 J08
139 171
139 171
547 401
200

330

353 500
478 (bar Handior
478 uber Handba
137 340
320 G
283

205 Gbsior HAndle
113 300
341 a08
200

455 467
220 433
a20 433
673 445
673 445
445 445
445 445
6873 445
673 an
448 a3
125

125

125

248

340

340

2683

205 200
455 ao6a
342 309
285 wul Anlraga
422

342

360 aul Anfrage
222

1311

878

72

— fragen.
Programm-Disketten gegen
eine Unkostenerstattung
(meistens rund 20 Mark) Er-
gatz zu leisten. Um nun an ein
preisginstiges  Update  zu
kommen, miissen Sie lediglich
die Original-Diskette der al-
ten Version an den Hersteller
schicken und lhre Registrier-
nummer nennen, Geben Sie
die genaue Bezeichnung oder
Versionsnummer  des  ge-
wiinschten Programms an
und legen Sie einen Verrech-
nungsscheck tber den Ver-
kaufspreis bei, Registrierte
Benutzer kinnen aullerdem
den telefonischen Auskunft-
service, die sogenannte Hot-
line, in Anspruch nehmen,

RaLr HINNENBERG

ST MAGAZIN W
DAMIT SIE
SPITZENTECHNOLOGIE
OPTIMAL NUTZEN.

Fordern Sie dazu die aktuelle ST MAGAZIN-Ausgabe
mif dem Kennenlern-Angebot auf dieser Seite an.
Hat Ihre Test-Ausgobe Sie iberzeugt, genieBen Sie oufler-
dem im Johresobonnement besondere Vorteile:
M Sie zahlen nur elf von zwdlf Ausgaben im Jahr,
M Zusiitzlich erhalten Sie jedes Jahr
eine Diskette mit den neuesten Super-Utilities.

Sie ist im Abonnementpreis inbegriffen.
I ST MAGAZIN kommt sofort nach Erscheinen zu lhnen
ins Haus. Die Lieferung ist kostenlos.

nen Sie innerhalb von achi
v A, Postlach L34,
rrulen, Zun irung der Frist

dtige Absendung des Widerrals,

Schicken Sie das Kennenlern-Angebot
aunl einer Postkarte an:
ST MAGAZIN Leserservice, Markt & Technik Verlag,

g Hans-Pinsel-Sir. 2, 8015 Heaar,

ST MAGAZIN KENNENLERN-ANGEBOT

m Jove b b i Tete eane: kostemlose Ausgabe von ST MAGAZIN
Wil ieh 5T MACAZIN el welterlesen, evhalte wclees aooomatsch (o
cinn Jali it 12 Awsgabaen (00 77000 staee S0-00 b Ebngelver kb
(AR anlspreds SheNE L Lol bekomme ausitelieh jedes fala die nenesie
Sivpersl il Diskene. Sie st b Abonoaeme nipreis nbegrilien
Dhis Abwomerment verlangent sich stomatise oo ean Jabie 2o den dann
gril e Bedbnggmogeen, Lol Kano jederden sum Ende des hegsabilien
Aeivwmnes kondlgen, Mochie feh niehi automnatisel weiter lesen, weble ich
thmen dies mach Erbualt der kostenlosen ST MAGAZTN-Ausgabe o

Pristumny, L Umierschily

Diese Vercinbarung kann ich innerhallb von acht Tagen bei Marke &
Fechnilk Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haor widerrnfen, Zur Waheoang
der Frist genifigt dic rechizeitige Absendung des Widerrufs. leh besiitige

die Kenntnisnahme des Widerrufsrechis durch meine 2, Unterschrifi,

AL LD




Cerviee

Arbeiten
mit Works

Widfram's REFGaite

MS WORK

s

Elke Barth, "Wolf-
ram’s REFGuides
MS WORKS?”,
Wolfram’s Fach-
verlag, 350 Seiten, 59
MARK

un dem Programm-
paket Works wer-
den dem Anwender
wichtige  Einzelpro-
gramme wie Daten-
bank,  Textverarbei-
tung, Kommunikations-
programm oder Tabel-
lenkalkulation unter
einem Dach angeboten.

Mit dem "REFGuide
MS WORKS” liefert
Wolfram's  Fachverlag
nun dem Computer-
Neuling eine willkom-
mene  Einstiegshilfe,
aber auch dem erfahre-
nen Works-Anwender
ein gutes Nachschlage-
werk.,

Auf 350 Seiten erlilu-
tert die Autorin die
Moglichkeiten des Pro-
gramms und gibt kon-
krete Beispiele fiir im-
mer wiederkehrende
Arbeitsschritte. So wer-
den auch speziellere
Funktionen genau be-
schrieben, z.B. das Zu-
sammenstellen von Se-
rienbriefen oder die Da.

tentibertragung  zwi-
schen den einzelnen
Programmteilen,

Fazit: Eine brauch-
bare Einfithrung in
Works, die sich auch gut
als Nachschlagewerk
verwenden laf3t,

Cravs HeErwia
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WordPer

Der Assembler-
Befehlssatz der

FRANZIS KOMPAKT

680xx-Prozessoren

Fremden-
fiiirgr

Rolf-Dieter Klein,
68000 kompakt”,
Franzis Verlag, 247
Seiten, 38 Mark

Der Programmie-
rer von Atari ST
und Amiga kommt
schon mal in die Lage,
in Assembler program-
mieren zu miissen. Da
die Assemblerbefehle
nicht so einfach im Kopf
zu behalten sind, hat
Rolf-Dieter Klein eine
Sammlung aller Befeh-
le zusammengestellt. In
alphabetischer Reihen-
folge findet man alles
von "ABCD" bis "UN-
LK” kurz und biindig
erkldrt und mit allen
wichtigen Besonderhei-
ten geschmiickt. Es ist
ein Buch filr den Prakti-
ker, der nicht dicke
Handbiicher  wiilzen
will, sondern das hand-
liche Buch neben sei-
nem Computer liegen
hat und wenn es nétig
ist, darin blattert,
ThHomas KALTENBACH

Frank Schepers, Jtir-

gen Schulz, "ST fiir
Einsteiger”, Data
Becker Verlag, 348
Seiten, 29 Mark

B afi der Umgang
mit einer grafi.
schen Benutzeroberfla-
che nicht ohne Hiirden
ist, wissen alle, die zum
ersten Mal mit einem
Atari ST konfrontiert
wurden. Da ist die Rede
von Pull-Down-Menis,
[cons und Mentileisten,
ein Laufwerk mufl man
anklicken und eine
Maus verschieben. Die-
ger Problematik waren
sich auch Frank Sche-
pers und dJiirgen Schulz
in ihrem Buch "ST fiir
Einsteiger” bewulfit,
Allerdings haben sich
die Autoren in ihrem
Buch nach dem Hand-
buch, das jedem ST mit-

50

|
Susan Baake Kelly

Lweites
Handbuch

Susan Baake Kelly,
"Das WordPerfect
5.0 Buch”, Sybex

Verlag, 924 Seiten,

geliefert wird, gerich-
tet, statt ein Lehrbuch
zu schaffen, wie man es
sich als Einsteiger ei-
gentlich wiinschen wiir-
de. Es werden alle Kom-
ponenten des Atari ST
leicht begreiflich er-
klért, so dafl der Um-
gang mit dem Compu-
ter leicht fillt. Das stell-
ten sich zumindest die
Autoren so vor. Die
Pflicht haben sie gut ge-
meistert, bei der Kir
fehlt es allerdings noch,
Was entstand, ist ein
mit vielen schmiicken-
den Worten gefiilltes
Lesebuch, das zwar an-
genehm zu lesen ist,
aber dem Leser wenig
Maiglichkeiten zum Mit-
machen lidft. Es fehlen
Ubungsaufgaben und
Erfolgskontrollen, die
dem Einsteiger die niti-
ge Sicherheit im Um-
gang mit seinem neuen
Geriit vermitteln. Dar-
tiber hilft auch nicht
das letzte Buchdrittel
hinweg, mit dessen Hil-
fe man die ersten
Schritte in Omikron-
Basic gehen kann, ST
fiir Einsteiger ist ein
Buch, das der Einstei-
ger zwar verstehen
kann, dem aber didakti-
sche Mittel fehlen.,
Tuomas Kaurensaci

79 Mark

iele Kritiker be-
zeichnen die Text-
verarbeitung Wordper-
fect als kompliziert und
schwer zu beherrschen,
Susan Baake Kelly will
mit diesem weit verbrei-
teten Vorurteil aufriu-
men, Sie beschiftigt
sich seit 1984 mit Word-
perfect und konnte viel
Erfahrung sammeln.
In ihrer unkompli-
zierten, auf den prakti-
schen Nutzen ausge-
richteten Art, entstand
ein Werk, das nicht nur
dem Textverarbeitungs-
profi viele wertvolle
Tips bietet, sondern vor
allem auch den Einstei-
ger nicht im Stich lift,
Herausgekommen ist
ein Buch, das Lehrbuch
und Nachschlagewerk
zugleich ist. In 20 Kapi-
teln erkliirt die Verfas.
serin alle Funktionen
der Textverarbeitung,
wobei das Buch in drei
Themenbereiche unter-
teilt ist: Der erste Teil
behandelt die Grundla.
gen und verhilft vor al-
lem dem Einsteiger zu
den ersten Erfolgen. Im
grofien zweiten Teil
kommt der Fortge-
schrittene  Anwender
aufl seine Kosten und
der dritte Teil, in dem
viele  Zusatzfunktio-
nen beschrieben sind
{Datenbankfunktionen,
Makros, Rechtschreib-
priiffung), findet auch
der Profi wertvolle Hin-
weise, "Das WordPer-
fect 5.0 Buch” ist fiir je-
den geeignet, der sich
mit diesem Programm
beschiiftigt.
Tromas KALTENBACH




Mit"COMPUTER TEST"
entscheiden Sie sich vor
dem Kauf fiir den richtigen
Computer oder Drucker!

@OMPUTER

® Die 100 besten Computer
wurden griindlich getestet und
kritisch beurteilt nach ihrer
Geschwindigkeit, Ausstattung und
Preiswdrdigkeit.

Amsirad B Commeodore B Compag B Deil B Goupll @ Olivetti

I6M B Rein B Schneider B Sharp B Siemens B Vobis 8 Zenith...

Appie ® Canon 8 Citizen @ Commodore @ Epson 8
Fujitsu B Hewlett Packard @ NECH
OKI B Seikosha B Star..

@ Bei 50 Druckern aller Klassen
von 9- / 18- / und 24-Nadeln
sowie Tintenstrahl und Laser-
druckern zdhlten Geschwindigkeit,
Grafik- und Textschriftbild sowie
Bedienungskomfort fiir die
Beurteilung.

Ab 11. Dezember ‘89 ist das
"COMPUTER TEST" Sonderheft 1/90
im Zeitschriftenhandel!

Holen Sie es sich jetzt, damit Sie schon
vor dem Kauf gut informiert sind.




Essiehtgenauso
aus wie der Mac —
und doch stammt
dieses Bildschirm-
fotovon einem
Amiga. Um mit der
héheren Auflésung
des Mac mithalten
zu kénnen, stellt
der Amiga nur
denhalben
Bildschirm dar.

MACINTOSH- _
EMULATOR FUR
DEN AMIGA

AMIGAI

Der Amiga spielt
Apple Macintosh.
Ein kleiner grauer
Kasten und zwei
Disketten, denn
daraus besteht

der Mac-Emulator
"A-Max”, sollen den
erstaunlichen Wandel
vom Volks- zum
Luxuscomputer
bringen. Was taugt
der Amiga als
Low-Cost-Mac?
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cashret [ System €

er Macintosh ist das
Paradepferd der kali-
fornischen Nobelcom-
puter-Firma  Apple.
Die Mac-Baureihe gilt
allgemein als gelunge-
nes Beispiel fir eine Compu-
tertechnik, die sich durch ein-
fache Bedienung an den Men-
schen anpalit, statt ihn ihrer
Tyrannei zu unterwerfen. Ein
weiterer Vorteil der Macin-
tosh-Reihe ist das grofie Ange-
bot an ausgereifter und leicht
zu bedienender Software, wie
sie fiir andere Computersyste-
me nicht so einheitlich zu be-
kommen ist. Kennt man ein
Programm, kommt man sehr
schnell auch mit allen ande-
ren klar,

Das alles wirkt sich auch
deutlich auf den Preis aus:
Das kleinste Mac-Modell, der
Mac Plus, kostet in der Min-
destausstattung mit einem
Disketten-Laufwerk und ver-
haltnismélig wenig Speicher
von 1 MByte rund 3800 Mark.

Fast ein Luxus-Computer al-
so. Dagegen ist der Amiga mit
seinem giinstigen Preis ab
1000 Mark ein Volkscomputer
fiir jedermann. Und jetzt ist

System Finder  Multiinder

ein Gerdt auf den Markt ge-
kommen, das aus dem kleinen
Amiga einen grofen Macin-
tosh machen soll: A-Max, der
neue Macintosh-Emulator der
kanadischen Firma Ready-
soft. Er lduft auf allen Amiga-
modellen und ist fiir rund 450
Mark zu haben.

Ein Emulator ist ein Gerit,
ein Programm oder eine Kom-
bination aus beidem, das dem

Fri
FA8 5 ¥ raa

lser’'s Guicde

Betriebssystem des Macin-
tosh und jeder weiteren Soft-
ware vorgaukelt, sie wiirden
auf der Original-Apple-Ma-
schine laufen; er fangt also
jeden Zugriff auf Macintosh-
spezifische Bauteile ab und
lenkt sie auf die entsprechen-
den Amiga-Komponenten um,
Aber der Amiga-Mac ist erst
wirklich komplett mit den
Speicherchips (ROM) des Mac-

Der A-Max: Disketten, Handbuch und Hardware



Betriebssystems, Kosten:
rund 300 Mark. Die Mac-
ROMs werden in den A-Max,
einen kleinen grauen Kasten,
eingebaut. Den A-Max steckt
man in den Anschluf fiir zu-
sitzliche Laufwerke. An der
Hinterseite hat der Emulator
eine weitere Buchse, an der
nun zusiitzliche Disketten-
Laufwerke Anschlufi finden.
An der rechten Aullenseite
gibt es eine etwas kleinere
Steckdose fiir original Macin-
tosh-Disketten-Laufwerke —
schliefilich mull man ja irgend-
wie die Mac-Programme in
den Amiga hineinbekommen,
und das geht am bequemsten
mit einem Macintosh-Lauf-
werk; denn — ein grofier Nach-
teil — die Commodore-Lauf-
werke kéinnen Apple-Disket.
ten nicht lesen,

Der AnschluBl an die Lauf
werksbuchse — oder gegebe-
nenfalls an die Laufwerksket-
te — hat einen guten Grund:
So palit A-Max an alle Amigas,
vom 500er tiber den 1000er bis
hin zum 2000er,

Nach dem Anschluff kann
dann das Startprogramm ge-
laden werden; sofort zeigt der
Monitor einen Auswahlbild-
schirm an, mit dem man den
Emulator an seinen Amiga
anpalit. Hier stellt man per
Mausklick den verwendeten
Monitor, Drucker und Spei-
cherplatz ein. Besonders vor-
ausschauend von Readysoft:
A-Max unterstiitzt bereits den
von Commodore bisher nur
angekiindigten Grafik-Chip-
satz "ECS" (Enhanced Chip-
set), der eine hohere Grafik-
auflésung flimmerfrei brin-
gen soll. Aber noch kann der
Amiga die hohe Auflésung des
Mac nur in seinem flimmern-
den, sogenannten "Interlace”-
Modus darstellen. Und mit
dem Flicker-Fixer, einer Zu-
satzsteckkarte fiir den Amiga
2600, die das ldstige Flim-
mern beseitigt, vertrigt sich
A-Max iiberhaupt nicht — da
wiire die ECS-Erweiterung ei-
ne niitzliche Sache.

Wer aber nicht so lange war-
ten und sich mit dem Flim-
mern nicht anfreunden will,
kann sich inzwischen behel-

fen, indem er den Mac-Bild-
schirm in zwei Hilften teilt.
Ein Druck auf die rechte
Maustaste oder eine schnelle
Bewegung mit der Maus schal-
tet dann zwischen den beiden
Hilften hin und her; wem das
seitenweise Umblédttern nicht
gefdllt, der kann mit seinen
Mausbewegungen den Bild:
schirminhalt auch sanft rol-
len., Ein effektives Arbeiten
wie am Original-Mac ist je-
doch in keinem Fall drin, also
weder mit Flimmern noch mit
nur teilweise sichtbarem Bild-
gchirm.

Eine ldstige Prozedur vor
dem Start mufl man noch hin-
ter sich bringen: Die komplet-
te Systemsoftware des Mac,
annihernd vergleichbar mit
der Workbench des Amiga,
mulfl in das Commodore-Dis-
kettenformat iibertragen wer-
den, Das geht entweder mit ei-
nem Mac-Laufwerk (falls vor-
handen), das man hinten am
A-Max anschlielit oder indem

man auf einem Macintosh mit
Konvertierprogrammen von
der zweiten mitgelieferten
Diskette (im Mac-Disketten-
format) die Programme miih-
sam umkopiert — sehr miih-
sam sogar, denn eine Diskette
faflt maximal 800 KByte Da-

Der A-Max vep-
langt handfestes
Fachwissen

ten, die Systemprogramme
sind aber grofier, Also sind Ab-
striche nétig, da der A-Max
keine Festplatten unterstiitat;
das ist erst fiir spiitere Versio-
nen angekiindigt. Zwangslédu-
fig verzichtet man also auf ver-
schiedene Zeichensitze, ver-
teilt Hilfsprogramme auf ver-
schiedene Disketten und ver-
leidet sich so die Lust auf den
Mac.

Ist erst die Hiirde mit viel
Geschick und handfestem
Fachwissen umschifft, zeigt

AUF EINEN BLICK

Produkt

Hersteller/Vertrieb
| Prels® {Mar&]
Lieierum!ang

Macintosh-
Emulator A-MAX
ReadysoftFachhandel

450
Gohduse fir Mac-ROMs, |
‘ 2 Disketten, Handbuch

| Hardware-Anforderungen Amiga mit mind. 1 MByte FlﬁM
[ Ausstattung

Hardware |Stac|-(snckel fir Betriebss Egvstt-}r'ri
| | ROMs (64 oder 128 KByta)
| Software | Ubemagungspmgramme

sonderhelten

Be:
I_Z'.'__kurrwnlnllun

Macintosh-Amiga,
Amiga-Macintosh,
| In slulluhunsprog ramme

Untarstiizt geplanten erweitar-

luz.m Amiga-Grafikchipsaiz (ECS) |

engilsch (knapp 30 Seiten)

|
l
E "___::_Z_gbohﬁrprél,u (Mark)

| Botriebssystem-ROMs 300
10r Macintosh (zirka)** |
'_@acln1osh-nlskettenlaurmm 600
| Wertungen
Kompatibilitst ] gut
" Instaliation ir mangelhalt
i Bedienung ! sahr gut
Praxistauglichkeil mnngelhﬂ_ll
I Druckeransteuerung i ausreichend |
| Gesamtwertung | ausreichend

* Preisangaben beruhen aul Information der Hersteller Vertriebe und enhallen
din gesoizliche Mehrwerisiouor, Markiprelse kénnen abwaichen,

Computar hve vergibt felgerdo, kinssenbezoganan Wartungen: sahr gut, gut, be
1- |lid|-;]er1r.l ausraichend und mangeihal

* Zum Balrleb unbedingt notwendig,

Hardware

TEST+ZUBEHOR W

sich A-Max jedoch von seiner
besten Seite. Der Amiga ver-
hélt sich vollkommen wie ein
Macintosh, die Tests mit der
Benutzeroberfliche "Finder”,
den Programmen Microsoft
Word und Macpaint zeigten
100prozentige Ubereinstim-
mung — A-Max ist hochkom-
patibel.  Allerdings  weist
Readysoft darauf hin, dafi Pro-
gramme, die unter Umgehung
des Betriebssystems direkt
auf die Mac-Hardware zugrei-
fen, nicht mit A-Max zusam-
menarbeiten. Das betrifft hier
einige kopiergeschiitzte Pro-
gramme und MIDI-Software
(zur Ansteuerung von Musik-
geriiten).

Schwierigkeiten traten nur
beim Ausdrucken auf einem
Epson-Drucker auf, das Bild
war verzerrt; Readysoft weist
sogar im knappen, 29seiti-
gen und englischsprachigen
Handbuch darauf hin.

Kompliziert ist auch der Pro-
grammtransfer vom Mac zum
Amiga. Auflerdem schridnkt
die geringe Diskettenkapazi.
tit — Festplatten unterstiitzt
A-Max schlieBlich nicht — die
Power der Software ein, und
die zu magere Bildschirmauf-
lisung des Amiga verleidet
schnell die Freude am Machte-
gern-Mac,

Probleme tauchen auch bei
der Beschaffung der Original-
Macintosh-ROMs auf. Von
Apple selbst sind sie nicht zu
erhalten, da Apple verstéindli-
cherweise kein Interesse dar-
an hat, dafl Emulatoren statt
Original-Mac's betrieben wer-
den. So bleibt nur, die ROMs
iiber mithselige Kleinanzei-
gen-Wilzerei oder in dirvekt
aus den USA importierenden
Computershops zu beschaffen.

An die Benutzeroberfliiche
"Finder" kommt man da
schon einfacher: Bei vielen
Programmen fiir den Macin-
tosh wie etwa Wordperfect ist
eine Systemdiskette mit allen
benétigten Programmen im
Lieferumfang enthalten,

Tip: Zuniichst erst die ROMs
kaufen und erst, wenn man sie
sicher hat, den Emulator A-
Max.

ALFRED POSCHMANN
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LEICHT VERSTANDLICH

1. FOLGE:
FESTPLATTE

DURGH-
BLIGK

Wer glaubt, Computer
seien kompliziert und rétsel-
haft — hat recht. Doch
COMPUTER-LIVE-Redak-
teur Alfred Poschmann
liiftet den Schleier des Ge-
heimnisses und macht Com-
puter-Technik verstindlich.

Alle Computer, selbst
| die raffiniertesten unter
ihnen, sind extrem ver-

. gellich. Beim Ausschal-
.- ten léschen sie kurzer-
\' hand alles, was man so-
A eben in ihr Kurzzeitge-
dichtnis, den RAM-Speicher, eingegeben
hat. Damit diese Texte, Zahlen und Grafi-
ken nicht verlorengehen, besitzen moder-
ne Computer sogenannte Festplatten-
Laufwerke. Vom technischen Prinzip her
sind sie verwandt mit den Audio-Kasset-
tenrecordern, die dem ersten Heimcom-
puter als Speicher fiir ihre Daten dienten.
Solche Festplatten-Laufwerke konnen
heutzutage kaum vorstellbare Daten-
mengen in einer enormen Geschwindig-
keit speichern und natirlich auch wieder
bereitstellen: Schon Standardmodelle
mit einer Datenkapazitat von 20 Mega-
byte (MByte) schlucken den Inhalt von
iiber 5000 Schreibmaschinenseiten. Da-
mit das auch iiber Jahre hinweg funktio-
niert, ist eine Vielzahl prizise gefertigter
Einzelbauteile nétig, die wir ihnen hier
am Beispiel der Seagate-Festplatte ST
1096 vorstellen:
1. DER LINEARMOTOR: Im Gegensatz zu
herkimmlichen Elektromotoren rotieren
die Spulen von Linearmotoren nicht in ei-
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KUGELLAGER l

Es ist mit hdchster
Prazision gefertigt und ver-
kraftet Milliarden von Dreh-
bewegungen souverdn

LINEARMOTOR

Er bewegt die Schreib-/Le-
sekopfe (11) mit der Genauig- |
keit eines Schweizer Prazisions- y
uhrwerks /

)

, 20

FLEXKABEL

Es besteht aus einem speziellen, flexi-
blen Kunststoff und transportiert die
Stromimpulse von und zu den Magnetkop-
fen iiber die aufgedampften Leiterbahnen




DRUCKGUSS-
GEHAUSE

Es schiitzt die
empfindlichen Inne-
reien der Festplatte
vor mechanischen
Beschadigungen und
magnetischen Stor-
feldern

LEUCHTDIODE

l Sie zeigt jeden

auf die Festplatte an

KOPF-
TRAGER-
ARM

Dieses Teil ist
extrem masse-
arm und
bewegt sich
fast verzoge-
rungsfrei

Schreib- oder Lesezugriff

MOTOR- DATENTRAGERSCHEIBE
ACHSE Sie speichert alle Informatio-
Sie lebt nen in einer unglaublich diinnen Ko-

dank aufwendiger | Dbaltschicht

Lagertechnik 2

sehr lange lllF_!'IIHGS-

LOCHER
Sie fiihren der Fest-
platte die gefilterte

Frischluft zu

‘I LEITERPLATTE

Sie beherbergt
die hochintegrierte
Elektronik, die alle
Steuerungs- und Or-
ganisationsmaBnah-
men der Festplatte
ubernimmt

‘l SCHREIB-/LESEKOPFE
Auf einem hauchdiinnen Luft-
poister schweben sie iiber den
Speicherplatten und schreiben dort
konzentrische Datenspuren

GUMMIPUFFER

Schiitzt die Fest-
platte vor allzu heftigen
Erschiitterungen

‘I GUMMIDICHTUNG
Sie schlieBt das Gehause
hermetisch ab
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Der GriBenvergleich zeigt:
Schon ein menschliches
Haar, ein Staubteilchen, ja
selbst ein Fingerabdruck oder
ein Rauchpartikel bedeuten
uniiberwindliche Hindernisse
fiir den Schreib-/Lesekopf

nem ringformigen Magnetfeld, sondern
bewegen sich, wie der Name schon sagt,
ldngs eines solchen magnetischen Feldes.
Bekannt ist dieses Prinzip auch von den
modernen Magnetschwebebahnen in Er-
langen, Berlin oder auch Disneyland. Der
Linearmotor einer Festplatte bewegt den
Magnetkopftriiger (4) so schnell und vor
allem prizise, daB die Schreib-/Lesekipfe
(11)am vorderen Ende bis auf einen Hun-
dertstel Millimeter genau positioniert
werden kénnen,

2, DAS KUGELLAGER des Magnetkopftri-
gers ist ein hochprizises und auch ent-
sprechend teures Bauteil, das auch noch
nach Milliarden ruckartiger Bewegun-
gen des Magnetkopftriagers keine Ver-
schleiBerscheinungen aufweist.

3. DAS DRUCKGUSSGEHAUSE schiitzt die ge-
speicherten Daten auf den Magnetplat-
ten und die sensiblen Festplatteninnerei-
en vor physischen Attacken und schirmt
sie auflerdem gegen schiidliche Magnet-
felder ab.

4. DER KOPFTRAGERARM besteht aus ei-
nem besonders leichten und dennoch sta-
bilen Metall, damit er blitzschnell be-
schleunigen und auch wieder abbremsen
kann.

5. DIE MOTORACHSE lagert, ahnlich wieein
KreiselkompaB, mit dem unteren spitzen
Ende in einer gehiirteten Lagermulde
und mit dem cberen in einem Préizisions-
kugellager. Dadurch treten trotz der ho-
hen Rotationsgeschwindigkeit des Di-
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rektantriebsmotors (3600 Umdrehungen
pro Minute) nur minimale Reibungsver-
luste auf; der Verschleifl bleibt gering und
die Lebensdauer wird auf Jahre verlin-
gert,

6. DIE DATENTRAGERSCHEIBE, vier davon
besitzt die Seagate-Festplatte insgesamt,
ist zwischen fiinf und sieben Millimeter
dick. Sie besteht aus einer speziellen Alu-
miniumlegierung, die beidseitig mit ei-
ner unglaublich diinnen, nur ca, 0,05 Mil-
lionstel Millimeter (50 Nanometer, nm)
dicken Kobaltschicht im Metalldiinnfilm.
Verfahren tiberzogen sind. Dort speichern
die Magnetképfe ihre Daten ab, indem sie
wie bei einer Tonbandkassette die winzi-
gen Kobaltpartikel entsprechend der In-
formation magnetisieren. Hierbei gilt: Je
diinner die Schicht ist, um so dichter diir-
fen benachbarte Kobaltpartikel mit un-
terschiedlicher Information zusammen-
riicken und um so hiher ist die Speicher-
kapazitiit der Festplatte. So kinnen biszu
1000 Buchstaben aufeiner Liinge von nur
einem Zentimeter gespeichert werden —
bei einer Datenspurbreite von nur weni-
gen Hundertstel Millimetern,

7. DIE LUFTUNGSLOCHER der Festplatte er-
miglichen mit einem ausgekliigelten Fil-
tersystem die Kiihlung der erhitzten, me-
chanischen Teile. Unter den Luftléchern
liegt ein Mikrobenfilter, der fast 100 Pro-
zent aller Staubteilchen zuriickhilt.
Durch die Rotation der Datentrigerschei-
ben (6) entsteht ein Sog, der den geséuber-
ten Luftstrom in die Kanile des Kiihl-
kreislaufs zieht.

8. DER GUMMIPUFFER fingt Stofie ab, denn
grobe Erschiitterungen des Festplatten-
gehiiuses withrend eines Schreib- oder Le-
sezugriffs konnen zu kostspieligen Da-
tenverlusten fithren.

9. DAS FLEXKABEL ist aus hochflexiblem
Kunststoff mit aufgedampften Leiterbah-

monechiichos How

nen gefertigt, verbindet den Magnetkopf-
trager mit der Leiterplatte (12) und
macht selbst die Milliarden von Bewegun-
gen der Kopftrigerarme zuverlissig mit.
10. DIE LEUCHTDIODE zeigt durch ihr Auf-
flackern an, daBi die Festplatte gerade Da-
ten speichert oder liest,

11, DIE SCHREIB-/LESEKOPFE sind winzige
technische Wunderwerke. Wie eine Boeing
747, die mit rund 4000 km/h in nur zwei
Metern Hohe iiber den Erdboden jagt, so
fliegen die Schreib-/Lesekopfe auf einem
Luftpolster iiber die rotierenden Daten-
triigerplatten. Dabei ist das Luftpolster
nur fiinf Millionstel Zentimeter dick.
Wihrend ihres Vorbeiflugs schreiben die
Kopfe mit ihren winzigen Magnetfeldern
konzentrische Datenspuren auf die Spei-
cherplatten,

12. DIE LEITERPLATTE der abgebildeten
Festplatte beherbergt die Steuerelektro-
nik fiir die Mechanik. Diese sorgt fiir ge-
naueste Drehzahlkontrolle des Direktan-
triebmotors und priizise Kopfbewegun-
gen. Aullerdem ist auf der Leiterplatte
dieser Festplatte die Elektronik fiir eine
moderne SCSI-Schnittstelle unterge-
bracht. Das ist ein spezieller Anschlufl an
den Computer, der die vom Rechner gelie-
ferten Daten so organisiert und auf die
Speicherplatten verteilt, dafl die Informa-
tionen in kiirzester Zeit und mit grofbt-
moglicher Packungsdichte gespeichert
und anschliefend wieder gelesen werden
konnen: iiber 400 Schreibmaschinensei-
ten pro Sekunde.

13. DIE GUMMIDICHTUNG verschlieBt das
Gehduse luft- und staubdicht. Jedes
Staubkornchen, das sich an den Mikro-
benfiltern (7) vorbei in das Festplattenin-
nere verirrt, wiirde von den heranrasen-
den Kopfen (11) in die empfindliche Ko-
baltschicht gerammt und damit die Infor-
mationen zerstoren.
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Fast alle Computer sind grau.
Fast alle quadern in einfallslosen
Kisten vor sich hin. Die Miinchner
Firma Meadata will aus dem
Einerlei heraus: “Snofru”

ist ein schneller Hochleistungs-
computer — in Pyramidenform.
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Is Konig Snofru, Vater
des Cheops und Be-

griinder des Alten
Agyptischen Reiches,
ungefdhr im Jahre

2650 v. Chr. seine Pyra-
miden in den Nilsand setzte,
konnte er nicht ahnen, dal} er
4600 Jahre spiter einem Com-
puter Pate stehen wiirde. Sno-
fru baute seine "Rote Pyrami-
de von Dahschur” auf einem
Felsplateau iiber dem Nil —
iibrigens die erste mit dem
klassischen 45 Grad-Nei-
gungswinkel. Das Techniker-
team der Miinchner Firma
"Meadata Technologies” tat
es ithm nach und entwickelte
"Snofru”, einen PC in Pyrami-
denform. Der handgefertigten
Maschine aus mattglinzen-
dem Aluminium sieht man ih-
ren Zweck nicht an. Kein
Knopfoder Hebel stért die ele-
gante Geschlossenheit der
Oberfliiche; das rotschim-
mernde, in eine Seitenkante
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eingelassene Leuchtband —
die Power on-Anzeige — bringt
ein fast geheimnisvolles Flair
hervor. Snofru sieht aus wie
ein Grufi aus dem Jahr 2001.
"Wir wollten ein bildschénes
Geriit mit genug Dampf unter
der Haube bauen, einmal her-
aus aus dem Computer-Ein-
heitslook”, meint Meadata-
Geschiftsfiihrer Aydin Riza,
Das scheint dem Team gelun-
genzusein: Aufder Computer-
messe “"Systems” im Herbst
1989 erwies sich die extrava-
gante Maschine als gewaltiger

Publikumsmagnet. Der De-
signer-Computer ist matt-
schwarz lackiert zu haben.
Der stolze Preis: rund 37000
Mark. Ohne Monitor.

Aber welche Kiuferschicht
kann sich diesen Luxus lei-
sten? "Wir wenden uns an
Freiberufler wie Architekten,
Grafiker, Anwiilte und Desi-
gner, Manager und iiberhaupt
jeden, der gutes Design zu
schitzen weill”, so definiert Ri-
za die exklusive Zielgruppe.
Auch in den Edel-Foyers und
Vorzimmer-Salons von Ban-

Eislmckey- »
Pucks als Pyramitdenfufe:
Erfinderwitz steckt auch im
kieinsten Detail

Felerte seine Premiere auf der Miinchner Systems '89: Der mattschwarze Pyramiden-PC " Snofru" mit schnellem 80386-Prozessor.

ken und groflen Firmen kann
er sich die Pyramide als at-
traktiven Blickfinger durch-
aus vorstellen,

Die Idee zu dem Edelcompu-
ter kam dem ehemaligen Stu-
denten und Automechaniker
eines Abends im Mairz 1989,
als er mit Freunden beim Bier
in der Kneipe sall. Verriickte
Ideen haben viele, aber nur
selten wird daraus Realitt.

Das Team war sich schnell
einig, dall fir einen Haute
Couture-Computer nur eine
der klassischen geometri-
schen Grundformen in Frage
kdme: Kugel, Wiirfel, Pyrami-
de oder Quader. Die Konstruk-
tion einer perfekten, ausge-
hohlten Kugel erwies sich als
zu schwierig, und einen Wiir-
fel gab es mit Steven Jobs
NeXT auch schon. Also blieb
die Pyramide,

Nun kann man eine derart
extravagante Maschine nicht
cinfach auf irgendeinen
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Wie eine Motorhaube |dBt sich die Pyramide dank Gasdruckddmpfer autklappen

Schreibtisch stellen. Passend
zu Qutfit und Anspruch plant
Meadata, eine Marmorsiule
zu entwerfen und auf Wunsch
mitzuliefern. "Wir brauchten
ohnehin eine adiquate Platt-
form, da ein PC mit so hoher
Rechenleistung meistens als
Schaltzentrale (Server) fiir ein
Netzwerk benutzt wird”, so
der Firmenchef. Die Schalt-
zentrale mit ihrer stattlichen
Kantenlinge von einem hal-
ben Meter ist ein wenig grof}
geraten. Doch das 15kopfige
Team arbeitet schon an einer
Mini-Ausgabe, die nur ein
Viertel der Snofru-Stellfliche
bendtigen soll.

Ein Computer fiir die oberen
Zehntausend mufl natlirlich
auch technisch zur Créme de
la créme gehéren. Wie im Su-
persportwagen sitzen die ei-
gentlichen High-Tech-Lecker-
bissen unter der Haube. So
zieht die Pyramide ihre Lei-
stung aus einem der schnell-
sten Prozessoren, dem 80386-
Prozessor von Intel, und sei-
ner flotten 25-MHz-Taktrate.
Von Intel stammt iiberhaupt
die ganze mit Elektronik voll-
gestopfte Bodenplatte, fir die
der US-Konzern auch den Ser-
vice iibernimmt.
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Der Hauptspeicher packt
satte 4 MByte, fiir eventuelle
Erweiterungen finden noch
einmal 20 MByte RAM Platz.
Das Laufwerk hat die zu-
kunfistrichtige 3%-Zoll-
Griifie. Eine technische Raffi-

Ein s?ezieller Motor schluckt

die 3'5-Zoll-Diskette

nesse steckt in der 80 MByte
grofien Festplatte: Sie arbeitet
mit der sogenannten "Impul-
se.-Technologie, einer Ent-
wicklung der amerikanischen
High-Tech-Firma Plus, die
den Computer befihigt, bin-
nenzwol Millisekunden(!)auf
die Daten der Festplatte zuzu-
greifen. Méglich macht’s ein
tiber 64 KByte grofier Zwi-
schenspeicher auf der Fest.
platte, der Cache. Dahin kom-
men nach einem ausgekliigel-
ten Voraussage-Algorithmus
alle Daten, die besonders oft
(oder chronologisch als néch-
ste) vom System abgerufen
werden. Aullerdem erlaubt die
sogenannte Plus-Architektur
den Anschluff von bis zu 32
Impulse-Festplatten — ohne
Erweiterung der Steuerelek-
tronik (Controller). Damit

wollten eiﬂiﬁmscnﬁnﬁn

Computer mit Dampf
unter der Haube

kann die Festplattenkapazitiit
der Pyramide in 80 MByte.
Schritten aufriesige 2,6 GByte
ausgebaut werden. Aufge-
klappt sieht die Pyramide
nicht nur iiberraschend aufge-
rdumt aus, sondern besticht
auch durch ihre penible Ver-
arbeitung. Die freiliegenden
Aluminium-Fliachen sind ge-
gen Korresion geschiitzt. Die
Platinen und Steckkarten
werden nicht, wie oft iiblich,
von Plastik- oder Blechstre.
ben gehalten, sondern von sta-
bilen, vernickelten und milli-
metergenau gefristen Mes-
singstreben. Es ist Platz fiir
acht Steckkarten (vier Steck-
plitze sind belegt) und eine
zweite Festplatte. Ein lei-
stungsfihiger Liifter der Fir-
ma Papst im Schwarzwald
sorgt dafiir, dafi es im Pyrami-
deninnern nicht zu heifl her-
geht.

Auch in Kleinigkeiten ha-
ben die Snofru-Schipfer Krea-
tivitdt und Liebe zum Detail
bewiesen, So ruht das 18-kg-
Schwergewicht des Compu-
ters auf vier unkonventionel-
len Fiifien: "Ordinére
Eishockey-Pucks. Die sind
sehr stabil, und ihre Grilie ist
ideal” berichtet Aydin Riza.
Auch von den Errungenschaf-
ten der Autotechnik lieflen
sich seine Techniker anregen:
Da schon allein die Pyrami-
denhaube 12 kg auf die Waage
bringt, miifite man sie mit al-
ler Kraft hochwuchten. Auto-
Heckklappen sind meistens
auch schwer, nur mit Gas-
druckdidmpfern lassen sie sich
in die Hiéhe heben. Solche
Diampfer, allerdings von we-
sentlich kleinerem Format,
triecben die Meadata-Techni-
ker auch fiir ihren Pyramiden-
Deckel auf. Den kann man
jetzt ganz leicht mit zwei Fin-
gern nach vorne klappen —
wie die Motorhaube eines
Lamborghini Countach.

Vertrieben wird Snofru nur
von sorgfiltig ausgewidhlten
Systemhdusern, Exklusivitit
verpflichtet. Und Pyramiden
waren schon vor mehr als 4600
Jahren teuer, das hat sich bis
heute nicht geéindert.

RaLF MULLER
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Vorsehau

COMPUTER LIVE 2/90

Amiga
mischt mit

Der Kniller fir Video-

studio. Ein Amiga, das
richtige Zubehdér und
Know-how geben lhren
Videos Profi-Flair. Im
ndchsten Heft lesen Sie,
welche Soft- und Hard- |
ware Sie brauchen und
wie man sie richtig
einsetzt. &=/

Rette sich,
wer kann

Ohne Hilfsprogramme,
die sogenannten Tools,
geht heute Oberhaupt
nichts mehr. Tools er-
leichtern die Dateiver-
waltung, schitzen lhre
Programme vor Viren
oder helfen Ihnen,
Schnappschisse direkt
vom Bildschirm zu zie-

Produki-Haft

Sind jetzt die Herstel-
ler dran? Das neue
Produkthaftungsge- B
setz, verabschiedet |
im November 1989,

verspricht mehr Ver-
braucherschutz und
nimmt erstmals die

hen. COMPUTER LIVE Hersteller in die
empfiehlt Ihnen die
zehn nitzlichsten Pro-
blemléser fiir jedes
Computersystem.

Pflicht. Wie sich das
neue Gesetz fir
Computer-Besitzer in
der Praxis auswirkt,
steht im ndchsten
Heft.

Die nachste COMPUTER




 Edeltuning fiip
Ihren PC

Erst mit der richtigen
VGA-Karte zeigt sich Ihr
PC von seiner besten
Seite. Im VGA-Extra der
nachsten Ausgabe testet
COMPUTER LIVE alle
wichtigen Karten, liefert
Facts {iber den richtigen
Kauf, kinderleichten Ein-
bau und korrekte
Software-Anpassung.
Mause sehen (fast) alle
gleich aus — die enor-
men technischen Unter-
schiede sieht man ihnen
nicht an. Welche Maus
fur Sie ideal ist, klart ein
ausfiihrlicher Test mit
Tips fir den richtigen
AnschiuB.

AuBerdem lesen Sie:

B GroBer Vergleichstest: Flinf brandneue ATs unter
3000 Mark zeigen, was sie drauthaben. Mit dabei,
aber noch geheim: Ein Newcomer, der neue MaBsta-
be setzen wird.

N&chste Folge: Frankfurt am Main f !' II ll ‘I ’f li 'I‘-I-:J

—

B Y R T N

B Wie gut sind Deutschlands Computerhandler? E.L'.-I-' I _.l:l § T S PR S Tt o

B 24-Nadel-Drucker unter 1500 Mark zeigen im
groBen COMPUTER LIVE-Vergleichstest, was sie
konnen.

W Der neue tragbare Laptop von Apple ist vollge-
stopft mit technischem Know-how, vom raffinierten =
Strommanagement bis zur komfortablen Tastatur. Alﬂl‘l

Ausfihrlicher Praxistest im nachsten Heft. l‘iiSlBl Hlll

B Auch beim Zeitungsmachen geht heute nichts
mehr ohne Computer: ein Besuch im Druckhaus der
Siiddeutschen Zeitung bei Miinchen.

Mit 4096 Farben, Stereosound und sechs
Joystickanschlissen hat Atari seinen ST zum STE
und damit zum Angstgegner fur den Amiga
aufgeristet. Ein spannendes Duell klart, ob diese
Rechnung auch wirklich aufgeht: ein Test.

LIVE erscheint am 25. Januar
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Cartoon: Stofan Lucas
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CompuCamp

DER NEUE GRATIS-

KATALOG "90 -
NOCH MEHR

KOSTENLOS fiir
alle Happy-Leser!

... mehr Infor-
mationen im
Gratiskatalog
sofort mit

NOCH MEHR

COMPUTER
SPORT!

Computer-, Sprach- und Sport-
ferien mit CompuCamp - das

Programm der Superiative:

dieser Karte
anfordern!
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CompuCamp
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Jb4 )0 4 ) b 4 0+ 6BO0O0 CPU/E MHz. Arbel icher
19 3 % 2 = 1MBRAM. MIDI-Interface fiir Synthe-
sizer. Superfarben. Beim STE: ;:Ihme
bis 4096 Farben. Dazu 8-Bit-Stereo-
sound. AnschluB fir externes GEN-
LOCK sowie 2 Controllerports fiir
< = « Steuergerite. Zusammen mit Joy-
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* Das Bessere ist des guten Feind —von
den im Happy Computer Heft 11/89 geteste-
ten XT’s ging der EuroXT von Schneider als
souverdner Sieger hervor. Die beste Empfeh-
lung fiir Computer-Einsteiger: der EuroXT von
Schneider.

Rechenleistung: hervorragend; Moni-
tor: gut; Tastatur: sehr gut; Verarbeitung:
sehr gut. So liest sich in Kurzform der Steck-
brief eines Siegers.

Gewinner:
EuroXT im groBen
Vergleichstest*

Wer heute in die Welt der elektroni-
schen Datenverarbeitung einsteigt, kauft sich
nicht den erstbesten Computer, sondern lie-
ber gleich den Besten als Ersten. Der neue
Schneider EuroXT bringt das als Spitzenmo-
dell der Euro PC-Familie besonders ein-
drucksvoll zum Ausdruck. Mit ausgereifter
Technik. Mit einer 21 MB-Harddisk. Mit viel-
faltigen Ausbaumoglichkeiten bis zum héch-
sten Grafikstandard VGA und mit einem sen-
sationellen Preis.

€5 Schneider

Schneider Rundfunkwerks AG - SlivastraBe 1 - D-8939 Tirkhelm 1
Schnetdar (Schwelz) AG Hohistrafle 550 - CH-BO048 Zdrich
Biiro Organisation Ges.mbH - Ortsstrale 182 - A-2X31 Wien-Visendar!

nbsatz-communication
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