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Alles iiber Sinclair Computer
Software, Peripherie und Hintergrundstory

Aul dieses Buch haben Sic als Besitzer eines
Sinclair-Computers schon lange gewarlel. Computer
Hier linden Sic so ziemlich alles, was Sie iiber Shop
Ihren Computer wissen wollen: Welche Hard- g
und Soltware wo angeboten wird, wie tecuer :
sie ist und was sie leistet, dies aber nicht bloss
summarisch, sondern mit allen Anschrilten
der jeweiligen Produzenten. Eine neue Tasta-
tur oder eine RS 232-Schnittstelle finden Sic
genauso leicht wie RAM-Erwelterungen oder
ein Sprachausgabe-Gerit. Und falls Thnen das
noch micht reicht: Im dritten Teil des Buches
dann die authentische Sinclair-Story, dic

einem Krimi in nichts nachsteht:; und zu guter T Computer
Letzt Tips und Kniffe zur Problembescitisung . __Shl]'i}
bei Schwicrigkeiten mit der Hardware. DAS <3 .
Kompendium fiir ernsthafte Anwender! e
1984, 172 Seiten, zahireiche Abbildungen,
Broscliur.

sFr. 26,80 /DM 29.80)

ISBN 3-7643-1623-X
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Andrew Pennell dre“" Pemlell v

ZX Microdrive-Buch : Computer . ,e-BH-Ch
Programme, Maschinencode, Netzwerke T Sllﬂl,l Od]l"l“ ;
Das # X-Microdrive, bei zahlreichen Spec- S

trum-Besitzern bereits im Einsatz, bietet Mig- e o
lichkeiten, die bisher auf wesentlich teureren e -
Geriiten mit Diskettenlaufwerk realisierbar
waren. Das Buch zeigl Thnen diese Maglich- o xn Adams
keiten auf: Wie Sic IEI{‘,S OTganisicren ubncl h _E!:!hu‘_;.ﬂ "%dd ms
mittels BASIC- oder Maschinencode-Pro- Ian Bi—::ﬁi’dﬁﬂlﬂl‘e
grammierung das Microdrive steuern kdnnen.
Ebenfalls erliutert werden Begrille wie
whtrom» oder «Kanal»; Sie erfahren aber
auch, wie Sie das im Buch enthallene Daten-
bank-Programm anwenden und so das Micro-
drive optimal nutzen kénnen. Besonderen
Wert legt der Verfasser auf Details iiber den
Gebrauch des RS 232-Netzwerks und des ZX
Interface 1 aul Maschinensprachebene. Das
Buch stellt somit sicher eine notwendige und
niitzliche Erginzung zum originalen Sinclair-
Benutzerhandbuch dar,

T984. 136 Seiten, Broschur.
$Fr. 26.= /DM 29.80
ISBN 3-7643-1600-4

Adrian Dickens

ZX Spectrum Hardware-Handbuch - / - ﬁ_tf.\'{:{{neﬁdﬁc u.;m’ E’::S‘ﬂitft'ﬂ an:
" ek = A irkhauser Yerla v
Der Sinelair ZX Spectrum hat die Mikrocom- Birkhauser Ringstrasse 39 e

putcm-{;lthruwlulinnicrl: Einen Computer mit CH-4010 Therwil
derart raffinierten Farb- und Gralikmiglich-

keiten zu ginem solch tiefen Preis anrzubicten
wire vor ein paar Jahren noch ein Ding der
Unmglichkeit gewesen. In diesem Buch nun

Birkchiuser

erklart Adrian Dickens etliche Besonderhei-
ten, die im Original-Handbuch von Sinclair ~ Verlag

nicht zur Sprache kommen: Wie Sie zum Bei- Bt Boston Stutigan
spicl den Computer an lhren Color-TV-Appa-
rat anpassen konnen, wie der Ton des in-
ternen Lautsprechers verstdarkt werden kann,
usw. Ausserdem natiirlich weitere Tips zum
Betrieb mit dieser viclseitigen Maschine.
1984, 104 Seiren, Broschur.

skr. 15.- /DM 2880
{SBN 3-7643-1621-7

e o Stand Seplember 1984
== &
" Beialien Angaben Anderangen vorbchalten,



Editorial

Auf lhr spezielles...

Mit schoner RegelmzaPigkeit er-
reichen uns Leserbriefe, wir sollten
doch mehr tber diesen Computer
berichten oder mehr Programme
fiir 1enes System veroffentlichen. Da
es zu viele verschiedene Computer
gibt, kénnen wir's natiirlich nicht je-
den Monat jedem recht machen. Zu-
mindest den Benutzern von ZX8]
und spectrum wollen wir's einmal
recht machen — mit diesem Sonder-
heft, das ausschlieflich ihnen ge-
widmet ist. Dabel haben wir auch
Gelegenheit, lédngere Programme
zu veroffentlichen, die zwar interes-
sant sind, aber normalerweise aus
Platzmangel m Happy-Computer
nicht chne weiteres unterzubringen
waren. Wir haben auch versucht, in
diesem Heft einmal Erfahrungen zu-
sammenzufassen — etwa, welthes
die schonsten Spiele, die nitzlich-
sten Standardprogramme, die be-
sten Bicher smd — und dem
Sinclair-Benutzer eine Ubersicht
iiber die wichtigsten Peripherie-Be-
reiche (wie Massenspeicher) zu ge-
ben. Wir bieten Thnen auPerdem
Berichte iiber einzelne Produkte,
die unsere Mitarbeiter fiir beson-
ders gut halten — weil wir glauben,
daf das fiir die Benutzer letzten En-
des sinnvoller ist als eine Sammlung
von moglichst vielen Produkibe-
schreibungen. Wir hoffen, da es
Ihnen gefallt und freuen uns auf
Kommentare. Zum Wohle!

(Michael Pauly, Chefredakieur)

Am Anfang...

war da das Problem, wie bringe
ich die vielen guten und wichtigen
Artikel, die uns angeboten wurden,
in der Happy-Computer unter. Und
dann waren da noch die Berge von
tollen, aber langen Listings. Unsere
Leser aus der Sinclair-Ecke sind be-
sonders aktive Computer-Freaks.
Und das muf belohnt werden: mit
einem Sonderheft zum Beispiel

Ich méchte die Gelegenheit nut-
zen und mich ganz herzlich bei Th-
nen fiirs Mitmachen bedanken, be-
sonders natiirlich bel den Autoren
dieses Sonderheftes. Hierzu zahlen
auch zwei weibliche, was ich beson-
ders gut finde. Die Damen melden
sich beidem Thema Computer noch
viel zu wenig zu Wort, obwohl sie
recht gut mitreden kinnen.

Sprachgenie

Zum Thema Mitreden fallt mir
nochein, daf esneben Basic, Pascal
und Forth mittlerweile auch Logo
und »Cux — leteteres lieferbar ab An-
fang 85 fiilr knapp 100 Mark — fiir
den Spectrum gibt. Er kann also
recht vielsprachig mitreden.,

Schweigen mu? ich leider zum
Thema »QL in deutsch«. Uns lag bis
Redalktionsschluf fir dieses Heft
kein »germanisierters QL vor, Und
das britische Modell mochten wir
hier nicht ersatzweise anbieten, da
die Tastatur nicht der deutschen
Version entspricht und die mitgelie-
ferte Software und auch das Hand-
buch eingedeutscht werden sollen,
Ubrigens ist dies ja wohl ein toller
Fortschrift fiir einen englischen Her-
asteller. Aber auch Herr Sinclair
kann nicht auf Dauer an den Wiin-
schen der Kunden vorbei. Ebenfalls
positivzu vermerken ist, daf sich ein
grofies britisches Softwarehaus, die
Firma OCP entschlossen hat, Telle
ihrer Programmpalette fiir den hie-
sigen Markt zu tibersetzen. Immer-
hin hat die Oxford Computer Publis-
hing mit ihrem Chefprogrammierer

James Hutchby so erfolgreiche Pro-
gramme wie »Chess the Turks und
wMaster Toolkite fabriziert. Da kann
man nur gespannt auf die angekiin-
digten Spiel- und Anwenderpro-
gramme warten,

Warten mubBten die Spectrum-
Benuizer auch recht lange auf ein
funktionierendes  Floppy-DiskSy-
stem. Seil August ist eines auf dem
Markt, und weitere werden auch
nach unseren Informationen eben-
falls noch vor Weihnachten zu kau-
fen sein. Darunter auch ein 3-Zoll-
Laufwerk, welches von der Grobe
her wohl am ehesten zum Spectrum
pabt.

ZX81 am Ende?

Was vielen nicht paft, ist die Tat-
sache, dab es alle Neuheitern nur fiix
den Spectrum gibt, der ZX8] also
vernachlassigt wird. Diese Entwick-
lungist aber nicht zu ibersehen und
wird wohl auch von Sinclair geplant
sein. Indiz dafur: Der ZX8l ist aus
der SinclairWerbung verschwun-
den.

Ich will Sie nicht langer auf die Fol-
ter spannen oder gar langweilen,
auch dem ZXB8l ist ein Teill diezes
Heftes gewidmet, und ich wiinsche
Thnen viel Spaf und noch mehr gute
Tips und Informationen beim Lesen
unseres oder besser gesagt Thres
Sonderheftes.

(Manired-D Kofting, Eedakteur)

Sonderhefl Sinclair
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Bringen Sie Ordnung in das farbige
Chaos. Babylon ist ein
Strategiespiel fiir
einsame Stunden
mit dem

16-KByte-
Spectrum.

Rund um Sinclair
Hintergriindiges aus der
Szene

Der schéne Koreaner
Eine SW-Monitorfamilie stellt
sich vor

12

Mit Nadel und Faden
Fadeltechnik fiir Eigenbau-
Schaltungen '

15

Massenspeicher in Massen
Welche Speichermedien gibt
es fiir Sinclair-Computer?

30

Hexloader
Hexerel filr Maschinencode-
Listings

356

Kompatibilitt
Programmanpassung an
andere Basic-Dialekie

127

Die Zahlensysteme und ihre
Umwandlung
Mathe-Grundkurs fiir
Programmierer

133

Pi_rt:ag_‘.:-“amm_ieren 11 Basic
Eine programmierte Unter-

148

Biicher fiir Sinclair-Fans
Empfehlenswerte Lektiire fir
Lernwillige

152 |

Ein RGB-Monitor n
Viel fiirs Auge, nichts fiirs

Ohr 14
Centronics-Interface

Schnittstelle im Selbstbau 16 |
Mini-Poxt _
Einfache Schaltmoglichkeiten 20
Soft-Schalter

Schalten mit Basic-Befehlen 23
Joy 31 :
Bastelanleitung fiir ein
Joystick-Interface 25
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Motausgang fiir Endlos-
achleifen

Interface 1
Die Grundlagen

Interface 1
Praktische Anwendung
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OPEN/CLOSE
Von Stromen und Kanalen

Tips und Tricks fiir den
Spectrum

In/OUT
Kommunikation mit der
Peripherie

Software-Tests

Zum Abheben
Flugsimulatoren fiir den
Spectrum

Ines
Mehr als nur Text-
verarbeitung

Tasword 2
Textverarbertung mit dem
Spectrum

Mono

Eine vielseitige
Maschinencode-
Programmierhilfe

Tvhalti
Adrefdatel fiir Tasword

Meine liebsten Spielereien
Eine nicht repraseniative
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Spectrum-Listings

Spielelistings

Jackpot ohne Geldverlust

Bingo fiir 48 KByte und Spie-
lemnaturen — eine perfekte
Spielautomaten-Simulation 37

Babylon

Bringen Sie Ordmung in das
farbige Chaos. Ein Strategie-

spiel fur einsame Stunden mit

dem |6-KByte-Spectrum 44

Kniffel

Eine knifflige Sache fiir den
16-KByte-Spectrum und die
maximal vier Mitspisler 47

Beetsn eggs

Dieses Spiel verlangt neben

48 KByte strategische Uberle-
gunger, sonst gibt es nur

rbroken eggse auf dem

} Spectrum 52

Me Wash

Helfen Sie dem Saubermann

bei seiner harten Arbeit am
Badetag. 16 KByte und etwas
Geschick sollten reichen 57

Anwendungslistings

Mensch drgere Dich nicht
Der Spectrum erspart den
Wiirfel und das Spielbrett
Mogeln entfzllt ebenfalls 99

Immer wieder beliebt: Mensch Roulette

argere Dich  B5., ere ctrum als Spielbanik
el Ll nicht. Der Sl
: : RO TEHT Spectrum er- Ul AU el RIS Bl
St ) mit chronischem Geldmangel 107
Spie LET spart den
o Wiirfel und
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das Spielbrett. Schach-Editor
Mogeln | Zum Nachspielen, Protokol-
entfillt | lieren und Analysieren von
ebenfalls. | Schachpartien mit Hilfe des .
48-KByte-Spectrum 114

Hardecopy

Der COPY-Befehl fiir Matrix-
drucler und Interface | fiar

Kopien in einfacher oder
vierfacher GroPe 62
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Sinclair

Fur Uberraschungen ist Sir Clive Sinclair seit
Anfang 1980 immer gut. Sein neuester
Streich ist der Sinclair QL, der im-
merhin nach gut einem halben

Jahr Werbung bereits in be-
grenzten Stuckzahlen erhiltlich
ist (in England) und ab Ende
Oktober auch in der deut-
schen Version vorliegen
soll. Noch iiberraschen-

der ist die geadnderte
Absatzstrategie von
Sinclair.

atte sich Sinclair bis Anfang
1984 nur um den brischen
Markl gekiimmert, begann
plotzlich Interesse fiir den »Rest
der Welte aufzukommen. Stein
des AnstoRes kénnte unter
anderem der TimexFall m
den USA gewesen sein. #Ti-
mex iberrumpft Sinclairs
lauteten voreilige Pressemel-
dungen noch im November
1983 und bezogen sich damit
auf die Vorstellung neuer
Cerdte, die vom ZXE81 und
Spectrum abgeleist wurden
und mit denen Timex seinen
eigenen Weg gehen wollie.
Gemeint sind hier der TS
1500, ein ZX8] im Spectrutn-
GCewande, und der TS 2068,
ein  458-KByte-Spectrum, mit
ROM-Modul-Steckplatz. Gleich-
zeltig mit der Vorstellung dieser
Gerdte wurde der Preis der Vor-
ganger drastisch gesenkt und
damit dem allgemeinen Prels-
verfall auf dem US-Marki ange-
palt. Dies war dann auch schon
iTime exs. Zur Zeit ist die Timex-Pro-
dukfionsstatte in  Schotiland, die
schon immer fur Sinclair mitproduzier-
te, mit Sinclair-Produktionen ausgela-
stet, 50 dal der TimexUntergang nicht
den europdischen Markt betrifft, Und auch
bei Timex in Spanien wird eifrig fiir Clive
produziert, Blick fiber den Kanal Mitte 1984
liberschlugen sich die Meldungen aus dem
Hause Sinclair. Sinclair kommt naher Moch im

Sonderhedl Smclaiy



Sinclair

Juni will Sinclair in Frankfurt eine Niederlassung griinden. Sie soll unter

anderem die Aktivititen des deutschen Generalimporteurs in Otto-

brunn, Jiirgen Schumpich, unterstitzen. Weitere kontinentale Zweig-

stellen sollen folgen, zum Beispiel im Herbst in Pans. Der offi-

zielle Grund: Sinclair sieht in Europa grofe Absatzmarkte

fiir seine Produkte und rechnet 1884 mit dem Verkauf von

einer halben Million Computer. Eine andere Interpre-

tation lautet frellich so: Nach dem Ausstieg von Ti-

mex aus dem amerikansichen Markt bleibt Sin-

clair nur noch die Flucht in den europaisch-

kontinentalen Markt, da der Aufbau eines ei-

genen Vertriebsnetzes in den USA derzent

auBerhalb der Reichweite von Sinclair liegt.

Durch den ab Herbst erhaltlichen QL

soll der Absatz 1985 mehr als verdoppelt

werden, Als Anwender kann man nur

hoffen, daR Sinclair nun endlich seine

lLieferversprechungen  wenigstens

zur Halfte einhalten wird. Man

miifte sich sonst fragen, worauf

sich die procgnostizierten Absatz-
zahlen stiitzen,

Dis neuen Bilros werden sich

laut Sinclair auch um die Ent

wicklung von Software in der

jewelligen Landessprache

kummern. Gleichzeitig  mat

dieser Ausweltung von Sin-

clair iibermimmt Schumpich

den Vermeb in Osterreich

und tritt damit die Nachfolge

der Elektronova in Wien an.

Inzwischen hat sich Sinclairs

sBotschafter« in Bad Hom-

burg etabliert und die Arbeit

aufgenommen. Sinclairs »Ho-

norarkonsuls Schumpich ist

damit faktisch eine Konkur-

renz entstanden. Dafir trat

er In neue Marktie (Oster-

reich) ein und hat seine An-

gebotspalette um  einige

sNicht-Sinclair-Produkiet  er-

weltert, Die erste Nachricht

auch Bad Homburg kam am

1. August: Sinclair Research

weitet Fertigungskapazitit aus

Bad Homburg/Cambrndge, 1. Au-

gust 1984 + + + Sinclair Research,

Cambridge, plant eine drastische

Erhohung der Fertigungskapazitat

ihrer Produkte, Vom Home Ceomputer

7ZX Spectrum scllen bis Ende 1984

mehr ale 200000 Einheiten im Monat

hergestellt werden, Die monatliche Fer-

tigung des neuen Sinclair Personal Corm-

puters QL wird auf 50000 Stick und die

Fertigung des Taschenfernsehgerates auf

monatlich 20000 Einheiten erhoht. Die Produle

tionsmengen wurden drastisch heraufgesetzt,

Sonderhell Sinckir



Sinclair

urn die erwartete hohe Nachfrage
inshesondere nach dem ZX Spec-
trum Computer 10 der Weithnachtis-
salson 1984, erfiillen zu kiinnen. In
der Bundesrepubilik Deulschland
istdas Unternehmen mit derneu ge-
griindeten Tochtergesellschaft,
Sinclair Research Lid, Branch Office
Bad Homburg, vertreten,

Am 13, August erreichte uns fol-
gende Meldung:
Sinclair: Verstarkte Werbe- und
Verkaufskampagne

Bad Homburg, 13. August 1984
Sinclair Research Litd,,
Branch Office Bad Hom-
burg, realisierte in dissem
Herbst in der Bundesre-
publik Deufschland eine
nmiangreiche Werbe-
und Verkaufsfdrderungs-

kampacne.
Der mehrere Millionen-
DM-Fmat, der erstmals

auch Rundfunkspots ein-
schlieBt, soll in exster Linle
die Baszis fiir den Absatz
des Sinclair Home Com-
puters, ZX Spectrum, ver-
breitern. Daraber hinaus
scll die Kampadgne auch
den neuen 32-Bit-Personal
Computer, Smclair OL,
belannt miachen.

Im Rahmen der breit an-
gelegten Verkaufs- und
Werbestrategie exhalt der
Kaufer seinen Spectrur
16 K mit sechs Spielkasset-
ten  inklusive. Beim FEr-
werb eines Spectrum 48 K
gibt es acht Spiele mklu-
sive,

Disges Geschenkpalket,
das als Erdffnungsange-
bot der deutschen Sinclairlbchier
an den Handel und Endverbrau-
cher gedacht ist, wird ab Seplem-
ber erhaltlich sein,

Das Unternehmen Sinclalr Rese-
arch, das bisher in der Bundesrepu-
blik Deutschland ausschlieRlich mit
einem Ceneralimporteur in Otio-
brunn vertreten war, wird seine
Verkaufs- und Werbeaktivitdten
Uberregional verstarken. Uber die
bereits {raditionellen Absatzkandle
hinaus, die Kauf- und Warenhauser
sowie Verbrauchermarkte, will Sin-
clair den Verkauf seiner Computer

liber den Schreibpapier- und Biiro-
waren-Einzelhandel, Folo, Kino.
Optik-Geschafte sowie den Video-
Radio- und Fernsehhandel forcie-
ren. Neue Distributionswege be-
schreitel Sinclair mit dem Sorti-
menisbuchhandel sowie dem Spiel-
waren- und Bastlerbedarfshandel.

Einen Tag spater hieh es dann;
Personal Computer Sinclair QL En-
de Oktober erhaltlich

Bad Homburg, 14, August 1984
Der 32-Bit-Rechner Sinclair QL ist
Ende Oktober mit deutscher Tasta-
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tur, deutschem
Handbuch und mit

Programmen n deutscher Sprache

erhaltlich.

Wit diesem ungewbhnlich vielsei-
igen Gerdt, das iiber vier Crund-
programme fiir Test und Datenver-
arbeitung, Kalkulation und Grafik
verfiigt, will die kiirzlich gegriindete
Tochtergesellschaft Sinclair Rese-
arch Lid,, Branch Office Bad Hom-
burg, den Marlkt fiir professionelle
Computer nachhaltig beleben. In
den OL eingebaut sind zwel Mikro-

laufwerke mit einer Speicherkapazi-
tat von je 100 K fiir die Massenspei-
cherung, die sich mit sechs welteren
Microdrives auf 800 K erhéhen 1ait,
Hinzu kommt Netzwerkfahigkeit: 64
QLs kinnen miteinander oder mit
Sinclair Spectnun  Home-Compu-
fern vernetzt WCT'."}OI].

Gedacht ist der neue O fiir Selb-
standige, Freiberufler, kleinere und
mitielsiandische Untermehmen,
Schulen und Universitalen;, aber
auch fir anspruchsvollere private
Anwender zu Hause. In der Bundes-
republik Deutschland
wird der Persenal Compu
ter QL 1998 - Mark kosten.

Im Angebot: Und damil
anch der Letzie merkt, daP
sich auf dem Sinclair-
Marlt was tut, wurden die
offiziellen Spectrum-Prei-
ge drastisch herabgesetzt
und die Kunden mit Sofi-
ware-Dreingaben  iiber-
raschi. Kostete in offiziel-
len Preislisten der 48-KBy-
te-Spectrum  poch 698
Mark, so ist er jetzt filr 598
Mark zusammen mit acht
der besten Spectrum-Pro-
grarmme im Angebot, Die
I6-KByte-Version mit sechs
Programmen kostet offi-
ziell nur noch 498 Mark, Es
wirden aber auch schon
Preise von 477 Mark fir
die nackte 48-KByie-Aus-
fiihrung gesichtet.

Die Marktlicke: Zwi-
schen dem preiswerten
Spectrum und dem QL
klafft sowchl eine Preis-
als auch eine Leistings
licke. Es ist sichetlich
witnschenswert, wenn
Sinclair  diese  Liicke
selbst schliefit. Hier wir
de sich ein sgetunters
opectum mit emer guten Tastatur
(aber software-kompatibel) und der
Maoglichkeit, die alte Peripherie wei-
terhin zu nutzen, anbieten. Ein
sepectrum 2« sowm die 1000 Mark,
Der QL: Der Personal Computer QL
gt fiir Oktober/MNovember fiir den
deutschen Markt angekiindigt und
soll neben dem »Preisvorteils von
knapp 2000 Mark (Preis in England
umgerechnet 1600 Mark) iber eine

Senderheft Sinclair



Tastatur mit deutschen Umlauten,
liber ein deutschaprachiges
Handbuch und emnmgedeutsch-
te Programme verfiigen. Ein
Test des QL wird in einer
der nachsten Ausgaben von
Happy-Computer folgen,

Drucksachen: Beendet wur-
de die Produktion des Me-
tallpapier-Druckers; dies
wohl wegen der hohen
Reparaturanfalligkeit
und auch wegen der
besseren und nicht viel
teureren Konkurren-
ten. Sowohl der Al-
phacom 32, ein ech-
ter Thermo-Drucker aus
dem Timex-Umfeld, als auch
der Seikosha GP 50 S, ein richtiger
Wadeldrucker, erfreuen sich wach-
sender Beliebtheit. Bel der klein-
sten sKreissdges von Seikosha kann
ich das sehr gut verstehen. Sie ver-
wendet Normalpapier auf Rollen
und erzeugt ein recht ordentliches
Druckbild. Sie konnen sich von sel-
ner Leistungsfahigkeit im Listingtell
dieses Heftes tiberzengen. Fast alle
Listings und Hardcopys wurden mit
dem GP 50 S§ erstellt, Nachteile:
langsam und laut, Die ersten Gerdte
vwurden mit einem Farbband it
auswechselbarem »Inkers, also ei-
ner Farbpairone, ausgeliefert. Da-
mit wurde gezielt so getan, als brau-
che man spater nur diesen Pfen-
nigartikel auszutauschen, statt des
22 Mark teuren Farbbandes. Doch
Enttduschung war vorprogram-
miert. Die neuen Farbbander haben
fest eingebaute Farbpatronen und
miissern, wenn sie sschwachs wer-
den, komplett ausgetauscht werden.
Auch fir die alten Bander gibt es,
laut Aussage des deutschen Gene-
ralimporteurs Microscan, keine In-
ker nachzukaufen. Miteiner Farbpa-
trone habe ich so etwa 100 Meter Li-
stings lesbar ausgedruckt Und
dann — Farbband war nicht zu be-
kommen — wurde gebastelt. Man
nehme einen 3-mm-Bohrer und boh-
re in die Seite (egal welche) ein Loch
m das Plastik. Als Zutat brauchen
wir gute Stempelfarbe in kleinen
Flaschen, wie sie fiir Datumsstemn-
pel angeboten werden. Von diesem
billigen skafte geben wir nun etwa

P oo oo
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drei Tropfen in das
Loch. Das Filzstiick im In-
neren der Fatrone saugt die Far-
be auf, und mit Tesafilm wird das
Lioch wieder verschlossen. Ergeb-
nis: Eund 20 Mark gespart und wie-
der ein gutes Druckhbild.
Busgedient? Luf dem Sekior ZX8!
tut sich seitens Sinclair wohl nichts
mehr Auch die Software-Produzen-
ten haben den einst so erfolgrei
chen Kleinstcomputer vergessen.
Interessant ist jedoch nach wie vor
der ZXBl-Bausatz, der fiir alle ICs
Steckfassungen hat und den man
gleich seinen speziellen Erforder-
nissen beim Zusammenbau anpas-
sen kann. Fiir Steuerungs- Mef-und
Regelungsaufgaben gibt es sicher
lich keinen besseren Computer auf
dem deutschen Markt fiir unter 100
Mark.

Spielereien: Das Interface II hat
sich, wie zu erwarten war, nicht
durchsetzen kbnnen, Daran hatzwar
auch der Preis des Cerédtes und der
Spielmodule schuld, aber auch die
etwas merkviirdige Belegung der
Joysticks, Die ersten Spiele benut-
zen zuy Stenerung die Cursor-Tasten
(5,6, und 8). Danach richteten sich
cie Jovstick-Interface Hersteller
und nach denen wieder die Soft-
ware-Entwickler. Als dann Steve
Sinclair mit seiner »MNorme« kam. gin-
gen nicht etwa die Software-Produ-
zerten daran, ihre Programme um-

zusiricken, sondern die Zubehorin-
dustrie ersann die frei program-
mierbaren Interfaces. Da gibt es
welche, die mechanisch dem spiel
angepalbt werden, andere werden
durch mitgelieferte Software ent
sprechend gesteuer! und wieder
andere verfligen iber genug eige-
ne Intelligenz, um sich auf Bewe-
gung in die richtige Richfung den
Kundenwunsch zu merken. Letzige-
nannte sind zwar am komfortabel-
sten, aber auch am teuersten. Auch
die Software-Hauser waren durch
die verschiedenen sNormens verun-
sichert. Die cleveren Programimier-
firmen bauen nun ihre Programme
so auf, da® der Benutzer am Pro-
grammstart gefragt wird, wie er sei-
ne Eingabe machen will bezle-
hungsweise welche Tasten er benut-
zen oder mit seinem Jovstick simulie-
ren will. Wer sich neu ein Joystick-
Interface kaufen will, dem rate ich
zu einem moglichst universellen In-
terface chne Software auf exira Ta-
pe. dk+tronics hat da recht ordentli-
che Angebote (in Deutschland im
Mikrocomputer-Laden Berlin zu be-
kormmen). (mk)




Sinclair

Der schone Koreaner: Ein

Nicht nur Drucker werden billiger, auch Monitore werden seit einiger
Zeit zu interessanten Preisen angeboten. Fiir viele Anwendungen ist
ein guter Schwarzweil3-Monitor nétig. Einer davon soll hier vorge-

stellt werden, der CDM 900/1200 von Monacor.
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USER-PORT S/WVideoverstirker fiilr den SPECTRUM

Video-Interface fiir Schwarzweit-
Monitore aus Happy Computer 8/84 zur 3
Unterdrickung der Farbsignale

BK

BC 557 B

Stiickliste:
Transistoren

BC 557 B oa.

BC 547 B oa.
Widerstinde %W
68 1t

1KS5

4K7

3E9

6E8

BK8

L 47 ,H.F
==

K2 oV 0o
alle Kontakte Unterseite

—0

Kondensatoren
ELKO 47 4F

Trmmer 2-40 pF
oder Keramik-Kond. 30 pF

Platinenstecker 2,54 mm
2x28 Konfakte
Lochrasterplatine mit Lotaugen

————0 Video Out

B il

12 sl
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Sinclair

Datenmonitor im IBM-Look

schirmgréfen angeboten, je-
wells mit grinem oder orandge-

[arbenem Phosphor Das formscho-
ne, matte Kunststoflgehause in beige
hat eine anthrazifarbene Bild-
schirmmaske Die Bildflache st
leicht geneigt und hat eine reflexi-
onsarme Oberflache. An der Front-
seite befindet sich der Netzschalter,
aine LED-Betriebsanzeige und
hinter emmer Klappe — die Einstell
regler fiir Helligkeit und Kontrast.

Zwwel Videobuchsen befinden sich
an der Rickseite des Gerates. Da-
neben der Schalier fiir den Ab
schluBwiderstand (75 Ohm) und die
Regler fiir den horizontalen und ver-
tikalen Bildfang fiir Bildgribke und
Position.

MNach Ldsen von sechs Schrauben
4Bt sich das Cehause entfernen.
Buf einem Metallchassis sind Haupt-

Der Monitor wird in zwei Bild

foto, Bestickungsplan, Blockdia-
gramm und Schaltplan it Oszillo-
grammen. Alle Bauteile sind in einer
Liste spemnfiziert.

Dieser Monitor hinterlaBt nicht
nur auf den ersten Blick einen guten
Eindruck. Das Gehause sieht an-
sprechend aus und der Bildschirm
liegt in einem ginstigen Blickwin-
kel. Die entspiegelte Oberfliche
zeichnet zwar etwas weicher, er-
laubi aber eine normale Arbeils
platzbeleuchtung. Beim Betrieb an
einem Spectrum brachte sowohl der
Videoausgang in Farbe (1) als auch
der in schwarzweil (2) ein ruhiges,
flimmerfreies Bild, Die Grofe des
Schriftfeldes (32 x 22 Zeichen des
Spectrum) mikt beim CDM 1200 zir-
ka 19% 13 cm, bein CDM 900 zirka 14
¥ 7 om. Die beiden Videobuchsen
(Cinch) erlauben den Anschlufd wei

terer Monitore. Man kann zum Bei-
spiel einen Farbfernseher mut AV-
Buchse zusatzlich anschliefen.

Wit zwel BildschirmgréBen und
zwel Farben stehen vier Cerdte zur
Auswahl, DersKleine«lost zwar auch
64 Zeichen pro Zeile noch gut auf,
aber fur langere Bildschirmarbeit
ist der CDM 1200 wohl doch geeld-
neter. Ob Grin oder Orange die be-
ste Farbe fiir einen Datensicht
schirm ist, vermag ich mcht zu beur-
teilen. Im direkten Vergleich emp-
fand ich orange sehr angenehm,
aber griin — beil heller Schrift auf
dunklem Grund — etwas leuchien-
der.

Doch gleich welche Schirmfarbe
oder SchirmaroPe, dieses Produkl
aus Fernost ist bel einem Preis um
350 Mark gewiB keine schlechie
WWahl. {Jiirgen Howaldt)

platine, Neizteil und Netziralo mon Technische Daten
lierl, Alle Verbindungen sind steck- Auflésung horizontal 1000 /vertikal 350 Zeichen
bar. Die Platinen haben einen Bau Videobandbreite typ. 22 MHz
teileaufdruck und sind sauber aul- Videoeingangssignal 1V + 0,5 Vgg, 75 Ohm, Neg. Mod.
gebaut Horiz. Synchronisation 15,75 kHz +0,5 kHz
Zum Lieferumfang gehért eine X‘;ﬁﬁgﬁ;mmﬁmmn ;g bis 61 Hz
16seitige ¢ u:s_{'['lhrlat:]n*, Anleitung. Bildfliche gedtzt (nor-glare)
Der erste Tg}a‘ — Anschlufs, Inbe- Stromversorgung 990 V/50 Hz
triebnahme, Fehlersuche und tech- Stromyerbrauch 30 W (27 W bei 9 Zoll)
nische Daten ist in deutsch, die Abrmessungen B 350 % H 278 x T 330 mm (12 Zoll)
Serviceanleilung in englisch ge- 3 B264xH220xT 263 mam (8 Zoll)
schrieben. Der technische Teil ist Gewicht zirka 7 kg (12 ZolD)
besonders ausfuhrlich mit Platinen- zirka 4.8 kg (9 Zoll)
+5 V
AV-Buchse
Lotseite
C
VIDEG 3 B
I
E Ll VIDEO
= OUT
1 ki
1, 5 = Schaltbriicke % =
4, 6 = -NF Cr .9
2 = Video A
3 = Masse
Video-Interface aus Happy Computer 6/84 fur Monitor-Anschluf am Spectrum
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Spectrum

RGB-Monitor:
viel fiirs
Auge, nichts
furs Ohr

Der Spectrum kann
grafisch mehr, als die
Darstellung am Farb-
fernseher vermuten
laldt. Um die Moglich-

Das Testprogramm
zeigt die Farbskala
und die Auflésung

-

keiten voll zu nutzen,
ist ein guter Farb-
monitor notig. Und da
gibt es zur Zeit nur
einen, der fast keine
Wiinsche offen laRt:
den CUB Colour
Monitor.

agleich vorab: 1190 Mark kostet

das Prunkstick, von dem ich
mich nicht mehr trennen maochte.
Dafiir bietet der einzige RGB-
Monitor mit Spectrum-Interface
aber auch einiges. Die ungewthnli-
che Brillanz seines 21 x 28 om gro-

Einen (groBen) Wermutstropfen

Dieses Bild 14kt die
nFarbfreude« erah-
nen

Ben Displays mit einer Auflésung
von 585 x 452 Punkten und einer
Bandbreite von immerhin 18 MHz,
1aBt Sie jeden noch so teuren Farb-
fernseher vergessen. Das einge
baute Interface setzt das Spectrums-
Farbsignal in ein RGB-Signal um und
erreicht damit ein fast flimmerfreies
brillantes Farbbild. Farbschlieren
und Schatten an den Farbiibergan-
gen tauchen nicht auf und die Aufls-
sung st so gut, dab auch die 64er
schrift von Tasword gut leshar wird.
Weitere ungewbhnliche Vorziige:

Anschluf direkt an den Bus des
Computers mit einem Durchfiih-
rungsstecker, Damit kinnen also
weiterhin alle anderen Erweiterun-
gen gesteckt werden.

Zwelter Signaleingang fiir Gerite,
die ein TTL-Signal fiir den Monitor
zur Verfilgung stellen. Die Eingédnge
sind mit einem Kippschalter um-

schaltbar. Damit ist der Monitor zum
Beispiel auch fur den Sinclair QL ge-
eignet,

Das Gerdt hat ein ansprechendes,
stabiles Metallgehause mit den Ma-
Ben 298 (hoch) x 352 (breit) x 387 (tief)
und einen Stromverbrauch von nur
65 Watt.

Bedauerlich ist, daB dieser Moni-
tor keinen eingebauten Tonsignal-
Verstarker hat Ebenso fehlt ihm
noch die bereits beantragte FTZ-
Nummer der deutschen Bundes-
post. Letzteres diirfte der Grund
sein, warum der Importeur Schum-
pich sich mit der Werbung fiir die-
ses empfehlenswerte Spectrurm-
Zubehdr dezent zuriickhAlt,

Mein Fazit

Wer sich an Farbgrafiken, seiesin
Spielen, sei es in emsthaften Pro-
grammen, begeistern kann (so wie
ich), der wird auf lange Sicht nicht
um dieses Gerdt herumkommen,
auch wenn seine bessere Hilfte
noch so sehriiber den Preis entsetzt
1st.

(mk)
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der ein Bauteil an das andere

Hat man

eine interessante
Schaltung zum Nachbauen
gefunden, so taucht die Frage
nach dem »Wie« auf. Von der

nfliegenden« Verdrahtung, bei

geldtet wird, bis zur geatzten Platine ist alles
moglich. Wahrend die erste Losung weder betriebs-
noch transportsicher ist, ist die letzte mit viel Arbeit verbunden.
Aber es gibt noch eine andere Losung, die sogar von Profis bei Ein-
zelstiicken genutzt wird. Gemeint ist der Aufbau mit einer

Lochrasterplatine.

Platine mit Leiterbahnen giinstiq,

aber meist mu man doch zu vie-
le Bahnen unterbrechen und Quer-
verbindungen legen. Auch die Posi-
tionierung der Bauteile ist nicht so
einfach, Gut arbelten kann man mit
einer Lochrasterplatine mit Lotau-
gen. Die Bauteile kénnen einfach
plaziert werden und die Verbindun-
gen stellt man bei einfachen Schal-
tungen mit blankem Schaltdraht her.
Sind mehrere ICa zu verdrahten, so
ist es vorteilhaft, nur fiir die Versor-
gungsspannung und Masse eine
Létschiene aus blankem Schaltdraht
=1 legen und die anderen Verbin-
dungen mit isoliertern Kupferdraht

FUI einige Anwendungen igt eine

Sonderhell Sinclair

herzustellen. Diesen Draht gibt es
zum Beispiel von der Firma Vero in
verschiedenen Farben und elner
Dicke won 0,15 mm. Dazu passend
gibt es einen Fadelstift. Er hat einen
Spulenhalter und eine kleine Taste,
um den Draht stramm zu halten. Fiir
COrdnung im Drahtgewirr sorgen
dann noch Verdrahtungskamme. Sie
werden auf die Platine gesteckt und
erlauben eine gebiindelte Drahtfih-
rung mit sauberen Verzwelgungen.

Der Lackdraht hat eine Isolierung
aus Polvurethan, die beim Léten
schmilzt (Dampfe nicht einatmen).
Mit einem Lotkelben von 16 bis 30
Watt und einer nicht zu feinen Lot
spitze erreicht man die bendtigie

Temperatur von zirka 350° Bel emp-
findlichen Bauteilen sollte der Draht
vorher verzinnt werden, sonst kann
er direkt mit einer spitzen Pinzette
um ein Drahtende oder Kontaktpin
gewickelt werden.

Fiir integrierte  Schaltkreise
braucht man bei dieser Technik ei-
nen Sockel. Damit schiitzt man das
IC vor thermischer Uberlastung und
verhindert, daB sich die Schaltung
bei einem Wechsel aufldst.

Bei einer »Investitions von etwa 20
Mark lassen sich dann auch komple-
%e Schaltungen noch sauber und
iibersichtlich aufbauen.

(Jirgen Howaldt)
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Spectrum

Gentronics-Schnittstelle
samt Software

Bei der selbstgebau-
ten Centronics- o2t T~ }-o3
Schnittstelle fir den Az~ sy 07+ D4
ZX-Spectrum dient ':j G P g “::f
= E . —
die ZBOA-PIO als = o ions
Port-Baustein. Die R A5 LD
Copy-Software er- g 0- L0
laubt die Ansteue- 4 F ® -
rung des Matrix- 95 v (RS - SO o
Druckers CP 80. &4 a r
oV < =
®- o -
a0~ }sv 1y : B
Al = O -0
O = @— -5V
adie Z80-PIO schon in fast jeder - : - - =TA KT
Zeitschnift eingehend erklért ol il 1 A £
wurde, wird hier darauf verzich- -
tet. Die Schaltung wurde auf einer = [ = =
Létpunkt-Platine mit Fadeldraht auf- 0V R Do iy
gebaut. Die Verbindung zum Com- : 1 E
puter erfolgt tiber Flachkabel und
Spectrum-Stecker, zum Drucker
iber Flachkabel und Centronics-
Stecker. Anhand des Schaltbildes
diirfte es auch weniger geiibten Le- Q'+ STET-NR. CENTRONICS-STECKER
sem nicht schwer fallen, die Schal- @ = OV
tung funktionsfahig nachzubauen.

Damit LPRINT und LLIST benutzt Alle @sind Verbindungsstellen zum Drucker, alle anderen bezeichneten Pins fithren

We_rden kﬁ_%me“' ist lediglich C,ier zum entsprechenden Anschiuf am User-Port des Spectrum. Alle 0-Volt-Anschliisse
Zeiger bezliglich der Druckroutine  gind an einer Stelle zu verbinden.

abzuédndern. Fiir Copy existiert ein
solcher Zeiger leider nicht, die
Funktion kann somil nur itber RAN- FIX)= SIMN X~/
DOMIZE USR ... ausgefiihrt werden.
Zur Arbeitsweise des Programms
wird auf das  kommentierte
Assembler-Listing verwiesern.

Fir die 48 KByteVersion kann
nach CLEAR 63999 direkt der Ob- :
jektcode mittels geeignmeterm Moni- ; 5 i
tor eingegeben werden. Bei der 16 g . e .
KByte-Version miissen die Sprung- . . - B
und Call-Befehle entsprechend ge- : B e T 2
andert werden. Der Speicherbe- - ~ = =
darf betragt 268 Bytes. . : ~ &

Das Programm wurde so ge- p Nt
schrieben, daB beim ersten Aufruf 5 T
(RANDOMIZE USR 64000) die Initia-
lisierung durchgefiihrt wird. Bei je- T
dem weiteren Aufruf (RANDOMIZE
USR 64000) erfolgt eine Hardcopy
des Bildschirms.

Mit dem hier vorgesteliten Programm erstelite Hardcopy

(Norbert Hugel)
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Spectrum

!
WLATeYT

ADR. OBJ.CODE LAREL ap OFPERAMND

FAOO C3EB1FA JP INIT Initialisierung

FAO3 FS PUSH AF CFU-Register retten
FAaG4 C3 i PUSH BC

FADOS DS PUSH DE

FADSa ES ¥ FUSH HL

FAO?” 2EI1EB G LD AlE Zeilenvorschub g/72"
FAG? CDFOFA CaALL PRIMT

FAOC 3E41 g LD A, 41

FAOE CDFOFA - CALL PRINT

FAll ZEOR & LD A, 02

FA13 CDFOFa 1 CALL PRINT

Fals Z1FEGF g LD HL  SFFF Display-File 1.Drittel
FA1S CD39FA % CALL cory

FALC Z1FFg47 IV LD HL, 47FF Display-File 2.Drittel
FALF CD39FA ' CALL COPY

FAZZ 21FF4F 1! LD HL, 4FFF Display-File Z.Drittel
FAZ2S 06046 17 LD B,06 Mur & Reihen

FAZ? CD3BFA CALL MNEXTR

FAZA 3ELE (i LD A, lE Zeilenvorschub 1/8"
FAZC CDFOFA ¢ CALL PRINT

FAZF 3EZZ 31 LD A, 32

FA3l CDFOFA 7 CalL PRINT

FAZ4 EL i POFP HL CPU-Register zurueck
FA3S DI i POFP DE

FAZS C1 2 FOF BC

FAS? Fi E POF AF

FA32 C9 L RET Ende

FA3T 0508 SRR b5 D E,02 g Display-—Zeilen
FA3E CS BIEXTR : PUS EC

FA3C ES PUSH HL

FA3ID CDSAFA CALL PIXELR

FA40 ES PUSH HL

FA41l CDEZFA CALL IMNITG Listing. Ansteuerung des Matrix-
Fadd4 CD97FA CALL OUT druckers CP 80
FA47 E1 PaE: O HLE

Fad2 CDSAFA CALL PIXELR

FA4B CDEZFA CALL IMNITG

FAGE CD?7FA CALL oQuTt

Fa51 El FOP HL

FASZ2 012000 Lo LD BC, 0020

FAS3 0% ADD HL,BC Anfangsadr.naechste Zeile
FaASs C1 FPOP: EC

FAS? 10EZ2 DINZ -30>XNEXTR 2 x durchlaufen ?
FASE ek RET --

FASA 0604 PIXELR: LD E,04 4 Pixelreihen

FASC CS HMEXTPR: PUSH BC

FasD 11005EB LD DE, SBOO FPrinter-Buffer

FA&O OEZ20 LD B, 20 32 Byte/Pixelreihe
FR&Z2 0608 BYTE AT B, 0B 8 FPixel/Byte

FAsd 23 B IMC HL

FA&S CRO& MXTRPIN: ELC (HL) High-Bit in Carry
FA&Z EB EX DE . HL

FAs2 CEBla RL {HL]J Carry in Buffer

FA&A EER EX DE , HL

FAsE CROE RRC THLE )Y wieder zurueck

FAaD CBOG& RLC (HL} nochmal

FASF EB EX BE; HL-

FA70 CR1lé& 55 RL fHL ¥

Sonderhefl Sinclan
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Spectrum

FA7Z EB
FA73 13
FA74 10EF
FA7& OD
FA77 20E9
FA79 01E000
FA7C OF
FA7D C1
FAZE 0S5
FA7F 20DB
6o| FaB1 C9
FABZ 3E1B
FAS4 CDFOFA
FAS7 3E4B
FAB9 CDFOFA
FASC 3E00
FABE CDFOFA
FA91 3E02
FAPZ CDFOFA
FA95 C9
FAS7 2100SB
FA®A 010001
FARD 7E
FAYE CDFOFA
FAAl 7E
FAAZ CDFOFA
FAAS 23
FAAS OB
FAA? 78
FAAS Bl
FAAS 20F2
FAAB 3EOD
FAAD CDDEFA
FABO C9
FAB1 3EOF
FAR3 D3SF
FABS 3IECF
FAB? D37F
FAB? IEOI1
FABB D37F
FABD 3E&7
FABF D37F
FAC1 3EBO
FACS D33F
FACS 2A4FSC
FACS 010F00
FACE 09
FACC O1DEFA
FACF 71
FADO 23
FAD1 70
FAD2 2100FA
FADS 3400
FAD? 23
FADE 3400
FADA 23
FADB 3600
FADD C9
FADE FEOD
FAEG 2809

INITG :

%

ouT

s

AUSGE 2

INIT &

Ite

LPRIMT:

EX
INC
DINZ
DEC
IR
LD
ADD
POP
DEC
IR
RET
LD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
RET
LD
LD
LD
CALL
LD
CALL
INC
DEC
LD
OR
IR
LD
CAaLL
RET
LD
ouT
LD
ouT
LD
ouT
LD
ouT
LD
ouT
LD
LD
ADD
LD
LD
INC
LD
LD
LD
INC
LD
INC
LD

RET
e o

JR

DE, HL
DE

-17>NXTPIX

G

NZ,-23>BYTE
BC, O0EQ

HL , BC

BC

B

MZ, -37>NEXTPR

A,1E
PRINT
A, 4R
PRINT
A, 00
PRINT
A, 02
PRINT

HL , SEOO
BC, 0100
A, (HL)
PRINT
A&, AHL)
PRINT
HL

BC

A, B

2

NZ, -14>AUSG
A, 0D
LPRINT

A, OF
(S5F), A

A EF
(7F),A
A,01

(7F) ,A
A,&7
(7F) , A

A, 20
(3F), A
HL, (5C4aF)
BC, OOOF
HL, BC
BC,LPRINT
(HL), C
HL

{HL) , B
HL, FAOO
(HL) , 00
HL
(HL) , 00
HL
{HL) , 00

oD
Z,+93CRLF

Bufferzeiger +1
B Pixels ?

32 Bytes 2

Anfangsadr.n.Fixelreihe

4 Pixelreihen 7

Graphilk-Mode normale Dichte

512 Bytes

Printer-Buffer
236 Bytes
Muster in Akku
ausgeben
nochmal

Buftferzeiger +1

Buffer leer 2

CRLF

FPort A Ausgang

Fort E

Bitmode

Fort B Bit 0 = Eingang

Fort B kein Interrupt
Strobe = 1

Fointer umstellen

JP INIT loeschen

Listing. Ansteuerung des Matrix-

cE o druckers CP 80 (Fortsetzung)

Sonderheft Sinclan




Spectrum

‘WSl FAEZ2 FEBOD CP 20 Token 7
FRAE4 380A IR C,+10>PRINT
FAES D&AS SUB AS
FRAEZ2 C3100C e 0c10 im ROM weiter
FAEE CDFOFA CRLF : CALL PRINT CR
FAEE 3EOA LD A, OA LF
FAaFO S PRINT : PFPUSH AF zeichen retten
FAF1 F3 DI Interrupt sperren
FAF2 3IE7F BUSY : LD A, 7F Break-Abfrage
FAF4 DBFE 1IN A, (FE)
FAFG6 1F RRA

3¢ FAF? 3011 JR  NC,+17>BREAK Listing. Ansteuerung des
FAF9 DR3F IM . A, (3E) Busy ? E§:£$m$ﬁscpan
FAFB 1F RRA
FAFC 38F4 IR €, -12>BUSY
FAFE Fil PP AF Zeichen zurueck
FAFF D31F QLT (1F},A Ausgeben an Drucker
FRO1 AF ¥CR A Aklu Mullsetzen
FROZ D3I3F QUT (3F),A Strobe = 0O
FBO4 3IES=0 LD A, B0
FBO& D3IF oUT (3F),A Strobe = 1

e A FEOZ2 FB EI Interrupt freigeben
FRO9 C% RET
FEOA FB BREAK @ EI Interrupt freigeben
FBOB CF RST 08 Fehlerroutine
FEOC 0OC INC C Break......
FBGD 00 MOP Programm-Ende

Weltneuheit

Wafadrive fir Spekirum

Der Turbo-Dual-Drive ist ein hochentwickeltes Speichermedium, das dem
Anwender einen schnellen Datenzugriff und bei groBer Zuverlassigkeit
ein gunstiges Pheripheriegerit bietet, das speziell fir den Spectrum
konzipiert wurde.

Das System basiert auf Endlosband-Basis und arbeitet mit
giner Datenubertragungsrate von 19200 Baud pro Sekunde.

Spezifikationen

@ Speicherkapazitat iber 240 KB (formatiert)

@ Centronics-Schnillstelle

& RS-232 Schnittstelle

@ Spectrum Erweiterungs Bus

@ Betrichssystem mit folgendem Befehlssatz:
NEW, FORMAT, CATALOG, SAVE, LOAD, ERASE, OPEN, PRINT, INPUT, CLOSE, CLEAR, CLS, MERGE, MOVE und speziclle Befehle
zur Programmierung der RS-232 {z. B. Baudrate von ‘F1ﬂ 19?{}0 F!.}

@ samtliche Copy- und Backup Kommandos maglich

@ Maschinensprache LOAD & SAVE

@ vollig unabhéngiger 1/0

@® rzusatzlicher 4 KB RAM-Speicher

® benutzt lediglich eine Adresse auf dem Bus

Preis versteht sich incl. 14% Mehrwertsteuer
Weitere Informationen direkt von uns gegen DM 1.30
Riickporto

Handleranfragen auch aus dem Ausland erwiinscht
sowie Handelsvertretung gesucht.

Nettetaler Computersysteme GmbLH

Generalimporteur
Vertrieb

Service Klemensstrafie 7 - D 4054 MNettetal 2

Kaldenkirchen - Telefon 02157 /1067
Telex17 215732 - Teletex 215 732 = NCS

Fiir die Schweiz:
CN Valor AG Gurzelngasse 19
CH-4500 Solothum - Tel. (065) 234144

ncs

Sinclair ﬂ‘:)_}J :ﬁh:i ].9
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Spectrum

— MINI-PORT—

Schalten und Walten uber die »MIC«- und »EAR«-Buchsen

Bauteilen? Nun ja, ein paar Ein-

schrinkungen mu? man da
schen in Kauf nehmen. Aber immer-
hin kann mit Basic ein Relais ge-
schaltet und mit einem Taster eine
Eingabe gemacht werden. Und ein
paar Vorziige hat die Schaltung
auch. Sie 1aht sich leicht nachbauen,
18t preiswert und wird nur an die
EAR- und MIC-Buchse angeschlos-
sen. Damit 1auft man nicht Gefahr,
den Spectrum zu beschadigen und
kann zir Speisung sogar eine Batte-
rie verwendern.

Ein Schaltinterface mit so wenig

Schalten mit BEEP und
Piep

Schnittstellen missen adressiert
werden, man muB dem Coemputer
sagen, wohin er die Informationen
schicken scll. Ein Interface muP
dann auf sgeines Adresse anspre-
chen und die Informationen aufneh-
men, Dieses Decodieren der Adres-
se kann man sich sparen, wenn matl
die Tonbuchsen verwendet. Der
Spectrum weiB, da® der BEEP auf
den Lautsprecher und die MIC-
Buchse gehért und auf welchem Da-
tenbit die EAR-Buchse »abaehtrta
wird. Aber damit istauch schon eine
der obhen erwihnten Einschrankun-
gen offenbar: Man bekommt nur ein
Tonsignal aus der MIC-Buchse und

muf in die EAR-Buchse ein Tonsi-
gnal einspeisen. Das ist aber tech-
nisch kein Problem. Was als Handi-
cap bleibt, ist die Tatsache, dalb nur
eine Ein/Aus-Funktion fiir jede Rich-
tung zu erreichen ist, denn Tonfre-
cuenzfilter waren zu aufwendig; da
kann man lieber ein »richtigess
Schaltinterface bauen.

Die Schaltstufe

Um einen breiten Betriebsspan-
nungsbereich bei niedrigem Strom-
verbrauch zu erreichen, wird ein
dfach-CMOS-Gaiter verwendet. Mit
N1 wird das BEEP-Signal aus der
MIC-Buchse verstirkt. Die Impulse

entladen den Kondensator Cl iiber
den Widerstand R3 und die Diode
D1. Gatter N2 arbeitet als Impulsfor-
mer und liefert das Schalisignal fiir
den Transistor T1. Die Diode D2
schutzt den Transistor vor Span-
nungsspitzen, die beim Abschalten
des Relais entstehen.

Die Dimensionerung der Bauteile
ist nicht so kritisch. Gleiche Werte
milssen aber Rl und R2 haben und
E5 sellte nicht kleiner sein. Wenn
das Relais mehr als 100 mA bendotiat,
muf filr Tl ein anderer Transistor
verwendet werden.

Die Betriebsspannung kann im
Bereich von 3 bis zitka 12 V liegen,
der Ruhestrom hetragt bei 5 V weni-
ger als 0,2 mA. Das IC sollte einen
Sockel erhalten und erst nach den
Lotarbeiten eingesetzt werden. Flir
die Leitungen zu den Tenbuchsen ist
abgeschirmtes Kabel zu verwen-
den.

Der »Pieper« fur die
Eingabe

Uber die EAR-Buchse ist der
Spectrum ja nur fiir Tonfrequenzen
sugdnglich. Ein Rechleckgenerator
15t mit den Gattern N3 und N4 aufge-
baut, er schwingt, solange der Ta-
ster gedrickt ist. Der Transistor ar-
hbeitet als Impedanzwandler.

Stiickliste
4 K7 =RI5 1N4148 = DI, D3
IWE =Rl BCH4TL =TI, Tl
IBE =FR5 01 uF
Tantal =1Cl €12
47K = ERl4 1 pF = CIl
100 £ = RI, R2, R3,
R13 CD4010 = NI1..N4
1 MZ = R4, RS,
R12 Je Sockel, Taster,
Klinkenstecker 3,5
mm
Relais maximal 100
mA
+3..12 Vv
Cll
[ 1LnF
i
R13
100K
Pieper (Tongenerator)

sonderheft Swnclar
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+3.12V

Rel. D[: D2

RS I: Tl

Auch hier missen die Bautellwer-
te nicht genau eingehalten werden,
denn die Frequenz ist fiir die Funk-
tion nicht so entscheidend.

Eingabe und Ausgabe

Die Programmierung aus dem Ba-
sic erfolgt fiir die Schaltstufe mit
BEEFE

BEEP Zeitdauer, Tonhthe (Hand-
buch Seite 137)

Diese Schaltung arbeitet ab einer
Tonldnge von 0,02 Sekunden, und

1 N4148
oder dhnlich

sonderheft Sinclan

die niedrigste Frequenz liegt bel zir-
ka -40. Das Relais schaltet fiir die
Dauer des BEEP

Die Abfrage der EAR-Buchse er-
folgt bel jeder Tastaturabfrage. Mit
»IIN 254« erhalt man ohne Ton den
Wert 255, mit Ton den Wert 191. Die
EAR-Buchse liegt ja auf dem Daten-
bit D6 mit dem Bitwert 64 (255-64=
191). Weitere IN-Adressen im Hand-
buch auf Seite 160. Ein Tonsignal ist
eine schnelle Folge von Impulsen.
Um sicher zu sein, daB der Spec-
trum nicht gerade zwischen zwel Im-
pulsen die EAR-Buchse priift, sollte
die IN-Abfrage in einer Schleife lau-
fen.

Software zum Testen

In Listing | kann die Abfrage-
schleife durch eine Eingabe dimen-
sloniert werden. Wenn ein Tonsignal
anliegt, wird die EAR-Buchse
100mal mit dieser Schleife abge-
fragt und das Ergebnis angezeiqt.
Damit ist zu prifen, welche durch
schnittliche Erkennung mit einem
bestimmten Schleifenwert zu errei
chen ist. Bei einem Wert um sieben
miiBte man auf 100 Prozent kommen,
Soll das Programm nur die EAR-
Buchse iiberwachen, so kann die IN-
Abfrage in einer Endlosschleife lau-
fen. Dafiir gibt Listing 2 ein Beispiel.
Wird ein Ton erkannt, so wird auf
die Ausgabe verzweigt, Es erschemt
eine Meldung auf dem Bildschirm,
und das Ausgaberelais shblinkt« 1m
Takt von BEEP und PAUSE.

(J. Howaldt)
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R i .p
n
C BE
Collector

Basis
Emitter

f =]
. PRINT fi sFiere
Sy x\
oder
dhnlich

Rbfrage

be %100
n
geprueft
erkannt

Zur Sicherheit: Die Transistorbeschaltung

Bildschirmausgabe des Programms 1

ERR=-Rbfrage

5
10
"2}
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Eigentlich sollte der
Softswitch 3/4 nur
eine einzelne
Schaltstufe werden.
Gedacht fiir die
RAM-Umschaltung
bei einem 80-KByte-
Spectrum (Happy-
Computer 8/84,
Seite 26). Aber dann

(B gy = i, L
"

el i

s SRS

# om @

---------

Muster-Aufbau der Schaltung

fiel ohne Mehraufwand noch eine zweite Stufe ab. Und wenn man
die Maglichkeiten des AdreRdecoders ausnutzen will, dann iRt sich
noch eine weitere Doppelschaltstufe ansteuern.

liber drei Adressen vier Schal-

ter gesetzt werden konnen. Mit
Schalter sind hier Flip-Flops ge
meint, die den Wert eines Datenbits
speichermn.

Mit dem OUTBefehl lassen =ich
die Schalter ansprechen, einzeln
oder in beliebiger Kombination in
einem Befehl, eine Figenart der un
vollstandigen Decodierung.

soi“tswirch 3/4 bedeutet, daPB

Die Schaltung

Die Decodierung mit dem ODER.
Gatter IC! liefert dre1 Freigabesi-
gnale. Die Flip-Flops in IC2 und 1C3
ubermehmen und speichern den
Wert des anliegenden Datenbits bei
Eintreffen eines dieser Freigabesi-
gnale. Die Ausgange der Schalter
sind in dem Schaltplan auch mit der
entsprechenden OUT-Adresse be-
zeichnet, In Klammern gesetzt ist die
Bezeichnung des Datenbits, das die
EIN/AUS-Funktion bestimmt.

Der Transistor T1 arbeitet als Trei-

Sonderhefl Sinclair

ber, um die Datenleitung DO des
Spectrum nicht mit drei Emgédngen
Zu belasten.

Die Anwendungs-
maoglichkeiten

Fir die schon zitierte RAM-
Umschaltung muB die in Happy-
Computer angegebene Beschal-
tung etwas geandert werden: Der
Schalter wird ausgebaut. Von sgelbs
nach srots wird ein Widerstand gelo-
tet, Wert 3K9 bis 10K. Punkt sgelbs
wird mit dem Ausgang OUT 223(D0)
varbunden. Der Spectrum lauft jetzt
auch ohne den Softswitch, weil
durch den Widerstand ein Spei
cherbereich vorgewahlt ist,

Mit einer Leuchtdiode 1aBt sich
der gewidhlte Speicherbereich an-
zeigen. GroBere  Verbraucher
schaltet man besser {iber ein klei-
nes Relais, um dem Spannungsreg
ler des Spectrum nicht so zu bela-
sten. Sowohl Leuchtdiode als auch
Relais mussen natirlich ither einen

Adressbit f Rdresse

7 &6 8 : QuT

. | s

* E 191

# i ir7

* ¥ i 189

# % E 83

e

L T E 31
AdreRTabelle

palddde 0
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USER-PORT 1cl 1ca T i1c3
Yo 74 15 32 74 LS 74 BC557 T4 LS T8
FEV — P - - = st
: = ;
i | j3K3
! |V -
!I 1 T 14
7B
TORG - l e — 1 3 1 2 T |
g p . 5 - e %
WR } 2 10 10 51— o OUT 223D0) | 10 4
:335 2 13 § |———0 ouT 22315} T Sl
e == g 6 3 — &6 5 |0 OUT 121(D0)
| o | 4 ————o OUT 151(DY) |
26— Il S —— g 8 L 9i—o QUT ZIDY
I O
i JI.21 < ik —_ e o
| 7 |
I +5V
| 6B I0K £
Do t Sl oL —- i | 180-220
: 78 1 - 1ED
B [ - i
I 1OK
4| o ﬁﬁ-ﬂ.‘i-ﬁ
67 A
[ |[ - R . — -—=
E
20 &
C oy » LED
B—t: C fac 4 urzer Draht
E i
"

Die Schaltung des »Softswitchu

i REM Test RAM-Schalter
19 PRINT AT 11,18, 0.
20 ouT |5 USE 1
39 _pn:m' G5 R gh?
4@ QUT 223,0: ﬁnusa 12
S@ GO TO 10

POKE USR “p",BIN 21020019

Listing »RAM-Schalter«

%1REH BLinker

1@ OUT 127,BIN @@: PRU

2@ QUT 127,8IN @1: FRUEE-%
3 IJUT 127,BIN 10: PRU 3
4@ Q aa? BEIN 11: PRAUSE 3
59 25T

Listing »Blinkeru«

NOA  celidi

zusatzlichen Transistor betrieben
werden.

Zur Software

Durch die getrennte Adressie-
rung der Schalter ist die Program
mierung sehr tbersichthch. Mit
dem Befehl

wOUT AdresseWerts
werden die Flip-Flops gesetzl. Die
Tabelle zeigt fur die Schalter oder
Schalterkombination die Adressen.

Die Schalter A5 und A6 werden
mit dem Wert »0¢ und »le aus- und
eingeschaltel, Fir AT entsprechend
rruit »0u bis v lenind »0« big »2e. In der bi-
naren Darstellung beim Listing
»Blinkery wird die Zuordnung von

Datenbit und Schalterstellung deut-
lich. In Zelle 20 und 40 ist der Schal-
ter mit dem Datenbit DO auf »EIN4, in
Zeile 30 und 40 der mit Datenbit D1
aber es st natiirlich einfacher, den
Wert mit 0 bis 3 anzugeben.

Zum Testen der RAM-Umschal-
tung ist das zweite kleine Programm
gedacht. Nachdem beide Bereiche
inttialisiert sind, kann das Listing ein-
gegeben werden (das »O«im Grafik-
modus), Dann wird in einem Bereich
das UDG »Ox zum »O« verwandelt.
Was nun in der Schleife passiert, ist
wohl klar: ein RAM-Bereich hat emn
UDG»Ox, der andere ein UDGHOx,
die wechselweise auf dem Bild-
schirm erscheinen.

(Jirgen Howaldt)

sonderheft Smelair
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Ein Joystick-Interface

Haben Sie auch schon so viele »Leben« ver-
loren, weil Sie sich bei einem rasanten Spiel
in den CursorTasten geirrt haben? Mit einem
Joystick lassen sich die Bewegungsrichtun-
gen viel leichter umsetzen — auch diagona-
le, mit denen man sich bei den Tasten be-

sonders schwer tut.

2. Sinclair-Norm: Ceeignet fiir zwei

Die drei wichtigsten Verfahren Joysticks. Entspricht den Tasten-

I nterface ist nicht gleich Interface,

der Joystick-Abfrage sind;
JOY 31 = Test

IN 31 ~ Jart : &

#% RECHTS
UNTEN

Joustick-Werte

IN 31
oben
|
ia &8 9
L T
i e
n~- & & 1 -C
K o]
E-9 t
B 4 5 s
|
Unten

g i o L *,; g ¥ Y
~Hardcopy der nAbfrage«
b 21 AR o301 T N

. CursorTasten-Simulation; Man
fragt die Tasten ab, die schon eine
Kennzeichnung fir Richtungen ha-
ben. Der Nachtell fiir die Hardware:
Es miissen zwel Halbreihen deco-
diert werden (hatie Sinclair doch die
CursorTasten bei der »6« beginnen
lassen!).

sonderheft Sinclair

Halbreihen 1 bis 5 und 6 bis 0.

3. Kempston-Norm: Hier wird nicht
mit der Tastaturabfrage gearbeitet,
sondern mit den User-Adressen AS
bis A7. Das ergibt dann die Adres-
sierung mit IN 31.

Wenn von Norm gesprochen wird,
50 ist das eigentlich nicht richtig. Ei-
ne Norm fir die Joystick-Abfrage
beim Spectrum gibt es.nicht. Des
halb missen die Software-Herstel-
ler n einem Meni abfragen, wel-
ches Interface der User sein eigen
nennt, und die Hardware-Hersteller
lassen sich auch immer raffiniertere
Cerite einfallen. Das geht hin bis
zur freien Programmierbarkeit,
Aber ist das wirklich bediener-
freundlich?

Doch zuriick zum Bauvorschlag.
Die folgende Schaltung ist sKemp-
stons-kompatibel, arbeitet also mit
der Adresse IN 31. Naheres dazu im
Softwaretell.

Die Schaltung fiir Joystick
und Trackball

Um den Aufwand gering zu halten,
wird eine unvollstandige Decodie-
rung verwendet. Das heiBt, mit
IORO und RD wird nur das AdreRbit
AS deccdiert. Im praktischen Be-
trieb hat das keine Nachiteile und ist
allgemein iblich. Die Umsetzung
der Joystick-Schaltbefehle auf den
Datenbus wird mit dem invertieren
den Bustreiber 74L5240 vorgenom-
men. Damitwird in Ruhestellung der
Datenwerl »(« erreicht und das Inter-
face ist auch fiir den Trackball ge-

eignet. Die AnschluBbelegung fir
den Joystick entspricht der von Atari
und Commodore. Zusitzlich auf der
Buchse liegen noch Datenbit D5 und
D6 Wenn der Eingang fiir andere
ochaltaufgaben verwendet werden
soll, stehen hier sieben Datenbits
zur Verfiigung. Falls Sie auch das
achte Bit brauchen — es liegt an Pin
11 des L5240,

Software zur Joystick-
Abfrage

Fiir Hardware-Eingaben hat der
spectrum den Befehl »IN ADRES-
sE«. Damit 14t sich nicht nur die Ta-
statur abfragen, sondern auch ein
Joystick-Interface. Mit IN 31 erhilt
marn, bel angeschlossenem Interfa-
ce, den Wert »0«. Die Werte fiir die
verschiedenen Richtungen sind in

IC 74 LS 27

Die verwendeten IC's

der Tabelle aufgefithrt Bel ge-
driickter Feuertaste erhchen sich
die Werte um 16. Das Testprogramm
zur Joystick-Abfrage gibt esin Bei-
spiel, wie man die Werte verarbel-
ten kann. Mit der Zuweisung in Zeile
210 erhilt man einen Augenblicks-
werl, mit dem ab Zeile 290 gerech-
net wird, Zuerst wird die Feuertaste
geprift. Sie liegt auf dem Datenbit
D4 rmit dern Bitwert 18. Ist der Wert
grofer oder gleich 18, so wird statt
des Leerstrings das Wort »Tastex
ausgegeben und die Variable »as
um 16 verringert. Das wiederholt
sich dann entsprechend mit Bit D3
bis DO mit den Bitwerten 8,421,

(Turgen Howaldt)
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USER-PORT
5 8x 10K
+5 WV I
|
| MINI-D
IqE gpol Fin Joystick
DI l‘ g d Gt 5V
17 C 1 —
9B 1
D& 1 5 6 c 2 |ty
: 13 £ ik Eur—
! 108 :
D5 i 16 8 4 =
!ma ¥ it
D4 T s —C B it
g
! 4 £ 9
IHE e
D3 I gesl —————C 8 0V
I {
8B
D2 | 14 Lr—1 -
IIB 19 —e e
Dl i 7 . -
| .
BB :
Do L B )
I 10 :
|
4 8
| 178 -ﬁ
IORQ | I SRS
Ims -
RD : 2 12
: !mA
A5 ! IBEN
| BAE.
o : 6. TA l Die komplette Schaltung
|

Test JoyaticKk-Rbfrage
JOY 31

« HOWARLDT BREMEN "84 EE? E;chtunq berechnen
o

IF a>=18 THEN LET a=a-~18

LET dEab%(3)

PRIN =20,13;d%

LET dSIC¥

IF a>=»8 THEN LET a=a-8

LET d&=bs(4)

PRINT RT 14,14;d8

LET d$=c§

IF a>=4 THEN LET a=a-4

LET d%=bE(3)

PRINT AT 18,13;d%

LET d%=c
2 %HﬁN LET a=za-2

A GO = SO0 00 ~J O O P Lo
SRRSO ee0E

1
1
1
1
1
1
1

P
~J
&=
T :D DD
MODMM DHIOCOMm

]
THEH LET ds=b&(1)
PRINT AT 16,18;d8

GO TO 2200: REM Rbfrage

"SAVE “JOY 31" LINE 2219

WEppppl) QWL WL WEG DO

OeURLE0 OO ARL O Oo-Jod
UESeSEeE - 888 S8E--888 G096

B0 R PO B PO =
PLORROOE
ERsEE8RE
HOTED

THEN ﬁn:uT 80;

=
R
w0

QR Wﬁ%"; Sonderhefl Sinclar
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takte bendtigt werden. Vorweg
noch emige Erlauterungen zur
Funktion,

D as Schaltbild zeigt, welche Kon-

RESET-Steuerung: Uber den Ein-
gang RESET wird die CPU auf den
Anfangszustand und der Pro
grammezdhler auf Null gesetzt. Um
diesen definierten Zustand auch
beim Emschalten der Betriebsspan
nung zu errelchen, wird ein Konden-
sator am RESET-Eingang iiber einen
Widerstand  aufgeladen und er-
zeugt damit den Power-On-Reset.
Diesen Kondensalor sollte man nicht
ohne Vorwiderstand entladen (der
Wert ist nicht so kritisch),

Interruptsteuerung: Die CPU hat
zwel Steuereingange (INT NMI), die
eine Unterbrechung der Pro-
grammbearbeitung bewirken. Uber
diese Leitungen kinnen exlerne
Gerate die Unterstiitzung der CPU
anfordern. Mit einem einfachen Ta-
ster 185t sich natiirlich keine ordent-
liche Interruptsteuerung realisie-
ren, weil man doch etwas mehr

Hardware braucht, und die Softwa-
re durch das Betriebssystem vorge-
geben ist bezichungsweise durch
das laufende Programm. Aber der
geringe Aufwand rechtfertigr viel-
leicht einen Versuch.

Die maskierbare Unterbrechung
(INT)1a8t sich durch Software unter-
driicken beziehungsweise beein-
flussen; damit ist die Wirkung die-
ses Tasters eingeschrankt, Eine Me-
thode der Maskierung fithrt auf die
Speicheradresse 0038h. Da von dort
die Tastaturabfrage aufgerufen
wird, kann man sich eventuell mal
aus einer Endlosschieife retten, oh-
ne das Progamm zu ldschen. Ein
Basic-Programm stoppt fiir die Zeit
des Tastendrucks.

Die nichtmaskierbare Unterbre-
chung (NMI) bewirkt einen Aufruf
der Speicherstelle 0066h und damit
emen Kalistart des Systems. Man
braucht also nur den RESET: oder
den NMITaster,

(Jirgen Howaldt)

INT
(13B)

NMI
(14B)

7

RESET
(20A)

oV
(14A)

~10 0

Drei Tast-Schalter und ein Widerstand, mehr wird nicht bend-
tigt. Die AnschluBbelegung ist dem Spectrum-Handbuch zu
entnehmen. Die Taster sollten so angebracht werden, daR sie
nicht versehentlich betétigt werden kénnen.

Senderhaft Sinclair

Will man einen Kalt-
start nicht tiber USR
0 machen, oder hat
sich ein Maschinen-
programm in einer
Schleife gefangen,
so greift man zum
9-V-Stecker, um
durch eine Unterbre-
chung der Versor-
gungsspannung ei-
nen Power-On-Reset
zu erzwingen. We-
der eine elegante
noch eine material-
schonende Prozedur.
Wenn ein Port-
stecker vorhanden
ist, so laRt sich mit
zwei Tastern schnell
Abhilfe schaffen.
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OPEN # und Close = —

auch ohne Microdrive nutzbar

Zu den wenlg dokumentierten Befehlen des
Spectrum zihlen »OPEN # « und

L.SE# «. Das sonst so ausfiihrliche
Handbuch verweist auf die Verwendung mit
dem Microdrive. Natiirlich macht erst der
Einsatz des Interface 1 mit seiner zusatzli-
chen Software diese Befehle voll einsatzfa-
hlg, aber was man schon in Verbindung m:t
einem ZX-Drucker damit anfangen kann, i
mteressant Und wer keinen Drucker hat-,
kommt auch nicht zu kurz, denn einige
Mullchkerten kann man auch auf dem Bild-
schirm nutzen.

m Titel ist von Stromen und Kana-
I'E_eu zu lesen. Diese wortliche 1 REM Listing 1
Ubersetzung von »Streams und = i
>Channele ist vielleicht gonz an-  WEGENEEE M M S el
schaulich, wenn man an einen Da- 30 PRUSE ©
tenstrom denkt, der zum Beispiel
durch eine Tastatureingabe erzeugt
wird. Weil dieser »Strome auch sicht-  Testprogramm 1
bar sein soll, muB dieser »Strome
iiber einen »Kanale zum Bildschirm
oder Printer gelenkt werden. Bild 1
zelgt die vorgegebeng, das heil3t
beim Einschalten giillige Kanal- 1 REM Listing 2
schaltung. Diese Beziehung von
Stream und Kanal 148t sich jedoch $ CLS : BORDER 6

mit dem_ OPEN;—Beﬁ-}hI andern, %g EE¥N¥=§¢T2,=:§M%‘I
doch dariiber spiter, 3@ NEXT E 5o
\ §! T Spectr nic 49 PRUS
Nun verfiigt der Spectrum mecht &9 FOR R=i TO 22

nur iiber drei Streams, sondemn B3 PRINT #8;n, wnten”
noch iiber weitere zwolf. Stream 4 2@ NEXT n
bis 15 konnen aber nur benutzt wer- 88 PRUSE @

den, wenn sie auf emen Kanal ge-
schaltet sind, sonst gibt es die Feh-
lermeldung »0 "Invalid stream’s. Testprogramm 2

Fo 1o T 21 A B oy

Das Zeichen fiir Stream ist der
Hash-Charakter »#« Mit »PRINT
#n« gibt man also emme PRINT
Anweisung uber den Stream »n« aus.

Drrei Kanale stehen fiir die Ausga-
be zur Verfligung; sie sind mit einem
Buchstaben gekennzeichnet,
ska unteres Bild (keybeoard)

»su oberes Bild (screen)
wpu Drucker (printer)

Ubrigens, der Versuch, eine
INPUTAnwelsung Uber Kanal »se
oder »p« auszugeben, wird mit der
Meldung »] "Invalid /O device”
scheltern.

Nun kann man nicht nur eine
PRINT oder LPRINT-Anwelsundg
iiber einen anderen Stream ausge-
ben, sondern auch den Stream auf
einen anderen Kanal schalten. Das
geschieht In der Form: »OQOPEN#
nede. Dabel ist »ne eine Zahl zwi-
achen Ound 15 und »che die Kanalbe-
zeichnung (ke »s« oder »py). Damit
wird eine ganze Cruppe (PRINT,
LIST oder LPRINT, LLIST) iiber ek
nen anderen Kanal ausgegeben
und damitauldas untere cder obere
Bild oder auf den Drucker. Eine
Stream-KanalVerbindung wird wie-
der aufgeldst mit: »CLOSE # ne. Da-
bei gehen Stream 0 bis 3 wieder In
den vo:fgegebenen Zustand und 4
bis 15 werden offen. OPEN#- und
CLOSE #-Befehle konnen auch im
Direktmodus emgegeben werden.

Mit der Stream-Kanal-Schaltung
ateht ein interessanter Befehlssatz
zur Verfiigung. Programme, die fiir
den Dmcker geschrieben sind, kon-
nen auf dem Schirm ausgetestet
werden, oder PRINTAnweisungen
lassen s=ich mihelos auf den
Drucker umleiien.

Ausden vielen Kombinationsmog-
lichkeiten, eine Anweisung liber el-
nen anderen Stream auszugeben
oder einen Stream auf einen ande-
ren Kanal zu schalten, lner einige

Sonderhefl Smclair
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Anrequngen fiir eigene Versuche.
Vergleichen Sie dazu das Schema in
Bild 2.

Aufgabe: Eine PRINT-Anweisung
soll auf Zeile 24 erscheinen.
Losung: PRINT# C;''Hallo'':Pause 0

Weil Stream 0 mit Kanal sk« ver-
bunden ist, geht »Hallo« auf das un-
tere Bild. Mit #3 wird die Begrii-
Bung auf dem Drucker ausgege-
ben. Die PAUSE 0 verhindert nur ein
Uberschreiben durch die »OKs-
Meldung.

Aufgabe: Die LPRINT-Anweisung
aus Listing 1 soll auf Zeile 24 erschei-
nen’

Lésung: OPEN# 3, 'k’

Die Gruppe LPRINTLLIST liegt
auf Stream 3, der mit dem OPEN #
-Befehl auf Kanal sk« geschaltet
wird. _

Aufgabe: Es wird ein Programm fiir
die Ausgabe auf den Drucker ge-
schrieben; es soll auf dem Bild-
schirm ausgetestet werden.

Lésung: Statt LPRINT wird PRINT
verwendet; dann kann mit OPEN #
2,'p"' die Gruppe PRINTLIST anf
den Druckerkanal geschaltet wer-
den. (Jirgen Howaldt)

Sonderheft Sinclair

W

¥ Bild 2. FluRmatrix

s ., k
#2 -
#15
o S T |
, | 85 | *DbeimEinschalten
el vorgegebene Stream-Kanal-
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Gab es bis vor kurzem nur zwei
Losungen fiir die Problemzone Daten-
speicherung, so kiindigt sich plotzlich
eine Lawine von neuen Speichermedien
fur den Spectrum an.

Prinzip der Aufzeichnung auf Band und auf
Diskette

Diskettensystem von Technology Research Lid

ANy e e

MASSENSPEIGHER

Etilcett zur ]
Beschriftung Schreib-
schutz-
kerbe

Flopp;

Disk

@) }Seklor

A G

Offnung fiir Magnetkopf

speicherung war und ist der

Kassettenrecorder fiir Audio-C-
Kassetten, filr den es preiswerte Da-
tenkassetten mit kurzen Bandermn
gibt. Dem Preisvorteil steht die ge-
ringe Lade- und Lesegeschwindig-
keit gegeniiber. Und das wiederum
liegt erstens an der Bandgeschwin-
digkeit, die von den Audiorecor-
dern vorgegeben ist, und zweltens
daran, dab die Daten nur in der Rei-
henfolge gelesen werden konnen,
in der sie aufgezeichnet wurden.
Wenn bestimmte Daten gesucht
werden, muf erst das ganze Band
danach abgesucht werden. Sie ken-
nen das Problem sicherlich von Ih-
ren Musikkassetten. Das gewinsch-
te Musikstiick ist mit Sicherheit nicht
am Kassettenanfang, Entweder man
4Rt nun das Band komplett durch-
laufen oder sucht mit Hilfe des Zéhl-
werkes (wenn vorhanden) die richti-
ge Stelle durch schnelles Vor- und
Zuriickspulen. Geeignete »Datenre-
corders gibt es ab etwa 100 Mark im
Handel, sehr gute Ergebnisse er
zielte ich mit dem abgebildeten Re-
corder von Schumpich und dem So-
ny TCM 3. Der Schumpich-Recor-

n ie billigste Losung zur Daten-

Sandsrhell Smelar
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der bietet als Zugabe eine Mithér-
moglichkeit bel Aufnahme und Wie-
dergabe und arbeitet auch mit dem
wahlerischen ZX8] gut zusammen.
Recorder ochne Kopfhérer oder
Lautsprecherbuchse sind nur be-
dingt geeignet, von Stereorecor-
dern rate ich ab (es seidenn, sie las-
sen sich auf Mono umschalten).

Es geht schneller

Schon auf der letzten Computer-
Fair in London fiel mir ein sogenann-
ter »SprinteRecorder auf. Dieses
Gerdt arbeitet gegeniiber dem her-
kommlichen Recorder mit der vier-
fachen Geschwindiglkeit und ist voll
kompatibel mit allen Software-
Kassetten, Der von Challenge Re-
search hergestellte und wvon Ste-
phan Triebner importierte Sprint-

" B 8 & O & & 8 5 B 8 @ . & & @ e & & 8 2 @
& & & & & @ a & & & @ - & & & 8 @
. & & 2 & & a . 8 & & " " " P W
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® 8 o & 8 & & 8 85 & & & L L 2 & & & & 0 W 8
a3 8 & & 2 8 8 * 8B B & W 5 @ " & o & & & 2 @

Ein Datenrecorder fiir Kompakt-Kassetten

| Keyboard, Interface, Joysticks, Trackball, Lightpen, Software |

Spectrum

KEMPSTON Centronics Interface
TYP E mit Steuersoftware in ROM.
LLIST, LPRINT und COPY {auch
Supercopy mit 4facher Vergriferung)

D 219,90

KEMPSTON Centronics Interface

TYP %, Funktionen wie oben, jedoch Sofi-
ware apl Casselie,
DM 15990

zwel Shifttasten — grofie Leertaste

— Microdrive Interface | ansteckbar —
erstaunlicher Prais!

RIKB2: DM 188 00

TELESOUND brandneu: Spectrum-Ten Ober Fernsehlautsprecher. ©hne Loten sinfach im
Rachner anstecken; moduliert Tonsignal - auf HF-Femsenausgang, Komplelipreis:
DM 49 90

Der Superrecorder SPRINT

Lisdl und savad jedes Spectogmpragramm mil visrdacher
Geschenndghlen {2 8 AHK stalt Gbar & Minuter in nur 75

ri) Barigeschwindigken 184 cmiask Vol komips !
d ammeanen Progismm. Ein

an. — kKeine gxrenog Shiam-

\elkahel ExXtension-Porl am T
] L Ak EpBert atle: Tape- Bdtahla _ .

(HOAD. SAVE MEHIEY)] digitale Aufzeichnungstechnik, \
Drtenzicharhein” Cer Fross: und Qualitatshit wenn e

darum geri Daten schnell und Kostangunstin, xu-spajcharn

Ghne das Aurzechnungstormet zu andern ke - Limsirik-

ker dar Soltware n01ig) Far 16/48% Rechrr Komplertiinteduriy. DM 28900

G Kevne Auss fLanislarkasnswilurgg mehr - — grofe
Software Spectrum:

Spectrum KEYBOARD NACH INDUSTRIESTANDARD
in Metallgehause aus englischer Ferigung — 41 Tasten
mil original Beschriffung — vergaldete Konlakle —

Software C-64:

- L]

et e, cen Ans 20 enthomman, e WorTe EHRAMEZT DM 2830
Do Criginaisgsiol =il s wothifvadenon Bkt imn OGO 0 HE

i MOTHERSHIP G 500

MESCLYPS DM 2%

. Original Spectrum
Kampston Joy-
stick-Interiacr
Dt 49,90

Spectrum

Intertace fir Trackball (auch
LHempstonkompatibe fir jeden
Joystickl efinfach anslecken

D 45,90

Flr C-64, Super Trackball in schwerer 4us-

Spectnum usw. fihrung, sofon anschlisfoar an
Competition VEC20, T4, Atasn mit Inter-
Fro-Joystick face auch an Specirum

nur DM 54.90 Dbt 79 80

LIGHTREN von D'kirenics, Endlich kénnen Sie bai Ihrem Spectrum direkt Ober den Bild-
schirm eingaben: Mendstevarung mit Cirele, Polygonzug Rechteck, Fill mit beliebiger
Farbe, usw. Komplett: Lightpen & Interface & Soflware zu einem unglaublichen Preis:
On &390

VISCOUNT DISCDRIVE und CON__T_'ROI.LER [51!2"}

LE1%) 3

soEolune B

contoler & Lautwerk & dautsches Handbuch

komplett DM 899,00

PACRDN B

WAk B SR e G Zavn, eal £ Taetvoearoai ung SYEE4 OM M0 LN peel: S0 niczon auf com Mond norm
2PaisBigericher M SpTEakacta s Admssan Azsarrilart DM 2490

Dinassamoi, W oahen Maschins ook irog i HUGT Ot 3400

Frogrammsomoache doe Zukurfl oustbiuben gos e i FORTH® D& T fnas. tor aubweis grien Sovslo i dan CEMA
PELETE. REUIWEIER, €10CK, EXAMINE Liw. (e Ongnasgssl e chaniashsorer Seafe

Bt e den Spsenaam BAZIC: DM 20580 e LA 2T Taodkal wnd banen [MS 30Spm1

0 Must hinarcoegulioaf i Ton, Bikssehien uss Sehon i Jiryslich, MUk homponis?

IndaKalatog Sr Spectiunt + G, et MDD Seilan mit viskea Propramman ditant

FEATS.
Exerioesn sovtinmn. zooicrain, duthan DATASAVE DM 250 Ew Arcodolpml mE 500 sascnied Bawren TRANSILY, TOWES Ot 500 5 #:
Fas e stary rohiagoar, mehe! 610 Zips worais SUPERCKESS: UM 30 Do Coginalinel cus fis Sastimet i Hedh tiog! BAb . || G e s nle Thet ik bleahier ity serd fon A S 0 Bemtmargn
D g mpinl = w! ‘wanizioconon Bidsdhame Lo KDNG® DM M0 by S oM Durch irearishes e GANgET (CHIMA MONER DM 2550 T Lron! s 250 3k
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[ STEPHAN TRIEBNER, Elektronische Datenverarbeitung, Postfach 12 72, 6103 Griesheim/Hessen, Tel.: 0 61 55/17 77 |
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MASSENSPEIGHER

Recorder kostet 259 Mark und wird
direkt auf den Bus des Spectrum ge-
steckt.

Konsequente Weiterent-
wickiung

Die genannten Mangel der C-
Kassette wurden auch bei der als
Revolution gefeierten Microdrive-
Entwicklung nur tellweise behohen.
Im Cartridge des Microdrive befin-
det sich ein diinnes EndlosTon-
band, auf dem die Daten blockwel-
se abgelegl und gelesen werden.
Das Band jagt mit hoher Geschiwin-
digkeit am Tonkopf vorbei und ist in
otwa sieben Sekunden einmal
yrumme, Ein  gesuchtes Programm
kann also, je nachdem, wie das Band
gerade steht, in spatestens 14 Se-
kunden gefunden werden (diese
wlange« Zeit wird bendtigt, wenn das
Band gerade am Anfang des ge-
suchten Programms steht und fast
zweimal umlaufen muf, um Bandan- 3
fang mit dem sDirectory« und Pro Bas
grammanfang zu finden). Ein »Pro-

umstrittene Microdrive System

gramme« auf diesem Cartridge ist im-
mer vorhanden: das Directory, in
dem Filenamen, Filelange und wei-
tere Systemdaten abgelegt sind. Et-
wa zwel volle Spectrum-Speicher
(RAM) passen auf ein Cartridge,
welches allerdings zwischen 20 und
25 Mark pro Stick kostet, Das Lauf-
werk ist fiir etwa 250 bis 300 Mark zu
haben, benttigt aber als Schnittstel-
le zum Spectrum das Interface 1
Dieses Interface kostet ebenfalls
250 bis 300 Mark und etet neben-
her noch eine »V.24-Schnittstelle fiir
Drucker und andere Erweiterun-
gen,

Auf - dieses recht ordentliche
Sinclair-Produkt will ich hier jedoch
nicht weiter eingehen, dazu finden
Sie zwel gesonderte Arfikel in die-
sem Heft,

Mehr Gerét fiir weniger
Geld

Commander Turbe-Dual-Drive
heilt eine Uberraschung aus Eng-
land, die von Nettetaler Computer-
systeme 1n Deutschland vertrieben
Das angekiindigte Viscount-System wird., Dieses Speichermedium 15t

Inln] _:[_._[E,:'L";AE‘& Sonderhefl Smelar
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IN MASSEN

sowohl fiir den Spectrum als in Kiir-
ze auch fiir Commodore 84 erhilt
lich. Es funktioniert im Prinzip wie
der Microdrive von Sinclair, ist je-
doch als Doppellaufwerk konzipiert
und hat neben der V.24- auch eine
Centronics-Schnittstelle zum An-
schluf eines Druckers eingebaut,
Ein gesondertes Interface wird nicht
bendtiat, das Prunkstiick fiir knapp
500 Mark wird direkt an den Spec-
trum angeschlossen. Kasselten da-
fiir gibt es in fiinf Ldngen: 17, 38, 70,
102 und 128 KByte Speicherkapazitat
stehen zur Verfiigung. Diese Kasset-
ten kosten je nach »Lénge« um die 15
Mark. Einen ausfithrlichen Testbe-
richt werden wir in einer der nach-
sten Ausgaben unserer »Happy-
Computers vorstellen. Neben dem
erheblichen Preisvorteil ist noch po-
sitiv zu vermerken, daB das System
keinen RAM-Speicherplatz im Spec-
trum belegt und somit alle vorhan-
dene Software 1duft,

Jetzt geht es rund

Alle bisher genannten Speicher-
gerdte verwenden als Datentrdger
ein mehr oder weniger normales
Tonband. Seit wenigen Wochen je-
doch, und leider auch nur m be-
grenzten Stiickzahlen, sind richtige
Floppy-Laufwerke erhaltlich, die
ilber ein spezielles Interface von
Technology Reserach, mit dem
Spectrum-Bus verbunden werden.
Diese Einfach- oder Doppellaufwer-
ke verwenden normale 5Y%-Zoll-
Disketten als Datentrdger. Je nach-
dem, welches Shugart-kompatible
Laufwerk sie verwenden, werden
die Daten auf 40 bis 80 Spuren ein-
oder zweiseitig in einfacher oder
doppelter Dichte gespeichert.
Knapp 400 KByle Speicherplatz sind
das erreichbare Maximum (forma-
tiert). Sie kénnen sich sowohl das
einzelne Interface fiir rund 500
Mark als auch ein komplettes Sy-
stem mit Doppellaufwerk fiir bis zu
1900 Mark bei Profisolt oder von
Profisoft belieferten Handlern kau-
fen. Ausfihrliche Testberichte fin-
den Sie librigens in »Computer per-
sonlichs, Ausgabe 18, ab Seite 168
und myHappy-Computers, Ausgabe
10, ab Seite 42.

Sonderheft Sinclair

Geht es billiger oder
preiswerter?

Wenn man der Ankiindigung von
Stephan Triebner glauben kann,
dann bekommt man in Kiirze beiihm
ein komplettes Floppy-Disk-System
fiir unter 900 Mark. Es handelt sich
hierbei um ein neues verbessertes
Viscount-System mit Spectrum-
Interface, Shugart-SA200-Laufwerk
und eingebautem Netzteil. Gespei-
chert wird auf 5% Zoll-Diskette in 40
Spuren einseitly mit einfacher
Schreibdichte. Dies ergibt etwa 100
KByte Speicherkapazitit pro Disket-
te. Der bendtigte RAM-Bereich des
Controllers liegt an der oberen
CGrenze des 48 KByle-Speichers des
Spectrum.

Ob die mit diesem Systemn be-
schriebenen Disketten mit dem
Profisoft-System zu lesen sind und
umgekehrt, wird ein Test ergeben.
Daaber beide Systeme die gleichen
Laufwerke verwenden (auch Tech-

Das »hitverdéchtige« Dual-Drive

nology formatiert auf Befehl auf 40
Spuren), st eine Kompatibilitat zu er-
warten.

Kleiner bietet's keiner

Angekiindigt wurden sie schon,
zu sehen gab es bislang noch kei-
nes: 3-Zoll-Floppy-Laufwerke mit
Spectrum-Interface von Schumpich.

Das komplette System soll unter
1000 Mark kosten und in seinen Ab-
messungen sich auf Spectrum-
Format beschranken.

Wo gibt’s Software?

Die Speicherkapazitat betragt 145
KBvte je Diskette, deren Preis bei 25
Mark liegen diirfte. Das System ver-
fiigt iiber eine Autostart-Moglich-
keit, Weitere Informationen liegen
nicht vor.

Wir jedoch

werden  lThnen

schnellstmdglich einen Testbericht
liefern.
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Der schnelle »Sprintera

MASSENSPEIGRER

So schén es sein mag, dafl der
Verbraucher nun auch unter mehre-
ren Disketten-Systemen  wahlen
kann, so schwer wird die Entschei-
dung natirlich fiir die Software-
Hauser, aul welchen Datentrdcern
sie in welchem Format ihre Software
anhieten scllen. Im Moment gibt es
nur fiir das Profisoft-System passen-
de Software auf Diskette. Engagiert
hat gich hier unter anderem die klai-
ne Firma Strecker, die auch dieses
System vertreibt. Wenn Sie sich
feventusll Weihnachten) ein richti-
ges Disketten-System kaufen (oder
schenken lassen) wollen, folgen Sie
meinem Rat: Markibeohachtung
und Preisvergleich lohnen sich.

(mk)

Spectrum Profitastaturom 198~  Spectrum-PlO-Bausatz

E-lookTaste, 2 Caps-Shift zum Ansteuern von Lampchen, Maotaren, Ei-
2 Symbol-Shift zusatzliche Cursor-Tasten senbahn u. vieles mehr

it Ste Dl —
Spectrum-Plating kann eingebaut werden. Bausate mit Steckadapter N 83;
Anschluf der Tastatur durch Stecker. dito. fur ZX81 DM 79.
Busverlangerung Eingabeeinheit

it DIL-Schalter (i ild links DM ;
iR (e Pt DA mi chalter (im Bild links) 24,90

Profitastatur #?Lsr-:gmi?;aﬁ: I:::ﬁg DM 29—
ahne-Gabdise OM 158—  Spectrumstecker 56polig,

ZX81Tastatur 2 Stock und 1 Zwischenstick DM 34—
mit Dauerfunktion auf allen Tasten DM 89— dto. fur ZX81 DM 28—

Hobbit + Penetrator zusammen DM 65 —

A caldde

Software Sonderangebote: The Hobbit, das englische Superspiel nur DM 45— Penetrator nur DM 25 —;

\ersand per Viorkasse + DM 3— per NN + DM 4,70 + Prospekt kostenlos - Lieferung kurzfristig - Auf alle Geridte 6 Monate Garantie

S. Egeler MC-Elektronik, Griinthal 21, 8201 Raubling Teiefon ab 18 Unr (08035) 5666

Spectrum-Adapter

mit 2 Koniakt-Klammern DM 49—
Sondergenerator

fir Spectrum mit ausfihrlicher Beschreibung
und 20 K Musikeditor auf Kasseatte nur
DM 88 —

Experimentierplatinen

fiir Z¥81 oder Spectrum, 2 Stick DM 20—
Ab Dezember ligferbar;
Floppy-interface

for Sinclair-Spectrum, Preisca. DM 350—
fiir Laufwerke bis 1 MByte

Sonderhoeh Sinclan
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Hexadezimal-Listings
sind kiirzer als die dezimale Form.
Deshalb sind sie leichter einzu-
geben und auf weniger Raum

auszudrucken.

Die genannten Vorteile nutzen jedoch nichts, wenn man
nicht Uber ein einfaches und sicheres Ein- und Ausgabepro-

gramm verfugt. Auf der Suche danach fanden wir das Pro-

gramm von H. Steinmeyer fur den ZX81. Nach geringfiigigen

Verbesserungen taugt es sowohl zum Laden (Zeile 10 bis 220) %

als auch nach *RUN 400« als Ausgaberoutine. Tauscht man
hierbei »PRINT« gegen sLPRINT«, wird auf dem Drucker geli-

 stet. Die Zeilen 20 und 410 geben den verwendeten Speicher-

bereich an, hier die »REM-Zeile O« mit 56 Byte.

Der ndchste Schritt war das Umschreiben fiir den Spectrum.
Hier ist die Decodierung nicht ganz so einfach wie beim ZX81.
Die ehemalige Zeile 70 wurde auf die Zeilen 70 bis 74 erwei-
tert. Ebenso die Zeile 450, die jetzt die Zeilen 450 bis 455 um-
faBt.

Dies liegt daran, daB die Codes der alphanumerischen Zei-
chen O bis F beim ZX81 unmittelbar hintereinanderliegen (von
28 bis 43). Beim Spectrum mit seinem ASCII-Code reicht der
Bereich von 48 bis 70, wobeijedoch die Codes 58 bis 64 Son-
derzeichen ztigeordnet sind.

Die Spectrum-Version I8t sich Ubrigens leicht auf alle ande-
ren Computer umstricken.

Wir werden in Zukunft in Happy-Computer alle Sinclair-
Listings von Maschinencode-Programmen mit den hier vorge-
stellten Routinen ausdrucken. Dies hat fur Sie den Vorteil, daB
vom Computer anhand der automatisch errechneten Prifsum-
me nach jeweils 16 Eingaben die Korrektheit des Listings Uber-
pruft wird, Fehleingaben weist das Programm zurtick. Damit
konnen Sie sicher sein, daB die abgetippte Version mit derjeni-
gen Ubereinstimmt, die wir getestet und ausgedruckt haben.

In diesem Heft wurde bereits haufig mit dieser Routine gear-
beitet.

Die Werte fir die Zeilen 20 und 410 sind dem jeweiligen
Hexadezimal-Listing zu entnehmen, wie unser Beispiel auch
zeigt. Die Zeile O des Basic-Listings dient hier nattirlich nur als
Beispiel, kann also von Ihnen verdndert oder weggelassen
werden.

(mk} )




Q@REM RESERUVIERTER PLRATZ FUE

; R
56 BYTE MASCHINENCODE-PROGRAMME

REM

REHM HE XL ORADLEETR
REM

REM (C) BY GBUENTER
REM &1 EINHEYER
REM &-1

REM

REM SPEICHEREINGRBE

=
S IS LU

22 FOR I=18514 TO 16562 STEP B

3@ PRINT I;" ;

41 IF LEN A%<¢»1l5 THEN GOTO 200

45 PRINT A% " =»

THEN GOTO 200

ILE NG%EEINHRL EIN
REH SPEICHERARUSGRBE

PR AT

EEUMNESE W=

SEGMecEEEd
1

LET C=@

PRINT I, ",

FOR J=aI TO I+7

PRINT CHRS& INT (PEEK J/1
HR& (PEEK J=-18%INT (RPEEK

s
2

G LET C=CH+PEEK J
® NEXT J
5
@

PAA
COE GRS
BEEE

o

PRINT * =3 ",;C

439 STO
500 SQUE "HEXLORDER"

PR —p

1%514 3va
16522 373
16538 383
16638 212
16546 322
16554 332
15562 342

Bild 1. Listing fiir ZX81

Bild 3. Vergleichstabelle der Codes

F)-28) ¥16+4C0

PRINT "ERROR - GEBEN SIE DI
FOR I=16514 TO 16562 STEP &

+&2
21

Q>REM RESERVUIERTER PLATZ FUER
S6 BYTE MASCHINENCODE-PROGRAMME

1 REM _
2 REM Bl e GO R s =1 o e
3 REM :
4 REM SPECTRUM - UERSION
E EEH MANFRED-D. KOTTING
19 REM SPEICHEREINGARABE
280 FOR I=237 am TD 23808 STEF &
38 PRINT I; " 3
43 INPUT ﬁg
41 IF LEN t{}l THEN G0 TD 200
45 PRINT A%; " -3 :
465 LET C=@
5@ FOR J=I TO I+7
B@ LET P=i(d~I)1%2+1
78 LET ¥Y=C0DE R&%(P)
71 IF ¥>87 THEN LET Y&=vy-7
72 LET X=COGCE A$i{P+1)
73 IF X357 THEN LET X=x=7
7d LET X=X~d8+ ¥ ~-48) #1656
5@ LET C=C+X
2@ POKE J,X
190 NEXT o
119 INPUT Z
118 1IF C=Z THEN PRINT C
120 IF Z<»>C THEN GO TO 208
13@ NEXT IX
142 STOP ,
200 CLS : REM FEHLERMELDLUNG
210 PRINT "ERROR - GEBEN SIE DI
E ZEILE WNOCHEINMAL EIN"
220 GO TO 38
408 REH SPEICHERHUEGGBE
419 FOR I=2376Q0 TO 23808 STEP 3
420 LET C=0 ;
430 PRINT I;" i
449 FOR J=I TO I+7
458 LET Hi:BHR: INT (PEEK Jr 156+
45) . LET B$=CHRE (PEEK J=-15+#INT
(PEEK J/18) +48)
451 IF CODE FA%»57 THEN LET Af=C
Hng INT (PEEK Js15+55)
452 IF CODE B%:57 THEN LET B&=C
ERI (PEEK J-=-18%INT (PEEK J/181 +5
)
455 PRINT A%;B%,
460 LET C=C+PEER J
478 NEXT J .
475 PRINT " =3» "“;C
48Q NEXT I
498 STOR
S8 SAVE "HEXLORDER"
gg?ga E2458345E266408458 ~) 613
V68 B254455220504C41 -> B7D
23778 s¢snaa¢5554ssaag -> 544
23784 3B3B20428954452Q - 479
23792 4D41S34348494E45 -~ 5354
23800 4E43¢F4¢¢EEDEBEE -3 568
23888 4P475241404D04520 -3 552

e = —

Alphanu-
meri-
sches

Bild 2. Spectrum\ersion

5
|
|

Zeichen: O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D y\: ;ﬁ;w i g
s o Sl
ZX81- I S N
. ’ e g £ p”:fll.l..-.".

Code 253293031 323334353637 38304041 4342 SIS * §is
— x < B ) o~ L K g
Spectrum- 'qtl 14
Code 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 65 66 67 68 70 69 4 g

——— . . sl . S

n  calddde




Spectrum

Programme, die Geldspielgerate simulieren, gibt es wie Sand am Meer. Noch ei-
nes? Ich glaube, daB sich »Bingo-Jackpot« wesentlich von anderen Program-
men dieser Art unterscheidet.

Normalerweise fehlt den Simulatoren der nétige Spielreiz,
weil ein richtiges Risiko, Geld zu verlieren, nicht besteht. Meist
wird auch der extrem kurze Spielablauf Gbernommen, und die
Gewinnkombinationen sind von vornherein festgelegt. Fazit:
Was beim »groBen Bruder« durchaus Spannung erzeugt,
nimmt den Simulatoren den Pfiff, und die Sache wird schon
nach wenigen Durchlaufen langweilig.

Die Idee

Meine Idee war es, den Spiel umzudrehen und ein Pro-
gramm zu schreiben, dessen Konzept fir ein richtiges Gerat
nicht anwendbar wéare, daflir einem Spiel im herkémmlichen
Sinne aber sehr nahekommt. Daher gibt es bei »Bingo-
Jackpote eine variable Gewinnmoglichkeit, die vom Spieler
Kalkulationsfahigkeit und Risikobereitschaft verlangt (ahnlich
wie bei 17 +4 oder Poker). Wie bei den Originalgeraten kann
auf spannende Weise der Gewinn durch »Gambling« verandert
werden. Um einen libergeordneten Spielsinn zu schaffen, hat
das Programm eine Jackpot-Funktion, deren Auslosung von
der kompletten Sammiung einer der beiden Gewinnmaglich-
keiten (Symbol oder Farbe) abhangt (ahnlich wie bei Rommeé
ader Bingo). Die Jackpot-Ausldsung erfolgt in Form von Se-
rienspielen, in denen jeweils der bis dahin gesammelte
Jackpot-Betrag gewonnen werden kann.

Es gibt die Méaglichkeit, allein (Startkapital = 15 Mark) oder
zu zweit (Startkapital = 10 Mark) zu spielen. Ein geschlosse-
ner Spielablauf ergibt sich dadurch, daB Minuszahlen im Spie-

lerkapital oder die Jackpot-Auslésung das Spiel regelrecht
beenden. Die Spielzeit betrigt dabei meist zwischen 15 und
30 Minuten. Das Spielziel ist fir den Einzelspieler, den Jackpot
mdglichst hochzutreiben und eine hohe Zahl von Serienspie-
len zu erzielen. Spielt man zu zweit, ist es wichtig, durch die
Jackpot-Ausldsung dem anderen zuvorzukommen.

Bemerkungen zum Programm

Die Zeilen 2950 bis 2970 sind absichtlich als Unterpro-
gramme geschrieben worden (die Schleifenform war uniiber-
sichtlicher).

Der Einbau einer Stop-Maéglichkeit war vorgesehen, hatte
aber den Ablauf unnétig verzdgert und zum Spielreiz nicht we-
sentlich beigetragen.

Tips zum Abtippen

Welche Buchstaben im Grafik-Modus eingegeben werden
missen, istim Unterprogramm 6500 ersichtlich. Die Zeilen 3
bis 51 (= Bedienungsanleitung) sowie alle REMs kénnen
weggelassen werden. Die Zeilen 12101225, 2950-2970,
4005-4020, 4055-4070, 6500-6570 kénnen mit »EDI T« mit
geénderten Zeilennummern schnell geschrieben werden.,

(P. Bergen)

10 %
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2000 REM Geuwinnabtlastung

2005 FOR a=1 TO 4

2218 IF kial=5 OR kial=7 THEN LE

T éP=JP+1B: BEEFP ,05,18: BEEP .@
5,20: LET ki=z=l: G0 SUuB 22185

2015 NEXT a

2028 FOR a=1 TO 4

2828 IF ktla)=8 THEN GO SUB 2300
LET ki=}

2030 NEXT a

2835 IF ki=1l THEN GO TO 2058

2848 IF kill=ki2) AND k[1)=k (3

AND k (1) sk (4) THEN GO TO 212%

204S IF i(11=it&) AND i (l)=i (3)

AND i (1l=i (4) THEN GO TO 21002

2958 GO 3UE 2900

2055 LET ki=0: RETURN

2060 REM Geld-10

2065 GO 3UB 60@0: GO BUB 1305: L

ET ﬁeldageld-la: G0 SUE 30@0: RE

TUR

207@ STOP

gi@_ REM Gewinn-Markierung- und
rmittlung

2108 FOR a=l TO 4

2110 IF j{ll=(a+2) AND Lial=2 TH

EN GO SUB 41@0: G0 TO 2148

211% IF i(1)=(a+2) THEN LET L {a}
El1 G0 SUB 4002+(ax5): GO TO 214
2128 NEXT a

2128 FOR a=1 TO 4

2132 IF k(l)=a AND mia) =2 THEN G

0 SUB 4180: GO TO 2140

2138 IF ki(l)=a THEN GO SUB 4050+
(a%5): 30 TO 21s@

2142 NEXT &

2160 50 SUB 4208

2165 FOR a=l TO 2@

2170 BEEFP .21.,a

2175 INK 5

2188 FOR a=l TO &1 STEP

aiﬁg BEEP .01.a: PRINT HT a.,1;"m

2I30 NEXT a

2195 PAPER ®: PRINT AT 4,7;Z%

agag 38 SUB 5508

221 TO 1838

%giﬁ PAPER 7: INK 2: PRINT AT 7.
52ba RETLAN

2900 REM 1 Stufe weniger

2919 BEEP .2,-20 5

2920 LET gewinn=zgayinn+a2 :
Eﬁig FPRPER 6: INK ©: GO SUB geuwi
2924 PAPER 2: INK 7: GO SUB gewi

nrn

2838 RETURN

2947 REH Bank

2948 GO TO 2950

2950 PRINT AT @ "5,00" ;AT @,28

paee tiLET Fo40h. LT ialo. RE

URN
2982 PRINT AT 2 70" ;AT 2,28
RET

P A A

ORN
2954 PRINT AT 4 L2, 40" ;AT 4,28
ﬂ;ﬂﬁi . LET f=240: LET 5=8: RET
2956 PRINT AT 5,1;"2,10";AT &,a8
ﬁﬁm?* “UULET f=21@: LET s=7: RET
2988 PRINT nT RTETREY 8@"; AT 5,28
U;NE* ' iaé CET 2=6: RET
298@ PRINT AT 19,1;"1,8@";AT 10
28;" S% ": LET (=15@: LET s=8: R
ETURN

Senderheft Sinclair

2962 PRINT AT 12.1; 1,2m JAT 12
28:" 4% ": LET 2 lbor BT Sedr R
ETURN

2064 PRINT AT 14,1:"0,92";AT 14,
Tgﬁa 3% “: LET f=@@: LET &=3: RE
2066 PRINT AT _15,1;"9,80";AT 16,
28;" 2% “: LET FeBB: LET s=2: RE
2668 PRINT AT 18,1;"0,30";AT
g8 % 1k : LET f230: LET s=1: Ré

2970 PRINT AT _2@.,1;"02@0",RT 2@
EE&"@@BB": LET f=0: LET s=@: RET

2872 GO SUB 5388: LET gewinn=28S
2073 IF jack=1 THEN GO TO 5002
$0 1035

2974 30
29588 RETURN

L

2000 REM Finanzregelung
3005 IF pL=1 THEN GO SUB 3300
3910 IF g E=? THEN LET Ptt=g&Ld
(B0 sUB 3 G0 SUB 3210: RETUR
awés IF plp=21 THEN LET Plz:geld
& 0 SUB 33p@: GO SUB 321@: RETU
3100 REM Spielerwechsel
3105 IF pl=1 THEN RETURN
3110 IF plp=7 THEN LET pL =21
ET geld=plz: GO SUB 3200 RETURN
3115 IF plp=21 THEN LET pLp
ET geldzple: (0 SUB 32@5: RETURN
31290 GO SUB 3210
3125 RETURN
2200 INK @: PAPER 6: PRINT AT ©
E;" 1.5F, "; PRAPER 2; INK 7;RT @
,2@; " 2.8P. ": RETURN
4205 INK 7: PAPER 2: PRINT AT O,
£;" 1.5P, "; PRPER 6; INK @;AT ©
.20:" ' 2.5P. . RETURN
5210 REM hs
3215 IF geldshs THEN LET hs=geld
3220 PRINT AT 1,14;hs
3225 RETURN
3308 REM Geldaus
330% PAPER 7: INK @: PRINT AT 1,
ng'gtLd;" ": RETUR
500 REH GamblLin
3505 PAPER ©: PRINT AT 21,7;28;
PAPER &; INK 2;AT @21,7;"R = Risi
kg, & = tnE
35ie IF INREY$="s" THEN LET geld
=geld+f: G0 SUB 3510@: GO SUB 328
@: RETURN
ggls IF INKEY$="r" THEN GO TO 35
3520 GO TO 3518
3525 LET r=INT (RND%1@) +1
3830 IF r<7 THEN : PRPER 2: INE
o] B - Jewanns= Q’EU:I"&H+E BEEEF o
-20: G0 SUB gewinn: PAPER &: INK
@: GO SUB (Jewinn-2): LET f=f-3
@: LET s=§-1: GO TO 3509
3535 PAPER 2: INK 7: LET gewinns=
gewinn-2: BEEP .1,20: 30 SUB gew
inn: PAPER &: INK ®: G0 SUB (geuw
inn+2:: LET f=f+3@0: LET ==3+1: G
0 TO 3505

3540 0 TO 3500

4200 REM qﬁ—UeruaLtunE

4205 INK 3: PRINT AT 18,8; LA

T 19,3; "EM: LET (1) =2: hE N
- pHINT HT 1'...'; 1\51 _3

;'R : LET Li(2)=2: RETUH



Spectrum

4915 INK B DRINT AT 18,18 s
ET 13,1%8; "HE" - Li3) =2 ’nﬂuﬁ
4020 INK &: PRINT AT 18,23; :
HT 19,23; "Ml : LET L(d4)=2: R uh
aass INK &: PRINT AT 15,8; E;ﬁ";n
T 16,3; "€B": LET m(1)=2: R

4050 TNK 3. PRINT AT 15,13, ET
ET 16,13; "GH": LET mi2)=2: R s
4065 INK 4:

PRINT AT 15, 13J E#
INK _ﬁﬂT 165,18; “KL": LET é

4: PRINT AT 15,23;"NN";
,23; "QP" . LET m:¢>=2:’nEquﬁ

ZIDe

J&

=}

=&
M

-1

=z

=

[ sl el =]

1, EAPER 2: INK 7
H 1: PHIN; AT ,?,ablaa ”h
ZB L Y
. ﬁ éi y

]
-

ip-1092
GO SUB 221%5: GO 55U

AEUNNNE~ M-
=

voLL?
+L (31 +L(4) =8 TH
+m (3) +4m (4) =8 TH

m&&mmgma&mmsqurmmmm
Hrm
=
D ~F~LD .

REM JP-RUSLDRSUH
INK

21 STEE-S
.al,a:PRﬂﬂ'ﬁfa,EEW'

PEREMAMERBDEEE— D Ppap
wuuungzmm» [ el

HEEE
(]
o
mo—
il E
w
i
=
_i
D

G0 SUB 7248: FLASH

—m
mﬁﬁ
W i on
mx
(4]
B

-

73]
DA LGOEM T

PRE pR
SHOOOMZ O
e

Qg&

@
EN GO SUB 53@0@: GO

o
[

] ]

LET s=s-1

T ~den
s

&4
OR k(bk)=7 THEN LE
G0 &SUB B402@: GO

I=6 THEN GO SUB 23008

Lk —
o
o

TODZW @ - TG GIGIC

WERC WO LWERWLEW0
o oo

& PUAPERERE
0L MON 0 ~J~JMA M0 (0 - O
SE0-H8 ASSUISN S0& 06

B
(7]
DNNH“TEN?%DDDUBTBD

A
~EE
o
4]
DIAXN
MO e —
S ~aOOCCO ACC

-

INK @: PRINT_AT 1@
3.7 . TRT 1807
PﬁIFT aT 19,12;"I

ch
&
&
—DT
I
=0

"iAT i1g,1ia;"

PRINT AT 1@,17;"
AT a2l I
: PRINT AT 18,22;

WL niAT 12,23i M

b TO -8@ STEP -1
2,a: BEEP .01,a+2

INK 7: PRINT AT 21
nmalt?_(jsn)
: IF INKEY$="j" THEN

H

0

e
o :
ML= MM T
LR S M

Gﬂ?%ﬂﬂ (=
FLOR R 18- 0T Sy S Y

=m

Eggs sTOP

5160 REM Melodig

5105 BEEP .1,0: EEP .1,2: BEEP
:1,0: BEEP .2,5: BEEP .2,9

sii@ RETURN

6300 FOR a=1 TO 5@: MEXT a

52392 BEEP .2,5; BEEP .2,%: BEEP
.1,7: BEEP .3,%: BEEP .1,S5: BEEP
.2,7: BEEP .1,4: BEEP .3.5

5310 RETURN

S40Q0 BEEP .2,5: BEEP .2,S: BEEP
.3,7: BEEP .3.5: az EP .%,14: BEE

P .1,14: BEEP .3%,14

S41@ ' RETURN

5008 REM UaLZEnsttuerun

6@0S FOR a=1 TO 20: NEXT a

6010 LET v=INT (RND%27) -4

EQ1S FOR d=1 TO 27

6020 LET c=INT (RND#4) +3

6825 PAPER c: INK @: PRINT AT 1@
2, a80d) ;AT 1l.e;a%0d+1) ;AT 12.&
ag(d+2) ;AT 13,e,a3cd +3)

8032 IF d>v THEN GO SUB 50%@: GO
TO BOGD

6043 NEXT d

6945 G0 TO 5015

6059 PRAPER a PRINT AT 21,7;z%

B5@85 RETURN

606@ BEEP .002,18: IF d=1 OR d=8
OR d=9 OR d=15 OR d=17 OR d=21

OR d=2%5 THEN LET st=0: LET stf=@
CBETILIRN

6065 GO TO BO4@

6500 LET a:tllu" v

6502 LET ag(2) =" “. REM AB

8504 LET ag(3) =" " REM CD

6506 LET agid)=" :

651@ LET ag(5)=" "

6512 LET a$(6) =" ", REM EF

6514 LET ag(?7) =" “: REM GH

6516 LET asig)=" 5

6S2@ LET ag(9) =" -

6522 LET asil@) = REM IJ

6524 LET asill)= REM KL

6526 LET as(1l2)=

6530 LET ag(13) =’

6532 LET a$(ld)= REM MN

8534 LET ag(15)= REM OR

6536 LET agils)=

£654@ LET ag§il?)=

£542 LET 3g(18) = REM @R

5544 LET asil9) = REM &T

6545 LET agi3@)=

6550 LET a®i(21) =

6552 LET ag(23) =

6554 LET ag(23) =

ESE6 LET agi2d4) =

6558 LET asi(25)=

E560 LET agi=26) =

6562 LET ag(27) =

6564 LET ag(28) =

6566 LET a$(29)=

6558 LET a$(3@) =

€570 LET as(32)=

£582@ RETURN

6898 STOP

7002 REM Spielfeld

701@ INK ©: PRAPER 6:

7020 FOR a=@ TO 20 STEP 2

3%23 gglﬁgaﬁggaiai (Y

+1,1;" g

7050 NEXT a

7080 RETURN

787@ PAPER 6: INK ©: PRINT AT @

6;" 1.3P. B WIN B 2.5P. ";AT 1.6
. PAPER ©; INK 7;"

PER 7: INK 2
7098 RETURN
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Programmablaut

Mach der Bedienungsanleitung (5-51) wird mit =pl« die Spietanzahl definiert,
1000 ruft die UDG ab (GS.8000) und definiert die Walzen (G5.6500).
Die Anderungen fir Einzelspieler werden in 1012 vorgenommen.

1015 und 1020 rufen Spielfeldteile ab, deren Ergénzung in 1035 erfolgl.
1040 prift, ob noch Kapital vorhanden ist und verzweigt eventuell nach
5000 |Ende).

1045 ruft die Jackpot-Anzeige ab (GS.2215).

1050 markiert den momentanen Gewinnstand rot/weiB.

1055 initilert den Spielerwechsel (GS5.3100).

Mach Auslbsung der Starttaste (G51405) werden durch die Zeilen
10851080 alle vier Walzen in Bewegung gebracht (G5.6000).

Mach jeder erfolgten Walzendrehung wird im GS.2065 festogestellt, welche
Symbol-/Farbenkombination vorliegt (GS.13205). wonach 010 Mark vom
Spielkapital abgezogen werden.

1090 fihrt zur Gewinpabtastung (GS.2000 siehe Anhang).

Durgh Aufruf der Machstarttaste wird die Machstartméglichkeit freigegeben
(GS1420).

Bei jedem Nachstart werden die gleichen Mechanismen wie beim Neube-
ginn in Gang gesetzt.

Das Ende der Nachstartméglichkeit wird durch Gewinn = 297 2 aingeleitet,
wonach die Rickkehr zu 1035 erfolgt.

Gewinnabtastung

2010 stellt innerhalb einer Schleife fest, ob das Symbol »Groschernie vorliegt
und schlielt mit «kis=1 jeden weiteren Gewinn aus.

2025 hat die gleiche Funktion fir »—f«.

Beide Zahlen leiten die ndtigen Konsequenzen ein (GS.2215 beziehungs-
weise GS.29200).

Durch Ki wird bis zum Gewinnstufenabzug (GS.2900) alles Gbersprungen
2055 steilt ki wieder auf Null und fihrt zurick.

Durch die Schleifen werden alle vier Walzen abgetastet.

Wurde »Groschens oder »—1« ausgeschiossen, stellt 2040 fest. ob sinnoch
nicht naher definierter Symbolgewinn vorlicgt,

Im positiven Fall wird in Zeile 2125 testgestellt, ob das betreffende Symbal
(K] schon einmal gewonnen wurde (M=2),

Durch G5 4100 wiirden dann die Konsequenzen gezogen

Andernfalls wird durch Aufruf des betreffenden GS. (4055-4070) in Zeile
2135 das jeweilige Symbol mit weibem Untergrund auf der Anzeige darge-
stelli und mit sm=2« markiert.

2160 fragl durch GS.4200 nach, ob der Jackpot ausgeldst werden kann.
Machdem nun feststeht, dal ein reqularer Gewinn vorliegt, wird er durch die
Zeilen 2165-2220 ausgeldst, wobei die endgditige Gewinnfestlegung
durch das Gambling-GS. erfalgt (3500).

3500 fobrt mit nevem Kontostand zurtck.

Die Farben werden durch den gleichen Ablaul ab Zeile 2045 Gberprift.
Jackpot-Auslisung

Haben die Zeilen 4200 oder 4205 den Jackpot als voll definiert (alle vier
Symbaole oder alle vier Farben), wird die Ausldsung durch die Zeilen 4300
und 4390 vorgenommen,

Auch hier erfolgt die endgiltine Festlegung der Serienspiele durch
G5.3500.

Bevor die Serienspiele beginnen, wird in Zeile 4340 geprift, ob noch Spicle
vorhanden sind (S). Eventuell wird dann das Ende [GS.5000) eingeleitet.
4345 bewegt Uber GS1065 die vier Walzen.

G3.4370 stellt fest, ob sGroschens oder »—1« vorliegt und |eitet die Konse-
quenzen ein (geld + jp bow. Abzug einer Gewinnstufe).

Durch 4360 wird eine Schleife gebildet, die erst durch 4340 verlassen wer-
den kann. (Spelende)

Variablenliste

aundb = universelle Variable fir Schieifen

I = Zufallsvariable fdr Farbe (1335, 6020, 6025)

s = Variable fir Walzendurchlauf (1315, 6015, 6025,
6030, 6040, 6060)

= = Walzenposition (1065, 1070, 1075, 1080, 1210,
1215, 1220, 1225, 6025)

f = Geldgewinn (2350-2870, 3510, 3530, 3535}

= Kapital (wechselnd bei zwei Spielern; 1010, 1012,

2065, 3010, 3015, 3110, 3115, 3215, 3305,
3510, 437 5)

gewinn = Variable fiir die Unterprogramme 2950-2970
{1035, 1050, 22056, 2920, 2922, 2924, 2972,
3630, 3535)

hs = Highscore (angezeigt als »WINe; 55, 3215, 3220)

i = Farbenkontrolivariable (1010, 1335, 2045, 2110,
2115)

i = Symbolposition (1065, 1070, 1075, 1080, 1210,
1215, 1220, 1225, 1315; 1235)

ip = Jackpotwert (1010, 2010, 2215, 4120, 4375)

jack = Jackpotauszahlungs-Kennzeichnung (1010, 1085,
4305)

k = Symbolkontrellvariable (1010, 2010, 2025, 2040,
2130, 2135, 2150, 4375, 4380)

ki = Gewinnstop bei sGroschens oder »—1« {1010,
2010, 2025, 2035, 20585)

1 = Farbenkontrolivariable (1010, 2110, 2115, 4005,
4010, 4015, 4020, 4200)

m = Systemkontrollvariable (1010, 2130, 4085, 40865,
4070, 4208)

pl = Spieleranzahl (53, 1012, 1025, 3005, 3105)

plp = Geldanzeigeposition (1010, 1025, 3010, 3015,
3110, 3115, 3305)

ple = geld 1. Spieler (1010, 1012, 3010, 3115)

plz = geld 2. Spieler (1010, 3015, 3110)

5 = Anzahl der Serienspiele (2950-2970, 3530,
3535, 4340, 4355, 4380)

v = Zufallsvariable zum Stop der Walzendrehung

{6010, BO30)

Liste dar Unterprogramma

1400 = Starttaste

1420 = Machstarttastle

2000-2055 = Gewinnalitastung
Aufrufl der betreffenden Unterprogramme bei Gewinn
oder Verlust.

2060-2070 = Geld —10

2100-2220 = Gewinnmarkierung (fir Jackpot —100) und
Gawinnermittiung
Aufruf des Gambling (3500)

2900-2930 = 1 Gewinnstufe weniger

2948-2972 = Gewinnbank in Form kleiner Unterprogramme

3000-3015 = Finanzregelung flir zwei Spieler

3100-3120 = Spielerwechsel

3200-3205 = Wechselanzeige

3210-3225 = Highscoreanzeige

3300 = Geldausdruck

3500-3540 = Gambling

4000-4075 = JP-Verwaltung (= Anzeigeaufruf der Farben und
Symbole)

4100-4130 = —100 Abzug vom Jackpot

4200-4210 = Priifung, ob Jackpot kompiett

4300-4365 = JP-Auszahlung

4370-4390 = Prifung auf »Groschen« oder »—1« wihrend der
Serignspiele

5000-5035 = Spielende

5100-5035 = Meladien

8000-6065 = Walzensteuerung

6500-6580 = Walzendefinition

7000-7065 = Gewinnleistenaufruf

7O70-7020 = Spisleranzeige

7100-7160 = Karierte Felder

7170-7200 = Jackpolanzeige

7210-7230 = Farben- und Symbolanzeige

7240-7250 = @roschenanzeige

BO00-B120 = UDG
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BN Hier sind Sinclair-Clubs, s
B die Ihnen Hilfe anhieten N

SBC Sinclair Benutzer Club

Erika Hélscher
Ernst-Angust-Str. B
2730 Zeven

Tel 04281/644%2

Spectrum-User-Club
Relf Knorre

Postfach 200102
5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/556689

Spectrum-User-Club Heidenheim  Spectrum-Club Hagen

BrenzstraBe 3
19722 Herbrechtingen 1

Gerd Sonnenhol
Lonsweg 19
5800 Hagen 1

Sinclair Spectrum User Club

Thorsten Hock
Elbestr. 101
2850 Bremerhaven

ZX-Spectrum-Userclub
Criinstr. 5a
4920 Lemgo 1

Sinclair-Mikroclub
Am Porzhain 3
5908 Neunkirchen/Zeppenield

ZX-Userclub
Friedenstr. 44
4000 Dusseldorf 1

ZX-Club Deutschland und
Umgebung

Aribert Deckers

Postfach 967

7000 Stuttgart |

Tel. 0711/225314

Da die Leistungsangebote der Clubs genauso verschieden sind wie deren Organisation, sollten Sie sich ruhig bei
mehreren Clubs erkundigen.
Auch ist diese Clubliste sicherlich nicht vollstandig. Deshall; Clubleitungen, hitte melden. (mk)

Speclrum 48 K .
Microdrive .
Interface 1.
Floppy-Conibro
Diskettonlautwark
Speicharerweitorung 48 K_
ProfeTastalur

Joystok .o
Joystick-Interface ...

Seikpsha GP 500 A ...
Seikosha GP 550 A ...,
Seikosha GP 505/ 50A .
Druckennterdace ...
Commodare G4 ...
Amstrad (Schneider) .
Casio PETO0 ...,
Sinclair QL
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WITTICH

* % 4k & k& & Derunglaubliche Versand & & & & & & & &
Tel. 09443/453
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Computerversand Wittich
Tulpenslr. 16, 8423 Abansherg, Tel 092 45/4 53
IS S S S SRR TR R R R E R R R R RS R R SR
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185
180
4949 -
ab 494
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PE 967, TOO0 Stuttgart 1, 07 112253 14 PE 967, 7000 Stuttgart 1, 07 11/2253 14
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ZX BWO1 Print 850 —
IX WA Wirg-Wrap 110, 374 Artikel mt einem "-Sten bl Vorkasse erlokl
Spectrum Wire-Wrap 14,70 e Lieslesring im Irdaryd speseniis
Autostart Meu fur ZX80/84 EPROM-Programimer
Lecrpiating 5~ Lees plating 70,—
Couzatz o. EPAOM 60—  ZX-Hardwarebuch 40.— Faortigpkating 200,-
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Multifile

Mono

Leistungsstarker Macroassembler/Disassembler 59-

Disass

Disassembler mit Anzeige in HEX, DEZ., Memnonics

Spectrum
Z2X81

Handler-Anfragen erwunscht

ROLF STRECKER

Elektronik & Computer
Vertrieb
Luxemburgerstr. 76
5000 Kéin 1
Tel: (0221) 417789

Superadrefverwaltung zum Erstellen von Serienbriefen
mit Anrede + zahlreichen Sorlierkriterien 49 -

30-

Uber 280 Artikel an
Zubehor und
Programmen!!!
Katalog gegen Uber-
sendung von DM 3,80
in Briefmarken erhaltlich.
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Babylon ist ein Strategiespiel fiir eine Person. Das Zielist, far-
bige Kastchen am Bildschirm in eine bestimmte Ordnung zu
bringen: Alle acht Felder einer Farbe miissen nebeneinander
liegen; die Farbe fur die jeweilige Reihe wird an der Seite be-
stimmt. Man ordnet die Késtchen mit Hilfe eines blinkenden
Feldes, das in vier Richtungen bewegt werden kann. Versetzt
man es zum Beispiel um eins nach rechls, dann befindet sich
an der urspriinglichen Position des blinkenden Feldes die Far-
be des Feldes rechts davon. Auf diese Weise kann man die La-
ge der farbigen Kastchen verandern. Am Ende des Spiels muB
sich das blinkende Feld unten rechts (auf der Position 8,5) be-
finden.

Programmablauf

Nach RUN sieht man auf dem Bildschirm die Frage »Brau-
chen Sie eine Anleitung? (J/N)«. Wenn man »Je eingibt, er-
scheint die Anleitung. Ein Druck auf irgendeine Taste genigt,
um wieder zum Titelbild zurlickzukehren. Driickt man nun auf
»Ne, dann wird der Bildschirm geléscht und das Spielfeld auf-
gebaut. Nach kurzer Zeit wird man aufgefordert, eine Taste zu
driicken, und das Spiel beginnt. Man steuert das blinkende
Kéastchen entweder mit den Tasten 5 — links, 6 — nach unten,
7 — nach oben und 8 — rechts oder mit einem Kempston-
Joystick. Die Zahl der Versuche wird zu jeder Zeit im unteren
Teil des Bildschirms angezeigt. Das Programm (iberpriift nach
jedem Zug, ob man die Kastchen in die richtige Ordnung ge-
bracht hat und beendet das Spiel, falls man es geschafft hat
Daraufhin erscheint entweder sofort die Hi-ScoreTabelle oder
die Aufforderung, einen Namen einzugeben, je nachdem, wie-
viele Zige man bendtigt hat. (Am Anfang des Spiels dirfen es
héchstens 250 sein, um einen der finf besten Platze zu errej-
chen.) Sobald die Hi-ScoreTabelle auf dem Bildschirm zu se-
hen ist, erhalt man durch den Druck einer Taste wieder das Ti-
telbild.

Da das Programm fir einen 16-KByte-Spectrum geschrie-
ben ist, kann es Probleme mit dem Speicherplatz geben, wenn
man versucht, die Anleitung zu lesen (es erscheint die Fehler-
meldung »Out of memorye«). In diesem Fall muB man alle REM-
Zeilen und eventuell selbst eingefligte Zeilen entfernen.

Wenn nur ein SchwarzweiB-Fernseher zur Verfligung steht,
gibt es die Moglichkeit, die Farben in Zeile 2050 zu dndern.
In dieser Zeile steht jede Zahl fir eine Farbe. Brauchbar ist die
Kombination 0, 2, 3, 5 und 7.

44 sl

Farbchaos am Bildschirm. Mit Uberle-
gung und dem 16-KByte-Spectrum
mussen Sie Ordnung schaffen. Mit
seiner Hi-Score-Tabelle ist das Spiel
»Babylon« ein toller »Abendfiiller«.

Erlduterung der einzelnen Programmteile
- 40 In diesen Zeilen werden zwei Maschinen-
programme in den Speicher geladen.
(32700 bis 32756)
50- 110 Dimensionierung der Felder und Definition
van wichtigen Varablen
120- 180 Titelbild
200- 220 Spielfeld wird gezeichnet
2000-2180 Bestimmung der Farben
4020-4210 Verarbeitung der Eingaben wihrend des
Spiels
7000-7030 Ende des Spiels
8000-8260 Eingabe beziehungsweise Ausdruck der Hi-
Scores auf dem Bildschirm
8000-9150 Anleitung

Liste der Variablen

hE (6,15) enthélt die Namen und Punktzahlen der finf
besten Spisler

b (5,8) enthalt die Farbe des Feldes (xy)

a(s) enthalt die Farben der seitichen Felder

al, bl enthalten die Position des blinkenden Fel
des

Y gibt die Zahl der Versuche an

abcfqyz

und t§ dienen als Stevervariablen

Das Listing

Das Listing besteht aus zwei Routinen:
1. 9C40 — 9C4F Routine fur Bordereffekte

Im Programm Babylon steht diese Routine von 32700 bis
32715. Sie dient dazu, das Programm durch Bordergrafiken
interessanter zu gestalten. Man erhalt mehr Effekte als die im
Frogramm verwendeten, indem man den Wert des B-
Registers verandert. Fur den Benutzer von Babylon bedeutet
das:
POKE 32701, x : PAUSE 10 : RANDOMIZE USR 32700
(x ist eine Zahl zwischen 0 und 255).
2. 9C50 — 9C77 Routine zur Uberpriifung der Lage der Fel-
der

Diese Routine nimmt die Farbe eines seitlichen Feldes und
vergleicht sie mit den Farben der tbrigen Felder dieser Reihe,
Wenn die Farben in allen Reihen richtig geordnet wurden, wird
die Lage des blinkenden Feldes untersucht, und falls es sich

Sondechef Sinclair
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1 REM BrRBEYLOM bd EUA KIPLHNER
. MEUENHAIMERZTRASSE
2 REM 5088 FRANKFURT HH MAIN
5 CLERR 32539
19 FOR t=32780. T4 327S56: RERAR
a5 POEE E.ar NEXT F
20 DATH 6.6,129.211,8584,5,32,2
50,257,128 ,47 ,250,51 .49 ,241 ,.281
4@ DATA 33,158,58,136,230,58,3
7 5,22,3,45,45,45,1286,.230 .56 171, 1
Die Matrix des Spielfeldes 292,21,32,245,1,120,0,89 , 62,124 ,17
3,52,230,58,=26,590,283,127 ,200, 23
T ER BTN (5, 18) . FOR_fs=1 TD
b} » bl i I =
unten ganz rechts befindet, ladt die Routine eine Zahl, die un- LET hmirlikFRED 258" NEXRT
gleich Null ist, in die Speicherstelle 32760. Diese wird dann ;@a HEM M 3
durch das Basic-Programm abgefragt. 175 OEM bo 275, DIM aiSi. LET a
Im Programm Babylon steht die Routine von 32716 bis HiENE T S S e B e
32755, 12@ RANCOMIZE FOKE 32788,V
{Eva Kirchner) 138 IHWVERSE w: FLASH &: ERIGHT
al: BORDER al: PAPER 7: INMK al:
CLE
148 FPRINT ST 4,12; "BABYLON"

150 PLOT 8,5: DRAW 259,v: DREL
St v,15%: DRAL -233,v: DRAY v,-189:
nBabylonischer« DatenfluB FLOT &,6: CRAW DAE Y DRI:IH YL ads

5: DRAU -243,v:. DRAEW w,-165: PRI
NT AT 1@,3. "BRAUCHEN SIE EINE AN
LEITUNG" JAT 12,15 " (J N "
M-Code wird 16D POKE 227016 REBNDOMIZE USR
eingelesen SET00: IF INMEEYS=".4" QEQ II‘_JHEY$=
" THEN GO SUBE S@d: 50 TO 1@'3
Y 170 IF INREY§="n" OR INKEY$="N"

THEN GO TO Zad

198 REM SFIELFELLD

200 PREINT AT 19,9, FLASH 3l; "BI
T HHREEN": gFINT AT & .,18;

Variablendefinition
Felderdimensionierung

A

18,
OBT aesial s i
205 FOR f=v TO 26 STEF 24: FOR .
a=v TD 155 STEP 24: PLOT 31+a,31
Yi: DREW 17,v: GRAWY v,17: DRAW -
17.9: DRAW %.—17: NEXT 3: NEXT |
Ruleiig ,2le FOR F=1 T S: PRINT AT f#3+
ToEiies NE r
580G FOR f=1 TO S: PRINT AT 2.f%
2350 REN FARBEN
38 REH
Sm Z010 RENDOMIZE
2020 RESTORE 2050

ZRED FOR a=@ TO 4

Z2@84@ RERD zT: LET W=z
blinkendes Feld cQ5® PHTH 1.3,E8,35,8
bewegen 2058 FOR =@ TO ¥ x
EBTA LET c=INT tRHﬁ*SJ £ +d
2030 LET b=IMT {(BHDx31 3+4
2939 IF ATTR (¢, b1 =121 THEN PRIN
T BT ©,b; FAFER z; WEHT o, B
FBFRER 4" e NEMT 3
2188 IF f+43 THEN GO TO Za72
2118 MEXT a :
elzZ@ LET z=I(PEER ZEEER-L£T] 73
2139 PRINT AT 4, 4, FLASH 1; FARFE
e B AN s E 4] S
S e E13b FoR 411™To'S! Bhn b=l TO S
i LET Bia,B) =ATTH Iiaa1]§3+4.ub~1
1 %3441 : NEXT b: NEXT a :
2158 RESTDRE 28%@®: FOR r=1 T0O 5
RERD 3. EET Hifi=g: NEST 1. E&H
F=1 T S: IF aifl=z THEM LET ai
Plr=giSe. LET avsi=7: BR Te 217
2180 NEXT F
2P ERR =4 T s STEER a3 PHINT
: AT f.28; PAPER aiif-11+3),;" "R
Eingabe  |p] Listemit TRl 28, V. NEXT f 3
PR Hi-Scores 2175 FPRINT AT 13,5; "EINE THSTE [
ausdrucken RUECKEH"
Melodie

Basic-Listing »Babylon«

Sonderheft Sinclair @ﬁﬁm& 45
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2188 FORE S2701.,4Z2:
E 2780

319@ IF INKEY &="
40 REM SFIEL

42289 PRINT HT 19,6 " Wersuch M
I e B IF IN S¥=1 0R INKE
V$“””” THEM LET VW=vw+lt BEEER @1,
1@; G0 SUB 4100

4@30 IF INEEY $="7" OR IMN 31=8 TH
ENM LET %¥=v+1l: BEEF Bl . =0 GO =i

E 4138
4340 IF INEEY$=""B7
EN LET w=v+i: BEEP
B 4152

4050 _IF INKEY§="

EN ET Woey 41 EEP
B 4199

i05@ RANCOMIZE LSR

- K 527600 THEN 30
4072 50 TO 4050

4188 IF bl=8 THEN

3l#3+1, Blzs+d;
AL ot
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" PRUSE 2: N

SR REM HIGH SCORE THELE

3BSB INK &:
B@¢@ PLDT 3,5

8,15 CRAW -25%9,8:

CRRW 243,82
CRAL B, =18F

(RE(S) (11 TO 11 TH

G568 PRINT AT 6,3."

PLDT 5.5
3: PRRAW -243,8:
s@5@ IF v rUAL
EM GO TO 5198

en MNamen =in.”

SAFA PRINT AT 1=,135;"
8@ZQ0 FRINWT AT =2,11;

'ngﬁy

g B T

PREER 1%
CRAW 233,0:

BRIGHT 1. C
LRAL
CREAL &, -153;
CRAL @, 16

Seben Sie 1hi

INK 5; FLA3H

1; " "INCRERDIBLE"
S090 PRINT AT 4,8 "51e habken eihn
en der fusnf"
8118 PRINT AT 5,3; "besten Plastlz
[ i o |
3120 LET r4=""
S138 FPRUSE B: IF LUDE INKEY$:>31
FAND CODE INKEY®<1l28 THEN LET t$=
LH+INKEYS%: FRINT HT 12,13t %
3132 1F CODE INRES&=13 THEN LET
LH=1%+ Yo PRINT AT 12,1Z: 1%
2135 IF LEN 1445 THEN GO TQ 313
B14@ LET h3iB)=t4%4" “"+5TR% W
3%59 FRINT BT 12,15;" “;ﬁT”E
4wt b
Gl6@ PRINT AT 4,3,
et = A ML Sy
. “YLET 25 0a
S170 EBR =5 00D 1 SFER =1 IFE IR
L th&i 41k 081 TR 30 e=URL [R®LEL L
XA T Y THEN LET thsShsLey i UET
bHiF)l=h&iFf+1)y: LET B&if+11=t%
Sls@ NEXT F
199 FOR =1 TO S: PRINT AT 3+
LS ehgir) o NEXT F
Z208 LATA q9.2.3.,4.8%3.,5,8%3,9,3~
2,9,92,7,.92,5,0%2.5,7 b
2219 LATH 9,.%5,4,7,49+2,8.39/2,7.,4~7
2yoyaE2.5,7
22280 DATH 94,5.9.,7.,9%2.,9,3%=2,7.,9%
2,5,9%2,4,9+4 ., 2
8230 RESTODRE B@ZD; LET 9=.20@
E24d FOR =@ TO 209 READ a.b: EBE
EF A, E;: NEXT 'F )
s245 FPINT AT 12,3, "Moch £in SPi1
= et
EESB FOR =8 TO SQ@: IF INEEYS ¢35
TUOTHEN B0 TO 118
S260 NEXT f: 30 TO S=25@
9900 FEM ANLEITUNG
AaE5 OUT 254 .,3: INE 3
2@1@ PRINT RT 12,3;°
9028 PRINT AT 18,3;"
BIP PRINT AT 3, 3
9240 PRINT AT 2,12; "BREYLON"

AB5Q LET t$="BRBEYLON 121 =in St
ategis- spiel fusr 2ine Ferson.,
Zielist, die fFarbigcen Kaestchen
in maedlichst wenig ZUusaen &0
Z0 ordnen, dass akle achtiKagstich

&gn _eined Farbe in :
SBEd LET t$=t$H+"siner Reihe Liesg
EM. Am rechien Rand wird die Far
b= fueiy die jeweilide Beihe best
inmtbas blinkende Kasstihen muss
31Ch am Ende unten rechts aur
dem Feld (8,51 bkerfinden.”
S370 FOR f=4 TR 15: PRINT AT f ;2
+t?l[f~¢JfES+i TD (F-31%25) : NEX
SRS FRINT AT 18,3, - Links
5 - abWasrts’
S50 FRINT AT 173508 ~ Fechis
7 - aufwascts!
91aad LET t4=" BABYLOM ": LET t%=
ITS+ig+t g4 U
118 FOR r=1 TO 28: PRINT AT 19,
?} %TK RMD%5; t4if+41 TO 251 ;t51(1
)
5128 EEEFP .81.3: BEEFP .R1,43@: BE
EF .31,-15
9130 IF INHEY&<>"" THEN RETURN
S14@ MNEXT
9158 GO0 To Sl116

Basic-Listing »Babylon« (SchiuB)

Sondetheft Sinclair



Spectrum

Eine kniffelige
Sache

Kniffeln ohne Schummeln, ohne Blei-
stift, ohne Zettel und Verrechnen: lhr
48-KByte-Spectrum sorgt fiir einen rei-
bungslosen Spielablauf.

Ziel des Spieles ist es, wie sollte es anders sein, am SchiuB
die meisten Punkte zu haben, Dazu werfen Sie gleichzeitig finf
Wiirfel. Gefallt einem der Wurf nicht, so kann der Spieler be-
stimmte Wirfel oder alle neu fallen lassen. Dies geschieht
durch Dricken der Wirfelnummer und »N« Spatestens nach
dem dritten Wurf ist jedoch die Wertung vorzunehmen. Soll
kein Wurfel neu fallen, dann statt >N« nur »0« tasten und die
Wertung eingeben.

Die Eingabe der Wertung erfolgt Gber die Tasten 1 bis D, die
Bewertungskriterien erlautert das Programm am Anfang. Je-
der Spieler fihrt 13 Wertungen aus, dann erfelgt die »Abrech-
nung« und Namenszuteilung mit »*Ehrunge.

(Josef Kastl)

Erlauterung der Variablen
Léschen des Bildschirms: Zeile 40
z Zellenzahl, die geldscht werden soll

a Koordinaten der ersten zu l6achenden Zeile

o ¥-Position des Wirfels beim Zeichnen/Zghlvariable

kK Wilrfelnummer

r Zwischenwurf (1 kompletter Wurf besteht maximal
aus drei Wiirfen, das heiBt es kann dreimal gewdirfelt
werden, bevor gewertet werden mul)

n Initiale des Wiirfels, der nochmal fallen soll

u Anstreichen des Wirfels, der nochmal fallen soll

spi Anzahl der Spieler

aspi Aktuellar Spieler

wurf Anzahl der Wiirfe: erhiht sich bei jedem Spieler biz

maximal 12 X aspi, da jeder Spieler die 13 Wertun-
gen ausfithren mul

o] Punkte aus der Wertung

0 Zeilenkoordinate der gewahlten Wertung

xx, tht Parity-\ariable als Sprungkriterien

h Zahlvariable

558 Spielzahler

W Spaltenkoordinate {abhingig von aspi)

as( ) Spislernaman

bE( ) Spieler, der im Momeant spielt

wi5) Feld for die fanf Wirfel zum Festhalten der
Wiirfelaugen

al4) Gesamtsumme, pro Spieler aine

fl ) In diesem Feld wird Tir jede ausgefihrte Wertung for
jeden Spieler eine 1 gesetzt. Damit wird am Anfang
jeder Wertung geprift, ob diese schon mal ausge-
fhrt wurde!

k() I} Felder, die b=7 der Wertung sVoll-Hause verwendet

' werden

bi4) Bonusfeld; fir jeden Spieler wird das Array=35 ge-
setzt, wenn dieser den Bonus erhalt

z{4) Zwischensumme, pro Spieler eing

of(d) Austauschfeld: je nachdem, ob Einzelspielwertung
oder Rangliste, werden entsprechende Felder hierein
gewechselt

ti4) Punktezahl je Spieler in der Totalwertung

s$ Mame bei Siegerehrung

Variablentabelle

Sonderhaft Sinclar
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Das Programm meldet sich startbereit

1 2 3 4
Elnger-llll-liﬁnﬂhiilk'l
ZU«'ELE"--.--,:..........E
DI'Ei.EE'.-........-..--..S
Ulerer-l-.i-t-t'-xnlnh-4
52 -l S R e e i e R T s e
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UGLL_H---------q-qntnl-g
KL—- 51|’-..---.-n-- ----- R
Gl-n Str.......-...-....s

ELoc-nll--u-uuxu--':‘

Es spiglt:

Bitte wuerfeln

(beliebige Taste)

Fertig zum ersten Wurf

. 4
Elnﬁel‘llululln |ll-ll [ ]
WL o nnimas 4 T T
DrEiErllllliln uq---E :L -
UiE"Erill‘.l!l |II’|¢
FUEHFEl‘....... ....-5 ]
5
o n
L ad aith..-.......-.--..?
ﬁ-*PaSCh-..-..........u-B
UDLI--H-II.IIIII'IIIIIIIDQ .
K. EtF...----.---------Fl 3
Gr- BtrllIIIIlliI!|.I--B
KNIFFEL v ussasnssnssnnnall u e
CANCE o s v snssanawavanaal
BOMUS s cvnsnsnsnanasnnva 4 |% 8
mt‘-----.--‘lll_ﬂl;l—
Es spielt: (1) L]
1. Wurf =)

Welcher Wuerfel soll neu fFalLlen?

Kein toller Wurf

P

47
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4 ST Ll ximal 4 Pecsonen mitspielen.";
e ¢ R?T,-,_:_i bl S S R AT &,0;"Jeder Spieler Rommt der
Z REM Reihe nach 80 oft zZum Wuerfaln
3 REHM by Josef KRSTL dran, bis er alle UErtunEan =1
4 REM Sittiling 27 schirie~ ben hat." AT 8,0, "Er dar
5 REM 8455 Neustadt.s Fmit 5 Wuerfeln insgesamti3-mal
Donau wuerfeln. Nach einem Wurf kann e
& REM r bestimmen, welche Wuer- fel no
& REM X X X X X URRIABLEND chmal fallen sollen. Diesewserden
EFINITION X X X X X nachkh Eingate Jekennzeichkh-net.'
9 LET spi=0 98 PRINT AT 14,0@;"Nach dem 3.
19 LET s55s5=@ Wurf muss er ange- ben, welche
11 OIM t (4) UErtung gr_aus- fuehren moec
12 LET ti(l)=0: LET t(2)=0: LET hte.";HT 17,8; "Fuer die jeweilig
(B3 =0: LET ti4)=0 en ﬁn?aben s5ind sowohl die U
13 LET wurf=@ uerfe (l...9) als auch dig Wert
14 LET xxz=@ vngen (1...0) numeriect.”;AT 21
15 LET aspi=d @ "Druecken Sie wine Taste!™
16 LET 11%t1=Q@ 91 PAUSE ©: C
20 LET bs="" 92 PRINT AT @,4;"Folgende ERT
25 DIM g4) UNGEN sind , _Moeglich:"; AT
26 LET 9(1)=0: LET g9i2)=0: LET 3,0;"ler...62r:";AT 4,0, "Gewert
9i3)=8: LET q9i4) =0 et werden nur Wuerfel mit gLleich
28 DIM z(4) 2r Augenzahl. Es koennen belieb
29 LET z(1)=0: LET z(2)=9: LET 19 viele sein. Ist die ZwiscCh
Zi3)= LET Z(4) =0 enNsumme groesser B3 gibt &S 2in
30 DIM bi4) en BONUS won 35 Punkten!"™: PLOT
31 LET bil)=@: LET bi(21=@: LET @,144: DRAL &@,0
bi3)=@: LET bi4) =0 93 FRINT RT i@ @;"3er~- und 4&r
32 DIM F(93): FOR X=1 TO 93: L -Pasch: ;AT 11,2 "Es wird die Ge
ET rixl=@: NEXT x camtsumme aller Wuerfe laugen g
3 CIM K(1®): DIM Lil@) gwertat, bei 3 bzw. 4 ELElEhE
34 DIM o0 iS5) n UWugrfeln.": PLOT @,83: DRAU 14
38 G0 TO 5@ &,8
4@ REM X X X X LOESCHEN DES 94 FPRINT AT 15,0;"Voll-Haus:";
BILDSCHIRMS X X X X AT 156,@;"Es muassen aleichzeitig
42 FOR x=@ TO z: PRINT AT a+x, 3 Wuer- fel und 2 Wuerfel jeweil
@, Ls glei- che Augenzahl aufweisen
: BEEF .@1,Z: NEXT X . Z.B. 3 1lr und 2 38r. =
44 RETURMN -y 25 Pkte.": PLOT ©,48: DRAU 8@
58 REM X X X X X TITEL X X L@ PRINT AT 21*@;“Drueckan Sie
) e eine Taste!"
S CLS : BORDER 2 85 PRAUSE @: CLS : PRINT AT @
53 IF sssy=1 THEN GO TO 200 s"Kleine und grosse Strasse: t’i‘l‘
54 PAFER 1: LET z=4: LET a=@: 1, "Hier muessen die HugenzahL
GO SUB 48 gn derGroesse nach aufeinanderfo
56 PAPER &: LET z=11l: LET a=s: Lgen. Bei der kieinen Str. MUBSS
20 SUB 4@ En &5 mindestens 4, bei der gros
58 PAPER 1: LET z=4: LET a=17: sen minds 5 sein. Z.8. 1-2-3-4
GO0 SUB 48 -5 --3 30 bZw. 4@ Phkte FLO
5@ INK B5: PRINT AT 1,2:"J0OE"'s T 8,1658: CDRAWJ 228,90
Spielesammlung”; AT 3, 13; "praesen 95 PRINT AT 8.@; "KNIFFEL:",;RAT
tiert: Q,@;"ALLe 5 Wuerfel muessen nLe;
62 INK @: PAPER &: PRINT AT 14 che Augenzahl aufweisgn. --» S0
B UKL AT 3,9, "N AT 12,12;"I"; Prkte': PLOT @,104: DRALU 54,0
AT 11,15;' ,HT 1@ ig;"F";RAT 8,2 97 PRINT AT 12,8, "Chance:" ;AT
LGB AT 8 24 13,0, "Hier wird die Gesamtaugenz
54 G0 TD B7 - ahl = gewertet.": PLOT @,72:
§5 PLOT xa,xb: DRAW -15,8: DRA W SB,8: PRINT AT 156,0;"Jede Uert
W @2,15: DRAW 15,@: DRAW @,-15: D ung kann nuir sanmal VOrgenomm
RAW 38,8: DRAW ©,15: PLOT Xa,xb+l en werden!®: PLOT 17&6,4@: DRAW 4
S: DRAY 3,5: DRAW -15,0: DRAW -3 85,2 )
»=8: BEEP .l.,x%Xar8: RETURN 8% PRINT AT 19,@;"Abschliessen
57 LET xXa= LET xb=8@: GO SU d erfolgt die Wer- tundg des Llet
B 65: LET xa=80: LET xk=ol@d: GO zten und aller bis- herigen Spie
SUEUESEELET Xa=200: LET xXb=6@: G Le. Taste drusken!"”
23 FPAU
7@ PAPER 1: INK 4: PRINT AT 19 1@% RgmaE 9
ﬁ}J s ¥ g L Ve rgnuuaewewaq9e N%ﬁgwﬂgﬁx " § X X X EIMNGHRBE DER
A
73 G0 SUB So0w 133 LET aaa=1
76 PAPER S: LET z=21: LET a=0: 195 PAPER 5: LET z=21: LET a=a:
GO SUB 4@ G0 SUEB 40
8@ INK @: PRINT AT S5,3;' Sand I 11@ PRINT AT 2,1:"W E R":AT 4,4
hnen die Spielregeln” RT £6,3; "be TURTE RS B H FYAT 65,5 E
Kannt?";AT_9,6;"Ja =~ druscken T opteint Ao AR e lE g T
Sig 'JehiAT 1106 "NEIN - druecke 129 PRINT AT 11,1; "sssssssssas
n géepnﬁéﬁ 3 EEEENNNNEENEEENEENEE
e 122 OT @,80: CRAW ©,175: RA
84 IF INKEYE="j" OR IMKEY$="J" 255 .2 Lbnnu @J—E?S, DRAL ags,g
TQENCE% AR 2&24EPLSERE'S: Eggu B éag,eoanu
g9,8: » = : -249,8
GSE EﬁﬁNT AT 8,6;"S P T ELRE 1308 PRITT AT %# ? g::::eLe Fer
sonen wollen = i
89 PRINT AT 2,0, "Es koennen ma 2 L n 7 AT 18,5 Die Te:lne fne
Basic-Listing »Kniffel«
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rzahl ist";AT 19,5;"auf 4 begren 59@ LET wik) =INT (RND*5)+1
Fal s E@@ GO SUB 128@

132 INPUT "Wieviel Spieler? ";s 518 MNEXT Kk
Pi 5§22 IF r=3 THEN GO TO &32

138 IF spi4 THEN FLASH 1: PRIN 548 FOR %=1 TO B
T AT 15,5 "Es Koennen Leider nur 545 LET n=@ £

4" ;AT 19,5; "Personen mitspielen 558 PAPER 4: PRINT AT 21,12, "Wel
=t PRAUSE 159: FLABHM @: LET sSpis cher Wuerfel so0lL neu rFraLlen?”

4 552 FPRAUSE @

149 FOR x=1l4 TO 13: PRINT AT x, £55 IF INKEY&$="1l" THEN LET n=1
g i 555 IF INKEV&="2" THEN LET n=2
NEXT X €57 IF INKEvV§="3" THEN LET n=3

1S@ PRINT AT 13,3;"Mitspieler:"” 653 IF INKEYS$="4" THEN LET n=4

150 DIM ag%id4,3) 659 IF INKEY%="5" THEN LET n=§

162 FOR x=1 TO spi S6@ IF INKEY$&="@" THEN G0 TO 53

185 INPUT "MName: ";agix) B

187 PRINT AT 11+2%x,1S:asi(x! 561 INKEY&="n" OR IMKEvV&="N

1839 NEXT X THEN GO TO &78

171 BEEE .3,3: BEEP :3.7: BEEP 553 IF n<rl AND n<2 ANMD n<:3 A
«3,18: BEEP .3.,18 NG n<“4 BND n¢:S THEN PRINT AT 2

193 REM s L e Exe haben falsche Taste gew
=ZP@ REM X X X X PUNKTETRBELL aghlt": BEEP 1,3: GO TO 55@

E ¥ X X S§65 LET winl =@

21@ FAPER 4: LET z=21: LET a=@: E57 LET u=in-2/3) #32
30 SUB 4 568 INK 1. PLOT 245,177-u: DRRAUW
=38 FOR x=1 TO 186 B,-22: PLOT 249,177-U: DRAU B, -
E"L@ PRINT HT x;s;..lilll "%z nEmoow %ER EL-I:T 25@117(“U: DRQL&I 'a.l_'aa
2580 NEXT X 5780 NEXT X =
270 FRINT AT @,9;"1";RAT @,13,"2 673 IF r=3 THEN G0 TOD 695
YORT @R AT AR A B7S PRPER 4: FOR x=@ TO 2@: PRI
280 FRINT AT 1,@;"Einsec’': PRIN NT AT x,25," o NEXT
T "Zueier' : PRINT "Dreier": PRINM 576 IF xx=1 THEN RETURN
T "“Uierer': PRINT “"Fuenfer™: PRI 55@ NEXT ¢
NT “sechser": FRINT "zw.Su.” 20 LET o=@: LET p=@

298 PRINT "3S-Pasch” PRINT "4-F 595 FPARPER 4: PRINT AT 21.9; "Was
asch': PRINT "UDLL—H.": FRINT "H wollen Sie werten? i
L. Stro™: BRINT "GBr. Str.": PRIN 597 FOR x=1 TO 3: BEEP .1l.,3: BE
T _"KNIFFEL": PRINT “Cance" EF .1.14: MNEXT x: PAUSE @

39 FPRINT "BONUS": PRINT "3Gesam 700 IF INKEY§="1" THEN LET o0=1l:
ek 0 SUB 319@

312 PAPER 3: PRINT AT 1, 23, i 705 IF INKEY&="2" THEN LET o0=2;
AT 2,23;"2",AT 3,23;"3"; HT 23, G0 SUE 31@@

TanTAT 5,353 Vg lAT 6,231 -m’ 5 710 IF INKEY$="3" THEN LET 0=3:
;283 "2 ;AT 9.,23; "'a" ,HT Q,mﬁjﬂT 1 G0 SUB 3181
B, 23;"9" AT 11,23, """, AT 12,33;" 715 IF INKEY$="4" THEN LET o0=4:
BE“,RAT 13,233,"C";AT 14,23, "D" 0 SUB 318¢

328 FOR x=1 TO 16: PRPER 5 PRI 728 IF INKEY$="5" THEN LET 0=5:
NT AT X,8;".. AT % 125", AT GO SUB 3104@

XiIE " vee ,HT N,EB. ...”: EKT 725 IF INKEY$="86" THEN LET o0o=6:
% GO SUE 3168
3380 PLOT 9,128 CRRW 1384.8: PLO 73@ IF INKEY$="7" THEN LET o=7
B T e B i RRU 1E4 @: PLOT B,556; E0 5B 3200
CRAW 154,08 735 IF INKEY&="8" THEN LET 0=8
3480 PLOT @,4®: ORAW 134 ,8: PLOT GO0 SUEB I3@ad
@,38: DRAW 184.,8: IF xx=1 THEN 740 IF INKEY%="9" THEN LET 0=9:
RETUR 3 G0 S5UB 3409
11 PHPEH 4: PRINT AT 18.,@; "Es ?45 IF INKEY%="A" OR INKEY $="=a
spiglt:’ LET o=1@: GO SUB_3500
499 REH ; 5@ IF INKEY$- B'"' OR IMNEEY%="L
S8 REM X X ¥ X X SPIELABLAU THEN LET o0=11: 50 SUB I508@
et G R i TR 7855 IF INREY$="C" OR INKEY%="C
581 REH : THEN LET. o=1 GG 5UB 37Q@

S51@d LET aspi=aspi+l . 7ea IF INKE\s* L' OR INKEY $="4
515 IF aspispir THEM LET aspi=1l THEN LET 0=13: G0 SUE 380@

S2@ LET wurf=wurf+l 755 IF 0=0@ OR o013 THEN PRINT A
E318 IF wurr»13#spi THEM 30 TO 4 T 21,0;"51e haben falsche Taste
aap gewaceh Lt BEEP 1.3: GO TO 5985
S54@ FAPER 7: PRINT AT 185,11:3%! 77® REM ¥ % ® Punkte schreib
aspi):; PRINT AT 1lg,28;" ',aipl,” BN % X%

i B 771 LET fic+aspi*l5)=1

550 FRPER 4: PRINT AT 21,98, "Bit 772 LET w=E+4%aspi
te wueirfeln i(beliebige Tastel'" 774 IF o0:8 THEWN LET o=a+1l
555 BEEF .5,18: FAUSE @ 776 IF p38 THEN LET w=w-~-1
558 REH ¥ X x Dige 3 Wyerfe ¥ 778 PRAPER &: PRINT BT O0,W:p
X X 78@d IF o5 THEM GO TO 85S@

S5 LIM wis) 308 REM ¥ X Zwischensumme e
SBS FOR =1 TO S5: LET wix)l=0: N hoehen x X
EXT ¥ 318 LET ztaapxl-z[asp:1+p
578 FOR =1 T 3 315 LET w=56+4d#%3spi
575 INK FAPER 2: PRINT AT 19 3z@ 1IF 1(aspi}>9 THEN LET w=w-1
|_'.:1.%;" St WaEE T CRERER & TN 1825 IF z{(aspi)»33 THEN LET w=w-
S28 FOR k=1 5 53Z@ PRPER 5: PRINT AT 7.,uw;Z (asp
585 IF w&k]fb@ THEN GO TO S8 il
Basic-Listing »Kniffel« (Fortsetzung)
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322 PLOT ©,112: CRALW 134
o535 IF Z(asRil (B3 THEN &%70 ss
BBB? IF blaspi)=35 THEN GO TO 85
3480 PRINT AT 21,@;"35ie erhalten
zinen ": FLASH 1: PRINT AT 21,1
- R = VTS (T T

542 BEEF .Z,10: BEEP .2,14: BEE
P ,2,17: BEEP .2,15: BEEP .2,19:
SEEFP .2,15: BEEP .2,19: BEEP .2
,15: BEEFP .2.,13: BEEP .2,17: BEE
P .2,14: BEEP .2,10: FLPEH @

244 PRINT AT 15,5+4%38pi-1; 35"
¢ LET bBlaspil! =35

S48 LET P:p+35

S50 REH ® Gesamtzumme &rho
ehen X X%

555 LET 9i(aspi) =9laspil +p

57 LET w=5+4%aspi

258 IF g (aspi)»3 THEN LET w=w-1
359 IF giaspi) »93 THEN LET w=w-

=]

5380 PAPER &: PRINT AT 16,w;9(as

835 LET xx=1: 30 SUB 330: LET ¥
=

53@ LET xx=1: G0 5UB 675: LET
X =0

5895 PRINT AT 19,11; "
980 GO TO S
999 REM
12002 REM ¥ o X X ¥ Zeichnen 4
er WUERFEL X X X X X
12@1 REM
l124®@ PAPER 7
1945 LET c=(k-1) #4+1
1848 FPRINT AT C+2,25, Kk
1852 IF wik)=1 THEN PRINT AT c,2
TR YIAT C+l1,287;" B "iAT Co+2,2
o)
2

2
108@ IF wik)=2 THEN FRINT AT c,2
_?».;”'D' J|:|T ':‘i‘l;:?,; JﬂT \-+2
";u [

1670 IF wik) =3 THEN PRINT AT ¢,2
;E:Q E:‘_.FIT C+1,287;" A ";RAT C+2,2
1089 IF wik)=4 THEN PRINT AT ¢.2
g;fn ;:;RT C+1,2 AT C+2,2
18 5 % wik) =S THEN FRINT AT c,2
] T it g I e H ;AT c+2.2
7_] IIE j"\ll

1198 TF wik) =6 THEN PRINT AT c,=
?;”% E AT C+1,27;"B LY, AT C+2,2
'—P.- e I i

1129 PLOT 215,151-c%3: DRAU 9,24
i CRALT24,0: ORAU 8, -24: pRAL -2
1122 PLOT 214,1S@-c%3: DRAW 0,26
. ORAU26,0° DRAW @, -28: DRAW -2

2
’

1125 BEEF .921l.w (k) +3+20@

12090 RETURHN

2020 RETURN

X X X X X WERTUNGEM

3000 REM X X Uebe:Pruefen, ob
gewaehlte Wertuna noch frei ist
-

u@lm IF fio+aspi#1S)=1 THEN GOQ

X X X Einser big S5ec

5 G0 SUB 3200
@ FOR %=1 TO 5
28 IF wix)=0 THEN LET p=p+0
30 NEXT X
? RETURN
@ REM X X X Jer-Pasch X X

3205 G0 sUB 3@@@3

3218 FOR %=1 TO
3215 LET h=@

Basic-Listing »Kniffel« (Fortsetzung)

J2280 FOR u=x TO 4

5?25 IF wix)i=wiy+l) THEN LET h=h
+

3230 IF h==2 THEN GO TO 3250

3238 NEXT 4: HNEXT x

3248 LET p=@0: RETURN _
32?@ LET pP=w (1) +W (2) +w (3) +w (4] +w
L

3255 RETURN

3300 REM X X X d4er-Pasch X X
2205 G0 SUB 3922

3319 FOR x=1 To 2

3315 LET h=0

332@ FOR 4y=x TO 4

3?25 IF wix)=wiy+l) THEN LET h=h
+

3338 IF h=3 THEN GO TO 3350

3335 NEXT 4: MEXT x

534@ LET p=0: RETURN

?SSB LET p=wil) 4w (27 +w (3) +w (4] 40
51

3355 RETURN :
24080 REM X ¥ oH Uoll-Haus X X
X

3405 G0 SUB 3009

o418 FOR x=1 TO 3

3415 LET h=0

34Z2@ FOR u=x TO 4

3425 IF wix)=wig+l) THEN LET h=h
+1: ET Kklhisx: " LET LiR) =y+1
3430 IF h=2 THEWN GO TO 345@

34385 NEXT 4y: MNEXT =x

5440 LET p=@d: RETURN

3458 LET cCc=@: FOR x=1 TO

3455 LE k (3):=x O/ 1) =5 DR Lial
=x THEN GO TO 3470

3480 LET c=c+l: IF c=l1 THEN LET
t=x: 530 TO 3470

3465 IF wit)<xwix) THEN LET p=0:
RETURH

Z470 NEXT

2475 IF c<2 THEM LET p=ld: RETURN
3480 LET p=25: RETURN

ﬁﬁaﬁ %EH X X X Kleine Strasse

X

3595 GO SUE S09@

S51@ FOR x=1 Td &5

3515 IF wixi=3 THEN GO TO 352
3517 NEXT x

S52@ 50 TO 35398

525 FOR x=1 TD 5

S53@ IF wix)=4 THEN G50 TO 3540
S538 MEXT x

=535 GD TO 3599

5548 FOR x=1 TO 5

3545 IF wix)=2 THEN GO TO 3555
3547 NEXT x

3550 B30 TO 3565

3555 FOR %=1 TO S

35680 IF wixl=1 OR wix1=5 THEN GO
TO 3595

3562 NEXKT X

3565 FOR x=1 TO 5

3570 IF wix)=5 THEN G0 TO 3558
2572 NEXT ¥

3578 530 TO Z53@

3580 FOR x=1 TO S

3585 IF wixki=5 THEN G0 TO 3525
S5387 NEXT x

3592 LET p=0: RETURN

3595 LET p=30: RETURN

32@% %EM X X X Grosse Strasse
365 50 SUB 3000

3610 FOR x=2 TO S

3545

TO Z5E0

FOR 4=1 TO 5 l
IF wiy)l=x THEN GO TO 3563E
NEXT 4

30 TO 3685

NEXT X

FOR y=1 TO 5
IF wiyl=1 OR wid)=58 THEN GO

R sl

sSonderheft Sinelan
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SES® MNEXT 4 EEEFP d4.,7: BEEP 4,%: BEEP 4,2: B
3655 LET p=©: RETURN EEF d4:3: BEER d,12: BEER 4.10: B
3860 LET p=4@: RETURN EEP 4.58: BEEP &.,7: BEEF 4.5: BEE
3708 REM X X M Eniffel X X X P 4d,7: BEEP d.,3
3785 50 s5UB SZ@va 4200 INK @: PAPER 4: PRINT AT 21
371@ LET x=wil)l: IF wi2j=x ANDC Ww S5 "Neues Spiel? (WJsNT
(Sl =% AND widl =x AND wiS)=x THEN 4218 FPAUSE @ : o
GO T 3720 42590 IF INKEYSH="j" UOR IMNKEY $="4
3715 LET p=0: RETURN THEN GO TO 13
3728 LET p=5@: RETURN 1) 4248 PRINT AT 21,@; AUJUF W1
J50@ REM X X X tLetzte) Chandc EDERSEHE N"
& T T 4258 S5TOR
38P5 B0 _SUB Seda ; L8, 4308 REM ¥ Ermittlung des Spie
3810 LET p=w (1) +w (2] +w (3) 4w (4] +w Lernamens x
(5l 431®d FOR u=1 TO spi
=520 RETURN 43280 IF oil¥X)=giy) THEN LET s&%=a%
2908 PRINT AT 21,8, "Schon belegt (gl
[ Yo BEERP 1.3 4350 NEXT uJ
G0 TO 69% 4348 RETURN
4905 LET sss=355+1: REM **Spielz 4500 REM ¥ ¥ Drdnen der Punkt
achler %% ZahLen nach der Eroesse X X
4@1l@ CLS : PRPER 4 - 4519 LET x=@: LET x1l=0
4028 PRINT HT 7 bt iRt S ¢59@ LET x=x+l:
"""" R I T e -1 530 IF oixX)=0 RND x1=0 THEN &0
G E R E H R U N G TN Jagy R TD 457@
‘‘‘‘‘‘‘ N e e y 4548 IF aix)=@ THEN GO0 TO 4510
msa REM x % Uergangenes Spie 4558 LET u=x+1
L X X 4520 IF o0 iyl o (x) THEN LET Xx=0(
4@4@ FOR %=1 TO spi: LET o(xi=a2( X1 LET dixi=ota): LEET o04)=xx:
X} MNEXT x: GO SUB 450@ LET xi1=1
4945 LET z=7: LET a=5: PAPER 6&: A5ES GO TO 4520
GO 5uUB 4= i = 457@ RETURN
135% PRINT AT 5,1;"Uerganjenes S g@g@ REE NN X X ¥ BRAFIKSOMND
Filg RZIETICHEN X X X X X
4@6@ LET aa=8: &0 TO 4160 5@35 RESTORE S25Q
d??@ REH ¥ X ALle Spisle (Tot 5@le® FOR i=1 TO 7
aL) x x 5@30 READ 4%
4073 LET %tt:l L S@4® FOR Xx=@ TO 7: RERAD b: POKE
i%é% EE'IFS }ET%WZ?(?T:@ i) 5353‘”*%" 5 NEST@;‘ e u}a 50,0,
4085 LET o (X)=t(x): NEXT X 5 47,0,0.60,50,60.6
493?SEET¢§=?: LET a=13: PRPER 5: E@52 DATA "b",0,0,15,15,15,15,0,
i3 = : &)
4098 F"RINT HT 13,1; "RANGLISTE (n 554 CATH c",.D,D,240,240,240,24
ach ";s585%5; Spielend:” 9,0,0 '
4295 EET 33314 SBss DRTR “"d",9,0,0,8,15,15,15.,1
4108 G0 SUB 4500Q S
4195 IF ttt:l THEN FDP el T 4 S@55 DATA "&",2,8.2,0,240,240,24
5T B sl N
W= i = bl 5 » - 3 s i) a K
4120 PRINT AT aa+x,2;%;". Platz: 2EERRATRTENIE e 16,A8. 15,00 .2
‘ ] = 240, (240,08,
4130 50 SUB 4300 B?E?@Dﬁ H ", 240,248,240 ,240,0
414@ PRINT AT 331-?(,12,5-5, MR Sa78 BRETURN
1iAT aa+x , 25 "Phle. 2998 REM SAUVE - ROUTINE BAND
4159 NEXT x_ 9919 SAUE "KNIFFEL" LINE @
4168 IF aa=6 THEN GO TO 49782 S320 UERIFY "KNIFFEL"
4188 LET d=.3: BEEP d,3: BEEP d, aa3@a STOE
5: BEEP 4.,7: BEEP 4.,8. EBEEPFP d4.,8:
Basic-Listing »Kniffel« (Schiufy)
Achtung! ZX-Spectrum User MST- B“CI“"’ﬂﬂ!l
Darauf haben Sie gewartet: AT M. Gavin
Das einzige Joystick-Interface Astronomie-Programme fiir den
mit durchgehendem Bus. nur 85,—- DM B 2os Satian
® Dlaibl immer am Spectrum ® Bus durchgefiht - Anschiufi blabt Eine phantastische Reise in die Well
arhialten ® Peripherie wird am Interface adngeschiossen, dadurch Scho des Kosmos mit lhiem ZX-Spectrum:
o ey TR SR Der Julianische Kalender - Die Mond-
nung der emipindlichen Spectrum-Busleiste. phasen - Eigene Salelilen starten - Kep-
Arcade Joystick schwarz . . . . . .. .. 59,- DM Puitos. - Inleressant michw A 1or Hob
Competition Pro Joystick . .. .. ... . 65—DM ;ﬂblﬁ?ﬁﬁsz DM 32,80*
p‘:\l’(_.f.\dﬂ, PI‘OfG |OHJ]1 JOYQ?IFK ey W T e 3 1 39’_ DM c*DM 20.80 inkl. Mlwst, ;{u;'ugl,
Arcade Turbo Joystlck ..... Lifﬂ{-}rbar Eﬂde Oktober Bk 3= Foda e Yetsand)
Alle Prejge skl WS, e 3 shme-ncker Vorkasse {5, O Porto) In guten Buchhandiungen,
Feerlern Sie Infos an e nI R Computershops un'::_lfacnfablmlungen
Mlelnuerlneh in dm’Bl’-‘thur EMAJ( und SUZ0-Produkle. gt Hasibauzer.
| Fordern Sie unsere Handlerunterlagen an! o
== Eckard Begerow N]ﬂﬂ([&[é(:hﬂlk
| L Electronic- u. Gomputer-Zubehor Verlae Aktieneesellschaft
VERTREEB Postfach 30 - 8428 Rohr - Tel. 0 87 83/5 52 Hans-Pi%el-Sll_ 2, sul-?égﬂaar bei Minchen

Sonderhefl Snclair




Spectrum

Nachdem Sie das Programm geladen haben, startet es von
selbst. Zuerst erscheint das Titelbild. Gleichzeitig werden Sie
aufgefordert, eine beliebige Taste zu driicken, um das Spiel zu
beginnen. Nachdem das geschehen ist, zeichnet der Compu-
ter eine Art Regal, bestehend aus neun Reihen (durchnume-
riert von 1 bis 9) und 14 Spalten.

AnschlieBend werden mittels RHD die einzelnen =Regalfi-
cher« so verteill, daB etwa die Halfte der Facher geschlossen
und der Rest offen ist. Die oberste Reihe muB vor dem Spielbe-
ginn immer geschlossen sein, da sich sonst sofort die Spielfi-
guren bewegen wirden, ohne da man einen Wert eingibt. An-
schliefend werden in der cbersten Reihe die eigentlichen Hel-
den des Spiels ausgedruckt — sieben Riben und sieben Eier
(in abwechselnder Reihenfolge).

Jetzt beginnt der SpaB. Sie werden zu einer Eingabe aufge-
fordert, eine ganze Zahl zwischen 1 und 9, entsprechend den
Regalreihen 1 bis 9.

Sobald Sie eine Zahl eingegeben haben, verandert sich die
betreffende Reihe wie folgt: Alle geschlossenen Facher 6ffnen
sich, alle gedffneten Facher schlieBen sich, was soviel bedeu-
tet, als daf3 der Inhalt eines offenen Fachs so weit es geht nach
unten fallt.

Das Ziel des Spiels ist jetzt, die Riben alle nach unten zu
bringen, dabei aber die Eier (von freilebenden Hithnern) am
Herunterfallen zu hindern, und das ganz allein durch slnvertie-
ren« der einzelnen Reihen.

Eier, die unten ankommen, werden sofort zu Rihrei und brin-
gen keine Punkte mehr, wohl aber die, die heil geblieben sind,
Je hdher sie am Ende der Runde liegen, desto mehr Punkte.

Solange mindestens ein Ei heil bleibl, bekommen Sie ein
Freispiel. Gehen alle »eggs«< zu Bruch, ist das Spiel zu Ende. In
diesem Fall erscheint Ihr Score mit dem Zusatz sGAME
OVER« Nach einem gewonnenen Spiel geht es nach Anzeige
des Punkiestands von vorne los, nach einem verlorenen Spiel
erscheint nach einiger Zeit das Titelbild wieder und Sie kénnen
2in neues Spielchen wagen.

— Es gibt kein Unentschieden. Liegen die Riben und Eier
beim lelzten Zug auf gleicher Hohe unter den selben Bedin-
gungen, so verlieren Sie (einfach deshalb, weil die Eier vor den
Ruben fallen). Also gar nicht erst soweit kommen lassen. Bes-
ser erst abhandeln, was auf den untersten Reihen liegt.

— Prifen Sie vor jedem Zug die darunterliegenden Reihen,
denn Sie kdnnen diese natirlich vor dem Zug zu Ihren Gun-
sten verandern oder zumindest das Beste daraus machen.
Lassen Sie sich Zeit, es gibt keine Zeitbegrenzung.
—Jedes Ei, das heil gebliebenist, bringt (Reihe x 100) Punkte.
Beispiel: Es bleiben zwei Eier in Reihe drei liegen, eines in Rei-
he sieben — 300 x 2 4+ 700 = 1300 Punkte,

Nachdem beide Teile des Programms (program, bytes) gela-
den wurden, wird als erstes RAMTOP heruntergesetzt, Der
Platz dartber wird fir ein kleines Maschinenprogramm und fiir
Daten, die das Titelbild betreffen, benétigt. Der nachste Schritt
ist das POKER der UDGs, die vollstédndig belegt sind.

Noch eirﬁge Hinweise zum Spiel

Beet¢s

Helfen Sie Tante Emma in ihrem Laden
beim Sortieren von Eiern und Gemiise.
Benutzen Sie dazu Geschick, Gliick
und den 48-KByte-Spectrum.

L_T'ﬂi—i.-ﬂm-“"\‘"ﬂ )

! B e '-'i,“liL"i: "':Il i
Bt
-

Das Raster des Titelbildes

In Zeile 5200 wird ein Maschinencode-Programm in den
Speicher geschrieben, so daB es spater nur noch aufgerufen
zu werden braucht.

Es geht weiter mit dem Titelbild, das ab Zeile 4000 entsteht,
Hier wird oben genannter Maschinencode aufgerufen, der die
Farbgebung des Titelbildes besorgt. Ich habe diesen Weg ge-
wihlt, weil es weit weniger mithsam ist, die Attribute als Zahlen
einzutippen, als das ganze Titelbild im Direktmodus einzuge-
ben. Das hier verwendete Verfahren geht auBerdem (fast) ge-
nau so schnell.

Programmbescheibung

In Zeile 4500 findet die Abfrage nach dem Spielbeginn statt.
Nach gedriickter Taste springt das Programm in Zeile 60 (Va-
riablenliste).

Ab Zeile 100 wird das Spielfeld gezeichnet. Zeile 175 bis
190 verleihen dem Ganzen ein etwas plastisches Aussehen.

In Zeile 195 stehen die selbstdefinierten Ziffern als String.
Warum, sfieht man spater, Zeile 200 numeriert die Reihen mit
den oben genannten Zahlen durch.

Mit Zufallszahlen, in 16er Abstanden, die als PLOT-Position
gedeutet werden, folgt jetzt die Verteilung der einzelnen Fa-
cher. Die Anfangskoordinaten fir Riben und Eier stehen in
380 und 380.

Sonderheft: Smclalr
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'n’ eggs

Zeile 450 bringt zum ersten Mal die Spielfiguren zum Vor-
schein. Zeile 500: (siehe Variablenliste)

In Zeile 550 wird eine Zahl zwischen 1 und 9 verlangt. Wird
eine kleinere oder gréBere Zahl oder aus Versehen ein Buch-
stabe eingetippt, so macht einen die Zeile 560 darauf auf-
merksam. Im INPUT-Modus wird aus einem bestimmten Grund
ein String anstelle einer Zahl verlangt. Tippt man versehentlich
einen Buchstaben ein, so wird dieser nicht als Variable gedeu-
tet. Somit entfallt also die Fehlermeldung =Variable not founds
und das Programm geht zu 560.

Beachten Sie, daB Sie das Programm wihrend des INPUTs
nicht mit STOP unterbrechen konnen, da die Anflhrungszei-
chen, die geloscht werden miBten, fehlen. Sie kénnen natiir-
lich die LINE-Funktion in Zeile 550 weglassen.

In Zeile 570 schlieBlich erfolgt die Umrechnung der Eingabe
auf die PLOT-Position.

Fl-.ri-ﬁ—ienwechsel

Zeile 580 und 620 loéschen beziehungsweise zeichnen ei-
nen Pfeil an der gerade verschobenen Reihe.

Der Tausch der beiden Variablen b und c ist nétig, um zuerst
das alte Zeichen zu I6schen und gleich darauf das neue zu
zeichnen.

In Zeile 630 erfolgt das Vertauschen der Facher mit Hilfe der
OVER-Funktion, das heiBt alle bereits vorhandenen Linien
werden entfernt, auf einen leeren Platz wird eine Linie gesetzt.

Ab Zeile 1000 wird, getrennt flir Eier und Rdben, unter-
sucht, ob der Weg nach unten frei ist,

Das geschieht mit der POINT-Funktion, bei gleichzeitigem
Umrechnen der PRINT-(Eier, Riiben) auf die PLOT-Position. Ei-
ne Untersuchung nur auf die Attribute ist nicht moglich, da die-
se die ganze Zeit iiber gleich sind.

Sonderheft Sinclair

Hat ein Ei das letzte Feld erreicht, so wird der Teilstring »s«
des x-Wertes des gefallenen Ei's auf »1« gesetzt. Man braucht
also nur zu testen, ob 3% aus lauter »1«en besteht, wenn man
wissen will, ob das Spiel zu Ende ist. Das ist einfacher und
schneller als »IF s(1}=19 AND s{2)=19 AND s(3)=19..AND
s(7)=19 THEN...« (19 ist die x-Koordinate des |etzten Feldes).
Nattrlich kann man statt der » 1« auch ein anderes Zeichen ver-
wenden, aber »1« und »0« fallen nicht so sehr aus dem Rah-
men.

Das gleiche gilt analog fur g$. Nach dieser Kontrolle geht's
wieder zum INPUT nach 550.

Ist ein Spiel gewonnen, so werden in 2500 die Punkte be-
rechnet. Diese Punktezahl wird zur Gesamipunkizahl hinzuge-
zahlt. Die Zahl, die dabei herauskommt, wird in 2510 bis 2525
in den selbstdefinierten Zahlensatz umgewandelt. Zuerst wird
die Gesamtpunktzahl »score« zu einem String gemacht, um je-
de Ziffer einzeln untersuchen zu kénnen. Eine Schieife geht
jetzt jede Position durch und wandelt die bestimmte Zahlin das
entsprechende Zeichen um, das n$ entnommen wird. In Zeile
2540 entsteht aus dem entstandenen String + sYOUR SCO-
RE« ein neuer String.

Dasselbe gilt fir ein verlorenes Spiel (natlrlich ohne Punkte-
z&hlung), und der String sieht etwas anders aus. Er steht in
3030.

Die Zeilen 3050 bis 3150 sorgen jetzt dafir, daB der Text
{a%) Uber den Bildschirm huscht. Das Verfahren dirfte klar
sein: a$ wird zuerst von der ersten bis zur neunten Position ge-
druckt, dann von der zweiten bis zur zehnten, von der dritten
bis zur elften etc. Ist die LAnge des Strings erschopft, geht's
von vorn los. So entsteht der Eindruck, als ob das ganze Ding
von rechts nach links lauft.

In Zeile 3070 wird untersucht, ob ein Spiel gewonnen wur-
de. Wenn ja, dann geht es nach 4000 (Titelbild).

In 3300 findet das »GAME RESET: statt. Alle Spielfiguren
werden geldschi (3300), an die Stelle, wo die Laufschrift war,
wird ein entsprechendes Leerfeld gesetzt (3320) und das feh-
lende Stiick ersetzt. Der Pieil am linken Rand verschwindet
(3330). AnschlieBend priift Zeile 3340, ob die oberste Linie
noch steht. Ist dies nicht der Fall, so wird diese Linie einge-
zeichnet, um zu Beginn des Spiels ein frihzeitiges Herunter-
fallen der Riben beziehunsweise Eier zu vermeiden. (Der er-
ste Zug, bei dem sich etwas tut, ist also das Bewegen der 9.
Reihe.) Anschliefend wird »k« neu dimensioniert, das heiBt auf
»0« gesetzt, und das Spiel geht wieder zurtick zum erneuten
Verteilen der Facher (Zeile 300). Benutzen Sie zum Abspei-
chern die Routine in Zeile 9999, dann kdnnen Sie spater wie
gewochnt laden (LOAD ™ oder LOAD "beets”).

Der Rést ist Hexadezimal

Wenn Sie das Programm abgetippt haben, so miissen Sie
vor dem Abspeichern noch eine Reihe Zahlen mit dem kleinen
Hilisprogramm eingeben. Diese werden in einer separaten
SAVE-Routine abgespeichert und auch wieder geladen (GO-
TO 9999).

(Jérg Benzing)
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1,49-%: BEEP .01,30+x: MNEXT x: P
AUSE 3@: GO0 TO S5@
5??9 LET c=URAL c%: LET c<c=11+(cx1l
1:REM 575 REM ?ﬁgﬂ!
= S55@ INUERSE 1: PLOT ©,b-1: DRAUY
R 2,8 DRAW @,-2: DRAW 3,3: DRAU
1" -3,3: DRAW @,-2:. DRAW -2,@: DRAY
s @,-2: INUERSE @
s, 518 LET b=c
L. @ 20 PLOT @,k-1: DRAW 2,0: DRAU
s, x @,-2: CRAW 3.,3: DRAW -3,3: CDRAW
S CLEAR 399939 @,-2: CRAW -2,8: DRAW @, -2
5 LLOJARD "beets"CODE 525 REH
12 BORDER 1: PAPER 1: INK &: B 538 PLOT UVER 1;a,b: CDRAW OUVER
RIGHT 1: CLS 1;224,0
15 PRINT AT 11,8;"THIS 3RAME IS 200 REM DE LIEG
AR AT HHTEH qm-mnmm
20 G0 SUB S@o@ ELD RUNTER -UIECERHOLE
SO G0 TO 4000 3 IS IJEG MNICHT FREI.
. BR CDIM S eFT: DIM.3EFL: DIM g7 1228 FOR x=1'TO 7
Yoo RN e dFac DIR KT 1820 IF POINT (iix) %3, (22-3 (%)%
299 REH EFEE iy _ S-131 =@ THEN PRINT AT =5 ix)],i(x);
leg@ FOR x=19 TO 243 STERP 16 "M LET sixlssixi+2: PRINT AT s
12@ PLOT ®,11: CDRAW @,150: EBEEF (x) ,i(x); INK 7;"R": BEERP .0885,2
L83, 3 2-zix]: =0 TO lo2a
130 NEXT ¥ 1825 IF 5ix) =19 THEN LET s&ix)='
150 FOR x=11 TO 171 STEF 18 1": PRINT AT sixl,ifx); INK 7,"D
158 PLOT OUER 1;19.x: DRAL OUER Yo IF kKixyr=@® THEN FOR z=@ TO 5:
1,824 ,0: BEEF .Q0Z2.40 EBEEP .QB3,20-z: NEXT z: LET K (x)
178 MNEXT = =
175 LET z=182 1038 NEXT X
180 FOR x=21 TO 25: FLOT ¥,z: D 1035 REM Mﬁﬂlﬁ@gﬁ
RAL 222,@: LET z=z-1: NEXT x 1849 IF s4="1111111" TH GO TO
185 LET z=sl1=2 303809
19@ FOR x=244 TO 248: PLOT x,2: 1945 REHM mw
CRAW 8,157: LET z=z-1: MNEXT x 158 FOR x=
108 LET nsz“LuﬂgEgﬂ$Iu“ 19568 IF FPOINT (e ix)#3, (22-9ix)) %
208 FOR ®=2 TD 13 STEF 2: PRINT §~13) =@_THEN PRINT AT q{xl,etx1,
AT %,1; (Al =%s2) B, X " LET 3ix)=9(x)+2: PRINT AT 3
RHEZAT x (X),eix); INK E;"B": BEER .0R5.1
258 |LET zcores @-g(x}): GO0 TO 1lac@d
290 AR ECALFAECHER L 1065 IF g (%) =189 THEN LET g#ix)="
508 FOR x=0 TO 14 Y :
2@ LET a=20+(INT (RND%14) %1E) 18780 MNEXT x
08 LET b=2V+INT (RNL%3) %16 plne=RRa = lFL LE FRLUEBEN LINTEN 7
340 PLOT OVER 1;a.b: DRAW OUVER 1028 IF 94="1111111" THEN =0 TO
1,14 ,9: BEEP .003,2% 2508
S50 NEXT X 2000 G0 TO 558

SEQ@ REM Immﬁﬂgﬁgﬂi‘ﬂ =ENuiua Al (MRECHNER DER HOEHE
350 EOR. =T SfE s I e o e FEEA CER LIEBRIGEEEL IEEERNEN
ET a(x)=1: NEXT X _ EIED_QHF FLINETE :
9@ FOR x 7: L 2508 FOR i : :
=T EET %4 +1] R e
385 REM LETE SCOre+p
b 2585 RE
409 LET 2 EN (R
QaRaga "’ 2518 LE
428 REM [EEE 2515 FO
458 FOR x=1 T B 2528 FOQ
S e R | G e = PHINT AT gixy, 2523 IF
B SINK BB s NEXT % (®) = | 2
589 LET a=13: LET b=27. LET c=1 2525 :
i EET p= 2530 i
S48 REM SEhiES EINEH ZAHL =
IMREIZ ALIF PLOT = EL
SITIO 2540 %
S50 INPUT TAB 7, INK @; PAPER 5 )
SUUNOINE CMOUE Y PRPER T el L 2545 STEHE
NE C% 2550 af=bE+h
Z5@ IF CODE C%<48 OR CODE C%:57 2520 0 3659
OR LEN C%>»1 THEN FRINT #@:THEB 7 SR@d d&=5TR% &score
: FLASH 1, INK 7, PRPER 2;" ONLY 5025 x=1 TD LEN d%
e FOR x=@0 Td 1@: EEE B 310 FGR z=@ TD 9: BEER .81,2: B
EEF .Q1.zZ+3
S023d IF Jd%ixi=STR$ z THEN LET 4%
[ (Xl=n$s(z+1)

M -f-é 5.!.. Th Somderheft Sindlair



Spectrum

4271 REM MEEEGHNNEEEEE

4275 PLOT 34.51: DRAW 115,@: DRA
U @,-15. DRAW ~115,@: DRAU 0,15
4280 FRINT "B

EEER
4290 PRINT "H

4285 pnz&$:ﬁ§
da@@?ﬁgzyvig@ HUTE By J. BENZING

T EREABAE
$ 4310 ;5% =
4 EZSD = M IZE USSR 4088
3090 REM e T B el
Fl@@ PRIMI HT 1w,.1=2; P z/15; 1400 PRINT B@;TABE =; INK S;"pres
1%?% ﬁﬁﬁﬁést' z 4381 5 3Ny _key to start gams”
= 2E 2 ERAnln T Ve i T |
3133 ED 25 3esa éluu IF INKEYS THEHN GO TO 459
3 A= HME RESET s SLS ¢ B0 TO B
5300 FOR x=1 TO 7. PRINT AT 3 (x) e i gmﬁJ e
SIS e FRINT AT gix) e (xX) ;" E@P@ FOR x=0 TO 7: RERAD =a9: POK
i OHEXT X E USR “a"+%,239: NEXT =
PRINT AT 1@,12:.™ e SR1Y ORTA 24,44 ,44,94,394,34 .94 .6
54,91 DRAW 24,8 FRINT AT 5] Gl
SRR i e e SP20 FOR x=0 TO 7: READ bes: FOK
T ; i E USR “b"+% ,beg: NEXT X
S@3@ DATH 82,11,12,54,57,120,395, 1
25
S@4l FOR x=@2 TO 7: RERD =pi: FOK
E USR “"C'"+%,5pi MERT =
2@5@ GATAE 18,168,158 ,16, 16, 16,16,1
ERSS FOR x=@ TO 7: READ =a32: PO
KE USSR ”d“+xJ€§§E MEXT x
4, SRSE CATA 8,9,9.0,104,581,127 . 285
35345 SRS7 FOR x=@2 TO 7: READ spsc: PO
350 KE USSR "e" 4% 3pesc: NEXT x
4080 ERSE OATA 1.,5,.7.18.31.83, 127,255
4108 sRsaE REM
H - SRS FOR x=8 TO 47: RERDR L=t =0
4118 £ KEE SR "f"sx ,Let: HEXT %
=i SA7R DATA 192,192 ,25=2,204 , 2088, 25
41l2a FPRINT "B . 4,554,124 ,112,112,252,112,112,12
= =0 £,136,682,124 ,224 ,252,126,14 , 254,
4138 PRINT "H . il 254,252,124 ,230,226 , 286, 226,826,
n ™ el B 255,226,124 ,206, 206,252, 192,254,
4148 FPRINT "B 2 T | 254,124,124 ,206,122,222,28:,254,
I« F "m 8" 284,124
1150 FRINT "H (HEREE = SQI0 REM E]gi?gll@ =
kB E S1990 FOR x= 75: READR num: PO
i RINT "B o . KE USR_“L"+x,num: NEXT X __ o
.T é - =0 S512@ CDATA @,50.182,1902, 182, 192,6
4178 PRINT "B o P,0,8,12,690,12,12,12,12,8,0,6@,1
sy o B" @2,6,.5@,95,126.9,8,.60,182,12 .6, 1
4150 PRINT "B e e el | Pz .50 ,Q.8,50,105, 108,126 .12,12,0
I L *® _ =0 ,@,124,95,124 ,6,1982 ,60,0,0,580,395
4199 FRINT "H L. [T | 124,182,192 ,60.0,8,126,102,5, 1=
' il.li E‘.” .1._:_':LE@JB,E-@,J_GEJE@,J.“E_l@g,r}@.
4208 PRINT "B [ e @.8,80,102.102 .62 .6.80,@
s =8 SRt=ma=larlDSTH HMC FAEBE TITELEBILD
4210 PRINT "QH T So@@ FOR X¥=40000 TO 40@11: READ
B" y;. POKE x G H =
4220 PRINT "E o T 525@ LATA @®,188,17,0,55,1,19
= 2.,2,837,1 1
4230 PRINT "H 4 - BRR0 RETLU
23 939@ REM . b5
424@ PRINT "B U e 9999 ZAVE "keets” LINE S: SAVE "
A" etz "CODE 41209 ,704: PRINMT AT 2
4250 PRINT "H @1 "WERIFS JERIFY “hksetz': UE
B RIFY "bestls"CODE EEEE .1.30
4350 FRINTE;E EuddGH I
CuBEH H' : Basic-Listing nbeets’neggs«
4570 PRINT "H 9 €99
EEER"
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URRIABLENLISTE
“be2ts ‘it Bgge™

e | AlLLlround Variable
fuer SChileifen

= R R B ¥ und 4 Koordi-
naten fuey Eief

Qi ,e1) ®» und 4 Koordi-
naten fuser Rusben

Kl kontrolliert das
GErfasuUsch €ines
Zerbrochenen Ei "=

= PURKtEZahl fuer
33anZ debliekene
Eier

Iﬂ :;yﬂ i

Flid A B S DF

SCOre Sesamntpunktzaht

a,b FLOT Koordinaten
fuer Faecher

C Hoeh2 einer Reihe
entsteht aus der
2ing=debenen Zahl

hlt die Durch-
n gtder Lauf~
"1 f

count

ehl
eng
hii

Ll
ol

Variablenliste

= M W & N I8 @

W S

4
nGrundstellung«

Hexadezimal-Listing »beets 'n’ eggs«

41209 dA4F4A4F4A4F4A4F - B12 41352 4E4E4E4E4E4E4L4D - 522
41338 dR4FdALF4RIF4R4F - 612 41308 SDAESS4H4A4LH4RdIA - 621
41316 4R4F4R4F4H4FLA4F - B12 41365 J4A4RIAGR4H4F4AF4AF - 007
41la24 dH4FdA4FARAFARAF = Gl2 41376 4F4F4FAF4F4F4F4AA -2 B27
41832 4EAE4E4E4E4E4E4E - 624 41334 4R4F4F4F4F4F4B48 - 519
4124@ d4E4E4E4E4E4E4E4E - ©E24 413392 S34A4A4A4R4A4[4A -3 B@1
41045 dELELE4AELE4ELAE4E - BZ24 414028 4R4H4A4HAA4R4RA4A - S92
41255 4E4E4E4E4E4E4E4R - BZ2Q 41483 AF4AF4F4F4F4F4F4F -3 B32
410564 AA4F4F4F4FEF4FdFr - B27 41416 4E4E4E4E4E4B4ES3 -3 B23
41072 d4F4F4F4F4F4F4F4F -5 632 41424 4A4A4A4R4A4A4AR4IA -> 592
4138 dF4F4C4ACAC4ACACdAC - Bl4 41432 4A4dR4A4P4F4F4F4AF - B12
41282 AC4AR4ALARIALARLA4F -3 S99 41440 4dF4F4F4F4F4F4AF4RA -3 B27
4109t JE4E4E4E4AE4E4E4AD - B23 414458 4R4R4A4B4B534RA4R ->» B8@3
41194 ADdDAF4FAF4F4F4F -3 528 41456 J4A4RIFAF4AF4FAF4F -3 522
41112 4F4F4C4C4C40C4C4A0C - 514 41454 4F4F4F4F4F4F4F4F - B32
41120 4C4C4CACEF4AF4F 4R - B15 41472 4F4FAF4AF4F4F4F4F - B32
41128 ARAFAGADALADIDAD -3 BI1S 41430 4E4E4E4E4E4A4F4F -3 518
41136 7T04F4AFAFAF4AFAF4F -3 578 ¢l4$§ 4F4F4F4EA4E4E4E4E - 627
41144 AF4F4AF4C4C4ACACAT -3 B17 41496 4E4E4E4E4E4E4E4E -3 6824
41152 4C4C4CAC4C4ACATAF -3 11 415804 J4E4AF4E4F4FAF4F4] > 524
41150 A4E4E4E4E4E4EADAD - 622 415312 dR4ELELELAELELELE -» 520
41158 4F4F4F4F4F4F4F4B -: 625 4152@ 4E4E4E4E4E4E4ELE -» H24
41176 4B3E4B4F4C4CACAC - BED8 415&@ 4EC4E4E4E4E4E4E4E -> 524
41134 4CdC4C4C4C4CEACHdRA - BBB 415356 4E4E4E4E4LE4AELR4AF -» 621
41192 4R4FAF4F4F4AFAL7D =3 BF7L 41544 4E4E4E4E4E4E4E4E - 6524
41200 dFdFdF4F4AF4F4Bd4E -» B24 ¢l&§2 4E4ELEAE4LAE4E4AE4AE ->» B24
41283 4B4EB4EB4B4C4C4CAC -~ BO4 +1559 4E4E4E4E4E4E4E4E -3 G224
412156 4C4C4C4C4CAC4C4F -3 511 41568 4E4E4E4E4E4ADE4AR ->» 624
41224 4E4E4E4E4EL4E4DLTD - B57Q 41576 dA4F4F4F4F4F4F4F -3 B27
41232 4FdF4F4F4F4B4B4E -3 BE2D 11554 4dF4AF4F4F4F4F4F4F -» B32
41242 S35534R4R4C4CACS - BLS 415392 4F4F4F4Fd4F4F4F4F -2 B32
412435 dCACAC4CACH4CA AR - BAB 41@9@ AF4FAF4AF4RSE74d4dF -2 B71
41256 dH4F4F4FAFAF4040D -3 BES 418@3 JEAE4E4ELE4E4E4E - G24
41264 dF4F4FSF4E4BS553 -~ B4S 41915 4E4E4ELAE4E4E4E4E -3 524
41272 4H4A4HAA4ARA4FACAT - BD1 il?Ei 4E4E4E4E4AE4E4LELE - B24
412880 4C4CAC4C4C404C4F - 611 41632 4E4E4E4RASS574654H -3 B35S
41255 4E4E4E4E4E4AE4D4AD - 522 41§4G ARAF4FAF4F4F4F4F -3 B27
41296 7DAFSF4B4E534H4AR -» 630 iigiS 4F4F4F4F4F4F4F4dF -3 B32
+15304 4RAR4AR4IA4HARALCAD = 596 41?55 dFAF4FAF4FAF4F4dF =3 B32
41312 dCdC4aC4C4C4C4CAR - BAE 416654 AFAF4HSET74B55694F -3 719
4132@ 4HIFAFAFAFAF4DAD =3 B23 41672 JE4E4E4E4E4EAE4AE -> 624
41328 FDVB4EB4BES34R4R34/8 -3 TRAS 413 4E4E4E4E4E4E4E4E - B24
41336 dHdHLAAHLHAFAFAF - BAT 41633 4E4E4AELE4E4A4F4RA -> 617
41344 dF4F4F4FAF4F4F4F -3 B32 41695 4F4R4F4RA4F4A4F4A - 512

BR culadd o e



Spectrum

Helfen Sie dem Spectrum-Sauber-
mann bei seinem Kampf gegen Zeit
und Schwamm. 48 KByte RAM sind
Voraussetzung, Geduld unverzichtbar.

Fur Mc Wash ist groBer Badetag. Aber er freut sich gar nicht
dartiber, denn fir ihn bedeutet baden nur harte, gefdhrliche
und spannende Arbeit! Der Grund: seine Badewanne steht in
einem groBen (sechs Bildschirme) Labyrinth. Darin funfmal ei-
nen Eimer zu finden und zur Wanne zu bringen, ist schwer, zu-
mal das Labyrinth von vielen wabbeligen Badeschwammen be-
wacht wird, die sich gar nicht gerne ihre Eimer stehlen lassen!
Sie wehren sich, indem sie hinter Mc Wash herlaufen, sobald
er einen Eimer halt und versuchen, ihm diesen wegzunehmen
und von neuem zu verstecken. Unter solchen Umsténden muB
unser Held innerhalb einer bestimmten Zeit sein Bad bereiten:
wenn er es nicht schafft, oh grausame Strafe, erhalt der Spieler
keine Punkte!

Programmtechnisches:
Tastenbelegung:
a-oben
z-unten
u-links
i-rechts

(Es sind auch andere Tastenbelegungen méglich.)

Im Maschinencodeteil sollten keine Veranderungen vorge-
nommen werden, die Grafik und das Labyrinth kénnen jedoch
selber gestaltet werden. Zum Aufbau des Labyrinths: Zum Bei-
spieldie 2. Zeile, 1. Spalte des Labyrinths steht in Speicherzel-
le 30682 (=30670+12, das Labyrinth ist 12 Byte breit, was
sichaus 3 (3 Screens breit) mal 32 (Screen=32 Spalten) mal
1 : 8 (eine Spalte =ein Bit!) ergibt.

*PEEK 30682« ergibt 128
(=bin 10000000,1=mauer,0=weg)

Eingabe der Programme

Zuerst das Maschinencode-Listing eingeben, dann das Ba-
sic-Programm; Basic-Programm SAVEn mit »SAVE 'MC WASH'
line 99« dann »SAVE 'mc wash' code 30000,3358« Viel Spal
beim Spielen.

(Rolf Lakamper)

Sonderheflt Siclair

Mec Wash meldet sich

Speicherzelle Funktion

31440 Flag (z.B. Farbe der Badewannes usw.}
31441 Farbe des Zeitzeichens

31442 Lewel

31443 Spalte Eimer

31444 Zeile Eimer

31445 Spatte Mc Wash

31446 Zeile Mc Wash

31447-31456 Arbeitsspeicher

31457 Bawegungsflag

31644-31673 Variablen (Spalte/Zeile) fir Schwimme 1-15
[Basicteil)

hsc=highscora

se=score

n§=Name des Highscoreinhabers

lev=|evel

Programmteile:

30000-30599 Serollire liuo)

30600 Printroutine

30647 Zufallszahlgenerator

30670-31245 Labyrinth!!

31246 Unterprogramme

31501 Abfrage, ob Labyrinth an bestimmter Stelle
Mauer oder Weg ist

31685 Bewegung Mc Wash

32017 Eimerabfrage usw.

32451 Bewegung Schwimme

32861 Initialisierung Schwimme

32920-33357 Grafik!

Variablentabelle: {fir Maschinencodeteil)

&, 57



Spectrum

Basic-Listing »Mc Wash«

1 REM InstruCctiians H--=-=-===
-——=-HHAHe Lfen 51P MC uash S2iNe B
ade-BHuanne zu fusllen 'ﬂﬂiHll’:’ZH

nuessen Sie den Eimerf#ftzuchsn,d
er in irgendeinem TeilL#Rdes sech

RUBBER KREY": IF IMKEY$%="'" THEN
0 TO 138

139 0 5UB clL: EETURN

142 FOR i=1 TO LEN as%

142 PRINT a%ii) .,

s Bildschirme grossenfitbabuycinth 143 BEEP .0@3,10: NEXT i
g5 wersteckt i1ist! 144 PRINT : RETURN
2 REM @Unser Held muss Jdiesen 15@ REM Anfang
Eimerf#fidann in die Badswanne ki 152 CLS : GO 3B ol
ppen!'fBMit fuenf Eimern ist die 155 FRINT RT 4 @; "ROLF D.G.RROU
Lannegfgvoll MC Waszsh kann endlich CLY PRESENTS:
badenl ! : 1@ =0 SUB wd
3 REM Fuer s&ine Aufgabe hat 182 PAPER 5: INK
Hi WashHBnur begienzt Zeit.Diese 185 pnIuT aT 1@ 13, FAPER 4;'"McC
wird zu#tBAnfang des Spigles ang Wash" ;AT 11.18®;"30es bathina"
£2s19t.HHBUNd 15t won der Spielst 168 BRINT AT 7 LS CHR% 145,:HR$
UFe abunﬂhaunglglﬁ 1472 AT B,Q,IHR$ 149, CHR$ 143; AT
4 REHM An der DuUrchfuehrung s= 7,21, CHRE 154 CHRS 1;5 AT 3.,21,;0C
inerg#fArbkeit hindern MO Washk Kle HR$% 157, CHR% 15'l:r
inefgwabbelige Badeschwarmnme  dis 153 PQPEE B INK 7
#Bhinter M.W. hE“Laufen;FalLsﬂn 171 PRINT AT 15.8; FLASH 1, HIu
e den Eimer haslt!8HDi1ieg ﬁnzahL HSCORE: ": PRINT : PRINT n%. -3
deir Schwasmme :Et#nabhaenglg N shse
der Spielsture.BB8(Es koennen bi 172 RESTORE 1@: FOR i=1 TO 64
£ Zu 15{!}3#5chwaemme aguftretent 174 RERD a: BEEP .8&,a
1 175 IF INEEY$<»"'" THEN 30 TQ 18
S REM @Die Schuwaemme versteck )
en denfBEimer immer wieder,falls 177 NEXT i
sie HEM.W fanden Koennen.gfubDies 128 =0 TD 172
25 g9ilt aucth.wennifMe Wash kKeine 182 GO SUB 135
n Eimer hasit! 154 PRINT “Do YOU want to see i
5 REM @Die HHZEIQEHZFﬂ"GbEn I n.&lIULTJ.l:In:.:I'J;'.
inks=ZEITANZEIGE#Las: bLinkende T 185 IF INKEY %="" THEN G0 TOQO 185
Wird in #Hgleichen Zeitabschnitt 187 IF INKEY%<¢:"J" THEN GO TO 2
en dunklerfiDieses wird auch akus t=1%,]
tischBkenntlich 9enacht .. HIst das 200 BEH Inmstructions
T blau,sollte man sichHlicber b 281 GO SUB <L
ezilen...® 202 LET 1t=23759
7 REM -—unten Links=EIMERANZIEI 205 LET t=t+1
GEg8BLINnkt ,falls M. Wash den Eim 21la IF PEEK t=CODE "#" THEN FRI
ErfBhaslt.@ o NT . 0 TQ 285
3 REM Viel Spass!HHHBEEBEObBY R 229 IF PEEK t=13 THEN LET t1=t+&
oLf LakaemperdUhuweg BH4ASIH Guet 239 IF PEEK t=CDDE "@&" THEN GO
erslaohlh 11IRTEL.@S241-/7343084% SUB 13&: GO ToO 2@5

18 CRTH 3.5 .3,7, 08,3, 7, 2.5.3, 2325 IF PEEK t=CODE "&" THEN GO
8,8,5,3,8,8,5,3,2,7,58,3,3,4,5,7, TO 282
g,12,5,12.58 24@ FPRIWNT CHR%$ FPEEK 1t

11 CHTH BB E, ST yABL 7.3, T 15, 245 BEEFP .0020,0+40x% (t-INT it .2
o, A2,15,8,8 . 12,15, 3:8,5,4,;3,5; I %21
g 5 ih -5 4a 58 250 30 TO 205

E@ E‘HTQ @;&135: il;gidljléj PEJg r\!:-;'a G':l‘ T-D iEE‘]
;-1J1$;-5.-':';01}1'3;-&;':'.1*11 Faoa2al 2880 REMH Spielbeainn
E,é%,gﬁ+3934-? =g s e 2385 0 SUB cL - .

pood gDy wd T i e 298 LET a%="5S=2Llect S5kil sEVE
se1,12,.5,9,.1,12,.1,14,.1,12, .1 it s e e o
}1@JF1J93-1J?J!1F5J'D i ) 39@ GD E'UB 14-@

3@ DATA .5,0,.25,7,.85,6,.5,7, 510 INPUT Ley: IF Lev<® OR Lev:
L T e R i n SO e Pl il 11 THEM GO TO 258
::25,5,.25,4,.25,5,.25,2,.25,0,. 328 PRINT AT 3.@: LET as="LEUVEL
25511,.5,5,.95,&,.&542,1,1 ‘+53TRd [ Levw!

9% LORCG "mc wash"CODE 330 G0 3UB 148

1@ CLEAR 23932939 34@ FRINT AT §,8,: LET a§=5TR4¢
1@1 PAPER @: INK 7: BORDER 4 (2@+ley=-15) +" Badeschwasmnme."
192 LET n%="Bilb2 the Hobbit" 45 G0 SUB 149
LET hsc=10000 258 LET a%=5TR4$ (745.12+(16-lev
185 LET cl=128;: LET wd=13@: LET 114" seconds tifmeE.'
S5C= ) 1 355 30 3UB 140
184 PORE 23875,152: FOKE 236765, 3B S0 =SUB 138
123 365 FOR i=9 TO @ STEP -1: PRINT
11@ G0 TO 15@ AT 12,1&; i1 Yl B EE
115 REM Unterprogaramhie = .5,1—12 NEXT 1
128 PRINT AT D.,9; 367 POKE 31630, 16-Levy
122 FOR i=1 TO 22 370 POKE 23672,0: POKE 23573.,@
12 : 379 REM Hier Sprung in Haschine
CEEEDE ncode!
125 380 LET a=zuUsSr 3288561
126 N 385 REHM Ruswertung
127 F 40@ IF a=@ THEM GO TO 520
128 R _ 418 REH aescharfft!
128 F = 15 ; 415 50 SUB wd: PRINT AT 1@,1g;"
132 PRINT AT 1_3; FRFER 5;°' UELL DOMNE '
i 429 RESTORE 20:
134 MNEXT i 43@ FOR i=1 TO 27
1356 RETURN it e 435 READ a,b: BEEF b,a
138 PRINT AT 21,0; "PRESS ANY OL 440 NEXT i
=SS e by g

Sonderhafl Sinclair
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75S@ REM Punkte
770 LET 3=a~INT (478) 8
L B 4+ IF Lewsi 7 a=3- (as3) % :
: Vel e 750 CET bonus=3#100%(Lev+10)
458 PRINT AT 2.@; "Now try lLevel 790 LET as="Bonus Points: " +3TR%
+5TRS Levw bonus: GO SUE 140
470 50 TO 348 S8 LET as="SCORE:'
509 REM Leider verlore 1@ G0 SUB 148:
LEB3 PRINT AT 1@,12; GUT OF TIME 828 FOR i=1 TO bonus STEP 122
530 ILET 5¢=53C+1928
Bl@ FOR i=-20 TO 30: BEEF .03,i 54@ PRINT AT 1,6;s¢
i NEXT i 545 BEEFP .205,40
520 RESTDRE 38 S5@ NEXT i
530 FOR i=1 TO 28 352 PRUSE 4s4
548 READ 4,b: BEEP a,k 355 G0 5UB cCl
559 NEXT i So@ GO TO 455
SE@ 50 sUB 138 9922 LET ag="You have keaten the
52 IF ZC3hsc THEN GO TO S@89 obd record! Enter daour naneg!’
BES PRINT AT 1@,1@; GO SUB 1a@
7@ LET as="ONCE MORE? (&.m) " 912 IMPUT n%: IF LEN nsx22 THEM
g;g Iﬁpﬁ#a 146 CET nsFﬁﬁL To 22)
as: IF as<»"n" THEN @& S2@ LET hzc==¢
0 TO 183 925 LET ag=nj%
78d LET ag="5000 BYE" 230 S0 SUB 140
7l@ 50 SUB 148 94@ GO TO S50
VED STOP

Basic-Listing »Mc Wash« (SchiuB)

Hexadezimal-Listing »Mc Wash«

a8 SRAZZ2@ ZPREBDTCSRGERETELE - S2%8
20P2@ Z23232IESOEIACSRL - ST S@522 241410FACLDILIELZS - 984
g@a@@ BOOSCSZ1FE4T711FF - 835 @336 1Z10EE4119D22120 -: 629
SRB1E  JATEDBBCLICS2AFE4AF - 1245 20544 S5311005SO1EAB2ED - BE7
§EBE4 11FF4FEDESC121FE -» 12852 SRzs2 BAC148052032E1591 -3 71@
IRRE2 ST711FFSTEDBS21FE -» 1154 @380 ELESCS547110C0804 -»> 7BS5
SRP4@ SALIFFSAQALAARIEDR -» B33 J@388 ELSZ21910FDL3SE20CL -3 900
SPP4S BESCl4S0B1S3ELZI9@ ~» 783 S@375 SACBIFCESFCB3IFSF -3 1837
SRASE ELESCS47110C00Q4 - 755 SREE84 160012180213 IETE -+ 375
@954 37IFELS21210F0LC1 - 324 IRF92 SCEBRDYS04TR43VIE > BT
SBB7Z2 JE20S1CEIFCBE3IFCE -»> 3974 ETR4LP0 @@1?1@Fm¢395d31@ -3 581
AR5  SFSF1EQRST3IFEDLSZ -» 617 SP4RS CSSE2D304FREL17iE -3 SES
SU@3g  1B021C0ARSEZ20Y1ES -3 634 @415 DLIEL7CLHSS77180E -» S52
ORI  B73CS847373EGRLT -> 386 Zpd424 CS3E2QSV4FOE1TIE -: 565
33104 10F0ABS4 323 1BCSBE -> VB9 ZP432 @QLE@ACDESTTCLI® - EG3
@112 OR3EL1S9P471E011lE -» 354 IP44@ ACA11OCOEICE1114 -3 D17
Z@lzd  17CDS8771SQECEOE ~-» 732 38445 B118E5605618C58617 - 511
SRlzs QA3ELS9R471EQRLIE - 353 : S57530DCDYEGE4ASTS - 533
SR13E  PACDLES?7CLlIOAG4l -» 3200 EEQ7ZR051lz0d71s -: 254
32144 QCSELICSESRE20CE -» 1186 A311ZP8@PES19EBE]l -» 766
SA1EZ2 PLORPECSZ210l4011 - 321 AZP6ZREELSCERERS -3 7B3
ZRLlEE QR4RECEB@C1CS2191 -» 201 7E12241410PFACIDL - SB35
B1lEE 4511004S5ECLERCI21 ~» SBO E123131BEE411000 -3 222
SRA1VE BlSAL1GQSQECEBO21 -: 524 210FSALIFFEABLED -» 8933
@134 Q1581109550103 - 198 QZEDESC14286203E - 7E8
@122 ECBQCl4SOELS3ELSE -3 734 18591E1ESCS47110C -3 92@
SRZ0@ IVELESCE47110Co8 -: 5§95 PRR4 1237 3FEDLS21D ~> 48
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Hardcopy mit Iinterface 1
und Matrix-Drucker

Das Programm erstellt wahlweise Hardcopys in Normalgrobe
(27 Sekunden) oder mit 4facher VergroBerung (1 Minute 26
Sekunden) durch die selbstdefinierte Systemvariable
ADDR 23681. Es ist 198 Byte lang, wird tiber
RAMTOP gestartet und eignet sich fur
Spectrum (16 oder 48 KByte) mit Inter-
face 1 und Epson-Drucker FX-80.

Zum Bau eines RS2 32-Verbindungskabels fir Epson FX-80
mit R5232C-Interface kaufen Sie:
a) ein funfadriges, abgeschirmtes Kabel von zirka 1 Meter
Lange
b} einen 9-Pin-D-Stecker
c) einen 25-Pin-D-Stecker

Loten Sie die Stecker so ans Kabel, daB die Pins wie folgt be-
legt sind; verwenden Sie den Schirm fiir Masse (Ground):

ZX Spectrum —  Epson EX-80
Signal Pin —  Pin Signal

TX Data 2—2 TXD

RX Data 3—3 RXD

DTR 4 — 20 DTR

CTS 5— 11 2nd RTS
Ground 7—7 GND

+ a9V 9—6 DSR

Stellen Sie die DIP-Schalter des Epson-R5232C-Interface
folgendermaBen ein;

Pin Stellung
1-1 off
1-2 off
1-3 off
1-4 off
1-5 off
1-6 off
1-T off
1-8 an

Das entspricht 19200 Baud Ubertragungsgeschwindigkeit.

So benutzt man das Programm

— Programm in Betrieb nehmen
FORMAT "b%19200: OPEN #3;"b’
CLEAR 64999 beziehungsweise 32199
LOAD "hardcopy’CODE

— Programm aufrufen '

RANDOMIZE USR 65000 beziehungsweise 32200
— Wahlen Normal/4fach

POKE 23681.n N

Nomal: 0 <=n <= 127
dfach: 128 <=n <= 255

Programmeingabe

— Maschinencode eingeben

Das Programm verwendet nur relative Springe, jedoch ist
der Hex-Code fur »CALL OUTPU T« beim 16-KByte-Spectrum
CDE1VE. Geben Sie CLEAR 64999 beziehungsweise 32199
ein und laden dann das Programm mit einem Assembier oder
Hex-Lader (Sie haben sicher eins von beiden) liber RAMTOPR
AnschlieBend NEW.
— Basic-leil fiir Steuercodes

Das Basic-Programm setzt fur DATAT bis DATA4 die wirkli-
chen Adressen ein, POKEL die Tabelle der Druckersteuerco-
des anschlieBend an das mec-Programm und SAVEL das voll-
standige Hardcopy-Programm auf Kassette.
— Microdrive-Version

Ersetzen Sie in Zeile 9399 SAVE mit SAVE *"'m"1;

Laden Sie das Programm nun mit LOAD *“m”;1;"hardcopy”
CODE
— Sie wollen andere Steuercodes?

Die Data-Zeilen des Basic-Teils sind nach folgendem Sche-
ma aufgebaut:
Zeilennummer DATA ramtop+Zahl, n, c{1), ¢(2), ..., c(n)
c{1), c{2),; einzelne Druckersteuercodes
n: Anzahl der Steuercodes in dieser Data-Zeile

Sie kénnen sich also lhre individuelle Version herstellen,
wenn Sie die Dala-Zeilen entsprechend abandern.

— Sie wollen 24 Zeilen ausdrucken? Esua
Flgen Sie zum Basic-Programm hinzu 194
9990 POKE ramtop+130,182 e
i b0 T T T
Steuerzeichen
Zeile 100:
27.33,0 = ESC ! DF. 55'5‘3

Einschalten des Normalmodus
271084 = ESC 1

Linken Rand so setzen, daB die 4f-Copy in die Mitte des Blat-
tes gedruckt wird.
27,8180 = EBC Q

Rechten Rand ganz auBen setzen, damit gentigend Platz far
die Copy vorhanden ist.
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1 REM ZX Spectrum Hardcopy 8@ NEXT n
< REM PE LET add=add+len+l
3 REM Copyright 9% NEXT +
4 REM 1984-87 Gunther Fitz 186 DATA ramtap+7,12,2?,3é,9421 1
5 REM ,198,4, 27,81 ,88,27,45,8: REM dat
19 LET ramtop=PEEK Z23730+Z255%F al
EERK Z23731. LET add=ramtop+165 11 DATA ramtnp+1él,5,2?,193,ﬁi
Z2€ FOR =1 TO 4 27,598: REM data? :
3¢ READ data, len 126 DATA ramtop+14¢,5,27,42,.5,9
4¢ POKE data+1,INT (add/256): ,1: REM data3l
FOKE dats,add-25&6%INT (add/Z256) 13¢ DATA ramtop+9%,5,.27.42,.5.9,
5¢ POKE add, len 2: REM datad
S8 FOR n=1 TOQ len 222 SAVE "hardcopy"CODE ramtop+t
78 READ d:! POKE addtn,.d 1.add-tramtop+1)
Basic-Listing
zu »Hardeopy«

Musterausdruck
in Normalformat ...

... und vierfach vergroBert.

II-.
hd = F
2 o= B (L.
3 b £ d
g B & D
=

[ N
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Addr Hex Op Operand

FTRSEL:

FEREREEAT LB B, 03

FOEA EDOl14 EALL 1801
FIRINI:

FDOED 210600 b HL ,DATAL

FOFO 454 LE B, (HLI

= ERGIEE CALL GUTRUT

START

FhES OF OH A4

ERER FH FilsH aF
LENE 4

FiiE s GADE Lh B,0d

Fhrg FOEB4FFE BIT F.4IYETL)

FEED B0 i I +2 00Ny

FOFE D&04 b E,04
cOMyY 2

FEGO F3 PUEH AF

FEGE F5 FUSH AF

FEGZ EATH GNE. 38

FEOG THZ7 S T

FEGRg EHZT Sta A

FEOH &F L L,A

FEERR F PO &F

FEGH E&TO aHD Lo

FEGE EBIF ERL A

FELE CREF 5L A

FELD BR3F SEL A

FELZ C&80 AOL A, 40

FELL AT LD H. A

FEID F1 FOF AF

FELE E&ir; AND 07

FE18 54 4b0 #L.H

EELY AT LD H,A

rE18 110G5E Lb BE . PTREBUF
HEEE 2

FE e L A, (HL)

FELE “EB EX BE HL

FEIF EG FUSH BEC

FEZD G408 LB B.08
BYTE. =

FEZZ FBECRYIFE BET T GEY+7 10

FEZL 2830 JR I tE12COFYL

FEZE EBZG SLA  LHL)

FEZR CHIZA SLA {HL)

PEEZE PRI E SLA A

FEZE 3064 AR NE, +4:FE3S

FE3ZG .CBEE SEIN - fHES

FESZ CRLA S5ET @, (HL)

FEZ4 23 INE  HE

EEES puF1 DANZ -i5>FEZB
BGTHL :

55 S B PR BEC

FEZE ER EX DE HL

Hexadezimal-Listing zu »Hardcopy«

Motiz

DRUCKERAUSBARE
HAHLERN

STEUERCOLDES FuR NMORMALAODDLS,
LINKEN UND RECHTEM RAOMD SOWIE
IETLEMVORSERHUE AUSGEBEN

PIAELREIHENZAHLER RUF O
Ul RETTEN

FIXELRE IHEN/DRUCKERZEILE
4F-CORY 2
NEIN ; SPRUNG

Ay EMDE DIESES ADBSLHNITTS
IEIBT HL AHF DEM BEGINN OER
FEizglBETHE 1M DISPLAY-FTLE,

DE GuF DEN OES DRUCKERPUEFERS

EYTE AUS BISFLAY-FILE LADEN
ML fidF DRUCEERFUFFER RICHTEN

;0 ZAHLER RETTEN

BiT-ZAHLER

rra
e
= C

b o BT ]

KEL BESETZT 2

WEIR * GFRUNG

Z DRUCKERPUNETE

SETIEN

HACHSTE ADDER IW BRUCKERFUFFER
BYTE ABGETARTETT MEIN » SFRUNG

ZAHLER
HL AUF

HOLERN
DISFLAY-FILE RICHTEN

QA paldddn.

Zonderheft Sinclair



SR IHE HL i MACHSTES BYTE DER PIYELREIHE
Feif CR52 B 2D i BIXELREINE Il ENBE ¢

FEAC ZBDE R Ly=RabEnE 1 HNE R

R R PGP AF ; Bl HEMZAHLER HIILEN,
EEZE AL TRE = : ERH B

rE4 F5 FiiSH AF 1 HND WIEDER RETIEH

FEF1 14BL BIHT —f7 *CONY S ZEILE BERIIS 2 NEIN & SPRUNG

FRENT
FOLBAT77E BT  7,(1¥+71)
S d i

CE T |

o e
VT .'"I"| b
H-SIR
+
=
5
5
g}
=
=
=
Pl
| AR
=
5 s L2 2] * (4
i T
i
e
i
_‘ |
iy 2
i
e}
iy

EE49 21006l LD HL,DATAS . DEUCKERSTEUERLGDE FuR

FEAL 44 LB B oHLY : PLOTTERERAF (F-#ODUS KLT
FEAD CREIFE  CaLL OUTPUT ; SiZ DOTS BREITE RUSGEDEN
FESU 210655 LD . HL.PTRBUF i HL AUF DRUCKERPUFFERBERI NN

FOUTET

4
|

B

"
=
-

foiHLY :
g 7 AUGhRUCEEN
{HL G HUCHNAE S
§ AUSDRLLEEN
i1 I RACHETES OYTE
GF Dalz —~73FOUTRT i JLILE BEDBUCKT? HEIN > SPRUNG

Sl
£
!

Tl

) Cagact
2
o

1= Ir

a2 5 By e
2

S

(s B e b
=L
Eel sy
B

W

£

ol

e A
o
I

o

nan
S
e
ol

a2
(s,
ey
]
ne

FESH: JEGA ih G0k :
FESD D7 BET  io :
FEID F Bl 4f :
FESE FERD GE =it -
EEAL FHIS T L +Z7 -END :
EEG 2 +5 PUSH aF = TEH
FEAZ 1851 K =1113LTHE ;
BHEY L &
La:  (HL} o FAPEHEUNEY RESEHYIEREN

Lig A Pl BRLEFIT 2
F HC +25FERD s HEIW » SEEHENG

«iHL T : ¥y

e
=
Lo

HL

B ey T T s B TR S R R L O o B R
i e < I

ML —11,COPYL :
BT :
] il
FE7 L8 Hi,Datas ;
FE? £ CF L HE] :
FETa COEIFE CALL DUTPUT :
FEFH - ZIFRSA UL HE PTRBUR -1 3
FEZE CRBIEE.  CALL BUTRUT :
FEVF 18D7 JE -39 :B0THZ :
GUTEUT
R IRC  HL 1 RUBLABL-ROUT INE;
PERZ IE LB A iHLY :
FEBR D7 RS Sl i B EWMIHALY Lapse
FER4 1OFR DINI -S20UTRUT i HL EMTHALYT START-f
FEBS LT RET

FEEY ZiGann LD HL ,DATA 2 i STEUERCULES Ful
FEHR 44 Li B, iHL) r DRUCHERNORHIERUNG
FEHE CDBIFE CALL DUTRUT 7 AUSBERER

FEgL oo RE| v HEESERIRE

Hexadezimal-Listing zu »Hardcopy:«
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Spectrum :

5S00P SE@SCLPLIB21BFFE -»> 723
55P0E d4ECOS1FERFFSOERS -3 1092
65016 FOCB477E2S020604 -3 705
65024 FSFSES3BCE27CB27 -» 1260
~ 55032 - GFF1EBCOCB3FCEB3F -» 1506
E5049 CBIFCA40E7FLIEER? - 1103
5045 -S545711Q0SB7EEBCS -» 201
ESOSE -QE@8FLCB477E2330 -» 768
ES054 CE25CB26CE273004 -» 776
55972 CBCECBCH231@F1C1 -» 1295
55930 -EB23CBS2250FF13C -» 1119
55055 FS1@BDFODCE477ERS -3 1143
ESQ36 2921R3FE4ECDSIFE -» 1lc4
55194 21@0SEFED7/EDT23S -3 341
§5112 1QF33EQACTFIFEBD -» 1223
55120 2325F51891CE2ECE -» 93%
65135 273002CBLB2310FS -» 756
65136 18CS21A2FE4ECDEL -3 1074
65144 FE2IFFSACDSIFELS -» 1244
65152 D9237EC?IOFBCI21 - 1994
6516@ SCFE4GCDSIFECINC -> 1281
85165 1E6210Q1BECE41B51 -» 307
BS176  S@1B4195@S1BACOA -3 320
ES134 1B32051EZA05@801 -> 187
BS192 0S1B2A0S0D020000 -> 31

Maschinencode-Listing zu »Hardcopy«

Falls Sie bei lhrem Drucker die Rander nicht setzen kénnen,
lassen Sie die Steuercodes dafiir einfach weg.
27858 =ESC A

Zeilenabstand auf acht vertikale Dotabstande setzen. Da-
durch schliefen die Druckzeilen llckenlos aneinander.
Zeile 110:
271080 = ESC 1

Linken Rand ganz auBen setzen. Falls Sie bei threm Drucker

die Rénder nicht setzen kénnen, lassen Sie diesen Steuerco-
de einfach weg.
27,50 = ESC 2

Zeilenabstand auf Mormalabstand setzen.

Diese Steuercodes werden ausgegeben, nachdem die Co-
py erstelitist, um den Drucker wieder in seinen Normalzustand
ZU versetzen.

Zeile 120 und Zeile 130:
27,425n1n2 =ESC * &

Einschalten des 8-MNadel-Plottergrafik-Modus. Die Zahlen
nl und n2 errechnen Sie folgendermalen:
nl = Byteanzahl — 256 * INT (Byteanzahl | 256)
n2 = INT (Byteanzahl / 256}

Byteanzahl pro Zeile:

256 bei Normalgrofie in Zeile 120
512 bei dfach in Zeile 130

Im Plottergrafik-Modus sind beim FX-80 die Dotabstande
vertikal und horizontal gleich, das heiBt es entsteht eine
1:1-Copy des Bildschirms ohne Verzerrungen,

Wahlen Sie bei lhrem Drucker einen dem Plottergrafik-
Modus des FX-B0 entsprechenden Modus und setzen Sie die
entsprechenden Steuerzeichen in die Zeilen 120 und 130.

Mit Hilfe dieser Aufstellung kdnnen Sie das Programm an Ih-
ren Drucker anpassen. Voraussetzung dafir ist allerdings, dal3
Ihr Drucker die Drucknadeln in der gleichen Weise wie der
FX-80 ansteuert: obere Nadel = Bit 7.

Falls Ihr Drucker den Steuercode LINE FEED [(CHRS 10)
nicht kennt, schalten Sie lhren Drucker auf automatischen Zei-
lenvorschub und flgen Sie zum Basic-Teil folgende Zeile
hinzu:

9995 POKE ramtop+ 116,13
(Gunther Ritz)

Tips und
Tricks fur den
Spectrum

In diesem Artikel will ich eine schon
uberfillige Zusammenstellung nutzli-
cher Tips fiir den Spectrum veréffentli-
chen, da ich diese sehr haufig gebrau-
che.

MuB der Cursor beim Programmieren haufig und schnell be-
wegt werden, so empfiehlt es sich, dessen Geschwindigkeit
mittels POKE 23562 ,2 zu erhéhen. Die normale Geschwin-
digkeit ist durch POKE 235625 leicht wieder herzustellen.
Der Tastaturkiick ist durch POKE 23608,6 zu verlangern. Der
POKE 2385,8 schaltet auf GroBbuchstaben um, der POKE
23658,0 auf Kleinbuchstaben. Durch RANDOMIZE USR O
wird der RAM Speicher vollstandig geldscht, so daB sich ein

o ool

Herausziehen des Steckers eribrigt Durch POKE
23682 255 kann der Bildschirm 255 mal abgescrolit werden,
ochne daB dieser die SCROLL? Frage stellt. POKE 236172
schaltet in den Grafik-Modus u. POKEt man in dieselbe
Adresse eine 0, so erhalt man den erweiterten Modus. In der
Adresse 23560 steht der Code der zuletzt gedriickten Taste.
Mochte man die Anfangskoordinaten einer Draw Anweisung
bestimmen, so braucht man nur in die Adresse 23677 die x
und in die Andresse 23678 die vy Koordinate zu POKEN.
Méchte man sein Basic-Programm vor fremden Zugriff schiit-
zen, so bietet POKE 236590 eine Moglichkeit. Driickt der
Programmbenutzer namlich dann die BREAD-Taste, so gibt es
einen Systemabsturz. Nur sollte man tunlichst darauf achten,
dal wahrend dem Ablauf des Programmes keine Meldung auf
der untersten Zeile (der 24ten) erscheint. Auch eine Input An-
weisung aus dem BOM sollte man vermeiden, oder vorher den
POKE 23659.2 durchfihren. Mit dem Befehl PRINT PEEK
23730+256™" PEEK 23731 14Bt sich der derzeitige RAM-
TOP feststellen. Mittels PRINT USR »a« 148t sich der Beginn
der UDG Area feststellen. Um festzustellen, wieviel Bytes ein
Basic-Programm verbraucht, bedarf es dem Befehl »PRINT«.
Das Programm ist =256° (PEEK 23628-PEEK 23636)+
PEEK 23627-PEEK 23635;« Bytes lang. Um ein ZX81-Scroll
zu simulieren, mufl man nur die beiden Befehle POKE
23682 255: PRINT AT 21,31 "' AT 21,0; eingeben. Gibt man
sehr lange Strings innerhalb eines Programmes ein (langer als
der Bildschirm), soist es ratsam, den Warnton auf ein Minimum
zu reduzieren. Dies geschieht durch POKE 2308,0. Durch
diese Tricks kann das Programmieren bequemer gestaltet wer-
den. (Knut Bachmann)

Sonder
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Ein »geistreiches« Spiel fiir den
16 KByte-ZX81

Ziel des Spiels: Punkie, Punkte, Punkte... Es gibt 12 Gegner.
In der ersten Runde sind sie durch das String-Zeichen darge-
stellt. Spater wechselt das von Runde zu Runde. Spieltasten
sind »3, D, E und X«, was mir das Schnellste erschien. Mit »Pe
kann man das Spiel unterbrechen und mit NEWLINE beginnt
es von vorn (Ausstieg aus der Schleife ist mit RUBOUT mog-
lich, was aber keiner wissen muB!).

In der Bildmitte ist mein s*Haus«. Hier beginne ich das Spiel.
Auf Tastendruck ziehe ich aus, um mir die »Geister« einzufan-
gen, die wirr iber den »Acker« zappeln. Je nachdem, wie ichih-
nen begegne, sehen sie mich und weichen aus. Es gilt, mog-
lichst viele zu fangen, bevor das S blinkt. Das Sist der Schlis-
sel zu meinem *Haus«, ohne den ich nicht mehr hineinkomme.
Wenn ich es verpasse, ihn zu holen, kommen alle Geister, die
ich bisher (in diesem Durchgang) gefangen habe, wieder frei.

Spielbeginn

Habe ich den Schlissel, passiert aber sSchreckliches« Die
Ubrigen Geister machen sofort kehrt und kreisen um mein
Haus — mal links, mal rechts herum. Es wird mir recht schwer
gemacht, hineinzukommen. Binich aberim Haus, so bleiben al-
le Geister, die ich in diesem Durchgang geschnappt habe, aus
dem weiteren Spiel heraus. Sie werden (iber dem Spielfeld ab-
gelegt. Wahrend der ganzen Zeit verkirzt sich ein Zeitbalken,
der unter dem Spielfeld liegt. Habe ich alle 12 Geister gefan-
gen, bevor die Zeit abgelaufen ist, geht es in die 2. Runde!
Schaffe ich es nicht, verliere ich meinen Spieler. Da ich deren
drei besitze, die oben rechts am Rand auf ihren Einsatz warten,
geht es mit der 2. Spielfigur weiter. Habe ich keine Spielfigur
mehr, ist mein Spiel zu Ende und der 2. Spieler kommt zu sei-
nem Recht. Wenn der Punktestand héher als der Hochststand
ist, erfolgt ein Ubertrag,

Sonderhafl Sinelar

In der 2. bis 10. Runde erscheinen die »Geister« jeweils in ei-
ner anderen Verkleidung (Symbolwechsel!). In der 11. Runde
beginnt das ganze von vorn.

Die Geschwindigkeit steigert sich von Runde zu Runde. Al-
lerdings fallt sie nach je 10 Runden wieder ab, jedoch nicht auf
den Anfangswert. Dieser wird erst nach der 100. Runde wie-
der erreicht, falls das je jemand schaffen sollie.

Spielende

¥ ERSTELLUNG DES REM-BEFEFHL TS =%

B FOLEENDES PROGRANM EIN UND
ARTE MIT >RUN:

J. "1 u‘J

-
i
5

1 LET RF="CRIBESSHI110ACBIB084T
uﬂ-sﬂiaﬁmuﬁiﬂﬁﬁ5{3-4-13»:5&?35:&%?3:“@‘35@1112
1P ASEEABEaS iTERRL 1SS IaGEe
FOR N=SEE08 TO I2E25
PORE HN, WAL H&& TO 33
LET As=R&id4 TO 1
NEXT N
RAEND USSR Saea@

0101#-&&%

b EXIf: BROHKE 15 R

ir‘r
E?

=0

H
(s

i L =
4. E:Eﬁl“?ﬁ
RDERN.

oRG

LR E -
Vo X B

NG LRUF -
IV EI HGEGEBE

L
ﬁl .‘."j ; ﬂ

DRMNACH STORT MIT RUN< }
UND EINGREE DES HEX-LIST ING

r ZEAPPER < Vit P.RICHTEER

Programm zur Erstellung des REM-Befehis



ON

PETER RICHTER
HHM HMAUBISHOF =22
4044 KARRST 1

22101 /63257
15615 | CD2RARACD3D472RAPC4R211729 36Q0010FBR5QI2312FDOD1373
16625 JCFOR193EQ7ESCOOR41ELL189 22F 115B72B2C3A332R381510
15535 | 1142001977 19C00R4 137607 BOVP3S352ERA31762BaC1191
16645 | EDS277180706@F 772310630 : 263700332E2582D39002C 1126
15655 |FCC9117D44CD7R43COLIBLARY 17375 | SA39752E332600272E391270
16665 | 47119R44CDRB43P564CD1111 17385 | 392A762EBSAEEB56580A9R2042
16675 | 2F473EQC32ES4@3ERC2ABSS 17395 | B4ASALERAGEARB7529202156
16685 JOC4011E7R21936590060RE0Q 17425 §34310029263800BE0QRB1253
16695 | 2310FD36AD2306RS2377811 17415 § 373A2A2D02A377528293R1354
15725 || 12FC224B4522654823778096 17435 aaaczea73339®as#3nae119?
16715 | 232032323369E3E 1C2AACSE6 17435 §3126332C58263R762B27134

18725 | 42118802190606237710534 17445 GHBGS?BB@BREGBBBBB@BGSE
15735 | FC2B2279414DR6102310785 17455 § BR3476Q055293ARQ2DR561277
16745 | FO@606237710FC2B227E 1020 17455 [ 3839002631312ARP21D1E1200
16755 §417932784521200218036826 lrdssS § /6005520L2R2B26532C2R1370
16765 | 21000022ES4822484622726 17455 | 3537543292A2E330038351400
16775 | 624621124522RB4 1AF32943 17435 | ZE2A3100002E333300311225
15735 JCD4QQ6Q3COOF4510FB2R1191 17595 | 2R2E292R377600733F001412
15795 || 9C402323361C23361CCD 730 17515 [ 3R000Q02R20330023002A1134
16505 | 1F47C07F462102007E32903 17525 | 762FBSAGERABBRA754DBF2348
16815 | C540253FEQF2005060R2B861 17535 | BPRA63RBS30BSEDRASOB12435
16825 | 10FD22RB4 1EDSBAC4R2A119S 17545 | 75007SBSARE9ARB7E0B72368
16835 | 31471313131RFE1C200B748 17555 | HERBADBIARB7 760786002258
16345 | 1B1AFELC20QOC21C8DALB87S 17565 | 2B25332C00292E2R002C1289
16555 | GC@B3C2B1RFD1EQ6P6EE817 17578 | 2A2E3S8302RA370006 76001382
ans 2323 10FCR2E831473E2B2A884 17535 ZDESPB20343100292R3AZ 1478
575 | PC4A0R3282334BE2DOAZBVESE 17698 | YD353325820313R2A3BI82A1424
&85 § 34BE2QD2381C23361C2A787 17605 | 3100B5760P2E292633331568
95 | 2040064423 10FDOEL20ST772 17615 | 002C2A20003F3A37OQ321357
16905 | 1E36@02310FB23232300794 17625 | 2E39392R7E0Q3026272A1497
18918 SOF32RYAC4A111681181177% 17835 370R352653838RDEC3A391437
: 1EQPR1220022D2400935746 17645 | 20263A2B1RA760030292A1444
@72322EQ402336842322074 17655 | 33331E1B1B760@5C385351542

16245 | D84019220A402322E2401310 17665 | 2EZR31392638392A330VE L5092
15955 | 23220E4013220640235361121 17675 | 092A35293035760014341516
15965 | 8223220040235365109221094 17655 [ 151716530DQEQCOFCOVR47 1524
16875 §D44@2RAGC4RO6122310FC1082 17695 | 110E44CDS743C07F4BFE2194
16985 | 26PD35000000202BLAFS7S5D 17705 | FFCA3E4BCD1147C3FE412438
16995 | 7832C8402AVC4RIACE421251 17715 |E13ACS40DEQBLlZC68RF52258
17085 Q4F11SE42080CCE1R203D1031 17725 §@EAI1CCEF47F10020F3111986
17015 | 20FCRaB82403A7RAL206051169 17735 | EC43CD4C433ACD4OFERRR35E
17025 | 3C10FD327R42C17113191318 17745 JCASB45CDSD45CD7F46C32425
17035 |E7130CD2081A061C04801097 17755 | BB42CLRR472155400ERC 1935
17845 Q41COE1RPE3IES2327H4AZI3E 17765 PERASCSFEFEQL2225262B81834
17055 | 2APC4Q01173001922BE4Q21003 17775 | S62BSECLS1AFES@25058C0D2257
17065 | 3E3832C14011050021851063 17755 | A2456S2802D1053AC5402368
17075 | 40060C36001910FB2RAC\4R 17735 | 18FSCDE747F 1C68Q12732458
17085 | 4011FSR21906223683231084 17325 | 2372232301C12319FD@GD2138
17095 | 10FB2B22CF4Q3ER432D11420 17815 | 20CC2ABE4D3688CD11472207
17105 J4221CC42360A2B36402R1182 17525 | COQPER106Q31B1lB131RFEL786
17115 PC4B11SRD11I93EQRE 7722930 l?§35 SR2S0R1OFES@D25R7793C1983
17125 | CR4032C440RF32E44RIELBS7? 17345 | 280RC3470906221610FD2089
17135 | OSPEQLREPCR2134403DFEL1102 17555 | 18E3@6411310FD180CCD2239
17145 | 0020023EQ47 /FS57323BE 1340 17265 | @A47CD3043CDS74321852176
17155 | 200135302377232323F 11187 17575 | 40060CCS7EFED 12006342010
17165 | 10E87721CH40702370231506 17835 JESCDF345SE123232323232421
17175 | 23702336163E0132CE401201 17895 JC11BECBACB4OFE@CCAL32533
17155 | CDSB47FE7GCRE74RFEQR2108 17205 | 48CD1147C3DA4ZRADCADR2250
17195 | 28F4C39D493RC74OFEDD 1864 17915 | 965052310F0237EBS2QFBR243
17205 | 2004 11D343C9473RCB4D151S 17225 | SRCS407 /C0D27470605C02278
17215 | SOFEQC200411E243C9111558 17935 |DF451Q0FBR1C84034C9112447
17225 §CS543C996@4CD6643C0D5617938 17945 | 2344CDRB43CD1F473RCEB2441
17235 | 4310F3COQ6@4CD6243C01737 17955 | 404FCDBF4506Q2C0DF452455
17245 | 864310FSCI3EQQ1B023E 1446 17965 | 18FBCD27470020FQCD112439
17255 | S0CS0S2A0C40052123101386 17975 | 47C3AR41C0OOA47114F44R2311
17265 | FOPEROR37710FC1828C51634 17955 JCORAS43CL1F47210000112167
17275 | DS2AQC4006CH2310FD1815R3 17895 | ORP0006042B1B1AFC7E471825
% 17285 | @SCS0S52ABC4R1AR330R01357 15005 | 1AC5S09038306201423132054
7295 JFC131AFE76R8057713231567 15215 f§ 18F221000011200096051727
17305 | 1BFE131A13FEQQRBESCL 1786 15025 | PEC6S0122B81B1AFSCD112436
17315 | 274701C1C9CSDS2ABC4Q1941 18035 | 473AES46FEQRC25141C3R637
17325 | Q6R02310FDRERCRB 18231280 18045 | 704121CD4@367EFEFFCS2810
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18855
12a55
15875
15085
18035
151@8%5
1311%
18125
15135
18145
128155
lg1es
1817%
ig135
18135

Ot

2B13023E@0320 14022
4BEICOCSSE2681803CS
HEQERL2100020E05FS
FEQ2CCSOF4E6F 134BER2B
B518F14EQ42BFS3ERS
47F ICEQRR3237710FCCla27456
CSCDSD4 7005 181E@6142199
CORF47C062453182206322387
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H

o 1 S S B 2 e
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Ablauf der Eingabe:

1. Programm zur Erstellung des REM-Befehls 2851 Byte
Befehl Nr. 1 bis 6 (siche Seite 67)

Run

Poke 16510.0

Eingabe des Lade- und Laufprogramms

Befehl Nr. 1 bis 37

Run

Eingabe des HEX-LISTING

Aufnahme mit Taste A

Das Programm lauft sofort!

L

e i

B

1HFRST

SCROLL

PRINT "STARTACRESSE T
INPUT A

SCROLL

FOR N=f TO 1938@ STEP 10
LET SUMsN-185618

SCROLL

PRINT N;" 0";

INPUT ng

IF LEN A®<23 OR LEN A%)>24 T
GOTO 1@

PRINT HS

LET BzQ

FOR C=1 TO 2@ STER 2 ?
LET D=(CODE A%(C) -28) $16+C0
$(C+1) -28

LET SUM=5UM+D

POKE (N+B) ,D

LET B=zB+1

NEXT G

IF SUM<>UAL A%(21 TO 1 THEN
GDTD 23

NEXT N

aa GOTO 26

23 SCROLL

24 PRINT “ I FALSCHE EINGH

25 G070 7

HE

Lt o o o
SODAEWD SO0 & R

DE

RIEE P
(St

W
28 PRINT "SICHERE DAS PROGRAMM
RUF BAND”,, " >DRUECKE AUFNAHME ¢
", ITRSTE A"
24 IF INKEY§="" THEN B0TO 29
38 IF INKEY vae THEN GOTO 32

31 50TO
32 SAVE g ZAPPEL W~

33 HHND LS8R 166818

34 LS

35 PRINT “NOCH EIN SPIEL 7 (J/

N

36 IF INKEY%="J" THEN GOTO 33

=7 E0TO 38

199 REM EIEEEHEEF[M

191 REM %% D-FILE BEHAEMNGIGE #=#
%% DATENBYTES = @ ¥ %
%% DRUCHKPROGRAMM %%

7O pladde

Punkte gibt es pro Geist 50 beim Fangen, und 50 beim
Machhausebringen. Wenn alle 12 geschnappt sind, wird der
Rest des Zeitbalkens ebenfalis in Punkte umgesetzt. Solliten
Sie beim Probe-Spielen nicht Gber die 1. Runde hinauskom-
men, hier ein Tip: Von der Seite tberfahrt man die Kerle am be-
sten, es sei denn, sie sehen sich gerade um! Ansonsten gilt:
Uben, Uben, (ben... Viel SpaB dabei!

Ubrigens: Bei je 10000 Punkten gibt es ein sFreispiel«. Bis
zu fiinf Spielfiguren werden angezeigt. jede Figur mehr nur re-
gistriert.

(Peter Richter)

192 LET Ag="1676116762157651076
716811163121799217993178951798361
8015815019180211502215040218149181
SQLS57313360"

105 FOR N=1 TO LEN A§ STEP 5

124 POKE VAL R$( T0 5),0

{ L]

188 NEXT N
187 LPRINT
TING * %"
108 LPRINT ==t arasras

185 GOSUB 14@
FRINT " ¥r 2 cA R OPE

%
135 LET A%=AKIE T
£t ¥

, "AM MAUB ISHOF 22",
1, ,"@2101 /63257 ,
LET ‘¥Ya7i%

LET X=2165615

FOR A=X TO x#Y STEP 10
LEPRINT RA;

LET 5=A-1681S5

FOR B=@ TO 3

LET MN=2

LET Hg="@@"

LET P=PEEK (R+B)

IF A+B>=19353 THEN LET P=0
LET S5=S54+P

LET H=INT (P/16)

CET H$ (N} =CHRE (P-16%H+28)
LET P=H

LET N=1

IF P>@ THEN GOTO 124

129 LPRINT H§;

nm

o O S I o 6] T

UNECNENY ST ORE v (WA TR Sl ol ol ol st sl L o S
SNOOA GO PSSO E G- D~ &

[
R
o

143 LPRINT Lade- und Laufprogramm
141 LPRINT zu Zappel
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Statistische Auswertung
von Mefreihen

Bei der taglichen beruflichen Arbeit mit statistischen Auswertungs-

und Analyseprogrammen, die in APL geschrieben sind und iiber Netzwerk-

terminal auf einem GroBrechnerverbund laufen, stellte sich die Frage, ob

sich zumindest ein Teil dieser Anwendungen auch auf einem Compu-

terwinzling wie dem ZX81 mit 16 KByte RAM in Basic imple-

mentieren und nachvollziehen lassen konnte.

lch habe den Versuch unternommen, ausgehend von der
beruflich genutzten GroBrechner-Software, zundchst eine der
in der technischen Statistik am haufigsten benutzten Anwen-
dungen, das Auswerten von MeBwerten, auf den ZX81 umzu-
setzen. So entstand das Programm sTECSTAT I« (Technische
Statistik). Die romische Eins soll darauf hinweisen, dai weitere
ZX-Programme fir statistische Anwendungen geplant sind
und spater realisiert werden sollen. Das Programm ermaglicht
die statistische Auswertung von MeBreihen, mit im Vergleich
zum GroBrechner prakfisch identischen Ergebnissen.

Natiirlich muBten einige Einschrankungen in Kauf genom-
men werden. Wahrend der GroBrechner, bedingt durch die
Vorteile der Sprache APL (sehr schnelle Vektoren- und Matri-
zenoperationen) und durch die hohe CPU-Geschwindigkeit,
praktisch sofort nach AbschiuB der MeBwerte-Eingabe die Er-
gebnisse liefert, kann dies beim ZX-Programm, je nach Anzahl
der eingegebenen Werte, unter Umstdnden ziemlich lange
dauern. AuBerdem mubBite die Anzahl der méglichen MeBwerte
auf maximal 1000 begrenzt werden, da hiermit die verfligbare
Speicherkapazitat von 16 KByte praktisch ausgelastet ist,
wiéhrend der groBe Bruder hier kaum Grenzen setzt. Allerdings
ist der Grenzwert von 1000 fir die Praxis durchaus akzepta-
bel.

Auf eine automatische Klasseneinteilung von ungruppiert
eingegebenen MeBwerten, wie sie der groBe Bruder vor-
nimmt, wurde verzichtet. Neben dem hierflr fehlenden Spei-
cherplatz (die Anzahl moglicher MeBwerte hatte sonst erheb-
lich verringert werden missen) spielte fir diese Entscheidung
auch der Aspekt eine Rolle, dail bei dem Kapitel »Klassenein-
teilung von MeBwerten« neben mathematischen Grundlagen
auch eine Portion Erfahrung und Gefihl ins Spiel kommt. Des-
halb soll dieses Thema einem spéter zu erstellenden und sich
nur mit dieser Thematik befassenden Programm (berlassen
werden.

Auch auf Tests gegen Toleranzgrenzen wurde verzichtet.
Ansonsten liefert das Programm jedoch fur die eingegebenen
MeBreihen eine Vielzahl von Informationen fur den ernsthaften
Statistiker.

Die unter Umstanden sehr lange Laufzeit bei groBer Anzahl
von MeBwerten ist fir den Hobbybereich praktisch bedeu-
tungslos; hier steht ja normalerweise nicht der Zeit- und Ent-
scheidungsdruck, wie er im Geschéaftsleben oft an der Tages-
ordnung ist, hinter der Auswertung. Man findet in der Fachli-
teratur sicherlich auch Naherungsformeln, die in einem Basic-
Programm eingebaut, schneller zu Ergebnissen flhren; aller-
dings geht hierbei oft Information und Genauigkeit verloren. Im

Bonderheft Sinclair

tbrigen wurde im ZX-Programm natiirlich einiges, was bei der
als Vorbild genommenen Anwendung subjekiiv als nachteilig
empfunden wurde, optimiert und umgestaltet. So wird zum
Beispiel der nicht zu den Auswertungsergebnissen zahlende
Dialogverkehr mit dem Rechner bei Ausgabe der Auswertung
auf dem Drucker unterdriickt.

Micht enthalten im APL-Programm sind die Berechnung der
Parameter Zentralwert (Median) und Variationskoeffizient. Die
Berechnung dieser Werte wurde im ZX-Programm zusétzlich
mitaufgenommen.

Anwendungsbeschreibung

Das Programm ist selbststartend und meldet sich nach
Beenden des Ladevorganges automatisch mit seinem Titel auf
dem Display. Es wird sofort gefragt, ob eine Protokollierung auf
einem angeschlossenen Printer gewiinscht wird. Die Beant-
wortung dieser Frage mit xNein« I4Bt die gesamte Auswertung
nur auf dem Bildschirm erscheinen. Wird dagegen mit »Ja« ge-
antwortet, erfolgtim weiteren Ablauf des Programmes zuséatz-
lich ein Ausdruck der Auswertungsergebnisse.

Die Druckroutinen sind fir den ZX-Drucker geschrieben
worden, weil dieser die Mdglichkeit bietet, durch die doppelte
Auflésung mit Hilfe des »PLOTe-Befehles Balkendiagramme
sehr gut dazustellen. Durch Umschreiben einiger Statements
ist leicht eine Anpassung an andere Drucker zu erreichen.

MNur wenn ein Druckerprotokoll gewiinscht wurde, wird vom
Rechner eine Bezeichnung der MeBreihe erfragt. Dies soll die
spéatere Zuordnung bei mehreren Auswertungen erleichtern.
Diese Eingabe kann maximal 32 Stellen lang sein; ist sie zu
lang, wird sie durch die Software auf 32 Stellen gekrzt. Wird
keine Bezeichnung gewlnscht, kann auch nur »sN/L« gingege-
ben werden. Die Ausgabe der Bezeichnung erfolgt auf dem
Drucker und auf dem Bildschirm.

MNachdem die Angelegenheit mit dem Druckerprotokoll ge-
regeltist, will der Rechner erfahren, ob die Werte in gruppier-
ter Form (Strichliste) vorliegen. Wenn ja, fragt der Rechner, um
wieviele Gruppen es sich handelt. AnschlieBend werden fiir
die Gruppen jeweils paarig die MeBwerte und die Haufigkeiten
derselben in ihren Gruppen eingegeben. Bei groien Haufig-
keiten werden die Abstande zwischen den einzelnen Einga-
ben etwas langer, weil der Rechner entsprechend oft den je-
weiligen Wert erzeugen muB. Wurde die Frage nach der Grup-
pierung mit »*Nein« beantwortet, muB dem Rechner bekannt-
gegeben werden, wieviele MeBwerte vorliegen. Danach sind
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Vergleich zwischen ZX-Programm und GroBrechnerprogramm (APL)
hinsichtlich der ausgegebenen Resultate
MeBRreihe sPgm-Laufzeitmessungens, 18 ungruppierte Werte MeBreihe sWellendurchmessers, 500 Werte in 15 Gruppen
Mittelwert ZX 134264

Mittehwert ZX; 43.0625 APL: 134264000000
APL: 43.0625000000 Median X 1342

Median ZX: 43 APL: keine Angabe
APL: keine Angabe Varianz £X; 0.013175391

Varianz Z¥: B.0625 APL: 0.0131753908
AFPL: 8.0625000000 Stdabweichung ZK: 011478411

Std abweichung ZX: 28304542 APL: 01147841051
APL: 28394541728 Var koeffizient ZX: 0.8549135

Var koeffizient ZX: 65937978 APL: keine Angabe
APL: keine Angabe Schiefe ZX: —0.043721135

Schiefe ZX, —01120893 APL: —0.0437206839
APL: —01120892381 Walbung ZX: —0.082938245

Walbung ZX. —0.57192041 APL: —0.0829382101
APL: —0.5719204058 Spannweite i R W g

Spannweite ZX: 10 APL: 0.7000000000
APL: 10.0000000000 Kleinster Wert X 1307

Kleinster Wert 2N 38 APL: 13.0700000000
APL: 38.0000000000 GroBter Wert ZX: 13T7

GroBter Wert ZX: 48 APL: 137700000000
APL: 48 0000000000 VE f. Mitteha. (u) ZX: 13.416314

VB f. Mittelw.{u) 2 A1LESTE2G APL: 13.4183143152
APL: 41.5578254050 VE 1. Mittelw. (o) ZX: 13.4364886

VB f. Mittalw (o) ZX: 445673758 APL: 13.43648568848
APL: 44 5673745950 VB f. Std.abw. {u) ZX; 010808313

VB f. Stdabw{u) ZX: 20974734 APL: 01080831339
APL: 2.0974733514 VE f. Std.abw. (o) ZX: D2237772

VB f. Stdabw.{o) I 44013312 APL: 04223777209
APL: 44013312375 VB {. Schisfe (u) ZX: —D.25F7788

VB 1. Schiefe{u) X —1.2181324 APL: —0.2577875468
AFPL: —1.2181323666 VB f. Schiefe (o) ZX: DAFO34573

VB f. Schiefe(o) Zx: 0.99395377 APL: 01703461791
APL: 0.9939537704 VB {. Wolbung (1) ZX: —D51023018

VE f. Wolbung(u) Z¥: —2.7088372 APL: —0.5102301421
APL: —2 7098372084 VB £ Wilbung (o) ZX: 034435369

VB f. Wdlbung(o) ZX: 15659964 AFL: 03443537219
APL: 15659963978 Test auf NY Z¥: ._kann nicht verworfen werden

Test auf NV ZX ProbengriBe zu klein APL: .. kann nicht verworfen werden
APL: ProbengrdBe zu klein Haufigheitstabelle Werte ZX und APL idenfisch

die einzelnen MeBwerte einzugeben. In beiden Fillen er-
scheint die jeweils letzte Eingabe unten auf dem Schirm und
wird mit jeder weiteren Eingabe um eine Zeile nach cben ge-
schoben (Scrollen). Dadurch ist ein Uberblick Gber die Einga-
befolge gegeben. Bei eingeschaltetem Printerprotokoll erfolgt
eine zeilenweise Auflistung der Eingaben auf dem Drucker.

Die Dateneingabe muB sehr sorgféltig erfolgen. Aus Rick-
sicht auf die Verarbeitungszeit wurde auf eine vollstandige
Syntaxkontrolle durch das Programm verzichtet, es ist nur die
dem Rechner eigene Kontrolle wirksam. Sollte man sich ver-
tippt haben und bereits die »N/L«-Taste betitigt worden sein,
bleibt nichts anderes Ubrig, als das Programm mit »BREAK«
oder *STOP« abzubrechen, mit »RUN« neu zu starten und mit
der Eingabe neu zu beginnen.

Sofern die MeBwerte bereits in aufsteigend sortierter Form
vorliegen, empfiehlt es sich, diese auch in dieser Reihenfolge
einzugeben. Das Programm merkt, daB die Werte bereits sor-
tiert sind und verzichtet auf einen eigenen Sortierlauf. Gerade
bei groBen Datenmengen kann hierdurch die Programmlauf-
zeit betrachtlich vermindert werden. Bei ungeordnet eingege-
benen Werten flihrt das Programm eine Sortierung der Daten
nach dem »Shell-Metzner-Verfahren« durch; damit kann sich
die Laufzeit gegenuber der sortierten Eingabe, je nach Anzahl
und Anordnung der Daten, gegeniiber der sortierten Eingabe
etwa vervierfachen.

70 palidddae

Sollte die Anzahl der Eingaben die maximal zulassige Anzahl
von 1000 Uberschreiten, gibt der Rechner gine Fehlermel-
dung aus; das Programm wird chne Auswertung beendet.

MNach AbschluB der Dateneingabe, die vom Rechner gemel-
det wird, ist die »N/L«Taste zu betatigen. Der Bildschirm wird
dunkel und der Rechner widmet sich nun mit ganzer Kraft der
Auswertung. Damit hat er unter Umstinden eine ganze Zeit zu
tun (1000 sortiert eingegebene Werte bendtigen etwa 7 Minu-
ten, die unsortierte Eingabe der gleichen Werte fuhrt zu einer
Rechenzeit von etwa 26 Minuten).

Dann erscheinen die ersten Ergebnisse auf dem Bildschirm
und gegebenenfalls auch auf dem Drucker. Diese Ergebnisse
stellen die wichtigsten statistischen KenngréBen dar. Es han-
delt sich hierbei um folgende Angaben:

— Anzahl MeBwerte

— Mittelwert

— Median (Zentralwert)
— Varianz

— Standardabweichung
— Variationskoeffizient

— Schiefe

— Waélbung

— Spannweite (Range)

— Kleinstwert

— GroBtwert

Sonderhelt Sinclait
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Die Berechnung der einzelnen Parameter erfolgte nach den
allgemein gultigen und in der gangigen Fachliteratur enthalte-
nen Formeln. Es wird die maximal magliche Stellenzahl ausge-
geben, auf eine Einschrankung der Dezimalstellen durch Run-
dung wurde verzichtet.

Nach erneutem Betétigen der »N/L«Taste ist der Rechner
wiederum kurzfristig beschaftigt und meldet sich dann wieder
mit einem neuen Block von Ergebnissen. Jetzt gibt er die Ver-
trauensbereiche fiir den Mittelwert, die Standardabweichung,
die Schiefe und die Woélbung unter der Annahme, daB eine
Normalverteilung vorliegt, mit 95prozentiger (zweiseitiger)
Aussagewahrscheinlichkeit aus. Diese Angaben sind fir den
Statistiker besonders wertvoll, wenn es sich bei der MeBreihe

um Ergebnisse aus einer Stichprobe handelte und Rick-
schlisse auf die Grundgesamtheit, aus der die Stichprobe
entnommen wurde, gezogen werden sollen. Die Vertrauens-
bereiche zeigen an, in welchem Bereich sich die tatsédchlichen
Werte der Grundgesamtheit bewegen kdnnen.

Nach einem weiteren »N/L« wird das Programm veranlalt,
die vorliegende MefBreihe auf das Vorliegen einer Normalver-
teilung zu testen. Dies funktioniert jedoch nur, wenn minde-
stens 30 Werte vorliegen. Ist dies nicht der Fall, teilt der Rech-
ner mit, daB die ProbengréBe fir einen Test auf Normalvertei-
lung nicht ausreicht. War die MeBreihe umfangreicher, wird
das Testergebnis in der unter Statistikern (blichen Formulie-
rung ausgegeben.

Initialisierang J
- —
Titelausgabe i
—-:::_:____—‘——-"-—' e R Sa Ay —— __.____-.—\N—J|
1 S —— = = Prnterausgabe? O e B N |
Bezeichnung der Mefreihe? i
Tatel end Bezeichnung drucken ]
B |
Printersteusrzeichen setzen
S E MeBwerte iert? e e T
) ——__ MoBwemegrppier? _____ N |
|
Eingabe Anzah! Gruppen Eingabe Anzahl Werte |
~
Eingabe Werte u. Hinfigheiten Eingabe der Werte
Display der Eingaben
e
e e Printer? Lo e e
Dmck der Eingaben
e ————
I —— mazx. 15 Gruppen? _____,__._-—-——_'_—N
Grafik-Steuameichen setzen
1 e Werta sorfiert? Lo Smmstmr H
e, B SO
{ Sortiereng der Werte
Berachnung und Apsgabe der smtstischon Kenngrében
e —
I T Printex? e P
Copy vom Bildschirm [
Berachnung und Busgabe der Vertranenshersiche
_‘]_\_‘_‘_'__‘_‘—‘—-—._.___‘_‘___ Printer? el ke ____Nl =
e — —eceemi -
Copy vom Bildschinm I
Test auf Normalveneilung und Resolatausgabe
_‘_T_ e e L) e L S BELTI e S
Copy wom Biidschinm T
e — . e ]
I T e Grafik? e N
— —
Erstellung Hiufigheitstabalie a
oo ——— - e ]
“‘i--mﬁ________‘__ Primer? . — ﬁ“’
Copy v 5chirm
| Ermstellung Balkkendiagramm
e —-=
fe Prirere? g
J ke e aal
Copy v Schirm I
Endemeldang Programm-
S Wisitere Auswertung? BeE— e ablaufplan
o — e - — e
Sprung nach Initialisierung Programmende
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Der weitere Programmablauf, der wiederum mit *MN/L« ange-
stoBen wird, hangt nun von der Art der Eingabedaten ab. Da,
wie schon eingangs erwdhnt, auf eine automatische Klassen-
einteilung von ungruppierien Werten verzichtet wurde, ist fir
diese Daten die Ausweriung an diesem Punki zu Ende. Han-
delte es sich jedoch bei den eingegebenen Daten um grup-
pierte Werte (maximal 15 Gruppen, eine in der Praxis durchaus
ubliche Zahl), gibt der Rechner nach kurzer Denkpause eine
Haufigkeitstabelle aus, die neben der absoluten Anzahl der
Werte in den Gruppen auch die prozentuale Haufigkeit pro
Gruppe und die aufakkumulierte Summenhaufigkeit der Grup-
pen enthalt. Die Prozentangaben sind auf zwei Dezimalstellen
gerundet. Sollte das manuelle Nachrechnen der Einzelhéufig-
keiten zur Summenhaufigkeit aufaddiert keine genauen 100
Prozent ergeben, sondern vielleicht nur 99,99, liegt das an
den im Rechner auftretenden Rundungsfehlern, die Gbrigens
auch beim GroBrechnerprogramm vorhanden sind.

Im AnschluB an die Haufigkeitstabelle wird mit dem nunmehr
schon obligatorischen »N/L« die Ausgabe einer Balkengrafik
angestoBen, die die relativen Haufigkeiten der Gruppe noch-
mals darstellt. Das Programm berlcksichtigt hierbei die darzu-
stellenden Werte und schaltet auf einen geeigneten MaBstab
mit entsprechender Skalierung.

Damit ist auch die Auswertung der gruppierten MeBwerte
beendel. Der Rechner fragt noch an, ob eine weitere Auswer-
tung mit neuen Daten gewiinscht wird. Wenn ja, kann mit neu-
en Eingabewerten ganz von vorne angefangen werden. lman-
deren Fall ist das Programm vollstdndig zu Ende.

Programmbeschreibung

Im Hinblick darauf, daB moglichst viel mit einer moglichst
groBen Datenmenge machbar sein sollte, wurde von vornher-
ein versucht, mit dem zur Verfigung stehenden Speicher-
platz moglichst dkonomisch umzugehen. Deshalb wurden
zum Beispiel hdufig bendtigte Zahlenwerte im Initialisierungs-
teil des Programms Variablen zugewiesen, mehrfach bené-
tigte Funktionen als Subroutinen geschrieben, groBe Zahlen-
werte und Formeln mit solchen Werten als Characterstrings in
Verbindung mit dem »VALe«-Befehl untergebracht und in IF
Bedingungen »IF A=0 THEN...« mit der sparsamen Schreib-
weise »IF NOT A THEN...« gearbeitet. So blieb noch etwas
Freiraum fUr REM-Zeilen, und da das ganze Programm ziem-
lich geradlinig durchlaufen wird, dirfte es kein Problem sein,
den Ablauf zu durchschauen.

Das Programm bendtigt etwas iiber 8 KByte. Wahrend des
Laufes wachst es allerdings durch das MeBwerte-Array auf et-
was mehr als 15 KByie an, die Speicherkapazitit wird also
praktisch ganz ausgeschopft.

Es wird Uberwiegend im *FASTe-Modus gearbeitet. Aller-
dings wird ein Input-Befehl im allgemeinen im »SLOWe-Modus
abgearbeitet, um eine flackerfreie Eingabe zu erzielen.

Das Drucken geschieht meist mit »*COPY« vomn Schirm, da-
durch eriibrigten sich zumeist spezielle Printroutinen.

Die Errechnung der Vertrauensbereiche und der Test auf
MNormalverteilung geschehen bei manueller Vorgehensweise
ublicherweise unter Verwendung verschiedener in der statisti-
schen Literatur enthaltener, teilweise recht umfangreicher Ta-
bellen (t-Werte, u-Werte, chi*Werte). Diese Tabellen wiirden in
einem Computerprogramm sehr viel Speicherplatz beanspru-
chen und sind deshalb sogar im GroBrechnerprogramm durch
Rechenalgorithmen ersetzt. So wurde auch beim ZX-
Programm wvorgegangen. Die entsprechenden Algorithmen
sind einem sehr guten Fachbuch (M. Abramowitz, Handbook
of Mathematical Functions, U.S. Department of Commerce,
Nat. Bureau of Standards) entnommen. Fir kleine Freiheits-
grade (bis 3) werden die Tabellenwerte direkt verwendet, dar-
tber kommen die teilweise recht umfangreichen Formeln ins

A el

AD . AD
AS

BO ... B9
B
Co..C9
CHI
CHIO
CHIU

Do .. D2

TG1
TG2

T .. T4

Uz
U3
U4

VA
VG100
VG1U
VG20
VG2U
VSAO
Vaal
VRQO
Vaxau

Xl
XM
KO

¥1
e

Variablenliste

Ziffernwerte 0 ... 8
Hiltsstring
Zahlenwerte 10 ... 19
Learzeilenstring
Zanlenwerte 20 .. 29

Chi*-Werte

Zahlernwerte 30 ... 32

Absolute Anz. Werte . Haufigkeitstabelle ‘
Gruppenwert fiir Haufigkeitstabelle
Freiheitsgrad

Hilfsvariable

Anzahl Gruppen

Schiefe

Wilbung

Hilfsstring

Eingabe- und Hilfsvariable
Zahlenwert 1000

Zahlenwert 100

Schlgifen- und Hilfavariable
Eingabe- und Hilfsstring
Schleifen- und Hilfsvariable
Hilfsstring

Schieifen- und Hilfsvariable
Schleifen- und Hilfsvariable
Limenstring

Hilfsvariable

Median

Anzahl Werte

Hilfsvariable

Printersteuerzeichen

Stablénge im Balkendiagramm
Spannweite (Ranga)
Steuervariable f. Skalierung im Diagramm
Standardabweichung

Streuung der Schiefe

Streuung der Wolbung

Summe der Quadrate der Werte
Summe der MeBwerte

\arianz

Sternchanzeile

t-Wert

Testwert flr Schiefe

Testwert fir Walbung
Bildschirmpointer

Errechneate Tabulatoren f. Ausgabe

Hilfswerte

Hilfsvariable
Variationskoeffizient

Vertrauensbersich f. Schiefe
Vertravensbereich f. Wolbung |
Vertrauensbereich . Standardabweichung

Vartrauensbereich § Mittehwart

Prozentuale Hiufigkeit

MeBwerte

MeBweart-lnputvariable

Hilfswvariable

Mittelwert

Hilfsvariable

Steuerzeichen fir Varationskoefferrechnung
Steuerzeichen f. Sortier-Erfordernis

Max. rel. Haufigkeit fiir Festlegung der Skalie-
rLng im Diagramm

Sonderhell Sinclair
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Spiel. Es handelt sich hierbei um die Programmpassagen mit
den etwas omindsen, durch viele Dezimalstellen erkennbaren
Zahlen. Diese Zahlen wurden in voller vorliegender Lange
(bernommen, um die Rechen-Genauigkeit des ZX81 komplett
auszuschopfen. Der Test auf Normalverteilung wird nach der
»Kumulantenmethode« (beschrieben in »Auswerten von Mef-
reihen«, DGQ 7, Deutsche Gesellschaft fur Qualitat eV.) durch-
gefihrt. Fir alle anderen Berechnungen wurden die in der Sta-
tistik allgemein (iblichen Formeln verwendet. Teilweise muBte
darauf geachtet werden, daB unter keinen Umsténden eine
nicht erlaubte Division durch Null auftreten darf. So muBte vor
Berechnung des Variationskoeffizienten gepriaft werden, ob
der Mittelwert ungleich Null ist. Hierflr wurde der Rechnung
eine in Form eines Produktes aus den Operanden durchge-
fluhrte Prifung vorgeschaltet, die vor Auftreten eines Uberlauf-
fehlers bereits erkennt, ob der Variationskoeffizient eventuell
an die Grenze der Rechnerkapazitat (10°%) stoBt. In diesem Fall
wird der Koeffizient nicht mehr berechnet, als Ergebnis wird
nur ein Hinweis ausgegeben.

Die sehr zeitraubende Sortierroutine wird bendtigt, um den
Zentralwert zu ermitteln. Sie wird aber nicht nur hierfir bend-
tigt, sondern auch zur Aufbereitung der Daten fir die Haufig-
keitstabelle. Nebenbei fallen bei der Sortierung auch die
GroBt- und Kleinstwerte an.

Nach erfolgter Eingabe des Programmes und Beenden des
Debuggings wird mit »GOTO 427 0« auf Kassette gespeichert.
Damit wird der automatische Start aktiviert.

Betriebserfahrungen

GewiB gibt es heute schon sehr preiswerte Taschenrech-
ner, die das Ermitteln von Mittelwert, Standardabweichung,
Varianz, Kleinst- und GroBtwert auf Knopfdruck im Handum-
drehen ermdglichen. Aber die anderen Werte wie Schiefe,
Walbung, Vertrauensbereiche sind nicht so einfach zu ermit-
teln. Insofern ist die leider etwas lange Programmlaufzeit ohne
weiteres zu rechtfertigen, denn hier werden auch diese Werte
geliefert.

Andererseits kam es darauf an, zu sehen, inwieweit es der
kleine ZX81 mit GroBrechnern aufnehmen kann. Hinsichtlich
der Laufzeit schneidet er hier sehr schlecht ab. Aber, und das
ist eigentlich etwas (Oberraschend, die Rechengenauigkeit ist
trotz der geringeren rechnerinternen Stellenzahl sehr gut. Ei-
ne groBere Anzahl von Auswertungen, die auf dem GroBrech-
ner bei Schulungen, Vorfuhrungen und Tests erstellt wurden,
sind auf dem ZX81 mit dem hier vorgestellten Programm wie-
derholt worden. Ein Vergleich der Ergebnisse zeigte praktisch
identische Ergebnisse. Lediglich die letzten zwei bis drei Dezi-
malstellen zeigen kleinere Abweichungen, besonders bei der
Errechnung von Schiefe, Wolbung und Vertrauensbereichen.
Dies ist durch die teilweise sehr vielen Schieifendurchlaufe mit
sich langsam aufaddierenden Rundungsfehlern im Rahmen
der ZX-Rechengenauigkeit begriindet, hat aber auf die prakti-
sche Verwendbarkeit der Ergebnisse keinen Einflufl.

AbschlieBend soll nicht unerwahnt bleiben, daB das hier vor-
gestellte, zundchst mehr aus Neugier entstandene Programm
mittlerweile ein festes Anwendungsgebiet gefunden hat,
wenn es zum Beispiel darum geht, ob der Benzinverbrauch
des Autos sich signifikant, also statistisch nicht mehr zuféllig,
verandert hat. Das gleiche gilt nattrlich auch fur Telefongebiih-
ren und &hnliche in gréBerer Anzahl vorliegende Daten. Das
weitaus interessanteste Anwendungsgebiet sind natdrlich
MeBreihen, die aufgrund von Programm-Laufzeitmessungen
oder bei der Optimierung von elektronischen Schaltungen
entstehen. Hierbei sind eigentlich keine Grenzen in der An-
wendbarkeit gesetzt. Deshalb soll das vorliegende Programm
auch in der nachsten Zukunft durch weitere statistische Pro-
gramme ergénzt werden. (Bernd W. Friedrich)
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Basic-Listing »Tecstat«
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REM
REM
REM
REM

LICH
DIM
DIM
oDIM
FOR
LET

EET

1639
POKE
SLOW

IF INKEYg<>""

TE T
FAS

FEFEEEEFFRER LR AR R AR
TECSTAT I
STRATISTISCHE

(C) B.W.FRIEDRIC
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8500 MAINZ 1
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=
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sUAL 1@

UR MRAX.

S
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=2/84
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190Q@ WERTE

TUzsUAL "PEEK 16388+286+%

7+760"
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NKEY E=""

T
LET Ig=sINKEYH
TUR

N
SR PRINT L INE
OT P THEN RETURN

NT L&

THEN GOTO £88@
THEN GOTO 6690
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e 1398 PRINT AT CB,H@;“LIEGEN L
GRUPRIER

IE
WERTE (MAX.1@08) IN TER

820 INPUT I% 2 I
830 IF If<>"" THEN GOTO 820 15%5”@3255'5é5’“1
e EE o 1410 IF Is«7J7 THEN GOTO 1750
860 REM SR LISTENTITEL 1T5e A ST N AN COTD
88@ IF NOT P THEN RETURN Fe e n Rae EREE HeTE
Lo et st e BER B ING 1480 PRINT "WIEVIELE WERTE 7"
ABEWERTE 1479 SLOU
@ LPRINT L&t TO C?) 148Q@ INPUT N
9180 LPRINT 1459 FAST
258 RETUEN Loy 12888 [&¥ wernr
151@ PRINT AT 1.0, B8
842 SLOU 1529 IF N»R1 AND N<{(=HT THEN GOTO
Ske Buclr x
153@ IF N<A2 THEN GOTO 1470
$7@ IF I=A1 THEN LET Y=XI
n E Pl EES s ;Eiﬂ IF N3HT THEN PRINT RT C1,R@
998 IF I>Al AND XIyaY THEN GOTO 55ga GOTO 147@
1910 ot 1860 GOSUB 870
ig@@a LET =Rl 1870 PRINT "GEBEN SIE ";N;" WERT
1618 L1 fo8T 0
1932 REM SR _U-WERTE 1850 Lot §EE%T£2 ?
}ggg #E; BB el 160@ LET T1=AS8- is
= 1612 PRINT AT c1 na,"uEnT " TAB
126@ LET XM=X (I) -X0 E i o
la7a IF J=RAg THEN LET U=+ XMaXM Iséersosus 4D
%Eﬁ@ IF J=RA3 THEN LET UalU+XM XM % 1630 LET X(I) =XI
1990 IF J=A4 THEN LET UsU+XM*XM4 AREe oo Ut b it
%M ¥XM 188Q2 IF P THEN LPRINT "WERT ";TA
11920 NEXT I B T1:I:" = AT o
1118 RETURN lE?BJNEXT T
1120 REM SR SKALA RS
113@ PRINT TRB A3; "RELATIVE HREU 1690 SCROLL
FIGKEIT {5/03.}TRB ﬁaiL!iqi TO e 17028 PRINT “ETNGSBE BEEFNDET"
i E ma 171@ SCROLL
114 IF Saf2 THEN LET AS="2 =28 1720 GOSUB 810
40 _ 60 &8 100 1738 GOTO 2200
an0 g SEuaL U SR THEN LET HEs 1749 REM GRUPPIERTE WERTE
2 . 175@ CLS
D e con LHEN LET Aeed ~_ 10 1780 PRINT "WIEVIELE GRUPPEN 7"
e S8 48 ] 1772 PRINT AT C1,A0. B§
117@ IF S=URL 5" THEN LET Rge 1760 SLOUW
2 5 . e 15 =2 25" 179@ INPUT &
118@ PRINT AT AZ,R6; A% 1839 FAST
11980 PRINT "GR.NR.J o« B o 0 & 1810 LET G=INT &
J . éT L = 1820 IF G>R2 RAND G<=HT THEN BOTO
120@ RETU 1860
%ggg EEH 1830 IF G<Al THEN GOTO 1770
Taen nET 1842 IF G>HT THEN PRINT AT C1,R0
1249 PRINT TRB R9; 5:1n9 TO car.T ;
AB RE:"#iTRB c2 'y Ths A9 Tx'T igé% e e
5?5723 ﬂ% L “95 X Line cg. 1870 PRINT "GEBEN SIE “;G;" GRUP
§$ TTHB o '%THTISTI§CHETHﬂgUEg+ PEN IN DER","FORM UERT(X) - HAEU
UNG*,,,TAB A9; "UON MESSREIHEN" FLIGKEIT (H) ", EIN:

1889 LET N=A®

L& AT C@,R0,; DRUCKERHPRDTGKQLL FOR I=z=R1 T0 G

=
o
o
=

GEUUEN&CHT 7 Ld AN 1900 LET Ig=STR§ I

1250 DIM 5% (A1) 1910 LET Ti=AG-LEN I

126@ GOSUB &S50 1920 PRINT AT Ci,A®; "GR.";TAB T1
1270 IF Ig=7J" THEN GOTO 1300 S e

1280 IF I%="N" THEN GOTO 1390 1930 G0SUB 940Q

1299 GOTO 1260 1949 PRINT AT C1, 51, “:AT C1,B1
1309 PRINT AT C®,AQ;B§;B%;AT C1, SXI;TAB C7; "Ha

AB; "BEZEICHNUNG DER MESSREIHE. 7" 1982 3Lou

1319 SLOU 1982 INPUT H

1320 INPUT Is 1970 FAST

1330 FAST 1980 LET H=INT H

134@ IF LEN I$>DR2 THEN LET I$=I% 1999 IF H>s=Al THEN GOTC 2020

(" TO D2) 2000 SCROLL

135@ LET T1=INT ((D2-LEN I$) /A2) 2010 GOTO 1920

136@ FRINT AT C1,AQ;BS;AT B6,T1; 2020 LET I§=3TRS§ H

1% 2030 LET T2sD2-LEN Is

137@ COPY 2049 PRINT AT C1,T2

1380 LET P=R1 2082 SCROLL

78 r&iﬁrE;!‘:}"r‘i‘h Sonderhefl Sincloir
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P THEN LPRINT_ "GR." ;THE
X= ", XI,;TRAB CV,"H=",TRE

FOR J=A1 TO H
LET NaN+RA1
IF N<=HT THEN GOTO 2i85@

SGRDLL
FRINT ,A0; "10P@ WERTE
GHRITTEN“ “HU&UERTUNG NICH

H
..1

M0 -

FArDDOZZT QO Dmk
MOMMMAOMMMODIT T

HDAZZAX X AAC O
m

=00
170
N} =

b4

HXHXOA =L~
CDhh

XI

o+ DEIIEI'.'?

80
HEﬁHENNGHOES5EN

E1=1"]
Al TO N
aSX+X (I)

LET X@=5SX- N

REM URRIANZI

LET S50=R9Q

FOR I=Al TO N

LET S0=580+ (X (1) -X@) % (X (I)~-X

NEXT I

LET S82=R1l/IN~-Rl) %5Q

REM STANDARDABWEICHUNG

LET SA=5QR 52

REM UARIATIONSKOEFFIZIENT
IF VAL "ABS (XQ#SR) {1E-38"
LET Yil=R1l

IF NOT Y1 THEN LET VA=I(BRA/X

REM WERTE SORTIEREN

IF MNOT ¥2 THEN G0TO 2570
LET M=N

LET M=2INT (M/RZ)

IF NOT M THEN GOTO 2570

LET J=R1l

LET K=aN-M

LET I=xJ

245@ LET L=I+M

246@ IF XiI)«<=X(L) THEN GOTO 253

2478 LET H=X (I
2488 LET X(I) =X (L]

U (a

=
m
>
&

A0 P P O O G O O — IR0 0 RO B D D 0 O O O O RO 0 O B 0 O B D RO RO RO RO — . RO RO O RO G — RS
=

PEPPPQUUN-WIWHNWARG-DURLNRODUNLDRPP, R R MPPOesNRS
EFUNrRrESOER-JxTIMALECGLES OO-JOALURNPEPSOO-IOARPORNZBLOOO-I--~- 0
SeeGaATAZESSGREE GREREEGEELSEGEEOCMEEEETHE

2498 LET Xi{L)=H

2500 LET I=I-M

2518 IF I<A1l THEM GOTO 2532
2528 GOTO 2480

2832 LET J=J+Rl

2548 IF J}K THEN GOTO 2400

255@ GOTO 2440

2560 REM SPRNNNEITE ;

LET R=UAL "X I(N)-X(1l)+.5E-9"

=14
ET MDmiX(I)+X(iI+B1l)) /AR
M BCHIEFE U. WOELBUNG

D@ -~JPAE L0 S00E-)
e esE

BRI RO R
~d =)
PUNEE
a8
re
mom
—a— -
C
m
H
p
&
B
]

=l
@ LET GlnNiUSii{(N -Al) # (N-AZ)
3isn*$nusﬂm o
2780 LET Ga=(((N# (N+R1) #Ud) -A3* (
N=-ALl) *UJR%UR)) /L (N=-R1l) # (N-AZ) % (N-

1)
~4
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A3 ¥32x52)
EEBB REM RUSGRBE STAT .KENNGROESS

2770 PRINT TRB A3; "STATISTISCHE
KENNGROESSEN" ,TRAB A3,L&C TO CE&)

4%6@ PRINT “ANZAHL MESSUERTE.:
5360 PRINT ,, "MITTELUERT «vusves:
asbaapnINT MEDTRAN v o s vnnnn i
bata PRINT o SUBEETRNE o cive w s
zaﬁaapnqu "STD.ABWEICHUNG. .4 *

éssa IF NOT Y1 THEN PRINT VAR . K
OEFE ., (0/0) u.: UA

2842 IF Y1 THEN PRINT "URR.KOEFF
S (0/0) .. >wlE3S"

aasa PRINT "SCHIEFE. v vesnsnss:

ﬁaa@ PRINT "WOELBUNG . «oesvnse: "
za?a PRINT ., "SPANNUEITE. .. v0.u:
aség ,PRINT "KLEINSTER UERT...: "
ﬁaga PRINT "GROESSTER LERT...: *

N
2368 .o Tumy o
2320 REM BEREEHN VERTRAUENEBERE 1

%gﬁﬂ REM T,CHI.F.PR238 O0/0 RSEIT

2940 LET FG=N-A1

2I6@ IF FG<«)>Al THEN GOTO 3008
2968 LET TaUARL "12.7@&7" :
2970 LET CHIO=URL ".000%982"
2980 LET CHIU=UAL "S.02"

2852 GOTO 3142

309 IF FG<(:Aa THEN GQTG SREd
S010 LET TsVAL "4.302°

3@20 LET CHIOsVAL ".@0506"
303@ LET CHIUasVAL "7.38°

3040 GOTO 314@

3IVED IF FG<>A3 THEN GOTOD 3108
30680 LET TaVAL "3.18a"
3370 LET CHIO=UVAL ".216"
30280 LET CHIU=VAL "S.38"
3080 GOTO 3140

ET TaVURL "1.96+9.48
O35/ (BB 4N*#2)
N*##3) +1520815.8

R/ (ABsF

538

8 +881
* 332/
2= (r}]
g;BaUHL "FR# (1-F2-1.96
H

3

s id
- 54
(wa

UsURL "FG#(l-F2+1.38

]
M uUB F. MITTELWERT
T I=T#3R/3QR N

LET UX@UeX@-1I

UX@0eXB+I

REM UB F. STD.RABWEICHUNG
LET USAU=SA#SOR (FG,sCHIU)

=)

8 ~O66 | 988808 DES IR 4+ 8
r
m
_‘

LET USRO=SA#50R (FG,/CHIO)
REM Ul F.S8CHIEFE

LET SG1inSRR ((ABEN* (N-RAL1)) /
ﬂﬁl*iN+RlJifH+ﬁ3)ll

LET UGlUasVUAL "Gl-1.@86%8G1"
LET UG1l0=UAL "Gl+1.9E6xSG1"
REM VB F.UOELBUNG

LET 85G2=S0R_ ((C4aN#% (N-RL) %%
{ (N=R3) $ (N-R2Z2) # (N+A3) # (N+RS)
LET UGR2U=UAL "GR~1.96#38Gz"
LET UG20=UAL "G2+1.86x5G8

® REM AUSGRBE VERTR.BEREICHE
@ PRINT " ZWEISEITIGE UERTRAU

Basic-Listing »Tecstat«x (Fortsetzung)
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Basic-Listing »Tecstat« (SchiuB)

ENSBEREICHE * L, . {MIT STAT.SIC TAB T2, E(I);TRAB T3;W(I);TAB T4;S
HERHEIT —PHsgb -
3310 PRINT 'FUER HITTELUEHT 3930 NEXT I
"UTAB nx-uxé + BE. oL, 3942 PRINT L
3380 PRINT 'FUER s+o RB 3895@ IF P THEN COPY
WEICHUNG . ,Tna ni éﬂu TAB BS; 396Q GOSUB 81@
T USA 3278 REM GRAFIK REL.HAEUF.
333@ PRINT AT B2,A@; "FUER SCHIEF 3980 CLS
L, TAB AL;UGIU TRB BS; "... ', 3998 LET Sx=UAL " ,S5"
510 4900 IF Z>CS THEN LET S=A1
3340 PRINT AT BS,RQ;' FUEH uDELau 4212 IF Z>UAL "S@" THEN LET S=UAR
NG:",,TAB R1;UG2U;TAB BS;"... Loty B
UGR20 4023 IF Z)UAL "75" THEN LET S=AZ
338Q IF P THEN COPY 4038 GOSUB 1130
3360 GOSUB 810 4249 FOR I=Al TO K
3370 REM PRUEFUNG RUF NU 495@ LET T3sA3
3380 LET Ases" NORMALVERTEILUNG 4960 IF I)=B@ THEN LET T3=A2
3390 PRINT " PRUEFUNG AUF ":As:L ﬁEE“USRI"ESRT AS+I,T3;I;TAB AB;C
L
5¢ma IF N>aD@ THEN GOTO 3430 40280 FOR J=Rl TO INT (U(I)./8)
3410 PRINT .,.,"PRDEENGRDEESE zZu 4089 IF NOT W(I) THEN GOTO 4110
KLEIN FUER TEST"; "RAUF";RS; ' 4100 PLOT B3+J.D2-I%2
3420 GOTO 3490 4118 NEXT o
3430 LET TG1=G1,5G1 4120 NEXT I
5449 LET TGR=G2/562 4138 PRINT AT AS+I,A6;CHRS UAL "
345@ PRINT ,,.,, MIT 98 0,0 AUSSA 133"
GELRHRSCHE IN= LICHKEIT KANN DI 214@ IF P THEN COPY
E ANNAHME EINER : 415Q GOSUB 819
5460 TP Gar “aRs’ 5 1¢1.96 AND AB 416@ REM RAUSWERT .ENDE
S TGR<1.96" THEN PRINT “NICHT ", 417@ CLS
3470 PRINT "UERWORFEN" 4189 PRINT AT B@,Bl; ' NG
3480 PRINT "WERDEN," 41990 IF P THEN COPY
3490 IF P THEN COPY 4209 PRINT AT C1,A@; "WEITERE AUS
3500 GOSUB 810 WERTUNG 7 (JsN) ™
351@ IF NOT G DR G»BS THEN GOTO 4310 INPUT Is
4172 4220 IF Is$<>"J" AND Ik<>"N" THEN
320 REM HREUF IGKEITSTABELLE GOTO 4210
3530 DIM E (G) 4239 IF I$a"J" THEN RUN
5542 DIM F () 424@ PRINT AT C1,R2;EBs
3850 DIM U (G) 425@ STOP
3560 LET Z=A@ 426@ REM SRAVE /AUTOSTART
357@ LET KeA@ 127@ CLERR
3580 LET U=RQ 4280 SAVE “TECSTATH"
358@ LET I=R1 4290 RUN
3602 LET O=R1
3610 LET M=X(0) d00s RESTORE S030
3620 LET UaU+R1 5010 FOR i=1 TO 18
363@0 LET 0O=0+A1 5015 READ P§ .
3640 IF X (0) <)M THEN GOTO 3670 5020 FOR a=d TO 7: REWD b: FPORE"
36853 LET U=U+R1 USR p&+a,b; NEXT a: NEX
Z660 GOTD 3530 ?SSB DF{TE “a" 6@ ,66, 12:1 12@,129
= . ) » = bt‘
ST e S a?gé CATA “b,50,125,195,195,135
= A » Eaa
ol bt IHERRL R e 8284 'DATA “cv,56,187,153,159, 157
7 = - s, BD,
AR EEL Ridlaxinoal) 5036 DATA "d",55,153,165,137, 145
3720 LET U=RO 189,66, 5@ : i
3730 LET KuK+A1 5035 'DATA “e",56,157,185,141,16S
i i JEBELE
SIE8 Lo THEN-DOTO DE1D 5240 'CETA “f',56,137,153,1539,189
376@ PRINT TRB AS8; "HAEUFIGKEITST , 137,866,680
ABELLE" ,TAB A6;L§ (A7 TQ_CS) ,TAB 2048 BHIE . cEiledi iRl s
CO; "REL. SUMMENGR., WERT";TAB B4 8,138,1=23,355 o
ﬁ (00} (D/D] vl g 44 DATA .’.-‘ ,B,0,80,24,24,0,8,0
'?? LET 5H=Rg 8@'1-5 DHTH '1";@,@;@,@;@;@;@;1
3968 FOR Iof1 TO K 8048 DATR ",".0.8.2,0,0.0,8, 128
a?gm LET SH.SH*LJI:IJ 8@5@ l:-’l::'TFl ? K ')123,:'3;'3;5(@;@;3;@
3819 IF I<BO® THEN LET Ti=A1 3054 LATH ' ,0,8,0,24,24.2,0,1
382@ LET T2=B4 g@'ﬁ-ﬁ- CATA 'n",@0,0,0,24 , 24,0,0,12
3830 IF E(I) <H1 THEN LET TR=BES : Al
gg%g EETE-F%)QEG THEN LET T2=BS8 g@-.r CEHTR "o ,128,0,8,24,24,90.08,
= — T E
5860 IF W(I) <H1L THEN LET T3sB9 £0e2. DEiH ”P”*l*@*@*2¢'24*m 2,2
3870 IF WII)<B® THEN LET T3=C@ gasa LA 4,:9.0,08,24. éa 24
SE88 LET Tarch gggg §E$ﬁnwr ,94,0,0,24, 24 0,0
3900 IF SHIH1 THER Let Thics 9000 REM SAVE-ROUTINE BAND
3910 IF SH(B@ THEN LET T4=C8 Se D opH S T LIWEE
3929 PRINT TAB T1;I;TAB A4; F(I); S%50 SToE

TF{ ﬁk‘;‘?ﬁ:ﬁhj Sonderhelt Sinclar
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LEISEERLEE LSRR
* *
# TECSTRAT I «

# *
AhEE A EFEFEERAER

s e e e s e e e e S S

STRATISTISCHE AUSWERTUNG
UON MESSREIHEN

e m e e R e Rk AR S s e MR S B SN S T M M R M e e e

WELLENDURCHMESSER

RUFLISTUNG CER EINGRBEWERTE

e e S

GR. 1: ¥X= 13.07 He 1
GR . 2: X= 13.12 H= 4
GR . J: X= 13,17 Hz 4
GR. 4: X= 13.22 H= 18
@R, §: X= 13.27 Ha 38
GR. &: ¥X= 13.32 Ha 55
GR. Z: Xm 13.37 H=z 69
GR. 8: X=a 13.42 H= 32&
GR. 9: X= 13.47 H= 7x
GR. 13: X= 13.852 H= 68
GR. 11: Xm= 13.857 H= 41
GR. 12: X= 13.8&62 H= 128
GR. 13: X= 13.87 He 12
GR. 14: X= 13.7=2 H= @2
GR. 15:. X= 13.77 H= 1

e e e e e e T R T nm B SR R e R mm S A e R e Em E =

STRTISTISCHE KENNGROESSEN

L

ANZIAHL MESSWERTE.: S@0

MITTELWERT cvneves: 13.4264
MELDTHN G e v awim e oa 13-‘2

UHRIQNZHQ.I‘I‘IH
STD . ABLWEICHUNG . «
VAR . KDEFF, (D/0) .
S‘CHIEFEu-l-;h-hl
WOELBUNG « s v o us

SPHNNuEITEIQI - w S i
KLEINSTER WERT...: 13
GROESSTER WERT. r 13

Der Programmablauf — mit sieben
Hardcopys dokumentiert

Sonderheft Simclar

ZUEISEITIGE VERTRRARUENSEEREICHE

B Tt T e T T i R Y

(MIT STAT.SICHERHEIT PFR=9% 0-0)

FUER MITTELWERT :

13.418314 saa 13.436486
FUER STD.RABWEICHUNG:
2.10308313 v B, 12237772
FUER SCHIEFE:

*-1.257"735 LR | @.1?@345?3
FUER WOELBUNG:

-0.51023218 voa B.34435369

PRUEFUNG AUF NORMRLUERTEILUNG

R P L. R

MIT 95 0-/0 AUSSAGEWRAHRSCHEIN-
LICHKEIT KANN DIE ANNHAHHME EINER
EEEEEhUERTEILUHG NICHT UVERWORFEN

HREUFIGKEITSTRBELLE
REL . SUMMEN
GR. WERT ABS. (Q/s0) (Q/0)
1l . 13.07 1 .2 Q.2
& 13.12 4 Q.8 i
e PR e T B 4 2.8 1.8
4 13.22 18 3.8 §.4
g 13.&7 =8 7.8 13
& 13.32 56 11.8 =4 .2
7 13.37 8% 13.8 38
8 13.42 5 19.=2 87.2
] 13,47 Ta 14.4 71.6
1@ 13.52 &8 13.8 85. 8
11 13.37 41 8.8 3.4
i3 13.62 18 3.6 @7
13 12.87 iz 2.4 @8. 4
14 13.72 a .4 9.6
18 13.77 i s B 108
RELATIVE HREUFIGKEIT (D-s0)
GR.NR.
1
a
3
4
5
&
?
a8
9
12
11
12
13
14
15




ZX81

Zunéchst geben Sie das Hilfsprogramm 3 ein und starten es
mit RUN. Danach missen Sie die Zahlen aus der rechien Spal-
te (ab Adresse 16513 = 249) des Password-Programms in
den Computer eintippen.

Die Zeilen 10 bis 60 kénnen Sie dann wieder l6schen, Zeile
1 »STOP« ist hinzuzufigen.

Danach kénnen Sie das Programm abSAVERN.

Beabsichiigten Sie, das Password-Programm in Ihre ande-
ren Programme einzubauen? In diesem Falle brauchen Sie es
nur einmal abzutippen und auf Kassette zu speichern. Diesmal
jedoch zusammen mit dem Hilfsprogramm 2.

Richten Sie sich dazu nach den funf aufgefihrten Punkten:

Nummer 1 reserviert einen Speicherplatz, der auch nach
dem Laden eines zweiten Programmes unverandert ist. Bei
Nummer 2 geben beziechungsweise laden Sie das zu schit-
zende Programm ein. Nummer 3 Ubertragt »*PASSWORD« in
den geschitzten Bersich. Nummer 5 schlieBlich (ibertragt
*PASSWORD« wieder, nachdem Sie Nummer 4 ausgefihrt ha-
ben, in einen vorher geschaffenen Platz (wo es auch anfangs
war). Die REM-Zeile 2 konnen Sie nach dieser Prozedur 16-
schen. Es empfiehlt sich, POKE 164191 und LIST 1 (ohne Zei-
lennummern) hinzuzufiigen. Um nun »PASSWORD« im Betrieb
zu nehmen, starten Sie es bitte mit RUN,GOTO 0 oder RAND
USR 1652 3. Daraufhin kdnnen Sie Ihr Codewort eingeben.

Sollten Sie sich verschreiben, korrigieren Sie am besten mit
*Rubout«. Ilhre Codewort sollte keine Leerzeichen enthalten,
sonst gilt es nur bis dort. Auch Grafiksymbole, Funktion, mehr-
stellige Zeichen und die Pfeiltasten missen im allgemeinen
entfallen. lhr Codewort darf die Linge von 32 Zeichen nicht
tiberschreiten, sonst wird Ihr Programm vorzeitig codiert. Vor-
heristes nach NEWLINE giiltig. Wenn Sie alles richtig gemacht
haben, erscheint daraufhin »0/0« auf dem Bildschirm.

Daab jetzt die Gefahr eines Absturzes besteht, wie eventuell
durch RUN X, LIST oder NEWLINE, SAVEn Sie das codierte
Programm am besten ab.

Ein MiBbrauch ist nun unmaéglich!!!

Um es wieder gebrauchen zu kénnen, missen Sie »RUN«
eingeben und erneut ein Codewort (das richtige) benutzen.

Dann liegt das Programm in seiner urspringlichen Form vor.
Wenn Sie das falsche Codewort eingegeben haben, missen
Sie dieses und das richtige hinterher (natiirich getrennt) auf-
flihren. So ist es also méglich, ein Programm mehrmals zu co-
dieren, was zusitzlich Sicherheit bedeutet.

List(iger) Schutz
fur Programme

Hier ist Ihrer Phantasie keine Grenze gesetzt!

Zum Beispiel;
1..Codierung
RUN
CODEWORT? Eingabe INVTO219xy
RUN
CODEWORT? Eingabe - 1OHKODM
2. Decadierung
RUMN
CODEWORT? Eingabe : VTIO0219xy
RUN
CODEWORT? Eingabe : 10 HKODM
(Jens Weber)
= e
Maschinencode-Listing
Adresse Befehl Eingabe
16509 RAND USR O
FHHHK (16523) 0,0192.0,
249 212,28,
126.143.1,22,
00118
16523.4.5 CALL 2802 : CLS 2054210
6,7.8 CALL 16681 :DE= D__FILE —
1 205,41.65
9 PUSH DE Filr spater 213
18530 EX DE.HL ZuU HL wird 235
1,2.3 LD BC.340 ;340 addiert 1,841
4 ADD HL.BC E=t 2
5 EX DE.HL : DE=Mitte
D__FILE 235
B8,7.8 LD HLL 16688 ; Zeigerauf T 1 33,48.685
8165401 CALL 16674 : PRINT 205,34.65
2,34 CALL 899 swarten bis 205,187 .2
5 LD AL ‘keine Taste B2125
6 INC A mehr ge- 60
7.8 JANZ16542 dricktist — 5 32 249
9165501 CALL 689 swarten, bis 2051872
2 ING L ‘eine Taste 44
3.4 JR.Z16549 gedrickt: — 4 40,250
5 DEC L st 45
6.7 LD BCHL dann decodier- 77,68
8,916560 CALL 1981 uno. 2051897
1 LD A, {HL} NEWLINE? 126
2.3 LD B118 .dann zur 6118
4 CPB Merknliptung 184
5.6 JR 216624 S T e 40,57
7 INC B ‘Rubout? 4
8 CPB swenn nicht, 184
918570 JR NZ 16603 :dieses PRG. {ber-
gehen : + 34 32,32
12,3 Call 16681 ‘HL = Anfang 205,4165
4 EX DEHL :D__FILE 235
=] DOFP DE :BE = D Position 209
6 NOP :der Eingabe 0
7 LD AL -noch keine 125
8 CRE :Eingabe? 187
—= —— G

Sonderheft Sinclair



ZX81

916580
12

345
6,78
91650801
2.3

4.5
<}
fi
8,9

16600
72
16603.4.5
8,7.8

9

16610

1

2.3

4

5

6,7

a8
2166201
2.3

4
B.6.7
89

01,2

3
45
6,7.8
9166401
166423

R R w5 B S

916650
;
216653
4

56

S

89
166601
23

4

56

7.89
1667012
3

4.5

B

7

8,9
16680
12,3

4

5

8

7
89166901
23458

7.8.9
167001.2,3

sonderheft Smeclair

JR 216596
LD AC

LD {(16701).A
LD HL18700
CALL 16674
DEC DE:DEC
DE

JR 166800

LD AH
CPD
JRNZ16542

PUSH DE
JR 18542
LD (16671),A
LD HL16700
POP DE

INC DE
PUSH DE
LD A 118

EX DE.HL
CP (HL)

JR 716624
EX DEHL
CALL 16674
JR 16542

POP DE

Call 16681
LD AD

LD HL.DE:INC
HL

CP (HL)

JR £16523
CALL 3875
LD BCA6710
LD HL,DE
INC HL

LD A(BC)
XOR (HL)
LD (BC),A
INC BC

LDAC 0
CPE

JR Z 16662
INC HL

LD A0

CP (HL}

JR Z16642
JR 16644
LDAB: O
CPD

JR NZ 16654
CALL 2602
CALL 3883
RET

LD B O

LD C,(HL)
INC HL

LDIR

RET

LD HL 16396
LD E (HL}
INC HL

LD D{HL
RET

TEXT 1 Lange

TEXT 2 Lange

damn U-Prg: + 17
:Eingabe-Fosition
wum 1 verringern
T 2 ein-
:schreiben HL

als Zeiger
Printdann RET. +
5]

Unterprogr..
‘keine
:Eingabe?dann
—56

‘zuriick zur
Tastatur 59

T 2 wird
:eingeschrieben,
DE auf Ziel HL
:als Zeiger

A

Zeile zu

:Ende?

:dann zur
NerknUpfung: + 8
A

T 2 wird gedruckt,
:dann zur Tasta-
tur—B80

:DE aus Stapel
:DE =bP__FILE—1
:keine Eingaben?

:dann zuriick
SZHrm
:Anfang:—111
:FAST

1 1 zu cod. Adr,
:HL zeigt auf
Codewort
Merknipfung

i

i

:ndchste Speicher-

zelle

detzte Zelle?
dann

BASIC . + 10
:Codewort zu
:Ende? Dann
WOn vorne, sonst
normal - — 16
weiter . — 16

: U Prg: Speicher
zu Ende?

o B

Alow

‘GLS

‘BASIC

PRINT
HOUTINE

ok

ool

o

SOE =

- Anfang

0 FILE

i

Znr

;. 4+ »Codeworts
Sk

e
. + Freistelle

4015

62.0
50,6165
33,6065
2053465

L

24.4
124
186

32198
213
24,195
50,6165
33,6065
209

19

213
B2118
235

190

40,6
235
205,234,685

24174
209
2056,41,85
52,0

98,107.35
190
40143
205,35156
1,70,65
98,107
35

10

174

2

3

1210

187

40,8

35

62,0

190
40,238
24,238
1200

186
32,243
2054210
205,43.15
20

6.0

75

35
237176
201
331264
94

35

86

201
10,48,52,41
42,6062 55,
b

0150
1,0,0,0

e
Hilfsprogramm 1
Bereichsende
Letzie Adresse: N1 + 256 x N2 — 1
N1=(L.Adr + 1}—INT ((LAdr.+1)/256) x 256
N2 =INT((L Adr. 4+1}/256)
POKE 1664962
POKE 16650,N 1
FOKE 16651185
FPOKE 16862,62
POKE 16663,N2
POKE 16664184
Bereichsanfang
Erste Adresse: X1 4+ 256 x X2
POKE 16640, x1
POKE 16641,x%2
Hilisprogramm 2
16716,7.8 CALL 3875  :FAST 2053515
9167201 LD HL16508 :Fir das Prg. 3312464
234 LD BG.202 wird Platz 1,202.0
5.6.7 Call 2462 :geschaffen 2051589
8,916730 LD HL, 32534 -dann wird 332227
1,23 LD DEI850%  es dorthin 17.125,64
456 LD BC 202 (Uubertragen 1,202.0
7.8 LDIR L ) 237176
9167401 CALL 3883 tde 206,435
2 RET bl 20
3,45 LD HL16508 :Das Prg. wird 3312564
6,78 LD DE, 32534 :hinler 17,22127
9167501 LD BC234 RAMTOP 1,234.0
2.3 LDIR :depaniert 237176
4 RET ity o 201
39 Bytes
Eingabe: 2 REM genau 39 Leerzeichen

Geben Sie die Zahlen aus der rechlten Spalte ein. Die Zeilen 10 bis 40

10 FOR A = 16716 TO 16754
20 INPUT B

30 POKE AB

40 NEXT A

kénnen Sie danach wieder I5schen,

1. POKE 18388.21
2. Password und Hillsprogramm eintippen bezishungsweise einladen.
3. BAN USR 16743

4. Anderes Programm ebenfalls einladen.
5. RAND USR 32741

Anwendung

POKE 163892127

Eingabe des Hauptprogramms:

Hilfsprogramm 3

10 REM genau 190 Leerzei-
chen.

Kontrolle: FPRINT PEEK.
POKE 165100

10 FOR A = 16513 TO 16700

20 SCROLL

30 INPUT B

40 POKE AB

50 PRINT A, PEEK A

G0 NEXT A

Geben Sie die Zahlen aus der rechten Spalie ein.

NEW

16511 —2
(Edit-Schutz)

s 0]
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MC-Scroll

MC-Scroll ist eine Routine, die in der REM-Zeile des ZX81
Platz findet. Sie kann in jedes Basic-Programm vor- oder nachher geschrie-
ben werden. Vorausgesetzt ist, daBl die PRINTFAnweisung mit
»AT« festgelegt ist.

Scroll-Programme gibt es zwar viele, aber nicht alle sind so
kurz und simpel zu benutzen.

Das Programm kann: Scrollen in alle vier Richtungen auf ei-
nen Schlag; Bilder verschieben oder verschwinden lassen;
Texte versetzen oder verdoppeln; Bilder und Grafik zeichnen.
Ich habe zur Demonstration die Aufrufadressen auf die Cursor-
tasten gelegt und die Startadresse auf 16514, Natiirlich kann
das Programm auch woanders in die REM-Zeile gePOKEt wer-
den.

Nun zur Eingabe: Starten Sie mit RUN und geben Sie die de-
zimalen Werte ein. POKER Sie nun 16510,0 ein; dadurch wird
die erste REM-Zeile auf Zeilennummer O gesetzt und vor EDIT
geschitzt.

Programmpriifung: Geben Sie folgendes Basic-Programm
ein

2 PRINT AT 10105+«

3 IFINKEYS = «6«: THEN RUN USR 16514
4 |FINKEYS = »7« THEN RUN USR 16541
5 IF INKEYE = »8« THEN RUN USR 16557
6 IF INKEYE = »5« THEM RUN USR 168584
7T GOTO 3

Das Test- und Eingabeprogramm kann schlieBlich geloscht
werden und das Scroll-Programm mit SAVE auf Tonband aufge-
nommen werden.

{Josef Herrmann)

%IREM 96 BELIEBIGE ZEIEHEN

PRINT AT 14,4;"BY HE ANN
JOBSEF UEERLAENDERW
EG 14 8415 NITTENAR
u . 1.5.1984

3 IF INKEY$="6" THEN RUN USR
165i41F I Y
NKEY $="7" THEN RUN USR
16541
B_IF INKEY$="8" THEN RUN USR

16587
& IF

16554
8 RUN
1@ 3AVE "MC- SCRDLD
28 PRINT AT 1, '##DEMOPROGRAM
ZUM HC*SCRDLL** AB ZEILE »1
¢ STEHT IHNEN IHR BRASIC-PROGR
AM ZUR UERFUEGUNG "
3@ PRINT AT 5,8;"DIE MC-ROUTIN
E FUNKTIONIERT, WENN PRINT
AT < ANGEWANNT WIRD
48 PRINT AT 1@ E "DRUECKEN SIE
JEZT TASTE S/7 %
5@ IF INHEY!*‘" THEN GEOTD 2

INKEY $="5" THEN RUN USR

Basic-Listing zur Demonstration des Programms

16514 = 193 18515 = 8@
18818 £ 4 18817 - 12
=2 661 =

16528 = 181 16521 = 2
15522 = 9 18523 = 34
16524 = 139 16525 = 654
16528 = 1 16587 = 33
16528 = @ 16528 = @
16530 = S84 16531 = @3
18532 = 42 16633 = 130
16534 = 64 16638 = 1
185386 = 181 16637 = &
16538 = 237 16533 = 184
16540 = &1 16841 = 42
16542 = la 16543 = B4
16544 = 33 16545 = 84
15546 = 189 16547 = 1
16548 = 34 16549 = @
16558 = 9 16581 = 1
186552 = 192 18583 = 2
16554 = 237 6555 = 176
16556 = 201 18557 = 42
16558 = 1B 16559 = B4
16580 = 43 18561 = 43

15262 = 84 16563 = 93
o5t s ioges : o
= 1 = 1
16668 = 31 16569 = 0@
168578 = 237 16571 = 184
15872 = 245 16573 = 151
5t < 18 et 43
. = 18877 = &7
16578 = 27 16579 = 241
16582 = 61 18881 = 32
156582 = 240 16583 = 201
156584 = 42 16686 = 12
16886 = 64 15687 = 36
15588 = 24 15889 = 93
15590 = 35 16591 = 62
16592 = 24 15593 = 1 |
168694 = 31 168595 = ,
e ianl et |
= 5599 = i [
15628 = 18 15681 = 19
166@2 = 35 16603 = 16
16604 = 35 166@8 = a41
15606 = 51 16607 = 32
13608 = 240 166@8 = 201

Dezimal-Listing mit Adressen

QN alddin

Sonderhefi Sinclair
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24zeilige
Display-Kopie
auf dem
Drucker

Laut SinclairHandbuch sind die bei-
den unteren Zeilen des Bildschirmes
fur Input und Fehlermeldungen reser-
viert und lassen sich weder mit PRINT
noch mit PLOT ansprechen. DaB dies
nur bedingt zutrifft, diirfte den mei-
sten ZX81-Freaks schon bekannt sein.

ZEIL =
LZETLE
T )
cETLE
ZEFLE
ZEFl
ZETILE
g e
ZEILE
T =Rl
LEa
2EILE
e
ZEILE
i) =g by =
e
S T o
FEILE
P e g L =
R
Tal R
o e
eI E
FEELE

f-i--t-}i-**t‘-iiv:\-

L
w
%
H
1k
e
W
*
i
%

LR LSIE S S R S S T S S
b i L R I i R R R R

U P 0D L 2 1 15 e 1 ) €6~ 0 A 3

L N E 0 0 S I R S

b e o e e R = 3 i, e, S i S e ke

s:.

Ausdruckversuch aller 24 Zeilen

Mit Hilfe der Systemvariablen D-FILE (PEEK 16936+256*
PEEK 16397) 1481 sich die Lage des Bildspeichers feststellen
und auch in die unteren beiden Zeilen ein oder mehrere Zei-
chen einPOKENn. AuBerdem besteht die Moglichkeit, durch
tempordres Verdndern der Systemvariablen DF-SZ (POKE
16418,0) die Ausflihrung von Befehlen wie PRINT AT 23,0;
"TEXT" zuzulassen und damit ein 24zeiliges Display zu errei-
chen. Allerdings muB hierbei vor dem ndchsten Inputbefehl die

Systemvariable auf ithren alten Wert zurtickgesetzt werden
(POKE 16418,2), da sonst das System zusammenbricht.

Bei der Dokumentation eines Programmes stellte sich das
Problem, ein solchermaBen erstelltes 24zeiliges Display auf
dem Drucker auszugeben. Zundchst widersetzte sich der
Rechner allen diesbeziglichen Bemihungen. Es wurden
selbst bei im Programm an entsprechender Stelle eingesetz-
ten COPY-Befehl und bei veranderter Systemvariable DF__52Z
immer nur die dblichen 22 Zeilen auf dem Drucker ausgege-
ben.

Das Problem wurde schiieBlich mit der im Listing gezeigten
kleinen Subroutine gelést. Im Programm an der richtigen Stelle
aufgerufen, stellt sie den gesamten Bildspeicher mit allen 24
Zeilen in einen alphanumerischen String (P$), der sich dann
einfach auf dem Drucker ausgeben 4Bt Vior der Rickkehr aus
der Subroutine wird der String zur Einsparung von Speicher-
platz wieder auf eine Minimallange dimensioniert.

Die kleine Subroutine 8Bt sich natlrlich nicht nur temporar
fur Dokumentationszwecke, sondern auch dauerhaft in Pro-
grammen einbauen, wenn dies gewlnschtist. Die Routine be-
ndtigt selbst im FAST-Modus einige Sekunden, bis ausge-
druckt wird. Sicherlich lieBe sich auch eine kleine aquivalente
USR-Routine schreiben, aber hier besteht immer das Pro-
blem, dafi dann entweder Verdnderungen des RAMTOP oder
das EinPOKER in eine REM-Zeile erforderlich wird, so daB der
Gewinn an Geschwindigkeit wohl meist durch den Aufwand
zunichte gemacht wird. (Bernd W. Friedrich)

i
29 ZE I
SE LET S s 33434

48 PDRE 1B4i5,&

28 PRIMNT S%; 788 22: 5%, 7T 23,6
S THRE 20 5%
FOR IT=2% 70 23
PRIMNT AT I.9;"3":TihE
b e D = - (R B R
NEXT I
REM
REHM RUSGAOEBE RUF
SOSUE 168
POEE 18643i8.,2
STOPE
REM
REHM
FAST
DIy PR ITESX
LET FPFR=@

LET TU=FEEK I

208 FOR X=1 TO
210 IF Xs33=INT

g 248
228 LET PPRP=PP3+1
230 LET P (PP) =CHRZ PEEK
242 NEXT X
=25 LPRINT P35
DI Psi1y

258
278 RETURN

Ly

b
-

DRUCKER

REDEL Do

f 2 85 00 00 7 =d 0

e

1Z3@
SUBROUT INE DRUCKEZ4

XN+

Die Druck-Subroutine umfaBt nur die Zeilen 150-270, der
Rest ist ein Testrahmen fir die Routine

Statt ein Programm mit LOAD
FAST/RAND USRE 836

man das Programm problemlos listeh und starten.

fehl PRINT AT 23,31 méoglich.

3 Tips fiir den ZX81

zu laden, kann man auch folgende ROM-Routine benutzen:

Diese Routine stoppt das Programm nach erfolgreichem laden mit der Fehlermeldung C/0. Danach kann

Der Befehl POKE 16510,0 andert die erste Zeilennummer eines Programms in 0. Diese Zeile kann zwar
noch gelistet werden, aber man kann Sie nicht mehr editieren.

Mit dem Befehl POKE 168418,0 erhilt man statt 22 nun 24 Zeichen auf dem Bildschirm: Es ist nun sogar der Be-

sonderhetft Singlair
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Rund um den

Die Idee zu diesem Programm ent-
sprang einer Diskussion, in welchem
der kommenden Jahre wohl die Weih-
nachtsfeiertage und das Jahresende
wieder so arbeitgeberfreundlich lie-
gen wiirden wie 1983.

Das Ergebnis der Studien dlterer und neuerer Lexika sowie
anderer Literatur schlug sich in dem hier vorgesteliten Pro-
gramm »Rund um den Kalender« nieder. Die folgende Anwen-
dungsbeschreibung soll aufzeigen, was das Programm leisten
kann.

Nach dem Laden von Kassette startet das Programm auto-
matisch und meldet sich auf dem Bildschirm. Hierzu ein kleiner
Hinweis: Es sollte keine Panik aufkommen, wenn der Ladevor-
gang beendet ist, der Bildschirm aber zundchst noch dunkel
bleibt. Das Programm durchlauft einen Initialisierungsteil im
FAST-Modus; das dauvert etwa zwei Sekunden.
Datumseingabe

Der Rechner méchte nun das aktuelle Datum wissen. Die
Eingabe wird gespeichert und spater im weiteren Verlauf des
Programms bei Bedarf wieder verwendet.

Das Datum ist prinzipiell in der Anordnung =T T.MM JJJJ« ein-
zugeben. Die Eingabe wird auf diese Syntax gepriift, Abwei-
chungen fahren zu einer Fehlermeldung und der Aufforderung
zur Korrektur. AuBerdem priift das Programm, ob das eingege-
bene Datum Gberhaupt moglich ist; der 32.011984 wird ge-
nauso zurlckgewiesen wie der 29.02.1983 (kein Schaltjahr!).
Da das Programm fiir den gregorianischen Kalender konzipiert
ist, werden auch nur Datenabdem 15101582, dasist der Zeit-
punkt der gregorianischen Kalenderform, akzeptiert. Die Pri-
fung findet auch bei allen weiteren im Programm vorkommen-
den Datumseingaben statt. Soll das Programm aus irgendwel-
chen Griinden bereits hier abgebrochen werden, gibt man
statt des Datums ein »X« ein. Dadurch wird das Programm ord-
nungsgeman mit einer Endemeldung verlassen. Bei den spi-
ter im Programm anstehenden Datumseingaben fihrt diese
Eingabe normalerweise zurlick ins Auswahimeni.

Das richtig eingegebene Datum quittiert der Rechner durch
Ausgabe auf dem Display, ergénzt durch den bereits vom Pro-
gramm selbsttétig ermittelten Wochentag. Nach Betatigen der
N/L-Taste gelangt man nun ins Auswahlmeni. Hier kann aus
den angebotenen Mdglichkeiten eine gewlnschte Anwen-
dung durch Betétigen der entsprechenden Taste ausgewahit
werden. Die einzelnen Méglichkeiten sind im folgenden detail-
liert beschrieben.

Wochentag

Wie auf dem neu erschienenen Schirmbild mitgeteilt, kann
fur ein vorgegebenes Datum der Wochentag ermittelt werden.
Wird ein Datum eingegeben, erscheint nach kurzer Denkpau-
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se das Datum und der zugehdrige Wochentag auf dem Schirm.
Bei Eingabe eines »X« wire das Programm ins Meni zuriick-
gekehrt. Bei bloBer Betdtigung der N/L-Taste ohne weitere Ein-
gabe nimmt der Rechner das aktuelle Datum an.

Nachdem sich der Rechner mit der Antwort auf die Eingabe
gemeldet hat, kann gemanl dem unten auf dem Schirm sichtbha-
ren Subment ausgewahlt werden, ob auf einem angeschlos-
senen Drucker eine Hardcopy des Schirmbildes erzeugt wer-
den soll, ob ins Menii zuniickgekehrt werden soll, oder ob die
gleiche Abfrage flir eine andere Datumsangabe durchgefiihrt
werden soll.

Es besteht also die Maglichkeit, festzustellen, auf welchen
Wochentag der nachsten Geburtstag fillt, oder ob der
11.2000 ein Samstag ist.

Abstand

Hier 188t sich der Abstand zwischen zwei (eingegebenen)
Daten in Tagen ermitteln. Der Computer antwortet mit der Mel-
dung, wieviele Tage zwischen den beiden Daten liegen, wobei
er es mit der Grammatik genau nimmt: bei nur einem Tag Ab-
stand schreibt er statt sTage« nur das Wort sTage.

Mit dieser Abfrage kann beispielsweise fesigestellt werden,
wie alt man ist, oder wieviele Tage es noch bis zur nachsten
Weihnachtsbescherung sind.

Tagesnummer

Dieser Programmteil ermittelt die Nummer eines eingegebe-
nen Tages im Kalenderjahr. Der 15.11.1984 ist beispielsweise
der 320. Tag im Jahr. Auch hier wird auf die Grammatik geach-
tet: bei gegentber dem aktuellen Datum zurlickliegenden Da-
ten wird in der Ausgabe das Wort »ist« durch swar« ersetzt.
Bestimmter Wochentag

Mit Eingabe »Samstages und »24 12 1983« wird spezifiziert,
dafl man wissen méchle, in welchem der kommenden Jahre
der 24.12. ein Samstag ist. Fiir die Losung dieser Aufgabe be-
nétigt der Rechner einige Zeit. Es vergehen etwa eineinhalb
Minuten, dann erscheint auf dem Bildschirm eine Liste von Da-
ten, die aufgrund der Abfrage ausgesucht wurden. Die Liste
istauf 20 Zeilen begrenzt. So hatte sich die eingangs geschil-
derte Diskussion leicht beenden lassen.

Feiertage

Fir ein vorgegebenes Jahr werden die Feiertage ermitielt.
Bei den feststehenden Feiertagen stellt das kein Problem dar,
da hier jeweils nur der Wochentag ermittelt werden muB. Pro-
blematischer ist es mit den beweglichen Feiertagen. Als
Schlussel wird das Osterdatum berechnet. Zwischen diesem
und den meisten anderen beweglichen Feiertagen bestehen
zahlenmaBige Zusammenhdénge, die rechnerisch erfaBt wer-
den kénnen und schlieBlich zur Ermittlung der (ibrigen Feierta-
ge dienen.

Da die Feiertage nicht bundeseinheitlich sind, sondern von
Land zu Land variieren, wurde im Originalprogramm alles auf-
genommen, was in Rheinland-Pfalz und in den angrenzenden
Bundesldndern als Feiertag zahlt. So kam auch der Rosen-
montag ins Spiel, der ja hier in Mainz zu den héchsten Feierta-
gen zahlt. Nicht aufgenommen wurde Maria Himmelfahrt (nur
in Bayern ein gesetzlicher Feiertag). Bei Bedarf kann das Pro-
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gramm mit geringfilgigen Anderungen auf andere értliche Ver-
haltnisse umgeschrieben werden. Innerhalb der Logik wird
auch die Tatsache beriicksichtigt, daB es den 17.6. und den
1.5. zu Papst Gregors Zeiten noch nicht als Feiertage gab. Die
Feiertage werden ebenfalls als Liste auf dem Bildschirm aus-
gegeben. Da die grundlegende Berechnung des Osterdatums
auf einer Formel mit Hilfstabelle basiert, kénnen Feiertage nur
im Zeitraum 1583 bis 2399 berechnet werden.
Kalender-Display

Diese Auswahl [&Bt sofort einen weiteren Schirm mit einem
Submenil erscheinen. Man muB sich entscheiden, ob nur ein
einzelner Monat oder ein ganzes Jahr angezeigt werden soll.
Der Unterschied besteht darin, daB bei der Auswahl sMonat«
nach dem Display des Kalenders mit der Taste »V« ins Meni
zuruckgekehrt wird, wahrend bei der Auswahl »Jahre durch
den ganzen Jahreskalender geblattert wird, bevor der Ruck-
sprung ins Menu erfoigt.

Da bei der Berechnung der Kalenderblatter keine Feiertage
im Spiel sind, kann jeder Monat in den Jahren 1583 bis 9999
als Display erscheinen. Selbst fir das Jahr 1582 ist liber den
Monatsabruf ein Display fur die letzten Monate des Jahres
moglich, der Oktober erscheint allerdings nur teilweise. Der
Grund hierfdr ist, daf bei der Kalenderreform einige Wochen-
tage Ubersprungen wurden.

Kalerider-Druck

Ist ein Drucker vorhanden, kann mit dieser Auswahl ein voll-
sténdiger Kalender fir ein beliebiges Jahr zwischen 1583 und
2399 ausgedruckt werden. Da am Ende des Kalenders eine
Liste der Feiertage ausgegeben wird, ist hier die Auswahl et-
was eingeschrinkt. Allerdings dirfte der vorbandene Spiel-
raum normalerweise allen verninftigen Anforderungen geni-
gen.

FEIERTHGE 1885
21.21.1985, DI NEUJAHR
R5.21.1985, HL.3 KOQENIGE
15.08. 1?85; HD ROSENMONTRAG
25.84.1985, FR KARFREITRG
27.94.1985, 30 OSTERSONNTRG
23.84.1985, MO QSTERMONTREG
21.05.1985, HMI MARIFEIERTAG
16.05.1985, DO CHR.HIMMELFRAHRT
26.85.1985, S50 PFINGSTSONNTAG
27.85.1985, MO PFING&THDNTHG
B&.26.1985, DO ONLEICHNAM
17.96.1985, MQ T.D.DT.EINHEIT
@1.11.1985. FR ALLERHEILIGEN
20.11.198%5, MI BUSSTRG
24.12.18985, DI HEIL EN
25.12.1985, ™MI 1. WEIHNACHTSTAG
26.12.1935, Do 2. WEIHNRCHTSTRG
3l.1x.1985, DI SILUESTER

Ausgabe der 85’er Feiertage

Sonderheft Smclamr

Am Anfang des Kalenders wird die Jahreszahl in GroBschrift
ausgedruckt. Durch Einfiigen einiger temporirer PRINT-Be-
fehle kann oberhalb der Jahreszahl noch ein sinniger Spruch
oder eine Widmung ausgedruckt werden, Damit eignet sich
der Printout recht gut als kleine Aufmerksamkeit flir Bekannte
und Verwandte. Der Kalender hat einen recht guten Anklang
gefunden. Es hat sich gezeigt, daB hier das sonst so beldchel-
te Metallpapier des ZX-Printers durchaus auch positive Seiten
hat. Und Tante Ottilie hat sich besonders (iber den fiir sie be-
stimmten Kalender mit ihrem Lieblingsspruch gefreut.
Programm beenden

Diese Auswahl ist der offizielle Weg, aus dem Programm
auszusteigen.

Kalender-Algorithmen

Gregorianische Kalenderreform

Am 15101582 wurde der gregorianische Kalender einge-
fuhrt und léste den bis dahin Ublichen julianischen Kalender
ab. Wahrend er in den katholischen Lindern sofort Glltigkeit
erlangte, wurde er in anderen Landern teilweise erst Jahrhun-
derte spater eingefiihrt.
Schaltjahre

Ohne Rest durch vier teilbare Jahre sind Schaltjahre. Aus-
nahme von dieser Regelung: Von den Jahrhundertjahren sind
nur diejenigen Schaltjahre, die auch ohne Rest durch vierhun-
dert teilbar sind.
Osterfest

Das Osterdatum a6t sich berechnen. Es stellt, wie bereits
erwahnt, den Schliissel zu den meisten anderen beweglichen
Feiertagen dar. Berechnung: Man dividiert die Jahreszahl (j)
durch vier, wobei etwaiger Rest unberilicksichtigt bleibt und er-
halt so die Zahl g=j/4; nun dividiert man
j /19, bleibt Rest a
(M-11a) / 30, bleibt Rest b
(i+qg+b-D) / 7, bleibt Rest C

Dann ist der (28+Db-c)te, fur Zahlen tber 31 der (28+Db-
¢-31)te Marz beziehungsweise April der Ostersonntag. D und
M sind der folgenden Tabelle zu entnehmen:

Zeitraum 0 M chraum D M
1582-1608 10 202 %) 2100- 2199 14 204 )
1700-1798 11 203 2200-2298 1B 2057™)
1800-1888 12 203 2300-2398 16 206
1900-2099 13 204 %)

*) ergibt sich b=29 oder b=28, so ist im ersten Fall mit b=28, im zwei-
ten mit b=27 weiterzurechnen.
Quelle: Kleine Enzyklopadie Natur, Verlag Enzyklopadie, Leipzig, 1957

Tabelle zur Errechnung des Osterfestes

sk, 85
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Rosenmontag

Der Rosenmontag liegt zwei Tage vor Aschermittwoch und
damit 48 Tage vor dem Ostersonntag.
Chr. Himmelfahrt

Dieser Feiertag, immer ein Donnerstag, liegt 38 Tage nach
dem Ostersonntag.
Pfingsten

Der Plingssonntag ist 49 Tage nach dem Ostersonntag.
Fronleichnam

Fronleichnam fallt immer auf einen Donnerstag. Er liegt 60
Tage nach dem Ostersonntag.
Bufitag

Dieser Feiertag hat keinen erkennbaren Zusammenhang mit
Ostern. Er falll immer auf einen Mittwoch, 11 Tage vor dem er-
sten Advent. Damit kann eine Verbindung zum Weihnachtsfest
und damit zum Jahresende hergestellt werden.

Der BuBtag liegt x-Tage vor dem Jahresende.

Silvester So Mo  Di Mi Da Fr Sa

% 38 40 41 42 43 44 45

Tag der deutschen Einheit

Gedenktag zur Erinnerung an den Volksaufstand in Ost-
Berlin und der DDR am 17.6.1953. Fir die Programmlogik ist
wichtig, daB vor 1954 der 17.6. kein Feiertag war.
Maiteiertag

Weltfeiertag der Arbeiterschaft am 1. Mai. Seit Beschlul} der
2. Internationale im Jahre 1889, gesetzlicher Feiertag in vielen
Landern. Auch hier ist fir die Programmiogik wichtig, daB vor
1889 der 1. Mai kein Feiertag war.

Programmbeschreibung

Das Programm gliedert sich in drei Hauptabschnitte: Initiali-
sierung, Subroutinen und Mainline.

Im Initialisierungsteil werden zunéchst die haufigsten Zah-
lenwerte zu Variablen zugeordnet. Dies bringt eine nicht unbe-
trachtliche Einsparung an Speicherplatz. Da das Programm
rechtumfangreich ist (etwa 14 KByte), muBte jede Mbglichkeit
der Speicherplatzreduzierung in Betracht gezogen werden,
um es in den vorhandenen 16 KByte unterzubringen. Im Gbri-
gen hat sich diese Vorgehensweise bereits in friher erstellten
Programmen bewdahrt und ist zum festen Bestandteil der mei-
sten Eigenentwicklungen geworden,

WOCHENTRG

RESTRND

TAGESNUMMER
BESTIMMTER WOCHENTRG
FEIERTHGE
KALENDER-DISPLAY
KALENDER=-DRUCK
PROGRAMM BEENDEN

B
a
=
|
k4]

Eingabe der gewiinschien Berechnung

QR sataddn.

SEPTEMBER

Kalenderausdruck September 1984

AuBerdem spezifizierte der Initialisierungsteil neben einigen
Festtexten, die wiederholt benttigt werden, auch Tabellen mit
Wochentags- und Monatsbezeichnungen sowie eine Tabelle
mit der Anzahl Tage pro Monal. Besonders zu erwihnen ist die
Tabelle 0%. Sie enthalt die Daten der Hilfstabelle zur Errech-
nung des Osterdatums und ist zwecks Platzersparnis im Cha-
rakterformat und in verkiirzter Form vorhanden. Redundante
Datenteile sind weggelassen, sie werden beim Lesen der Ta-
belle wieder hinzugefligt.

Die Subroutinen Ubernehmen den groBten Teil der Berech-
nungen und die im Programm wiederholt anfallenden Arbeiten.
Dies hat neben dem Fortfall von Redundanzen (Speicherplatz-
ersparnis) den Vorteil, da bestimmte Vorginge getrennt aus-
geiestet werden kennten, Innerhalb der Routine fallt die Feier-
tagstabelle auf. Sie wurde hier, und nicht im Initialiserungsteil,
untergebracht, weil sie bei wiederholtem Aufruf der Feiertags-
routinen jedesmal neu in Rohform zur Verfligung stehen soll.

Grofie Zahlenwerte sind im allgemeinen mit dem Befehl
*VAL« verbunden. Damit wird ebenfalls Speicherplatz gespart.

Im =Mainline« wird im wesentlichen das Zusammenspiel der
Subroutinen, je nach gestellter Aufgabe, gesteuert.

Die Aufbereitung des Kalenderdruckes erfolgt im FAST-
Modus im Bildschirmspeicher. Nach Aufbereitung wird mit
COPY gedruckt. Deshalb muBten keine speziellen Druckbe-
fehle verwendet werden, und es konnte ein grofer Teil der
Displayroutinen eingesetzt werden. Die Ausgabe der groBen
Jahreszahl am Kalenderanfang erfolgt mit einer kleinen Routi-
ne, die auf den Zeichengenerator des ZX-ROM zugreift. Der
Druck eines kompletten Kalenders dauert etwa acht Minuten.

Soll ein Kalenderspruch oder eine Widmung eingebaut wer-
den, sind ein paar temporire Print-Befehle zwischen die Zei-
len 3710 und 3720 einzufigen.

Soll zur Ausgabe des Kaienders ein anderer als der ZX-
Printer verwendet werden, sollte dieser grafikfahig sein. Even-
tuell ist das Programm den Gegebenheiten anzupassen (zum
Beispiel Kalenderrahmen aus Sternchen zusammensetzen).

Bei Eingaben wird prinzipiell in den SLOW-Modus geschal-
tet, um eine flackerfreie Eingabe zu erzielen.

Besonders groBer Wert wurde auf verstandliche Dialoge
und auf das Abhandeln falscher Eingaben gelegt. Es solite
nicht méglich sein, mit falschen Eingaben das Programm zum
ungewollten Ausstieg zu bringen.

Nach erfolgtem Eintippen und Austesten des Programms
wird mit dem Befehl »GOTO 5850« auf Kassette gespeichert.

(Bernd W. Friedrich)

Bonderhelt Sinclair
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Basic-Listing »Kalender«

REM ##%#4%#%3 4% 54t h4 XXX EX¥ 8900 LET M&iA8) ="SEPTEMBER"

REM *RUND UM DEN KALENDER % 818 LET Mei(B@) ="0KTOBER"

REM * (C) B.U.FRIEDRICH * 8320 LET Mg i(Bl) ="NOUVEMBER"

REM % 6500 MRINZ 1 1/84 &% 830 LET MsiIB2) ="DEZEMBER"

FEM $%+£5#35#3 545545245585 % 843 DIM TI(B2)

FRST 380 FOR I=R1 TO BR

REM INITIALISIERUNG 8550 LET Ti(I)=D1

REM =ar—c—c—mmce——.— 870 NEXT I

LET A@=NOT PI 380 LET T(AR) =C8

LET R1l=8GN PI 8330 LET T(R4) alR

LET Ra=Rl+R1 S0 LET T(AB) =D@

LET A3=RAZ2+A1 91@ LET T(RA®) =D@

LET R4sRZ+A 229 LET T(Bl) =02

LET RAS=zR3+R2 938 LET Hgm""

LET ABeR3+R3 4@ GOTO 38920

LET A7=R4+R3 S50 REM SUBROUT INEN

LET ABz=Rd4d+R4 SEQ REM —==—m=ee——u

LET Af=RA5+R4 8780 REM SR DAT.EING.U.FPRFG.

LET B@zREB+RS 98@ 3LO0OuW

LET Bl=BO+R1 Y90 LET Dg=""

LET B2=B@+m2 192@ INPUT DE

LET B3=BO+R3 1212 FRS

LET Bi=BO+R4 ilazd IF Dl- " THEN RETURN

LET BE=BQ+RS 1830 IF a"" AND H$<¢»"" THEN LE
LET BE=BO+RE T Dgan

LET B?7=BR+R7 124@ IF LEN D$<»B® THEN GOTO 1z@
LET B&2BD+R8 @&

LET Be=BO+AS 1252 IF C$(A3) <»"." OR D%(AG) ¢»"
LET C@=B2+Bd & T HEN 30TQO 12006

LET ClaC@+R1 1082 FOR I=Al TO B0

LET C@=C@+A=2 187@ IF I=A3 OR I=RAE THEN GOTO 1
LET C3=C@+A3 230

LET C4=2CO+R4 18820 IF CODE D&i(I) <C3 DR CODE D%
LET CE=CR+AB (I])DE+R5 THEN GOTO 12@

LET CE=C@+R8 129@ NEX

LET C?=C@+RA7 1128 LET d-unL DE(R7 TO )

LET C8=CB+R8 1112 LET M=aURAL D% (R4 TO AS)

LET CYmC@+RS 1120 LET D=UAL 0% TO AR

LET DO=CQ+BR 1132 IF J»18582 THEN GOTOD 1160
LET D1=D@+RA1 11490 IF J<18582 THEN GOTO 1220
LET Da=DL@+A2 1186 IF M#H1+D<«VAL "10185" THEN G
LET H1l=RB#C@ OTO 1220

LET Hd4=H1#R4 1169 GOSUB 131@

DIM L%i(D3) 1172 IF M<R1 OR M:B2 THEN GOTO 1
FOR I=A8 TO C& 200

LET L%(I)-"*" 1188 IF D>A@ AND D<=T (M) THEN RE
MNEXT TURN

LET Ag=" BITTE " 119@ IF M=R2 RND D<aT (Ml +% THEN
LET Bs="DATUM EINGEBEN RETURNM

LET Ch="TT.HM.JJJJ 1200 PRINT AT B8 ,R@,;LE:RT B3,R0,;
LET Eg=" EINGRBEFEHLER - KO E

EREN" 121@ GOTO 980

LET Fg="LWOCHENTRG" 1229 GOSUB 1580

LET G;:“““NJL""” 1238 PRINT AT B4, B@,Da HT sa RA;
LET Jg$=" BERECHNUNG NICHT M d; AT Cl,R2;,R%,; G%;B6% (RS

cH" 4@ SLDu

CIM OB(R7,R7) 1258 INPUT D%

LET Og{Al)="1818@21" 126@ FAST

LET Qs (A2 ="1717132" 1272 IF Dg<¢»"" THEN GOTO 124@
EET & tnam-'isiaaaa" 128@ LET Dg="X"

LET Osi{R4) ="1020341" 1280 RETURN

LET OB i{RSB) =" :%a%4¢1f 1308 REM 5R SCHALTJRAHRPRFG.

LET O§iR6) ="' 22581 1318 LET S=R@

LET O8%iA7)="2323880" 132@ IF J/R4<»INT (JsR4) THEN RE
OIM TE(A7,BA) TURN

LET TH(RAL1) ="SONNTRG" 1330 IF J /HL1<>INT (J/H1) THEN 30
LET T (A2 ="MONTAG" TO 1350 g

LET THE(R3) ="DIENSTRAG" 134@ IF J/H4<¢3INT (JsH4) THEN RE
LET Ts{(Rd4) ="MITTWQCH" TURN

LET TH(R5) ="'DONNERSTRG" 135@ LET S=R1

LET T&(AG)="FREITRAG" 1360 RETURN

LET TE&(R7) ="SAMESTRG" 1370 REM SR TAHG

DIM ME(B2,A8) 138@ LET U=@8@

LET M iR1) =" JANURR" 13g@ IF M>A2 THEN GOTO 14208

LET Ms (AZ2) ="FEEBRUAR" 14990 LLET X=D1lx(M-Al)

LET M§iR3) ="MRERZ" 1412 GOTO 1440

LET MB(R4) ="RAPRIL' 1420 IF S=A1 THEN LET U=R”1

LET MB(RS)a"MAI" 1430 LET X=UAL "INT ((3068%M-324)
LET MB(RB) a"JUNI" F1@)

LET H:iﬁ?l-"JULI" 1440 LET Z=J-Al

LET M8 (R8) ="AUGUST" 1450 LET A=VRL "U+Z#36S5+INT (Z/A

féﬁmet



4) =INT (Z/7HL1) +INT (Z/H4) +X+D"
1468 LET X=R1+A-INT (R/RA7) #A7
1478 RETURN

1458 REM SR HSK

LET Tu=UAL "7E0+PEER 16396+
16387 #8256 "

POKE TV,VAL "143"

SLOW
IF INKEY&%<»"" THEN GOTO 1852

IF INKEY#%="" THEN GOTOQ lE3®

LET I&=INKEY%

FAST

RETURN

REM SR CLRSCREEN

FOR I=B4 TO C1

PRINT AT I,A@;L%

NEXT I

RETURN

REH SR _WEITER
RINT HT }

Ha; ; CHRS VAL
. C R! URL "1l4
",CHRS URL "148"

USUB 149@
IF I%<>"Z" THEN GOTO 169@Q
PRINT AT C1,R0;L%
COPY
EOTO 1830
IF Is="X" OR I%="VU" THEN RE

GOTO 1548
REM SR OSTERN
FOR I=RAl TO A7
IF JiH1xVAL OK(I. TQO Ax) OR
JrHI-A1+H1*VAL O§LI,RA3 TO R4) T
HEN GOTO 1??B
1748 LET C=B@+URAL OHL(I,HS]
1758@ LET E=H1+H1+UAL O%(I,RE)
176@ 3070 1789

NEXT I

1760 RETURN

1790 LET W=INT (J/R4)

1800 LET FaJ-(INT (JsBB) *B3)
181l LET G=E-B1#F~(INT ((E-Bl%F)

Daj
%EE?BIF NOT VAL Os$(I,A?) THEN GO
1330 IF G=C3 OR @=C89 THEN LET G=

=Rl
1840 LET H JERFE-C= (INT ((J+RQ+GE-
Cl #A7) *R
1850 LET D=C5+G H
1868 LET P=A3
1878 IF O«<=D1 THEN RETURN
188@ LET O=0-D1
188@ LET p-na

102 RET

isia &H FT-TRB.

isze DIH K% (B&,C@)

1932 LET Ky(Al)="0101 NEUJRHR"

1942 LET K [HE]: ‘@E@1 HL.3 KOENI

1952 LET K8 (R3) =" 2ROSENMONTAH

186@ LET K&(R4) =" BKARFREITAG

ég?ﬂ LET K$(RSI=" 108TERSONNT

é?BG LET K$(R&) =" 20STERMONTR

é?ﬁﬂ LET KE(A7)="01@05 MRIFEIERTH

2008 LET K$(R8) =" S5CHR.HIMMEL

FRHRT"

EGIB LET K$(R9)=" IPFINGESTSON

EWEH LET Ksi(Ba)=" SPFINGSTMON
= BEFRONLEICHN

EGSB LET K${BELl)
AM

R LY RO) PR RO RO RO RO RO RO O
LEE M ol e vl el e o ol ]
FEOO-JOREARRES
CEGAEEERSEE

0]
+ R
>R
&8

ﬁgg?uLET K&(B2)l="17@886 T.D.DT.EIN
g@ﬁ@ LET K3(B3)="92111 ALLERHEILI
£0568 LET K5 (E4)m" 4BUSSTRG"

2070 LET KB(BS)="2412 HEILIGRBEN
2082 LET K$(B6)="2812 1.WEIHNACH
2280 LET KEI(B?)="2812 2.WEIHNRCH

LET K&i(BB8) ="3112 SILVESTER"
RETURN

REM FT.CRLC.

LET Y=@b

LET X=X-S~-UAL "12@"

IF X<=D1l THEN RETURN

LET X=X-D1

LET Y=RB8

RETURN

REM SR TAB.UPDATE

LET X%=3TR% X

LET YIIETH& Y

IF LEN XE«HR2 THEN LET X&%="2

IF LEN Y$<R2 THEN LET ¥Y&%="@

LET K&iN, TO Rd) sxXE+Y§
RETURN
REM SR F.TRGE
GOSUB 1928
LET K$(R1,B7 TO C@) =STR# J
REﬁ GSTEQN
GOSUB 1720
LET N=AS
LET X=0
LET YaP
GOSUB 2220
LET X=B+ﬁl

-
IF X(:Qi THEN GOTO 2420
LET Xﬂ
LET ¥ ﬁ4
LET N=zFASB
GOSUE 2200
REM KRRFREITRG
LET XaQ-ma
LET ¥Y =P
IF X»RA2 THEN GITD 24850
LET X=D1l+X
LET Y=R3
LET N=R4
GOSUB 2208
REM BBS.TAG F.OSTERN
GOSUB 1310
LET R=D1+CB+5+0
IF P=RA4 THEN LET R=R+D1
REM ROSENMONTRG
LET X=R-D@-B&8
LET ¥=RZ2
LET X=X=D1
IF X<=C8+5 THEN GOTOC 2812
LET Yafm3
LET X=X-CB-5
LET NaM3
GOSUE 230@
REM HRIMMELFAHRT
LET X=R+DQ+AS
GOSUB 2138
LET Nz=2fR8
GOSUB 2200
REM FPFINGSTEN
LET XzR+DRB+BE9
GOSUB 213@
LET N=A2
GOSUB 2220
LET X=X+R1l
IF X<aD1l THEN GOTO 2772
LET X=R1l
LET ¥=M6
LET N=BO

Sonderhelt Sinclanr
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2780 GOSUB 2200

27920 REM FRONLEICHNAM

280@ LET X=R+D@+D®

2810 GOSUB 2130

2328 LET N=Bl

2830 GOSUB 2200

2840 REM U .TAGE I.TAB.

2852 FOR K=Al TO

EE?E IF K§(K,A%) <>" " THEN GOTO
287@ LET M=UAL K$(K,A3 TO R4)
2980 LET D=UAL K& (K, TD A2)

2890 GOSUB 1380

2022 LET K& (K,RS) =STR§ X

2918 NEXT K

2020 REM BUSSTAG

2030 LET X=C3-X

294@ LET Y=B1

29E@ LET N=B4

2960 GOSUB 2200

2878 REM 1.MAT

2848 TFu32N88s THEN GoTo 3010
2998 LET KE(R7) =L 8 TO C@)

3022 REM 17.JUNI

3912 IF ¢>-1as¢ THEN RETURN

3Q2@ LET HilBEl:PHR! A

3030 RETUR

3042 REM sn KALP

308@ FOR z.x TD A7

396@ LET Na=

3070 IF d:iEBE LAND M=BO AND N<BS
THEN GOTO 312

3060 LET N$z5TRS$ N

3080 IF LEN Ni(HE THEN LET N$=CH
RS AD+NS

3122 PRINT AT Y, (Z-RA1) *A4+A3;N&
371@ IF N=U THEN RETURN

3120 NEXT 2

3130 RETURN

5142 REM SR KALENDER

318Q CLS

316@ FOR I=R2 TO C9

317@ PRINT AT A®,I;CHRS A3;AT AR
ﬁE' Tns VAL "131";AT BQ,I,CHRE U
318@ NEXT I

3192 FOR I=Al TO B8

3200 PRINT AT I,A1;CHRE AS;TAB D
@; CHR® VAL 133"

3210 NEXT I

3220 PRINT AT AQ,A1; CHRS n? THB
D@; CHR§ UAL "132"; AT A ; EHRS
UBL "130";TRB DO; &Hns éL FEggT
AT BS,A1;CHRS UAL "13@";ThAB DO; 0
HR& UAL 129" ;AT R4.A3; 'S0 MO
DI ™I DO FR SA":AT A1,A3;ME I
K):TAB C5.J

3230 FOR I=A2 TO CO

3240 PRINT AT RS, I;CHR& A9

325Q NEXT I

326@ LET UaT (K)

3270 IF K=A2 THEN LET UaU+S

3280 LET N=A®

320@ LET Y=A7

3300 GOSUB 3050

331@ FOR Y=A® TO B7 STEP Ra

3320 LET X=Al

333Q GOSUB 3059

334@ IF NaU THEN RETURN

3358 NEXT Y

336@ RETURN

3379 REM SR_JAHRESEING.U.PRFG.
3380_PRINT AT C@,R0; A%; "JRAHR"; BS
(A6 TO ) ;AT C1,AL1; "dddd”

3392 3L0U

340@ INPUT D%

3410 FAST

3420 IF Dg="X" THEN RETURN

8430 IF Dg="" THEN LET D$=H§(R7
3449 FOR I=A1l TO LEN D&

Sonderhelt Sin

2458 IF CODE Di(I](BS DR CODE D%
él]%ﬁi+ﬂ5 EHEN GOTOD 348

NEX
COTO 3810

g 33

LET J=UAL D&
3522 IF Jr=UAL “1583" AND J<=UAL

Y2398 THEN RETURN
3538 GO5UB 1580
3542 PRINT AT B&,R0;J; " ¢="
S e ﬁﬂ H‘;GQ;BSLHE T 3
3558 T Is=

s E; R

INPUT I%

3588 FARST

3598 F """ THEN RETURN
GOTO 3568

REM SR FT.RUSG.

O~~—0- I

D B8

367@ PRINT
LA3 TO A4l ;"

b i
ZH

I%$=53TR% J
LEIAB,Da+RA1)
I=zA1l TO R4
K=RA1 TO ARS8
3768 LET C=REEK (URL
E IT#%i(I)+R1) +sAS-A3+K)

=
X
-
g SR JUMBOZAHL
=
H
R

"76B8B" + (COD

%g?ﬁnzﬂﬂ LaRS#I+A1l TO AB*I-A7 5T
3780 LET L&IK,L)=CHRE ((C-A%INT

tlz8'")
(Cr/RZI

(CrAZ) ) #UAL
373@
= nln
3518
35820
3830
S548
3850

LET C=2INT
NEXT L
NEXT K
NEXT T
FOR I=Al TO HB8

PRINT AT I+Bl1.,RA®;L&(Il]
NEXT I

CORPY

DIM LEiDa)

RETURN

REM MAINLINE

B e e

REM
REM HERDER

cLS
PRINT AT _ A3, AQ; LE, TRE A4, "%
kS TAB Q¢ﬁ4 RU UM

C D _UM_
ENDER %' ; TRB STRB C

M L$§(D&)

EINGRBE AKT. DATUM

T AT CO,AQ;As; HEUTIGES
Ci,RA1;C
B $82
g="X" THEN GOTO 5S1@
B 1380
B 158@

‘BKTUELLES

AT BB AZ;
AS) AT B2,H3, D% TR
e RO ; Ri,Gi,BIEH

XD&E
- D
0

Z

Ol---Oex -l
L

W
o

453
401

58
TO

5

- D
# -FUOOHE DDOrT™

-~ NaSE
L XDZCCOC

4048 FAST

Basic-Listing »Kalender« (Fortsetzung)



aaua IF I!c) " THEN GOTO 4222 48402 LET W=R
6@ LET Hs=Ds 465Q@ LET J=UAL D$(R7 TO ) =-Al
4a?a LET Ug=T§(X) 4860 LET M=B2
4980 REM MENUE 467@ LET D=D1
4080 CLS 46580 GOSUB 1160
410@ PRINT " ' ; CHRS 4690 GOSUB 1380
UAL "148";C RS VA 4700 GOSUB 1580
s I OO | UDGHENTQG' s 471@ PRINT AT B3,AQ; "IST DER ";A
ABETAND" ,,, ," TAGESNUMMER" , BS (U~-R);". TRAG DES JAHRES ;D8
AT BESTIMMTER WQCHENTRG",, A? TO )
¥ FEIERTRGE", ,,," KALENDER 4720 IF VAL_(DE(A7 TO ) +D$ (A4 TO
-DISPLAY",,," KALENDER~DRUCK " RB) +D§ (A1l TO RA2) ) <VAL (H$(R? TO
,, "B PROGRAMM BEENDEN" ) #H§ (A4 TO AS) +HS (A1 TO AR)) TH
4110 GOSUB 1490 EN PRINT AT B3,RA8; "WAR"
4120 IF Is="1" THEN GOTO 4220 4730 uasua 1630
4132 IF If="2" THEN GOTO 4340 4749 IF Ig="X" THEN GOTD 4230
414@ IF I$="3" THEN GOTO 455@ 4752 IF xg "u THEN GOTO 4560
4150 IF I$="4" THEN GOTO 4770 4760 HEM ES W. TRG
4160 IF I$="5" THEN GOTO 5150@ 4770
4170 IF Ig§="6" THEN GOTO 52&2 4780 PRINT TRAB AS; me
4180 IF I%="7" THEN GOTO 5580 »» "WANN FRELLT EIN DA
419@ IF Ig="X" THEN GOTO S581@ N" | "FOLGENDEN JRHREN AU
420@ GOTO 4110 F EINEN“J”BéSTIHHTEN WOCHENTRG 7
4212 REM WOCHENTRAG ",,, (AUSGABE UON 20 ZUTREFFENDE
4229 CLS 'DATEN)
4239 PRINT TRB B@; m uga PRINT AT C1,R@;A8;F%;B5 (A6
,, "BESTIMMUNG DES U N $ FU gt
ER EIN UORGEGEBENES DATUM: " 4802 sLou
424Q PRINT AT CO,R2;RA%;Bs;RT C1. 481@ INPUT I%
AL, CH 4320 FRST
42%Q GOSUB @80 4830 IF Ig="X" THEN GOTO 4090
4260 IF Dg="X" THEN GOTO 4090 484@ IF Ig="" THEN LET Ig=U$§
4270 GOSUB 1380 4350 FOR I=Rl TO A7
4280 GOSUB 1589 4360 IF I%aT%(I, TO LEN I§) THEN
4290 PRINT AT BQ,R3;08;TAB BY;Ts S0TO 489
(X) 437@ NEXT I
4300 GOSUB 1630 4380 PRINT RT B&,R2;L&; AT BS,R9;
4310 IF Ig="X" THEN GOTO 49290 Eg
4320 IF Iga"U" THEN GOTO 4220 45899 GOTO 4300 e
4330 REM ABSTAND 4903 FRINT AT BQ,R3;F%;":";TAB B
4340 CLS 9; 1%
4352 PRINT TAB B1; W ) 4910 GOSUB 1530 h .
"BEST IMMUNG DES ABS A 4328 PRINT AT C@.,R2; A%, "ANFANGS
SCHEN ZWEI EINGEGEBENEN DATENIN iBH; AT C1,RL1;Cs
TAGEN 4930 GOSUB 980
436@ PRINT AT CO,RQ;RAN; "1.",B%,;R 4949 IF D&="X" THEN GO0TO 4230
T Clinl,c; 435Q@ CLS
4370 GOSUB 989 4960 PRINT I%;
4380 IF Dg=a"X" THEN GOTD 4290 4978 LET B=RQ
4380 GOSUB 1380 4938 GOSUE 13380
4488 PRINT AT B@.R3;D% 4998 LET W=VUAL DS§(A7 TO )
4412 LET UW=RA SQP@ IF Is=T%(X, TO LEN I$) THEN
4420 G0SUB 158@ GOTO SR70
4430 PRINT AT CO,RQ;RAs; "2.";B%;A S@1@ LET W=W+A1
T C1,A1;CH EP2@ IF WXVUAL "9999" THEN GOTO S
4449 GO3UB 980 110
4450 IF Dg="X" THEN GO0TO 4290 S@30 LET DE(A7 TO ) =5TR§ U
4460 GOSUB 1380 S24@2 GOSUB 1109
447@ PRINT AT BO,BR;0Ds S50 GOSUB 1380

4480 LET B=A 5080 IF I {)Tlil TO LEN If) THE

4490 GOSUB 1580 N GOTO S@
4520 PRINT HT B3,R3; "ABSTAND: ", 5270 PRINT TRB B2;D%
TRE B¥, ABS (W-B) A 5280 LET B=B+Al
4510 IF ABS (W~ Bi()ﬂl THEN PRINT 5202 IF B«C@ THEN GOTO 5218
= 5100 PRINT TAB BS,; "ENDE
4520 GOSUB 18638 5118 GOSUB 1630
4530 IF Ié="X' THEN GOTO 4090 T120 IF Is="X" THEN GOTO 4030
4540 IF I!-"U‘ THEN GOTO 4340 S183@ IF Ig="U" THEN GOTO 4770
455@ REM TAGESNR. 5140 REM F.TAGE
4582 CLS S15@ GOSUB 19a@d
4870 PRINT TRB RS, Fm 516@ CLS
“,.,"DER WIEVIELTE TRG CES JRH 5172 PRINT THE BO;"
S, "IET EIN BESTIMMTES DRTLM 7V ,, "BESTIMMUNG DER F ER
¢5é@ PRINT AT C@.RQ;R%;B%;RAT C1, ","EIN UORGEBENES JAHR IM ZEITRA
AL;CH UM 1533 - 2399
4820 GOSUB 980 S18@ GOSUB 3380
4880 IF Da="X" THEN GOTO 4020 5198 IF D$=2"X" OR If="" THEN GOT
461@ GOSUB 1382 0 4@9@
4620 GO0SUB 1582 5200 GOSUB 2270
453@ PRINT AT B@,RG; "DER";TRAB BS 5212 GOSUB 3620
iDE 522@ 305UB 1830

o AN APEY




5230 IF Is="X'" THEN GOTO 4099
6240 IF Ig="U" THEN GOTO S15@
S250 REM KAL.DISPLAY

5260 CLS

o T gl
Rau 15.19.158  l=.999%) AT
A7, 86 g FUER EINEN MONAT" ;AT
A9, RE; " FUER EIN JRHR"

S280 GOSUB 1480

5290 IF I: ‘1" THEN GOTO 5330
S3P@ IF Ifa="2" THEN GOTO 5430
€310 IF Ig="X" THEN GOTO 4290
S320 GOTO 5280

5338 PRINT AT A9,Ad;L$;AT RA7,A6;
CHRS VAL "146":AT CO,R0;RAs; "ANFA
NGS" ;B§; AT c1 Hl;C$

5340 G08UB 9

359 IF 03 "x“ THEN GOTO 4290
5369 LET D=Al

5370 GOSUB 1380

5380 LET HK=H
539@ GOSUB 3150
5400 308UB 1630

5418 IF Ilt“I” THEN GOTOD 4280
5420 IF Ig="U" THEN GOTO 5260
S43@ PRINT AT A7 ,AQ; L%, AT A, ARG,
CHRE VAL "1486"

E440 GOSUB 3380

5458 IF Dga"X" QR If="" THEN GOT
0 4092

460 LET D=R1

470 FOR L=Rl TO B2

S480 LET M=L

584390 LET K=L

5500 GOSUB 1380

5512 G0SUB 3150

S520 GO3UB 16380

55538 IF Is="X" THEN GOTO 40280
5548 NEXT L

555@ GOS5UB 183@

5560 IF Ig="X'" THEN GOTO 4290
D578 IF Is="VU" THEN GOTO S2E60
5535@ REH KAL . CRUCH

5590 CL5

EITRAUM 1533-3399] LT Bﬂ;ﬂ
i "DRUCKER BEREIT MACHEN...®

H
I
Zz

gign---
=R D

z05UB 3 =1
gIF Dg="X" 0OR Ig=""
S63@ GOSUB 3710

5540 LET D=A1
5550 FOR L=Al TO B2

THEN GOT

EJ[HLHE?ENETJBﬂH
&ﬂﬂmauCG

&

"+3TR$ J

AN RO LA (RN
R R EVENENENT7 17
N GEOE S

B76@ COPY

S77@ CLS

573@ COPY

57990 GOTO 4080
5800 REM PGM-ENDE
5819 CLS

S820 PRINT LET "EEEE"  CHR &

5350 CLEAR
SSBR CLS
58780 SAVE
5530 RUN

Basic-Listing »Kalender« (Schiuf})

“"KALENDER"
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VARIABLENLISTE

A HILFSYRRIRELE

A, . - RS ZBEHLEMWUERTE &...9

A% FESTTEXT

E HILFSYARIAELE

BB . . BY ZAHLENWERTE i8...19

£ THEELLEMWERT RS QSTERDATUMSEERECHMNUNG

[ ESE .= ZAHLEMWUERTE 26. . .29

[ } FESTTEXT

(8] THG

bE, . D2 ARLEMUWERTE 368...32

Ds EINGRBEYARIABLE FUER DATLM

i THREELLEMHERT Als OSTERCHTUMSEERECHMUNG

ES FESTTEXT

F HERT RS OSTERFORMEL

Fs FESTTEXT

G WERT AUS OSTERFORMEL

(P FESTTEXT

H WERT AUS OSTERFORMEL

Hi ZEHLEHHERT 18@

H ZAHLEHWERT <@a

Mk AKTUELLES DATUM TT.MMM. ddd

It SCHLEIFEML RLIFYARIFRELE

1% EIMGREENVARIABLE . VYORZUGESWEISE AUS "IMKEYSY

Al RHRE

J% FESTTEXT

K SCHLEIFEMLAUF YRR IRBLE

Ke&g 3 FEIERTAGE THEELLF
EF. i= 4 DATUM TT. M
SF. I WOCHENTAED € i=S0. P=58 5
SP. E=20 BEZEICHMUNG

E SCHLE IFEMLRUFYRARTRELE

L&y HILFSSTRING, MEIST ALS LEERZEILE

M MORAT

U$C> THEELLE DER MOMATSHAMEH

E] ERRECHHETER OSTERTAG

[l T KOMSTRHTENTHREELLE F. OSTERDATUMSBERECHMUNG
SP.1=-2 NOM JAHR ¢YERSCHL., HUR JRHRH. 5
SF.2-4 BIS JAHR CWERSCHL. ., HUR JAHRH.
] ] KOHSTANTE ¢ WERSCHL. . MUR FINER >
SF.A KOMSTANTE « VERSCHL. « HUR EINER >
SP. T KOMETAMTE

= ERRECHRNETER TERMOMAT

A ! - 5 OSTERFORMEL

R FJ.FVJHHJInn ALS AESOL. TRGESHR. IM JAHR

5 SCHALT JAHR IND IKATOR ¢ {=lR-B=nE 1N *

i Flrieed THEEILLE DER TRGESAMZAHL IM MOMAT

T BILDECHIRMPOINTER ©LIMHKS UNTENS

THC TREELLE DER MICHEHTAGENAMEN

L2} HILFEYARIAEILE

i HTLFEYARIABLE

5] HILFSWARIRELE

0 BETUELLER. WOCHEHTRG

® HILFSWARIRELE

y HILFSYREIABLE

z HILFSVRRIABLE

AHM. : DIE "HILFSYRRIABLEN" HAREN JE HACH FGM=TEIL

YERSCHIEREHE BEDEUTLHGEN

e el
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Overload —
Lade- und
Speicherrouti-
ne fur Pro-
gramme, die
ulber RAMTOP
liegen

Daten und Z80-Programme oberhalb
von RAMTOP sind dem Zugriff des Be-
triebssystems entzogen, also gegen
eine Verschiebung im Speicher und
den NEW-Befehl gesichert. AuBerdem
ist die Losung, ein Maschinencode-
Programm uber RAMTOP zu legen,
nach unseren Erfahrungen praktika-
bler als die Méglichkeit, Programme in
uberlangen REM-Zeilen unterzubrin-
gen, wo die Wahrscheinlichkeit gege-
ben ist, daB das System bei unvorsich-
tigem LISTen abstiirzt.

Dieses Programm gleicht einen Fehler des ZX81-Betriebs-
systems aus. Oberhalb von RAMTOP gelagerte Programme
lassen sich nédmlich leider nicht durch den SAVE-Befehl des
ROM abspeichern. Dieses kileine Maschinenprogramm, das
auf einem ZX81 mit mindestens 16 KByte lauft, erlaubt die Ab-
speicherung. Um es aber dazu zu bringen, ist noch eine kleine
Vorarbeil nolig:

POKE 16388,188 ; POKE 16389127 ; NEW ;
32700,0 ; POKE 327011 ; POKE 32702,255 ;
32703,255 ; POKE 32704,201.

Nachdem dies geschehen ist, mub jetzt eine REM-Zeile mit
455 Byte Lange erzeugt werden. Nun wird der Hexcode unter
Verwendung des HEXLOADER eingelippt. Dieser fragt jeweils
& Byte und nach NEWLINE die dazugehdrige Prifsumme ab.
Stimmen die Bytes und die Prifsumme nicht Uberein, so muB
die Zeile neu eingegeben werden.

Ist nun das Programm volistandig in die REM-Zeile eingege-
ben, empfiehlt es sich, das Programm erst einmal abzuspei-
chermn. Der Hexloader kann nun geldscht und der Basicteil des
2Ramtop-LOAD/SAVE«-Programmes eingetippt werden. DaB
das jetzt vollstandige Programm mehrmals mit RUN 310 abge-
SAVEL wird, versteht sich von selbst.

POKE
FPOKE

MNach dem Autostart meldet sich das Programm mit dem im
Bild dargestellten Display. Die Funktionsweise des Program-
mes wollen wir an einem Beispiel erlautern:

Die am Anfang durchgefiihrten POKE-Befehle haben be-
wirkt, dall BAMTOP verkleinert und ein Maschinencode-
Programm oberhalb dieser Adresse abgelegt wurde. Bei
PRINT USR 32700 erscheint auf dem Bildschirm die Zahl
65535,

Wenn Sie dieses Programm jelzt speichern wollen, so star-
ten Sie das sRAMTOP-LOAD/SAVE« mit RUN. Wahlen Sie mit
38« den SAVE-Modus. Bei der Abfrage wegen Anderung der
Systemvariablen RAMTOP geben Sie »Ne fiir Nein ein, und das
Programm beginnt nach nochmaligem Tastendruck, vom ak-
tuellen RAMTOP bis zur Adresse 32768, das Demoprogramm
auf Kassette zu speichern. Nach Beendigung dieses Vorgan-
ges meldet sich der Rechner mit R/300, wenn alles richtig ge-
laufen ist,

Mun versuchen wir, das Programm wieder einzuladen. Nach
dem Start mit RUN driicken Sie »L« und andern RAMTOP wie-

RAMTOR - LOAD/SRAUE

REAMTOR @+ 32753
L [==1s
HRVE

THSTE DRUECHKEMN

Das Programm meldet sich startbereit

EVHAGEEE9ELB598EL = aa
E4ABHISEBSRABEERA = 74
PRI 0RAQEAIE =
S4EE@; HAF2E31 =3
Z90R3RITVEEIABBIA =3
BASH1EG@A3 T 32954 =3
AOEFILIRE22AETARD =
GRARAPGNRAEBRARA=S =3
SRE31FOR2L2H282H ¥

S573E0DIDTETEFFT7F
FF?Fl;CBla;D4a@F

-]

11 1 0 [ 1
Nl g gy
b= 0 0 = T D 0 8L =) = 008 b= L D = T G T [ L G T =

i

E
=
%)
E
&

B
B
2
1
F
3
i
=
@

fo s T R W o { m  w, 0 0 (X
tii

ol T = (50 A 0 =TT O o L T = s (5 000 ) o = T ) 2 L e i =
R R SR (R L v B = o R R e R R = (e W
PSR 020 e 200 T 00 b =] T 0 A0 15 = R D0 T T 0 0

(o 0 e O 0 W e (O 0
M E M e N ERDD-JE-] =0
i

B b e S e e e e e e e e e S e

Lo TG -
St Tt T R R gt

WA e n

Al

Das Hexadezimal-Listing des Maschinencode-Programms
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VOMN GERALD KRAUSE U. RUDD ROEMER
5473 GEDERN 1
13 SL0OW. : !
s N T R T IUIERT
3@ LET RT=PEEK 163S8+256%FPEEK
153849
48 RAND USE 18g=7
RAMTOP _ 52 FRINT AT 12, "RANTOP : iR
- B2 FPRINT AT 1_JL “TRATE DFU&
KEN™; AT 12,3;" WOAD " AT 14,3 "B
7@ LET Ig=INKEYS
3@ IF I<x"3" AND I%<{:>"L" THEN
FOTO 55
20 FPRINT AT 13,17
'JAT 12.11; (A% AND I$="L") ;AT
14,11; iR% AND IfF="3"1
100 LET RUM=18S3E
116 IF T#="L" THEN LET RUM=16E3
120 IF IMKEYS THEW 30TC 120
138 BaINT AT 1,.9;'5 LL RAMTOP
GEREMDERT LERDEM 7 JAN"
142 IF INEEvS$="" THEN S0T0 14@
150 IF INREY§="N" THEN GOTD 220
18@ PRIMT "AUF UELCHEM WERT 72"
17@ IWNPUT ADR
- 18@ RAND ADR
19@ LET RT=ADR
208 LEY I=USR 16935
pE;@R$RIHT "MEUER WERT WON RAMTO
220 IF I%="5" THEN LET RT=RT-1
250 LET A=INT (RT 258
243 POKE 1865392 ,BT-F+3256
253 POKE ltEQB =
281 PRINT :
R OFERRT 2
278 IF IMhE*ﬁeb“” THEM GOTO 270
| ' 259 IF INMKEY&="" THEN GOTO 280
29@ FAST
309 RAMD USSR RUN
31@ SAVE "RAMTOR"
320 RUM

Basic-Hilfsprogramm

derum nicht. Es wird nun von RAMTOP bis zur Adresse

lerme  EacEbuiiiiyone 0 32768 das Programm von der Kassette eingeladen. Tritt ein
1567; ACO3C4171C001241 =3 S11 i it E
I671E 1BFEDCIESIGBIS1D =i B335 EMemmer@msonmuenmrZKd@SmﬂESDoﬁmdanmh
15754 DBFEL7CETB7B3S8FS => 1245 erscheint R/300. "
%@Eg% égFE?%%;EEEESESE =i §%4 Bei diesem Beispiel haben wir von einer Anderung der Sy-
IS 2y i ! 3 CEFR = 1833 i iesei :
TE?75 R75SC4C51545E S -2 1035 sgwwmmbmnH$MﬁDPamﬁﬁemﬁLDeanﬂabmheawﬂem
1a736 535;515.309t3351 =% 1307 wichtig, wenn wir ein Maschinenprogramm von 1000 Byte
18734 @i%gﬂ?@ﬁ@ﬁﬂapgﬂﬂ =r 1374 Linge laden wollen, uns aber nicht so viele Bytes oberhalb von
iso@z  SRASIISAASE4ESBE =- 1304 RAMTOP zur Verfiigung stehen. Der neue RAMTOP-Wert er-
1565819 BYRAEACACEIS@GATEE =: 1372 S ;
15212 SASOSOSQSRERERE =5 1QS4 gibt sich dann aus der Rechnung: 32768-1000=31768. Da
%6826 g@gaeaﬂEagggaaﬁ? =5 }2?% die Berechnung aber schwierig ist und wir auch nicht von je-
BS54 SHEEBSHEBOS@HCHA =: 135349 i i 4 i
15512 EBSHRAEESBSAGROAR . 1345 dem Maschinenprogramm die Linge kennen, empfiehit es
16350 GOBESSPO4SFOR@ACE =: 1@13 sich, bei jedem AbSAVER den aktuellen RAMTOP-Wert zu no-
}@856 Eg%ﬁélgggaSEQQQI = giﬂ tieren, so daB man ihn beim Laden sofort zur Verfligung hat.
15366 IB7RABEZOFSRIATAL = 7 i i i ieriokei i i
18574 COFSPES1G0411613 =& 740 D_amtergebs_zn sich auch keine Schwierigkeiten, wie etwaeine
18552 TFELV2Z1SZQ0FARLAA =5 650 Differenz zwischen gefordertem und vorhandenem Speicher-
i@g?g ?ggg??g?g@%gagég =3 ?i% platz. Natlrlich ist BREAK wahrend eines LOAD- oder SAVE-
1553 i ‘@LO5R4C =g - o : ; ¥
1R90E O551A241CESETEDT =5 GES Vorganlges jederzeit r[loglich. Im emzelnt-:-_n glledert sich das
15914 SRIPFECSRAPRARZISE => 5495 Maschmenprogramm in foigende Abschnitte:
iﬁggg iBgEFEGEﬁ?%’:gEF@E = ggg 1859216595 Daten: Anfangs- und Endadresse
=R b CIDADRAQARREZAZE = 16596-16680 SAVE-Routi
16935 40200440FIQLOQEE =5 478 eess e it
16945 CHALIYEQECSED73I02 =3 573 -
15954 AQCFFFRAR00200808 = 525 1678416854 Daten

1685516817 PRINT-Routine

16918-16830 Fehlerabbruch-Routine

1693116956 RAMTOP-Anderung

(R. Rdmer)
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Software-Toolkit

Das Programm »loolkit« fir den ZX81
ist eine in Maschinensprache ge-
schriebene Softwareerweiterung, die
hauptsachlich einer komfortableren
Programmerstellung und Editierung
bei der 16-KByte-Version dient.

Die Erweiterung belegt 2816 Byte, wobei 508 Byte das ei-
gentliche Programm ausmachen und der Rest als Workspace,
hauptsichlich fur die RENUM-Routine, dient. Das Toolkit wird
oberhalb von *RAMTOP« abgelegt und ist deshalb vor verse-
hentlichem Loschen mit x®NEWe gesichert. Die Erweiterung
bietet folgende flnf zusatzliche Direkt-Mode-Befehle:

1. RENUM, aufgerufen durch:

RAND USR 29952 ohne Argumente

numeriert ein Basicprogramm neu, beginnend mit der Zeilen-
nummer 10 in Zehnerschritten. Auf eine Wahlmdglichkeit der
Anfangsnummer oder des Inkrementes wurde verzichtet, um
das Programm nicht unnétig zu vergréBern. Dafir werden aber
alle GOTOs und GOSUBs den neuen Zeilennummern ange-
paBt, das heiBt ebenfalls umnumeriert, so daB das Programm
mit den neuen Nummern sofort lauffahig ist. Bei sehr langen
neu zu numerierenden Programmen solite vor der Anwendung
des Befehls der FAST-Modus eingeschaltet werden, da da-
durch der Vorgang erheblich beschleunigt wird (zirka 2 Sekun-
den fur ein Programm mit 250 Zeilen).

2. DELETE, aufgerufen durch:

FAST

PRINT USR 30259 zeilel zeile?

I5scht die Zeilen eines Programmes ab Zeile 1 bis Zeile 2-1. Da-
zu ein Beispiel: FAST N/L PRINT USR 30259,80,350 Iéscht
die Zeilen 80 bis 340 beziehungsweise die letzte Zeile vor der
Zeile 350. Vor diesermn Befehl muB der FAST-Mode eingeschal-
tet werden, da sonst in den meisten Fallen der ZX81 nur noch
durch Aus- und Einschalten wieder in den Normalzustand zu
bringen ist.

3. FIND, aufgerufen durch:

PRINT USR 30374 Text"

sucht in einem Basicprogramm die Zeichenfolge #Text« und li-
stet alle Zeilen, die diese Folge enthalten. Sie darf aus beliebi-
gen Zeichen bestehen, auch aus Grafikzeichen und den Be-
fehlswortern, die sich trotz L-Cursor mit SHIFT eingeben las-
sen (zum Beispiel THEN, AND, TO und so weiler).

Damit kénnen zum Beispiel durch den Befehl:

PRINT USR 30374 A="

alle Zeilen gelistet werden, in denen der Variablen A ein Wert
zugewiesen wird. Da sich dieser Vorgang mit allen Variablen
durchfithren 148t kann man damit feststellen, ob, wie oft und

welche Variablen bereits verwendet wurden. Weiterhin lassen
sich zum Beispiel mit dem Befehl:

PRINT USR 30374, THEN"

alle Zeilen listen, in denen der Befehl THEN vorkommt, oder
mit:

PRINT USR 30374,TO"

werden alle FOR-NEXT-Schleifen aufgelistet.

4. HEXDEZ, aufgerufen durch:

PRINT USR 30300,"Hexzahl”

ergibt den dezimalen Wert der »Hexzahle im Bereich
0000...FFFF. Beispiel:

PRINT USR 30300,"3FFF"

ergibt 32767,

5. DEZHEX, aufgerufen durch:

PRINT USR 30338,Zahl (oder Variable)

ergibt den hexadezimalen Wert der Zahl im Bereich
0...65535. Dazu ein Beispiel:

PRINT USR 30338,32768

ergibt 8000, wobei hier im Gegensatz zur HEXDEZ-Routine
beide Werte, also der hexadezimale und der dezimale auf dem
Schirm erscheinen.

Bei den Befehlen FIND und HEXDEZ durfen als Argumente
nach der USR-Adresse nur Zahlen und keine Variablen ver-
wendet werden. Allerdings kann bei allen funf Befehlen die
Adresse zur besseren Verstandlichkeit als Variable benutzt
werden. Beispiel:

LET RENUM=29952

RAND USR RENUM

entspricht dem Befehl RAND USR 29952 ist aber bedeutend
tbersichtlicher.

Mun zur Eingabe des Toclkits in den Speicher des ZX81. Da-
zu dient ein Hilfsprogramm sToolhilf«, welches in Listing 2 ab-
gedruckt ist. Bevor das Hilfsprogramm eingetippt wird, muB
noch RAMTOP durch: POKE 16389117 und NEW auf die
Adresse 29952 herabgesetzt werden. Jetzt kann mit der Ein-
gabe des Hilfsprogrammes begonnen werden. Ist das Pro-
gramm eingegeben, wird es mit :RUN« gestartet und die 509
Byte des Toolkits aus Listing 1 kénnenin 16 Byte-Abschnitten,
nach denen jeweils nach der entsprechenden Prifsumme ge-
fragt wird, eingegeben werden. Bei nicht korrekter Prifsumme
verlangt das Programm automatisch die letzten 16 Byte noch
einmal. Ist die Eingabe der Hex-Daten abgeschlossen, zeigt
das Programm selbsténdig die noch zu unternehmenden
Schritte, die zur Aufzeichnung der Daten auf Band notwendig
sind, auf dem Bildschirm an.

Das Programm »#Tollkite ist somit zur standigen Benutzung auf
Kassette aufgezeichnet

Vor jedem Laden des Toolkits mull mit POKE 16389117 und
NEW die Speicherobergrenze auf 29952 herabgesetzt wer-
den. Danach kann das Programm, das sich selbst initialisiert
und durch ein abschlieBendes NEW den Speicher fir Basic-
Programme wieder freigibt, geladen werden. {J. Dietl)

Larmdarbalt Sinolai
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fAdresse HER-Daten Fruefsumme

29952 21 40 11 77 0! 00 00 7E 1356
29968 A0 ED AD 4E iB 23 09 © . 1318
29984 FD 76 ED 43 7724 7B 40 FE E r 1379
S0000 FF 75 FE 7€ ED FD 76 2 2166
30016 09 22 FD 76 23 03 77 1577
30032 FE ED 28 07 76 F2 23 i i X 1833
30048 DF CD D9 14 8A 21 0B BE 2 1551
30064 06 23 BE 2B 28 23 23 : 1438
30020 ED 43 FF 76 B1 20 E4 : 2168
30096 29 19 29 AF FE 7 1896
30112 FE 76 28 20 7E 20 5 » 2090
30128 SB 03 77 1A C¢& 01 14 . 1274
30144 23 13 12 DB FE 14 - 1782
30160 01 32 13 1A 00 ) S0 1581
30176 S 22 16 40 CD : E1l H 1643
30192 EB B7 ED 42 B 2131
30202 03 Ck 19 [ 0o 19 f ] 1191
30224 7D CE iC 02 SE 76 5 1617
30240 C6 1B FE 20 07 38 FC 78 B . 1879
3025 76 03 02 E7 CD a2 8a ; 1920
30272 07 23 22 16 40 €0 0e - : 1822
30282 8A 15 €0 69 CD D8 co 2 2059
30304 40 1A FE OB C2 2A 00 157
30320 28 0D DS IC DA 24 »g 29 1497
30336 4D C9 E7 CO oD A 15 7¢ - 2321
30352 76 79 CD 8C 76 78 76 g, 1972
30368 E6 OF C6 1iC D7 C9 40 1595
30384 C2 8A 75 06 00 23 FE - 1393
30400 FES 7E FE 76 20 05 16 4! : 1687
30416 5B 01 77 13 23 ES 1A 1474
S0432 2t Bt EL 28 09 TE 20 240
30448 CD A5 0A 23 23 23 07 1237

Listing 1. HEX-Daten zu ZX81-Toolkit

UREHUM: 7S00H uc1:7608H UDEL : 7633H UDTOH: 7682H
UERR: 758AH UFI1:76B5H UFi2:76C0OH UFI3: 76CEH
UFIS:76D4H UFIE:/7EEEH UF THD: 76A6H UJFHD: 755EH
UHD1:766CH UHLZ : 7E7FH UHEXDEZ : 75FBH UHTOD : 7E5CH
WL33:7560H ULP1:75059H ULF2:7329H ULPZ: 754AH
ULP4:7577H ULP5:7558CH UMELi11:756BFH UNEWI : 7S9FH
UHEWZ : 75C4H UHEWS - 7500H UFHI: 76A0H UPH: /69CH
UREH:751CH U51:761AH USZ2:7E2DH UsliB: 76191
VANZ1: 7701H VANZHUM : 76FFH VFLAG:76FCH VLEN : 7703H
VLINNUM: 76FDH VNI : 7705H VNUMTBL : 770BH

Startadressen der Routinen

Sonderheft Sinclay fﬁuﬁfﬁﬁ'ﬁi 95
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Listing 2. Hilfsprogramm zum Laden und Starten des Maschinencodeprogramms »Toolkit«

0, B S

a

21

a0

40

50

&0

70

50

an

100
110
120
1410
150
150
570
Lz0
1490
200
210
220
230
240
250
2ED
2740
280
230
500
S50
i)
330
240
Sol
3640
5370
380
390
400
4190
420
430
440

KEM
REN ¥
RER
REM
REH ¥ 7100 SHEILERONN %

REM #¥s@d il ssrysss

DA

&'K#‘t%!&kﬁ'!‘#ii%ﬂﬁ#ﬂﬁﬂ

TRBLRTLE *

* _ JOACHIM DIETL *

MMETR. & *

DI A$(5100

LET u=:
CES

LET {5UM=0
Far I=1 PO 16

FRINT A

T

I,0;29951+.

PRINT AT 21,.0:"9YTE-HE:" ;.

IHPUT H

2

IF LEN H$<>2 THEWN SC0TO 100

LET A4=CCODE H$(13-282#%1c+CODE RK$(2}-28
POEE 22951 +u.4

LET A$CI3=CHRS &

FRINT

&y

| S

LET CoUM=CEumM+fh
LET Jd=J+1
IF J=309 THEY GOTO 240

NEXRT 1

GoSUR SE
IFE T&="J" THEH GOTI &0
LET d=o=16

ELS
FRINT
GOTO 4

AT
0

205 "01E LETETEN 16 BYTES WIEDERHOGLEN"

GOSUE 550
IF I#="J% THEH GOTO 220
LET J=d=—12

GOTa 2
LLS
PRINT
PRINT
PEINT
PRINT
PRINT
PRINT
STGP
FRINT
INPUT
FETURN

10

il
"D
AT
AT
AT
AT

aT
1%

UN FOLGENDE BEFeHLE IM®
IREKTHMOGE AUSFUEHREH.

el S e

7.3:%2. PRINT USR S0259,1.390"
9.3:"3. BANDGERAET &UF
12,3;"4. 6070 330°

I, 0:"CHECESHM: " LSUMs " OK 2UJAH "

SAVE "TOOLEIT"

FAST
FdE I=

1

T 585

POKE 29951+7,CO0BE Af(])

NEXT I
NEW

AUFHAHIME SCHRLTEN"

Sonderhefl Sinclair
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29952
28455
29958
28961
29962
29964
Laacs
29967
29969
284671
29472
29973
29974
284575
29976
29977
29978
29980
29983
29086
29990
25993
29994
29998
30002
S0004
30005
200032
20010
S0011
30012
J00L3
J0016
30017
30020
S0021
30022
3M0z5
30026
30027
S0nzs
0030
0032
30034
S0036
0038
30040
30041
I004F
0043
0044
0045
26048
30049
0052
30055
30053
JO0D61
30062
30063
30065
G066
30087
20063
300649
30071
Ina7yz
<0073
E0074
30075
30079
Z00c0
3J00e4
FH055
S0 Be
30087
30039
S0030
30091

7500
7503
7508
7504
S0A
7SO0
750E
FS0F
7511
7513
7514
7315
7516
7517
7518
7519
7514
510
731F
Fasies
7526
73239
752A
752E
7552
7534
7535
7539
TEEA
733B
730
TS30
T540
T
7o 44
7545
TE46
7349
7o4a
7540
7540
54E
7554
7552
7554
7556
7558
7559
755E
TEER
7556
7550
TSED
7361
7564
FEE7
756A
T5ED
FSEF
75EF
7571
772
IST3
7574
7575
by
7378
P s
5745
THTE
V3TF
75320
7584
7o8s
7586
TSET7
758G
78R
7SEB

HEEHUM - LD HL .V¥BAS
LD DE _VHUMTEBL
L BC.D
ULPT - L3 A, CHLY
P 7EH
JR Z,UREN
PUSH EBC
LDT
LI
Lo & CHLD
INHG HL
LD E,CHL?
THC HL
ADD HL.BC
FOP BC
IHG BC
JEOULPL
UREH: LD HL.1D
LD CVE TRHUMY HL
LD (VANZ13.BG
LD HL,.VYEAS
LR LD A, CHLD
LD EC,(VANZL1Y
LE (MANZHUMY ,BC
CP 7eH
RET 2
LD BC, CWLINUMD
LD €HL},B
THE HL
LD CHL>,C
EX DE,HL
LD HL-140
ADD HL ,BC
LD CVLIMUM) HL
EX OE,HL
THE HL
LD {VLEHN),HL
IHE HL
ULP3: IHNC HL
LD A, CHLY
CP 236
JRE ZLEHD
CP 237
JROZ,UFHD
CP 75H
JBR HZ,ULP3
IHC HL
JROULPZ
FRFRTEREEEE BT R AAED
WEHD : ITHC HL
PUSH HL
LD CCHARDY  HL
RST 18H
CALL 14D9H
CALL 1%8AaH
LD HL VHUMTEL
LD DE,D
L33 LD A.B
CP (HLY
JE HZ.ULP4
INC HL
LD &.C
CP CHLY
DEC HL
JR Z,ULFS
ULP4: IHT HL
INC HL
IHC DE
PUSH BC
L BC, (VANZHUMY
DEC BC
LB (VANZHUMDY EC
<D A.E
OorR ©
FilF BG
JE NZ ULSS
POP HL
JERR 1 R:T 8
is

0092
30093
39094
30095
SN0
30097
300982
30099
30100
30103
S0106
30107
30108
30111
30112
30114
30116
3N117
0113
3120
S04E2
30123
30124
S01z7
30131
30132
30134
S0135
30136
0137
30139
30140
30141
Sh14e2
30142
30144
30145
J014E
0148
S0145
30151
30153

‘30154

30158
S0159
S0161
3016z
S0163
0164
30166
30167
30170
30171
30173
G174
30175
30176
w0177
30180
S0181
30184
30125
30188
3019z
30193
0154
ShienG
30198
30199
S0200
30203
30203
I020e
30209
30212
30215
0218
Zl2z21

Maschinencodeprogramm zu »Toolkit«

758
758D
T53E
bt 1
7599
7591
7592
7593
7594
7557
7500
75488
7530
PRGF
75A0
75a2
Y5A4
7545
T5RE
VIAE
TShA
7SAB
TSAG
TSAF
i k]
7564
7566
TSRT7
PSBE
7369
7SER
75BC
FROH
75BE
I5EF
7500
7ol
73C2
TEL04
7505
7507
75C4
F50A
FSCE
FSLE
7501
7ab2
7503
7504
750G
a1 )
75DA
7S0E
750D
TSOE
FSOF
FSED
7581
FEES
7SESD
75FE3
FSE9
SEC
JSFG
75F4
5F2
754
75FG
75F7
75F&
75F 0
75FR
IS5FE
TE01
Teh
FECT
TE0A
Tenn

ULFS:

UHEM L «

UHNEW1T :

UNERT «

PHEMS

FEOREWE RN MRS

UHCXDEZ

ING DE
LD H,D

Bl E

ADD HL L HL
AoD HL LKL
ADD HL ,DE
ADD HL,HL
XOR A

LD (VFLAGY . A
CALL UHEXDEZ
POP HL

PUSH HL

LD UE,VHUM
LD A, (DE}

CP 7CH

JR T, UNEWZ
LD B.A

LD #, CHLY

P JEH ;
JE NZ.UNEW11
FUSH DE

PUSH EG

CALL Z.998H
LD DE, (VLEK)
LD A, (DED
ADD ALt

LD (DFD,A
ING DE

LD A, (BED
ARG AL0

LD €GEJ.A
IHC HL

FOP BG

FOP DE

LD CHLY B
THC HL

INC UE
JRUHEML

LD A, CHL)

CP 7EH

JR ZLUNEKS
BUSH HL

LD DE, (YLER)
L0 A, ZDEY
CHE 1

LD EDED S a
NG DE

LD A, (DE>
SBC A,D

LD (BE3,A
CALL SSCH:LOESCHEN
POF KL

SR UME 2
ING HL

E# DE,HL

FOP HL

FUSH DF

LI CCHADDY ML
BET 1BH

CAIL 14D9H
POP HL

LD BC,5

LD DE, (4510H)
EX DE.m

or A

£B& HL BT
LDIR

EX DE,HL

THG HL

JP ULP2

LD BC, VHUM
b DE,1000
CAaLL USUB
LG DE, 100
CALL USUB
LD BE,10
CALL USUB

Sonderheft Sinclair
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30224 7610 LD AL S0303 TRe LD A.C
0225 7611 AGD A,10H S0354 Jea2 ALl UPH
0227 FE13 LD (BCY.A S03E7 7685 LD A.C
30228 7614 INC BC 30354 TRa6 GALL UPH1
30229 7615 LE A, 76H 30361 7699 WAR A
S0231 FELT LD CBEY,A S0362 7694 FST LOH
30272 7612 RET 30363 FEAR FET
J0EZF FEi9 e 0 N N S0554 1690 LIFH = FRGA
S0233 7Ee12 WSUER . AOF A S0365 65D RRCAH
S0234 JE51h ULt « SEC HL,DE SN3E6 7e9E RECA
30235 7610 INT A an3e7? F69F FRCA
30237 751D JEOHC,US1 J0368 JEAD HPHT ; AHD OFH
30233 7GLF ADD HL ,DF 30370 TeR2 ADD A, 1CH
302410 7520 ADD A, 1BH 30372 TGA RST LOH
a0242 st CP 1CH SUE7E 2EA% FET
F0244 TEZ4 JR OHZ,US52 0374 JEAE T
S0246 Jeas LD E.A 30574 PehG U7 EHD LD HL.{AC1GHD
30247 7E27 LD A, (VFLAG) 30377 YBAD INC HL
30250 FEZA 0r A 30378 FEARA LD (WANZ1) L HL
30251 FGER LD A.E S03E1 TEAD LG AL {HLY
a0e57 IG2C RET Z F0382 FEAL GP 34
30253 FE20 ugz; LG €RCY A 0384 YEED JP HZ,UCRF
30254 FB2E LD (VPLAGY A S03a7 FEAS LB B, D
0257 7631 INC BC 30229 TEET UFT1: ING HL
30258 7632 RET 30390 TERE LD A CHLY
30259 7633 N ST e 0391 7EB7 THC B
30253 TEIS UDEL : RST 20H SEHD JeRE L S 1 |
30250 7634 call op9aH 30394 FERA JROHZ.UF11
30263 FEST raLl 15BAH 30396 FRRC DEC B
Rlibeg=ts TR5A LD HL,f4D016H) S0397 FRED Ll HL .VBAS
30269 FRID LD A, CHLY I0400 TGO UFTZ. FUSH H
30270 TR3IF CALlL 7R4H: ZAHL UFBERLESEH 30401 7601 LOop, (HL)
20273 7541 IMC HL 30402 TeCE CF 7&H
30274 Eaz LIY C4016HY  HL 30404 TEGA B HZ L UF IS
30277 TEAS LD H.B 30406 FELE FOF HL
30878 FE46 LB R 30407 TFECT LT €304 6HY, !
a0279 Tha? CALL Sbed Sod1n 7604 RET
Inear TEAH PUSH HI 0411 T6CE UF 13 FHE HL
30283 7E4k RST 20H 30412 7500 ITHC HL
Shend AL caLL opagH 30413 FECD INC HL
302687 TEAF CAL L. 153fH 30414 FECE THC HL
0230 76532 Lo H,B J0415 TECF [ L 1 S T et
30291 TEST LG L6 Z0419 7603 IHSG DE
S0e2ar 7654 CRELL SbEH 30420 FE0 UFIE: IHC HL
30295 TE57 POP LE 30221 Febs FUSH HL
3029 TESH CaLL ASDH SJ0422 FelE FUSH DE
0299 TESH PET 30423 Fe07 PLSH Be
30500 TE50 EEEEEEER EEEE TR EE G S0474 7N LI . LD A, (DED
ZO300 TRED UHTDD RST 20H 30425 Te0g CP - CHLD
S0301 TESD LD DE  {4016H 0426 FEOP B N UCGRET
G305 TeG1 oA, CDEY J0a28 TELT INC DE
SO050E JEGe GR 1 <429 TEDD INC HL
0508 TRAd JP HZ,UERR; 7SBSH 0430 FEDE MJHE LG
E0511 TeRT Lk HL,D 30457 TeED PP BEC
0314 TEEA LDk 8,4 30435 ToE! FOf DE
i i TERE UMDY : IHC DE 30434 76EZ POP - HL
30317 FRED LD A, CDED 30435 7BE3 JRCZ PTG
30312 TEBE [ | 30437 FEES LD A, CHLD
30320 FETH JR T UHD2 30438 JEEG &P TEH
J03E2 FE7E SUB 1CH S0a40 BEE JROHZLUFLS
30324 7R74 JP CLUERR: 7S588H 30442 FEEA POP DE
0527 TEYT AGD HL L HL 30445 TRER INC KL
40583 7L7E ADD HL ,HL 30444 7BEC JROWF12
S0520 7575 Aol HL ,HL SO A48 TEEE UFlG: PP HL
0330 TeTA ALD HE HL 30447 TEEF FUSH BC
S0351 TETT ank m,L 30443 FEFD CALL AASH
S0332 TEIC LD L.& J04%1 76F3 IHG - HL
0555 LD OJME URDL J0452 FEF4 ITHZ HL
S0535 IETFE UHDZ LE B,H 30453 FEFS THE HL
30356 TEED ¢ 30454 JGF6G CALL 77FH
J0537 7E21 RET 30457 JEFS POF BEO
S0C38 TER2 AR RNy 30458 FEFA JRUFL[2
SNE3R B2 UDTOH - RST Z0H S04E0 75FC EHD
20339 TEES CALL 0092H I04E0 7BIC WFLAG: 1
30542 TE26 CALL 153AH OELES 76FD VLIHNUM: 0 0
30345 TLEO LD 8.8 204535 7RFF VARTHLUM: 0o @
—n54an TEHA CALL UPH 3&455 ??Ui WAHZY i o
e e
- = 1 b - #
i 808 e S 30475 770E  VHUMTEL: 2048 Byles

Maschinencodeprogramm zu »Toolkit« {SchiuB)
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® Alle Buicher zum halben Preis!

® Nur solange Vorrat reicht!

® Auslieferung erfolgt
in der Reihenfolge
des Auftragseingangs!

T. Hartnell
49 explosive Spiele fiir den Sinclair

1582, 124 Seiten
Diezes Buch enthalt Pro-
gramme fdr jedes Spial,
das Sie sich nur wiinschen
ktnnen, wie Galaktischer
Angriff, Schmetterball, Da-
me, Raumschiff Enterpri-
s, Todeslabyrinth, Vierer-
reihe und gin 3-K-Abenteu-
erspiel Schatzsucher. Eini-
ge dieser Spiele laufen nur
mit 1 K, wie z.B. Space In-
vaders.
Einige Spisle antscheidet
das Glick — durch dan
gefdrchteten  Sinclair-Zu-
fallsgenerator — die ande-
ren basieren auf Ihrer Fantasie und Geschicklichkeit
und der Kapazitat des Computers.

Bestellnummer AC 527 DM 28, AY 90

R. G. Hlulsmann

Viel mehr als 33 Programme fiir den

Sinclair Spectrum

1983, 138 Seiten
Dieses Buch enthdlt zu-
nachst einmal die Pro-
gramme des Buches -35
Programme fir den ZX81x.
She wurden aber nicht gin:
fach Konvertlert, sondern
teilweise weasentlich er-
weitert. Insbesondere wur-
den Fehier ausgemerzt
und die Handhabung der
Programme wsKartel und
LP-Register=  wesantlich
verbessert.
Aber es sind auch wéllig
neue Programme  aulge-
nommen worden: «3-0-Gra-
phike, »Music-Computers oder gar =Crazy-Konge, eine
Basic-Version des bekannten Spieles.

Bestellnummer HO 428 QMG .d"l". Qe

T. Hartnell
SINCLAIR ZX SPECTRUM

Programme zum Lemen
und Spielen
1883, 232 Seiten, 105 Ab-
bildungen
Dieses Buch ist als Weg-
weisar zum Compulerge-
brauch zu verstehen und
dient als Wearkzeug zur un-
mittelbaren Mutzung lhres
Spectrum. Es kndpft dort
an, wa das Geradte-Hand-
Buch aufharl. Schalten Sie
beim Lesen das Gerat ein
und Oben Sie lhra Fertig-
keiten im Programmisren
anhand der angefihrien
= tiae Programmbeispiele.  Die-
ses Buch ist sowohl for den Leser, der gerade erst an-
fangt zu programmieren als auch fir den Leser ge-
dacht, der seine Programmierfahigkeiten erweitermn

mmchte.
Bastellnummer SY 428 - A4,

E. Floegel

Programmieren mit dem ZX81

1982, 128 Seiten
Dig Programme in digsem
== Buch sind aufgeteilt in
. Boadel Spielprogramme, Schul-
und andere Programme
und Programme zur Daten-
verwallung, Alle Program-
me sind abgeschlossen
und lauffahig. Der Leser
ist aber aufgefordert, die-
se Programme nicht als
starr 20 betrachlen, son-
dern sie nach seinem Bea-
lieben zu erweitern oder
abzuandern. Fir alle dieje-
nigen, die sich Gber Basic
hinaus, mit der Pragram-
mierung des Prozessors Z80 beschiftigen wollen, ist
ain Kapitel ber die Varwendung van Maschinencode

aingeschlossen.
Bestellnummer HO 342 mnl{; AY g8

W. Kremer

ZX81 + Spectrum

1983, 203 Seiten

Sowghl ZXB1 wie Spec-
trum verdianan as, dab die
in ihnen steckenden Mog-
lichkeiten erkannt und
wahrgenommen  warden.
Vigifach in der Presse
noch  als  »Spielecompu-
ters belichelt, |68t sich
mit den Maschinen mehr
als Pingpong und Sternen-
kampf anstelien. Die Skala
reicht von Energiemanage-
mant im Haus bis zur Text-
verarbeitung, von der Siu-
langrafik. bis zur Verwal-
1ueng tausendfacher Daten.

DM AL —

1983, 208 Selten

Das Buch fihrt vom spials-
rischen Beginn  mehio-
disch aufbavend. den TI
Faa-Anwender 2u kom-
plexer  Programmigrung.
Programmbeispiele  sind
nach steigendem Schwie-
rigkeltsgrad In dle Katego-
rien Spiele, Malhamatik,
Datenorganisation, Grafik
usw. unterteilt; Bespiel-
Programmilistings runden
den Inhalt ab. For Leute,
dig bereits wissen, was
Basic ist und die die ganze
Falette von verfGgbaren
Programmiersprachen zum T 8944 erfahren wollen.

Eestelinummor TE 618 DM 24 25

R. G. HOlsmann
35 Programme fiir den ZX81

1983, 186 Seiten
Aus dem Inhalt: Allgemei-
ne Tips und Hinweise * 10
Programme fiir den ZX81
mit 1 K-RAM (Meteor
Space Invader - Mondian-
dung - Irrgarfen - Todes-
hahle) - Unterprogramme
in Maschinensprache (Hex-
Loadear | - Hex-Loader 1l -
Screen-Loader © Down-
Seroll - Left-Scroll - Right-
Seroll - Zwidlf BASIC-Pro-
gramme fiir den ZX81 mit
16 K-RAM (LP-Register -
Karlei) - Sie haben mehr
sRAM«? - (Haushaltsbuch-
fihrung - Star-Treck) - Drel Programme in Maschi-
nensprache - (Ballspiele - Flipper - Game of Life)

Bestellnummer HO 407 DM Ay gp

MEIN SINCLAIR ZX81

1983, 176 Selten
Diesas Buch arklart hnen,
wig Sie [hren ZX81 voll nut-
2en Konnean. Schritt  fir
Schritt fernen Sihe, wie Ihr
ZXB81 an den Fermnseher
und den Kassettenrecor-
der angeschlossen wird,
s dak sie als System zu-
sammenarbeiten, wie Sie
die Tastatur nutzen, wm Ih
ram Camputer Bafehla zu
geben, for Graphlk-, Rech-
nungs-, Spiel- und anderg
Anwendungen  lhre  eige-
nen Programme schreiben
e T kinnan, mit lhrem ZX81
die Programmiersprache BASIC am besten einselzen
kénnen und die bereits lauffahigen Pregramme in die-
serm Buch sofort zur Anwendung bringen.

Bestellnummar SY 405 omisz AZ, 50

G. Daubach
Wirterbuch der Computerei

1883, 144 Saiten

Wer hal nichl bereits ver-
zweifelt  wversucht, das
wComputerchinesischs zu
verstehen! Hier hilft das
Worterbuch der Compute-
rel mit -seinen Ober tau-
send Begriffen. Auberdem
sind die wichtigsten Be-
griffe erklért. Ein handli-
ches Nachschlagewerk Fr
jeden, der sich mit Compu-
terel beschaftigt.

um;!(—' A6, —

Bestellnummer IW 584




A. Osborne

Mikrocomputer-Grundwissen

Bestellnummer PW 156

D. Possin
CBasic — CB80

3. Auflage, 287 Seiten

Far alle, die in der. Mikro-
computertechnik mitrad?n
wollen oder missen, isl
digses Buch der richtige
Einstieg. Es werden keine
Vorkenninisse erwartel.
Mach sechs Lernschritten
beherschen Sie die Mate-
rie und kinnen milraden,
wenn 85 um das aktuelle
Thema Mikrocomputer
geht.

Mit den Testfragen am En-
de jedes Kapitels konnen
Sie Ihren Lemerfoly kon-
trollieren und bestitigh se-

hen.
ompg— AF,~

1883, 187 Saiten

CBasic ist aing Version,
die sich von den meisten
anderen  BASIC-Dialekien
abhebt, da sie keing Zel-
lenstruktur aufweist, son-
dern  eina  strukiurierte
Form anbietet, wie dies
beispielsweise von Pascal
her bereits bekannt ist.
Dieses Buch ermoghiicht
die schnelle Einarbeitung
in dia  Programmierspras
che CBasic. Alle Eigen-
schaften werden mit Bej-
spielen ausfohrlich erlau-
tert. Syntaxdiagramme zel-

gen grafisch die Einsatzmiglichkeiten der Anwaisun-
gen.

Bastellnummer W 572

pMghe 2§, ~

H. Sterner/D. Herrmann
Wirtschaft auf dem Apple Il +, lle

WIRTSCHAFT.

APPLE:

— [
B n‘

i
deliforha

Bestallnummer IW 585

R. Baumann

Basic-Programme liir den
Anwender

1883, 200 Seiten

Diese Sammiung enthalt
40 BASIC-Programma far
den Apple [Hike auvs den
Bareichen Finanzmathe-
matik, Unternehmensfor-
schung und Betriebswirt-
schafl Winschaftliche
Fragesteliungen treften je-
den von uns, entwader als
Steuerzahler, Sparer oder
Kreditnehmer. Zahlreiche
Beispiele erlautern die
vollstandigen Programme,

oM A9,

Spiel, ldee und Strategie programmiert

in Pascal

VASSEN

St Brtam
Splel, ldee und
Strategie
in Paszal

Bestellnummer VO 574

1883, 326 Seiten

Das Buch ermdglicht dem
Leser zu spialen, sich zu
unterhalten, seine geisti-
gen Fahigkeiten auvazubil-
den  und gleichzeitio
Kenntnisse Im Program-
mieren mit Pascal zu ge-
winnen und 20 vertiefan.
Es werlangl und fordert
vorausschauvendes und
schluBfolgerndes Denken,
Analysieren und Kombi-
nigren und fihrt vom Spial-
konsum weg zom kKreatd-
ven Umgang mit Spielen
und atwas Mathematik.

oM AF,50

A. Osborne

Einfiihrung in die Mikrocomputertechnik

4, Oberarbeltete Aullage,
485 Selten

Das schon legendare
Standardwerk spiegalt
den allerletzten Stand der
Mikrocomputertechnik wi-
der,

Sie werden nicht nur die
Komponenten eines  Mi-
krocomputersystams rich-
tig beurteilen, sondern
auch zu Fragen der Pro-
grammicrung, Verglelich al-
ternativer Mikrocomputer-
systeme, Beurteilung zu-
konftiger  Entwickiungen
Stellung nehmen kinnem.

Dieses Buch vermitielt alle Kenntnisse, die zum Ver-
Sldndnis heute existierandar Mikroprozessaren und

Mikrocamputer gehdran.

Bestellnummer PW 138

K. W._ Hillerkus

omper 35,~

Basic aus der Praxis

Typische Programmbel-
spiele fir alle Berufe
1983, 163 Selten

Digses Buch enthalt 30
laufiahige Programme aus
den Arbeitsbareichan: Su-
chen - Schreiben —
Rachnen — Sortieren. Sie
sind an keinen Rechner
gebunden, da sle unter
CPM  und MBasic ge-
schrieben sind. Sie ent:
standen aus der prakii-
schen Arbeit heraus und
haben sich deshailb be-
reits bewlhrt, Auch der
sMewcomers kann sie oh-

ne Schwierigkeiten einsetzen.

Beostellnummes IW 573

omins 20,-

L. Poole/M. Borchers
77 Basic-Programme

FRIGRAMME

1980, 195 Seiten

Dieses Buch ist [0r Leser
gedacht, die eine Vielzahi
von praktisch anwendba-
ren Baslc-Programmen su-
chan. Es enthalt 77 Kurz-
programme, di¢  fnanz:
technische,  mathemati-
sche, statistische sowie
allgemeing Interessante
Aufgaben wie Umwand-
lung van Einheiten ate. ba-
handeln. Jedes Programm
wurde sorgfaltig getestet
und anhand von Beispia-
len detallliert erlautert. Je-
des Programm wird zu-
nachst kurz baschrieben

und spéter mit Hinweigen aut Andenungsmoglichhei-
len der entsprechenden Programme aufgelihrt.

Bestellnummer PW 256

omade AG9,58

Strukturiertes Programmieren in Pascal

1983, 235 Seiten

Diesas Buch gibt ane voll-
standige Einfahrung in die
Programmiarsprache Pas
cal. Erfahrung im Program-
migren  oder  basondara
mathematische Kenntnis-
se werden nicht vorausga-
Szt

Gut verstandliche  Erkla-
rungen  und  Muosterpro-
gramme erleichtern lhnen
dig Anwendung neuer Pro-
grammier-ideen.  Gleich-
zeltlg werden Sie mit dem
Gedanken des estrukfu-
rizrten  Programmierenss
vertraut gemacht, dessen

Ziel dia Erstellung von leichl lesbaren und aicht zo
verwendenden Compulerprogrammen ist.

Bestellnummer 1D 575

oMAR A4, 90

C. LorenziKen Tracton

57 praktische Basic-Programme

1979, 153 Seiten

Ein Buch mit technisch-
wissanschaftlichen  Pro-
grammen und einer gro-
fen Anzahl von Spielpro-
grammen in Basic. Ein
Buch fir jeden, der sich
mit dem faszinierenden
Hebby der Mikrocomputer-
technik befassen will. Alla
Listings sind in Basic und
kénnen auf den meisten
Personal Computer-Syste-
men gefahren werden. Alle
Programme wurden sorg-
faltig getestet. fum Be-
weis sl fir jedes Pro-
gramm ein Protokoll des Probelaufs abgedruckt.
Bestellnummer HO 559 DMBE— AG, 5o

E’ Praktische
BASIC
Programme

K. W. Hillerkus
Basic aus’ der Praxis

Programm-Beispiele  fiir
kaufminnisch orentierte
Berufe

1343, 182 Seiten
Dieses Buch umfaBt 34
Programme und Rouilnen
aus den Arhaitsbereichen:
Suchen — Schreiben —
Rechnen — Sortieren —
Statlstik. Die Programme
sind unter GP/M in MBasic
geschriebén und kénnen
somit lefcht aufl anders
Rechner umgesetzt wer-
den.

oma=- 20,—

Bestellnummer 'W 583

B. Pol
Wie man in BASIC programmiert

Einfiihrung - Technlken -
Fallstudian
1981, 367 Seiten
im ersten Kapitel wird der
Leser an die Grundiagen
des Programmierans  mit
Basic herangefdhrt.  Im
| zweilen werden die wich-
Wie man in BASIC tigsten Programmierhilfs-
programmiert mittel besprochen. Das
dritte Kapitel schlieBlich
macht den Ldwenantedl
aus: Hier soll als Fallstu-
die ain {sehr} einfaches La-
gerverwallungsprogramm
gratellt und daran die bis
dahin erworbenen Erkennt-
nisse vertioft und ensedert werden.

Bestellnummer VO 376 oM A5,

Mikrocomputer-interfacefibel

19844, 175 Seilen

Uber die Anschallung der
Mikroprozessoren an Peri-
pheriegeréte existiart lai-
der sehr wenig aligemeine
Information. Diaser Man-
gel wird durch die sinterfa-
cefibel« in hervorragender
Weise bahoben.

Die ausidhriich kommens
tierten Interface-Program-
me sind in der leicht ver-
sldndlichan, mikroprozes-
sorunabhangigen Assem-
blersprache CALM ge-
schrieben. Sowohl fir den
Stedenten der Informatik
und Datentechnik als auch fir den einschlagig tatl-
gen Inganisur, Physiker und Techniker ein immer wie-

der hilfreiches Arbeitsbuch.
Besiallnummer VV 639 DM% A‘J el
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Bitte

fren-
machen

G. Tatzl
Praktische Problemanalyse

=y 1983, 318 Seiten

Dieses Buch — aus den Erfahrungen lang|&hriger

Praxis fur die Praxis geschrieben — leistet ainen Bel- @
trag zur Behebung der vielzitlerten Softwarekrise. Oh-

ne oen Leser in ¢in enges Denkschema zu pressen,

wird bei Wahmung eines MindestmaBes an Systema-

tik vorwiegend die kreative und intuitive Seite ange-

sprochen. Anhand einfacher bis mittlerer Beispiele

‘wird In diesem Buch dor Weg eines sspringenden By
Funkens« varfolgt, Hieraus lassen sich oplimale Pro-

blemgestaltungen ableiten.

Beslallnummer VO 612 omie= 22,50

Verlag Aktiengesellschaft

Buchverlag
8013 Haar bei Miinchen

Hans-Pinsel-StraBe 2

Markt & Techni

Norbert Hoffmann
Anwendung von Mikrocomputern

Digitale Regelung mit Mikroprozessoren

1883, 183 Seiten

Das Buch erméiglicht, ein funktionsfahiges Mikroprozes-
sor-Aegelsystem zu entwerfen und zu realisieren. Voraus-
gesetzt wird die Kenntnis des Aufbaus und der Program-
migrung von Mikrocomputemn.

Inhalt: Grundlagen der digitalen Regelung — Praktische
Problema: Verbindung von Prozed und RechnerVerschie-
dene Detailprobleme/Typen digitaler Regler'Systempla-
nung — Vollstindige Dokumentation eines Regelsystems
mit dem AlM-65 als Regler — Entwurf eines Regelssy-
stems mit dem AIM-65 als Regler — Entwurl gines Hei-
zungssystems mit mehreren unabhangigen Heizkreisen.

Bestellnummer VV 435 DMV — 2 &, —

de Adresse
Ot

folgen

lafon

Tel

Lieferanschrift
Liefern Sie bitte meine Bestellung an
Mame des Bestellars

Anschrift
PLZ

H. Schumny
Mikroprozessoren

Bitte

1983, 240 Seiten

Das Arbeitsbuch besteht aus zwei Teilen, die auch selb- |
sténdig nutzbar sind. Teil 1 behandelt «Grundlagen und ! |
Arvwmnging Basisoperationens und stelit eine Einfohrung fir Anfan-
van ilncampueEs qer dar, ist aber auch als Repetitorium fir Fortgeschritte-
Digitale Regelung ne geeignet. Teil 2 hat die »Programmierung im Maschi-
Mbroprozesscien nencodés zum Inhall. Dies ist also der eigentliche Arbelts-
s teil. Durch besondere gratische Gliederung wird dieser
Teil dem Einsteiger das Arbelten eddeichlem. Forigeschrit-
tenen wird dadurch mil schnellem Zugriff das Wiederho-

len oder Vertiefen ermaglicht.

Bestelinummer VV 580 omde 2 o=

Postkarte
BAntwort

Verlag Aktiengesellschaft
tinchen

Buchverlag
Hans-Pinsel-StraBe 2

Markt & Techni
8013 Haar bei

G. Oetzmann
Programmieren von Mikrocomputern 2

Lehr- und Obungsbuch fir dis Rechnarserien chm 2001
und cbm 3001

1881, 115 Seiten, mit zahlreichen Balsplelen, 8 vollstd@ndi-
gen Programmen und 32 Bildern

Die Rechnear dar Serign cbm 2001 und cbm 3001 kénnen in
ebm-BASIC programmiar! werden, siner BASIC-Variante
mit verschiedenen herstellerspezifischen Basonderhai-
ten. Dieser zweite Band der Reihe sProgrammieren van
Mikrocomputerns enthalt eine umfassende Einfdhrung in
cbm-BASIC, ohne dab Programmierkenntnisse vorausge-
set2t werden. Neben der Vermittiung der Sprache wird an
verschiedenen Beispielen der Weyg von dear arsten Lé-
sungsidee bis zum fertigen Programm demanstriert.

Bastellnummer VV 313 DM}Q@- A'q' - ¥

gende Adresse
Ort

Lieferanschrift

Liefern Sie bitte meine Bestellung an
Name des Bestellers

Anzchrift

fo
FLZ
Telefon

Folgende im Hel abgedruckien Listings sind auch auf
dltlich:
5. 37 Bests'n' Eggs
5. 44  Kniffel
5. 107  MacWash

Kagsetie
Best-Nr, 51 003 DM 19,80
" inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehiung
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poB E in CBM-Basic programmiert werden, siner Basic-Varianta
G = & = mit verschiedenen herstelierspezifischen Besonderhei-
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E il m 1963, 109 Seiten
[*5) a2 i Commodore-Volkscomputer k&nnen in einer gegenibar
1] B = 4 der Standardversion deutlich erweiterten Variante dor
e o e Programmigesprache Basic programmiert werden. Dieses
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H a = ne daB Programmierkenntnisse wvorausgesetzi werden,
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3 !g H Assembler-Programmierung von Mikroprozessoren (8080,
E-w i BOBS, Z80) mit dem ZX81
o B 1983, 185 Seiten
;E',‘ = | j Das Buch bietet Ubungen zur Assembler-Programmigning
i) i £2 der Mikroprozessoren 8080, BOBS und Z80D, die mit dam Mi-
= | | @ krocomputer Sinclair ZX 81 durchgefiihrt wird. Der Leser
g Ef o % soll dadurch angeragt werden, sich vertiefte Hardware-
b =g m und Software-Kenntnisse anzugignen,
EE.Q 2 Aus dem Inhait: Hiltsprogramm «KEY« — Eingabe von
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3 e Y Einfiihrung in dis Anwendung des Betriebssystemns CP/M
" = 1883, 146 i ]
Q lr.:D | =} Das Buch gibt eine grundlegends Einfohrung in das for 8-
5 5 o I Bit-Mikrocomputer bevorzugte CRIM-Betriebssystem. Es
=20 o werden alle die Kommandos besprochen, die der Anwen-
Fie B I der im Mormaifall benétigl.
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D a1 gen des CPM-Betriebssystems — Starten des CP/M-Be-
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5 o Das STAT-Kommando — Das ED-Kommando — Daa PIP.
—: E‘: 'tl‘} i m HKommando — Dasz TYPE-Kommando.
= o
E B 2 Bostelinummer VV 578 opugio A4, Q0
52 B8
EE o |
g8 zl 5 M
é_'-;' m th| B
S =3 [
L e]




Jeder Spieler hat vier Kegel, die mit Ziffern (1,2,3,4) gekenn-
zeichnet sind. Gewahlt werden die entsprechenden Kegel mit
den Tasten 1 bis 4. Kann nur miteinem Kegel gezogen werden,
fahrt der Spectrum damit automatisch. Stehen mehrere Kegel
zur Auswahl, tberlaBt er Ihnen die Entscheidung. Wahlen Sie
einen nicht zum Ziehen berechtigten Kegel, meldet das der
Computer. Wird ein Kegel sgeschmissene, befdrdert ihn der
Spectrum in den Warteraum zurlick.

Das Bewegungsfeld besteht aus 70 Positionen (z(x)}, v(x)).
Die Positionen mit x=1...40 stellen einen Umlauf dar. Da aber
der 4. Spieler bereits bei x=30 einsetzt und ebenfalls einmal
das Bewegungsfeld durchlaufen muB, wurde dieses bis auf
x=70 erweitert, wobei ab x=40 eine Uberlagerung auftritt.
Die x-Werte kénnen also von 1 bis 70 gehen. Je nach Spieler
wird die entsprechende Differenz zum absocluten Start (x=1)
beim Bewegen des Kegels addiert (pd=10, 20 beziehungs-
weise 30). Der Punkteendstand nach Bewegen eines Kegels
liegt jedoch immer zwischen 0 und 40, so daB ein geringerer
Aufwand betrieben werden muBte, um den Punktevergleich
zur Ermittlung des Zielfeldes auszufihren, Die Umrechnung
zwischen Punkteendstand und Positionsendstand erfolgt je-
weils vor beziehungsweise nach dem Bewegen eines Kegels.

Die nitigen Pausen zum Lesen des Texies auf dem Bild-
schirm beziehungsweise beim Spiel zum Lesen des Kommen-
tars wurden mit mehr oder weniger aufmunternden Melodien

erzeugt.




Spectrum

Anmerkung:

Zeile

10-24
40

50-54
60
100420
120-132

160
162-199
200-298
290
300-499

500-550
551-565
10001100
3001-3450
3595-3693
3740-3765
3999-4050
4200-4320
5000-5290
6000-6150
G170
7000-7250
7800-7870
BO00-8070

3=
b:
c =
g =
o=
f=
g =
h..r=

Programmstruktur

Erlauterung zum Programm

Die im FluBdiagramm angeschriebenen Zah-
len weisen auf die entsprechenden
Programm-Zeilen hin! (UPR = Unterpro-
gramm}

Variable definieren und =0 setzen

Vier Felder s, t, u, v definigren (entsprechen
1. 2., 3., 4. Kegel des jeweilligen Spielers)
Punktestinde der Kegel =0 setzen
Spielerzahler =0 setzen

Titelbild

Auflisten der Spielregeln, wihrend die Grafik-
zeichen und das Bewegungsield generiert
werden (GOSUB 7800, GOSUB 8000)
Léschen des Bildschirms

Eingabe der Spielerzahl und -namen
Grafik des Spielfeldes

Ladschen des Kommentarfeldes

UPR (Unterprogramm): Wiirfeln und Wirfel-
grafik

UPR: 3mal wirfein

UPR: Spielerreihenfolge

Ablaufsteuerung

UPR: Bewagen esines Kegels

UPR: Einsetzen eines neuen Kegels

URR: Wegfahren vom Start

UPR: Uberspringen eines Kegels

UFPR: SchmeiBen eines Kegels

Mach sHause«-Fahren

Siegerehrung

AbschluBbild

UPR: Musik

UPR: Definition des Bewegungsfeldes
UPR: Definition der Grafikzeichen

Kreis

Doppelkreis

Kegel 1

Kegel 2

Kegel 3

Kegel 4

Viereck

Warfelaugen

Erlauterung der Variablen

ka, kb, ko, kk = Sprungvariable

k§ = Grafikzeichen des akiuellen Kegels
ch, dE, e = Mamen der Sieger

t$ = Mame des Verlierers

#E = Ausweichstring

s(4), t(4), u(4), v(4)

= Felder der 4 Kegel jedes Spielers

zum Beispigl

s(1) = Kegel 1 von Spieler 1

s(2)= Kegel 1 von Spieler 2

t3) = Kegel 2 von Spieler 3

t4) = Kegel 2 von Spieler 4

Zix), y(x) = Zeile, Spalte, wo der sich bewegende Kegel
hinspringt

aflaspi) = aktueller Spielername

xzkpari = Zahlvariable bei FOR. NEXT-Schleifen

aspi = aktueller Spielar

spi = Anzahl der Spieler

w = Wirfelaugenzahl

anf = Anfangspunktzahl des Spiglers bei Einsetzen
eines Kegels

pd = Punktdifferenz zwischen Anfangspunktzahl
und dem absoluten Zihibeginn des Bewe-
gungsfeldes (z(1), v(1))

pa = 40 + pd: letzte Punktzahl vor dem nach
»Hauses-Fahren

pb = Maximale Punkizahl, die der Kegel haben
darf, damit er »zuhause« ginfahren kann.

f= Zahlvariable der FOR..NEXT-Schleife wahrend
des Fahrens

fvi= 1 kennzeichnet die vorhergegangene Posi-
tion, wo entweder leeres Feld oder (Gber-
sprungenar Kegel geprinted wird,

m,n= Koordinaten der Kegel in Wartestellung

maspi = Ausweichvariable fir aspi

X2, yz= Position »zuhauses

Variablenliste

M
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Spectrum

JOE s heitere Spielesammlung
Pragszsentiert.

LE S o Uergnuegen

MENSCH MERGERE DICH NICHT

Spieler:
i @ W@ A
3 @ @ @ Wuerfeln:
|‘:|
Sie dugrfen
Smal wuer-
feln, bis
C Sie eine
& haben. -
@ @
L @ W
MENSCH RERGERE DICH NICHT
SpielLer:
00 0@ =
IR Hugrfeln:
Sie bewegen
den Keagel
(P}

Hardcopys des Spielverlaufes

m
2
Ul Lot

=
[iT]
<

[Tl et e o el
SO Ui

21
2

Y: DIM vwid)
S8 FOR z=1 TO 4
S8 LET siz) =0;
UiZ) =9:

54

5@ LET aspi=z@
99 REM
198 REM

¥ % %
121 BORDER 2: GO TO

103
BEE

194 FOR x=0 TO K:

¥ 1

11@ PRPER ;s
LET k=2: PAPER
PHPER B

"praese

120 G0 sSUB V80!
16@

121 PRINT AT @,13;"
AT 2,@;°

BiNE
S &
uerfr
muss

=

TRl = - =2

w fiaful

ten Falbe
Basic-Listing \MADN«

i

P

r
L)

M A 7 7/ MENSCH RERGER
HICHT NN

© by Josef KASTL
REM Ssittling 27
8425 Neustadt- Do

I

a3
MmO O e
~AAARD S I AOW
2 i PSSLE

OIM uid

UMM UARHON TR

e

CIM DIM tid):

LET tiz)=0: LET

LET v (Z)=@
NEXT zZ

# % % % % TITEL % #

11
BEER" .02, 4%k
PRINT "

BEEP .21,3%k:
«B1,3%k

NEX

k=d4: GO SUB 1@
&: GO SUB 103:
Gﬂ SUE 103: PARPER 4: G
: PAPER 3: G0 SUB 1@3:
APER 1: GO SUB 1@3
PRINT AT 1,2, "JOE’
eLesammLung ; AT 3,13;

PHPER 6: PRINT AT B,
C H": PARPER 5: PRINT
ERGERE”: PRPER 4:
12,165 "D T € H" FAFER
H"Ii‘ (]

RETUR
LET

15,19 "N LT & BT
INH 4: PRINT AT 19
e L Ue rrgnueg ek

INK @: GO 3UB

SPIELREGELN"
'Das Spiel Kann nur mit
b begonnen wWwerden. Um die
en daif man J-mal w
@5 "ML e;ner '

~INT AT 15,0;"Bitte blaett
um. ", AT l_’ A, "ruecken 3
Tas tE'”_ FRUSE @
5 v G0 SUB lﬁ@

‘Jeder

Wenn Sie heute bestellen und schon

morgen spielen wollen, dann...

Nutzen Sie unseren heiBBen Draht!

Joysof

HumboldtstraBe 84, 4 Diisseldorf 1

0211-6801403

Sonderheft Sinclair

iR 101



Spectrum

4,8;"Gewachlt werden die entser LUNG % % %

echen-den Kegel mit den Tasten 1 EES PAPER 1: INh K PRINT HT 5;
i el 3; "L, AT 5,5, "R";AT 7,3; "E"iAT 7
127 PRINWNT AT 7.0@;"Kann nur mit BT EY

einen Kegel gefah- ren werden, fF 224 PQPER S: FRINT AT 5, 15,"2",

aehrt der Spectrum mit diesem au AT 5,17, "D",;RAT 7.18;"E":H A 2

tomatisch. 3tehen mehr2re Kegel
fahrbereit Zur Auswahl, Uebe 25 pngR 4: INK @: PRINT HT 17

rLaesst e Iknen dieg Wahl. Wae P e : 1?,5'“&"‘RT IO TRy

hlen Zie einen nicht zum Fah + 195"

ren berechligten Kegel, meldet 223 FﬁP R 2 PHINT HT 1? 15 &
dies der Spectrum.” _ SAT 17, fpa 19,15; AT 13
128 FPRINT RT 16,@;"tird &1n Keg Jl?,"g

€L geschmissen, be- foecrdert ihn 2249 ﬁPEH 5: FOR %=0 TO 2: FRIN
der Spectrum in denUarteraum zZu = = f e L

TUECh, " Yo NEXS = FOR w=3 TG
159 GO SUB 7s@@ S5 21: PRINT AT X.,8&," ";AT x,20;"
1323 PRINT AT 2@.9;"Druecken 5ie e NEXT %
gine Taste, und das Spaie 230 PLOT 1@,2: [DRAW 143,0: DRAW

L kann losgehen.”: PRAUSE @ @,143: CRAW -148,0: DRAY ﬁ,~148
142 50_sSUB 160; &0 TO 168 o . PLOT 9,1: DRAW 150,0: DRAW ©
16@ CLS : LET k=21: PRAPER 4: GO S@: DRAW -150,8: DRAU @,-150: B
SUE 1@4: RETURN OoT 8,68: 0BRBW 152,8: [RAL @,152
151 RE CRALW -152,89: DRAW @,-1%52
182 REM %# % % ANZAHL CER SPI 2539 REM

ELER # % % y =240 REM % ¥ % * BESCHRIFTUNG
1683 INK @: FPRINT AT 4,2;"Wievie DES FELDES & + *

Le Pgiszonen wollen mitspi 242 FPRINT HT 1,4; "MENSCH RERGER

elen? " AT 2,2, "Uie HNnZaht der Sp E DICH NICHT™

igler ist aufF 4 bearenzt!®; 243 FPAPER &: PRINT AT 9.,2.,a%(1)

AT 11.2;"Bitte geben Sie die Anz 244 IF spi=1 THEN GO TO

ah L EinN und drugcken Sige E 245 PRINT HT 2.13;a%(2)

NTER®," o _ 5 245 IF 5;1 =2 THEN G0 TO 250
184 INPUT "UWiaviele Spisler? °; 247 PRINT RT 15,13, a8%1(3)

EPi 245 IF spi=3 THEN G0 TO 258
1E5 IF s5piy4 THEN FLASH 1: PRIN 249 PRINT AT 15,2:a%(4)

T AT 13,2;"Es koennen nur 4 Pers aaa PRINT AT 3,22;"spieler: ;AT

onen;AT 19,2;"mitspielen!": PAU T ‘Wuerrein:

5E 155: FLASH B&: LET spi=4 2?@ ﬁRPER 5. PRINT AT 14.21,"Lo
187 30 5UB 162 5 Geht s AT 17.,23; "Uzsel"; )
17@ REHM 25, " Spass": G0 sUB 71@@: GO 55U
171 REM # % % EINGABE DER NR E EQ@

MEN % = 285 G0 TO 1088
172 INK @: PRINT HT 1, 2;"Jer sp 2980 PAPER S: FOR x=11 TO 21: PR

ielt mil?",AT 4,2;° ‘Bitte geben S INY AT %.,21;" W INEXT:

ie die Udrhamen ein.",H T 7.&; ®: RETURN

"Pro Name wecrden nur B Buchsta- 298 REH
ben angenommen . Bitte kuerzan S0 REM # X % ¥ % WUERFELNMN =
2ie diese 9af.",AT 11,2;"Nach S g ey

edem Mamen *ENTER = Taste 321 FAPER S: PRINT AT 3,25;"

g ] e T S YIET 8,285 (AT 18,25, &
174 DIM agispi B 385 GO SUB EBB: INK 1: PRINT AT
175 FOR x 1 TO 5?: : 12,21, "Bitte’ ,‘T 13,23, "wueriel
175 INPUT "Spieler = ",;a§ix) n":AT 14,25, "51ie HT 15,21; "Dru
127 PRINT AT 144%,7;a%ix) ecken” ;AT i7,21; hgic eineihAT 18
%fg NEﬁT ® ,81;"beliekige” AT 19,21;"Taste.

g A
20@ REM ¥ % % ¥ % SPIELFELD 307 PAUSE @

¥ % X i 319 LET w=INT (RND#*&) +1
203 CLS LET k=21: PAFER &: GO 312 PAPER 7: IF w=1 THEN PRINT
SUB 104 y AT 9,25;"ILJ",AT 19,25,"' g#“

205 EORCER 4: PAPER 3: INK @ 313 IF w==2 THEN FRINT HT 9,25;"
219 FOR x=1 TD 4@ ¥ HOSAT e RS T H
212 PRINT AT zZi(xX),4ixi;"H": NEX 314 IF u:B THEN PRINT AT 9.,25;"

o sl HJ":AT 18,25, "LQo"

@le PAPER 7: PRINT AT 7,11;"G"; 915 . IF w=d THEN FRINT AT 9,25;"

BT 13, 18:"@7;ar 1E0n"iay 11.% ﬁ%”JﬂT 18 ,25; "HH"

Mo =18 IF w=S THEN JPRINT AT 3,25;"
218 FQR w=1.TH 4 FRINT AT 12,5 MM ,AT 18,25;

+x; "R AT 74x,1@; "BY; AT 12,15-x; 317 IF w=6 THEN PRINT AT 9,25;"

b = T 17 -%, 1@; ,é_'.' NEKT i pgpé PR ;AT 190,25 "RER"

Raig S 319 PLOT 200,38: DRAW 16,@: ORA
330 REM $+ % % SPIELERDARSTEL e e T ERl Bt

PR &

] 02 é}ﬁﬁi}‘;‘h Sonderheft Smelan




Spectrum

3985 IF kKk=1 THEN GO TO 428@ J0@®e REM
| 499 RE 3081 REM ¥ # % BEUEGEN EINES
ﬁ sS2@ EEH # % #%# ¥ 3 x WUERFELN KEGELS % % #

¥ * 3005 REM # % Punktevergleich
S5 GD SUE 298 Zur Bestimmung des Zu bewegdenden
s5Q7 PRINT HT 1e2.21; "Sie _duerren Kegels % *

AT 15.,21;"3mal wuer-";AT ld;él 3919 LET Pb=d4d-u

~feln, bis":AT 15.,21,° 'Sie eine’ 3015 IF (s iaspi)=@ OR silaspil 40
fHT 18,215 "8 _haben. ] BND (uiaspil=@ OR Ulaspil >4@)
S88 0 SUB 7lz@ AND (v (aspi) =@ OR ¥ {aspil»4@) TH
589 LET z=3 EN LET k&="D LET py=tiaspil: &
S12 G0 SUB 30a O TO 32908

£13 LET z=z-~-1 3Q2@ IF (tiaspi)=@ OR t (aspil»4Q
515 IF w=6 THEN . .GO TO 3500 1 AND [Uiaspi)=@ OR utaspi) 48]
S17 GO sUB 298 AND (v (aspi)=0@ OR_wviaspil>4@) TH
520 FPRINT AT 12,21;'"5ie haben'; EN LET kg="C": LET pv=siaspil: i
AT 13,21;"noch ";zZ;AT 14,21, "Cha O 7TO 208
nceinl . " 3025 IF (s laspi)=@ OR s (aspi) 4@
SZ5 50 sSUB 7ild@ ! 1 HND (tiaspil =@ 0OR tiaspil :48)
$3@ IF z=0 THEN GO SUB 298: FRI AN (v laspi)=@ OR viaspil»4@) TH
NT AT 12,21;"85ie haben™;aT 13,21 EN LET k$="E"“: LET pv=suiaspiliy B

"Leider Kein" ;AT 14,21; "BLUECH O TO 3200
ge-"JAT 15.21; "habt."; Rl 17,231, 3932 IF (s (aspil=0 OR s iaspil >4
Cer" ;AT 18,21, "Naechsie' ;AT 19,2 I AND (tiaspil=@ OR tiaspil »40)
1) Bitte.'': GO0 3SUB 214@: GO T AND (U aspil)=0 OR_uiaspi)>4@) TH
0 1000 EN LET kg§="F": LET pv=sviaspil: &
535 G0 TOD S51@ O TO Z208

558 REM J040 G0 SUB 298

551 REM # % % SPIELERREIHENF 2@5@ PRINT AT 12,21, "Mit welch

20
“"Keae L uuL— i AT l¢ 2!

fur
r
0}
m
#
b 3
ok
I
_.i
'_l
(]
o
[

$3 LET aspi=aspi+l , ;"tlen Sie” AT 15,21;"fahren?”

555 IF aspi=spi+l THEN LET aspi 3055 PRINT AT 1?;214”& - Taste
= AT 18,21,"D - Taste =2";AT 189,
S6@ IF s (aspil»l@@ RAND tiaspil» 1;"E - Taste 3";AT 20,21, "E - Ta
l@@ AND utaspi) »108 AND v iaspi)l » T N
129 THEN GO TQ 553 3057 PRUSE @: PAUSE_® .4

SES RETURN 3260 IF IMKEY&="1" THEN LET k&="
18090 REM e
&ﬁ@l REH ¥ % % % ABLAUFSTEUER %Bae IF INKE¥&="2" THEM LET kg="

s o
1225 bB SUB E5Q %@Ed IF INKEY $="3" THEM LET K&%="
1019 IF aspizl THEN LET pd=@: LE £ n
T anf=1 @66 IF INKEY$="4" THEWN LET K%=
1812 IF aspi=2 THEN LET pd=19@: L %“
ET anf=11 Pes TO =7sa
1814 IF aspi=3 THEN LET pd=2@: L SR72 LET Ph= 44
ET anf=21 @38 IF kg$="C THEN LET pv=slasp
é?l& ?FSiEPi=¢ THEN LET pd=38: L il

anf =1 g o382 IF k&="DR" THEN LET pv=1(asp

l82@ FPARPER 7: PRINT AT 5.23;a%(4a il
spil @384 IF k$="E" THEN LET pv=uiasp
19025 LET pa=40+pd , ) i
1332 IF (siaspil=0 OR s laspi) (4 3886 IF k$="E" THEN LET pv=viasp
@+pd)) AND (tiaspil=0 OR t(aspi! il
yid@+pd) ) AND (uiaspil=@0 0OR ulas 5298 IF pv=0 THEN G0 TO 31@5
Pil > (4@+pdi} AND (¢ (aspil=0@ OR v 31@@ GO TO 3298
igspil > (4@+pd)) THEN GO TO S20@ 31@5 IF (s ilaspi):pbk OR 5 (aspi) =0
1049 50 SUB 309 , ] AND (ti{aspil)pb OR tiaspi) =)
lé4z IF w=5 AND (s {aspi)=& OR tI ANG (utaspi) »rb OR Utaspil =01 AN
Aas5pil =@ 0OR uUiaspi)=@ 0OR v iaspil= D (viazpi)>pb DR viaspil=2) THEN
@) THEN GO0 TO 36032 30 TO S@1@
1858 30 SUBE 3000 2108 G0 SUB 290
1050 IF u=s THEN 5O SUB 2500 PAP BT 13,21; "einen un-";AT 14,21;"b
ER 5: INK @: PRINT AT 12,2;} vlﬁ amengchen AT 15,215 K;ERL”JHT
duer fen” ;AT 13,21;"noch einmal’ 15, 21; geiaathun,HT 18,21; "Bitt
;AT 14 .21;"wuerieln.";AT 156,21;" e" AT 189,21;"tippen Sie" ;AT 28,2
Sig hatten' ;AT 17,21, "eine “B8°!" -l;"r,:,;:hj-.al_
; GO SUB 7139: GO TO 1240 3115 GO SUB 7RED
1975 GO _SUB 288: PAPER 5: INRK 8. S120 G0 TO 5040

FPRINT AT 14,21 'Oar"inT 15,23, =199 REM # * ¥ Bewegen gines
gagcggé%";nT 15,26 "bittg.": GO Kegels * * #

B 7= 32 IF pv3:19@ THEN LET spv-10
1100 30 TO 1005 S R 1 ER L e p =k

Basic-Listing »MADN« (Forisetzung)

Wenn Sie eine freundliche Bedienung
und spielkundige Berater suchen, dann... JD J/ 50’

HumboldtstraBe 84
4000 Diisseldorf 1, Tel. 0211-6801403

Sonderheft Sinclan ﬁﬁgﬁﬁﬁi HJS
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2283 LET phi=pv+w
S204 IF anf:pyv THEN LET pv=pv+40
: LET phn=pn+4@
205 IF pnypa THEN LET Pn=pn+100
IF pn=s faspi! OR pn=tiaspi) OR
FPh=ulaspil) OR pn=v (aspil THEN G
0O TO =@10
geaa IF pnsldd+pd THEN GO TO S8l

J21le 0 3UB 298
3215 PAPER S: INK @: PRINT AT 12
,El;'uxe bewegen' ;AT 13,21, "d&en

157
3217 PRINT AT_1%,34:Kk$
3218 FOR x=1 TO 1@: BEEP .@S,35:

A
S22@ FOR f=ipv+l) TO pn
S22 BEEF .05,1%

1=l THEN FRPER

3%&9 IF aspi I: INK
3%5@ IF aspi=2 THEN PRPER S: INK
3%5@ IF aspi=3 THEN PRFER 2: INK

4. INK

3%?@ IF aspi=4 THEN PRPER

o=28@ IF ka=1 THEN RETURN
S35 IF frpa THEN GO TO S18@
33080 PRINT AT Zif) ,4if); ks

3320 LET fw=f-

3325 IF fv=1 OR fw=1ll OR fvs=21 O
R fvy=31 OR fv=41 0OR fv=51 OR fu=
51 THEM PRAPER 7: INK @ PRINT AT
T EEYD SufPwl s R 30 TO 3358
3330 PRAFER 3: INK @: PRINT AT =z I
) ;g CEvd "

3350 IF fv<ypyw THEN GD SUB 4200
338@ NEXT f

o35 LET K!=t$

3337 IF pn:4® THEN LET pn=pn-49
3399 GO SUB 4zZ9@

3395 LLET k$=x% .

S48® IF k&$="C" THEW LET s iaspil=
EN

412 IF k$="D" THEN LET tiaspil=
Pn

i

2428 IF k$="E" THEN LET uiaspil
3430 IF kg$="E" THEN LET wilaspil=
3435 IF k¢=1 THEN GO TO S1@8&

3595 REM # %# #% % EINSETZEN EI

HES MNEUEN KEGELS % % % #

3608 IF siaspil=anf OR tiaspil=a

ni OR vilaspil=anf OR wiaspi)=anf
THEN GO TO laSa

SERS 0 SUB =290

361@ PRAPER 5: INK @: FRINT AT 13
2L "H U R R A VBT 1S,21; "Sie

duerfen', AT 16,2 mit einem' ;AT
17.21;"Kegel neu” ;AT 13,21, "beg

innen."

3615 30 SUB TB2a

3620 LET ka=zl: GO 3UB 3249: LET
=3

3658 IF s iaspi) =0 THEN PRINT RAT

Zlant) ,dtanf) ;" %“: 0 SUB 3675:

G0 5UB 3e85: LE {aspil=anf;: &0
TO 1263

354@ IF tiaspil =0 THEN PRINT AT

Zlanfl ,ydanf) ;"R 30 SUB 3680:

GO SUB o569%5: LET tiaspil)=anf: 50

TO 18682

53650 IF uiaspil =@ THEN PRINT AT
ztanrl,uianfl;'E : B0 3UB 3685:
G0 SUB 3565: LET uiaspil=anr: GO
TO 1268

3560 IF viaspil=0 THEN PRINT AT
zianfl,dianr) ; E G0 SUB 3590
G0 SUB 3665: LET vtaSFxl-anr: GO
TO 1960

3665 LET pn=zanf: GO SUB 4200: RE

TUERN

3675 IF aspi=sl THEN LET m=5;: LET
n=3: GO TO 35635

SETE

F aspx:%ETHEN LET m=G5: LET
3877 IF aspi=3 THEN LET m=17: LE

36?8 IF aspi=4 THEN LET m=17: LE

T n=3: G50 TO 3685

SES@ IF aspi=1 THEN LET m=S: LET

n=5: B0 TC 3695

3681 IF aspi=2 THENM LET m=5: LET
n=l7: G0 TO 38859

o682 IF aspi=3 THEN LET m=17: LE
T n=17:. G0 TO 35695

3633 IF aspi=d THEN LET m=17: LE

T n=S: G0 TO 363935

3E385 IF asspi=l1l THEN LET m=7: LET
n=3: GO TO 36895

3586 IF aspi=2 THEN LET m=7: LET
n=l%: GO TO 3695

387 IF aspi1=3 THEMN LET m=19: LE

T n=ls5: G0 TO S655

3638 IF aspi=4 THEN LET m=13: LE

T n=3: GO0 TO 3695

2598 IF aspi=1 THEN LET m=7: LET
N=S: 0 TH 3585

3691 IF aspi=2 THEN LET m=7: LET
n=17: GO TO 3695

3692 IF aspi=3 THEN LET m=139: LE

T n=17: GO TO 3635

5693 IF aspi=4 THEN LET m=19: LE

T n=5: G0 TO 35895

635 IF kk=1 THEN G0 TO 423@
3695 PRAFPER 7: INR @

36983 PRINT AT m.n,;"B"

25399 RETURH

3742 REM # % UYom Start wedfah
rEn % ¥

S79@ IF k4="0C" AND (ti{aspil)=anf

OR uilaspil=anf OR wiaspil=anft) T

HEN GO _TO 3760 ;

3752 IF Kk$="0" AND (s ilaspil=anf

OR uilaspil=anft QR wilaspii=anr) T

HEM G0 TO 376&

3754 IF ks="E" ANR (siaspi)=anf

OF tiaspil=anf OR wilaspil=anrf) T

HEM GO TO 3768 L

3756 IF k%="E" AND (s (aspi)=anf

OF tilaspil=anf OR ulaspil=anr: T

HEN GO TO 3768

37538 =30 TO S@72

376@ 30 SUB 23@: PRINT AT 12,21
"Sie haben”;RAT 13,21, "€inen un-=-"
s BT 14Jd1,'ertagbten”;ﬁT 18,245

HEgEL ge-";AT 1&,21;"waehlti" AT
18,21, "sie muessen ' ;AT 19,21;"V

om” ;AT 28.21; "Startpunkt" ;AT =21,

21l; "wearfahren,"”

3783 G0 SUB Toed

FVeD G0 TO 3249

33995 REM

3993 REM # % % % UEBERSPRINGE

1NA  slaide:

sonderhell Sinclair
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H
1929 IF fv
482 IF fv=s1(1l) OR fv=ti(l) OR
=uill OR rfv=vil) THEN PAPER 1:

NE 7
5{2} OR fw=ti2] OR
=v (2} THEN PAPER 3:

40i8 IF fv=s(3} OR fv=ti(3) OR
;ﬁﬂﬁl OR fv=v (33 THEN PAPER 2:

(4} OR fyv=ti14) OR
v {4} THEN PHPER 4:

N EINES REGELS ¥ # ¥ %
v
Ll
I

OR fv=5(2) 0OR

B
=
I
=G
H
N
-

Dil

R |

1l
u
L

- 11
==

b e e (T T

Z-

=

tiz) OR
PRINT AT
5]

-0 =1
- =
A | - |

e L I = 1 = '

-

b | Rl | R [

e

HEN PRINT AT

- =

MM T DT = T = D
- T

5 S = G = G & = L) L=

s e | N R | T
] Rl [l oo SN i
el — el - sl = fiel =0

T s

SCHHMEISSEN

Fil
f
(1]
r
m
_t
b
H

il=@: GO TO 367S

Ny o=

0 TO 3539

=1}

i'=@: B0 T 35685

I

L L L EE R R KRR
& >
i
W
_[
i |

R

=0: GO TO 699

n
r
M=
=
<
P
1]
]

N
@ bD T &30
2 30 SUB 29
' "GH_UEH

s

INh B: PRINT

Fanaun

Bl D &REEMEMEDEDEE
m
bra)
]
m
n
M-
- :I
=
_{

il

‘so SuB v2o0
429Q LET Ka=1:

d308 PRINT AT m,n;: k&
4310 LET aszpi=maspi

4312 LET kk=8

4315 LET h%=x%

1 4320 RETURN

| S REH

5@a@2 REM ¥ ¥ % % NACH
FAHREN % % % %

S5a@s REM

% %

5810 30 SUB 290

oe29 PRINT AT 13,21, "8i
”;HTJ?? 21;,"nicht" HT 1

hren -1

S@25 IF s I3pk BND t(
B AND ulas B AND wias
THEN G0 T

sSa3a IF is

g}

1 ¥
47 THEN PERINT AT

20,26; " DILH AT

»4@ THEN LET FY=f%-40

o

=

£

fu
z

fo=y (2] OR fw

=

e

LET fv=ifv+40

E

=pn THEM LET Kkg="
i) =pn THEN LET k="
';:pﬁ THEN LET kg="
1=pn THEN LET Ks="

HT
sAT 13, Ea,aﬁLaﬁ
s AT 15

b maL”}ﬂT 16, El, ¢an VO
; i

O SUE 3249@: LET

"HAUSE "

# ¥ Uorentscheidung

e s === =4

@ AMD s iaspi) <:pn) OR (tiaspi
AND tiaspi) (4@ AND tiaspil <>
OF (uflaspil>@ AMD Uiaspi) <49

O uilaspil) {pn} QR (v i(aspi) @
wLaap1l<¢B RAKND v (aspil <>*pN)

M G0 TO SQ3S

S@32 G0 TO 5240

SRES IF pn<ldS+pd THEN PRINT AT

18,21; "Jaehlen Sie" ;AT 20,21;'"ei

nen' ;AT 21,25, "anderen.”: 50 3SUB
76 50 TOD 3040

SP4dR IF w=8 THEN PRUSE S©®: GO TO
1260

S@42 PRINT AT 19,21, "Bitte" AT 2
@,22;"diesmal" ;A AT 21,23; "aussetz

En
SB5@ G0 SUB 7Rc@d
sS0E8 G0 TO l@va

512@ REHM ¥ % Nach "Hause’® fah
ren % &

5185 LET kc=l: 30 TO 3400

E1d6 LET kc=@

113 IF f=pa+l THEN PRPER 3 INK
B: PRINT RT zZzi(pal , gi al “H"

5115 IF f=pa+l THEN L Fy= pa: G
0 SUE 4908 I :

5129 FOR r=1 TO (pn-14@-pdi

=1 THEN LET uz=13: L
ET xzZ=5+F
5145 IF aspi=2 THEN LET 4Yz=7+F:
LET xz=18
5158 IF aspi=3 THEN LET yz=1l2: L
! f
5155 IF aspi=4 THEN LET '4yz=17-f:

LET xz=1@
IF kbk=1 THEN RETURN

515@

5163 LET ka=1: 0 3UB 3248@: LET
ka=

517@ BEERP .@85,2

S2@00 PRINT AT 4z xX2.K%

5219 IF f=(pn-14@-pd} THEN GO TO
o242

22z8 FPRAPER 7: IMK @: PRINT AT Wz

THEN 0 Td &00@
G0 T3 3400

Xz:"'g"

5248 REH ¥ % Uebe:springen ei
nes Kegels ‘zuhause’ ¥ ¥

S242 LET xg$=k%

5245 LET fw=f-1

5258 IF fv=2 THEN GO TO 52@@
5253 LET r=fv: LEY kb=l: GO SUB
S14@: LET kb=@: LET f=fv+1l

5255 LET ka=zl: GO SUB 324@: LET
Ka=0@

5257 LET fv=fv+140+pd

E260 IF s(aspil=rv H LET k&=
g”: GO TO S27@

S262 TF tilaspil=fyv THEN LET k%="
L E0 To S2Z7@

S264 IF wiaspil=f¥y THEN LET k%=
E": GO To S27@

265 IF wviaspil=fv THEN LET k%=
E”: B0 TQg 5270

S2e3 G0 TO S252

5270 PRINT AT Jz ,xZ; kS

5275 LET kg=x%

5230 MEXT ¢ y
5285 IF s iaspil »100 ANC tilaspi) »
183 AND v iaspil »10@ AND v (3aspi)»
194

524

=24

&

REH
SRR REM £ % % ¥ % SIEGEREHRU
NG % % % % #
E@Z28 LET ss=5:5+1

Basic-Listing »MADMN« (Fortsetzung)

Wenn Sie Superpreise und eine Riesen-
Programmauswahl haben wollen, dann... JD j/SDf

'Ellenlange Preisliste anfordern!

HumboldtstraBe 84
4000 Diisseldorf 1, Tel. 0211-6801403

Sonderheft Sinclaiy
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6@30 GO0 sUB 290
5242 INK @: PRINT AT 15,21, "Sie

sind"

6045 IF ss=4 THEN PRINT BRI A7, =20
;s lexder ™ AT se2; "der ;AT 19,2
@j“’tetzte’.”; LET fd=aslaspil:
FRUSE S8: &30 TO 6108

E@S@ FRAPER &: FLA3H 1

ERE@ IF s=s=1 THEN PRINT AT 17,21
;1. Saeger”: LET Ccd%=afilaspil
5@7@ IF s5s5=2 THEN FPRINT RT 17,21
2. Sieger: LET d%=aglaspi)
CREd IF =5=3 THEN FRINT AT 17,21
3. Sieger”: LET eg%=zaslaspil
5285 0 SUB 724@: FLASH B®: FAFER
E@S2 G0 TO 1078

BAS3 EEM

ola@ REM * % Diegerehrung % #
5112 FRPER 4: CLS : B0 SUB 156@
2128 PAPER 5: PRINT AT 1,2;" "¢
LR EER R R S B e -'-'-l.rrn'.-:_'rcaln-.HT EJE;
LS IEGEREHNRUNG VAT
81380 FPAFPER 1: IMNK 7: FRINT AT 7.
B; M1, Jieger: Y, C¥ AT 9.6;"2. 31
E?EF: o dRS AT 11,65 "3. Sieger: M
e

B14@ FAPER 7: INK 2: PRINT AT 16
+ 5, 1|.|l'l'-3|.UE KLLLhEJ",HT 17,6, "Uer
Lierer: ", fs%

&£15@ PRPER 4: INK 7: PRINT AT =21
B "Neues Spiel: jsn': PRUSE @

5160 IF INKEY4$=".i" THEN GO TO 1

6le2 IF INKEY&="n THEN CL3 =0
_TD 8168

Bl85 FOR x=0 TO 250 S5TEP 1@: FLO

T ¥,0: DRAW 8,175 NEXT X

6166 FOR x=0 TO 175 STEPFP S: PLOT
B,.%: DRAJ 25,8 NEXT X

5178 INK @: PRINT AT S,5;"0F A N

KR E";RAT 8,9, "fuer die nette”;
1,2 " BT E'BH A LT UNESA

T 20,2, "Bis zum naechstenmal!"”

7888 ReM o

72a1d REHM ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ MUSTIK % % %
* %

E?EB FOR x=1 TO 3: BEEP .,3.8: MNE
AR

7Rz5 FOR x=1 7O 3

7R238 BEEP .3.3: BEEP .3,7: BEEP
.3,18:. BEEP .5,15

TATD MNEXT %

TA32 RETURHN

706@ FOR x=s1 TO £: BEEP .3,3: BE

EP .53,8: NEXT x: RETURN

T@E@d LET d4=.3

7@33 BEEP d.,7: EEEF d.,2: BEEF d,

7: BEEP d.8: BEEP d,1@: BEEFP 4.1

®: BEEFP d,10: BEEP 4.,13: BEEPR d,

5: BEER d.,10: BEEP d4d.,12: BEEP 4.,
1%: BEEP 4,12: BEEF d,1@: BEEP 4

T35 RETURN

7lea LET d=.2

7185 BEEFP d4,3: BEEP d,7: BEEP d,

9: BEEP d,3: BEEP 4.7: BEEF d4,9:

BEERP d.,8: BEEP d,3: BEEF d4.,9: B
EEP d:?: BEEF‘ d:g

711@ RETURN

7120 LET d=.2 _

7123 FDR Xx=1 TO 2

7125 BEEP d,3: BEEP d,7: BEEP d.

2: BEEP d,1%5: BEERP d,19: EBEEP d
15. BEEF d,12: BEEP 4,7
%E? NEXT x: RETURN

2 2
7145 BEEP d,3: BEEP d.,3: BEEP d.
Z: BEEP d4,7: BEEP 4,7 BEEP 4,7

=1 TO 2
S BEEP d,1®: BEEF d,1@: BEEF

716

d,12: BEEP d.7: BEEP d4d.3: BEEP d
,3: BEEP d.3: BEEF 4,7

7167 RETURMN

7170 RETURN

72180 LET d=.2

71535 BEEF d,1d: BEEP d.14: BEEPR:
d4,17: BEEP 4.,1%5: BEEP 4.,1%: BEEP
4,15: BEEP 4,19: BEEP 4.,1%: BEE
2 d,19: BEEF d,17: BEEP d,14: EBE
P 4,18

198 RETURM

fﬁﬂg ?EEP B T8 BEEP .32,15: BEE
TS RETURM

7228 DATH -5,=-7,-=9,=10

7225 RESTORE 7220: FOR x=@ TO 3:
REAC a: BEEP .6,a: NEXT x: BEEP
1\3;‘12

7227 RETURN

724@ LET d=.3

7245 EBEEP 4,3: EEEP d4,5: BEEP d,

?: BEEP d,5: BEEFP d ;8! BEEP d,7:
GEEF d,5: BEEP d,=2: BEEP d,3: B

EEP d,12: BEEP 4, 1@: BEEP d,5: B

EEF 4,7: BEEF d4,5: BEEP 4,7 BEE

F 4.3

7o0a REH

fBBE REM # # # DEFIMNITION DES
BEWEGUNGSFELDES % * =

7818 OIM Z (7@): DIM Ji76)

7815 RESTORE 7830

782@ FOR P=1 TO 7@

7825 READ z (P): NEXT p 1
s530 CATH 11,12,41,10511:190,9.8.
i e e R T R N G e -
3,13,13,13,13,14 , 15,16, 17,172,117,
16,1888, 13 1351518 1812 101l
L B B R e ST
T TR TR B B O R e
4;15,16,172,17

7840 RESTORE 7855

7545 FOR 9=1 TO 7@

735@ READ u(q): NEXT q

7855 DATAR 5,6,7.8,9.9,9,8.9,10.,1
e e R e T e o e
34,13 .12, 11,131, 2,41 .08, 999
352,58, 7.68,5,8,5,0,7,5,9,9,8,9,9
T R T s W B T 1 T e e e e
i L B o Do Sl Lo e e B [ 6 WY B [ e
7579 RETURN

7929 REM

5008 REM % ¥ ¥ % ¥ FIGUREM &

Basic-Listing »MADN« {Schiuf})

1NA  reladee
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\

Roulette gilt als vielseitiges und
interessantes Spiel. Da es 113 BOULETTE
v?rsch_ledene l}nogllchkelterf e = SO ELREGE
gibt, einen Chip zu setzen, ist ot -
das Spiel geradezu pradestiniert eassE |4 = om|mMaNauE|ve Fﬂ‘ zaht
fiir einen Computer. e
Das Programm wurde so aufgebaut, daB zuerst eine ausfihr- fpﬁm _ %g%%%g EhE SSE ¥ [_I: ac hei
liche Erklarung der Spielregeln erfolgt. Es kénnen maximal vier R e aln b i N e
Spieler teilnehmen. Fir jeden Spieler und die Bank (der Com- e TR ada;_o.% N H 5o
puter) wird ein Geldbetrag auf einem Konto verwaltet, iiber den o R
der Spieler frei verflgen kann. Sodann kann ein Spieler nach ” |z Z3 | ‘ Zahlen
dem anderen beliebig setzen. Sollte er einmal nicht mehr wei- | 243838 | icheval)
ter wissen, kann er die HELP-Funktion aufrufen. Der Spieler tﬂﬁlﬁh;zﬁ* T T T R e
hat ferner die Méglichkeit, innerhalb eines Setzblockes das B - A~ Gewinn
Spiel durch die END-Funktion zu beenden; er wird dann verab-
schiedet und Ober seine Spieler-Qualitat aufgsklart. Fir jeden
Einsatz des Spielers wird naturgetreu ein Chip auf dem ent- F )
sprechenden Platz des Roulette Tisches gesetzt. E] B U L E T T E A B
Haben alle Spieler ihre Einsatze gemacht, werden nochmals !  — MEML
zum Vergleich alle gesetzten Chips auf dem Bildschirm ausge- i u‘“‘ﬁ-a P PLEINE
geben und dann die zufallig gezogene Zahl angezeigt. Jetzt R B < $E‘Eﬂgb
zeigt sich, wer das meiste Glick oder die beste »Geldnase«be- FESSE (4 5 5 |HANGUE PLEINE
sitzt. : W =T B & CHRREE
Bei der nachfolgenden »Auszahlungs werden die Gewinne 2 - igiii% L E $EELEH - 4
ausgegeben. Sollte jemand kein Gliick gehabt haben, kann er, PAIR [181718|IMPAIR SECZHS
falls noch Geld auf dem Konto ist, jederzeit neue Einsitze ma- g N : -:E,‘Qég%i R C  COLONNE
chen. _ _ \ : PR .%%%EE% =T 12F nM wP
Jeder Spieler kann mit gentigend Geld und Gliick auch die & 282930 ’ FERIR
Bank sprengen, wonach das Spiel zu Ende ist. Das Spielist fer- ’ 313233 ' IMPAIR
ner beendet, wenn kein Spieler mehr Geld auf seinem Konto AT 343536 P S ﬁSLi'EE
hat oder alle Spieler vorzeitig ausgeschieden sind. aFarMaze | 12P M0 | MANDUE
Das Programm wurde so geschrieben, daB falsche Einga- B = PRSSE
ben vom System her abgefangen werden. So kann selbst Oma
sich einmal »Spielbank-Luft: um die Nase wehen lassen.
(Andreas Eifert)

Sonderheft Snclanr Mﬁﬁi ]_0?
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1208 »FEH
1@l REM # FROGREAH rouletie

1092 REHM % andrgas eifert 1984

1003 REM #

1885 FORE 25558 ,@: POKE 32360849, 30

: POKE 23581,10
1883 LET b5=" | = e s CR T e

diyr=@: BORCER @: PRPER B: INK 7
DS
1818 LET wg="

ahe="HAT 17,22, "versale 1", AT 1

9,22, "% S-Fachsr"JAT 268,22; "Geui

nn "

13780 50 SUB S950@
S ApsERhHL o AT 18,4, 1400 PRINT BRIGHT 1;AT 5,25, FLA
HNODRERS EIFERT llQ 4} ; SH 1. PAPER & "'W":AT 15,5 "W @T
1094 PRINT #0; FAFER 4; INK @; F 18,40; "W AT 18,13 @5 CPRINT N
LASH gl L IROULETTE - T 6’221“? Laenggi“:ﬁT 7,22 "reih
E WARTEN! . 30 _SUB gBSELﬂCH 1:"E = 'u'-:J:n";I-'-lT = EJ"iE- Zahlén"jFlT-'Q,.
Loae ERENT bR AL 1, e 22; "iColonné) ": G0 SUB 53S0
RELAERLINGEN GEHUENSCHT i ) lﬁi@ G0 SUB =92
=8 I _INSEesstnt THEN BEER L 1430 PRINT BRIGHT 1;AT S,25: FLA
e T s e SH 1; PAPER & "H";AT 15, 1;"|":. P
or L THRER S Ech ol BINT AT s 525 "1, Gutzend [AT 7,3
115@ BEEF .1,12: BORDER 5: FAPER e :

= : i e Reen 1449 PRINT AT 9,25: FLASH 1; PAF
1170 FRINT © 2 bas Routette gilt Zia gifé;F”E el H;'liﬁgﬁ?nﬁI

aLatintereg— santestes Gesells efilﬁﬁ;=' utzand”. s&22; "13~
chaftsspiel, dass von mehrerer - Lans:
SrEonEn gleich-zeitia acspielt u ool B {thzbEERfG ; sk
grden kapn und unefschoepfliche &; "l PRINT’HT 14,23:"3 Butrern
?insatz+ End Gewinnmosgalichkei d";AT 1S 59" 55-38(134) ¢ 7

Len bietet.” Sagli A S
1128 PRINT ‘'"Es kosnnsn wvan jed e R el D HE S
e Spieler JLEithZeitlig versc 5H 1; PAPER o B": AT 11 2 G B
hiedene Ein- Sastze auf Chancsn RINT AT &, = ageréﬂeh.H+”% Doz

und Zahlen denacht werden,” ahlen" AT 5. 522 "2 .4 Bl
121@ FRINT “°""Hls naschstes werd 1512 PRINT AT 11,55. FLASH 1: PA
ER due Mej- schiedensten Setzu = 7"l T 11,13 "B". PRINT AT
Aazmasalichk- keiten an ginem RO 1o Eé"uﬁ Erade TAT 13 a5 v Fah L
1550 0 SuUB sesn 2=t en” IAT 14,85.71.3°8 etp oo’

1220 G0 S =Tola R -

e : = q - Ao 1520 50 SUB 394l; GO0 SUE 3200
beb REINI BRICHT LLFT B as  thh 1560 PRINT BRIGHT 1,AT S,25; FLA
SH 1, PAPER &, "M AT &,13; Q . P SR 1, FAFER B B AT 1s 12 bgh:
RIMNT F:W__E-.«E'Ej Lo Lbe ZahL";.Ei T2 F‘F}IN-i- BT & .1_.’2!"1_Di€"'RT,? -J:\E"""Fa
EJ II{F"_E:]H%_}(”_;_QPF‘INTQHT g;;:-::'.; *‘35 Fln‘rl HT .;u".:;E':H-—_:l g 1é E:t.c"lh' + e
-facher ", AT 1@,22; "Bewinn’ i : R B :

E N s = 5
1270 PRINT AT 12,.25; FLASH 1, FA pen@??RiNTn$T1élafﬁm"TLEEEN% ar
PER 7;"M"iAT 15,3, "M@"~ FRINT AT 12,22, "schwarze ;AT 13,22 "Zahle

153,282, "Fwei ver=",AT 14,22;"“bun n"_;ﬁ-r i i = e E-M.._-'l"? Ste
dene " ;AT 15,22, "Zahlen' AT 16,22 80 G0 SUB 39408 GO SUE 3300
potehevaly B AT 18,23, "17-Ffacher™ 1E7o FRINT BRIGHT 1;AT S,25; FLA
rﬁT 1?;2%; ‘Geyinn" SH 1) FAFPER E: ﬁ} JI:|T ‘?’1B;||®u: E
1280 50 SUB_ 3300 e 3 RINT AT &,22; "erste";af 7,22; “Ha
1Z1@ FRINT BRI'_-‘:-HT ._'LJHI == FLA Blrte " “AT 8, 28,01 —Hqayn
§H 1, PAPER & W';AT 7,14 "W’ : F 1620 _PRINT AT 11,25; FLASH 1; PR
RIF’T ﬁT ‘:ﬁ;dﬁll_ WE E‘J.hE i HT F!‘Ed I:'EF: e 'iil - nT ?;3: [y = L . pRINT FlT 1
prwen drei i HlT S,az; "Zaklen AT E,EE;“:weite”,ﬂT'lg,EE Haslfte
2,22, "itians =", AT 10,282 "varsale SHT 14,22; 71019 - 36) ”

(AT 11,23, ‘pleing) " AT 15,.22; "% 1630 G0 SUB 394@: GO SUB 3280: G
1l-fachker ;AT 14,22; "Gewinn 0O SUB 188
R e e P 166@ PRINT “‘“"Bewinnt die Null,
FER 7, "B", AT 11,3; 'MW8", AT 12,9; S0 wird ein  Sonderfall eintre

P ERINT AT 17,225 "Miereck”; AT ten, der im Progranm denau be
S,28. "lcarre) "iAT 28,22, "5-fac Sprochen wird.®
her ;AT 21,22, "Gewinn 1728 PRINT ""Als Mindestainsatz
%EES b EE ST B n RLA wird DM 18.- vertangt und das Li
g?;%j EQEEEQE;”@u%ﬂf i’lé+“@“iap m:t Liegt bBeiDM 190 ,002.- piro 5p

(ANT BT 6,22, "ersten 4" AT 7,223, 1?3@ PRINT ‘tJeder Spieler hat e
g=abhen AT 5.2z i0,1,2,3) " AT in Konto mit einem Betrag won DM
%?:da; B~facher ;AT 11,22;"5ewin SJBa@.— und kann uebar das Kont

o freiver- fuegen.” ""Der Comp
1550 PRINT AT 13.35; FLASH 1; PR hr beberafimt ie Bes schsenet
PER 7 ? 15,14 "l AT 14,14, der Bank und wverfueat uUeber ein
(T [ FRINT HT 14, d2; "rhel Guer - Komto mit DH 1000238 .
iAT 15,22;"reihen’ B Sl Gy 1740 G0 SUE ==5@
é?EB IF b&="HELP" THEN &0 T2 232
Basic-Listing »Roulette« 1751 IF bBg="1HELP" THEN 50 TO 33
1765 FLASH ©: PAPER S: EBORDER =:
%Tb @ BLS @ LET null=0: G0 sSUE
e
17398 PRINT AT 5,8; FPRAFER &; "SFIE
LERE INGRBE"

108 _{ﬁjkﬂg‘:ﬂ;}ii Sondarbaft Sinelary
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15308 PRINT °~ ""Gebe die HOZahl d=
© Spi=sler E1|'1_.d1E itspielen wol
2 max. & Spieler)”
éﬁl@ IF INKEY$="" THEN BO TO 181
182@ IF INKEYS$<"1" DR IMKEY&$:"4
THEN 20 TO 131@
1359 LET spi=UAL INKEYS$: BEEP .1
1a¢aLPnINT ”;%% wurden ";spi;"
Spieler gewae : 2355 PRINT #@; FLASH 1; PRPER 7,
1545 DIM h(spi,B): DIM R&lspi, 10 BT @,0; "SEBE BEI DER EINGRBE DEN
VD DIM 8y DIN aispi) CODE- BUCHSTABEN (HELLSLAUY O
18485 PRINT : POKE 235%58,3 ER CAS GANZE UORT (RAB 12P) EIN.
1258 FOR i=1 TO spi Y. DRUSE So@
186@ INPUT ("Gabke d&n Naman des 2357 PRINT #9; PAFER E;AT @,1:"S
5%?{"~ Spiglers &in: 1 LINE n OLLTE GER SPIELER REINEN EIN- HE
1 T z
1870 PRINT 'Spisler “;i;'": ";ngl drz hedE b BRI EIRRaT
T Fe EET i L! 1 =508 : L.ET ali) =0 - PAUSE S86 0
1350 NEXT 1: LET ni(5)=10000020 251@ INFUT PAPER_7iAT 2.0; 'ERKLA
1895 G0_SUB 3288 i ERUNG=HELF SPIELENDE=END"; AT
192@ CLs . 0 SUB 3l1o@: GO 3UB 3 1,@; ("KONTO:";n(iji; ;AT _1,18; "UEI
ﬁg?: IF nuLl=@ THEN DIM 3ispi,= TER="ENTER ;AT @,8; “EINSATZ:"™;
131 5 ) s PN LINE h&
199@ CIM ¢ (5pi, 15,3681 : DIM 4ispi = S 1,
,12,8): DIM Fiépi,2,13): DIN =13 ESlel I hamn ORISR RS
pi 51: DIM :$(13,15): DIM kispi] 2520 IF h$="END' THEN G0 TO 4219
PR e GIM pgispil . DIM 2530 IF h&="HELP" THEN LET bt§=h$
?$15P1): oIM ${zpil: BIM bﬁlﬂpl S T30 TO 1149
x: - = { TQ 11 >CH B DR Bt
e i e Sn st et SR TTchAs 45 ThEN B8 Zle Gsne.
i RERE: Cfril: NERT 5O TO 210
1395 DATA "ROUGE", "NOIR™, R 2545 IF WAL h$:10 OR VAL h$>1009
s RN e E“SSE g Rk BB THEN PRINT 88. PREER 7 9T 1,8
L= 2 b”, 1. COLONN - CvEetrag DHM1@.- + LOGODD.- &rLau
COLONNE", "3, COLONNE","ERSTEN 4 Bt AT %,@;”FHLECHER BETRAG!": P
CREL BN = o 3 AUSE 300° G0 TO 2510
Q@@ G0 SUB 3290 FOR 1=1 TD SPi DE4E IF A i) ~UAL h&<® THEN PRINT
Q04 LET fi1,1,13)=8: LET o%li)= 20, PRPER 7;"DU 3IBST MEHR BELD
2": LET pgi1)="3": LET Q$*11="@ BUS, ALS DU _AUF DEINEM _KONTO H
LET_I$f1J= ) ER LET 5$L11= E“ AsST! SUSE =00 - G0 TO 2518
2@@s FOR n=1 Td &: LET Fii.1.n)= 2545 IF URL h$-INT (VAL h&) <@ T
1o cER r i bl eai NERT b HEN PRINT #0; PAPER 7." GEBE NU
203@ IF null=1 THEN FOR f=1 T4 S R SANZE EINSAETZE EIN! ": PAUSE
o= éJ_]‘.-_:S,ﬁJ =R T EERTT O S@R:. GO TO ""E:LEI ;
“aﬂa NEXT i Sy -
2328 427 5 -0 THEN o0 To 3esa 3550 LET n ) Sn i) JGAL ok LET o
2109 LET nd=INT (RNDZ37) " " SEew INPUT PAPER 7 HT ,0; ERKLA
Cosr i e T s ERUNE=HELP SR IELENDE=ENDG"; AT
$RE¥F1378.?P1=“LET R heas iukh 1,@; ("KONTO:";ntili; AT @,@; ("EIN
T 2ii,20=1; HE*T_l et e SETZ:";h$:" CHANCE:"); LINE a%
2326 50 SUB 353@F Pty S575 IF ag="12P" THEN GO TO 4250
Eodil BRGNE O Sied i F ST 2580 IF ag="13M" THEN 50 TD 4260
R SENJL*EET“éagé pRpE§T5§ = 2555 IF a%="120" THEN 50 TD 4270
EilgéiﬁT*é’aa; A Susm IF ag="FPEIR" THEN =20 TO 4285
11,28 “en == = # Elw
E?is pﬁéﬁgLﬁTn$’E¢§QPL$éRE;ﬁﬁT 3 5535 IF ag="IMPRIR" THEN 30 TO 4
24 'C s 5,24, " S i e - 5
ETméegi"pEE;¥EﬁjET EfE*JHEHRﬁﬁéﬂ gga@ IF a$="ROUGE" THEN 30 TO 43
5,24 "ERS e O, od; e &= NOTR" =i 5
ELJ;'_'}{\JEE lo;EQJrSE{:HS"ﬂT 11’24-".. gﬂﬂs IF ag="NDOIR THEN GO T3 431
CaLr ¥ ; e 5 i -, -
EB?E-pRINTpﬂg51€122Fﬁ§§51é$a*CHR ggéa IF ag§="MANDUE" THEN GD TO 4
. IR o 3 L = o SEE" i 2
CHE% }¢8;EHR§ %E%EQTH%¢i§E§;PHéE §315 IF a§="PASSE" THEN GO TO 43
; 15.22; "IMFARIR"; S Een SEoo T T -
bl S35 BN T e TR T | | Zome gE asmue: Tuew 59 79 4000
ANGUE™ AT 19,22 "PASSE SE3Q IF as="0" THEN 20 TO 4879
E§5$_1F=%5r=1 OR b§="HELP" THEMN ZEE5 IF ag="0" THEN 50 TO 4039
| E\_r = (s S ' -:(‘;‘
2353 IF bg="1HELP" THEN GO TO 25 Raa e gi;ugu e L et
5@ SES® IF ag="F" THEN GO TO 4180
SESS G0 SUB S6P9: G0 TO 2589
2708 MEXT i
27@l1 IF rnd<:@ THEN LET null=0
2706 LET dur=1: FOR i=1 TO =pi
2707 IF ali)=0 THEN GO TO 2710
2709 NEXT i: B0 SUB 31690 30 SUB
3290 GO TO Z400
2715 CLS : GO SUB 3150@: G50 SUB 3
200 PRINT AT ©,22; 'GESETZITE";AT
1,98; "CHIPS" ;AT 2,82 " —rmvm——r P
Basic-Listing »Roulette« (Fortsetzung)
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T #8; FLASH 1; PARPER S:
INSRETZE WURDEN GEHMACHT

ol
M
mz

IM@OoUS [T

L_.l

sJuiaga] T o]

RS E R R 1
o AR R T RE ]

PRI LN T Qe fiay O
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Basic-Listing »Roulette« (Fortsetzung)
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NEXT i:. GO TO 1398@
DATA "PLEINE", CHEUHL
FLEINE'" , "CERRE" , "TRENS!
LET j=5: GO SUB 3280
68: PRINT PAFER G.AT 3
i i GEW:.I"IH
EEL,].,.‘"K-.‘.-FH.G; ".Eﬁii:l:
@. RETURN
FOR i=1 TO 40: BEEP .
D05, —3: BEEP 07,3
020 BEER .21 :
USE 5: BEEP éal 45, BEE
EEEF .25, -4: BEEP .01.0:
1,~12: PAUSE 12
3032 BEEP .905,15: BEEF .0
EEP .005,-35: PAUSE 5. BEE
30: BEEP .01,-4%. BEEP .1,
L8 RETURN

RESTORE 3149: FOR n=1 TO
READ p$: FOR f=z=0 TO 7
READ a: POKE USR P&+f,a
NEXT F: NEXT n

CATHA v1,8,7,45, 31, 63,157

125,192,224 ,240., 24
,258,187,63,31,15,7
, 255,254, 252,245, 24
CATAH =" 0,4 38,397,534 ,119.,8
CATA 7" ,D,56,36,56,5%2,8,0,
"L B,34,54,42,54,0,0,
,8,56,36,36,56,8,0,

2,186,125, 126,126,
ATA *.j",129,86,836,24,24,35
TA “k',16,56, 124,254,124,

1" ,24,24,24,255,856,2
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G240 PRINT INH 7: FRAFER 2: BRIGH
T 1,AT 5,8, 1" AT S e e I
p s s e gt e ] S R T
e e e = s = N [ P e RN B e e
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$ 142 CHR& 145, CHR$ 1S5S0, CHR4$ 143
sOHRS 151 AT 19,15, CHR®% 148, CHRES
149; CHES 142 ; CHES 10 CHRS$ 145
CHRES$ 151: RETURN
22990 PRINT #@;RT 1,3;"DRUECKE IR
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i o ol L S e e T e |
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SR IE 1a7017 i
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IRK 77 CLb %
450 FoR 121 TO 98 ETER 2.5 EBEE
e Tt Lo T B e R R AR S CRAE 127
L r P AT E Rl BRER I3 sy
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4032 IF bg="" THEN GO TO 4119
4093 IF b%il) :CHR% 45 OR b%ili sC
HE$ 57 THEN G0 TO 41193
4994 FOR n=3 To 33 STEP 3 »
iggs IF R%=5TR% n THEN S0 TO 41
4@95 NEXT n: LET b=UAL bs
1%2? IF bl OR B:32 THEN GO ToO 4
4+18@ IF rpnd=b OR rnd=b+l OFR rnd=
B+3 OF ind=k+4d THEN LET |5;11_'1
e Ul el b et e B e s e T o W i 4174 HNEXT n
J=1: LET cf1 138, by =08l h% 4175 LET J=x; LET h=y: GD SUB 37
41933 RESTORE 45820: FOR =1 TO 31 @ LET x=j: LET y=h=1:-30 SU8 3
STEF 3: RERD x ¥ Foo: 30 TO 25109
4184 IF b=, THEN LET 4=1@: 30 T 1976 LET =it WFET gaw: LEE A=
O 3183 ;. BO_SUB S7ee: LET x=j-1i: LET g¢
4185 IF b=j+1 THEN LET u=iz: GO h: G0 2UB 370@: 0 TO 2518
TO 4183 4155 INPUT FRPER 7,AT B,@; (“"EINS
2187 MNEXT L ATZ:“ k%" ECHBANCE: pleine' 8T 1
e LEE jow ETansgs B0 SUB A7 a;“huNTﬂ iR i1} AT 2.8; "Gebe 41
By TLET =it EEG =R Ba SHE S & Zahl E1n.'J; LINE b&
B0 LET x=j+1: LET 4=n-1: &0 SU 4186 IF b&="" THEN GO TO 4209
B 3708 LET x=.: LET Y=n-1: GO 5 1157 IF b%i1) «CHR% 48 OR b§til):C
UE 37@Q: 30 TO =51a HEs 57 THENM G0 TO 4289
4113 G0 SUB Sg@@: GO TO ¢@51 4183 LET b=UAL b4
412% INPUT PRRFPER 7.AT @.0; (' EINu 4158 IF bB<@ OR b:3E8 THEMN G3J TO 4
HEe i memns  CHEBNERE: t.an'“.pl. : Zp4a
T 1.8 "KENTO: "Rl iar 2, @, z 419@ IF k=3 THEKN LET eii,3)=UAlL
akl der transy. ;Ie e TR 2 LINE R LET i ydiii=ns LET el155) =18
Bg: IF b$="" THEN:GO TO ¢13m FRINT AT 2,12; PRAPER 3+i,CHE% |
127 FODR n=1 TUo 24 STEF 3 15i+i); G0 TO 2510
1125 IF b&=5TR& A THEN GO To 41 4122 IF (nd=b THEN LET ofii)="1"
e i A I o S ST T TR o T B e e e = o
4129 HEXT 0 2 L 1: LET cii.=,bl=UAL k%
4159 0 SUE 36@@: GO TO 4125 4195 RESTORE 462@; FOR n=1 TO =4
4131 LET b=UAL k4% § STEF 5. READ
4132 IF rnd=b OR rnd=b+l OR rnd= 4197 IF n=t THEN LET u=3: =0 TO
b+2 THEN 5T Vi U=t e SRR e 4201
Soei =0 CFET et o8, il SRR e 4198 IF n+l=bt THEN LET y=11: GO
;8. bl EUAL he o Td 4201
4125 RESTORE 4528: FOR n=1 TO =4 4199 IF n+2=b THEN LET 4=13: GO
¢?IEP %F HE?D“ﬁz i oR Z THER i
1137 M=k HHL i=1 OR i= 4208 NEXT n
LET 4=7%: 50 TO 4140 LA 4201 =0 TO =728
4128 IF n=b AHND i=2 OB i=4 THEHN 4202 G0 SUB 36@8: 30 TO 4155
LET W=1d: 5O TO 4140 4215 CLS : 50 SUB 31506 PRINT AT
4133 HEXT n 5,8; FAFER 5; "SPIELENDE UON ":n
4143 30 TO 709 : 1, $01): PRINT °~ ""DuU beendest das 35
4155 INPUT FHRER 2.AT @,8; ("EINS Pigl mit 2inem Kontostand von "
ey Pt CHAMNCE cheval" ;AT 1 R T DM
a5 huNTH “-u'lr-HT 2,8, "Gebe di 4225 IF niil »S000 THEN FPRINT "D
£ 2 Zaklen ein:i"1; LINE b&, ' U erspieliest einen Gewinn won',
LIME 4% X T Sl Olil=5008;" oM. GO TO 4235
4156 IF b%="" OR d8="" THEN GO T 4228 IF n(i)=S00® THEN BRINT " "D
0 4168 G i 20 2 U Hast gluscklLicherweiss Kein [
4157 IF b%01) {CHR$ 48 OR b#(l) >C eld werloren.”: BO TO 4235
HR$ S7 OR d$il) {CHR$ 45 OR d&il) 4239 FRINT “"DuU hast leider ";S@
CHE$ BF THEN GO TO 4158 @R-nl1):" DM, 'verspielt."”
4152 LET b=UAL b%: LET d=VAL d§% 4235 LET niir=a: L glili=1
4159 IF b+l=d OF b-1l=d OR b+3=d 4248 30 SUB 328Q: GO TO 2788
OR_b-3=d THEWN 30 TO 4151 425@ IF rnd<l13 THEN LET fii,2,7)
4150 30 SUB 368&8: &0 TO 4155 =
AR ITFE d<b THEMN: LET x=k: LEET &= 4255 IF 1=1 0OR i=2 THEN LET 4=i:
dit LET d=¥ i GO TO 4257
S92 IF rnd=B OR rnd=d THEN LEI 4256 LET u=i+12
PR = e :L1_4 bi=1v¢: BT 4257 LET x=15: LET d=7: 50 O 356
gt i ek ORI o A @ bl =UAL h& 7
4154 RESTORE 4820: FOR n=1 T0 34 4268 IF rnd:12 AND rnd <25 THEN L
STER 2 READ x ET ffi,8,8) =1
4155 IF bB=n ANED d4=b+1 THEH LET 4265 IF 1=1 OR i=2 THEN LET Y=i+
g=18: =0 TO 417S 2 G0 TO 42567
4155 IF 5:@314?20 d=b+1l THEM LE 4266 LET g=1§14 S
T ood=12: 5 i 4387 LET X=18: LET d=8: G2 TD 35
417@ IF b=n RED d=b+3 THEN LET =5
W=9: 30 TO 417 4278 IF indi24 THEN LET §ii,2,9)
4171 IF b=n+l BAND d=L+3 THEMN LE —i
T u=11; 50 TO 4176 s 4275 IF i=1 OR i=2 THEN LET Y=i+
4178 IF b=m+2 ngg d=b+3 THEN LE di B0 TO 4277
g s TES gl 0 ALY 42768 LET Jd=i+16
%g?? EET #=18: LET 4=8; B0 T4 56
4288 IF rnd=0 THEN GO TO 4382
4281 IF irngd-s2-INT {rnd-s21)1=0 TH
EN LET i, 2,4)=1
4282 LET d=4: IF null<:@ ARND Fili
;3,41 (28 THEN GO TO 4608
%Sa¢ LET x=11F BT 9=i: G0 T 55
4298 IF rnd=0 THEN 50 TO 4292
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Spielautbau:

Aus Grinden der Speicherkapazitat wurden auf REMarks
verzichtet. Hier sind die Erklarungen zum Programm:

1000-1100 Titelbild und UDG

11001751 Erkldrungen zum Spiel

17654885 Spielereingabe mit Kontenaufbau

1980-2070 Spielbeginn mit Feld-Dimensionierung und
Einladen der Gewinn-Faktoren

2080 Abfrage: Bank gleich Null

2100 Ermittiung der Gewinnzahl

2300:2-2357 Beginn der Eingabe des einzelnen Spielers
mit MenGaufbau

2510-2550 Eingabe des Einsatzes mit HELP- und END-
Funktion und Uberprifung auf Richtigkeit

2660-2655 Eingabe der Chance mit HELP- und END-
Funktion und Sprung zur entsprechenden
Chance

2715-2820 Totale Chip-Ausgabe und Ausgabe der Ge-
winnzahl

2829-2975 Gewinnausgabe mit Abfrage der Spielerkon-
ten

3000-3030 up Kugelrollen

3050-3155 up UDG

3170-3175 up Uberschrift

3200-3260 up Roulette-Tisch

3300-3440 up Kontenausgabe und Abfrage nach weite-
rem Spiel

3455-3480 Bank gesprengt

3680-3730 up Ausgabe des gesetzten Chip und Einspei-
cherung der Koordinaten in Feld gi} und df}

3843-3880 Gewinnausgabe (up)

3910-3950 up fr Erkldrungen 1100

4000-4209 Eingabe fir Colonne, transv. 8, carre, transyv.
pleine, cheval, pleine

4215-4240 Spielende eines Spielers

4280-4333 Eingabe fir noir, rouge, passe, mangue, pair,
impair

4505-4605 Mullregels

Programmstruktur
Variablen:

as Eingabevariable

bE HELP-Variable

n(i) Spielermame

h$ Einzsatz-Variable

8] Zahleneingabe bei Chance

() Feld zur Gewinnberechnung (hohere Chancen)

di) Feld zum Chipsetzen (héhere Chancen)

e{) Feld for Nullregel

f() Feld zur Gewinnberechnung {niedrige Chancen)

al) Feld zum Chipsetzen (niedrige Chancen)

i Spielernummer (1 bis 4)

nfi) Spielerkonto

n{a) Bankkonto

rnd Roulette-Zahl

spi Spieleranzahl

o%, p%, 0%, rE, 8%, ali), dur, k(i), null, sch, sind verschiedene Schliissel
und Schalter, die in das Programm eingebaut wurden, um fir in Basic-
Programm ansehnliches Tempo zu erreichen und das Spiel vom
menschiich-logischen Gesichispunkt her richtig aufzubauen.

Variablenliste
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Dieses Programm fiir den 48-KByte-
Spectrum kann nicht Schach spielen.
Aber es ist eine auBerst komfortable
Hilfe fur diejenigen Schachfreunde,
die gerne die in Zeitschriften oder Zei-
tungen abgedruckten Partien nach-
spielen. Ich habe es auf einem norma-
len Schachbrett versucht, habe auch
die angegebenen Varianten durchge-
spielt, muBte dann allerdings feststel-
len, daB ich die urspriingliche Stel-
lung vor der Variante vergessen hatte.

Dieses Programm erlaubt es
— bis zu 64 Zage (128 Halbziige} in ausfithrlicher Notation
oder Kurznotation einzugeben, zu korrigieren und zu listen,
— eine Ausgangsstellung aufzubauen,
— eine Partie nachzuspielen. Hier wird Halbzug fiir Halbzug
der gesamte Spielverlauf nachvollzogen (auf einem Bild-
schirmbrett). Der Verlauf kann unterbrochen werden, um eine
Variante einzugeben. Anschliefend kann der urspringliche
Zustand auf dem Bretl wieder hergestellt werden. Das Brett
kann umgedreht oder auf dem Drucker ausgegeben werden.
— eine eingetlippte Partie mitsamt Ausgangsstellung und Titel
auf Band zu speichern oder vom Band zu laden.

Programmbeschreibung

Nach dem Laden erscheint gin Bild auf dem Schirm. Ist die-
ses Titelbild fertig aufgebaut, werden die Graphics aus den
DATA-Zeilen gelesen und die wichtigsten Variablen definiert.

Dann erscheint das Hauptmenii. Dricken Sie auf 1, dann kom-
men Sie in das Ment von »Zugeingabes. Sie kénnen jetzt wih-
len zwischen ausfihrlicher Notation (zum Beispiel b1 bis c3)
oder Kurznotation (Sc3). Bei beiden Notationen ist die Eingabe
der Rochaden identisch (0-0 = kurz, 0-0-0 = lang). Die aus-
fuhrliche Notation bedarf keiner weiteren Erklarung, die haufi-
ger verwendete Kurznotation jedoch hat es in sich.

Sie konnen alles genauso eingeben, wie es in lhrer Zeit-
schrift oder Zeilung steht. Also Sf3 (Springer nach 13), b4
(Bauer nach b4), be (Bauer auf b schiagt Figur auf ¢). Weiter-
hin Tad8 (Turm, der auf Spalte a steht nach d8), S8d7 (Sprin-
ger, der auf Zeile 8 steht, nach d7). Fir die Bezeichnung der
ziehenden Figur mussen GroBbuchstaben verwendet werden
(kann beim Bauern entfallen, mu aber nicht). Alse: Springer
= 5, Kénig = K und so weiter. Bel einem schlagenden Doppel-
bauern muB genau festgelegt werden, um welchen es sich
handelt. Es miiBte dann also zum Beispiel heiBen: b3c (der
Bauer auf b3 schlagt Figur auf c4). Schlagt ein Bauer en pas-
sant, so wird das Programm allein damit fertig. Erreicht gin
Bauer die Zeile 1 beziehungsweise 8, dann wird er automa-
tisch in eine Dame umgewandelt, es sei denn, der Zug erhalt
als viertes Zeichen einen Buchstaben, der eine andere Figur
bezeichnet: b8 S (Bauer nach b8 mit Umwandlung in einen
Springer).

Jeder Halbzug wird in einem sechs Zeichen langen Teilstring
gespeichert. Dadurch wird die Eingabe von Kommentarzei-
chen maglich: Bel der Kurznotation frihestens vom vierten
Zeichen an (Sd4:+7? heiBt: Springer schlagt d4, schach, ein
fragwirdiger Zug), bei der ausfohrlichen Notation zwischen
den beiden Feldern und danach (b5xd4 + heiBt: b5 schiagt
d4, schach). Die INPFUT-Routing, die die Zige entgegennimmt,
erwartet stets zwei Halbziige. Man gibt also zuerst den Zug
von weil ein, drickt ENTER, und dann springt der Cursor et-
was nach rechts und der Zug von Schwarz kann eingegeben
werden.

Méchte man die Eingabe beenden, mul man nur auf ENTER
dricken (zweimal, wenn gerade der weiBe Zug dran war), und
man gelangt in ein Menll, das das Korrigieren eines Halbzu-
ges, die Rickkehr zum Hauptmeni oder das Andern der viel-
leicht falsch eingegebenen Notation ermoglicht. Wenn Sie f
und ENTER driicken, dann konnen Sie korrigieren und an-
schiieBend die Eingabe fortsetzen. Bein und ENTER wird die
Motation geandert, dann konnen Sie fortfahren. Driicken Sie s
und ENTER (ftr SchluB), dann wird ein Syntax-Test durchge-
fuhrt, bei dem die Zige auf ihre korrekte Schreibweise hin
Uberpruft werden. Wird ein Fehler entdeckt, verlangt das Pro-
gramm die sofortige Korrekiur. Ist der Syntax-Test abgeschilos-
sen, erscheint wieder das Hauptmend. Durch Dricken auf 2
kdnnen die Ziige — das Programm fragt: Drucker? (jin) — auf-
gelistet werden. Mit 3 kemmen Sie, wenn Sie wahrend des
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EBKE
HURGAUER STR. 9
1089 BERLIN 51
TEL: (@30) 49556589
5 DEF FN I()=2%((F+E+1) #2-INT
((F+E+11 #2) )
19 REM
15 OIM ) )
20 DIM Z3%(65,2,6)
30 DIM M$iB)
40 DIM N$(6): LET n:=“"
S@ DIM P&(1). LET Hg=""
B3 DIM F$(d): LET_ZNR=1
&5 DIM Tg(54): LET Sg="'
7@ LET FELD=1: LET ORI=1
8@ LET NOT=2: LET FLAG=1
%0 RETURN
1009 REM
1020 CLS K §: PLOT 15,16. DR
Al 223,0: DRRU 2,143: DRAW -223,
@: DRAW &,- TNK @ :
1025 PRINT pnpzn s,nT 1,1@; "
14 ScHAC 10 ;
ECITO
P IHT CP-PE | T HOESL TTH
4 INT_AT 8,8;"1 ZUEGE EINGE
BEN.... ;AT 9,6;"@ ZUEGE AUFLIST
EN. ‘AT 10.6; "3 ZUG KORRIGIERE
N...";AT 11,6; "4 STELLUNG AUFBAU

EN
1980 PRINT AT 12,8; .5 EINGABE FO
RTSETZEN'; AT 13,6, "6 PARTIE NACH

T 1ds é '7 AUF BAND SPE

SPIELEN"

TCHEBN " ; AT 15 é&; "8 UOM BAND LADE

Ris e o BT ig;

1060 LET Il iNKEYi

1082 IF If<"1" DR I&>"8" THEN GO
TO 1880

1092 IF Ig="1" THEN 30 TO 2000

1108 IF Is="4" THEN GO SUB 352@:
S0 TO 1000

111@ IF 1;="5" THEN GO TO S@o

112@ IF I%="3" THEN CLS : G0 SUB
3060: GO TO 1000

1138 IF 1::“2' THEN GO TO 1200
11490 IF I§="7" THEN GO TO 1169
1148 IF Ig='50 THEN GO TO 216
1150 IF I&="8" THEN CLS : INPUT
“DATEINAME? "; LINE S§: LOAD S§

DATA B&(): LDAD 5% DATA Z&i): LE

T NOT=UAL Z$165,2,1): LET ZNR=UR

L Z$(65,2,8 TO J): FOR F=1 TO 8.

LET T&(F#83-7 TO )J=B§(a4,Fi: NEXT

F: GO TO 1000 .
1168 CLS : INPUT "DATEINAME? *;

LINE =%, TITEL? ",;CHR% 13; LINE
T$: FOR F=1 TO B: LET B%(4,F) =T

SE&*F—? TO ): NEXT F: IF LEN Sg=
OR LEN S8>1@ THEN G0 TO 1180
1170 LET Z§(85,2,1)=STR$ NOT: LE

T zgfss,zJ T0')=8TR& ZNR: SAVE

52 ATA B#[J: SAVE S§ DATA Z&()
1180 VERIFY 5% DATRA TEI: VERIFY
S DATA Z&(l: GO TO 1900

1200 CLS : INPUT "DRUCKER /NI
“UULINE Pg;: PRINT TH' . PE=
ooy O Pya"it HEN LPRI

1218 GO 330

2080 REM T BB

2028 GO S

203@ CLS

2040 PRIN By

BITTE ERST DEN ZUG WON WEISS,

UND DANN DEN GEGEMNZUG WVON

SCHWARZI EINGEBEM.

HABEN BI3 ZU 64 ZUEGE FLATZ.

v

2

Cipdmoe m
= HHA W
ZIme
nxam
CMmZID
X0 DD
WO RO A
~qZ1CM=
onGrZ—
o—m
onrmeM -
MmO

(o ]
m

2080 PRINT °

KURZE ROCHADE 2~
LANGE ROQCHRADE 2-2-2"
2198 PRINT ° i
INS MENU  KOMMEN SIE MIT ENTER
2118 PRINT ° 3

--BITTE WAEHLEN SIE 1 ODER 2--"
2128 LET Is=INKEYS$

214@ IF I&<"1" OR I$»"2" THEN GO
To 2120

2160 LET NOT=UAL I

2188 CLS : PRINT "illla!gaﬂnaaag

g IF_ZNR364 THEN GO TO 1202
2175 LET Mg=""

2152 GO SUB 2290

a2ge IF _Z§(ZNR 1)=Ms OR Z§(ZNR,2
) =M% THEN GO TO 30

2
a2z@ LET ZNR=ZINR+1l: IF ZNR<{=64 T
N TO 2180

2298 INPUT (ZNR);".":TARB 4; LINE
Z§(ZNR, 1) ;TAB 11 LiNE Z$(ZNR, 2
PRINT TAB R; (

z i TR Z&
ZNR, 1) ; TAB 1lfi$i2NH -5 RETU N

7] E FOR F=l1 TO E4d
2340 IF ﬁE K 23589 2 THEN PRUSE

5350 LET NE=Zg(F 1) PRINT F;"."
Rt Pi="d OR Pe="
HEN Lﬁn NT F. i THE &iNg

29E0 IF Ne=Mg$ THEW GO TO Sise
2350 G0 SUB 2500 LET Z§(F,1)=Ng

2408 LET Ns:ZSkF ). PR;NT TRAE
1, N% EF P#="J'" DR RPg="J" THEN L

PRINT TABE 11.; %

2d=2@ IF MN=M HEN GO TO 2430

2440 G0 SUB 2506: LET Z&(F,2) =M%
2460 NEXT F ,

g%g? IF Ps="J" OR F%="," THEN LP

2490 BEEP .1,18: LET P%="": PAUS

E 308: GO T 1808

2528 REH

2510 IF NE( 1O 51="0-8 " DR N&(
TO S ="0-8-0" THEN RETURN

2515 REM

2528 IF N = HEN GO TO 2390

2558 IF Ngi(1l! ="B" THEN LET N&=N%
2 Ta )

25680 IF Nl >="a" AND MKl <="h
"ORAND ((Ng(2) >="a" AND N2l <="h
") OR (N$(2) »="1" AND N$(2) <="5"
1) AND IN&(Z)=" ' OR (HN$(3) :»="3"
AND Ng (3} <="h"1) THEN RETURN
2580 IF Ngil) <:"T" AMD NgiLl)<>"5
" RND N$i1) <yUL” AND N$il) <D™
AND Ng(1) <>"K'" THEN GO TO 290@
2538 IF (Ns(l)="L" OR N&(1l)="K"]
AND N&I(3)»"8" THEN GO TO 29000
2800 IF N$i3) :="a" AND NH(3) {="h
" OAND N§(4):="1" AND Ngid) ¢(="8§"
AND  ( (NG(2) »="a" AND Ngi2) <="h"]
DR (N$(2) >="1" AND NSI(2)¢="8")]
THEN RETURN

2520 IF Ng(2) r="a" ND Ng(2) <="h

;HHND NE(3) »="1" AND NE(31<="8"
=200 R TOM = v

2920 M

NE);°

2950 | 1
2260 ¥

= NSEhl<” s Dﬁ NSLE]}' Y DR Hi4
I<"a" OR Ns(a;} 3" OR N&{8)¢"1l"
OR N%iS) >"8" THEN INPUT "FRLSCHE
EINGHBE: B ANE) Y D L INETTNE
B0 TO 286

2980 RETURN

SO0 REM

SBad INPU EHLER ECHLUSE EoT
ATION ("; i D 2 ‘J NE

3050 IF 1;:“5“ OR If= Lo THEN 0
TO 2300

Sonderhaft Smelair
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3051 IF Is="H" OR I&="n'" THEN LE

T MOT=(MOT=1)4+1: GO TO 2132

@55 IF Ig=s"E" OR I%="f" THEN 30O
SUB 3@b@: (GO0 TQ 218a

3058 GO TOD 3328

quasiNPUT "NUHMER? YyEL ' FRRBET?
s o

3078 LET E=INT RBS E: IF E<l1 OR

E>7@ THEN GO TO 3060
3080 INPUT (E);", "; (Z§IE, (If¢>"
WY AND Iscortwri+liaiv o zUse ;L
INE N§
3950 GO _SUB 2509
3190 LET Z&(F, (TH<>"W" AND I§<s"
W1 +1) =N%: PRINT ;TRB 18;N§
3110 RETURN
3500 REM B EIIF EELIE
SIor@ - ElEs : E
. G0 3UB ;
3515 FRI
SGANGSPOS . "
R A S CHUA
¥ LEERTRSTE
azls
3520 INPUT ;
LINE Fs
3530 IF Fs="L " OR F$="1 T
HEN FOR F=1 TO &: LET B$(1,F)
“. NEXT F: GO SUB 3402: &
0 TO 3529
3549 IF F$="A " OR F&="a T
HEN GO SUB 9900: GO SUB 3800: GO
TO 3520
560 IF Fg="Z " OR Fg="%z s
HEM RETURN
3579 IF F(1)o="ar AND Fg(1) c=th
"TAND F$i2)>="1" AND F§i2) (="'8"
AND :F$:33=" ““OR F§(3)="B" OR F
§(3)="T" OR Fg(3)="5  OR Fg(3) =
| B DE FEgi3)="D" 0OR F&4(3)=2"K")] TH
EN GO SUB 4000
3600 30 TO 3520
3500 REM REEMIE:
3805 LET HR
HE=CHR § R%
LET I%=A HS
+1$+Ig+1
381@ PRINT AT 2.
9: LET G=(F/2~INT (Fs2)) £2:
H=1 TO 2. PRINT TRB 1S5; Is!
=0) TD 32+4%16=11): NEXT H: NEXT
3820 INK 3: PLOT 115,22: ORAW 9,
151: DRAW 131,9: CRAY ©,-131° DR
AW =131,@: INK ©
3539 IF ORI THEN FOR F=1 TO 8: P
RINT AT 2%F+2,13;9-F: NEXT F: PR
INT AT 20,15, "A B C D E F G H"
3840 IF NOT ORI THEN FOR F=8 TO
1 STEP -1: PRINT AT 2%F+2,13;F
15;:"H G F E

MEXT F: PRINT AT 28,
D¢ B
S5o8 RETU

3800 REM [GR{HE

3910 LET AE=l: POl 5= 17 8
TEP 2. FOR W=15 TO 29 STEP 2
3920 IF QRI THEN LET C$=B% (FELD,
S-(5-11 2, (W=-13

3925 IF NOT GHI THEN LET Ce=B%(F
ELD, i5-1) 78 ,9- (=13}

3939 PARPER &: PRI ﬁT S,

3935 IF Cg=" * THEN PRINT INK S;
T BT R . 80 TO 3992
3940 IF Ct="B" O Cg="b" THEN pn
IﬁEI;NH TEICE="B" 1 [ "CBY AT S+1,
3858 IF Cg="T" OR C#="t" THEN Pﬁ
Iwzr;mm Z7H#CH="T") ; "FG" ;AT S+,
396D IF C$="S" OR Cg="s" THEN PR
IWESINK T#(CE="S"); "P@"; AT S+1,
3870 _IF Cs="L" DR C$="1L" THEN PR
INisINh FE(CE="L") I "IRY AT SE1 L)
3980 IF Cé="D" OR C$="d" THEN PR
INTBINH TRICE="D") ;"TU", AT S+1, L
'REY

Listing des Schach-Editors (Fortsetzung)

OR CS k" THEN PR
K*I "Rl AT S+1,4

THEN NEXT W: NEXT

H e

m

SEN0 =Z

m —ATMHDOMH 2+
=100
m

#TMDM™M =7

S o k.7 B B il [ )
m
~H m.-

m
#em

4939 LET C
1340 LET B ELD, S, ) =Cs

485@ IF ORI THEN LET S5=19-5%2: L
ET L=13+2%l

485@ IF NOT ORI THEN LET S5=14+2x%
: LET W=31-2xU

4073 LET FhHG:E: E0 SUB 3838

DR F=1 TL 2: LET E%t
F)=BE11,F) . NEXT F: PRINT T$
S@2@ LET FELD=2: LET ORI=1: LET

“vT T ET ERR=@

Ng="""

SR8 GO SUB TE0@: B 3300
50¢B PRINT A ¢J4-u RTTE g
o Oms i e R CETUNG S IANTE

u

o BZUG UCKEN" " WECHSE
Lo BTELLEN" THURUECK "
5045 I=1 TD _E5: FOR J=2 TO 1
Sese FAUSE O LET I§=INKEYS
SQ6@ IF (I%="H" OR I%="h") AND E
RRir2 THEN GO TO S110
S5@7@ IF I%="R" OR I$="c" THEN_LE

T DRI"GRI @ GO SUB 5830: G0 SUB
Sa%allFmIs-“z OR I$="z" THEN GO
S@30 IF I$="U" OR I$="v" THEN GO
TO 5300
S@S5 IF I§="D" OR I&=z'd" THEN LP
RINT 'S FoR F=8 TO 1 STEP -1
LPRINT F.: FOR E=1 TO 8: LPRIN
T INUVERSE EN I();B$(2,F,E)l;: NEX
T E: LPRINT : NEXT F: LPRINT " R
BCDEFGH" * °
S19S GO TO S50
S1i@ S0 SUB 5092 BEEP_.02,35
S12@ IF ERR=1 THEN G0 suB 9510
PRINT AT J+5, @ FLASH
5130 IF ERR=z2 THEN pnIN+ aT 9,5;
EM@E“: G0 TO S@50
S140 NEXT J: NEXT I: LET ERR=2:
GO TO S1320

€310 FOR §(3,F) =B
$(2,F): NEXT F: LET FELD=3: LET
Ja2=J: LET ER1=ERR -
S320 PRINT AT 9,1;"U s
“TTIF Jy1 THEN LET J=@
S330 INPUT LINE N :
S222 IF N&(1)="W" OR N$(l)="w" T
HEN LET J=J=@: G0 TO 5320
5353 IF Ng:“& " OR N¥="s

THEN G0 sUB 3520: GO TO 5330
5335 IF N&(1) ="Z" OR Ngtllz“z" T
HENTLET J=J2: LET ERRaER1. LET C
E: . o p INT g J
C§'Cs: LET FELD=2: GO 5ua gmé
G0 TO EPS@
S34@ 30 SUB 250@: LET M#$i=N$

5352 PRINT AT J+8,@;" ", AT J+9,7

NE

£35@ LET ERR=@: G0 SUB 5044
5370 IF ERR=1 THEN GO SUB 3810
PRINT AT J+3,®; FLASH 1;"7": GO

S38@ LET 330
5008 REM [ r

80320 LET M : LET ERR=0
6040 LET N =N§ THEN LE
T ERR=2: R

118 sulaidda:
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6@42 FRINT AT 6,8;" “°" ";AT J+8
LB Toei o rnEl 27 Mg
6043 BEEP ,01,24: PAUSE ©: LET I
surnmsvg: IF Ig¢>"H" AND I&<>"h"
_THEN LET J=J=1: RETURN
?aﬁi LET Jil=d: IF NOT J1 THEN LE
5@46 IF NOT=1 THEN G0 TO 7000
E05@ IF M&! TO ) ="@-0 " THEN G
0 TO 65900
E60E@ IF MS( TO S)="@-2-0" THEN G
0 TO 5950
5870 IF M§(1))"Z" THEN 60 TD 80
%a?a LET I%=M$(1): LET M$=M&(2 T
6@9@ IF I$="T" THEN G0 TO 5200
£10@ IF I$="S" THEN GO TO 5400
5110 v
6120
5130
[=3=1E]"]
65210
UB 4
D@ :
T Fs
5920
ET F
:'1h1|
S
5959
6550
U 4
Q@ ;
T Fg
5970
ET F
n‘l 1“
: ]

)

B§ (FELD,U
: LET F&s
1 LET F$=I

#l2)="58")
y="B") TH

EN LE "V +32%(

AND ™

15

&
-

M
i
E
G
SUB
=]

g(
1
3
u}
U
]
(=]
C
]
E
%
L
H
@
M
F
il

]

M=-JE-JDMZHHRN NN NI Bl om—
My —HNeEn Ul GeHCEEHRANAES00N S

+ul L, B0 o™ MO THE

J1: G0 SUB 35140
*CHR$ (CODE “"8"-7%
OR Mg i4)="5" O

Yo CTHEN RLE
(4) +J%32)

—im

S-aa
2

S=TMZ MM

OGP O QI
Iw

@0 ZX0m
w

[
—A&= 0

5

GO TO S04%5
STRE (D+J1)
=H§' ED 21 +CH

=0
C
Eiln

&)
Gy

Dgf;

n
—~H - @D -

Cl <>CHR
R=1: RETURN
+1 8 THEN LET

(1) +3TRE F: G0 SUB

F=J3,0)=" " THEM
R4 F: &0 SUB 488

Z
—

o
— &
| e N T
#wIOMm N Mo
i =X
Zm mm m o
=1 TR T

o
m
=
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[l s i L et sl s 2 B B el et ]

G T
m
_i
=omn @ M
73

81935

Szza

F1A]
ISOE

PN L)~
P
£

R o
+
Ihn

0 = AT -~
tTWOIE =~

PR P R o o,
i

=~} AEEmE s WA EA> 40 |- -
W =T O ~Jge

0 S Z0000MmOoQeE@onoo0y 00 GO0 00 CDd N0 CO4R MO0 OO CO M C0eR MO0 000 1O G 7100 00 00 P00 MO r o
MECGOEESREODEETRERE PP ff 0O N O ORI~
=17 Ol B0 e

O 2o
—o=
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RETURN

CH :TURWG :TEEFEE SEEEMEOTLLE

I!EEIC=CDEE M$ (1) -96: LET D=
M& (2 ; RETURN

REM

LET =CODE “T"+Jd332

IF M&(2) :"&" THEN GO TO 950

30 SUB 3195

LET E=CODE M$(1!-9&6: FOR F=

1 STEP -1

LET C%=B%(FELD,D,F): IF F«¢3
EN IF C$::CHES FIG THEN IF ©

" THEN GO TO S524E %

IF C%=CHR$ FIG THEN GO TO &

NEXT F

FOR F=E TO 8 _

LET C%=B$(FELE.D.F);: IF F {3
EN IF C%<>CHR% FIG THEN IF C

" THEN GO TO 8352

IF C$=CHRS FIG THEN GO TO 8

NEXT F

LET E=UAL Mg i(2): FOR F=E TO
TERP -1

LET C$=B&(FELD,F,C): IF F<»
EN IF C#&<¢:CHR$ FIS THEN 1IF C

* THEM G0 TO 8257

IF C%=CHR% FIGZ THEN GO TO &
NEXT F

FOR F=zE TO 8

LET C%=B§IFELD,F,C): IF F«¢:>
EN IF C&<>*CHR% FIG THEN IF ©

" THEW GO TD S262

IF C$=CHRE FIG THEN 30 TO 8
NEXT F

LET ERR=1: RETURHN

LET F4$=CHRS$ (F+96) +5TRS& D:
UB 420

LET F4$=M&i TO 2)+CHR% FIG:
UB 4200: RETURN

LET F&=M&(1l) +53TRE F: 50 SUB
©: GO _T¢

REM

LET = :

>m
=
G
(m )}
—
()
o
an
{933
&

%
F: NEXT E: FGR E=-1 TGO
FOR F=-2 TO 2 BTEF 4

+E: LET H=C+F

ND G(=8 RBND H:=1 A
Q0 SUB 85@0: IF C4%=
E s

8550
XT E: LET ERR=l:
B,&,H) =CHRg% FIG TH

_1
ZZ4Anrm=—un

G

WIW“QUWIW

=M

EH+95)+STR§ G:
Fg=M§({ TO 2)+CH
P@: RETURN

DE "L"+J¥32

- LET_3=2
0 8: FOR E=-1 TO 1
=-1'T0_1 STEP 2
%E: LET H=C+B#F
NG G{=3 _AND H>=1 R
D SUB 8500: IF Cs=

U 35889

T NEXTORD LET
LET g;u:EDDE YD 432
IF Mg (2) »"8" THEN GO TO 958
GO SUB 8E3@: IF ERR=0 THEN

o
=

+

I~ D AEOC
= WEIM N N CH8
C - OZFDE 0

o

1t}

z%%mnmn%
>
_|
m

m
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8840 LET ERR=@: GO TO 2230
2909 REM
2010 LET =CODE "K' +J%32
9929 50
9508 RE
gsla IF
gs;g %ET C=URL M$ (1) : LET M$=Ms (
9528 FOR F=1 TO a
9549 IF B;tFELD Fl¢>CHR% FIG T
HEN NEXT F: LET ERR=1: UR
9559 LET F&=CHRS iF+QGl+5TR$ C:
GO SUB 4000: GO TO 2840
9508 LET C=CODE M3(l) -96: LET Ms
=M& (2 TQ )
951® FOR F=1 TO
9628 IF E;iFELD C) ¢>CHRE FIG T
HEN NEXT F: LET ERR=1: RETURN
9630 LET Fg:CHHi (C+36) +S5TRS F:
GO SUB 400 ;
@543 LET F4g=HM%i( TO 2) +CHR% FIG:
GO SUB 42@0: RETURN
9200 NENES (1, 1) = ' TSLDKLST": LET
B$il,2) ="BBBBEEBB": LET Bgil,7)
="bbbbbbbb": LET B§(1,8) ="tsldkl
st": FOR F=3 TO 6: LET B&(i,Fia"
", NEXT F: RETURN
35109 $=%NTO 3: BEEP .1,24: N
EXT 2
3300 REM El‘ﬁﬂﬁ
901@ INK S: PAPER 1: BRIGHT 1: 0O
UER 1: INUERSE ©: FLASH @: BORDE
R 1: CLERR
3320 PRINT AT 2,15;' QE”;THB 1
!!“. _ ‘i 3.
P
F'
932
99.
TO

Nachspielens Fehler entdeckt haben (Sinn-Fehler), ins Kor-
rekturment.

Einfacher als man denkt

Es ist nicht so kompliziert, wie es sich anhort. Wenn Sie erst
einmal eine Partie eingegeben und nachgespielt haben, wer-
den Sie merken, daB die Ment-Technik hervorragend geeignet
ist, viele Funktionen in ihrer logischen Reihenfolge aufzurufen.

Manchmal hat man das Diagramm einer unvollendeten
Schachpartie vor sich und darunter steht dann »wie gewann
Schwarz?« (oder Weif3). Der Schach-Editor macht seinem Na-
men alle Ehre, denn durch Driicken der Taste 4 gelangt man
zum »Aufbau«. Die aus dem Menil wahlbaren Funktionen sind:
Herstellen der Ausgangsposition (a), Abraumen des Brettes (I
= loschen) und Zurlickgehen ins Hauptmend. Zuerst werden
Brett (16 x 18 Zeichen) und Figuren gezeichnet. Dann er-
scheint eine INPUT-Zeile, und man kann entweder eine der
drei oben genannten Funktionen ausfiuhren, oder ein Feld auf
dem Brett mit einer Figur besetzen. Dazu gibt man erst das
Feld (zum Beispiel e4), dann die Figur als GroBbuchstabe (D
= Dame, B = Bauer und so weiter), und abschlieBend die Far-
be (s filr schwarz, bei weil kann w entfallen) ein. Ein Feld kann
geldscht werden, indem nur seine Koordinaten eingegeben
werden. Mit z kehren Sie ins Hauptmenii zuriick.

Betrachten wir nun die sicher interessanteste Wahlmoglich-
keit. Punkt 6 (Partie nachspielen). Nach Drilcken auf 6 wird
wieder das Brett gezeichnet und die Figuren werden aufge-
stellt. Links unten ist das MenG mit sieben Wahlmoglichkeiten

11R  selida:

ORAY 85,0; DRAU -15,10,1: DRAU @
999 DRAW 5,F: DRAU F,3: DRAW -2
7,F: DRAU F.G: DRAU G.F: DRAY F.
G: DRAW -G,F: DRAY F,G

9955 DRAW -G,F: DRAW'F,-B: DRBW
;G,F: CRAY F.-G: DRAW G,F: DRAW
9968 CRAW -27.8: CDRAL @&,-3: DRAL
S,2: DRAU O, -4@: DRAW =15,-10,1
. "NEXT H

9970 OUVER @: INK 7: FOR F=2 TO 1
@: PLOT 5@,178: DRAW -15,-25,F~1
S-PI: NEXT F: PLOT 38,130: PLOT
75,16@: PLOT 180,145

99580 RESTORE : FOR F=USR "A" TO
USSR "U"+7: REARD E: POKE F,E: MNEX
T F: 30 SUB @: GO SUB S800: PAPE
R 7: INK ©: BORDER 7: GO TO 1000
9990 DATA 7,7.7.7.31,.62,63.0,224
,224 ,224 ,024 ,948 ,552 955,

5991 'CATA ©,8,1,2,7,.3,1,6,0,0,12
&,192,224,192,123,0

5992 DATRA 2,9,0,9,9,9,9,0,2,@,0
25 ,25,531,15.7

3943 DATA ©,0,0,152,1652,245, 240,
204,58,5,3,7.7.15.31.,0

9594 DRTA 192,192,192,224 ,224,24
8,245,0,0,1,3,7,15,31,15,

9995 DATA @,128,192,1238,48,248,2
49,224 1,1, 7,%7,1,1,531,15

9996 DATA 128,125,224,5%24,123, 12
8,248,240,15,15,15,15,15,63,1
5997 DATRA ©,240, 240,240,240 .240,
e R

’ » 48,248 ,2

4@,24@,@,1Jé.§ 3,%,13,&

9995 DATA 240,240,224 ,224 ,224,24
@,245,0,1,35,33,63,63.7,18,7,158
L1968, 132, 252,252,284, 240,254

Listing des Schach-Editors (SchiuB)

sichtbar, von denen zwei nur nach Dricken auf v {= Variante)
zuganglich sind (w = Wechsel, s = Stellen). Doch zuerst sol-
len die anderen Funktionen erldutert werden. Das Brett kann
mit r (= Richtung) umgedreht werden, so dal die schwarzen
Steine unten sind. Wenn man auf h drickt, wird links oben (ne-
ben einem w fir weil und einem s fir schwarz) der als ndch-
stes auszufuhrende Halbzug und seine Zugnummer ange-
zeigt. Nochmaliges Driicken von h bringt diesen Halbzug zur
Ausfihrung. Mit d wird das Brett mit dem aktuellen Stand auf
dem Drucker ausgegeben. Allerdings nicht als Hardcopy, son-
dern als verkleinertes Diagramm, das GroBbuchstaben zur
Kenntlichmachung der weien und Kleinbuchstaben fiir die
schwarzen Steine verwendet. Nun zur Taste v (= Varianie).
VWenn Sie diese Taste betatigt haben, erscheinen ein weiteres
w und ein weiteres s. Sie konnen nun s»von Hand« weitere Halb-
zuge eingeben, die zwar die Stellung auf dem Schirm verén-
dern, nicht aber die Stellung, die vor dem Driicken auf v aktuell
war.

Beachten Sie bitte, daB das Programm »weiBe, welche Seite
am Zug war oder ist. Innerhalb einer Variante kénnen Sie dies
mit w (= Wechsel) andern {das heilit Seiten vertauschen). Je-
der in diesem Madus eingegebene Zug wird auf Durchfiibrbar-
keit tiberprift und muB gegebenenfalls korrigiert werden (au-
tomatischer Sprung ins Korrektur-Ment). Sie kénnen auch —
innerhalb einer Variante — mit s (= Stellen) Figuren hinstellen
oder entfernen. Dies funktioniert wie bei Punkt 4 des Haupt-
menus (Stellung aufbauen). Mit z kehren Sie in das jeweils
néchsthéhere Meni zurtick. Yon »Stellen« kommen Sie damit
zu »Mariante« und von dort in den Nachspiel-Modus. Wenn Sie
in letzteren Modus zurlickgekehrt sind, werden die Figuren so

Sonderheft Sinclair
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Mit dem Spectrum
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Variablentabelle

B5(4.8.8) Schachbretter und Titel der Partie. Schwarze Figu-
ren liegenals Kleinbuchstaben (b,t,s,1,d k) vor, wei-
Be als GroBbuchstaben (ET,S.LDK).

Z5(65,2.6) Zug-Speicher.

MS{6],NE(6) Zwischenspeicher fir Ziige.

A%, HE Steuerzeichen {ir Brett-Farben.

CE, 1% Strings fir vielerlei Aufgaben. Unter anderem
INKEYS.

P$ Flag flr Drucker anjaus.

TH(64) Eingabe-String fir den Titel der Partie,

5% Mame der Datei.

NOT MNotation. 1 fir ausfithrlich, 2 fior Kurzform,

ORI Orientierung. 1, wenn weif unten, O, wenn
schwarz untan ist.

ZNR Zugnurmmear.

FLAG, FELD, FELD entscheidet dartiber, mit welchem der drei

Fo(4) Schachbretter gearbeitet wird. FLAG entscheidet,

ok samtliche Figuren gezeichnet werden oder nur
eine F3 sieht zum Beispiel so aus: alKs oder aik.
Der String wird an die Zeichenroutine (ibergeben,
die dann auf das Feld al einen schwarzen Kanig
stelit und das entsprechende Zeichen von B% mit
K iAdt.

Codes van Buchstaben, Bretthoordinaten, Laufva-
riable und so weiter.

Fir schwarz am Zug gilt J=1, J1=1, Fir weil am
Zuggilt J=0, J1=—1. Gem4B der Eigenschaft,
dafd der Code eines Kleinbuchstabens um 32 gro-
Berist als der des entsprechenden GroBbuchsta-
bens, wird die Variable FIG {Figur) mit dem Code
der ziehenden Figur als GroBbuchstabe plus 32
mal J geladen. Beispiel: Ein schwarzer Bauver ist
am Zug —alsoist J=1. FIG=CODE »Bz + 32xJ
(=CODE sb«!].

Error. Der Interpreter gibt Fehlermeldungen an den
MNachspiel- odar Varianten-Madus. 1 fir »Zug ist
nicht ausflbrbare, 2 fir skeine weiteren Zilge mehr
dae, O fir »alles in Ordnunge.

Zwischenspeicher fiir ERR und 1, wenn im
WVarianten-Modus gearbeitat wird.

BCODEFGHSW

FIG,J,J1

ERR

ER1. J2

hingestelit wie sie vorher waren, und Sie kénnen weiter nach-
spielen. Ist der letzte Zug erreicht, erscheint das Wort sENDE«
auf dem Bildschirm.

Kommen wir jetzt zu dem Teil des Hauptmenils, der das
Speichern auf Band und das Laden vom Band ermoglicht. Wird
die Taste 7 betatigt, dann wird nach dem Namen gefragt, den
die Datei erhalten soll. AnschlieBend nach dem Titel der
Schachpartie. Der kann bis zu 64 Zeichen — also zwei Zeilen
— lang sein. Nach ENTER erscheint zweimal kurz hintereinan-
der die bekannte Meldung »Start tape, then press any key«
Das Abspeichern dauert nur wenige Sekunden. Wenn Sie vom
Band laden wollen, dann driicken Sie auf 8, geben den Datei-
namen ein (kann auch ein Leerstring sein), und die entspre-
chende Datei wird in den Speicher geladen.

Es werden zwei String-Felder auf Band gebracht. (Das Pro-
gramm erwartet Gbrigens, daB Sie zurlickspulen und verffizie-
ren.) Das erste Feld ist der Zugspeicher 25(65,2.6). 64mal
zwel Zlge zu je sechs Zeichen haben dort Platz. Speicher
Nummer 63,1 bleibt leer, damit das Ende auch bei vollem Spei-
cher noch erkannt werden kann. Nummer 65,2 halt die Nota-
tion und die Anzahl der ZUge, so daB mit Funktion 5 des Haupt-
menls eine angefangene und eventuell abgespeicherte Ein-
gabe zu spéterem Zeitpunkt fortgesetzt werden kann. Das
zweite Feld ist B&(4,8,8). Es ist der Brett-Speicher, der vier

120 ssdidds

aufgebaute Schachbretter aufnehmen kann. Tatsachlich wer-
den davon aber nur drei bendligt. Eines fir die Ausgangsstel-
lung, eines fir den Nachspielmodus und eines fir den Varian-
tenmodus. Das vierte halt den Titel der Partie — mit 8 x 8 =
64 Zeichen, also besagte zwei Zeilen. Eine 6konomische Lo-
sung, wie ich finde,

So konnten samtliche fir die Partie wichtigen Daten in nur
zwei String-Feldern untergebracht werden. Uberandere Varia-
blen gibt die Tabelle Auskunft. Nun zu wichtigen Programmtei-
len.

— Die Zeilen 2160 bis 2290 nehmen wahrend der Zugeinga-
be die Ziige an und stellen fest ob die maximale Anzahl er-
reicht ist oder ob der Benutzer einen Leerstring eingegeben
hat. Da es sich um dimensionierte Strings handelt, hat ein Leer-
string natdrlich immer eine festgelegte Anzahl an Spaces.
— Die Zeilen 2300 bis 2490 holen sich jeden einzelnen Zug
nacheinander aus dem Zugspeicher und Ubergeben ihn an die
Testroutine ab Zeile 2500. Zeile 2340 verhindert die Frage
sscroll?e und macht daflir eine Pause.

Was geschieht wo

— 2500 bis 2980: Syntax-Test. Jeder Zug wird untersucht im
Hinblick auf seine Schreibweise. Fehleingaben wie T13a oder
sh9, gA4, Lbf cder 33 werden herausgefiltert und missen
korrigiert werden. Bei Notation 1 kann jede beliebige Figur von
irgendeiner Position auf dem Brett zu einer anderen ziehen.
— Die Zeilen 3000 bis 3110 stellen unter anderem eine
Korrektur-Routine dar, fir den Fall, daB nicht das Programm,
sondern der Benutzer einen Fehler entdeckt hat. Fir Fehler,
die wahrend des Syntax-Tests entdeckt werden, hélt diese
Routine eine eigene Korrekturmdéglichkeit bereit.
— In den Zeilen 3500 bis 3600 werden alle Buchstaben ent-
gegengenommen, die in dem Menii von »Stellung aufbauens
maglich sind. Siehe Variablentabelle unter F$.
— Die Zeilen 3800 bis 3820 zeichnen das Brett (ohne Figu-
ren). Die Variable 1§ enthalt hier neun mal zwei Spaces, denen
abwechselnd die Steuerzeichen 3 und 5 fir die hellen und
dunklen Quadrate auf dem Brett vorgeschaltet sind. Diese
Steuerzeichen, die in Zeile 3805 vorerst in AS und H$ abge-
legt werden, kénnen geandert werden, um dem Brett andere
Farben zuzuordnen.
— Die Zeilen 3830 bis 3850 geben dem Brett die Koordina-
tenbezeichnung. Siehe Variablentabelle unter »ORl«.
— Von 3800 bis 3995 geht die Routine, die die Figuren — alle
auf einmal oder einzeln — auf das Brett stellen kann. Die wich-
tigste von ihr verwendete Variable ist F$.
— Die Zeilen 4000 bis 4090 sind dafir zustandig, daB einzel-
ne Figuren stets richtig auf das Brett gestellt werden.
— 5000 bis 5200: Partie nachspielen. Unter anderem wird
der Interpreter aufgerufen. Seine Fehlermeldungen werden
verarbeitet. Hier befindet sich auch die Druckroutineg, die ein
einfaches Diagramm des Schachbretts auf dem ZX-Printer
ausgibt.
— In den Zeilen 5300 bis 5380 werden die meisten Variablen
aus dem Nachspielmodus zwischengespeichert. Unter ande-
rem kann dann der Interpreter aufgerufen werden, chne daB
diese Variablen verloren gehen.
— 6000 bis 9020: Der Interpreter, das Herzstiick. Hier wer-
den die sinzelnen Zlige interpretiert, Bei der ersten Notation
ist das ganz einfach: Feld, von dem gezogen wird, léschen. Fi-
gur, die vorher darauf stand, auf Zielposition stellen.

Bei der Kurznotation ist es unvergleichlich komplizierter. Ab
Zeile 8000 wird jede Figur — entsprechend ihrer sGangarts —
bewegt.

sonderhedft Smelar
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Der Bauer: Bei Vorwartszigen wird (berpriift, ob auf dem
Feld vor der Zielposition ein Bauer steht. Wenn ja, wird dieser
geléscht; wenn nein, wird diejenige Figur geldscht, die zwei
Felder vor der Zielposition steht. Bei Seitwértsziigen dagegen
wird Uberprift, ob auf der Zielposition eine Figur steht. Wenn
nein, wird die Figur auf dem Feld hinter der Zielposition ge-
I6scht (en passant). Das Programm »weil« nicht, wo en pas-
sant geschlagen werden darf, »aehta aber, wenn ein Zug die-
ser Art auftaucht.

Die Spielfiguren

Der Turm: Von der Zielposition ausgehend wird untersucht,
ob von links, rechts, oben oder unten mit einem Turm auf die-
ses Feld gezogen werden kann, chne eine andere Figur Uber-
springen zu missen (das ist fur den Menschen selbstver-
standlich, nicht aber fir einen Computer). Der Laufer: Wie
beim Turm, jedoch Betrachtung der Diagonalen. Der Springer:
Der Computer »schaut nache, ob mit einem Springer auf die
vorgegebene Zielposition gesprungen werden kann. Es wird
nicht jede Position einzeln Uberprift (es sind acht), sondern
zwei Schleifen Ubernehmen diese Aufgabe. Dame und Konig:
Die Bewegungen dieser Figuren setzen sich aus denen von

Turm und Laufer zusammen. Also werden auch die Routinen
dieser Figuren aufgerufen. Das Programm smerkts nicht, wenn
ein Kdonig sich anmabt, genauso weit ziehen zu wollen wie eine
Dame, Aber das ist auch nicht Aufgabe dieses Programms. Der
Interpreter, von dem hier die Rede ist, reagiert auf folgende
Fehler mit einem blinkenden Fragezeichen (der Zug wird
ignoriert): Eine Figur versucht unerlaubterweise ber eine an-
dere hinwegzuspringen (ausgenommen Bauernzige); oder
eine Figur steht nicht dort, wo sie stehen sollte, um ihre Zielpo-
sition erreichen zu kdnnen; oderist ganz und gar nicht vorhan-
den (abermals sind Bauern ausgenommen).
Wie gibt man das Programm ein?

— Fir die Graphics benutzen Sie bitte die Graphics-Tabelle (1).
— Zeichen, die im Listinginvers gedruckt sind, wurden mit INV.
VIDEO vor dem ersten und TRUE VIDEO nach dem letzten
Zeichen erzeugt.
— Verwechseln Sie bitte nicht die Variable NOT (Notation) mit
der &fter verwendeten logischen Funktion NOT.
— Nach dem Eintippen driicken Sie bitte CLEAR. Bringen Sie
das Programm mit SAVE »SCHACH-ED.« LINE 9900 auf lhre
Kassette. Noch ein Tip zum Abspeichern von Schachpartien:
Sollte beim Verifizieren ein Fehler auftauchen, dann kénnen
Sie mit GO TO 1180 den Verifiziervorgang wiederholen oder
mit GO TO 1000 ins Hauptmen( zurlickkehren.

(Andreas Viebke)
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Wer Programme in Maschinensprache fiir den ZX81 schreibt und
sie dann verkaufen mdochte, hat sich sicher schon einmal gefragt,
wie er das Programm sicher vor Raubkopien schiitzen kann.

In diesem Artikel schlage ich Ihnen eine Methode vor. die den
Softwarepiraten einige graue Haare wachsen lassen wird.
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Augen eines Haclkers. Wir neh-

men eine Kassetle mil einem
Programm in Maschinensprache,
das wir kopieren mochten. Zuerst la-
den wir das Programm normal mit
LOAD ' " Der erste Versuch ist die
BREAKTasgte Einige Programmie-
rer verwenden in ihren Program-
men auch Routinen des Betriebssy-
stems. Manche davon kann man mit
EREAK iiberlisten. Die Routine CO-
PY gehért zum Beispiel dazu. MiR-
lingt dieser Versuch, driicken wir
em paar Tasten (moglichst solche,
die nicht erlaubt sind)und suchen so
einen Programmierfehler, der das
Programm stoppt. Eine Methode,
die erstaunlich oft zumn Ziel fiithrt! Ha-
ben wir immer noch keinen Erfolg,
versuchen wir, das Programm di-
rekt nach dem Laden zu stoppen.
Wir schalten den Computer kurz
aus und geben im FAST-Modus den
Befehl RAND USR 836 ein. Dies ist
ein Trick, der jedes Prograrmm ladt,
aber es nachher auch dann nicht
ausflihrt, wenn das Programm mit
Autostart geSAVEt wurde. Spate-
stens jetzt haben wir das Programm
sichtbar im Speicher und konnen es
beliebig oft kopieren.

Die Methode, die ich hier vorstel-
len mochte, verhindert den letzien,
scheinbar immer funktionierenden
Trick. Die beiden zuerst genannten
Méglichkeiten, ein Programm zu
knacken, miissen Sie selber durch
geelgnete Mafnahmen verhindern.

s ehen wir die Sache mal mit den

Safety first

Gehen wir davon aus, dak der
Hacker unser Programm im Spei-
cher hat. Nun kann er damit nichts
anfangen, weil unser Programm ver-
schliisselt ist! Um Daten zu ver-
schliisseln, gibt es verschiedene
Methoden und Verfahren. Eines der
sichersten Verfahren ist heute das
Verschlisseln mit dem DES-
Algorithmug (Data Encryption Stan-
dard). So viel Aufwand zu treiben,
lohnt sich aber fiir ein einfaches Pro-
gramim meistens nicht. Eine wesent-
lich einfachere, aber noch hinrei-
chend sichere Methode ist, die Da-
ten mit einem, dem Knacker unbe-
kannten Byte einer XORNerkniip-
fung zu unterziehen. Die XOE-
Funktion hat namlich die Eigen-
schaft, daB ein Byte, zweimal mit ei-
nem beliebig anderen, aber bei-
desmal gleichen Byte verknupft,
wieder den alten Wert annimmt. Se-
hen wir uns zuerst die Wahrheitsta-
belle fiir die XOR-Funktion an:
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Beispiel:

Originalbyte T6H = (l10110B

XOR FZ2H = 11110010B

ergibt 84 H = 100001008
nochmal

XOR mit F2H = 11I0010B

ergibt unser

Originalbyte 76H = 0110110B

Das Prinzip ist nun klar: Wir ver-
schliisseln mit dieser XOR-Funktion
unser Programm vor dem Aufzeich-
nen mit einem, nur uns bekannten
Byte. Vor dem Slart des Programms
entschliisseln wir das Programm
dann mit der gleichen Funktion und
dem gleichen Byte. Wenn der
Hacker nach dem Entschliisseln kel
nen Zugriff mehr zum Programm
hat, haben wir was wir wollen, Das
einzige Problem ist jetzt, woher neh-
men wir ein Byte, das niemand
kennt, das aber vor und nach dem
SAVEn des Programms noch das
gleiche ist, sich aber auch verin-
dert. In den Systemvariablen des
ZX8] finden wir ein geeignetes Byte,
Esistdies der Frame-Counter in der
Adresse 4034H. Diese Systemvaria-
ble summiert die Anzahl Bilder, die
erstellt werden. Im SLOW-Modus
sind es 50 pro Sekunde. Solange der
ZX8l im FAST-Modus kein Display
erzeugt, bleibt der Wert unveran-
dert. AuBerden wird die Variable
beim SAVEnN mit auf Band aufgenom-
men. Sie ist schlichtweg ideal fiir un-
seren Aweck,

MNach der Theorie nun die Pro-
grammstruktur im Einzelnen:

1. Aufruf der Entschliisselungsrouti
ne, die gleichzeitig auch Verschliis-
selungsroutine ist.

2. SLOW-Modus einschalten

3. Hier ist das Programm, das Sie
schiitzen mochten. Es sollte keine
Moglichkeit geben, das Programm
zu beenden, ohne daP der Speicher
radikal geloscht wird (mit NEW)!
Talls Sie eine solche Moglichkeit
einbauen, denken Sie immer daran,
dab auch ein Hacker mal diese Ta-
ste drilcken kénnte!

4, FAST-MODUS einschalten. Von
jetzt an wverandert sich der Frame-
Counter nicht mehr.

5. Aufruf der Verschlisselungsrouti-
ne SAVER des Programms mit Auto-
start.

Das folgende Demonstrationspro-
gramm kénnen sie direkt eingeben
und sich davon iliberzeugen, daP
das Hauptprogramm wirksam ver-
schliisselt wird. Da die Routinen
FAST und SLOW beniitzt werden,
miissen sie erst an Threm ZX81 te-
sten, welche EOMVersion Sie ha-
ben. Je nach ROM-Version befinden
sich diese Routinen an einer ande-
ren Stelle im Betriebssystem. Geben
Sle dazu REAND UUSR 3872 ein. Nun
sollte Thr ZXB1 im FAST-Modus sein.
Tippen Sie jetzt RAND USE 3880 ein.
Nun sollten Sie wieder im SLOW-
Modus sein. Ist dies der Fall, so ha-
ben Sie eine dlitere Version des
ROMs (was aber nichts ausmacht?).
Erselzen Sie aber im Listing die un-
terstrichenen Zahlen durch neue:
Statt 230F nehmen Sie 200F und statt
2B0F nehmen Sie 280F.

Programm-Eingabe

Zuerst miissen sie eine REM-Zeile
mit genau 179 Leerzeichen erzeu-
gen. Wenn Sie das im FAST-Modus
machen, geht es wesentlich schnel-
ler als im SLOW-Modus! Zur Kontrol-
le geben 5ie PRINT PEEK 16511 ein.
Es muf als Resultat 18] herauskom-
men. Um den HEX-Code einzuge-
ben, gibt es verschiedene Metho-
den. Eine davon habe ich als Bei-
spiel gewahlt:

1 REM ..197 Leerschliage...
2 FOR A=16514 TO 16656
3 INPUT AS
4 POKE A.lI6*% (CODE
AR1)-28)+ CODE Af(2)-28

5 NEXT A

Wenn Sie nun alle Hex-Zahlen ein-
getippt und keinen Fehler gemacht
haben, loschen sie die Linien 2 bis 5.
CGeben sie die folgenden Zellen neun
eln:
2. 5AVE ""TEST"
3 RAND USR 16514
4 RAND USE 16596

16514 1st die Startadresse des ver-
schliisselten Programmes. Nach je-
dem Laden wird die Basic-Zeile 3
als erstes ausgefithrt. 16596 ist die
Startadresse des unverschliisselten
Programms. Hier wird das Pro-
gramm nur beim allersten Mal ge-
startet.

Bevor 5ie das Programm nun mit
RUN 4 starten, empfehle ich Ihnen,
eine Sicherheitskopie auf Band auf-
zunehmen. Vielleicht haben Sie sich
doch irgendwo vertippt,
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CD 8B 40 CALL CRYPT : Anfruf der
: Verschliisselung
CD 2B OF CALL SLOW
C3 D4 40 JP STARTPROG ; zum Hauptprogramm
ZA 34 40 CRYPT; LD HL(FRAMES)
c LdAH
AD XORL Nerkniipung der

; beiden FRAME-Bytes
; Zu einem Byte

01 63 00 LD BC, ENDPROG-BEGINPROG
; Lange des Programms

21 Al 40 Ld HL, BEGINFROG
: Start der
: Verschliisselung
57 LD DA
1A CRYPTHl: LDAD
AE XOR (HL) : verschliisselt
77 LD (HL)LA : und abgespeichert
a3 INC HL
0B DEC BC
18 IDAB
Bl OR C
20 F7 JR NZ, CRYPTS1 ; noch ein Byte?
9] RET : Nein — zuriick

BEGINPROG: : hier beginnt das zu

; sehiitzende Programm
3A 3330534 35 2E 2A 37 : :
27 26 37 2A 38 00 35 37 . Text. Gehort zum Demoprogramm: Dieses sehr etfilachie Demo-Fro-
54,26 5756 3233 00 00 gramm schreibtlediglich bei jedem
00 00 00 00 00 00 00 00 DATA /UNKOPIERBARES/ Tastendruck einen Text einmal nor-
00 3B 34 33 00 35 2A 39 DATA /PROGRAMM/ mal und anschliebend invers auf
2A 370039 2E 2R 38 33 DATA /VON PETER TIESNES/ den Schirm. Wenn Sie aber die Ta-
2A 38 1B ste »5« driicken, speichert sich das
; Programm einmal ab und kehrt wie-
SE 00 STARTPROG: LD A0 : der zu sich selbst zuriick. Driicken
32 3C 40 A AISE ff;‘:‘:r“sm’rfm sie also nun mal die Taste »S« und
CD 2R 0A PROGSH1: CALL CLS ER]E AK&H S-le das PIOQTG.II]HL_ g
21 Al 40 1D HL BEGINPROG ald die breiten, schwarzen horizon-
08 33 LD B33H - Ainzahl TextBytes talen Streifen auf dem Bildschirm er-
34 30 40 PROGS$2: LD A, (403C) - invers oder normal scheinen, Im Bildschirm haben Sie
AE XOR (HL) nun die verschliisselte Version des
D7 RST 10 ; Ausdruck Programms, und da, widhrend Sie
23 INC HL das Programm betrachten, der
10 F8 DINZ PROG$2 ; noch ein Byte? Frame-Counter weitergezahlt hat,
34 3C 40 LD 4, (403C) e kénnen Sie es niemals mehr ent-
Ezf:gﬂc 2 i.(g];;gglé) 2 »Atikaior Wechomn schitisseln und starten. Hoffentlich
ED 4B 25 40 PORGS$3: LD BC(LASTEEY) haben Sie vorher eine unverschliis-
03 INC B selte Kopie auf Band aufgenommen.
78 LD AB Sie kiénnen auch das Programm auf
Bl ORC Band aufnehmen und es mit RAND
28 F7 JR ZPROG#3 ; Taste gedriickt? USR 836 wieder laden. Obwohl Sie
OB DEC BC iJa das Programm einwandfrei laden
CD BD 07 CALL DECODE und dann kopieren konnen, ist es
IE LD A,(HL) A e=tone hichst unwahrscheinlich, daB Sie je-
G2 D9 40 P NZPROGH! Netn - PROGS] ozt Sl S
ENPROG - des ngramms erhanen werden.
S Erde des Hanptatopamne Wie gut ist nun dieser Schutz? Ich
; behaupte, fiir den geringen Auf
CD 23 0F CALL FAST wand haben wir einen Programm-
CD 8B 40 CALL CRYPT schutz erhalten, der fast optimal ist,
21 36 41 LD HL,4136H : Adresse der Basic- Es gibt nur noch eine Methode, die-
; Linie, die nach dem ses Programm zu vervielfaltigen;
» RET ins Betriebs- Man muB die Kassette analog von ei-
fif;‘;‘;‘na::l?emm nem Kassettenrecorder zum ande-
a2 23 40 LD (NXTLIN),HL . abspeichem in der f_E'n ubersi‘?‘@]en' Da der ZX8l aber
. entsprechenden ziemlich heikel ist, was die Qualitat
. Systemvariablen. dgar Aufnahme angeht, weu_rﬂ ich aus
co RET - zuriick ins eigener Erfahrung, dak &in Erfolg
: Lo : _ : Betriehssystem. it dieser Methode sehr selten ist
Maschinencode-Listing »Kopierschutzu (Peter Tiesnes)
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€in Autostart-auch fur ZK 80

einen ganz wesentlichen Nach-

teil — beim Starten (und beim
Absturz) mul man Hand anlegen;
* bel Maschinenprogrammen im
EPROM mit RAND USR in diese Pro-
gramme einspringen
* bei Basic-Programmen laden und
mit RUN oder GOTO neu starten.

Beil Verwendung eines »Autostarts

springt der Rechner beim Einschal-
ten automatisch, chne zusitzlichen
Handgriff, in ein Programm in einem
EPROM — daher der Name:

lejder haben alle drei Verfahren

Erster Schritt: eine ganz
simple EPROM-Platine

Es gibt bereils einige EFROM
Karten Wir haben einen Bausatz
von Decker gepriift. Fiir die Stene-
rung suchte er einen neuen Weg,
Dazu wird die Licke zwischen
Basic-ROM und RAM im Bereich
von 8 KByte bis 16 KByte in vier
Blocke zu je 2 KByte (flir EPROMs
vom 'Typ 2716} oder zwel Blocke zu je
4 KByte Lange (fir 2732) zerlegt. Bel
einem 2764 brauchen wir die vollen
8 KByte

Um die drei verschiedenen
EPROMs im gleichen Sockel einset-
zen zu kénnen, werden die An-
schliisse mit Drahtverbindung dem
jeweiligen IC-I'vp angepaBt. Die
Platine ist fiir eine Bestickung mit
2716 gedtzt; bei 2732 oder 2764 ist
der Umbau eine Sache von zwel Mi-
nuten.

Damit ist die EPROM-Platine be-
reits fertig. Sie kann natlirlich auch
ohne den Autostart betrieben wer-
den.

Zweiter Schritt: der eigent-
liche Autostart

Der ZX gibt ein mehr oder weni-
ger brauchbares Signal ab: RESET#,
Beim Einschalten der Stromversor
gung oder beim Betatigen des
Reset-Knopfes wird ein Kondensa
toriiber einen Widerstand geladen.
Hat die Spannung am Kondensator
einen gewlissen Schwellwert er-
reicht, so gibt sie den Prozessor frel.
Diese Spannung wird auch auf den

Bei dieser Uberschrift stellt man sich als
erstes die Frage: Was ist das eigentlich, ein
»Autostart«? Nehmen wir an, Sie bauen
sich mit dem ZX80 oder 81 eine Steuerung,
dann mussen Sie doch das Programm dazu
von Kassette laden oder in einem (teuren)
CMOS-RAM mit Akku-Pufferung speichern.
Haben Sie das Programm in einem EPROM,
missen Sie zwar nicht laden, den Rechner
aber immer noch von Hand starten.

Bus gefiihrt, Wir verwenden sie in
einer kleinen Zusatzschaltung, die
den ZX dazn bringt, daB er beim
Starten nicht im Basic-ROM zu arbei-
ten beginnt, sondem auf unserer
EPROM-Platine.

Dabei achten wir auf zwei Dinige;

* Der 7¥ verwendet zum Erzeugen
des Fernsehbildes einen NMI-
Generator. Den miissen wir beim
Starten abschallen. Das geschieht
mit wenigen Bytes gleich am Anfang
in unsersm EFROM.
* Wenn wir ein Programm aus dem
EPROM ausfithren, mag das ja ganz
nett sein, aber das 8KByte-ROM
brauchen wir auch — sonst kénnen
wir ja gleich das ROM durch ein
EPROM ersetzen und uns die ganze
Platine sparen. Darum ist die Schal-
ngsogebaut, dab wir auch auf das
ROM zugreifen, also auch Basic-
Programme benutzen konnen.

Der Reset-Knopfkann an der Plati-
ne oder intern im Rechner ange-
schlossen werden.

Damit ist die Autostart-Flatine be-
reits fertig und wir kinnen in unse-
rem EFROM Programme unterbrin-
gen, die zum Beispiel als Basic-
Programme geschrieben wurden,
Beim Start werden sie von einem
Verschiebe-Frogramm aus dem
EPROM ins RAM befordert und dort
mit Hilfe des Interpreters abgear-
beiteat,

Fiir viele Steuerungen ist es erfor-
derlich, nach Systemabstirzen die
Steuerung neu zu starten. Schliel-
lich ist es nicht jedermanns Ge-
schmack, nachts wm halb dreiin den

Keller zu gehen und die Helzungs-
steuerung neu anlanfen zu lassen. In
diesem Fall verwendet man eine
Uberwachungsschaltung, die den
Computer beaufsichtigt. Bei der
Bundesbahn ist eine Sicherheits-
schaltung iblich, die man als
#TotmannTaster bezeichnet: Wenn
ein Lockfiihrer nicht in regelmaRi-
gen Abstinden eine Taste driickt,
bremst der Zug automatisch,

Fir eine TotmannTaste bendtigt
man einen Zeitgeber, der vom Rech-
ner iiber ein Ausgabeport, zum Bei-
spiel spatestens alle fiinf Minunten,
zuriickgesetzt wird, Geschieht das
nicht, wird der Rechner durch einen
Relaiskontakt nach Ablauf der Fanf
Minuten-Frist zuriickgesetzt und der
Autostart startet die Steuerung von
neuerm.

Der Autostart slaufts mit dem inter
nen -KByte-RAM und mit dem Ori-
ginal RAM-Pack von Sinclair sowie
dem 16-KByte-RAM der Firma
Dorsch. Letztere Platine kann auch
auf 48 KByte beziehungsweise 58
KBvte umgebaut werden. Beide Zu-
sdtze haben einen eigenen Refrash-
Zahler, Ob alle EAM-Platinen mit el-
nem Refresh-Zahler mit dem Auto-
start zusammenarbeiten, ist noch
nicht bekannt.

Die Memotech-EAMs arbeiten
librigens nicht mit dem Autostart zu-
sammen, ebenso wie sie bel einer
Reihe wvon Portschaltungen sstrei
kens. Auch andere RAM-Platinen
ohne eigenen Refresh-Zahler arbel-
ten nicht mit dem Autostart zusam-

mer. Fortsetzung auf Seite 162
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D. Laing

Maschinencode-Programme

fiir den ZX Spectrum

Juni 1984, 203 Seiten

Nitzliche  Maschinencode-Programime
mit Ihrem ZX Spectrun - Sorlierung von
FlieBkommazahlen - Ubemahme von
Parametern direkt von einem  Basic-
Programm - FluBdiagramme - 10r Profis
und salche, die o5 werden wollen,

Best.-hNr, MT 702 DM 32, -

(Sir 20,5065 249 60)

T. Bridge/R. Carnell

ZX-Spectrum Abenteuerspicle
Septembeor 1984, 208 Seiten

Die Enistehungsgaschichle der Aben-
teusrspicle mit reprdsentativen Beispic-
lan fir jede »Epocheaa, Ein Programm
speziefl Far Ihren ZX-Spactrum! «Das Au-
ge des Stemenkricgerse,. ein Grafik-
Abenteuerspiel, das Sie in Atem halt!

Best-Nr. MT 712 DM 29,8’0

(Sir. 28,80/6S 232,40}

M. Gavin

Astronomie-Programme fur den
ZX-Spectrum

Seplember 1984, 268 Seilan

Eine phantastische Feise in die Welt
des Kosmos mit lhrem ZX-Spectrum:
Der Julianmische Kalender - Dig Moncd-
phasen © Eigens Sateliten starlen « Kep-
ler's Umilautbahnen - Dia Umlaufbabn
Plutos - Interassant nichl nur fir Hob-
by-Astronome,
Best.-Nr. MT 732

stz suss zszamy DM 29,80

J. CassidyiP. Kalz et al,
Im Land der Abenteuer

1984, 146 Seiten

Ein Lésungsbuch fidr 14 spannende Ral-
sal und Abenteuerspieie mit hochauiis-
sencder Grafik; Tod in der Kanbik -
Transsylanian - Untarnehmen Astaroid
- Das gehelmnisvolle Haus - Zauberar
und Prinzessin + Das goldens Vies -
Zeitrope « Der dunkla Kristall - Die Klin-
ge won Blackpoole - Flucht aus Bungi-
stan - Der Schiangens|em wa.

Best.-Nr. MT 699 DM 29 3“

(Str. 27, 50065 232,40)
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J. Purdum

Einfiihrung in C

1984, 304 Saiten

Die grundlegende Charaktaristik von G -
Operatoren, Variablen und Schieifen
Erstellung eigener Funktionen - Ein-und
Ausgabeoperationen In © - Anlegen ei-
ner Adrefkartel - Einsatzméglichkeiten
in nahezu allan Bereichen - fr Einstei-
ger und Fortgeschrilione.

Besl.-Nr. MT 561 DM 591_

(Sir. 63,50065 536,20}

K. Knecht

Einfiirung in Forth

1984, 218 Seiten

Austohrfiche  Informationen Oher die
MMS Forth-Version der Compularspra
che Forth - synlaktische Grundlagen
zahlreiche Programmisrbeispizle - der
richtige Eingtieq in das Programmieran
mil Forlh

Best.-Mr. MT 635

wsir.sndoes asza DM 58, —

H. Stain

Loge — Grafik, Sprache,
Mathemalik

1984, 257 Selten

Eine EinfOhrung in Logo als Lehr und
Lernsprache - Graflkprozecduran - Zel
chenkettenmaniputationen ~ Probleme
der Rekursivitdt - Sprachbildung une
Sprachlorschung Grundlagen der
Arithmetik - mit umiassendem Glossar,

Best-Nr. MT 648 BM 42 —
1

{Sir. 38.60/65 327,60}

MR GottobiG, Strecker

Die Btx-Fibel

1984, 119 Seiten

Eina Einfithrung in die Einsatzmaglich-
keiten, die Funkiionsweise und den Mul-
ren von Bty im privalen und professio-
nellen Bereich ¢+ Autbau, Funkiion und
Bedienung der Gerale ohna lechni-
schien Ballast wrklad - das neae Kom-
munikaficnssystem fiir jedermann.

Best.-Nr. MT 519 29. 80

{Sfr. 27,50/85 252,40}

In guten Buchhandlungen, Computershops und Fachabteilungen
der Kaufhauser.

Man&lechnik

Verlag Aktiengesellschalt,
Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 Haar bei Minchen, = 088/4613-220
g Schweiz: M&T-Vertriebs AG, Alpenstr. 14, CH-8200 Zug, = 0421223155
Ostemreich: Rudolf-Lechner & Sohn, Heiowerkstrafe 10, A1232 Wien, = 02 22167 7526
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W. Pest

Computerchinesisch lur Einsteiger
Juli 1984, 107 Seilen

Ein praxisnahes Lexikon, das Personal
Computer-Benutzermn und solchen, dig
as werden wollen, das Lesan won Fach-
zeitschriften, BOchern, Bedignungsan-
leitungen und Dalenbizittern erlalchiert
- diber 1000 haufig bendligte Fachbe-
grifte klar und verstandlich erliotert
mit rahlreichen Abbildumgan.

Besl-Mr. MT 630 D M 23 =

(Str, 25,90/65 218,40

Personal Compuler Lexikon

1982, 136 Seiten

Uber 1000 Suchbegriffe aus Hard: und
Software - daulsehlenglisch - ausfdhrli-
cher Artikel 2u jadem Suchbegriff
englischideutsch Register im Anhang
der ideate Elnstieg ins Homecompuling
- das unentbehrlichy Nachschiagewerk
for den Profi,
Best.-Nr. MT 380

st ssoessas DIV 19,80




Sinclair

KOWINPATIBILITAT

sich die Schwierngkelten in
Grenzen, vor allem, wenn der
Programmierer beide Geréte kennt,
Aber genau das ist oft nicht der Fall.

Schwieriger wird es noch, wenn
ein Programm von einem vollig an-
deren Computer umgeschrieben
werden soll.

Und noch ein Problem taucht auf:
wenn »PEEKs und »POKE« benutzt
werden, braucht man das Hand-
buch des anderen. Wobel das nach
keine Garantie fiir die Lésung des
Problems ist. In vielen Handbi-
chern stehf nur wenig drin, die aller-
wenigsten sind so ausfiihrlich wie
Sinclairs,

Im folgenden werde ich die Be-
fehle und Funktionen von ZX81 und
Spectrum erldautern und gegebe-
nenfalls Hinweise auf andere ver-
breitete Dialekte geben. Dort, wo
ein Befehl nicht vorhanden ist, wer-
deich — soweitmoglich — Wege zei-
gen, wie er simuliert werden kann.

Vorab noch einige Randbemer-
kungen: »RUBOUT: heim Kleinen

vom Z¥8] zum Spectrum halten

Sonderhelt Bmclar

heift »DELETE« beim Grofen und
mitunter *BACKSPACE« bel ande-
ren; sNEWLINE: beim ZXB81 heift
»ENTER« beim Spectrum und »RE-
TURN« bel den meisten anderean.
nSLOW« und »FAST« (ZX81)

Um Zeit zu sparen, beispielsweise
bei langen Rechenoperationen,
kann der »FAST«Modus eingeschal-
tet werden, Wahrend dieser Zett
kiimmerl sich der Rechner nicht urm
das Fernsehbild, solange er nicht
auf etwas warten muR (GINPUT: zum
Beispiel). Dadurch hat er mehr Zeit
zum Rechnen. Mit »SLOW: wird die-
ser Modus wieder ausgeschaltet,
»PRINT« (beide)

ist wohl einer der am haufigsten
gebrauchten Befehle iberhaupt.
Bei Sinclairs Kleincomputern sind
die beiden Befehle identisch: die
Farbinformationen miissen auf dem
ZX8l weggelassen werden (IN-
VERSE«, »BRICHTk, »PAPER«. »INK«
»OVER«, »FLASH«). Einige davon
konnen jedoch mit einem kleinen
Trick simuliert werden.

+PRINT AT zeile, spalte« kann voll-

stindig libemommen werden; das
Raster ist dasselbe,

In anderen Dialekten ist »AT: In
der Regel nicht moglich, Teilweise
mubs vorher dafiir der Befehl iLO-
CATE' spalte, zeiles benulzt werden,
andere wieder milssen den Cursor
von der Home-Position (oben links)
herunterziahlen, das heift: ein be-
stimmtes Steuerzeichen so oft
drucken wie notig.

»PLOT Spalte,Zeile« (ZX81)

gibt es zwar auf beiden Rechnern,
aber der ZX81 legt ein anderes Ra-
ster zugrunde, bedingt durch die
geringere Auflésung.

Fiir die kleineren Computer ist
die Spectrum-Aufldsung mit Hilfe -
nes vor einiger Zeit in Happy-Com-
puter vertffentlichten Programms
mdglich, oder auch mit dem yHREG«-
Modul, einer Hardware-Erwelte-
rung, die jedoch nach meinen Infor-
mationen nicht mehr im Handel ist.

Der Spectrum kann allerdings die
ZXB1-Crafik simulieren:

PRINT AT +,—INT (zeile/2)INT
(spalte/2)," < Grafikzeichen >"
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Die Berechnung der »PRINT«Po-
sition beruht darauf, dal jeder
»Punkts des ZX81 halb so breit und
halb so hoch ist wie eine Schreibstel-
le. Zudem werden beil »PLOTk die
Zeilen won unten gezdhlt, beil
wPRINT von oben (librigens bel bei-
den Computern),

Grafikzeichen steht fiir eines der
folgenden vier Zeichern: » & » o«
v en  w(Viertelquadrate aufden Ta-
sten | —oben rechts, 2 — obern links,
4 — unten rechts und 7 mit Caps Shift
— unten links),

Mil etwas PRechnen vor dem
Druck-Befehl kann festgestellt wer-
den, welches Zeichen gedruckt
werden mub:

LET af=s—« REM Grafikzeichen
IF zeile/2< =INT (zeile /2) AND
spalte/2< =INT (spalte/2) THEN
LET kont=1 IF zeile/2< >INT (zel-
le/2) AND spalte/2=INT (spalte/2)
THEN LET kont=2 IF zeile/s=INT
(zeille/2) AND spalte/2 < > INT (spal-
te/2) THEN LET kont=3 IF zei
le/3=INT (zeilers) AND spal-
te/2=INT (spaite/2) THEN LET
kont=4 oder so:

LET kont=(INT (spalte/2)< >spal-
le/2 AND INT (zeile/2)< > zeile/s)
+25IN T (zeile/Z) < >zeile/?2 AND
INT (spalte/2)=spalte/ ) + 3%(INT
(zeile/2)= zeile/2 AND INT (spal-
te/2)< >apalte/2) + 4%INT  (spalte/
d=spalte/2 AND INT (zeile/2)=
zeile/2)

Die erste Version erfordert zwar
vier Zeilen, der Prozessor verarbei-
tet aber»[F. THEN« schneller als die
in der zweilten Version benutzte Boo-
le'sche Logik: Der in Klammern ste-
hende Ausdruck ergibt den Wert 1,
wenn der Ausdruck wahr ist, an-
dernfalls 0. (Bel anderen Eechnern
ergibt der wahre Ausdruck oft den
Wert —11)

Beide Versionen benutzen folgen-
den Hintergrund: Wenn die Spalten-
zahl in dem »PLOTwBefehl gerade
ist, liegt der »Punkits in der linken
Hilfte der »PRINT«-Position. Bei ge-
rader Zeilenzahl ist in der unteren
Hilfte zu drucken. Aus beiden zu-
sammen ergibt sich dann eben sun-
ten linkse oder »oben rechtse. Indem
»PRINTw-Befehl mulb es dann heifen;
.;a8laont)

Soll dieser Befehl in eine Schleife
eingebaut werden, mulk vorher
vOVER 1« gesetzt werden, sonst
lGscht ein neues Zeichen ein altes.

#UNPLOT« Spalte,Zeile (ZX81)

Mit  demselben »PRINT«-Befehl
wie oben kann auch das realisiert
werden, jedoch muB ein Leerzel-
chen gedruckt werden,

»INVERSE« (Spectrum)

kann auf dem ZX81 dadurch ersetzt

werden, daf die inversen Zeichen

benutzt werden.

»FLASH« (Spectrum)

1&Bt sich simulieren, indem abwech-

selnd das normale und das inverse

Zeichen gedrucki werden, mit einer

Pause (Warteschleife) von entspre-

chender Lange dazwischen.

nSCROLL« (ZX81)

15t ein auf dem Spectrum normaler-

weilse uberflissiger Befehl Wenn

beim ZX8] in Zeile 21 gedruckt wur-

de und weiter geschrieben werden

soll, unterbricht er das Programm

mit der Fehlermeldung »Bildschirm

volle, Mit »3CROLLe wird der Bild-

schirminhalt um eine Zeile nach

oben geschoben. Der Spectrum

fragt hier automatisch sscroll® und

macht nach Tastendruck weiter. Im

ROMe gibt es die Scroll-Routine

aber trotzdem. Sie kann mit sRAN-

QOMIZE USE 3582« aufgeruien wer-
en.

nCOUNTw, »RAND« (ZX81)

sind dasselbe wie *CONTINUE«

und sRANDOMIZE«, erscheinen in

ZX8l-Listings jedoch so, wie sie auf

den Tasten stehen, also abgekiirzt,

| {Spectrum)

entspricht dem »**« auf dem ZX81.

nDEF FN« (Spectrum)

kann sehr oft durch Benutzung von

WAL« beim ZXBl, ersetzt werden.
Ein Beispiel:

DEF FN a{x)=x*x%

LET x=10

PRINT FN a(x)

kann auf dem ZX8l so formuliert

werden:

LET Af="X*X"

LET X =10

PRIENT VAL A$

(Ubringens: das funktioniert auch
auf dem Spectrurm.)
wCLEAR« (Spectrum)
gibt es auch auf beiden Computern.
Die Befehle haben jedoch nicht die-
selbe Wirkung.

Mit beiden konnen die Variablen
geldscht werden. Auf dem Spec-
trum kann damit jedoch zusatzlich
wRAMTOP:  verschoben werden.
Das ist beim ZX8] jedoch viel kom-
plizierter und kann aulRerdem nicht
m Programm erfolgen, denn die Be-

fehlsfolge muf mit «+NEWx abge-
schlossen werden.

Es gibt jedoch auch Moglichkei-
ten, »sEAMTOP: beim ZX81 ohne
»NEWs zu verschieben.

»SCREENS« {Spectrum)

hat zwei Bedeutungen. Die erste ist
fiir den ZX81 unmoglich: Soll ein
Bildschirm-Inhalt auf Band gesper-
chert werden, so kann das mit dem
Befehl wSAVE "Bild” »SCREEN$« ge-
schehen. Hier steht dieses Keyword
fiir »CODE« 16384 6912, Bel Adres-
sen 16384 begnnt der Spectrum-
Bildschirmspeicher; er ist 6912 Byte
lang,

Die andere Verwendungsmog-
lichkeit ist das Abtasten des Bild-
schirms auf ein bestimmtes Schnft-
zeichen hin., Das Format st
»SCREENS« (zellespalte). Die selbst-
definierten Gralikzeichen kionnen
damit iibrigens nicht abgefragt wer-
den.

Diese Funktion ist beim ZX81 et
was schwieriger zu realisierer.
Denn hier wurde — um den sehr
knappen Platz in der Grundversion
Zll sparen — ein variabler Bild-
schirmspeicher angelegt (elgent-
lich genial, nicht?). Es geht aber
auch:

LET af=CHRS (PEEEK 18396+ 256*
PEEK 16397 + 1 + Zeille + 33 *
Spalte))

nBIN« (Spectrum)

st recht praktisch. Duale (=binire)
Zahlen kénnen damit direkt in den
Spectrum eingegeben werden, Mit
»PRINT BIN« 00001111 erhalt man 15
als Ergebnis auf dem Bildschirm.
Der ZX81-Benutzer mup hierfilr ein
kleines Programm benutzen (siche
Happy-Computer, Ausgabe 9/1984,
Seite 69-T1, Zahlenumwandlung),
nPAUSE« (Spectrum)

ist zwar auf beiden Computern ver-
fiigbar; allerdings sind auch hier
wieder Unterschiede zu beachten:

Spectrum;

#PALUSE Ox wartet auf Tastendruck.
»PAUSE Langex ergibt sine Pause
von Lange/50 Sekunden.

ZX8L N
»PAUSE LANGE« mit »LANGE« grés-
Ber als 32767 entspricht »PAUSE O«

Wenn Werte bis 32767 eingege-
ben werden, entspricht die Pause
der Formel, die auch fiir den Spec-
trum gilt.

Die Pausen konnen jederzeit
durch Driicken einer Taste verkiirzt
werden. Will man das vermeiden,

10Q aldddn.
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so mubB die Pause durch eine Warte-
schleife (FOR i=1 TO 1000: NEXT i)
ersetzt werden,

Bei beiden Computern wirkt sich
die Pause auf die Systemvariable
»FRAMES« aus. In dieser Variable
werden die Fernsehbilder gezéhlt,
50 je Sekunde. Beim Spectrum ist
diese Variable drei Byte lang: Wih-
rend einer Pause wird nicht weiter-
gezahlt

Beim ZX8] dagegen ist diese Va-
riable zwel Byte lang und wird von
dem Pause-Befehl benutzt. Bit 15
wird auf 0 gesetzt, Bit 0 bis 14 enthal-
ten die Lédnge der Pause Nun wird
riuckwéarts gezahlt, bis »FRAMES« 9
1st. Nun wird Bit 15 wieder 1 geseizt.
Wenn also diese Systemvariablen
benutzt werden, mul auf emme War-
teschleife zuriickgegriffen werden.
sINPUT “text”;var« (Spectrum)
kann der ZXE1 in der Form nicht.
Hier mup der im »INPUT« ausgege-
bene Text vorher mit WPRINT« ausge-
geben werden.
nLINE« (Spectrum)
hat zwel mogliche Wirkungen, je
nachdem, wo es verwandt wird.

Die erste Einsatzmoglichkeit ist
das Abspeichern von Programmen
mit auntomatischem Start in der
durch »LINE« angegebenen Zeile:
waAVER "namebLINE« zeile
(Entgegen anderslautenden Anlei-
tungen muB dieser Befehl nicht im
Programm stehen.)

Beim ZX81 kann ein Abspeichern
mit automatischem Start nach dem
Laden pur durch zwei Befehle im
Programm erreicht werden:

9000 SAVE "NAME"
89010 GO TO ZEILE

Die zweite Verwendungsmdoglich-
keit ist die Unterdriickung der An-
filhrungszeichen bei Zeichenketten-
Eingaben. Damit wird gleichzeitig
auch die Eingabe von »STOP« ver
hindert; denn die Anfithrungszei-
chen ktnnen nicht mehr mit »DELE-
TE« entfernt werden:

»INPUT LINE« Ad

Dies ist mit dem ZX8I nicht mog-
lich.

»ATTR (Zeile, Spalte)« (Spectrum)
gibt den aktuellen Farbwert an die-
ser Position aus. Binar dargestellt ist
es gang leicht zu verstehen:

7. Bit: Flash an: 1, aus: 0 128

6. Bit: Bright an: 1, aus: 0 64

5-3. Bit: Hintergrundfarbe 0-7

2-0 Bit: Schreibfarbe (-7

Der Wert wird dezimal ausgege-
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ben. Dies entfallt natiirlich auf dem
ZX8l.

nPOINT (Zeile,Spalte)« (Spectrum)
gibt an, ob ein Pixel Vorder- oder
Hintergrundfarbe hat (1 oder 0). Bis-
lang habe ich keine entsprechende
Maglichkeit fiir den ZX81 gefunden.
Der unter »3CREEN$« gezeigte Be-
fehl gibt zwar auch fiir den Grafik-
zelchen die richtigen Werte aus; bei
geplotteten Punkten jedoch eine
leere Zeichenkette,

Dies sind die wichtigsten Befehle
und Funktionen, die sich auf den
beiden Sinclair-Computern unter-
scheidern.

Nun zu emnigen recht niitzlichen
Systermvaniablern, die — natfiirlich -
unterschiedliche Adressen haben
und tellweise auch etwas anders ar-
beiten.
nFRAMES«
kann zur Echtzeitmessung herange-
zogen werden. Sie zdhlt die Anzahl
der Fernsehbilder seit dem Ein-
schalten (50 je Sekunde).

Beim Spectrum ist sie drei Byte
lang und hat die Adressen 23672 bis
23674. 23672 wird alle Y%, Sekunde
um 1 erhbht, entstehende Ubertrige
werden in die ndchsthéheren Bytes
ubertragen.

Wenn die Zeitmessung beginnt,
POKE! man am besten die drei By-
tes auf 0. Am Ende der Zeitmessung
erhalt man die Zeit in Sekunden mit
>LET< t=(>PEEK< 23672+ 256%
>PEEK < 23673+ 65536%>PEEK <
23674)/50.

Wenn +BEEP: oder »PAUSE« be

nutzt werden, wird die Vanable
nicht weaiter erhéht. Die Zeit muf al-
so addiert werden.
Beim ZX81 umfaBt diese Variable
nur zwel Byte und liegt in den Adres-
sen 16436 bis 16437, Allerdings star-
tet sie mit dem Wert 258 in beiden
Adressen und wird jede %o Sekunde
heruntergezahlt. Hier muf® beim
Start der Zeltmessung also 255 statt 0
gePOKEt werden. Die Zelt in Selkun-
den erhalt man dann durch =LET
T= (GB535—(PEEK 18436+ 256*
PEEK 16367))/50.

Der Befehl »PAUSE« verandert
diese Variable.

Auf beiden Computern wird nicht
weitergezdhlt, wahrend Programme
geladen oder gespeichert werden.
Verschiedene Systemvariablen, die
benutzt werden kénnen
»LASTK: — enthalt den Code der zu-
letzt gedriickten Taste, 16421 beim

ZX81, 23560 beim Spectrum, zwei
Bytes, nur »PEEK«

»REDPELw« Wartezeit vor Einset-
zen der Tastenwiederholfunktion,
nur Spectrum 23561, ein Byte,
»POKE«

»REPPER« Zelt zwischen zwel
Wiederholungen einer Taste, nur
Spectrum, ein Byte, sPOKE«

Beide Werte auf 1 gePOKEL, ma-
chen eine Tastatureingabe fast un-
moéglich.

»PT Py Lange des Tastaturtones,
nur Spectrum, ein Byte, »POKE«
»MODE« — gibt an, welcher Cursor
K, G L erscheint, 16330 benn ZX81,
23658 beim Spectrum, ein Byte
Kann beim Spectrum benutzt wer-
den, um GroBschrift einzuschalten:
»POKEe 23658 8. Das ist ibrigens
nicht die Systemvariable xMODEx,
die nicht gePOKEt werden kann,
sondern ein Flag (Kontrollbyte),
WCOORDS: — enthalt die Koordina-
ten des zuletzt geplotteten Punktes,
16438 (Spalte) und 16439 (Zeile) beim
ZX8l, 23671 (Spalte) und 23678 (Zei-
1e) beim Spectrum.

waCR CTw — zdhlt die Scrolls beim
Spectrum, Der Wert ist stets um eing
hoher als die Anzahl der Scrolls, die
auesgefithrt werden, bevor mit der
Meldung »scroll® gestoppt wird.
Wenn man immer wieder einen
Wert groBer als | »POKEt, wird die-
se Meldung unterdriickt.

»SEED« — erhélt durch »"RANDOMI-
ZE¢ beziehungsweise »RAND« ei-
nen Wert und wird von »END« be-
nutzt. »\RANDOMIZE« 10 entspricht
#POKE SEED« 10, 16434 beim 7ZX&l,
23670 beim Spectrum, zwei Byta.
»DF CCu — enthalt die Adresse der
letzten »PRINT«-Position im Bild-
schirmspeicher, 16398 beim ZX81,
23684 beim Spectrum, zwei Byte:
die Schreibpaosition kann mit »PO-
KE« verschoben werden.
»RAMTOP« — Ende des fiir »Basicw
nutzbaren Speichers, 16388 Leim
ZX8l, 23730 beim Spectrum, zwei
Byte Beim ZXE] wird die erste nicht
mehr ansprechbare Adresse ge-
speichert, beim Spectrum die letzte
ansprechbare Adresse,

»CHARSe — istum 256 niedriger als
die Startadresse des Zeichensatzes
beim Spectrum, Adresse 23606,
zwel Byte: kann gePOKEt werden,
um einen im »RAM« gespeicherten
Zeichensatz zu benutzen, oder
auch, um ein Programm unleserlich
7u machen.
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Diese Liste ist sicher noch nicht
yollstandig; denn findige Hobby-
Programmiarer werden noch ande-
1e Variablen zu benutzen wissen.
Aber dies sind die wichtigsten, die
ofter schon einmal auftauchen und
durchaus Kopfschmerzen hinterlas-
sen konnen, wenn man nicht weil,
was sie machen und wie sie umzu-
setzen sind.

Wenn statt»PRINT "A't aus irgend-
einem Grund »PRINT CHRE 38 (65
benutzt wird, braucht man eine Ta-
belle des Zeichensatzes, um das
Programm anpassen zu konnen.
Der Zeichensatz des ZX8] ist vollig
unkenventionell, der Spectrum be-
nutzi weitgehend den »ASCIIe-
Code.

Der sASCllv-Code speichert nur

sieben Bits, kann also mit Codes
liber 127 nichts mehr anfangen. Das
1st wesentlich bel der Datenfernil-
bertragung iiber Interface 1 oder
eine andere RS232-Schnittstelle
(siehe auch Interface 1-Praxis),
Zu guter Letzt noch einige Hinweise
zum Umschreiben von Program-
men anderer Computer, die mil
Microsoft-Basice-Dialekten arbel-
ten.

Das Sinclair-»Basics entspricht
diesem weitgehend, es gibt jedoch
einige Unterschiede, die beachiet
werden sollten.

Der »LETw-Befehl ist bei den mel-
sten anderen Computern optional,
das heildt, es kann weggelassen
werden. Ebenso kann oft hinter
yITHEN« das »SOT O« entfallen.

Einige Computer verlangen kei-
ne Zwischenraume hinter den Be-
fehlen, bel anderen miissen diese
sein.

Keine »Kleinigkeiten«

Auf diese »Kleinigkeitens kommt
man meist schnell. Anders ist es mit
folgenden Befehlen.

Die melsten Computer lassen es
nicht zu, daB ein Feld zweimal di-
mensioniert wird, wie es bei Sinc-
lair moglich ist (beispielsweise um
das Feld zuriickzuseizen), Einige
miissen esmit»ERASE«1oschen und
dann neu dimensionieren, andere
mit Schleifen zuriicksetzen.

Die Zeichenketten- oder String-
Verarbeitung ist bei Sinclair sehr
komfortabel gelost. Teilketten kin-
nenmit Al (erstes zeichen TO letztes
zeichen) ausgedruckt werden. Da-

fur gibt es im MicrosoftsBasics mel-
stens drel Befehle:
>MID < $name der zeichenkette,
erstes zeichen, anzahl der zeichen)
st universell einsetzbar,
>LEFT < §(name der zeichenkette,
anzahl der zeichen) ergibt die er-
sten Zeichen.
>RIGHT < §(name der zeichenket-
te, anzahl der zeichen) ergibt die
letzten Zeichen einer Kette,

Ein Beispial;
LET A$="KATZENFUTTER"
PRINT A% (TO 6) ergibt den Bild-
schirmausdruck »KATZEN«, PRINT
AT TO) ergibt »FUTTER.
{(Der erste beziehungsweise zweite
Parameter (=Wert) kann entfallen,
wenn das erste respektive letzte Zel-
chen gemeint ist.)

In Microsoft-»Basice sieht das so

aus:

PRINT MID$(AS 1.6) fiir sKATZEN«
oder auch PRINT LEFTS(AS.6)
PRINT MID$AS.7.6) oder RIGHT
$(AS.8) fiir »FUTTER«

Dies sind die wichtigsten Unter-
schiede, Es wirde etwas weit fiih-
ren, hier alle Femheiten aufzuzah-
len; besonders die diversen Steuer-
zeichen, die fir die Cursor
Positionierung oder »CLS« etc. ver-
wandt werden. Ein Teil davon ist aus
der Zeichensatz-Tabelle zu entneh-
men.

Als Abschluf noch ein Programim
fur Spectrum-Besitzer, die ZX8l-
Programme laden mochten:

Tips fur Umsteiger

Fiir die »Umsteiger« insbesonde-
re, aber auch fir andere ist in die-
sem Zusammenhang natiirlich ein
Programm sehr interessant, das
ZX81-Programme fiir den Spectrum
leshar macht.

Ich habe das Programm »LOAD
Z¥8l Program into Spectrums aus-
probiert. Besonders hiibsch ist die
Sicherung gegen MibBbrauch: Jedes
einzelne erhdlt einen Namen (bei Di-
rektbezug) beziehungsweise eine
Nummer, bestehend aus finf Zei-
chen. Wenn man sich beim letzten
Zelchen vertippt, hat man keine Kor-
reliurmoglichkeit mehr. Das Pro-
gramm verabschiedet sich.

Das Maschinenprogramm sitzt un-
sichtbar im Bildschirmspeicher, um
moglichst wenig Speicherplatz zu
beanspruchen.

Zur Funktion:

Nach dem Laden startet das Pro-
gramm selbst und wartet auf das
Kennwort. Da bel ZXBl-Program-
men die Lautstarke eine grofe Rolle
spielt, wurde eine Rouline einge-
baut, mit der man die Lautstarke op-
timal einstellen kann. (Unter Um-
standen ist es nétig, vorher den Ton-
kopf des Recorders neu einzustel-
len.) Nachdem man die Lautstdrke
gemal den Anwelsungen einge-
stellt hat, kann man den Ladevor-
gang mil der SPACETaste starten.

Es erschemt der Hinweis: sLade:«;
wenn dahinter ein Name erscheint,
wird das Programm geladen,

Das Programm erkennt Ladefeh-
lerund brichtdann ab. Der bisdahin
geladene Teil steht aber zur Verfii-
gung. Man kann diesen Teil nun di-
rekt vorn Menil aus speichern und
uberpriffen. Dies ist sinnwoll, wenn
das Programm fiir den Spectrum zu
lang ist und in zwei Teilen geladen
werden muB oder wenn man die
Absicht hat, mehrere Programme zu
iibersetzen.

Es besteht auch die Moglichkeit,
direkt (oder nach SAVE) ein neues
Programm zu laden. Wenn man sich
ansehen mochte, was denn nun da-
bel herausgekommen ist, kann man
auch »zu Basic zuriick«. Damit wird
allerdings das Ubersetzungspro-
gramm geldscht. Etwas geschockt
sitzt man wvor der »Einschallmel-
dungs des Computers. Dennoch ist
das Z¥81-Programm noch im Spei-
cherund kann nun nach Herzenslust
angepalBt werden.

Einige Beifehle werden schon
beim Laden vom Ladeprogramm
gedndert: FAST und SLOW werden
gar nicht erst iibernommen. Andere
Befehle werden gleich ersetzt. Da-
bel werden Maschinenprogramme
in REM-Zeilen erkannt und nicht
verandert,

VWenn ich auch mit recht vielen La-
defehlern zu kampfen hatte (bel
wirklich guten Aufnahmen), so ist
doch dieses Verfahren sicherlich
schneller und einfacher als das An-
dern der Programme »zu Fub« mt
anschlieRendem Eintippen.

Dine Erklarung des Programms 1st
zwar etwas sehr klein geschrieben,
auch die Schriftcualitdt 188t noch
Wiinsche offen, doch inhaltlich
reicht sie aus, zumal der Umgang
mit diesem Programm sehr einfach
ist,

(Erika Hélscher)
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Wer sich mit der Programmierung von Com-
putern beschaftigt, stoRt irgendwann auf
Hexadezimal- und Dualzahlen (Binarzahlen)
— spatestens dann, wenn er Maschinen-
code lernen will. Damit taucht auch das
Problem auf, eine Hex-Zahl in eine Dez-
oder Bin-Zahl umzuwandeln oder auch

umgekehrt.

wie Worter aus Buchstaben.
Diese Zahlensysteme sind Stel-
lenwertsysteme, das heift eine Zif-
fer hatje nach ihrer Stelle in der Zahl
einen anderen Wert. Die »Grund-
wertes jeder Stelle sind Potenzen
der Basis des Zahlensystems. Die
Potenzen beginnen von rechts mit
Null und steigen nach links an ({ibri-
gens: eine Zahl hoch 0 ergibt immer
). Jedes Zahlensystem braucht so
viele Ziffern wie die Basis angibt.
Dag hirt sich komplizierter an als
esist. Nehmen wir uns doch erst mal
unser Zehnersystem vor:

zahlen bestehen aus Ziffern, so

10° 102 10! 10¢
{ 1000 100 10 1)
(H 4 3 1

In der Tabelle steht die Zahl 6431,
Sie wird von unserem Cehirn santo-
matische zusammengesetzt aus
6x1000 + 4x100 + 3x10 + lIxl

Das Bindrsystem funktioniert ganz
genau so!

23 22 21 20
(8 < 2 1)
1 0 1 i

Das Dualsystem hat die Basis 2 (bi-
ndr dargestellt: 10), und wir brau-
chen zwel Ziffern. In dieser Tabelle
steht jetzt die Binarzahl 1011, Thr dezi-
maler Wert ist
128 + Oxd + Ix2'+ Ixl =11
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Das Hexadezimalsystem ist jetzt
filr uns kein groPes Problem mehr.
Es hat die Basis 16 (hexadezimal dar-
gestellt: 10). Nur — wir kommen mit
unseren zehn Ziffern nicht aus. Des-
halb benutzen wir die ersten sechs
Buchstaben des Alphabets mit den
(dezimalen) Werten 10 bis 15.

16% 18% 16! 16"
( 4096 256 16 1)
B F 8 g

Die Hex-Zahl AF89 hat den dezi-
malen Wert
11x4086 + 15x256 + 8x16 + Ox] =
49033

Ubrigens kann man in allen dre:
Systemen mit den snormalens Re-
chenregeln arbeiten, denn die Sy-
steme sind vom Aufbau her iden-
tiach. Dag gilt fiir jedes Zahlensy-
stem, egal zu welcher Basis.

Die jeweilige Rechnung, mit der
ich oben die Dezimalzahl ermitielt
habe, 158t zich auch in einem Pro-
gramm einsetzen. Damit haben wir
ein Umwandlungsproblem schon
gelost.

Nun muP es uns noch gelingern,
Dezimalzahlen in Hex und Dualzah-
len zu verwandeln. Ein sehy einfa-
cher — und universeller — Weq ist
die wiederholte Division der Dezi-
malzahl durch die Basis des »Zielsy-
stemsq, m unserem Fall also durch 2
beziehungsweise 156. Die Reste er-
geben die Zahl im Zielsystem, aller-
dings von hinten.

Sehen wir uns das einmal an unse-
rem Beispiel von vorhin an:

130 g = 6 Rest 1
B e el 3 Rest 0
g e e 1 Rest 1
| 0 Rest |
Die dezimale 13 wird eine bindre 1101

49033 : 16 = 3064 Rest 9
3064 : 168 = 191 Rest B

191 : 16 = 11 Rest F(I5)

11 : 16 = 0 Rest A(ID

Aus der dezimalen 49033 st die
hexadezimale AF83 gewocrden,
BAuch dieses Verfahren 1a#t sich
leicht in ein Programm umsetzen,

Es bleibt noch die Umwandlung
von Hexadezimalzahlen in Dualzah-
len und umgekehrt. Dies geht be-
sonders einfach, weil die Basis des
Hex-Systems eine Potenz der Basis
des Dualsystems ist. (Wit dem Oktal-
system Basis (8) besteht ein dhnli-
ches Werwandtschaftsverhiltnis«.)

Eine Hexadezimalzahl kann zif-
fernweise »iibersetztv werden:

A E 8 g
1011 1111 1000 1001

Umgekehrt geht es genauso ein-
fach: Die Dualzahl wird von rechts
ausgehend m Viererblocke aufge-
teili, die dann einzeln ubertragen
werden,

Nebenbel: Diese Verwandtschaft
ist der Grund dafir, daB das Hexa
dezimalsystem benutzt wird, eben
weill es so einfach ist, die Zahl umzu-
wandeln. Denn Dualzahlen sind die
einzigen, mit denen der Computer
etwas anfangen kann. Aber sie sind
sehr lang und unibersichtlich. Mit
den Hex-Zahlen hat man ein handli-
cheres Format zum Aufschreiben
der Werte, es schleichen sich nicht
so leicht Fehler ein, Und trotzdem
kann man — auch chne Rechen-
kiinstler zu sein — die Werte im Kopf
umrechnen. Zu diesem Artikel wir-
de in der Happy-Computer 9784 auf
den Seiten 69 bis 71 ein Umwand-
himgsprogramm veroffentlicht. Da-
mit kann der Benutzer jede Zahl bis
65535 In allen drei Systemen neben-
einander darstellen, in welcher
Form er sie auch eingegeben hat.

(Erika Holscher)
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Zum Abheben:

Nur Fliegen ist schoner. Flugsimulationen
sind die groRen Renner auf dem Spiele-
Markt. Klar, daR sich mittlerweile fiir den
Spectrum einiges an Software angehauft
hat. Wir haben uns die gesammelten Werke
fur verhinderte Piloten mal genauer
angesehen.

Oldie-Schau,
Deutsches Museum,
Miinchen
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sich nur, in welchem Zustand.

Diese alte Flieger-Regel gilt na-
tiirlich auch fiir die Flugsimulatoren.
In unserer Ubersicht, die ibrnigens
keinen Anspruch auf Vollstandigkeit
erhebt, haben wir die Spectrum-
Programme auf Herzund Nieren ge-
priift. Biigeln Sie also Thren Fall-
schirm und stellen Sie das Eauchen
ein: Denn jetzt gehen wir auf einen
Hohenflug mit dem Compuier.

H unter kommen sie irmmer —fragt

Der Pionier:
Psion Flugsimulator

Er war der erste Simulator, der fiir
den Spectrum auf den Markt kam.

Sonderheft Sinclair

In héheren Gefilden

Fiir diese »Pionier-Leistungs hat es
der »Psion Flugsimulator« zweifels-
ohne verdient, am Anfang unseres
Testfeldes zu stehen. Nicht zuletzt
auch deshalb, weil alle Flug-Pro
gramme der 2. Generafion sich an
diesem Vorreiter messen miissen.

Als der »Psion« auf den Marlkt
kam, war er ein exotisches Juwel n
der Spiele-Szenerie. Fernab wvon
»Pac Mane und »Space Invaderse
Aufgiissen, High Scores und sonsti-
gen Klischees wurde dem Spieler
urplotzlich ein Pilotenkniippel ins
Handchen gedricki. Und neben
seiner Originalitat besticht das Pro-
gramm auch heute noch durch den
hohen Spielwitz,

Drei Spielvariationen stehen dem
furchtlosen Spectrum-Besitzer zur
Buswahl: Start, Landung oder die Si-
mulation beginnt mitten im Flug, An-
fanger mit masochistischer Ader
wagen sich gleich an die Landung
heran: Ein Crash jagt den anderen.
Wesentlich aufschluBreicher gestal-
tet sich da ein Start-Manover. Nach-
dem sich der angehende Flug-Kapi-
tan mit der umfangreichen (selbst-
verstandlich englischen) Bedie-
nungsanleitung vertraut gemacht
hat, darf abgehoben werden. Zu-
nédchst wird die Maschine langsan

aber sicher immer schneller, die
Landebahn scrollt mit schéner 3D-
Grafik vorbel. Wenn man rechtzeitig
aufs richtige Knopfchen driickt,
hebt das Flugzeug schlieflich maje-
statisch ab — um kurz darauf wieder
etwas weniger majesidtisch abzu-
stiirzen, Denn, wie gesagt: Ich spre-
che von den Erfahrungen eines An-
fangers.

Die Grafik des »Psicne ist eine an-
genehme Uberraschung. Der »FPilot«
hat die Wahl zwischen dem Blick
aus dem Cockpit mit den bereits an-
gesprochenen 3D-Effekten  und
dem Studium einer Landkarte. Die-
se gibt neben der augenblicklichen
Position des Flugzeuges AufschluB
iiber anfliegbare Landebahnen und
Besonderheiten der Umgebung,
wie Gewidsser und Gebirge. Die
SinclairTastatur ist mit den vielen
Bedienungsmoglichkeiten nahezun
ausgelastet, was fiir die Komplexitat
des Programms spricht.

Der »Psion Flugsimulator« hélt,
was er verspricht: Ein realistisches,
spannendes Vergniigen, das emem
so leicht nicht langweilig wird. Die
Herausforderung ist groB und danlk
der detzillierten Grafik hat auch das
Auge seine Freude Ein moderner
Klassiker der Spectrum-Software.
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Der Killer: Night Gunner

«INight Gunners ist ein etwas merk-
| wilrdiger Fall: Man koénnte ihn nam-
¢ lich von der Aufmachung her fiir ei-
nen echten Flug-Simulator mit viel
Action halten — er ist aber leider
' keiner. Bei diesem Programm han-
delt es sich um ein ebenso simples
wie fesselndes Schief-Spiel, bei
| dem der Spieler in die Rolle eines
wiltenden Kampffliegers schliipft,
der seine Kollegen in den Liiften wie
wild abdeonnert. Etwas simulatoren-
§ haft mutet exr dank einiger Anzeigen
an: Flughéhe, Schadensmeldungen
¢ etc. miissen beim Action-Spektakel
zwar beachtet werden, sind aber el-
gentlich nur schmickendes Bei-
| werlk,

' »Night Cunners ist ein tempo- und
| abwechslungsreiches SchieBspiel
¢ it guter Grafik. Die Flugsimula-
* tions-Elemente bleiben aber ganz
' klar untergeordnet, so daP dieser
| »AuBenseiter« letztendlich in die um-
¢ fangreiche Ecke der Ballereien zu
© schigben ist.

Der Rasante: Fighter Pilot
Das Programm »Fighter Pilots ist

' . eine sehr gelungene Verkniipfung

- von Simulation und Actionspiel, oh-
ne dabei zu einer wiisten Ballerei
auszllarten wie »Night Gunners. Das

= T

Tatort: Heathrow Tower

Hauptaugenmerk liegt hier bej der
Beherrachung der Fiille von Anzel-
gen und Steuerungsmoglichkeiten,
Man soll ja nicht glauben, wieviele
Knépfchen so ein Flugzeug hat.
Noch eine Parallele zum »Psion«: Auf
Gummitasten-Druck hin erscheint
eine Landkarte, auf der neben den
iiblichen Feinheiten wie Landebah-
nen und der Position des eigenen
Fliegers der Standort des finsteren
Feindes angegeben wird. Hier be-
ginnt die eigentliche Raffinesse des
Spiels. Knegerisch und unmora-
lisch, aber duBerst spannend und
unterhaltsam. Zunichst miissen Sie
Thr Flugzeug zum Gegner hin mano-
veriersn, was dieser durch seinen
unberechenbaren Kurs erschwert.
Auferdem mufl man sich von der
Flughthe her an den Kontrahenten
herantasten, bis man dann dem geg-
nerischen Flieger gegeniibersteht
— oder auch nicht, da der Schlingel
Ihnen wielleicht auf einmal mm
Riicken liegt. Geschossen wird auf
Knépfchendruck, wozu man nur ei-
nen gewissen Vorrat an Munition
hat.

Die wichtigsten Steuerfunkiionen
von »Fighter Pilot« lassen sich auch
per Joystick bewerkstelligen. Ein
Menii erlaubt die Wahl zwischen
Luft-und LandeanflugTraining oder
den gnadenlosen »Combat-Modes.
Ganz Verwegene kinnen auch eine

Landung im dichten Nebel probie-
ren, die beim Anfanger aber sehr
rasch mit einem gepflegten Abstury
ein jahes Ende findet.

Kurz und schmerzlos gesagt:
sFighter Pilote ist ein Kniiller. Ein
sehr schnelles Programm mit Span-
nung und Atmosphidre. Das Flug-
zeug reagiert sehr schnell auf die
Eingaben des Spielers, so daB der
realistischere »Psionv gegeniiber
»Fighter Pilot« regelrecht gemach-
lich wirkt. Luftkampf mit Nivean.

Der Langweiler: Heathrow

Koordination ist alles bei sHeath-
rows. Wie der Programmname
schon vermuten 182, muf der Spie-
ler auf dem Londoner Flughafen fiir
Ordnung sorgen. Die landewilligen
Flugzeuge stehen schon Schlange.

Mit Flugsimulationen hat »Heath-
ToWe niur im weitesten Sinn etwas zu
tn. Der stets gleiche, auf Dauer au-
Ferst eintonige Screen, liefert ein
schmuckloses Radarbild. Das Spiel
ist kompliziert, die englische Anlei-
tung noch komplizierter und SpaP
macht es auch keinen, Fazit: Lieber
nicht,

Wer nach noch sHéherems strebt,
als iiber den Wolken zu schweben,
schwenkt in die Erdumlaufbahn ein,
um mit dem »Space Shuttles einen
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defekten Satelliten zu bergen. Die
Anleitung zu diesem Programm ist,
wie es sich fiir eine Flugsimulation
gehort, ebenso lang wie ausfithrlich
geraten: neun engbeschriebene
Ad-Seiten. Nach Programmstart
wird zwischen Keyboard- und
Joystick-5teuerung gewahlt und
dann geht's richtig los.

Die Startrampe erscheint in ma-
nierlicher Grafik, der Countdown
wird heruntergezahlt und.. das
Shuttle startet. Ganzvon allein. Ohne
daBk ich irgendein Knopflein ge-
drickt hatte, Die Anleitung klart auf:
Der gesamte Start wird vom Autopi-
loten durchgefiihrt. Leicht frustriert
ob dieser Bevormundung, beobach-

... British_~ =™

te ich, wie drauben die weiben
Wiolkchen vorbeiziehen und schlief-
lich der Schwirze des Weltalls Platz
machen. Nun darf ich erfreulicher-
weise auch mal was selbst machen.
namlich den zu bergenden Satelli-
ten anfliegen, Einige Sekunden lang
trudele ich umher, doch pldtzlich —
flacker, flacker! — greift der elende
Autopilot wieder ein. Denn dasist so
ein Pferdefull im gesamten Pro-
gramm:; Macht man wihrend eines
Flugabschnitts etwas werkehrt, so
stilrzt man nicht ab oder explodiert
(wie es sich fur eine ansténdige 5i-
mulation gehoren wiirde). Nein, Big
Butopilot is watching you. Der Com-
puter fihrt das Manover von sich aus

zu Ende — in allen Flugphasen. Da
niitzt es auch nichts, dab es fiir ge-
meisterte Abschnitte Punkte gibt.

Der Versuch, Flugsimulation und
Punktejagd zu verkniipfen, hat mich
nicht sonderlich befriedigt. Alle &
Flugfans werden sich etwas verap-
pelt vorkommen, wenn ihnen dieser
lastige Autopilot dauernd in die Ma-
néverierversuche reinpfuscht. Aber
vielleicht lassen sich die Spieler, die
mit dem iiblichen Ablauf solcher Si-
mulationen nichts anfangen konn-
ten, von der Punkteklauberei begel-
stern.

Der Diistere: Nightflite Il

Finer der wenigen Simulatoren,
die bereits auf der 16-KByte-Version
laufen, ist dieser Linienflug fiir
Nachtschwéarmer Es handelt sich
um ein ganz »normales« Flugpro-
gramm ohne irgendwelche kidmpfe-
rischen oder astronomischen Einla-
gen. Ein Flugzeug soll — crashfrer —
landen, starten und durch die Lilfte
ziehen, Wie der Name bereits be-
flirchten 1a6t, geschieht dies alles
bel Nacht. Haken dieser Tageszelt: ©
Die Grafik beim Blick aus dem
Cockpitfenster ist ausgesprochen
mickrig ausgefallen. Lediglich eini-
ge Flughafenlichter blinken einsam
in der néchtlichen Finsternis.




Die Anordnung der Instrumente
ist recht iibersichtlich geraten und
das Menii erlaubt eine Handvell Va-
riationen. Und bei einer Bruchlan-
dung wird der Pilot ausfithrlich in-
formiert, was zum unerfreulichen
Bodenkontakt fithrte. »Nightflite 1T«
leidet unter der mickrigen Grafik,
bietet aber Besitzern eines 16 KByte-
Spectrums durchaus ansprechende
Flugunterhaltung. Im Vergleich zum
#Psions oder »Fighter Pilote fehlt es
aber an Atmosphéire und dem rech-
ten BiB.

Der Schiaffi: Airliner

Machen wir es kurz und schmerz-
los: »Airlinerc bietet selbst fiir 16
KByte recht wenig. Die Grafik
scheint aus der Steinzeit der Com-
putersoftware zu slammen und die
Beeinflussung von seiten des Spie-
lers ist diirftig. Fazit: Es gibt nur bes-
sere,

Der Komplizierte:
Air Traffic Control

Und zu guter Letzt noch ein »Sei-
tenspringer«:. Die Luftkontrolle ist

kein reinrassiger Flugsimulator,
sondern vielmehr ein Strategiespiel
fiir den geduldigen Denker. Ahnlich
wie bei sHeathrows schlipft der
Spieler in die verantwortungsvolle
Rolle eines Fluglotsen, der den em-
sigen Luftverkehr koordiniert. Der
Kassette liegen ein gliicklicherwei-
se ausflihrliches Handbuch und —
zu memer grofen Freude — eine
Schablone bei, die iiber die
spectrum-Tastatur gelegt wird, Die-
ses Schablonchen tragt sehr zur
Ubersicht iiber die zahlreichen
Kommando-Belegungen bei. Ein
vorbildliches Plus, das allerdings
nicht itber Zusatztastaturen paPt.
Dieses umfangreiche Programm ist
ein Tip fiir Liebhaber von komple-
xen, geruhsamen Spielen. Die grafi-
sche Gestaltung ist schlicht und
iibersichtlich, spielt aber nur eine
Nebenrolle Mehrere Schwierig-
keitsstufen stehen zur Auswahl, Im
Vergleich zu »Heathrows ein deutli-
cher Fortschritt, fur meinen Ge-
schmack jedoch nicht allzu aufre-
gend und auf Dauer einschlafernd.

Legen Sie nun die Sicherheitsgur-
te wieder an, denn wir beenden un-
seren himmlischen Trip in die Welt
der Flugprogramme mit einer but-
terwelchen Landung. Da jedes Spiel
vom anderer. abweicht und sowieso
alles Geschmacxssache ist, fallt es |
schwer, ein eindeutiges Fazit zu zie- |
hen. Aber wenn Sie mich fragen
wilrden, welche Kassetten ich mit
auf eine einsame Insel nehmen wiir-
de, hieRe die Wahl »Psion« und
»Fighter Pilote. Die meisten anderen
Programme sind auch ihr Geld wert,
wenn es auch die eine oder andere
Bauchlandung gab, Und da wir ge-
rade bel scherzigen Wortspielen
sind: Das absolute »Absturz-Pro-
gramms war in jeder Hinsicht Airli-
ner, der bei Falscheingaben hin und
wieder mal abstirzst — Im pro-
grammtechnischen Sinne.

(Heinrich Lenhardt)
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Das Interface 1

Bereits bevor es im Handel erhiltlich war,
hat es viele Spekulationen (iber das Interface
1 gegeben. Als es dann erschien, gab es ei-
ne Reihe von Testberichten, aber nur wenig
Information Gber Technik und Benutzung des
Interfaces. Es ist auch viel Falsches ge-
schrieben worden. In Happy-Computer (Mzrz
1984, Seite 18 ff) wird zwar der Microdrive
ausfuhrlich besprochen, tuiber das Interface 1
jedoch wird wenig gesagt. Das mochte ich
an dieser Stelle nachholen.

wNetzwerks-

Anschliisse
Verbindung Zu weiteren
ZHIT RS5232- Spectrum-
Microdrive Schnittstelle Einheiten

bau des Interface 1 sagen. Bild 1
zeigt das Innenleben des Inter-
face. Man sieht den ULA-Chip und,
tellweise durch den Bus-Anschlup®

140 skt

Z uerst machte ich etwas zum Anf-

Bus-Anschlul:
Hier wird der
Spectrum angesteclkt

Bild 1. Innenleben des ZX-Interface 1

verdeckt, links dahinter das neue
ROM. Jawohl, das Interface 1 enthalt
ein 8-KByte-ROM, so daB der Spec-
trum mit Interface iber stolze 24
KByte ROM verfiigt.

Hardware und
Maschinencode

Um zu verstehen, wie das neue
ROM benutzt wird, miissen wir uns
zuerst ein bifchen mit dem
Z80-Mikroprozessor beschiftigen.
Bild 2 zeigt die AnschluBbelegung
des Z80. Uns interessiert nur die
Speicher- und I/O-Kontrolle.

Was geschicht, wenn der Z80 ei-
nen Befehl lesen will? Mit dem Si-
gnal »MREQ« (Memory request)
wird eine Speicheranforderung an-
gezeigt, Gleichzeiticg heiPt dieses Si-
gnal, daP aufl dem AdrePbus eine
giilllige Adresse liegt. AuBerdem
wird iiber M1 (Maschinenzyklus 1)
angezeldat, dalk ein Befehl gelesen
werden soll (englisch: instruction
fetch) und nicht etwa Daten.

Das Interface-ROM

Das Interface 1 wertet diese Si-
gnale aus, Wenn tiber sMREQ« eine
Speicheranforderung angezelgt

cwird und iiber »Ml« ein sinstruction
- fetchy signalisiert wird und eine be-

stimmte Adresse auf dem AdreRfbus

- liegt, dann wird das Spectrum-ROM
" abgeschaltet

und das Interface
I-ROM eingeschaltet. Wie das ge-
schieht? In Abbildung 3 sieht man
die Belegung des Userports des
Spectrum; da gibt es den Anschluf
»ROMCS« (ROM chip select). Uber
diese -Steuerleitung kann das
Spectrum-ROM  ein- und ausge-
schaltet werden Eswar also von vor-
neherein vorgesehen, das ROM desg
Spectrum zu erweitern,

Wenn das Interface 1 angeschlos-
sen ist, wird also zwischen den bel-
den ROMs standig hin- und herge-
schaliet. Um im Detail zu verstehen,
wie das Betriebssystem des Spec-
trum hin- und herschaltet, miissen
wir uns mit Maschinensprache be-
fassen.

Sonderhefi Sinclair
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Der Sprunghefehl »RET08« (das ist
ein |-Byte-Befehl, der an die Adres-
se 08H springt) wird zur Fehlerbe-
handlung benutzt, Das Byte, das auf
den »RSTOB«-Befehl folgi, enthalt
den Fehlercode fiir die Fehlermel-
dung FFH fir ok.; 00H fiix NEXT
without FOR: 0IH fir Varnable not
found und so weiter).

Der mmnstruction felche auf die
Adresse 08H bewirkt die Umschal-
tung auf das neue ROM. Das heilt,
wann immer ein Fehler auftritt, wird
auf das neue ROM umgeschaltet.
Was das neue ROM dann macht,
hangt von dem Wert in dem Daten-
byte nach »RST08« ab.

Der DatenfluR

Die Werte 00H bis 1AH (die alten
Fehlermeldungen ohne ok.) bewir-
ken, daB im neuen ROM nochmals
tiberprift wird, ob der Befehl jetzt in
Ordnung ist. Dadurch werden die
Befehle MOVE, ERASE, CAT, FOR-
MAT jetzt zum Leben erweckt bezie-
hungsweise einige Befehle (LOAD,
PRINT, INPUT, MERGE, B3AVE,
OPEN#, CLOSE#) erweitert und
erganzt.

Der Wert FFH bringt die neue
Meldung »Program finisheds. Dar-
iiber hinaus produziert das neue
ROM auch noch neue Fehlermel-
dungen, wenn zum Beispiel die neu-
en Befehle falsch benutzt werden
(Interface 1-Handbuch, Anhang 5).

Interessant sind die Werte 1BH bis
31H fiir das Datenbyte. Damit kon-
nen gezielt neue Routinern im neuen
ROM aufgerufen werden. So kann
dann der Maschinencodeprogram-
mierer das neus EOM auch benut-
zen. Wer sich fiir Detalls interessiert,
gel auf die Microdrnve-Biicher ver-
wiesen, Abbildung 4 zeigt eine
Ubersicht iber diese Routinen.

Die Werie 33H bis FEH liefern die
Fehlermeldung »Hook code errors,
das heift, falsches Datenbyte nach
RST08. Der Wert 32H ist filr Sinclair
Research Lid. reserviert.

Die RS232-Schnittstelle

Uber die Benutzung der Microdri-
ves und des Netzwerkes gibt das
Handbuch erschépfende Auskunft.
Deshalb braucht dazu nichts mehr
gesagt werden. Ganz anders ist es
dagegen mit der RS232-Schnittstel-
le. Um darit verniinftig zu arbeiten,
mub man mehr wissen als im Hand-
buch steht.

Sonderheflt Sinclair

Tto15 DO

(except 11) DT

Bild 2. Die AnschluBbelegung des Z80-Mikroprozessors

Dazu erst einmal ein wenig
SchnittstellenTheorie; Die RS232-
Schnittstelle ist eine serielle Schnitt-
stelle, das heift, die Bits eines Byte
werden nacheinander und nicht
gleichzeitig libertragen.

Dazu kommt, daB ein Byte vorne-
weg ein Startbit bekommt und hinten
werden ein oder zwel Stoppbits an-
gehangt.

Das ist alles noch einzusehen.
Komplett wird die Verwirrung, wenn
mari sich die Belegung der Stecker
ansieht. Um uns da Klarheit zu ver-
schaffen, miissen wir vorne anfan-
gern.

Bel der RS232-Schnitistelle wer-
den alle Gerate in zwel Gruppen
eingeteilt:

Aber es gibt viele Ausnahmen.
Man rmub fast immer das Handbuch
711 Rate ziehen, um zu entscheiden,
was man hat. Bild 5 zeigt die wichtig-

sten Anschliisse einer RS238-
Schnittstelle. Die Pin-Bezelchnun-

Crucle: B Zaks, Programmiesung des Z80

gen beziehen sich auf den 25poligen
Miniatur-D-Stecker, der Standard
fiir diese Schniltstelle ist.

Dann muf man noch wissen:

Low = logische Eins = Spannung
zwischen —3 Vund —15V
High = logische Null = Spannung
zwischen +3 Vund +15V

Das klingt falsch, ist aber so rich-
tig. Der Bereich zwischen —3 V und
+ 3 V ist nicht definiert,

Das ist dann auch schon die Hard-
ware der Standard-Schnittstelle.
DaP die Spectrum-Schnittstelle mit
threm 9poligen Stecker davon ab-
weicht, ist offensichtlich.

Jetzt kommt die entscheidende
Frage: Wie wird etwas an den Spec-
tfrum iiber die R5232 angeschlos-
sen? Dazu muf man wissen, was der
Spectrum mit der Schnittstelle
macht.

e Anschlisse des Spectrums
sind:

PIN 2 Daten-Eingang (TX

PIN 3

PIN 4 DI .
'werm das Sl.gnal
»DTR HIGH« ist,
kann der Spectrum

; senden. Wenn Dm



Spectrum

COMPONENT SIDE
gild = MAMHEMQ:HHE_

INT HAIT TORQ  WAIT —i2v FFSH

4 TMI MREQ RDWR-5V +12V MI A8AI0

.| ) A i W

AI5AI3DT SLOTDODL f.ialziansnaii
EE TS

L. f

| | ] [stor]

l
IR yine T ] s

1T
B4AI25VIV OV OV CKAD .ELEH oV

b L) . TOROGE VIDEO
UNDERSIDE ; 1EEC

PE VO] RESET.&?EBHE&#BE!EF‘CKMI

Wie man aus Vergleich clieser An-
gaben mit Bild 5 sieht, ist der Spec-
trum ein Gerat der Gruppe DCE.

_Jetzt wollen wir als einfache
Ubung ein Kabel herstellen, mit
dem wir dann zwei Spectrum ver-
binden. Dazu brauchen wir ein
4adriges abgeschirmtes Kabel und
zwel 9polige D-Stecker. Bild 6 zeigt,
wie die Verbindungen gelétet wer-
den missen. Da man den Eingang
des einen Spectrum mit dem Aus-
gang des anderen verbinden muB,
kreuzen sich die Leltungen.

Haben wir das Kabel gelétet, kin-
nen die beiden Computer verbun-
den werden; dann wird ein »be-
Kanal getfinet, und die Programme
konnen, wie im Handbuch beschrie-
ben, ausgetauscht werden.

Kompliziert wird es, wenn wir den
Spectrum mit einem anderen Gerat,
zum Beispiel Drucker, Modem oder
gar einem anderen Computer ver-
binden wollen. Dazu gibt es von
Sinclair ein spezielles Kabel. Bild 7
zeigt die Verdrahtung, Das Sinclair-
Kabel sollte sicherlich in den mei-
sten Fallen richtig sein, wo ein
Drucker oder Terminal angeschlos-
sen werden soll. In einigen Fallen

hilft moglicherweise auch die in Bild
T gestrichelt eingezeichnete
Briicke Soll ein anderer Computer
oder ein Modem angeschlossen
werden, dann ist das Sinclair-Kabel
nicht zu gebrauchen. Dann muP? das
Handbuch des anderen Computers
zu Rate gezogen werden, und nach
den Informationen, die daraus ge-
wonnen werden, mub dann ein Ka-
bel gemacht werden. chhng ist,
daf} man sich dariiber klar ist, daB
es kein Kabel gibt, welches immer
funktioniert,

Am Beispiel des Druckers Facit
4510 mochte ich versuchen klarzu-
machen, was zu tun ist. Bild 8 zeigt
dig Anszchlufbelegung der
RS232-Schnitistelle des Druckers,
wie sie im Handbuch steht. Auch die
Pfeile stehen so im Handbuch (lei-
der sind nicht alle Handbiicher =o
deutlich),

Benuizt man das Smclair-Kabel
und sind alle Parameter am Drucker
(zum Beispiel Paritat, Zahl der Stop-
bits, Baudrate) richtig gesetzt, so
kann man drucken. Der Spectrum
sendet immer, da er immer aufl PIN
4=DTR das Signal auf HIGH hat
(Bild 8: PIN 20 DTR immer HIGH).
Der Drucker signalisiert jedoch auf
PIN 19 iiber Ready/Busy, ob er be-
reit ist oder nicht. Der Spectrum
merkt davon nichts, da PIN 18 nicht
angeschlossen ist. Es kénnen also
Zeichen verloren gehen, wenn der
Drucker Busy signalisiert, der Spec-
trum aber weiter sendet. Man sollte
deshalb ein Kabel wie in Bild 9 ver-
wendern,
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Durch entsprechende Uberle-
gungen muf man sich auch ein Ka-
bel maRschneidern, um ein Verbin-
dungskabel zu emmem anderen Com-
puter herzustellen. Das Prinzip, wie
man so etwas macht, sollte jetzt klar
sein.

Problematisch wird die Sache,
wenn der Computer kein Hardware-
Protokoll fiir das Handshaking be-
nutzt. (Man spricht von einem
Hardware-Protokoll, wenn die bei-
den Gerdte iiher sperielle Leitun-
gen durch Signalpegel anzeigen, ob
sie bereit sind oder nicht.) Bel einem
software-Protokell werden spezielle
Zeichen iiber die Datenleitung ge-
schickt. Die wichtigsten sind:

XON/XO-

FF Es werden die
ASCII-Zeichen DCI1
und DC3 fiir rea-
dy/busy benutzt.

ETX/ACK Es werden die Zei-
chen ETX und ACK
‘benutzt.

(Slahe Bild 10 fiir die ASCI-
Kontrollzeichen.)

Bei einem Software-Protokoll muf
der Programmierer fiir das Senden
der Kontroll-Codes an der richtigen
Stelle Sorge tragen. AuBerdem muf
er natiirlich, falls die Kontrall-Codes
empfangen werden, fiir die richtige
Reaktion des Programms sorgen.
Die Details hierzu wiirden bei wei-
tem den Umfang dieses Artikels
sprengen.

(RW. Gerling)

Cuellen:

Recnay Zaks, Programmiernag d=s a0, SybexMariag, s
seldorf, 1982

Spvm'um Handbuch, Intertace 1Handbuch, Sinclar Ross
arch Lid.

Tan Tiocpan, Spectram Microdrive Book, Melbouine House,
Tring, 1283, dentsche Masgabe: Das MictodrmweTniversum,
ﬂLIJE *bey Merlag, Minchen, 1984

t: Logan und Prank O'Hara, The * Complete. Spectum
Ht‘}M Nisassembley, Melbourme ‘-Ic-uaf' Trivg, 1983
Das Modem-Sonderhel, M0 FranmaVerlag, Minehen
Handbuch des Druckers Facii 4510

Bild 4. Die neuen ROM-Routinen, die
mit RSTO8 aufgerufen werden kénnen.

Quefe: fon Logan, Specirum Micradrive Book
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PIN Name DCE
1 Chassis Ground Schutzwerde

2 T¥ data Sendadaten Ein
3R¥ data

Empfangsda-

ten Aus Ein
4 Fequest to Send (RTS) Ein
5 Clear o Send (CTS) Aus
8 Data Set Ready (DSR) Aus
T Signal Ground Signalerde -
a0 Data Terminal Ready (DTR) Ein

Bild 5. Die wichtigsten Anschliisse einer RS232-Schnittstelle und die Kennzeichnung,

ob Ein- oder Ausgang.

Ouelle: Modem-Sonderdhaft

Aus

Aus
Eimn
Emn

Ans

7-bit RSCII Code Tarfel

FEOO-JOHAEGRDEESO-JOAEONESOONOAEOREE

GG LRBONEEEEEEE R PR
COOGTMGMOMRZ00O0O00EN

m
U C T DA<DOO00 oD

UT

0Om ZOoOZXEQNEM

Druckbare Zeichen

Kentroll Zeichen:

nutll :

start of heading
start orf text

gnd of taxt : :
end of transmission
enquiry

acknowledge

bell

baCKkSpace
horizontal tabulation
Lingfeed .
vertical tabulation
form feed

carriage return
shift Qut

shift in

data Link escape
device control 1
device control =
device control 3
device control 4
negative acknowledge
synchronus idle

&nd of transmission bLACk
cancel ;

gnd Of medium
substitute

gscare

filg sepecator
group sS|perator
record separator
unit seperator

(ZX-8peclruml:

|
|
|
I
I
I
|
|
i
I
|
I
|
I
|
|
|
|
1

MMM DO~ &GS [

2 3 4 = -] 7
2 ¥ P £ P
| 1 A w a q
” b =] R b r
B 3 = S c s
% 4 o i d 1
P B = u 2 u
& =] F v f W
g it G A g W
i 8 H x a1 X
] = 1 o i ]
# : o Z J F2
+ i K L K b
’ 4 [ ~ L I
S-S M NS S
N ¥
7 T ] i a ®

Bild 10. Die 32 ASCII-Kontroll-Zeichen und die ASCIl-Codetafel fur die druckbaren

Zeichen des Spectrum.
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Bild 6. Ein Kabel zum Verbinden von
zwei Spectrum-Computern ber die
RS232-Schnittstelle. Zur Verbindung von
PIN 7 wird die Abschirmung verwendet

Bild 7. Das Sinclair R§232-Kabel

Quelle: Interface 1-Handbuch

Caten @uelle prucker
0O 41 Schutzerde
(=] & Sendedaten
==:0 3 Emprfangsdaten
¢as{] 4 RTS limmer HIGH)
0 7 Signalerde

(=u] 19 Ready/Busy )
(mu(] 2@ DTR (immer HIGH)

*) ReadysHIGH, Busys=LOU

Bild 8.

AnschluBbelegung der wichtigsten
Anschliisse der R§232-Schnittstelle des
Druckers Facit 4510  Quelle: Handbuch Facit 4510

Brucker

a8.pal. D ERELD
2 O - 0 =
30 —3 3
20 a e
19 ><g o

Bild 9. RS232-Kabel
zum Anschluf des Druckers
Facit 4510 an den ZX-Spectrum
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Interface Q-

Nachdem sich RW. Gerling hauptsichlich
mit der Theorie beschiftigt hat, hier nun

etwas fur die praktische Arbeit mit der
RS232-Schnittstelle, dem Microdrive
und Tasword auf Cartridge.

mubte, iiber welche Schrittstel-

le ich meinen Drucker ansteu-
ern wolle, entschied ich mich fiir ei-
ne R5232. Und zwar aus folgenden
Griinden:
— Eine parallele Schnittstelle ist nur
filr die Steuerung eines Druckers
geeignet. Ich wollte aber fiir einen
spater geplanten Akustiklkoppler
nicht noch eine Schnitistelle kaufen
missern.
— Das Kabel einer Centronics-
Schnittstelle ist in der Linge sehr
begrenzt und damit auch der Ab-
stand Computer — Drucker. Ein
R5232-Kabel kann aber sehr lang
sein, 10 m und mehr.
— Die hohere Schnelligkeit einer
Centronics ist bei Druckern der
Home-Computer-Preisklasse zweit-
rangig. Auch seriell kann der Spec-
trum muner noch erheblich schnel-
ler senden als der Drucker schrei-
ben (19200 Baud geht prima, der
Drucker schreibt aber nur 640 Baud
— 80 Zeichen a 8 Bit).

Nach einem griindlichen Test —
vor allem wegen des Geriichtes, die
R5232 von Interface [ kiinne nur zum
senden verwendet werden — kaufte
ich beides. Beide Gerite arbeiten
einwandfrei, nachdem die richtige
Kabelverbindung hergestellt war.
Mein Drucker ist ein Magnasonic
PDH 8, tauglich zu Epson FX80, je-
doch mit etwas anderen Steuerzei-
chen.

Die Steuerzeichen, das war das
erste Problemchen. Sie haben hau-
fig ASCII-Codes unter 32, was der
Spectrum mit »Invalid Colours quit-
tiert. Deshalb habe ich fiir mich emn

Min-DruckerInittalisierungspro-
gramm geschrieben:

»10 FORMAT "t" 9800«

Baudrate entsprechend der
Druckereinstellung festlegen. Inter-
face [ kann alle bendtigten Daten
senden und empfangen. Es ist egal,

144 588

Als ich die Frage beantworten

Der Spectrum mit ange-
schlossenem Interface 1,
Mikrodrive und

Interface 2

ob ich bei FORMAT den »he oder
den #t«-Kanal anspreche.
20 OPEN #3:'"t"

Strom 3 fiir den wte-Kanal offnen.
Strom 3 deshall, weil er LLIST und
LPRINT verarbeitet, Dies sind Kiir-
zel fir LIST #3; und PRINT #3.
30 OPEN #4:"b"

Strom 4 filr bindren Datentransfer
offnen. Uber den sh«Kanal kénnen
die Steuerzeichen gesendet wer
den, zum Beispiel PRINT #4; CHR$
27, CHR$ 51: CHRS 50: (bei mir wird
damit der Zeichenabstand festge-
legt) In den folgenden Zeilen sende
ich die »Standard-Steuerzeichenc
Zeilenabstand, Schreibbreite, Zei-
lenzahl je Seite, Anzahl der Leerzei-
len (Perforation),

Druckausgabe
tber die
RS232-Schnittstelle

Das Programmchen muf aller-
dings zellenweise geléscht werden:
NEW schlieft die Stréme (obwohl
das nicht schlimm ist, Hauptsache,
der Drucker hat die Steuerzeichen
empfangen).

Wenn man in einem Programm
OPEN #-Befehle benutzl, sollte man
am Programmanfang auf jeden Fall
CLOSE # einsetzen. Es gibt namlich
eine Fehlermeldung, wenn man ver-
sucht, emmen bereits gedifneten
Strom zu 6ffnen; ein SchlieBen eines
nicht geodfineten Stroms fithrt der
Computer jedoch aus.

Wichtig ist auch, daB der Drucker
ONLINE ist. Der Computer wartet

namlich auf das READY-Signal (er-
kennbar am schwarzen Bildschirm-
rand).

Wer einen Normalpapier-Druk-
ker hat, mochte sicher geme auch
Tasword 11 auf diesem Drucker be-
nutzen kénnen. Die mitgelieferte
Druckerzoftware ist jedoch fiir Cen-
tronics geschrieben, also unbrauch-
bar. Meine Anpassung ist noch feh-
lerhaft, ich muB noch ein wenig tif-
teln.

Eme COPY-Routine ist in diesem
Heft veroffentlicht, H. Ritz teilt meine
Meinung begiiglich Schnitistellen.
Er arbeitet auch schon langer mit In-
terface [

Ich habe diese Routine mit den
passenden Steuercodes so  ge-
schrieben, daB ich sie mit einem
kurzen BasicTell immer MERGER
kann. Allerdings habe ich sie auf
Strom 4 (siehe oben) geleqgt: POKE
RAMTOP +3, 4, damit ich die Stro-
me nickt umschalten muB (Listing 1.

In Zeile 9810 mub fiir Ifach/4fach-
Copy ein Wert entsprechend der
Beschreibung eingegeben werden.
Zelle 9830 mub fiir den 16-KByte-
Spectrum gedndert werden.

Ab Zeile 9840 sende ich meine
normalen Steuercodes: Zeilenab-
stand, Zeilen je Seite, davon Leerzei-
len (Perforation), Zeichen je Zeile
Der Formularvorschub muB hier von
Hand durchgefithit werden. Das
funktioniert hervorragend.

Sonderhell Sinclar
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Diese Routine habe ich natiirlich
auf Microdrive, ebenso wie
»DRINT«. Es sind Arbeitsprogram-
me, und bei solchen fallen Wartezei-
ten durchaus ins Gewicht. Bei Spie-
len macht es nicht viel aus, wenn
man einige Minuten Ladezelt hat,
aber wenn es sweltergehene soll,
stort es doch.

Und damit sind wir beim 2. Teil:
Microdrive,

Bei mir hat es bislang einwandfrei
funktioniert. [ch mache zwar jedes
Mal ein VERIFY (dauert ja nicht lan-
ge), aber bislang war es iberflussig.
Buch Tasword 1l habe ich auf Cart-
ridge. Es ist nicht weiter schwierid,
es umzuschreiben, Nebenbeil: Beim
Formatieren meines neuen Cartrid-
ges hatte ich normalerweise 95 KBy-

Sonderheft Snclair

te erreicht, oft 98 KByte, jeweills im
ersten Anlauf. Ubnigens kann ein
Programm mit Laderoutine, Bild und
so weilter durchaus langer sein als
48 KByte Das heift also, dal? auch
bei solchen Werten nicht unbedingt
zwel volle Programme auf ein Carl-
ridge passen missen.

Eine andere Anwendung ist fir
Microdrive etwas interessanter als
das Speichern von Spielen: Datei-
verarbeitung. Es gibt durchaus ei-
nen Weg, nicht die ganze Datel la-

den und speichermn zu miissen: Man
nimmt einfach die Nummer des Da-
tensatzes mit Hilfe der Funktion
STRS in den Speichernamen des
Satzes. Dadurch gewinnt man sehr
viel Platz im Computer fiir ein wirk-
lich »idiotensicheres« Programm,
das alles kann. Aber auch die Pro-
gramme kann man als Einzelteile auf
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19 CLEAR #:
PEN #3;“b"

Cartridge SAVEnR, jeweils eins ladt
dann das ndchste angewahlte. So
verfahren auch die »groRens Com-
puterprogramme. Dies hat vor allem
den Vorteil, da maximal ein Daten-
salz verloren gehen kann. Auf diese
Weise kann auch im Spectrum ein
Programm laufen, das wirklich pro-
fessionelle Méglichkeiten bietet.

Das Losungsprinzip ist zwar ein-
fach, die Ausfiihrung braucht je-
doch emige Zeit. Deswegen ist es
noch nicht fertig. Das Microdrive
wdare auch interessant fiir Program-
me, die eine Vielzahl von SCREENs
verarbeiten miissen. Denn ein voller
Bildschirmspeicher braucht 6912
Bytes. Aufein Cartridge 95 KByte (=
97280 Bytes) passen dann ohne Pro-
gramm 14 Bilder. Nicht schlecht,
oder?

Trotz haufigem Gebrauch (= dau-
ernd}ist bei mir noch kein Cartridge
defekt. (Aber mein Computer wird
auch nicht heif; und die Originalta-
statur tut es auch noch, auch die
oSchrift ist noch drauf. Und das trotz
einem Jahr Dauerbetrieb, ofterem
Herunterfallen und diversen Kat-
zen-Spaziergangen. Ich weil nicht,
woran es liegt.)

Es gibt Computer-Benutzer, die
mehr von Floppys halten. Nun, eine
Floppy fiir den Spectrum kostet
auch einen guten Tausender, Auf ei-
ne Diskette geht mehr drauf, das
stimmt. Aber wenn man den Platz
nicht filr Spiele, sondern — so wie
ich — fiir Arbeitsprogramme und fe-
ste Programmiteile (Subroutinen) be-
nutzt, braucht es seine Zeit, bis ein
Cartridge woll 1st. Wann fangt der
Punkt an, wo Floppys — abgesehen
von dem bel Sekunden nun wirklich
geringen Zeitunterschied — kosten-
giinstiger sind?

1 Laufwerk: 1200 Mark, 1 Drive:
500 Mark, 1 Diskette 200 K: 5 Mark,
| Cartridge (95 k): 19,50 Mark. Bei 20
Programmen brauche ich maximal
960 KByte Platz. Das sind 11 Cartrid-
ges oder 5 Disketten,

Nun, bis es sowelt 1st, dauert es
wirklich seine Zeit. Die Leute, die
solche Mengen verarbeiten, benut-
zen normalerwelse keinen Spec-
trum (cbwaohl ich zwei kenne, die 1h-
re komplette Firmenverwaltung mit
Spectrum + Kassettenrecorder ma-
chen). Es geht halt alles. Und selbst
50 1st der Computer immer noch
schneller als der Mensch. Das soll
ibrigens nicht heifen, daf ich et
was gegen Floppys habe! Nur im

146 rslidses

11 ELES5

Verhalinis zum 0 2a

Preisunterschied
steht der Lei-
stungsunter-

15 POKE 23689, 2:

FORMAT "b";2626: 0O

LET a=USR 64338: GO T

CLEAR 31999:

schied nicht, LET g#¥="": GO SUB 4¢g@: LOAD *"m
Noch ist keine "

o fiats ree il}"TAS 2"CODE : CLS : LET a=US

ridge erhalthich, R SO@S1: GO TO 19

Sollten aber ge-
niigend Leute
das Microdrive
haben, kommt si-
cher auch das.
Bis dahin gibt es .
2in Programm .
(TRANS EX-

28 LET

i=NOT FI:
IF b<{?7 THEN

LET b=CODE a%
LET b=b+3Z2

PRESS), das das

Kopieren von Kassette zum Micro-
drive und umgekehrt erlauben soll.
Ich habe es zunichst mit meinen ei-
genen Programmen versucht (SEN-
50). Das ging ganz gut (meistens).
Die SAVE- und LOAD-Befehle wur-
den automatisch angepaft.

Nicht funktioniert hat es mit Tas-
word, obwohl dieses Programm in
keiner Weise LISTgeschiitzt ist.
Auch bei kommerziellen Spielen
hatte ich Probleme,

Von Microdrive zu Kassette (BACK
UP-Kopie) machte dhnliche Schwie-
rigkeiten. Hier werden SAVE und
LOAD nicht geadndert. Als Nachteil
emplinde ich, daB diezses Pro-
gramm
— ausmehreren Einzelprogrammen
besteht
— nicht auf Cartridge erhaltlich ist
(Utility!)

— nicht mit sich selbst kopiert wer-
den kann
— es nicht fehlerfrei 15uft.

Allerdings hat es bisher noch kei-
ne Konkurrenz. .

Nun, das Microdrive ist noch ver-
halmismalig neu; wie bei allem
Neuen folgt die Scftware erst nach
einiger Zeit. Mein System arbeitet
gut und mit ein bifchen Tiiftelgeist
werden sicher weitere Moglichkei-
ten gefunden. Hier sind auch und
gerade fiir Hobby Programmierer
noch viele Moglichkeiten offen.

Anpassung von Tasword
an Microdrive und
RS232-Drucker

Da Tasword ein echtes Arbeits-
programim 1st, das ich sehr oft brau-
che, wollte ich es natiirlich gerne auf
Cartridge speichern sowie an mei-
nen neuern, fiir Textverarbeitung ge-
eigneten Drucker anpassen.

Es ist recht einfach, Anderungen
in das Programm einzubauen, denn
es ist ausdriicklich vorgesehen, daf
der Benutzer dieses Arbeitsmittel
an seine Gerate anpalt.

Die Anpassung an den Drucker
war nicht weiter schwierig, nach-
dem H. Ritz (COPY-Programm) mir
den »Dreh« verraten hat. Meine An-
passung in Programmform zeigt das
entsprechende Listing.

Die Erklarung dazu:

In Zeile 10 werden eventuell vor
her schon gedffnete Stréme ge-
Ioscht, die Baudrate eingesetzt
(19200 geht auch, es mub nur diesel-
be sein wie beim Drucker) und der
wbe-Kanal auf Strom 3 geleat. Uber
den »be-Kanal konnen auch die Steu-
erzeichen gesendet werden.

Zeile 10 ist zusatzlich eingefiigt,
die urspriingliche Zeile 10 ist jetzt
Zeile 11.

Die urspriingliche Zeile 11 enthielt
eine BEEPRoutine, die aus Platz-
griinden entfallt.

In Zeile 200 habe ich die Steuer-
zeichen eingefiigt, die mein
Drucker braucht, damit der Formu-
larvorschub stimmt. Das geht ver-
mutlich auch anders (im Code), aber
S0 war es am einfachsten. Damit
wird der Drucker jedes Mal auf das
sfasword-Formateeingestellt fiir den
Fall, daB ich zwischendurch etwas
anderes gedruckt habe.

In den Zeilen 275 und 285 wurde
LPRINT durch PRINT #3: ersetzt
und aus Platzgriinden IF c< >0
durch IF ¢

In Zeile 290 wird nach dem Druck
em Formularvorschub durchge-
fiihrt.

Etwas schwieriger war es schon
mit meiner Anpassung an das Mi-
crodrive. Das verbraucht recht viel
Platz, weil ich fir das Speichern von
Textfiles vorgesehen hatte zwischen
Cartridge und Kassette wihlen zu
kénnen. Doch der Code beginnt
schon bei Adresse 32000, Daher ha-
be ich einige Streichungen und Kiir-
zungen vorgenommen. Es sind also
ein paar Zeilen mehr.

Sonderhafl Sinclair



18¢ IF i>NOT PI THEM PRINT AT 9@ LET i=NOT PI: LET b=CODE a%
i,315 FLASH 15CHRS% bj: GO TO S5@@ : IF b<9?7 THEN LET b=b+32

19¢ GO TO 89 1995 FPRIMT AT 8,@; "Name?": LET i
280 PRINT #3;CHR$ 273CHR$ S13;CH =18: LET j@=0: GO SUB 6089
R$ S@;CHR® 27;CHRS a?;éHRs s2;CH 191@ IF LEN a%$>1@ THEN LET a%$=a
Re Z2Z73CHR®% 783;CHR$ 8: CLS : GO s %( TO 1&)
UB 49@@: PRINT AT 4,8;"PRINT OPT 192¢ IF LEN a%=¢ THEN LET a%="?
IONS": PRINT " just press ENTER 77"

for default

brackets”

e UL e
279 LET c=PEEK &2478:

FRINT #33;CHRE% c

values given

1821 INFUT

in
2E="C" 0OR
3d
IF = THEN
1622 ERASE

s a$CODE b,a:
289 RANDOMIZE USR &@@38

E b,a:

"*Cass/Micro? "ix®%: IF

x$E="c" THEN GO TO 1@

“m";1;a%: SAVE ¥"m";1

VERIFY ¥"m";1;5asC0D

GO TO 1&8494

283 LET c=PEEK 62471 1F © THEN s
PRINT #3;CHRS C 1941 PAUSE NOT PI: IF x$="m" OR
ST <E="M* THEN 60O TO 25
"TAS 1%: SAVE ¥"m"51;°TAS 1" LIN wos: 1| FT j=14: GO SUB 928: IF i=
E 15 @ THEN GO TO 20
719 ERASE "m"3j13"TAS 2": SAVE ¥ 11469 CLS : GO SUB 90@: VERIFY a%$
"m"3il1iy"TAS Z"CODE 54784, 18751 CODE b.a
Gl BRI AT o 1118 PRINT AT 21,63 "ok": GO TO 2
789 VERIFY *¥"m"3;13"TAS 1": FRIN 5
T AT El,ﬂ;"taswnrd: basic ﬂ.K.;“ E.@ﬁﬂ CLS PRINT AT 8,-.6;"Nam9'?":
iAT 19,4; LET j@=NOT PI: LET i=14: GO SUB

4784, 16751 :
ode 0.K.": GO TO 235

799 VERIFY ¥"m";1;"TAS
PRINT AT 21,2@;"

2Z2YCODE S &BOE

Zelle 15 enthalt den geanderten
Ladebefehl; den Namen mufte ich
ebenfalls andern, weil auf Cartridge
nicht zwel Files denselben Namen
haben diren. GOSUB 11 entfallt
(siche oben).

Die erste SAVE-Routine beginnt
bei Zeile TOO;

Der ERASE Befehl wurde einge-
baut, um einer Fehlermeldung vor-
zubeugen. Es kann namlich sehr
wohl ein nicht vorhandenes File ge-
lo6scht, nicht aber ein vorhandenes
iiberschrieben werden.

Das GOSUB 800 ist natiirlich jeizt
uberflussig, ebenso wie die Frage
nach dem VERIFY und die daraus
resultierenden Befehle

Zeile 900 wurde etwas gekiirzt,
ebenso wie die Zeilen 1005, 1010,
1020, Dafur wurde die Zeile 1021 und
1022 =zowie 1041 eingefiigt. NOT Pl
steht librigens kurz fiir 0.

Sonderheft Smclair

m/C  2g2a INPUT
xH="C" OR
30

2022 PRINT

"Cass/Micro? *;i;x$s: IF

x$="c" THEN GO TO 2

AT 18,9;"Cartridge fe

rtig?": PAUSE NOT PI: LET b=FN p
Die notwendigen
Tosmor 2 (62216): LOAD %*"m";1;a$CODE (a+b
Anderungensind § | ' ( (FN b (62221)+22) ¥64-a): GO TO

diesen Programm-
zeilen zu entneh-
men

1

Die Speicherung von Konstanten
nirnmt sehr viel Platz in Anspruch.
Analoge Anderungen wurden ab
Zeile 2000 eingebaut:

Die Zeilen 2000 und 2020 sind ge-
loscht worden, dafiir ist Zeile 2010
jetzt Zeile 2000, und Zeile 2020 und
Zeille 2022 wurden eingefiigt.

Es sollie bel der Arbeit mit Micro-
drive beachtet werden, dal kein
Textfile von Cartridge mit " " gela-
den werden kann. Dafiir istin dieser
Versicn keine Sicherung eingebaut
worden,

In Arbeit befindliche Texte oder
solche, die ich sehr oft brauche,
speichere ich auf Cartridge. Sicher-
heitskopien oder Textfiles zum Ver-
schicken (Warensendung!) auf Kas-
sette,

Ich habe versucht, die Original-
version nicht allzu sehr zu andern.
Es sind fur mich noch weitere Fein-
heiten einzubauen, doch das kann
nur jeder fiir sich tun, denn diese
Feinheiten sind abhangig vom Ver-
wendungszweck,

(BErika Holscher)
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grammm mochte ich hier zeigen,

wie man eine ganze Reihe von
ratandard-Fehlerna
kanmn.

[Die erste und nicht unbedingt ein-
fachste Teilaufgabe besteht darin,
moglichst genau und am besten
schriftlich festzulegen, was das Pro-
gramm tberhaupt tun soll. Anders
ausgedriickt: das umzusetzende
Problem mulf so genau wie es geht
dargestellt werden. Hierbei (und
auch bei spateren Teilaufgaben) ist
es von Vorteil, wenn man jemanden
zum »Ausprobierent hat Man ver-
sucht, thm die Absicht zu erkliren.
Wenn er es versteht, ist schon viel
JEWONnNen.

Machen wir das noch mal fiir un-
ser Bewapiel:

Problemstellundg:
Dias Programm sell den Benutzer im
Bruchrechnen testen.

Erweitern
— Kiirzen
— Addieren, Subtrahieren

Multiplizieren, Dividierern.

Das sieht nur auf den ersten Blick
harmlos aus. Beim genaueren Hin-
sehen erkennt man, daf hier eine
Reihe von Teilproblemen zu losen
sein wird: KGV (Kleinstes Gemein-
sames Vielfaches), GGT (Grofter
Gemeinsamer Teiler), Eingaberouti-
nen, damit der Benutzer das Be-
rechnen von Teilergebnissen nicht
dem Computer iiberlassen kann,
Aber soweit sind wir noch nicht. Jetzt
kommnt erst einmal der zweille
Schritt:

Das FluRdiagramm

Dies ist die Hauptarbeit beim Pro-
grammieren. Hier wird nicht nur der
Programmablauf festgelegt, son-
dern notwendigerweise wer
den auch schon die wichtigsten Va-
riablen bestmmt, denn die Art der
Wertablage ist ja mithestimmend fiir
den Programmablauf,

Damit wir den groben Ablanf des
geplanten Programms festlegen
kinnen, brauchen wir sin FluRdia-
gramm (Programmablauiplan, PAP),
Dazu miissen wir natiirlich die in sol-
chen Diagrammen benutzten Sym
bole kennen,

Dazu gibt es ein paar kleine Re-
geln, die man beachten sollie;

Der Verbindungspfeil mindet im-
mer von oben in ein Symbol.

Die Verwendung won Basic-
Befehlen im PAP ist zu vermeiden.
Das erleichtert es anderen, dieses
Programm fiir ithren Rechner zu ver-
wenden, weil sie besser verstehen
konnen, was geschehen soll,

148 selidddn:

An einem kleinen Belzpielpro-

vermeidan

S0 programmiert

Basic ist derzeit die verbreitetste Computer-
sprache. Vor allem die leichte Erlernbarkeit
verleitet viele Hobby-Programmierer dazu,
neinfach drauflos zu tippen«. Daraus folgt je-
doch, dal} die entstandenen Programme un-
ubersichtlich und schwer zu korrigieren oder

zU erweitern sind.

— Der Plan sollte groPzigig ange-
legt werden, um Platz [Ur Erganzun-
gen und Bemerkungen zu haben.

Sich kreuzende Verbindungspiei-
le sind zu vermeiden.

Jetzt nehmen wir uns einen
Schmierzettel zur Hand und zeich-
nen unser Programm im groben auf.
Schmierzettel deshalb, weill es si-
cher nicht im ersten Anlauf hinkom-
men wird.

Dlas Ergebnis nach zehn Skizzen
habe ich in Bild 2 dargestellt,

Sicher sind hier verschiedene Lio-
sungen moglich. An diesem PFlan
kénnen wir aber jetzt schon erken-
nen, welche Programmieile die mei-
sten Probleme aufwerfen werden:
ich habe sie deshalb schon als Un-
terprogramme gekennzeichnet,

Diesen Teilen wenden wir uns nun
7. Zuerst miissen wir uns iiberle-

[
O

StartiStop

Werhindungspunkt

=Anhingsels fir
Bemersungen

— 7 brid il

Emi- o, Ausgabe

Operation des Rechners

Uintesprogramsn

gen, wie unser Programm die Auf
gabe auswihlen soll. Das ist gleich-
zeitig mit der Losungseingabe das
Schwierigste, Filr so schwierige Ein-
zelteile erstellen wir eigene Fluf-
diagramme. Diese machen wir so
aufgeschliiszelt wie notig. Den Auf-
gabentyp haben wir ja am Anfang
des Programms einzugeben. Von
chegem Werl hangl es ab, wie as wei-
tergeht. Schreiben wir uns doch mal
auf, wie diese Aufgaben aussehen
milssen:

Kirzen und Erweitern:

Zahler und Nenner miissen ge-
zeigt werden,

Beim Erweitern mul? auPerdem
der neue Nenner angezeigt wer-
den,

Rechnen mit Briichen:

alle obigen Tellaufgaben, aber

mwelmal.

= Nerzwalgang

# Sohleiten

Bild 1. Symbole fir FluBdiagramm

Sonderhelt Smmclar
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man richtig

Dazu kommen noch solche Kleinig-
keiten wie Aufgabenzahler erho-
hen, Losung speichern, Text zur Auf-
gabe ausgeben. Esist zweckmalig,
moglichst viele Variablen mit dem-
selben Namen ansprechen zu kon-
nen. Die Einzelteile der Aufgaben
legen wir daher in einem Feld ab:
AS(4*%). Dann kbnnen sie mit einer
Schleife ausgegeben werden. Die-
selbe Speicherung bietet sich natiir-
lich dann auch fiir die Lésung
(LE2**) und die Eingabe des Be-
nutzers an (ES(2**)).

Selbst mit dem Plan nach Bild 3
=ind noch nicht alle Probleme klar.
Aber wir sind trotzdem schon ein
ganzes Stick weiter,

Auf die Entwicklung der »Kleinig-
keitens wie GCT, KCV verzichte ich
hier, Die Verfahren sind so einfach,
wenn man erstmal drauf gekommen
ist, daB hierfiir das Listing des Pro-
gramins genugt.

Die Eingabe der Liosung ist vom
Ablauf her recht einfach:

- = PRINT <-Position festlegen
— Tastatur abfragen
— Eingabe in Zeichenkelle spei
chem
— und von vorne.

E= mulf3 natiirlich eine Abbruchbe-
dingung festgelegt werden.

Bevor Sie jetzt weiterlesen, sollten
ole versuchen, die PAP's zu verste-
hen. Und vielleicht auch zu andern
beziehungswelse verbessern,

Die Arbeit am Computer

Nachdem alles das feststeht und
die Haupiprobleme geltst sind, kon-
nen wir jetzt unseren Computer ein-
schalten. Hier mochte ich kurz auf
die Bedeutung der REM-Zeilen
kommen; Sie sollten auPer dem Hin-
wels, was in diesem Programmiteil
geschieht, auch eine Liste der be-
nutzten WVanablen enthalten, ge-
trennt nach solchen, die nur henutzi
werden und solchen, die verandert
werden. Eine Auflistung der Schlei-

EL

Sonderhell Sinclair

o varfungt

zuinlign
Werhe
nifledn

Bild 2. Grober

fenvariablen kann auch nicht scha-
den. Diese REM-Statements pro-
grammieren wir zuerst, Bel den Un
terprogrammen setzen wir auch
gleich auf die héchste vorgesehene
Zellenmummer das RETURN. Bel
spateren Tests von Tellprogrammern
erhalten wir dann keine ldstigen
Fehlermeldungen. Unser  Pro-
gramm sieht also jetzt so aus:

Bild 3. Feinplan Unterprogramm-
Aufgabe auswahlen

s 149
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10 REM
20 REH
188 REM
118 REM
Z0a REM
08 REM
18 REM
I5E REM
68 GO
378 LET
480 REM
418 REM
428 REM
478 REM
&880 RKEM
410 REM
&28 REM
800 REM

### BRUCHRECHENTEST #*#

VARIAELE INITIALISIEREN
a6z, TEQ)

MENUE DARSTELLEN
ALUFGABENTYF EINGEBEN
TYF

GUFGABE AUSWAEHLEN
SUR 1000

AZ=AZ+1

AUFGAEE ANZEIGEN

A (4, %) =AUF GAEE
TEO=TEXT
R#=RECHENZEICHEN
LOESUNG EINGEBEN

E# () =E INGAERE
I,J=PDSITION
VERGLETCH

B1@ REM E£(), LEO

9B@ REM INKEY#-SUBROUTINE

798 RETURN
1008 REM SUBRDUTINE ALFGARE
iB81@ REM 46%() WIRD AUFGAEBE
1812 REM A% (1) ,A%(2)= 1. ERUCH
1014 REM A$(Z) ,A$(4)= 2. BRUCH
1020 REM L#() WIRD LDESUNG
1@E@ REM HI=KGV/GGET

1588 RETURN

Wenn wir jetzt unterbrochen wer
cden, fallt es spdter nicht mehr
schwer, die urspringlichen Gedan-
kengange nachruvollziehen, Dop-
pelt belegte Vanablen, die sehr viel
Arger machen konnen, kommen nur
noch selten vor. Vor allem bei kom-
plexeren Programmen wird auch
ein Drucker als niitzlich empfunden
werden, damit das »Blattern« entfallt.
Es geht aber auch, wenn man die
entsprechenden  Zeilennummern
ins FluRdiagramm schreibt.

Nun konnen wir uns daran ma-
chen, die einfacheren Teile fertig zu
programmieren:

LET AZ=0
DIM T#(4,54)
RESTORE 188
FOR I=1 TO 4
READ T#H (1)

170 NEXT I

180 DATA "KUERIE DEN GEZEIGTEN
BRUCH AUF DEM KELEINSTEN MDEGLIC
HEM MNEMNMER." ,"ERWEITERE DEN GEZE
IGTEN BRUCH. DER MEUE MENMNER 15
T "“S"RECHNE FOLGENDE AUFGABE AUS
. ", "RECHNE FOLGENDE AUFGABE AUS.

1z@
178
148
150
1458

218 CLS

220 PRINT AT 2,03"1 — KUERZEN
270 PRINT AT 4.8;:;"2 - ERWEITERN
Wi

246 PRINT AT &,0; "% — STRICHREC

HEMARTEN"

25@8 PRINT AT 8,0; "PUNETRECHENAR
TEN"

320 LET I+=INKEYSF

330 IF I$<"1" OR I%>"4" THEN GD
TG FZ8

348 LET TYF=VAL 1%

448 CLS

4580 FRINT T#

46@ LET I=4

478 LET J=1

488 FOR K=1 TO 4

498 FRINT AT I+{K>2) ,J+(K/2=INT
(RS2 #1@; A (D)

SBB MNEXT I

S1@
520

FPRINT AT 4,8;R%
FRINT OVER 1;AT 4,1:"_

530 PRINT OVER 1;AT 4,113"
" AMD R#<>" ¢

3@ DIM E$(2,1@)

64@ FOR K=1 TO 2

458 LET [=7+K

668 LET J=0

678 LET HILF=1

688 LET J=J+1

590 FRINT AT 1,J;"#"

700 GO SUB 900

710 IF I$=CHR$ 13 THEN

GO TO 7S

7Za
78
740
="

LET ES{(K,HILF)=1%

LET HILF=HILF+1

IF HILF<=1@ THEN BO TO &80
NEXT K

BZ@ FOR K=1 TO 2

BZ@ IF VAL E#(K)=vaL L%(K)
GO TO 870

240 NEXT K

850 FRINT AT 21,@:"DAS WAR RICH
TIG. "

THEN

855 FOR L=1 TO 100@

856 NEXT L

840 GO TO 200

870 FRINT AT 21,0;"DAS WAR LEID
ER FALSCH."

875 FOR L=1 TO 10008

876 NEXT L

g8@ GO TOD 200

P10 LET I$=INKEY$

920 IF I$<"@" OR 1$2"9" THEN IF

I+ >CHRF 13 THEM GO TO 210

Das waren die einfacheren Teile
des Programms. Obwohl auch hier
nicht alles auf Anhielb stimmte, Den-
noch kann das Programm insoweit
bereits ausgetastet werden, so dal
spater hier keine Fehler gesucht
werden mussen,

Dag Auswahlen der Aufgabe al-
lein 15t fast so lang wie das iibrige
Programm zusammen. Fir die BEr-
mittlung der Losung wird das Pro-
gramm den GGT und das KGV be-
nétigen. Und zwar mehrfach. Also
legen wir diese beiden Programm-
teile als Unterprogramme fest, ab
Zedle 3000, damuit wir noch Platz ha-
ber.

(Eine kleine Randbemerkung zu
der verbreiteten Meinung, Unter-
programme milkten vorne oder hin-
ten stehen: in Basic istes villig egal,
wo sie sich befinden. Sie werden mit
Zeillennummer angesprochen. Ge-
naugenommen sind es keine echten
Unterprogramme, sondern GOTO's
mit variabler Riicksprungadresse
Derzelbe Effekt lieRe sich auch al-
lein mit GOTO und Kontrollvaria-
blen (Flags) erreichen.)

Alsc, wieder zu unserem Pro-

gramim;:

@By REM UF GGBET

TAZO REM AF(L) JAF(2) M1 NI2)
ZBZ1W REM HISERGEBNIS

I0T@ DIM NOZ)

020 LET MOL)=vAL A%(1)

2100 LET N{Z2)=vaL AF(2)

F11@ IF MNO1Y<NCZ)Y THEN GD TD 315
@

3120
F1ZE2
Z14@
2150
Z1e@

LET BR=MN{1)

LET KL=N(Z)

B0 TO Zi7@

LET GR=M(2)

LET KL=N({1}

2170 LET HI=KL

F18@ IF BR/HI=INT (GR/HI)} AND KL
FAHI=INT (KL/HI) THENW GO TO Z21@
5198 LET HI=HI-1

Z2An GO0 TO 3188

FZ13A RETURN

In Hl ist jetzt der grofte gemeinsa-
me Teiler enthalten. Nebenbel
wenn hier 1 herauskommt, sind die
Zahlen tellerfremd. Das ist aber fiir
die weitere Verarbeitung uninteres-
sant.

Soen
3518
E32
2538
el 1]

e
P |

568
@

o7ae
=80
L2590
608
2510
L65A
LEGH
o T4
TLSE
a6

REM UF KGY
REM &% (2) (A (4) ML) ,N2)
REM HI=ERGEBEMNIS

DIM M2

LET M{1)=MaAL
LET N{2)=VAL
IF MOLY<N(Z)

AE(Z)
RERE T
THEN GO TO Z&@

LET GR=MI1}
LET KLLM(Z)
GO TL 56508
LET GR=M(Z)
LET EL=N{1)}
LET HI=GR

IF HI/EL=INT
SH6R

LET HI=HI+ER
RETLRN

(HI/KLY THEN &

Damit hat das Programm die noti-
gen Unterprogramme, um die Lo-
sungen ermitteln zu kinmen.

Nun konnen wir uns an das
»Hauptunterprogramms ab Zeie
1000 machen.

1048
1@5@
L@&s
ia7e
@)
188
1878
1z0a
1218
1220
1
125
]
1zZ4@
1308
1518
132
1=3E8
L]
1Z48
¥
1258
1Z468
1403
i4le@
1415
1428
1430
144@
145@
146@

DIM LFE(Z,1@

REM WERTZUWE ISUNG
FOR KE=1 T 4

LET AF(E)=5TREF(1+INT (RND*2
NEXT K

GO 7O 110@+TYF+18@

REM KUERZEN

G0 SUe ZBba

LET L#{1)=5TR$+{(VAL. A% (1} /HI
LET LF(ZILSTRE(VAL AF{(2) /HI
RETURN

REM ERWEITERM

FA=ERWE ITERUNGSF AKTOR

LET FA=1+1INT (RND®2@)

LET LE{1}=5TR$ (VAL A% {1)}*FA

LET L#(ZI=5TR¥ (VAL AF(2)*FA

LET T#{Z,55
RETURN

REM STRICHRECHNEN

REM R# = RECHENZEICHEN

REM HI=KGV

GO SuUb 3506

LET ZU=RND

IF ZU>.S THEN LET R#="+"

IF ZU<=.5 THEN LET R$="-"
LET MUL1=VAL AFf{Z) /HI

1478 LET MULZ2=VAL AF(4)/HI

148@ IF IU>.S THEN LET L¥(1)=5TR
FOOVAL AFCL) *MULI+VAL AF(3) *#MUL2Z
x

1485 IF fU<=.5 THEN LET L%{1)=8T
R+ (VAL AF (L) eMUL1-VAL A% (3 *=MUL
Z3

149@ LET L#(2)=5TR+ HI

1495 RETURN

TOY=AE(2)+"_"

Sonderheft Binclar
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150@ REM FUNETRECHNEM

1518 REM R¥ = RECHENZEICHEM
S22 LET ZU=RND

1538 IF ZU>.5 THEM GO TO 1580
1548 LET R$="#»"
1550 LET L¥(1)=5TFR%$
AL AF{3Z))

1558 LET L#¥{(2)=CTR$
F44))

15378 RETURN

158@ LET Rg=":"
1598 LET L$(1)=STRFIVAL A% (1)#Va
L A%{d4))

1608 LET LT(2)=5TR+

AL AF(3))

1418 RETURN

Damit widre das Crobste ge-
schafft. Das Programm ist sicher
kein Superprogramin, aber das soll-
te auch gar nicht erreicht werden,
Wichtig war mir, zu zeigen, wie man
ein solches Problem angeht. Wenn
wir jetzt noch Feinheiten einbauen
mochten, ist das relativ einfach. Bei-
spielswelse kinnte man drei Versu-
che zulassen, bevor eine Aufgabe
als falsch gewertet wird.

Wir haben damit nicht nur das
Programm entwickelt, sondern
auch schon die halbe Dokumenta-
tion fertig.

Ubrigens ist das Programm nicht
zum Abtippen gedacht, esist nur ein
Beispiel:

Das endgiiltige Listing

1@ REM *#% BRUCHRECHENTEST #+

Z0 REM
188 REM
11@ REM
120 LET AZ=a

1280 DIM T#(4,564)

148 RESTORE 1B@

1@ FOR I=1 TO 4

160 READ TF(I)

1780 NEXT I

1880 DATA "KUERZIE DEN GEZEIGTEN
ERUCH AUF DEN ELEINSTEN MOEGLIC
HEM MEMMER.","ERWEITERE DEN GEZE
IGTENM BRUCH. DER MEUE NENMNER IS5
T ","RECHME FOLGENDE AUFGABE AUS
- ", "RECHME FOLGENDE AUFGABE AUS.

Zei
21@
220
238
248 FRINT AT 6,@8:;"3 - STRICHREL
HEMARTEM"

258 FRINT AT 8,0; "FUNKTRECHENAR
TEN™

BB REM AUFGABENTYP EINGEBEN
1@ REM TYF

3ZB LET IF=INKEY#

=30 IF I$<"1" OR I%:>"4"
TQ 220

48 LET TYP=VAL
I50 REM AUFGABE
268 GO SUR 1008
I7@ LET AZ=AZ+1
4@B8 REM AUFGABE AMZEIGEN

418 REM AF (4, %) =AUFGARE

428 REM T#{)=TEXT

4I@ REM RF=RECHENZEICHEM

449 CLS

458 PRINT T#

460 LET I=4

478 LET J=1

480 FOR K=1 TO 4

498 PRINT AT I+(K>Z) ,J+ (K/2=INT
(KA23 1 #10; A% (1)

(VAL AFE(1) =V

WAL AF (2) =A

(VAL AF(Z)»V

VARIAELE TNITIALISIEREN
BT, T£()

REM MENUE DARSTELLEN

CLs

FRINT AT 2,0;"1 — KUERZEN
FRINT AT 4,8:"2 - ERWEITERN

THENM GO

1¥
AUSWAEHLEN

Bonderheft Sinelar

SO0
218
52
"
oA
L@
&18
&8
50
&£4@
H5a
H&H@
a7
SHE@
L8
7o
7la

|
7Ia
74l

750
palle]

gia
B2
830

MNEXT I
FRINT AT 4,8:R%

PRINT OVER 1;AT 4,1;"
PRINT OVER 13;AT 4,11;"
AND R#< v o

REM LDESUNG EINGEEEN
REM E# () =EINGARE

REM I,J=FOSITION

DIM EF{(Z,1@)

FOR K=1 TO 2

LET I=7+K

LET J=8

LET HILF=1

LET J=d+1

PRINT AT I,J;"#"

G0 SUR 900

IF I$=CHR$ 13

THEM GO TO 735

LET EF(K,HILF)=1%
LET HILF=HILF+1

IF HILF<{=10® THEN GO TO 48@

NEXT K

REM VERGLEICH
REM EF¢(}), LFQ)
FOR K=1 T 2

IF VAL E${(K)=VvValL

LE ()Y THEN

GO TO 87@

84a
85a
TIG.
8B5S
856
B86@
B7a

MNEXT K
PRINT AT Z1,0;"DAS WAR
FOR L=1
MEXT L
GO TO Zoa
FRINT AT

RICH

TO 1006

21,8:"DAS WAR LEID

ER FALSCH. "

875
876
HE
00
F1@
928
1$<
998
1008
1618
1012
1014
1028
1030
L1248
1058
10468
107@
@)
1BE@
1090
1200
1718
1220
]
173
)
1740
1300
1310
1%2
1330
)
1340
)
1358
13460
1400
1418
1415
1428
1470
1440
1458
1460
1478
1480

F (VAL

1
1485
R+

FOR L=1 TO 100&

NEXT L

GO TO 208

REM INKEY#—-SUBROUT INE

LET I$#=IMEEY#

IF IF<"@" DR I$>"9" THEN IF
CHR$ 13 THEN GO TO 918
RETURN

REM SUBROUTINE AUFGAEE

REM A%() WIRD AUFGABE

REM A%(1) ,AF(2)= 1. BRUCH
REM AF(3) ,AF(4)= 2. BRUCH
REM LE() WIRD LOESUNG
REM HI=KGV/GGT

RIM L#(Z2,1@)

REM WERTZUWEISUNG

FOR K=1 TO 4

LET A#(K)=S5TR¥ (1+INT (RND#Z
NEXT K

GO TO 1180+TYF*100

REM KUERZEN

GO SUR Z00O

LET L#(1)=STR$ (VAL A$ (1) /HI

LET L#{(Z2ILSTRF (VAL AE(2) /HI

RETURMN
REM ERWEITERM

FA=ERWE I TERLINGSF AKTOR
LET FA=1+INT (RMND*20A)
LET LF(1)=5TRF(VAL AF(1)*FA

LET LFE(Z)=5TR+ (VAL AF(Z2)#*FA

LET T#(2,53 TO)=A%(2)+" "
RETURN

REM STRICHRECHNEM

REM R% = RECHENZEICHENM

REM HI=KGW

GO SUB 500

LET ZU=RND

IF ZU>.5 THEM LET R$="+"

IF IUu<=.% THEM LET R¥="-"
LET MULI=VAL AF(2}/HI

LET MULZ=VAL AF{4) /HI

IF IU>.5 THEM LET L%(1)=S5TR
AF (1) sMULI VAL AF (S «MULS

IF ZU<=.5 THEM LET L#{1)=5T
VAL A (L)Y +#MUL1-VAL A%F(3)#MUL

2)

14%@
1455
1588
1518
152@
1570

1548

LET L¥L(Z2)=5TR$ HI

RETLIRN

REM FPLINETRECHMEN

REM R#¥ = RECHENZEICHEN
LET ZU=RND

IF IU>.5 THEM GO TO 1580
LET R#="x"

155@ LET L#(1)=5TR+
AL AFI(Z))
1568 LET
F(4))
1578 RETURM

1588 LET RE=":"

1578 LET L#F(1)=5TR¥ (VAL AF(1)%Va
L AF{d4))
1588 LET
AL AF(3))
1618 RETURN

Io0B REM UF GGT

ZOZB REM AF(L1) ,AF(2) N1 JMI2D
S@Z8 REM HI=ERGEBNIS

ZA5 DIM MO2)

FA9@ LET MOL)=VAL AF(1)

108 LET MOZ2)=valL AF{Z)

3118 IF MW{Ll)<M¢2) THEN GO TD Z15
1]
3128

Z1za

(VAL AF 1) =Y

L¥E(Z2)=5TR% (VAL AF(2)*H

L#E(Z2)=5TRF (VAL AF(Z2)=y

LET GR=M{1}
LET KEL=M{Z}
2148 50 TU 2178
Z1538 LET GBR=M({Z)
2168 LET KL=N{1)
2178 LET HI=KL
F18@ IF GRAHI=INT (GR/HI) AND KL
SHI=INT (EL/HI) THEWN GO TO 3218
F19@ LET HI=HI-1
JEB 010 5188@
ZZ21@ RETURN
I500 REM UF KEW
20180 REM AF(Z) A (4) M0y ,MOZ)
220 REM HI=ERGEBNIS
I5EO DIM M(2)
Fo48 LET NlL)=VAL A%(2)
F350 LET M{Z2)=VMAL A% (4)
IF MO1)ING2) THEN GO TO Z&@

e SN i |
25460
(5]
Tare
3580
2590
LB
TH1a
LAHE0
Zo648
o TO
450
a6

LET GR=Mi{1l}
LET KLLM{Z)
GO TO 3&38
LET GR=M {2}
LET EL=nN{1)
LET HI=GK

IF HI/KL=INT
I3660

LET HI=HI+GR
RETURN

Sollte der Speicherplatz nicht fur
die vielen REM-Zeilen geniigen, so
sollten diese aber im PAP notiert
werden, Dadurch findet man nach-
her im Programm eher die Stelle, an
der etwas zu dndemn oder verbes-
sern ist.

Beim Durcharbeiten dieses Ari-
kels ist vielen sicher aufgefallen,
dap die Vorarbeiten auf dem Papier
mehr Zeit in Anspruch nehmen als
das Programmieren szelbst. Dafiir
entfallt aber hinterher ein Grofteil
der Tehlersuche. Ein Programm,
das vollstandig fehlerfrei auf An-
hish lauft, ist eine absclute Rariat,
auch bei erfahreneren Computer-
freaks. Normalerweise kann der
Programmierer nicht ununterbro-
chen bis zum Ende an seinem Fro-
gramm sitzen. Daher schleichen
sich ohne diese Vorarbeiten sehr
viele iberfliissige Fehler ein.
(Erika Hélscher)

(HI/EL) THEN &
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fastalle Biicher, die mir gefallen,

aus ein und demselben Verlag
stammmen. Wo hat der Birkhduser-
Verlag die sgute Nasex fiir gute Bii-
cher her?

Aber jetzt der Eeihe nach:
vAlles liber Sinclair-Computers 1st
der Titel eines neuen Buches, wel-
ches sowohl alles {iber Steve Sin-
clair, iiber die »Szene« um die Com-
puter und fast alles iiber das verfug-
bare Zubehdr aussagt. Dabei ist so-
wohl die Hardware als auch die Soft-
ware gemeint.

Urteil: Unverzichtbar in der Sinclair-
Buchecke.
ISBN 3-7643-1625-X, Preis 29,80 DM

Ebenfalls neu auf dem Biicher-
markt ist sEinfache Zusatzgerate fiir
ZX Spectrum, fur ZX8] und Jupiter
Acer von Owen Bishop. Dieses Ba-
stelbuch beschreibt Schaltungen,
die einfach und billig aufzubauen
sind und den Nutzwenrt Ihres Comn-
puters beachilich erweitern. Das an-
gebotene Bastelprogramm umlalit
unter anderm einen Impuls-Detek-
tor, einen Bild-Digitalisierer, Modell-
steuerungen und Schaltungen fiir ei-
ne Wetterstation. Selbstverstandlich
fehlt die notwendige Software dazu
nicht.

Urteil: Empfehlenswert fiir Bastler.
ISBN 3-7643-1588-X, Preis 29,80
Mark.

26 Fertigprogramme und eine gu-
te Einfiihrung m die Programmie-
rung finden Sie in dem Band »3in-
clair ZX Spectrum, Programmieren
leichtgemachts von lan Stewart und
Robin Jones.

Urtell: Gute Lektire filr Spectram-
Anfanger.
ISEN 3-7643-1491-5, Preis 29,80 Mark.

Fur Fortgeschriltene mit Maschi-
nensprache-Ambitionen haben die
beiden vorgenannten Autoren das
Buch »ZX Spectrum Maschinenco-
de« verfalt, Natarlich sind neben
dem Lehrstoff auch gute fertige Rou-
tinen abgedruckt, und ein komplet

1RO paldds

E rstaunlich ist die Tatsache, dal

Computer
: Shop

John Hardman
Andrew I_In:*w.*srm. onc Ode"
v I dﬁ“

Birkhiuser

Mein »Lieblingsbuch«

tes Listing aller Z80-Opcodes ver-
vollstandigt das Werk,

Urterl: Unentbehrlich fiir Maschi-
nencode-Einstelger.
ISBEN 3-7643-1535-0,
Mark.,

Freunde des Z2X 8] sollten sich das
Buch »Maschinencode und besse-
res Basice zulegen, welches auch filr
Spectrum-Benutzer einiges bietet,
Urteil: Gutes Lehr- und Nachschlag-
werk,

[SBN 3-T643-1492-3, Preis 32— Mark.

Neoch mehr aus dem Spectrum
herauszuholen, wird [hnen mit Hilte
des Bandes »Weitere Kniffe und Pro-
gramme mut dem ZX Spectrume,
ebenfalls von Steward/Jones gelin-
gen.

Urteil: Sehr gut fiir alle Spectrum-
Prograrmmierear,
ISBN 3-7643-1532-8, Preis 32— Mark.

Ein wahrer Leckerbissen fiir pro-
grammierfaule Spectrum-Enthusia-
sten 1st sMaschinencode-Routinen
flir den ZX Specttumx von John
Hardmann und Andrew Hewson. 40

Preis 27,80

tolle fertige Maschinencode-Pro-
gramme, die sich leichl an eigene
Programmierwerke anpassen las-
sen, ergeben folgendes Urtell: Un-
verzichtbare Fundgrube

ISBN 3-7643-1559-8, Preis 289,80
Mark.

Die Autoren lan Steward und Ro-
bin Jones bieten auch fiir den
ZX8l-Tan etwas: »Sinclair ZXE&l, Pro-
gramme, bpiele, Grafike Diese
leichtverstandliche Einfithrung st
zwiar speziell anf den ZX8l zuge-
schnitten, aber auch fiir Spectrum-
Besitzer lesenswert. 50 fertige Pro-
gramime runden das »Lehrbuch« ah.
Urteil: Sehr gutes Einsteiger-Buch.
ISBN 3-7643-1398-6, Preis 28,80
Mark.

Zwel neue Blucher des Autors Jo-
chen Merz sollten ebenfalls nicht in
Ihrer Buchsammlung fehlen: »Ma-
schinencode-Handbuch fiir den ZX
Spectrums und »Microdrive-Hand-
buch fiir den ZX Spectrume Das
Maschinencode-Handbuch ist zu-
gleich Lehr- und Nachschlagewerk
und beschaftigt sich unter anderem
ausfithrlich mit dem ROM des Spec-
trum und seinen nutzbaren Funktio-
nen, Das Microdrive-Buch ist fiir In-
terface 1-Benuizer ein sehr gutes
deutschsprachiges und leicht ver-
stindlich geschriebenes Hand-
buch. Im zweiten Teil des Werkes
wird quasi als Dreingabe ein Pro-
gramin serweitertes Basicw gelistet
und beschrieben, welches das gute
Spectrum-Basic durch seine neuen
Befehle unschlagbar macht. Fiir
Leute wie mich, die zu faul zum Ab-
tippen sind, gibt es auch fiir 10 Mark
mehr das Buch mit einer Programm-
kassette.

Das - Maschinencode-Handbuch
mit der ISBN 3-923985-02-9 kostet
25— Mark das Microdrive-
Handbuch, ISBN 3-923985-04-5D
29— Mark. Beide Biicher sind bei
Frofisofl in Osnabriick erhaltlich.

(mk)

Sonderhelt Sinclai



Spectrum

158 Angaben zu IN und OQUT

Tragt man die Werte in eine Ta-
belle ein, so wird sofort das System
der Kodierung deutlich. Die Adres-
sen AQ bis A4 sprechen den Bau-
stein an (zum Beispiel AQ die Tasta-
tur, A2 den Drucker) und mit A8 bis
AlS wird fiir die Tastatur die Halb-
reihe selektiert. Fiir zusitzliche
Hardware, wie zum Beispiel ein
Joystick-Interface, kénnen Bit A5 bis
AT verwendet werden. Beim Spec-
trum sind sowch] AdreR- wie auch
Datenbus low-aktiv, das heift ein ge-
setztes Bit hat niedrigen Pegel (0V),
alle anderen sind shighus,

Einen Adrefwert errechnet man
durch Subtraktion des Bitwertes
vom l6-Bit-Héchstwert (65535). Fliir
den 8-BitDatenbus gilt entspre-
chend der Hochstwert 255.

I m Handbuch findet man ab Seite

Die IN-Funktion zur Abfrage

Wie die Tabelle zeigt, werden fiir
die Tastatur nur Datenbit DO bis D4
belegt, Dag entspricht den fiinf Ta-
sten einer Halbreihe wvon auBen
nach innen. Das Ergebnis der IN-
Funktion ist vom Bitwert der ge-
driickten Taste abhangig. Auch
mehrere gleichzeitig gedriickte Ta-
sten lassen sich auswerten, was ja
zum Beispiel bei INKEYs nicht mog-
lich 1st.

Bei allen Tastaturadressen wird
auch die Ear-Buchse auf D6 abge
fragt. Hat man ein entsprechendes
Interface, so stehen mit den User-
Adressen natiirlich alle acht Daten-
bits zur Verfiigung.

Die OUT-Anweisnng zux BAusgabe

Ohne Interface kann man eigent-
lich mit der OUT-Anweisung nicht
viel anfangen. Zur Steuerung von
Lautsprecher, Border und Drucker
hat der Spectrum ja bessere Befeh
le. Aber versuchen kann man es ja
mal.

Zum Probieren

Die Kurzprogramme »Border«und
»Lautsprecher« arbeiten mit der
OUTAnweisung. Ein Beispiel fiir die
IN-Funktion ist »Ear-Buchse« Mit
Musik lassen sich Kurven auf den
Schirm plotten. Natiirlich ist das kein
Pegelmesser, weil nur die Dauer
von slants und »leises fiir das Auf und
Ab verantwortlich ist.

Sonderheft Sinclar

: Verstandigung :
liber
, INund OUT

Mit den Basic-Befehlen
IN und OUT kann man
den Spectrum dazu
bringen, sich mit der
angeschlossenen Hard-
ware zu beschaftigen.
Und dazu gehort auch
die Tastatur, die Mikrofon-
und Kopfhorer-Buchse
und der eingebaute
Lautsprecher.
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Das binare Adref- und Datenbit-

muster zeigt Listing 1. Jeweils in el- Liste der Uariablen
ner Schleife werden die Dezimal-
werte fiir Adresse und Daten in biné a(16)= Rdressfeld

re Werte umgerechnet und wie in
der Tabelle dargestellt. Die Tasta- 4(8) = Datenfeld
tur- oder Joystickabfrage laBt sich so e

ganz anschaulich nachvollziehen, In ade w IN=RdEESIE

einer Endlosschleife lauft die Da- dw = Rest Datenuwert REM EAR-Buchse

tenabfrage so daB die Adresse nur :

nach BREEAK und RUN zu &ndern ist. ax = Redt GoEERSNET "S'ET i

Natiirlich kann man sie mit BIN auch bw e Bitwert 5% ";'}IE%ESE STEP .

binar eingeben und erspart sich da- Lo R SERUEire 255 RHD a” »@

mit eventuell das Umrechnen. : 91 A olut17a
(Jirgen Howaldt) Yy +l.8

Bﬂ TO 3@

nbil‘u’ Kurzlisting »EAR-Buchsex

REM BORCER-Farbe
FOR na2B8 TO 248 STEP-1

Pt PR At 10.8;n
REM Listing 1 EE@‘ “eu i
oIM a(l6): DIM d(8) 5%

FPRINT AT 2,3
“Raress- und bDatenbitmuster”
GO SUB Q228: REM Adresse
REM sssmsztassssrssssanzSasm
REM Daten

REM =zcazcsSs=sSSESNsEaaczian
FOR i=@ TO 1 3TEP @ Kurzlisting »BORDER-Farbe«
LET dw=IN adr

LET bu=la8

PRINT RT 10,2@;

PRINT "Daten:';dw

PRINT AT 12,20;

FOR n=8 TO 1 STEP -1

LET din)=@

IF dw>=bw THEN LET d(n) =1

=
&

M Adiresse

M =azzcosssETACSERNNEINEER

249 LET bw=a32768 REM Lautsprecher
25@ INPUT "Adresse:';adr 4,288

26@ PRINT AT 10,0; "Rdresse: " §§¥T§§Eéaan

2
280 LET awsad
230 FOR n=is TO 1 STEP -1
30@ LET ain)=e

QRPEO0-Y OUPODESLO~NOUE W
SRSeEe0 - SeSeeeeesaEaE 86

ORI R e e e

R
E
EX
EM s=sssrssszasocInXaacsass
E
E

31@ IF aw)=bw THEN LET ain)=1
: LET iuaaw—bw
32@ LET bu=
33@ IF n=d THEN PRINT " "
34@ PRINT ain); s
35@ NEXT_n Kurzlisting »lLautsprecher«
36@ PRINT AT 20,1,

"Neue Hdagsse nach BRERK + RUN"

370 RETW

10 A4 .ﬁwjﬁb& Sonderbalt Sinclait
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ADRESSEN

Max Wert: 65535

§§§§§§Eﬁ§saauvq_

4131210109 817 & S04 3 2 1 0

TastEr

IN G5aTH
IN 65082
IN 64510
I 63486
IN 61438
TN 57342
IN 43150
IN 32766

[ ]
LR B BN B I

Lantsprecher, Mic, Border
OUT 254

L]
L]
L ]
L ]
L ]
L]
L ]
L]

Drucker
I 251
QT 251

e
R
(Y
e
e
a8
"
o @

Intertace & Microdrive
IN 254
TN 247
IN 235

L

e
a8
TR
LR
e
a8
RN
]
]
[}

TEER-Adrezsan

31
63
96

12T

158

181

283

IN/OUT-Adressen & Daten des Spectrum

a8 00 saw

. eee
L]

LR B B B
L BN BN B AR BN ]
L BN B B AR BN ]
& " 88 e e
LI BB B B R
&% &8 88
"% 808 0%8

DRTEN
MaxWert: 255

gsﬁgwqw—i

Dl 6 6 4 32 1 0
Ea VWG X ZGs
Ea. GUF D S0R
Ea T E E WO
Ea 5 43 2 1
Ea B Toofingeen
Ea T ouiE O P
Ea HJ] K LEn
Ea B N M 55 5p

Ls Mi Bo Bo Bo
Zpsehen
@ o Low Pagal
Zp = ENTER
fp = Space
s = Symbal Shilt
En = Enr-Bughae
b = Lauspronher
Mi = Mic-Buchse
Ba = Bardar Farba (0-T)

Mehr als lextverarbertung::

gende Moglichkeiten: bis zu 251

Zeichen per Zeile; 22000 Zeichen
(entspricht 11 Seiten oder 350 Zeilen)
konnen auf einmal gespeichert wer-
den; glattes Scrolling: zehn Daten-
basis-Operationen; Mailling List-
Verarbeitung; alle Druckereigen-
schaften, auch fir ZX-Drucker: Set-
up-Moglichkeiten: Microdrive-kom-
patibilitéat. Es wurde von den Jugo-
slawen T Jakopin geschrieben und
besteht fast nur aus Maschinenco-
de-Routinen. Geliefert wird es von
Ultrasoft mit einer ausfiihrlichen
deutschen Bedienungsanleitung (40
seiten DIN AS5), die sehr verstand-
lich geschrieben ist. Das Programm
wird geladen mit LOAD " " und mel-
det sich mil »Create or edit« sowie ei-
ner Firmennummer, die nach Aus-
sage des Programmschreibers
nicht geldscht werden kann, ohne
das Programm zu zerstoren. Hier
wiurde ein neuer Schutz eingefiihrt,
um das Kopieren zu erschweren.
Der Vertreiber fithrt eine Liste iiber
alle ausgelieferten Programme und
kann somit leicht den Namen des
Kaufers herausfinden.

Wird nach dem Laden die Frage
»Create or edite mit »es beantwortet,

I nes 64 bietet — in Kurzform — fol-

Sonderheft Snclair

Das Textverarbei-
tungsprogramm
INES erlaubt vom

.. Briefschreiben,

Andern und Finden
von Datensatzen bis
zum automatischen
Sortieren fast alles,

was man sich
winschen konnte.

ES

verlangt der Computer den File-
Namen des =zu ladenden Pro-
gramms. Man kann hiermit bereits
bestehende Ines-Programme la-
den.

Beantwortet man die Frage mit »cs,
was soviel wie kreieren bedeutet,
wird der Bildschirm schwarz und an
der linken oberen Ecke erscheint
ein welber Cursor. Jetzt darauf los-
schreiben, dachte ich mir, und siehe
da, es klappte wirklich. Der einpro-
grammierte Zeichensatz mit deut-
schen Umlauten erlaubt ein Schrei-
ben von 64 Zeichen je Zeile. Etwas
gewohnungsbediirftig sind die ver-
schiedenen Zeichen schorn: So hatte
ich Probleme, zwischen N und M zu
unterscheiden. Angenehm fallt das
glatte Scrolling auf. Die oberste Zei-
le rutscht automatisch nach cben,
wobel unten eine Zeile zur weiteren
Arbeit frei wird. Méchte man den
geschriebenen Text verbessern
oder andern, muf man in den Edi-
tor-Modus {ibergehen, den man
durch gleichzeitiges Driicken der
Caps-Shift- und Edit-Taste erreicht.

Jetzt fangt die Sache an, Spab zu
machen. Durch Betidtigen der Ta-
sten b, I, n und e kann im Text belie-
big gebléttert werden. Der Cursor

S5 155
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ist frei iiber den gesamten Bild-
schirm zu hewegen. Der Anwender
hat auch noch die Moglichkeit,
durch Driicken der tTaste verschie-
dene Parameter zu dndern; Bild-
schirm weiR/schwarze Schrift; linke
und rechte Druckrandeinstellung;
Zeillenabstand; Umschalten auf den
Epson FX-Drucker und so weiter.
Anderungen der Parameter erfol-
gen mit den Cursortasten 5 bezie-
hungsweise 6.

INES 64 - & Mau G4

= ULTRASOFT - M.

lgapéala

crEile o oedin’

bieren, wm die Leistungsfahigkeit
dieser Routine zu erfahren,

Fir die Drucker EX und FX sind
die Steuerroutinen fest eingearbel-
tet. Es konnen alle Moglichkeiten
genutzt werden, so zum Beispiel
Breitschrift, komprimierte Schrift,
Fettdruck, verschiedene Schriftar-
ten, und dies alles innerhalb eines
Datensatzes, Fir den Sinclair ZX-
Drucker ist ein eigener Befehl vor-
handen, der den LPRINT-Befehl =i-
muliert. Das Verwenden emes an-
deren Druckers st ebenfalls mog
lich. In der Bedienungsanleitung
sind die Adressen und Codes zur
Steuerung des Druckers angege-
ben. Dem etwas [ortgeschrittenam
Spectrum-Besitzer und Maschinen-
codekenner diirfte es keine Miihe
bereiten, die Druckersteuerung
auszuprogramimersn,

File nafie:
TI - Tassword Ings =- Feb B4

Tassword file nams

Fbenso einfach ist es, emzelne
Zeichen, ganze Zeilen oder aber
Textabschnifte innerhalb eines Da-
tensatzes zu loschen beziehungs-
weise zu erganzen. Wer viel Texte
schreibt und diese spiter andemn
will, findet bei Ines einige Hilfsrouti-
nen. Eine davon erlaubt zum Bel-
apiel das Umformatieren eines Tex-
tes, der auf 80 Zeichen pro Zeile ge-
schrieben wurde. Soll der Texi auf
Manusknptgrofe gebracht werden
(35 Zeichen/Zeile und | Zeile Korri-
gierabstand), ist dies leicht moglich.
Ines verlangt zuerst, daf die Mar-
lkierungspunkte gesetzt werden, da
nur innerhalb dieser Markierungen
gearbeitet wird.

Die Bedienungsanleitung hilft er-
folgreich. Nach zirka einer Stunde
kannte ich alle wichtigen Befehle
und konnte die Anleitung beiseite
legen. Auf eine Besonderheit will
ich noch etwas ndher eingehen,
namlich auf die Sort-Sequenzen.

Durch einen Escape-Sequensz-
Begrenzer kimnen Tabellen erstellt
werden, fiir die man sonst sehr viel
Zeit verwenden mubBte. Das Pro-
gramm hat eine ausgekligelte Ma-
schinencode-Routine, die das Sor-
tieren von Datensatzen zur wahren
Freude macht. Am besten ist es, die
Beispiele in der Anleitung auszupro-

aK .

Bracess it with PRIM

lennummer verlangt. Das Pro-
gramm darf nicht selbststartend
sein. Hal der Anwender alle Anga-
ben richtig beantwortet, meldet sich
der Computer mit »*Q K. Initialisation
completed. Now LOAD Your Basic
programm and process il with
PRINT USE 63801+, Das Basic-
Programm wird nun geladen und in-
nerhalb von Sekunden steht eine
fertige Basic-Ines-Datel zur Verfu-
cung. Auch hier gilt: selbst auspro-
bieren und staunen.

Das zweite Hilfsprogramm nutzt
denen, die bisher mit Tasword Il ge-
arbeitet haben. Bereits bestehende
Tasword-Datelen werden wie beim
»Blx in eine Ines-Datel verwandelt.

ocelbst die langste Tasword-Datel
bereitet dem Ines keine Schwierig-
keiten, da Ines eine halbe Seite
mehr Platz zur Verfiigung hat. Gela-
den wird es mit LOAD "TI". Das Ini-
tialisieren ist nicht schwer und wird
im Handbuch genau beschrieben.

Das dritte Hilfsprogramm nennt
sich Gens to Ines. Wer viel in Ma-
schinencodes arbellet und ein
Freund des Programms Gens von
Hisoft ist, hat die Moglichkeit, Gens
Programme in eine Ines-Datel umzu-
schreiben. Die 64 Zeichen/Zelle
kommen gut zur Geltung und bieten

Initistisation Completed.

Mow LOAD Your BRASIC pro
USR 63801,

rdlm _ana

[RAM from 538381 to 853567
containg the BI machine code.l

Neu geschriebene Texte lassen
sich leicht abspeichern, ebenso ist
es moglich, verschiedene Textab-
schnitte zusammen zu laden, wobel
auch hier verschiedene Varlanten
anwahlbar sind. Soweit zum Pro-
gramm Ines G4,

Auf der Kassette sind noch dre;
Zusatzprogramme. Das erste Pro-
gramm wird geladen mit LOAD "B-
I'. Bl — Basic zu Ines — erlaubt, vor-
handene Basic-Programme in eine
InesText- beziehungsweise Daten-
datel umzuschreiben. Dazu mul das
Frogramm zuerst initialisiert wer-
den. Da das Programm in ein
Maschinencode-Programnm umage-
setzt wird, soll zuerst die Startadres-
se eingegeben werden, die auf je-
den Fall unter 63500 liegen muf, da
gonst das Dienstprogramm zerstort
wird, Weiter wird die gréfte Zeilen-
lange, die erste und die letzte Zei-

erformed
's Printer

eine bessere Ubersicht. Auch hier
ubernimmt der Computer die
Hauptarbeit,

Das Programm lohnt sich fiir den
ernsten spectrum-Anwender auf je-
den Fall. Es kostet 49 90 Mark. Her-
vorzuheben 1st das schnelle Arbei-
ten bel allen Befehlen und das um-
fangreiche Handbuch. Ein Monitor
1at sehr zu empfehlen, da B4 Zeichen
eine gute Auflosung des Bildschirms
verlangen. (Hans Merkl)

Sonderheft Smelar
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Textverarbeitung
mit Tasword i

Mit Tasword Il wird fiir den Spectrum ein

wirklich gutes Textverarbeitungsprogramm

geboten. Ich habe meine Artikel fiir dieses
Heft damit erstelit.

nicht auf Deutsch umgeschrie-

ben, aber das fallt nicht welter
ins Gewicht. Es wird eine ausfiihrli-
che deutsche Beschreibung mitge-
liefert und eine Tastaturschablone,
die allerdings etwas diinn ausgefal
len ist und auch nicht sofort aufge-
legt werden kann. Man muB erst
noch die Locher fiir die Tasten hin-
einschneiden ... AuBerdem belindet
sich auf der Kassette ein deutsch-
sprachiges Textfile, das weitere Ein-
steigerhilfen bietet. Da dieser #Tu-
tore etliche Fehler enthalt, hat der
Neuling ein sehr schines Ubungs-
feld. Vermutlich sind extra deshalb
saviele Tippfehler drin ..

n as Programm selbst wurde zwar

Finige Fehler haben sich sowohl in
der Beschreibung als auch im Tutor
und in der zweiten Help-Seite ein-
geschlichen; »Unjustifly Line« liegt
nicht auf Taste K, sondern auf Taste
H. Auf der Tastaturschablone ist es
richtig. Und an anderer Stelle muB
es heiBen: »Symbol Shift + U« und
nicht»Symbol Shift + C«(Cursor zum
Ende des Textes).

Das ausfithrliche Handbuch (kei-
ne Selbstverstandlichkeit)  wird
sehr schnell iiberfliissig. Die Bedie-
nung des Programms ist namlich
sehr einfach. Es verfiigt iiber alle
Funktionen, die man bel einem sol-
chen Programm sucht:

* Cursorbewegungen:
alle vier Richtungen
— Ende oder Anfang des Files
— Ende des letzten Wortes/An-
fang des folgenden Wortes
— 22 Zeilen vor oder zuriick (das
entspricht einer Bildschirm-
seite)
* Einfiiqungen:
Buchstaben (erst ein Leerzei-
chen, das dann iiberschrie-
ben wird)
— Zeilen
— Abschnitte (es werden jewells
bei Erreichen eines Zeilenen-
des Leerzeilen eingefiigt, die
dann liberschrieben werden)

Sonderheft Sinclair

Abschnitte kopieren oder ver-
schieben
Zeilen loschen
— Worter suchen und ersetzen
*Formatieren:

— automatischer Randausgleich
(wahlweise)

— Hintiberziehen des letzen
Wortes in die niachste Zeile
(wahlweise)

— Zeile wieder snormalisierens
(das heift, die fiir den rechten
Randausgleich nétigen Leer-
zeichen wieder loschen)

— Zeile zentrieren, nach links
oder rechts schieben

— Absidtze wieder neu einrich-
ten (beispielsweise nach Ein-
figungen)

— rechtsund links beliebige Ran-
der setzen (der Randbereich
wird gelb unterleat)

* Input/Cutput;

— >5AVEn< des Textfiles

— =>5AVEn < einer modifizierten
TaswordVersion (nach Anpas-
sung an Microdrive oder
Drucker)

— =>LOADen < eines Textfiles

— >MERCEn< eines Textfiles

— Drucken uber ZX-Printer

— Drucken iiber Epson-Drucker

— Definieren der Steuerzeichen
fiir den Drucker
(Nach der Riickkehr aus dem
[/0-Menii miissen die Riander
neu gesetzt werden.)

Im Programm sind zwei > HELP <-
Seiten enthalten. Hier wurden je-
doch die auf der Tastatur-Schablone
verwandten Kurzzeichen eingesetzt,
so daP nur beide zusammen wirk-
lich niitzlich sind.

Ubrigens stehen die Umlaute
nicht auf dieser Schablone. Auf dem
Bildschirm sind die grofen und klei-
nen Umlaute sehr schlecht zu unter-
scheiden.

Das Programm kann auf den ZX-
Printer drucken. Hierbel ist jedoch
zu beachten, daB die kleine Schrift
nicht besonders gut lesbar ist. Wenn
auf VergroBerung geschaltet ist,
wird auch in der grofen Normal-

schrift gedruckt, also nur 32 Zeichen
je Zeile, Es kénnen auch zwei »Steu-
erzeichens in den Text eingefiigt
werden: >LARGE PRINTIC ON<
und >LARGE PRINTING OFF<.
Der ZX-Drucker schreibt dann dop-
pelt hoch.

Es wurde auch beriicksichtigt,
daf der Spectrum-Benutzer, der ein
solches Programim benétiglt, wahr-
scheinlich mit einem Normalpapier-
Drucker arbeiten mochte, Die von
mir getestete Version enthalt die
notwendige Software, um einen
Epson-Drucker ilber eine Centro-
nics-Schnittstelle anzusteuern. Die
Steuerzeichen sind auf die Grafik-
zeichen gelegt. Dieser Drucker ver-
wendet dann  seinen  eigenen
Schriftsatz. Damit die Umlaute auch
gedruckt werden, mub er schon auf
den deutschen Zeichensatz einge-
stellt sein.

Das Programm lauft auch dann
feblerfrei, wenn Interface | ange-
schlossen ist. Es 145t sich ganz ein-
fach so umschreiben, daB es auf
Cartridges gespeichert werden
kann und auch die Texte dort ablegt.

Obwohl das Programm teilweize
n Basic arbeilet, ist es keineswegs
zu langsam. So schnell, wie das
Programm aufnehmen kann, tippt
kaum jemand. Sollte der Benutzer —
wie auch immer — ins 'Basic’ ge-
kommen sein, kann er das Pro-
gramm getrost mit >RUN< neu
starten. Der Text ist als Code (ab
Adresse 32000) iiber >RAMTOP <
abgelegt. Diese Texte kann man
tibrigens auch in eigene Program-
me embauen (Anleitungen zum Bei-
spiel) und mit folgendem Mini-
Programm ausdrucken:

10 FOR 1 = 32000 TO 32000+ LAEN-
GE-1

20 PRINT CHR$ (PEEK D);

30 NEXTI

Der Ausdruck erfolgt allerdings
im normalen Spectrum-Schriftsatz,
das heiBt, mit 32 Zeichen je Zeile
und chne Umlaute. Aber es geht.

Es ist fiir sSpectrumVerhilinisses
ein gutes Programm, das sich durch-
aus mit sprofessionellent Program-
men der gleichen Art messen kann.
Beim #Wettschreiben« mit einer
Freundin, die auf einem Triumph
Adler PC mit einem entsprechen-
den Programm arbeitete, gewann
ich. Wir schreiben beide in Zehn-
fingersystem, und ich benutzte die
Original-Spectrum-Tastatur, Wer zu-
dem noch {iber einen Normalpa-
pier-Drucker verfiigt, kann seine
Schreibmaschine verschrotten. Das
Programm kostet bei Profisoft knapp

100 Mark. (Erika Holscher)
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Taschinencode-Hille

Wer die Moglichkeit seines Spectrum voll ausnutzen will, wird tber
kurz oder lang eigene Programme in Maschinensprache schreiben.
Besonders bei Spielen und bei schneller Grafik besticht die Ge-
schwindigkeit von Maschinencode-Programmen.

Programms und insbesondere

das Austesten erfordern sehr
viel Miithe, wenn man allein mit dem
Basic-Betriebssystem arbeiten muf,
Ein Assembler, ein Disassembler
und ein Debugger stellen hier eine
unschétzbare Hilfe dar. Seit gerau-
mer Zeit gibt es solche Programme
auch fiir den Spectrum. Wir haben
sMonoe, das alle drei genannten
wichtigen Teilfunktionen enthalt, fiar
Sie getestet.

Mono lauflt auf einem 48-K-Spec-
trum ohne besondere Erweilterun-
gen und belegt dort den Speicher-
bereich ab der Adresse 40560, Im
unteren Adrefbereich kann weiler-
hin mit Basic gearbeitet werden, ch-
ne daf sich die beiden Systeme sto-
ren. Auch ein Hin- und Herschalten
zwischen Basic und sMonouist jeder-
zeit moglich, so dak auch kombinier-
te Basic/Maschinencode-Program-
me schnell und chne Miithe erstellt
werden kinnen.

Nach dem Laden meldet sich das
Programm mit einer Kopfzeile und
wartet mit blinkendem Cursor auf
Befehle Schon nach den ersten Ein-
gaben fallt dem Benutzer einer der
groften Vorteile des Programms
auf: Es besitzt nicht wie das Sinclair-
Basic einen umstandlichen Zeilen-
editor, sondern einen kompletten
Bildschirmeditor a la Commodore.
Der ganze Bildschirm wird also zu
einem Arbeitsfeld, in dem Anderun-
gen in Hex-Dumps oder Listings ein-
fach dadurch vorgenommen wer-
den, dah man mitdem Cursor an die
entsprechende Stelle wandert und
dort den gewiinschten Text ein-
schreibt, Selbstverstandlich stehen
auch Funktionen zum Einsetzen und
Loschen von Zeichen zur Verfi-
gung. Einfacher und schneller geht
es wirklich nicht mehr.

Mit diesem Editor ist schnell das

18Q  calddds:

n och die Emgabe eines solchen

erste Assembler-Programm einge-
geben. Es konnen dabel alle
Z80-Mnemonics  benutzt werden,
wobel allerdings die Syntax gering-
fiigig von der Zilog-Norm abweicht,
Dies kommt aber dem gelibten Ba-
sic-Programmierer auch zugute, da
hier im Gegensatz zu Standard-
Assemblern auch Springe zu Zer-
lennummern eines Programms
moglich sind.,

Ein fertiges Programm kann nun
mit dem »ASSeBefehl als richtiger
Maschinencode in den Speicher
eingeschrieben werden. Die Uber-
setzungsgeschwindigkeit ist dabei
durchaus akzeptabel und die even-
tuell auftretenden Fehlermeldun-
gen zind recht prazise, zo dalb eine
fehlerhafie Zeile ohne langes Rat-
selraten berichtigt werden kann.
Diese Features heben aber sMonow
noch nicht von anderen Assemblern
ab. Das eigentlich Besondere an
diesem Programm ist die Maglich-
keit, sogenannte Makros zu definie-
ren. Als Makros bezeichnet man
mehrere Z80-Befehle, die unter ei-
Iem neuen NE!ITIE]’.'.‘I ZU_SElmITlEHgE‘
falt werden. Wenn man etwa den im
Z80-Befehlssatz nicht vorkommen-
den Befehl »LD HL,BC« benutzen
mochte, so definiert man sich ein-
fach unter diesem Mamen ein Ma-
kro aus den beiden Instruktionen
syLD H,Be und »LD LC« In Zukunft
kann man das neus Makrio wie el-
nen ganz normalen £80-Befehl be-
nutzen. Es kann sogar zur Definition
von weiteren Makros mit eingesetzt
werden. Da auch Parameter vom
MNamen eines Makros in den eigent-
lichen Code, fiir den das Makro
steht, Ubernommen werden konnern,
bieten sich dem Programmierer un-
glaublich vielfaltige Moglichkeiten.
Anf diese Weise konnen filr speziel-
le Anwendungen ganz neue Be-
fehlssitze erstellt und auch auf Band

abgespeichert werden. So werden
Assembler-Programme kiirzer und
lesbarer, chne dabei ihren Ge-
schwindigkeitsvorteil  gegeniber
hoheren Programmiersprachen zu
verlieren.

Positiv fiel uns auf, daf auch der
eingebaute Disassembler jedes
neue Makro sofort in seinen Sprach-
schatz aufnahm und so die Program-
me im Speicher genauso aussahen
wie sie Im Programmitext geschrie-
ben wurden. Ein weiterer Vortell el
nes zusammenhiangenden Systems
aus Assembler und Disassembler
ist die Moglichkeit, direkt aus dem
Speicher in ein fir den Assembler
verstandliches Listing zu disassem-
blieren. Mit dieser Funktion kdnnen
auch bereits fertige Programmteile
noch emmal beguem bearbeitet
werden, zumal die absoluten und re-
lativen Sprungadressen soweit mog-
lich in Zellenadressen umgewandelt
werden.

Wie imn Basic, so stehen auch bei
sMonos die iiblichen Befehle zur
Kassettenaufzeichnung zur Verfi-
cung(LOAD, SAVE, VERIFY). Da die
Speicherung im Sinclair-Standard-
format erfolgt, diirfte es hier keine
Probleme geben, ein mit »Monow ab-
gespeichertes Programm mit dem
normalen Basic-Befehl LOAD " *
CODE zu laden. Wie bel einem sol-
chen Programm selbstverstandlich,
kinneh alle wichtigen Ausgaben,
wie Listings und HexDumps, auch
ausgedruckt werden,

Zusammenfassend kann man sa-
gen, daf »Monos ein gelungenes Syv-
stem zur schnellen und komforta-
blen Maschinencodeprogramimie-
rung darstellt, das besonders durch
die einfache Handhabung auch fiir
Neulnge, schnell eine fast unver-
zichtbare Hilfe wird. Das Programm
kostet bei der Firma Strecker 59
Mark., (mk)
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lichkeit besteht darin, daB das Pro-
gramm fiir jede eriolgte Eingabe ei-
ne Bestdtigung verlangt. Bei Nicht-
bestatigung loscht Multifile den letz-
ten Eintrag, so dah dieser Vorgang
wiederholt werden kann. Dieses
Verfahren hort sich zwar umstand-
lich an, hat aber den grofen Vorteil,
daB Bedienfehler so gut wie ausge-
schlossen sind. Als Eingabefelder
stehen zur Verfligung:

Name, StraBe, Wohnort, Telefon
und zwei frei zu belegende Kennzei-
chenfelder.

Der jeweilige Status des Pro-
gramms, die Anzahl der belegten
und freien Adressen, die Dateinum-
mer und die Adressenpointer wer-
den standig angezeigt. Neben der
Eingabe ist das Verandern (zum Bei-
spiel neue Telefonnummern) und das
komplette Léschen von Adressen
moglich. Hat das Programm einen
gesuchten Eintrag gefunden, so
zeigt es diesen an und fordert wie-
derum eine Bestatioung, Das Spei-
chernund Laden der Bestande zeigt
einen weiteren Vorteil von Multifile,
samtliche Angaben liber den Bele-
gungsgrad und die Dateinummer
werden mit iiberspielt, chne direkt

Sonderhaft Smelar

Die Bildschirmmaske von Multifile

das gesamte Programm abzuspel-
chern.

Ein eigenes (eingeblendetas) Me-
ni befabt sich ausschliellich mit
dem Sortieren. Es kann nach Na-
men, Postleitzahlen und den beiden
Kennzeichen sortiert werden. Das
ganze File kann dann in Listenform
ausgedruckt werden. Der Sortier-
vorgang dauert meiner Meinung
nach etwas lange.

Der eigentliche Vorteil des Pro-
gramms diirfte allerdings in den
nachfolgenden Opticnen liegen. Ein
mit dem Textverarbeitungspro-
gramm Tasword II erstellter Brief
kann in Multifile eingeladen wer
den. Multifile ist in der Lage, auf die
vorhandenen Adressen zuriickzu-
greifen und den Brief mit Anschrift
des Empfangers sowie dessen per-
sonlicher Anrede zu versehen. Der
Autor scheint jedoch nichts von der
Emanzipationsbewegung zu halten,
denn die Anrede bezieht sich nur
auf Herren. Es kann an einzelne

Adressen, bestimmite Postleitzahl-
bezirke und an, nach den freil defi-
nierten Kennzeichen, ausgewahlie
Adressen geschrieben werden.
Den m Multifile enthaltenen Brief
kann man sich auf dem Bildschirm
ansehen. Dieses ist die emnzige Op-
tion, bei der die Bildschirrmmaske
verlassen wird. Brief und Datei kin-
nen separat geladen, gespeichert
und auch gelascht werden.

Alles in allem ist das Programm
Multifile eine wertvolle Hilfe bei der
Verwaltung von Adressen und bei
der Erstellung von Serienbriefen.
Die Idee des Autors, mit einer sol-
chen Bildschirmmaske zu arbeitern,
durfte den Abstand zwischen dem
Spectrum und manchem groferen
Computer verklemmert haben: bei
Verwendung mit Disketienlanfwer-
ken wird er sich sicherlich nochmals
verringern: Das Programm kostet 49
Mark und lauft auf Kassette, Micro-
drive und Diskette

(ml)
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Meine liebsten

ie Spieleflut fiir den ZX-
n Spectrum kommt in erster Linie

aus den Gefilden von Cueen,
Ale und Bowlerhiiten — England. Zu
iiberschauen ist das Angebot nicht
mehr, doch hin und wieder gibt es
aubergewohnliche Programme, die
zu den Klassikern der Software-
Szene avancieren.

Beginnen wir gleich mit dem
sgeistreichens Spielvergniigen der
Adventures. Ein echter Reiber die-
ser Kategorie war und ist s«The Hob-
bite, ein fesselndes Abenteuerspiel,
das sich thematisch eng an Tolkiens
wHerr der Ringe« anlehnt. Neben
der schidnen Crafik besticht das Pro-
gramm durch die fiir Adventures
bahnbrechende rAnimactions,
Samtliche Figuren, die in vThe Hob-
bits vorkommen, fithren ein gewis-
ses Eigenleben. Um das sehr an-
spruchsvolle Programm zu 16sen, ist
man auf Mitarbeit und Korrespon-
denz angewiesen. Ebenfalls sehr el
genwillig und ungewthnlich ist »Val-
hallax. Wie der Titel bereits vermu-
ten 14Bt, spielt dieses Adventure in
gittlichen (inklusive Thor und Odin)
Gefilden. Das Prinzip der »Animac-
tion« wurde bel sWalhallax drastisch
weiterentwickelt, Samtliche Perso-
nen agieren hochst eigenstandig

100 el

Die gute Grafikauflosung macht’s maglich:

Der ZX-Spectrum ist ein idealer »Spiel-

gefahrteq, fir den es eine riesige Auswahl

an Computerspielen gibt. Mit welchen

Programmen er am schonsten beept und

flackert, verraten wir lhnen in diesem Artikel.

und mitunter auch ausgesprochen
kampferisch. Ein recht reizvolles
Programm, das sich bereits kraftig
von der traditionellen Form des Ad-
ventures fortentwickelt hat,

Todesmutiger Tiefflieger

Weniger mit Worten als vielmehr
mit der Tastatur {oder dem Joystick-
Interface) wird bei den Geschick-
lichkeits-Spielen agiert. Gerade in
dieser Kategorie hat sich eine ganze
Latte von Kassetten fiir den Spec-
trum angesammelt, die in Sachen
Spielwitz und Abwechslungsreich-
turmn nichts zo wiinschen librig las-
sen. Zu meinen personlichen Favori-
ten gehort »Freds, em pulziges
Mannlein, das sich durch eine Pyra-
mide schlagt, um diverse Schétze
einzusammeln. Neben der witzigen
Grafik und der hohen Spielmotiva-
tion begeistert das Programm durch
seinen Abwechslungsreichtum. Bei
jedem neuen Spielstart wird die Py-
ramide immer etwas anders aufge-
baut. Gespenster, Mumien und
Vampire inbegriffen.

Wesentlich friedlicher, als der Ti-
tel es vermuten 146t gehl es bel slor-
nado Low Levels zu. Obwohl geflo-
gen wird, ist es weder ein Schiel-

spiel noch eine Flugsimulation, Viel-
mehr ist Reaktion gefragt, um mit
dem teuren Flieger moglchst fief
durch die Landschaft zu diisen, oh-
ne an Strommasten oder anderen
Widrigkeiten anzuscheppern. Von
den Liiften in die Meere: »Scuba Di-
ves 1st ein unwiderstehliches Ge-
schicklichkeitsspiel, dessen ongl-
nelle Crafik einiges zum Spielver-
gnigen beisteuert. Ein schatzliister-
ner Taucher paddelt durch die
Meerestiefen, um Perlen und ande-
re schine Dinge zu mopsen. Doch
Vorsicht vor dicken Fischen und
knurrigen Kraken, die unsere
feuchte Mission nur allzuschnell ge-
waltsam beenden. Und vom Wasser
geht's gleich in die Berge, wo ein
Klassiker beheimatet ist, zu dem es
eigentiich micht mehr viel zu sagen
gibt: »Manic Miners. Wer ihn kennt,
der liebt thn, wer ihn nicht kennt,
sollte auf dieses Spiel mal ein Auge
werfen. Der Bergarbeiter Willy
tappt durch iber zwel Dutzend
Screens, um kostbare Schliissel ein-
zusammeln. Ein fesselndes Vergnii-
gen fiir lange Winterabende. Eben-
so wie das WNachfolgespiel slet Set
Willy« ein Bestseller, der sich ausge-
sprochener Kauferbeliebtheit er-
freut,

Sonderheil Smelair
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World Cup Foothall

Ganz schon sportlich

Apropos Abwechslung: Wer ver-
trackte Actionspiele mag, wird bei
»The Prizes nicht zu kurz kommen.
Durch schier unendlich viele Rau-
me und Kammern zischt unser
Raumschiff, um Schliissel zu finden,
die gemeinerwelse auch noch in
der richtigen Reihenfolge aufge-
klaubt werden miissen. Gefahren in
Form abstrakter Gebilde gibt es in
rauhen Mengen. Ein Programm, das
an den Klassiker »Shamuse fiir die
Atari- und Commodore-Heimcom-
puter erinnert. Tempo ganz anderer
Art bringen Sportspiele. »Daley
Thompson's Decathlons  bietet
Leichtathletik-Freuden unter der
Schirmherrschaft des schnauzbérti-
gen Zehnkampf-Olympiasiegers. In
Anlehnung an den Spielhallen-
Rgnner sHyper Olympics« entstand
ein recht witziges Sportspiel, das
den Spectrum-Besiizer mit Ham-
merwerfen, Weitsprung und ande-
ren Sportarten konfrontiert. Und wer
es Beckenbauer schon immer mal
zelgen wollte, ist mit sWorld Cup
Footballe recht gut bedient. Eine

sonderheft Binclair

FuBball-Simulation, die nicht chne
kleine Schwachen ist, bel Joystick-
steuerung aber durchaus SpaB
macht.

AbschliePend ein Strategiespiel,
das viel mit diesem schénen Rasen-
sport zu tun hat: »Football Managers
macht aus Ihnen den sorgengeplag-
ten Trainer einer FuBballmann-
achaft. Spielertransfers, Verlet-
zungspech und die lieben Finanzen
milssen bewiltigr werden. Sportli-
cher Erfolg heilt das grofe Ziel, Sie
starten mit Threm Team in der 4. Divi-
sion (vergleichbar mit unseren
AmateurVerbandsligen), um sich
Saison fiir Saison in die Bundesliga
vorzusiegen. Sechs Schwierigkeits-
stufen sorgen fiir faire Bedingun-
gen, egal oh Sie Anfanger oder Profi
sind. Ein sehr originelles Programi,
das auch langfristica zu fesseln ver-
mag. Strategie, Risikobereitschaft
und etwas Gliick sind gefragt. Scho-
ne Grife an Dietrich Weise

S
Cu.ba Dj'p
(:}

soweit einige »Rosimens aus dem
Spieleangebot fur den Spectrum,
Alle hier vorgestellten Programme
laulen dbrigens nur auf der 48-
KByteVersion. Erfreulich tibrigens,
dah fast alle Programme nicht mehr
als 30 bis 3% Mark kosten. Ausnah-
men: aufwendige Adventures wie
The Hobbite oder sWalhallae, fiir die
ungefahr das Doppelte hingeblat
tertwerden muP. Und noch ein wich-
tiger Tip: Hiiten Sie sich vor Blind
kdufen! Die Aufmachung der Kas-
settenhiille mag noch so verlockend
sein, was letztendlich zdhli, ist die
Qualitat des Spiels, Und die erkun-
den Sie am besten bei einer Vorfih-
rungim Fachhandel, dann stehtdem
ungetriibten spielvergniigen nichts

mehr im Wege.
(Heinrich Lenhardt)




ZX81

Fortsetzung von Saite 125

Fur die meisten Schaltungen, die
einen Autostart erfordern, reicht das
interne RAM mut Sicherheit aus.
Falls 1 KByte zu wenig sind, kann
man im Rechner auf 2 KByte erwel-
tern. Bei besonders groPem Spei-
cherbedarf kann man 1m Adre®-
raum von 32 KByte bis 48 KByte in
zwei EPROMs (auf einer zusatzli-
chen Flatine) weitere 16 KByte an
Daten unterbringen; EAM-Platinen
kinnen am Busstecker angesteckt
werden,

Der Aufbau: verbliiffend
einfach

Die Platine zum Autostart ist faszi-
nierend einfach: sie tragt nur das
EPROM, den Decoderund zwel wel-
tere ICs. Das ist wirklich kein Drucle
fehler: der Autostart wird tatsdchlich
mit mur zwei ICs bewirkt. Das sind
auch keine Spezial-lCs, sondern ein
T4 LS 32 und ein 74 LS 74, gang not-
male TTL-Bausteine. Weitere Bautel-
le sind ein Kondensator, eine Diode,
ein Widerstand, ein Busstecker und
der Reset-Knopf. Der Aufbauist also
einfach und unkritisch. Der An-
schluf ist problemlos: Die Platine
wird lediglich hinten an den Busan-
schluf des Computers gesteckt —
es ist keine Anderung im Innern des
Computers notwendig.

Die Anleitung — natirlich mmit
Schaltplan — ist leicht verstdndlich,
prazise und sehr ausfithrlich: zirka
22000 Buchstaben, das entspricht
rund vier Seiten in diesem Heft,

Preise:

Leerplatine mit Anleitung 30 Mark
Bausatz mit Anleitung/ohne EPROM
45 Mark
Die EPROMS kc:-nnEn nach Kunden-
wunsch programmiert werden.

Hersteller: Decker & Computer,
Stutigart.

Diese Firma hat fiir ZX80/81 unter
anderem bereits den Kkleinsten
Auto-Repeat entwickelt (mit nur ei-
nem 1C — aber einer Anleitung mt
zirka 41 000 Buchstaben), auBerdem
fiir Z¥80/81 und Spectrum die klein-
ste PIO-Karte (mit nur zwei ICs — da-
fiir aber der langsten Anleitung mit
zirka 75000 Buchstaben).

Ein ZX-Hardwarebuch stammt
ebenfalls von Decker & Computer.

Fir den Floppy-Controller, der
seit mehr als einem Jahr als Labor-
muster seine Dienste tut, soll jefzt 2i-
ne Leerplaline dngeboten werden;
Preis zirka 35 Mark.

Wir sind gespannt daraufl

(mk)
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D4s vorLELEKTRONISCHE GESCHENKPAKET

I NSTANT EOMPUTING FUR EINSTEIGEH

@

Humecnmputing - das endlose Ver-
gnigen mit Spiel- und Nutzprogram-
men fur jedermann! Frohe Botschaft fiir alle,
die noch keinen Computer haben und mai-
nen, dieser Spals sei fur sie zu kompliziert:
Dhne schwindelemegende Lernprozesse ge-
nielt man sofort Instant Homecomputing
durch Einsteiger-Modelle, die darautf pro-
grammiert sind, dem Neuling alles spielend
beizubringen! Giinstige Nachrichifur alle, die
einen Fernseher und einen Kassettenrecor
der besizen: Siehaben bereits einen wesent-
lichen Teil der Computer-Anlage. Den Rest
schreiben Sie am besten auf die Liste der
Wunsche, die Sie sichselbererfullen. Weil es
einfach Sachen gibt, die man sich nur selber
schenken kann.

Instant Computing
Paket A (ICA):

Inhalt: 1 Heimcomputer SINCLAIR SPEC-
TRUM 48K @01 Drucker SEIKOSHAGP-50S
2. 8 Programm-Kasseten (2.

Der SINCLAIR SPECTRUM (12 ist das Gerdt,
mit dem Homecomputing 2ur Perfekiion
gelangt 1st, von Millionen Anwendern in
aller Welt getestet und fiir ideal brauchbar
befunden: ein Kleingerat der unendlichen
Maoglichkeiten, fur Spietereien wie fir Profi-
Aufgaben geeignet dank sines Systems, das
durch ein Angebot revolutiondrer Erweite-
rungsgerate mit dem Kdnnen und den Be-
dirfnissen des Benutzers wachst - Zugingm
Heimcomputer, der Freude macht, gehort ein
stabiler, tichtiger Drucker, der wenig Um-
stande macht und unermudlich leistungs-
stark ist. Als dieses Gerat hatsich der SEIKD
SHA GP-505 bereits woll bewdhri: ein
Normalpapier-Drucker mit eingebautem In-
terface fir SINCLAIR ZXE1 und SINCLAIR

SPECTRUM. - Und dazu die Software: Acht
der erfalgreichsten Programm-Kassetien 3
in eingm Sorument, das die vielseiligen
spielmaglichkeiten beim Homecomputing
voll erschiieBr: Simulationen wie FLIGHT

SIMULATION wund CHEQUERED FLAG.

|Autorennen), Brettspiele wie SCHACH,
BACKGAMMON und REVERSI, Canoons wie
COOKIE und PSSST und Weltraumabenteuer
wie JET PAC.

Preis fiir ICA: DM T798,-

Instant Computing
Paket B (ICB):

Inhalt: T Heimcomputer SINCLAIR SPEC-
TRUM 48K .1 THURNALL DISKETTEN
STATION . B Programm-Kassetten (&,
Das normale Speichermarerial fir Heimeom
puter sind Kasszuen_[as narmale Speicher-
material fiir Profi-Computer sind Disketten.
Die THURNALL DISKETTEN STATION €2
eing brandneve Sensation, gehdrt zu den
revolutiondren  Erweiterungsgerdten, mit
denen der anspruchsvolle Anwender einen
einfachen SPECTRUM zu einem woll-
wertigen Frofi-Gerat machen kann. gin Dis-
ketten-Laufwerk mit emer 150K-Kapazitit
pro Diskette.

Preis fir ICB: DM 1338 -

Instant Computing
Paket C (ICC):

Inhalt: 1 Computer SINCLAIR 0L, einschlie-
lich der Software-Programme DATENBANE,
TEXTVERARBEITUNG, FINANZPLANUNG
und GRAFIK G

Kaum je wurde ein Computer mit solcher
Spannung erwartet, mit soviel Beifall be-
grubt wie das Gerat, das sein Erfinder Clive

Sinclair stolz als den QL (Quantum Leap = Hand des Computer-Spielers. Unsere Marke
Quanten-Sprung) der Computer-lechnologie @ ist so stahil, dab sie die Vibrationen der
bezeichnet: ein Kleincompuier mitder Profi- heifesen Spiele avshal. Das Interface mit

Power: 178K, 32-Bit Processor. Zwei ein-
gebaute  Microdrives.

2 Anschliissen ermoglicht das Spielen mit

Hochauflosendes Joysucks.

Farbdisplay. Profi-lastatur. Englische Ori- Preis fir ICF: DM 79,-

ginalfassung. Dewsches Handbuch wird
nachgeliefert.
Press fur ICC: DM 1698 -

Instant (Tompuiing

Paket D (ICD):

Inhalt: T Heimcomputer SINCLAIR ZX81 als
Bausau &

Der SINCLAIR 7ZX81. sein Jahren welweit
helieht als das klassische Einsteiger-Modell
und inzwischen schon zum Taschengeld-
Preis echaltlich, 15t als 2% B1-Bausatz (& die
ideale Anschaffung fur Elekironik-Freunde
und Do-lt-Yourself-Freaks.

Preis fiir ICD: DM 88.-

Instant Computing
Paket E (ICE):

Inhalt: 1185 DATENRECORDER (3.

Der 1SS DATENRECORDER (2, gine Neuheit,
die erstindiesen Tagen auf den Marktkomm,
bietet zusatzlich zur Ublichen Ausstartung
von Kassetenrecordern viele Funkuonen
und Annehmlichkeiten, die den Umgang mit
dem Computer erleichtern.

Preis fur ICE: DM 129,-

Instant ( fom]u uting
Paket F (ICF):
Inhalt: T Joystick QUICK SHOT inklusive

Interface mit 2 Anschlussen (&,
Der Joystick ist der Steverknuppel in der

Der ComruTER-AUSSTATTER
COMPUTER ACCESSOIRES INT'L GmbH
Jigerweg 10 - 8012 Duobrunn

DER INSTANT
Acrion CourPonN

fek bastalle rur sofertigen Lisferong
] par Vorausschock

O par Machaahme.
ruriglick Nachrahmegebihran
Srack Artikel Prois
o

Instant Computing
Paket A (ICA)° 798,—
Instant Computi
Paket B {IC8)" 1398, -
Instant Computing

) Paket € fiCC)* 1698, -
Instant Computing
Paket D (1C0)" 98-
Instant Compuii
Paket E (ICE)" 128,-
Instant Computing
Pakat F (ICF)* 78—

“Inhalt der ainzelnen Pakete sishs Anzeigs.
Ale Freise inclusive gesetziiche Mohrwerr-
stawer. Produkt- und Preisdnderongen vor-
behalten.

Name:

Strafls:
PLZOrL:

Datonm: Untarschrift:

COMPUTER ACCESDIRES INT'L GmbH
Jigarwag 10 - BOIZ Ottobrunn
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SINCLAIR sprlcht DEUTSCH |
mitlhnen

Ladies & Gentlemen, now
we are in Germany. Genau
gesagt in Bad Homburg. 15
Minuten nahe am Flughafen
Frankfurt. Was Sie das angeht?
Nun gut, Sie haben in dieser Zeit-
schrift sehr viele Informationen
tiber die technologische Quali-
tat — Hardware und die Software
mit tausenderlei Moglichkeiten —
gelesen. Sie sollten dabei aber
noch eines bedenken:
SINCLAIR in Deutschland ist
nicht allein vorziigliche Tech-
nik, die schlichtweg im Preis-/
Leistungsverhaltnis . un-
vergleichlich ist; SINCLAIR
heil3t auch ein Service, der sei-
nesgleichen sucht. Beispielsweise lassen wir Sie
im Kundendienstfall nicht warten. Unser Service-
Partner M/A/I steht lhnen mit seinem flachen-
deckenden Service-Netz zur Verfigung. Und
wir geben lhnen guten Gewissens auf
jedes Gerét ein Jahr Garantie. Und was Sie
besonders interessieren sollte: Mit uns von
SINCLAIR koénnen Sie jetzt jederzeit DEUTSCH

reden.
" o Zdal
Ulrich O. Wolf

Sales-Manager

.B.im Fachhandel,
ut gefilhrten Radio-/
e SINCLAIR-Handler

Newcomer




