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by Ul

oyce heiBt der neue Star bei

Schneider. Ein halbes Jahr hat es

gedauert, bis der fir den Ge-
schéftsbereich gedachte Computer auf
Platz eins der Schneider-Verkaufshit-
parade vorriickte. Nicht zuletzt der dra-
stische Preissturz auf 1799 Mark hat
diese Entwicklung hervorgerufen.

Der Name Joyce steht fiir einen Com-
puter, der bewdhrte Technologie zu
einem glnstigen Preis bietet. Wie von
Schneider gewohnt, ist das Angebot
wieder rundherum komplett. Monitor,
Drucker, Diskettenlaufwerk, Computer
und Software, nichts fehlt zum Einstieg
in die elektronische Datenverarbeitung.
Da man wieder auf bewéhrte »Bau-
steine« - wie den Z80 als CPU und
CP/M Plus als Betriebssystem, vereint
mit modernen Komponenten wie
Mallard-Basic und hochintegrierte
Schaltungen - gesetzt hat, ist auch der
Joyce ein interessantes Gerét.

Aber natirlich bleiben bei diesem
Computer wieder eine Menge Fragen
offen, sowohl beim Einsteiger als auch
beim Profi. Deshalb haben wir be-
schlossen, dieses Schneider-Sonder-
heft (es ist Gbrigens schon das vierte)
um einen Joyce-Teil zu bereichern. Dort
finden Sie unter anderem Programme
zum Abtippen und eine Einflihrung in
das sehr gute Mallard-Basic. Freunde
von CP/M Plus kommen im CP/M-Teil
auf ihre Kosten.

Dieser Teil ist nattrlich auch fir die
Besitzer des CPC 6128 gedacht. Denn
hier werden alle Hilfsprogramme auf
den Systemdisketten zusammenhén-
gend und ausfihrlich besprochen.

Aber auch die Besitzer der ersten
Schneider-Computer haben wir nicht
vergessen. Die neuesten Spieletrends
hat unser Spielespezialist wieder fiir
Sie zusammengetragen. Spiele-Li-
stings zum Abtippen fiir die FleiBigen,
dazu interessante Anwendungspro-
gramme und wieder eine ganze »Latte«
mit Tips & Tricks.

Trotzdem glauben wir, noch mehr auf
lhre Winsche eingehen zu kdnnen.
Aber dazu brauchen wir lhre Hilfe. Eine

groBe Umfrage mit tollen Preisen soll
dabei helfen. Und deshalb eine Bitte an
Sie: Machen Sie mit. Denn es lohnt sich
doppelt. Zum einen kénnen Sie einen
der Preise - beispielsweise ein Disket-
tenlaufwerk oder eine Speichererwei-
terung - gewinnen, zum anderen
bestimmen Sie, was in zukinftigen Son-
derheften und Ausgaben von Happy-
Computer fur Schneider-Freaks stehen
wird.

Dem Heimcomputer-Markt steht ein
Wandel bevor wie noch nie zuvor - trotz
seiner Geschichte. Die 8-Bit-Computer
werden angesichts der neuen
68000er von vielen schon totgesagt.
Das mag fir alte Geréate dieser Klasse
vielleicht zutreffen, aber moderne aus-
gereifte Konzepte machen auch den
Z80 weiterhin aktuell. Und neben den
68000ern dringen immer mehr die
IBM-kompatiblen 16-Bit-Computer in
die untere Preisklasse ein. Die Vielfalt
der Prozessoren und damit der Geréate
ist noch lange gesichert. Und in dieser
Klasse wird Schneider mit seinen Com-
putern auch in Zukunft ein Wértchen
mitreden.

Nicht zuletzt der Kauf von Sinclair
durch Amstrad, dem englischen Ent-
wickler der Schneider-Computer, zeigt,
daB viele diesem Markt noch eine groBe
Zukunft geben. Auch Vortex, der
bekannteste Peripheriehersteller fiir
Schneider-Gerdte, setzt auf diese
Welle. Denn die Versorgung mit Neuent-
wicklungen aus Neuenstadt ist gewéhr-
leistet.

Mit diesem Heft liefern wir Ihnen wie-
der mehr als 120 Seiten Informationen
an die Hand. Ich méchte an dieser
Stelle allen danken, die uns ihr Wissen
zur Verfiigung gestellt haben. Denn nur
mit lhrer Mitarbeit kbnnen wir auf »alle«
Ihre Fragen eine Antwort finden.

Also machen Sie mit und schicken
Sie uns Artikel, Informationen, Anre-
gungen, Listings oder was Ihnen sonst
noch einféllt.

lhr
Andreas Hagedorn

Schneider -
im Wandel
der Zeit



Zwei heiBe Renner stellen wir in unserem Spieletest vor: Bomb-
Jack, der quer durch die Welt Bomben aufsammeln und entschér-
fen muB. Es entwickelte sich zum Favoriten bei uns in der Redak-
tion und begeistert sicherlich alle, die Aktion lieben. 10

Diskettenlaufwerke war beim Schneider schon immer ein wich-
tiges Thema. Ob Schneider- oder Vortex-Station, 3-Zoll- oder
51/s-Zoll-Doppel- oder Einfachlaufwerk, lautet die Frage. Bei dieser
Entscheidung wollen wir lhnen behilflich sein. (]
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Auf lhrer CP/IM-System-Diskette finden Sie Dienstprogramme en
masse. Das Handbuch geht aber nur wenig darauf ein und laBt
viele Fragen offen. Unser CP/M-Teil hilft lhnen dabei, mit Ihrer CP/M-
Version optimal zu arbeiten. 120
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& Der Joyce fand im Biiroalltag schon weite Verbreitung. Trotzdem
Disketten- und Kassetten-Service 9 sind sich viele Anwender iiber seine Fahigkeiten noch nicht im kia-
ren. Vom Umgang mit Mallard-Basic und CP/M Plus bis hin zur Soft-
wareiibersicht stellen wir den Joyce im Detail vor. 22




Das Diskettenlaufwerk von Schneider

s ist nichts Ungewdhnliches im

Bereich der Heim- und Personal-

Computer, daB fiir ein Geréat Lauf-
werke verschiedener Hersteller ange-
boten werden. DaB aber die Fremdfabri-
kate der Firma Vortex ein solch riesiger
Verkaufserfolg sind, verwundert nun
doch. Woher kommt das? Eigentlich
gibt es zwei Griinde. Einmal gehort
Amsdos, das Diskettenbetriebssystem
von Schneider, nicht gerade zu den
komfortabelsten und leistungsfahig-
sten DOS-Versionen auf dem Compu-
termarkt. VDOS, das Vortex Disk
Operating System, kann da - beson-
ders in der aktuellen Version 2.0 -
schon erheblich mehr. Ausschlagge-
bend fir viele Vortex-Kunden sind aber
garantiert die Diskettenpreise. Rech-
nen Sie doch einmal mit: Eine Vortex-
Diskette kann rund 700 KByte spei-
chern, das ist mehr als das Doppelte
der Kapazitdt der Schneider-Disketten
(pro Seite 154 KByte im IBM-Format,
169 KByte im CP/M- und Vendorformat
sowie 17 8 KByte im Data-Only-Format).
Fur eine 3-Zoll-Diskette missen Sie
etwa zwolf bis vierzehn Mark aufwen-
den. Die ungleich leistungsfahigeren
Vortex-Scheiben kosten Sie selbst bei
Verwendung der empfohlenen Quali-
tatsdisketten nur sechs bis sieben
Mark. Das Laufwerk von Schneider
arbeitet nicht mit 3/, Zoll wie beim
Atari-ST, Amiga von Commodore oder
einige IBM-Kompatiblen, sondern mit
dem etwas ungewohnlichen 3-Zoll-
Format. AuBer Amstrad hat nur die
britische Firma Tatung die Hitachi-

Der Schneider CPC kann sich
inzwischen an einem reichhalti-
gen Angebot an Diskettenstatio-
nen erfreuen. Wir haben die bei-
den gebrauchlichsten heraus-
gesucht und unter die Lupe
genommen.

Laufwerke dieses Formats in ihren - in
Deutschland kaum bekannten - Com-
puter »Einstein« eingebaut.Es gibt aber
auch Grinde, die fur dieses Format
sprechen. Erheblich kleiner als der
51/4-Zoll-Bruder, kann man die Disket-
ten auch in der Hemden- oder Hosenta-
sche transportieren. Die Disketten
besitzen namlich ein stabiles Plastik-
Gehéduse, das Deformationen beim
Transport - sogar auf dem Postweg -
verhindert. Nimmt man die Disketten
aus dem Laufwerk, verschlieBt ein Me-
tallschieber das Gehéuse, so daB kein
Staub oder &hnliches die empfindliche
Beschichtung verunreinigt.

Weniger angenehm bekommt der
Anwender die bereits angesprochene
Speicherkapazitat zu spiren. Die Dis-
ketten speichern auf jeder Seite
184320 Byte. Je nach Format stehen
154 bis 178 KByte zur Verfligung. Die
Kapazitat verdoppelt sich, wenn man
die Disketten umdreht und den Compu-
ter die Ruckseite beschreiben 148t. Das
ist kein Geheimtip aus der Trickkiste,
sondern wird von Schneider und den
Diskettenherstellern offiziell empfoh-
len. Dennoch wird die Umdreherei mit

51 Zoll heiBt das Format von Vortex

der Zeit lastig, und man sehnt sich nach
einem Doppelkopf-Laufwerk.

Auch die vierzig Tracks a neun Sekto-
ren, mit denen die Disketten formatiert
werden, sind nicht mehr der letzte
Stand der Technik. Die Vortex-
Laufwerke formatieren 80 Spuren und
bendtigen dann die altbewahrten
5'/4-Zoll-Disketten in der Ausfertigung
DSDD (Double Sided Double Density)
mit 96 tpi (Tracks per inch). Diese Dis-
ketten sind zwar bekanntlich sehr emp-
findlich gegen Fingergrabbeleien, dafir
aber auch erheblich billiger.

Amsdos contra
VDOS

Amsdos liegt in einem 16-KByte-

ROM. Da aber der Logo-Interpreter im

selben ROM »beheimatet« ist, bleiben
in Wirklichkeit leider nur noch acht
davon (brig. In diesem Bereich ein kom-
plettes DOS unterzubringen, ist schon
eine groBe Leistung. Zwangslaufig wur-
den aber Kompromisse eingegangen.
So ist das Kopieren und Formatieren
von Disketten unter Basic nicht még-
lich. Der Anwender muB dazu auf die
mitgelieferte CP/M-Software zuriick-
greifen. In Basic vorhanden sind nur die
wichtigsten Befehle wie DIR (Inhalts-
verzeichnis der Diskette)) ERA
(Ldschen von Dateien), REN (Umbe-
nennen von Dateien), USER (Auswahl
des Benutzerbereichs), DRIVE, Aund B
(Selektion eines Laufwerks). DISK,
DISK.IN und DISK.QUT schaiten vom




Kassettenrecorder auf die Disketten-
station um, TAPE, TAPE.IN und TAPE.
OUT bewirken das Gegenteil. VDOS
2.0 istda entschieden leistungsstérker.
Vortex entfernte den Logo-Interpreter
aus dem ROM und implementierte statt
dessen andere Routinen. Uber RSX-
Befehle (»Resident System Exten-
sions«) kann der Benutzer Disketten for-
matieren (FORMAT), einen Dateischutz
vereinbaren (CODE) und Dateiattribute
setzen (ATTRIBUT). Die relative Datei-
verwaltung, die beim Schneider-
Laufwerk voéllig fehit, wird bei VDOS
Gber FILES, OPEN, FIELD, GET, PUT
und CLOSE realisiert. Uber DERROR
kann man auch beim CPC 464 Fehler-
meldungen von der Diskettenstation
abfangen. Vortex lieB den verbleiben-
den Platz im ROM nicht ungenutzt und
nahm neben diesen diskettenorientier-
ten Befehlen noch eine Reihe weiterer
nutzlicher Utilities auf. FAST etwa
beschleunigt die Bildschirmausgabe im
Modus 2 um etwa das Doppelte, wenn
der Anwender auf Windows verzichtet.
SLOW hebt dies wieder auf. Auch die
vom 664- und 6128-Basic bekannten
Befehle FRAME, GCHAR (Getchar),
GPAPER (Graphics Paper), GPEN (Gra-
phics Pen), MASK und UNMASK findet
man als RSX-Erweiterungen wieder.

Alle Maschinensprache-Freunde wer-
den von dem eingebauten Maschinen-
sprache-Monitor sehr angetan sein. In
etwa so leistungsfahig wie das CP/M-
Programm DDT.COM, verarbeitet er
aber Z80-Mnemonics. Er kann Break-
points in Maschinencode-Programmen
verwalten, Speicherbereiche mit Byte-
mustern fillen, Binédrdateien lesen und
auf Diskette schreiben, disassembilie-
ren, Speicherbereiche kopieren und
sogar Maschinenprogramme Schritt flr
Schritt (Single Step) ausfihren. Der ein-
gebaute Zeilenassembler enttduscht
dagegen etwas. Er versteht zwar den
kompletten Befehlssatz des Z80-Pro-
zessors, viel mehr kann er aber nicht.
Labels, symbolische Spriinge oder
sogar Makros sind Fremdworter fiir ihn.

Immer wieder
Kompatibilitét

Leider ist es aber mit der versproche-
nen Amsdos-Kompatibilitdt bei VDOS
nicht allzuweit her. Sogar reine Basic-
Programme sind nicht frei zwischen
beiden DOS-Betriebssystemen auszu-
tauschen. Warum muB denn die

Amsdos-RSX sTAPE« bei VDOS gerade
»CAS« heiBen? Die Tabelle listet die
RSX-Erweiterungen unter Amsdos und
VDOS auf. Es soll lhnen helfen, beste-
hende Programme von einem DOS ins
andere umzuschreiben.

Bis vor nicht allzulanger Zeit besaBen
Heimcomputer kein Betriebssystem.
CP/M oder gar MS-DOS haftete stets
der Geruch des Unnahbaren an. Seit-
dem aber Amstrad und Schneider CP/M
auf ihren Maschinen implementiert
haben und kostenlos bei der Disketten-
station mitliefern, erlebt es einen unge-
ahnten neuen Aufschwung. Das uner-
wartete Comeback von CP/M in einer
Zeit der 16-Bit-Computer unterstiitzte
auch der Commodore 128. Bei allen
Schneider CPCs gehért das CP/M-
Betriebssystem in der weitverbreiteten
Version 2.2 zum Lieferumfang der Dis-
kettenstation. Der CPC 6128 verarbei-
tet zusétzlich noch das weit anwender-
freundlichere CP/M Plus (Version 3.0).
Auch Vortex liefert CP/M 2.2 zu seinen
Laufwerken aus. Ein groBer Teil der
CP/M-Standardsoftware ist somit auf
dem Schneider-CPC zu verwenden.
Wenn auch der Speicher fiir die CP/M-
Programme (TPA = Transient Program
Area) mit nicht einmal 40 KByte doch
sehr knapp geraten ist. Zusammen mit

Achtung C-Ilogmmmiem aufgepaBt!

ystem im CP/M-Modus fir die
Schneider-Computer CPC 4-54!6654’3123 und Jnyna Mit Editor, Compiler, Linker
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Auch
ein Doppel-
laufwerk ist

erhiltlich

der Speichererweiterung - ebenfalls
von Vortex - gewinnt dieser Bereich
jedoch noch an Umfang.

CP/M-Programme befinden sich
meist auf 5'/4-Zoll-Disketten. Hier
herrscht allerdings ein wahres Chaos.
Jeder Hersteller verwendet sein eige-
nes Format. Als Besitzer einer 3-Zoll-
Diskettenstation bleibt einem nichts
anderes (brig, als Firmen zu suchen,
die CP/M-Programme in diesem Format
anbieten oder in dieses Format konver-
tieren. Das Angebot nimmt zwar mit der
Zeit immer mehr zu, aber den groBen
Rest der Programme kann man nur auf
5'/4-Zoll-Disketten kaufen. Und das
z&hit zu den eindeutigen Pluspunkten
der Vortex-Laufwerke. Vortex liefert
namlich das Programm »PARA«, mit
dem der Benutzer eine Vielzahl von
CP/M-Formaten lesen und schreiben
kann.

Zumindest werden fir die 3-Zoll-
Formate aber Programme wie Turbo
Pascal und Wordstar angeboten. Sie
sind inzwischen auch preislich attraktiv
geworden, wahrend die Mehrheit der
CP/M-Programme sich preislich nochin
héheren Sphéren befindet. Bei CP/M
selbst gibt es keine Unterschiede zwi-
schen den Konkurrenten aus dem
Schneider- und dem Vortex-Lager.
Denn CP/M 2.2 unterliegt strengen
Normen, und Digital Research wacht
eisern dariiber, daB sich niemand an
dem Betriebssystem zu schaffen
macht. Den (blichen Satz von
Standard-Hilfsprogrammen bieten
beide: ASM, DDT, ED, PIP, STAT und wie
sie alle heiBen. Doch bei den system-
spezifischen Utilities finden sich quali-
tative Unterschiede. Die Schneider-
Programme unter CP/M 2.2 erfiillen
ihre Aufgabe einwandfrei, glédnzen aber
nicht gerade durch Benutzerfreundlich-
keit. Dagegen strengte sich Vortex bei
den neuesten Versionen der Dienstpro-
gramme wirklich an und erstelite
ansprechende Software. Die beiden

wichtigsten Vortex-Programme heiBen
Disktool 1.0 und Filecopy 3.0. DISK-
TOOLCOM erlaubt das Formatieren
und Kopieren ganzer Disketten sowie
die Ubertragung der CP/M-Systemspu-
ren und Parametersektoren zwischen
den Disketten. Die Bedienung von Disk-
tool dhnelt der von DISCKIT3.COM,
dem Disketten-Dienstprogramm von
CP/M Plus auf dem Schneider CPC
6128. FILECOPYCOM bietet dem
Benutzer die Mdglichkeit, einzelne

Dateien oder Dateigruppen zu kopie-
ren. Esistbereits fir jetzige und zukinf-
tige Hardware-Entwicklungen geriistet
und arbeitet auch mit RAM-Disks und
Festplatten zusammen.

Preise sindimmer ein leidiges Thema.
Besonders da der Geldbeutel der Com-
puterfreaks von Natur aus sténdig leer
zu sein scheint. Deshalb ein kurzer
Preisvergleich. Als Einzel-Laufwerk
kommt die 3-Zoll-Station von Schneider
erheblich billiger als das Vortex-
Laufwerk. Wéhlen Sie allerdings gleich
eine Doppelstation, schmilzt der Preis-
vorteil recht schnell zusammen. Die
Konfiguration DDI-1 mit FD-1 kostet nur
unwesentlich weniger als das Doppel-
laufwerk von Vortex. Beachten Sie aber
auch, daB der groBte Teil der
Schneider-spezifischen Diskettensoft-
ware, die aus dem Ausland zu uns
kommt, nur im 3-Zoll-Format lieferbar
ist. Dagegen setzt Vortex den Vorteil
einer um ein Vielfaches hdheren Spei-
cherkapazitat.

Fazit: Wieder einmal kann lhnen nie-
mand die Entscheidung abnehmen. Es
bieten beide Laufwerke Vorteile, doch
muB sich wohl jeder an seinen Bedurf-
nissen orientieren, welchen Kompro-
miB er eingehen will.

(Martin Kotulla/Udo Reetz)

Amsdos

CPM

DIR

DISC
DISC.IN
DISCOUT
A oder B

ATTRIBUT
FILES
OPEN

GPAPER
GPEN
MASK
UNMASK

Erkldrung

Die RSX-Befehle unter Amsdos und VDOS im Vergleich
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Bestell-Nr. LH 8657 SD
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Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir Schneider-Computer

Spiele Ol Eifern Sie den Ewings nach mit lhrem Ol-Imperium. Feidherr.
Taktisches Spiel fiir zwei bis vier Personen um die Weltherrschaft. Lunar-Lander.
Reaktion und Geschicklichkeit sind gefordert. Mit Spielfeldgenerator.
Anwendungen Taschenrechner. Eine Simulation fir mathematisch Interes-
sierte. Statistik. Statistische Daten grafisch aufbereitet.

Grafik 3D-Dreh. Mit erstaunlich wenig Programmieraufwand betrachten Sie
auf Ihrem Monitor Gegenstdnde in dreidimensionaler Vektordarstellung.
Background-Painter. Hintergrundgrafiken fiir eigene Spiele komfortabel und mit
geringstem Speicherbedarf erzeugen.

CPIM Deutsche Tastatur fir alle CPCs. Damit Sie auf Ihrem Computer wie mit der
Schreibmaschine arbeiten kénnen. WordStar-Verbesserung. Unglaublich, was
man aus leistungsfahigen Programmen noch mehr herausholen kann.

DM 34,90* Bostoini. Ly sss7 s« DM 34,90*

(sFr. 29,50/5S 349.%)

Achtes Bit.

Endlich Abhilfe for den Umstand, daB der
Schneider CPC Uber die Drucker-Schnittstelle
nur sieben Datenbits ausgibt.

Mord im Computer.

Das DFU-Spiel mit Adventure-Charakter,

Aus Ausgabe 4/B6.

Best-Nr. LH 8604 SK (Kassette)

DM 29,90*/sFr. 24,90/6S 299,

Best-Nr. LH 8604 SD (Diskette)

DM 29,90* |sFr. 24,90/8S 209,

Happy-Computer, Ausgabe 3/86
[ dore 64/C dore 128

Copter-Fight, Husky-Basic, Unser Sonnensy-
stem, Wahlautomat, Softpaint

Bestell-Nr. LH 8603 CD

DM 29,90* /sFr. 24,90/56S 299,

Happy-Computer, Ausgabe 2/86
Commodore 64

Oval Pattern, Bbrse, Poster Hardcopy,
Kmenmnesw Super-Sprite, Transbit.
auf

Programme aus fritheren Ausgaben:

Happy-Computer, Ausgabe 6/86
Tron-Construction-Set: Das Spiel des Monats
und Listing des Monats zugleich verspricht eine
Meange SpielspaB. Auf zwei Bildschirmen bewe-
gen zwel Spieler gleichzeitig ihre Figuren.
HiRes-Hardcopy: Das C€4-Programm zum
Schwerpunkt. Drucker hlieBen, Programm
laden und starten: Schon kann man die schin-
sten Hardcopies von HiRes-Bildern c‘-'ucken
Ultraload: Auch di | ist das sensati

= e s B

mit auf Di.skstta
Checksummer: Diese Eingabehilfe ist for
Basic-Programme kaum noch wegzudenken.
MSE: Maschi pracheprog S{I'Iﬂ
schnell und sicher mit MSE eingegeben.’
Diskette fiir den C84/C128

Bestell-Nr. LH 8606 CD

DM 29,90 |sFr. 24,90/6S 299

Happy-Computer, Ausgabe 5/86
C dore 64, C: d

128
Radish-Two.
Ein Kletter- und Sammelspiel for den C64.
Ultraboot.
Ergéinzung zu »Ultraload Pluse. 104 zusétziiche
Bitcke auf der Diskette.
Simple Sound.
Eine kieine Soundbibliothek bietet Kldnge fur
jede Gelegenheit.
Aus Ausgabe 4/86.
Quadrophenia.
Spiel des Monats fir den Commodore 64.
Kurven.
Mathematische Kurven auf dem C 128 schnell
programmiert. (Lauft nicht im C&4-Modus!)
Kalender.
Ein Kalender fir die Jahre bis 2000.

1/86) wieder

Auto-Boot 128.

Das Programm nutzt die Fahigkeit des C 128,
CP/M-Programme automatisch zu booten
(laden). (Nicht far C64.)

Widerstinde.

Eine Utility, die Ihnen hilft, Widerstandswerte
aus Farbskalen in numerische Werte umzurech-
nen. Aus Ausgabe 5/86.

Diskette fiir den C64/C128

Bestell-Nr. LH 8605 CD

DM 29,90*/sFr. 24,90/5S 299,

Happy-Computer, Ausgabe 4/86

Schnelder CPC

D-Mon.

Daten auf Dlskstte Byte fir Byte lesen und &n-
orrigierer

GOTO XY (nur CPC 464).

Eine RSX- die

erlaubt, das Ziel von GOTO—GOSUB—BelehIBn
mit Hilfe einer Variablen zu bestimmen.
Accept.

Ein komfortabler Ersatz fir den normalen
INPUT-Befehl, mit dem sich jetzt die maximale
Eingabe-Lange begrenzen I&Bt.

Turbo-Screen (nur CPC 464).

Mit dieser RSX-Erweiterung machen Sie der
Bildschirmausgabe im Modus 2 Beine.

Aus Ausgabe 2/86.

Explon.

Mit d Priif G r entfélit die
I4stige und zeitauf ige Fehl he.

Stack-Manipulation luur cpc 464).
Basic-Programmierung mit vier RSX-Befehlen.
Aus Ausgabe 3/86.

Tool-Basic.
44 neue RSX-Befehle fur Grafik-, Sprite-, Dis-
ketten- und Kassetten-Programmierung.

Alle 6 P fiir den
Commodorea 64/128.

Bestell-Nr. LH 8602 CD

DM 29,90* /sFr. 24,90/56S 299"

Happy-Ci Ausgabe 6/85
Commodore 64

Bestell-Nr. LH 8506 A {Diskette)
DM 298,90* /sFr. 24,90/6S 289"

Happy-Computer, Ausgabe 5/85

Schneider CPC 464

Bestell-Nr. LH 8505 G (Kassette)

DM 28,80* /sFr. 24,90/6S 289"

Happy-Computer, Ausgabe 4/85
Commodore 64

Bestell-Nr. LH 8504 A (Diskette)
DM 29,90* /sFr. 24,00/68 2992

Happy-Computer, Ausgabe 3/85

Schneider CPC 464

Bestell-Nr. LH 8503 G (Kassette)

DM 29,90* /sFr. 24, 90/6S 299"

Happy-Sonderhefte

Sonderheft 6/86: 68000
Programme fUr Atari ST
Bestell-Nr. LH 8656 D1

DM 34,90 /sFr. 29,50/8S 349~
Forth-Compiler fir Atari ST
Bestell-Nr. LH 8656 D2

DM 29,80* /sFr. 24,90/65 200"

Happy-Computer, Ausgabe 1/86
Commodore 64/Commodore 128
Besteil-Nr. LH 8601 CD

DM 29,90* /sFr. 24,90/8S 299-*
Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Atari BOOXL/130XE/800
Bestell-Nr. LH 8512 B

DM 29,90* /sFr. 24,90/6S 209"
Happy-Computer, Ausgabe 12/85
Schneider CPC

Diskette fir den Schneider CPC
Bestell-Nr. LH 8512 G (Kassette)
DM 29,80 /sFr. 24,90/0S 209"
Bestell-Nr. LH 8512 D (Diskette)
DM 34, 90 /sFr. 29,50/6S 349"
A be 11/85

"-Pv:

Commodore 64

Bestell-Nr. LH 8511 A

DM 29,90" /sFr. 24,90/6S 299"

Happy-Computer, Ausgabe 10/85

Sinclair Spectrum

Bestell-Nr. LH 8510 D

DM 19,90* /sFr. 17 ~/68 199~

Atari B00OXL

Bestell-Nr. LH 8510 B

DM 29, 90‘ /sFr. 24,90/6S 299 -
ter, Ausgabe 9/85

COmmodora 64

Bestell-Nr. LH 8509 A (Diskette)

DM 28,90* /sFr. 24 90/68 299"

Happy-Computer, Ausgabe 8/85

Schneider CPC 464

Bestell-Nr. LH 8508 G [Kassette:

DM 29,90* /sFr. 24,90/6S 200"

Happy-Computer, Ausgabe 7/85

Commodore 64

Bestell-Nr. LH 8507 A (Diskette)

DM 28,80* /sFr. 24,90/6S 299~

Pi fur Apple Macintosh
Eesleil—Nr LH 8656 D3

DM 34, QO'IsFr 29,50/85 349"

s ft 5/86: P b
Bestell-Nr. LH 8655 SD for Schneider
DM 34,90° /sFr. 20,50/08 349"
Bestell-Nr. LH 8685 CD, for C84

DM 29,90" /sFr. 24,90/6S 299*
Bestell-Nr. LH B6S5 8D, for C128

DM 28,90* /sFr. 24,90/45 299~

5 heft 4/86: Schneid
Bestell-Nr. LH 8654 K (Kassette)
DM 29,90 /sFr. 24,90/6S 299"
Bestell-Nr. LH 8654 D (Diskette)
DM 34,90* /sFr. 29,50/6S 349"

Sonderheft 3/86: 68000
Bestell-Nr. LH 8653 D (Diskette)
DM 29,90 /sFr. 24,90/06S 299~

Sonderheft 2/86: ATARI

Bestell-Nr. LH 8652 D (2 Disketten)
DM 34,80* /sFr. 29,50/65 349+
Sonderheft 1/86: Schneid
Bestell-Nr. LH 8651 D (Diskette)
DM 34,90* /sFr. 29,50/6S 349"
Bestell-Nr. LH 8651 K (Kassette)
DM 29,90° /sFr. 24,90/4S 299"

Sonderheft 2/85: Schneider
Bestell-Nr. LH 85S2 D (3 -Diskette)
DM 34,90* /sFr. 28,50/6S 349~
Bestell-Nr. LH 8552 V (5% " -Diskette)
DM 34,90* /sFr. 28,50/6S 3492
Bestell-Nr. LH 8552 K (Kassette)

DM 29,90* /sFr. 24,90/6S 299~
Sonderheft 1/85: Spectrum
Bestell-Nr. LH 85S1 D (Kassette)

DM 19,90° /sFr. 17 ~/6S 199~

* inkl. MwSt. Unverbi P tehh

Bitte verwenden Sie firr Ihre Bestellung und Uberweisung die eingeheftete Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.




Ein bombiges Kerichen

Den Spielhallen-Renner »Bomb
Jack« gibt es jetzt auch fiir den
Schneider CPC. Neben allerfein-
ster Farbgrafik lockt das Pro-
gramm mit fantastischem Spiel-
witz - ein Fest fiir Arkade-Freaks.

lizeit bereit, rund um die Welt:

Bomb Jack, der agile Terrori-

stenschreck, ist wieder unter-
wegs. Bomben entschérfen ist sein
Metier, das er trotz aller Widrigkeiten
blendend beherrscht. Dieser Bursche
begeistert schon seit ein paar Jahren
die Besucher von Spielhallen. Das eng-
lische Softwarehaus Elite Systems hat
sich die Rechte fiir die Heimcomputer-
umsetzungen gesichert. Bei der Ver-
sion fur die Schneider-Computer er-
wischte Elite Systems zum Glick die
richtigen Programmierer: Die Grafik ist
ein Augenschmaus und der Spielwitz
steht dem Automaten-Original in nichts
nach.

Die Regeln sind einfach: Sie steuern
Bomb Jack, der auf jedem Bild 24 Bom-
ben entschirfen muB. Das geschieht
durch Beriihren jeder einzelnen Bom-
be, die dann sofort verschwindet. Auf
dem Bildschirm ist immer eine Bombe
zu sehen, deren Zdndschnur glimmt.
Erwischt Bomb Jack so eine Spezial-
ausfihrung, bekommt er gleich die dop-
pelte Punktzahl - normalerweise gibt es
100 Punkte pro Knallkérper - gutge-
schrieben.

Wenn es |lhnen gelingt, mindestens
20 Bomben mit brennender Zind-
schnur zu erwischen, winken saftige
Sonder-Punkte. Bei 20 Stiick gibt es
10000, bei 21 Stick 20000, bei 22

Stiick 30000 und bei 23 brennenden
Bomben gar 50000 Punkte extra!

Die Steuerung ist einfach. Auf
Joystick-Knopfdruck hin springt Bomb
Jack in die Hohe, driickt man den Joy-
stick gleichzeitig nach oben, macht er
gar einen ultra-hohen Sprung. Durch er-
neuten Feuerknopfdruck kann man den
Sprung abbrechen und Bomb Jack
sinkt wieder zu Boden. Eine besondere
Technik ermdéglicht es Bomb Jack,
sogar waagrecht zu fliegen: Wenn man
in der Sprungphase blitzschnell auf den
Feuerknopf driickt, klappt die Lenkung
nach links und rechts.

Doch das Schicksal schiagt wieder
einmal in Form von B&sewichten zu, die
Uber den Bildschirm kreuchen und flie-
gen und Bomb Jack bei Beriihrung ein
Leben kosten. Ab und zu schwirrt aber
auch ein Béllchen (iber dem Bildschirm,
das bei Berthrung Freude bringt.

Es gibt drei Sorten von Buchstaben-
Baéllen, die sich Bomb Jack unbedingt
schnappen solite. B-Modelle erhéhen

den Bonus, den es beim Aufsammeln
brennender Bomben gibt, P-Bélle erlau-
ben einige Sekunden lang das Angrei-
fen der Gegner, und Bélle der Marke E
bringen gar ein Extraleben.

Es gibt nur finf verschiedene Hinter-
grundgrafiken, doch langweilig wird es
nicht. Der Aufbau der Plattformen, auf
denen die Bomben liegen, dndert sich
namlich von Bild zu Bild.

»Bomb Jack« erfreute sich bei uns in
der Redaktion einer ungeheuren Be-
liebtheit, die in abendlichen High Score-
Jagden ausartete. Selbst unser Com-
modore-Experte ging fremd und ver-
gnigte sich mit der Schneider-Version,
wo er es auf stattliche 207000 Punkte
brachte. Ubertroffen wurde er nur vom
absoluten Redaktions-High Score, den
unser Spiele-Spezialist Heinrich
»Quickfinger« halt: 250000 Punkte!
Wer mehr aufs Konto bringt, mége sich
doch mal mit einem Briefchen bei der
Redaktion melden!

(Heinrich Lenhardt/hg)

Bomb Jack muB
quer durch die Welt
reisen und Bomben
sammeln. Hier
befindet er sich
gerade vor einem
deutschen Traum-
schioB




Hier steuert Gerald auf einen Lift zu

Mit etwas Anlauf kann Gerald das Hindernis als Sprung-

schanze benutzen

Der 3D-Effekt der
Grafik ist verbliif-
fend. Da man sei-
nen Blickwinkel
éndern kann, ist es
maglich, die »ver-
deckten« Ecken
eines Screens zu
sehen

Welten=-Bummler

Suchen Sie ein Spiel mit atem-
beraubender 3D-Grafik, kniffli-
gen Puzzles und joystickgefahr-
dender Action? Kein Problem,
mit »Spindizzy« werden Sie in
allen Belangen bestens bedient.

pindizzy stellt Sie vor die Auf-

gabe, eine verriickte Bildschirm-

welt zu erforschen und ganz
nebenbei Diamanten aufzusammeln.
Wenn Sie jeden der Uber 300 Rdume
besucht und alle Edelsteine eingesackt
haben, ist das Spiel geldst. Das klingt
alles aber viel einfacher, als es ist:
Tuckische Screens mit Schikanen,
Bosewichten und dblen Tricks gilt es zu
meistern. Wer »Spindizzy« bewiltigen
will, muB ein Meister mit dem Joystick
sein und hier und da auch mal kréftig
nachdenken.

Die Spielfigur, die Sie steuern, hort
auf den Namen Gerald. Die Bilder,
durch die Gerald unterwegs ist, erin-
nern grafisch sehr an den Spielhallen-

Kulthit »Marble Madness«. Diese Ahn-
lichkeit ist bestimmt kein Zufall. Bei
»Spindizzy« hat es ein Programmierer
erstmals geschafft, diese perspektivi-
sche Grafik im sMarble Madness«-Stil
verninftig auf einem 8-Bit-Heimcompu-
ter zu realisieren - ein Kompliment an
Paul Shirley, dem »Spindizzy« ganz
allein zu verdanken ist.

Um an die Diamanten zu kommen,
missen Sie Gerald oft Uber halsbreche-
risch enge Passagen steuern, springen
und so manchen Trick anwenden. Es
gibt Aufzlige, die erst aktiviert werden
mussen, Trampolinfelder und Eiszonen,
auf denen Gerald ganz schdn ins
Schleudern kommt. »Spindizzy« ist also
nicht »nur« ein Geschicklichkeits-Test
mit schoner Grafik, sondern ein gewitz-
tes Spiel mit vielen unterschiedlichen
Elementen. Dazu gehdrt auch ein geho-
riger SchuB Logik. Manche Hindernisse
lassen sich nur per Aufzug iberwinden.
Doch diese Aufziige missen erst per
Schalter aktiviert werden. Dabei kon-
nen maximal zwei Aufziige eingeschal-
tet sein.

Komfortabel ist die Edelstein-Hatz
auch: Durch Druck auf »M« erscheint
eine Karte, »S« zeigt den aktuellen
Punktestand an, »C« schaltet auf einen
speziellen Modus fir monochrome Mo-
nitore um, »P« hélt das Spiel an und mit
»l« kann man sogar Gerald's Aussehen
verdndern: Drei Formen stehen dabei
zur Auswahl. Uber die Cursortasten
kénnen Sie wéhlen, von welcher Seite
aus Sie das Spielfeld betrachten. Da die
Grafik perspektivisch erscheint, kommt
man bei einigen Bildern ohne diese
Hilfe gar nicht weiter.

»Spindizzy« und das oben erwéhnte
»Bomb Jacke« sind nach unserer Mei-
nung die derzeit besten Actionspiele fir
den Schneider. Sie bieten beide hervor-
ragende Grafik, erstklassigen Spielwitz
und als entscheidendes Kriterium eine
langfristig hohe Motivation. Beide Pro-
gramme sind auf Kassette und 3-Zoll-
Diskette erhéltlich und kosten je nach
Datentrager zwischen 35 und 60 Mark.

(Heinrich Lenhardt/hg)

Bezugsquelle: Korona Soft, Postfach 3115, 4830 Gatersioh 1
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ROM-Listings im Vergleich

Mit der Verbreitung der Schneider-Computer wachst auch die Zahl der Buchverdffentlichungen.
Hier eine Auswahlhilfe fiir Maschinensprache-Programmierer.

rei Dinge braucht ein
Maschinensprache-Pro-
grammierer beim Schnei-

der CPC: einen Assembler, ein

Firmware-Handbuch und ein
ROM:-Listing. Doch gerade bei
den ROM-Listings gibt es reich-
lich Auswahl. Welche sind beson-
ders empfehlenswert? Wo liegen
ihre Schwéchen und ihre Star-
ken?

CPC 464 inside out

Beginnen wir mit einem der
dltesten auf dem Markt, dem
Buch »CPC 464 inside oute. Esist
- wie der Name schon erkennen
1aBt - ausschlieBlich auf den CPC
464 zugeschnitten. Nachfolge-
bé&nde fir den CPC 664 und CPC
6128 sind bis jetzt noch nicht
erschienen.

Das Buch gliedert sich in unter-
schiedliche Kapitel. Am Anfang
steht eine Beschreibung der
RAM/ROM-Umschaltung  und
des internen Aufbaus von Basic-
Programmen. Darauf folgt das
ROM-Listing, das durch Verwen-
dung farbiger Seiten auch optisch
aufgeteilt wurde: Auf weiBen Sei-
ten steht das Disassembler-
Listing des Betriebssystems, auf
den gelben Seiten das komplette
System-RAM mit den Systemva-
riablen und Sprungvektoren.
Daran schlieBen sich wieder
weiBe Seiten an, die den Inhalt
des Basic-ROMs wiedergeben.

Nachteilig ist, daB der Autor
sémtliche Kommentare zu den
ROM-Listings in englischer Spra-
che gehalten hat. Was er damit
bezweckt, ist etwas unklar, daalle
dbrigen Texte in Deutsch sind.
Sehr positiv zu vermerken ist hin-
gegen die »stack-orientierte«
Schreibweise in den Listings.
Nach einem PUSH-Befehl er-
scheinen die folgenden Z80-Be-
fehle eingeriickt, bis durch POP
der Stapelzeiger SP wieder auf

Inside out -
der Oldtimer

12

den alten Stand gebracht wird. So
hat der Leser stets einen Uber-
blick dariiber, wie ein ROM-
Programm den Stapelspeicher
verwaltet. AuBerst nitzlich sind
auch die Querverweise auf
andere Teile des ROMs und
RAMSs, die jede ROM-Routine und
Systemvariable, sei sie nun offi-
ziell bekanntgegeben oder nicht,
begleiten. Ein Kennbuchstabe
macht ersichtlich, ob auf die
Adresse schreibend oder lesend
zugegriffen, ob sie als Datum
oder als Unterprogramm verwen-
det wird. In diesem Buch, als ein-
zigem der drei getesteten, sind
auch die RAM-Routinen (!) ab der
Adresse B921 hex disassem-
bliert.

CPC 464 Intern und CPC
664/6128 Intern

Das »464 Intern« gehort eben-
falls zu den schon etwas éalteren
Blchern (wenn man etwa einein-
halb Jahre »alt« nennen will). Es
entwickelte sich inzwischen zu
einer Art »Standardwerk« flir den
Schneider CPC 464.

Das Buch beschreibt sehr aus-
fuhrlich die Hardware, die einzel-
nen Chips im Computer und die
Komponenten des Betriebssy-
stems. Auch die Einbindung von
RSX-Befehlen, die Manipulation
der nur beim CPC 464 vorhande-
nen »Error- Patchese, der Aufbau
von Basic- Programmzeilen und
die Verwaltung des Basic-Stacks
sind erldutert. Zum ROM-Listing
selbst kann man eigentlich recht
wenig sagen. Man vermiBt aller-
dings die Einriickungen und
Querverweise. Die Tabelle im
Anhang ist nicht so vollstandig
wie im »inside oute, Dafiir sind die
Kommentare in deutscher Spra-
che gehalten und zum gréBten
Teil recht ausfihrlich. Bei einigen
Routinen des Betriebssystems
hat sich das Autorenteam aller-

| Co Tl

| [CPC 464

INTERN

CPC Intern -
das Standardwerk

dings nicht allzuviel Mihe gege-
ben. So kommt der Sound-Mana-
ger besonders schlecht weg und
erfdhrt (ber Seiten hinweg fast
keine Kommentierung. Da infor-
miert »inside out« eindeutig bes-
ser. Andererseits ist fiir den Bast-
ler noch der Schaltplan des Com-
puters im Anhang des Buches
von Interesse. Deshalb kann man
das »464 Intern« guten Gewis-
sens empfehlen. Beim »664/
6128 Intern« hat Data-Becker alle
Disassembler-Listings aus dem
Buch verbannt. Daher kam es zu
der etwas seltsam anmutenden
Situation, daB nur noch die Kom-
mentare dazu abgedruckt sind.
Im Anhang ist dann auf 15 Seiten
ein in Basic geschriebener Disas-
sembler zu finden. Diesen muB
man erst abtippen und mit ihm die
passenden Teile des ROMs
disassemblieren, bevor man mit
den Kommentaren im Buch etwas
anfangen kann. Dies ist allerdings
zeitaufwendig und nicht gerade
der Sinn eines ROM-Listing-
Buches. AuBerdem setzt es beim
Leser einen Drucker voraus.
Ansonsten ist das »664/6128
Intern« im Textteil weitgehend
identisch mit dem »464 Interns.
Nur ein Kapitel Gber die hard- und
softwaremaBige Integration der
zweiten 64-KByte-Speicherbank
beim CPC 6128 wurde zusétzlich
aufgenommen.

ROM-Listing CPC 464/664/6128

Dieses Buch ist das jingste der
vorgestellten und auch das
umfangreichste. = Es  umfaBt
immerhin fast 700 Seiten. Die bei-
den Autoren hatten sich vorge-
nommen, nicht nur ein komplettes
ROM-Listingdes CPC 464 vorzu-
legen, sondern auch auf die
Unterschiede zwischen den
ROMs der drei Schneider CPCs
einzugehen. Eine Auflistung der
ROMs von CPC 464, CPC 664

s

ROM:-Listing CPC -
drei auf einen Schiag

und CPC 6128 ware natirlich viel
zu umfangreich gewesen. So fin-
det der Leser ein komplettes
Disassembler- Listing des CPC
464-ROMs sowie auf weiteren
50 Seiten Listings derjenigen
Betriebssystem- und Interpreter-
Teile der Modelle 664 und 6128,
die sich erheblich von denen des
464-ROMs unterscheiden. Eine
durchaus sinnvolle Lésung.

Den Anfang des Buches bildet
- wie gehabt - eine Einflhrung in
die grundiegenden Strukturen
der Hard- und Software des
Schneider CPC. Beim »ROM-
Listing CPC 464/664/6128¢«
gerieten sie aber besonders aus-
fuhriich. Dinge wie Ringpuffer,
LIFO- und FIFO-Prinzipien und
die theoretischen Grundlagen
der Arithmetikroutinen, die hier
zur Sprache kommen, sind bei
keinem der anderen ROM-Li-
stings zu finden. Positiv ist auBer-
dem zu werten, daB stets Verglei-
che zwischen den verschiede-
nen CPC-Versionen gezogen
werden, so daB der Leser sofort
erfahrt, inwieweit eine bestimmte
ihm vorschwebende Software-
Lésung Uberhaupt portabel ist.
Die Besprechung der Speicher-
erweiterung beim CPC 6128 ist
zwar umfassender als beim »CPC
664/6128 Intern«, aber leider
auch noch nicht véllig korrekt.

Eine wirkliche Meisterleistung
haben die Autoren vollbracht,
indem sie samtliche Routinen des
Betriebssystems und des Basic-
Interpreters sowie des System-
und Basic-RAMs nebeneinander
fur alle CPCs auflisten. Hier kann
man nachschlagen, wenn man auf
eine ROM-Routine oder System-
variable bei einem der CPCs
gestoBen ist und wissen will, wel-
che Adresse sie bei den anderen
CPCs besitzt. Programmkonver-
sionen zwischen den verschiede-
nen Modellen sind dadurch wirk-
lich kinderleicht. Ein ausfihrli-
ches Stichwortverzeichnis run-
det den Eindruck des Buches
positiv ab.

(Elisabeth Stenzel/ja)

Info:
Winfried Huslik, sCPC 464 inside oute,
5. Huslik Vlerlag, Augsburg 1985,
ISBN 3-925159-00-2, 59 Mark.
Brickmann, Englisch, Gerits, »CPC 464
Intern«, Data-Becker, Disseldorf 1985,
ISBN 3-89011-080-0, 89 Mark.
Brickmann, Englisch, Gerits, Steigers,
»CPC 664/8128 Intern«, Data-Becker, Dissel-
dorf 1885, ISBN 3-89011-135-1, 69 Mark.
Janneck, Mossakowski, »ROM-Listing CPC
464/664/6128¢, Markt & Technik, Haar bei

Minchen 1986, ISBN 3-80090-134-4, 64
Mark.
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lefax 0211/50486 19

WWW, HOMECOMPUTERWORLD, COM



Anpassungsprobleme

Das neue Fi-X-Laufwerk fiir den Schneider CPC
verspricht wahre Wunderdinge: rund 700 KByte
Speicherkapazitit sowohl in Basic als auch unter
CPIM, wahlweiser Betrieb von VDOS und Amsdos,
Zusammenarbeit mit der Speichererweiterungs-
Karte von Vortex und einiges mehr.

leichzeitig VDOS, Amsdos und

CP/M verspricht das neue F1-

X-Laufwerk von  Vortex.
Doch vor den GenuB solcher »Wunder-
dinge« haben die Gétter den SchweiB
gesetzt. Denn im mitgelieferten Hand-
buch ist die hard- und softwareméaBige
Integration der Diskettenstation in die
tbrige Computer-Anlage weder aus-
fahrlich noch fehlersicher beschrieben.

Und dabei ist es ganz einfach, dieses
Laufwerk mit dem CPC 464 und CPC
664 zu verbinden. Zuerst aber fir die
464-Besitzer einige Hinweise zum
AnschluB des Controllers, da dies auf
eine reichlich ungewdhnliche Weise vor
sich geht.

Sie brauchen zum Aufbau einen klei-
nen Kreuzschlitz-Schraubenzieher -
das ist alles! Schalten Sie unbedingt als
erstes den Computer und alle Periphe-
riegerate ab. Dann trennen Sie den an
die Konsole gesteckten Controller ab
und ziehen den Stecker des Flach-
bandkabels vorsichtig von der 3-Zoll-
Diskettenstation. Nun ist |hr Amsdos-
Controller véllig vom System getrennt
und Sie wenden sich dem neuen von
Vortex zu. Mit dem Schraubenzieher
lésen Sie die vier Schrauben auf der
Unterseite und nehmen die Abdeckung
ab. Vor Ihnen liegt nun offen eine kleine
Platine mit dem VDOS-Eprom und eini-
gen anderen ICs.

Falls Sie bereits ein Erweiterungs-
ROM an Ihren Computer angeschlos-
sen haben, kann es zu Uberschneidun-
gen bei der ROM-Nummer kommen.
Die Vordergrund-ROMs besitzen beim
Schneider CPC 464 die Nummern O bis
7, beim 664 und CPC 6128 die Num-
mern O bis 15. VDOS belegt beim X-
Laufwerk die Nummer 5. Und genau
dasselbe macht auch der Maxam-
Assembler in der ROM-Version. Das hat
zur Folge, daB der Computer bereits
beim Einschalten sténdig aussteigt,
solange beide ROMs gleichzeitig vor-
handen sind. Doch Vortex hat das vor-
ausgesehen und bietet Abhilfe. Auf der
VDOS-Platine befinden sich zwei Jum-
perfelder (Bild 1). Das sind die weiBen
Rechtecke, aus denen je 16 Pins her-
vorstehen. Unter den Jumpern steht
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Bild 1.

Der »Jumper«
selektiert die

ROM-Nummer

auf der Platine der Text »A-ROM-Be«.
Gefunden? Dann sehen Sie sicher auch
den kleinen schwarzen Klotz, der auf
den Pins der Nummer 5 steckt. Das
bedeutet, daB das ROM die Nummer 5
haben wird. Um eine andere ROM-
Nummer zu wihlen, ziehen Sie mit den
Fingern den Klotz heraus und stecken
ihn im linken Jumperfeld auf zwei neue
Pins - am rechten Rand stehen die
jeweiligen ROM-Nummern.

Hier eine kleine Ubersicht der bisher
vergebenen Nummern:

7 - Amsdos-ROM

6 - BOS-EPROM fir die Speicher-
erweiterung

5 - Maxam-Assembler

0 - Basic-ROM

Es sind also noch die Nummern 1, 2,
3 und 4 frei.

Wenn Sie diese Bastelei gemacht
haben, nehmen Sie wieder Ilhren
Amsdos-Controller zur Hand und legen
den VDOS-Controller so vor sich, daB
das herausstehende Flachbandkabel
zu lhnen hin zeigt. Beim Amsdos-
Controller muB das Kabel links aus dem
Gehduse kommen. Nun stecken Sie
vorsichtig den Amsdos-Controller auf
die hervorstehende Platine im VDOS-
Controller und driicken die beiden fest
zusammen. Dann verschrauben Sie das
Ganze wieder. Nun kdnnen Sie den
VDOS-Controller, in dessen sBauch«
der Amsdos-Controller steckt, an die
3-Zoll-Diskettenstation und die Kon-
sole anschlieBen. Das Vortex-Laufwerk
verbinden Sie mit dem auf dem Kabel
eingepreBten Stecker.

Damit sind alle hardwareméBigen
Anpassungen durchgefihrt und das
Computersystem ist wieder einsatzbe-
reit. Beachten Sie bitte die Reihenfolge
beim Einschalten: Zuerst kommt die
3-Zoll-Station an die Reihe, dann das
Vortex-Laufwerk und zuletzt der Com-

puter. Wenn Sie alles richtig gemacht
haben, erscheint im Titelbild die fol-
gende Meldung:

(C)1986 VDOS 2.0-X by vortex GmbH

Sollten beide Laufwerksmotoren in
Betrieb sein und Giberhaupt nicht mehr
stoppen, haben Sie héchstwahrschein-
lich den Stecker von der 5'/,-Zoll-
Diskettenstation falsch herum auf das
Flachbandkabel gesteckt. In diesem
Fall miissen Sie sofort alles ausschalten
und den Fehler beheben.

Kommen wir zur Software-Seite. Sie
ist ungleich schwieriger zu handhaben
als die Anpassung der Hardware. Unter
Basic gibt es keine Probleme: »B«
schaltet auf das Zweitlaufwerk um und
»[X« vertauscht die Zuordnung der Lauf-
werksnamen A und B. Aber unter CP/M
2.2 wird es schwierig.

Vortex empfiehlt allen Ernstes, das
gepatchte CP/M auf die mitgelieferte
Original-Diskette zu schreiben. Geht da
etwas schief, ist die Katastrophe unver-
meidlich. Vortex hat zwar fir diesen Fall
zugesichert, eine Ersatzdiskette zu
stellen, aber &rgerlich und zeitaufwen-
dig ist das trotzdem.

Unsere Methode ist zwar etwas
umsténdlicher, aber daflr hundertpro-
zentig sicher. Nehmen Sie Ihre Original-
CP/M-Systemdiskette im 3-Zoll- Format
und legen Sie sie ins A- Laufwerk. Dann
starten Sie mit »ICPM« das Betriebssy-
stem und (bertragen mit DISCCOPY.
COM den kompletten Inhalt der Seite A
auf eine leere 3-Zoll-Diskette.

Lassen Sie die neue Diskette im Lauf-
werk und verstauen Sie die Original-
Diskette wieder sicher. Mit MOVCPM.
COM missen Sie nun den Speicher-
platz verkleinern:

A>MOVCPM 178 *

CONSTRUCTING 44k CP/M vers 2.2
READY FOR "SYSGEN” OR

"SAVE 34 CPM44.COM”




Jetzt schreiben Sie das neue CP/M
mit SYSGEN.COM auf lhre 3-Zoll-
Diskette:

A>SYSGEN *

Lésen Sie einen Reset aus und legen
Sie in das B-Laufwerk eine unfor-
matierte 51/4-Zoll-Diskette. Mit
3IFORMAT, 2« formatieren Sie diese von
Basic aus. Danach laden Sie CP/M,
diesmal mit dem RSX-Befehl »|CPM1<.
Der Computer zeigt folgende Meldung:
CP/M 2.2 - Amstrad Consumer
Electronics ple
44K CP/M vers.
vortex GmbH

Legen Sie die mitgelieferte Vortex-
Systemdiskette ins B-Laufwerk und
starten Sie von dieser SYSGEN.COM:
A>B:

B> SYSGEN
SYSGEN 2.0 (C)1985 vortex GmbH

Die Frage nach der Quell-Diskette
beantworten Sie mit »A« und driicken
eine weitere Taste. Nun wechseln Sieim
Laufwerk B die Diskette gegen die neu
formatierte aus. Dann kénnen Sie die
Frage nach dem Ziellaufwerk mit »B«
und einem weiteren Tastendruck beant-
worten. Bei »Noch eine Diskette?« tip-
pen Sie »N« fur sNein«. Danach l6sen
Sie einen Reset aus und legen in B die
Original-Vortex-Systemdiskette ein. Mit
3|CPM,2« starten Sie wieder CP/M,

2.2-03/86

diesmal vom B-Laufwerk aus. Kurz
danach erscheint die Meldung: »Keine
CP/M-Diskette - Wiederholen?«.

Warten Sie, bis der Laufwerksmotor
abgeschaltet ist und legen Sie in das B-
Laufwerk Ihre neue 5'/4-Zoll-Diskette.
Dann tippen Sie »J« flr »Ja¢, worauf der
Computer den Rest von CP/M ladt. Auf
dem Bildschirm erscheint:
44K CP/M vers. 2.2-03/86
vortex GmbH

Diesmal in gelber Schrift auf blauem
Grund. Der Computer verwaltet jetzt die
Vortex-Station als A- und die 3-Zoll-
Station als B-Laufwerk. Sie kdnnen das
ohne weiteres mit DIR nachpriifen. Ins
5'/4-Zoll-Laufwerk kommt wieder die
Vortex-Systemdiskette, von der Sie
DISKTOOL.COM starten:
A>DISKTOOL

Waéhlen Sie aus dem erscheinenden
Ment den Punkt »Komplettkopie einer
Diskette erzeugen« und nennen Sie als
Quelle und Ziel beide Male das A-
Laufwerk. Bei »Formatieren der Ziel-
Diskette?« und »sTesten der Ziel-
Diskette?« miissen Sie zweimal »J« ein-
geben. Nun kommt ein &uBerst mihseli-
ger Kopiervorgang, denn die zweimal
80 Tracks der Diskette werden von
DISKTOOL in Happen zu je acht Spuren
Ubertragen. Nicht genug damit,
anscheinend auf Grund eines Program-

mierfehlers lduft der Diskettenmotor
ungebihrlich lange nach: immerhin
rund 15 Sekunden. Das summiert sich
erheblich, wenn man sich nicht gerade
zu einer Verzweiflungstat hinreiBen 148t
und beschlieBt, die Disketten bei lau-
fendem Motor zu wechseln.

Dafiir haben Sie dann endlich eine
volistdndige Kopie der mitgelieferten
Vortex-Diskette. Verlassen Sie jetzt
wieder DISKTOOL mit ESCAPE und
einer weiteren Taste. Es erscheint das
wohlbekannte »Keine CP/M-Diskette -
Wiederholen?«. Sie l6sen einfach einen
Reset aus und starten CP/M neu von
der 3-Zoll-Diskette, die immer noch im
Laufwerk liegt, mit dem RSX-Befehl
»|CPM,1«. Schalten Sie dann auf B um
und starten Sie SYSGEN.COM:

A>B:
B> SYSGEN
SYSGEN 2.0 (C)1985 vortex GmbH

Es gilt: Quell-Diskette in A, Ziel-
Diskette in B, »Noch eine Diskette?« -
»N« fur Nein. Losen Sie nun ein letztes
Mal einen Reset aus. Mit »|CPM, 2« kén-
nen Sie von jetzt an das CP/M-
Betriebssystem stets von der 5'/,-Zoll-
Diskettenstation laden. DISKTOOL
erlaubt die Ubertragung der System-
spuren auf beliebige weitere Disketten:
Menipunkt 2 »CP/M-Systemspuren
tibertragenc. (Martin Kotulla/hg)
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A=-D-Wand

A-D ist die Abkiirzung von
nAnalog-Digital«. Eine solche
Signalwandlung verwendet man
nicht nur zur MeBdatenerfas-
sung. Bauen Sie einen A-D-
Wandler, um Dbeispielsweise
einen Trackball abzufragen.
I uns mit einer sehr wirkungsvollen
A-D-Wandlerkarte als Trackball-
steuerung. Die Vielfalt auf der Karte
erklart sich daraus, daB sie mit zwei A-D-
Wandlern von je zehn Bit Breite ausge-
stattet ist. Dies gewéhrleistet eine sehr
hohe Genauigkeit und Auflésung. Die A-
D-Wandler setzen analoge Signale digi-
tal so um, daB sie der Computer verar-
beiten kann. Die Geschwindigkeit der
Wandlung ist hoch, wenn man bedenkt,
daB der Wandler fur zehn Bit nur
0,000015 Sekunden benétigt.

Stellen Sie sich einmal vor, Sie bewe-
gen eine Kugel in alle Richtungen und
wollen die Bewegungen mit dem Com-
puter erfassen. Dann missen Sie an
der x- und der y-Achse die Bewegun-
gen in analoge elektrische Signale
umsetzen. Inunserem Falle nehmen Sie
ein Zehn-Gang-Potentiometer, das als
Spannungsteiler geschaltet ist. So
erhalten Sie ein analoges Signal, 'das
Sie dann an die Eingange der A-D-
Wandler legen. Der A-D-Wandler wie-
derum setzt die Spannung, die zwi-
schen minus 5 und plus 5 Volt liegt, am
Ausgang in einen numerischen Wert

zwischen O und 1023 um. Daraus resul-
tiert eine Auflésung von jeweils 1024

n diesem Beitrag beschéaftigen wir

't

i

T

Bild 1. Der fertige A-D-Wandler fiir alle CPCs

Werten in der x- und der y-Achse. Da die
abgebildete Wandler-Karte ein Muster
ist, weicht sie ein wenig von der endgtil-
tigen Version ab (ein IC und zwei kleine
Abgleichpotis entfallen).

Kommen wir zur Software fiir unsere
A-D-Wandlerkarte. Das Programm (Li-
sting) ist vollkommen interrupt-
gesteuert und mit folgenden RSX-
Befehlen in das Basic des Schneider
CPC 464 eingebunden:

1. »IADON« schaltet den Trackball-
Modus ein.

2. »lIADOFF« schaltet ihn wieder aus.

Das Aussehen des Trackball-Cursors
bestimmt »SYMBOL 255« Uber die
Variablen XPOS und YPOS I4Bt sich die
momentane Position des Trackball-

D IC1
14 Pins D

ICS

40 Pins

) Ic2

14 Pins C6

) 18 Pins

IC4

IC7

18 Pins

D 14 Pins

IC3

P 16 Pins x4 T

C—
=-OI'I

B W=

Bild 2. Lageplan der Bauteile auf der Platine
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Cursors ermitteln. Den Wert aus den A-
D-Wandlern stellen Sie mit:

PRINT PEEK(&B013)+256%PEEK
(&B014)

fur den ersten A-D-Wandler und mit

PRINT PEEK(&B015)+256%PEEK
(%B016)
fir den zweiten fest.

Die erste Feuertaste |aBt sich ber
»PEEK(&b010)« und die zweite Uber
»PEEK(&b011)« abfragen. Wichtig ist
auBerdem noch die Zeile »PRINT
CHR$(23)+CHR$(1)«. Sie gehort an
den Anfang jedes Programms.

Nach Abtippen des Listings empfiehit
es sich, es sofort auf Kassette oder Dis-
kette zu sichern. Man kann nun eigene
Programme anfligen - beispielsweise
Grafik-Programme - die mit dem Track-
ball zusammenarbeiten.

Kommen wir zur Praxis - dem Hard-
wareteil - zu unserer A-D-Wandler-
Karte (Bild 1). Wir brauchen einen Lot-
kolben, Lotzinn, Kupfer-Lackdraht (0,2
mm Durchmesser), eine Lochraster-
Leiterplatte, einige Widerstédnde, zwei
A-D-Wandler des Typs AD 571, eine PIO
8255 und ein biBchen »digitalen Klein-
krame. Die Leiterplatte wird nach Bild 3
verdrahtet. Doch bevor Sie sich nun an
das Zusammenbauen der Platine her-
anmachen, noch einige wichtige Tips:
- Setzen Sie mdglichst alle ICs auf
Sockel.

- Setzen Sie die ICs nach Lageplan ein
(Bild 2).

- Die A-D-Wandler sind mit Vorsicht zu
genieBen (MOS-ICs).
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Bild 3. Schaltplan des Wandlers

- Verwenden Sie Platinenstecker flr den
AnschluB an den Erweiterungs-Bus.

- Selbst angefertigte Bus-Kabel sollten
auf Kurzschlisse Uberprift werden.

- Loten Sie sauber,; kalte Lotstellen und
Kurzschliisse vermeiden.

- Achten Sie unbedingt auf die richtige
Polung der Elkos.

- Nach Fertigstellung der Leiterplatte
prifen Sie die 5-Volt-Leitung gegen
Masse auf Kurzschliisse.

- Alle ICs mussen richtigherum in der
Fassung sitzen. Sie bendtigen ein Netz-
teil mit minus 5 und 15 Volt.

Vom Selbstbau sei abzuraten, denn
220 Volt kénnen lebensgeféhrlich sein.

Die Rollkugel brauchen Sie nicht
unbedingt selbst zu bauen; es gibt fer-
tige Trackballs zu kaufen. Dann aller-
dings ist ein wenig Bastelei vonnéten,
damit die Rollkugel mit der Steuerkarte
zusammenarbeitet. Das Arbeitsprinzip
eines gekauften Trackballs beruht auf
der Verwendung von Reed-Relais und
Magneten auf beiden Achsen. Die
Mechanik ist jederzeit fiir unsere
Zwecke brauchbar, wenn Sie anstelle
der Magneten die Zehn-Gang-Potis ein-

setzen. Dazu bohren Sie in die Achse
der Ubertragungsrolle ein Loch mit etwa
dem Durchmesser der Achse des Potis,
und stecken ihn dort ein. Wichtig ist,
daB die Achse des Potis fest in der Rolle
sitzt. Jetzt bauen Sie die verdnderten
Achsen wieder in das Gehé&use ein.
Wenn das alles soweit erledigt ist, ver-
drahten Sie die Potis R8 und R9 mitden
beiden Germanium-Dioden D1 und D2,
wie Bild 2 zeigt. Den Eingang F1 legen
Sie Uber die Feuertaste an plus 5 Volt.

(Oliver Harms/ja)
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1@ *TRACKBALL LOADER [AF1E]
20 SYMBOL 255,128,192,224,240,248,252,16

.8 (@45E]
38 CLS [EBCAJ
408 PRINT CHR$(23)+CHR$ (1) L3D2C]
5@ MEMORY &BFFF [&DSC 1
6@ DATA 21,76,90,4,4,E,8,11,0,91 [BACB1]
7@ DATA CD,EF,BC,21,70,90,11,8,0,1 [A124)
80 DATA 1,@,CD,E9,BC,21,76,98,CD,F2 [53E21]
9@ DATA BC,21,56,98,b6,1,E,8,11,6R [35801
1@ DATA 91,CD,EF,BC,21,50,90,11,20,08 (47341
11@ DATA 1,3,0,CD,E9,BC,21,56,98,CD [5CAB1]
120 DATA F2,BC,0,0,0,0,0,0,0,0 [&CEC]
130 DATA 0,0,0,8,0,0,0,8,0,0 {52B41
140 DATA 9,0,0,0,0,0,8,8,0,0 [E2B&]
158 DATA 0.0.8.0.0.0.0.0,0,0 (B2B8]
160 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0 {22BA]
170 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0,0,8 [4ABC]
180 DATA 9.0.0,0,0.0,0,0,0,0 [@ABE ]
190 DATA ©.0.0.0.0,0,0,0,0,8 [2AC0]
200 DATA ©0.0,0,0,0,0,0,0,8,0 (BSB@]
21@ DATA 9,0,0.0,0,0,0,0,0,8 [ESB2)
220 DATA 0.0,0.0.0,0.0,0,0,8 £4DB4]
230 DATA 2,0.0.0,0,0,0,0,2,8 (25861
249 DATA 0,0,0,0,0,0,0,2,8,8 £1DB81]
250 DATA 9,0,0,0,0,0,0.0,2,8 CBDBAJ
250 DATA 0.0,0.,0,0,0,0,8,8,08 [5SBC)
278 DATA 9,0,0.0,0,0,0,0,0,8 {DDBE ]
280 DATA 9,0,0.0,0,0,0,0,0,8 (ESC@)
29@ DATA 0.0.0,0.0.0.,0,2,0,0 £95C21
300 DATA 9.,0.0.0.,0,0.0,0,0,8 £DCB21
31@ DATA ©.0,0.0,0,0,1,FS,F8,3E [3F74]
320 DATA 93,ED.79,1,F2,F8,3E,20,ED,79 [2CB41]
33@ DATA 1,F2,F8,3E.@,ED,79,1,FS,F8 £2BD8]
340 DATA 3E,9B,ED,79,1,F2,F8,ED,78,E6 (67061
350 DATA 10,C2,1C,91,1,F2,F8,ED,78,E& 183981
350 DATA 8@,32,10,B0,1,F2,F8,ED,78,E6 (74721
370 DATA 4@,32,11,B8,1,F2,F8,ED,78,Eb6 LO3&E]
380 DATA C@,32.12,80,1,F@,F8,ED,78,5F [@38C]
39@ DATA 1,F2,FB,ED,78,E6,3,57,1,F1 LEAC6]
400 DATA F8,ED,78,6F,1,F2,FB,ED,78,E6 [B9@C]
41@ DATA C,1F,1F,47,ED,53,13,B0,22,1 [1654]
420 DATA B®,C9,ED,SB,13,B@,2A,15,80,8 [A2761
430 DATA @,1B,1B,1B,1B,1B,1B,18B,28,2B [D9741

440 DATA 2B,2B,2B,2B,2B,2B,2B,D5,ES,CD [1248]
450 DATA Cé,BB,D5,ES,CD,C@,BB,3E,FF,CD  [39F@]
44@ DATA 19,BD,CD,FC,BB,E1,D1,CD,C8,BB  [74DA]
47@ DATA 3E,FF,CD,19,BD,CD,FC,BB,E1,D1  [C1F&1
489 DATA CD,C®,BB,C9,C9,0,0,0,8,0 L@7DB]
499 DATA ©,8,21,50,9@,CD,EC,BC,C9,0 [2BAB]
Se@ DATA 9,0.0,0,0,0,0,0,0,08 [E6B6]
510 DATA 0.0.9.0,0,0,0,0,0,0 [B&BB)
520 DATA ©.0.0,0,0.0.0,0,0,8 [26BA]
530 DATA 9,0,0,0,0,08,0,0,8,8 [4EBC]
S48 DATA 0.0.0,0,0.0,0,0,0,0 [BEBE ]
558 DATA @.,0,0,0.,0.0,0,0.8,8 [1EC@]
560 DATA ©,0,0.,2.0,0,0,0,2,8 [DEC2]
570 DATA @,8,3E,C3,32,16,AC,21,27,92 [90AE ]
580 DATA 22,17,AC,32,19,AC,21,4A,92,22 [289A]
598 DATA 1A,AC.32,7,AC,21,68,92,22,8 [9DFB]
608 DATA AC.32.A,AC.21,7E.92,22,B,AC [6@3C]
&1@ DATA C9,11,91,92,CD,27,E5,D@,7E,CD  [F31E]
62@ DATA 7B.FF.D8,F1,F1,1A,D1,C1,F5,7 [5AF4]
6308 DATA 3E.E@,38,2,3E,FF,CD,25,DF ,F1 [22FB8]
64@ DATA CD,25,DF ,C3,84,DF,79,7,3@,11 [C3A41
45@ DATA 3E,E@,B9,C0,D1,C1,DD,Ei,Ei,7E [2D&A]
660 DATA 23.ES.DD,ES,CS,D5,4F,21,91,92 [1ABC]
7@ DATA CD,13.E3,D@,7E,23,C1,C1,C9,FE (20541
488 DATA CP.,C®,23,7E,87,D0,C1,4F 6,0 [FD@4]
&9@ DATA EB,21,9D,92,9,C3,BB,DD,Dé, 1E £2AB41]
70@ DATA FE,80,D@,Dé,49,D8,C1,4F 6,0 [D324]
71@ DATA E5,21,A1,92,C3,B4,D0,41,44,4F [42BE]
72@ DATA CE.B80.,41,44,4F ,46,C6,81,08,A1 [3A48]
730 DATA 92,A7,92,ES,CD,@,90,E1,C9,E5 £2BAB]
74@ DATA CD,B®,91,E1,C9,0,0,0,0,0 £468C1]
Te0 bATA 0.0.0.0.0.0.0.0.2.2 fceca)
4@ DATA 9,8,0,0,0

770 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [20C8
760 DATA ©0.9.9.0.0.0.2.0.0.0 [98CAT
750 DATA ©,0,0,0,0,8,0,8,0,0 [88CC]
800 DATA ©,0,0,0,0,8,0,0,0,8 LCBBC]
810 DATA 9.0.0.0,0,0,0,0,0,0 [F3BE]
820 DATA 0.0.9.0,0,0.0,0.0,0 £33C0]
B30 FOR i= 36864 TO $7432:READ a$:POKE i

JVAL ("&"+a$) sNEXT i [@4CB]
840 CALL 39200 £D1D2]
850 'LADE BASIC PROGRAMM £42021
100@ RUN"'" [C3761]

Listing. Steuerprogramm als Basic-Lader

Markt&ITechnik

Verlag Aktiengesellschaft

Machen Sie Thr Hobby
zv lhrem Bervuf!

Wir sind ein moderner, stindig wachsender Fach-
verlag mit ca. 350 Mitarbeitern und zwei Tochter-
gesellschaften in den USA (Silicon Valley in Kali-
fornien) und der Schweiz. Wir verlegen Fachzeit-
schriften und Biicher aus dem Bereich Computer
und Elektronik sowie Software fiir Heim- und Perso-

Begeistert Sie die Computertechnik? Als Redakteur
in unserem Team sollten Sie aber nicht nur fachlich
Bescheid wissen, sondern auch SpaB am Schreiben
haben und eine kréftige Portion Neugier besitzen.

Ihr Aufgabengebiet als Fachredakteur umfaft das
Testen von neuer Hard- und Software, das Bearbeiten
von Listings unserer Leser sowie das Schreiben von
Fachartikeln. Daneben sollen Sie sich durch den Be-
such von Messen und die Kontaktpflege zu Herstel-
lern die notwendigen Informationen und Neuigkeiten
in der Branche verschaffen.

Wir bieten Ihnen ein ausgezeichnetes Betriebsklima
in einem jungen, unkonventionellen Team, ein gutes

nal Computer. Fiir unsere Redaktion Happy-Compu-
ter suchen wir
Fachleute fiir

Gehalt und vorbildliche Sozialleistungen (13. Monats-
gehalt, FahrtkostenzuschuB, Essenszuschuf, Alters-
versorgung usw.).

Ihre schriftliche Bewerbung (tabellarischer Lebens-
lauf, Lichtbild, Zeugnisse und — falls vorhanden —
Kopien von veréffentlichten Arbeiten) senden Sie bit-
te an unsere Personalabteilung. Fiir erste Kontakt-
gesprache steht Ihnen Herr Scharfenberger zur Ver-
fligung (Tel. 089/4613-122)

Markt &Technik Verlag
Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen




Des Schneiders Tastatur

Haben Sie sich auch schon dariiber geérgert, daB auf lhrem Schneider
die Tasten weder nach DIN angeordnet, noch Umlaute zu finden sind?
Mit einer kleinen Bastelei und einem Programm kénnen Sie das @ndern.
Die Tastatur kann auch unter CP/M neu belegt werden.

er von einer Schreibma-
schine auf einen Schnei-
der-Computer  umsteigt,

der verwinscht schnell die eingebaute
amerikanische Tastatur. Dabei ist Ab-
hilfe sehr einfach. Nur ein paar Basic-
Befehle passen den Zeichensatz und
die Tastaturbelegung an die deutsche
Sprache an. Wer dann perfekt Schreib-
maschine im Zehnfingersystem schrei-
ben kann, ohne auf die Tasten zu
blicken, der braucht keinen weiteren
Umbau an seinem Computer vorzuneh-
men. Wenn Sie aber nach dem System
Adler (»kreisen und zustoBen«) schrei-
ben, dann muiissen Sie auch die Be-
schriftung an die neue Anordung an-
passen.

Insgesamt 16 Tasten sind neu zu
beschriften. Austauschtasten gibt es Bild 1. Die Tasten des CPC 464 und 664 unterscheiden sich

leider nicht zu kaufen, so daB nur Eigen- Yo" denen des CPC 6128 durch zwei Haltebiigel

bau hilft. Die Kosten liegen bei unserer
Bastelei unter zehn Mark. Etwas hand-
werkliches Geschick ist allerdings not-

wendig.

Als erstes missen wir die zu veran- m IE [ﬂ . m II' m . [El E E
dernden Tasten abbauen. Beim CPC
464 und beim 664 braucht man dazu E‘ ’E . . [El [I] @ E IE D:l
nur einen Schraubenzieher unter den
FuB der Taste zu schieben, diese her- L« E . @ El . E - E] Ej D]
auszuhebeln, und schon hat man sie in
der Hand. Allerdings ist etwas Vorsicht El . - . . E E . . I:[l . W
geboten, denn schnell ist das Gehause | E
des Computers zerkratzt oder besché-
digt. Beim CPC 6128 muB man vor dem
Aushebeln mit dem Schraubenzieher
mit einem gebogenen Stahldraht eine
der beiden Halteklauen zurlickzu-
driicken. An der anderen Seite kann
man dann die Taste herausheben. Bild 1
zeigt die beiden Methoden.

Wer eine schéne Handschrift hat, der

kann jetzt seine Tasten neu beschriften. [g] D] E:f_-] m m B] [Il m m m @ -

Wer nicht, der sollte zu Abreibebuch-

staben aus dem Handel greifen. Es gibt E’ E] . E E E] EI |E| E] l_-;_-J

verschiedene Typen von mehreren Fir-

men. Fir zirka drei Mark pro Bogen bie- _' E [3 @ E . E . @ . .

tet sie jedes Schreibwarengeschéft an

Mit etwas Fantasie kann man eventuel'l EI E] . . E] E [ﬂ D E . -
I

fehlende Zeichen aus anderen Symbo- I E

len herstellen.

Die Abreibebuchstaben kommen,
nachdem man die aufgedruckten Sym-
bole mit etwas Schleifpapier entfernt
hat, (vorsichtig arbeiten, damit die Pla-  Bild 3. Die deutsche Tastaturbelegung
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1@ iiﬂ*:*[*}:uﬁst’:hﬁiDgﬂ—’{na%ntu:.ﬁ&*::** 158 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60,0 CARE
c chae ras "
:“* m:* N Ruttalwt;;mﬁwhm s; 160 SYMBOL 125,102,0,102,102,102,1082,59, o 3
it 6000 2 cA4
= m;;*:* 223"3} 17@ S5YMBOL 126,120,198,198,252,198,198,2 :
ESF 48,192 £892A
38 LOCATE 1?.IIPEN 1:PRINT"Deutsche DIN- 180 REéTDRE 270 [a92c1
Tastatur" CFEBE] 198 ° Tasten neu definieren 81221
;g ES'IHBDL"‘ ﬁFTER‘HI RPN S Sl AL LEFE2] 200 FOR n=1 TO 17:READ a,b,c:KEY DEF a,1 ha
i B SESE T e T e e A i [B31E] 21932;::":.&!:1?‘]*\[_': >"ius$=
6@ ° Anzeigen der normalen Tastatur-— e U L T T T G e S [C73@1
belegung [28cée1 220 ° Anzeigen der neuen Tastatur-— rieat
78 PEN 1E. NT o$:LOCATE 2 bel
F I= {ﬁ:ﬁ?, 123z%¥é7§£i§' INF-Zadt coarzy | =0 PN 1:LOCATE 9,7:PRINT o$:LOCATE 9,1
: : = 2 4:PRINT u$:PEN 3:LOCATE 1,7:PRINT"De
8@ PEN 2:LOCATE 9,6:PRINT STRINGS (27, "=" utsch”:LOCATE 1,14:PRINT"Deutsch"” [671A1
. gstﬁ.DE?Tf "r‘.:l.:SlsRINLFhlETRiNE*(Z?q =")  [7FAE] 24@ LOCATE 13,2@0:PEN 1:PRINT"Y und Z ver BT
nierung der aute, tauscht" &
100 smnafhzsf:; 36 23'?35‘23 &0,0 E%ED:; 50 FO sl 70 I OLIEAIE L 2uDl [293E]
i1@ gYHBCl. 91, 1‘?9 lb 54,108, 169 254,198, e 26@ ° Datas fuer Tastaturumdefinierung
(Tast Zchn 1, Zchn 2)
120 SYMBOL 92,102,56,108,198,198,108,56, e Ty, ST c4DBA]
] 906 278 DATA 71,121,89,39,44,59,31,46,58,30
130 SYMBOL 93,102,0,102,102,102,102,60,0 45,95,22,60,62,29,124,92,28,123 9112
B36 9353943122902512593:743
14@ SYMBOL 123,108,0,120,12,124,204,118, '5‘,é‘| ‘35 41 55,47,32,48,61
e [C@PE] 125,124,63, 25 94 [2E20]
Listing. Tastaturbelegung
stiktasten nicht zu heiB werden) auf die
Tasten. Bei der Tastatur des 664 muB §sa ’ . e
man allerdings aufpassen, um die 3‘ - = B. §
Tasten aus verschiedenen Reihen nicht 3 7 0 g !
durcheinanderzubringen. Denn anders
als beim 464 und beim 6128 ist die z 0! :
Form der Tasten der verschiedenen =
Reihen nicht identisch. Abriebfest ¥ @ |
macht man die Tastatur mit etwas mat-
tem Klarlack. 5 A g
Falls jemand seine Handschrift bevor- - #
zugt, muB er die Symbole mit einem % -
wasserfesten Stift auftragen. Denn nur
dann kann die Schrift unter dem Kilar-
lack nicht verlaufen. Nun die Tasten ein- Y i z

fach noch einsetzen, und schon ist die

Operation gelungen.

Das Programm zur Tastaturbelegung

finden Sie als Listing. Es ist vollstandig

in Basic geschrieben und 148t sich pro-

blemlos auch an andere Winsche an-
passen. Wer auch unter CP/M mit einer
deutschen Tastatur arbeiten will, sollte
einmal unter den CP/M-Tips (Seite 152)
nachsehen. Dort finden Sie ein Pro-
gramm, das in diesem Betriebssystem
die Anpassung vornimmt.

Da

manchmal mit der Originaltastatur
arbeitet, sollte man die alten Symbole
an der Vorderseite der Tasten anbrin-
gen. Denn sonst steht lhnen spéter
einige Sucherei bevor, um die richtigen
Tasten zu finden.

man sicher auch in Zukunft

(Hans-Otto Schulz/hg)

Name: DIN-Taste

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentréager: Kassette/Diskette
Besonderes: Hardware-Bastelei

1@

20

30

1=1:MODE 1:BORDER @: INK @,0:INK 1,1:1
NK 2,3:INK 3,6:FOR w=@ TO PI STEP PI/
75: q1=COS (w#3) #2003 wil=w+20: q2=C0S (wl)
#200: FLOT COS(w) #¥g1+320,SIN(w) #g1+200
«1:DRAW COS(w*PI)+10,SIN(wl)*C0OS(g2)+
200, 1:DRAW COS (wl1) #g2+320,SIN(wl) *q2+
200,.2:DRAW 635,200 ,3:NEXT w

INK 1,i:INK 2,46:2INK 3,3:FOR wa=1 TO 2
PO:NEXT: INK 2,3:INK 3,6:FOR wa=1 TO 2
PA:NEXT:i=i+1:IF i=3@ THEN i=1

60TO 208

[3614]

LB@7A]
[@17ci

20N

AP pDe




pitzen-Software fur
Schneider-Computer

und Commodore 128

prdStar 3.0 mit MailMerge perestseller unter den Textverarbei- |

ogrammen fir PCs bietet Ihnen bildschirmorientierte Formatierung, deutschen |
atz und DIN-Tastatur sowie integrierte Hilfstexte. Mit MailMerge kénnen Sie

riefe mit persdnlicher Anrede an eine beliebige Anzahl von Adressen schreiben

ch die AdreBaufkleber drucken.

riMailMerge fiir den Schneider CPC 464*, CPC 664"

I-Nr. MS 101 (3 "-Diskette)

gell-Nr. MS 102 (5 "-Diskette im VORTEX-Format)

dStar/MailMerge fiir den Schneider CPC 6128

tell-Nr. MS 104 (3 "-Diskette)

dStar/MailMerge fiir den Schneider Joyce PCW 8256

MS 105 (3 "-Diskette)

. -Anforderungen: Schneider CPC 464*, CPC 664 *, CPC 6128 oder Joyce,

ebiger Drucker mit Centronics-Schnitistelle

Der Standard-Speicherplatz beim CPC 464/664 erlaubt ohne Speichererweite-

g Biockverschiebe-Operationen nur bedingt und Simultan-Drucken gar nicht.

rdStar/MailMerge fiir den Commodore 128 PC

i-Nr. MS 103 (5, “-Diskette)

are-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-Monitor,

sbiger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle

BE Il, Version 2.41 dBASE Ii, das meistverkaufte Programm unter
jen Datenbanksystemen, erdffnet lhnen optimale Méglichkeiten der Daten- u. Datei-
shabung. Einfach u. schnell kénnen Datenstrukturen definiert, benutzt und gean-
&= werden. Der Datenzugriff erfolgt sequentiell oder nach frei wahlbaren Kriterien, die
jerte Kommandosprache erméglicht den Aufbau kompletter Anwendungen wie
zbuchhaltung, Lagerverwaltung, Betriebsabrechnung usw.
3E Il tiir den Schneider CPC 464", CPC 664"
-Nr. MS 301 (3 "-Diskette)
I-Nr. MS 302 (5Y "-Diskette im VORTEX-Format)
3E Il filr den Schneider CPC 6128
I-Nr. MS 304 (3 “-Diskette)
3E Il fiir den Schneider Joyce PCW 8256
MS 305 (3 "-Diskette)
Anforderungen: Schneider CPC 464*, CPC 664 *, CPC 6128 oder Joyce,
sger Drucker mit Centronics-Schnittstelle
"_ BASE || fiir den Schneider CPC 464/664 ist lauffahig mit der VORTEX-Speicher-
rung auf 128 KByte Diese erhalten Sie direkt bei der Firma VORTEX oder bei
Computerhandler.
SE Il fiir den Commodore 128 PC
I-Nr. MS 303 (5' " -Diskette)
Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-Monitor,
piger Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle

- TIPI.AH, Version 1.06 wenn Sie die zeitraubende manuelle
swaitung tabellarischer Aufsteliungen mit Bleistift, Radiergummi und Rechenmaschine
tsaben, dann ist MULTIPLAN, das System zur Bearbeitung »elektronischer Datenblét-
Be genau das richtige fr Sie! Das benutzerfreundiiche und leistungsféhige Tabellenkal-
@ssonsprogramm kann bei allen Analyse- und Planungsberechnungen eingesetzt wer-
ke z B. Budgetplanungen, Produktkalkulationen, Personalkosten usw. Spezielle For-
gs-, Aufbereitungs- und Druckanweisungen ermdglichen auBerdem optimal auf-
sie Prasentationsunterlagen!
fiir den Schneider CPC 464*, CPC 664"
r. MS 201 (3 "-Diskette)
ir. MS 202 (5Y; "-Diskette im VORTEX-Format)
N fiir den Schneider CPC 6128
r. MS 204 (3 "-Diskette)
P fiir den Schneider Joyce PCW 8256
. MS 205 (" -Diskette)
e-Anforderungen: Schneider CPC 464*, CPC 664", CPC 6128 oder Joyce,
biger Drucker mit Centronics-Schnittstelle
PLAN fir den Schneider CPC 464/664 ist lauffahig mit der VORTEX-Speicher-
g auf 128 KByte.
fiir den Commodore 128 PC
. MS 203 (5'; " -Diskette)
=-Anforderungen: Commodore 128 PC, Diskettenlaufwerk, 80-Zeichen-Monitor,

fur den
Schneider CPC 6128

3" Schneider-Format

Und dazu die
weiterfiihrende
Literatur:

WordStar filr den Schneider CPC
Best.-Nr. MT 779, ISBN 3-89090-180-8
WordStar fiir den Commodore 128 PC
Best.-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6

dBASE Il fiir den Schneider CPC

Best-Nr. MT 837, ISBN 3-89090-188-3
dBASE Il fiir den Commodore 128 PC
Best-Nr. MT 838, ISBN 3-89090-189-1

Mol Technik

MICRESOFT
MULTIPLAN.

iir den
Commodore 128 PC

B'"-Diskette
im Floppy 1541-Format

Commodore-Drucker oder ein Drucker mit Centronics-Schnittstelle

=n jedes WordStar-, dBASE Il und MULTIPLAN-Programm fiir Ihren Schneider-

2 oder Commodore 128 PC fertig angepaBt (Bildschirmsteuerung). Jeweils

produkte! Jedes Programmpaket enthait auBerdem ein ausfihrliches Handbuch

smpakter Befehistbersicht. Die VORTEX-Speichererweiterung far den Schneider

464 erhalten Sie direkt bei der Firma VORTEX oder bei Ihrem Computerhandier.

hese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten Sie in den Computer-Abteilungen
Kaufhauser, bei lhrem Computerhéndler oder im Buchhandel.

Sie direkt beim Verlag bestellen wollen: gegen Vorauskasse durch Verrechnungs-
ok oder mit der eingehefteten Zahlkarte.

gen im Ausland bitte an untenstehende Adressen.

= Markt&Technik Vertriebs AG,

resse 3, CH-6300 Zug, ® 042/415656

sch: Uberreuter Media, Handels- und Verlagsges. mbH,

Sy 24, A-1091 Wien, & 0222/481538-0

MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Best-Nr. MT 835, ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fiir den Commodore 128 PC
Best-Nr. MT 836, ISBN 3-89090-187-5

Jedes Buch kostet DM 49~
(sFr. 45,10/6S 382,20).
Erhiltlich bei Inrem Buchhéndler.

Jedes Programm

kostet DM 199, (17818 10004) P

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchveriag

Hans-Pinsel-Strae 2, 8013 Haar bei Miinchen




Wer kann, der kann!

Wenn viele stolze Besitzer eines
Joyce nicht wissen, daB ihr Com-
puter weit mehr bietet als eine
komfortable Textverarbeitung,
liegt das an der Werbung. Er
kann aber mehr!

achdem Schneider den Preis
fur den Joyce drastisch senkte
und obendrein noch ein bes-
ser ausgestattetes Schwestermodell
anbot, erfreut sich dieser Computer der
8-Bit-Generation wachsender Beliebt-
heit. Verfolgt man jedoch die techni-
sche Entwicklung auf dem Computer-
markt, erkennt man schnell, daB der

Trend eindeutig in Richtung der 16- und
32-Bit-Prozessoren weist (beispiels-
weise Atari ST und Commodore Amiga).
Was macht den Joyce nun trotzdem
noch so attraktiv?

Zum einen wird er als komplettes
System, bestehend aus Computer,
monochromem Monitor, Drucker, Dis-
kettenlaufwerk und einem umfangrei-
chen Software-Paket geliefert. Dazu
kommt der fiir eine derartige Konfigura-
tion duBerst niedrige Preis.

Betrachtet man die Hardware, setzt
Schneider MaBstabe, was Design und
Platzbedarf betrifft. Drucker und Tasta-
tur belegen auf einem Schreibtisch
ungefahr den Platz einer elektrischen
Schreibmaschine. Der Monitor stellt
praktisch das zentrale Gehirn der
Anlage dar, in dem alles zusammen-
lauft. AuBerst positiv fallt auf, daB samt-
liche Gerate vom Monitor mit Strom ver-
sorgt werden; das umgeht den sonst
obligatorischen Kabelsalat und die
Mehrfachsteckdose.

Kommunikation zwischen verschie-
denen Ccemputern ist ein Thema, das
aus der heutigen Computerszene nicht
mehr wegzudenken ist. So findet man
an der Rickseite des Monitors einen
AnschluB far ein Interface mit einem
seriellen (RS232) und einem parallelen
(Centronics) Ausgang. Mit einem
Modem oder Akustikkoppler steht
lhnen die Welt der Mailboxen und
Datenferniibertragung offen. So lassen
sich Programme und Daten beliebig
transferieren.

-Das eingebaute Diskettenlaufwerk
besitzt eine Speicherkapazit4t von rund
170 KByte. Die Diskette hat also zirka
340 KByte Speicherplatz, denn die
Rickseite ist ebenfalls verwendbar. In
der Plus-Version (PCW 8512) enthalt
der Joyce ein zweites Laufwerk mit
einer Kapazitdt von 720 KByte. Flr
wirklich sinnvolle (weil umfangreiche)
Datenbanken ist diese Ausstattung
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sogar unerléBlich. Zusétzlich ist der
Hauptspeicher auf 512 KByte (deshalb
die Zahlenkombination im Namen)
erweitert. Der PCW 8256 besitzt dem-
zufolge einen Arbeitsspeicher mit 256
KByte. Der Unterschied in der Spei-
cherkapazitat wirkt sich vor allem auf
das Fassungsvermdgen der RAM-
Floppy aus, das beim PCW 8256 »nur«
112 KByte umfaBt,- beim PCW 8512
jedoch 368 KByte. Diesen Speicherbe-
reich spricht der Benutzer wie ein
zusétzliches Laufwerk an. Der Vorteil
liegt darin, daB ein Zugriff auf die Daten
keine mechanischen Operationen
erforderlich macht. Es findet lediglich
eine interne Verschiebung der Daten
statt, was einen Bruchteil der sonst
benétigten Zeit beansprucht. Nervende
Wartezeiten beim Nachladen wichtiger
Programmteile oder Daten entfallen
also.

Auch der Drucker braucht einen Ver-
gleich mit der Konkurrenz nicht zu
scheuen. Er verfligt tber eine reich-
haltige Ausstattung und 14Bt sich in
seinen Funktionen véllig tber Loco-
script steuern.

Die mitgelieferten Disketten enthal-
ten neben den Programmiersprachen
DR Logo und Mallard-Basic sowie vie-

len Dienstprogrammen vor allen Dingen
ein leistungsfédhiges Programm zur
Textverarbeitung. »Locoscripte bietet
reichhaltige Funktionen fiir nahezu
jeden erdenklichen Anwendungsfall
und ist zudem auch sehr bediener-
freundlich. Unter Verwendung von Win-
dows (Einblendungen in den Bild-
schirm, die Anweisungen oder Aus-
wahlmendis enthalten) steht der Benut-
zer in stdndigem Kontakt mit dem
Computer. Dadurch verkiirzt sich die
Einarbeitungsphase enorm; man kann
praktisch sofort mit dem Programm
arbeiten, ohne vorher die gesamte,
sehr umfangreiche Bedienungsanlei-
tung studiert zu haben. Die selbstver-
sténdlich deutsche Schreibmaschinen-
tastatur besitzt 82 Tasten und erfreut so
sicherlich jedes Sekretdrinnenherz,
denn die zusétzlichen, von »Locoscripte
belegten Tasten, tragen ihren Teil zur
einfachen Handhabung bei. Wem
jedoch immer noch der Umstieg auf
eine solche »Hdllenmaschine« schwer-
fallt, fiir den simuliert Joyce einfach eine
Schreibmaschine mit seinem Direkt-
druck-Modus.

Folgende Aufzdhlung, die keines-
wegs alle Funktionen umfaBt, zeigt die
Vielseitigkeit von »Locoscripte: Unter-



streichen, Fettdruck, verschiedene Zei-
chendichten und Schriftarten, Propor-
tionalschrift, Seitenzéhlung, Hoch- und
Tiefstellen, Verwendung von Sonder-
zeichen, Anderungen des Layouts,
Mischen mehrerer Textbausteine und,
und, und...

Aber auch andere Textsysteme sind
bereits verfligbar. So kénnen beispiels-
weise Wordstar-Liebhaber ihrem ver-
trauten Programm treu bleiben. Gerade
hier stellt sich jedoch die Frage, inwie-
fern die Investition fUr eine zuséatzliche
Textverarbeitung sinnvoll ist, nachdem
mit »Locoscript« eine leistungsféhige
Textverarbeitung zum Nulltarif zur Ver-
figung steht.

Als Erweiterung der Einsatzgebiete
im Buro bietet sich als néchstes die
groBe Gruppe der Datenverwaltungs-
Programme an, denn in welchem Be-
trieb fallen keine Adressen, Kunden-
daten und dhnliches an? Meist schium-
mern diese in verstaubten Karteikdsten
vor sich hin und wehe, man bendtigt auf
die Schnelle bestimmte Informationen.
Wie erholsam ist da der Umgang mit
einer Datenbank im Computer. Es er&ff-
net ganz neue Perspektiven, wenn man
auf Tastendruck eine Inventur durch-
fihren oder mit minimalem Arbeitsauf-
wand ein Werberundschreiben an alle
Kunden schicken kann. Die Auswahl ist

auf diesem Gebiet besonders reichhal-
tig: So gibt es neben speziellen Pro-
blemidsungen (Adressen-/Lagerverwal-
tung etc.) auch universelle Datenbank-
Programme wie beispielsweise
»dBase«, die der Anwender an ver-
schiedenste Zwecke anpassen kann.

Tabellenkalkulations-Programme wie
»Multiplan« sind recht nahe Verwandte
der Datenverwaltungen. Der Haupt-
unterschied liegt in der tabellarischen
und damit sehr Gbersichtlichen Darstel-
lung der Daten und in der Fahigkeit,
beliebige Zeilen und Spalten der Tabelle
rechnerisch miteinander zu verknip-
fen. So ist zum Beispiel eine Artikel-
Preisliste in Windeseile bei Anderung
der Kalkulation komplett neu berech-
net.

Wem es auf die Automatisierung des
gesamten Geschéftsbetriebes an-
kommt, ist mit kompletten Programmpa-
keten gut bedient. Solche BusineB-
Packs enthalten dann mehrere der
genannten Einzelanwendungen fir be-
stimmte Einsatzgebiete.

Zur Verdeutlichung erfaBter Daten
eignen sich Programme fir Geschéfts-
Grafiken. Der geplagte Manager, der
taglich aufs neue Ober den aktuellen
Stand seines Unternehmens informiert
sein muB, erhélt mit Programmen wie
»DR-Graph« schnellsten Uberblick in

Form anschaulicher Grafiken. Torten-,
Balken- und Liniengrafiken sowie Histo-
gramme auf Bildschirm oder Papier sind
eben erheblich einpradgsamer als end-
lose Zahlenkolonnen.

Sie sehen also: Die zur Zeit angebo-
tene Software reicht eigentlich aus, um
alle taglich anfallenden Arbeiten im
Blro zeitsparend zu erleichtern.

Falls Sie nun denken, mit diesen Ver-
waltungsaufgaben wire lhr Joyce be-
reits ausgelastet, liegen Sie mit lhrer
Einschétzung weit daneben. Entspre-
chende Software (wie zum Beispiel
»DR-Drawe« und »Mica«) erméglicht
sogar technische Konstruktionszeich-
nungen und beliebige andere Grafiken.

Auch Benutzern, die ihre Problem-
I6sungen selbst programmieren wollen,
sind genigend Hilfsmittel an die Hand
gegeben. Da ist zunéchst einmal das
bereits erwéhnte, mitgelieferte Mallard-
Basic. Es ist zum - auf CP/M-Compu-
tern weit verbreiteten - Microsoft-Basic
voll aufwértskompatibel, bietet aber
viele méchtige Erweiterungen. So sind
dem Programmierer mit dem relativen
Dateizugriff Gber »Jetsam«alle Méglich-
keiten geboten, eigene Datei-Program-
me unter Basic zu entwickeln. Schlis-
selworter dienen als Suchkriterien und
gestalten eine Datenbank erst richtig
komfortabel. Der Benutzer ist nun nicht
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mehr auf fertige Datenbanksysteme aus
dem Handel angewiesen.

Das ebenfalls im Preis enthaltene »DR
Logo« ist nicht nur fur Kinder geeignet,
sondern kann vielmehr jedem lernwilli-
gen Programmier-Anfdnger den Ein-
stieg erleichtern. Professionelle Pro-
grammieraufgaben lassen sich mit pro-
blemorientierten Sprachen besser
umsetzen. Und so ist es kein Wunder,
daB entsprechende Compiler fir Ihren
Joyce auf dem Markt sind. Fiir kaufman-
nische Anwendungen steht Cobol zur
Verfiigung, wahrend Ingenieure und
Techniker ihre Probleme eher mit Fort-
ran lésen. Auch Pascal-Programmierer
kommen mit dem entsprechenden
Compiler auf ihre Kosten. Die Vorteile
der strukturierten Programmierung
unter Pascal veranlaBt immer mehr Pro-
grammierer, sich mit dieser Sprache
auseinanderzusetzen. Auch einge-
schworenen Basic-Freaks gibt der
C-Basic-Compiler die Chance zum Auf-
stieg. Die in C-Basic verfaBten Pro-
gramme laufen dank der Compilierung
rund zehnmal schneller als interpre-
tierte Programme unter Mallard-Basic.

Ein wunder Punkt des Joyce ist seine
eingeschrénkte Eignung als Video-
spiel. Vielen Einsteigern gibt gerade
der Spieltrieb den AnstoB zur Auseinan-
dersetzung mit der Computertechnik.

Anders als bei der Serie der Schnei-
der-CPCs ist die Spielepalette recht
mager. Eins der wenigen Angebote ist
ein Schachspiel mit vorziglicher drei-
dimensionaler Grafik. Auch Abenteurer
finden ein Betatigungsfeld mit Grafik-
Adventures wie »Heroes of Karn«. Kon-
struktive Arbeitspausen verkirzt auf
angenehme Art eine Partie Bridge
gegen den Joyce oder ein kleines Ping-
Pong-Match.

Sicher wird sich auf dem Software-
Sektor in néchster Zukunft noch vieles
fur den Joyce tun, so daB sowohl im
Bereich der Anwendersoftware, wie
auch auf dem Spielesektor noch eini-
ges zu erwarten ist.

Von der einfachen Programmierung
unter Basic, iber hdhere Programmier-
sprachen, Problemldsungen, Textver-
arbeitungs-Programmen bis hin zu
Spielen, macht der Joyce tberall mit,
solange es keinen mehrfarbigen Bild-
schirm erfordert. Die mitgelieferte Soft-
ware ist sehr reichhaltig und leistungs-
fahig, die Hardware nahezu vollstandig.

Der Joyce steht also fiir ein komplet-
tes System, bei dem man in Anbetracht
des Preises nur staunen kann.

Jedem, der nicht unbedingt den neu-
esten Stand der Technik, sprich 16/32
Bit, sein eigen nennen muB, wird der
Joyce eine preiswerte Hilfe zur Erledi-
gung seiner téglichen Arbeiten sein.
Denn preiswert heiBt noch lange nicht
billig! (Jorg Hohnerbach/ja)

A
2%

Joyce: mehr als

Lernen Sie, mehr aus lhrem
Joyce herauszuholen als Texte.
Setzen Sie ihn als vollwertigen
Personal Computer ein.

a die Werbung vom Joyce

immer als Textverarbeitungs-

system spricht, liegt die
Annahme nicht fern, er sei nur eine bes-
sere Schreibmaschine mit Bildschirm.
Diejenigen, die sich mit dem Betriebs-
system CP/M und dem Basic-Interpre-
ter MBasic auskennen, haben sicher-
lich schnell die Gber Textverarbeitung
hinausgehenden Fahigkeiten erkannt.
Allen, die sich in der Vergangenheit
noch nicht mit dem Programmieren in
Basic auseinandergesetzt haben, sol-
len hier eine Einflihrung in das mitgelie-
ferte Mallard-Basic 80 erfahren.

Viele Probleme, ob einfacher oder
komplexer Art, lassen sich im téglichen
Gebrauch wesentlich schneller bewil-
tigen, wenn man sie mit einem Compu-
ter bearbeitet. Dieses Programm kann
man speichern und je nach Bedarf auf-
rufen. Damit der Joyce in der Lage ist,
Basic zu verstehen, muB zuerst der
Interpreter geladen werden. Dazu
schalten Sie lhren Computer an und
legen die Seite 2 der mitgelieferten Dis-
ketten ein. Mochten Sie Basic nach
dem Arbeiten mit Loco-Script laden,
verwenden Sie ebenfalls die Seite 2 der
Systemdiskette und driicken gleichzei-
tig die Tasten SHIFT, EXTRA und EXIT.
In beiden Féllen erscheint nach kurzer
Zeit eine Meldung tuber die CP/M Plus
Version und das Bereitschaftszeichen
»A>«, auch Prompt genannt, auf dem
Bildschirm. Der Befehl »DIR« listet nun
das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf
dem Bildschirm auf. Suchen Sie die
Datei mit dem Namen BASIC.COM. Tip-
pen Sie nun »BASIC« ein, denn dies teilt
dem System mit, daB Sie den Basic-
Interpreter laden wollen. Nach einigen
Sekunden meldet sich dann Mallard-
Basic 80 mit einer Bemerkung tiber den
freien Speicherplatz (»31597 free
bytes«). Nun steht der Arbeit mit Basic
nichts mehr im Wege.

Unter Basic kann man grundsétzlich
alle Befehle direkt einzugeben. Der
Computer bearbeitet sie dann nach
Betatigen der RETURN-Taste sofort. Da
der Vorteil eines Computers jedoch in

der Zusammenfassung mehrerer Be-
fehle zu einem Programm besteht,
beginnen wir mit einem Progammbei-
spiel. Sie kénnen jedoch auch einmal
probieren, die Befehle einzeln (ohne
Zeilennummer) einzugeben. Beobach-
ten Sie das Ergebnis. Tippen Sie nun
das Programm aus Listing 1 ein; zuerst
die Zeilennummer, dann den Befehl.
Jeden Befehl (beispielsweise PRINT)
kénnen Sie auch mit kleinen Buchsta-
ben eingeben, der Computer wandelt
diesen dann selbstédndig in GroBbuch-
staben um. Die Reihenfolge der Pro-
grammzeilen spielt dabei keine Rolle.
Geben Sie die Zeilen einfach durchein-
ander ein. Mit dem Befehl »LIST« wird
das bisher eingegebene Programm auf
dem Bildschirm anzeigt. Und zwar sor-
tiert Joyce sie numerisch aufsteigend.

Unser Programm berechnet den
Preis eines Artikels (Verkaufspreis 150
Mark) ohne Mehrwertsteuer und die
Mehrwertsteuer (14 Prozent), die im VK
(Verkaufspreis) enthalten ist.

Das Komando PRINT in Zeile 10
bewirkt die Ausgabe des Textes zwi-
schen den Anfiithrungszeichen auf dem
Bildschirm. Anders in Zeile 20: Hier
wird zuerst der Wert des Terms hinter
der PRINT-Anweisung berechnet und
dann ausgegeben. Gleiches geschieht
in Zeile 30. Beim Aufstellen von
Berechnungstermen gilt die allgemein
bekannte mathematische Hierarchie:
Punktrechnung vor Strichrechnung.
Also eventuelle Klammern nicht verges-
sen! Zeile 40 teilt dem Computer mit,
daB das Programm an dieser Stelle
endet. Bei solch einfachen Program-
men ist diese Zeile nicht unbedingt
erforderlich, bei komplexeren Program-
men jedoch unbedingt notwendig, wie:
Sie spéter sehen.

Sie starten das Programm mit dem
Befehl »RUN<¢, gefolgt von der Taste
RETURN. Der Befehl RUN veranlaBt
das Verlassen des direkten Eingabe-
modus, um das im Speicher befindliche
Programm zu bearbeiten. Erscheint die
Ausgabe »SYNTAX ERROR« auf dem
Bildschirm, haben Sie einen Befehl
falsch geschrieben. Bei den spéter ver-
wendeten Programmen ist es auch
mdglich, daB Sie anstelle eines Kom-
mas einen Doppelpunkt gesetzt haben.
Um die entsprechende Zeile zu &ndern,

us dem Verkaufspreis"
20 PRINT 15@8/1.14

4@ END

1@ PRINT"Mehrwertsteuer

30 PRINT 150%0.14/1.14

und Nettopreis a

Listing 1. Aus einem Grundgeriist...




geben sie den Befehl »EDIT Zeilennum-
mer«, gefolgt von der RETURN-Taste,
ein. Die zu korrigierende Zeile erscheint
nun auf dem Monitor, und mit der DEL-
Taste lassen sich die betreffenden Zei-
chen l6schen, nachdem Sie den Cursor
{Positionsanzeiger) mit den Pfeiltasten
an die entsprechende Stelle gebracht
haben. Nun kénnen Sie die richtigen
Zeichen einsetzen.

Wahrend der Programm-Bearbeitung
werden sowohl der Text aus Zeile 10
wie auch die berechneten Werte auf
dem Bildschirm ausgegeben. Die
Bemerkung »OK« besagt, daB das
gesamte Programm vom Computer
bearbeitet und fiir neue Eingaben oder
eventuelle Anderungen bereit ist. Das
erzielte Ergebnis istaber in vielerlei Hin-
sicht unbefriedigend. So kénnen Sie
beispielsweise nicht verschiedene Ver-
kaufspreise bearbeiten, ohne direkt in
das Programm eingreifen zu missen.
Wir wollen nun nach und nach Verbes-
serungen vornehmen.

Geben Sie bitte folgende zuséatzliche
Zeile ein:

15 input vk

Der INPUT-Befehl stoppt das Pro-
gramm bei Zeile 15 und wartet auf eine
Eingabe. Dies zeigt der Computer
durch ein Fragezeichen am Bildschirm
an. Der eingegebene Wert wird dann in
der Variablen vk (Abkirzung fir Ver-
kaufspreis) gespeichert. Variablen sind
Speicherplétze, auf die Sie spater nach
- Bedarf zurlickgreifen kénnen. Sowohl
Zahlen als auch Text sind zuléssige Ein-
gabewerte fir Variablen. Sie muB aber
zur Aufnahme des entsprechenden
~ Ausdrucks vorbereitet sein. Soll eine
Ganzzahl (1, 2, 5, 456, 1025 und so
weiter) gespeichert werden, ohne Spei-
cherplatz zu vergeuden, muB hinter
dem Variablennamen ein »%« stehen:
zum Beispiel »vk%«. Bei diesen Integer-
variablen wird weniger RAM-Bereich
gebraucht. Dadurch verkdrzt sich auch
die Rechenzeit, was bei langeren Pro-
grammen einen deutlichen Zeitgewinn
zur Folge haben kann. Versucht man
jedoch, eine Gleitkommazahl zu spei-
chern (0,1, 0,022, etc), gehen die
Nachkommastellen verloren. Ein Varia-
blenname ohne Zusatz steht immer fiir
eine Gleitkommazanhl.

Der Zusatz »$« ermdglicht das Spei-

chern von Zeichenketten bis zu 255
Zeichen (zum Beispiel »vk$«). So
gespeicherte Zahlen stehen nicht ohne
weiteres flir Berechnungen zur Verfi-
gung, da sie das Basic als Zeichenfolge
betrachtet. Eine Spezialitat des Mallard
Basic 80 (und MBasic) ist die Fahigkeit,
Zahlen mit doppelter Genauigkeit zu
verarbeiten. Normalerweise werden
Berechnungen nur auf sieben Stellen
hinter dem Komma genau durchge-
fhrt. Fur spezielle Anwendungen steht
durch die doppelte Genauigkeit ein Mit-
tel zur Verfligung, auf 16 Stellen hinter
dem Komma genau zu arbeiten. Dazu
muB ein »# « hinter dem Variablenna-
men stehen. (Achtung! doppelt genaue
Berechnung erfordert doppelt genaue
Ausgangswerte! Das belegt natirlich
mehr Speicherplatz und verlangert die
Rechenzeit.).

Fassen wir zusammen,; es gibt grund-
sétzlich 4 Arten von Variablen:

1. Ganzzahl Name% (Werte von
-32768 bis +32767)

2. Gleitkomma Name! (Werte von
absolut 1.7E+38 bis 2.9E-37)

3. Doppelte Genauigkeit Name #
(wie 2. jedoch doppelt genau)

4. Zeichenketten Name$

Die Bezeichnung der Variabeln a8t
durchaus Anschaulichkeit zu, wie zum
Beispiel »verkaufspreis« oder »ein-
nahmee. Jedoch soliten Sie sich, um
Schreibarbeit zu sparen, so kurz wie
moglich (aber dennoch versténdlich)
fassen. Beachten Sie: Das erste Zei-
chen einer Variable muB ein Buchstabe
sein!

ZurGck zu unserem Programm. In
Zeile 20 und 30 ersetzen wir jetzt die
Zahl 150 durch vk, da diese Variable
den Verkaufspreis beinhaltet. Durch
den Befehl »EDIT 20« erhalten Sie die
Zeile 20, und die notwendige Anderung
laBt sich schnell erledigen (erst
I6schen, dann ersetzen, schlieBlich mit
RETURN bestétigen). Vergleichen Sie
Ihre Eingaben mit Listing 2.

Nun starten Sie das Programm mit
»RUNe¢. Erscheint das Fragezeichen,
geben Sie den Verkaufspreis ein. Wie
Sie sehen, ist diese Programm-Version
schon universeller (ndmlich fur unter-

schiedliche Verkaufspreise) einsetz-
bar. Doch stellen Sie sich vor, es sollte
jemand mit dem Programm arbeiten,
der es nicht kennt. Sicherlich wird ihn
das Fragezeichen vor gréBere Ver-
stdndnisprobleme stellen. Ebenso stort
es, das Programm jedesmal neu starten
zu missen. Andern Sie also das Pro-
gramm wie in Listing 3.

Wie Sie sehen ist es méglich, Textein-
gaben und Variablen zu einer PRINT-
Anweisung zusammenzufassen.

Ein Semikolon trennt diese Textpas-
sagen von den Variablen. Vergessen
Sie dieses Zeichen, erfolgt ein »SYN-
TAX ERROR«. Versuchen.Sie einmal,
bei der INPUT-Anweisung, das Semiko-
lon gegen ein Komma auszutauschen
und beachten Sie den Unterschied im
Programmablauf: Das Fragezeichen
wird unterdrickt.

Wenn Sie diese Version starten,
erhélt die INPUT-Anweisung eine Erkla-
rung des erwarteten Eingabewertes,
die Ausgaben werden bezeichnet und
Zeile 80 veranlaBt einen Neubeginn
des Programms. Der Befehl »GOTO
(Zeilennummer)« |48t das Programm zu
der Zeile verzweigen, die die Zeilen-
nummer festlegt. Die GOTO-Anweisung
beeinfluBt den gradlinigen Ablauf eines
Programms.

Wir benétigen nun die END-
Anweisung, da das Programm sonst zu
einer nicht vorhandenen Zeilennummer
verzweigt. Und das hat eine Fehlermel-
dung zur Folge. Wenn Sie nun fir den
Nettopreis eine 0 eingeben, unterbricht
das Programm, da es zu Zeile 90 (hier
steht die END-Anweisung) verzweigt.
Mit der IF...THEN-Anweisung lassen
sich also Bedingungen abfragen (Istder
Wert fir np = 0, dann mach das, was
hinter der THEN-Anweisung steht). Ist
die IF-Bedingung nicht erfillt, setzt das
Programm in der ndchsten Zeile den
Ablauf fort. Die IF.THEN-Anweisung
1aBt sich noch durch IF.THEN...ELSE
erweitern. Das Programm fihrt bei
Erfullung der Bedingung den Teil hinter
der THEN-Anweisung durch, anson-
sten die Anweisung hinter ELSE. Expe-
rimentieren Sie ein wenig mit dem Pro-
gramm.

Mittlerweile haben Sie sicher einige
Befehle zwischen die Uiblichen Zehner-
schritte eingefligt. Der alte Abstand l&aBt
sich jedoch ohne Schwierigkeiten wie-

us dem Verkaufspreis"
15 INPUT vk

20 PRINT vk/1.14

38 PRINT vk*@.14/1.14
4@ END

8@ GOTO 1@
2@ END

1@ PRINT"Mehrwertsteuer und Verkaufsprei
s aus dem Nettopreis"

280 INPUT"nettopreis:";np

3@ IF np=@ THEN 90

1@ PRINT"Mehrwertsteuer und Nettopreis a 40 mwst=np*@.14

5@ vk=np+mwst

60 PRINT"Verkaufspreis:";vk

7@ PRINT"Mehrwertsteuer:";mwst

Listing 2. ...wird nach und nach...

Listing 3. ...durch neue Befehle...
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1@ FRINT"Berechnung der Mehrwertsteuer a
us vk oder Netto fuer mehrere Artikel"
20 INPUT"Wieviele Artikel:";anzahl

38 mwst.gesamt=0:vk.gesamt=0:np.gesamt=0
48 FOR i=1 TO anzahl

S8 INPUT"Grundlage VK...->1 oder NP...->
2"z auswahl

6@ IF auswahl=1 THEN GOSUB 1000

7@ IF auswahl=2 THEN GOSUB 2000

80 IF auswahl<>1 AND auswahl<>2 THEN 5@
70 mwst.gesamt=mwst.gesamt+mwst

102 np.gesamt=np.gesamt+np

110 vk.gesamt=vk.gesamt+vk

120 NEXT i

13@ PRINT:PRINT:PRINT

14@ PRINT"Die Artikel haben einen Gesamt
nettopreis von:"j;np.gesamt;" DM"

158 PRINT"Die anfallende Mehrwertsteuer
betraegt: ";mwst.gesamt;" DM"

160 PRINT"Daraus ergibt sich ein Gesamtv
erkaufspreis von:"j;vk.gesamt;" DM"

1@ PRINT"Berechnung der Mehrwertsteuer a

hP ?g _Netto fuer mehrere Artikel”
53 Y ﬂ ulev1e e Artikel:"j;anzahl

30 mwst.gesamt=0:vk.gesamt=0:np.gesamt=0
40 FOR i=1 TO anzahl

5@ INPUT"Grundlage VK..
2" ; auswahl

6@ IF auswahl <> 1 AND auswahl <>2 THEN
Se

78 ON auswahl GOSUB 1000,2000

80 mwst.gesamt=mwst.gesamt+mwst

90 np.gesamt=np.gesamt+np

108 vk.gesamt=vk.gesamt+vk

11@ NEXT i

120 PRINT:PRINT:zPRINT

13@ PRINT"Die Artikel haben einen Gesamt
nettopreis von:"j;np.gesamt;"” DM"

148 PRINT"Die anfallende Mehrwertsteuer
betraegt: ";mwst.gesamt;" DM"

1S@ FPRINT "Daraus ergibt sich ein Gesamt
verkaufspreis von:";vk.gesamt;" DM"

«.—2>1 oder NP...—->

17@ END
1000
1210 mwst=vk*0.14/1.14
1020 np=vk—mwst

1025 PRINT vk,mwst

1030 RETURN

2000 INPUT"Nettopreis:";np
2010 mwst=np#*0.14

2020 vk=np+mwst

2030 RETURN

INPUT"Verkaufspreis: "jvk

160 END
1000

1838 RETURN
2000

2030 RETURN

INPUT"Verkaufspreis: "jvk
1010 mwst=vk*0.14/1.14
1020 np=vk-mist

INPUT"Nettopreis: "snp
2010 mwst=np*@.14
2028 vk=np+mwst

Listing 4. ...ein immer besseres...

derherstellen. Versuchen Sie aber
nicht, jede einzelne Zeilennummer zu
déndern, denn dies erledigt der Befehl
RENUM. Dieser Befehl veranlaBt eine
neue Zeilennumerierung, beginnend
mit 10. Dabei werden alle GOTO-
Befehle natirlich auch entsprechend
gedndert. Geben Sie »RENUM« ein und
lassen dann das Programm neu aufli-
sten. Winschen Sie eine bestimmte
Anfangszeile, so geben Sie diese hinter
dem Befehl ein (beispielsweise
»RENUM 100«). Ist ein anderer
Abstand gewinscht, muB er durch ein
Komma getrennt hinter der Startzeilen-
nummer stehen. Der Befehl »RENUM
200,40« hat zur Folge, daB Ihr Pro-
gramm anschlieBend mit Zeile 200
beginnt und einen Zeilenabstand von
40 hat.

Wenn Sie mit der Routine spater noch
einmal arbeiten méchten, sollten Sie es
auf einer Diskette speichern. Der ent-
sprechende Befehl lautet: »SAVE-
"name”«. Der Name zwischen den
AnfUhrungszeichen darf maximal acht
Zeichen vor, dann einen Punkt und drei
Zeichen nach dem Punkt enthalten.
Lassen Sie die Stellen hinter dem Punkt
frei, figt der Computer automatisch
»BAS« fir Basic an. Beachten Sie, daB
Sie keinen Namen wéhlen, unter dem
bereits ein Programm auf der Diskette
gespeichert ist, ansonsten geht dieses
verloren. Sollten Sie sich nicht sicher
sein, listen Sie mit »DIR« das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette auf. Obwohl der
DIR-Befehl eigentlich zu den CP/M-
Befehlen z&hlt, steht er auch in Mallard-
Basic zur Verfligung.

Wollen Sie das Programm wieder in
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Listing 5. ...Programm zur Mehrwertsteuerberechnung

den Speicher des Joyce laden, geben
Sie den Befehl »>LOAD " name “ « ein. Die
Stellen nach dem Punkt kénnen Sie ver-
nachldssigen.

Bisher haben wir die Ergebnisse
immer unmittelbar vor der Ausgabe
durch die PRINT-Anweisung berechnet.
Dies bedeutet, daB die so ermittelten
Werte nur fiir diese eine Ausgabe zur
Verfligung stehen.

Sicherlich sind die hier aufgefiihrten
Problemstellungen recht simpel, doch
geht es ja in erster Linie um das grund-
sétzliche Verstandnis der Progammie-
rung. Machen Sie sich immer die erfor-
derlichen Rechenschritte klar, wobei
Sie sich bemtihen soliten, einen Weg zu
finden, die Ergebnisse vor der Ausgabe
einem Speicherplatz (Variable) zuzu-
weisen. Dies hat den Vorteil, ohne
erneute Berechnung der Werte diese
trotzdem zur Verfligung zu haben.

Bevor Sie die neue Routine einge-
ben, missen Sie den Programmspei-
cher des Joyce léschen. Die Anwei-
sung SAVE hat nur den aktuellen Pro-
grammstand gespeichert, ohne das
Programm aus dem Speicher zu entfer-
nen. Dies erméglicht lhnen ein Zwi-
schenspeichern lhrer Programme, die
h&ufig einen weitaus gréBeren Umfang
als unsere Beispielprogramme haben
werden. Wenn dann einmal die Datenim
Hauptspeicher verlorengehen, haben
Sie immer noch die gespeicherte Ver-
sion auf Diskette, und der Schaden halt
sich in Grenzen.

Testen Sie Ihr Programm auf richtige
Ausfiihrung hin. Bedenken Sie, nicht
nur Sie sollen das Programm richtig
handhaben kénnen, sondern auch

Fremdbenutzer. Ein gewisses MaB an
Komfort ist grundsatzlich nicht zu ver-
achten.

Nehmen wir nun an, Sie sollen fiir ver-
schiedene Artikel, von denen Sie ein-
mal den Netto-, einmal den Verkaufs-
preis wissen, jeweils Nettopreis, Ver-
kaufspreis und Mehrwertsteuer be-
rechnen. Bei dieser Problemstellung
kann sowohl das erste wie auch das
zweite Programm zur Anwendung kom-
men. Sie laden dazu also immer das
jeweils erforderliche Programm in den
Speicher, um die entsprechende
Berechnung durchzufiihren. Dies stén-
dige Laden ist sicherlich nicht komforta-
bel. Deshalb scheint es glnstig, die
Programme miteinander zu verbinden.
Wie schon erwidhnt, gibt es auBer
GOTO weitere Anweisungen, in Pro-
gramme eine Verzweigung einzubauen.
Eine davon ist die GOSUB-Anweisung.
Sie bewirkt eigentlich das gleiche wie
»GOTO«. Nur erhélt die Verzweigungs-
zeile bei Verwendung von GOSUB eine
Marke, zu der das Programm zuriick-
kehrt, sobald es auf den Befehl
RETURN st6Bt. Das heiBt, das Pro-
gramm féhrt in der Zeile nach der
GOSUB-Anweisung fort, sobald in der
Befehisfolge nach der Verzweigungs-
dresse ein RETURN erreicht wird.
Diese Programmteile erhalten meist
Zeilennummern, die mehr oder weniger
weit unterhalb (gréBere Zeilennum-
mern) des eigentlichen Programms lie-
gen (nicht zwingend erforderlich, aber
zweckmaéBig). Deshalb spricht man
auch von Unterprogrammen. Diese Art
der Programmierung vermeidet, be-
stimmte Befehisfolgen doppelt oder




mehrfach in das Programm aufzuneh-
men. Bei Bedarf verzweigt einfach eine
GOSUB-Anweisung zu dem betreffen-
den Unterprogramm.

Gehen wir weiter zu Listing 4. Die
Kopfzeile gibt wieder den Verwen-
dungszweck des Programms auf dem
Bildschirm aus. Darauf folgt,die Frage
nach der gewilnschten Berechnung
{Taste »1« oder »2« gedrickt?). Die IF-
Abfragen stellen sicher, daB zu dem
richtigen Unterprogramm verzweigt
wird. Die dritte IF-Abfrage verhindert
eine Fehleingabe durch eine Riickkehr
zum Auswahimentii. Beachten Sie den
logischen Operator AND, der eine wei-
tere |F-Abfrage (berflissig macht.
Bedeutung: Wenn Auswahl ungleich 1
und Auswahl ungleich 2, dann... Die
Unterprogramme kénnen hinter die
END-Anweisung gesetzt werden. Nach
dem Unterprogramm folgt die Ausgabe
der berechneten Werte (im Unterpro-
gramm erfolgt nur eine Zuweisung zu
einer Variablen). Die REM- Anweisung
hat auf das Programm keinerlei Auswir-
kungen. Denn alles, was hinter einer
REM-Anweisung steht, dient nur dazu,
&in Programm Ubersichtlicher zu gestal-
ten und zu kommentieren. Dasselbe gilt
fUr die Zeilen, die nur einen Doppel-
punkt enthalten. Mit diesen Zeilen
schaffen Sie einen Abstand zu den
nachfolgenden Zeilen, und das Pro-
gramm |48t sich nach einer LIST-
Anweisung leichter lesen.

Probieren Sie das Programm einmal
aus. Vergessen Sie aber nicht, den
‘Speicher |lhres Joyce vor der Eingabe
“mit >NEW« zu 16schen.

Durch eine Erweiterung des GOSUB-
‘Befehls |4Bt sich das Programm verkiir-
zen. Loschen Sie dazu die beiden
ersten IF-Abfragen und fligen Sie hinter
der dritten IF-Abfrage eine Zeile mit dem
‘Befehl »ON auswahl GOSUB
1000,2000¢ ein. Er hat zur Folge, daB
bei der Eingabe einer Eins zur Zeile
1000 verzweigt wird, bei der Eingabe
einer Zwei analog zur Zeile 2000. Die
Liste der Unterprogrammstartzeilen
mach dem GOSUB kann man noch
erheblich erweitern. Dasselbe gilt auch
#0r den Befehl GOTO, aber bedenken
‘Sie, dort erfolgt keine automatische
Rickkehr.

Eine weitere Problemstellung ist, die
Verkaufspreise, Nettopreise und Mehr-
wertsteuer mehrerer Artikel zu berech-

nen und aufzusummieren, um bei-
spielsweise einen Kostenvoranschiag
zu erstellen. Hierzu fihren Sie die
Berechnung fiir eine bestimmte Anzahl
von Artikeln durch. Das Aufschreiben
und Zusammenrechnen der Einzeler-
gebnisse von Hand ist aufwendig. Basic
stellt auch fir dieses Problem einen
Befehl (Mallard-Basic sogar zwei) zur
Verflgung; eine

1. FOR-TO-NEXT-Schleife oder

2. WHILE-WEND-Schleife

Der erste Befehl empfiehlt sich, wenn
die Anzahl der zu berechnenden Artikel
bereits zu Beginn der Programmaus-
fuhrung feststeht. Betrachten Sie
Listing 5. Die Anzahl der Artikel wird
durch eine INPUT-Anweisung abgefragt
und anschlieBend einem Speicher
zugewiesen. Die Speicher fir die Sum-
menbildung werden dann auf Null
gesetzt, um zu verhindern, daB bei
einem erneuten Durchlauf nach einer
GOTO-Anweisung die Speicher noch
durch alte Werte belegt sind. Speicher
werden ansonsten nur nach folgenden
Anweisungen auf Null gesetzt: RUN
und LOAD. Im Programm beginnt nun
die Schleife mit der Anweisung »FOR
I=1 to anzahl«. Die Anweisung >NEXT l«
schlieBt die Schleife ab. Die Befehle
zwischen diesen Zeilen wiederholen
sich nun so oft, bis der Speicher | den
Wert von »anzahl« berschreitet. Dazu
erhoht sich nach jedem Durchlauf | um
den Wert 1. AnschlieBend setzt das
Programm den Ablauf in der ndchsten
Zeile fort. Geben Sie auch dieses Pro-
gramm ein und verfolgen Sie den Ablauf
(vergessen Sie den Befehl NEW vor der
Eingabe des Programms nicht).

Der Schleifenzéhler, hier die Variable
I, ist auch direkt als Rechenvariable zu
nutzen.

Ist die Anzahl der Artikel zu Beginn
des Programmablaufs nicht bekannt,
verwendet man den zweiten Befehl.
Ersetzen Sie »FOR..TO« durch »WHILE
a$< > "j"« und die NEXT-Anweisung
durch »sWENDe. Fiigen Sie unmittelbar
vor »WEND« den Befehl »INPUT
“Abbruch ?(j)”;a$« ein. Die Schleife
wird nun so oft durchlaufen, bis die
WHILE-Anweisung falsch-ist. Solange
das Zeichen in a$ ungleich »j« ist, wird
die Schleife erneut bearbeitet. Méch-
ten Sie diesen Vorgang abbrechen,
geben Sie auf die Frage ” Abbruch ?(j) ”
»j» ein. Auf jede andere Eingabe erfolgt

ein weiterer Durchlauf. Das »j» in der
WHILE-Anweisung muB auf jeden Fall in
Anfihrungszeichen stehen, da es sich
ja um ein Zeichen handelt!

Mit den bis hierher besprochenen
Befehlen kénnen Sie bereits eigene
Programme schreiben. Stellen Sie sich
selbst einige Aufgaben, zum Beispiel:
Wieviel muB ein Artikel kosten, wenn er
nach Abzug der \Vorsteuer eine
Gewinnspanne von 35 Prozent haben
soll? Oder, berechnen Sie die Fakultat
einer Zahl (5!=1*2*3*4*5),

Wachst der Umfang Ihrer Programme,
sparen Sie sich das Eingeben der Zei-
lennummern, wenn Sie zuerst den
Befehl »AUTO« eingeben. Es erscheint
tatséachlich die Zeilennummer 10 und
der Cursor zeigt an, daB Sie nun mit der
Eingabe beginnen koénnen. Beim
Abschicken der Zeile erscheint die
ndachste Zeilennummer im 10er-
Abstand. Winschen Sie eine andere
Startzeile und einen anderen Zeilenab-
stand, schreiben Sie dies hinter den
Befehl. »AUTO 500,20« bewirkt den
Beginn der Z&hlung bei Zeile 500 in
20er-Schritten.

Ein weiterer Befehl, der das Program-
mieren vereinfacht, heiBt »DELETE-«.
Dieser Befehl entfernt bestimmte Zei-
len (Bereiche) aus lhrem Programm
»DELETE 20-200%«, l6scht die Zeilen
20 bis einschlieBlich 200.

SchlieBlich gibt es noch die Méglich-
keit, alles was auf dem Bildschirm
erscheint, auf dem Drucker zu doku-
mentieren. Ersetzen Sie dazu nur die
PRINT-Befehle durch »LPRINT«. Das
Erstellen von Listings erfolgt auf den
Befehl »LLIST«.

Die hier aufgeftihrten Befehle stellen
nur einen kleinen Teil des Mallard-
Basic-Befehlsvorrats dar und entspre-
chen bis auf einige Ausnahmen
(WHILEWEND,ELSE) dem Standard-
Basic. Die wohl wesentlichste Neue-
rung ist die Dateiverwaltung mit »JET-
SAM¢«, welche eine Bearbeitung mit
Schitisselwerten zulaBt.

Ist Ihr Interesse geweckt und méch-
ten Sie beginnen, sich eine Programm-
bibliothek anzulegen, arbeiten Sie im
Dialog mit dem Computer das mitgelie-
ferte Basic-Handbuch durch. Lassen
Sie sich dabei nie entmutigen, auch
wenn dies manchmal zu einer abenteu-
erlichen Schatzsuche ausartet.

(Jérg Héhnerbach/ja)

Wichtig fiir alle
Schneider-Fans

Das nachste Schneider-Sonderheft von

Happy Computer erscheint im Oktober 1986.
AnzeigenschluB ist der 30.9. 1986.

Fur Fragen aus dem Anzeigenbereich steht Ihnen
Herr Distl (089/46 13-398) zur Verfligung.
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Re!wisilen
Fiir den Joyce war schon kurz
nach seiner Einfiihrung ein
erfreulich reichhaltiges Soft-
wareangebot verfiigbar. Unsere

groBe Ubersicht zeigt Ihnen, wel-
che Programme es gibt.

in Computer ist soviel wert, wie

sein Softwareangebot. Nach die-

ser Formel schneidet der Joyce

sehr gut ab. Bei professionellen Anwen-

dungen, aber auch bei der Unterhal-

tungssoftware, decken die Anbieter ein

breites Spektrum ab. Unsere Ubersicht

erhebt keinen Anspruch auf Vollstan-

digkeit. Alle Daten beruhen auf Anga-
ben der Anbieter.

(Matthias Rosin)

CO Computer-Studio-Offenbach
KI. Biergrund 17, 6050 Offenbach, 069/810613
EC EAC Rupert Zellmeier
Dompfaffstr. 127a, 8520 Erlangen, 09131/440303
ES Escon
Am Rindermarkt 4a, 8050 Freising, 08161/13089
FI  Dr. Jirgen Fiedler
Am Ténnessenkreuz 5, 5300 Bonn 1, 0228/649240

GE Gruse Elektronik

Stieglitzweg 1, 3300 Braunschweig, 0531/352300
HS Heimsoeth-Software

Fraunhoferstr.13, BOOO Minchen 5, 089/264060
IH  Integral Hydraulik

Am Hochofen 108, 4000 Disseldorf 11,

0211/5065-213

KH KHS-Software
Heidemannstr. 1, 8000 Miinchen 45, -
MT MarktaTechnik
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, 089/4613-0
PS Profisoft
Sutthauserstr. 50/52, 4500 Osnabriick,
0541/55488
RU Rushware
An d. Gimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2,
02101/68499
SC Walter SchioBmacher
Tannenstr. 12, 4048 Grevenbroich, 02181/863095
SD Schneider Data
Rindermarkt 8, 8050 Freising, 08161/2877
ST Star Division
Zum Elfenbruch 1, 2120 Lineburg, 04131/46093
VA Valc Peter Kohi
Waggasse 4, 8230 Bad Reichenhall, 08651/66773
VS VSC-Datasysteme
Austr, 34, 7730 VS-Schwenningen, 07720/61029
WE Weeske Computer-Elektronik
Potsdamer Ring, 7150 Backnang, 07191/1528-29
ZA Van-der-Zalm-Software -
Schieferstatte, 2949 Wangerland 3, 04461/71719
ZS Z5-Soft
Postf, 2361, 8240 Berchtesgaden,
08652/63061-2691

Business-Software

Adresscomp AdreBverwaltung 58- ZA -

Auftrag-Fakt Auftrags-Rechnungswesen 415~ KH

Business-Pack Integriertes Paket 198~ s Fsklmenmq Lager-)

Caltex T i 2736~ '] mit Dmanvemnnung und Kalluda.uon

ComPack Integriertes Paket 798~ SR Lagerb d ﬂ:hung g ]

Fi ing

Cursy Integriertes Paket 998 Vs bank, Texty brief

Data Base Toolbox 225- HS mmo Pascal erforderlich; zum Ersldlen von
Dateiver litext vorh.

Datei-Star Dateiverwaltung 98~ ST mil integrierter -Kalkulation

dBase Il Datenbanksystem 188~ MT -

DR Draw Zeichenprogramm 189~ MT fiir i Zeich FluBdiag
Karten, Schaubilder elc.

DR Graph Prasentationsgrafik 109~ MT fur grafische Auswertungen jeder Art; mit
Softwareschnittstelle zu Muitiplan

Easyfakt Fakturierung 500~ GE -

Easyfibu Finanzbuchhaltung 500~ GE -

Fabrik Materialwirtschaft 345~ KH -

Fakt Fakturierung 285~ KH -

Fakten Geschéftsprogramm 188~ WE fior R n, Li , Eti
Mahnungen, Kundendaim Taxlverarbeltung
et

FakiuRAM Fakturierung 98- ZA -

Fakturierung Fakturierung 94 .- MT dBase Il mit de
fiertem Ouslt:ode

Fakturierung- Fakturierung 171~ SC

Auftragsbearbeitung

Fibu Finanzbuchhaltung 622~ KH -

Fibu-King Finanzbuchhaltung 136~ ZA -

Fibu Star Plus Finanzbuchhaltung 298- ST in Cobol geschrieben

Finanz-Buchhal Finanzbuchhaltung 94~ MT pléne, Einnahmen-/( Brech-
nung, Journalschreibung etc.

Finanzbuchhaltung Finanzbuchhaltung 1140~ sC -

Finanzwunder-Mercator Buchhaltung 477 - co =

Hausverwaitung Biroanwendung 570~ SC -

Hercules | Datenbank 208~ KH -

Joyce-Mailing-System Programmpaket 189~ ST entspricht Datel-Star und Star-Mail

Kalkulation Kalkulationsprogramm 345- KH -

K buch-Tz brech: Bir i) 171~ SC -

Lagdat 68~ ZA -

Lager Lagerhaltung 345~ KH -

Lohnbuchhaltung Lohnbuchhaltung 1140~ SC -

Lohnwunder-Pecunia Lohnabrechnung 577 - co -

Muitiplan 1.08 Tabellenkalkulation 199~ MT

ProfiRAM Integriertes Paket 178~ ZA entspricht Adresscomp, Lagdat und
FaktuRAM

Prompt Datei-/Maskengenerator 69~ SR frel programmierbare Datelverwaltung mit
Listengenerator und Sortierprogi

Prompt-Druck Druckerprogramm 49 - SR ft die Textverarbeitung L pt mit
der Dahervsrwnmq Prompt; druckt Serien-
briefe, AdreBaufkleber et

Quickdata + Datenverwaltung 198 - KH -

Quickfakt + Fakturierung 198~ KH -

Quickfibu + Finanzbuchhaltung 198 - KH -

Quickmask + Formulargenerator 198~ KH -

Quickwrite + Textverarbeitung 198~ KH -

AH-Data Dateiverwaltung B89- IH mux. 1003 Da1ensélm

Sampler | Integriertes Paket 79,90 VA Aut h Vid wal
lun;;. ZInsaTugungsphn Fqu,ahele,
Biarhythmus

Stamm Stammdatenverwaltung 285- KH -

Star-Mail Druckerprogramm 98- verknipft die Textverarbeitung LocoScript mit
den Daten aus Datm Star; Sedanl:rlef

SuperCalc2 198~ SR enoiische knlammg

Text Textverarbeitung 298- KH -

Turbo Adress Tenxt- -’Ms&veﬂnﬂﬂﬂ 169 - H fr 1, Etiketten, Li druck;

' max. 1400 Daiansaiza

Turbo-Lader B Prog h 148 - MT Routinen zur Dateiverwaltung im TURBO-
Pascal-Quelicode

VSC-Fibu Finanzbuchhaltung 2736~ Vs -

VSC-Text Textverarbeitung 364,80 Vs -

WordStar 3.0 Textverarbeltung 199~ MT mit MailMerge

P

C-Basic-Compiler Aligemeine Anwendungen 174~ MT -

Hisoft C-Compiler Aligemeina Anwendungen 138,90 PS -

Nevada Cobol Kaufm. 189~ 5D -

Nevada Fortran Naturwissenschaftl. Anw. 189~ sD -

Pascal/MT+ Aligemeine Anwendungen 174~ MT -

Small-C Aligemeine Anwendungen 148~ MT enthalt Compiler, Linker, Assembier, Editor,
Tools

TURBO-Pascal Aligameine Anwendungen 225,72 MT sehr schneller Pascal-Compiler

TURBC-Toolbox Programmbibliothek 22572 MT -

TURBO-Tutor Lehrprogramm 104,86 MT bendtigt TURBO-Pascal

Wissenschaft und Technik

Finanzmathematik Mathematik, 85~ Fl Zi f Wech

bung, F g, Kursrech-
nung, Rentabilitat

MICA CAD-Programm 198~ EC/H maBgerechte Konstruktion in sachs Ebenerl.
Symbol-Bib Plotter-/Dr

PAD Plus Statistik 148 - ES Regression, Balkendiagramm,
Druckerausgabe

Statistik Statistik 345~ KH -

TURBO-Lader-Grundpaket  Programmbibliothek 138 - MT h he F Dish
nen, Bitmanipulation, Sortierverfahren etc.

TURBO-Lader-Science Programmbibliothek 189~ MT Statistik fir Technik, Betriebswirtschaft, Medi-
zin; Quelicode in TURBO-Pascal vorhanden

Spiele

Bridge Kartenspiel 79,90 PS -

Heroes of cam Grafikadventure 90~ PS/RU ist identisch mit der Version vom C 64

3D-Clock-Chess Schach 89,- ZS/PS/RU  spielstark

Ping Pong Geschicklichkeitsspiel 148~ 8 -

Sonstiges

Vokabel-Trainer Lemnprogramm 58- ES C-Basic compiliert
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ubersichilich
wie Pascal

Auch Ihr Basic-Interpreter kennt Marken und die
REPEAT-UNTIL-Anweisung. Sie brauchen nur ein
passendes Hilfsprogramm.

ennzeichnend fir viele Basic-Programme ist

Untbersichtlichkeit. Zeilennummern und Befehle

wie GOTO und GOSUB verleiten jeden Programmie-
rer dazu, mehr oder weniger sinnvolle Spriinge in eine Rou-
fine einzufligen, wenn der Platz eng wird. Strukturierung ist
fUr die meisten Basic-Fans ein Fremdwort.

Gegenlber den ersten Basic-Interpretern kennt das
Mallard- und das Locomotiv-Basic der Schneider-Computer
allerdings schon viele neue strukturierte Anweisungen.
Sesonders die WHILE-WEND-Schleife erlaubt, Programm-
teile ohne Sprungbefehle zu verwenden. Es fehlt aber immer
noch der von Pascal her beliebte Befehl REPEAT-UNTIL. Die-
sen und Sprunganweisungen auf Marken - und nicht an eine
bestimmte Zeilennummer - dirfen Sie mit unserem Prepro-
zessor benutzen.

Der Preprozessor bearbeitet Basic-Programme, die als
ASCII-Datei vorliegen. Erzeugen kénnen Sie solch eine Datei
mit jedem Editor. Wordstar ist dazu genauso geeignet wie der
Editor des Locomotiv- (beim CPC 6128, 664 und 464) und
Mallard-Basic (beim Joyce). Beim Speichern auf Kassette
oder Diskette missen Sie nur an den SAVE-Befehl die Anwei-
sung » A« anhéngen. Diese MaBnahme verwandelt namlich
zlle Basic-Token wieder in ASCII-Zeichen und speichert das

Programm als ASCII-Datei. Listing 1 zeigt als Beispiel ein
unbehandeltes Programm, das mit einer REPEAT-UNTIL-
Schleife und Marken arbeitet. Listing 2 zeigt die vom Prepro-
zessor umgesetzte ablauffertige Routine.

In Listing 1 sehen Sie, daB die Marken mit »« @« beginnen
und mit »@« enden. Beim Aufruf dieser Marken mit GOTO
oder GOSUB muB zur Einleitung » @« statt » » @ « stehen (also
»GOTO @Marke@«). Die Schilsselworte »REPEAT« und
»UNTIL <Bedingung >« missen immer alleine in einer Zeile
stehen. Ansonsten dirfen Sie Ihr Basic wie gewohnt benut-
zen.

Listing 3 beinhaltet den eigentlichen Preprozessor. Unter
dem Mallard-Basic des Joyce wird das Programm einfach ein-
gegeben und mit RUN gestartet. Es empféngt Sie die Frage
nach der zu lesenden und der zu schreibenden Datei. Die zu
lesende liegt im ASCII-Format vor. Nachdem der Preprozes-
sor fertig ist, liegt unter dem Namen des »Outfile« das fertige
Programm im ASCII-Format auf dem Datentrager vor. Beim
Laden wandelt sowohl der Mallard- wie auch der Locomotiv-
Interpreter das Programm automatisch in eine lauffahige Ver-
sion um.

Besitzer des CPC 6128, 664 und 464 mussen im Listing

‘3 die Zeilen aus Listing 4 ersetzen. Dann lauft auch beiihnen

das Programm korrekt. Da unser Preprozessor vollstandig in
Basic geschrieben ist, kbnnen Sie ihn jederzeit erweitern.
Das Prinzip erkennt man leicht aus dem dokumentierten
Listing. (A. Widmer/hg)

Name: Preprozessor

REPEAT
INPUT "ZAHL EINGEBEN: “,X%
ON X% GOTO @MARKE_1@, @MARKE_ 2@, ece,
GOSUB @PROMPT@: GOTO @LOOPENDE

*#*@MARKE_2@ FPRINT "MARKE 2"
*@C& REPEAT
INPUT "ZAHL EINGEBEN:
UNTIL Y%=1 OR Yi=2
GOTO @LOOPEND@
*@ 0TTI€ INPUT
#*@_00PEND@ REM -—— LODOP-END
UNTIL X%=%
END
*@PROMFPT@ FPRINT
RETURN

u,yz

"IZIAHL IST GROESSER 5"

ece,

*@MARKE_1@ PRINT "DIES IST MARKE 1":G0TO @LOOFENDE
: GOTO @LOOFENDE

"LOTTI .. ",SPRUCH#:IF SPRUCH$<>"1 WOT DI" THEN @LOTTIe

Computer: Joyce, CPC 464/664/6128
Datentréager: Kassette/Diskette
Besonderes: lauft nach entsprechenden
Anderungen auf allen
Schneider-Computern
@eLoTTIe

Listing 1. Unbehandelt dhneit das Quell-Programm einem
Pascal-Listing

REM ——— BEGIN OF REPEAT-LOOP
INPUT "ZAHL EINGEBEN: " ,X%
BN- X% BOTD 'S o & 4T w7 bl
GOSUB 15 : GOTO 12
PRINT "DIES IST MARKE 1":G0TO 12
PRINT "MARKE 2" :GOTO 12
REM ——— BEGIN OF REPEAT-LOOP
INPUT "ZAHL EINGEBEN: “,Y%
9 IF NOT (Y%=1 DR Y%=2) THEN 7
1@ GOTO 12
11 INPUT "LOTTI ..
12 REM ——— LOOP-END
13 IF NOT (X%=9) THEN 1
14 END
15  PRINT
RETURN

ONEUBWN-

"ZAHL IST GROESSER 5"

" ,SPRUCH#: IF SPRUCH$<>"1 WOT DI" THEN 11

Listing 2. Jetzt hat der Preprozessor aus dem »Fast-Pascal«-
Programm eine waschechte Basic-Routine gemacht
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1@ REM

13 REM PROGRAM MBASIC-PREPROCESSOR

14 REM

20 REM ——— KONSTANTEN

22 TRUE%Z=—1:FALSE%Z=0

24 MAXINDEX%Z=50@:MAXSTUFE%=20

30 REM ——— VARIABLEN-FELDER

32 DIM PZEILES$ (MAXINDEXY) ,SBEGINNZ (MAXST

UFE%)

128 REM

182 REM MAIN

184 REM —————n

110 ON ERROR GOTO 3000

120 PRINT CHR$(27) ; CHR$(12)

122 PRINT"#»* MBASIC - PROGRAM-PREPROCES
(V1.1)":PRINT

SOR
124 LINE INEUT ~80FFrce :

" INFILES
" JOUTFILES
128 PRINT
130 REM ——— PROGRAMMTEXT EINLESEN
132 GOSUB 1000
140 REM ——- ZEILEN NUMMERIEREN
142 GOSUR 300
15@ REM ——— MARKEN TAUSCHEN
152 GOSUB 500
160 REM ——— REPEAT .. UNTIL - SCHLAUFEN
TAUSCHEN
162 GOSUB 800
178 REM ——- GEAENDERTEN PROGRAMMTEXT SPE
ICHERN

172 GOSUB 2000

18@ PRINT CHRS$ (27) ;CHRS (12)
199 ON ERROR GOTO @

20@ END

308 REM

302 REM PROCEDURE ZEILEN NUMMERIEREN
304 REM

31@ FRINT"ZEILEN WERDEN NUMMERIERT.";
328 FOR ZNUM%Z=1 TO TEXTENDE%

330  PZEILES (ZNUMZ)=MID$ (STR$ (ZNUMX) ,2)
+" "4PZEILES (ZNUMZ)

34@ PRINT".";

IS NEXT ZNUMZ

360 PRINT

37@ RETURN

500 REM

S@2 REM PROCEDURE MARKEN TAUSCHEN

504 REM

51@ PRINT"MARKEN WERDEN GESUCHT UND GETA
USCHT. "3

520 FOR ZNUM%=1 TO TEXTENDEY%

53@ MPOS1%=INSTR(PZEILES$ (ZNUM%) , "*@")

540 IF MPOS1%=0 THEN 650

550 PRINT".";

gaa MPOS2%=INSTR (MPOS1%+2,PZEILES$ (ZN
x’ l.ell)

S70 ' MARKE$=MID$ (PZEILE$ (ZNUMZ) ,MPOS1

%+1 ,MPOS2%-MPOS1%)

580 PZEILES (ZNUMZ) =LEFT$ (PZEILES$ (ZNU
M%) ,MPOS1%—1) +MID$ (PZEILES$ (ZNUM%) ,MPOS2%
+1)

578 FOR 1%=1 TO TEXTENDEX

&80 MPOSZ=INSTR(FPZEILE#(1%) ,MARKES$
)

610 IF MPOS%=0 THEN &40

628 PZEILE$ (1) =LEFT$(PZEILE$(I%

) MPOS%—1) +MID$ (STR$ (ZNUMXL) ,2) +" "+MID%$(
PZEILE$ (1I%) ,MPOS%Z+LEN (MARKES®) )

638 GOTO &@@
640 NEXT I%

&5@ NEXT ZNUMZ

668 PRINT

4678 RETURN

808 REM

802 REM PROCEDURE REPEAT .. UNTIL-SCHLE
IFEN TAUSCHEN

804 REM

81@ PRINT"REPEAT .. UNTIL - SCHLEIFEN WE
RDEN AUSGETAUSCHT.";

828 FOR ZNUMXZ=1 TO TEXTENDEZ

asa IF _INSTR(PZEILES$(ZNUMZ) , "REPEAT")=
@ THEN 870

840 PRINT".";

Bg: 5 STUFE%=STUFEY%+1: SBEGINNX (STUFE%)
=ZNUM

860 PZEILE#$ (ZNUMX)=MID#$ (STR$ (ZNUM%X) ,

2)+" REM ——— BEGIN OF REPEAT-LOOP"

87@ UPDS%=INSTR(PZEILE$ (ZNUMZ) , "UNTIL
ll’

880 IF UPOS%=@ THEN 920

892 PZEILE# (ZNUMX)=MID# (STR$ (ZNUM¥) ,

2)+" IF NOT ("+MID$(PZEILE$(ZNUMZ) ,UPDOS%Z
+&)+") THEN"+STR# (SBEGINNZL (STUFE%))

00 STUFE%=STUFE%-1

920 NEXT ZNUMZ

938 PRINT

94@ RETURN

1008 REM

1282 REM FROCEDURE PROGRAMMTEXT VON FIL
E EINLESEN

1084 REM

EBIB FPRINT"PROGRAMMTEXT WIRD EINGELESEN.

J
1820 OPEN INFILE$ AS 1 'FUER MALLARD-BAS
IC
1930. WHILE NOT EOF (1)
1842 TEXTENDE%=TEXTENDEZ%+1
18580 PRINT".";
186@ LINE INPUT#1,PZEILES$(TEXTENDE%)
1@87@ WEND
128@ PRINT
189@ CLOSE 1
118@ RETURN
200@ REM
2002 REM PROCEDURE GEAENDERTEN PROGRAMM
TEXT AUFZEICHNEN
2004 REM
201@ PRINT"PROGRAMMTEXT WIRD AUFGEZEICHN
ET.";
2020 ° RESET
2038 OPEN OUTFILE$ AS 1
2048 FOR ZNUMZ=1 TO TEXTENDEX
2050 PRINT".";
206@ PRINT#1,PZEILES$ (ZNUMZ)
2070 NEXT ZNUMY
208@ PRINT
2@9@ CLOSE 1
218@ RETURN
300@ REM
3002 REM PROCEDURE FEHLER
3004 REM
381@ PRINT CHR$(27) ;CHR$ (12)
3020 IF STUFEZ<® THEN FEHLER$="SCHLEIFEN
NICHT KORREKT VERSCHACHTELT!":GOTO 3050
3022 IF STUFEZ>MAXSTUFEZ THEN FEHLER$="Z
U VIELE VERSCHACHTELUNGEN'":GOTO 3050
303@ IF TEXTENDEZ>MAXINDEX% THEN FEHLERS$
="PROGRAMM ZU LANG'":G0TO 3050
304@ FEHLER$="NUMMER "+STR$(ERR)+" IN ZE
ILE "+STR$(ERL)
3@05@ PRINT"*#% FEHLER: "+FEHLER$+" — PRO
GRAMM ABGEBROCHEN"
30468 RESUME 190

Listing 3. Mit »Preprozessor« wird Ihr Basic noch leistungs-
stérker

128 CLS

18@ CLS

1828 OPENIN INFILES$

1838 WHILE NOT EOF

i8s@ LINE INPUT#9,PZEILE$(TEXTENDEX)
189@ CLOSEIN

2028 REM

20838 OPENOUT OUTFILE®#

2060 PRINT#9,PZEILES$ (ZNUMX)
2098 CLOSEOUT

3018 CLS

(&
&

Listing 4. Besitzer des CPC miissen nur wenige Zeilen
d@ndern
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Voll auto-
matisiert

Auch das CP/M des Joyce bietet geniigend Hilfs-
programme, die dem Benutzer die Bedienung ver-
einfachen.

enn man viel mit Compilern arbeitet oder oft glei-

che Programmablédufe benétigt, sparen SUBMIT-

Dateien viel Arbeit. Solche Dateien kann man
entweder mit Locoscript (ASCII-File) oder mit dem Texteditor
»RPED« unter Basic anlegen. Um sich den Aufbau einer sol-
chen Datei klarzumachen, schauen Sie sich die Datei »PRO-
FILE« auf der Systemdiskette an. Der erste Befehl (»SET-
DEF«) bewirkt, daB CP/M erst nach einem SUB-File sucht
und dies aufruft, wenn sich die CP/M-Datei SUBMIT.COM auf
der Diskette befindet. Findet CP/M kein SUB-File mit dem
angegebenen Namen, sucht es nach einem COM-File. Das
System beginnt die Suche beim M- und setzt sie im A-
Laufwerk fort. PIP kopiert dann ein paar wichtige CP/M-Files
in die RAM-Floppy. Um andere Files zu Ubertragen, geben
Sie folgendes ein:

» < Laufwerk x:=Laufwerk y:Programmname«. Um PIP zu
verlassen, brauchen Sie nur » < « einzugeben. Wenn Sie bei-
spielsweise fur den C-Basic-Compiler eine SUB-Datei anle-
gen wollen, die das File »prg.bas« compiliert, linkt und
schlieBlich startet, tippen Sie folgendes in eine ASCII-Datei
ein:

CB80 prg
LK80 prg
prg

Das wiére alles. Der Name der Datei muB die Extension
.SUB als Idendifikat enthalten Das File »SUBMIT.COM« muB
entweder im Laufwerk M oder A stehen (SETDEF beachten).
Eine Submitdatei I48t sich wie ein normales CP/M-Programm
starten, also mit »programmname« und ENTER.

(Michael StraBer/ja)

Resetperfekt

Vielleicht haben Sie sich auch schon einmal
gewundert, warum der Reset des Joyce nicht
immer den gewiinschten Erfolg bringt. Hier ein
Trick, der immer funktioniert.

legte Diskette automatisch (Autostart). Méchte man

aus einem Programm (oder aus CP/M) eine Diskette
booten, so geschieht dies durch Einlegen der betreffenden
Diskette und gleichzeitiges Driicken der Tasten SHIFT,
EXTRA und EXIT. Hat man jedoch eine falsche Diskette (ohne
Systemprogramm) erwischt, quittiert Joyce dies mit dreimali-
gem Piepsen und stellt seinen Dienst voribergehend ein. Bei
einem erneuten Versuch, durch Driicken der drei Tasten die
Diskette nochmals zu booten, passiert nichts. Es ist jedoch
nicht erforderlich, den Computer fir einen weiteren Versuch
auszuschalten. Es genlgt, das Driicken der drei Tasten Gber
die Leertaste zu bestéatigen. (Jérg Héhnerbach/ja)

N ach dem Anschalten bootet der Joyce die einge-
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Na Logo!

AuBer dem Mallard-Basic gehort zum Lieferum-
fang des PCW 8256/8512 die Programmiersprache
Logo. Aber wer sich damit auseinandersetzt, steht
bald vor »unlésbaren« Problemen.

den sich schwertun, beim Aufbau von Listen in Proze-
duren, die richtigen Klammerausdriicke zu finden. Das
Benutzerhandbuch zeigt folgendes Beispiel:
repeat 4 [fd 60 rt 90] |
Bei dem Versuch, diesen Befehl auszufilhren, reagiert i
Logo mit wenig Verstindnis fiir das Eingabeformat. Obwohl
die Klammerzeichen bei der Tastaturbelegung fir Logo ver-
fugbar sind, werden sie nicht entsprechend interpretiert. Das
hat folgenden Grund: Bei der deutschen Tastaturbelegung
muB man anstelle der eckigen Klammern die Buchstaben A
und U benutzen. Obige Zeile muB also wie folgt aussehen:
repeat 4 Afd 60 rt 900
Nach einiger Zeit gewdhnt man sich an das merkwdrdige
Aussehen der Befehlszeilen und kann dann verninftig mit
Logo arbeiten. Wer sich naher fir Logo interessiert, dem sei
das 2. Schneider Sonderheft von Happy-Computer (SH1/86)
empfohlen. Dort gibt es eine Einfihrung in diese interessante
Sprache. (Jorg Hohnerbach/ja)

E insteiger, die mit Logo erstmals konfrontiert sind, wer-

Buchstaben-
salat

Man programmiert in Mallard-Basic und hat
irgendwann den ganzen Bildschirm voller »Miille.
Wie Sie ihn wieder loswerden, steht aber nirgends
im Handbuch - genausowenig, wie die Fahigkeit
des Joyce, Hardcopies anzufertigen.

iele Benutzer des Joyce haben sicher schon ver-
geblich nach zwei bestimmten Befehlen in dem
umfangreichen Benutzerhandbuch gesucht. Sie
durfen lhre Suche beenden: Mallard-Basic kennt keinen
Befehl zum Bildschirmléschen!
Diese Funktion 14Bt sich aber durch die Eingabe der nach-
folgenden Zeilen erzielen.
10 c1$=(chr$(27)+"E”)+(chr$(27)+"H")
20 print cl$
Hat man die notwendigen Steuerzeichen in einer Pro-
grammzeile definiert (hier Zeile 10), I6scht man den Bild-
schirm durch den Befehl in Zeile 20. Es empfiehlt sich, die
zwei Zeilen zu speichern und vor der Eingabe jedes neuen
Programms in den Speicher zu laden.
In vielen Situationen ist es wiinschenswert, eine Hardcopy:
auszudrucken. Dies bedeutet eine Ausgabe des aktuellen
Bildschirminhaltes Punkt fur Punkt auf den Drucker.
Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten EXTRA und PTR
ist dies jederzeit mdglich. (Jérg Héhnerbach/ja)



macht
die
Musik

Das SOUND-Kommando, das
beim CPC die Klangerzeugung
steuert, ist einer der komplexe-
sten Befehle dieses Computers.
Wie arbeitet der Befehl, und wel-
che Klangeffekte sind machbar?
Anhand eines Beispiels erken-
pen Sie die Zusammenhange.

erade da die Soundsteuerung

beim Schneider eine ziemlich
komplexe Angelegenheit ist,

Dietet sie aber auch viele Méglichkei-
#=n. Angefangen bei einem einfachen
Sepser erstrecken sich die Féhigkeiten
@er CPCs (ber ein weites Feld. Das
Sound-IC der Schneider-Computer
erfligt Ober drei Oszillatoren, die
eils einen Ton erzeugen. Der Befehl
SOUND spricht jeden dieser Oszillato-
#en separat an. Wir haben also insge-

=amt drei Kanale zur Verfigung. Diese
ind allerdings so zusammengeschal-
&t daB sich zwei Stereokanéle erge-
=n. Kanal A liegt links, C rechts und B
W der Mitte der Horerposition. Den
Stereoeffekt erhalten Sie natirlich nicht
er den eingebauten Lautsprecher.
2zu mussen Sie lhren Schneider an
en Kopfhorer-Ausgang lhrer Stereo-
age anschlieBen.
Dem Computer muB bei Aufruf des
DUND-Befehls bekannt sein, auf wel-
en Kanal er den Ton ausgeben soll.
£ erste Angabe hinter dem Befehl
seht daher die Kanalnummer. Der
Loaik zufolge sollten nun die Kanéle mit
=n Nummern 1, 2 und 3 bezeichnet
. Das ist aber nicht der Fall: Kanal A
skommt zwar eine »1« und Kanal B
ine »2«. Wenn jedoch eine Ausgabe an
anal C gehen soll, ist eine »4« einzuge-
Dies hat etwas mit der bindren

Der Ton

Codierung der Kanéle zu tun. Fir uns
ergibt sich daraus eine recht praktische
Anwendung. Wenn wir namlich zwei
oder alle drei Kanalnummern addieren,
erhalten wir als Ergebnis einen Klang
auf allen angesprochenen Kanélen
gleichzeitig. Beispielsweise spricht ein
mit »SOUND 3,...« produzierter Ton
sowohl Kanal A als auch Kanal B an.
Wie kommt nun die Tonhdhe, also die
Frequenz eines Tones, zustande? Auch
wenn wir die genaue Frequenz kennen,
ist etwas Rechenarbeit ndtig, um den
richtigen Wert zu ermitteln. Der Compu-
ter erwartet die Tonhéhe namlich in
codierter Form. Nehmen wir an, wir
wollten den Kammerton A ausgeben.

Tone mit »Hertz«

Dazu benétigen wir eine Frequenz
von 440 Hertz (Hertz ist die physikali-
sche Einheit fir Schwingungen pro Se-
kunde). Jetzt ist es aber nicht méglich,
diese »440« als zweiten Parameter ein-
zugeben, da der Computer mit anderen
Frequenzbereichen arbeitet. Er errech-
net ndmlich die Frequenz aus seinem
internen Systemtakt. Aus dieser Grund-
schwingung von 62500 Hertz gewinnt
er durch Teilung alle anderen bendtig-
ten Frequenzen.

Um den richtigen Wert zu ermitteln,
dividieren Sie also 62500 durch die
gewinschte Frequenz (440 Hertz). So
erhalten Sie die Zahl 142. Diese stellen
Sie nun an die zweite Stelle im SOUND-
Kommando. Nun ist es relativ miihsam,
fur jeden Ton die Tonhdhe nach diesem
Prinzip zu bestimmen. Gott sei Dank
hilft Ihnen die Tabelle im Anhang des
Bedienerhandbuches Ihres Computers
weiter. Dort finden Sie zu jeder Note in
den géngigen Oktaven die notwen-
digen Parameter. Wenn Sie jetzt also
auf Kanal A den Kammerton A ausge-
ben wollen, lautet das SOUND-Kom-
mando bis jetzt:

SOUND 1,142

Als dritten Parameter fordert der
SOUND-Befehl noch die Eingabe (iber
die Dauer des Tones einzugeben und
zwar in hundertstel Sekunden. Wenn
Sie hier also »100« eingeben, betragt
die Tondauer eine ganze Sekunde. Dain
der Regel meist aber die Notenwerte
der Téne bekannt sind, empfiehlt sich,
die Werte fur bestimmte Notenldngen
einmalig festzulegen und dann die ent-
sprechenden Werte fiir andere Tone
danach zu berechnen.

Die bis jetzt beschriebenen Parame-
ter sind Pflichtibungen bei der Eingabe
jedes SOUND-Kommandos. Kommen
wir jetzt zur Kdr. Parameter Nummer 4
regelt die Lautstérke: Sie kénnen dabei
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zwischen Werten von O (stumm) bis 15
(volle Lautstirke) wahlen. Sie dirfen
diese Angabe aber auch weglassen.

Auch variable Lautstarkenverande-
rungen im Tonverlauf sind machbar.
Dazu verhilft der ndchste Parameter. Er
bestimmt, welches der 15 ENV-Re-
gister (ENV steht fir envelope=umhiil-
len) fir diesen Ton gilt. Sie kénnen also
ein An- und Abschwellen eines Tones in
der Lautstérke definieren. Damit ist bei-
spielsweise ein Vibrato-Effekt realisier-
bar. Gerade mit »>ENV« lohnt es sich, ein
biBchen herumzuexperimentieren; die
Variationen sind sehr vielféltig in ihren
klanglichen Auswirkungen.

Das ENV-Kommando hat folgende
Struktur: An erster Stelle steht die Num-
mer der Lautstarkehdllkurve. Es folgen
maximal finf Gruppen mit je drei Wer-
ten, wobeiim ersten Wert die Anzahl der
Wiederholungen, im zweiten die Hohe
der Volumenénderung bei jeder Wie-
derholung - und zwar positivoder nega-
tiv - und im dritten Wert der Abstand
zwischen den einzelnen Wiederholun-
gen, also die LAnge der Pause, anzuge-
ben ist. Wenn Sie beispielsweise defi-
nieren: »>ENV 1,15-1,10,15,1,10«, bedeu-
tet dies, daB sich zuerst 15mal die Laut-
stdrke um den Betrag 1 vermindert,
bevor sie sich dann in 15 weiteren Stu-
fen wieder erhoht. Zwischen jeder
Anderung wird eine Pause von der
Lédnge einer zehntel Sekunde (10 x
0,01 Sekunden) eingelegt.

Lavut und leise

ENV wirkt aber nicht allein, sondern
dient nur als Unterprogramm zum
SOUND-Befehl. Denn schlieBlich exi-
stieren im ENV-Kommando ja keine
Angaben (ber Tonhdhe oder Linge.
Diese entnimmt der CPC bei der Klang-
ausgabe dem SOUND-Befehl. Wenn
Sie nun also »SOUND 1,142,300,15,1¢«
eingeben, erklingt auf Kanal A der Kam-
merton »A« mit einer Liange von drei
Sekunden in der maximalen Lautstarke
(Lautstérke 15) und Lautstérkefolge
(ENV) 1. Tippen Sie jetzt einmal die bei-
den Kommandos ein und héren Sie sich
das Ergebnis an. Der Lautstarkewert 15
stellt die Ausgangsbasis dar, ab der
dann die Anderungen durch ENV wir-
ken.

Nun |&Bt sich nicht nur die Lautstérke,
sondernauch die Tonhdéhe nach diesem
Prinzip verandern. Damit kann man zum
Beispiel tduschend echt das Heulen
einer Sirene imitieren. Aber auch musi-
kalisch ist der Effekt nltzlich, denn ver-
schiedene Tone lassen sich flieBend
»ineinander ziehen«. Und ein Tremolo ist
tberhaupt kein Problem. Dazu dient die
Tonédnderungsfolge »ENT« (envelope
tone). Auch hier stehen lhnen 15 Regi-
ster zur Verfligung, die Sie variieren
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kénnen. Die Syntax ist &hnlich zu
»ENVe. Bei »ENT« gibt der erste Wert
wiederum das Register an - bezie-
hungsweise die Nummer der Tonfolge,
mit der gearbeitet werden soll - der
zweite Wert die Hohe der Frequenzver-
schiebung, der dritte die Anzahl der
Wiederholungen und der vierte die Pau-
sen zwischen den einzelnen Wiederho-
lungen.

Die Tonanderungsfolge rufen Sie auf,
indem Sie die betreffende Nummer an
sechster Stelle im SOUND-Befehl
angeben. Bevor wir uns mit der
genauen Wirkung dieses Zusatzbefeh-
les anhand eines Beispiels befassen,
soll nun noch kurz der letzte Parameter
beschrieben werden.

Die letzte Zahl hinter dem SOUND-
Befehl sagt aus, ob und wie ein
Rauscheffekt auftreten soll. Steht an
dieser Stelle eine Null, unterbleibt das
Rauschen; befindet sich hier eine Zahl
zwischen 1 und 15, wird ein Rauschen
unterschiedlicher Art zugefiigt. Es han-
delt sich dabei jedesmal um sogenann-
tes »weiBes Rauschen«, das je nach
Eingabe einer Zahl dumpfer oder heller
klingt. Dieser Effekt ist schwer zu
beschreiben, deshalb soliten Sie ihn
einmal ausprobieren und alle Zahlen
durchspielen. So sehen Sie am besten,
welcher Effekt bei jeder dieser Zahlen
auftritt. Eine FOR-NEXT-Schleife kann
Ihnen dies abnehmen, indem Sie zum
Beispiel folgendes eingeben:

10 FOR i=1 TO 15
20 SOUND 1,100,100,10,0,0,1
30 NEXT i

Nach dem Start dieses kleinen Pro-
gramms horen Sie einen Ton und dann
nacheinander die verschiedenen Mog-
lichkeiten des Rauschens. Wollen Sie
das Rauschen allein horen, geben Sie
anstelle der ersten »100¢« eine »0« ein.
Zur besseren Identifikation der Rausch-
kldnge kénnen Sie sich innerhalb der
Schieife den aktuellen Rauschwert mit
»PRINT i« ausgeben lassen.

Nachdem Sie nun die Syntax des
SOUND-Kommandos kennen und auch
die Wirkung eines zugeschalteten
»ENV« oder »ENT« im Griff haben, soll-
ten Sie eigentlich in der Lage sein, ein
kleines Programm mit diesen Befehlen
zu schreiben. Programmieren wir jetzt
einen kleinen Sound-Gag, der einen
startenden und wegfliegenden Hub-
schrauber simuliert. Ein startender
Hubschrauber 148t zundchst einen
langsam laufenden Motor héren, der
dann immer mehr beschleunigt, bis er
startet, in der Ferne verschwindet. Wir
versuchen also dies auch mit Hilfe der
SOUND-Kommandos nachzuvollzie-
hen.

10 ENT 1,200,-2,10
20 SOUND 1,500,2000,15,1,1,3
30 ENV 2,1,-1,12

40 FOR i=14.9 TO O STEP -1
50 SOUND 1,250,10,INT(1)+1,2,5
60 SOUND 1,0,2
70 NEXT i

Wir wollen hier einmal zwei Phasen
realisieren. Zunédchst das Starten. Der
Motor lauft langsam hoch. Dann fliegt
der Hubschrauber und entfernt sich
langsam. Beide Gerdusche mussen Sie
daher mit relativ komplexen Lautstérke-
und Tonfolgen programmieren. Den
ersten Teil verwirklicht ENT und ein kon-
stant zugeschaltetes Rauschen. Der
zweite Teil bedarf der Definition einer
Lautstérkehtllkurve (entfernen durch
leiser werden) und einer gleichzeitigen,
unterbrochenen Ausgabe des Tones,
um die Rotorgerdausche zu erzeugen.
Mit Hilfe der ENT-Folge in Zeile 10 erh&-
hen Sie in 200 Schritten langsam die
Tonhéhe. Das zugemischte Rauschen
in Zeile 20 (letzter Parameter) sorgt fiir
den maschinenhaften Klang.

Auf und davon

Das Fliegen der Maschine stellt sich
als eine relativ trickreiche Angelegen-
heit heraus. Zum einen vermindern Sie
ganz langsam in einer FOR-NEXT-
Schieife die Lautstérke. Die Schrittweite
ist der Einfachheit halber gering
gewdhlt. Die Anderungen der Laut-
stérke sollen dabei in mdglichst kleinen
Schritten erfolgen. Es sind 150 dazu
vorgesehen. Nun kann allerdings der
Gesamtumfang der Anderung 15 Werte
nicht Gbersteigen, denn die Lautstérke
erlaubt ja nur Werte zwischen O und 15.
Wéhrend dieser 150 Schritte fithrt der
Computer nun permanent SOUND-Be-
fehle aus und benutzt dabei die zweite
Lautstérkehdllkurve, die in Zeile 30 defi-
niertist. Sie stellt ein nur kurzes Hillkur-
venfragment dar. Die Lautstirke ver-
mindert sich danach um 1 und anschlie-
Bend wird jeweils eine Pause von 12
hundertstel Sekunden eingefiigt. Der
SOUND-Befehl in Zeile 50 gibt nun den
Grundton (»250¢) mit einem hellen
Rauschen (letzter Parameter) unter die-
ser Hiillkurve aus. »ENVe« vermindert
also die Lautstérke bei jeder Tonaus-
gabe um den Betrag 1. Durch die gleich-
zeitige Lautstérkeédnderung im ersten
SOUND-Befehl und das zweite SOUND-
Kommando, das fiir Ruhe sorgt, ent-
steht ein durchbrochener Klang, der
einem Hubschrauberknattern sehr &hn-
lich ist.

Die angegebenen Parameter erga-
ben sich aus einigen Probelédufen. Es
fallt Ihnen aber nun sicher nicht mehr
schwer, zu noch besseren Ergebnis-
sen zu gelangen.

Probieren Sie es doch einmal aus und
... einen guten Flug!

(Carsten Straush/ja)




Farb-Spielereien auf dem
Schneider

Dbwohl Computer in erster Linie

ernsthafte Anwendungen
ckelt wurden, lernt man sie
besten spielerisch kennen.
fier finden Sie einige Anregun-
n aus dem Bereich der Grafik.

as Staunen ist oft groB, wenn
. man sieht, was sich Software-
firmen einfallen lassen. Bei
=nigen Softwaretricks fragt man sich:
2 ist das moglich? Wie gelangt man
3 die Leistungsgrenze seines Compu-
? Ganz einfach: Spielerisch und mit
stem.
Beim Schneider bieten sich zwei sehr
zressante Arbeitsfelder an. Die Kom-
Bnation von Text und Grafik durch den
schaufldsenden Grafikspeicher und
= Farbgebung. Besonders letzterer
petet durch zahlreiche Varianten unge-
e Ergebnisse. Beginnen wir bei den
dlagen. Die Farbe wird beim CPC
direkt definiert. Es ist also nicht fest-
egt, daB 6 beispielsweise rot sein
oll und damit bei »PEN 6« die Schrift-
e auf rot umgeschaltet wird, wie
2s bei anderen Computern der Fall ist.
ehr sind zwischen die Farbnum-
und die dann gesetzte Schrift-
Zziehungsweise Hintergrundfarbe
Bne Reihe von Farbregistern, die soge-
ten INK-Register, eingeschaltet.
EN 6« greift also auf den Inhalt des
bregisters 6 und die Farbe, die dort
zurick. Hierbei ist allerdings
ch noch eines zu beachten.
Der Schneider verfugt bekannterma-
Uber drei verschiedene Darstel-
gsmodi, Modus O (mit 20 Zeichen
b Zeile), Modus 1 (mit 40 Zeichen pro
e) und Modus 2 (den hochauflésen-
Modus mit 80 Zeichen). Nur bei

=rbanweisung von Erfolg gekrént. Der
wendet ndmlich auf alle Farbwerte
& Modulo-Funktion an. Im Modus 0
den alle Farbwerte MOD 16 genom-
im Modus 1 mit MOD 4 und im
pdus 2 mit MOD 2. Machen wir uns an
Beispiel klar, was hier passiert.
& Modulo-Funktion bewirkt eine Divi-
durch den nachfolgenden Wert,
pbei der Rest als Funktionsergebnis
ergeben wird. »11 MOD 4«ergibt bei-
slsweise den Wert 3. Damit verste-
Sie nun auch, wieso der CPC trotz
iedener Farbangaben manchmal

2 JEP,R}-
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pdus O wére die oben angegebene-

" mit derselben Farbe schreibt. Es ist

egal, ob Sie im Bildschirmmodus 1 PEN
1, PEN 5, PEN 9 oder PEN 13 einge-
ben. In jedem Fall wird als Schriftfarbe
der Farbwert genommen, der in Regi-
ster 1 gespeichert ist. Alle diese Werte
haben némlich als Riickgabe der Modu-
lo-Funktion das Ergebnis 1. Probieren
Sie es aus! Im Bildschirm-Modus 2
kehrt ein Farbwert sogar alle zwei Farb-
angaben wieder. PEN 1 entspricht also
PEN 3, PEN 5 etc. Daraus resultiert
auch eine Unzulénglichkeit des Com-
puters, die den Anfanger oft zur Ver-
zweiflung treibt. Wenn Sie im Modus 2
die Pen-Farbe 2 auswahlen, so héngt
sich der Schneider scheinbar auf. Kein
ESC kann ihn in die Welt der Lebenden
zuriickbringen. Daaber 2 MOD 2 gleich
0 ist, hat der CPC fur die Vordergrund-
farbe dieselbe Farbe wie fir den Hinter-
grund ausgewahit.

Der schwarze Schirm

Nun wissen wir, wie die Farbgebung
beim Schneider funktioniert. Diese Art
der Farbdefinition bietet eine ganze
Reihe von Effekten, die man mit einer
direkten Farbdefinition nicht erreichen
kénnte. Erstes Beispiel: Das Auftasten
von Farben. Dieser Trick bietet die
Ldsung fur ein Problem, das des éfteren
bei der Titelgestaltung auftaucht. Die
Titelausgabe in Basic braucht meist
einige Zeit. Nun sieht es aber nicht
besonders professionell aus, wenn man
ein Titelbild oder einen Spielschirm bei
Action-Spielen Stiick fir Stiick aufbaut.
Eine Ldsung dieses Problems ist mit
Hilfe der INK-Register méglich. Man
setzt zunédchst alle »INKs« auf O, also
schwarz. Dann schreibt man den Bild-
schirmtitel wie gewohnt. Als dritter
Schritt werden dann die einzelnen Farb-
register mit den darzustellenden Far-
ben belegt. Ergebnis: Zunéchst bleibt
der Schirm dunkel. Die Darstellung
schwarz auf schwarz sieht man ja nicht.
Nach einer Kunstpause wechselt der
Schirm seine Farbe und auf einen
Schiag erscheint das Titelbild. Diesen
Vorgang zeigt |hnen das folgende

Listing:
10 INK 0,0:INK 1,0:INK 2,0:
INK 3,0

20 PEN 1:PRINT”DIES IST MIT
PEN 1 GESCHRIEBEN”
30 PEN 2:PRINT“UND DIES MIT

PEN 2”

40 PEN 3:PRINT”JETZT NOCH EINE
ZEILE IN PEN 3”

50 FOR i=1 TO 200:NEXT

60 INK 1,24:INK 2,6:INK 3,11
Dieselbe Technik kénnen Sie natiir-
lichauch verwenden, umin einem erkla-
renden Text Worte zu unterstreichen.
Tippen Sie dazu einmal
10 INK 0,0:INK 1,24:INK 2,0:PAPER
O:PEN 1

20 PRINT”In einem ganz normalen
Erklaerungstext “;:PAPER
2:PRINT "soll diese Stelle
”; :PAPER 0:PRINT "besonders
hervorgehoben werden.”

30 PRINT"So sieht der Text im
Normalfall aus”

40 FOR i=1 TO 300:NEXT

50-INK 2,6

60 PRINT”Und jetzt mit der
hervorgehobenen Stelle!”

ein.

Es geht sogar noch kirzer. Mit einem
Trick kénnen Sie innerhalb eines Zei-
chens die Farbe umschalten. Wie Sie
vielleicht wissen, verfiigt der CPC tiber

einen  sogenannten  Transparent-
Modus. In dieser Darstellungsart wer-
den die Zeichen (bereinander

geschrieben. Der CPC legt jedes Zei-
chen als hochauflésendes Grafiksym-
bolin einer Matrix aus 8 mal 8 Bildpunk-
ten im Grafikspeicher ab. Fir ein A wird
kein Code gespeichert, sondern die
Bildpunkte, die dem Buchstaben ent-
sprechen, im Grafikspeicher mit der
Schriftfarbe gesetzt. Analog dazu wird
der durch das Zeichen nicht belegte
freie Raum mit der Hintergrundfarbe
belegt. Diesen letzten Teil der Opera-
tion, das Setzen der Hintergrundfarbe,
kénnen Sie durch Einschalten des
Transparent-Modus verhindern. Es
werden dann nur noch die durch das
Zeichen selbst belegten Bildpunkte
gesetzt. Die Umschaltung zwischen
Normal- und Transparent-Modus ge-
schieht dabei mit »PRINT CHR$(22)+
CHR$(1)«. »PRINT CHR$(22)+CHR$
(O)« schaltet wieder zurlick. Probieren
Sie einmal, nach der Eingabe von
»CHR$(22)« den Bildschirm mit DEL zu
I6schen. Es funktioniert nicht mehr. Der
Grund dafir ist einfach. DEL schreibt
die zu léschende Zeichenposition mit
einem Quadrat von der GréBe eines Zei-
chens mit Hintergrundfarbe voll. Und
genau dieses Beschreiben mit der Hin-
tergrundfarbe funktioniert ja nicht mehr.
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Schauen Sie sich einmal an, wie der
Transparent-Modus wirkt. Ein einfa-
ches PRINT-Kommando gentigt dazu:

»PRINT CHR$(22)«. Wenn Sie
»PRINT”"AAAAAA<6 mal CTRL-H>
<6 mal SHIFT 0> "« eintippen, wer-
den die beiden Zeichen tberlagert. Sie
erhalten unterstrichene Buchstaben.
Auf diese Weise kénnen Sie sich einen
neuen Zeichensatz definieren. Dane-

Unterstreichen
in Basic

ben ist es natlrlich méglich, in einem
Zeichen mit mehr als zwei Farben zu
arbeiten. Man Uberlagert einfach die
dritte und jede folgende Farbe. Wenn
Sie beispielsweise zwischen »AAA«
und dem Strich die Farbe umschalten,
wird der Strich in einer anderen Farbe
dargestellt. Die gelben »As« werden rot
unterstrichen.

10 INK 0,0:INK 1,24:INK 2,6

20 PEN 1:PAPER 0:LOCATE 1,10

30 PRINT"AAAAAA"

40 PEN 2:LOCATE 1,10

50 PRINT”<6 mal SHIFT 0>"

Wie kénnen wir aber diese Eigen-
schaft des CPC fir unsere Farbum-
schaltung innerhalb eines Zeichens
benutzen? Stellen Sie sich vor, Sie
Uberschreiben ein Zeichen mit einem
neuen, wobei die Schriftfarbe des
neuen Symbols mit der Hintergrund-
farbe des alten (bereinstimmt. Die
Schriftfarbe des neuen Zeichens ent-
nehmen Sie dabei einem neuen Farb-
Register. Sie setzen also mehrere INKs
auf denselben Wert. Bleiben Sie dabei
im Normal-Modus, so wird nur das neue
Zeichen dargestellt. Beim Transparent-
Modus hingegen bleibt der Rest des
alten Zeichens erhalten, der nicht von
dem neuen Uberdeckt wird. Nach der
Ausgabe sehen Sie zunéchst das alte
Zeichen, soweit es nicht iiberschrieben
wurde. Durch Umdefinition des Farb-
Registers, aus dem die Schriftfarbe
kam, kénnen Sie dann das neue (berla-
gerte Zeichen einblenden.

Ein Beispiel soll dies illustrieren.
Wenn Sie im Anhang lhres Benutzer-
handbuches nachschlagen, finden Sie
dort als Zeichen 239 ein Raumschiff-
dhnliches Gebilde. In der untersten
Bildpunktreihe sind zwei Offnungen
ausgespart, die man mit ein wenig
Phantasie als Triebwerke definieren
kann. Allerdings scheint sich die Rakete
in Ruhestellung zu befinden. Wir wollen
nun dieses Manko beheben. Dazu defi-
nieren wir mit »Symbol« ein neues Zei-
chen. »SYMBOL 240,0,0,0,0,0,0,0,
&x00101000« belegt die gesamte Fla-
che des Zeichens mit der Hintergrund-
farbe. Nur zwei Punkte sind davon aus-

vl

genommen, die Triebwerkéffnungen.
Wir wollen nun dieses neue Zeichen
und Symbol Nummer 239 (bereinan-
derdrucken. Zuerst wird dabei Zeichen
239 ausgegeben. Die Uberlagerung
durch das Triebwerkfeuer folgt dann im
zweiten Schritt.
10 MODE 0:INK 0,0:INK 1,11:INK
2,0:PAPER 0:PEN 1
20 PRINT CHR$(22)
30 SYMBOL
240,0,0,0,0,0,0,0,%&< 00101000
40 CLS:LOCATE 20,10:PRINT CHR$
(239)
50 PEN 2:LOCATE 20,10:PRINT
CHR$(240)
60 FOR i=1 TO 800:NEXT
70 INK 2,6,24

Durch Setzen des Farbregisters 2 auf
0 ist die Vordergrundfarbe von Zeichen
240 gleich der Hintergrundfarbe von
Zeichen 239. Erst die Umdefinition der
Farbe in Programmzeile 70 sorgt dafr,
daB das Triebwerk gestartet wird. Es
wird durch INK 2,0 wieder abgeschal-
tet. Man kann diesen Effekt allerdings
auch in der umgekehrten Richtung ein-
setzen, um beispielsweise eine Off-
nung zu schaffen, wo vorher keine war.
Dies ist zum Beispiel bei Adventures oft
der Fall. Durch eine Eingabe soll sich
eine Tlr im bereits dargestellten Spiel-
bildschirm &ffnen. Mit der Farbumdefi-
nition ist dies leicht zu I6sen. Man defi-
niert wiederum zwei »INKs« auf die-
selbe Farbe. Mit der einen »INKe wird
dann die Tdr, mit der anderen die Wand
beschrieben. Ein einfaches INK-
Kommando reicht aus, um auf Knopf-
druck den Spielbildschirm zu verén-
dern. »Elektro Freddy« arbeitet bei-
spielsweise mit diesem Trick.

Man kann die Farbumdefinition aller-
dings nicht nur bei der Zeichenaus-
gabe, sondern auch im Bereich der
hochauflésenden Grafik einsetzen.
Besonders wichtig ist dies, wenn man
mit dem TAG-Befehl arbeitet. Diese
Anweisung erlaubt, die Zeichenaus-
gabe an der Stelle zu positionieren, an
der sich der Grafikcursor befindet.
Dabei stimmt die oberste linke Ecke des
Ausgabezeichens mit der Position des
Grafikcursors (iberein. So kann man ein
Objekt von der GréBe eines Zeichens
kontinuierlich (ber den Bildschirm
bewegen. Wir wollen dies einmal
anhand unserer Rakete demonstrieren.
10 CLS:FOR i=600 TO 1 STEP-2:TAG:

CALL&BD19:MOVE 1i,250:
PRINT CHR$(239); :NEXT

Mit dieser Zeile wird das Raumschiff-
Zeichen Uber den Bildschirm bewegt.
Der MOVER-Befehl bewegt den Grafik-
cursor innerhalb der FOR-TO-Schleife
langsam nach links und gibt durch den
nachfolgenden PRINT-Befehl an dieser
Stelle das Raumschiff-Zeichen aus. Das
zwischengeschaltete CALL-Komman-

do hat dabei eine Synchronisations-
funktion. Der Bildschirm wird im Monitor
dadurch aufgebaut, daB ein Elektronen-
strahl Gber die gesamte Bildschirmfla
che gelenkt wird, wobei er je nach Aus-
lenkungswinkel und Auftastung die ein-
zelnen Farbpunkte auf der Bildschirm-
oberfléche zum Aufleuchten bringt. De
Strahl wandert dabei zeilenweise i
jeder funfzigstel Sekunde einmal vo
oben links nach unten rechts. Danach
wird der Strahl ausgetastet und lauft
»blinde zu seinem Ausgangspunkt
zurtick. Ein Zeichen wird beim CPC
Bildpunkt fur Bildpunkt im Grafikspei-
cher abgelegt. Nun kann es vorko
men, daB der Strahl gerade in de
Moment Bildschirmpunkte darstelle
will, in dem diese vom Computer farb-
lich gedndert werden. Ergebnis: Del
eine Teil des Zeichens wird noch in de
alten Position dargestellt; der Rest abe
schon in der neuen. Unser Zeichen
wird also auseinandergerissen. Wen
Sie den CALL-Befehl weglassen, wer-
den Sie sehen, daB das Oberteil de
Rakete etwas verschoben gegen das
Unterteil dargestellt wird. Der CALL-
Aufruf vermeidet diese Probleme. Er
hélt die nachfolgenden Operatione
solange an, bis der Strahl zurticklauft.
Kehren wir zuriick zur Farbumdefini-
tion im Bereich der hochaufldsende
Grafik. Obwohl Sie mit TAG ein Zeiche
in Abhéngigkeit von der Grafikcursor:
position bewegen kénnen, wird bei der
HiRes-Grafik auch in diesem Fall die
Farbe des Grafikcursors zum Setzen
der einzelnen Bildpunkte verwende!
Es hat daher keinen Sinn, wenn Sie
versuchen, mit »PEN« und »PAPER
irgendwelche Effekte zu erzielen. Da
der Transparent-Modus in Zusammen:-
hang mit »sTAG« nicht funktioniert, ist
dies auch kein Manko. Das Aufleuchtel
des Triebwerkfeuers kénnen Sie auc
durch ein »PLOT« realisieren. Dazu mus-
sen wir uns allerdings ein wenig mit der
Bildschirm-Arithmetik  beschéftigen.

3,2,1 = PLOT

Wenn Sie mit x,y die Position bezeic
nen, an der sich der aktuelle Grafikcur-
sor befindet, so kbnnen Sie die Position
der Triebwerkdisen relativ einfach
bestimmen.

Im Modus O werden jeweils vier Bild-
punkte in der Horizontalen mit dersel-
ben Farbe belegt. Unsere Zeichenma-
trix wird also in diesem Bildschirm-
Modus auf je vier Bildschirmpunkte in
der Horizontalen gedehnt. Je vie
nebeneinanderliegende Bildpunkte
erhalten denselben Farbwert. Bei unse-
rer Rakete sind die ersten beiden
Punkte unseres Zeichens in der unter-



sten Bildschirmlinie gesetzt (Verglei-
chen Sie dazu noch einmal die Zeichen-
matrix im Anhang lhres Handbuchs).
Die Bildpunkte X bis X+7 in dieser
Bildschirmlinie werden also bei der Aus-
gabe dieses Zeichen gesetzt. Wenn Sie
nun 8 zu unserem X-Wert addieren, so
wreffen Sie genau auf den durch das
Triebwerk freien dritten Punkt von links.

8 Punkte entfernt

Die zweite Triebwerk6ffnung liegt dann
wieder acht Bildpunkte weiter in der
Position X+16. Nach der X-Verschie-
Bung missen Sie nun noch die Y-Ab-
weichung bestimmen. Fir jede Bild-
=chirmlinie, die Sie weiter nach unten
ollen, missen Sie eine 2 von der Y-
pordinate subtrahieren und umge-
ehrt. Sie erhalten damit Y-14 als Verti-
ert. Der Grafikcursor liegt in der
obersten Bildschirmlinie dieses Zei-
thens und sieben Bildschirmlinien tie-
2r spielt sich unser Triebwerkfeuer ab.
ach dieser Vorarbeit ist das Setzen
Triebwerkpunkte kein Problem

ehr. Wir missen nur die Punkte
X+8)Y-14) und (x+16)Y-14) mit einer
geeigneten Farbe setzen.Wenn Sie das
Raumschiff auf die Position 300,200

setzen, so sind im Modus O die Punkte
(308,186) und (316,188) zu setzen. Die
notwendigen Befehle dazu:
10 INK 0,0:INK 1,11:INK 2,0:MODE
0:PLOT 300,200,1:TAG:
PRINT CHR$(239);

20 PLOT 308,186,2:PLOT 316,186,2
30 FOR i=1 TO 800:NEXT
40 INK 2,24,6

Dabei werden die Punkte zuerst mit
der auf O gesetzten Farbe 2 geschrie-
ben. Erst nach der Zeitverzdgerung in
Zeile 30 wird dann das Triebwerk zuge-
schaltet. Zwei Anmerkungen sind in
diesem Zusammenhang noch notwen-
dig. Erstens muB nach jeder Zeichen-
ausgabe mit TAG ein Semikolon stehen.
Sonst wird als Aquivalent zum
RETURN-Befehl ein linksgerichteter
Haken ausgegeben. Zweitens sollten
Sie darauf achten, bei Anwendung der
hochaufliésenden Grafik immer die Gra-
fikfarbe mit zu spezifizieren. Diese wird
durch das MODE-Kommando nicht ver-
andert. Wenn Sie also in dem PLOT-
Befehl in Zeile 10 die 1 als dritten Para-
meter weglassen und das Programm
zweimal hintereinander mit RUN star-
ten, so wird das Raumschiff beim zwei-
ten Mal nicht mehr dargestellt. Grund:
Am Anfang von Zeile 10 wird Farbe 2
auf O gesetzt. Vom ersten Durchgang

her war als Grafikfarbe aber Register 2
spezifiziert.

Ergebnis: Das Raumschiff wird in die-
sem Durchgang mit der Hintergrund-
farbe geschrieben. Nach der Zeitverzo-
gerung wird zwar Farbe 2 aufgerufen,
aber da Sie nun das ganze Raumschiff
mit dieser Farbe geschrieben haben,
blinkt auch die Rakete als Ganzes.
Experimentieren Sie auch mit anderen
Zeichen und Kombinationen.

(Carsten Straush/Matthias Rosin)

Jer neue Checksummer fiir die
schneider-Computer ist da.
txplora 2.0 macht die Eingabe
on Programmen noch einfa-
ther. Aber keine Angst, Explora
) diirfen Sie auch noch benut-

iele unserer Leser haben
Explora 1.0 schon schéatzen
gelernt. Ist doch die Eingabe
‘won Programmen bedeutend einfacher
und sicherer geworden. Doch die erste
Wersion unseres Checksummers zeigte
och einige Schwéchen. Der Neue hat
=e nicht mehr. Aber kompatibel zuein-
&nder, das sind sie beide.

Zuerst einmal Informationen fir alle,
&e noch nicht wissen, was Explora ist.
=xplora ist ein Prifsummenprogramm,
@as jede eingegebene Zeile auf ihre
michtigkeit hin Uberprift. Dazu missen
= zuerst Explora laden (oder eintip-
en), einmal laufen lassen und dann

wieder (mit »NEWs) Iéschen. Die
Maschinencode-Routine im Speicher
tberprift jetzt automatisch Ihre Einga-
ben. Sobald Sie am Ende einer Pro-
grammzeile ENTER oder RETURN
driicken, erscheint in eckigen Klam-
mern eine vierstellige Hexadezimalzahl
auf dem Bildschirm. Das im Heft abge-
druckte Listing enthélt ebenfalls solche
Zahlen. Stimmt die Prifsumme auf dem
Bildschirm mit der im Heft Gberein, so
haben Sie die Zeile richtig abgetippt.
Gibt es Unterschiede zwischen den
Werten, missen Sie auf Fehlersuche
gehen und die Zeile noch einmal kon-
trollieren.

lora 1.0 und 2.0
= sind Bruder

Das alles konnte Explora 1.0 auch
schon. Der Vorteil der neuen Version
besteht darin, daB Sie nun gréBere
Freiheiten bei der Eingabe der Zeilen
haben. So dirfen Sie die Basic-Schiliis-

Mehr Komfort
mit »Explora 2.0«

selworter in Klein- oder GroBbuchsta-
ben (oder auch gemischt) eingeben.
»PRINT« darf mit einem Fragezeichen
abgekirzt werden. Explora 2.0 akzep-
tiert zum Beispiel fiir die Zeile »100
PRINT« folgende verschiedene Einga-
ben:
100 PRINT
100 print
100 ?
100 PrInT

Die Zeilen mussen also nicht mehr
schon beim Eintippen wie abgedruckt
aussehen, sondern erst beim Auflisten.
AuBerdem werden Prifsummen nur
noch fiir Programmzeilen ausgegeben
und nicht mehr wie frither auch bei
Direkteingaben. Vor der Zeilennummer
stehende Leerzeichen, Line-Feeds und
Tabulatorzeichen tberliest Explora 2.0
selbstandig. Leerzeichen innerhalb der
Zeile zahlen aber weiterhin und veran-
dern die Prifsumme.

Explora erlaubt die Verwendung des
EDIT-Befehls. AUTO ist in der neuen
Version ohne Einschrédnkungen zu
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benutzen, allerdings nur beim CPC 664
und CPC 6128. Explora 1.0 lag im Spei-
cher fest zwischen AOOO und AO86
hex. Die neue Version wird vom Basic-
Lader automatisch im Speicher direkt
unter HIMEM abgelegt. Somit arbeitet
auch SYMBOL AFTER einwandfrei.

Allerdings sollten Sie Programme nur
starten, wenn Sie volistandig eingege-
ben sind. Denn dann k&nnen Sie
Explora aus dem Speicher eliminieren
und es gibt auch bei Maschinen-
code-Routinen keine Platzprobleme.

Eine kleine Einschrankung gibt es
aber doch: Léschen Sie keinesfalls Zei-
len durch Eingabe der Zeilennummer
und Dricken der ENTER-Taste. Die
Zeile wird dann gar nicht wirklich
geltscht, sondern ist ein Duplikat der
folgenden Zeile. Verwenden Sie statt
dessen DELETE. Statt »20« missen
Sie also »DELETE 20« schreiben.

Das Wichtigste dirfen wir aber nicht

vergessen! Explora 2.0 ist aufwérts-
kompatibel zu Explora 1.0. Das heiBt,
daB Sie sowohl mit Explora 2.0 alte Pro-
gramme abtippen kdnnen als auch mit
Explora 1.0 alle zukinftigen Pro-
gramme. Denn die Prifsummen sind
identisch.

Die Prufsummen
sind identisch

Steuerzeichen und mehrere Leerzei-

chen, die in Strings aufeinanderfolgen,
sind in geschweiften Klammern im Klar-
text angegeben. So bedeutet {CTRL A},
daB Sie die CTRL-Taste gemeinsam mit
»A« dricken missen. Aber Vorsicht,
daB Sie solch ein Zeichen nicht mit den
ASCII-Sonderzeichen [ oder | verwech-
seln!

Die Bedeutung der geschweiften
Klammer erkennen Sie jedoch sehr

leicht. Denn als ASCII-Sonderzeichen
steht sie meist allein. Im anderen Fall
umschlieBt sie immer Control- oder
Leerzeichen. Denn auch die Leerzei-
chen werden mit {5 SPACE] (funf Leer-
zeichen) angezeigt.

Da die Tastatur der Schneider-Com-
puter sehr leicht umdefiniert werden
kann, arbeitet jeder Computer-Besitzer
mit einer anderen Tastenbelegung. Wir
verwenden nur den Original-ASCII-
Code. Deutsche Sonderzeichen wer-
den dabei als amerikanische Sonder-
zeichen (siehe Tabelle) dargestellt.
Benutzen Sie einen umdefinierten Zei-
chensatz, so miissen Sie natdrlich
immer die analogen Zeichen einsetzen.
Ubrigens, das Zeichen » « fiir das deut-
sche »B« wird mit CTRL-2 aufgerufen.

Listing 1 enthélt das Programm »Ex-
plora 2.0«. Listing 2 zeigt die Besonder-
heiten noch einmal mit Erklarung.

(Martin Kotulla/hg)

Mm-S 290 IF PEEK(4)=%%91 THEN ed=%BDSE:1POKE &B
- Ty S Ll
: ? 300 POKE %BF21,&%AC:POKE .
s St s 31@ POKE &BF23,PEEK (ed+1): E 4BF24,PEE
Computer: CPC 464/664/6128 K(ed+2) [79841
320 POKE ed,%C3:POKE ed+1,FNlsb(start):P
Checksummer:; Explora OKE ed+2,FNmsb (start) [AESL]
330 IF PEEK(&)=%8@8 THEN END [60441]
Datentréager: Kassette/Diskette 34@ FOR i=1 TO 7:READ a$,b$:a=VAL ("&"+a$
)+start:b=VAL ("&"+b%¥) (33061
358 POKE a,FNlsb(b):POKE a+1,FNmsb(b):NE
XT i [@332]
34@ DATA CD,22,BF,F5,CS,D5,E5,2A,20,BF,C
D.ax.nn.n';.g.gg B s [SBFC1
37@ DATA ES,2A, ,CD,88,A0,E1,30,58,
B Sonderzeichen D,M,EE,CD,&S:E? [SEF23
amerikanische deutsche 38@ DATA CD,&3,E1,ED,4B,20,BF,21,00,00,0
@ § A,S5F,16,00,19, [DBF&1
: A 39@ DATA FE,0@,28,F6,DD,2A,20,BF,01,00,0
! : @,DD,7E,@0,5F, 16 L4D3E]
\ o) 49@ DATA 0@,19,84,F5,A8,47,F1,09,DD,23,F
| U E,DP@,28,ED,3E,@8D LES3C1
1 ; 419 DATA CD,5A,BB,3E,®A,CD,SA,BB,3E,5B,C
d D,5A,BB,7C,CD,77 [259A1
1 ! 420 DATA AB®,7C,CD,7B,AR@,7D,CD,77,AB0,7D,C
i D,78,A0,3E,5D, [@14A]
8 438 DATA S5A,BB,E1,D1,C1,F1,C9,1F,1F,1F,1
2 2 _ F,E&,BF ,C6,30, [A1@A]
Das Symbol »"« steht fiir » 1« 449 DATA 3A,38,82,Cé,07,C3,5A,BB,CD,61,D
4S8 DATA'EE . DB TE FE,20,20,01,23,60,02,E 07
L ] ’ L L] . "’ "’ L] L ,
Tabelle der Sonderzeichen 6,37 ,9F .C9 (ecss)
450 DATA %15,%5F ,%43,467 ,%46B [3A22]
47@ DATA @B,DES2,1B,EED4,1E,EB49 [7B141]
480 DATA 21,E259,89,DES2,8F ,EED4,99,E7AA
LTO@ 7 RN CDFCC1 [@sS841
110 ° * * [FADA] 498 DATA @B,DEA4D,1B,EECF,1E,EB&4 [1F52]
128 © # EXPLORA V2.0 * [761E] Se@ DATA 21,E254,89,DE4D,BF,EECF,99,E7AS
130 ° = * CLDCDE] £249A1
140 ° S I [C3D41] 518 END LAALA]
158 ° LE1BA]
160 DEF FNlsb (x)=255 AND UNT (x) [39E@] Listing 1. Mehr Komfort mit »Explora 2.0« (SchluB)
178 DEF FNmsb (x)=255 AND INT (x/25&) [B88441]
18@ SYMBOL AFTER 256:MEMORY HIMEM-161 [948C1
190 start=HIMEM+1:SYMBOL AFTER 240 [2092]
200 FOR i=%ABB@ TO &ABYD:READ a$:sum=sum
+VAL ("&"+a$) :NEXT i CB2c8l
210 IF sum<>19814 THEN PRINT "DATA-Fehle
r!":END ; LFCCE] 400 DATA %BB,%E1,&D1,%C1,%F1,&C9,%1F ,&1F
220 RESTORE:FOR i=start TO start+&9D:REA L &1F ,&1F ,%E6, 4OF ,%C6, %30, &FE, %3A [C4cel
D a% : L&@8E] 410 DATA &38,%02,%Cé,%07 ,%C3,%5A, BB [633C]
230 POKE i,VAL ("%"+a$) sNEXT i [24D2] 42@ NEW L[EE4@]
240 FOR i=1 TO S5:READ a:a=a+start LAC2A] 43@ PRINT "{CTRL A}{CTRL Y}{CTRL Y}{CTRL
250 wert=PEEK (a) +PEEK (a+1) #256—-40740+sta A" [BDBB1
rt [27761 44@ PRINT "{5 SPACE}WW}{" [BCDE]
260 POKE a,FNlsb(wert):POKE a+1,FNmsb (we %
rt):NEXT i [@1B21 Listing 2. Im Beispiel miissen Sie die Zeile 400 wie folgt
2 o Ay o) =480 THEN ed=LBD3A:POKE &B  _ as1 | | eingeben (Modus 1): 400 DATA &BB,$E1,&D1,&C1,&F1,8C9,
280 IF PEEK(6)=&7B THEN ed=&BDSB:POKE &B &1F,&1F ,&1F,&1F,&E6,&40F,&C6,830,&FE,&3A Zeile 430 be-
F20,%B8A:RESTORE 470 [760C1 steht in der PRINT-Anweisung aus den vier Tastendrucken
Listing 1. Mehr Komfort mit »Explora 2.0« m:t?w C\‘“I"IIR[:Y, CTRLY und CTRL-A. Der String in Zeile 440
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Das Betriebssystem und speziell
das Basic der Schneider-
Computer gehort zum Besten,
was es in dieser Art zur Zeit auf
dem Heimcomputermarkt gibt.
Allerdings haben auch die CPCs
noch einige Macken. Hilfe ist oft
sehr einfach.

aB bei der Entwicklung der
Software der  Schneider-
Computer gute Arbeit gelei-
stet wurde, ist allgemein bekannt. Aber
auch das beste Betriebssystem weist
smmer noch einige Fehler auf. So auch
as Schneider-Basic. Und dies sind
micht nur schon relativ bekannte
sMackens, wie der DEC$-Befehl, son-
gern oft Kleinigkeiten, die anfangs zu
einiger Verwunderung fihren und sich
erst nach genauerem Hinsehen als
echte Fehler - und nicht etwa Program-
mierfehler - entpuppen. Leicht zu ver-
stehen ist der gerade beschriebene
Fehler beim DEC$ des CPC 464. Die-
ses Kommando dient der Formatierung
eines Strings. Das heiBt, es baut eine

orgegebene Zeichenkette so um, als
bb diese mit einem PRINT-USING-Kom-
mando ausgegeben wirde. Leider
unterlief bei der Entwicklung des
Betriebssystems beim 464 ein Fehler.

Zwei auf —
eine zvu

Die Anfangsklammer wird zweimal
werprift, weshalb man bei diesem
®ommando immer zwei Klammern &ff-
men muB, aber nur eine schlieBen darf.
Die Funktion DEC$ hat dabei folgendes
at:
22-DEC$((a$, "< Formatierungs-
parameter> ")

Die Formatierungsparameter ent-
sorechen denen des PRINT-USING-Be-
this. Nahere Angaben zur Verwen-
sung dieser Parameter finden Sie im
‘Handbuch.

Wahrend die Falsch-Interpretation
bei DEC$ eindeutig erkennbar ist,

Inferpreter-

wFehler« =

bereiten andere Fehler mehr Schwierig-
keiten. Ein Problem im mathematischen
Bereich stellt beispielsweise die
Potenzfunktion dar. Wenn man hier mit
einer negativen Basis arbeitet, liefert
der CPC 464 in manchen Féllen ein fal-
sches Ergebnis. Laut Handbuch ist die
Potenzfunktion b® in zwei Fallen defi-
niert.

1. Wenn die Basis (b) positiv ist, soll
die Potenzfunktion fiir beliebige Expo-
nenten (e) definiert sein.

2. Bei negativer Basis ist sie nur far
ganze Exponenten definiert.

Der Exponent darf dabei sowohl posi-

tiv als auch negativ sein. Probleme hat
der Interpreter dabei mit einem an sich
véllig einfachen Problem. Was passiert,
wenn man eine negative Zahl mit 1
potenziert? Sie wird positiv - jedenfalls
beim 464. Bei den Nachfolgemodgllen
wurde dies kuriert. Wenn Sie also
PRINT(-12)11

eingeben, so lautet das Ergebnis nicht
-12, sondern 12. Der Schneider inter-
pretiert hier also die negative Basis als
positiv und rechnet mit dem positiven
Ansatz weiter. Eine einfache Abhilfe
bietet die Multiplikation mit der Signum-
Funktion. SGN(<Wert>) liefert -1 flr
einen negativen Wert, 0 bei Nullund +1
fur einen positiven Eingabewert. Wenn
Sie also beim 464

PRINT SGN(b)*ble

statt des normalen Funktionsaufrufes
benutzen, erhalten Sie immer die rich-
tige, korrigierte Ausgabe. Hierzu aller-
dings gleich eine Nebenbemerkung.
Sie durfen den gerade beschriebenen
Fehler des Computers - genauer sei-
nes Interpreters - nicht mit einem ande-
ren »Fehler« verwechseln, der auf den
ersten Blick auch zu Verwunderung
flihrt. Wenn Sie namlich

?7-1212

eingeben, erhalten Sie - und dies gilt
nun gemeinsam fur alle Schneider-
Computer - nicht etwa, wie Sie viel-
leicht erwarten, 144, sondern vielmehr
-144, also den erwarteten Wert mit
negativem Vorzeichen. Dies ist aber
kein Interpreterfehler, sondern liegt in
der Hierarchie der einzelnen Verknip-
fungssymbole begriindet. Sie kennen

sicher die mathematische Grundregel
»Punkt-vor-Strich-Rechnunge«.  Diese
richtig anwendend, wirden Sie bei-
spielsweise den Term »2+3-3+3« als
»(2+3) - (3+*3)« berechnen. Also
zunéchst die mit dem Malzeichen ver-
bundenen Werte bestimmen und diese
dann mit »-« verkniipfen. Analog dazu
werden Potenz- und andere Funktionen
vor der Verknipfung mit »*« oder »/«
berechnet. Auch der Schneider macht
das so. Er gliedert den eingegebenen

Ausdruck mittels der einzelnen Ver-
knipfungszeichen (»+«, »-«, »*¢ /¢
und Funktionsaufrufe). Dabei gilt fol-
gende Hierarchie:
1. Klammern: haben héchste Prioritat
2. Funktionsaufrufe: SIN(), SQR()
und so weiter werden zuerst
bestimmt
. Potenzfunktion »1«
. »—« negatives Vorzeichen fir eine
Zahl
. »*« Multiplizieren
MOD Modulo-Funktion (liefert
den Rest einer Division)
. »/« Dividieren
. »\« Ganzzahldivision (nur der
ganzzahlige Wert des Ergebnis-
ses wird angezeigt)
9. »+« Addition
10. »-« Subtraktion y
Das Rechensymbol mit der niedrig-
sten Zahl hat dabei die héchste Priori-
tadt. Wie Sie sehen, kann dabei das
Minuszeichen zwei verschiedene
Bedeutungen einnehmen. Zum einen
kann es die Operation »-«, also eine
Subtraktion, anzeigen. Ferner kann das
Minuszeichen als Vorzeichen stehen.
Diese typisch menschliche Doppeldeu-
tigkeit macht dem Schneider nun aber
arg zu schaffen. Er hat das Minus in bei-
den Versionen gespeichert, erkennt es
auch richtig, und fihrt demnach dann
die richtige Operation aus. Allerdings
setzt er das Vorzeichen in seiner Priori-
tatsbestimmung geringer als Funktio-
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nen an. Wahrend ein Mensch also -122
- mathematisch falsch - als Aufforde-
rung verstehen wirde, die Zahl -12 mit
sich selbst zu multiplizieren, denkt der
Schneider hier korrekt. Er analysiert
das Minuszeichen und bestimmt, daB
zu seiner Definition eine Minusfunktion
auf den Ausdruck, der nach diesem Zei-
chen steht, angewendet werden soll.
Wenn Sie also
PRINT-1212
eingeben, so interpretiert der Schnei-
der mathematisch korrekt: »Zahl 12 mit
sich selbst multiplizieren und darauf
dann die Minusfunktion anwenden -
also das durch die Potenzierung ent-
standene Ergebnis mit -1 multiplizie-
ren.«Das Endergebnis lautetalso -144.

Uberhaupt ist der Umgang mit Zahlen
bei Computern - und hier machen die
Schneider-Gerate keine Ausnahme -
eine Wissenschaft flr sich. Ein weiterer
Punkt, der oft zu Arger fiihrt, ist die teil-
weise ungeniigende Rechengenauig-
keit - speziell bei kleinen Zahlen. Oft will
man in einer Schleife mit relativ hoher
Aufliésung nahe beieinander liegende
Punkte berechnen, um beispielsweise
eine Funktion zu plotten. Dann darf man
sich aber nicht mehr auf seinen Compu-
ter verlassen, weil dieser ungenauer
arbeitet, als das Problem es erlaubt.
Nehmen wir ein ganz einfaches Bei-
spiel:
10 FOR i=0.1 TO 10 STEP 0.1
20 PRINT 1
30 NEXT i

Was erwarten wir bei einer solchen
Schleife? Das Programm beginnt mit
i=0,1. Das ist der erste Schritt, bei dem
als Beispiel der erste darzustellende
Wert berechnet werden soll. Es folgt
0,2, 0,3 und so weiter. Bei 1,0 haben
wir die ersten 10 Werte berechnet, bei
2,0 20 und demnach bei 10,0 genau
100. Nun schauen Sie sich einmal an,
was lhr CPC berechnet hat. Am Anfang
ist alles noch korrekt. Auf 0,1 folgt 0,2.

Eins und eins ist
nicht immer zwei

Ab 3,7 wird es jedoch ungenau. Jetzt
gibt es als nédchste Stufe 3.79999999.
Das wiére nicht weiter schlimm, wenn
der Schneider in seiner Vergleichsbe-
trachtung, mit der er feststellt, ob der
letzte Schleifenwert bereits erreicht
oder Uberschritten wurde, genauso
wenig pingelig wére und diese Werte
entsprechend runden wiirde. Hier ver-
hélt er sich aber nun extrem kleinlich.
3.7999999 ist kleiner als 3.8 und
obwohl es eigentlich 3.8 sein muB, fahrt
der Schneider noch einmal durch die
Schleife. Die FOR-TO-Schleife wird ja
bekanntlich abgebrochen, wenn durch
laufende Additionen ein gréBerer Wert

als der Schleifenendwert erreicht wird.
Dies gibt keine Probleme, wenn die Dif-
ferenz (der Abstand, in dem wir die ein-
zelnen Werte ausdrucken) groB im Ver-
gleich zu der Abweichung ist. Es ist
namlich egal, ob wir zu 3.99999 oder
zu 4 den Wert 0.1 addieren. Ist 4 unser
Schleifenendwert, féllt der Vergleich
immer positiv aus. Der Computer been-
det die Schileife. Gehen wir aber bei-
spielsweise in Tausendstel-Schritten
voran, so kann es durchaus passieren,
daB der CPC ein paar Berechnungen
mehr macht als eigentlich vorgesehen.

99 statt 100

Nun aber subtrahiert der Schneider
nicht nur, manchmal flgt er auch ein
biBchen dazu. Am Ende unserer
Schleife (ab 9.7) wird das klar. Und
wenn er gerade zu glatten Werten
zurlickgekehrt ist, legt er noch ein biB-
chen drauf. Der CPC entscheidet, daB
9.9000001 + 0.1 bereits groBer als 10
und damit der Schleifenendwert 10
Uberschritten ist. Die Schleife muB ver-
lassen werden. Leider ist dies ein
Schritt zu frith. Statt 100 Durchgéngen
hat der Schneider nur 99 gemacht. Um
diesem Problem abzuhelfen, gibt es
zwei Methoden. Zum einen kann man
den Teufel mit dem Beelzebub austrei-
ben, genauer: die eine Ungenauigkeit
durch eine geplante zweite ausglei-
chen. In unserem Fall heiBt das, den
Schleifenendwert auf 10,000001 zu
erhdhen, womit auch noch der letzte
Vergleich positiv ausféllt und die
gewilnschten 100 Schleifendurch-
gange stattfinden. Dies ist aber eine
wenig schdne Variante. Besser ist es,
sich mit dem Grund fir diese Ungenau-
igkeiten auseinanderzusetzen. Wie
jeder Computer rechnet auch der
Schneider intern bindr - das heiBt im
Zweiersystem. Um nun mit uns Men-
schen zu kommunizieren, formt er
seine Bindrwerte in unsere Dezimalzah-
len um. Es gibt aber Dezimalzahlen, die
im Dezimalsystem ganz glatt aussehen,
bin&r jedoch zu einem unendlich langen
Bandwurm werden - wie beispiels-
weise 0,1. Bindr lautet dieser Wert
0,000110110110110110110... Der
Computer muB hier runden. Damit
schleichen sich Ungenauigkeiten ein.
Bei hundert aufeinanderfolgenden
Additionen kommt Fehler zu Fehler, und
am SchluB stimmt das Ergebnis nicht
mehr. Hier gibt es aber eine relativ einfa-
che Losung. Statt »i« in solch binér
schwer faBbaren Werten zu verandern,
addieren Sie besser Ganzzahlen und
setzen die Schleifenobergrenze ent-
sprechend herauf. Die richtigen Werte
von i fir die Verarbeitung erhalten Sie

dann durch einfaches Teilen - bei-
spielsweise durch 10. Wenn Sie also
statt der ersten Schleife mit

10 FOR i=1 TO 100

20 PRINT i/10

30 NEXT

arbeiten, so haben Sie exakt dieselbe
Zahl an Schleifendurchlaufen zur Verfi-
gung. Nur die Additionsfehler werden
vermieden. Denn 1 dezimal ist auch fiir
den Computer 1 binédr und damit pro-
blemlos zu verarbeiten.

Die Schneider machen jedoch nicht
nur bei der Arithmetik manches anders,
als man sich wiinscht. Zwei weitere Pro-
bleme treten auf, wenn man sich inten-
siv mit dem Ablegen von Programmen
beschéftigt. In einem verninftigen Pro-
gramm muB der Benutzer den Namen
einer zu speichernden Datei eingeben
kénnen. Dazu reicht eine einfache
INPUT-Abfrage. Wenn man mit
INPUT “Name der Datei”;n$
einen Namen einliest, sollte man diesen
problemlos mit OPENOUT n$ an die
Disketten- oder Kassettenverwaltung
weiterleiten kénnen. Diese $oll dann die
Datei unter dem Namen speichern. Das
klappt aber nur manchmal. Wenn man
viele Strings im Speicher verwaltet,
streikt der CPC. Statt eine Datei zu 6ff-
nen, wirft er eine Fehlermeldung aus.

Wirkung ohne
Zeichen

Abhilfe ist auch hier wieder relativ ein-
fach. Man muB nur vor dem String ein
»"" « ausgeben. Obwohl der Dateiname
durch OPENOUT "+n$ natarlich nicht
geédndert wird, akzeptiert der Computer
nun das Kommando.

Ein weiterer Fehler wird Ihnen auffal-
len, wenn Sie des 6fteren mit RENUM
arbeiten, um sich Platz fir neue Zeilen
zu schaffen. RENUM renumeriert »fast
allese. Eine Zeilenangabe 4Bt der
Befehl jedoch aus - die Zeilenangabe
bei CHAIN MERGE. Mit diesem Kom-
mando ist es méglich, ein Programm zu
einem aktuellen Programm hinzuzula-
den. Das neue Programm fiigt sich
dabei nahtlos in das alte ein. Zeilen mit
gleicher Zeilennummer werden (ber-
schrieben. Durch eine nachfolgende
Zeilenangabe kann man dabei den CPC
anweisen, nach dem Ladevorgang das
neuentstandene Programm ab einer
beliebigen Stelle aufzurufen. Das For-
mat lautet dabei:

CHAIN MERGE "Dateiname”, <Zeile>

Diese nachgestellte Zeilenangabe
verdandert RENUM nicht. Wenn Sie also
ein Gesamtprogramm mit CHAIN
MERGE aus mehreren Teilen zusam-
mensetzen wollen, so missen Sie die
Startadresse gegebenenfalls von Hand
anpassen. (Carsten Straush/hg)




un soll aber nicht nur das Pro-
grammieren auf den Schnei-
der-Computern gezeigt wer-
2n, sondern am Ende wollen wir auch
ber ein lauffahiges, praktisches Pro-
m verfigen. Das Listing »Band-
artei« ist ein Hilfsprogramm, das Ord-
sung in den Band- beziehungsweise
sskettensalat bringt. Wenn Sie nur
inen 464 ohne Diskettenstation besit-
2n, kennen Sie das Problem sicher-
ch. Aber auch die Eigentimer der
Soppy-bestiickten groBen Briider wer-
es im Laufe der Zeit - mit zuneh-
mendem Diskettenbestand - kennen-
en. Der AnlaB zu diesem Programm
ein bemerkenswertes Computerge-
2tz: Eine Dateiistimmer gerade da, wo
sie nicht vermutet. Also sucht man
=duldig auf seinen Béndern und Dis-
=tten hin und her, und manchmal findet
das Gesuchte dann auch. Man
sich hier nattrlich mit beigelegten
lettelchen oder Aufklebern etc. helfen.
per diese sind oft nicht mehr »up to
2«, weil die Diskette schon dreimal
sderverwendet worden ist. Beipack-
tel haben dagegen die Eigenschaft,
anent zu verschwinden. Was fehit,
eine Art Katalogisierungsprogramm,
s alle Bénder und Disketten enthélt.
2nn man ein bestimmtes Programm
cht, muB man nur noch seinen
en eingeben und schon erhélt man
@e Bandnummer und den Zahlwerk-
and, wo sich dieser Titel befindet, auf
Bildschirm. Zu schén um wahr zu
Nein, wir midssen nur ein wenig
ogrammierarbeit leisten, um dieses
el zu erreichen.

Machen wir uns zunéchst ein paar
sdanken dariiber, was ein solches
ogramm eigentlich alles ausfiithren
Vor allem benétigen wir ein umfang-
ches Inhaltsverzeichnis. Fir jedes
d, beziehungsweise jede Diskette,
dabei die einzelnen gespeicher-
Dateien abrufbar sein. Nun kénnen
aus Platzgriinden nicht den Inhalt
2r abgespeicherten Béander gleich-
=itig auf den Bildschirm bringen. Wir
schranken uns also am besten auf
Inhalt eines Bandes. Um etwas
Jrdnung in unsere Dateien zu bekom-
2n, Uberlegen wir uns die benétigten
en und deren maximale GréBe und
zahl. Das beste Programm nitzt
h wenig, wenn am SchluB Pro-
e mit dem Speicherplatz auftreten.
3erdem kann der Schneider keine
endlich groBen Datenfelder verwal-
Er braucht eine Maximalangabe
deren GroBe, die sogenannte
ionierung.

Die erste GroBe kennen wir bereits

APP)?

AR

Jedes Programm in diesem Son-
derheft enthalt eine Programm-
beschreibung. Fiir den Einstei-
ger bleiben aber trotzdem oft
noch Fragen offen. Deshalb
erklaren wir lhnen hier ein
Listing Befehl fiir Befehl.

schon, die maximale Zahl der Bénder,
die erfaBt werden soll. Die néchste
Dimensionierung betrifft die einzelnen
Programmtitel. Hier gehen wir von 20
zu katalogisierenden Bandern mit je
maximal 15 Titeln aus. Fir deren Ablage
bietet sich bei der Basic-Programmie-
rung ein zweidimensionales Datenfeld,
ein sogenanntes Array an. Bezeichnen
wir es mit n$. Die erste Dimension, also
der erste Index, soll dabei die Nummer
des Bandes sein. Index Nummer 2 ist
die Nummer des Programms auf dem
Datentrédger. n$(1,3) bezeichnet damit
das dritte Programm auf Band Nummer
1, n$(3,4) bezeichnet die vierte Datei
auf Band Nummer 3. Die einzelnen Ele-
mente unseres Datenfeldes sind einfa-
che Strings, die die verschiedenen Pro-
grammtitel enthalten solien.

Felder der
Dimension 300
haben 336 Elemente

Nun wissen Sie sicher, daB, wenn wir
ein Feld auf 20+15 dimensionieren,
dieses aus 21+ 16 Elementen besteht,
denn der Schneider rechnet ab Null.
n$(Bandnummer,1) bis n$(Bandnum-
mer,15) enthalten die Programmtitel.
n$(Bandnummer,0) bleibt damit aber
noch frei. Da wir aber beabsichtigen,
noch einen weiteren String je Band
abzuspeichern - irgendwo soll ja
schlieBlich auch noch der Name des
Bandes zu finden sein - kommt uns dies
ganz gelegen. Der Bandname wird je-
weils in n$(Bandnummer,0) abgelegt.

Nun fehlt noch der Zahlwerkstand,
der auch wichtig ist, um einen gezielten
Zugriff auf ein Band zu erméglichen.
Dazu benétigen wir noch ein ebenso
groBes numerisches Array, das fir
jedes Programm den Zahlwerkstand
aufnimmt. Es tragt die Bezeichnung n.
Wieder bleibt der Nullindex unbelegt.
Und auch hier erhélt er einen neuen
Sinn: Er beinhaltet die Anzahl der auf
einem Band befindlichen Programme.

Der Datenrahmen ist nun festgelegt.
Bevor wir uns jedoch nun direkt auf das
Listing stlrzen, kurz noch ein paar
Bemerkungen zu den einzelnen Funk-
tionen. Das Programm »Band-Kartei«

Basic = Stuck fur Stuck

stellt im wesentlichen eine Art komfor-
tables Inhaltsverzeichnis dar. Dabei
erscheint jeweils der Inhalt eines Ban-
des auf dem Schirm. Da wir aber natir-
lich viele Bander abspeichern wollen -
sonst hat das Ganze ja gar keinen Sinn!
- missen wir einige Funktionen ein-
bauen, die uns das Umschalten zwi-
schen den einzelnen Bandern ermégli-
chen. Dabei miissen wir sowohl in den
Datensétzen bléttern, also auch die
nachfolgenden Programm-Inhaltsver-
zeichnisse ausgeben lassen, als auch
gezielt nach einem Programm oder
einem Band suchen. AuBerdem brau-
chen wir natirlich Prozeduren, die uns
das Ldschen, Einfligen oder Andern
eines Programmtitels oder Bandes
gestatten.

Das Programm ist nach einem Menu-
system aufgebaut. Die einzelnen Pro-
grammfunktionen bilden dabei eine Art
Kreisverkehr. Wenn wir beispielsweise
eine Datei laden wollen, so geschieht
dies mit der Funktion Nummer 1 »Datei
einlesen«. Aufgerufen wird sie aus dem
Auswahlmenl ab Zeile 250. Das Pro-
gramm verzweigt jeweils mit GOSUB in
die entsprechende Unterroutine. Der
Meniunterpunkt »Verlassen« fiihrt in
die jeweils (bergeordnete Ebene
zurtck. Der Punkt »Verlassen< im
Hauptmen veranlaBt einen Programm-
abbruch.

Gehen wir nun einmal das Programm
Zeile fur Zeile durch. Die einzelnen
Unterpunkte sind dabei anhand der
kommentierenden REM-Anweisungen
gut erkenntlich. Den Anfang bildet ein
Initialisierungsteil. Hier werden die Far-
ben festgelegt. Die Farbregister O bis 3
enthalten die gewiinschten Werte
(schwarz, rot, gelb und mittelblau). In
Zeile 50 erfolgt das Umschalten auf
den Modus 0O (dies sorgt fir eine bes-
sere Wirkung der nachfolgenden Titel-
ausgabe) und die Ladegeschwindigkeit
1 wird festgelegt. Die folgenden Zeilen
geben den Titel aus. Die Sternchen
bewirkt dabei das PEN-Kommando mit
INK 3, also rot. Interessant ist hier noch
in Zeile 100 die Farbumschaltung inner-
halb einer Bildschirmzeile. Das »;« nach
dem ersten PRINT-Kommando sorgt
daflr, daB der Cursor an der letzten
Position stehen bleibt. Dann wird mit
PEN 1 gelb gewdhlt, der Titel ausgege-
ben und dann nach demselben Prinzip
wieder zurlickgeschaltet. Die vielen
PRINT-Kommandos in den Zeilen 60
und 140 bewirken dabei nichts anderes
als einen einfachen Zeilenvorschub.
Der Cursor bewegt sich also auf die
néchste Zeile. Die Zeilen 150-190 stel-
len eine einfache Warteschleife dar.
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Angewandt wurde hier der Befehl
WHILE/WEND. Solange die nach dem
WHILE stehende Bedingung erfllt ist,
arbeitet der Schneider bei jedem
WEND in der nach dem WHILE-
Kommando stehende Zeile weiter. Als
Bedingung ist i<2000 vorgegeben,
das heiBt bei jedem Schleifendurchlauf
wird i jeweils um 1 erhdht, bis 2000
erreicht ist (Zeile 180). Spétestens
nach 2000 Durchgéngen erfolgt also
kein Rucksprung mehr und es geht in
Zeile 200 weiter. Es gibt allerdings
auch noch eine andere Abbruchbedin-
gung. Wenn Sie namlich eine beliebige
Taste driicken, wird durch den INKEY-
Befehl in Zeile 160 z$ mit dem Tasten-
wert belegt und es erfolgt direkt aus
Zeile 170 ein Aufruf von Zeile 200.
Dann dauert es nicht mehr so lange, bis
es im Programmtext weitergeht. Die
Zeitverzdgerung hat tibrigens den Sinn,
Ihnen Zeit zu geben, den Bildschirmin-
halt griindlich zu studieren. Im nachfol-
genden Teil wird nun durch MODE 1
und die Definition von drei Bildschirm-
fenstern der Bildschirm geléscht und
véllig umgebaut. Ohne diese Zeitverzo-
gerung wére vom Titel nur ein kurzes
Aufblitzen zu sehen.

Top-Window
ist top

Der Rest unseres Programms arbei-
tet mit der neuen Bildschirmgestaltung.
Drei Zeilen als Top-Window dienen
dazu, Uberschriften aufzunehmen. Im
unteren Teil des Schirms wurden analog
dazu drei Zeilen flr die Eingabe reser-
viert (WINDOW #2). Der Hauptbild-
schirm (WINDOW # 0) ist damit auf die
mittleren 19 Zeilen beschrankt. Nach-
dem den einzelnen Bildschirmfenstern
in Zeile 230 und 240 die Werte fir
Schrift- und Hintergrundfarbe zugeord-
net wurden, geht es ins Auswahimenti.
Zunachst werden durch die CLS-
Befehle die drei Bildschirmfenster
gel6éscht. Danach folgt die Ausgabe des
Titels in der Mitte von Fenster 1.
AnschlieBend erscheinen in der Mitte
des Hauptbildschirms die einzelnen
Routinen. Zeile 350 priift, welche Wahl
der Benutzer getroffen hat. Die Tasta-
turabfrage erfolgt mit INKEY$ und es
wird festgestellt, ob Gberhaupt eine
Taste gedrilickt wurde. Ist dies nicht der
Fall (Z$=" "), geht es direkt zuriick an
den Zeilenanfang. Dieses Spielchen
wiederholt sich so lange, bis eine Taste
betatigt wird. Dann Uberprift ASC, ob
‘eine gliltige Zahl eingegeben wurde.
Die vorherige Abfrage auf ” “ ist dabei
unbedingt notwendig. Die ASC-Funk-
tion verkraftet namlich keinen Leer-
string. PRINT ASC(””) hat einen
IMPROPER ARGUMENT-Fehler zur
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Folge. Nachdem die Eingabe auf Stim-
migkeit Gberprift wurde, wird in Abhén-
gigkeit vom eingegebenen Wert zu
einem der verschiedenen Unterpro-
gramme verzweigt. Zeile 360 mit den
verschiedenen GOSUB-Anweisungen
bewirkt in unserem Lernprogramm die
entsprechenden Verzweigungen.

Das erste Programm, auf das wir hier-
beitreffen, istdie Datei-Leseroutine. Sie
beginnt bei Zeile 410. |hr Ablauf ist
schnell erklart. Nach Ausgabe des
Funktionstitels in Zeile 410 wird eine
Datei zum Lesen ged6ffnet und dann als
erstes die Variable md eingelesen. md
steht fir »maximale daten< und ent-
spricht der Anzahl der abgespeicherten
Bander. Es waére ja unsinnig, bei bei-
spielsweise fiinf erfaBten Datentrdgern
die Maximalzahl von 20 Dateien wegzu-
schreiben. In einer doppelten Schleife
werden dann alle benétigten Daten ein-
gelesen. i lauft dabei von O bis md, also
tiber alle Bénder. Zundchst werden
dabei in Zeile 440 der Name des Ban-
des und die Anzahl der abgespeicher-
ten Titel auf diesem Band abgefragt.
Danach folgt die j-Schleife, wobei j von
1 bis n(i,0), also wieder Uber alle Titel,
lauft. Damit werden fir jedes Band (i)
alle Titel (j) eingelesen. Zwei NEXT-
Befehle schlieBen diese Schieife ab.
Die Lesedatei beendet CLOSEIN (dies
ist unbedingt notwendig, damit man
beim néchsten Laden keine Probleme
bekommt), und es geht zuriick ins
Hauptmen. Wenn Ihnen in diesem Pro-
grammteil noch irgend etwas unklar ist,
so erhdhen Sie einmal die Schieifen-
werte fur i und j nacheinander und
schauen sich an, was das zur Folge hat.

Die nachste Routine bendtigt keiner-
lei Erkldrungen, da sie ein Pendant der
ersten darstellt. Sie haben nur in der
oben beschriebenen Leseroutine alle
INPUTs durch PRINT zu ersetzen und
schonistauch der Schreibteil fertig. Die
Funktionsweise verlduft damit analog
der ersten, nur in der umgekehrten
Richtung.

Nun kommen wir zu einem etwas
groBeren Programmteil - der Druckaus-
gabe. Diese hélt drei Routinen bereit.
Man kann alle verfligbaren Bénder oder
Programme ausdrucken, beispiels-
weise um eine Ubersicht zu erhalten
oder ein spezielles Band herauszugrei-
fen. Den dazu benutzten Auswahime-
chanismus kennen Sie bereits. Nach
der Ausgabe des Funktionskopfes wird
in einer INKEY$-Schleife (Zeile 680)
die gewiinschte Funktion festgestelit.
»3« flihrt zuriick ins Hauptmen, Werte
ungleich »1« und »2« zuriick an den Zei-
lenanfang. Nun féllt die Entscheidung
zwischen der Gesamtausgabe und
dem Einzelbandausdruck an. Ab Zeile
700 sehen Sie die Funktionsweise.
Zuerst kommt die Variante Gesamtaus-

druck an die Reihe. Es wird die Auffor:
derung zum Einschalten des Drucke
ausgegeben und dann mit einer WHI
WEND-Schleife die Bestétigung abg
wartet. Diese einfachste Kontroll-Abfi
ge mit WHILE/WEND ist sehr kurz un
komfortabel.

Drucken mit
Doppelschleife

Es folgt der eigentliche Druckteil, der
Sie vielleicht ein wenig an den Teil zur

Datenspeicherung beziehungsweise
zum -lesen erinnert. Das Ausgabeprin-
zip geht weitgehend identisch vor sich.
Mit Hilfe der schon bekannten ij-
Doppelschieife werden zuerst (in Zeile
730) der Bandtitel und die Anzahl der
abgespeicherten Programme ausgege-
ben, dann mittels j die auf diesem Band
abgespeicherten Programme. Viel-
leicht wundern Sie sich bei dieser Pro-
zedur, warum alle Ausgaben mit
PRINT #d getatigt werden. Dies hat
einen einfachen Grund. d wird in Zeile
680 auf 8 gesetzt und lenkt damit den
Ausdruck normalerweise auf das Gerat
Nummer 8, den Drucker. Wenn Sie aber
in dieser Zeile d=0 setzen, wird di
Ausgabe auf den Hauptbildschirm
umgeleitet. Sie brauchen beim Experi-
mentieren und bei den ersten Laufver-
suchen mit diesem Programm dann
nicht immer den Drucker einzuschalten
und meterweise Papier bedrucken.
Zeile 780 fuhrt zuriick ins Hauptmen(
und beendet den Teil Gesamtausdruck.
Die folgenden Zeilen dienen dem
gezielten Einzelausdruck. Zuerst muB
der Computer wissen, was er (ber-
haupt drucken soll. Dazu wird zun&chst
in Zeile 790 der Name des betreffen-
den Bandes, dessen Inhalt wir erfahren
wollen, abgefragt. Es folgt eine kleine
Suchroutine. Dabei wird Band fir Band
(Uber alle i von O bis md) Uberpriift, ob
der eingegebene Name mit dem
gespeicherten  Bandtitel Uberein-
stimmt. Da der CPC zwischen GroB-
und Kleinschreibung unterscheidet,
sind dabei sowohl der Suchbegriff als
auch die zu vergleichenden Bandtitel in
Kleinschrift zu konvertieren. Dazu die-
nen die LOWER$-Befehle in Zeile 790
und 810, wobei in der letztgenannten
Zeile auch der eigentliche Vergleich

stattfindet. Solange dieser negativ aus-
fallt, wird der néchste Bandtitel unter-
sucht. Es gibt damit nun zwei Mdéglich-

keiten, um nach Zeile 820 zu gelangen.
Méglichkeit 1, es hat keine Uberein-
stimmung stattgefunden. In diesem Fall
wird die FOR-NEXT-Schleife bis zum
Ende abgearbeitet. Im zweiten Fall
wurde Gleichheit festgestelit. Jetzt war
die Ungleichheitsbedingung in Zeile
810 nicht mehr erfillt und deshalb
erfolgte auch kein NEXT mehr. Die




Schleife wurde also nicht vollstéandig
bgearbeitet.
Wir kénnen nun den Zustand der
Schleifenvariablen i benutzen, um zwi-
=chen den beiden Mobglichkeiten zu
unterscheiden. Nach Ausflihrung einer
=OR-TO-Schleife weist die Schieifenva-
able - in unserem Fall also i - einen um
n STEP-Wert héheren Inhalt als die
Schleifengrenze auf. Da wir kein STEP
spezifiziert haben, i sich also in Schrit-
en zu 1 erhoht, hat i in diesem Fall den
md+1, ist also groBer als md. Wir
Snnen daher mit einer Abfrage wie in
Zeile 820 feststellen, ob die Schieife
areits bis zum letzten NEXT bearbeitet
de. Dann wird eine Negativmeldung
sgegeben und nach einer Zeitverzd-
ng ins Hauptmeni zurtickgekehrt.
sonsten enthélt i die Nummer des
ssuchten Bandes in der Datei. Die
sgabe des Bandtitels und der einzel-
Programmnamen geschehen dann
e bei der Gesamtdruckvariante mit
ife einer einfachen Schleife. Von
esonderer Bedeutung ist in diesem
fusammenhang nur noch die Formatie-
g des Ausgabestrings in den Zeilen
80 und 870. Es sollen die Programm-
mer, der Programmname und der
sugehdrige Zahlerstand ausgegeben
srden. Dazu benutzen wir die Funk-
on DEC$, die einen formatierten
String aus einer Zahl erzeugt und die
EFT$-Funktion, die die Linge des
szugebenden Titels auf 22 Zeichen
eschréankt. Hierzu noch eine Beson-
eit: Der DEC$-Befehl wird auf-
nd eines Betriebssystemfehlers
im CPC 464 nicht richtig bearbeitet.
n muB daher bei diesem Computer-
o zwei Klammern 6ffnen, damit diese
ktion lauft. So ist DEC$ dann auch
Listing abgedruckt. Wenn Sie das
ogramm also auf einem 664 oder
28 laufen lassen, miissen Sie die
weite Offnungsklammer streichen. Bei
@esen Computern wurde der Betriebs-
system-Fehler behoben.
Mit der Druckroutine haben wir jetzt
@& Nebenprogramme abgeschlossen
d kommen zum eigentlichen Kern
seres Programms, den Datenbear-
tungsroutinen. Aus dem Hauptmendi
erden all diese Funktionen mit der
mer 3 aufgerufen. Da dies eine
e Reihe ist, machte ein ganzes
zues Meni mit Unterfunktionen erfor-
erlich. Sie finden es ab der Zeile 630
Listing. Alle Unterroutinen, mit
=nen wir uns nun beschéftigen, keh-
zuerst einmal in dieses Meni
ick. Nur die Funktion 4 (Verlassen)
Jhrt zum eigentlichen Hauptmend.
Ab Zeile 930 steht zun&chst einmal
2 Ausgabe des Funktionstitels und
ges aktuellen Bandes auf dem Pro-
m. Zeile 940 gibt dazu die Datei-
er und die Anzahl der in ihr enthal-
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tenen Programmtitel aus, sowie den
Dateinamen. Wichtig ist dabei die Varia-
ble ak. Sie enthélt die Nummer des Ban-
des, mit dem momentan (aktuell) gear-
beitet wird. Dementsprechend findet
sich unter n$(ak,0) der Bandname,
unter n(ak,0) die Anzahl der abgespei-
cherten Titel und so weiter. Nach der
Titelausgabe wird das Inhaltsverzeich-
nis des aktuellen Bandes in einer
Schieife ausgegeben (Zeile 960-990).
Die Formatierung entspricht dabei der
Druckroutine. Nachdem wir das
gesamte Inhaltsverzeichnis auf dem
Schirm haben, prasentiert Zeile 1000
das Men(. Die Abfragetechnik ist auch
schon vom Hauptprogramm her
bekannt: INKEY $-Schleife mit nachfol-
gendem »GOSUB-Sprungverteilers.
Zeile 1030 gibt nach der Riickkehr aus
einem beliebigen Unterprogramm wie-
der an den Titelteil zuriick. Das stelit
sicher, daB, falls in einem Unterpro-
gramm ein neues Band gewahit oder die
alte Bildschirmausgabe zerstort wurde,
diese vor jeder weiteren Abfrage erst
einmal wieder restauriert beziehungs-
weise neu ausgegeben wird.

Suchen im
»Untergrund«

Ab Zeile 1070 stoBen wir auf ein
Unterprogramm. Es enthélt zwei Routi-
nen, zum Suchen nach einem bestimm-

ten Bandnamen beziehungsweise
einem bestimmten Programmtitel.
Diese beiden Auswahlvarianten

erscheinen zunéchst in Fenster Num-
mer 2 durch Zeile 1070. Nachdem der
Benutzer sich entschieden hat (Zeile
1080), wird der Name abgefragt und,
nachdem er in Kleinbuchstaben kon-
vertiert wurde, in n$ abgelegt. Je nach
Suchmodus geht es dann in Zeile 1110
oder 1140 weiter. Den ersten Teil, die
Suche nach dem Bandnamen, kennen
wir bereits von der Druckroutine her. Ab
1140 sehen Sie dann, wie die Suche
nach einem Programmtitel ablauft. Wir
arbeiten wieder mit einer Doppel-
schieife, die tber alle Bénder und Pro-
gramme l4uft. Jeder Programmtitel wird
dabei mit dem Suchbegriff verglichen.
Bei einer Ubereinstimmung wird dabei
ak auf den Schleifenwert i gesetzt.
Dadurch erhélt man nach der Rickkehr
ins Menii »Daten bearbeiten« nun die
Datei, die den Suchbegriff enthalt, aus-
gegeben (Zeile 1160). Ansonsten flhrt
eine Fehler-Meldung ohne Anderung
von ak zuriick (Zeile 1180). Durch
Driicken von »2« im Meni »Daten bear-
beiten« gelangt man in die Subroutine
Blittern. Sie dient dazu, ohne Vorgabe
von Bandnamen im Inhaltsverzeichnis
herumzustébern. Beim  Vorwarts-

Blattern wird das Band mit der Nummer

ak+1, beim Rickwaérts-Blattern das mit
der Nummer ak-1 gezeigt. Bedingung
dafiir ist nattrlich, daB die beschriebe-
nen Bénder Uberhaupt existieren.

Im Grunde miBten wir zu dieser
Funktion lediglich ak &ndern, da die
komplette Darstellung bereits durch
das Untermeni erfolgt. Dies hétte
jedoch einen Nachteil im Hinblick auf
die Bedienerfreundlichkeit. Will man
sich einen Eindruck Uiber den aktuellen
Programmbestand- verschaffen, so
erfordert das normalerweise, einige
Bénder zu durchblittern. Bei einer
direkten Rickkehr ins Untermend
»Daten bearbeiten« miiBte bei jedem
weiteren Blattern zuerst wieder die
Unterfunktion »Bléttern« aufgerufen
werden, bevor man dann mit »vorwérts«
oder »riickwérts« die Bewegungsrich-
tung festlegt. Deshalb beinhalten die
Zeilen 1280 bis 1310 die Darstellungs-
routine aus dem Untermeni noch ein-
mal. Nachdem in den Zeilen 1260 und
1270 das neue ak bestimmt wurde,
geben diese Zeilen das zugehdrige
Inhaltsverzeichnis aus. Danach gehtes
wieder zuriick nach Zeile 1220.

Das néchste Unterprogramm dient
zur Anderung des Bandinhaltes einer
bereits erfaBten Datei. Diese Funktion
macht es mdglich, ein neu erfaBtes Pro-
gramm, das man Uberschrieben hat, zu
I6schen. Entsprechend zu diesen Auf-
gaben gibt es auch einzelne Unterfunk-
tionen. Man erreicht sie aus dem Unter-
programm »Andern« {iber den Sprung-
verteiler in Zeile 1380. Die erste Funk-
tion ist dabei das Loschen eines
Eintrages. Zun#chst wird gefragt (in
Zeile 1430), welche Zeile des Inhalts-
verzeichnisses geldscht werden soll.
Die Folgezeile Uberpriift, ob die ange-
gebene Zahl iberhaupt einen erlaubten
Wert darstellt. Falls eine nicht existie-
rende Zeilennummer gewéhlt wurde, so
protestiert der CPC und kehrt ins aufru-
fende Programm zuriick. Ansonsten
aber beginnt ein munteres Verschiebe-
spiel. Wenn wir eine Zeile l6schen wol-
len, so geschieht dies, indem wir alle
hdherliegenden Programmtitel dieses
Bandes um eine Position im Speicher
nach unten verschieben. Der zu
I6schende Eintrag wird dadurch dber-
schrieben. Nun missen wir daflr sor-
gen, daB der Speicherplatz, an dem
sich der oberste Programmtitel befand,
geléscht - so spart man Speicherplatz
- und die Anzahl der Programmtitel
(n(ak,0)) um 1 vermindert wird. Zeile,
1450 sorgt fur diese Verschiebung.
1460 setzt die Werte richtig, bevor man
wieder in das Untermeni zuriickge-
langt.

Unter der Bezeichnung »Einfiigen«
finden Sie ab Zeile 1500 die Umkeh-
rung der gerade beschriebenen Funk-
tion. Zuerst muB dabei geprift werden,
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ob noch Speicherplatz zur Verfligung
steht. Die Maximalzahl von 15 Titeln
darf also noch nicht tiberschritten sein.
Dies tibernimmt Zeile 1510. Wenn die
Datei noch nicht voll belegt ist, wird
festgestellt, ab welchem Titel die Einfii-
gung stattfinden soll.

Nun gibt es zwei Arten. Zum einen
kann es sein, daB hier eine Nummer ein-
gegeben wurde, die héher als die bishe-
rige Hochstgrenze liegt. Das kommt
vor, wenn beispielsweise ein Programm
angehéngt wurde. In diesem Fall wer-
den einfach der neue Programmtitel
und der zugehorige Zahlwerkstand
abgefragt und in die ausgewdhite Zeile
eingetragen (Programmzeile 1550).
Sonst erfolgt mit einer Schiebeschleife
die Umordnung aller Titel mit héherer
Zeilennummer (Zeile 1560), bevor
dann auch hier Titel und Zahlerstand
eingelesen werden. In beiden Féllen ist
dann aber immer noch die Gesamtzahl
der abgespeicherten Programme zu
andern. Dazu erhéht sich n(ak,0) um 1
(Zeile 1580).

Nun kann es vorkommen, daB man
nur den Inhalt einer Zeile &ndern will,
ohne daB dabei gleich auch noch eine
Verschiebung stattfinden muB. Der ein-
fachste Fall ist ein Fehler bei der Eintra-
gung, der korrigiert werden soll. Das
Programm verféhrt dann folgenderma-
Ben: Die Zeile 1590 fragt die Register,
in denen etwas geandert werden soll,
ab. Danach wird in 1610 Uberprift, ob
Uberhaupt ein Eintrag vorhanden ist.
Bei positiver Meldung erfolgen dann in

den Zeilen 1620 und 1630 die notwen-
digen Anderungen.

Ein weiterer Programmpunktim Meni
ist die Funktion »Neuer Dateinames«.
Hiermit kann man die Bezeichnung
eines Bandes &ndern. Bei Bedarf ist es
auch mdglich, alle alten Dateieintrége

zu léschen. Eine einfache Losch-
schleife (Zeile 1710) leistet dies. Sie
schlieBt auch die Beschreibung des
Unterprogrammpunktes »Andern« ab.

Andern auf einen
Schlag

Lastig ist es immer, mit Einzelfunktio-
nen wie »Andern«< oder »Einfiigens,
arbeiten zu missen. Daher existiert im
Hauptmeni noch der Unterpunkt 4. Er
erméglicht es, quasi im Schnelldurch-
gang, ein ganzes Bandinhaltsverzeich-
nis auf einen Schlag einzugeben. Ab
Zeile 1760 sehen Sie, wie Ihr Schnei-
der dabei vorgehen muB. In Zeile 1780
erhdht sich die Gesamtzahl der gespei-
cherten Béander um 1. Voraussetzung
dazu ist allerdings, daB noch Speicher-
platz verfiigbar ist, was aber Zeile 1770
Uberpruft. Danach wird die Nummer der
aktuellen Datei (ak) mit der neuen Ober-
grenze gleichgesetzt. Dateiname sowie
Anzahl und Titel der verschiedenen
Dateien mitihren Zéhlwerkstanden wer-
den abgefragt, ohne daB zwischen-
durch jeweils eine Rickkehr ins Haupt-
menu stattfindet.

Den SchiuB unseres Programms bil-
det eine Ende-Routine. Es stellt sich die
Frage, wozu ein solcher Programmteil
notwendig ist. Ein einfaches END tut es
doch auch! Stellen Sie sich aber einmal
vor, was passiert, wenn Sie ohne es zu
wollen, im Hauptmeni einfach einmal
auf 6 tippen. Und wenn sich Ihr Schnei-
der dann »verabschiedet« und lhre
gerade erstneu erfaBte Datei unwieder-
bringlich verloren ist, dann wissen Sie,
wozu diese Kontroll-Routine dient. Ein
verninftiges Programm sollte alle még-
lichen Eingabefehler durch solche Kon-
trollen abfangen, damit der Benutzer
nie in die Situation kommt, nicht mehr
weiterarbeiten zu kdnnen.

Soweit die Erlduterungen zu dem
Programm »Band-Kartei«. Es wird Ihnen
sicher gute Dienste leisten und fir Ord-
nung sorgen.

Ein Punkt sei aber noch erwéhnt. Das
gerade beschriebene Programm ist
bewuBt allgemein gehalten. Es bietet
sich also an, es auch fiir andere Daten-
verwaltungszwecke zu benutzen. Mit
den dazu notwendigen Anderungen
haben Sie nach dieser ausfiihrlichen
Beschreibung wohl auch keine Pro-
bleme mehr. Daflr sorgen auch die
Parameter md und ak. So soliten Sie
keine Schwierigkeiten haben, aus der
Band-Kartei ein Speicherprogramm fiir
Dias oder Musikkassetten zu formen.
Hier und bei allen anderen Erweiterun-
gen sind Sie nun selbst gefordert.

(Carsten Straush/hl)

1@ REM #5853 5 0655608 4 65500 050 836 L74EE] 348 PRINT:PRINT" ({9 SPACE}PROGRAMM BEENDE
20 REM ## Initialisierung #*# [423C1 N{3 SPACE} (&) " [14981]
3O REM 5555550555000 0 05 5 5004 6 5% LFEF2] 350 Z$=INKEY$:IF Z$="" THEN 350 ELSE IF
49 INK @,0 : BORDER @ : INK 1,24: INK 2, ASC(Z#$)<49 OR ASC(Z#$) >S5 THEN 358 [32446]
i1: INK 3,6 [&3CC1] 340 ON VAL (Z$) GOSUB 410,540,930,1740,465
5@ MODE @:SPEED WRITE 1 [DD42] 20,1930 [@18A]
6@ PRINT:PRINT:PRINT [5642] 370 GOTOD 280 [CBSA1]
78 3 CL&47A] I80 REM %353 35 3596 6956 936 9 3 % 9% [BDBE]
BO PRINT™ 46555555 5 599 3 99 3 % % [1B42] 390 REM *# Datei einlesen ##* [79041
9@ PRINT" *{15 SPACE}*" [215C1] ADD REM 3555559 55 53305536 3 9596 [SE@@]
120 PRINT" #"3;:PEN 1:PRINT" BAND — KARTE 410 CLS:CLS#1:PRINT#1:PRINT#1," {7 SPACE>
I “;:PEN 3: PRINT"#" [7004] Funktion Datei laden":0PENIN"Bandinh
110 PRINT" #*{15 SPACE>#*" LARAE] alt" [55841]
120 PRINT"™ #5500 00 00005 055 [B3781] 420 INPUT#9,md [CC3E]
130 PEN 2 [36D2] 430 FOR i= @ TO md [85Da1
14@ PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"von Carsten 44@ INPUT#9,n$(i,@): INPUT#?,n(1i,@) [9CIC]
Straush [74BC1 450 FOR ji=1 TO n(i,@) C[A3FE]
150 WHILE i<2000 L[CB&C] 450 INPUT#9,n$(i,j): INPUT#?,n(i,]j) [4F88]
168 z$=INKEY# [484C1] 47@ NEXT j:NEXT 1 [720C]
170 IF z$<>"" THEN 200 [@4881 48@ CLOSEIN [DB921]
180 i=i+1 [@3481 490 ak=1 [44EE]
198 WEND [42D@] 500 RETURN [CE2A]
200 DEFINT n [&BF4] S10 REM #5850 00000 595 5 35 5 0 54 5 % CL7FB@]
21@ DIM n$(20,20):DIM n(20,20) [51Ch] 520 REM #** Datei sichern #* [3C2C1
220 MODE 1:WINDOW#1,1,40,1,3:WINDOW#O,1, S30 REM #3835 5896553 55 3 5 % 5 % [B9B41]
40,4,22: WINDOW#2,1,408,23,25 LECE&1] 54@ CLS:CLS#1:PRINT#1:PRINT#1,"{8 SPACE}
230 PEN#1,1:PEN#@,2: PFEN#2,1 CF&CC1] Funktion Datei sichern":0PENDUT"Band
240 PAPER#I,S:PAPéR*B,BI PAPER#2,0 [DF4A] inhalt” [S1SE]
250 REM 9353353369 336 9 3 396 3 3 9% [ACSE] 550 PRINT#9,md [&6£5401]
260 REM #% Auswahlmenue ## [1025] 560 FOR i= @ TO md [B4D81]
270 REM 33965559635 5 3 5 3 5 96 6 6 % [3@62] 570 PRINT#9,n$(i,0):PRINT#9,n(i,@) [31981]
280 CLS:CLS#1:CLS#2: PRINT#1:PRINT#1,"{13 588 FOR j=1 TO n(i,@) [79061]
SPACE}Auswahlmenue" [FB&41] 590 PRINT#9,n$(i,j) :PRINT#9,n (i, j) 54841
298 PRINT:PRINT:PRINT"{9 SPACE}DATEI EIN 600 NEXT jsNEXT i [25021]
LESEN{S SPACE>(1)" [SE&C] &61@ CLOSEOUT [4B4A]
300 PRINT:PRINT"{9 SPACE}DATEI SICHERN{& 620 RETURN [LAF308]
SPACE} (2)" [BABZ21] LTD REM %55 95 3095 96 3 3695 336 9636 9 % % [Ca462]
318 PRINT:PRINT"{9 SPACE}DATEN BEARBEITE 648 REM ##% Druckausgabe ##* CDCEE]
N{3 SPACE} (3)" [CBSAl
320 PRINT:PRINT" (9 SPACE>DATEI EINGEBEN(
S5 SPACE) (4)" [35AC]
338 PRINT:PRINT" {9 SPACE}DATEN DRUCKEN{&
SPACE} (5) " CLCF981 Listing. »Band-Kartei«, ein durchschaubares Programm




g8 3¢ 9% ¢ 358 a3

g2 8s

REM
d=8:CLS:CLS#1:PRINT#1: PRINT#1," {7 SP
ACE}Funktion Datei drucken"
PRINT: PRINT"Gesamt ausdruck
T:PRINT"Einzelnes Band (2)":PRINT:FR
INT"Verlassen{& SPACE} (3)"

L2222 2 2 2 22 222 2 b L b a

(1) ":PRIN

z$=INKEY%$: IF z#="3" THEN RETURN ELSE
IF z$<>"1" AND z$<>"2" THEN &8B@

IF z$="2" THEN 790

PRINT:PRINT"Bitte Drucker einschalte
n!":PRINT"Dann Tastendruck!'"™

WHILE INKEY#="":WEND

FOR i=1 TO md

PRINT#d: PRINT#d: PRINTH#d ,n$ (i ,@) +" {2

SPACE}"+STR$(n (i ,0))+" Programm(e)"

PRINT#d

FOR j=1 TO n(i,®)

z#$=DEC$ ((j,"##")+LEFT$(" (2 SPACE}"+n
$(i,i)+SPACES$ (20) ,22)+DEC$((n(i,j),"

###") sPRINT#d ,z %

NEXT J:NEXT i

RETURN

PRINT: INPUT"Welches Band (Titel)"j;n$
:n$=LOWERS$ (n#$)

FOR i=0 TO md

IF LOWER$ (n$ (i ,@))<>n¥ THEN NEXT i
IF i>md THEN PRINT#2,"Existiert nich
t!'":FOR i=1 TO S0@:NEXT:RETURN
PRINT:PRINT"Bitte Drucker einschalte

n!":PRINT"Dann Tastendruck!'"

WHILE INKEY#$="":WEND

PRINT#d: PRINT#d: PRINT#d ,n$ (i ,@)+" {2
SPACE}"+STR$(n(i,@))+" Programm(e)"
FOR j=1 TO n(i,@)

z$=DEC$ ( (j,"##")+LEFT$(" {2 SPACE}"+n

$(i,j)+SPACES$(20) ,22)+DEC$((n(i,j),"
##4#") :PRINT#d ,z$

NEXT j

RETURN

REM 3538 383536 5 33469636 36 36 96 36336 96 30 3

REM #*# Datei bearbeiten #*#*

REM 98363696 30369696 3636 3698 30 930963096096 36
CLS:CLS#1:CLS#2:PRINT#1: PRINT#1," (8B

SPACE}Funktion Datei bearbeiten"
PRINT "Datei Nr.:"j;ak;" Name:"+n$(ak
,8)

PRINT"akt.PRG s: ";n{ak,@)

FOR i=1 TO n{ak,@)
z$=DEC$( (i ,"##")+LEFT#$(" {2 SPACE}"+n
$(ak,i)+SPACES$ (20) ,22) +DEC$ ( (n(ak,i)

" '“ " )

980 PRINT z$

999 NEXT i

1900 PRINT#2," Suchen (1){2 SPACE}Blaett
ern (2){2 SPACE}Aendern (3){2 SPACE
}Verlassen (4)

181@ z$=INKEY$:IF z$="4" THEN RETURN ELS
E IF z$<>"1" AND z#$<>"2" AND z$<{>"3
" THEN 1@1@

1820 ON VAL (z$) GOSUB 1070,1220,1360

1830 BOTO 9382

1040 REM 555583554 5% %% %

128S@ REM #% Suchen #**

1060 REM 3355965 %% % 3%

1870 CLS#2:PRINT#2,"Band (1) {2 SPACE}Pro
gramm (2)

1080 z$=INKEY$:IF z$<>"1" AND z#<>"2" TH
EN 108@

1890 INPUT#2, "Name";n#:n$=LOWERS (n¥)

110@ IF z$="2" THEN 1140

111@ FOR i=@ TO md:IF LOWERS$ (n$(i,@))<>n
$ THEN NEXT

1120 IF i>md THEN PRINT#2,"Nicht vorhand
en'!'!'":FOR i=1 TO S@0:NEXT:RETURN

1130 ak=i:RETURN

1140 FOR i=0 TO md

11S@ FOR j=1 TO n(i,@

1160 IF LOWERS$ (n$(i,j))=n$ THEN ak=i:RET
URN

1170 NEXT j:NEXT i

1180 PRINT#2,"Nicht vorhanden!!":FOR i=1

TO S580:NEXT: RETURN

1190 REM 935 5 53 06 3 3 % 3 3% % %

1200 REM #*» Blaettern #*%

1210 REM %85 %5555 055 %% 5%

1220 CLS#2:PRINT#2,"{1@ SPACE}Hoechste D
ateinummer";md: PRINT#2," {4 SPACE}Vo
r (1)4{2 SPACE}Zurueck (2){2 SPACE}V
erlassen (3)"

1230 z$=INKEY$:IF z$<>"1" AND z#$<{>"2" AN
D z#$<>"3" THEN 1230

124@ IF z#$="3" THEN RETURN

1250 CLS

1268 IF z$="2" THEN ak=MAX (ak-1,1)

1278 IF z#$="1" THEN ak=MIN(ak+1,md)

1280 CLS:PRINT "Datei Nr.:"jak;" Name:"+
n¥lak,®) :PRINT"akt.PRG s: ";n(ak,d)

129@ FOR i=1 TO n(ak,®?)

1300 z$=DECS$((i,"##")+LEFT$("{2 SPACEX}"+
n¥(ak,i)+SPACE$ (2@) ,22) +DECS$( (n (ak,
i), "##4") :PRINT z#

131@ NEXT i

[BB&6E]
[411@]

[CB741

[3934]
[S549C]

[BCB&]
[S7BC1]
[79961

[2B281]
[529E]
[1Ce4]

[@F7C1
[4C12]
L7C3E]
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[55921]
[ALAZ]

[79BA1

[13BE]
[FAC4]

L&E2E]
[FA4B]

L&EBB]
[3312]
LAF42]
[84B21]
[@37C1
[&@B&]

[2156]

[62EB]
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[4618]
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[S1E@]
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LE3&E]
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[B&5A]
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1520
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1560
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1740

Listing. »Band-Kartei«, ein durchschaubares Programm

CLS#2: 607D 1220

REM #3655 456 %5 %2 %%

REM ## Aendern #**

REM #4530 063 5 556 5 % %

CLS#2: PRINT#2, "Loeschen (1) {2 SPACE
}Einfuegen (2) {2 SPACE}Aendern (3)"
:PRINT#2, "Neuer Dateiname (4)"

z$=INKEY$: IF z#%<>"1" AND z$<{>"2" AN
D z$<>"3" AND z$<>"4" THEN 1370
CLS#2:0N VAL (z$) GOSUB 143@,1510,15
9@,1670

RETURN

REM 3895308 0 59 369090 3 3 % %

REM ##% Loeschen ##

REM #9650 356 596 0 0 % %

INPUT#2,"Welche Zeile"jz

IF z>nlak,®) OR n(ak,@)=8 THEN PRIN
T#2, "Unmoeglich!'":FOR i=1 TO 5@@:N
EXT:RETURN

FOR i=z TO ntak,®):n¥(ak,i)=n¥lak,i
+1):n(ak,i)=nlak,i+1) :NEXT i
n$lak,nlak,d))="":n{ak,n(ak,@))=0:n
(ak,@)=n(ak,@) -1

RETURN

REM #9693 3 506 3 30 60 6 3 %

REM ## Einfuegen ##

REM 556 556 36 96 96 5696 36 36 3 36 % 3

IF ntak,@)=15 THEN PRINT#2,"Datei i
st voll!!'“:FOR i=1 TO S5@@:NEXT:RETU

RN

INPUT#2,"Welche Zeile (1-15) {2 SPAC
E}@=Verlassen";z

IF z=0 THEN RETURN

IF z>15 DR z<1 THEN 1520

IF z>n(ak,@) THEN nt(ak,®)=z: INPUTH#2
,"Name des Programms"in#%¥(ak,z): INPU
T#2,"Zaehlerstand"jn(ak,z) :RETURN
FOR i=ntak,®) TO z STEP-1:n%$(ak,i+1
)=n$(ak,i)znlak,i+1)=nlak,i) sNEXT i

INFPUT#2, "Name des Programms”;n#{ak,
z): INPUT#2,"Zaehlerstand”";nlak,z)
nlak,®)=ntak,®)+1:RETURN

CLS#2: INFUT#2, "Welche Zeile B=verla
ssen”jz

IF z=0 THEN RETURN

IF 2z<1 OR z>n(ak,@) THEN PRINT#2,"K
ein Eintrag!'!":FOR i=1 TO S@@:NEXT:
RETURN

INPUT#2, "Neuer Programmname";n$(ak,
z)

INPUT#2, "Neuer Zaehlerstand"jn(ak,z
) s RETURN

REM #5363 3 35 3 3% 3 3653 96 363 56 6 3 3% % ¥

REM #% Neuer Dateiname #*#*

REM 4569 33 363 3 39 333 3 33 33 3 3 %

INPUT#2, "Neuer Dateiname";n$(ak,@):
n¥(ak,@) =LEFT#(n$ (ak,d) ,15)
PRINT#2,"Datei loeschen ji/n"

z$=LOWER$ (INKEY$) : IF z$="n" THEN RE
TURN
IF z$<>"j" THEN 1490

FOR i=1 TO 15:n$lak,i)=""nlak,i)=0
tNEXT:n(ak,@)=0
RETURN

FREM 39653696 963363036 06 9636 363636 36 3966
REM ** Datei eingeben ##

| REM 33305 350 0 9900 0 3

CLS#1:PRINT#1:PRINT#1," {12 SPACE}Da
tei eingeben”

IF md=20 THEN PRINT#2," Dateibestan
d erschoepft!!":FOR i=1 TO 1000:NEX
T: RETURN

md=md+1: ak=md

IF n=-1 THEN RETURN

CLS:PRINT "Datei Nr.:";ak

INPUT#2, "Dateiname V=Verlassen";n$
n$=LEFT$(n$,15)
IF LOWER# (n$)="v"
d: RETURN
n¥lak,B)=n$
INPUT#2,"Wieviele Programme"j;n
nlak,@)=n

FOR i= 1 TO n

PRINT#2, "Programmname "“+STR$(i)j:IN
PUT#2,n$(ak,1): INPUT#2,"Zaehlerstan
d"snlak,i)

NEXT: RETURN

REM 95639 3 3606 96 39 3696 30 360696 3 636 3 36 36

REM #*#% Programmabbruch ##

REM 98359 355 33 5 396 3 5 3696 0 36 3 9 3

BORDER &,24:PRINT#2,"Sie haben Prog
rammabbruch gewaehlt. Solldas Progr
amm wirklich abgebrochen werdeni/n?

z$=LOWER$ (INKEY$) : IF z$="3" THEN BO
RDER @:END ELSE IF z$<>"n" THEN 194
@ ELSE BORDER @:RETURN

THEN md=md-1:ak=m

(SchluB)
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LF71E]

[B87E41
[4C0081]

[44B81
[BATA]
LCF&6A]
LFBB&]
[@BE&LE]
LFEC&]

[B8@3A1
[B5961
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[2AC4]

[461@]
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Schwerlransport

Besitzer eines Schneider CPC
464, die ihren »Maschinenpark«
um ein Diskettenlaufwerk erwei-
tert haben, stehen sehr bald vor
einem Problem: Wie l4Bt sich die
vorhandene Software von Kas-
sette auf Diskette iibertragen?

och heute (und voraussicht-
lich auch in Zukunft) ist die
meiste Spielsoftware aus-
schlieBlich auf Kassette erhéltlich.
Programme, die Kassettensoftware
auf Diskette bringen, wie zum Beispiel
slransmate, besitzt nicht jeder. Dazu
kommt, daB sie nur einen Teil der Soft-
ware transferieren und das oft auch nur
mit erheblichen Eingriffen des Benut-
zers in die kopierten Programme. Das
heiBt nattrlich nicht, daB hier eine Anlei-
tung flir jede erdenkliche Software
gegeben werden kann; dazu gibt es zu
unterschiedliche Konzepte. Viele Pro-
gramme haben sehr spezielle Laderou-
tinen, wie zum Beispiel das Flashloa-
ding (bei »Sorcery«und anderen Titeln),
oder einfach ein anderes Ladeformat
(zum Beispiel »Spy vs Spy«). Auf Grund
der Komplexitat kénnen wir an dieser
Stelle darauf nicht eingehen.
Zunéchst wollen wir einen Blick auf
Software werfen, die ganz »ordinére
blockweise im Standardformat (»SAVE
“name “,p«) gespeichert ist. Fur den
Transfer benétigen Sie einige Informa-
tionen tber das Programm. So priifen
Sie erst einmal mit dem CAT-Befehl, in

wieviele Teile sich das Programm glie-
dert (Laderoutine, Titelbild, Hauptpro-
gramm, etc.).

Nehmen wir beispielsweise an, das
Programm besteht aus zwei Teilen: zum
einen aus dem, natirlich geschiitzten,
Basic-Programm und einem anschlie-
Benden Maschinensprache-Teil. Den
»Schutz« des Basic-Programms miis-
sen Sie aus zwei Griinden entfernen:
Erstens 148t es sich nicht mit einfachem
»LOAD« und anschlieBendem »SAVE«
Ubertragen. Dazu kommmt, daB Sie
meist kleine Eingriffe vornehmen miis-
sen, deren Zweck Sie spéater erkennen
werden. Den Listschutz entfernen Sie
mit Hilfe eines kleinen Programms. Fir
den CPC 464 benétigen Sie Listing 1,
fur die CPC 664/6128 Listing 2. Der
gelistete Basic-Teil sieht wie folgt aus:
Auf den Aufbau des Titelbildes und die
Farbdefinition folgt der Ladebefehl und
schlieBlich der Aufruf des Maschinen-
code-Programms mit »CALL adressec.
Von besonderem Interesse ist fir uns
die »Laderoutine«. Sie besteht in aller
Regel nur aus der Anweisung >LOAD
“1”« und ladt das auf der Kassette fol-
gende Programm.

Wie Sie vielleicht wissen, miissen Sie
das Ausrufezeichen durch einen Pro-
grammnamen ersetzen, der die Bedin-
gungen des Disketten-Betriebssy-
stems erflllt (acht Zeichen, eventuell
mit einer Erweiterung von drei Zeichen
getrennt durch einen Punkt). So ist der
Basic-Lader bereits aufbereitet und Sie
speichern ihn auf Diskette.

Die Ubertragung des Maschinenco-
des kostet ungleich mehr Miihe: Sie
mussen seine Ladeadresse und Linge
herausfinden. Ladt und startet der
Basic-Teil das Maschinenprogramm
nicht dber »LOAD ”!”:CALL adresses,
sondern mit »RUN " ! “«, benétigen Sie
noch zuséatzlich die Startadresse. Hilfe
finden Sie in Listing 3. Diese Hilfsrou-
tine liest die entsprechenden Informa-
tionen aus dem sogenannten Header
des jeweiligen Speicherblocks.

In unserem Beispiel ist die Lade-
adresse 40000 und der Maschinen-
code 1500 Byte lang. Geben Sie nun
folgende Basic-Zeilen ein:

10 OPENOUT "DUMMY”:
MEMORY 40000-1:CLOSEQUT
20 ITAPE.IN : IDISC.OUT
30 LoAD "”
40 SAVE "name”,b,40000,1500

Zeile 10 richtet mit dem OPENOUT-
Befehl einen Pufferbereich von 4096
Byte ein. Das ist wichtig, denn wenn der
Maschinencode ab einer Adresse
unterhalb 5000 beginnt, erscheint bei
fehlendem Puffer und sLOAD« nur noch
die Fehlermeldung »MEMORY FULLe.
Der MEMORY-Befehl setzt den HIMEM-
Zeiger herab und reserviert den nach-
folgenden Speicherbereich fir den
Maschinencode. Zeile 20 kanalisiert
den Datentransfer in die gewiinschte
Richtung. Zeile 30 l4dt das nichste ver-
figbare Programm von der Kassette.
Die Auswahl der richtigen Datei treffen
Sie, indem Sie das Band vorher an die
entsprechende Stelle spulen. Zeile 40
schlieBlich speichert das Programm auf
Diskette. Mit diesem einfachen Rezept

Fortsetzung auf Seite 50

1@ ° Aufhebung Listschutz CPC 444 [LE&DCT 1@ ' Aufhebung Listschutz CPC 4664/6128 [ABE@]
20 POKE %AC@1,%C3:POKE LACD2,%90,POKE &A 2@ FOR i=%BBYF TOD %BBA4 : READ a : POKE
Cla3,%Ce [75821 isa : NEXT [12D2]
30 DATA &3E,@,%32,%2C,%AE,&CT [A4B4]
Listing 2. Auch beim CPC 664/6128 Programme wieder
Listing 1. Aufheben des Listschutzes beim CPC 464 nsichtbar«
1@ 7 RN 208 IF t=2 DR t=3 THEN PRINT"BINAER"; [55&6A1
* Headerreader # 21@ IF t=1 OR t=3 THEN PRINT" BESCHUETZT
L2 2 T8 R [3EBB] “s [&6AS4]
20 INK @,0:BORDER @:INK 1,24:INK 2,18:IN 228 PRINT 458231
K 3,15 [S@B&] 23@ PRINT"{CTRL J}{CTRL D}{CTRL A)>Anfang
3@ ON ERROR GOTO 300 [B9AC] sadresse: {(CTRL O}{CTRL B}&";HEX$(a,
4@ MODE 1::!TAPE ‘Umschalten auf Cassette 4);USING "{3 SPACE}{CTRL D>{CTRL C>
[7SDA] H# ";a [FESC]
5@ filenames$="" [DDD&] 248 PRINT"{CTRL J}{CTRL D}{CTRL A}Progra
6@ x=LB88C:0PENIN "" [937A] mmlaenge: {(CTRL O3{CTRL B}&";HEX$(1,
7@ ° Wie heisst das File? [DB8B41] 4);USING “{3 SPACE}{CTRL O}{CTRL C>
B@ FOR i=x TO x+15 [41321 HANRR" 1 [CEA2]
9@ a=PEEK(i):IF a=@ THEN a=32 [@ESE] 258 PRINT"{CTRL J}{CTRL 03}{(CTRL A)Starta
100 filename$=filename$+CHRS (a) :NEXT [BB1E] dresse{2 SPACE}: {(CTRL O}{CTRL B)&";
110 t=PEEK(x+18) ‘Welches Programm [93B81] HEX$(s,4) ;USING "{3 SPACE}{CTRL 0}{(C
120 1=PEEK (x+24)+2546%PEEK (x+25) 'Laenge [72C@] TRL C} #####";s [B1CB1]
130 a=PEEK (x+21)+25&6#PEEK (x+22) 'Anfang [B99E] 26@ PRINT"{CTRL O0}{CTRL A}":CLOSEIN [C7C@1
140 s=PEEK (x+26) +256#PEEK (x+27) ‘Start CE3SE] 27@ PRINT"(CTRL J}{CTRL J}{CTRL J}Weiter
15@ ‘' Alle Daten anzeigen [31F@] es Programm untersuchen? (J/N)" [FS4@1]
168 CLS [83321 280 WHILE a#$<>"J" AND a$<>"N":a$=UPPERS$ (
17@ PRINT"{CTRL O3{CTRL A}Programmname {2 INKEY$) : WEND [881A1]
SPACE}: {(CTRL 0O2{CTRL B} ";filenames$ 29@ IF a$="J" THEN RUN ELSE CLS:END [ASF4]
[e8941 30@ RESUME NEXT ‘Fehlerbehandlung aus [9caz1
188 PRINT"{CTRL J}{CTRL 0}{CTRL A}Progra
mmart{3 SPACE}: {(CTRL D}{CTRL B}"; [446C] S
19@ IF t<2 THEN PRINT"BASIC"; [4D5@1 Listing 3. Im Programmkopf stehen wichtige Informationen
4C




Erfiillt dieses Sonderheft lhre Anforderungen?
Haben Sie es gerne gelesen oder bereuen Sie den
Kauf? Damit wir uns besser auf lhre Wiinsche ein-
stellen kénnen, schicken Sie uns bitte den Frage-
bogen zuriick und gewinnen Sie mit etwas Gliick
ginen der wertvollen Preise.

* 1 Diskettenlauvfwerk FX-1
gestiftet von Vortex

* 1 Speicherkarte SP 512 fir
C€PC 464 oder 664 von Vortex

* 3 CP/M-Programme (Word-
star, dBase 1l oder Multiplan)
freier Wahl

* 10 Gutscheine Uber ein Buch
freier Wahl aus dem
Markt & Technik Verlag

* 10 T-Shirts im nHappy-
Computer«-Look

Um an unserer Verlosung teilzunehmen, miissen Sie nur den
folgenden Fragebogen ausfiillen und bis zum 31. Juli 1986 an
wns zuriickschicken. Unsere Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Markt& Technik Verlag AG
Kennwort: Schneider
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Fragebogen
zum Schneider-Sonderheft
von Happy-Computer

Wie hat Ihnen dieses Sonderheft insgesamt gefallen?
[ sehr gut [J gut

[ mittel ] weniger gut

[ gar nicht

Wie fanden Sie die einzelnen Rubriken?

sehr weniger
interessant interessant interessant
Hardware O O O
Software ] O U
Basteleien O O O
Grundlagen O O O
Joyce-Teil O [ ]
Einsteiger-Teil O L] O
CP/M-Teil El O ]
Anwendungs-Listings O O O
Spiele-Listings O O O
Tricks &Tips O O O
CP/M-Tips ] O O

Welche Beitrdge haben Ihnen am besten gefallen?

O psdiiGd I sk

Welche Beitrage haben Ihnen gar nicht gefallen?
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Welche Themen sollen in weiteren Sonderheften behandelt

Welche Themen sollen in Happy-Computer ausfiihrlich
behandelt werden?

1.

st R

Wie oft wiirden Sie sich ein Sonderheft oder eine spezielle
Schneider-Zeitschrift von Markt & Technik kaufen?

] monatlich
[ vierteljahrlich

[J zweimonatlich
[J halbjahrlich

Wie teuer darf Ihrer Meinung nach ein spezielles Schneider-
heft sein?

Sonderheft _ Mark Zeitschrift ____ Mark
Welche Computer-Zeitschriften lesen Sie regelmaBig?

Kaufen Lesen’

i )

Welche Schneider-Sonderhefte von Happy-Computer haben
Sie sich schon gekauft?

[ 1. Schneider-Sonderheft (SH 2/85)
[0 2. Schneider-Sonderheft (SH 1/86)
[0 3. Schneider-Sonderheft (SH 4/86)

Welchen Computer besitzen Sie?

CJCPC 464 [0 CPC 664
[OCPC 6128 [J Joyce

[ einen anderen, welchen?

48

Haben Sie vor, sich 1986 einen anderen Computer zu kaufen?:
Oja
[J Wenn ja, welchen?

I nein

[ ein anderes Gerét von Schneider, welchen?
[] Atari ST [J Commodore 64/128
[0 Commodore Amiga [J MS-DOS-Computer

Welche Peripherie besitzen Sie fir Ihren Schneider-
Computer?

[ Diskettenlaufwerk, Type?
[0 Zweitlaufwerk, Type?
[0 Speichererweiterung, Type?

[J Drucker, Type?
[J Modem, Type?
[0 RS232-Schnittstelle, Type?
[J Sonstiges?

Welche Peripherie wollen Sie sich demnéchst noch kaufen?
[ Diskettenlaufwerk, Type?
[0 Zweitlaufwerk, Type?
[J Festplatte, Type?
[] Speichererweiterung, Type?

[J Drucker, Type?
[J Modem, Type?
[0 RS232-Schnittstelle, Type?

[J Sonstiges?

Welches Peripheriegerét wiirden Sie, falls Sie gewinnen,
bevorzugen?

[J FX-1-Station von Vortex

[J Speichererweiterung fiir 464/664 von Vortex

Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten Angaben
elektronisch verarbeitet werden.

Anschrift:
Name/Vorname
StraBe
PLZ/Ort
Alter __ Jahre
PR



JETZT AUF SCHNEIDER-COMPUTERN:

Markt&Fechnik
Schneider CPCG
Software

TURBO-Lader-Grundpaket

Das TURBO-Lader-Grundmodul ist eine
umfangreiche Programm-Bibliothek fir den
TURBO-Pascal-Programmierer. Sie umfaBt
zahlreiche augfihrlich dokumentierte Proze-
duren und Funktionen, die der Profi zur
schnellen Ldsung seiner Programmierauf-
gaben verwenden kann und dem Einsteiger
das Erlernen der Pascal-Programmierung
erleichtern. Das Grundpaket TURBO-Lader
bietet ein breitgefichertes Spekitrum von
Routinen, beginnend bei Bitmanipulation
(ber optimierte Sortierverfahren bis hin zur
Anwendung von Splinefunktionen, Fourier-
transformation und Regressionsanalyse. Des
weiteren Disketten-Routinen zum Lesen
eines Inhaltsverzeichnisses oder zum Lesen
und Schreiben einzelner Sektoren, Routinen
zur Dateniberprifung, ein Spooler mit Steu-
erroutinen, erweiterte Stringverarbeitung
und vieles mehr. Alle Routinen werden im
kommentierten Quelicode fir den TURBO-
Pascal-Compiler ausgeliefert.

Das TURBO-Lader-Grundpaket erfordert
den TURBO-Pascal-Compiler. Es ist liefer-
barauf3 "-und51/4 " -Disketten und lauffé-
hig auf dem Schneider CPC 464, CPC 664,
CPC 6128 und Joyce.

37-Disk. Best-Nr. MS 413
51,4 "-Disk. Best-Nr. MS 415

DM 138 -/sFr. 125,-/6S 1380,

*jnkl. MwSt., unverbindliche Preisemptehlung.

TURBO-Lader Business

TURBO-Lader Business umfaBt einen kom-
fortablen Bildschirm-Maskengenerator und
eine professionelle Dateiverwaltung. Der
Maskengenerator gibt dem Pascal-Program-
mierer ein Werkzeug zur einfachen Bearbei-
tung von Bildschirm-Masken in die Hand. Eine
Maske kann beliebig viele Textfelder, bis zu
128 Eingabe- und 128 Ausgabefelder enthal-
ten. Eingabefelder kénnen auf komfortable
Art editiert und auf Galtigkeit Gberprift wer-
den. Das Dateiverwaltungsmodul unterstitzt
die Programmierung von Datenbankanwen-
dungen und Stammdatenverwaltungen. Es
besteht aus einer komfortablen Datensatz-
und Indexverwaltung mit mehreren Schiiis-
seln und Index-Dateien, die einen sekunden-
schnellen Zugriff auf beliebige Daten ermég-
licht. Mit diesen beiden Modulen stehen dem
Anwendungsprogrammierer zwel professio-
nelle Werkzeuge zur zeit- und kostensparen-
den Erstellung kommerzieller Anwendungen
zur Vertiigung. Alle Routinen werden im kom-
mentierten Quellcode fir den TURBO-Pas-
cal-Compiler ausgeliefert.

TURBO-Lader Business erfordert den
TURBO-Pascal-Compiler und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lieferbar auf 3"~
und5 1/4 " -Disketten und laufféhig auf dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

37-Disk. Best-Nr. MS423

51, "-Disk. Best-Nr. MS 425

DM 148,-IsFr. 132,-/6S 1480,

TURBO-Lader Science

TURBO-Lader Science ist eine Sammiung
technisch/wissenschaftiicher  Funktionen
und professioneller statistischer Verfahren
fiir die Bereiche Medizin, Betriebs- und Volks-
wirtschaft, Technik und Naturwissenschaf-
ten. Das Modul enthélt alle arithmetischen
Operationen zur Verarbeitung komplexer
Variablen inklusive der Umrechnung der Dar-
stellung und die wichtigsten komplexen
Funktionen wie Potenz, Wurzel, trigonometri-
sche, transzendente und exponentielie Funk-
tionen. Dar(ber hinaus ist ein vollsténdiges
Paket zur Verarbeitung komplexer Matrizen
und Vektoren enthalten. Der Statistikteil ist
ein praktisches und direkt verwendbares
Werkzeug zur computerunterstiitzten, effek-
tiven Datenanalyse. Er umfaBt eine Vielzahl
statistischer Funktionen mit den Schwer-
punkten Regression und Korrelation, des-
kriptive Statistik, Faktoranalyse und Testver-
fahren. Alle Routinen werden im kommentier-
ten Quellcode fur den TURBO-Pascal-
Compiler ausgeliefert.

TURBO-Lader Science erfordert den
TURBO-Pascal-Compiler und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lieferbar auf 3"-
und51/4”-Disketten und lauffdhig auf dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

3”-Disk. Best-Nr. MS 433

51, "-Disk. Best-Nr. MS 435

DM 189,-/sFr. 169.-/6S 1890,*

{ibrigens kénnen Sie auch alle TURBO-Pascal-Produkte fiir Schneider CPC 464/664/6128 und Joyce bei Markt &Technik beziehen:

- TURBO Pascal 3.0, Best-Nr. MS 514 (CPC), Best-Nr. MS 515 (Joyce) DM 22572* - TURBO Tutor (englisch), Best-Nr. MS 544 (CPC), Best-Nr. MS 545 (Joyce) DM 104,86*
- TURBO Pascal 3.0 mit Grafikunterstitzung, Best-Nr. MS 524 (CPC) DM 285" - TURBO Graphix Toolbox, Best-Nr. MS 564 (CPC) DM 225,72*

- TURBO Tutor (deutsch), Best-Nr. MS 534 (CPC), Best-Nr. MS 535 (Joyce) DM 104,86°
TURBO-Pascal® ist ein Warenzeichen der Borland Inc.,, USA. TURBO-Lader, TURBO-Lader Business und TURBO-Lader

- TURBO Toolbox, Best-Nr. MS 554 (CPC), Best-Nr. MS 555 (Joyce), DM 225,72°

sind ichen der Fa. Lauer & Wallnitz.

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten

Sie in den Fachabteilungen der Kaufhauser
und in Computershops.

Wenn Sie direkt beim Markt&Technik Verlag
bestellen wollen:

Nur gegen Vorauskasse, Verrechnungsscheck

oder mit der eingedruckten Zahlkarte.

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchveriag

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen:

Schweiz; Markt & Technik Vertriebs AG,

Kollerstr. 3, CH-8300 Zug, Tel. 042/41 56 56

Osterreich: Ueberreuter Media Handels-
und Verlagsges. mbH, Alser Str. 24,
A-1091 Wien, Tel. 0222/481538-0



ég ;ggnl 32?020;g ??‘E? Eg?gg?l B it s f 2 T T T ————
3@ NEXT : SAVE "move.bin",b,2000,28 [93FE] * Screensave in einem Block »
4@ DATA 221,73.2,221,70.3,221,110,45221, B sioial
102,5,229,175,237,82,225,56,0,235,9,2
35,27,9,43,237,184,201 A [SC&A1 20 MODE 2:SPEED WRITE 1 Earens
4@ FOR n=0 TO 340 STEP 2 [AB2@]
Listing 4. Eine Verschieberoutine hilt das DOS-RAM frei 58 MOVE 320+200%SIN(n*2) ,200+200%SIN(n) &
DRAW 320-20@+*C0OS(n) ,Z200-20@%SIN(n) : NE Excant
XT
1@ "* Transferprogramm fuer headerlose * 6@ MEMORY 39999 [BB2C]
* Files von Cassette auf Diskette 70 FOR n=40000 TO 40011 [B1@C]
. ® [BE&2] 88 READ x:POKE n,x:NEXT [4BAB]
20 ‘= Das Programm ist NICHT fuer * 9@ CALL 4000@:END [L3D941
* RAUBKOPIEN gedacht!'!!'!! 100 DATA %21,%00,%cO [@7161
* [C2D&] 118 * LD HL,X%CO00 Anfangsadresse [8BCE]
30 ‘= (c) 1984 by ms—-Software - 120 DATA %11,%00,%40 [CBBA]
[BSFA] 1382 ° LD DE,%4000 Laenge CL4EEC]
4@ MODE 1 [11F4] 140 DATA &3e,%@1 [LAlCB]
50 a$="" [9316] 15@ ‘ LD A,%01 Satzkennzeichen [B52A]
6@ FOR n=1 TO 12:READ x:a$=a$+CHRS$ (x):NE 160 DATA &cd,%%9e,&bc L&FCA]
XT [C4181] 17@ * CALL %BC%E CAS WRITE L7@CC1
7@ INPUT "{CTRL 03{CTRL A}Anfangsadresse 18@ DATA &%c9 [AC&A]
: {CTRL 03{CTRL B} " ,an: x$=HEX% (an,4): 198 ° RET Zurueck ins BASIC [FE42]
nmﬂns.z.za==|:HstA|_t';&"+RmHTs(xt.2 s
)) ) +CHRS (VAL ("&"+LEFT$ (x$,2))) (9@ . Speichern Si ebige Binér-Dateien in einem
80 INPUT "{CTRL O3{CTRL A}Laenge: {CTRL L:‘stltnghe sp.c orn §ie bell ge B -
O}(CTRL B}",la:x$=HEX$(la,4):MIDS (a$, L
4,2)=CI'R$(VH...(“&"+RIEHT$(MS,2)))'l'CI'R'S'
(VAL ("&"+LEFT$ (x$,2))) [7468E1]
9@ INPUT "{CTRL O3}{CTRL A)Satzkennzeiche
n: {CTRL 03}{CTRL B}",sa:x$=HEX$ (sa,2)
tMID$(a%$,8,1)=CHR$ (VAL ("&"+x$)) [A31C]
18@ IF an<@ THEN an=an+2"1& [2EBE]
118 IF ""):'ég:YTHENI lg Dé‘EglEJTmEW| “d CkiET LB 7 000 0 0 00
ummy " = an—1: * r i 1 »
120 $r=FRE(""):CLS:a=PEEK (@a$+1) +256%PEE e caeier to il Block o
K(@a$+2):CALL a [FB4ac] [BFAB]
130 PRINT"(CTRL J}{CTRL J}{CTRL J3}<{CTRL 28 MODE 2 LDFF2]
O3 {CTRL A}Soll ich das Programm auf 3@ MEMORY 39999 [1B2&61
Diskette{é SPACE)speichern? (J/N)" [AB1E] 40 FOR n=4000@ TO 40011 [170&61
148 WHILE a$<>"J" AND a${(>"N": a$=UPPERS$ ( 5@ READ x:POKE n,x:NEXT L1D9A]
INKEY#) : WEND [S512] &0 CALL 49000 " CAD&C]
150 IF a$="N" THEN CLS:END ELSE INPUT “{ 7@ 6070 7@ [268E]
ben: (CTRL O}(CTRL B} “,a$ [394A1 00 . £4000 [C9SAl
16@ SAVE ""+a¥,b,an,la+1:END CBAD21] =T Dﬂ'i'ﬁ £21,%00, %0 [28C&]
178 DaTA 221,300,400 [9FBE] 100 ° LD HL,4CO0@ Anfangsadresse [FBCC]
18@ ° LD HL,&xxxx Anfangsadresse LF4F&] 11@ DATA &li 400, %40 CEEB81]
17@ DATA 11,300,500 CBAC@] 128 ° LD DE,%4@00 Laenge [&CEA]
200 ° LD DE,&xxxx Laenge [B8420] 13@ DATA &3; @1 [DFBE]
229 DATA &3e,5600 CASEA] 148 ° LD A,%01 Satzkennzeichen 42281
220 ° LD A,&xx Satzkennzeichen [C244] 150 DATA %cd,&al.&bc (19803
232 DATA &cd,&al,tbc : L24AE) 16@ ‘' CALL &BCA1'  CAS READ [41D4]
o DATA L LDCA1 " °CAS READ L 170 DATA &c9 [1A68]
E = &
26@ ° RET Zurueck ins BASIC £833E] Lo A Svmch 1us BARIE e
Listing 5. Auch »kopflose« Kassetten-Dateien sind kein Listing 7. Ladevorgénge von Kassette in fast
Problem der halben Zeit

lassen sich viele der gangigen Pro-
gramme auf Diskette »schaufeln«.
Schwieriger wird es, wenn der
Maschinencode eines Programms
einen Teil des RAM-Speichers belegt,
der vom Disketten-Betriebssystem
(DOS) reserviert ist (bei AMSDOS sind
das 1280 Byte ab Adresse 42620).
Wenn Sie ihn normal zu laden versu-
chen, bricht der CPC beim Uberschrei-
ben dieses reservierten Bereichs ab
und meldet »BAD COMMAND«. Also
missen Sie den Maschinencode in
einen niedrigeren Speicherbereich
laden, um ihn dann an die urspriinglich
vorgesehene Adresse zu verschieben.
Den Maschinencode-Profis unter Ihnen
féllt hierzu natirlich sofort das Stich-
wort »LDDR« ein. Der Z80-Prozessor
stellt fir so eine »Schiebung« namlich
zwei méchtige Maschinenbefehle zur
Verfigung: »LDIR« und »LDDRe«. Aus
Basic sind diese Befehle jedoch nicht
direkt greifbar. Deshalb miissen Sie
sich mit einer Basic-Routine (Listing 4)
helfen, die den notwendigen Maschi-

50

nencode in den Speicher POKEt. Die
erzeugte Maschinenroutine ist im Spei-
cher frei verschiebbar. Solange noch
ein paar Byte fir Basic freibleiben, kén-
nen Sie folglich das Maschinenpro-
gramm so tief herunterladen, wie Sie
wollen (oder miissen).

Unser zweiter fiktiver Transfer-
Kandidat hat eine Lange von 40 KByte
und belegt normalerweise den Spei-
cherbereich von Adresse 3000 bis
43959. Um das DOS-RAM freizuhal-
ten, geniigt es, die neue Ladeadresse
auf etwa 1500 zu verlegen. Die 28 Byte
der Verschieberoutine legen wir darun-
ter, deshalb die Befehisfolge »OPEN-
OUT "dummy” : MEMORY 1500-28 :
CLOSEOUT. Laden Sie nun zuerst von
Diskette mit »LOAD “MOVE.BIN”,
15600-28«. Dann schalten Sie auf Kas-
sette um »[TAPE.IN« (oder bei VDOS mit
»ICAS.IN«) und laden mit »LOAD

"name ”,1500« das Hauptprogramm.
Der Aufruf »CALL 1500-28,1500,
40960,3000« verschiebt dann den
richtige

Maschinencode auf die

Adresse. Die Argumente zum CALL-
Befehl bedeuten in der Reihenfolge von
links nach rechts: Einsprung der Ver-
schieberoutine, Basisadresse, Linge
und neue Basis des zu verschiebenden
Programms.

Eine weitere Steigerung des Schwie-
rigkeitsgrades bedeutet es, wenn das
Programm, das Sie kopieren wollen,
den Speicherbereich von unten an
belegt, in dem normalerweise die
Basic-Programme residieren. Soistbei-
spielsweise das Spiel »3D-Grand-Prix«
nur ab Adresse 40 hex lauffahig. In sol-
chen Féllen missen Sie sich ein Trans-
ferprogramm in purem Maschinencode
schreiben. Um derartige Probleme zu
I6sen, ist allerdings Erfahrung in der
Assemblerprogrammierung und Kennt-
nis der Speicherbelegung des CPC
nétig. Als sehr gutes Handwerkszeug
haben sich zwei Bicher bewdhrt, die
keinem »Freake« in der Sammiung fehlen
soliten: das »CPC-Firmware-Handbuche
von Schneider und von Markt&Technik
»ROM:-Listing-CPC 464/664/6128«.

el A RP) *
OMPUTER




BCEB hex CAS-NOISY

BCSC hex CAS-OUT-OPEN

BCOEhex | CASWRITE

Unterdrickt Meldungen des
Kassetten-Managers

(*LOADING NAME BLOCK XX«)
oder laBt sie wieder zu

! CASINDIRECT | Lesen aus der gedfineten Date HL Ladeadtesaa

Offnet eine Datei zum Schreiben

1 scornex | casourciose | soreoon e oo

Schreibt eine headerlose Datei
(wirkt nur bei Kassette)

A Wenn ungleich Null,
erfolgen keine Meldungen

B Linge des Dateinamens
HL Adresse des Namens
DE Adresse des 2-KByte-
Puffers

HL Anfangsadresse
DE Dateilange in Byte
A Satzkennzeichen

‘Aus dem ersten erfahren Sie alles Wich-

ge Uber die Nutzung von Betriebssy-
stem-Routinen aus Maschinensprache
und zum Teil auch aus dem Basic). Das
zweite Buch geht noch ein paar Schritte

sfer und zeigt lhnen auch die trick-
sichsten Kniffe. Was macht man zum
2eispiel, wenn ein Programm den ge-
ten Speicher vom Basic-Start bis
zum DOS-RAM belegt? Wohin dann
der Transfer-Routine? Gut, wenn
in so einem Fall mal eben nach-
schlagen kann, um festzustellen, daB
@e kleine Routine auch im Puffer des
asic-Editors bei den Adressen ACA4

5 ADA5 hex (CPC 664 und 6128:
A8 bis AD8B hex) oder im Basic-
#ack zwischen AE8B hex und BO8A
x (CPC 664 und 6128: AE6GF bis
S06E hex) Platz findet.

RUN an den Feind

Die néchste Problemgruppe sind
ogramme, deren Laderoutine bereits
s Maschinencode besteht. Natdrlich
nd auch hier gegebenenfalls die
en fir das Nachladen der rest-
Programmteile zu &ndern. Mit
Monitor-Programm ist das auch
weniger Gelbte kein untberwindli-
2s Problem. Weit weniger erfreulich
=t eine Eigenheit des Betriebssystems,

= sich spatestens dann bemerkbar
acht, wenn Sie das Programm mit
"name”« zu laden versuchen:

-ippl! *,

SULE B

le. Die bei Programm-Transfer relevanten Firmware- Routinen

Nach Starten der Laderoutine ertént im
Computer ein schmatzendes »Klick«
und nichts geht mehr! Was nun?

Ganz einfach, der Befehl RUN ruft
beim Laden von Maschinencode-
Programmen eine verhdngnisvolle
Firmware-Routine auf: MC-BOOT-
PROGRAM. Diese wiederum ladt und
startet zwar wie gewiinscht das Vorpro-
gramm, schaltet aber gleichzeitig »so
ganz nebenbei« s&mtliche Erweite-
rungs-ROMs ab. Zu jener Gattung
gehort jedoch auch das DOS-ROM, so
daB der Computer sofort seine diploma-
tischen Beziehungen zum Disketten-
laufwerk abbricht.

In den meisten Féllen hilft hier ein kur-
zes Basic-Programm, das den Lader
ohne RUN startet und mit auf der Dis-
kette gespeichert ist:

10 MEMORY ladeadresse-1
20 LOAD "name”
30 CALL startadresse

Als ob es nicht schon schwierig
genug ist, gibt es noch subtilere
Speicher-Mechanismen: Programme,
bei denen das Hauptprogramm aus nur
einem einzigen Block ohne Header
besteht. Auch das ist ohne weiteres aus
der Firmware der CPCs herauszuholen.
Der Aufruf dieser Laderoutine erfolgt
(iber die Adresse BCAT1 hex, ist jedoch
nur aus Maschinensprache heraus zu
realisieren, da verschiedene Register
benétigt werden. Zuerst missen Sie

Fortsetzung auf Seite 162

COMNPUTER DIVISION

JOVGE!

Personal-Computer/
Textsystem

Fiir alle, die schreiben,
rechnen und denken.

® Rechner

® Programme

® Bildschirm

@ Diskettenlaufwerk
® RAM-Floppy

® Drucker \1qq(

Holen Sie sich Ihren JOYCE.

Tel 089/318908-31/66/53
in Nomberg: 09 11/585097
in Darmstadt. 06151/26343

WSIIIBEBL
8000 Manchen 45

SUM!-!-ME!’RO

SCHNEIDER-Angebote

Nachfolgend ein kleiner Auszug
aus meiner zur Zeit giitigen
Preisliste fir Schneider Soft-
und Hardware:

Disc

Graphic Adventure Creator DM 80—

Zania, das Superadventure OM 59—

Lords of Midnight DM 45—
Kass.

Rembrandt DM 45— DM50—

Way of the Tiger DM 32— DM 48—
Zoids DM 28—
Yie Ar Kung Fu DM 28— DM 40—
Lord of the Rings DM 45—

ROM Software ebenfalls liefer-

bar, z.B.: .
MAXAM Rom-Modul DM 198~
EPROM DM 148 —
Alle weiteren ARNOR und s&mt-

liche PRIDE Programme als
ROM lieferbar.

VORTEX Speichererweiterung SP 512

(mit Befehl DISBOS) nur DM 448 —
F1/D Dual 5,25 * Diskettenstation (Doppel-
laufwerk) mit V-DOS 2.0 nur DM 1448 —

Speic h bestehend aus acht
250&150mcﬁpemoem¢amm
nur DM 125—

Endiich lieferbar: MIDI-InterfaceDM 548 —

Weitere Angebote in meiner
ausfihriichen Preisliste. Bitte
kostenlos Liste HASP (bitte an-
geben) anfordern.

Roland Kunze
Postfach 140526

4800 BIELEFELD 14




CPC-Literatur
auf einen Blick

zu lernen, braucht man Literatur. Da sich nun aber
fast jeder Verlag dankbar jeden neuen Themas
annimmt, erscheint jeweils innerhalb kiirzester Zeit eine
kaum mehr (berschaubare Menge neuer Biicher. So steht
man dann oft hilflos vor dem Biicherregal und weiB nicht mehr

u m seinen Computer bis ins Detail kennen und nutzen

aus noch ein. Um lhnen das zu ersparen, haben wir fiir Sie
Bucher zusammengetragen, die sich in irgendeiner Form mit
dem CPC beschéftigen. Somit dirfte fUr jeden etwas dabei
sein. Wir haben einem schnellen Uberblick Rechnung getra-
gen und die Blcher nach Fachgebieten geordnet.

(Udo Reetz)

Hier kdnnen Sie weitere Informationen einholen
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lciBt griBen

Nicht nur »Dallas«- und »Denver«Siichtige wer-
den mit »Ol« ihre wahre Freude haben.

ie der Name schon sagt, dreht sich beim Spiel
»Ol« alles um das groBe Geschaft mit dem flussi-
gen Gold. Zur Einstimmung in Ihre neue Rolle als
Mitglied der groBen Ewing-Familie spielt der Computer nach
gem Programmstart die amerikanische Nationalhymne.
Danach erhalten Sie die einmalige Chance, Ihr Glick im har-
fen Geschaéftsleben zu versuchen. Nur durch wohliiberlegte
nvestitionen in Olfelder und Maschinen sowie perfekte Logi-

stik schaffen Sie es, |hr Startkapital zu vermehren. Da die
komplette Bedienerfihrung mentgesteuert ablauft und das
Listing mit reichlich Kommentaren versehen ist, erlibrigt sich
eine detaillierte Bedienungsanleitung. In der SchluBbewer-
tung erfahren Sie, ob sich eine berufliche Verénderung emp-
fiehlt oder Sie wohl doch besser Ihren derzeitigen Job behal-
ten sollten, um nicht den Hungertod sterben zu missen.
Damit Sie jedoch nicht verzweifeln, hat »Ol« zur Aufmunte-
rung stets einen lockeren Spruch »auf den Lippene.
(Andreas Gundlack/Stefan Birgel/ja)

1@ REM 95 5 536 36 463 3 33696 36 959690 3 363696 96 369 36 9696 9696 96 6 36
EAEFRERRERREERRE [BC1E]

20 REM #=»###%%#% Andreas Gundlack % Stefan
Buergel #%&%&#% [&EBC]

30 REM ##xssxxxsesesst 3050 Wunstorf 1 ==
D e [cCasal

40 REM #%%%¥H¥EXENXEXENERE Dol  *EEEEER
a2t 222z i CAL11B8]

SO REM 555500000059 000 3000 0
R R L[CB2&1]
S@ REM #5555 850505 % 55 [Aa7581
7@ REM Anfangsgrafik L477A1
BO REM %% 355 % 5 % 53 %% [295C1]

9@ MODE 1:BPORDER 1:INK @,1:INK 1,2&6:PEN
1: PAPER @:CLS [743C1
19@ SPEED KEY 20,1 [9514]

11@ PEN 3:FOR i=1@ TO 17:LOCATE i,4:PRIN
T CHR$(143) : NEXT C[BB4@1]

120 FOR i=4 TO 13:LOCATE 17,i:PRINT CHR$
(143) : NEXT [SD&B1

138 FOR i=16 TO 11 STEP-1:LOCATE i,13:PR

INT CHR$(143) :NEXT CEB381

148 FOR i=13 TO 4 STEP-1:LOCATE 1@,i:PRI
NT CHR$(143) :NEXT © [33D21

150 PLOT 255,176:DRAW 270,198:PLOT 269,1
9@: DRAW 255,177 [4BA2]

168 PLOT 255,335:DRAW 270,350:PLOT 269,3
5@: DRAW 255,335 [&7BE]

170 PLOT 128,335:DRAW 143,350:PLOT 144,3
S@:DRAW 128,335 L787A1

1B@ PEN 2:FOR a=%9 TO 16:LOCATE a,S:PRINT
CHR$ (143) : NEXT CBBDC]

19@ FOR a=5 TO 14:LOCATE 1&,a:PRINT CHR$¥
(143) : NEXT [A&5B]

200 FOR a=16 TD 9 STEP-1:LOCATE a,14:PRI
NT CHR$(143) : NEXT LE1C4]

21@ FOR a=14 TO S STEP-1:LOCATE ?,a:PRIN
T CHR$(143) : NEXT [3B&21]
220 PEN 3:LOCATE 12,1:PRINT CHR#(143) [451A1]
230 LOCATE 15,1:PRINT CHR$(143) [A342]

240 PLOT 16@,.383:DRAW 175,398:PLOT 176,3

98: DRAW 160,383 [19B&6]
250 PLOT 175,348:DRAW 19@,383:PLOT 189,3

83:DRAW 175,348 LEBCS]
26@ PLOT 175,383:DRAW 190,398:FLOT 189,3

98: DRAW 175,383 [@4D4]
278 PLOT 209,383:DRAW 222,398:PLOT 224,3

98: DRAW 2@9,383 [9@B21
280 PLOT 223,368:DRAW 239,383:PLOT 237,3

83:DRAW 223,348 L7CB@1]
29@ PLOT 222,383:DRAW 237,398:PLOT 238,3

98: DRAW 222,383 [DCBB1]
300 PEN 2:LOCATE 11,2:PRINT CHR#(143) {;gigg

L

310 LOCATE 14,2:PRINT CHR$(143)
320 PEN 3:FOR i=4 TOD 13:LOCATE 26,i:PRIN

T CHR$(143) :NEXT [754C]
330 FOR i=26 TO 33:LOCATE i,13:PRINT CHR

$(143) : NEXT L71D21
340 PLOT 511,1746:DRAW 526,191:PLOT 525,1

91:DRAW 511,176 [48901
350 PLOT 511,191:DRAW 5246,206:PLOT 525,2

@6:DRAW 511,171 [297A1
340 PLOT 399,171:DRAW 414,206:PLOT 416,2

@&: DRAW 3?9 191 [@FAA]
378 PLOT 399, 335: DRAW 414 ,350:PLOT 416,3

S@: DRAW 39? 335 [D&ACT
38@ PLOT 384.335!DRQH 399,350: PLOT 400,3

S5@: DRAW 384,335 [CSAB]
398 PEN 2:FOR a=5 TO 14:LOCATE 25,a:FRIN

T CHR$(143) : NEXT L753A1]
490 FOR a=25 TO 32:LOCATE a,14:PRINT CHR

$(143) : NEXT [37AC]
410 LOCATE 7,19:PRINT"Ein Spiel von AGSB

C-Software” [6212]

Name: o]
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentréager: Kassette/Diskette
420 LDCATE 6,22: CALL &%BBPC:PRINT CHR$(1&
4y éundlack & Buergel , 1985":C
ALL &BB?C [71E41]
43Q LOCATE 10,25:PRINT"Abbrechen mit ENT
ER" [DD281
44@ GOSUB 269@ 21521
A5@ REM %5 546 5 3 38 96 95 3 3 955 3 9 096 3696 363 9 C[C3sAl
460 REM Daten fuer die Oelfelder [E1001]
470 REM 5485555 5 35 55 56 053 5 0 % 8 4% C[47SE]
480 DATA Overquell ,317460,1827,1630000 [@eccl
49@ DATA Blackgold,72435,13%94,1910000 [5&5E]
5@@ DATA Happyoil ,28298,2437,1445000 [@BEB]
51@ DATA Euingbnhr.l!ﬂ?ﬂ? 997 2040000 [3394]
520 DATA Luckyhole,49372, 1987 1740000 [SBC&]
530 RESTORE 480 [9B3821]
540 FOR a=1 TO S L3D4E]
55@ READ of#(a) ,ofp$(a) ,btf(a),gfmla):NE
XT a [Ca281
SED REM 3955555 880 %% % C[DFC21]
570 REM Hauptprogramm [8B4E]
SE@ REM 9555639 5 555 % % [@FC&]
59@ MODE 2:PEN 1:k=150000 [C&656]
600 INPUT"Wie heissen Sie ?"in$ [385&1]
612 MODE 2:ji=1 C[DFS4]
620 WINDOW#1,49,80,1,8: PAPER#1,1:PEN#1,0
s CLS#1 [14EB]
630 WINDOW#@,1,68,1,25:PAPER#D,0: PEN#O, 1
:CLS#1 [4BD21]
640 j=19B5+j]i [2B&E]
650 REM #%%xs [SE22]
668 REM Menue L[9D741]
670 REM ##%%% [EB241
&80 LOCATE 19,4:PRINT"{CTRL X}S5ie haben
die Qual der Wahl'!<{CTRL X>}" [SE@E]
49@ LOCATE 17,7:PRINT"{CTRL X}1{CTRL X}
Oelfeld kaufen” 4D861
70@ LOCATE 17,9:PRINT"{CTRL X}2{(CTRL X>
Buhrg-stn-ngc kaufen™ [C482]
71@ LOCATE 17,11:PRINT"{CTRL X}3{CTRL X2
Pumpen kau{ln AB456]
720 LOCATE 17, 13:PRINT*(CTRL X}4{CTRL X}
Tnnkuag-n kaufen” [F2A4]
73@ LOCATE 17,15:PRINT"{CTRL XX}S{CTRL X}
Weiter"” [@5181
742 GOSUEB 2840 [4352]
75@ LOCATE 20,20:PRINT"{(CTRL X} Wahl:{CT
RL X2",: INPUT w$ [&9AC]
760 IF VAL (w$)<1 OR VAL (w$) >S5S THEN 758 L45AC]
778 DN VAL (w$) GOTD B810,1000,1200,1400,1
&40 [@3481]
TED REM 5955555505505 55 5% 5 [SB1E]
79@ REM Oel feld kaufen L&F32]
BAD REM #5339 % 35 5% 5% % % % [&31031
818 CLS [90341]
820 LOCATE 24,4:PRINT"{CTRL X} Delfeldka
uf (CTRL X2" Q16E]
830 xx=125:yy=370:x1=125:y1=330:y2=180:6
0sSuUp 2900 EBA4]
840 LOCATE 19,7:PRINT"{CTRL X} Nr. {CTRL
X3 {5 SPACE}{CTRL X} Name {CTRL X}{3
SPACE}{CTRL X} Preis (CTRL X}" [SFDC]
858 FOR a=1 TO S:PAPER @:PEN 1 [87361]
848 LOCATE 20,B+a:PRINT a,of#%(a) ,ofp#$(a)
[F89C1
87@ NEXT a [9AFE]
880 LOCATE 22,18: INPUT "{CTRL X} Nr des
Del feldes: {CTRL X}"inr [LFB&6]
B89@ IF ofpt(nr}-“v-rkluft“ THEN PRINT:PR
INT"JR was here ' Oelfeld ist futsch
1":60TO 950 [AAAZ2]
90@ k=k-VAL (ofp#(nr)):G05UB 2840 CL1ADE]

Listing. Haben Sie das Zeug zum Olmagnaten?
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710 bb=bb+1:1bs$(bb)=of$(nr):bt (bb)=btf (n GOSUB 2908 C[SBFE]
r) [2BB21 153@ FOR a=1 TD 2:p(a)=(INT (RND*500) +500
928 CLS: xx=125: yy=370: x 1=1251 y1=3301 y2=1 ) *#1B:NEXT a CBBC41]
B@: GOSUB 2900 £19DC1 1540 LOCATE 26,4:PRINT"{CTRL X} Tankwage
F3@ LOCATE 24,4:PRINT"{CTRL X} Sie besit nkauf {CTRL X}" CAB981]
zen nun: {CTRL X}":ofp$(nr)="verkauf 1550 LOCATE 18,7:PRINT"{CTRL X} Firma {C
| [&64C41] TRL X}{9 SPACE}{CTRL X} Nr {CTRL X}
940 FOR x=1 TO bb:LOCATE 23,7+x:PRINT x; {3 SPACE}{CTRL X> Preis {CTRL X}" L7B381]1
bs#(x) s NEXT L74B61 1560 LOCATE 19,9:PRINT"0il on Road{& SPA
5@ LOCATE 23t163PRINT"£CTRL X} Weiter m CE}1{4 SPACE}"3p(1) [3FB&6]
it Taste X3" [BS@81] 157@ LOCATE 19,1@:PRINT"Spritdrive{(7 SPA
9@0 CALL &BB@B4&:GOTO 1710 LC1CE] CE>2{4 SPACE}"3p(2) [7666]
F70 REM 3555558505502 6 84 HH 22 [7118] 158@ LOCATE 24,13: INPUT"{CTRL X} Firmenn
98@ REM Bohrgestaenge kaufen [BF3A] r:{CTRL X3}":nr [8B&B]
DVD REM 485540 36 96 3036 30 36 363636053606 44 42 [851C1 1598 IF nr <1 OR nr >2 THEN 1580 [1B321]
1000 CLS [1DB&] 1600 LOCATE 26,146: INPUT"ANnzahl: ";st [D2841
101@ FOR a=1 TO Z:p (a)=INT (RND*S00) +500: 1610 LOCATE 22,18: INPUT"Auf welches Oelf
NEXT a [9&FE] eld";ofn: IF ofn>bb THEN 1160 [ECS81
1820 LOCATE 20,2:PRINT"{CTRL X} Bohrgest 1620 IF tw(ofn)+st>10@ THEN PRINT:PRINT"
aenge kaufen {CTRL X3}" C[DB9C1 Mehr als 100 Tankwagen sind fuer EI
1838 LOCATE 15,4:PRINT"{CTRL X} Firma {C N Del feld nicht zugelassen'":60TOD 1
TRL X}{11 SPACE}{CTRL X} Nr {CTRL X 6508 ELSE k=k-st#p(nr) L6FBB]
}{3 SPACE}{CTRL X} Preis {CTRL X}" [F&9E] 1630 GOSUB 2B840:tw(ofn)=twlofn)+st:6G0TO
1242 LOCATE 15,&6:PRINT"Happybohr{11 SPAC 1i71@ [1C7&61
E}1{5 SPACE3}";p(1) [DB3&] 1648 CLS [219A]
185@ LOCATE 15,7:PRINT“Tief & Schnell {& 164580 LOCATE 10,5:PRINT"Wohl keine Lust d
SPACE}2{5 SPACE}";p(2) [F&12] ie Entscheidung zu treffen,was?" [(e@s821
1868 PLOT 70,S0:DRAWR 470,0 [SC1E] 1660 LOCATE 15,6:PRINT"Na,is ja nicht me
18070 PLOT 245,50:DRAWR 75,225:DRAWR 75,— in Bier '" [BF381]
225 [E9&C] 1678 LOCATE 20,10:PRINT"{CTRL X} Weiter
1280 PLOT 310,245:DRAWR B,-195:PLOT 338, mit Taste {(CTRL X>":CALL &BB@& [2E&2]
245:DRAWR @,-195 [793A] 1680 REM ##ssssssss [362E]
129@ PLOT 295,200:DRAWR 50,0 [288B4] 1698 REM Auswertung [D@521
1100 PLOT 270,125:DRAWR 100,90 [&3CA] 1700 REM #®%%%%asns L7D201
111@ LOCATE 20,10: INPUT"{CTRL X} Firmenn 1718 FOR a=1 TO bb:CLS [FO@41
rs {CTRL X}"s3nr C[AB3C] 1720 IF bbt(a)>=bt(a) THEN 1850 [CAB&]
1120 PRINT:PRINT [827@1 1730 LOCATE 24 ,2:PRINT"{CTRL X} Oelfeld:
113@ INPUT "{7 SPACE}Wieviele S@0@m-Stuec ’ {CTRL X} "ibs$(a) C13BA]
ke":st [2A781 1740 LOCATE 1@,5:PRINT"{CTRL X} Bisherig
114@ PRINT [C1E&] e Bohrtiefe{3 SPACE}:";bbt(a);"m{CT
115@ INPUT "{7 SPACE}Auf welches Delfeld RL X3}*" [S2AC]
"3ofn LF&761 1750 LOCATE 1@,7:PRINT"{CTRL X} Bohrgest
116@ IF ofn>bb THEN PRINT:PRINT"{1& SPAC aenge noch fuer"i;bhg(a);"m{CTRL X}"
E}Woher nehmen und nicht stehlen 7% [Lczecil
ELSE 1180 [@DBA] 17680 PLOT S50,260: DRAWR 490,0 [17921
1170 PRINT"{29 SPACE}{(CTRL X} Taste {CTR 177@ PLOT 400,25@0:DRAWR 15,45:DRAWR 15,-
L X}":CALL &PB@&4:GOTO 171@ [9FSA] 45 CB1FA]
118@ bhg(ofn)=bhg(ofn)+st*500: k=k—-st*p (n 1780 PLOT 4@5,275:DRAWR 20,0:PLOT 410,29
r):G05UB 284@:G0TO 171@ [2C&41] P: DRAWR 10,0 [16AC]
1190 REM #9555 548 3 35 % % % [E722] 179@ PLOT 413,299:DRAWR B,-39:PLOT 417,2
1200 REM Pumpen kaufen C[C3EC] 99: DRAWR @,-39 [9CB&1
1210 REM ##5#% %558 54 5% [?114] 180@ PLOT 413,240:DRAWR @,-bbt(a)/1@:PLD
1228 CLS [23BE] T 414,260:DRAWR @,-bbt (a) /10:PLOT 4
1230 xx=125:yy=370:x1=125:y1=325: v2=230: 15,260: DRAWR @,-bbt (a) /1@ [B4S@1
GOSUB 2900 [SAFA] 181@ PLOT 4146,26@:DRAWR @,-bbt(a)/i2:PLO
1240 FOR a=1 TO 2:p(a)=INT(RND#*500)+500: T 417,260:DRAWR @,-ubt(a)/1@ [BCB&1
NEXT a [1cesl 1820 IF bhg(a)>~5S@8@ THEN bhgt(a)=bhgla)-5
1250 LOCATE 26,4:PRINT"{CTRL X} Pumpenka @P@:bby (a)=bbt (a) +500 ; [38981
uf {CTRL X" [@B3E] 1830 IF bhg(a)=@ THEN LOCATE 1@,12:PRINT
1260 LOCATE 2@,7:PRINT"{CTRL X} Firma {C “"{CTRL X} Wir brauchen Nachschub' {
TRL X}{4 SPACE}{CTRL X> Nr {CTRL X} CTRL X}" [?98E]
{2 SPACE}{CTRL X} Preis {CTRL X}" [34A61] 1840 LOCATE 22,20:PRINT"{CTRL X} Taste {
127@ LOCATE 20,9:PRINT"Everpump{4 SPACE} CTRL X>":CALL &BB@&4:NEXT a:gespu=@:
1{5 SPACE}":;p(1) L7CCC1] gﬂstak=ﬂlBﬂTD 2220 L37FA]
1280 LOCATE 2@,1@0:PRINT"Pump & Co{3 SPAC 1858 CLS [C4AD]
E}2{5 SPACE}"3;p(2) CDBAE] 1860 LOCATE 24,2:PRINT"{CTRL X} Delfeld:
1290 LOCATE 26,1331 INPUT"{CTRL X} Firmenn {CTRL X} ":bs$(a) [A&C2]
r: {CTRL X}"3nr [DE&B] 18708 i’l-I_NTtRNDtl)*lB)+2m [23D41]
1300 IF nr<i1 OR nr>2 THEN 1290 CDF981 1B8@ IF j=i1 AND k>500000 THEN LOCATE 20
1310 LOCATE 27,16: INPUT"Anzahl:";st [BE®2] +3:PRINT"Ein Hurrikan zerstoert all
1320 LOCATE 21,18: INPUT"Auf welches Oel+f es !":607T0 1890 ELSE 1900 [AFE4]
eld"z;ofn C[BCB81] 189@ FOR sta=1 TO bb:pu(sta)=0:tw(sta)=0
1330 IF ofn>bb THEN 1140 [AD241] :tNEXT sta [LA7BE]
1348 IF puf(ofn)+st>95 THEN PRINT:PRINT"M 1900 LOCATE S5,4:PRINT"{CTRL X} Pumpen{é&
ehr als 95 Pumpen verkauft die Firm SPACE}: {CTRL X2"j;pu(a) [&&ESL]
a nicht fuer EIN Delfeld":60TO 1310 191@ IF bm$(a)<>"versiegt" THEN vs(a)=vs
[BB@8] (a)+pu(a) *5000: bgm(a)=bgm(a) +pula)*
1350 k=k—-st#*p (nr):B0SUB 2840 [?38461] S008 [&61E2]
1368 pu(ofn)=pulofn)+st:6G0TO 1710 [B40E] 1920 LOCATE S.&:PRINT"{CTRL X3} Versandme
1370 REM 359055005500 005 5 00 [BB1E] nge: {CTRL X}"s;vs(a)z" 1" [296@1
138@ REM Tankwagen kaufen L[FES41 1938 LOCATE 5,B:PRINT"{CTRL X} Tankwagen
139@ REM 9353553 300006 590 3036 6 L[CC22] {3 SPﬂCE} {CTRL X>"tw(a) [@5201]
14@@ CLS [258E] 1940 tkia)=tw(a)*4890 [59B@1]
141@ SYMBOL AFTER 25@ C[340A] 1950 pr=(INT(RND*2@)+1) /1@ [7EEE]
142@ symBOL 250,0,1,3,3,563,563,127,127 [3D42] 1960 PLOT 50,260: DRAWR 490,0 [&6396]
1430 SYMBOL 251,224,242,21,23,20,245,252 1970 PLOT 40@,260:DRAWR 15,45: DRAWR 15,-
[BE@@] 45 [3DFE1]
1448 SYMBOL 252,0,148,124,220,92,92,60,2 198@ PLOT 4@5,275:DRAWR 20,0:PLOT 410,29
[3F4E] @2: DRAWR 10,0 [DEB@1]
145@ symMBOL 253,195,153,189,640,24,255,25 199@ PLOT 413,299:DRAWR ©,-39:PLOT 417,2
5,08 [C3Da3] 97: DRAWR B .,-39 [BBBA]
146@ SYMBOL 254,192,152,188,40,24,255,25 2000 PLOT 413,260:DRAWR @0,-250:PLOT 414,
5,8 [S3CA] 260: DRAWR @,-25@:PLOT 415,260: DRAWR
147@ SYMBOL 255,12,102,242,243,96,255,25 2,-250 [F9F@1
5,0 [acB81l 2010 PLOT 416,26@0:DRAWR @,-25@:PLOT 417,
148@ FOR i=3 TO 6@ STEP 3 [&6C8A1D 24@8: DRAWR B,-250 [AE1IC]
149@ LOCATE i,22:PRINT CHR$(25@) ; CHR$ (25 2020 LOCATE 5,11:PRINT"{CTRL X} LKW-Kapa
1) s CHR$ (252) LA7B4] zitaet: {CTRL X}"stk(a)z;" 1" [6A281]
1508 LOCATE i,23:PRINT CHR$(253);CHR$ (25 2030 LOCATE S54,12:PRINT"$ Preis :"jpr C[B2FC1]
4) : CHR$ (255) L3DB8] 2040 PLOT 30@,11:DRAWR 200,@:PLOT 298,10
151@ NEXT [124C) :DRAWR 204,0:PLOT 294,9:DRAWR 208,0
1520 xx=125:yy=370:x1=125:y1=325: y2=230: [3D&4]
[ =
o4




205@ PLOT 294,8:DRAWR 212,0:PLOT 292,7:D

RAWR 21&,0:PLOT 290,46: DRAWR 220,0 (39881
2060 PLOT 292,5:DRAWR 216,0:PLOT 294,4:D

RAWR 212,@:PLOT 296,3: DRAWR 208,0 [AEC@]
207@ PLOT 298,2:DRAWR 204.0:PLOT 30@,1:D

RAWR 200,0 C[3@CcCc1
2080 IF bgmia) >=gfm(a) THEN bm#$(a)="vers

iegt C43Cci
209@ LOCATE S5.13:PRINT"{CTRL X} Bemerkun
g: {CTRL X3":bm#(a) LEE3A]
2100 IF bm$(a)="versiegt"” AND vs(a)>@ TH
EN 217@ [3CEC]
2118 IF bm$(a)<>"versieat" THEN 2170 [@E3@]
2120 LOCATE 2,21:PRINT"Wollen Sie Tankwa
gen auf ein anderes Delfeld stellen
"3 INPUT c# 32781
2130 IF c$="n" OR c$="N" OR c$<>"i" AND
c$<>"J" THEN CLS:60T0 1840 [&24A]
2148 INPUT"Anzahl ";f:IF <@ OR f>tw(a)
THEN 2140 [29DA]

2158 INPUT"Auf welches Oelfeld "jofn:IF
ofn<® OR ofn>bb OR ofn=a THEN 215@ [&D26]
2160 twla)=tw(a)—F:twlofn)=tw(ofn)+§:CLS

:G0TO 1840 [DDEA]
2170 LOCATE S5,16:: INPUT"Wieviel 1 verkau

fen "3l [3BC2]
218@ IF 1> vs(a) OR 1>tk(a) OR 1<@ THEN

PRINT"Wohl vertippt ,wah !":1=0 [3AS81]

2190 vs(a)=vs(a)-1:k=k+1#*pr:605UB 2840 [1C201
2200 LOCATE 22,2@0:PRINT"{CTRL X} Taste {

CTRL X}" [B86541]
2218 GOTO 1840 [7A16]
2228 FOR z=1 TO bb [CS5FB1
2230 gespu=gesput+pulz) [2EBE]
2240 gestak=gestak+tw(z) (74081
2250 NEXT:CLS [DF88]
2260 xx=125:yy=370:x1=125: y1=325: y2=180:

GOSUB 2908 C[B20A1]
227@ LOCATE 26,4:PRINT"{CTRL X} Zusatzko

sten {(CTRL X}" [3456]
2280 LOCATE 17,6:PRINT"Loehne fuer"j;gest

ak; "Tankwagenfahrer:" [S0A2]
229@ LOCATE 48,7:PRINT gestak#25;"$" C[D44C]
2300 LOCATE 17,9:PRINT"Unterhal tungskost

en fuer” [B@DE]

2310 LOCATE 17,1@:PRINT gc-pu;"Puup.n:(l
3 SPACE}"j;gespu#*15;"s$" C[2A3C]
2328 LOCATE 29,1&:PRINT"{CTRL X} Taste {

CTRL X" [4272]
2330 k=k—-gespu*15:k=k-gestak#25: G0SUB 28
4@:CALL %BBOD& [1B8281]
2340 REM *%%#%% CF1D21]
2350 REM Kredit LEDAZ]
2360 REM ##%#%%% L73D&]
2370 CLS:IF k>B THEN 2430 [FB9@1]
2380 PRINT:PRINT"{14 SPACE}Sie bekommen
einen Kredit von der” [35AB]
2399 PRINT"{14 SPACE}Firma Raff, Gier &
Co in Hoehe von 20000$%" [3E42]
2490 PRINT"{14 SPACE}Die jaehrliche Rate
betraegt 300@%" [8DB21
2410 k=k+20000: G0SUEB 284@:sc=sc+20000 [L29FE]
2420 REM [2F981]
2430 IF sc<=0 THEN 2490 [4CAA]
2440 LOCATE 22,9:PRINT"{CTRL X} Gesamtsc
huld : {CTRL X}"3sc [F?&6A]
2450 LOCATE 22,11::PRINT"- Rate (3000%)"
tsc=sc-3000: k=k—-3800 [43Fb61
24560 LOCATE 22,13:PRINT"{CTRL X} = neuer
Saldo: {CTRL X}"sc (88641
2470 CALL %BBO&:CLS [C7AA]
2480 ji=jj+1:IF j=201@ THEN 2550 ELSE 6
40 [21C@e]
2490 k=k+(sc#*(—1)):G0SUB 2840:sc=0 [BAA4]
2500 IF i=201@ THEN 2558 [F176&1]

2510 ij=jji+1:60TD &40 [39AC]

2520 REM %9536 55 % 9 5% % 3% [C31E1]
2530 REM Endauswertung [3BB4]
2540 REM #3555 55 55 % % % % LF9221
2550 LOCATE 3@,4:PRINT"{CTRL X} Endauswe

rtung {CTRL X}" L3IFDC1
2548 LOCATE 3@,B:PRINT"Kapital:i™sk LFC7A]

2578 IF sc>® THEN k=k-sc:LOCATE 16,1@:FPR
INT"Kapital nach Abzug der Kreditsc
hulden: "3 k [946481

2580 LOCATE 30,12:PRINT"{CTRL X} Spieler
1 {CTRL X} ";UPPERS$ (n#%) [F52@1

2598 IF k<@ THEN LOCATE 22,1B8:PRINT"ERSC
HIESS DICH !'!'{2 SPACE}VERSAGER !'!'"

[994C1

2608 IF k>B AND k<=300000 THEN LOCATE 26
,18:PRINT"Du bist ein PLEITEGEIER !

2610 IF k>30000@ AND k<=460000@ THEN LOCA

TE 25,18:PRINT"Du bist ein GLUECKSR

ITTER ! LFBFE]
2620 IF k>600000 AND k<=1000082 THEN LOC

ATE 21,18:PRINT"Du koenntest JR Kon

kurenz machen !'!" [&653C1
2630 1IF k>10000828 AND k<2000000 THEN LOC

ATE 2@, 18:PRINT"Carrington haette k

LFCAB]

eine Chance gegen Dich" [@BCE]
2640 IF k>=2000000 THEN LOCATE 29,18:PRI »

NT"DU BIST DER CHAMP !!!":B0OSUB 270

] [70741
265@ END LEDB81]
2660 REM *%xx [A4881]
2678 REM Hymne [20EB]
2680 REM *%%#x CLAABLC]
2698 DIM ton (2B8) ,dauer (28) ,pause (28) [9SEB]
270@ RESTORE 277@:FOR a=1 TO 28 [88B4]
271@ READ ton(a) ,dauer (a) ,pause(a) :NEXT

a [381C1]
2720 FOR a=1 TO 28 CFB1C1
2730 a$=INKEY$:IF a$=CHR$(13) THEN RETUR

N [6404]
2749 SOUND 1,ton(a),dauer (a) [S1CA]
2750 FOR b=1 TOD pause(a):NEXT:NEXT [22D41]
2760 RETURN [PEPE]

277@ DATA 319,75,1,379,50,58,478,50,50,4
78,10@,100,379,50,1,319,50,50,239,1
00,100 [FCAL]

278@ DATA 19@,75,1,213,50,58,239,50,50,3
79.58,50,338,50,50,319,100,100,319,

50,1 : £9ec21
279@ DATA 319,50,50,198,75,75,213,25

478,50,50,253, 100, 100,284,50,1,253,

50,50 £58341

28@@ DATA 478,50,5@,478,5@,580,317,50,58,
379,50.50,478,50,50,319,5@,1,379,50 _
S0

¥ [@EFE]
2810 REM ##%%%5855%%4%4% 32221
2820 REM Window Inhalt [@DD@1]
2830 REM 5553559 3% 3 %% 3% % [&C261]
2840 CLS#1 [@F4B]
2850 PRINT#1:PRINT#1," Jahr:z"3j [1BBE1]
2860 PRINT#1," Kapital:z":k [A3BE]
2870 PRINT#1:PRINT#1," Spieler: "i:PRINT# ,

1,TAB(2) ; UPPER#$ (n$) [1E341]
28680 RETURN [B7A4]
2EFD REM 55585 %535 % % % LASDE]
2920 REM Draw—-Routine C[CDZ@]
2910 REM 35585855555 %% % [&CD@]
292@ PLOT xx,yy:DRAWR 260,0:DRAWR @,-265

: DRAWR —-260,0: DRAWR B, 265 LC?EC]
2930 PLOT x1,yl:DRAWR 260,@8:PLOT x1,y2:D

RAWR 260.0 [D4@2]
2940 RETURN [9BFE]

Listing. Haben Sie das Zeug zum Olmagnaten? (SchluB)

ondsichtig

nach den Sternen greift, will dort auch gut
men. Bei »Lunar Lander« brauchen Sie viel
iithl, um lhre Landefahre durch Felsspalten
Krater zu dirigieren.

iel Spiel mit wenig Basic bietet Ihnen Lunar Lander.
Sie Uibernehmen mit dem Joystick das Kommando
iber eine Mondféhre, die es sicher auf dafir vor-
gesehenen Plattformen zu landen gilt. Wenn Sie das Pro-
gramm abtippen, miissen Sie aus den Listings drei Dateien
erzeugen. Um Lunar Lander zu starten, verketten Sie mit

o,

»MERGE«Listing 1 und 2. Statt Listing 2 (Mondlandschaften)
anzuhéngen, kénnen Sie auch die von lhnen mit Listing 3
erzeugten Landschaften benutzen.

Nach dem Start des Programms erscheint im oberen Teil
des Bildschirms das Statusboard. Sie steuern lhre Lande-
fahre mit drei Dusen, die mit dem Joystick zu schalten sind.
Um auf den farblich gekennzeichneten Platzen erfolgreich zu
landen, missen Sie mit Schubkraft auf eine sehr niedrige
Landegeschwindigkeit drosseln. Haben Sie alle Landeplétze
eines Bildes einmal angesteuert, so gelangen Sie ins ndchste
Bild. Immer wenn lhre Féhre mit den landschaftlichen Tiicken
kollidiert oder zu hoch hinaus will, verlieren Sie Inr Raumschiff
in einer dramatischen Explosion. Das kostet Sie je nach Spiel-
stufe mehr oder weniger Treibstoff. Bei jedem neuen Bild, das
Sie erreichen, wird Ihr Treibstoffvorrat erneuert. Das Spiel ist
vorbei, wenn Sie Ihren gesamten Vorrat verbrauchen.
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Mit dem »Lunar Designer« stricken Sie sich Ihre Mondland-
schaften selbst. Nach dem Programmstart erscheint unten
links ein Pixel-Cursor, den Sie mit dem Joystick tiber den Bild-

Name:

schirm steuern. Die dabei auftretende Gerade fixieren Sie mit
dem Feuerknopf. Bei waagerechten Linien missen Sie den | Computer: CPC 464
Feuerknopf zweimal betitigen, wenn Sie eine Plattform Checksummer: Explora
erzeugen wollen. o =
; 3 : a 5
(Steffen Adomeit/Matthias Rosin) Datentréger. Kassette/Diskette

108 ° #»#x» LUNAR LANDER (74841 678 RETURN [7D3A1

11@ ' *x%%% geschrieben 4/86 [AEB&] 680 : [CEF®1

120 ° #%x%%% von Steffen Adomeit C[BA1A] 690 ° *xx#% Alle Plattformen angeflogen [E7B@A1]

130 ° =xsxs Tel @0211/625833 [BEC®] 708 WHILE tr>@:60SUB 590lscn=ncn+l=ﬁgsu5

140 ° *xwxx [259C1 946@: SOUND 130,58@—tr ,@,4, 1: WEND [CE9@1

150 : [DBE@] 710 bild=bild+1:60T0 320 [@35E]

160 MODE 1:INK @,0:INK 1,26: INK 2,20: INK 720 : [CEE&]

3,14: BORDER @ [BB74] 730 #%x%%#% Spiel zuende (Kein Fuel) [9?7E]

1780 PEN 2:POKE &B1C8,0:PRINT TAB(S) "LUNA 74@ TAGOFF:LOCATE 14,46:PEN 1:PRINT"GAME
R LANDER":POKE &B1CB,1 [a7s@l OVER":SPEED INK S5,5:INK 1,0,256 [3BF41]

180 PRINT TAB(1@) "Steffen Adomeit, 4/8&" 75@ IF sco>hi THEN hi=sco:FOR i=1 TO S@:

LE2FC] LOCATE 4,1:PRINT" {2 SPACE}":LOCATE 4

198 ENV 1,46,-1,20:ENV 2,15,—-1,51ENV 3,15 s 12PRINT"HI":NEXT C[@BBE]
s—1,8:ENT-1,2,1,1,4,-1,1,2,1,1 L7D981 768 FOR i=1 TO 40@0:NEXT: INK 1,24:LO0CATE

200 DEFINT a-z:GDSUB 114@8° Symbels C[BSCC] 14,6:PRINT SPACES$ (1@): GOTO 240 [F@CE]

210 o1$=CHR%$ (241)+CHR$(242) : 02$=CHR$ (243 778 : [CDF@1
) +CHR$ (244) * Lunarmodul e [CD7E] 780 ##%%% Bluecklich gelandet [B8%AE]

220 DIM pl(10,2):hi=1000 [3F44] 79@ SOUND 128,239,@,15,3,1:SOUND 129,19@

230 : LCDDE] ,®,15,3,1:SOUND 132,159,0,15,3,1 LB2aA]

240 sco=@:bild=1:lev=1:c=0 [3Fa81 B80@ a=x+16:b=y-34:FOR i=0 TO pl [@9381

258 LOCATE 1,1:PRINT"{3 SPACE}HI":LOCATE 81@ IF pl(i,@)<>-10@0@ AND a>pl (i,1)AND a

1,2: PRINT DECS$( (hi , " #####") [B9F4] <pl(i,1)+pl (i ,@)AND b<pl (i ,2)AND b>p

260 RESTORE:GOSUB 99@:PEN 1:LOCATE &,5:F 1(i,2)-8 THEN FOR i1=@ TO & STEP 2:M

RINT"Druecke Taste fuer Spielbeginn" OVE pl(i,1),pl(i,2)-il1:DRAWR pl (i,0)
[@28B81 -2,@,1:NEXT:sco=sco+pl (i,@):pl(i,@) =

270 a$=INKEY$:IF a$<{>""THEN INK 1,26:L0C -100@: upl=upl-1:i=1000 [7E22]
ATE &,5:PRINT SPACES$(3@):60T0D 330 [3I1BC] 820 NEXT:IF upl<i THEN 700 [CAA4C]

280 c=c+1:IF c>4200 THEN c=0 [8B501 830 gel=1:ystep=0:xstep=0:0SUB 96@:60TO

29@ INK 1,26-((c/7)MOD 246):60TO 270 [925C1] 550 LA&7C]

30@ INK 1,(c/7)MOD 26:60T0O 270 [3EB@)] 840 : L[9EEC]

31@ : C[DBDC1] BS@ ###%% Fashre zerstoert [14A&]

320 GOSUB 99@° Landschaft malen [B9CA] 86@ SOUND 135,0,100,15,2,0,20:i1=0:FOR i

330 GOSUB 94@: TAGOFF® Score ausgeben [2D261 =1 TO 1@@:INK 1,24-i/4 LFC741

340 GOSUP 111@° Sterne malen [B2FE] B78 IF i/S5S=INT(i/S)THEN il1=il XOR 1:1IF i

350 tr=5764: TAGOFF:LOCATE 1,3:PEN 2:PRINT 1=1 THEN MOVE x,y:PRINT ol#$;:MOVE x,
CHRI(Z“STRINES(#B.ZQ&)I:H?#(Z#)=Ll:lc y—=16:PRINT o02%3ELSE MOVE x,y:PRINT C
ATE 1,3:PRINT CHR$ (245)CHR$ (244)CHRS HR# (249) CHR$(25@) ; :MOVE x,y—-1&:PRINT
(247)CHR$(248) :PEN 1°' FUEL [@z2p8il CHR$ (251 ) CHR$ (252) ; [CF@@a3l

360 LOCATE 1,24:PEN 3:PRINT CHR$(24)"sco 88@ NEXT L&AFE]
re"CHR$(24) [20F&] 89@ FOR i=1 TO 30+(lev—-1)#20:G0SUB 59@:1

378 PEN 2:LOCATE 39,1:PRINT"B"; MID$ (STR$ F tr>@ THEN SOUND 135,i#1@,2,3 ELSE
(bild) ,2) [1D1@] i=lev*30 [&F78]

380 LOCATE 39,2:PRINT"L";MID$(STR$(lev), 700 NEXT:G0SUB 93@:TAG: INK 1,26:FOR i=1
2) [EDA2] TO 200@:NEXT: IF tr>20 THEN 390 ELSE

390 xstep=0:ystep=0:y=34B:x=2:t=0:x 1=0:y 748 [CE72]
1=0:gel =0 [17@8] 710 : [D7EB]

400 FPDKE %B338,0:PRINT CHR$(23)CHR$(1);: 920 ##%#%% Faehre loeschen [B4460]
TAG [LA4AE] 93@ MOVE x,y:PRINT ol1$;:MOVE x,y—-14:PRIN

410 : CLCFDE] T o2%;: TAGOFF: RETURN [5194]

42@ ° =xx%% Hauptschleife [9C681] 40 : [DBEE]

430 z=PEEK(%B4F4):IF tr=0 THEN z=0 [7A18] 950 ####%# Score ausgeben [ASBA]

440 IF gel=@ THEN t=t+1:IF t=5 THEN t=0: 76@ TAGOFF:PEN 3:LOCA 1,25:PRINT CHR$(

GOSUB &30 L7E1C] 24)DECS$ ( (sco, "#####4") CHR$ (24) : PEN 1:

45@ IF z AND 8 THEN SOUND 132,0,0,4,1,0, LOCATE 1,1:TAG:RETURN [433C1
10:gel=0: GOSUB 59@: IF xstep<B8 THEN x 970 : LFDF4]
step=xstep+2 tcczel 78@ ####% Mondlandschaft malen [B&9A1]

460 IF z AND 4 THEN SOUND 129,0,0,5,1,@, 99@ pl=@:0RIGIN 0,0,0,540,0,35@0:CLG @:0R
1@:gel=0: GOSUB 59@: IF xstep>-B8 THEN IGIN @2,0,0,440,0,400: TAGOFF: PRINT CH
xstep=xstep-2 [F99@1 R#% (23) CHR# (@) L79B@1]

470 IF z AND 1 THEN SOUND 130,0,0,46,1,0, 1000 READ al,bi:IF al=-1 THEN RESTORE:le
10:gel=0: GOSUB S90@: IF ystep>-& THEN v=lev+1:bild=1:60T0 1000 [F21E1]
ystep=ystep-1 LCa7C1 1010 p=@:READ a,b:IF a=-1 THEN upl=pl:pl

480 x=x+xstep:y=y-ystep [BE261 =pl-1:RETURN [BE121]

49@ IF y>358 OR y<34 THEN ystep=0 [F2A21 1020 IF a<® THEN a=-a:p=1:pl(pl,1)=ai:pl

SO0 IF x>6@8 THEN x=408:xstep=0 [@SAA] (pl,2)=bl:pl(pl,B)=ABS(a-al):spl=pl+

510 IF x<@ THEN x=0@:xstep=0 [4AFD] 1 .[D3401

520 MOVE x1,y1:PRINT ol$;:MOVE x1,yl-1&: 1830 IF a<al THEN col=8 ELSE col=3 ™L1CE&]
PRINT o02$%; [&7FC] 1240 dx=a—al:dy=b-b1:1=SER (dx#dx+dy#dy) [&15E]

S53@ FPOKE &B338,240:MOVE x,y:PRINT ol$j:M 1@5@ FOR e=@ TO 1 STEP 2 [3B78]
OVE x,y—-16:PRINT 02%; [37183] 1@6@ MOVE al+e#dx/l,bl+e#*dy/1:DRAWNR B,—-4

540 IF TEST(x+2,y-32)=2 AND TEST (x+28,y— 28, col [@6AL]
32)=2 AND ystep<3 THEN 790 [4c221] 1@7@ IF p=1 THEN MOVE(al+e*dx/1),(bl+exd

S55@ IF gel=@ THEN te=TEST(x+2,y-32)0R TE y/1) :DRAWR @,-46,2 [@4&D@]
8T(x+28,y-32)0R TEST(x-2,y—1@8)0OR TES 1080 NEXT:al=a:bl=b:GOTO 1010 [3IEAL]
T(x+32,y—-1@)0R TEST(x+4,y)0OR TEST(x+ 1090 : [D@481]
28,y+2}:1F te>1 THEN B&b [AD381 110@ ' *xx%* Sternenhimmel malen £14461]

560 x1=x:yl=y:60T0 430 [9SBA] 1110 POKE &B338,24@0:FOR i=1 TO 1@:a=(RND

570 : [DDEC] #318) #2: b= (RND*175) %2 [B44C]

580 ° ###x*# Treibstoffverbrauch [A7AB] 1120 IF TEST(a,b)=@ THEN IF ROUND (RND)=1

59@ IF tr>@ THEN tr=tr—-2:MOVE tr+&4,352: THEN MOVE a-1,b:DRAWR 3,B:MOVE a,b
DRAWR @,14,2 [D7Cék1] —1:DRAWR @,3 ELSE PLOT a,b [SEB&]

4600 POKE &B338,240:RETURN L&7CE] 113@ NEXT:RETURN LFC7C1

610 : [E3E2] 1140 : [B?4@1

620 ° ===## Traegheit der Faehre/Mondanz 1150 ° ##x#% Grafikzeichen definieren [92246]
iehung [99B41] 1160 SYMBOL 240,0,0,0,102,102,102,0,0 [17FA]

438 IF xstep>®@ THEN xstep=xstep-1 [C1FB1]

640 IF xstep<@® THEN xstep=xstep+1 [CEF2]

65@ IF z AND 1 THEN RETURN [B9EE]

660 IF ystep<l1& THEN ystep=ystep+1 [156A1] Listing 1. Landung auf dem Mond
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1178
1180
1170
1200
1210
1220
1230
1240

1250
1260

1270
1280

1290

syMBOL 241,@,32,32,127,255,196,196,
127

SYMBOL 242,3@,30,16,254,255,35,35,2
54

iYHBDL 243,117,53,31,12,12,24,248,2
8
SYMBOL 244,94,92,248,48,48,24,15,15

SYMBOL 245,254,254,192,192,254,192,

192,192

SYMBOL 246,198,198,198,198,198,198,

254,254

SYMBOL 247,254,254,192,192,254,192,
25

254,

SYMBOL 248,192,192.192,192,192,192,
254,254

SYMBOL 24%9,0,0,0,7,15,15,

SYMBOL 250,08, B 24 252 254 254 252,2
52

symMBOL 251,15,31,31,15,7,0,0,0
SYMBOL 252 252 249 249 249 224 2,8,

2
RETURN

1300 :
Listing 1. Landung auf dem Mond (SchiuB)

[ABC@]
[DB4E]
[7B4E1]
[B&AL]
[14664]
[9CB2]
[EB&B]

[EC72]
L73BC1]

[L@A3A]
[2266]

[2&6DA]
[BD?81]
[C?3C1]

1310
1320
1338
1348

1350

1410

#%##%#% Ab hier Mondlandschaften
]
Y #Ex%E® bild 1
DATA 21,90,1,100,59,88,135,460,-245
,60,275,468,307,80,337,100
DATA 3465,124,389,140,405,170,-479,
170,493,180,513,186,533,184,553,17@

DATA 543,144,589,114,609,108,637,1
12,—~

#%x%% bild 2

DATA 21,90,1,100,19,108,55,128,85,
160,103,184 ,-1463,184,179,192

DATA 199,212,213,240,-279,240,293,
224 ,315,202,355,188,407,174,449,1468

DATA -5@1,168,527,144,553,130,561,
54,561,30,-635,30,4637,30,-1,

1420 :

1430
1440

1450
1460
1472

#x%x%% bild I

paTA 21,90,1,100,29,148,67,188,-11
9,188,119,92,-165,92,1465,234

DATA -219,234,243,230,271,202,279,
154 ,271,104,279,50,303,146,315,8
DATA 327,4,-393,4,411,8,431,40,439
, 76,447 ,118,-495,118,501 ,134

DATA S511,150,-567,150,5487,168,575,
198,599,240,4625,276,637,288,-1,

1480 :

1490
1500

1510
1520

1670
1580
1598
1700

1710

#¥%u® steps

DATA 21,9@,1,100,9,80,-51,80,49,80
,69,68,-117,68,129,68

'patA 129,48,-181,48,195,48,195,68,
207 , 68,255, 48,255,60,273,80

DATA -331,80,331,92,-393,92,393,10
8,-451,108,451,124 ,-517,124,517,1

DATA -573,150,573,186,-627,186,627
,210,5637,210,-1,

#uux¥® compl

DATA 21,90,1,100,17,76,33,66,55,58
o 79,52, 155 Sb 123,74

DATA 13? 112 149 166,163,220,185,2
56,209, 279 235 293 231 298 3?1 354
DATA 451 296 525 2?4 541 2&3 543 2
346,525, 214 47? 212 425 218 349 238
DATA 273 232 223 232 2B5 lbﬂ 209 1
44 ,-273, 144 293 144 299 132 291 108

DATA 269,96,243,98,209,90,201,74,2
87,52,221.4@.,-277,40 299,32

DATA 347.24,391,36,435,74,453,128,
475,168,-571.168,595,188,615,212
DATA 623,238,62%,268,613,294,597,3
10,6083, 320,625, 330,637 ,330,~1,
H

wENER 2777

pATA 21,9@,1,100,19,174,-65,174,-1
35,174,-177,174,-243,174,279,174
DATA ~339,174,-383,174,-471,174,-5
15,174 ,-555,174,-599, 174,637,174, -1

*#%%% pferdefuss
pATA 21,9@,1,10@,25,154,47,186,141
,204,-199,204.217 , 204 , 255, 188

DATA 285,154,285,112,2569,80,235,66
195,686,167 ,54,145,32, 145, 10
DATA -287,1@,307,18,329,38,361,68,

Listing 2. Mondlandschaften

[C244]
[C74@1]
[72181

L7D561]

[28821
[A71A1]
[CE4A]
[DC241

[72BE]

[DC&B1
[B&66]
[D142]
[DS1E]
L1AAL]
L78AC]
[83A01
[A112]
[CB4E]
[FEAC]
[SBE@]

[5S3DC1]

(47301
[25EA]
[C948]
ECF7E]
LE97E]
[ESIE]

[373081

[B5481]
[e8481
L7E76&1
[2DSE]
[D&481
[F7821
(84181
LCECA1]
[BAS@]
[BYBE]
[D8FB1]

LE&BA]

373,120,367,164,369,192,377,230 [1AF2]
1720 DATA 407 27& 469 316 517 3SB 593,53
22,6258, 330 63? 33E,—1, [ACS2]
1730 : [D24A]
1740 #x%%% plateau [D3221
175@ DATA 21,90,1,100,29,108,43,140,81,
188,89,256, -301, z&a i13 262 £87241
1768 DATA 323,268,34 3&1 278,385
56 ,-551 , 256,557, 2&2 5% 172,587, 132
[54A0]
177@ DATA -637,140,5638,140,-1, [SDF&1]
1780 : [@954]
1798 *x%u¥ ecko Lacesl
180@ DATA 21,90,1,100,37,150,37,50,-81,
se,81,19@,159,250,159,38 LAFE4]
181@ DATA -207,38,207,282,287,282,-339,
282,431,282,431,134,405,134,405,258
[BS54&0]
1828 DATA 235,258,235,196,-291,196,2%1,
168,235,168,235,108,-289,108,289,76
LFEAA]
1838 DATA 235,76,235,28,-293,28,4083,28,
CEae 403,76, 431 ?g ;3; gga_4gngz [&1BC1]
DATA 485,28 1 - 575,
282,575, 256,507 , 256,509 294.—53 7,20
4 [D&14]
185@ DATA 567,192,509,192,509,148,-625,
148,625,282,637,282,-1, [4EE2]
1860 : C[DDS21
187@ DATA -1, [93481]
Listing 2. Mondlandschaften (SchiuB)
10@ MODE 1:INK @,0: INK 1,26: INK 2,20: INK
3,14: BORDER @:PEN 1 [CB844]
11@ PEN 2:POKE %B1C8,0:PRINT TAB(4) "LUNA
R DESIGNER":POKE &B1CS,1 [&7AB]
120 PRINT TAB(11)"Steffen Adomeit, 4/86"
:LOCATE 1,25:PRINT"*»%%%";:LOCATE 1,
24:PRINT"#%#%x%"3; :PEN 1 [F9841
130 MOVE 438,0:DRAWR 0,398,1 [E@7E]
140 x=1:y=100:1x=x:1y=y [22881
150 DIM a(5@0@,1):a(l1,@)=x:a(l,1)=y:a(@d,0
)=x+20:a(@,1)=y—108:cur=1 [ES341]
160 : [CAE2]
i7@ ###%#% Hauptschleife LAF6C]
180 j=PEEK (%B4F4) [&FDB]
19@ IF INKEY$="X"THEN GOSUB 290 [@BE®]
200 IF j AND B THEN IF x<463&6 THEN x=x+2
ELSE GOS5UB 30@:GOTD 3468 (24981
21@ IF j AND 4 AND x>@ THEN x=x-2 [170E1]
220 IF j AND 2 AND y»@ THEN y=y-2 [BF12]
230 IF j AND 1 AND y<33@ THEN y=y+2 [F3D&]
24@ MOVE 1x,ly:DRAW ABS(a(cur,®@)) ,alcur,
1) ,0 LAAD41]
250 MOVE x,y:DRAW ABS(al(cur,®)),alcur,1)
1 [446281
268 1x=x:ly=y:G0TO 180 [EEA4]
278 : [DFES]
280 *##%#%% Knopf wurde gedrueckt [EF2C]
298 SOUND 135,100:IF a(cur,@)=x AND alcu
ryl)=y THEN IF a(cur,1)=alcur—-1,1)AN
D ABB(ABS(atcur.Bl)—ABSta(cur 1,3))
>34 THEN 31@ ELSE RETURN [8BA&]
300 cur=cur+l:alcur,@)=x:alcur,l)=y:RETU
RN [e1141
31@ SOUND 135,B80:a(cur,@)=-a(cur,@) [@9BC]
320 IF a(cur,@)<® THEN FOR i=y TOD y-10 S
TEP-2:MOVE x,i:DRAW ABS(a(cur-1,@)),
i,1zNEXT ELSE FOR i=y TO y-1@ STEP-2
:MOVE x,i:DRAW ABS(a(cur-1,@)),i,@:N
EXT [4EE2]
338 RETURN [A&2C]
340 : [CCE2]
350 ° ##=## Programm erzeugen [B976]
3468 LOCATE 1,1:PRINT spncss:12a> LOCATE
1,1 [@3341
70 CQLL &BBO@3: INPUT"name des files";a$ (33021
380 INPUT"erste zeilennummer";z [4A44]
39@ SPEED WRITE 1:0PENOUT" LUN—“+a$scurz-
2 [4F1D]
400 PRINT#9,z;":":z=z+1:PRINT#?,z;" " #&%
## “"+agsz=z+1 [F4761
410 a$=" data ":FOR i=1 TO B [429@1
428 1IF al(curz,@)=0 AND al(curz,1)=0 THEN
450 [B&FE]
430 b$=STR¥(al(curz,@))+",":IF alcurz,@)>
BD THEN a$=a$+HID${b$ 2)ELSE a$=as$+b
252281
440 h$=STR$ta(=urz,1)J+",“:IF alcurz,1)>
=@ THEN a$=a$+MID$(b#%,2)ELSE a$=a$+b
% [6626]
450 curz=curz+1:NEXT [C3A&]
4468 IF curz<cur THEN a$=LEFT#(a$,LEN(a¥$)
—1)ELSE a$=a$+"-—-1," [5&6A21]
470 PRINT#9,z3a$:z=z+1: IF curz<{cur THEN
410 [3B1@1]
480 CLOSEDUT:RUN [34B2]

Listing 3. Lunar-Designer
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Feldherrn unter sich

»Feldherr« ist ein dem Brettspiel Risiko nach-
empfundenes Strategiespiel fiir zwei bis vier Per-
sonen. Es geht darum, méglichst viele der 42
Lander auf einer Weltkarte zu erobern.

isting 1 enthélt das eigentliche Spiel, von dem aus die

Binédrdateien RISIKOMC.OBJ und RISIKO.BIN aufgeru-
: fen werden. Listing 2 enthélt den Maschinencode-Teil
und erzeugt die Datei RISIKOMC.OBJ. Listing 3 schlieBlich
beinhaltet alle Daten der einzelnen Linder und die komplette
Weltkarte. Sie starten es mit »RUN 9000«.

Und nun zum Spielablauf:

Die Randfarbe, die wahrend der Eingabe des Namens eines
Spielers erscheint, macht auch im Verlauf des Spiels kennt-
lich, wann dieser Spieler an der Reihe ist.

Nach dieser Eingabe informiert der Computer tber die
Stérke der Nachschubarmeen des ersten Spielers. Danach
werden Sie aufgefordert, Ihre Armeenin Ihren Landern zu sta-
tionieren. Dies geschieht dadurch, daB Sie das Fadenkreuz
auf dem Bildschirm mit den Cursortasten oder dem Joystick
auf das Land bewegen, das mit Armeen besetzt werden soll.
Dann driicken Sie einfach »Copy« oder »Fire«.

Armeen kénnen allerdings nur Linder besetzen, die schon
im Besitz des jeweiligen Spielers sind. Um welche es sich
dabei handelt und wie viele Armeen sich in diesen Landern
bereits befinden, erfahren Sie, wenn Sie »Space« driicken.

Pro Land kénnen Sie nicht beliebig viele Armeen stationie-
ren. Die maximale Anzahl an Armeen, die Innen zugestanden
wird, eréffnet Ihnen ein Druck auf die »M«Taste.

Nun dirfen Sie aus denjenigen Ihrer Lander, die mit mehr
als einer Armee besetzt sind, Ihre Mannen abziehen und
anderswo einsetzen. Dies ist allerdings nur méglich, wenn
eine durchgehende Verbindung zwischen den eigenen Lin-
dern besteht.

Sie kénnen nur Lander attackieren, die direktan Ihr eigenes
Territorium angrenzen. In dem angreifenden Land muB sich
auf jeden Fall mehr als eine Armee befinden, da sonstim Falle
einer Niederlage das Land unbesetzt bliebe.

Nun erscheint ein sogenanntes Wiirfelment. Dort I6st der
Angreifer durch Driicken von »Fire« oder »Space« den Wiir-
felvorgang aus. Ist die Zahl der angreifenden Armeen gréBer
oder gleich 3, so darf er dreimal wiirfeln, ansonsten entspre-
chend der Armeenzahl. Dann wirfelt der Verteidiger. Die
gewdrfelten Zahlen werden vom Computer automatisch der

Gr6Be nach sortiert und verglichen. Fiir jede Zahl, die niedri-
ger als die des Gegners ist, verliert man eine Armee. Bei zwei
gleichen Zahlen verliert der Angreifer. Diese Prozedur wird
nun so oft wiederholt, bis der Angreifer aufgibt oder der Ver-
teidiger keine Armeen mehr besitzt. Im zweiten Fall muB der
Angreifer mit mindestens einer Armee im eroberten Land ein-
marschieren.

Nun kann man weiter angreifen oder seine Armeen ver-
schieben. Hat man sich fiir ein Verschieben entschlossen, ist
fur diese Runde kein Angriff mehr méglich, und nach dem
Verschieben kommt der nidchste Spieler an die Reihe.

Nach jeder Runde erhélt der Spieler, der an der Reihe ist,
eine bestimmte Anzahl an Armeen. Diese errechnet sich aus
der Zahl der besetzten Lander geteilt durch 3, den Kontinen-
ten, die der Spieler besitzt, und den in der letzten Runde er-
oberten Landern.

Zusétzliche Armeen fur Kontinente:

Amerika: 5
Europa: 3
Afrika : 6
Asien : 4
Australien : 4

Die Lander der einzelnen Kontinente sind an einer charak-
teristischen Férbung zu erkennen. AuBerdem meldet der
Computer, wenn ein Spieler einen Kontinent erobert hat. Der
Computer registriert, wie viele Linder ein Spieler in einer
Runde erobert. Die Anzahl der Armeen pro erobertem Land
nimmt mit jeder Runde zu. Am Anfang liegt sie bei 1/10, das
heiBt, man muB 10 La&nder erobern, um eine Zusatzarmee zu
bekommen.

Je mehr Nachschub anrollt, desto hoher steigt der Spieler
im Rang. Nach dem Soldat folgt der Gefreite, dann der Haupt-
mann, General und Diktator. Es kann nun vereinbart werden,
daB das Spiel zu Ende ist, sobald ein Spieler einen bestimm-
ten Rang hat oder eine bestimmte Zeit abgelaufen ist.

(Markus Melchinger/ja)

Ne:

10 REM #%58#55aitisdtitssssnsiessssssee CAE7&]
20 REM #= #% [9CSC]
3@ REM #*» RISIKO ** [95801
480 REM #*» #* [9446081
S@ REM #**% produced 1984/85 by ** [596B1
&@ REM #* Markus Melchinger ##% [BB4&]
70 REM #** Laubach 24 ## [F4181
8@ REM #x* 7958 Laupheim #% [3EBC1]
9@ REM %% #% [B246A]
100 REM #% for the CPC 444 #» [SC721
110 REM %= =% [757C1]
120 REM ##58%500 54455 H A AR RR2E%% [1094]
138 REM [57381
140 CLS [752E1]
150 DEFINT a-z [9B301]

160 MEMORY &B8998:L0AD "!risikomc.obji":L0
AD "!'risiko.bin"
17@ DEFINT a—-z:DEF FNdeek(z)=PEEK{z)+256&

#PEEK (z+1) : ds=8D&8 [1D@81
18@ REM Parametereingabe ####x&xssxsnssx [OF2A]
19@ REM LA13C]
208 DATA 1,6,0,24 [9CDA]
210 MODE 1:BORDER @:RESTORE 200:FOR i=0

TO 3:READ f:INK i, f:NEXT i Al861]

22@ PEN 1:PAPER 3:PRINT:PRINT" RISIKO{(2
?PRCE}by Markus Melchinger {11 SPACE}

23@ LOCATE 1,24:PRINT SPACES$ (4@);

Feldherr

Computer: CPC 464
Checksummer: Explora
Datentrager: Kassette/Diskette
24@ PEN 3:PAPER @:LOCATE 2,5:PRINT"Anzah

1 der Mitspieler (2-4): .":LOCATE 31

%] L&SFB]
25@ a$=INKEYS$ [293A1
26@ IF a$="" THEN 250 [ABE&]
270 IF a$<"2" DR a$>"4" THEN SOUND 2,70,

10: 60TO 258 [4ESE]
280 PRINT a$ L7EDB1
298 a=VAL (a%):DIM name$(a+l) [F432]
30@ PEN 1:PRINT:PRINT" Namen der Mitspie

ler:":PRINT:PRINT [9452]
31@ CALL &%BBS81 [SCB&1
3208 FOR i=1 TO a LABAE]
330 BORDER i+2 [47F4]
348 PEN 3:PRINT i;"Soldat “3;:PEN 1:PRIN

Nty e ot 5 e {3 SPACEX}"; [78C81
358 LOCATE 11,8+2#%i:n$="" [5566]
360 =1 (32621
378 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 378 [BB7@1
380 e=ASC(a$) L[CDS41
398 IF e=&7F AND j>1 THEN j=j—1:n$=LEFT

$(n$,LEN(n$)—-1)¢

PRINT CHR$(8)§"."3CHR$(B)j:

GOTO 37@ [2418]
40@ IF e=13 THEN 44@ (90201
41@ IF e<32 OR e>126 THEN SOUND 2,7@,10@

:60TO 37@ [717c1




430

490

S@0@ PRINT:PRINT"

IF j<1& THEN n$=n$+a$:PRINT a%¥j1i=j

+1 ELSE SOUND 2,70,10

GOTO 37@

name$ (i ) =n$: PRINT: PRINT

NEXT i
CALL uBBB84

PRINT: PRINT" Wie lange soll gespielt

werden"”
PRINT™

PEN 3:PRINT"
Przeit=zexbHD

2 x <Enter)> wenn kein Zeitlim

"3 :GOSUB 338
Minuten: ..";:B60SUB 338
Brzeit=zeit+ze

REM Rangnamen einlesen ##8#8EEEEEEE
DATA Soldat ,Befreiter ,Hauptmann,Gene
ral ,Diktator

DIM status$(5):n$=""3RESTORE 520
FOR i=1 TO S

Stunden: ..

READ n#
Itltu.tti)-ntd-" -

REH La-nd-rv.rt-: LUng 68533
RANDOMIZE TIME
FOR i=1 TO a

FOR j=1 TO INT(42/a)

adr=ds+11+INT (RND#42) #3080

IF PEEK{(adr)<>@ THEN 420

POKE adr,isPOKE adr+1,1

NEXT j
NEXT i
FOR i=ds+11 TO ds+1241 STEF 30

IF PEEK(i)=@ THEN POKE i,INT(RND#a)
+1:POKE i+1,1
NEXT i
REM Spi@lb@Qinm 555 a5 48 43634 353 36 5 3 303 4
s=0:MODE 1:PEN 3:PAPER 2
DIM el (a) ,art$(2) ,art1$(2) ,art2¢(2),
art3$(2)
aprol=08:nl $=CHR# (13)+CHR$ (1@)
del $#=CHR# (31) +CHR# (1) +CHR® (24) +CHR* (
14)+CHR$ (2)+CHR$ (18)+CHR$ (1@) +CHR#$ (1
B)+CHR#$(11)
art$(@)=" in die ":art$(1)="
SPACE}"1art$(2)=" in den "
art1$(B)="Die "sartif(l)=""zartl$(2)
-IW -
art2$(@)=" in der
art2$(2)=" im "
art3%$(8)=" von der
“"sart3$(2)=" vom "
IF zeit=0 THEN 810
EVERY 300@8,1 BOSUBP 4220
karte=4B999: saver=48B26: darst=48B4D:
1va=48B95: del eter=48B&D: vp=4BBFA
IF zeit>@ THEN EVERY 3000,1 GOSUB 42
20

CALL 1lva
s=s+1:a
IF s>a
BORDER s+2

MODE 1:PAPER @

GOSUB 4110

IF 1z=8 THEN PRINT:PRINT"Zivilist "j
name#$ (s) sPRINT"hat keine Laender meh
! tFOR i=1 TO 200@8:NEX
T|E-NJTD B840

el (s)=0
IF zeit>=8 THEN 1130
MODE @:PRINT:PRINT"Zeitlimit abgelau
fen":PRINT:PRINT: PRINT
maxn=0:sa=s
FOR s=1 TO a
GOSUB 4110: IF n>=maxn THEN maxn=n:s
ieger=s
NEXT s
s=sieger: 0SUB 4110
PAPER 2:BORDER s+2:PRINT"Sieger ist"
sCHR#(18) 1 PRINT status#(status);CHRS
(18)
INK 4,4,24:SPEED INK 4,1:PEN 4
PRINT CHR$(18):1PRINT nmst-ncmt(
18):PEN 1
PAPER B31PRINT:PRINT:PRINT:PRINT“Noc
h ein Spiel (j/n)"
IF INKEY(45)=—1 THEN 18780
FOR i=ds+11 TO ds+1241 STEP 30
POKE i ,@0:POKE i+1,
NEXT i
RUN 170
IF INKEY(44&)=-1 THEN 1020
PRINT:PRINT"Altes Spiel ":PRINT"fort
setzen{S SPACE}(j/n)"
IF INKEY(44)=—1 THEN 1118
IF INKEY$<>"" THEN 118@ ELSE PRINT:

END
IF INKEY (45)=-1 THEN 1892
s=sa: B0SUP 4110:BORDER s+2izeit=0:M

ODE 1

PEN 1:PRINT:PRINT " "j;status$(statu
)y ;

% J31PRINT name$ (s)1PEN 1:PRINT:PR

nach{3

“sart2¢#(1)=" in ":

“sart3$(1)=" von

rol=aprol+1:e=FRE("@")
N s=1

LFC761]
[7612]
[9A74]

[CSBE]
[eFB8]

[21A2]
C[D2C4]
C[4ASSE]
[Cesal

[D9761

(28081
[DE@&]

[D@&C]
[D4B@1]
[37961]
[?C7@1
[2BBC]
[ARIC]
[SE481
LFB@8]
[@&B4]

[78BC1]
[498E]
LE7D21
[eE781

[72681]
[249C]

[@D&4 1]
[39D&6]
[L44F 61
[BD&621]

[9852]
[RE4B]
[79161

[494A]

LA4AA]
[38741]
[179@1]
c[eascil
[S@D81]
CC7&E]
LFDAC]

L9CCE]
[B57&]
[Al081

[D5781
[SB3&1]
[&63D2]

[1E@2]
[F&22]
[S41E]

[&4BA]
[99761

[@23A]

[AF@6]
[173C1
[59@821]
[83861
CCBSC]
[9D28]
L7B3E]

CFBDC]
[9C42]

[5B961]
CFB4@]

L7F@&]
C&FBC]
[771@1

11508
1160
117@
1180

119@
120a

1210

12302
1240

1260
1278
1290
1300
1310
1320

1338
1340

1350

1360 GOSUB 33

1370
1380
1390
1400

1410
1420

1430
1440
1458
14460
1470
1480

1490
1508

1510

1538
1540

1550
1570
1580
1600
1610

1620
14638

14640
14650

1668
1670

1690
1708
1718

1720
1730

1740
1750
1760

177@
1780
1798
1800
1810
1820
1830

1840
1850

PRINT"
E}:";

PEN 3:PRINT
PEN 1:PRINT
PRINT" Fuer

B |
PEN 3:PRINT

Fuer besetzte Laender{B SPAC

nl
vorher eroberte Laender

nel :PEN 1:PRINT
PRINT" Fuer Kontinente{14 SPACE}:"j

PEN 3:PRINT nk:PEN 1:PRINT:PRINT
MOVE 16,240:DRAWR 512,8‘,

PRINT" Summe{24 SPACE}:";

PEN 3:PRINT n

IF zeit=0 THEN 1270
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Noch zu sp
ielende Zeit:"j;zeit;"Min."

m$=" ":60SUB 4040

IF n=0 THEN 1400

m$="Bitte verteilen Sie Ihre"+STR$(
n)+" Armeen"

auswahl=1:608UB 2770

IF b=s THEN 1340
m$=artis$(art)+1ln$+" gehoert ihnen n
icht !'"+nl$+"Bitte neu auswaehlen"
6070 1300

PRINT del#$;"Wieviel Armeen"jart$(ar
t)izlns$
PRINT "(alt:"jaz;"max.
8‘;“;‘) __u'

"smaximaj "Arm

IF ze<@ OR ze>n OR az+ze’>maxima THE
N 13408

n=n—-ze: POKE ca-15,az+ze

GOTO 1280

m$="Wollen Sie noch verschieben (j/
ny*

auswahl=0: 605UB 2778

IF a$="ji" THEN GOSUB 377@:G0TO 1408

IF a$<>"n" THEN 1410

REM Angriff ##%

m$="Wollen Sie jemand"+nl$+"angreif
en (i/n)"

auswahl=0: G0SUB 2778

IF a$<>"n" THEN 153@

m$="Wollen Sie noch verschieben (j/
n)"

auswahl=0:60SUB 2770

IF a$="3j" THEN GOSUB 3770:60TO 1480

IF a$<{>"n" THEN 1490

60TD B83@

IF a$<>"ji" THEN 1450

m$="Welches Land wollen Sie angreif
en ?"

auswahl=1:1605SUB 2770

IF b<>s THEN 1600
m$=arti$(art)+1n$+" gehoert Ihnen s
chon"+nl#¥

BOSUB 4040

BOTO 1450
ba=b:aza=az:maximaa=maxima:lca=lc:1
na$=ln¥:caa=cararta=art

m$="Von welchem Land wollen Sie ang
reifen"

auswahl=1:B80SUB 2770

IF az<2 THEN m$="Nur 1 Armee"+art2s$
(art) +1n$+nl$:605UB 48460: 60T0 1450
IF b=s THEN 1480
m$=arti$(art)+1ln$+" gehoert Ihnen n
icht"+nls$

60TO 1450
FOR i=ca—-9 TO ca-1
IF lca=PEEK(i) THEN 1748
NEXT i
m$="Keine Verbindung zwischen "+lna
$+nl$+"und "+ins$+" "
BOSUP 4040
60TO 1450
REM Kampf #%#%
MODE 1:PAPER @
e=status:s=ba:GOSUB 411@:s=b:status
a=status:status=e
PRINT status#$(status)jname#(b)j:1PEN
1:PRINT " greift"jart3$(art)
PRINT 1In%;" aus mit"jaz-1; "Armee";:
IF az>2 THEN PRINT "n" ELSE PRINT
PRINT lna$;" an, das von"
PEN 3:PRINT status$(statusa)jname#(
ba)j:PEN 1:PRINT" mit"jazaj "Armee";

IF aza>1 THEN PRINT "n" ELSE PRINT
IF az—aza>B THEN PRINT"heldenhaft “

3
PRINT
ag=""
FOR i=1 TO &:a$=a$+MID$(STR$(i),2,1
) tNEXT i

"verteidigt wird."

Listing 1. Erobern Sie die Welt

[&0881]
[B4BE]
[43C81]

[5916]
[SEFB]

[DCB41]
[S9AC]
[2724]
[ABAL]
[4EE4]
[92F2]

[B4BA1l
[D58@8]
[@1521

[3376]
[BEE21]
L[C&BA]

LCCFB1
[BS@8]

[C262]

[D39A]
[462BA]

LE&612]
[3084]
[A322]

[@52E]
L7AE4]

[AD7C]
LFEFAl
[F3981]

L[38FB1]
[BAEE]
[PB@8]

LES3E1]
LCAF4]

[258A1]
[FB@8]
[4BB81]
[23FC1]

[DE@C1
[7AF@]
[?A401]
[3716]
[C?BA]
[7E24]
[FE72]

[3D241]
[BDEC]

C1E4C]
LF7D41

LE9@E]
L7BAB1]
[781C1
C[B1FA]
L14CA]
CAFDA]
[2DE4]
[FEFA]
[&ACA]
[BBE2]
[F2101
[B9041]
[3A32]
[D2E&]

[91EB]

59



1860 LOCATE 14,8:PEN 2:PRINT a$;"{2 SPAC tatusa) jnames$ (ba) [2D32]
E}';nt&;(z SPACE}"; a$ [7BD&] 25380 PRINT"aus "jlna$;" vertrieben.":PRI
1878 PEN 1: INT:PRINT "Angriff{& SPACE) NT:PEN 1:PRINT "Es lebe ";
i C[D@9A] status$(status) jnames$(b):
188@ PRINT:PRINT "Verteidigung :" CEDE@®] PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT CFo@2]
1898 PEN 3:w=1:LOCATE 14,10:FOR i=1 TO & 2540 IF statusa>status THEN PRINT"Nieder
1w (i) =B:NEXT i CE1B@] mit "jstatus$(statusa)jznames$(ba):P
1980 PRINT CHR$(231)j:w(w)=1:ElIzi=1 E77F41 RINT: PRINT [443A]
1910 MOVE @,304:DRAWR &40,0:DRAWR —&,-4: 2550 POKE caa-16&,b:el (s)=gl (s)+1 [33FE]
DRAWR —4628,0: DRAWR -6,4 [2ADE] 2560 a$="";CALL lva [17581]
1920 MOVE @, 1B846:DRAWR 448, é:DRM —&,4:D 2578 IF PEEK(ds+1284)=b AND PEEK (ds+1285
RAWR —628 @: DRAWR —6 -4 CLFAFB] )<>b THEN a$="Amerika" [S9D21]
1930 IF IM(EY(#?)-—I AND JDY(D)()I& THEN 2580 IF PEEK(ds+1287)=b AND PEEK (ds+1288
1938 [422C1 )<>b THEN a$="Europa" [BB44]
1940 EVERY 3,0 GOSUB 2020 [F9581] 2598 IF PEEK(ds+129@)=b AND PEEK (ds+1291
1958 IF INKEY(47)<>-1 OR JOY(@)=14 THEN 1<>b THEN a$="Afrika" C[DCF21
1958 [4@1@1 2600 IF PEEK(ds+1293)=b AND PEEK (ds+1294
1968 e=REMAIN(@):e=0:i=4 L[7CDE] 1<>b THEN a$="Asien/Australien” [26C8]
1978 AFTER i,@ GOSUB 2020 [BF781 2610 IF a$="" THEN 24630 CEYB@1]
1980 IF e=@ THEN 1980 [&6E&B] 2628 PRINT a$;" gehoert nun Ihnen":PRINT
1990 e=@:i=i+INT (RND#*3) C156C1 s PRINT [?C741
2008 IF i>1S THEN 2870 CB2AC1] 2630 a$="" [ACE21
2018 GOTO 1970 [BD1A1] 2640 IF PEEK(ds+1284)=0 AND PEEK (ds+1285
2020 e=1:wiw)=w(w)+1:SOUND 2,50,2 [5D181 )=ba THEN a$="Amerika" [BB8B21
2030 IF wiw)<>7 THEN PRINT CHR$(231);:FD 2658 IF PEEK(ds+1287)=0 AND PEEK (ds+1288
R j=1 TO S:NEXT ji:G0TO 2040 [28A41] )=ba THEN a$="Europa" [B5241
2048 FOR j=1 TO S:PRINT CHR$(8);CHR$(16) 2640 IF PEEK(ds+1298)=0 AND PEEK (ds+1291
3 :NEXT j [798@1] )=ba THEN a$="Afrika" [89D2]
2050 wiw)=1 LFC281] 2670 IF PEEK(ds+1293)=@ AND PEEK (ds+1294
2060 RETURN [BD9@1] )=ba THEN a$="Asien/Australien" [&4CB2]
2878 IF w>3 THEN 2180 [(B974] 2680 IF a$="" THEN 2700 C[C2BA]
2080 IF w=1 AND az>2 THEN LOCATE 24,10:w 2698 PRINT a$;" gehoert nun nicht mehr":
=2:60T0 1708 [DAZ2&] PRINT status#(statusa)jname$ (ba) [9E78]
2098 IF w=2 AND az>3 THEN LOCATE 32,10:w 2708 PRINT del$;"Mit wieviel Armeen woll
=3:607T0 1700 [@42C] en Sie"jart$(arta) LEF&C]
2100 IF az=2 THEN GOTO 2150 [DCDB1 2710 PRINT lna$#;" einmarschieren (max."j
2110 IF az=3 THEN IF wi(l1)<w(2) THEN e=w( STR$ (MIN(az-1,maximaa));").."; [2AFC]
1)1w(1)=w(2):w(2)=e:60TO0 2158 2728 GOSUB 3388 [ACB2]
ELSE 2158 [76C21] 2730 IFﬁﬁHIN(u-l,nnim) OR ze<1 THE
2120 IF wi(3)>wi(2) THEN e=w(2):w(2)=w(3): N CAF2A]
wi3)=e C[B42A] 2740 POKE ca-15,az-ze [944C]
2130 IFZN(2) >wil) THEN e=w(l)iw(l)=w(2): : e 275@ POKE caa—15,ze [SFOa]
w(2Z)=a 7A2 =" i i/n)":60TO 14
2148 IF w(3)>w(2) THEN e=w(2):w(2)=w(3): e gt B e, i R BT 80383
wi(3) =e [7A2E] 277@ REM Upro Search (Tastaturauswertung
2150 LUCATE 16 [5p&sl und evtl. Laendererkennung) L758C1
2150 FOR 1=1 T3 SiPRINT STRINGS (w(i) JCHR 2788 REM [4BAAT
St231))|BPhCES(B—n(1})||rE!T i L7A88] 2790 DRAWR @,0,3 [21FA1
217@ w=4:LOCATE 16,12:60T0 1900 [BD&E] 280@ CALL karte:CALL saver:CALL darst L&ADA]
2180 IF w=4 AND aza>1 THEN LOCATE 24,12: 2818 PRINT del#$;m$; [33FD]
w=5:60T0 1708 [BBFB] 2820 IF INKEY(@)=-1 AND JOY(@)<>1 THEN 2
219@ IF w=5 AND aza>2 THEN LOCATE 32,12: 870 [BAS@]
w=5:60T0 1900 [BFFE] 2830 (ds+1296)+2 'oben [2F&6A]
2280 IF aza=1 THEN GOTO 2250 ~ L[CS%C] 2840 IF y>200 THEN y=200 [1B3A]
2210 IF aza=2 THEN IF w(4)<w(S5) THEN e=w 2850 CALL deleter:POKE ds+1294,y:CALL sa
(4) s w(4)=w(5):1w(5)=e:60TO0 2250 ver:CALL &BD19:CALL darst [DAT2]
ELSE 2250 £ccac) 2868 GOTO 2820 LA22A]
2220 IF w(é&)>w(S) THEN e=w(S)iw(S)=w(b&): 2870 IF INKEY(2)=—-1 AND JOY(@)<>2 THEN 2
wib)=e CBF5@] 920 [4FS81
2230 IF wi(S)>w(4) THEN e=w(4)i1w(4)=w(S): 2880 y=PEEK(ds+1296)-2 ‘unten [3484]
w(S)=e [9F4a6] 2898 IF y<23 THEN y=23 [&618C1
2240 IF wib)O>w(S) THEN e=w(S)i1w(S)=w(s&): 2990 CALL deleter:POKE ds+1296,y:CALL sa
wib)=e C[A954] veriCALL &BD19:CALL darst [978A1
2258 LOCATE 16,12 [766E] 2910 GOTD 2820 [4722]
2268 FOR i=4 TO &:PRINT STRINGS (w(i) ,CHR 2928 IF INKEY(1)=-1 AND JOY(@)<>8 THEN 3
$(231) ) ;SPACE$ (B—w (i) )3t NEXT i [B83961] 220 CLEB4A]
2270 av=0:ava=0 L7Dicl 2930 CALL deleter [AE1E]
2280 FOR i=1 TO 3 [36Ca] 2940 x=FNdeek (ds+1272)+4 ‘rechts C[173E]
2298 IF w(i)=@ OR w(i+3)=0 THEN 2320 [4@DA] 2950 IF x<313 THEN 2990 CLECSA]
2300 IF w(i)>w(i+3) THEN ava=ava+1 ELSE 2960 x=x—60: kp=FNdeek (ds+1297) +60 [B@D21]
av=av+l LFCB41 2978 IF kp>&632 THEN kp=kp—632 C43FE]
231@ NEXT i CBCSC1] 2980 POKE &927B,kp MOD 254:POKE &927C,IN
2320 LOCATE 1,163PEN 3 [B7E&] T(kp/256) :CALL karte 60801
2330 PRINT status$(status)jname$(b);" ve 2990 POKE ds+1272,x MOD 25&4:POKE ds+1273
rliert” [2722] y INT (% /256) [9@EC]
2340 PEN 1:PRINT lv;:PEN 3:PRINT "von"ja 3000 CALL saver:CALL darst [C3AB]
z—1; "Armeen [229E] 3210 GOTOD 2820 [3A12]
2358 PRINT status#(statusa)j;name$(ba);" 3IM20 IF INKEY(8)=-1 AND JOY(®)<>4 THEN 3
verliert” [&BAAT 120 [2042]
2360 PEN 1:PRINT avaj:PEN 3:PRINT "von"; 3030 CALL deleter C1FBE]
azaj "Armeen" [SCoA1 3040 x=FNdeek (ds+1272)-4 °‘links [B342]
2370 az=az—-av:aza=aza-ava:POKE ca-15,az: 3PS50 IF x>@ THEN 3090 [417@1
POKE caa-15,aza [B@ABE ] 3060 w=x+4D: kp=FNdeek (ds+1299) -40 L&DC21]
2380 PRINT:PRINT [SFB2] 3078 IF kp<@® THEN kp=kp+&32 [69101]
2390 IF az>1 THEN 2430 CFB3E] 3080 POKE &927B,kp MOD 254:POKE &927C, IN
2498 PRINT "mriff gescheitert. ":1m$="" [718A] T(kp/256) :CALL karte [D770@1
2419 GOSUB 4 [3EA2] 3090 POKE ds+1272,x MOD 25&4:POKE ds+1273
2420 m$="Wollen Sie trotzdem nochmal"+nl » INT (x/256) [F5DC]
$+"angreifen (j/n)":B0T0 1460 [7DCB1 3198 CALL saver:CALL darst [33AA]
2430 IF aza=0 THEN m$="":G0SUB 484@:60TO 311@ 6070 2820 [9214]
2508 L1ABA@] 312@ IF INKEY(47)<>-1 THEN maxi=0:GOSUB
2448 PRINT "Noch ein Versuch ? (j/n)" [SB2C1 3490: 60T0O 2800 [A7761
2450 a$=INKEY#$:IF a$<{>"" THEN 2450 [SB&E] 3130 IF INKEY(38)<>-1 THEN maxi=-1:G0SUB
2450 a$=INKEY#$: IF a$="" THEN 2440 C[BDFB1 3490: GO0TO 2800 [99D41]
2470 IF a$="3j" THEN 1750 [&CT0] 314@ IF (INKEY(9)<>-1 OR JOY(@)=1&) AND
2480 IF a$<>"n" THEN 2450 [DA1@] auswahl THEN 3190 [D&BC]
2490 m$="Noch ein Angriff (j/n)":B0TO 14 3150 IF auswahl THEN 2820 [3490]
&0 [Casal 316@ IF INKEY (45)<>-1 THEN a$="j":RETURN
2580 MODE 1:PRINT [53481] [EB481]
2510 PRINT"GRATULIERE":PRINT:PRINT [95761] 3178 IF INKEY(4&6)<>»-1 THEN a#$="n":RETURN
2520 PRINT"Sie haben hiermit "jstatus$(s [@CS4]
. trlﬂp.-p,ka
o0 COMPUTER



3180 GOTD 2820 [9722] 3690 x=x+212 [FSFE]
3198 SOUND 1,15@,5: SOUND 1,108,7:SOUND 1 3700 IF x>632 THEN x=x—-&32 CB1DC1]
,50,5 [S5@481 3718 POKE ds+1299,x MOD 25& [7624]
3200 CALL deleter [ED@&C] 3720 POKE ds+1308, INT (x/255&) [Ba7A]
3210 1c=PEEK (4BDS&) CFDEA] 37380 CALL karte LF7C®1
3228 IF 1c<>15 AND 1c<>255 AND 1c<>240 T 3748 NEXT j [AZ2&E]
HEN 3240 C1BCE] 3750 PEN 3:DRAWR 2,8,3 [4DD4]
3238 1c=PEEK (%BDSB) CLF3F2] 3768 RETURN [BCAB]
3240 IF INKEY$<>"" THEN 3240 [7B641] 3770 REM Upro Armeen verschieben ##esass [BFBA]
3250 IF lc=@ THEN mi$=m$:m$="Wasser ''"+ 3788 m$="Von welchem Land wollen Sie Arm
nl$: 605U 404@: m$=m1$:CALL darst: een"+nl$+"abziehen” [2Ca&]
B0TO 2810 [A3BO] 3790 auswahl=1:G0SUB 2770 [&508]
3260 FOR ca=ds+27 TO ds+27+41#3@ STEF 30 3808 IF b=s THEN 3832 [FaDz21
[B85@1 3818 IF v>5 THEN a$=" (noch)" ELSE a$=""
3278 IF PEEK(ca)=lc THEN 3328 [927@1 oFez1
3280 NEXT ca [7E281] 3820 m$=arti$(art)+1n$+" gehoert Ihnen"+
3290 PRINT dnlt; "Keine Identifikation mo ‘ as$+nl$+"nicht. ":GOSUB 4040: [ecz21
3B321] 383@ IF az=1 THEN m$="Nur Armee"+,
3300 gﬂlNT"Bitt- nochmals auswaehlen"; L4AESEe tzttlrtli-ln#d-nlllm.l;i:;&llﬁﬂ.ﬂ:r [4BAE]
3310 CALL darst:60TD 2820 [9E4B] 3840 v=az—1 [FFB&]
3320 ln$="" CD7CE] 3858 PRINT del$;“Wieviele Armeen wollen
3330 FOR j=ca+1 TOD ca+12 [FEDB] Sil';lrtf.’rt(art)[nltﬂnt; abziehen
3340 1n$=1n$+CHR$(PEEK(j)) [&B4@] (max."3jvy") .."3;:60SUB 3380 [SFAA]
3350 NEXT j [DC&B1 3868 IF ze>v THEN 3850 [3BE41]
33608 b=PEEK (ca-14): az=PEEK (ca—15) : maxima 38780 IF ze=8 THEN RETURN [CA78]
=PEEK (ca—14): art=PEEK (ca+13) [417E] 38680 v=ze1POKE ca-15,az—vicav=ca [&288]
3378 RETURN LAAPA] 3890 m$="Sie hnbln“*BTRttv)-P" Armeen "+nl
3380 REM Upro Input #s#s [822a1 $+"In welches Land soll verschoben
339@ PRINT CHR$(8)3;CHR$(8);:PEN 1:CALL & werden™ [5504]
BBB1 C[2B3Al 3908 auswahl=1:G0OSUB 277@ [BBF2]
3400 i=D:e(l)=0:e(2)=0 [&4EBA41] 3918 IF b=s THEN 394@ CF2DA]
3410 a$=INKEY#$: IF a$="" THEN 3410 [2BEB] 3928 1IF v>5 THEN a$=" (noch)" ELSE l:t-'“'
3420 IF INKEY(79)<>-1 AND i<>® THEN e(i) [EABS]
llli-i.-hPRINT CHR$(B8)3;".";CHR$(B); 3930 m$=artis(art)+ln$+" gehoert Ihnen"+
GOTO 3410 [2B24] as$+nl$+"nicht. ":G0SUB 4040:60TO 38
3430 IF INKEY (18)<>-1 DR JOY(@)=1& THEN 92 [BFCP]
3470 [34C@] 3940 IF ca=cav THEN 4000 LFB1A1]
344Q0 IF a$<"@" OR a$>"9" OR i=2 THEN 341 3950 CALL vp,s,cav,lc [AB2&1
"] [Cc2cel 3960 IF PEEK(dl-l-iZ?l)-m THEN 4000 [ALED®]
3450 PRINT a$jri=i+1:e(i)=VAL (a$) [AF9A] 3970 m$="Kein Verschieben moeglich"+nl$ [&856]
34460 GOTO 3410 C[771C1 3980 GOSUB 4040 C4DBC]
3478 IF i=1 THEN ze=e(1) ELSE ze=e(1)*10® 3998 GOTO 3890 [B&44]
+e(2) [44E@1 4000 vmax=MIN(v,maxima-—az) L7F72]
3480 PEN 3:CALL &BB84:RETURN [7996] 4@1@ PRINT dult; "Wieviel Armeen" ;lrtt(.r
3490 REM Upro Armeenzahl darstellen #®#ss t)iln$snl$; " (max. "jvmax;") .."j L7DB@1
e R P ey [4B94] 4920 GOSUB 3380 [&9AB]
3500 CALL deleter [22121 4030 IF ze>vmax THEN 4010 82461
3510 IF maxi THEN mi$="Maximale Armeenza 4040 POKE ca-15,az+ze:v=v—-ze [FF1C]
hl" ELSE mi$="Ihre Armeen" [ADF4] 4258 IF v>@ THEN 389@ ELSE RETURN [S71@]
3520 FOR j=1 TO 3 [3ABE] 40460 REM Upro Warten auf Tastendruck »=s=
3530 PRINT del#;mis$ [@7DCca * [FAE2]
3540 TAB [ABD@] 4@7@ PRINT del$;m$;"Bitte Taste druecken
3550 FOR k=ds+11 TO ds+1241 STEP 38 [BBS81 o | [Z2EB2]
35608 IF NOT(maxi) AND PEEK(k)<>s THEN 3& 4280 IF INKEY$<>"" THEN 4280 [1A783]
4@ [B84561] 4090 WHILE INKEY$=""3:WEND LFD261
357@ x=FNdeek (k+3) —FNdeek (ds+1299) [125A] 4108 RETURN [B@BA1]
IF x<-320 THEN x=x+&40 [&B&CT 4110 REM ro Nachschub berechnen ##» L3F4E]
3590 IF x<8 OR x>312 THEN 3440 CAASA] 4120 1z K(ds+1282-s) CABDE]
3500 y=PEEK (k+5) : TAG C[4D&C] 4138 nl=INT(1z/3):IF nl<4 THEN nl=3 CDEDE]
3618 MOVE 2#x+8,2#y [12721 4140 nk=0 [B9SE]
3620 IF maxi THEN DRAWR 0,0,1:a$=STR$( 4150 FOR i=ds+1284 TO ds+1293 STEP 3 [C2961]
PEEK (k+2) ) : PRINT le-rrs(.s LEN(a$) - 4160 1IF PEEKu)-s THEN nk=nk+PEEK(i-1) [CS1E]
1)313 BOTO 3640 LDACA] 417@ NEXT [A&68]
34630 DRAWR @,8,3: a$=STR$ (PEEK (k+1))i1PR 4180 nll-INT(el (s) *aprol/10) [&6A24]
INT RIGHT$(a$,LEN(a$)-1); L7F&E] 419@ n=nl+nk+nel LE2C2]
34640 AT k [@7AE] 4200 IF n*a<75 THEN status=INT(n#*a/15)+1
3658 IF INKEY$<>"" THEN 3450 [22p81 ELSE status=5 [7854]
3668 TABOFF:iPRINT "Bitte Taste druecken 4218 RETURN [8BDBE]
e LES&C] 42280 REM Upro Zeit ###= [C&DB1]
3670 WHILE INKEY#$="";WEND [4246C1] 4238 SOUND 1,15,3:zeit=zeit-1:1RETURN [CD3&1
3680 x=FNdeek (ds+1299) [&D361 Listing 1. Erobern Sie die Welt (SchiuB)
1@ DATA 243,237,115,113,141,49,129,1027 [@072] 258 DATA 109,141,237,75,123,144,33,864 [@92C1
2@ DATA 144,237,75, 123 146 221 33, ‘?Bl [S4Cc2] 26@ DATA 64,1,151,237,46,48,21,588 [51AB81
3@ DATA 99, 141 1? 38 1'?2 23? 33 849 CEE22] 278 DATA 42 139.141 1? &4 1,9,383 [202E]
4@ DATA lﬂB 141 17 168 19‘2 237 BZS 930 [46AE] 280 DATA 23? B2,221, 126 254.0 926 CLFBFC1]
S@ DATA 102,141 151,221 116 11, 221 P66 [4EFE] 298 DATA 194 13, 138 43, i‘?é 13, 133 734 [31D&6]
&8 DATA 119 Sy 33 64,1, 151 23? &ID [LE3J1E] 30@ DATA 42, ma 141, 17,8 8 25 333 [29FC1]
78 DATA &6, 33 1.0 48,68 33 249 [2ABE] 31@ DATA 34 1N,141 48, 13 42 82,480 [&C2A1
88 DATA 128,2,257.66,151,203,60,847 [6600] 320 DATA 141,34,180) 141,17 ,00,0.513 [CECo]
9@ DATA 283, 29 253 31 203 &0, 233 932 [BE3C] 338 DATA 25, 34 182 141,42, 152,141 S87 [179C1
10@ DATA 29 203 31, 203 63 ZH:S 63 795 [A&481] 340 DATA 17, 208 199 151 23? B82,32,926 C[CEDA]
11@ DATA za;s,g. ,zas &3 293,53 233 iP@1 [BBE2] 358 DATA &, 23? 123 113 141 251 201 1872 C[BDSC1]
120 DATA 63,35,34,111,141,221,119,724 L@79E] 368 DATA 221,203,5,70,194,238,137 L[F@24]
13@ DATA ﬁ,42 IM 141,17, BB a 386 [428C)] 37@ DATA 58, 109 141 111 38.0,23 6‘?4 [C7641]
14@ DATA 151,237,82,237, 91 111,141,1850 [946A] 380 DATA 75, 123,146,17, 64 i,9,835 C[D5S3C]
150 DATA 25,221 203 5 134, 209 221 i®18  [DaF83l 39@ DATA 25-‘l3.62.2.189 222 598 [9@B41]
140 DATA 126 &, i21 114,7 214 C[DDB41 40@ DATA 32,18,62,128, lé"? 215 700 [B95E]
170 DATA 131, 71 24,2.«_. 259 12} 48401 41@ DATA 32,11, 237 75 123, 146 =i, é?'.i [AFSA6]
180 DATA @, 25 43 237,66, 9 3= 415 [1FD@] 420 DATA 33 1, B 193 13 138 2!9 SB'P [75961
19@ DATA S5é 244.37 151,237, 6b, 125,966 [2DF@] 430 DATA 22,0,25 124,225, 12 209,627 L25DC1]
208 DATA 1, ag 2,42, 1m 141, 237 é.a1 [DAS2] 44@0 DATA 74,87,151, IB? 32 12 221 764 [936A]
21@ DATA &b, 71,62,3, 184,210,194,792 [BS041 450 DATA 203,5, 199 59, 62 4,144,675 [86B@]
220 DATA 139 114 35 5,5, 5 3087 [APS4] 440 DATA 95, 221 ?B 7Ty 23? 83 10? 828 [2D241]
230 DATA 120,237,75,100, 141,183,237, 1093 47@ DATA 141,81,151,184,32,7,58,454 (99081
[4@D4] 480 DATA IB? 141 71, 195 3‘? 138, 62 733 C[&CDC]
24D DATA 66,9,71,54,232,120,50,504 [BFBA] Listing 2. Maschlnencode hrlngt Goschwlndlgkoit




s P eilg;isfiil 13%32?25153 ggg S e 900 DATA 3,253,33,99,141,253,54,836 [FFOC]
510 DATA 25.42,2,184,32,11,122,438 £457a1 210 DATA 8,0, 126,229,33,22,131,561 o -
520 DATA 230,51,87,221,126,9,2350,954 [1ASA] i 8 o i e R e
530 DATA 284, 124.9,122,230,17 87 693 CD7FC] TR DRIR B By eny  Te ey St
A DA I T 3 e 1121 feres) 940 DATA 183,237,82,126,183,48,74,925 [S9E2]
S50 DATA 221 283570, 194, 100 iz8,931 [D9AC] 95@ DATA 221,190,@,32,18,33,95,58i . ket
Ba0 DATA o da b el 00k 4 128 187 e 96@ DATA 184.54,255,257,123,113,141,1069 s
4
S Tn ;z ?}6133 ?501?2ai§i1q§983?5 P 97@ DATA 2a1.35,229,33,32.141,253,924 [4FCO]
598 DaTA @, Ses,29,188,17,80,141 ,640 {AD@2] 982 DATA 70,@,1%90,32,8,225,120,645 Lyaoe
208 DATA 1°96 181237 16b,3 237675 e 99@ DATA 254 1,40.42,24,218,35,514 [9B94]
. 1g0'3'43'43'2'5 ST A et 1000 DATA 16,242,33,131,141,17,38,618 tAB82]
620 DATA 235, 183,237, 66,9,255,54,10821 [43CC] . A18 & 6,42, ;qg3§2 18,17, 35 i i
630 DATA 537,201,436, 140 203 37,042  [FocC1 | 1020 DATA 14,8,18 82,221,126, e
640 DATA 20320 3434179, 50,150, 458 b 1030 DATA 4,190,32,3,25,24, 147,445 [ 1
658 DATA 145 111,38.0 283 37 203 738 k. 1040 DATA 225,24,186,25,16,232,237,945  [3928]
S50 DATA 20 34 4. 179205251689, 498 o 1858 DATA 123 113,141,201 ,253,126,8,957 [CC&@]
670 DATA &62,203%,205,252,187,201,237,1347 106@ DATA in , 200,225, 61,255,119,1112 [SESS]
R 1070 DATA @ i65,0,0,0,0,189 [7DD4]
480 DATA 91,96,146,58,120,146,111,768 CFSE&] 188@ DATA . [p5C81
&9@ DATA 38,@,205,29,188,17, 7 [SCBE1 2000 REM Haschinmcude in den Speicher b
700 DATA 141,235,1,96,141,257 1en 1811 (75021 P T
71@ DATA 3,2%7,140,3,235,43,4%,7 (D7881 3
728 DATA 2ﬂ5 35 188 235’133 237 &6 1152 [@34a21 20290 MEMORY &B8998:adr=&8999:1aenge=0:zei
730 DATA 9,56,257,201, 624 33.54a {2DD4 ] . Ep=sd
748 DATA 1082,146,54,0,35,16,251 [D1E2] N R D s dit
75@ DATA &,1,33, 115 TA1. 34,111,481 [316E1] e g EDCEE)
760 DATA 141,14,0,17, 1ua 136,237,663 [FESA] 20ie IF DvirtTess THEN 2138 [693C]
770 DATA B83,107.141,36,19, 18,126,528 [EB&@] i ¢ I Btae ol 3
780 DATA 27,18,126,33, 136 186,95,551 (B1721 B e B roerEl
79@ DATA 22,0,151,237,82,52,42,586 [999E ] 2000 NEXT i " (09641
800 DATA 111 1a1,17,30,0,151, 25.475 {DDD@] 2090 READ qsum [37DAl
810 DATA 34,111,141,12,62,42,185,58 (74541 2108 IF susme<>qsum THEN PRINT*Fehler in
820 DATA aé 1716,0,151 ,25, 126,525 (28761 Zeile“szeiles END [21083
838 DATA 184.40.17,4,237,91,107,480 (83041 PRy S oty ppony JBE Y [AESA]
84@ DATA 141,19,19, 1? \237,8%,107, azga [3D741 2128 6GTD 2048 t96e8]
B850 DATA 141.42,111,141,24,197,42,6 [&ECB] o Rt
860 DATA 111.,141,237,91,1@7,141,24,854 [@D24] SEIR BN VRRL kO ORI h YT T I ANOe aerc]
870 DATA 190, 49,::2 is1.18, 24 188, 803 CSFD2]
880 DATA 33,95,146,54,0,237,115,680 [AZ0E
89@ DATA 113,141,221, 118,2,221,182,91@8 [EDEA] Listing 2. Maschinencode bringt Geschwindigkeit (SchiuB)
a0 §E¢AL=-nu;;d;:-; :g:zilzi;47n: . [B89EDY 32@ DATA @,@,21,288,72,3,15,79,0,0,0,8,0
255,0,0,0 ,8,0,93,Angol a, 1 [S7E41
2,0,0,0, 539 Alaska,1 ' [CB3E] 330 nnTn 2,0,30, 298,50,3,94,15,91,0,@,8,
6@ DATA 0,8, sa 84,0,182,1,239,235,251,75 79 Buedafrika, 1 [@AAE]
®,2,0,8,8,255,Kanada, 1 £9c7cl 340 DATA 6 2.19,3208,128,3,90,241,14,0,0,
70 bata'e.@.48,58.08,152,1,255,192,0,0,0, 2,0, n 27, Aegypten, 1 £38CC1
o 232:0, b ga,ggnnnlzn e £73841 350 DATA @ 6,22 324,108,3,10,90,27,91,15
2,0 N tta, s ey Ay 360 DAIR’ 010 28" 523'3923 15,14,241,79,0 g
9@ DATA i,ﬁ, 54 o, 1ai 1,190,187,0,0,0,0 2,0,0,0, 33 6-t.fr;k.,1 % ' tpccaa
,0,0,0,250,Mittel amer. , 1 [FED®] 370 DATA 0,0,100,408,184,4,49,85,84,181,
100 EA;A0069615'94$ 0,91,1,250,234,197,25 164,245, 160,239,0,240, UdSSR , 0 [9164]
olumbien @ DATA @,8,25, 4,181,1
11@ DATA @,0,10,112,0,95,1,187,197,0,8,@ 0 0,0.0 8,241, Biﬁgi:rfgisn 1 & Lesse:
P ﬁ:T: g g'fi4qg-3-;g-inlé7 197,174;17 [@B&4] 392 DATA 0,0,19 ,348,138,4,241, 84,240,164
5,0,0,0,0,0,254,Peru,l 17817 | a2n83 400 Bgig'g'g'gilgéarqu 3 181,240,245,22 < s
'
130 DATA & a.sa:14&.n,a1.1,234,1a7.254.1 5,241,0,0 a:a Indien,i [A4CH]
74,238,24,0,0,0,197 ,Brasilien, 1 [55421 410 DATA 0,0,21,440 éa 246 245,0,0,0,
142 DATA @,0,15,118,08,62,1,254,197,238,1 9,0,0,0,160,Mongol el (28181
75,0,0.0,0,0,174,Bolivien, 1 [AE36] 420 DATA 8,0, 45,472, 142, i, 248, 160,100, 22
150 DAtA'@.8.9;118,0,59,1,254,174,238,0, 3algs 6 8,2,2 245, China L2CEC]
2,0,0,0,0,175,Chile, [&B4E] 430 0,0,8,332,1 &.4-245.0.0.010.¢|9
140 DATA ©,0,21,122,0, 39 1,175,174,197,0 ,0,0,1680, J;p-n 1 [3864]
170 AT’ g.g gizg?iA;nggxgxggslﬁ? 2,0,08 e e B“;“a“¢°52§z;“?h“? 451?4,245,229.0. £9cDC
v
,0,0 3-0,235 Broenland, i [5A4E] 450 DATA 2,0,24,514, Eﬁ :nzzs 244,0,0,0,0
180 DATA @.0@,17,295, 185,2 240,95,99,235, @,0.229, Indonesi en """ reFsel
@,0,0,0,8,59,5kandinavien, 1 CESPEI | 460 DATA .0, 44,556, 86,4 "339,0,8,0,2,0,0
190 DBTS Sa é?.f?251?7.2'69s95.0q8.3-0.0 o *0,254 Australien,i C[D7cCl
nglan
200 %a n':ééézg gng}EK 2,240,84,90,78,8 - 3,3 : ;ag g 2 : : g ?ag,g.g.gag'n "® coszan
eleuropa, 2@ DaTa’'e.0.0.0,0 [532C]
iy SA; Biiéiﬁusfgu:r;:? 12,75,65,0,0,0, [BCBA1 3490 REM Bildschirmdaten (37 42563) * cozea
l sy Ea a2 s 2 2l
220 D:T: g.g 55333$u:::-3 348 181,241,835 S 3Isea 2ATA 192,0,44,235,138,0,32,240,214, CiaTu
L
230 a%a 5'3'5&7§ ﬁ;gﬂ;gﬁ v3,295,61,78,95 3518 DATA 158,@,3,255,32,0,57,255,105,0,
249 Data'0.0,22,248,128, 3'?5 85,90,30,26 4,240,34,0,34,248,213,8, i
R T z ey 3520 DATA 44,0,3,239,6,0,5,239,40,0,3,25
375,8.0,8,78, qg;é!g e e 5,36,0,3,255,31.0,59,235,101,08 [FF1Al
250 sl it WA 3530 ?gza 8.240,34,0,31,240,60,0,22,240, s
1 v v L ] . v
e ,:,g E:E:és'ﬁfﬂrﬁtléf.ﬁ o el . D“T§52§ 4 9‘§5ﬁ'7’§’§§523?’;7"’9'2 [B7721
27@ DATA @,@,30,230,0,100,3,95,78,38,31, 3550 DATA 3.255.7.8,51.255,07.0,9,240,21
197,0,0,0,8,26,Mali, 1 L11F@1 8,3,240,8.0.49,240,10,8° ' = [C&D4]
280 Dng g-:-ég-53:;:13-3s26n79o99,10-31 CaTa 3560 DATA 2@,240,14,0,71,240, gg T [FB&6@1
29@ DaTa'@.0,10,294,108,3,308,90,14,15,31 e Séé?si?afqazééqsfa?izisg 3943 Ol enas
e 62 : gsg.ig.zzﬁh;g.g 26,39,10,15,0,@ [F4681 3588 DATA 48,235,98,0,3,240, 18,0.4,2408,6
,0,0,0,31 ,Nigeria & [B74C] 3598 BATA’ %:aa?sg ééé 24a$ag.255 33,2,7, e
1
310 Data'e,0,31,296, 96 3,31,10,14,91,79, 255.44,0,47 ,255,118.0 e [44D@1
94,0,0,0,15,Zaire,1 [66DC] e e

R




DATA 4,240,4,0,4,240,3,0,17@,240,82
2
bata 2;&“657 ,239,31,0,12,255,31,0,1

5,255 44,235,121,

DATA &,24@.4,0,174,240,863,0,

DATA 29,0,53,255,14,0,12,255,29,0,3
2 255,14,0,14,255,37.0,46,255
DATA'98.0.6,240,14,0,8,240,5,0,167,
240,91,0,

DATA 32,0,44,239,33,255,28,0,3,255,
16,8,17,255,29,0,84,235,101,0
DATA'9,240,13,0,7,240,6,0,156,240,9

e,a,
DATA 38,8,77,255,8,0,3,255,19,0,3,2
55,19,0,12,255,35,0,38
DATA 127,8.9,24@,4,0,148,240,88,0,
DATA 24,15,48,23%,38,255,5,0,9,255,
11,0,4,255.12.8,3,255,8,0,12,255
pata'2%,@,43,235,126,0,9,240.4,0,16
8,24@,87,15,
DATA 21,15,89,255,3,08,15,255,6,0,5,
255,7 40,7 4255, (11,8,12,255,27.@°
DATa 44,255,51

24@,3.8,1 03 240 87 18" 124

1 1 '
nnTn 21,0, 7 239.73 255,3,0,10,255,
,10, 255 33,0,30,235,60,0
+n 4,0,%,2%0,9.0,180,240,8
255,23.@,41
DATA §4n,7.u 179
21,255
'w'a'

22.69,4
5,0
DATA 21,@,118,255,4,0,8,255,12,0,15
255, 54' 24 2
Ta'az.o.5, 540 86,0,

DATA lqig 135,239, 1,0,

BATA 12, 2407 z4n'1n 2,4,240,5,
@,19a,24@8,87, 6

'DATA 13,0131, 255 15.5,23.255,24.:5

427,255, 62,0,23 16,240

DATA 4,0,215. 24& 5.9.

DATA 11 0,46,239,77,255,16,0,17,255
.4,0,8,255,22,0,26,235,14,0
Data’'3,235.47.0,23,69,18,240,3,0,21

5,240,870,

DATA 18,0,120,255,10,8,23,255,3,0,3
255,268,024, 255,15,0,9 ,255

6nTa 21.0,23.69,17,248,%,0,212,240,

%n 14,8,44,239,84,255,8,8, 21,255,
1235 1a,u 11, 235 5
DatA’ 12 15 2,196,

69,4
240,9,0.6, i46
DATA 11,0,129, 255 21 ,@,3,255,3,0,6,
255,31,0,20,255,20,0, 10, 255
DATA 39,15,12,69,3.0,9,569,6,248,13,
8,198,240,10,0,5,240,91,0,

DATA 14,0,4,239,22,0,15,239,77,255,
27,0,3,255,35,0,5,255.30.0 1h, 235
pata'25,0,12,235.37,0,12,49,5,0,8,6
9,206 ,240,21.0,6,240,90,0

DATA 14,0,5,255,25,0,78,255,40,0,3,
255,3,0,4,255,30,0,12,255,30,0

DATA B,255,39,0,12,69.3,0,12,69,204
,24@,21,0,8,240,87,0,
DATA'S,0,11,255,37.0,73,255,24,0,7,
253, 5,0,3,255,39,0,10,235,77,0.11,6

DATA 5,0,11,469,197,240,28,0,9,240,8

DATA s3,0,72,255,23,0,8,255,49,0,8,
255,79,0,8,69,5,0,14,49,194,240
DATA 30,0,10,240,87,0,
DATA 52 0.72 255 24,9,8,255,49,9,7,
235,78, 69,5 5,49"
DATA is 31 ,B.ll. 24@2,85,0,
DATA 53,8 ,71,255,24,0,9,255.55,0,3,
255,77 ,0,10,49,4,8,16,469
DATA 194,240,31,0,11,240,85,0,
DaTA 52,8,72, 235133.2465 1255,131,0,
11 7.0.14,4
DATA én @.11,240,84.0,
DATA S1 ,9,73.255,18,0,13,255,133,8,

69,6.0,18,69 196 249

patA % 32.0.11.248,8

DATA 51,0,73,255, 17,3,25 255,111,@,
6,80,3,0,11,69 v.a.l 9
DATA’ 194,240,35,0,11,240,82,08
DATA 51,0,74,255,15,8,27., 255 iev,e,
6,80,5,15,10,69,19,0,198,240
DATA 35,0,7,240.84.0,
DATA 48,0,77,255,14,0,28,255,103,0,
3,80,3,0,5,80,7,15,10.469,15,0
DATA 201,240,16,0,4,240,17,0,3,240,

84,08,
DﬂTﬂ sn ,0,75,255,17,8,27,255,99,0,4
bAT .g. 3,8.11.69,13,0

A

240,20,0 5,240 103,08,
DATA 47 B 79, 255 lﬂ.ﬂ 33 255 99 2,5
,B80, 3,0 a, 80 S, 0 3,89 0
DATA 3, 69 11, B 133 24B 14 245,22,24

X 39 255,132 2,9
,80,8,0,4,469,11,0,22%,2

[E1B@]

[C7781
[AB@8]

[BE7A]
[es241]
[47DC1
[2F361]

CC2C&1]
LF7&6A1

[BD14]
[ARSC]
[B&62E]
[BCSA]
[B@4B1]
[2542]

[93BE]
[53e8]

[@31Cci]
[875@81

[E25E]
L7EBC]

[EB1E]
[35F4]
[CCFE]
[6B90]
[AlE4]
[15\E]

[17E41]
[9AB41]
[E70A]
L7F9@1
[83eci
[ASCA]

[7D861
[BA&B]

[34E41]
[2BBA1]

LE3CC]
[26D&1]

[A&10@]
[55B&]

[437E]
[@79E]

L7192]
[2AA4]

[19DC1]
[D2C41

[928C)]
[D3SE]

CL9CCC1]
[Ba7e3]

[9308]
[CF9&61]

[@D4&]
[&76E]
[BC48]

4140
417@

4180
4170

4200
4210

4220
4230

4240
4250

4260
4270

4280
4290

4300
4310

4320 DA

4338
4340

4350
4340

4370
4380

4390
4400

4410
4420

4430
4440

4450
4460

4470
4480

4500
4510
4520

4530
4540

4550
4560

4570
4580
4570
4600

4610
44620

4630
4640

4650
45660

4670
44680

DATA 4,2,4,240,102,0,
DaTA 45, ®,81,255,7,0,34,255,106,0,8
10,0,3,15,5,0,189,240, 17,245

baTA 2%,230,3,0,5,240,101.@,

DATA 48 9,79 255.6 8,34,255.106,0,1

@,60,11,8,3 230,%40,5,0

DATA’ 7,248, %

paTa 45 2,129, 255 96,0,9,80,6,0,12,
192,240, 18,245 23.24a
Data 5.0,3,240,100,0

DATA 47,0, 51 255 S a ,63,255,96,0,8,

80,7,@,12,85

pata’s.e, 3, 240, 188, a.

DATA 3k,0,40, 231 8,0,36,255,4,15,98
6,80.7.15.13,85.148

6n? 8,140,15,240,22, 215 Zﬂ 240,107

6a*n 46,0, 6 as 255,5,8,54,255, 6,8, 4, 1
93,0,8 ,15,19,85,232,240
DATA' 187.0.
DATA 42.& 48,251,5,0,49,255,12,0,3,
15,105,0,1 és 31 1230,59, 140
DATA 34, i
naTA as.0, 55 355.3,0. 49" 255 ,14,0,3
a,zc.au 230, iaﬁ ia
i iﬁéilé e,3

61,251,11
6 29,85, 1 i4a &7

bATA l 23s.5, iqn 13,03 .éac.va,n,
DATA 41,8,45,255,9,0,45,255,21,0,3,
15,93,0,28,85,230,240, 14,0

DATA 7,240.86.0,

DATA 39,@,46,251,5,0,46,255,11,0,8,
25s,5,9,3,15,89,8,32,85, 126,240
DATA 8,2 245 59,14@,31,245,5,240,14,0

180,86,
dath 37,0.76 255,3,0,38,255,16,0,8,
255,9,0,3,15.,91,0,29.85
DATA 229,248,14.0,4,1680,87,0,

DATA 35,@,46,251,81,0,3,15.91,0,29,
85,58,240,6,0,57,240, 18,245

DATA 48,14@,37,245,4,240,16,0,4,180
,87,8

DATA 30,0,114,255 37.9,3 15,90,0,42
,85,11,230,9,8,25,240, 7,0, 163, 240

DATA 14,0,3,180,88,0,

DATA 29.0,119,251,36.@,3,15, 880,44
,85,9,84,10,0,23,230.9.0.56. 240
DATA 21,245,42,160,40,245,111,0,

DATA 28.0,121,255,36,0,3,15,58,0,4,

81,15,@,43%,85,5,84, 15,0, 20, 240

DATA 13.@,156.240,112.0,

DATA 27,@,126,251,33,0,3,15,67,0,9,
81,10,0,40,85,7,84,18,0,19, 2408

DATA 14,@,54,240,33,245,26, 160, 40,2

45,20,0.3, 180,89,

DATA 25, @, 111, 255,8,0, 10,255,33,8,3
,15,67,0,9,81 ?,a 42.85,4

DATA 14, i4ﬁ ,156.,2380, 1 19.0,4,135
Bath s @,128,251,55,0,3,15,46,8,17

591,12.é5,3,a,25,95,6.34 27.0,13.24

DATA 12,8,52,248,50,245,13,160,24,2
45,7,0,12,245,19.0,5, 180,84,0,

DATA 2& o, 1aa.255.sa 9,3,15,45,0,18
81,4, 85,3,0,4,85,3,0,25.85.64,84. 156

1

DATA 14,84,11,240,11,0,139,240,10,0
,10,240,17,0, 5 189 B?,B

DATA 23,0, IDB 251 59 3,3 15,64,0,19
.gi 13y 95 4 2,4,85, 4 B 14,85,10,0,38

DATA B,240,12,0,50, 248,687,245, 12,8,
11,245,14,0,8,180,85,0
DATA 24,@,100,255.67.,0.3,15,61,8,22
181,7,@,4.85, 5,0,10,85,13,0,39,84
DATA 8,240,10,0,137,240, 14,0, 10,240
,12,0,9,1680,85,0,
DATA 23,@,95,251,74,0,3,15,40,0,23,
35 16,0,4,85,4,0,9,85,15.0,39,84.7,2

gn;n 9,0,49,240,90,245,14,0,7,245, 1
9,18

DATA 53,0'95 255,75,0,3,15,60,0,21,
81,9,8,3, 85,8,0,6,85,15,0,39,84.7,2

DATA 9,@,142,240,13,0,5,240,10,0,12
,180,85,0,

DATA 23,0,95,251,76,0,3,15,57,0,19,

81,11, ©,5,85,9,0,6,85,15,0,39.84,6,

DﬁTﬂ i@,0,8,181, 39 240 95,245,13,0,

240,9,15,11,180
TA 25.0,92,255, 38 8 ,0,3,15,55,0,18,

Bi 13 e,3,15,14, B 3,85,16,0, 38 84 8

BaTh 10 0,140,240,14,0,3,240,9,15,1
1,180,8
DATA 25,0,9@,251,81,0,3,15,47,0,3,1

Listing 3. Daten fiir tolle Grafik

[&613C1

[24FC]
[9DE4]

[1408]
[B&7A1

[35@E]
[&D321]

[1476]
LFF361

[&ADC]
[A?DB]

LA74A]
[D99@1

[@DDC]
[2482]

[756A1

L&ADC]
[863Aa1

[@9AG]
[4482]

[96AB]
[1E&6A]

[CEA&]
[BFB@]

[S5&2A]
(59121

[LEB346]
[02621

[@DA4]
(70881

[192A]
[47761

[48381
[S1FE]
[1B44]
[BBFA]

[827A1
[7@1A1

[76EA]
[AEB&]

[2D44]
[8D761]
[DB4&]
[C314]

[@DE2]
[AB7E]

[BCEE]
LF35C1

[6764]
LASBC]

L[CSAC]
[34CC1]

63



5,15,0,3,15
518,03, 112,0,4,85,27,0,18,84,10 5160 DATA 24,14,14,0,26,241,40,15,21,164
4698 BATA 31,181,8,248,24,164,96,245, 14 126,034,225, 1330, i
31 8% 24 196,245,14, 5170 DATA 40,0,40,255,14,0,10,250,111,0
ek nﬁ T B éz 3% i CAA] 135,15,9,0,24,240, 43, 15,21 240 ' [3cF23
15, i 4 E éslzé 1?051 '} rernt) 5180 DATA 2?,0,32 240 134 LEC1B1]
arie SALS ; T 6 Q Tt 8,17, Csc 5199 DATA 40,0.40.190,7,250,11,0,9,250,1
aro DATa 1S ‘q' 251 35' ST 681 07,0,29,95,22,26,4,78,24,30 (48141
DATA 2518, 13:108, 75,201, 89,8.5.13,3 5200 g?rﬁzzg,é:,?agaigl614,9,91,7,8,25.2
Sreses ,42,0,20,154,30,0,33,225,131,08, [440C)
4730 g?T? 25,241,38,181.33,164,99,245,11 - fi,”igsﬁzsﬁ pe gﬁg’i;'é'fééSG"
4740 DATA 26,8,87,255,86,8,3,15,37,8, 4 [A95C1 5220 DATA'30,0,4 6 24, 246 13108, C208C3
o 3'3_ i) et L Ll 5230 DATA 47.0.32 190 4,250,16,0,8,250, 1
e * 196 O ey 17 3 facs 05,0,8,26,19.95, 21 126,32,%@.22,18"  (SE46]
8.e, 29 75 18.78,21,0,3,15,35,0,23,2 it ?“1242351é é; 3' 115,19,241,28,0,1
25 131,
4768 DATA 29,181,38, 164,953,245, 116,8 casce s2se DATA 36,0,23,255,4,250,17,0,7,250, 1 i
i ¥21222$‘3 i, §§5'91 CCER 04,0,147,15,16,240,51,0,17,240,42,0
134 24:
4780 DATA 25.2.17.190,46 éf;'zéx 1 [BAD4] 5260 DATA 25,24@,129,0, §555§§
=2,3,3.15.34.a.31 e B T 2. 365? ;2 §3° 2“12 e e
32,1029, 14,
4790 DATA 34,0,26,241,29,181,37,164,98,2 s : T Fenesa
45,1120, B <o 5280 DATA 10,241,59,0,14,164,44,0,23,225
4800 DATA 24,0,61,255,6,0,8,255,102,0,81 g R v 86523
115,17,0,5,15,33.0,190,248,111,0, [E622] 5298 DATA'68,0,16,250, 16,9, 11,250, 100,0,
L AR W R e 147,15,71.0,14,240,44,0,23,240, 130,
1,0,8,251,103,0,31,15,34,75,21,78,1 -~ i
g 18 e S300 DATA 75,0,7,250,138,0,46,26,6,31,28
“21“235 0,0 a9k xR 338,22,10,28,1417,51,70]0,14,163,4
4832 DATA 2e.n.3 255 1338,39,255,23,8,6,2 S 5318 DATA 23,225,129,8, 52343
B T b i FEES 5320 DATA 74.8,10,250,134,0,141,15,72,0
4840 DATA 38,8.3.190]5.0" 18, 199 17 251,2 i RIS 47'3'222552“ 129,0, _.| [B90A)
5,0,5,251, 133 0.33,75,23,78,32,90, 1 s33@ pata 73 131,0,41,26,10,31
s i 12,30,12,31,23,10,26,14,19,91,12,0  [A468]
850 DATA 38,241,38,181,42,164,93,245, 11 oot 7,91,54,0,8,164,48,0,22,225,12
"
oty ) 25,0,3,255,5.8,33, 82 £3148) 5350 DATA 77,@,13,250,128,0,160,15,55,0 Eys
I G e PR AT e v o 8,240,48,0,3,240,4,0,14,240,128,0, [B392]
TR DATA4235?':3§9= 27 055 ot i4 pgs s3e@ DATA 73501153350 1125.8,38,26 36‘3;.
33 . 91,57.0,
4800 DATA | 15,27,30,241 i,a.zi'19i3299?54 s 5370 DafA 3 225,6,0,12, ggé ) 164 (Pare]
o 245 : 225 Cng A 5380 DATA 78,0,17, 25n 12a 3,15
4890 6nT 7 is 235730,0,4, s 40,508, s 9 2‘6 15&57 S
6135 103 15 5 n v a,n,:s&? 5390 DATA. 81,0 .15 250 126, i& 1o iy B
e 21,108,258, 14.37.91.59°0" 3 i64,50.0 ' [FBS@)
oS . X e cess23 s5400 DATA 4,225,9,0.5,225,18,15,116,08, [1CEC]
e e bk = 5410 DATA 81,0,15,250,127.0,152,15,40,0,
.354.251.121&&.42 75724,78,33,90, 16 5420 DATA 53,0, 14,250,005, 167 4,234 18 00
59 ,08,14,250, 5,234,10
e 6“;255i?‘§$52" ézsniii FoeEa I ] .?510,234.89.0,33,56:3% 31,23,15,25
) )
4930 Di ibﬁ is a 2o igé 32,0,3,2 CE9B2] g:ig DATA 34,91,148 n,7 15,110,0, E%E%ii
55,122, o 126,240,24,0,137 DST?434i"'352 o5 15" 1255520'234'94 e
e ﬁA?n 111,0, EE;EE% 5350 DATA 95,0,14,187,20,234,3,197,91,0 B
495@ DATA 34, 6521;92 6,231,157.0,39,75, P 32;2*&3562192‘5‘3 %gql4'2q ,91,67,@" [F&DAD
b 7 EAZ2O
4968 DatA &a 164.27.225, i? 2?52::i2:'n torpz1 S47@ DATA 95,8, 14 255,20 4 '255 144 : ;
238 Dn;293;7ua . ié 119 e 146,15,72.0,4,240, ?6 a ,240,107,0,
131 111
3960 n& 33 8,%8, 60 a3 0.39 78 L7A3A] 5480 DATA vsig 220, 197 14,234,9,197,86,15 e
§4u90 17 27,6,0,27,241,12,@,7, 55 ot G b 5,15,14.28, 91, 133,
4990 DATA S52,164,30,225,43,245,112 toBAe] Ee T ST e (A4F43
?
S@0@ DATA 33.0@,28,255,154,0,125,15.6,0,2 v 3500 DATA 9478,28,283:14,234,13,255,107, "
9,240,9.0,13,240,12,08,120,240,113,0 g ;:;:‘:'11 113,154,0,7,140, 107,8, (B3DE2
4
sai@ DaTa 3&,0,25,19@,153,0,38,75,36,78, e ,1B,26.ig:glzéagzlf7zf; }? i
33 vn 18,27,6,0,38,241,5,0,15,241,1 gggg g:ra 28'9li 5§§ i :3535%
c TA 94.8,21 s,
saze DATA 43,164,32,225, 37,245, 116,@ C1boe] @,182,15,156,0, 10, 24%3: 20 o
Sese DATA 35:@ 623a2§3. 51,8 &, 127,15.5.0,5 5548 DATA 95,0 '5 ;157 13234024, 197,114, el
£ g 2 [BAC 13,31,5 G
5042 DATA 34,0,%8,19@,153,8,5,75,22,95,5 - 5550 D&TQ’S,EZQ:SB:gtlgliZQ i%e,0 CFoen3
5179'29'93 20,27.6,0.49,241.21.0, 38 5560 DATA 93,0,21, 255,13, 234,25, 255,134, ?
sese DATA 32,225,5,245,7,225,9,245,132,0 o 9:;?,:5.114,0,:1.243,2a,a.14,24u,1n L718E]
225 5570 DATA 9
o b o, | e B e gy
126,15,8,0,47 24n,2x 0,38,240,10,0  [1092] 558@ DATA'17,229,1989,8, . [e456
sa7e Darh ;é §4§$ e ot s 5590 gn;: ?g 12,21,255,13,234,27,295,127, i
Ses0 HRchs 18:38, 1981 33934:199,133,0,3 : g,08 122,0,14.240,17,0,22,240, 10 e
e 400 DATA 91,0,21,187,43,197,123,0,54,1
5090 DATA 45,241,24,0,33, 164,15, 0.58,225 |, .26,91,izi,a:17,529:13,6,2::2é9.iu3
s180 nnrn 34,0,29,255,11,8,7,255,131,0, 1 se1@ bata 9@,@,65,255,123,0,78,15,124,0 e
S 3373533‘ .8, 41, 242 +24,0,34,240,17,0 [FE&E] IR o b o L e ELL 07 ' [9e181
5120 DATA 35.0, 31 199,4,0,9, CBD301] S4. 15,33 91 ,18,187,45,197,122,8
s 199,158,0, 28 E ,130,0,10,229,16,0 [54541
v95,11,26,26,78,16,30,8,10, 18,90, 22 se3@ DATA 1%9,229,110,0, [E242]
b i SR 5640 DATA 88.8,68,255,122,0,75,15,155,0
130 DATA 13,@,37,241,30,0,27,1464,20,0,3 22,240,118,0, " rcEB2
h s e sese DATA 68,8,8,254, 15,187, 43,197, :
5140 DATA 36,0, 44 255,136,0, 138, 15, 3y D54, 15,2091 162.8.15.229.7.0" - ° res
32,240 S3610,53.240, 24 8.32.240. 139 el 18,229,86,0, 5 C4Eres
: 90,0,62,255,
5150 D 3?.0.42.1?0,17.0,7,250,1:2,9,2 g 14,240,13,0,38,2 1255 575 e P
8,95,17,24,14,78,19,38,17,18,10,90  r23c6) se80 DATA 88,0,11,254,12,187,41,197,127,
o
U4 nrlﬂEE).i
OMPUTER




5900
5910
5920

5930

@,13,94,39,15,28,91,167,0, 19,229

DATA 17,0,32,229,

DATA 88,0,42,255, 1535, ,0,72,15,178,@,

4,240,21,0,34,240,450.0,

DATA 89,0,20,254,43,197,128,0,18,94
,34,15,17.91.200.@,37,229,54,0,

DAT ,@,64,255,129,0,70,15,202,@,

31,240,56,0,

DATA 90,0,20,254,52, 197,120, @, 25,94
,20,15,23,91,210.08,34,229,44,0,

DATA 9a,n.7a.255.122,a sa 15,208,0,

28,240,54,0,

DATA 91,8,14,254,56,197,118,0
,18,15,25,91.,217.,0,16,229,5b,0,

DATA 91,0,77,255,115,0,68,15,225,0,

14,240,50.0,

DATA 92,0,15,254,71,197,105 0,32 94
y11,15,25,91,226.8,5,15.6

DATA 93,@,B87,255,103,08,48,15,226,0,

3,15,40,0,

DATA' 93,@,19,254,72,197,100,0,35,94
v3,79,5,15,25,91,225,0,3,15,60,0,
DATA 94.,0,25,255,3,174,61,255,99.0,

37,15,3,79,30,15,225,0.3,15,40,0
DATA 95.0,28,254,17,174,5@,197,101,
0,35,98,10,79,23,71,226,0,35,15,560,0

DATA 96,0,19,255,17,174,50,255 101,
8,35, 15 10.?9 25,15, 210 6

DATA 3,248,59,0,
DATA 97,0,20,254,20,174,44,197,101,
@,36,94,11,79,23,91,209,08,21,244,%8

')
bATA 100,0,17,255,20,174,44 235, 1aa
,g «37,15.11,79,23,15,186.8,9,2

DATA 21,240,58,0
DATA IBI o, 17 25& 20,174,41,197,1@2
.g.3b 94,14,79 21, 91 189,0,9, 244 11

DATA 22,244, 1572
DATA 102,0,16,255,20,174,42,255,99,
8,38,15, 14,79 22,15,186,0,12,248,

DATA 29,240,52,0

DATA 104,@,13,254,22,174,41,197,100
,0,36,94,18,79,15,91,190,0,50,244,5
i,0

DATA 186,0,11,255,22,174,41,255, 100
,0,36,15,18,79,12,15,192,0,53,240, 4

DATA 1084,@,8,254,25,174,40,197,101,
0,4,98,52,79.,7,91,192,0,59,244,46,0

DaATA 110,0,4,255,25,174,40,255,102,
8,55,79,5,15,193,0,58,240, 48,8,
DATA 110,0,9,175,21,174,39, 19? 103,
8,59,79, 192.3 59,244,480,
DATA'110,0,9,255,21,174,37,255, 106,
@,58,79,18 5 @,54.,240,48.0,

DATA 111,8,7,175,16,174,7,238,36,19
7,106,08,59.7%,181,0,68,244,49,0
DATA 111,0,7,255,16,174,42,255,107,
@,57,79,180,08,71,248,49,

paTA 111,@.7,175, 14,174, 11,238,34,1
9 0,60,79,176,0,76,24%,47.0,
DATA 111.8,8 255,13 174 as, 255,107,
2,59, 79 171 2,78, 24&

DATA 112,08,5,175.,5,2 174 14
,30,197,107,0,59,79, 7& 0,76, zqi

h ) L)

DATA 113,@,11,255,7,174,38,255,114,
®,57,79,174,8,79,248,47,0,

DATA 111,0,4,175,30,238,21,197,115,
2,55,79, 175.:,90 244.47.8,

nara 111 9,56 255,114,0,52,79,178,0

e,
DATAZS é @.5.175,35,238,13,197,118,
8,53, 79 174,0,84,244,44,0,
DATA 112.0 53,255,118,0,5%,79,176,0
84,240,44,8,
DATA 112.n 5,175,34,238,12,197,119,

27,74

0,52,79,178,0,83,244,45.0,
DATA' 113,0,48,255,122,8,52,79,177,0
,B3,24@,45,

DATA 112,@,5,175,32,238,12,197,124,

0,49,79,174,0,84, 244,46,
TA'112,0,48,255,127,0,46,79,1680,0
85

DATA

240,42.0,
113,0.5.175,30,238,10,179,131,
0,44,79,179,0,84,244,44,0,
DnTA 113ia.4a.2s= ,133,0.40,79,180,0
' ;)
DATA 113,08.5,175,32,238,7,197,136,0
38,79,182,0,82, 244,45,
DATA 113,0, 45 255,137,0,33,79,185,0
81,240,44.8,
DATA 113,0,5,175,34,238,3,197,140,0

bﬁ&’?ié‘?:ﬁi‘,’%&%“x é?ia,:rv,zm,a
,B81,240,47,0,

[&6238]
[@9D2]

[746A]
[FEBE]
[DAS@2]
[S38C1
[&68541]
[FFDEB]
[54581]
L73D81
[e29cl
LFE7E]
LF&4E]

[598A1

[9F2A]
[5882]

[F&6A]

[21E@]
[79E&6]

LE3BA]
[S@F2]

LF1AB8]
[73E@]

CE1B4]
[A4A2]

[@3BC1
L77AA]
[B3F&]
[43E4]
[&6556]
[DED&]
[CAT46]
[&3C8]

[49721
L7DCC1
[3ccel
[&9BC]
[(BiD&]
[BBCA]
[74DA]
[49C41]
CADDE]
[E2B&]
[1ABE]
[A7AB]
[4174]
[97BE]
[S5B&&]
[A&LFE]

&170
&180
6198

6210

&240
6258

&27@
&£280
&£290
4300
&31@

6320
&338

&340
&350

&378

&£380
&390

&400
6410

10058
10050

iea7e

DATA 112,8.6,175,37,238,142,8,5,79,
2,79,
- 4& ixz.o Al 2&5 167,0,190,0,81,24

L ]
DATA'112,0,6,175,22,238,9,0,3,238, 1
68,0,190,0,28,244,7.0,44,244,49,0,
DATA'112,0,32, 255 1%& @,189,0,17,24
0,22,0,41,240,51,
nnTa 112,8@, 7 175 2& 238,175,0,186,0
,14,244,27.0,41,244,52,0
br sé i 114 0.35 255 174,0,234,0,34,24
DATA'113,0,6,175,27,238,174,08,232,08

35,2
gngé é:i 9.34,255,173,0,232,08,34,24
?Q;Rziis 8,6,175,23,238,178,0,232,0
BatA 1 113,0,24,255,181,0,232,0,31,24
oé;néliq @,5,175,18,238,183,0,231,0
6n75 115 ,@8,2%,255,163,0,232,0,24,24

DATA’ 114 ,8,6,175,15,238,165,0,234,0
19,244 ,47.0.
DATA 114,0,20,255,186,0,234,0,12,24

2,74,0,
nATA 1is,9,5,175, 15,238, 185,0,235,0

11
D A 1:5 a 20,255,255,0
DATA 116.0.6,175,12,238, 5" 3.251 @

b ]

DATA 116,0,17,255,255,0,252,0,

DATA 117,0,5,175,12,238,186,0,238,0
v7,244,75,0,

DATA 117,@,14,255,189,08,234,0,18,24

2,48,0,
DATA'118,0,5,175,8,238,189,0,230,0,
17,244,73,0,

pata 1i8,@,14,255,255, @, 253,
DATA 120,0,4,175,7,238,255,0

DATA 119,0,12,255,255,0,254,0,
DATA 119,0,5,175,6,238,255,0,255,0,

DATA 120, a 1e,255,255,0,255,0,
DATA 12@0,0,5,175,4,238,251,0,240,0,

20e,a,

DAaTA 122,0,7,255,251,0,240,0,20,0,

DATA 122,80, 4 175,254 5.248.0.25 D.
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
END

REM Daten in den Speicher poken ###
N

MEMORY 34199:RESTORE

FOR i=346211 TO 37504

READ a$
THEN a$=a$+SPACE$ (12-LE
Y070

a,
254,8,

[l
EE%QE

IF as$>="A"
N(a#%)):60TO
a=VAL (a¥)
IF a>255 THEN POKE i,a—-INT(a/256)%
256:i=i+1:POKE i, INT(a/254):60T0O %1

38

POKE i,a
GOTO 9138
FOR j=1 TOD 12
POKE i+ji-1,ASC(MID$(a$,j,1))
NEXT i
i=i+11
NEXT i
adr=37585
sum=0
READ a
POKE adr ,a:adr=adr+1:sum=sum+a
IF a<>® THEN READ b:POKE adr,b:adr=
adr+1:60TO0 9150
IF sum<>648 THEN 10000
IF adr<42563 THEN 9145
SAVE "risiko.bin",b,356200,5364:STOP

datadr=PEEK (LAE30) +256*PEEK (LAE31)

IF PEEK (datadr)=0 THEN 10040

IF PEEK(datadr)<>ASC(",") THEN PRI
NT"Fehler !!!":STOP

IF PEEK(datadr)<>&BC THEN datadr=d
atadr-1:607T0 10030

zei le=PEEK (datadr—2) +256#PEEK (data
dr-1)

GOTO 10870

zeil e=PEEK (datadr+3) +2546#PEEK (data
dr+4)-10

"Falsche Quersumme in Zeile
“"jzeile

10080 END
Listing 3. Daten fiir tolle Grafik (SchiuB)

[D3B81
[7E&64]
[4DD®]
[ASD41
[4F44]
[es481
[DFB@1]
[5SB4C]
[SDB41]
[1CS@e]
[9&6BB1]
[B8154]
[@CCE]
L7F46]

L4DAE]
L[CBBA1]

[AB1A]
[4AD@]

[D7&8]
[@8761

LF8&C]
LD4DB1]

[14Cs]
[1ECA]

LA2CA]
[@2BC]

[417A]

LFC9A1

[2BSA]
[2ACA]

[41181]
LEFE21]

LFB8521]
[54D4]
[ASB&]
[D554]

[L7F761
[DBF4]

[CaA&]
L[CF&6A]

LA4CC]
[&64CE]

[23EC]

[3C4E]
[E&GED]

Foi
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Dirsekte
Eingabe Fi
am Bildschirm :

Der 3D=-Dreh

Betrachten Sie mit dem Programm »3D-Dreh« be-
liebige Rotationskorper von allen Seiten. Auf die
Perspektive kommt es an!

in Rotationskérper im mathematischen Sinn entsteht,

wenn eine sogenannte »Mantellinie« eine volle Umdre-

hung um eine Achse gefiihrt wird. Die Mantellinie
erzeugt dabei die Oberfliche des Kérpers. Um eine grafisch
sinnvolle Darstellung im Drahtmodell zu erméglichen, muB die
Umdrehung in Winkelschritten erfolgen. AuBerdem ist die
Darstellung der Mantellinie als Streckenzug (Polygonzug)
erforderlich.

Um einen Kdrper in unserem Programm zu editieren, kon-
nen Sie dessen Mantellinie auf zwei Wegen eingeben:

Bei der Eingabe Uber DATA-Zeilen werden im Programm-
text die Eckpunkte des Streckenzugs programmiert. Fir
einen Eckpunkt sind drei Daten erforderlich:

1. Nummer des Punktes
2. X-Koordinate
3. Y-Koordinate

Der Bildschirmmittelpunkt ist der Koordinatenursprung
(0/0).

Nehmen wir als Beispiel die Darstellung einer vierseitigen
Pyramide. Hierzu missen Sie ein rechtwinkliges Dreieck ein-
geben. Die Drehachse féllt dabei mit einer der beiden kirze-
ren Seiten des Dreiecks zusammen, die den rechten Winkel
bilden (Katheten). Rotiert nun dieses Dreieck in Winkelschrit-
ten von 90 Grad, so entsteht der gewiinschte Korper. Tippen
Sie zum Beispiel folgende Zeilen ein:

€%

270 st=90
840 DATA 1,0,100,2,140,-70,3,0,-70

Die Variable »st« in Zeile 270 bestimmt die GréBe der Win-
kelschritte. Wéhlen Sie st=5, so erhalten Sie einen Kegel.
Nach dem Start des Programms miissen Sie bei der Abfrage
des Eingabemodus »d« eintippen. Fir Drehungen um alle drei
Achsen erweist sich ein Wert von 30 Grad in allen Richtungen
als sinnvoll.

Komfortabler und schneller gestaltet sich die Eingabe der
Mantellinie Gber den Editor. Sie erreichen ihn im Eingabemo-
dus mit der Taste »b« und verfiigen hierbei zur Orientierung
tiber ein Koordinatenkreuz und eine Koordinatenanzeige. Die
Cursor-Tasten bewegen einen Pixel-Cursor Uber die Koordi-
natenebene. SPACE haélt jeweils die aktuelle Cursor-Position
fest. Die so gespeicherten Koordinaten werden zur Mantel-
linie verbunden, der Editor mit ENTER verlassen. Sie bestim-
men anschlieBend noch die drei Winkel fiir die Perspektive.

Da das Programm selbstdokumentierend ist, kébnnen Sie
seine Bedienung und Funktionen ohne weitere Anleitung
erkunden. (Frank Mller/Matthias Rosin)

Name: 3D-Dreh

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager: Kassette/Diskette




s8sh §8888s

REM

REM ##%%%%% 3-D-DREH-F IGUREN #%#%%%%
REM ##%%%% VON FRANK MUELLER #%%%3%%%%
REM

DEG:MODE 1

KEY B,CHR$(13)+"mode 2:pen 1"+CHR$(13

éﬁ;bi555“=KEY 1,CHR$(13)+"edit "

DIM x (1000) ,y(1200) ,z (100@)

ODRIGIN 328,200

INPUT"Eingabe ueber DATAs oder direkt
am{é SPACE}Bildschirm (d/b) {24 SPACE
}[Ein Beispiel ist eingegebenl";a#$:IF
a$="b" THEN &30

198 REM

110 REM ###%u%% DATAS EINLESEN #*#%¥%%%%

120 REM

130 READ c,x,y:IF c=-9999 THEN 150

140 i=i+l:x(i)=x:y(i)=y:GOTO 130

150 z=i

168 CLS

170 REM

180 REM ###%%%% DATEN ZEICHNEN #4%%%%%%%

198 REM

200 FOR t=1 TO i

210 IF t=1 THEN MOVE x(t),y(t)

220 DRAW u(tl WY (t),1

230 NEXT

240 REM

250 REM ##xaanuxnns DREHEN %% 3355 % 5 %% %

260 REM

270 st=60

280 FOR w=st TOD 3460 STEP st:an=an+1:FOR
t=1 TO isz=z+lix (2)=COS(w)*#x (t):y(z)
=y(t)rz(z)=x (L) *SIN(w) sNEXT t,w

290 s=i:i=z:r=0

308 MODE 1

310 ORIGIN 320,200

320 REM

330 REM ##u%exx% WINKELEINGABE #%%%%%% %%

348 REM

350 INPUT™1.Winkel :";wl:INPUT "2.{(7 SPA
CEX: "3wl

340 INPUT “3.(7 SPACE3}:";w3

370 c1=CO0S(wl)z:s1=SIN(wl)

380 CLS

392

400 REM #xxu¥nuaxa% ZEICHNEN 3555559 5% % %%

410 REM

420 PLOT -1000,0,1

43@ FOR t=1 TO i

440 d=SER(x(t)#x (t)+z(t)*z(t))

450 IF x(t)<>@ THEN wd4=ATN(z (t)/x(t)) EL
SE wA=SGN(z (t))»*90

440 IF x{(t)<@® THEN wid=wd4+180

470 y=y(t) :x=COS (w3+wd) *#dz:z=SIN (w3S+wd) #d

480 1=S0R (x*x+y#y)

498 IF x<>® THEN w5=ATN(y/x):IF x<@ THEN

wS=w5+180

500 IF x=0 THEN wS=SG6N(y)*9@

510 x1=1%#C0OS (w2+wS) : y1=1#SIN (Ww2+w5) #cl+s
1%z

S20 IF t=1 OR ts=1 OR (t—1)/s=INT((t-1)/
s) AND ti<>1 THEN MOVE x1,y1l

530 DRAW x1,vy1

540 IF r=1 THEN 610

550 NEXT t

560 REM

570 REM # VERBINDUNGSLINIEN ZEICHNEN #*#

580 REM

598 PLOT -1000,0,3

600 r=1:FOR ti=1 TO s:FOR ts=1 TO an+1:t
=(ts-1)#s+ti:GOTO 440

618 IF r=1 THEN NEXT ts,ti:r=0

&20 GOTO 350

638 REM

g;: REM ##%%% BIIDSCHIRM—EINGABE ###%%%
CLS

660 MOVE -320,0:DRAW 320,0,1:MOVE 0,-200
:DRAW @ Zﬂﬂ.l

670 GOTO 750

&80 PLOT x,y,3

&9 i$=INKEY$:IF i$="" THEN &49@

788 PLOT x,y,@

710 as=ASC(i¥)

720 x=x+2!(ls-242)—2ﬁ(a!-243lIy’y+2i(l"
241)-2#(as=240)

73@ IF as=13 THEN i=z:G0TO 150

740 IF is$=" " THEN 77@

75@ LOCATE 1,1:PRINT x;y;

768 GOTOD &80

77@ IF z=0 THEN MOVE x,y ELSE MOVE x(z),
yilz)

780 DRAW x,y,1

790 z=z+l::x(z)=xi1ylz)=y

LEBCA]
[1D8&6]
[31481
[@1p@ail
[9BOA]

£25bR1

[78F4]
[F5861

L&E7A]
[SE2A]
[48981]
[SC2E]
[F@7&1
[DE1&1]
[BDAC]
[83321]
[6B38]
[61A6]
LA13C]

[EB&2]
(83101

[P6861

[CB381
[B11A]

[149E]

[D2CCY

[3716]

[FAB41
[F90A1
[B79C1
[BALlA]
[&B3E]
[BFFB]
[3IE42]
[ececi

[B4DA]
[343A]1
LFES21
L7B3A]
[3184]
[243A]

[328C]
[9A64]
L7@8321
[B@&64]
[9D1E]
CLSCFC1]

[9FAA]
[E22C]
[@94A]
[DFE@]
[DA&B]

[5654]
L&F0E]
[@94661]

738

940
95@

9460

970
Y80

990

1000
1010

1020
1838
1240

1@5e

1850
1070

1980

1090

1100
1110

1126
1127

1130
1140
1150

1160

GOTO &80
REM
REM ####%##% [HRE DATAS ##%##%%%%%
REM
DATA 1,100,100,2,100,20,3,25,20,4,26
-52, 5 a0 —52,&,30, 72
DATA' —99??
REM
REM ##%u2%%%  EINLEITUNG 46596553 % %%
REM
PEN 1:INK 2,18
PRINT" {7 SPACE}3-D-DREH-F IGURENFPROGR
AMM™
MOVE 182,382:DRAWR 394,0,3:MOVE 1@2,
378: DRAWR 396,0,3
PRINTlPRINT:PRINT“ﬂls Eingabe benocet
igt das Pg nur eine{3 SPACE}Hael fte
einer Figur.Das Pg dreht dann{3 SPAC
El}diese Figurenhaelfte um die Y-Achs
e- "
PRINT"Die Eingabe kann wahlweise ueb
er DATAs{2 SPACE}oder direkt am Bild
schirm erfolgen.Dabeiist der Ursprun
g immer in der Bild-{5 SPACE}schirmm
itte."
PEN 2
PRINT"Bei Eingabe ueber DATAs sind 3
Eingaben fuer einen Eckpunkt erford
erlich.”:PRINT" 1.Nummer des Punktes
. (beliebig) "
PRINT" 2.X-Koordinate":PRINT" 3.Y-Ko
ordinate”:PRINT"Die lezte DATA-Zeile
muss -9999,0,08{(5 SPACE}enthalten. (B
eispiel siehe Zeile 820 )"
PEN 3
PRINT"Bei einer direkten Bildschirme
ingabe istfolgendes zu beachten :":P
RINT" 1.Mit den Cursortasten wird ei
n kleiner{3 SPACE}Punkt gesteuert.Zu
m Speichern eines{S SPACE}Punktes wi
rd die SPACE-TASTE gedr."
PRINT" 2.Als Abschluss druecken Sie
die ENTER-{3 SPACE)}TASTE."
G0OSUB 1150
CLS:PRINT"Das Pq erwartet die Einga
be 3er Winkel.":PRINT:PEN 2:PRINT"
1.Drehwinkel um die X-Achse.”
PEN 3:PRINT" 2.Dehwinkel um die Z-A

chse. "
3.Drehwinkel um die Y-

PEN 1:PRINT"

Achse. "

MOVE 25@,250:DRAWR @,60,1:MOVE 250,
DM 60,0,2: MOVE 250, 25@: DRAWR

LGCATE 15 6:PRINT”V'|3PEN 2:LOCATE
21, lﬂsPRINT'u 5 :PEN 3:LOCATE 19,B:P
RINT"z"
PRINT:PRINT: PRINT:PEN 1
PRINT:PRINT"Die Variable st in Zeil
e 27@ gibt den{3 SPACE}GBraduntersch
ied zwischen den einzelen{3 SPACE}D
rehungen an."
PRINT:PRINT"Scllen die roten Verbin
dungslinien weg— gelassen werden mu
ss an Ieile &0@ ein{3 SPACE3REM ges
etzt werden."
PRINT:PRINT"Wenn Sie die Instruktio
nen zur {2 SPACE}Genuege kennen,entf
ernen Sie einfach Zeile &5."
GOSUB 1150
PRINT"Mit diesem Pg kann auch eine
beliebige{2 SPACE}Figur verarbeitet
werden.Dann sollte{4 SPACE}aber mi
t DATAs gearbeitet werden.An"
PRINT"Zeile 280 muss dann einfach e
in 'REM’ {3 SPACE}gesetzt werden.Ein
e Drehung um die{& SPACE}Y-Achse wi
rd dann ni:ht mehr durch—{5 SPACE}g
efuehrt.
PRINT:PRINT: PRINT"Am Anfang experim
entiert man am besten{2 SPACE}mit d
em bereits in Zeile 840 eingegebe-
nem Beispiel.So laesst sich die Wir
kung der einzelnen Winkel am besten
erkennen. "
PRINT"Probieren Sie z.B.
inkel z"
PRINT"1. @,0,@":PRINT"2. @,90,8":PR
INT"3. 90,0 B"-PRINT 4. 10,0,0":PRI
NT"S5. 1@, B 5“=PRINT“6. 9B,BO,QSF=P
RINT* etc.™
GOSUB 1150
6070 7@
LOCATE 35,25:PEN 1:PRINT"TASTE";:CA
LL %BB@&
CLS: RETURN

folgende W

Listing. Mit diesem Programm lassen Sie lhren Schneider rotieren

[14102]

[AZ1@]
LFFE4]

C1FCE]

[C?AA]
[34EC]

[D9741]

[LA7B2]
[5A9@]

[E346]
[c1981
[BA7A]

[C714]

[44081]
[1DE@®]

[B3741]

[15281

LABBB1]
LC7921]

[957C1

LE2EC]

[33D81]
[BA44]

[A170]
[59981]
[724C]

[ACEA]
[sccel
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Malermeister

Titelbilder und Hintergrundgrafiken zaubert »Back-
ground-Painter« komfortabel und schnell. Miihe-
volle »Planspiele« auf Millimeter-Papier und die
anschlieBende Rechenarbeit zur programmtechni-
schen Umsetzung gehéren damit der Vergangen-
heit an. Lassen Sie lhrer Kreativitét freien Lauf.

Spielidee und Sound auch die Grafik stimmen. Aber
esistrecht milhsam, erstdie Hintergrundgrafiken auf
Papier zu entwerfen und dann das entsprechende Programm
einzutippen. Argerlich wird es besonders dann, wenn man
nachtraglich etwas ausbessern will. Mit dem »Background-
Painter« ersparen Sie sich diesen unnétigen Arbeitsaufwand.

Das Programm funktioniert &hnlich einem Construction-
Set, jedoch lassen sich auch die einzelnen Bauelemente neu
definieren. Die Zeichen haben eine GréBe von 4 x 8 Punkten
in 16 Farben (Modus 0). Gem&B der Zeichenmatrix passen in
eine Zeile 40 und in eine Spalte 25 Zeichen. Folglich haben
1000 Zeichen auf dem Bildschirm Platz. Jedes Bild belegt
somit 1000 Byte im Speicher. Hinzu kommt noch die Tabelle
fiur die Zeichendefinition, die bei maximaler Ausnutzung der
256 verschiedenen Zeichen nochmals 4 KByte Speicher
einnimmt.

Sie entwerfen zundchst mit »Background Painter« die Gra-
fik und Ubernehmen dann die automatisch erzeugte Zeichen-
definition samt Bildschirmaufbau in lhr eigenes Programm.
Der Vorteil besteht darin, daB Sie nach Herzenslust auf dem
Bildschirm herumprobieren kénnen, bis Ihnen das Bild gefillt.

u m ein gutes Spiel zu programmieren, muB neben

Maschinencode-Routinen fir
zeitkritische Ablaufe

Das Programm besteht aus einem Basic-Teil (Listing 1) und
Maschinencode-Routinen (Listing 2) zur Ausgabe des Cur-
sors, VergréBerung des Bildes, das Auslosen der Garbage-
Collection (Speicher-Reorganisation), etc. Den Startadres-
sen sind gleich am Beginn (Listing 1, Zeilen 175 bis 190)
Namen zugeordnet, um die Lesbarkeit zu verbessern. Listing
3 enthélt die Daten fir das Titelbild. Wenn Sie auf das Titelbild
als Demonstration verzichten wollen, dirfen Sie Listing 3
weglassen. Die Funktion des Programmes bleibt gewéhrt.

Die Speicherorganisation:

Basic
8732 hex
Maschinencode-Routinen
8E71 hex
Daten fir Unterroutinen
B ey e e seseidseareiaiae
Farbentabelle Dieser Bereich
9293 hex enthalt die
Bereich fir Bilddaten Bilddaten fir die
967B hex volistdndige
Bereich fir Zeichensatz ~ COraiiK
Ae?B hex ........................

63

Wie bauen Sie nun die fertigen Grafiken in |hr Programm
ein? Dazu bendtigen Sie die Maschinenroutine aus Listing 4,
die die Zeichen aus den vom Background-Painter erstellten
Tabellen herausliest und als Grafik auf dem Bildschirm sicht-
bar macht. Nachdem diese Routine auf Diskette gespeichert
ist, 14Bt sie sich spéter an jede beliebige Adresse laden. Dann
muB man jedoch das héchstwertige Byte der neuen Adresse
im 17ten Byte &ndern (normalerweise steht dort »&C0«). Der
Aufruf erfolgt mit
»CALL adresse,spielfeld,zeichensatz« =

adresse ist die Lade-Adresse der Maschinenroutine.

spielfeld (Bereich fur Bilddaten) ist die Adresse, ab der
sich die Tabelle mit den Zeichennummern befindet. Sie liegt
direkt hinter der Farbtabelle (siehe Speicheribersicht).

zeichensatz ist die Adresse, ab der die Zeichendefinition
gespeichert ist (befindet sich hinter der Spielfeldtabelle).

Hier nun Schritt fir Schritt die Vorgehensweise anhand
eines Beispiels:

Die fertige Grafik haben Sie bereits gespeichert. Zuerst
schitzen Sie den Speicher ab Adresse 7000 hex mit dem
Befehl sMEMORY &6FFF« vor Uberschreiben und laden
dorthin den Maschinencode mit »LOAD ”prscreen.bin”,
&7000c¢. Die Grafik laden Sie ebenfalls, beispielsweise durch
»LOAD ” grafik”,&8000«. Den ersten Wert im Zeichensatz-
Speicher belegt der »Background Painter«. Er muB bei Dar-
stellung der Grafik Null sein, da sonst lauter Punkte in der
Grafik erscheinen. Also filhren Sie immer ein »POKE
&8000+ 1016,0« aus (8000 hex ist die Basisadresse, dazu
kommen 16 Farb-Byte und 1000 Byte fur die Spielfeld-
tabelle). Nun setzen Sie noch die Farben entsprechend den
Werten der ersten 16 Byte:

»FOR i=0 TO 15:INK i,PEEK (&8000+i):NEXT i«.

Um die Grafik dann aufzubauen, genugt der Aufruf
»MODE 0:CALL &7000, &8000+16, &8000+1016«.

Wihrend des Programmiaufs erscheint am linken Bild-
schirmrand das Men(i. Die einzelnen Mentpunkte wéhlen Sie
mit dem Cursor aus, indem Sie ihn auf die Symbole richten
und mit Tastendruck die entsprechende Funktion aktivieren.
Steuern 148t sich der Cursor wahlweise mit einem Joystick
oder den Cursor-Steuertasten und der Copy-Taste als
Feuerknopf. Bewegen Sie den Cursor zum unteren Bild-
schirmrand, scrollt das Menii nach oben und zeigt die restli-
chen Funktionen an. Angefangen von oben bedeuten die ein-
zelnen Menlpunkte:

Paint: enthélt die wichtigsten Funktionen fir die Gestal-
tung der Grafik. Mit dem Cursor bestimmen Sie
die Position und setzen das aktuelle Zeichen
durch Druck auf den Feuerknopf (Copy-Taste).
Dieses Zeichen muB bereits definiert sein. Es
|48t sich so lange beliebig oft auf den Bildschirm
bringen, bis Sie ein anderes Zeichen als aktuel-
les Zeichen bestimmen. Das geschieht, indem
Sie den Cursor auf ein Zeichen richten und es mit
»CTRL-G« anwdhlen. Ist das gewiinschte Zei-
chen auf dem Bildschirm nicht vorhanden, rufen
Sie mit »>CTRL-T« die gesamte Zeichensatztabelle
auf. Neben diesen beiden stellt »Paint« noch wei-
tere Unterfunktionen bereit:

Aufruf der Zeichensatz-Ubersicht.

Zeichen unter dem Cursor wird aktuelles Zei-
chen.

Ausgabe des ASCII-Codes fiir das aktuelle Zei-
chen.

Umschalten zwischen vergréBerter und norma-
ler Darstellung.

definiert neues Zeichen (Zeichen unter dem Cur-
sor wird in die Definition tbernommen, es kén-
nen also vorhandene Zeichen als Vorlage die-
nen).

CTRLT
CTRL-G

CTRL-N
CTRL-Z
CTRL-D




CTRL-R
In den letzten beiden Routinen (CTRL-D und CTRL-R) sind
folgende Funktionen verfligbar:

CTRL-O

CTRL-C
CTRL-B
CLR

ENTER
CTRL-Z

andert definierte Zeichen

Uberlagert zwei Zeichen (zweites Zeichen hat
héhere Prioritat).

Farbe flur Punkt wahlen.

Abbruch der Definition.

16scht Definition.

tbernimmt Definition in die Zeichensatztabelle.
vergréBert Zeichen bei der Definition.

Nur bei der vergréBerten Zeichendefinition:

CTRL
CTRL

SHIFT
CTRL-S

(und Pfeil-Taste hoch/runter) spiegelt an der x-
Achse.

(und Pfeil-Taste rechts/links) spiegelt an der y-
Achse.

(und Pfeil-Taste) schiebt in jeweilige Richtung.
sucht Zeichen in Zeichensatztabelle.

Die Definition bei vergréBerter Darstellung unterscheidet
Sich etwas von der normalen Darstellung. Hier wird ein Punkt
smmer durch Driicken des Feuerknopfes gesetzt und mit
»Space« (Leer-Taste) geléscht.

Color:

CTRL-C
CTRL-B
Circle:

- Zoom:

Move:

Fill:

Im Color-Meni wéhlen Sie aus der Farbpalette
die 16 Farben fir Ihre Grafik. Die Wahl der einzel-
nen Farbtépfe erfolgt wieder mit Hilfe des Cur-
sors. Die Farb-Nummern sind durch Bewegung
des Joysticks (der Cursor-Tasten) nach rechts
oder links zu erhéhen beziehungsweise zu ernie-
drigen. Bei Druck von »CTRL-A« erscheint wieder
das Bild, und die Farbe ist direkt im Bild verander-
bar. ENTER Ubernimmt den Farbwert.

zieht zwischen zwei frei wahlbaren Punkten eine
Linie. Diese wird in Elemente (Zeichen) von 4x8
Punkten zerlegt und im Zeichensatz abgelegt.
Das Programm beachtet dabei selbstandig, daB
ein Zeichen nicht mehrfach im Speicher steht.
Die Position der Endpunkte l&Bt sich mit dem Cur-
sor zundchst grob festlegen. Durch Driicken des
Feuerknopfes (der Copytaste) erscheint ein
Punkt, dessen Positionierung dann die endgul-
tige Position bestimmt.

legt die Farbe des Punktes fest.

I6scht die Positionen.

funktioniert ahnlich »Line«. Jedoch bestimmt die
erste Position den Mittelpunkt, die zweite Posi-
tion den Radius des Kreises.

dient der VergroBerung des aktuellen Bild-
schirmsektors. Dieser Sektor umfaBt 5 x 3 Zei-
chen. In der Mitte befindet sich der Cursor. Das
Bild scrollt bei Positionsénderung tGber den Bild-
schirm. Bis auf »CTRL-T« und »>CTRL-N« haben Sie
auch bei vergréBerter Darstellung alle Funktio-
nen aus Menulpunkt »Paint« zur Verfligung.
kopiert Inhalte von Bildschirmbereichen. Sie
markieren den zu kopierenden Bereich mit dem
Cursor an der linken oberen und rechten unteren
Ecke. Dabei bleibt das Zeichen des Cursors an
der jeweiligen Stelle stehen. Nun steht der Bild-
schirmsektor im Puffer und 188t sich beliebig oft
kopieren. Dazu geben Sie durch Driicken des
Feuerknopfes die neue Position der linken obe-
ren Ecke an. Mit »Space« wihlen Sie einen ande-
ren Bereich.

ist genauso zu bedienen wie »Copys, jedoch
I6schen Sie den urspringlichen Bildschirmbe-
reich.

fullt einen markierten Bildschirmbereich (siehe
»Copy«) mit einem gewdhlten Zeichen. Mit der
Leertaste bestimmen Sie einen neuen Bereich.

Garbage
Collection:

Clear
Screen:

Clear
Character:

Help:
Value:

Disc:
load file

save all

save
picture

save
table

load
table
append

ist eine Routine, die alte, nicht mehr bendtigte
Zeichen aus dem Zeichenspeicher entfernt.
Dabei werden Zeichen geléscht, die zwar im Zei-
chensatz noch definiert sind, aber in der Grafik
keine Verwendung mehr finden. So laBt sich
nach Fertigstellung einer Grafik der Zeichensatz
von Uberflissigen Zeichen bereinigen und Spei-
cherplatz sparen.

I6scht den Bildschirm ganz oder teilweise. Beim
Loéschen von Bildteilen ist wieder nach dem Prin-
zip »von links-oben nach rechts-unten« der
Bereich zu markieren.

I6scht ein Zeichen, das Sie nur mit dem Cursor
auszuwahlen brauchen. Dabei riicken die Zei-
chenim Zeichensatz um eine Position nach vorn.
In das Hauptmen( gelangen Sie, indem Sie das
erste Zeichen der Zeichensatztabelle (Leerzei-
chen) anwéhlen.

ruft eine Hilfsfunktion auf.

dient zur Ausgabe der zweimal acht Byte (linke
Seite und rechte Seite), aus denen sich jedes
Zeichen zusammensetzt, auf Bildschirm oder
Drucker.

stellt folgende Funktionen zur Wahl:

|&dt alles, was Sie zuvor mit »Background Pain-
ter« gespeichert haben (Grafik und/oder Zei-
chensatz). Dabei erkennt das Programm selb-
stéandig, ob eine Grafik vollstédndig oder nur teil-
weise gespeichert ist. Somit lassen sich beliebig
viele Teile zusammen in den Bildschirm laden,
wobei Sie die urspriingliche oder eine neue Posi-
tion wahlen.

speichert sowohl den Zeichensatz als auch die
Grafik.

speichert nur das Bild, weshalb Sie darauf ach-
ten sollten, daB bei wiederholtem Laden sich
auch der urspriingliche Zeichensatz im Speicher
befindet (sonst gibt es nur Zeichen-Wirrwarr).
Auch einzelne Bildschirmbereiche lassen sich
speichern, um diese dann wieder in anderen Bil-
dern zu verwenden.

speichert den Zeichensatz oder auch nur ein-
zelne Zeichen. Die Markierungen werden hier,
wie auch bei »save picture«, mit dem Cursor fest-
gelegt.

hangt einen allein gespeicherten Zeichensatz an
einen schon bestehenden an. Dabei missen Sie
darauf achten, daB Sie die maximale Linge von
255 Zeichen nicht Uberschreiten.

show picture und show table

catalog

erlauben nach dem Ladevorgang die Betrach-
tung des Bildes oder der Grafik.

gibt ein Inhaltsverzeichnis des Kassetten-/Dis-
ketten-Laufwerks aus.

I6st die Rickkehr ins Hauptment aus (wie die
Enter-Taste).

(Peter Ullrich/ja)

Name: Background Painter
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: | Explora

Datentrager: Kassette/Diskette
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410

422
430
440
450

490

525

530
540

S46

565
578

590
600

&85
&85

S5i@

background-painter
1985 by peter ullrich
felixallee B

ic)

* 8482 neustadt

B94622/1451

ON BREAK GOSUB 7770

MEMORY 34611

LOAD "bp.bin",34612

INK @,0: INK 5,13 INK 14,15: INK 15,9
bladr=CO00: adro=bl adr

ovl y=%8734:mirry=4B75B: sr=4878C: s1=%
87B2: menu=%B87D8: pi cm=%B880F: abfal 1=%8
BO0: compare=4B8B1B: cf1=48B&62: copy=4%8B
63: 1buf$=%8BB3:prtabl e=&BBCD: mochr=&
8BF8: chpic=%8CAB: clbyte=4BBAG
zeich=%B8C2A: vzeich=&BC3F 1 curcl=&B8CA4C
:curset=4B8C&B: feuer=4BC7A:clscreen=%
8CCA: prscreen=&B8CDB: zoom=%B8DB3: vcur=
%8DD&: vieuer=4BE1D: vpoint=4BE2A: deco
de=&BE45: encode=%B8E4F : adrcl=%8E73: xp
o=%BE7&: ypo=4BE77
spx=&BE71:spy=48E72: xcc=&4BE74: ycc=&8
E75: adrchr=4%47B: buffer=4BEBB: adrcol
=39283: picture=&9293: chrnum=&BE7%
temp$=STRING$ (146,CHR$ (@) ) : tempadr=FE
EK (Etemp$+1) +256#PEEK (€temp$+2)
my=11xc=0: yc=@:color=1:newchr=1:actc
hr=08: y=0

DIM co(7)

FOR i=@ TD 7:READ aszco(i)=a:NEXT
DATA ©,24,14,6,26,10,18,8

MODE @: BORDER @:POKE adrchr,@

ggR i=@ TO 15:INK i,@:NEXT:GOSUB 100

CALL clscreen:CALL prscreen
adro=bladr

POKE chrnum,actchr

madrn=bl adr+4+my*80: madr=madrn

#HRRHE m e N u HEERES

BORDER @:G0OSUB 49@:CALL menu,picm+y:
CALL curset,madr

in$=INKEY$: IF in$="" THEN 322

IF ASC(in$)=88 OR ASC(in$)=224 THEN

GOTO 410

IF INT ((my—-1+y/S) /2)<>(my—-1+y/S5)/2 T
HEN 3020

ON (my—1+y/5) /2+1 GOTOD S@@,3200.5000
,3900, 1645,345,346 ,6200, 7000, 2800 ,23
&0,56300,3600,7140

m¥lag=0: BORDER 8:G0TO0 2500

mflag=1: BORDER 7:G0TO 2500

IF ASC(in$)=1@ OR ASC(in#)=241 THEN

1IF my=23 THEN IF y=2@0 THEN 30@ ELSE

y=y+5: GOTO 45@ ELSE my=my+1:B0T0 440

IF ASC(in$)=11 OR ASC(in$)=240 THEN
IF my=1 THEN IF y=8 THEN 38@ ELSE y=
v=5:650T0 458 ELSE my=my-1:G0TO 440
GOTO 302

CALL curcl.nadr:nndr-blndr+4+nyiaﬂ:8
ALL curset ,madr:G0OTO 300

CALL menu,picm+y:CALL curset,madr:GO0
TO 300

FOR i=@ TO 15:INK i ,PEEK(adrcol+i):N
EXT:RETURN

FOR i=@ TO 7:INK i,co(i):NEXT:RETURN

SENNEE D a i N t HRESEE

BORDER 1:G0OSUB 480:adro=bladr+xc#2+y
c#80:CALL prscreen:CALL curset,adro
in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 530
kf1=0:60SUB 115@: IF kfl1 THEN BOSUB 1

221:60T0 530

IF ASC(in$)=88 DR ASC(in#%)=224 THEN
CALL feuer ,adro:CALL curset,adro:POK

E gécture+xc+4ﬂiyc.PEEK(chrnun):GDTD
&

IF in$=" " THEN GOSUB &&6@:G0T0 &40
IF ASC(in$)=4 THEN ndf1=1:60T0 700
IF ASC(in#$)=18 THEN ndf1=0:G0T0 700
IF ASC(in$)=7 THEN IF PEEK(picture+x
c+4@#yc)=0 THEN 530 ELSE actchr=PEEK
(picture+xc+4@*yc) : POKE chrnum,actch
r:GOSUB 7780:G0T0 530

IFBASC(inS)-za THEN GOSUB 139@:60TO0
53

IF ASC(in$)=13 THEN CALL curcl ,adro:z
GOTO 280

IF ASC(in$)=26 THEN 1450

IF ASC(in$)=14 THEN LOCATE 1,1:PEN 1
:PRINT"chr.code :";PEEK (picture+xc+4

[BDS@1
[BECA41
[BOC2]
LF15A]
[4DD&1]
[SF541
[16084]
LF@581]
[B73C1]
[7A9A]
[3C2A1]

[SABC]

[D7461
[@&B6]
[A938]
[B8D3A]
[3366]
[@17C1
[E1BC1
[ep3al
[E3Cal

[S97E]
L79EC]

[D42A]
[@s64C1

[A9381]
C2DFA]

[AAB4]
LACB&]

[31F@]
[S12E1
[ES46]
[A102]
[&44A]
[BABA]
[48481
[@&B81]
[AB3A]
[@8BC1

[&428]
[&CBa]

LF8541

[1588]
LFDCA4]
[3252]
L&FCA]

[@@B&1]
[116C]

C11D8]
C[49DA1

Listing 1. Steuerprogramm fiir »Background Painter«

&30
640

660

678

7@

975
780
990

@#*yc):FOR w=08 TO 1000:NEXT:CALL prsc

reen: CALL curset,adro

BOTO 538

IF xc=39 THEN S3@0 ELSE xc=xc+1:G0SUB
1221:60T0 S30

POKE chrnum,®:CALL feuer,adro:CALL c

urset.,adro:POKE picture+xc+40*yc,@:P

OKE chrnum,actchr:RETURN

»uxuune® zeichen definieren ##eeex (
auf normalen bildschirm)

IF newchr=25& THEN GOSUB 9@3@:CALL p
rscreen:CALL curset,adro:G0TO S@8
CALL curcl.,adro:rf1=0:G0SUB 1@8@:IF
rf1 THEN CALL curset,adro:GOTO 53@
xpuiawxcllb=vpnia-t24—vc)*16+15

GOSUB 92@

IF TEST (xpoia+xpoir,ypoia-ypoir) THE
N col=@ ELSE col=color

PLOT xpoia+xpoir,ypoia-ypoir,col

in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 780

IF ASC(in$)=2 THEN POKE chrnum,PEEK(

picture+xc+4@#yc):CALL feuer ,adro: PO

KE chrnum.actchr:CALL curset,adro:BG0

TO 53@

IF ASC(in$)=3 THEN GOSUB 126@:G0TO0 7

8@

IF ASC(in$)=13 THEN 9460

IF ASC(in$)=2&6 THEN GOSUB 185@:G0SUB
1790: pl adr=4C2AD+xpoir+ypoir*4@8: CAL

L zoom,adrzoom:CALL vzeich,tempadr:f

1=0:60T0 1930

IF ASC(in$)=14 THEN POKE chrnum,@®:CA

LL feuer.adro:FOR i=@ TO 15:POKE tem

padr+i ,8:NEXT:PLOT xpoia+xpoir,ypoia

-ypoir,color:60TO 780

keyf1=2:50SUB 1@20: IF keyfl THEN GOS

UB 88@:60TD 748

IF ASC(in$)=88 DR ASC(in#%)=224 THEN

BOSUR 92@:G0SUB B45:G0SUB 88@:60T0 7

40

B0TD 78@
IF xpoir=12 THEN xpoir=0:RETURN ELSE
xpoir=xpoir+4: RETURN

P?EE adro+oldy#*1824 ,PEEK (tempadr+old
y/2)

POKE adro+oldy#*1824+1,PEEK (tempadr+o
1dy/2+8)

gldv-vpnirIRETURN

POKE tempadr+ypoir/2,PEEK (adro+ypoir
*1@24)

POKE tempadr+ypoir/2+8,PEEK (adro+ypo
ir#1024+1)

RETURN

zeichen uebernehmen
POKE %B8B44,B8:POKE %&BB4D,&23
CALL compare,newchr ,tempadr:IF PEEK(
cf1)<>@ THEN IF (newchr—-PEEK(cfl)=ch
r AND ndf1=0) THEN 975 ELSE chr=newc
hr—-PEEK (c£1) : POKE picture+xc+yc*4@,c
hr:GOSUB 9@50:ndf1=08:G0T0 980
FOR i=@ TO 15:POKE chrzei+i ,PEEK (tem
padr+i) :NEXT
actchr=chr:POKE chrnum,chr:CALL feue
r,adro
IF ndfl THEN POKE picture+xc+yc#*48,c
hr:newchr=newchr+1 ELSE CALL prscree

n
1008 CALL curset.adro:GOTO 530
i@ -’

1820
1030

1040

1858

1060

10708
1080
1882
1DB4

1092
1110

punkt bei der definition bewegen
IF ASC(in$)=%9 OR ASC(in$)=243 THEN
keyfl=1:IF xpoir=12 THEN wpoir=@ EL
SE xpoir=xpoir+4
IF ASC(in$)=8 OR ASC(in$)=242 THEN
keyfl=1:IF xpoir=0 THEN xpoir=12 EL
SE xpoir=xpoir-4
IF ASC(in$)=1@ OR ASC(in$)=241 THEN
keyfl=1:IF ypoir=14 THEN ypoir=0 E
LSE ypoir=ypoir+2
IF ASC(in$)=11 OR ASC(in#%)=24@0 THEN
keyfl=1:IF ypoir=0 THEN ypoir=14 E
LSE ypoir=ypoir-2
RETURN
chr=PEEK (picture+xc+4@%yc)
chrzei=adrchr+chr#16
FOR i=@ TO 7:POKE tempadr+i.PEEK{ch
rzei+i) :POKE tempadr+i+8,PEEK(chrze
i+i+B) :NEXT .
IF nd$¥l THEN chr=newchr ELSE IF chr
=@ THEN rfl1=1:RETURN
adro=bl adr+xc#*2+yc*80

[7@3C1]
[D4541]

[CSEE]
[24FC1
[B3CB1]

[848C1]
C[ESCC]

[eFeal
[C2BA1]
[SAFC]
CE7C21]
LEEEC]
[408A1]
[1D&41]

LE3CA]
[&ALICT

[71481]

[D8e81
[75741

[sS9D81

[2E7D1]
[BEB41]
[13C81
[F3&C1]

[2&6DE]
[B3CC1]

[F2B81
[73381]
[ADF&1
[@pcz21
[259A]

[@11A]

[B4BE]
[CCS2]
[S71C1
[7B761]
LAC&D]

[92121]
[347A1]

(98601

L7F&21

[&9BB]

[7@BE1]
[AB9@1]
L1AEB]
[33341

[325A]

[BES4]
[758C1

10




1200

1210

1220
1221

1222
1249

1538

1540

1558
1548

1570

1580
1598

1600
1610
1620
1630
1640
1645
14650
1660
1670

1680
1690

1708
1705

chrzei=adrchr+chr#1é&
5puir=0lvpoir-ﬂ:nldy-B|RETURN

#E%444% bewege cursor #&&Ees

IF ASC(in$)=9 OR ASC(in#%)=243 THEN
IF xc=39 THEN 1220 ELSE xc=xc+1l:kfl

=1:RETURN

IF ASC(in$)=8B DR ASC(in$)=242 THEN
IF xc=@ THEN 1220 ELSE xc=xc-1l:kfl=
1: RETURN

IF ASC(in$)=1@ OR ASC(in$)=241 THEN
IF yc=24 THEN 1220 ELSE yc=yc+1:kf

1=1: RETURN

IF ASC(in$)=11 OR ASC(in%)=248 THEN
IF yc=@ THEN 1220 ELSE yc=yc—1:kfl

=1: RETURN

RETURN

CALL curcl ,adro:adro=bladr+xc#*2+yc#

8@

CALL curset,adro:RETURN

* #xe%%% farbe fuer punkt auswaehl
BN #EEEER

BORDER PEEK (adrcol+color):f11=0
GOSUB 130@: IF col THEN PLOT xpoia+x
poir,ypoia-ypoir.,color

FOR w=1 TO 1@8@:NEXT:IF f11 THEN RET
URN ELSE GOTO 1270

in$=INKEY$: IF in$="" THEN 1300

IF ASC(in$)=% DR ASC(in$)=243 THEN
IF color=15 THEN 1308 ELSE color=co
lor+1:60T0 1350

IF ASC({in$)=8B DR ASC(in$)=242 THEN
IF color=1 THEN 138@ ELSE color=col

or—-1:60T0 1358

IF ASC(in$)=88 OR ASC (in%)=224 THEN
BORDER 1:f11=1:RETURN

GOTO 1300

BORDER PEEK (adrcol+color) :RETURN

‘ ##N##¥ c h ar acter tab

1 e #HEHNNN

PAPER #1,0:B80SUB 1410:60T0 15608
EALL curcl ;adro: GOSUB 1420:60T0 151

WINDOW #1,1,20,1,INT((newchr-1)/28)

+4: PAPER #1,0:CLS #1

PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X)}cha

racter table{CTRL X}{CTRL DOX{CTRL C
3"3:0;

PEN 1:PRINT STRING$(20,"-");

LOCATE 1,INT((newchr—1)/2@)+4:PRINT
STRINGS$ (20,"-"):PEN 3

count=0:xcl=0: adrol=bl adr+B0%2

IF newchr>1 THEN CALL prtable,newch

e
POKE chrnum,actchr
FALL curset ,adrol:RETURN

in$¥=INKEY#: IF in$="" THEN 1510

IF ASC(in$)=9 OR ASC(in%)=243 THEN
IF count=newchr—1 THEN xcl=0:count=

B: 607D 159@ ELSE xcl=sxcil+2:count=co
unt+1:60T0 1590

IF ASC(in$)=B OR ASC(in$)=242 THEN
IF count=8 THEN count=newchr-1ixcl=
(newchr—1)#2:60T0 1590 ELSE xcl=xcl
—2:count=count-1:G0T0 15902

IF ASC(in$)=88 OR ASC(in$)=224 THEN
RETURN

GOTD 151@

IF count<>@ THEN actchr=count:POKE
chrnum,actchr

EALL prscreen: CALL curset,adro:RETU
N

LOCATE 16,1:PRINT count:" ":adrni=b
ladr+xcl#2+160

CALL curcl ,adrol:CALL curset,adrnl
adrol=adrnl:G60T0 1510

HEREER z O O m HEHENS

BORDER 1:G0SUB 4880

GOSUB 1850

GOSUB 179@

PEN 3:LDCATE 8,25:PRINT xcj3:LOCATE
17 ,25:PRINT yc3:LOCATE 1,1

CALL zoom,adrzoom:CALL vcur,adrvcur

in$=INKEY$: IF in$="" THEN 1700
kf1=0:GOSUB 115@:IF kfl THEN 14408

[FB251]
LCFB@1]
[921C1]
[@7481
[B4281]

[1732]

[7CBC1]

[CB&A1]

[3104]
CLABBA]

[9@54]
[774A]
[BB1A1]

[7EEE]
[921E]
[7A4C]

[53741

[CAl16]
[DE26&1]
[F7BO]

[AB&C]

[825E1]

[2E28]

[EB22]
[BC1&6]

[98DE]

[A4B6]
CDF2A1]

[C9C2]
[D39A]
LFCS81
[BF201]
C[DDB4]
[C124]
[BBEA]
[9CB41]
[B4BC]

81521

[1BE2]
[942E]
[D3Ca]
[B234]

1786

1710

1720

1738

1740
1745
1750
1775

1780
1798

1800
1810
1820
1840
1850
1850

187@
1880

1890
1980

1910
1928
1930
1940
1953
1954
1960

1978
1780
1998

1995

2010

2015

2835

2036 IF

2040
2041

IF ASC(in$)=B8 OR ASC(in$)=224 THEN
CALL wvfeuer:POKE picture+xc+4@#yc.

PEEK (chrnum) : GOTO 1775

IF ASC(in#$)=26 THEN CALL prscreen:a

dro=bl adr+xc#2+yc#B0: CALL curset,ad
ro:GOTO S30

IF in$=" " THEN POKE chrnum,®:CALL
vfeuer: POKE picture+xc+4@+yc,0: POKE
chrnum,actchr: GO0T0O 1775

IF ASC(in#%$)=7 THEN IF PEEK (picture+
xc+4@#yc) =0 OR PEEK (chrnum)=8 THEN
1780 ELSE actchr=PEEK (picture+xc+40
#yc) :POKE chrnum,actchr:GOSUB 1790:
CALL zoom,adrzoom:FOR w=1 TO 180:NE
XT:CALL vcur ,adrvcur

IF ASC(in$)=4 THEN ndfl=1:60TO0 1900

IF ASC(in$)=18 THEN ndf1=0:60T0 190

a

IF ASC(in#)=13 THEN 280

GOTO 1700

IF xc=3%9 THEN 170@ ELSE xc=xc+1:60T
0 1660

adrzoom=picture+xc-2+4@#% (yc-1)

adrvcur=PEEK (picture+xc+4@#yc) #1&+a
drchr

IF xc<{=1 THEN xp=2S54+xc ELSE xp=xc-
2

IF yc=@ THEN yp=255 ELSE yp=vc-1
EDKE xpo,xp:POKE ypo,yp:RETURN

PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT “{2 SPACE}x
?a:(b SPACE}ypos{4 SPACE}";:LOCATE
PéN 3:LOCATE B8,25:PRINT xcj;:LOCATE
{7,25|PRINT yc::LOCATE 1,1:RETURN
 ##auxe zeichen definieren *%%ses
_tauf vergroessertem bildschirm)

IF newchr=256 THEN GOSUB 9@30:G0TOD

1
rfl=0:6G0SUB 1@08@:1IF rfl THEN 1448 E
LSE pladr=&C2A0:POKE xpo,xp:POKE yp

o.,¥yp

ff-ﬂ:CﬂLL zoom,adrzoom

POKE adrcl ,color:tempcl=PEEK (pladr)
!CALL vpoint,pladr

in$=INKEY$:1 IF in$="" THEN 1950
;;yfl-ﬂ=EOSUB 102@: IF keyfl THEN 20

IF ASC(in$)=88 OR ASC(in%)=224 THEN
GOSUBP 2880:G60T0 2320

IF ASC(in$)=2 THEN POKE chrnum,PEEK
(picture+xc+4@#%yc) :CALL vfeuer:CALL
vcur ,PEEK (chrnum) #1&+adrchr: POKE c
hrnum,actchr:G0TO 1700

IF ASC(in$)=3 THEN 229@

IF ASC(in$)=13 THEN 2220

IF ASC(in#$)=26 THEN CALL prscreen:C
ALL zeich,adro,tempadr:oldy=ypoir:6
OTD 720

IF ASC(in$)=32 THEN IF PEEK(pladr)=
@ AND tempcl=0 THEN 1958 ELSE adr=t
empadr+ypoir/2- (xpoir»=8)#8:608UB 2
17@8: 6070 2320

IF ASC(in$)=16 THEN POKE chrnum,®:C
ALL vfeuer:FOR i=@ TO 15:POKE tempa
g;;E.GINEKTlEﬂLL vpoint ,pl adr: 60TO
IF ASC(in$)=19 THEN 2251

IF ASC(in$)=244 THEN BGOSUB 2313:CAL

L vzeich,tempadr:tempcl=PEEK (pladr)
:CALL vpoint,pladr:B0T0 1950

IF ASC(in$)=245 THEN GOSUB 2314:CAL
L vzeich,tempadr:tempcl=PEEK (pladr)
:CALL vpoint,pladr:G0TD 1950

IF ASC(in%$)=247 THEN CALL sr,tempad

r:CALL vzeich,tempadr:tempcl=PEEK(p
ladr):CALL vpoint,pladr:G0T0O 1950
IF ASC(in$)=244& THEN CALL sl ,tempad
r:CALL vzeich,tempadr:tempcl=PEEK (p
ladr):CALL vpoint,pladr:G0TO 1958
IF ASC(in%$)=248 DR ASC(in$)=249 THE

N GOSUB 2315:CALL vzeich,tempadr:te

mpcl=PEEK (pladr):CALL vpoint,pladr:

GOTO 195@

IF ASC(in$)=250 OR ASC(in$)=251 THE

N CALL mirry,tempadr:CALL vzeich,te
mpadr: tempcl=PEEK (pladr) :CALL vpoin

t,pladr:G0TO 1958

ASC(in$)=15 THEN 2040

GOTO 1950

PAPER #1,0:650SUP 1420:G0SUB 1510: IF
count=@ THEN 2048

CALL ovly,tempadr,adrchr+lé&#%#count
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2314

2315

2398
2400

2410
2420

B0OSUB 179@:CALL zoom,adrzoom:CALL v
zeich,tempadr:G0TO 1930

POKE adrcl,tempcl:CALL decode:CALL
vpoint ,pladr:IF PEEK(adrcl)<>@ AND
1 THEN CALL vpoint,pladr:f1=0
51:dr-tﬁ2ﬁ5+xpnir*ypuir*#ﬂlEDTD 193

-

IF PEEK(pladr)=0 AND tempcl=8 THEN
1950
adr=tempadr+ypoir/2—-(xpoir>=8)#8
f1=1:IF tempcl<>@ THEN GOSUB 2170
POKE adrcl,color:CALL encode
code=PEEK {adrcl) : tempcl =code+code#2

lexpnir=ﬂ DR xpoir=8 THEN code=cod
e

POKE adr ,PEEK (adr) +code

RETURN

code=PEEK (adr)

POKE adrcl,tempcl:CALL decode:CALL
encode

IF xpoir=@ OR xpoir=8 THEN code=cod
e (adrcl)#2 ELSE code=code—PEEK
{adrcl)

POKE adr ,code: tempcl=0:f1=0: RETURN
* zeichen uebernehmen

POKE %BB44,8:POKE %BB4D,%23

CALL compare,newchr,tempadr:IF PEEK
(c£1)<>@ THEN IF (newchr—PEEK(cfl)=
chr AND ndf1=08) THEN 2228 ELSE chr=
newchr—PEEK (cf1) : POKE picture+xc+yc
#40@ ,chr:GOSUB 9050@:nd+1=0: 60T0 2230

FOR i=@ TO 15:POKE chrzei+i ,PEEK(te
mpadr+i) :NEXT
actchr=chr:POKE chrnum,chr:CALL vfe

uer

IF ndf¥1 THEN POKE picture+xc+yc#40,

chri:newchr=newchr+1 ELSE POKE xpo,.x

p: POKE ypo,yp:CALL zoom,adrzoom

CALL vcur ,chr#*1&+adrchr:G0T0D 1700

' suche zeichen (ctrl s)

POKE %BB44,8:POKE &BB4D,%23

CALL compare,newchr,tempadr:IF PEEK

($f1}<}0 THEN GOSUB 9130 ELSE GOSUB
140

BGOSUB 185S@:60SUB 179@:CALL zoom,adr

zoom:CALL vzeich,tempadr:f1=0:G60TO0

1930

*  #xxxux farbe fuer punkt auswaehl

en *###%% (bei vergr. blildschirm)

BORDER PEEK (adrcol+color):+11=0
GOSUB 1300

POKE adrcl,color:CALL vpoint,pladr:
CALL vpoint,pladr

FOR w=1 TO 1@@:NEXT:IF f11 THEN 195
q ELSE GOTO 2300

FOR j=@ TO 6:POKE tempadr+j,PEEK(te
mpadr+3j+1):POKE tempadr+i+8,PEEK(te
mpadr+j+9) :NEXT: POKE tempadr+7,@:P0
KE tempadr+15,@: RETURN

FOR j=7 TD 1 STEP —1:POKE tempadr+j
4sPEEK (tempadr+j—1) :POKE tempadr+;j+8
,PEEK (tempadr+3j+7) :NEXT: POKE tempad
r,@8: POKE tempadr+8,08:RETURN

FOR ji=@ TO 3:temp=PEEK (tempadr+j):P
OKE tempadr+j,PEEK (tempadr+7-3j):POK
E tempadr+7-j,temp:temp=PEEK (tempad
r+j+8) : POKE tempadr+j+8,PEEK (tempad
r+15-j) :POKE tempadr+15-j,temp:NEXT
: RETURN

IF xpoir=12 THEN xpoir=0:60T0 2058

ELSE xpoir=xpoir+4:G07T0 2058

: #H¥R#E clear character ####8s
CALL curcl ,madr:PAPER #1,0:60SUB 48

2

WINDOW #1,1,20,1,INT((newchr—-1)/2@)
+43:CLS #1

LOCATE 1,1:PEN 3:PRINT"{(CTRL X}clea
r character {CTRL X}":0
temp=actchr:GOSUB 1440:G0SUB 151@
IF count=8 THEN CALL prscreen:actch
r=temp:POKE chrnum,temp:G0SUB 49@:1
F newchr=1 THEN CALL clscreen:G0TO
280 ELSE GOTO 280

IF temp>=count THEN IF temp=count T
HEN temp=0 ELSE temp=temp-1

IF count<> newchr—1 THEN CALL mochr
s (newchr—1—-count) #14,count#1é6+adrch
r ELSE CALL chpic,counti:count=count
—1:xcl=xcl-2:adrol=bladr+xcl#2+160:
GOTO 2440
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CALL chpic,count
newchr=newchr—1:G0SUB 1470:608UB 15
18: GOTO 2400

FOR i=1 TOD 25:LOCATE 1,26:PRINT:NEX
T:MODE B:CALL prscreen:CALL curset,
adro: RETURN

#HBNEN c O P V¥
#iEW

and m o v e ###

f1=0:rf1=0:60SUB 2530@: IF rfl THEN C
ALL prscreen:G0OTO 280 ELSE CALL cop
yv,picture+tx+4@8%ty:GOTO 2600
GOSUP 48@:CALL prscreen:PEN 1:LOCAT
E 1,1:PRINT"{CTRL X}{S5 SPACEl}set ma
rks{& SPACE}{CTRL X}":FOR w=1 TO 10
P@:NEXT:CALL prscreen:CALL curset,a
dro
GOSUB 264@: IF spfl THEN 2530 ELSE I
F rf1 THEN RETURN ELSE GOSUB 2700
tx=xc:ty=yc
GOSUB 2&64@:IF spfl THEN 2530 ELSE I
F rf1 THEN RETURN ELSE GOSUB 2700
IF xc<tx OR yc<ty THEN GOSUB 9040:G
07O 2530
POKE spx,xc—tx+1:POKE spy,yc—ty+l1
RETURN
GOSUB 2&64@: IF spfl THEN 2525 ELSE 1
F rf1 THEN CALL prscreen:G0TO 280 E
LSE IF mflag THEN POKE xcc,tx:POKE
yec,ty:POKE clbyte,&%3E:CALL lbuff,
icture+tx+4@»ty: POKE clbyte,&1A
POKE xcc,.xc:POKE ycc,yc:CALL lbuff,
picture+xc+4@%yc
CALL prscreen:CALL curset,adro
tx=xc:ty=yc:G0TO 24600
in$=INKEY$: IF in$="" THEN 2648
spfl=0@: IF in$=" " THEN spfl=1:RETUR
N
IF ASC(in%$)=13 THEN CALL curcl,adro
trfl=1:RETURN
kf1=0:60SUB 115@: IF kfl THEN GOSUB
1221:60T0 2640
IF ASC(in#$)=88 OR ASC(in$)=224 THEN
RETURN
GOTO 2640
CALL curcl,adro:FOR w=1 TO 100:NEXT
:CALL curset,adro
FOR i=@ TO 7:POKE buffer+i,PEEK (adr
o+i*2048) : POKE buffer+i+8,PEEK (adro
+1+i#2048) : NEXT i:RETURN

#484#% c 1l e ar s cr een ##
H#HN

PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT"{(CTRL X}{4 S
PACE)}clear screen{4 SPACE}{CTRL X"
::PEN 1:PRINT STRING$(2@,"-")
WINDOW #1,4,17,4,10:PAPER #1,7:CLS
#1
LOCATE #1,1,2:PEN #1,3:PRINT#1," {(C
TRL X>a{CTRL X311 or (CTRL XJ}p{CTRL
Xrart"
in$=INKEY$: IF in$="a" THEN 287@ ELS
EGIF in$="p" THEN 298@ ELSE BOTO 28
&

GOSUB 3@@0:CALL clscreen:CLS:adro=b
ladr:xc=0:yc=0:60T0 525

B0SuUB 3000

rf1=0: 60SUB 2530:IF rfl THEN 280 EL

SE POKE clbyte,&3E:POKE xcc,tx:POKE
ycc,ty:CALL lbuff,picture+tx+4@+*ty
:POKE clbyte,%1A:B0TD 2910

PEN #1,0:PRINT#1:PRINT#1," are you

sure”":PRINT#1,"{(5S SPACE}y/n"
in$=INKEY$: IF in$="y" THEN RETURN E

LSE IF in$="n" THEN CALL prscreen:G
OTD 2808 ELSE GOTO 3018

#H#### c 0o 1 o r men u #EEN

60SUB 480
CLS:PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X
}{4 SPACE}color menu{é SPACE} {CTRL
X3"s:PEN 1:PRINT STRINGS$(2@,"-")
gINDBN #1,1,20,3,12:PAPER #1,0:CLS
1

FOR i=0 TO 7

LOCATE 2,4+i:PEN 1:PRINT i:;:PEN
i :PRINT"{CTRL X2{S SPACE}{CTRL XJ}"3
:PEN i+8:PRINT “{(CTRL X}{5 SPACE}{C
TRL X>"3:PEN 1:PRINT i+8
NEXT:PRINT"{CTRL OX}{CTRL Blictrl a:"
:PRINT “{CTRL D}{CTRL C}{2 SPACE}ch
ange on picture":PEN 1:PRINT:PRINT
STRING$(20,"—-")3
PRINT:PRINT" {CTRL D}{CTRL B}{2 SPAC

P
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3550

3660
3670

E}ink":PRINT:PRINT" {2 SPACEl}color"
fl=0:col1=0:inkl1=0:xc=8: yc=31adro=b
ladr+xc#2+8@#%yc:CALL curset.adro
GOSUR 3580

in$=INKEY#%$: IF in$="" THEN 3300

IF ASC(in#$)=13 THEN CALL prscreen:G
OT0 280

kfl=0:605UB 115@:IF kfl THEN GOSUB
1221

IF xc<8 OR xc>27 OR yc<3 DR vc>10 T
HEN 3300

GOSUB 3580

IF ASC(in#$)=88 OR ASC(in%$)=224 THEN
3450

B6OTO 330@

CALL curcl,adro

in$=INKEY#:1 IF in#$="" THEN 3500

IF ASC(in$)=9 DR ASC{(in$)=243 THEN
IF coll=26 THEN 3500 ELSE colil=col1l
+1:60T0 3550

IF ASC(in$)=B OR ASC(in$)=242 THEN
IF colil=@ THEN 35080 ELSE coll=colil-
1:6OTO 3550

IF ASC(in$)=88 OR ASC(in%)=224 THEN
POKE adrcol+inkil,coll:IF f1 THEN 3
230 ELSE CALL curset,adro:GOTO 3300

IF ASC(in$)=1 THEN f1=1:CALL prscre

en

GOTO 3500

INK inkl,coll

IF f1=0 THEN GOSUB 3590

BOTO 3500
inkl=yc-3—-(xc>17) #B:col 1=PEEK (adrco
1+inkl)

IF PEEK(adrcol)=coll OR PEEK{adrcol
+3)=cpoll THEN PEN 2 ELSE PEN 3
LOCATE 9,17:PRINT ink1:LOCATE 9,1%9:
PRINT col 1:RETURN

HENNNE v a l ue t abl e #HHE

MODE 2: INK 1,24:f1=0:f1ag=0

PRINT STRING$(B@,"-");"{16 SPACEX##
###8% V AL U E(2 SPACEXT A B L E ##
####" : PRINT STRINGS$ (BB, "-"):PRINT: W
INDOW #@,1,80,56,25
PRINT:PRINT"{CTRL X}s{CTRL Xl)creen
or {CTRL X}p{CTRL X)}rinter :":PRINT

in$=INKEY$: IF in$="s"
IF in$="p"

THEN n=@ ELSE
THEN n=8 ELSE GOTO 3642

PRINT #n,"values of character set :
":PRINT #n

zeig=adrchr

PRINT"{CTRL X}a{CTRL X>11 or {CTRL
X3s{CTRL X})equentiell "
in$=INKEY$: IF in$="a" THEN 3658 ELS
E IF in$="s" THEN 34655 ELSE GOTO 3&
49

FOR i=@ TO newchr-1
GOSUB 34640
NEXT: G0SUB 3810
GOSUB 3770@:IF flag THEN 3820 ELSE 6
OTO 3654
PRINT: INFUT"enter code of character
t"3i:IF i>=newchr DR i<@® THEN PRINT
tPRINT"not defined !!!":60T0 3655
GOSUB 366@:PRINT:PRINT"press {CTRL
X>c{CTRL X} to continue or {CTRL X3
enter {CTRL X} to return "
in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 3657 ELSE
IF ASC(in®%)=13 THEN 3820 ELSE IF i
n$="c" THEN 3455 ELSE GOTO 3657
PRINT #n,"char.:"zi
PRINT #n,"{4 SPACE}l.s.:
EK(zeig+i*1&));

&" 3 HEX# (PE

3688 FOR j=1 TO 7

3690

3700
3710

3720

PRINT #n," ,&"jHEX$ (PEEK(zeig+ij+i*
16))s
NEXT
PRINT #n:PRINT #n,"{4 SPACE}r.s.: &
“3sHEX$ (PEEK (zeig+j+i*14&) )3
FOR j=% TD 15

PRINT #n," ,&"3;HEX$ (PEEK(zeiq+j+i*
16))s
NEXT:PRINT #n
BOSUB 377@: IF flag THEN 3820
IF f1 THEN 3745
RETURN
in$=INKEY$: IF in$="" THEN RETURN
IF in$=" " THEN IF 1 THEN f1=0:RET
URN ELSE f1=1:B0T0 377@
IF ASC(in$)=13 THEN flag=1:RETURN E
LSE flag=0

RETURN
PRINT:PRINT:PRINT" {2 SPACE}{CTRL X}
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Listing 1. Steuerprogramm fiir »Background Painter«

press enter key to return{CTRL X)}":=
RETURN
QDDE @:CALL pr:cr-cn:ﬁ!TD 280

: HENENE Cc i r c 1 e HEEENE

POKE &8B44,1:POKE &BB4D,%19:G0SUB 4
B0: BORDER 4

G0SUB 393@:IF rf1 THEN CALL curcl,a
dro:GOTO 280

GOTO 3995

CALL prscreen:CALL curset,adro
BOSUB 4@00@: IF rf1 THEN RETURN

IF rifl THEN 3930

GOSUB 4108: IF rifl THEN 3930
x@=xpoia+xpoir:y@=ypoia-ypoir

CALL curcl ,adro:PLOT x@,y@,color:CA
LL curset,adro

GOSUB 4000: IF rf1 THEN RETURN

IF rifl THEN 3930

BGOSUB 4100:IF rifl THEN 3930
®x1=xpoia+xpoir:yl=ypoia-ypoir:fl1=0:
RETUR

r=SER({(x1-x@) *#(x1-xB)+(yl-yB) #(yl-y
2))

CALL curcl ,adro:PLOT xpoia+xpoir,yp
oia-ypoir,col :60T0 S000
in$=INKEY#%$: IF in$="" THEN 4000
rfl=0:IF ASC(in$)=13 THEN rfl=1:RET

URN

rifl=0@:IF ASC(in%)=32 THEN rifl=1:R
ETURN

kfl=0:605UB 115@:IF kfl THEN GOSUB
1221

IF ASC(in#$)=88 OR ASC(in$)=224 THEN
RETURN

G070 4000

ndfl=1:CALL curcl ,adro:G0SUB 1088
Xpoia=xc#l1lb&:ypoia=(24—yc) #16+15
GOSUB 920
IF TEST (xpoia+xpoir,ypoia—ypoir) TH
EN col=0 ELSE col=color
PLOT xpoia+xpoir,ypoia-ypoir,col
in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 41780
IF ASC(in$)=3 THEN GOSUB 1248:G0OTO
4170
rifl1=0:1F ASC(in#%)=32 THEN rifl=1:R
ETURN
keyf1=0: GOSUBR 1020: IF keyfl THEN GO
SUB 880:60T0 4130
IF ASC(in$)=88 OR
RETURN
GOTO 417@
DEG: f1=0: f1 ag=0: chrzei=adrchr+newch
r®lé
#=0: xp=x@+r+#C0S (x) : yp=yB-r#5IN(x):0
®=xp\lé:o0y=24-yp\lbé:oxl=0ox:0vi=0YV
PLOT xp,yp,calor
FOR x=0 TO 340
#p=x@+r#COS (x) : yp=yB-r#SIN(x)
IF xp<@® DR xp>639 OR yp<@® OR yp>
399 THEN flag=1:60T0 5S040
IF flag THEN PLOT xp,yp,color:fl
ag=0 ELSE DRAW xp,yp,color
GOSUB S5B800
IF INKEY(54)=128 THEN GODSUB &120
:GOTO 3925
NEXT
GOSUB S840:CALL prscreen:CALL curse
t,adro:PLOT x8,y0,color:60T0 3925
tx=xp\l1é6:ty=24-yp\1é&
IF ox<>tx OR oy<>ty THEN IF f1 THEN
GOSUB S5B4@ ELSE CALL curset.,bladr+
ox*#Z2+oy#*#B@:ox1=ox:oyl=oy:ifl=1:1IF 1+
1 THEN 5840
ox=tx:oy=ty
RETURN
CALL curcl ,bladr+ox1%*2+0y1#80
adrn=bl adr+ox #2+oy*B80
ox 1=ax 1 oy 1=0oy
POKE offs,0:POKE offs+1,4&B:CALL com
pare,newchr ,adrn: IF PEEK(cf1)<>@ TH
EN POKE picture+ox+4@#*oy,.newchr—PEE
Ki(cfl):G0TO 5915
IF newchr=256 THEN GOSUB 9@3@:CALL
prscreen: GOTO 280
FOR i=@ TO 7
POKE chrzei+i ,PEEK (adrn+i*2048)
POKE chrzei+i+B,PEEK (adrn+i #2048
+1)
NEXT
POKE picture+ox+4@%oy,newchr
newchr=newchr+l:chrzei=chrzei+lé
CALL curset,adrn
RETURN

HENHES d r a w

ASC(in$)=224 THEN

1 i n e #45468

(Fortsetzung)
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LFBEA]

[2C1E]
[CCSE]

[6752]
[(DBB@]

L1BFC1
E1EC4]
[a7sci

[B2221]
[ABBE]
LE7281
[BFF&1]
[BDS&1
[1D4&]

[DAE4]
[3BBE]
[3FD@]

[&FCC]
CLD7D41]
[CB32]

[A41C]
[A31A]
[9A26]

[2F44]

[29CA]
[F2241]
[A49C]
[311C1

[646460]

LFCCE]
CL1B&C]T

[3C92]
LDFS541]

LFDB41]
[&2C81

[B87@1]
[2F96]
[CBAB]
[15D8]
LFFDB1
[2E4E]

[C&1A1
[6ES@]
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&028 ¢ [CB1E] 7020 [C528]
6025 POKE %8B44,1:POKE &BB4D,%19:rfl=0:n 7830 PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT"{CTRL X) gar
df1=1:605UB 48@0:BORDER 3 [D&EC] bage collection (CTRL X}"3:PEN 1 :P
&@30 GOSUB 393@:IF rf1 THEN CALL curcl,a RINT STRINGS$(2@,"-") CLCC961]
dro:G0TO 280 C[C792] 7040 WINDDW #1,4,17,4,10:PAPER #1,7:CLS
6040 PLDOT x@,yB@,col :d=0:xp=x@: yp=y@:lfl= #1 [1B&21
1 [BF&21 7050 PEN #1,@0:PRINT#1:PRINT#1:PRINT#1,"
6045 ox=xp\lé:oy=24-yp\lbértoxl=ox:oyl=oy L[AF74] are you sure":PRINT#1,"{5 SPACE}y/n
6050 dx=x1-x0:xr=SGN(dx) :dx=ABS (dx) CLFS9C1 " [SDAA]
6060 dy=yi-y@: yr=5SGN(dy) :dy=ABS (dy) L77AC] 7060 in$=INKEY$:IF in$="y" THEN 7078 ELS
608465 chrzei=adrchr+newchr#16 [1FD41] E IF in$="n" THEN CALL prscreen:GOT
6070 FOR j=1 TO dx+dy [6126] O 280 ELSE GOTD 7040 CLBFSE]
&880 IF d<=@ THEN d=d+dx:PLOTR @,yr:yp 7070 GOSUB 4B0:WINDOW #1,1,20,3,INT((new
=yp+yr ELSE d=d-dy:PLOTR xr ,@:xp=xp chr-1)/20)+4: PAPER #1,0:CLS #1 [B3341]
+xNr [CDF&1] 7071 PEN 1:LOCATE 1,INT((newchr-1)/20)+4
&£085 GOSUB SB08 [704B1] s:PRINT STRINGS (20, "-") [3D4C]
6086 IF INKEY(54)=128 THEN GOSUB &6128: 7072 IF newchr>1 THEN CALL prtable,newch
B60TD 4030 [F9521] r ELSE 60TO 7139 LAEEL]
6098 NEXT CLESSC] 7075 FOR count=newchr-1 TO 1 STEP -1 [SE&H]
46108 GOSUB SB840:60TO 4030 LE7&6B1 7076 adroli=bladr+count#4+156@8: CALL curs
6120 LOCATE 1,1:PEN 3:PRINT"{CTRL X}{7 S et ,adrol [DBAB]
PACEXbreak{2 SPACE3}'' {4 SPACE}{CTRL 7080 CALL abfall,count [D344]
X3":FOR w=1 TO 2000:NEXT:RETURN [BD7E] 7090 IF PEEK(cf1)=8 THEN CALL curcl .,ad
6200 - [CAL1E] rol:G0TO 7138 [Ce481]
6210 ° #HHNEEE £ 1 1 1 SB4NeN [S176] 7100 count=PEEK (cf1) [7C72]
6220 ¢ [cez221 711@° IF count <> newchr—1 THEN CALL mo
&238 BORDER 9 LFCB41 chr, (newchr—1—count)#14,count*1&+ad
6240 rfl1=08:605SUB 2530: IF rfl THEN actchr rchr [9564]
=temp: POKE chrnum,actchr:G60TO 280 E 7120 CALL chpic,count [47841
LSE POKE clbyte,&3E:POKE clbyte+l,a 7138 newchr=newchr—-1: IF newchr>1 THEN
ctchr:POKE xcc,tx:POKE ycc,ty:CALL CALL prtable.,newchr [BBF&]
lbuff ,picture+tx+4@%#ty: POKE clbyte, 7138 NEXT [F264]
%1A: POKE clbyte+1,0:60T0 &248 [9AAB] 7139 GOSUB 490:CALL prscreen:G0OTO 280 [416C1
&308 [CCc221 7148 - [9D261]
6310 ° #EHAEE h e 1 p #ENENR [1C7C] 7150 ° ##8HE% d i s Cc HHEENNE [CC76]
6320 - [EE24] 7160 ° [L9B2A]
6330 MODE 2:PEN 1 [3BA2] 7178 CALL curcl ,madr (80281
6340 PRINT {13 SPACE}######% i n f O r m 7180 GOSUB 49@:LOCATE 1,1:PEN 2:PRINT"{C
a t i o n{2Z SPACE} #####s" C[CD921 TRL X}{5 SPACE}disc menu{é SPACE}{C '
6350 PRINT"{12 SPACE> TRL X3"3 [AAL14]
[S1F@] 7198 PEN 1:PRINT STRINGS$(20,"-") CABAE]
6368 PRINT:PRINT (89861 7200 WINDOW #1,3,17,4,25:PAPER #1,7:WIND
6378 PRINT"character—-set :":PRINT"starta OW SWAP @,1 [3&7C]
dress : &"3;HEX$(adrchr) :PRINT"endad 7210 xc=b:yc=3:adro=bl adr+xc#2+yc*80 C1DB&]
ress : &":HEX$(adrchr+newchr#16-1): 7220 CLS:PEN 3 [B27A1]
LOCATE 25,5:PRINT"number of charact 7238 PRINT CCCF21
ers :"inewchr:LOCATE 25,6:PRINT"cha 7248 PRINT" load file":PRINT:PRINT" save
rcters free :"3:256—-newchr i [A17E] all":PRINT:PRINT" save picture“:PR
63808 LOCATE S3,5:PRINT"picture " [7CE&1] INT:PRINT" save table" [9@7C1
&390 LOCATE 53,6:PRINT"startadress : &";3 7258 PRINT:PRINT" load table ap":PRINT:P
HEX# (picture):LOCATE 53,7:PRINT"end RINT" show picture":PRINT:PRINT" sh
adress : L";HEX$ (picture+4@8#25-1) CATAD] ow table":PRINT:PRINT" catalog":PRI
6395 PRINT:PRINT"{CTRL X}Paint/Zoom: {CTR NT:PRINT" menu":PEN @:PRINT:PRINT"-
L X3}":PRINT"{4 SPACE3} () only paint"” —————————ee": : PRINT" select item!'"
s:PRINT" {4 SPACE}{} only zoom" LFD1A1] CA&LB&]
6408 PRINT" (CTRL T) character table":PR 7268 CALL curset,adro [AA26]
INT" {2 SPACE}CTRL B{2 SPACE)get cha 7278 ° [9AZE]
racter":PRINT" (CTRL N) get code":P 7288 in$=INKEY#:IF in$="" THEN 7280 C4PE4]
RINT" {2 SPACE}CTRL Z{2 SPACE}zoom": 7290 kfl=0:60SUB 115@: IF kfl THEN GOSUB
PRINT"{2 SPACEXCTRL D{2 SPACE)defin 1221:60TD 7280 [BA3B]
e chr.":PRINT" {2 SPACE}CTRL R{2 SPA 7308 IF ASC(in$)=88 OR ASC(in$)=224 THEN
CE}redefine chr.":PRINT" {2 SPACEl}sp 7330 CLCFFC1
ace{3 SPACE}clr. chr.” [3382] 731@ GOTO 72880 [832A]
46405 WINDOW #1,29,80,11,25:PAPER #1,0:PE 7320 ° [BF261
N #1,1:CLS #1:WINDOW SWAP @,1 [B742] 7330 IF xc<4 OR xc>31 OR yc<3 DR yc>20 T
6406 PRINT"Definitions ™ [2Ce8] HEN 7280 CL9C1C]
6410 PRINT" {2 SPACE}{CTRL S} search chr. 7340 x=(yc—3)/2+0.5 L[C79E]
":PRINT"{3 SPACE>}CTRL C{2 SPACEl}get 735@ IF x<>INT(x) THEN 7280 CAS@EB1]
color":PRINT" (3 SPACE}CTRL B{2 gPﬁ 7360 DN x BOTO 7400,7480,7538,7680,7900,
CElbreak def.":PRINT"{3 SPACE)clr{S 78@0,7810,7450,73680 C[8DA21]
SPACE}clear def.":PRINT"{(3 SPACE}E 73780 ° C?A3B]
nter {3 SPACE}take def.":PRINT"{3 SP 7380 WINDOW SWAP @,1:50SUB 49@8:CALL prsc
ACE}CTRL Z{2 SPACE}zoom chr."” [72581 reen: G0TO 280 C149C1
6420 WINDOW SWAP @,1:WINDOW #0,54,80,12, 7390 ° C[C434]
25 [CE381] 74008 CLS:PEN 1:PRINT"{CTRL X}{3 SPACE}lo
6425 PRINT "{CTRL D0}{& SPACE}ovly chr." [BB2&1] ad file{3 SPACE}{CTRL X" CB82C]
6430 PRINT "{CTRL ";CHR%(1):;"{(CTRL K} (" 7410 GOSUB 775@: IF a$="" THEN 8000 C[9D@A]
sCHR$(1); "{CTRL J})1}{2 SPACE}mirror 7415 POKE buffer+11,8:POKE adrchr,newchr
x":PRINT"{CTRL ":;CHR#(1):;"{(CTRL I} -1 [3A&2]
("3;CHR$(1);"{CTRL H})2}{2 SPACEl}mir 7420 LOAD ""+a$ CL4EA42]
ror y"sPRINT"{shift "jCHR$(1)"{(CTRL 7421 IF PEEK(buffer+11)=255 THEN 7425 C[D7681
K}";CHR$(1)3 "{CTRL J}";CHR$(1)3"{C 7422 newchr=PEEK (adrchr)+1:actchr=1:POKE
TRL H)}";CHR$(1)3"{CTRL IX}}{2 SPACE} chrnum,actchr:POKE adrchr ,@:60T0 7
move chr." (82101 228 CC7@81
&644@ PRINT "{space){(7 SPACE}clr. point" [2CFB1] 7425 LOCATE 1,10:PRINT"part of picture":
6450 WINDOW #@,1,80,20,25 [62981 PEN 3:PRINT"enter:":PEN @:PRINT:PRI
&645@ PRINT"{CTRL X}line/circle:{CTRL X3* NT" {CTRL X}o{CTRL X}riginal or":PR
[B&EB] INT® {(CTRL XI}n{CTRL X}ew":PRINT:PRI
&478 PRINT:PRINT"{(2 SPACE}space{3 SPACE} NT" {2 SPACEl}position"” CB47E]
set marks":PRINT"{2 SPACE}CTRL B{2 7430 POKE spx,PEEK (buffer+14):POKE spy,P
SPACE}break " L248C] EEK (buf fer+15) [44AC]
6488 LOCATE 32,1:PRINT "{CTRL X}move/cop 7431 in$=INKEY$: IF in$="o" THEN 7434 ELS
y/¥ill: {CTRL X}":LOCATE 34,3:PRINT E IF in$="n" THEN 7438 ELSE GOTD 74
"space{2 SPACE}set marks" [&6E2] 31 [877@1
6908 PRINT:PRINT:G0SUB 7785:MODE @:CALL 7434 adr=picture+PEEK (buffer+12)+4@*PEEK
prscreen: BOTO 280 [22581] (buffer+13) :POKE xcc.PEEK (buffer+12
7000 - L[C31C) ) :POKE ycc .PEEK (buffer+13) CL7EA4AE]
7018 ° H##¥EH¥¥ g ar b a g e colle 7435 GOSUB 480 C2CSE]
c t i on #NNEN [55p@] 7436 POKE adrchr,@:CALL lbuff,adr:CALL p
rscreen: 50SUB 779@: WINDOW SWAP @,1:
4 et APPY%
ICOMPUTER




7438

7440
7442

7443

7444
7445

7446
7448
745@
7460

7470
7480

7490
7500
7510

7520
7530

7540

7550
7560

7570
7590
7600

74618
7615

7620

7670
7680

7690

7700
7718

7720
7731
7732
7733

7734

7737

7742
7743

7750

777@
7780

7790

7810
7850

7900

779108
7928

79308
7935

GOTO 718@

POKE adrchr ,@:6505SUB 48@:CALL prscre
en:CALL curset,adro
in$=INKEY$: IF in$="" THEN 7448
kf1=0:650SUP 1150:IF kfl THEN GOSUB
1221:607T0 7440

IF in#$="X" OR ASC(in$)=224 THEN 744
9

GOTO 7440

POKE xcc,.xc:POKE ycc,yc:CALL l1buff,
picture+xc+4@%yc

CALL prscreen:GOSUB 779@: WINDOW SWA
P @,1:60T0O 7180

MODE 2:PEN 1:PAPER @:CAT
60SUB 7785:MODE @:CALL prscreen:GOT
0O 7180

CLS:PEN 1:PRINT"{CTRL X}{3 SPACEl}sa
ve all{4 SPACE>{CTRL X3}"

GOSUB 775@: IF a$="" THEN 8008

POKE adrchr ,newchr-—1

SAVE a$,b,adrcol,156+100@0+newchr#*16:
POKE adrchr ,8:G60T0 7220

CLS:PEN 1:PRINT "{CTRL X} save pict
ure{2 SPACE}{CTRL X}"

PEN B:PRINT " {CTRL X}a{CTRL X}11 o
r {CTRL X}p{CTRL X}art"
in$=INKEY®$: IF in$="" THEN 7550

IF in$="p" THEN 7590 ELSE IF in$="a
" THEN 757@ ELSE BGOTD 7550

GOSUB 775@: IF as$="" THEN B800@

SAVE a$.b,picture,1000:60T0 7220
BOSUB 775@:1F a$="" THEN 8000 ELSE
WINDOW SWAP 8,1

rf1=0:60SUB 253@:1F rfl THEN 280 EL
SE adr=picture+tx+4@*ty:CALL copy,a
dr

POKE buffer+11,&FF:1POKE buffer+12,t
x:POKE buffer+13,ty:POKE buffer+14,
PEEK (spx ) : POKE buffer+15,PEEK (spy)
1e=5+PEEK (spx ) #*PEEK (spy)

SAVE a$,b,buffer+ll,le:CALL prscree
n:GOTO 71680

CLS:PEN 1:PRINT"{CTRL X1}{2 SPACEl}sa
ve table{3 SPACE}{CTRL X}"

PEN @:PRINT "({2 SPACE}{CTRL X}a{CTR
L X311 or {CTRL X}p{CTRL X}art™

in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 7780

IF in$="p" THEN 7732 ELSE IF in$="a
" THEN 772@ ELSE GOTO 7700

G0SUB 775@: IF a$="" THEN BB0@2

FPOKE adrchr ,newchr-1

SAVE a$,b,adrchr,newchr#156:POKE adr
chr ,@8:60TO 7220

BGOSUB 775@: 1IF a$="" THEN B@0® ELSE

WINDOW SWAP @,1

GOSUB 48@:CALL prscreen: PAPER #1,0:
GOSUB 1420:60SUB 1510: IF count=@ TH
EN GOSUB 498:CALL prscreen::BOTOD 71
B@

temp=count: adro=adrol:80SUB 2708:60
SUB 1510: IF count=8 THEN GOSUB 498:

CALL prscreen:GOTO 7188

;F temp >count THEN GOSUB 9@40:60TO0
733

adr i=adrchr+temp#16: adr2=adrchr+cou

nt*lé

temp=PEEK (adr1-1):POKE adri-1i,(adr2

—adrl) /16+1

SAVE a$,b,adrl1-1,adr2-adri+17

POKE adri-1,temp:GOSUB 49@:CALL prs

creen: G0TO 7180

CALL &%BB@3:PEN 3:PRINT"enter name:"
:PEN @:PRINT: INPUT a#$

RETURN

CALL curcl,adro:FOR w=1 TO 10@:NEXT
:CALL curset,adro:RETURN

PRINT" {4 SPACE}press any key to ret

urn "

in$=INKEY#$: IF in$="" THEN 779@ ELSE
RETURN

GOSUER 480:CALL prscreen: BOSUB 7790:

GOSUB 490:WINDOW SWAP @,1:60TO 718@

GOSUB 4B@:WINDOW SWAP @,1:CLS:LOCAT
E 1,2:60SUB 1420:60SUB 779@:G0SUB 4
9@: CALL prscreen:G0TO 7188

PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT"{3 SPACE}se
t marks{2 SPACE}":FOR w=1 TO 2000:N
EXT:RETURN

CLS:PEN 1:PRINT"{CTRL X>{2 SPACE}lo
ad file ap {CTRL X}"

BGOSUB 775@: IF a$="" THEN B000
:dq;-ndrchr+n-nchrll&|t.np-PEEK(adr
LOAD "“+a$,adr1-1:newchr=newchr+PEE
K(adri-1):POKE adril-1,temp

IF newchr>255 THEN newchr=255

[CF@21

[eDp821
[E&DC]

[27321

[F422]
[BA34]

[B&4B]
[29821
[B73C1
[73D21

[BBAC]
[9A32]

L77CC1]
[S551A]
[ABBA1]

[47D21
[972A]

[B818A]

[BBBE]
[AARE4]

[BC36]
[epi8l
[7D921

[37AE]
[52441]
[1B3@]

LE3SC]

[53781
[BA3&6]

[7@EE]

[BCOA]
[BSD81
[B8281]
[BB12]
LCi8Al
[CEDE]

[4BAA]

[1cpal

[B8SE]
[AABA]
[D2781]

[38BA]
[4EBA]

[1C3C1

[94E6]
[LAEAA]

[A15@]
[295A1]
LFABE]

C[DES@]

[FF@E]

[9FF61]

[24658]
[C114]

[Al1&E]

[&616C1
[22AE]

8000 WINDOW SWAP @,1:50TO 7180 [57561]
Fe00 [C?201
7010 #axnnd error meldungen *EEEEs LFD241]
F020 [C724]
9@30 PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X} ch
aracter set full {CTRL X}":FOR w=1
TO 150@:NEXT:RETURN [2@8561]
9040 PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X}{4
SPACE}illeqgal range{3 SPACE}{CTRL X
}":FOR w=1 TO 15@@:NEXT:RETURN [99CE]
9@5@ PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X3>{2
SPACE}already defined{3 SPACE){CTRL
X}":FOR w=1 TO 150@:NEXT:RETURN [B1E4]
Fi80 [C7221
110 #nxund meldungen #ExEER L3ID921]
9120 [C9261]
9130 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT “"(CTRL X} ch
ar. found: {CTRL X}"3:PEN 3:PRINT ne
wchr-PEEK (cf1):FOR w=1 TO 1500@:NEXT
1 RETURN [2AA2]
9148 PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT "{CTRL X} ch
ar. not found !! {CTRL X}":FOR w=1
TO 150@8:NEXT: RETURN [&8381]
10008 ° #x##x% anfangsbild #*esexs CE152]
10005 CALL prscreen: 480 CLAES4]
10010 LUCATE 5,21:PEN 1:PRINT"press”;:PE
N 2:PRINT" enter":60T7T0 11000 [D2981
11000 ° #=#»#»»* farbwechsel fuer anfangs
bild #*#%%x% [BB44]
11018 anf=2 [C4&E]
11020 anf=anf—-1:IF anf<2 THEN anf=11 C[CBD@1]
11830 an=an+f [&2AC]
11040 FOR i=2 TO 11 [7374]
11850 INK i,PEEK(adrcol+an):an=an+1:1
F an>11 THEN an=2 LC7D21
118468 NEXT LFFAE]
11878 IF INKEY(18)=8 THEN RETURN ELSE GO
TO 11020 [&BEB]
Listing 1. Steuerprogramm fiir »Background Painter« (SchiuB)
90 ° #NNNEHEENE Assembler—-Unterroutinen
EEEE PR T LT [B432]
b~ [BS5&4A]
18@ DATA 221,110,0,221,102,1,221,94,2,2
21,B6,3,6,16,124,245,1675 [eciz2]
181 DATA 230,170,32,3,26,230,170,77,241
+230,85,32,3,26,230,85,1872 [3ABA]
i@2 DATA 177,18,35,19,16,232,201,205,10
3,142,46,8,221,126,8,245,1762 [BB721
183 DATA 245,221,124,0,230,170,203,63,7
9,221,126, B,Z3B 85 203,39 2241 L[7E18]
104 DATh 177,221,119, B 241, 230 170,283,
63,779,241, 23ﬂ B85, 203 39,177, 2486 CLFB2A]
185 DATA 221.119,0.221,35.1&,213,201,29
5,103,142,46,8,221,126,0, 1837 [B23C]
186 DATA 245,23@,170,203,63,221,119,0,2
41,230,85,203,39,79,221,126,2475 [DE@21]
1@a7 DATA B8,230,170,203,63,177,221,119,8
+221,35,16,224,201,205,103,2204 [SD7C1]
128 DATA 142,6,8,221,126,8,245,230,85,2
a3,39.221, 119 8, 241 23! 2132 [2270]
189 DnTR 170,203, b3 79 221,126,0,230,85
+ 203,39, 177 221 119 0,221 2157 [783C1
i1@ DﬂTﬂ 35,16 224,201,243, 221 110,0,22
1,182,1,221 33.8 1?2 6, 1 [42BA]
111 DATA 25, 19% 221,229,4,5, 19? 221,229
+94,22,0,213 253,225.17 2154 [B1B841]
112 DATR 1&! 136 205.168.140.221.225,22
1,35,221.35.35.193,16 231,17 ,2239 [@95C]
113 DATA 88,0,221,225.22i.25,193.16.216
«251,201,18,17,17,17,20,1738 [FASE]
114 DATA 15,7,6,0,15,19,17,17,17,16,15,
22,23,21,15,19,244 CLFB7C1
115 DATA 17,17,17,16,15,29,28,0,15,19,1
Tel7417, 16 15 B &3 [EBB&]
1146 TA 9,!.15 19 17,17,17,16,15,32,30
o 51,15,19,17,17, 23& [D4aFB1]
117 %ﬂ 17, 1& 15 12 13,0,15,19,17,17,1
15, 14 lS.B.Zlﬁ [SBCC1]
118 ﬁm‘& 15,19,17,17,17,16,15,10,11,0,1
5,19,17,17,17,16,238 [4D5@1
119 DATA 15,0,36,0,15,19,17,17,17,156,15
243,4,15,19,210 [BCAA]
120 DATA 17,17,17,16,15,2,3,2,15,19,17,
17,17, 16 15 205 [(B18A1]
121 Dﬂ ﬂ 3? a, 15 19,17,17,17,146,15,5,1,
3,15,1%, l?.l ' [991461
122 DATA 17 16,15,24,25,0,15,35,246,27,3
4,33,0,0,0 0,26? [20981
123 DATA B ﬁ,ﬂ,Q.G.B.B,B,H.G.B,B,64,128
«128, 192 S12 [28csel
124 DATﬂ 128 128,128,0,128,564,64,192,564
64.64,.0, 64 128 128 128, 1472 [32AB1]

Listing 2. Basic-Hexlader der Maschinencode-Routinen
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125
126
127
128
129
138
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145

144
147
148
149
158
151
152
153
154
155
156
157
158
159
168
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175

'DATA 128,128,64,0,128,0,0,0,0,0,128
»0,128, 125 128 123 1088

DATA 12B 123 192.0 2,0,0,0,0,0,128,
2,54,128, 129 64 968

DATA a, B 192.ﬂ 192,0,0,128,464,64,12
8,8,128, 123 128, 129 1280

DATA 128 64 bl,! b4 64,64,64,64,128
.128,0,0, B 136 2ﬂ4,11?2

DATA 204,48,0.0,0.0,0,0, 136,204,204
,0,0,192,44.,0,1072
DATA 9,0,0,0.,128,192,192,192,0,8,0,

2,0,4,8.8.724
DATA B,4,0,0,12,0,0,0,0,0,12,0,8,4,
@,0,48
DATA @,4,8,0,0,0,8,8,8,0,0,0,0,58,2
94,204,512
DATA &8,0,0,0,48,204,152,48,204,204
,0,0,204,204. 48,48, 1452
DATA 48,204,203,0.0, 136,204,100, 204
.136,0,0,4,8.8,8, 1264
DATA ,8+8,8,4,76,140, 140,140, 140, 140
,14@ 136,68, 68 aa 13&0
ﬁ 66 as 68,134,0,0,0,0,0,0,0,0,4
e 8,0,3
DATA B, n 8,4,76,148,136,140,136,140
J136,76,16,16.16,16,1064
DATA 14,16,16,16,0.2,08,0,0,0,0, 2,16
W16.16 15 128
pAtA 48,16,16,16,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0,96

DﬁTﬁ 4B 9,0,0,0,0,0,0,48,0,0,0,0,0,

bata 16,16,16,16,0,0,0,0,48,0,0,8, 1

61816, 16,176

DATA 14,16,16,16,0,0,0,0,48,0,0,0,0
,0,0,0,112

DATA 48,16,16,16,0,0,0,0,0,0,0,@,12
(12,1212, 144

pAta 12,12,12,12,12,12,12,12,12,12,
12,12,204 ,204 , 204,204 , 968

DATA’ 204,204,204 204,204,204 , 204 , 20
4,204,204,204,204,192, 192, 192,192, 32
16

DATA 192,192,192,192,192,192,192,19
2,192,192,192,192, 68,68, 68, 68,2576
DATA ' 68,48,48,68 204,204 , 204 | 204 , 20
0,200,200, 204, 204 , 204 , 204 , 196, 2700
DATA 64,548,648, 196,204,204 , 136, 136,2
04,204,204 ,204, 68, 68, 48,68, 2156
DATA 48,0, a 4& 204,204,204 ,204 , 204,
@,0,48,204,68,68,68, 1592

DATA 204, i @.48,204,204 , 204 , 204 , 204
,0,0,48,0,0.4,12,1336

gn;g 8,0,0,0,4,12,8,0,0,0,0,0,0,0,0
S

DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,4,12,8,8,0,54,
192,208, 488

DATA 208,192,64,0,192,192,240,24@, 2
40,24@,192,192,0,128, 192, 224, 2736
DATA 224,192,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,8,0,544
DATA'@,48,204,204,0,0,0,48,204, 204,
136,0,1b,16,16,16,1152"
DATA'16,16,16,48,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0,96
DATA'0,0,0,48,0,0,0,0,0,0,0,48, 14, 1
6,16,16. 160"

DATA 14,16,16,16,0,0,0,0,0,0,0,48,8
8,240,176,176,784

DATA 176,176,176,240,160,24@,176,17
6,176,176,240,240,20,40,0,20, 2432
DATA '20,20,0,20,40,20,20.40.0,0.0.0
y243,62,0,50,535

'DATA 98,139,221,126,0,33,147,146,1,
232,3,237,161,40.6,234. 1824
DATA'15,139,50,98, 139,251, 281,221, 1
10,0,221,102,1,221.78,2, 1941

DATA 229,221,225,42,0, 98,139,33,
123,150, 197,221,229, 229, z& 59
DATA 225,17,0,8,6,8,221,126 a,zss 1
78,0,32, 22,221, 126 1455

DATA 1,253,199,8,%2, 14,253,35,221,2
5,16,234,221,225, 193, 120, 2041

DATA 5@,98,139,201 ,221,225, 193,17,1
6,0,25,1b,206,201,0,221 1829

DaTA 110,8,221,102,1,17,155, 142,58,
114,142,71,197,229,58.113, 1730

DATA 142,79,6.0,237,176,225,1,40,0,
9,193,16,238,201 ,205, 1768

DATA 103,142,253, 33,155, 142,17, 155,
142,58,117,142, 103,58, 114,142, 1876
DATA 71,197,221,229,58,116, 142,111,
58,113,142,71,26.0,221,119, 1895

DATA @,125,254,39,40,22,221,35,19,4
4,16,240,221, 225 1,40, 1542

DATA @,221,9,193,124.254, 24,200, 36,
36 214 201, se 113,142,79, 1884

DATA &,@,253,9,253,229,209, 24,227, 2
21,70,0,253, 33"6 5173

230,13 222,139,16,2
51,201, 126 50 121, 142 253,42 2341
DATA 121 104 141 41 322133,
168,192, 255 xé 974

[AF&A]
[89D21
[1@DA1]
C[DDBE]
[DB4@]
[1F3C]
[9472]
[DS2C]
[B266]
[BFBB8]
[466A]
[Dasci
[14EE]

[B852]
[2F4E]
LEF&C]
CCDC4]
L1CFA1]
[7F321
L73DC1]

[E2321
[99621]
[25BA1]
[4BE&]
L3FFA]
[?16081
[BSFA1]
[7B8A1]
[32781]
[13681
[44FB]
CLC74C]
[F&84]
[EB1A]
[CA7A]
L[7B4C]
[72181
[BB4@]
[F5341
[2848]
[9@acal
[3C72]
[F5341
LEB7@1]
[ECE4]
[BFBB]
[448A]
[SCE2]
LESB81]
[943A]
[B59E]

176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
192
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202

210
211
212
213
214
215
216
217
218
220
See

Si@
520

540
550

560
57@

DATA 1465,140,193,201, 221 94 ,0,221,8

ﬁnfzzlémé 6221 ?D‘} in- 2&!1 221,126

,8,33,147,146.6,25, 197, 1589
DATA 6,40,190,218,34,140, 194,35, 140
,54,08,195,35,140,53, 35, 1509

DATA 16,240,193, 16,234,201,221,1180,
0,221,102,1,229, 253,225, 221 , 2483
DATA 11@,2,221.,102.3,229,221,225,19
5,178,140,221,110,0, 221,102, 2280
DATA 1,253,35,160,194,195,113,141,2
05,103,142, 253,33, 139,142,6,2113
DATA 8,17.@,8.25%,124,0,221,119,8,2
53,126.3.221.119,1,1439

DATA 253,35,221.25,16,238,201,205, 1
23,142,17,0,8,2535, 335,123, 1873

DATA 142.6,8.221.126,0,253,119,16,2
3@,85,253,182.0,221,119, 1981

DATA ' @,221,126,1,253,119,24,230, 178
,253,182,8,221,119,1,253,2181

DATA 35,221,25,164.,222,201,205, 103, 1
42,253,42,121, 142,205, 165,140, 2238
DATA 2@1,17,123,150,253,41,253,41,2
53,41,253,41,253.25,17,0,1962

DATA B,6,8,253,126.08,221,119,0,253,
126,8,221,119,1,221.1490

DATA 25,253,335, 16,238,201 ,33,147,14
6,6,25,197 ,6.40.54.0, 1422

DATA 35,16,251.,193,16,245,201,243,2
21,33,0,192,33,147,146.6, 1978

DATA 25,197,6,4@,197,221,229,78,6,0
,197,253, 225,205, 165,140, 2184

DATA 221,225,221,35,221 , 35,35, 193, 1
6,234,193,16,228, 251,201, 243, 2568
DATA 205, 103,142,253,33.0,192,6,3, 1
97,221,229,255,229,58,118,2242

DATA 142,50,128,142,205,50, 141,253,
225,17,128, 2,253, 25, 221,225, 2199
DATA 17,40,0,221,25,33,119.142,52,1
93,16,221,251,201.6,5, 1542

DATA 197,253,229.58, 120, 142,254 ,0,2
50,107,141,254,40,242,107 141 , 2535
DATA 58,119,142,254,0,250, 107,141 ,2
54,25,242,107,141,221,126,0,2187
DATA'205,91,142,205,113, 141,253,225
\17,16,0,253,25,221 , 35,33, 1975

DATA 12,142,52, 193, 16,202,201 ,33,1
23,150, 195,87, 1481 ,6,2, 197, 1860

DATA 253,229,229.,253,229.4,8,253,22
9,126,230,170,79,203 ,63,177 12737
DATA 197,205,192,141,193,35,253,225
,17,80,0,253,25, 14,232 ,253,2317

DATA 225,17,4,0,253,25,225,4,8,253,
229,126 ,230,85,79 , 2035, 1968

DATA 39,177,197,2@5, 192, 141,193,35,
253,225,17,80,0,253, 25, 16,2048

DATA 232,253,225,17,8.0,253,25,193,
16,180,201,17.0,8.6, 1634

DATA B,253,119.0.253,119,1,253,119,
2,253,119,3,253.25, 16,179

DATA 24@,201,253,33, 123, 142,253,126
8,253,119, 16.253,128,7,253,2398
DATA 119,23,253,126,8,253,119,24,25
3,126,15,253,119,31,205, 103, 2030
DATA 142,b,6,221,126,1,230.85, 253, 1
82,1,253,119,17,221,126, 1989

DATA 9,23@,170,253,182.9,253,119,25
221,35, 253,35, 16,228, 33, 2071

DATA 139,142,253,33,160,194, 195,113
,141,58,121,142,205, 91,142,253, 2382
DATA 33,160,194,195,113,141,221,110
,8,221,102, 1,229,253, 225,58, 2256
DATA 115,142,79.126.,254.0,40,2,14,0
,121,205,44,188,195,192, 1717

DATA 141,58,115,142,205,47, 188,50, 1
15,142,201,58,115, 142, 205,44, 194
DATA 188,230,85,50,115,142,201,111,
38,0,17,123,150,41,41,41,1573

DATA 41,25.2081.221,110,08,221,182,1,
229,221,225,201,0,0,8,1

DATA 0,0,0,0,0.0,0,193,8, 136,32, 1468
40,168,143, 143, 1023

DATA 4,48,16,80,20,84,193,0,0,0,0,0
,8,0,0,0,4565

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0

DATA ©0,24,20,56,26,1,2,8,10,12,14,14
,18,22,15,9,203
MEMORY 34611:adr=34612

FOR 1=10@0 TO 218:sum=0

FOR i=@ TO 15:READ a:POKE adr,a:adr=
adr+1:sum=sum+a:NEXT

READ a:IF a<> sum THEN PRINT"error i
n zeile: "1

NEXT

FOR i=@ TO 15:READ a:POKE 37507+i,a:
NEXT

FOR i=38523 TO 38523+1&:POKE i ,@:NEX
T

SAVE "bp.bin",b,34612,3927

[2AAC]
[C834]
[epz281
[F@DC]
CAEBB]
CLAAEE]
[AD721
LE2CC]
[178@1]
[A3CA]
[4DA2]
CEAD®]
[BPEA]
[2F&6]
LFCF21
[CB14]
[2E78]
[F752]
[SDFB1]
[BC?&]
[FADA]
[77041]
[&B44]
[BS4E]
[&144]
[95AA]
[84D41
[7C&41]
[&42DE]
[3DC4]
[D&@21]
[DEF&]
[54881
L78EE]
[E932]
[@CDE]
[B175]
[C7781
[91B&]
[435@1]
[60BRE]
[34FE]
[F30A]1
[7620]
[B2B61]
[1BE2]
LE7D@]

C[D&FC]
[75F@1]

[D3Ce]

[A45C]
(91861

Listing 2. Basic-Hexlader der Maschinencode-Routinen
(SchluB)




‘HRNNHN anfangsgrafik #HENENE

MEMORY 34411:L0AD"bp.bin"
adr=37507
FOR 1=500 TO B72

sum=0

FOR i=0 TO 14

READ a:POKE adr,a:adr=adr+1:sum=su
m+a

NEXT:READ a:IF a<>sum THEN PRINT"e
rror in Zeile:"1:END
NEXT
SAVE"bp.bin" ,b,34612,58983: END
DATA 0,26, 9 12,18,19,10,13,6,12,14,1
Ty 16 22.2.
DA 3,0,0, B 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3

y 34612

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8
0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,08,122
123,123,123,123,123,123,123,123
L 123,123,123, 123,123,123,123,1845

DATA 123,123, 123,123,123,123,123,123
, 123,123,123, 123,123,123, 123, 1845

DATA 122,n 0.0,0,0,0,0,0,124,0,0,0,0
bata @ ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
paTA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,125,0,0,0,0

DATA ©,0,0,0,124,0,1,4,0,8,9,15,16,1

a,23,21

nATn 29,38,32,35,36,23,4,0,46,45,47,
54.56,59,544
%n &8,45,71,69,0,125,0,0,0,0,0,8,0

,0,124,518

DATA ©.3,6,22,21,10,14,20,0,24,28,27

,33,40,39,287

DATA 24,28,27,43,44,50,49,55,57,60,6

3,66,73,70,0,709
,2.0.0,0,0,0,0,0,124,8,2,5,7

,11,274

DAT& 12,13,17,19,31,25,26,34,37,38,3
1,25,26,41,42, 417

DATQ 51,52,53,58,61,62,67,68,72,0,12
5,0,0,0 0.6&

DATA 0 ﬂ 0,0,124,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
y124

DATA @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0

DATA ©,0,0,0,0,125,0,0,2,0,0,0,0,0,1
24,249

DATA 0,0,0,0,0,0,139,140,0,142,143,1
44,143,145,0,996
DATA 146,147,147
,0,0,0,0, a a 11032
paTA’125.0.0.0,0,0,0,0,0,124,0,0,0,0

2,249

bata a.a.141,a,a,a.a,n,a,n.a.n,a,u.u
,141

DATA a.n.a @,157,172,166,167,0,8,125
,0,0,0.0.,787

DATA 2.0.9,0,124,0,0,0,0,0,0,109, 108
,107,0,448 "
DATA'@.94,0,0,0,0,85,84,0,0,0,0,08,15

8,159,580

DATA 156,171,163,164,0,125,0,0,0,0,0
,0,0,0,124,903
pata'@.0,0.0,0,0,110,0,106,111,97,10
2,91,9%,74.,784

DATA' 75,76,83,81,00,8,0,0, 160,162,154
9,168,170,165,0, 1389

DATA 125,0,0,0,0,0,0,0,0,124,0,0,0,0
8,249

DATA @,112,105,0,100,98,95,96,92,0,0
.77,82,78, 79 1014

DATA 87,0.0,8,161,0,154,155,0,0,125,

2,0,0,0,682

DATA 0,0,0,2,124,0,0,0,0,2,0,0,0,184
, 103,331

DaTA 99,101,0,116,117,0,0,0,90,86,88
,89,0,0.0,786

145,148,149,150,0,0

Listing 3. Der Basic-Lader erzeugt das Titelbild

[6B42]
[35B21
[CFBA]
L71FAJ
£38801]
[PEAL]
[AB16]
[1E@C]
[FBRE]
[AC1@3
[A9121
[52141
[1F15]
99181
L5D1A1
[9CBAT
[&6AAD]
CEB4&]
£@D481
£83821
[53141
[C1B&1
L7F9E]
LDSC61
LCALE]
[7B9C1
[6226]
[B7881
LFCS61
£1cp8el
[70B21
[AE18]
£12961
CDAC4]
[6A261
[498A1
[1AAB]
[A132]
£14381
[A7161
[ABE2]
[8C2a1
[85B&1
[F19A]
£B482]
[F9B81
£514@1
[B8@DB1]

643
&44
645

647
648
&49
&50
651
&52

&54

690
691
692
&93

DATA B,153,152,0,0,125,0,0,0,0,0,0,0
,@,124.,554

iA 0.0,0,0,0,0,0,0,113,0,0,0,0,114

, 115,342

DATA @,0,0,178,179, 180,183, 185,186, 1

89,0,0 151 a a 1431

pDATA 125, 2.0,0,0,0,0,124,2,0,0,0
,0,249

DATA n,n,a.n.n.a.u,a,lxe,1zo,a,n,a.1

91,181,610

pata 182,184,188,187,190,0,8,173,136
,0,125,0.0,0,8,1

DaTa 0,0.0,0, 124 a 133,135,138,0,8,0
,0,0,0.530

DATA @.0,131,119,121,130,0,0,175,0,0
,0,0,0.0,677

DATA' 134,135,175,174,0,125,0,0,0,0,8
,8,0,0,124,867

paTA'@,133,133,133,137,127,127,127,1

27,127.127,127,128,133,133,1819

DATA 129,127,127 ,177,127 127,127 ,127
, 127,132, 133,133, 133,133,0, 1859

DATA 125.0,0.0,0.0,0.0,0,124,0,0,0,0

,8,249
DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

Df;g 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,125,0,0,0,0
DATA ©,0,0,0,122,126,126,126,126,126
,126,1261126.126,126, 1382

DATA 126,126,126,126,126,126,126,126
126,126, 126,126,126,126, 126, 1890
DATA 126,126, 126,126,126,122.0,0,8,0
,0,0,0,0,0,752
bata'e,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
e,e,o0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,171,0,0,0

e,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,54,54
,128

DATA 132,132,132,132,132,192,152,152

21852, 152 152,152,152, 132 132, ZIBB

DATA 132, 132 132,464, ﬁ4 2,152,152,152
152,152, 152 152, 192 132 1912

bﬂTA 132 132 132 132 132 132,132,152

«152,152,152,152,152,152, 152.2!40

DATA 128,224, lBﬂ 180, 15!.1 180,180

,0,0,128,128,232,232,232,2384

DATA 232,180,180,180,180,180, 180,224

,128,232,232,232,232,128,128, 2848

DATA 0,0,180,180,188@, 192 192 160,180
,180, 232 128,128,0,0, 1952

DATﬂ 128,128, 232.0 0 e,0,0,0,0,0,54,

129,129, 129 939

DATﬁ 12?.129,129,64,3.8.64,&4,133.13

3,133,133,0,192,142,1445

DATA 142,142,142,142,142,0,128,200,2

o0,152, 152 152 152 e, B 184&

DGTA 2,0, 129 129 123 128 152,152,152

« 152, 152 152,152,152,224, 1?52

DATA 224,224,224 ,224 ,224 224,224,135
,135,194,194,194,194,194,128,2936

DATQ 192,128,0, ﬂ e B,B 0,144 144 464,

64,64 ,64,64, 928

pATA @,180,180,180,180,180,1680,180,1

92,128,128,128,128,128,128,2220

DATA 128,0,464,54,564,64,44,0,0,0,0,0,

2,0,0,448

DATA @,0,0,564,54,54,54,64,564,64,564,0

,0,8,0,512

DATA 0,0,0,0,0,0,0,54,464,64,64,64,64

. 129,129,642

DATA 1&9,1469,169,169,169,192,135,135

,135,135,135,194,128,169,169,2372

DATA 169,169,169,129,129,464,128,194,

135,135,135,135,135,192,0,2018

DATA 128,202,202,142,142,142,192,0,0

,9,0,128,128,128,128, 1642

DATA 192,142,142,142,202,202,128,0,1

28,128,128,128,0,0,0,156542

DATA @,1469,169,1869,1469,169,1869,169,1

69,128,128,128,128,128,128,212

DATQ 128 123 135 135 135 135 135,135

135,135,142, 142 142,142,142, 2046

DATA 142, 142 142,8 B a, B a 5,0,0 &4,

&4.&4,64.&52

DATA &4,564,464,54,0,0,0,64,64,64,64,6

4,464, 144 144 928

DATA 152,152,152,152,152,64,64,64,64

DATA

DATA
5191
DATA

[FF321]
[@44E]
[BB241]
LFD984
[413@3]
[@S1E]
[A&38]
[5&6861
[7BF@]
[83DA1
L7DEC]
[4196]
[231C1]
[31BE]
[D15SA1
[45B41]
[7EE4]
[58141]
[2516]
[B2181
[AF1A]
[241C]
[A11E]
[BE20]
[18CE]
[27E21]
[B8781
[72FB]
LFFSA]
[9004]
[27AC]
[SB7&1
[2D8@1]
[812081
[B20E]
[731@1
[DFE&]
[15941]
[SDE®]
[C3161
[B3BE]
[71601]
[76221
[SDC21
[A264]
[E&LL6]
[B4581]
[4194]
LAA3L]
[813@1]
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164 ,68,64,648,152,152,1576 [D&B&] 743 DATA 0,0,0,0,0,0,0,192,152,152,152,1

694 DATA 152,152,152,152,152,152,224,224 52,152,152,152,1254 £14DC]
,224,224,224,192,128,0,1469,2521 [&66D4] 744 DATA @,128,224,224,180,180,180,180,1

695 DATA 129,127,568 ,64,64,0,0,135, 135,13 28,128,128,128,0,0.0, 1808 [&6672]
5.135-135,135.133.&4.145? [6BAB] 745 DATA 0,0,0,0,0,0,0, a 9,152,152,152,1

&96 DATA 128,128,128,128,128,128,128,0,0 52,152,152,912 L77D41
,0,0,0,128,194,194,1412 [FBBE] 746 DATA 152,152,180,180, 180,180, 180, 1680

&97 DATA 135,0,0,0,0,0,0,0,128,180,224,2 ,180,180,10,138, 76,204, 48,2220 [EB721
24,180,180,1680,1431 [72EA] 747 DATA B80,20,84,84,180,32,0.0,0,0,0,57

698 DATA 18@,180,232,128,0,192,169,169,1 ,u.u.a,547 [&57A1
69,169,0,128,192,224,224,2355 [BES81 748 DATA 0,0,0,0,0,10,138,12,204,16,80,2

&99 DATA 180,180,180,0,0,54,129,1469,149, 9,0,0,0, [B&AB]
169,169,0,192,194,135,1930 [7D2E] 749 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,4,168,

7@8@ DATA 135,135,135,192,0,08,128,128,128 &7 ,307 LFAD4]
,128,128,0,64,564,64,1429 [92221 750 DATA 0,0,0,0,0,0,49,10,142,48,0,0,0,

701 DATA 64,64,64,0,0,152,152,152,152,15 2,40,329 [1E82]
2,144,144 ,564,0,08,1304 [3AC@] 751 DATA &7,5,0,0,0,138,4,0,0,138,8,48,0

702 DATA 0,64,64,64,64,64,64,132,132,142 ,0,136,564 [AB921]
,142,142,142,142,64,1422 [2@0A1 752 DATA 131,84,20,80,32,0,0,0,0,0,0,0,0

703 DATA &4,64,64,564,64,64,564,142,142,14 ,0,0,347 [94741
2,142,142,142,142,142,1584 EADFD] 753 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,10,0,0,0,0,0,0,

704 DATA &4,64,64,64,64,0,0,0,142,142,14 10 [S4DE1]
2,142,142,132,132,1294 [FB8341] 754 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,58,174,0,0,0,0,

705 DATA 64,192,152,152,152,152,152,152, 2,244 [2Aa481
152,192,180,180,180,180,180,2412. [2C341] 755 DATA 8,69,0,0,0,80,32,0,0,0,0,0,124,

7046 DATA 180,192,0,128,232,169,1469,169,1 B84,1,398 [9@B&]
69,129,0,0,0,128,128,1793 [2FBOA] 754 DATA &5,5,0,0,130,2,148,40,140,32,0,

707 DATA 128,128,128,144,144,200,152,152 9,0,0,0,502 [E7BA]
,152,152,192,180,224,192,180,2448 [2AAA] 757 DATA 0,0,0,0,0,0,0,80,16,204,12,207,

788 DATA 18B@,180,18@0,192,1469,1469,1469,149 12,168,40,737 LF9BE]
,169,16%9,232,128,128,128,128,2490 [&690C1 758 DATA @,0,0,0,8,152,0,0,0,0,0,0,0,0,0

709 DATA 128,128,128,0,0,64,0,0,0,128,23 , 160 C1BD21
2,169,169,128,0,1274 [CA881] 759 DATA ©0,0,120,14,0,0,0,0,40,84,0,0,0,

710 DATA Bqﬂ +0,0, 122 .128, ggﬂ ,200,128,128 c y 2,0, 2“ C[2DPA]

128,192 144 144,0,1 B86E 76@ DAT 7 N 9,0,0,0,0,0,0,0,0,
711 EETS g.g @ 462 1éﬂ 180,180,64,64,64, 2. 2?50 RN S,130, » [1D4C]
»a, 761 DATA &8,0,0,0,1,124,160,32,80,8,138

712 DATA 142,142,142,142,132,132,64,0,15 2,0,0,0.611 @ 3 S e ' t2pCca3
2,152,152,152,152,152,192,2000 [FF3@1 7462 DﬂTA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,124,0,0,59,

713 DATA 129 224 224 224, 224 128,128,0,0 4,197 [B&5@]
,64,64,64,64,564,568,1664 [A3CE] 763 DATA 0,0,0,2,130,10,0,0,0,0,0,0,0,0,

714 DATA 64,64,142,142,142,142,142,142,1 0,142 [FB8181
42,142,152,152,152,152, 152,2024 LEBAC1 764 DATA 0,0,0,0,112,0,0,0,0,0,0,0,2,188

715 DATA 152,152,152,224,224 224,224,224 ,B80,382 [2A146]
,224,224,224.128,192,152,152,2872 L7@9A] 765 DATA 14,0,0,0,0,0,0,0,8,135,8,138,10

716 DATA'152,152,152,152,0,0,128, 128,224 ,138,0,4456 [E9401
, 224,224 ,224,0,0,0,1760 L[CABD] 7646 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,92,0,0,0

717 DATA B,68,64.64,64.0,68,132,132,142, (59221
142,142,142,0,0,1152 [A260] 767 DATA 2,0,20,80,16,48,4,565,2,148,0,0,

718 DATA 9,0,0,0,0,0,0,44,544,148,148,148 2,0,0,423 [SD141
,148,148.0,848 [DE32] 748 DATA 0,0,0,0,49,0,0,0,0,0,0,0,10,130

719 DATA 128,128,232,232,232,232,232,0,0 ,0,209 [&FA4]
,0,64,64,.64,54,64,1736 [5BS61] 769 DATA 0,40,80,14,0,0,0,0,45,0,0,08,135

720 DATA 232,232,232,232,232,232,232,232 . 76,138,551 CD1E@]
,648,64,64,64,564,64,64,2304 CLBCDC] 77@ DATA i10,0,0,0,0,80,32,0,0,0,135,2,40

721 DATA 64,0,0,0,0,0,0,08,0,148,148,148, ,8,0,299 te17al
148,148,148,952 [4ABO] 771 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

722 DATA 148,148,0,0,0,0,0,0,0,0,148,148 [S541A]
,148,148,64,952 [92821 772 DATA 138,5,45,139,5,130,2,0,0,0,32,3

723 DATA 64,0,0,232,169,169,169,169,169, 2,0,0,08,548 [BBDAJ
129,64,192,133,135,135,1929 [B19&1] 773 DATA @,0,0,0,0,60,0,0,0,0,0,0,0,0,12

724 DATA 135,135,135,192,142,142,142,142 4,204 35281
,202,202,128,0,128,128,128,2081 [AZBA] 774 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0

725 DATA 128,0,0,0,0,0,192,192,142,142,1 78201
42,142,142,0,0,1222 [9FD21 775 DATA 0,0,84,20,80,16,76,2,0,0,0,0,0,

726 DATA @,128,128,128,128,128,142,142,1 2,0,278 [@93C]
42,142,142,142,142,142,128,1904 C[DECA] 776 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

727 DATA 128,128,128,128,128,128,128,0,6 LA1241
4,64,64,64,64,64,54,1344 [735A1 777 DATA 148,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,2

728 DATA 192,152,152,152,152,152,152,152 2,188 [DR4A]
5 64,64,64,64,564,64,64,1704 CE4BA] 778 DATA B8@,32,138,10,130,2,168,0,0,0,14&

729 DATA &4,152,152,152,152,152,152,152, 9,20,84,1,0,825 [737@1
152,648, 64 ,64,648,564,b4, 1664 [&90E] 779 DATA 0,0,0,0,0,0,0,130,10,138,74,168

730 DATA 64,0,152,152,152,152,152,152,15 ,1,65,0,588 [9BE&L1]
2,192,0,128,128 128 123,1332 [4BAG] 78@ DATA 0,0,0,0,0,0,0,10,138,4,48,14,0,

731 DATA 224,224,223,0,54,63,68,468,64,64 9,0,234 [121c1
,64,180,180,18@, 138.1343 [FB3@1 781 DATA a ,0,0,0,20,1,0,0,0,0,48,174£,0,0

732 DATA 180,180,180,148,192,192,232,169 [CSB41]
,169,169,169,1469,148,192,192,2681 [CE@E] 782 D *A a.a 152,0,0,0,0,0,0,0,0,160,40,

733 DATA 128,128,128,128,0,1469,169,169,1 54 (12761
29,129,564,54,0,135,135,14675 [459@1 783 DATn a, n 0,0,0,135,0,0,0,0,0,0,142,0

734 paATA 135,135,135,135,135,192,128,128 % [B9AB]
,128,128,128,128,128,0, 135, 1898 [7FBA] 784 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

735 DATA 135,135,135,135,135,135,135,128 [S722]
,128,128,128,128,128,128,128,19469 [FSDA1 785 DATA 169,0,80,32,134,8,138,10,130,40

734 DATA 192,135,135,135,135,135,135,135 ,9,0,0,0,08,743 [C7e81
,0,128,128,128,128,128,128,1905 [1AF4] 786 DATA @0,0,0,130,10,138,8,0,0,0,0,0,0,

737 DATA 128,0,0,0,64,564,64,64,64,64,132 0,0,286 [spi181
,132,142,142,142,1202 [1ADB] 787 DATA @0,0,0,2,148,40,60,146,0,0,0,0,0,

738 DATA 142,142,564,64,64,64,64,64,64,64 2,0, [7E221
,142,142,142,142,142,1506 [B79A1 788 DATA @,134,4,0,0,0,80,0,0,0,0,0,136,

739 DATA 142,142,142,564,564,64,564,64,0,0, 32,0,3 C1F9A]
@,142,142,142,142,1314 [243A1 789 DATA ©0,0,8,0,08,17,51,34,51,51,17,0,0

74@ DATA 142,132,132,44,152,152,152,152, ,B85,119,425 [48E41
152,152,152,192, 180, 180, 180,2246 [F92A1 798 DATA 119,17, 34,51.51,17.17a,137.1a7,

741 DATA 18@,224,224,128,0,0,0,0,0,128,1 S1.81:51:51 4,1105 [5862]
28,128,232,0,08,1372 [E7E6] | 791 nnf 31,51 5 51.34.n.u.a,17,1?.1?,5

742 DATA 0,0,0,0,0,0,232,232,232,232,232 1,34,0, 6 [83421
»232,232,232,0,1856 CF4CE] 792 DATA 0,0, 34 34,34,51,34,5,0,0,17,17,

nrlﬂERlv_i
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17,51,i7,311

DATA -10,0,34,34,34,51,17,0,0,0,0,81,
81,243,24%,828

DATA 243, 243 81,243,243,81,81,81,81,
162,81,0.0,0,17,1637

DATA 243,243.243,85,255,85,51,34,243
,243,243. 162,243 ,243,162,2778

DATA 162,162,162,81,0,0,162,162,243,
243,243, 243,170, 255,170, 2458

DATA S1.17,243,243,243,142,0,8,0,34,
243,243,243, 63,127,1912

DATA 255,255, 170,255,127, 63,63,191,2
55,85, 255, 255, 191 .63, 63,2586

DATA 63,0.0,563,63,63,63,63,63,0,0,63
L 53 ,63,463, 693

DATA 42,42,42,42,42,42,42,42,63,63,6
B LN LSS B3 TTT

DATA 63.63,63.63,63,63,63,63,63,21,2
1,21,21.21,21,693

DATA 21,21, 63,63,63,63,0,0,63, 53,63,
63,63,63,0,67

DATA 0,63,63,0,8,21,21,63,63,63,63,2
1,42,42,6%,568

DATA &3.43.,463,63,81,81,243,243,243,2
43,243,243 ,243, 243,243, 2601

DATA 243,243,243,243,243,243,243,243
243,243,243 ,243, 243,162, 162, 3483
DATA 243,243 ,243,243,243,243,0,0,0,0
\B,162,243,243,0.2106

DATA 0.0,0.0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA ©,0,2,0,0,81,243,243,0,81,81,24

3,243,243,243, 1701

DATA 243,243, 243,243,243,243,243,243
243,243,243, 243,243, 243,243 , 3645

DATA 243,243,243, 243,243, 243,243,243
\243,24%.0,0.0,0,0,2430

DATA B81,81,243,0,0,0,81,243,243,243,

243,0,81,243,243,2025

DATA 243.243,243,243,81,243,243,243,
243,243, 243, 243,170,170, 170, 3264
DATA 170,170,255,11%,255,0,0,0,8,0,0
,170,243,243,243, 1868

DATA' 243,243,243 ,243,243,243,0,162,1

62,243,243 243,243,243 ,0.,2997

DATA @.@,142,243,243,243,243,0,0,0,0
,@,162, 162,243, 1701

DATA 128,128,128,128,192,128,128,192
,0,0,0,0.0,128,128, 1488

baTa'0.0.0.0,0.0,128,128,64,0,0,0,0,

2,128,448

DATA i28,128,0,0,128,544,0,0,0,8,128,
128,128,0,0,832

DATA 2,0,0,192,128,128,128,192,128,1

28,128, 128. 64,64 64,1472

DATA 128,0.0,0,0.0,44,128,128,192,12

8,64,0,0,128,960

DATA 64,68,128,44,128,648,58,192,64,6

4,68,64.0,0,0,1024

DATA' 128,0,0,0,0,128,0,0,54,64,64,64
.64, 64,0640

DATA ©.0,192,44,0,8,0,128,128,128,12
8,128,128,128,64,1216

DATA b4,63,64.,68,58,64,64,128,54,64,
64,648,634 ,68,64,1024

DATA 0,0.0,0,0.0,0,0,128,64,0,64,54,
64,64 ,448

DATA &4,64,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,64,12

8,128,44 :

DATA 128,128,44,0,8,128,0,0,0,0,128,
128,128,128,192,1152

DATA 128,128,128,128,0,0,0,128,464,44
L64.,64,51,51,51,1049

DATA 5i,51,51,51,51,34,34,34,34,34,5
1,51,51.51.51,680

DATA 51,51, s1.s1,51,51,0,0,0,0,0,0,8

bata’ u 9,0,0,0,0,0,17,17,17,17,17,17
AT AR

DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,51,51,51,51,51,
s51,17,3%23
DATA 17,0,0,0,0,34,34,34,34,0,0,0,0,

2,0,153

DATA B,@,243,243,243,243,162,81,243,

243,243,243, 162, 162,162 ,2673

DATA @,243,243,0,0,0,0,0,0,243,243,0
,0,0,0.972

DATA' @,243,243,243,0,0,08,81,81,243,2
43,243.81,81,243
DATA 162,0,@.81,81,243,243,162,8,243
, 243,243, 1&2 2,81,1944

DATA 243.243,243,243,162,8,1462,128,1
62,81,0,0,0,0,24%,1910

DATA 243,142,0,0,0,0,0,162,243,0,0,0
,8,0,0,810

Data’ 142 9.,0,0,0,0,0,0, 162,0,0,81,81
81,243,

DATA 243,243,243,243,243,243.243,243
.243,0,243,81,0,162,243,2916

[1B441
(00161
£casci
91501
[39BA]
[19B21
[FE1@]
[146F8]
[CB7413
[D9581
[882E]
[97241
[BAS4]
£17A81
[B9AC1
[AD1A]
[AD9@]
(53881
[3E74]
LEBCB1
£7D381]
[A4CE]
[27161
L@@DA]
C44B4]
[S4F2]
[1A70]
[C542]
£120C1
LABDB]
CDD4C]
CDFE4]
£28741
[AS14]
(96041
£C9761
[BAYE]
[ASSC]
[5B&C]
[1B&B]
CCFDE]
[A9121]
[32A81
LFB48]
[SCD&1
[564A1
[1A32]
[E73E]
(93821
[40A41]

842 DATA 243,243,0,162,243,243,01,0,243,

243,0,0,0, 162,243, 2106

843 DATA 81, 243 ,243,0,0,0,0,0,0,162,243,
243,243.226,0, 1684

844 DATA @,0,0,0,226,226,128,0,0,0,0,0,0

,0
845 DATA @,@,81,243,162,0,0,0,0,0,243,24

3,0

844 DATA 0,0,0,0,162,81,0,9,0,0,0,0,0,0,
119,362

847 DATA 119,119,119,119,119,17,17,243,1
78,255,255, 255, 255, 255,51 , 2348

848 DATA 243,243,243 ,243,81,81,247,85,24
3,247,255, 255,255,170, 178, 3861

849 DATA 8,243,253,128,128,179,170,170,0
,243,243,0.0,0.0,1750

850 DATA @,0,0,243, 243 243,243,243,81,0,
243,243, 162,162,243, 2349

851 DATA 243,243,245,0,0,0,0,0,0,162,0,0
,8,0,0,891

852 DATA 0.0,0,243,17,17,17,17,17,51,51,
119,51,51,51,702

853 DATA 51,51 ,51,51,255,255,255,255,243
1243,243, 2453, 243,251 ,255,2945

854 DATA' 255,255,243 ,243,243, 243,255,247
243,243,243, 243,243,243, 255, 3697

855 DATA 255,247,243,243,243,243,243,17,
17,17,1717,17,17,17,1853

854 DATA 119.119,119,119.119,119,119,119
17,17.,21,21 ,63,463,68,1217

DATA 63,55,127,127,63,63,63,63,63,17

,17,55,55,55,55,941

858 DATA 17,85,17@,119,119,119,119,119,2

S5,255,0,0.0,234,191, 1802

859 DATA 191,191,191,0,64,149,43,63,123,
183,183,0,128,104,63,14698

860 DATA &3.63,12%,63.0,64,149,63,63,183
, 183,183,463, 63,63,1389

B&61 DATA &3,63,63,192.@,183,183,123,63,1
06,128,0,0,63,63,1293

862 DATA &3,63,149,44,8,0,183,183,183,63
,106,128,0,0,0, 1185

863 DATA'@,128,106,563,243,183,183,0,0,64
, 149,463, 243,123,123 ,1471

864 DATA 123,63,283,63,63,149,54,0,243,1
23,243,63,43,106,128,1737

B&5 DATA @.8,192,63,63,63,123,123,123,0,
128, 104,43 ,6%,243, 1353

866 DATA &3.63.0,0,0,192,63,183,183,183,
0,64,189,563,63,1269

847 DATA 243.18%,183,183,183,183,43,463,4
3,192,0,243,43,243, 63,2151

848 DATA 104,128,0.0,123,123,123,63,192,
128,0,0,243,63.,243, 1535

869 nnTA i3 142.64.0,0,8,192,63,63,63, 24

63,63,0,8, 1826°
DATA 186,186,106, 104,243, 123

243 b3 192 6
871 DATA 103,122, in& i lzs,u.u $7 AT
T 17,17 417,17 17
872 DATA 255,119,119, 119,119.119,:19,119
,0,0,2,0,0,0.0,1088

Listing 3. Der Basic-Lader erzeugt das Titelbild (SchiuB)

L771E1
[C792]
LA774]
[9ABC]
24101
CBABC]
[BSAC]
[&BCA]
(76021
[2544]
[90E@]
[4@36]
[1BDE]
[92AE]
[1BBA]
[61781
[BF9C1
[7BCA1]
[@8961
C1BFC]
[4C2C1
[C328]
[CoAB]
[4B446]
[9FS52]
[1F18]
[C7A2]
[DB@2]
[61CO1]
[51961]
[es121

1@ MEMORY &7FFF

20 FOR ad=4B000 TO &BO5@

38 READ i:POKE ad,i

5@ SAVE "prscreen.bin",b,%B8000,%51

7@ DATA &£3,%dd,&5e,%00,8%dd,&56,%01 ,&dd
8@ DATA &6. &82 &dd, &b& 03, &dd,&?l 00
9@ DATA %&c@, &Gﬁ %19, “ucS %06 ,%28,%cS, %dd
182 DATA &.5,&4e,&0&.&06 &cs &fd &ei &dS
11@ DATA &Fd,%29,%fd,%29,%Ffd,%29,%fd,&29
120 DATA &Ffd,%19,%11,%00,%08,%054,%08,%Fd
130 DATA &7e,%00,%dd,%77,%00,%fd,%7e, %08
14@ DATA &dd,%&77,%01,%dd,%19,%Ffd,&23,&10
150 DATA %ee,&dl,%dd,%el,&dd,&23,&dd,%23
160 DATA &23,%c1,%10,%ca,%cl,&10,%c4,%fb

178 DATA &c9

Listing 4. Laderoutine fiir erzeugte Grafiken

[B8@52]
[OFFE]
[C216]
[B9841]
(22821
[@EBA]
[FSBB1]
[BABA1]
[66A4]

[AAB21]
[E448]
[3CBE]
[DB&4]
[B@S81
[BED&]

LDFBE]
[1A&B1]
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Sag’
wo die Sonne steht

Wenn Sie beim ersten Sonnenstrahl aus den
Federn wollen, miissen Sie sich einen Wecker
stellen. Wann die Sonne aufgeht, sagt Ilhnen lhr
Computer auf die Minute genau, und das fiir jeden
beliebigen Ort der Erde. Auf Wunsch erhalten Sie
eine gedruckte Ubersicht.

siert, wann an ihrem Heimatort - oder vielleicht auch

in Japan - die Sonne oder der Mond auf- oder unter-
geht. Zusaétzlich gibt es Auskunft Giber die Hohe dieser bei-
den Gestirne Uber und unter dem Horizont wéhrend eines be-
stimmten Tages an jedem Ort der Erde.

AuBer bei den Eingabedaten fiir den Ort und das Datum
sind bei allen Eingaben nur Kennziffern oder Buchstaben
ohne Driicken der Enter-Taste notwendig.

Nach dem Start erscheint zunéchst ein Titelbild und nach
Betétigung irgendeiner Taste das Hauptmend. Zu allen Men(-
punkten sind hier auch jeweils Erldauterungen auf den Bild-
schirm zu rufen, was dem Bedienungskomfort dient.

Bei der Anwahl eines Menlpunktes, dessen Programmteil
Berechnungen ausfihrt, verzweigt der Computer in ein
Untermeni. Dort kénnen Sie dann die vorgegebenen Daten
fur den Bezugsort &ndern. Das geschieht durch die Eingabe
des Ortes, seiner geografischen Breite und Lznge, sowie der
Bezugsléange fir die Zeitzone. Hier geben Sie auch das jewei-
lige Datum ein. Dazu stehen zwei verschiedene Méglichkei-
ten zur Auswahl. Entweder wird nach Monat und Jahr oder
aber nach dem Datum gefragt:

Monat und Jahr: MM.JJ (zum Beispiel »10.86« oder »2.86¢,
nicht aber »2.1986« oder »Feb.86«)

Datum: TTMM.JJ (zum Beispiel »13.02.86¢, nicht aber
13.2.86 oder 13.02.1986)

Waurde im Hauptmenu die Kennziffer 1 (Tabelle der Son-
nen- und Monddaten) oder 3 (Tagesgang der Sonnen- und
Mondhohe) gewahlt, so werden wéhrend der Berechnung
der Sonnen- und Monddaten fiir jede halbe Stunde des
betreffenden Tages die wichtigsten Daten fir Sonne und
Mond in tabellarischer Form ausgegeben:

- Kulmination (Hochststand des Gestirns)

- Beginn der Ddmmerung (die Sonne steht noch 18 Grad
unter dem Horizont)

- Ende der Da&mmerung (die Sonne steht 18 Grad unter dem
Horizonit)

Auf- und Untergang (H6he des Gestirns O Grad)

- Mondphase (0 % = Neumond, 50 % = Halbmond, zuneh-
mend, 100 % = Volimond, -50 % = Halbmond, abneh-
mend)

- Horizontalparallaxe (Winkel, unter dem der Erdradius vom
Mond aus gesehen wird)

- Durchmesser des Mondes im WinkelmaB, stiindliche
Bewegung in Lange und Breite am Himmel
Nach dem Driicken irgendeiner Taste erscheint dann je

nach gewdhlter Kennziffer (1 oder 3) die Tabelle oder der

Tagesgang.

Die Tabelle in Bild 1 zeigt den Ausschnitt eines typischen
Beispiels.
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D ieses Programm wendet sich an alle, die es interes-

&
mir,

Jiilich 13.02.86

Sonne Mond
Zeit Rekt. Dekl. Héhe Rekt. Dekl. Héhe
0 21 45 -13.52 -51.2 048 3.28 -16.6
1 21 45 -13.50 -50.5 0 50 3.52 -23.9
2 21 45 -13.48 -49.9 0 52 3.76 -29.8

und so weiter
Sonne: Kulmination.............
Mond ........cesene

Bild 1. Tabelle der Sonnen- und Monddaten

- »Rekt.« steht fur Rektaszension = Linge am Himmel (in
Stunden und Minuten)

- »Dekl.« ist die Abklrzung fur Deklination = Breite am Him-
mel (in Grad. Bogenminuten)

- Hohe = geometrische Hohe in Grad tber (+) oder unter (-)
dem Horizont

Nach erneuter Betétigung einer Taste fragt der Computer
nach einem neuen Datum. Verneint man diese Frage (einfach
»N« eingeben), kénnen Sie sich mit »J« den Tagesgang von
Sonne und Mond ausgeben lassen.

Die Grafik verdeutlicht den Tagesgang der betreffenden
Gestirne. Der Verlauf der H6he tiber oder unter dem Horizont
wird gegen die Tageszeit aufgetragen. Die Abszisse der Gra-
fik steht also fur die Tageszeit, die Zahlen fiir die genaue Uhr-
zeit. An der Ordinate sind die Ho6hen der Gestirne Sonne und
Mond abzulesen. Die Zahlen sind in Grad angegeben. Ober-
halb der Grafik erscheinen der gewahlte Ort und das jeweilige
Datum sowie Sonnenaufgang, Kulmination und Sonnenun-
tergang. Unterhalb der Grafik sind Mondphase sowie Auf-
und Untergang aufgefihrt.

Wahlt man im Hauptmen die Kennziffer 5 oder 7 (Ausgabe
einer Monatstabelle am Bildschirm oder am Drucker), erhélt
man beispielsweise das Resultat aus Bild 2.

(Hans-Werner Pétz/ja)

Jiilich Breite = 51.0 Grad Lénge = -6.3 Grad
Datum Damm. Aufg. Unterg. Damm.

hm hm hm hm
1.2.86 6 56 818 17 19 18 40
2.2.86 6 55 816 17 21 18 42
< R S T
Kulmination Mondphase
h m Grad in %
12 48 21.9 -45.2
12 48 22,2 -52.4

Bild 2. Monatstabelle fiir Sonne und Mond

foia

Name: Sonne und Mor';d
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentréager: Kassette/Diskette




REM #H#3HHHERFRERRER AR EHERES

##
28 REM COPYRIGHT
I@ REM FEBRUAR 198&
4@ REM HANS-WERNER PAETZ
5@ REM S170 JUELICH
L0 REM S###48#48RENRHETHRAEHANHRHIRERS
##
7@ DEG
82 INK @,0
2@ INK 1,26
168 INiK 2,18
110 INK Z, '9
12@ DIM SUHOEHE(#B) MONDHOEHE (48) ,MOPHAS
E(48)
13@ DIM SOREKT (48) ,SODEKL (48) ,MOREKT (48)
, MODEKL (48)
14¢ DSO=0.9854473 : REM TAEGLICHE BEWEGU

S@ DMO=13.1763965 :

NG DER SONNE
REM TAEGL.BEWEGUNG
DES MONDES

DMP=0.1114@841 : REM TAEGL.BEWEGUNG
DES MONDFPERIGAEUMS

DMK=@. 852955 : REM TAEGL.BEWEGUNG
DES MONDKMNOTENS

18@ SOL@=335.73 : REM BEZUGSLAENGE DER
SONNE
190 SOPB=282.535 : REM BEZUGSPERIHEL DE
R SONNE
20@ MOL@=47.88 : REM BEZUGSLAENGE DES
MONDES
21@ MOP@=233.7% : REM BEZUGSPERIHEL DE
S MONMDES

@ MOK@=206.92

REM BEZUGSLAENGE DES
AUFSTEIGENDEN KNOTEN

220 JUL@=22432@¢.5: REM BEZUGS-JUL.DATUM

240 EKL =23.44 : REM EKLIPTIK

250 DEF FNM(A,B)=B*(A/B-INT(A/B))

260 DEF FNASIN(X)=ATN(X/SAR (1-X*X))

270 DEF FNACOS (X)=ATN (SGR (1-X*X) /X)

28@ SYMBOL AFTER 237

290 SYMBOL 237,14,15,7,231,119,57,31,14

302 SYMBOL 238.112,24@,224,231,238,156,2
48,48

31@ SYMBOL 239,14,14,14,15,30,60,120,240

320 SYMBOL 240,48,240,240,240,120,60,30,
15

330 BORDER 12,18

349 MODE 1

35@ LOCATE 8,4: PRINT "PROGRAMM ZUR BERE
CHNUNG DER™

360 LOCATE 1@,7:PRINT "SONNEN- UND MONDH
OEHE"

370 PRINT STRINGS(4@,"_")

90

400
410

42
440
450
440
470

LDCATE 15,11:FRINT
LOCATE 1@,12:PRINT
zn

LOCATE 12,13:PRINT
LODCATE 17,14:PRINT "“198&"

PRINT STRING#(48,"_")

LOCATE 18,18:PRINT CHR$(237) ; CHR$(23

a)
LOCATE 18,19:PRINT CHR#(239);CHR$(24
a)

LOCATE &,23:FRINT
gramm durch"
LOCATE 4,24:PRINT "DRUECKEN einer be
liebigen Taste"

CALL &BBiE

BORDER 12

MODE 1

LOCATE 8,2:PRINT "WELCHER PROGRAMMTE

ILII
“RE%GEHEINE ERLAEUT

LDCATE 2,5:PRINT
ERUNGE

LOCﬂTE 2,72 PRINT “TABELLE DER SONNEN
— UND MDNDDRTEN =t

LOCATE 2,8:PRINT "EgﬁLAERUNEEN ZUR T

ABELLE .cscnsess

LOCATE 2,1@: PRINT "TAGESGANG DER SON
NEN- UND HDNDHDEHE{Z SPACE} 3"

LOCATE 2,11:FRINT “ERKLAERUNGEN ZUM

TAGESEQNE ssasvannw &
LOCATE 2,13:PRINT "HU?ATSTABELLE FUE

R DIE SONNE S
"ERKLAERUNGEN ZUR

"COPYRIGHT"
“HANS—-WERNER PAET

"517@ JUELICH"

"Fortfahren im Pro

LOCATE 2,14:PRINT
MONATSTABELLE ..... &

LOCATE 2,15:PRINT "AUSGABE DER TABEL
LE AM DRUCKER.... T

LOCATE 2,17:PRINT “E?N DE ssscannne
LACATE 3 23 PRINT "KENNZIFFER —=> "
i
EIN$=INKEY#: IF
FRINT EINS
KENN=VAL (EIN%)
IF KENN=@ THEN
IF KENN=% THEN

EIN$="" THEN &1@ ELSE

2780
2740

[259C1
[193E]
L[C44C]
[464C]
C13F41]

LAEASL]
[D&AE]
[462C1
(9BAB]
L9FF41
[25981
[2FD&]
[&&7C
[ASBC]
[1352]

[16B0]

CBF321

[CB3E]
CLF7@41
[BE?C]
[BD&E]
[CEE@]
L3A7C1]
C174A1]
[B29C1]
[hA@C1
[D?24]
CLB7BC1
LCa2Al
[epez23
[4ACSE]
[D?22]
[39181
[C@SAl]
[F@EE]
L3IC781]
C1BCC1]
[F4D&1
[&BFA]
[SF3&1
[D312]
C1EC4]
[A3181
[13121]
[44446]
CLEB?C1
[74141
[3BFA]
[C36461]
[89161]
[9D421

[E9DE]

[Z2BF41]
C4BAC]
LEBBE]
[27EE]
[8ADA]
[16B21
[i1A@8]
[75581]
[243C1
[BEAA]

LF7821]
CFESE]

650
668
&78
6E0
&99

700
710

7208

73e
740

750
768
778

788
798

810

820

820
840

858

870
880
a%e
700

710

215

920

938

948
958
960

978

8@
90

IF KENN=1 DR KENN=3 OR KENN=5 OR KEN
N=7 THEN &80

ON KENN/Z GOTD ZI050,3180,2900

GOTO 480
BEZLAE——IS.DRT$="JUELICH“'BREITE=51:
LAENGE=-4.3

EUDE i: LDCRTE 14,5: PRINT "EINGABEDAT
NII

FPRINT STRINGS# (&58,"_")

LOCATE A.II.PRINT *“ORT: {5 SPACE}";O0R

T
LOCATE 2,13:PRINT
st PRINT USING

"BREITE: {Z SPACE}"
“##.#";BREITE; : PRINT "

GRAD"
LOCATE 2,14:PRINT "LAENGE: "3:PRINT
USING "###.#";LAENGE; :PRINT " GRAD"

LOCATE 2,14:PRINT “"BEZUGSLAENGE FUER
DIE ZEITZONE: {2 SPACE}";BEILAE " GR

AD":LOCATE 2,17:FPRINT "{4 SPACE}(z.B
. fuer MEZ: -15{2 SPACE}) "

LOCATE Z,19:PRINT "- oestl. {3 SPACE}
+ westl. vom Nullmeridian"

LOCATE 2,25:FRINT SFACE#(3B):LOCATE

2,25:PRINT "A ENDE R N{3 SPACEX (J

/M) "

EIN$=INKEY¥ : IF EIN$="" THEN 77@

IF UPPER$(EIN%$)<>"J" THEN B48
LOCATE 1,25:PRINT SPACE#(38): LOCATE
2,25: INPUT "WELCHER ORT ";DRTS#
LOCATE 1,25:PRINT SPACE#(38):LOCATE
2,25: INFUT "GEOGR.BREITE ";BREITE
LOCATE 1,25:PRINT SPACE#$(38):L0OCATE
2,25: INFUT "LAENGE ";LAENGE

LOCATE 2,25:PRINT SPACE#(38) : LOCATE
2,25: INFPUT "BEZUGSLAENGE FUER DIE ZE
ITZONE ";:BEILAE

GOTO 490

IF KENN=5 OR KENMN=7 THEN LOCATE 1,25
:PRINT SPACE#(2Z8):L0CATE 2,25: INPUT

"WELCHER MONAT UND JAHR "'DATUMS DAT
UMs="01. "+DATUMF
IF KENN=S OR KENN=7 THEN MODE 2:WIND

oW #1,1,80,1,3:WINDOW #2,1,80,4,23:6
OTO 86@
LOCATE 1,25:PRINT SPACE# (38):LOCATE
2,25: INPUT "WELCHES DATUM (z.B.@8.07
. 84) "; DATUMS
IF LEN(DATUMS$)<8 THEN 8&@
JAHR=VAL (RIGHT$ (DATUM$,2))
MONTH = VAL (MID$ (DATUMS,4,2))
IF KENN=7 THEN PRINT #8:PRINT iBlPRI
NT #B8,0RT$;SPACES$(15);"BREITE = "
RINT #8,USING "##.#"; BREITE;: PRINT .
8," BRAD{B SPACE}LAENBE = ";:PRINT #
gagﬁxms "4, #"; LAENGE; : PRINT #8," B
IF KENN=7 THEN PRINT #B:PRINT #8,"(2
SPACE}DATUM{4 SPACE}DAEMM. AUFG.<{2
SPACE}UNTERG. DAEMM. {7 SPACE}KULMINA
TIONC4 SPACE>MONDFHASE"
IF KENN=7 THEN PRINT #8, ueg
1 SPACE}h{2 SPACE}m{3 SPACEIh{2 SPAC
E}m{5 SPACE}h{2 SPACE)m{3 SPACE}h{2
SPACEI}m{8 SPACE}h{Z SPACEIm{4 SPACE}
Gradibé SPACE}in %
IF KENN=5 THEN LOCATE #1,2,1:PRINT. #
1,0RT$:LOCATE #1,30,1:PRINT #1,"BREI
TE = "3 :PRINT #1,USING “##.#";BREITE
::FRINT #1," BRAD{B SPACE}LAENGE = "
P:PRINT #1,USING “###.#%";LAENGE; : PRI
NT #1," GRAD"

IF KENN=5 THEN PRINT #1:PRINT #1,"(2
SPACE}DATUM{4 SPACE}DAEMM. AUFG. {2
SPACEIUNTERG. DAEMM. {7 SPACEXKULMINA

TION{S SPACE3MONDFHASE"

DAY = VAL (LEFT$(DATUMS,2))

IF MONTH>Z THEN 970
TAGZAHL=345%JAHR+DAY+31# (MONTH-1} +IN
T((JAHR-1)/4) : GOTO 960
TAGZAHL=345*JAHR+DAY+31% (MONTH—1) —IN
T(@.4%MONTH+2.3)+INT (JAHR/4)
JULDATRUT=TAGZAHL +2415019.5
JgLBiTDDZ=JULDnTBUT—(BEZLAE—LAENGE)f
iS/2

1002 STERNZEIT@UT=FNM(1SS.72835+ (JULDAT@
UT-JUL@) *DS0,340)
1010 JULDELTA=JULDAT@DZ-JUL@+D.5 : REM J
UL.DATUM UM 12 UHR OZ
1020 522:?NLQENEEM=FNH(SOLG*DBD*JULDELTG
1830 IF SONNENLAENGEM<@® THEN SONNENLAENG
~ EM=SONNENLAENGEM+35@
12428 SONNENLAENGSE=FNM(SONNENLAENGEM+1.92

*SIN (SONNENLAENGEM-S0PR) ,348)

Listing. Sonne, Mond und Sterne

[9F1C]
LC46L1]
L7F&41
[D4961

CEALE]
[D5141

[783C1]

[B4E@]
[4BAE]

[14F81
LB94E1
[4&881
CDEAC]
£17043]
[FA4E]
[ADFE]
[1388]

[17EA]
LEALSL]

LC3AB]

CDESE]

(87301

LE3941]

[5FB21]
CBAD21]
L24E4]
[&AFAD

[BaBB1]
[38341

L36DA1]
LP&F2]
L738C1
[AZ1E]
[BEFA]
[BEAL]
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1850
10460
107a
1080

1290
1100

111@
1120

1138
1140

1158
1140
1170
1180
1198
1200
1210

1220
1230

124@
1258
1260
1270
1282
129@
1300
1312
1320
1330
1340

1350
1360

1370

1280
139@

1400
1310
1428
1420
1440
1450
14408
1478
1480
1490
1500
1518
1520
1530
1540
1550
154@
1570
1575
1580
159@

1600

1619

1620

IF SONNENLAENGE<® THEN SONNENLAENGE
=SONNENLAENCGE+360
XDEKL=SIN (EKL ) *SIN (SONNENLAENGE)

IF XDEKL=0 THEN XDEKL=0.Q202202201
IF XDEKL=1 THEN XDEKL=1-0.0202000001

SODEKL=FNASIN (XDEKL)
XREKT=COES (SONNENLAEMBE) /COS (SODEKL)

IF XREKT=0 THEN XREKT=0.022000001
IF XREKT=1 THEN XREKT=1-0.200020001

SOREKT=FNACOS (XREKT)

IF SOREKT < ® THEN SOREKT=S0REKT+18

(0]

IF SODEKL<@ THEN SDREXT=348-SOREKT

MOLM=FNM (MOL@+DMO*JULDELTA ,340)

MOAM=FNM (MOLM- (MOP@+DMF*JULDELTA) ,3

&@)

MOK=FNM (MOKD-DMK*JULDELTA-@. 15#SIN(

SONNENLAENGEM-S0P@) ,26@)

EVEK=FNM(1.I%SIN(Z2*MOLM-2*SONNENLAE

NGE-MOAM) , 36@)

ANEG=FNM (~-@. 19*SIM (SONNENLAENGEM-S0

P@) ,346@8)

MOAK=MDAM-+EVEK+ANER-B. 37 *SIN (SONNEN

LAENGEM-50F@)

MOLK=MOLM+EVEK+ANEQ+&. 29%SIN (MOAK)

MOLZ2=MOLK+@. &%*SIN(Z2*MOLM-2*SONNENLA

ENBGE)

MOLAENGE=FNM (MOL2-8. 12*SIN(2*+MOL2-2

*MOK) ,368)

HOBREITE—E 1S*SIN(MOLZ2-MOK) +@. 15%51

N (MOL2-2%SONNENLAENGE+MOK)

PHASE=MOLAENGE—-SONNENLAENGE

IF PHASE<@ THEN PHASE=FHASE+340

IF PHASE<=18@ THEN MOPHASE=FPHASE/1.

8 ELSE MOPHASE=(18@-FPHASE)/1.8B

H=0.954+0.0S4*C0OS (MOAK) : REM HORI
ZONTALPARALLAXE

D=120+(0.29=#H-0.01) : REM MOND

DURCHMESSER IM BOGENMINUTEN

NMOL=0.55+@. 046+C0S (MDAK) : REM STDL

.BEWEG. IN MONDLAENGE

NMOB=@.@5*C0OS (MOL2-MOK) =@ REM STDL
« BEWEG. IN MONDLARENGE

REM BERECHNUNG VON KULMINATION, AUF

- UND UNTERGANG DER SONNE
SOLA=SONNENLAENGEM—SONNENLAENGE' : S

DL=SONNENLAENGE

IF SOLA>18@ THEN SOLA=SOLA—3I&0

ZEITGLEICH=(S0LA+ (SOL-SOREKT) ) /15%&

@:REM ZEITGLEICHUNG IN MINUTEN

KULMINATION=12-ZEITGLEICH/&6@+ (LAENG

E-BEZLAE) /15

X=—TAN (SODEKL) *TAN(BREITE)

HATABO=FNACOS(X) : IF HATABO<@® THEN
HATAEBO=HATABO+182

HATABO=HATABO/1S

KULHOEHE=90-BREITE+SODEKL

IF BREITE<® THEM KULHOEHE=180-{(90-B

REITE+SODEKL)
AUFGANG=KULMINATION-HATABO
UNTERGANG=KULMINAT ION+HATABO
SOKUL=INT (KULMINATION) + (KULMINATION

=INT (KULMINATION) ) *B. &

SOAUF=INT (AUFGANG) + (AUFGANG—INT (AUF

GANG) ) #@. 6

SOUNTER=INT (UNTERGANG) + (UNTERGANG—I

NT (UNTERGANG) ) #D. 6

COSDAEM=(-0.207912-SIN(BREITE) #*SIN(

SODEKL) } / (COS (BREITE).*COS (SODEKL ) )
DAEM=FNACOS (COSDAEM) : IF DAEM<@ TH
EN DAEM=DAEM+180

DAEM=DAEM/15

DAEMAUF=KULMINAT IDN—-DAEM
DAEMUNTER=KULMINAT ION+DAEM

AUFDAEM=INT (DAEMAUF) + (DAEMAUF—INT (D
AEMALIF) ) =0. &6

UNTDAEM=INT (DAEMUNTER) + (DAEMUNTER-I
NT (DAEMUNTER) ) #@. &6

IF KENN=5 THEN 2530

IF KENN=7 THEN 2640

MODE 2

LOCATE 1,25:PRINT SPACE#(1@);" B i
t t {3 SPACEJw a r t e n (es wird

noch gerechnet)®
LDCATE 15,3:PRINT "SONNEN- UND MOND
":0ORT*#:;"“ AM ";DATUMS

DATEN FUER

LODCATE S,4:PRINT "S{2 SPACE}O{2 SPA
CEXN{2 SPACEIN{2 SPACEXE"

LOCATE 5,8:PRINT "KULMINATION: “;:P
RINT USING “##.##";S50KUL; :PRINT " U
HR IMN ";:PRINT USING "##.#";KULHOEH
E; :PRINT " GRAD HOEHE"

LOCATE S5,12:PRINT "AUFGANG: "::PRIN
T USING “*# ##"; SOAUF; : PRINT & UHR{
21 SPACE}UNTERGANG: “;:PRINT USING
“##. 88" ; SOUNTER; : PRINT " UHR™
LOCATE 5,10:PRINT "Anfang der Dasmm

[@BDA1]
LF92A1]
[BFSE]

CCC1E]
[BOE2]

[OFOE]
[S3AC1]

C1C&CT
LE126]

LED721
[BSCC1
[?4E6]
[BB42]
L7E261
LCESE]
[SASE]

CFC181
[4C&E]

[4B56]
[844C]
[8DBC]
[52121
[ei17@1
[D71C1]
L7ABE]
[&61A1]
LFD461

[D39E]
L7F1E]

[BED41]
[18DC1]

[30541]

LD13A]
C[BD7A1

[BF?C]
[122A]
[&ESC]T
[@D251
L7D8A1
[BYEC2
[BEEA]
[AFED®]
LFA721
[59281
[3D261]
C24CC1
[@BE4C]
L78AE]
[D1A21
[DF@&1]
L12E2]
L&BEC]
[@scsl
[D13&]
[S8C41

[EF181

CA1CE]

£44821

164@
1465@

14668

1470

14680
15690
1700
1718

1728
1738
174@
1750
1768
1778
179@
ig@e
1812
1829
1838
18492
1840

1870
1880

189@

1700
17910

1920
1938
194Q

1950
1942
1970
198@

1992
2009

2010
2020

ped 7,

2040

28508
2060

2070
2280
2070
2108
2110
2120

2130

erung: "3:PRINT USING "##.##"; AUFDA
EM; : FRINT " Uhr{7 SPACE}Ende der Da
emmerung: ";:PRINT USING "“#d.##";UN
TDAEM; : FRINT " Uhr*

LOCATE 5,1S5:PRINT "“M{2 SPACE}D{Z SP
ACEXN{2 SPACEXD"
LOCATE S5,17:PRINT "MONDFPHASE: ";:PR
INT USING “##H. #" ; MOPHASE; : PRINT
?.tl

LOCATE S5,21:PRINT "HORIZONT.PARALL.
: {2 SPACE}";:PRINT USING "##.##";H;
$PRINT " ER&D{4 SPACE}DURCHMESSER: {
7 SPACE2";:PRINT USING "##.#";D;:PR
INT " MINUTEN"
LOCATE 5,22:PRINT “STDL.BEW.IN LAEN
GE:z ";:PRINT USING "#4t. ##" ;NMOL;

NT " GRAD{4 SPACE}STDL. BEH IN ﬁREIT

E:";:PRINT USING “##.##";NMOB; : PRIN
T " GRAD"

FOR _I=0 TO 48

ZEIT = 1/2

UZEIT = ZEIT - (LAENBE-BEZLAE)/15

STERNZEITOZ=FNM(STERNZEIT@GUT+UZEIT*
15#1,.882737791+0. 0027379279 *LAENGE*15
«568)

SOL=SONNENLAENGE+ (ZEIT-12) »0.24106%9
SODEKL (I)=FNASIN(SINCEKL)*SIN(S0OL))

SO?ETT(I)HFNACDE(CDS(SDL)KCDS(SDDEK
LCIX )

IF SOREKT(I)<@® THEN SOREKT (I)=S0OREK
T(I)+150

IF SODEKL(I)<@ THEN SOREKT (I1)=3608-S
OREKT (1)

TZEIT = STERNZIEITOZ-SOREKT(I)

IF TZEIT < @ THEN TZE1I=TZEIT +360
SINH=SIN(BREITE) *SIN(SDDEKL (1} )+C0S
(BREITE) #COS (SODEKL (1)) *COS(TZEIT)
SOHOEHE (1) =FNASIN (SINH)
MOL=MOLAENGE+ (ZEIT—12)*NMOL
MOB=MOBREITE+(ZELIT-12) *NMOB
SINDEEL=SIN (MOB) *CDS (EKL ) +C0S (MOB) *
SIN(EKL)*SIN(MOL)

MODEKL ( 1) =FMNASIN (SINDEKL}
REKT1=C0S (MOB) *COS (MOL.)

REKT2=COS (MOB) *COS (EKL) *SIN(MOL)-SI
N(MOB) *S1IN(EKL?}

MOREET (I)=ATN(REKTZ/REKT1)

IF REKT1 >=@ AND REKT2>=8 THEN 1720

IF REKT1 >=@ AND REKT2 <@ THEN MORE
KT=MOREKT+346@ : GOTO 1928

MOREKT (1)=MOREKT (1)+18@

IF MOREKT(I)<@ THEN MOREKT (I)=MOREK
T(I)+3468

IF MOREKT (I)<® THEN MOREKT (I)=MOREK
T(I)+36@
TZEITM=STERNZEITOZ-MOREKT(I)
SINHM=SIN(BREITE) *SIN(MODEKL (I1))+CO
S(BREITE)*COS (MODEKL (I} ) *COS(TZEITM

)

TgNDHDEHE(I)=FNQSIN(SINHH)
=I-1

IF I1=3 THEN 2058

IF MONMDHOEHE (1) /MONDHOEHE (IJ)

THEN 2050 .

DELTAHOEHE=ABS (MONDHOEHE (I1J) ) +ABS (M

ONDHOEHE (1))

DELTAZEIT =ABS (MONDHOEHE(I1J))*@.5/D

ELTAHOEHE

ZEIT=1J/2+DELTAZEIT

UHR =INT(ZEIT)+@.&6#(ZEIT-INT(ZEIT))

IF MONDHOEHE (1J) >MONDHOEHE(I) THEN

>= 0

LOCATE 32,19:PRINT "UNTERGANG: “;:P
RINT USING "##.##";UHR; : PRINT " UHR
" s MOUNTER=UHR: GOTO 2050

LOCATE 5,19:PRINT "AUFGANG: “;:PRIN

T USING “##.##";UHR; :PRINT “ UHR":M
DAUF=UHR

NEXT

LOCATE 1,25:FRINT SPACES$(1@); "Fart#f

ahren im Prngramm durch Druecken ir
gendeiner Taste"

CALL &BB1B

IF KENN=3 THEN 2300

IF KENN=5 THEN 2538

IF KENN=7 THEN 264@

MODE 2

LOCATE 1,1:PRINT ORT#;:LOCATE 7@,1:
FRINT DATUMS$

LOCATE 17,2:PRINT "3 SPACE}S O N N
E{26 SPACE}M O N D

Listing. Sonne, Mond und Sterne
(Fortsetzung)

[ABEC]
[@145]

[78D41

[SAAE]

[@11A1]
[SDF&1]
CABAL]
[5122]

LE4CA]

[3I@2C1
[88FC1
[EF1&1]
L7A9C1
[3B74]
L7B181
[E316]
[D7BE]
L5A1A1]
[1SFE]
[BAF&]
CL4AAA]
[3IB341]
[4ADC]

[(BA7@1]
[B@961]

[50651

[S51A]
[D3861

L7E741
[877&1
[C422]

CD4D4]
[ABDB]
[CA4ACE]
£14181

L&B3A1
[39501]

[7&48C1
[3642]

[BDB6]

[AT7E]

CD1941]
CLDD4C?Y

[&1D41]
[C47@]
C[75D21
[B9E2]
LDDDA1
[48B&]

[&CC41]
[secal
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HITRANS 300C DM M— DM 5198,— (sFr. 1787)
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Bestellnummer: HW 072

Achtung: Nicht fiir Wiederverkaufer

Betriebssoftware auf Diskette
DM 14,80*sFr. 13,90

Bestellnummer: HW 071
Die Betriebssoftware befindet sich auBerdem auf der

Programm-Service-Diskette des 64er-Sonderheftes
SH 7/85.

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung immer die abgedruckte Postgiro-Zahikarte oder
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Versandkosten.

Bestellungen aus der Schweiz bitte direkt an:
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' Bestellungen aus Osterreich bitte direkt an:
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, 1091 Wien,

Tel. 0222/481538-0

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchverlag

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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214@ LOCATE 1,3:PRINT "ZEIT{8 SPACEIREKT 2500 EIN$=INKEY$ : IF EIN$="" THEN 258@ ([C5501
. {5 SPACE}DEKL.{4 SFACE)HDEHE{1@ SP 2510 IF UPPER$ (EIN$)<>"J" THEN 480 [85561]
ACE}REKT. (S SPACE)>DEKL. (4 SPACE}HOE 2528 GOTO 2110 tceeci
HE" [AZDB] 2530 REM AUSGABE DER MONATLICHEN SONNENT

2150 WINDOW #1,1,8@,4,23 [232C] ABELLE [683A1

2160 FOR 1=0 TO 48 STEP 2 (20463 2540 FRINT #2,USING "##";DAY;:PRINT #2,"

217@ PRINT #1, USING “###";1/2,:PRINT #1 .": tPRINT #2,USING "##";MONTH; : PRIN
ySPACES (8) ; : PRINT #1,USING "##" s INT T #2,".";:PRINT #2,USING "##";JAHR;
(SOREKT (1) 715) ; : PRINT #1,USING "### £D21C1
#"; INT (4@% (SOREKT (1) /15— INT (SOREKT ( 2550 PRINT #2,USING "#3###. ##"; AUFDAEM; : P
1)/15))); [SD1A] RINT #2,USING "##H#.#4"; SDAUF; : PRIN

2182 PRINT #1,SPACE$(I);:FRINT #1,USING T #2,USING “####£#. #4"; SOUNTER; : PRI
"###. #4" : SODEKL (1) , : PRINT #1,SPACES NT #2,USING "####. ##"; UNTDAEM; : PRIN
(4)5:PRINT #1,USING "###.#4"; SOHOEHE T #2,USING “#itiiie. #4" ; SOKUL ; : PR
(1);:PRINT #1,SPACE$(8); [@DEB) INT #2,USING “#####4.#";KULHOEHE;  [£8183

2190 PRINT #1,USING “####"; INT (MOREKT (1) 2560 PRINT #2,SPACE$(1@);:PRINT #2,USING
/15) ,:PRINT #1,USING “####"; INT (40% "HHEE, # ; MOPHASE [121E]
(MOREKT (I) /15~ INT (MOREKT (1) /15)) )51 2570 DAY=DAY+1 (90861
PRINT #1i,SPACES (3); LEABE] 2580 IF DAY=29 AND MONTH=2 AND (JAHR-4#I

2200 PRINT #1,USING "###.#%"; MODEKL(I) ,: NT (JAHR/4)=8) THEN 950 [EFFC1
PRINT #1,SPACES (4);:PRINT #1,USING 259@ IF DAY>=29 AND MONTH=2 THEN LOCATE
"4 . #* ; MONDHOEHE (1) [2AB&] 2,25:PRINT "NEUER MONAT (J/N)":EINS$

221@ NEXT 1I C&D1Ad =INKEY$: IF EIN$="" THEN 2590 ELSE I

2223 LOCATE 1,24:PRINT "“KULMINATION UM “ F UPPER$ (EIN$)="J" THEN 84@ ELSE 26
; :PRINT USING "##.##";S0KUL; : PRINT 30 [DSBE1
" UHR{Z SPACEJ}AUFGANG: ";:FRINT USI 2400 IF DAY=31 AND (MONTH=4 OR MONTH=& O
NG “##,##": SOAUF; : PRINT " UHR(5 SPA R MONTH=9 OR MONTH=11) THEN LOCATE
CEJUNTERGANG: "3 :FRINT USING "##.## 2,25:PRINT “NEUER MONAT (J/N) ":EIN$
"3 SOUNTER; : PRINT " UHR" [ALFE] =INKEY$: IF EIN$="" THEN 2600 ELSE I

2238 PRINT "M O N D : PHASE ="j;:PRINT US F UPPER$(EIN$)="J" THEN B4@ ELSE 2&

ING "###.4#"; MOPHASE; : PRINT “%(4 SPA 38 [EB341
CEXAUFGANG: "; :PRINT USING "#4#.%#"; 2610 IF DAY=32 THEN LOCATE 2,25:PRINT "N
MOAUF; : PRINT " UHR{S SPACE}UNTERGAN EUER MONAT (J/N)*":EIN$=INKEY$: IF EI
: ";iPRINT USING “##.##"; MOUNTER; : N$="" THEN 261@ ELSE IF UPPERS$(EIN$
PRINT “ LHR" [389A1 )="J" THEN 840 ELSE 2630 [CFRA]
2240 CALL %BB1S [FC&E] 2428 BOTO 952 [4CC21]
225@ LOCATE 1,25:PRINT SPACES(78) :LOCATE 2630 LOCATE 2,2S5:PRINT "ANDERER DRT (J/N
1,25:PRINT "ANDERES DATUM{2 SPACE> ) ":EINS=INKEY$: IF EIN$="" THEN 2&63@
(I/N) * [FAA4] ELSE IF UPFER$(EIN$)="J" THEN 79@

2260 EIN$=INKEY$ : IF EIN$="" THEN 2240 [885C] ELSE 48@ LF3701

227@ IF UPPER$(EIN$)="J" THEN 86@ ELSE L 2640 REM AUSGABE DER MONATSTABELLE AUF D
OCATE 1,25:FRINT "AUSGABE ALS TAGES EM DRUCKER [F&ED]
GANG (J/N) " ce9281 2650 PRINT #8,USING "#§";DAY;: PRINT #8,"

2280 EINS=INKEY$ : IF EIN$="“ THEN 2280 [D2441 . "3 :PRINT #8,USING "##";MONTH; : PRIN

2299 IF UFPER$(EIN$)="J" THEN 230@ ELSE T #8,"."; :PRINT #8,USING "##";JAHR;

480 [2D42] [DSSC1

230@ MODE 2 [5ABB] 2660 PRINT #8,USING "####.#4"; AUFDAEM; : P

2319 LOCATE S,25:PRINT "M O N D : PHASE RINT #8,USING "####. #4"; SOAUF; : PRIN
="; :PRINT USING "###.#";MOPHASE; : PR T_#8,USING "######. ##" ; SOUNTER; : PRI
INT "%{4 SPACE}AUFGANG: ";:PRINT US NT #8,USING "####. #4"; UNTDAEM; t PRIN
ING "##.##"; MOAUF; : PRINT " UHR(S SP T #9,USING “####f##i#. #4"; SOKUL; : PR
ACEYUNTERBANG: ";:FRINT USING “##.# INT #8,USING "#####6. 8" ; KULHOEHE;  [@B&41
#"; MOUNTER; : PRINT * UHR" [AB4C] 2670 PRINT #8,5PACES$ (4);:PRINT #8,USING

2320 LOCATE 3,1:PRINT “SONNE:{Z SPACE3AU “##44. #" ; MOPHASE [D&ED]
FGANG ";:PRINT USING "##. ##"; SOUAUF; 2480 DAY=DAY+1 [BRsAl
:PRINT " UHREZ SPACE}KULMINATION "; 2690 IF DAY=2%9 AND MONTH=2 AND (JAHR-4%I
:PRINT USING "##.##";SOKUL;:PRINT * NT (JAHR/4)=@) THEN 95@ [F108]

UHR{Z SPACE}UNTERGAMG ";:PRINT USI 2789 IF DAY>=29 AND MONTH=2 THEN LOCATE
NG _"##. ##"; SOUNTER; : PRINT “ UHR" [&C461] 2,25:FRINT “NEUER MONAT (J/N)":EIN$

2330 ORIGIN 20,20,20,42¢,20,380 [AACE] =INKEY#$: IF EIN$="" THEN 27090 ELSE I

234@ CLG 1 [DA20] F UPFER$(EIN$)="J" THEN 84@ ELSE 48

2350 FOR I=1 TO S:MOVE @,I*40:DRAW 400, 1 2 ' [C744]
*#60,0: NEXT I CD9CE] 2710 IF DAY=31 AND (MONTH=4 OR MONTH=6 O

2360 MOVE @,181:DRAW &00,181,0:MOVE 0,17 R MONTH=9 OR MONTH=11) THEN LOCATE
9:DRAW 408,179,0 [369A1 2,25:PRINT "NEUER MONAT (J/N)":EIN$

237@ FOR I=1 TO 7:MOVE I%75,@:DRAW Ix75, =INKEY#: IF EIN$="" THEN 2710 ELSE I
360,B:NEXT 1 [26F4] F UPPER$(EIN$)="J" THEN B840 ELSE 48

238@ TAG:MOVE 0,44:PRINT "0";:MOVE 146,6 2 [35DE]
A4:PRINT "&%3:MOVE 292,64:PRINT “12¢ 2722 IF DAY=32 THEN LOCATE 2,25:PRINT "N
3 MOVE 442,44:FRINT "18"; :MDVE 592, EUER MONAT (J/N) ":EIN$=INKEY$:IF EI

RS Pgég?é"ﬁ ;9"§§IQ$DF§ e LF1FE] N$="" THEN 2728 ELSE IF UPPER$(EINS$
E Lyl ot i §y73 el T 0 .: -

/NT "3@":LOCATE 1,5:PRINT "&@%:LOCA areapaetoaee . 8@ FLOE 490 i
YE 1,11:PRINT “+":LOCATE 1,15:PRINT 5722 MODE © {12643
"SrsLOCATE 1,17:PRINT "3@":LOCATE 2758 LOCATE 7,12:PRINT "E N D E® [83461
1,21 s PRINT “&0 £28D43 2760 CALL &BDi0 [C37C1

240@ LOCATE 4,3:PRINT ORT$:LOCATE 30,3:P 3770 GOTO 322 [&FBE]
R;gTS"SBNmiNEa¥ND MONDHOEHE" : LOCATE 2788 MODE 2 CZED@]

garat ST i 279@ LOCATE 20,2:PRINT "ALLGEMEINE ERLAE

2412 MOVE @,2%SOHOEHE (@) +195: TAG: PRINT " UTERUNGEN": LOCATE 2@,3:PRINT STRINS
SONNE"; : TAGOFF: MOVE @, 2#SOHOEHE (@) + N, $(25, % ) ca3143

2420 FOR I=1 T0 48:DRAW 1%12.5,2+SOHOEHE T D GLERINT s i atet das Sroake
(I1)+180,8:NEXT I [&@BCAl 2 [ T.9: "y,

243Q MOVE @,2%MONDHOEHE (@) +195: TAG: PRINT s i ol d sl S8 iy T
o, HOND*; : TABOFF 1 MOVE @, 2%MONDHOEHE ( = nd{3 SPACEIM O N D" 88621

+ CD > B . i

244@ FOR I=1 TO 48:DRAW I#12.5,2%MONDHDE d L?Eﬁlfli'éé;f“éflfifﬁte”““5°abe 212 ts3ocs
HE (1)+180,0: NEXT 1 (88E&] 2830 LOCATE 3,14:PRINT "2. Monatliche Ta

24580 LOCATE ?5'22=PRINT CHR‘(ZS?:‘;CHR‘(? belle fuer die Sonne" {@7B01]
38) : LOCATE 75|23‘-‘ PRINT CHR$(239) sCH 2840 PRINT STRINGS (&52' nowy 22821

it Fepot 2850 FRINT:PRINT " Alla Eingaben muessen

247@ LOCATE 1,25:PRINT SPACE$ (78) : LOCATE b i e L M e -

3,25:PRINT "ANDERES DATUM (J/N)" (49301

2480 EIN$=INKEY$ : IF EIN$="" THEN 248@ L[986C]

2490 IF UPPER;¢EINs}="g; EEEN7360 ELSE L
OCATE 1,25:PRINT SPACES$(78):L0
3,25:PRINT "AUSGABE DER DATENTABELL Listing. Sonne, Mond und Sterne
E (/" [9ECC] (Fortsetzung)

ir“ﬂp.-p()" *
f;ll COMPUTER




bgechlossen werden" CL31F21
2860 PRINT:PRINT "{12 SPACE>}J/N - Abfrag
en nur durch Druecken von <J> oder
<N>" CC3EE]
2878 LOCATE 12,25:FRINT "Fortfahren im P
ragramm durch Pruecken irgendeiner
Taste" [324C1]
2888 CALL %BBE1B [3EB21]
2899 GOTD 480 LBSDAl
2982 MODE 2 [9CC41
2912 LOCATE 15 ,2:FRINT "Erklaerungen zur
Monatstabelle fuer dies Sonne" [44921]
2920 PRINT STRING#(&SB,"_") [19801]
293@ FRINT "£{11 SPACE}In dieser Darstell
ung wird fuer alle Orte der Erde":P
RINT [@1321
2940 PRINT "{1i SPACE}fuer den ausgewaeh
lten Zeitpunkt angegeben:™ [FE741]
2950 LOCATE 22,7:PRINT "Datum in der For
m{S SPACE>TT.MM.JJ" [D41A]
2940 LOCATE 20,11:PRINT "Dasmmerungsbegi
nn{S SPACEXhh.mm" CLA48E]
2972 LOCATE 28,12:PRINT "Sonnenaufgang{?
SPACEYhh.mm" : 28501
2980 LOCATE 2@,14:PRINT "Sonnenuntergang
{7 SPACElhh.mm" [FDBA1]
2999 LOCATE 28,15:PRINT "Daemmerungsende
{7 SPACEXhh.mm" [SA&E]
3008 LOCATE 2Z0,17:FRINT "kKulminationszei
t{& SPACEX}hh.mm" [4FSC1
3019 LOCATE 20,18:PRINT "Kulminationshoe
he in{2 SPACEI#*.* Grad" L&ECC]
I020 LDOCATE 20,20:FRINT “"Mondphase in %
(+ zunehmend{2 SPACE}- abnehmend!" C([(B4D81]
IBI® PRINT STRINGS (&5@,"_") C[B4721]
3@40 GOTO 2870 [DA221]
3050 MODE 2 [21BE]
Z@40 LOCATE 15,2:PRINT "Erklaerungen zur
Datenausgabe als Takelle" L7F&21
3878 PRINT STRING#(&S5@,"_") L2C7A1
3888 PRINT "{2 SPACE}LCie Tabelle zeigt f
uer jeden Ort der Erde im Stundenab
stand: " [&B401

30908 LOCATE 28,8:PRINT "Rektaszension (°

Laenge am Himmel )" [3134]
3108 LOCA 2@,7:PRINT "Deklination{3 SP

ACE} (‘Breite am Himmel ") " [eccsl
311@ LOCATE 2@,11:FPRINT “Hoehe ueber dem

Horizont" [&SBE]

3128 LOCATE 2@,13:PRINT "Aufgang{3 SPACE

Yum hh.mm Uhr" [BE3A]
T13@ LOCATE 2@,14:PRINT “Untergang um hh
~mm Uhr" (99A2]
3140 LOCATE 2@,1&:PRINT "Kulmination der
Sonne um hh.mm Uhr in **.¥* Grad Ho
ehe"” [1E381
150 LOCATE 2@,18:PRINT "Mondphase in %
(+ zunehmend, {2 SPACE}- abnehmend)"
: i [&67461
2140 PRINT STRINGE (%50,"_") LOF7A]
170 GOTC 28710 £752A1
31808 MODE 2 [54C61
2199 LOCATE 15,2:PRINT "Erklaerungen zur
Datenausgabe als Grafik" [3AAB]
3288 PRINT STRING¥(X58,"_") [EB701
3212 PRINT "{3 SPACElDie Grafik zeigt de
n Tagesgang der Sonnen-— und Mondhoe
he fuer jeden Ort" [BC181

3228 LOCATE 12,12:PRINT "Betrachten Sie

die Grafik. Sie erklaert sich selbs

: [1BBE]
323@ GOTO 287e [L&B241]

Listing. Sonne, Mond und Sterne (SchluB)

Dem Géiriner zur Freude

Welches Gemiise wo und wie am besten wéachst
und gedeiht, dariiber informiert Sie jetzt Ihr Com-
puter mit unserem Garten-Planungsprogramm.

ach dem Start des Programms »Mischkulture

erscheint auf dem Bildschirm das Hauptmend.

Geben Sie jetzt eine der zur Auswahl stehenden
Kennziffern ein, verzweigt das Programm zum gewdhiten
Unterpunkt. Sofern kein Block-Cursor zu erkennen ist, wird
die Eingabe sofort bearbeitet. Anderenfalls driicken Sie
ENTER.

Normalerweise beginnt man das Programm mit Punkt 1
(Erstellen des Gartenplans) oder Punkt 4 (Pflanzentber-
sicht). Die Pflanzenibersicht informiert Sie zunéchst iber die
zur Auswahl stehenden Pflanzen.

Mit der Eingabe eines der hervorgehobenen Buchstaben
wihlen Sie den entsprechenden Punkt aus.

Méchten Sie Auskunft (iber eine Einzelpflanze, miissen Sie
wenigstens die ersten finf Buchstaben der Pflanze einge-
ben. Nun zum eigentlichen Gartenplan: Dazu missen Sie im
Hauptmeni den Punkt 1 anwahlen, wenn es sich um eine
erste Aufstellung handelt, oder den Punkt 5, wenn Sie einen
bereits existierenden Plan weiterbearbeiten wollen.

Jetzt werden Sie aufgefordert, Angaben zur GroBe des
Gartens, zum Reihenabstand und zur Art der ersten Planzen-
reihe zu machen. Jede Frage ist mit ENTER zu bestatigen.

Der Computer schlégt vor, welche Pflanze in welcher Reihe
am vorteilhaftesten plaziert ist. Sie brauchen nur die Auswahl
zu treffen, bis Ihr ganzer Garten bepflanzt ist. Wollen Sie die
Bearbeitung abbrechen, so wahlen Sie statt einer Reihe »-1«
und das Programm verzweigt zuriick ins Hauptmend.

Gefillt Ihnen die s=Computerversion« lhres Gartens und wol-
len Sie sie speichern, werden Sie aufgefordert, sich einen
Namen zu Uberlegen.

Bei Wahl der Druckerausgabe erhalten Sie Ihren komplet-
ten Gartenplan mit Lingenangaben s&uberlich auf Papier. Wir
wiinschen auch in der Praxis gutes Gelingen.

(Hans-Werner Pétz/ja)

gartplan

Der Garten hat eine Laenge von S5 m.
Der Reihenabstand betraegt 5@ cm.
Damit hat der Garten 1@ Reihen.

Feihe Art Fflanze

1 A Stangenbohnen

2 c Neuseel asnder Salat
3 B FRosenkohl

4 c Chicoree

5 A Iucchini

& c Spinat

7 B Sellerie

=] c Kohlrabi

L A Tomaten

i@ C Kopfsalat/Eissalat

Bild. Ein fertig bestiicktes Beet

Name: Gartenplan
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: | Explora

Datentrager: Kassette/Diskette
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MODE 2
DIM name#$(48) ,gut (40,10) ,schlecht (40
»1@) ,NICHT (4@) ,GUEN (4@)

" Pflanzensortiment

DATA 30

DATA "ATomaten","AErbsen","AStangenb
ochnen” ,"ABurken" , "AZucchini" ,"AKarto
ffeln"

DATA "BBuschbohnen","BZIwiebeln","BKo

hl (Rot-,Weiss—,Wirsing)",
1","BGruenkohl",
i","BSchwarzwurzel","BRote Beete","B
Sellerie"

DATA "CZwiebeln","CLauch/Porree","CK
opfsalat/Eissalat","CPflueck-/Schnit
tsalat","CZuckerhut","CChicoree","CR
adicchio/roter Zichoriensalat","CEnd
ivien"

DATA "CFeldsalat/Rapunzel”,"CSpinat"

"BRosenkoh
“BBlumenkohl /Brokkol

y "CNeuseel aender Salat","CMangold","
CMoehren/Karotten","CKohlrabi®,"CRet
tich/Radieschen"

READ anzahl

FOR i=1 TO anzahl

READ Name# (i)

NEXT i

:Lilta des guenstigen Anbaus
DATA 8,24,15,18,17,9,8,28,25
DATA &,4,28,18,9,29,

DATA 6,1,6,23,9,29,18

DATA 7,3,7,15, 1? 14 18,9

DATA 2,3,8

DATA 4,7,29,25,2

DATA 7,1,4,%,29,18,14,15

DATA 5.28,22.18.4,

DATA 10,1,15,25,18,19,2,7,46,29,30
DATA 10,1,15,25,18,19,2,7,6,29,30
DATA 10,1,15,25,18,19,2,7,6,29,30
DATA 4,17,18,19,

DATA 1,15

DATA 4,29,19,5,2

DATA 9,7,1@,11,13,3,29,17,28,1
DATA S,28,22,18,4,

DATA 5,28,15,1,18,

DATA 9,30,29,25,1,3,7,2,4,27
DATA 5,1,30,12,14

DATA @

DATA 4,1,3,18,28

DATA 4,17,9,10,11

DATA 6,17,9, 1a 11,28,3

DATA 1,8

DATA 8,9,10,11,13,46,1,302,3
DATA 1,1

DATA 6,%,10,11,13,28,30

DATA B,16,17,1,2,22,30,27,19
DATA 8,18,19,7,3,15,30,4,2
DATA 1@,18,7,3,1,9,10,13,28,2,29
‘Liste des unguenstigen Anbaus
DATA 1,3,2,4,6

DATA 2,5,3,6,17,1,8

DATA 3,3,2,8,17

DATA 4,2,1,30

DATA &,3,14,15,1

DATA 7,3,2,8,17

DATA B8,6,3,7,2,9,10,11

DATA 9,2,8,17

DATA 10,2,8,17

DATA 11,2,8,17

DATA 14,4,17,6,28,25

DATA 15,1,6

DATA 16,6,3,7,2,9,10,11

DATA 17,5,7,3,2,29,14

DATA 25,1,14

DATA 28,1,14

DATA 29,1,17

DATA 30,1,4

DATA -1

FOR i=1 TO anzahl

READ b

FOR j=1 TO b

READ gut (i, j)
NEXT j

NEXT i

flag=0

FOR i=1 TOD anzahl

[1594]

[BD4&]

[CC32]

[CSB21]
[BFE@]

IF flag=1 AND typ<>i THEN GOTO 91@ E
LSE IF flag=1 THEN B8@ ELSE READ typ

IF typ<>i THEN flag=1:G0T0 910

READ menge
FOR j=1 TO menge:READ schlecht(i,j):

NEXT j

fla
NEXT i

WINDOW#1 ,5,80,6,6
WINDOW#2,5,40,11,23
WINDOW#3 ,45,80,11,23
WINDOW#4 ,2,80,25,25
WINDOW#5,1,80,46,22

CLS
LOCATE 5,2:PRINT "AUSWAHL FUER GARTE

=0

NPLAN DES MISCHKULTURENGARTENS"

1000
1810
1020
1038
1840
1050
1060
1070

1e80
1250

1102
1110

1120
1130
1140
1150
1160

1170
1180

1190

1200
1212
1220
1230
1240

1258

1268
1270
1280
1290
1300
1318

1315

1328

1338
1340

1358
1360
1378

LOCATE S5,3:PRINT "

SPACE}YERSTEL

LOCATE B,4:PRINT "1){S
LEN DES GARTENPLANS"
LOCATE 8,8:PRINT "2)({5
N DES GARTENPLANS"
LOCATE B8,1@:PRINT"3) {5
N DES GARTENPLANS"
LOCATE B,12:PRINT"4) {5
ENUEBERSICHT"

LOCATE B8,14:PRINT"S) {5 SPACEXEINLES
EN EINES GARTENFPLANS"

LOCATE B8,16:PRINT"@) {S SPACEJE N D

E

LOCATE B8,20: PRINT"{7 SFPACE}WELCHE W

AHL ———>{2 SPACE}"

GOSUB 1380

IF ein<48 OR ein >33 THEN PRINT CHR

$(7);CHR$(7):60T0 980

ein=ein-48

LOCATE 32,2@8:PRINT EIN:FOR I=1 TO 2

PO:NEXT I

ON ein+1 G0TO 3@80,1400,2680,2790,1
130,3410

cLS

PRINT STRING#$(8B@,"_"):LOCATE 20,3:P

RINT "A US WA H L{3 SPACEXD E R{3
SPACE}P F L AN Z E N"

PRINT STRING$(8@," ")

LOCATE 1@, B:PRINT "guenstig mit":LO

CATE 55, E:PRINT "unguenstig mit"

PRINT STRINEStBﬂ s |

MOVE @,30: DRAW 640,30 MOVE 338,30:D

RAW 330 284

PRINT##,"A) —Reihe{5 SPACE}B) -Reih

e{5 SPACE}C) -Reihe{S SPACE}E) inze
lpflanze{5S SPACE}M) enue"

G0SUB 1380

IF ein=77 THEN 980

IF ein=45 THEN anfang=1:auswahl=4:06

07O 1270

IF ein=46& THEN anfang=7:auswahl=15:

GOTO 1270

IF ein=47 THEN anfang=1&:auswahl=30
:6O0TO 1270

IF ein=69 THEN CLS#4: INPUT#4,"Welch

e Pflanze :1";Pflanze$:FOR Ij=1 TO a

nzahl: IF UPPERS$ (LEFT$(pflanze%,5))=

UPPER$ (LEFT$ (MID$ (name$ (i j) ,2),5))
THEN anfang=i j:auswahl=i j:G0T0O 1270
ELSE NEXT ij:CLS#4:607T0 1250

GOTO 13480

FOR i=anfang TO auswahl
CLS#1:PRINT#1, LEFT$(Name$(I),1);3"

- Reihe" ,MID¥ (name# (i) ,2)

CLS#2: CLS#3

FOR k=1 TO 1@:IF gut(i,k)=@ THEN 13
1@ ELSE PRINT#2,MID#% (name$ (gut (i ,k)
) 32) :NEXT k

FOR j=1 TO 1@:IF schlecht(i,j)=0 TH

EN 1315 ELSE PRINT#3,"{3 SPACE}"3MI
D$ (name$ (schlecht (i, j)) ,2) :NEXT j
IF anfang=auswahl THEN CLS#4:PRINT#
4,"{& SPACE}M) enue(9 SPACE}E) inze
lpflanze ":G0OSUP 1360: IF ein=469 TH
EN 1250 ELSE IF ein=77 THEN 988 ELS

E GOTD 1340

CLS#4: PRINT#4," {6 SPACE}M)

PACE}W) eiter ":1GOSUB 1340:
77 THEN 980

NEXT i

CLS#4: PRINT CHR$(7)3;CHR$(7):60T0 11

90

REM

REM Eingabe—Routine

REM

SPACEYAENDER
SPACE}DRUCKE
SPACE}PFLANZ

enue{? S
IF ein=

Listing. Optimale Nutzung lhrer Gemiisebeete

[3BB&]
[B2A41]
[3D1@]
[9CAC]
[BEB@1]
[4404]
[48401
[B2F2]
[DB&S]
[F60A1]
[A7A4]
[73CE]
[7946]
L[78D21
LE3D@3]
[&D@4]
[76RA]
[73DE]
[3BBB1]
[SFAC]
[7014]

[CD341]
[31AA]

[S9FA]
[@94@1]

[scsel
[D49A]
[1CBE]
[E204]
[1AZE]

LF77C1
[4032]

[@B9E]
[FE22]
[S39E1]
[?A14]
[2D7E]

[CBEE]
[D&4CT

[ABLE]
[6414]
[C2B4]

[2EEA]
[B42A]
[5724]

[BDE@]

[B84481

[@B7A1]
[BESE]

[1646]
L3D9A1
[4AS5B]
[2F9E]




1380
1390

1400
1410

1420
1430
1440

1450

1460
1470

1480
1490

1500
1518

1520
1530

1540

1558
1560
1570
1580

1720

1910

ein$=INKEY#$: IF ein$="" THEN 1380 EL
SE ein=ASC (UPPER%¥ (ein%) ) :RETURN
REH

LS
PRINT STRING$(8@,"_"):LOCATE 12,3:P
RINT"E R S TE L L E N{3 SPACE}E 1
NES{3ISPACE3JB AR TENPLANS

PRINT STRING#$(B8@,"

IF aflag=1 THEN 2510

LOCATE S5,6: INPUT "Wie Iang ist die

zu bepflanzende Flaeche (in m) {9 SP

ACE}"3laenge

LOCATE S5,8: INPUT "Wie gross soll de

r Rl:h-nab-tnnd sein (40,50 oder &0
cm)";abst: IF ABST<4@ OR ABBT)&B TH

EN 1450 ELSE abst=abst/10@

LOCATE 5,1@8: INPUT "Welches ist die

erste Reihe (A, B oder C){15 SPACE}
"sreih$:reih$=UFPER* (reih#¥)

IF REIH$="A" OR REIH$="B" OR REIH$=
“C" THEN 1480 ELSE 1440

reihanz=CINT (1aenge/abst)

IF reihanz<33 THEN 153@ ELSE LOCATE
2,20: PRINT "Bei einem Reihenabsta
nd von";CINT (18@#abst);"cm darf das
Bartenstueck nur"3;32#abst;"m lang

sein."

LOCATE 15,22:PRINT "Teilen Sie die
Gartenflaeche in mehrere Stuecke”
LOCATE 14,24:PRINT "“###% Zum Fortfa
hren beliebige Taste druecken #%*#*"

CALL &BP18:80TO 1400

IF (reih$="A") THEN aanz=INT ((reiha
nz+3) /4) :canz=INT (reihanz/2) :banz=r
eihanz—aanz-canz:60T0 1580

IF (reih$="B") THEN banz=INT((reiha
nz+3) /4) tcanz=INT (reihanz/2) s aanz=r
eihanz-banz-canz:B60T0 1580

aanz=INT((reihanz+2) /4)

banz=INT (reihanz/4)

canz=INT( (reihanz+1) /2)

LOCATE 2,15:PRINT"Der Garten wird i
n'g-sant ";raihanz;"Rlih.n haben ("
saanz:"x A, "jbanz;"x B und "jcanz;
ll“ c, L

DIM reihe$(reihanz) ,reihe(reihanz)
LOCATE 5,24:PRINT SPACE$(70):LOCATE
- 24:PRINT "Bepflanzen der Reihe 1
.."jreihanz;" {4 SPACE}Ende=-1"3

IF aflag=@ THEN LOCATE 5@,24:PRINT
"wvon vorne an = B";

INPUT reihant

IF reihanf¥<® THEN 9808

IF REIHANF>REIHANZ THEN PRINT CHRS$(
7):60TO 1400
aflag=1

IF reihanf=0
i=reihanf

IF reih$="C"
IF reihs$="A"
IF reih$="B" THEN 1730

IF (i+1) MOD 2=8 THEN buch$="C":60T

0 174@ ELSE IF (i+2) MOD 4=0 THEN b
uch$="A":60TD 174@ ELSE buch#$="B":6

070 1740

IF (i+3) MOD 4=0 THEN buch#$="A":B60T

0 174@ ELSE IF i MOD 2=8 THEN buch$

="C":G0TO 174@ ELSE buch#$="B":B0TO
1740

IF (i+3) MOD 4=@ THEN buch#$="B":60T

0O 174@ ELSE IF i MOD 2=0 THEN buch$
="C":60T0O 174@ ELSE buch$="A"

REM

THEN 2560

THEN 171@
THEN 1720

FOR NI=1 TO 4@: NICHT(NI)=@: GUEN(N
I1)=0: NEXT NI

IF buch$="A" THEN 1790

IF buch$="B" THEN 2018

IF buch#$="C" THEN 2230

FOR RV=-4 T0 4

IF RV=0 THEN 1898

IF (REIHANF+RV)<® DR (REIHANF+RV) >R

EIHANZ THEN 1890

IF REIHE (REIHANF+RV)=@ THEN 1890

FOR RVA=1 TO &

FOR RVvJ=1 TO 10

IF SCHLECHT (RVA,RVJ) = REIHE (REIHAN

F+RV) THEN NICHT (RVA)=1

IF BUT(RVA,RVJ) = REIHE (REIHANF+RV)
THEN GUEN(RVA)=1

NEXT RVJ

NEXT RVA

NEXT RV

IF REIH@=1 THEN LOCATE S5,24:PRINT C

HR$(7) CHR$(7) 5 "#*% ZUM FORTFAHREN
IRGENDEINE TASTE DRUECKEN ###" ELSE
GOTO 1920

CALL &BB18:LOCATE 5,24:PRINT SPACE#

[BB&E]
[@1A2]
[258E1

LF7AC
[1FZE
[1B&E]

[A&LL0.

tse7el
[SBEB]

[17F41]
[SABE]

[31C8B1
[BD1EZJ

[@94Cd4
[&01E]

[97C23

[&1C81]
[&E203
[84C81
[A&22]

[21&E]
[CSAE]

[37E@]

[SBB81]
[&3EC]
C1CEA4]

L&ECA]
[33AA]
L[D3441]
[@REZ2]
[&accl
L77CC1
[1AC@]

[@eFB81]

[9C62]

LE4A&]
[(32A01

[DE&S]
LSFCAl
CFDB21]
[B4BE]
[4CAA]
LF7DC1

L6771
[@7AC]
LF4C6]
19301

[@SB&]
[B@&E]
[11821

LC7721
L21F2]

[B80821

1920

2110
2120

2130
2148

2150

2170
2180

2310
2320
2330
2340

2358
23468

2378

2390
2400

2410
2420
2430
2440
2450

2470
2480

(6@)
CLElS:LDCﬁTElS, 2, llPRINTls, "Die R
eihe "sreihanf;"” ist eine "jbuch$;"

-~ Reihe, damit stehen folgende Pf1
anzen zur Auswahl:"
FOR IND=1 TO &

IF NICHT(IND)=1 THEN 1998
LOCATE#5,1@, IND+2

IF BUEN{IND)-I THEN PRINT#S,CHR$ (24

)

PRINTls,IND;“ : {2 SPACE} " ;MID#% (NAME

$(IND) ,2)

IF BGUEN(IND)=1 THEN PRINT#5,CHR$ (24
)3

NEXT IND

GOTO 2448

FOR RV=—4 TO 4

IF RV=0 THEN 2110

IF (REIHANF+RV) <@ OR (REIHANF+RV)>R

EIHANZ THEN 211@

IF REIHE (REIHANF+RV)=8 THEN 211@

FOR RVB=7 TO 1S5

FOR_RVJ=1 TO 1@

IF SCHLECHT (RVB,RVJ) = REIHE (REIHAN
F+RV) THEN NICHT (RVB)=1

IF GUT(RVB,RVJ) = REIHE (REIHANF+RV)
THEN GUEN(RVB)=1

NEXT RVJ

NEXT RVB

NEXT RV

IF REIH@=1 THEN LOCATE S5,24:PRINT C

HR$ (7) sCHR$(7) ; "##% ZUM FORTFAHREN
IRGENDEINE TASTE DRUECKEN ###" ELSE
GOTD 2140

CALL &BB18:LOCATE 5,24:PRINT SPACE#
(6@)

CLSQS:LGC&TE.S, 2,1:PRINT#S, "Die R

eihe "jreihanf;" i't eine “"jbuch®$;"
— Reihe, damit stehen folgende Pfl

anzen zur Auswahl:"

FOR IND=7 TO 1S5

IF NICHT(IND)=1 THEN 221@
LOCATE#S, 10, (IND-&) +2

IF BUEN(IND)=1 THEN PRINT#5,CHR#(24

)3

PRINT#S, IND-&3 " :{2 SPACE}";MID$ (NA
ME$ (IND) ,2)

IF GUEN(IND)=1 THEN PRINT#5,CHRS (24

)3

NEXT IND

GOTO 2440

FOR RV=—4 TO 4

IF RV=0 THEN 2330

IF (REIHANF+RV)<@ OR (REIHANF+RV)>R
EIHANZ THEN 2330

IF REIHE (REIMHANF+RV)=@ THEN 2330
FOR RVC=16 TO 3@

FOR RVJ=1 TO 1@

IF SCHLECHT (RVC,RVJ) = REIHE (REIHAN
F+RV) THEN NICHT (RVC)=1

IF BUT(RVC,RVJ) = REIHE (RETHANF+RV)
THEN BUEN (RVC) =1

NEXT RVJ

NEXT RVC

NEXT RV

IF REIH@=1 THEN LOCATE 5,241PRINT C
HR$ (7) 3 CHR$ (7) 3 "##%* ZUM FORTFAHREN
IRGENDE INE TASTE DRUECKEN ###" ELSE
GOTO 2360

CALL &BB18:LOCATE 5,24:1PRINT SPACES

(&@)
CLSlﬁnLﬂChTE‘E - llPRINTCS, “Die R
eihe ;rlihanf;" :-t eine "jbuch$;"

— Reihe, damit -t.h-n folgende Pf1
anzen zur Auswahl:"
FOR IND=1& TO 30
IF NICHT(IND)=1 THEN 2430
LOCATE#S, 10, (IND-15)+2
}F BUEN(&ND;-I THEN PRINT#S,CHR$ (24
]
PRINT#S, IND-15;" :(2 SPACE}";MID$(N
AMES$ (IND) ,2)
IF BUEN(IND)=1 THEN PRINT#S5,CHR% (24

)s

NEXT IND

LOCATE S5,24:PRINT SPACE$(70): LOCATE
5,243 INPUT"Welche Pflanze (bitte K

-nnxiffur [=1 = ENDE]l) —-=> "jein
IF ein=0 THEN z=0: GOTOD 2500

IF ein = -1 THEN reih@®=0:60T0 980
IF buch#$="A" THEN z=ein:B0TO 2500
IF buch$="B" THEN z=ein+&:G0T0 2500

Listing. Optimale Nutzung lhrer Gemiisebeete
(Fortsetzung)

[19821

C1ED4]
LC38E]
[@aips8l
C113E]

[92AC]
[185A1

[B&FE]
[AS3E]
[3C121]
[4796]
LCSCé1

[915A]
[4ET6]
[@@BE]
CFC2E]
LEBBC1]

[2762]

[9468@1]

[28DC1]
[437@1
£21c8l
[@5As&1]

LEEAZ2]
[39B@1]
[34A6]
[BF4&1

CD7DA]
[B@26]
[DC341
[14COB]

(82861
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2490
2500

2510

2610
2620

2630
2640

26460
2678
2680
2670

2700
2710

2720
2730

2740
2750

2760

2778
2780
2790

2820
2830

2840
2850
2860

2870
2880
2900

271@

2920

2938

2940
2970

2998

IF buch#="C" THEN z=ein+15

reihe# (reihanf)=MID$ (name$(z) ,2)ire
ihe(reihanf)=z

CLS#5:FOR i=1 TO reihanz:IF i<17 TH
EN LOCATE 2,5+i:PRINT USING "##"3ij
1PRINT" :{2 SPACE}";LEFT$(reihe$(i)
,3@) ELSE LOCATE 42,5+i-16:PRINT US
ING "##";i;:PRINT" :{2 SPACE}"3;LEFT
$(reihe$(i) ,38)

NEXT i

IF flaga=1 THEN RETURN

FOR ENDE=1 TD REIHANZ: IF REIHE (ENDE
)=@ THEN 255@ ELSE NEXT ENDE:GOTO 2
600

IF REIHR=1 THEN 2580 ELSE 1400

REM GARTENPLAN MIT REIHE 1 BEGINNEN
it

REIHB=1

RE IHANF=REIHANF+1

GOTO 1&7@

LOCATE 5,24:PRINT "##%% A L L E{3 S
PACEXR E I H E N{3 SPACE}S I N D{3
SPACE}B E P F L AN Z T #xex"
LOCATE 18,25:PRINT "D) RUCKEN{& SPA
CE}A) ENDERN{7 SPACE}M) ENUE"
EIN$=INKEY#: IF EIN$="" THEN 2620 EL
SE EIN$=UPPER#$ (EINS$)

IF EIN$="M" THEN 780

IF EIN$="A" THEN 2480

IF EIN$="D" THEN 2790

LOCATE 18,25:PRINT "{2 SPACE}F A L

S CHE{3 SPACEXE I N G A B E{7 SPA

CE}":FOR I=1 TO S@@:NEXT:G0TO 25618
REM
REM Aendern des Gartenplans

REM

CLS

PRINT STRING$(B@," _"):L0OCATE 12,3:F
RINT"A E N D E R NT3 SPACEE I N E
S{3 SPACEJG AR TENPL ANS"
PRINT STRING$(B@,"_")

IF aflag=@ THEN CLS: LOCATE 5,12:PRI
NT "Es ist noch keine Reihe bupflan
zt":FOR i=1 TO 2000:NEXT i:G0TOD 98@

flaga=1:60SUB 2510:f1aga=0

LOCATE S5,24: INPUT"A e nd e r n{4 S
PACE}w 2 1 c h e r{3 SPACE}R e i h
e{2 SPACE}oder -1 fuer Ende: ":reih
anf

IF reihanf=0 THEN PRINT CHR#$(7) s CHR
$(7):60T0 2758

IF reihanf<@ THEN 988

flaga=1:6G0SUB 14670:f1aga=0:60T0 275
"]

REM
REM Druck—-Routine

2810 REM

CLS

PRINT STRING#(8@,"_ "):LOCATE 20,3:P

"D RUC K E N{3 SPACEXD E S{3
SPACE}G AR TENPL ANS"

PRINT STRING$(8@," ")

IF PLAN$="" THEN PLAN$="GARTENPLAN"

LOCATE 5,24:PRINT "B I T T E{3 SPAC

EJD RUCKER{4 SPACEZE I NS CH
B L T N '™

LOCATE 18,25:PRINT "danach beliebig

e Taste druecken":CALL %BB18

PRINT#B,CHR$(11)

PRINT#B ,CHR$ (27) ; CHR# (49)

PRINT#8,STRINGS$ (8@," ") : PRINT#8: PRI

NT#8, SPACE$(SB);plan$:PRINT#B STRIN

BitBﬂ sl

PRINT!B :PRINT#8,SPACE$ (1@) ; "Der Gar

ten hat eine Ln-ng- von{S SPACE}"31l

aenge; "m. "

PRINT#8,SPACE$ (1@) ;: "Der Reihenabsta

nd betraegt{a SPACE}"; INT (abst#10@)
llcu

;RINTIE,SPRCES(IG);“Danit hat der G

arten{15 SPACE}"; :PRINT#B,USING" ##"
sreihanz; :PRINT#8," Reihen."

PRINT#B: FPRINT#B: PRINT#B,SPACE$(10) ;
"Reihe{2 SPACE}Art{4 SPACE}Pflanze"

PRINT#8,SPACE$#(10); STRING$(7@8,"_")

FOR i=1 TO reihanz

PRINT#8: PRINT#8 SPACE$(1@) ; : PRINT#B
yUSING" nii";lllﬁRINT#B,"{S SPACE}";

LEFTS(namettre:he(lJ),1);“{5 SPACE>
“;r!ih!‘(il

NEXT i

PRINT STRING$(B@," _"):LOCATE 3@8,3:P
RINT plan$:PRINT STRINGS(80," ")
PRINT:PRINT: PRINT:PRINT"Der Bartun
hat eine Laenge von"j;laenge;“"m."

[A236]
[@5D81

[76341]
[@39E]
LFFDA]
[BD&B]

[ABB4 1]
[&F2E]

[DEDE]
[F&CCI]
[S512A1]
[40F@]

[1C381]
[2F44]

[3F251]
[32A6]
[DCS81]
[B4AA]
[1896]

C1FD2]
[4636]

[LB7AE]
[76341]

[DYAE]

[AAL4]
[D3FB1]

[1E@A]
[1BAC]
[4DF4]

[S49E]
[CA?C]

[78841
[763C1

[C&321]

[1D&4]

[BE341]
[97741]
[B@781

[B922]

L74BA1]

[F&FB]

[12@8C]

[SESB]
LFEB&]
[5146]

[(BE22]
[B4761]

[D&38]
L7CC&]

3010
3020
3030

3040
Ie5a

3060
3870

3080
3Jave
3100
3110
3120

31308
3140

3150
3160
317@

3180
3198

3200
3210
3220

3230
3248

3250
3260

3270
3280
3298

3310
3320
3338
3340
3350
3340
3370
3380
3390

3400

PRINT: PRINT"Der R-ihlnabstand betra
egt"; INT (abst#*10@) ; "cm.
PRINT:PRINT"Damit hat der BGarten{é&
SPACEX}"j;reihanz; "Reihen. "
PRINT:PRINT:PRINT: PRINT"Reihe{B SPA
CEXArt{(1@ SPACE}Pflanze"

FOR i=1 TO reihanz

PRINT:PRINT USING"###"3i5:PRINT" (11
SPACE}";LEFT#(name$(reihe(i))  1)3"
{11 SPACE}"jreihe#$(i)

NEXT i

PRINT "zum Fortfahren eine
uecken":CALL %BB1B

REM

REM ENDE DES FROGRAMMS

REM

CLS

PRINT STRING$(B@,"_"):LOCATE 28,3:P
RINT "B EE ND E N{3 SPACE}D E S{3
SPACEJP R OGRAMMS"

PRINT STRING$(B@," ")
LOCATE 20,1@:PRINT "1
ern des Gartenplans”
LOCATE 20,12:PRINT "2 ....
zum Hauptmenue"
LOCATE 20,14:PRINT "© ....

LOCATE 27,2@:PRINT
{6 SPACE}"

GOSUB 1380
ein=ein-48:IF ein<@ OR ein >2 THEN
PRINT CHR#(7);CHR$(7):60T0O 3170
LOCATE 45,28:PRINT ein

IF ein = 2 THEN 980

IF ein = @ THEN CLS:LOCATE 20,12:PR
INT "E N D E":LOCATE 1,23:END

REM Abspeichern
LOCATE 1@,22: INPUT
splan$
LOCATE

Taste dr

Abspeich

Zurueck

ENDE"

"Kennziffer ———>

"Welcher Name ="

18,22: PRINT "Bitte das Band
an die richtige Stelle spulen"
LOCATE 1@,23:PRINT "danach ‘REC/PLA
Y’ und irgendeine Taste druecken":C
ALL %BB18

OPENDUT "Lgartplnn“

PRINT#9,P

PRINT‘?,laenqe

PRINT#9,abst

PRINT#9,reihanz

PRINT#9,reih$

FOR i=1 TO reihanz
PRINT#?,reihe$ (i)

PRINT#?,reihe (i)

NEXT i

CLOSEOUT

LOCATE 1@,23:PRINT SPACE#$ (60)
LOCATE 18,22:PRINT "{4 SPACE}Abspei
chern{2 SPACE}des Gartenplans beend
et {4 SPACE}"

GOTO 3130

3410 REM

3420
34430
3450

REM EINLESEN EINES GARTENPLANS
REM

CLS:LOCATE 1@,12:PRINT

and an die richti

LOCATE 1@,14:PRINT "{3 SPACEl}danach
"PLAY " und irgendeine Taste drueck

en":CALL %BBI18

OPENIN "'!gartplan®

INPUTH#? ,PLANS

INPUT#9,1 aenge

INPUT#9,abst

INPUT#9 ,reihanz

INPUT#9,reihs$

DIM reihe$(reihanz),reihe (reihanz)

FOR i=1 TO reihanz

INPUT#F ,reihes$ (i)

INPUTH#9 ,reihe (i)

NEXT I

CLDSEIN

aflag=1

GOTD 980

“"Bitte das B
e Stelle spulen"

Listing. Optimale Nutzung Ihrer Gemiisebeete
(SchluB)

[786C1
[A432]

[FD&@]
[26321]

[1AE&L]
[89621

[3B8B41]
[4A%E]
[@BCAl]
(30701
[208BE]

[48B21]
[322E]

raccal
[B35081]
[DF@81]

LFB38]
[3CB@1]

[ECB881]
[9DAE]
[Al120]

[E7BE]
[EBAR]

[&F9SE]
[D4&661

[B15@]
[D7E8B]
[18A21]
[F4DE]
[S514A]
[2CDA]
[4A921]
[2336]
[35D41]
[&@BE]
[CC&B1]
[42B&61]
[AFCC]

[4@321
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Volle
Ubersicht

Endlose Zahlenkolonnen sind meistens sehr
schwer lesbar. Dieses Programm hilft lhnen, stati-
stische Daten grafisch iibersichtlich darzustellen.

gal, wie auch immer Sie Ihre Daten veranschaulichen

wollen, »Statistike hélt vier verschiedene Arten fir Sie

bereit: Kuchen-Diagramm, Balken-Diagramm, Trend-
Darstellung und Break-even-Point. Zugunsten der hoheren
Aufldsung und groBzigigerer Beschriftung erfolgt die
Bildschirm-Ausgabe im Modus 2. Durch die verwendeten
Farbkombinationen eignet sich das Programm fiir den Einsatz
sowohl auf einem Farb- als auch auf einem Grin-Monitor.
Anwendungen fir das Programm finden sich nicht nur im pri-
vaten Bereich; auch Kleinbetrieben und Selbsténdigen kann
es ein wertvolles Hilfsmittel flr die Planung sein, da es auto-
matisch aus den Daten vergangener Zeitrdume Trends fir die
nahere Zukunft berechnet. Stellt man zwei verschiedene
Daten einander gegeniiber, lassen sich beispielsweise
Kosten und Umsétze miteinander vergleichen. Beispiele flr
die Bildschirm-Darstellung von Balken- und Trend-
Diagramm finden Sie in Bild 1 und 2. Dabei wird auch noch
zwischen mehreren Produkten und Kostenarten unterschie-
den. (Klaus Eschemann/ja)

ERZEIER -

Bild 1. Umsétze zweier Artikel als Balkendiagramm
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Name: Statistik

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentréager: Kassette/Diskette

100 GOTO 915
105 ### UP Beschriften
H

110 ueber#$=umko$ (eingabe)+"/"+zeige$+"/"
+hm# (hm) +umr$ (eingabe) : ueber $=UPPER$
(ueber %)

115 xanf=80-anz (eingabe) :schritt=INT ((&4
O-xanf) /anz (eingabe) ) : tf=25-(anz (ein
gabe) /2) twt=( (22-anz (eingabe) ) *2) +an
z (eingabe) : xend=(xanf#2) +({anz (einga
be)-—-1)#schritt)

120 a=INT{(xanf+{{anz (eingabe) ) *schritt)
—schritt) /16)+INT({xanf)/B8):0N pm GO
SUB 2140,2150,2140,2155,2140,2160,21
40,2165

125 MODE 2:LOCATE a—INT(LEN{ueber%$)/2),2
:PRINT"{CTRL X} "j;ueber$;" {CTRL X3}"
:PLOT 0,0:DRAWR 0,399:DRAWR &639,0:DR
AWR 0,-399: DRAWR-&39,0

130 FOR a=0 TO anz (eingabe)-1:READ zeit#$
s MOVE (wt /2) +xanf+ (schritt*a)—(LEN(ze
it$)#4) ,20: TAG:PRINT zeit$;:NEXT:MOV
E xanf-40,390: TAG:PRINT"D M";:MOVE x
anf-5,400: DRAW xant-5,40,3

135 FOR a=360 TO 40 STEP -20 :uk$=STR$(I
NT( (a—40)%f))

140 MOVE xanf—-10,a:DRAWR B,0:MOVE 2,a+
&6:TAG: IF LEN (uk$) >4 THEN PRINT RIGHT
$(bl$+MID$ (uk$,1,LEN(uk$)-3) ;erll (ei
ngabe)-3);"."3RIGHT$ (uk#$,3); ELSE PR
INT RIGHT#(bl$+uk#$,erll (eingabe)+((L
EN(maxdm#$ (eingabe) ) —-1)\4));

145 NEXT:MOVE 2,46: TAG:PRINT SPC((erll (e
ingabe)—1)+( (LEN (maxdm#% (eingabe))-1)
\4))3"0"3;:MOVE wanf ,40: DRAW xend,40:
'DRAWR 0,360

150 MOVE 20,20:TAG: PRINT UPPER#(zeig#®(pm
}) 3 :RETURN

155 *## UP Vorschau (parabol.

Trend) #*%*

160 ss=0:xss5=0:x255=0:x2su=0:x3s5=0:x4s5=0
11 5=0:xs5=0:%x28=0: x2=0: x3=0: x4=0

165 anz=anz (eingabe) : t=t (eingabe)

170 IF anz MOD 2 THEN ordnz=1l:ordan=({an
z-1)/2)%—-1 ELSE ordnz=2:ordan=(anz-1
) %—1

175 x=ordan:FOR a=1 TO anzis=hwert (einga
be,ﬁtart,a—l):xs=xfs=x25=(x“2)*$=xg=
w21 I=n "B nd=x "4 55=55+5I HSE=HSS+US
1x2es=xn2ss+x 251 x2su=x2su+x2: xIs=x 35+
x3:xnds=xds+xd:x=x+ordnz:NEXT

180 b=xss/x2su:cl=(x2ss—((x2su/anz) *ss))
sc2=(xds—(x2su/anz) *#x2su) s IF c2=0 TH
EN c2=1

185 diff=0:diff=hwert (eingabe,start,anz—
1) -hwert teingabe,start,0)

190 c=c1/c2:a=(ss—(x2su*c)) /anz:x=ordan:
FOR y=0 TO anz-1:hwert(eingabe,7,y)=
a+ (b*x)+(c*(x"2))+diff

195 mh(eingabe,7,y)=(hwert (eingabe,7,y)/
f (eingabe) /t) *INT { (SGN (hwert (eingabe
$ T4y) ) +1)/2)

200 IF mhleingabe,7,y)<=0 THEN mh(eingab

e,7,y)=2
205 w=x+ordnz:NEXT
210 RETURN
215 ° ##% UP Maximal darzustelle

nder Wert #*%x

220 umr$(eingabe)="":t=1:IF anz(eingabe)
>15 THEN erll=4 ELSE erll=3

225 FOR a=start TO proko-1:FOR b=0 TO an
z {eingabe) —1:maxdm(eingabe,b) =maxdm(
eingabe,b) +hwert (eingabe,a,b) :NEXT:N
EXT

220 FOR x%=0 TO anz (eingabe)-2

235 FOR y=x+1 TO anz (eingabe)-1

240 IF maxdm(eingabe,x)<=maxdm(eingabe,y
) THEN hi=maxdm(eingabe,x):maxdmiein
gabe,x)=maxdm(eingabe,y) :maxdm({einga
be,y)=hi

245 NEXT:NEXT:maxdm=maxdm(eingabe,0) : max
dm$=5STR#¥ (maxdm)

250 FOR a=1 TO LEN(maxdm#):IF MID#(maxdm
$,a,1)="+" THEN li=a:le=VAL (RIGHT#(m
axdm#$,2)) ELSE IF MID#(maxdm$,a,1)="
." THEN pui=a

Listing. Umsatz, Kosten, Trends und Analysen

' [2B101

[BSS52]
[4BD&]

[51601

[30BA1]

[15101

[BFC41

[&DC21

£48C41

[23201
[A1A2]
[7114]
[88541
LFC441

LAFB21

[20FE]

[CoD21]
[FCEQ]

LFOAC]

[ABCA&]
[SFBE4]
L1D&6A]
[CD26&1
[9F0&1]

[S1E01]

C4E4A]
[BBZ01]
[B1E2]

[884E]
LFFBE]

LaFcel
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255 NEXT a:IF pui=0 THEN pui=1li-2 C1F9C] 3y 3:DRAWR tf#cw,tf¥sw,2 [&6628]

260 IF le THEN dm=VAL (MID%$ (maxdm$,pui-1, 475 NEXT y:IF sle=proko(eingabe)-1 THE
pui) ) #10™(1i-2-pui ) +VAL (MID$ (maxdm$ , N 495 - LFEFO1
pui+i ,LEN(maxdm¥)-1i+1)) :maxdm$="":m 480 FOR k=y TO y+tf%#sw STEP 2 [SB80E]
axdm$=STR# (dm) : max dm$=max dm$F+STRINGS 485 MOVE st (eingabe,x)+(k-y)*tg,off+k+
(le—(1li—pui-2),"0") [1396] ((mh (eingabe,sle—1,%)+mh{(eingabe,sle

265 IF LEN(maxdm#$)-1>erll THEN t=((LEN(m s%)) MOD 2):DRAWR wt,0,3:DRAWR O, (y—
axdm$)—-1)-erll) /3 ELSE GOTO 295 [009A] mh) *—1 [83941

270 IF INT(t)<t THEN t=INT(t)+1 [79EB] 490 NEXT k [C30E]

275 ON t GOSUB 280,285,290:t1=t*3:t=10"t 495 MOVE st(eingabe,x) ,o0ff+y:DRAWR wt,O0,
1:mandm=VAL (LEFT#$ (maxdm#$ ,LEN (maxdm$) 2 [AET4]
=(t1))):60TO 295 [73A4] S00 mh=y:NEXT sle:FOR k=y TO y+tf#sw STE

280 umr$(eingabe)=" IN TSD DM":RETURN CLBBBB1] P 2:MOVE st(eingabe,x)+(k—y)*tg,off+

285 umr$(eingabe)=" IN MIO DM":RETURN [FOBA] k+2: DRAWR wt ,0,3:DRAWR O,mh#*#-1:NEXT ([43A41

290 umr#$ (eingabe)=" IN MRD DM":RETURN [B2AA] 505 MOVE st (eingabe,x) ,of f+mh(eingabe,O,

295 t(eingabe)=t:erll (eingabe)=erll+1:RE *%) :DRAWR wt,0,2:NEXT x:RETURN COACA]
TURN [C1DO] <k 4 ###% UP Darstellung Trend,B

300 - ##%#% UP Berechnen Darstell erechnung geometr. Trend #*%% [25561]
ungswerte ##* L77C8B1] 515 t=t (eingabe):anz=anz (eingabe) : 1max=M

305 DEG: tg=TAN(&2) : sw=SIN(30) : cw=C0OS (30} AX (1, (LEN(maxdm#® (eingabe) )-3)) CE32C1]
:o0ff=40: f=maxeing (eingabe) /320: f (ein 520 FOR x=1 TO anz-1 LCASC]
gabe)=+f [43F41] 525 MOVE st (eingabe,x—1)+{(wt/2) ,0ff+(mh(

310 xanf=80-anz (eingabe):schritt=INT( (&4 eingabe,pro,x—1)/f):DRAW st (eingabe,
O-xanf) /anz (eingabe) ) CLOD4A] %)+ (wt/2) ,o0ff+(mh (eingabe,pro,x)/f):

315 FOR %=0 TO anz (eingabe)-1:mh(eingabe NEXT x:MOVE xanf,off+(mh(eingabe,pro
;6,%)=hwert (eingabe,b,x) /f (eingabe) / 30) /) :DRAWR wt/2,0 C[CABB]
t (eingabe) : st (eingabe,x) =x¥*schritt+x 530 ° [O7BE1]
anf:NEXT [2&60E1 535 diff=ATN(schritt/ ((mh(eingabe,pro,an

320 FOR sle=0 TO proko(eingabe)-1 LA7EA] z-1)/¥)—{mh{eingabe,pro,anz-2) /f)+1)

325 FOR x=0 TO anz (eingabe)-1 [03981 ):MOVE st(eingabe,anz-1)+(wt/2) ,o0ff+

330 mh=hwert (eingabe,s u,u)ff(ningabe)ft {mh (eingabe,pro,anz-1)/¥) [A610]
({eingabe) :mh (eingabe,sle,x)= IND (mh S40 DRAW xend,MAX (off+3,0ff+(mh(eingabe,

) tNEXT:NEXT:RETURN [51901 pro,anz—1)/f)+({xend-st (eingabe,anz—
Dag *%#* UP Maskenaufbau 1)) *COS(difF)*SGN(diff))) [BSBE]
iadad LFSEC] S4S5 tranz=anz:IF trvor THEN 585 [3154]

340 MODE 2:BORDER 9:LOCATE 15,2:PRINT"S S50 FOR »x=0 TO anz-1:1IF hwert(eingabe,pr
TATISTISCHE{3 SPACE3JA U S 04%)<3 THEN hmadmi{pro,x)=1:tranz=tra
WERTUN G":LOCATE 15,3:PRINT STR nz—1:60T0 S5&0 [O1F4]
ING# (45,"="):LOCATE 23,S5:PRINT "Graf 555 hmadm{pro,x)=hwert (eingabe,pro,x)/10
iken, Trends, Analysen” L70F41 “1max: [D?14]

345 ft=1:PLOT 9,395:FOR y=1 TO 2:RESTORE 560 NEXT » [1C24]

3005:FOR »x=1 TO &:READ a,b:DRAWR a%* 565 FOR x=0 TD anz-1 [B&&LC]
ft,bxft,1:NEXT: ft=—1zNEXT [14341] 570 dm=hmadm(pro,x+1) #*hmadm(pro,x):hmadm

350 ft=1:PLOT 428,85:FOR y=1 TO 2:RESTOR (pro,x+1)=dm:NEXT x:trend={((hmadm(p
E 3010:FOR %=1 TO &4:READ a,b:DRAWR a rosanz—1)~(1/tranz)) / (f (eingabe) *#f))
*ft,b*ft,3:NEXT: ft=—1:NEXT LD78E] /t) #1011 max LODFA]

355 IF maxeing(0)=0 AND maxeing(1)=0 AND 575 MOVE st (eingabe,0) ,of f+mh (eingabe,pr

hm=0 THEN LOCATE 12,7:PRINT CHR$(16& 0,0) /f:DRAW st (eingabe,anz—1)+wt ,off
4)3"{2 SPACE}Klaus Eschemann Am Turm +({{(hmadm(pro,anz— )A(iftranz))f(f(e
sberg 34{2 SPACE3}3300 Braunschweig" [191A1] ingabe) #f)) /t) #1011 max [LEBD&]

360 RETURN [CC32] S80 MOVE XPOS,YPOS+&6:1TAG:PRINT ">"3:MOVE

365 ##% UP Berechnung und Dars XPDS-40.YPOS+ (20% (—1+ (2*%eingabe)) ) :
tellung Kuchen ### [81221 TAG: PRINT INT (trend*(f(eingabe)*f));

370 CLS:ueber$=UPPER%¥ (umko¥ (eingabe)+"/" :GOTO 590 LD2FB1]
+zeige$+"/"+hm$ (hm) ) : LOCATE 40-INT(L S8S yp=YPOS—off:MOVE XPOS-100,YPOS+ (&0#(
EN(ueber#) /2) ,1:PRINT "{CTRL X} "jue =1+ (2%eingabe))): TAG:PRINT"——>";:PR
ber$;" {CTRL X}":IF kusum(eingabe) T INT USING"####4#%"; yp* (f%f (eingabe));

HEN 410 CELFC] [17321]

375 1lmax=MAX (1, (LEN(maxdm# (eingabe))-3)) 590 MOVE st (eingabe,0)+8,30+(mh(eingabe
:tFOR a=0 TO proko(eingabe)-1:kusu(x) pro,0) /f)+(40%eingabe) : TAG: IF ubep-5
=0:FOR b=0 TO anz (eingabe)-1 [D4FE] THEN PRINT"Vorschau "3;:1F start=46 T

380 kusu(a)=kusu(a)+hwert (eingabe,a,b)/1 HEN PRINT umko#(eingabe);" Total”;:G
0”1max :NEXT: kusum (eingabe) =kusum{ein 0TO 400 ELSE PRINT proko¥(eingabe);w
gabe) +kusu (a) : NEXT LES901 3 :60TO &00 CE7BA]

385 kuda (eingabe,0)=(360/kusum(eingabe)) 595 IF start=& THEN PRINT umko# (eingabe)

*kusu (0) [&&EE] ;" Total"; ELSE PRINT proko#(eingabe

390 FOR a=1 TO prokoleingabe):kuda({einga " H L4BEE]
be,a)=(340/kusum(eingabe) ) * (kusu(a)) 600 wbep=0:pro=0:start=0: RETURN [E4701
+kuda (eingabe,a—1) : NEXT [AS601] 405 ##*% UP Darstellung B E P

395 hx=320: hy=200:hk=180 [9CBO1 s [ABFE]

400 FOR a=0 TO proko(eingabe)-—1:xw(a)=hk 610 anz=anz (eingabe):t=1:1IF t(l1-eingabe)

#C0S (kuda (eingabe,a) ) +hx: yw(a) =hk#*51 >t (eingabe) THEN t=t (1-eingabe) [B2E21]
N(kuda(eingabe,a))+hy:xab (a+1)=xw(a) 615 FOR x=1 TO anz-1 [DB&&]
i:yab(a+l)=yw(a): IF xab(a) >400 THEN x 620 MOVE st (eingabe,x—1)+{(wt/2), (mh(eing

ab (a) =400 [3DF21] abe,wbep,x—1)/f) /t+off [D7881

405 NEXT:xab (0)=500:yab (0) =400 [CB10] 625 DRAW st (eingabe,x)+(wt/2) ,mh (eingabe

410 DEG:FOR a=0 TO 359:PLOT hk#*COS5{a)+hx swbep ,x) /f/t+off: NEXT [oDs81l
yhk#SIN(a) +hy: NEXT a [97361] 430 MOVE st (eingabe,0) ,mh(eingabe,wbep,0

415 x=proko(eingabe) i xw(x)=xw(0) [BEAA] ) /f/t+off: DRAWNR wt/2,0 [DBCA41]

420 FOR a=0 TO proko(eingabe)-1:PLOT hx, 635 diff=ATN(schritt/ ((mh(eingabe,wbep,a
hy:DRAW xw(a) ,ywla) :MOVE xw(a)+((xab nz-1) /uf (eingabe) ) - (mh {(eingabe ,wbep,
(a)—xwla))/2)-50,ywla)+((yab(a)-ywla anz-2) /uf (eingabe) ) ) ) :MOVE st (eingab
1)1 /2)+15: TAG: PRINT proko%¥(eingabe);a e,anz—-1)+{(wt/2) ,mh (eingabe,wbep,anz—
+13 :NEXT [87361 1) /uf (eingabe) +off [E24C]

425 RETURN LAD3A] 440 DRAW xend,MAX (off+2, (mh (eingabe,wbep

430 ° ### UP Darstellung Balken-D yanz—1) /uf (eingabe) ) +( (xend-st (einga
iagramm #*#% [3340] be,anz—1) ) #COS(diff) *SGN(dif+) ) +off)

435 t=t (eingabe):anz=anz (eingabe) :FOR == [789A1
0 TO anz-1:mh=mh (eingabe,0,x) [FB1E] 445 RETURN [B23E]

440 FOR y=0 TO mh-2 STEP 2:MOVE st(einga 650 ° *¥%% Steuerung Balken—Diag
be,x) ,of f+y:DRAWR wt,0,1:NEXT vy CA47AR] ramm #%% [DSBB1]

445 FOR k=y TO y+tf*sw STEP 2:MOVE st(ei 655 CLS:f=f (eingabe):6G0SUB 105:G0SUB 435
ngabe,x)+(k—y) #tg,of f+k+1: DRAWNR wt,0 [S7CE]
y3:DRAWR O,k*—1:NEXT k [BTBO1] &60 GOSUB 2285: IF spei THEN GOSUB 2095 [&04C]T

450 *##*¥—Saeule aufstocken— 665 GOTD 1005 [23C01]
e [BC101 &70 - *x# Steuerung Trend ###

455 IF proko(eingabe)<2 THEN 505 LFES&] [BFFE1

440 FOR sle=1 TO prokol(eingabe)-1 [&BF&] 475 marg=0:f=f (eingabe): IF trvor THEN 70

465 FOR y=mh+2 TO mh+mh (eingabe,sle,x)-1 5 L44CC3]

STEP 2 LEA44] 680 w=start:begr=mh(eingabe,x,0):FOR a=1

470 MOVE st(eingabe,x) ,off+y:DRAWR wt,0 TO anz-1:1IF mh(eingabe,x,a) >begr TH
O n.—{ARP,»_,
Pt B/ COMPUTE




685
&70
695

700
705

710
715

720

725
730
735
740

745

755
760
765

770

775
780
78S

786
790
795

800

810
815

B1é&
820

830

835

840
845

860
B&S

870

EN begr=mh (eingabe,x,a)
NEXT:marg=INT (240/begr*10) /10: f=INT(
{f (eingabe) /marg) #10) /10: IF INT(f)<¥
THEN #=f+(0.5—-(f-INT(f)))
£=MAX (1, )
GOSUEB 10S:pro=start:f=f/f (eingabe):G
OSUB 510: IF spei THEN GOSUB 2095
CALL %BB1B:start=0:G0T0O 1005
= ##%## Steuerung Trend Vorsc
hau *#%
pro=7:ueber $=UPPER#% (umko# (eingabe) +"
/VORSCHAU/ "+hm$ (hm) +umr$ (eingabe) )
begr=mh {(eingabe,7,0):FOR a=1 TO anz-
1: IF mh{(eingabe,7,a) >begr THEN begr=
mh {(eingabe,7,a)
NEXT:marg=INT (240/begr#10) /10: =INT (
(f (eingabe) /marg) #10) /10: IF INT(f)<f
THEN #=f+(0.5—(f-INT(£)))
F=MAX(1,f)
GOSUB 115:f=f/f (eingabe) :GOSUB S510:1
F spei THEN GOSUB 2095
trvor=0:start=0:CALL &BB18:G0TOD 1005

### Steuerung Break-eve

n—point ***

CLS: maxdm=maxdm (0,0) : eingabe=0: f=f (0
);IEET?xdmtl,0)>maxdm THEN eingabe=1
3 =

IF maxdm(eingabe,0)/maxdm(1l-eingabe,
0) »30 THEN MODE 2:LO0CATE 10,12:PRINT
"Gleichzeitige Darstellung der":LOCA
TE 10,14:PRINT"gewuenschten Umsatz-
und Kosten—-Werte ist nicht moeglich!
":LOCATE 10,24:PRINT"Bitte Taste dru
ecken”:60TO 895

IF trvor THEN GOSUPB 155:eingabe=1-ei
ngabe: GOSUB 155: 6070 790

’ ##%—Analyse bep—*#*
*

x=start:begr=mh(eingabe,x,0):FOR a=1
TD anz—-1:1F mh(eingabe,x,a) >begr TH
EN begr=mh(eingabe,x,a)
NEXT:marg=280/begr: IF marg>1 THEN f=
:(giggabn)!marg:f-HﬁX(RDUND(f),INT(f
40.5)
ueber $=UPPER$ ("analyse/"+zeige$+"/"+
hm#% (hm) +umr $) : GOSUB 105: wbep=start
f=f/f (eingabe) :uf (eingabe) =f: GOSUB &
05
eingabe=1—-eingabe: f=f*(f (1-eingabe) /
f (eingabe)) :uf (eingabe)=f: IF t(1l—-ein
gabe) >t {eingabe) THEN uf (eingabe)=uf
{eingabe) # (t (1-eingabe) /t {eingabe))

GOSUB &05:60TO 820

£ ###%—Vorschau bep—#
>

maxdim=mh (0,7 ,anz-1) : eingabe=0: f=f (0)

=}$ mh(1,7,0) >maxdm THEN eingabe=1:+f
=f (1)

begr=mh (eingabe,7,0):FOR a=1 TO anz-
1: IF mh(eingabe,7,a) >begr THEN begr=
mh {(eingabe,7,a)

NEXT:marg=INT (begr/300#10+0.5) /10: =
MAX (INT {(f {(eingabe) #¥marg) +1,1)
ueber$=UPPERs?“VDRSEHAU!“+zeign$+"!“
+hm# (hm) +umr$ (eingabe) ) :GOSUB 115
f=F/f (eingabe) : uf (eingabe)=f: GOSUE &
05S: eingabe=1-eingabe: f=f*(f (1-eingab
e) /f (eingabe) ) :uf (eingabe)=f: IF t{1-
eingabe) >t (eingabe) THEN uf {(eingabe)
T?f(Eingabe)ltt(lweingabe)ft(eingabe

GOSUB &0S5
' ###—graf. Ermittlung
bep—***
IF mh (0,wbep,0) /uf (0) >mh (1 ,wbep,0) /u
(1) AND mh(O,wbep,anz—1)/uf (0) >mh (1
ywbep,anz-1) /uf (1) THEN 870
vorzei=1:FOR y=0 TO anz (eingabe)-1:d
iff=INT ({mh(1,wbep,y) /uf (1)) —(mh(O,w
bep,y) /uf (0)))
IF SGN(diff) <> vorzei AND anzs=0 TH
EN anzs=y+1
NEXT: IF anzs=0 THEN 870
anzs=anzs—1:gef=AB5( (mh (1 ,wbep,anzs)
/uf (1) )—-(mh(1,wbep,anzs—1)/uf(l)))/s
chritt:stg=({(mh{(0,wbep,anzs) /uf (0)) -
(mh (O ,wbep ,anzs—1) /uf (0)) ) /fschritt
spt=0:sp=0:FOR a=st(0,anzs—1) TO st(
O,anzs):spt=spt+1
top=(mh (O,wbep,anzs—1) /uf (0) ) +(stg*s
pt) :down=({mh (1 ,wbep,anzs—1) /uf (1) )—-{
gef#spt) : abst=down—top
IF abst<=0 AND sp=0 THEN sp=spt
NEXT a:beph=wt/2+sp+st(0,anzs—1):bep
v:u;i+tmh(0.uhep,anzs—1)!uf(03)+(sp*
s
FOR a=0 TO 1:MOVE st{(a,a)+B,off+({(mh
{a,wbep,a) /uf(a))—-10)+(30#a): IF wbep
=7 THEN TAG:PRINT "Vorschau "j
IF start=46 THEN TAG:PRINT umko$(a);"

CF7341
[23401
[18B81]

[439A]
[AB&B]

[A3521]
[47D21

L78721

[1iD2C1]
[34B&1]

[499C1
LCC401]
[B&2E]

[C1F41

[&F101]
[9CD41]
[13FC1

[O33C1

LFC981
[1692]

[99841

L7EFE]
[155A]

LC1FE]

[7A381

[89681
L&CDA]
LEAQOE]

[9F&C]
[A9F4]
[S70E]
[F2B21
LA3E4]

[B126]
LES341

[ABOB1]

[CC981

[B5FB1]
LE7121

L71FE]

LF77E1

885
890
895
900
{05
910

215
920

925

930

935

1000
1005
1010

1015

1020
1025

1030
1035

1040
1045
1055

1060
1065

1070
1075
1080
1085
1090
1095
1100

-
-

Total";:6G0TO 885

0 TAG:PRINT proko$(aliw

NEXT: IF bu?h-O THEN HaVE xend-150,36
:TAG:PRINT"Kein bep vorhanden";:G0TO
895

PLOT beph-25,bepv+50: TAG: PRINT INT((
(bepv—40) #f (eingabe) *uf (eingabe) ) );:
MOVE beph,bepv:DRAW beph,40

wbhep=0: trvor=0:start=0: anzs=0:sp=0:b
eph=0:bepv=0: IF spei THEN GOSUB 2095

CALL &BB1B:GOTO 1005
3 ### Steuerung Kuchen-Dia
ramm ¥%&&
0OSUB 370:CALL &BB18:IF spei THEN GO
SUB 2095:60T0 1005 ELSE GOTO 1005
¢ *#% Anfangs—Vereinbaru
ngen *&%
DIM hwert(1,7,23) ,maxdm(1,23) ,hmadm(
&,23) ,kuda(l,5):bl$="{&6 SPACE}":umkao
$(0)="Umsatz":umko$ (1) ="Kosten":hm$(
1)="Kuchen—-Diagramm": hm#$ (2)="Bal kend
iagramm":hm$(3)="Trend":hm$ (4)="Brea
k-even—-point"
proko$ (0)="Produkt":proko$(1)="Koste
nart”:proko#$(2)="Produkte":proko$(3)
="Kostenarten":DIM mh(1,7,23) ,st(1,2
3):DEFINT e,o0,p,¥
zei$(l1)="Jahre":zei¥(2)="Jahr":zeig#¥
(2)="Monat":zei$(3)="Monate":zei$ (4)
="Monat":zeig$(4)="Woche":zei$ (S)="W
ochen":zei$(b)="Woche":zeig$(&)="Tag
":zei$(7)="Tage":FOR a=1 TO 7 STEFP 2
izeig¥(a)=MID¥ (zei¥(a) ,1,LEN(zeif(a)
)—1) :NEXT
POKE %BDEE ,%C%?
L ##%* Hauptmenu
e %X
EE%;GDSUB 335:LOCATE 72,2:PRINT FRE
LOCATE 15,10:PRINT"Kuchendiagramm—D
?ﬂstellung{ﬂ SPACE}======>{3 SPACE}
LOCATE 15,12:PRINT"Bal kendiagramm—D
arstellung{B SPACE}======3>{3 SPACE}
2"

LOCATE 15,14:PRINT"Trend-Darstellun
g{17 SPACE}======>{3 SPACE}3"
LOCATE 15,16:PRINT"Break—even—point
E}::stallung{a SPACE}======>{3 SPAC
LOCATE 15,18:PRINT"E N D E{27 SPACE
y======3({3 SPACE}E"

LOCATE 15,23:PRINT"I H R E{4 SPACE3}
W AHL{4 SPACE3B I T T E{&6 SPACE}!
": LOCATE 59,23:PRINT"{(2 SPACE}":LO0C
ATE 59,23:LINE INPUT a$:a=4:G0SUB 2
2565:IF fehler AND UPPER$(a$)<>"E" T
HEN fehler=0:G0TD 1035

IF UPPER$(a$)="E" THEN POKE %BDEE,%
C3:END

hm=VAL (a#%) : ueber$=""

ON hm GOTD 10&0,1135,1210,1310

- #%% Untermenue Kuchen-D
iagramm ##&%

CLS:6G0SUB 335

LOCATE 15,8:PRINT"Kuchen—Diagramm":
LOCATE 15,9:PRINT STRING$(15,"-")
LOCATE 15,11:PRINT"Eingabe Umsatz {1
9 SPACE}-——->{4 SPACE}1"

IF maxeing(0) THEN LOCATE 15,11:PRI
NT"Ansehen”

LOCATE 15,13:PRINT"Eingabe Kosten{l
9 SPACE}-————>{4 SPACE}2"

IF maxeing(1) THEN LOCATE 15,13:PRI
NT"Ansehen”

LOCATE 15,1S5:PRINT"NEU-EINGABE (KOR
REKTUR) {10 SPACE}-———>{4 SPACE}3"
LOCATE 15,17:PRINT"HAUPTMENUE{23 SP
ACE}————>{4 SPACE}H"

LOCATE 15,23:PRINT"I h r e{4 SPACE}
W ah 1{4 SPACE}B i t t e{S SPACE}!
":LOCATE 57,23:PRINT"{2 SPACE}":LO0C
ATE 57,23=LiNE INPUT a#%:a=3:60SUB 2
265: IF fehler THEN fehler=0:G0TO 11

00
IF UPPER# (a$)="H" THEN 1005

05
ig um=VAL (a%$) : IF um=3 THEN 2005

eingabe=um—1: IF maxeing(eingabe)>1
AND proko(eingabe) >1 THEN 205

IF maxeing(eingabe) THEN MODE 2::L0
CATE 5,12:PRINT"Fuer Kuchen-Diagram
m "jumko$ (eingabe);"-Werte fuer min
destens 2 "j;proko$(eingabe+2);" ein
geben!":LOCATE S50,24:PRINT"Weiter d
urch Tastendruck":CALL &BB1B8:GOTO 1
000

Listing. Umsatz, Kosten, Trends und Analysen
(Fortsetzung)

£82DCc1
[FCE2]

[333C1
[343A]
L2D34]
[39C21]
[&B201

[OAAE]
[10DO]

CAL1EC]

[B4641]

[09381
LFD281

C1B401
[D7DE]

CBEBE]

[Al17C]
[CO96]

[981A1
CAADE]

[DO&4]
LA&SA]
[&34E]
[261E]

[CD46]
C4E7C1]

[C2B21]
[BF22]
[981C1
[420A]
[1824]
L79C81
[SEC4]

[43461
[2F341]
LAS58]

LFACS&]

L[&4&FBE]

91



1125 GOTOD 1445 [BC201 el /Gesamt *%# [08D21
1130 ° #*# Untermenue Balken-D 1365 CLS:B0OSUB 335:LOCATE 15,9:IF hm=3 T
iagramm %% C[CA18] HEN PRINT umko#(eingabe);" "; [2D861
1135 CLS:608SUB 335 [2D821] 1370 IF trvor THEN PRINT"Vorschau"; ELSE
1140 LOCATE 15,8:PRINT"Balken—Diagramm": PRINT zeige$; [&654C1
LOCATE 15,9:PRINT STRING$ (15,"-") [ces4] 1375 PRINT " "3;hm#$ (hm) [2BBA&]
1145 LOCATE 15,11:PRINT"Eingabe Umsatz (1 1380 LOCATE 15,10:PRINT STRING# (LEN (umko
9 SPACE}-——->{4 SPACE}1" £2czsel $(eingabe) ) #*SGN (hm MOD 4)+LEN (hm% (h
1150 IF maxeing(0) THEN LOCATE 15,11:PRI m) ) +1+MAX (B#*trvor ,LEN(zeige$) ) +SGN(
NT"Ansehen" [20101 hm MOD 4),"-") [O9&E]
1155 LOCATE 15,13:PRINT"Eingabe Kosten{1l 1385 LOCATE 15,12:PRINT"Auswahl : “3:IF
9 SPACE}—-——->{4 SPACE}2" [49101 hm=3 THEN PRINT proko$(eingabe)3STR
1160 IF maxeing(1) THEN LOCATE 15,13:PRI ING# (10-LEN(proko#% (eingabe)) ," ");"
NT"Ansehen" £32181 (";S6N (proko(eingabe) ) ; "bis";proko
11465 LOCATE 15,1S:PRINT"NEU-EINGABE (KOR (eingabe) ;") {7 SPACE}";:60TO 1395 88621
REKTUR) {10 SPACE}--—->{4 SPACE}3" L78CE] 1390 PRINT"Produkt—Kostenart ("3SGN(prok
1170 LOCATE 15,17:PRINT"HAUPTMENUE{(23 SP ol{eingabe)) ; "bis"j;proko(eingabe) ;")
ACE}————>{4 SPACE}H" [54B81] " [D1&6B]
1175 LOCATE 15,23:PRINT"I h r e{4 SPACEX} 1395 PRINT"{2 SPACE}-——->{3 SPACE}1" [SBOC1]
W ah 1{4 SPACE}B i t t e{5 SPACE}! 1400 LOCATE 15,14:PRINT "Gesamt{2 SPACE}
"3 LOCATE 57,23:PRINT"{2 SPACE}":LOC : "3;:IF hm=3 THEN PRINT umko${(einga
ATE 57 ,23:LINE INPUT a%#:a=3:60SUB 2 be); " {25 SFACE}---->{3 SPACE}Z2" ELS
265: IF fehler THEN fehler=0:G0TO 11 E PRINT"Produkte-Kostenarten";" {11
75 [41746] SPACE}-————>{3 SPACE}2" [44481
1180 IF UPPER#$(a$)="H" THEN 1005 [733A1 1405 LOCATE 15,16:PRINT"Untermenue “jhm$
1185 um=VAL (a%$) [&0BE] (hm) 3 STRINGS (20-LEN (hm$ (hm) ) ," ")3"
1190 IF um=3 THEN 2005 [28441] {10 SPACE}---->{3 SPACE}3" [9F42]
1195 eingabe=um—1:IF maxeing{eingabe) TH 1410 LOCATE 1S5,23:PRINT"I h r e{4 SPACE}
EN &50 [39601] Wah 1{4 SPACEXB i t t e(5 SPACE}!
1200 GOTD 1445 [&B14] ": LOCATE 64,23:PRINT"{2 SPACE}":L0C
1205 ° ##% Untermenue Trend ##* ATE &64,23:LINE INPUT a#:a=3:G05UB 2
[66A0] 265: IF fehler THEN fehler=0:G0TO 14
1210 CLS:B0SUB 335 [337461 10 [294E1]
1215 LOCATE 15,7:PRINT"Trend—-Darstellung 1415 w=VAL(a%$):IF w=3 THEN ON hm GOTO 10
":LOCATE 15,8:PRINT STRING$(17,"-") &0,1135,1210,1310 (92801
[29B0] 1420 IF w=2 THEN start=6:G0TD 1435 [29DB8]
1220 LOCATE 15,9:PRINT"Auswerten Umsatz 1425 LOCATE 15,23:PRINT STRING#(50," "):
Periode{12 SPACE}-——->{4 SPACE}1" [D7001 LOCATE 15,23:PRINT"Eingabe "3;:IF hm
1225 IF maxeing(0)=0 THEN LOCATE 15,9:PR =3 THEN PRINT proko$ (eingabe) ;" 2"
INT"Eingabe{2 SPACE}" . L1CFO1] ELSE PRINT"Produkt-Kostenart ?" [O1F41
1230 LOCATE 15,11:PRINT"Auswerten Kosten 1430 LOCATE &44,23:LINE INPUT a$:a=prokol
Periode{12 SPACE}————>{4 SPACE}2" [2B361] eingabe) : BOSUB 2265: IF fehler THEN
1235 IF maxeing{1)=0 THEN LDCATE 15,11:F fehler=0:60T0O 1430 ELSE w=VAL(a¥):s
RINT"Eingabe{2 SPACE}" (9464561 tart=w-1 L&A2C]
1240 LOCATE 15,13:PRINT"Vorschau Umsatz 1435 IF trvor THEN GOSUB 155: IF hm=4 THE
folgende 5eriode{4 SPACE}-——->{4 BP N eingabe=1-eingabe:GOSUB 155 CODBE1]
ACE}3" L1A40] 1440 ON hm GOTO 1000,1000,&670,740 LEB&4]
1245 IF maxeing(0)=0 THEN LOCATE 15,13:P 1445 ° #%% Auswahl Periode *
RINT SPC(32) [85641 B [&645C]
1250 LOCATE 15,15:PRINT"Vorschau Kosten 1450 IF maxeing(l-eingabe) >0 AND ko=0 TH
folgende Periode{4 SPACE}-————>{4 SP EN prokoz=0:G0TO 1580 [224C]
ACE}4" [02281] 1455 CLS:GDSUB 335:L0OCATE 15,B:PRINT "Ei
1255 IF maxeing(1)=0 THEN LOCATE 15' 15:P ngabe ";umku$(eingabe};" / Periode"
RINT SPC(32) LAF&C] [390A1
1260 LOCATE 15,17:PRINT"NEU-EINGABE (KOR 1460 LOCATE 15,9:PRINT STRING$(24,"-") [AABB]
REKTUR) {13 SPACE}---—->{4 SPACE}S"  [32BE] 1465 LOCATE 15,10:PRINT"Mehrere Jahre({1?
1265 LOCATE 15,19:PRINT"HAUPTMENUE {26 SP SPACE)--—->{4 SPACE}1" 82381
ACE}——-->{4 SPACEIH" [60861] 1470 LOCATE 15,11:PRINT"Ein Jahr {4 SPACE
1270 LOCATE 15,23:PRINT"I h r e{4 SPACE} 31(12 Monate) {9 SPACE}-—-—->{4 SPACE}
W ah l1{4 SPACE}B i t t {5 SPACE}! 24 [BBOO]
":LOCATE 60,23:PRINT"{2 SPACE}":L0C 1475 LOCATE 15,12:PRINT"Mehrere Monate{l
ATE &40,23:LINE INPUT a%$:a=5:G0SUB 2 8 SPACE}-—->{4 SPACE}3" [70F41]
265: IF fehler THEN fehler=0:G60T0 12 14B0 LOCATE 15,13:PRINT"Ein Monat{3 SPAC
70 LOF52] E} (4 Wochen) {10 SPACE}---->{4 SPACE
1275 IF UPPER$(a$)="H" THEN 1005 [DCa4] 14" LAGAOD]
1280 um=VAL (a$):IF (um=3 OR um=4) THEN t 1485 LOCATE 15,14:PRINT"Mehrere Wochen{1
rvor=1: IF maxeing{(um—-3)=0 THEN fehl B SPACE}----3>{4 SPACE}S5" C[DCFE]
=um—2: GO0SUB 2105: fehl=0: trvor=0:60T 1490 LOCATE 15,15:PRINT"Eine Woche{2Z SPA
0 1005 (84401 4 CE} (7 Tage) {12 SPACE}——->{4 SPACE}
1285 IF (um=3 OR um=4) THEN trvor=1:eing &" [36E21]
abe=um-3:wbep=7:G0T0 1345 L4FA41] 1495 LOCATE 15,16:PRINT"Mehrere Tage{20
1290 IF um=5 THEN 2005 ; [004A] SPACE}---->{4 SPACE}7" [D8cz21
1295 eingabe=um—1:IF maxeing(eingabe) TH 1500 LOCATE 15,17:PRINT"Untermenue "j;hm$
EN 13465 [97CA] (hm) ; STRING$ (1S-LEN (hm¥ (hm)) ," ") "
1300 GOTO 1445 [90161] {& SPACE}-—-—-->{4 SPACE}8" [4EBE]
1305 ° *##% Untermenue Break-eve 1505 LOCATE 15,23:PRINT"I h r e{4 SPACE}
n—point ##** [9FD&1] Wah1{4 SPACEXB i t t e{5 SPACE}!
1310 BOSUB 2105: IF fehl THEN fehl=0:G0TO ": LOCATE 54,23:PRINT"{2 SPACE}":LOC
1005 [7B52] ATE 56,23:LINE INPUT a%:a=8:605UB 2
1315 CLS:60SUB 335 [2FB21 265: IF fehler THEN fehler=0:60TO0 15
1320 LOCATE 15,9:PRINT"Break-even—point" 0s L[DA701]
s:LOCATE 15,10:PRINT STRING#(1&6,"-") 1510 IF UPPER# (a%)="H" THEN 1005 [BE341
L1CE] 1515 pm=VAL (a¥%):IF pm=8 THEN ON hm GOTO
1325 LOCATE 15,12:PRINT"Auswerten vergan 1060,1135,1210,1310 [DC241]
gene Periode{11 SPACE}--—->{4 SPACE 1520 zeige$=ze1${pm) L71EE]
1% [9BSC1 1525 IF pm MOD 2=1 THEN LOCATE 15,23:PRI
1330 LOCATE 15,14:PRINT"Vorschau folgend NT STRING#(S55," "):LOCATE 15,22:PRI
e Periode{14 SPACE}-———>{4 SPACE}2" NT "Ist die Anzahl der "j;zei${pm);"
[A9781] bekannt{2 SPACE}?":LOCATE 15,24:PR
1335 LOCATE 15,16:PRINT"HAUPTMENUE {29 SP INT"Eingabe: ANZAHL ";UPPER${(zei#(p
ACE}———->{4 SPACE}H" LAO3C] m)) ;" (max 24) ODER ENTER{3 SPACEX}":
1340 LOCATE 15,23:PRINT"I h r e{4 SPACE} :LINE INPUT a$:1IF as$="" THEN 1540 [10EB]
W ah 1{4 SPACE}B i t t e{5S SPACE}! 1530 a=24:60SUB 22465: IF fehler THEN fehl
"t LOCATE 63,23:PRINT"{(2 SPACE}":L0C er=0:60T0 1525 [944E1
ATE 43,23:LINE INPUT a$:a=2:G0SUB 2 1535 anz=VAL (a$) : anz (eingabe) =anz [7BA4]
265: IF fehler THEN fehler=0:G0T0 13 1540 prokoz=0:LOCATE 15,23:FRINT STRINGS
40 L7FS01] (S0," "):LOCATE 15,24:PRINT STRING$
1345 IF UPFPER#(a$)="H" THEN 1005 [2F401] (45," "):LOCATE 15,22:PRINT"Ist die
1350 um=VAL (a%): IF um=1 THEN 1345 LE2701 Anzahl der "jproko¥{eingabe+2);" b
1355 IF um=2 THEN trvor=1:wbep=7 [59C8B1] ekannt ?" [SFAA]
1360 - ##% Auswahl Trend/BEP-Einz 1545 LOCATE 15,24:PRINT"Eingabe: ANZAHL (
N tr_!f.’lRR)-!
LAl CONPUTER




1550

1555
1560

1565
1570

1575

1580
1585

1590
1595
1600

1605
1610
2000
2005

2010

2015
2020
2025
2030
2035

2040

2045
2050
2055

2060

2065

2070
2075

2080
2085
2090

2095
2100
2105
2110

2115
2120

2125

2130
2135

max &) DDER ENTER{7 SPACE}"3:LINE I
NPUT a#%:proko=VAL{(a%):IF atw“" THEN
1560
a=46:G0SUB 2265: IF fehler THEN fehle
r=0:60TO0 1545
pruku=VAL(a$) IF proko THEN 1585
###—-Anzahl Produkte/Kost
enarten unbekannt—*#x
proko=0:0N pm GOSUB 2140,2150,2140,
2155,2140,2160,2140,21465
anzz=0:CLS: B0SUB 2210:prokoz=prokoz
+1:IF hwert (eingabe,prokoz-1,0)>1 A
ND prokoz<é& THEN 1570
proko=prokoz—-1-INT (prokoz/7):G6G07T0 1
600

###—Anzahl Produkte/kKos
tenarten bekannt—###%
GOSUB 2170:prokoz=prokoz+1:1IF proko
z{proka THEN 1590
IF proko(l—-eingabe) >proko THEN 15%0

GOSUB 215:maxdm$=STR$ (maxdm) : dm=INT
(maxdm/16) : dm$=5STR# (dm) : dm= ( INT (dm/
107 (LEN(dm$) —2) ) #2) #10"~ (LEN (dm#$) -2)
tmaxdm=dm#*16: maxeing (eingabe)=INT((
(maxdm+ (maxdm(eingabe,0) /t)) /2/16/1
0)+1)#10%146: maxdm¥ (eingabe)=5TR# (ma
»eing (eingabe))
proko(einaabe)=prnkolGDSUB 300

ON hm GOTO 905,450,1365,1345

; ### UP Neu-Eingabe/Korre
ktur ###

IF maxeing(0)=0 AND maxeing(1)=0 TH
EN ON hm 60TO 1060,1135,1210,1310
CLS:GOSUB 335:L0CATE 15,8:PRINT"Neu
-Eingabe/Korrektur": LOCATE 15,%:PRI
NT STRING$(21,"-")

LOCATE 15,10:PRINT"Neu—-Eingabe tota
1{16 SPACE}——-->{4 SPACE}1"

LOCATE 15,12:PRINT"Neu—Eingabe Umsa
tz {15 SPACEY————>{4 SPACE>2"

LOCATE 15,14:PRINT"Neu—-Eingabe Kost
en{15 SPACE}-———->{4 SPACE}

LOCATE 15,16:PRINT"Einzelkorrektur{
18 SPACE}-———>{4 SPACEX}4"

LOCATE 15,18:PRINT"Untermenue "j;hm$
(hm) 3 SPC(22-LEN (hm$ (hm) ) ) 3 " ————2> {4
SPACE}S"

LOCATE 15,23:FPRINT"I h r e{4 SPACE}
W ahl(4 SPACE}B i t t e{5S SPACE}!
": LOCATE 57,23:PRINT"{2 SPACE}":L0C
ATE 57,23:LINE INPUT a%:a=5:6G0SUB 2
265: IF fehler THEN fehler=0:G0TO 20
40

ko=VAL (a%) : IF ko=5 THEN 2085

IF ko<>4 THEN 2075

LOCATE 15,23:PRINT STRING$(&0," "):
LOCATE 15,23:PRINT"Umsatz (1) oder

Kosten (2) ?":LOCATE 57,23: INPUT"",
a¥$:a=2:605UB 2245: IF fehler THEN fe
hler=0:60T0 2055 ELSE ko=VAL (a$):ei
ngabe=ko-1

LOCATE 15,23:PRINT STRING$(&0," "):
LOCATE 15,23:PRINT;pruknsteingabe);
" — Nummer und "szeig$(pm)z" ?{2 SP
ACE} (a,b) "

LOCATE 57,23: INPUT"",p,z:LDCATE 15,
23:PRINT STRING#(&0," "):LOCATE 15,
23:F‘RINT"Neuer Wert fuer ";proko#$(e
ingabe) ;p; " “-ze; $i{pm)3z;" {2 SPACE
3?7 LOCATE 57,23: INPUT" " hwert (eing
abe,p-1,z-1)

GOSUB 300:GOSUB 215:G0TO 2085

IF ko=3 OR ko=2 THEN eingabe=ko-2:k
usum(eingabe)=0: maxeing (eingabe)=0:
t{eingabe)=1:FOR y=0 TO 7:FOR a=0 T
0 anz (eingabe)-1:hwert (eingabe,y,a)
=0:mh {(eingabe,y,a)=0:maxdm(eingabe,
a)=0:NEXT:NEXT:G0TO 1445

CLEAR

ON hm GOTO 1060,1135,1210,1310

1 #*#%% UP Bild abspeichern
R s

c$="!"+umko#$ (eingabe) : POKE %B8D1,25
S5: POKE &BBD2,21:SAVE c#%,B,&C000,%40
00

spex-O CALL &BB18:RETURN
#%% UP Falschwahl ##%
IF maxeing(0)<=1 THEN fehl=1 ELSE I
F maxeing(1)<=1 THEN fehl=2
IF fehl THEN CLS ELSE GOTO 2130
LOCATE 10,12:PRINT"Fuer ";:IF trvor
THEN PRINT"Vorschau "3
PRINT hm#¥(hm);" bitte erst fehlende
":umko#$ (fehl-1);"-Werte eingeben !
": LOCATE &,25:PRINT"Weiter durch Ta
stendruck": 'CALL &BE18
RETURN
f ##% UP DATA-Zuweisung Fe
riode #***

[3672]

[23F61]
[26CE]

[&9301
[&B321]

[B10OB]

[&956]
LDF2A1]

[10B8]
[8BS2]
LDBDE]

[4908]
LFE101]
[es9C1

.[3AB4]

[37E01

[C152]
[274A]
[33C81]
CF7B81
[BEEE]

CB3C41]

[335A1
L3BSC]
[&FB&]

[53841]

[&6AE]

[&66061
[3BEO]

LC36C]
LF7A21]
[D7301
[es24]
[S5A1A]
[C7481]
[AO1A]

[1B9A1]
[45201]

[BF&62]

LFO7A]
[p28C1

[2AAL]

2185
21790

2195

2200

2205
2210

2215

2220

2225

2230

2235

2240
2245

22350

2255
2260

2265

2270
2275

2280
2285

2290
2295
2300
3000
3005
3010
3015
3020
3025

3030

RESTORE 3030:IF anz>0 THEN lesz=anz
1 RETURN
lesz=24: RETURN
RESTORE 3015:lesz=12:1anz=12: RETURN
RESTORE 3020:1esz=4:anz=4:RETURN
RESTORE 3025:lesz=7:anz=7:RETURN
RESTDRE 3030: 1esz=24: anz=24: RETURN
#%#% UP Input Umsatz/K
osten ##%
ON pm GOSUB 2140,2150,2140,2155,214
0,2160,2140,21465: anz (eingabe)=anz:C
LS
WINDOW#1,1,80,25,25:PRINT#1," {CTRL
X} Kein"3;CHR$ (32+&6F9%eingabe) ;SPC(e
ingahe);umkut(aia&ab-);“ angefallen
:Eingabe=(1) X3 "
FOR y=0 TD anz-1
READ z#:PRINT"Eingabe "jumko${einga
be) ;" fuer ";proko#(eingabe);prokoz
+13;"in DM, "j;zeig¥(pm);" = ";UPPERS$
(z$)3" :"3:LINE INPUT as
a=9E+37:60SUB 22&5: IF fehler THEN f
ehler=0:G0TO 2190 ELSE hwert (eingab
e,prokoz,y)=VAL (a¥) :hwert (eingabe,é
,y)-hunrt(exn abe 6,y)+hwert(e:ngab
e,prokoz ,y):N
1F huerttl—a:ngabn.o 0)=0 AND anzie
ingabe)=0 THEN CLS&I:PRINT*I,“{CTRL
X} Fertige Grafik abspeichern{2 SP
ACE}——> CTRL+A druecken! {3 SPACE} (
Weiter mit Tastendruck) {(CTRL X}":C

ALL &BB18

ko=0: a=0: RETURN
WINDOW#1,1,80,25,25: PRINT#1, " {CTRL
x> "-exngabef(e1ngabe);" ";zeig¥(pm
ljanzz+1l3"= 0 ? ——3>Eingabe = 1 {CT
RL X} "3;"{CTRL X» Eingabe beenden ?

—-——>Eingabe = 0 {CTRL X} ":READ z#%
PRINT"Eingabe "j;umko$(eingabe);" fu
er "-prnkns{e1ngabe>;prnknz+1-")n D
M, ";zeig¥i{pm);" = ";UPPER$(z%$);" :
"sprokozjanzz:LINE INPUT a$

a= 9E+37:G0SUB 2265: IF fehler AND V
AL (a$)<>0 THEN fehler=0:60T0 2215 E
LSE IF fehler THEN fehler=0

IF VAL (a$) >0 THEN hwert (eingabe,pro
koz ,anzz)=VAL (a¥) thwert (eingabe,b,a
nzz)=hwert (eingabe,b,anzz) +hwert (ei
ngabe,prokoz ,anzz) : GOTO 2235
ON pm GOSUB 2140,2150,2140,2155,214
0,2160,2140,2165: 60T0 2245
anzz=anzz+1:IF anzz=lesz THEN ON pm
GOSUB 2140,2150,2140,2155,2140,216&
0,2140,2165
GOTO 2210

IF hwert{l-eingabe,0,0)=0 AND anz{e
ingabe)=0 THEN CLS!!.PRINT*i "{CTRL
X} Fertige Grafik abspz)chern(2 5P
ACE}———> CTRL+A druecken! {3 SPACE} (
Weiter mit Tastendruck) {CTRL X}":C
ALL %BB18

IF anz (eingabe)=0 THEN anz (eingabe)
=anzz

nﬂO‘a=0 RETURN

*##% UP Ueberpruefen Inp

ut E 2 2

IF INSTR(a$,CHR$(38)) OR INSTR(a%,C
HR$(43)) OR INSTR(a%,CHR$(45)) OR I
NSTR{a$,CHR$(44)) THEN fehler=1:60T
D 2280

IF VAL (a$)=0 AND UPPER#%(a%)<>"E" AN
D UPPERS# (a$)<>"H" THEN fehler=1

IF VAL{(a%$)<0 OR VAL (a#)>a THEN fehl
er=1
RETURN
* ##% UP Abfrage Abspeich
ern ¥
a¥=INKEY#®#: IF a$="" THEN 2290

IF a$="{CTRL A}" THEN spei=1
RETURN

DATA
3,-2
DATA
20,0
DATA Jan,Feb,Mar ,Apr ,Mai ,Jun,Jul ,Au
g,Sep,0kt,Nov,Dez

DATA 1.Woche,2.Woche,3.Woche,4.Woch
e

DATA Montag,Dienstag,Mittwoch,Donne
rstag,Freitag,5amstag,Sonntag
DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,
14,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24

##% D AT A 'S #%%
620,0,3,~2,2,-3,0,-300,~2,-3,~

3,-2,2,-3,0,-68,-2,-3,-3,-2,-6&

£33

Listing. Umsatz, Kosten, Trends und Analysen
(SchiuB)

[O2BC]
LFECE]
[78941]
LA1DA]
[48E81]
[F6A6]

[1412]

[D20C1

[9D&AT
[1FCE]

[&4ACT

[F9CE]

[40A&1]
[CFA4]

[53841]

[S6C61

L&ABB1]

[DoC21

[313A1

C7AEE]
[asoci

LCABB]

[S87C1
[DCAE]

CED14]

L&AS0]
L349C1

L1CAO]
[9F981

LFE4A1]
LB2FC1
L4F&C]T
[7EBA]
LABFA4]
LA3CO1
£27cel
LC2501

LE&FAT

[as221
[93B8]

93



wlaschen«=Rechner

Wenn lhr CPC eines kann, dann ist es rechnen.
SchlieBlich bedeutet das englische Wort »Compu-
ter« nichts anderes als »Rechner«. Aber ohne ein
komfortables Programm, wie den »Mathematikerx«,
ist es mithsam, ihn zur Mathematik zu bekehren.

ie Bezeichnung »sTaschenrechner« ist eigentlich tief-
gestapelt, da dieses Programm nicht nur alle Funk-

tionen eines normalen programmierbaren Taschen-
rechners beherrscht, sondern vieles dariiber hinaus.

Nach dem Starten des Programms leuchtet in der unteren
linken Ecke des Bildschirms eine sTaste« auf. Bei der hellen
Umrandung handelt es sich um den Cursor, der sich mit den
Cursorsteuertasten steuern 14B8t. Bewegt man den Cursor
zum Beispiel auf die sTaste« mit dem Pi-Zeichen, |48t sich
diese durch den Druck auf die Copy-Taste aktivieren. Als
Resultat erscheint die Zahl 3,1415... auf dem Bildschirm im
hell umrandeten Ergebnisfeld.

| | LOG

Ihr Bildschirm verwandelt sich in das Bedienerfeld

Zur Erklarung der einzelnen Tastenfunktionen finden Sie im
folgenden jeweils die Taste, wie sie auch auf Ihrem Bildschirm
erscheint:

10X Berechnung der Potenz zur Basis 10.

LOG Berechnung des Briggsschen Logarithmus.

- g wandelt sexadezimale Zahlen in dezimale um und
umgekehrt.

yl/x zieht aus der Zahl x die y-te Wurzel.

XY erhebt die Zahl x zur y-ten Potenz.

x! berechnet die Fakultit.

M- der angezeigte Wert wird vom Speicherinhalt sub-

trahiert, bleibt selbst aber unveréndert.

TAN berechnet den Tangens der angezeigten Zahl.

TAN" berechnet den Arcustangens der angezeigten
Zahl.

DEG Mit dieser Taste kénnen Sie die WinkelmaBe

umschalten. Welches WinkelmaB gerade giiltig ist,
stellt der Computer im Ergebnisfeld durch fol-
gende Kirzel dar:

DEG = Altgrad

RAD = Neugrad

GRA = BogenmaB

Die trigonometrischen Funktionen berechnen ihre
Ergebnisse dem eingestellten WinkelmaB ent-
sprechend.

zieht die Wurzel aus der angezeigten Zahl.

=

X2 gibt das Quadrat der angezeigten Zahl aus.

R—P wandelt die angezeigte rechtwinklige Zahl in eine
polare Zahl um.

M+ der angezeigte Wert wird zum Speicherinhalt

addiert, der Wert selbst bleibt unveréndert.

)
=

CcOos
cos?

AND

In
P—R
MS
SIN
SIN-
XOR
11X

%

MR
arc

HYP

OR
alb

+I-
ZINS
RAN #

Ix2

NOT
X—-M

kgV

ggr
KURZ

on?

b3 4

berechnet den Cosinus der angezeigten Zahl.
berechnet den Arcuscosinus der angezeigten
Zahl.

AND-Funktion; bei Aufruf fragt der Rechner nach
dem zweiten Wert, der mit dem ersten zu verkniip-
fen ist.

berechnet den natirlichen Antilogarithmus der
angezeigten Zahl: Die Grundzahl »e« (2,7182...)
wird zur x-ten Potenz erhoben.

berechnet den natirlichen Logarithmus der ange-
zeigten Zahl.

wandelt die angezeigte Zahl in eine rechtwinklige
Zahl um.

I6scht den Speicherinhalt.

berechnet den Sinus der angezeigten Zahl.
berechnet den Arcussinus der angezeigten Zahl.
XOR-Funktion (siehe AND)

gibt den Kehrwert der angezeigten Zahl zuriick.
zeigt die Zahl Pl an.

fuhrt Prozentrechnungen durch. Um dem Rechner
zu zeigen, was berechnet werden soll, gibt man
einfach eine negative Zahl fir die gesuchte GroBe
ein.

zeigt den momentanen Speicherinhalt an.
rechnet das Winkelargument, von dem angenom-
men wird, daB es sich auf den in Funktion 10 ein-
gestellten Modus bezieht, in den gewdhlten
Modus um.

Ein Druck dieser Taste verwandelt alle trigonome-
trischen Funktionen in Hyperbel- oder Areafunk-
tionen. Auf erneuten Druck erhalten die Funktio-
nen ihre auf den Tasten angegebene Bedeutung
zurlck.

OR-Funktion (siehe AND)

rechnet einen Dezimalbruch in eine gemischte
Zahl um.

wechselt das Vorzeichen der angezeigten Zahl.
Zinsrechnung (siehe Prozentrechnung).

ergibt eine Zufallszahl kleiner 1 aber gréBer O.
gibt die Grund-Gesamtheitsabweichung der im
Statistikspeicher stehenden Zahlen zurtick.

gibt die Quadratsumme der im Statistikspeicher
stehenden Zahlen aus.

NOT-Funktion (siehe AND).

vertauscht den angezeigten mit dem Wertim Spei-
cher.

berechnet das kgV (kleinstes gemeinsames Viel-
faches) der beiden extra dafiir eingegebenen Zah-
len.

Gibt den gdT (groBten gemeinsamen Teiler) zweier
Zahlen zurlck.

kirzt die angezeigte Zahl auf die vorgebene Zahl
der Nachkommastellen.

berechnet die Varianz der Zahlen im Statistikspei-
cher.

gibt die Summe der im Statistikspeicher stehen-
den Zahlen zuriick.

fragtnach einem Speicher und zeigt dann die erste
Zahl dieses Speichers an.

frei programmierbare Funktionen

gibt Binominalkoeffizienten zuriick; sucht das k-te
Element der n-ten Zahl.




on=1 gibt die Haufigkeits-Standardabweichung der im
Statistikspeicher befindlichen Daten zuriick.

n gibt die Anzahl der Daten im Statistikspeicher
zurtck.

F4

:2 frei programmierbare Funktionen

F7

PRIM entscheidet, ob die angezeigte Zahl eine Primzahl
ist.

X gibt den arithmetischen Mittelwert der Daten im
Statistikspeicher an. .

NEW I6scht den gesamten Statistikspeicher.

F8

;go frei programmierbare Funktionstasten

F11

MOD bietet die Mdglichkeit, andere Darstellungsarten
fur Zahlen zu wahlen (bindr, hexadezimal); die
Ergebnisse werden dann sowohl in dezimaler als
auchin der gewéahlten Formim Ergebnisfeld darge-
stelit.

DATA dient zur Dateneingabe in den Statistikspeicher.

DEL Korrektur der Daten im Statistikspeicher.

F12

F13 frei programmierbare Funktionen

Fi14

Fi15

AC startet das Programm neu (ist als letzte Rettung

gedacht, falls das Programm fehlerhaft sein sollte);
alle Daten gehen verloren.

Um dem Computer einen neuen Wert zu Ubermitteln,
driickt man nur zweimal die ESCAPE-Taste. Der Computer
meldet sich dann mit einem Fragezeichen und erwartet eine
Eingabe. Zahlen groBer 32768 sind binar nicht darstellbar,
werden aber vom Rechner verarbeitet.

Zur Programmierung des Taschenrechners suchen Sie
sich eine freie Zeilennummer. Sie sollte méglichst am Ende
des Programmes liegen. In diese Zeile schreiben Sie lhre
Funktion. Die Variable »d« beinhaltet immer den Wert, der auf
dem Bildschirm zu sehen ist. Sollten Sie als Ergebnisvariable
nicht »d« verwenden, ist nicht gewabhrleistet, daB die néchste
Funktion des Programms auch richtig funktioniert (ihr fehlt ja
der Wert fur »d«). Die Variablen des Hauptprogramms sollten
Sie, um Fehler zu vermeiden, nicht wiederverwenden (es sei
denn, Sie wollen den Wert der Variablen in einem Unterpro-
gramm einsetzen). Ist die Funktion programmiert, listen Sie
die Zeile 2110 auf. Hier figen Sie, der Nummer der Funktions-
taste entsprechend (1 bis 15), die Zeilennummer Ihres Unter-
programms ein. Achten Sie darauf, daB die Position der Zei-
fennummer in der Zahlenkolonne mit der Nummer auf der

Taste tbereinstimmt. AnschlieBend listen Sie Zeile 580 und
figen hier die Zeilennummer des Unterprogramms - an ent-
sprechender Stelle in der Zahlenkolonne - ein. Diesmal
unterscheidet sich die entsprechende Stelle von der Num-
mer der Funktionstaste. Um die richtige Position herauszufin-
den, missen Sie in der Tastatur-Abbildung nachsehen, wel-
che Nummer die von lhnen ausgewéhlte Taste hat (sie sind
von unten links nach oben rechts von 1 bis 70 numeriert).
Achtung! Hier ist nicht die Funktionstastennummer (1 bis 15)
gemeint. Ist die richtige Nummer herausgesucht, subtrahie-
ren Sie von ihr den Wert 33. Sie suchen nun die der neuen
Zahl entsprechende Stelle in der Zahlenkolonne. Die Zahl, die
an dieser Stelle in der Kolonne steht, muB auf jeden Fall eine
10 sein, es sei denn, Sie haben diese 10 schon friher
ersetzt. Jetzt ersetzen Sie sie durch die Zeilennummer, in der
Ihr Unterprogramm beginnt. Sie kénnen jetzt das Programm
speichern. lhre Funktion steht |lhnen damit jedesmal bei
Benutzung des Programms zur Verfiigung.

Sie wollen beispielsweise die Funktionstaste »F1« pro-
grammieren. Dann gehen Sie folgendermaBen vor:

-Zeilennummer suchen:
10000

-Funktion programmieren:
10000 d=d+1:goto 280

-Zeile 2110 andern:
2110 ON speicher GOTO 10000,30000,30000,.......,

-Zeile 580 listen:
580 ....ON ¢ GOTO.......

-Nummer der Taste heraussuchen:
46

-rechnen:
46-33=13

-Stelle in Zeile 580 suchen:
ON ¢ GOTO 1930....,...,10000,...

Die 10000 muB an 13ter Stelle die 10 ersetzen.

-speichern

Solite eine Rechnung den Rechenbereich des Computers
verlassen, flgt er selbsténdig eine Fehlermeldung ein. Am
Ende des Unterprogramms kehren Sie dann mit dem GOTO-
Befehl in die Zeile 280 zuriick, da hier die Routine mit der
Cursorsteuerung beginnt.

(Jochen Schiiler/ja)

Mathematiker
CPC 464/664/6128

Name:
Computer:
Checksummer:
Datentréger:

Explora
Kassette/Diskette

-
-]

REM 333563 0363636 3636 30 9636 36 36 3 3636 36 36 96 36 336 3696 36 9636 3 96 69

[SEDE]
CLE3B41]
[BEC4]
[&DAC]
[7BD81]
[3B8F&]

LECEA]

Mathematiker

by
Jochen Schueler (C) 1986
Herzogstr. 49
54650 Solingen 11
REM 369690 3636 9 3 3646 96 36 36 3 30 36 3696 0 36 0 3300 063036 3 30 36 36 8

CLEAR:wert=1:des=1:q=1: f=0: w=0:d=0:KE
Y DEF 17,1,159:KEY 159,"mode 2:ink 1,
26tpen 1:ink @,@:paper B"
SYMBOL AFTER @:SYMBOL 130,112,136,136
,112:SYMBOL 131,128,128,128:5YMBOL 13
2,160,160,160: SYMBOL 946,0,0,0,1346,80,
32,80,1356:SYMBOL 126,1,3,5,113,1,1:5Y
MBOL 35,0,0,0,48,8,4,2,1:SYMBOL 36,1,
2,4,8,16,32,64,128
10@ MODE 1:INK @,@:INK 1,0:INK 2,8:INK 3
,@: BORDER @:PAPER @:PEN @:0RIGIN 0,0
,1,638,1,400:MOVE 310,48: DRAW 340,48
OVE 320,18:DRAW 350,18:MOVE 5,39
B: DRAWR 627 ,0:DRAWR @,-98:DRAWR —-&627

[AD2@]

3 8 Jseaey
B

[9FDE]

CB1BA]

11@ FOR a=47 TO 623 STEP 9@:FOR b=14 TO
284 STEP 3@:60SUB S1@

120 NEXT:NEXT

130 RESTORE 140:PAFPER B:FEN 1:TAG:FOR i=
1 TO 3@:READ posx,posy,num,a:PLOT po
sx% ,pOsy, 1:PRINT CHR# (num) 3 : NEXT

14@ DATA 16,226,179,1,32,226,11@,1,48,22
65,45,1

150 DATA &4,226,49,1,24,196,179,1,40,196
,11@,1,56,203,50, 1,403, 106,184,1,293
148,%5.1,309,48,36,1,303,18,35,1.319
,18,34,1,130,226,110,1,123,196,190, 1
,156,51,126,1,154,83,126,1,154,113,1
26,1,49,166,110,1,32,166,179,1,132,1
s7.120,1,115,167,190.1,158,173.58

16@ DATA 1,300,74,101,1,318,85,95,1,200,
16,13@,1,229,16,131,1,248,16,132,1,3
10, 167,255,1,490,47,243,1,490,77 ,243

1

1

170 SYMBOL AFTER @:RESTORE 18@:TAG:FOR i
=1 TO &9:READ posx,posy,num$,a:PLOT
posx ,posy,a:PRINT num#;: NEXT

Listing. Mehr als nur ein Taschenrechner

t8a741
[D@D&1

[544A]
[AE1@]

LACSAl

[B&6101

[3BC21

95



180

190

200

21@ DA

220

238 MO

240

S7e

DATA 574,19,M—,1,574,47 ,M+,1,574,77,
Ms, 1,574,187, mk, 1,565,286, A, 1,585, 2
S6,MOD, 1,484, 18.x | a1
6,286,DATA, 1,38, 25& Kicilis ﬁu ﬁ&,sin.:
,29,76,C05,1.208,46,TAN, 1,116,286 ,DEL
11,113,18,L08,1,20, lSé.lrc,l 20,18,1
0,1,53,24.x,1,392, ot
DATA 309,22,Y,1, 292 167.x,1,330,167,
M,1,296,137 a/bil, 292,107.17%,1,393,
44,X,1,409, YRR AT wel, 333 17,
x,l.299,23.y.i 857,227 ,PRIM,1,117,25
ZOUNEW, 1,181,197 ,%,1,118,136,HYP,1,10
?.47.TAN,1,ID7.77,CDE,1,lﬂ?,lﬂ?,SIN,

DATA 25?,4a,nse,1.207,7e,auu.1.207,1

490 107 392,77,1n,1 4?5 4? R
29,47, 455 W77 ,Pul,58%,7 15&
137,zrns,1 558,137, RAN# i, ssa 1&7 KU

rRZ,1,558, 19? BINU 1 477, 167|qu 1,38
4 167 gV 1 197 I??,PRUG,l
197,F1.1,3%92,197,F2,1,482,1
97, F3 1,212,227 F4,1,382,227,F5,1,39
2,227 \Fb, 1,882,227 \F7,1,212,257,F8,1
,3082,257,F9,1,387,257,F18,1,479,257,
Fi11,1,207,287,F12,1, 2?7 287 F13,1,38
7,287 ,F14,1,477, 26? F!S
WINDOW #1.2.39,2,5:WINDOW #2,2
: WINDOW cs,a,e,a &3 WINDOW u4,1§ 15 6
JH6tWINDOW #5,17, &, ﬁIHINDDﬂ #& 22,
39,6,61PRINT #5, DLa%:DE
VE &£00 , BGBSINK 1, ZbllNK 2,6 INK 3,
9:SYMBOL AFTER @
CLS #1: INPUT #1,"Haben Sie den Buntm
onitor dann Taste{2 SPACE}(1) oder h
aben Sie den Gruenmonitor{3 SPACEl}da
nn Taste (2)";izIF i<1 DR i>2 THEN 2
40 ELSE IF i=1 THEN INK 2,15 ELSE IN
K 2,24 5
ﬂ; BREAK GOSUB 212@0:0N ERROR BOTO 15
9

DIM #(1P@0):CLS #1
a=47:b=13:c=1:60T0 490

FOR i=1 TO 1@@:NEXT:IF wi>d THEN 143
@ ELSE 31@

PRINT #&,"!";BINS$(d,16) :w=d:G0TO 310

PRINT #&6,"&";HEX$(d,16) :w=d
IF INKEY(@)=8 THEN 430

IF INKEY(1)=@ THEN 37@

IF INKEY(2)=80 THEN 460

IF INKEY(8)=0 THEN 400

IF INKEY (9)=@ THEN 540

GOTO 28@

GOSUB 5180

a=a+9@: IF a>623 THEN 39@ ELSE 490
a=47: 60T0O 49@

GOSuUB S1@

a=a—-90: IF a<47 THEN 420 ELSE 490

a=587:60T0 490

GOSUB 510

b=b+3@: IF b>284 THEN 45@ ELSE 490
b=14:60T0 490

GOSUB S1@

b=b-3@: IF b<14 THEN 480 ELSE 490

b=284

farbe=2: 60SUB 530

GOTO 280

farbe=3: GOSUB 530

RETURN

MOVE a-39,b+13:DRAW a+39,b+13,farbe:
DRAWR @,-24:DRAWR —78,0: DRAWR @,26: M

OVE 400, 10008: RETURN

REM

c=INT(7#(b—13) /3@)+((a—-47) /90) +1

IF c>33 THEN 580 ELSE 570

ON c GOTO S598,870,1340,4610,790,14610,
&90,880,2270,1040,430,4540,1510,710,1
210,2280,1270,800,14640,1500,730, 1040
. 2290,1280,4660,7680,810,7460,14670,1420
,1290,1770,770

c=c-33:0N c GOTO 1930,1980,1260,1250
,1300,4670,2080,1990,1460,1330,1240,2
108,10,10,10,2173 13ZB 1230 lﬂ 10, ie
,10,214011310,1136 i@, 10 10 10 1200,
1210,114@,10,10,10, 10,1120

CLS #1:1IF d>37 THEN 320

d=1@8~d:60T0 1110

CLS #1: INPUT #1,"wievielte Wurzel"iw
:IF w=@ THEN 4610

d=d™(1/w):60TD 1110

w=2:60T0 620

w=2:50T0O B&0

RUN 1

50
d=1/d:6G0OTO 1110
w=d:d=wariable:wariable=w:G0SUB 740
PRINT #1,"X="3;d;" M="jwariable:BG0OTO
280
wariable=wariable—d: GOSUB 740
GOTO 720
wariable=wariable+d: G0SUB 740

[ABFE]

[53341]

[P414]

[A4SA]

[7F&B]
[E1FA]

[ALF@]

[294E1]
[DF741
[D7741

L1FF2]

[394C1
LC35A1]
[33AE]
[39B81
[SEBC1]
[BEBE]
[SACC]
[466581]
[B2EB]
L[CD@4]

[15B@1]
[&23A]
[4ABE]
[94@4]

CL71EA]

L9FRE]
[B11A]
[31A0]

[&66E]
[9C321]
[ALT4]
[F6A21]
C[B7CC1
[C2EE]
[5A42]

LAC7&]
[BF281]
LFCS21
[F1BE]

968

" PRINT #1,"neuer Speicherwert:

“jwaria

ble:G0TOD 280

wariable=0:PRINT #2,"":60T0 720
IF wariable<>® THEN PRINT #2,"M"

E IF wariable=@ THEN PRINT #2," "

RETURN

CLS #1:PRINT #1,wariable:GOTO 280

d=—d: 5070 1110

d=P1:GOTOD 1110

CLS #1: INPUT il. y=" ,w:B0TO B&O

d-ExP(d}lﬁﬂTD 1110

CLS #1: INPUT #1,"Prozentzahl, Grundw
ert, Pruzentuert";p,g,u.IF p<@ THEN

i=1 ELSE IF g<@ THEN i=2 ELSE IF w<@
THEN i=3

ON i BOTO 850,830,840

d=(100+*w) /p:GOTO 1110

d=(p#g) /100:CLS #1:PRINT #1,d;CHR$ (3

7):G0TO0 280

d=(100#%w) /g=:GOTO 1110

d=d"w:60TO 1110

d=L0G1@(d) :GOTO 111@

POKE %44,1:60T0 980

w=PEEK (%44): IF hyp=1 THEN 91@

ON w GOTO 950,1020, 1050

ON w GOTO 940,930,920

d=0.5%(EXP(d)-(EXP(-d)):60T0 1110

d=0.5#% (EXP (d)+(EXP(-d)):G0TO 1110

d=(((EXP(d))—(EXP(—d))) /((EXFP(d) ) +(E

XP(—-d)))):60TD 1110

d=TAN(d):60T0 111@

IF des=3 THEN GOSUB 78@

ELS

978 IF hyp=1 THEN 890 ELSE 1000
980 IF des<>3 THEN B90
998 d=d/63.6739892: RAD
12900 w=PEEK (%44):0N w GOTO 950,1020, 1050
121@ POKE %44,2:60T0 98@
19020 d=CO0S(d):607T0 1110
1838 INPUT #1,"Stelle",st
1048 POKE %44,3:G0T0 980
1850 d=SIN(d):G0TO 111@
1868 FOR i=1 TO 10@:NEXT:IF des<3 THEN d
es=des+1 ELSE des=1
1870 ON des GOTO 1080,1090,1100
1880 PRINT #5, “DEG":DEG: GOTO 280
1898 PRINT i&.“RAD"lRAD:GOTO 280
1108 PRINT #5,"GRA":G0TO 280
1118 CLS Il:PRINT #1,d:60T0 280
1120 CLS #1:w=0:d=0:PRINT #1,"d:";: INPUT
#1,"" ,d:GOTO 280
1130 s=0:anzahli=0:h=0:qw=0: t=0: anzahl=0
:ERASE f:DIM (1000):G0TO0 280
114@ INPUT #1,"Nr. des gesuchten Data"
nzahl: IF anzahl<-ﬂ OR anzahl >108 TH
EN 1150 ELSE CLS #1:PRINT #1,"das i
st Data Nr."janzahl :PRINT #1,"Wert:
"s;f (anzahl): INPUT #1,"neuer Wert";+
(anzahl) : GOTO 280
1150 CLS #1:1IF anzahl<=0 THEN 1168 ELSE
PRINT #1,"Datenwerte mit Nr."
1160 PRINT #1,"es sind keine Daten verfu
egbar":60TO0 280
117@ FOR i=1 TO anzahli:PRINT #1,"f(i);i
1180 IF INKEY$="" THEN 1180 ELSE NEXT
1198 GOTO 280
1200 CLS #1: INPUT #1,"Binaer (1), Hexadez
imal (2) "3put: IF put<i OR put>2 THEN
1200 ELSE 280
121@ IF anzahl<=0 THEN anzahl=1 ELSE IF
anzahl<>®@ THEN anzahl=anzahl+l:anza
hli=anzahl
1228 CLS #1: INPUT #1,"Data";y:f (anzahl)=
y:t=y#y:quw=qw+t: h=h+y: GOTO 280
1230 CLS #1: INPUT #1,"Ziffernanzahl:",an
zahl: 607D 280
1240 CLS #1:PRINT #1,"Datensumme:”;h:G0OT
0O 280
1250 CLS #1:PRINT #1,"Quadratsumme:™jqgw:
GOTD 280
1260 d=SER({gw—(h#*#h) /anzahl) /anzahl) : GOT
0 1110
1278 CLS #1:INPUT #1,w:d=d AND w:B0TO 11
1@
128@ CLS #1: INPUT #1,w:d=d XOR w:G0TO 11
1@
1290 CLS #1:INPUT #1,wid=d OR w:G0TO 111
2
1300 CLS #1: INPUT #1,w:d=d NOT w:GOTO 11
i@
1310 d=h/anzahl: G070 111@
1320 d=S5BR((gw—(h#*#h) /anzahl) /(anzahl-1))
:GOTO 1110
1330 d=qw/(anzahl-1):60T0 1110
1340 SYMBOL 130,112,136,1346,112:SYMBOL 1
31,128,128, 128 SYHBDL 132 160,160,1
60|INPUT il,“s-x-geslnaltll ud. Dez
imal (2)"s;w:IF w=1 THEN 135@ ELSE IF
w=2 THEN 141@ ELSE 1340
1350 CLS #1:IF d<@ THEN PRINT #1,"-";

[D7BE]
[BFB8C]

[CFAC]
[BE3B1]
[91DC1]
[C48C1]
L&DFE]
[759C1]
[1BA21]

[OB7A]
[3ICPA]
[93AB1]

L7DDC1]
[399A]
[@8DC1]
[&635C]
[9ASC]
[3254]
[DCCA1]
LFC25&1]
[40@aC1]
[AFBA]

[DFAB]
[&79A]
[B294]
[20D@a1
[1@D21]
[S5F341]
[A7FE]
[BEA21
[FEEB]
LFFAB]
[1CAA]
[9FFB]
[43B21
[46BE]
[&ECA]
[D4EB]
CDABC]
[2662]
[F6A4]

[76741

LFDCE]
[8BD21
[115A]
L[SDBC]

C113E]
L7EBC]

[9B2E]

[B4&A]
[DBB21]
[529A1
[75@8A1]
L[39DB1
[BD&41]
[DB881]
[2CCE]
[esz2el

[AGBO]
[B&E2]

L1CBC1
[70441]

[B?E@]
[498@1]

Q




1510

1520
1530
1540

1558
1560

1578
1580

1590

1608
1610
1630

1631
1632
14640
1650

1670

1680

1948

19460
197@
1980

d=ABS (d) :c=FIX(d) :PRINT #1,c;CHR$(1
3o

s=d-ci:s=s#6@0:c=FIX(s)

PRINT #1,c3CHR$(131)
p=s—C:p=p*&@: PRINT #1,p;CHR$(132)
60TO 280

CLS #1: INPUT #1,"Stunden, Minuten,
Sekunden"ist ,nin,sec:d=(((nin*&5@) +s
ec) /3600)+st:60TO 1110

FOR i=1 TD 18@:NEXT:IF hyp=1 THEN 1
440

hyp=1:PRINT #3,"HYP":60TO 280
hyp=0: PRINT #3,"":G0O0TD 280

PRINT ﬂ#.“DEG"lDEG:EOTD 280

INPUT #1,"auf die wievielte Stelle”
jstelle:IF stelle<@ THEN 1440
d=ROUND (d,stelle) :GOTO 1110
d=(18~d):6G0TO 1110
d=d~(1/2.71828182):60T0 1110

CLS #1:PRINT #1,CHR$(181);: INPUT #1
"2 Pt INPUT #1,"r:",r:d1=COS(p)*r:
d2=SIN(p)#r: PRINT #1,"x="3d1:PRINT
#1,"y="3;d2:60T0 320

CLS #1: INPUT #1,"xz" ,x2 INPUT #1,"y:s
" y3d1=B0R (x"2+y"2) :d2=ATN(y/x) : PRI
NT #1,"r="3d1:PRINT #1,CHR$(181)+"=
"3d2: 6070 320

CLS #lsi=1l:zahl=0:w=1: j=1

PRINT #1,USING "#.";i;:PRINT #1," A
bordnung”j: INPUT #1,f(i):zahl=zahl+
£(i): IF f(i)=0 THEN 15&@

s=1:1FOR w=1 TO f(i):s=s#*wiNEXT:f (i)
=gz j=j#fli)ei=i+1

GOTO 1532

s=1:FOR w=1 TO zahl:s=s%*w:NEXT:zahl
=gid=zahl/3j:G0TO 1110

G60TO 157@

d=0: PRINT #1,"Ergebniszahl nicht me
hr erfassbar!":RESUME 280

IF ERR=8 THEN CLS #1:PRINT #1,"Spei
cher nicht belegt":RESUME 28@:ELSE

PRINT #1,“Fehler!":RESUME 280

IF d=@ THEN INPUT #1,"Zahl:",d:d=AB
Sd)

GOSUB 2220

GOTO 1110

IF ((d>32747 DR d<-327&68) AND put=1

) DR ((d>26B435455 DR d<-327&%9) AND
put=2) THEN 1631 ELSE 1632

PRINT #1,"Zahl nicht umwandelbar!":
CLS #&6:w=d:GOTO 3108

IF put=0 THEN put=1

ON put GOTO 290,300

d=TAN(9@-d) :60TO 1110

d=L0G(d):60T0 1118

pro=0: INPUT #1,"Altgrad(1), Neugrad
(2), Bogenmass(3)7?",sorte:IF sorte<
1 DR sorte>3 THEN 14670

IF des<=1 THEN GOSUB 171@ ELSE IF d
es=3 THEN GOSUB 173@ ELSE GOSUB 175

a
IF pro=1 THEN RETURN ELSE GOTO 111@

RETURN

IF sorte=2 THEN d=d*(1@/9) ELSE IF
sorte=3 THEN d=d#(P1/18@)

RETURN

IF sorte=1 THEN d=d/(1@/9) ELSE IF
sorte=3 THEN d=d/(18/9)+*(PI/18@)

?ETUUFtI-l THEN d=d/(FI/18@8) ELSE I
F sorte=2 THEN d=d/(PI/18@)#(18/9)
RETURN

zahl=d

ganz=zahl-FIX{(zahl)

gwert=FIX(zahl)
zaehler=ganz:nenner=1
zaehler=zaehler*10: nenner=nenner+*10

ganzli=zaehler-FIX(zaehler)

IF ganz1>@ THEN 1810

z=zaehler

n=nenner
r=FIX(z/n)iwert=r#n:r=z-wert

IF r<1 THEN 1910

z=n

n=r

GOTO 1B&@

PRINT #1,gwert,”"(";zaehler/ns"/";ne

nner/n; ") "

G0TO 280

INPUT #1,"Zinsen, Kapital, Zinssatz
y Zeit(Jahre)",z,k,p,tzIF z<@ THEN
1940 ELSE IF k<@ THEN 195@ ELSE IF

p<@ THEN 1960 ELSE IF t<B® THEN 1970
ELSE 1930

d=(k*p#*t) /100: G0TO 1110

d=(z*100) / (p*t):60T0 1110

d=(z+100) / (k*t): 6070 1110

d=(z#100) / (k¥p) :GOTO 1110

d=RND (&) : 6070 1110

[@7C&]

[CA24]
[97E41]
[1C@B21]
[@CCAl]

[7ABB1]
[75AA1]
[&6BA1]
[SCBAl

[C4E4]

[@DB21]
L7EAC]

[SF&21

[9@SE]
[C21A1]

LCDiC]
[&C26]

[8s121

[PEBA]

[9C12]
L&AFC]
[C1@A]

[D@F4]

[BF24]
[&F2E]
[A7AB]
[4A22]
[B3F&1]

[BBEC]

[&56AB]

[9444]
[CCY@21

[41E2]
[B@941

i@180@1
eceel

[BFB2]
[909C1]
[9B7E]
C(CB4R1]
LE17C]
C[D2DE]

[2D2C]
[5C881]
[9746]
[@F1E]
[2463E]
[78@41
[3B7@1]
[B32C1]
[&41E]
[BC24]

[S@AB]1
[98BE]

[@924]
[6432]
LCEF4]
LF2EC]
[CPE&]
[77AB1]

2110

2120

2130
2140

2150
2168
2178

23460
2378

2398
2400
2410
2420

2430

2440
2450

2600
2610

2620

Listing. Mehr als nur ein Taschenrechner (SchluB)

GOSUB 201@

GOTO 111@

INPUT #1,"x=",z: INPUT #1,"y=",n:zae
hler=z:nenner=n

IF n>z THEN r=z:z=nin=r
r=FIX{(z/n):wert=r#nsr=z-wert

IF r<1 THEN d=n:RETURN
z=n

n=r

G0TO 2030

GOSUB 2010

d=(zaehler#*#nenner) /n:G0TO 1110@
INFPUT #1,"welcher Programmspeicher
(1- lS)“;sp!:ch.rlIF speicher<l OR s
B cantone BOTUZSSSBH 30000 ,30000
ON speicher

30000 , 30000 , 30000 , 30000 , 30000 , PR
éSBDHﬂ 35!0! SBEGB SBBGO SBGBB 3000

CLS #1:w=0:d=0:PRINT #1,"d:
.1,“".“

RETURN

IF d=2 THEN 215@ ELSE r=SQR(d):IF d
/2=F1X(d/2) THEN 216@ ELSE FOR i=3
TO r STEP 2:1IF d/i=FIX(d/i)THEN 21&
@ ELSE NEXT

PRINT #1,d;"ist eine Primzahl":G0TO
320

PRINT #1,d;"ist keine Primzahl":G0T

0 320

INPUT #1,"n,k",n,k

nk=n-k:d=nkiG0SUB 2220

nk=d:d=k: G0SUB 2220

k=d:d=n:G0SUB 2220

n=d:d=n/ (nk+*k) :GOTOD 111@

s=1:FOR w=1 TO dis=s#w:NEXT:d=s:RET

URN

INPUT vy

x@=L0OG(y)

coshyp=(EXP (x@) +EXP (—x@) /2) : sinhyp=
(EXP (x@)—-EXP(-x@) /2) : x 1=x@- ( (coshyp
-y) /sinhyp)

PRINT x1:x@=x1:60TD 2250

POKE %44,1:60T0 2300

POKE %44,2:60T0 2300

POKE %44,3

REM

IF hyp=@ THEN 2338

w=PEEK (%44):0N w BOTO 2340,2350,234

("]
w=PEEK (%44) : ON w GOTO 237@,2400,243
]

"33 INPUT

d=0.5#L0G((1+d) /(1—-d) ) :GOTO 1110

IF d<1 THEN PRINT #1,"Fehler":G0TOD
fzg:ELSE d=L0G (d+5@R (d"2-1)):60T0 1
1

d=L0G (d+S@R (d"2+1) ) :60T0 1110

RAD: GOSUB 24600

d=ATN(d) : des=2: GOSUB 1&B0

des=des1:60T0 1118

IF d=0 THEN d=P1/2:G0TO 111@ ELSE 1

F d=1 THEN d=0:60T0 111@ ELSE GOSUB
2480

GOTO 111@

IF d<@ THEN d=-(18@#%x)/PI ELSE d=(1

B@*x) /PI1:60T0 111@

IF d>1 THEN PRINT #1,"Fehler":d=0:G

OTO 1118 ELSE IF d=@ THEN d=0:G0TO
1118 ELSE IF d=1 THEN d=8:G07T0 1110
ELSE GOSUB 2480

GOTO 1110

IF d>1 THEN PRINT #1,"Fehler":d=8:6

OTO 1110:ELSE IF d=8 THEN 111@:ELSE
IF d=1 THEN d=PI1/2:60T0 111@:ELSE

GOSUE 2480

IF d<@ THEN d=-(18@#x) /FI ELSE d=(1

B@#*x) /P1: GOSUR 1480

GOTO 280

RAD: GOSUB 2600

y=d:al=0:b1=PI1/2

FOR i=1 TO 34

x=(al+b1l) /2: IF w=3 THEN f=SIN(x)-y

ELSE #=y-CDS(x)

IF #<@ THEN al=x ELSE bl=x

NEXT

d=(180#%x) /P1

des=1:G0SUB 1&B@

des=des1

RETURN

des=des1

d=((EXP (d)—-EXP(~d)) / ((EXP (d) +{(EXP (—

d)):60TD 1110

pro=1: IF des=0 THEN des=1

desl=des: IF des=2 THEN sorte=3 ELSE
IF des=3 THEN sorte=2 ELSE sorte=1

RETURN

C4BAC]
(B7FC1

[D1EE]
[@10E]
[91F@1]
[2718]
[S5B181
[&628A]
[720E]
[BF?A]
LFBD&]

[35DE]

[2024]

[S94C1]
[B28C1]

LE2CA]
[F3381]

[(F7@81]
[SF281]
[99B&1]
[3C?8]
[ABB2]
[BB80@2]

[9726]
LES2@8]
[7CF2]

[BD32]
[73C81
[&&6FATD
LCAFE]
[A9521]
[7B92]
[7614]

[55781

[BC741
[C246]

[BS3A1]
LFE7&1
[93CAl
[B1&6B1]
[E1541]

[SE3A1]
[ABBS]

[B4581

[E&B@A]
CB4@C]

[D21C3]

[F4@&1
L75C@a1
[9CCE]
CEC8C]
[621E]

LAF741
CLSFAZ]
[F&6521]
[&CCA]
[D17E]
[AFAL]
[AE?C]
CF1AA]

[98D41]
[DFA4]

[77841
[BF94]
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Mathe-Assistent

Bei den Hausaufgaben in der Vektorgeometrie hilft
lhnen jetzt Ihr CPC. Mit dem Programm »Vektor«
analysieren Sie problemlios dreidimensionale Vek-
torrdume. Machen Sie Ihren Schneider zum uner-
miidlichen Ubungspartner.

Uektorensumme........... S |
VUektorendifferenz..... Sl et sl
Kre mulul(t.... ...... i
sk Odukt 5500 00
Ve nrenlmeart%aet........ ...... 5
Ortsvektor des Teilpunktes.......b
ektorbetrag................
Einheitsvektor........... EEERT

Hinkel zwischen zwei Vektorem....9

Alle Funktionen auf einen Blick

outinearbeiten aus der Vektorgeometrie, wie zum

Beispiel Vektorprodukt, Skalarprodukt, Einheitsvek-

tor, lineare Abhéngigkeit etc. fiihrt dieses Programm
fur Sie aus. Fir Schiler ist »Vektor« ein wertvolles Hilfspro-
gramm zur Prifung von Aufgabenlésungen.

Die Programmbedienung erfolgt mentigesteuert und ist
sehr einfach. Sie haben die Auswahl zwischen 9 Mentlipunk-
ten (siehe Abbildung). Nach der Auswabhl einer Funktion mis-
sen Sie die Koordinaten und eventuell noch die Anzahl der zu
verkniipfenden Vektoren eingeben.

Die Programmvariablen werden am Anfang des Listings
kommentiert. Abidnderungen und Erweiterungen des Pro-
gramms sind dadurch kein Problem.

(Karl Henes/Matthias Rosin)

Name: Vektor

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager: Kassette/Diskette

&8
70
e8e
90
100
110
120
130
158

168
178

188

210
220
238
240
250

REM 5030300000030 00

REM * Vektorberechnung #

REM # copyright K. Henes *

REM #3635 98303 96 0 395 3 3 96 3 9 96 39 9 3 9 %

5@ REM # Variablendefinition #

V(108,3) * Vektorkoordinatenfeld *
a¥ # Hilfsvariable

e # Laufvariable l
*

anahl # Vektoranzahl
X # X-Koordinate *
i Y # Y-Koordinate *
# I-Koordinate *
DIH V(18,3) ' # Vektorfeld (maximal
1@ dreidimensionale Vektoren) #
s

148 CL

INK 1,0:INK @,13:BORDER 13:MODE 2

# Farben #*

REM # Rahmen zeichnen #

MOVE 9,9:DRAW 9,391:DRAW &31,391:DRA
W &31,9:DRAW 9,7:MOVE 14,14:DRAW 14,
386: DRAW 626 ,3B46: DRAW &26,14:DRAW 14
,14:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(129);:L0CA

TE 8@,1:PRINT CHR#$(13@);:L0OCATE 80,2

S:PRINT CHR$(134);:LOCATE 1,25:PRINT
CHR$(132) 3

REM # Menue #*

LOCATE 32, S:PRINT“Vlkturb-r-chnung
LOCATE 32,4|PRINT"

LDCATE 23 ?3PRINT'U-ktor.nlumne.....

LuchE'éi'5i5ﬁi§T"Kr-uzprudukt......

Lbéﬁ%é'ii'iéiﬁﬁlﬁT Skalarprodukt. ...

Lﬁéﬁ?é'zz'11|PR1NT"u-ktur-n11n.-r;ta
........ 5"

LDCATE 23, 12 PRINT“Drtlv-ktur des Te

ilpunktes....... &"

LOCATE 23, ISSPRINT Vektorbetrag.....

Lﬁéﬁ%é'ii'ii;PRINT Einheitsvektor...

LOCATE 23, " SIPRINT"Winkel zwischen 2

wei V.ktn*tn....?

LOCATE 34,19:PRINT"Ihre Wahl: _"

REM # Keyabfrnq. mit Fehlermeldung #*

a$=INKEYS$: IF as$="" THEN 320 ELSE IF
ASC (a$)<49 OR ASC(a$)>S7 THEN LOCATE
16,22:PRINT "Nur eine ganze Zahl zw

[F484]
LF2961
[1DFA]
[7ES4]
LE2381]
[40FA1]
LADEA]
[8s7Cc1
CRE4AC]
[@4BC1]
[@BFFC]
[2D12]

CFB9@1]
[FBoal

[@9121

ischen 1 und 9 eingeben '":PRINT CHR

$(7)3:FOR t=1 TO 2 tNEXT:LOCATE 16
,22:PRINT SPACE$(47):60T0 3208 [4D@21

330 LDCATE 45,19:PRINT a$#:0N ASC(a%)-48

60TO 340, 44! 54@,4630,730,830,980, 108

02,1180 ° = Vlrzuclqunq * [BAEZ]
340 REH # Berechnung der Vektorensumme #*
[ACBA]
350 CLS:BORDER 1 [AECA]
340 LOCATE 2,2:PRINT "Vektorensumme":LOC
ATE 2, ZgPRINT "————— ¥ [&4BBA]
378 LDCATE 10,5: INPUT; "Eingabe der Vekto
renanzahl (maximal 18) - ",anzahl:an

zahl=INT (anzahl):IF anzahl<l DR anza

hl>1@ THEN SOUND 1,100@,50:60T0 37@ [DDEC]
380 LOCATE 10,B8:PRINT "Eingabe der Vekto

rkoordinaten — ":FOR T=1 TO ANZAHL:L

OCATE 9,T+7:PRINT T|" VEKTOR": LOCAT

E 25, T+9sINPUT|'x: yV(T,1):LOCATE 4

o, T+9:INPUT;'Y= VtT 2):LQCATE 55,T

+9lINPUT:“ZI .V(T 3JINEXT [97F@]
398 FOR T=1 TO hNZﬁHLIK-X+V(T 1) s Y=Y+WA(T
§ 2) 3 Z=Z+V(T,3) 1 NEXT [724C1]

4p@ LOCATE i@, 22:PRINT "Summenvektor - "
: LOCATE 35 22:PRINT "X—Koordinate >

"3 X:LOCATE 35 23:PRINT "Y-Koordinat

; “iY:LOCATE 35,24:PRINT “"Z-Koordi

nat- > "5l [B1BE]
410 WHILE INKEY$=""3:WEND [C2B&]
420 IF INKEY(59)=0 THEN 340 [EB2E]
4308 GOTOD 140 [714A1
449 REM # Berechnung der Vektorendiffere

nz #* C13AE]
45@ CLS3:BORDER 1 [SFC8]

4460 LOCATE 2,2:PRINT "Vektorendifferenz"
ILDCRTE 2,31PRINT "
[79461

478 LOCATE 1@, SBINPUT;"Elnqabl der Vekto
renanzahl (maximal 1@) - ",anzahl:an
zahl=INT (anzahl):IF anzahl<i OR anza
h1>1@ THEN SOUND 1,1000,50:650T0 37@ [8DEE]

480 LOCATE 1@8,B:PRINT “Einglhl der Vekto
rknord:nltnn - ":FOR T=1 TO ANZAHL:L
OCATE 9,T+9:PRINT T;". VEKTOR":LOCAT
E 25.T+6SINPUT|“XI " WVIiT,1):LOCATE 4
@,T+9: INPUT: "Y: ",V(T,2):LOCATE S5,T
+9!INPUT;"Z: " VIT,3) 1 NEXT [7EF21

498 X=V(1,1):Y=V(1, 2):Z-Vt1 3):FOR T=2 T
o ﬂNIAHLlX-K—V(T lilV-?—Ut? 2)eI=Z-V
(T,3) :NEXT [2BB@]

S00 LDCQTE 10,22:PRINT "Differenzvektor
— %y LOCATE 35,22:PRINT "X-Koordinat




510

530
540

S57e

o~
-
-]

£ &t &t

o

70

7688
79@

=31}
83a
B840

87a

710

® > "3X:LOCATE 35,23:PRINT "Y-Koordi
nate > ";Y:LOCATE 35,24:PRINT "ZI-Koo
rdinate > ";Z

WHILE INKEY#$=""3:WEND

IF INKEY(59)=@8 THEN 440

B0TO 140

REM # Berechnung des Kreuzproduktes
*

CLS: BORDER 1
LOCATE 2,2:PRINT ‘Krluzpr'ndukt"lux.‘ﬂ
TE 2,31PRINT "———v

LOCATE 10,8:PRINT "Eingabe der Vekto
rkocrdi.nat.n - ":FOR T=1 TO 2:LOCATE
F,T+731PRINT T3". VEKTOR":LOCATE 25,
T+&: INPUT; "Xz *,V(T,1) :LOCATE 4@,T+9
1 INPUT3 "Y: " ,V(T,2):LOCATE S5,T+9:1IN
PUT;"Z: “,VIT,3)i1NEXT
X=V(1,2)#V(2,3)-V(1,3)#(2,2)1Y=V (1,
3)*\“2,1)—\“1,1)'\}(5 3!:2-\'{1 1)&\9‘(2
2 2)=V(1,2)%V(2,1)

LOCATE 18,15:PRINT "Produktvektor -
"3 LOCATE 35,15:PRINT "X-Koordinate
> "3 X:LOCATE 35,1&6:PRINT "Y—-Koordina

te > ";Y:LOCATE 35,17:PRINT “Z-Koord
inate > “;Z

WHILE INKEY$=""3WEND

IF INKEY(59)=@8 THEN 540

60TO 140

REM # Berechnung des Skalarproduktes
*

CLS: BORDER

LOCATE 2 ZlPRINT 'Bknllrprodukt‘lLﬂ:
ATE 2,31PRINT "—————— e

LOCATE 1!,5: IhPUT]“Ei.ngnbl der Vekto
renanzahl (maximal 1@) - ",anzahl:an

zahl=INT (anzahl): IF anzahl<1il OR anza
hl>1@ THEN SOUND 1,1000,50:650T0 370
LOCATE 1@,B:PRINT "Eingabe der Vekto
rkoordinaten — ":FOR T=1 TO ANZAHLiL
OCATE 9,T+9:PRINT T|". VEKTOR": LOCAT
E 25,T+9: INPUT; "xl ",VI(T,1):LOCATE 4
@,T+9: INPUT "Ysz V(T,2):LOCATE 55,T
SO INPUTS 928 %ov(FiS) I REXT
K-U(l,1)|Y-V(1,2J=ZW(I.3)|FM T=2 T
0O ANZAHL: X=X#V (T, 1) s Y=Y*¥V(T ,2) : Z=Z&y
(T,3) 1NEXT:ERBEBNIS=X+Y+1Z
LOCATE 1@8,22:PRINT “"Ergebnis > ":LOC
ATE 23,22:PRINT ERGEBNIS

WHILE INKEY$="";WEND

IF INKEY(S59)=8 THEN 430

BOTO 140

REM # Berechnung der Vektorenlineari
tast =

CLS: BORDER 1

LOCATE 2,2:PRINT "Vektorlinearitaet”
1 LOCATE 2,3:PRINT *

LOCATE 1@8,8:PRINT "Eingabe der Vekto
rkoordinaten — ":FOR T=1 TO 3:LOCATE
?,T+91PRINT Ty ". VEKTOR":LOCATE 25,
T+92: INPUT; "Xz ",V(T,1):LOCATE 40,T+9
1 INPUT "Ye: ",V(T,2):1LOCATE 55,T+9:IN
PUT;"Z3 ",VI(T,3)1NEXT
ERGEBNIS=V(1,1)#V(2,2)#V(3,3)+V(2,1)
#V (3, 2)8V (1, S}W(S nwu 2)#9(2,3)-
VI3, iHNEZ 2)#W (1, i)—V(l 1) #V (3, 23*9
t2,3)—V(2,1)W(1 2)*013 i

LOCATE IB,ISIPRINT‘Erglbnin > "i1L0CA
TE 23,15:PRINT ERGEBNIS

IF ERGEBNIS=0 THEN LOCATE 1@,17:PRIN
T "Die Vektoren sind linear abhaengi
g." ELSE LOCATE 1@,17:PRINT "Die Vek
toren sind nicht linear abhaengig."
WHILE INKEY#$="";:WEND

IF INKEY(59)=@ THEN 730

BOTO 142

REM # Berechnung vom Ortsvektor des
Teilpunktes #

CLS: BORDER 1

LOCATE 2,2:PRINT "Ortsvektor des Tei
lpunktes":1LOCATE 2,3:PRINT "———————

LOCATE 1@0,8:PRINT "Eingabe des Ortsv
ektors vom Anfangspunkt - "

LOCATE 10,1@:PRINT "1 . Vektor":LOCA
TE 25,10: INPUTy "X: ",V(1,1):LOCATE 4
@,10: INPUT"Y: ",V(1,2):LOCATE 55,10
: INPUTg "Z: ",V(1,3)

LOCATE 1@,12:PRINT "Eingabe des Orts
vektors vom Endpunkt - *

LOCATE 10,14:PRINT "2 . Vektor":LOCA
TE 25,14: INPUT; "X: ",V(2,1):LDCATE 4
@,14: INPUT3"Y: ",V(2,2):LOCATE 55,14
t INPUT3"Z: " ,V(2,3)

LOCATE 18,146:PRINT “"Eingabe von Lamb

‘da - "

LOCATE 1@,18: INPUT; "Lambda (nicht @
oder -1): ",LAMBDA

[&31@]
[6&9B8]
[B432]
[BE4AC)]

[D48@1
L[CBCA]

LEAR4]

[@&DA]

[ESe8]

L&BCA]
[34B8]
[D9341]
[@94C]

LFE1A]
L[ABCA]

[7198]

LFBF@]

[BCF41

[3@BE]
[B33A]
LC3BAl
[AB36]
[724E]
L[C3ISC1
[&@CC]

[B824E]

CLA7DE]

[13FA]
[AB@2]

LEA7A]
[15CE]
[DEBGE]
[77A4]

[BEEC]
[3CBA1

(82181
(26381
[SDBO]

948

958
60
7@
980

990

1000
ieie
1020

1038
1040
1858

1870
1088

1090
1100

1118
1120

1140

1158

117@
1180

1198
1200
1210
1220

1230
1249

1250

1260

1270

IF LAMBDA=0 OR LAMBDA=-1 THEN 910
Vi2,1)=V(2,1)*LAMBDAI1V(2,2)=V(2,2) #L
mm:wz 3)-V(2 3)¢-LMB‘DA|!-V11 1)+
wz,n-v-vu 2)+vt2 2):Z=V(1 8)-!-0(2.
3) 1 LAMBDA=LAMBDA+1: X=X fLMBDAl Y=Y/LA
MBDA: Z=Z /LAMBDA
LOCATE 10,21:PRINT "Ortsvektor des T
eilpunktes — “: LOCATE 408,22:PRINT "
X-Koordinate > “|‘K|LCI:ATE 4@ ,23: PRIN
T "Y—Koordinate > ;YsLl:I:ﬁTE 4! 24:P
RINT "Z—-Koordinate > “;Z
WHILE INKEY#$=""3;WEND

IF INKEY(59)=@ THEN 830
B80TO 140
REM # Berechnung des Vektorenbetrage
= *
CLS:BORDER 1

LOCATE 2,2:PRINT “Vlktcrb.tr.q 1LOC
ATE 2,31PRINT "————meemmeemm

LII:ATE i@, BlPRINT "Eingabe der Vekt
urknurdinatl -

LOCATE 1@,18:PRINT "Vektor":1LOCATE
25,1!:II'PUT|“h ",V(1,1):LOCATE 4@,
101 INPUT "Yl "4V(1,2):LOCATE 55,10:
INPUT; “Z: Vi1,3)

x-vu,nw:i 1):’(-011,2)1\’1!.2]:2-\!
u.:s;wu.:snsnaznms—smmwua
LOCATE 18,1S5:PRINT "Ergebnis > ":LO
CATE 23,151 PRINT 1s

WHILE INKEY$="";WEND

IF INKEY(59)=@ THEN 980

B80TO 1482

REM # Berechnung des Einheitsvektor
.

CLS: BORDER 1
LOCATE 2 ZIPRINT
OCATE 2,3:PRIN
LOCATE 18 B:PRINT "Eingabe der Vekt

nrkunrdinat. - "
LOCATE 1@,1@:PRINT "Vektor":LOCATE
",Vi(1,1)1LOCATE 48,

25,1@: INPUT "Xz

1@: INPUT3 "Y: ",V(1,2)1LOCATE 55,10:
INPUT; "Z: ",V(1,3)
X=V(1,1)#V(1,1)sY=V(1,2)#V(1,2):Z=V
(1,3)#V(1,3) : BETRAG=SGR (X+Y+Z) 1 Bl=X
+Y+Z: X=V(1,1) /BETRAG: Y=V (1,2) /BETRA
B:Z=V(1,3) /BETRAG

LOCATE 1@,14:PRINT "Betrag des Vekt
ors{2 SPACE}={(2 SPACE}Wurzel aus"iB
1|"mltiplizi-rt mit x/y/z.":LOCATE
10,17:PRINT "Einheitsvektor - ": L

OCATE 35,17:PRINT "X-Koordinate > *

;x.annré 1B8:PRINT "Y—Koordinate
> ;Y:annTé 35,19: PRINT "Z—Koordi
nate > “32

WHILE INKEY$="";WEND

IF INKEY(59)=@ THEN 1080

G60TO 140

REM # Berechnung des Winkels zwisch
en zwei Vektoren #

CLS: BORDER 1:DEB

LOCATE 2,2:PRINT "Winkel zwischen z
wei Vektoren":LOCATE 2,3:PRINT
LOCATE 18,B:PRINT "Eingabe des erst
en Vektors — *

LOCATE 10,1@0:PRINT "1 . Vektor™:LOC
ATE 25,10: INPUT;"X: ",V(1,1):LOCATE
40,10: INPUTy "Y: " ,V(1,2):LOCATE S5
,10: INPUT; "Z: " ,V(1,3)

LOCATE 18,12:PRINT "Eingabe des zwe

iten Vektors - "

LOCATE 1@,14:PRINT "2 « Vektor":LOC

ATE 25, 14!1“’“"!’8 V{(2,1):LOCATE
4@, 14: IbPLIT;"Y: U(i 2)IL(I:HTE 55
, 141 INPUT; "Z1 .v(i

X=V(1,1)s¥=V(1, 2)IZ-‘U(! 3):FOR T=2
TO ZIK-XC-V(T lllY-\'WtT 2) s I=IWV(T,
3) sNEXT

ERGEBNIS=X+Y+Zz X=V (1 ,1)#V(1,1) Y=y (
1,2)#V(1,2):1Z=V(1,3)#V(1,3)1ERGEBNI
Bi-QM(Xi-\H-Z)|K-V(2,l)lV(2,l}lY-\H2
2)#W(2,2):I=V(2,3) %V (2,3) 1ERGEBNIS

2=5GR (X+Y+2)
ERGEBNIS3=ERGEBNIS1*ERGEBNIS2: ERGEB

NIS=ERGEBNIS/ERGEBNIS3: IF ERGEBNIS=
1 THEN ERGEBNIS=0:60T0 1300

REM # Neu: Berechnung des Arcuscosi
nus #*

RAD: ERBEBNIS=-ATN (ERBEBNIS/SOR (—ERG
EBNIS#ERGEBNIS+1) )+1.5707&33: ERGEBN
IS=180/PI+ERBGEBNIS

LOCATE 1@,18:PRINT “"Ergebnis > ":LOD
CATE 23,18:PRINT ERBGEBNIS;" Grad."
WHILE INKEY#$="";WEND

IF INKEY(59)=0 THEN 1180

BOTOD 1402

END

"Einhei tlwktnr il

Listing. Vektorberechnung mit dem Computer

[873c1

[B494]

[&044]
LEDC81]

[@2sci

[77E21]
C[C4DA]

[Ce9C]
C3DD@l

[1EF61]
[F294]
[&4BBE]
[DF181
[L70A4]
[BDAC]

[E1BA]
[1C2A]

[A?1A]
[C5D21]

[BAFB]

[FF74]

[459C1]
[B&1A]
CEFF&1]
[SAAE]
[C?681]
[BB4@2]
[A23E]

[D7BE]

[EB381]
[FAB2]

[DD&4]

[98AC]

[12FE]

[3IDB4]
[Cye81

(89321
CB32E]
[SC161]
[2DF4]

[417E]
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Bildschirm de Luxe

Unterstreichen, Fett- und Kursivschrift und man-
che Hervorhebung mehr kann der Schneider im
80-Zeichen-Modus. DaB sich die Ausgabege-
schwindigkeit dabei noch nahezu verdoppelt, fallt
fast gar nicht mehr auf.

ie Sie wahrscheinlich langst wissen, heit der

Teil im Betriebssystem, der die Zeilenausgabe

steuert, sTEXT SCREEN«. Und diese Routine
kann sehr viel: Verwalten von acht Bildschirmfenstern, drei
Schriftbreiten (Modus O bis 2), Ausfiihren von Steuerzeichen
(CHR$(=) bis CHR$(31)), Darstellung des Cursors, Verwal-
ten der Farben, transparenter Schreibmodus und natdrlich
die Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, um nur die wichtig-
sten aufzuzéhlen. Es gibt aber auch einige Unzulénglichkei-
ten, und die sollen naturlich nicht verschwiegen werden.

Da ist einmal die sehr langsame Zeichenausgabe auf dem
Bildschirm. Geben Sie einmal das kleine Programm aus
Listing 1 ein.

Nach dem Start flillt sich der gesamte Bildschirm mit dem
Buchstaben »a« und anschlieBend wird die dafiir benétigte
Zeit ausgegeben. Da uns nur die Zeit der reinen Zeichenaus-
gabe interessiert, muB man von der im Programm ermittelten
Zeit den Betrag abziehen, den das Programm zur Ausgabe
von Leerstrings (a$=" ") bendétigt. Diese Zeit erhalten wir,
wenn wir Listing 2 laufen lassen. In Zeile 80 wird deshalb der
Betrag 0,146666667 abgezogen.

Das Beschreiben des Bildschirms mit Zeichen - es ist tbri-
gens egal, mit welchem Zeichen der Schirm beschrieben
wird - dauert also etwa 3.29 Sekunden. Mit dem gleichen
Programm messen wir nachher die Zeit, die das Beschreiben
des Bildschirms benétigt, nachdem die Routine TEXT
SCREEN geéndert wurde.

Der Hauptgrund fiir diesen ziemlich hohen Zeitaufwand
liegt bei den drei verschiedenen Schriftbreiten. Die Zeichen-
ausgaberoutine des Betriebssystems muB nattrlich so konzi-
piert sein, daB sie allen drei Modi gerecht wird. Dies beinhal-
tet dann fiir den Modus 2 (80 Zeichen) eine Unzahl Gberflis-
siger Berechnungen. Zumindest in diesem Modus kann man
die Zeichenausgabe erheblich beschleunigen. Und wenn wir
schon eine neue Ausgaberoutine schreiben, dann soll sie
auch noch mehr kdnnen.

Erweitern wir TEXT SCREEN im Modus 2 also um folgende
Funktionen:

- Bildschirmausgabe beschleunigen

- Unterstreichen

- Fettschrift

- Kursivschrift

- Durchstreichen

- Durch-x-en auf dem Bildschirm

Die Modi O und 1 sollen unverandert funktionieren.

Die Hervorhebungen (Unterstreichen, Fettschrift und so
weiter) werden am geschicktesten mittels Bildschirmsteuer-
zeichen ein- und ausgeschaltet. Hier bietet sich das noch
unbelegte Steuerzeichen CHR$(27) an. Mit einem Parame-
ter, der CHR$(27) folgt, wird die Hervorhebungsart bestimmt
und in Flip-Flop-Manier ein- und ausgeschaltet.

Im allgemeinen ruft die Routine TXT OUT ACTION (ein Pro-
grammteil des Betriebssystems beziehungsweise des TEXT
SCREEN) den TEXT SCREEN auf. Das Programm (zum Bei-
spiel der Basic-Interpreter beim PRINT-Befehl) Gibergibt im A-
Register des Z80 den ASCII-Wert des auszugebenden Zei-

1072

i [,

chens. Taucht hier ein Wert kleiner oder gleich 31 auf, so
»weiB« der TEXT SCREEN, daB ein Steuerzeichen vorliegt. Er
verzweigt in einen Programmabschnitt, der Steuerzeichen
bearbeitet.
Fir jedes Steuerzeichen liegt in einer Tabelle (die vom
Betriebssystem beim Initialisieren im RAM angelegt wird) ein
3-Byte-Wert vor, der die weitere Verarbeitung bestimmt.
Das erste Byte besagt, wieviele folgende Ausgabezeichen
(entsprechend der Zahl der Aufrufe von TXT OUT ACTION)
als Parameter des Steuerzeichens zu interpretieren sind.
Auch wenn diese Zeichen nun einen ASCII-Wert gréBer 31
haben, werden sie nicht ausgegeben, sondern bis zum Errei-
chen der benétigten Gesamtzahl der Parameter zwischenge-
speichert. Die anderen beiden Byte geben die Adresse der
Routine an, die die Funktion des Steuerzeichens ausfiihrt. Ihr
Aufruf erfolgt automatisch, sobald der TEXT SCREEN alle
benotigten Parameter sgesammelt« hat. Nach dem Ende der
Routine werden die folgenden Zeichen - sofern es sich nicht
wieder um Steuerzeichen handelt - normal auf dem Bild-
schirm ausgegeben.
Urspriinglich sind fur CHR$(27) O Parameter sowie eine
direkte Riickkehradresse eingetragen. Mit anderen Worten,
CHR$(27) hat keine Funktion. Setzen wir nun in die Tabelle
eine 1 sowie die Adresse unseres Programmes ein, kann der
folgende Parameter ausgewertet und zum Ein- beziehungs-
weise Ausschalten von Hervorhebungsarten benutzt wer-
den.
Zusammen mit einer neuen Textausgaberoutine (genauer
einer neuen Routine fir TXT WRITE CHAR des TEXT
SCREEN, die fiir die Darstellung eines Zeichens auf dem
Bildschirm verantwortlich ist), die in Modus 2 sowohl eine
Beschleunigung der Bildschirmausgabe bewirkt, sowie fir
eine Darstellung der jeweils eingeschalteten Hervorhe-
bungsarten sorgt, ist die Erweiterung des TEXT SCREEN
komplett.
Das Assemblerprogramm mit diesen Funktionen finden Sie
in Listing 3, den entsprechenden Basic-Lader in Listing 4.
Nachdem das Programm mit »CALL &AO0O0O« initialisiert
wurde, steht der erweiterte TEXT SCREEN bis zum Aus-
schalten des Computers zur Verfiigung.
Lassen Sie nun nach der Initialisierung der Erweiterung das
obige ZeitmeBprogramm erneut laufen. Die Geschwindig-
keitserhéhung ist unmittelbar zu verfolgen. Man benétigt
lediglich noch 1.89 Sekunden zum Beschreiben des gesam-
ten Bildschirmes. Das entspricht einer Beschleunigung um
etwas mehr als 40 Prozent.
Die einzelnen Hervorhebungsarten werden mit
- PRINT CHR$(27);CHR$(1)
Unterstreichen ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(2)
Fettschrift ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(3)
Kursivschrift ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(4)
Inverse Darstellung ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(5)
Durchstreichen ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(6)
Uberstreichen ein/aus

- PRINT CHR$(27);CHR$(7)
Durch-x-en ein/aus

ein- beziehungsweise ausgeschaltet.

Die Zeichenfolge CHR$(27);CHR$(x) kann natiirlich auch
ein String enthalten. Zur Demonstration dient Listing 5.




Es ist auch méglich, mehr als eine Hervorhebungsart
gleichzeitig zu aktivieren, so zum Beispiel Fettschrift und
Unterstreichen oder jede andere beliebige Kombination. Nur
Fett- und Kursivschrift heben sich gegenseitig auf.

Unsere Routine sieht eine Funktion zum Blockieren von
Anderungen der Hervorhebungsart vor. Nach der Eingabe
von
PRINT CHR$(27) ;CHR$(0)
werden alle folgenden Anderungskommandos ignoriert. Das
heiBt, der Zustand, der zu diesem Zeitpunkt vorliegt (bei-
spielsweise Unterstreichen und inverse Darstellung) bleibt
erhalten. Um diesen Zustand wieder aufzuheben, ist die Ein-
gabe eines Parameters mit einem Wert gréBer als 127 nétig,
also zum Beispiel
PRINT CHR$(27);CHR$(128)

Nun werden alle Verénderungen der Hervorhebungsart
wieder bearbeitet.

Das Assemblerprogramm ist folgendermaBen aufgebaut.
Zunéchst werden - da man tunlichst nur Giber die vorgegebe-
nen Vektoren Betriebssystemroutinen aufrufen soll - die ent-
sprechenden Restarts der Vektoren in Aufrufe umgewandelt.
Dies funktioniert problemlos, weil die erforderliche Speicher-
konfiguration bereits vor dem Aufruf unseres Programms ein-
gestellt ist.

Die Vektoren enthalten einen Restart-Befehl, gefolgt von
einer Startadresse im Betriebssystem. DaB bei dieser
Adresse das siebte Bit gesetzt ist, hat etwas mit dem ange-
wéhlten ROM zu tun und braucht uns hier nicht weiter zu

Da unser Assemblerprogramm, wenn es initialisiert ist, nur
vom TEXT SCREEN aus aufgerufen wird, ist immer gewéhr-
leistet, daB das untere ROM eingeschaltet ist. Die Umkonfi-
guration des Speichers mit einem Restart gestaltet sich sehr
zeitaufwendig. Ein einfacher Aufruf hingegen ist erheblich
schneller.

Das Programm kopiert also die hinter den Restarts der Vek-
toren stehenden Startadressen (nachdem Bit 7 zuriickge-
setzt wurde). Somit ist auch die Kompatibilitdt zu anderen
Betriebssystemen (CPC 464, 664 und 6128 haben unter-
schiedliche Betriebssysteme) gewahrt. Nach dem Kopieren
wird der Vektor fir TXT WRITE CHAR auf den entsprechen-
den Startpunkt im Programm gesetzt und die Tabelle fiir die
Steuerzeichen abgeéndert. Im folgenden steht die Ersatz-
routine fir TXT WRITE CHAR und das Programm zur Behand-
lung der Steuerzeichen.

Die Hervorhebungsarten werden im wesentlichen inner-
halb des Assemblerprogramms erkldrt. Fettschrift bezie-
hungsweise Kursivschrift entsteht dadurch, daB das Bitmu-
ster der Buchstaben jeweils um ein Bit verschoben und
anschlieBend mit dem Originalmuster OR- (Fettschrift) bezie-
hungsweise AND-verknipft (Kursivschrift) wird. Dadurch
erscheint die Schrift auf dem Bildschirm fett und heller bezie-
hungsweise schlank und dunkler als normal.

(Matthias Engelbach/hg)

interessieren. Der Restart schaltet nun die Speicherkonfigu- e: Biidschirm de Lu

ration um, so daB die in den beiden obersten Bits angewahite 3

ROM-Adresse aktiviert wird. Der Aufruf erfolgt dann im richti- | Computer: CPC 464/664/6128

gen Speicherbereich. Das ist notwendig, damit die Vektoren Checksummer: | Explora

von jet_:ler beliebigen Speicherkonfiguration aus funktions- Datentréger- Kassette, Diskette

fahig sind.
1@ MODE 2 CDFF@3 1@ MODE 2 [DFF@1
20 a$=STRINGS$(8@,"a") [3A921 20 ag="" [821@1
30 t=TIME [96C61 38 t=TIME [96C&]
40 FOR z=1 TO 25 [C?7A1 40 FOR z=1 TO 25 [CF7A1]
50 LOCATE 1,z [EB28] sa LOCATE 1,z [EB28]
&0 PRINT a$ LC43021 60 PRINT a$ [C43@]
7@ NEXT z [99Ca1 7@ NEXT z [99Ca1
80 PRINT (TIME-t)/300-0. 146666667 [F3061 8@ PRINT (TIME-t) /300 [4F321
Listing 1. Mehr als drei Sekunden, um den Bildschirm
voll zu schreiben Listing 2. Die Programmbearbeitung ist schnell

10

30
40
50

Bildschirmausgabesteuerung

ED
70

90
100
110
120
130
140
150
160
170
Listing 3. 180 ;
Der Quellcode fiir 10

»Bildschirm de Luxe« i

220

Funktion:

S h [ |

ME s s WS WA WA s WE e W e W We W Ws ws e we ms mE mE ws

Die Ausgabe von Ieichen in MODE 2
wird von diesem Programm erweitert.
Neben einer Beschleunigung der Ausgabe
um etwa den Faktor 2 werden usber

das Steuerzeichen CHR$(27) + CHRS(x)
folgende Ausgabefunktionen realisiert:

Unterstreichen

Doppeldruck / Fettschrift
Kursivschrift / Schmalschrift
Inverse Darstellung (zusaetzlich
zu CHR$(24) 1)
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A000

A003
ADOS

A00B
AOOB
A0OD

A01O
AD13
AOLS

AO1B
AOLE

AOIE
A021

AO24
A027

A0ZB
AOZB
AO2C
AG2D
AOZE
AOZF
A032
A033
A034
gen

AO35
AO36
AD39
AD3A
AO3B
AO3C
AD3E

AD42
AO43
AQ44
gen

AD46

AO4F
AOS7

Z2AABBB
226AA0

2A1BBC
CBBC
2278A0

2A12BC
CBBC
226EAQ

2AD4BD
2275A0

2167A0
22D4BD

CDB1BB
ES

111800
19
19
19

01A9A0
71
23
70

El
111B0O
19

19

19
3601
23
01BBAO
71

23

70

B0

00000000
00000000
81422418
00010204

230
240
250
260
270
280
250
300
310

340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
430
500
S10
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
€40
650
660
E70
680
630
700
710
720
730
740
750

760
770
780
790
800
810
820
830
B40
850
860
870

880
850
900
910
920
930
940
950
960
970
980
950
1000
1010
1020
1030
1040

s e mE ws wE ws ws wa ws wa

- me ms ms s s e

-

s mE we wn s w we

r
steuer:
chart
invert:
xtab:
sttab:

i

= Durchstreichen
- Ueberstreichen
= Durch = x = en

Die Ausgabe von Zeichen in MODE O und
MODE 1 wird nicht beeinflusst.

org #A000

Initialisieren

RESTARTs in JUMPs

1d  hl, (#BBAE)
res 7,h
1d (getmat),hl

1d hl, (#BC1B)
res 7,h
1d (chrpos),hl

1d  hl, (#BC12)
res 7,h
1d  (getmod),hl

1d  hl, (#BDD4)
1d  (txtwrt),hl

TXT WRITE CHAR verbiegen

1d  hl,wrto
1d  (#BDD4),hl

- - ma we e wa - . e

-

-

Controlcodetabelle verbiegen

call #BBBE1
push hl

1d de,24
add hl,de
add hl,de
add hl,de
inc hl

1d bec,inv0
1d (hl),c
inc hl

1d (hl),b

pop hl

1d de,27
add hl,de
add hl,de
add hl,de
1d (hl),1
inc hl

1d  bc, functo
1d (hl),c
inc hl

1d  (hl),b

Ende Initialisierung

ret
Variablendefinitionen

defb #80
defb 0,0,0,0,0
defb 0,0,0,0,0
2,4
#

0,
0,
defb #B81,#42,

,0
,0
.
defb #00,#01,%02,#

10,0,0
,0,0,0
24, #18,
02, #04,

- ma we

umwandeln

Vektor von TXT GET MATRIX
ROM-Bit ruecksetzen
in Programm eintragen

Vektor wvon SCR CHAR POSITICON
ROM-Bit ruecksetzen

in Programm eintragen

Vektor von SCR GET MODE
ROM-Bit ruecksetzen

in Progrdmm eintragen

Indirektion TXT WRITE CHAR
in Programm eintragen

Adresse Textausgabe im Programm
in Indirektion TXT WRITE CHAR eintragen

TXT GET CONTROLS
Adresse Controlcodetabelle sichern

Code fuer CHR$(24)
Adresse Controlcode fuer CHR$(24)

Sprungadresse fuer CHR$(24)
Einsprungadresse zum Invertieren

als Adresse Controlcode CHR$(24) eintra

Adresse Controlcodetabelle wiederholen
Code fuer CHR$(27)

Adresse Controlcode fuer CHR$(27)
#nzahl Parameter auf eins setzen

Einsprungadresse Steuer funktionen

als Adresse Controlcode CHR$(27) eintra

Steuerflag (bit 0-6 fuer Funktionen)
Ergaenzungsmatrix
Invertierungsmatrix

#1B,#24,442,881; x - en
#0B, #10,420,440; Bittabelle

Listing 3. Der Quelicode fiir »Bildschirm de Luxe« (Fortsetzung)
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)R Draw

Draw: Macht aus lhren Ideen ein Kunstwerk

enden Sie DR Draw, um Organisations-Diagramme, FluBdiagramme, Logos, techni-
e Zeichnungen, Schaubilder, Platinenentwiirfe und jede nur erdenkliche Art von
en- und Formgrafiken zu entwerfen. Und jeder Bestandteil Ihrer Zeichnung kann auf
Sitige Weise durch Farben und Schraffuren hervorgehoben werden.

fachste Bedienung

Draw verwendet leichtversténdliche Menls zur Steuerung seiner Funktionen und
ellung einer Zeichnung. Sie kénnen aus vorprogrammierten Figuren wie Kreisen,
adern, Rechtecken, Kreisb&gen, Polygonen und Linien auswahlen oder lhre eigenen
en entwerfen oder die bestehenden verdndern. An beliebigen Stellen kann erléu-
mder Text in eine Zeichnung eingeflgt werden.

xibilitdt bei der Gestaltung

er Teil einer Zeichnung kann auf Tastendruck Uberarbeitet und versndert werden:

'8n konnen mit Farben oder Mustern gefillt werden; sie kénnen vergriBert oder ver-

oder an eine neue Position verschoben oder kopiert werden. Ebenso kénnen die

Sviftarten, GroBen, Farben und Positionen mit wenigen Tastendriicken geandert
Den.

sgabe auf Papier, Transparentfolie oder Film

immer Sie erstellen, kann gespeichert oder zu Berichts- und Préasentationszwecken
Papier, Transparentfolie oder Film geplottet oder gedruckt werden. DR Draw druckt
& Zeichnung exakt auf eine DIN-A4-Seite.

dwarevoraussetzungen

Draw lauft auf jedem Schneider CPC 6128 oder Joyce PCW 8256 mit einem oder
= Diskettenlaufwerken. Die Grafiken kdnnen auf jedem Drucker oder Plotter ausgege-

werden, fir den ein GSX-Treiber verfiigbar ist. Dazu zéhlen Schneider-, Epson- und
inwa-Drucker sowie der Plotter HP7470A.

Féhigkeiten auf einen Blick

Erstellung beliebiger Zeichnungen
worprogrammierte Figuren wie Kreise, Quader, Rechtecke, Kreisbégen, Polygone
und Linien
freie Wahl der Gestaltungselemente wie Farben, Muster und Schriftarten
® VergroBerungen und Ausschnittdarstellungen
Teile einer Zeichnung kénnen kopiert, verschoben oder geléscht werden
Grafiken konnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden
@nfache Bedienung durch Menlauswahl

DM 199,=* (5. 178165 1890+

neut!

-Nr. MS 613

rofessionelle Grafikprogramme
fur Sclmeider CPC 6128 + Joyce

0) DIGITAL
REEMKHL

DR Graph

DR Graph: Prasentationsgrafiken mit professionellem Niveau

DR Graph ist ein interaktives Softwarepaket, mit dem Sie Ihren Mikrocomputer zur Er-
stellung von Geschéftsgrafiken und Text-Charts verwenden kénnen. DR Graph macht
es leicht, komplexe geschéftiiche oder wissenschaftiiche Daten in Gbersichtliiche und
aussagekréftige Grafiken zu verwandein.

Einfachste Bedienung

Mit DR Graph kénnen Sie die Grafik dem Computer schnell und leicht beschreiben. Zur
Erstellung einer Grafik werden die gewlinschten Optionen ganz einfach aus tbersichtli-
chen Meniis ausgewdhlit. DR Graph kann von jedermann bedient werden, der mit einfa-
chen Grundlagen der Mikrocomputerbedienung vertraut ist.

Flexibilitat bei der Gestaltung

Zusétzlich zur vorhandenen Computerschrift stehen drei verschiedene Schriften fir
Titelzeilen, Legenden und Anmerkungen zur Verfigung. Auch bei der Gestaltung der
Grafiken kann aus zahlreichen Linientypen, Linien- und Balkenbreiten und acht Schraffu-
ren gewahlt werden.

Ansehen, speichern und drucken

Mit DR Graph kénnen Sie auf dem Bildschirm immer genau sehen, wie Sie Ihre Grafik
gestalten. AnschlieBend konnen Sie sie drucken oder auf Diskette speichern, um sie
spater weiter zu bearbeiten.

Hardwarevoraussetzungen

DR Graph lauft auf jedem Schneider CPC 6128 oder Joyce PCW 8256 mit einem oder
zwei Diskettenlaufwerken. Die Grafiken kénnen auf jedem Drucker oder Plotter ausgege-
ben werden, fir den ein GSX-Treiber verfiigbar ist. Dazu zéhlen Schneider-, Epson- und
Shinwa-Drucker sowie der Plotter HP 747 0A.

Die Fahigkeiten auf einen Blick

® Linien-Grafiken, Histogramme, Torten-Grafiken, Stufen-Grafiken, Strich-
Histogramme, Punkte-Grafiken und Text-Grafiken

® freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschriftungen, Titelzeilen, Legenden,

Farben, Schriftarten und Rénder

frei wahlbare Skalierung

variable Linien- und Balkenbreite

Schnittstelle zu anderen Programmen

beliebig positionierbare Anmerkungen

Grafiken kénnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

einfache Bedienung durch Meniauswahl

DM 199,-*

Best-Nr. MS 614 (sFr. 178,-/16S 1890,-*)

Flmn&uchhaltung

_msmmcrcewaumm Emulanwnkanm

W .fiwmmamm uimmm:‘-;
mmmzsnmam.ﬂusszsmma DM 194" (sFr. 175-)

Schneider CPC 6128/2 Laufwerke, Best-Nr. MS B16 (3"Disk) DM 84,* (sFr. 82.-/6S 940
Mmmmﬁm mmaﬂm}uwmw 4 :

okl MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Iechnik

Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen.

Schweiz: Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 5656

& Markt &Technik-Softwareprodukte erhalten

Unternehmensbereich Buchverlag

Osterreich: Ueberreuter Media Handels-

n den Fachabteilungen der Kaufhauser und
Computershops.

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bel Miinchen

und Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24,
A-1091 Wien, 0222/481538-0




AOE7

AOES

AOEC

AOBD
AOBE
AQ70

AQ72
AD73
AO74
AO7S

AO77
AO78B

AOTA

AO7C
AOBO

A0B1

AOBE
AOB7

A095

AOSC
A0SD
ADAQ

AOA1L

AOAB

ADAS
AOAC
AOAD
ADAF
AOB1
AOB2
AOB3

AOBS

ES
4F

cb
0000

ER

cD
0000
FEO2

79
El
cz
0000

cD
0000

FDES
FD2147A0
EB

3A46A0
4F

CB49
2803

CBS1
2803
CB27

FDBEOO
FDAEOB
12

7A
ce0s
57

FDE1
ca

214FA0
7E
EEFF
0608
77

23
10FC

C39CBEB

1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1830
1300

txtwrt:
i

chrpos:
i

wrtl0:

e wE R wE s s wE

nv0:

inv3:

Ausgabe von Zeichen auf Bildschirm

ersetzt TXT WRITE CHAR

push
1d

defb
defw

defb
defw

cp

1d

pop
defb
defw

defb
defw

push
1d
ex

hl
c,a

#CD
#0000

de,hl

#CD
#0000
#02

a,c
hl
#C2
#0000

#CD
#0000

iy
iy,char
de,hl

-

-

Ieile / Spalte sichern
a sichern

CALL TXT GET MATRIX

Adresse der Matrix dach de

CALL SCR GET MODE
ist Mode gleich 2 7

a wiederherstellen
Zeile / Spalte wiederherstellen
JP NZ,TXT WRITE CHAR

CALL SCR CHAR POSITION

Ergaenzungsmatrix

Matrix ergaenzen und in den Bildschirmspeicher
uebertragen

1d
1d
1d
1d

bit
jr
srl
or

bit
Jr

sla
and

or
xor
1d

1d
add
1d

inc
inc

djnz

pop
ret

b,B

a, (steuer)
€,a

a, (h1)

1,c
z,wrtl3
a

(hl)

25¢C
Z,wrtls
a

(hl)

(iy+#00)
(iy+invert-char)
(de),a

a,d
a, #o8
d,a

hl
iy
wrti0

iy

- wr wa we - s wa e

- tma e

Invertieren FLIP - FLOP

id
1d
xor
id
1d
inc
djnz

P

hl,invert
a, (hl)
#FF

b,8
thl),a
hl

inv3

#BBSC

Steuerbyte nach ¢
Zeichenmatrix nach a

Doppeldruck / Fettschrift ein ?
nein ==>

Matrixbyte nach rechts schieben
mit Originalmatrix “OR"

Schmalschrift / Kursivschrift ein ?
nein ==>

Matrixbyte nach links schieben

mit Originalmatrix "AND"

mit Ergaenzungsmatrix “OR"

invertieren
Matrixbyte auf den Bildschirm bring

eine Zeile tiefer

naechstes Matrixbyte
naechstes Ergaenzungsbyte

Matrix fertig ?

Invertierungsbyte nach a
"umdr ehen”

TXT INVERSE

4

0e

tHAnP\w.n
COMPUTER



1910 ;
1920 ;
1930 ;
1940 ; Behandlung von Steurzeichen CHR$(27) + CHR$(x)
1950 ;
1960 ;
1970 ;
AOB8 2146A0 1980 functO: 1d  hl,steuer ; Adresse Steuerbyte nach hl
AOBB FEOO 1990 cp O ; Paramater a = 0 ?
AOBD 2003 2000 jr  nz,funct4 i nein ==
AOBF CBBE 2010 res 7,(hl) j Highbit Steuerbyte loeschen
AOC1 C9 2020 ret
2030 ;
AOC2 CB7F 2040 funct4: bit 7,a j highbit im Parameter gesetzt ?
AOC4 2802 2050 Jr z, functé i nein ==>
AOCE CEFE 2060 set 7, (hl) ; Highbit Steuerbyte setzen
2070 ;
AOCB CB7E 2080 functé: bit 7, (hl) i Highbit Steuerbyte gesetzt ?
AOCA C8 2090 ret z ¥ i RETURN wenn nicht
2100 ;
AOCB FEOB 2110 cp B j Parameter > 7 ?
AOCD DO 2120 ret nc ; Jja ==> RETURN
2130 ;
2140 ;
2190 ; a-tes Bit des Steuerbyte umdrehen
2160 ;
2170 ;
AOCE 215FAQ 2180 1d hl,sttab ; Adresse Bittabelle Steuerbyte
AODL 1600 2190 1d d,0
AOD3 5F 2200 1d e,a
AOD4 19 2210 add hl,de
AODS 3A46A0 2220 1d a, (steuer) i Steuerbyte nach a
AOD8 AE 2230 xor (hl) ; entsprechendes Bit umdrehen
AODS 324BA0 2240 1d (steuer),a i abspeichern
2250 ;
2260 ;
2270 ; gemaess a springen
2280 ;
2290 ;
AODC 79 2300 1d a,c ; a wiederherstellen
AODD EBO7 2310 and 7 i a modulo 7
AODF 21ECAO 2320 1d hl, funtab } Adresse Sprungtabelle nach hl
AOE2 1600 2330 id d,0
AOE4 5SF 2340 1d e;a i a nach de
AOES 19 2350 add hl,de
AOEE 19 2360 add hl,de
AOE7 SE 2370 jphlin: 1d e, (hl)
AOEB 23 2380 inc hl
AOE9 56 2390 1d d, (hl)
AOEA D5 2400 jpde: push de
AOEB C9 2410 ret 5 Jp (de)
2420 ;
2430 ;
2440 ; Sprungtabelle fuer Parameter
2450 ;
2460 ;
AQEC 05A1 2470 funtab: defw funt20
ACEE FCAO 2480 defw funti0
AOFO 05A1 2490 defw funt20
AOF2 0BA1 2500 defw funt30
AOF4 07A1 2510 defw funt40
AOFE 0AAL 2520 defw funtS0
AOFB 13A1 2530 defw funtB0
AOFA 1CA1 2540 defw funt70 i Sprungadressen fuer Param 1-7
2550 j
2560 ;
2570 ; Param 1 : Unterstreichen ein/aus
2580 ;
2590 ;
AOFC 3A4EAO 2600 funt10: 1d a, (char+7) ; Ergaenzungsmatrix, letztes Byte
AOFF EEFF 2610 xor W#FF i umdrehen
A101 324EA0 2620 1d (char+7),a i abspeichern
2630 ;
Al04 C9 2640 ret
2650 ;
2660 ;
2670 ; Param 2 : Doppeldruck / Fett ein/aus
2680 ;
2690 ;
A105 C9 2700 funt20: ret
2710 ;
2720 ;
2730 3 Param 3 : Kursiv / Schmaldruck ein/aus
2740 ;
Listing 3. Der Quelicode fiir »Bildschirm de Luxe« (Fortsetzung)
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2750 ;
Al0E C9 2760 funt30: ret
2770 ;
2780 ;
2790 j; Param 4 : Invertieren ein/aus
2800 ;
2810 ;
A107 C3A9A0 2820 funt40: jp  invO0 i JUMP invertieren
2830 ;
2840 ;
2850 j Param 5 : durchstreichen ein/aus
2860 ;
2870 ;
AL10A 3A4AA0 2880 funtS50: 1d a, (char+3) i 4. Byte der Ergaenzungsmatrix
A10D EEFF 2890 xor #FF ; umdrehen
ALOF  324AA0 2900 1d (char+3),a ; abspeichern
2910 ;
All2 C9 2920 ret
2930 ;
2940 ;
2950 ; Param & : ueberstreichen ein/aus
2960 ;
2970 ;
Al13 3A47A0 2980 funt60: 1d a, (char) i 1. Byte der Ergaenzungsmatrix
AllE EEFF 2990 xor #FF
A118 3247A0 2000 1d (char),a ; abspeichern
3010 ;
Al1l1B C9 3020 ret
3030 ;
3040 ;
3050 ; Param 7 : durch - x - en ein/aus
3060 ;
3070 ;
A1IC FD2147A0 3080 funt70: 1d iy,char i Adresse Ergaenzungstabelle
Al20 0808 3090 ld b,8
A122 FD7E0OO 3100 funt73: 1d  a, (iy+#00) i Ergaenzungsbyte
A125 FDAE10 3110 xor (iy+xtab-char) i Tabelle durch-x-en
Al28 FD7700 3120 1d (iy+#00),a j abspeichern
A12B FD23 3130 inc iy i Leiger erhoehen
A12D 10F3 3140 “djnz funt73
3150 ;
Al2F C9 3160 ret
Listing 3. Der Quelicode »Bildschirm de Luxe« (SchiuB)

1@ DATA 2A,A4,BB,CB,BC,22,6A,A8,2A, 1B, BC 1@ MODE 2 CDFF@1
CB,BC,22,78,A0,2A, 12,BC [3C561] 20 FOR z=1 TO 7 [EE16]
2@ DATA CB,BC,22,6E,AD,2A,D4,BD,22,75,A0 3@ PRINT"Dieses ";CHR$(27)3CHR$(z);"W o
,21,67,A8,22,D4,BD,CD,B1 [A3ZFA) r t";CHR$(27);CHR$ (z);" ist hervorgeh
3@ DATA BB,ES,11,18,08,19,19,19,23,01,A9 oben " (D4A6]
,AR,71,23,70,E1,11,1B,00 [87981 48 NEXT z L7BBA)
4@ DATA 19,19, 19.36,01,2&6:1.35,90.71,23 %
,7@,C9,80,00,00,00,00, SOE 1
S0 DATA 00 .00, 00, 80 29,00 ,00,00, 20, 00 , 20 Listing 5. So kdnnen Sie Texte hervorheben
,81,42,24,18,18,24,42,81 [Ca66]
6@ DATA @@,01,02,04,08,10,20,4@,E5,4F ,CD
,00,00,EB,CD, 00 [D5261
7@ DATA @9,FE,82,79,E1,C2,00,00,CD,00,00
,FD,ES,FD,21,47,A0,EB, 06 (63841
80 DATA @8,3A,44,Ad,4F,7¢,CB,49,28,03,CB
,3F ,B&,CB,51,28,03,08, 27 LF@C4]
9@ DATA Ad,FD,Bé,00,FD,AE, 198,12,7A,Cé, 08
,57,23,FD,23,10@,E1,FD, [&6FE]
100 DATA C9,21,4F,Ad, 7E, EE FF,06,08,77,2
3,1@,FC,C3,9C,BB,21,46,00 [543C1
11@ DATA 'FE,@@,20,03,CB,BE,C9,CB,7F,28,0
2,CB,FE,CB, 7E,C8,FE,08,00 [4FFA]
120 DATA 21,5F,A@,16,00.5F,19,3A,46, AR, A
E,32,86,A0,79,E6,07,21 EC [82A41
130 DATA'AD,16,00.5F ,19.19, 55 23,56,D5,C
9,85,A1,FC,AB,B5,A1,06,A [6B981]
142 DATA'@7,A1.0A,A1,13.A1. 1c A1,3A,4E,A
@,EE,FF,32,4E,AB,C9,C9.C9 CF14C1
150 DATA C3,A%,AB,3A,4A,A0.EE,FF,32,4A,A
8,C9,3A,47,AB.EE,FF,32,47 [@2Ac)
16@ DATA AB,C9.FD,21,47,A8,06,08,FD,7E,@
@,FD,AE, 10, FD v77.8@,FD, 23" [4ES6]
17@ DATA 10.F3.C [AB40]
18@ MEMORY S9FPF [AACH]
198 FOR z=1 TO &13@ Listing 4. £&38C1
200  READ a$ Der Basic-Lader  L[4BA&]
210 a%=VAL ("&"+a$) 'or £14481
228 POKE HIMEM+z,a% fiir »Bildschirm [1954]
230 NEXT a6 Lixes [78EB] 18 a=2:b=PI1:MODE 2:PLOT 64@,200:FOR c=0
240 CALL %A020 [63D2] TO &39:DRAW 32@% (1+COS(C) ) ,200% (1+5IN
25@ END [9CIC] (a%c+b) ) t NEXT [1D98]
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Einfach und
doch sicher

Oft bietet ein einziger Befehl einen guten Kopier-
schutz. Testen Sie doch einfach mit Hilfe der Lade-
geschwindigkeit, ob das Original vorliegt.

or allem wer Programme verkaufen will, sucht beim

Schneider nach einem wirkungsvollen Kopier-

schutz. Auf »SAVE ”datei” P« kann man sich nicht
verlassen. Einen erheblich besseren Schutz stellt die Varia-
tion der Ladegeschwindigkeit dar.

Dieser Kopierschutz funktioniert nur bei Programmen auf
Kassette. Das Programm kann weder auf eine andere Kas-
sette noch auf eine Diskette (iberspielt werden. Der Schutz
beruht auf der Eigenschaft der Schneider-Computer, Pro-
gramme auf dem Recorder mit unterschiedlicher Geschwin-
digkeit aufzuzeichnen. Mit SPEED WRITE - oder der System-
routine CAS SET SPEED - kann die Geschwindigkeitin einem
sehr weiten Bereich festgelegt werden.

Beim Laden erkennt der Computer die Aufzeichnungsge-
schwindigkeit. Er speichert daflr einen Code. Dieser Code
steht nach dem Laden im RAM und ist von dort aus zu lesen.
Gangige Kopierprogramme besitzen zwar oft die Fahigkeit,
Programme mit unterschiedlicher Baudrate aufzuzeichnen.
Aber die Variationsbreite ist groB, und wenn man sein Pro-
gramm standardméBig mit einem »krummen« Wert speichert,
ist es sehr unwahrscheinlich, daB das Kopierprogramm
gerade diese Geschwindigkeit zum Speichern wahit. Den
Geschwindigkeitswert kann man dann zum Test auf Kopie
benutzen. Stimmt die festgestellte Ladegeschwindigkeit
nicht mehr mit dem im Programm festgelegten Wert tiberein,
bedeutet das, daB der Benutzer das Programm kopiert hat.

Besitzer des CPC 664 oder des CPC 6128 missen statt
BBCF hex in den Zeilen 10 und 20 die Adresse B1E7 hex
abfragen. Um das vorgestellte Programm auszuprobieren,
bitte unbedingt vorher ein Programm von der Kassette laden.
Sie erhalten dann mit der Routine dessen Baudrate.

Wenn eine Abfrage nach der Geschwindigkeit gutin einem
Maschinencode-Programm versteckt ist, bietet dieser einfa-
che Trick einen sicheren Kopierschutz. Sie dirfen nattrlich
nicht gerade die Standardgeschwindigkeiten 1000 und
2000 Baud verwenden. Nehmen Sie lieber beispielsweise
1100 und 2100 Baud. Die »krummen Werte« sind auch von
wirklichen Crackern oft nur durch Ausprobieren herauszu-

finden. (Martin Kotulla/hg)
1@ IF PEEK(&BBCF)=129 THEN PRINT "SPEED
WRITE @":END [F&@A1

2@ IF PEEK (4BBCF)=6& THEN PRINT "“SPEED W
RITE 1":END
32 PRINT "WEDER @ NOCH 1"

[BSAE]
[F1AB]

Listing. Testen Sie die Ladegeschwindigkeit des Programms

Ferdsen-
Geflimmer

Viele Kassetten-Turbolader bringen wahrend des
Ladevorgangs den Bildrand zum »Flimmern«. So
gelingt auch lhnen dieser Effekt...

er Basic-Lader »Border« erzeugt den nétigen
Maschinencode und enthélt eine Demonstration der
Effekte. Mit INPUT sind die Werte fir Streifenbreite
und Zahl der Farben einzugeben. Sie werden dem
Maschinen-Programm in den Adressen AOOO und AOO1 hex

bereitgestellt. (Dieter Braun/ja)

1@ 7 RN I3
* [2FA4C]
20 © = Border-Effekte
» CLB7C41
30 " = .
» [D2BC1]
4@ ° # Erzeugt mehrfarbigen Rand und
* [4A76]
Sa ° = wartet auf Tastendruck
* [SC761
&8 *
» [2EC2]
78 ° +# Farbanzahl und Streifenbreite
» LESFA]
se *© = angebbar
* [162A1
90 ° =
* [s2cel
100 ° = Copyright by Dieter Braun
* [EAZ2A]
5 3 1. Raaie Maerz 1986
* [C2481]
120 7 R 3 I
* [9C7@1
130 GOSUB 230 C[7ED2]
148 INPUT "Streifenbreite{5 SPACE)} (1-255
) Ysw LEF421]
150 IF w<l1 DR w>255 THEN 140 [BBFE]
160 INPUT "Anzahl der Farben{2 SPACE} (1-
32) {2 SPACE}";a C[BFB4]
17@ IF a<1 DR a>32 THEN 160 [154@1]
180 PRINT [&DBC1]
190 POKE %ADOO,w [BF4&1
208 POKE &ADO1,a [74BC1
210 CALL AD1D L[7ECE]
220 RUN 148 [17BC1]
238 MEMORY &9FFF [9FBE]
240 DATA &3A,%00,%A0,%47,%3A,5%01,5%A0,4%4F
[2EBB1]
250 DATA %14,%00,L%CS5,%01,%00,%7F ,&3E,%11
[73581]
260 DATA %ED,%79,%AF ,%3E,%40,%B2,%ED, %79
[B12A]
270 DATA &C1,%CS,%10,%FE,%C1,%14,%79,%BA
[SBF&]
280 DATA %20,%E8,%CD,%07,%BB,%30,%D?,%C?
[47BE]
298 FOR n=4@976 TO 41015 [44AA1]
300 READ a:POKE n,a CLAAAB]
318 NEXT n [34082]
328 RETURN [AC2A]
330 ' Gute Zahlenpaare: [BEAE]
348 - [@&BC1]
3506 ' 178/24 115712 28/15 31/4 285/
LFE7@1
360 ° 49/15 45/13 1/24 255/16 23/2
7 [226B81
Listing. Bunte Spielereien

Name: Kopierschutz Border

Computer: CPC 464/664/6128 Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora Checksummer: Explora

Datentrager: Kassette Datentréager: Kassette/Diskette
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ion aus dem Stack

Programme, die keinen oder kaum RAM-Speicher-
platz belegen, gibt es eigentlich nur auf ROM-
Basis. »RSX-Dump« aber schafft es, sich im Ar-
beitsspeicher zu »verstecken«.

eder Programmierer, der sich mit Maschinensprache
auseinandersetzt, besitzt sicher das eine oder andere
Programm, mit dessen Hilfe er sich Inhalte von Spei-
cherbereichen anzeigen IaBt. Wenn nun jedoch das zu unter-
suchende Programm zuféllig im gleichen AdreBbereich des
Arbeitsspeichers liegt oder diesen gar komplett ausfullt, ist
guter Rat teuer. Nur Besitzer entsprechender ROM-Software
(beispielsweise Arnors »Maxame, Vortex-Speichererweite-
rung oder VDOS 2) sind aus dem Schneider, denn diese
belegen in kaum nennenswertem Umfang RAM-Speicher.
DaB man auch mit snormaler« Software, die sich im Arbeits-
speicher befindet, solche Probleme vermeiden kann,
beweist »RSX-Dumpe. Es belegt die Adressen AF0O bis
BO70 hex. Diesen Bereich nutzt normalerweise das
Locomotive-Basic als Software-Stack. Ab BO8A hex (BOGE
hex beim CPC 664 und 6128) legt der Interpreter dort Werte
zwischendurch ab. Dieser Stack »wéchst« in Richtung niedri-
gerer Adressen hinunter bis nach AE8B hex (AE6F hex).
Somit ist klar, daB »RSX-Dumpe« nicht mit Basic-Programmen
verwendet werden sollte. Nur wenn es sich um kleinere Pro-
gramme handelt, ist ein Uberschreiben der RSX-Erweiterung
durch den Stack vermeidbar. Da ein solches Tool aber ohne-
hin meist als eigensténdiges Hilfsmittel eingesetzt wird, erge-
ben sich in der Praxis keinerlei Probleme. Schon der Name
»RSX-Dump« sagt, wie die Befehlserweiterung in das
Betriebssystem der Schneider-Computer eingebunden ist.
Der Befehl DUMP beginnt also mit dem senkrechten Balken,
der bei gleichzeitigem Druck der Tasten »SHIF T« und »@« auf
dem Bildschirm entsteht. Tippen Sie zunachst das Listing
des Basic-Laders ab und speichern Sie es zur Sicherheit.
Beim Starten mit sRUN« erzeugt der Lader automatisch das
Maschinencode-Programm »DUMP.BIN¢, das Sie dann zum
spéateren Gebrauch benétigen. Sie laden es durch »LOAD
"DUMPBIN ", &AF00«. Nach »CALL &AF00« steht lhnen der
neue Befehl zur standigen Verfiigung. Drei Parameter sind
beim Aufruf zu Gibergeben: Start- und Endadresse des Spei-

cherbereichs sowie der Ausgabekanal.
»IDUMP&100,8200,0¢ listet den Inhalt der 256 Byte zwi-
schen 100 hex und 200 hex auf dem Bildschirm auf.
»|DUMP1024,42619,8« gibt den Bereich von Adresse 1024
dez bis zum Beginn des Disketten-Controller-RAMs {iber den
Drucker aus. Wie von den meisten Monitor- und Debugger-
Programmen gewohnt, steht rechts neben der Angabe der
Bytes die entsprechende ASCIl-Interpretation zur schnellen

Erkennung von Textfeldern.

(Raimund Schuldhaus/ja)

HODd:
AB1@:
ABZO:
ABRTA:
AR4d:
ARSe:
ARLA:
AR7a:
ABBR:
ART@:
ABAB:
ADBD:
ABCR:
ABD@:
ABED:
ABFa:
Alda:
ALl@:
AlZ@:
AlZD:

21

40
7E
BR
ca
oD
AF
32
14
1A
1A
co
3E
EBQ
oa
59
CB
38
BB

sa

a9

Cc3

D1

BC
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56
cz2
s8
BQ
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=0
1a
2E
FE
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B2
3F
ez

C1 2

BB

Ce
Do
59
47
cD
B2
3E
B@
3E
S8
"Je]
73
Cé
&7
ce
Ba

27
b
BO
TA
1A
ED
20
3A
2E
BR
cD
AF
a7
79
IA
38

i@
as
54
cp
@
53
CD
57
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1A
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cD
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Eine typische Ausgabe auf Drucker

Name: RSX-Dump
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager: Kassette/Diskette
Besonderes: belegt Basic-Stack

i%a
120
130
140
158
160
172
180
190
200
210
220
230
240
250
260
27e
280
290
o0
310
320
330
340
350
3460

440
as@

460
470

480
490

it 2 2 2 2 2 R R ey LCEDB]
" Hex—-Dump (c) 12.1985 by * [AC1B]
% Raimund Schuldhaus #+ [B9E41]
(* Marburger Str.26, 4300 Giessen * L[B61@1
‘i*ﬂ**li****ul{*r**u**!*nn**i****i* [CAE@]
g LE1BA]
DATA @1,09,AF,21,13,4F,C3,D1,BC,0E,A
F,C3,17,AF,44,55,-1739 [43EB]
DATA 4D,D0@,00,00,00,00,00,FE,03,DA,6
?,80,C2,5D,B0,DD,-1725 [BB&C]
DATA 7E,@1,B7,C2,61,B0,DD,7E,00,FE,@
?,D2,61,B0,32,55,-2004 L7C8&1]
DATA BO@,FE,@8,20,07,3E,10,32,57,B0,1
8,11,CD,11,BC,B7,-1502 tDcaal
DATA CA,&65,B0,47,3E,04,CB,27,10,FC,3
2,57,B8,DD,SE,B82,-17564 [43A6]
DATA DD,56,@3,DD,4E,@4,DD,46,05,E5,B
7,ED,52,E1,DA,44 ,—2247 [C9@E]
DATA AF,C2,51,B0,ED,53,59,B@,54,5D,3
E,@D,CD,1A,BD,AF ,— 2041 [7814]
baTA 32,58,B0,3A,57,B0,47,7A,CD,F9,A
F,CD,1A,B@,79,CD,-219@ LEAZ0]
DATA 1A,B@,7B,CD,F9,AF,CD,1A,B8,79,C
D,1A,B@,3E,3A,CD,-2214 [23921]
DATA 1A,B@,3E,20,CD,1A,BO,ED,53,5B,B
@,1A,CD,F9,AF,CD,-2150 [C7SE]
DATA 1A,B@,7%,CD,1A,B0,3E,20,CD,1A,B
@,13,1@,ED,3E,20,-1597 + [BAC21
DATA cb,1iA,BR@,ED,5B,5B,B0,3A,57,B0,4
7,1A,FE,20,30,02,-175& [A3DB]
DATA 3E,2E,FE,7F,20 e2,3e,2E,CD,1A,B
9,13,1@,ED,3A,56, -1454 [44E21
DATA Ba,Fge,@8,28,10,3A,58,B0,FE, 18,2
@,es5,cp,18,BB,3E,-1409 [@5B81
DATA FF,3C,32,58,B@,3E,@D,CD,1A,B0,3
E,BA,CD,1A,B0,2A,-1632 [2014]
DATA s%,B0,B7,ED,52,D2,73,AF,C9,F5,C
B,3F,CB,3F,CB,3F,—2511 [B3B8A1
DATA cB,3F,FE,®A,38,02,C6,087,C6,30,4
F,F1,E4,0F ,FE,BA,—-1848 [108281
DATA 38,02,C6,07,C6,30,67,79,4C,C9,F
s,C5,3E,42,CD,1E,-1815 [CFA&]
DATA BB,C1,28,83,F1,E1,C9,3A,56,B0,F
E,@28,28,05,F1,CD,-2143 LF8D21]
DATA 5A,BB,C%,F1,FS,FE,B80,38,13,3E,1
B,CD,4D,B@,3E,3D,-20%1 [AF4@)]
DATA CD,4D,BO@,F1,CD,4D,B@,AF,CD,4D,B
e,C?,F1,CD,2E,BD,-2672 [@1F2]
DATA 38,FB,CD,31,BD,C9,00,00,00,00,0
e,00,00, 1E,02,18,—-1007 [94D41]
DATA @A, 1E,®5,18,04,1E,06,18,02,1E,1
6,CD,0@,B9,C3,94,-922 CBCC&1
DATA CA,-202 [BCCE]
MEMORY &%9FFF [9FBC]
adr=A000 [D44@1]
FOR i%=1@ TO 33 [4B&64]
READ op$:IF LEFT$(op$,1)="-"THEN 4
&0 [SB&C]
op%=VAL ("&"+op$) :POKE adr ,op¥% [7BEA]
adr=adr+1: psumi=psumi+op%: GOTO 430
[C7481]
IF psumZ%Z+VAL (op$)=0 THEN 480 CLF1DA]
PRINT" {2 SPACE}DATA-Fehler in Zeil
e";i%*10: END LC&3C
psum¥%=0: NEXT LF2181
SAVE"dump.bin®,b,%A000,349 [58981
Listing. Hexdump aus dem Stack
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Blitzschnell im Programm

»Setupe, ENTER, Y, Y, Y, Y, Y, Y, Y, Y, Y, »N40¢, ENTER,
»YN200« ENTER, »>YN10«, ENTER, Y, Y, Y, Y, Y. Natirlich 148t
sich dieses verbesserte CP/M mit »BOOTGEN« auf jede
Arbeitsdiskette tbertragen.

Schnell genug kann es eigentlich nie gehen. Des-
halb beschleunigen Sie doch einfach Ihr 3-Zoll-
Laufwerk mit dem Programm »Turbo-Disk«.
D dran, wenn man die Ladezeiten mit Laufwerken
anderer Computer vergleicht. Und doch: Warum
nicht Zeit sparen, wenn es leicht mdglich ist? Der Basic-Lader
erzeugt ein kleines Maschinencode-Programm, das Disket-
tenzugriffe um zirka 20 Prozent beschleunigt. Dieser Effekt
hélt so lange an, bis Sie Ihren Computer ausschalten oder mit
»CTRL-SHIFT-ESC« einen Reset auslésen. Im CP/M-Betrieb
benbtigen Sie noch nicht mal ein eigenes Programm fiir den
Geschwindigkeitsgewinn. Wenn Sie das Betriebssystem erst
einmal mit »>SETUP« manipuliert haben, wird der sTurbo-

Lader« automatisch bei jedem CP/M-Start aktiviert. Die
genaue Vorgehensweise Schritt fir Schritt;

ie CPC-Besitzer sind ja eigentlich noch ganz gut

Turbo DISk

Name:

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentréager: Diskette

Besonderes: arbeitet nur auf 3-Zoll-Laufwerken

(Sebastian Scala/ja)

1@  REM #5555 550 5 00 0008 35 0000 2600 0600 06360636 06 36 0696 0 [S2BA]
20 REM = TURBO DISK * [3CE2]
3@ REM = (c) 1986 by * [@B44]
48 REM = Sebastian Scala * [2E34]
50 REM +* Am Silberberg 20 * [&95C1]
&0 REM = A - 8042 Graz * C[&DDC1
70 REM = Tel: (B316) 40-16—-15 * [94481]
BO REM 985555309 5 505 630 96 6 306963690 3636 9636 36 96 % 3 % CLCACB]
?0 REM [FE1A]
188 REM [SE2A]
110 FOR a=@ TO 18 L2DA&]
120 READ a$% [3CEB]
130 PDKE a+8A0DA, VAL ("&"+a¥) [E7@01]
140 NEX [&49EB]
150 CALL LADDO [ABD21]
160 MODE Z2:PEN 1:PAPER @:INK 1,24:INK @,

@: BORDER 9 [2B&4C1]
17@ PRINT"TURBO DISK ist nun aktiviert,”

PRINT"ihre Floppy ist jetzt

ca. um 1/5 schneller als vorher '":P

RINT [3B2A]
18@ NEW [7R46]
19@ DATA 21,0A,AB,DF,07,A0,C?,8D,C6,87,2

3,00,C8,00,01,01,0A,00,03 [33321]
Listing. Schnell, schneller, Turbo

FIBUKING-Finanzbuchfiihrung

Elnfach zu benutzendes Buchfiihrungsprogramm auf der Basis einer
doppelten Buchfihrung. Durch jederzeit mégliche Bilanzauswertung
haben Sie standig den Uberblick (ber samtliche Konten. Weitere
Pluspunkte sind:
— 60 definierbare Konten, bis zu 99 999 Buchungen
— mehrere Buchflihrungsdateien auf einer Diskette anlegbar
— Ausdruck von Grundbuch, Kontenblatt, Kontenrahmen, Bilanz
— ideal fir Kleingewerbe und Freiberufler
FIBUKING fir JOYCE oder CPC, 3" Disc incl. Anleitung

nur 136 — DM

PROFIREM-Geschiftssoftwarepaket
FAKTURIERUNG, LAGERDATEI, ADRESSENVERWALTUNG
JOYCE-Version fiir 1000 Adressen, 1000 Artikel, nur 178 — DM
CPC..Version fir 400 Adressen, 400 Artikel, nur 136,— DM

Elfriede VAN DER ZALM — Software-Entwickiung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Telefon 044 61/5524

(444 464 FORTH

Erleben auch Sie auf lhrem CPC 464 die Geschwindigkeit eines schnellen
FORTH-Compilers mit Turtlegrafik, Editor, Assembler, Tracer und De-
Compiler. Dieses System ist im neuesten FORTH83 Standard geschrieben
i und erzeugt kompakte Programme. Die Grafik ist um Kreis- und Fiilibefehle
% erweitert, das System setzt ebenfalls Windows ein.

% Das Programm wird mit elnem 180seitigen deutschen Handbuch geliefert

Prels auf Cassette om 48~
auf Disk 375,25” om 178~
GG Forth Library m 99~

Ausfiihriiches Prospektbiatt bel:

FORTH-SYSTEME Angelika Flesch
Postiach nzs. 7820 Titisee-Neustadt, 07651/1665 oder 3304

OKIDATA-DRUCKER

OKIMATE 20 der 4-Farb-Drucker 798~
Microline 182 120 z/Sec; NLO 798,-
Microline 192 180 z/Sec; NLO:;

Stiftung Warentest »Sehr gute 1498,

Microline 192 wie zuvor, jedoch mit Einzelblatteinzug 1798,~

PANASONIC-DRUCKER
KXP = 1080 100 z/Sec: NLQ; Epson-kompatibel 798~
KXP - 1091 120 z/Sec: NLQ; Epson-/IBM-komp. 998 -
KXP = 1092 180 z/Sec; NLQ; NLQ; Grafik 1098~
KXP - 1592 180 z/sec; DIN A3 1698~
CITIZEN 120 D 140 z/Sec; NLQ; 4K-Puffer; Grafik 898,
STAR-Drucker
NL10 1145,
SG10/SG15 1195,-/1650,~
SD10/SD15 1595,-/2100,-
SR10/SR15 2150,-/2650,~-
SCHNEIDER CPC 6128 griin 999.-
Farbe 1698,-

Wir nehmen gebrauchte CPC und
Peripherie in Zahlung!

data berger

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn Ruf: 05251/64852
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Selbstuniersuchung

Maschinencode-Routinen sind das Salz in der
Suppe der selbstgeschriebenen Programme. Will
man diese aber willkiirlich irgendwo im Speicher
ablegen, dann treten einige Probleme auf.

esonders schnelle Programme, beziehungsweise

Unterprogramme, entstehen, wenn man sie in

Maschinencode schreibt. Allerdings erfordert solch
eine maschinennahe Sprache héchste Sorgfalt bei der Ent-
wicklung. Wéhrend man in Basic Unterprogramme mit einem
Befehl GOTO < Zeilennummer> aufrufen darf, muB man bei
Maschinencode-Routinen die genaue Adresse im Speicher
kennen. Sind mehrere Programme geladen, so kann es pas-
sieren, daB zwei an der gleichen Adresse stehen.

Gute Maschinencode-Routinen sind deshalb immer so
geschrieben, daB sie frei verschiebbar sind. Das erreicht
man, indem man absolute Adressen vermeidet. Zum Starten
braucht man aber noch die Startadresse. Wie man die aus
dem Computer sherauskitzelt«, das lesen Sie hier.

Ein Weg féllt den meisten Z80-Programmierern sofort ein.
Man ruft ein Unterprogramm auf, das die Riicksprungadresse
vom Stack holt und in ein Register (ibertrégt. Listing 1 (Basic-
Lader in Listing 2) zeigt solch eine Routine. Nach dem Aufruf
der Routine liegt die Startadresse im Speicher an der
Adresse 0160 und 0161 hex und kann dort mit »>PRINT(PEEK
(&0160)+PEEK (&0161)*256)« abgefragt werden. Diese
Losung hat aber einen schwerwiegenden Nachteil. Sie ver-

einen Zeiger auf ein CALL-Unterprogramm oder eine RSX-
Routine zu speichern. Beim CPC 464 liegt dieser Zeiger bei
AE72 hex, bei den Nachfolgemodellen 664 und 6128 aber
an der Adresse AES5 hex. Und das ist der Nachteil. Denn
man muB immer die auszulesende Adresse fiir den Zielcom-
puter einsetzen. Die Listings beziehen sich auf den CPC
464. Die Anderungen firr die beiden Nachfolgermodelle ste-
hen in Listing 5.

Erst die dritte Losung entspricht unseren Anforderungen.
Sie ist besonders universell, da sie weder absolute Spriinge
innerhalb des Programms noch systemspezifische Adressen
benutzt. Der Trick beruht auf den ausgepréagten Interruptfé-
higkeiten der Schneider-Geréte. Die beiden Maschinencode-
Befehle »El« lassen Interrupts zu und »HALT« stoppt alle Pro-
zessoraktivitaten, bis der néchste Interrupt auftritt. Dieser
18Bt nicht lange auf sich warten, und hinterl&Bt auf dem Stack
»als Geschenk an das Programme« die Riickkehradresse, die
gleichzeitig die Programmadresse ist. Allerdings muB der
Stackpointer SP mit einem zweifachen »DEC SP« manipuliert
werden. Dann kann man aber die Adresse aus dem Register
HL dbernehmen. Dieses Verfahren beschréankt sich tibrigens
nicht nur auf den Schneider CPC, sondern 148t sich auf viele
andere Z80-Computer tbertragen. Listing 6 zeigt das
Assembler-Programm und Listing 7 den zugehdrigen Basic-
Lader. (Martin Kotulla/hg)

langt eine absolute Unterprogrammadresse, was wir ja ame: Call
gerade vermeiden wollten. Folglich wandert sie in die Abtei-
lung P - sprich Papierkorb. 2 Computer: CPC 464/664/6128
Eine bessere und auch kirzere Routine bietet Listing 3 Checksummer: Explora
(Basic-Lader Listing 4) an. Sie macht sich die Eigenschaft : :
der Schneider-Computer zunutze, im Betriebssystem-RAM Datertragen jilsoite, Diskette
ORG 2A000
START CALL CALC _ADDRESS 1 Startadresse nach HL holen
ED (20160 ,HL 3 In %@160 abspeichern
RET : Rilcksprung nach Basic
CAL.C_ADDRESS FOFP HL. ; Ricksprungadresse nach HL
FUSH HL i Riicksprung wiederherstellen
DEC HL. 5 Un drei BRytes die
DEC HL ;3 Startadresse in HL
DEC HL ; vermindern
RET ; Ricksprung zum Hauptprogramm
END §- 0 el e o o e e e e e s e i AR
Listing 1. Haufig bekannt, aber nicht optimal, ist die Lésung 1
12 pata E‘D'Es +A8,22,42,81,C9 [BB921
B,C9' CF2C01
3@ MEMORY &QFFFN’-'GR 1-&% TO &ABAC LADF@]
40 READ a$:POKE i, VAL ("&"+a#$):NEXT i [154661]
20 PRINT "Die Startadresse lisgt b (3erC]
5 artadres
7@ PRINT PE;:;(ue.m-ppEEKT:u.iﬁﬁé" ’ [CD1A] 4 Listing 2. Wer sich mit dem Assembler-Programm nicht
anfreunden will, findet hier den Basic-Lader fiir Listing 1
ORG LALA
START LD HL , (%AE72) i Startadresse nach HL holen
LD (¥@1460) ,HL i In ¥@16@Q abspeichern
RET i Ricksprung nach Basic
END e e e o e e e

Listing 3. Solange man nur einen Schneider-Computer benutzt, ist diese Lésung optimal

A4
2

el A Rp,lf
MPUTE



1@ DATA 2A,72,AE,22,6@0,01,C9 [FC981 START LD HL , (%AESS)
20 INPUT "Welche Startadresse? ",s L[7CC21]
3@ MEMORY s—-1:FOR i=s TO s+& [9CBC1
4@ READ a$:PDKE i,VAL ("&"+a$):NEXT i [15661] 1@ DATA 2A,55,AE,22,60,01,C9
58 CALL s 78681 4 e
&@ PRINT "Die Startadresse liegt bei"; [SEBC1] Listing 5. Fiir den CPC 664 und 6128 miissen Sie im
W UEINT FEEE MBI PERK (1637 o LSOl Assembler-Programm die zweite Zeile und im Basic-Lader
Listing 4. Der Basic-Lader fiir Listing 3 Zeile 10 andern
ORG $ADBO
START EI Interrupts zul assen

HALT

]

;3 Warten auf Interrupt
BEC SF : Stackpointer um einen
DEC SF i Eintrag nach unten schieben
POF HL i Adresse holen
DELC HL : Berichtigen, EI-Code abziehen
DEC HL 1 Berichtigen, HALT abziehen
LD (&160) ,HL i Adresse speichern
RET ; Ricksprung nach Basic

Listing 6. Dieses Programm entspricht unseren Anforderungen

1@ DATA FB,76,3B,3B,E1,2B,2B,22,40,01,C9 6@ PRINT "Die Startadresse liegt bei"; LSEBC)
[&42AE] 7@ PRINT PEEK (%16@)+PEEK (%141) #256 (CD1A]

20 INPUT "Welche Startadresse? ",s E;ﬂ!:li':gg

30 MEMORY s—1:FOR i=s TO s+1@

30 READ a$:POKE i,VAL ("&"+a$):NEXT i [1566] Listing 7. Frei verschiebbar, und die gesuchte Adresse

5@ CALL s [78481] steht in 160 und 161 hex

B 10@ Steuerung des Video—Chips L@DAZ]
112 ‘ Motorola-&B45 im Schneider—-CPC C4AF@]

120 ° ueber OUT-Befehle [@FFA]
® 138 * (c) Martin Kotulla [C46C1
140 ° #EREEEFXRRREFEERERERERERRRRRwnen® [DACC]
c 150 ° LE1BAl
16@ MODE 1 [BESA]
178 FOR i=1 TO 25 [2ECP]
18@ PRINT TAB(S);"DEMONSTRATION FUER OUT
OUT heiBt der Basic-Befehl, der den Video-Chipzu | ;50 nexr o 25t
shi 200 ON BREAK GOSUB 270 [455A]
ungeahnten Fahigkeiten antreibt. R T L o s Casecssenannnuensne  EIs
220 B 1: INK @,26 (388561
230 r-*gﬁ_ri:gn;g f?:é‘:?_?L‘&BDl?sDUT %BCO?, 2 cchSos
Tor i i vi = H 1z 1 '
er Basic Befghl ouT gphbrt wie bei vielen Compu R T T o i —1:CAla: S8019:00T
tern auch beim Schneider zu den nur sehr selten &BCOB,2: 0UT %BD@@,i:NEXT i CLF1EE]
i ; 25@ GOTO 230 [D64A]
_ benutztt_an Kommandos.. De:r Grund liegt darin, daB Rt i he shubbresnshstsnanty “ERzaRE
fast niemand weiB, was man damit Sinnvolles anstellen kann. 27@ OUT %BCP@,2:0UT %BDOG@,46 LEBSC]
Und dabei gibt es viele reizvolle Méglichkeiten. % E}E BCOV,7:0UT LBD2A,3A E;gg‘:;
Auch den Video-Chip im Schneider, ein Motorola 6845, CCTRL Z}(CTRL J3}13@ ° (c) Martin Kotulla
steuert der Computer Uber OUT-Befehle. Er besitzt eine - LA7B41
g ; . = 14@ [@2B81
Reihe von Registern, die Werte aufnehmen kdnnen, die wie-
i i inuli 12@ ° Steuerung des Video—Chips [BDAZ]
derum die Arbeit manipulieren. ; , 110 ‘ Motorola—6845 im Schneider—CPC [4AFD]
Die Programmierung des Chips ist somit auch von Basic 120 ° ueber DUT-Befehle CA9FA]
i : £ i i i 130 ‘ (c) Martin Kotull [C46C1
aus nlbgllch_. Um einem Register einen Wert zububerrnltteln. Ot e Wbtk i R SR P - -
muB Uber die Portadresse BCOO hex die Registernummer 1@ - LE1BA]
ausgegeben werden und unmittelbar danach tiber BDOO hex L e s
r Wert. Wol wi ispielsweise in das Register en 180 PRINT TAB(S); “DEMONSTRATION FUER OUT
der Wert. Wollen wir be | das Register 5 d B
Wert 20 eintragen, sind folgende Befehle notwendig: e e Heoso
OUT &BC00,5:0UT &BD0O,20 20@ ON BREAK BOSUB 270 [455A]
Das Register 2 (Horizontal Synchro Position) bestimmt, wo | 238 [ Haupterograsm wassxsssssssxasnsss Lo863
genau auf dem Monitor der Inhalt des Video-RAMs angezeigt 230 FgﬁTing;g qv;g%_t,i&amqmur %BCOO, 2 e
x H 1z
(Martin Kotulla/hg) 240 FOR i=47 TO @ STEP —-1:CALL &BD19:0UT
e Gg%egigzom &BD@@,i:NEXT i 55553
. 26@ ° Break-Routine #xxsssssxesxssssxesx [576A])
g, sor 270 DUT %BCO@,2:0UT %BDO@,46 LEBSC]
ouT6e845 ggg Eﬁlg &BCO@,7:0UT %BDOO, 30 Eéggﬁ;
Computer: CPC 464/664/6128 [A7B41
Checksummer: Explora
i SR Listing. Tolle Effekte mit dem OUT-Befehl
Datentréger: Kassette, Diskette
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Das »CAT-
Syndrom«

Haben auch Sie Probleme mit der Kombination
3-Zoll-Laufwerk und Vortex-Speichererweiterung?
Ihnen kann geholfen werden.

er ein 3-Zoll-Laufwerk besitzt und freudenstrah-
lend seine neu erworbene Speichererweiterung
in Betrieb setzt, erlebt oft eine herbe Enttédu-
schung: Beim Befehl CAT produziert sein Laufwerk alles még-
liche, nur kein sinnvolles Directory! Natirlich schluBfolgert er,
daB der Fehler nur bei der Erweiterung zu suchen ist; vor dem
Einbau hat schlieBlich noch alles einwandfrei funktioniert...
Und doch ist das nur die halbe Wahrheit. Durch die zusétzli-
che Elektronik ist zwar tatséchlich das System tiberlastet: der
Hauptschuldige ist jedoch der Computer - oder vielmehr
seine Hardware-Entwickler. Derartige Probleme treten nam-
lich prinzipiell bei Einsatz jeglicher zusétzlicher Peripherie
ein. Uberspitzt ausgedriickt sind die CPCs so konstruiert,
daB sie keinen AnschluB weiteres Zubehor verkraften. Die
Erkldrung dafr ist einfach: Der Systembus ist bis hart an die
Grenzen der Belastbarkeit ausgereizt. Und wenn dann die
geringste Kleinigkeit dazukommt, fiihrt das fast immer zum
Zusammenbruch des Systems. Aufgrund von Streuungen in
der Serie tritt dieser Effekt aber nicht immer auf. Eine aus-
weglose Situation? Mitnichten! Wenn Sie Zugriff auf einen
EPROM-Brenner haben, ist lhnen zu helfen: Kopieren Sie
den Inhalt des Controller-ROMs in ein EPROM, denn es ver-
fligt Uber eine héhere Treiberleistung als das ROM. (ja)

Gut gerusiet

Viele Benutzer kaufen sich aus preislichen Griin-
den die kleinste Stufe der Speichererweiterung,
um sie dann selbst aufzuriisten. Doch ganz ohne
Tiicken ist das nicht.

der Praxis meist durch Bestiicken der zweiten RAM-

Bank. In diesem Falle miissen Sie auf den weiteren
freien Sockel einen Logikbaustein setzen. Er dient der Deko-
dierung des zusatzlichen RAM-Bereichs. Dabei sollten Sie
darauf achten, daB es sich um einen HCT-Typ handelt
(74HCT378). Diese benétigen extrem wenig Strom und sind
sehr schnell. Mit gewéhnlichen LS-Typen kann es zu Kompli-
kationen kommen. Als RAM-Bausteine wéhlen Sie solche mit
Zugriffszeiten von 120 Nanosekunden. Wer im Betriebssy-
stem der Karte Anderungen vornehmen will, muB das ROM
gegen ein gepatchtes EPROM tauschen. Einer einwand-
freien Funktion dienen hier Typen mit 250 Nanosekunden
Zugriffszeit.

Nur in Ausnahmeféllen hat wohl ein Benutzer Interesse
daran, die Platine ofters ein- und auszubauen. Um die
AnschluBbeinchen des Gate-Arrays zu schonen, ist dann
empfehlenswert, es mit einem eigenen Sockel auszustatten.

(Udo Reetz/ja)

D ie Aufstockung der Speicherkapazitat geschieht in

Y
rh
o~

Wordstar
inder
RAM-Disk

Wordstar und eine Speichererweiterung von Vor-
tex. So wird Textverarbeitung wirklich komfortabel.

er Wordstar auf dem Schneider CPC unter CP/M

2.2 wirklich sinnvoll benutzen will, kommt um die

Anschaffung einer Speichererweiterung
meist nicht herum. Die weit verbreitete Vortex-Karte bietet
unter CP/M eine RAM-Disk als Laufwerk C mit einer Kapazitat
von lber 400 KByte (bei voller Ausbaustufe auf 512 KByte).
Doch bei jedem Systemstart beispielsweise den kompletten
Wordstar und den zu bearbeitenden Text in die Speicherer-
weiterung zu libertragen, ist unnétige Arbeit. Das Programm
SUBMIT.COM macht das einfacher. Kopieren Sie es dazu auf
Ihre Wordstar-Diskette. Dann geben Sie die Submit-Datei aus
Listing 1 als NEW.SUB mit dem Wordstar-Editor (N-Modus)
ein. Listing 2 erhélt den Namen ED.SUB.

Wenn Sie die RAM-Disk njcht gleich beim Start von CP/M
mitformatieren, dann bendtigen Sie noch das Programm
RAMDISK.COM von Vortex auf lhrer Wordstar-Diskette. Um
einen neuen Text zu bearbeiten, laden Sie CP/M und tippen
folgendes:

A>RAMDISK
A>SUBMIT NEW datei

Das Programm kopiert alle Wordstar-Teile und PIPCOM in
die RAM-Disk und startet die Textverarbeitung. Danach kén-
nen Sie lhren Text bearbeiten. Driicken Sie CTRL-KX, wird
SUBMIT wieder aktiv und Ubertrégt die Datei auf die Original-
diskette im Laufwerk A zurtick. Dort ist sie dauerhaft gespei-
chert. Beachten Sie aber, daB Sie beim Dateinamen »datei«
keine Laufwerkbezeichnung angeben diirfen.

Ahnlich funktioniert ED.SUB (Listing 2). Es dient zur Bear-
beitung einer bereits bestehenden Dateiim Laufwerk A. Denn
»ED« steht fur »Editieren.

A > RAMDISK
A>SUBMIT ED datei

Den Befehl x\RAMDISK« kénnen Sie natiirlich auch in die
Submit-Datei aufnehmen. Sie verlieren dann aber bei jedem
Aufruf der Submit-Datei den vorherigen Inhalt der RAM-Disk.
Wer die RAM-Disk beim Aufruf von CP/M mitformatiert, muB
die Anweisung RAMDISK nattrlich weglassen.

(Martin Kotulla/hg)

A:PIP Cz:=A:PIP.COM
C:PIP C:=A:WS.COM
C:PIF C:=A:WSMSGS5.0VR
C:PIP C:=A:WSOVLY1l.0VR

W3 $1 Listing 1. Mit dieser Datei
i EE R wird Wordstar komfortabel

A:PIP C:=A:PIP.COM
C:PIP C:=A:WS.COM
C:PIP C:=A:WSMSGES5.0VR
C:PIP C:=A:WSOVLY1.0VR
C:FPIP C:=A:¥%1

C: Listing 2. Auch bereits
v Bl SN bestehende Dateien kénnen
Az bearbeitet werden
.-IAP,P_PJ
:OMPUTER

‘




in die
RAM-Floppy

Kopieren in die RAM-Floppy geht auch mit »File-
copy«. Vorausgesetzt man baut die Routine um.

eder, der eine Diskettenstation von Vortex hat, aber

auch viele Besitzer des Schneider-Laufwerks kennen

inzwischen »FILECOPY.COMc¢, das Dateikopierpro-
gramm von Vortex. Diese komfortable Routine hat dem
gleichnamigen Programm auf der Schneider-Systemdiskette
klar den Rang abgelaufen.

Wiéhrend man in der Version von Schneider nur einzelne
Dateien oder aber alle gemeinsam kopieren kann, Gbertragt
das deutsche Pendant genau soviele Daten, wie Sie win-
schen. Und noch ein Vorteil macht die Arbeit angenehmer.
Wahrend bei Schneider die Diskette nach jeder Datei
gewechselt werden muB, packt Vortex zuerst den ganzen
Speicher voll und »schaufelt« dann die Daten auf die neue
Diskette.

Ein Nachteil verblieb bis heute beiden Programmen. Sie
arbeiten nicht mit einer Speicherkarte zusammen. Dabei ist
FILECOPY von Vortex ganz einfach anzupassen.

Aber nun zur Praxis: Als erstes bespielen Sie eine Diskette
mit den CP/M-Systemspuren (Version mit 62 KByte TPA) und
den beiden Programmen »DDT.COM«und »FILECOPY.COMz«,
Arbeiten Sie niemals mit den Originalen, denn Fehler treten
schnell auf und CP/M arbeitet so nahe an der Maschinen-
ebene, daB »Abstiirze« an der Tagesordnung sind.

Alle Anderungen an der zu patchenden Routine nehmen
wir mit dem DDT (Dynamic Debugging Tool) vor. FILECOPY
liegt in der Version 2.6 vor. Dieses Programm hat fast jeder
zur Verfligung - sofern er nicht zu den Besitzern der aller-
ersten Diskettenstationen gehort. DDT ist ein Debugger mit
dem Speicherinhalte untersucht und geéndert werden.

Von den insgesamt 13 Anweisungen brauchen wir den S-
Befehl. Er wird mit
-SAnfangsadresse
aufgerufen. Soll ein Wert unverandert bleiben, so driickt man
nur die ENTER-Taste. Andernfalls wird der hexadezimale
Code des neuen Befehls eingegeben und mit ENTER quit-
tiert. Ein Punkt beendet den Eingabemodus.

Nach dem Start erhalten Sie die Meldung.
A>DDT FILECOPY.COM

DDT VERS 2.2

NEXT PC

0C00 0100

Mit

-S022A

022A FE FE

022B 41 41

022C 28 38

022D 04 F9

022E FE FE

022F 42 44

0230 20 30

0231 F5 F5

0232 C6 .

andern wir die Abfrage der Quell-Diskette. Ab 0242 hex liegt
der Block fiir die Ziel-Diskette.

-50242

0242 FE FE

0243 41 41

0244 28 38

0245 04 F9

0246 FE FE

0247 42 44

0248 20 30

0249 F5 F5

0250 C6 .

Als letztes korrigieren wir noch die Texte.

-50905

0905 2F 2D

0906 42 43

0907 29 .

-S0924

092A 2F 2D

092B 42 43

092C 29 .

DDT verlassen Sie mit CTRL-C und die neue Datei wird mit
A>SAVE 12 COPYFILE.COM

gespeichert. Anstatt COPYFILE ist natlrlich auch jeder
andere Name erlaubt. Nur die Endung »COM« muB, da es
eine Systemdatei ist, vorhanden bleiben.

Wenn wir FILECOPY schon verbessern, dann bauen wir
auch gleich noch eine andere Feinheit mit ein. Normalerweise
kann man Schneider-Disketten im DATA-Format mit dem Pro-
gramm von Vortex nicht lesen und damit auch nicht kopieren.
Auch das kann mit DDT geédndert werden. Dazu brauchen wir
den Befehl »Ac.

-AAnfangsadresse

Diese Anweisung ruft den 8080-Assembler auf und die
mnemonischen 8080-Befehlswérter kénnen eingegeben
werden. Den Eingabemodus verldBt man durch Driicken der
ENTER-Taste.

A>DDT COPYFILE.COM

starten wir und geben als erstes den Befehl

-R5

ein, um Platz fUr die neuen Anweisungen zu schaffen. Dann
kopieren wir mit

-M0105,02A1,0100

das Programm und schieben mit

-A029D

029D MVI C,0D

029F CALL 0005

0242

die Kommandos zum Zurlicksetzen der Diskette ein.

Nun missen Sie noch den gesamten Bereich zwischen
0203 und 0845 hex auf Sprungbefehle und Startadressen
fur Textstrings durchforsten. Sofern die Ziele tiber 029D hex
liegen, erhéhen Sie sie jeweils um 5. Die Textstrings werden
alle nach folgendem Schema verédndert:

-10217

0217 MVI C,09
0219 LXI D,0884
021C CALL 0005
-A0219

0219 1LXI D, 0889
021C

Als Ergebnis erscheint
-10217

0217 MVI C,09
0219 LXI D,0889
021C CALL 0005

Mit CTRL-C verlassen Sie DDT wie gehabt. Aber vergessen
Sie nicht das neue Programm zu speichern.

A>SAVE 12 SUPERCOP.COM

(Andreas Maurer/hg)
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Uhr zurivck-
gedreht

Der Timer der Schneider-Computer eignet sich fiir
vielerlei Anwendungen. Leider ist im Basic aber
keine Funktion zum Stellen der Uhr enthalten.
- B
ber »PRINT TIME« kann der Benutzer beim CPC
stets die interne Systemzeit abfragen. Leider 4Bt
sich der Timer nicht stellen. Besonders bei der
Berechnung von Programmlaufzeiten oder der Auswertung
von Reaktionszeiten des Benutzers miiBte man den Timer
aber eigentlich I6schen. Sonst gestaltet sich die Berechnung
der vergangenen Zeit schwieriger. Mit einigen POKE-
Befehlen funktioniert das auch:
CPC 464:
POKE &B187,0:POKE &B188,0:POKE &B189,0:
POKE &B18A,0:PRINT TIME
CPC 664 und CPC 6128:
POKE &B8B4,0:POKE &B8B5,0:POKE &B8B6,0:
POKE &B8B7,0:PRINT TIME
(Martin Kotulla/ja)

POP AF — mal
ganz anders

Flags dienen in Maschinencode-Programmen zur
Registrierung von Ereignissen. Durch Unterpro-
gramme andert sich jedoch ihr Inhalt. So stellen
Sie den alten Zustand wieder her.

12@ DATA &3E .&LC8,&F5,4CD,&2E, &BD, &E3 [&66CED
11@ DATA &7C,4E1,4F5,4E1,422,%40, 401 ,4C9

[?1BO]
120 FOR i=%AB@@ TOD %ADPE:READ a [1463A1]
130 POKE i,asNEXT i [22F&]
14@ MODE 1:PRINT "Der Akku hat den Wert"
3 PEEK (%A001) [32781
150 CALL %A000 [ABD2]
16@ PRINT:PRINT "Aufruf der Maschinenrou
tine”: PRINT [@9sC1
17@ PRINT "Der Akku ist immer noch"§ PEEK

(&161) [2AA2]
18@ PRINT "Das Flagregister hat den Wert
" PEEK (%16@) : PRINT [1FDB]
198 IF PEEK(%16@8) AND 1 THEN PRINT "Druc
ker Busy" ELSE PRINT "Drucker Ready"
[S5E24]
208 PRINT LEB7E]

Listing. Basic-Demonstration

LD  (Speicher),A
CALL Unterprogramm
LD A, (Speicher)

Diese Kommandos retten den Inhalt des Akkumulators in
eine Speicherstelle, sichern aber das Flag-Register nicht.
Ganz abgesehen davon, daB alleine die Ladebefehle sechs
Byte kosten, muB man zudem noch eine zusétzliche absolute
Speicheradresse verwalten.

Eine bessere Lésung ist:
PUSH AF

CALL Unterprogramm

EX (SP),HL

D As;B

FOP . HL

Diese Losung benétigt nur vier Byte und ist véllig relokati-
bel. Eine Demonstration zeigt das Listing. Es ladt den Akku
mit dem (ansonsten bedeutungslosen) Wert 200 und ruft die
CPC-Systemroutine MC BUSY PRINTER auf. Diese setzt das
Carry-Flag im F-Register des Prozessors, wenn der Drucker
nicht empfangsbereit oder nicht angeschlossen ist. Der
Basic-Lader ruft das Maschinenprogramm auf und gibt erldu-
ternde Kommentare aus. Das zeigt, daB die Befehlsfolge den
Inhalt des Akkus erhilt, aber das Flag-Register sich vom
Unterprogramm verdndern 148t.

Dieser Trick funktioniert tibrigens auf allen Z280-Compu-
tern, auch auf dem Joyce. Das Beispielprogramm ist aber auf
die CPC-Reihe abgestimmt. (Martin Kotulla/ja)

ft méchte man als Z80-Maschinenprogrammierer PR T
auf dem Schneider-CPC den Akku vor dem Aufruf = 5,
eines Unterprogramms mit PUSH AF sichern und Name: POP AF
n:ach dessep Abarbeitung wiederherstellen. Sollen allerdings Computer- CPC 464/664/6128
die Flags, die vom Unterprogramm eventuell veréndert wur- - -
den, nicht vom folgenden POP AF wieder (berschriecben | Checksummer: Explora (fur Basic-Lader)
werden, miBte man dazu normalerweise folgende Datentréger: Kassette/Diskette
Z80-Befehle benutzen:
§ TR NI I I 2606360606 069636360 b T R e
*
3 * Ersatz fir POP AF - Flags werden erhalten * Quellcode
: :#ﬁ:::##::::::::ﬁ:::::::::ﬁ::::::::*"::::ﬁE::::::::::::::E::::##: der kurzen
Maschinenroutine
ORG %AB20
MC_BUSY_PRINTER EQU &BD2E
START LD A, 200 5 Zu erhaltender Wert
PUSH AF 5 Akku und Flags auf den Stack
CALL MC_BUSY_PRINTER ; Druckerausgang testen
EX (SP) ,HL 3 Ersetzt POP AF
LD n - H ; LU
POP HL st
AF_TO_BASIC PUSH AF 3 AF nach HL
POP HL 3 ubertragen
LD (@160) ,HL i In den Basic-lesbaren Speicher
RET
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ier KByte
gratis

Das Arbeiten mit sequentiellen Dateien beim
CPC 464 ist zeitraubend. Eine kurze Maschinen-
routine schafft Abhilfe und zusatzlichen Speicher-
platz auf unkonventionelle Weise.

ei jedem sequentiellen Datenzugriff mit »\OPENIN«

und »OPENOUT« legt der CPC einen Puffer an. Die-

ser ist vier KByte lang und liegt direkt unter HIMEM.
Die hier anséssigen Stringvariablen missen vorher unter viel
Zeitaufwand verschoben werden. Das Zeitproblem kann man
zwar mit der Formel »OPENIN ” dummy “:MEMORY HIMEM-1
:CLOSEIN« abfangen, wenn Sie jedoch Wert auf einen eige-
nen Zeichensatz und andere Erweiterungen legen, kénnen
Speicherplatzprobleme auftreten.

Das Programm »Sequbild« verlegt den Puffer in den Bild-
schirmspeicher und vermeidet so elegant jedes Debakel.
Das erfordert zwei Maschinencode-Routinen, die den Rou-
tinen »OPENIN« und »OPENOUT« entsprechen. Nach dem
Einlesen ersetzen Sie in lhrem Programm alle »OPENIN«
durch »CALL HIMEM+ 1« und alle »"OPENOUTe« durch »CALL
HIMEM+13«. Eine Eingabedatei wird mit »CALL &BC7A«
geschlossen, eine Ausgabedatei mit »CALL &BC8F«. Das
eigentliche Programm finden Sie in den Zeilen 10090 bis
10180. Den anschlieBenden Demonstrationsteil benétigen
Sie bei der Verwendung in eigenen Programmen nattirlich
nicht.

Beachten Sie, daB der Zugriff auf sequentielle Dateien den
Bildschirminhalt zerstért. Wahrend des Ladens von Diskette

(oder Kassette) darf der Bildschirminhalt nicht gedndert
werden. (Dieter Braun/Matthias Rosin)

i

1 MODE 1:BORDER @: INK @.0: INK 1,6:INK 2,
11: INK 3,24:DEG:FOR a=B TO 340 STEF 1@
:DRIGIN 100%C0S(a),10@*SIN(a) /6:MOVE 3
20+10#C0O5(a) ,200+10*51IN(a) #4: DRAW 320+
HD#COS(a)*3,200+60%#5IN(a) . 1: NEXT

2 FOR a=@ TO 3460 STEF 18:MOVE 220,200: DR
AW 320%COS(a) #4,200+40%*SIN(a) 2:NEXT:F
OR a=0@0 TO 340 STEFP 10:0RIGIN 320,200:D
RAW &LO*COS(a) *2,6@0%5IN(a) ,3:NEXT:FOR a
=@ TO 36@ STEF 1@:0RIGIN 320,200: POKE
&B338,233: DRAW BO*COS (a) ,BA%SIN(a)*#4:N
EXT:SPEED INK 108,100

3 INK 2,1,2:FOR i=1 TO 1@0:NEXT: INK 2,11
+14:FOR i=1 TO 1@0@:NEXT: INK 2,13,26:F0
R 1=1 TO 10@:NEXT:G0TO 3

€CTRL 232,11:INK 3,24:DEG:FOR a=8 TO 348

STEF 1@:0RIGIN 10@%*COS(a) ,100

[SB12]

[B39C]

[@446C1

1000@ 7 H30EIEEEEEE

[4E441]

1001@ '# sequenzieller Datenzugrif+f &
E917C1]

1802@ '+ ueber den Bildschirmspeicher #
[2C981]

10030 '+« -
C1FDE]

10040 '+ {c) by Dieter Braun -
[F@AB]

10050 "= *
C[4FE2]

10060 ‘= November 1985 *
[AEBRE]

1BA7Q 7 5500
[34652]
100880 C[3C8ea]

1909@ ° Daten des MC-Programmes einlese
n [3446C3
iei1e@ - [1672]
18110 MODE 2 [F9141]
10120 h=HIMEM: MEMORY HIMEM-24:s=0 [@B8F2]

12132 DATA &21,%@,%CO0,%45,%23,%11,%0,%C1
y&CD %77 [924E]

18140 DATA &BC,%C7?,%21,%0,%C0,846,%23,k1
1,%0,%C1,%CD,&B8C ,&BC,4CY [BSFE]
18150 FOR n=HIMEM+1 TO HIMEM+24 [15F2]
10152 READ a:POKE n,a:s=s+a (3744]
1817@ NEXT n [&BCC1]

1818@ IF s<>2527 THEN PRINT"Pruefsummenf

ehler in den Datas{2 SPACE}''":END
[E2B2]
10190 LDF841

18200 Dateiname eingeben + auf Laenge
pruefen [&5S0E]
18210 - [OF761
1822@ INPUT "Dateiname";a$ LFEA2]
18230 IF LEN(a%)>12 THEN 18220 C[34FE]
18248 CLS [LA&F2]
19250 GOSUB 1@51@: ° Dateiname ablegen CF14C]
18260 [34B801
18270 ° Datei anlegen [7&4C41
18288 - [38841]1

Name Sequbild
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrager: Kassette/Diskette
1829@ CALL HIMEM+13: ‘Datei eroeffnen,
entspricht ‘openout a$’ [D7881

10300 PRINT#9,"Datenzugriff" C1BAC]
18310 PRINT#9,"ueber den Bildschirmspeic

her" [5198]
10320 CALL &BCBF: ' Datei wieder schliess

en, entspricht ‘closeout’ [4D4@]
18338 - [117C1
18340 ° Dateiname nochmals im Bildschirm

speicher ablegen [D@&B]
18350 ° [37801
103460 CLS [B4FB]
18370 GO0SUB 1@51@: ° Dateiname nochmales

ablegen [D58461
18380 - [3AB41]
18370 Datei wieder einlesen C[19FC1]
12400 ° [3C781]
10410 CALL HIMEM+1: " ' Datei eroeffnen,

entspricht ‘openin a$’ [B&541]

12428 LINE INPUT #9,a$ [48381
10438 LINE INPUT #9,b$ C4F3C]
19440 CALL &%BC7A: ' Datei wieder schliess

en, entspricht ‘closein’ [E23B1]
12458 - [17821
1P460 MODE 2:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "In

halt der Datei :":PRINT:PRINT a#% [YEC2]
18478 PRINT:PRINT b$:PRINT:PRINT:END [156A]
12480 ° LE4881
180498 ° Unterprogramm Dateiname an Anfa

ng des PBildschirmspeichers poken [FSF41]
isea - [L3E7A]
10510 POKE 49152,LEN(a%):REM Laenge able

gen [3&6B881
108520 FOR n=1 TO LEN({a$) [BB261
1953@ POKE 49152+n,ASC(MID$(a$,n,1)) [1468BA]
18548 NEXT [A&B2]
10558 RETURN [D2F61
Listing. »Sequbild erschlieBt viel Speicherplatz
mit wenig Programme
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Steverzeichen austricksen

Steuerzeichen werden von der Width-Routine des
Schneiders mitgezihit. Damit das Schriftbild trotz-
dem ordentlich bleibt, brauchen Sie »WIDTH«.

fur Listings geeignet. Méchte man jedoch formatier-

ten Text ausdrucken, treten Schwierigkeiten auf:
Sendet man ESC-Sequenzen zur Steuerung an den Drucker,
beispielsweise um die Schriftart umzuschalten, werden
immer einige Steuerzeichen falschlicherweise als direkt aus-
gedruckte Zeichen interpretiert. Das hat zur Folge, daB der
automatische Zeilenvorschub um ein paar Zeichen zu friih
beginnt und so jede noch so mithsam ausgeknobelte Druck-
formatierung durcheinanderbringt. Bei Ausgaben im Grafik-
Modus werden die Zeilenvorschubbefehle als Bitbildmuster
interpretiert und unverandert an den Drucker ausgegeben.
Die Programm- und die Druckerzihlung werden »desynchro-
nisiert« und so zum SchluB ein paar Bitbilder zuviel ausgege-

Noch ein Trick

ben (sie erscheinen als normale Zeichen). Da sich die Width-
Routine nicht abschalten 14Bt, wenden wir hier einen anderen
Trick an: Der neue Befehl >ESC,x1,x2,...xn« sendet die Codes
x1 bis xn ohne Zihlung durch die Width-Routine an den
Drucker. Dabei ist die Parameterzahl beliebig (zwischen 0
und 32). AuBerdem erspart man sich gegeniber
»PRINT #8,...« das lastige »CHR$(x)«. Es geniigt, x allein
anzugeben.

Und so setzen Sie die Befehlserweiterung ein:

Geben Sie einfach das angegebene Listing ein und starten
Sie es durch »RUN«. Der im Programm vorhandene Call-
Befehl bindet die Befehlserweiterung in das Betriebssystem
ein, so daB der Aufruf durch »ESC,x1,x2,...xn« erfolgen kann.
Das Ladeprogramm dirfen Sie anschlieBend mit sNEW«
I6schen, ohne daB die Befehlserweiterung verlorengeht.

(Helmut Tischer/hg)

D ie eingebaute Width-Routine des Schneiders ist nur

Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrager: Kassette/Diskette

1@8@ PRINT"Wieviel Zeichen sollen frei de

finierbar sein?" [42B21]
11@ INPUT "SYMBOL AFTER ",sym% [B?BB1
120 SYMBOL AFTER sym¥% [D2721

13@ OPENOUT"dummy" ‘Kassettenpuffer auf
den Bereich oberhalb RAMTOP fixieren

[C24@]
14@ MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT [B448]
158 SPEED WRITE 1 [A34&6]
18@ READ n,m:st=HIMEM-n+1:MEMORY st-1 [3272]
198 FOR i=@ TD n-1 [258C1]
200 READ d#:d=VAL ("&"+d$):POKE st+i,d [F3&C1
218 NEXT . [&4CE4]
220 FOR i=1 TO m [7BC41
230 READ ds [FAF2]
248 d=VAL ("&"+d$) [FFS@1
250 z=st+PEEK (st+d)+254#PEEK (st+d+1) [B54C1]
26@ POKE st+d+1,INT(z/254) [D20E]
27@ POKE st+d,z—256#*INT(z/256) LDF34]
280 NEXT [70F21]
31@ CALL HIMEM+1 (99781
320 END [9B18]
346@ DATA 51,6 [27761]
380 DATA 21,09,00,21,12,00,c3,d1 [37481]
39@ DATA bc,@e,00,c3,16,00,45,53 [2024]
408 DATA c3,00,020,00,00,00,a7,c8 [BD9&1]
410 DATA 47,dd,eS,el,87,5f,16,00 [40AE]
420 DATA 19,2b,2b,7e,cd,2a,00,10 [2CDA]
430 DATA fB,c9,cd,30,00,30,fb,c? [6450]
440 DATA cf,+2,87 [C834]
45@ ‘Ziffern der zu aendernden Adressen [DB4E]
450 DATA @001,0004,000%9,000c LE472]
478 DATA B0@25,002b [REB8]

Listing. Uberlisten Sie den Zeilenvorschub

Modi=-Check

Wenn Sie bei einem Programm feststellen wollen,
in welchem Modus sich Ihr Bildschirm befindet,
1aBt lhr Basic Sie im Stich.

ft ist es ganz nitzlich, zu erfahren, welcher

Bildschirm-Modus im Schneider CPC gerade aktiv

ist. Mit PEEK ist das an sich kein Problem. Doch
wenn ein Programm auf allen drei Schneider CPCs laufen
soll, sind verschiedene Adressen zustandig: Beim CPC 464
heiBt es »PRINT PEEK(&B1C8)«, bei den Modellen CPC 664
und CPC 6128 hingegen »PRINT PEEK(&B7C3)«.

Eine bessere, da versionsunabhéngige, Ldsung finden Sie
im Listing. Der Computer gibt einen Wagenriicklauf an den
Bildschirm, der den Cursor an die erste Position der Zeile
setzt. Ein Backspace (ASCII 8) weist das Betriebssystem an,
den Cursor auf die letzte Stelle der vorhergehenden Zeile zu
positionieren. Uber die Basic-Funktion POS wird die Cursor-
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spalte abgefragt. Es kann hier (wenn Sie nicht gerade Win-
dows verwenden) nur die Werte 20, 40 und 80 geben - ent-
(Martin Kotulla/ja)

sprechend dem gewéhlten Modus.

Name: odi-Tester
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager: Kassette/Diskette

100 MODE bestimmen %8685 8568 588 [92321
118 a=P0S (#0) : b=VPOS (#0) [SASS]
12@ PRINT CHR$(13)3CHR$(B)j [B8&62C1
138 x=POS (#@) [L1DFE1]
14@ LOCATE a,b [98F81]
158 IF x=2@8 THEN PRINT "MODE @" [1CA2]
16@ IF x=49 THEN PRINT "MODE 1" L34AA]
178 IF x=8@ THEN PRINT "MODE 2" [36B&]
18@ END [A128]

Immer im Bilde iiber den Modus




Leistungsfiihige Programmiersprachen
fir Schneider CPC464/664/6128 + Joyce

10) DIGITAL
RESEARCH

1scal/MT+

=ne der umfangreichsten Pascal-Imple-
"mentationen fur 8-Bit-Mikrocomputer.
Smecal/MT+ ist ein volles 1SO-Standard-
Ssscal, das um eine leistungsfahige
Sogrammierumgebung flr Industrie-, Ge-
schafts- und Ausbildungs-Einsatz sowie
Balichkeiten zur Systemprogrammierung
srweitert wurde.

Sescal/MT+ erweitert die bekannten Vor-
sle der strukturierten Sprache Pascal. Es
st schneller, vielseitiger, portabler und in
‘emspruchsvollen Anwendungen, die die
‘Entwicklung separater Programm-Module
‘sordern, einfacher zu verwenden.
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3" -Digkathe fiir CPC 464°, 864", 6128,
Direkte Umsetzung in schnellen R e et
Dbjekt-Code

R

CBASIC-Compiler

Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fir
Softwareprofis zur Erstellung kommerziel-
ler Anwendungen.

Der CBASIC-Compiler ist ein erweitertes
BASIC mit wichtigen Vorteilen fur Software-
profis. Er ist ein Compiler, der Maschinen-
code erzeugt und die Programmierung und
den Test separater Module erlaubt, die spa-
ter ein komplettes Programm ergeben sol-
len. Die integrierten Grafikméglichkeiten
des CBASIC-Compilers erlauben die Pro-
grammierung vielseitiger Grafikprogramme
fiir eine Vielzahl von Anwendungen (nur auf
Computern mit GSX-Software).

-
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T‘Dﬁkmmm 654, 6126,
Handbuch in engischer Sprache Schnelle Ausfithrung

Der CBASIC-Compiler kombiniert die

= Unterschied zu Compilern, die in einen
‘Zwischencode (ibersetzen, wandelt Pascal/MT+ direkt in schnellen Objekt-Code um.
“Dhe Ausflhrungszeiten sind deshalb wesentlich besser als bei traditionellen Pseudo-
‘ode-Compilern.

‘Des Pascal/MT+-Paket beinhaltet:

- ® sinen Compiler, der relokatierbare Objekt-Dateien erzeugt,

® ginen Linker, der lauffahige Programme erzeugt,

' ® gine Laufzeitbibliothek

® ginen Disassembler, der die Untersuchung des erzeugten Codes erméglicht, und
# =inen Debugger, der einen symbolischen Test eines Programms erlaubt

Bibliothek enthalt Routinen von der Berechnung transzendenter Funktionen bis zur
erwendung von Maschinen-Interrupten.

Wgeal fiir Geschéfts-, Industrie- und Ausbildungs-Einsatz

Jusatzlich zu den numerischen Standard-Datentypen unterstitzt Pascal/MT+ entweder
Siefkommazahlen oder binér-codierte Dezimalzahlen (BCD) und erzielt damit die in
pmmerziellen Anwendungen so wichtige Genauigkeit von Ergebnissen ohne Run-
sungsfehler.
= industrielle Anwendungen bietet Pascal/M T+ den Vorteil von ROM-fahigem Maschi-
ode, Moglichkeiten zur Reduzierung der ProgrammgroBe und erweiterte Ein-/Aus-
gebefahigkeiten.
den Einsatz im Ausbildungs- und Lehrbereich empfiehit sich Pascal/MT+, weil es
ine volle Implementation von Pascal ist, die man leicht erlernen kann, aber spéter auch
2= gestiegenen Ansprichen noch leistungsféhig ist.

‘Seniigt professionellen Anspriichen

=cal/MT+ wurde fiir die hohen Anspriiche professioneller Softwareentwickler und
erizhrener Anwender entwickelt. Pascal/MT+ wird mit ausfihrlicher Dokumentation in
#nglischer Sprache geliefert.

Hardwarevoraussetzungen

Bescal/MT+ lauft auf den Schneider-Computern CPC 464 und CPC 664 (mit Speicher-
seweiterung), dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unter CP/M und CP/M-Plus.

Eiﬂnpilieﬂe Programme sind, bei entsprechender GréBe, auch auf dem CPC 464 und

- £2C 664 ohne Speichererweiterung lauffahig.

Die Vorteile von Pascal/MT+ auf einen Blick:

# Superset des 1SO-Standard-Pascal
# Kompilierung separater Module
l #® erzeugt effektiven Maschinencode
* komplette Entwicklungstools
® erweiterte Datentypen (BYTE, WORD, LONGINT, STRING)
# Bit- und Byte-Manipulationen
# schneller Dateizugriff
® Direktzugriffsdateien
# CHAINing mit Ubergabe von Variablen zwischen Qverlays

# umfangreiche Dienstprogramme
DM 174’-* (sFr. 158,-/6S 1680,-*)
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Geschwindigkeit von Maschinencode mit
der leichten Verstindlichkeit der Sprache BASIC. Ein mit dem CBASIC-Compiler kompi-
liertes Programm wird acht- bis zehnmal schneller ausgefiihrt als das gleiche interpre-
tierte Programm.

Grafikerweiterungen

Der CBASIC-Compller beinhaltet einen voll integrierten Satz von Grafikbefehlen und
-funktionen. Geréteunabhéngige Grafikfahigkeiten ermbglichen die Ausgabe von Grafi-
ken auf jedem unterstitzten Grafikausgabegerat (Bildschirm, Drucker, Plotter) ohne
MNeukompilierung eines Programms.

Dezimal-Arithmetik

Die 14stellige Dezimal-Arithmetik gewéhrleistet héchste Genauigkeit bei Berechnungen
und stellt sicher, daB alle Geldbetrage auf den Pfennig genau stimmen. Rundungsfehler,
wie sie bei bindrer Arithmetik méglich sind, kbnnen nicht auftreten.

Der CBASIC-Compiler unterstiitzt auch echte Integer-Arithmetik, so daB zur Erhéhung
der Geschwindigkeit auch Integer-Variablen verwendet werden knnen.

Mehrzeilige Funktionen

Durch die Moglichkeit, mehrzeilige Funktionen zu erstellen, verfigt der CBASIC-
Compiler Gber Fahigkeiten, die sich sonst nur in strukturierten Programmiersprachen
wie PL/I oder Pascal finden. Innerhalb einer mehrzeiligen Funktion kénnen lokale Varia-
blen verwendet werden.

Fiir professionellen Einsatz

Der CBASIC-Compiler wurde fir die hohen Anspriiche professioneller Softwareentwick-
ler und erfahrener Anwender entwickelt. Der CBASIC-Compiler wird mit ausfihrlicher
Dokumentation in englischer Sprache geliefert.

Hardwarevoraussetzungen

Der CBASIC-Compiler lauft auf Schneider CPC 464 mit Diskettenlaufwerk DDI-1, dem
CPC 664, dem CPC 6128 und dem 8256 (Joyce). Fir Grafikprogramme wird die GSX-
Software benétigt, die nur mit dem CPC 6128 und PCW 82586 (Joyce) ausgeliefert wird.
Die Grafiken kénnen dann auf dem Bildschirm oder einem von GSX unterstitzten
Drucker oder Plotter ausgegeben werden. Es konnen zum Beispiel der NLQ 401-
Matrixdrucker, ein Epson- oder kompatibler Drucker und HP- und HP-kompatible Plotter
zur Ausgabe verwendet werden.

Die Vorteile des CBASIC-Compilers auf einen Blick:
® hohe Geschwindigkeit der erzeugten Programme

® Grafikerweiterungen

® Dezimal-Arithmetik mit hoher Genauigkeit

® umfangreiche Stringverarbeitung

® Stringlénge bis 32 KByte

® mehrzeilige Funktionen

® keine Zeilennummern erforderlich

® Overlays durch CHAIN-Befehl

DM 174,-* (sFr. 158,-/6S 1680,~")

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

Best-Nr. MS 612

Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen.
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Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 56 56
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CP/M mit Nachbrenner

CPI/M Plus ist der Nachfolger von
CPIM 2.2. Komfort wird bei die-
sem - auch CP/M 3.0 genannten
- Betriebssystem groB geschrie-
ben. Vorausgesetzt, man weiB
mehr, als im Handbuch steht.

P/M Plus hat erst seit dem

Erscheinen des Schneider CPC

6128 und des Commodore 128
breite Verwendung gefunden. Es ist
ebenso wie der Vorgénger CP/M 2.2
ein Standard-Betriebssystem. Die
Bedienung wurde aber um ein Viel-
faches komfortabler, Und auch die Pro-
grammierhilfen erfuhren eine wesent-
liche Verbesserung. Gleiches gilt fur die
inzwischen bedeutend aufschluB-
reicheren Fehlermeldungen. Das ganze
System nimmt dem Benutzer Fehler bei
weitem nicht mehr so (ibel wie CP/M
2.2.

CP/M Plus stammt aus dem Jahr
1982 und war der letzte Versuch von
Digital Research, den vordringenden
16-Bit-Geraten der IBM-PC-Klasse mit

ATAD

der bewdhrten 8-Bit-Technologie Paroli
zu bieten. Die bedeutendste Eigen-
schaft dieses hochentwickelten Be-
triebssystems ist die Fahigkeit, mehr als
64 KByte RAM-Speicher ansprechen
zu kénnen. CP/M 2.2 hingegen ist auf
ein Maximum von 64 KByte hin konzi-
piert. Doch die Verwaltung des groBen
Speichers ist nur beschrankt méglich.
Den Ausbau - beispielsweise auf 512
KByte - unterstiitzt CP/M Plus zwar,
aber aufgrund der Adressierungseigen-
schaften des Z80-Prozessors diirfen
die Programme trotzdem nur maximal
64 KByte lang sein, wenn sie in einem
Stlck in den Speicher passen sollen.
Der restliche Speicher kann nur als
RAM-Disk, Druckerspooler oder Dis-
kettenpuffer benutzt werden.
Trotzdem holt CP/M Plus alles Mach-
bare aus dem 8-Bit-Computer heraus.
Dennoch konnte sich bisher die Version
3.0 nicht durchsetzen. Aber mit dem
CPC 6128 von Schneider und dem
Commodore 128 hat sich die Situation
gedndert. Diese beiden Computer sind
Massenprodukte fir Privatleute sowie

das »Small-Business« und arbeiten nur
»nebenbei« auch unter CP/M 3.0.

Je nach Computertyp stehen unter
CP/M 2.2 bis zu 60 KByte freier Ar-
beitsspeicher zur Verfiigung. Beim
Schneider sind es mit diesem Betriebs-
system nur rund 39 KByte RAM fiir die
TPA (Transient Program Area). CP/M
3.0 bietet immerhin 61 KByte. Damit
sind viele Standardprogramme erst voll
funktionsfahig, die bei einer kleinen
TPA nur mit Einschrankungen oder
nach Einbau einer Speichererweite-
rung zum Laufen gebracht werden
konnten.

Auf Grund der Verbesserungen
erhohte sich natirlich auch der Umfang
des Programmcodes von CP/M Plus
wesentlich. Kam CP/M 2.2 noch mit
einem Minimal-RAM von 20 KByte aus,
so verlangt 3.0 mindestens 96 KByte
Speicherplatz. Einer speziellen Version
von Digital Research reicht allerdings
eine einzige 64-KByte-Bank. Sie
braucht dennoch erheblich mehr Spei-
cherplatz als CP/M 2.2. Dieser muB nun
von der TPA »abgezwackt« werden. Fer-




ner bietet diese Sparversion des CP/M
Plus nicht alle Leistungsmerkmale des

kompletten CP/M Plus-Betriebssy-
stems, so daB sie auf fast keinem Com-
puter (Selbstbau ausgenommen) instal-
liert wurde.

Schneider benutzt die vollstandige
Version von CP/M 3.0 mit mehreren
Speicherbénken. So findet nicht mehr
das gesamte Betriebssystem auf den
Systemspuren der Diskette Platz. Denn
auf zwei Spuren mit neun Sektoren
passen 9216 (=2+9+512) Byte. Zu

wenig fur CP/M Plus, deren Datei
C10CPM3.EMS, in der das Betriebs-
system jetzt steht, schon 25 KByte
umfaBt.

In den Systemspuren befindet sich
deshalb lediglich ein Ladeprogramm,
das die Datei CIOCPM3.EMS in den
Speicher verfrachtet. Das »EMS« der
Extension des Dateinamens steht lbri-
gens fir »Early Morning-Startup« - ein
typisches Beispiel fir britischen
Humor. Ohne diese EMS-Datei kann
CP/M Plus nicht gestartet werden. Des-
halb fallen von den auf einer Diskette
zur Verfiigung stehenden 169 KByte
weitere 25 KByte flr diese Datei weg,
so daB die 3-Zoll-Disketten, vom Spei-
chervolumen her betrachtet, recht
schlecht dastehen.

Ein Trostpflaster ist, daB die EMS-
Datei nur zum Systemstart gebraucht
wird, also sich keinesfalls auf jeder
CP/M Plus-Diskette befinden muB.
Zudem hat CP/M Plus auch gegen das
Data-Only-Format nichts einzuwenden,
das 178 KByte formatierte Speicherka-
pazitat bietet.

CP/M Plus wird - wie auch CP/M 2.2
- durch Eingabe des RSX-Befehls
»ICPM« gestartet. Der Computer
erkennt selbstandig anhand der einge-
legten Diskette, ob er CP/M 2.2 oder
CP/M Plus laden soll. Das Booten des
Betriebssystems dauert bei CP/M 3.0
deutlich langer als bei CP/M 2.2. Ver-
standlich, denn der Programmcode
wurde schlieBlich auch erheblich
umfangreicher.

Die CP/M-Startmeldung lautet:

CP/M Plus Amstrad Consumer
Electronies ple
v 1.0, 61K TPA, 1 disc drive

Die Startmeldung zeigt, wie viele Dis-
kettenlaufwerke an den Computer an-
geschlossen sind. Falls Sie trotz Zweit-
station die Meldung »1 disc drive«erhal-
ten, haben Sie wahrscheinlich verges-
sen, beim Booten des Betriebssystems
eine Diskette in diese Station zu legen
und die Laufwerksklappe zu schlieBen.

Die Feststellung, ob ein oder zwei
Diskettenlaufwerke benutzt werden,

hat durchaus einen tieferen Sinn. Fehlt
die zweite Station, kann das Betriebssy-
stem diese namlich simulieren. Sobald
von einem laufenden Programm oder
vom Benutzer ein Zugriff auf das (nicht
vorhandene) zweite Laufwerk verlangt
wird, erscheint in der untersten Bild-
schirmzeile folgende Laufschrift:
Please put the dise for B:

into the drive then press any key

Sie legen dann die B-Diskette ins A-
Laufwerk ein und das Betriebssystem
»gaukelt« dem Anwenderprogramm vor,
daB die Daten von der imaginéren Dis-
kettenstation kommen.

Damit Sie aber wissen, welches Lauf-
werk gerade selektiert ist, steht in der
rechten unteren Bildschirmecke die
Meldung »Drive is A:« oder »Drive is B:«.
So kénnen Sie viele Programme, die
eigentlich mit zwei Laufwerken arbei-
ten, auch mit nur einer Diskettenstation
verwenden. Das stdndige Wechseln
von Disketten ist auf Dauer allerdings
etwas muhselig. Und auch die Mecha-
nik des Disketten-Laufwerks nimmt die
Doppelbelastung auf léngere Sicht
eventuell Gbel.

Neben dieser Hilfsroutine, tiber deren
Sinn man durchaus geteilter Meinung
sein kann, existieren noch diverse Mit-
tel, die die Arbeit mit CP/M Plus sehr
vereinfachen. Unter CP/M 2.2 ist das
Editieren von Befehlszeilen bekanntlich
eine Qual. AuBer DEL - beziehungs-
weise CTRL-H - gibt es kaum eine Kor-
rekturmdéglichkeit der vorgenommenen
Eingaben. CP/M Plus hat da deutlich
zugelegt und erreicht beinahe den
Komfort des Basic-Editors eines
Schneider CPC.

Am besten arbeiten Sie jetzt am Com-
puter mit, um sofort die Auswirkungen
der einzelnen Befehle zu sehen. Sie
brauchen dazu eine Kopie der Diskette
1 des CP/M-Betriebssystems. Mit dem
RSX-Befehl »ICPM« starten Sie CP/M
3.0. Tippen Sie bitte ein:

A>POP CON:=KRYS.WP(NZ)

Editieren mit
Komfort

In diese Zeile haben sich nun eine
ganze Reihe von Fehlern eingeschli-
chen. So muB die Angabe »NZ« in ecki-
gen Klammern stehen - nichtin runden.
Um das letzte Zeichen auszubessern,
kénnen Sie einfach CTRL-H oder DEL
dricken. Dann steht auf dem Bild-
schirm:

A>POP CON:=KRYS.WP(NZ

Nun fligen Sie die eckige Klammer
an:

A>POP CON:=KRYS.WP(NZ]

Wenn Sie jetzt viermal CTRL-A

drticken, wandert der Cursor nach links

Uber das Zeichen »(«. CTRL-G l6scht
dieses und zieht den Rest der Zeile von
rechts heran:

A>POP CON:=KRYS.WPNZ]

Sie miissen hier nun auch eine eckige
Klammer einsetzen:

A>POP CON:=KRYS.WP[NZ]

Als néchstes nehmen wir uns »POP«
vor, wofir eigentlich »PIP« stehen soll.
Tippen Sie CTRL-B, und der Cursor
springt an den Anfang der Eingabezeile.
Einmal CTRL-F gedriickt, und der Cur-
sor bewegt sich eine Position nach
rechts auf das »O«. Wieder I6scht
CTRL-G das betroffene Zeichen und »l«
wird eingesetzt:

A>PIP CON:=KRYS.WP[NZ]

Jetzt sind Sie an der Reihe: Andern
Sie »KRYSWP« in »KEYSWP« ab. Sie
wissen doch noch, wie man den Cursor
bewegt und Zeichen I6scht? Als Resul-
tat muB jedenfalls
A>PIP CON:=KEYS.WP[NZ]
auf dem Bildschirm stehen.

Wenn lhnen nach der Ausfiihrung des
Befehls die automatische Zeilennume-
rierung von PIPCOM mit der »N«Option
nicht geféllt, kbnnen Sie das andern,
ohne die Zeile noch einmal einzugeben.

Die Geheimnisse der
Control-Codes

Driicken Sie einfach CTRL-W, worauf
der Computer die Zeile noch einmal so
anzeigt, als hatten Sie sie gerade einge-
geben. Mit den bekannten Editierkom-
mandos ist es ein leichtes, die Zeile in
A>PIP CON:=KEYS.WP[Z]
abzuéndern.

Zur Ubersicht finden Sie im folgenden
alle CTRL-Codes, die Ihnen der CCP
(Console Command Processor) zum
Editieren von Befehlszeilen anbietet:

CTRL-A bewegt den Cursor um eine
Bildschirmposition nach links.

CTRL-B stelit den Cursor an den
Anfang der Eingabezeile. Befindet er
sich bereits dort, springt er an das Ende
der Zeile.

CTRL-E flgt einen physikalischen
Wagenriicklauf ein, der von CP/M aber
nicht beachtet wird. So dirfen Sie statt
der obigen Zeile gleichwertig auch
schreiben (»"« steht fir die CTRL-Taste):
A>PIP CON:=KEY'E
S.WP[Z]

CTRL-F schiebt den Cursor um ein
Zeichen nach rechts.

CTRL-G léscht das unter dem Cursor
stehende Zeichen.

CTRL-H und DEL entfernt das Zei-
chen links vom Cursor und bewegt den
Cursor um dieses eine Zeichen nach
links.

CTRL-l und TAB positioniert den Cur-
sor am nédchsten Tabulatorstop. Even-
tuell rechts vom Cursor stehende Zei-
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chen werden ebenfalls nach rechts ver-
schoben.

CTRL-J, CTRL-M, ENTER und
RETURN schlieBen eine Eingabezeile
ab, die in der Folge vom System inter-
pretiert wird.

CTRL-K entfernt alle Zeichen von der
Cursorposition bis zum Ende der Einga-
bezeile.

CTRL-R schreibt einen eingegebe-
nen Befehl nochmals auf den Bild-
schirm, wo Sie ihn bequem editieren
kénnen. Dieser Steuercode ist nur wirk-
sam, bevor Sie RETURN driicken.

CTRL-S stoppt das Bildschirm-
Scrollen.

CTRL-Q nimmt es wieder auf.

CTRL-U behalt seine alte Aufgabe aus
CP/M 2.2 und ist dazu gedacht, die
Bearbeitung einer Eingabezeile abzu-
brechen. Es erscheint das Doppelkreuz
»#«, das Sie auffordert, Ihre Eingabe
mit den gewiinschten Korrekturen zu
wiederholen.

CTRL-W wiederholt eine vorherige
Eingabe. Wenn Sie schon Zeichen in

der Zeile eingetippt haben, stellt sich
der Cursor lediglich an das Ende der
Eingabezeile.

CTRL-X I6scht alle Zeichen vom Zei-
lenanfang bis zur Cursorposition und
zieht den rechtsstehenden Text nach
links.

Die weiteren Control-Funktionen sind
den meisten CP/M-Benutzern bekannt.
Da gibt es CTRL-C, mit dem man unter
der Version 2.2 jede Diskette, die in
einem Laufwerk gewechselt wurde,
anmelden muB. CP/M Plusist so anwen-
derfreundlich, daB es bei jedem Zugriff
ein »Log-In« durchfuhrt, wodurch das
lastige Anmelden der Disketten voll-
sténdig entféllt.

Wenn Sie CTRL-C driicken, l6st der
Computer aber weiterhin einen Warm-
start aus. Sie werden dabei bemerken,
daB das Diskettenlaufwerk nicht
anlduft, um das BDOS und den CCP
nachzuladen. Beide Systemteile sind
unter 3.0 in der Systembank der Spei-
chererweiterung abgelegt und kénnen

‘bei Bedarf blitzschnell zuriickkopiert

werden.

Auch CTRL-P erfuhr eine Verbesse-
rung. Diese Tastenkombination schaltet
das automatische Mitprotokollieren von
Bildschirmausgaben auf dem Drucker
ein und wieder aus. Neu ist, daB ein
nicht angeschlossener (beziehungs-
weise nicht empfangsbereiter) Drucker
nicht mehr zu einem Systemabsturz
fuhrt. Nach einigen Sekunden er-
scheint vielmehr in der untersten Bild-
schirmzeile die Meldung:

LPT not ready - Retry,
Ignore or Cancel?

»Re« startet einen neuen Versuch zur
Druckerausgabe, »l« ignoriert, daB ein
Zeichen nicht abgesetzt werden
konnte, und versucht die Ausgabe mit
dem nachsten Zeichen, und »C« bricht
die Druckerausgabe ab und setzt das
CTRL-P-Flag zurtick. Weitere Versuche
mit CTRL-P beachtet der Computer
dann gar nicht mehr. Dieser Benutzer-
komfortistallerdings kein Verdienst von
Digital Research, sondern von Amstrad,
wo das BIOS entsprechend program-
miert wurde.

(Martin Kotulla/hg)

Transient, resident

oder was?

Nicht jeder Befehl unter CP/M
steht permanent vollstindig im
Speicher. Der Komfort geht auf
das Konto von Zusatzdateien.

lle CP/M-Programme besitzen

neben dem Dateinamen die Ex-

tension (Erweiterung) » COMe.
Besonders wichtige Befehle stehen
aber standig im RAM-Speicher - sind
also »resident« (lat.: residere - verwei-
len). Dabei handelt es sich beispiels-
weise um Kommandos zum Anzeigen
des Disketten-Inhaltsverzeichnisses
oder zum Loschen von Dateien. Resi-
dente Kommandos werden blitzschnell
ausgefihrt. Man kann jedoch nicht alle
Befehle im RAM aufnehmen: deshalb
stehen die weiteren Kommandos auf
der Diskette. Diese COM-Dateien hei-
Ben »transient« (lat.: transire - voriiber-
gehen), weil sie nur voriibergehend in
den Speicher geladen werden.

CP/M Plus kennt eine neue Befehls-
klasse. Man kénnte sie »halb-resident«
oder »transient-resident« nennen. Gibt
der Benutzer bei einem residenten
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Befehl Parameter an, die dieser norma-
lerweise nicht kennt, so l&dt der Com-
puter selbsttatig eine Datei gleichen
Namens in den Speicher. Diese erwei-
terten Anweisungen sind leistungsfahi-
ger als die urspringlichen residenten
Befehle.

Beginnen wir mit den einfachen resi-
denten Befehlen:

A: wihlt das Laufwerk A als Standard-
laufwerk.

B: selektiert das Diskettenlaufwerk B
als angemeldete Station,

DIR zeigt das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette auf dem Bildschirm an. Wahl-
weise kann ein Bereich bestimmter
Dateien mit den Wildcards (Joker-
Zeichen) »?« und »*« ausgewahit wer-
den. Der Computer zeigt dann nur die
Dateinamen an, die ins vorgegebene
Muster passen. Ein paar Beispiele fiir
DIR finden Sie in Bild 1.

ERA oder ERASE léscht Dateien von
der Diskette. Angegeben werden ein-
oder mehrdeutige Dateinamen, sowie
wahlweise das zugehdrige Disketten-
laufwerk. Einige Beispiele fiir ERA fin-
den Sie in Bild 2.

REN oder RENAME benennt Dateien

auf der Diskette um. In der residenten
Version des Befehls sind nur eindeutige
Dateinamen gestattet. Als erstes muB
der neue Dateiname eingetippt werden,
dann der alte. Beide sind durch ein
Gleichheitszeichen, ein Komma, ein
Leerzeichen oder einen Tabulator-
sprung voneinander getrennt:

A>REN NEU.TXT=ALT.TXT

A>RENAME B:NEUER.TXT=ALTER.TXT
A>REN A,B

A>REN B A

A>RENAME A<CTRL-I>B

Die Erweiterung erlaubt auch das
gleichzeitige Umbenennen mehrerer
Dateien:

A>REN *,TXT=%.BAK
A>RENAME DATEI.*=%,7?71
A>REN * ,BAK=% %

TYP oder TYPE gibt eine ASCIl-Datei
auf dem Bildschirm aus. Sie 4Bt sich
nattrlich mit CTRL-P zusé&tzlich auf dem
Drucker auflisten. Die Anzeige von
COM-Files und anderen Nicht-Text-
Dateien fuhrt meist zu den tollsten
Resultaten wie blinkenden Farben, Set-
zen von Windows und &hnlichen iiber-
raschenden Dingen. Das liegt daran,
daB manche Codes mit TYPE als Bild-




schirmsteuerzeichen interpretiert wer-
den. Sie sollten daher solche Dateien
besser nicht ausdrucken. Beispiele fir
Y PE:

A>TYPE DATEI.TXT
A>TYP DATEI.TXT

Die Bildschirmausgabe kénnen Sie
mit CTRL-S anhalten und mit CTRL-Q
wieder fortsetzen. Abgebrochen wird
die Anzeige durch CTRL-C. Jedesmal,
wenn der Bildschirm vollgeschrieben
ist, erscheint die Systemmeldung
Press RETURN to Continue
und der Computer wartet auf einen
Tastendruck. Dies muB dbrigens nicht
RETURN sein, jede beliebige andere
Taste eignet sich dazu genauso. Dann
erscheint allerdings das betreffende
Zeichen auf dem Bildschirm.

USER oder USE wechselt den Benut-
zerbereich. Normalerweise ist die
Benutzernummer O vorgegeben.

»USER 5«bedeutet zum Beispiel, daB
DIR nur diejenigen Dateien auflistet, die
im Benutzerbereich 5 gespeichert sind.
Die Dateien aus den anderen Bereichen
werden nicht angezeigt. Die Befehls-
syntax sieht so aus:

USER 4
USE 0
USER 15

Unter CP/M Plus stehen dem Benut-
zer die Bereiche 0 bis 15 zur Verfi-
gung. Ist ein anderer als der User-
Bereich O gewéhlt, erscheint die Num-
mer im CP/M-Prompt:

A>USER 11
11A>USER 3
3A>USER 0
A>

Geben Sie nur »USER« ein, so fragt
Sie der Computer nach der gewiinsch-
ten Benutzernummer:

A>USER
Enter User #: 4
4A>

Es gibt noch einen einfacheren Weg,
zwischen den verschiedenen Benut-
zerbereichen hin- und herzuschalten.
Diese Methode &hnelt der Umschal-
tung zwischen einzelnen Laufwerken:
A>15A:
15A>7B:
7B>0:

B>A:
A>

Der Benutzerbereich O unterschei-
det sich von allen anderen dadurch, daB
Dateien mit SYS-Attribut (siehe Artikel
tUber SETCOM in dieser Ausgabe), die
in diesem Benutzerbereich stehen, von
allen anderen Bereichen ebenfalls auf-
gerufen werden kénnen. Der Benutzer
0 ist sozusagen ein »Super-User« oder
»Super-Visor«. Den anderen Benutzern
ist es nur gestattet, Daten vom Benut-
zerbereich O zu lesen und zu laden,
nicht aber in diesen Bereich zu schrei-
ben.

-alle Dateien der angemeldeten Diskettenstation werden ausgegeben.

A>DIR

A>DIR B: -alle Dateien von Laufwerk B werden ausgegeben.
A>DIR *COM -alle Dateien mit dem Zusatz ».COM« werden angezeigt.
A>DIR KEYS.* -alle Dateien mit dem Namen »KEYS« werden angezeigt.
A>DIR FILESCOM -die Datei »FILES.COM« wird angezeigt.

A>DIR B:??BBC.*

-alle finfbuchstabigen Dateien auf Laufwerk B, die sBBC« als dritten bis finften Buch-
staben haben, werden angezeigt.

Bild 1. Das Directory in allen Variationen

A>ERA FILECOM
A>ERA *COM
A>ERASE *COM

-die Datei sFILE.COM« wird gel6scht.

-alle Dateien mit dem Zusatz » COM« werden geldscht.

-alle Dateien mit dem Zusatz »COM« werden geldscht.

A>ERA APCDEF.??T -alle sechsbuchstabigen Dateien mit einem »A« als ersten und »CDEF« als dritten bis
sechsten Buchstaben, sowie einem Zusatz mit »Te als letzten Buchstaben, werden

geléscht.
A>ERA ** -alle Dateien werden gelscht.
A>ERASE ** -alle Dateien werden geltscht.

Bild 2. Loschen mit Komfort

Scanning Directory...

Sorting Directory...

Directory For Drive A: User @

Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes
AMSDOS com 1k 8 Dir RW BANKMAN BAS 1k 7 Dir RW
BANKMAN BIN 2k 12 Dir RW Ci1eCFM3 EMS 25k 200 Dir RW
DATE com 3k 23 Dir RW DEVICE coM Bk S8 Dir RW
DIR cComM 15k 114 Dir RW DISCKITI COM &k 48 Dir RW
ED com 10k 73 Dir RW ERASE com 4k 29 Dir RW
GET com Tk 51 Dir RW KEYS CCP 1k 3 Dir RW
KEYS WF 1k 3 Dir RW LANGUAGE COM 1k 8 Dir RW
PALETTE COM 1k 8 Dir RW FIP comM Fk &8 Dir RW
PROFILE SUB 1k 1 Dir RW PUT coM 7k S5 Dir RW
RENAME comM 3k 23 Dir RW SET com 11k 81 Dir RW
SET24x80 COM ik B8 Dir RW SETDEF comM 4k 32 Dir RW
SETKEYS COM 2k 16 Dir RW SETLST comM 2k 16 Dir RW
SETSID comM 2k 1& Dir RW SHOW com Fk &4 Dir RW
SUBMIT comM &k 42 Sys RW TYPE COoM Ik 24 Dir RW
Total Bytes = 146k Total Records = 1893 Files Found = 28
Total 1k Blocks = 1456 Used/Max Dir Entries For Drive A: 29/ &4

Bild 3. Ganz schon leistungsfahig, dieses DIR[FULL]

Nebenbei erwéhnt: In CP/M Plus diir-
fen Sie mehrere Befehle in einer einzi-
gen Zeile eingeben. Sie werden durch
Ausrufezeichen voneinander getrennt:
A>DIR ! ERA FILE.COM ! DIR

Wenn Sie nun auf die Erlduterung
des unter CP/M 2.2 residenten SAVE-
Befehls warten, missen wir Sie ent-
tduschen. Dieses Kommando, das Teile
der TPA auf der Diskette speichert, ist
unter CP/M Plus nicht mehr resident,
sondern steht als SAVE.COM auf der
Diskette. Das erschwert die Arbeit oft
unndtig, weshalb diese MaBnahme
wohl seitens der Benutzer keine Begei-
sterungsstiirme auslost.

Sozusagen als Ersatz versteht der
Computer jetzt das Kommando DIRSYS.
Dieser Befehl zeigt Systemdateien an
einer Diskette an. Er hat die gleiche
Syntax wie DIR und kann auch zu DIRS
abgekirzt werden:

A>DIRSYS

A>DIRS
A>DIRSYS.COM
A>DIRS ??7AAB.COM

Gehen wir nun zu den »Mischbefeh-
len« Uber. Von einem schénen alpha-
betisch sortierten Directory samt

Angabe der DateigréBen und anderer
Informationen traumt wohl jeder.

DIR.COM unter CP/M Plus kann das
auch. Sie erinnern sich: Schwierige
Auftrdge kann ein residenter Befehl
nicht bearbeiten und reicht sie an das
transiente Programm weiter. DIR.COM
(die Erweiterung von DIR) steht beim
6128 auf der ersten CP/M-Systemdis-
kette. Geben Sie
A>DIR [FULL]
ein und es erscheint die Meldung
Scanning Directory...

Sorting Directory...

Der Computer gibt dann sortiert den
Disketteninhalt aus und zwar so, wie es
Bild 3 zeigt.

Weitere nitzliche Fahigkeiten von
DIR.COM zeigen[DIR], das ausschlieB-
lich Nicht-Systemdateien auflistet,
[SYS], das nur die Systemfiles ausgibt
und [NOPAGE], das die Aufforderung
»Press RETURN to Continue« bei voll-
geschriebenem Bildschirm unter-
drickt.

Die Anweisung [NOSORT] unterlaBt
die alphabetische Sortierung der Datei-
namen. [RO] zeigt nur schreibge-
schitzte Files (Read/Only Files) an,
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Stamping Inactives.

ATT -Ausgabe der benutzerdefinierten Dateiattribute F1, F2, F3 und F4.
-Zusétzliche Ausgabe der Datums- und Uhrzeit. Sind die Disketten nicht mit
INITDIR.COM vorbereitet, erscheint die Fehlermeldung sERROR: Date and Time

DIR -Es werden nur diejenigen Dateien gezeigt, die keine Systemfiles sind.

DRIVE=d -Das Directory wird vom angegebenen Laufwerk geholt.

DRIVE=(d1d2,..) -Das Inhaltsverzeichnis der angegebenen Laufwerke wird angezeigt.

DRIVE=ALL -Das Inhaltsverzeichnis aller angeschlossenen Laufwerke wird ausgegeben.

EXCLUDE -Alle angegebenen Dateinamen werden bei der Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses
von DIR.COM unterdriickt.

FF -Ist der Drucker mit CTRL-P zugeschaltet, wird vor der Ausgabe des Directory ein
Line-Feed gesendet. Uber LENGTH 4Bt sich die Seitenlange festlegen.

FULL -DIR.COM gibt ein vollstandiges Inhaltsverzeichnis aus.

Gn -Zeigt das Inhaltsverzeichnis des angegebenen Benutzerbereichs.

LENGTH=n -Bestimmt die Seitenlénge, also die Zahl der Zeilen, nach der jeweils ein Form-Feed
an den Drucker geschickt wird.

MESSAGE -Sagt dem DIR-Programm, daB alle durchsuchten Laufwerke und Benutzerbereiche
angezeigt werden sollen. »DIR[USER=ALL MESSAGE]« gibt in allen Benutzerberei-
chen, in denen keine Dateien gefunden werden, »Directory For Drive d: User n - No
File« aus.

NOPAGE -Unterdriickt die Ausgabe von »Press RETURN to Continue« am Seitenende.

NOSORT -Verhindert die alphabetische Sortierung der Dateinamen.

RO -Zeigt nur Dateien mit dem Read/Only-Attribut.

RW -Zeigt nur Dateien mit dem Read/Write-Attribut.

SIZE -Gibt ein vereinfachtes Directory-Listing aus.

sYs ~-Zeigt nur Dateien mit dem SYS-Attribut.

USER=n -Listet die Dateien eines speziellen Benutzerbereichs.

USER=(01,...) -Gibt auf dem Bildschirm die Dateien aller angegebenen Benutzerbereiche aus.

USER=ALL -Zeigt das Directory aller Benutzerbereiche.

Bild 4. Alle Befehlsformen von DIR.COM auf einen Blick

[RW] hingegen nur solche ohne
Schreibschutz  (Read/Write  Files).
[DATE] gibt die Datums- und Uhrzeit-
kennung der Dateien mit aus, wenn die
Diskette mit INITDIR.COM (siehe Artikel
»Sekundengenau« in dieser Ausgabe)
entsprechend vorbereitet wurde. [ATT]
zeigt die vom Benutzer definierbaren
Dateiattribute F1, F2, F3 und F4 zusétz-
lich mit an - sofern sie eingeschaltet
sind.

Statt der Angabe »DIR B:[Option]«
kénnen Sie aber auch »DIR [DRIVE=
BOption]« eingeben. Hier erkennen
Sie, wie Sie mehrere Optionen gleich-
zeitig spezifizieren. Diese werden
durch Kommas getrennt.

DIR [DRIVE=A,FULL,NOPAGE,DATE]

Doch DIR.COM kann noch mehr. Statt
»DRIVE=d« versteht es auch »DRIVE=
ALL« und gibt dann das Directory aller
angeschlossenen Diskettenstationen
aus. Interessiert der Disketteninhalt von
mehreren der angeschlossenen Lauf-
werke, verwendet man den Befehl
»[DRIVE=(A,B....)]«.

[SIZE] sortiert die Dateinamen nicht
nach dem Alphabet, sondern nach der
DateigroBe.

Um die Dateien eines speziellen
Benutzerbereichs aufzulisten, eignen
sich zwei Kommandos. Das eine lehnt
sich an den residenten USER-Befehl
an, das andere an das Programm
PIPCOM. [USER=n] entspricht [Gn].
A>DIR [USER=5]

A>DIR [G5]

Der G-Befehl wurde allerdings von

Digital Research offiziell nicht doku-
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mentiert und entsprang wohl einer
Laune des Programmierers.

[USER=n] hat eine Zusatzoption -
und zwar ALL[USER=ALL].
A>DIR [FULL,USER=ALL]

Ebenso kénnen mehrere Benutzer-
bereiche gleichzeitig gelistet werden.
A>DIR [FULL,USEH=(0,1,2,3,4}]

Die Option MESSAGE erlaubt es dem
Benutzer, die Arbeit von DIR.COM zu
verfolgen. Das Programm zeigt dann
stéandig an, welches Laufwerk und wel-
che Benutzer-Nummer gerade unter-
sucht wird.

Speziell fur die Druckerausgabe sind
die Anweisungen FF und LENGTH ge-
dacht. FF weist DIR.COM an, vor der
Ausgabe einen Blattvorschub (Form-
Feed) an den Drucker zu senden.
LENGTH=n setzt die Seitenldnge in
Druckzeilen fest.

Zuletzt noch die EXCLUDE-Option.
Wie der Name schon andeutet, lassen
sich bestimmte Dateien aus dem
Inhaltsverzeichnis wieder herausneh-
men. So druckt
A>DIR [EXCLUDE] *.COM
alle Dateien bis auf die COM-Files aus.

Eine vollstdndige Darstellung aller
DIR-Optionen zeigt Bild 4.

Erheblich komfortabler als unter
CP/M 2.2 arbeitet auch ERA.COM.
Fragt die Version 2.2 nur nach der Ein-
gabe von »ERA **«, ob das Ldschen
der gesamten Diskette wirklich im
Sinne des Anwenders ist, geschieht
das unter CP/M Plus bei jedem mehr-
deutigen Dateinamen, in dem ein Frage-
zeichen oder Stern vorkommt.

A>ERA ¥.¥

ERASE *.% (Y/N)?
A>ERA F.*

ERASE F.* (Y/N)?
A>ERA R??.COM
ERASE R?2.COM (Y/N)?

Die eigentliche Datei ERA.COM wird
erst aktiv, wenn Sie »ERA« ohne Para
meter eingeben. Das Programm fragt
dann nach den zu I6schenden Files:

A>ERA
Enter filename: DATEI
A: DATEI (Y/N)? Y

Bei mehrdeutigen Dateinamen zeigt
ERACOM alle in Frage kommenden
Files und gibt dem Benutzer Gelegen-
heit anzugeben, ob die Dateien
geléscht werden sollen oder nicht.
A>ERA
Enter filename: DATEI.*

A: DATEI (Y/N)? Y
A: DATEI 3¢ (Y/N)? N

Die Abfrage von mehrdeutigen Datei-
namen kann auch bei der direkten
Angabe der ERA-Parameter (ber
»CONFIRM« erfolgen.

A>ERA ¥,COM [CONFIRM]
A: SUBMIT .COM (Y/N)? N
A: SETKEYS .COM (Y/N)? Y
A: LANGUAGE.COM (Y/N)? ~C
*¥%% Aborted by "C *¥x

Der normale RENAME-Befehl ge-
stattet weder unter CP/M 2.2 noch
unter 3.0 die Angabe mehrdeutiger
Dateinamen. = RENAMECOM  nun
macht's méglich. :
A>REN 3
Enter New Name: *,CIM
Enter 0ld Name: *,COM |

War CP/M 2.2 noch darauf ausgerich-
tet, daB eine eventuelle Laufwerksbe-
zeichnung nur beim ersten oder bei bei-
den Dateinamen (aber dann identisch)
angegeben werden durfte, ist es der
Version 3.0 »egal¢, ob Sie den Lauf-
werksnamen beim ersten oder zweiten
Dateinamen nennen.

Ein ohne Parameter aufgerufenes
»[YPE« veranlaBt den Computer,
»I'YPE.COMz« in den Speicher zu laden
und die Anfrage »Enter file:« auszu-
geben:

A>TYPE
Enter file:

Geféllt Innen nicht, nach jeweils 24
oder 25 ausgegebenen Zeilen eine
Taste dricken zu mussen (»Press
RETURN to Continue«), kénnen Sie
diese Funktion mit [NOPAGE] ab-
schalten:

A>TYPE TEXT.DAT[NOPAGE]

Auch die Schreibweise »NO PAGEzs,
also mit einem eingefiigten Leerzei-
chen, ist dem System verstandlich.
A>TYPE TEXT.DAT[NO PAGE]

Die Option »PAGE-« ist ebenso zulés-
sig, kann aber wegfallen, weil sie schon
standardgemaB voreingestellt ist.

(Martin Kotulla/hg)
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Der Schneider CPC 6128 wird
mit verschiedenen, speziell fir
ihn geschriebenen Program-
men ausgeliefert. Was diese
alles leisten, das finden Sie
nicht in Ihrem Handbuch.

eben den eigentlichen System-

dateien enthélt die CP/M-Dis-

kette des Schneider CPC 6128
verschiedene Hilfsprogramme, die die
Arbeit mit dem Computer komfortabler
machen. Was fehlt, ist eine ausfihrliche
Beschreibung im Handbuch.

AMSDOS.COM ist eine sehr kurze
Datei (1 KByte), die die Rickkehr aus
CP/M ins Basic erméglicht. Dazu ruft
das Programm den RSX-Befehl »IBA-
SIC« auf. Da dabei alle Daten im Spei-
cher verlorengehen, kann man auch
einen einfacheren Weg wéhlen, indem
man einfach die Tasten CTRL, SHIFT
und ESC gleichzeitig driickt.

Bei DISCKIT3.COM handelt es sich
um ein sehr benutzerfreundliches Pro-
gramm, mit dem sich Disketten kopie-
ren, formatieren und verifizieren (die
Kopie auf Fehler Gberpriifen) lassen.
Das Programm ermittelt automatisch
die Zahl der angeschlossenen Disket-
tenlaufwerke. Es wird mit den Funktions-
tasten gesteuert und ist nahezu narren-
sicher zu bedienen. Diese Sicherheit
erfordert allerdings auch etwas Auf-
wand. So muB der Benutzer etwa jede
Auswahl, die er getroffen hat, bestati-
gen, und beim Kopieren von Disketten
diese zwingend aus dem Laufwerk ent-
fernen, um anschlieBend eine Taste

Spezialité¢iien

dricken zu k&nnen. Das Programm
Uberprift sogar, ob das Laufwerk dann
auch wirklich leer ist.

Das Hauptmeni von DISCKIT3 stellt
die Wabhl frei zwischen »Copy« (sekto-
renweises Kopieren von Disketten),
»Format« (Formatieren der Disketten),
»Verify« (Uberprifung von Disketten)
sowie »Exit from programe, das die
Bearbeitung des Programms abbricht.

LANGUAGE.COM schaltet zwischen
verschiedenen nationalen Zeichensét-
zen um. Das betrifft aber leider nur die
Bildschirmausgabe und nicht die
Tastaturbelegung. Letztere erfordert
die Umstellung mit SETKEYS.COM.
Language benutzt folgende Parameter:

A>LANGUAGE 0 -
US-amerikanische Zeichen
A>LANGUAGE 1 -
Franzdsische Zeichen
A>LANGUAGE 2 -
Deutsche Zeichen
A>LANGUAGE 3 -
Britische Zeichen
A>LANGUAGE 4 -
Dénische Zeichen

A> LANGUAGE 5 -
Schwedische Zeichen
A>LANGUAGE 6 -
Italienische Zeichen
A>LANGUAGE 7 -
Spanische Zeichen

Bei dieser Gelegenheit wollen wir
auch darauf hinweisen, daB CP/M 3.0
auf dem Schneider einen vollig anderen
Zeichensatz benutzt als CP/M 2.2. Das
betrifft vor allem die Grafikzeichen, die
vollstdndig durch andere Symbole und

eine Reihe nationaler Zeichen mit den
verschiedensten Akzenten und Tilden
ersetzt wurden. Aber auch bei den
Buchstaben »O«, »Q« und der »0« (Null)
dnderte sich die Definition. Aufgrund
dieser Anderungen sind viele pro-
fessionelle Anwenderprogramme be-
fahigt, ohne Schwierigkeiten auf die
verschiedensten Zeichensétze zuzu-
greifen.  Allerdings lauft CP/M
2.2-Software nicht mehr korrekt, wenn
sie auf Grafikzeichen angewiesen ist.

Das Programm PALETTE.COM paBt
Bildschirm- und Zeichenfarben an. Der
Aufruf erfolgt mit
A>PALETTE Schirm-, Schriftfarbe

Far schwarze Schrift auf leuchtend
weiBem Grund mit leuchtend weiBem
Bildschirmrand geben Sie beispiels-
weise
A>PALETTE 63,0
ein. Auch die hexadezimale Darstellung
der Zahlen fir die Farben ist zuldssig:
A>PALETTE &3F,&00

Eine getrennte Festlegung der Hin-
tergrund- und der Randfarbe - sowie
Blinken - |aBt sich mit PALETTE nicht
einstellen.

Wenn Sie unter CP/M im Modus 1
oder 0 arbeiten wollen, kénnen Sie wei-
tere Farben festlegen. Dazu fiigen Sie
bei PALETTE die Werte fur die Farbregi-
ster O bis 15 hinzu. Allerdings verlduft
dann der Bildschirmaufbau vieler Pro-
gramme, die ja meist mit 80 Zeichen pro
Zeile arbeiten, nicht korrekt.
A>PALETTE Farbe(Q Farbel Farbe2
Farbe3 Farbe4 Farbe5 Farbeé
Farbe7 Farbe8 Farbe9 Farbell
Farbell Farbel2 Farbel3 Farbeléd
Farbel5

Natirlich durfen Sie auch einige der
Register frei lassen. Um beispielsweise
nur funf Farben (0 bis 4) zu definieren,
tippen Sie:

A>PAIETTE 01 02 3
Unter Basic ginge das mit:
10 INK 0,0

20 INK 1,1

30 INK 2,0

40 INK 3,2

50 INK 4,3

Die Farbnummern entsprechen nicht
denen des Basic-Interpreters, sondern
sind sehr trickreich codiert. Alle Werte
darfen im Bereich zwischen 0 und 63
liegen. GroBere Werte als 27 werden
logisch verknipft, bis ein passender
Wert herauskommt.

Die Zahlen von O bis 63 lassen sichin
sechs Bit darstellen. Je zwei Bit der
Zahl geben die Intensitét einer der drei
Grundfarben Rot, Griin und Blau an. Bit
0 und 1 spezifizieren die Intensitat des
Blau-Anteils, Bit 2 und 3 des roten und
Bit 4 und 5 des griinen Anteils.

Mit zwei Bit lassen sich 22, also vier
verschiedene Intensitdten darstellen. In
allen Kombinationen ergibt das mehr
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Farben, als der Video-Chip wiederge-
ben kann. Deshalb werden die Intensi-
taten intern auf drei verschiedene
Werte beschrénkt.

- Intensitat 00 bin (O dez) entspricht

Intensitét 0.

- Intensitat 01 bin (1 dez) entspricht

Intensitat 1.

- Intensitét 10 bin (2 dez) entspricht

Intensitat 1.

- Intensitét 11 bin (3 dez) entspricht

Intensitat 2.

Somit ist es ohne Bedeutung, ob Sie
als Intensitat 01 oder 10 bin angeben.

Die Farbwerte fir PALETTE.COM im
Vergleich mit den Werten fiir den Basic-
Befehl INK finden Sie in Bild 1.

Durch den Aufruf von SET24X80.
COM kann man zwischen 24 und 25
Bildschirmzeilen hin- und herschalten.
Das ist deshalb notwendig, weil der
Schneider-Computer mit 25 Zeilen pro
Bildschirmseite, einige CP/M-Program-
me aber nur mit einer 24zeiligen Dar-
stellung korrekt arbeiten.

A>SET24X80 ON
A>SET24X80 OFF

Denn bei einigen Versionen des
Schneider CPC 6128 l4uft dieses Pro-
gramm nicht perfekt. Also kann leider
nicht jeder Schneider-Fan CP/M auf 24
Zeilen verteilt bestaunen.

Tastatur mit Komfort

SETKEYS.COM definiert die Tastatur
um. Die Routine entspricht damit den
Basic-Befehlen KEY und KEY DEF. Auf
der Systemdiskette 1 befinden sich
zwei bereits fur bestimmte Zwecke vor-
bereitete Dateien - ndmlich KEYS.CCP
und KEYS.WP. Die erste Datei paBt die
Sondertasten des Computers zur
Arbeitim CCP (Console Command Pro-
cessor) an. Die KEYSWP-Datei eignet
sich zur Benutzung von Textverarbei-
tungs-Programmen. »WP« steht dabei
fuir »Word-Processor«:

A>SETKEYS KEYS.CCP
A>SETKEYS KEYS.WP

Auf der dritten Seite der Systemdis-
ketten stoBen Sie noch auf KEYS.DRL,
eine spezielle Tastaturbelegung fiir Dr
Logo.

A>SETKEYS KEYS.DRL
A>L0GO3

Um eine solche Datei selbst zusam-
menzubauen, benétigen Sie einen Text-
editor, beispielsweise Wordstar im N-
Modus (»Non-Document« - Bearbeiten
einer Programmdatei) oder auch »PIP
KEYS.DAT=CON:«. PIP erfordert am
Zeilenende allerdings ein RETURN und
CTRL-J, am Ende der Datei dann CTRL-
Z. Tippfehler dirfen Sie sich dabei nicht
erlauben. Ansonsten eignet sich jeder
Editor, der reine ASCII-Files erzeugt.

126

10 OPENOUT "KEYS.DAT”
20 PRINT #9

90 CLOSEQUT

In der neuen Datei definiert jede Zeile
eine Taste um. Dazu brauchen Sie den
Code der Taste. Das ist der gleiche, der
auch fiir den Befehl KEY DEF benutzt
wird. Dieser ist im Handbuch - aber
auch auf der Oberseite der eingebau-
ten Diskettenstation des CPC 6128 -
abgedruckt. Um beispielsweise ein Zei-
chen auf die Z-Taste zu legen, miissen
Sie den Code 71 angeben. Die n4chste
Eingabe bezieht sich auf die Tastatur-
ebene, die umdefiniert werden soll. »N«
steht dabei fir »Normale, »S« fiir
»SHIFT« und »C« fiir die CTRL-Ebene.

Die deutsche DIN-Tastatur hat gegen-
Uber der amerikanischen Norm »Z« und
»Y« vertauscht. Wollen wir nun das »Y«
auf die Normalebene der Z-Taste legen,
so missen wir eingeben:

TN -yt

Um alle drei Ebenen der Z- und der Y-
Taste zu vertauschen (was der deut-
schen Norm entspricht), schreiben wir
folgende Befehle in die Datei:
71N "3’

- B B od
7 B R
43 N "z”
43 8 "2
4307 2"

Control-Codes, deren ASCII-Wert
zwischen O und 31 liegt, lassen sich
also durch einen vorhergehenden Pfeil
nach oben eingeben. Die Beschrei-
bung der Control-Funktionen finden Sie
in dem Artikel »>CP/M mit Nachbrennere
in diesem Heft.

Soll auf alle drei Tastenebenen der-
selbe Code gelegt werden, kénnen Sie
sich etwas Arbeit sparen:

5 1 ] A A

Die Z-Taste ist jetzt in allen drei Ebe-
nen mit dem Leerzeichen belegt. Statt
des gewiinschten Zeichens selbst darf
auch der entsprechende ASCIl-Wert
eingesetzt werden. Dieser wird mit »™ '«
eingeleitet und mit »'« abgeschlossen.

Die Tabelle
LN 121
718 " ggr”

LG o508

43 N T r1221”

43 8§ mrggr”

43 C T 1261”

vertauscht auch die Z- mit der Y-Taste.

Hexadezimalen Zahlen stellt man ein
Doppelkreuz voran.
71N T rgTgL”

s Ll
~rg1gt”
st ) et
T U#SATY
Ll | # m (4

71 5
71 C
43 N
43 S
43 C

Wahlweise wird auch das kaufméanni-
sche Und-Zeichen als Kennung fiir
hexadezimale Werte akzeptiert.

TN " rgrar”
718 "1g591”
7L.C Trgage”
43 N " 1R7A"
43 8 ™gsA”
43.C T 1g1A'”

Sogar die Namen der Steuercodes
wie beispielsweise »CR¢, »FF« und
»ESC« sind erlaubt. Sie missen nur
dem ASCII-Standard entsprechen.

47 S ™IFF!”
47 C. TIESCHY

Eine vollstdndige Tabelle der ver-
schiedenen Darstellungen fir die Steu-
ercodes im Bereich zwischen 0 und 31
finden Sie im Bild 2.

Bei der hier besprochenen Routine
dirfen am Ende jeder Zeile Kommen-
tare eingefiigt werden.
71N " '#79'” verwende y statt z

Auch die Belegung der Funktions-
tasten geschieht mit Hilfe von
SETKEYS.COM. Die Befehlszeilen
daflr leitet ein »E« (fUr »Expansion
Stringe) ein. Es folgt der Erweiterungs-
code und dann der Funktionsstring. Um
beispielsweise die Taste FO mit DIR zu
belegen, schreibt man
E 128 "DIR"M”

Die Angabe »"M« sorgt daftr, daB ein
Carriage-Return mit in den String auf-
genommen wird, so daB sich nach Beta-
tigen der Funktionstaste FO die
RETURN-Taste ertibrigt.

Die Nummer des Erweiterungscodes
darf wieder in hexadezimaler Schreib-
weise eingefiigt werden - auch hier mit
dem kaufménnischen Und-Symbol »&«
oder dem Nummernzeichen »# «:

E &80 "DIR"M”
E #81 "AMSDOS"M”

Druckersteverv
mit Leichtigkeit

Eine &hnliche Datei wie SETKEYS.
COM verwendet auch SETLST.COM.
Dieses CP/M-Programm versorgt den
Drucker (»List Device«) mit Steuer-
codes. Wollen Sie zum Beispiel den
NLQ401 von Schneider oder den bau-
gleichen Drucker M-1009 von Brother
auf Briefqualitat (Near Letter Quality)
umschalten, geben Sie unter Basic
PRINT #8,CHR$(27);CHR$(73);
CHR$(3)
ein. Unter CP/M Plus brauchen Sie
dazu eine Datei mit folgendem Ausse-
hen:

" 'ESC!
5 !'73!
" 1803

Wenn Sie diese Datei mit dem Namen

»NLQ« speichern, dann koénnen Sie




unter CP/M auf die NLQ-Briefqualitat mit
»SETLST NLQ« umschalten. Aber auch
der umgekehrte Weg ist méglich. Die
Datei NLQOFF schaltet wieder auf die
normale Matrixdrucker-Schrift um.
®1ESC!

3

Da die verschiedenen Darstellungs-
arten mit denen von SETKEYS.COM
identisch sind, zeigt Bild 2 auch die
erlaubten Druckercodes.

Wer Besitzer einer seriellen Schnitt-
stelle ist, kann diese unter CP/M Plus
mit SETSIO.COM ansteuern. Das von
Schneider angebotene Interface arbei-
tet allerdings nicht mit SETSIO zusam-
men. Sie missen auf die RS232-Erwei-
~ terung von Amstrad zuriickgreifen.
Deshalb namlich, da Schneider seine
Eigenentwicklung zu einem méglichst
glinstigen Preis unter die Leute bringen
wollte. So baute man in das Interface
einen Z80-STI-Chip (»Serial Timer and
Interface«) ein, anstelle der ICs
Z80-SIO (»Serial Input/Output«) und
Intel-8255. Das ist zwar billiger, aber
die Kompatibilitét fehlt.

Der einfache SETSIO-Befehl testet,
ob tiberhaupt eine serielle Schnittstelle
angeschlossen ist:

A>SETSIO
SI0 not found

Diverse Parameter stellen die Schnitt-
stelle ein. So legt RX die Ubertragungs-
geschwindigkeit in Baud fir den Emp-
fang (TX fur das Senden) fest. »BITS n«

Hellviolett
Hellrot

Purpur

Helles Magenta
Grlin

Blaugriin
Himmelblau
Gelb

WeiB
Pastellblau
Orange

Rosa
Pastellmagenta

Leuchtend weiB

Bild 1. Reiche Auswahl -
alle Farben von PALETTE.COM

bestimmt die Zahl der Datenbit und
»STOP n« die der Stopbit.

Um beispielsweise die Geschwindig-
keit beim Empfang auf 4800 Baud fest-
zulegen, geben Sie
A>SETSIO RX 4800
ein. Soll die Geschwindigkeit fur Sen-
den und Empfangen den gleichen Wert
aufweisen, so bewirkt das
A>SETSIO RX 9600, TX 9600
Einfacher wird es mit
A>SETSIO 9600

Mehrere Parameter dirfen gleichzei-
tig angegeben werden, missen aber
durch Kommas getrennt sein.
A>SETSIO RX 19200, STOP 2,

BITS 6

Hexadezimal (1)

~800'
~&01'
“&02'
“&03
“804'
“808’
“806’
“&07
ﬂ!&oai
“&09’
“&0A'
“&0B'
~200C"
"&0D'
“&0F’
“&0F’
"&10"
&1t
“&12'
8§13’
“&14'
"&16
"&16'
~&1 'r'
“&18'
~a1 9'
ﬂ&1 Al
"&1B'
~31C’
"&1D'
“&1E'
"&1F

Die komplette Liste aller Anweisun-
gen finden Sie in Bild 3.

Damit haben wir lhnen alle Pro-
gramme vorgestellt, die es nur bei
Schneider-Computern unter CP/M Plus
gibt und die gleichzeitig unmittelbar mit
dem Betriebssystem zusammenhé&n-
gen. Nicht direkt zu CP/M Plus gehdrt
der Logo-Interpreter, der auf der dritten
Seite der Systemdisketten in den
Dateien LOGO3.COM und LOGO3.SUB
enthalten ist. Eine Einflihrung in Logo
finden Sie im 2. Schneider-Sonderheft

(Sonderheft 1/86 von Happy-Computer).

(Martin Kotulla/hg)

|" 322 N<dNE2dCddd0 8022 PR 223 MnMdddRE

Bild 2. Die Steuercodes fiir SETKEYS.COM und SETLST.COM

Bild 3. Freie Auswahl - die Optionen von SETSIO.COM
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PIP.COM kopiert alles

Eines der wichtigsten System-
Programme unter CP/M st
PIP.COM. Es uibertragt Daten und
Dateien zwischen allen Periphe-
riegerdten, die das Betriebssy-
stem ansprechen kann.

IPCOM ist die Abkirzung fur

»Peripheral Interchange Pro-

gram« - auf Deutsch »Pro-
gramm zum Austausch von Daten zwi-
schen Peripheriegerdaten«. Um das
Betriebssystem zu verstehen, muB man
zwei Gruppen von Peripheriegeraten
unterscheiden, die unter CP/M grund-
sétzlich verschieden behandelt wer-
den. Zu der einen Gruppe zéhlen
Disketten- und Festplattendateien - in
der anderen sind die zeichenorientier-
ten Gerdte wie der Bildschirm, die
Tastatur und der Drucker zu Hause.

PIPCOM erlaubt das Kopieren von
Diskettendateien mit folgendem Befehl:
A>PIP KOPIE.DAT=ORIGINAL.DAT

Allgemeiner 4Bt sich die Anweisung
mit
A>PIP d:ziel.typ=d:quelle.typ
ausdriicken. Soll die Zieldatei densel-
ben Namen tragen wie die Quelldatei,
so erspart man sich etwas Arbeit, indem
man den Zielnamen weglédBt und nur die
Laufwerksbezeichnung angibt.

A>PIP d:=d:quelle.typ
Ein Beispiel:
A>PIP B:=A:DATEI

Stimmt die Laufwerksbezeichnung in
einem Dateinamen mit der im CP/M-
Prompt (Gberein - steht die Datei also
auf der Diskette in dem gerade aktiven
Laufwerk -, kann sie wegfallen.
A>PIP B:=DATEI

Gegentuber PIPCOM unter CP/M 2.2
dirfen Sie bei CP/M 3.0 die Reihen-
folge - éhnlich wie bei RENAME - ver-
drehen. VOllig gleichwertig mit dem
gezeigten Aufruf von PIPCOM steht
A>PIP B:DATEI=A:

In den meisten Féllen wird PIPCOM
beim Kopieren einer Datei von einer
Diskette auf eine andere benétigt. Daflr
braucht man aber zwei Diskettenlauf-
werke, wenn man sich nicht die Fahig-
keit des CPC 6128 zunutze macht, das
zweite Laufwerk zu simulieren.

PIPCOM kann auch mehrere Dateien
auf einmal kopieren. Dies geschieht
durch Angabe mehrdeutiger Dateina-
men. Um etwa den gesamten Disketten-
inhalt von Laufwerk A auf die Diskette in
Laufwerk B zu Ubertragen, benutzen Sie
A>PIP B:=A:% %

Will man ausschlieBlich COM-Files
kopieren, deren erster Buchstabe ein
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»A« ist, empfiehlt sich unter PIP folgen-
der Aufruf:
A>PIP B:=A:A%.COM

Mitden Wildcards » * «und »?« sind die
verschiedensten Anweisungen mdg-
lich.

Oft mochte man bestimmte Pro-
gramme in einen anderen Benutzerbe-
reich kopieren. Dazu missen Sie bei
der Zieldatei den gewiinschten Benut-
zerbereich zusammen mit einem »Ge in
eckigen Klammern hinter dem Namen
angeben.

A>PIP BENUTZ5[G5]=BENUTZER.O

Lassen Sie die G-Option (»Go to user
areac) weg, kopiert PIPCOM immer nur
Dateien im aktuellen Benutzerbereich.

Die G-Option kann aber auch bei der
Quelldatei hinzugefiigt werden. Dort
bestimmt sie, aus welchem Benutzer-
bereich sie geholt werden soll (»Get
from User«). Eine Datei > BENUTZER.9«
aus dem Bereich 9 kann so beispiels-
weise nach O (den aktiven User-Be-
reich) als »BENUTZER.O« (ibertragen
werden:

A>PIP BENUTZER.O=BENUTZER.10[G9]

Aber auch zwischen verschiedenen
Benutzerbereichen |aBt sich kopieren.
Dabei ist nur bei beiden Dateinamen die
betreffende G-Option ([Gn]) angege-
ben.

A>PIP PROG5[G5]=PROG12[G12]

Wahrend »G« bei der Zieldatei die ein-
zige erlaubte Option ist, gibt es fir die
Quelldateien eine Reihe zusétzlicher
Anweisungen, die noch zur Sprache
kommen.

Mehrere Dateien vermag PIPCOM zu
einer einzigen zusammenzufassen.

Befehle en masse

Dazu listet man die einzelnen Namen
der Quelldateien durch Kommas
getrennt auf. Haben Sie zum Beispiel
ein Buch geschrieben, das aus den Arti-
keln 1 bis 5 besteht, kbnnen Sie diese
in der Datei »BUCH« vereinigen.
A>PIP BUCH=TEXT1,TEXT2,TEXT3,
TEXT4,TEXT5

Soweit der Ubertrag zwischen den
diskettenorientierten Geréaten.

Die zeichenorientierten Geréte hei-
Ben unter CP/M 2.2 »CON:«, »LST,
»RDR:« und »PUN:«. »CON:« und »LST:«
stehen auch unter CP/M Plus weiterhin
zur Verfugung. »CON:« (fir »Console«)
bezeichnet sowohl den Bildschirm als
auch die Tastatur. Die Unterscheidung
trifft das Betriebssystem dadurch, daB

Zeichen von der Tastatur nur gelesen
und auf den Bildschirm nur geschrie-
ben werden kénnen.

Wollen Sie beispielsweise eine Datei
von der Diskette lesen und auf dem
Bildschirm auflisten (entsprechend
dem TYPE-Befehl), gilt »CON:« als Ziel-
gerdat und wird somit als Bildschirm
identifiziert.

PIP CON:=KEYS.CCP

In einem anderen Artikel dieser Aus-
gabe (»Spezialititen<) sollten Sie
PIPCOM als »Mini-Editor« benutzen.
Dort stand »CON:«auf der rechten Seite
des Gleichheitszeichens und bezeich-
nete damit die Tastatur:

PIP DATEI=CON:

Es werden so lange Zeichen von der
Tastatur entgegengenommen und in die
Datei »DATEl« geschrieben, bis Sie mit
CTRL-Z unterbrechen. Um in eine neue
Zeile zu gelangen, driicken Sie RETURN
und CTRL-J.

Weniger kompliziert verlauft die
Zuordnung von »LST:« zum Drucker.
Denn ein Drucker kann immer nur ein
Zielgerét sein. Die Ausgabe einer Datei
auf dem Drucker erfolgt normalerweise
mit CTRL-P und TYPE. Doch PIPCOM
Ubernimmt auch dies.

PIP LST:=DATEI

Eine sehr einfache »Schreibma-
schine« erhélt man durch Zuordnung
der Tastaturabfrage zur Druckeraus-
gabe:

PIP LST.=CON:

Wie auf einer »echten«< mechani-
schen Schreibmaschine ist aber die
Korrektur des geschriebenes Textes
unmdglich.

Auch die Bildschirmausgabe der
Texteingabe ist erlaubt, doch wohl
kaum sinnvoll.

PIP CON:=CON:

Das linke »CON:« steht fir den Bild-
schirm, das rechte fir die Tastatur.

Unter CP/M 2.2 gibt es zwei zuséatzli-
che Datengerédte, die ebenso (ber
PIPCOM angesprochen werden kén-
nen. Sie stammen sozusagen aus der
Computer-»Steinzeit«. »RDR:« bezeich-
net den Lochstreifenleser (»Reader«)
und »PUN« den dazugehdérigen Stanzer
(»Puncher«). Unter CP/M Plus entfallen
diese Abkiirzungen. Da die Routinen
fast ausschlieBlich zur Steuerung
serieller Schnittstellen benutzt werden,
ging man von den speziellen Namen
weg und wéhlte die allgemeingliltige
Bezeichnung »AUX:« fur »Auxiliary
Device« (auf Deutsch »Hilfseingange
beziehungsweise »Hilfsausgangs).
Ahnlich wie bei »CON:« wird die Unter-
scheidung zwischen der Ein- und Aus-




gabe getroffen. Beim Schneider sind
die AUX:-Geréte bisher nicht belegt -
also noch frei flr eigene Programme.

Neben diesen Geraten, die in der
CP/M-Terminologie »logische Geréte«
heiBen, kénnen noch einige spezielle
Geréte nur von PIPCOM angesprochen
werden.

So darf anstelle von »LST.« auch
»PRN:« stehen. Die beiden Bezeich-
nungen gleichen sich darin, daB sie
die Druckerausgabe steuern. »PRN:«
numeriert aber automatisch die Zeilen,
setzt Haltepunkte fiir den Tabulator in
jeder achten Spalte und erzeugt alle 60
Zeilen einen Seitenvorschub (Form-
Feed).

Der Mehrfach-
kommando-Modus

Speziell fur Lochstreifenleser ge-
dacht ist »NUL:«. 40 vorangehende
hexadezimale Nullen werden von
PIPCOM (berlesen.

Eine weitere Eingabeeinheit heiBt
»EOF:«. Sie entspricht »AUX:¢, sendet
aber als Textende-Markierung den
ASCII-Code 26 (CTRL-Z).

Bleiben noch zwei Geréte brig. Von
diesen 4Bt Digital Research in der
CP/M-Plus-Dokumentation absolut
nichts verlauten. Es handelt sich um die
benutzerdefinierbaren Einheiten »INP:«
und »OUT:«. Sie sind aber auch nicht zur
Anderung durch den Anwender vorge-
sehen - héchstens durch versierte Pro-
grammierer. Denn dazu muB8 PIPCOM
gepatcht werden. Damit |48t sich bei-
spielsweise eine RAM-Disk in das
CP/M-Betriebssystem integrieren.

Das etwas seltsame Wort »Mehr-
fachkommando-Modus« stammt aus
der Original-Dokumentation von Digital
Research und ist ein typisches Beispiel
fiir eine manchmal etwas holprige Uber-
setzung. Im englischen Originaltext lau-
tet der Ausdruck »Multiple Command
Mode«. Er besagt ganz einfach, daB Sie

PIP.COM nicht jedesmal neu laden mis-
sen, wenn Sie eine ganze Reihe von
Dateien zu kopieren haben. Véllig Giber-
flissig (und vor allem langwierig) ist bei-
spielsweise die Befehlsfolge:

A>PIP CON:=FILE

A>PIP LST:=DATEI

A>PIP DATEI=B:FILE

A>PIP LST:=CON:

Der Computer muB hierbei den Pro-
grammcode von PIPCOM insgesamt
viermal in den Speicher laden. Dabei
erlbrigt sich dies véllig, denn PIP befin-
det sich nach jedem Aufruf weiterhin im
RAM.

Bedeutend einfacher macht es der
»Multiple Command Modes«. Er wird auf-
gerufen, indem Sie PIP ohne einen ein-
zigen Parameter eingeben. Sobald PIP
geladen ist, erscheint die Bereit-
schaftsmeldung, und Sie kénnen die
Befehle eingeben. Das Nachladen von
PIPCOM entféallt. Abgebrochen wird
PIP mit CTRL-C oder durch Driicken der
RETURN-Taste.

A>PIP

CP/M 3 PIP VERSION 3.0
¥CON:=FILE

*¥LST:=DATEI
*DATEI=B:FILE
¥LST:=CON:

* G

Wie Sie sicher wissen, arbeiten die
Programme unter CP/M 3.0 oft mit ver-
schiedensten Optionen. Denken Sie
zum Beispiel an DIRCOM. Auch
PIPCOM kennt eine Reihe von einbuch-
stabigen Befehlen, die das Ubertragen
der Dateien beeinflussen. Manche
Optionen von PIP unter CP/M 2.2 ent-
fielen. Sie kommen auch in der Doku-
mentation von Digital Research nicht
mehr zur Sprache.

Weiterhin vorhanden sind [Dn]
(I6schtalle Zeichen ab der Spalte n), [E]
(Echo aller tibertragenen Texte auf der
Konsole) und [F], das die Ausgabe von
Form-Feed unterdriickt. Ebenso wird
[H] (Uberprifung von Intel-Hex-Dateien
auf korrekten Aufbau) und [I] (alle
:00-Datensétze in  Intel-Hex-Files

unterdrickt) unterstitzt. [L] wandelt die
GroBbuchstaben einer Datei in kleine
um. [U] macht das Gegenteil. Mit [N]
schreibt PIPCOM vor jede Zeile eine
Zeilennummer. Eine Abwandlung davon
ist der [N2]-Befehl, der vor die Zeilen-
nummer fihrende Nullen setzt.

Sollen  Objektcode-Dateien von
Maschinenprogrammen mit PIPCOM
verkettet werden, darf der Computer
das Dateiende nicht mit Hilfe von CTRL-
Z abfragen. Denn dieses Zeichen
kommt in ganz normalen Maschinen-
code-Programmen vor - LD A,(DE) im
Z80-Code beziehungsweise LDAX D
als 8080-Mnemonic. Damit die Ver-
knipfung dennoch klappt, muB der
Befehl [O] (»Object file transfer for
machine code«) hinzugefiigt werden.

Die Page-Option [Pn] fiuhrt alle n Zei-
len einen Seitenvorschub aus. [Tn]
weist den Computer an, alle Tabulator-
Zeichen (CTRL:l) durch die entspre-
chende Anzahl von Leerzeichen zu
ersetzen. [R] erlaubt es, SYS-Dateien
zu lesen.

Um nur bestimmte Teile einer Datei zu
extrahieren, finden [Q] und [S] Verwen-
dung. »Q« steht fir »Quit copying after
string found« und »S« fur »Start copying
from stringe. Stellen Sie sich vor, in der
Datei ARNOLDTXT stiinde der Text von
Bild 1.

Textkomfort durch
viele Befehle

Wollen Sie die Adresse von Arnold
Schneider in eine Kundendatei einer
Firma aufnehmen, kbnnen Sie diese mit
PIPCOM aus ARNOLDTXT »heraus-
schneidenc.

CP/M wandelt Texte in der Komman-
dozeile grundsétzlich in GroBbuchsta-
ben um. Als letztes zu (lbernehmendes
Wort suchen wir aber nicht > AMSTRA-
DAMc¢, sondern »Amstradame. Deshalb
greifen wir auf einen kleinen Trick
zuriick und verwenden den Direkt-

Herrn
Arnold Schneider
Triumphstrafie 464

6128 Amstradam

Sehr geehrter Herr Schneider,

Textverarbeitungsprogramms.
viel Spaf damit.

Mit freundlichen Griilen

AX

anbei erhalten Sie die neueste Version unseres
Wir winschen Ihnen

»nSehr«

Sehr geehrter Herr Schneider,

anbei erhalten Sie die neueste Version unseres
Textverarbeitungsprogramms.
viel Spald damit.

Mit freundlichen GriBRen

Bild 2. Die Ausgabe der Datei ARNOLDTXT nach dem Wort

Bild 1. Die Datei »ARNOLD.TXT«

Wir winschen Ihnen

1
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eingabe-Modus, der Klein- und GroB
buchstaben akzeptiert.
A>PIP
¥CON:=ARNOLD.TXT[QAmstradam” Z]
Herrn
Arnold Schneider
Triumphstrabe 464

6128 Amstradam
¥ C

Der String muB also mit CTRL-Z abge-
schlossen werden. Das giltauch bei [S].
Dieses kopiert den Text beginnend mit
der Stelle, an der der String gefunden
wird. Um beispielsweise allein den
Brief, diesmal ohne Adresse, zu zeigen,
kann man nach dem Wértchen »Sehre
suchen.

A>PIP S
#CON:=ARNOLD.TXT[SSehr Z]

Die Ausgabe finden Sie in Bild 2. PIP
verlassen wir mit CTRL-C.

Durch eine Kombination der S- und
der Q-Option kénnen dann aus einer
Datei einzelne Datensétze herausgezo-
gen werden. ¥

[V] (Verify) gestattet die Uberprifung
von Daten nach dem Ubertrag. Dies ist
aber nur méglich, wenn das Ziel eine
Diskettendatei ist.

[W] Uberschreibt schreibgeschiitzte
Dateien (R/O-Files) ohne Anfrage an
den Benutzer und [Z] setzt das siebte
Bit aller Zeichen auf Null. Diese Option
wird vor allem fiir Wordstar-Dateien
benutzt, bei denen das hochstwertige
Bit eines Zeichens als Kennung fiir das
Ende eines Wortes steht.

Kombinations-
maoglichkeiten

Selbstverstéandlich lassen sich die
Optionen - soweit sinnvoll - miteinan-
der kombinieren. Um beispielsweise in
einer Wordstar-Datei das siebte Bit zu
I6schen, alle Kleinbuchstaben in groBe
zu wandeln und die Aufzeichnung zu
Uberpriifen, muB man
A>PIP DATEI=WSTAR.DAT[ZUV]
eingeben.

Neu unter CP/M-3.0 ist [C] - die
Confirm-Option - die bei jedem Datei-
namen, der auf die Eingabe paBt, erst
einmal eine Sicherheitsfrage an den
Benutzer richtet, ob die Datei Uber-
haupt kopiert werden soll. Ebenso gibt
es jetzt das Archiv-Attribut [A], das es
erlaubt, nur diejenigen Dateien zu
kopieren, die seit dem letzten Backup
verandert wurden - das Festplatten-
Backup 1&Bt griBen. Es funktioniert
aber nur, wenn das Archiv-Bit im Datei-
namen von SET.COM (siehe »STAT«
ade!« in diesem Heft) beeinfluBt wurde.
. Was PIP alles kann, zeigt Bild 3.

(Martin Kotulla/hg)
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elcher CP/M-Freak kennt
es nicht - STAT.COM, ein
Universalprogramm fir fast

jeden Zweck. Nun ging es den Weg aller
Uberholten Software und wurde ausran-
giert. Es hatte aber auch einige Schwie-
rigkeiten gehabt, mit den neuen Routi-
nen von CP/M Plus zurechtzukommen.
Bevor Sie jetzt dem Programm nach-

trauern: Die Nachfolgeprogramme
DEVICE.COM, SET. COM und SHOW.
COM sind erheblich leistungsfahiger
geworden und ersetzen STAT.COM
angemessen.

Beginnen wir mit SET.COM. Es be-
sitzt eine Reihe von Befehlen, die ein-
zelne Dateien oder ganze Disketten mit
Attributen versehen. Es kénnen PaB-
worter vereinbart und Disketten
benannt werden. So legt »SET d-file-
name.typ [Attributsliste]« eines oder
mehrere der folgenden Attribute fir
eine Einzeldatei oder eine Dateigruppe
fest.

- SET DATEI [SYS] versieht das Feld
»DATEIl« mit dem SYS-Attribut. Solche
Felder werden nicht mehr mit DIR, son-
dern nur mit DIRSYS gelistet. Ist eine
SYS-Datei im Userbereich O gespei-
chert, kann sie von allen anderen
Benutzerbereichen direkt aufgerufen
werden:

A>SET PIP.COM [SYS]
A:PIP.COM set to system (SYS),
Read Write (RW)

A>USER 9

SA>PIP

CP/M 3 PIP VERSION 3.0
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- Im Gegenzug schaltet SET DATEI
[DIR] das SYS-Kennzeichen ab. Die
Datei erscheint wieder im Directory, ist
aber auch nicht mehr von fremden
Userbereichen aufzurufen.

- SET DATEI [RO] versieht die ange-
gebene Datei mit einem Schreibschutz.
Die Datei andert sich zu »Read-Only«
und kann nur noch gelesen werden.
A>SET PIP [RO]

A:PIP.COM set to system (SYS),
Read Only (RO)

- SET DATEI [RW] macht die letzte
Anweisung wieder riickgédngig. Um bei-
spielsweise bei PIPCOM beide Attri-
bute (RO und SYS) abzuschalten, mis-
sen die beiden Bezeichnungen kombi-
niert werden.

STAT
ade!

Das Dbeliebte Allzweck-Pro-
gramm STAT.COM von CP/M 2.2
gehort nicht zum Lieferpaket
CP/M Plus. Es wurde durch die
erheblich  leistungsfahigeren
Programme DEVICE.COM, SET.
COM und SHOW.COM ersetzt.

A:PIP.COM set to directory (DIR),
Read Write (RW)

- Die Archiv-Option von PIPCOM ist
auch tber SET zu steuern. Dateien mit
dem Merkmal [ARCHIVE=OFF] ko-
piert PIPCOM bei der A-Option, die mit
[ARCHIVE=O0N] nicht. PIP setzt nach
einem erfolgreichen Kopiervorgang
das Archiv-Bit auf ARCHIVE=0N.

- Es gibt vier benutzerdefinierbare
Dateiattribute. Sie tragen die Namen F1,
F2, F3 und F4. Der Benutzer kann sie
nach eigenem Gutdinken verwenden.
Sinnvoll ist das aber nur, wenn ein Pro-
gramm speziell fir CP/M 3.0 geschrie-
ben ist und darauf zurlckgreift. Die
Attribute werden gesetzt mit [Fn=0N]
und geléscht mit [Fn=0FF].

A>SET PIP.COM [F1=0FF,F2=0N,
F3=0FF, F4=0N]

A:PIP.COM set to directory (DIR),
Read Write (RW) 24

Sie erkennen an der Zahl »24«, daB
das F2- und das F4-Attribut angeschal-
tet sind, F1 und F3 hingegen nicht.

Auch Laufwerksattribute durfen ver-
einbart werden. So lassen sich Disket-
tenlaufwerke mit [RO] auf »Read-Only«
setzen. Damit sind alle schreibenden
Diskettenzugriffe zum Scheitern verur-
teilt. Abgeschaltet wird der Schutz mit
[RW]. Er ist Obrigens stets bis zum
néchsten Warmstart, zum Beispiel mit
CTRL-C, wirksam.

Drive A: set to Read Only (RO)
A>SET B:[RW]
Drive B: set to Read Write (RW)

Eine weitere Routine von SETCOM
ist relativ unbekannt. SET erlaubt es,
der Diskette einen Namen (ein »Label«)
zuzuordnen (siehe Bild 1).

Mit SHOW [LABEL] kann der Name
spater wieder abgefragt werden.

Falls Sie besonders wertvolle und
schutzwirdige Informationen besitzen,
etwa die Liste aller Ihrer Freundinnen,
kénnen Sie ein PaBwort vereinbaren,
das wahlweise fiir einzelne Dateien
oder die ganze Diskette gilt. Zuerst der
Schutz der kompletten Diskette. Mit
A>SET [PASSWORD=SECRET]
teilen Sie dem SET.COM-Programm
mit, daB es auf der Diskette einen Ver-
merk mit diesem PaBwort anbringen
soll. Versucht ein anderer Benutzer,
Attribute der Diskette mit SET.COM zu
verédndern, ist er gezwungen, das PaB-
wort einzugeben. Beispielsweise ist
das Umbenennen der Diskette ohne
PaBwort unmdglich, wie folgender Dia-
log mit dem Computer beweist:
A>SET [PASSWORD=SECRET]

Password = SECRET

A>SET [NAME=NEUER NAME.DSK]
Directory Label

Password? DONTKNOW

ERROR: Wrong Password

A>
Die Eingabe des PaBworts bei der
Sicherheitsabfrage =~ geschient im

»Blindflug«. Sie sehen also nicht, was
Sie eingeben. So kann Ihnen weder
jemand Uber die Schultern schauen,
noch mit dem Protokoll (mit Hilfe von
CTRL-P) etwas anfangen.

Ist eine Datei auch vor dem Laden
geschutzt, hdangt man das PaBwort an
den Dateinamen - durch einen Strich-
punkt von diesem getrennt.
A>PIP;SECRET

Das Geheimwort kann man natiirlich
auch wieder aufheben. Dazu geben Sie
nach »PASSWORD=« einfach RETURN
oder ENTER ein. Der Computer fragt
dann das PaBwort ab. Ist es korrekt, wird
der Schutz aufgehoben.

A>SET [PASSWORD=
Directory Label
Password? SECRET

Auch einzelne Dateien lassen sich

schitzen, und zwar wahlweise vor dem

A>SET PIP.COM [RW,DIR] A>SET [RO] Lesen, Schreiben oder Loschen. Bevor
A>SET [NAME=CPM3SYS.DSK] A>SET [PROTECT=0N]
Label for drive A: Label for drive A:
Directory Passwds Stamp Stamp Stamp Directory Passwds Stamp Stamp = Stamp
Label Reqd Create Access Update Label Reqd Create Access Update
A:CPM3SYS .DSK off off off off A:CPM3SYS .DSK on off off of f
Bild 1. Taufen Sie lhre Diskette Bild 2. Programmschutz gewiinscht?
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Sie das angehen, missen Sie zuerst
dem Betriebssystem mitteilen, daB ein
Programmschutz gewiinscht ist. Diese
Information Ubernimmt [PROTECT=
ON] (Bild 2).

Sie sehen die Veradnderung in der

Spalte »Passwords required«. Dort
steht jetzt »on«.
[PROTECT=0FF] schaltet diese

Schutzvorbereitung wieder ab. War
bereits vorher ein Schutzwort fir die
gesamte Diskette vereinbart, so muB
dieses bei beiden PROTECT-Anweisun-
gen dem System mitgeteilt werden. Der
Computer fragt gegebenenfalls da-
nach.

»PROTECT=0ON« aktiviert den
Schutz fiir alle Dateien. Dazu geben Sie
den (ein- oder mehrdeutigen) Dateina-
men und das PaBwort ein (Bild 3).

Password:
A:PIP.COM Not erased,
Password Error
A>

Wie fragwiirdig diese ganze »Scht-
zerei« jedoch ist, werden Sie bemer-
ken, wenn Sie Basic aufrufen, um von
dort aus mit Hilfe von IERA die Datei zu
Iéschen.
a$="PIP.COM":IERA, @A$
Ready

Unter Basic ist der Schutz nicht wirk-
sam, da Amsdos Byte flr Byte bei allen
drei Schneider-Computern Uberein-
stimmt und mit CP/M 2.2 abgestimmt
ist. Und dieses Betriebssystem kennt
noch keine PaBworter. Wenn Sie aber
nur unter CP/M Plus arbeiten, dann
haben die PaBworter Sinn.

Eine Spezifikation kam noch nicht zur

A>>SET %.COM [PASSWORD=COM]

A:SUBMIT .COM Protection=READ,
A:SETKEYS .COM Protection=READ,
A:LANGUAGE.COM Protection=READ,
A:SET24X80.COM Protection=READ,

Password=COM
Password=COM
Password=COM
Password=COM

Bild 3. Alle Dateien
héren auf »COMu«

Dieser Befehl schiitzt alle Komman-
dodateien der Diskette mit dem PaBwort
»COM«. Sehen Sie sich aber bei der
Anwendung vor, denn wenn Sie
SETCOM ebenfalls schitzen, stehen
Sie auch als rechtméaBiger Benutzer vor
verschlossenen Tiren und kénnen den
Schutz der Programme nicht mehr auf-
heben. Also alle Versuche nur an einer
Kopie vornehmen!

Es lassen sich verschiedene Arten
des Dateischutzes angeben: READ
verbietet das Lesen, Beschreiben,
Léschen und Umbennenen einer Datei.
WRITE entspricht READ, Lesen ist jetzt
erlaubt. DELETE verhindert lediglich
das unbefugte Léschen und Umbenen-
nen von Dateien. NONE hebt den
Schutz wieder volisténdig auf. Soll bei-
spielsweise bei PIPCOM nur das
Léschen verhindert werden, missen
Sie folgendermaBen vorgehen:

A>SET [PROTECT=0N]

A>SET PIP.COM [PASSWORD=PIPCOM]
A:PIP.COM Protection = READ,
Password = PIPCOM

A>SET PIP.COM [PROTECT=DELETE]
A:PIP.COM

Password? PIPCOM

A:PIP.COM Protection = DELETE

Danach kann PIPCOM ganz normal
geladen und gestartet werden.
A>PIP
CP/M 3 PIP VERSION 3.0
e

Nur das Loschen, beispielsweise mit

ERA, ist jetzt unmdglich.
A>FERA PIP.COM
A:PIP.COM Not erased,

Password Error
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Sprache und zwar [DEFAULT=pass-
word]. Damit lassen sich all die Dateien
schiitzen, denen nicht ausdriicklich ein
eigenes Kennwort zugewiesen wurde.
A>SET [DEFAULT=GEHEIM]

Default password = GEHEIM

SETCOM kennt auch die Datums-
und Zeitmarkierung von Dateien. Wie,
das lesen Sie in dem Artikel »Sekunden-
genauc in dieser Ausgabe.

Was Sie von STAT.COM unter CP/M
2.2 noch gewohnt sind, was aber bei
SET.COM fehlt, das finden Sie fast alles
in SHOWCOM wieder. SHOW.COM
dient als »Anzeigeprogramme. Es offen-
bart diverse Daten Uber die Disketten
beziehungsweise die Laufwerke. So
gibt SHOW [SPACE] den noch freien
Speicherplatz des angemeldeten Lauf-
werks und den Diskettenstatus an.

A> SHOW [SPACE]
A: RW, Space: 18k

Zusétzlich darf vor der eckigen Klam-
mer ein Laufwerksname spezifiziert
werden.

A>SHOW A:[SPACE]
A>SHOW B:[SPACE]

Die Kennung [SPACE] kann aber
auch wegfallen, da es die Standardform
von SHOW.COM ist.

A > SHOW
A: RW, Space: 18k

Mit Anweisung zeigt SHOW den
freien Speicherplatz aller Laufwerke,
sofern seit dem Systemstart minde-
stens ein Zugriff darauf folgte.

A>B:
B>A:

A> SHOW
A: RW, Space: 18k

B: RW, Space: 1k

SHOW [LABEL] eréffnet Ihnen auch,
welchen Namen die Diskette besitzt
Die Zuweisung des Namens Gbernimmt
SET.

A>SET [NAME=CPM3S5YS.DSK]
A>SHOW [LABEL]
Directory Label: CPM3S5YS.DSK

Bei dieser Gelegenheit gib
SHOW.COM noch weitere Informatio-
nen Uber die Diskette aus:

- »Passwds Reqd« (»Passwords
required«) gibt an, ob die Dateien mit
Kennwortern geschutzt sind. :

- »Stamp Create« und »Stamp
Update« sind fir die Datumsangabe
vorgesehen und zeigen an, ob diese
aktiv ist.

- »Label Created« gibt das Datum und
die Uhrzeit des Zeitpunkts aus, an dem
die Diskette den Namen erhielt. Da die
Uhr beim Schneider nicht akku- oder
batteriegepuffert ist, setzt der Compu-
ter jedesmal den 15. Dezember 1982,
00:00 Uhr Mitternacht ein, sofern die
Uhr nicht mit DATE.COM eingestelit
wird.

- Ahnliches gilt fir »Label Updatede,
das den Zeitpunkt der letzten Anderung
des Namens angibt.

SHOW [DRIVE] listet wie bei C STAT
DSK: unter CP/M 2.2 das Format der
Diskette auf. Hinzugekommen ist noch
die Angabe »Bytes/Physical Recorde.
Bild 4 zeigt einen Ausdruck.

SHOW [DIR] gibt an, wieviele Ein-
trage im Inhaltsverzeichnis der Diskette
noch frei sind.

A>SHOW [DIR]
A: Number of free directory
entries: 30

Mit SHOW [USERS] erfahren Sie
alles, was mit den verschiedenen
Benutzerbereichen zusammenhéngt,
in welchen Bereichen Dateien stehen,
wieviele das im einzelnen sind und
zusétzlich die Zahl der freien Directory-
Eintrage im Gesamtverzeichnis.

A>SHOW [USERS]

A: Active User : 0

A: Active Files: 0 6
A: # of files aRN==a |
A: Number of free directory
entries: 33

Aus dieser Ausgabe koénnen Sie fol-
gende Schiisse ziehen: Der augen-
blicklich aktive Benutzerbereich ist O
(»Active User«). Dateien stehen im
Bereich O und User 6 (»Active Files«).
Unter User O befinden sich 28 Ver-
zeichniseintrage, im Bereich 6 nur einer
(»# of filese heiBt »number of files«).
Das Inhaltsverzeichnis kann noch 33
Eintrage aufnehmen (»Number of free
directory entries«).

Doch STAT.COM leistet noch mehr.
Es weist auch den logischen Periphe-
riegeréten physikalische zu und zeigt
diese an. So 148t sich etwa der logische




A>SHOW [DRIVE]

2: Reserved
51

5]

Tracks
Bytes / Fhysical Record

Bild 4. So zeigt sich die Diskette von ihrer besten Seite

A: Drive Characteristics CRT NONE I0 L.PT NONE O
1,368: 128 Byte Record Capacity
171: Kilobyte Drive Capacity Current Assignments:
64: 32 Byte Directory Entries CONIN: CRT
64: Checked Directory Entries CONOUT: = CRT
128: Records / Directory Entry AUXIN: = Null Device
8: Records / Block AUXOUT: = Null Device
3631 Bectors / Track LET s = LPT

Enter new

FPhysical Devices:
I=Input,0=0utput,S=5erial , X=Xon—-Xoff

assignment or hit RETURN

Bild 5. Logische und physikalische Geréte unter CP/M Plus

LST.-Kanal auf ein serielles Interface
umlenken.

Das erledigt unter CP/M Plus
DEVICE.COM. »DEVICE« (ohne Para-
meter aufgerufen) listet die aktuellen
Zuweisungen auf. Und da hat sich eini-
ges gedndert - sowohl auf Benutzer-
als auch auf Programmiererebene. Eine
Ausgabe von DEVICE finden Sie im
Bild 5.

DEVICECOM versteht mehrere
Namen fir jedes logische Gerét, was
die Eingabe neuer Namen sehr erleich-
tert. Die »CON:«-Konsole teilt sich in
»CONIN:« (fur die Tastaturabfrage) und
»CONOUT:« (fur die Bildschirmaus-
gabe). Dennoch kann »CON:« auch wei-
terhin allein benutzt werden - ebenso
3CONSOLE:«. »CONIN:« |48t sich auch
mit »KEYBOARD:« aufrufen. »AUX:«
wird auf Wunsch zu »AUXILIARY:«,
»AUXIN:« und »AUXOUT:«. Das »LST:«-
Gerat wird mit »PRINTER:« angespro-
chen.

Die Liste der physikalischen Gerite
ist nicht starr festgelegt, sondern vom
jeweiligen System abhéngig. Der nicht
ausgebaute CPC 6128 besitzt deshalb
nur »LPT« (»Line Printer¢, lber eine
parallele Schnittstelle angeschlosse-
ner Drucker) und »CRT« (»Cathode Ray
Tube«, Bildschirm). Beachten Sie bitte,
daB CP/M Plus (anders als CP/M 2.2)
die Gerdte ohne Doppelpunkt be-
schreibt.

Um dem logischen Gerét »LST.« das
physikalische »CRT« zuzuweisen, ge-
ben Sie
A>DEVICE LST:=CRT
ein. Damit werden alle Ausgaben zum
Drucker auf den Bildschirm geschrie-
ben. Der Drucker leidet dann allerdings
an mangelnder Arbeitsauslastung.
Schalten Sie ihn jedoch mit CTRL-P an
und geben Sie »DIR« ein. Sie werden
eine Uberraschung erleben. Gott sei
Dank verschwindet dieser Spuk durch
ein weiteres CTRL-P schnell wieder.

Ein besonderes Gerét ist das »Null-
Device«. Wenn zum Beispiel ein CP/M-
Programm Texte an den Drucker

schickt und es ist keiner angeschlos-
sen, so laBt sich die Druckerausgabe
damit abschalten. Der Computer wartet
nicht mehr, bis er das einzelne Zeichen
abgesetzt hat.

A>DEVICE LST:=NULL

Der Aufruf CTRL-P ist nun véllig wir-
kungslos.

Diese Technik benutzt auch das
Schneider-BIOS, nachdem es festge-
stellt hat, daB Gberhaupt kein Drucker
vorhanden ist. Geben Sie namlich
»DEVICE« ein, so steht dort unter
anderem:

LSE: = [PT

Driicken Sie jetzt CTRL-P, geschieht
gar nichts mehr, weil der Computer ver-
sucht, ein Zeichen an den Drucker
abzuschicken. Gelingt ihm das nicht,
erscheint nach einigen Sekundenin der
untersten Bildschirmzeile eine Fehler-
meldung:

LPT not ready - Retry,
Ignore, Cancel

Nach »C« fir »Cancel« ist jeder CTRL-
P-Befehl unwirksam. Schauen Sie sich
mit DEVICE.COM wieder die Zuwei-
sungstabelle an, erfahren Sie auch
wieso.

LST: = Null Device

Das Betriebssystem hat damit den
Drucker automatisch als nicht-existent
eingestuft.

Dieses Wissen laBt sich sinnvoll aus-
nutzen. Haben Sie beispielsweise ver-
sehentlich bei der Fehlermeldung »C«
fur »Cancel« gedrickt, kébnnen Sie mit
DEVICE den Drucker wieder empfangs-
bereit machen und die alte Zuweisung
wiederherstellen.

A>DEVICE LST:=LPT

DEVICE.COM leistet aber noch mehr.
So erfahren Sie beispielsweise mit
»DEVICE NAMES« die Namen der phy-
sikalischen Geréte,

»DEVICE VALUES« zeigt die Zuwei-
sung der logischen und physikalischen
Geriéte.

Auch die Charakteristika einzelner
logischer und physikalischer Geréate
kénnen Sie ausgeben lassen.

A>DEVICE CON:

Die physikalischen Peripherie-Geré-
te, hauptséachlich serielle und parallele
Schnittstellen, kénnen mit DEVICE an-
gepaBt werden. So schaltet DEVICE
LPT [XON] das XON/XOFF-Protokoll ein
und >NOXON« wieder ab. Die Baudrate
1&Bt sich mit DEVICE.COM verandern.
Gerade hierzu sollte man aber das
Schneider-spezifische Programm SET-
SIO.COM vorziehen, weil solche Ein-
stellungen primér von der Hardware
abhéangen.

Das Bildschirmformat kann DEVICE.
COM ebenfalls anzeigen und verén-
dern. Wieviele Spalten und Zeilen der
Computer adressiert, zeigt »PAGE«.
A>DEVICE CONSOLE [PAGE]

Console width set to 79 columns
Console page set to 24 lines

Mit einem anderen DEVICE-Befehl
laBt sich unter CP/M Plus ein »Bild-
schirmfenster« setzen:

A>DEVICE CONSOLE [COLUMN=40,
LINES=12]

Allerdings funktioniert das nicht kor-
rekt, weil ab und zu auch einmal die
rechte Fenstergrenze (berschrieben
wird. Dieser Fall tritt ein, wenn Sie eine
Eingabezeile mit beliebigen Buchsta-
ben vollschreiben und der Computer
diese Eingabe als Fehlermeldung mit
einem Fragezeichen wiederholt.

Auch féllt die »Lines«-Grenze anders
aus, als der Befehl WINDOW im Schnei-
der-Basic. Denn der auBerhalb des Win-
dows liegende Text wird mitgescrolit.
Nur die Meldung »Press RETURN to
Continue« erscheint entsprechend
haufiger.

Durchaus sinnvoll ist aber der fol-
gende DEVICE-Aufruf:

A>DEVICE CONSOLE [COLUMN=80]

Aus unerklérlichen Grinden werden
normalerweise im 6128-CP/M nur 79
statt 80 Zeichen jeder Zeile ausge-
nutzt. Damit passen aber bei DIR nur
jeweils vier Dateinamen in jede Bild-
schirmzeile. Nach diesem DEVICE-
Aufruf sind es immerhin finf.

(Martin Kotulla/hg)
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Gegen die Routine

Gewisse Routineaufgaben fallen
bei der Programmierung immer
wieder an. CP/IM Plus kann sol-
che Aufgaben fiir Sie erledigen.

ollen Sie beispielsweise
von bestimmten Dateien im
Laufwerk A eine Sicher-

heitskopie auf B anlegen, so missen
Sie folgende Befehle eingeben:
A>PIP B:=ADRESS.DAT

A>PIP B:=FAKTURA.COM

A>PIP B:=%.WS

A>DIR A:

A>DIR B:

Sollen lhre Daten nach jeder Bearbei-
tung aktuell gesichert werden, dann
mussen Sie jedesmal vor dem Aus-
schalten des Computers die gleiche
Befehlsfolge eingeben. Und jeder
Computerfan sinnt bei solchen Routi-
neaufgaben natirlich nach Arbeitser-
leichterung. Man braucht eine Datei, die
dem Computer die Tastatureingabe
»vormacht«. SUBMIT.COM kann das.

Legen Sie sich mit einem Texteditor
zur Ubung eine Datei mit dem Namen
KOPIE.SUB und dem gerade angege-
benen Inhalt an. Die Namensendung
»SUB« ist unerldBlich, da sonst die
ganze Sache nicht funktioniert. Weiter
geben Sie
A>SUBMIT KOPIE
ein. Der Console Command Processor
(CCP) holt sich nun seine Eingaben
nicht von der Tastatur, sondern von der
Diskette. Unser Problem ist geldst.

Was macht man nun aber bei Dateina-
men, die sichimmer wieder &ndern, bei-
spielsweise wenn ein Programm (oder
eine Anweisung) gemeinsam mit einer
Datei (ein Beispiel: ERA Datei) aufgeru-
fen wird? Dazu kennt SUBMIT.COM bis
zu neun Stringvariable. Diese tragen die
Namen $1 bis $9.

Sie geben dazu nach »SUBMIT

KOPIE« mehrere Dateinamen an, bei-
spielsweise »SUBMIT KOPIE WS.COM
WSOVLY1.OVR WSMSGS.OVR PIP.
COMe, |hre zugehtrige Submit-Datei
sieht dann so aus:
PIP B:=%1
PIP B:=%2
PIP B:=§3
PIP B:=$4
DIR B:

Das Submit-Programm legt beim Auf-
ruf auf der Diskette eine Zwischendatei
mit der Extension » $$$« an, in der die
Variablen durch die gewlnschten
Namen ersetzt sind.

PIP B:=WS.COM
PIP B:=WSOVLY1l.0VR
PIP B:=WSMSGS.OVR
PIP B:=PIP.COM
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Zu diesen neun Stringvariablen
kommtnoch $0. $0 hat eine besondere
Funktion. Diese Variable enthdlt den
Namen der eigentlichen ».SUB«-Datei.
Damit 1&Bt sich in einer sehr kurzen
Datei eine Endlosschleife aufbauen.
$0
ist der gesamte Inhalt der Datei »END
LOS.SUB«. Durch »SUBMIT ENDLOS«
nimmt das Unheil seinen Lauf, denn die
Datei ENDLOS ruft sich immer wieder
selbst auf. Abbrechen kann man die
Schleife nur mit CTRL-C. Sie mussen
aber unter Umsténden die Taste lan-
gere Zeit dricken, bevor Ihr Auftrag
Beachtung findet, da die Tastaturab-
frage teilweise abgeschaltet ist.

Wenn weniger Namen angegeben
sind, als Stringvariablen im Submit-File
stehen, werden die tberzéhligen Varia-
blen mit Leerstrings angefilllit. Geben
Sie mehr Namen an als benétigt, so
werden die Uberzahligen ignoriert.

Stehenin der ».SUB«-Datei echte Dol-
larzeichen, sind diese zur Unterschei-
dung von den Stringvariablen durch
zwei Dollarsymbole zu ersetzen. Wer
sich zum Beispiel partout nur temporére
(vorldufige) Dateien ansehen will, hat
DIR *.33333$
far
DIR *.$3%
einzugeben.

Schwierigkeiten treten auf, wenn Sie
Steuerzeichen in die Submit-Datei auf-
nehmen wollen. Mit einem Texteditor
geht das nicht problemlos. Es gibt eine
ganz einfache Lésung. Setzen Sie bei-
spielsweise fur CTRL-P das Potenzie-
rungszeichen und ein »P« ein, so daB in
der Datei die beiden Buchstaben » P«
stehen. Diese interpretiert dann SUB-
MIT.COM als CTRL-P. Echte Potenzie-
rungssymbole erkennt man wieder an
der Verdoppelung.

SUBMIT.COM kann nur Tastaturein-
gaben in der CCP-Kommandoebene
simulieren. In laufenden Programmen
ist das leider nicht méglich. Unter CP/M
2.2 existiert das Programm XSUB.COM
(»Extended Submit«), das in die erste
Zeile der »SUB«-Datei geschrieben
wird. Es hat den Nachteil, sich ebenfalls
auf der zu bearbeitenden Diskette zu
befinden und belegt dort sowohl einen
Directory-Eintrag als auch 1 KByte
Speicherplatz. Unter CP/M Plus gibt es
XSUB.COM nicht mehr. Simulierten Ein-
gaben fur ein laufendes Programm
steht ein » < « voran. Um beispielsweise
PIPCOM im »Multiple Command Mode«
(Modus, bei dem PIP sténdig im Spei-
cher steht und nicht permanent nach-
geladen werden muB) zu benutzen,
beschreiben Sie die ».SUB«-Datei mit

PIE
<B:=A:WS.COM

< B:=WSOVLY1.0VR
< B:=WSMSGS.0VR
<

B:

DIR

Das Textverarbeitungsprogramm
Wordstar widersetzt sich leider der
Automatisierung mit SUBMIT.COM. Es
beachtet die Eingaben nicht und stellt
sich tot. Das liegt daran, daB das Pro-
gramm neben der Tastaturabfrage auch
den Tastaturstatus untersucht. Und die-
sen beeinfluBt SUBMIT.COM nicht.
Wenn Sie aber wihrend der Bearbei-
tung der Submit-Datei beliebige Tasten
driicken, dann erkennt Wordstar bei der
Statusabfrage der Tastatur diese als
aktiv, und die Zeichen der Submit-Datei
erscheinen auf dem Bildschirm.

Auch den Aufruf von SUBMITCOM
kénnen Sie sich erleichtern. Und zwar
auf zwei verschiedene Arten. Bei der
ersten geben Sie
A>SUBMIT
ohne weitere Parameter ein. Das
Betriebssystem l&dt in diesem Fall das
Programm in den Speicher und fragt
CP/M 3 SUBMIT Version 3.0
Enter File to SUBMIT: ;

Jetzt geben Sie den Namen der
» SUB«-Datei und die Parameter ein.

Der zweite Weg ist noch einfacher.
Sie durfen namlich auch den Pro-
grammnamen  »SUBMIT«  einfach
weglassen, mussen dann aber unbe-
dingt die Extension ».SUB« an den
Namen der Datei anfiigen.
A>DATEI.SUB

SETDEFCOM (ausfiihrliche Be-
schreibung ebenfalls in diesem Hefft)
hebt aber auch diese Einschrankung
auf:

A>SETDEF [ORDER=(COM,SUB)]
A>DATEI

Nur missen Sie jetzt beachten, daB
die Diskette kein Programm mit dem
Namen »DATEILCOM« enthélt. Das ist
deshalb wichtig, da sonst dieses
anstelle der Submit-Datei gestartet
wird.

Was bei vielen anderen Betriebs-
systemen héufig als Hilfsmittel zum
Kopierschutz gedacht ist, kann dem
CP/M-Benutzer unnotige Arbeit abneh-
men: der Autostart.

Schauen Sie sich einmal mit »DIRe
das Inhaltsverzeichnis Ihrer Systemdis-
kette an. Dort finden Sie die Datei
»PROFILE.ENG«. Nennen Sie diese mit
»RENAME PROFILE.SUB=PROFILE.
ENG« um. Wenn Sie nun nach dem

Zuriicksetzen des Computers CP/M

Plus neu starten, wird die Datei automa-




tisch aufgerufen. Sie beinhaltet zwei
Befehle, die die Tastatur und den Zei-

chensatz an
anpassen.
SETKEYS KEYS.CCP
LANGUAGE 3

Sie kénnen sich nattrlich unter dem
Namen »PROFILE.SUB« eine beliebige
andere Datei anlegen. Denkbar wére
etwa der Autostart einer Textverarbei-
tung oder eines anderen Anwenderpro-
gramms. Damit machen Sie Computer-
Unkundigen das Einarbeiten leichter.

GET&PUT

Unter CP/M 2.2 erfahren die zeichen-
orientierten Peripheriegeréte wie LST.
und CON: eine vollig andere Behand-
lung als die Diskettendateien. So kon-
nen Sie zwar mit CTRL-P die Drucker-
ausgabe einschalten und den Bild-
schirminhalt auf den Drucker lenken,
aber es existiert keine Tastenkombina-
tion und kein Hilfsprogramm, das die
Bildschirmausgabe in eine Disketten-
datei umleitet.

Vollig gleichrangig, wie beispiels-
weise unter MS-DOS, sind die verschie-
denen Gerdte unter CP/M Plus zwar
immer noch nicht, sie sind aber einan-
der »ahnlicher« geworden.

Das CP/M-Programm GET.COM nutzt
dies aus und simuliert die Tastaturein-
gabe, indem es sich die Daten aus einer
Diskettendatei holt. Das hat fast den
gleichen Effekt, wie oben mit SUB
MITCOM. Aber die Losung mit
GET.COM ist weniger leistungsfahig, da
keine Variablen benutzt werden kon-
nen.

GET besitzt aber den unschétzbaren
Vorteil, auch mit Programmen wie bei-
spielsweise Wordstar zusammenzuar-
beiten. So findet es beim Aufruf der
automatisierten Textverarbeitung Ver-
wendung. Ein Beispiel: Sie haben eine
Datei, in der jede Zeile 65 Zeichen lang
ist. Um die Lénge auf 40 Zeichen umzu-
formatieren, missen Sie sich normaler-
weise durch den ganzen Text mit CTRL-
B hindurcharbeiten. Mit GET.COM kann
das der Computer, ohne lhre Hilfe, allein
machen.

Die Anweisung an das Programm
GET.COM erfolgt schon fast in engli-
scher Umgangssprache:

A>GET CONSOLE INPUT FROM FILE d:
filename.typ

Wem das zuviel zu schreiben ist, der
kann auch verkurzt
A>GET FILE d:filename.typ
eingeben. Alle Daten fir das laufende
Programm holt der Computer jetzt von
der Diskettenstation.

Im CCP - also bei der Direkteingabe
- arbeitet GETCOM nicht. Das muB
durch den Befehl »SYSTEM« gesondert

das Betriebssystem

verlangt werden. [SYSTEM] »sagt« dem
CCP also, er soll seine Eingaben aus
der Datei holen.

Ein kleines Beispiel fiir einen
Wordstar-Brief, der vom Computer
geschrieben wird, finden Sie im folgen-
den. Beachten Sie, daB die CTRL-
Codes uber CTRL-P mit dem betreffen-
den Buchstaben im Wordstar-Editor
angegeben werden. Steht im Listing
beispielsweise »"K«, missen Sie CTRL-
P und »K« driicken. Tippen Sie zu Test-
zwecken die folgende Datei im N-
Modus (»Bearbeiten einer Programm-
datei«) ein.

Ws

DBRIEF

Sehr geehrte Damen und Herren,
bitte senden Sie uns 30 Computer
des Typs CPC 6128.

Mit freundlichen GriiBen

“KD

P°R

< RETURN>

< RETURN>

< RETURN >

< RETURN >

< RETURN>

< RETURN >

< RETURN>

X

Geben Sie dann

A>GET CONSOLE INPUT FROM FILE
AUTO.WS[SYSTEM]

oder

A>GET FILE AUTO.WS[SYSTEM]
ein.

Wordstar »regt sich zwar ganz flirch-
terlich Uber die Geschwindigkeit auf,
mit der die Zeichen von der Diskette
geliefert werden und druckt haufen-
weise Ausrufezeichen aus, die den
Anwender auffordern sollen, langsamer
zu tippen, aber es gehen - zumindest
bei diesem Text - keine Zeichen ver-
loren. Dies beweist der selbsttatig
erfolgte Ausdruck.

Neben »SYSTEM« gibt es noch wei-
tere Steuerbefehle fiir die Bildschirm-
ausgabe. »ECHO« fordert GET auf, alle
Zeichen von der Diskette nicht nur an
das Programm zu Ubergeben, sondern
zusétzlich auch auf den Bildschirm zu
schreiben. »NO ECHO« unterbindet
dieses. »ECHO« ist der vorgegebene
Standardwert. .

Es gibt zwei Fiélle, in denen die Uber-
tragung von der Diskette abgebrochen
wird. Entweder wurde die Datei bis zum
Ende gelesen oder in der Datei steht ein
Ruckstellbefehl: »GET CONSOLE
INPUT FROM CONSOLE« oder »GET
CONSOLE-«.

Das Gegenstick zu GET heiBt
»PUT.COMc«. Mit diesem Programm lei-
tet man die Ausgabe auf folgende Peri-
pheriegerate um.

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE d:
filename.typ

A>PUT CONSOLE FILE 4:
filename.typ :

Das veranlaBt den Computer, die Bild-
schirmausgabe in die angegebene
Datei zu schreiben.
A>PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE
A>PUT CONSOLE CONSOLE

Diese Befehle weisen das Betriebs-
system an, die Ubertragung der Bild-
schirmausgabe in die Datei zu been-
den. Der Computer verhélt sich
anschlieBend wieder normal.
A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE d:
filename.typ
A>PUT PRINTER FILE 4d:
filename.typ

Der Computer schreibt jetzt alle
Druckerausgaben in die angefihrte
Datei. Zuriickgesetzt wird die Drucker-
ausgabe mit
A>PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER
A>PUT PRINTER PRINTER

Wie bei GET gibt es auch hier
Befehle, die in eckigen Klammern hinter
dem Befehlsaufruf stehen und die
Datentibertragung beeinflussen.

Mit »FILTER« kénnen Sie PUT.COM
anweisen, die Control-Codes in der
Zieldatei zu unterdricken. Soll bei-
spielsweise der ASCII-Code 3 ausge-
geben werden, wandelt »FILTER« die-
sen in die beiden Buchstaben » « und
»Ce«um. In der Zieldatei steht dann »"Ce.
Besonders bei Ausgabe von Wordstar-
Dateien auf dem Drucker ist »FILTER«
nitzlich. Das Gegenstiick zu »FILTER«
ist »NO FILTER« (Standardvorgabe).

»SYSTEM« veranlaBt, daB die Ausga-
ben des Betriebssystems und der
Anwenderprogramme in die Zieldatei
geschrieben werden, bis die Anwei-
sung mit » PUT CONSOLE CONSOLE«
widerrufen wird.

PUT.COM arbeitet aber leider nicht
fehlerfrei. Angenommen Sie wollen ein
sortiertes Directory der Systemdiskette
1 in eine Diskettendatei Ubertragen.
Damit die erzeugte Datei nicht noch
zusétzlich im gespeicherten Directory
auftaucht, soll es auf das B-Laufwerk
geschrieben werden.

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE B:
XYZ Putting Console Output to
File B:XYZ

A>DIR[FULL)

A>PUT CONSOLE QUTPUT TO CONSOLE
A>TYPE B:XYZ

Arbeiten Sie mit zwei Diskettenstatio-
nen, gibt es keine Probleme. Benutzen
Sie aber den Simulator des CPC 6128
fur das B-Laufwerk (und wechseln ent-
sprechend oft die Disketten), kann es
passieren, daB die Datei nur einen Teil
des Directory enthélt. Das muB jedoch
nicht immer der Fall sein.

Wahrscheinlich steckt der Fehler tief
im BIOS. Wer hiervon mehr wei3, der
schreibe doch bitte an die Redaktion.

(Martin Kotulla/hg)
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Uber Umwege

Bildschirmausgabe, Disketten-
und Dateifunktionen sind die
Merkmale von »SETDEF.COM«.

aben Sie sich auch schon Gber
die Aufforderung »Press
RETURN to Continue« gedr-
gert, die jedesmal auftaucht, sobald
eine Bildschirmseite vollgeschrieben
ist. Dabei sind solche Meldungen ganz
einfach zu unterdriicken. Dazu hélt das
Programm SETDEFCOM die Funktio-
nen [NOPAGE] oder [NO PAGE] bereit.
A>SETDEF [NOPAGE]
Console Page Mode - Off
Die gegenteilige Wirkung bewirkt
[PAGE], das den »Seiten-Modus« wie-
der aktiviert.
A>SETDEF [PAGE]
Console Page Mode - On
Eine weitere interessante, normaler-
weise nicht eingeschaltete Routine ist
der »System Display Mode«. Diese Rou-
tine zeigt beim Laden eines Programms
den vollstandigen Dateinamen noch-
mals an. Eingeschaltet wird sie mit
[DISPLAY] und ausgeschaltet mit [NO
DISPLAY].
A>SETDEF [DISPLAY]
Program Name Display - On

A>pip

A:PIP COM

CP/M 3 PIP VERSION 3.0
. R

Willkommen ist diese Routine immer
dann, wenn eine COM-Datei mit SYS-
Attribut, dieim Userbereich O steht, von
einem anderen Benutzerbereich aus

" geladen werden soll. Dann enthlt die
Kennzeile namlich noch die Zusatzin-
formation »User O«

A>SET PIP.COM [SYS]

A:PIP.COM set to directory (DIR),
Read Write (RW)

A>SETDEF [DISPLAY]

Program Name Display - On
A>USER 9

9A>pip

A:PIP COM (User 0)

CP/M 3 PIP VERSION 3.0

¥ C

Alle anderen Funktionen von SET-
DEF.COM befassen sich direkt mit Dis-
ketten und Dateien.

Eine Funktion definiert das Laufwerk,
das fiir temporéare Dateien vorgesehen
ist. Dabei handelt es sich um Zwischen-
dateien, die nur kurzzeitig angelegt
werden. Das sind die Dateien, die meist
die Kennung ».$$$« tragen. Normaler-
weise unsichtbar, werden sie beim
nachsten Warmstart sofort wieder
geloscht. Aber nach einem Systemab-
sturz legt ein DIR-Befehl sie offen.

12€

In der Regel werden sie immer auf
dem aktuellen Laufwerk angelegt.
Aktuell ist das Laufwerk, das im CCP-
Prompt angegeben ist, beim Schneider
also entweder A oder B. Ist der Platz auf
dieser Diskette aber bereits ausge-
schépft, kann man den Zugriff mit SET-
DEF auf ein anderes Laufwerk legen.
Eine RAM-Disk kann auch dazu dienen.
Der Aufruf lautet [TEMPORARY=d:].
Sollen die Dateien beispielsweise auf B
abgelegt werden, schreiben Sie
A>SETDEF [TEMPORARY=B:]
Temporary Drive - B:

Um wieder zum angemeldeten
(aktuellen) Laufwerk fur die temporéren
Dateien zu gelangen, ersetzt ein Stern
den Laufwerksnamen.

A>SETDEF [TEMPORARY=%]
Temporary Drive - Default

Ebenso wie der nachste Befehl ergibt
die Anwendung »Temporary« nur bei
mindestens zwei Laufwerken einen
Sinn. Von der Simulation des Zweitlauf-
werks auf dem CPC 6128 raten wir in
diesem Zusammenhang aber ab, da Sie
sonst 90 Prozent lhrer Zeit fur das
Wechseln der Disketten vergeuden.

Mit SETDEF.COM koénnen Sie einen
sogenannten »Suchpfad« (»Search
Patch«) vereinbaren. Anhand dieses
»Pfades« werden » COMe«- und ».SUB«-
Dateien gesucht. Haben Sie beispiels-
weise lhre CP/M-Systemdiskette mit
den Hilfsprogrammen im Laufwerk B,
eine Datendiskette in A und benutzen A
als aktuelles Laufwerk, so missen Sie
beim Aufruf von COM-Dateien dem
Dateinamen immer »B:« voranstellen.
Das ersparen Sie sich, wenn Sie den
Suchpfad gleich auf B legen.
A>SETDEF B:

Drive Search Path:
1st Drive - B:
Wollen Sie viele Hilfsprogramme im

~ direkten Zugriff behalten, legen Sie ubli-

cherweise die Systemdiskette in Lauf-
werk A und eine andere in B. Meist
suchen Sie dann die gewlinschte Datei
auf dem falschen Laufwerk. Mit SET-
DEF kénnen Sie aber auch gréBere
Suchpfade definieren. Zum Beispiel
sagen Sie dem Computer: Suche alle

'sion > .SUB« gestartet werden durfen,

A>SETDEF

Drive Search Path:

ist Drive - Az

2nd Drive - B:

3rd Drive = Cs

4th Drive - Default
Search Order - COM, SUB
Temporary Drive - Default
Console Page Mode - On
Program Name Display — Off

SETDEF.COM iiber sich selbst

COM- und SUB-Dateien zuerst in A
Wenn du sie dort nicht findest, frage
das Laufwerk B ab. Das sieht dann so
aus:

A>SETDEF A:,B:

Drive Search Path

1st Drive - A:

2nd Drive - B:

Der Stern »* « symbolisiert wieder das
aktuelle Laufwerk. Arbeiten Sie mit
einer RAM-Disk als Laufwerk C, emp-
fiehlt sich folgende Zuordnung.
C>SETDEF *,A:,B:

Drive Search Path:
1st Drive - Default
2nd Drive - A:

3rd Drive - B:

Bis zu vier Laufwerke kénnen in den
Suchpfad eingegeben werden. Keine
echte Beschrankung also bei den maxi-
mal zwei Diskettenlaufwerken, die das
BIOS verwalten kann.

Zum SchluB noch einmal die schon
bei SUBMITCOM angesprochene
Suchreihenfolge fiir Dateitypen. Sie gilt
auch bei SETDEFCOM. Anders als
unter CP/M 2.2 darf bei CP/M 3.0 auch
bei ».COMe«-Dateien ausdriicklich die
Extension » COM« angegeben werden.
So sieht der folgende Aufruf korrekt
durchgefihrt aus:
A>SHOW.COM
A: RW, Space: 11k

DaB Submit-Dateien mit der Exten-

wissen Sie bereits aus dem Artikel (iber
SUBMITCOM in diesem Heft. Wichtig
sind diese Kenntnisse fir die Definition
des Suchpfades nach Extensions.
Denn standardméBig gilt unter CP/M
Plus folgender Suchpfad als vereinbart:
A>SETDEF [ORDER=COM]

Search Order - COM

Wollen Sie die Submit-Dateien ohne,
dafiir die COM-Dateien mit Extension
starten, geben Sie
A>SETDEF [ORDER=SUB]
ein. Und da liegt die Tucke lhrer CP/M-
Version. Denn dieses Kommando
unterstitzt die gegenwértige CP/M
Plus-Version leider nicht.
Invalid ORDER specification
So miissen Sie dann auf
A>SETDEF [ORDER=(SUB,COM) ]
Search Order - SUB, COM
oder
A>SETDEF [ORDER=(COM,SUB)]
Search Order - COM, SUB
ausweichen.

Bekommt der Computer einen Datei-
namen ohne Extension zur Ausflhrung,
sucht er im ersten Fall zuerst nach der
»SUB«Datei und dann nach der
»COMe«-Datei, im zweiten Fall hingegen
verhélt es sich umgekehrt.

Rufen Sie SETDEF.COM ohne Para-
meter auf, so werden die aktuellen
Suchpfade und Zuweisungen ange-
zeigt. (Martin Kotulla/hg)




Sekundengenau

Nutzen Sie die eingebaute Uhr,
um Dateien und Programme zu
kennzeichnen. Dann wissen Sie
immer, welche Daten Sie wann
bearbeitet haben.

er Schneider besitzt eine ein-

gebaute Uhr, genauer gesagt

sogar vier unabhéngige Zeit-
geber. Doch leider ist keiner von ihnen
akku- oder batteriegepuffert. So muB
die Uhr nach jedem Einschalten neu
gestellt werden. Da die Timer (Zeit-
geber) interruptgesteuert (also soft-
waremaBig) arbeiten, stoppt die Uhr bei
allen Diskettenzugriffen und Drucker-
ausgaben sowie in Maschinencode-
Programmen nach dem Befehl »Dl«
(Disable Interrupts).

Leidlich genau geht sie aber trotz-
dem. Mit dem Hilfsprogramm DATE.
COM koénnen sofort nach dem System-
start die Uhrzeit und das Datum einge-
geben werden.

Dazu rufen Sie das Programm mit
A>DATE SET
Enter today's date (MM/DD/YY):
05/01/86

. Enter the time (HH:MM:SS):

16:35:00

Press any key to set time

auf. Beachten Sie bitte die amerikani-
sche Schreibweise des Datums: Zuerst
kommt der Monat und dann der Tag.

Da»DATE SET«auf einen Tastendruck
wartet, bevor die Uhr zu laufen beginnt,
kénnen Sie die Zeit sekundengenau
einstellen.

Wenn Sie die Zeit und das Datum
regelmaBig bendtigen, soliten Sie den
Befehl »DATE SET« in die Datei PRO-
FILE.SUB aufnehmen, so daB Sie beim
Systemstart gezwungen sind, die Zeit
und das Datum einzugeben.

Eine Kurzform der Eingabe ist eben-
falls méglich. Bei dieser schreiben Sie
Datum und Uhrzeit direkt in die Befehls-
zeile hinter den Programmnamen
»DATE«:

A>DATE 05/01/86 16:35:00
Strike key to set time :

Der Aufruf von »DATE« ohne Para-
meter hat die Ausgabe des Datums und
der Uhrzeit zur Folge:

A>DATE
Thu 05/01/86 16:37:50

Der Wochentag wird vom Computer
automatisch berechnet und entspricht
den amerikanischen Abklrzungen:

Mon - Montag
Tue - Dienstag
Wed - Mittwoch

Thu - Donnerstag
Fri - Freitag
Sat - Samstag
Sun - Sonntag

Eine Digitaluhr kénnen Sie mit »DATE
CONTINUOUS« auf dem Bildschirm dar-
stellen.

A>DATE CONTINUOUS

Wed 05/07/86 16:44:30
Wed 05/07/86 16:44:31
Wed 05/07/86 16:45:32

Durch Driicken einer beliebigen Taste
kehrt der Computer wieder zum CCP-
Prompt A> (oder B> ) zuriick. Sie dir-
fen »Set« mit »S« und »Continuous« mit
»C« abklrzen.

Rufen Sie mit DATE sofort nach dem
Systemstart die Uhrzeit ab; ohne vorher
die Zeit und das Datum eingegeben zu
haben, wird stets der 15121982,
00:00:00 Uhr angegeben.

CP/M Plus unterstiitzt die Verwaltung
von Uhrzeit- und Datumseintrdgen bei
Dateien. So schreibt das Betriebs-

system auf Wunsch bei jedem Dateizu-
griff das Datum und die Uhrzeit ins
Directory. Uber DIR[FULL] erhalten Sie
dann ein sehr informatives Inhaltsver-
zeichnis, aus dem Sie ersehen kénnen,
wann eine Datei erzeugt wurde und zu
welchem Zeitpunkt Sie das letzte Mal
auf welche Datei zugegriffen haben.

Allerdings gibt es zwei Einschrankun-
gen. Erstens kénnen Disketten, die auf
die Zeitkennung vorbereitet sind, kei-
nesfalls mehr unter Amsdos oder CP/M
2.2 benutzt werden, weil beide Be-
triebssysteme mit den zusétzlichen Ein-
trdgen nichts anfangen kénnen. Zwei-
tens reduziert sich die Zahl der vorhan-
denen Directory-Eintrdge. Fir jeweils
drei Dateien wird ein zusétzlicher Ein-
trag im Inhaltsverzeichnis reserviert.

Wenn Sie sich trotz dieser beiden
negativen Auswirkungen fir die Kenn-
zeichnung entscheiden, belohnt Sie ein
bedeutend leistungsfahigeres Be-
triebssystem.

Scanning Directory...
Sorting Directory...
Directory For Drive A: User 0

Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
Dir
16 Dir
16 Dir
66 Dir
42 Dir
24 Dir

Total Bytes
Total 1k Blocks

RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW
RW

146k Total Records = 1093 Files Found = 28
146 Used/Max Dir Entries For Drive A: 64/28

04/03/86 23:10
04/04/86 00:35
04/03/86 23:26
04/03/86 23:26
04/03/86 23:09
04/03/86 23:26
04/04/86 00:32
04/03/86 22:53
04/04/86 00:33
4/03/86 23:09
04/03/86 23:26
04/04/86 00:32
04/04/86 00:35
04/03/86 23:09
4/03/86 23:10
04/04/86 00:34
04/04/86 00:34
04/04/86 00:33
4/04/86 00:34
4/03/86 23:09
04/03/86 23:26
04/04/86 00:33
04/03/86 22:52

Das Aussehen des Inhaltsverzeichnisses hat sich verdndert

137

R a—



Dazu muB eine Diskette ausdriicklich
fiir das »Time- and Date-Stamping« vor-
bereitet werden. Diese Aufgabe (iber-
nimmt das Programm INITDIR.COM. Es
wird zusammen mit der Bezeichnung
des Laufwerks aufgerufen, in dem sich
die umzuformatierende Diskette befin-
den muB.

A> INITDIR A:

INITDIR will activate time
stamps for specified drive.

Do you want to re-format the
directory on drive: A (Y/N)? Y
A>

Mit einem erneuten Aufruf von INIT-
DIR bei einer bereits umformatierten
Diskette kann das Datum wieder ent-
fernt werden.

A>INITDIR A:
INITDIR will activate time stamps
for specified drive.
Do you want to re-format the
directory on drive: A (Y/N)? Y
Directory already re-formatted.
Do you want to recover time/date
directory space (Y/N)? Y
Nach dieser Prozedur ist der belegte
Platz im Directory wieder frei.
Nehmen wir aber an, Sie wollen die
Kennung beibehalten. Dazu muB diese
mit SETCOM aktiviert und in den
gewinschten Modus gebracht werden.
Es gibt drei verschiedene Modi:
»CREATE¢, »UPDATE« und »ACCESS«.
»CREATE« und »ACCESS« schlieBen
einander aus.

A>SET [CREATE=ON] schreibt
dem Computer vor, beim Einrichten
einer Datei die Zeit und das Datum zu
notieren.

A>SET [ACCESS=ON] erzeugt
Zeit- und Datumseintrage bei jedem Zu-
griff auf eine Datei.

A>SET [UPDATE=ON] tragt das
Datum und die Uhrzeit der jeweils letz=
ten Anderung einer Datei ins Directory
ein.

Nach dem SET-Kommando hat sich
das Aussehen des Inhaltsverzeichnis-
ses bei DIR[FULL] erheblich verdndert
Das Bild zeigt, wie das Directory der
Systemdiskette 1 jetzt aufgebaut ist.

(Martin Kotulla/hg!

CP/M-Kontraste

»HELP.COM« und »ED.COM« -
Programme, die aus zwei total
verschiedenen CP/M-Epochen
stammen. Nirgendwo werden
die Kontraste innerhalb CP/M
Plus so deutlich wie hier.

P/M Plus ist ein Betriebssystem

mit Widersprichen. Auf der

einen Seite erhebt es den
Anspruch, ein modernes und profes-
sionell einsetzbares System zu sein.
Auf der anderen Seite besitzt es aber
Eigenheiten, die noch aus den allerer-
sten Versionen von CP/M herriihren,
und keinesfalls mehr der heutigen Zeit
entsprechen.

Ein besonders édrgerliches Fossil aus
»alten« Zeiten ist der Editor »ED.COM«.
Die CP/M-Fan-Gemeinde wiinscht sich
schon seit Jahren, daB man ihn durch
einen bildschirmorientierten Editor
ersetzt. DaB Digital Research mit dieser
Sparpolitik aber nicht allein auf weiter
(Computer-)Flur steht, hat Microsoft mit
dem MS-DOS-Editor »EDLIN« bewie-
sen, der genauso umstindlich zu
bedienen ist.

Viele Benutzer von CP/M sind des-
halb schon seit langem auf andere Edi-
toren umgestiegen. So bietet sich bei-
spielsweise Wordstar (unter dem
Menipunkt »N«) an, das eine sehr kom-
fortable Programmbearbeitung erlaubt.
Wer Turbo-Pascal besitzt, der findet
dort auch einen sehr komfortablen
Editor.

Es erlbrigt sich deshalb, den Zeilen-
editor ED.COM ausfuhrlich zu erkléren.
Wenn Sie aber gewisse selbstquéleri-
sche Zuge an sich entdecken und ihn
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trotzdem benutzen wollen, so finden
Sie im Bild 1 s&mtliche Befehle von
ED.COM. Der Aufruf ist einfach.

A>ED DATEI

Ein reprdsentativeres Aushédnge-
schild fir ein professionelles Betriebs-
system stellt das Programm »HELP.
COMc« dar. Sie finden es auf der dritten
Seite der Systemdisketten Ihres CPC
6128. Dieses Programm ersetzt fast
ein Handbuch. Uber das hierarchisch
aufgebaute System erhdlt man
Informationen iber die Funktionen und
die Bedienung der einzelnen CP/M-
Dienstprogramme.

HELP.COM startet durch Eingabe
von »HELP«.

A>HELP

Die Bildschirmausgabe &ndert sich auf

das in Bild 2 gezeigte Format.
'HELPCOM benutzt ein eigenes Auf-

forderungszeichen (Prompt).

HELP >

Angenommen Sie wissen nicht mehr,
wie DATE.COM funktioniert und das
Handbuch ist an den Freund ausgelie-
hen - also nicht greifbar.

Es interessiert Sie aber brennend,
was sich mit DATE.COM alles anstellen
IaBt. Dazu laden Sie HELP.COM, warten
auf die Eingabeaufforderung und tip-
pen:

HELP> DATE

Das Diskettenlaufwerk lduft kurz an,
und der Computer I4dt die Datei mit den
passenden Hilfstexten nach.

DATE

Syntax:

DATE [CONTINUQUS]
DATE [time-specification]
DATE SET

Explanation:

The DATE command lets you display
and set the date and time of day.
ENTER .subtopic FOR INFORMATION
ON THE FOLLOWING SUBTOPICS:
EXAMPLES

HELP >

Nun sind Sie umfassend informiert.
Die Befehlssyntax ist klar. DATE.COM
kann laut Angaben von HELPCOM mit
A>DATE
A>DATE CONTINUOQUS
A>DATE mm/tt/jj ss:mm:ss
A>DATE SET
aufgerufen werden. Alle Texte, die bei
der Syntaxdefinition in Klammern ange-
geben sind, sind optional und dirfen
auch weggelassen werden. Optionen
bei anderen Befehlen, die ein senk-
rechter Strich (»l«) trennt, diirfen wahl-
weise benutzt werden. Solche Optio-
nen schlieBen sich gegenseitig aus -
beispielsweise [PAGE INOPAGE].

Unter »Explanation« finden Sie stets
eine - mehr oder weniger ausfihrliche
- englischsprachige Beschreibung
dessen, was die Routine leistet.

Oft helfen solche Angaben allerdings
nicht sehr viel weiter. Man will schlieB-
lich Beispiele oder eine genauere
Beschreibung abrufen. Dazu sind die
»Subtopics« gedacht - sozusagen
Unteriberschriften. Wenn nach den
Informationen Gber DATE.COM wieder
der HELP >-Prompt erscheint, finden
Sie darin eine Liste der Unterthemen.
Bei DATECOM félit nur ein einziges
Thema an - néamlich »Examplese.
Geben Sie dann das Wort »EXAM-
PLES«mit einem vorangesteliten Punkt
ein.

HELP> .EXAMPLES




nA Hole n Zeilen aus der Datei in den RAM-

Speicher.

0A Hole Zeilen aus der Datei, bis der RAM-
Speicher halbvoll ist.

#A Hole Zeilen aus der Datei, bis der RAM-
Speicher voll ist.

B Setze Cursor an den Anfang des Textes im
RAM-Speicher.

-B Setze Cursor an das Ende des Textes im
RAM-Speicher.

nC Bewege den Cursor n Zeichen nach unten.

-nC Bewege den Cursor n Zeichen nach oben.

nD Losche n Zeichen ab der Cursorposition.

-nD Losche n Zeichen vor dem Cursor.

& Speichere Datei ab und kehre in den CCP
zurick.

Ftext CTRL-Z Suche die Zeichenfolge stexte.

H Speichere die Datei im RAM und nehme Edi-
tieren wieder auf.

| Gehe in den Texteinfigemodus (wird durch
CTRL-Z beendet).

Itext CTRL-Z Fiige die Zeichenkette stexte an der Cursor-
position ein.

Jsearch string Zinsert

Nach dem »search stringe wird der sinsert
stringe eingesetzt, alle Zeichen bis zum

»delete-to strings werden geldscht.
nK Lésche n Zeilen nach der Cursorposition.
-nK Losche n Zeilen vor dem Cursor.
nL Bewege den Cursor n Zeilen nach unten.
-nL Bewege den Cursor n Zeilen nach oben.
nMcommand Wiederhole das folgende Kommando n Mal.
n Bewege den Cursor n Zeilen nach unten.
-n Bewege den Cursor n Zeilen nach oben.
n Bewege den Cursor in die Zeile n.

:ncommand  Fihre ein Kommando bis zur Zeile n aus.
Ntext CTRL-Z Erweiterte Suche nach der Zeichenkette

stexte,
0 Mache alle Anderungen an dem Textim RAM
riickgangig.
nP Bewege den Cursor n Zeilen nach unten und
zeige diese an,
-nP Bewege den Cursor n Zeilen zurick und
zeige diese an.
Q Breche Bearbeitung ab, ohne die Datei zu
speichem.
R Lese die Zwischendatei X$$$$$5S.LIB in
den RAM-Speicher.
Rtext Lese die Datei mit dem Namen »text« in den
Speicher,
Soldstring CTRL-Z newstring CTRL-Z
Ersetze »oldstringe durch snewstringe.
m Gebe n Zeilen unterhalb der Cursorposition
aus.
-l Gebe n Zeilen oberhalb der Cursorposition
aus.
u Wandle in GroBbuchstaben um (vorwérts).
-U Wandle in GroBbuchstaben um (rlckwrts).
v Schalte Zeilennumerierung ein.
-V Schalte Zeilennumerierung aus.
o Zeige den freien Speicherplatz im RAM.
nw Schreibe n Zeilen in die neue Datei.
nX Schreibe/fige n Zeilen an X$$5$555.LIB
an.
nXtext Schreibe n Zeilen in die Datei mit dem Namen
stexte,
X Lsche die Zwischendatei X$$$$$$5.LIB.
OXtext Lsche die Datei mit dem Namen stexte,
nZ Warte n Sekunden bis zur Ausfiihrung des
néchsten Befehls.
Bild 1.
Hier finden Sie den gesamten Befehls-
satz des Programms ED.COM

A>help

HELP UTILITY V1.1
At "HELP> "
EXAMPLE: HELP> DIR BUILT-IN

Topics available:

enter topic [subtopic]...

COMMANDS CNTRLCHARS COPYSYS
DATE DEVICE DIR
DISCKIT3 DUMP ED
ERASE FILESPEC GENCOM
GET GSX HELP
HEXCOM INITDIR LANGUAGE
LIB LINK MAC
PALETTE PATCH PIP (COPY)
PUT RENAME RMAC
SAVE SET SET24X80
SETDEF SETKEYS SETLST
SETSIO SHOW SID
SUBMIT TYPE USER
XREF
HELP >
Bild 2. Hilfe vom System - die Help-Utility
Der Computer gibt dann folgenden DEVICE DIR
Text aus. FILESPEC GENCOM
DATE INITDIR
EXAMPLES Erinnern Sie sich noch an PIPCOM
und den schoénen Begriff »Multi Com-
A>DATE mand Mode«? Das ist genau das, womit
Displays the current date Sie bis jetzt bei HELPCOM gearbeitet
and time. haben. Sie kénnen aber auch schon in
der Aufrufzeile die gewilinschten The-
A>DATE C mengebiete spezifizieren.

Display the date
and time continuously.

A>DATE 08/14/82 10:30:0
Sets the date and time.

A>DATE SET
Prompts for date
and time entries.

HELP >

Manche F'rogrammbeschrerbungen
enthalten weitere Subtopics. Sie wer-
den ebenfalls mit einem vorangestellten
Punkt aufgerufen.

Wollen Sie wieder ins Hauptmeni
zurlickkehren, das alle vorhandenen
Programmbeschreibungen  auflistet,
dricken Sie beim Erscheinen des
HELP >-Zeichens »?<.

HELP> ?

Es erscheint folgende Liste:
Topics available

COMMANDS CNTRLCHARS COPYSYS DATE
ERASE
HEXCOM

DISCKIT3 DUMP ED
GET GSX HELP

A>HELP DIR
A>HELP HEXCOM
A>HELP GSX

Auch die Subtopics lassen sich direkt
angeben.

A>HELP DIR BUILT-IN

Eine Stufe in der Hierarchie nach
unten, und die Sache sieht so aus:
A>HELP DIR BUILT-IN EXAMPLES

Bis zu neun hierarchische Stufen ver-
arbeitet HELPCOM, die Hauptstufe und
acht Subtopics. Dafiir, daB Sie bei
HELP immer das Richtige in ausrei-
chendem Umfang finden, sorgt die
Datei HELP.HLP mit einer Linge von 75
KByte.

HELPCOM sieht zwei Funktionen
vor: [NOPAGE] und [LIST]. Wahrend Sie
die Erklarung von »>NOPAGE« schon
von den anderen in diesem Heft
beschriebenen Programmen her ken-
nen, tritt »LIST« hier zum ersten Mal auf.
Es dient dazu, bei der Druckerausgabe
mit CTRL-P Papier zu sparen. Es wer-
den namlich einige der zahlreichen
Leerzeilen aus dem Ausdruck entfernt.

HELPCOM besitzt aber noch eine
sehr nitzliche Eigenschaft. Sie kénnen
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///2PROFILE.SUB

Everytime you power up or reset your computer, CP/M Plus looks for a spe-
cial SUBmit file named PROFILE.SUB to execute. If it does not exist, CP/M
Plus resumes normal operation. If the PROFILE.SUB file exists, the system
executes the commands in the file. This file is convenient to use if you regu-
larly execute a set of commands before you do your regular session on the
computer.

///1TURBO

Syntax: TURBO

Funktion: Turbo-Pascal ist einer der erfolgreichsten Pascal-Compiler m:t
einer integrierten Editor-, Compiler- und Laufzeitumgebung.

///2BEISPIELE

A>TURBO

Include error messages? Y

Bindet die Fehlermeldungen in den Compiler ein. Dadurch sinkt der verfiig-
bare Speicherplatz um ca. zwei KByte.

Include error messages? N

Weist Turbo-Pascal an, TURBO.MSG aus dem Compiler herauszuhalten und
ist bei knappem Speicherplatz zu empfehlen.

///2PRODUKTE

Die Herstellerfirma bietet eine ganze Reihe von Erweiterungen fiir Turbo-
Pascal an. Auch andere Softwarefirmen versuchen, sich an den Erfolg von
Turbo-Pascal mit Programmsammlungen und “Toolkits ”anzuhéngen. Be-
achten Sie, daB viele der Programme nur unter MS-DOS laufen.

///3BEISPIELE
Turbo Tutor, Turbo Toolbox, Turbo Graphix Toolbox, Turbo Lader, Turbo Data-
base, Turbo Gameworks, Turbo Editor

///1TYPE
Syntax:

TYPE { filespec [ [PAGE | NOPAGE 1}

Bild 3. Informationen fiir Turbo-Pascal

A>HELP TURBO

A>HELP TURBO BEISPIELE

A>HELP TURBO PRODUKTE

A>HELP TURBO PRODUKTE BEISPIELE

Bild 4. So ruft man die Daten fiir Turbo-Pascal in HELP.COM ab .

es mit eigenen Texten erweitern, und
somit in das Programm eigene Texte
und eigene Beschreibungen aufneh-
men oder auch die englischen Texte ins
Deutsche (bersetzen.

Die in der Datei HELP.HLP stehenden
Texte sind speziell codiert und lassen
sich deshalb nicht ohne weiteres bear-
beiten. Sie missen HELPCOM erst
ausdricklich anweisen, die Datei in
Klartext zu verwandein. Dazu benutzen
Sie den Befehl [EXTRACT].

HELPHLP hat, wie schon erwahnt,
eine Linge von 75 KByte. Mit
»EXTRACT« erzeugt der Computer eine
Datei HELP.DAT mit wiederum 74
KByte. Dies bedeutet, daB Sie auBer
HELPCOM und HELP.HLP alle anderen
Dateien und Programme von der Dis-
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kette l6schen missen. Denn sonst
steht nicht genug Platz zur Verflgung,
um die neue Datei anzulegen. Nach der
Léschaktion verbleiben noch freie 96
KByte auf der Diskette.

Weisen Sie nun den Computer an, die
Datei umzuschichten:

A>HELP [EXTRACT]
Extracting data....

Gedulden Sie sich aber dabei etwas,
denn es ist fir den Computer kein Kin-
derspiel, mit so einer Riesendatei zu
hantieren. Das Ende erkennen Sie an
HELP.DAT created

Und »DIR« zeigt an, daB eine neue
Datei im Inhaltsverzeichnis steht.
A>DIR

A: HELP DAT : HELP COM :

HELP HLP

Mit »TYPE HELP.DAT« und eventuelles
Druckerausgabe kénnen Sie sich n
diese Datei ansehen und den Aufbau
studieren.

Mit Hilfe eines Textprogramms wird
HELP.DAT editiert. Nach der Anderung
ist die Datei HELP.DAT wieder zu codie-
ren, was mit Hilfe von [CREATE}
geschieht.

A>HELP [CREATE]
Creating HELP.HLP....

Auch hier dauert es wieder einige
Zeit, bis der Computer die Datel
HELPHLP fertiggestelit hat und fok
gende Meldung erscheint:

HELP.HLP created

Sie kénnen nun HELPCOM starten
und sich die verdnderten Texte
anschauen.

Falls sich unerklérlicherweise in die
Texte Grafikzeichen eingeschlichen
haben, die Sie niemals eingegeben
haben, benutzt der Editor das siebte Bit
der Zeichen zur Kennzeichnung be-
stimmter Formatierungen. Sie missen
dann diese Bits mit Hilfe von PIPCOM
mit der Z(ero)-Option entfernen.
A>PIP HELP2=HELP.DAT[Z]

A>ERA HELP.DAT
A>REN HELP.DAT=HELP2

Schwieriger wird es, wenn Sie
HELPCOM mit eigenen Texten erwei-
tern wollen. Dazu gibt es namlich einige
Vorschriften zu beachten.

Jede Uberschrift eines Befehls oder
eines Subtopics leiten drei Divisions-
striche »///« ein. Darauf folgt eine Zahl,
die die gewinschte hierarchische
Ebene angibt. »1« steht fir die Haupt-
ebene, die Werte »2« bis »9« flr die ver-
schiedenen Unterebenen. An diese
Zahl hiangen Sie den Namen des Pro-
gramms oder den Titel des Unterments
an. Es folgt ein Carriage Return.
///1Turbo-Pascal <CR>

Die Hauptmenis missen alphabe-
tisch geordnet sein. Also kommt »Turbe-
Pascal« vor »Wordstare, und »dBASE ll«
hinter »CBASIC«.

Die Unterbegriffe sollen ebenfalls
innerhalb einer Hauptgruppe eine
alphabetische Reihenfolge einhalten.
»Optionen« steht demnach hinter »Bei-
spiele¢, und zwischen beide wird die
Rubrik »Fehlermeldungen« angelegt.

Um beispielsweise sTurbo-Pascal« zu
beschreiben, hat sich die Anordnung
aus Bild 3 bewahrt.

Auch diese Anpassung von HELP.
COM bindet [CREATE] in die HELP-
Utility ein. Bild 4 zeigt, wie man die
Daten (ber Turbo-Pascal aufruft.
A>HELP [CREATE]

Das 14Bt wieder einmal spilren, wie
angenehm man mit CP/M Plus arbeiten
kann und wie weit Digital Research die-
ses Betriebssystem fur zukinftige Ver-
besserungen vorbereitet hat.

(Martin Kotulla/hg)
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dhrend beim Schneider
CPC das CP/M-Betriebs-
system sozusagen eine

kostenlose Dreingabe ist, gehort es
beim Joyce CP/M Plus zum festen
Inventar und ist flr diesen Computer
lebenswichtig. Denn ohne CP/M laufen
auBer Locoscript keinerlei Programme.

Im Gegensatz zu den CPCs ladt der
Joyce das Betriebssystem automatisch
beim Einschalten des Computers. Je
nachdem, welche Seite der Diskette
eingelegt ist, startet entweder das Text-
verarbeitungssystem Locoscript oder
das CP/M Plus-Betriebssystem. Sie
kénnen CP/M aber auch durch gleich-
zeitiges Dricken von »EXTRA«, »SHIF T«
und »EXITe« starten - vorausgesetzt, die
CP/M Plus-Systemdiskette ist richtig
herum eingelegt.

Nach einigen Sekunden erscheint
folgende Startmeldung:
CP/M Plus Amstrad Consumer
Electronics ple v 1.2, 61K TPA,
1 Laufwerk, 112K Laufwerk M:

Dieses Titelbild sagt schon einiges
aus: Die TPA (Transient Program Area),
der Bereich, in den CP/M-Programme
und Daten geladen werden, hat einen
Umfang von 61 KByte, und ist damit

Auch der Joyce besitzt, wie der
CPC 6128, das Betriebssystem
CPIM Plus. Hier erfahren Sie
Gemeinsamkeiten und Unter-
schiede der beiden Versionen.

genausogroB wie beim CPC 6128. Fra-
gen Sie sich jetzt, was man mit den Ubri-
gen 256-61=195 KByte beim PCW
8256 beziehungsweise 512-61= 451
KByte beim »Fat Joyce«anstellen kann?
112 beziehungsweise 368 KByte sind
als RAM-Disk verftigbar. »RAM-Disks«
sind einfach Speicherbereiche, die sich
so verhalten, als wéren sie eine zuséatzli-
che Disketten-Station. Das Betriebssy-
stem verwaltet sie so geschickt, daB
jedes Anwenderprogramm glaubt, es
wére ein mechanisches Laufwerk mehr
im System vorhanden.

Der Vorteil der RAM-Disk liegt in der
vielfach hoheren Geschwindigkeit.

Diese angenehme Eigenschaft wird
allerdings mit einem Nachteil erkauft.
Die RAM-Disk kann nur so lange Daten
speichern, wie der Computer einge-
schaltet ist. Um den Inhalt dauerhaft zu
sichern, missen Sie die Daten am Ende
der Arbeit auf eine Diskette kopieren.

Bei einem Stromausfall sind alle Daten
verloren. Die RAM-Disk hort beim
Joyce auf den Namen »Me<. Dieser
Name steht fiir sMemory Disk«. Geben
Sie, direkt nach dem Hochfahren des
Betriebssystems  (»Booten«), den
Befehl:

A>DIR M:
ein. Da die RAM-Disk noch leer ist,
erscheint die Meldung: No File.

Wenn Sie die Geschwindigkeit von
CP/M Plus erhdhen wollen, kopieren
Sie einfach alle Dateien und Programme
der Systemdiskette nach M und wéhlen
M als Default-Laufwerk:

A>PIP M:=% %
A>M:
M>

Sowohl der CPC 6128 als auch der
Joyce verwenden CP/M Plus. Dennoch
kann nicht alles, was fir den CPC 6128
gilt, ohne weiteres auf den Joyce (iber-
tragen werden. So ist eine - Gbrigens
duBerst angenehme - Eigenschaft von
Joyce, daB der gréBte Teil des Benut-
zerdialogs in deutscher Sprache ab-
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J12DCPM3 EMS : BASIC COM : DIR COM : ED COM = ERASE com
LANGUAGE COM = PALETTE COM : PAPER CcCOoOM : PIP COM : RENAME comM
SET COM : SET24X80 COM : SETDEF COM : SETKEYS COM : SETLST coM
SETSIO COoM = SHOW COM : SUBMIT COM = TYPE COM : KEYS WP
RPED BAS : RPED SUB : PROFILE GER : DISCKIT COM
Bild. Der Inhalt der Joyce-Systemdiskette
lauft. Unser Bild zeigt das Directory der LANGUAGE.COM Schneider-Computer. Eine komplette

Systemdiskette (Seite 2) vom Joyce.

Betrachten wir zuerst die Standard-
programme, die sowohl beim Joyce als
auch beim Schneider CPC 6128 auf
Diskette mitgeliefert werden. Sie wer-
den in anderen Artikeln in diesem Heft
ausfihrlich besprochen.

. = DIR.COM (Seite 2)

Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses
einer Diskette
- ED.COM (Seite 2)

Ein einfacher Editor
~ ERASE.COM (Seite 2)

Programm zum Léschen von Dateien
auf der Diskette
= PIP.COM (Seite 2)

Universelles Programm zum Kopie-
ren von Dateien
- RENAME.COM (Seite 2)

Programm zum Umbenennen von
Diskettendateien
- SET.COM (Seite 2)

System-Programm zum Festlegen
von Datei- und Disketten-Parametern
- SETDEF.COM (Seite 2)

Bestimmung eines Suchpfads fir
Dateien und des Laufwerks fir tempo-
rére Dateien
- SHOW.COM (Seite 2)

Anzeige spezieller Disketten- und
Laufwerks-Parameter
- SUBMIT.COM (Seite 2)

Automatisierte  Bearbeitung
Befehlen aus einer Diskettendatei
- TYPE.COM (Seite 2)

Ausgabe von ASClI-Textdateien auf
dem Bildschirm
- GET.COM (Seite 3)

Eingabeumleitung aus einer Disket-
tendatei
- PUT.COM (Seite 3)

Ausgabeumleitung in eine Datei auf
der Diskette
- INITDIR.COM (Seite 3)

Vorbereitung des Directory fur Zeit-
und Datumseintrage
- DATE.COM (Seite 3)

Setzen und Auslesen der Uhrzeit und
des Datums
- DEVICE.COM (Seite 3)

Anzeige und Abanderung der Zuord-
nung von logischen und physikalischen
Geréaten
- HELP.COM (Seite 4)

Hilfsprogramm, das Informationen
Uber andere CP/M-Programme ausgibt.

Einige Programme haben ahnliche
oder gleiche Namen wie ihre Pendants
beim CPC 6128, dennoch fallen kleine
Unterschiede auf.
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Dieses Programm stellt den Zeichen-
satz flr die Bildschirmausgabe ein.
Identisch mit dem 6128-Programm
LANGUAGE.COM.

PALETTE.COM 5

PALETTE erlaubt die Anderung der
Bildschirmfarben. Nachdem der Joyce-
Bildschirm und der Video-Chip nur Griin
und Schwarz darstellen kénnen, ist das
Programm nicht mit dem gleichnamigen
PALETTE.COM des CPC 6128 iden-
tisch. Es gibt in der Joyce-Version sinn-
vollerweise nur zwei Farbkombinatio-
nen.

A>PALETTE 1 0
A>PALETTE 0 1

»1 O« wiahlt schwarze Schrift auf gri-
nem Untergrund (Inversdarstellung), »0
1« hingegen griin auf schwarz (normale
Arbeitsweise).

SET24X80.COM

Der Unterschied zum CPC 6128
besteht beim Joyce darin, daB dieser
Computer 31 Zeilen je 90 Zeichen dar-
stellen kann. Auch das wirft Probleme
auf, da manche CP/M-Programme auf
einen 24zeiligen Bildschirm bestehen.
A>SET24X80
A>SET24X80 ON

Beide Anweisungen sind gleichwer-
tig und schalten den verkleinerten Bild-
schirm ein. Abgeschaltet wird er mit:
A> SET24X80 OFF
SETKEYS.COM

Dieses Hilfsprogramm stellt genau
wie beim CPC 6128 die Tastaturbele-
gung ein. Hier gelten folgende Bezeich-
nungen:

- 3N« fr Normal.

- »S« fr Shift.

- »A« fUr die ALT-Ebene.

- »E« fur die EXTRA-Ebene.
- »SA« flr SHIFT / ALT.

Es kdénnen mehrere Tastaturebenen
auf einmal angegeben werden. Sie
missen deren Bezeichner aber mit
einem Leerzeichen trennen. Schreiben
Sie also nicht xNSE«, sondern »N S E«.

Erweiterungszeichen (beim Joyce
kénnen auch die Funktionstasten
belegt werden) definieren Sie, indem
Sie der Zeile in der Belegungsdatei ein
»E« voranstellen:

E # 80 "DIR'M”

»E« steht flr »Expansion Key«. Ver-
wechseln Sie das aber bitte nicht mit
dem Umbelegen der EXTRA-Taste:
328 A"

Die Tastaturnummern entsprechen in
weiten Zigen denen der anderen

Liste finden Sie in Inrem Benutzerhand-
buch (Buch 1, Anhang 1, Seite 7).

SETLST.COM :

SETLST dient der Ubergabe von
Steuersequenzen an den Drucker.
Abgesehen davon, daB die Control-
Taste beim Joyce ALT heiBt, und damit
die Control-Codes »Alternate-Codes«
heiBen missen, gibt es keine weiteren
Unterschiede. Positiv féllt beim Joyce
auf, daB der Drucker ins System inte-
griert ist, so daB die Drucker-Steuer-
zeichen fir alle Joyce-Besitzer gleich
sind. Welche Steuercodes die jeweils
gewlinschten Druckerfunktionen auf-
rufen, entnehmen Sie bitte dem Anhang
2 des Benutzerhandbuchs 1.
SETSIO.COM

Dieses Programm stellt die serielle
Schnittstelle auf bestimmte Parameter
ein. Baudrate, Bitzahl, Zahl der Stop-
Bits, Paritat, Ubertragungsprotokoll und
so weiter kénnen festgelegt werden.
DISCKIT.COM

Der Dialog mit diesem Programm, das
Disketten formatiert, kopiert und tber-
prift, ist vollstdndig in Deutsch gehal-
ten. Als Zwischenspeicher beim Kopie-
ren kompletter Disketten dient automa-
tisch die RAM-Disk. Das spart Zeit und
ist komfortabler als das sténdige Disket-
tenwechseln beim 6128-Programm
DISCKIT3.COM beziehungsweise sei-
nem CP/M 2.2-Bruder DISCKIT2.COM.
Ist ein zweites Laufwerk angeschlos-
sen, erkennt DISCKIT.COM es automa-
tisch und bietet weitere Menus, mit
denen Sie das Quell- und Ziellaufwerk
festlegen kdnnen.

Wenig Joyce-
spezifisches

Ansonsten gibt es nur wenige Pro-
gramme und Dateien, die nicht zum
CP/M Plus-Standard gehoren. Zu nen-
nen sind allenfalls BASICCOM und
PAPER.COM, sowie die nicht direkt zu
den CP/M-Programmen gehérenden
Dateien J12CPM3.EMS, RPED.BAS,
RPED.SUB und PROFILE.GER.

Beginnen wir mit der EMS-Datei. Kei-
ner der CP/M Plus-Computer vermag
das Betriebssystem wie bei der Version
2.2 in den Systemspuren der Diskette
abzulegen. Deshalb steht es in einer
EMS-Datei. HeiBt diese beim CPC
6128 »C10CPM3.EMS¢, wird sie beim




Joyce »J12CPM3.EMS« genannt. Ne-
benbei bemerkt, ist letztere ein ganzes
Stiick groBer: C1I0CPM3.EMS ist 25
KByte lang, J1I2CPM3.EMS immerhin
40 KByte. Das EMS-File muB auch
beim Joyce nicht auf jeder ins Laufwerk
eingelegten CP/M-Diskette vorhanden
sein, sondern wird nur ein einziges Mal
beim Systemstart benétigt.

PROFILE.GER soliten Sie sofort bei
der ersten Inbetriebnahme Ihres Com-
puters in PROFILE.SUB umbenennen.
Dann stellt Ihnen Joyce nach dem
Systemstart stets die deutsche Tasten-
belegung und die deutschen Sonder-
zeichen zur Verflgung.

A>REN PROFILE,SUB=PROFILE.GER

»GER« steht flir »\Germans, wahrend
die Extension der 6128-Datei PRO-
FILE.ENG die englische Tastaturbele-
gung reprasentiert. Die Eingabe des
Schliisselworts »BASIC« beauftragt das
CP/M-Betriebssystem, den Basic-
Interpreter zu laden:

A>BASIC

Mallard-80 BASIC with Jetsam

(¢) Copyright 1984 Locomotive
Software Ltd. All rights reserved

Danach kénnen Sie den Joyce wie
jeden handelsiblichen Heim- oder Per-
sonal Computer in Basic programmie-
ren. Das Mallard-Basic ist Gibrigens sehr
leistungsfahig und besitzt ausgezeich-
nete Befehle zur Verwaltung von Dis-
kettendateien. Leider stehen von den
maximal vorhandenen 512-KByte-RAM
des Joyce unter Basic nur etwa 30
KByte fiir ein Programm zur Verfligung.
Aber keine Sorge: Die RAM-Disk M
kann man auch von Mallard-Basic aus
ansprechen. Zusammen mit den lei-
stungsfiahigen Kommandos CHAIN und
CHAIN MERGE lassen sich mit etwas
Uberlegung sehr umfangreiche verket-
tete Programmsysteme entwickeln.

Von Mallard-Basic aus gelangen Sie
durch Eingabe des Befehls »SYSTEM«
wieder in den Console Command Pro-
cessor (CCP) des CP/M-Betriebssy-
stems zurick.

Beim Basic-Start dirfen einige Para-
meter angegeben werden. So kénnen
Sie den Computer anweisen, ein Basic-
Programm zu laden und sofort zu star-
ten:

A>BASIC PACMAN

Mit »/F:n« wird die Zahl der Dateien
(»Files«) angegeben, die unter Basic
gleichzeitig gedffnet sein dirfen. »n«
darf von O bis 255 alle Werte anneh-
men. Vorgegeben sind drei Dateipuffer.
Wollen Sie zum Beispiel 10 Dateien 6ff-
nen, schreiben Sie:

A>BASIC /F:10

»/M:n« bestimmt die Obergrenze
(»*High Memory«) des fir Mallard-Basic
freigegebenen RAM-Speichers. Dieser
Parameter ist nitzlich, wenn Sie gleich-
zeitig Maschinencode-Routinen an das

obere Speicherende legen wollen. Der
Wert fiir »/M:n< muB als vorzeichenlose
Integerzahl (O bis 65535), als Hexade-
zimalzahl (&0000 bis &FFFF) oder als
oktale Zahl (&00000 bis &0177777)
eingegeben werden. Ist keine Begren-
zung angegeben, holt sich Mallard-
Basic die Startadresse des BDOS aus
der RAM-Adresse 6 und wertet sie als
Obergrenze des Speichers. Natirlich
kann fur »/M:n« keine Zahl stehen, die
groBer ist, als es das System Uiberhaupt
gestattet.

Der letzte Parameter heiit »/S:n« und
bestimmt, wie viele frei adressierbare
Satze maximal verwendet werden dr-
fen. Ohne den S-Parameter liegt dieser
Wert bei 128.

Der bildschirmorientierte Texteditor
RPED.BAS zéhit ebenfalls zu den Basic-
Programmen. Er verwaltet einen Text-
puffer von etwa 20000 Zeichen und
kann direkt von der CCP-Kommando-
ebene des Betriebssystems mit Hilfe
der Datei RPED.SUB gestartet werden:
A>RPED.SUB
Oder:

A>SUBMIT RPED

Voraussetzung ist natdrlich, daB sich
die Datei SUBMIT.COM auf der Arbeits-
diskette befindet. Sonst tippen Sie
A>TYPE RPED.SUB
und geben die aufgelisteten Befehle
von Hand ein.

Drucker perlekif
integriert

Eine bisher nahezu unméglich
erscheinende  Einbindung  eines
Druckers in das Betriebssystem reali-
sierten inzwischen die Ingenieure von
Amstrad. Nachdem der Drucker zum
Lieferumfang gehort, lieBen sie einen
groBen Teil seiner Elektronik einfach
weg. Statt dessen steuert der Compu-
ter die Druckfunktionen. Wahrend Sie
sich bei Verwendung der Locoscript-
Textverarbeitung darliber nicht den
Kopf zerbrechen miissen, kénnen Sie
den Drucker unter CP/M Plus individuell
nach lhren Winschen konfigurieren.
Dazu dient das CP/M-Programm
PAPER.COM.

Gestartet wird PAPER.COM durch
Eingabe des Schitsselworts »PAPERzs,
gefolgt von diversen Parametern. Diese
lauten:

- FORM LENGTH n

»Form Length« (LA&nge des Formulars)
legt die Zahl der Zeilen pro Seite fest.
Gestattet sind Werte zwischen 6 und
99. AuBerdem wird der Zeilenabstand
automatisch auf sechs Zeichen pro Zoll
eingestellt. Zwischen zwei Seiten

erscheinen ab sofort keine Leerzeilen
mehr.
- GAP LENGTH n

»Gap Length« (Ldnge des Abstands)
bestimmt, wie viele Zeilen am unteren
Rand der Seite freigehalten werden.
Der Wert darf zwischen O und 99 lie-
gen.

- LINE PITCH n

»Line Pitch« (Punktabstand zwischen
den Zeilen) setzt die Zahl der Zeilen pro
Zoll fest. Hier sind nur die Werte 6 und
8 gestattet.

- SINGLE SHEET

»Single Sheet« (Einzelblatt) schaltet
auf Einzelblattbetrieb um.

- CONTINUOQUS STATIONARY

»Continuous Stationary« (Endlospa-
pier) sagt dem Drucker, daB Endlospa-
pier vorliegt.

- PAPER OUT DEFEAT ON

PAPER OUT DEFEAT OFF

»Paper Out Defeat« (Papierende-
Meldung) legt fest, ob der Drucker das
Papierende melden soll oder nicht.

Wer in der englischen Sprache nicht
so bewandert ist, wird sich oft Gber die
Schreibung einzelner Befehle nicht
ganz sicher sein: HeiBt es jetzt eigent-
lich »CONTINUOUS« oder »CONTI-
NOUS«? Kiirzen Sie dann doch einfach
die Befehle ab! PAPER.COM versteht
folgende Kurzbezeichnungen:

- »Fe fur »FORM LENGTH«

- »Ge flr »GAP LENGTH«

- »Le« fur »LINE PITCH«

- »S« flr »SINGLE SHEET«

- »C« fur »>CONTINUOUS
STATIONARY«

- »P< fur »PAPER OUT DEFEAT«

Um die Druckersteuerung méglichst
nicht in Rechnerei ausarten zu lassen,
gibt es zwei vorgegebene Standard-
blatter fiir die Papierformate DIN A4 und
DIN A5:

A> PAPER A4

Der Computer bedruckt das Papier
nun als Einzelblatt des Formats DIN A4.
Auf eine Seite passen 70 Zeilen, am
unteren Rand werden drei Zeilen freige-
halten.

A> PAPER A5

Der Joyce nimmt nun DIN-A5-Papier
an: 50 Zeilen pro Seite und drei Leerzei-
len am unteren Blattrand.

Ein zuséatzlicher PAPER-Parameter
gilt fur Endlospapier. Wenn nur eine
Zahl zwischen 1 und 17 genannt wird,
nimmt der Computer folgende Bedin-
gungen an:

- Es werden Endlosblétter verwendet.

- Die Seitenlange betragt »n« Zoll.

- Der Zeilenabstand liegt bei sechs Zei-
len pro Zoll.

- Am unteren Blattrand werden keine

Zeilen freigehalten.

- Das Papierende wird dem Computer
mitgeteilt.

Wir hoffen, lhnen féllt der Umgang mit
dem Joyce durch unseren kleinen
Uberblick jetzt ein wenig leichter.

(Martin Kotulla/Udo Reetz)
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MAC und RMAC -
zwei ungleiche Briider

Wer in Maschinensprache pro-
grammieren will, benétigt einen
leistungsstarken Assembler und
Hilfsprogramme. Beim CP/M 3.0
sind sie »kostenlos« dabei.

P/M war bereits seit seiner Ent-

stehung  hauptsichlich als

Betriebssystem fiir Programmie-
rer gedacht. Die Version 3.0 fiel vor
allem erheblich bedienungsfreundli-
cher aus und zeigte sich nachsichtiger
gegeniber Nicht-Fachleuten. Dabei
blieben die guten Hilfen zur Program-
mierung nicht nur erhalten, sondern
erfuhren sogar noch weitere Verbesse-
rungen.

In ndherem oder weiterem Sinn geho-
ren folgende Programme unter CP/M
Plus in die »Abteilung Programmier-
tools« und werden von Schneider beim
CPC 6128 und beim Joyce PCW 8256/
8512 mitgeliefert. Als erstes sind wohl
MAC.COM, der CP/M Plus- Standardas-
sembler, und RMAC.COM, sein »Bru-
der¢, der relokalisierbaren Code
erzeugt, erwdhnenswert.

HEXCOM.COM (bersetzt die von
MACCOM erzeugten HEX-Files in
direkt ausfiihrbare = COM-Dateien.
Link-80 (auf der Diskette unter dem
Dateinamen LINKCOM zu finden)
macht etwas &hnliches fiir RMAC-
Dateien, die die Extension ».REL« besit-
zen.

XREF.COM formt aus der Druckdatei
und der Symboltabelle von mit MAC
oder RMAC (bersetzten Programmen
ein Listing mit Querverweisen (»cross
references«). Dieses Listing ist eine
groBe Hilfe bei der Programmdokumen-
tation.

Bei SIDCOM (»Symbolic Instruction
Debugger«) handelt es sich um einen
sehr komfortablen Maschinensprache-
Monitor und Programm-Debugger. Er
arbeitetim Gegensatz zu DDT.COM von
CP/M 2.2 (»Dynamic Debugging Tool«)
auch mit den vom Assembler erzeugten
Symboltabellen. Zu SID.COM gehtren
die Utility-Programme TRACE.UTL und
HISTUTL, die beim Testen von Soft-
ware oft recht nitzlich sind.

LIB.COM ist ein »Library«-Programm.
Wenn Sie viel in Maschinensprache
oder anderen Compilersprachen (zum
Beispiel PL/I-80, Pascal/MT+ oder
CBASIC) unter CP/M programmieren,
kénnen Sie wichtige und héaufig beno-
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tigte Unterprogramme in Objektcode-
Form als Programmbibliotheken anle-
gen. LIB.COM verwaltet diese Libraries.

Die vier verbleibenden Programme
braucht man seltener: DUMPCOM
listet Diskettendateien auf dem Bild-
schirm in hexadezimaler Form auf. Dar-
stellbare ASCIl-Zeichen werden direkt
gezeigt.

GENCOM.COM dient zur Anbindung
von RSX-Modulen an COM-Files.
»RSX« steht fur »Resident System
Extensions«, genau wie die RSX-Befehle
im Schneider-Basic. Beide »RSX«-
Systeme haben aber absolut nichts mit-
einander zu tun. Die RSX unter CP/M ist
vielmehr eine Betriebssystem-Erwei-
terung, die Uber den BDOS-Einsprung
aufgerufen werden. Sie binden sich in
die BDOS-Kette ein und merken auto-
matisch, wann sie angesprochen wer-
den sollen. »RSXen« erfordern aber
sehr spezielle Programmierkenntnisse,
die einiges an Erfahrung mit dem CP/M-
Betriebssystem voraussetzen.

SAVE.COM ersetzt den vormals in der
CP/M-Version 2.2 residenten Befehl
SAVE, der Teile der TPA auf der Diskette
abspeichert. SAVECOM arbeitet mit
SID.COM zusammen; Sie lernen dieses
Programm spater noch ausfihrlicher
kennen.

PATCH.COM vermerkt im Kopf einer
Datei eine Nummer zwischen O und 31.
PATCH dient dazu, Dateien mit Ver-
sionsnummern zu bezeichnen.

Betriffi: Assembler

Die beiden Assembler MAC.COM und
RMAC.COM haben einen groBen Nach-
teil: Sie verarbeiten nur den mnemoni-
schen Code des 8080/8085-Mikro-
prozessors. Z80-Programmierer miis-
sen also umdenken. Ansonsten bieten
die beiden alles, was man sich nur wiin-
schen kann. Vor allem - daher rihrt
auch ihr Name - sind sie makroféhig.
Makros sind Befehlsgruppen, die unter
einem bestimmten Namen zusammen-
gefaBt und spater anhand dieses
Namens wieder aufgerufen werden
kénnen.

MAC und RMAC sind aufwirts-
kompatibel zum Standardassembler

ASM.COM, der zum Lieferumfang von
CP/M 2.2 gehért. Das bedeutet, daB sie
alle Programme, die ASM iibersetzt,

auch verarbeiten. Andersherum geht
es natdrlich nicht. Man kann ASM keine
Programme vorsetzen, die spezielle
Fahigkeiten von MAC oder RMAC aus-
nutzen.

Doch alles der Reihe nach. Gehen wir
zuerst einmal auf die Grundlagen von
MAC und RMAC ein.

Dem Assembler geben Sie eine Dis-
kettendatei vor, die den Quellcode im
Klartext enthélt. »Klartext« heiBt, daB
die Datei keine Sonderzeichen oder
spezielle Codierungen aufwéarts. Word-
star ist im normalen D-Modus dafir
also herzlich ungeeignet. Verwenden
Sie dieses Textprogramm bei der
Erstellung von  Maschinencode-
Programmen (wie (brigens auch bei
allen anderen Programmdateien)
grundsétzlich nur im N-Modus. Dann
wei Wordstar namlich, daB Sie eine
Quellcode-Datei erstellen und erzeugt
reine ASCII-Files. Wer keinen geeigne-
ten Texteditor besitzt, kann auf die
Basic-»Simpel«-Losung zuriickgreifen:
10 OPENOUT "PROG.ASM”

20 PRINT #9, "START MVI A,9”

30 PRINT #9,"” MOV C,A”

40 PRINT #9,” LXI D,STR$”
50 PRINT #9,” CALL 5"

60 PRINT #9,” JMP 0"

70 PRINT #9,”STR$ DB 'Hallo!$'”

80 CLOSEOUT

Allzu komfortabel ist das natrlich
nicht. Es handelt sich eben um eine
Notlésung.

Eine typische Quellcode-Zeile
besteht aus einem oder mehreren der
folgenden Einzelglieder: Zeilennum-
mer, Label, Befehl, Operanden, Kom-
mentar.

Selbstverstandlich kénnen Sie die
Zeilennummer auch weglassen. Der
Assembler ignoriert sie ohnehin. Sie
dient nur dazu, Kompatibilitat zu még-
lichst vielen Texteditoren herzustellen.

Einige Beispiele fiir syntaktisch kor-
rekte Quellcode-Zeilen mit Befehlen
und Operanden:

MVI A,3
ADI 23
JMP 0
CALL 5
LHLD 30H

Manche 8080-Befehle benétigen
Uberhaupt keine Operanden. In diesem
Fall ist das Operandenfeld leer:

SPHL
RNZ
XTHL




Um in anderen Maschinencode-Be-
fehlen auf eine Speicheradresse Bezug
zu nehmen, verwendet man symboli-
sche Adressen, sogenannten »Labels«.
Sie kénnen diese jedem beliebigen
Maschinencode-Befehl voranstellen.

START MVI A,23
JMP ENDE
MVI C,3
CALL 5

ENDE JMP 0

Das Label, auch »Marke« genannt,
besitzt dann als Wert die Adresse des
zugehorigen Maschinenbefehls. Steht
etwa das obige »MVI A,23« an der
Adresse 2710 hex, hat »START« den
Wert 2710 hex. Mit JMP, CALL oder
LHLD sprechen Sie zusammen mit dem
Label die Adresse 2710 hex an.

Eine Marke darf bis zu 16 Buchsta-
ben lang sein. Dabei sind alle Zeichen
signifikant, werden also bis zur 16.
Stelle hin unterschieden.

- L1
Namen frei gewdhlt

Bei der Namensgebung sind Sie rela-
tiv ungebunden. Buchstaben, Zahlen,
Fragezeichen und der »Klammeraffe«
sind erlaubt und werden als Stelle
gezahlt. Lediglich das ebenfalls zuge-
lassene Dollarsymbol (»$«) Uberliest
der Assembler und eignet sich dem-
nach recht gut zur Gliederung langer
Namen. Die Labels »LANGER$SNAME«
und »LANGERNAME« sowie
»LSASNSGSESREINSASMSE« sehen
fir den Assembler gleich aus.

Wenn Sie wollen, durfen Sie hinter die
Labels einen Doppelpunkt setzen. MAC
und RMAC verstehen die Zeilen aber
auch ohne:

LOAD LXI D,3FACH
oder
LOAD: IXI D,3FACH

Kommentare hédngen Sie am besten
hinter der Programmzeile an. Ein Strich-
punkt oder ein Stern trennt sie vom tbri-
gen Text ab. Sie dirfen auch allein in
einer Zeile stehen:

START LXI SP,0100H ; Stackpointer
auf TPA

* Hier beginnt das Hauptprogramm
;3 Und hier sind die Daten

Numerische Konstanten in Aus-
driicken lassen sich in verschiedenen
Zahlensystemen angeben: dezimal,
binéar, hexadezimal und sogar oktal!

Dezimale Konstanten enden wahl-
weise mit einem »D« 32767D ent-
spricht 32767, man kann das D also
auch weglassen.

Hexadezimale Werte besitzen als
Kennung ein »H« 3FACH, 2710H,
7FH. Beginnt eine Hexzahl mit einem
Buchstaben (»A« bis »F«), sollten Sie ihr
eine Null voranstellen, damit der
Assembler sie von einem Label unter-

scheiden kann. Statt »FFFFH« schrei-
ben Sie besser »OFFFFH«.
Bindrzahlen enden mit einem »B« fur
»Binary«. Gerade bei diesen Zahlen-
»Bandwirmern« empfiehit es sich, sie

mit  Dollarzeichen zu gliedern.
»0000111101011010B« ist ein ziemlich
abschreckendes Beispiel fir eine -
zulassige - Bindrkonstante, wahrend
»0000$1111$0101$1010$B«  durch
die Unterteilungin Nibbles (Halb-Bytes)
durchaus leserlich ist.

Oktale Konstanten werden Sie zwar
kaum jemals bendtigen, aber der Voll-
standigkeit halber: Sie enden mit einem
»0« oder »O«, dem Buchstaben, keines-
falls der Null! Oktalzahlen, lassen sich
aber auch mit dem weniger miBver-
standlichen »Q« oder »g« kennzeich-
nen:

33770 = 33770 = 3377Q = 3377q

Auch mit Zahlen und Symbolen kann
man rechnen und in Ausdriicken For-
meln erstellen. Neben den vier Grund-
rechenarten (Addition »+ «, Subtraktion
»-«, Multiplikation »*« und der Division
»/«) stehen auch die sogenannten una-
ren Operatoren zur Verfiigung:
+X=X, -X=0-X.

Wahrend »/« eine Integerdivision
durchfihrt, liefert MOD (»modulo«) den
Rest dieser ganzzahligen Division.

Der Divisionsrest |48t sich folgender-
maBen beschreiben: Wenn Sie 13
durch 4 teilen, erhalten Sie das ganz-
zahlige Ergebnis 3. »3+4«, also der
Umkehrschritt, ergibt aber nicht 13,
sondern 12. Die Differenz zwischen 13
und 12 ist der Rest, hier die Zahl 1.

Auch Shift-Befehle verstehen die bei-
den Assembler. Analog zu den Turbo-
Pascal-Operatoren heiBen diese auch
hier »SHL« (Shift Left) und »SHR« (Shift
Right«). Beide schieben die Bits in
einem Byte oder 16-Bit-Wort um eine
gegebene Anzahl von Stellen nach links
oder rechts und fillen die freigeworde-
nen Stellen mit Null-Bits auf.

Eine Linksverschiebung um eine
Position entspricht damit der Multiplika-
tion mit Zwei, ein Ein-Bit-Rechts-
schieben der Division durch Zwei.

Deutlicher wird das ganze an zwei
praktischen Beispielen:
001101B SHL 1 ergibt 011010B
001101B SHR 1 ergibt 000110B

HIGH und LOW berechnen das High-
beziehungsweise Low-Byte einer
16-Bit-Zahl. So ergibt »HIGH 3FACH«
den Wert 3F hex und »LOW 3FACH« die
Zahl OAC hex.

Auch einige Logikbefehle, die Sie viel-
leicht vom Schneider-Basic her ken-
nen, sind als Operatoren zugelassen.
»AND«, »OR« und »XOR« verknipfen
jeweils zwei Operanden Bit fur Bit.

3 AND 12
255 OR X
16000 XOR 16001

3 OR 4 XOR 23 AND 255

»NOT« liefert das logische Gegenteil
einer Zahl, denn es dreht alle ihre Bits
um. Aus Null-Bits werden Einsen, aus
Eins-Bits Nullen. Haben Sie beispiels-
weise die Binédrzahl 0101B, ergibt NOT
0101B: 1010B.

Die Wahrheitswerte TRUE (wahr) und
FALSE (falsch) erhalten Sie von einigen
Vergleichsoperatoren:

a EQ b (»check if equal«; priife, ob a
gleich b)

Soliefert 2 EQ 2 sTRUE¢, 2 EQ 3 hinge-
gen »FALSEx«.

a NE b (»check if not equal«: priife, ob
a ungleich b)

50 NE 49 ergibt »TRUE«, wahrend 50
NE 50 der Wahrheitswert »FALSE« ist.
a LT b (»check if less than«: priife, ob a
kleiner b) k:

4 LT 3 ergibt »FALSE«, 3 LT 4 im Gegen-
satz dazu sTRUE-«.

a LE b (»check if less than or equal«
prife, ob a kleiner oder gleich b ist)

3 LE 4 ist»TRUE¢, 4 LE 4 ebenso. 5LE
2 meldet »FALSE-«.

a GT b (»check if greater than«: priife,
ob a gréBer als b ist)

20 GT 21 ergibt den booleschen Wert
»FALSE«, 21 GT 19 liefert das Resultat
»IRUE-«.

a GE b (»check if greater than or equal«:
priife, ob a gréBer oder gleich b ist)
30 GE 10 ist sTRUE«, ebenso wie 30
GE 30. Dahingegen zeigt 30 GE 40
den Wahrheitswert »FALSE« an.

Wem die Lust fehlt, die englischen
Abkurzungen fur die Vergleichsbefehle
zu erlernen, kann natirlich auch seine
Mathematikkenntnisse anwenden und
auf die bekannte »GroBer-Kleinere-
Symbolik zurtickgreifen:

LT < Kleiner
LE <= Kleiner oder gleich
EQ = Gleich
NE < > Ungleich
GE > = GroBer oder gleich
GT >  GroBer
Strings gibt’s auch

Stringkonstanten werden in Apostro-
phe eingeschlossen. Dabei darf ein
String pro Zeile maximal 64 Buchsta-
ben enthalten. Ein paar Beispiele fir
glltige Strings:

I'A 1
'CP/M lernen mit Happy-Computer!'
1)

Wollen Sie einen Apostroph im String
unterbringen, setzen Sie an seiner
Stelle das Anfihrungszeichen ein:

»The lazy dog”s back’« ergibt im
Objektcode »The lazy dog's back«.

Bestehen Sie partout auf ein Anfiih-
rungszeichen im Text, verursacht das
einige Schwierigkeiten. Geben Sie in
diesem Fall den ASCII-Code des Zei-
chens an, namlich 34:
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34,'Bitte sehr',34,' sagte er!

»Direktivene«, dieses Wort klingt so
nach »Befehl von oben«. Bei den CP/M-
Assemblern hat es eine erheblich posi-
tivere Bedeutung. »Direktiven« sind
wohl den meisten eher geldufig als
»Pseudo-Befehle«. Das sind Komman-
dos, die in den Quellcode wie normale
Maschinenbefehle eingefiigt werden
und beim Assembler verschiedene
Reaktionen auslésen kénnen. Ein Bei-
spiel dafir ist:

PAGE 53
MVI 4,23

Wéhrend der MVI-Befehl ein ganz
normales Mnemonic ist, handelt es sich
bei »PAGE« um die besagte Direktive.
Sie teilt dem Assembler schlicht und
einfach mit, daB alle Seiten bei der Aus-
gabe des Druckerlistings 53 Zeilen
umfassen sollen.

Direktiven — nicht
von oben

Es gibt natlrlich auch bedeutendere
und héaufiger benétigte Direktiven. So
sagt »ORG Adresse« dem Assembler,
daB er den internen Programmzahler
(»Origine) bei der Ubersetzung auf
einen bestimmten Wert setzen soll. An
die genannte Adresse wird das Pro-
gramm dann spéater bei der Ausfiihrung
geladen. Fir CP/M-Systeme setzen Sie
am geeignetsten ausschlieBlich »ORG
0100H« ein, denn 0100 hex ist der
Beginn des CP/M-Programmspeichers
der TPA. Diese Feststellung gilt natiir-
lich nur fir MAC, nicht fir RMAC. Denn
RMAC erzeugt verschiebbaren Code,
und da ist ein fester ORG-AdreBwert ja
eher hinderlich.

AbschlieBen sollten Sie jedes Pro-
gramm mit der »END«-Direktive. Alle
dem »END« folgenden Befehlszeilen
Uberliest der Assembler, das Dateiende
erkennt er aber auch ohne »END«. Den-
ken Sie aber unbedingt daran, bei der
Eingabe in den Editor nach der letzten
Zeile mindestens einmal ENTER oder
RETURN zu driicken. Sollten Sie das
vergessen, kann es sein, daB der
Assembler ohne Vorwarnung »aus-
steigt«.

Sie haben bereits die »Labels« ken-
nengelernt. Mit »EQU« koénnen Sie
einem Label auch gleich einen festen
Wert zuweisen. So liegt beispielsweise
die Warmstart-Adresse von CP/M bei
0000 hex. Wollen Sie diese etwa
»WARMBOOT« nennen, schreiben Sie
diese Zeile:

WARMBOOT EQU 000OH

Um einen Warmstart des Computers
im Programm auszulésen, geben Sie
wahlweise »JMP 0000H« oder »JMP
WARMBOOT« an. So wird es einsichtig,
daB sich die Verwendung von Labels
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gut eignet, versténdliche Programme
zu schreiben, und damit sehr zu emp-
fehlen ist. Statt Konstanten sind auch
Formeln und Berechnungen rechts vom
»EQU« gestattet. Sogar den Bezug auf
vorher definierte Labels unterstlitzen
MAC und RMAC:

CONSOLE$PORT EQU OFFDBH
JOYST$PORT EQU CONSOLE$PORT+5%3

Ein einmal mit »EQU« definiertes
Label |48t sich nicht so ohne weiteres
spéater im Programm &ndern. Legen Sie
darauf trotzdem Wert, miissen Sie auf
»SET« zuriickgreifen:

CONSOLE SET 7BOOH
IN CONSOLE
PUSH PSW
SET 630FH
OUT CONSOLE
POP AF

Zuerst besitzt s"CONSOLE« den Wert
7B00 hex, spéater aber 630F hex. Bei
»IN« wird die erste Adresse ausgewer-
tet (7B0OO hex), bei dem auf das zweite
»SET« folgenden »OUT« dagegen 630F
hex.

Um Daten direkt in den Quelltext ein-
zusetzen, bedient man sich der Direk-
tive »DB«. Das steht fiir »Define Byte«.
Der Beginn einer ASClI-Tabelle sieht mit
»DB« s0 aus:

DB 32,33,34,35,36,37,38,39,40

ASCII-Codes sind in Apostrophe ein-
zuschlieBen:

DB ! r’rIr’34,|#|’1$r,|%v

Bis zu 64 Buchstaben und Symbole
kdnnen Sie auch auf einmal angeben:
DB " !#$%8"()*+,-./01234"

Der Assembler berechnet die einzel-
nen Werte oder Formeln und legt sie
Byte fur Byte im Speicher ab. Bei AdreB-
ausdriicken ist die 8-Bit-Breite von
»DB« hinderlich. »DW« (»Define Wordc)
ist da eher angebracht:

DW 3FACH, 16300, 'AB',0101101B
Wollen Sie fir einen Datenbereich
Speicherplatz reservieren, ohne ihn
gleich mit bestimmten Werten vorzube-
legen, empfiehlt sich der Pseudobefehl
»DS« (»Define Space« oder »Define Sto-
rage«). Um etwa 30 Byte fir den Pro-
zessorstapel bereitzuhalten, wéhlen
Sie folgende Formulierung:
DS 30

STACK EQU
ORG 0100H
LXI SP,STACK

MAC und RMAC erstellen auf
Wunsch bei der Assemblierung eine
Listdatei, die den Quellcode und die
erzeugten Bytes in (bersichtlicher
Form darstellt. Mit zwei Assembler-
Direktiven |&B8t sich die Ausgabe steu-
ern. »PAGE« legt fest, mit wievielen Zei-
len jede Druckseite beschrieben wird,
bis der Assembler ein Form-Feed (Sei-
tenvorschub) ausgibt. »PAGE 40« fugt
zum Beispiel nach jeweils 40 Zeilen
einen Seitenvorschub ein,

CONSOLE

Eine besondere Bedeutung kommt
noch dem Befehl »PAGE O«zu. Er unter-
drickt jeglichen Seitenvorschub und
weist den Assembler an, alle Listingzei-
len ohne Unterbrechung zu drucken.
»PAGE« ohne Zahlenparameter |6st
einen unmittelbaren Seitenvorschub
aus.

»IITLE« bestimmt die Meldung, die
am Anfang jeder Listingseite die erste
Zeile einnimmt. Nach »TITLE« geben Sie
eine Stringkonstante an, die von Apo-
strophen umgeben sein sollte:

TITLE 'Diskmonitor V2.0!
TITLE 'Mallard-Basic V4 Rev.1!'

Der Assembler MAC druckt diesen
String zusammen mit seiner eigenen
Startmeldung, der Versionsnummer
des Assemblers und der Seitennummer
aus:

CP/M MACRO ASSEM 2.0

#001 Diskmonitor V2.0

CP/M MACRO ASSEM 2.0

#001 Mallard Basic V4 Rev.1l

Etwas anders sieht das bei RMAC

aus:

CP/M RMAC ASSEM 1.1

# 001 Diskmonitor V2.0

CP/M RMAC ASSEM 1.1

#001 Mallard Basic V4 Rev.1

Wer gréBere Programmpakete unter
CP/M zu entwickeln beabsichtigt,
schreibt oft verschiedene Versionen,
die jeweils an einen speziellen Compu-
ter angepaBt sind. Um nun nicht fir jede
Version eine eigene Quellcode-Datei
anlegen zu missen, kann man den
Assembler anweisen, Programmteile
nur dann zu Ubersetzen, wenn eine
bestimmte Bedingung =zutrifft. Dazu
schachteln Sie die bedingt zu (iberset-
zenden Segmente mit »IF« und
»ENDIFe.

Stellen Sie sich etwa vor, Sie wollen
ein Programm CLS.COM schreiben,
das beim Schneider CPC und beim
Joyce den Bildschirm l6scht und den
Cursor in die linke obere Bildschirm-
ecke setzt. Unter CP/M 2.2 verwenden
Sie dazu ASCII 12, bei CP/M Plus hinge-
gen ESC-E/ESC-H. Eine Version fiir
CP/M 2.2 sieht so aus:

BDOS EQU 0005H

WARM EQU 0O000H

TPA EQU 0100H

OUTPUT$ EQU OOO0SH
ORG 0100H
LXI SP,TPA
MVI C,OUTPUT$
IX1 'D,CIS
CALL BDOS
JMP WARM

CLS DB 12,
END

Unter CP/M Plus heiBt es dagegen:

BDOS EQU O0O005H
WARM EQU 0O000H
TPA EQU 0100H
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0009H
0100H
SP,TPA
C,0OUTPUTS
D,CLS
CALL BDOS

JMP WARM

OUTPUT$ EQU
ORG
LXI
MVI
LXI

CLS DB
END
Und so sieht die Kombination der bei-
den Listings mit Hilfe der bedingten
Assemblierungsméglichkeit aus:

27,'E',27,"H$'

TRUE EQU OFFFFH ; wahr
FALSE EQU NOT TRUE ; unwahr
CPM3 EQU TRUE ; Oder
CPM3 EQU FALSE
BDOS EQU  0005H
WARM EQU 0000H
TPA EQU 0100H
OUTPUT$ EQU 0009H
ORG 0100H
IXI  'SP,TPA
MVI C,OUTPUTS
EXT-0ENS
CALL BDOS
JMP WARM
IF CPM3
CLS DB 27, B 27 T HS!
ENDIF
IF NOT CPM3
CLS DB 12,'%!
ENDIF
END

Nun erzeugen Sie ganz einfach eine
CP/M 3.0- und eine CP/M 2.2-Version.
Sie brauchen nur

CPM3 EQU TRUE
fur die CP/M 3.0-Version oder
CPM3 EQU FALSE

fur die CP/M 2.2-Version einzusetzen.

Etwas (bersichtlicher gestaltet die
ganze Sache die Konstruktion »IF -
ELSE - ENDIF«. Das Clearscreen-
Programm 4Bt sich mit ELSE so darstel-
len:

TRUE EQU  OFFFFH
FALSE EQU NOT TRUE
CPM3 EQU TRUE ; Oder
CPM3 EQU FALSE
BDOS EQU  0005H
WARM EQU  0OOCH
TPA EQU  0100H
OUTPUT$ EQU  0009H
ORG  0100H
IXI  SP,TPA
MVI  C,OUTPUT$
IXI D,CLS
CALL BDOS
JMP  WARM
IF  CPM3
Gls DB 27,'E',27,'H$’
ELSE
CLS DB 12,'§!
ENDIF
END

Doch seien Sie sicher; allzu haufig
werden Sie auf derartige Finessen nicht
zuruckgreifen.
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COMPUTER

Bis jetzt wissen Sie noch gar nicht,
wie Sie MAC oder RMAC dazu bringen,
ein Programm in Maschinencode zu
Ubersetzen. Gehen wir davon aus, Sie
haben eines der CLS-Listings abgetippt
und als CLS.ASM gespeichert. Die
Extension ».ASM« im Dateinamen ist
von duBerster Wichtigkeit, denn sonst
findet der Assembler die Datei nicht.

Sie kénnen es sich nun einfach
machen und MAC nur mit dem Dateina-
men laden:

A>MAC CLS

Nach kurzer Wartezeit erscheinen
einige Meldungen auf dem Bildschirm:
CP/M MACRO ASSEM 2.0
0110
000H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY

Schauen wir uns die Bedeutung der
einzelnen Textzeilen an: »CP/M
MACRO ASSEM 2.0« ist schlicht die
Startmeldung, die dariiber Auskunft
gibt, daB MAC jetzt aktiv ist. Die Zeile
»0110« (eventuell bei lhnen auch
»0113¢) zeigt die letzte vom Programm
belegte Adresse. Das Maschinencode-
Programm wird im Speicher also zwi-
schen 0100 (dem normalen Beginn der
TPA) und 0110 beziehungsweise 0113
hex (der Angabe von MAC) liegen.

I-IEXQOM
stellt sich vor

Der »Use Factor« ist eine Information
des Assemblers, die die Auslastung des
Arbeitsspeichers mit der Symboltabelle
wahrend der Assemblierung im Verhéit-
nis zur GréBe des Gesamtspeichers
beschreibt. Liegt der Auslastungsfaktor
nahe OFF hex, bedeutet dies, daB der
Assembler bald nicht mehr in der Lage
sein wird, das Programm zu Uberset-
zen. Bei solchen Miniprogrammen wie
CLS st der Speicher natiirlich praktisch
kaum belastet. Deshalb ergibt sich fir
den Belegungsfaktor der angegebene
Wert 0.

Wenn Sie jetzt das Directory listen,
entdecken Sie einige neue Dateien. Da
wédre zuerst einmal CLS.PRN, die
Listingdatei. Sie 14Bt sich so auf de
Bildschirm ausgeben: ;
A>TYPE CLS.PRN

CLS.SYM ist die Symboltabelle. In
diese Datei schreibt MAC alle Symbole
zusammen mit ihrem Wert:

A>TYPE CLS.SYM
0005 BDOS
010E CLS
0009 OUTPUT
0100 TPA

0000 WARM
Neben der besseren Programmdoku-
mentation erfillt sie noch eine weitere
Aufgabe. Der Debugger SID kann diese
Tabelle namlich auch lesen, wodurch
Sie in diesem Monitorprogramm mit

symbolischen Adressen arbeiten kon-
nen. Doch dazu spéater mehr.

Nach einem »MAC-Lauf« enthélt die
Diskette noch kein startfahiges Pro-
gramm, nur eine sogenannte »intel-
Hex-Datei«. Das sind kryptische Kombi-
nationen von Hexadezimalzahlen.
CLS.HEX kénnte bei Ihnen vielleicht so
aussehen:
:100100003100010E09110E01CDO500C
300000C24C1 :0000000000

Dem Menschen erscheinen diese
Dateien  unverstandlich, wahrend
HEXCOM.COM damit ganz ausge-
zeichnet zurechtkommt. Es erzeugtaus
HEX-Dateien COM-Programmdateien.
Sie rufen das Konvertierungsprogramm
zusammen mit dem Dateinamen des zu
Ubersetzenden Programmes, aber
ohne Extension auf:

A>HEXCOM CLS
Es stellt sich lhnen kurz vor:
HEXCOM VERS: 3.00
und verrichtet dann seine Arbeit.
Danach gibt es Informationen (ber
CLS.COM aus:
FIRST ADDRESS 0100
LAST ADDRESS 010F
BYTES READ 0010
RECORDS WRITTEN 01

Der Programmstart liegt also bei
0100 das Programmende bei 010F
hex. HEXCOM hat 0010 hex (16) Byte
gelesen und einen 128-Byte-Record
auf die Diskette geschrieben.

Sie kénnen das Programm CLS.COM
nun durch Eingabe des Dateinamens
starten:

A>CLS

Nun nehmen wir uns das Programm
RMAC vor. Besonders viel Sinn gibt das
hier noch nicht, weil wir nicht mehrere
Programm-Module zusammen-»lin-
ken«. Gerade das ist aber die Spezialitat
von RMAC. Starten 148t sich RMAC auf
dieselbe Art und Weise, die Sie schon
von MAC kennen:

A>RMAC CLS

CP/M RMAC ASSEM 1.1
0110

OO0H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY

RMAC legt - ebenso wie MAC - eine
SYM- und eine PRN-Datei an. Nur das
»HEX« fehit. Dafir gibt es ».REL¢, ein
sogenanntes »Relocatible File«. Das
REL-Format ist Microsoft-kompatibel.
Das heiBt, daB sich RMAC-Programme
mit Programmen verschiedener Micro-
soft- und Digital-Research-Compiler
verketten lassen. Link-80 erledigt das
fur Sie. Geben Sie nur eine einzige Link-
Datei an, verhélt sich LINK fast wie HEX-
COM:

A>LINK CLS

LINK 1.31

ABSOLUTE 0000

CODE SIZE 0110 (0100-020F)
DATA SIZE 0000
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COMMON SIZE 0000
USE FACTOR 00

Auch von RMAC und LINK produ-
zierte Programme werden wie ublich
gestartet:

A>CLS

Nun wére es ja richtig »langweilige,
wenn alle Assemblerprogramme immer
auf genau dieselbe Art Gbersetzt wir-
den. MAC und RMAC besitzen deshalb
eine Reihe von Optionen, die die Uber-
setzung steuern. Diese stehen jeweils
hinter dem Dateinamen und sind von
ihm durch ein Dollarsymbol getrennt.
Sie bestehen stets aus zwei Buchsta-
ben. Eine typische Aufrufzeile sieht so
aus:

A>MAC DATEI $AB PA SB

»A« bestimmt das Laufwerk mit der
ASM-Datei. »AB« 4Bt den Assembler
die Suche also auf dem Laufwerk B
beginnen. »AA« sucht auf A. »PAc«
schreibt die Listdatei auf das Laufwerk
A, »SB¢ die Symboltabelle nach B.
Einige wichtige Zusétze:

Ad Diskette (d) fur die gelesene ASM-
Datei

Hd Diskette (d) fur die erzeugte HEX-
Datei

Pd Diskette (d) fir die Listdatei (».PRN«)
Sd Diskette (d) fur die Symboltabelle
(».SYM¢)

Neben den Standardlaufwerken A bis
O (beim Schneider nur A und B, allen-
falls bei RAM-Disks oder Festplatten
gibt es weitere Laufwerksbezeichnun-
gen) versteht der Assembler auch
einige »Scheingerate«. So fihlt sich bei
»P«der Drucker (Printer) und bei »X«der
Bildschirm angesprochen. Filhren Sie
»Z« (Zero Device) auf, unterdrickt dies
die Ausgabe. Um also keine Hexdatei zu
erzeugen, die Listdatei auf den Bild-
schirm zu schreiben und die Symbolta-
belle auf dem Drucker auszugeben,
geben Sie ein:

A>MAC DATEI $PX HZ SP

RMAC versteht diese Zusétze eben-
falls, allerdings gilt statt der Bezeich-
nung »H« fiir Hexfiles hier »R« fur die
RMAC-typischen REL-Dateien.

Eine komplette Tabelle aller MAC-
und RMAC-Parameter finden Sie in der
Tabelle.

Ein o»richtiger« Assembler muB
Makros verarbeiten - so zumindest die
Meinung vieler Anwender. So ausneh-
mend wichtig sind sie jedoch bestimmt
nicht, aber oft ganz nutzlich.

Was sie tun und wie man sie anwen-
det, verdeutlicht am ehesten ein Bei-
spiel. Will man in CP/M einen String auf
dem Bildschirm ausgeben, benutzt man
die BDOS-Funktion 9:

IXI D,STRING
PUSH PSW
PUSH B

PUSH D

PUSH H
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MVl C,9
CALL BDOS
POP H
POF - D
POP B
POP PSW
Wenn Sie des 6fteren Strings auf dem
Bildschirm ausgeben missen, pro-
grammieren Sie eine Unter-Routine:
HAUPT LXI D,STRING
CALL AUSGABE
ILXI D,STRING2
CALL AUSGABE
JMP

AUSGABE PUSH PSW

PUSH B

PUSH D

PUSH H

MVI C,9

CALL BDOS

POEF H

POP =D

POP B

POP PSW

RET

Wahrend das naturlich - von der Pro-
grammlédnge her betrachtet - eine opti-
male Lésung darstellt, schaut es beim
Geschwindigkeitsverhalten der Rou-
tine schlechter aus. Denn zum norma-
len Programmcode kommt noch der
Unterprogramm-Aufruf und die Rick-
kehr zum Hauptprogramm. Gerade
Befehle, die den Z80/8080-Stack
bendtigen und sich zusétzlich noch
eine 16-Bit-Adresse aus dem Speicher
holen mussen, sind besonders lang-
sam. So dauert die Bearbeitung eines
Befehls wie »LD A,B« (MOV A,B) beim
Z80 vier Taktzyklen, ein Unterpro-
gramm-Aufruf aber 17. Und der RET-
Befehl schiagt mit zehn weiteren Takt-
zyklen zu Buche. Insgesamt also 27
»unnotige« Zyklen. :

Nun kénnte man sich mit Blockkopier-
Operationen des Texteditors die ent-
sprechenden Programmteile hin- und
herkopieren, so daB am SchiuB bei
jeder Gelegenheit, bei der ein String
gedruckt werden soll, der komplette
Programmcode dasteht. Unter dem
Gesichtspunkt der Ubersichtlichkeit ist
das aber auf gar keinen Fall zu empfeh-
len. Diese Losung, die auf die Makros
zurlickgreift, ist da schon wesentlich
besser.

AUSGABE MACRO
PUSH PSW
PUSH B
PUSH D
PUSH H
MVI C,9
CALL BDOS
POF ,-H
POP D
POP B
POP PSW
ENDM

HAUPT LXI D,STRING
AUSGABE
IXI D,STRING2
AUSGABE
JMP 3 _
Der Assembler setzt bei der Uberset-
zung in Maschinencode an allen Stel-
len, an denen »AUSGABE« steht, den
kompletten Programmcode ein, den Sie
zwischen »AUSGABE MACRO« und
»ENDMc« finden. :
Das ist zwar sehr speicherplatzauf-
wendig, aber die zeitglnstigste
Losung. Ganz allgemein 148t sich
sagen, daB Makros zu langeren, aber
schnelleren Programmen fihren, wah-
rend Unterprogramm-Aufrufe kiirzere
und langsamere Programme bewirken.
Es gilt, stets einen Kompromif zwi-
schen beiden Extremen zu finden.
Geben Sie bei Makrodefinitionen
Kommentare an, die mit einem Strich-
punkt eingeleitet werden, setzt der
Assembler die Kommentare bei allen
Makroaufrufen mit ein. Das belastet
nattrlich den Speicher sehr:
AUSGABE MACRO 3 Zelchenausgabe
MVI C,2
CALL BDOS
ENDM
Sollen Kommentare nur bei der
Makrodefinition gelistet werden, nicht
aber bei allen aufgelosten Makros,
beginnen Sie mit zwei Strichpunkten:
AUSGABE MACRO ;; Zeichenausgabe
MVI =052
CALL BDOS
ENDM
Wenn Sie innerhalb einer Makrodefi-
nition Sprungmarken verwenden, ist es
sinnvoll, diese als lokal zu erklaren, um
Uberschneidungen zu vermeiden.
Listen Sie diese Labels im Kopf des
Makros zusammen mit dem Schliissel-
wort »LOCAL-s.
AUSGABE MACRO
LOCAL AUFRUF
MVI C,2
CALL BDOS
ENDM

Damit Sie wirklich etwas von den
Makros haben, finden Sie hier eine
kleine Sammlung Z80-dhnlicher Be-
fehle:
LDIR

AUFRUF

MACRO
DB OEDH, OBOH
ENDM
MACRO
DB OEDH, 0B8H
ENDM
MACRO
DB OEDH, OAQH
ENDM
MACRO
DB OEDH, 0A8H
ENDM
MACRO
DB OEDH, 044H
ENDM

LDDR

LDI

LDD

NEG




A Diskette fir das ASM-File

H  Diskette fir die HEX-Datei (bei RMAC
statt dessen »R«)

i Diskette fir die LIB-Dateien

M  Ausgabe der Makros in die PRN-Datei

P Diskette fur die PRN-Datei

Q  Ausgabe der lokalen Symbole

S  Diskette fur die SYM-Datei

1 Listing von Pass 1

+L Zeilen aus der Makrobibliothek
auflisten

-L  Makrozeilen nicht auflisten

+S Symboltabelle an das Ende der PRN-
Datei schreiben

-S Ausgabe der Symboltabelle unter-
driicken

+M Alle Makrozeilen auflisten

-M  Auflistung von Makrozeilen
unterbinden

+Q Auflistung der lokalen Symbole in
Makros

-Q Unterdriickung der Auflistung

+1 Auflistung der Datei wahrend des
First-pass

-1 Unterdriickung der Ausgabe

Tabelle. Alle Mac- und RMac-
Parameter auf einen Blick

RETN MACRO
DB OEDH, 045H
ENDM
MACRO
DB OEDH, 04DH
ENDM
MACRO
DB OEDH, 067H
ENDM
MACRO
DB OEDH, 06FH
ENDM
Sie kdnnen diese Makros nun wie die
bekannten Z80-Befehle verwenden.
LDIR
LDDR
LDI
LDD
NEG
RETN
RETI
RRD
RLD
Um beispielsweise einen Speicher-
block in 8080-Assembler zu kopieren,
missen Sie folgendes programmieren.

RETI

RLD

LXI  D,4000H
LXI  H,8000H
LXI B,0300H
LDIR
Das ist natrlich etwas ungewdhnlich,
aber es klappt.

Sie kénnen sich auch eine groBe Pro-
grammbibliothek aus Makros aufbauen,
zum Beispiel mit einer Reihe verschie-
dener BDOS- und BIOS-Funktionen.
Das Schéne an den Makros ist ja, daB

sie nur dann in den Programmcode ein-
gebunden werden, wenn sie wirklich
bendtigt werden. So mussen Sie aus
Ihrer Makrobibliothek nicht miihsam die

entsprechenden Teile extrahieren.
Makrobibliotheken sollten Sie mit der
Extension ».LIB« versehen, zum Bei-
spiel »Z80.LIB¢, »DISKUTIL.LIB« oder
»MCODE.LIB«. Eingebunden werden
sie in den Quellcode Uber den Befehl
»MACLIB«:

MACLIB Z80

MACLIB DISKUTIL

MACLIB MCODE

Makros ohne Parameter aufzurufen,
ist eher umsténdlich. Denn diese miis-
sen vorher in Register oder Speicher-
stellen geladen werden - nicht gerade
ein Muster an Flexibilitat.

Doch die Makros von MAC und
RMAC sind so leistungsféhig, daB sie
auch Parameter verarbeiten. Sie geben
hinter dem Schllsselwort >sMACRO«
sogenannte formale Parameter an,
deren Zahl mit der Anzahl der Parameter
im Makroaufruf ibereinstimmen solite;

ZEICHEN  MACRO N
MVI C,2
MVI E,N
CALL BDOS
ENDM

HAUPT ZEICHEN 72
ZEICHEN 65
ZEICHEN 80
ZEICHEN 80
ZEICHEN 89
JMP 0

Es handelt sich bei Makros um ein-
faches Einsetzen von Zeichenketten.
Also kénnen Sie statt der Zahlen auch
Einzelbuchstaben in Apostrophen ein-

geben:

ZEICHEN MACRO N
MVI c,2
MVI E,N
CALL BDOS
ENDM

HAUPT ZEICHEN tH
ZEICHEN L
ZEICHEN 'p!
ZEICHEN fipt
ZEICHEN ol Fi
JMP 0

Auf diese Art kénnen Sie dem Makro
eine gréBere Anzahl von Parametern
Gbermitteln. Trennen Sie diese durch
Kommata ab:

ZPRINT 'A','B',23,'TEXT',CR,LF+3

RMAC besitzt einige zusétzliche
Direktiven, die zur Unterstitzung der
modularen Programmentwicklung die-
nen. ASEG weist den Assembler an,
absoluten Programmcode zu erzeu-
gen, dessen Adresse ORG festlegt:
<label> ASEG

CSEG sagt RMACCOM, den »Code
Location Counter« zu verwenden. Die

Speicheradressen werden dann erst
vom Programmbinder LINK-80
(LINK.COM) bestimmt:
<label> CSEG

DSEG teilt dem Assembler mit, den
»Data Location Counter« zu benutzen.
Die absoluten Speicheradressen legt
dann der Linker fest:
<label> DSEG

PUBLIC erklart ein Label als »allge-
mein«. Ein solches Label erscheint im
REL-Code und ist von anderen
Programm-Modulen tber EXTRN zu
bestimmen:
PUBLIC label
Zum Beispiel: PUBLIC UPCASE,
LOCASE

EXTRN definiert eine Sprungmarke in
der Art, daB der Linker sie aus einem
anderen Programm-Modul heraus-
sucht. Dies geschieht nur mit PUBLIC-
Labels. So steht beispielsweise in
CODE1.ASM:

START MVI A,3
RET
PUBLIC START
END

Und in CODE2.ASM:
EXTRN START
JMP START

Die beiden Dateien werden von
RMAC getrennt assembliert:
A>RMAC CODE1
A>RMAC CODE2
Erst der Linker verbindet sie:
A>LINK CODE1,CODE2

Der Aufruf erfolgt dann als
CODE1.COM:

A>CODE1

Bei der Programmdokumentation

besonders wertvoll ist ein detailliertes
und Ubersichtliches Listing. XREF.COM
kann da helfen. Es produziert aus den
von MAC und RMAC erzeugten Dateien
»PRN« und ».SYM« eine neue mit der
Extension » XRF«:
A>MAC CLS
A>XREF CLS

In der XRF-Datei finden Sie ein Listing
des Programms, versehen mit Zeilen-
nummern. Am Ende stehen dann alle
verwendeten Labels und Symbole mit
ihrem Wert, der Zeile, in der sie definiert
sind, und allen Zeilen, in denen sie auf-
gerufen werden:

BDOS 0005 1# 10
CLS 010E 9 13#
OUTPUT 0009 4# 8
TPA 0100 3# 7
WARM 0000 2# 11

Das Doppelkreuz bezeichnet die
Zeile der Definition.

Um die Ausgabe von der Diskette auf
den Drucker umzulenken, kénnen Sie
den $P-Schalter angeben:

A>XREF CLS $P

Hier schlieBen wir unsere Beschrei-

bung der Assembler und Linker ab.
(Martin Kotulla/ja)
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freundliche Helfer

Wenn Sie bereits unter CP/M 2.2
programmiert haben, wird lhnen
der Systemdebugger DDT be-
kannt sein. Er erfuhr in der CP/M-
Version 3.0 oder auch CP/M Plus
weitere Verbesserungen und
heiBt nun SID.COM.

ID steht fiir »Symbolic Instruction

Debugger«. Das stellt auch

schon seine bedeutendste Ei-
genschaft heraus: Er kann mit Symbo-
len arbeiten. Doch zuerst zu den »nor-
malen« Fahigkeiten. Gestartet wird SID
durch Eingabe der drei Buchstaben
»SID«, wahlweise mit einem angehéang-
ten Dateinamen.

Die Befehle setzen sich stets aus
einem oder zwei Buchstaben zusam-
men. lhnen kénnen verschiedene Zah-
lenwerte folgen. Zu den normalen Zah-
len - also solche ohne spezielles Kenn-
zeichen - zéhlen bei SID.COM hexade-
zimale Werte, zum Beispiel 40, 4F,
3FAC oder FF3E hex. Im Gegensatz zu
MAC und RMAC verlangt SID bei nicht
vierstelligen Zahlen keine fllhrenden
Nullen. Dezimale Zahlen sind ausdr(ick-
lich mit einem Doppelkreuz zu kenn-
zeichnen, etwa #30, #40 oder
#255. Sogar Zeichensymbole und
Buchstaben kdnnen Sie direkt ange-
ben, sofern Sie diese mit Apostrophen
umgeben: ‘A, '‘BC’, "* =, "". Auch Anflh-
rungszeichen in Zeichenketten bleiben
somit erhalten (')

Die Befehle des SID sind nicht kompli-
ziert, aber sehr vielseitig.

»A« startet den eingebauten Zeilen-
assembler. Dieser versteht alle
8080-Mnemonics. Direktiven oder
Makros verarbeitet er nicht. Fir kleine
Codierungsaufgaben und zum Abén-
dern kurzer Programmteile eignet er
sich aber ohne weiteres.

Um beispielsweise ein Programm an
der Adresse 0100 hex einzugeben, tip-
pen Sie:

# A0100

0100 MVI C,9
0102 IXI D,0300
0105 CALL 5

0108 RST 6

0109 «

Durch Eingabe eines Punktes - oder
einer Leerzeile - gelangen Sie ins
Hauptprogramm zurtick. Den Restart 6
belegt SID in der Weise, daB Sie im

120

Hauptprogramm weiter arbeiten koén-
nen. In diesem kleinen Programm hétte
RET dieselbe Bedeutung. Ist das aufge-
rufene Programm aber ein Unterpro-
gramm, fuhrt Sie RET nur an dessen
Ubergeordnete Aufrufstelle, nicht aber
in SID zuriick.

Eine Form des Assembleraufrufs
erfordert keine AdreBangabe. Der
Assembler benutzt dann die zuletzt bei
Trace, Auflistung von Speicheraus-
ziigen oder Assemblereingaben ver-
wendete Adresse. Haben Sie danach
noch keine weiteren Befehle eingege-
ben, fahrt der Assembler in unserem

Beispiel bei 0109 hex fort:
#A

0109 JMP 0O

010C. .

Sollte einmal der Speicherplatz

knapp werden, kénnen Sie den Assem-
bler und Disassembler aus dem Monitor
»herauswerfen«. Dazu stellen Sie dem
»A« ein Minuszeichen voran:

#-A

# A0100

?

»C« ruft ein Unterprogramm an einer
angegebene Adresse auf.

Wollen Sie das BC-Register mit
einem bestimmten Wert versehen, han-
gen Sie ihn - durch ein Komma abge-
trennt - an den C-Befehl an:
#C0100,3FAC

Und auch das DE-Register kann mit
einem 16-Bit-Wert geladen werden:

# C0100, 3FAC,DEDE

»D« steht fiir »Dump« oder auch »Dis-
play Memory«. Der D-Befehl listet Spei-
cherinhalte hexadezimal und als ASCII-
Zeichen auf. Sie kénnen ihn ohne Para-
meter verwenden; dann gibt er die auf
die zuletzt verwendete Adresse folgen-
den 192 Byte aus. Entweder mit Start
oder mit Start- und Endadresse gren-
zen Sie Speicherbereiche, die aufzu-
listen sind, ein:

#D0300

# D# 4096
#DFF23,FFFF
#D'AB',34+# 0200

Sogar einfache Berechnungen, wie
Addition und Subtraktion, sind bei
Adressen mit SID.COM zuléssig.

Geféllt Ihnen die »Zerstickelung« in
einzelne Bytes nicht, kénnen Sie

SIDCOM anweisen, 16-Bit-AdreBworte
auszugeben. Dazu héangen Sie an das
»D« fir »Display Memory« ein »We flr

»Words« an. Alle Optionen bleiben
erhalten:

#DW

#DW0300

#DW0400, "AA"+# 24

Im Wortformat vertauscht SID 8080-
und Z80-gemaB das Low- und High-
byte. Steht im »Byteformat» der Code
»03 CA«im Speicher, dndert er sich bei
Words in »CAQ03«.

»F« flllt einen Speicherbereich mit
einem speziellen Wert. Dieses Kom-
mando verlangt stets drei Parameter:
die Start- und die Endadresse und das
einzusetzende Byte. Um in den Spei-
cher von 1000 bis 3000 hex den Wert
255 schreiben, geben Sie diesen Auf-
trag an SID:

# F1000,3000, #255

Aber  Vorsicht bei der Anwendung
des F-Befehls, denn allzuleicht ist das
zu untersuchende Programm oder
SID.COM selbst Uberschrieben! Dann
missen Sie CP/M neu starten, und die
ganze Arbeit beginnt wieder von vorne.

»Ge (Go) ruft eine Maschinencode-
Routine an der gegebenen Adresse
auf. Zum Beispiel kdnnen Sie das vorhin
von Ihnen eingetippte Maschinencode-
Programm auch mit »G« aufrufen:

# G0100

Der Monitor meldet sich mit der letz-
ten ausgefiihrten Adresse zur(ick:
*¥0108

Sie kénnen beim G-Befehl einen oder
zwei Breakpoints angeben. Dort stoppt
die Programmausfiihrung und der Com-
puter gibt die Kontrolle an den Monitor
zurlick.

Wollen Sie zum Beispiel nur die
Befehle an den Adressen 0100 bis
0105 hex ausftihren. Tippen Sie ein:
#G0100,0105

Achten Sie aber darauf, daB an
der Stoppadresse ein ausfihrbarer
Maschinencode-Befehl steht. An der
Adresse 0105 hex finden Sie CD, den
Code fur CALL nnnn. Geben Sie hinge-
gen 0106 hex als Breakpoint an, steigt
der Computer aus oder stoppt erst viel
spéter, weil an 0106 hex der Befehl ja
nicht beginnt.

Mit »He« (Hexadecimal Arithmetics)
kénnen Sie einfache Berechnungen
durchfithren lassen. Sie legen einen
oder zwei Operanden fest, und der
Computer addiert und subtrahiert
beide:

#H9,6




000F 0003

Da aber statt der Operanden auch
Formeln zugelassen sind, ist die fol-
gende Darstellungsform besser zu
gebrauchen:

#H9+6-3241+34-96
CD6C # 52588

Auch zur Umrechnung zwischen den
Zahlensystemen kann man »H« aufru-
fen:

#H34

0034 #52 '4!
#FHIA'

0041 #65 'A'
#H# 88

0058 #88 'X'

Mit der »l<-Anweisung (Simulate Input
Line) koénnen Sie dem getesteten
CP/M-Programm eine Befehlszeile vor-
geben. Eine normale Befehlszeile fir
MAC.COM sieht beispielsweise so aus:
A>MAC RIB $AB HZ PX

Wenn Sie nun MAC von SID aus star-
ten, missen Sie dem Programm irgend-
wie »vormachens, Sie hétten diese
Parameter eingegeben. Dazu dient »l«:
#1 RIB $AB HZ PX

Der normale CCP-Kommandopuffer
liegt zwischen 0080 und OOFF hex. Mit
»D« kénnen Sie sich nach dem I-Befehl
den Pufferspeicher ansehen:
#D0080,00FF

Eine weitere Verwendung findet das
I-Kommando beim R-Befehl, der
Dateien in den Speicher einliest.

»L« ruft den integrierten Disassem-
bler auf. Er listet der Reihe nach die
8080-Mnemonics an den gegebenen
Speicheradressen:

#1.0100,0108

0100 MVI C,09

0102 LXI D,0300

0105 CALL 0005

0108 RST 06

0109

Befehle wie »EX AF,AF’¢, die nicht zu
den 8080-Mnemonics gehdren, zeigt
der Disassembler als »??= 08«.

Mit »M« kopieren Sie Speicherblécke.
Dazu nennen Sie dem Debugger die
erste Quelladresse, die letzte Quell-
adresse und die Zieladresse. Wollen
Sie den Speicherinhalt der Adressen
0100 bis OAOO hex nach 1100 bis
1A00 hex kopieren, schreiben Sie:
#M0100,0400,1100

Diese Monitorroutine von SID ist so
konzipiert, daB auch sich tiberlappende
Speicherbereiche korrekt tbertragen
werden.

Der »P«-Befehl setzt den sogenann-
ten »Pass Counter«. Dieser z&hlt bei
Programmen, die im Einzelschrittmo-
dus abgearbeitet werden, wie haufig
ein Programmpunkt aufgerufen wird.
Dazu wird ein Zahler von 255 bis 1 her-
unterzahlt. Sobald der Wert 1 erreicht
ist, verwandelt sich der Passpoint in
einen echten Breakpoint.

#P0140 setzt einen Passpoint an
die Adresse 0140 hex. Der Zahler ist 1.
#P0140,34 legt auf die Adresse 0140
hex einen Passpoint mit dem Zahlerwert
34 hex. #P listetalle verwendeten Pas-
spoints zusammen mit dem jeweiligen
Zahler auf. #-P0140 entfernt den Pas-
spoint von der Adresse 0140 hex wie-
der.

#-P l6scht alle Passpoints. -

Der »Re«-Befehl (Read File) dient
dazu, eine mit »l« angewéhite Datei in
den Speicher einzulesen.

#R liest die Datei direkt in den Spei-
cher.

# R0100 bestimmt einen Versatz von
0100 hex Bytes.

»S« (Set Memory) zeigt den Inhalt von
Speicherstellen an und gibt Ihnen Gele-
genheit, diesen abzuandern:

# 50100
0100 01 FF
0101 03 AT
0102 02 #255
0103 02 .
Hier geben Sie FF, 'A, #255 und den

Punkt an. Die (brigen Texte sind
Systemmeldungen.
Eine Erweiterung erfdhrt »Set

Memory« durch die Wort-Option. »SWk«
andert 16-Bit-Werte ab:

# SW0200

0200 3454 FFFF

0202 4331 # 32767

0204 3212 'AL!

0206 6431 .

FFFF, #32767, 'AL und der Punkt
stammen in diesem Dialog vom Benut-
zer.

Eine Bearbeitung von Maschinen-
code-Programmen in Einzelschritten
ermoglicht »T« - die Trace-Option.

Wenn Sie »T20« eingeben, arbeitet
der Computer 20 hex (32) Programm-
schritte ab. Sie sehen dann, wie gleich-
zeitig Texte ausgegeben werden und
das Maschinencode-Programm ab-
lauft. Die »Registerleiste« zeigt den
Inhalt der CPU-Register, den Wert des
Programmzéhlers und den Maschinen-
code an der aktuellen Adresse. Sind
Bits im Flag-Register gesetzt, erschei-
nen die Namen der Flag-Bits statt der
Bindestriche, zum Beispiel CZ-I. Es
gelten folgende Abkiirzungen:

C - Carry-Flag
Z - Zero-Flag
M - Minus-Flag

E - Even-Parity-Flag
| = Interdigit-Flag
»l« ohne Parameter arbeitet einen
Programmschritt ab und tbergibt dann
die Kontrolle wieder an den Debugger.
»In« flhrt »n« Maschinencode-Befehle
aus und ruft danach SID.COM auf.
Eine Spezialform des Tracings stellt
»I Wedar, der »Trace without Call«. In die-
sem Modus, in dem Sie beide T

Optionen anwenden kdnnen, wird nur

das Hauptprogramm ge»trace«t. Unter-
programme ruft der Computer normal
auf, zeigt sie aber nicht an. So ist der
ProgrammfluB besser zu verfolgen (Bild

----- A=00 B=0000 D=0000 H=
0000 S=0100 P=0100 MVI C,09
----- A=00 B=0000 D=0000 H=
0000 S=0100 P=0102 LXI D,0300
————— A=00 B=0009 D=0300 H=
0000 S=0100 P=0105 CALL 0005
-Z--- A=00 B=0009 D=0300 H=
0000 S=0100 P=0108 RST 06

»Ue (Untrace) arbeitet dhnlich dem
Trace-Befehl. Im U-Modus wird aber die
Registerleiste nur beim letzten Befehl
angezeigt. So zerstort diese Form des
Tracings nicht den Bildschirmaufbau.
Erlaubt ist »U« (Ausfihrung eines
Befehls), »Un« (Ausfilhrung von n
Befehlen), »UWz« (ein Befehl, aber kein
Tracing von Unterprogrammen) und
»UWn« (n Befehle werden ausgefthrt,
Unterprogramme bleiben aber ausge-
klammert).

»X« haben Sie bereits verwendet. Es
dient der Anzeige der Registerleiste
sowie zur Anderung von Registerinhal-
ten:

# X zeigt die Registerinhalte und den
gerade ausgefihrten Maschinencode-
Befehl an. # XA erlaubt, den Inhalt des
Z80-Akkumulators abzuéndern. Fir die
Ubrigen Register gelten folgende
Befehlsaufrufe:

#XB - BC-Register
#XD - DE-Register
#XH - HL-Register
#XS - SP-Register
#XP - Programmzahler

Auch die einzelnen Flag-Bits kann
man direkt auslesen und setzen bezie-
hungsweise léschen:

#XC - Carry-Flag

#XZ - Zero-Flag

#XM - Minus-Flag

# XE - Even-Parity-Flag
# Xl - Interdigit-Flag

RMAC und MAC produzieren nicht
nur HEX- und REL-Dateien, sondern
auch SYM-Symboltabellen. Sie kénnen
diese zusammen mit dem Objektcode-
Programm in SID laden, was die Arbeit
sehr vereinfacht.

Die Meldung »SYMBOLS« sagt aus,
daB SID.COM die Symboltabelle korrekt
geladen hat und nun mit ihr arbeiten
kann. »NEXT« ist die erste freie Spei-
cheradresse. Demnach ist der Bereich
zwischen 0100 und 0180 hex belegt.
PC zeigt den aktuellen Stand des Pro-
grammzéhlers. END gibt die obere Spei-
chergrenze an.

Der Debugger wartet nun auf Ihre Ein-
gaben. Beginnen Sie damit, ihn die voll-
standige Symboltabelle auflisten zu las-
sen. Tippen Sie dazu einfach den H-
Befehl ohne Parameter ein:
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#H
0005 BDOS
010E CLS
0009 OUTPUT
0100 TPA
0000 WARM
Uberall wo Sie bisher nur hexadezi-
male oder dezimale Konstanten ange-
geben haben, »versteht« SIDCOM jetzt
auch Symbole. Machen wir die Probe
aufs Exempel: Ab dem Label CLS wurde
in CLS.COM der String abgelegt, der
unter CP/M Plus den Bildschirm léscht.
Er ist vier Byte lang, némlich
ESC/E/ESC/H. »Display Memory« gibt
ihn aus:
#D.CLS, .CLS+4
Q10E: 1B 45 1B 48 24 .E.H$
Um den Wert eines Symbols zu erhal-
ten, stellen Sie ihm also einen Punkt
voran. Weitere Beispiele fir die Benut-
zung der Symbole:
#A.TPA
#XP
P=27?7? .TPA
#D.BD0OS
Der Disassembler fiigt automatisch
die Symbole an den richtigen Stellen in
den mnemonischen Code ein:
# 1.0100,010D
TPA:

0100 LXI SP,0100 .TPA

0103 MVI C,09

0105 1IXI D,010E CLS
0108 CALL 0005 .BDOS
010B JMP 0000 .WARM
CLS:

010E

So werden auch Disassembler-Li-
stings gut lesbar.

Falls Sie die Labels allerdings beim
Disassemblieren stéren, setzen Sie ein-
fach vor »L« ein Minuszeichen. Der
Disassembler unterdriickt dann die
Symbole.

Neben der »Punkt-Einleitung« (»TPAg,
».BDOS«) versteht SIDCOMnoch AT ( ),
den Klammeraffen, sowie das Gleich-
heitszeichen »=«.

Das AT-Sign reprasentiert den 16-Bit-
Wert, der an der Adresse des Symbols
steht. Entspricht TPA dem Wert 0100
hex und steht in 0100 hex die Zahl 3F
hex sowie in 0101 hex der Wert 46 hex,
so erhalten Sie mit @TPA eben 463F
hex. »=» macht das gleiche fir
Acht-Bit-Zahlen:

#H=TPA
003F #63 '?!'

SIDCOM besitzt keinen Befehl, der
das Speichern von Daten aus dem
Debugger heraus erlaubt. Dazu hielt
CP/M 2.2 den residenten Befehl SAVE
bereit, der in CP/M Plus fehit. lhn

ersetzt jetzt auf der Systemdiskette die
Datei SAVE.COM. Und so arbeiten Sie

damit: Sie starten SAVE vor dem
Debugger-Lauf durch Eingabe des
Dateinamens ohne Parameter:
A>SAVE
Jetzt kdnnen Sie SID aktivieren:
A>SID MAC.COM

In der Titelzeile gibt SID unter >NEXT«
die Programmlénge an. Das Lowbyte
der Zahl istimmer Null. Merken Sie sich
diese hexadezimale Zahl. Sie kénnen
jetzt am geladenen Programm die
gewiinschten Anderungen durchfih-
ren. Wenn Sie damit fertig sind, driicken
Sie CTRL-C, worauf SAVE.COM sich
automatisch reaktiviert:
CP/M 3 SAVE - Version 3.0
Enter file (type RETURN to exit):
MAC2.COM

Hier will SAVE also den Dateinamen
des zu speichernden Files wissen. Um
SAVE.COM zu verlassen, dricken Sie
nur RETURN oder ENTER.
Beginning hex address: 0100
Ending hex address: 2F00

Das sind die beiden AdreBangaben,
die den Anfang und das Ende der Datei
angeben. Das Sichern sollte vor jedem
Programmstart geschehen, denn man
weiB ja nie. ..

(Martin Kotulla/Udo Reetz)

Devutsche Sprache,
schwere Sprache

Deutsche Sonderzeichen unter CP/M auf allen drei
Schneider-Computern bietet »Deutscher Zeichen-
satz«. Die Vortex-Speichererweiterung darf dabei
eingebaut bleiben und auch CP/M Plus ist erlaubt.

CPC 464 oder den 664 sind schon lange ein »alter

Hute. Anders ist dies unter CP/M Plus auf dem 6128
oder nach Einbau einer Speicherkarte von Vortex. Denn in
solch einem Fall &ndern sich die Speicheradressen und die
meisten vorgestellten Routinen arbeiten dann inkorrekt.
»Deutscher Zeichensatz« ist ein universelles Programm fur
alle Schneider-Computer und fast fir jede Ausbaustufe
geeignet.

Deutsche Sonderzeichen mit Locomotiv-Basic zu definie-
ren, ist sehr einfach. Der Befehl »>SYMBOL AFTER 64« berei-
tet den Computer auf die Definition der Sonderzeichen vor.
Dazu werden die Bitmustertabellen, die fir das Aussehen der
Zeichen zustindig sind, ins RAM kopiert. Mit SYMBOL
AFTER 64 beschrinken wir uns dabei auf die nur notwendi-
gen Zeichen mit den Nummern 64 bis 255. Die Zeichensatz-
tabelle belegt dann 1,5 KByte Speicherplatz. Unter CP/M 2.2
gibt es intern eine Entsprechung des SYMBOL AFTER-
Befehls. Diese Routine eignet sich aber nicht fir unseren
Zweck, denn in der TPA steht nirgends gentigend Speicher-

e

Deutsche Sonderzeichen unter CP/M 2.2 fir den

platz zur Verfligung. Das heiBt, nirgendwo ist ein so groBes
Stiick unbelegter und vor Uberschreiben geschitzter RAM-
Bereich vorhanden. »Deutscher Zeichensatz« arbeitet des-
halb mit einem Trick. Immer, wenn das Betriebssystem ein
anderes Zeichen als ein Steuerzeichen auf dem Bildschirm
ausgeben will, wird die Routine >TXT WRITE CHAR« an der
Adresse BDD3 hex aufgerufen. An dieser Adresse steht ein
Sprungvektor zur eigentlichen Zeichenausgaberoutine. Da
dieser Befehlim RAM des Computers steht, kann durch eine
Anderung eine »Umleitung« eingeschoben werden. Bevor
die eigentliche Zeichenausgaberoutine aufgerufen wird, lauft
somit immer ein Vorprogramm ab.

Dieses Vorprogramm testet, ob ein deutscher Umlaut aus-
gegeben werden soll. Wenn ja, wird die interne Nummer des
Umlautes in einen Wert zwischen 247 und 255 umgerech-
net. Danach arbeitet das Programm die urspringliche Aus-
gaberoutine ab. Durch diesen Trick braucht die Zeichensatz-
tabelle im RAM nur noch die Zeichen mit den Nummern 247
bis 255 umfassen. Statt 1,5 KByte belegt es nur noch 72
Byte. Von der »Benutzeroberfliche« aus betrachtet (also
wenn Sie eine Taste dricken), besitzen die deutschen
Umlaute aber immer noch die urspriinglichen Standardnum-
mern.

Unter CP/M 2.2 ist auf allen drei Schneider-Computern der
Speicherbereich von BEBF bis BFFF hex dem BIOS-
Maschinenstapel vorbehalten. Tatséchlich werden aber nur




eine Handvoll Bytes am Ende dieses Bereiches benutzt. Der
Rest am Anfang des Stapels ist groB genug, um die Zeichen-
satztabelle samt »Ausgabeumleitung« aufzunehmen. Experi-
mente mit dem Disketten-Controller von Vortex zeigen aber,
daB - anders als bei dem Controller von Schneider - einige
zusétzliche Bytes hinter der Adresse BEBE hex notwendig
sind. Damit unsere Routine in allen Ausbaustufen funktio-
niert, beginnt sie deshalb erst nach einem gewissen Sicher-
heitsabstand. Das Programm »DEUTSCH.COMc« (die CP/M-
Routine) besteht aus zwei Teilen. In dem Teil ab BEC8 hex
steht die eigentliche Zeichenausgaberoutine. Der andere
regelt die Interpretation, ob der Zeichensatz ein- oder ausge-
schaltet werden soll, das Ubertragen der neuen Ausgaberou-
tine in den Zielbereich und das korrekte Einbinden ins
Betriebssystem. Beim Einbinden werden die versionsabhén-
gigen Adressen angepaBt, so daB das Programm auf allen
drei Schneider-Computern lauft. Allein die Konstante »base«
legt fest, welche Adresse die Ausgaberoutine endgdiltig auf-
nimmt. Wenn Sie den Bereich ab BEBF hex schon anderwei-
tig vergeben haben, kénnen Sie damit die Routine verschie-
ben, beispielsweise in den Sound- oder Kassettenheader-
Puffer.

Mit einer Vortex-Speichererweiterung ist der passende
RAM-Bereich schwerer zu bestimmen. Die neue Zeichen-
ausgaberoutine wird ndmlich nur beachtet, wenn sie im
System-RAM des Computers steht. Normalerweise ist in die-
ser Ausbaustufe unter CP/M-Modus im Bereich von 8000 bis
FFFF hex nur das Erweiterungs-RAM sichtbar. Vor der Uber-
tragung der Ausgaberoutine muB also das Erweiterungs-
RAM abgeschaltet und hinterher wieder eingeschaltet wer-
den. Das gelingt ganz einfach mit dem Maschinencode »OUT
(c).ce. Die »OUTe-Befehle sind so eingesetzt, daB es nichts
schadet, wenn keine Erweiterung eingebaut oder diese nicht
aktiviert ist. Eine spezielle Abfrage auf eine Erweiterung fallt
also weg. Auch beim CPC 6128, der serienméBig 128 KByte
RAM besitzt, haben die »OUT«-Befehle keine negativen Aus-
wirkungen.

Damit ein Interrupt »nicht ins Leere« geht, bendtigt man
eine ganz bestimmte ROM/RAM-Konfiguration. Um Schwie-
rigkeiten zu vermeiden, sind diese, solange das Erweite-
rungs-RAM abgeschaltet ist, gesperrt. Diese kurze Sperrzeit
der Tastaturabfrage fallt nicht auf, da die Initialisierung der
neuen Zeichenausgaberoutine nur eine halbe Millisekunde
dauert.

»DEUTSCH.COM«
ohne Probleme

Wenn Sie sich in der Maschinensprache des Z80 ausken-
nen, benutzen Sie sicher das Assemblerlisting (Listing 1) zur
Eingabe. Die Zeilennummern dienen nur der Ubersicht und
kénnen weggelassen werden.

Haben Sie im Umgang mit Assembler keine Erfahrung,
dann geben Sie den Basic-Lader aus Listing 2 ein und spei-
chern ihn auf einer Diskette. Wenn Sie das Programm mit
»RUNc« starten, wird die Datei »DEUTSCH.COMz« auf der Dis-
kette angelegt. Bei der Meldung »Alles O.K.« steht das
eigentliche Zeichensatz-Programm dann korrekt auf der Dis-
kette. Unter CP/M schaltet »A>DEUTSCH EIN« und
»A>DEUTSCH AUS« den deutschen Zeichensatz ein und
aus. Das Programm aus Listing 1 brauchen Sie jetzt nicht
mehr. Aber bewahren Sie es flr den Fall, daB Sie beim Eintip-
pen einen Fehler gemacht haben, sicherheitshalber noch
auf. Wenn schon beim ersten Lauf des Programms die Mel-
dung sTippfehler in Zeile x« auftritt, missen Sie diese Zeile
ausbessern. Auch wenn das Basic-Programm mit einer Feh-
lermeldung abbricht, befindet sich eine Datei mit dem Namen
»DEUTSCH.COM« auf der Diskette. Diese ist aber nicht ein-

»
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satzfahig, also léschen. Beachten Sie, daB das Basic-

Programm nicht alle Eingabefehler entdeckt. Zu diesen Feh-

lern zahlen, wenn:

- in einer Zeile zwei benachbarte Zahlen ausgetauscht
werden (merkt nur Explora)

- eine ganze Zeile vergessen wurde

- zwei aufeinanderfolgende Zeilen vertauscht wurden.

Die Anordnung der Buchstaben auf der Tastatur und das
Abbild der Buchstaben auf dem Bildschirm ist véllig unabhan-
gig voneinander. Das Zeichensatzprogramm veréndert zwar
das Aussehen der Zeichen »@[\]{1] «in »§A0U&6ii«, deren
Anordnung auf der Tastatur wird aber nicht beeinfluBt. Das
»B« erreichen Sie auf der normalen ASCII-Tastatur mit
»CTRL-2¢, das »d« mit »SHIFT-[«, das »U« mit »SHIFT-]« und
das »6« mit »@«. Die groBen Buchstaben der deutschen
Umlaute liegen jeweils in der anderen Ebene der entspre-
chenden Tasten. Zum Anlegen der deutschen DIN-Tastatur
missen Sie also zusétzlich das Programm »SETUP.COM«
(auf der Schneider-Systemdiskette) beziehungsweise
»INSTALL.COM« (bei Vortex) bemuhen.

Einen Vorschlag fir eine Tastenanordnung, die der DIN-
Tastatur entspricht, zeigt die Tabelle. Fir jede zu andernde
Taste ist die Tastennummer dezimal und hexadezimal und die
Belegung dezimal, hexadezimal und im Zeichen gegeben. So
kénnen Sie sich die fir lhre System-Routine notwendigen
Angaben leicht heraussuchen. Tasten, die nicht gedndert
werden muissen, sind in dieser Tabelle nicht vermerkt.

Unbelegte Tasten haben ibrigens nicht den Code O, son-
dern 255. Tasten, die einen Wert zwischen 128 und 159 auf-
weisen, werden als Funktionstasten interpretiert. So kénnen
die Funktionstasten auch auf andere Tasten als den Zehner-
block der Tastatur gelegt werden. Die CLR-Taste besitzt bei
uns den Code fiir »CTRL-H« (Backstep). Unter CP/M kénnen
Sie dann diese Taste zum Léschen benutzen. Die DEL-Taste
unterstitzt namlich nicht alle Programme. Die ESC-Taste
wurde mit dem Code fir den Standard-ESC versehen. Nur
auf der Taste CTRL-ESC bleibt der urspriingliche - nicht stan-
dardgeméBe - Wert erhalten. So lassen sich auch Pro-
gramme bedienen, die speziell fiir die Schneider-Computer
entwickelt wurden.

Die deutschen Sonderzeichen werden beim Lesen vom
Bildschirm und bei der Ausgabe in der Entsprechung des
Basic-Zeichenausgabemodus »TAG« nicht erkannt. Unter
CP/M kommen diese Routinen aber so gut wie nie zur Anwen-
dung, so daB dies keine Einschrankung darstellt.

(Helmut Tischer/hg)

Tasten-

nummer BHspLng

Taste normal Taste und SHIFT Taste und CTRL

Hex Dez Hex Dez Zeichen Hex Dez Zeichen Hex Dez Zeichen
10 16 08 B8 "H(BS) 08 8 "H{BS) 08 8 "H(BS)
1 17 2B 43 + 2A 42 u? FF 255 (frei)
18 19 23 35 # 27 39 ; FF 255  (frei)
16 22 3C 60 L 3E 62 > FF 256 (frei)
18 24 5E 94 = 60 96 A 1E 30 “(RS)
19 25 TE 126 3F 63 7 (unveréndert)

1A 26 7D 125 ] 50 93 1 iD 29 7|(GS)
iC 28 7B 123 | 5B 91 [ 1B 27 “[(ESC)
iD 20 7C 124 | 5C 92 \ 1IC 28 "\FS)
1E 30 2D 45 - 6F 85 = IF 31 _{Us)
| ) | (unveréndert) 3A 58 . (unveréndert)
20 32 (unveréndert) 3D 61 = FF 255 (frei)
27 39 (unveréndert) 3B 59 : {unverandert)

29 41 (unverédndert) 2F 47 / (unverandert)
2B 43 TA 172 z 5A 90 r 4 1A 28 “Z{SUB)
39 57 (unverandert) 40 64 @ 00 0 “@(NUL)
41 B85 (unverandert) (unverandert) FF 255 (frei)
42 66 1B 27 C[(ESC) 1B 27 C[(ESC) (unverandert)
47 T1 79 1M y 59 89 Y 19 25 CY(EM)

Tabelle. So legen Sie |lhre DIN-Tastatur an
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-Deutscher Zeichensatz unter CP/M 2.2 fiir Schneider—-Computer

-a**i** Computertypabhéangige Adressen

flg4é4 equ 4Ah sLo-Byte Bildschirmausgabe 4464

mtabl4 equ @B294h ;Zeiger auf Usermatrixflags 464

mtablé equ BB734h ;Usermatrixflags 664/6128

?

j*%#a%% Adressen sowohl fir CPC464 als auch CPC&64

txtwrt equ @BDD3h s TXT WRITE CHAR

oldstk equ 120@h ;lokaler Stapelbereich

bdos equ 2Dash

dma equ P@B0h

type equ B%h

]

; #*##%#% Endgiiltige Lage des Programms bestimmen

base equ PBECSBHh shier unbelegter Speicherplatz
org 210@h

H

j*%xxx#* Ersatz wichtiger I8@-Befehle

ldir equ @BBEDh ; Z80-Befehl ‘ldir’

outcc equ B49EDh 3 18@-Befehl ‘out (c),c’

exx equ @D%h 5 280-Befehl ‘exx’

3

s #%xxx# Texte und Fehlermeldungen
imp entry
db l? 13,10, ‘Deutscher Zeichensatz fir Schneid’
db er CPC 454/664/6128 unter CP/M 2.2,°,13,10,9
db ‘mit und ohne Vortex RﬂH—Erwelterung,'.13,1@,9
db ‘mit Schneider- oder Vurtex—Floppydlsc 13,10
db 1@, ' (c) 3.@3.19846 by Helmut Tischer’ 13 10,9,9
db * Asternstrafe 4@, D-B@5S2 Moosburg’ 13 lB 2&

strngl: db 13,10, ‘Ungiltige Eingabe: Erlaubt xst nur s
db ’DEUTSCH EIN‘' und ‘*DEUTSCH AUS" * “,13,10,

strng2: db 13,10, " ' '§A6U"&0UR " ° Deutscher Ze;channatz
db ‘inaktiv’ 213,10, ‘%"

strng3: db 13,10, iluu anuﬂ ' Deutscher Zeichensatz

- db raktiv®,13,1@,

;*44*** Lokalen Stapel initialisieren
entry: 1xi ﬂz

dad Ip
shld oldstk-2
Ixi spy,oldstk-2

H
;#%#%%% Wihlen, ob einschalten oder ausschschalten

1xi d,strngl ;Fehlermeldung: falsche Eingabe
1xi h,dma sHier steht die Eingabe

mov a,m

inx h

cpi 4 ; 1.Byte=Eingabelange=4

jnz finis ;Meldung anzeigen+Programmende
inx h

mov a,m

inx

cpi *E’ sText "EIN’ erkannt

iz ein

cpi ‘AT sText "AUS’° erkannt

inz finis -Huldung anzeigen+Programmende

]

; #%x#%% Deutschen Zeichensatz abschalten

; (Expansions—RAM im Bereich B@BD-FFFF abschalten)
di

i i Interrupts sperren
db exx ; IB0-Befehl ‘exx
mov e,c ;bc’ enthidlt Konfiguration
mowv
ani 9Fh sohne Erweiterung wirkungslos
mov c,a
dw outcc ; 780-Befehl ‘out (c),c’
mov Cc,2 ;Register c restaurieren
db exx ; 28@-Befehl ‘exx’
; (Test, ob Zeichensatz schon ausgeschaltet)
l1da txtwrt+2 sHi—-Adresse von TXT WRITE CHAR

ani Bch ;Zeigt ins ROM oder RAM?
jz qui tof ;Zeigt schon ins ROM

lhld 4+1+ t th Z + Rout
j (Eigentliche zeféﬁgnsat¥5§§§cﬁa15" ?lt ELPRES UL E R RO

shld txutwrt+1 ;Ze:ger restaurieren
; (Alte RAM- und ROM-Konfiguration uladerhurgtellen)
quitof: db exx ;s 28@-Befehl ‘exx
dw outcc s IB0—-Befehl aut {e),c°’
db exx ;3 28@-Befehl 'exx’

;s Interrupts freigeben
;{Blldnchirmmeldunq und Programmende)
Ixi d,strng2 sMeldung: inaktiwv
Jimp F;nxs ; Textausgabe+Warmstart

-***n** Deutschen Zeichensatz einschalten
; (Expansions—RAM im Bereich B@@@-FFFF abschalten)

a:n. di s Interrupts sperren
db exx ; 21B0-Befehl 'exx
mov e,c ;bc' enthialt Konfiguration
mov a,c
ani 2Fh ;ohne Erweiterung wirkungslos
mov c,a
dw outcc ; 280-Befehl ‘out (c),c’
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mov c,e
db exx ; IBB-Befehl ‘exx’
; (Test, welche Computerversion vorliegt)
1hld txtwrt+1 i Interne Adresse TXT WRITE CHAR
mov a,h jZeigt ins ROM oder ins RAM?
ani Bcbh
inz quiton t$ Zeichensatz bereits aktiv
mov a,l sLO-Adresse = Flag 444/664/6128
Ixi d,mtabl 4 sUsermatrixpointer CPC444
cpi flg464 s CPC4647
iz config
Ixi d,mtablé jUsermatrixpointer CPC&&4
; (Zeichensatzprogramm Konfigurieren)
config: shld cromi+1 shl enthalt Routinenadresse
shld crom2+1
shld crom3+1
shld crom4+1
xchg ;de nethdlt Zeiger auf
shld maroml+1 sUsermatrixflags
shld marom2+1
inx h sweitere Flagbytes
inx h
shld mbromi+1
shld mbrom2+1
5 (neuen Betriebssystemvektor eintragen)
Ixi h,base
shld txutwrt+i
; (Verschieben des Programms an endgiiltige Position
1xi d,base sEndgiiltige Lage
Ixi hystart j jetzige Lage
Ixi b,ende-start ;Programml dnge
dw 1dir ;s Z80-Befehl °LDIR’
;: (Alte RAM- und ROM-Konfiguration wiederherstellen)
quiton: db exx ; Z8@0-Befehl ‘exx’
dw outcc ; 28@0-Befehl ‘out (c),c’
db exx ;3 Z80—-Befehl ‘exux’

ei ;i Interrupts freigeben
; (Bildschirmmeldung und Programmende)

Ixi d,strng3
b
; #¥x%%% Programmende, Ricksprung in CCP
finis: mvi c,type ; Textausgabe
call bdos
1hld oldstk-2
sphl
ret

;*****ill**ﬁ*i*********li*ﬁl*ll*********ﬁi*illl*lll**i*******
jHier beginnt der systenresidente Teil des Programm

; (Umkodieren: deutsche Zeichen in Bereich F7h bis FFh)

start: cpi ‘8’

iz coded4@+versatz ;Codewandlung
cpi ‘A’

cromi: jc $-% ispiter wird Sprung zu
cpi il s TXT WRITE CHAR eingetragen
jc codeSf+versatz ;Codewandlung
cpi ‘a’

crom2: jc $-% i keine Anderung
cpi 7Fh

crom3: jnc $-% s keine Anderung

code7f: adi BCAh §adlif->Codes FCh-FFh

coded4@: adi B21Ah s8->Code F7h

codeSf: adi @9Dh s AbU"~~>Codes FBh-FBh

: (selbstdefinierte Matrix einschalten)
push h
Ixi h,@FFF7h sUsermatrix ab Zeichen F7h

maroml: shld $-% ;spéiter wird Adresse eingesetzt
Ixi h,matrix+versatz

mbroml: shld $-% jAdresse der Usermatrix
POpP h

;i (normale Zeichenausgabe)

crom4: call % jsLader trigt hier Adresse ein

;s (Zeichenmatrix ausschalten)
push h
1xi h , 2880h

marom2: shld $-%

mbrom2: shld -3
pop h

. ret

s (Zeichensatztabelle fir deutsche Zeichen ‘8ABU~&E6GUB‘)

matrix: db @3ch ,@60h,@83ch ,B66h ,8550 ,83ch, BB6h ,B3ch
db @cé&h ,838h ,06ch ,,Bcéh , Bfeh ,0cbh , Bobh , 0080
db @cé&h,@38h,B6ch ,8cbh, Bcbh ,B6ch , 380, 000h
db @cé&h ,880h ,0cbh , Bcbh ,, Becbh ,Bcbh ,,B7ch , 8000
db @10@h ,@838h,04ch ,Bcth , 000H , 200H , 000H , 00OH
db @&ch ,@00h ,078h ,@808ch ,@7ch ,@cch 8760 , 8000
db B6ch , 8080 ,03ch ,B466h ,B66h ,B46h ,83ch , 0081
db @é6ch ,,008h , 000H ,@cbh B bh ,Becsh ,, @7 , 0000
db @1ch,@36h,066h ,04ch,Bb6h ,B66h ,Bcch , 8000

i

ende:

j#xkune Versatz jetzige <-> endgiiltige Lage

versatz equ base-start
end

Listing 1. Das Assembler-Listing fiir den »Deutschen Zeichensatz«
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: ic—L r die D o SCH
100 .Eﬁﬁ‘ ader fue atei °‘DEUT CR42A]
110 ° CLDDBZ2]
120 OPENOUT"DEUTSCH.COM" LSD7C1]
13@ - C[DFB&]
140 z%=10000 [D4@41]
150 READ d$:WHILE d#$<>"Ende" [271E]

160 d¥%=VAL ("&"+d$) : PRINT#9,CHR® (d%) ; : p¥=
d% [FE9@21]
178 FOR i%=1 TO 7 L&CAAT
18@ READ d$:d¥%=VAL ("&"+d%) LF29C1
190 PRINT#9,CHR$ (d%) ; : ph=pZi+d¥% L&A74]
200 NEXT C[DBEZ2]
21@ READ g% [B40A]

220 IF p%<>q¥% THEN PRINT"Tippfehler in Z
eile "z%:CLOSEOUT:END [48Cs1]
230 zV=z¥%+10 [2D781
248 READ d#:WEND [BAC4]
250 CLOSEDUT [F74A1]
260 PRINT"Alles O.K." [2F28]
278 END [AE20]
280 - [@BCC21
10@@@ DATA C3,84,02,11,0D,0A,44,65, 538 [CO92]
18@1@ DATA 75,74,73,63,68,65,72,208, 798 [C@B4]
10220 DATA SA,465,49,463,6B,65,6E,73, B25 [FECA]
1003@ DATA &61,74,7A,20,66,7D,72,28, 740 [B4BE]
1804@ DATA 53,63,6B,6E,65,69,64,65, B8@3 [AEASL]
1@8@S@ DATA 72,20,43,50,43,20,34,3&6, 498 [B34A]
10040 DATA 34,2F,36,36,34,2F,36,31, 409 (34961
1@8@7@ DATA -32,38,20,75,4E,74,65,72, 694 L[EB9E]
10@8@ DATA 20,43,50,2F,4D,208,32,2E, 431 [DDBE]
1ie@s@® DATA 32,2C,2D,0PA,09,6D,569,74, 456 L[7ADE]
1012@ DATA 2@0,75,4E,564,20,6F ,68,6E, 716 [EACB]
1011@ DATA 65 23 S&,6F .72, 74 &5,78, 781 [349E]
10120 DATA 2@, 52 41,4D, 2D 45,72,77, 603 [4C84]
18138 DATA 65,69, 74 55 T2:79% aE &?. 867 [DBC21]
1214@ DATA 2C.@D.0A.@9,6D,469,74,28, 438 ([F7D@I
1@15@ DATA S53,63,48,6E,465,569,64,65, 803 [71AA]
12140 DATA 72,2D,20,6F ,64,65,72,20, 649 [64A4]
18170 DATA Sé, bF 72,74, 65 78,2D,46, 763 [9CDOA1
18188 DATA &C, 6F 70,?3 79, 64 69 73, 884 [CEDC]
12190 DATA bS,BD BA,BA, 2B 63, 29, 20, 344 [BE9E]
18200 DATA 33,2E, 30.33 2E. 31, 139 ,38, 404 ([&D7A]
10218 DATA 36.20.62,79,20,48,65,6C, 618 [D484]
12220 DATA &D,75,74,20,54,69,73,63, 777 L[D2A4]
18232 DATA &8,65,72,0D,04,09,09,208, 392 [DB92]
1824@ DATA 41,73,74,65,72,6E,73,74, 852 L[A49C]
1@25@ DATA 72,61,7E,65,20,34,30,2C, &14 [BFBA]
18264@ DATA 20,44, 2D 39 3B 35,32,20, 384 [D4SE]
12272 DATA 4D,&F ,&F, ?3 62,75,72,647, B44 [EDFA41]
12288 DATA @D,0PA,1A, GD 2a,55,6E,67, 3780 L[A&FA]
1@29@ DATA 7D, ﬁC ?4 69,67 ,65, 2B 45, 759 L[1DDB]
18302 DATA &7, ﬁE 67, 61 62, ﬁ5 3A,20, 704 [@SAA]
10310 DATA 45.72.6C.61.75.,62,74,2@, 751 [947E]
1232@ DATA &9,73,74,20,6E,75,72,20, 741 [@B5881
1@33@ DATA 27,44,45,55,54,53,43,48, 547 [9D761]

10340 DATA 20,45,49,4E,27,20,75,6E, 550 [149E]
18352 DATA 64,20,27,44,45,55,54,53, 560 [3FSE]
1036@ DATA 43.48,20.41,55,53,27,8D, 456 (75781
12370 DATA @A.24,@D,0A,27,40,58,5C, 355 L[7@D4]
18380 DATA SD.SE.7B,7C,7D,7E.27,2@, 756 L[&6548]
10398 DATA A4.65,75,74,73,63,68,65, 821 [F190]
10400 DATA 72.20.50,65,69,63,68,65, 746 [F&9A]
1041@ DATA &E.73.61.78.7A,20,69,6E, 8@7 [15D4]
10420 DATA &1.6B,74.69,76,0D,0A,24, 602 L[D2B4]
12430 DATA @D.@A,27,4@.,58,5C,5D,5E, 496 [1F12]
12440 DATA 7B.7C.7D.7E.27.20,44,65, 738 L[EBFAJ]
10458 DATA 75.74.73,63,68,65,72,20, 798 L[C494]
10460 DATA SA.&5.49.63,68,65,6E,73, 825 [@2D6]
10470 DATA b61.,74,7A,20,61,6B,74,69, 792 [42BA]
18480 DATA 76.0D.0A.24,21.00,00,39, 267 L[IF7A]
1249@ DATA 22.FE.@F ,31,FE,0F,11,E3, 865 [B73E]
10508 DATA B1.21.80.00,7E,23,FE,04, 581 [2A94]
1051@ DATA C2.,20,83,23,7E,23,FE,45, 748 [7FD@]
105208 DATA CA.CC,@2,FE,41,C2,20,03, 956 [2918]
10530 DATA F3.D9.59.79.E6,9F ,4F JED,1375 L[@BAB]
10540 DATA 49.4B.D9.3A.DS.ED,E6,C@,1247 [&6BB6]
18550 DATA CA.C1,@2,2A,F&,BE,22,D4,1121 [9EAC]
10568 DATA BD,D9,ED,49,D9,FB,11,2A,1243 [ABASL]
10570 DATA @2.C3.2@,83.,F3,D9,59,79, 902 L[BFC&]
12580 DATA Eb.SF.4F .ED,49,4B,D9,2A,1112 [BE9AJ
10590 DATA D4.BD,7C.E6,CO,C2,18,03,1168 (10601
10600 DATA 7D.11.94,B2,FE,4A,CA,EC,1234 [828A]
10610 DATA @2.11.34,B7,22,32,03,22, 375 [FB4A]
10628 DATA 3C.@3.22.41,03,22,58,03, 29@ L[B14E]
18638 DATA EB,22,4E,03,22,5F,03,23, 517 [2ABE]
1064@ DATA 23,22.54.,83.,22,62,03,21, 324 L[042A]
18650 DATA CB,BE.22.,D4.BD,11,C8,BE,1232 [768C1
1066@ DATA 21.2A.03.01.,84,00,ED,B@, 624 [12A81]
18678 DATA D9.ED,49,D9,FB,11,58,02,1182 ‘[EF4A]
18680 DATA @E.@%.CD,®5,0@,2A,FE,dF, S44 [BA2B]
18698 DATA F9,C?.FE,40,CA,E3,BE,FE,1641 [F@FC]
10708 DATA SB.DA.@d,0@,FE,SF,DA,E5,1105 [EC74]
1871@ DATA BE,FE,7B.DA,00,00,FE,7F,1166 L[@9B2]
187280 DATA D2.80,@0.,Cé,CA,Cé,1A,C6,1032 [8422]
10730 DATA 9D.ES.21.F7.FF,22,00,00, 955 L[BOFE]
1074@ DATA 21.04.BF.,22.00,00,E1,CD, 692 [97CE]
1@75@ DATA @@,00,ES,21,00,00,22,00, 296 [C132]
18768 DATA @@,22.00,00,E1,C9,3C,60, 616 L[A7BE]
1877@ DATA 3C.bb,66,3C,086,3C,C6,38, 644 L[44F6]
1078@ DATA &C.Cé.FE.C&.Ch,00,C6,38,121@ [8862]
1079@ DATA &C.Ch.Ch,&C,38,00,C6,00, Bsé [4FQE]
1280@ DATA Cé&,C6,Ch,Ch,7C,00,10,38, 988 [CABC]
10810 DATA &4C.C6,00,00,00,00,5C,00, 414 [4370]1
12828 DATA 78.8C.7C.,CC,76,00,6C,00, 686 [A302]
10830 DATA 3C.b6. b6, 66,3C, 00,640,008, 534 L[FFB&6]
19840 DATA @B.C6.Ch.Cé4,7E.0@,1C,36, 802 C[2EEA]
12850 DATA &6,6C,b66,66,CC,00,00,00, 618 [S3B41
10860 DATA Ende [S0AA]

Listing 2. Mit dem Basic-Lader ist das Zeichensatzprogramm
schnell eingegeben

Wordstar de Luxe

Ein biBchen Geschick paBt Wordstar noch besser
an Computer und Drucker an. Denn verbesse-
rungsbediirftig ist hier einiges.

m zweiten Schneider-Sonderheft fanden Sie eine

Wordstar-Anpassung fir die Schneider-Computer unter

CP/M 2.2. Viele Besitzer des CPC 6128, deren Wordstar
fur CP/M Plus angepaBt ist, schreiben uns, ob es nicht auch
fur ihre Version eine verbesserte Druckerroutine gibt. Wir
haben ihre Anregung aufgenommen und mit »Wordstar de
Luxe« eine Anpassung geschrieben, die auf jedem CP/M-
Computer eingesetzt werden kann.

Normalerweise ist Wordstar so installiert, daB die Steuer-
zeichenfolgen zum Hoch- und Tiefstellen von Zeichen nur
benutzt werden kénnen, wenn der Drucker einen echten Zei-
lenvorschub nicht nur vorwérts, sondern auch rickwérts aus-
fuhrt. Intern kennt Wordstar aber eine Steuerzeichenfolge,
die nur einen halben Zeilenvorschub aufruft. Und diese
Anweisung versteht nahezu jeder Drucker. Damit kénnen
auch Geréate, die nur Papiervorschub kennen, Zeichen hoch-
oder tiefgestellt ausdrucken. Mit Hilfe dieser Routine fihrt Ihr
Drucker zwischen zwei Zeilen nicht einen ganzen, sondern
zwei halbe Zeilenvorschiibe aus. Zwischen diesen beiden

&
(@)]

Schritten wird (im wahrsten Sinne des Wortes) »zwischen
den Zeilen« das Tiefgestellte der vorhergehenden und das
Hochgestellte der ndchsten Zeile gedruckt. Falls Ihr Drucker
keinen differenzierten Zeilenvorschub kennt, stellen Sie ein-
fach die Zeilenhéhe generell auf halbe Hohe und geben bei
der Steuerzeichenfolge fiir normalen doppelten Vorschub
an. Besonders bei Ausgabe von Formeln lernen Sie das neue
Schriftbild bald schatzen.

Die meisten Drucker arbeiten neben dem Standard-ASCII-
Zeichensatz auch mit Grafiksonderzeichen. Haufig findet
man darunter griechische Buchstaben oder dhnliches. Nor-
malerweise |48t Wordstar diese nicht zu. Mit der hier gezeig-
ten Anpassung éndert sich das. CTRL-P und dann E gedrickt
sagt Wordstar, daB er das nachste Zeichen als Grafikzeichen
interpretieren soll. Das normale ASCII-Zeichen Ubersetzt er
dann unmittelbar vor dem Ausdruck in das entsprechende
Grafikzeichen. Auf dhnliche Weise kann man mit CTRL-P und
R zwischen amerikanischem und deutschem Zeichensatz
hin- und herschalten.

Neben diesen besonderen Routinen installiert unsere
Anpassung natrlich auch die »gewohnlichen« Druckarten.
Komprimierte Zeichen werden mit CTRL-P A ein- und CTRL-P
N ausgeschaltet. Da die meisten Drucker keinen automati-
schen Farbbandwechsel kennen, wurde die dafir vorgese-




hene Steuerfunktion CTRL-P Y mit Breitschrift belegt. Die
beiden restlichen frei definierbaren Steuerzeichen CTRL-P Q
und CTRL-Q W regeln das Ein- und Ausschalten der Schén-
schrift. Doppeldruck, Fettdruck, Unterstreichen, Hervorhe-
ben, Uberdrucken, Rickwértsschritt, Phantom-Leerzeichen
und Hardspace gibt es auf jedem Drucker, da sie vollkommen
hardwareunabhéangig geldst wurden.

Alle hier gezeigten Anderungen beruhen auf der Anpas-
sung bestimmter Teile der Datei »WS.COM«. Die meisten
neuen Funktionen werden einfach durch Verdndern
bestimmter reservierter Steuerzeichentabellen und Markie-
rungen installiert. Schwieriger ist die Zeichensatzwahl und
die Ausgabe von Grafikzeichen. Anstelle der reservierten
Steuerzeichentabellen fur die Textmarkierungen CTRL-P E
und CTRL-P R haben wir normalerweise auf dem Drucker
nicht definierte Pseudosteuerzeichen eingesetzt. Zusétzlich
wurde die Druckroutine durch eine neue ersetzt. Soll keines
der Pseudosteuerzeichen ausgegeben werden, arbeitet die
neue Routine wie das Original. Tritt aber eines der Pseudo-
steuerzeichen auf, wird dieses nicht ausgegeben, sondern
zu einer ganzen Steuerzeichenfolge tibersetzt. Das Resultat
héngt dabei von verschiedenen Werten bestimmter Variablen
innerhalb der Routine ab (zum Beispiel ob der deutsche Zei-
chensatz ein- oder ausgeschaltet wird).

CP/M besitzt eine Betriebssystemroutine, die testet, ob der
Drucker gerade beschéftigtist oder ein Zeichen (ibernehmen
kann. Wenn man diese Routine nur dann aufruft, wenn der
Drucker wirklich bereit ist, gibt es keine Probleme. Im ande-
ren Fall passiert es héufig, daB sich der Computer aufhéngt.
Leider ist diese Routine von der Betriebssystemversion
abhéngig. In Wordstar wird sie deshalb nur unterstiitzt, wenn
sie wirklich vorhanden ist. Und das ist sie standardmaBig
nicht. Da Sie lhre Betriebssystemversion nur duBerst selten
wechseln, haben wir diese Routine gleich miteingebunden.

Wordstar kennt nicht nur eine Druckerausgaberoutine,
sondern vier. Das Programm wird deshalb so installiert, daB
automatisch diejenige aufgerufen wird, die wir angepaBt
haben. Das ist die, die mit dem CP/M-LST:-Kanal arbeitet. Eine
entsprechende Meldung auf dem Bildschirm ist auch vorge-
sehen. Der Platz der anderen drei Routinen wird nicht mehr
benutzt und steht fir die neuen Routinen zur Verfiigung.

Anpassung leicht gemacht

Das folgende Programm kann auf jedem beliebigen CP/M
2.2-Computer benutzt werden. Fiir CP/M Plus muB eine
kleine Anderung eingefiigt werden. Die Druckersteuerzei-
chen sind fast alle fir Epson-kompatible Drucker angepaBt.
Ganz speziell sind sie aber fir die Schneider-Drucker
»NLQ401«, »DMP 2000« und »Seikosha SP1000CPC« ge-
eignet. Weiter unten finden Sie die Anpassung an andere
Drucker.

Als erstes miissen Sie mit einem beliebigen Texteditor das
Assemblerlisting (Listing 1) eingeben. Das Programm muB
zum Ubersetzen unter dem Namen »WSDRUCK.ASM« ge-
speichert sein. Wenn Sie das Programm mit Ihrem Wordstar
eintippen, wahlen Sie bitte den Mentpunkt »N« (fur »Pro-
grammeingabe - Non-Dokument-Modus«). Unter »D« (Text-
eingabe) fugt Wordstar namlich unsichtbare Steuerzeichen
in den Text ein, die spater den Assembler durcheinanderbrin-
gen wirden.

Noch ein paar Tips, die die Eingabe erleichtern. Dem von
uns verwendeten Assembler ist es véllig gleichgiiltig, ob Sie
den Quellcode mit GroB- oder Kleinbuchstaben eingeben.
Sogar in einem einzigen Wort dlrfen Sie beide beliebig
mischen. Bei der Eingabe brauchen Sie also auf solche Klei-
nigkeiten nicht achten.

B200@1 j;Wordstar besonders gut an verschiedene Drucker anpassen

opDappz (Version 22.4.86)

200003

200004 ; - nur geeignet fiir Drucker, die iiber den gewéhnlichen

poeeas ; CP/M-"LST: "—Kanal gesteuert werden konnen

P00BB6 3 - nur geeignet fir Wordstar, Version 3.8, CP/M-80

@0PBR7 ; - aber fiir beliebige BBBO- oder Z8@-Computer

eoveas und beliebige WS—-Installationen

ooRRa? ; (z.B. Schneider CPC4464/664/6128, Commodore C128)

200@1@ ; - Hier aber Voreinstellungen dhnlich Epson-Drucker

oeea11 {insbesondere Schneider NLB481, Schneider DMP2000

01z ; und Seikosha SP12@ACPC)

o0pa1=

D0PB14 ;Diese Datei mit "ASM° assemblieren und die HEX-Datei (nicht COM)
200015 ; mit Hilfe von ‘DDT° und ‘I '—-Befehl der Datei WS.COM iiberlagern
200016

200017

002018 ;*»%%#x# Hier die CP/M-Version eintragen

00019 false equ

poPB20 true equ not false

200021 cpmplu equ false sfir CP/M PLus 'true’ eintragen
ooen22 .

B0PB23 ;**#x%% Wie hoch soll eine Zeile sein (nur gerade Zahlen erlaubt)
PP@a24 ; <(Angabe in der kleinsten Einheit, bei NLE4@1 z.B.: 1/216 Zoll
200025 hoehe equ 36 36 Zeilen pro Zoll

200026 ;

B00@27 ;**#%%# Einschaltmeldung iiber Drucker (Zeichenanzahl nicht veré&ndern)
200028 org @1B3h :

oopn29 db : Schneider NLE401 i L.

200030 db No communications protocol ‘915,80 Listing 1.
200031 db Primary list device ‘15,0,26 Verbe Si
200032 ; rbessern Sie
B2BA3S ;*x%#x#% Grundeinstellungen fiir den Drucker Ihren Wordstar
200034 org 2h

PPPB3S db BFFh ;Drucker kann kein Backspace

2000346 db 2 sAnzahl Anschlé&ge fir Fettdruck
28epa37 db sAnzahl Anschlage fir Doppeldruck
200038

200039 ;*x##%x%* verschiedene druckerabhidngige Steuerzeichenfolgen

0Pea4@ ; (jeder Tabellensatz besteht aus einem Byte fiir die Linge

200041 gefolgt von den eigentlichen Steuercodes)

200842 org B4696h sWagenriicklauf und Zeilenvorschub
PePB4AS db 2,13,10

aaaa44 org B6A1NK iWagenricklauf ohne neue Zeile
200045 db 1,13

200045 org B&ABH sein halber Zeilenvorschub
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opoa47
oooa4s
200049
200058
2v2as51
aoeasz2
200853
2000854
2paass
2000546
aeeas7
@aaeass
apaas?
oooosa
22061
PB0Bs2
2000563
PBRds4
200Rs65
20005656
200067
avoass
200059
ooeD70
200a7 1
aepa72
apea73
200074
2eea7s
apea7és
eeea77
aeea7e
apeazs
o0ans0
p20e81
aeoes2
220083
onees4
aeenas
PeR08s
aeaas7
aooess
opeas?
200070
200871
eeensz
200093
200074
PRADTS
aoeavs
oea?7
aopas8
200877
200100
Poa101
fe@122
eeaies
200104
P08105
pPa1vs
peaia7
oea1e8
ona1@%
P00110
eP@111
200112
800113
opa114
Pea115s
pea11s6
eee117
ae08118
200119
oea12a
PeL121
a0e122
20123
200124
2Pa125
2001246
e0@127
oeaiz2s8
200129
200138
aPa131
aee132
PPB133
208134
2Pa135
@136
2ea137
202138
Ppea139
aoo140
220141

db 4,13,27,°'J° ,hoehe/2
org @6AFh :Backspace (nur wenn Drucker kann)
db a2
org B&6BSh skomprimierte Schrift einschalten
db 1,15
org BaBﬁh skomprimierte Schrift ausschalten
db 1,18
org gABFh sHochstellen ein/Tiefstellen aus
db
org as6C4h ;Tiefstellen ein/Hochstellen aus
db 2
org P4C%h ; '~PR', Hier: Schiénschrift ein
db e o Ay
org B&CER s "PW’, Hier: Schonschrift aus
db F.27, w8
org B&6D3h ; '“PE', Hier: Graphikausgabe
db 1,31 ;Pseudosteuerzeichen
org @4D8h $ *PR’, Hier: deutsch/amerikanisch
db 1,30 ;Pseudosteuerzeichen
org B4&DDh srotes Farbband, hier: Breitschrift
db 3,27, 'W',1
org B&LEZh 3 ;jschwarzes Band, hier: Ende Breit
db Sy2ly W ;08
org BLE7h sDrucker vorbereiten (vor Druck)
db &,13,27,° 3" ,hoehe,27, 6’
org B&FBHh sDrucker abschalten (nach Druck)
db "]
org @7@Bh j Zeichen zum durch/unterstreichen
ik ey
;*ii*l* Unterprogrammeinspringe zur Druckereinstellung
org " rd
nop sDrucker vorbereiten
nop
ret
nop sDrucker abschalten
nop
ret

»
; #x%#%% Welche Druckerausgaberoutinen werden verwendet
717h

org
db ("] sAusgabe an CP/M-'LST: ‘—Kanal
db PFFh ;Druckerstatusroutine vorhanden
.
;##%%% Die Druckerausgaberoutinen fir CP/M-"LST: "—Kanal
org @71Ah :
Jimp busy ;Sprung zur neuen Busy-Routine
mov e,a :Zeichen an Drucker schicken
mvi EL ;s BDOS—-Funktionsnummer
call print ;normal BDOS-Aufruf, jetzt neu
ora a
ret
nop ;s Zeichen vom Drucker holen
stc snur fir manche serielle Drucker
ret sund primitive Schnittstelle nbtig

s#%xxx% Dieser Bereich ist nur frei bei Ausgabe an CP/M-'LST: —Kanal
(wird hier fir neue Druckerroutinen zweckentfremdet)

mn an A

org @728h
: (neue Drucker-Busy-Routine, Version fir CP/M 2.2)
if not cpmplu sCP/M 2.2 ?
busy 1xi d,2@2ah
call bios ;s Bios—Aufruf
cma ;a ist 255, wenn nicht beschaftigt
rar icarry @, wenn nicht beschaftigt
ret
bios lhld feo1h sAnfangsadresse des BIDS holen
dad d srelative Routinenadresse addieren
pchl ; BIDS-Routine aufrufen
endif
; (neue Drucker-Busy—-Routine, Version fir CP/M Flus)
if cpmplu sCP/M Plus ?
busy 1xi d,regist :Anfangsadresse Registerpuffer

mvi c,50 ; Indirekter BIOS—Aufruf
call P20@5h ;Als BDOS-Routine

lda regist+1 ;A—-Register holen
cma sa ist 255, wenn Drucker bereit Listing 1.
ra; scarry @, wenn Drucker bereit Verbessern Sie
re
regist db 15 ;s BIOS—Nummer ‘Druckerstatus’ Ihren Wordstar
db % 9,0,0,0,0,0,0 :7 Bytes reservieren (Fortsetzung)
endi ¢
s (neue Druckerausgaberoutine)
print cpi 30 ;Pseudoszeichen fir Zeichensatz?
iz chrset ; Zeichensatzumschal tung
1xi h,flag ;Flag fir Graphikmodus
inr m ;6raphikmodus zur Probe einschalten
cpi 31 ;sPseudozeichen fir Graphikmodus?
rz 3 ja —> Braphikmodus bleibt ein
dcr m ;Graphikmodus korrigieren
iz B025Sh sjetzt aus —>normaler Druck
; (Braphikzeichen an Drucker senden)
gramod dcr m 3 Graphikmodus testen
mvi m,d sund léschen
push psw sZeichen und Modus aufheben

3
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;Graphikzeichensatz einschalten

sGraphikzeichen und Modus holen

;besondere Behandlung fiir Code FFh

sFlag fiir deutschen Zeichensatz

skein ETX/ACK oder XON/XOFF-Protokoll

200142 mvi e,27 sEscape an Drucker
eR143 call sende ; ausgeben

200144 mvi e, ="

200145 call sende

0014646 pop psw

00147 jz notran s keine ilbersetzung
200148 ani 1Fh 5in Bereich 88h bis 9Fh
oB014%9 jnz notran

202150 dcr a

200151 notran mov e,a

200152 call sende jAusgeben

200153 mvi e,d ;Graphikmodus 1lo6schen
P00154 mp sende

2080155 -{deutschenlamarxkanlschen Zeichensatz einschalten
2001546 chrset mvi e,27 sEscape—Code

200157 call sende sEscape an Drucker
2ee158 Ixi h,flag+1 shier steht Zeichensatznummer
200159 mov a,m

00160 Hri 21ih sbit @ invertieren
200161 mov m,a ;neue Zeichensatznummer
20162 mov e,a sins e—-Register

PPO1463 ; (Byte an Drucker ausgeben)

2001464 sende mvi Cy5 s BDOS—Funktion drucken
PPD14&6S Jimp POAsSh ;s BDOS-Aufruf

20@166 ;5 (verschiedene Flags)

2001467 flag: db ] sam Anfang kein Graphikmodus
202168 db ‘&’

PPR169

POA17@ ;*xx%%% Wie wird Kommunikation mit Drucker abgewickelt?
200171 org @a78&h

ooe172 db ]

2e0173 db 127 s Druckerpuf fer

000174 ;

282175 end

Listing 1.
Verbessern Sie
Ihren Wordstar
(SchluB)

(hier bedeutungslos)

Alles was in einer Zeile hinter einem Strichpunkt steht, gilt
als Kommentar und dient allein der Ubersichtlichkeit. Sie
durfen die Kommentare nach eigenem Ermessen weglassen
oder dazusetzen. Ebenfalls nur der Uberschaubarkeit wegen
stehen die Zeilennummern voran. Auch diese durfen ersatz-
los gestrichen werden.

An den Stellen, an denen ein oder mehrere Leerzeichen
stehen, dirfen sich beliebig viele Leerzeichen (und auch
Tabulatoren) befinden. Die Anzahl der Leerzeichen sind als
rein optische Hilfe anzusehen. Das gilt nicht fur Leerzeichen
zwischen Anfiihrungszeichen. Dabei handelt es sich um
Texte, die unveréndert ins Programm Obernommen werden
mussen. Hier kénnen Sie zwar den Text nach eigenem Gut-
diinken abéndern, aber die Gesamtzahl der Zeichen muB
erhalten bleiben. Keinesfalls dirfen Sie innerhalb von Anflih-
rungszeichen Leerzeichen durch Dricken der »TAB«Taste
einfligen.

Alles folgende ist jedoch von entscheidender Wichtigkeit.
Im Gegensatz zu Basic wirkt sich auch nur eine einzige fal-
sche Zeile fatal aus. Deshalb sollten Sie das Listing zur
Sicherheit noch einmal genau tberprifen.

Ein Abschnitt des Programms heiBt »Betriebssystemver-
sion anpassen«. Wenn |hr Wordstar nicht unter CP/M 2.2,
sondern unter CP/M Plus arbeitet (also flir den 6128 gedacht
ist), ersetzen Sie die Zeile »cpmplu equ false« durch scpmplu
equ true«.

Um unser Quellprogramm dem Computer verstandlich zu
machen, brauchen Sie die Programme »ASM.COM« und
»DDT.COMc« von lhrer CP/M-Systemdiskette - und nattrlich
den gerade eingetippten Text »WSDRUCK.ASM« sowie
»WS.COM¢, »WSMSGS.OVR« und »WSOVLY1.0VR«. Um die
Originale zu schitzen, kopieren Sie am besten alle Pro-
gramme auf eine leere Diskette.

Als néchstes ist »\WSDRUCK.ASM« zu assemblieren. Das
geschieht einfach durch Eingabe von »ASM WSDRUCK.
AAZ«. Beachten Sie, daB die etwas seltsame Zeichenfolge
»AAZ« im Namen kein Druckfehler ist, sondern den Assem-
bler steuert. Wihrend des Ablaufs von »ASM.COM« darf
auBer einigen Angaben (ber den verbrauchten Speicher-
platz keine Meldung auf dem Bildschirm erscheinen. Sobald
auf dem Bildschirm irgendeine Zeile aus der Datei
»WSDRUCK.ASM« ausgegeben wird, die Sie selbst einge-
tippt haben (eventuell mit einigen Zuséatzen), ist diese Zeile

fehlerhaft. In diesem Fall starten Sie den Editor noch einmal
und korrigieren das Programm. Beachten Sie aber, daB es
sich bei dem angezeigten Fehler auch um einen Folgefehler
handeln kann. Untersuchen Sie also immer das ganze Pro-
gramm. Wenn alles geklappt hat, befindet sich auf der Dis-
kette jetzt eine weitere Datei mit dem Namen »WSDRUCK.
HEXk«.

Als néachstes rufen Sie DDT durch »DDT WS.COM« auf.
Wenn kein Fragezeichen erscheint, ist alles in Ordnung.
Taucht ein Fragezeichen auf, dann priifen Sie, ob die Diskette
alle notwendigen Dateien enthélt. Ein zweiter Versuch muB
dann erfolgreich sein.

Erscheint ein Bindestrich, geben Sie »IWSDRUCK.HEX«
und danach »R« ein. Wenn nach »R« das Diskettenlaufwerk
anlauft und kein Fragezeichen zu sehen ist, ist alles in Ord-
nung. Im anderen Falle miissen Sie das Programm mit CTRL-
C abbrechen. Bei diesem Befehl ist eine haufige Fehlerursa-
che ein fehlendes »ORG« in der Datei »WSDRUCK.ASM«
oder eine Uberhaupt fehlende Datei »WSDRUCK.HEX«. Also
bitte darauf achten!

Als nédchstes brechen Sie das DDT-Programm mit CTRL-C
ab. Dann tippen Sie »SAVE x WS.COM« ein. Der Wert der Zahl
x muB aber zuerst noch berechnet werden. Sie erhalten ihn,
indem Sie die vierfache GréBe der Datei »WS.COM« in KByte
nehmen. Wenn lhre Wordstar-Version also 16 KByte lang ist,
geben Sie »SAVE 64 WS.COM« ein, bei 32-Byte-Programm-
dnge »SAVE 128 WS.COM«.

Beachten Sie, daB nach einem miBgliickten Versuch, das
Wordstar-Programm zu dndern, die Datei »WS.COM« zerstort
ist. Damit Sie im Programm »WSDRUCK.ASMz« nicht vergeb-
lich nach Fehlern suchen, missen Sie deshalb nach jedem
Versuch das Wordstar-Programm durch eine neue Kopie
ersetzen. Anderungen, die Sie schon friiher angebracht
haben (zum Beispiel um die Bildschirmausgabe zu verbes-
sern), stéren natdrlich nicht. Als Ausgangsdatei ist ein schon
friher veréanderter, aber fehlerfreier Wordstar durchaus ver-
wendbar. Wenn Sie Pech haben, hat die frihere Anderung
vor der jetzigen Vorrang. Derartige Félle sind aber sehr sel-
ten. Bestimmte Fehler I6schen die ganze Wordstar-Diskette,
weshalb Sie die neue Version immer auf einer leeren Diskette
testen sollten. Nach Ende von »DDT.COM« stirzt auch ein
korrektes Wordstar-Programm manchmal ab. Dagegen hilft
ein kurzes Aus- und Wiedereinschalten.
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Falls in der Testphase das Programm nicht korrekt lauft, fin-
den Sie hier ein paar Hinweise auf mégliche Fehlerursachen.
- Haben Sie im DDT-Programm bei »l« »WSDRUCK.HEX« ein-
gegeben und nicht versehentlich »WSDRUCK.ASM«?

- Befand sich die neueste Version von »WSDRUCK . HEX« auf
der Diskette?

- Haben Sie zwischen dem Abbruch von DDT und dem SAVE-
Befehl kein anderes Programm gestartet?

10022 ‘WS-Datei erzeugen, die eine Tabel

12140 PRINT#9,CHR$ (5) CHR#$ (i%+32) " {5 SPAC
E}~PE"CHRS$ (i%+32) " {4 SPACE}! "y

1215@ PRINT#9,CHR$ (S5)CHR#$ (i%+64)" {5 SPAC
EXPEY CHRS(!Z+&4)"{4 SPACE}' "3

1016@ IF i%<>31 THEN PRINT#9,CHR$(5)CHR$
(i%+96) " {5 SPGCE)"PE“CHR‘(iZ+96)“{

[BDS521]
[BC&B]

Listing 2. Alle Grafikzeichen im Uberblick

- Traten beim Assemblieren von »WSDRUCK.ASM« Fehler-
meldungen auf?
- Haben Sie beim Start von DDT den korrekten Namen
»WS.COM« angegeben?
- Sind Sie sicher, daB Sie die neueste Version von »WS.COM«
getestet haben?
- Stimmt in der Datei »WSDRUCK.ASM« der Wert von
»cpmplu<?

Zu Ihrer Ubersicht finden Sie im Listing 2 eine Tabelle aller
Grafikzeichen. Eingegeben wird das Programm unter Basic.

le aller Graphikzeichen ausgibt £7@3C1 Nach einem Lauf steht auf der Diskette eine ASCII-Datei mit
T T inTY, o poae aetmt €Bciel | 4om Namen »DRUCKER2TST, die mit Hilfe von Wordstar
10020 i“é"“ﬁr cutnz:lp_ :;'ihn}ﬁr WORDETAR &4~ . ausgedruckt werden kann. Die Ausgabe funktioniert aller-
i?ﬁ% ;RR?:?,: CSTRINGS (37, "=") EE;}:SJ t;.iimgs('.3 nu; E;If DLuckern bei dehnaelm ?le Zelche;fol?% nEhSCh—ct:
NT# ci en Grafikzeichensatz einschaltet. Das sind mit Sicherhel
1'”'-"" E%E:gﬁ;éﬁzggﬁEfr,g;"“";g““ i rasra) gie Scl;\]neiger-ﬁrucggrc NLQ401 un'c: DMP2000 sov;ie der
2050 9, TAB( ING$ (37, "=") 1 eikosha SP1000 . aber auch die meisten Epson-
10080 PRINTHS : (P24 kompatiblen Geréte. Ein Versuch kann nichts schaden.
S PRINTSY ‘ _ [F9Be) Geben Sie mit Hilfe von Wordstar als néchstes Listing 3
18100 PRINTEY Yk RLoRA"Y Druck Einos (Test der Schriftarten) ein und drucken Sie es aus.
e g;n:"a;ugk Eingabe" £scesl Der letzte Test betrifft die Druckerstatusabfrage. Schalten
+ : Sie dazu den Drucker aus und vergewissern Sie sich, daB auf
27 < Lropal Ihrem Computer kein Druckerspooler aktiv ist. Dann editieren
2120 vl Letis : ;
imm Eg‘;u!ri;ac:gtfé)cmsts)cmz(i?;i-&n) - Sie einen beliebigen Text. Wahrend der Ausgabe sollten Sie
(5 SPACE}~PE~PE"CHR$ (i%+&4)" ! "; [7B98] die Tastenkombination CTRL-K P driicken und danach einen

Dateinamen eingeben. Mit ESC starten Sie dann den Aus-
druck der angegebenen Datei. Diese wird ohne einen spe-
ziellen Druckerspooler parallel, wahrend der Bearbeitung
eines anderen Textes, ausgedruckt. Wenn die Statusabfrage

4 SPACE}! “; [4D921 . R ; : :
10170 IF i%<8 THEN READ c#$:PRINT#%9,CHRS ( nicht funktioniert, versucht der Computer vergeblich, ein Zei-
:E’c‘c“ﬂ‘“a’ S SPALEEREY T chen auszudrucken und stellt sich »tot«. Ist die Abfrage aber

10180 PRINT#9 [C406] in Ordnung, wird gar nicht erst der Versuch, ein Zeichen aus-
10198 NEXT [1EB4] :
18200 CLOSEOUT t2682] zugeben, unternommen, solange der Drucker zur Uber
1021@ DATA @,[,\,1,(,1,™ [4@3E1 nahme nicht bereit ist. In diesem Fall kénnen Sie genauso
D problemlos weiterarbeiten, als wirde im Hintergrund (ber-

haupt kein Text ausgedruckt.
Funktioniert alles wunschgemaB, so schalten Sie den

H (Vers. 22.4.86)
iDiese Datei mit
3 mit Hilfe von ‘DDT’ und ‘I’
H

j##xx#%% Lage des Menues

org BD3Ch
db 19,19

###%%%% Die Texte des Menues

Auspahmen: erste

MR MR EE e WE e

;Neuer Text fiir das Drucker—Menue von Wordstar

‘'ASM‘ assemblieren und die HEX-Datei
der Datei ‘WSMSGS.0VR’

skopf des Menues

(jede Zeile muB genau 79 Zeichen enthalten und durch ein Byte

mit dem Wert @Eh aEgeschlossen sein. : :
eile 66 Zeichen lang, enthidlt genau einen Tab

letzte Zeile 74 Zeichen lang (7 Zeilen insgesamt)
zur Egsseren ugersicht led Jede anle in drei Abschnitte geteilt)

(nicht COM)
iliberlagern

9, ‘Steuer’

db zax:h.n in den Text 91nfueg

db ,14

db 'T/V-Hoch/Tlef l:n/aus :

db ‘C=Druckpause ?

db ‘Y=Breitschrift ein/aus ‘y148

db ‘S=Unterstreich. ein/aus

db ‘B=Schattenschr. ein/aus :

db ‘D=Doppanschlag ein/aus ‘y14

db ‘A=komprimierte Schrift :

db ‘N=komprimiert abschalten 3

db ‘X=Durchstreichen ein/aus ‘y14

db ‘O=fester Leerschritt £

db ‘F=Phantom Leerschritt =

db ‘H=Rueckwaertsschritt e ) Listing 4.

gg 'g-gcha.nschri ftkain ? Ihr Wordstar kennt die
‘R=deutsch/amerikanisch 4

db ‘ENTER=Zeile ueberdrucken °,14 neusn Befehle auich

db ‘W=Schoenschrift aus '

db ‘E/"PE=Graphikzeichen folgt -

db ‘Leerschritt=Abbrechen °‘,14

§
§REERRN ghschluﬂ des Menues:

s

ce




Drucker nun ein. Jetzt beginnt der Drucker zu arbeiten.

Wenn die neue Wordstar-Version einwandfrei lauft, brau-
chen Sie die Dateien »WSDRUCK.ASM« und »WSDRUCK.
HEX« nicht mehr. Fur den Fall, daB Sie sich aber einmal einen
anderen Drucker kaufen, brauchen Sie aber die Assembler-
datei wieder - also an einem sicheren Ort aufheben.

Im Abschnitt »druckerabhéngige Steuerzeichenfolgenc
kénnen Sie die Steuerzeichen angeben, die zur Wahl einer
bestimmten Druckerfunktion notwendig sind. Hinter jeder
Zeile, die mit »db« beginnt, steht dabei ein Tabellensatz. Das
erste Byte gibt die Anzahl der folgenden Bytes an. Danach
folgen die auszugebenden Steuerzeichen. Bei Epson-kom-
patiblen Druckern stellt man zum Beispiel den Druck in dop-
pelter Breite durch die Drei-Byte-Folge »ESC W SOHc« ein.
Wie man aus jeder ASCIl-Zeichensatztabelle entnehmen
kann, besitzt ein »ESC«den Wert 27 und ein »SOH« den Wert
1. Der Buchstabe »W« kann in Anfiihrungszeichen direkt ein-
gesetzt werden. Im entsprechenden Abschnitt der Datei
»WSDRUCK.ASM« steht deshalb »db 3,27 W'1«. Wenn Sie
einen anderen Drucker besitzen, kénnen Sie die entspre-
chenden Werte leicht anpassen. Schwieriger gestaltet sich
die Zeichensatz- und Grafikumschaltung. Wenn Sie selbst
kein Assemblerspezialist sind, hilft Ihnen sicher gerne ein
Spezialist aus einem Club weiter.

Ein neves Druckermeni

Bild 1. Der Bildschirm-...

Wenn lhr neuer Wordstar richtig funktioniert, wollen Sie
sicher die neuen Druckerroutinen auch im Mena (Aufruf mit
CTRL-P) finden. Dazu geben Sie Listing 4 ein. Das weitere
Vorgehen entspricht genau dem bei der Anpassung von
»WS.COM«. Geédndert wird jetzt aber die Datei »WSMSGS.
OVRe«. Statt »DDT WSCOM« miissen Sie jetzt »DDT
WSMSGS.OVR« eingeben und statt »SAVE 64 WS.COM«
»SAVE 99 WSMSGS.OVR«. Uberlagern miissen Sie damit
natirlich die Datei »WSMSGSHEX«. Dazu tippen Sie
»IWSMSGS.HEX« ein. Wenn der erste Versuch nicht klappt,
kopieren Sie vor dem nichsten Versuch eine neue Kopie der
Datei »WSMSGS.OVR« auf die Arbeitsdiskette. Die Texte zwi-
schen den Anfuhrungszeichen in der Datei »WSMSGS.ASM«
kénnen Sie nach Belieben &ndern. Beibehalten miissen Sie
allerdings die Anzahl der Zeichen zwischen den Anfiihrungs-
zeichen und alles, was auBerhalb der Anfiihrungszeichen
steht. Ebenfalls verboten sind Tabulatoren innerhalb der
Anflihrungszeichen.

Interessant ist das »Phantom-Leerzeichen« (CTRL-P F).
Ausgedruckt sieht es wie ein echtes Leerzeichen aus. Inner-
halb von Wordstar wird es aber wie ein normales Zeichen
behandelt. Eine nitzliche Anwendung enthalten die unterstri-
chenen Textteile. Leerzeichen zwischen unterstrichenen
Worten werden normalerweise nicht mitunterstrichen. Wenn
Sie statt dem echten Leerzeichen nun das Phantom-Leer-

“temt e

Near-Letter-Quality
Schrellschrift

Ha« tell
normal _ normal ” normal
liefgestellt

normal wvergv oflEer vt normal

normal keprimiert normal
normal

normal Doppeldruck
normal
normal B
normal Unter it mspace normal
Backmtep:
Isichensitze:

Listing 3.
Testen Sie
die neue

Graphikzeichen:

normal

wwnte Ieilen—Entzerren --> Ubersichtliche Formeldarstellung wasme
{(Eine Bildschirmzeile wird zu ainer nur halben Druckzeile)
(Leerzeile vor dem entzerrten Bereich)
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a_vx +a_wx“+a ey+a =m0 Hoch
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4 &
3 7 10 2
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e ia * =) Ak,
ay -rbs +c' +d_ S 2 2 wor und nach JEDEM Hoch-
B gestelltem Zeichen wort')

leine gerade Zahl von entzerrten Zeilen)

Bild 2. ...und der Druckertext

zeichen benutzen, gilt es nicht als Leerzeichen und wird beim
Drucken ebenfalls unterstrichen.

Der Ruckwartsschritt funktioniert mit unserem Programm
auch bei Druckern, die keinen echten »Backstep« kennen.
Mit seiner Hilfe kann man beispielsweise zwei Zeichen iiber-
einanderdrucken und damit Akzente darstellen.

Wenn Sie mit Wordstar viele Formeln mit hoch- und tiefge-
stellten Indizes eingeben, wirkt die Formel durch die vielen
CTRL-V- und CTRLT-Anweisungen schnell ziemlich zerfled-
dert. Spatestens dann, wenn Sie zweifache Indizes einset-
zen, verlieren Sie endgliltig die Ubersicht. Das verhindert
jedoch ein kleiner Trick. Die Tastenfolge CTRL-P M bewirkt,
daB die ndchstfolgende Bildschirmzeile die vorhergehende
Zeile Uberdruckt. Auf dem Drucker erfolgt also ein Wagen-
rucklauf, aber kein Zeilenvorschub. Fiigen Sie nun am Anfang
und am Ende der ersten Zeile jeweils ein Steuerzeichen
CTRL-P T ein, so daB die erste Zeile hochgestellt wird. Auf
dem Bildschirm erscheinen zwei vollstidndig getrennte Zei-
len, wahrend auf dem Drucker die Zeilen nur den halben Zei-
lenabstand aufweisen. Statt am Ende der ersten Zeile darf
das zweite CTRL-P T auch am Anfang der zweiten Zeile ste-
hen. Dadurch kommen auf dem Bildschirm untereinanderste-
hende Spalten auch auf dem Drucker untereinander zu ste-
hen. Die Tastenfolge CTRL-P T, CTRL-P M, CTRL-P T, CTRL-M
schafft so einen gréBeren »entzerrten« Bereich. Wenn Sie
jetzt noch mit der TAB-Taste die Zeilen bis zum Rand mit Leer-
zeichen flllen und den Einfligemodus abschalten, kénnen
Sie den Cursor innerhalb des entzerrten Bereiches beliebig
bewegen und an beliebigen Stellen Formelzeichen einset-
zen. Ohne weitere Unordnung stiftende Steuerzeichen ent-
stehen auf diese Weise die kompliziertesten Formeln mit
hoch- und tiefgestellten Indizes. Das Entscheidende ist
dabei, daB dadurch die normale Zeilenzahlung von Wordstar
Uberhaupt nicht durcheinandergerét. Der Kopf einer Seite
erscheint auch bei beliebig vielen entzerrten Bereichen
immer ganz oben auf einer Seite. Wie das aussieht, sehen Sie
auf Bild 1. Zum Vergleich sehen Sie den zum abgebildeten
Text passenden Ausdruck in Bild 2. Sie sehen, ohne groBen
Aufwand entstehen so perfekte Formeln.

(Helmut Tischer/hg)
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Fortsetzung von Seite 51

den Lader mit einem Maschinenspra-
che-Monitor disassemblieren. Dann
machen Sie sich auf die Suche nach
dem genannten Aufruf. Ihm voraus geht
die Zuweisung der Register mit den drei
Informationen: Ladeadresse (HL), L&n-
ge (DE)und Satzkennzeichen (im Akku).
Das Satzkennzeichen dient der Unter-
scheidung verschiedener Programme.
Im Assembler-Quellcode sieht das fol-
gendermaBen aus:

1D HL,xxxx ;Anfangsadresse
LD DE,xxxx ;L&nge

LD A, xx ;Satzkennzeichen
CALL BCA1

Benutzen Sie zum Ubersplelen das
Programm aus Listing 5. In Zeile 60 ist
die Maschinencode-Routine im String
a$ abgelegt. Die Zeilen 70 bis 90 fra-
gen dann nacheinander Anfangs-
adresse, Liange und Satzkennzeichen
ab. Sollte das Ubertragene Programm
zu lang sein (Stichwort: DOS-ROM),
I4dt unsere Routine es in einen anderen
Speicherbereich (denken Sie daran, es
spater wieder zu »liftenc). Sind Bild-
schirm-Inhalte (beispielsweise Titelbil-
der) zu Ubertragen, mussen Sie die
Abfragen in den Zeilen 130 bis 150
durch feste Angaben ersetzen, da sie
sonst das Bild zerstéren. Listing 6 spei-
chert als Beispiel einen Bildschirm in
einem Block, den Listing 7 wieder ladt.
Durch Anderung der Werte fr HL, DE
und A sind sie universell fur jede Binar-
Datei verwendbar. Vergessen Sie aber
nicht, daB diese Werte, wie beim Z80
tiblich, in der Reihenfolge »niederwerti-
ges Byte, hdherwertiges Byte« zu tiber-
geben sind.

Sie kennen nun die wichtigsten Me-
thoden, um Kassettensoftware auf Dis-
ketten zu Uberspielen. Natirlich gilt
auch hierfur, daB Sie Kopien nur fir den
Eigenbedarf anfertigen durfen.

(Matthias Rosin/Michael StraBer/ja)
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Schneider CPCs

J. Hickstadt

CP/M 2.2 Anwenderhandbuch

CPC 464/664/6128
1985, 212 Seiten

Bliicher zu

Wenn Sie glicklicher Besitzer eines Schneider-
Computers sind und mehr wissen wollen (iber
das leistungsstarke Betriebssystem CP/M 2.2,
dann ist dieses Buch genau das richtige fir Sie!
Es behandelt CP/M 2.2 nicht nur in seiner alige-
meinen Form, wie sie fir samtliche CP/M-
Computer giltig ist, sondern bezieht auch die
Hardware der CPC-Computer mit ein.

Best-Nr. MT 859

ISBN 3-89090-204-9

DM 46,-/sFr. 42,30/ 358,80

J. Hickstadt

CP/M Plus Anwenderhandbuch

CPC 6128

1986, 256 Seiten

Ein unentbehriiches Nachschlagewerk fir die
praktische Arbeit mit CP/M-Plus und seinen
Hilfsprogrammen. Mit zahireichen Beispielen.

CP/M 2.2

Best.-Nr. MT 90197
ISBN 3-89090-197-2
DM 46-/sFr. 42,30/3S 358,80

ROM-Listing

64/664/612

T. Mossakowski/J. Janneck

ROM-Listing CPC 464/664/6128
Februar 1986, 676 Seiten

Dieses Buch enthalt in konzentrierter Form
umfassende Informationen Gber den Aufbau
Ihres Computers. Um es optimal nutzen zu kén-
nen, sollte man mit dem Schneider-BASIC ver-
traut sein und erste Erfahrungen in der Maschi-
nensprache des Z80 besitzen. Zu jeder Rou-
tine im Listing sind die Ubergabe-Parameter
aufgefihrt. Verschiedene Tabellen erleichtern
das Auffinden einer bestimmten Routine.
Best-Nr. MT 90134

ISBN 3-89090-134-4

DM 64.-/sFr. 58,90/aS 499,20

Th. Erpel

CPC BASIC-Kurs
1985, 376 Seiten

Ein Buch fir den Einstieg in die Bedienung
und Programmierung der Schneider-Computer.
Alle Beispiele auf Kassette erhditlich. (Best-Nr.
MT 846, DM 29,90*)

Best-Nr. MT 828

ISBN 3-89090-167-0
DM 46 -/sFr. 42,30/6S 358,80

® InkL MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

Marka &Tex i

C. Straush
Schneider CPC

Grafik-Programmierung
Januar 1986, 231 Seiten

Dieses Buch wendet sich an
die Schneider CPC-Besitzer,
die alles (ber die Grafikfahig-
keiten ihres Computers wis-
sen wollen. Es bietet einen
umfassenden Uberblick Gber
die verschiedenen Anwen-
dungsbereiche der Grafikpro-
grammierung: zwei- und drei-
dimensionale Diagrammdar-
stellungen, Definition und Be-
wegung von Sprites, Entwurf
von Titelgrafiken, Einsatz der
Grafik bei der Unterstitzung
anderer Programme, Alle Bei-
spiele auf Diskette. (Best-Nr.
MT 898, DM 34,90*) und
Kassette (Best-Nr. MT 873,
DM 28,80*).
Best.-Nr. MT 90182
ISBN 3-89090-182-4
DM 46,-/sFr. 42,30/6S 358,80
* inkl. MwSt

Unverbindliche Preisempfehlung

J. Hickstadt

Der Schneider CPC 6128
1985, 273 Seiten

Dieses Buch st fur jeden CPC
6128-Besitzer eine wertvolle
Hilfe, die vielfachen Méglich-
keiten dieses bisher einmali-
gen Computers kennenzuler-
nen und anzuwenden. Der
Computerneuling wird Schritt
far Schritt in den Umgang mit
dem Computer und in die
BASIC-Programmierung ein-
gefihrt, bis er alie notwendi-
gen Kenninisse besitzt, die
mancher Profi bereits mit-
bringt. Aber an dieser Stelle
wird das Programmieren mit
dem CPC 6128 erst interes-
sant, nadmlich dann, wenn es
darum geht, eine eigene
Dateiverwaltung aufzubauen
oder Grafik und Sound zu pro-
grammieren. Weiterhin erfah-
ren Sie alles iber CP/M Plus
auf dem CPC 6128.

Best-Nr. MT 90192

ISBN 3-89090-1921

DM 46,-/sFr. 42,30/65 358,80

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an den
Buchhandel oder an untenstehende Adressen.
Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/415656
Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser StraBe 24, 1091 Wien,
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Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

C. Straush
DR-LOGO auf dem

Schneider CPC
2. Quartal 1986, ca. 250 S.

Speziell auf die Schneider
Computer anwendbar finden
Siein diesem Buch eine struk-
turierte Anleitung fir die prak-
tische Arbeit mit der Program-
miersprache LOGO. Mit zahl-
reichen Beispielen zur Grafik-
und Soundprogrammierung.
Das letzte Kapitel enthalt
nitzliche Utilities (z.B. SORT-
Routinen), viele Informationen
Uber die Aufteilung des Spei-
chers (Speicheranalyse und
Tastendefinition), Erklérun-
gen zu den Editorkommandos
uber die deutschen LOGO-
Befehle sowie Lésungsvor-
schldge zu den Aufgaben.
Best-Nr. MT 90210

ISEN 3-89090-210-3

DM 46,-/sFr. 42,30/6S 358,80

H. Tischer
Programmentwicklung
unter CP/M 2.2 auf dem

CPC 464/664
Februar 1986, 340 Seiten

Dieses Buch vermittelt alle
Informationen, die zum selb-
standigen Entwickeln wvon
CP/M 2.2-Programmen nétig
sind Besprochen wird
sowohl die grundlegende
Funktionsweise des CP/M
Betriebssystems als auch alle
dem Anwender schon zur Ver-
figung stehenden System-
routinen, die diesem vie
Arbeit ersparen. Zwei Kapite
beschéftigen sich dabei aus-
schlieflich mit den zusatzii-
chen Moglichkeiten, die nur
die Computer CPC 464/664
bieten.

Kenntnisse der 8080- oder
ZB0-Assemblersprache sind
erforderlich.

Best-Nr. MT 80209

ISBN 3-89090-209-X

DM 52 -sFr. 47,80/6S 405,60

Markt&Technik

Unternehmensbereich Buchverlag

Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Miinchen

C. Straush
CPC 464 - Programmieren

in Maschinensprache
1985, 276 Seiten

Dieses Buch weiht in die
Arbeitsweise des BASIC-
Interpreters ein und erklart die
Funktionsweise der Bauteile
des Gerats und deren Zusam-
menwirken

Best-Nr. MT 829

ISBN 3-89090-166-2

OM 46.-/sFr. 42,30/05 358,80

Dr. P. Albrecht
MULTIPLAN fiir den

Schneider CPC

1985, 226 Seiten

Best.-Nr. MT 835

ISBN 3-89090-186-7

DM 49 -/sFr. 45,10/6S 382,20

G. Jorgensmeier

WordStar 3.0 mit
MailMerge fiir den
Schneider CPC

1985, 435 Seiten

Das unentbehriiche Zusatz-
Handbuch fir die Arbeit mit
dem Schneider CPC

Best.-Nr. MT 779

ISEN 3-89090-180-8

DM 48 -/sFr. 45,10/aS 382,20

Dr. P. Albrecht
dBASE Il fiir den
Schneider CPC
1985, 280 Seiten

Best.-Nr. MT 90188
ISBN 3-89090-188-3
DM 49 -/sFr. 45,10/65 382,20
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3 "-Disk fiir
Schneider
exclusiv bei

Schneider
camnmrsno.--.-rsc.-
erhéltlich

Vier Spiele-Hits
zum Preis
von EINEM!

Auf Kassette und Diskette
fiir Commodore 64/128 e b - -
Schneider CPC ; B/ : L —
Spectrum 48 K : T I s Yot s b
U.S. Gold Computerspiele GmbH i "'I 5 sl v U H w
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Distribution in der Schweiz durch HILCU % WANL AN 0
U.5. Gold Computerspiele erhalten Sie in den Fachabteilungen von m ' und sowie in gutsortierien Computershops




