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- LEICHT VERSTANDLICH

Der DRAGON 32 ist ein lebender Beweis dafiir, daB
man kein Experte in ,,Computer-Chinesisch” sein
muB, um ein Computer-Fachmann zu werden. Zu-
sammen mit ihm erhalten Sie eines der am einfach-
sten zu verstehenden Programmierhandbiicher fiir
Basic (der am weitesten verbreiteten Programmier-
sprache der Welt) das je fiir einen Heimcomputer
geschrieben wurde.

Jeder Schritt, jede Erlduterung ist auch fiir Anfanger
leicht verstandlich. In wenigen Minuten kdnnen Sie
bereits ein einfaches Programm schreiben, in weni-
gen Stunden werden Sie fasziniert sein von den
Maaglichkeiten, die sich lhnen bieten.

Im Kurs-Handbuch sind 60 Programme eingebaut,
die Ihnen eine neue Welt erschlieBen - mit Hilfe des
vielseitigen und leistungsstarken DRAGON 32.

- SOFORT EINSATZBEREIT

Sie miissen nicht gleich mit dem Programmieren
anfangen. Es gibt ein stidndig wachsende Anzahl
fertiger Programme auf normalen Rekorder-Kasset-
ten und Steckmodulen. Sobald Sie |hre ersten Pro-
gramme schreiben, kdnnen diese bequem auf nor-
malen Kassetten gespeichert werden.

Dazu einfach Ihren Kassettenrecorder mit dem
DRAGON 32 verbinden und mit jeweils einem einzi-
gen Befehl erhalten Sie Zugang zu den phantasti-
schen Maglichkeiten eines Familien-Computers!

- BRINGT FARBE INS PROGRAMM

Neun Farben bringen Leben auf den Bildschirm.
Die &uBerst leistungsfahige Programmiersprache

Microsoft Extended Colour Basic ermdglicht es, mit
einfachen Befehlen Vorder-und Hintergrundfarben
zu bestimmen, einen einzelnen Farbtupfer auf den
Bildschirm zu bringen oder auch die ganze Flache
auszumalen.

- EIN GRAFIKER

Eine besondere Starke des DRAGON 32 sind seine
einfach zu handhabenden, erstaunlichen Grafik-Fa-
higkeiten: 8 Grafik-Bildschirmseiten, 5 verschiede-
ne Auflosungsgrade von 512 Textstellen (16x32)
bis zu 49152 Bildschirmpunkten (192x256). Mit
einfachen Grafik-Befehlen konnen Sie Linien,
Rechtecke, Quadrate, Bigen, Ellipsen oder Kreis
zeichnen; oder Sie entwerfen eine Gestalt und &n-
dern dann deren MaBstab von 1/4 ihrer GroBe auf
15fache VergroBerung! Die Grafik 14Bt sich zuséatz-
lich auch noch iiber vier rechtwinklige Positionen
drehen.

- IST MUSIKALISCH

Volle 5 Oktaven stehen lhnen fiir Musik und Sprach-
synthese zur Verfiigung. Melodien sind leicht zu
programmieren und Klangeffekte beleben die Hand-
lung in Programmen.

Natiirlich konnen Sie mit dem DRAGON 32 auch
komponieren: Sie geben Noten, Vorzeichen, Tempi
etc ein - der Computer spielt lhnen das komponierte
Lied vor.

- FLEXIBEL UND LEICHT ZU BEDIENEN

Die Programmiersprache Microsoft Extended Co-
lour Basic bietet dem Programmierer unzahlige Ge-

staltungsmoglichkeiten. Ein komfortabler Zeilene-
ditor gestattet ziigiges Korrigieren von Program-
men.

- EIN ANPASSUNGSFAHIGER COMPUTER

Das Design des DRAGON 32 ist so ansprechend,
daB er sich iiberall sehen lassen kann. Aufgrund
seiner hervorragenden Fahigkeiten kann er auch in
der Schule oder im Biiro eingesetzt werden. Der
DRAGON 32 stellt sicher, daB Sie mit der schnellebi-
gen Welt der Microcomputer Schritt halten.

- EIN QUALITATSERZEUGNIS

Der DRAGON 32 besitzt eine professionelle Schreib-
maschinentastatur, iiber die Sie die Programme,
Spiele und Befehle an den Computer eingeben. Die
Tastatur - bei Computern der untersten Preisklasse
oft eine Schwachstelle - ist fiir starke Beanspru-
chung ausgelegt. Die Funktionssicherheit jeder Ta-
ste bestand den Test von 20 Millionen Anschlagen.
Mit den Zeilen-Editor bietet der DRAGON 32 die
Moglichkeit, Programme besonders schnell und
leicht zu schreiben.

- VIELSEITIG UND AUSBAUFAHIG

Der DRAGON 32 besitzt serienmaBig Anschliisse fiir
viele Zusatzgerdte zum Ausbau des Systems:

® 2 Eingénge fiir Joysticks (Spielhebel), ideal fiir
viele Spiele.

@ AnschluBbuchse fiir handelsiiblichen Kasset-
tenrekorder zum Speichern Ihrer Programme auf
normale Kassetten. Eingang fiir ROM-Steckmodule,
die unmittelbar und schnell gelesen werden.



Ansprechendes

flaches Design
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Buchse fiir

== Kassettenrekorder

@ Centronics-Schnittstelle zum AnschlieBen eines
Druckers, damit Sie Programme, Listen usw. druk-
ken konnen.

@ Farbfernsehausgang und zusétzlicher Monitor-
Ausgang, damit sie Fernsehgerit oder Monitor oder
beides gleichzeitig anschlieBen kdnnen.

- WACHST MIT IHREN ANSPRUCHEN

@® Sie konnen die Speicherkapazitit (RAM) Ihres
DRAGON 32 auf 64 K erweitern lassen.

@ In Kiirze kommt das DRAGON-Floppy-Disk-Sy-
stem mit Steuermodul und bis zu zwei Disketten-
Laufwerken.

@ Noch 1983 erscheint ein Ausbausystem, das Ih-
nen die Wahl folgender Erweiterungen gibt:

- Disketten-Betriebssystem - (anstelle des Steck-
moduls)

- RS 232-Schnittstelle fiir Netzwerke

- Zusatzlicher 8-Bit-Microprozessor zur Nutzung
einer Vielzahl von Programmen fiir Beruf und Be-
trieb.

- SEINE PROGRAMME (SOFTWARE)

Viele der bekanntesten Computerspiele der Welt
sind als fertige Programme fiir den DRAGON 32 er-
haltlich. Von Schach iiber Kimpfe mit Geistern bis
hin zu fesselnden Abenteuern. Die ganze Familie
kann spielend die Computerwelt entdecken und mit
sinnvollen Programmen, wie Budget, Adressen,
personliche Finanzen und anderen Programmen al-
le Maglichkeiten moderner Computertechnologie
ohne viel Schwierigkeiten nutzen. Die leicht ver-
standlich geschriebenen Anleitungen machen den

Einstieg in die ,,Computerei” kinderleicht.

- EIN EUROPAISCHER COMPUTER

Der DRAGON 32 wurde in Swansea, im Westen
GroBbritanniens von einem Fach-Team fiir Compu-
terforschung von DRAGON Data Ltd. entwickelt. Die
ganze Erfahrung jahrzehntelanger Entwicklungs-
und Produktionstétigkeit steht hinter dem DRAGON
32 und stellt dadurch seine kontinuierliche Weiter-
entwicklung sicher.

TECHNISCHE EINZELHEITEN

@ Hochmoderner Microprozessor 6809E

@ SerienmaBiger Anwenderspeicher (RAM) 32K,
erweiterbar auf 64K. Noch 26K frei verfiigbar bei 4
Seiten hochauflosender Grafik.

® SerienmaBig die erweiterte Basic-Version: ,,Mic-
rosoft Extended Colour Basic” (Microsoft Basic ist
die gebrduchlichste Basic-Version der Welt).

DIE VORZUGE:

- hochentwickelte Grafikbefehle wie SET, LINE,
DRAW, CIRCLE, PAINT

- komfortable Ausgabe mit PRINTz, PRINT USING
- umfassende Ton- und Gerduscherzeugung mit
SOUND, PLAY ;

- automatische Fernsteuerung des Kassettenrekor-
ders

- volle Edit-Funktion mit Insert, Delete, Change,
USW.

® BILDSCHIRM-AUSGABE:

- 9 Farben

- b verschiedene Auflosungsgrade von 512 Text-
stellen (16x32) bis 49152 Bildschirmpunkten

Anschlul fiir
Fernseher (UHF)

Netzgerat-Eingang

e===Ein/Aus-Schalter

Anschlul} fir
Farbmonitor

(192x256) bei hoher Auflosung

- Heimfernsehgerat (UHF) und/oder Farbmonitor
@ TASTATUR

-Tastatur in professioneller Qualitat und Norm, wie
sie EDV-Eingabeterminals verwendet wird

- weicher, angenehmer Anschlag

- hoher Schreibkomfort

- Funktionssicherheit jeder Taste fiir 20 Millionen
Anschlage ’ :
® EINFACHE STECKANSCHLUSSE FUR:
- 2 Joysticks/Spielhebel !
- handelsiiblichen Kassettenrekorder (einschl.
Start/Stop)

- Drucker (Centronics-Parallel)

- Steckmodule

® 190-seitiges  ,,Basic-Programmierhandbuch”
und Anleitung im Preis enthalten.

Computerversand H. Schidel

Albert-Schweitzer-Strafe 1
3436 Hessisch Lichtenau
Tel.: 05602-4503
Preisangaben incl. MWSt., Porto und Verpackung.
Lieferung gegen Scheck oder per Nachnahme.
Angebot freibleibend.

Ihr DRAGON 32 kostet nur 998,- DM

Ausfiihrliche Liste mit Informationen
uber Software-Module und- Kassetten
liegt jeder Bestellung bei.
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Liebe Homecomputer-Leserin,
Lieber Homecomputer-Leser,

In diesem Heft haben wir wieder mehr als 20
Programme fiir die populdrsten Micro-Com-
puter abgedruckt.

Dabei kommen News und Reviews wieder
einmal etwas zu kurz, denn mehr als 60 Seiten
Redaktionsteil stehen uns zur Zeit nicht zur
Verfiigung (dies ist eine Frage der Anzahl der
Werbeseiten im Heft: mehr Werbung - mehr
Redaktionsteil).

Aus Thren Briefen wissen wir, dalB sich die-
jenigen, die mehr Informationen und weniger
Software wiinschen (diese Leser haben in der
Mehrzahl noch keinen Computer) und dieje-
nigen, die das Software-Ubergewicht wiin-
schen so ziemlich die Waage halten (siehe
Titelbild CPU: so war es bisher!).

Wir wollten beide Gruppen zufriedenstellen
und so entstand

”Computer, programmiert zur Unterhaltung”

Darin werden sich auch jeden Monat eine
groBe Anzahl Programme befinden, aber bei
CPU liegt der Schwerpunkt auf Informatio-
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EDITORIAL

nen und Tips zu den einzelnen Homecompu-
tern.

CPU wird immer in der Monatsmitte er-
scheinen und Homecomputer hat nach der
Angleichung in diesem Monat ab sofort wie-
der den Erstausgabetag am letzten Montag |
eines Monats fiir den Folgemonat.
Natiirlich wiinschen wir uns, dal3 viele Home-
computer-Leser auch CPU-Leser werden.
Deshalb schauen Sie doch zum 18. August
mal bei Threm Zeitschriftenhindler vorbei
und sehen Sie in die neue CPU hinein.

Wir alle wiirden uns freuen, wenn Sie Ge-
fallen an diesem neuen Computer-Magazin
finden wiirden.

Herzlichst

Qe 20

Ihr Ralph Roeske
Herausgeber und Chefredakteur
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Top Twenty

News & Reviews
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Bewegliche Apple

Apples,die man mit ins Griine nehmen kann; die Voraussetzung
schafft die Firma Automation & Power Systems. Fiir £ 322 (ca.
1300,-DM),soviel kostet die APS-10.040-Stromversorgungs-
einheit. Mit ihr kann man den Apple an der 12 Volt Batterie des
Autos betreiben. Im Heim sorgt sie dafiir, daB im Falle von
Stromausfall kein Datenverlust eintritt.

3-Inch-Disk
fiir Commodore

In Kiirze sollen fiir die Commodore Micro Computer Serien 3inch
Disk Drives zu er-halten sein.

Die Firma Automation und Power Systems gab der Presse
bekannt, daB Sie eine 3 inch Doppelfloppy fiir ca. £ 400 (ca.
1600,-DM) auf den Markt bringen werden. Die Einheit wird ohne
Umriistung fir den CBM 8032, VC-20, Commodore-64 und die
700er Serie anschluBfertig ausgeliefert werden.

Sowohl PET-DOS als auch CP/M sind in der Grundausstattung
vorgesehen. Die Micro-floppy befinden sich in einemPlastikge-
hdu-se, daB sich automatisch schlieBt, wenn sie aus der
Diskstation genommen werden. Diese Methode soll Staubabla-
gerungen auf dem Material verhindern; ist also vielfach sicherer
als die 5 2 und 8 Zoll Floppies. Die Kapazitat einer Diskette:
250KByte pro Seite bei Doppeldichte und 125K bei einfacher
Dichte.

APS ist zuversichtlich, daB die Laufwerke ab September zu
erhalten sein werden.

August 1983

NEWS & REVIEWS

Homecomputer Top Twenty

1. Der Fluch des Pharao VC-20  Wicosoft
2. Multisound Synthesizer VC-20 Romik
3. Pimania ZX-81 Automata
4. Pimania ZX Spectrum Automata
5. Superskramble C 64 Terminal Software
6. Spectacula ZX Spectrum Automata
7. Invaders ZX 81 Bug Byte
8. Chess VC-20 Bug Byte
9. Skramble VC-20 Terminal Software
10. Moons of Jupiter VC20 Romik
11. Best possible Taste ZX-81 Automata
12. Spectral Invaders ZX Spectrum Bug Byte
13. Martian Raider VC-20 Romik

14. Scramble
15. Tarzan

16. Penetrator
17. Superfont

VC-20 Bug Byte

ZX Spectrum  Wicosoft

ZX Spectrum Melbourne House
Commodore 64 English Software
18. PSSST ZX Spectrum Ultimate
19. The Hobbit ZX Spectrum Melbourne House
20. Enter the Dragon A Dragon Melbourne House

5 Softwarehindler in Deutschland, Osterreich und der
Schweiz geben uns von nun an monatlich ihre Ver-
kaufsziffern von Software-Kassetten, -Disketten und -
Cardridgemodulen bekannt. Daraus erstellt Home-
computer jeweils die "Software-Hitparade” des Monats.
Es ist sicher sowohl fiir den Leser, als auch fiir den
Software-Handler, aber auch fiir Software-Autoren und
fiir uns von groBem Interesse, welcher Typ von Pro-
gramm am meisten Anhédnger findet.

Aus diesem Grund haben wir uns nach langem Disku-
tieren fur die Hitparade ausgesprochen.

Um ein moglichst genaues Bild zu erhalten, hoffen wir,
daB im Laufe der Zeit weitere Handler mit ihren
Statistiken diese Liste noch reprasentativer gestalten
werden.

Homecomputer 5



NEWS & REVIEWS

Enter The Dragon

von Colin Carter
30 prima Programme fiir den Dragon veroffentlichte
unliingst die Firma Melbourne House (Publishers) Ltd
sowohl als Buch, als auch auf 2 Cassetten.

Programme aus allen Bereichen, u.a. auch aus den Berei-
chen Ausbildung, Mathematik, sowie natiirlich Strategie-,
Action-, Arcade- und Kartenspiele.

Alle Programme werden im gleichen Stil vorgestellt. Nach
dem Abdruck des Titels kommt ein Bildschirmfoto, das in
irgendeiner Form zum Programm palit.

Danach wird in groben Ziigen ein Programm in seiner
Struktur erklidrt und eine Variablenliste, die sich an-
schlieBt,rundet das Programm ab.

Enter the Dragon ist sicher weit mehr wert, als der Preis,
der in Deutschland bei ca. 25,-DM liegt. Und weil das
Abtippen langer Programme recht langwierig ist, sind
auch die Cassetten durchaus zu empfehlen.

6 Homecomputer

Dragon Sprites

Premier Micro Systems hat ein Graphiksystem fiir den
Dragon entwickelt. Bei dieser Hardware- und Software-
Kombination handelt es sich um ein Cardridge-Modul,
das in den entsprechenden Slot des Dragon 32 gesteckt
wird. ‘

Unter Verwendung eines TI199/26 Video Chips und 16K
zusitzliches RAM erhilt der Dragon eine Graphik-
auflosung von 192 x 256 Punkten in 16 Farben und 32
bewegliche Sprites in der Grofie von je 4 x 4 Zeichen (=
36 X 36 Punkten).

AuBlerdem plant Premier Micro Systems die Herausga-
be eines sechsstimmigen Musiksystems fiir den Dragon
32, von dem wir hoffen, es in Kiirze vorstellen zu
kdnnen.

Spritemaker 64

fiir Commodore 64
English Software, Manchester

Ein weiteres Hilfsprogramm fir Commodore-64-Besit-
zer aus dem Hause English Software, eine der noch
relativ wenigen Software-Hersteller, die sich ausgiebig
mit diesem Computer beschéftigen.

Mit dem Spritemaker konnen mehrfarbige Sprites
erstellt werden, die dann in eigenen Programmen einge-
setzt werden konnen. Diese Art der Highresolution-
grafik ist eine der besten Eigenschaften des C-64. kann
aberleider, weil kein ausfithrliches Handbuch mitgelie-
fert wird, nur von Profis, nicht aber vom Anwender, den
der Computer am meisten anspricht, eingesetzt werden.
Der Spritemaker dndert diesen Umstand. Wie, das ist
alles sehr schon in der beigefiigten Erlauterung erklart.
Ahnlich wie beim Zeichengenerator Superfont werden
die Sprites in vergroBerter Form in einer Matrix darge-
stellt. Die X-Koordinate besteht aus 24, die Y-Koordi-
nate aus 21 Punkten.

Mit den Cursortasten kann jeder beliebige Punkt des
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Superfont 4.0 commodore 64

Mit Superfont 4.0 haben alle Freunde des CBM 64 jetzt
die Gelegenheit, die grafischen und farblichen Mog-
lichkeiten ihres Gerites nach ihren eigenen Bediirf-
nissen selbst zu gestalten.

So konnen zum Beispiel Schriftzeichen einer fremden
Sprache kreiert werden und Symbole oder sonstige
Zeichen, die man fiir ein bestimmtes Programm beno-
tigt.

Selbstverstiandlich bietet das Programm die Moglich-
keit, die neu erstellten Zeichen auf einer Kassette oder
Diskette abzuspeichern, um sie fiir eine Verwendung in
cigenen Programmen jederzeit einsetzen zu konnen.
Entsprechende Programmbeispiele werden vom Her-
steller (English Software) in der Beschreibung, die
gerade genug an Informationen bietet, mitgeliefert.
Auf einer vergroBerten 8x8-Matrix kann man das zu
verdndernde Zeichen einblenden und mittels der Cur-
sortasten nach seinen Wiinschen verdndern odr ganz
neu erstellen.

Eine Reihe von Funktionen ist {iber verschiedene
Tasten moglich. Insgesamt gibt es 22 verschiedene
Modalititen, von denen wir hier nur einige aufzihlen
mochten.

Vorhandenes Zeichen zeigen

Vorhandenes Zeichen 1oschen

Zeichen bewegen

Clear Block

Zeichen ubertragen

Farben verindern

Reverse

Load Save

Fir alle, die mit dem Commodore 64 kreativ arbeiten
wollen (wer will das nicht) sicherlich ein niitzliches
Hilfsmittel. Die Beherrschung des Programms erfor-
dert einige Ubung. Trotz der leider wie bei vielen
Hilfsprogrammen etwas knappen Beschreibung ein
empfehlenswertes Programm, zumal Software fiir die-
sen Computer h1erzulande noch dunn gesat 1st
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NEWS & REVIEWS

EMPIRE Dragon 32

Empire heiit ein Spiel, bei dem es um die Beherr-
schung der Welt geht. Der Spieler muB sich gegen das
Dragon Imperium verteidigen.

In 39 Gebiete ist diese Welt unterteilt. Der Spieler sucht
sich 13 Territorien seiner Wahl aus und beschickt sie
mit Armeen (erinnert ziemlich an das bekannte Brett-
spiel Risiko). Der Computer tut das gleiche.

Dann beginnt das Spiel, wobei jeder versucht, seinen
EinfluBbereich zu vergroBern.

Das Spiel ist vollstindig in Maschinensprache ge-
schrieben und macht ausgiebig Gebrauch von der High
Resolution Graphik.

Der Preis von ca. 30,-DM ist durchaus vertretbar, denn |
man erhilt ein interessantes, spannendes Spiel.

Oracle zx-s1

Peacock Software hat offensichtlich einen Markt ent- |
deckt, den niemand vorher belieferte - den Computer |
als Zukunftsdeuter zu benutzen. |
Oracle, ein ZX-81-Programm tut dies besonders viel- |
versprechend. '
Fir ca. 25-DM ein PartyspaB, der sich lohnt!

floneconputer

Aus Remissionsbestiinden z. Zt. noch lieferbar solange
Vorrat reicht

Homecomputer 3/83 - 4/83 - 5/83 - 6/83

Nachbestellungen:
ROESKE VERLAG - Postfach 629 - 3440 Eschwege

Lieferung nur gegen Scheck je Heft 5,50 DM + Porto
1 Heft 1,- DM

24 Hefte 2,- DM
tiber 4 Hefte 3.- DM

Porto Verpackungsanteil:

Homecomputer 7 |
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TANDY TRS 80
Grafik

fiir TRS80/M1 mit Drucker

Dieses Programm ist fiir Level 2 Maschinen geschrie-
ben. Es kann aber sicher auch auf anderen Rechnern
gefahren werden. Es wird hierbei extra nicht mit
Maschinensprache gearbeitet, was auf Kosten der Zeit

geht, sondern in Basic, um das Programm iibertragbar
zu gestalten.

Aus diesem Grunde wurde auch auf Poken der Re-
chenwerte in den Speicher verzichtet.

Das Programm erwartet den Tandydrucker DMP100.
kann aber ohne weiteres an jeden grafikfahigen Druk-
ker angepaBt werden. Die Zeile 22 enthilt den notwen-
digen Grafikcode.

Es wird zum Beginn entweder die Funktion Y2 = f(x)
eingegeben und dabei in Zeile 37 ein GOTO43 ge-
schrieben oder es wird bei Funktionen die einen Bruch
enthalten, der Zihler als yS in Zeile 37 und der Nenner
als y6 in Zeile 39 geschieben. Zeile 43 muBl dann
natiirlich lauten: f(x) = y5/y6
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TANDY TRS 80

" COREYRETGHT TH-GE-SOFT" :PRINTTH
i 5 B HEET - FRINTOHRS 28 0
4 BRIMT

D FRETHT"HTIGH RESLLLITION uFHFFF i

'.;--" |- F Ir” r“"'”""""‘“ , "
TORRIHTYTHIS B MH' HI“E |jj_'['|..| FMD OWER 1EE MEM. "

= FFIHT"TlI !

(1 PRINT'PLEASE WRTT
1z FRINT"

THTERYALL. THTEGER T 7 " n
THER 14

—— " E

The— . -

i = ~— "y B

A S ‘E TSt

T4 TTMES, & -
FEw LIME —%- #ifdi . -

£ FMTTTTTTTTT T T I T I T I T T T T T T I T T T T T
-13 @ 15

TIME FEOM 88-8G-08 BS:44:54 TO GR/HE/08 683237

=E Rk
H MEMHER ®idE

L EEEE

el GOTOS1

b, ETHEMEN 51 o=k

R AL o L i

P LEY TR

RLGHT SO T IMES, &
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TANDY TRS &0

Pferderennen

fiir TRS-80 Disc-Basic Modell 1

Rennen im griinen Rund.

Ein Pferderennen istimmer spannend, besonders wenn
auf die Pferde gewettet werden kann. Der TRS-80
fungiert als Buchmacher, Totalisator und simuliert das

Alle Informationen sind im Programm enthalten. Auch
die Erklirung. wie gesetzt wird, wie die Chancen
errechnet werden und wie Gelder zu gew

innen sind.

110

Homééomputer |

I CLSsPRINTsFRINTsFPRINTsFRINT? FFE R DERENNIERN
vers, 2.0%
FRINT?

2 Faelix RBertram”
5 I—F\‘ ]— N T B e e e

s

10 FRINTsFRINT” Anwe i sungen (J/SN) PP

20 ME=INKEY$:IF M$270" AND M${>”NTHEN20

30 IF M$="N" THEN 100

31 CLEaPRINT? - PFERDERENNEN-ANWE ISUNGEN-— === s FRINT
32 PRINT”#x Die Anatomie eines Fferdes” sFRINT

33 FRINT” H H=Hoals , B=Reine, K=Koerper®

34 PRINT™ sz e Alle diese 3 Teile sind voellig gleichberec
gg”PRIﬁf” H tigt.llas bedeutel auch Beine zaehlen nur ei
;; FRINT”KKKKK mal.An der Summe der Laengen dieser Teile e
;; FRINT*H B kennt man die Geschwindigkeit dieses Fferde

38 FRINT"B B”

39 FRINT”E

43 FRINTGFRINTeFPRINT %%k xax383%% (Taste druecken % e e x”

G4 TFINKEY$=""THEN44

45 CLSsFPRINT”®%% WETTEN %%%” g FRINT

46 FRINT”Es gibt 2 Moeglichkeiten zu Wetten: Auf Sieg und auf FL
atz. Rei”

47 FRINT”Wette
eint, es”

48 FRINT"wuerde gewinnen. Bei Weltte
n Flatz,”

49 FRINT”von dem man meint das das Fferd in belegen wird. Es gib
t jedach”

30 FRINT"nicht so viele Flaetze wie Fferde: Rei weniger als 5 Pf
erden 2,”

S1 FRINT”bei mehr als 9 Fferden 3. Der gesamte Eetrag, der auf a
uf Flotz*

w2 FPRINT”gesetzt wurde wird auf die FPlaetze verteilt (bei Wette
auf Sieg” :

93 FRINT”nur auf einen) und steht dann als Gewinn zur Verfuegung
MAPRINTaPRINT?%%% TASTE ®xx”

G4 IFINKEY$=""THENS4

auf Sieg gibt moan das Fferd an, von dem man m

auf Flatz ein Pferd und de

G CLSzFRINT”Teilt man jetzt den Betrag, der auf diesem Flatz
steht durch”
wé FRINT”den  Retrag, der ouf diesen Flatz insgesamt gewette

t wurde,”

97 FRINT”s0o erhaelt man den Retrag, der pro eingezahlter Mark au
sgezahlt”

98 FPRINT"wird. Der Computer simuliert
mmer auf”

99 FRINT”das
Fferden”

60 FRINT”vorsichtiger ist, so dass die
rden oft”

61 FRINT”besser
atz der”

62 PRINT”Gesamtbetrag auf die Flaetze verteilt wird 1117

63 FRINT:FPRINT”®*xx VUIEL SFASS, zu Beginn eine Taste druecken *xx

»

eine Menschenmenge, die |

groesste Fferd setzt und bei insgesamt kleinen

AGuoten bei kleinen Ffe
Wetten auf FL

stehen. Aber beachten, dass bei

99 IFINKEY$=""THEN?9
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TANDY TRS &0

100 CLEAR:sDIM R(10),Z¢10)

110 CLS:=:INFUT “"Wieviel Geld hast Du”;G6

120 INFUT ”Wieviele Fferde sollen Laufen”jF
130 IF F>10 OR F{(2 THEN FRINT”Nur zwischen 2 und 10 17:GOTO 120
140 FOR V=1 TO F

150 B=RND(7) :H=RND(3) sK=RNDO(7) s J=INT((64~K)/2)
160 CLS:PRINT *Fferd”;VsTAB(J+K) 7%*”:FRINT TARCJHK) “xswx™
170 FOR M=1 TO H

180 FRINTTAB(J+K) "%”:NEXT M

190 FRINT TAB(J) ”"%7;

200 FOR M=1 TO K-1

210 FRINT "%*3;sNEXTM

220 FRINT

230 FOR M=1 TO R

240 PRINT TABCH ?%” 3 TARCI+HK-1) "% 7 s NEXT M

250 R(V)I=B+K+H

260 FOR T=1 TO 1000:NEXT TaNEXT V

270 CLS

280 INFUT”Welches Fferd”;FF

290 PRINT”Sieg/Flatz (S/F) 27

300 M$=INKEY$:IF M&(>”S” AND M${>"F” THEN 300
310 FPL=1:zA=1

320 IF M$="8" THEN 370

330 A=Z2 -

340 INFUT*FLatz”;FL

350 IF F>3 THEN A=3

360 IF PL>A THEN FPRINT”Nur”j;A;”Flaetze !”:60T0340
370 INFUT”Wieviel”;S

380 G=G-5

390 CLS

400 Z=F

410 FOR R=0 TO 20

420 FOR D=1 TO F

430 IF R(IN>250 THEN E=460:G0T04460

440 E=R{IN*R+RNIOC10)

450 IF E>60 THEN 320

460 FOR M=1 TO E

470 PRINT 7 7”3 aNEXT M

480 FRINT ”>”7:NEXT D

490 FRINT CHR$(28)3

S00 NEXT R

910 GOTOS540

520 Z(F=-Z+1)=0sR(ID=R{D) %100 s Z=Z-1

530 IF Z>0 THEN 430

540 IF Z(FL)=FF THENS80

550 FRINT “Ilu verlierst 17

560 IFG(=0THENFRINT”DIW hast alles verspielt !!1”:END
570 GOTO480

580 FRINT "D gewinmst !

590 WI=INT(110%5+RNDO(1000))

600 WF=INT(WI/A)

610 WS=INT((RND(LO)+15+R(FF)/100)%5)

620 A=INT(UF/UWS*10)/10

630 FRINT”Insgesamt wurden”j;WI;”Mark gesetzt.”
640 FRINT”Ias macht”;WF;”Mark pro Fferd.”
650 FRINT”Auf ‘Dein’ Fferd wurden”;WS;”Mark gesetzt.”
660 FRINT”Die Quoten stehen®j;Q3”:z 1 1117

670 G=G+Qx5

680 FPRINT”Jetzt hast Du”;G;”"Mark 117

490 FRINT “Liste gewuenscht (J/N) 7?7

700 M&=INKEY$:IF M$<{>”J” AND M$(>”NY THEN700O
710 IF M$="N" THEN120

720 PRINT *Flatz”,”Fferd”

730 FOR V=1 TO F

740 PRINT V,Z(V)

750 NEXT V

760 GOTO 120

® © & © & o o & o & o ¢ o O © o © o & o O o o o o
® © © 6 & o © o © & © o o © o & o o & © o o o o o

LY
ot
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COMMODORE 64
Energie

Energie, dieses Programm erlaubt die
Erfassung der Verbrauchswerte (Zihler-
stinde) von Gas, Wasser und Strom.

In einer Jahrestibersicht werden die Verbriauche, Ko-
sten und Gesamtkosten ermittelt und dargestellt.

Die "Plus/Minus-Statistik™ vergleicht die Verbriauche
von zwei vorgegeben Jahren und stellt die Unterschie-
de in den Verbriuchen als Balkendiagramm dar.
Der "Gesamtvergleich™ zeigt den Gesamtverbrauch
eines Jahres tiber einen Zeitraum von 10 Jahren als Bal-
kendiagramm.

Wichtige Programmteile:

15 Poke 788,52 schaltet die Stoptaste ab

1070 Kennwerte fiir Getroutine

1080 Kennung "Falsche Eingaben”

1500 Schitzung der Verbrauchswerte. Es wird der ver-
bleibende Zeitraum eines aktuellen Jahres durch die
Verbrauchswerte des vergangenen Jahres ersetzt.

1800 Eintragen der Verbrauchswerte und Preise in die
Tabelle.

2700 Balkendiagramm

3700 Ubernahme in DATA-Zeilen (wenn Poke 646.6
ersetzt wird durch Poke 646,14 kann die Ausgabe auf
dem Bildschirm verfolgt werden)

4220 Eingabe der Zihlerstinde (max. 5 Stellen)

4402 Bestimmung des freien Speicherplatzes und evtl.
Loschen eines Jahrganges.

5000 Wenn neue Daten erfalit wurden, wird die Ton-
band-Routine aufgerufen.

5220 Poke 788.49 schaltet die Stoptaste wieder an.
5300 Loschroutine

7000 Balkendiagramm fiir Verbrauchsdarstellung -
ber 10 Jahre.

8000 Eingabe Routine

FE% - Kennung fiir falsche Eingabe

AZ - Anzahl der Eingaben

20000 Aktuelle Zeilennummer fiir nichste Eingabe.
20010 Grundpreis, Arbeitspreis, Steuersatz fir Gas,
Wasser, Strom.

20040 Anfangszihlerstinde

20100 1. Erfassungsjahr

20101 Verbrauchswerte 1. Erfassungsjahr

Programm ab Seite 16

Telefon/
Adressdatei

Das Programm Telefon/Adressdatei ist
Menuegesteuert und erklirt sich daher
im Wesentlichen selbst.

Die benutzten Suchkriterien sind:

1. Adresse suchen.

2. Geburtstage in einem bestimmten Monat suchen.

3. Telefonnummern fiir einen bestimmten Namen su-
chen.

4. Anschriftenliste fiir Festtage zusammenstellen.

5. Notruf (alle entsprechend gekennzeichneten Adres-
sen und Telefonnummern werden ausgegeben.

Die Suchkriterien der Anschriften fir Festtage und
Notruf werden bei dr Neueingabe durch Eingabe einer
Kennziffer festgelegt.

Wichtige Programmteile:
10 Cursorfarbe hellblau wird gesetzt
1005 Cursorfarbe dunkelblau wird gesetzt - Ausgabe
nicht sichtbar
1200 Eingabe der Kennziffer fiir Notruf- / Festtage-
Kennung
1380 Ubernahme fiir Datazeilen
1410 Poke 631,19 Cursor Home
5000 Getroutine (Lange der Eingabe begrenzt)
5090 Poke 198,0 Setzt Tastaturbuffer 0
Wait 198,1 Wartet bis Taste gedriickt wird
Poke 204,1 Cursor aus
Poke 204,0 Cursor an
6000 Getroutine (Lénge nicht begrenzt)

Programm ab Seite 22

Neue Zeichen

Mit dem Programm wird es maglich,
neue Zeichen zu gestalten, bzw. alte Zei-
chen zu dndern oder zu ergiinzen.

- 12 Homecomputer

Im ersten Teil kann ein Zeichen des Zeichensatzes
ausgewihlt werden. Dieses wird zunichst vergroBert
dargestellt, bevor man sich entscheiden muB, ob das
alte Zeichen iibernommen wird (zum Andern oder
Ergianzen) oder ein neues Zeichen gestaltet werden soll.
Dann kann man im Zeichenfeld mit den Cursortasten
einen Cursor bewegen. Will man einen Punkt setzen,
kann man dies mit Space tun, will man einen Punkt
16schen, kann man dies mit der Taste "Klammeraffe”
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Vier Spitzenbiicher fiir
VC-20 und Commodore 64

Wer tiefer in Geheimnisse und
Fahigkeiten des Commodore VC-20
eindringen mochte, muB sich mit
der Programmierung in Maschinen-
sprache befassen. VC-20 INTERN
bietet hier eine wertvolle Unter-
stutzung. Neben einer Einfihrung
in die Programmierung in Maschi-
nensprache und Assembler enthalt
VC-20 INTERN ein ausfuhrlich
dokumentiertes ROM Listing, die
Belegung der Zeropage und wei-
terer wichtiger Bereiche sowie liber-
sichtliche Zusammenfassungen der
Routinen des BASIC Interpreters
und des VC-20 Betriebssystems.
Damit ist VC-20 Intern fiir jeden
interessant, der sich naher mit der
Maschinenprogrammierung des
VC-20 auseinandersetzen méchte.

VC-20 INTERN,
1983, ca. 140 Seiten, DM 49,-

64 INTERN erklart detailliert Archi-
tektur und technische Mdoglichkei-
ten des Commodore 64, zerlegt mit
einem ausfuhrlich dokumentierten
ROM-Listing das Betriebssystem
und den BASIC-Interpreter, bringt
mehr Gber Funktion und Program-
mierung des neuen Synthesizer
Chips, beschreibt Interfaces und
AnschluBmaoglichkeiten, fuhrt in
Assembler und Maschinenpro-
grammierung des Commodore 64
ein, erklart detailliert die hochauf-
lésende Graphik und ihre Program-
mierung, zeigt die Unterschiede
zwischen VC-20 und Commodore
64 und gibt Hinweise zur Um-
setzung von Programmen. Zahl-
reiche Blockdiagramme und lauf-
fertige Beispielprogramme runden
das Buch ab. 64 INTERN ist bereits
Uber 10000mal verkauft und liegt
jetzt in Uberarbeiteter und erweiter-
ter 2. Auflage vor. Dieses Buch
sollte jeder 64-Anwender und
-Interessent haben.

64 INTERN, 2. uberarbeitete und
erweiterte Auflage,

1983, ca. 300 Seiten, DM 69,-

Klar, verstandlich, in deutscher Sprache und mit vielen Bespielprogrammen.
Mit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus lhrem Computer.

Angerhausen - Englisch

ve-20

Ausfiihrlich dokumen-
tiertes ROM-Listing
mit einer Einfiihrung in
die Maschinen-
programmierung

EIN DATABECKER BUCH

Angerhausen - Riedner
Schellenberger

C-20

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
VC-20 Anwender

| EINDATA BECKER BUCH

T~

Angerhausen - Becker
Englisch - Gerits

- 64

intern

Das groBBe Buch zum
! Commodore 64

1 ; EIN DATA BECKER BUCH

Angerhausen - Englisch
Gerits

o

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den

| Commodore 64 Anwender

ii EIN DATABECKER BUCH

i\

VC-20 TIPS & TRICKS enthalt unter

anderem

@ detaillierte Beschreibung der
Programmierung von Sound und
Graphik des VC-20 (z.B. mehr
uber die Moglichkeiten des
Supererweiterungs-Moduls)

® mehr Uber Speicherbelegung,
Speichererweiterung und die
optimale Nutzung der einzelnen
Speichermodule

® BASIC-Erweiterungen zum
Eintippen

® umfangreiche Sammlung von
Poke's und anderen nutzlichen
Routinen

® zahlreiche interessante Beispiel-
und Anwendungsprogramme,
komplett dokumentiert und fertig
zum Eintippen, z.B. eine Datei-
verwaltung.

VC-20 TIPS & TRICKS isteine echte

Fundgrube jiir jeden VC-20

Anwender.

VC-20 TIPS & TRICKS,
1983, ca. 200 Seiten, DM 49,-

64 Tips & Tricks enthalt unter ande-

rem

@ eine umfangreiche Sammlung
von POKE's und anderen nutz-
lichen Routinen

® mehr uber CP/M auf dem Com-
modore 64

® zahireiche ausfuhrliche doku-
mentierte Programme, komplett
fertig zum Eintippen (z.B. Sor-
tieren von Strings, BASIC-Er-
weiterungen, farbige Balken-
graphik, Zeichendefinition incl.
deutschem Zeichensatz, 3D
Graphik etc.)

® mehr uber AnschluB- und Erwei-
terungsmoglichkeiten durch
User Port und Expansion Port
(z.B. Commodore 64 an Stereo-
anlage)

® hochauflosende Graphik und
Farbe flUr Fortgeschrittene

64 Tips & Tricks ist eine echte Fund-

grube fiir jeden Commodore 64

Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1983

ca. 250 Seiten, DM 49,-

Wir liefern nicht nur VC-20 und Commodore 64, sondern
auch ein riesiges Angebot an Software, Peripherie, Zube-
hor und Literatur dazu. Mehr dar(iber enthalt auf 80(!) Seiten
unser aktuelles VC-INFO 2/83, z.B. Compiler, IEC-Bus mit

den 64, neue Fachliteratur und vieles andere
mehr. dazu wieder viele Programmiertricks
und -tips. Am besten sofort
gegen DM 3,- in Briefmarken

BASIC 4.0, die neuen EPSON-Drucker, die ersten Steck- anfordern oder uns “\@"'
module fur den 64, neue Programme aus aller Welt, CP/M flr in Dusseldorf besuchen. _\ao o7
NEPAY
\\“’-’Q\Q?‘\\
o
e of /
e‘\\z //
Oo—‘,bx‘*- /, y
Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 312085 - im Hause AUTO BECKER ., & P
ab 1. 8. '83: (0211)310010 2 7 // p
‘\:\\Q’ 1% & 9 // A //
In unserem 800 gm Ausstellungszentrum in Dusseldort fihren wir Commo- <& “@‘f@“ Pd rd //%ee
dore, DEC, HP, IBM, Osborne, SIRIUS und andere gute Computer. P bb.“ \gﬁ;o . A ’/v&i“
Uber 30 geschulte Spezialisten freuen sich auf Ihren Besuch. ’ ,Q"{p‘e . //é‘ia\‘\\\a“
o ) ,‘;(b@eé:\.@(\@‘



COMMODORE 64

tun. Beendet wird die Zeichenroutine mit der Funkti-
onstaste F1.

Soll das Programm beendet werden, wird durch einen
entsprechenden Tastendruck das Hilfsprogramm ge-
loscht und die Zeichensatzroutine in das Programm
implementiert.

Dieses Programm ist dann mit GOSUB 60000 aufzu-
rufen.

Wichtige Programmteile:
500-550 Stellt Originalzeichensatz vergroBert dar.

POKE 5633,127 Interrupt aus

POKE 1.51 I/O aus

POKE 1.55 I/O ein

POKE 5633.129 Interrupt ein

Adresse 53248 Anfang Charaktersatz

1000-1090 Abfrage des Fensters, Berechnung der Data-
Werte und Ubernahme in Data-Zeilen.

1100-1200 Ubernahme des Programms in das Haupt-
programm.

1210-1340 Loéschprogramm

1400 Ubernahmeroutine

Grips

Gedﬁchtnistraining'fiir Kartenspieler mit
dem Commodore 64

Bei vielen Kartenspielen kommt es unter anderem
darauf an, sich zu merken, wo sich welche Karte befin-
det. Ohne Training geht man dabei aber leicht baden.
Grips schaft Abhilfe.

Zum Spielverlauf: Der Computer fordert zuniichst eine
Angabe tiber die gewlinschte Anzahl von Karten, sowie

(& B

CGRAFIKZEICHER

ZE1E BILDSCHIRMCODE
10z8 6 ¥ 182

1248 18,6 x 99,123
1@5a 97,97

1852 124,6 » 98,126
1582 99,83,65.08

ALLE AMDEREN = RYS OM,RYS OFF

i

Elle STEREN G-9 (e

- 14 Homecomputer

den Schwierigkeitsgrad. Nun werden n Karten gezeich-
net und der Reihe nach kurz aufgedeckt mit der Auffor-
derung, sie sich und ihre Position zu merken.

Der Computer fragt dann wo sich welche Karte befin-
det. Darauf gibt es zwei mogliche Antworten. Glaubt
man, dal sich die gesuchte Karte unter den auf dem
Bildschirm dargestellten befindet, so driickt man die
entsprechende Positionsnummer. Im anderen Fall gibt
man "N” fiir "Nicht vorhanden” ein.

Nach jeweils drei richtig beantworteten Fragen ver-
tauscht der Computer zwei Karten oder ersetzt er eine
Karte durch eine andere. Dies stiftet Verwirrung. Nach
der ersten falschen Antwort werden alle Karten, sowie
die erreichte Punktzahl angezeigt und das Spiel abge-

brochen.

MIT WIEVIEL KARTEN WOLLEN

HSRET

WIR SPIELEN (3-10> 7 1@

SCHWIERIGKEITSGRAD ¢1-5) ? 4
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1900
1910
10920
1030
1040
1050
1068
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1150
1200
1210
1220
1230
1248
1250
1260
1270
1280
1250
1300
1310
1320
1330
1340
1359
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
1519
1520
1530
153%
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
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COMMODORE 64

GOTO1518

C=IMTCBLAT) i ¥=(BL/S~C+1E~3 %40 Y=CH12: ONDGOTO 1048

=X+l Y=l FORT=@TORB : SYSV, K, '+ T, " @as" - NEXT

SYSV, R+l,Y+4, " "STRE(ELY" ":RETURM

SYSV, KLY, " e ' FORT=1T0S

SYSVL M, Y+T."d@ By U NEXT  SWEVL KL Y18, Y T Ce——
BekKK(BL) :C=1~LEM(K$(B,2)) 'A$=K$(B,2)  B¥=KE(B, 3D

SYSV, K41, Y41, "E"AE; SYSY, K+E+C, Y41, A% (SYSY, K41, Y42, BEY "B¥;
SYSV. X+3, Y45, BEBE,  SYSV . K+, Y+8, BE" "BE,

SYSV, X+1.Y+3, AL, 1 SYSY, X+6+C, Y+9, A" | RETURN
IFZ5=32THEMGOSUB1322: Z=1
M=IMTCRNDCLORCE+1D ) KK(NY=K(2Z) : Z=Z+1 : BL=M
D=1:G0SUB1010:FORS=ATOM: NEXT : D=@:GOSUB1810 : RETURN
MW=l=INTC(RMDCL 3+, 33 ' OMNMNGOTOL 158
M=INTC(RMD 1 >%32+1):G60TOL168

H=IMTCRMDC L DR CE+L ) ) i N=KK (M)

E$="DIE" :A$=KE(N, 2> : IFA$="A"THENB$="DAS"
IFAg="K"ORA$="B"THENE$="DER"

SYSV,@,11,"@ WO IST "BE" "KM, 15" "K$(M.@>" 8-9 ODER N ":RETURM
FORS=@TOE: IFKK(S){O>NTHEMNEXT : BL=E : GOTO1600
GOSUB131@:5YSV, 11,11, "84 FALSCH W' :GNSIURL300

SYE8Y,@,11."4 SIE HABEW "STR$(P»" FRAGEM BESTAMDENM m»
IFP=1THENFOKE 1483, 168

D=1 FORBL=ATOE:GOSUB181@: NEXT

GOSUB12@@:5YSY,5,11,"®d EIM MEUES SPIEL (J/M) m¢

GETA$: IFA$=""THEN12S0

IFA$CC" J"ANDASCS "N" THEN1 252

IFA$="J"THEMGOSUR1318: G0TO152@
GNSUB1310:8YSY, 1@, 11, "MSCHADE" : BGOSR 13206

FRINT"D" : POKES32680, 254 POKES3I281, 246 END
FORS=@T02000 : NEXT

FORS=@TO34 : POKE1464+S, 160 : HEXT :RETURM
FORT=1TO32 ' KiT)=T ' HMEXT FORT=ATO102
A=INT(RMDC15%32+1 ) : B=INT(RMDC1)%32+1)

C=K (A KCAY=K(B) (K(B>=C:NEXT :RETIURN

FRIMT"" : POKES3260.0 ' POKES3291.0

EYEV,13.4."® GRIPS ®":SYSV, 3,7, "MIT WIEVIEL KARTEM WOLLEM"
INPUT"XERBBRIIR SPIELEN <3-123 ";E

INPUT" XBBBISCHUIERIGKEITSGRAD ¢(1-5) "iM
IFE{30RE>1Q0RMLIORMISTHEM 1 352

E=E—1 M=(E6~M>)¥1000: FRINT"I" :RETURN
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FORT=1TO32STEP4 : K$(S+T., 1)=A%: K$(S+T, 30 =B HEXT : NEXT ' RETURM
DATA 32,253,174,32,158, 183, 139,72,32,253, 174,32, 158, 183
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COSUB1320@: FORT=RTOE  KK{T)=K(T+1) :NEXT: Z=E+2 : P=2 : GOSUB1300
FORBL=@TOE:D=1:G0OSUB1@1@: D=0 :G0SUB1010: MEXT
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CGOSUB1300: C=KK(AY KKIAY=KK(B) ' KK(B)=C:G0T01560
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CH=CELMHECT 24", "

HEXTI

C¥=| EFTF rfJLEHfrfl—})

FPOKERAE, &  PRIMT """ 2B@@6+R " TIATA" 04
ﬁDTGl4ua

FRIMTCLE" #4AME MOCH MICHT ERFESSTI
FORM=1TOZE@ : GOTO]E

FESTORE : FERDE
IFE=@AMDCC B THEMRE TR
IFE=GTHEMFRIMTC 1 GOSURS 1@ RETURM
FORK=1TOE

LTOZEEE  HEST GOTO1e
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329 FORM=@TOD

3438 READAECM

39468 HEXTHM

B8 OMAGOTOZ068, 33200 . 2408

386@ OMBGOTOZ10E, 3458, 3108, 3466

3188 [FE$=A%(1)THEN3129

3118 IFX=ETHEN3ZP9

3115 GOTO35068

3128 IFD=1THEN3138

3138 D=1

3148 FORM=BTOS:CEM)=RFCM) MEXTM: GOTOZ110
3138 IFD=2THEN3199

3160 Dmz

3178 PRINT:PRINT"M@/ORMAME 8 ., CHBI";  GOSUBERAE: Bl$=T$ PRIMT""
3188 IFB1#=C$(@)THEMIZEB

3158 IFBl#=A%C(BITHEN3Z1H

3200 FORM=QTO8:ASCMI=CHECMD HMEKTHM

3283 IFD=@THENPRINTC1$"MAME WICHT “ORHAMDEM! " : RETURH
3218 GOSUB42008:PRINTC1SWTH  GOSUBRSZOA : RETURN
3228 GOTO3580

3308 IFBZSCOASCL)THENISED

3310 IFBI$COA$(O)THENISOS

3328 IFCCO1THEN334a

D=1:G0TO3588

IFTE="T"THEMIZ 16

FETLRRM

IFBE$F=AF (8 THENGOS B4 @GS

GOTO356E
IFB¥=MIDFCRECT ), 3, 2 THEMGOSUE4SE0E
HE ‘HE=1:RETURH

IFACZ2THERS 1@

A2 ITFC=10RC=2THEHNRE TURM )
FRIMT"DM&@A E N T ER UHMIG
FRIMTCRE

FORMM=ET05

FRIMNT" NalWBE S

ME=T

A OFRINTCEE

EE RETLURM

4168 IFACHEITHEMG 148

4118 PRIMTAFC1 ) TREBCIG I HECS )
4128 RETURM

4148 OMEGOTO4150, 4258, 4350 , 44
4158 FRIMT" A M S CHRIFT ™
A1DT FRIMT" e e s s e st ammpnss
G1EE PRINT"®'AECEISPOCS D HED ]

A1ES FRIMTVME'ASCZ22" . "HECD)
G1ITE PRINT"ME"FHECH D SR002 0N
GzEE RETURM

4250 PRIMTUE'AECATHEC IS AFC L0 TRBCIE) ;

4278 FRIMTLEFTEIRSCT I, 20 "MITECAECT . 5. 20 "RIGHTECAEC T, 20
4308 RETLURH

3 FRIMT'IT E LEF OMMUMMER W 0O H:

A FRIMTCZ2E

P FRIMT  EE HECE TARC LS IAECL D

J FRIMT" A& /s Cs

FETIIRH

A H=H+1

FRIMTAF @A) TRBCIS  MHEC LD

PRIMTHECZD" . "FEC3I

FRIMT"H"AEC 40 " 00 A£CS)

FRIMTY
IFHCSTHEMRE TURKM

AZEE FRIMTCZEWTS GOSUBS2E2 : H=0: RETURHM

SEEE REM THFUT

SELE FORK=1TOG

SE28 RE=R+1

SE38 POKEZE4, B FPOKELSS, @ WAITI®S, 1 GETTS: FOKES2G84, 1
SEGE IFASCITE)=13THEHSA?A

SEEE PRIMTTE: (GOTOS@E3E

S@VE IFR=1THEMSGE

%

AR =%
S S S h U

Bop
e
i
T
xS

<N
o im S S S S
£ Oy L8R

o

=

¥

® ®© ¢ & & o © ¢ & 6 © o o o o o o o & © o o o o o
S
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b s =]
583
Tle
@11
g1
513
514

COMMODORE 64

g TE=RE:R=0:RF="" RETIRH

B RE=RE+TE HESTE  GOTOSEZE

g REM FALSCHE EIMGAERE

B FORM=1TO18 :PRIMTC1FCZ%

B FORM=1TOSE  MEXT :FRIMTCIEFES
B FORM=1TOSE  MEXT

B MHEXT:RETLRH

5288 REM WEITER

S218 POKELSS, 8 WAITLIZE, L GETTS  EETURM
e@ag RFEM IMPUT 2
cd1@ R=R+]

P20 FOKEZB4, @ POKEILZS. B MAITIZE, 1 GETTE: POKEZE
ERA3R IFASCOTH =1 3THENSAEH

E@4d FRIMTTE", AR GO0TORB3E

68568 IFR=1THENEBZE

6060 TH#=R$ RE=""'R=0:RETURH

£S5 RE=RE+TE: GOTOERA1E

ZPA6E DRTHES

I
=
B
-

1@

z20

3@

40

58

(%)

e

sa

58

16a
118
128
138
142
15@
168
17a
184
196
P ]
214
228
23a
243
bt
e
Pt
g1
234
b1 %]
3i@
28
38
et 1)
a20a
Ak
3T

el
TEna
S16
=2E
S53H

® © ¢ ¢ & o » o & & O O © o © O o © & © o o oo o o

August 1983

REM CHARAKTERGEMERATOR

REM ### ROLF WERDEHRIUSEM #%#

REM #%# KARLETR. 3 e d

REM s 6601 KLAREWTHAL  #%#

FRECIY b 0 o O

RRE L UL IDIUIRIDID I ETCIGILIL L DU

HE’” n "
FOKES4E, 14 FOKESSE, 128 REM ALLE TASTEM, WIEDERH
FRINT "I TRE 182 " SCHARAKTERGEHERATOR

PRIMT" « M
FORI=1TOZ PRIMT" I"THBCIS " | " HEXT

FRINT" * -
FRINT"MRIEHELIES ZEICHERME AHLTES ZETCHEH
FRIMNT"ARBBRIL 2345575 12345678
FRIMT" ihw —————, ) e
FORT=1TOZ PRIMT "M I"MI"TARCLZ " I"TABCZ4 IV " TREC3S) " |V (HEXT
FRIMT"mBiz | I S e R B B
FRIMT" ik | iodR | EEETE ] g [
FEREIMT "R | I Il 51 i"
FRIMT"MRE | | et by G0

I
FORI=FTOS:PRIMT "ML "B TRECLZD" (" THEC24 T I "TABCES Y |7 MERT
FPRIMT" imi o 5 - " ’

FRIMT" Serbidis @ JDER -8 ZHEHLEM WEEEAREBEITEM"
FRIMT"WO"TAECS) " S BROGEAMMEMDE CEIMGARBEC"  Zh=0 GOTOE2E
GOSUBEaE: IFTE="R"THEHZSE

TFT&="F"THEM1 1 @6

IFT#="<"THEMIM=Z-1 1 GOTOE16

IFT#C:" 2" THEHZEG

ZH=ZH+1

IFZMZ=12B8THEMZM=6 1 GOTOZ28

IFZH<ETHEMZMH=127

FRIMTLEFT#OIALE, ITITRECLS " BHEE R IGHTECSTRECZM ) L LEMNCSTRECIN
FORELGESD, ZM  POKESSSET . 14

GOTOZ5E

GOSUBLZ5E

FRIMTLEFTEOALE, 40 "IRHEELUES ZEICHEN #ESL_TES ZEICHEM AEMDERM"
FRIMT"#®"THEBC 1S " M THGARE @

SE=2V L GOSUBSAE . GOSURSER

IFT="H" THEMHGOISURL 258 GOTOE 28

IFTHCE"H " THEM 3SR

5= GOSURL 56 GOLURSEE  GOTOEZE

IFTH#<"A" THEM4RE
SmeEd GOSLES@EE  GOTOE
REM ZEICHEMW WERGROESSERH

FRIMTLEFTEIR1%, 1 FORI=ETOV  FOKESS: TFOKELL S
AEREER S ST AT 0 CPOEEL S5 POKE Pl
FRIMTTABCSS ) (FORK=1TOE  Mi=4 L TOHRE OB

N 0
SRR A SN

=

Pa=13
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548
558
EEE
&1e
G2
£330
&36
2197
=rgd)
S50
GEE
vag
7i@
Ve
738
T4

4

8

i
IRV

A0 00 Q0 00 0 00 Q0 00 00 00 N

DO NhU LD — R0 D

0

le

ke

-
!
-

=

1
iz
1
1z
1
1
1
1.
1:
e
1
1

B i 0 tv..l LC‘ L n \ )
S'\Dd.l \.liﬁl..ﬁ-.xul!i..'&

1E5E
1aEa
1878
1858
1E98
1 1@E
111@
1128
1138
il148
1156
116a6
1i7e
1ima
1128
126
izia

(5]
5l
S
3E
4
=0
5]
%)
=E
g

&
@
&
@
@
&
@
&
®
@
€
®
& 1620
&
@
&
L
®
&
@
@
@
®
&
®

HEKT " PEIMT HEST
RETLRH
FEM EIMFACHES GET
FPORELSS, B WATTIZE, 1 GETTF  RETURM
FRIMT"San" TABCE "STEUERUME MIT CURSORETASTEM
FRIWNT"EpiEaeE= JESCHEM MF 1EB=JEBERMAAME @SFACE@=SETIEM"
REM CURSORSTEUERLIMG
SP=]iE=] 1 Z2=1 FE=8
Fl=1@824+3FP+34+ (2241 1 vedi: IFFEER PO =51 THEMF
2E=81 FA=7: uDLUBQBB GETT#
ZE=32 'FA=14 GOSUBS28: IFFE=1THEMZE=21 FA=7 FE=G GOSIEIEH
IFT&=""THEME7E
IFT£="M"0RTE=" "THEMTSHO
IFTHF="I1"THEMZZE
IFT®=""1"THEHZ4E
IFTH="H"THEMH3&E
IFT$="R"THEMZZA
TFASCOTH# =133 THEM 1 855
GOTOETE
IFT#=" "THEMIFFEEK (PO 81 THEMZE=E] FAR=7: GOSUESE
IFSP=”HHDZZ{bTHEHL?=7?+1' =] 5F=1" uDTUﬁrH
IFSP=3THEMET
5P=5P+1=GUTD€?B
IFSP=1THEHETE
SF=CSF-1:GO0TOS7E
IFZZ4<2 1 THEMZZ=22~1
GOTOR7E
IFZZC-ATHEMZZ=22+1
ﬁﬁTﬂﬁrﬂ
FEEE (RO 32 THEMZE=32 FA=14  GOSUES@ER
uDTDETB
REM FOREM
FORERD, ZE FOKES427 240, FR RETUIRM
FEM UERERMEHMEM
D= &EaE?
BE="" FORI=1TOZ FORI=1TO3 &
PO=L@24+J+3+ 0 J+11 %460 IFFFFV-FH-~ LTTHEMEZC I h=RS0 ] v4+2 TES
HEXT ' Bf=RBE+STRECES (I 04", " HEXT
FRIMT"O" PRIMTALE"M2ITTE MARTEM"
FORESSS . & PRIMT" &Y DM+ 1 FEIMTIN " DATA"ZMH S "LEF TS RE . LEMOCRBE —10
FRIMT" i@ 18DMH="1H
FRIMTOM+L"DATA-1"
FRIHT"RJHE" 1 G0TO1 480
FREM FPROG EMDE
PRIHT”ﬂ” FRIMTALE MRITTE WARTEM"

FL ||"EE A6 S FRIHT & Ik "

FEM HrHF ZETCHEM"

PRLHTﬂH+1”PUKEuELdﬂ.I +9Huﬂﬂ44 FOEEL ., FEEKC 1 2AMDES1
FRIMTIHM+Z"FORT=0T01 82 MEHT
PPIHTBH+"PDVFJ-PFFV RINITA

PFTTJTTH++4 IJPr ”"41HII'1r|u;rj«
ETLIRM"

OEELZ2E3+A%S+ T, B HERT D GOTO DH+S

FPlHTDH+F”FﬁPTmHTﬂ“:
FPRIMT"GOTOLZ218"
FRIHMTO"

=10 ZE=7E
FORESYS & PRIMT &
FRIMT"12 g

CATOZESTER L6 PRIMTI  HEXT

2E+TE

IFZA<127ATHEN | 460

FORES4S, @ PRIMT DI Z2@" CFORT=1 3238 T014083TERF LG PRINT D HERT : GOTOL 4688

REM FEMSTER | OES
PPIhTLEFTi Hl$.“?”ll!lFrTi-H'i IED

F F IHT " EReR” L.EF Ti '.H & F..
FETLIEM
B PORESHS, 14 POKESZL, 13 FORI=1TO  POKESZ 14T, L3 HEST - FOKE LSS, 18 END

READY.
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Der Pilzwurm

Der erbitterte Kampf gegen den immer
niher riickenden Pilzwurm ist schier aus-
sichtslos.

Er ist nur kurzzeitig zu verletzen, regeneriert aber
immer wieder. Je 6fter er an ein Hindernis stoBt, desto
schneller kommt er ndher. Also miissen die Pilze weg,
bevor er anstoBt.

Schleudern Sie dem Pilzwurm und den Pilzen Ihren
Giftzahn entgegen.

Wertetabelle:
Pilz - 100 Punkte
Wurmkorper - 200 Punkte
Wurmkopf - 500 Punkte

Gesteuert wird die Schlange mit den Cursorsteuerta-
sten S und D und der Semikolontaste.

August 1983
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Frogpath

Dieses Spiel ist dem bekannten Spiel
Frogger nachgebildet. Das Modul Exten-
ded Basic, sowie die Joysticks werden be-
notigt.

Sie haben 10 Frosche zur Verfiigung. Thre Aufgabe ist

es. von diesen Frischen mindestens 5 zu retten.
Gesteuert wird mit Joystick Nr. 2. Zuniichst iiberquert

TP RIEM 36363096 38 36 3 3636 36 4636 3636 26 36 3636 26 36 3¢

2% REM PROGRAMMITRT VON

3¢ REM LUTZ STRADMANN

49 REM 3,5,1983

S@ REM ALLE RECHTE VORBEHAL-

TEN

EF REM 3636333636363 3 3 3 MM HHHIH MR
7¢ CALL CLEAR::DISPLAY AT(12
1¢):"FROGPATH" : : DISFLAY AT
(24,1):"SCHWIERIGKEITSGRAD?"

8¢ ACCEPT AT(24,2¢§BEEP VALI

DATE(DIGIT) SIZE(2):V

99 DIM C(14)::CALL CLEAR::RA

NDOMIZE

1¢@ CALL DELSPRITE(ALL)

119 V=V-1::R=@::FROE=1@::RET
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man eine vierspurige Stralle - hier darf man nicht iiber-
fahren werden. Am FluBufer angekommen, mull man
auf das FloB und die Tonnen springen, um den FluB zu
tiberqueren.

SchlieBlich gilt es noch, eine Landebahn fir Flugzeuge
zu iiberqueren, bis man den Frosch gerettet hat.
Dieses Spiel ist eines der schnellsten, die in TI Exten-
ded Basic moglich sind, da viele Aufgaben an Sprites
ibertragen wurden.

Es stehen insgesamt 40 Schwierigkeitsgrade zur Verfii-
gung. Allerdings diirfte es hier niemand schaffen. auch
nur einen Frosch zu retten.

ADb Runde 5 erscheint am Ufer eine Schlange, der man
am Besten aus dem Weg geht. Ab runde 7 patrouillert
auch am anderen Ufer eine Schlange.

T=@: : PUNKTE=f

12@ CALL SCREEN(12)::CALT, CO
TOR(9,14,14,18,6,6,11,8,8,14
, 16,1 ‘

13@ DISPLAY AT(1,1):"P'INETE:
n

14@ CALL MAGNIFY(3)

15¢ CALL HCHAR(2,1,97,32)::C
ALL HCHAR(22,1,97,32)!WAAGER
LCHTZ UMRANDUNG

160 CALL HCHAR(21,1,104,32):
:CALL HCHAR(3,1,104,32)::CAL
L HCHAR(4,1,1904,3)::CALL HCH
AR(4,5,105,5)::CALL HCHAR(4,
11, 1£4,5)
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17¢ CALL HCHAR(4,17,104,5)::
CALL HCHAR(4, 2,,1@4,5) *CALL
HCHAR(4,29, 1¢ 4)

18¢ CALL HCHAR 7.1,1¢4 32)::
CALL HCHAR(12,1,104,32)::CA

LL HCHAR(8,1,112,128)!FLUSS

19¢ CALL CHAR(36,"@@@pgag1 @2
62E31800000003¢ 3¢ 3PFBBPPPP18
94£§¥f§19¢¢¢¢ﬂ¢¢¢¢¢¢¢ﬁ¢g¢¢")
20¢ CALL CHAR(96,"Peddade1 3
¢4 FFFFFFFF243C243C18¢0P¢ TEFE
F%ESF6F6F6FEFE2430243C18¢¢“)
21§ CALT, CHAR(184,"P#FrAGFF

L R S AR

¢““A¢P”¢¢FIﬂﬁF“ﬁﬁFFWﬂFFﬂﬁﬂﬁ"
) 'FLOSS
229 CALL CHAR(112,"@@3F7FFFF
F7F3F¢F¢F3F7FFFFF7r3F¢¢Q¢FCF
FFrFrF“WCF¢F¢BCFEFFFFFEF@¢¢"
) 'TONNEN AUF DEM FLUSS
239 CALL CHAR(12@,*@g@C1F372
727V7FWFFFF3F3F¢F¢6¢¢¢¢1818F
CFEFEFFFFFFFFFFFFFF1EGCHPPPP
" YIRETTUNGSWAGEN
24@ CALL CHAR(124,"@@ppd3079
C183@TFFFFFFFFF4444AESEEGPPAPC
?E¢3¢18¢CFEFFFFFFFF4444“EEE"
1UFO
25¢ CALI CHAR(128,"@@7F@17F7
D4D4D7D7F18303018¢¢¢¢¢¢FF8§
33893939383 FFPC1E1EPCHPAP" ) !
LEICHENWAGEN

26@ CALL CHAR(132,"000¢0003d
1¢33FFFFF3F¢3¢1¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢ ¢7
¢F¢F1FBPFFFFPFWF3F1F¢7¢3¢QQ

) ' FLUGZEUG

279 CALL CHAR(136,"4724183C3
03c4218¢¢¢¢¢¢¢¢0¢ﬂ¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢
ldalalalabiloldnlululokdrdulloldolidabdolngolil

) ' FROSCH

28¢ CALL SPRITE(#1,96, 5 45

256,#2,96,5,145, 17¢,# 96,5,
145,85 )1STRASSE 1.REINE

90¢ CALL “PKI“E(#4 124,7,129
,228,#£5,124,7,129, 135 ;a {122
v 7, 129 4ﬁ)'oTRASGE 2 RETINE
3¢¢ CALL SPRITE(£24,128,14,1
13,175,#25, 12¢,14 113,108, fo
6 12¢ 14 113 19)! STRASSE 3 R

EIHE
319 CALL SPRITE(#£14,128,9,98
,168,#11,128,9,98,70,£12,128
»9,98,25@) I STRASSE 4 .REIfIE

320 CALL SPRITE(#2¢,112 241D
,250,421,112,2,73, 149 1 FLOSS
1 .RETHE ‘

330 CALL SPRITE(£19,104,13,5

30 Homecomputer

20%,#18,104,13,57,120,#17,
4,13,57, 5¢)1 FLUSS 2 ,REIHE
¢’ CALL SPRITE(#1S 132,8,33
5@,#£22,132,8,33, 125)'LANDE
N

¢ GOTO 874

@ R=@::CALL SOUND(1¢g8,789,

)::CALL HCHAR(24,27, 136)--1

F FROE=@ THEN 1¢1¢ ELSR DISP

LAY AT(24,26):FROE-1!NOCH VO

RHANDENT, FROESCHE -

37¢ ON ERROR 758

Z8¢ X1=161::Y1=INT(RND%160 )+

APVANFANGSPOSITION FROSCH

390 gALL SPRITE(£16,13%6,16,X
1,¥1

4f$ CALL JOYST(2,Y,X)

419 IF X=4 THEN X1=X1-8 ELSE
IF Y=4 THEN Y1=Y1+8 ELSE IF

-
19
34
)2
BAH
35
35
)

Y=-4 THEN Y1=Y1-8 ELSE IF X
=-4 \AND X1> 16§ THEN 4¢@ ELSE

430
42¢ GOTO 47¢
43p IF X==4 THEN X1=X148::G0
TO 479
449 GOTO 45¢
45@ CALL COINC(ALL,B)::FC=FC
+1::IF B=—1 THEN 74¢ ELSE IF
FC=16 THEN 46@ ELSE 4¢¢
460 FC=@::H==1%H::GF==H::CAL
L MOTION(#28,8, HxEIWT(RNDx15
Y45))::CALT SOUND(=1,=5,8):
CALL MO“Tow(¢27 ?, GFx(IwT(RN
D%27)+6))::GOTO a¢¢
47¢ IF X1<89 THEN 54¢ ELSE C
ALL LOCATE(#16,X1,Y1)::CALL
COUWD( 5,1009, 5) :R= R+SGN(X)
:CALL COIVU(ALL B) :IF B=-1
"TIEN 749 ELSE 44
ASE IF X1=R9 ”LWN CALL MOTIO
N(#£16,8,8)::6070 47#1STEUHRU
NG FUBR FLUSS
49¢ CALL JOYST(2,X,Y)
5@ IF Y=4 THRN.54% ELSE IF
Y=-4 THEN 51@ ELSE IF X==4 T
HEN 5@ ELSE IF X=4 THEN 59¢
TLSE 4P¢
51& CALT POSITION(#16,X1,Y1)
:R=R-1
52¢ X1=X1+8::CALL LOCATE(#16
X1,Y1)::CALL MOTION(#16,8,C
(R )g :CALT, SOUNDE 45 98¢,5 99
5,6)::CALL COINC ALL B)::
BZ-1 THEN 48¢ ELSE 53¢
533 IF X1=89 THEN 48¢@ ELSE 7

90
54% CALL POSITION(#16,X1,Y1)

¢ :R=R+1
55@¢ X1=X1-8::CALL LOCATE(#16
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X1,Y1)::CALL MOTION(#16,4,C
zR)?::CALL SOUNDE-5,98¢,5,99
5,6)::CALL COINC(ALL,B)::IF
B=-1 THEN 48¢ ELSE 56f
sgﬂ IF X1=49 THEN 6@¢ ELSE 7
4,‘

57@ CALL POSITION(#16,X1,Y1)
Y 1=Y148
58¢ CALL LOCATE(#16,X1,Y1§::
CALL S0UNI{-5,980,5,995,6)::
CALL COINC(ALL,B)::IF B=@ TH
EN 749 ELSE 48§ -
59¢ CALL POSITION(#16,X1,Y1)
$:Y1=Y1+8: :CALL LOCATE(#16,X
1;IT;::CALL SOUND§-5,98¢,5,9
95,6)::CALL COINC(ALL,B)::IF
B=@ THEN 74@ ELSE 48¢
6@P CALL MOTION(#16,%,8)::CA
LL LOCATE(#16 INT(X1/83x8+1
INT(Y1+48)%8+8)::X1=INT(X1/8)
#3+1::Y1=INT(Y1/8)%8+8
618 1 .
62¢ CALL JOYST(2,X,Y)
63¢ IF X1=33 AND Y=4 THEN GO
SUB 68¢% ELSE IF Y=-4 AND X1=
49 THEN 49¢
64¢ IF Y=4 THEN X1=X1-8 ELSE
IF X=4 THEN Y1=Y1+8 ELSE IF
X=-4 THEN Y4zY1-8 ELSE IF Y
=-4 THEN X1=X1+8 ELSE 66(
650 GOTO 72¢
66P CALL COINC(ALL,B)::IF B=
-1 TIEN 748
679 GOTO 62¢
680 CALL GCHAR(4,INT(Y1/8)+1
,D)::IF D<>32 THEN 74@!SPRUN
G IN DEN SUMPF
£9¢% PUNKTE=PUNKTE+2¢@: :DISPL
AY AT(1,9)STIZE(12) : PUNKTE
7¢¢ CALL POSITIGN§#16 .1
it CALL DELSPRITE(#16)::CALL

HCHAR(X1/8,Y1/8,136)::GOTO
786 "

71% RETURN

72 CALL LOCATE(#16,X1,Y13::
CALL SOUNDE-5,98¢,5,995,6 se
CALL COINC(ALL,B)::IF B==1 T
HEN 749 ELSE 61¢

73@ REM FROSCH WIRD UEBERFAH
REN ODER FAELLT IN FLUSS

74¢ CALL DELSPRITE(#16)::FOR

X=1 TO 5::CALL SOUND(12¢,18
$,3,19¢,4)::CALL SOUND(248,2
7%,3%,280,4): :NEXT X::FROE=FR
OE-1
75¢ IF FROE=@ THEN 99¢
760 FOR X=1 TO 35@::NEXT X::
GOTO 369
77¢ REM FROSCH GERETTET
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79¢ FOR Z=1 TO 1@::CALL SOUN
D26¢,56¢,6,78¢,7g::0ALL SOUN
D(5@,980,4,990,6): :NEXT Z::R
ETT=RETT+1::IF RETT=5 THEN 8

190

798 GOTO 360

8¢% REM 5 FROESCHE GERETTET

819 FOR X=1 TO 4::CALL SOUND
(179¢,458,2,460,3)::CALL SOUN

D(129,78%,3,798,3): :CALL SOU

ND(129,678,3,680,2): :NEXT X

82¢p DISPLAY BEEP AT(23,1):"G

RATULIERE,SIE HABEN 5 FROE-S
CHE GERETTET...VIEL GLUECK"

83¢ FROE=1¢@::RETT=0

84% FOR VERZ=1 TO 19@@: :NEXT
VERZ : : DISPLAY AT(23%,1):"

R5@ V=V+1::IF V>4@ THEN V=4¢
IBESCHLRUNIGUNG DER FAHRZEU

GR

86@ DISPLAY AT(1,26):V::CALL
SQUND(39¢,78¢.5.79¢.6.77¢.7
[ ]

87¢ CALL HCHAR(4,4,32)::CALL
HCHAR(4,18,32)::CALL HCHAR(

4,16,32)::CALL HCHAR(4,22,32
)::CALL HCHAR(4,28,32)

38¢ FOR X=1 TO 3::CALL MOTIO

N(#X,0,-(V+7))::NEXT X::FOR

X=4 TO 8::CALL MOTION(#X,8,V
+5)::NEXT X

89¢ FOR X=24 TG 25::CALL MOT
ION(#X,P,-(V+8)):: VBT X

9¢@ FOR X=1@ TO 12::CALL }OT
ION(#X,#,V+9) s :NRYT X

1@ CALL MOTION(#15,8,-(V+18
),#22,8,=(V+18))

B o(1P)==(V+5)::C0(11)==(V+
2:C(12)=V+7::C(12)=V47

R X=2¢ TO 21::CALL MOT

B,C(10))::N=XD X::FOR

0 19::CALL MOTION(#X,
)1 :NEXT X

V<5 THEN 97¢ ELSE H=I

RND%2 )::IF H=p THEN H==1
CALL SPRITE(#28,36,15,89

@, P, He(INT(RND%22)+5))

@ IF V7 THEN 97§ ELSE GF=

-H::CALL SPRITE(#27,36,15,49
,50,8,GFe(INT(RND#28)+5))
q7¢ GOTO 36¢

o8¢ REM KRINE 5 FROVSOHT GER

ETTET

99¢ DISPLAY AT(23,1):"NOCH E
N SPIEL?(J/N)"::ACCIPT BEE

P AT(23,22):Ag::IF Ag="J" OR
AZ="3" THEN 9@ ELST STOP

PO

ATl ST I A Y

. 0 O™ HWOW

PN e

\O
o)

Homecomputer 31



Texas 99
Flugabwehrgeschiitz

Das Spiel ist fiir den TI-99/4A gedacht und kann in der
Grundversion (also ohne Extended Basic und Joy-
sticks) benutzt werden. Der Sinn des Spieles liegt darin,
auftauchende Flugzeuge mit einem Flugabwehr-Ge-
schiitz abzuschieBen. Dieses befindet sich am unteren
Bildschirmrand. Die Hohe und die Geschwindigkeit. in
der Flugzeuge auftauchen kann man vor jedem Spiel-
beginn wihlen (3 verschiedene Hohen, 4 verschiedene
Geschwindigkeiten: also 12 Schwierigkeitsgrade).

Es tauchen immer 1 - 4 Flugzeuge zufillig in der ge-
wiithlten Hohe auf. Allerdings @ndert sich mit jedem
Auftauchen der Flugzeuge auch die Position des Ge-
schiitzes.

Geschossen wird mit der Leertaste. Nach 10 Fehlschiis-
sen ist ein Spiel zu Ende.

LIST

188 HI=g

118 CALL CHAR(128,"FFFFFFFFF

FFFFFFF™)

12@ CALL CHAR(138,"1g81498FFF

Fas1g1gn)

138 CALL CHAR(144,"1818187E3

C3C3CFFM)

148 CALL CHAR(152,"g#g1818181

81818") ,

158 CALL CLEAR

168 GOSUB 148g

178 PRINT TAB(2);"DA8 SPIEL

HAT DREIM::TAB(2};"SCHUIERIG

KEITSGRADE.":3::3TAB(9) ;"1-L

EICHT"::TAB(9) ;"2-MITTEL"::

18@ PRINT TAB(9) ;"3-SCHWER™M:
TAB(2) ;"WAEHLEN SIE NUN!

[

L

“.I....
L

1

198 PRINT TAB(2@);"™V.LA.83"
2f@ CALL SOuND(5gg,714,8)
218 CALL KEY(3,KEY,STATUS)
22f IF STATUS=@ THEN 21
238 IF KEY=49 THEN 264

24 IF KEY=5@ THEN 3gd

258 IF KEY=51 THEN 33@ ELSE

32 Homecomputer

26@ CALL VCHAR(S,28,42)
278 F=16

28¢ GosuB 168g

29 GOTO 419

3pg F=7

31¢4 Gosus 168g

32@ GOTO 41g

338 F=3

34¢ GOSuB 1684

358 CALL CLEAR

36 H=1

378 I=1

388 ABCE="  TREFFER: #

EHLSCHUESSE: g"

398

GOSUB 119p
GOTO sgg

P CALL CLEAR

H=1
I=1

# ABCS=" TREFFER: f#

EHLSCHUESSE: gn

g Gosus 119f

CALL HCHAR(2,2,128,

@ CALL HCHAR(24,2,128

CALL VCHAR(2,32,128

B CALL VCHAR(2,2,128,

RANDOMIZE
E=INT(26%RND)+5
CALL HCHAR(23,E,144
RANDOMIZE
X=INT(26%RND)+5
RANDOMIZE

g A=INT(26%RND)+5
# RANDOMIZE

B=INT(26%RND)+5

# RANDOMIZE

C=INT(26%RND)+5
CALL HCHAR(E,X,136
CALL HCHAR(F,A,136
CALL HCHAR(F,B,136
CALL HCHAR(F,C,136
GOTO 728

CALL HCHAR(F,X,32
CALL HCHAR(F,A,32
CALL HCHAR(F,B,32
CALL HCHAR(F,C,32
CALL HCHAR(23,E,32)

B GOTO 5p¢

FOR Y=1 TO CA
IF CB=1 THEN 794

31)
,31;
,23
23)

)

CALL KEY(3,KEY,STATUS)
IF STATUS=@ THEN 79§
IF KEY=32 THEN 778 ELSE

¢ cosus 82f
@ CB=CB+1

NEXT Y
ce=¢
GOTO 668
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828 FOR G=22 TO F STEP -1
838 CALL suumoé1ﬂ¢,-3,n)
84 CALL HCHAR(G,E,152)
858 NEXT G

868 IF X=E THEN 1gg¢d
878 IF A=E THEN 1gggd
888 IF B=E THEN 1ggg
8978 IF C=E THEN 1gggd
800 R=R+1

9178 S=R+48

924 CALL HCHAR(1,32,5)

938 IF Q>HI THEN 94@ ELSE 95

g

944 HI=Q

858 IF R=1f THEN 125p

96@ FOR G=F TO 22

978 CALL HCHAR(G,E,32)

98@ NEXT G

934 RETURN

148 Q=0+1

1ﬂ;gﬂ1r Q>999 THEN 1@2@ ELSE
1

1828 Q=¢

1838 CALL SounD(3gg,s415,8)

1848 CALL soumnisﬂﬂ,szz,ﬂ;

1458 CALL souynﬂ;gﬂ,szs,ﬂ _
1868 AA=INT(Q/1

1%7% AB=INT((Q-INT(Q/14¢) =18

1788 AC=Q-AAx17g-ABx1f

1898 AA=AA+48

1108 AB=AB+48

1118 AC=AC+48

112@ CALL HCHAR(1,13,AA

113¢ CALL HCHAR(1,14,AB

114 CALL HCHAR(1,15,AC

1158 FOR G=F TO 22

1168 CALL HCHAR(G,E,32)

1178 NEXT G

1188 RETURN

1198 FOR J=1 TO LEN(ABCS)

12P@ CO=ASC(SEGA(ABCS,7,1))

1214 CALL HCHAR(H,I,CO)

1220 I=I+1

1238 NEXT J

1248 RETURN

1258 CALL CLEAR

1%55 IF HI=Q THEN 1278 ELSE
1

127@8 CALL SOUND(3ggd,415,p

1284 CALL SOUND(3gg,311,p8

129¢ CALL SOUND(3gg,523,8

139@ CALL SOUND(3gd,415,8

1314 PRINT TAB(8) ;"HOECHSTER

GEBNIS s®;HIzsses:s

1328 PRINT TAB(9) ;"SPIELENDE
11M::3:™ SIE HABEN";Q;"FLU

GZEUGEM"::™ GETROFFEN"::::

1339 PRINT ™ WOLLEN SIE NOC
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HMAL"™::™ SPIELEN ? <J><N>"
13;ﬁ IF Q=1 THEN 135@ ELSE 1
36

1358 CALL HCHAR(15,25,32)
13678 R=f

1378 Q=p

1384 CALL SOUND(5g¢g,718,8)
1398 CALL KEY(3,KEY,STATUS)
148@ IF STATUS=@ THEN 1398
1418 IF KEY=74 THEN 118

142p IF KEY=78 THEN 143@ ELS
E 1394

143@ CALL CLEAR

1448 PRINT TAB(7)3"COPYRIGHT
"::TAB(7)3"BY VOLKER LAMEK":
tTAB(7)3;"1983":s2::23::

1458 FOR X=1 TO 6ggp

1468 NEXT X

1478 END

1488 CALL SCREEN(
1498 CALL CULDRE
15@88 CALL COLOR

1314 CALL COLOR
152@ CALL COLOR
1538 CALL COLOR
1548 CALL COLOR
155¢ CALL COLOR
1568 CALL COLOR
1578 CALL COLOR
1588 CALL COLOR
1588 CALL COLOR
16Q8¢8 CALL COLOR
1618 CALL COLOR
162¢ RETURN
1688 CALL CLEAR
1698 PRINT " WAEHLEN SIE NU
N DIE®™::"™ GESCHWINDIGKEIT,I
N DER "::"™ DIE FLUGZEUGE AU
FTAUCHEN®™::™ SOLLEN !1%"s:::
178% PRINT TAB(S9);™) LANGSA
M"::TAB(9)3"2) SCHNELL"::TAB
(9)3;"3) SCHNELLER"::TAB(9);"
4) AM SCHNELLSTEN"::::::
1718 CALL SOUND(S@d,78¢,8)
1728 CALL KEY(3,KEY,STATUS)
1738 IF STATUS=@ THEN 172g
1748 IF KEY=49 THEN 184f
1750 IF KEY=5@ THEN 182§
1768 IF KEY=51 THEN 18gg
1778 IF KEY=52 THEN 1788 ELS
E 1728

1788 CA=4

1798 RETURN

18¢@8 CA=6

1818 RETURN

1828 CA=8

183¢ RETURN

1848 CA=15

1858 RETURN

wn

SR OONOUNH W N =
w» e w e DEBDDEDED B D
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lexas 99
Monster Hunt

Monster Hunt hat eine gewisse Ahnlich-
keit mit Pacman, die jedoch wirklich nur
sehr entfernt ist.

Das Programm lduft auf der Grundversion des TI-99
ohne Joystick. Es kann dabei in vier Richtungen gesteu-
ert werden. Dies geschieht mit den Tasten 1 bis 4
(1=links. 2=rechts, 3=hoch, 4=runter. Steuert man 1
und 2 mitzwei Fingern derlinken Hand und 3 und 4 mit
zwel Fingern der rechten Hand, so steuert man nach
kurzer Gewdhnungszeit die Zielmarke, die in diesem
Spiel die Form einer Raute hat, fast ebenso schnell, wie
mit einer Fernbedienung.

Nun zum Spiel und seinen Regeln: Zu Anfang hat der
Spieler 500 Energieeinheiten. Wird die Zielmarke be-
wegt, so benotigt man zwei Einheiten fiir jeden Schritt;
steht sie, so zdhlt der Computer kontinuierlich um 1
rickwiirts. Man kann zu Anfang durch die Ginge mar-
schieren und die blauen Punkte loschen. Jede Lo-
schung bringt vier Punkte ein. Von Zeit zu Zeit (vom
Zufallszahlen-Generator bestimmt, ertént ein tiefer

Ton und die Fortbewegung wird gestoppt, damit der
Computer 6 neue Monster plazieren kann.

Nun hei3t es schnell sein, denn wenn man zu lange war-
tet, verschwinden die Monster wieder. Man mul} also
die gelben, kleineren Monster schnell erreichen und
vom Feld loschen, was jeweils 100 Punkte einbringt,
den roten jedoch nicht zu nahe kommen: weil sie unge-
nieBbar sind und die Marke des Spielers verschlingen.
Sollten die Monster einmal zuviel werden, so kann man
auch auf einer Stelle kurz stehenbleiben und warten.
damit die zuletzt aufgetauchten wieder verschwinden.
Ideal ist es natiirlich, so schnell wie méglich alle gelben
zu loschen und die roten durch kurzes Warten wieder
verschwinden lassen. Wenn einmal rote Monster alle
Ausginge versperren sollten, so kann man auch ein
Mauerstiick einreilen, was 200 Energie-Einheiten ko-
stet. Uberhaupt sollte man bei seiner Wanderung durch
die verschiedenen Ginge aufpassen, dalBl die Energie
nicht zu wenig wird. Nur wenn man den Energiespei-
cher in der Mitte schnell genug erreicht, kann man
wieder suf 500 Energieeinheiten auftanken,wobei jedes-
mal ein Stiick des Spielers verlorengeht. Wenn man al-
lerdings mit seiner Energie sparsam umgeht und den
roten Monstern ausweicht, spielt man an einer Runde
u.U. 15 bis 20 Minuten. Ubrigens: Punktzahl, Hihscore
und Energievorrat werden stindig auf dem Bildschirm
angezeigt; und das Ganze ist nattirlich mit Soundeffek-
ten untermalt.

1B RED sk ok K o 4 s
20 REM %MONSTER=-HUNTx
3F REM % *
4 REM % DEVELOPED %
S@ REM x BY A.ERTL =
BF REM  deskokk o sedor ok % %

16@ RANDOMIZE
11% CALL CLEAR
128 CALL SCREEN(16)

34 Homecomputer

138
148
15
160
178
18¢
194

209

FOR ZS=1 T0 4

CALL COLOR(ZS,5,1)

NEXT ZS

FOR 7Z5=5 TO 8

CALL COLDOR(ZS5,9,1)

NEXT ZS

CALL CHAR(115,"182442818
1422418")

CALL CHAR(12d,"@##183C7ES
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219
22§
23
244
250
260
270
28
294

3¢
31
32¢
33
344
354
360
37p
384
39§
4y
a1f
42
43
4ap
45p
464
47p
48¢
49¢
Spf
510

520

53¢

S4p

554
564
57¢
58¢
594

6P

ATETE7E")

CALL CHAR(13@,"1B3C7EDRBF
FC3DBFF")

CALL CHAR(140,"Pg@pP183C3
ci8n)

CALL CHAR(158,"FFC381818
181C3FF")

CﬁsL CHAR (152, "PRPREAFFF
FH

CALL CHAR(153,"181818181
8181818")

CALL CHAR(154,"gpag@prsar
8181818")

CALL CHAR(155,"@@g@pd1ra
F181818")

CA%L CHAR(156,"1818181F1
FII

CA%L CHAR(157,"1818B18F8F
8"

CALL COLBR(11,5,1)

CALL COLOR(12,12,1)

CALL COLOR(13,1¢,1)

CALL COLOR(14,8,1)

CALL COLOR(15,3,1)

CALL COLOR(1645,1%3:1)

CALL CLEAR

UT=1

HT=3

PRIF="EKT

GOSUB 197f

HT=13

FRIZ="HISC"

GOSUB 197f

HT=24

PRIZ="EN"

GOSUB 197f

RESTORE

FOR I=1 TO 2?2

READ A,8,C

CALL HCHAR(A,B,152,C)
NEXT I

DATA 3,4,26,23,4,26,5,6,
3:53115545:18;5,5; 25,3
DATE 21:5:3:2151%:5;2%: )
8,5,21,75,3,7,8,18,19,8,
18

DATA 9,18,2,9,13,6,9,22,
25175 W21 74 13,8, 7,27,
2:,115,12,4,11,18,4,15,18,
4,15,12,4

FOR I=1 TOD 14

READ A,8,C

CALL VCHAR(A,B,153,C)
NEXT I

DATA 4,3,19,4,30,19,6,5,
15,6,28,15,8,7,2,12,7,3,
1997y 298, 26,2,12,96,2417
y 26,2

DATE 92,4 1,93,12,22,8:10,
9,7,910,24,7
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610
62
630
af
65

660

674

680
69f
700
710
724
730

74

750
760
770
78p
794
8y
81p
g2p
83
Bag
85
86
87¢
ge g
8ag
9 ¢
914
92
dazp
944
95
96(
974
98
99
1989
1010

1020

1079

1080
1039

Texas 99

FOR I=1 TO 2f
READ A,B,C
CALL HCHAR(A,B,C)
NEXT I
DATA 3,3,155,%,30,154,23
+35156,23,36,157,5,5, 155
,5,28,154,21,5,156,21,28
, 157
natp 7,7,155,7,26,154,19
y7,156,19,26,157,9,9,155
595 24,154,17 49, 15651724
o157
DATA 119371051555 11:22; 154
§15 5175 1565 15,22, 157
FOR I=1 TO 4
READ p,8,C,D,E,F
CALL HCHAR(A,B,14f8,C)
CALL VCHAR(D,E,14p,F)
NEXT I
DATA 4,4,26,4,4,19,22,4,
2644429, 19,8,8,18, 8,8, 11
,18,8,18,8,25,11
FOR I=12 TO 14
CALL HCHAR(I,12,15f8,18)
NEXT I
pP=g
EN=5 g
Pa=1p
PA=16
GOSUB 1828
GOsSUB 1860
GOSUB 189f
DIM Ma(6),M3(6)
CONT=f
ZNEHL=f
CALL HCHAR(PA,PB,115)
CALL Sounn(sg,e6dfg,4)
CALL KEY(@,K,ST)
IF ST THEN 112f
EN=EN=1
IF ENK THEN 164
GOSUB 189¢
ZAEHL=ZAEHL+1
IF ZAEHL=S THEN 2p7¢
IF RND€.98 THEN B7f
CALL sSOunD(sg@,28d,3)
FOR I=1 TO 6
MA(I)=INT(19%RND)+4
M3(I)=INT(26%RND)+4
chL GCHAR(MA(I),MB(I),
D
IF D=32 THEN 1p4p
IF D»149 THEN 994
NEXT I
CALL SOUND(sp,208,3)
FOR I=1 TO 6
CALL HCHAR(MA(I),MmB(I),
(INT(2%RND)+12)%14)
CALL snunDp(sg,3p88,3)
NEXT I
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11008
1110
1128
1130

1140
115@
1164
117¢
118¢
119¢
1201
1218

1220

123
124
1254
126
1278
1280
1298
1300
1310
1328
133@
134
135§
1360
137§
138
1394
1400
141
142
1438
1448
145
1460
147
148¢
149§
15¢¢
151§
152
153¢
1540
155§
156

1574
1589
159§

164p
161§

1628

16348
1640

CONT=1

GOTO 87#

CALL HCHAR(PA,P8,32)

ON K-48 GOTO 1144,1184,
122@8,1268

PB=PB-1

IF PB»1 THEN 1294

PB=32

GOTO 1294

PR=PR+1

IF PB<32 THEN 129¢

PE=1

GOTO 129¢

PA=PA-1

IF PA®1 THEN 129§

PA=724

GOTO 129

PA=PA+1

IF PAL24 THEN 129§

PA=1

EN=EN=2

IF EN @ THEN 164f

GOSU3 189§

CALL GCHAR(PA,P3,E)
CALL HCHAR(PA,F3,115)
IF E=32 THEN 1560

IF E=15@ THEN 152§

IF E=13f THEN 157§

IF E=12@ THEN 1494

IF E€»14f THEN 143f
CALL sounD(S@,1p¢0,4)
P=P+4

GOSU3 182f

n0Te 874

CALL SOUND(288,118,2)
WAND=1

EN=EN=2@

IF ENGP THEN 164§

GOSUB 189f

GOTO 87

P=P+1{

GOSUB 182

GOTO 87

CALL souno(1@8d, 28dp,2)
EnN=5@f

GOSUB 1899

GOTO 874

IF RND>.95 THEN 97f ELS
E 878

CALL CLEAR

FOR ZS=1 TO 8

CALL COLOR(Z3,INT(13%RN
D+2,1)

NEXT Z5

PRINT Tag(1§) ;"GAME OVE
RMsssz:

PRINT "DU WURDEST VERSC
HLUNGEN,M % &5 ¢

GOTO 1660

CALL CLEAR
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1654

166f
167(¢
1680
1690
17p0¢
1718

1720
1730
1740
1754
176f
1778
178¢
179¢

187

1814
1828

1834

184
185
1864

1870

1884
1894
1970
1914
1928
193¢
194

195¢
1964
1974
198p

199p
20p¢
2019
2028
203
2p4p
2050
2p6p
2079
2p8g
279

2104
2114
212§
213p

E
;
IF PEH THEN 17d¢g

RGIE IS
T ZU ENDE."23: -

3
.

PRINT "DEINE EN
|

PRINT M"PUNKTE:"sP

GOSUB 2@1

H=P

PRINT "HI=SCDRE&"sHz =32

PRINT "NOCHMAL? /3/ /N
n

CALL KEY(@,K,ST)

IF ST=f THEN 1728

IF K=74 THEN 1¢p

IF K=78 THEN 178¢

CaLL snuND(3gd,1198,2)

GOTO 172§

CALL CLEAR

PRINT "NEUSTART MIT ""R

LINTEIE, Mon se gue 2w s

PRINT Mok sdookok sk ke ko k%

T T T LT T AN

END

FOR UI=1 TO LEN(STRE(P)

CALL HCHAR(1,6+UI,ASC(S
£GE(sTRE(P),01,1)))
NEXT UI
RETURN
FOR UI=1 TO LEN(STRE(H)

CALL HCHAR(1,17+UI,ASC(
SEGH(STRE(H),UI,1)))
NEXT UI

FNE=STRZB(EN)

IF LEN(ENZ)>2 THEN 193
ENg="P"&ENZ

GOTQ 19p¢

FOR UI=1 TO 3

CALL HCHAR(1,26+UI,ASC(
SEGP(ENE,UI,1)))

NEXT UI

RETURN

FOR UI=1 TO LEN(PRIg)
CALL HCHAR(UT,HT+UI-1,A
SC(SEGE(PRIZ,UI,1)))
NEXT UI

RETURN

FOR UI=1 70 6

FOR UJ=-=3 TO -1

CALL SOUND(-1g@,U3,1)
NEXT UJ

NEXT UI

RETURN

IF CONT=@ THEN B85f

FOR UI=1 TO 6

CALL HCHAR(MA(UI),mB(UI
) 452)

CALL SOUND(S@,4pf,3)
NEXT UI

CONT=f

GOTO 85¢

August 1983



Imbiss-Bude

Dal} ein Computerspiel auch ohne Ac-
tion, Raketen und Pistolen interessant
sein kann, das beweist dieses Apple II
Spiel, Imbiss-Bude.

In diesem Spiel besitzt man einen kleinen Imbiss-Stand
mit einem Anfangskapital von 10 DM. Es ist das Ziel

Apple-Kiste

des Spieles. in einer bestimmten Zeit, groBere Einnah-
men zu erziehlen. Dies ist jedoch nicht so einfach, da
die GroBhindler ebenfalls verdienen wollen und die
Kunden etwas geizig sind.

Die recht einfachen Spielregeln werden durch das
Programm erklirt. Da das Programm ca 8K belegt und
die HGR-Grafik benutzt, mul3 der Basic Pointer vor
dem Laden bzw. Eintippen durch POKE 103.0 : POKE
104,64 heraufgesetzt werden. Besitzer eines Disk-Lauf-
werkes konnen dies mit einem Exec-File, das nach dem
Booten aufgerufen wird, automatisieren. Die beiden
Poke Befehle diirfen nicht in einem Basic Programm
enthalten sein.

Und nun, verkaufen Sie IThre Pommes!

14 REM H 3 H I 3636 I I I W I3 I W

2z REM * IMEBRISSELIDE (CY F.BRALL =

¥ REM * t*

48  REM * VOR EINTIFFEN FOLGENDE *

@ REM ¥ FOKE DURCHFUEHREN: *

&6 REM * POKE 163, 6:FOKE1G4, 44 *

7 REM 36 33 I I I 6 I W6 I I W

86 REM

Q@ ONERR GOTO 494

1dgd  HGR @ HOME

119 DIM X (9F)

1266 T = 1:T$% = "MONTAG":K = 1@66@:TE = 15

13@  HCOLOR= Z: REM WEISS

14¢ FOKE 232,66: FOKE 233, 3

159 FOR I = 7468 TO B73Z: READ E: FOKE I.E: NEXT

168 DATA 1.6,4,0,53,61,63,46,45,62,63,53,53,53, 61,463, 60,62, 62,62,62,62,4
£,62,86,62,46,38,36,12,128,128,44,44,37,45,45,46,52,462,45,62,53,53,47
03,223, 27,128, 128,128, 128,54

1768 DATA 55,47,45,62,63,86,45,62,63,46,45,55,47,45,463,63,62,486,62,84,462,
L2, A6, 62,62,486,169,1,128,128,128,128,128,128,178,178,8,53,55,53, 461,44
262,86, 62,456,462, 45,5,6,9, 45,5

18@ HPLOT @.156 TO 279,156

128 REM STAND ZEICHNEN

2o HFLOT 18d,14@ TO 21@,.149 TO 216,116 TO 186,116 TO 186,140

216 HFLOT 16@,15¢ TO 17¢,16d TO 250,166 TO 240, 150

228 HFLOT 1A4Ad,1¢@ TO 246169 TO 268,101 TO 146,101 TO 1466, 1682 TO 260,161

23 FOKE 1@469Z%,47: POKE 11717331 POKE 12741 ,.39: FOKE 13745,.33%: POKE 1478
Q.47

249 FOKE 184694.7: POKE 11718.1: FOKE 12742,.7: FOEE 13764.4: FPOKE 14796, 7

25@¢ HFLOT 194,88 TO 22¢d.88 TO 226,94 TO 124,94 TO 194,88

268 HFLOT 266,94 TO 200, 146

27a  HPLOT 213,946 TO 213, 163

286 FOR T = 111 TO 139: HRLOT 181.1 TO 269,1: NEXT

299 VTAR 22: PRINT "I MBI S5 5 - B UDE (CYBEI F.EBRALL™

-oE VYTAE 1: GET E$

1@ GOSUR 253d: HOME

IZ2d VYTAR 22: HTAER 1: INFUT "WIEVIEL WOCHEN MOECHTEN SIE ARBEITEN 2?2":7W

Ry IF ZW < 1 OR 7W @ THEN Z2@

44 REM *%*¥ BRILDSCHIRMMASEE #%x

Z5d HOME

346G FRINT "TAG: TEMFERATUR: "

Z79  FRINT : PRINT : PRINT “"KASSENINHALT:"

3286 FRINT : PRINT : PRINT

9@ PRINT "WARENVORAT: VEEKQUFSEEEEISE“

4G FRINT "—m——————— oo o

August 1983 Homecomputer 37



Apple-Kiste

41¢d  FRINT "SCHOEOLADENEIS: STUECE * Bk
42¢  FPRINT "ZITRONENETS = STUECK * FF2
43¢ FPRINT "WALDMEISTEREIS: STUECK * PE"
44¢  PRINT "COLA : FLASCHEN * PFE"
45 FRINT "ZIGARETTEN : STUECK * PF"
4466 PRINT "BRATWUERSTE : STUECE * FPF"
47¢  PRINT "FOMMES FRITES : TELLER * FE®

48¢% PRINT = PRINT Y“Y—r———r————— o e o "
49¢ GOSUR 71d: HTAR 1

o@g IF T = &6 OR T = 7 THEN 5464

o1¢  VTAR 21: FPRINT "MOECHTEN SIE ETWAS EINKAUFEN 72 "3

5268 GET E$

938 IF E$ = "J" THEN GOSUR 21¢: GOTO Sb6d

249 IF E$ < > "N" THEN 5249

o9 GOSUR 7149

564 VTAR 21: HTAER 1: PRINT "MOECHTEN SIE IHRE PREISE AENDERN 2?":: GET E%
o274 IF E$ = "J" THEN GOSUR 128@: GOTO 594

-84 IF E$ < > "N" THEN 564

o949  GOSUER 13949

&A@ T =T + 12 IF T =8 THEN T = 1:W = W + 1: IF W = ZW THEN 24348
61 IF T = 1 THEN T$ = "MONTAG"

&2 IF T .= 2 THEN T% = "DIENSTAG"

&3@ IF T = 3 THEN T% = "MITTWOCH"

648 IF T = 4 THEN T$ = "DONNERSTAG"

639 IF T = 5 THEN T4 = "FREITAG"

LW IF T = & THEN T$% = "SAMSTAG"

&7 IF T = 7 THEN T$% = "SONNTAG"

&8 71 = — 9172 = 4¢: GOSUR 1266:TE = 7

&4 GOTO 494

7@y REM %% RILDSCHIRMAUSGARE *3#%%

71d TEXT

72488 HTAR 5@ VTAR 1: FRINT ¢ "3z HTAR S5: PRINT T%;

7X@ HTAR 28: FRINT ¢ "3: HTAR 28: PRINT TE" C®

74@  FRINT - FRINT : HTAER 14: PRINT " "3z HTAR 14: PRINT

K/ 1@d" DMY
7534 VTAR 11: HTAR 17: FRINT "

HTAR 17: FRINT W1;

==
766 HTAR 34: PRINT * “3: HTAR 3Z4: FRINT V1
779 HTAR 17: PRINT " "3: HTAR 17: PRINT W23
78@ HTAR 34: FPRINT " ":: HTAR 34: PRINT V2
799 HTAR 17: FRINT * “3: HTAR 17: PRINT W3;
|dr  HTAR Z4: PRINT " "3: HTAR 34: PRINT VI
81@ HTAER 17: PRINT " ":: HTAR 17: FRINT W43
824 HTAR 34: FPRINT * ":: HTAB 34: FPRINT V4
83¢@ HTAR 17: FPRINT " ":: HTARB 17: PRINT W5S:
84@ HTAR Z4: FRINT © ":: HTAR 34: PRINT V3
85@ HTAR 17: FRINT * ";: HTAR 17: FRINT Wé:
846 HTAR Z4: FRINT "3z HTAB 34: PRINT V&
87¢ HTAR 17: FRINT " "3z HTAR 17: PRINT W7;
=

88¢ HTAR Z4: FRINT " HTAR 34: PRINT V7

8% VTAR 2Z¢: FOR I = 1 TO 199: PRINT " "3;: NEXT I: HTAR 1
F@g RETURN : REM RILDSCHIRMAUSGABE IST ARGESCHLOSSEN
21d REM *%% WAREN EINEAUFEN *x¥**

2d GOSUR 714@

QI@ 71 = 14172 = 446

46 IF TE S THEN 71 = 26:72 = 45

N

=@ IF TE > 19 THEN 71 = 3@:72 = 59
P& IF TE > 15 THEN 71 = 4@:72 = 4@
@7 IF TE > 288 THEN 71 = 46:72 = 7@
8@ IF TE > 3@ THEN Z1 = S@:72 = 94
?2¢g IF TE > 35 THEN 71 = B@#:72 = 164@

1gaa  IF T > THEN 71 = Z1 + 15:72 = I2 + 15
1618 GOSUB 1266IH1 = 7Z: GOSUR 126@:HZ = 7Z: GOSUR 1266:HE = 7: GOSUR 1264:
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H4 = Z + 1g

1920 GOSURB 126@0:H6 = 156 — 7: GOSUB 1268:H7 = 176 — 7:7Z1 = 4:72 = 9: GOSUR
12601 HS = 7 * S@

14368 VTAR 21: PRINT "WIEVIEL SCHOKOLADENEIS ZU "Hi"FF "3: INFPUT E

164¢ IF E * H1 > K THEN HTAER 1: GOTO 1630

1653 W1 = Wl + EzK = K — (H1 * E): GOSUR 718

1666 VTAB 21: PRINT "WIEVIEL ZITRONENEIS ZU "H2"PF "3: INPUT E

1478 IF E % H2 > E THEN HTAR 1: GOTO 1846

1680 W2 = W2 + E:K = K — (H2 * E): GOSUR 71@

1493  VYTAR 21: PRINT "WIEVIEL WALDMEISTEREIS ZU “"HZ"PF"3: INFUT E

116@ IF E ®* HZ > K THEN HTAR 1: GOTO 1696

1119 W3 = W3 + EIK = K — (H3 * E): GOSUR 71&

1126 VTABR 21: PRINT "WIEVIEL FLASCHEN COLA ZU "H4"PF"3: INPUT E

1138 IF E * H4 > K THEN HTAR 1: GOTO 1126

1146 W4 = W4 + E:K = K — (H4 * E): GOSUR 716

1154 VTAER 21: PRINT "WIEVIEL FPACK. ZIGARETTEN ZU "HS"PF"3;: INPUT E

1164 1IF E * HS > K THEN HTAR 1: GOTO 115

1178 WS = WS + E:K = K — (HS * E): GOSUR 716

1184 VTAR 21: PRINT "WIEVIEL BRATWUERSTE ZU "H&"PF"3;: INPUT E

1196 IF E * H6 > K THEN HTAR 1: GOTO 1186

120060 Wa = We + E:K = K — (H&6 * E): GOSUR 716

1218  VTAER 21: FRINT "WIEVIEL TELLER POMMES ZU "H7"PF"3: INPUT E

1226 IF E * H7 > K THEN HTAR 1: GOTO 1216

1230 W7 = W7 + E:K = K — (H7 * E): GOSUB 71%

1240 RETURN

1256 REM *%% ZUFALLSZAHL %%

1268 Z = ¢ INT ¢ RND (1) % (Z2 — Z1)) + Z1): RETURN

1278 REM %%% PREISE EINGEBREN *%%%

1280 GOSUR 716

1296 VTAR 21: HTAR 1: PRINT "PREISE BITTE IN "3;: INVERSE : PRINT "PFENNIG
EN"3: NORMAL : PRINT " ANGEREN '*

138@ VTAR 22: INPUT "SCHOKOLADENEIS 7?"3;V1: GOSUR 714

1316 VTAR 22: INPUT "ZITRONENEIS ?":;V2: GOSUR 716

1326 VTAR 22: INPUT "WALDMEISTEREIS 7?";V3: GOSUR 714

1Z3Z@  VTAR 2Z: INFUT "COLA ?"3;V4: GOSUR 71@

1Z4¢ VTAR 22: INPUT "ZIGARETTEN 7"3;VS: GOSUR 716

IS@  VTAR 22: INPUT "BRATWURST ?":Vé6: GOSUR 719

1364 VTAR 22: INFUT "POMMES FRITES ?":V7: GOSUR 719

1376 RETURN

158@ REM *%% KUNDEN STIMULIEREN *%%

1393 BK = 3@:EK = 1@G:7K = 18

1486 IF T = & THEN BK = 4@:EK = 15:7K = 13

1416 IF T = 7 THEN BK = 4@:FEK = 2@:7K = 18

1426 VE = V1: IF VE > V2 THEN VE = V2

143@ IF VE > VX THEN VE = V3

1443 EK = EK — INT (VE / 1ié)

1453 VR = V&A: IF VR > V7 THEN VR = V7

14460 BK = BE — INT (VR / 2d)

1470 Z¥, = ZK — INT (VS /7 166)

1484 EK = EK + INT (TE / 2):BK = BK — INT (TE 7/ 2)

1496 POKE - 1463@4,0: POKE — 16297,@: POKE - 14366,0

15068 VYTAR 21: HTAR 1: PRINT "IHR IMRISS OEFFNET DIE ROLLAEDEN '™

1514 HCOLOR= &

152¢ FOR I = 139 TO 111 STEP - 1: HFLOT 181,1 TO 269,I: PRINT “";: NEXT

153@ GOSUR 894

1549 VTAR 24: HTAR 3¢: PRINT "TEMF.="TE" C";

155¢ HCOLOR= 3

1568 AK = ZK + BK + EE

1578 IF AK < THEN FOR I = 1 TO 1@@@: NEXT I: GOTO 14600

1580 GOSUR 217¢

1599 FOR U = 1 TO AK: GOSUR 143@: GOSUBR 232d: GOSUR 226@: NEXT
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14 FOR I = 111 TO 139: HPLOT 181.1 TO 2¢9,1: PRINT ""3: NEXT

151d RETURN

1628 REM  #*#%% KLNDE KAUEFT *%%

1636 § = 1171 = 1:7Z2 = 1@: GOSUR 126@:E = Z: IF Z = 2 THEN § = 2

164 71 = 1172 = 9: GOSUR 12460

1658 VTAER 21: HTAER 1

1666 ON 7 GOTO 147¢,1768, 1848, 1920, 1976, 2020, 2090 1474

16749 IF EE = @ THEN 1434

1686 IF E = % THEN 171@

1656 IF V1 — V2 > 26 THEN 1748

176G IF V1 — VE > 2¢ THEN 1840

171@  PRINT "KUNDE: "S" SCHOKOLADENEIS RITTE '

1726 IF W1 = @ THEN PRINT : PRINT "AUSVERKAUFT":EkK = Ek — 1: GOTO 1756

173@  IF S8 > W1 THEN FPRINT : PRINT "DAS IST DAS LETZTE ":K = K + (W1 % Vi
YiWl = @IEEK = EK - 1: GOTO 175¢

1746 W1 = W1 — Sk = K + (8 ® VI)IEK = EK - 1

1728 FOR J = 1 TO 2@@: NEXT J: RETURN

1766 IF EE = @ THEN 1676

17766 IF E = % THEN 1866

1788 IF V2 — VM1 > 26 THEN 1479

179@  IF V2 — VI > 20 THEN 1844

igag  FRINT "EUNDE: "S" ZITRONENEIS EBITTE !'"

181 IF W2 = & THEN PRINT : PRINT "AUSVERKAUFT":EK = EK - 1: GOTO 1758

1820 IF S » W2 THEN FRINT : FRINT "DAS IST DAS LETZTE":K = K + (W2 * V2)
W2 = @IEK = EK — 1: GOTO 1759 )

1839 W2 = W2 — S:K = K + (S % V2):EK = EK — 1: GOTO 1758

1849 IF EK = ¢ THEN 1434

1859 IF E = 3 THEN 1884

186 IF V3 — V1 > 20 THEN 146740

1878 IF V3 — V2 > 200 THEN 1740

1884 PRINT "KUNDE: "S" WALDMEISTEREIS !'"“

189@ IF WX = @ THEN PRINT : FRINT "AUSVEREAUFT":EkK = EK — 1: GOTO 175@

196 IF § > W3E THEN FPRINT : PRINT "DAS IST DAS LETITE":k = K + (WZ * Y3X)
IWI = @EK = EK — 1: GOTO 1754

1919 W3 = W3 — SiK = K + (5§ # VR):EE = EK — 1: GOTO 175¢
1926 IF EK = @ THEN 1434
1938 FRINT "KUNDE :"S" COLA RITTE '*“ *

124 IF W4 = @& THEN FRINT : PRINT "AUSVEREAUFT":EEK = EK — 1: GOTO 1756

19596  IF & > W4 THEN FRINT : FPRINT "DAS IST DIE LETZTE":k = K + (W4 * v4)
W4 = @iEK = EK - 1: GOTO 175@

1240 W4 = W4 - Sik = K + (5 % VA):EK = EkK — 1: GOTO 175

1976 IF 7K = @& THEN 143#

1988 FRINT "EKUNDE: "S§" SCHACHTEL ZIGARETTEN"

199 IF WS = @ THEN FRINT : PRINT "LEIDER AUSVERKAUFT":ZK = 7K — 1: GOTO

1754

2006 IF S > WS THEN FRINT : FRINT "DAS IST DIE LETZTE":E = K + (WS *® V3)
W4 = g7k = ZK - 1: GOTO 1756

2018 WS = WS — SiK = K + (5 ®* Vo) :7K = ZK — 1: GOTO 1759

2024 IF BE = @ THEN 1434

238 IF E 2 THEN 2546

2e4a IF V& — V7 > 3@ THEN 2494

20059 FRINT "KUNDE: "S5" BRATWUERSTCHEN '™

2066 IF W6 = @ THEN FRINT @ PRINT "LEIDER AUSVERKALIFT":RE = RBRE - 1: GOTO
1754

2¢7¢0 IF 5 > W4& THEN FRINT © FRINT "DAS IST DIE LETZTE":kK = K + (W& * V&)
W6 = @zBE = BE — 1: GOTO 1754

208@ WH = W6 — SiKE = K + (5§ % VAYtRE = BE — 1: GOTO 175¢

269@  IF BE = @ THEN 14348

219 IF E = I THEN 2124

2114 IF V7 - Ué > 3@ THEN 2820

212¢ FRINT "KEUNDE: "S" TELLER POMMES BITTE '*

217¢  IF W7 = @ THEN FRINT : FRINT "AUSVERKEAUFT":RK = RBE — 1: GOTO 1754
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2149 IF S > W7 THEN FRINT : PRINT “DAS IST DER LETZTE":K = K + (W7 % V7)
IW7 = @:BE = BE — 1: GOTO 175¢
21536 W7 = W7 — 8:K = K + (8 % V7):BE = BK — 1: GOTO 1750
2148 REM %% EUNDEN ARNSTURM %*%x%
217 SCALE= 1: ROT= 1
2188 F = 1
Z219¢ FOR 0 = 1 TO AKIX(D) = 0O % ( — 18): NEXT :Y = 1725
2208 E = PEEK ( — 14334):1E = FPEEK ( — 14334)
2219 FOR @ = 1 TO AK
2220 IF X(B) > 240 THEN 2286
Z23@ IF X (D) 15 THEN 2254
2249  XDRAW 1 AT X(@) .Y
2253 X(Q) = X(@) + 18
22663 IF X{@) £ 15 THEN 228G
227¢ XDRAW 1 AT X(@),Y
2280 NEXT
22949 IF X(F) > 18 THEN F = F + 1: RETURN
23¢g  IF U = ak THEN RETURN
2Z1¢ 6OTO 22646
2ZZ2¢  GOSUR 296
2224 VTAR 24: HTAER Z¢g: FRINT "TEMF.="TE" "3
274 I = P — 1
235G X = X(I)
2764 XDRAW 1 AT X.Y
Z2Z7G X(I) = X(I) + 14
238d X = X(I)
2799 IF X{(I) > 268 THEN RETURN
240% XDRAW 1 AT X.VY
2414 GOTO 2344
2428 REM *#% AUSWERTUNG *%x%
2474 HOME : PRINT "STATISTIK:™
244¢ PRINT : PRINT : PRINT : PRINT "SIE HABEN ES IN “7W" WOCHEN GESCHAFT
DEN"
2456 PRINT : PRINT "KASSENINHALT VON 1@ AUF "3k / 1&6@G" DM ZU": FRINT : PRINT
"ERHOEHEN. *
2460 WL = (K / W)Y / 18
247¢  IF ZW 1 THEN PRINT : FRINT : FRINT "DAS IST EIN WOCHENLOHN VYON
WL DM
2480 PRINT : FPRINT : IF WL > Z@@ THEN PRINT "SIE SIND DIE FPERFEKETE °*TANT
E EMMA®  '": GOTO 2526
249@  IF WL > 2@@ THEN PRINT "HERR ROSENTAL WUERDE SAGEN “SFITZE® !'": GOTO
2520
2EEE TF WL 5@ THEN PRINT “"MAN KANNTS NOCH SCHLECHTER MACHEN !'"
2516 IF WL < 51 THEN PRINT "ICH WILL JA NICHTS SAGEN ABRER ..."
2529 TEXT : GET Es: END
2538 REM ®#%% ANLETTUNG *#*
Z54@  HOME : FRINT "SFPIELANLEITUNG ="
255¢ FPRINT @ PRINT "IN DIESEM SFIEL WERDEN SIE ZUM BESITZER": PRINT "EINE
R IMRBISS-RUDE. THRE AUFGARE BESTEHT"
25a@ PRINT "DARIN, IN MOEGLICHST KURZER ZEIT,": PRINT "MOEGLICHST VIEL GEW
INN 7L ERREICHEN, "
2579  FPRINT "DIES IST NUR DURCH GESCHICKTE": PRINT "EALKULATION MOEGLICH":
FRINT "FOLGENDE FARAMETER SOLLTEN SIE BET DER": PRINT "FESTLEGUNG IH
RER FREISE BEDENEEN:™
258u FRINT
2595 PRINT * TEMFERATUR"
2HEH  PRINT M WOCHENTAG EBZW. WOCHENENDE®
2519 FRINT ™ HAENDLER ANGEROTE™
2624 FRINT : PRINT "DAS EINEAUFEN VON WARE IST NUR AN WERK—": FRINT "TAGE
N MOEGLICH '+
ZHETH TEXT
264%  GET E$: RETURN
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Carace

Ein farbiges Autorennspiel fiir den Apple
II. Sie steuern Ihr Auto durch Hindernis-
se und versuchen, soweit wie moglich zu
kommen.

Fahren Sie mit Threm Auto auf eine stark verschmutzte
Strafle. Thnen kommen alle moglichen Gegenstinde
entgegen. Mit der Zeit nehmen die Hindernisse zu.
Spiter kommen auch noch Schlaglocher hinzu, die
nach einer Weile nochmals zunehmen. Thnen bleibt
nichts anders iibrig als auszuweichen.

Mit Paddle 0 wird das Auto kontrolliert und Ihre Auf-
gabe ist es, soviel Meter wie moglich zuriickzulegen.
Eine Highscore wird automatisch gefiihrt.

Noch ein Tip: Es kommt nur zu einemUnfall, wenn ein
Hindernis frontal gerammt wird. Wenn Sie seitlich in
einen Gegenstand fahren, so wird dieser iiberrollt.

g REM *x CARACE *=
10 GOSUB 320

20 F1 = ,48:F2 = 10:F3
30 NU = 0:EI 1:ZW =
40 M1 = 25&G:M2 = 768
30 SC = S:5W 26:8D = 3 ¥ 5C

60 LB = G:RE = 32

70 P = 1:P0D = 12:RF = .7

80  GOSUR S50

o0 VTAE 22: PRINT "METERS YOU HAVE DRIVEN S0 FAR": VTAR 23

100 GR

110 COLOR= 12: FOR I = NU TO 3: VLIN MU,39 AT I: VLIM NU,39 AT 36 + I: NEXT

r3 N
=]
peal
]
]
mn
m
i

hr N

120 COLOR= 1

130 COLOR= §

140 CN = CN +

150 IF CN < DR THEN 230

160 CN = MU:FC = FC + EI

170 IF FC = F2 THEN RF = RF + F3:FC = NU

180 IF RF > ZW THEN IF FRND (EI1) > Fi THEN COLOR= NU: PLOT INT ( RND
{1) = SW) + SE,DR

190 IF RF > 4 THEN IF RND (EI) » F1 THEN COLOR= NU: PLOT INT ( RND (
1) * SW) + SE,EI

IF END (EI) » RF THEN 230 :

5 = IMT ( RND (EI) * F8) + EI:R = INT ( RND (1) # SW) + SE

0 ON 5 GOSUE 410,420,430,440,450,440,470, 480,490, 500,510

O FD = PDL (NU)

IF FD » F4 THEN F

IF PD < FS THEN P

IF F = FO THEN 330

COLOR= SC

VLIM NU,Z9 AT 4: YLIM NY,39 AT 35
FOR I = NU TO 39: HLIN 5,34 AT I: NEXT

F + EI: IF F » RE THEN ® FH
P - Ele IF P < LB THEN # = LB

11
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280

290

Apple-Kiste

IF F » FO THEN 300

PLOT PO + EI,36: FLOF PO + IW,37: PLOT PO + EI,38: PLOT PO + ZIW,39: GOTO
310

FLOT FO + EI,36: PLOT PO,37: PLOT PO + EI,38: PLOT FO,39

COLOR= DR: HLIM P,F + ZW AT 39: FLOT F + EI,38: HLIM P,FP + ZW AT 37:
FLOT P + EI,Z6

20 FO =

440
450
4460
470
4810

490

S0

o
L ]
<

40

4]

330
260
570
=80
990
600
610
&615
420
630
640
&30
660
&70
&80
&90
700
710

Fl
IF SCRN{ F,F7) + GSCRN( P + EI,F7) + GCRN( P + ZIW,F7) < > SD THEN
T80

FOKE MI,P: CALL M2
COLOR= SC: HLIN LE,RE AT EI

) FF = PF + Fé: HTAB EI: FRINT FFj

GOTO 140

FOR I = 1 TO 19: CALL B&1: NEXT

IF FF * H5 THEN HS = PF

GOTO 70

COLOR= 1: FLOT R + EI,NMU: HLIM R,R + ZW AT EI: FLOT R + EI,ZW: RETURNM

COLOR= 2: FLOT R,EI: PLOT R + ZW,EI: PLOT R + EL,ZW: FLOT R,DR: PLOT
R + ZW,DR: RETURN

COLOR= 4: FLOT R + EI,NU: PLOT R,EI: PLOT R + ZW,EI: PLOT R + EI,ZW:
RETURN B

COLOR= 9: HLIN R,R + ZW AT O: HLIN R,R + ZW AT EI: HLIN R,R + ZW AT
ZW: RETURN :

COLOR= &: VYLIN NU.ZW AT R: VLIN NU,ZW AT R + ZW: RETURN

COLOR= 7: HLIM R,R + ZIW AT EI: HLIN R,R + ZW AT DR: RETURN

COLOR= 8: PLOT R,EI: FLOT R + ZW,EI: PLOT R,DR: PLOT R + ZW,DR: RETURN

COLOR= 14: HLIN R,R + IW AT O: PLOT R,EI: PLOT R + ZW,EI: HLIN R,R +
IW AT ZW: RETURN

COLOR= MU: HLIM R,R + ZW AT EI: RETURN

COLOR= 12:. FLOT R,EI: PLOT R + EI,ZW: PLOT R + ZW,DR: RETURN

COLOR= 13: HLIM R + EI,R + ZW AT O: HLIM R,R + ZW AT EI: HLIN R,R +
EI AT ZW: RETURN

FOR I = 748 TO 877: READ A: FOKE I,A:" NEXT :» RETURN

DATA 146,255,189,80,5,72,232,189,80,5,72,232,189,80,5,72, 160,19, 132,

32,71,248,165,38,141,53,3,1465,39,141,54,3,1346,152,32,71,248, 165,38, 14

1,50,3, 165,39, 141,51,3, 162,33, 189, 0,4, 157, 128, 4, 202, 224, 4, 176, 245
DATA 192,1,176,210, 166,255,232, 232, 104, 157,80,5, 202, 104, 157,80,5, 202
,104,157,80,5, 169,85, 162,29, 157,5, 4,202, 16,250, 94, 162, 128, 138, 168, 136
. 234,234,234, 208, 250, 141, 48, 192, 202,208, 242,96

TEXT : HOME

S1%5 = " RHEHERINH NI NN K IR H I EH R RRHNE
852% = "% el

PRINT S1%

FOR I = 1 TO 22: PRINT S2%: NEXT

PRINT S1%;

VTAB 4: HTAB 17: INVERSE : PRINT "CARACE": NORMAL
VTAB 6: HTAB 11: PRINT "BY ROBERT TOLKSDORF"

VTAB 9: HTAB S: PRINT "USE FADDLE (0) TO MOVE YOUR CAR"
VTAB 12: HTAB 9: PRINT "AVOID ALL OBSTACLES '!'!'"
VTAB 153: HTAB 15: PRINT "GOOD LUCK '"

VTAB 18: PRINT "# SCORE: "sPF;" METERS"

VTAB 19: PRINT "# HI-SCORE:"jHS;" METERS"

VTAB 22: HTAB 14: PRINT "PRESS ANY KEY

WAIT - 146384,128

GET A$: HOME

PP = 0

RETURN
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SINCLAIR ZX-87
Z.X-Bundesliga

ZX-Bundesliga ist eines der komforta-
belsten auf dem Markt, und eines der
schnellsten.

Wenn manche Programme nur eine Ta-
belle errechnen konnen, nimlich die Ge-
samttabelle, so konnte dies eigentlich nur
von Leuten erstellt sein, die keine irgend-
wie geartete Beziehung zum FuBball ha-
ben. Dieses Programm bietet jedoch sage
und schreibe 10 verschiedene Tabellen!
Dennoch werden nur 10K an Speicher-
platz verbraucht!

Wie kommen diese 10 Tabellen nun zustande? Da sind
zunéich§t einmal die Gesamt-, Heim- und Auswirtsta-
belle in echter Reihenfolge. Dazu kommen noch die
Heim- und Auswirtstabellen in der Reihenfolge der
Gesamttabelle, wie sie in Sportjournalen zu finden
sind. Diese 5 Tabellen konnen nun wahlweise in der
Darstellung verandert werden. Entweder mit voll aus-

geschriebenen Vereinsnamen, aber ohne gewonnen,
unentschieden und verlorene Spiele. Oder aber mit

einer Drei-Buchstaben-Abkiirzung fiir jedes Team,
dann aber mit gewonnenen, unentschiedenen und ver-
lorenen Spielen.

Der kombinierte Komfort ist leider durch die 32 Zei-
chen je Zeile unmoglich. Aus Griinden der Rationali-
tdt wurde auf speicherfressende und meiner Meinung
nach unnotige Extras wie Anzeige der Tabellen der
ganzen Saison oder Speicherung der Ergebnisse aller
Spieltage verzichtet. Wer jedoch meint, dieses oder dhn-
liches haben zu miussen, dem ist es durch die Bedie-
nungsanleitung leicht gemacht, diese selbst zu ergin-
zen.

Das Berechnen der neuen Tabellen plus Ausdruck dau-
ert etwa 30 sec (auf dem Bildschirm), im Gegensatz zur
doppelten bis dreifachen Zeit bei erheblich aufwen-
digeren 'Superprogrammen’. Die Berechnung der neu-
en Tabellen dauert dabei aufgrund eines der Bundesli-
ga besonders angepaliten Sortierprogramms nur 10 sec.
Der Ausdruck auf dem ZX-Printer dauert dann weitere
10 sec. Diese Moglichkeit ist {ibrigens die sinnvollste
Anwendung des Programms, obwohl es auch ohne
Hardcopy’ geht.

Vereinsnamen sind tibrigens frei withlbar, soda3 das
Programm leicht fiir die Saison 83/84 oder fiir die 2.
Liga umgeschrieben werden kann.

Mit einer ausfithrliche Beschreibung des Programms
und mit Hilfe der Listings diirfte es fiir ein wenig ge-
iibte Programmierer keine Hiirde sein, an dem Pro-
gramm eigene Verbesserungen® durchzufithren.

Aus Platzgriinden muBte aber auf den Abdruck in
diesem Heft verzichtet werden. Wer diese detaillierte
Beschreibung (5 DIN-A-4-Seiten) benétigt, kann sie
gegen 3,00 DM auf Verrechnungsscheck beim Verlag
‘Kennwort: ZX-Bundesliga™ bestellen.

-u
MZAHL DER VEREINE. "

ZRE)

12 INFU

-~

- +~4+ZZ DAH
TN L

L]

~

L

[

P &
IGtKDIDZWD%
— - - ” HH-"‘\HH’“’
KRXXQUI~ ~pPQ

Z

N MAXRZZZZ~A~Z G

At S’ St

S5 NEXT X
37 GOSUB
8 GOTO 4900

@
o]
Q

S0 REM ERGEBMNISSE EINLESEN URS
IN TAEBELLE EINTRAGEN

51@ CLS

2@ PRINT "ANZAHL DER SPIELE?
Z20 IMFUT X4

S4@ P=EINT X1

4T FOR X=1 T xXa

=E59 IMPUT X%

=TE LET XIZT=URL X4

TE@ PRINT AT Z2X+1.8,BH (X311, -
S72 INFUT Y&

5272% LET ¥3=UAL Y%

' 44 Homecomputer

S2@ PRINT ;B&(Y33; " *;

So [MPUT X2

S0@ PREINT ;Xa:":™;

1@ INFUT ¥

£280 PRINT ;Y2

53@ PRINT AT 21,8; "AENDERN?"
6409 INFUT F%

£45 PRINT AT 21.8; " -
650 IF F$="JA" THEN GOTO S50
£3@ REM TORE EINTRAGEN

£20 REM HEIMMANNSCHARFT

700 LET A(XS.4) =A(X5,.4) +X2
'71® LET RA(X3.5) =A(X3,5) +¥=
720 LET A(XS.14) =A(X3,14) +X2
738 LET A(X3.15) =A (X3, 15) +¥2
74@ REM RAUSUAERTSMANMSCHAFT
758 LET A(Y3.9) =RA(Y3,9) +vY2
76@ LET RA(Y3.,10) =A(Y3,1@) +X2
T7@ LET RI{VY3.,14) =R(Y3,14) +¥2
78@ LET A(YS53.15)=A(Y3,15) +X2
790 REM PUNKTE EINTRAGEN

Z2@ IF X2<¢<=v2 THEN GOTO 7@
210 REM HEIMSIEG

2@ LET AIX3.1) =RI{X3,1) +1
S2@ LET A(XG.111=R(X3,11) +1
248 LET A(YS3.8) =R (¥Y3.8) +1
85@ LET AIYS5.131=A(Y3,13}) +1
S50 GOTO 979

B57@ 1IF X2<Y2 THEN GOTO 935
830 REM UNENTSCHIEDEF

5598 LET A(X3,2) =A(X3,2)+1
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SINCLAIR ZX-817

@R LET AXZ2,121=R(X3,12) +1 =p = il b TOoOoE EUMKTE™
21 LET RIV3S.F)=RARIYIS,7l+1 =of IF QUd=9 THEMN PRINT
220 LET A(VS.12)=RI{Y3.,.12 +1 == TORE FPUNKTE‘
SE@ GUTO 970 120 FCR 0=1 TO N
S2T REM AUSWRERTSSIEG 1@l IF TRE=1 THEM LET X=HI{0O)}
=243 LET R[xB,bJ;H(X3,33+1 igpz IF TRAE=2 THEM LET X=k{Q)
=45 LET (X3Z,131=A(X3,13) +1 1903 IF TARB- — R XXX THEN LET x=
DEY LET RAIV3E,6)=RIY3Z.6)+1 S (O
26060 LET RIY3,11r=A(Y3,11) +1 1294 GOSUBR 1010
970 MNEXT X 1205 NEXT O
=71 PRINT AT 21 "DRUCKEN? vt 12@6  SLOu
S B AR27 SOTO 4000
272 IF INKEY S="" THEN GOTO 27= 1219 LET SP=AIX_,I+1)+RA(X,I+2) +~
273 IF INKEY &<:>"J" THEM GOTOQO <7 *,I+3)
= 1220 LET PP=2%A (X, I+1) +A (X, I+E:
874 PRINT AT _0.0; i85 LET NP=2xR(X.I+3)+R (X, I+27
;AT ﬁl D, 1960 PRINT (" " AND 0<19@) ,0;".";
; 1265 IF GUU=0 THEN GOTO 1@d72
a75 CCPY AA70 PRINT ﬁ$(k1 ot L ("t "™ AND LF
=76 LET HIN+1) =1 <1l@A) ;SFP; Y ("™ Y AND RA(X,I+1) <12
77 LET WiN+1)=1 FIRMXLI+LY T L0 ABND H(X I+c!
278 LET TRE=3 ¢Ll@);RAX,I+2) ;" "o 0" " AND AIX. I
@72 FRST +351<1@3 A, I+3) " Y,
oS COTO 2500 1971 GOTO 1850
oSS REM THBEELLE RUSDRUCKEN 12732 FRINT Bg(X) ™
Q@ LET I=S5S*TRB-S 1L@74 FRINT (7 " AND SP<1@); 5P.°
231 FRST ol
gz CLS 1@as@ PRINT (" " AND RA(X,I+4) L1lE)
Q93 GOSUB 7000 JRIX  T+dy ;"o (" " AND AIX,I+5:r ¢
Z24 PRINT 2@y RIX, I+ L0 " AND PP<LE
oS5 IF GUi=1 THEM PRINT U TLSPPIT TS0 Y AND NP <1@) NP
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~RETURRN

A
&

1: e S @39 LET H(T-1)=L9
1580 REM URSIABLEN PUER THRSELLem| S840 OOND 2190 4 coTo Seve
SLAETZE INITIIEREN 250 LET L9=W(T)
=@aa LET BAv=1 . 9854 LET WIiTI=WI(T-1)
zw@l1 LET Asi{l!) ="BAY " 3IA56 LET W(T-1)=L9
=sd2 LET BHi{l) ="BHYERN MUEN . ZAEE GOTO 3150
2elie LEL Rale= . 5879 LET LI=G(T)
=211 LET Asi{2)="BIL . 888 LET G(T)=G(T-1)
=812 LET B%(2Z) =""BIELEFELD 3IFOA LET GI{T-1) =LS
=20 LET BOC=3 ZiS@ LET T=T-1
=021 LET A%(5) ="BOC" ShE . o as
22 LET B$(3)="UFL BOCHUM -~ SoN8 SLeg g THCN BOTH 25
2@ LET BRA=4 = hy=E
1 LET A% (4 ="BRA" ;g%g EE;D_?%Q __________________
32 LET Bg§i(4) ="BRAUNSCHUEIG" LARS SLOu
4@ LET BRE=S 4212 REM MENUE
241 LET A%${S) ="BRE" ASo ThiE
Z LET B$i(5) ="EREMEN " e P i
. I =i - R il ! - i i S
S LML L S— s85@ IF M$( TO 2)="5R" THEN G070
55_: ::.é; Egéﬁ.i‘:--HERTHR B3Cc 5,3413@%F M&{ TO G)="TARB'" THEN GCT
D LET DOR=7 0 41
1 LET A% (7! ="DDR" e - ) =vs . G
'S CET BE(>) c"DORTMUND . 4850 IF M$( TO 4) AVE" THEN GJ
@ LET DUS=8 L= S e S
1 LET Asisr=tpus: 4@6@ IF M$( TOo =2 ST THEN STC
2 LET Bs(5)=" S5 " p ; 5 el "
o LET SE?E? i 4@7@ IF M$( TO 2)="DR" THEN COFY
31 LET 33 ="FRA" p
2 LET 58(5)] ="FRANKFURT  © 1308 LET n32RZ.. .
Gl T B e 41@7 LET XXX=0
95 LET BE (280 =MD ORNEERE 5 411@ IF M&(5) ="H" THEN LET TAB=1
P56 LEF Simeai 3 4111 IF Mg(4) ="M" THEMN LET GUU=I
o8 by Bl i an 4112 IF M$(4)="0" THEN LET GUU=2
o= CEF B el 2l ey . 4120 IF M&(S)}="A" THEN LET TAB==2
qg L§+ ASuzIa 4%ga IF Hg(SJ: E ngﬁ LE? IRBT?
= N " 31395 1IF MFE(FI="G" Ti LEY Xm=11
SHi2 PR RIS TUSNEineen sue | 3338 I HEIEISE THEN EoroToas
23530 LET RoLcis. = 4150 IF M%(S) ="E" THEN GOTO 2502
=121 LET ﬁ$?i31='P L“ ﬁlgi?ér ME (8 TO 73 ="FE" THEMN CGOGT
=i1Z8 LET KoC=14 4170 FEST
5132 Cev Qié%i’{%i-&%ﬁmwe o || 2108 BOID S5O0
S TE CEL TR 5950 REM UNTERPRUOGRAMM
2541 LET A$(15) ="LEU"’ 5230 IF TAB:>1 THEN GOTO &@S@
5143 LET B (19) wCEUERKUSEN * eoas rEL SoTiiEd
ZiS0 LET S504=15 T ?gzg EE$UE&=HfT—13
2151 LET R%(16) ="S@4" Fuse B2 g : -
2 LET ES(16) ="SCHHLKE @4 po=a So ThE e THEH (LOTO GRao
@ LET STU=17 oS MEr Ay
= B3 P T Ff'— : 1?} :IISTUSI '__J-;'_ = =l =43 - d
2162 LET B§(17) ="STUTTGART  * b e
Z17@ LET KRI=15 ERes: 'Er et
2171 LET A$(15) ="KAI" ) C i en BErunn ST
SS6E CEruRL IO =URALGERAL LT, 7E0P ERINT (VHEIM" BND TRB=11 41
=528 REM TABELLE GESTALTEN 8U§“$§ET§” H¥DBIEEE=J+f”GEuHHT
1 IF TAE=1 THEN LET HiWN+1) =@ | SOHD THE=3Z1+"TH . .
g Ii TAE=2 THEM LET W(N+1) =¢ }iabggsér TRE=35 OR XXX<+<:r® THEN 07T
o %;E §;§*$ﬁ5g* 7Ei@ IF TRE=2 THEN GOTO 7014
i LET T-p 7211 IF H(N+1) =0 THEN LET S$="C.
1T GUSUS 6000 Shaw gF SE=" =%
s tET ’:.F.iza*g oy 1;1) +HHIY.;;,:{+:=. i*:’-lflc. X H( N+J.3 =1 THEN LET S%="=%%
. T FR2=2xA (Y1, I¥1) +A(YL1,. 2+ | £ — :
=2 . = co14 %;'ﬁt53§?~@ THEN LET S$="OC
257@ SOTO 2580+ (420 AND PR1>PPz: | JU1 . = ki
+ {52 — g s 23 =3
%ggg tET NEP1i=2%H (Y, I+3) +8 (Y,I""é." :;:il‘ls IF W(N+1})=1 THEMN LET SE="=%
253 ET NP2=2xR(Y1.I+3)+A(Y1l, Z+ >@20 PRINT AT ©.27:<
2EQ@ GOUTO 2610+ (558 AND > 220 RETURN
+iS2@ GND NP1:NP2) Sl ) Qe FLR X=
Z51@ LET TUL=A(Y, I+4) -AY, I+5) 'z BB
ZE20 LET TUZ=A(Y1,I+4) -A(Y1,I+5} e e
=52@ GOTO 2640+ (26@Q AND TUL>TUES: S Sy o
$i568 BND TUZTUL) A et ;
TRy JEaBr(-2an AND A.IH#| Zosg (BT B UX. 110 =R (0, 10 4R (X, 81
Zese . ETOR S969 LET A(X.12) =A(X.2) +R (X, 7)
2990 REM TABELLENPLATZ TAUSCHEN B@70 LET A(X,151 =A(X,3) +A (X, &)
30@Q IF TAB:1 THEN GOTOQ 3245 SE50 LET RA(X.14) =m(X.4) +R 11X, 3}
3@1a3 LET LO=H(T:? SO9@ LET R{X.15I=R(X,591+R(X,10}
ZE2G LFT H(TY=HI(T-11 S1I@0 MNEXT X
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GESAMTTRBELLE
SP G (% ¥ TORE PLUMNTE
1.HSVU 28 15 11 2 B4:28 41: 1€
2.BRE 28 ia8 = S F3:3=2 3248
3.8BRY 28 1S = 4+ 83:23 22317
4.3TU 27 1S 7 S B84:36 A7 417
S.0OR 27 1S S - T 3 25 1S
5§.KRI 28 12 11 S 4£7:32 AS: =1
7.KOL 27 13 3 8 S8:34 N
S.FRR 23 11 4 13 $1: 4% a4 A
Q.FCN 28 1@ 8 12 & 8% =E Qe
18.B80C 23 7 12 11 33:41 2432
11.0U5 28 a8 8 12 4S:8« 24 A
12.BIL 27 = S 13 3A8:87 s IOl B &
13.BRR 28 7 2 12 3=2: 81 =333
14.GLA 28 2 Q I8 43:. 1 =13
1S.LEV 27 =) 3 13 2i1:S¢ EaS U
i5.HER 23 S 8 14 35.4¢3 I
17.5€4 E8 =) & 17 3g.8@ 1648
18.KR3C 27 4 & 17 3a: 72 142

GESAMTTREBELLE
S TORE FUNMKTE
1.HAMBURGER 84 238 8428 $+1i:-1S
2.BREMEN 28 &§3: 32 $£3:4i58
3.BAYERN MUEN. 28 83:23 A2 17
4. STUTTGRRT 27 84:38 217
S.DORTHUND 27 84:41 pe S &=
6. KAISERSLAUT. 23 47:33 35: 21
7«1.FC KOELM 27 S8 34 2t 2D
8.FRANKFURT 28 41 3@ =8
2. MUERNMBERG =22 32: 88 =00 2
l@.UFL BOCHUM =22 A3: 413 =% a2
11.0UESSELDORF =22 $5:38¢S =2%:3=
12.BIELEFELD 27 36:57 =23:31
13.8BRAUNSCHUEIGS 23 32:S1 =3:33
14 .GLADBACH 28 42 83 =2i1i:3E
1IS.LEVERKUSENM 27 3i:5% =& A%
15.HERTHR B3C 28 3. 4¢3 is: a7
L7.3C0HALEE @4 23 A58 iS4
18.KRRLSRUHE 27 23y T7=2 AR N

SINCLAIR ZK-87

S.UFL BOQCHUM
Q. DUESSELDORF
1@.BRAUNSCHWE IR
11.LEVERRUSEN
12.5CHALKE @4
13 . NUERNMNBERG
ld-.EIELEFgLD

HEIMTRBELLE Q.m.,
=3 TORE FPUMKTE
l1.BREMENM 14 41:.1313 28 =
2. KAISERSLAUT. 14 J332:13 25 3
J.BRAYERNM MUENM. 14 AR 7 =23 &
4. HAMBURGER SV 14 38 1@ 22: ©
S.FRANKFURT 14 34i: 2 22: ©
65.5TUTTGART 14 3=2:17 =2: 8
7.1.FC KOELM 13 34:14 =1: ©
8.0O0RTHMUND 14 41:17 ai: 7
.. NUERNBERG 14 =286:42 =X &
10.BIELEFELD 13 2a:18 13: &
11.GLADRACH 15 2=2-312 17323
12. BRAUNSCHUEIG 13 19: 1S 16 1A
13.0UESSELLDORF id 2722 161
4 .. UFL BOCHUM i¢ 2247 1i5: 413
1S.LEVERKUSEN i4 14:14iS £S:13
16.HERTHR B3C 1§ 2320 AS: AE
17 . KRRLBRUHKE 13 16: 138 i=2: 13
18&.5SCHARLKE @4 14 2828 131:17
RUSWRERT3STREBELLE (RIS N

TORE PLhKT

1.HARMELUREER S\ 2 4

2.BAYERN HMUEM. 3 i

3.3TUTTGRRT kS i

4. BEREMEN i :

S.0CORTHMUND i i

6.1.FC KQOQELNM 3 |

7 .KAISERSLAUT . i i

z

=

=

=2

=

=

=

E.

=

=

T 2 5 Bt e o o e e o b B3 B3 2 3 )
pPruLpppuNpppuplpeD
Wbt e pake N RMUT
LD DO (RS TRTSTR T EN R 6 K L e
fa QUG O 10 O o B B TR
m&&#mmmmummmmﬁmmmw-
£ 4 R P L300 1A B3 R0 G AR L3 b M M

(AT NERTNTRTRTAD TSIl ol il

18 . KARLSRUHE

Nimm

Mehrere Versionen des Spieles Nim wur-
den in den einschligigen Zeitschriften
schon veroffentlicht. Hier nun eine fiir
den ZX-81.

Das Spiel hat einen reellen Ablauf; der ZX mogelt
nicht. Die Zahlen und der erste Spieler werden von
einem Zufallszahlen-Generator bestimmt.

Es gilt, von einem der drei Haufen eine bestimmte An-
zahl von Steinen fortzunehmen. Wer den letzten Stein
von allen fortnimmt, der verliert.

Eingabe: Mit den Tasten 5 & 8 (Cursor links rechts)
konnen Sie einen Haufen wihlen (inv.x), mit 6 und 7
konnen Sie nun bestimmen, wie weit dieser Haufen
abgebaut werden soll. Haben Sie die richtige Anzahl
eingestellt, so geben Sie P ein und Ihr Haufen wird
abgetragen. Als nichstes spielt der ZX, aber seien Sie

August 1983

ein wenig geduldig - er ist es ja auch mit IThnen.
Mit etwas Ubung kann man sogar gegen den ZX
gewinnen! Viel Spaf!

Spielstart
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12@ PRINT AT 12,3; " ¥%DAS FNIM
4 ¥% SPIELs"™

FQR I=1 TQ 3@

IF RND<.S THEN LET SFP=1

PRINT AT 21.@; ("ERSTER 3SPIC
Y+ (MZX 8T AND SP=@) ${"EX

EIN FREUND" AND 3P=1)

25 IF spP=@2 THEN LET 3SP=NOT 1

ASE FQR I=1 TOQ 1@

4235 NEXT I

X

11

211 NEXT I

1312 PRINT

12 FOR I=1651i4 TOQ 16683
132 FRINT CHRY% PEEK I;

149 NEXT I

141 PRINT

142 LET BYTE=18384 - (PEEK 15484+
255 % (PEEK 164251 -16364.)

143 PRINT

144 PRINT TREB 2;:BYTE, " BYTES M
oCH FREXI"™

I8 FOR I=1 ToO sg

AR NEXT I

i7a CLS

=28 FOR I=1 T 3.

218 LET A(IY=INT (RNDx15)
215 IF R(IJ<¢ THEN GOTO 21@
228 NEXT

@2 PRINT BT A8, "
SRRV

i@ FOR I=1 TaQ 3

28 FOR K=1 7O RA{I}

25 PRINT AT 18-K., Ix*5; "S-

S0 NEXT K

31 PRINT AT 2Q,.I#%#S5S+1.A21011)

4% NEXT X .

A3 LET SP=2

iQ

=28

F‘\

=

mre
#-m&#ﬁmmmmwm?

b d
--

S
\\\\\\\\\\

S1 FDR I=21 STEP -1 .

¢52 PRINT AT I @; "#".AT I,31;"@
aT I.2a; "R

16@ NEXT T

478 LET Xi=A/1{1)}

1388 LET X2=R12)

49@ LET X3=R(32

43934 GOSUB Saa

495 GOTOD 68

S@@ IF Xi=AU(l1l} THEN GOTO 53w
SPS5 FOR I=At1)+1 TO X1

JE1@ PRINT AT 18-XI,5;G%. AT 28,

S1S NEXT I

S186 PRINT AT 2@,6;Rtl1l)

S22 LET X1=R{1)

=30 IF X2=R/(2) THEN GOTO S&e@
535 FOR I=RAI(2)+1 TO X2

S4@ PRINT AT 18-I,1@;G3; AT zZ&.,1

Sas NEXT I
=46 PRINT AT 208,11;AR((2)

S5 LET X2=A1{2)

=8@ IF X3=RI(3) THEN GOTO S9@
SES FOR I=R(3)+1 TO X3

S7@ PRINT AT 18-I, 1S; 6%; AT 28,1
=

575 NEXT I
578 PRINT AT 2@,16;R(3)
@ LET X3=R13)
= RETURN
15 PRINT AT 3,
52@ PRINT AT S.
£25 PRINT AT g,
3

f‘l

mm

T

5286 PRINT AT
B38 PRINT AT
635 PRINT AT i7.22
55@ PRINT AT i2.22
555 PRINT AT 14 .22
S PRINT AT 19.24.;
3@2 IF SP=NOT 1 THEN GOSUBR S520@
SRS IF SP=1 THEN GOSUE SaaR

aa7? GOsSuB Saa

81@ IF A1) +A(2) +A(3) <2 THEN GO

; “ES SPIELT "

T e

48 Homecomputer

T Taaa
S2@ LET SP=MNQOT SpP
3372 GOTO &ee
186@@ LET

I
£
5
2

18891 LET R{S)=A(2)
1A2A3 LET RA(6) =A(3)
1204 LET A7) =@

19895 LET AR(138) =

1985 LET RAI(9) =8

ia7 LET A(11) =8
19215 LET AI8) =@

ig2a@ FOR I=1 TO 3
1@3@ IF A(I) <8 THEN GOTO 1@6@e
124® LET A(12)=I+3
i@2d4S LET A(I)=A(I) -8
12S@ LET A8 =R +1

1268 NEXT I

129@ GOTO A(S8) *x120&+300a

Ja2a GOTOa 3zZ0a

1@ IF A(13) =0 THEN GOTO 37

QSEB IF RA(13) =A(12) THEN GOTO 33
wl
Z138@ LET A(AY=A(7)-A(11)
23140 GOTO 320
I298 LET A9 =[A(9) -2
3212 IF A(9) <= THEN GOTO 3&6e8e
S22 LET A1) =A(1) +A (1)
LET AR(2) =A(2) +A(2)
LET A(3)=AI(3]) +R (X
LET A{11)Y=R{11) /2
GOTO 35d@
LET R(Z7)=RA(7)+A(11)

: GaTa 3208

= GOTOD i1@1ie

3800 IF A(7)=@ THEN LET A(7)=1
38182 IF R(13) =8 THEN GOTO 398
Z62@ LET 8121 =A{13)

a53@ GOTO 3ca

S7T8@ LET RI13:=R{122

@ GOQTOo 33ea

@ LET Aa=@

® FOR I=4 TOQ 6

3528 IF A(I) >=2 THEN LET RA=A+S
3938 IF A(I) <2 THEN LET A=A+A(I}
394@ NEXT I

3950 IF A(R(12))>=2 THEN LET A=R

396@ IF A(A(12)) <3 THEN LET RA=R-
AiR(12))

365 LET A=ABS A

7@ IF A:=3 THEN GOTO 43@@

8@ GOTO Axl100+402@

2@ GOTO 420@

Q@ LET R(7Y=A(A(12))

1@ GOTO 43@2@

4200 LET A((FY=RAA(12)) -1

4210@ IF RA(7) =0 THEN LET RA(7]l=1
4300 LET MIN=R(7)

4302 LET AA(1A2))) =AA(12)) —-HIN

)

4
S
6

-
]
fu
(]
r
m
-
D
N

I

DD

THEN LET HU=HU+1
THEN LET HU=HU+1
THEN LET HU=HU31

saa? IF HU 2 THEN GOTO S20@
=88 LET C=1

SQ2@ LET H=1

S@4@ LET Q=1

=249 REM LOOP

Sas@ FOR I=1 TO 1

5851 PRINT AT 12,22, "HAUFEN<>
SQ52 IF Bs="6" OR B$="7" THEN GQ
TO 5200

TS LET @=H .
SPS7? LET H=H+ (B$="8") - iB%="5"1}
S@59 IF H»3 THEN LET H=3

s9608 IF H¢1 THEN LET H=1

S@51 GOSUB S800

s5a82 IF B%="6" OR B%="7" THEN GO
TD S200

S@65 PRINT AT 17-A (H) JHES+; B
S@71 IF @<>H THEN PRINT AT 17-A¢
lﬁ?gs 154ﬁT"1?—ﬂt21,11 ;AT 17
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LET B$ INKEY %

NEXT

GOTO 5@5@

LET Y=0

PRINT AT 12,22, "ANZAHL (P)

: 2 PRINT AT 17-A(1) ,6;" ":;RAT 1
7=-RA(2) ,11;" ",AT 17-A(3) ,16; "
5203 IF HU= THEN GOSUB S8ee

S21@ PRINT AT 17+Y,H*5-1; ">";AT
TTAY L HES+3; "¢

5220 LET B$=INKEYS

5530 IF Bs="P" THEN GOTO S40@
5231 IF B$="S" OR B%="8" THEN GO
To 5500

5232 IF ATH) 4Y>9Q THEN PRINT AT 1
i.22;A (H) +Y

52353 IF A(H) +4Y <=9 THEN PRINT AT
i4,22; " ";AH)+Y

S235 NEXTBI R

=236 LET =

5337 IF B$E"6” OR B%="7" THEN GO
=Ll

= C=1 THEN PRINT AT 14,2S;
S B$="5" OR BE="8" THEN GO

B$--‘F‘" THEN GOTO S4@2
C=NOT 1 THEN PRINT AT 1%

&87) —(BE="7")

&6 L.ET Y=Y+ (Bf="

'5-'::4.? IF RBS Y>»A(HI -1 THEN LET ¥=
S{H) #-1+1

=248 IF ¥>® THEN LET Y=8

3249 IF B%="6" OR Bf="7" THEN GQ
T 5205

= LET B&s="""

LET C=NOT C
GOTO S22

LET AR(H)=ABS Y
GOSUE S32300
RETURN

GOS5UB S20@
PRINT AT 19.,24;
SOTO Seaa

Im Spiel

August 1983

=)=l

[IERE Y

i

R

5 g=3

R 3

R e==

8 <=>

Wy =3

% g=3 ¥ E

¥ < x> RE¥

A EEE SNy X

R EEX  EEE <=2
N EXE EEX (=)
X XEE  E¥E¥F <D
N £ X x5 g
R R % ¥ MESUEC
\i‘ wu R ST 3
.r-. g\\\.\\.\.\.‘ A N R U e e R A s L A S A

L) G NITE s G ) B ) &

IO
fu

(1

onoee an NG

1080 G
wip U

SINCLAIR ZX-87

IF
IF
I

G

ACL)
R(2)
A3
IF R(1)
IF A2)

RETURN
PRINT AT 17+Y,H¥S-1;"°
JHxS5+35;

RETURN

LET GOf="xxs"
PRINT G

PRINT AT 14 ,22;
PRINT AT 12,22;
GOSUB 1000
PRINT AT 12,22; "$%¥*¥F¥¥Exs"
PRINT AT 14.22;" ;4
RETURN

IF SP=NOT 1 THEN GOTO 72e0
PRINT AT 10,5 "0H WEH Q-

LET SIE=SIE+1
GO0TO 730@
PRINT AT 10.,5;

LET IX=ZX+1
F-"RINT FIT 3,2;"8IE ";8IE;"

PRINT AT 19;5; "NEU " "Rw=e
FOR I=2 TO 2@
IF INKEY%<>"R" THEN GOTO

FOR I=2 TO 2@
PBINT AT I.,1;*"

AND
AND
AND
AND
AND

THEN LET
THEN LET
THEN LET
THEN LET
THEN LET

L€ I (VI

B

AT

“"CLEVER
"ICH BIN

e

0EEHE6IGEEHLON

“"HURRRA HURRRA

T3

NEXT I
GOTO 20@
SRVE
RUN

“NIMET

Lrrter e it o

> P oo,
e

" 4
s it

r

ﬁ_',:::"‘;':j Lo adr e ions,
AL,

el

S

S

0

0
A
4:4;-« i

A o e A

.......

v
et e

AR e,
e
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SINCLAIR ZX-SPECTRUM

Kreisstatistik

fiir ZX-Spectrum

Dieses Programm fiir den ZX-Spectrum bringt eine
effektvolle Grafik auf den Bildschirm. Am Beispiel von
zwei Bildschirm-Ausdrucken wird dieses deutlich.

Beim ersten Beispiel ergibt sich ein Gewinn, daher sind
sechs Segmente ausgedruckt.

Das zweite Beispiel zeigt einen Verlust, daher nur fiinf
Segmente. Der iibersteigende Prozentsatz (von den Ein-
nahmen als 100%) wird aber ausgedruckt.

Man kann natiirlich die einzelnen Segmente nach Bedarf
benennen, muf} dann aber die Zeilen 80 bis 90 und in der
selben Reihenfolge bei den Zeilen 125, 155, 185, 208 und
219 Verénderungen vornehmen.

WOHNUNG
=T s
KONSUM EIEEs
TABAK

W sonNSTIGESHER
Gewinn A
WOHNUNG PR
A U T D E=E
KONSUM
TQEHH
SONST IGE SIS
UerLust =k

=

50 Homecomputer

1@s8

NP

ue JAeUB~Ue Neunwe

PR RRPBRRERE RRRRAR

oM OEEOL0

BRRE RBRRRR
npw 0o-J~m
NIE e

DIM af(6,9) Qe

LET ag(l) ="WOHNUNG

LET as(2)="A U T

LET as%(3) ="KONSUM’

LET ags(4) ="TRBRAK"

LET a$(5) ="5S0NSTIGES"

LET as=4: LET a3=0@

LET x=0: LET yl=@: LET z=
PRAPER 7 BORDER 6&: CLS
LET c=6@: LET f=@

INK @: PRINT TRB 8, "Kreisst
ik"

CIRCLE 79,79,C

PRINT AT 2.,@; " "Einnahmen7"
INPUT e

PRINT RT 2.,@; "Wohnung?
INPUT 4

LET yl=41+y

IF yl>e THEN
LET f=f+1

GO SUB 1@@a@

LET XxX=x2

INK 8: PRINT

INPUT y

LET yl=yl+y
IF yl>e THEN
LET f=Ff+1

GO SUB l1@@e
LET x=Xx2

INK g: PRINMNT

INPUT y
LET yl=yl+y
IF yl>e THEN
LET fF=F+1

GO SUB leoe
LET x=x2

INK @:

ttensTabak? '
210

n
[
(¥

LRI TVINT b
VWRRRER
NIPEOHL

]

220

a
2]
NS

RPRpRppRrREgGRER
GEEEREE-EA
(V] TERYRTY S )
nensRe

iese

INPUT y

LET yl=4ul+y

IF yl>e THEN
LET fF=Ff+1

GO SUB l1la0@

INPUT Yy

LET yl=yl+y
IF ul:e THEN
LET f=Ff+1

GO SUB 100@
LET x=x2
PRINT AT 2,@;

IF e>4l THEN
LET a J~”Ue
LET
LET
LET
GO S
GO T
LET
LET
LET
GO S
STOP
LET
LET
LET

3
Y
f
= (u

-4 my
[

"Ge

-l -0
~TH P+ | AUIEH+ED
i

B8
)

sk L)
T~
HEOW
NN

nin

DUEgEXX EXT C~Lo0CUT-C
X

AR MRRRPRIUNNE NP Dunw DR 08
Ruonwnnn
OUHORHO + Px-

B4+X +mmmaaX¥

H
T
x
X

2 TH
GO TO S
LET ad3=asd+2
LET a=a+1l

IF F=6 THEN L
INK f: PRINT
28; INVERSE 1;

RETURN

RPrRrRE NUDX00RE XPZ BRrC-A8ZF |

BXn

GQ TO 227

AT 2,0 "RAuto”?

GO TO 227

AT 2.,0; "Konsum

GO TO 227

AT 2,0;"Zigare

GO

AT 2,8, " "sonsti

LET y=e-1{4yl-y)

GO TO 30@
rLlust™

*100-¢e)
winn®
ag. el

e S
12
36@) + (Xx*xPI/18

DRAW INK

-.125

EN GO TO 1@5@

ET r=
AT a3
PL,"

a
19;

) asa)
A" INVER
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ZX-SPECTRUM

SpectraxianS Seecrtrun sortiere

Aus den Tiefen des Alls bewegt sich un-
aufhaltsam ein Convoy von zerstérungs-
wiitigen Kreaturen auf die Erde zu, da-
rauf aus, sie zu unterwerfen und die
menschliche Rasse zu vernichten.
Unaufhaltsam?

Nein! Einige mutige Erdlinge haben den
Kampf gegen die Eindringlinge aufge-
nommen. Werden sie siegen?

Diese Version des bekannten Arcade-Spieles ist noch
interessanter und schwerer als das Original. weil nur die
tauchenden Angreifer abgeschossen werden konnen,
nicht aber die anderen im Convoy.

Die Taste fbewegt die Basis nach links, Taste 3 nach
rechts. Mit der Taste 0 wird geschossen.

Wer schafft mehr als 5900 Punkte?

August 1983 Homecomputer 51
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BESTELLEN SIE NOCH HEUTE UNSEREN KATALOG MNIT PETAJILLIERTEN PROGRAMMBESCHREI-
BUNGEN SOWIE SOFT- UND MARDUARE-TIPS FUER DEN SINCLAIR SPECTRUN GEGEN EINE
SCHUTZGEBUEHR VON 3, -- DN,

DIESEN MONAT ZUN BEISPIEL : EUSATETASTATUREN UND JDYSTICKS SELBSTGEMACHT.

DIE LIEFERUNG DURCH VERSAND ERFOLGT AUSSCHLIESSLICH PER NACHNAHMNE. DIE AUS-
LIEFERUNG ERFOLGT A GLEICHEN TAG DES BESTELLEINGANGES, WENN DIE GEWUENSCHTE
CASSETTE AUF LAGER IST. ANSONSTEN GEBEN WIR NACHRICHT UEBER DEN VORAUSSICHT-
LICHEN LIEFERTERNIN.

JEBRIGENS: WJIR LIEFERN ZU JEDER CASSETTE EINE DEUTSCHE ANLETTUNG?

NR,  TITEL K HERSTELLER pn
JVERSANDANSCHRIFT @  LADENUERKAUF :
FA, JOYSOFT FA. JOYSOFT

BAHNSTRASSE 5O
4038 RATINGEN
TEL: 82182,25430

D?DORFER STRASSE 45
4338 MUEHLHEIM/R
TEL: 9208-4839442



SINCLAIR ZX-SPECTRUM

18 BEORDER ©@: PRPER &: IMNK 7: O
LE

11 PRINT AT 1&,18; FLASH 1; " pl
gase ma1t."

1= SUE 190060

s SUE =285

14 COMIEE

s 3=

1% 5=

=0 w=1: LET ws="FFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFF"

25 LET D=3

“E LET u=2

27 LET =" 0OP OF CF OF Op OP
. P P OF QP oP OF o O OF QP

S@ LET FH=85

+2 FOR i=80 70 2 STEP -3: IF o
$lir=" ™ THEM NENT i . -
+9¢4 LET h=i-19%(i>19)-193%{; 333

43 LET g@%$ii-31 TO is+iy=" "

4& IF i4d THEMN GO TO &9

ig %g; idééhféag‘iQ*“ls’

X =5 = STEFR - nd

FIX) =" " THEMN NEX X =t 3F 8
+u$¢ LET L=x-19% ¢ 3}193—19+{x>361

SS LET 9$(x-1 TO x+11= '

88 LET idi=(h iB) -ih:r=156)

88 LET ok=k: LET oi=

8 LET bH="oH"

89 LE ag="GH"

S& CuL

31 PRINT INVERSE 1:RT 1 = :
SSITARE 15 “HIGH SFGR: “;1 S

S5 FOR w=3 TO iS

18@ PRINT AT v-1.0h:" “:AT wv-3
0 kg

105 PRINT INUERSE 1,A8T 1.5:s:
NUERSE @®; INK 4;RT S.u;gsi{ TO =
VITARE Y gsiaz TD S8T.TAE u.gs(s
TG 3

11@ PRINT INK S:AT «.hy a$ AT wv.
Libs: INK Ti8T 28,p -z »
115 LET u=u+d: IF g2 n Y210 T
HEN LET d=-g

119 IF INKEY$="0" THEN INK 2: P
LOT p+5+3,16: DRAW B.138:. BEEPR .
B3,.50: DRAW OUER 1:0,-138: INK 7
CE="EY AND {({ip=h OR
AND ascrn") COR {ip=L OR
1Yy BND bE<>""31) THEN GO SUB

EP .21.-14

ND>.S THEN GO SUE =200

= p+D*E£INnE,$=‘"“J AND
(LINKEY &="1"1 AND p>»2)

2]
+
b
)

H

pid

>l %

m

-

i

| I e e 8 i s D e s e T o
ol 110 (10 Ko ) B E NP BT (T R T (W

IF hESEt OR h<@ THEN LET i
LET h=3@s{l 318 20 To iSs
{EF d:—-k.&N’T {RND 2 21 21 4
LET (=tL3di

IF (088 OR L¢8 THEM LET id31
: t @ it218y ., S0 To =

I
L

wu

{2+ {42 -04{ 312
toEBMD RE="" THEN 5D

4

z
R C) o bt s s bt

1:254,@

RINT FiT 21.2:ws{ TO w)
MEXT W
IF ags="GH" QR bs="GH" THEN
ug gsea -
IF 248 AMND i 48 AND ag%="" AN

{53
&
PLOT INUVERIE 18,18 LoRRK I
=
P

Q)
~J~JOmMd O
WO DNHNY G0 NSk OEEM +7
|

o
7]
(s |
on
p 1 1
(= I
z
-4+
b §
nm
-Z
P
~ M
-
T
re
Iy
[{T™
b 1
Y
M
|
m
in
Wz

: PRUSE 25a: PRUSE v: &0 ToO
i8&@ IF REBS (p+l1-it)231 AND ABRS (p
=hl>»l1 THEMN GQ TQ 48

138 IF (RBS (p+i-L) <=1 AND b$="

; 52 Homecomputer

“J DR REBS (p+l1-h) <=1 AND as="")
THEN GO TO 4@

.LQ‘-_\ PRIMNTY AT 2Q.p; FLPA3M 1., B
..@El F‘F\‘INT AT 1@.1@: FLASH 15
£ : BEEF 1.:2a

l IF ERE-) THEN LET a==

-
sC

L}

FRUSE @: FPRUSE &2

m#pmmumgmm

UV 2 B =2 G0 0 3 S U g P e
m
m
m
]

LUTHEMN PRINT
THEN FRINT

1
01

o
-
m
.._|
rowm
181
e

(000~ B~ 0 P Py 1 0P 1 e T3 40

IHHQ ﬁmmmwwm+w+mmmﬂ

IF a3%="GH THEN LET aggsix TO
Y =map’
IF bg=""GH THEN LET axi{i TO

REM DUbrC'Ll time
REM asliens mis

"LET ¢ E="h {7 {INT {RND%2) +1)

0] 6 00~ VG b= G b= 690
n
m
-
-
P
Z

SOOY e f e s Qi )

S IF Cc%="h" AND 33="" QR cH="
i AND bH="" THEN RETURN
& INK -B

G.\ PLAT URAL C$3%84+3, {21-vizx-2

S DRRARW URL CE3x3+3-PEEH 23877

RPEEK 23878

QA6 INK 7

a3 IF UF!L CH=p OR VAL <¢%+1=p T

HSEN GG TQ 189S

S3@ DRAW QUER 1;@, {19-w) 3 -

S5@ RETURN

S5

Q9 ;

18@@ FOR x=1 TO 7: REARD ;o FaRr

n=e Ta 7 ' o

121 RERD r: FPAOKE USRK PSS+ .5

1@2@ MEXT n: NEXT =

4.\2.\;'3 ERTHR "o .2,2,71,125.,7F

e 5

i¥d4@ DRATR "'p' .84,
" .4

j..b
f oo

Sig . 22@ . 140

1e

4
|..
':J
I
-
I

DRTR "h", 149,220,
L84 .84

et D) ot i b F 4 D et 1) et (1)
e B @G- G- [
mwuwﬂWMMﬁm'

S CLS

SQRas PRINT TRE 1@ "3PECTRLUM GRALR
HIANST " ,"by C.Fisher .

SEas F‘RINT The cbijeci of thi
: game is to!

sSaia PRINMNT “2hacal 58 mand ofF the
diving. Fifinpg atiiens as Jou
Cor -t

5@'—'38 F‘RINT “"8o gElLing & high &C

1
o
SE\E'-‘\ PRINT TCTABR S FLASH 1 "THE

S@3@ FRINT ~"key “1° maves wou
tert”

S@4@ PRINT o

Fright”

s@S@ PRINT " © ‘@&~ fires your
Laser."

sas® PRINT *° PAPER 2; FLASH 1;°

SO00D LUCK 11

S@7@ INPUT “{press “enter’ toc be

Finl”" LINE as

Sa8@ RETURM
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COMMODORE VC-20

Helikopter

fiir den VC-20 o. Erweiterung (mit Ton)

Bei diesem Spiel soll man versuchen, als Pilot mog-
lichst viele Panzer abzuschieBlen. Dazu stehen die
Tasten § und £ zur Verfiigung. S, um den Helikopter zu
stoppen und F, um eine Rakete abzufeuern.

Aber Vorsichtist geboten. Denn der Panzer schieBt wild
in die Gegend und fihrt unberechenbar. Falls man
trotzdem einmal getroffen wird, ist es nicht ganz so
schlimm. 9 weitere Hubschrauber stehen bereit.

Im Programmtext sind Erliuterungen weg gelassen
worden, und auch auf dem Bildschirm erscheint nur
wenig Text, damit das Programm in die Grundversion
des VC-20 palt und auch dort l4uft. ..

Sind alle 10 Hubschrauber verbraucht, so kann durch
Druck auf eine beliebige Taste ein neues Spiel gestartet
werden.

REM %% HELICOPTER ##%
DIMGCEY  POKEZEEV2, 183
PRIWMT" @M > HELICOPTER
PRIMT" @M [S]1 :‘HELICOFTER ZTOP W [F1
18 POKESZ, 28 FOKESE, 28 :CLR:HX=7168

=g o

24C M8 BY B.BOLLMAMM 1333 "
‘HELICOFTER FIRE "

11 FORI=ATOS11 POKEHK+]I, PEEK(22768+]1) tMEAT
12 HX=7168 FORZ=0TO31 FORI=ATO? : READA : POKEHX+Z%2+1, A MEXT ' NEXT : POKE368€9, 255 : PRI

r_ITII:']II

FORM=BTO4 : READHX, C:FORI=JATOHX : POKE228488+1, C: JTu=Hu+1 : MEKT - HEXT

14 PA=77R2:0B=77A2:PA=3:0A=12: GOSLBE3S ' G0OSUR4A
15 FORI=7724TOV7445TERPZ : FORH=ATO326STEP336
16 POKEI+H, 31 :POKEI+1+H, 39 POKEI+Z2+H, 22 ' POKEI+23+H., 28 HEXKT : HEXT
17 CLE
28 POKE3ZE2872, 153 PA=2 QA=2 PA=VEE0+7#22  QD=7EE0+18%22
21 GOSUBZS:GOSUB4G
22 IFPA=21THEHREA=FA:RA=FA:GOSUREE: FA=2'GOSUB25
23 E=PEEK (197 : IFE=41THEMZ2S
24 PA=FA+1
25 IFD>EA74THEHHS=@' POKED, 32
26 IFHSTHEMGOSURES
27 QAR=OA+IMTCRHICL 2+, 5 IFOA=22THENRB=0E ' FA=0A-1 : GOSUEBEH  JA=2: GOSUE48
22 IFE=4Z2AMIMOTHSTHEMD=F@+PA+22  POKED, 24 ' HS=E=42
29 IFFC7721THENPOKEF , 22 FS=6
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COMMODORE VC-20

28 IFPSTHEMGOSUEY 1

21 IFMOTPSTHEMFR=IMT(RMDC1 #2420 :RI=FR: GOSUB40 : F=Q@+0A-51+2%FR  POKEF . 23+FR RI=1:

PS=-1

32 GOTOZ1

23 POKEF@+PH, £: FOKEPB+PA-1, 7 POKEP@+PA-2, 8 POKEPB+FA-2, 32 ' POKEPB+PA-25, 32

26 POKEFB+PA-22, 11 :POKEP@+PA-232, 18 : POKEFB+PA-24. 9

27 POKEZE274, 190 FORT=1T056 : HEXT : POKE26874, @

22 POKEPA+PA-22, 12 POKEPB+PA-232.13

23 FORT=1TOS5@: MEXT : RETURN

48 POKER@+QA. 2 POKEQB+GA-1, 1 POKENS+0A-2, @ POKED@+OA-2, 32 : POKEGS+0A+1, 22 : POKEDR+

DA-22,73

41 POKERB+RA~-23+SOMCRI-30, 32

42 POKERB+0A-235, 32 POKERB+RA-21, 22

43 LC1)=32 0020 =2:0(3=32

44 OMRIGOTO45,46.,47.48,49

43 G011 a=4:GOTOSE

46 0C1)=14:G0TOSH

47 QC2r=1660TOS0

48 Qc3)=15:G0TOS58

43 NC3=5:60T05

98 FORGH=1TO2: POKEAA+QA-25+CH, BCOHY t HEXT : RETURH

68 FORI=GTOZ:POKERG+RA~I, 32 FOKERB+RA~I1~22,32 'NEXT : RETURM

&1 HI=RA+RA:HI=HI+20720

62 FORI=GTO2:POKEHI-I,17+]:POKEHI-22-1,20+1 :POKEHT~1,2:POKEHI-22~1,2 ' HEXT

63 POKEZ6877,200: FORT=15TOGSTEP-, 1 : POKE3E87S. T MEXT : POKEZGE77 ., B : POKE3ER7S, 15

&4 PPIHT“HSIIIIIi“TE"H"JSPCQIB)"HZ“QE

65 FORI=779GTOEA37  POKEL, 32 HEXT

66 PS=0:HE=0:FORI=@T0Z: POKEHI-1,0: POKEHT-22~1,0 NEXT

&7 IFOR=18THENPRIMTTABC15E) " @ GAME OVER #X":GDTO79

€2 PA=2 0A=2 ' RETURHN

€9 POKED, 32: D=D+23: IFD>=0@ANDPEEK (D) <>32THEMRE=0G : RA=NA: TR=TR+1 : GOSUBS1 : RETURN

7@ POKED. 24 :RETURHM

71 POKEF, 32:F=F-25+FF : IFF<=PO+22AMDPEEK (F »{>32THEHGOSUR?S : RETURN

72 POKEF.23+FF:RETURM

73 QR=(R+1:FORPA=PATOGA+PASTEF22 : GOSUB3S  FORI=ATOZ: PBKEP“+PH‘46+I 32 HEXT

76 FORT=128TOZEASTEPS : POKE36876. T MNEXT : HEXT

77 RE=00:RA=PA: POKE3687E6.0: GOSURE]

78 GOSLIBEA: PA=7EBO+7%22  RETURHM

79 PRINT"MS [ HIT AMY KEY 1" :POKE1582,2:WAIT198,1:RUN

88 DATAT.E2.64, 159,60, 124,66, 21

21 DATAZSS,255.0,255.221,231.231,255

82 DATAZ24,232,2,249.60,62.60,248

82 DATAA.8.8.8,64, 255, 255, 255

24 DHTHEJGJBJBJBJBJIZ?JB

83 DATAR.@B.@,a, ,254,8

26 DATR226.242 2JgJ 5 1252913? 254

87 DATA3, 131,25

82 DATA7Y. 14, 3.

29 DATAA.8.4. ﬁ .

98 TATARG.0,8.8,31. 1

91 DATR@.E4,64,64,1

92 DATA4.8.16.160.2,
2
7,

EO NNL‘Q
G.)U!
‘.d
-\J

22 DATA4.2.1,0,8.1
94 DATA1E.28.4.2.1,0,0,

95 DATAS, 16,32,64,128,0.0,
96 DATAE.8.8,8,60, 255, 233
97 DATA112,4.12@,129,59.3
98 DATA14.32,739, 129,229, 192
99 DATA129.16.8.282.44,16.8, 82
199 DATAA,Q,d, 198, 127,198,0.0, 64;224 1
101 DATA42.45.,0.4,0,1,8.0,16.56,16.8, 16, B
182 DATA248,224.128,128,129, 122, 128,255
182 DATA21.7.1,1,1,1,1,255

184 DATA192,240,248,2%2,252, 252, 252, 252
105 DATAZ, 15,31,63,63,632,63,63

106 DHTH43 4,87,35.,3732,6,439,08,305,5

'\ﬂl\l@

- = .

P\J‘- WD
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Crown Jubilee
VC-20 mit 16-K-Erweiterung

Das Programm ”’Crown Jubilee” wurde
einem Geldspielautomaten mit gleichem
Namen nachempfunden. Es ist ein be-
sonders interessantes Programm, das vie-
le Programme seiner Art bei weitem
iibertrifft.

Vor dem Laden mull man fiir den neuen Zeichensatz,
der in DATA-Zeilen untergebracht ist, die folgenden

A REM (C> BY BERND
ASSE 1

REGEMNHARRDT

POKEs eingeben: POKE 4428 : POKE 7168,0: NEW
Mit den Tasten 1, 2 und 5 wird der Geldeinwurf simu-
liert. Durch Driicken der Taste F1 kann man die linke
Walze nachstarten, wenn das Wort START aufleuchtet.
Leuchtet STOP auf, so stoppt Taste F3 die rechte oder
mittlere Walze. Bei einem Gewinn kann man durch die
Taste F5 seinen Gewinn verdoppeln oder verlieren
(Chance 1:1).

Gewinnen tut man, wenn drei gleiche Symbole erschei-
nen. Bei drei Kronen erhilt der Spieler eine Serie.
Die Auslosungsdauer kann durch Driicken der Taste
F3 verkiirzt werden. Ansonsten dauert die Auslosung
ca. 30 Sekunden. Bei drei Wappen wird auf der dazuge-
horigen Seite ein Gewinn ausgelost.

Das Programm ist akustisch untermalt, und bei Ge-
winnen von 100, 80, 50 und 48 Sonderspielen erklingt
klassische Musik.

Durch Einfiigen der "Zeile 835” kann man eine Serie
oder einen Wappengewinn simulieren. Die Werte dafiir
stehen in "Rem-Zeile 830",

2000 HAMBURG 13 HALLERSTR

18 PRINT"TMON(enlemE IMNEN ALUGEMBLICK RITTE";

20 POKES6E, 86:CLR:POKEZR269, 285

27 RESTORE : POKESE, 96
42 DATRA,254,19,1,@, 151,52,

n,

3

&8 DATARA.A,15,15.15.15,15,15.,8,

]

J

2A DRTRA.A.A.7,15.28.24,

a@ DATAR4, 24, 55,24m,224
5,0,
4

1682 DATRA,A,A.255,23
118 DRTALS. lq 15,15,8
28 DATA1S5,15,15,15, 1"
23 DATAR112.85.21,37.1
144 DHTH97:95.IIK‘91 &
158 DATA119.95,117.85, 1
1A DRTARZ.7.224,174,17A
172 DRTRA. 2.0, 58.42.4” a,
122 DATRISE. 2, 195.9,189.4,
199 DATARLSS,1.177.,177.2. 18

a,
a,
1

—
L3

4 4
: 2
1 2,192,119

—
£

4,
3

e
9
1

2
a,
a,
2.
’
a
3
2,2

a,
1,
1,
19
o2
1
a

il

3.
a.
4
4
3
a

y]

9,8

X

!
a,
4,
I@
156,
5.8,

DRTAR177.,9,185,2,177.1,167,0,167.2
FﬂF?I""W!QPITO_IIQ RERDJPOKETI, J:MEXT

(S LV I ST BN
) —= 15 -
oy Ay T S B |

FORI=ATO151 'READJ: POKESRSE+1, J:NEXT

51,44,49,58,151,52,52,44,50, 56,58

SR DATHIS!.55,49,54,56,44,4%,54, 1?q 2.4,2

8.,8.4,2,1.:2,0,2,0,240,16, 16,16, 16,16

A DATARZ24A,24RA,240Q,224, 192,128, ﬁ @.13,15,15,7.2,1.9,0,16,16,16,32.64,128,0.,0
4,2,0,8,224,240,56,24,24,24,24,28,15,7.,0,0,0
2,119,R85,85,25,85,119,0,24,24,24,24,24,24,24,24
7.9,10,18,7,5,7,128,224,144,80,80,224, 160,224
A,16.16,16.242,224,192. 128
40.16.16.16,16,32,64,128

,21,117,21,119,8, 192, 192
»192,119,69,117,85,119,0, 192,192
92,152.8.0,3R,30,A,96,96.@,2,119,66.114,18,114.0,0
,2.09,0,238,170,170,238,8.,8

)R23R8,138,234.0,0, 128,220, 144, 156,132, 156,0.8

a, 19€ 7,189,0,183.,0,177.,0,167,0, 167.0,177,0,185,0
18.,@,189,9,196,R2,196,0,189,0,185,0,177,0,167,0, 16

FORI=ATO2047 :POKEI+5129, PEEK {32768+ 1) (NEXT

242 FORI=ATOS5:READ : POKEAZ4S+], T POKEEA43+1+1024, 255~T | NEXT

252 DIMM4(S3)
268 FORAL=1TNSS

278 READDA

220 MACALD =D

299 MEXTAW

308 POKE3E979, 93 PRINT " ;

312 PRINT"S ~"TAR(20) " ~"

320 PRINT" Tl Mttt i | B
320 PRIMTTRRCS) "M Ity [l

247 FRINT"SR0 " 311 84

35@ PRINTTAR(S)""MFLL | [LLariL |t
REA PRINT'EA0 "o Wh of23-M1 " Mo 24"

August 1983

21 B dha 48"

Homecomputer 55



COMMODORE VC-20

278 PRINTTAB(S) " M [Lu L ||ty

290 PRINT"E20 MM fh My 1" Pholha 12"
290 PRINTTAB(S)" WP LL|  PLL|

492 FRINT"B10 M8, M. 6"
419 PRINTTARCS)"MI100 6 40 31"

420 FRINT'E 5 Mha| Mo 3"
432 PRINTTARCS)"™MI5 20 10 501"

440 PRINT"23m MM e 2 |
452 PRINTTRB(S) "B It by

462 PRINT"S1™ M.  £0. Mo 1"
478 FRINTTRR(S)"apLL | :
499 PRINT"Z0™ M _MSONDERSPIELEMh. 07"
490 PRINT"30 | Mhu § [LLELLELiy Moo OF "
SA3 PRINTTARCE) "W PF 204"

%1[}'} PRIHT"EJ %_ !FLLLLLLLL, "1-“!"]";'
520 PF=@:S8=0:XS=0

520 GNSURE2A

548 IFPFCIATHENS3D

%ﬁﬁ Pﬁ n39f4m

a0 IFSS} { THENSS=S
£22 IFSS=ATHENKS= '
610 GOTOS3A

€2A REM GBELDEIMMURF
£28 FORF=AT0109
| £40 RETXSE

550 IFX&=™1"THENPF=PF+102:(0SIRESA

667 TFX$="2"THENPF=PF+20Q: COSRASA

670 TFX&="S"THENPF=PF+500: GNSLIRE52

620 NEXTF:RETURN

699 REM KRSSE

700 POKE36879, 15! FORF=ATOS: POKEIER74, 250 FORFF=ATO6 : NEXTFF : POKE36874, 0

71@ POKERES75,210:FORFF=ATAS: NEXTFF : POKERG87S., @ : NEXTF

720 IFSSCOATHENGOSUR2R2A

722 PRINT " =epleqeleTereTuelae e atutapueTe ey |

740 IFPFCIGATHENPRINT "IRRBRNRERRNNN "' PF  RETLURN

750 IFPF<1AAATHENPRINT " IRRERRRNRBRN"PF :RETURN

760 TFPF{IAARATHENRRINT "IRMRRBRERNM "PF  RETURN

772 PRIMNT"IRBRERRERN"PF :RETLIRH

722 REM SPIEL

793 Nl=A:Fll=A

220 RS=INT(RNDC1)¥12)+1

810 MS=IMTC(RNDZ1)¥18)+1

820 LS=INT(RNDC1)¥1@)+1

R22 REM SERIE(LS=1:M3=1:RS=1)WAFFEN PBLALI(L8=11:M53=2:RS=11)WAPPEN ROT(LS=12:M8=3:
RS=12)

248 FORF=ATNSA

/S0 TFRSCIATHENANSIIRER1A

25A IFFC21THEREOSIIEL152
Q7R IFF<71RNDFII=ATHEHGOSIIR125A
29 GOSRI21A

29A [FFC21THENCROSIR] 204

onl IFFL{71AMDFLI=ATHENGOSLUR1 2602
Q1A GOSURIR24G

Q2@ TFF{21THEMGNSIURLIZ21A

922 IFF{71RAMIFI=ATHEMCEASIIRIZTA
240 COZURIRZA

25A IFFL21THENGOSURIZ2A

953 IFSS{>ATHEMCASILIRE222

e Sl S fm LS

S=~1
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7@ IFF{71RMDFI=ATHENEOSUR] 200

528 COSURL244

Q96 IFFL21THENGASIIRI 227

1069 TFES7 I AMDFU=ATHENCASIIRL 292

181m '?OTUBI?’EB

1028 IFFC21THEHGOSIIRL 240

183 IFFL7! ’nmp:] I=ATHENGOSLUR] 200

184m COSIUIR]I 262

1858 IFF= GTHEHGGSUBIS?B

1050 CETXE

1878 IFF=20RNDID=ATHENFRINT " =PI Iab R RaRRi N _y ="
1028 TFFY>=20ANDF (=40RMDYE="F"ANIDU=ATHEMDU=1 : PRINT " M0TONFRRERE_k " : 00T0S20

1856 IFF=4ATHEMRRINT " >IiEpRbENmn_ EEREY]y | ™"
1129 IFF=FATHEMFRINT " Qe dbhtMapuRreueN_| MIENRNNIL ="
118 JFF=40RNIF{7ARNDKE="®" ANDFU=ATHENF =1 : PRINT " :000BRRRRRRRRERBRRN *" : GOTO1

2 GOTR1144
' D.S= HTf'F*HD"I ¥12)+1 1GOSLEL1434
A

! IFF}"?BHHBF*-’.?@HND%?' "EUTHEMMS=THT(RMNDL1D#1R2+1 1G0TOL172
HEWTE
FRINT" ez pepppppERm | " GOSUIP1499
GOTOLSTE
A FRINT"IMERREeRNRED] | WeTmeErs. " (RETURN
1200 FRINT"=rhnBsepin] T ERe ™" | RETURM
PRINT " =Y ERE SR F— MERIEREED I RETURN
PRIHT " XM RoERRR PN FERN ™ ( RETIRN
2B FRIMT"SHmBansees aERes " : RETIRN
f240 PRINT"#mpEeEakis0 T NESDS [" RETURN
PR IHT " MR S DN R R R MEEC2, | RETURN
SR PRINT R R R R AR R TN RES ) " RETLIRM
1273 PRIMNT " rhpnRRantennmnhiR] | MERES, " RETLIRN
PRINT b rpinrptnRRRRnEe MOEERNO™" (RETLURM
252 PRINT' S IEREEEREREDRERRES ~ANERREN |"  RETLIRM
GO FRINT" S eEEn Rt R E iR TR " (RETURN
1A PRIHT " e s s pp e nmrs ~" | RETIRH
G PRINT" PEREBENENEE L0 OET| RN
B ORETHT I R R RERRRED l" 'RETLRM
A FPRINT" =M RRETERRERLS, " RETURM
PRIHT" & RREERRRRRRIER -" 'RETLIREH
PRIMT" T rERPERERERETH " ' RETURN
IFLS=108L S=80RLS=1ATHEHFRINT " SR eSukpEs] | MeMENIY " ' RETURN
I S=ITHEHFRIMT " *ieRERERES] AR ™ (RETURM
IR 2=20RL =7 THEMFRIHT " HMeleh R R R0 RNEEREFS 1" 'RETLRMN
IFLE=40RLS=1 { THEHFRIHT " XfeTer i B M ES ~¥ENOERTAD 1" - RETURM
TFLE=A0RLS=12THEHNPRINT " XTeTeTed i b2 4 XVIMRRERD 1" : RETURN
IFLE=ATHENPR TNT " S el it e TR BT 2" RETLIRN
IFRE={ ORRS=50RRS={ ATHENFR IMT " X eERRPRERRRRENRES] | XODOERRS " (RETURN
IFRE=2ORRE=3THENPR IHT " s IRB et uRERREBRB LS THERNC ™" ' RETLIRN
IFRE=20RRE=7FTHEMNFR THT " I eERE N pE RO R F Rk R R0 TNOEREL 1" 'RETURN
IFRE=40ORRS=1 I TREHMPRINT " >R ENERERpERRERES ~2PDEER 1" RETURN
TFRE=S0RRS=1 2THENFRIHNT " sk kR RERRRRRBR-— MOMAEEEC [" ' RETURN
IFRS=2THENPRIMNT " MR ENR R R R EREE R IR " RETURN
IFMS={ THENPRINT " ¥l nppR kbl " 'RETIRN
IFME=2THENPRINT " ek pRpERR ER R ~" (RETURN
IFMS=2THENPRINT " e h e REE=RERF D~ " {RETLRN
JEMS=ATHEMPRINT " NN R AR ERERERESL] " 'RETURN
IFMS=50RME=ETHENPRINT " SR ERRERERRRERD [" :RETURN
IFME=7ORME=QTHENPR INT " i Mbp R EERRERREI0 ™" 'RETURN
I"”*‘“QTH"-'":'F\QT"HWMEQWF!?!?FQI"' RETLIRM
! IFME=1 ATHEMPRINT " XM ek A ERER SRS 1" ' FETURN

15

s JEAN ]

R R A
3 )

[ S A T Y

)
1]
1
o
it
)
m R
_3.
)

e n b
LD

FACACAGACN (R I o fa o e B ;3:;)

e TRy IS BER A JEAS I

A S
STy A B ) )

Eow T R I |

=

T T e T S e P
i R IS B I IS AN |

Ty N fa G () s D LD D
=
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IFPEEK (4254 =1 1 ARNIFEEK (4264 ) =1 1 AANDPEEK (4216)=11ATHENGOTO1830
IFPEEK(41628)=112ANDPEEK(4176)=1 12ANDPEEK (4216)=1 1 2THENGOTO1840
IFPEEK (4168 =1 14RNDPEEK (4176)=114ANDPEEK4216)=114THENGOTO 1850
IFSSC>AANDPEEK (4216Y=11ATHEN1 2322

TFSR(>PANDPEEK (4216)=07THEN1 922

[FPEEK (4256 =51 ANDPEEK (4264 )= 1 ANDPEEK (4216)=1 1 BTHEN1860
IFPEEK (4256 ) =SARNDPEEK (4264 ) =5AANDFEEK (4216)=FATHEN{ 374

IFPEEY (4258 y=SARMDPEEK (4264 ) =SARNDPEEK (4216)=1 1ATHEN]1 8§72

D IS 1S I |

VIR T RS RS BRI B S |

GOTO1E29

IFFEEK(4216)=11ATHEN1S20

IFFEEK(4216)=49ANDFEEK (4217)=113THEMN1220

IFFEEK (4256 )=1 1BANDPEEK (4264 =1 | ARNDPEEK (4217)=116THENGOTO1899

T N P ) () e

it JRN s B
Ficn N RS By B RS ]

rOTOL77 |
TFPEEK (4216)=11ATHEN] 502
IFPEEK(4216)=8PANDPEEK (4217)=113THEN] 500

i B N Y S I I B e IR S YRR El} Ty h Y My My Iy Xy 2 e on

zOTRIZIA

IFFEEK(4215)=11ATHENIS1Q

TFPERYX (421 £)=27ANDPEEK (421 7)=118THEN121@
IFPEEK(4216)=11ATHEN192@
FORF=@TO722:HEXT :RETURM

GOTN2922

£OTN2189

A GATOR519

Fortsetzung des Programmlistings in Heft 9/83

B R TR TEAN T BRI By s B JERY JEA AN |

[ B P D BN | 3
Fo 21D e 2D LY D ) TN AT

)]

o e A o S g Bk R R R B e ISR IR I e S R R R
=

)
N
2

TFREEK (4256 ) =87ANDPEEK (4257 )=1 1 SANDPEEK (4264 ) =37ANDPEEK (4265) =11

IFPEEK ¢ 416R)=49ANDPEEK (4165 =119RNDPEEK (4176)=49ANDFEEK (4177)=1 1 STHEN1670

1EPEEK ¢ 416R)=87ANIPEEK (4163 =1 13ANDPEEK (4176 )=87ANDPEEK (4177)m1 1STHEN1 7350
TFPEEK(4168)=87ANDPEEK (4169 =119ANDPEEK (4264)=87ANDPEEK (4263 )= 1 19THEN1 750
IFPEEK( 4256)=Q7ANDPEEK (4257 )=1 1 SRHIPEEK (4264 ) =87ANDPEEK (42635 ) =1 1 9THEN1 739
IFPEEK ¢ 4256 ) =R7ANDIPEEK (4257 )=119ANDPEEK 41 76)=87ANDPEEK (4177 =1 1 9THEN] 750

8THEN1790

-

eistrshloﬁ

ein Grusical fiir VC-20 o. Erweiterung

Das Spiel "Geisterschlo3” besteht aus insgesamt 2
Programmteilen. Der erste enthilt die Anleitung und
definiert die Zeichen; der zweite ist das eigentliche
Spiel, dessen Ziel es ist, den Sarg eines Vampirs im
Burginneren zu zerstéren. Dabei wird der Spieler von
zwei Geistern verfolgt, die man jedoch fiir einige Zeit
stoppen kann, indem man sie mit Knoblauch bewirft.
Knoblauch ist iberhaupt sehr wichtig in diesem Spiel,
denn es offnet durch mehrmaliges Bewerfen sogar
Ttiren.

Die Steuerung erfolgt mittels Joystick.
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212 FRIHT"O"

1

1z

1 FRIMTLE

FRIMT"

IGE"
i FRIMT"
FRIMT"

ZEIT

ILCH" ¢

FRIMTTREL 133"
FOREL=

FRIMTUE
FRIMT"STELUERLMG 3
ETEUERIIMG
G

FRIMT"BOIE
FREIMT" £1%)
FRIMT"

FRIMT"
PRIMT"
FRIMT
PRIMT"
FRIMT"
PRIMT" Sk
A PRIMT " Slm" TRES
TERD'Y.

b

5 FRINT"lamEdE ]

FRIM @SR LELREGELM &
FRIMT"MEIEL DES

ZERETOEREM"
FRIMT"MOABEI MWIRD

STOFPFEM EAMH
MIT
FEIMT"8SOIE TUEREM OFFHEH

FREINT" BEWORFEH

[E|

COMMODORE VC-20

YGOSR

KER, B HERT

AT :FOREL128, 7

SFIELES IST VAMFIR S IM BURIMHEREM Z

FFEM W0 ZHED GEISTERM WERFOLGT, DIE MAM JEDOCH FUER

» THOEM  MAH
FHOELALZH BEWIREFT
SICH (HACHDEM MAR

SIE" s
SIE

MEHRERE MALE MIT kM

HET

ol

ERFOLGT  MIT DEM JOYSTICH "

HCEEWAITIEE, 1 aGOTOZEE

2
1
15

Pl
OATAG  —
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COMNOOORE V20

SR IFOKER+CE B 1 FPOKER+CE+

Gy PORER-+CE-4 s @ aHERT

FRIMT" FM!!!I!!I_!!!F
FE T RT e e O e e e e e
FRINT" i s s ns S s
FRIMHT" b i =0 e e B = e =
FREINT" t iR Em -l - ml- s
PR TR R = = e G e
PR LT o e = g packacta e
P T T e g e e o B =
P DT e e o e
PRIHT“E!!!;EEEEEIEESSE“

I SR M T SR SR SR R SR R SR S B
tRETUREM

10 T2=FEERCET1ISE0 sFOKESV 154, 255

AL THEHF* 2 J1=J1-

AMHOACSETHENSRG

CRMO Y s+ 20 sPOKEE  A+17E s POEEE+Z87260 , 94 1 GOTOE6

HEH FOREG G A1 aGOEUEL 288 s HEMT s GOTOSR

FOKEGC G FOKEEGE

CGECGD

LT e HERT s GOT0EE

2l

) AFORER+Z87V28 ,. & tFOREGE~1 (A sFOKEF . G253 sPOKERP+2

-

oo

HE=T :FOKEGE-1 .
FRIMT"@2 Y0OU WMERE CATCHED"
uuTl |1“'r I

2:FPOEEGE A :FPOKEK 44 ;FORKEZEERTS . 127

AR

._
15
Ll OV o I ey B R B |

o

FORAR=z20aTOz1a
FRINT" Sh@lg=C0
F=@ :FRIMNT" 4oy
IFHESCTHEMH:S
FREIMT" @gaHIGH:

tFOKEGE~1 A tHEST :FOEEGE—1 .8

3ot By ]

® ©¢ ¢ © o ® o & & & 6 o o o o o © & o o oo o & o

O

FREINT" dajalaar '1'!-111 1JHHT TO FLAY

I
[ ]
I

IM %Mo) 2" aPOKELSS, G:lRIT1IR2, 1 :GETAS

® © ¢ & & o o o & & 6 o o o o & o O © & o o o > o

B e b e e e e e e e e L
oo o CnoCnocn ey RS

o= S S &
U U ) I N

| 60 Homecomputer August 1983



DATA-
Generator

Dieses Programm iibertrigt gewiinshte Speicherberei-
che in DATA-Zeilen. Nitzlich ist es z. B. Maschinen-
unterprogramme in einem Basicprogramm abzulegen,
um sie nach Programmstart in den Speicher laden zu
konnen.

REM bLETH 3

(M)

SHARP M2-80K

Nach den notigen Eingaben wird das Maschinenpro-
gramm in Blocken von jeweils 20 DATA-Zeilen zu je 10
Bytes ausgegeben. Es sind diese Zeilen dann nur noch
als normale Basic-Zeilen wegzuspeichern.

Mit GOTO 64040 wird der folgende 20er-Block Data-
zeilen kreiert.

™ T ' £

FEES = E ERATOH

ed@le IMFUT"BOZHy. DER ERSTEH DRTAE-ZEILE = "2
£4B28 IHPLT"BSCHRITTWEITE CER DRTAZEI LEM = "33
4028 IWPUT"BRCRESSE DES ERSTEM BYWTEZ = "Ik
cd@48 PRINT "E":

4850 FOR J=1 TO 2o

e4EEE FEIMT Z:" DHRTH ":

edidve FORE I=1 TO 2

BEEE PRINT STEFOFEERCE 239735 mER+l

gdEFE HEST I

41868 PRINMT STREFOFEER DK 2D K=k +1

el il Z=Z+5

pdlzd HEST I

Roadrunner

fiir den Sharp MZ 80

Ein kleines Fahrzeug soll eine vielbefahrene Stralie so
oft wie moglich iiberqueren. Wenn man von mit einem
Auto kollidiert, dann mul3 man von vorne anfangen.
Das Spiel ist eine Art Motorfrogger. Viel SpaB3!

186 FPRINMT "E FOHRDELHMHMNE F“”

11g FREIMT " i, ™ [ 25 AR

1:’_3 F-FxIl.-lT it o o o a a o o ﬂn

138 FPRINT "DEIME RUFGREE IMW DIESEM ZFIEL IST ESs "

148 FRIMT "EIME UIELEEFAHREHE STERSSE IMHERHALE "

158 FRIMT "UOH 2 MIMHUTEM S0O0FT WIE MOEGLICH ZU !

1e8 FRINT "LUEEERGUEREM.E"

178 PRINT "WIRST DU UOH ETHEM AUTO ERFAZST. =0 "

186 PRINT "MUSST DO UOH UOEH AMFRHGEM. [REM AUTOS !

126 PRIMT "EAMHST DU MIT DEM THSTEHM 2.4.8 UMD 2 !

28R FPRINT "BZW. DEM JOVSTICKE AUSWEICHEH. "

218 PREIMT " UMD WM UIEL GLUECE !¢

228 CURSOR 32,24 ¢ FPEIMT "=+@": LR CFE9RI

258 TEMFO 4

248 DIM AFCZDFEE S48, A0 3

258 DATA &, 4n G, 8. -1 1. 1 -8, 48, -40, 8, 281, 281, 281, 200, 208, 2008, 201, 281, 281
6@ FOR I=0 TO 1% : READ ACId & HEST I

278 RESTOEE

DEE AZE=veTE oM
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SHARP M2-80K

BEE="
ASCY s
FEC 20 ="
A$CT0="ubd] "
FOR F=1 TO 4

EOSUE 20808

HEXT F

FOR I=1 TO 4@

D, To=DFCd, To+"E"
MEXT 1

ﬂ:i:: 11 o—on

AECE ="

B(1o="
A$(ZI="
AFC3o=" K
FOR F=5 TO £
EO=UE ZEaEn

HEXT F
J1=IHTCRHD 1 335
J2=IMTERHDE 1 24355
JE=IMTCRHDC L 34350
Ja=IHTERHDE 1 5435
JS=IMTCRHDE 1 4350
JE=IHTERHDC L 34350
JP=INTERHDE 1 34350
JE=INTERHD 1 34350

o
b 100

KN

- IR KR KN
O By N

T 1
1T

ot SOV Rt O 5 I O I O o

-
vt

AR N
ed 120 1208

i IR
1T T T 1T

ol
MU

KB AN R N
T

T T R T

e
A R

FRINT "B TIME : “sTI#:TAB(ZS0: "FOINTS ¢

FEIMT "

FRIMT *
FOR I=1 TO 2 ¢ PRIMT : HMHEST I

AR I

=]

FOR I=1 TO = @ FRIMT ¢ HEST I

FRIMT " = = = = = = = = = = = = = = = = — -

F‘FII!‘;T | | TR e D T

FRIMT "
FlI=54147 @ CAR=Z81

Hi=HU

FOEE BU. CAR

E=1

G=41

FREIMT " TIME : ":TIF:THECZS: "POINTS
FOEKE$£11RZ, 28 : USEC 00445

CURSOR @.4

FEINT DECL, J1asDd0 2. T2 DFC 3, I3 DF 04, Jd0:
Ji=J1+E @ IF J1=G THEH J1=E

Ja=J2+E ¢ IF J2=5 THEHM Jz=E

JE=J3+E ¢ IF JI3=G THEH J3=E

Jd=T4+E : IF Jd=G THEH J4=

PFRIMT DFCS: JoasDECE, T DE T IJ7 2 DFCE, T30
Jo=JI5+E & IF J5=5 THEH JS=E

Je=Je+E ¢ IF Jé=G THEH J&é=E

Jr=J7+E : IF JV=G5 THEHW J¥=E

Ja=J8+E ¢ IF J&8=5 THEH J==E

GEo=1 @ GOTO 16768

CLURSOR &.4

FRIMT DFCL1.J1050F02. T2 D3 I3 0% 04, T4
J2=J2+E  IF JZ=G THEHW Jz=E

JE=J3+E ¢ IF J3=5 THEHM JZ=E

Jad=J4+E ¢ IF Jd4=G THEH J4=E

FRIMNT DFCS, Jos:DECa, T sDFF. IV DFCE, I3

62 Homecomputer
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SHARP MZ-80K

Jo=Jo+E : IF JS=G THEHM Jo=E
JE=Je+E ¢ IF J&=5 THEM JE=E
Je=I7+E ¢ IF JI7=3 THEH J7F=E
GO=2 @ GFOTO 1874
CURSOR &.4

T s R

9I0 PRIMT D#C1, J1030$02, J203i0803, T30 0$4, T40;
236 TI=IT4E © IF J3o5 THEN TIeE
950 J4=J4+E 1 IF_ J4=6 THEN J4=E

FEIMT DECS, IS0 D06, J&0 1[$f" JrasDFEI8, T30
Ja3=J3+E : IF T-~h THEH J3=E

Je=Ie+E ¢ IF Je=G THEM J6=E
GO=3% ¢ GOTO 1876

CURSOR &.4

FEINT DFCl. J122Ddc2, J20s D03, T35 DF04, T4
Jd=J4+E ¢ IF J4=G THEH J4=E

FRINT DFECS. JS0sDEce, JaasDEdy, JFa s DF (3, T2
IZ=IZ+E ¢ IF JS3=G THEH JI=

GO=4 @ GOTO 16878

GOTO &328

CURZ0OR 1Z.8 @ FEINT TI#

IF TI$'“U-:_DU” THEH 1128

IF “FEEEKCH SCARXCPEER CAL X8y THEM MUSIC"ACACACA" @ EUM S8
GET H¥

R

U o TN O Mt A 3 O O Y I S R I i x|

U0 T L) o e B e D0 T 0 Do e R T O O 0 O O T

%
e

e T T T
LA xR IR B RO Y I

IF HE="" THEM OH GO GOTO S26, 908, 1808, 1688

AU=AL+ECUALCAED 2 ¢ CAR=ACUALCAF +16)

IF FEEECRUX=124 THEM FPO=FO+1 @ MUSIC "CDEFGR+E" @ G0OTO S&@
FOEE RAl.8

FOEE AU CHE

Hi=HL!

el el el e e e et el el el e e e e e e S N L 1]
T T - —
IR R T T Ty B o T s I B I s I O e R e e |

R A o O e e e e e el ol S e S

BOOM G0 GOTO 528, 920, 16066, 1008

A CURSOR 0.24

| PRIMT "S88ZEDIE ZEIT IST LEIDER UMM

8 MUSIC "BAGFEDCECLDEFGHE"

18 PRINT "Z8E0LU HAST DIE STRASSE":FO: " MAL UEBERGUERT."
28 FREIMT "BEEWILLST DU ES HOCH EIMMAL VERSUCHEM 7 ":

S8 USECFAREZY @ GET A¥F

1248 IF A$<F"H" THEH EUM 556

1258 PRINT "DODED 2l UIEL VEREEHR. WARZ 7 "
1268 EHE

2aB80 Blg=""

JaBle BZE=""

SEREZE GOTO 2EE5E

SEEZE Bl1F=BEl1F+RFRMDOL b#g

: 8 B2F=B2¥+RZF

pasy
ke

.,_
=
o]
i

()
o

Pt

K

S
]
o~

"

CAESE T=IMTCRHDE L a5z
SB05D T=STRINGS("Es 1)

ZEETE Bl$=E1%+T3%

0 EZF=EIE+TH

ZARIA IF LEMCB1#3<36 THEH ZBEZA

Elf¥=Bl§+"CiCbonnnm.

E2¥=Eif+  Crbnnnunne

El¥=LEFT#IEBl%, 48

Eo¥=LEFTFIEBZ¥. 480

El¥=BEl1¥+E1¥

Bo¥=B2¥+B2F

FORE I=1 TO 46

IF F<{=4 THEM DF{F.41-10=MIDEEB1$. 411, 480+MIDFB2F, 411,480
IF Fx4 THEH DFCF, I:=MID$FBl1$.41-1.400+MIDFB2F, 411,48
HERT 1

20288 RETUREH
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KLEINANZEIGEN

Biete an Software

XXXXX APPLE I XXXXX
Verkaufe Spitzen-Software zB CPM
Spiele Adventures Utilities
Tel 05271 8343 ab 19 Uhr
XXXXX APPLE I XXXXX
VC-20! Die besten Spiele fiir GV!!

Info 80 pf evt. Liste an T.Langens

ZX81  Test-und  Trainingsprogramm
fur  ASW  (AuBersinnliche ~Wahrneh-
mung). Benutzen Sie lhren Computer
zZum Testen und Entwicklen
Ihrer Fahigkeit vorauszuahnen.
Cassette DM  35-  Vorauszahlung
Kto.Nr.  262901-309  Postscheckamt
Hannover o. per Nachnahme zzgl.
NN-Gebuhren. PSI-Work. Klaus
Reisewitz, Bachstr. 87, 4930 Detmold

Schevenhofer Weg 44 D-56 Wuppertal VC-20 Basic-Compiler nur DM 59,-

Info 80 Pf. Klaus Raczek, Wick-
® ORIC-1®0RIC-1®0RIC-1® rathbergerslr, 12, 5140 Erkelenz
@ Originale Prog. Aus England '@
@® 1a.100% Machine Code Software @
® Centipede, Hopper & v.mehr® VC-20-GV:25 Programme nur DM 20-
® jede Kassette DM 39- 1l ® Tolle Spiele! Pro Stiick nur 80 Pf.
® Freiumschlag + DM 1 (Marke) ® Vorauskasse oder NN. Best an:
@® A.Quinn “‘Windmill Software" ® JM Gebhardl, PF42, 8581 Ekersdorf
[ ] P{.1563,3170 Gifhorn@

T 99/4A  Software -  Service
@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @ Superprogramme  a.  aller  Welt
® Originale Progr. aus England '@ Programmkassette (Info geg. Rackp)
® ua. 100% Machine Code Software® 99'Service, An  der Weide 21,
@ zb. Maze Death Race, Ghost Hunt®@ 3160  Lehrte, Tel:  05132/54314
® Jede Cassette DM 29- ! @
@ Freiumschlag + DM 1 (Marke)®@ CBM 64 Geist statt Ufos
® AQuinn 'Windmill Software’ @ Info 80 Pf. in Briefmarken wvon A
® PF-1563,3170 Gifhorn @ Grobe, Merckstr. 11, 61 Darmstadt
CBM Basic Kassetten M.Mind40 PR Sie bekommen bei uns Software
Ogr. Spiele, Assembler, Datei, Biorh folgender Hersteller: Artic,
NUR 40 DM AGF, Bug-Byte, Campell,Viking,

PSS, Imagine, Melbourne House,
500 Spiele fir zusammen nur 200pM | Hewson - Consultants, ~ ImpactA+-F,
konnen wir nicht  anbieten,  weil Spectrum  Games,  dk'tronics fur
wir unsere Programme noch immer | ZX Spectrum, ZX81, VC20, CBM64,
selbst schreiben, wir Trottel, und Dragon und BBC. Wer in Deutsch-
nicht  einfach  irgendwo  abkupfern land st gunstiger? Auch  Hard-
was wir aber auch ganz ehrlich ware  zB.  Lichtgriffel,  RAM-
gesagt, nicht nett finden ! ! | erweiterung,  Joysticks  usw.Ka-
Also, falls  euch  euerTEXAStrotz taiog gegen OM 1,80 in Briefm.
reichlich ~ Futter etwas blaB  vor- Th. Wagner, Softwareversand,
kommt, dann liegt es vielleicht Postfach 112243R, 8900 Augsburg
daran, dass ihm Einheitskost nicht
so gut bekommt!? Gonnt ihm ruhig Faszination des Spielens
mal was richtig gutes. Er wird Spiele  fir  Sinclair  ZX  Spectrum
sich  mit fesselnden  Spielen bei EMM Software prasentiert
euch bedanken. Fir DM 1,30 in Tempest (48K) noch DM  45-
Briefmarken, anHOMESOFT, Bahn- Centipedes (48K) nur DM  39-
hofstr. 35, 3060 Stadthagen, Startrek  (48K) nur DM 22-
kénnt ihr  schon bald erfahren, Viele weitere Spiele auch 16 K
warum euerm TI 99/4A unser Menue sind  erhdltlich.  Bestellung  und/
s0 gut bekommt und ihr deshalb oder Info (geg. Freiumschlag) bei

mehr Spass an ihm haben werdet.

o0®e® \(C-20/CBM 64 o00®@®
Super-Software@Neue ~ Uberr.  Text-
verarb. @ Flex.Hardcopy-Routine F.
Hires-Grafik @ Grafikprgm. @ AuBerst

umfangr. Programmierhilfen @ Super-
spiele®@Die  meisten Programme in
Maschinensprache  mit  ausfihrlichen
Anleitungen®Info gegen 1,10 DM von
JJeismann,  Crispinstr. 4, 4600
Dortmund 50

RIESEN-ANGEBOT an Programmen und

Modulen fiir TI 99/4A. Info gegen
DM 0,50 WC Riegert, Schloss-
hofstr. 5, 7324  Rechberghausen

64 Homecomputer

Boris  Baginski & Peter Stieda
Sponeckstr. 8, 8000 Miinchen 60
@® auch ZX-81 Spiele erhdltlich @

VC20  Bildschirm  vergréBern  auf
25x30=750 Punkte. Ideal fiir Grafik
Softw. und Demo-Action-Spiel DM 25,-
Info DM 0,80 Video-Games usw. Ass.
Genech,Derner Str. 363,46 Dortmund 14

®® VC20 Assembler Software @ @
Viele Gv Spiele ab 1,50 DM, (ber
40 Modulprogramme, einige 16 KB
Adventure und vieles mehr. Info
gegen 80 Pf. oder Tauschliste bei
M&T  Wisniewski, Wilhelmstr. 33,
7505 Ettingen Tel: 07243/16892

TI 99/4A SUPERSPIELE in EX-BASIC
Action, Spannung, Spass. Top Grafik
DIE Spitzensoftware! Ab DM 5-
INFO gg. 80 Pfg. Briefm, B.Walter
Pfortengartenweg 57, 6230 Ffm.-80
VC-20 Programme Tausch oder Kauf
gegen Kostenbeteiligung  (Shamus
8K Modulprog. 5,60) v. Albusheit &
Wolf  Sotware-Interessengemeinschaft;
5216 Mdk-Rheidt, Am Abtsberg 20

VC20 Softwaresammlung zu
verkaufen. Info anfordern.
R.Barwolf, Postfach 100321,
4650 Gelsenkirchen

VC-20  Software  zB.
®®  TEXAS Assembler u. Lehr-
®® system 278,-
[ X ] Exbasic Level |l 368,-
[ X ] Info von: Peter Hemmer

®@® Mihlweg 54, 6730 Neustadt 19
(X} Tel: 06321-31992

Software fir VC20/64 und ZX81
Finanzbuchhaltung,G+V  und  Bilanz
16 - 64 K auf Kassette DM 30,- oder
auf Diskette fir nur DM 38,- porto-
frei: bei Vorauskasse (Scheck) NN + 4,50
Feddermann, Bundesstr. 101, 2 Hbg. 13

TI 99/4A Soft

Uber 100 Progr. ab DM 2-
RP an  Quint, Lessingstr. 24,
8411 Lappersdorf

Ihr Hobby als lukurativer Nebenverdienst
Gratisinfo geg. RP Quint, Lessingstr. 24
8411 Lappersdorf

SINCLAIR
SOFTWARE - POWER
Fordern Sie gegen
DM 0,80 in Briefmarken
unser ausfiihrliches INFO
an. Wir haben alles, was
Sie schon immer suchten!
LENCER - Software
Wilh.-Schroder Str. 18
4130 MOERS 1

= HALLO-COPUTER-FANS —
=Hochstpreise . Minzen, Briefm.=
=etc. erzielt man durch Auktion=
=WARUM nicht auch f. Computer??=
=SIE wollen Hdchstpreise erzie-=
=len?? Einlieferungsbedingungen=
=f. COMPUTER-AUKTION geg. 3,-DM=
=Riickporto.ERWUNSCHT: alles um=
=den COMPUTER, Literatur, Zubehtr=
=Schiitze,Sonenweg 434190 Kleve=

o000 VC-20-Software [ L X ]
® Info gegen 99 PF bei J.Gittel @
® @ Kolner Str. 99, 5650 Solingen ® @

ZX 81 Prg (MC)! Info geq. Riickporto;
M. Stammer, Seelhuve 24, 4670 Linen

Suche Software

Professionelle  Software  fir  Hand
-Held-Computer (EPSON, HP, SHARP)
gesucht. Micro-Computer GmbH,
Kralstr. 17d, 4018 Langenfeld

Biete an Hardware

® ®Soft u. Hardware fir VC-20@0 @

@®8K Speichererw. m. Sch. 90--@
@®16K Speichererw. m. Sch. 160,--@
@®Modulbox Fertig mont. 160,--@
®Quick Save Stechm. 50-@
@ Maschinensprachm. Steck.  50,--@
@ Programmierhilfem. 50,--@
@ Grafikmodul 50—-@
@iber 100 Prg. Ino gegen [ ]
@130 i.Briefm. von ®
@®N. FleschScheideweg 636G ®
®4650  Gelsenkirchen-Buer [ ]

® ®Soft u. Hardware fir VC-200 @

ZX-81 +Drucker+6K-Erweiterung
+Rekorder +Bicher fiir
liber 100 Superprogramme.
Alle Geréte original
verpackt und in 1A-Zustand

fir DM 400-- 2zu haben bei
H.  Jordans, 5000 Kdln 80,
Tel. 623807 ab 17 Uhr

VC-20 +8K
Karebn, Tel:

400,-- DM
06039/42134

Erw. auf 48K f. ZX Spectrum 89- DM
+ Porto und NN, Postkarte an H. Meyer
Rahserstr. 58, 4060 Viersen 1

Ver. ATARI 400 +Rec.+ 2ROM -+Joy.
+Lit. Alles DM 1040, Einzelverkauf
miglich  F. Vetter, Gurtenstr. 17,
7067 Urbach Angebote  schriftlich

APPLE Interfaces-Karten sowie
Kompatibler Computer und Drucker
zm  ginstigen  Preis. BASF-Disket-
ten 5 Zoll 10 ST. 65-DM Preis-
liste anfordern bei Emig-Elektronik
Postfach 149, 6101 RoBdorf 1

Verkaufe Tl 99/41 mit Joysticks,
3 Softwaremodule und seperater Software.
Info: Th. Hirte
3005 Hemmingen 4, Im Bergfeld 11
(05101) 3114

ZX-81/64K/Mech. Tastatur Bicher +
Prog.  (Schach.Toolkit-Mcoder)  VHB
DM 750.-/SC/MP-Compu. DM 200,-
(Selbstbau-Plat.) 06233/1865 ab 21 Uhr
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KLEINANZEIGEN

ZX81+16K RAM-+Dtsch.  Handbuch

Neuzustand DM 250,-- Tel: 02056-68369

- VC20/VC64 Kassetteninterface -

N
(=]

1.

*
*
jeder  Recorder o.  Tonbandgerat :
ZX-81+16K-RAM+Software+Biicher zu anschlieBbar.  Fertiggerat im  Geh : “
verk. VH 270,-- Tel: 02041-21630 mit Steck. 48-DM auch fir CBM. : 3.
Rund um den VC-20 U-Portst. 9.80DM  Griff 3-DM NN | X 4
© @ B4K RAM m. Gehause 248~ @@ | e Fa BOI Hoye 1 /2225 | *
® ® 40/80 Z Karte 248-- @@ - B
®® Busplatine m. 6 Pl 198-- @@ Schafstedt Tel 04805/380 s :
@ @ Info von: Peter Hemmen (X :
® ® Mihiweg 54,630 Neustadt 19 @ @ Suche Hardware * &,
2000000 OOGOOOEOEO :7-
ZX81:16K 85 64K 185-(incl.Gehause, | ZX Printer oa sucht 08761/2451 | ; 3-
kein Bausatz)1K Schach 15- T il
: -2
SPECTRUM:32K 95-, Tastatur 150, | ®CHUCKER 1 VC-20 06173/62403@ n B
. - * 13,
Gotrovic-dnt. 1205  Setaeh 80r | gygie for Asom Atomi Har-g Soft- |
= Ay *
A/D Wandler 100.- Katalog SP 3, ware R Nekes Tel: 02036-63063 | » t14.
VC-20:Frogger 25,-Krazy Kong 25, * 15.
* 16.
Galaxians  25- Liste  1,- Tausch ' -
VC-64:Frogger 28,-Krazy Kong 28- * :g.
) ®  Tausche VC 64 Software @ ¥
Scramble 28,-, Liste 1,- BIMA Heister ifo DM 080 @Christian Wohler :20'
weg 6, 2382 Kropp, 04624/8728 Moritzstr. 70, 4300 Essen 1 *
*
*
®  HALLO-COMPUTER-FANS @ | rausche 2X _Spectrum‘vsmlgare,8 vor- | ¥
@Hochstpreise . Miinzen, Briefm. @ 2ugsweise Spiele  Tel: 0231/485546
®ctcerzielt man durch  Auktion. @
Kontakte

®WARUM nicht auch f. Computer??®@
@®SIE wollen HOCHSTPREISE erzie-@

*
®en?? inlieferungsbedingungen @ Hannover: Suche ZX Spectrum User- :
®f COMPUTER-AUKTION geg. DM 3-- @ Club oder Leute, die an dessen ey
@®Riickporto. ERWUNSCHT: Alles um®@ Grindung  interessiert  sind.  Bitte *
®den COMPUTER, Literatur, Zubehor® | Karte an: M. Hoetker, Heimatweg 26, | *
@ Schiitze,Sonnenweg 43,4190 Kleve® 3000 Hannover 21

* Alle Preis inkl.
* Versand per Nachnahme oder Vorauskasse auf Konto:
% 2 855 987 bei Dresdner Bank Geilenkirchen, BLZ 390 800 05
i s

DRAGON 32 .iiiiiincrnnnrrnnannnns DM
CBM =: 88 o ool e 56, a e e mmn DM
MEIS BT v wis i owaiaveinsgiands 5ivis ats DM
EUROCON 11, voll APPLE Kompatibel,

48 KB, Tastatur mit Zehnerblock,
GroB- und Kleinschreibung ........ DM
APPLE - Kompatibles Motherboard
URBESYOCKY " wnacaseaaiaii iieie e s DM
bestickt u. getestet ............. DM
Laufwerk Shugart SA-390 .......... DM
Gehause zu POS. 6 .uivivvivnrnnnnnns DM
Cantroller DOS 3i8 . ue. v wsnie os DM
16 KB - Erweiterungskarte ........ DM
E=00. KarE v v e mshnims e s e ae DM
80 - Zeichen m. Softswitch ....... DM
Printerkarte, Grafikausdruck,

fur STAR, EPSON, C.ITOH, NEC ..... DM
128 KB Erweiterung mit DOS 3.3,

CP/M + PASCAL Software ........... DM
Monitor ZENITH 1277 grin  ......... DM
Monitor SANYD 127 grin entspieg. DM
Momi torkKabel .oceeeaee s DM

Matrixdrucker STAR DP-510
Matrixdrucker C.ITOH 8510
Matrixdrucker SEIKOSHA

EURDCON II Komplettset
bestehend aus:

Posa 4, &y 75 B; 145 16 5 ovassves DM
VERBATIM Disketten SS fir
APPLE - Anwender , 10 StK.......... DM

MWST, auschl.

SCHMITZ DATENTECHNIK

Alte
5130
Tel.

Poststrafe 14, Postfach 1288
Geilenkirchen
02451/48587

998, —-

832, --

759, -—

2750, --

S%,--

**********iiii*i*************#*ill*****************iiil&**i**i

******i*****i****************f*****il*****I******ii************

F K K kK ok K K K K K K K ok K K K kK oK K ok K ok K ok K ok kK K K K kK ok K ok K %

Bl T T T T T T LT Tr T ram—
Porto und Verpackung

*
*
*

*

*
*
*
*
*
*

An Homecomputer
GartenstraBe 47
3440 Eschwege

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verodffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fur Ver-
kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw.

Preise fur ,Kleinanzeigen*:
Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl.
MwSt. Chiffregeblhr je Anzei-
ge 10,- DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile 7,— DM inkl.
MwSt. (darfen nicht unter Chif-
fre erscheinen).

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Abo.-Nr.
Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
lch winsche folgenden Text zu veréffentlichen:

Lttt bbb b bbb bbbyl
Ll ]
LL L bttt bbbt
Lttt bttty
Ll L LB L PRl 3 FTTE P11 ( Qe ITl i 60Ty
Lttt bbb
Ld L LY L P8 J 1TV (191 3001 10018t dgmgy]
Lt Lttt bbbt
Lt bbbttty
01160 S O 5 O A T O O 0 O O
Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [] Hardware [J Tausch [ Versch.
biete an ] Software biete an [] Hardware [] Kontakte [ Chiffre
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Leser-Software-Sewvice

Programme auf Diskette
und Kassette

Nicht jeder Leser hat die
Zeit und die Geduld, alle
Programme, die er gerne
hitte, in sein Gerit einzu-
tasten.

Wir haben uns deshalb
tiberlegt, dall es das ein-
fachste ist, wenn wir die
Programme, die wir ohne-
hin auf Diskette oder Kas-
sette vorliegen haben, die-
sem Leserkreis zum Selbst-
kostenpreis (Datentréger,
Kopierzeitaufwand, Porto,
Verpackung und Mehr-
wertsteuer) anbieten.

Es geniigt jeweils die An-
gabe eines Stichwortes, z.
B.: VC-20-Disk Heft 5 oder
Sinclair-Kassette Heft 5.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszah-

lung auf unser Konto bei
der

Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 52250030
Nummer 4522934 senden
wir Ihnen die gewlinschten
Programme schnellstmog-
lich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein
(Kassette 10,- DM, Disket-
te 20~ DM). Keine
Schecks oder Uberweisun-
gen!

Lieferung noch nicht
erhalten?

Bei Uberweisung aufunser
Konto kann es bis zu 2 Wo-
chen dauern, bis wir Thre
Bestellung in Hianden ha-
ben.

Oft passiert es, daB3 auf der
Uberweisungsdurchschrift
weder Name, noch Ort,

noch Art der Bestellung zu
erkennen sind. Schreiben
Sie uns! (Anrufe kosten
viel Geld und bringen, weil
dann Schriftvergleiche
nicht moglich sind, kein
Ergebnis!)

Wenn es bei uns besonders
hektisch  zugeht, dann
kann es schon mal passie-
ren, dall es mit der Liefe-
rung etwas langer dauert.
Vergessen Sie bitte nicht:
Der Kassettenservice ist
ein zusitzlicher Service
von uns, der Thnen, dem
Leser, Tipparbeiten erspa-
ren soll (Sie kennen den

Versuch einer anderen
Zeitschrift, dieses per
Lichtgriffel zu ermogli-

chen). Wir tun unser mog-
lichstes. Aber Pannen sind
nie ausgeschlossen.
Bitte haben Sie in solchen
Fillen Verstdndnis.

Kassetten und Disketten, die bisher lieferbar sind

aus Heft 4/83

K = Kassette

D = Diskette
VC-64
Assembler
Kalaha
Maze-Challenger

K 8,- DM

CBM (Pet 3000) K 8,- DM
Maze-Challenger
Kalaha

7X-81

Briiche pauken
Life

Survive
Labyrinth

K 8,- DM

Apple II
Suchritsel
Disk-Schutz
Oktopus
Labyrinth

D 15,- DM

VC-20 K 8,- DM
D 15,- DM
Labyrinth + 8K
Spukhaus +16K

Assembler

TI 99/4
Asteroiden

K 5,- DM
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aus Heft 5/83

TI-99/4A K 10,- DM

Panzerkrieg

TI-Ufo

Killersatellit

Chiffrier/dechiffrier-PGM

Rangliste

YC-20 K 14,- DM
D 20,- DM

Invaders (3PGME) +16K
Editor

Assembler (neu)
Labyrinth (3K)
Car-Crash +8K

7X-81 K 8,- DM
Ritter

Missile ZX-Command
VC-64 K12,- DM
Editor D 19,- DM
Assembler (neu)
Mondlandung

Wurm

Geisterjager
VC-64-Sprite-Generator

Apple 11 D 12,- DM
Diskschutz
Trollhohlen
Pet-Bytes K 8,- DM

Mastermind 1
Mastermind 2

aus Heft 6/83

YC-20 K 10,- DM
D 17,- DM
Bomber +3K

Old Shurehand +3K
Logo +3K

Hiurdenlauf +3K
Adressdatei +8K

VC-64 K 8,- DM

_ D 15,-
Schluckermaxi

Synthesizer
Goldfieber

Apple 11
Starwars
Zentrifugalkraft
Texteditor

D 15,- DM

ZX Spectrum K 5,- DM

Frogger

7X-81
Data
Renumber

CBM 3016
Galactica

TI-99
Space-Defence
Street Race
Breakpoint

K7,- DM

K 5,- DM

K 8,- DM

aus Heft 7/83

VC-20

Grid Gummer
Qil Panic

VC Pinball
Highway

K 8,- DM

7X-81
Apfelbaum
ZX argere dich nicht
Hausnummern

K 8,- DM

CBM 3000 K 10,- DM
Adventure Castle
Borsenspiel

Station Defender

Apple 11
310

D 15,- DM

TI-99
Steckerspiel

K 5,- DM

ZX Spectrum
Mampfmann

aus Heft 8/83

TRS-80
Grafik-PGM
Pferderennen

K 8,-DM

C 64
Energie
Telefon/Adress-Datei
Charaktergenerator
Grips

K 10,-DM

TI-99/4A K 10,-DM
Der Pilzwurm
Frogpath
Flugabwehrgeschiitz
Monster Hunt

Apple 11
Imbifl-Bude
Carace

D 16,-DM

ZX-81
Bundesliga
Nimm

K 8,-DM

ZX-Spectrum
Spectraxians
Kreisstatistik

K 8,-DM

VC-20
Helikopter
Crown Jubilee
GeisterschloB

K 8,-DM

Sharp MZ-80
Roadrunner
Data Generator

K 8,-DM
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WICOSOFT

prisentiert:

Das AUTOMATA UK Ltd. Programm aus England.

PIMANIA

fir ZX-81 16K

fur ZX Spectrum 48K

flir Dragon 32

Das sensationelle Adventurespiel
aus England. Bisher ist es noch
niemandem gelungen, Pimanias
Ritsel vollstindig zu l6sen. Dem
ersten, dem dies gelingt verspricht
der Hersteller einen Preis von
£6000 (z.Zt. ca. 24000.-DM).
Pimania ist voller Musik, Cartoons
Songs und Ténzen.

Geschossen wird hier nicht! Das
Spiel kann eine Woche dauern
oder auch ein ganzes Leben. Du
findest eine Menge ungewdhnli-
cher,geheimnisvoller Dinge. Gut,
dalBl Du das Spiel in jeder Phase sa-
ven kannst, nachdem Du heraus-
gefunden hast, wie!

Die engliche Computerscene hat
PIMANIA zum besten Adventu-
re, das jemals fiir Sinclair und Dra-
gon Computer geschrieben wurde
erklirt.

Auf der Cassetten-Riickseite der Original-Pimania-Song mit Clair Sinclive!?

and The Mystery Man

Englischkenntnisse sind notwendig!

DM 39.50

BUNNY,
ET,

for any ZX Spectrum

BUNNY plus
E.T.a.

fiir jeden ZX-Spectrum
Zweiunkriegerische Spiele aufei-
ner Kassette. Auch bei E.T.a. sind
Englischkenntnisse von Vorteil.

DM 19.50

BEST POSSIBLE
TASTE

fir den ZX-81 1K

Das Bestmogliche fiir den 1K ZX-81!

30 Spiele auf einer Kassette!

A PACK OF BRILLIANT
AUTOMATIC DEMONSTRATION
PROGRAMS. PERFECT FOR
THE HOME & TRADE ALIKE
plus
SELF-TEACHING GRAPHICS
DESIGNING AND DRAWING

DBRAGOR)

DOODLES & DEMOS

9

SEEGITIRUNM

SPECTACULAR

THE SELF-TEACHING
USER-DEFINED GRAPHICS
PROGRAM, plus A BUILT-
IN LIBRARY OF READY-
MADE SYMBOLS. {ncfuding
GREEK, RUSSIAN, HEBREW,
ARABIC, MATHS, CHESS,
FOOTBALL, INVADERS,

Horrorscope, Bad Spells, Der Fiihrer, Acne,
Kick The Bucket, Horserace, Royal Flush,
Funny Valentine, Pox, Dole, Stork, Gro-
wing Up, Life Support, Tumbling Dice, Fai-
ries, Find The Number, Reagan, Crystal
Ball, PS and QS, Genesis, God, Noahs Ark,
Plagues, Goliath, Jonah, Merry Christmas,

e DM 19.50

PROGRAM, COMPLETE WITH

PACMAN, FROGGER, AND
HUNDREDS MORE all at
the touch of a key.

Ein Paket brillanter automatischer Demoprogramme. Per-

fekt fiir Heim und Geschiift.

Plus Lehrprogramm zum Selbsterstellen von Grafiken.

Vorhandene Zeichensitze - z.B. Griechisch, Russisch, He-
briisch, Arabisch, Mathe, Schach, FuBball, Invaders, Pac-
man, Frogger, usw. - Hunderte weitere durch einfache Kom-

mandos selbst zu erzeugen.

DM 19.50

Bestellungen an:

WICOSOFT * Nordstralle 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




ROMIK SOFTWARE

SHARK HTTHL'I?

e

e

—_—
~A REAL ACTION SHOT OF THE GAME™

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWAREié'
SET L}

ROMIK SOFTWARE /

FOR UNEXPANDED VIC 2

MARTIAN ";eﬁtagg

-

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

~A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

ROMIK SOFTWAHEA

SUPER NINE

FOR 1K ZX 81

. CANYON

. ASTEROIDS

. ASTROBLASTER
. .DEFENDER
SQUASH

. SCRAMBLE

. SKETCH

. COSMIC RAIDER
. FOUR THOUGHT

CONDOHAWN =

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWARE ya)
PRESENT

SER INVASION

FOR UNEXPANDED VIC 20

ROMIK SOFTWARE ,&,
PRESENT THE VIC

f‘}umsaum

5917774551252

memm-«cmmnwu
Shoot the whale for & surprise score.
w:'dn-nh:nnm starfish and octopi.

R &
XX X X

X
X

s

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

ROMIK SOFTWARE a

PRESENT

ROMIK SOFTWARE /3
PRESENT

' SPACE ATTARCK

FOR UNEXPANDED VIC 20

Space attack i i2 & gama of skil. You ws the pilotof
a0 intergalactic batriaship. have to fight your wiy
x‘:ugh wave shiar wave of various slien space

1
S R <-._>\l
|

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

STRATEGIC COMMAND

FOR THE DRAGON COMPUTER

Strategic Command is a game for
two players, and a game of strategy
(as the name implies) and skill, the
object of which is to overrun the
opponents caoital.

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWAHE ‘Q‘

MOONS OF JUPITER

FOR EXPANDED VIC 20
YOU CAN USE 3K 8K OR 18K RAM

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?
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