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Liebe Leserinnen,
lieber Leser,

Die Funkausstellung in Berlin steht ver der
Tiir. Vor einigen Jahren war dies noch ein
Ereignis, iiber das kaum ein Computerfreak
ein Wort verlor.

In diesem Jahrist dies ganz anders. Diese Aus-
stellung ist in aller Munde. ...

. weil viele Hersteller von Microcomputern
nicht die Hannovermesse, sondern die dies-
jahrige Funkausstellung nutzen wollen, um
dem Verbraucher ihre neuen Gerite vorzu-
stellen.

Alles, was zum Anschlull an den Fernseher
erhiltlich ist: Kommunikationssysteme, Tele-
spiele und somit auch Microcomputer, wer-
den in groBler Zahl in Berlin zu sehen sein.
Wir freuen uns in diesen Tagen darauf, weil
wir zum erstenmal als bekannte Zeitschrift
mit den Herstellern tiber ihre weiteren Pldane
sprechen konnen; weil wir - anders als bei
fritheren Ereignissen - von vielen Firmen ein-
geladen wurden und wir daraus erkennen
konnen, dafl man unsere beiden Magazine so
langsam ernst nimmt.

Wir konnen daher sicher sein, in den néchsten
Ausgaben von Homecomputer und CPU eine
‘Menge von brandheiBlen Informationen fur
Sie parat zu haben.

Bis dahin viel Spall mit den Programmen
dieser Ausgabe.

Herzlichst

VA GiVi

Ihr Ralph Roeske
Herausgeber und Chefredakteur
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~ LEICHT VERSTANDLICH

Der DRAGON 32 ist ein lebender Beweis dafiir, daB
man kein Experte in ,,Computer-Chinesisch” sein
muB, um ein Computer-Fachmann zu werden. Zu-
sammen mit ihm erhalten Sie eines der am einfach-
sten zu verstehenden Programmierhandbiicher fur
Basic (der am weitesten verbreiteten Programmier-
sprache der Welt) das je flir einen Heimcomputer
geschrieben wurde.

Jeder Schritt, jede Erlauterung ist auch fiir Anfanger
leicht verstandlich. In wenigen Minuten kdnnen Sie
bereits ein einfaches Programm schreiben, in weni-
gen Stunden werden Sie fasziniert sein von den
Maglichkeiten, die sich Ihnen bieten.

Im Kurs-Handbuch sind 60 Programme eingebaut,
die Ihnen eine neue Welt erschlieBen - mit Hilfe des
vielseitigen und leistungsstarken DRAGON 32.

- SOFORT EINSATZBEREIT

Sie miissen nicht gleich mit dem Programmieren
anfangen. Es gibt ein standig wachsende Anzahl
fertiger Programme auf normalen Rekorder-Kasset-
ten und Steckmodulen. Sobald Sie Ihre ersten Pro-
gramme schreiben, konnen diese bequem auf nor-
malen Kassetten gespeichert werden.

Dazu einfach Ihren Kassettenrecorder mit dem
DRAGON 32 verbinden und mit jeweils einem einzi-
gen Befehl erhalten Sie Zugang zu den phantasti-
schen Maglichkeiten eines Familien-Computers!

- BRINGT FARBE INS PROGRAMM

Neun Farben bringen Leben auf den Bildschirm.
Die duBerst leistungsfahige Programmiersprache

Microsoft Extended Colour Basic ermdglicht es, mit
einfachen Befehlen Vorder-und Hintergrundfarben
zu bestimmen, einen einzelnen Farbtupfer auf den
Bildschirm zu bringen oder auch die ganze Flache
auszumalen.

- EIN GRAFIKER

Eine besondere Starke des DRAGON 32 sind seine
einfach zu handhabenden, erstaunlichen Grafik-Fa-
higkeiten: 8 Grafik-Bildschirmseiten, 5 verschiede-
ne Aufldsungsgrade von 512 Textstellen (16x32)
bis zu 49152 Bildschirmpunkten (192x256). Mit
einfachen Grafik-Befehlen kannen Sie Linien,
Rechtecke, Quadrate, Bdgen, Ellipsen oder Kreis
zeichnen: oder Sie entwerfen eine Gestalt und dn-
dern dann deren MaBstab von 1/4 ihrer GroBe auf
15fache VergroBerung! Die Grafik 14Bt sich zusatz-
lich auch noch diber vier rechtwinklige Positionen
drehen.

- IST MUSIKALISCH

Volle 5 Oktaven stehen Ihnen flir Musik und Sprach-
synthese zur Verfligung. Melodien sind leicht zu
programmieren und Klangeffekte beleben die Hand-
lung in Programmen.

Nattirlich konnen Sie mit dem DRAGON 32 auch
komponieren: Sie geben Noten, Vorzeichen, Tempi
etc ein - der Computer spielt lhnen das komponierte
Lied vor.

- FLEXIBEL UND LEICHT ZU BEDIENEN

Die Programmiersprache Microsoft Extended Co-
lour Basic bietet dem Programmierer unzahlige Ge-

staltungsmaglichkeiten. Ein komfortabler Zeilene-
ditor gestattet ziigiges Korrigieren von Program-
men.

- EIN ANPASSUNGSFAHIGER COMPUTER

Das Design des DRAGON 32 ist so ansprechend,
daB er sich iiberall sehen lassen kann. Aufgrund
seiner hervorragenden Fahigkeiten kann er auch in
der Schule oder im Biiro eingesetzt werden. Der
DRAGON 32 stellt sicher, daB Sie mit der schnellebi-
gen Welt der Microcomputer Schritt halten.

- EIN QUALITATSERZEUGNIS

Der DRAGON 32 besitzt eine professionelle Schreib-
maschinentastatur, tber die Sie die Programme,
Spiele und Befehle an den Computer eingeben. Die
Tastatur - bei Computern der untersten Preisklasse
oft eine Schwachstelle - ist fiir starke Beanspru-
chung ausgelegt. Die Funktionssicherheit jeder Ta-
ste bestand den Test von 20 Millionen Anschldgen.
Mit den Zeilen-Editor bietet der DRAGON 32 die
Maglichkeit, Programme besonders schnell und
leicht zu schreiben.

- VIELSEITIG UND AUSBAUFAHIG

Der DRAGON 32 besitzt serienmaBig Anschliisse fiir
viele Zusatzgerate zum Ausbau des Systems:

® 2 Eingange fiir Joysticks (Spielhebel), ideal fiir
viele Spiele.

® AnschluBbuchse fiir handelsiiblichen Kasset-
tenrekorder zum Speichern Ihrer Programme auf
normale Kassetten. Eingang fiir ROM-Steckmodule,
die unmittelbar und schnell gelesen werden.



‘@ Centronics-Schnittstelle zum AnschlieBen eines
Druckers, damit Sie Programme, Listen usw. druk-
ken kénnen.
® Farbfernsehausgang und zusétzlicher Monitor-
Ausgang, damit sie Fernsehgeréat oder Monitor oder
beides gleichzeitig anschlieBen konnen.

- WACHST MIT IHREN ANSPRUCHEN

@ Sie konnen die Speicherkapazitat (RAM) lhres
DRAGON 32 auf 64 K erweitern lassen.

® In Kiirze kommt das DRAGON-Floppy-Disk-Sy-
stem mit Steuermodul und bis zu zwei Disketten-
Laufwerken. g

@ Noch 1983 erscheint ein Ausbausystem, das Ih-
nen die Wahl folgender Erweiterungen gibt:

- Disketten-Betriebssystem (anstelle des Steck-
moduls)

- RS 232-Schnittstelle fiir Netzwerke

- Zusatzlicher 8-Bit-Microprozessor zur Nutzung
einer Vielzahl von Programmen fiir Beruf und Be-
trieb.

- SEINE PROGRAMME (SOFTWARE)

Viele der bekanntesten Computerspiele der Welt
sind als fertige Programme fiir den DRAGON 32 er-
haltlich. Von Schach iber Kimpfe mit Geistern bis
hin zu fesselnden Abenteuern. Die ganze Familie
kann spielend die Computerwelt entdecken und mit
sinnvollen Programmen, wie Budget, Adressen,
personliche Finanzen und anderen Programmen al-
le Moglichkeiten moderner Computertechnologie
ohne viel Schwierigkeiten nutzen. Die leicht ver-
standlich geschriebenen Anleitungen machen den

Einstieg in die ,,Computerei” kinderleicht.

- EIN EUROPAISCHER COMPUTER

Der DRAGON 32 wurde in Swansea, im Westen
GroBbritanniens von einem Fach-Team fiir Compu-
terforschung von DRAGON Data Ltd. entwickelt. Die

. ganze Erfahrung jahrzehntelanger Entwicklungs-

und Produktionstatigkeit steht hinter dem DRAGON
32 und stellt dadurch seine kontinuierliche Weiter-
entwicklung sicher.

TECHNISCHE EINZELHEITEN

® Hochmoderner Microprozessor 6809E

@ SerienmaBiger Anwenderspeicher (RAM) 32K,
erweiterbar auf 64K. Noch 26K frei verfiighar bei 4
Seiten hochauflosender Grafik.

@ SerienmaBig die erweiterte Basic-Version: ,,Mic-
rosoft Extended Colour Basic” (Microsoft Basic ist
die gebrduchlichste Basic-Version der Welt).

DIE VORZUGE:

- hochentwickelte Grafikbefehle wie SET, LINE,
DRAW, CIRCLE, PAINT

- komfortable Ausgabe mit PRINTz, PRINT USING
- umfassende Ton- und Gerduscherzeugung mit
SOUND, PLAY

- automatische Fernsteuerung des Kassettenrekor-
ders : :

- volle Edit-Funktion mit Insert, Delete, Change,
usw.

@ BILDSCHIRM-AUSGABE:

- 9 Farben :

- 5 verschiedene Auflosungsgrade von 512 Text-
stellen (16x32) bis 49152 Bildschirmpunkten

Centron

Druckeransch

(192x256) bei hoher Aufldsung

- Heimfernsehgerat (UHF) und/oder Farbmonitor
@® TASTATUR

-Tastatur in professioneller Qualitat und Norm, wie
sie EDV-Eingabeterminals verwendet wird

- weicher, angenehmer Anschlag

- hoher Schreibkomfort

- Funktionssicherheit jeder Taste fur 20 Millionen
Anschlage :
@ EINFACHE STECKANSCHLUSSE FUR:
- 2 Joysticks/Spielhebel

- handelsiiblichen Kassettenrekorder
Start/Stop) :

- Drucker (Centronics-Parallel)

- Steckmodule
® 190-seitiges

(einschl.

,Basic-Programmierhandbuch™

und Anleitung im Preis enthalten.

Computerversand H. Schadel

Albert-Schweitzer-Strafie 1
3436 Hessisch Lichtenau
: Tel.: 05602-4503
Preisangaben incl. MWSt., Porto und Verpackung.
Lieferung gegen Scheck oder per Nachnahme.
Angebot freibleibend.

Ihr DRAGON 32 kostet nur 798; DM

Ausfuihrliche Liste mit Informationen
uber Software-Module und- Kassetten
liegt jeder Bestellung bei.



NEWS

Der neue kompakte TRS-80 PC 4

Der PC-4 ist ein Taschencomputer, der erweiterte Text-
verarbeitungsmoglichkeit und groBle Programmierfihig-
keit zu einem duBlerst konkurrenzfihigen Preis bietet!

Mit dem PC-4 (26-365) fiir DM 219,- bringt Tandy einen
neuen, kompakten und #dulerst preisgiinstigen Ta-
schencomputer auf den Markt. Da der PC-4 nur 16,5 x
0,95 x 7 cm miBt, 1aBt er sich leicht in jede Aktentasche
oder Handtasche mitfithren. Die Schreibmaschinen
dhnliche Tastaturist mit 53 alphanumerischen Tasten -
| 10 zu einem Block zusammengefalite numerische Ta-
sten - ausgestattet. Eine leicht lesbare 12-stellige LCD-
Anzeige kann horizontal bis zu 62 Zeichen weit ver-
schoben werden. Sie gibt auBBerdem 15 etwas kleinere
Zustandsindikatoren durch einen Zusatzmodus wie-
der. Trigonometrische Funktionen und ihre inversen
Funktionen, aber auch Funktionen wie Bogenmal,
| Logarithmen, Winkeltransformation usw. sind eine
Selbstverstandlichkeit fiir den PC-4.
Dank der BASIC Programmiersprache kann man mit
dem PC-4 leicht programmieren. Die BASIC Sprache
umfaBt 23 Anweisungen plus 5 fiir die Steuerung der
| Cassetten-Schnittstelle - 15 normale Befehle - plus
Funktionen und EDIT- und DEBUG-Anweisungen.
AuBerdem rechnet der PC-4 auf 10 Stellen genau. Er
speichert bis zu 10 kurze Programme gleich oder aber
kombiniert die Programm-Speicherbreite, um ein
langes Programm speichern zu konnen. Die Benen-
nung der einzelnen Programme erfolgt iiber die Be-
| titigung einer einzigen Taste. Fiir den Programm-
ablauf braucht man nur die fiir Kennung verwendete
Taste driicken.
Zusitzlich konnen die Programme alphanumerische
Daten bis zu einer Lidnge von 30 Zeichen entgegen-
nehmen.
Der PC-4 wird mit 2 Lithium-Batterien betrieben und
verfiigt tiber eine automatische Stromabschaltung zum
Sparen der Batterrieenergie.
Ein 1kB RAM Speicher-Modul (26-3653 fiir DM 44,50)
erweitert den Speicher des PC-4 um 544 Schritte auf
maximal 1568 mogliche Schritte. Dank der Cassetten-
schnittstelle (26-3651) fiir DM 109.-ist es dem Benutzer
moglich, durch Anschluf3 eines Cassetten-Recorders
Programme mit einer Geschwindigkeit von 300 Baud

zu speichern. Die leichte Cassetten-Schnittstelle (241 g)
wird an der Riickseite des PC-4 angeschlossen und
benotigt zwei "AA”-Alkali-Batterien.

Tandy hat ausserdem den passenden Drucker (26-3652)
fiir DM 229.- zu diesem Taschencomputer. Die Steu-
erung der Druckerfunktionen besorgt der PC-4, der
dann als druckender Taschenrechner verwendet wer-
den werden kann. Der Thermo-Drucker - 5 x 7 Matrix -
schreibt mit einer Leistung von 60 Zeilen/Minute bei 20
Zeichen/Zeile. Der Drucker wird von wiederauflad-
baren Nickelcadmium-Batterien versorgt. Ein Lade-
gerit ist im Lieferumfang enthalten. Der PC-4, der
Drucker und die Cassetten-Schnittstelle sind so ent-
worfen, dal} sie eine kompakte Einheitvon nur 17,8 x3.,6
x 17.2 cm bilden. Eine weichgepolsterte Vinyl-Tasche
mit ReilverschluB, die allerdings nur als Zubehor
erhéltlich ist, schiitzt das gesamte System wihrend des
Transportes.

Der PC-4 verfiigt iber Bedienungsanleitung und Pro-
grammierhandbuch in dem Schritt fiir Schritt die
Anweisungen fiir die Handhabung und Programmier-
ung [hres Computers fiir Statistiken, Spiele, Geschifts-
und Finanzanwendungen beschrieben sind.

Komplettcomputer unter 2000,-DM

Die Kombination Commodore 64 plus Diskettenlauf-
werk ist um mehrere 100,- DM im Preis gesunken.
Fur weniger als 2000,- DM, stellenweise fiir nur 1600,-
DM, konnen Interessenten diese Kombination seit
einigen Tagen im Fachhandel erwerben.

4 Homecomputer

September 1983



NEWS

Ein Computer als Hauptgewinn

"Computer zu programmieren, das ist wie eine Sucht:
Du kommst nicht mehr davon los” - diese Worte
stammen nicht etwa von einem alten "EDV-Hasen.
sondern aus der Feder der 16-jahrigen Ursula Keiter
(Wilhelmshaven). In einem Aufsatzwettbewerb zum
Thema "Menschen und Computer” gewann die Schii-
lerin dafur den ersten Preis. Wiahrend einer kleinen
Feierstunde mit Bundesminister Dr. Heinz Riesen-
huber (Foto links) iiberreichte Commodore-Pressere-
ferent Enno Remmers (rechts) der gliicklichen Gewin-
nerin der Welt meistverkauften Microcomputer, den
Commodore VC 20 mit viel Zubehor.

BIG - BUFFER ...

... ein preiswerter Hardware-Spooler fiir Parallel-Drucker
8 KByte bis 120 KByte Kapazitiit

BIG-BUFFER: liBt Computer und Drucker gleich-
zeitig arbeiten und erhdht damit die Arbeitsgeschwin-
digkeit von Microcomputern. Der Computer wird nicht
linger gezwungen, seine Arbeitsgeschwindigkeit dem
langsameren Drucker anzupassen, sondern beide kon-
nen nun mit ihrer maximalen Geschwindigkeit ar-
beiten.
Ein eingebauter RESET-Taster erlaubt, den Buffer-
inhalt jederzeit zu 16schen, so daB unbeabsichtigt iiber-
tragene lange Texte abgebrochen werden konnen.
Durch einen zusitzlich wihlbaren MONITOR-Mode
wird die Programmentwicklung vereinfacht, da BIG-
BUFFER in dieser Betriebsart alle Codes in Hex-Dar-
stellung ausdruckt.
Technische Daten:
Eingang: Centronics kompatibel
Ausgang: Centronics kompatibel
Big-BUFFER kann entweder vom Drucker (5V von Pin
18 der Centronics-Schnittstelle) oder iiber ein separates
Netzteil versorgt werden.
Die Preise bewegen sich je nach Version zwischen
' 475,-DM und 1048,-DM.
Info: R. Wiesemann, Postfach 201605, 5600
- September 1983
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BESTELLEN SIE NOCH MEUTE UNSEREN KATALOG MIT DETAILLIERTEN PRDGRAMMBESCHRE [-
BUNGEN SDMIE SOFT- UND HARDMARE-TIPS FUER DEN SINCLAIR SPECTRUM GEGEN EINE
SCHUTZQEBUEHR UON 3, -~ DR,

DIESEN MONAT ZUM BEISPIEL : ZUSATEZTASTATUREN UND JOTSTICKS SELBSTGEMACHT.

DIE LIEFERUNG DURCH VERSAND ERFOLGT AUSSCHLIESSLICH PER NACHMAHME. DIE nAUS-
LIEFERUNG ERFOLGT AN GLEICHEN TAG DES BESTELLEINGANGES, WENN DIE GEWUENSCHIE
CASSETTE AUF LAGER IST. ANSONSTEN GEBEN WIR NACHRICHT LIEBER DEN UORAUSSICHMT-
LICHEN LIEFERTERMIN.

JEBRIGENS : WJIR LIEFERN ZTU JEDER CASSETTE EINE DEUTSCHE ANLEITUNGE

NR, TITEL K HERSTELLER
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4038 RATINGEN
TEL: B21082,25430
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D’ DORFER STRASSE 45
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TEL: ©9288-483442
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Die erste Scheibe kann in dem Zeitraum in dem die

Schrift "Start” erscheint, durch Betiatigung der Taste ”S”,

einmal nachgestartet werden. Wird im Ablauf des
Spieles ein Geldbetrag oder Sonderspiel gewonnen, so
kann man diesen Gewinn, durch Betitigung der Taste
"R” (doppelt oder nichts) riskieren. Beim Sonderspiel-

19
118
126
128
144
158
1e@
176
ige
128
zen
214

zea
230
| z4@
258
zed
zve
286
zga
15l
31a
320
336

248
258
360
ara
| =28
396
400
41
4za
428
446
4568
468
47a
454
496
Saa
51a
by
536
548
558
SEE
5TE
sae
SHE
| S
| &1
bl
Foteln

REM
REM
CALL
REM
REM
CARLL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
REM

SPIELAUTOMAT

FREEEH

COLORCS, 12,62
ZEICHEMDEFIMITION

KROHE

CHARL 96, "8R3 18ECAEATETAZEA3" o
CHARC 97, "BBBB187FEFFFFFFFF" 2
CHAR: 98, "9R1E7AERESEACECA" &
CHARY 2%, "A7@7A3838382" 5
CHARS 186, "FFFFFFFFFFFF" 2
CHARS 161, "EGEACACACHCE" o
ERSTELLUMG %WOH DATEMFELDERM
FLEE MWERTZUMEIZIIMHG

DIM WERC1Z2

FOR @=1 TO 1&

RERD MWERCEZ

HEXT &

DATA 77.8,4.24.6,12.
DIM WERTCZ,12%

FOR A=1 TQ 2
FOR B=1 TO 12
RERD WERTCA.E
HEKT B

HE®T H

DATA 4.5.3.12. n,4.u,1¢. s
Bat??' 1':":- 2‘1’ "\m T 1 . 1F-r|._.4a 38 H'-
MUEHZSFEICHER=8

REM EILDALFEAL

CALL CLERF

CALL CHARY 126, "FFFFFFFFFFFFFFFE" 3
CALL COLORC12.7.70

CALL HCHARD 2.4, 128,72

CALL HCHARD 2. 22, 128,72

CALL “WCHARC 4,4, 128,40

CALL VCHHPf4 16, 126,45

CALL WCHARL 4, 28, 128,40

CALL YWCHARCZ, 28, 126,53

CALL HCHARL 7. 5. 128,50

CALL HCHARY 7. 13, 128,75

CALL HCHARC 7, &3, V2@, 50

CALL WCHARC S, 13,12 H‘d'

CALL WCHARDS, 19, 126,73

CALL HCHHRL11.4.1“@-|J

CALL HCHARS 11, 153, 128,73

CALL HFHHPf1i~EEa]”ﬂ;|1

CALL ”rHHPf1b=4 128,32

CALL ! CHHRRIJ.IB.ch-wﬂ

CALL WCHARS 12,288, 126,22

CALL WCOHARY 12,28, 128,30

CAHLL HOHARS 15,4, 128, 7 2

CALL HOHARL 15, 22, 126,72

CALL COLOR 1L.4.43

CALL CHARL 117 "FFFFFFFFFFFFFFFF"
CALL HCHARC 12,6, 117,30

CALL HOHARG 12,24, 117,30

CHLL MOHARL &, 15, 117, 3

A

= B = P T

<1218

"'!
[‘ i]
.,_\

I_.Tl

A}

‘ Splelautomat TI-99/4A

stand 6 und 11 kénnen, bei Kronensymbol im Mittel-
fenster, weitere Sonderspiele gewonnen werden. Der
Miinzspeicher zeigt auch negative Betrige an, so daB
man zu jedem Zeitpunkt des Spieles erkennen kann,
wieviel man insgesamt gewonnen oder verloren hat.

£4@ WAR=E

&38 RAMDOMIZE

sEE VAR=VAR+1

E7E DREH1=IHTC L2EREMD 2+ 1

&80 H1=WERTC 1. DEEHL
EHE S2=WERTCZ, DREHL »
TEE Z=3 §

Ti@ S=a&

Tea IF H1=4 THEH 82
738 IF Hl=& THEM ”’@
748 IF #¥l=82 THEH &7

TEE OIF Wl=12 THEH 39@
TEE Z=13

TrE S=g

TEO CALL HCOHARL Z-1.5,115.37

Toa IF #“2=16 THEM 1@

a8 IF x2=24 THEHW 236

218 IF k2=36 THEHW 358
gal IF wa=77 THEHM 278
826 GOSUE 1726

S4B GOTO Vi

S50 GOSUE 1758

BEE GOTO 7aE

B7e GOSUE 1260

20 GOTO Vea

a9@ GOSUE 1848

SeR GOTDO 7&R

218 COSUE 1836

Q28 COTO 288

gza GOSUE 1928

246 COTO 288

356 GOSUE 1588

266 GOTO 288

278 GOSUR 2009

9B REM  MHACHZTART
296 IF WARXL THEW 1186

10068 CALL SOUMDLSe, 44@, 1 2
1818 CALL HCOHARD 18,5, 2830
18268 CALL HCHARG 12,656,945
18028 CALL HCHARC 1S, 7,650
1640 CALL MCHARE 18.8,820
1858 CALL HCHARC 18.2,84
1960 FOR STRART=1 TO 58

1878 CALL KEY.C@.KEY.,8TATUZ
1828 IF KEY=32 THEM &38
18968 HEXT STHARET

11908 CALL HCOHARD 18,5
1118 RAMDOMIZE

1188 DREHZ=IHTC 124RMD 2+1
1138 Wa=NERTC 1. DREHZ »
1148 H4=WERT? 2., DREEHZ b
1156 Z=
1166 =

1178 IF #Wia=d4 THEH 127@
1186 IF Ka=& THEHM 1228
1198 A= THEM 1?]H

£115.50

6 llomecomputer
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12616
121@
20
12368
24
1256
126
127
1286
1296
1206
131a
1326
1236
1346

a25e

12E6
1378
138@
13296
1488
id41@
1428
1438
1448
145@
146
1476
1423
1456
1564
1518
1528
15326
1548
1356
15682
1578
1586
1596
1L EAa
i61@
1&z2a
1636
1&4a
1558
16688
1E7a
1620
1698
1708
1716@
1728
1728
1746
1758
176&8
1778
1728
17568
l1ama
181a
18z6
1a82a
124a
1856
lasa
1878
laga
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IF #3=12 THEM 1330
2=13

S=24

IF wa=16 THEM 1350
IF #4=24 THEM 1378
IF ¥d4=30 THEW 135
IF ¥4=77 THEM 1416
GOSUE 1726

GOTO 1218

GOSUE 1760

GOTO 1218

GOSUE 150

GOTO 1218

GOSUE 1849

GOTO 1218

GOSUE 1988

GOTO 1420

GOSUE 1926

GOTO 1420

GOSUE 1968

GOTO 1426

GOSUB 2000

REM DREHUMG MITTE
RAHDOMIZE
DREHZ=THT( 1 2#RHD 3+1
HE=HERC DREH3 )

—
2

i I

]

=4
=10

IF =5=4 THEM 158

IF W5=& THEH 13588

IF =5=8 THEM 1&08

IF W3=1Z2 THEM 1&28
IF HE=16 THEM 1648
IF WS=24 THEH 1&68
IF #5=28 THEW 1&38
IF #W3=7FT7 THEHM 1764
GOSUE 1720

GOTO Z2A7T8

GOSLE 17EE

GOTOD Zevd

GOSUE 1208

GOTO 2878

GOELE 1243

GOTO ZETE

COSUE 1286

GOTO 2876

GOSUE 1224

GOTO 2278

GOEUE 1360

GOTO 2878

GOSUE 2800

GOTO 287

CALL HOHARCZ. 5,480
CALL HOHARCZ, 8+1,.52 0
CALL HCHARCZ, S+2, 48 2
RETLIRH

CALL HCHARCZ,S.48 0
CALL HOHARLZ, S5+1,54 0
CALL HOHARLCZ, S+2, 480
RETLRH

CALL HCHARC Z. %, 480
CALL HCHARCZ. 5+1,565
CHLL HCHARL Z, S+2, 43 )
RETLRM

CALL HCOHARLDZ.2,49 2
CALL HCHARCZ, S+1,5@0
CALL HCHARC Z, 342,480
RETURM

CALL HCHARCZ, 5,430

1}

1258
1964
1%1a
1528
15728
1943
1950
19668
1578
1L2aa
1996
ZEan
SR
SAZE
2630
2048
253
205
ZBTER
2EEER
26260
2168
211@
21z.
“laE
214
21568
218
2178
2180
2158
220
2210
2228
2EEE
2ad
22T
ZEER
ZEve
et
2250
2EER
2318

)
g
=

1

PO T 10 PO 1Y T3 [
(TR T RS R T
e RO R B ]

(SRR RN

&SRB
246
24168
2428
24320
2448
=458
2466
2478
248
2451
2580
2316

2528
253
2548
2558

2568

CALL HCHARLZ, 541,54
CALL HCHARDZ.S5+2.48 05
RETURH

CALL MCHARCZ. 5. 560
CHLL HOHARLZ, 541, 520
CALL HOHARSD 2, 5420 48 )
RETURH

CHALL HCHARCZ, .51 5
CRLL HOCHARD Z,5+1, 48 0
CHALL HCHARDZ, 5+2, 48 2
RETURH

CHALL WOCHARL Z-108, 55 2
CALL WOHARD Z-1,8+1, 87 >
CRLL WOHARLD 2~ S+2, 880
CALL WCHARLZ S, 290
CARLL WCHARGZ, S+1, 10850
CALL WCHAR Z, 842, 181

FETLIRH

FOR T=1 T0O ZOG6
MEST T

REM SCORIMG

IF S0M>8 THEH 387E

IF wa=vd THEW 220G

IF Wl=HZ THEM 2166

IF #5=77 THEHM 2278
WHLLE=H

GOTO 2376

IF Hl=x5 THEM 22352

IF ®5=77 THEH 2253
WALLE=8

GOTO 2376

IF =2=77 THEM 221@

IF wi=x3 THEM 2258

IF W5=T7 THEM 22328
WALLIE=E

GOTO 2126

VALUE=H1 .16

GOTO 2436

YALUE=S., 36

GOTO 24726

WALLIE=:SE- 18

COTO 2436

IF WE=7T7 THEH 3136

IF W5<x18 THEW 2358
VALUE=1.2

GOTO 2432

WAL UE=E

CALL CLEAR
MUEHZSPEICER=MUEHZEFE I CER+VALLIE~@, 38
FEINT "SOMDERSPIELE="; S0H
FRIMT "MUEMZSFEICHER=";MIEHZZPEICER
FOR T=1 TO S5@@

MEST T

GOTO 320

REM RISIKO

IF AMHZAHL 48 THEM 2518
FOR U=1 TO 5@

CALL KEY{ @, KEY.,STATUS
CALL S0UMDC 188, G568, 1 0
IF KEY=8Z THEM 2380
HEHT L

IF AMZAHL=@ THEM 2548
FRIMT "KEIM RISIKO", "GEMIHM="
i AMZAML ; "SOMDERSF IELE"
GOSUE 23226

GOTO 2358

PRIMT "KEIM RISIKO"."GEWIHM="; VAILUE
FOR T=1 T0 586
MEST T

Homecomputer 7




[ T PO PO P
T @ U1 O
=
[ R ]

2E20
2E3560
S
2E50
2EE
Z2ETH
2EEa
SESE
27ea
a2ria
2780
27E6
2748
27508
27Ea
s
27an
2798
2
2E1a
2E2e
2828
2840
2E5E
2Eaa
2ETE
peteiel el
2890
el sln}
2891a
292

2938
2940
2950
290
2978
2988
2990
3RO
SALEA
jeivbelc]
2026
3040
IASEA
SBEGE
jelcrae]
ZE8R
a0
Zleo
211@
al1ze
@138
2148
2154
3lea
217
[ 2128
| 2126
| ZzE6
2218
2z
32320
3246
2250

99

GEOTO 22366

EAMDOMIZE
RISk=24RHD

IF RISK.L THEM Z&8E
VRLUE=2

AMZAHL=E

FRIMT "WERLOREM"

CALL S0UMDE -588, 446, 1 0

CALL SOUMDE -S506, 243, 1 0

CHALL S0UMDY 2806, 220, 1,336, 1,332, 12
GOTO 2380

IF WALUEC ». 38 THEM ZV2
VALLIE=8, &8
GOSLIE 2D
COTO E436

IF WALLES >@. 48
VALLE=E, 2
GOSUE 200
GOTD 24326

IF WALUES =8, &6
VALUE=1 .28
GOELE 2088
GOTO 2428

IF WALUEY »&, 88
VALUE=1. &8
GOSUE 3860
GOTD 2438

IF WALUES *1 .28
VALLE=2., 46
GOSUE 285E
GOTO 2438

IF WALLUES *1 .68
WELLIE=23. Q@
GOSUE Z8al
GOTO 2438

IF WALLEY »2., 48
AMZAHL=E
WALLE=H

LOSUER 2088
GOTO 243

IF WALUEYS >2 THEM 2828
AMZAML =5

VALLE=E

GOSUE 2066

GOTO 2430
AHZAHL=AMZAHLEZ

COSUE 2066

THEH

THEH 286

THEM 2342

THEH

288

THEM 2526

GOTO 24328

REM  SOUMD BEI GEWIMH

CALL SOUMDE -180@6, 220,80

CALL SOUMD ~1@@8, 277,80

CALL SOUMDO ~ 1088, 230,80

CALL SOUMDC 748, 4@, 2, 855.8, 1182, 85
IF WALLUE=@ THEHM 21328

FRIMT
GOTO

VEEMIHM="  WALUE
2148

FPRIMT “GEMIHH“jHHZHHLJ"EDHDERSPIELE”

RETLURM

REM S0MDERSFIELAUSLOSLIMG
WALLIE=E

RAMDOMIZE

CALL CLERR

FOR T=1 TGO &3

GOSUE 23418

CALL SOUMGE 58 TOME .. @ 2
FRIMT AHZAHL

MEXT T

CALL SOUMDC 220, ~3, 85

FOR L=1 TO 24

L 8 Homecomputer

Hdd
2458
Z4e8
2472
eEats]
e il
2566
35149
2520
2520
2540
2E5E
ettt
3ETE
3586
3598
SE6E
ShR1e
ZEEE
2EDE
AE40
el A
HEAA
3ETA
BEEE
e
aATAA
o718
372
37368
37
a75a
ATE0
e«
araa
AT9R

B TOME=THTC L1 @% BHRMHD+1 0
B ZUFALL=1amERMND 1

FRIMT AMZAHL
MEST 1

0 GOTO REGH

G =118

3 FOR ZAEHL=1 TO AMZAHL
A SOH=S0H+1

FRIMT "SOMDERSFIELZAEHLER=";Z0H

A CALL S0UMDC S8, A, 10

FA=F-+1 6
MEXT ZAEHL
AMZAHL=@

7 RETLURHM

IF AHEZRHLCSE
GOSUE 23256
GOTO 2E8

THEM 2426

L

IF
IF
IF
IF
IF

ZUFALL 97
ZUFALL =53
ZUFALL. =37
ZLIFALL 0
ZUFALL >7E
IF ZUFALL 55
IF ZUFALL:2S
AMZAL=2
RETURH
FAMZAHL= 1 26
RETURH
AMZAHL =56
RETURH
AMEZAHL =4
RETURH
AHZAHL=2E6
RETURH
AHZAHL=18
RETURR
AHZAHL =&
RETLIRH

AHE AL =T
RETLURM

REM SOMDERSFTELMERTLIMG
GOH=& THEH 3858
S0M=11 THEM 2232
WE=d THEH 27358

wE=E THEM 3758

IF ®W5=77 THEH 37356
YALLE=E

S0H=50M~1

GOTO 2368

VYALUE=3.08

CALL SOUMD. -500, 226, 10
CALL SO0UMDT ~506, 277, 10
CALL SOUMDL ~S58@, 3586, 10
CALL
SOMH=S0H~1

IF S0M=1 THEMW 3336

IF S0M=8 THEH 2238 ELZE
GOTO 2438

GOTO 2288

IF W3<:77 THEM 2838
YALUE=3, 22

CALL S0UHDY ~-5E8, 22
CALL S0UMDC ~S8a, 27
CALL S0UMDC ~5208, 33
CALL S0UMD ~74@, 44
S0M=50kH-1

CALL SOUMDC 508, ~5, 1
GOTO 31358

THEM
THEM
THEH
THEM
THEM
THEM
THEH

IMEHEUEL R R R |
PO D R
VRN I Iy s e )

D) 03 D) aF DY D 0

2

=} =

#15
10
ail 2
.8

EDE

[ R e |

40

1

11

5]

9

5 1]

SOUMGG -74@0, 440, A, 8559, 8, 1182.8 1

P
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SINCLAIR ZX-SPECTRUM
Ganeymede

Man steuert das Minnchen (Stern) mit den Tasten FRE T a3 e R N NN RN W R NI

NSO W REM x*CANMEYMEDE III. EY .,(. 3
vy e o1 o . . nEH 1% ALF
N gleich Norden, S gleich Siiden, O gleich Osten, W gleich REM *=x LEWERKEN : a

REM ¥¥%+¥*-—&4x4&+ * £
BEt TEXEXEE
RERM

CLERR

LET LL=20@ °*

CRYSTALS =2

LET IMIT=1909

LET DELRAY =320

LET READ=40000

LET MARP=120EQ0

DIM R4S

Wenn man Taste U fir (Unterbrechung) driickt, fragt der
Computer, ob das Spiel abgespeichert werden soll, damit
man spdter das Spiel weiterspielen kann.

Ein kleiner Anreiz: Bei diesem Spiel ist es uns schon gelun-
gen, liber 40 Kristalle zu sammeln.

LD EE AT T
mma&mamea N O~jmfhypp
I
m
-

PRINT “WOLLEM SIE EIME ERKL
AERUNG? (U/N) ©

78 IF INKEY&="J" THEM GOTO 2
a
’ ﬁ 77 GOTO 76
78 FAST
P T T T PRI e 79 GOSUB IWIT
2 FAST
23 GOSLUB IMIT
2 SLO
4 S guig 458
13 (= = ‘
Sl e 128 2R % 0 40
NORDEN : 1@ NEXT I
SUEDEN: 7R CLo
OSTEN 188 REHM INITIRLIZE
HESTEN: igg@ FOR I=i To 3@
5K 195 IF I 12@ THEMN FRST
My S, 0, L. EBNTERBRECHER Z@P IF I<=29 UR L>=33@ THEM LET
Seallld el A1I) =CODE B
i AR e A 220 IF 20+INT (I,/2@}=I THEN LET
/RiI)=CODE “@A"
24@ IF I-3@01 OR I=-321 OR I=341
OR8 YI=361 OR 1=l OR I=Z21 O0F I=4%
i DR IL=51 OR I=81 0OR I=1@1 OR I=
i2i oR I=141 OR I=161 OR I=181 o
R I=201 OR I=221 OR I=241 OR I=2
gg OR I=2281 THEN LET R{I} =CODE *

2899 IF At1) =8 THEN LET RI{I)=CCD

I

a8 MNEXT
Z@1 LET INIT 3es

3Zé2 SLOW
323 RETURN
o B g 3PS RAND
s 3%8 EDR é=%N¥D(§ED 42@) +1
s 3 ET ¥
&t EeLER: 33@ IF R(C:=CODE “." THEN LET A
. —-LEFR (G =sCODE. "L
355 LET C=INT (RND#40@) +1
& -fEnan 36@ IF R(C) <>CODE "B THEN LET
G PLEs LR "?;T (RMD 408 +1
265 LET C= % 14
i 378 IF RIC} <>CODE "M THEN LET
: A (C) =CORE "P"
® —FRLLE 375 LET C=INT (RNDx42@) 31
: 38@ IF R{C) < >COLDE B THEM LET
B -MOMNSTER: "RiC) =CODE “E"
42@ MNEXT I
41@ FOR I-=1 TO @
420 LET C=1INT (RMD%4@0) +1
L2 s 43@ IF A(C2 <>CODE "B’ THEMN LET
- ]i{C) =CaoE “§"
LANERRRTE RLLER ASEUHE. 448 NEXT I
3S@ RETURN
48@ CLS

479 PRINT "SIE HABEN GANEYMEDE
NUNLERREICHT UMD SIND IN EINER H

NT
76 LET OUT=INT (RND*408) 31
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477 %F R(OUT? ¢ >CODE

TD 47

472 LET OUU=INT
479 IF A(OUUI <>COLE .

INT "SIE IN RAUM. ..

i@ FCR I=2 TO 15@

i E=INT (RNDx4@@1 +1
"W~ OR

TO 4786
+88 PR

Cow kRt
536 IF
DE nﬁu

=27 LET ORG=R(E}
S28 LET R (E! =CODE
S39 PRINT E

540 PRINT

S9@ PRINT

MIT ALL

ﬁ(E):CDDE

THEN GOTO 535

N RAEUM

" "
-

SINCLAIR ZXK-SPECTRUM

THEN GO

(RND #4922} +1

SS5 FOR Iil TO S@&

o956 NE

XT

560 GOSUB DELAY
579 8o0uUD_Har

g

THEN GO

A(E) =CO

“"HIER IET EINE KARTE

1@1@ FOR I=i TO 400
1@20 PRINT CHRS A(I};

1038 IF 20%{INT (Is28))=I THEN P
RINT

184@ NEXT I

1245 SLOW _

1@50 PRINT AT ©,21; "ERKLAERUNG”
1060 PRINT AT 2,22;"s -SPIELER"
1870 PRINT AT 4.22;". -LEER"
iet@ PRINT AT &.,22; "B_-BEAM"
1290 PRINT AT 7,22; " STRAHLEN"
1100 PRINT AT 9,22; "ff-ABGESCHL
111@ PRINT AT 16.22;" RAUN

Y00~ RN PRI

HERONEE
0
»

Jeit

L0 ot o s o
1 S 8

&b

=i Rli]
Q5w
LW
mnar
nrm

Ap
58
(e
00
-
0

PR
- EE
=g =
3 (3
4QS@ FoO
4859 PR
437 NE
42303 PR
;TRE (3
43 FQ
4129 PR
MNE
FO
PE
NE
FO
PR
NE
Sl

;‘_‘
2 b
f

Y
4ﬁ
NP,
s

RER
IF

IF
4280 IF
285 IF

PEp PPPRRRRRRR
BT I 1 48 S o o o o s
OROMONNNR LGN
N8EMERNGEENEENH

O QUENY
T
:
4
~

RINT AT 19,

INT AT 21

] I=1ToO 3
IcE!T-P -1&!! 3
INT -8 In
R I=1 TO &
INT “m".:

XT I

11;

24 ;

Fifw "

=

2:"P ~FRLLE"

MBS T ER"
-0

v Li.ﬂ '
'LANDKRARTE RL

RAUM MNUMMER " E

R I=1 TO 32

INT “ﬁ"j
XxT T

E I=1T0O 1@

INT "% .TRB

XT I

R I=1'TO 32

INT uﬁu .
XT I
au

PRINT AT &, S
IF

ORG=CODE
ORG=CODE
ORG=CODE
ORE=CODT

e
-
=y
-~

(31,

THEN
THEM
THEM
THEN

TN

INT gﬁ COMPUTER REPORT .7

uﬁn

PRINT
GOSUB
GOSUB
GOSUE

—
G )

1)
0

4218 REM WORK OUT MNEXT ROOMS

Sqummhu

1983

4215 LET NORTH=E-20©
4216 LET ERST=E+1
4217 LET WEST=E-1
4218 LET SCUTH=E+2&

4220 PRINT AT 8.3, "MORDEM: ";CHR
% AINDODRTH:«¢
4238 PRINT &7 2,3, "SUELTEN: “, CHR
¥ RISOUTH)

Edﬁ FRINT AT 12.3: "0STEN : “,;CH
4&5@ PR;NT AT 11,3, “WESTEN: *";CH

4255 PRINT AT 13,3,;"N, 5, 0, W.Hm
NTERBRECHEN"

4256 LET @1=E

4257 LET RI(E) =0ORG

4262 IF INKEY%="" THEN GOTO 4260
4261 IF INKEY&%="U" THEN GOTQO 30&

4262 LET M&E=INKEYES

4265 IF M&="UW" 8D C“R$ A{WESTY <
> AND CHERZ SIUCST? (-8 THEN

LET E=E-1

4278 IF M$="T" =MD CHE=E ﬂISDUTH]
<>"B" AND CHR=F F!lS'_'L'IHJ <> B THE

42?5 IF Mt—'g =t hHDt g‘FQsT}{
>l AND CHRS$ R(EAST) <(>“#i" THEN
LET E=E+1
4280 IF H$=“N“ AND CHR% A (NORTH:
<>"IB" BND CHR$ R (NORTH) ¢<>"#" THE
M LET E=-E-22
4285 LET ORG=AR(E)
4225 LET A(E) =CODE %"
4237 IF RND»>.B83 THEN GCOSUB MRP
4288 IF E=0UT OR E=0UU THEN GOTD
aco@
=90 GOTO RERD
4590 LET WO=INT (RMD#*1©) +1
45@5 FRINT WO.;" CRYSTRLS..."

4510 LET CRYSTALS=CRYSTALS+WO
4529 PRINT AT 15,3; "SIt HRABEM MU
N _*; CRYSTHALS; ™ KRISTALLE.

4539 _PRINT AT 17.3; 3@-CRYSTALUY; ~
MUESSEN SIE NOGH SAMMELN. "
4531 LET ORG=CODE
S$32 LET A(=) =CODE *."

5 i

2@ PRINT "BEAMSTRAHLEN. ..«."
7B5 LET w1l=E

719 LET AR{S) =ORG

472@ LET E=INT (BEND:420) +1

4725 IF RIE) =CcODE """ OR A(E) =Co0O
DE "# THEN GOTO 472¢

4738 PRINT AT 14.5; "SIE WURDEN Z
U RAUN “;E; " TRRMHSECATIERT®

4735 LET ORGS=Ri{El

474@ LET RI(E3 =CODE "=

4745 RETURN

42300 CLS

432385 PRINT

421@ PRINT "SIE SIND IN EINE FRL
L GRUBE GEFQLLEN. . ."

4911 FRUSE S©@

4912 LET G=RMD=Z :

4912 LET D&=""1IE

4920 FOR I=1 T0O =2

FRES LET VW=INMT (RNEB¥7TH+3

4932 SCROLL

4951 FRINT ° =% TE
3 Y323); "

THEM PRINT 8T 17,14+
THEN FRINT AT 18,14+
THEN PRINT AT 19,14+
Isa THEN PRINT AT 20,14+

LET G=14+(RND%¥1) - (RND#1)
NEXT I

ZOTO ERee

CLS

LET K=INT (RMND*10@) +1

LET ORG=CODE "."

FRINT "SIE HABEN EINEN RAUM

e
: W s
N
i~ BRI

== 2 =

H O H

W "W

B p

& GOS0 Qs e e
LR HLa Qi st 20) =

QUM
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SINCLAIR ZX-SPECTRUM

MIT EINEM MONSTER BETRETEN. .. -

S34@ PRINT

5050 IF K<7 THEN PRINT "ES HRAT 5
IE GESEHEN....."

S855 PRINT

S26@ IF K=1 THEN PRINT "UND ES I

25T SIE AUF .. .. (SCHLECK} "

Te70 IF K=1 THEN STOP

S@8@ IF K«7 THEN PAUSE Z2ee

"ES LEGT

130 LET K=INT (RND%6) +1

S14@ IF K=5 THEN LET A$="ES GIET
IHMEN. . © '

E%EE"IF K<3>S THEN LET A$="NIMMT

£16@ LET FF=INT (RND# (CRYSTALS-3

P33

S17@ PRINT
Sige IF K«7 THEM PRINT "ES ;A%
taFFE. ™ KRISTHLLE"
5190 IF K<7 THEN IF =HycIY="G" TH
TH

l

ne =

ER LET CRYSTRLS=CRYSTRLS*FF
SzZ@@ IF K<7 THEN IF As(1)="T"
ENM LET CRYSTALS=CRYSTRALS-FF
=2le FPREINT

5220 IF K<7 THEN PRINT "SIE HABE
N JETZT ",;CRYSTALS; " KRISTALLE"
5231 IF K<7 THEN PRUSE 200

S24@2 IF K<7 THEN GOTO RERD

Sase PRINT “"S5IE SIND GEFLUECHTET
T25@ FAUSE 298

5278 GOTO RERD

eag@d CLS
B5@@5 PRINT "SIE HRBEN JETZT GRNE
YHMEDE VERLASSEN. 2"

S2i@ FPRINT
E2=20 FRINT
STHLLEN. . ."
5925 PRINT
E@3@ IF CRYSTALS<S@ THEN PRINT '
UAS ABER NICHT GEMUG IST...."
524@ PRINT

525@ IF CRYSTALS5<3@ THEN PRINT 7
SIE WERDEN AUF GAMEYMEDE STERBEHN
*¥»¥¥RUHE IN FRIEDEN*%%%'

6850 IF CRYSTALS<3@ THEN_ STOF
&587@ PRINT "WAS GENUG IST UM NRC
HRUSE ZURUECK ZU KOMMEN. ..

5288 FRUSE 200
E23@ CLS

JUMIT VS CRYSTRES: " KRI

s

6189 PRINT “SIE SIMED Mg SICHER
AUF DER hRDEHNGEhDHﬂEN UND ALLE
KRISTRLLE SIND INTAKT."

il FRINT

5120 PRINT "SIE HABEN ", CRYSTALS
*1EG: " DM BEZAHLT SEKOMMEN."
53138 FRUDE 388

&13% LET LL=-5S@

5148 SQTOQ MBP

39eg CLS

5205 PRINT "WUENSCHEN SIE DAS HO

EHLENSYSTEN ABZUSPEICHERN,UM DRSS
SFPIEL SPARETER AN DIESER &7
ELLE WEITER ZU SPIELEM (4 MY 72"

8@1@ IF INKEY$="" THEN GOTO 8012
IF INHKEY$S="HN" THEN GOTC 6GE2
FRINT
IFf INKEYS$="" THEM GQTQO 852
SAVE "GANEYMEDE IR"

COIMT "DRUECKENM SIECUE""ILIE

UNTER - ERECHUNG ODER""C""ZU
M WEITER- SPIELEN."
Sag7 IF INKEY $="" THEN GOTO 8@G7
BP638 IF INKEYS="E" THEN NMNEW
78 cOQTO 8a67
Iazs@ GoTO READ
200 CLS i
2812 FRINT AT 2.6 "GAMEYMEDE IXIX

14 llomecomputer T

920 PRINT “"SIE BEFINDEN_ SICH IN
EINEM RAUM-SCHIFF . WELCHES SIE Z

M PLANET GRHEYH“B“ BERINGT."
SESI@ PRINT " IHRE ARUFSABE IST EES

SO UFELED KRISTAHLLE ZU SAHAMMELN
WIE SIE KOEMNNEN, UNE DIE ZUR
ERDE ZU BRIMGEN.DOCH UEBERﬂh

L LAUERT DERTOD AUrF SIE.’

2E42 FRINT
9852 FPRINT "DER PLANET HRAT EIN U

MTER - IRDISCHES HOHLENSYST
£r,IN DEM  DIE KRISTALLE WERSTE
cxt SIND.
Shes"ERTRT _
SPE2 PRINT "DRUECKEN SIE EINE 78
STE™
59720 IF INKEY$="" THEN GOTO 9073
Sp2a CLS
9@3@ PRINT "DIE GEFAHREN : "
91@@ PRINT
9121 PRINT 1. ~-UERSCHLOSSENER
RAUM 2. -EIN MONSTER
. -BEAMSTRAHLEN
4. P -EIME EALLGRUEE
S. -EEeEEN
9119 PRINT
S11l FRINT “i. # -UERSCHLUSSENER
SIE KOENNEN NICHT IN
EINEN SOLCHEN RAUM HINEIN
OGER IHN UEBERSPRINGEN.SIE MU
ESSEM UM IHN HERUMGEHEM."
9112 PRINT “DRUECKEN SIE EINE TH
-t
9113 IF INKEY&="" THEN GOTO 9113
9114 CLS
2115 PRINT "2. B -EIn MONSTER
WENN SIE MIT _EINEM M
OMSTER ZUSAMMESTOSSEN,
ES UIER HOEGL TCHKETTEN.
A -DAS MONSTER SCHLA
EFT B -DAS MONSTER GIBT
DIR KRIST. € -DAS MONSTER NIMMT
5ICH KRIST.D -DAS MONSTER FRISS
T SIE AUF”
2116 PRINT
2117 PRINT “DRUECKEN SIE EINE TH
E' E‘!
9118 IF INKEY&="" THEN GOTO 9115
9119 CLS
9120 PRINT "3. @ -BEAMSTRAHLEN
WENN 3IE AUF _EIN_SCL
CHES FELD  GERATEMN,WERDEM SIE Z
JFRAELL IE IM HOEHLENSYSTEM UMH
ERBEUEGT "
2121 PRINT
9122 PRINT “4. PRND-EINE FALLGRU
WEMM SIE AUF EIN_S
OLCHES FELD GERATENM FALLEN SIE
IN EINE FALLGRUBE .SIE UEGE

RLEBEN , HENN SIE UEBER 32 KRIST
QEgﬁ BESITZEN.ANSONSTEN STERBEN
2122 PRINT
gi1z4 PRINT "S. € -KRISTRLLE

IN EIMEM SOLCHEN R&U
KRISTALLE UERSTECKT .
SIE SAMMELM.FUER JED.

M SIND
DIE SOLLENM

gg ERISTHLL BEKOMMEN SIE 1.@Q@00.3
H.JO

g95@@ IF INKEYs$="" THEM GOTO gSa®

251@ GoT. 78

o638 CLTS

2612 PRINT "SIERHABEN EINMEN RAUM
BETRETEN, WELCHER EIN GERBET B

EINHARLTETE, WELCHES SIE NRCH DRRA

USSEN EEFOERDETE. . . "

3528 PAUSE 200

96328 GOTO 652008

a9a?7 STOP

9998 SAVE "GANEYMEDE IN™

39298 RUN

Sépunnberl983



Maschinen-Programm Loader zxs:

Eine Moglichkeit, Maschinenprogramme im Speicher
abzulegen ist, sie in einem geschiitzten Bereich am oberen
Speicherbereich unterzubringen. Diese Methode hat den
Vorteil, dal man den unteren ungeschiitzten Speicherbe-
reich mit einem neuen Basicprogramm laden kann, ohne
dal dieses Maschinenspracheprogramm geléscht wird. In
diesem Bereich wird man also vor allem Daten und
Programme ablegen, die mit mehreren verschiedenen
Programmen kommunizieren miissen, also z. B. Utilities,
Druckerroutinen fiir einen Nicht-Sinclair-Drucker oder
Daten, die von verschiedenen Datei- und Adresspro-
grammen bendtigt werden.

Diese Losung hat aber folgende Nachteile:

1) Daten aus diesem Bereich lassen sich nicht ohne
weiteres auf Kassette aufnehmen und wieder in den
ZX-81 laden.

2.) Wird das Schiitzen des oberen Speicherbereiches
vergessen und erirrtiimlich als geschiitzt angenommen,
kann dies zu unliebsamen Uberraschungen (Absturz
des PGMs) fiithren.

Das folgende Programm ist ein Versuch, dies auf mo-
lichst elegante Weise zu losen.

Zunichst zur Eingabe des Programms:

Das Ladeprogramm findet in einer REM-Zeile mit
genau 307 Bytes Nutzldnge Platz. Da die Eingabe einer

KAPUZINERPLATZ 7

Sehr geehrter Computer Hidndler!
WER SIND WIR ?

WAS IST ANDERS BEI UNS ?
WIR WISSEN;

In einem Satz: NUR VERKAUF

gruppe der Software-Kduferschicht.

der Software.
DER BEWEIS !!

VON ENGLANDS BESTSELLER

WIE ERREICHEN SIE UNS ?
MICRO DEALER GERMANY

a) Per Post:

b) Telefon: (02161) 14670

MIGRO DEALER

4050 MONCHENGLADBACH 1 TEL.

Wir sind die Tochtergesellschaft eines der fiihrenden englischen
Softwarehouses, welches GroBhandelshduser in ganz Europa unterhadlt.

BRINGT GEWINN !!

a) Unser Software Katalog ist bewuBt eng begrenzt gehalten; nur
so besteht die Garantie fiir einen schnellen Absatz.

b) Die Programmauswahl erstellt jeweils ein Team von Teenagern
(12-18 Jahre alt), reprdsentativ fiir die heutige Hauptalters-

c) Unser BACK-UP-SERVICE ermdglicht Ihnen einen schnellen Absatz

UNSER SOFTWARE ANGEBOT SCHWANKT ZWISCHEN 8 AUS DER TOP 10
PROGRAMMEN UND 20 AUS DER TOP 30 .
(entnommen: Personal Computer News Magazine, we/e 16. Juli 1983)

Kapuzinerplatz 7
4050 Ménchengladbach 1
wochentags 10-19 Uhr samstags 10-14 Uhr

SINCLAIR 21-81

so langen Programmzeile beim ZX 81 ein Problem ist,
sollte man stattdessen folgende Zeile eingben:

1 LET ABC gleich 0 plus 0 plus 0 ...plus 0 plus 0, wobei
die Null genau 38 mal wiederholt werden muf. Zur
Kontrolle: Print Peck 16821 muB8 den Wert 118 ergeben
und Peek 16820 den Wert 0. Durch Poke 16513,234 wan-
delt man diese Zeile jetzt in eine REM-Zeile um (nicht
mit Hilfe von Edit). Durch Poke 16510,0 erhiilt diese
Zeile die Zeilennummer 0 und ist so vor versehent-
lichem Editieren geschiitzt. Jetzt kann man den Bereich
von 16514 bis 16820 mit dem Maschinenprogramm
tiberschreiben.

Anwendung des Programms:

Durch die Zeile "Print Usr 16514 X,Y” wird der Spei-
cherbereich von der Adresse X bis einschlieBlich Y in
einer automatisch erzeugten REM-Zeile abgelegt. Jetzt
befindet sich also eine weitere Zeile mit der Zeilen-
nummer 0 im Programmspeicher, die sich nur unvoll-
standig auflisten 1aBt. Achtung: Wenn die Zeilen 0 in
der Anzeige stehen, darf der Cursor-Down Befehl nicht
angewendet werden! (Programmabsturz!). Nur LIST 1
erlaubt, um das tbrige Programm zur Anzeige zu
bringen. Selbstverstindlich kann man statt der Vari-
ablen XundY auch beliebige Arithmetische Ausdriicke
verwenden. Beim Ausfithren dieser Programmzeile

02161 14670 GERMANY

SPECTRUM 16K &48K

WIR FUHREN SOFTWARE FUR :
Commodore 64

ATARI vic20& ORIC1

400 & 800

— [ | — || e




SIIICMIR ZX-81

‘ w1rd automansch eine Prufsumme berechnet

Nach dem Eingeben eines dem angegebenen Basic-
Programm entsprechenden, kann das Programm durch
RUN auf Kassette abgespeichert werden. Zur Zeiter-
sparnis sollte vorher Poke 16389,68 eingegeben werden:
Dadurch besteht der Bildschirmspeicher nicht mehr

| aus 793 Bytes sondern nur noch aus 25 Newline-

Zeichen.

Beim Wiedereinladen wird dann durch Rand Usr 16621
zunichst die Bildschirmausgabe abgeschaltet, die Priif-
summe erneut berechnet und verglichen, ob sie noch
mit der urspriinglichen tibereinstimmt. Ist dies nicht
der Fall, 1oscht sich das Programm automatisch. Wem
das nicht gefallt, der kann den Befehl jp nz, 03ECH in
der Adresse 40FDH durch jp nz, 02F4H ersetzen. Jetzt
wird bei einem Ladefehler die Fehlermeldung F aus-
gegeben. Als nichstes wird der Inhalt der Speicherzelle
(Err-sp)plus2 iiberpriift. Man erhilt diese durch Print
Peek 16386plus256 Peek 16387plus2. Hat diese Spei-
cherzelle den Inhalt 1, wird der Programmablauf durch
Fehlermeldung 9 unterbrochen.

Vor dem Aufnehmen auf Kassette und dem Wieder-
einladen muB also ein entsprechender Poke-Befehl
ausgefithrt werden, wenn sich das Programm nicht
automatisch starten, sondern es kopiert werden soll.
Ist der Inhalt von (Err-sp)plus 2 ungleich 1, wird jetzt
selbstindig ein fir das Maschinenprogramm ausrei-
chender Speicherplatz geschiitzt und es hineingeladen.
Man braucht also vor dem Laden keine eigenen MaG-
nahmen zum Speicherschutz mehr treffen. Zum Ab-
schluB wird noch der Bildschirm wiederaufgebaut,
wobei nicht die entsprechende ROM-Routine sondern
eine andere, schnellere verwendet wird, und ins Basic-
System zuriickgesprungen. Hier kann dann z. B. ein
Kommentar oder eine Programmbeschreibung aus-
gegeben werden.

Durch Rand Usr 16730 kbnnen die Programmzeilen ()
bis 9 geloscht und das iibrige Basic-Programm ab der
Zeile 10 fortgesetzt werden. Dieser Befehl kann auch
weggelassen werden, zumindest sollte aber stattdessen
durch einen Slow-Befehl die Bildschirm-Ausgabe wie-
der eingeschaltet werden. Auch bei Anwendung des
Usr-Befehls bleiben alle Basic-Variable erhalten.
Interessant fiir viele ZX 81-Anwender diirften folgende
Routinen sein:

Adresse 4125H: Ab hier steht die Routine, die einen
leeren Bildschirmspeicher vollstindig mit Leerzeichen
fullt. Das dariiberliegende Variablengebiet wird dabei
nicht, wie in der ROM-Routine fiir jedes einzelne
einzufiigende Byte verschoben, sondern aufeinmal, um
die gesamte Distanz. Besonders bei groBlen Variablen-
mengen fihrt das zu einer grolen Zeitersparnis.

Man propiere einmal:

Poke 16389,68:Dim A (14000):Cls (dauert iiber 4 min)
und als Vergleich Poke 16389,68:Dim A (14000):Rand
Usr 16677 (ca. 03 sec). Diese Routine darf allerdings
nur bei abgeschalteter Bildschirmausgabe angewendet
werden Aleo entweder vorher in den Fast-Modus

.umschalten oder, wenn die Routine eigenstindig ver-

wendet wird, call 02E7H voranstellen und durch rst
08H:defb FFH abschlieBen (statt ret).

Adresse 4181H: Mit Hilfe dieser Routine kann man auf
elegante Weise Parameter an Maschinenprogramme
tibergeben.

Man verwendet dabei den Aufruf Print Usr Aufruf-
adresse, 1. Parameter, 2. Parameter, ...

Die hier angegebene Routine berechnet bei jedem Auf-
ruf einen weiteren Ausdruck an.

Die verwendeten ROM-internen Unterprogramme ha-
ben dabei folgende Bedeutungen:

rst 18H: lidt dne Akkumulator mit dem laut System-
variable Ch-add aktuellem Byte, wobei Leerzeichen
tbersprungen werden. Dies ist Anfangs das der Usr-
Adresse folgende Byte.

rst 20H: Das nichstfolgende Byte, das kein Leerzeichen
ist, wird zum aktuellen Byte.

jp OD9AH: Fehlermeldung C wird erzeugt.

call OF55: Nimmt den am aktuellen Byte beginnenden
arithmetischen Ausdruck an und legt dessen Wert im
Kalkulatorstapel ab. War dieser Ausdruck eine Zei-
chenkette, so ist bit 6,(IYplusl) zuriickgesetzt.

call OEA7H: Ist das oberste Kalkulatorstapelelement
eine Zahl, so wird diese in eine Hexadezimalzahl um-
gerechnet und im bc-Register abgelegt.

call 15CDH: Desgleichen jedoch fiir eine 8 bit-Zahl, die
im Akkumulator abgelegt wird. Ist die Zahl zu grol, ist
das carry-Flag gesetzt.

jp OEADH: Fehlermeldung B wird erzeugt.

call 13F8H. Reprisentiert das oberste Kalkulatorsta-
pelelement eine Zeichenkette, befindet sich jetzt im bc-
Register die Zeichenkettenlinge und im de-Register die
Anfangsadresse.

rst 08H: Allgemeine Fehlerroutine; Fehlernummer
wird dann der um eins erhohte Wert des nachfolgenden
Bytes (im Listing mit DEFB bezeichnet, da kein Ob-
jektcode).

SCHUETZEN DES OBEREN SPEICHER-
ENDES UND HINEINLRDEN EINES
MARSCHNENSPRACHE -PROGRAMMES

e Y Y . 5 5]

FUER ZXB809,BKROM/ZX81 MIT 16K RPAM
{(C)Y HELMUT TISCTHER

ORIREM mAUM FUER MO

1 REM PRDGRRHHNRHE

2 SAVE "LADENAME"

3 RAND USR 186821

4 PRINT "BELIEBIGER KOMMENTAR
IN DEN ZEILEH 4 BIS &'

8 RABND USSR 16736

1@ REM AB HIER EIN BELIEBIGES
SHRSIC-PROGRAMM EINGEBEN

327 BYTES

~0C. 0BJ.CODE SOQOURCE STRTEMENT
1282 CDE7e2 CRLL @2E7H

4888 21B641 LD HL . 4188H
+@88 7TE LD A. (HL)

£@a59 23 INC HL

423R BS R £HL2

L1288 2B DEC HE

4@238Cc 22as8 R NZ.$+85:4896
i—ggg CDF289 CHLL @9F2H

coaan CRLL QaR6eaH
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il . 4184HR
OSSEH

HL .41B86H
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{HL)

. QaH
L QBaH

[4@29H) . HL
a&H

@2E7H
421AR3H
4195H
/., ("L
E

HL . (282821
HL

HL
NZ . @3ECRH
QJ(HLI

Z.@CbtCH
41AR3H
E. (HL)
HL

D, (HL)
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RET

DE , HL
{42212 , 5P

HL . (4212H)
LDE . (4@2BCH)
BE

A

HL . GE

DE ,HL

HL ., @319H

HL . OE

L, 5+7>413F
H

HL
R, (HL?
HL

(4@@EH) , HL
C.18H

B, 281

L) ,aH

tH
HL
$-5>4149
(HL) ,R

HL
C
NZ, &-
HL ,1821H

(423339H) HL

@2E7H

SP . (4082H)
AL . @207H
Hi

HL . Q@3aRH
@S8H
gE,&BBlH

HL , DE
DE . HL

HL
{HL)Y D
HL
iHLY . E
Hi

H!
(TSI L L
aarF2H
ReERr
18H

1AH

NZ . ODORAH
20H
SFSSH

&, (IY+1)

NZ , BEA7H
agsH

E.aeH
BC
A.B
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SINCLAIR ZX-81
Schwarzes Loch fiir den ZX 81

- Obwohl es der Name vermuten ldf3t, ist
- dies kein Weltraumspiel. Das schwarze
' Loch ist vielmehr ein Quadrat mit der
' Kantenlédnge 8, in dem eine vom Spieler

1
~ 18 Homecomputer

anzugebende Zahl von Atomen verborgen

sind. Nur durch Beobachtung der Re-

flexion, Ablenkung und Absorption von
hineingeschickten Strahlen hat der Ex-
perimentator die Aufgabe, die Lage der
Atome herauszufinden. Die Regeln der
Bewegung der Strahlen werden im Pro-
gramm selbst erklirt.

Wihrend der Suche nach den Atomen darf der Ex-
perimentator beliebig viele Strahlen in das Loch schik-
ken, muf} aber in Kauf nehmen, daB er fiir jeden Strahl
Punktabzug erhalt. Mit nur wenigen Strahlen und da-
fir etwas mehr raten, ist ihm allerdings auch nicht ge-
dient. Denn fiir jedes nicht erratene Atom gibt es eben-
falls Punktabziige. Die Bewertung ist dabei so be-
messen, dal ein Spieler, der von allen nur moglichen
Stellen Strahlen in das Loch geschickt hat und trotz-
dem kein einziges Atom richtig erraten hat, Null Punkte
erhilt. Das andere, ebenso unwahrscheinliche Extrem

REM RAVUM TLVER BL: © BYTED
REM DIE ZEILEN 2 BIS & KOEN
NEN NRECH DEM 1. DURCHLRAUF GELQES
SHT WERDEN

igsi@.a

FPOKE
POKE 16514 .6
APORKE 165818, 11
~OKE 168%5%18.,195
16517 .44

16518.10
REM SCHUWRARIES LOQCH
FRST
LET Keé=@
LET Ki=1
LET RZ2=2

Ke=x
Kg&=8

181

W~ R

S@ oL
1 PRINT
“1i@ PRINT ., "Ené SCHWARZE LOCH

i3T EIN 838 CHLRD"\SE; QURDRAT ., I
N DEM EINIGE ARTOME UERBORGEN S5I

m
ot
-u

ND L
12@ PRINT .. "ZIEL DES SPIELES I
3T ES. DURCH BESTRAHLUMNMGE UON DE

N SEITEN UND DURCH BEOQBRCHTEN D
ER RBLENKUNG,

121 PRINT "REFLEXION UND REBRSQORB
TION DIESER STRAEHLEN. DIE POSITI
GN DER RTOMEZU FINDEN. "™

138 PRINT ., "MRM KRNN BELIEBIG
UIELE STRAHLENIN DRSS LQCH SCHICK
EN, ERHARELT REBER FUER JEDEMN 37T
Ri:lHl_  § BZLJ 2 {BEI RBLENKUNG) UN

ist 100 Punkte fiir alle Atome zu erraten, ohne einen ein-
zigen Strahl zu benoétigen. Am interessantesten ist das
Spiel bei 5 bis 6 versteckten Atomen.

Die Programmzeilen 2 bis 8 erzeugen ein Maschinen-
programm in der 1. Rem-Zeile des Programmes. Diese
muB eine nutzbare Linge von mindestens 5 Bytes
haben. Nach dem ersten Programmdurchlauf wird sie
die Zeilennummer 0 besitzen und 148t sich nicht mehr
editieren. Das Maschinenprogramm dient dazu, den
Bildschirm teilweise zu loschen. Hat das B-Register der
CPU z.B. den Inhalt 10, werden durch call 0A2CH die
unteren 10 Zeilen des Bildschirms geloscht.Die durch
Cls aufgerufene Bildschirmldschroutine beginnt bei
der Adresse 0A2A: In den zusitzlichen 2 Bytes wird das
B-Register mit 24 geladen.

Poke 16418,0 ermdoglicht es, auch die unteren 2 Zeilen
des Bildschirms zu beschreiben. Sogar Print at 23,31
funktioniert jetzt! Nach dem Beschreiebn der beiden
Zeilen sollte die Speicherzelle wieder auf den urspriing-
lichen Wert 2 gebracht werden, um einen Programm-
absturz bei einer Input-Meldung und bei einer Pro-
grammunterbrechung zu vermeiden.

Um beim Laden von und auf die Kassette Zeit zu spa-
ren, sollte vor der Aufnahme Poke 16389.68 eingegeben
werden und der ZX81 in den Fast-Modus umgeschaltet
werden. Die Aufnahme wird dann mit Run 9990
gestartet.

o FUER JEDES NICHT ERRRTENE RTO
¥ S FEHLER- PUNKTE."

139 GOSUB 32&a

14®@ PRINT B%; "STRRAELENM TRETEM O
EWNKRECHT ZU DEMRANDFLRECHENM DURC
H DIEEINTRITTIS-PUNKTE 1-32 EIN U
~ND BEWEGEM S ICHSO FORT M

15@ PRINT "1.STRAHLEN, DIE EIN
ATOM DIREKT TREFFEN, WERDEN AR
S3RBIERT"

is@ PRINT “2.3TRAHLEN.DIE EIN A
TOM STREIFEN HUERDEN . WERDEN 3G

ABGELENKT :

185 PRINT ,,."& <= ATOM” STR
FHLT =sews. I TRHE 158 TﬁE i5; >
i J AR

170 PRINT "3.STRAHLEN. DIE EIN
AaTOM AM RAN- DE DES LOCHES STRE
IFEN., UWERDEM REFLEKTIERT."

18@ PRINT “4.3TRAHLEN, DIE ZWIS
CHEN 2 NUR EIN KRESTCHEN ENTF
ERNTE ATOME GERICHTET SIND, WE
REN REFLEK-  TIERT."

190 PRINT “S.RALLE ANDEREN FLIEG
EN_ GERADERUS"™

200 SOSUR 200

58@ CLS

Te@ DIM B(i@.1ie:

7Ti@ LET S=K@

72@ LET C=K@

_328 PRINT " 33322222",.," 212987

531@ FOR I=K3i TG K&

82@ PRINT X.".veasses";25-1

832 NEXT I
~34©@ PRINT " 11311111“.." 221234
SES

0@ PRINT TAMNERRL DER RTQOME
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5 %

F N<>INT N OR N<K1 OFR Nrl1e
Eo )

O -h0o D

M4 T o pe
9mgpm~

FaR I*b¢ TO N
LEY X=INT (RNDx*K8! K2

F31 LET Y=INT (RNDxKS) +K2

4@ IF BIX.¥v1 THEN GQTQ 9=@

345 LET B(X LYY =K1

25@ MEXT I

S6@ PRINT AT K9,16; "EINGRBE VON
TaltTr@n” BEENDET DIET,  TEINGRBE

S898 GOSUB 3268

1228 LET X=K@

1221 LET Y =re

1211 INPUT R

1@12 IF NOT R THEN GOTOQ
18313 IF R<>INT R 2SR RiM2
THEN GCTO 1@11

19814 GOSUR a0

1815 PRINT TARAB T.:R; "=>";
1B2@ IF R<KS THEM LET Y=R

_1'921 IF R>»>=K9 RAND R<17 THEN LET

1822 IF R>16 AND R{2S THEN LET Y

R>24 THEMN LET =33 -R
1938 %Fl; HND Y <K9 THEN LET X=K@
&
1231 IF X AMD X<KS8 THEN LET Y=K@9
AND R<17
LET U=K@
LET U=Ka
IF X RrD
N IK2-Y)2
i943 IF ¥

(]
J Ll
=

p={ninlr)
SR R 3=

XiK3 THEN LET U=5G
AND Y <{K9 THEN LET U=SG

NO{KZ2-X1

1iP@ IF BiX+U+K1.¥Y +VU+K1) THEN GC

TO 152

1112 IF VU THEN GOTO 117@

112@ IF B(Xa+U+K1_.¥+K2)Y THEM LET

U=-K1

1121 IF BIX+U+K1,¥) THEN LET U=K
1138 IF NOT U THEN GOTO 1229
114@ IF NOT X OR X=K2 THEN GOTO
1S5S0

115@ LET U=K®

1189 30TO 1i9wv

11?@11F B (X+K2,Y+U+K1L) THEN LET

HERSE Y

1171 IF BiX.¥Y+U+K1l) THEM LET uU=K

1183@ IF NOT U4 THEW GOTO 1222

1198 IF NOT ¥ QR v =K9 THEN GOQTCO

1@

1208 LET U=Ka2

121@ QT 1128

L22@ LET X=X+U

1221 LET Y=Y+U

1232 IF X AMD X<KG AND ¥ AND YK

I THEN G070 11288

130@ IF NOT X THEN LET Z=

1318 IF X=K2 THEM LET ZT=2S-¥Y
132® IF NOT ¥ THEN LET Z=33-

i33@ IF Y=K8 THEN LET Z=X+K8&
134@ IF Z=R THEN GOTOD 1528

14@@ PRINT Z -
1410 LET S=5+K2

142@ GOTO 1209

iS3® PRINT "REFLEKTIERT"

iS3i@ LET S=S+K1

1S20 GOTO 1000

1508 PRINT “ARABSCORBIERT"Y

1838 LET S=5+K2

1620 GOTO 1000

=@ LET C=6

2018 PRINT AT K9.16; "NUN SAG MIE

L WO U, USICH DIE RTOME L UBEFIM

LATIN

2011 RAND USSR 16514

2220 PRINT TREB 13;"ZEILE SPRLTE

ZR3Q FOR I=K1 TO N

=32 SUSUBR 305

204 FPRINMT "ATOM NR. “;I;":“;THE
LA e
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SINCLAIR ZX-81

S,
r 33322222
219938765
1. o tilied
2-'-.'...23
3!.......29
SRR MG
R
5--...--.19
?-I-‘.-llls
Biivaenaen iy EINGABE UON
11113131 R BEENDET DIE
R123456 EINGRB
T 2->10 18 =216
3->26
5~>9550RBIERT
723
27~-28
iS5~ >ABS0ORBIERT
2&-~->ABSORBIERT
4 ->ABSORBIERT
STRAHL?
1093768
S T B R TR
= TR AT Tt
Tt e M )
A e D
5"....‘.23
R e R RE T -
?-.!C-IIDIB
AR TR R TR T NUN SAG MIR, WO
1113101 % 5ICH DIE ATOME
2123456 BEF IMDEN
ZEILE SPRLTE
aToOM NMR. 1 21 73
ATOM NR. 2: 724 78
aTOoM NR. 3: 7?5 27
S7TOM NR. 4: 786 27
\i:ffmn. S: =8 35 ‘
R

J33=2=2222
2123 7TEE
TaeEFuoosa2d

1y b
n
u

3.-.!..1.22
. R =
St"!lll*ga
E’l.lcl*l‘ig
A R e
Biavwe o Wou bl
i 1 e e Wk e 5 &
21234586

U HAST 4 ATOME UON S

RICHTIG ERRRTEN

CEIN RESULTAT FUER DIESE RUNDE
IST B7 UVON MAX 188 PUNKTEN

HMOECHTEST DU NOCHMRL SPIELENT?
{d /NY

ey e S

Homecomputer 19



SINCLAIR ZX-81

ZASA INPUT Y

EFRS1 IF Y¢>INT Y OR Y<K1 DR Y3>Re
THEN S0O0TO 28952

28580 PRINT Y,;TRAB =2&; "7

a8l LET Y=v3K1l

ST IMNFUT X

@71 IF X<>INT X DR X:RK1l OR X>KRE
THEN GCQTQ z@a7e

2338 PRINT

=381 LET X=X4+K1

2098 IF NOT BIX,¥) THEN LET S=5+

3108 IF BI(X,Y) <*K2 THEN GOTO 211
2184 IF PEEK 16442<¢(=3 THEN RRAND

UJSR 16514

2105 PRINT "DU SCHWINDLER ERHREL
TST 1@",  "STRAFPUNKTE"

LET S=5+1@

@ IF B{X.Y)=Kl1 THEN LET C=C+K

IF BI{X.¥Y)Y THEN

NEXT I

FOR I=K2 TO Ko

FOR J=K2 T0O K29
IF B(I,Jd) THEN

“R1; R

NEXT J

MEXT I

PRINT RT K9,16:R%,R%.R%
RAND USSR 16514

PRINT "DU HAST ~.C: "
“:N,"RICHTIG ERRATEN",
RESULTART FUER DIESE RUNDE

> INT V1B (324S5 xN-5S} » (32+5xNY +.

Sl;" UONM MAX 128 PUNKTEN"

2320 PRINT AT 20 .Ke; "MOECHTEST D
UJ NOCHMRL SPIELENT", " (dsNY T
2328 PARUSE 4E4

LET BIX.Y) =K

PRINT AT J.IX

ATOME
“"DEINMN
IST

2329 POKE 16437 ,2%5%5

Z33@ IF INREYS="J" THEN GOTO 66
'334@ IF INKEYS$S="M" THEN G3TG 333
Z358 GOTO 25328

FP2@ IF PEEK 16442>3 THEN RETURN
38312 IF T=158 THEM GOTO 3I05@

a9z LET T=18

PRINT AT 13.R&;
RETURN
IF PEER 18442<¢>K2 THEN RETU

RRAND USR 15514
LET T=f8

PRINT AT 21.Ka&;
1R, K,

3@9@® RETURN

3I2V1 FORE 16413, K23

TSTHRRAHL?Y AT

3212 PRINT AT 22,K2;Bs%; "UEITER?
- EINE TRSTE DRUECKEM”
3I22@ POKE 18418,K2
3222 PRUSE 4E4
3223 POKE 16437 ,2S5S
3228 CLS
3I23Q@ RETURN
399V SAVE “BLACKBOX
3991 CLS
2293 RUN
23999 STOP
32 31 30 U &f A7 U 16
1 @ BN
4 I
2 e
3 A2
3 5 A1
3 a 20
l é AJH
| (P
Il -
$

Jnr

5 7§

§ qo0 1 412 13 1%

® Laden eines MP

® Abspeichern eines MP

® Aufruf eines MP

@® Registeranzeige

@ Speicheranzeige + ASCII

@® Rechnen und Verknlpfen

® Umwandlung Hex/Bin/Dez

u.a. m.

Preis auf Kassette ......... DM 119.-
auf Diskette......... DM 129.-

Heandbuchi:: ...iseumessies DM 20.-

(wird beim Kauf angerechnet)

ENTWICKLUNG

COMMODORE 64

endlich gibt es nun auch fur den C 64 einen wirklich leistungsfahigen

Maschinensprachemonitor

Das 4 K lange Maschinenprogramm belegt keinen Basic-Speicherplatz und bietet folgende
Méglichkeiten:

® Assembler
® Disassembler
® Druckerausgabe
@® Floppyhandling
auch von Basic aus
@ Suchen und Austauschen
@® Kopieren und Vergleichen

Preise inkl. MwSt.
Versand per Nachnahme

Hermann Blos

Rosenberger Str. 56
8458 Sulzbach-Rosenberg

Tel. (09661) 51880




COMMODORE 6¢

Weltraumschlacht

Wilde Exoterristen versuchen die Erde
zu zerstoren. Die Menschheit hofft auf
den Commander eines Raumschiffes, der
es fertigbringt, die Angreifer aufzuhal-
ten und zu verjagen.

DAS SPIEL IST FUER JOYSTICK C[CONTROL
PORT 23 GESCHRIEBEN.WOLLEN SIE ES MIT
KEYBOARD SPIEL_EN,AENDERN SIE BITTE
FOIL.GENDES UM

9P A=1

138 GET A¢

i4@ IF A$="P"THEN4DO

158 [F A$="LL" THENSP®
iBe IF A+=" "THENGOG
READY .

GESTEUERT WIRD DANN MIT DEN TASTEN
P UND L ,DIE SPACE-TASTE DIENT ALS
FEUERKNOPF .

BEI UNTFRBRECHUNGEN DES SPIELS DURCH

DIE STOP-TASTE ODER NACH DEM SPIELEN
MUESSEN RUNSTOP UND RESTORE GLEICHZEITIG
GEDRUECKT WERDEN, DA SONST DIF TASTATUR
DURCH DIE JOYSTICK-KONTROLLE BLOCKIERT
1ST.

ACHTUNG 1

1M AUSDRUCK KLEINGESCHRIEBENE BUCHSTABEN
SIND IM PROGRAMM DIE Z2U DIESEN
BUCHSTABEN GEHOERENDEN GRAF IKZE ICHEN

IM SHIFT'-ZUSTAND.UNTERSTRICHENE
BUCHSTABEN UND ZEICHEN SIND NEGATIU.

5= HOME &= CLRe

Q= CRSR DOWN 4= CRSR UP
L= CRSR RIGHT 4= CRSR LEFT
P = SCHWARZ E= WEISS

Z= ROT B= TUERKIS
_ = UIOLETT I = GRUEN

« = BLAU o= GELB

JIEL SPASS 1

i@ PRINT"g ' :GOSUBIS@@

15 RESTORE:PRINT "s:P=50:0=0:00=10
280 POKES3280,0:POKES3281,0

30 X=1:¥=1:2x=1:2Y=1:2=1504

49 POKEZ,187:POKE(Z2+54272),5

28 FORI=1TO3B

60 A=CINTCRNDCI JX16001J)+1024

780 POKEA,182.POKE(A+54272),6

880 NEXTI
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698 FORI=(Z+1)T0O(Z+(C-11)

In diesem Spiel fiir den Commodore 64 baut der Feind
Magnetfelder auf, die es gilt, zu zerstoren. Eine gar nicht
so leichte Aufgabe, wie man beim Spielen feststellt.
Wie auch bei "Wildwasser” kann das Spiel iiber die
Tastatur oder einen Joystick betrieben werden. Die
dazu zu dndernden Zeilennummern sind angegeben.
Auch eine Erklarung zur Eingabe der Grafik- Farb-und
Cursor-Steuerzeichen ist beigefiigt.

Viel Spalj!

98 POKESB322,224:A=1

188 IFPEEKC(1B24+X+Yx4B)<>32THEN3BQ

185 P$=STR$(PJ:PRINT"SE]J1111111131331111"P
$: IFP<=BTHEN200A2

110 POKE1024+X+Yx40,86: POKESS296+X+Yx40 ,
B

120 FORI=1TOA:NEXT

138 J=PEEK(563208)

140 IFCJANDI )=RTHEN4RG

158 IFCJAND2)=BTHENSQO

168 IFCJANDIB )=0THENBDO

170 POKE1024+X+Y*x4Q,32

188 X=X+2X

190 IFX=B0RX=39THENZX=-2X:D=CINTCRND(1 )x
18Ba)+1824 ): POKED, 182: P=P--3

195 POKE(S54272+D),6

208 Y=Y+2Y

210 IFY=0Q0RY=24THENZY=-2Y:D=CINTCRND(1 Jx
1800)+1024 1: POKED, 182: P=P--8

215 POKE(S54272+D),6

228 GOTO1@We

390 IFPEEK(1024+X+Yx4Q)=107?THEN1Q00

310 ZX=-2KX:2Y==-2Y

320 G0TO189

400 IF(Z2-48)<1024THEN1?0

4180 POKEZ,32

428 2=2-40

430 POKEZ,107:POKE(Z2+54272),5

449 GOTO179

508 IF(Z+481>1984THEN170

518 POKEZ,32

020 Z=2+48

230 POKEZ,107:POKE(Z2+54272),5

540 GOTO178

6@ C=1

605 FORI=(Z2+1)TO(Z+39)

610 POKETI ,B64:POKE(54272+1),7:C=C+1

615 IFPEEKCI+1)=1020RPEEK(I+1)=86THENG,9
628 NEXTI

B30 FORI=(2+1)T0OCZ2+C)

640 POKEI,32

6350 NEXTI

668 GOTO17@

678 IFPEEK(I+1)=102THENP=P+2:G0OT0630

675 FORJ=1STOBSTEP-1:NEXTJ

680 POKE(I+1),102:P=P+1@:0=0+1: 1F0>=00TH
EN2500 '

Hol;ééompnter 21 |
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COMMODORE 64

280 POKETL ;32
218 NEXTI
2280 X=1:t¥Y=1:2X=1:2Y=1

1618 FDRI 1T01898 NEXT
16280 PRINT"sQQQ. SIE BEFINDEN SICH
WELTRAUM UND™

I

730 GOTO109 iB63@ PRINT" WERDEN UOM FEIND ANGEGRIF
1800 FORI=BTO1S FEN."
1910 POKES3280,1:POKES3281,]1 1640 PRINT" NIESER BAUT UEBERALL MAGN
1920 NEXTI ETFELDER"
1930 FORI=1T05080:NEXT i650 PRINT" AUF ,UM THNEN IHRE ENERGIE
1040 PRINT "spQRQ SIE WURDEN MIT “P" PUN 2u
KTEN UOM FEIND GETROFFEN. " 16680 PRINT" ENTZIEHEN.UM DAS 2U VERHI
1950 PRINT"QRQRA. NOCH EIN SPIEL [J=1:N | NDERN,"
=21 " i670 PRINT' MUESSEN SIE DIE FELDER UE
1060 GETAS: TFQ% “THEN1260 RNICHTEN."
1970 IFA%$="1"THEN1S 1682 PRINT"QQQQ. v i@ PUNKTE"

| 1888 PRINT’ gBIFTE RUNSTOP/RESTORE DRUECK | 18398 PRINT"Q & - 2 PUNKTE"
EN’ 1700 FORI=1TO12R00:NEXT:PRINT "s":RETURN
1290 END 2008 FORI=15TO@STEP-1:POKES3280, 1:POKES3
1589 POKES3280,0:POKES3281,0 281 ,T:NEXTI:PRINT "4’
1518 FORI=1996T02011 2210 PRINT"sQQQ [HRE ENERGIE IST. AUSGEGA
1520 POKET,113 NGEN .
1525 READA 2020 FORI=1T03808:NEXT:G0T010502 .
1538 FORJ=(1-4@)TO(1-808 ISTEP-40 2508 PRINT"¢sQQQ SIE HABEN "O" FEINDLICH
1540 POKE. ,93:POKE(J+54272),7:POKEJ ,32 F SCHIFFE UERNICHTET "
1550 NEXTJ 2510 PRINT" UND HABEN “P" PUNKTE." :
1555 POKE(J-48),A 2520 PRINT" WOLLEN SIE AUFHOEREN? [J=1:N
1560 POKET ,32 zod .
1570 NEXTI 2530 GETA$: IFA$=""THEN25309 |
1580 DATA23,5,12,20,18,1,21,13,19,3,8,12 | 2540 IFA%$="2"THEN2560 ‘
.1,3,8,20 2550 GOT01089
1598 FORI=1T0688@:NEXT 2560 00=00+1@:PRINT"s" :
1600 PRINT «QQQRQ EIN SPIEL UON gTITUS | 2570 GOTO020 :
NEUMANN" i

Wild

Auf die Plitze..... fertig..... los! Wer einen Commodore 64 hat, kann jetzt das gleiche

Wildwasserfahren; ein Sport fiir harte
Jungs und Midels. Nicht jedermanns Sa-
che (obwohl es einen Riesenspall macht),
am friihen Morgen eiskalte Gebirgsba-
che mit einem schmalen Boot zu durch-
streifen.

JAS SPIEL IST FUER JOYSTICK CCONTROL
PORT 2) GESCHRIEBEN.WOLLEN SIE ES MIT

KEYBOARD SPIELEN,AENDERN SIE BITTE
FOLGENDES UM

439
ls]%]
570
599

LOESCHEN

GET M%

IF M$="G" THENY0O
IF M$="H" THENEOO

READY .

Vergniigen ohne die enormen Strapazen erleben und,
vom warmen Sessel aus, sogar meerere Boote gleich-:
zeitig um zerkliiftete Felsen steuern. Dabei mul3 man
darauf achten, dal} die Boote nicht an Felsen zerschel-
len. Der Schwierigkeitsgrad steigt mit zunehmender
Zeit. Ein spannendes Spiel fiir die immer grofler wer-
dende Commodore-64-Anwender-Schar.

OIE STEUERUNG ERFOLGT
TASTEN G UND H.

DIE HAEUFIGKEIT DES AUFTRETENS UON
ZUSATZBOOTEN KANN DURCH AENDERUNGEN

UON 2U IN ZEILE 440 BEEINFLUSST
WERDEN. JE KLEINER ZU, DESTO HAEUFIGER
ERSCHEINEN ZUSATZBOCTE.

BET UNTERBRECHUNGEN DES SPIELS DURCH

DIE STOP--TASTE ODER NACH DEM SPIELEN
MUESSEN RUNSTOP UND RESTORE GLEICHZEITIG
GEDRUECKT WERDEN, DA SONST DIE TASTATUR
DURCH DIE JOYSTICK-KONTROLLE BLOCKIERT
ISTs

DANN MIT DEN

22 Homecomputer
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ACHTUNG 1

IM AUSDRUCK KLEINGESCHRIEBENE BUCHSTABEN
SIND IM PROGRAMM DIE 2U DIESEN
BUCHSTABEN GEHOERENDEN GRAF IKZEICHEN

IM "SHIFT'-ZUSTAND .UNTERSTRICHENE
BUCHSTABEN UND ZEICHEN SIND NEGATIU.

S HomMe £= CLR
Q- CRSR DOUN 4= CRSR UP
J = CRSR RIGHT e = CRSR LEFT
P = SCHWARZ E = WEISS
£ = ROT 8= TUERKIS
_ = UIOLETT 1 = GRUEN
€= BLAU » = GELB

JIEL SPASS !

i1 DIMA$C(38)]

5 POKES3280,9:POKES3281,14
18 PRINT"g”
11 PRINT"<QQ
SUB10086

12 GE=1

13 PRINT"psQQAAQJIIII"CC".
Co

14 PRINT"QQQJIJIJIJIIFERTIG ?"

IS GETB%$: IFB$=""THENIS

19 POKES3280,0:POKES3281,6:PRINT"sQQQQGA

WILDWASSER ":G0

RUNDE "N3$(C

CQARAAEAAAAAEAAAA"

i A+C1I=" R
T

11@ AB$="R_r":CD%$=" “:BCH="

R r"':BC=26

120 FORAB=2T027?

130 A$(AB )=AB$+CD%$+MID$(BCt,1,BC)

i40 AB$=AB%$+"R r " :BC=BC-1

158 NEXTAB

160 AB$="":BC%="":CD%="":AB=0:BC=0

430 POKESB6322,224

440 B=14:D=20:E=0:F=3:G6=1:tH=1:K=5:L=-1:ld

=@:MM=81:TT=0:AB=1:2U=20

450 PRINT"p " :PRINTA$(BJ; : POKE(1064+D),10

2:POKE(55336+D1J,7

508 C=INTCRND(1JIXF J)-G:E=E+1:Wd=W+1

583 IFTT<>BTHENGOSUB30P00

505 IFE=200THENGOSUB] 100

510 IF(B+CJ)<IOR(B+CJ)>27THENSEQ

520 B=B+C: IFCINTCRNDC(C1 JxZUJJ)=BTHENGOSUB2

%1%]%}

521 PRINT"r"A%$(BJ;

522 IF(PEEK(1184+D)JJ)<>32THENS8S®@

523 POKE(1864+D),102:POKE(SS5336+D1),7

531 POKE1®24,11:P0OKES5296,14:POKE1025,13

: POKES52927 ;14

532 POKEi@B5,(H+48):POKES5337,14

535 POKE1P62,2: POKESS334,14

540 POKE1102,(K+48):POKESS374,14

560 J=PEEK(56328)

580 IFC(JAND4 I=0THEN-Q0

598 IF(JANDS8)I=0THENS08

618 GOTOS90

700 POKE(1064+D),32:11=D

710 IF(D-ABJI<PTHEN 40

728 D=D-AB
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230 IFC(PEEK(1064+D))<>32THENSI@

COMMODORE 64

740 POKE(1@64+D),102:POKE(S55336+D),7 1
750 G0TOS5P9 {
800 POKE(1864+D),32:11=D

8189 IF(D+ABJ>39THENB40Q

820 D=D+AB

8380 IF(PEEK(1864+D)J)1<>32THEN8S®

840 POKE(1064+D),102:POKE(S5336+D),7

8508 GOTOS509

890 IF(PEEK(1984+D)JJ)<>81AND(PEEK(1184+D)
1<>81AND(PEEK(1144+D)J)J<>81THENSP® |
895 IF(K+1)>9THENSS? |
896 K=K+1

837 GOTOS500

900 IFTT=3THEN2500

901 POKES4277,0:P0OKES4278,08: POKES4296 ,0:
POKES42/73,0:POKES4272,0: POKES4276,0

902 POKES4277,0:POKES4278,0: POKES4296,0:
POKES4273,0: POKES4272,0: POKES42./6,0

905 POKES4284,0:POKES4285,0: POKES4283,0:
POKES4280,0: POKES4279,9

910 POKES4277,30:POKES4278,31:POKES4276,
129:POKES4296,15: POKES4273,6

920 POKES4272,206

3930 FORJ=1T0O4:FORI=1T010:POKES3281,1:POK
ES3280, 1 :NEXTI::NEXTJ

940 POKE(18064+D),32: POKES3280,0: POKES328
1,6:K=K—-1:IF(PEEK(1864))=86THEN2300

950 L=L+1:IF(PEEK(1064+L JI<>32THEN95P

955 D=L+7:L=-1 '

960 FORI=1TO1P@0:NEXT: IFK=THEN1500

990 GOTOSVV

18000 PRINT" tuivivivio"sPRINT"

Jkik jkjkjk ™

i8S PRINT"QQ. EIN SPIEL UON 4«TITUS

NEUMANN" : FORI=1T01589: NEXT

19018 PRINT"sQQEQ SIE MUESSEN IHRE BOOTE D

URCH EINE SCHLUCHT " :

1820 PRINT" Z2UM HAFEN STEUERN.":PRINT" P

ASSEN SIE AUF ,DASS SIE":;
1830 PRINT" NICHT AN DEN

HELLEN.":PRINT

1940 PRINT" NACH JEDEM KM ERALTEN SIE 5
NEUE BOOTE UND FAHREN MIT DIESEN":

1841 PRINT" WEITER.":PRINT" AUSSERDEM WI
RD DIE STRECKE NACH JEDEM™ 3

1842 PRINT" KM SCHWIERIGER.":PRINT" BIS
ZU 4 HERUMSCHWIMMENDE BOOTE KOENNEN"3;
1843 PRINT" ZUSAETZLICH BENUTZT WERDEN."
1844 PRINT" SIE DUERFEN DIESE BOQOTE ABER
NICHT UEBERFAHREN, SONDERN";

1845 PRINT" MUESSEN SIE SEITLICH
AUFNEHMEN . "

1848 PRINT" JE NACH SCHWIERIGKEITSGRAD E
RREICHEN SIE NACH EINIGEN KM DEN":
1849 PRINT" HAFEN."
1850 PRINT"QQ.

FELSEN ZERSE

|
FERTIG ? J
1055 GETB%$:IFB$=""THEN1@55 ;
1856 INPUT"sQ@JJWIEVIELE SPIELER (-9) ":S |
P:PRINT: IFSP>3THEN1B56 )
1057 PRINT:PRINT:FORZ=1TOSP:PRINT"11INAM |
E SPIELER "Z::INPUTN$(Z)J:GOSUB2100 |
1858 PRINT:PRINT:NEXTZ
1060 RETURN
1180 POKES4277,0:POKES4278,0: POKES4276,0

thuwoﬁnnﬂ;ﬂ-zs_
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COMMODORE 64

: POKES4273,0: POKES4272,0 2100 PRINT: INPUT"1]1IWELCHER SCHWIERIGKEI
| 1185 POKES4284 ,8: POKES4285,0: POKES4283,8 | TSGRAD (1-9) "iSH(Z)
| :POKES4280,0: POKES4273, 0 211@ IFSH(ZJ)>ITHEN2100
| 1118 POKES4277,24: POKES4278,255: POKES427 | 2128 RETURN
' 6,17: POKES4296,15: POKES4273,68 2208 FORI=1TO27
| 1120 POKES4272,149:FORI=1T010@: NEXT: POKE | 22180 A$(II="rtvuy vu.uv vv vu W Vv vy
| 54296,0 VIRVIVERVIVERVIVERVIVIVEL
| 1200 E=0:F=F+2:G=INT(F2):H=H+1: IFH>SH(C | 2220 NEXTI
| CITHEN2209 2230 MM=32:TT=1:G0T0500
| 1284 IFH>BTHENAB=2 2388 D=11:G0T096A@
| 1285 IFK>STHEN1300 2400 FORI=1TO27
| 1210 K=5 2410 A$CII="2R
| 1300 RETURN i
| 1500 POKE1062,48:POKESS334,14:FORI=1T03: | 2420 NEXTI
| POKES4277,0: POKES4278 ,8: POKES4276 ,0 2423 TT=2:E=0:G0T0500
| 1510 POKES4273,0:POKES4272,0: POKES4296,0 | 2500 PRINT"s1QQQ@J11133111ICH GRATULIERE,
' 1520 POKES4277,31:POKES4278,31:POKES4276 ‘N$CCCJ" PR
| ,129: POKES4296,15: POKES4273,6 251@ PRINT"QQJSIE HABEN NACH "(WXS5)"M AN
| 1538 POKES4272,206: FORA=1T010: POKES328@, | STRENGENDER™:PRINT.
| A:POKES3281 ,A: NEXTA: FORA=1T010@0: NEXTA 2520 PRINT"]IFAHRT MIT "K" BOOTEN":PRINT:
| 1540 NEXTI PRINT"1DEN HAFEN ERREICHT 1"
| 1558 FORI=1T01500:NEXT 2521 PP(CCI=INTC(iW,152)+K): IFPP(CC J<1THE
| 1560 POKES4284,0:POKES4285,0: POKES4283,9 | NPPC(CCI=1
| :POKES4280,08: POKES4279 ,0 2522 PRINT"QISIE HABEN "PP(CCJ" PUNKTE.
1578 POKES4296,15:POKES4284,19: POKES4285 | 2530 FORI=1T08008:NEXT:PRINT"&"
| .255: POKES4283,17 254@ CC=CC+1
| 1580 READHF: IFHF =—1THEN1700 2550 IFCC>SPTHEN1785
| 1590 READLF 2560 GOTO013
| 1600 READTD 2600 2=SP:FORI=1T0Z
| 1619 POKES428@ ,HF: POKES4279,LF:FORI=1TOT | 261@ WTCIJ=INTCPPCIJ)
| DENEXT 2620 NEXTI:PRINT"s¢’
| 1615 POKES4284,0:POKES4285,0: POKES4283,0 | 2630 POKES328@,0:POKES3281,0:B=1024:F =55
| :GOT01570 296
| 1620 DATA14,107,1200,14,107,900,14,107,3 | 2648 BO=B+920:F0=F+320
| 00,14,107,1200,17,37,900,16,47,300 2650 FORA=0TOZX4-2
| 1630 DATAL6,47,900,14,107,300,14,107,900 | 2660 POKEBO+A,39:POKEFO+A,13
| ,13,156,308,14,1087,2400,-1 2670 NEXTA
| 1700 POKE54296,0: CC=CC+! 2680 FORJ=1T0Z
| 1781 RESTORE 2690 TFWTC(J )=BTHEN2879
| 1702 GOT0O2950 2700 FORL=1TOWT(J)
| 1795 GOSUB2600 2710 BH=BO-Lx40:FH=FO-Lx40
| 1706 PRINT"sQQQQQAEAAEGG1I11111II11111I1 GA | 2728 FORM=@TO2
| ME OVER ~ 2730 POKEBH+M,16@: POKEFH+M,S
| 1718 PRINT'QQQQ1I1] NOCH EIN SPIEL ? (J=1 | 2748 NEXTM:NEXTL
| N=23" 2750 FORP=1TO3
i715 GETS$:IFS$=""THENI1215 2760 POKEBH-80@+P,100:POKEFH-80+P,14:NEXT
1716 IFS$<>"1"THEN1730 P
1720 POKES328@,6:POKES3281,6: GOTO12 2778 SS=B0-37:SF=F0-37
1730 POKES3280,6:POKES3281,14:PRINT «sQQ | 2788 POKESS, 105:POKESF,6
BITTE RUNSTOP/RESTORE DRUECKEN . " 2790 FORN=1TOWT(J)-1
i74@ END 2800 POKESS-Nx48,160: POKESF-Nx4@,6: NEXTN
2000 POKE(1944+(B+6)),MM:POKE(56216+(B+6 | 28180 POKESS-WTC(J)X4@,233: POKESF-KT (J Jx48
1), 13:RETURN , .6
| 2050 PRINT"sQQQ1J1ISPIELENDE SPIELER "(C | 2820 POKEBH-4@,78:POKEFH-40,14
| C-1) 2830 B0=B0+4:F0=F0+4:NEXTJ
; 286@ PRINT'QQ@11] SIE KONNTEN SICH "(WxS) | 2848 FORQ=1T022:PRINT:NEXTQ
| - 2850 FORJ=1TOZ
‘ 2861 PRINT"11] UEBER WASSER HALTEN. 2860 IFWTCJ I>ITHENPRINTWTCJ J;
2870 IFWTCJ I<I@THENPRINT" "3WTCJJ:
| 2062 PP((CC-1)J=INTC(W/128): IFPP((CC-1))< | 2888 NEXTJ
| ITHENPP((CC-1))=1 2890 PRINT"S"
l 2063 PRINT"111 SIE HABEN "PPCCCC-1))" PU | 2908 FORI=1T06@08:NEXT
| NKTE " 2910 RETURN
2068 FORI=1T06PBR: NEXT: POKES3281,6 3090 IFE=8ANDTT=1THEN2400
2069 IFCCY>SPTHEN1705 3010 IFE>21ANDTT=2THENTT=3
2070 GOTO13 3020 RETURN
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COMMODORE VC-20

J pr ainte r (VC = 20 mit 16 K) Programm-Listing auf Seite 28

Dieses Programm ermaoglicht es, unter
Zuhilfenahme eines Joysticks auf dem
Bildschirm des VC-20 in hochauflosen-
der Grafik zu malen. Hierzu stehen eine
sehr grofle Zahl von Befehlen zur Ver-
fiigung.

Vor dem Laden des Programms ist der
BASIC-Start mit

POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW
hoher zu legen.

Ein Nachteil des Programms besteht lei-
der darin, dall das Programm in BASIC
geschrieben ist und daher relativ langsam
ist.

Befehle:

Fl Zeichne Punkt unter Cursor

F2 Losche Punkt unter Cursor

F3 Zeichne Linie zwischen den 2 zuletzt gekennzeich-
neten Punkten

F4 Losche Linie zwischen den zwei zuletzt gekenn-
zeichneten Punkten

F5 Fille Flache zwischen den 3 zuletzt gekennzeich-
neten Punkten

F6 Losche Flache zwischen den 3 zuletzt gekennzeich-
neten Punkten

F7 Gib Text am zuletzt gekennzeichneten Punkt aus
- keine Grafikzeichen

- Ende mit Return

- losche Zeichen mit shift u. space

F8 Losche Grafikbildschirm mit (Nachfrage)

C Zeichne Kreis Mittelpunkt: vorletzt gekennzeich-
neter Punkt. Radius: von Mittelpunkt bis zuletzt ge-
kennz. Punkt

shift C Losche Kreis (siehe hierzu auch C)

C Zeichne oval Mittelpunkt: 3letzt gekennz. Punkt
groBter Y-Wert: 2letzt gekennz. P.

grofBter X-Wert: zuletzt gekennz. P.

shift O Losche Oval (siehe hierzu auch O)

F Fiille Kreis aus (siehe hierzu auch unter C)

shift F Losche Kreis mit Inhalt (siche hierzu auch C)
L Fiulle Oval aus (siehe auch unter O)

shift L Losche Oval mit Inhalt (siche auch O)

- P Zeichne Parallelogramm mit den 3 zuletzt gekenn-

zeichneten Punkten als Eckpunkten (auf Reihenfolge
achten!)

P Losche Paralellogramm (siehe auch unter P)

I Invertierung des gesamten Bildschirmes

shift Zeichenstelle mit Cursorposition invertieren

S Schrittweitenumschaltung (Linien durchgehend oder
angedeutet)

D (0-9) Definiere Punkt Nr. (O-9) mit Koordinaten
Cursorposition

(0-9) Setze Cursor an definierten Punkt

H Setze Cursor an Hilfte der Strecke zwischen den |

beiden zuletzt gekennzeichneten Punkten

shift Q (1-8) Wihle Zeichenfarbe fiir ganzen Bild- |

schirm

Q (1-8) Wihle Zeichenfarbe fiir Schreibstelle mit
CRSR Position

W Wihle Farbe fiir Hintergrund

- Tastendruck - Farbe gleich Farbe plus 1

- Ende mit return

shift W Wihle Farbe fiir Bildschirmrand (siehe auch
W)

T Tausche Bildschirm und Tauschspeicher aus

shift T Bildschirm gleich Bildschirm plus Tausch- |

speicher
YSpeichere Bildschirm in Tauschspeicher ab
shift Y Speichere Tauschspeicher nach Bildschirm
E Verlassene Grafikmodus (mit Nachfrage)
CRSR-Tasten (Ver-)setze Cursor um eine Schreibstelle
in besagte Richtung
RETURN Kennzeichne Punkt

Joystick
Fire Kennzeichne Punkt
o, u, I, r Bewege Cursor (langsam)
o, u, r, | & Fire Bewege Cursor (schnell)
Besonderheit:
Einige Zeichenfunktionen konnen durch Druck aufdie
Commodore-Taste abgebrochen werden.

Slll‘ViVal(Vc-zo mit 8K)

Sie sind der einzige Uberlebende eines
Flugzeugabsturzes in der Wiiste und Sie
miissen die néchste Stadt erreichen. Aus
dem brennenden Flugzeugwrack konnten
Sie noch eine gewisse Ausriistung ber-
gen.

September 1983

Jetzt miissen Sie durch die sengende Hitze der Wiiste
gehen und Entscheidungen treffen. Hoffentlich auch
die Richtigen!

Hinweise:

a) Sie konnen maximal 20 Liter Wasser transportieren.
b) Jeder Liter Wasser, den Sie mehr trinken, als Sie
miissen, bringt Sie dem Ziel n#dher.

c) Beachten Sie die Funktion der Funktionstasten F1
und F3 bei Ihren Entscheidungen: F1 - Ja, F3 - Nein

Programm-Listing auf Seite 33
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COMMODORE VC-20
STAR TRAMP (VC-20 mit 16K)

Ziel des Spieles ist es, einen bestimmten Betrag in Geld
zu erwirtschaften. Die Hohe dieses Geldbetrages wird

am Anfang vom Spieler festgesetzt. Es gibt zwei Mog-

lichkeiten, Geld zu verdienen. Entweder man befordert
Fracht von einem Planaten zum anderen oder man er-
kundet unerforschte Sonnensysteme mit dem Ziel,
einen Planeten zu entdecken und eine Primie zu
kassieren.

Am effektivsten ist es jedoch, wenn man beide Mog-
lichkeiten betreibt. Alle Informationen, die man beno-
tigt, konnen vom Computer, der hier die Rolle des Bord-
computers des eigenen Raumschiffes vertritt, abgefragt
werden. Hierzu werden verschiedene Meniis angebo-
ten.

Der Verlauf eines Frachttransportes sieht meist so aus:
1.) Bestimmung des Zielplaneten. Hierbei spielen fol-
gende Faktoren eine Rolle:

a) Gewinn: Wieviel Geld bekommt man fir die Ware
auf dem Zielplaneten? (Frachtpreise)

b) Entfernung: Lohnt sich der Transport zu den Pla-
neten in Bezug auf die Entfernung? Ausserdem: Hat
man genug Energie fiir einen Sprung, oder mul} die
Strecke in Etappen geflogen werden? (Galactic Map:
Entfernung, Energieverbrauch).

¢) Liegen auf der Strecke unerforschte Sonnensysteme,
die man erforschen kann? (Pramie).

2.) Vorbereitungen fiir den Flug (Raumsprung):
a) Fracht kaufen

26 Homecomputer

b) Energie-Vorrat erneuern

C) Bordcomputer mit Ziel programmieren (Koordi-
naten siehe Galactic Map).

d) MuB noch etwas repariert werden?

3.) Der Flug:

Hierbei gibt es nichts zu tun. Es konnen jedoch gele-

gentlich sehr unangenehme Zwischenfille auftreten.
4.) Der Zielplanet:

Wenn Sie gelandet sind, konnen Sie die Ware ver-
kaufen, wenn Sie den Preis fur angemessen halten, da
sich die Preise wihrend des Fluges dndern.

. Hinweise:

a) Geben Sie die Koordination in der Galactic Map und
beim programmieren des Bordcomputers mit 3 Ziffern
an.

b) In irgendeinem unerforschten Sonnensystem ist der
Planet des ewigen Lebens. Wenn Sie Ihn finden, sind
Sie sofort Millionidr und haben das Spiel gewonnen.
¢) Wenn moglich immer kleine Raumspriinge machen.
Der Energieverbrauch steigt im Quadrat zur Entfer-
nung.

d) Die bewohnten Planeten sind in der Galactic Map
griiln gekennzeichnet. Am rechten Bildrand sind die
Abkiirzungen fiir die Namen der Planeten auf gleicher
Hohe der Planeten.

(Ausnahme: Kiirzel fur Arkon ist AK).

Viel Gliick!!! Programm-Listing auf Seite 38
September 1983



Vier Spitzenbiicher fiir
VC-20 und Commodore 64

Wer tiefer in Geheimnisse und
Fahigkeiten des CommodoreVC-20
eindringen méchte, mu sich mit | | Angerhausen - Englisch
der Programmierung in Maschinen-
sprache befassen. VC-20 INTERN
bietet hier eine wertvolle Unter-

stutzung. Neben einer Einflhrung

in die Programmierung in Maschi-

nensprache und Assembler enthalt =
VC-20 INTERN ein ausfihrlich

dokumentiertes ROM Listing, die

Belegung der Zeropage und wei- intern

terer wichtiger Bereiche sowie liber-
sichtliche Zusammenfassungen der

Routinen des BASIC Interpreters Ausfiihrlich dokumen-
und des VC-20 Betriebssystems. tiertes ROM-Listing
Damit ist VC-20 Intern fiir jeden mit einer El'nfl'jhrung in

interessant, der sich néher mit der die M hi
Maschinenprogrammierung des ie Masc _men—
VC-20 auseinandersetzen méchte. programmierung
EIN DATABECKERBUCH

VC-20 INTERN,

1983, ca. 140 Seiten, DM 49,-

]\ VC-20 TIPS & TRICKS enthalt unter
. | ‘J anderem
Angerhausen - Riedner ® detaillierte Beschreibung der
sche"enberger I Programmierung von Sound und

Graphik des VC-20 (z.B. mehr
Uber die Moglichkeiten des
Supererweiterungs-Moduls)

® mehr Uber Speicherbelegung,
Speichererweiterung und die
optimale Nutzung der einzelnen
Speichermodule

® BASIC-Erweiterungen zum

vC-20 | .

|
Iips & TriCks ‘ ® umfangreiche Sammiung von

Poke's und anderen nitzlichen
Routinen

@ zahlreiche interessante Beispiel-
und Anwendungsprogramme,
komplett dokumentiert und fertig
zum Eintippen, z.B. eine Datei-
verwaltung.

VC-20 TIPS & TRICKS isteine echte

Fundgrube jiir jeden VC-20

Anwender.

VC-20 TIPS & TRICKS,
1983, ca. 200 Seiten, DM 49,-

Eine Fundgrube fiir den
VC-20 Anwender

EIN DATABECKER BUCH

64 INTERN erklart detailliert Archi-
tektur und technische Méglichkei-
ten des Commodore 64, zegrlegt mit Angerhausen - Becker
einem ausfuhrlich dokumentierten i . i
ROM-Listing das Betriebssystem Enghsch Gerits
und den BASIC-Interpreter, bringt
mehr Uber Funktion und Program-
mierung des neuen Synthesizer
Chips, beschreibt Interfaces und 4
AnschluBmadglichkeiten, fuhrt in
Assembler und Maschinenpro-
grammierung des Commodore 64 -
ein, erklart detailliert die hochauf-
Iosende Graphik und ihre Program- 'ntern
mierung, zeigt die Unterschiede
zwischen VC-20 und Commodore
64 und gibt Hinweise zur Um- ||
setzung von Programmen. Zahl- || Das grof3e Buch zum

reiche Blockdiagramme und lauf-
fertige Beispielprogramme runden Commodore 64

das Buch ab. 64 INTERN ist bereits
uber 10000mal verkauft und liegt
jetzt in Uberarbeiteter und erweiter-
ter 2. Auflage vor. Dieses Buch EINDATABECKERBUCH
solite jeder 64-Anwender und
-Interessent haben.

64 INTERN, 2. Uberarbeitete und

64 Tips & Tricks enthaltunter ande-
rem
Angerhausen . Enghsch @® eine umfangreiche Sammlung
Gerits von POKE's und anderen nitz-
lichen Routinen
® mehr Uber CP/M auf dem Com-
modore 64
@ zahlreiche ausfihrliche doku-
mentierte Programme, komplett
| fertig zum Eintippen (z.B. Sor-
i tieren von Strings, BASIC-Er-
weiterungen, farbige Balken-
- - graphik, Zeichendefinition incl.
T'ps & Tr,cks lll deutschem Zeichensatz, 3D
Graphik etc.)
— @ mehr uber AnschluB- und Erwei-
terungsmaglichkeiten durch

Eine Fundgrube fiir den User Port und Expansion Port
Commodore 64 Anwender (z.B. Commodore 64 an Stereo-
anlage)

® hochauflosende Graphik und
Farbe flir Fortgeschrittene

64 Tips & Tricks ist eine echte Fund-

EIN DATABECKERBUCH grube fiir jeden Commodore 64

Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1983

ca, 250 Seiten, DM 49,-

erweiterte Auflage,
1983, ca. 300 Seiten, DM 69 -

Klar, verstandlich, in deutscher Sprache und

Wir liefern nicht nur VC-20 und Commodore 64, sondern
auch ein riesiges Angebot an Software, Peripherie, Zube-
hér und Literatur dazu. Mehr dartiber enthalt auf 80(!) Seiten
unser aktuelles VC-INFO 2/83, z.B. Compiler, IEC-Bus mit
BASIC 4.0, die neuen EPSON-Drucker, die ersten Steck-
module fur den 64, neue Programme aus aller Welt, CP/M f(r

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 312085 - im Hause AUTO BECKER

ab 1. 8.'83: (0211) 310010

In unserem 800 gm Ausstellungszentrum in Dusseldorf fuhren wir Commo-
dore, DEC; HP, IBM, Osborne, SIRIUS und andere gute Computer.

Uber 30 geschulte Spezialisten freuen sich auf Ihren Besuch.

mit vielen Bespielprogrammen.
Mit DATA BECKER BUCHERN machen Sie mehr aus lhrem Computer.

den 64, neue Fachliteratur und vieles andere
mehr. dazu wieder viele Programmiertricks
und -tips. Am besten sofort
gegen DM 3,- in Briefmarken
anfordern oder uns

in Dusseldorf besuchen.
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COMMODORE VC-20
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COMMODORE V
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alle Preise incl. Must.

Joachim Guenster Computertechnik.
Hauptstr. 12 5431 Boden

Telefon BO2602-17006
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Z.eichengenerator fir Atari

Zeichengeneratoren wurden schon fiir
mehrere Microcomputer in Homecom-
puter veroffentlicht. Doch noch keiner
fiir den Atari. Dies wollen wir in dieser

Ausgabe nachholen.

Wenn man das Programm laufen 148t fragt der Com-
puter zunichst, ob er den jetzigen Zeichensatz iiber-
schreiben soll.Eine dumme Frage, konnte man denken.
Natiirlich soll der Zeichensatz tiberschrieben werden,
sonst hdtte man wohl kaum das Programm geladen
oder eingetippt.Es hat jedoch seine Vorziige erst eine
Abfrage zu machen. Denn wenn man z.B. einen ganzen
Zeichensatz eingegeben hat und dann aus versehen an
die BREAK-Taste kommt und nicht weil}, wie man
wieder einsteigt, ist es schlecht, wenn der Computer den
mihevoll eingetippten Zeichensatz bei erneutem Start
automatisch tiberschreibt. Das gleiche kénnte einem
auch beim Abspeichern oder Einlesen passieren, wenn
man z.B. Bandsalat hat und mit SYSTEM RESET
unterbrechen mufl. Da hilft namlich auch kein CONT
mehr.

Nach dem Uberschreiben zeigt sich dann das Menii.
Das einzige zu Erlauternde wire hier die Option a: altes
Zeichen neu generieren. Der Computer fragt nach dem

. zu dndernden Buchstaben oder Zeichen. Die ent-

sprechende Taste braucht nur gedriickt zu werden.
Danach zeigt der Computer die Matrix des gewihlten
Zeichens vor. Der neue Buchstabe, der daraus entste-
hen soll, mufl nun Byte fiir Byte als Bitmuster einge-
geben werden. Ein eingeschaltetes Bit wird dabei durch
einen grofen Punkt (CTRL T) gesetzt, ein ausge-
schaltetes mit einem normalen Dezimalpunkt.

Ist der Buchstabe neu definiert und ist keine Korrektur
notig, springt der Computer wieder ins Mentii.
Reverse-Zeichen lassen sich nicht dndern. Dies wiire
auch unnotig, da der Atari diese Zeichen aus den "nor-
malen” bezieht. Mit anderen Worten: Andert man die
normalen Zeichen, dandert man auch die Reverse-
Zeichen.

In Zeile 1030 wird das Speicher-ROM zugewiesen. Sein

Inhalt (57344 gleich $E000 markiert die Speicherstelle |

 ATARI

fur den Anfang der Verschliisselung des Atari-Zei- |

chensatzes (1k Lange).

In der darauffolgenden Zeile 1040 wird das Speicher- |

RAM zugewiesen. Mit PEEK (106) erhiilt man beim
Atari die aktuelle Anzahl an RAM-Pages. Die obersten
12 davon beansprucht der Basicmodul fiir sich; sie sind
fiir Programme nicht verfiigbar. Der Speicher RAM
nun markiert die erste der letzten vier im BASIC-RAM
verfiigbaren Pages.

Nun wird der Atari-Zeichensatz vom ROM ins RAM
verschoben, wo er veridnderbar wird.

Schauen wir uns das "UPRO Ausgeben” an. Hier wird
in Zeile 3130 in Speicherstelle 756 der Inhalt des
Speichers RAM gesetzt. In Speicherstelle 756 wird beim
Atari markiert, auf welcher Page die Buchstabenver-
schliisselung beginnt. Normalerweise ist das Page 224.
Setzen wir aber den Inhalt vom RAM dort ein, setzen
wir diesen Pointer genau auf die Stelle, wohin wir eben
den Zeichensatz verschoben haben. Mit POKE 756,224
setzt man dann den Pointer wieder aufs ROM.

Zum Andern eines Zeichens zeigt der Computer dessen
8 x 8 - Matrix vor. Die Auflosung eines Bytes in seine
Bits - und damit die Grundvoraussetzung fiir das Zei-
gen der Matrix - findet sich in den Zeilen 2370 - 2450.
Der umgekehrte Vorgang, nidmlich die Umrechnung
der Bits in ein Byte, ist beim Atari etwas schwieriger zu
bewiltigen.

Das n-te Bit hat den Wert 2 hoch n-1. Doch leider kann
der Atarinicht gescheit potenzieren. So erhilt man bei 2
hoch 2 den Wert 3.999999999. Diesen Rundungsfehler
mul} man korrigieren. Dies geschieht in Zeile 2620. Dié
Angleichung muf3 aber nur dann vorgenommen wer-
den, wenn der Exponent (in diesem Falle j) ungleich 7
ist, da bei 2 hoch 7 der Atari den richtigen Wert
ausgibt:128.

Im Listing sind Reverse-Zeichen unterstrichen darge- |

stellt. Des weiteren ist es in Kleinschrift gehalten, muB3
aber im Caps-Upper-Mode eingegeben werden.

14 rem zeichengenerator 160 rem

2¢ rem (e¢) 1983 by: 17¢ gosub 1¢@@:rem initialisierung
3@ rem udo hilwerling 18¢ gosub 2@@@:rem generator

L rem Li1¥ warendorf 1 19@ gosub 33@@:rem ende

5@ rem ' 20@ rem

1073 rem % hauptprogramm HXFEXXEARKAXKKN 217 end

11¢@ rem 22@ rem

12@ poke 82,@:poke 712,peek(71@):poke 752,1 237 rem

134 print chrg(125);" zeichengenerator!" % ende hauptprogramm XEXHEXEXKE
IR print M e —— L 249 rem

158 print 996 TOll =mme———ccem e — -
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997 rem ++ upro initialisierung ++

998 rem ———ecmeee e

999 rem

1998 open #1,4,8,"k:"

1649 dim x¥(1),dualg(8)

1g2¢ rem

19030 rom=57344

1947 ram=peek(1¢6)-16

195¢ rem

196@ print "moechten sie den jetzigen zeichensatz"
1878 print '"ueberschreiben ? ja/nein"

19087 get ¥1,xx:xB=chrg(xx)

149¢ if xg="n" then 113d

116¢ if xgEM"j" then 178¢

1117 print:print "einen moment, bitte."

112¢ for i=@ to 1¥23:poke ramx256+i,peek(rom+i):next i
113@ rem

1148 return

115@ rem

116F rem ++ ende initialisierung ++++++

117¢ rem

1950 rem

VOBH TG i o s i o

197¢ rem ++ upro generator ++

1980 rem ————cemmme e

199 rem

209@ print chrg(125);" menue - auswahlv
201@ print " eme e n

2@2¢ print

2¢3@ print " optionen

2¢L@ print:print

205¢ print "™ a altes zeichen neu generieren":print:print
2¢6@ print ":E: zeichensatz von datasette einlesen'":print:print
207% print "_8: neuen zeichensatz abspeichern":print:print
2¢8@ print "_g derzeitigen zeichensatz auf dem bildschirm ausgeben":pri
nt

209¢ print ":.g quittieren":print:print

21¢@ print " _bitte waehlen sie an !!

2117 get #1,xx:xB=chrg(xx)

212¢ rem

213¢ if xB="a" then gosub 23d¢@

214 if xB="e" then gosub 270¢@

215¢ if xF="s" then gosub 290¢

8160 if xZ="g" then gosub 3100

2178 if xB="q" then return

2187 goto 2@0d

219¢ rem

220% rem ++ ende generator +++++ttttttst

221¢ rem

225¢ rem

2260 rem ——e-cccemmm—ce—ce———— -

227¢ rem == upro generieren ==

2280 rem —-——cmmmemcmm—ae— e

2299 rem

23@@ print chrg(125):print:print

231¢@ print "welches zeichen wollen sie aendern 2"

2320 get #1,xx:x8=chrg(xx):print xZ:print

2330 if xx>=32 and xx<{=95 then b=xx-32

2340 if xx>=@ and xx{=31 then b=xx+64

2350 if xx»=96 then b=xx
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2360
2379
2380
239¢
2uP%
2u19
22y
2L3@
2uL@
245@
2u6@
2L7¢
248@
2L9¢
250@
2519
BS52¢

253%
2540
255¢@
2569
257¢
258¢
259¢
260¢
261¢
2620
263¢
2640
265¢
266@
2678
2689
269¢
2691
2692
2693
2695
2696
2697
2698
2699
278¢
2718
2729
27308
27uP
2780
2790
28¢¢
lese.n
2819
2820
283y
2835
2849
2845
285¢
286y
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rem

dualf=", . puu ses

b=rom+8xb

for i=@ to 7

p=peek(b+i)

for j=8 to 1 step -1

if p/2€»int(p/2) then dualg(j,j)="e@":goto 2440
dualS(j,j):"."

p=int(p/2) :next j

print " ";dual@:next i

rem

print:print "wollen sie es wirklich aendern ? ja/mein"
get #1,xx:x8=chrg(xx)

if xZ%"n" then return

if x3¢(P"j" then 248¢

b=b-rom:b=ranx256+b

poke 752,@:print chrg(28);chrg(28);"

for i=1 to 8:position 25,5+i:iprint Nescaseesinext i

position 12,9:print "wird zu -->"

rem

for i=@ to 7 ‘
position 24,6+i:input dualg -

position 24,6+i:print " "

byte=@ |
for j=@ to 7

if dualg(8-j,8-j)¢y'e" then 2o4d
if j¢7 then byte=byte+int(24j)+1

if j=7 then byte=byte+24j

next j:poke b+i,byte:next i

poke 752,1:print:print "korrektur erforderlich ? ja/mein"
get #1,xx:x3=chrg(xx)

if xZ="n" then return

if x8<»"j" then 266d

print:goto 2520 1

rem '
rem == ende generieren ===========

rem

rem |
TOM —mmmmm e e @
rem == upro einlesen ==

PEU oot —m = —m m

rem

print c¢hrg(125):print:print

print '"'legen sie die kassette mit den daten'":print

print "in den rekorder ein und druecken'":print

print "sie _play .":print

print " fertig ? ja" .
get #1,xx:x¥=chrg(xx)

if x3<>M"j" then return

print chrg(28);"druecken sie return .":open #2,4,@,"c:":print:print "ok -

for i=f to 1¥23:input #2,byte !
poke ram#256+i,byte:next i

close #2:return

rem |
rem == ende einlesen =============
rem

rem

Felll ——m—— e ————————




287@ rem == upro speichern ==
2880 PO i e i o o e
289¢ rem
299@ print chrg(125):print:print
2917 print "legen sie die kasette fuer die daten":print
292@ print "in den rekorder ein und druecken":print
293@ print "sie _play & record .":print
294% print " fertig ? ja"
298@%get #1,xx:xB=chrg(xx)
299 if xBLH"3i" then return
3000 print chrg(28);"druecken sie _return .":open #2,8,@,"c:":print:print "ok -
Schreibe," '
3019 for i=@ to 1023:byte=peek(ram®256+i)
2¢20 print #2,byte:next i
3030 close #£2:return
3035 rem
3040 rem == ende speichern ============
2045 rem
3¢5¢ rem
SUBGT: DO oo s i s i
3@7@% rem == upro ausgeben ==
308@ rem ——e-ccmcccmccaaeaea
3098 rem
21@9@ print chrg(125);" neuer zeichensatz"
S11E primt ¥ 00 sscccsccasescmsamns "
312@ print
3137 poke 756,ram
314@ for i=@ to 255:print chrg(27);chrg(i);" ";:next i:print
315@ print " druecken sie irgendeine taste "
3160 get #£1,xx:poke 756,22L:return
317¢ rem
518¢ rem == ende ausg‘eben e ]
2199 rem
325@ rem
B326f rem ———s—camdmam———
3278 rem ++ upro ende ++
3280 rem —mm——mme—mm—mmmm
329@ rem
220@ print chrg(125)
3319 print "wollen sie den zeichensatz vorm ueber-!"
332¢ print "schreiben schuetzen ? ja/nein"
3330 get #1,xx:x8=chrg(xx)
334 if xB="n" then 34@¢
335@ if xB¢>"J" then 333¢
336¢ poke 742,ram:print "ok.":print
337¢ print "damit der bereich geschuetzt bleibt,"
338@oprint "muss nun nach jedem system reset "
339¢ print "ein 'poke 742,";ram;"' erfolgen,"
34L@@ print :print "umschalten auf neuen zeichensatz mit"
3419 print "'poke 756,";ram;"',":print
342@ print "umschalten auf alten zeichensatz mit"
343@ print "'poke 756,224'.":print
344 print "copyright 1983 by:"

345@ print " udo hilwerling"
346@ print M zumlohstr,21"
2478 print " Li1@ warendorf 1"

3487 close #1:poke 752,
3L9¢ return

35@¢0 rem

3600 rem xx 5108 bytes :x




Kugel-Labyrinth

In diesem Spiel geht es darum, mit der Hilfe einer
Sprungfeder moglichst viele Kugeln in verschiedene
Facher zu schieBen. Das ganz linke und rechte Fach
kann jeweils 2 Kugeln aufnehmen. Alle anderen Facher
konnen jeweils 1 Kugel aufnehmen. Zum Programm-
beginn bekommen Sie 18 Kugeln, miissen jedoch nur 14
plazieren. Dies ist jedoch relativ schwierig, da die Kugel
durch ein Feld von Dreiecken abgelenkt wird. Durch

APPLE It

eine Maschinenroutine, die in Data-Anweisungen ent-
halten ist, sind mehrere Ton-Effekte eingebaut. Die
Sprungfeder wird mit Paddle 0 und das Loslassen mit
Button 0 simuliert. Das Programm benotigt 48k Ram.
Durch das Einfiigen folgender Zeile liuft es jedoch
ebenfalls mit 24k Ram.

1 HIMEM: 16384

Und nun zieh die Feder !!!

14 REM B R kR ‘
2¢ REM #* KUGEL-LABYRINTH = ?
34 REM = i i
40 REM * (C) BEI F.BRALL * 1
S REM 3696363 3 3 363690 36 3 966 369 3636 3 % [
&0 REM [
7% HOME : PRINT : PRINT " #*%xx*% KUGEL-LARYRINTH *¥%%": PRINT : PRINT *
(C) 25.7.83% BEI FRANK BRALL"
80 VTAR 15: PRINT "STEUERUNG UEBER PADDLE @ '": PRINT : FPRINT : PRINT "BRI
TTE TASTE DRUECKEN '";
i GET E$: IF E$ = "" THEN 2@
198 DATA 174,8,3,172,1,3,173,2,3,32,17,244,164,229,177,38,37,48,141,3%, 3,9
&
114 DATA 3,9,8,0,21,0,37,0,45,12,12,36,28,28,63,30,39,54,14,14,6,45,45,45
. 229,28,28,28,28,34,30,34,36,36,45,5,9,13,4,8,72,4,128,128,224,27,128
«128,224,219,179,147,27,156,1446,22, 8,463, 0
126 DATA 172,6,9,174,9,8,1469,4,32,168,252,173,48, 192,232, 208, 253, 136, 208,
239,206,1,0,208,231,96
13 FOR I = 772 TO 878: READ A: POKE I,A: NEXT I
14@ POKE 232,26: POKE 233,03
156 HGRZ : HCOLOR= 3X: SCALE= 1: ROT= &
148 FOR Y = 5@ TO 14648 STEF 4%
176 FOR X = 28 TO 2548 STEF 26
186 DRAW 2 AT X.Y
1929 NEXT X
2068 FOR X = 3¢ TO 236 STEFR 20
219 DRAW 2 AT X,Y + 248
2280 NEXT X,Y
23¢ HPLOT @é,4 TO 279,94 TO 279,191 T0 @,191 TO 9.9
248 FOR X = 31 TO 246 STEF 24
254 HPLOT X,174 TO X,191
2668 NEXT X
274 HPLOT 276,3@ TO 278,184
286 HPLOT 260,560 TO 260,121:KP = &0
296 FOR Y = &4 TO 191 STEF B
3@@ DRAW 1 AT 264,Y: NEXT
31g HPLOT 266,56 TO 276,36
326 HPLOT 268,68 TO 279,24 ‘
323G Y = PDL (@):i¥YM = Y: IF Y < 68 THEN Y = &8
g IF Y > 185 THEN Y = 185 :
358 IF PEEK (49249) = 255 THEN 476 .
368 FOR X = 274 TO 275 :
376 HPLOT X,Y TO X,.194 |
389 HCOLOR= @: HPLOT X,59 TO X,Y — 1: HCOLOR= 3 i
398 NEXT X
466 XDRAW 1 AT 274,Y — 2
416 0 = PDL (@)
424 IF PEEK (49249) > 127 THEN 474@
430 IF O > YM THEN IF O — YM < 4 THEN 41%
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44¢ IF O < YM THEN IF YM — O < 4 THEN 416
454 XDRAW 1 AT 274,Y - 2

46@ GOTO 336

476 FOKE $,166: POKE 1,1: CALL 853

48¢6 FOR Y = Y TO 26 STEP - 1
494 DRAW 1 AT 274,Y: HCOLOR=
S@é# DRAW 1 AT 274,Y: HCOLOR=
S1¢6 NEXT Y

526 POKE $,2: POKE 1,46: CALL 853
S3@ FOR X = 274 TO 2463 STEP - 1
S44 Y = Y — 1

SS5¢% DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= @

S68 DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= 3

S78 NEXT X

S86 FOR X = X TO 266 — YM STEFP - 1
S9% DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= &

&3@ DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= 3

616G NEXT X

628 X = X / 10

A S

630 XC = INT (X): IF X — XC ¢ .8 THEN XC = XC — 1
646 XC = (XC * 16) + 1:X = X * 18

656 FOR X = X TO XC STEF - 1

663 Y = Y + 1

676 DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= &

&8¢ DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= 3

698 IF X < 16 THEN X = XC: NEXT X: GOTO 1414

763 NEXT X

7146 DRAW 1 AT X,Y

726 IF Y > 188 THEN TR = TR + 1: GOTOD 1458

730 FOR I = 1 TO 2@: NEXT I

744 HCOLOR= @: DRAW 1 AT X,Y: HCOLOR= X

759 GOSUR 784

7688 Y =Y + 1: GOTO 718

77@ GET E$

780 REM *%% UEBERPRUEFE KOLLISION #***

790 X1 = X

8a@ XH = INT (X1 / 258):XL = X1 — (XH * 25&)
814 POKE 768,XL: POKE 76%9,XH: POKE 774,Y + 4

820 CALL 772: IF PEEK (771) = @& THEN RETURN
3@ IF Y > 17 THEN GOTO 10939

849 Z = INT ( RND (1) = 24) + 2
834 POKE @,7Z: POKE 1,5: CALL 853
86 Z = INT ( RND (1) * 2)

874 ON Z GOTO 946

888 FOR X1 = X TO X — 9 STEP - 1

899 Y =Y + 1
9¢@ DRAW 1 AT X1,Y: HCOLOR= &
916 FOR I = 1 TO 1@: NEXT I
924 DRAW 1 AT X1,Y: HCOLOR= 3
93@ NEXT X1:X = X1: RETURN
| 946 FOR X1 = X + 2 70 X + 9
954 Y =Y + 1
| 949 DRAW 1 AT X1,Y: HCOLOR= @
976 FOR I = 1 TO 1@: NEXT I
984 DRAW 1 AT X1,Y: HCOLOR= 3
994 NEXT X1:X = X1: RETURN
1666 REM *** KUGEL ZERPLATZT *x*
1919 DRAW 3 AT 14,Y
1626 POKE @,1: POKE 1,99: CALL 853
1633 FOR I = 1 TO S@B: NEXT I
1646 HCOLOR= @: DRAW 3 AT 14,Y
1456 REM *** NAECHSTE KUGEL HOLEN *%x
1664 POKE 9,26: FOKE 1,1%: CALL 853
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1674 POKE @,49: POKE 1,5: CALL 853

1884 POKE @,54: POKE 1,5: CALL 853

1619  IF KP > 191 THEN 1246

1186 IF TR = 14 THEN 114%

1119 HCOLOR= @: DRAW 1 AT 264,KP: HCOLOR= 3

1126 KP = KPP + B

1138 GOTO 3340

1146 FOR I = 1 7O 3

1156 POKE @,2@: POKE 1,19: CALL 853

1164 POKE @,3d: POKE 1,8: CALL 853

117¢ POKE @.49: POKE 1,5: CALL 853

1186 FOKE @,5d: POKE 1,3: CALL 853

1196 POKE @,66: FOKE 1,7: CALL 853

12686 NEXT I

1214 HOME

1226 TEXT : VTAR 5: PRINT "SIE HABREN DAS UNGLAURL ICHE VERWIRKLICHT":
: PRINT "ICH GRATULIERE ZU DIESEM ERFOLG '"

12736d GOTO 1289

1248 HOME : TEXT : VTAB 5: PRINT "SIE HABEN ALLE 18 KUGELN VERSCHOSSEN":
: PRINT "UND ERZIEHLTEN "TR" TREFFER."

12568 VTAR 17

12668 IF TR > 9 THEN PRINT "DAS IST EIN GUTES ERGEBNIS '™

12768 IF TR < 1@ THEN PRINT "UEBEN SIE NOCH EINIGE MAL '™

1286 VTAR 23: PRINT "NOCH EIN SPIEL 2 ";

1299 GET E$: IF E$ = "J" THEN RUN 188

17688 HOME : PRINT "BIS RALD '“
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Mit 3 Tasten (A, D, G) steuert man ein kleines Mann-
chen mit Gieskanne. Es ist Ziel des Spielens moglichst
schnell alle Pflanzen iiber eine bestimmte Hohe wach-
sen zu lassen. Dies ist nur durch gezielte Bewiisserung
' moglich. Zu viel oder zu wenig Wasser und schon

(HBES+*)

PROGRAM GRAFIK;

USES
TURTLEGRAPHICS, APPLESTUFF;

CONST
XMAX
YMAX

TYPE
SHAPE =PACKED ARRAY [1..YMAX

VAR
X.Y,RZ,I,0,ZAEHLER
MANN :ARRAY [1..8]
BLUME, FASS :SHAPE;
XALT, YALT,QALT : INTEGER;
EINGABE: CHAR;

(*SHAPE GROESSE*)

=3

13
233

: INTEGER3;
OF SHAFE:

GIESWASSER : INTEGER:
ENDE :RBOOLEAN3;
A : INTEGER;

BEGIN
FOR X:= 1 TO LENGTH(S) DO
IF (SLCX1 =7X") OR (SCX]

(#SWAPFING FUER LANGES PROGRAMM*)

«1..XMAX]1 OF BOOLEAN;

BLUMENWASSER, XBLUME , YBLUME , VERGLEICH :

(*ANZAHL DER BLUMEN#*)

PROCEDURE UMWANDLUNG (VAR 7Z:SHAPE:
S:STRING) ;5

schrumpft die Pflanze. Eine weitere Schwierigkeit be-
steht darin, daB nur eine bestimmte Wassermenge in
der GieBkanne ist und diese deshalb laufend gefullt
werden muss.

(* (C) BEI FRANK BRALL *)

(*EINZELNE BEWEGUNGEN DER FIGUR¥*)

ARRAY [1..461 OF INTEGER;

=*%7) THEN ZL[Y,X1 :=TRUE

ELSE

ZLY,.X1 :=FALSE;

Y

:=Y-1

END3
FROCEDURE UMKEHRUNG

VAR
U : INTEGER:
BEGIN
FOR Y =
BEGIN
FOR X:=
BEGIN
u
ZLy,ul :
END:
END:
END3

1:78

XMAX

FROCEDURE MANN1 3
REGIN
Y :=YMAX;

YMAX DO

s=({XMAX+1) X3

(VAR Z:5HAFE;
AL SHAFPE) 5

DOWNTO 1 DO

= ALY, X1

® ¢ & & o & ¢ & &6 6 & o o o & o ©°o o o

{*

UMWANDLLING
UMWANDLUNG
LUMWANDL UING
UMWANDL UNG

Sil r_wl!omecomputer

x:
(MANNL11,°
(MANNLC13,
(MANNL11,°
(MANNL13,°”

12345678901 23454678221 2745678931

*)
XX ™
XXXX >3
XXXX )
XXXX i,

TR T RE*T]

-
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UMWANDLUING (MANNLC113,° XX 3
UMWANDLUNG (MANNLC13, 7 XXX 3
UMWANDLUNG (MANNC11,7 XXXXX 5
UMWANDL UNG (MANNLC13,7 XXXXX H
UMWANDL UNG (MANNLC11, XXXXX 5
UMWANDL UNG (MANNLC11, XXXXXX ]
UMWANDL UNG (MANNLC11, XXXXXX H

UMWANDLUNG (MANNL13,
UMWANDLUNG (MANNLC13,
UMWANDLUNG (MANNLC11,
LIMWANDLUNG (MANNLC11,

XAXX XX *% %%
XXXX X33 % %%
XXXX EZ T X
XXXXX  *xxx

LT I R T R S R ¥ B PR PR 1
CI N R R " R I T " B P R Y B

E o M e M

o W e e et et e e e e et e e e e e e et e

UMWANDLUNG (MANNLC11, XX XX
UMWANDLUNG (MANNLC11, XX XXX i
UMWANDLUNG {(MANNL11,” XX XX )3
UMWANDLUNG (MANNLC11,” XX XXX ’)s3
UMWANDLUNG (MANNLC131,° XX XX 73
UMWANDLUNG (MANNLC11,” XX XX )3
UMWANDLUNG (MANNLC11,° XXX XXX s
3

UMWANDLUNG (MANNLC13,
END3

“

FROCEDURE MANNZ23:
BEGIN
Y 1=YMAX;
UMWANDLUNG (MANNLC21],
UMWANDLUNG (MANNLCZ21,

= XX
: XXXX
UMWANDLUNG (MANNLC21,7 XXXX

L]
T )

-u
an e

UMWANDLUNG (MANNLCZ1, XXXX

UMWANDLUNG (MANNLC21], XX

-

UMWANDLUNG (MANNLC21, XXX

4 u oW

)
)
)
)
)
)3
UMWANDLUNG (MANNLZ21,” XXXXX )3
UMWANDLUNG (MANNC21,° XXXXXX )3
UMWANDLUNG (MANNCZ21,” XXXXXXXX )3
UMWANDLUNG (MANNLC21, 7 XXXXXXXX )3
UMWANDLUNG (MANNC21,° XXXXXXXX "y
UMWANDLUNG (MANNLC21,” XXXX XX 7)s
UMWANDLUNG (MANNLC21,’ XXXXX XX *)s
UMWANDLUNG (MANNLC21, * XXXXX XX %%  %%7);
UMWANDLUNG (MANNLC21,* XXXXX ~ X*xx®x 7);
UMWANDLUNG (MANNLC21, * XX XX *XXX  7)3
UMWANDLUNG (MANNL21, XX XX *xX®  7)3
UMWANDLUNG (MANNC21,° XXX XX )3
UMWANDLUNG (MANNC21, 7 XXX XX )3
UMWANDLUNG (MANNC21, 7 XXX XX 3 3
UMWANDLUNG (MANNLCZ21, ’ XXX X X =35
UMWANDLUNG (MANNLC21, * XX XX S 1)
UMWANDLUNG (MANNLC23,” X XXX e T
END;
PROCEDURE MANNZ;
BEGIN
Y 1=YMAX;
UMWANDLUNG (MANNL31, " XX )3
UMWANDLUNG (MANNL31,” XXXX )3
UMWANDLUNG (MANNLC31,” XXXX 3§
UMWANDLLUNG (MANNLC31,” XXXX )3
UMWANDLUNG (MANNL31, " XX =15
UMWANDLUNG (MANNLC31, " XXX =y 2
UMWANDLUNG (MANNL31,” XXXXXX 2)3
UMWANDLUNG (MANNC31, " XXXXXXXX % 3
UMWANDLUNG (MANNLCX1,” XXXXXXXXXX )3
UMWANDLUNG (MANNL31,” XX XAXX AX *)s
UMWANDLUNG (MANNLCX1,” XX XXXX ¥ ye
UMWANDLUNG (MANNLZ1,” XX XXXX XX )3
UMWANDLUNG (MANNLC31,° XX AXNXK X *%  x% “¥3 ®
UMWANDLUNG (MANNLC=Z1,” X XXXX KRR *38
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UMWANDL UNG
UMWANDLUING
UMWANDL UNG
UMWANDL UNG
UMWANDLLUING
UMWANDL UNG
UMWANDLUNG
UMWANDL UNG
UMWANDLUNG

END3

Y :1=YMAX:

UMWANDLLING
LIMWANDLLING
UMWANDLLING
UMWANDLUNG
UMWANDLUNG
LIMWANDL LING
LIMWANDL LING
LIMWANDL LING
LIMWANDL LING
LIMWANDL LING
UMWANDL UNG
LIMWANDLUNG
LIMWANDLUING
LIMWANDL LING
LMWANDL LING
UMWANDLUNG
UMWANDLLING
UMWANDLLING
UMWANDLUNG
UMWANDLUNG
UMWANDLUNG
UMWANDLLING
UMWANDLUNG

END:

Y 1=YMAX;:

LUIMWANDL LING
UMWANDL LING
UMWANDL LING
UMWANDLLING
LMWANDL UING
UMWANDLLING
UMWANDLUING
UMWANDLLING
UMWANDL LING
UMWANDL UNG
LMWANDLLING
UMWANDLLNG
UMWANDLUNG
UMWANDL LING
LMWANDLUNG
UMWANDLUING
UMWANDLLING
LIMWANDLLING
HIMWANDL UING
UMWANDL LING
UMWANDL LING
LIMWANDL UING
UMWANDLLING

END:

(MANNL 31,
(MANNL 31,
(MANNL 33,
(MANNL 31,
(MANNL 31,
(MANNL 31,
(MANNL ],
(MANNL 31,
(MANNL 31,

PROCEDURE MANN7Y;
BEGIN

(MANNL 77,
(MANNL 71,
(MANNL71,

(MANNLC71,°

(MANNL 71,
(MANNL 71,
(MANNL 71,
(MANNL 71,
(MANNLC 71,
(MANNL71,
(MANNL71,
(MANNL71,
(MANNL71,

Y

>

>

>

>

>

>

»

=

(MANNL71,°
(MANNL71,°
(MANNC71,°

(MANNC71, °
(MANNL71,

{(MANNLC71,
(MANNL71,
(MANNLC71
(MANNLC71,
(MANNLC713,

FROCEDURE FFLANZE:
BEGIN

(BLUME, °
(BLUME, *
(BLUME, °
(BLUME, °
(BLUME, *
(BLUME, *
(BLUME, ’
(BLUME ,
(BLUME,
(BLUME,
(BLUME,
(BLUME,
(BLUME,
(BLUME, °
(RLUME, *
(BLUME,
(BLUME, *
(BLUME,
(BLUME ,
(BLUME,
(BLUME, *
(BLUME, ~
(RLUME, *

-u

N

]

Ul

u

Fl

>

XXXX
XXXX
XXX
XXXX
XXXX
XXXXXX
XX
XX
XXX

XX
XX

¥ ¥
E2 3 % 53
¥ 3 33
¥ ¥ ¥ ¥ ¥*
3% ¥ ¥* %

e HHHHHH  FWIHN NN ’
EEE R RS R S R 2 h b & b bk ’
W HFH KWW FE I NI 2

o ¥
¥ 3 ¥ ¥ *
¥ 3 3 IR

R 2.2 2 & A X & %

¥* ¥

X
X

+*
¥* %
*

L

33
E & &

MW oW WM N Wow
L e
L LI

"

-

XX
XXXX
XXXX
XXXX
XX
XXX
XXXXX
XXXXXY
XUNAXXK
XXAAXKX
XAAXKAAX
XXXX XX
XXXXX XX
XXXXX XX % *x
XXYXXX 36 I I
XXX XY EE 3
XX XX e
XX XX 7
XX XX
XX XX
XX XX ’
XX XX
XXX XXX ’

v 4
L e L e e

U]

L I B I )

u

u

N oW

>

*
*7
*

TR T T I TR TR T T |

¥ =

¥ 36 3 N
¥ ¥ 33 x
FE 3 ¥
¥* ¥* 3

SEE A SN N

B L

a8 Ay Al s WME

**
¥ 3 ¥ ¥
E

363 I ¥

a1

LI T ]
D

¥* %

u
~
[T

o
ot
wan

E W

C TR T ]

ME IR MR R R M ME SR R M

IR TR

TR TRR*T

NEE AR AN NEE SR

LT
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FROCEDURE WASSERFASS:

BEGIN

Y =YMAX3

UMWANDLLING (FASS, R 4
UMWANDLLING (FASS5, 7 *¥* 2 ’
UMWANDLLING (FASS,” F 33696 363636390 IE 336 9 36 % z
UMWANDL LING  (FASG, ° * 3% xS g
LUMWANDLLUNG  (FASS, ” F IR H NI ?
UMWANDLLING  (FASS,” *% *% z
UMWANDLILING  (FASS, ? FHHH KRR H RN RRRRNR T
UMWANDLUNG  (FASS,” * % * 3% *%7
LUMWANDLLING (FASS, * R S z
UMWANDLUNG (FASS,” *% 33 ’
UMWANDLUNG (FASS,~’ 36963636 9 3 9 6 I 963636 3636 =
UMWANDLUNG (FASS,” *% 33 =
UMWANDLUNG (FASS,” 363333 2
UMWANDLUNG  (FASS,’ *% * 3% B
UMWANDLUNG (FASS,” 9363 :
LIMWANDLLUNG (FASS,” 3 *% ’
UMWANDLUNG (FASS,° 3636 3 36 336333 KR ?
UMWANDLUNG (FASS,” *% * ¥ %
UMWANDLUNG (FASS, 36333 693N 2
UMWANDLUNG (FASS,” s *% >
UMWANDLUNG (FASS,* 363036 33K 66NN 2
UMWANDLUNG (FASS,” ** *¥* ’
UMWANDLUNG  (FASS,” R 22 2

END3

FROCEDURE FIGURENA4S43
BEGIN
UMEEHRUNG (MANNLC43,MANNLC11) 3
UMEEHRUNG (MANNLCSI,MANNLZ21)
UMEKEHRUNG (MANNLAT,MANNLE1)
UMKEHRUNG (MANNCE1,MANNL71)
END3

TR T T ]

FPROCEDURE EBLUMENANZEIGEN; FORWARD;

PROCEDURE FPUNETES

VAR BISTRING:

BEGIN
ZAEHLER :=ZAEHLER —13
IF YEBLUME <> VERGLEICH THEN EXIT (PLUNKTE);
FENCOLOR (NONE): MOVETO(1@,17d);
STR (ZAEHLER, Q) :
WSTRING ("FPUNKTE: )iMOVETO (14,.1468)35 WSTRING (Q)3;
NOTE (2¢.5#) : NOTE (3@,5@) ; NOTE (44,5d)3
READ (EINGAEE) j
ENDE := TRUE

END3

FROCEDURE RECHTSLAUFEN;
Vak
Q: INTEGER3:
BEGIN
a :=1;
REFEAT

DRAWRLOCK (MANNLQALTI1,RZ,d, @, XMAX, YMAX . XALT, YALT,

DRAWELOCK (MANNLQ1,RZ,%, @, XMAX, YMAX, X,Y,6 )3
XALT =X ;YALT :=Y; @ALT :=03
2 1=0+1;
IF @=4 THEN @ :=1;
IF D=3 THEN X:=X+7 3
IF X »>25@ THEN
BEGIN
EINGABE :="A";
EXIT (RECHTSLAUFEN)
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APPLE If

BLUMENANZEIGEN
UNTIL KEYPRESS OR ENDE
END3:

PROCEDURE L INGSLAUFEN;
VAR
0: INTEGER3
BEGIN
2 =43
REPEAT
DRAWBLOCK (MANNLRALTI,RZ,.%,d, XMAX, YMAX, XALT,YALT,6)5
DRAWBLOCK (MANNLR1,RZ,3,3,XMAX, YMAX,X,Y, 6&)3
XALT :=X 3YALT :=Y 30ALT :=0;
Q 1=0+1;
IF @=7 THEN Q :=4;
IF @=6 THEN X:=X-73
IF X <3 THEN
BEGIN
NOTE (4@,4d);
GIESWASSER := 143
EINGARE :="D";
EXIT (LINGSLAUFEN)
END;
ELUMENANZE IGEN
UNTIL KEYPRESS OR ENDE
END3

FPROCEDURE GIESEN;
VAR
@, I,P: INTEGER;
BEGIN
IF GIESWASSER =@ THEN
BEGIN
NOTE (2,3);
EINGABE :="A’j
EXIT (BIESEN)
END3
IF @ALT > 3 THEN @ :=
ELSE Q :=7;
DRAWRLOCK (MANNLOALT1,RZ,®,d, XMAX, YMAX, XALT, YALT, &) 3
DRAWEBLOCK (MANNLCQ1,RZ,%,3, XMAX, YMAX,X,Y,&)3
GIESWASSER :=GIESWASSER —13
NOTE (16, 34) 3

P:= X+18j3
IF @ =8B THEN P:=X -173
FOR I z= 1 TO A DO
IF (F>(XBLUMELI1-1@)) AND (P<{(XBLUMELI1+1&)) THEN
BLUMENWASSERLI] = BLUMENWASSERLII +123

XALT :=X 3YALT :=Y 30ALT =03
EINGABE t="D"3
IF 2=8 THEN EINGABE :="A":

END3

FPROCEDURE BLUMENANZEIGENS

EBEGTN

PUNKETE:

0 := 1 + RANDOM MOD (A)3
IF (YBLUMELO1>17@) AND

IF (BLUMENWASSERILO1 <1) AND
(YELUMELD1>Z@) THEN YBLUMECO] :=YBLUMELOI-13
IF (BLUMENWASSERLO1 >@) THEN
REGIN
YELUMELOI :=YBRLUMELOJI+1;
BLUMENWASSERIOT :=RLUMENWASSERLO]I —13

58 Homecomputer
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APPLE Il

IF (BLUMENWASSERLO]1 > Z@) AND (YBLUMELO1 >84) THEN

BEGIN
YELUMELO] = YBLUMELD]l -93
BLUMENWASSER [01 :=@;

END:

END: (*ELSE*)
DRAWERLOCEKE (BLUME.RZ,9.d, XMAX, YMAX, XBLUMELD],YBLUMELO], 14)
END:

BEGIN (* HAUFTFROGRAMM *)3

RANDOMI ZE;

WRITE (CHR(12)) 5 WRITE (CHR(#))3; (% SCHIRMLOESCHEN %) ;
WRITELN; WRITELN (° > > > GAERTNER < < <7)3
WRITELN;WRITELN; WRITELN; WRITELN;

WRITELN (°(C) BEI FRANK BRALL FUER HOMECOMFUTER?)3;
WRITELN; WRITELN; WRITELN;

WRITELN (" TASTENBELEGUNG: A< LINGS”);

WRITELN (° >*D<  RECHTS? )3
WRITELN (7 >6< GIESENT)3
WRITELN; WRITELN;

WRITELN (~ RITTE WARTEN !'7)3

MANN13 MANNZS; MANNZ; MANNT 5
WASSERFASS; FIGURENASOs PFLANZE:

REFPEAT
TEXTMODE;
EINGABE = "A°; ENDE :=FALSE;
ZAEHLER :=6G6a;

WRITE (CHR(12)) 3 WRITE (CHR(#))3; (% SCHIRMLOESCHEN %) 3
WRITE (’ANZAHL DER BLUMEN (1-&6) —> *)3
READ (A);

FOR I := 1 TO & DO
REGIN
YBLUMELI1 :=1713
VERGLEICH [I1 :=1713
END;
GIESWASSER :=1@3
FOR I := 1 TO A DO
REGIN
BLUMENWASSERLI1 :=58 ;
YBLUMELI1 :=@1;
XBLUMELI] :=3@+ (I%33)
END;
X:=164 ; Y:=3;
XALT:=X 3 YALT:=Y ; BALT:=4;
RZ :=2%((XMAX+15) DIV 14 );
INITTURTLE;
PENCOLOR (NONE) 3
MOVETO (&, @);
PENCOLOR (WHITE); MOVETO (278,8)3
FOR I := 1 TO 266 DO
BLUMENANZE IGEN;
DRAWBLOCK (MANNL@ALTI1,RZ,@,d, XMAX, YMAX, XALT,YALT, &) ;
DRAWBLOCK (FASS,RZ,d, 8, XMAX, YMAX, 65,2, 6);
NOTE (34,55);
REPEAT
IF KEYPRESS THEN READ (EINGABE);
CASE EINGABE OF
*A7: LINGSLAUFEN;
*D?: RECHTSLAUFEN;
"G’ : GIESEN;
END; (*CASE%)
ELUMENANZE IGEN;
UNTIL ENDE
UNTIL RUTTON (@)
END.

® © & ® & 9 o & o & & ° O & © © o o & o o o o o o
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Biete an Software

VC20  ProgAller  Art
& gut inc. Qual-Cass.

sehr  billig
und Versand

Beispiel 20 Prog. GV nur DM 30
oder 15 Prog. GV nur DM 50.
H.Wolf, Tangstedterstr.5, 2080
Pinneberg, Info  Tel.04101-27293
® (Uber 133 VC-20-Programme @
® Info: 99 Pf bei JGittel @

® Kolnerstr.99, 5650 Solingen @

Achtung VC-64 Besitzer!!!

Tausche oder Verkaufe VC 64
Software [ ] Liste 0,80 DM
Thomas Krebs, Hohenstr. 17

6360 Friedberg 4

User-Handbooks +  Softwarebooks
@ Direktimport aus Engl. + USA @
[ ] Preiswert und schnell ®
@ Liste: Computer anfordern [ ]
®®® (S-Books Versand @ @@
®® Marienstr. 4, 469 Hernez @ @

®®® \V(C-20/CBM64 0@ @
Super-Software @ Neue (berr. Text-
verarb. @  Flex.Hardcopy-Routine F.
Hires-Grafik @ Grafikprgm. @ AuBerst
umfangr. Programmierhilfen @ Super-
Spiele @ Die meisten Programme in
Maschinensprache mit ausfihrl.
Anleitung @ Info gegen 1,10DM von
J.Jeismann, CrispinstraBe 4
4600 Dortmund 50

CBM Basic Kassetten M.Mind. 40 Pr
Ogr. Spiele, Assembler, Datei, Biorh
" NUR 40- DM Chiffre 8309/1

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
® Originale Prog. aus England ! @
@® ua.100% Machine Code Software @
@® zB.Maze Death Race, Ghost Hunt @
[ ] Jede Cassette DM 29,- [
@ Freiumschlag + DM 1,- (Marke)®

@® AQuinn "Windmill Software” @
® Pf-1563, 3170 Gifhon @
® Oricci ® Oric-1 @ Oric-1 @

® Originale Prog. aus England ! @
® ua.100% Machine Code Software ®
® z.B. Centipede, Hopper & v.mehr @
®  jede Cassette DM 39- Il @
@ Freiumschlag + DM 1,- (Marke) ®
@® AQuinn, "Windmill Software” @
[ ] Pf-1563, 3170 Gifhorn L ]

ZX81:35+35 Programme 4K (Bander)
20 Prog.16K, 50 Prog.1K. Spectrum:

ZX-81, 16K-Cass: Pac-Man 20DM, Cen-
tipedes 20DM, Schach 30DM; Ufoan-
griff + Enterpr. + Masterm. + Schiffe-
Vers. + Hangman + Mondlandung 200M,
alles mit Doku. Bestellung per NN
(+3,20) od. Vorkasse. Bittmann, W.
Bergengriinstr.10, 8262 Altotting.

®®7X-81 u CBM 64 Software® @
Superprogramme z.B. Biorhythmus, ET
ab 3DM, Info gegen Riickporto bei
Chr. Paas, Nordring 54,4630 Bochum

Ti-99/A: Superspiele in EX-Basic
Action, Spannung, Spass. Topgrafik

z.B.: Superfrog(ger): nur 15,-DM
® VC-20 Progr. Tausch und Kauf @ 11 Superarcadespiele: nur 50,-DM
@ Kauf ab 1,- Albuscheit & Wolf @ Die Spitzensoftware!! (ab 5-DM)

@ Software-Interessengemeinschaft @
@ Am Abtsberg:20, 5216 NdK-Rheidt @

Info gg. 80 Pi. Briefm., B.Walter
Pfortengartenweg 57, 6230 Ffm.-80

®@®@® Achtung! VC64-User @@ @

ZX-Spectrum-Supersoftware

® Neue Superspiele aus USA, uva. @ giﬂcglns.l Donkey  Kong, . Gun Fig:t,
@® Pgm mehr zu giinstigen Preisen @ 3 gr ascers " U WEZ%S-DM mebr:
@ Info gegen Freiumschlag (80Pf) @ edp  Lasselle  nur ' o

®W.Bonin,Grasweg11,3257Springen1 @

Hobbyaufgabe Apple 1l @ verkaufe

K+H Software
7012 Fellbach 5, Remserstr. 15

® TI99/4A @ TI99/4A @ TI99/4A @

20  Prog.16K  unglaublich:  Jedes preiswert meine Disk-Sammlung s .

Band nur 12-DM. Bruno Del Medi- | Info  gegen  Ricksendung  am: ) Endlich istesdalt

coVia Torino04016 Sabaudia Italy | GFuB, Nideggener Str. 106, 516 DN | Ein ganzes Buch voll = Basic mit

Programmen, Tips und  Tricks !

Spiele fir  Sinclair X Spectrum Keine  Zusatzhardware erforderlich! Haaler Str. 46, 5102 Wirselen

EMM Software prasentiert '1:09% Mhlaschmensnra;:h({ei! Info gegep —

T!I'llp“t (4BK) noch DM 45‘_ reiumsc! Bg‘ anior ern_ ) el :

Centipedes (48K) nur DM 30- | Thomas  Wittwer,  Schmissingstr. 6 ChaotenTrLr?r?eaEXt. Bas;ﬁﬁg;t;vare Spie

Startrek  (48K) nur DM 22- 4802 Halle (Westf) Tel:05201/10426 fir | 2-3 IIVIitspieIer, sehr qule

Viele weitere Spiele auch 16 K Grafik. Kas. 29,- DM, Diskette 36 DM

sind  erhaltiich. ~ Bestellung —und/ | wer in Deutschland ist ginstiger? | Aebi Scher, Br.Grimm-str. 486 Ffm.

oder Info (ge. Freiumschlag) Dei | pie neueste Soft- und Hardware aus

Boris  Baginski & Peter  Stieda England (auch Bicher) fur ZX81, TI 99/4A Software-Service

Sponeckstr. 8, 8000 Minchen 60 VC20, ZX Spectrum, BBC, cbm64 und | Superprogramme  aus  aller  Welt

® auch 7X-81 Spiele erhdltlich @ Dragon. Katalog 11/83 gegen 1,80DM | Programmkassette (Info g. Riickp.)
in Briefm. T.Wagner, Softwareversand, | 99'Service, an der Weide 21

@ Preissenkung !!!' Programme, Mo- Postfach 1122430, 8900 Augsburg | 3160 Lehrte, Tel: 05132/54314

dule+Hardware + Drucker (CBM 64
TI-9914A) 2u Superpreisen.Info
gg. DM 1. CSV Riegert, Schlosshof-
str.5, 7324 Rechberghausen ® @ @

@ ®® TI-99/4A Software ® ® @ Info
bei Jiirgen
Grimmstr. 9, 6483 Bad Soden @ @ @ @

gratis

ZX SPECTRUM Actionspiele uva. Info 80Pf
Dipl-Ing. G. Verse, 465 Gelsenkirchen,
Griiner Weg 45 (L X ]

Richter, Gebr.-

"--1‘-1‘."!"5-"'1"1"1"5* -l--\‘--’"'b-‘-'l- b*ﬁﬂ@**!&**&t‘r-"-

PV SRR SN %0 e
- e JUROS — COMPUTING -
> 1 3% SEMI-PROFESSIONELLE ANWENDUNGEN = Z=S1

e+ ERWIN JUROS  #  Lugwig-Jahnstr.d  ® 3579 NEUKIRCHEN ##
- I N F O >
Es sol 1l hier speziel | aufdi2 spezifischen Einsatz-

und Anwendungsmogiichkeiten dieses
"MICRO"-Computers ningewiesen werden, dar ganz

Leistung sein Kann ¢!
Diese,lhnen hier vorliegende
in 3achen
Gzrade in ci2sem Anwendungsberatl
Meinung wver
'spazialer? Comouter wire ...

- Bt tte ,beur

t

aber wergessen SIE nicht

In der hierbei angewandten Kombination:

teiian

= im wahrsten Sinne des Wortes -

grod in s2iner

“Dankschrift®, kann gewiB als Seispie
TEXTVERARBEITUNG gewertet werden

0 eires Computers wird sehe oft die
en, dad diese 3etriansart

cnitefliich 2i1ne Domane

swerniitnis zu dericksichtigen !

ZX31-COMPUTER mit "richtiger”

TASTATUR plus (DIN A4)DRUCKER - ist, wie 3iE seh=n, eine Miglichkeit
g=geoen, dieses Verfahren zu einem Preis zu betreilben, wie s anderswo
gleichermaden preiswert wohl Kaum zu naben sein durfte ...

Dazu noch die Satisfaktion,
“zugeschnittenem® Computer
- Wenn das

Sicheriich hat der ZX31 auch
die nicht 2);

das Ganze mi
ebenso
Keine AP

"Schwachstellen”
Jedoch auch einige besondere MERKMALE zeichnen diesen

eirem - hierfir n i c h t
=J‘ zu bewaltigen !
umenta sind ? -

(welcher Computer hat

Computer aus = nicht nur in der Preiskalkulation !

Wenn SIE mehr noch dber anwender-spezi+ische £igenschaften des
2ZX81-COMPUTERS erfahren mochiten,dann kommen SIE doch mal worpei.

In diesem Sinre, und in der Hoffnung - wvorab schon gedient zu hasen -

empfiehllt

s i ch

“ JUROS !
COMPUTING

LLLEREEEE I LR PR VLR E b EVEFELELFEFERELBERELL

HREREEREEREREEREERRERR R RRRERERRERRREE AR ERRERERERRRRRRERRRRR

* *
I 5 DRAGON 32 .....ivvavansasasnsssnns DM 998, *
* *
* 2 COM = 88 awaasuivaes e sieses e DM 832,— *
* *
* 3. VE = AB81  ponmmwimwnssosnessso s DM 759 ,—— *
* *
* 4 EUROCON 11, voll APPLE kompatibel, *
* 48 KB, Tastatur mit Zehnerblock, *
* GroB- und Kleinschreibung ........ DM 1498,-- *
* *
® B APPLE - Kompatibles Motherboard *
* unbestlckt sississicsssnsssnsnnnaes DM 75, *
* bestickt u. getestet ............. DM 690 ,—— *
* *
* &, Laufwerk Shugart SA-3%0 .......... DM 760 ,-- *
® 7. Gehduse zu POsS. é ..ivvuvsnvannnss DM 40, -- *
* *
* 8. Controller DOS 3.3 . iciivscnnnnnss DM 190, -- *
* 9. 16 KB - Erweiterungskarte ........ DM 175,—-- *
* 10. Z-80 Karte ...cccscssssssnnnensnss DM 188,-- *
® 11, 80 - Zeichen m. Softswitch ....... DM 348,-- *
® 12, Printerkarte, Grafikausdruck, *
* far STAR, EPSON, C.ITOH, NEC ..... DM 240 ,-- *
* 13, 128 KB Erweiterung mit DOS 3.3, *
* CP/M + PASCAL Software ......eo.s.. DM 898,-- *
* *
* 14, Monitor ZENITH 127 grin ..eevaees DM 275, *
*® 15, Monitor SANYO 12‘“ grun entspieg. DM 285,=- *
* 16, Monitorkabel Liiiiicassansisssans DM 10 ,~= *
* *
* 17, Matrixdrucker STAR DP-510 ........ DM 1099,-- *
* 18, Matrixdrucker C.ITOH 8510 ........ DM 1499,-- *
* 19, Matrixdrucker SEIKOSHA .....c0004s DM 799, —— *
* *
* 20. EUROCON II Komplettset *
* bestehend aus: *
* Pos. 4, 6, 7, 8, 14, 16 svssesrses DM 2750,-- *
* *
* 20. VERBATIM Disketten SS fur *
* APPLE - Anwender , 10 StK....vo0u04 DM 5P == *

Lt 2 i it s s 2t i sttt IS LTSS ISL SIS LS T T

* Alle Preis inkl.

MWST, auschl. Porto und Verpackung *

* Versand per Nachnahme oder VorausKasse auf Konto: *

# 2 855 987 bei Dresdner Bank GeilenKirchen,

BLZ 390 800 0S5 *

HRREREREERERRERERREREERERRARRERR RN R R R RERARRREER RN R ERER R R R EERR

*
*
*
*
*
*

*

SCHMITZ DATENTECHNIK
Alte Poststrafe 186, Postfach 1288

Tel.

02451/48587

*
*
5130 Geilenkirchen *
*
*
*

EREREEREERRRERREERRRREEEERRRRRERRR R R EARARRREERRERRRRER R AR RN
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® VC-20/CBM64 Programme ab 5 DM @
® HGR-Masch. Spi. - Textverarb. usw. @
@ Riesenauswahl! Peter Doffine @
@® Heugdrten 9, 4763 Ense 5 @

Commodore 64 @ VC 20, Interesse
an  wirklich  hervorragender  Soft-
ware? Tausch oder  Unkostener-
statt. (privat).Tel.(0221)432457

®® TI99/4A @ @ Stindig neue Prgr.
Mit viel Farbe und Sound fiir we-
nig Geld @ Liste (Freiumschiag)
@®Finke Faakerstr.1562 Wiesbaden

Wir verkaufen VC-64-Software !
Info 1DM bei Marc Fiihrer
Breslauerstr.60, 3250 Hameln 1

TI-99-Supersoftw. 3D-Labyrinth!
Invaders usw./ab 1-/Info 1- DM
C.Wurzer, Grintenweg 14, 85 Nbg.@ @

Original ~ Spielhdllenprogrm.  aus  GB
f. cbm 64, VC 20, ZX-Spectrum uva.
2B. 1. cbm 64: Crazy Kong, Pac Man,
Froggen, Scrambleje DM 32- auf
Cass. m. Buchhille, auf Disk je 47-
Liste gegen 2 DM in Brfm. an DB,
P.0.Box 1308, 4830 Gitersloh 1

Apple  II-Prg.  D0S3.3  Dtsch.Be-
fehlssatz + Fehlermeldg. DISK 39 DM
DISK-Bearbeitung j. Sektor 39 DM
V-Scheck, C.P.ReiB, 44 Minster
Winkelheide 2,  Tel.0251/923271

VC-20  Software zu  Superpreisen!!
Ab 3 DM! Gratis Info bei:R.Wolf
Deipe  Stegge 187,4420  Coesfeld

Professionelle  Software  fir  Hand

-Held-Computer  (Epson, HP, Sharp)

gesucht. M + C Micro-Computer GmbH
Karlstr.17 d, 4018 Langenfeld

TI99/4A  Spitzenspiele Info  gegen
2,-DM. Oliver Brandt, Gravenweg 19
4300 Essen 11

VC-20 wegen Systemwechsels ver-
kaufe ich meine gesamte Software
Prg im Wert von ca 5000 DM fiir
60DM.Tel.0208/840811 ab 19 Uhr
C.  Zalesiak,Broicher  Str42 0B

ZX Spectrum - ORIC 1
Software und Literatur
gegen 1,-DM Riickporto von
MAHR & MULLER Computer
Westring 32,Riedstadt 5

® VC20/CBM64 Programme ab 5 DM @
® HGR-Masch.Spi-Textverarb.usw. @
@ Riesenauswahl! Peter Doffine @
Im Lichtenfelde 72, 4790 Paderborn

Cbm-64  Software!
Basicerweiterung 39,-
Biorythmus 10,-
AdreB 29,-

Scholz,

Angebots-Auszug
Fibu 29.-
Black-Jack 10,-
Info gegen 80 Pf
Kaiserstr. 35b, 5 Kdln 90

@ MZ-700 @ MZ-80K @ MZ-80A @ LB
Riesensoftwareangebot fiir die
MZSerie von SHARP. Farbsoftware
fir den MZ-700 (ML-Spiele z.B.
Pacman, Autorennen etc) System-

programme  wie  Textedition, Ma-
schinensprache, Pascal-Compiler
Bewahrtes Softwareangebot fiur

MZ-80 K/A |Info bei LB-Soft (Jorg
Lorenz), Richardstr.88, 1Berlin 44
VC-20 verkaufe ROM Module
Sargon Il - 70DM, Macht-Rallye
50DM,  Alpha-Alarm - 500M, Lan-
dung auf Jupiter - 50DM. Tau-
sche auch Programme. F. Mecke
Fuhrkamp 8, 2350 Neumiinster 2

VC-20 B0GV Spiele 75% Assembler
100DM, 60 8K Spiele 75% Assembler
100DM, 60 Modulprg. 100DM. Kein
Einzelprg.Verkauf. Jorg Grenz
Starnberger  Str. 23 Kiel  14.
Bitte keine Anrufe! Tausche auch

Suche Software

Suche Bundesliga-Pgm fir CBM 64
Tel 02371/23798 ab 18 h

ZX81-Aktuell!  Sie  sind  Besitzer
eines ZX81? Dann sind wir der
Club fir Sie! A, Kunz, Winklerstr.
38, 5600 Wuppertal 2, ZX81-Aktuell

Suche
dern in
Peter Hocke,

Kontakt zu TI99/4A-Anwen-
Minchen und Umgebung
Heiglhofstr45 8Mu70

Spectrum-User-Club sucht neue
Mitglieder. Info  von R.  Knorre
Siegestr. 146 a, 56 Wuppertal 2

ZX Spectrum Software fiir Publi-
kation gesucht. Angebote an:
MAHR & MULLER Computer

Westring 32, 6086 Riedstadt 5

¥

Laufend neue Basic Kurse.

Praxisnah  direkt am  Computer

Info: MAHR & MULLER Computer
Westring 32

6086 Riedstadt 5

® ® ® ® Staubschutzhauben ® ©@ ® @
fir CBM 2000 -8000 77,-DM

VC 20-CBM 64 (Tasthauben) 29,-DM
andere Modelle auf Anfrage

Lieferung  bei  Vorauskasse  oder

Scheck. Alle Preise incl. MWST. u.

Versand. Fa. Schellhammer, Kugystr.7

8000 Miinchen 45, Tel.089-312977

Tausche

Tausche VC - 64 Software

Inffo  1,- DM  Rainer  Rosenow
Leibnizstr. 39a, 4250 Bottrop
Telefon: 02041/43756, ab 17 Uhr

® ® ZX-Spectrum-Softwaretausch @ @
Liste bitte an R. Dannhtfer
Raderbergerstr. 109, 5000 Koln 51

®@® Dragon-User @ @ zwecks Pro-
® gramm-und Erfahrungsaustausch @
® gesucht.Axel Kattwinkel 3580 @
® Fritzlar, Galbicher Warte 10 ® @ @ @

Tausche Spectrum sw. 0231/485546

Tausch+Verkauf @ TRS-80 @ZX-Spectr.
+ 81 ® Apple-2 @ Dragon-32 DM7,89/
Pgr, Mengenrabatt @ Info: Gaudisoft
@® Keplerstr.5 @ 5206NK1 Telefon
02247/4147 oder 3995 nach 18 Uhr

Sinclair-Spectrum-Softwaretausch
Infos:Reinhard Frank,7922Herbrechtingen
Brenzstr. 3 (Bitte Freiumschlag).

\ Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Profisystem!

z.B. mit Hardware (nur VC-20):

® 64 K Ram Modul

® 40/80 Zeichen Karte

248,-

® Steckplatzerweiterung

mit 6 Pliatzen und
Platz fiir Eprom

198.-

® Das Systemhandbuch zum

Commodore 64 u. VC-20

74,

fordern Sie den ausfiihrlichen Katalog
gegen 2,—DM Riickporto

248~

mit Spitzensoftware:
Textsysteme

Tabellenkalkulation

@

@

® Buchhaltung
® Fakturieren
@

von 28~ bis 565,
ab 78,-
ab 60,-
ab 98-

Jede Menge Spiele und vieles mehr

mit den Programmiersprachen:

® Forth
® Exbasic Level 11
® Makroassembler

Peter Hemmer
Verlag & Versand
Hardware u. Software
Miihlweg 54, 6730 Neustadt 19
Tel. (06321) 3 19 92

248 -
368.-
195,-
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Suche Hardware

Suche Spectrum Joysticks.
M.Barkowski, Am Kdmpchen 53,
4020 Mettmann 1

® Suche Gebr. ZX-81 Zubehtr @
@ ®:2.8.Printer HRG, Tastatur usw. @ @
® @ Peter Herzog,Bahnhofstr. 15 @ @
® ® 8240 Berchtesgaden 08652/2691

®® Suche gebr. ZX-81 Zubehir @ @
®® 7B Printer,Hrg, Tastatur usw.
@ ® Peter Herzog, Bahnhofstr. 15 @ @
®® 8240 Berchtesgaden 08652/2691

SPECTRUM SPECTRUM SPECTRUM

Speichererw. A. 48K 89 DM H. Meyer

RahserstraBe 58, 4060 Viersen 1
Telefon: 02162/22964

VC-20 + System 19 + 32K + Modul-
adapter + Centronics-Interface +
IEC-Bus + Biicher 800,- DM
R. Barwolf, Postfach 100321
4650 Gelsenkirchen

ZX80+8-16K+SlowDrucker+Soundt
Hiresgraph =48000+Chess+MG oder
auch einzeln / Wilhelm, Forster-

str.16,5 Kadln 330, VB 720,

incl. Gr.Tastatur VB 800,-

Sharp PC-1210 Taschencomputer
incl.Drucker u. Kassett.Interface
(Ce-22),neuwertig  fur 300,- zu
verkaufen (Neupreis 600,-DM)

Telefon:02592/62500

ZX 81, 16K, Graphikerweiterung,
Externe Tastatur, Software
VB 400,- Markus Studer Halden6
Ch-5013 Niedergoesgen
Telefon:064/412687

Spectrum:32K 99 -Tastatur ~ 150,-
Centronic-Int: 120,A/D Wandler
100,-:Schach 40,-Katalog SP 3-
VC-20:Krazy Kong 25-:Scramble 25
DM:Froggar 25-:Lisite VC 20 1,
VC-64:Krazy Kong 28-:Scramble 28
DM:Frogger 28,-:Liste 1-:Bina Hei
Starweg 6,2382 Kropp 04624/8728

@® TI99/4A  Angebot

® TI199/4 A+Basic+Casskabel
@ Recorder+Software(3D-LAB,
@ Frogger.) VB 750 DM !
® Tel: 07307/4605
[ ]

7913 Senden

Endrass
Uhlandstr.28

VCG-20 - und was dann ?

Fragen Sie bei Miirka an !
[ ] Beste Hard + Software L
[ ] zu Einsteiger-Preisen [ ]
Inffo  +  1Prgm-Listing fur 1DM
Miirka, Rotdornweg 15, 1 Berlin 45 @

ORIC 1 48K 598,-DM
ORIC Farbdrucker 650,-DM
ZX Spectrum 16K & 48K
Spectrum Erweiterung 16 auf 48K
Mahr & Miller Computer Westring 32
6086 Riedstadt 5

ZX81+16K-RAM+Biicher zu verk.
6 Monate alt DM 250,- 0941-4410

[ ] Spectrum-MonitoranschiuB: ®
@ Einbauplan DM 10-(Schein/ @
@® Scheck). Florian Kopitzki, @
@ Ameisenberg 57 ¢, 7000 Stgt1 @

@0 @ 0RIC-1 @@ SPECTRUM @ ® @
®  Oric-1/16K:448 -:0ric-1/64k:

® 648 -:Spectrum 16K:398,-:48K:
@ 528,-Akustikkoppler fiir ZX81
@ u.Spectrum:DM 198,-: Joystick-
@® uVideointerface, Software fiir
® Oric-1,Spectrum,CBM-64 VC-20
® Liste anfordern bei R.Héhne

@ Postf:210325, 1000 Berlin 21

® ®Soft u. Hardware fir VC-200 @

@®8K Speichererw. m. Sch. 90,--@
@16k Speichererw. m. Sch. 160--®
@ Modulbox fertig mont. 160,--@
®Quick Save Steckm. 50--@
@ Maschinensprachm. Steck.  50,--@
@ Programmierhilfem. 50,--@
@ Graphicmodul 50--@

@®Uber 100 Prg. Info gegen ®
® 1,30i.Briefm. von ®
@®N. Flesch, Scheideweg 63 G ®
© 4650 Gelsenkirchen-Buer ®

®

@ ® Soft u. Hardware fiir VC-20 @

VC-20+16K-+2 Mon.Garantie+2 Biicher
+Programme(Neuw.950DM) fiir 599DM
®® Tel:05432/3392 @ @

TI99/4A+viel Zubehor 05251/62422

ZX81/16K+Sup.-Mov.-Keyboard+Q-Sa
ve+Flugsimul.-+3D-Defender+VU-Fi
le+Biicher VB 480DM! J.Ickinger
Olgastr. 3, 7000 Heilbronn

Verkaufe ZX81 16K Gr. Tastatur-
Memop. HRG 64K  ZX81-Drucker.
Drucker  Gp-100A  mit  Interface
Sowie  viel  Software und alle
Biicher fir ZX81 Preis:VB

Telefon: 07452-4807

ZX81 (def.) 40DM,16KRAM-60DM
gr. Tastatur 60DM
P.Hangen,Tel..0611/345387

VC-20,64 K-Ram,Modulbox, Floppi
und Software zu verk.D.Schulz
Funkenstr.42,5020 Frechen
Tel.(02234/57848)

ZX-Spectrum 16K,wie neu in Origi-
nal Verpackung, mit deutsch. An-
leitung + 5 Super-Spielecassetten
fiir 390,-DM abzugeben
Telefon:04106/60922 ab 19  Uhr

VC-64 + Datassette 2CN + Wert-
volle  Dienstprogr.  (Monitor.  Dis-
Assembler ua) <+ Diverse Spiele
(z.B.  AMC,Motor-Mania, Grandmast.)
fir VB 12000M, Tel.:.02101/602208

TI 59 + Magnetkarten 200 DM
F.Schldsser, Huttenweg 3, 53 Bonn

ZX81, 16KTastatur, Soft, 3 Mon. Ga-
rant. 350DM (0241-26788 ab 18 Uhr)

TI99/4A + Rec.Kab. -Wie neu
VB 450DM H. Koch,Am Brambusch 9
3000 Hannover 51, Tel: 0511/652498

An Homecomputer
Westring 59c¢
Postfach 629
3440 Eschwege

kaufsangebote,

tausch usw.

ge 10,- DM.

fre erscheinen).

Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf-

nahme bzw. Erfahrungsaus- ||

Preise fir ,Kleinanzeigen*:

Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM
MwSt. Chiffregebiihr je Anzei-

inkl.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile 7,—DMinkl. L] ] |
MwSt. (durfen nicht unter Chif-

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Abo.-Nr.

Unterschrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen” verodffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fur Ver- LL L L]l

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

I I

Datum
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suche [] Software
biete an [] Software

suche [] Hardware
biete an [] Hardware

Zutreffendes ankreuzen
[ Tausch (] Versch.
[J Kontakte  [] Chiffre
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COMMODORE 64

“FOR THE
COMMODORE 64

SPRITE
MAKER
64

SUPERFONT
4.0

CASSETTE
Our new character Design and save beautiful
generator lets you re-define multicoloured sprites, and
and shape your own character use them in your own

CASSETTE

sets. Full editing rammes! Full editing
facilities and facilities and
documentation. documentation.

Scape from iJmluuu

£, b om &
Ruick §hat.

DELUXE JOYSTICK CONTROLLER

a0

CL Hl‘ NJ
COmMoNITC l'
!_l_l‘rlF iCr gl-

WICOSOFI‘* NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!

nn/Bnn




BUNNY
E.La %

Sinclair ZX Spectrum

——--\‘q_

FIL THF EHM!

WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 -6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




ROMIK SOFTW‘ARE
HE VIC

/']uﬁi‘s‘bunn
5ynmss:zse

ROMIK SOFTWARE

ROMIK SOFTWAREA

SPACE FORTRESS

FOR THE UNEXPANDED VIC 20

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

ROMIK SDFTWARE ,E;.

SHFIRH ATTARCK

ROMIK SGF'IWARE

SPALCE HTTHL'H

FOR UNEXPANDED VIC 20

nlc. k \ Y s the pilot of
prrtd u vrtie v- 10 fight your woy
gh Wave sttar wave of various piioe space

A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

MARTIAN BRIDER

FOR UNEXPANDED VIC 20

“A REAL ACT!ON SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWAFI E é_;

1o0nS OF JUPITER

O EXPANDED VIC 20
You :u« USE 3K 8K OR u RAM

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

Handleranfragen erwiinscht. L

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

ROMIK SOFTWARE sy
PRESENT

SER INVASION

FOR UNEXPANDED VIC 20

hgmuﬂu- sttacking ses or mnﬂm.-lw..
you can. Shoot the whale for 8 surprise score
Watch out for the srabe. stacfish and octop

Hix W M
XX X X
X X

<

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

Softwareautoren gesucht - Info anfordern!
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ROMIK SOFTWAREA

SUPER NINE

FOR 1K ZX 81

. CANYON

. ASTEROIDS

. ASTROBLASTER
..DEFENDER
SQUASH
SCRAMBLE
SKETCH

. COSMIC RAIDER
. FOUR THOUGHT

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD
CHAMPION?

CONOMBPWN S

WICOSOFT @ Christian Widuch @ Nordstr. 22 @ 3443 Herleshausen



