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Liebe Leserinnen,
Liebe Leser,

Computertage, Computershows - sie haufen sich.
Meist von computerbegeisterten Lehrern organisiert,
sind sie fiir viele zum Bestandteil eines Wochenend-
ausfluges in die Region geworden.

Unterstiitzt von Computerliden und Computerclubs
bringt man in der Regel ein interessantes, vielseitiges
Gesamtprogramm zustande, das den (ohnehin ge-
ringen) Eintrittspreis mehr als wett macht.

Sorgt der Veranstalter auch noch fiir Getranke und
reichhaltige Auswahl an Speisen, dann kann schon gar
nichts mehr schiefgehen.

So war auch fiir uns der Computertag in Erkelenz ein
interessantes Erlebnis, bei dem wir Gelegenheit hatten,
personlichen Kontakt zu unseren Lesern zu pflegen.
Dies mochten wir, soweit moglich, in Zukunft 6fter tun;
denn wir sind sehr an Threr Meinung interessiert und
Meinungsaustausch geht eben am besten im person-
lichen Gesprach.

Die Organisatoren solcher Veranstaltungen mochte ich
deshalb bitten, rechtzeitig Kontakt mit uns aufzu-
nehmen.

Gerade die Bekanntmachung in Zeitschriften wie
Homecomputer und CPU sorgt dafiir, daB auch weiter
entfernt wohnende auf Ereignisse dieser Art aufmerk-
sam werden.

Eine groBere Besucherzahl lockt mehr Aussteller an.
Mehr Aussteller locken weitere Besucher an. Ein Kreis-
lauf der, wenn er erst einmal begonnen hat, kaum
Grenzen kennt.

Freuen wir uns auf viele weitere Computershows in
unserem Land.

Herzlichst

Ihr Ralph Roeske
Herausgeber und Chefredakteur
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LESERBRIEFE

Pés ist wtirklé'c}gtbega};erlich, eine weite’;? deutsche ;Wz‘ grofiem I
omputer-Zel schrift in cinen obe dchlichen ichen ntere, .
Journalismus abgleiten ZU sehen, getrev em K0nver;5” en Sseehgbe ich im
Motto "was von der Norm abweicht, mu schlecht ergleich thZesg,, E;f l;xm der eg‘-?ge”.”dnd-
sein’. I{_hre Begruhmciiung, Tc‘?% Sie Herrn Kithne al we!m Umsc;ff. b;“ﬂng gef;;:}“"“ger tag’;'zeﬁ;] ‘Basic
seine Frage nac em TI-Basic in Threr Rubrik erty b  und i, ari,
}:Blas;ilc #dBasic” geben, ciiSt schlicht und einfach Lef'dec:lzifz,fffﬁ i fe@’ggr?;;nnichjc:zf:
alsch un suggeriert, zudem noch, dap das TI- auch nichy nicht - . en - ein
Basic sehr umstindlich ist » weil die meisten Tegenﬁlfgrsi‘ P b Sd”l;t{z"ii viele andere kg )
Eg{ihlfe von”dem T}"lequ;s Reghner I:T'iber viele Calls 5 g 9/1 w:rg‘”g derBasjsnD Nutzen ;ﬂnen es
ufen....” schreiben je. Nun, ar: Wohl er ej e namlich n; o el
stellung: Im T [-Basic gibt €5 gerade 10 Call Phierten ,;gfne;;e,.,s z;jcg nicht béerélek‘?”-' De?.vjr
Unterprogramme. Weiter gibt es keiner, einzigen a.”de"f?rs.ez'tspglare"”Mic en von Ihne chsichiigy
quehl, der iiber mehrere Calls ablauft! Nehmen Jallt. Auch XBaS by I-Basfrocomputem " apostro-
ABS b0 B85 ASC/  Vergelt TN/ ATNO aus, die b and zeichnet sih dupon, Gor Repe
nderte, eren = urch. . EI.’]e
AUTO/ NUM CALY S CALL LINK CHAIN/= vﬁhbglquber Lorm £y g ancen st enarten
CLOEE//CCI:IIF(;—S%%LEAR/_ War reitet ist, az; ger T 99/;;‘1?1(1 oder in
17 "
Fazit: Von einer Fachzeitschriﬁ darf man wohl Sc"}ze,;;i?”zlﬁ}_l hé?;: {f:;,? 2l wgfgﬁ’lgh starker
verlangen,.daﬁ sie nicht ein lapidares Urteil fallt fzg'hfen ka,me”fdzen ZX-8 Jauch auf d::eD ragon
(sehlr e:gons_ch)_, sondern sich den Anforderungen Vz'g‘; man in dé,-P ]I,‘”Z Jiir denujfz_‘d Spectry Unter-
stellt, die st€ sich selbst gegeben hat: In dieser und 0 eicht lift s abelle sich exas Instr;;n e
c}&r_t nacf}_st%t A.“s%abe’}g stellen Wir fgs Standard Za he[ben; Sie wﬁ:f}’ dieser ﬂe{r noch g,_fun?e”fs
icroso. + Basic den asics von populdren von A en wah angel d i
Micro-Computern gegenilber. Dazu gehort doch fgg‘?"“ufwengg‘:‘”dem Jg;he’”lfch ez’ngih noeh
ganz sicher der TI 99/4A. stu d‘?tu’lgen ande n - Weg erspmuhsamen &rofsen
leren, rer Syste aren, die B, - und
Heiner Martin Ulm ™Me zu erwerb Sliehee
Peter Kudlicza en und zy
Redakti Ginse
i on: Fj rndorf ;
ugs:ren Leser%lell!thch miissen dj (Austria)
tigt i Basic Konyeremangeln e Kritiker u
esitze rde (es hangnel'tabelle "lidaB der TI grglter
Sie bilden in letzter Zeit ziemlich oft den Oric 1 in F’r()b]e;1 eines TI 993113 sich auschtbel‘ﬁcksm}lln
Ihrer Zeitschrift ab. Ansonsten drucken Sie au¢ Leser m.e haben g ]) zugeben SghheBIich B
viele Programme ab,aberleidernur 5r VC 20, vC rogram]t anderen %]fen, sond all nicht S'.n
64 usw. Deshalb meine rage: Ha Sie wollen, dor ol 1hi omputern, die diejenig;e
Programme fur den Oric 1, die veroffentlicht Befeh]e €n jenen en Rech » die unser Il
le. Der T fehlt die B ner umSChr:bTI_
1ben

R
echner kennt, I-ReChnerfeschreibUng del_ TI

werden konnen?
benétiot ; reu
notigt ja nd,

. . anderer R
Redaktion:An den ersten Onc—Programmenw1rd auch echner. nur e er sei
zur Zeit gearbeitet U d noch in diesem Jahr Tabe]lg:” Befehg ;Z!Zdem We:d?“e _Erk];-j:,::ﬁn
werden die ersten: rogramme (wahrscheinlich aufnehmen tz des TI 0§ I~ i
s in CPU 12) auch far diesen Rechner ’ in UHSer”
vertﬁffenﬁicht. . =
Betr.: Schreiben von Herrn R F ortelny:Die beiden

Programme Survival und Star-Tramp lassen sich

meiner Meinung nach) siemlich gut auf anderen

Homecomputer: ausfithren. Ich habe €S fiir den

Oric 1 umg hrieben (allerdings ohn Grafik)

Ich finde die einzigsten Schwierigketten ergeben

die POKE—BefehIe, da sie bei jedem einzelnen

Homecomputern verschieden sind. ich die

POKES des VC 20 nicht kenne, kann ich z.B. nicht

peurteilen, ob das von Thnen abge ruckte Pro- Ich bin von der HC begeistert- [hr habt
gramm Survivalmit, oderohne Grafikist. Aberic wunderschone Programime, die sich gut spielen

lassen. Da ich meinen ZX 81 argcl;l irlt der Schute
meine ¢ iiler von

muf3 sagen bei mir funktioniert es auch ohne
verwende, sind auc

Grafik.
Homcomputer begeistert. Vor allem das Bruch-
rechenprogramm st einfach klasse. Macht weiter

Detlef Vogel
so!

Gebhard Licht worpswede
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Homecomputer
Top Twenty

1. Penetrator (Spectrum) (4) Melbourne House
2. Superscramble (Commodore 64) (5) Terminal
3. Der Fluch des Pharao (VC-20) (2) Wicosoft
4. The Hobbit (Spectrum) (7) Melbourne House
5. Pimania (ZX 81, Spectrum, Dragon) (1) Automata
6. Scramble (VC-20) (3) Terminal
1. Arcadia (Spectrum) (11) Imagine
8. Sys 64 (Spectrum) (-) Artic Computing
9. Jumpin Jack (VC-20) (14) Livewire
10. 3D Combat Zone (Spectrum) (-) Artic Computing
11. PSSST (Spectrum) (15) Ultimate
12. Shizoids (Spectrum) (=) Imagine
13. Multisound Synthesizer (VC-20) (6) Romik
14, Monster Muncher (Spectrum) (13 Spectrum Games
15. Superfront Commodore 64) (16)___ English Software
16. Spectac./Dragon Doodl. (Spectr./Dragon) (8) Automata
17. Moons of Jupiter (VC-20) (9) Romik
18. MCoder (Spectrum) (<) Romik
19. Voice Chess (Spectrum) (-) Aritic Computing
20. Jet Pac (Spectrum) (10) Ultimate
November 1983
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Ein DATA BECKER BUCH
fur den TI-99/A

Schwinn

TI-99

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
TI-99 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auf Uber 250 Seiten enthdlt dieses neue Superbuch
eine Flle wertvoller Programmiertips, Tricks und Anre-
gungen, mit denen Sie mehr aus Ihrem TI-99 machen
kénnen. Dazu eine groBe Vielzahl lauffertiger Pro-
gramme, die Sie direkt eintippen kdnnen. TI-99 TIPS &
TRICKS, 1. Auflage 1983, ca. 250 Seiten, DM 49,-.

Dieses Buch sollte jeder TI-99 Anwender haben.

Sie erhalten es im Computer-Fachhandel, in den Fach-
abteilungen der groBen Kauf- und Warenh&user, im
Buchhandel oder direkt mit dem Bestellcoupon. In der
Schweiz liber THALI AG, in Osterreich iiber Fachbuch-
Center ERB und in Benelux iiber Computercollectief.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - 0211/310010

N BESTELL-COUPON I

Einsenden an: DATA BECKER GmbH, Merowingerstr. 30, 4000 Diisseldorf

Bitte senden Sie mir
zzgl. DM 3,- Versandkosten.

[ per Nachnahme

Exemplare TI-99 TIPS & TRICKS je DM 49,—

O Verrechnungsscheck liegt bei

Bitte Adresse deutlich-schreiben

l-lomecompniter 3



' ANWENDERTIPS
3-D - Neue Dimensionen

Als vor einigen Monaten in den 3. Programmen einige von Stereofilmen faszinierte Enthusiasten des deutschen Fernsehens produzierte
Sendungen dreidimensional iiber die Bildschirme der Nation flimmerten, setzte auf die zum Erreichen des gewiinschten Effektes
notwendigen Rot-Griin-Brillen ein regelrechter Boom ein. Sicher haben Sie aus dieser Zeit noch eine solche Brille in irgendeiner
Schublade. Holen Sie sie heraus und schauen Sie sich zur Einstimmung auf das was nun folgt, das Titelbild dieses Heftes noch einmal

mit Brille an.

Was mit einer Stereo-Kamera moglich
ist, sagten sich einige englische Com-
puterfreaks, daB mubB auch auf dem
heimischen Micro zu verwirklichen
sein; und entwickelten kurzerhand die
ersten echten 3-D-Spiele auf ihren
Computern.

Das Ganze ist schlieBlich eine duBerst
einfache und unkomplizierte Sache. So
wie unsere beiden Augen zwei Bilder,
die vom Gehirn zu einem perspektivi-
schen Bild verschmolzen werden, se-
hen, bildet man zwei Ansichten eines
Objektes auf dem Bildschirm ab.

Da dieses nur zweidimensional ge-
schehen kann, muB3 man das Gehirn
mit einem Trick uberlisten - ihm
vorgaukeln, es sihe vom entsprechen-
den Objekt die gewohnten zwei Abbil-
dungen. Je nachdem in welchem
Winkel die Augen auf das Objekt
gerichtet sind, kann es sich die ent-
sprechenden Entfernungen errechnen,
was zum riaumlichen Sehen fiihrt. Die
Rot-Blau-Brille ist nach dem heutigen
Stand der Technik die einzige Moglich-
keit, 3-D-Visionen hervorzurufen. Sie
sorgt dafiir, daB von zwei im bestimm-
ten Abstand iibereinandergedruckter
Bilder jeweils eines dem entsprechen-
den Auge zugefithrt wird.

Ein Problem, Perspektive auf dem
Computerbildschirm zu bringen, liegt
hauptsiichlich darin, daB die meisten
Computer Farben in verschiedenen
Starken darstellen. Meist erscheint Rot
hell und Griin im Gegensatz dazu sehr
dunkel. Zum Erreichen des 3-D-Ef-
fektes ist es aber notwendig, dal beide
Farben ungefihr gleich stark erschei-
nen. Statt Blau kann man auch Griin
verwenden, verbaut sich allerdings den
Weg zu weiteren Experimenten beziig-
lich echten Farb-3-D-Grafiken.

Eine weitere Voraussetzung fiir ein
gutes Gelingen ist, daB der Computer
moglichst hochauflésende Farbgra-
fiken darstellen kann.

Was mulf ein Programm enthalten, das
mit echten 3-D-Effekten abliuft?

Aus den zahlreichen vorstellbaren
Maoglichkeiten, wollen wir einige Anre-
gungen zum Selbstprogrammieren ge-
ben.

Wie bereits erwahnt, miissen 2 Bilderin
Rot und Blau auf dem Bildschirm
abgebildet werden, es fragt sich nur, in
welchem Abstand voneinander.

Als Anhaltspunkt nehmen wir die Bild-
schirmebene. Soll das Bild direkt
darauf abgebildet sein, miissen beide
Augen es an der gleichen Stelle sehen -
eswird also ein Bild iiber das andere ge-

'\: 4 Allomeeoniputer

druckt. Soll das Bild vor der Bild-
schirm-Ebene erscheinen, dann muB
das rote Abbild links vom blauen abge-
druckt werden und soll es dahinter-
liegen, dann ist es umgekehrt. Je weiter
die beiden Abbilder auseinanderge-
druckt werden. um so nidher bzw.
entfernter erscheint uns das Objekt.
Dieses machen wir uns zunutze, indem
wir uns eine Serie errechnen, die wir
spiter in unserem Programm anwen-
den. 1; 2: 4; 8; 16 wiire so eine Serie, aber
die Auflosung aller Homecomputer ist
dafiir zu gering. 1; 1.25; 1,5625; 1.953125;
2.44140625; usw. (immer mal 1.25)
reicht fiir die meisten Zwecke aus und
man kann doch schon eine groBe
Anzahl Ebenen auf denen etwas
stattfindet, simulieren.

Damit in Basic alles schneller abliuft,
sollten die Werte am Anfang des
Programmes errechnet und in einem
Array abgespeichert werden.

B =1

FORI1I=1TO 19

B (@) =B(I-1)* 125

NEXT

Um auch Darstellungen vor dem
Bildschirm zu ermdglichen, muB jetzt

noch folgende Modifikation program-
miert werden.

FORI=pTO 19

SB (I) = B(I)-B(10)

NEXT

Im gleichen Faktor miissen auch die
einzelnen Figuren erscheinen. Ein
Raumschiff wurde nach obigem Bei-
spiel in 20 facher Ausfihrung jeweils
um 125 vergréBert in Sprites oder
Shapes abgespeichert. Gréfe und Ab-
stand simulieren bei Druck des Objek-
tes in zwei Farben - wobei darauf zu
achten ist, daB Farbiiberschneidungen
einen Purpurton ergeben miissen.
Doch nicht immer, wenn alles mathe-
matisch richtig ist, stellt sich ein 3-D-
Effektein. Das Gehirn muB laufend die
Moglichkeit haben zu vergleichen. Es
ist also wichtig, laufend verschiedene
Ebenen besetzt zu haben, besonders
den Hintergrund - sprich die entfernte-
ste Ebene - vor der sich die Aktionen
abspielen.

Im Moment arbeiten wir gerade an
einigen echten 3-D-Programmen fiir
verschiedene Rechner, die wir in fol-
genden CPU und Homecomputer vor-
stellen wollen.

November 1983



Im Gesprach

Sie haben sich zum Kauf von CPU
entschieden und wir hoffen, daB
Sie mit unserer Mischung aus
Hardware- und Software-Reviews,
News und dem nicht geringen
Programmteil zufrieden sind.

Sie mochten sich durch CPU
kiinfig jeden Monat neu iiber
wissenswertes auf dem Gebiet der
Heimcomputer informieren; ohne
Fachchinesisch, in gut verstind-
licher Form.

Ein Abonnement ist die einfachste
und preiswerteste Moglichkeit zum
Bezug von CPU.

Ein Jahresabonnement kostet Sie
nur 55.--DM inclusive Porto. Bei
Zusendung im europiischen Aus-
land betriagt der Preis fiir ein Jahr
80.--DM, nach Ubersee 110.--DM.
Sie sparen eine Menge Geld
gegeniiber dem Einzelbezug.

- November 1983

Abonnement
Im Dutzend billiger

Abo-Kombination CPU plus
Homecomputer

. Sicher gibt es viele Leser, die beide,

in unserem Verlag erscheinenden
Magazine, nimlich
CPU und Homecomputer

interessant finden. Da jeweils an
jedem Monatsanfang Homecom-
puter und in der Monatsmitte CPU
erscheint, haben also diese Leser
alle zwei Wochen ein neues Maga-
zin zur Hand.

Fiir diese, unsere treuesten Leser,
haben wir eine Abo-Kombination
zu bieten, die noch giinstiger ist!
Ein Abonnement beider Maga-
zine fir ein Jahr (insgesamt 24
Hefte) kostet zusammen nur DM
100.00, d. h. Sie sparen noch einmal
DM 10.00! Wer bereits Abonnent
von Homecomputer ist, erhalt
seine beiden Abos natiirlich zum
gleichen Kombinationspreis.

00 sk

In Gietem Heft

Commodore 64

Follychirm
Imveders -

Apple I

Halikopter Artack
Karylon

T-99
Kniffel
Mauerkdaver

IX 81

" Sash-Ovateriat oen Blaschediben
=ik Progeuelivd

Bitte schicken Sie die im Innenteil
des Heftes befindliche Karte bald-
moglichst zurtick, damit wir Thnen
ab der nichsten Ausgabe, das oder
die gewiinschten Magazine zusen-
den konnen.
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REVIEWS

Micros for Children
fiir Spectrum 16/48K von Stell-Software

Ein Problem fiir manche Heimcomputeranwender liegt darin, daB kleinere Kinder im
Alter von 5-10 Jahren natiirlich gerne das Spielzeug von den Eltern oder groBeren
Geschwistern ausprobieren michten, um einfach damit zu spielen, zumal es ja auch
sehr eindrucksvolle Geriiusche hervorbringt.

Die meisten der angebotenen Spiel-
programme sind aber fiir diese Alters-
klasse ungeeignet. Zum einen sind die
Kinder auf Grund ihrer Reaktions-
fahigkeit nicht in der Lage, mit den
teilweise recht komplizierten Spielab-
liufen zurechtzukommen, zum an-
deren wiinscht man sich fiir Kinder,
gerade in dem Alter, péddagogisch
angemessene Programme.

Diesem Anspruch versucht Stell Soft-
ware (England) Rechnung zu tragen.
Wir waren neugierig, wie solche Kin-
dergerechten Programme nun aus-
sehen und haben daher die Kassette
"Micros for children 17 fiir den ZX
Spectrum, eirrer eingehenden Priifung
unterzogen.

Die Kassette enthiilt 4 Programme und
soll laut Beschreibung fiir Kinder im
Alter von 3 - 10 Jahren einsetzbar sein.

Siell Seltwars

for top quelity programs

HOUSE

JIMELE

PICTURE
MAZE

4 PROGRAMS FOR 16/48K SPECTRUM

MICROS FOR CHILDREN — 1
AGES 3--10

House: Es muB3 erkannt werden, wel-
ches der dreidimensional dargestellten
Objekte in welches Zimmer gehoren.

Jumble: Ein Wortspiel (leider in engli-
scher Sprache, daher in Deutschland
nur bedingt verwendbar). Welches
Wort gehort in welchen Ballon? Wenn
das richtige Wort erraten bzw. gefun-
den wurde, wird der Ballon bunt ausge-
malt. Die Moglichkeit, eigene Worter,
die auf einer separaten Kassette abge-
speichert werden konnen, zu verwen-
den, macht dieses lehrreiche Spiel auch
bei uns interessant.

Picture: Was stellt das gezeigte Bild
dar? Nach jeder falschen Antwort wird
das Bild etwas verandert bzw. ergénzt.
Nach der richtigen Anwort bewegt sich
das Bild tiber den Bildschirm.

Maze: Ein Labyrinth. 3 verschiedene

Arcadia von Imagine
fiir den VC-20 ohne Erweiterung

Schwierigkeitsstufen machen dieses
Programm fiir alle Altersklassen geeig-
net. Gesucht werden muB3 der Ausgang,
wo sein Hund aufsein Herrchen wartet.

Unser Urteil: Die Programme sind von
der Anlage her fiir Kinder tatsichlich
gut geeignet. Die vorliegende englische
Version kann im deutschsprachigen
Raum nur fiir Kinder von 10-13 Jahren
empfohlen werden, wenn diese bereits
Englischkenntnisse besitzen. Fiir diese
Altersgruppe konnten diese Spiele
einen unterhaltsamen Sprachtest dar-
stellen.

Es wire zu wiinschen, daB auf dem
deutschen Markt bald etwas @hnliches
auftaucht. Bei den Videospiel-Compu-
tern gibt es solche Programme bereits
seit lingerer Zeit.

Das erste, was nach dem Laden dieses Programmes ins Auge fillt, ist eine
ungewohnliche Ausnutzung des Bildschirmausschnittes. Ist man doch den linglichen
Rahmen gewdhnt, so irritiert der hier verwendete Hoch-Bildrahmen am Anfang etwas.
Beim Spiel selbst macht sich dies allerdings angenehm bemerkbar, da der
Aktionsradius des Spielers erheblich groBer geworden ist.

Zum eigentlichen Spiel: Wie bereits das
Kassettenbild anzeigt, handelt es sich
hier um ein Raumkampf-Programm.
Mit dem typischen Invader-Spielge-
danken hat dieses neue Programm
allerdings nicht mehr allzuviel gemein!
Das Raumschiff "Arcadia”, das der
Spieler per Tasten oder was natiirlich
viel besser ist, per Joystick steuert, ist
sehr wendig. Zu seiner Verteidigung
besitzt es zwei Laserkanonen, mit
deren Hilfe es sich gegen die sehr

6 Homecomputer

schnellen Angreifer wehren mub.

Die erste Welle der Angreifer besteht
aus Raketen, danach folgen kosmische
Schmetterlinge, Totenkdpfe, Vogel und
immer neue Figuren. So wird das Spiel
auch nach ldngerer Zeit nie langweilig.
Das heilt, wenn man iiberhaupt
langere Zeit tiberlebt! Das dies sehr
schwierig ist, merkt auch der erfahrene
Spieler.

Die Grafik ist exzellent, natiirlich ist
das Programm in Maschinensprache

erstellt. Etwas nervtdtend wirkt ledig-
lich der Sound. Doch vielleicht ist dies
reine Geschmacksache und andere
Spieler werden durch den infernali-
schen Larm sogar angeregt, immer
weiter zu spielen. Aber notfalls 148t sich
der Ton ja auch abstellen.

Alles in allem, ein weiteres gutes
Programm fiir den VC-20 in der
Grundausstattung.
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Computertag in Erkelenz

Am 8. und 9. Oktober veranstaltete der
Computerarbeitskreis - eine Untergrup-
pe des Zentrums fiir Spiel- und Medien-
pidagogik e.V. aus Gangelt-Stahe - in
Erkelenz Computertage, an denen sich
eine groBe Anzahl (auch namhafter)
Firmen beteiligten. Clubs und Anwender,
sowie auch verschiedene Gymnasien und
Hauptschulen der Region, nutzten die
Gelegenheit, jhre Werke in Verbindung
mit den Microcomputern vorzustellen.
Der Computerarbeitskreis war, wie vom
Vorstand zu erfahren war, zunichst
einmal die Idee eines Einzelnen.

£ CHENZENTRUM GrbH DUFEY

Man kaufte einen Microcomputer um
den Mitgliedern des "Zentrums” neben
den zahlreichen Spiel- und Freizeitan-
geboten den Zugang zum neuen
elektronischen Medium Computer, zu
ermoglichen.

Nach diesem Computertag stellten
verschiedene Hersteller dem Zentrum
weitere Computer zur Verfiigung,

Im nidchsten Jahr veranstaltete man
den zweiten Computertag in Ober-
bruch, der den ersten in punkto Grolle
und Atraktivitit noch bei weitem
iiberragte.

Nach diesem Computertag spendeten
nambhafte Firmen den Zentrum weitere
Geridte, so daB man jetzt auf 15
Computer, 2 Drucker und 1| Watanawe
Plotter zuriickgreifen kann.

Natiirlich hat dies, den Mitgliedern
Moglichkeiten eroffnet, wie sie sonst
kaum vorstellbar sind. Programme
wurden entwickelt, die den Mitglie-
dern, aber auch Vereinen und Veran-
staltern eine Menge Arbeit abnehmen.
Das Hobbie "Computerei” - besonders

Das der Computer fiir die Mitglieder
des Arbeitskreises mehr als nur ein
neues Medium ist, sie ihn vielmehr als
Ausloser einer industriellen Revolu-
tion betrachten, von den frither oder
spater alle betroffen sein werden,
schaffte man in Stahe gleich zwei
weitere Gerite an, und zwar einen ITT
2020, einen CBM 4016 und einen Sharp
MZ-80K. Es bildete sich ein Team, das
sich mit den neuen Geriiten befalBite
und die Programmiersprache Basic
erlernte.

Schnell weitete sich der Kreis der
Interessenten im Computerarbeitsclub
aus. Ein erster Computerkurs fand
statt, ein weiterer Computer wurde
angeschafft (Apple II +) und schlieB3-
lich wollte man sein Verhiltnis zum
Computer auch den Mitbiirgern der
Umgebung mitteilen und so veranstal-
tete man 1981 den ersten Computertag,
damals in Geilenkirchen, der ein
groBer Erfolg fiir alle Beteiligten wurde.

November 1983 ‘ Homecomputer 7



BERICHTE

—~arpri 7

® g ¥ -

1=

Y ES RECHENZE
AITTELRHEINISEHES 2

nachdem die ersten beiden Veranstal-
tungen beim Publikum ankamen - von
nun an jdhrlich mit einer kleinen
Computermesse fiir eine Verbreitung
des Computerhobbies zu sorgen.

Die ausstellenden Firmen, die in
diesem Jahr vertreten waren:

ACORN Computer, Miinchen

Ulrike Appl Computertechnik,
Diisseldorf

Dietmar Bohm Elektronik, Schomberg
Computershop Gladbach,
Monchengladbach

Diestel GmbH, Aachen/Wiirselen
Hagemann Lehrmittelverlag,
Diisseldorf

Heilig, Ing. Biiro, Niederroth

Lyne von de Berg, Geilenkirchen
MRZ Mittelrheinisches Rechenzentrum,
Diiren

Roeske Verlag, Eschwege

Schmidtke, Aachen

Schmitz Datentechnik, Geilenkirchen
Texas Instruments, Freising

Viehaus Buchhandlung, Erkelenz

Interessant ist, daB auch einige Pre-
mieren zu verzeichnen waren. Die
Firma Bohm Elektronik aus Schon-
berg stellte den 2600 Besuchern, die
schlieBlich am Ende vom Veranstalter
zu verzeichnen waren, ihre Eigenent-
wicklung MAX 1, einen kompakten
Kleincomputer (s. Bild) vor.

Kassefianbuchss

lgmmmmn
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Dieses GeritlaBt sich durch Einschub-
module beliebig erweitern und an
bestimmte Problemstellungen einpas-
sen, wobei die Hardware-Erweiterun-
gen durch Software (leicht verinder-
bares Basic) unterstiitzt wird. Schon im
Grundbefehlssatz ist die Steuerung
digitaler Ausgabe (DOUT) oder Aus-
gabe von Impulsfolgen (GEN) und
viele weitere Befehle enthalten. Das
Grundgerit zum Preis von weniger als
1000,- DM enthilt bereits 16K RAM,
eine Centronics-Schnittstelle, ein Cas-

-

o

-

T

setteninterface, eine Echtzeituhr mit
Wecker. Als Einschubmodule sind
erhiltlich digitale Ein/Ausgabe, analo-
ge Ein/Ausgabe, Eprom mit 16K Spei-
cherkapazitiit, sowie Leereinschubmo-
dule zum individuellen Selbstbestiik-
ken. Weitere Einschubmodule sind
nach Angaben des Herstellers in
Vorbereitung. Homecomputer wird in
spateren Ausgaben auch Software zum
MAX 1 veroffentlichen.

Ein interessantes Gesprich fithrten wir
mit dem Marketingleiter vom MRZ
(Mittelrheinisches Rechenzentrum Dii-
ren) bei dem besonders das Interesse
der Firma zum Ausdruck kam, dem
kleineren Handwerksbetrieb, den Weg
zum Computer zu erleichtern. In eigens
dafiir entwickelten Basic-Kursen ver-
liert der noch skeptische Newcomer,
den wohlmoglich Freunde von der
Notwendigkeit eines Computers im
Betrieb tiberzeugten, schnell die Angst
vor dem unheimlichen Wesen Heim-
computer und lernt fast spielend solch
ein Gerit fiir seine Zwecke im Betrieb
Zu nutzen.

Auch fiir uns war die Veranstaltung ein
voller Erfolg, hatten wir doch Gelegen-
heit zahlreichen Lesern und solchen
die unsere Zeitschrift bisher noch nicht
kannten, etwas iiber unsere Ziele und
auch Problemchen zu vermitteln.
Besonders gefragt waren die ilteren
Ausgaben von Homecomputer, von

denen wir leider (wer konnte dies auch
ahnen) viel zu wenig mitgebracht
hatten.

Fazit: Am Ende hatten 700 Besucher
mehr als im Vorjahr den Computertag
des Zentrums besucht, wovon interes-
santerweise diesesmal ca 60% der
Besucher der alteren Altersgruppe
zuzuordnen war.

Die einzelnen Aussteller stellten fest,
daB die Interessenten im Vergleich zum
Vorjahr dusserst fachkundig gewesen
sind - das Allgemeinwissen iiber
Computer hat enorm zugenommen.
Freuen wir uns auf die Veranstaltung
im nichsten Jahr.
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Poker

fiir den TI-99/4A

T1-99

Das Programm “Poker” hat nichts mit dem eigentlichen Kartenspiel Poker
gemeinsam. Es wurde vielmehr einem Geldspielautomaten aus Las Vegas
nachempfunden. Es ist fiir diejenigen, die versuchen ihr Geld zu vermehren, bzw. zu
verlieren. Man beginnt mit einem Startkapital von 1 000 000 DM oder Dollar. Auf dem
Bildschirm erscheinen dementsprechend Fragen oder Anweisungen, welche kurz

erkldrt werden:

Einsatz: Es kann ein Betrag zwischen 1
und 10 000 gesetzt werden. Es diirfen
aber nur positive Betrige eingesetzt
werden.

Start: Es kann jede Taste gedriickt
werden.

Wieviel Karten halten?: Es kénnen bis
zu funf Karten gehalten werden:

eine mufl jedoch mindestens aufge-
nommen werden,

Welche Karten?: Es muf3 darauf geach-
tet werden, dall zuerst die niedrigste
Karte gehalten wird, z.B. die Karte ™2
und “5" sollen gehalten werden. In
diesem Fall muBl zuerst eine 2 und
dann die 5 gedriickt werden.

BLACKJACK

fiir TT 99/4A

Neues Spiel: Hierfiir kann jede Taste
betitigt werden.

Um zum Ausgangsbild zuriickzukeh-
ren muBl man (FCTN=) driicken. Um
zum Anfang des Spieles zu kommen,
mubBl man (FCTN9) driicken.

Noch eines: Gewinnen kann man erst
ab 2 Paaren.

Das Ziel dieses Kartenspieles ist es, mit hdchstens 5 Karten moglichst nah an 21 Augen
zu kommen. Hierbei tritt der Spieler gegen die Bank (Computer) an.

Spielbeschreibung:

Nachdem die Eingangsmelodie ver-
klungen ist, beginnt der Computer die
Graphik zu erstellen.

Wie man in der oberen linken Ecke des
Bildschirmes ablesen kann, besitzt
jeder Spieler ein Anfangskapital von
1000 Dollar. Der blinkende Cursor
fordert den Wetteinsatz (nach der
Eingabe “enter” driicken). Nachdem
eine beliebige Summe eingegeben ist,
deckt der Computer die ersten Karten
auf. Hierbei erhilt die Bank eine Karte
verdeckt. Die Aufgabe des Spielers ist
es nun, moglichst nah an 21 Punkte zu
kommen. Zu diesem Zweck ist es
moglich weitere Karten zu verlangen

(W-Taste). Kommt er hierbei iiber 21
verliert er seinen Einsatz sofort.
Werden keine Karten mehr verlangt
(K-Taste), deckt die Bank ihre zweite
Spielkarte auf, und gibt sich gegeben-
enfalls weitere Karten. Dies tut sie
solange, bis ihre Gesamtsumme "16”
iberschreitet. Auch bei einer "weichen
17" (unter den Karten befindet sich ein
Ass, das 11 Punkte zahlt) nimmt sie
sich noch eine weitere Karte. Zuletzt
ermittelt der Computer den Spieler, der
der 21 am nachsten gekommen ist.
Noch eine weitere Besonderheit muf
erwdahnt werden: Gelingt es einem
Spieler mit zwei Karten 21 Augen zu
erhalten (z.B. Ass und 10), besitzt er

einen "BLACKIJACK", d.h. er erhilt
den 1.5 fachen Wetteinsatz. Ist ein
Spieler so vom Pech verfolgt, daB er
sein gesamtes Geld verspielt, erhilt er
wiederum ein Startkapital von 1000
Dollar.

Die Bewertung der Karten:

Die Karten von 1 - 9 zihlen den aufge-
druckten Wert.

Bildkarten und 10 zihlen 10 Augen.
Sonderstellung des Asses: Ass zahlt 1
oder 11 Punkte. Kommt ein Spieler
tiber 21 Augen und er besitzt ein Ass, so
zédhlt diese Karte nicht 11 sondern nur 1
Punkt.
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SINCLAIR ZX SPECTRUM

Superhirn
fir den ZX Spectrum

Unter dem Namen Mastermind (Titel einer bekannten und beliebten englischen
Quizserie) gelangte dieses Spiel vor ca. 8 Jahren auf den Markt. Die Beziehung ist

klar: Es geht um abstraktes Denken und finden einer Losung,

Unser Superhirn simuliert das Spiel
Mastermind auf dem ZX Spectrum.
Obwohl die Spielregeln den meisten
Lesern bekannt sein werden, wollen wir
sie fiir diejenigen, denen das Spiel noch
nicht in die Hinde fiel, noch einmal
abdrucken

Ein vierstelliger Code, der vom Com-
puter per Zufallsgenerator ermittelt
wurde, mull vom Spieler systematisch
erraten oder besser kombinatorisch er-
mittelt werden. Der Rechner leistet
dazu Hilfestellung, indem ereinen vom
Spieler vorgegebenen Textcode mit

seinem versteckten Geheimcode ver-
gleicht und aussagt, wieviele Uberein-
stimmungen von Farben (Zahlen) und
Plitzen es gibt. Alles weitere geht aus
der Spielanleitung im Programm her-
VOT.

Superhidirn

Bei diesem Spiel muessen Sie-
einen vierstelligen Code-erra-
ten. Nach jedem Uersuch sagt
Ihnen der Computer, wie viele
von den eingegebenen Zahten in
dem Code enthalten sind (1) und
wie viele an der richtigen Stel -
Le stehen (M) . Viel Uerganuegen !

Bitte Taste druecken !

Cﬁﬂ : Christian Boehm

—— —

VANOULURRAOQONANA DR

BREHERR PR

L2

[«

1 REM #%% SuPerhirn
2 FEM R 1323

3 REEM

5 GO =SB 2eg8: OVER 1
18 PRIMT AT 2.5;
15 0IM ic&ss
DIM a4

DIM bl4>

FOR =1 TO 4
LET
LET ifadfii=icalf oo+l
HEXT £

LET 9=8: LET w=8
75 DIM uléEd

IMPUT .LIME b%:
FOR f=1 TO 4
LET b{fi=VAL b%{f>
FRINT PAPER bff )

36

20
128
118
115
12
138
148
15@
1€8
176
175

LET wlb{f2o=ulhbif o+l
NEXT f
FOR f=1 TD &

MEXT

LET w=4-Cu 25
LET w=w-q

FRINT .

188 PRIMT (CHrR® 1s80+"
159+" "+CHRS 159+" "+CHR%
=48 IF 9<>4 THEH
sPpielen Tl /nd") LIME as%:
255 STOP

268 RESTORE 27@: FOR f=8 TO 15:

278 DATA 255.123,128,12%,

Q008 OVER A: INK &: PAPER
2001 FOR £=7 TO 14
November 1983

IF LEW b%<>4 THEH

"+CHRE 160+

GO TO &8
258 FOR f£=1 TO 18: BEEP .85,20::

Christian Boshm

3 F 2=IMT CRHD4E Y+1

EEEF

w18

INK 7HCb(FI<42ib0Fo" 1
IF atfi=b(f)> THEM LET q=9+1

LET w=w+(ABS (4CFI=ulfidy

"+CHRE 160+
153+"

MEXT f:
RUM

PAUSE 5:
IF as="j" THEHW

READ a: FOKE f+USR

e

BEEEF

"+CHRE 168+"
"+CHRE 152+" "3 TO Z%w ) TAB 5
' 4

llpllJa:

TIENER e e

29, 160

)
Q
.._l
0
.
0

" TO 2% 24+ CHR®

IMPUT "Mollen Sie noch einmal

MEXT f: RUM

SES, 255,60

- e =
129,123, 25%,09,255,255, 255, 255, 255, 255, 255,

1: BORDER 1: RESTORE 2611

CLS

| Homecomputer 13



SINCLAIR ZX SPECTRUM

2082 PRINT AT f.,15;CHR® 143;CHR% 143 -

2093 MEXT ¢
2004 FOR £=105 TO 56
3005 READ a

5086 FLOT 2.f: DRAW

2097 MEXT '
9308 PRIMT AT 2.4

2005 PRINT AT 20.4)

3019 BEEP 2.0: BEEP 2,7
5011
4,5,5,6,7,7:8.:9

112-3~64%C2¢5),. 81 PLOT 255-a,f:

BERIGHT 1,"Software fuer
ERIGHT 1;"Software fusr
BEEP 1.73.12: BEEP
DATA 52,44,38,3%3,29,26,24.21,19,17,15,13,12,10,2.58,7.7.5.,5,5. 4, 4. 4, 1 4.4,4,
218,12,13,715,17,198,21.24,26,2

STEP -1

o SPechrum"
Z¥ Spectrum';
23,16 BEEF 2,15

DRAW ~C112~a~-64%Ca<300.8

ERIGHT &
BRIGHT &

PRcic 38 44;)2

@12 FARUSE 188 PAPER 8@ BORDER 8¢ CLS

2920 PRINT AT 3,7i"S u P e r h i P Mo e —— e == e e e o ",ea.,"Bei
diesem SPiel muesssen Sie____einen vierstelligen Code erra-__ten. Hach Jedem Yers
uch cagt____Ihnen der ComPuter, wie viele___von den sinsssebersn Zahlen in__den

Code enthalten sind (";CHRE 159,") und "

2038 PRIMT
negen 1",
848 PARIJSE €8008: CLS
22800 PRIMT "Mr | Ihr TiP
OR f=1 TO Z28:. PRIMT "
2216 RETIURH

"wie wiels an der richtisen Stel-le steken (";CHRE 160" ),
,"Bitte Taszte druecken ":AT

._‘1 B;”I’I’ lq('rFl ]

| Ereebnis: e m—————m—————

NCUTO FLIBYIFN | P MEKT £

Vigl Veran

Chriztian Boshin"

Haushaltsrechnung

fiir den ZX Spectrum

Wer kennt nicht das Dilemma am Monatsende; die Haushaltskasse ist wieder einmal
leer. Auch der mehrmalige Versuch, die Fithrung des Haushaltsbuches diesesmal
besonders ernst zu nehmen und mit aller Disziplin und Sorgfalt vom ersten bis zum
letzten Tag des Monats durchzufiihren, scheitert in den meisten Fiillen kliglich.

Mit dem Programm “Haushaltsrech-
nung”’ méchten wir Ihnen unsere Hilfe
anbieten, um dieses Problem so gut wie
moglich in den Griff zu bekommen.
Gerade Sie, die einen Computer be-
sitzen, sollten diese Gelegenheit war-
nehmen und so Ordnung in Thren
Finanzetat bringen.

Die Haushaltsrechnung wird in diesem
Programm in Einnahme- und Ausga-
bekonten unterteilt. Durch die Mog-
lichkeit die Anzahl und die Namen der
Konten frei zu wihlen, kann jeder
Benutzer das Programm fiir den
eigenen Bedarf maBgerecht schnei-
dern. Bei der Dateneingabe wird zuerst
das Datum eingegeben, damit eine
Kontrolle der letzten Buchung méglich
ist. Dann werden die Einzelkonten der
Reihe nach durch einen Pfeil angezeigt

und abgefragt. Die Daten werden
monatlich aufaddiert und gespeichert.
Desweiteren beinhaltet das Programm
die Erstellung von Bilanzen. Monats-
und Gesamtbilanzen werden mit Ge-
winn und Verlust angezeigt. Mit Hilfe
des Statistikteiles konnen Struktur und
Entwicklung der Einnahmen- und
Ausgabenkonten angezeigt werden.
Die farbige Kreisstatistik zeigt die pro-
zentualen Anteile der Einzelkonten an
den Gesamtausgaben oder -einnah-
men. Das dreidimensionale Saulendia-
gramm ermoglicht die Darstellung der
monatlichen Entwicklung jedes Ein-
zelkontos. Bei der Anzeige der Bilan-
zen und Statistiken wird jeweils der
gewiinschte Monat oder das gewéhlte
Konto angezeigt.

Zur Speicherung koénnen einmal Pro-

BilLanzen
Statistik
Speichern

(2N I L

Konten . eroef firerm
Daten eingeben

Qvecke eine Tast:)

gramm und Daten oder nur die Daten
genommen werden. Farbe und Ton
sind bewuBtzur Vereinfachung und Er-
kennung eingesetzt worden.

Nach Laden des Programms wird das
Hauptmenue angezeigt. Es sollten
zuerst die Funktionen Bilanzen und
Statistik benutzt werden. Mit der
Funktion "Dateneingabe” wird nach
neuen Daten gefragt. Die Funktion
"Konten erdffnen” loscht alle bis-
herigen Daten und Kontennamen und
fragt dann die gewiinschte Kontenan-
zahl pro Kontenart und die Konten-
namen ab. Wird das Programm vom
Listing {ibernommen, kann es entwe-
der mit "Run” oder mit "Go to 3000”

gestartet werden.

Drugchke eine Tlslt)

14 l-lomecompnter
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SINCLAIR ZX SPECTRUM

5 DIM x%(25,10)

6 DIM 9%(13.,9)

7 DIM a%(&,8)

8 BORDER 1: FAPER 1: IHK 7: C
LS : PRINT "Geben Sie das heutig
e Datum ein.Tag, Monat und Jahr
sind immer zwe:stettzg einzugeb
en. Beispiel: "“"@21.01.83

& INPUT “Heutiges Datum",astl

1@ DARTA " Janvar “," Februar *
. Maerz e Fpri <n
i o Juni w! ow July SRt
August * “Septenber“ * gktober
;," ﬂoveaber" L De’enber",“ Gesa

13 PRINT “¥EEf¥EEEEELEEEEXEEES
FEXEFEEFEFEEFEEEY; Y, INUERSE 1;"Sie
koennen die ANRZahl und die Name
n der Einnahme- und Ausgabe-kont
en frei washien. FPro Konten-art
duerfen 5 maximal 14 Kont
en sein.'"; INUVERSE ©; °

B INPUT INUVERSE 1'“U:eVaele =1
usgabeuonten°“' INUERSE ©

IF al>1ld THEN GO TO 23"

24 INPUT INUERSE i1, "Rieviele E
innahmekonten?" INUVERSE 9, ,aZz2

& IF a2:14 THEN G0 TO 24

27 PRINT “*E*iii***&*iiiii*ii*'

;’;vDie MNamen der K
Programm gespei
muss, nack Eing
Namen, das ganz

spe:chert werd
PRUSE ©

FEFEFEEEEETE"

onten werden im

chert. Deshatib

abe der Konten-—

e Programm abge-
: PR

32 CLS : GO SUB 150©

54 LET f=1: LET g=al+l: LET Z%
="QU$gabeantEn"
35 GO TO 38
32 Bl 20 o ang
3 L =
38 LET f=al+2: LgT g=f+a2: LET
="Finnahaaskonten”

npnTnn
N-Q

+

P
o
0

»
o
b
o)
-
Anen
3

4,6;Z%
43 IF f=aliz Anb j=f+a2 THEN P
RINT AT Z+4.24 —smawr or Z6 2,7
7'"Gasa¥te;nnahmega:TBE§ X%l J
"ol amteina men':
Pb ok Tl =1 AND Jj=al+l THEN PRIN
4,2;
F g =8 ¢ “Eﬁ‘ﬁf‘ﬁ?‘i?ﬁ‘b,?ﬁ?‘
7 “Gesantausgaben“- LET xs‘;!S'G
siamtaREEaben L, 00 T0,T%,
]
45 BRINT AT zt4, 2:J.THB ZixEJ
3 -
8 NEXIE'oon: IF =1 THEN GD 7
o 36

6@ PAUSE 266: GO TO 30838
i8@ RESTORE 1®: FOR n=1 TO 13:
READ _9%(n) : NEXT n: FPRINT INUER?

E 1'HT @, Ja,"HaushaLtsrecbnung
INUERSE ®; AT 2,13; INVERSE 1:9%
ti); INUVERSE @: GO TO_195 .
lab PRINT INVERSE 1;AT ©,1@;"Ha
UShalterechnung-; AT 1, 1,“Beginn
=7 INUVER @;TAB 17;3%(1); INUVER
SE A1;R/RT 2,1;"Letzte E;ngabe T
Ng;ngElazggﬁuzv;asiﬁbénzwuenqs I
B Ry e :
195 RETURN ’ oE @

200 PRINT INUVERSE 1;AT T
u%haltsrechnung“;ﬁT 1 1,9332 Ha
sk N ERSE @;TRE 17;35(1), INUER
N 1 AT 2,1, "Letxte Eingake:"“, I

g;RSE @; TAB 17;a%(23; INUERSE 1

1; Datun ‘i INUERS @
23609,5a: INPUT “"Datum

: 17, a%(3)

211 LET i=unL a%15)

81% LEI asi(2)=asin) ¢+ 105
tﬂ"jngIEE-EEUERSE 1;AT_4,1; "Kon
etrag" ‘ ontona"e';TRB 26; "B

Big ek ume, ey

J=f TO g9: LET z=z+1

217 IF f=al+2 nND

RINT AT z:d,8:" Jj=f+a2 THEN P

— :” PRINT AT _Z+B,.2; 1T
SB 7, "Gesamteinnahmen”: GO TO 22
o

18 IF f=1 RAND J=al+l THEN PRIN
T AT z+4,2;
: T PRINT Al _z+6,2,;1AB

7'"Gesamtausgabe " GO TO 220
219 PRINT RT zZ+4 ,Q,J,TRB Tixs(J

November 1983

NEXT J

URN
FOR J=1 TO al
IF Kk (i, J)-Q THEN GO TO 320
GO SUB 330
NEXT _J
LET B%=5TR% a
LET L=LEN B%
FOR n=1 TO L
LET cH=B$i{n TO n}
IF c$="." THEN GO TO 370
NEXT
LET BS E$+" .00
IF n=L-2 THEN GO TO 588
IF n=1 1 THEN LET B%=B%+"0"
LET L=8-LEN ES$
IF j=al+a2+2 THEN GO TO_387
IF Jj=al+l THEN 60 TO &

8
85 PRINT AT 4+((j+1} -7} ,24+L; B

38
$: GO TO

387

590
4900
425
410
RT 4+
420
ni{son
425
#+1J—

430
43S
437

=1
PRINT AT B+{{j+1} () ,24+L; 8B

RETURN

LET v=0

FOR j=f TO g-1

PRINT AT 4+((j+13-f1,4; "W
((J+1)—f!,25 B et

IN "Bitte Betrag e;ngebe
St ""U"" druecken)’ ,NE

IF n$="" THEN PRINT AT 4% 0 -
£ ,4:" “;AT 4+l(j+1)—F) ,26;

. &0°To ass

LET n=UAL n$

LET a=n

PRINT AT 4+él;+1)—f1,4, -~

AT 4+((Jj+1) —-F)
440 GO

Menue
aie

zn
gaa

obs
S30
940

sSUB 336
LET k(i,.j)=K(i,J}+a

LET a=v¥

GO SUB 3356
FPOKE 236039.,0
RETURN

LET n=0

FOR j=f TO g-1
LET n-n+ttz,¢)
NEXT J .

LET kK(i.,g}=n
FOR .= (]

r
3
w
]

0™

FOR .J=f TO g9

LET tlS,J)=B

NEXT J

FOR Jj=f TD @

FOR i=1 TO 12

LET k(lS,J]—K!13,4)+k(:,JJ
NEXT :

EXT
RETURN
PRAUSE ©
LET i=0: BORDER _1: PAPER 6&:
a: CLS z PRINT ﬁNUERSE 13

,8;"8B L anN3Z

.5 INUERSE B;°
PRINT TAB 6; "1 Monatsbilan

PRINT TAB 6; "2 Jahresbilan
PRINT TRHB 6‘“3 nde“;"

PRINT AT 21,5;9%: PAUSE
IF INKEY*'-“J.“ ' THEN INF'U’!' F'I?I

PER 2; INK 7; "Welcher Monat 7
i: GO TG 1.79

G0 _Su
1065

IF KEY&="2" THEN GO TO 18
IF INKEYS:“S“ THEN GO TO 3@

LET f X
LET al+l
BDRDER 2: PAPER 2: INK 7: C
200

GO SUBE 400
PRINT AT 21,5;9%: PRUSE ©:

20
CLE : LET f=1: LET g=al+l:

B 682
LET f=al1+2: LET g=f+a2+1i: G

EBE

LET f=1

LET g=al +1

CLS : GO SuB 180:

GO SUB See
PRINT AT 21,5;g9%: PRUSE @:

GO SuUB 21

LET g=f a2
BORDER 4: PAPER 4: INK 8: €
GO SUB 289
GO _SUB 400

PRINT AT %%aSJQS: PRUSE G-

GO TO 40

Homecomputer
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SINCLAIR ZX SPECTRUM

1170 LET f=al+2 S4908 IF INKEY&$:>="4" THEN GO TO 3
1188 LET g=f+a2 200
1185 CLS : GO SUB 188: GO SUB 21 5491 STOP
4 5492 LET f=1: LET g=al: GO TO SS
11990 GO SUB 5060 as
1200 PRINT AT 21 5;94%: PRUSE O: 5494 LET f=ail+2: LET g=f+az2-1: G
CLS : GO TO 200 G TO 55080
2000 CLS : PRINT INUVERSE 1;AT 2, 6@@@ LET a3=3: LET a=0
2;"Einnahmen:”; INUVERSE ©; TAE 26 6810 LET x=0: LET ui=0: LET z=0
i INUERSE 1; “AuUsgaben: 6912 PAPER 7: BORDER 6: CLS
2801 PRINT AT 4, a,x:z,al+aa+aa, 6@15 LET c=60: LET u=0a
DM ;TRE 2@; Kk (i .ai1+1); 6218 INK @: PRINT TAB 8; “Kraisst
2883 PLOT 71,56: Dnnw 119 ®: PLO Aatistik™
T 71.,24: DRRU 118,8: PLOT 71,24 6@19 IF f=al1+42 THEN PRINT _TRB 4
1gnﬂu 9,32: PLOT 151 24 Dggu o, %NUERSE 1;"Einnahmen:™: INUERSE
2005 PLOT 67,119: DRAY 59,-52: P 65020 IF (=1 THEN PRINT TAB 4; IN
LOT 187,11G: DRAYU -5G, -52° UERSE 1; “Ausgaben:": INUERSE ©
2010 PRINT av_is.12; K(i,a1+a32+2) 6021 RESTORE 18: FOR n=1 70 13:
~k(i,al+13;" READ q&(nj): NEXT n: PRINT AT 206,
2020 IF kt:,al+aa+d7—ktz,ai+1)>w 4; INUERSE 1;q%(i); INUVERSE ©
THEN PRINT AT 212; “Gewinnt: G 6822 CIRCLE 7©,67,¢
0 TO 2058 6823 LET e=0
2030 PRINT INK 2;AT 17.,12;"VUeriu 6224 LET e=k(i,g+1)
at" gggf ;gnk%=r ?00 THEN GO TO 6@
8S@ PRINT RT 21.5 PAUSE & i,Jjl= 60
GO TO 906 PR 6835 LET Y1l=Yil+k (i,J’
280@ LOAD "haushalt" DATA k) 6040 LET u=u+
281@ LORD “haushalt™ DATR as$() 5845 GO SUB 7000
2999 LET g$="Druecke eine Taste" cese LET K‘YE
30@@ BRIGHT 1: BORDER 1: PRPER 7 sese
: INK @: CLS : PRINT INUERSE 1i;8 6070 PRINT’RT 21,5;9%: PRAUSE ©:
T O 7,'Haushattsrechnung“'nT 2.1 GO TO S400
3; Menue INVEREE ©; - ° = 70802 LET pi=INT ((tt:,J)iilﬂa/e)
3216 FPRINT TAB 5,"1 Konten eroe 7005 LET X1=pl 360,10
ffnen*; * * 7087 LET u&:(xi*ﬁle&G)+tx*PIr13
SBEB_PRINT TRB 6;“2 Daten einge a)

Z701@ LET x1=X1+x

?SBJPRINT TAB 6;"3 Bilanzen"; " 7013 LET c2-(50s wa2) 56

3835 PRINT TAB 6; "4 Statistik®; 7014 LET d2=(SIN w3} 6
. 2 7015 LET wil=(x13PI 180>
??49 PRINT TAE 6;"S Speichern™; 7020 LET ci1={COS wi} £<
7025 LET di=(SIN w1} *c
3@ese PRINT AT 21 ,s,gs PAUSE @ ?aaa PLOT C2+7@,d2+57: DRAW INK
38828 IF INKEYS$= EN GO TO 1 cl,d1
3070 IF INKEY;-"Q" THEN GO TO 40 7935 LET x3i=xi-1.
Q20 7940 IF x1(x+12 THEN GO TO 7050
3875 IF INKEY$="3" THEN GO TO 90 7845 GO TO 7©1S
@ 7250 LET aS3=a3+1
3@88 IF INKEY$="4" THEN GO TO 5S4 7052 LET a=a+t
2a 7053 IF u=6 THEN LET u=0
3998 IF INKEY&$="5" THEN GO TO 48 7055 INK u: PRINT AT a3-3, 1B,x$t
29 J):TRB 285; INUVERSE 1;p1l; %": INU
4229 BORDER 6: PRPER 1: INK 7: C ERSE @
LS PRINT INUVERSE 1;97 @,7; "Hau 750 RETURN
shalterChnung"'nT 2,13; “Henue®; 7999 BORDER ©®: FPAFPER ©: INK 7: ©
INVERSE @; LS
4122 PRINT TAB 6; Einnahmen"™; S0P LET p=@: LET u=0
: §8@5 FOR i=1 TO 12
4120 PRINT TAB 6;"“b Ausgaben™; a?la IF Kk(i,J)>»p THEN LET p=k(i,
g
4135 PRINT TARB 6;“c nde"™ 5015 NEXT
4140 PRINT AT 21, S,Qs PAUSE & 5020 IF p>3ae. THEN LET L=8BD: GO
4150 IF INKEY$="a" THEN GO TO 11 TO 8§06
i@ 5025 IF p»16@0 THEMN LET L=40: GO
4160 IF INKEY4$="b" THEN GO TO 1@ TO 8060
oa : 803@ IF P >E@G THEN LET L=28: GO
41808 IF INKEY&="c" THEN GO TO 30 TO 8080
=17} ggageég Pr4ABO® THEN LET L=16: GO
4800 PRINT AT 15,3T; INUERSE i;“p
fograma + Daten P ;AT 15,9; “bat gaégng P >200 THEN LET L=5: GO T
D" :
iZes pausE o 5050 EE;N%=§+59 9; INUVERSE 1;“"Sa
4510 IF INKEY$="P" THEMN GO TO 4 ' @ ;-
23 . . Sylendiagrame~;’INVERSE 8 .
4820 IF INKEY&="D" THEN - ;
o " ey BigReaci i FIVERSE gpTeS BmiTanU
4999 SAUVE “haushalt™ LINE =S80 ;X ;
S8 SAUVE “haushalt"” DATA k() 8180 PLOT 20,14: DRAV 22@,@
5085 SAUVE “haushalt™ DRATA a$ ) 811@ LET s=
S@07 PRINT AT 21,5:g9%: PAUSE O 5128 LET t=2
GO TO 3000 . 814 FOR i=1 TO 12
5318 STOP 8152 LET s=s5+1
5490 BORDER 2: PAPER 5: INK ©: C 8154 IF s:7 THEN LET s5=5
LS : PRINT AT _1,8; INUERSE 1;" S 8156 LET t=t+2: LET u=u+2
T T I ST I, “;AT 3, 13,“HENU 8157 IF w36 THEN LET u=2
E"; INUERSE e; 85158 IF kli,,j}=0 THEN GO TO 8250
g42§ D%F}chgéx};;x1*pgéésgh: DE 63?6 PRINT AT s,t; INK ©;INT k(i
niwvji = o L ° 2
)= (S5IN wil) ¥#c hitw 4180 FOR _n=30 TO 38
5418 PRINT TAB 6;"1 Kreisstatist 8190 PLOT n+((i-13 £16),15: DRAL
ik-Ausgaben*; ‘"’ égseuhE*%NT Thii, g ri}
5415 PRINT THB 6;"2 Kreisstatist n
ik-Einnahmen™; * - 3%&2 PLgTI:%+:£?*1)f1?;,19. DRAL
5425 PRINT TAB 6; "3 Saeuvlendiaar u; i,Jd¥s
= = = 8230 TL?f 385&6i;ﬁé*15),15+1NT {
5427 PRINT TRB 6;"4 Ende™; "’ i,d)7L); U3,
5438 PRINT ;AT gi,s; INUERSE 1;9 8240 PLOT 35+((i=1) #16) ,15+INT (
$: INUERSE @: PAUSE © kf{i,J)rsL): DRAW INK u;5.4
5450 IF INKEY$="1" THEN INPUT PA ngg PLDT438+(£:»11*153,15: DRA
p O-U U
fucr Gesamts  7her. 86 To B4azt® 8268 PLOT 334((i-1) £161,19+INT ¢
546 F INKEY$="2" THEN INPUT PH i,Jlrs U
pgnagf TNK 7J§uetchef Monat (13 5270 PLOT 33+££z—1)§163,15+INT [4
fuer Gesamty 7 GO TO S494 k(:,JJ/L) DRRU INK U;5,0
5480 IF INKEvs—"s" THEN INPUT PA =3 NEXT
PER 1; INK 7;"telches Konto 7 *; BSB@ PRINT AT 21,5;9%: PRUSE O:
ji: GO To 7ses GO TO 5409
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SINCLAIR ZX-81

3D-Highway-Race

fiir den ZX-81

Autorennen gehorten schon von jeher zu den beliebtesten Computerspielen. Dieses
Spiel ist aber zweifellos eines der besten, fiir den ZX 81! Durch den bekannten 3D-
Effekt bekommen Sie den Eindruck, in den Bildschirm hineinzufahren.

Dabei miissen Sie aufpassen, dal} Sie
nicht von der kurvenreichen Fahrbahn
abkommen, daBl Sie rechtzeitig den
entgegenkommenden Autos auswei-
chen und sich auf die standig steigende
Geschwindigkeit einstellen.

Zum Uben kann man am Anfang des
Spieles den Schwierigkeitsgrad und
damit die Breite des Wagens, der mit
den Cursor-Tasten ”5” und "8” gelenkt
werden kann, selbst bestimmen.
Nach jeder Strecke, die Sie mit Ihrem
Auto zuriicklegen, wird Thre Punktzahl
um 1 erhoht und am Ende des Spieles
angezeigt. Versuchen Sie nicht wih-

rend der Fahrt das Programm mit der
"BREAK"-TASTE zu unterbrechen,
denn Sie befinden sich in einer
Maschinenspracheschleife, die sich
nicht unterbrechen 146t. Man kann die
am Anfang wahrscheinlich viel zu
hohe Geschwindigkeit mit POKE
17147 N verindern.

N ist dabei eine Zahl zwischen 1 (sehr
schnell) und 255 (sehr langsam).

Das Spiel ist sofort zu Ende, wenn Sie
entweder die Fahrbahn mit IThrem Auto
verlassen haben, oder wenn Sie mit
einem entgegenkommenden Auto zu-
sammengestossen sind.

Beim Eingeben des Spieles tippen Sie
zuerst das normale, in BASIC geschrie-
bene Programm ein. Dann geben Sie
GOTO9%000 und daraufhin alle Befehle
(Zahlen) des Maschinensprache-Li-
stings ein.

Speichern Sie danach wie angegeben
das Programm auf Cassette ab. Beach-
ten Sie,daB die mindestens 775 Zeichen
umfassende REM-Zeile 10, sowie die
mindestens 15 Zeichen umfassende
REM-Zeile 11, daB Maschinenpro-
gramm enthalten und das diese daher
sehr seltsam aussehen!

2 -~HIGHKAY —RACE

12 REM ¢ 775mal Space

11 REM ¢

13mal SpPace

12 REM B —H I GHIARY —FRARCE

13 REM YERSIOHW 1

14 REM YOW THOMAS A. RUMKLER

15 REM
16 REM
17 REM

HELUER MWEG 2T &
6238 LIMBURG/L. 7

18 REM ALLE ZEICHEHW IM "{}"-KLAMMERM IM GraPhicz-Mode EIMGEEEH

19 REM

20 FOR M=17288 TO 1E38
38 IF PEEK M<>118 THEM HEXT M

31 DIM AC142

32 LET AC1 =285
33 LET RCZ20=215
34 LET RA(31=66
a5 LET RAC40=128
36 LET ACS =234
37 LET ACE =235
28 LET RC7)=32
37 LET AC8I=248
48 LET A(S =121
41 LET A 18)=234
42 LET AL110=255
43 LET AL 120=32
44 LET A7 13)=243

18 Homecomputer
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45 LET A 14=20]1

50 FOR M=H+6 TO N+13

60 POKE M.,RACM-M-5>

78 NEXT M

88 LET K=N+6&

198 PRINT "SCHWIERIGKEITSGRACE :"."1 ..... SEHR EINFACH"."Z ..... MITTELSCHWER"
"3 ..... NUR FUER PROFIS"

191 LET AS=IMKEY®

192 IF CODE A%®<2% OR CODE A%>31 THEM GOTO 151

193 LET A=YAL A%+4

194 POKE 17135.16-A

19% POKE 16136,22-R

196 POKE 17237.A

197 POKE 17245,32-A

198 POKE 1729@.R+2

199 CLS

208 PRINT AT 28.8;

201 POKE 1726%,PEEK 16338

202 POKE 17266,PEEK 163298

203 POKE 17264, 1%3-R/2

204 PRINT AT 13.8:"{ 32mal Space }Y":1AT 0.08:;

2% POKE 17113.255

206 POKE 17114,25%5

207 POKE 16%514.5

210 LET ¥Y=USR 17115

211 PRINT AT 0.8 "{ACHTUNG ...F"

212 FOR M=1 TO 5@

213 MEXT M

214 PRINT "{FERTIG ...}"

21% FOR H=1 TO 2@

216 NEXT N

217 PRINT "LOS.":;AT 2.,8;

220 RAND USR X

225 RAND B

230 LET A=4+A

2490 LET B=PEEK 17264

243 PRINT AT 20.,B)"{2mal Srace.shft G.ehft H.zhft G.2mal SPace.2mal z=hft F,3mal
SPacel}"( TO AMNTAB B "{shft G.Zmal shft H.zhft F.zhft G,Space.J.5racer" " TO AD
250 PRINT AT 20.EB:"{&,zhft S.=hft S,.shft G.ashft 4,~.SPace.,"". 1. T.eshft Fr"( TO A
YiTAB Bi"{Space.shft R.ahft Y.ahft T,2mal Space.+.,SPace.chft D, 20" TO A

268 PRINT AT 29.B1"{5Pace.shft H,SPace.zhft . Spacer""{ahft €.~.2mal Space,zhft
WH"C TO RAMTAB B "{7.V.shft Y.Space,zshft W.zshft 2= (""", &, %" TO A

278 PRINT AT 20.B:"{zhft Q,"".3mal SPace..,..ahft €, +,Space,""+"¢ TO AY:TAB B;"
{ehft G.SPace.kK.3mal SPace,0,SPace.zshft RIQ"C TO A

280 PRINT RT 28,Bi"{shft F,2Zmal Space...2mal SPace.-,3mal SPace,shft ¥i"( TO A
ITAB Bi"{Space.,chft E,2mal SPace.=,2mal SPace.zhft G.SPace."",2}"C TO A

290 PRIMT AT 28.B1"{~,SPace.zhft E.Zmal SPace. ).Smal SPace:"! TO RMTAB Bi"{2 5
pace,ashft G.SPace, »,"",Space,. %, SPace.A.¥¥"C TO A

308 PRINMT AT Z8.E,;"{1imal SPacel}"{ TOD AXTAE B:"{zshft E.Space.shft G.S5Pace.%.5p
ace,—,5Pace,¥%,5Pace, """ TO A )

310 PRIMWT AT B.8:"{zhft E.38mal zhft 7,zhft R.shft S5 YOUR SCORE

{shft ar"

320 PRINT AT 2.8 "{zkhft 5} {shft BX":AT 2.16:E553€
-PEEK 17113-~PEEK 17114%2T€:TAB Q) "{zhft W.3Bmal shft &.shft "

338 POKE 1641%2.9

348 PRINT AT 22.,02:"{zhft T:KAUFEM SIE ZICH EIM HELES AUTO{zhft 2.,32mal SPacel}"

A58 PRIMT AT &.08:

368 RAND UUSR 17267

370 FOR M=1 TO z@

373 IF IMKEY®<>"" THEW GOTO 428

380 MEMT M

3% GOTO 260

480 CLS

418 RLUH

1080 CLE

1812 PRIMT "STARTEM SIE DAS BAMD MIT"
1815 PRIMT

1826 PRINT "REC. UMD PLAY ..."

1927 FRIWT

1038 PRIWT "UHD DRUECKEM SIE DAMH"
1837 PRINT

1240 PRIWT """MEWLIME""..."

1938 IF INKEY®<XCHR® 118 THEW GOTO 195@
ieea CLS

187@ PRINT "3D-HIGHWAY-RACE"

1080 PRIMT "=———e————— e .

1858 FRIMT

1182 PRIMT "YOM THOMAS A. RUNKLER 1983"
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i11e
1124
1130
1140
115@
1160
1170
5269
9818
3020

PRINT

PRINT "BYTES: ":PEEK 1632A+FPEEK 16397%236~1652%

SAVE "3D=-HIGHWAY-RACE"

FOR HN=1 TO 380

MEXT N

CLS

RUN

REM

REM 1. )Bazic~Programm einseben

REM 2. dnach GOTO 2808 die Zahlen dez MaszschinensPracheliztings und danach ST

OP eingeben

2238 REM 3. Band mit REC.+PLAY ztarten und MEWLIMHE druscken
20940 REM 4. 'Daz Programm ist nun auf der Cazzette QezPeichert und ztartet den er
sten Probelauf
9250 REM 3. 2Im Falle einez Fehlersz Prof2ramm mit FAST und RAMD USR 23€ laden. in
SLOW umschalten und mit dem Liztin® auvs dem Heft wveraleichen
99El REM .
2978 SCROLL
9988 PRINT "ADRESSE"."CODE"
9958 SCROLL
2192 SCROLL
911P FOR N=163514 TO 1E38
9120 INFUT A%
§13@ SCROLL
9149 IF RE=" STOP " THEM GOTD 220
g1%2 POKE N.VAL A®
2168 PRINT MW,VAL A%
2178 NEXT M
9208 FAST
Sz210 CLS
9228 SLOW
9239 GOTO 1998
ID—HIGHWAY—RACE
o  ———— ————— ®
MASCHINENSPRACHE=LISTING
o o @
(nach GOTO 9000 Zahlen nacheinander eingeben |
® #16514 ©@3 004 @RS 0OBE 005 VRS ©0eE 0VB7 006 005 o4 Ges i1 &
°® #6527 B4Z B14 064 @17 B33 @80 862 ©11 152 025 825 061 032 .
#163540 251 237 @82 237 082 014 @32 @54 128 035 @13 @32 230
& #1E6553 B35 914 032 054 128 035 @13 @32 250 @17 065 @ee 237 F)
#16366 BB2 @17 125 Be4 123 136 BIS 826 158 Q1@ Q22 ©o8 @93
& #1€373 ©B25 ©62 vl1 152 @95 237 98z 054 133 025 025 034 @es &
® #165532 B@3 154 143 0@A4 201 ©03 QO3 QO3 BE3 PR3 83 093 6.3 °
#16E@Q5 @93 0P@3 Q@3 QO3 083 0Pz VP2 00z @02 @2 Bez 08z 0.1
B #16618 @@1 @91 091 081 001 081 @91 6@l 09z 2@z 0.z vz e’z &
#16631 BBz ©PzZ @@z 9@z 29z 0Bz PPz B2 Bz P2 eez 08l el
] 416644 001 061 001 081 001 ©0L 001 001 003 003 003 003 003 ®
® #16657 Q03 PP3 @03 @3 203 0Pz 02 02 Q@2 P2 QEZ 0oz 891 .
#1670 @01 P21 201 e@1 @01 el 201 021 Gl 001 083 ©92 003
i #166683 @83 P23 6z 09z 20z 0@z 0Pz 02 e92 Q02 08z 082 0.3 @
#16656 983 0@3 003 PR3 @93 @3 Q23 983 P93 P83 VY3 081 e.z
@ #167903 @01 0Bz @201 @8z 291 pBz 921 822 281 eez 9@l 08z 081 &
P #16722 B@BZ 221 002 021 @22 @3 @PZ ©R3 ©9@2 0@3 093 83 603 @
#1673 @03 PAI @903 983 fP3 993 @2 P33 BRE 023 003 093 801
(@] #16748 Q01 @0z Q01 @91 29z @91 231 o8z 21 @1 082 0ol 0ol @
#16761 ©Rz @91 @@l 99z 0.l e\l .eZ 221 Pl faz 08l ol 6.z
® #1E6774 ©01 BB 002 /R3 283 eI VeI P8I e8I 003 e o3 Be3 ®
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#16787
#i6800
#16813
#16826
#16835
#16852
#16865
#1678

#16831
#16504

#16917
#16930
#163543
#16956
#16363
#16982
#16995
#17008
#17021
#17034
#17047
#17260
#17073
#17086
#17099
#1711z
#17125
#17138
#17151
#17164
#17177
#171950
#17203
#17216
#17223
#17242
#17255
#17268
#17281

November 1983

2e3
Bo1
eez
ae1
]k ]
221
248

213
gsz
a1
254
201
248
204
254
2335
igs
a4
242
154
248
a37

bis 16832 ein.

112
112
232
@zz2
221
279
270
Q64
158

Eingabe mit STOP

@03 eez
81 @el
gz ez
ee1 eel
2e3 pez
138 Be4
esz ee4
064 061

ees ez
1429 @64

BEE 254
@32 ©B24
38 014
838 013
@17 B33
943 035
@93 @54
201 @ee
ee4 @3z
235 @62
@42 ©e6
@35 @58
B32 250
024 @43
@33 126
255 001
@38 11z
217 @66
248 oQoe
228 @32
@67 @24
BE7? B4z
25@ 835
@e8 835
235 255
@32 Bz26
833 o234
BRE @25
128 119

beenden !

eez
a1
@ez
201

Qez
gal
eez
ea1
enz
a1
213
260

250
g8

a3z
B3z
BEd
269
Bz3
254
201
201
@354
135
gzz2
511
a5z
032
128
235
ea?
B34
208
258
258
Qev?
a13
8309
B23
254
195
235
242

SINCLAIR 2X-81

egz
@oz
Qez
1]
eaz

eez
gz
Rez
23
Bz
126

ooz
gez
eoz
2e3
gez
243
0o
2352

ze1
213

Bitte seben Zie such die Zahler der Adreszen 169597
Ezs handelt sich hier um DatenzPeicher

@ez
0oz
2a1
283
goz
119

126
a3s
@35

ge1
ez
pal
pe3
221
@33
@9
149
a2

Ba1
gez
801
293

aa49
iz8
2358
128
137
1386
arv
216

Ba1
gaz
(5[5}
283
281
B3z
271
234

a6z
064

281
(511
850
512
237
254
B35
18@
B4
222
823
136
843
ge3
6z4
264
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Chikago

fiir den ZX 81

Das vorliegende Programm simuliert das Wiirfelspiel ”Chikago” auf dem ZX 81,
wobei der Computer auf Wunsch auch selbstmitspielen kann. Ziel des Spieles, das mit
6 Wiirfeln gespielt wird, ist es, eine vorher gewihlte Zahl von Augen zu erreichen.
(Meistens 10000). Es wird nach folgenden Regeln gespielt:

Eine 5 zidhlt 50 Punkte, eine 1 zahlt 100
Punkte, 3 gleiche Wiirfel zdhlen 100
mal die angezeigten Augen. (3 * 3 z.B.
300 Punkte 3 * 5 500 Punkte usw.). Die
Ausnahme bilden hier drei Einsen,
welche 1000 Punkte zdhlen. Der hoch-
ste Wurf ist die StraBBe, also 1,2,3,4, 5,6,
die allerdings nur auf einmal gewiirfelt
werden kann und 2000 Punkte zihlt.
Die StraBe und alle Wiirfe bei denen
kein Wiirfel iibrigbleibt, miissen besti-
tigt werden. Das heiBt es muB3 bzw. darf
wieder mit allen sechs Wiirfeln weiter-
gewiirfelt werden.

Enthilt ein Wurf nur zwei Fiinfen, so
kann eine Fiinf in eine Eins, also 100
Punkte, umgewandelt und die zweite
Finf wieder mit ins Spiel genommen
werden. Wiirfelt ein Spieler einen Null-
Wurf (d.h. keine 1, keine 5 und keine 3
Gleichen) dann ist sofort der niichste
Spieler an der Reihe und sein Punkte-
konto wird erhoht.

Aufgeschrieben werden, kénnen nur
Augenzahlen groBer oder gleich 350.
Wird diese Zahl mit dem ersten Wurf
nicht erreicht, so darf weitergewiirfelt
werden, wobei die gewiirfelten len, Sen
und/oder 3 gleiche Wiirfel, die als
Punkte behalten werden sollen, aus
dem Spiel genommen werden miissen.
Mitdem verbleibenden Restder Wiirfel
darf weitergespielt werden. Der Spieler
kann selbstentscheiden, welche Wiirfel
er als Punkte aus dem Spiel nehmen
will. Es muB aber mindestens 1 Wiirfel
weggelegt werden. Hat der Spieler eine
Augenzahl von 350 oder mehr erreicht,
kann er sich diese Zahl zu seiner
bisherigen Punktezahl hinzuaddieren

und der nichste Spieler ist an der
Reihe. Er kann aber auch das Risiko
aufsich nehmen, weiter zu machen, um
seine Augenzahl zu erhohen, oder
einen Null-Wurf zu werfen, wodurch
auch die bisher erreichte Punktezahl
verfallt.

Zum Spielvorgang

Der durch den Computer aufgeforderte
Spieler betitigt die Taste "W” und 18st
dadurch den Wiirfelvorgang aus. Auf
dem Bildschirm erscheinen 6 Wiirfel
und die Auswertung des Wurfes. Ist
eine Anderung des Wurfes moglich, so
fragt der Computer "Wurf ok? (J/N)”.
Will man etwas dndern, so driickt man
"N”. Nun erscheint ein schwarzes
Viereck unter dem ersten Wiirfel,
welches sich mit den Tasten 8 und 5
(Cursor rechts/links) von Wiirfel zu
Wiirfel bewegen 1iBt. Dieses Viereck
bringt man nun durch Driicken der
entsprechenden Taste unter den bzw.
die Wiirfel, die man wieder mitins Spiel
nehmen mochte und driickt "NEW
LINE”. Will man drei gleiche Wiirfel
wieder zuriicknehmen (z.B. drei Zwei-
en), so bringt man das Viereck nur
unter den ersten der drei Wiirfel und
driickt "NEW LINE”. Die Beendigung
des Riicknahme-Vorganges erfolgt

durch Driicken der Taste "W”, oder
automatisch wenn der sechste Wiirfel
mit "NEW LINE” zuriickgenommen
wurde. Dadurch nimmt der Computer
die gewihlten Wiirfel wieder ins Spiel
und korrigiert die Augenzahl. Das
Ergebnis dieses Vorganges ist aller

dings erst beim nichsten Wurf zu
erkennen, ebenso wie die Umwandlung
von zwei Fiinfen in eine Eins, die der
Computer automatisch und ohne Hin-
weis durchfithrt. War der Wurf in
Ordnung (angezeigt durch die Betiiti-
gung der Taste "J”) und ist die bisher
gewiirfelte Augenzahl kleiner als 350,
so wird automatisch weitergewiirfelt.
Ist die erreichte Punktzahl groBer oder
gleich 350, so fragt der Computer
"WEITER ? (J/N)”. Will man jetzt mit
den restlichen Wiirfeln noch einmal
wiirfeln, so driickt man "J”, ansonsten
"N” und die erzielte Punktzahl wird
dem Punktekonto gutgeschrieben und
der nichste Spieler wird vom Compu-
ter aufgefordert zu wiirfeln. Das Ende
des Spieles ist erreicht, wenn einer der
Spieler die anfangs maximale Punkt-
zahl tberschreitet und der letzte
Spieler in der Runde gewiirfelt hat. Der
Computer zeigt dann den Namen und
die Punktzahl des Gewinners an und
fragt, ob ein neues Spiel gestartet
werden soll.

Das Spiel "Chikago” erklirt sich selbst
und belegt einen Speicherplatz von
knapp 9K Byte. Es sei noch auf die
Moglichkeit hingewiesen, daBl der ZX
81 auch gegen sich selbst spielen kann.
Um dieses zu verwirklichen, gibt man
auf die Frage "WIEVIELE SPIELER
(MAX. 5)” eine zwei und auf die Frage
nach dem Namen jedesmal ZX 81 ein.

Viel Spall beim Wiirfeln!

22 Homecomputer
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20
0
40
S0
&0
70
TS
80
82
84
86
{0
100
120
130
140
145
147
160
180
200
230
240
245
250
255
260
270
275
280
300
320
330
340
360
365
370
380
400
420
430
440
442
445
450
455
4460
Wiy
480
S00
510
520
540
S50
S60
S70
ICH
580

LET
NEXT I
LET PRINT=1110Q

ACCEFT=3600

TABELLE=1300
WURF QK =4000
Gg=n o

I=1 TO 8
S5¢=5%+S%

Lg=" ;
Wis)
82,
S(&)
Z$(1)="EINE FUENF"
Z$(2)="ZWEI FUENFEN"
GOSUE FRINT

CLS

FRINT "WIEVIELE SFIELER (MAX.
INPUT N

IF N=0 OR NS THEN GOTOD 180
FRINT AT 3,0:"WENN ICH MITSFIELEN SOLL,"
FPRINT "ANSTELLE DES NAMENS"

PRINT "ZX81 EINGEEEN."

DIM F(N)

DIM N$ (N, 10)
FRINT AT 8,0:
FOR I=1 TO N
FRINT “NAME DES
INFUT N$(I)

IF N$(I,1 TO 4)="ZX81"
PRINT N#(I)

NEXT I

PRINT AT 15,03 "WIE HOCH SOLL GESFIELT WERDEN?
INPUT MAX

GOSUR TAEELLE

LET N=0

LET SP=1

LET SUM1=0

LET ANZ=&

FRINT AT 1,6%(SF-1)+4; """

IF N$(SF,1 TO 4)<>"ZX81" THEN GOTO 440

PRINT AT 10,0;"ICH WUERFELE."
GOTO 4810

PRINT AT 10,0;N$(SF,1 TO S);"
Wiy u

LET I$=INKEY%

IF I$<>"W" THEN GOTO 480
BOSUE CLEAR

GOSUR WUERFELN

GOSUE CHECK

LET SUM1=SUM1+SUM

IF ST=0 THEN GOTO &30

IF N$(SF,1 TO 4)="ZX81"
HARE" 3

IF N$(SF,1 TO 4)<>"ZX81" THEN FRINT AT

2)

S5y

P PR

SFIELERS: "3

THEN LET CS=I"

WUERFELT (TASTE

20,0; "GRATULIERE"

585
S0
SO0
610

&30

FRINT "EINE STRASSE."
FOR I=1 TO 100

NEXT I
FRINT AT
FRINT AT

20,0;:L%

20,0; "WURF: "3SUM:" GESAMT:

"3 SUML X (SUM< >0)

32
&34
&I5
636
&38
&39
&40
&41
b42

IF SUM< >0 THEN GOTO &40
PRINT AT 21,03 "SCHADE,
FOR I=1 TO 100

NEXT I

GOSUR CLEAR

GOTO 720

IF ANZ=0 THEN GOTO 440
IF N$(SF,1 TO 4)="ZX81"
IF FSTO1=1 OR SUM=S50 OR

NIX IST."

THEN GOTO 4500
(SUM=100 AND S(5)=0)

GOTO &46

6473
644
646
648
&E0
&40
&70
&80
700
710

20
740
760
780
200
820
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GOSUER WURFOE
IF I$="W" THEN GOTO S10

IF SUM1<3E50 THEN GOTO 440
IF INKEY$="J" THEN GOTQ &48
FRINT AT 21,0;"WEITER 7 (J/N) M
LET I$=INKEY$

IF I$="" THEN GOTO &&0

IF I#="J" THEN GOTQ 440
GOSUB CLEAR

GOSUR EINTRAG

FRINT AT 1,6%(SFP-1)+4;" "
LET SP=5F+1

IF SF<=N THEN GOTO 430

IF NOT END THEN GOTO 420
GOSUR CLEAR

FOR I=1 TO N

THEN PRINT AT 20,0;"SPIT

ZE

THEN

SINCLAIR ZX-81

830
840
850
B&0
870
aao0
a9o
00
P10

F40
GEWO
QEO
Q&0
Q70
80
0
1000
1010

1040
1030
11600
111G
1120
11Z0
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1205
1210
1220
1220
1240
1250
1260
1270

1400
1410
1420

FOR J=1 TO I
IF P() R (D)
LET H=F(I)
LET F(I)=F(J)
LET P(J)=H
LET H$=N% (1)
LET N&(I)=N$(J)

LET N${J)=H%

NEXT J

NEXT I

PRINT AT 13,8:"X¥kx
ERINT AT 15,0;
NNEN.

FRINT AT 20,03
LET I$=INKEY$
IF I%="" THEN GOTO 9&0
IF I$="J" THEN RUN
STOP

REM CLEAR
FRINT AT
FRINT AT
FRINT AT 20,0:L%
FRINT AT 21,0;L%
LET FSTO1=0
RETURN

REM FRINT

FRINT AT 8,6&:
FOR I=1 TO 21
PRINT
NEXT I
PRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT _
FOR I=1 TO 21
FPRINT
NEXT I
FRINT AT 20,03

THEN GOTO 910

MINS (L) 5" kKR
HAT MIT ";P(1);" PUNKTEN

"

"NOCH EIN SPIEL

?

(J/N) "

10,0;54

19,0;L%

EIN SFPIEL MIT

& WUERFELN

W,
g

"DRUECKE EINE TASTE"

LET I$=INKEY$
IF I#="" THEN GOTO 1260

RETURN

REM TABELLE

CLS ‘
FOR I=1 TO N-1 ;
FRINT AT 2,&%I+13"0 “;N$(I+1,1 7O ;" W 1
NEXT 1 ‘
FOR I=1 TO &%N

FRINT AT 3,1z "R

MEXT 1

FRINT AT F,I;"8"

FOR I=0 TO N-1 :

FRINT AT 4,6%I+1:"8
PRINT AT S,&%1+1:"8
FRINT AT &,6%I+13"1
LET P(I+1)=0

NEXT I
FOR I=1
FRINT AT
NEXT I
FRINT AT
RETURN
REM WUERFELN

FOR I=1 TO &

LET S(I)=0

NEXT 1

FOR I=1 TO ANZ

LET W(I)=INT (&XRND)+1
LET S(W(I))=S(W{I))+1
LET X=Sk(I-1)+2

GOSUR 100%W (1) +2000
NEXT I

RETURN

REM "1

FRINT AT 15,X;"&"
RETURN

REM "2

FRINT AT 13,X-1:
FRINT AT 17,.%X+1;
RETURN

REM "zn

GOSUE 2100
GOSUEB 2200
RETURN

REM "4"

GOSUR 2200
FRINT AT 13,X+1;"
FRINT AT 17.%X-1;

TO &%N
7,15 -

o
]

I;CHR$ (1)
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2440 RETURN 4050 GOTO ACCERT

2500 REM "S" 4500 LET DIFF=MAX

2520 GOSUR 2400 4505 LET MAXI=0

2530 GOSUR 2100 4510 FOR I=1 TO N

2540 RETURN 4515 IF P(I) MAXI THEN LET MAXI=F(I)
; 2600 REM "&" 4520 IF I=CS8 THEN GOTO 4550

2610 GOSUER 2400
2620 PRINT AT 15,%X-1;"
2630 FRINT AT 15,X+1;"

4530 LET D=MAX-F{I)
4540 IF D<DIFF THEN LET DIFF=D
4550 NEXT I

3320 IF S(I)<3 THEN GOTO 3350
3330 LET SUM=SUM+100%I

2640 RETURN 45460 IF SUM1:=350 THEN GOTO 4590
3000 REM CHECK 4570 GOSUR 4900
JO0Z2 LET ST=0 5 4580 (0TO 4800
3010 LET SuUM=Q 4590 IF NOT END THEN GOTQ 4620
3110 IF ANZ<& THEN GOTOD 3260 44600 IF P(SP)+SUMI>MAX]I THE B0OTO 700
| 3120 FOR I=1 TO & 4610 GOTO 4570
! J130 IF S(I)<»1 THEN GOTO 3190 44620 IF FA(SP)+5UMI1 >=MAXI THEN GOTO 700
. 3140 NEXT I 4640 IF SUML>=1000 THEN GOTO 700
| F1S0 LET ST=1 44650 IF DIFF<MAX-350 THEN GOTO 700
3160 LET SUM=2000 4660 IF SUMI1>=500 AND ANZ>=3 AND RND».5 THEN GOTO 700
| 3170 LET ANZI=0 4470 GOSUR 4900
3180 RETURN 4800 FRINT AT 10,03 "ICH WUERFLE NOCHMAL"
3190 LET FULL=0 4810 FOR I=1
| 3192 IF S(1)=46 THEN GOTO 31&0 4820 NEXT I
3200 FOR I=2 TO & 4830 GOTO S10
3210 IF S(I)=& THEN LET FULL=I 4300 IF S(S)=0 AND S(2)<3X THEN RETURN
3220 NEXT I 4910 IF S(5)»=3Z THEN LET S(5)=S(S)-3
| 3230 IF NOT FULL THEN GOTO 3260 4920 IF S(2)<3 OR SUM=200 THEN GOTO 4970
1 3240 LET SUM=200%FULL 4930 FRINT AT 21,0;"DIE 3 ZWEIEN NEHME ICH REIN."
3250 GOTO 3170 4940 ILET ANZ=ANZ+3
3260 IF S(1)<X THEN 6OTO 3300 4950 LET SUM1=SUM1-200
3270 LET SUM=1000+100%(S(1)-3)+50%5(5) 49560 RETURN
3280 LET ANZ=ANZ-S(1)-5(35) 47970 1IF SUM1<100 OR S(5)=0 THEN RETURN
| 3285 IF S(1)=3 AND S(5)=0 THEN LET FSTO1=1 4975 PRINT AT 21,0;"DIE ";Z%$(S(5));" NEHME ICH REIN."
I 3290 RETURN . ) ) 4980 LET ANZ=ANZ+S(5)
3300 IF ANZ<T THEN GOTO 3360 4990 LET SUM1=SUMI-S0XS(5)
| 3310 FOR I=1 TO & 5000 RETURN
|
|

3340 LET ANZ=ANZ-3 BEDEUTUNG DER VARIABLEN:
3345 IF I=1 OR I=5 THEN LET S(I)=S5(I)-3 S% : 256 LEERZEICHEN ZUM LOESCHEN DES WUERFELFELDES.
} 3350 NEXT I L% : 31 LEERZEICHEN ZUM LOESCHEN EINER ZEILE.
3IZ60 IF ANZ=0 THEN RETURN Wi&): AUGENZAHL DER WUERFEL.
| JZ70 IF S(S)<>2 OR S(1)<>0 OR SUM< >0 OR ANZ=2 THEN S(&): ANZAHL DER 1EN, 2EN USW.
‘ GOTO 3380 I$(2,12): ENTHAELT TEXT.
3372 LET SUM=100 N : ANZAHL DER SFIELER.
‘ fg?i LET AEZ=ANZ-1 F(N): PUNKTZAHL DER SPIELER.
‘ 3375 LET FSTO1=1 N$ (N) : NAMEN DER SPIELER.
3376 RETURN ) i CS : FOSITION DES ZX81 IN DER SFIELRUNDE.
FZB0O LET SUM=SUM+100%S(1)+50%5(5) I : LAUFVARIABLE IN FOR-NEXT-SCHLEIFEN.
3370 LET ANZ=ANZ-S(1)-S(5) N - MAX : AUGENZAHL EBIS ZU DER GESFIELT WIRD.
3400 IF S(1)=0 AND S(5)=0 AND SUM<>0 THEN LET FSTO1=1| pnp . FLaG, ZEIGT AN, DASS EINER DER SPIELER *MAX®
3450 RETURN UEBERSCHRITTEN HAT.
; 3500 REM §INTHQQ ‘ : SF 1 NR. DES GERADE WUERFELNDEN SFIELERS.
| 010 ool EIORISPIBRIRML. SUM1: SUMME DER BISHERIGEN WUERFE.
| 3520 PRINT AT S,&%(5P-1)+3-(P(SP)>999) 4P (8F) ANZ : ZAHL DER NOCH IM SPIEL BEFINDLICHEN WUERFEL.
3530 IF P(SF) *MAX THEN LET END=1 I$ : EINGAEE STRING.
3530 RETURN SUM : AUBGENZAHL EINES WURFES.
3600 REM ACCEFT ST : FLAG, 1 WENN EINE STRASSE GEWUERFELT WURDE,

3615 LET I=1 SCNSL 0
5 o 'FSTO1: FLAG, ZEIGT AN, DASS 2 FUENFEN IN EINE 1
3617 PRINT AT 20,0:L$ . | =i 2

‘ 3610 LET X=1
|
[ 3620 PRINT AT 19,X;"E"

3630 LET I$=INKEY$ UMGEWANDELT WERDEN KOENNEN.
3540 IF I%$="" THEN GOTO 3I&30 J : LAUFVARIABLE IN DER SORTIERROUTINE.
| ze4z S" THEN GOTO Z650 H  : HILFSSFEICHER NUMERISCH.
‘ 2643 IF X-342 THEN GOTO I&30 H$ : HILFSSFEICHER ALFHANUM.
3644 PRINT AT 19,.X:" " % : DRUCKFOSITION DES JEWEILIGEN WUERFELS.
1 3645 LET X=X-5 o FULL:. FLAG, ZEIGT AN, DASS ALLE WUERFEL EINES WURFES
J 3646 LET I=I-1 ZAEHLEN UND SOMIT WEITERGEWUERFELT WERDEN DARF.
| 3648 GOTO 3620 DIFF: DIFFERENZ DER HOECHSTEN FUNKETZAHL ZU "MAX®.
| 3650 IF I$="8" THEN GOTO =700 MAXT: PUNETZAHL. DES RISHER RESTEN SFIELERS.

3655 IF Is="W" THEN RETURN
3660 IF CODE I%<>118 THEN GOTO Z&30

3680 IF W(I)=5 OR W(I)=1 THEN BOTO Z&90 ' BEDEUTUNG DER UNTERFROGRAMME:
i I681 IF S(W(IN) <3 THEN GOTO 3630 ACCEFT @ (3600) RUECKNAHME DER UNERWUENSCHTEN AREFR
[ 3482 LET SUMLI=SUMI—-100%¥W (1) GUELTIGEN WUERFEL.
3684 LET ANZ=ANZ+X EINTRAG : (3500) TRAEGT DIE ENDGUELTIGE AUGENZAHL
‘ 34688 GOTO 3700 EINES WURFES (>= 350) RICHTIG IN DIE TABELLE EIN.
\ F690 LET SUMI=SUMI-S0% (W (I)=5)—100% (W{I)=1) CLEAR : (1000) LOESCHT DIE WUERFEL UND KOMMENTARE
\ I695 LET ANZ=ANZ+1 AUF DEM SCHIRM.
‘ 3700 PRINT AT 19,.X3" © CHECE : (T000) FRUEFT DEN WURF UND BERECHNET DIE
‘ 3705 LET I=I+1 AUGENZAHL .
3710 LET X=X+5 WUERFEILM: (1400) BESTIMMT MITTELS RND DIE AUGENZAHL
3720 IF X<3I1 THEN GOTO 3620 DER WUERFEL UND STELLT SIE ALS WUERFELSYMEOL AUF DEM
| I7I0 LET Ig="wW" SCHIRM DAR.
| 3740 RETURN TABELLE : (1300) ZEICHNET DIE TARELLE MIT DENM AUF DREI
4000 REM WURFOK BUCHSTABEN GEKUERZTEN SPIELERNAMEN AUF DEN SCHIRM.
4010 FRINT AT 21,0;"WURF OK 7 (J/N)" WURFOK  : (4000) FRABT OF DER WURF QK IST UND
4020 LET I$=INKEY® VERZIWEIGT, FALLS MICHT ZIU ACCEFT,
4030 IF I$<>"3" AND I«

] N THEN GOTO 4020 FRINT :(1110) GIRT DEN VORSFANN AUF DEN SCHIRM UND
4G40 IF Is="J" THEN RETURN > WARTET AUF EINEN TASTENDRUCE.
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Pyramid Builder

fiir den Apple 11

APPLE II

Pyramid Builder ist ein Programm fiir alle, die an einem kingeren Match auf ihrem
Apple II interessiert sind.

Im alten Agypten gibt der allmichtig
herrschende Pharao seinen Unterta-
nen den Auftrag, eine Pyramide: zu
bauen.

Ihre Aufgabe ist es mittels des Compu-
ters, die zu verrichtenden Arbeiten der
Untertanen auszufithren. Der Bau der
Pyramide mufBl innerhalb von 13
Jahren vollbracht sein, bevor den

November 1983

Pharao das Zeitliche segnet. Bis man
dies jedoch geschafft hat, muB man
viele Hindernisse bewiltigen. Das
Leben des Spielers und der Bau der
Pyramide ist mehr als einmal gefihr-
det; wenn die Arbeiter meutern, ein
Biirgerkrieg ausbricht, Attentate aus-
geiibt werden, Kreuzritter einmarschie-

ren und so weiter.

Wie Sie an Hand dieser kurzen
Beschreibung gemerkt haben werden,
verspricht dieses Spiel viel Spannung
und Abwechslung.

Also dann, viel Erfolg beim Pyrami-
denbau.
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10
20
30
40
S0
&0
70
80
{0
100
110

130
140
150
160
170
180
190
200

210

220

230
240
250

REM *
REM =
REM *
REM #*
REM %
REM %
REM
REM =
REM %
REM
TEXT
12: H
BUILD
VTAER
RIGHT
"g P
40 W
GOSUE
REM
GOTO
FOKE
cAaLL
REM
FOR I
FI = 1
I =1
GOsu
&O1FI
1273
160:P
1113
160:F
FI = 1
PI =
FI =
GaOsu
278..6
160:F
141:
FPI = 1
GOSsU
60:FI
4: GO
160:F
160: L
NEXT
GOTO
FOKE
AT
TS, 2
74198
240:
22 FO
6b: FO
FOKE
788,3
REM
HOME
—ENCH
FRINT
FGAEBE
PRINT
EIN.E
FRINT

¥ 3 I ¥ 3 I K KN
TUT—-EN AMUN *
FYRAMID *
BUILDER #
F 3 A I3 I AWK
COFPYRIGHT %
»1983<4 BY %
CARSTEN *
FREY *
E ST T S T ST E
: HOME : INVERSE : VTAB
TAE 12: PRINT “"PYRAMID
ER": NORMAL
20: HTAB 4: FRINT "COFY

»1983%< BY CARSTEN FREY
AB 22 HTAB 9 FRINT "6
EINHEIM-SUL ZBACH"

250
*¥k% Musilk *%*%

180

0,255 —~ Blis FORE Q1 F
771: RETURN ]
*¥*# HBegriBung **%
=1 T8 2
11:LE = 80: GOSUB 1&60:P
27: GOSUB 160:FI = 141:
B 160:FI = 111: GOSUB 1
= 141: GOSUB 160:FI =
GOSUB 160:FI = 43: GOSUE
I = 111: GOSUB 160:PI =
GOSUB 160:FI = 127: GOSUEB
1 = 141: GOSUB 140
11:LE = 160: GOSUE 1&60:
103:LE = 80: GOSUB 16403
&3: GOSUB 160:FI = 111:
B 160: GOSUB 160:FI = 1
OSUB 160:FI = 141: GOSUE
I = 147: BGOSUB 160:P1 =
GOSUB 160
27: GOSUB 160:FI = 111:
B 160:PI = 103: GOSUEB 1
= &3: GOSUER 160:FI = 8
SUB 160:FI = 103: BOSUB

I =.111:LE = 160: GOSUB
E = 80: GOSUB 160

I

260

771,173: FOKE 772,48: FOKE
?2: FOKE 774,136: FOKE
08: FOKE 776,4: FOKE 77
: POKE 778,1: POKE 779,
POKE 78048: FOKE 781, 20
KE 782,208: POKE 783,24
KE 784,166: FOKE 782, 0
784,76: FOKE 787,358 POKE
: FOKE 789,96: RETURN
*#A%% ANFANG #*%%%
: FRINT "DER PHARAO TUT
AMUN GIBT DIR DIE"
: PRINT "EHRENVOLLE AU
,DER ERBAUER SEINER"
: PRINT "PYRAMIDE ZU S
R GIBT DIR 13 JAHRE"
: PRINT "ZEIT UND DIE

26 Homecomputer

i
[y
(a]

e
rJ
o)

i
[
L=

F40

260
370

Z80
390

400
410
420
430
440
450

460

470

480

490

S00

FI

F

FROVINZ AL-FARASCHA UMY
FRINT : PRINT "DIR ARBEITER
ZU BESORGEN."

FRINT : PRINT "WILLST DU DIE
SE AUFGABE ANNEHMEN ?"3: GET
YNE

IF YN$g < > "N" THEN GOTO 3
70

FRINT 2 PRINT : FRINT "DER P
HARAD GIBT NUN DEINE HINRICH
TUNG"

FRINT : PRINT “BEKANNT.DU EN

TKOMMST IHM NICHT...... . e
FRINT =: END
= 100000:G = 200:FPE = 0:JA =

1

= 1500:AB = O:TE = O

HOME : VTAE 1: FRINT "FROVIN
Z ¢ "3: INVERSE : FRINT "AL-
FARASCHA"; : NORMAL : HTAB 30

1 FRINT "JAHR : "3: INVERSE

Fl

: FRINT JA: NORMAL
FRINT

FRINT "EINWOHNER
FRINT "SFEICHER :

FRINT "FELDER " F

PRINT : FRINT "WIEVIEL EINWO
HNER SOLLEN ZUM FRONDIENST"
FPRINT : INPUT "HERANGEZOGEN
WERDEN 7?";AB: IF AB < O OR A

E > F THEN GOTO 860

= F - AB: FRINT : FRINT "WI
EVIEL SFEICHER VOLL KORN BEE
OMMEN DIE": FRINT : FPRINT AB

:" ARBEITER ZUGETEILT "3: INFUT
Ak: IF AK « O OR AE > B THEN
GOTO 860

II;FU

G =6 - AE: IF ALK < (AEB / 100

G

0) THEN TA = 1:AL = INT (AK

* 1000):AL = AB — AL:AB = A

E - AL: IS = IS + AL

FRINT : PRINT "WIEVIEL SFEIC
HER BEKOMMEN DIE ";F: PRINT

: INFPUT "ANDEREN EINWOHNER Z
UGETEILT ?"3;EkK: IF EK < O OR
Ek *» G THEN GOTO 840

=G5 — EK: IF EK < (P / 1000

) THEN ET = 1:EL = INT (EkK =*
1000):EL = F - EL:P = P — EL
IS = IS + EL

FRINT : FRINT "WIEVIEL FELDE
R SOLLEN BEWIRTSCHAFTET": FRINT
: INFUT "WERDEN 7"3;FB: IF FE

< O OR FB » F THEN BOTO 8&

8]

IF FB > (6 * 25) THEN FE = INT
(G * 25): PRINT : FRINT "DU
EANNST NUR ":;FEB:" FELDER": FRINT
: FRINT "BEWIRTSCHAFTEN.": GOTO
500

IF ( INT (FB % 5) > P) THEN
FBE = INT (F / S): FRINT : PRINT
"DU HAST ZUWENIG BAUERN.DU K
ANNST NUR": PRINT : FRINT FB
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;" FELDER BEWIRTSCHAFTEN.": GOTO "JAHRESBERICHT": NORMAL
500 780 IF AB + P < 70000 THEN FRINT
530 6 = G — INT (FB / 25) : FRINT "DIE EINWOHNER LEIDE
540 PG = INT (50 % RND (1)):PG = N SEHR UNTER DIR....": PRINT
FG /7 100 : PRINT "EINE REVOLUTION IST
550 HOME : FRINT "DIE ERNTE IN D DIE FOLGE.....DU": PRINT : PRINT
IESEM JAHR BETRUG "3;FG k. “STInBS] SCHMACHVOLL......."
560 FRINT : PRINT "SPEICHER KORN : GOEH 137G
FRO FELD.":G = 6 + (PG * FB 790 JA = JA + 1: IF JA = &6 THEN FPRINT
o : PRINT "DAS &6-TE JAHR BRICH
570 IF ET =1 THEN ET = 0: PRINT T AN....DIE HAELFTE": PRINT
: PRINT "DIE EINWOHNER REEEL ¢ PRINT ‘"DEINER-ZEIT IST FAS
LIERTEN WEGEN": FRINT : PRINT T UMD . L o
"NAHRUNGSMANGEL.. ":F3 "' EINWOH 800 NW = INT ((1000 % TE) % RND
NER": FRINT = FPRINT " (OHNE A (1) )at 18 "FRINT 2 FRINT NWs "
REEITER) LEBEN NOCH." NEUE EINWOHNER ZOGEN DIESES
580 IF TA = 1 THEN TA = 0O: PRINT ": PRINT : PRINT "JAHR -IN UN
: FRINT "DIE ARBEITER REBELL SERE PROVINZ .. v rue. i
IERTEN WEGEN": FRINT : FRINT 810 NT = INT ((S00 % TE) % RND
"NAHRUNGSMANGEL . "3 AB; " ARBEI (1)) + 1: PRINT : FRINT NT3"
TER "1 PRINT : FRINT "LEBEN ‘ EINWOHNER STARBEN DIESES JA
NOCH. " HR. «:."2P = P + NW:P. =P — N
590 W = INT (10 *# RND (1)) + 1: T
G = INT (G) 820 IF JdA > 1 THEN “PRINT :\ PRINT
600 FPRINT @ FRINT "DU HAST NUN " "DU HAST ES NICHT GESCHAFFT
;63" SPEICHER VOLL VON ": PRINT ELNE ": PRINT : FRINT "EINFA
¢ PRINT "KORM<oO&o. " CHE FYRAMIDE ZU BAUEN. ......
610 (BGOSUB 1330 ": PRINT : FRINT "DESWEGEN W
&£20 ON W GOSUB 880,920,960,1000, IRST DU DEN HEILIGEN ": FRINT
1040,1080,1130,1180,1230,128 : PRINT "KROEODILEN VORGEWOR
0 ERRIS . cac s o= » "3 END
&0 GOSUB 1330 830 IS = 1S.+# NI:IE = IE + Nu
640 IF AB < 100 THEN FRINT : PRINT 840 FRINT : PRINT "EIN NEUES JAH
"DU HAST ZU WENIG ARBEITER Z R BRICHT AN.... ... "1 BOS5UB
UM BAUEN....": HOME : GOTO 7 1330 :
&0 ; 850 F = F + AB:ABR = 0O: GOTO 390
650 FRINT : FRINT "DER BAU DER F 860 REM #*%*% FEHLER *%*%
YRAMIDE GEHT WEITER..=..." 870 FRINT : PRINT "FEHLER LIEBT
660 FOR I = 1 TO 1000: NEXT I DER FHARAO NICHT......DU": PRINT
670 NB = INT (AE / 100000) + 1 : PRINT "WIRST HINGERICHTET.
680 HOME :TE = TE + NB iw ot GOT0 1570
690 GR : COLOR="11 880 KLAU = INT (G ¥ RND (1)) +
700 EORs] = 39 TH3F3 = TE STER. — i
1 : 890 PRINT : PRINT ¥DIEFRIESIER
71 TE I < 21 THEN FOR. W= "T@uC DES TOTENGOTTES ANURIS": PRINT
100 STEF 10: FOKE O,W: POKE : PRINT "BESCHLAGNAHMTEN "g3:
1,10: CALL 7713 NEXT W: GOTO INVERSE : FRINT KLAUj3;: NORMAL
1400 ¢ FRINT " SPEICHER"
720 X = 39 — 18Xl = I: HLIN X,X1. AT 900 PRINT : PRINT "VOLL KORN....
I3 POKE" O9S + I): POKE 1,Iz o
CALL 771 : 210 6 = 6 - KLAU: RETURN
730 NEXT I P20 REM *¥% FELDER WEG %%
740 NTAB 22: FRINT "DAS BAUERGEB 930 KLAU = INT (F /7 2 % RND (1)
NIS DIESES JAHRES. « v ennsas" 3 ot 1
750 FOR I = 1 TO 3000: NEXT I: TEXT 240 FRINT z PRINT "EINFALLENDE K
: HOME REUZRITTER BESCHLAGNAHMTEN":
760 IF F < 1000 THEN FRINT : PRINT INVERSE : PRINT : FRINT KLA
"DU RUINIERST JA ALLES..... D Uz: NORMAL : PRINT " FELDER
ER FHARAO ": PRINT : PRINT " UNSERES HEIMATLANDES. ....."
VERFLUCHT DICH UND DER TOTEN 50 F = F - KLAU: RETURN
GOTT ANUBIS": FRINT = FRINT 260 REM *%% SONDERSTEUER *%%
"HAT EINEN NEUEN GAST....... 970 GIB = INT (100 % RND (1))
": END 980 FRINT : FRINT "EINE SONDERST
770 NVTAB 1: HTAB 14: INVERSE : FRINT EUER ERBRACHTE "3: INVERSE :
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P90 B

1000
1010

102

]

1030
1040
1030

1060

1070
1080
1090

1100
1110

1120
1130
1140

1150
1160

1170
1180
1190
1200

1220
1230
1240

1250

1260
1270

FRINT GIB: NORMAL : FRINT :
FPRINT "SFPEICHER VOLL EORN E
INscawaa"

= G + GIB: RETURN
REM *%% GESCHENK
GIB = INT (1000 =*

9 3%
RND (1))

FPRINT : FRINT "DER FPHARAO B
EWEIST SEINEN GUTEN WILLEN":
FPRINT : PRINT "UND SCHENKT

DIR ";: INVMERSE : FRINT GIBj;
: NORMAL : PRINT " FELDER...

F =
REM
KLAU =

F + GIB: RETURN
*%% FLUTWELLE %%
INT (100 % RND (1))
PRINT : PRINT "EINE FLUTWEL
LE VERNICHTETE "3;: INVERSE :
PRINT KLAU: NORMAL : FRINT
: PRINT "FELDER UNSERER FPROV
B e i ™
F = F - KLAU: RETURN
REM #%% EINWANDERUNG %%
DAZU = INT (P % RND (1)) +
1
IE = IE + DAZU
FRINT : PRINT "UNSERE PROVI
NZ IST SO BELIEBT GEWORDEN,"
: PRINT : PRINT "DASS ":;: INVERSE
PRINT DAZU;: NORMAL : PRINT
" LEUTE EINWANDERTEN....."
P = P + DAZU: RETURN
REM *#% STERBEN %%
WEG = INT (P % RND (1)) +
3
IS = IS + WEG
PRINT : FRINT "DURCH EINE F
ESTEFIDEMIE STARBEN. DIESES":
FRINT : PRINT "“JAHR "3: FLASH
: PRINT WEG3;: NORMAL : PRINT
rLElTE..... g :
F =P — WEG: RETURN
REM #*%% FYRAMIDE #%%
IF TE <« 2 THEN RETURN
EIN = INT (ET % RND (1)) +
1
PRINT : PRINT "DURCH EINE E
RDEEBEN WURDEN. “3: INVERSE :
I

FRINT EIN: NORMAL : PRINT
FRINT "SCHICHTEN DER FYRAM

DE VERNICHTET. . o st
ET = ET — EIN: RETURN

REM %#%% STREIK *%**

FRINT : FRINT "DEINE ARBEIT
ER STREIKTEN.ES EAM ZUR": PRINT

: PRINT "BLUTIGEN AUSEINANDE
RSETZUNG. .. ... senen
TT = INT (AB * RND (1)) +
1: FRINT : FRINT "ES STARBEN
"$: INVERSE : FRINT TT3;: NORMAL
: PRINT 3 ORBEITER.« s nw "
IS = 45 + TI
AB = AB — TT: RETURN

28 Homecomputer

1280 REM #*%% MORDANSCHLAG #%*
1290 XX = INT (100 % RND (1)): IF
XX < 40 THEN 1320
1300 PRINT : PRINT "DU BIST KNAF
F EINEM MORDANSCHLAG ": PRINT
: FRINT "ENTRONNEN..... "
1310 RETURN
1320 PRINT : FRINT "DU BIST EINE
M MORDANSCHLAG ZUM OFFER": FRINT
: FRINT "GEFALLEN...DEINE EE
ERDIGUNG FINDET": PRINT : FRINT
"BALD STATT......"2 END
1330 REM #%%% TASTE #**%%
1340 PRINT : PRINT "BITTE EINE T
ASTE DRUECKEN. « v v v nacuaa
1350 IF FEEK ( - 16384) < 128 THEN
GOTO 1350
1360 GET WW#: FOKE 0,100: POKE 1
,10: CALL 771: POKE 0,100: POKE
1,10: CALL 771: FOKE 0,100: FOKE
1,10 CALL 771: POKE 0,150: FOKE
1,15: CALL 771: RETURN
1370 REM *%% ANGABE *%%
1380 - PRINT : FRINT "UNTER DEINER
HBERRSCHAFT STARBEN "3 IS: FRINT
: PRINT "LEUTE UND "3IE:" LE
UTE WANDERTEN": PRINT : PRINT
UETNGL . .. )
1390 END
1400 REM *%%%% ENDE *%%%%
1410 SFEED= 100
1420 TEXT : HOME : FRINT "DU HAS
T ES GESCHAFFT.....DU HAST D
IE": PRINT : PRINT "PYRAMIDE
GEBAUT....DIR WIRD NUN DIE"
: FRINT : PRINT "EHRE ZUTEIL
MIT UNSEREM FHARADO DARIN": PRINT
: PRINT "BEGRABEN ZU WERDEN.
1430 SFEED= 255: FOEE 0,100: POKE
1,10: CALL 771: POKE ©,100: FOKE
1,10: CALL 771: POKE 0,100: POKE
1,10: CALL 771: FOKE 0,150: FOKE
1,15: CALL 771
1440 GOTO 1370
1450 REM WRITTEN BY
145% REM CARSTEN FREY
1460 REM DAMMWEG 12
1470 REM 6940 WEINHEIM-SULZBACH
PYRAMID BUILDER
COFYRIGHT »1983< BY CARSTEN FREY

6740 WEINHEIM-SULZBACH
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Survival
fiir den Apple 11

Stellen Sie sich vor, Sie iiberqueren mit IThrem Privatflugzeug die Wiiste und miissen
wegen eines Motorschadens notlanden, womit der Kampf ums Uberleben beginnt.

Die Chance auf Hilfe zu treffen ist | moglich zu meistern. mehr.

gleich null. Ihnen bleibt nichts anderes | Sie werden bald vor dem lebensbedro- | Mit "Survival” hat man ein sehr unter-
iibrig, als auf eigene Faust durch die | henden Problem stehen, den chro- | haltsames Spiel, fiir das man ruhig ein
Wiiste zu wandern, um die nichste | nischen Wassermangel in der Wiiste | bischen Zeit opfern sollte.

Stadt zu erreichen und die damit | iiberwinden zu miissen, kriegerische

verbundenen Gefahren so gut wie Nomaden zu bekdmpfen und vieles
10 CLEAR " DURCH DIE SAHARA WANDERN":
20 REM %93 3693 % % % 3 % 4 % 3 3 9 % %% FRINT = INVERSE : FRINT "4.
30 REM * SURV I VAL =* "3: NORMAL
40 REM % WRITTEN FOR THE =* 190 FRINT " NACH SACHEN SUCHEN":
50 REM + AFFLE uA BY # FRINT : PRINT "WAS MACHEN S
&0 REM * CARSTEN FREY * IE (1...4) 7 "3: GET WN$:WN =
70  REM 3993 3% % % 9% 9 3 3 3 9 3 33 %% VAL (WN#£): IF WN < 1 OR WN >
80 HOME : VTAEB 2: HTAB 13: FRINT 4 THEN FRINT : GOTO 180
"SURWVIWVAL" 200 IF WN > 1 THEN GOTO 220
20 VTAB 14: HTAEB &6: FRINT "WRITT 210 FPRINT : PRINT : FRINT "SIE "
EN BY ":: INVERSE : PRINT "C ;: INVERSE : FRINT "WASCHLAF
ARSTEN FREY": NORMAL FEN";: NORMAL : PRINT "...UN
100 VTAB &: HTAEB 6: INVERSE : FRINT D WESHALE HABEN SIE": PRINT
"1."3: NORMAL : FRINT " BEGI .+ FRINT "BITTE SEHR DAS SFIE
NNER": VTAE 8: HTAER &6: INVERSE L GESTARTET . ¢ n « s "+ END
: PRINT "2."3: NORMAL : PRINT 220 IF NN *» 2 THEN GOTO 240
" EXPERTE": VTAB 10: HTAB 6: 230 PRINT : PRINT = FRINT "NACH
INVERSE : FRINT "Z."3: NORMAL . IHNEN SUCHT DOCH EEIN NORMAL
: PRINT " MEISTER EXFERTE" ER": PRINT : FPRINT "MENSCH..
110 VTAB 12: HTAB &: FRINT “WELC «..."3: INVERSE : PRINT "IDI
HER LEVEL 7?"3: GET LE#:LE = OTISCH"3:;: NORMAL : FRINT "..
VAL (LE#$): IF LE < 1 OR LE > .."2 BOTO 180
3 THEN 80 240 IF WN < 4 THEN 380
120 POKE 771,173: FOKE 772,48: FOKE 250 IF S(1) » © THEN FRINT 1 FRINT
773,192: POKE 7741136= FOKE : PRINT "SIE WERDEN NICHTS M
775,208: FOKE 776,4: FOEE 77 EHR FINDEN....MEINEN": FRINT
7,198: POKE 778,1: FOKE 779, : PRINT "SIE ETWA SIE BEEKOMM
240: POKE 780,8 EN NOCH IMMER ETWAS": FRINT
130 POKE 781,202: FOKE 782,208: FOEKE : FRINT "VON MIR 7 ": GOTO 1
783,2446: FOKE 784,166: POKE 80
785, 0¢: PDKE'786,76: FOKE 787 260 S5(1) = INT (10 ¥ RND (1)) +
,32 POKE 788,3: FOKE 789%2,9&° ’ 10:5(1) = S(1) = INT (LE *
140 EN(1) = 200:EN(Z2) = 300:EN(3) 3
= 400 270 FPRINT : PRINT : FRINT "SIE F
150 NA = 5 — LE:HEKE = INT (20 7 L INDEN "3:: INVERSE : PRINT S(¢
E) 1)3: NORMAL : FRINT " LITER
160 HOME : FOR I = 200 TO 10 STEF WASSER IN": FRINT : FRINT "E
- 1: POKE ©0,I: POKE 1,5: CALL INEM KANISTER. 2 2 = 2
771z NEXT 1I: FOR I =1 T0O 10O 280 S(2) = 4 — LE: PRINT : PFPRINT
t POKE O,(I * 20): PﬂﬂEll,lo "UND "3: INVERSE : FRINT S(2
: CALL 771: NEXT I Yi: NORMAL : PRINT " WASSERE
170 PRINT "IHR FLUGZEUG HATTE MO INIGUNGSTABLETTE(N) . . .. "
TORSCHADEN. « v v s s w2, PRINT = 290 S(3) = 4 — LE: PRINT : PRINT
FPRINT "SIE SIND MITTEN IN D "DANN FINDEN SIE NOCH "3;: INVERSE
ER SAHARA GELANDET." : PRINT S(3)3: NORMAL : FRINT
180 FRINT.-: INVERSE : FRINT "1." " AMFULLEN": FPRINT : PRINT "
1z NORMAL = FRINT " AUFGEBEN GEGEN GIFTE ALLER ART. . enw."
“": PRINT : INVERSE : FRINT "
2."3: NORMAL : PRINT " AUF H 300 IF LE > 1 THEN 320
ILFE WARTEN": FRINT : INVERSE 10 PRINT : FPRINT "SIE FINDEN AU
. : PRINT "Z."3: NORMAL : FPRINT CH NOCH EINE FISTOLE UND":S(
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320
I30

340

350
60

370

80

400
410

420

430

440

460

470
475

4) = 1:5(5) = INT
(1)) + 2: FRINT =
S(5)3: NORMAL :
ONEN. « c v o "

IF LE » 2 THEN 340

FPRINT : FRINT "EINE SIGNALRA

KETE FINDEN SIE AUCH NOCH": FRINT
: PRINT "UND GLEICH DANEBEN
EIN BEUTEL VOLLER": PRINT :
"MURMELN......"285(&8) = 1:65(7
) =1
FRINT =

(5 % RND
INVERSE :
PRINT " PATR

FRINT

PRINT

FRINT "UND AUCH EINE
N "3: INVERSE : FRINT "KOMFA
§5"3;: NORMAL : PRINT "..... ®
: FRINT

s8) =1
FRINT "BITTE EINE TASTE DRUE
CKEN:wvewanaeona "
WAIT - 16384,128:
6368,0: GOTO 180

TA = TA + 1: HOME : FRINT "TA
G = : INVERSE : PRINT TA:
FRINT : FRINT "DU BESITZT :

"

POKE o1

"y o
2

GOSUB 1440
FRINT : FRINT
R STADT :
EN(LE);:
PRINT : PRINT "BITTE EINE TA
STE DRUECKEN. . veeeeaen ": WAIT
- 16384,128: FOKE - 16368,

"ENTFERNUNG ZU
"s: INVERSE : FRINT
NORMAL : FPRINT " KM

Q ‘

FRINT : FPRINT "IHRE NAHRUNG
REICHT NOCH GANZE INVERSE
: PRINT NA: FRINT =

PRINT "TAGE. «:««ua "
FRINT : PRINT "WIEVIELE EKILO
METER WOLLEN SIE HEUTE": PRINT
: FRINT "HINTER SICH BRINGEN

(MAX. "3HE3") INFUT WkS$
tWE = VAL (WE#F): IF WE < O 0OR
WE » HE THEN PRINT : PRINT
"DAS GEHT LEIDER NICHT......
"+ GOTO 440

TT = INT (WK / 4) + 1: PRINT
: FRINT "WIEVIEL WASSER WOLL
EN SIE HEUTE ZUSICH": FRINT
: PRINT "NEHMEN (MIND. "3TTj
") INFUT WWF:WW = VAL (
WWE): IF WW < O OR WW » S(1)

THEN FRINT : FRINT "DAS GE
HT LEIDER NICHT: i« aiss GOTO
450 :

NA = NA - 1: IF NA < 1 THEN FRINT
: PRINT "DU BIST LEIDER VERH
UNGERT....": GOTO 1&00
REM  #%%% RECHNEN %%
IF WW < TT THEN FRINT =
"DU LEIDEST UNTER "j3: INVERSE

FRINT "WASSERMANGEL"3:: NORMAL

: PRINT " DAS": FPRINT : PRINT

"WIRKT SICH S0 AUS DAS DU LA

NGSAMER": FRINT : FRINT "GEH

EN MUSST....":W(1) = W(1) +

NORMAL =

Iy o
A=

FRINT

30 Homecomputer

NORMAL.

480

4390

S00

530

540
S50

S60

970

580

990

600

610
&Z20

&40
650
660

&T70

s

X

X

TERBEN MUSST......

Tz
E SEITEN...... W
EN(LE) =
HE THEN HE =
E) <
DU HAST ES GESCHAFFT.....DU
BIST SUFER.":

N EINER":
DT ANGEKOMMEN........ "o

FRINT =
ANDERST UND WANDERST.... "
FOKE 0,100z
774

FOKE ©,100:
771

FOFE ©,100z
771

FOKE 0,100z
771

FOKE 0,150z
771
FRINT
STE DRUECKEN. « 2« a«

O3z

REM
PRINT =
ST DU VERSUCHEN DAS":
NY 7
NII
FRINT =
NE FATRONEN MEHR....":

LT WEG....."z

FRINT :

1:HKE = HE = 2:
FRINT : FRINT

IF W(1) 1 THEN
"UND DAS DU S
": END

(1) = S5(1) - WW: IF S(1) < 4
THEN FRINT : INVERSE : FRINT
"DU SOLLTEST WASSER FINDEN !
Pty NORMAL

IF WW < 1 THEN FRINT @ PRINT
"DU BIST LEIDER VERDURSTET !
Pive PRINT @ PRINT "NIMM'S N
ICHT TRAGISCH. ..DAS LEEBEN HA
FRINT : PRINT "AUCH NETT
": GOTO 1600

— WEs IF WK =
HE — 1z IF EN{(L

1 THEN FRINT : FRINT "

EN(LE)

FRINT =z FRINT
TAGEN EBIST DU I
FRINT =z FRINT "STA
GOTO

“NACH " : TA: "

1600-

FRINT "DU WANDERST ,W

FOKE 1,10: CALL
IF INT (10 *
G0TO 380

= INT (8 %

RND (1)) & THEN

RND (1)) + 1

ON X GOSUB &90,760,820,1130,

1220,1340,13Z80,610
FOEE 1,10: CALL

FOKE 1,10: CALL

FOKE 1,10: CALL

FOEKE 1,15: CALL

FRINT "BITTE EINE TA
WAIT
16368,

- 146384,128: POKE -
GOTO 38O

#*%%% FANINCHEN *%x%*
FRINT "DU SIEHST EIN
EANINCHEN IN DER SAHARA": FRINT
: FRINT "HERUMHOFFELN...WILL
FRINT
“"TIER ZU ERLEGEN (J/
GET YN#: IF YNF = "
THEN RETURN
IF S(5) « 1 THEN FRINT
"ELICE...DU HAST KEI
FRINT
"DAS EANINCHEN HOFFE
RETURN
RND (1))

: FPRINT
FRINT

: PRINT
= INT

(3 = + 1

ON X GOTO &b60,670,680
FRINT =

FRINT "DU HAST VOREE

IGESCHOSSEN. « « v SCHADE...":

FRINT : FRINT "EINE FATRONE

WENIGER......":185(3) = &§(3) -
1: RETURN

FRINT "DAS KANINCHEN

WAR EINE FATA MORGANA....":
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FRINT : FRINT "DU HAST INS FRINT : FRINT "WOLLEN SIE W
LEERE GESCHOSSEN. . u ... "S5 EGLAUFEN DODER WARTEN BIS": FRINT
) = §(5) - 1: RETURN : FRINT "DIE KARAWANE SIE ER
680 FRINT : PRINT "DU HAST GETRO REICHT HAT (W/E) 7"3: GET WN
FFEN....DAS KANINCHEN ": PRINT *¥: IF WNE = "W" THEN 1120
: PRINT "ERGIEBT NAHRUNG FUER 840 X = INT (10 * RND (1)): IF
2 TAGE..... .":NA = NA + 2:5 X < & THEN 980
(5) = §(5) — 1: RETURN 845 PRINT
L£F0 REM #%¥#%% FLUGZEUG *%%%¥% 850 FRINT : PRINT "ACHTUNG GEFAH
700 FOR I = 1 TO 15:E = PEEK ( - R '!'!" DIE NOMADEN SIND": FRINT
16336): NEXT I : FRINT "VOM STAMME DER ABUS
710 FPRINT : FRINT “"EIN FLUGZEUG ISSIS UND SEHR,SEHR": FRINT
FLIEGBT AM HORIZONT . v o v Ms : FRINT “"GEMEIN...WOLLEN SIE
IF §(&) < 1 THEN FRINT : PRINT SICH VERTEIDIGEN ?"3;: GET Y
"UND DU HAST KEINE SIGNALRAK N¥: IF YNF = "N" THEN 960
ETE s & srais & "« FOR I =1 TO 2 8460 IF S(3) < 1 THEN FRINT : FPRINT
000z NEXT I: RETURN "SIE HABEN LEIDER KEINE PATR
720  PRINT : PRINT "WILLST DU DEI - ONEN. ......."2 FRINT : PRINT
NE EINZIGE SIGNALRAKETE ": FRINT "SIE WERDEN GEFANGENGENOMMEN
: PRINT "ABFEUEREN (J/N) 7 " UND BIS ZUM": FRINT : FRINT
1 GET YNF: IF YNF = "N" THEM "KOFF IM SAND EINGEGRABEN. ..
FRINT : FRINT "OKAY,DANN EE .EIN DUMMES": FRINT : FRINT
EN NICHT......": FOR I = 1 TO "ENDE. «u.. TUT MIR SEHR LEID
1000: NEXT I: RETURN L BB :
730 X = INT (10 * RND (1)): IF 870 X = INT (2 # RND (1)) + 1
X > T THEN PRINT : GOTO 750 880 IF X « #» 1 THEN 910
890 PRINT : FRINT "DIE NOMADEN N
740 FPRINT : PRINT "DU HAST ABER AHMEN SIE GEFANGEN.ABER": PRINT
AUCH EIN FECH HEUTE. v« 2 « = = « " : PRINT "SCHON BALD DANACH W
FRINT : FPRINT "NICHT ZU GLA URDEN SIE WIEDER": FRINT : FPRINT
UBEN. ...DAS FLUGZEUG HAT ": PRINT "FREIGELASSEN......LEIDER HA
: PRINT "ABGEDREHT....KOMMUN BEN SIE "
IST 7": FOR I = 1 TO 2000: NEXT FO0  FRINT @z FRINT "NUN KEINE PIS
I: RETURN TOLE UND KEINE FATRONEN": FPRINT
750 FRINT : FPRINT "DAS FLUGZEUG : FRINT "MEHR....VIEL FEIND
LANDET UND NIMMT DICH AUF": FRINT VIEL EHR..... ":1S(3) = 0:5(6)
: PRINT "DU RBRIST BERETTET.GR = 0: FOR I = 1 TO Z000: NEXT
ATULATION '!'!'": GBOTO 14600 I: RETURN
760 REM *%%%% STURM *%¥%¥% 10 IF X <« # 2 THEN 9320
770 PRINT : FRINT "STURM.....HIL 720 FPRINT : FRINT "IHR KAMPF WAR
FE..o.STURM,: « v v o .. n NICHT VYON GROSSER DAUER..":
780 FOR I = 10 TO 30 STEF S: FOR FRINT : FRINT "SIE BEEAMMEN
J = 100 TO 10 STEF - 10: FDKE EINE KUGEL INS BEIN UND ": PRINT
0,J: POKE 1,I: CALL 771: NEXT : FRINT "IN DEN KOFF....SCHA
J: NEXT I DEs & v s ": BOTO 1600
790 IF 8(8) > O THEN FRINT : PRINT 930 FRINT = FRINT "SIE HABEN DIE
"DANE DEM KOMFASS HABEN SIE NOMADEN NACH EINEM ": FRINT
SICH NICHT": PRINT : PRINT " : FRINT "TAFFEREN EAMFF IN D
VERIRRT.v.n..": FOR I = 1 TO IE FLUCHT GESCHLAGEN": FPRINT
2000: NEXT I: RETURN : PRINT "LEIDER HABEN SIE SI
800 FRINT : FRINT "DA SIE KEINEN CH DABEI EINE STAREE": FRINT
KOMFASS HATTEN HABEN SIE": FRINT : FRINT "FRELLUNG ZUGEZOGEN
: PRINT "SICH VERIRRT.SIE SI UND KOMMEN NUN NOCH"
ND NUN GENAL ";:W = INT (30 240 FPRINT : PRINT "LANGSAMER VOR
¥ RND (1)) + 1: INVERSE : FRINT AN. ...SCHNECKENTEMFO. .. ... "
W: NORMAL : FPRINT : FRINT "K HE = HE - 23 PRINT : PRINT "
M IN DIE FALSCHE RICHTUNG GE DURCH DEN KAMFF VERLOREN SIE
LAUFEN...." "seX = INT (S5(5) % RND (1
810 EN(LE) = EN(LE) + W: PRINT : FRINT ) + 1: INVERSE : FPRINT X: NORMAL
"FECH GEHABT....NEHMEN SIE'S : PRINT : FRINT "KUGELN...."
HEITER.....": FOR I = 1 TO :85(5) = 5(8) - X
I000: NEXT I: RETURN 950 FOR I = 1 TO 3000: NEXT I: RETURN
B20 REM #*#% EKARAWANE #%%%
8Z0 PRINT : PRINT "SIE ERBLICEKEN P60 X = INT (5 % RND (1)) + 1: IF
EINE KARAWANE AM HORIZONT": X < 3 THEN FRINT : PRINT "D
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S.5.THE FUTURE

CREATING FANTASIES FOR
DRAGON AND NOW

KRAZYKONG  HOPPER CENTIPEDE

All machine code version of the ~ Can you help Fergy and his All machine code -very fast-
popular arcade game. friends get across the 4 lane Superb graphics Better than the

Thts program has all the features

ofﬂueongwxﬂamdwtamwyhm

as fast.
3 dlffemtscrmmdeect

ZX8116K
ORIC «

highway and back to the lilly
pond?
Includes Crocodiles, Logs,

varying trofﬁc speed etc

original. B i
ORIC 48K & 30,—-
BBCAORB




MAKERS

ZX81, SPECTRUM,
ORIC AND BBC

LIGHT CYCLE

ATTACK

Al the speed and excitement
you could want, very addictive.
Race and block the computer or

another player.
SPECTRUM 16K 48K

oBa

Attack is a super fast, all machine

code arcade style game.

You are the Chief Security

Officer on the prison planet

KOVENTRI where all the capt -

“red space invaders are kept
until @ humane way of dealing
with them can be found. There

_ has been a major breakout and

it is a race against time to stun

invaders and return them

| BBCAORB

DEEP SPACE

Alarms begin humming loudly as
warning lights flash at you from
the computer control console of
your ASTRO - CRUISER.

Within seconds a huge ball of
destruction explodes outside
your observation port, battering
the ship violently.

A quick check of your tracking
screen shows you to be entering
one of the worst space storms
ever recorded in that quadrant.
Your only defence is your skill
with the laser cannon.

We DARE you to take control
and fight your way to safety.
Unless you can blast a way
through your ship will be crushed.

SPECTRUM 48K

INVADERS

At last the version you hcxve
been looking for. Quite simply
unbeatable.

ORIC 48K 30,—-

Bestellen Sie noch heute bei:

ORION-SOFTWARE - ¢..c.: 620 * 3140 Eomege

Tel: 05651-8559
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70

80

90

1010

1020

1030

1040

1050

1060

1070

1080

1085
1090

IE NOMADEN HABEN DICH TROTZD

EM ": PRINT : FRINT "ERSCHOS
SEN...... SCHADE UM DICH.....
..M GOTO 1600

FRINT : FRINT "DIE NOMADEN H
ATTEN HEUTE FEIERTAG UND": FRINT

: ‘FRINT "HABEN DICH DESHALB
LAUFEN LASSEN....... ": RETURN
FRINT : FRINT : PRINT "DIE N

OMADEN SIND VYOM STAMME DER A
LLALAS": FRINT : FRINT "DIES
E SIND SEHR WISSBEGIERIG UND

": PRINT : PRINT “TAUSCHEN
AUCH GERNE...... "
PRINT : PRINT "WILLST DU TAU
SCHEN (J/N) 7 "3: GET YN$: PRINT
: IF YN$ = “N" THEN FRINT z-
PRINT "“SEHR,SEHR SCHADE....
NA DANN....": RETURN
PRINT : PRINT "DIE NOMADEN

BIETE DIR 10 LITER WASSER":

: PRINT "ODER NAHRUNG FUER 2
TAGE AN,WENN DU": FRINT : FPRINT
"IHNEN ENTWEDER. ¢ v v vwewa"
FRINT : INVERSE : FRINT
NORMAL : FRINT "

OMFASS"

FPRINT : INVERSE : FRINT
NORMAL : FPRINT " EINE WA
SSEREINIGUNGSTAELETTE"

FRINT : INVERSE : FRINT "3.
NORMAL : PRINT " EINEN B
EUTEL VOLL MURMELN"

FRINT : FRINT "ODER "3: INVERSE
: PRINT "4."3;: NORMAL : PRINT
" EINE FISTOLE GIBST...."

FRINT : FRINT “"WAS WILLST D
U ABGEBEN (1...4) 7 GET
WWE:WW = VAL (WW$): IF WW <
1 OR WW > 4 THEN PRINT : PRINT
"DIE NOMADEN SIND NUN BELEID
IGTeveeenwaa: PRINT : PRINT ™
SIE KELAUEN DIR FAST ALLES...
24 FOR I = 2 TO 8:5(I):0:2
I: RETURN
T(1) = 8:T(2) =
(4) = 4

IF S(T (WW)) 1 THEN PRINT
: PRINT : FPRINT "DAS HAST DU

NICHT MEHR....DIE NOMADEN":

FRINT : PRINT "VIERTEILEN D
ICH NUN.....FECH BEHABT...."
: GOTO 1600 '
S(T(WW)) =

FRINT

“1-
EINEN K

L1
L]

"~
e

e a
q .

"y
:

NEXT

2:T(3) = 72T

S(T(WW)) — 1: PRINT
: FRINT "WAS WILLST DU NUN H
ABEN (NAHRUNG ODER": PRINT =
FRINT "WASSER) N/W 7 GET
WH#: IF WH# <« "N" AND WH#

< x "W" THEN PRINT : PRINT
: PRINT "OKAY,DANN EBEN NICH
TS«.uaa": RETURN

FRINT

IF WH# =
FRINT =

"N" THEN NA = NA +
FRINT : FRINT "DI

~
P
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1100

1110
1120

1130
1140

1160

1170

1180

1190

1200

1210

1230

E NOMADEN GEBEN DIR NEUE NAH
RUNG UND": FRINT : FRINT "BE
DANKEN SICH BEI DIR...v.aau"s

RETURN

FRINT : FRINT "DIE NOMADEN
GEEEN DIR FRISCHES ": PRINT

: FRINT "WASSER UND ZIEHEN A
Baweseoa ":5(1) = S(1) + 10: IF
S(1) » 20 THEN S(1) = 20 :
RETURN

FRINT : FRINT "SIE HABEN ES

FEIGERWEISE VORGEZOGEN DIE"
: PRINT : PRINT "STELLUNG ZU

VERLASSEN. v v wesa ": FOR I =
1 TO 2000: NEXT I: RETURN

REM %*##%#% TIER BEISST #%%%
FRINT : FRINT "DU BIST VON
EINER SCHLANGE GEBISSEN": FRINT
: FRINT "WORDEN.....": IF S¢
) € 1 THEN PRINT : PRINT
UND DU HAST EEINE AMFULLEN ™
EHR. " vewaa"t PRINT : FRINT "
DU STIREST NUN GRAUSAM IN DE
R SAHARA...": GOTO 1600

FRINT : PRINT "WILLST DU EI

NE AMFULLE BENUTZEN 7 "3: BGET
YNF: IF YN% = "N" THEN GOTO

1190

X = INT (10 % RND (1)): IF

X < & THEN 1180

FRINT : PRINT : PRINT "DEIN

E AMFULLEN SIND NUTZLOS....E
8 WAR": FRINT : FRINT "EIN S
CHNELLWIRKENDES GIFT...DEIN
HERZ": FRINT : PRINT "KRAMFF
T SICH ZUSAMMEN...... DU STIR
BST..": GOTO 14600

FRINT : PRINT : PRINT "DU H
AST MAL WIEDER GLUECEK GEHABT
««..DIE": FRINT : FRINT "AMP
ULLE KAM GERADE NOCH RECHTZE
ITIG...": PRINT : PRINT "ABE
R DU KANNST NUN NUR NOCH LAN

GSAMER": PRINT : PRINT "LAUF
EN..... ": RETURN

X = INT (10 % KND (1)): IF
X < & THEN 1210

FRINT : PRINT "GLUECK GEHAB
T '/ ES WAR KEINE GIFTIGE":
FRINT : FRINT "SCHLANGE....
.": RETURN

FRINT : PRINT "DAS WAR FECH

' DAS SCHLANGENGIFT WAR'":

FPRINT : PRINT "TOETLICH....
TUT MIR WIEDER MAL LEID...."
: GOTO 1600

REM = #*#*%¥% WASSERGUELLE %%

FRINT : FRINT "SIE SIND AN
EINER WASSERGUELLE ": FRINT
: FRINT "ANGEEOMMEN...WOLLEN

SIE IHRE WASSER-": FRINT :
"VORRAETE AUFFUELLEN ? ";: GET
YN#F: IF YN& = "N" THEN FPRINT
: FRINT "SCHADE,VIELEICHT EI

FRINT

November 1983



1235
1240
1250

1260

1270

1280

1290

1300

1310

1320

1330

1340

1350

1360

1380

N ANDERES MAL...... ": RETURN
FRINT
S(1) =
WA$ =
(1)):
NOK."
IF S(2) < 1 THEN 1290 _
IF S(2) > 0 THEN PRINT : PRINT
"WOLLEN SIE DAS WASSER REINI
GEN (J/N) ?";: GET YN$: PRINT
: IF YN$ = "N" THEN 1290
S§(2) = §(2) - 1: PRINT : PRINT
"WASSER IST NUN SICHERLICH I
N ORDNUNG...":WA$ = "OK"
IF WA$ = "NOK" THEN FRINT
FPRINT "DAS WASSER WAR NICH
IN ORDNUNG.....": BOTO 131

20
"OK":X = INT (20 % RND
IF X < 13 THEN WAa$ = "

O o={ us

FPRINT = FRINT "DAS WASSER I
ST IN ORDNUNG...... SIE ": FPRINT
: FRINT "HABEN NUN WIEDER 20
LITER WASSER......": RETURN

X = INT (7 # RND
IF X < S THEN 1330
FRINT : FRINT "DAS WASSER W

AR SCHLECHTER ALS SCHLECHT.™"

: PRINT : FPRINT "DAS HABEN S

IE NICHT UEBERLEBT......": GOTO

1600 .

FPRINT : PRINT "SIE HABEN DA

S VERGIFTETE WASSER DANK": FRINT

: PRINT "IHRER GESUNDHEIT UE

BERLEBT.....SIE": PRINT : PRINT

"KOMMEN NUN ABER LEIDER NUR

NOCH ": FRINT : FRINT "LANGS

AMER VYORAN. ......"tHKE = HEK -

2: RETURN
REM  *%% PALMEN **#*

FRINT : FRINT "SIE SEHEN EI

N FAAR PALMEN IN DER SONNE":
FRINT : PRINT "STEHEN...WOL

LEN SIE SICH AUSRUHEN 7 ":3: GET

YN#: IF YN#F = "N" THEN FRINT

: FRINT "ICH SFIELE JA NICHT

sansaas RETURN
IF INT (10 % RND (1)) < 5
THEN FRINT : FRINT "UNTER

DEN FALMEN LIEGT EINE SCHLAN

GE...": GOTD 1130
FRINT : FRINT "DU BIST NUN

AUSGERUHT. . . DESWEGEN KEANNST"

: FRINT : FRINT "DU WIEDER E

IN WENIG SCHNELLER LAUFEN...

":HE = HK + 1: RETURN
FRINT : FRINT "SIE FINDEN M

ITTEN IN DER SAHARA EIN": FRINT

: PRINT "VERHUNGERTES KAMEL

MIT SATTELTASCHEN...": FRINT

: FRINT "WOLLEN SIE DIE SATT

ELTASCHE BEGUTACHTEN": FRINT

¢ PRINT "(J/N) 7 "3: GET YN#

: FRINT : IF YN = "N" THEN
RETURN

(1)) + 1:
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1390
1400
1410

1420

1430

1440
1450

1460
1470

1480

1430

1500
1510

1520
1530

1540
1550

15460
1570

1580
1590

1600
1610

1620
1630

1640
1650
1660
1670
1680

APPLE Il

X = INT (3 # RND (1)) + 1
ON X GOTO 1410,1420,1430

FRINT : FRINT "IN DEN SATTE
LTASCHEN BEFINDET SICH": FRINT
: FRINT "NAHRUNG FUER 2 TAGE
. GLUECK. GEHABT..... ":NA = NA

+ 23 RETURN

PRINT : PRINT "DAS WAR ALLE

S EINE FALLE VON NOMADEN..."

: PRINT : PRINT "DU WIRST AU
SGERAUBT UND ERMORDET.......

": GOTO 1600

FRINT : FRINT "DIE SATTELTA
SCHEN SIND LEER.......s"2 RETURN

REM *%%% BESITZTUM ***%
FRINT = INVERSE : PRINT S(1
Yi: NORMAL : PRINT " LITER W

IF §(2) < 1 THEN 1480

PRINT : INVERSE : PRINT S(2
)s: NORMAL : PRINT " WASSERE
INIGUNSTABLETTE (N) "

IF S(3) < 1 THEN 1500

PRINT : INVERSE : PRINT S(3
)32 NORMAL : PRINT " AMPULLE
(N) GEGEN GIFT....."

IF S(4) 1 THEN 1520
FRINT : FRINT “"EINE "j:
: PRINT " FISTOLE";:

: PRINT "...."

IF S(5) < 1 THEN 1540

PRINT : INVERSE : PRINT S(5
:: NORMAL : FRINT " PATRONE
[ -

IF S8(&) <

INVERSE
NORMAL

1 THEN 1560
FRINT : FRINT "EINE "j;:
FRINT "SIGNALRAKETE"j;:
FRINT *: s ™
IF S(7) < 1 THEN 1580
FRINT : FPRINT "EIN BEUTEL V
OLL INVERSE : FRINT "MUR
MELN"3: NORMAL : FRINT "....
IF Ss(8) < 1 THEN
FRINT : FRINT
: INVERSE :
: NORMAL =

INVERSE
NORMAL

RETURN

"UND EINEN "j
FRINT "KOMFASS"j
FRINT "....": RETURN

REM  #*#%% NOCHEINMAL %*3%*%%
FRINT : FRINT "WILLST DU NO
CHEINMAL DEIN TEURES LEBEN":
FRINT : PRINT "RISEKEIEREN (J
/NY 7 Mg GET WN#F: IF WN#F =
"J" THEN GOTO 10

FRINT

FRINT.: FRINT
HEN !!!!1": END
REM WRITTENFOR THE

REM AFFLE UA BY

REM CARSTEN FREY

REM DAMMWEG 12

REM 6940 WEINHEIM-SULZBACH

"AUF WIEDERSE
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GOMMODORE 64

Laser Force wd Jump Man

fiir den Commodore 64

Bei den beiden Spielen ”Laser Force” und ”Jump Man” handelt es sich einmal um ein
Actionspiel, bei dem die Freunde von stiindig wechselnden Geschehen am Bildschirm, .
bestimmt auf Ihre Kosten kommen werden. Beim ”Jump-Man”-Spiel geht es zwar
etwas ruhiger zu und die Nerven des Spielers werden nicht so strapaziert, dennoch

heiBt es auch hier: Aufpassen und immer wieder voll dabeisein.

Als Jump-Man haben Sie die Aufgabe
bei einem Erkundungsgang durch ein
unerforschtes Gebiet, stindig die un-
verhofft auftauchenden Hindernisse,
wie Felsen oder Erd-Locher so zu
iiberspringen und zu erklimmen, daf3
Sie mit IThrem Jump-Man nicht auf der
Strecke bleiben.

Hierzu ist der AnschluB3 des Joysticks
an den Computer notwendig. Je nach-
dem, wieviel Hiirden man ungehindert
bewiltigen kann, zdhlen die Punkte:
Pro Stein, der den linken Bildschirm-
rand erreicht, 50 und pro tibersprun-
gener Grube 150 Punkte.

Das Spielende stellt sich bereits nach
begangenen 3 Fehlern ein. Also Ach-
tung!

Im Gegensatz zu Laser-Force verwen-
det dieses Programm viele Cursor-
Steuerzeichen. Passen Sie besonders
bei Zeile 310 auf! Die langen Zeilen mit

FDHH*UTDB

W=EERE A4S

DR

FOREYW+23 4 sPOKEY+37

[ S

FOEEYW+21 .68 °
DATAZ 132,68, 7,255, 1;
DHETH ,:‘I»;_Tq- 259 A -

OAHTHA 1:."1‘,..-_ e
ORTARZ, 213,224 .3

R Y

i)

R I T B IS B I o OO O P I O O e I Lt Bt ]

O O I I L O L T O L T L B e e e e e e e e e e e e e el el LR N

HE REM DATEH FUER

%5 -

e REM UFOs BEWEGEH LIF
15 b I

B OFTH 1<

B35S DAETH =2

e DATH 7

Ay DATA 232,

12 REM UFOS E‘ELJE11EH [‘_n IH
13 ¢

Leerzeichen in Zeile 520, 522 und 524
werden wie folgt erklirt: In Zeile 520
und 522 je 40 Leerzeichen, in Zeile 524
nur 39 Leerzeichen.

In Zeile 63010 ist das Zeichen nach
dem inversen Herzchen, das Zeichen
fiir 'CTRL/

PUR’. Die Striche in Zeile 63011 stehen
fiir 'SHIFT/E"

Zu Laser-Force

Dieses Programm verwendet kaum
Cursor-Steuerzeichen innerhalb von
Anfithrungszeichen. Trotzdem sind
folgende Erkldrungen notwendig: In
Zeile 1089 ist der negative, senkrechte
Balken das Zeichen fiir "Cursor links”.
Das inverse X in Zeile 5030 ist
‘Commodore/RED’. In Zeile 10010
steht nach dem negativen PI-Zeichen
ein L.

= REM B LASER FORCE ok
S REM
@ REM CWON ROBERT MITSCH
= REM
g8 REM RAUMSCHIFF COATERM

81 DATA 179,858,422, 128,383,168
22 OATHE 1s8, m.a,l?ﬁ i 5
23 OATA
Ed DATH
BS DATA s: ;

& DHETH y ; - lEE

T DATA 4;.1¢uru R S i e P

2 OATH 2,88, 8, 8,8,8

2 DATAH 9,8, 8,8, 68,0,3

F’.EHDU. 'F“:’H:EH‘*F\ B L HERT
2 3POKEY+16, 6 sFOKEY , 24 tPOKE
TIPOKEY+3E, &
FORA=+4BTOV441 sPOKER , 4 sHEWT
FOREZB41 , 13 1FOKEZOG2, 13

FORM=ETOSZ s READG : POKE 1 4¥E4+1 0 s MEXT
MASCH T HEM-FROGRAMM

Ziel des Spieles ist es, mit einem
Raumschiff stindig angreifende Tor-
pedos abzuschieBen. Zur Bewiltigung
dieser Aufgabe, stehen Ihnen 50 Laser
zur Verfiigung, die sich in regelmiBi-
gen Abstinden vermehren. AuBerdem
erscheint eine immer wieder angrei-
fende Atomwolke, die die Bekampfung
der Torpedos erheblich erschwert,
zumal diese auch nicht abgeschossen
werden kann.

Erreicht ein Torpedo den Bildschirm-
rand, bleibt er stehen und engt IThren
Spielraum erheblich ein. Das Spiel ist
nach dreimaliger Niederlage zu Ende:
Jetzt fragt der Computer, ob Sie eine
weitere Runde Ihre Gegner bekdmpfen
mochten: Wenn ja, dann driicken Sie
die Taste "Y"".

Das Spiel ist auf den Joystick am
Control-Port 1 programmiert, mit dem
man in die obere und untere Richtung
lenken und schieBen kann.

POREZG4E 13

FIMT"O" sPOREY+42 12
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DATA BECKE

DIE NEUEN
DATA BECKER
BUCHER

Die Heimcomputerwelle rollt und
allen voran die COMMODORE Com-
puter mit ihrem fantastischen Preis-/
Leistungsverhdltnis. Wer die viel-
seitigen Moglichkeiten seines Heim-
computers ausnutzen mochte, der
braucht dazu entsprechende Infor-
mationen und Programme. Beides
finden Sie in den neuen DATA BECKER
BUCHERN und PROGRAMMEN.
Geschrieben wurden Biicher und
Programme in Deutschland von
Experten, die die COMMODORE
Computerin- und auswendig kennen
und gerne ihre Kenntnisse weiter-
geben. Klar, verstandlich und mit
vielen Beispielen — mit DATA BECKER
BUCHERN und PROGRAMMEN
machen Sie mehr aus lhrem Com-
puter.

FAKTUMAT
KONTOMAT
SYNTHIMAT

64
intern

Das grote Buch zum
COMMODORE 64

mit
dokumentiertem Schaltpien

EIN DATA BECKER BUCH

64 INTERN erklart
detailliert Technik
und Betriebssystem
des C-64 und die

Sound und Graphik.
Ausfiihrlich doku-
mentiertes ROM-
Listing, zahlreiche
lauffertige Beispiel-
programme und 2
QOriginal-Schaltpldane
zum Ausklappen.
Dieses Buch solite

Programmierung von

64

| Tips & Tricks

Eine Fundgrube fir den
COMMODORE 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

64 TIPS & TRICKS ist
eine echte Fund-
grube fir jeden
COMMODORE 64
Anwender. Umfang-
reiche Sammiung
von POKE's und
anderen niitzlichen
Routinen, BASIC-
Erweiterungen,
Graphik und Farbe
fiir Fortgeschrittene,
CP/M, Multitasking,

Englisch - Szcrepanowski

Das grose

fiir Profis Floppy-

ogrammierung
A

in
tiir Fortgeachritiens

EIN DATA BECKER BUCH
EIN DATA BECKER BUCH

64 FUR PROFIS
zeigt, wie man erfolg-
reich Anwendungs-
probleme in BASIC
16st und verrat
Erfolgsgeheimnisse
der Programmier-
profis. 5 komplett
beschriebene, lauf-
fertige Anwendungs-
programme (z.B
AdreBverwaltung)

DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH erklart
detailliert die Arbeit
mit der Floppy
VC-1541, von der
sequentiellen Daten-
speicherung bis

zum Direktzugriff, fir
Anfanger, Fort-
geschrittene und
Profis. Ausfiihrlich

MACHT MEHR AUS IHREM
COMMODORE COMPUTER

- Brickmann
Englisch

VC-20 |l yc-20 ||

Tips & Tricks ||

Bairisbasystem und Technik I
e I Eine Fundgrube fur den |
VC-20 Amwander l
EIN DATA BECKER BUCH
EiN DATA BECKER BUCH

VC-20 INTERN ist fiir
jeden interessant,
der sich naher mit
Technik und Maschi-
nenprogrammierung
des VC-20 auseinan-
dersetzen mochte.
Detaillierte tech-
nische Beschreibung
des VC-20, ausfiihr-

VC-20 TIPS & TRICKS
ist eine echte Fund-
grube fiir jeden
VC-20 Anwender.
Sound und Graphik
Programmierung,
Speicherbelegung
und Speichererwei-
terung, BASIC-Erwei-

mehr iiber AnschluB-
und Erweiterungs-
moglichkeiten und

jeder 64-Anwender
und Interessent
haben.
ca.320S.;DM 69,

illustrieren den Inhalt
der einzelnen Kapitel
beispielhaft. Mit
diesem Buch lernen

dokumentiertes
DOS-Listing, zahl-
reiche lauffertige

liches ROM-Listing,
Einflhrung in die
Maschinenprogram-

terungen, POKE's
und andere nitzliche
Routinen, zahireiche

zahlreiche lauffertige
Programme
ca.290S.;DM 49, -

DIE NEUEN
DATA BECKER
PROGRAMME

Der COMMODORE 64 ist ein Super-
computer zu einem schon fast
unglaublich niedrigen Preis. DATA
BECKER préasentiert lhnen jetzt hierzu
eine passende Software-Serie: aus-
gereifte, professionelle Programme
mit hervorragenden Leistungsmerk-
malen und detailliert beschrieben, bei
denen nurin einem Punkt ein Kom-
promiB gemacht wurde - beim Preis!
Jedes einzelne dieser ausschlieBlich
auf Diskette gelieferten Programme
kostet sage und schreibe nurDM99,-.
Hier zwei aktuelle Beispiele:

DA BLEIBT KEIN WUNSCH OFFEN —

In unserem 1000 gm groBen

Wir sind Montag bis Freitag
und an allen langen Samstagen von
10-18 Uhr fiir Sie da.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in den Computerabteilungen der Kauf-
und Warenhauser und im Buchhandel. Auslieferung fiir Osterreich Fachbuch-Center ERB, Schweiz THALI AG und

Benelux COMPUTERCOLLECTIEF

Beispiel- und
Sie gute und erfolg- Hilfsprogramme, z. B.
reiche BASIC-
Programmierung.
ca.220S.;DM 49—

haltsbuchfiihrung
ca.3208S.;DM 49,-

DATAMAT

Eine universelle Dateiverwaltung, die
Sie von der Adressverwaltung uber
Mitgliederverwaltung bis hin zur
Lagerbuchfilihrung auf vielfaltigste
Weise nutzen kénnen. Die frei gestalt-
bare Eingabemaske kann bis zu 50
Felder, max. 40 Zeichen pro Feld und
bis zu 253 Zeichen pro Datensatz
enthalten. Bis zu 2000 Datensatze
pro Diskette sind moglich. Nach allen
Feldern kann selektiert und sortiert
werden, sogar nach mehreren gleich-
zeitig. Auswertungen kénnen als
Listen gedruckt oderin eine Datei als
Verbindung zu TEXTOMAT geschrie-
ben werden. DATAMAT ist (naturlich)
menuegesteuert, in deutsch und
dadurch extrem bedienerfreundlich.
Ein Superprogramm, das zu jedem
64er gehoren sollte. Komplett mit
umfangreichem deutschen Hand-
buch nurDM 99,-.

Disk Editor und Haus-

mierung und 3 Origi-
nal-Schaltplane.
ca. 230S.;DM 49,-

lauffertige Beispiel-
und Anwendungs-
programme und
vieles andere mehr.
ca. 230S.; DM 49—

TEXTOMAT

Ein auBergewdhnliches Textverar-
beitungsprogramm: 80 Zeichen pro
Zeile durch horizontales Scrolling,
Ausdruck bis zu 255 Zeichen,
Textlange bis zu 24000 Zeichen im
Speicher, Verketten von Texten,
umfangreiche Textbausteinverarbei-
tung und Formatierungsmaglichkeit,
Formularsteuerung, Anpassung an
unterschiedliche Drucker, Disketten-
verwaltung, umfangreicher Befehls-
satz, Schnittstelle zu DATAMAT zur
Erstellung von Rundschreiben mit
individueller Anrede. TEXTOMAT ist
komplett in Assembler geschrieben
und extrem schnell. Menuesteue-
rung, deutsche Benutzerfiihrung und
ausfiihrliches deutsches Handbuch
machen gerade auch fiir Anfanger
die Arbeit mit TEXTOMAT zum Kinder-
spiel und das zu dem sagenhaften
Preis von nur DM 99,-,

UND DA STEHT ALLES DRIN!

Unser 80 (!) seitiger Spezialkatalog mit dem riesigen

Ausstellungszentrum in Disseldorf

finden Sie

® fiihrende Computermarken des
Weltmarktes vom preiswerten
Homecomputer bis zum Biiro-
system mit Festplatte

® vielseitige Peripheriegerate von der
Maus Uber den Spezialdrucker bis
zum Netzwerk

® eine riesige Softwareauswahl

® Europas groBte Auswahl an EDV-
Literatur

@ qualifizierte Beratung durch iber
20 geschulte Fachberater und
Software-Experten

Angebot rund um COMMODORE 64, EXECUTIVE und
VC-20, mit der groBen Druckerauswahl vom kleinen
Listing-Drucker lber Vierfarbplotter und Typenrad-
drucker bis zum Schnelldrucker mit Einzelpunkt-
graphik und Schonschrift, mit preiswerten Floppies,
Monitoren und weiteren vielseitigen Peripherie-
geréten, mit IEC-Bus und 80-Zeichen-Karte,

mit universellen Interfaces und Erweite-
rungsmodulen, mit preiswerten neuen
Programmen aus aller Welt vom
Spielehit bis zur Fakturierung

und mit aktueller Fachliteratur

VC-INFO 3/83 sollte jeder Computer-Interessent
haben. Fordern Sie es noch heute gegen

aus aller Welt. Das neue

@ Schulungen und Seminare

DM 3,- in Briefmarken an.




COMMODORE 64

DATHLES, 15

(]
-
b

OATA =21 .282 &
DATHA

DHETH .

REM LASER

DATAH 182,192,141 .1 ,.212,.24,.185,83,185,.212
DATA14S .22 1cﬁ,4.14% 20,260 ,22,8,1%
DATH Bb s df;4u,¢ﬁm.haJ,16ﬁ F32,
DHTH 2EE FL212.192;46, *ﬁ* 237 L98

HEH NERZC SCHLEIFE

ODATAH 1sz2.4, 118, 248 287, 118,248, 267 232,208,247, 98
FEM TREFFEF

T

1
1
1
1
1
2
=
=

Il =

.

IEHERUHu:

0 0 RY T PRI R M

DATA =&
REM ATOMUDLEE BEWEGER

DATA 172,686,208, 162,38, 138,232,204, 15,205, 250, 140 .6 . 285, 98
FEM DATEH EIHLEZEH

FORAD=42 1 52 TOAD+EE sREADC 1 POEERD . G s HERT
FORAD=42152+57 TOAD+SE s READR s POKEAD 2 s HEST
FORAD=451 52+ 7 #E2 TOAD+TE s READG s POKEAD S HEKT
FORAD=1232%2S8TORAD+ 11 sREADG : FPOEKEAD & sHEST

FORAD=1 244258 TOAD+22 s READG s POKEAD . G e HEAT
FORAD=125¢25aTOAD+ 14 :READG :POKERD , G s HEST s POKEZE42 . 14

FEM ORTEH

o IO PN I I I (I U O I Y]
s TR B B O e o R R S I TN S AR T Y ' PO RS N T S S B Ve B N S |
KU ) B

BS POEEZRGE . 13 E0E0UE L GEee

BE WM=SER4S

16 ZU=5:POKES3247 , 0 POKESZ246 . @
26 PO=1824+1 1%48 :POKEY+1 , 132 s9=132

Al

28 POKEZ, &2

48 FPOEEY+Z . 18 :POKEY+4  S@ sPOEEY+3 50 s FOKEW+S . 56
wE POEEW+Z1 .15

S8 LH=5E

(&) FEM ZFIEL

Q=

FOEESZ222]1 & :PRIMNT" D" i FOEESZ22] G PORESZZ484+32] L3 aPOEES224 S+ 203 A

I=PEEKSE
IF CIAMDL )

(O R
RMRNMNMN-Q D22 D55

SV R

EHE1
=EAMNDY S ETHEM Y =Y -2 s PO=FO~348 2 IFWO= 1 THEHFOEEY +7 . FEEK %47 2 -2
= "

=
=
=
=
=2
=
=
=
2
=2
2
2
=
i
32
=
=2
e
3
=
=
=
=
2
=]
o9
.3
=
=
1
1
1
1
i
1
i
1
1
1
i
1
5
1
1
i
1
1

5] IF < IRMDZ ) =@AHDY 225 THEHY =Y +2 i FOSFO+43 : POREY+T . PEEE

i FOEESZZ  FOAMHDZSES sPORKESS  FOA2Z5E

= FOREW+1 4

Eam IFCJTAMD L =afHDLAZ . STHEHPOEES T +4

GEE TFIMTORMO L 2 %ZU 0 =aTHEMPORE 1BE24+4 G THT CRHD G 1 D #2E

B4 O=0+1 : IFDCETHENSYS4 3152 s GOTOLE7E

258 IFDC1ITHEHEYS42152+67

el IFD=12THEHD

ETE IFCFEER CS224843 1JHHDJ' =1 ORCFEEE CWHZEDAMDL 2= 1 THEHGOTOSSEE
Byl POEEY ]

HED FREIMT"SESCORE" M FEEE CS3248 0 +258 !

azs PRINT "raREM es—dE LEERESTELLER

FOMEZ L, 22 PRIMT sFRIMT®

REM s+ 33 LEERSTELLEM +1+

PRIMT"&S" ;TAEC 152 "LASER" » IMTCLA "I "

FPOKESI+4 .6

IFRHLV L > <y IAHDMO=ETHEMPOKEY +6 , 255 s FOKEV+T , PEEK ¢ Y41 5 sbi0=1
IFPEEK (W+E ) CSTHEMPOKEY 47 , B s WO=6 s POKEV+E , 255

SIS SERISE

IFPEEK ¢ SE32 460 > 58 THEMZ =2

LA=LA+, 1
GOTOLE ]G

&'

WP = @0

It B U Y S L I oy o R i
O W D N0 D D 00 00 o

,_
i
X
T
=
-
—
oyl
o
=
i
il
(]
=
=

AT I E SR ST T

bl
=

GRY e T
bl

POKEST+4, 6
FOFEMAT 3 s POl ln CROT O L GG

FORESZ221 e FORES PR FFIHI“AdeAﬂJﬂAM¢$EhmmmH# GOAOMOE 0w E R

I B T e e Sl i
EcR ey I v

(ALY

=
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FHPT 1TU1§=UE|H
GETHF : IFRE=""THE}
SE POREESTI+L] .8

(=] PPIHT”Q”THE‘11'“HHH1HPF GiFEME 7

=S

=

_4uuLH§PUk

EebiR, 173 s GOT DR Ee

=

e

BX
=

2 FORES T+
COE s FRIMT SPRINT :FRIMT
SI+1 40T

O I )

FHFLP‘IFH
PHLhK.lTi F

—
It

A

=
.

F—HI- F"+1 HH HH

U S P S B I B I A I 1
= 3

2l

El ] FFIH"ITHE'I}HT E 2, M

SEEE FORM=1TOSE s HEST H HH

EEREHE FORHH=174 TER-2 WESI+1 HH-24 s POREST 1 74--HH
H1EE FOKEY (HH aFORE=1TOLE s MERTH HH

E1EE FORM=1TOLIS8E HEXT s FOREES

B11E FRIMT"@E" @ :RETURH

-
x)

bk TUMP RN ok

REM W0OH ROBERT MITSCH

GEOELIES X

PR INT " Jlelelaisle) MOMEMT BITTE ..."
REM DATEH FUER FIGUR

=

=
=

oo
=
5o

S W0 00 = T O e D) R o

DATA 3,255, @
DATH
LHTH
DATA 2,258
CATH
CIATA
OATH

CHETH
111 DATAH
112 DATA

el Sl S S S S S Y B OV B

oo R T

(e
[y

112 DATA =
114 DATA &,
115 DATA @,
112 DATAH @,

tie o
115 @
; FEM DATEH EIMLESEH
FORM=ETOSZ s READG & FOEE S
FORM=aTOSZ s RERDC » !
FORM=aTOeZ s POEES
FORES4#15+1 . 2 e FOE ,F“'
FEM DATEM FUER MA

: DATFA
DFETH

16

ek DRTH
@E o
5] H
F-HF'HI I=aA B L SETOAD+4 1 s REALDD s FOKERD 6 g HEST

I- EM EIHTL_H

PR Py e 3 DR

Dy
=

W OWTCRETEE D WemEmen e we

e I e e

e
ficn]
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i
.l»-‘_ 4l— LR

PGKFT+G

[ T
L R

29 1@ POREY+ZE 7 i POKEY+37 , 14 s FORKEY +18 , 8 s POREY+22 . 1

i B B

!

Bl )

-
e 1T
A

UL B NN

AN o

o
=
[-A
-

(N o0 L

LK ]

o=
L)

Elel mi-F

Bil FOREY a:Fuha+p,r+23: : |

@1z IFY<H122THEMLIALE i
13 MM=FEEE (W+31 0 sFORMM=1TOL S s HMERT _ |
14 IFCPREERCW+210AMDE »=8THEHFOREY+21 . 8 s GOTOSEa0 ‘
15 IFCPEERSWY+31 2AMON d=1THEHSEEHE |

IFIHTCRHDG 1 2% 160 =1 ANOGR=0THENGR=5 :FOKEZ 14, 13 s PRIMT sPRINTTAEC 34 35
TYE49152 s IFORIETHENGR
J=FEEK £ SEE21 )
IF ¢ JAMDE
IF & JAMDE:

IF ¢ JAHD LA

I i o Rt I U )

-
ol

fax
& L i
] PR R B B ) I O O T LR it

ST HE R
2EETHER “
‘ﬁTHEHE'L

3]
Sl
5

JHHHHHH)de-HHHMHHHHHH{ﬁ

BSE IFSF=1 THEMHGOS B

@S PPIHT“Q!QECHPE-"-PH-"j"-THE 2E0 " MISSTAKES " :3-M .
A7E IFFEEKY 1824 1 =32THEHFU=FL+S : !
@71 IFFEEKY17S4)=581 THEHFL= Pn+5m

BEE IFIMT CRHOW 1 #2060 =2ANDER <BRHOFEEK | d={EETHEHFOKE 1315, 21 sER=4

B35 ER=ER-1:GOTO1G16

2eEa REM JUMF
ZA1E Y=reRIFY uIESTHEHmeP
2 IFY=123THEMSF=0 tFOKEY+E , Y423

2630 RETURM
SOER WW=PEEKW+310 tFORMH=1TO1S sHEXT sFOKEY+1 , 190 IFPEEK {4321 0= 1 THEHPOKEY , M+
Saal S1=54272 tPOKEST+5: 6 POKES T +5 , 248 s FOKES ST, B

SEeS FORSS=1283TO2125TER. 3 :FOKEY+] , 55 iFOKESI+1 , HUU—“*lon—ldﬂﬂ:HE ATaPOKES 144,

BE1E M=M-trSPea; IFM—ﬁTHLnlaﬁmﬁ- St e
Seze GOTOZZE

SOE LU=PEEK Y
CEEA1 POKEY+Z

P IFFEEK (V4321 0 =1 THEHPOKEY 145

. oy Y 1S POEEST+4,
SEES FUPoh—iq o= d '“PF EY+l .55 a0 ST+ 2EE—-T AN A HEST sFPOREES T+ .6
EELE M=p—-1 25 =z Htuiuauu ‘

EEZE PuhE¢+;T," 320

10868 FRIMT &' TAE 280 "M IS TAKE

18@318 FRINT " slslas]sale]s]s]s] ;

FRIMT" & AMOTHER  GRAME 2"

FORT=1TO1S sGETA$ sHENT

GETA$ : IFA$=""THEM 1 BE3e

IFAE=""7" THEMR N6

EMD -

POKESSEE

131 PORKESSE4E
3 FRIMT "2

FRIMNTTRE T 155 "~

PRIMT"DU BIST EIH KLETHES MAEMHCHEN UMD REMHHET®

FRINT'DURCH DJE GEGEHD. DREET DL LOECHER "

FRIMT UMD FELS .

FRIMT " @SCHL T D OAH COMTROLL-SFORT 1 FM,

FRIMT" %

FRIMT"H  KHOPF

PRINT"E KHUEFFEL

FRIMT ey DRUECKE |

SETAE : IFFA$=""THE |

IFASCTAF ) <3 L3 THEMS 202 |

RETLIRH |

5

-
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Autorennen

fiir den Commodore 64

COMMODORE 64

Ein nervenzerreibendes Spiel rund um das Auto, bei dem es darum geht, mit Threm
Rennwagen moglichst lang auf der Piste zu bleiben. Doch aufgepaBit: Die schnelle
Fahrt wird stindig durch langsamer fahrende Fahrzeuge, die beim Uberholen nicht
gerammt werden diirfen, erschwert.

Ausserdem darf man die Fahrbahn
nicht verlassen. Je linger man sich auf
der Piste halten kann, desto schwieriger
und interessanter wird das Spiel.
Gleichzeitig tauchen, mit den schwie-
riger werdenden Fahrbahnverhiltnis-
sen, immer mehr Autos auf, die es gilt

@ HS=8:1DIMR1(25)

zu umfahren.

Die Kroénung des Ganzen ist dann
noch am Schlufl ein Olfleck auf der
Fahrbahn, auf dem man sehr leicht ins
rotieren kommen kann.

Um trotz alledem in das Ziel zu

gelangen, haben Sie 3 Autos zur

1 REM ok ok ook ok ok ok ok ok k ok ok 3 ok 3K 3 3 3k sk sk ok ok ok o o K ok K 0k
—E—REM—¥——— AL TORENNEN

3 REM x

Verfiigung. Aber nicht mehr, da Ihr
Rennclub nicht mehr besitzt. Der
Rennwagen kann durch den Joystick
nach oben und nach unten gesteuert
und beschleunigt werden. Fiir den Start
Taste S driicken.

COPYRIGHT BY REDLINGER ST.

— 5 REM—+—— 4880 ATTNANG—PUEHHE FM

8 REM x

x
*
4 REM x BAUGENOSSENSCHAFTSSTRASSE 14 x
x
*
*

SEFTEMBER 18983

T REM o ok ok ook o oKk 3K 3K K % % ok ok o ok ok ok ok ok oK oK 3 3 K 0Ok 5K
— A RE= N RESTORE - FORK =0 TOE4 T READG T KO NEXT
8 PRINT"J":PRINT" mMERLAEUTERUNGEN ¢ J/N)

18 GETR#: IFR$=""THEN1©

— I Re=NCTHENSS:

12 POKES3289,14:FPOKES3281,6

13 PRINT"J"

— PR N PR INT AU TORENNEN"
16 PRINT" EMBEPBFEI DIESEM SPIEL MUSST DU VYERSUCHEN, "
17 PRINT:PRINT" MIT DEINEM AUTO MOEGL ICHST WEIT zu"

— S PRIENTHPRIENT U —FAHREN-—BABE I MISST BU—ABERAUFPASSEN*——

18 PRINT:PRINT" DASS DU BEIM UEBERHOLEN LANGSAMERER "
29 PRINT:PRINT" AUTOS NICHT MIT DIESEN KOLLIDIERST."
— B PRINTHPRINT A AUSSERDEM DARFST DU BHE FAHRBAHN NICHT—

22 PRINTIPRINT" VERLASSEN.

23 PRINT" SCHWIERIGER WIRD DIE BAHN. "

November 1983
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COMMODORE 64

B35 GETR$: IFR$=""THEN2S
268 PRINT"J"

Crow

1

7 TO
28 PRINTIPRINT" MEHR AUTOS TAUCHEN AUF. BEI DEN LETZTEN"
29 PRINT" BAHNEN IST EIN OELFLECK AUF DER PISTE,"

12

N
31 PRINT:PRINT" KANN. MEHR ALS DREI AUTOS DARFST DU "
32 PRINTIPRINT" ALLERDINGS NICHT RUINIEREN, WEIL DEIN"

13

— 83— PRHNFHPRINT L RENNSTALEMNEHT MEHR BESTT2TH
34 PRINT:PRINT" DAS AUTO KANN DURCH DEN JOYSTICK NACH"
35 PRINTIPRINT" OBEN UND NACH UNTEN GESTEUERT UND BE="

14

— 36— FPRINTHPRENT—SEHEEUNTIG T HERDEN-FUER START TASTE S

15

38 PRINT:PRINT" DRUECKEN! VIEL GLUECK!!!"
S5 GETH#! IFH$=""THENSS
56 IFHe= S THENSS

37 IFH$<{ >"S"THENSS
58 PRINT"J"

16

— P PRINTMERRRMNE DU 18T JETZ T HN-DER - SPIELPHASE HH 1 FOR =1 TO1SOOTNERT

77 PRINT"J" ;
79 POKES3280, 12:1POKES3281,12
—— B eSS ReE RS

17

81 FORLO=1224TO1263STEP1
82 POKELO,99:POKELO+DI, 11

18

— 83— NENTEE
84 FORLU=1784TO1823STEP1
85 POKELU, 190:POKELU+DI, 11

19

88— NEHTLH
87 FORZ0O=1024TO1223STEP1
88 POKEZO, 168:POKEZO+DI .S

20

—88—NERTZO
98 FORGU=1824TOROE3STEP1
81 POKEGU,1688:POKEGU+DI 5

So AE LT

21

SE2—NENTEY
118 V=53248
111 POKEV+21,3

22

— e POKEReYO P OKERSH 13-
128 FORN=B8TOS2:READQ!POKES32+N,:NEXT
121 FORN=0TOB2!READQ:POKESSB+N,Q:NEXT

2

— 22— FORN=8 TS +REABGHPOKESSS+HNTGHNERT
123 POKEZ2048,13:POKE2041,13
124 GOsUB4@B3@
— 38 M =g Yt =R+ HE =SS YR =88 e
131 POKEV+28,3
132 POKEV+39,2

—— 34— POKEY+487
135 POKEV+37,1:POKEV+38,08
136 POKEV+23,7:POKEV+28,7
137 ZH e+ = T =5

149 QQ=QQ+1:PRINTTABC 18)CHR®$C 1455QQ" M "
141 IFEQ>S@OTHEN2900
AR HE =HE AN YR e YR H e+ 2R

143 IFX2< 10THENX2=255
144 IFY2¢(8OTHENAY=-AY
— 45— HYE PO THENAY=—AY

146 IFX1>250THENX1=10
153 POKEV+0@,X1:1POKEV+1,Y1
— 54— OKEV+E2 12+ POKEVI YR

176 POKEV+31,0:WA=PEEK(V+31)
177 IFWA=1THENGOSUB20@PP0:G0TO123

—— PO POKEV+3 10

183 POKEV+30,01WA=PEEK( V+30)

184 IFWQ=3THENGOSUB20@@2:60T0123
—— 185 —POKEV+388

1868 POKESB322.,224
187 J=PEEK(56328)

— 88— HH{FANDE =B THEMNY 1 =¥ {+41+ 8070148
188 IFCJAND1)=@THENY1=Y1-4:G0T0O14@
1980 IF(JANDS8)=0THENX1=X1+5160T0140

DALY ST 4 oA

E288—68Fo-149
959 DATA158,.2.,2,3,0,4,140,15,4,9,2,0,0,0
968 DATALE,2,0,1,0,0,64,0,30,243,31

42 Homecomputer
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COMMODORE 64

ey
1805 DATAR9,0,90,0,0,0,0,0,9,0,0,0,9,0,0,0,9,0,0 11
ie@8 DATA1S2,192,34,234,200,18,170, 168,42
— 1 BATALTY 7O 28187 A F iR S R AW 5]
1812 DATA17@, 168,34 ,234,200,0,192,192,0,9,90 ]2
iez2® DATA ©,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
— 1288 REM ok SPRITE—S=BELFLECK otk
1205 DATA®,9,9,0,0,0,0,0,0,0,168,0,2,168,0,2,179,0,10,170,0 13
i2@e8 DATA 42,178,168,42,170
r » r s r s r r s ’ r r r
1212 DATA 170,128,0,168,0 ]4

1220 DATA® ,40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

— 488 REM o SPRITE S=EXPLOSTON
1418 DATA128,0,0,130,0,0,34,1,9,32,130,0, 4 139,0,4,139,0,8,34,2,2 '5
1411 DATA34,2,129,10,4,32,138,4

1438 DATAL160,34,144,0,138, 24 9,130,5,2,2,2,2,2,90 IB
20080 PRINT"Q"

—E898 PRINT b DY B 1ST JETZ T H DER 2 SPIELPHASE

2003 FORI=1TO1500:NEXT 17

2078 PRINT"Q"

—EP7S POKESSEEO P POKESSES 1P
2980 DI=55296-1824 ]8
2981 FORLO=1224TO1263STEP1

—E98E POKELO ;99 POKELO+D It
2083 NEXTLO : 19
2084 FORLU=1784TO1823STEP!

sSSP OKECU e80T POKEC DI 1t
2pss NEXTLU 20
2087 FORZ0O=1024TO1223STEP1

— P88 POKEZO 18P T POREZO+D 1S
2089 NEXTZO 2]
2988 FORGU=1824TORP23STEP1

— B89+ POKESH 16 POKESH+B 15
2892 NEXTGU 22
2118 Vv=53248

B PEKEV+EL T
2112 POKER940, 131POKEE041, 131 POKE2@42,13 23
2130 X1=100:Y1=126:1X2=2551Y2=100:X3=255:Y3=170

— Pt S POKEYER T
2132 POKEV+39,2:POKEV+41,6
2134 POKEV+4@,7

S5 POKEY+S T 1 POKEY+38- 0
2136 POKEV+23,7:POKEV+29,7 I
2137 ZK=5:AX=7:AY=5:BX=121BY=0

B4R R =R PRIMTTABC LB EHRSC 1455080 Mo
2141 IFQER>1500THEN4DO@ 2
2142 H2=K2-AXIYE=Y2+AYIX3=K3-BX:Y3=Y3+BY:K1=X1+2ZX

443N L O THENK 2 =255
2144 IFY2<8BTHENAY=-AY : 3
2145 IFY23158THENAY=-AY

— 146 RN 1B THENK I =265
2147 IFX1>255THENX1=10 4
2153 POKEV+0,%X1:POKEV+1,Y1

— 2154 POKEM+E, X2 +POKEV+3,¥2
2155 POKEV+4,X31POKEV+5,Y3 5
2159 POKEV+31,0:WA=PEEKCV+31)

— 2160 IFWA=1THENGOSUBR22088:1 G0To2112
2161 POKEV+31,0 B
2162 POKEV+30,0:WA=PEEK(V+38)

— 2163 IFUE=3THENGOSUB202888: 60T02 112

2164 IFWQ=5THENGOSUB280@®:G0T02112 ?
21683 POKEV+39,0

A I =REERCRE3E6 )
2178 IF(JAND1)>=@THENY1=Y1-4:G0T02140 B
2178 IFCJAND2)>=0THENY1=Y1+4:G0T02148

— 2180 IF¢ JANDS I =@THEMNN 1 2% 1 451 GOTOR 140
2190 BOTO2140 9
4200 PRINT"J"

—4202 PRINT“ MESIDIIgE DU 21T JET2T 1M -DER 2, SR IELPHASE L LY
4993 FORI=1TO1500tNEXT 10
4078 PRINT"J"

— 4279 POKES3IR8Q,12:ROKES3281 12
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COMMODORE 64

4080 DI=55296-1824 "
4881 FORLO=1224TO1263STEP1

——AHAE R ROKEL 083 - ROKELO+01 1
48983 NEXTLO 12
4984 FORLU=1784TO1823STEF1

—4A=S ROKELL 188 ROKELE-+EI 11+
4@86 NEXTLU 13
4887 FORZO=1024TO1223STEP1

—40388 ROKEZIQO , 16 IROKEZO+DI,S
4888 NEXTZO 14
4898 FORGU=1824TO2@23STEP1

- 4Ret ROKESH 1SS POKEGH 4D 5
4092 NEXTOU . : 15
4110 V=353248 )

e ROKEVSR L, 18
4112 POKE2940, 13:1POKE2941, 13:POKE2P42, 131 POKE2043,14 'B
4130 X1=80:Y1=126:X2=255:Y2=80:X3=255:Y3=1701X4=255:v4=130

S ROKEM A28 4B .
4132 POKEV+38,21POKEV+41,6 17
4134 POKEV+4@ ,7:POKEV+42,0 i

—4 35 ROKEM A3 ROHCEN+3 80— ;
4136 POKEV+23,7:POKEV+28,7 . 18
4137 ZX=5:AX=7:1AY=5:BX=12:1BY=0:CX=18:CY=0

— 442 Qe =00+ 1 PRINTFABC 1B CHR#( 145541
4141 IFQQR>2500THENS20O 19
4142 K1=X1+ZK1KX2=K2-AKIYE=Y2+AYIK3=X3-BX1YI3=Y3+BYIK4=K4-CX:1Y4=Y4+CY

——4 43— HHE< B THENK =255
4144 IFY2{8OTHENAY=-AY 20
4145 IFY2>140THENAY=-AY

— eI R34 THENK S =28 5
4147 IFX1>233THENX1=10 ; 2]
4148 IFX4< 10THENX4 =255

e PSS PO E A B e PO
4154 POKEV+2,X2:POKEV+3,Y2 22
41355 POKEV+4 ,X3:POKEV+S5,Y3

A sbBakiElle? A
YT oOnNeE Y Yo

4160 POKEV+30,;0!LWA=PEEK(V+38) -23
4161 IFWA=3THENGOSUB20900:160T04112

—4-1+62— WG =S THENGOSUB 28808460 TO4 HIE
41683 IFWA=STHENY1=Y1+(( INTC(RNDC 1>%40))>-20)

4164 POKEV+30,0

—H 55 PEREV+I; 0t ePEER Y+ 1>
4166 IFWA=1THENGOSUBZ89®0160TO4112 ]
4187 POKEV+31,8

——4477 I =PEEKLBGE28
4178 IFCJAND1)>=0THENY1=Y1-4:1G0T04140 2

4179 IFCJAND2)=0THENY1=Y1+4160T04140
— 488 IAND B> =8 THEMNN I =X 1+54 88704148
4188 GO0TO414@ . 3
8008 PRINT"J"
—6888+—FPRINT INBDRDE RORAYO—
6882 PRINTIPRINT" mOU BIST JETZT IN DER 4.SPIELPHASE!!" 4
5003 FORI=1TO1500:NEXT

L AW ol RAR TS
TP R

6078 POKES328@,12:POKES3281,12 5
60880 DI=55296-1024

—-6881+FORLO=134944T013835TERPt
6082 POKELO,S89:POKELO+DI, 11 6
8883 NEXTLO

—&884—FBRLU=1664TO1 2R3 FER
6085 POKELU, 199:POKELU+DI, 11 ]
6886 NEXTLU

—6887 FORZ0=1324TO13435TER
6888 POKEZO,1601POKEZ0+DI,5 ; 8
6089 NEXTZO

1
T

236FER L
6091 POKEGU, 180:POKEGU+DI ,S 9
€092 NEXTGU
—B418 Y=53240
6111 POKEV+21,11 Iu

6112 POKE2040,13:POKE29241, 131POKE2042, 131POKE29043,14

—6138 H =884 ¥ = RGN R = R 5+ YR e {47 H HI =255+ Y3 =t 2B H4 =R 55+ 4=+ 30
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~ COMMODORE 64

6131 POKEV+28,1S

6132 POKEV+39,21POKEV+41,8 1"
5434 POKEY+48 P HPOKEV+428

6135 POKEV+37,1:POKEV+38,0 19

6136 POKEV+23,71POKEV+29,7

E148 QA=QQR+1:PRINTTAB( 18)CHR#$( 145)QQ" M - ]3
6142 X1=X14+ZX1K2=X2-AXIY2=Y2+AYIXI=X3-BXK1Y3=YI3+BY ! K4=X4-CK1Y4=Y4+CY
AR R BT R R e E S
E144 IFY2< 10BTHENAY=-AY 14
6145 IFY2>153THENAY=-AY
— GG RIHABTHENHI =255
8147 IFX4< 1B0THENX4=25% ' 15
6148 IFX1>255THENX1=10

153 POKEY+A— A
6+53—POKEV+Ha HHHPOKEV+rt

6154 POKEV+2,X21POKEV+3,Y2 ]6
6155 POKEV+4,X3:1POKEV+S,Y3

S ROREN B H A PO EY P
5159 POKEV+3@,0:WA=PEEK( V+30) « 17
6160 IFWA=3THENGOSUBR@290:1G60TOS112

— e+ H e =S THENSOSUPEA0R8+ B0 TAEHE
6162 IFWA=9THENY1=Y1+(( INT(RND¢ 1)%40))-20) 18
61683 POKEV+3@,0

—— S AP EREY I P A= PE RS .

6165 IFWA={THENGOSUBZ@20@1GOTOE112 ‘ 19
6166 POKEV+31,0

— T =PEEKCSEIL
6178 IF(JAND1)>=@THENY1=Y1-4:G0TOS140@ 20
6179 IFCJAND2)>=@THENY1=Y1+51G0TO6140

— 6RO I IANEE I =B THE NN =K ++51 60 TOE 148 :

6190 GOTOS14@ 2'
20000 REM UNFALL

PRS- A )
20020 POKE2940, 15:POKEY+39,7 22
20021 GOSUB40200

— R B84EPRINTEHR S 45> EHR SIS LI BE NN RHAGEN—E S T NACH G e MK AP T+
20045 IFUN=3THEN32088’ 23.
20208 RETURN :

—28888 PRINTLIHPROKEV-+2 1,0 ROKESS32E RES
30019 PRINT "M mOU BIST "QA" M WEIT GEFAHREN"

30020 PRINT:PRINT" HIGHSCORE:"jHS" M"

— 38838 IR HSTHENHI *R G+ PRINTHINPU T DEHNNAME B 1 TTE O
39849 PRINT:PRINT" NOCH EIN SPIEL? CJI/NY " ]
39041 PRINT _

— 38842 PRINTI—H=HARBEOP Y +HPRINT
30050 GETFS 2
30060 IFF$="J"THENGOTO1

——BBERO—IFF =N LTHENEND -

30075 IFF$&"H"THENGOTO34999 3
30080 GOTO30050

A TS S GPE N A BBt
35003 PRINTCHRSC 1) "AUTORENNEN FUER CBM-64 " 4
35005 PRINT

35020 PRINT:PRINT" HIGHSCORE:";HS" M" 5
35838 IFQQ>HSTHENHS=QQ

—O5040—PRINTHPRINTA—HIGHSCORE VONI— 1G9 —

35841 PRINTI!PRINT" NOCH EIN SPIEL? CJ/N>" . B
35042 PRINT:PRINT" H=HARDCOPY"

—O5858—PRINTHIHELDSEL
35060 GOTO300S50 7

49000 FORK-542?ET054ESSIPDKEK BINEXT

40002 POKES4276, QIPDKE54E72 21 POKES4278 ,0: POKES4296 ,0: POKES4273, 0 B
40003 POKE54E7E 901 POKES4276,0

42218 POKES4277 3EIPOKE54278 +31:1POKES4276 , iaslPDKE54EBE,lSIPOKE54E?3 8
408280 POKES4272 EGSlFDRYﬂ15TOBSTEP—lIFURT‘ITOlSBlNEHTIPGKE54ESG,Y|NEKT

—48838—S1=584272
49040 FORK=BTO24:POKESI+K,Q1C(K):NEXT 1”
40070 POKESI+4,65:1POKESI+18,17:POKESI+11,17

—48888—RETURN
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COMMODORE VC-20

Programmreservoir
fiir den VC 20

Viele Leser - wer weil} dies besser als wir - sind ausgesprochene Programmsammler.
Weil von diesen ohnehin fast jeder einen Computer besitzt, lohnt es sich, einmal ein
Programm zu veriffentlichen, mit dem man eine Ubersicht iiber alle anderen

Programme erhiilt.
Programmreservoir speichert die Pro- | nicht laufen und
gramme die man
a) noch abtippen méchte,
b) schon abgetippt hat, die aber noch

Betrieb sind.

¢) diejenigen, die korrekt laufen und in

Neben den Programmen wird das be-

treffende Magazin, in denen sie abge-
druckt sind, auf welchen Seiten und die
dafiir bestimmten Computertypen be-
riicksichtigt.

Ablauf des Programms:

Zuerst druckt der Computer sein Menue auf dem Bildschirm
aus:

1 - Neue Eingabe

2 - Ausgabe von allen gespeicherten Programmen

3 - Ausgabe aller noch nicht abgetippten Programme

4 - Ausgabe aller noch nicht richtig laufenden Programme
5 - Ende

Menue Nr. 1
Hier beginnt die neue Eingabe. Der Bediener gibt:
a) den Programmtitel
b) den Heftnamen
¢) die Heftnummer/Jahrgang
d) die Seite
e) den Computertyp
f) die Code-Nr.:
0 = nicht eingetippt
1 = lduft nicht
2 = im Betrieb
Auf die richtige Form der Eingabe weist der Computer bei
der jeweiligen Eingabe hin.

Menue Nr. 2-4
Diese Ausgabe kann entweder auf dem Bildschirm oder

auf dem Drucker erfolgen.

Menue Nr. 5
Programmende

Arbeitsweise des Programms:

Da Dateiverwaltungen immer umstindlich handzuhaben
sind, haben wir uns entschlossen die Daten in DATA-
Zeilen zu “poken”. Vorteil: Spitere Korrekturen sind nicht
ausgeschlossen.

Zeilennummern und Bemerkungen:

10 - 100 Menue
110 - 300 Neue Eingabe (1)
310 - 560 Ausgabe von allen gespeicherten Program-
men (2)
570 - 780 Ausgabe aller noch nicht abgetippten

Programme (3)

790 - 1010 Ausgabe aller noch nicht richtig laufender
Programme (4)

1080 - 1190 Unterprogramm: Bildschirmausgabe

1260 - 1330 Unterprogramm:

1400 - 1460 Druckerausgabe

ab 60000 gespeicherte Daten in DATA-Zeilen

FROGRAaNMMIYIRE S E RO I =

1 REM" COPYRIGHT BY:
2 REM"

3 REM" YOLKER MUECKE

4 REM" IM HAG 32

= REM" 5180 ESCHWE ILER

6 REM"

7 REM" GESCHRIEBEN FUER ¥C-20, YC 1515
g 1

18 REM MEMNUE

- NEUE E INGABE"

- AUSGABE YON ALLEN
- AUSGABE ALLER MNOCH
52 PRINT"EKM - AUSGABE ALLER MNOCH
68 PRINT"HS - ENDE"

70 GETO$: IFQE=""THENT7®
80 IFVALCQ$I< 10RVALL QF) >STHEN1®
99 A=VAL( Qs>

2@ PRINT"HI1
30 PRINT"HR
4@ PRIMNT"3

188 OMNAGOTO110,310,360,790, 18028

181 = -

118 REM" MENUE NR. 1 NEUE E INGABE
111 2

120 PRINT " J@PROGRAMMTITEL?E" : INPUTA$
1389 PRINT"HM#HEF TNAMER

148 PRINT"HSHEF TNUMMER./JAHRGANG?E

- 46 Homecomputer

UND EVTL. SPEICHERERWE ITERUNG

GESPEICHERTEN PRG."
NICHT ABGETIPPTEN
NICHT RICHTIG

PROGRAMME "
LAUFENDER PROGR."

(CP/CHIP/MC/CJ/...)": INPUTES
(23/82)": INPUTCS
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150
168
179
180
138
208
21e
220
238
235
248
250
260
27ve
288
29e
308
381
310
311
320
338
340
3598
360
370
380
398
408
410
420
430
440
458
460
470
4880
490
Sea
Sie
Sze
530
548
558
551
360
561
370
588
590
600
518
626
630
648
650
668
670
680
=3= s
700
71a
720
7308
740
7508

COMMODORE VC-20

INPUT"MIESE ITER" ; D$

PRINT"H#F UER COMPUTER-TYFP?7H (VC-28/CBM/ZK-81/...)" i INPUTES

PRINT"MECODE NR.?7®R"

PRINT*@=NICHT EINGETIPPT 1=LAEUFT NICHT

INPUTF

FRINT"H&#5 IND ALLE ANGABEMN RICHTIG GEWESEN?7(J/N) ®B"
GETGE®: IFQ$=""THENZ2 1@

IFQ$="N"THEN1 1@

IFQ$<{ >"J"THEN238

DT=20000 :

PRINT"J":DT: "DATA";A%; ", ":;B%: " ,";CH: ", "}
DT=DT+5

PRINT®*235 DT=";DT

PRINT"GOTO108@"

POKEEG31.,18

FORI=1TO4:POKEE31+1,13:NEXT
FOKE198,4:STOP

2=IM BETRIEB"

REM" MENUE NR.2 : AUSGABE VON ALLEN GESPE ICHERTEN FROGRAMMEN"

PRINT*JAUSGABE AUF DEM HN@3BSI|.0DSCHIRM ODER DEM

GETQ®: IFQF=""THEN3380
IFQ$="0D"THEN48@

IFA#${ >"B"THEN310

RESTORE

READA* ,B%$,CH, D%, E*¥,.F$
IFA$="00 " THENRUN
GOSUB1@3@:G0TO37@
PRINT"J@RUCKER EINSCHALTEN ! ="
GETQ®: IFQ$=""THEN4 1@

OPEN4 ,4:CMD4
PRINTCHR#({ 14> "PROGRAMMRESERYOIR: "
PRINTCHR®$( 15>

RESTORE

PRINT"CODE MNR.:"

PRINT"® = DAS PROGRAMM WURDE NOCH NICHT ABGETIPPT!™

EOBRUCKER 7"

PRINT"1 = DAS PROGRAMM WURDE ABGETIPPT,LAEUFT ABER MNOCH NICHT KORREKT!"
PRINT"2 = DAS PROGRAMM IST IN BETRIEB UND O.K.!"

PRINT:PRINT

GOSuB1z00

READA% ,B%,C$ 0% ,E$,F$

IFA$="00"THENPRINT#4 : CLOSE4 : RUN

GOsuB 1340

GOTOS20

REM" MENUE NR.3 ¢ AUSGABE ALLER MNOCH NICHT ABGETIPPTEN PROGRAMME "
:

PRINT"JAUSGABE AUF DEM EHEESILDSCHIRM ODER DEM HBEOBRUCKER 7"
GETQA#: IFQ$=""THENSS8®

IFQ$="D"THENE7®
IFQ$< > "B " THENSE®

RESTORE

READAS,B%$,C$,D%,E$,F$

IFA$="00" THENRUN

IFF$< > "B " THENG2@®

GOSUB 1030

GOTOS28

PRINT"U#RUCKER EINSCHALTEN ! m"

GETQ$: IFA$=""THENSS0 '

OPEN4 ,4: CMD4

PRINTCHR®( 14> "NICHT ABGETIFFPTE PROGRAMME

PRINTCHRS¢ 15)

RESTORE

GOSUB 1290

READA$,B%,C$,0%,E$,F$

IFA$="08"THENPR INT#4 : CLOSE4 : RUN
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760
770
rg-14
781
rg=1%
791
f=1l4]
81@
sze
830
840
85a
860
878
880
898
f=lala
g1e
Sze
a38
948
85e
968
gave
S&8e
998
1e900
1218
1828
1869
1a7va
1871
1@esa
1108
1110
1120
1138
1148
1150
1160
117@
‘1180
11802
1249
1250
1251
1260
1278
12880
1298
1208
1310
1328
1338
1388
1406
1410
1420
143@
14480
1 14509
1468
5988
58899
58399
€000

IFF$< > "@ " THEN740
GOSUB134@
GOTO740

REM" MENUE NR.4 ! AUSGABE ALLER NOCH NICHT RICHTIG LAUFENDEN PROGRAMME "

PRINT"WRAUSGABE AUF DEM H:EB®WI.OSCHIRM ODER DEM HEDBRUCKER 7"

GETQ®: IFQ$=""THENS 10
IFG$="D"THENS282

IFQ$< >"B"THEN73@

RESTORE
READA%* ,B$,C*,0% ,E$,F$
IFA$="08"THENRUN
IFF$< >" 1 "THENS8S5®
GosuB1830@

GOTO8S0

PRINT"UJMRUCKER EINSCHALTEN ! ®"
GETA$: IFQ$=""THENS 10
OPEN4 .4 : CMD4
PRINTCHR$( 14)"NICHT LAUFENDE PROGRAMME :*
PRINTCHR®( 15>

RESTORE

Gosue1z08

READAS ,BS$,CH,DF,E$,F$
IFA$="00"THENPR INT#4 : CLOSE4 :RUN
IFF$< > 1 "THENS70©

GOsSuUB1340

GOoTOS7®

END

REM" BILDSCHIRMAUSGABE "

PRINT " P ROGRAMM: L

PRINT"H":;A$

PRINT"MMERUS ":B$:" ":C$

PRINT"MSEITE ":;D%

PRINT"HMFUER ":E®

PRINT"H";

IFF$="0"THENPRINT "PROGRAMM WURDE NOCH NICHT ABGETIPPT!"
IFF#$="1"THENPRINT"PROGRAMM WURDE ABGE- TIPPT,LAEUFT ABER
IFF$="2"THENPRINT"PROGRAMM IST BEREITS IN BETRIEB"
GETA#: IFQ$=""THEN1 188

RETURM

REM" DRUCKERAUSGABE *

PR INT *PROGRAMMNAME = " ;
PRINTCHR®< 16> "25HEFTNAME = " ;
PRINTCHR®$( 16> "35HEF TNUMMER /JAHRGANG ! " ;
PRINTCHR#( 16> "S5SEITE: ";
PRINTCHR®$C 16> "62COMP . TYP: ";
PRINTCHR®C 16)"73CODE: "
FORY=1TO8@:PRINTCHRE( 15)"="; iNEXTY
RETURN

PRINTA%:?

PRINTCHR®( 16> "25"B%$;
PRINTCHR®( 16> "35"C%:
PRINTCHR®$( 16> "55"D%;

PRINTCHR#¢ 16)"62"E$;

PRINTCHR®( 16)"73"F%

RETURN
7

8 REM" GESPEICHERTE DATEN"
g :

® DATADO ,00,00,00 ,00 ,00

48 Homecomputer
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COMMODORE

Demon Attack

fiir den VC 20

R

Ve-20

"DEMON ATTACK?” ist ein AbschuB-Spiel. Vor Spielbeginn erscheinen auf dem
Bildschirm 12 Demonen und der Hauptdemon. Die Demonen werden auf dem
Bildschirm auf durch Zufall bestimmten Positionen in einen Bereich iiber max. 4
Zeilen abgebildet. Sie setzen sich durch Driicken einer Taste in Bewegung und

konnen von der feststehenden Basis aus abgeschossen werden.

Die Raketen der Basis werden durch
Driicken der V-Taste ausgelost. Gelingt
der AbschuB aller 12 Objekte, so wird in
einem Unterprogramm der Hauptde-
mon zerstort. Danach werden die
Demons auf tieferen Positionen neu
gesetzt und mit hoherer Geschwindig-

keit in Richtung Basis bewegt. Dieser
Programmablauf wiederholt sich bis
zur Zerstorung der Basis. Die Ge-
schwindigkeit der Objekte ist nach
AbschuB von 48 Demonen maximal.

Vor Beginn des Spieles und vor jedem
Laden muB der neu definierte Zeichen-

satz durch POKE 44,28: POKE
7168,0:NEW und das Maschinenpro-
gramm durch POKE 56,80 vor Basic
geschiitzt werden. Das Spiel hat High-
Score-Wertung.

‘l Novelilbe;' 1983'

Anmerkung zum Basic-Programm

Zeile 140 OZ Anfangsadresse des ROM-Zeichensatzes.

Z 150 Kopierzeichensatz in den RAM-Bereich.

Z 160 indert die in den DATA-Zeilen 30 - 130 stehenden
Zeichen (Demon 99, Rakete 100, AbschuBbasis 101 u.a.)

Z 170 Zeichenzeiger auf Startadresse des neuen Zeichen-
satzes setzen.

Z 200 In diesem Unter-Programm Zeilen 10 000 - 10 200
wird das Maschinen-Programm eingepoked.

Z 220 Bildschirmfarbe; Variable ZZ beeinflulit in Zeile 350
durch eine Zihlschleife die Geschwindigkeit des Spiel-
ablaufs.

Z 230 In diesen Unterprogramm-Zeilen 2 000 - 2 530 wird
der Spieltitel dargestellt.

Z 250 PEEK (648) enthilt Bildschirmpage, Multiplikation
mit 256 ergibt Startadresse Videobild VB.

Z 260 In diesen Unterprogramm-Zeilen 6 000 - 6 090 wird
der Haupt-Demon oben auf dem Bildschirm dargestellt.

Z 280 bis 310 Bestimmt in einer Schleife die zufilligen
Positionen der Demons und iibergibt die Bildschirm-
positionen dem Datenspeicher des Maschinen-Programms -
Speicherzellen 20 480 bis 20 516.

Z 320 Bildschirmposition der AbschuBbasis, Speichern der
Basisadresse im Datenspeicher des Maschinen-Programms.
Z 340 Startet Maschinenprogramm.

Z 350 Erreicht ein Demon die Basis (PEEK(B-1) = 99), so
wird im Unterprogramm (Zeilen 7000 - 7 070) die Basis
zerstort.

Z 360 Speicher 20 522 enthilt Daten iiber die Anzahl der
abgeschossenen Demonen. Die Zihlung erfolgt im Maschi-
nenprogramm.

Z 370 Anzeige der Gesamt-Punkte PK gleich abgeschosse-
ne Zahl der Demonen.

Z 380 Die im Maschinenprogramm eingeschalteten Spei-
cher fiir Laut-stirke und Ton werden abgeschaltet.

Z 390 In diesem Unterprogramm (Zeilen 8 000 bis 8 030)
wird der Haupt-Demon zerstort.

Z 3000 bis 3950 Unterprogramme fiir
stellung im Spieltitel.

Z 9000 bis 9 130 Auswertung des letzten Spiels und High-
Score-Anzeige.

Buchstabendar-

Anmerkung zum Maschinenprogramm

Im Haupt-Programm (Zeilen $5200 bis $5289) erfolgt die
Parameteriibergabe fiir ein Unterprogramm ($528A), das
Zeichen und Verschieben der Rakete, falls sie abgefeuert
wurde und die Abfrage der V-Taste ($5265 - $5269).

Im Unterprogramm erfolgt das Verschieben der Demons um
einen Schritt bei jedem Durchlauf, eine zweifache Treffer-
abfrage ($52A7 - $52AB bzw. $52B1 - $52B5) und Auswertung
(ab $52DD). In der Auswertung geschieht das Zihlen der
Treffer, Einschalten der Ton- und Lautstirkespeicher,
Loschen der Rakete, usw.

Des weiteren werden die neuen Positionsdaten errechnet, an
den Datenspeichern $5000 - $5024 iibergeben und die
Explosmn dargestellt
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TANDY TRS-80

Schiffe versenken

fiir TRS 80

Das Programm simuliert das altbekannte Schiilerspiel Schiffe” versenken. Gespielt wird mit dem Computer als Gegner. Man mufl
versuchen die gegnerischen Schiffe zu versenken, die ein bis vier Kiistchen lang sind. In der ersten Spielphase versucht der Computer die
feindlichen Schiffe iiber zufiillige Schiisse zu treffen. Nach einiger Zeit beginnt er methodisch die wahrscheinlichsten Aufenthaltsorte
der Schiffe zu suchen. Wer die Pause zwischen den einzelnen Meldungen verkiirzen will, kann in Zeile 110 und 120 die

Verzogerungszeiten herabsetzen.

Mau Mau

fiir den TRS 80

Mit diesem Programm koénnen 1 bis 3 (und Computer) Spieler das Kartenspiel Mau
Mau spielen. Es wird mit 32 Spielkarten gespielt. Jeder Teilnehmer erhilt 5 Karten,
die er, um zu gewinnen, im Laufe des Spieles ablegen muB. Hat man nur noch eine
Karte auf der Hand, sagt man “mau”, wenn man fertig ist, "mau-mau” an, daher der

Name des Spieles.

Die Karten werden im Kreis herum
abgelegt. Man kann entweder eine
Karte derselben Spielfarbe oder des-
selben Spielwertes wie die aufliegende
Karte ablegen. Hat man keine ent-
sprechende Karte auf der Hand, muf3

man solange eine Karte vom Talon
ziehen, bis man eine Karte ablegen
kann. Es gibt einige Spezialregeln: Legt
man eine Dame ab, wird der nichste
Spieler iibersprungen, bei einer 8 kann
man noch eine Karte ablegen, bei einer

7 muB der nichste zwei Karten ziehen.
Einen Buben kann man aufjede Karte
ablegen und eine neue Spielfarbe be-
stimmen (die aktuelle Spielfarbe ist auf
dem Bildschirm oben rechts abge-
bildet).

PANIC

“It must be a nightmare’” he
screamed as he ran around the
maze of floors, desperately
climbing ladders to different
levels in a vain attempt to
evade the monsters.

He had only his neutron
hammer to dig holes for the
vile creatures to fall into, but
even then he had to repeatedly
hit them before they dropped
to their deaths. As if that
wasn't bad enough, the oxygen
supply was running out!

“It's simply impossible” he
wailed as the monsters advanced
on all sides. .

SPECTRUM 48K
29,50 DM

ORION-
\
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108 RUM1ZE

119 FORR=1TOS80@: NEXTR: RETLRN

128 FORR=1T(01408:'NEXTR:RETURHM

130 CLS:REM #SCHIFFE WERSEMKEM® VOM STEFRM SCHRRMM

14@ RAMNDOM

158 FRINMT:FPRIMT" SCHIFFE VERZEMKEM

168 FRINT:PRIMT" IM DIESEM FROGRAMM KAMMST DU EIME YERSIOM DES
ALTBEKAMMTEN SFIELS SCHIFFE~-VERSEMKEM SFPIELEM.

179 PRINT:FRINT"ES MUESSEM RUF EIM 182%1@ - BRETT FOLGEMDE SCHIFFE GESETZTéiﬁm

188 PRINTTABC 160"1 SCHLACHTSCHIFF (4 FELDER?
198 FRIMTTAB: 167>"2 KREUZER "3 FELDERJ":+FRIMTTAB. 152"3 ZERSTOERER te F
ELDER »" :FRIMTTRE 162"4 TORFEDRO-BOOTE <1 FELD 2
200 PRINT:FRINT"DIE SCHIFFE DUERFEM MICHT AMEIMAMDERSTOSSEM!
218 PRINT"
"EMTER* DRUECKEN"
228 AF=IMHKEY#
238 RE=INKEYS$: IFH$=""THEN236ELQEIFHQFfHf’(>1 ZTHEMZ3E
240 CLEAR12@D
238 DEFINTR-Z:DIMCFC11.115,C%011, 110, MFOLL. 110,011,110
26@ FORA=ATOL11:FORE=BTOLISTEFLL:CFIB,A)=~1:CVIE, A)s—1 :MFIEB, A ==1 My EB.A)=-1:NEXT
B.A:FORA=ATO11STEF11: :FORB=BTOL11 :CFCE, A )=~1:CVOB AI==1 MFCRL A I=~1 MVIR, [ o=~1 1 HEX
T:NEXT
270 UNERRORGOTO1748
288 CLS
zZ9a GoSusiz4a
30@ PRIWMTE@,"50. JETZT MUSS DU ERST EIMMAL DEIME SCHIFFE SETZEM.
DU KANNST MIT DEM YIER PFEILTASTEM DEW BLOCK AUF DAS GEWUEMSCHTEFELD BEWEGEW UMD
MIT “S° SETZEM, BZW. MIT ‘R’ LOESCHEM. MWEWW DU FERTIG BIST. ‘EMTER' DRUECKEHM.":
31@ CU=3g5:k=]:Y¥=1:Af=INKEY#
328 FPRINMTECU, CHR$C 1435
330 AF=INKEY#: IFAF=""THENISOELSEA=ASCC A% ) : IFA=13THEMIFMF. K. ¥ )=@8THEMFRIMTECU, " "
=GUTGSSBELSEFRIHTWCU;"W"J GOTOZSa
340 V=0:l=0: IFA=3THENY=~1ELSEIFA=STHENY=1ELSEIFA=31 THEML=~1ELSEIFA=1ATHEMN=1ELEZE
IFA$="S" THENMF{ ¥. Y >=1 :FRIMNTERCL. "X"; : GOTOIZGELSEIFAS="R" THEMMF ¥, ¥ )=@: PRINT@CU, ",
" GOTOZ3BELSEZRZE
358 IFMFCK+Y., Y+W )=-1THEH3Z0D
368 BE=".": IFMFL K, Y )=1THEMES="x"
378 PRINTERCU. B#; : CU=CU+VAS+LRES : K=K+ Y=Y+l GOTOZZ282
388 REM SCHIFFE KORREKT GESETZT?
3990 PRINTED.CHR$(30):PRIMT :PRIMNT
498 S=@:FORA=1TO18:FORE=1TO1@: IFMFI A, B =1THENS=5+1
418 NEXTE.A: IFS<>ZATHEMFRIMTE?@, "DIE AMZAHL DER SCHIFF IST UMKORREKT!":G0TOZ1@
420 FRINT®a,"";
430 FORA=4TO1STEF-1:S=5-A
448 FORC=1TO1@:FORD=1TO11-A
458 IFMFCC.D2<{>1THEMS38
460 FORE=1TOR: IFMF(C.D~-1+E=1THEMMEXTE : GOTO47BELSED=0~1+E: GOTOS3E
478 FORF=C-1TOC+1:FORG=D-1TOD+ASTEF1-C(F=CJ¥(A>
428 IFMFCF, GI=1THEND=D-1+E ' GOTOSZRELSEHERTG.F
438 S=5-1:IFS< >ATHEMD=D~1+E: GOTOIZ0
S88 MEXTH
318 PRIMTEF@, "ALLE SCHIFFE SIND RICHTIG GESETZT.
JETZT WERDE ICH MEIME SETZEM. BIS GLEICH...."
528 GOTRELS
538 MERTD.C:GOTOSSE
548 FRIMTE?E, "D HAST DIE SCHIFFE FALSCH GESETZT!":GOTOZ1@
598 FORD=1TO12:FORC=1TO11-A
D6@ IFMFCC, D24 > 1 THEMEBE
578 FORE=1TOA: IFMFLC—1+E. D »=1THEHHEXTE : GOTOSSRELSEC=E+C=~1 : GOTOEE@H
588 FORF=D-1TOD+1:FORG=C—-1TOC+ASTEF1—"F=D [
598 IFMFCG.,F =1 THEHMC=E+C~1 : GOTOSEBELSENEXTG, F : S=5~1: IFS=dTHEMS@RELSEC=E+C~1 : GOT
=15 1)
608 NEXMTC.D: IFZ=BTHEHS@BELSES4@
£18 REM COMPUTER-SCHIFFE SETZEH
EZB A=4:E=1
€38 C=RNDC 180 :D=RMNDC 18 0 W=E: W=RHDC 3 1~2 IFRMHDC 4 2 3THEMY =1 : L=
€48 IFABSCY )+ABSY W< X1 THEHEZE
6358 IFCFCC.Di=1THEMEZE
€68 IFA=1THEMHESE
678 M=C:M=D: IFM=ATHENFORM=C+WTOC+H] A~ 1 J¥VSTERPVELSEFORM=D+WTOD+: A= 1 JHWSTERM
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688 IFCFCM, No=@THENIFW=@THEMNEXTMELSEHEXTHEL SEE 3D

698 IFW=@THEMFORE=D~1TOD+1 : FORF=C~YTOC+RXVSTERC 1~¢ E=D Y%A )EVEL SEFORE=C~1 TOC+1 : FOR
FeD=LTOD+RKWSTERC 11 E=C DA Y%l

708 IFW=BTHENTZE

718 IFCFCE,F »=1THENE3PELSET30

728 IFCFLF,E)»=1THEME3G

738 MEXTF.E

740 E=C:F=0: IFW=@THENFORE=SCTOCH, A~1 J¥VSTEPYELSEFORF=DTOD+, A~ 1 Y% WSTEFU

758 CFCE.F)=1:IFW=BTHEMHNEXTEELSENEXTF

768 B=E+1: IFB<(6~F )THEMG3PELSEA=A~1 : IFABTHENE=1 : GOTOS3IPELSET 7@

778 GOSUEL770

7E@ FRIMTREES, "OKAY. MEINE SCHWIMMEM JETZT AUCH!"CHR$(36): FRINT"WER AMFAENGT. BES
TIMMT DIE MUENZE. KOPF ODER ZAHL";

798 IMFUTA%: AE=LEFT$(A$. 1) IFA$="K" THENA=1ELSEIFA%$="2" THENA=2ELSE7SE

580 GOSURLLE

318 FRINT®®, "' ; PRINT : PRIMT : IFRMDS 2 )=ATHENFS=1: FRINT®S, "D HAST GEWOMNEN UHD KAH
MET BEGIMMEHM!"ELSEFS=@:FRINTE@. "TUT MIR LEID. ICH HRBE GEWOMMEM UND SCHIESSE ZUE
RST!"

820 GOSUE116:CM=28: ME=Z9: Mi=1

330 OHFS+1GOTOS4@. 1158

540 OMMOGOTOSS@, 1256

S50 IFME>14THEN175@

360 S=-1:FORA=1TO010:B=0 :

879 B=B+1: IFCYCA. B ICHBTHENIFCWO A, B )4 »— 1 THENSTREL SESSBEL SEC=B: T=8: GOTOSSE

880 C=C+1: IFCY(A. C )=8THEMSSE

898 C=C~1:0=(B+C )2 : T=C~B+3~SGNC ABSC OV A~1, D2 ) »—SGHL ABESC SV R+L. Do 0

5@0 IFT<STHEMSZEELSE IFT=STHEMIFRMND: 20 )< 1 4THENSZE

918 T=T:M=A:M=D

920 B=C:GOTOS?O

938 PRINT®SS,R: : NEXTH

940 FORA=1TO18:B=0 '

5@ B=R+1: IFCVCE. A PBTHENIFCY B, A 34 3~ 1 THENSSPEL SE 101 PELSEC=E  T=8: GOTOSEA

96@ C=C+1:IFCYCC, A )=BTHENSSE

978 C=C~1: D=0 B+ )2 T=C-B+E-SGH. ABSC YD, A=1 ) ) »~SGHL ABSC CVC D, A+1 1))

988 IFT<STHEM1G@@ELSEIFT=STHENIFRMDC 28 < 1 4THEM | BREEL SESSE

99@ S=T:M=D:H=A

1906 B=C:GOTOSSEH

1918 FRINTESS, A+18; : MEXTA

1028 PRINTCHRSC 28 JCHREC 30 ) PRINT"ICH SCHIESSE AUF FELD "CHR$C M4+E4 JCHRES 474H "
1832 GOSUB118:AsMFCM, M) : IFA=ATHENFRIMT"DAS GIMG IMNS WASSER!™:CW(M,H =1:PRIMNTRILSE
+MEZHHEES, "#" 5 GOSUB110: GOTO1150

1948 IFCYEM, N4 >2THEMME=ME-1

1958 CYOM, H =2 FRIMT"~—~ GETROFFEM ——— " :CO=318+M¥S+N$64: GOSUB1638 : IFME=STH
EMFPRINT"WERSEMKT 111"} GOTOLE67E

186@ REM YERSEMKT?

187@ A=M:B=H:C=—1:D=@

1980 A=A+C:B=E+0: IFMFL A, B =1 THEMC=AES( C ) : D=ABS D GOTO1118

1958 A=M:B=H: IFC=~1THEMC=1ELSEIFC=1THEMND=-1 : C=BELSE IFD=—1THEND=1ELSEFR IHT " VERSEM
KT 17 GOSUB1432: MO=1:GOSUB119: GOTO1148 :

1188 GOTO1ESE

1118 F=M:B=H

1120 A=A+C:B=E+D: IFMFCA. B =1 THEMIFCYWS B, B =2THEM1 1 2BELSE] 1
=~0: GOTOL11BELSEFRINT "WERSENKT 1" : GOSURL438: MO=1 : GOSUS1 1
1130 IFMOSLITHEMK1=M: ¥ 1sH: X2=~1:(2=@: Z1=1 : MO=2ELSEZ 1 =2
1148 GOTOS4H ,

1150 GOSUB119:FRINTRE, CHR$C 30 ) : PRIMT : PRIMT : FRINTRES, "WELCHES FELD ©Z.8. 04> 7 "C
HREC 25 3 ;

1168 GOSUR16SE: A=FASCL A% i~64 B=YALIRIGHTSC A%, 1 2 1+1

SHELSEIFC+D BTHEMC=~C: D
B GOTOL 148

1178 IFAC1I0RAX180REC 10RE>1@THENFRIMT"FALSCHE EIMGARE 1" :G0TO115a

1158 C=CFCR,B:MYOR,BI=CRE: IFC=BTHENFRINT" W A S S E R ! I":Cé="W":FL=1:G0TO126
&

112@ FL=2:C$="4+":CM=CM-1:FRINT"AUA! GETROFFEM !!"; :CC=3S52+8%3+E%64 : GOSUBL638: IFC

M=BTHEHFRIMNT" WERSEMET!":GOSUBL10: GOTO1E7S
1ze@ REM WERSEMKT?
1218 F=-1:G=0

1z2za D=A:E=g £
1230 D=D+F:E=E+G: IFCFOD, E =1 THEHF=ABS.F ) G=ABS] G ELSEIFF=~1THENF=1 : GOTO1220ELSE ]
FF=1THEMF=@:G=~1:GOTO1220ELSEIFG=~1THENG=] : GOTO 1 228ELSEFR IMT" VERSEMET! " GOEUB1

TER:GOSURLIE: COTO1REE
1248 D=F:F=F
1258 D=E+F:E=E+G:IFCF{D;E)=17HEHIFMV{DJE}:ETHEHlEEQELEEIEGBELEEIFF*G}@THEﬂF=_F:G
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=~G: GOTO1Z4BELSEFRINT" VERSENKT | 1" GOSUB1529
1268 FRINTEISZ+AXI+EXES , CF;

1278 GOSUB120: ONFLGOTOS4@, 1150

1280 IFZ1=2THEN1350

1290 A=~1 E=@:G=—-1

130@ C=x1:D=Y1: T=@

1318 C=C+A:D=0+E: IFCVCC, D )=@THENT=T+1: GOTO1310ELSEIF T »5THENS=T : KE=A: Y2=E

1320 IFA=-1THENA=1ELSEIFA=1THENE=~1 : A=8 : ELSE IFE=~1THENE=1ELSE 1349

1339 GOTO1380

1348 M=X1+X2: H=Y1+¥2: GOTO1820

1350 S=~1:A=ABSEKE ) B=ABSCYE D

1360 C=x1:D=Y1:T=@

1370 C=C+A:D=D+E: IFCV( C, D )=2THEN1 37BELSE IFCYL T, D )=@THENT=T+1 : GOTO137AELSE 1 356
1398 IFT>STHEMR=A+B: S= |

1399 IFFA+EBTHENR=~A: B=~E: GOTO1360 \

1420 IFR>ATHENKZ=RES( A ) Y2=ABS( B IELSEXS=-ABS. A ) Y2=~ABS( B

1419 C=X1:D='1 .

14200 CsCHMZ: DsD+YE: IFCYC G, D Y=BTHENM=E : H=0: GOTO 1 B2EELSE 1428

1438 A=-1:B=0

1448 C=M:D=H :

1458 C=C+A: D=D+E: IFMF(C, D )=1THEN1 47@ELSE IFA=—1 THEMS= 1 ELSE IFfi=1THEHE=~1 : A=GELSEIF
B=~1THENE=1ELSE 1470

1460 GOTO1448

1472 G=M:D=H :

1480 C=C+A:D=0+E: IFMFCC, D =1 THEM1 480ELSEC=C~A : D=0~ _

1492 FORE=~1T01:FORF=~1T01 : IFCYC GHE, D+F 3=@THENCY( C+E, D4F =1 : FRINTEI1 84 G+E JAI+C D
+F IKE4, "H" ;

1598 NEXTF,E:C=C-f:D=D~E: IFMFCC, D )=1THEN1433

151@ RETURM

1520 De=-1:E=@

1538 F=f:G=E _

1548 F=F+D: G=G+E: IFCF(F. G >=1THEM1S6@ELSE IFD=-1THEND=1ELSE IFD=1THENE=~1 : D=BELSEIF
E=-1THEME=1ELSE156@ '

1559 GOTO1538

1560 F=f:G=E

1570 F=F+D:G=G+E: IFCFLF, G =1 THEN1S7RELSEF=F D G=G-E

1588 FORV=-1TO1 : FORN=-1TO1 : IFMYCF+Y, G+ I=BTHEHMYS F+4, G+l y=1 : FRIHTEISE+0 F+Y DRI+ G
+URES, "W

1550 HEXTU, ¥

160@ F=F-D:G=G~E: IFCF(F,G)=1THEHN1538

16108 RETURN

1628 REM BLIMKEN

1630 FORR=1T07:PRINTECC, "K"; « FORT=1TO7@: MEXTT : PRIMTECC, "+ FORT=1TO7E : NEXTT.R: F
RINTEISE, "5 t RETURM

1640 REM TASTATLUR ~ AEFRAGE

1650 AF="":RE=IMKEYS '

1660 RE=IMKEYS: [FR$=""THEN166BELSE IFASCI RS )=13THENFR INTCHR$C 8 ) RETURNELSE IFASTCR
£ 5747 THENFRIHTCHREC S ORSCHREC 95 ) : RE=RA$+RE : GOTO166EELSE IFRSCC R »=8THENIFLENC A% )=a
THEN166BELSEPR INTCHRE! & JCHRSC S OCHRSC 55 1 : A$=LEF TS A%, LEHC A% -1 ) GOTO 1 66BELSE 1 660
1672 PRINT®R, CHREC 300 : PRINT : PRINT : PRINTRO, "DAS SPIEL IST UM ~——"

1680 IFCM=BTHEMPRINT"DU HAST MEINE GANZE FLOTTE WERSEMKT!!":GOTCL73E

1698 PRINT"WICTORIA, ICH HABE DEIME SCHIFFE VERSEMKT!

178@ FRIMT"ZUM TROST ZEIGE ICH DIR DIE RESTLICHEM VERSTECKE o#) 1

1718 FORA=1T018:FORB=1TO18: IFCF(A, B y=1ANDMYC A, B )=8THENFORR=1T06 : FORT=1TOSA : MEXTT
PRINTRISZ+ A%E 0+ER64, ", " i FORT=1TOSA : MEXTT : PRINTRISZ+C AX3 9+BHS4, "7 5  NEXTR

1720 HEXTE. A

173@ PRIMTRISE, ""; : INFUT"HOCH EIN SPIEL":FA$: IFLEFTSCA$, 1 1=" 1" THENRUHZSAEL 5E IFLEF
T$(ASE, 1 >="H" THEMEMDEL SE173@

1748 IFERL=7Z@THENRESUMEEAREL SE IFERL =61 BTHENRESUMEESAEL SEONERRORGOTOR

1758 M=RMHDC 10 H=RHDC 1@ 0 IFCYCM, H)=aTHEN 1626

1768 GOTO175@

1770 F@=1:PRINTRESY, "COMPUTER-SCHIFFE" ; « REM AMZEIGE YERSUCHSFELD

1780 FRINTE320+FO%34," R B C D E F 5 H 1 .0%

175@ FORA=414T0100@STEPES : FRIMNTEA, THTCC A~-414 0/64 35 - NEXT

1990 FORA=1TO19:FORE=1T010: IFFO=ATHENC=MF( A, B JELSEC=MYL A, &

1819 IFC=ATHENA%=", "ELSEAS="%"

1820 PRINTE313+AEE4+BEI+FBEIS, AE;

1238 MEXT : MEXT : RETURM

1840 F@=0:FRINTRZES, "SFIELER-SCHIFFE"  :REM ANZEIGE SETZ-FELD

1850 GOTO17Se .

November 1983 : o Y Homecomputer

55



TANDY TRS-80

lge REM ¥MAU-MAUX WOM STEFAM SCHREAMM

11@ CLEARR1GGE

128 DATACARD.HERZ.FIK.KREUZ, " 7"," &"," S"," 1@"," BUBE"." DAME","KOEHG"," AS
138 DEFINTR~-Z

148 CLS:PRIMT:FRIMT:FRINTTRBC 28" MAU - MAL

138 FRINT:PRINT: INFUT"WIEYIELE SPIELER";HM:IFN{ > 1AMDHE >ZAMDMNE >3THEMFRIMT"ES SIHD
NUR 1-3 MITSFIELER MOEGLICH!":GOTO15@

168 DIMKCHN.23@),5TC32)

17@ DIMMECS 2, MHC 26 ). MRC 28 )

188 DIMTR(32):TP=0

150 DIMNSCHND

288 FORA=1TO4: READWF$CA 2 : MEXT : FORA=1TOS : READWWNEC R 2 : MEXT

zZ1l@ Gosuelava

228 PRINT:FORAR=1TOM:FRIMT"MAME “OH SPIELER"A: : IMFUTHECR 2 : HEXT

230 CLS:PRIMT:FRINT"HUM GUT., ";:FORA=1TON~1:FRINTHECAI" "; :HEXT: IFM>1THEMPRIMT "
MO "HEOHD

248 IFN=1THEMTR=GELSEPRINT : INFUT"SOLL ICH MITSFIELEM";FA%: IFLEFT$CA$. 1 =" J"THEMTR
=RELZEIFLEFT${A%, 1 »="H", TR=1ELSEZ48

238 FRIMT:FRIMT"SFEZIALREGELN: " :PRINT"? - ZMWEI KARTEM ZIEHEM":FRIHT"E - FRREE WA
EHLEM" : FRIMT"D -~ HAECHSTER SFIELER WIRD UEBERSPRUMGEM":PRIMT"S - HOCH EIME KRRTE
ABLEGEN" : PRINT : IMFUT"EMTER DRUECKEMH";

26@ CLZ:RAMDOM: FRINT" AUGEMBLICK., ICH MISCHE MOCH ..."

270 1Z=1Z+1:G0OSUBZ299: GOTOR20

280 I1Z2=12+1

250 FORA=1T04:FORB=1TOS: CA=A%18+B

388 AR=RNDY 32 2: IFSTCAD )< *BTHENZBBELSESTC AD y=CA : HEXTE. A

Z1@ RETURH

3268 PRIMT"Z0, JETZT WERTEILE ICH DIE KARTEH"

330 FORG=1TO01@0@: NEXT

348 FO=32

338 FORA=1TO05:FORB=TRTON: KB, 8 =3

360 KIELAM=STIFO):PO=PO-1 :HEXTE.A

378 TP=1:TRAC1)=ST(PD):PO=PD~-1

8@ MF=IMNTCTAC1 212

3%9@ CLE

488 BE=RHDCM+1 )~1:H$ @ )="TRS~20"

418 FRIMTRZ, "ES BEGIMNT "M$BE);

4z8 FORQG=1TO1088 : HEXT

438 IFBE=BTHEH7ZZ

448 IFTHCTR )~IMTC TRC TR 318 0¥ 18=STHEM4SEELSEMF=IMHT, TR TR 2- 18

4358 GOIUBL1Z@:FRIMTRIGE, NS BE 2 : FRIMTELIES, " " ;

468 K=TACTP ) K1=INTO X 180418 KE=K=K1 : H1=MF¥15

4?8 IFF7< »BTHENF7?=F7—1: GOTOS28

438 FORR=1TOKCEE, B): K3=K(BE, A2 IFC INTL X3/ 18 24 18=11 JORL K3~ THTE K32 18 % 1 B=HE J0RT K3
INTC X718 0% 18=5 )THENKZ=2: GOTOS4BELSEMEXTA

478 IFKS=1THEMKE=@:G0TOFED

508 IFBEC>@,FRINT"DI MUSST ZIEHEH":ELSEPRIMT"ICH MUSS ZIEHEM";

T19 FORQA=]TOSEA : NEXT

D28 IFFO=aTHEMGOSUEL 136

DI KOBE.Q)=KIBE.@)+] :KCBE, K(CEBE. 8 ) )=8ST( PO ): POSFO~1: GOTO44E

942 IFBE=@THEMZDRELSEPRINTELSS . "HELCHE KARTE "

558 H¥=IHKEYS$: DF=""

J68 AF=IMKEY%$: IFAF=""THENSSH

378 IFAF>="0"ANDAS ="3"THEND$=D$+A$ : PRIMTAS: : GOTOSESELSE IFASCE A% 5 » 1 STHEHSSE
&8 Z=VAL.DE

538 IFZS10RZSFIMTOZ 2ORE #KY BE. @ ) THEMFRIMTRITE, " GOTOS42

GG KE=KOBE, 20 IFTHTO KK 18 041 B=H 1 0RKK~THTC K- 18 4 | G=RE0RRK~THTE KK~ 16 141 8=STHEMG 1
BELZEFRIMTE1EE, "FALSCHE KARTE! M FORAE=1TOLEEE : MEXT s FRIMTELSE, "

" PRIMTRIES, "V GOTOS48

1@ TR=TF+1:TACTF =k M=Kl BE. 8 2 KCEE, @ )=M-1: IFM=1 THEHOMEE+ 1 GOSURL 168 : SOTO 1 S8ELS
EIFZ>MTHEHEZRELSESZR

628 FORA=Z+1TOM+1  HOEE.A-1 )=kl BE. A2 HEKT

E38 M=rkK-IMTORK 1@ 0818 IFM=1THEMNF7=2: GOTO7ER

£48 IFM<X2THEMESE

£58 Ke=1

668 GOTO44@

€78 AF=IMKE'W®: IFAF=""THEMETOELSERRINT" "HEE;:

58 IFAF="M"THENFEOELSEIFAS="]" THEH44BELSEG TS
£58 IFMC STHENT 42
TR0 IFBE<»@, PRINTR1EE. "WELCHE FAREE "GELSEMF=RE: FRIMTRIEE, ABE: : GOTO7ER

718 AF=IHKEYS
TE@ AF=IHKEYS: IFA$=""THENP2QELSEIFAS="C" THENMF=1ELSEIFR$="H" THEMMF=2ELSEIFA$="F"
SMF=ZELSEIFAS="kK"  MF=4EL_SET 20 ‘

FIE FRIMTY "iWFSCMF 3 FORG=] TORME : HEXTG : GOTOTES

748 IFME ETHEMTER
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758 BE=BE+1:IFBE>MTHEHNEBE=TR
7E8 BE=BE+1:IFBEXH.BE=8
778 GOTO4Z28
758 IFTR=1,BE=BE+1:G0T0448
788 GOTO448
FE3 MBCA > =@:MH(BI=B:M=K(@.,8): FORA=1TOM
818 IFKCB, A>=INTCK(B, A2/ 18 2% 1@=5THENMBE @ »=MB{ @ )+1 : MB{ MBC 8 ) )=A : GOTOS3E
28 IFCINTOKOB, AX/180%10=K1 JORCKC B, A)=IHTOK. 8. A 2/ 18 21 8=X2 YTHENMNY 8 =M. B 3+ : MH?
MNf@)> A
238 HEXTA
248 FORA=@TOZE: MF. A »=8:MEXT
538 IFMHC B )=aTHENS6A
860 FORA=1TOMM(@): PI=INTCK(@, A2/ 18 2%18: PE=K( @, A )-F1 : IFP2=1 THEHMPL R =8
578 IFPZ2=2THEMMPCF »=7
898 IFFZ2=6THENMFCA »=4: IFN=1THEMMP{A )=
890 FORB=1TOK(@,@): IFINT(K(B. B}/ 18 3 18=F 1 THENMP: A)=MP¢ A )+2: IFK( B, A4 3K D, EDIFP;’
ZORFPZ=6THENMPL A »=MP( A )+2
369 IFKCR.A =K@, B)THENSZG
218 IFKCB,B)-INT(KC(D, B )18 )¥18=F2THEMMF{ A »=MP{ A )+1 : IFFZ=20RFZ=6THENMFL A )=MFP( A 5+3
s28 HEATB A
938 S=-1:FORA=1TOMMNCB ) : IFMPCA ) >STHENS=MP(A > : SP—MH(HW
340 HEXT
I Z=SP:COTOS28
960 FORA=1TO4:FORB=1TOK(@,80: IFINT(K. B, B)/16 < >ATHEN 1828
878 PZ=KI(@,B)-INT{K(B.B) 18 %10 '
S8 IFKC@.BO)~INTC(K(B, B /18 )k18=STHEN1622
9@ MPCAI=MPCA+2
1888 IFFzZ=1THEMMPL A >=MF{A I+2
1218 IFFZ=60RFZ=2THENMPL A y=MF{ A »+1
1820 MEXTB.HA
1930 Z=MEedl1)
194@ SP=-1:FORA=1T04: IFMP{A 3 >SPTHENSP=MFL A > GE=A
1238 MEXT: QBF=WF${ QB>
IBSG GOTOIZ8
A78 KCE=CHREC( 191 X+ "+CHR#C 131 )+CHR$C 26 M+ STRINGE. 7., 8 0 KAS=CHR$C 151 )+STRINGS
fS;1”1>+PHR$f191W+FHR$f26*+wTRIHF$f?JB)++KC$+VP$+FHR$f1q1J+qTRIHF$fu,1?S‘+EHP$(1
a1
1980 KBE£=KA%:FORA=1TOLENCKAS > : IFASCOMIDSCKAS, A, 1 2 )26 THENKC =191 : KE$=_EFT#¢ KBS, A~
1 2+CHR&C KT )+RIGHT#( KBS, LEMC KA% »~F 2
1838 MEXT:RETURM
1182 PRINTE334, "TALOH ABLAGE" ;
1118 FRINTR?S,KBE; : X=TAI TP J: PRINTRES, KA : PRIMTR1S5S, WF$S INTC XA 1@ 005  PRIMTRS LT , W
FOX=INTCKA100%10 25 :PRIMNTR144, USTHG "##" ; FD; : RETURH
1128 CLS:GOSUB1100: #=512-128: PRINTESE, WF$CMF ) : PRINTESS, CHRES 191 JCHR S 26 JCHREC S 0
STRIMGE, 12, 131 3;
1128 FORA=BATON: IFKIF, @ =1 THEHFR IMTRS4+AXES, HEC A D" MAL" ;
1148 HEXT
1158 IFEE=BTHEHRETIIRH
1168 FORA=1TOK(BE. @): PRIMTEX+128, " : FRIMNTUSIHG "##" i 8 PRIMT" : " : PRINTEN+4. KRE;
FESFCBE.A Y PRIMTEE+ES ., WFE, IMTCB-18 0 ;¢ PRIHTW&+135;NN$(B”IHT{Bflﬁﬁﬁiﬁbﬁ=*-m+11 IF
CHRAMDES D> T4THENIF X SEATHEHNK =57 SELSEX=FESELSEL 178
1178 HEXWT:RETURH
112@ FRINTRE, "AUGEMELICK. ICH MUSS MISCHEHW": :FORAR=1TO32: S5TCA =0 MEXT : GOSUB1S18:F
ORA=1TOZZ: IFSTCA M TR TR O THEMMEXTR : RETURMELSESTC A p=STC 32 2 : FO=31 : TRC 1 »=TAC TR »: TR=

1:RETURH
1198 PRINTE®,N$CEE " HAT GEWOHHEN"; : PRINTRE4+-BELE4E, MECEE 3" MAUMALU™ ;
1206 FORA=1TO3E08  HEXT

1210 16(EE )=10¢ BE i+1
1228 CLS:PRINT"STAND MNACH"IZ"SFIELEN:

1230 FORA=ATON: PRIMTHECA Y, IRCA »: HEXT

1242 PRIMT: IMFUT"HOCH EINM SFIEL";A$: IFLEFTSCA$, 1 0=".0" THENFORA=1TOZZ : 5T¢ A d=0 : HEXT
:GOTORERELSEIFLEF TS A%, 1 )43 "H" THEH1 248

1250 S=0:FORA=ATOM: IFI0CA XS, S=100A

1266 HENT

1278 §2=1:FORA=1TON: IFLACA Y=S, HEC 52 i=f : SE=52+1

1280 HEHT=IFSE=1THEHPRIHTH$CHE£1})" IST SIEGER!";ELSEFORA=1TOSE~1: FRINTHEC HZCA )
", M5 HEWTA: PRINTCHREC SOCHREC R D" UMD "H$CHZCR D" HABEM GRELOMMER!"

1290 FORM=1T028: FORA=1TOS 'PFIHTWH”fq e +Ed, STRIMGE] LEMCMSCHZCA 22 0, "2t MEXKTH:
FORG=1TC508: MEXT : FORA=1TOSZ : FRIMTEMES A O(64+64, MEC MBI R 2 MEXTA: FORG=1TO16A : HEXTS
oM

1308 FRINTESZE, "BYE., BYE"::FORA=1TOZERE: HEXT : EMD

1318 FO=TP-1

29 FORA=1TOFC

3@ C=RMDCROD: IFSTCC )< 3RTHEN 1330

49 STCCO=TACA D HEXT : TR 1 2=TAC TR 3 TR=1: RETURM
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¥C-20 25 Maschspr.-Spiele-HGR(3,5)
wirklich gut + Beschreibung DM 15,-
R. Czesany-Sandg. 23, A-8010 Graz

Apple Seftware - die neusten Pro-
gramme, St. Kursawe, Tel..02103/47033

¥C-20 Software 30 Modulprogramme

nur 50 DM, Liste gegen Rickporto

P. Meisinger, Am Kreuzgraben 21
6603 Sulzbach

Verk. Programme fir fast alle Com-
puter! Liste gegen Freiumschlag!
S. Decker, Rosstr. 15, 4156 Willich 3

Ner dle VC-20 Grundversion 7777

Trotzdem Flugsimulator, Pac-Man,
3D-Games,  Crazy-Kong,  Defender,
Frogger, Scramble..... Maschinen-
sprache!! 2- DM pro Spiell Info

gegen 80 Pfennig bei A. Gauger, Josef-
Stohrer-Weg 13, 7505 Ettlingen
Tausche auch Module!! Neu, Neu:
Der VC-Modulclub: Info geg. 80 Pf.

Die besten
Welt

Programme aus aller

fir den WE-20 !" Kostenlose
Liste anfordern bei:

Kai Schillak, Preetzer StraBe 209

23 Kiel 14 @ (ber 500 Programme!

TI 99/4A TOPSOFT in TI und Ext
Basic - Hits in Tl Basic:

Black Jack DM 19,-, Pattern DM 12-
Reverse DM 12- Hits in Ext. Basic
Flugsimulator DM 24 -

Wumpus DM 19,-, Mastermind fir F. usw.
DM 16,- uva.

Bestellung per NN bei:
Q-Computing, R. Quadri, Irchelstr. 1a
8057 Zirich, Schweiz

IX 81 kostenloses Programminfo:
R. Peter, Moltkestr. 8, 6440 Bebra
Spiele:  Mafiaboss, Dagobert, Spiel-
automat,  Horoskope... Kalkulation,

Bdrse, Break-Even-Analysen. Frankierten
Freiumschlag beifiigen.

¥C 20 (3 w. 5K) Unkostenbeitrag je
Programm DM 1,-, Telefon: 0641/42785

® 0 0 0 Spuseft-lorsmi®© @ @ @

® Cosmic Raiders 32- @
® Mad Martha 36- @
® Space Zombies 32- @
@ Panic 32- @
® Master Chess 48K 42- @
@® Extend Spectrum Basic 42- @
® The Black Hole 29- @
@® Scramble 32- @
® Info 0,80 DM, Best Vorkasse @
@® Klug, Goebenstr. 18, 4000 D-dorf
Hallo  ZXSpectrum-User, ich  ver-
kaufe meine 48K-Superprogramme:

Transylvanian Tower @ Mad Martha
Spawn of Evii @ Swordfight @
Cosmic de bris ® Derby Day @
Superchess || @® Crazy Kong @
Black Planet @ Jet Pac @ Tobor @
Jede Kassette DM 20.-, Vorkasse oder
per Nachnahme (+ DM 3,-) von
G. Amrhein, Eisenstr. 22, 5600 Wupper-
tal 22

®YC 64 @ Superprgm. @ Info Gratis®
R. Mller, Reiherw. 8, 3004, Sernhag.

CBM-84 Seftwars!  AdreBverwaltung
Textverarbeitung, Datei, Spiele uva.
Ausflhrlicher Katalog gegen 1,- DM
Scholz, Kaiserstr. 35 B, 5000 Kbin 90

VC-20 Softwars, 15 BV Splele wa.
Hopper, 20 DM, Infos 1 DM bei D.
Vidisch, Ulmenstr. 23, 2313 Raisdorf

@ TI 99 Cosmic Zap und Monstercrash
@ auf 1 Kass. Erdffnungspreis: 20,- DM
Kingsoft, AuBenl. 5, 6382 Friedrichsd.

IX 81-Hits: Scramble, Invaders 10 DM
HRB (192x253) nur 15 DM, Gr. Info bei:
Engstler, Dinghoferstr. 10 A 4020 Linz

@ An alle Tl 99/4A Besltzerl ® @
Ufo-Spiel-Programm  mit  Listing
und  Beschreibung. Jede Zeile
ist genau erkldrt. Ideal fir
Einsteiger und solche, die den
Programmablauf verstehen wollen
® Kassette DM 27- @
Walter Poppel, Bohmerwaldstr. 8
@ 8401 Hagelstadt @

[ BN BN BN BN BN BN N NN J
IX 81-16K - Supersplelcassette
Borse (MC) + Luftkampf (MC) +
Inkasch.,Breako.,Europa nur 300M
Per NN. W. Zimmermann, Fischb.-
Str. 5, 6380 Bad Homburg, 36634
[ B BN BN BN BN BN NN NN J

® © COMMODORE 64 @ @ ©
SUPER | Neueste Spitzensoftware
Top-Spiele etc. - Info gegen 80 Pf.
die sich lohnen: Helmut  Sterdt,
Catharinenstr. 6a, 2200 Elmshorn

Schweiz ~ CBM-84-Spiele und Hilfs-
programme, Tausch oder Unkosten-
beitrag, Liste gegen Fr. 160 in
Briefmarken bei D.  Winterberg
Altbachstr. 12, Ch-8305 Dietlikon

o0 0(BNGioOooe OO
@ Prg. ab 3 DM! auch Arcadespicle @
@ Info gegen 80 Pf. bei: Christian @
@ Paas, Nordring54, 4630Bochum 1 @

Gunstig - Neue CBM 64 Programme
Info gegen Freiumschlag von
J. Sprejz, Martinstr. 25, 6100 DA

Computerfans in Osterreich
aufgepabt: Wer  die neuesten
Spiele  fir  seinen  Heimcomputer
will, schreibt an: Martin  Knespel,

Albertgasse 39/17
A-1080 Wien

IX-Spectrum und ZN-81  Software
Gratispgr. + Liste an M. Holzmann,
Postfach 401, 4250 Bottrop

C-84 Top-Software gegen  Selbst-
kosten oder im Tausch abzugeben
Telefon: 0761/34172

TI-88/4A:  Supersplele in Ex-Basic
Action, Spannung, SpaB! Top Grafik!
Von Frogger bis Defender! Ab 5 DM.
Ausfibrlich Info (Rickp), B. Walter,
Pfortengartenweg 57, 6230 Ffm. 80

¥C-20: Softwaretausch und Verkauf
Xanon, E.T. usw. bei 040/457636

® CBMG4 @ VC 20 @ Olivetti-M20 Hard-
u. Software @ Info u. Preisliste gegen
Freiumsch. @ U. Vierhaus, 4353 0.-E.
Knappenstr. 27, Tel.:.02368/55994 @ @

CM-84 Software zu kleinen Prei-
sen, (Spiele 8- DM) P. Foerperer
42 Oberhausen 1, MohlstraBe 27

TI-99 Seftw.! info gg. 80 P1. bel C.
Schmidt, Averbacherstr. 31, 85 Nbg. 30

®© 000 Ulpctrim® O OO
Jede Menge Programme aller Art

fir Sinclairs Spectrum.
Kostenloses Info bei: Fr. Neuper,
Leuchtenbergerst Str. 1, 8473 Pfreimd.
Karte genugt
V620 Superseftware Spitzen-
spiele. Gratis Information bei
A Schladitz, Pillnitzer Weg 33A

1000 Berlin 20, ® @ sehr ginstip ® @

Riesenauswahl und  Niedrigstpreise
fir Software TI98/4A + CBM 64
Info gg. DM 1- CSV Riegert, 7324
Rechberghausen,  SchloBhofstraBe 5

ZX 81 / 16K & SPECTRUM 48K MC-Soft-

ware:  Textverschilisselung, 30 DM

MORSE-Decoder mit Schaltbild fur

Funkinterface 30 DM®per Nachnahme

KEMPAS, Postfach 55 05 63
2000 Hamburg 55

00 APPLE || @@ APPLE Il @@ O
@ SOFTWARE-WEIHNACHTSANGEBOT
@® Programme aller Arten ab
® DM 3- @@ Diverse Dienst-
@ leistungen:  (bersetzungen

@® von Handbiichern, Compilieren
@ u. Optimieren von Programmen
® @ Gratisinfo ® ® Dominik Sack ® ®
@ GarthestraBe 12 @ @ 5 Kiin 60 @

NEU: Katalog 111/83 (iber 50 Seiten)
NEU: Light-Pen fir VC-20

NEU: Echte 3D-Spiele mit Stereo-
Brille fur VC-20, CBM 64 und Spectrum.
NEU: Noch mehr Biicher und Hardware
und natirlich auch  Software fir
Spectrum, ZX-81, VC-20, CBM 64, Dragon
und jetzt auch ORIC 1. Katalog ge-
gen 1,80 DM in Briefmarken, T. Wagner,
Softwareversand, Postfach 112243
D-8900 Augsburg

SPITZENSOFTWARE  fiir  TI-99/4A
zB. ADRESSENVERWALTUNG 5, DM

AUTORENNEN in 3D 5- DM
Auch  Programme in Ext  Basic
Wahnsinnsgraphik und Sound -
Info mit  Gratisprogramm.  Gegen .
2- DM, bei Stefan Verhaaren,
Ripshorster 309, oder Qliver
Brandt, Grévenweg 19, 43 Essen

IX-SPECTRUM 16/48K: SUPER-MUNSHER,
BLITZ, 3D-MAZE. 3 Super-Actionprogram.
mit irrer Grafik + Sound! Cass. 10,- DM!
64 ZEICHEN pre ZEILE auf d. Bild-
schirm sichtbar!  Voller  ASCIICode
+ dtsch. Umlaute. Super! Cass. 10 DM!
incl. Porto. Info 0,50 DM, 0. Stumpp,
Weingartenweg 13, 6951 Schefflenz

IX Spectrum - ORIC 1
Softwars und Literatur
gogen 1,- DM Riickporte ven
MAHR & MULLER Computer
Westring 32, 6086 Riedstadt

58 Homecomputer

©® © [ber 155 ¥C-20 Programme ® @
@® @ Info: 99 Pf. bei J. Giittel ® @
@ ® Kblnerstr. 99,5650 Solingen ® @

Blete an Nardware

@ Preiswerter Graphik-Zusatz ZX 81
® pat in ZX-Gehduse, hochauflds.
@ Uber frei progr. Zeichengenerator
@ bis 512 versch. Zeichen ab DM 55,-
@ u. Software, Info D. Luda, Staudinger-
@ str.65,8 Miinchen 83,Tel:0896708355

TI-99/4A u. Ext-Basic u. Rec. Kabel
u. Joysticks u. Literatur u. Super-
Software fur nur @ @ 660 DM @ @
tel: 02683/43717 ab 17.00 Uhr

COMMODORE VC 64
Incl. Netzgerat, Fernsehverbin-
dungskabel und Bedienungsanleitung.
Erfragen  Sie  unseren duBerst
gunstigen  Preis.  Auch  Peripherie-
Gerdte  zu  glnstigen Preisen.
Elektro Bodem, 4420 Coesfeld,
Am Markt

IX 81 + 64K + Tastatur + Hochauf-
losende  Graphik +  Profi-Drucker
Seikosha GP 100 A mit Interface
+ Bicher u. Programme, Neupreis
(ber DM 2000, 7 Monate alt, nur

* DM 1200,-. Telefon: 02203/26187

SHARP MZ 80K 48K, viel Software

. 2us. 1000,-, Kbnig, Tel.: 07158/6779

Verkaufe TI 99/4A + Ext. Basic + Parsec
+ Invaders (Module) + viele Programme
(z.B. Frogger) + Handblicher + Rec. Kab.
VB 600,-, Tel: 0817/10875 ab 18.00 Uhr

¥C-84 + Joystick + Softw. 3 Mon. noch
Garantie 580,- DM, Axel Roesemeier,
Scheumann, Eisenbahnstrafe 11, 3060
Stadthagen, Telefon: 05721/4772

Cassetten C 20 =2X10 MIN.
mit Box und neutralen Aufklebern
im 10er Pack. inklusive Porto
DM 23.-. Nur Vorauskasse, Postscheckk.
Essen, 185355-431 oder V-Scheck
F.P. Doerr, 6251 Burg Balduinstein

VC-20 + 64K + 2 Biicher + Programme
fir 600,- DM (Neuw.: 800,-DM) zu verk.
Telefon: 0511/573114

Fark-Moniter, REB, 360, gebr. ohne
Geh4use, + Trenntrafo+NT-5V+5V+12V

i 390,-, sowie Comp-Pl. (Phdnix, Pucman)

va) 100,- oder Tausch Mon + Phbnix
gegen Comm. Floppy oder Drucker!!!
Anruf Lohnt!! 040/2298992 ab 18.00 Uhr

Verkaufe neuwert. Profi-System

Olivetti M20 mit Disk und Monitor

DM 4498, + Mwst. Auf Wunsch auch
Drucker und Software

Tel: 0911/835311 nach 19.00 Uhr.

Verkaufe Cass.-Recorder speziell f. ZX 81

' fur 80,- DM, Tel.: 0208/404827

Systemwechsel @ Verkaufe komplett @
Appleaniage mit viel Software @
auch einzeln abzugeben ®
ab 17.00 Uhr unter 06184/7761
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System 19 (Speichererw., IEECBUS, Mo-
dulerw.,80 Zeich. Karte) DM 1200,-,J.Finck
43 Essen-K, Nahestr. 6, 02054/6704

¥C-20 + 16K + 3K-Programmierhilfen
+ Datasette +Modulb. VC 1020+ Softw.
850,- DM, Wissner, Herne 1,Tel.02323/45
732 ab 16 Uhr, evtl. auch einzeln.

-8,

VC-20  Zubehdr-Selbstbau-Plan
Plat. Beschr. ZX 81: 16K Einbau
27.- Aufsteck. 39-, 64K 53- PIO
30.-, Sound-Box 30, VC-20: 8K 15,
16K 27-, 24K 41- 32K 51-, Info
Rlckumschlag, Baltes, Nordring 60
6620 Voiklingen

® YC 84 + Spectram + Zubehdr! @
@ Bitte Tagestiefstpreise anfragen. @
@ Es lohnt sich. Tel: 09126/7419 @

@ IX Spectrum, Erw. auf 48K, 89-0OM @
@ + Porto + NN. H. Meyer, Rahsenstr. @
@58,4060 Viersen1,Tel.02162/22964 @

ORIC 1 48K 598,- DM
Oric Farbdrucker 650,- DM
IX Spectrum 16K & 48K
Spectrum Erweiterung 16 auf 48K
MAHR & MOLLER Computer
Westring 32, 6086 Riedstadt 5

CBM 64 STEREO-INTERFACE
Machen Sie aus Ihrem C 64 mehr -
SchiieBen Sie in einfach an
Ihre Stereoanlage an!

Unser Modul macht's moglich:

- BaB -, Hdhenverstarkung und
Lautstarke vom Modul aus fiir
jeden Kanal einzeln regelbar
Formschines Aluminiumgehiuse
Komplett anschluBfertig
Einfhrungspreis DM 148,-
Modul ohne Regelung DM 58,-

. J & B Gilnther
Binterimstr. 41
4000 Diisselder 1
Telefon: 0211/ 34 13 04

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K @
Suche gute Programme
Edwin Stolle, W.-BauersfeldstraBe 51
7082 Oberkochen

Suche Frogger oder Phoenix fir
den DRAGON 32, U. Theis, Schitzen-
hittenweg 36, 6000 Frankfurt/M. 70

Wir tippen Ihre C-84 und ZX-81 Prg-
preiswert ein. Info gegen 80 Pfennig
bei: Chr. Paas; Nordring 54, 4630 Bo.

Tokan: WS + Dottt | & gLt eRRe e
Erweltsrungea fiir VC 20 ®
16K Speichererweiterung + Hand- : 40/80 Zeichenkarte DM 235 @ Liste T}:d:g“ (jH:;er;).“;::s‘i?lExtend
blcher fir DM 650,-, Tel.. 06232/42221 : :I;m'.grnll.z.’“‘ : Suche Hardware Programm for 10- DM, Volker Weitz
o . i 4352 Herten 6, Langenbochumerstr.379
1o billg abzugeten, Tel. 08261/ | @ Sapor-Toolkit und M-Monitor @ © © RAUM ZUERICH @ © Telefon: 0209/620474
: m. 30 '“':::::'n::n:.“-' : Suche Ginstige Home-Computer
K81 + 16K + 2 Bicher + viel Softw. ° '.WM d'“." 5 Jar, SS/00 ® Ab 18.30 Uhr: 052/31 20 38, Geri Storz | TI-98/4a: Suche Ha(;gwagreangebote
200,- DM. Telefon: 07733/5361 @ ah 10 pro Stick DM 660 @ Defekten ZX 81, Tel: 06121/529123 verkaufe + tausche 1 ogramme,
"o w8 pre Stick DM 630 © efekten » Tel / Laabs, P-Gerhardt-R. 31a, 1 Berlin 20
@ Epson RX1028 @ RXF/T1198 @ FX1568 e st
FXI00 1998 © Tol: 0811413817, 30 19 | @ " aous mbriodoe Wity © @ SR ——
Fermschr. Siem T100 m. Lochstr-Les. geeavsenesre Suche Settware Info: M.AHH& MULLEE Computer
u. Stanz. mit Bauanl. f. Interf. f. ZX 81 | Westring 32, 6086 Riedstadt 5
VHB 400,-, Meier, Tel.: 05254/5772 VC-200VC-840VC-200VC-840VC-20 IX Spectram Software fir
Joystick (Baugl. mit Atar)  26,- DM Publikation gesucht. Angebote an:
NEU vom VC-EXPERTEN Schalter firl6K Erweit 13- DM MAHR & MOLLER Computer Touaek
1. ® ® BAMOD @ @ Ihr Basic- oder MSP 3-fach Moduladapter 85- DM Westring 32, 6086 Riedstadt 5
prg. in einem Steckmodul DM 49- PIO Mother Board 77- DM
2. ® ® DVM @ @ Digitalvoltmeter autom. Spiele + Programme ab 3- DM Suche Seftware aller Art ®  IX-Spectrum-Softwaretausch @
Bereichswahl incl. Software K/D/M | Schnell Save Modul, 27K Erweiterung zu Apple Il auf Diskette @ Tel: 0221/726897 oder Liste @
ab DM 120, Blumler, Lindeng. 14 Recorderinterface. Info fir 1- DM Daniel Buchser, Hauptstrafe @® an F. Blscher Schenkendorf- @
6361 Reichelsheim 2, Tel.. 06035/7291 MUKRA, Rotdornweg 15, 1 Berlln 45 Ch-5737 Menziken <] str. 9, 5000 Kdln 60 [
An Homecomputer Name und Adresse
Westring 59¢
Postfach 620 Abo.-Nr.
3440 Eschwege
Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen* verdffentlichen wir Ge- Ich wiinsche folgenden Text zu veréffentlichen:
legenheitsanzeigen fir Ver- | | | | | | | | | Lt
kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf- L1 I I | L I [ [ [ 0000 P00 PPt i 111
nahme bzw. Erfahrungsaus- | | | | | | | | QL L bbbl
tausch usw.
, S 1 I A e I I O O A O O
Preise fur ,Kleinanzeigen®:
Private Gelegenheitsanzeige LI L I I I [ I [ I 1 [ 10000 PP PPty
e Drglaelie B DM Ik - 9 0 ) g 20 LT ) B 03] FiY ]
MwSt. Chiffregeblihr je Anzei- e S E
ge 10,- DM. LLd ettt bbbty
Gewerbliche Gelegenheitsan- L. L I L I | I [ [ [ [ [ /1P 0 PP PP PPy qq]
zeigejeDruckzeile7.=DMinkl. | | | | | | | | | L bbbyl
MwSt. (durfen nicht unter Chif- e
fre erscheinen). Y Y I I 1 e s e I O O O
Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [] Hardware [] Tausch [J Versch.
biete an [] Software biete an [] Hardware [] Kontakte  [] Chiffre
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HE B B E E E E E E E E E HB B
Wie an anderer Stelle im Heft schon erwahnt

Wir suchen 2 Programmierer,

die in unserem Verlag in Eschwege mitarbeiten mdchten.

Sie sollten in der Lage sein, selbststdandig Programme fiir unsere Computer zu entwickeln.
Hierbei sind lhrer Kreativitit und Fantasie (fast) keine Grenzen gesetzt.

Eine gute Beherrschung der englischen Sprache wére, natiirlich von Vorteil.
Als Mitarbeiter wiinschen wir uns engagierte junge Leute,
denen wir einen interessanten Aufgabenbereich bieten kdnnen.
Wenn Sie flexibel sind und meinen, unseren Anforderungen zu entsprecHen,
dann sollten Sie sich mit uns in Verbindung setzen.

Schicken Sie uns lhre vollstandigen Bewerbungsunterlagen
oder rufen Sie uns einfach an, wenn Sie ndheres erfahren mochten.

Bei der Wohnungssuche sind wir gerne behilflich.

Roeske-Verlag
Westring 59c
3440 Eschwege

Tel.: 05651/8558

B Nachnahme

: BeSte“SChEi“ B Verr.-Scheck

I lch (wir) bestelie(n):
Artikel

Wir lassen Preise sprechen:

Periboxmit8Slots .. .............. 498,—

Laufwerk 5,25" intern eingebaut . . . . . 575,— I l
Controller f. Laufwerk
Drucker-Interface ..................

Stck.| Preis

5 MB-Winchester-
Festspeicherplatte
m. UNIX-Betriebssyst.

Gesamt-Preis DM

compufer Ringstr. 70
studio D-2300 Kiel

: Tel. (0431) 676766
ringstralBe 1. ; 43515

Mit diesem Paket wird Thr 11 99/4A von
TEXAS INSTRUMENTS zum 16-Bit-Profi




Software-Service

Programme auf Diskette und Kassette

Nicht jeder Leser hat die Zeit und die
Geduld, alle Programme, die er gerne
hiitte, in sein Geriit einzutasten.

Wir haben uns deshalb iiberlegt, daB es
das einfachste ist, wenn wir die
Programme, die wir ohnehin auf Dis-
kette oder Kassette vorliegen haben,
diesem Leserkreis zum Selbstkosten-
preis (Kopierzeitaufwand, Datentra-
ger, Porto, Verpackung und Mehrwert-
steuer) anbieten.

Es gentigt jeweils die Angabe eines
Stichwortes, z.B.: VC-20-Disk Heft 5
oder Sinclair-Kassette Heft 5.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorauszahlung auf unser Konto beider
Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30

Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir Ihnen die gewiinschten Pro-
gramme schnellstmoglich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein (Kassette 10,-
DM, Diskette 20,- DM). Keine Schecks
oder Uberweisungen!

Lieferung noch nicht erhalten?

Bei Uberweisung aufunser Konto kann
es bis zu 2 Wochen dauern, bis wir Ihre
Bestellung in Hinden haben.

Oft passiert es, daB auf der Uberwei-
sungsdurchschrift weder Name, noch
Ort, noch Art der Bestellung zu er-
kennen sind. Schreiben Sie uns! (An-
rufe kosten viel Geld und bringen, weil
dann Schriftvergleiche nicht moglich
sind, kein Ergebnis)!

Wenn es bei uns besonders hektisch zu-
geht, dann kann es schon mal pas-
sieren, daB} es mit der Lieferung etwas
linger dauert. Vergessen Sie bitte nicht:
Der Kassettenservice ist ein zusitz-
licher Service von uns, der [hnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Versuch einer anderen
Zeitschrift, dieses per Lichtgriffel zu
ermoglichen). Wir tun unser moglich-
stes. Aber Pannen sind nie ausge-
schlossen.

Bitte haben Sie in solchen Fillen Ver-
stindnis.

: Ndvember 1983

KASSETTENSERVICE

aus Heft 11/83

TI 99/4A
Poker
Blackjack

K 8,-

ZX Spectrum
Superhirn
Haushaltsrechnung

K 8,-

ZX 81
3-D Highway-Race
Chikago

K 8,-

Apple 11
Pyramid Builder
Survival

D 16,-

Commodore 64 K
D

Laser Force
Jump Man
Autorennen

VC 20 K 8,- D 18,-
Programmreservoir
Demon Attack

TRS 80
Schiffe versenken
Mau Mau

K 8,-

Herr Ulrich Holle, der iibrigens auch das Programm Poker in
diesem Heft geschrieben hat, schickte uns folgende Verbes-
serungen und Erginzungen zum Kniffelspiel:

Fohlerausbesserung:
1320 GOTO 1340
1330 Y=100

1340 GOSUB 560
1350 B(14,A)=Y
1360 RETURN

1370 REM

Ablinderung, ob Anweisungen oder nicht.

1462 CALL KEY(0,KEY,STAT)
1463 IF STAT=0 THEN 1462 .
1464 IF KEY=78 THEN 1710 ELSE IF KEY=74 THEN 1470 ELSE 1462

Ablinderung fur die Eingabe und Ausgabe des Endstandes.
3921 FOR A=1 T0 SPIEL

3922 INPUT "NAME: ":NAMES(A)

3923 INPUT "ERGEENIS: ":ERGEENIS(A)

3924 SUMME(A)=SUMME(A)+ERGEENIS(A)

3925 MEXT A

fortfahren wie im Listing

3954 CALL CLEAR

3955 PRINT TAB(S5);"sm ENDSTAND mx"
3956 FOR N=1 TO INT(22/(SPIEL+1))-1
3966 PRINT

3976 NEXT N

3986 FOR Z=1 TO SPIEL

3996 FOR E=2+1 TO SPIEL

4006 IF SUMME(H){SUMME(Z) THEN 4076
4016 E=SUMME(Z)

4026 SUMME(2)=SUMME(H)

4036 SUMME(H)=E

4046 WE=NAMES(Z)

4056 RAMES(Z)=NAMES(H)

4066 NAMES(H)=WS

4076 MEXT H

4086 PRINT TAB(SGN(10-Z)+1);5TRS(7);". ";NAMES(Z);TAB(25);SUMME(Z)
4096 FOR N=1 TO INT(22/(SPIEL#1)-1
4106 PRINT

4116 NEXT N

4126 NEXT Z

4136 FOR N=1 TO 5000

4146 NEXT ¥

4156 CALL CLEAR

4166 END

z.B. mit Hardware (nur VC-20):

fordern Sie den ausfiihrlichen
Katalog gegen
2,-DM Riickporto

Machen Sie Thren VC-20/64 zum Profisystem!

® (64 K Ram Modul 248~ @ Textsysteme von 28.- bis 565 -
® 40/80 Zeichenkarte 235,~ _® Tabellenkalkulation 98 -
@ Steckplatzerweiterung ‘® Buchhaltung ab 60,
® mit 5 Pliitzen 158- @ Fakturieren ab /98 -
@ mit 2 Plitzen 58,- @ Spiele und vieles mehr
® Das Systemhandbuch zum ® Forth 1.6 198 -
Commodore 64 u. VC-20 74- @ Exbasic Level 11 288 -
® 6502 Assembler-Kurs 38,- @ Makroassembler 195,-

Peter Hemmer
Verlag & Versand
Hardware u. Software
Miihlweg 54, 6730 Neustadt 19
Tel. (06321) 3 19 92

mit Spitzensoftware:
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~ FOR THE " FOR THE
COMMODORE 64 COMMODORE 64

SPRITE
MAKER
64

SUPERFONT
4.0

CASSETTE CASSETTE

Our new character Design and save beautiful
generator lets you re-define multicoloured sprites, and
and shape your own character use them in your own
sets. Full editing rammes! Full editing
facilities and facilities and
documentation. documentation.

“seape from Perilous

gy

FOR ATAR! Y00/800
y ConPUTERS B

FOR ATARI 400,800
COMPUTERS B

ORION-SOFTWARE - Postfach 620 - 3440 Eschwege - Tel.: 056 51-8559

Bitte bernmutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!



Sinclair ZX Spectrum
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AT
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FL Y THE LRRAME ok

ORION-SOFTWARE - Postfach 620 - 3440 Eschwege - Tel.: 056 51-8559

Bitte bermutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




The#( omputer Games Series The:» Computer Games Series

GAMES

FORYOUR

£EELEE's of entertaining games for only £2.95

Ihe = Computer Games Series The I'he | = Computer Games Series

FORYOUR TN " FORYOUR

20 GAMES
GRAPHIC FOR THE
GAMES




ROMIK SOFTWARE /
PRESENT s

SPACE HTTHEH

FOR UNEXPANDED ViC 20

#game of skitl You #s the pilet of
et q L your war
iow space

‘L “A REAL ACTION SHOT OF THE GAME™
A REAL ACTION SHOT OF THE GAME WILL YOU BE THE
WILL YOU BE THE SUPREME SUPREME WORLD
WORLD CHAMPION? CHAMPION?
ROMIK SOFTWARE A/ ROMIK SOFTWARE
PRESENT THE VIC o 29

ﬂgmsnum % SHARK ATTACK
UNTHESIZER R dheled ool

*

b8
P

“A REAL ACTION SHOT OF THE GAME"

WILL YOU BE THE
SUPREME WORLD

-

CHAMPION?
ROMIK SOFTWARE /i ROMIK SOETWARE 7
ﬂHR TIAN RAIDER SEA INVASIoN
FOR UNEXPANDED VIC 20 FOR UNEXPANDED VIC 20
B T —
ﬂl’ ot vr tor the crabw :!::"‘ -:ﬂ":::”‘ =3

: 3z X
- XX X X

o ®

X
X

A REAL ACTION SHOT OF THE GAME

WILL YOU BE THE <>
SU PREME WORLD “A REAL ACTION SHOT OF THE GAME™
CHAMPION? W ORLD MM

ROMIK SOFTWARE .

f100r5 GF JUP!T ER

YOU CAN USE K. X OR
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