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Endlich ein umfang-
reiches Trainings-
handbuch, das
Ihnen detailliert den
Umgang mit
SIMON's BASIC
erklart. Ausfuhrliche
Darstellung aller
Befehle und ihrer
Anwendung.
Zahlreiche Beispiel-
programme und
Programmiertricks.
Dieses Buch sollte
jeder SIMON's
BASIC Anwender
haben!

ca. 300S., DM 49,-

Eine leicht ver-
standliche Einfiih-
rungindas
Programmieren des
C-64 in Maschinen-
sprache und
Assembler.
Komplett mit vielen
Beispielen sowie
einem Assembler,
Disassembler und

einem Einzelschritt-

Simulator. Und
natirlich zuge-
schnitten auf lhren
Computer, den
COMMODORE 64.
ca.200S., DM 39,

64 INTERN erklart
detailliert Technik
und Betriebssystem
des C-64 und die
Programmierung von
Sound und Graphik.
Ausfiihrlich doku-
mentiertes ROM-
Listing, zahlreiche
lauffertige Beispiel-
programme und 2
QOriginal-Schaltplane
zum Ausklappen.
Dieses Buch sollte
jeder 64-Anwender
und Interessent
haben.
ca.3208S.;DM 69,

64 TIPS & TRICKS ist
eine echte Fund-
grube fiir jeden
COMMODORE 64
Anwender. Umfang-
reiche Sammlung
von POKE's und
anderen niitzlichen
Routinen, BASIC-
Erweiterungen,
Graphik und Farbe
fiir Fortgeschrittene,
CP/M, Multitasking,
mehr liber AnschluB-
und Erweiterungs-
maoglichkeiten und
zahlreiche lauffertige
Programme.
ca.290S.;DM 49,-

64 FUR PROFIS
zeigt, wie man erfolg-
reich Anwendungs-
probleme in BASIC
16st und verrét
Erfolgsgeheimnisse
der Programmier-
profis. 5 komplett
beschriebene, lauf-
fertige Anwendungs-
programme (z.B.
AdreBverwaltung)
illustrieren den Inhalt
der einzelnen Kapitel
beispielhaft. Mit
diesem Buch lernen
Sie gute und erfolg-
reiche BASIC-
Programmierung.

DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH erklért
detailliert die Arbeit
mit der Floppy
VC-1541, von der
sequentiellen Daten-
speicherung bis

zum Direktzugriff, fur
Anfanger, Fort-
geschrittene und
Profis. Ausfiihrlich
dokumentiertes
DOS-Listing, zahl-
reiche lauffertige
Beispiel- und
Hilfsprogramme, z.B.

Disk Editor und Haus-

haltsbuchtiihrung.
ca.320S.;DM 49~

VC-20 INTERN ist fur
jeden interessant,
der sich naher mit
Technik und Maschi-
nenprogrammierung
des VC-20 auseinan-
dersetzen mochte.
Detaillierte tech-

nische Beschreibung

des VC-20, ausfihr-
liches ROM-Listing,
Einflihrung in die
Maschinenprogram-
mierung und 3 Origi-
nal-Schaltplane.

ca. 230S.;DM 49, -

VC-20 TIPS & TRICKS
ist eine echte Fund-
grube fiir jeden
VC-20 Anwender.
Sound und Graphik
Programmierung,
Speicherbelegung
und Speichererwei-
terung, BASIC-Erwei-
terungen, POKE's
und andere nitzliche
Routinen, zahlreiche
lauffertige Beispiel-
und Anwendungs-
programme und
vieles andere mehr.
ca.230S.;DM 49,-

ca.220S., DM 49,-

ware mul? nicht teuer sein!

Gute Soft

DATAMAT

( PROFIMAT

(EISKOMAT

| PASCAL 64

( TEXTOMAT

| FAKTUMAT

( konTOMAT

( SYNTHIMAT

unglaublich niedrigen Preisen. Drei aktuelle Beispiele:

SUPERGRAPHIC 64

Die neueste Version unserer belieb-
ten SUPERGRAPHIC enthilt jetzt
tber 30(!) Befehle zur Ausnutzung
der fantastischen Méglichkeiten, die
der 64 mit hochauflosender Graphik
und Farbe bietet. Mit SUPERGRA-
PHIK 64 kénnen Sie Punkte, Linien
und Kreise ziehen. SPRITES definie-
ren und manipulieren, Farben setzen,
komplette Graphikbildschirme auf
Diskette abspeichern bzw. laden und
vieles andere mehr. Erganzt wurde
die SUPERGRAPHIK 64 zusétzlich um
SUPERSOUND, eine neue Befehls-
erweiterung zur Nutzung der hervor-
ragenden Soundmadglichkeiten des
64 und der Farb-Hardcopy aufdem
neuen SEIKO GP 700 A. Mit SUPER-
GRAPHIK 64 machen Sie mehr aus
Ihrem 64er, und das fiir nur DM 99,-.

PASCAL 64

Jetzt konnen Sie die beliebte
Sprache PASCAL auch auf dem
COMMODORE 64 einsetzen.
PASCAL 64 ist ein leistungsfahiger
PASCAL-Compiler, der nicht nurden
Befehlssatz des Standard PASCAL
unterstiitzt, sondern auch die
hochauflésende Graphik und die
Sprites des COMMODORE 64, Ein-/
Ausgabe lber Diskette und Drucker
sowie REAL und INTEGER Arithmetik.
Unterprogramme aus lhrer eigenen
Programmbibliothek kénnen vor dem
Compilieren in Ihr Hauptprogramm
mit eingebunden werden. PASCAL 64
ist sehr schnell, da echter Maschinen-
code erzeugt wird und kostet
komplett mit ausfiihrlichem Hand-
buch nur DM 99,-.

Unser 84 (!) seitiger Spezialkatalog mit detaillierten Informationen liber COMMODORE 64, VC-20 und den neuen
COMMODORE EXECUTIVE, mit der groBen Druckerauswahl vom kleinen Listingdrucker iiber Vierfarbplotter und
Typenraddrucker bis zum Schnelldrucker mit Einzelpunktgraphik und Schénschrift, mit preiswerten Floppies,
Monitoren und weiteren vielseitigen Peripheriegeraten, mit IEC-Bus und 80-Zeichen-Karte, mit universellen
Interfaces und Erweiterungsmodulen, mit preiswerten neuen Programmen aus aller Welt vom Spielehit bis zur
Fakturierung mit integrierter Lagerbuchfiihrung, mit Programmierhilfen, BASIC-Erweiterungen und Com pilern
und mit aktueller Fachliteratur aus aller Welt.
Das neue VC-INFO 3/83 sollte jeder Computer-Interessent haben. Fordern Sie es noch heute
gegen DM 3,- in Briefmarken an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in den Computerabteilungen der Kauf-
und Warenhauser und im Buchhandel. Auslieferung fiir Osterreich Fachbuch-Center ERB, Schweiz THALI AG und

Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Die neuen DATA BECKER PROGRAMME - Spitzensoftware auf Diskette mit ausfiihrlichem Handbuch zu

SYNTHIMAT

Mit diesem Superprogramm verwan-
deln Sie Ihren 64er in einen profes-
sionellen, polyphonen, dreistimmigen
Synthesizer, mit dem Sie iiber die
Tastatur ganze Akkorde spielen kén-
nen. Zu den unglaublich vielen Mog-
lichkeiten dieses Programms gehort
auch die Bandaufnahme/-wieder-
gabe direkt auf bzw. von Diskette.
SYNTHIMAT stellt gleichzeitig den
Synthesizer optisch dar. Sdmtliche
Module sind farblich gekennzeichnet
und libersichtlich angeordnet. Es ist
ein Leichtes, mit SYNTHIMAT samt-
liche Klangeigenschaften verschie-
dener Musikinstrumente zu imitieren,
aberauch véllig neue Klangkreationen
zu schaffen, selbst Weltraumklange.
Verwandeln Sie |hren 64er fiir wenig
Geld in eine Super-Musikmaschine
mit SYNTHIMAT. Komplett mit aus-
fihrlichem Handbuch nur DM 99,-.

Weitere DATA BECKER PROGRAMME: Das rechnende Textverarbeitungsprogramm TEXTOMAT, die Sofortfakturierung
FAKTUMAT, die Einnahme-/UberschuBrechnung KONTOMAT, das Synthesizerprogramm SYNTHIMAT, die Graphikerweiterung
SUPERGRAPHIK und der Diskettenmonitor DISKOMAT. Jeweils nur DM 99 - inkl. ausfiihrlichem Handbuch.
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FOR FRE GOSUB GOTO IEI;.ISTEHEHI INKEYS INPUT INT LEFTS
In Verb. Gibt Rest- Sprung zu Sprung zu Berechnete Ver- Holt Charakter Liest Daten Berechnet Manipuliert
mit NEXT: speicherplatz Basic-Unter- angegebener zweigung / 0. Pro-  aus Tastatur- aus Terminal Ganzzahl Stringvariable
Wiederholung an. programm. Zeilennr. grammfortsetzung.  buffer (linker
von Zeilen. Teilstring)
FOR Variable= FRE[Ausdruck) BOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck INKEYS INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TD THEN Zeilennr. Variable Lange)

MIGROSOFT  aco o StatemELSE

Bml c [STEP Ausdr] Statem.
FOR Variable= FRE(Ausdruck] GOSUB Zeilennr.  GOTO Zeilennr. IF Ausdruck GET Variable INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Variable Linge)
Ausdr. o. Statement

APPLE “ [SI'EF AUSdr.]
FOR Variable= FRE(Ausdruck) GOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck INPUT [String:] INT (Ausdruck) String (Beginn,
Ausdr. T0 THEN Zeilennr. Variable Lénge)
Ausdr. 0. Statement

AT AHI [STEP Ausdr]
FOR Variable= MEM Anmerkung:  GOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck INKEYS INPUT [String:] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO FRE(Ausdruck) THEN Zeilennr. Variable Linge)
Ausdr. zeigt Rest- g Statem.ELSE
[STEP Ausdr] stringplatz tatem.

Color Genie
FOR Variable= FRE(Ausdruck) GOSUB Zeilennr. GOTO Zeilennr. IF Ausdruck BET Variable INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TD THEN Zeilennr. Variable Lénge)
Ausdr. 0. Statement

BBM M mi' Ausdr.l
FOR Variable= MEM GOSUB Zeilennr.  BOTO Zeilennr. IF Ausdruck INKEY$ INPUT [String:] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Variable Lange)
Ausdr, 0. Statem ELSE
[STEP Ausdr.] Statem.

Dragon 32
FOR Variable= FRE(Ausdruck) GOSUB Zeilennr, BOTO Zeilennr. IF Ausdruck KEY$ INPUT [String:] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Auch: Variable Lénge)
Ausdr. o. Statem ELSE BET Variable

nnlc I [STEP Ausdr] Statem.
FOR Variable= FRE(Ausdruck) BOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck BET Variable INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Variable Lznge)
Ausdr. o. Statement

CBM 3000 ™M
FOR Variable= FRE(Ausdruck) GOSUB Zeilennr. GOTO Zeilennr. IF Ausdruck INKEY$ INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Variable Lénge)

TRS 80 11 Ausdr, MEM (Genie) o StatemELSE
FOR Variable= FRE(Ausdruck) GOSUB Zeilennr. GOTO Zeilennr. IF Ausdruck GET Variable INPUT [String;] INT (Ausdruck) LEFT$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Variable Lznge)
Ausdr. 0. Statement

vc_zo m' Ausdr.]
FOR Variable= GOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr, IF Ausdruck INKEY$ INPUT Variable INT Ausdruck String TO
Ausdr. TO THEN Zeilennr. Lange
Ausdr. 0. Statement

zx _al [STEP Ausdr]
FOR Variable= BOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck INKEYS INPUT [String:] INT (Ausdruck) String TO
Ausdr. TD THEN Zeilennr, Variable Lange
Ausdr. o. Statement
[STEP Ausdr]

ZX Spectrum
FOR Variable= BOSUB Zeilennr. BOTO Zeilennr. IF Ausdruck CALL KEY (Tasta-  INPUT Variable INT Ausdruck SEG$ (String,
Ausdr. TO THEN Zeilennr. turname, Riickga- Position, Lange)
Ausdr. 0. Statement bevariable, Status-

TI '99 [STEP Ausdr] ELSE Statement variable)




Programmiertips

fiir den ZX-81

Diese 4 kurzen Maschinenprogramm-Routinen, erzeugen auf dem ZX-81 einen flies-
senden Scroll des Bildschirminhaltes in 4 Richtungen. Diese MC-Programme las-
sen sich miihelos in andere Programme unterbringen, Voraussetzung dafiir ist, das je-
des "Print’ Statment mit AT’ geschrieben worden ist!! Andernfalls mul} dies vor dem
MC-Aufruf gedindert werden.

Um einsvon diesen Programmen laden
zu konnen, geben Sie zuerst folgendes
ein:

1 REM --Min.30 Zeichen
Danach tippen Sie dieses
Ladeprogramm ein:

10 PRINT “Letzte MC-Adresse?”;
20 INPUT Adresse

30 PRINT Adresse

40 FOR A=16514 to Adresse

50 SCROLL

60 PRINT "Adresse-":A;” INHALT-";
70 INPUT B

80 PRINT B

90 POKE A.B

MC-

100 SCROLL
110 NEXT A
Sie konnen jetzt, nach dem Start, mit
RUN die Zahlen sorgfiltig eingeben!
Es ist auch moglich, alle 4 Programme
einzutasten, jedoch verschieben sich
die Startadressen der einzelnen Scroll-
Funktionen! Die MC-Routine wird
mit

RAND USR 16514
aufgerufen!
Das ZX-SCROLL sollte man nicht ein-
geben, da das System abstiirzen
kénnte!
ScroH nach oben

42.12,64.93,84,19,1,34,09,1,192,2,237,
176,201

Scroll nach unten
0,0,42,12,64,1,181,2.9,34,130,64,1,33,0,9,
84.93,42.130.64,1,181,2,237,184,201
Scroll nach rechts
42,12,64,35,84,93,35,62,24,1,31,0,237,176,
245,151,18,19,35,19,35,241,61.32.240,201
Scroll nach links
42,16,64,43.43,.8493.43.62,24,1310,
237.184.245,151,18.43.43.27.27.241,
61,32,240,201

Die oben abgebildete MC-Lade-Rou-
tine kann fur jedes Maschinenpro-
aramm ecingesetzt werden!!

Tips &Tricks

fiir den 7 X-Spectrum

Probleme bei den neuemn, frei
3 9
jerten Zeichen: |
[{?x herauszuﬁnden. we
zeichen neu defi
ie wie folgt vor:
?‘eS‘chalten Sie Ihren‘S
: dem Graﬁk-Mc;ldpns um.
_Geben Sie nac g\ i
. nalzeichen ein. Z. B. abed
ABCD....1234
3. Das Zeichen,
worden
ist, erscheint dann a
Bildschirm.
4. Schreiben S
zeichen ?_uf.
5. Haben Sie 2}
erscheintﬂ!&el
konnen bu.:
der Stelle im Progra
wo ein entspre
niertes Zeic

uf dem

Zeic ehr,
n Zeichen mehr:
die Originalzelchen an
mm einsetzen,
chendes, neu d‘e':ﬁ-
hen zu finden ist!!

defi-

Iches Original-
niert worden ist, gehen

pectrum auf

ander die Origi-

;l..;s neu definiert

ie sich das Original-

lles durchgetestet und

dann




CLIFFORD & MARK
RAMSHAW

COMMODORE 64

GAMES BOOK A
MENILT 5 ..*
e R
PR

e

Spectrum Hardware Manual

von Adrian Dickens

Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt
revolutioniert.

Dieses Buch erklart das Geheimnis seines
Erfolges und wie das Gerat arbeitet. Viele
Aspekte, die das offizielle Manual nicht oder nur
kurz streift, werden Ihnen hier ausfiihrlich
vorgestellt: Wie die Farben lhres TV-Monitors
optimal eingestellt werden kdnnen, wie der
interne Lautsprecher durch einen anderen ersetzt
wird und vieles mehr.

Dazu wird gezeigt, wie der Spectrum mit
zusdtzlicher (auch selbstgebauter) Hardware

aufzuriisten ist. DM 2 9' 80

OVER THE
RECTRUN

e

VC-20 Innovative Gomputing

von Clifford Ramshaw

Ein Buch, geschrieben von einem der kreativsten
Programmierer in der Microcomputer-Welt!

Spannende, interessante Spiele wie Nuclaer
Attack, Space Fight, Hopper, Invasion, Squash,
Golf, Grand Prix, Adventure, und sogar Schach!
Komplette Listings all dieser und weiterer Spiele,
leicht verstandlich mit vielen Tips und Tricks
angereichert, er6ffnen Ihnen neue Dimensionen

Ihres VC-20. DM 29’ 80

COMMODORE 64 Games Book

von Clifford und Mark Ramshaw

Erleben Sie die Fascination der Computer-
Technik!

Die Brider Ramshaw gelten in England als die
Nummer 1 in Sachen Commodore programmie-
ren und dieses Buch wurde von der Fachpresse
als eines der besten fiir den CBM 64 gelobt.
Jedes der hier vorgestellten Programme macht
hervorragenden Gebrauch von den Fahigkeiten,
die den Commodore 64 gegeniiber anderen
Gerdten seiner Preisklasse auszeichnen.

Kein Commodore-64-Anwender sollte dieses

, Buch in seiner Sammlung missen.

DM 29,80

v

Over the S&ectrum
von Alfred Milgrom

Ein Buch, das alle Wiinsche von Spectrum-Fans
erflllt:

Komplette Listings von mehr als 30 Programmen,
die zeigen, was in dem kleinen schwarzen Kasten
an Kraft und Raffinesse steckt!

Die Palette reicht von Geschicklichkeitsspielen
wie Frogger, Meteor Storm, Eliminator Uber
Strategie-Spiele wie Schach zu echten Adven-
tures.

Nitzliche Winke und Tips, sowie Geschaftspro-
gramme machen dieses Buch zu einem
Nachschlagewerk fir jeden Spectrum-Anwender

M

ENTER THE DRAGON

von Colin Carter

Eine Sammlung kreativer Programme fiir den
Dragon 32. Das Buch enthdlt komplette Listings
fur viele der bekannten Arcade- und Abenteuer-
Spiele wie Lunar Lander, Invaders, Meteor Storm,
3-D-Treasure Hunt, Flightsimulator und viele
andere.

Viele Programme nutzen die hervorragenden

B Moglichkeiten der Dragon Highresolutiongrafik.

Enter The Dragon zeigt Ihnen sogar, wie Sie
Ihrem Drachen das Sprechen beibringen kénnen.
Dazu eine Menge Tips und Informationen, die fur
den Beginner ebenso niitzlich sind, wie fiir den

Fortgeschrittenen. DM 28, 80

o

The Complete Spectrum ROM Disassembly

von Dr. lan Logan und Dr. Frank 0'Hara

Der ZX-Spectrum wird von seinem eingebauten
16-K-ROM gesteuert

Die beiden Autoren erldutern Ihnen den
Interpreter und zeigen lhnen, was der Spectrum
tut und was dabei in ihm vorgeht.

Im Detail: Befehlsroutinen, Lautsprecher, Input /
Output, Variable und mathematische Funktionen.
Ihr Spectrum besitzt eine groBe Anzahl von
eingebauten Funktionen. Dieses Buch hilft Ihnen,
sie zum eigenen Nutzen zu verstehen und sie in
eigenen Programmen sinnvoll einzusetzen.

Ein MuB fir alle engagierten Spectrum-

Programmierer! DM 39’ 80

e
METEORIC ™'

Meteoric Programming for the ORIC 1

von John van der Reyden

Viel Software fiir wenig Geld bietet Ihnen dieses
Buch.
30 speziell

flr den ORIC 1 entwickelte

Not only 30 programs for the ZX-81 1K
von Melbourne House Publishers

Battleships, Roulette, Blackjack, Starwars,
Breakout, Memory, Miniadventure, 1K-Draughts,

Doch nicht nur 30 Programme fiir den ZX-81 in
der Grundversion enthalt dieses einmalige Buch:
Jedes Programm wird erklart, Programmiertips
werden gegeben und viele Peeks und Pokes
erlautert.

Ein Buch, das zeigt, was in 1 K stecken kann!

oM 29,80

Programme: z.B. Luna Lander, Eliminator, Sea
Copter und viele mehr, die Ihnen zeigen, welche
Farben, Grafiken und welch herrlichen Sound der
ORIC produzieren kann.

Selbsverstandlich fehlen auch praktische Tips
nicht, die fiir alte Hasen ebenso interessant sind,

wie fUr junge Flichse!
Eine ideale Erganzung dieses Computers!

M 29,80




(:t)lll'i)'llll"l‘(n;lllilﬁﬁl'!'ll"w

The vt

GAME

ORYOUR
W€

|

., OIS r v - 1)
The,« ('_‘“n]m[;-]‘(nﬂ!l(‘.‘n\lll( [ 14 (‘mn}l\m‘l'("“'“"‘-\“ 1S le,l.(,mm.hmnm

GAMES

FORYOUR

The » Cony

Das Vir%m Computerbiicher-Programm

ames for your VIG-20 (VC-20)
Games for your Dragon 32

Games for your TRS 80

Games for your ORIC 1

Games for your ZX-81
Games for your ZX Spectrum

Games for your Atari
Games for your BBC Micro

Biicher, die mehr aus Ihrem Computer machen!
Jedes einzelne Buch enthalt mehr als 20 komplette, spielfertige
Programmlistings fiir den betreffenden Computer.

Alle Programme werden erldutert und sind mit
Bedienungsanleitungen versehen.

Ein Computerlexikon, das alle wichtigen Begriffe aus der
Computerterminologie enthlt, vervollstandigt den Inhalt
jedes Buches dieser Reihe.

jedes Buch nur DM 19,80
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SOFT

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorauszahlung aufunser Konto bei der
Kreissparkasse Eschwege.
Bankleitzahl 522 500 30

Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir [hnen die gewlinschten Pro-
gramme schnellstmoglich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse. Schein (Kassette 10.-
DM. Diskette 20.- DM). Keine Schecks
oder Uberweisungen!

Lieferung noch nicht erhalten?

Bei Uberweisung aufunser Konto kann
es bis zu 2 Wochen dauern, bis wir [hre
Bestellung in Hénden haben.

Oft passiert es, daBl auf der Uberwei-
sungsdurchschrift weder Name. noch
Ort. noch Art der Bestellung zu er-
kennen sind. Schreiben Sie uns! (An-
rufe kosten viel Geld und bringen. weil
dann Schriftvergleiche nicht moglich
sind. kein Ergebnis)!

Wenn es bei uns besonders hektisch zu-
geht. dann kann es schon mal pas-
sieren, dalB3 es mit der Lieferung etwas
linger dauert. Vergessen Sie bitte nicht:
Der Kassettenservice ist ein zusitz-
licher Service von uns, der Thnen, dem
Leser. Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Versuch einer anderen
Zeitschrift. dieses per Lichtgriffel zu
ermoglichen). Wir tun unser moglich-
stes. Aber Pannen sind nie ausge-
schlossen.

Bitte haben Sie in solchen Fillen Ver-
standnis.

Oy,

a
gl?ibgon 32
: du,!(,” ug
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Herzlichen Gliickwunsch zu ILhrer wirklich
guten Zeitschrift. Ich gehore von Anfang an zu
Threm Leserkreis. Friiher besaf3 ich nurden ZX-
81, jetzt habe ich mir auch den SPECTRUM
zugelegt. Logisch, dafi mich am meisten Ihre
Spektrum-Programme interessieren. Meine
Englischkenntnisse sind begrenzt und mit ei-
nem mir vorliegenden Handbuch, ist nicht viel
Staat zu machen. So ist es mir bis heute noch
nicht gelungen, richtig in die Geheimnisse der
Sonderzeichen einzudringen. Sie druckten im
Heft 6 das Frogger-Programm ab. Ich gab es
ein, aber die Sonderzeichen wurden nicht gele-
sen. Trotz mehrmaligem Durchschauen, konnte
ich keinen Eintippfehler entdecken. Ich wartete
auf Heft 7, und damit auf eine eventuelle Be-
richtigung. Es kam aber keine, stattdessen ein
neues Programm - Mampfman - und wieder
taucht bei mir dasselbe Problem auf. Ich weif
nun nicht, ob der Fehler bei mir, oder im Pro-
gramm liegt. Bei Durchsicht von entsprechender
Literatur, wird jeweils anders vorgegangen. Ich
wdre lhnen dankbar, wenn Sie mir mitteilen
wiirden, ob der Fehler bei mir, oder im Pro-
gramm liegt.

F.-J. Griinen, Mainz

Redaktion: Beziiglich Threr Frage zum
Frogger-Programm aus Heft 6: In den Zeilen
9300 bis 9600, werden die entsprechenden Gra-
fikzeichen. Frosch. Schildkroten. Biume.
Autos. erzeugt. Auf die gleiche Art und Weise.
werden Umlaute. zusitzlich zum normalen
Zeichensatz, eingefiigt. Durch Vergleich der
Datasund derin den anhiingenden REM’s be-
findlichen Zeichen, kéonnen Sie durch ein-
fache SchluBfolgerung. hinter das Geheimnis
der Zeichensatzprogrammmierung, des ZX
Spectrum, kommen. Im weiteren Programm
auftauchende grafische Zeichen, miissen mit
den entsprechenden Buchstaben. von der Ta-
statur, eingegeben werden.

Ich habe folgende Frage an Sie: Wie kann man
Programme, die auf 8 K geschrieben wurden,
auf 16 K umschreiben, ohne die Pokes zu dn-
dern? Ausserdem mdchte ich Sie fragen , wie
man selber Zeichen fiir den VC-20 definieren
kann (bin Anfinger!) _ ,

P. Rebmann,

Pratteln (CH)

Zum Programm, Vokabeltraining fir TI 99/
44, habe ich fiir Disketten-Stationsbesitzer, fol-
gende Anderungen vorgenommen:

505 DISPLAY AT (2,1) BEEP: "WELCHES
VOKABELPROGRAMM?”

506 ACCEPT AT (3,1)VALI-
DATE(UALPHA): WO§ 510 OPEN #~1:
"DSKI1.”&W0§, OUTPUT, INTERNAL,
FIXED 64

§ = Dollarzeichen, = = Nummerzeichen
WO0§ ermoglicht mir die eingegebenen 30
Vokabeln unter einem bestimmten Namen (bis
zu 10 Buchstaben) abzuspeichern.

W. Biirger, Velbert

Betrifft: Programm Mampfmann aus Ho-
mecomputer Juli/83

Um Speicherplatz zu sparen, sollte man die
Uberschrift in eine Gosub-Routine bringen,
ebenso die PAUSE 5000 mit Print AT 210;
“Driicken Sie eine Taste".

Einfigung eines Textes zur Erleichterung
eines Spieles:

201 PRINT Mampfmann

202 PRINT,, ,, Geben Sie gleich die Tasten ein,
mit denen Sie Ihren Mampfimann bewegen
wollen!

203 PRINT AT 21,0; Driicken Sie eine Taste!:
PAUSE 5000

204 Cis

Zeile 9000 zeigt Fehler an: Abgedndert léuft
es besser:

9000 FOR a =144 T0O 157: FORb=0TO 7:
READ c: Poke USR CHR= (a) + b,c: NEXT b:
NEXT a

J. Grobbin Delmenhorst

Zuerst einmal ein riesiges Kompliment fiir Thre
beiden Zeitschriften "CPU" und "Homecom-
puter”. Ich habe schon viele Computerzeitsch-
riften ausprobiert, doch erst Ihre beiden Hefte
haben mich richtig iiberzeugt.

Seit Dezember 1982 besitze ich einen TI-99/4A
und habe jeizt dank Ihrer Programme endlich
den Durehblick geschafft.

Im Marz dieses Jahres, erwarb ich ein Lehrpro-
gramm fiir TI-Basic. In diesen Programmen
wird viel Text verarbeitet. Nun versuche ich seit
geraumer Zeit, ein Problem zu losen: Normaler-
weise wird in einem laufenden Programm der
Text "von unten in den Bildschirm’ hinein ge-
Jahren. Wie gesagt, bei diesem Lernprogramm
wird der Text jedoch als Ganzes auf einmal
abgebildet.

Konnten Sie vielleicht meine Adresse verdffent-
lichen, so dafi sich andere Leser, mit mirin Ver-
bindung setzen konnen.

Alexander Opaschowski, Hellholzkamp I, 2050 Birnsen
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Mot

von Audiogenic

diese Eigenschaften tunlichst zunutze machen.

Autofahren liegt so ziemlich jedem zi-
vilisierten Menschen. Deshalb sind
Programme die einen Fahrsimulator
enthalten. fiir die Mehrzahl der Com-
puterfreunde bestimmt cher interes-
sant als die oft recht komplizierten
Flugsimulatoren. die eine lingere
Ubungsphase voraussetzen.

Motor Mania ist ein solches Fahrpro-
gramm. Neun Schwierigkeitsstufen
stchen zur Verfliigung. Sie konnen Thr
Fahrzeug aul Autobahnen. Land-
strallen oder auch auf holprigen Ne-
benstrallen bewegen. Die tollsten Hin-
dernisse kommen Thnen gerade dann
entgegen. wenn Sie am wenigsten dar-
aulvorbereitet sind. Da gibt es Baustel-
len und Schlaglocher sowie andere Ge-

Cno?®

genstinde aufl der Strecke.

Andere Verkehrsteilnehmer kommen
Thnen entgegen oder miissen tiberholt
werden.

Wiihrend der Fahrt sorgt ¢in dem ech-
ten Motorlirm gut nachempfundenes
Geriusch. fir dic richtige Einstim-
mung. Ein Tachometer zeigt dic jewei-
lige Geschwindigkeit an.

Weitere Anzeigen warnen. vor zu
langsamer Fahrt (ob das wohl im Sinne
der Verkehrserzichungist?) oder zeigen
dem Fahrer.wann das Benzin zu Neige
geht und er eine Werkstatt aufsuchen
mufl.

Ber entsprechender Fahrweise kann
der Motor tiberheizt werden oder das
Motorol wird knapp: was durch ent-

von Sumlock

fiir den VC-20

r den Commodore 64

Jedermann weill, dall der Commodore 64 besonders stark in Bezug auf seine Hires-
Grafik, den Sound und seine Farben ist. Programme fiir diesen Computer sollten sich

sprechende Warnlimpchen angezeigt
wird. Daheilit es. rechizeitigeine Werk-
statt aufzusuchen. che der Motor den
Geist aufgibl. wie man so schon sagt.
Nach jeder erfolgreich abgeschlosse-
nen Fahrtstrecke gibt es einen Bonus
von 1.000 Meilen. Nach 5.000 gefahre-
nen Meilen wird cin zusiitzliches Auto
gewihrt (man beginnt mit 5).

Nach allem. was wir hier geschen ha-
ben. kann man Motor Mania als erst-
klassiges und . hochinteressantes
Arcade-Spiel  bezeichnen. das  dem
Commodore 64 alle Ehre macht und
zeigl, was in solch einem kleinen Ka-
sten stecken kann.

Zu bezichen ist das Programm in
Kiirze bei Wicosolt.

Chopper ist ein sehr schnelles Spiel. Die angebotene Moglichkeit, dieses Programm
iiber die Tastatur kontrollieren zu wollen, ist daher ein Ding der Unmaglichkeit. Ein
Joystick ist hier auf jeden Fall angebracht.

Der Spicler kontrolliert einen Hub-
schrauber der. wie kann es anders sein.
Bomben. Panzer und Raketen trans-
portiert. Gegen diesen Hubschrauber
sind bewegliche Geschiitze eine, nach-
dem = Random-System. wild feu-
ernde Flagg.

Es geht darum. dal} der Pilot durch ge-
schicktes mandvrieren. seine Last
durch die gegnerischen Reihen trans-
portiert und dabei lange genug am Le-
ben bleibt. um Bonuspunkte zu er-

Ein herrlich griiner Rasen. die Mann-
schaften laufen ein und das begeisterte
Publikum begriilit seine Favoriten. All
das kommt aus Threm Spectrum.

Zuerst konnen Sie die Mannschalt be-
nennen. die in Threm Namen spielen
soll. Diese mul sich aus der vierten Di-
mension. durch Siege. nach oben
kimpfen. Gute Spicler haben es bereits
in diesem Spiel auf 5 oder 6 Durch-
ginge. das heilbt. Aulstiege gebracht.

halten. Die groBten Fehler die er
machen kann, sind die Erdoberfliche
zu beriihren oder an den Bild-
schirmrand zu stoBen. Diese Navi-
gationsfehler kosten jeweils ein
Leben.

Sumlock gibt in seiner Beschreibung
an. dall 600 Punkte eine gute Leistung
darstellen. Wir sind knapp davor
gescheitert.

Dieses Spiel benutzt eine sehr realis-
tisch wirkende. hochauflésende Gra-

Footballmanager

von Addictivegames
fiir den Spectrum 48K

Die Saison beginnt. Sie sitzen gemiitlich vor Ihrem Fernseher und lassen den Stars der
Bundesliga den Vorzug. Mit diesem Programm kinnen Sie aktiv in das Geschehen
eingreifen.

Wiihlt man jedoch den schwierigsten
Spielgrad. dirfte das beinahe genauso
schwierig werden. wie der Traum vom
Aufsticg ciner Dorfmannschalt bei der
Bundesliga. In diesem Programm gcht
es in der Hauptsache darum. durch ge-
schicktes Management. die optimale
Mannschaft zusammenzubekommen.
wobei am Ende nur der Erfolg zihlt.
Dabei kdnnen Sie eine Mannschaft zu-
sammenstellen wie Beckenbauer. Toni

fik. Ein hibscher Einfall ist die Simu-
lation der Rotorbliitter des Hubschrau-
bers, die sehr gut gelungen ist. Der
Sound ist ebenfalls in Ordnung, bei ei-
nem lingeren Spiel allerdings etwas
nervidtend.

Es ist eigentlich schade. daB die Spiel-
barkeit und die Instruktionen. etwas
hinter den Maoglichkeiten des VC-20
hinterherhinken.

Schuhmacher. Kevin Keegan oder
andere FuBballer. Sie koénnen. was
sehr lustig werden kann. cine Mann-
schaft aus bekannten GroBen wie Ro-
nald Reagan. Androbov. Bundeskanz-
ler Kohl und den Papst erstellen.

Ein schr gutes Programm fiir den
Spectrum. bei dem Englischkenntnisse
vorteilhaft sind.
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Heli-Command

fiir den C-64

N

Verteidigen Sie Ihre Stadt! "Heli-Command” - ein wirklich spannendes Spiel, mit
gutem Sound und ebenso guter Grafik - fiir den C-64

Zwei Helikopter greifen an: Der eine
versucht zu landen und maoglichst viel
Invasoren in die Stadt zu bringen, der
andere versucht bereits widhrend des
Anfluges, Bomben abzuwerfen.
Gelingt es den Helikoptern, eine be-
stimmte Anzahl von Bomben in der
Stadt zu deponieren oder iiber ihr
abzuwerfen, wird diese von den Angrei-
fern eingenommen und die vollstin-
dige Zerstorung laBt nicht lang auf
sich warten.

Es ist wirklich nicht leicht, die bei-
den "Heli's” unter Kontrolle zu halten.
Einzige Waffe fiir Sie ist eine auf der
Grundlinie des Bildschirmaufbaues
verschiebbare Laserkanone, mit der
man das Landen der Angreifer und die
abgeworfenen Bomben. noch wiih-
rend des Fallens zerstoren kann.

Besonders veriibeln kann man es den
Angreifern, daB} sie bei Tag anriicken
und die Kampfhandlung um Mitter-

erst dann ithren Hohepunkt erreicht.
Das Spiel hat Highscore-Wertung,
Mit 300 bzw.600 Punkten, wird eine
Landung des Heli's ausgeglichen.
Wenn ein- oder mehrere Helikopter
gelandet sind und der Spieler 1000
oder 800 erreicht hat, wird ein Treffer
der Stadt abgezogen.

Bei der Level-Eingabe ist der Level
gleich der Anzahl von méglichen bzw.
erlaubten Treffern der Stadt, bzw.

B OEEM $¥ssddeisrsdsbiissss i esseirsss
1 REM % HE L I - COMMAHKD *
< REM # *
s REM # EIHM ARCHLIE-SFIEL *
4 REM #* FUEF *
5 REM # COMMODORE &4 ¥
& REM # *
¢ REM # WOH *
2 REM #MATTHIAS BALDAUF. ROCKEMHAUSEH#
3 REM # LUITPOLDSTR. &2 *
la REM#  COPYRIGHT OKTOBER 1383 #
11 EEE#**###***#*****ﬁ*#*######ﬁ###%*#
12

13 FORR=ATOEZ : POKERGE+R, @ HEXTR

14 PRINT""

16 GOSUE2BAG0E

18 EN=3323

19 31=354272

28 V=33248 ' POKEY+32, 15: POKEY+33, 15

21 DIMWLCZ2S)

22 PL=54236

23 TI$="ppoaan"

24 AMG=8

26 52=34279

38 POKEV+21,31:POKEV+28,17

4@ POKEY+33,2:POKEY+40, 8 POKEV+41, B FORI=ATO4 : POKEY+42+1, 1 'HEXTI : POKEY+43. 6
2@ POKEV+37, 14:POKEV+3E. 4

&8 POKEZ248,11:POKE2G41, 13:POKE2042, 14 POKEZB43, 15: POKE2844, 11
€5 REM EIMLESEM DER DATEM FLER SFRITES
70 FORI=BTOEZ : READX  POKE7@4+1, 4 HEXTI
8@ FORI=OTOEZ: READA: POKEE32+1, % HEXTI
28 FORI=BTOGZ: READX POKESIE+I. K HEXTI
168 FORI=BTO1S:POKESEE+], 8 FORI=16TO465TEPZ  POKESE@+]1, 16 HEXT

nacht, wenn es stockdunkel ist. | Landungen der Helikopter.
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FORI=4&TOEZ  FOKESEE+T, B HEXT

FORE=ATO24 :RERDWIL (k2 HEXT

GOSLES200

FRIMT"I"

FEM THDT WIRD AUFGEEBAUT

PDFE¢+ 2,15 POKEY+332, 15

FORR=1224T01924+29  POKER ., 224 POKER+S4272, & HEXTE
E=@

B=IHTCRHOCL 1 1E 0+
F=IMTORMDC L 2420+ I=E#28  E=E+1

FORH=1TOF : I=B#z@
FORC=ATODSTEP4a : POEKEL1Z44~C+E, 174  FPOKESEZ16-C+E, 12
HE®TI

E=E+1: IFE>ZETHEME=A:GOTOZ14

HEATH: GOTO148

FEM WOLKEW UERBER LER STARODT

SCRUERIE =LILILT ] 1 T T 1] [ 1] 1] ] ] | I ——

FREIMT " ihhharERERRb o o

PREIMNT"ANBL e IBRT ik [

FEIHT" o YEERREERRRE "

FRIMT" & .. RS 1 s W
FRIMT"N

FRIMT" %83 CORE W aciTy = HEHER, W P33 EFHGE, B !
FORE=ATOZ4 : FOKEST+K, W1 (KD T HEXKT
FOEEZI+4, 65 POKESI+18, 65 FOKESI+11,65

BY=0: Be=0:TUS=0: 500=0: BOM=0: =6 FOKEY+16, 8

Zr=208: 2Y=55

FE=16a

FOKESE322, 224

n=216

POKEY+6, 8 POKEY+?. @

(1=

FEM SPIELEEGIMH

FOREN+E., G POKEY+]L R

cEIT=VALCTI®: IFZEITo= JBEHHD"EIT’4EBTHEHPUPE4+ﬁ2a11 PORKEN+Z2E,11
IFZEIT=41ATHEMPOKEY+322, 8 POKEY+33.8
IFZEIT=FEATHEMT I $= “Eﬁﬁﬁﬁﬁ”ipﬂﬁEV+h + 15 POKEY+33, 15
IFEY>=1c@8THEMFOKEY+27 . @

IFEY<16BTHEMFOKEY+27, 2
IFECO=320a0RSC0=cBaTHEMAMG=AMG-1  TUS=1  GOSUBZ6E5 : SC0=!
IFAMGE=1AMDEC=1AEA0RAMNG: =1 AMDEC=80BTHEMC IT=CIT~1 : SCi
POKEW+E, 2 POKEV+3, ZY

[FZA 20AMDEY=ATHENPOKEY+Z , 21 BY=Z7+6  POKEY+3, BY ' BOM=1: BX=24
IFECM= 1THEHFUKE¥+2»BH5PDHEU+3;BV E'Y=EY+4  Bx=RBlk+. 4

=

CO+16
2C0+18: G0sUBZA20

g IFE?"“EjBTHEHPGKEV+EJE¢PUHEV+. g BOM=8: BY=0:GOSLEZB06

Z2OATHEHB =RX~. 4

=2 ZATHEHZY=2Y~2. 1 Zr=Fr~, 5
IF2Y < =2THEHZ “=@0: 2¥Y=55
PDVEV+4.a'PﬂFE¢+J-¢51
REM JOYSTICK PORT 2 ¢ J=PEEK(SS
REM JOYZTICKE FORT 1 (J=FEEK(SE
J=FEEK (SE226 0
IFCIAHDG 1 =ATHEH Y =¥~
IF CJAHDE  =3THEM X =1+&
IF =243 THEMGOTO48E
IFCIJAMDLIE  =ATHEMGOTOZ86E
ZH=Zr+1.5
[=0+3
IFFEEE CM+16=1AMDG>=4ATHEHR=F+4 ., 5 Q=0~2, 3 HUE=1
IFPEEK CY+16=1AMDC=4BAMDFR =1 2O THEHPOKEY+27 . 1
IFR>=225AMDPEEK (W+16 ) =1 THEHPOKEY+16. 8 =0 F=100: POKEY+27. 8 HUE=3 GOSIE26060E
IFFPEEK (W+ 150 =1AMDR =235 THEHFPOKEY+16., 13 K=
IFPEEK Y+ 1&=12AHDG =255 THEHFOKEY+16, 13 Q=@
IFPEEE(Y+16=13ANDO>=35THEMPOKEY+16, 12 : 0=6
IFPEEE W+ 16)=1ANDE>=35THEHPOKEY+16. B (=0

3280
210
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L LT LD L0 D T LD D D A0 LD A0 D LD LD WD D

(R R e R B R TN R B SRS e e e
O — @D AR~ DO S 00 P

IFFEEE (Y+1£ =1 2AMDE =ATHEHFOKEY+ 16, A n=254
IFPEEKC?+16?=13HHDVf"@THEHFDVEv+1F 1:¥=254
IFA=0285THEMFOEEY+1E8, 12 K=

IFC=255THENFOKEY+16, 1 0= @

GOTOZ226

REM LUNTERFROGREAMM =SCHUISS

P=286

EH=EH-5

FRIMT"&": TRE.25,EM

IFEH’—IB@THEHGDTH4BBH

IFGIH=AAMNDSCOr=2A0ATHENEH=EH+350E : GIH=1

A=y

IFFEEE W+ 160 =dTHEHFOREY+16, 12

IFFEEE CW+1E0=0THEMFOEEY+16, 13

IFFPEEK CV+16)=1AMDM=2ATHENEOM=1

R=0+1.5

2=t B

IFQ=255THEMFOKE Y416, 1 : =@

IFFEEK CW+1E =1 2AHDO =255 THEHFOKEV+16, 132 =0
IFFEEE CY+18 =1 2AMDN =35 THEMFOKEY+16, 12 G=8
IFFEEK Y+ 1A =1AMDE=3STHEMPOKE Y+ 16, 8 0= H

POEEY+E, O :FPOKEY+1. B

FOKEY+E, 24 POKEV+S, 2Y

POKEY+E, #“6 POKEV+? . P

IFBR»=252THEMEX=Eix-. 4

IFBEOM=1THEHFOKEW+2 . H/ FOREY+3, BEY  BY=EY+2.5: BH=BE+.4
IFEY>=2! ETHEHPHVEU+5 BrFOKEV+Z, 8 BOM=G: BY=0" GOSUE2060
IFHHEwlTHEHF Rtz O=0-1,73

IFZHr=22 BTHEH:?-Z? 1,9 7£=ZE ]

IFZY < =2THEMHZ X=8" ZV*SB

IFR=225THEMPOKEY+&, B FOKEY4T ., A FOKEV+16, 8 POKEV427, B GOSUEBEZHA8: GOTO414
F=F-15: IFF<2ATHEMFOKEY+T . G ﬂToﬁﬁa

IFFEEE CY+283=1ATHEMEY =0 BEOM=8:GOTOD236

IFPEEK (W+30=3THEMGOTOZ 7@

FOKEV+268, 8

GOTO=21a

FEM HELIEOFTER GETROFFEM

ALTAR=FEEE ("+22 3 ALTE=PEEKV+221
FORK=54272TOS54296 FOKEK , @ HEXT

FOKES4273, 5 FOKES4277 ., 260 FORES4278, 21 POKES4276, 122 POKEPL ., 15 POKES4273. 6
POKES4272, 206  FORTY=14TORSTEFP-2 :FORT=1T045 ' HEXT : POKES4296, TY
FOKEY+22, INTCRHDC G %15 0+1

POKEM+22, IMTCRHDCA #1550 +1

HESTTY

POKEY+32. . ALTA:POKEY+232, ALTE
FORK=ETD24 :POKES I+, ML (KD CHEXT

FOKESI+4, 65 :POKESI+12, 65 FOKESI+11.65

SCO=SC0+5A

FRIMT"&"TAERCS»; SCO

POKEY+ZE8, 8

FOEEV+E, B FOKEV+T . @

IFPEEE CV+16 =1 2THEHFOKEY+16, 12

F=1686a

GOTOZ8E

FEM BOMEE GETEOFFEM

ALTA=PEEK (YW+22 0 ALTE=FEEK (W+230

FOEEY+Z, @ FPOKEY+E, @

FOEEY+&, 8 POKEY+T . 8

FﬂP+—=4‘?;TDE4E9t FHFEﬁsﬁiHEHT

FORES4Z79, 2 POEES4Z277 . 28 POKES4273, 21 FOKES4 276, 129 POKEFL . 15 POKES4272, &
FOEES4272, Eﬁr FﬂFT?=ﬁTU@ETEP—E¢FDET=1TDEE¢HEHTSPDHE54296JT¥
FOEEY+22 ., THTCRMDC G #1500+ 1

HE®T

FORE=ATIZ4  PORESTHE W1 CE  HEXT

FOEES T+, 85 POKEST+12, @5 FPOKESTI+11 .55

SCO=5C0+16: FFIHT“H"THI'm'j-IH
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g
&
@
5]
5

&
B
@1
as
@a
@2

(v

A4 POKENY+Z2, ALTA:POKEV+22,ALTE
GOTOZ28
FEM EOMEEMTREFFER DER STRIT
FORKE=534272TOS4296  FOKEK @ HEST
ALTE=FEEK (V4230
FORES4272, 2 POKES4277, 28 POKES4272, 31 POKES4276, 123  POKEPL, 15 POKES427
FORES4272, 106  FORTY=153TOASTEP-1 :FORT=1TO1 26 : HEXT  FOKES4296, TY
SE1E FﬁkE”+?£ IMTCRMOCA %150 +1
2811 POEEY+ZE, IMTCRHDCA %150 - HEXT
@12 POKEY+22,ALTE  POKEY+2Z,ALTE
SE1E FORE=ATO24 :FOREST+E W1 HEXT
2814 FOKESI+4, 65 POKESI+12, 65 FOKESI+11.65
2A15 CIT=CIT+1
Z2H2E PRIMT'"S"TRECLIE 2 CIT
2828 IFCIT=LEVTHEMGOTOZZBG
2118 RETURH
2208 BEM OSTARDT WIRD ZERSTOERT
Ay PRIMT" selelaalseeeBRbNRRRESI HREE STADT WIRD ZERSTOERT 1O
22 FRIMT""herRkeRRRRER-ECH GEHARET 10
FORE=54272T054296  POKEK, @ HEXT
FORESTI+3,. 2 FPOKEST+E, 248 FORKESI+4, 125 FPOEEFL, 15 POKEST ., 1 ' POKESI+1.5
F=
IFE=1ATHEMR =6 GOTOZ258
FORT=1TO18: POKEV+33, IMTCRHDCA) #1680+ 1 FOKEV+22, IMTCRMDC A $1 20 +1
G=IMTCRHDCA 2200+
C=IHTIRMDCA 3200+
FOKELEZ4+0G, 22
FOEELEZ4+C, 22 HEXT
FOEEM+22, 15 POKEVY+323, 15
FORKESI+4, 122 POKEPL. 15:POKESI, 1 :FPOKESI+1.5
FORHY=15TORSTEP-1 FORH1=ATO186 : HEXT : POKEFL, HY : MEST ' R=F+1 GOTOZ21&
FORGH=ETOS : FOKEY+GH, B R=R+1 HEXT
FRIMT"D"  IFSCOZHIGHTHENHI GH=5C0 GOSURSaRR
FOREEY+25, 7 POKEY+22, 2
FRIMT"IErkkehaEi=IE HAEEH IHRE RAIUFGAEE MICHT ERFUELLT."
A PRIMNT"MERRITEOTZDEM HABEW SIE " SC05" FUHMETE."
@ PREIMT"SARREHIGHSCORE ", HIGH
B POKESEZ2Z, 235  FRINT" AR REMOECHTEH SIE ES MOCH EIMMAL "
H FREIMT"EBNERSLICHEH ©J/H2 2"
A GETERF: IFERE=""THEHZ2EE
B IFER#="J"THEMZCO=0'ANG=0: CIT=0:EN=922  TIf="a00858"
£
5
A

R R RN ELRE LR U s Y v
I_T]
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PAPIPIPIDIDPI DI P TO DD
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IFER#="T"THEMIMFUT"sIMLEVEL  C4-13" LEY%:LEV=YALCLEY$)
 TFLEV< 1 AMDLEN < 2AMDLENY <3 3AMDLEY 24 THEMLEY=1 1 GOTO1 1S
IFER$="J"THEMGOTO115
IFER$< "M THEMZ 260
FRIMNT " IeNNT SCHUESS e
2408 FEINT"AMICH HOFFE DAS SPIEL HAT IHMEM GEFALLEM"
2416 FRIMT" A" EHD
288 FEM AMGREIFER BESETZEM DIE STARDT
2861 FPOKEWY+1.8
28a2 HUE=A
SAEd AMG=AMNGH]
2 IFAMGZETHEMAMG=EA
2 IFAMG=LEVTHEMNZ2G844
B FRIMTY"S"TRECET ) AMG: R=106 =G
@ RETLREH
8 FEM DIE STHDT IST BESETZT
2 FORK=54272TO542596  POKEK., 8 NEAT
o POKEZI+2,8:POKESI. 1 :POKESI+6, 240
=
T
2
3
%

IR L LN L LS D L N (R AN R SO N L O R I N ]
s 1] e Y

R

FOKEV+3EZ, 15: POKEY+32, 15 PRINT " SR BRRBRRRIEIIE AMGREIFER HABEM IHRE"

FRINT"*RNRRBRRETADT EIHGEMOMMEN, "

FOKEPL ., 15 :POKEST, 150 POKESI+4. 65
 FORH1=20ATOASTEP-2 ' POKESI+1,H1 ' FORHT=AT01@: MEXT : MEXT

FOKEPL.15:FORH=1TOZ :FORH1=120TOASTEP-5:POKESI+1.,H1 :FORHT=8TO38  HEXT : HEXTH1

MEXTH:POKESI+4, 16

L e e e T T




2879
2820
2850
2208
3285
Zz21e
Fz22e
3225
a228
2223
3238
3235
3240
3236
2268
48266
4845
426
4634
48242
4645
4450
S0818
e la]a)
c@1E
ea15
caza
Ea25
Eaze

PO I e oy By T s T T e o S B I R Y]

T TS T T S S T Ty L B D T e Ty

DT e e T
=

o

6Tk D08 00y O oD 0y DD G 0D a0y o2 0 00 00 00 00 00 00 00 00 T Oy
e By

SR I |
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IR
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POKEV+E, @:POKEY+] . @ FOKEY+2, @ POKEV+2, 8 POKEV+4, B POKEV+S, 8 POKEVY+E, 9
POEEN+Y, @ FOKEV+E, @ POKEY+3. 8

IFECOXHIGH THEMHIGH=5CO: GOSUEBE@aa

FRIMT"*pBRRCMOLLEN SIE EIM MEUES SPIEL ©JAM)> ?":POKESE32Z,255
FPRIMT"SAEEMEHI GHSCORE @ "HIGH

GETER#: IFER$=""THEHZ21@
IFER#$="J"THEMZCO=0" AMG=@G: CIT=6"POKEY+32. 13 TI$="000000"
IFER$="T"THEMIHMFUT" M@ EVEL <4-13";LE¥$ LEV=VALCLEVY$) EN=329
TFLEY- 2 1AHDLEN > 2AMDLEN <2 2AMDLEY 24 THEMLEY=1 : GOTO0115
IFER#="J"THEM11%S

IFER#="M"THEMZ248

GOTOZ218

FRIMT" CINRRIAaAeT SCHUESS |11

FRIMT"SMICH HOFFE DAZ SFIEL HAT IHMEH GEFALLEM eeTeTaTeTeTeTe"

EMI

FEM KEIME EMERGIE MEHR

PORKEN+Z2Z, 15 POKEV+22, 15

FREINT"hmRNNRBNBRRENERGIE VERERAUCHT. ES DALERT "
FRIMT"XWERRRBRRERRHICHT MEHR LAMGE UWD DIE STRODT"
FRINT"*WeERRRBRRREI IST ZERSTOERT"

niZ=1

ExT=1024:EXF=552%¢

FEM HIGHSCORE

OFL=8

GT=@

FORE=04272T0542596  POKEK., 8 HEXTE

FRIMT""
FRIMT"GHIGHICORE HIGHZCORE" - OFLI=0FL+1
IFOPU=22THEMHL=5

FEHM

FORESI+Z, 2 FORKES I+, 248 POKEFRL. 15 FPOKEST . 156 POKESI+4, &5
FORESI+1,H1 (H1=H1+3 FORGH=ETOZ208 : NEXT

POKEN+2Z, IMTCRHDCB %150 +1

FOREN+32, 7 GT=GT+1

3 IFGT=11THEMGOTOEEZ2:

GOTOERSE

FORHI=288TOBSTEP-3:POKESI+1 . H1 - HEXT

FOKESI+4, 65

FRIHT" TINRRN” : FOREFL & RETURH

FEM WORSFAMH

FORES3Z2260, 15 POKES3281, 15

FORE=54272TO54226  FOKEE, 8 HEXT

FL=Gd425e

SI=0dz2ve

FPOREZI+4, 8 FOKESI+2, 8 FORKEST+3, 8- POKEST+6., 2448
FOREFL. 3 FOKESI+4, 1253 FOKEST, 256 POKESI+1, 2
FRINT"msfee kb BRNNRRI = an (LR L
FEIHT"/RRRERRRI: BB 0 ARRRBR iRRRRR] "
FEINT" SRRRRRERBIE RRE 3 sRBRREB] VRBRRE]
FEIMT"/DRERRRERIE 'RRR] 0] DERERR] PREERE]
FREINT"TenRRrRRRRRS " M PeBBEREN
FEIHT"/RERREBRIE rRbEl 0 'BRERR] (RRRRD]
PRIMT"'0RRNRRREIS PRER] b hRBREER] pRRRER] ¢
FREINT"pREREBRIS peRER] 0 )REERR] PRPRERD] "
FEIMNT"®ieMEREREEIE iRE] 0l dRRRRER] SRRRRE] "

FPEINT" /bR ERR = A L L1
FRIMT".IekrhhkbmEERbR: O MM A H D"
FETLIREH

FEM WORSFAMH TEIL 2

FOREFL. 15 POKEST ., 158 POKESI+4, 65 FORHL=255TOBSTEF-1 ' FOKESI+1.,H1 - HEXT
FORH1=8TOZ55  POKESI+1.,H1 ‘HEXT ' POKESI+4, 16

POREPL . 15 FOKEST, 156 FOKEST+4, 55 FORH=8TO16
FORH1=128TO285TERP~4 :FOKESI+1 . HL HEXT ' HEXT : POKESI+4, 15

FOKESI+4, 1259 FOKEFL. 15 POKEST. 1 :POKESI+1.5
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FORH=13TOBETEP-1  FORH1=GTO7E  HEXT : FOKEFL . H: HEXT

FORK=ATOZ4 : POKEST+E. W1 (K HEXT :POKESI+4, 65 : POKESI+18. 65 POKESI+11, 65
FU=06

FOKEY+E. P POKEY+1, 128

IFPU=242THEMFU=G: GOTOZ2210

FU=FL+1 - GOTOSZ26

FOREV+Z, PL:POKEY+S, 1#8

IFFU=8ATHEHFL=6: GOTOS25

Fl=Fl+1 :GOTO221a
TU=195
FOEEV+4, 166 POKEV+S
FORG=ATOS56E  HEST
FEL=12&

FORPLU=ATOZS
POKEWY+E, 243 FOKEY+1 . REW

FOREY+Z, 20 POKEV+2, REL: REW=REW~&
[FREL<=5ATHEMREW=REL+&

FRIMT :HEXT

FORPU=128TO11B5TER-1

FOEEM+4, FLPOEEY+S. 218

210

L]

L

HE®T
GOSUES456

a8 GOTORYSE

A Tll=11@
FORA=1TO14
POEEY+4, T POREV+S, 2168
FORPU=288TOS H’TEF*;
FOEEY+&, T POEEY+T . FLI
HEXTFIL
FOEEY+E B POKEY+T . &
Tl=TI1+5
OMAGOSURZEG6, 2616, 2620, 220, 2640, RESH, BEER, BETH, B68A, 2690, 2700, 8710, 8
IFA=14THEHGOSLEST 20
HE#T
RETLRMH
FORFELLLe, 8 POKESS2E2, 2 RETLURH
FORELLLY . S POKESS389, 2 RETURH
FOEEL112, 12 POKESS396 P RETLIEH
FOKEL1112,. 2 POKESS391, 8 RETLURH
FOEEL1ZG., 322  RETURH
FOEEL1Z21 .45 POEESSZ293, 2 RETURH
FOEELL1Z22, 22 'RETURH
FOKELL1Z22, 2 POKESS295, 2 RETURH
FOEEL1124.15: FﬁVEEESSE.BiRETUEH
FOKEL125, 13 POKESS2S diRETURH
FOKEL1Z26, 12 POKESS292, 2 RETURH
FORELLZ2Y. 1 POKESS292, 2 RETURH
FOEELLZ22. 14 POKESS408, 2 RETURH
PGKEIlES,4:PDKESS4@1,8=EETUEH

g el R RN ENENENENENENENESVE M 1 2 0 e e s S B B
RN RN TR N NSRS N R VR Nl B W) W N P B ) IR E AR
IIDDDDRDEDEDOE DD 0D DS ST DI DD D DS S

FREINT"R=MAeaRRRBLURE YERTEIDIGUMG DEIMER STADT"
FEIHT"iRBBRETEHT DIR EIME LASERKAMOME MIT®
FREIMT"iRBBRI G660 EMERGIEEIMHEITEM ZUR VER-"
FEINT"BBRFLUEGUMG.  IHVYASOREHM WERSUCHEH"
FEIHT"sRBRBMITTELS HELI“S DIE STADT EIH-"
FREIMT"imBBREZUHEHMEN BZE DURCH ABWURF YOM"
PREIMT"sNBBRIIONEMEOMEEH SIE ZU ZERSTOEREHM. "
FRINT"#BBBRIEIHE AUFGABE BESTEHT DARIH. "
PEINT"#eBBRIDIE BOMBEM ‘YOR DEM AUFSCHLAG"
FEINT"aBBBBIURCH EIMEM LASERSCHUISS ZI) ZER-"
FREINT")NBBBIETOEREH UWD DEH UWTEREM HELI"
FEIMT"»mBBBFM LAMDEM ZIJ HIMDERHM. DAZL"
FRIMT")NBRERMISST DU IHH YOR ERREICHEM DES®
FEIMT"MWBBBFECHTEN BILDRAMDES ABGESCHOS-"
FEINT"amBBBICEN HABEN. GEMAUES TREFFEM IST"

FREINT"WpBBBNORRAUSSETZUNG. "




FORFU=Z14TOZASTER-1

FOEEY+4 . PLLPOEEV+S, 2168 HEATFLU

FREINT"ipERRHAST DU EIME BESTIMMTE PUMETE-"
FREIHMT"/rEEREEAHL ERFETICHT. WIRD EIM TEIL"
FREIMNT""EERIDERE IHYAZOREM EBEZW DER IOHEMEOM-"
FEIHT"/mRERIEEH HEUTRALISIERT. HACTASTE
GETEFE:: IFEFR$=""THEHE2S7E

FORFPU=2aTOASTER-1

FOEEW+E, PLLPOKEY+2, 55

HE=TFL

FORFU=55TOBSTER-1

POEEV+E, 242 POKEV+1 . FLUHEST
FORFU=ATO24 :PEIMT : HEXT
FORPU=2ATOL18: POKEY+4, P FOKEY+S, 218 HEXT
GO=UBEE45R
FORFU=214TOZASTER-1 : POKEV+S , PLUPOKEV+S, 218 HEXT
FREIMT"mepkeeryppRRlAEHREHD DES SFPIELS DARFST™
FEIMT"ieREBD) HICHT ERSCHREECKEH. TEHH MHACH"
FPREINT"iebBRrACH EIHIGER ZEIT DAEMMERT ESM
FEINT"\eREpRIHD ES WIRD DUHEEL."

GOSUES200

FRIMT" AeerkepeERRERRCY ND HUH VIEL SPASS!HITI I POKEY+4 . A POKEY+S, &
FPEIWNT " deseml EVEL 7 (d4-—10"
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(5]
SR95 GETLEVE: IFLEYVE=""THEH2ES5
DEse LEV=VALCLENSE  TFLEVC - 1AMDLEY > 2AMDLEN < 2AMDLEY >4 THEH 895
SIAE FORE=S4272T054296  POKEE, 8 HEXT : FETURHN
SR8 FORFPU=ZGTO126  POEEY+d , PLUPOKEY+S, 2168 HEXT
293168 FORA=1TO1Z

B FOKEN+4 . FLUFPOKEY+S, 218

5 PlU=F+&

A FORII=208TO01 20 POEEY+E, FU-2 POKEY+7, UL tHEZTUT : FOKENM+T . B

WA OHAGOSURSS 16, 2526, 23526, 4=4ﬁ QEEE, ASEE, 957, 9586, A59E, 9ERE, DS 10, 9820, 9635

2350 FORUI=ATOISE: HEXT HEXT : FORKE=S4272T054296  POKEK., @ : HEXT : FETURH
2508 REEM COPYRIGHT
2318 FOKE1SS7, 48 POKESSE63, 2 RETURN
528 POKELS2E, 2 POKESSETA, 2 ' RETURH
058 POREL1S22,. 41 POKESS2T1, 2 RETLIEH
2540 PORE1EER, 32 RETURH
AEEE PORE1SEL ., 12 POEESSETYE, 2 RETURH
25 PORELERZ, 46 FOKESSETY, 2 RETURH
Q57 POFKELSEZ. 2 POKESSETS, 2 ' FETURH
S5ER POKELEA4, 1 POKESSETE. 2 RETURH
9598 PORE1S0S. 12 POKESSEFT., 2 FETURH
SE08 POEEL1ERE. 4 POKESSEYE, 2 FETURH
2618 POKEL1EE7, 1 POKESS2T2, 2: PETHFH
E2E POKELIEAS, 21 PﬁVEﬁﬁE?ﬂ I RETLRH
S2e20 POKELEAS, & POKESSS21 ., FETUFH
avaE RFEM GET
9718 POKEY+4, @:POEEVY+S. 6
2714 GETEFE#: IFEFR4<:""THEHZ7 23
ST1S GOTO9714
SVER FORKE=S54272T05425%6 FOKEE ., @ -HEAT : RETURH
1 Aa63 FEH DATAZ FUER SFRITES (LASERKAHOHE. POMEBE.HELI1 . HELIZ?
18661
186065 BHTHH A.8.8.0.6.4,.68,.0.0,08,68,6 BW,.6,8,@8,68,4,3,255,255.0,2.4
186019 DHTHi,h.I"B.IZE,1q4 IJG;H8!434 1JB 86 124,178, 1682,152, 178, 162,08, 32, 128
19826 DATAS, 174, 166.6.0.8,.0.0.6.0,8.0,2,8,0.4,4,4
1eeze DATHE.B.0.8,.4,.4.4.8,.8,0.3.0,8,0,2.4.8,.4,.2,0.0,8, E A,8.8,0,.8,60,04,@,255,8.68
1aad4i DATALZE. A, 8. 60.0,0,60,0,0.60.0,0,60,0.0.24,0,6,72,2,0,0,0,2,.8.4, B a,a
18656 DATAG,8.2.0.6,0,0.0.0,0,.8,8.0,8,8,8,8,0,8,8,0, @ B A,8.16.8,8.16.,08.,8, 1€
16GE0 DATAS, @, 16,6, P.16.8.0.,124.2,8,214,60. 25,215, 134, 39 215.280.47.,213, 2°2 127
18678 DATAZ1S.252.127.215.252.0.8. 0
18168 REM DATAS FLUER HUBSCHRAUEER TOH
14118 ¢ '
11866 DATAZ.2.8.32.60.0,240.12.,2.0,4,8.6,192,16.2.0.6.0,08,64,08, 30, 243,24







Sle
528
530
5408
5oe
558
S7e
oEe
329
600
695
606
&le
E28
638
£33
&48
5308
664
EE1
e85
653
s64
E83
BES
678
530
£50
L
V1@
T
738
748
L=l

o5

768
=1a%)
803
s1e
520

FORI=@TOEZ ' READA CYLCI =R NEXTI

FORI=@TOEZ :READM : ST I =0 HEXTI

DATHZ335,240.0,127,248,0, 127,252,9,24,48,0,12,2%4,8,6,12,0, 127, 255, 232, 255
DATARZ33, 234,163, 186,63, 170,138,233, 138,170, 127, 1708, 186, 255, 168, 186,63, 255
DATAZSS, 294, 127,255,252,6,12.9, 12.24,€.24. 48,0, 127,252,0, 127,248, 0, 255, 240
DATHE. <8,9.8.52,0.8,127,0,8,247,126,0,235,128,0.,247,128,0, 127,08.0.62.0.0, 28
DRTH@.‘EJBJBJBJBJEJBJadGJBJBJQJB.‘B)B)BIEJa?ala)aialale}a-’a!ala)alBJaJaJBJaJe
DATARG,0.8,128,0,3,128.9,15,128.9,63,128,08.,231,1268,0.63,126.0. 15, 128.0., 3,123
DATAB,Q,126.9.0.0,0.9,0.9,9.0.9,9.0.0.0,0,2,0.0,9.9.0.09.,0.,0.0,0.,0,0,0.0.0.9
DATAB.5,0,0.8,31,233,248, 127,253, 234, 255, 253, 255, 99,255, 136,56, 126, 28, 31
DATAE, 248,13, 255,240, 7,255,224,3, 295,192, 1, 25%.128,3,0, 152,7, 255,224, 14, 85
DATAZ46, 25,213,248, 61,237,232, 126, 188, 126, 143,255,241, 96, 126.,6,31,0, 248, 7
DATAZ235,224,1,255, 128,8,178,0,2, 179, 128, 15, 234, 160, 15,234, 160.63, 170, 248,63
DATALTE, 248,63, 170,245, 191, 170,250, 181,234, 122, 181,234, 122, 181,234,122, 182
DATALT1, 122,150, 163, 106, 156, 169, 106, 174,173, 122. 46,173, 120,39, 175,232, 39
DATALY3,232,15,171,168,15,171,168,3, 170, 123

POKEZ@43, 13 : POKE2041, 14 POKEZ@B42, 15 POKEY+39, 14 FOKEY+40, B FOKEV+41, 13
FOKEY+23, 3 ' FOKEV+29, 53  FOKEZ@43. 11 ' POKEZ®44, 15 : POKEV+43, 13

FOKES1+4, 0 POKES2+4, B POFES3+4, 8 FOKEFL, ©

FRINT"2HAARRBEIN SFIEL YOM STEPHAM FROEHLICH"

IHFUT " MPRIJEMSCHEM SIE EIME ERKLAERUNG” E$

IFE®="MH"THENG3®

FREINT"J"CHREC145

PRINT"XDEITIE i #L4| - - 98 TREIET MIT SEHR LEMIG"

FRINT"I REIBSTOFF IM #LL.®IE WERDEM MIT EIMEM"

FRINT"KLEIMEM, BEWAFFHETEN ~AUMGLEITER AUSGE-"

FRIMT"RUESTET UMD AUF DIE $UCHE MACH | | s »

FRINT"GESCHICKT. ER ILEITER IST IM DER LAGE.,"

PRIMT" AUMEFRUENGE IM ANDERE | ALAXIEM AUSZU-"

PRIMT"FUEHREN. #BER PASSEM #IE AUF, DAZS eIE"

FRIMT"HICHT LEM “OMTAKT ZUM IASISSCHIFF VER-"

FRIMT"LIEREM.®IE HABEHM "MERGIE FUER 16 -AUM-"

FRIMT"SPRUEMGE ., DAMACH MUESSEM ¢IE BEI DER"

FRINT" & #L&| - <28 [UFTAHKEM, WMEMH ®IE HICHT"

FRIMT"EIMEM "LAMETEM MIT | HYLIUM GEFUMDEM"

PRIMT"HAEEM. #IE MUEZSEN DAZU DIREKT FAUF DER"

FPRIHT" @l #4488 ODER DEHM "LAHETEM LANDEM, "

FRINT"-ALLS #IE DEH @ LT IM DIE"

FRIMT" IHENDE FALLEWM SOLLTEM,HABEM #I1E LHD "

FRIMNT"DIE @i #L%"|-- 48 "ECH GEHAET."

FOKELZS, 8- WRITIZE, 1 ‘FRIMTCHR# 142>

FRINT" SRS TEUERUNG FEUER = "“SPRCE-"

FRINT"H LIMKS = “+~° RECHTS = 17"

FPRIMNT"M UNTEM = 7=~ JBEH = T

FRIMT"MEEIM MEHRMALIGES DRUECKEM DER FAHRT-"

FRIMT"ARICHTUNGSTASTEM ERHOEHT, BZW. SENKT"

FRIWT"MDIE GESCHWIMDIGKEIT IM DER JEWEILIGEH"

FRIMT"ARICHTUNG. DIE SCHUESSE (SPACE? ERFOL~"

FRIMT"HGEN IM RICHTUMG MAXIMALER GESCHWIW-"

FRIMT"MDIGKEIT."

IHFUT"MRIALLES KLAR".E#

IFE$="H"THENFRIMT " MHMACHT MICHTS" :FORI=@TO18@8  HEXT

FORI=0TOl@: FORJ=QTOL1@ : TEFI,Jo=" ":MEKTJ.I

TE#C(a, @0="0ALAKTIKA" : ZR=0: Z0=@ ' EH=@ : ZH=0: Z'/=J

FORI=1TO?

Ti=INTIRNDC1O#E)  TE=INT(RMDC1I%¥6E)

IFTE$C(TL, T2){>" "THEM7ZO

READTE$CT1.T2

MEXTI

DATHERS ISCYLOM, CARYLOM, ERESTAM, MORTHIA, KREGEM, SARPUS . S. L.
BU=LENCTE#C(ZH, 2V ) )

GOSUBZORE : K=160:Y=100  KS=x' D¥=0'D7=8 FPOKEY+16.0

FPOKEY+Z, 4 POKEY+3, Y 'FOKEY+21,2'POKEL19E, 8

ONBUGDTOS96, 580, 500, 2506 . 999, 359, 850, 590, 820, 83@
FORI=3TOZ:FORJ=3TU1S ' POKE1B24+J+40K]1, 32 NEXTJ. I




225
5349
28359
549
545
500
B33
350
a7
S0
Sig
Sz
SEg
el 1%
258
258
270
FE8
1688
i81ig
igze
1938
1840
19=g
iio8
iile
1113
1128
iize
il4a
1156
1168
1388
13ie
1328
1336
1340
149d
i4ig
1428
14309
1448
1588
i5ip
i52B
1925
1525
1527
1536
1548
1556
1588
1578
1558
1558
1580
i61g
1620
1630
1548
1658
1660
1670
1638
1630

FUKEY, 188 FOKEY+1, 88 ' FOKEY+21, FEEK(v+213+1 : GOTOS20
FORI=BTOSZ : POKET@4+1, CYLLI) HERXTI
FORI=12TOL17 ' FORJ=ZBTO33: POKE1DZ24+J+40% 1, 32 ' HEXKTJ, I
FOREY+42, 13: POKEY+6, 250 FOKEY+7 . 150 : PUKEY+21, PEEK (V421 )48
FOKEW+28, 8 G0TOS28
FORI=OTOGZ FOKE7@4+I,5TCI) HEXTI
FORI=11TOLl7 :FORJ=21TOZ7 : PUKE @24+ J+40%1, 32 HEXTJ, I
PGKE¥+4246iPUKEV+28;51PDHEw+3?JEfPDKEV+3E;9=FUKEV+21;PEEK{V+21}+E
FOREV+6, 200 POKEY+7, 159

IFINTCRMDCL #2 )= 1 THEMSZ0
AC=0 ' Cr=0 Br=2 : KE=340: EX=XE  FX=~2:G0T0530
AC=340  CH=340 Ba=~2 XE=Q  Ex=Q Fx=2
IFIMTCRMDCL ) %20 =1 THENSS
TL=g: BY=2 YE=233 Fy=-2:G0TO%68
YO=235  BY=-2 : Fi=z YE=p
Ji=1:J2=1:GOUSUBZEOE
FOKEY+4, kT POKEY+S, YO FOKEV+S, KE : FUKEY+3, YE
FOKEY+21, PEEK(Y+21+208

IFFEEK (Y +31 )=2THEH 1389
POKEY+31,@: IFPEEK Y4387 <>OTHEM1 5@

FOKEY+38.,0

GOSUBZEBE

FPOKEY+4, KL POKEY+5, YC

FOKEV+8, KE  FOKEY+3, YE

FOREY+Z, X FOEEY+3, Y

GETS#

IF5%=" "THEMGOSUBZ7BB

IFS#="4"THEHDX=DKX~1

IFS#="1"THEMDX=Dx+1

IFSF=" 1" THEMD'Y=D'Y~1

IFSH="="THEWDY=1"'+1

GOSUBZ168: G0To1809

POKEY+21, PEEKCY+21)~2 L= THT (CKE~16) /B +INTL (¥=44) /B %40 : POKEV+31, 0
POKEl@24+L, 102 POKESSZ96+L, 7

GOSUBL406: FORI=@TUZ0@  HEXT : FOKEY+21, 8

FRINT" MRS IE HABEM EIMEM STERM GERAMMT. "

GOTOZ1968

FORG=15TOBSTEF-. 5

FOKEPL, G FOKES1+3, 13 : POKES1+6, @ FOKES1+1, 1 POKES], 50 FOKES1+4, 129
MHERTG

FORES1+4, 0 POKEFL. 9

RETURH

IFFEEK (Y +300=3THEN1S30
IFFEEKCY+30 ) =60RFEEK (V+30)=15THEN1558
IFFEEK(V+30)=18THEN161D

IFFEEK (Y4300 =80RFEEK (V+30)=12THEH 1500

IFFEEK (V+38)=17 IRPEEK (Y +38)=24THEN 1550

GOTOlegs

POKEY+36, 8 IFABS (DX, > 10RABS (DY ) > 1 THENGOSUBLS5E : GOTOL9 10
EM=0:Drh=0:DY=0 K=168: v=180 KES=160: PUKEY+30, 8 50T01 109
FDRI=5TD?1FUEJ=11T0135PUKE1324+J+4§#I;182:PDKE55296+J+4B#I;?=HEKTJJI
GOSUB1488 : GUSUB1498  FOKEY+21, @ G0SUB1400  RETURM
GOUSUB140@ FORI=OTUZ00 HEAXT :GOTO1%18
PDKEV+21:PEEK£V+21D~25L=IHTECHS—IS)KSF+IHT£i“—44}f8>*4BZPDKEV+36;G
FOKE1@24+L, 162 FOKESS236+L, 7

GOZUB1408: FORI=ATO200 : NEXT : GO0TO1928

FPOKE'Y+30,@: IFLEM.TE$(ZH, 2V) )=4THEMZ40Q
IFILENCTES(ZH, 2 ) ) =6THEH 1652

IFLEMCTESCZH, 2V 1 )=7THEN1658
IFLEHCTESCZ2H, 2V ) )=1BTHEM1 880
IFABS.DK) > 10RABS<DY ) > 1 THEH1 730

PRINT " IMIOBIICH GRATULIERE | " :PRINT"ABISIE HABEW AUE"
FRINT"M'TESCZH, 2% 0" THYLIUM GEFUNDEN, "

GOTO3168

IFABSC(DX) > 10RAES (DY 2 > 1 THEN1738

T T R T S |




1780 FRIMT"SLEIDER GIBT ES AUF "TE$(ZH,2V>" KEIM THYLIUM."
iv18 FORI=@TOZGA0: MEXT

1728 PRIWNT" S t

1723 A=180HE=160'7=1080 DA=8: DY=0: FOKEY+30,8:G0T01 108

1730 FORI=12TOLlV :FORJ=22TOZT7 ' POKEIQZ24+J+40% ], 162  POKESS296+I+40%1 , 7 NEXTJI, I
1748 FOKEY+21,PEEK(Y+217~2

1758 GOZUB1400: FORI=@TOZBE ' HEXT :G0TO1930

1888 FORI=12TOL7:FORJ=28TU3Z POKELBZ4+J+40%], 102  FOKESS296+J+40%1, 7 MEATJ, 1
1818 FOKEYV+2Z1, PEEK(W+Z1) -2

1328 GOSUBL40G:FORI=GTOZB0  NEXT :POKEY+21.8

13360 PRINT"IIEMEMBIEIE SIHD YOM DEM KRAFTFELDERHM"

1840 PRINT"MMBIDES CYLOMWISCHEN BRSISSCHIFFS WER-"

183580 FRIMT"XBBMICHTET WORDEM."

1268 GOTO3186

1300 AC=HC+1S#BK  CH=CiH+1S#BX  YC=YI+184BY  FOKEY+30@,8: G0TO1830
1210 PRIMT"IIEMAMSIE SIMD MIT ZU HOHER GESCHWIMDIGKEIT"

1213 PRIMT"MIM DIE GALAKTIKA EIMGEFLOGEM. " :GOTO3108

1228 PRIMT"TIMMMMEDER CYLOWEMJREGER HAT SIE LEIDER "

1323 FRIMT"EERWISCHT. " GOTO310@

1336 FRINT"IMWEEDISIE SIMD MIT ZU HOHER GESCHWIMDIGKEIT!

1333 PRIMT"XRUF DEM FLAMETEW "TE#.ZH,ZV)

1748 PRINT"MARUFGESCHLAGEM. " :GOTO3180

1358 RE=KE+13%FK EX=Es+15#FA  YE=YE+1S#FY FOKEY+30. 9 GOTO1030
4888 FRIMT"IA"

2018 FORI=gTOZ@

2028 K=INT(RNDCL)#335)+1824

2838 FOKEK, 42 FOKES4272+K, 1

2848 HEXT

2950 FORI=STOB: FORJ=16TOULS

2060 FOKE1G24+T+40%1, 32

2878 HEXTJ, I

2838 RETURH

21803 IF CAS+DRI 23480R (KE+DR < BTHEHZZER

2185 IFCY+DY  CB0RCY+IY ) 25 THEMZ 208

2118 w=eaDu =Y+ DY AS=RE+DA

2i28 IFxZ230THEMK=K-233  POKEY+16, PEEK(Y+160+2

<138 IFR<BTHENA=Z55+4 POKEY+16, PEEK (V+16)~2

2178 RETLURH

<288 FOKEV+21.8 POKEY+16, 8 FOKEPL, 15 POKESL, 2 FOKES1+1, 14 ' FOKESZ, 2 POKESEZ+1. 14
2218 POKEZZ. 2 POKES3+1, 14 POKES1+4, 33 : POKESZ+4, 33 POKES3+4. 33
222l PRIMT" IsErrean e TRE, 160 " RAUMSPRIJNG"  FORI=8TO780 : HEAT
2238 FOKESL1+4, 0 ROKESZ+4, 0 FOKESS+4, 8 POKEPL. ®

224l IF CRS+D) X348 THENZR=2R+1 : EN=EHN+1

£&38 IFCHS+0KICBTHEMZR=ZR~1 : EM=Eh+1

2268 1F (Y+DY I CETHEMZO=Z0+1 ' EM=EM+1

£27@ IF(Y+DY 25283 THENZO=Z0~1 : EM=EM+1

2288 ZH=ABS (IR’ ZV=ABS{Z0)

2290 IFEM<>STHEMZ 340

£300 PRIMT"IIMMMZIE HABEM 5 RAUMSPRUENGE HIMTER"

€310 FRINT"MEICH. IHRE EMERGIE REICHT MUR FUER"

£328 FRINT"MC WEITERE RAUMSFRUENGE. "

£330 FORI=@TOS0O8 HEAT PRINT"D":GOTO7ER

2349 IFEMC11ITHEM7ED

£330 FRIMT"IIMMMME EIDER IST IHRE EMERGIE YER-"

2369 FRIMT"MBRAUCHT."

2378 GOTOz1eg

2400 POKEW+Z1,8'POKEV+16, @ POKEPL, 15

2419 FRIMT"NSNXXBBBISIE SIMD LEIDER IM DARS AHZIEHUNGS-"

<429 PRINT"MBBBFELD EIMES SCHWARZEW LOCHS GERATEM. "

€438 FRIMT"XNBBREEE YOU IW THE HEXT UNIVERS"

2448 POKEZi+4, 63

2458 FORI=2IITOBSTEF-Z: FORJ=ZSOTORSTER-5@

<460 FOKESL1, J:FOKES1+1,1

Z47d NERTJ, I 'FOKES1+4,8@

2488 GOTO316e

Bl E .0 i ehatnee, PO




2380 FOKE?B4, 253 PUKE?®S. 255 POKE?RE, 255

2319 FORI=FOVTOVE3STEF3

2328 FOKEL, 128 'POKEI+1,8:FOKEI+2,1

2538 MEXTI

2340 FOKEVE4, 255 POKETES, 255 FOKETE6, 2355

@543 FORI=vTO12:FORJ=18TO23: POKEL1B24+1+40#J, 32 HEXTJI, I
2358 FOKEY+42,11:FOKEV+Z1, PEEK(Y+21)+8 POKEY+6, 78 POKEY+T ., 200
<368 POKEV+Zb,0:GOTOZ@0

2600 IFHSHCATHEMBX=2  GUTOZ6Z0

2618 Br=-2

2628 IFAS=CXTHENEx=G

£638 IFY2YCTHEMBY=2  GOTOZESH

2648 BY=-2

2658 IFY=YCORCYC+EY ) CBORCYC+EBY 2 > 2SS THEMEY=0

26351 IFHSYEATHEMFXY=2 : GOTOZESS

2858 FH=—~Z

2833 IFHE=EXTHEMF x=@

<634 IFYUYETHEMFY=2:GOTI2656

2653 Fi=-2

<636 IFY=YEORC(YE+F'Y)<O0R(TE+FY 2 »255THEMF Y=
<533 IFJi=0THEHZG7S

Z660 HC=HC+BH  YC="YC+BY  CR=CK+BK

2678 IFWCo2I03THEMAC=HXC~235  POKEV+16, PEEK(VY+16)+4
2673 IFACCBTHEMAC=Z35+A0  FOKEY+16, PEEK (W+16) -4
E8VE IFJZ=8THEHRETURM

<658 EX=EX+F K KE=AE+F 1 : WE=YE+FY

<682 IFREZEZSSTHEMKE=KE-255 FOKEY+16., PEEK (Y +16+16
2685 IFXECOTHENAE=2S5+5E  FOKEY+16, PEEK(V+16)~16
2628 RETURH

<788 IFCABS (DX ~AB5C DY ) ) =3 THEMRE TURH

£V18 KF=INTCOHE~160/80 (YF=INT((Y~44)/3) FPOKEY+31, 8
Z728 IFC(ABSC DX ~ABSCDY ) ) >BTHEMZ?S8

2730 IFDY<BTHEMZ79

748 IFNY>8THEMZE30

2v38 IFDA<BTHEMNZEZD

<768 IFDH>BTHEMZZ 20

£730 FORI="FTORZTEP-1

£738 FOKELDZ4+<F+40%1, 66 FOKESSZ36+AF +40#%1, 7
<508 IFFEEK(Y+31)=4THEHIBEO

£881 IFPEEK{Y+31)=18THEN3BGS

2802 IFFEEKCY+31)=1THEMNI308

£383 IFFPEEK (Y+31)=8ANDLEMITE$(ZH, 2V ) =6 THEH 3405
<280« IFPEEK (V+310=3ANDLEM(TES$(ZH, 2% ) )=18THEH3580
<218 POKE1GZ4+5F+48#% ], 32

£828 MEXKTI :RETURH

2338 FORI=YFTOz4

£548 FOKE1BZ4+KF+40%], 66 FOKESS296+XF+48%]1, 7
<358 IFPEEK(Y+31)=4THEN3G0G

2831l IFFEEKCW+31)=16THEHIRAS

2852 IFPEEKCY+31)=1THEHN3370

<833 IFFPEEK(Y+310=3ANDILEHTES(ZH, ZV) y=6THEHZ408
<834 IFFEEK(Y+31)=8ANDLEHTE$(ZH. 2V ) )=18THEMIS BB
2358 FOKEL1OZ4+XF+40%], 32

2E7TE MEATI  RETLRH

2880 FORI=KFTOQOSTEF-1

<8530 FOKEL1Q249+1+40%YF, 57  FOKESSZ36+ 1 +40%YF, 7
2508 IFFEEK(Y+31)=4THENIBZO

581 IFPEEKCY+31)=16THENIRSS

2392 IFPEEKC{Y+31)=1THEM3300

2503 IFFEEK(Y+31)=8ANDLEM(TEF(ZH, 2V ) =6 THEN3428
<394 IFPEEK (V+31)=8AHDLEH(TE$(ZH, 2V ) )=18THENIERE
2718 FOKE1@24+1+40%YF, 32

25328 NEATI 'RETURH

€930 FORI=AFTOZS




c54p
2358
23951
2952
2333
eSS4
el
2378
Jgag
1 1% P
e %
Zav
zElE
1% el s
SE38
et 1o}
3052
2835
=837
ZPEE
2978
jetul=s}
Zige
alig
3126
21306
3148
3150
A1le8

3588
ZE98
3618
3620
3639
3649
3658
3656
3670
3680
3880
2e18

FOKE1824+ 1 +408YF, 67 POKESS296+ 1 +40%/F, 7
IFFEEK W +31 w4 THEM 2258

IFFEEKCY+31)=16THENI2SS

IFFEEK(Y+31 =1 THEH3300
IFFEEKCY+31 ) =8ANDLENCTE#(ZH, 2V ) )=ETHENZ40@

IFFEEE (Y431 y=BANDLENCTEF (ZH, 20 )= 1@ THEN3ERS
FOKE1GZ24+ 1 +40%YF . 32

HEXTI ' RETURH

IFCKOZISTHENPOKEY+16, FEEK (W +16)~4
J1=0:FOREY+31, 8 POKEV+21l, FEEK(V+21)~4  GOTO3@1@
IFEAZ23STHENFOKEY+16, FEEK(Y+160-16

J2=@ FOKEY+31,0  FOKEY+21, PEEK(V+210~16
FOKE1GZ4+AF+4B# ], 102 POKESSZO6+XF+40% 1,7

GOSUBL406: FORJ=TOZE0 HEXT : F=P+]
POKE1Q24+AF+40#1 , 32 RETIJRM

IFCKIZ53 THENFOKEY+16, PEEK(W+160~4

J1=g POKEY+321, 8 FOKEY+E1, PEEK (V421 -4 GOTO3068
IFERCEISTHEMPOKEY+16, PEEK(Y+16)~16

J2&=8 :POKEY+31,@ ' POKEV+21, PEEK(W+210~i6
POKEL1GZ4+1+40%YF, 182 POKESSZI6+ 1 +40%YF , 7

GOSUEBL1408: FORJ=GTUZ8E  HEXT : P=F+1
FOKEL1@24+1+4@#YF, 32 RETURM

FOKEY+2Z1, 8 PRIMT"MEIE HABEHM "F" CYLOMEMJREGER"
FRIMT"MHBGESCHOSSEM. "

GOSUB3200 FOKELSEZ, @

PRINT" SMMALIOLILEN SIE MOCHMAL 7 CJ/M1"

CETR® ' IFR#=""THEN3I 148

IFRFC" J"THEM31 7

EM=0: F=0: IH=0: ZV=@: POKEY+15, 8 G0TO7EQ
FOKEDS3280. 14 POKES3281, 6 ' PRIMT "X :EMD

FOKESZ2+35, 15 POKESZ+6, @ POKES3+5, 15: POKES3+6, 0 : FOKEFL, 15
FORESE+4, 65 FOKES3+4, 63

FORI=@TOZE0

FOKESZ, 2 'FOKEZZ+1.45 FOKESS, 2 POKESZ+1 ., 44

FORJ=8TO1@: HEXKTJ

FPOKESZ, 2 ' POKESZ2+1, 15@: POKESS, 2: FOKES3+1, 183
HERXTI:FOKEFL. 8:POKESZ2+4, 8 POKES3+4, B RETURHN
GOSUBL335Q: FRIMT " TNMMXSIE TROTTEL HRAEEM DIE SGALAKTIKAE
FRIMT"MABGESCHOSSEM. " GOTO3198

FORI=12ZTOL7 FORJ=2ETUZT : POKEL1B24+J+40% 1, 182 POKESIZS96+I+40%1, 7  MEXTJ, I
GOSUBI400: GOSUBL140@: POKEY+Z) , PEEK(Y+21 )-8 GOSUB1400
PRINT"MGRATULIERE. MITTEM IMS THYLIUM..."

FORO=ETOLl@8E  HEXT ' PRIMT"& t
FORI=12TOL17  FORJ=22TO27  POKEL1BZ24+J+40% ], 32 :HEXKTJI, I
TEFCZH, ZV =" " POKEV+31,8:G0T01190

IFDK>BTHEM3539

FORN=ITOAXF : FOKE 1 B24+MH+40%YF , 98 POKESS296+H+40#YF , 13
FORM1=GTOZE : HEXTHL  POKE 1 824 +MH+42%YF , 32 HEXTH

FOKEY+Z1, FEEK (V421 )~2 : POKE L @24+XF +40#YF , 182 POKESS296+KF +40%YF, 13
GOSUEL408: FORN=BTOZ08  HEXTH - GOTO3S00
FORM=ITOAFSTEP~1 : POKE1@Z24+H+40%YF, 38 POKESSZ96+H+40%YF, 13
FORM1=1TOZE ' HEXTHL : POKE 1824 +M+40%YF , 32 ' HEXTH

FOKEY+21, PEEK (V+21 -2 POKE1DZ4+XF +40%YF ., 102 POKESSZS6+XF+40%YF, 13
GOSUB1400  FORMN=0TOZO@  MEXTH: GOTO3828

IFDY>@THEHS65D

FORM=ITOYF : POKE1@24+XF+40% 1, 5@ POKESSZ36+N+40%YF, 13
FORM1=0TOZE  HEATHL  POKE 1B24+4F+48% 1, 32 HEXTH

FOKEYV+21, PEEK(WV+21)~2  FOKE 1824+ XF +40%YF , 102 PUKESS256+XF +40%YF, 13
GOSUEBL400 FORN=GTO288 : NEXATH: G0TO3528
FORM=ITOYFSTEP=1:POKE1@024+KF+40K1, 30 : POKESSZI6+XF+40%I, 13
FORMI=1TOZE HEXKTNL : POKE 18244+ XF+4@%1, 32 ' HEXTH

POKEY+21, PEEK (V4210 ~2  POKE 1924+ XF +40#YF , 102 POKESSZ96+XF +40#YF, 13
GOZUB140@: FORM=0TOZOE  MEXTH: GOTOZ806

FRIMT " INNMMMOAS CYLOMISCHE BASISSCHIFF HAT!

FRINT"WSIE LEIDER ABGESCHOSSEM. ":GOTOI108




Y
CATCH N’GOGO
fiir den TI-99/4A
Das Programm liuft auf einem TI-99/4A mit Joysticks. Es handelt sich um ein Spiel
fiir 2 Teilnehmer, die je eine Spielfigur mit dem Joystick iiber den Bildschirm
bewegen.
Spieler 1 kann doppeltso oft ziechen wie | diese Moglichkeit ebenfalls benutzen, | machen am SchluB geht es durch
Spieler 2 und muB diesen einfangen. | wennihmder Abstandzuseinem Opfer | Driicken auf den Feuerknopf weiter.
Dabei stehen bei jedem Spiel, dank | zu groB erscheint. Doch nicht jedes | Durch FCTN4(CLEAR)wird das Pro-
RANDOMIZE, neue Hindernisse im | Fragezeichen bringt die Rettung und | gramm beendet. Durch einige Pro-
Weg. Der Gejagte kann sich jedoch bei | schon garnicht dasselbe Fragezeichen | grammiertricks, wie den Gebrauch des
hochster Gefahr in ein Fragezeichen | zweimal. Die meisten verhalten sich | Befehls DEF Funktion, konnte erreicht
retten, was bewirkt, dal3 beide Spieler | wie gewohnliche Hindernisse. werden, daB das Programm eine fiir
an irgendeiner Stelle des Bildschirms | Nach dem Titelbild des Programms | BASIC recht schnelle Grafik besitzt.
neu wieder auftauchen. Der Jigerkann | und nach der Frage nach dem Weiter-
188 REM EEEEEEEEE 2 EE 2224
@ 118 REM # CHTCH W GOGO # ®
126 REM EREEEEEEEEEEEEEH
128 REM #EHOBLOCH"WEEER#¥
® 148 REM REEER RS R R 22 [ ]
158 DEF W=L-Y¢d
@ | 168 IEF Y=M+x-4 @
178 DEF RA=Z-%Y.'4
128 DEF EBE=S+i:4
@ | 193 DEF Q=(C=E)+(C=I)+1 ®
2688 DEF R=C{C=Fa+{C=01+1
21@ D=3z
® ioE-az ®
238 F=4%
@ | =248 TI=1
256 k=2 ®
268 HI=327eg
® | :7o p=a@ k]
288 CALL CLERR
® 298 CALL CHARCE. "1892E725243CE484" 2
288 FOR I=2 TO 12 ®
218 CALL CHARCEZ, "8E3cd4a4a3iaaaiat » ‘
@® | 326 CALL CHARCE4. "4343FF2424FF 2434 " 2 @
248 CALL COLORCI. 2,112
358 MERT I
® 268 CALL COLORCL. 2.4 &
278 CALL SCREEHC&X
@ | 388 FRINT :::" HHEH R ®
398 PRINT # CHTCH W° GOGO #"
488 FRINT HEHHHHHH RS 0
@ 410 FRINT ® "iCHE$CE» ;" --- DER JAEGER": :: o
428 FPRINT " "iCHR$FCF " ——— DEE GEJAGTE":::
® 438 FRINT " "ICHRFCE4 ;" ——— EIM HINDERMISZ":::
446 FRINT ? ——— DA% FRAGEZEICHEH EIMGT DIE RETTUNG": @
445 FRINT " 7?7 VIELLEICHT 29%"::::
@ | 458 RESTORE PY
466 FOR I=1 TO 24
478 RERD AA.EE.CC
® | 4o0 CALL SOUND (AR.EE.CCH &
438 CALL KEYCL. 2.5
® SEE CALL KEYC2.2.T2
516 IF S5+T THEN Sd@ &
D28 MERT I
@ | SI8 GOTO 456 @
S4E CALL CLERR
558 CALL COLORCS.1&8.5)
. SEH FPREINT sS85 defEsimuoidmerguyy .
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rea-

79a
soa
&la
sz2a
=)
2448
a5
sed
are
sca
e2a
el51%)
9186
9z6
226
240
58
Se6
ava
2g6
998

16868
1a1@e

1@za
1636
1648
185@
1660
léve
1686
1898
11688
1116
11280
1130
1148
1156
11e8
117@
1186
1126
1266
1218@

1220

CALL EEFEEH'r-
CHRLL HCHARC1 .2 64,310
CHLL HrHHFn;4 s B 3

CALL YCHARCZ. 31,32, 22
CALL COLOREL. 4. 43
RAMDOMI ZE

FOR I=1 TO 1

CALL HOHARCS 1#RHIHZ, 20%REHD+D,

HE=T 1

CALL COLOR:S .4 .40

FOR I=1 TO 25

CALL HCHARCZ 1#REHD+Z, 25%EHD+3
HE®T 1

FOrR I=1 TO 25

CHLL HOHARCZ TERMD2 28REMIFE . 820

HE=T 1
CALL COLORC4. 16,1492
CALL COLORCZ . Z.42
Z=2 1 ¥RHIO+2
S=Zo#RMI+Z
=21 ¥RND+2
M=Z28%RHD+3
CALL HCHARCZ.S.E2
CALL HCHAECL.M.F2
CALL JOYSTCJ. 5.4
CALL GCHARCA.E.CX»
IF @ THEN 15&&
CALL HCHARCE .S, Do
S=FE
&=
CALL HCHAR(Z.S.E>
CALL JOYSTCK. =¥
CALL GCHARCM. Y. Ca
IF R THEH l@c@
CALL HCHARCL .M, Do
L=K
M=4
CALL HCHARCL .M.F2
CALL JOYSTCJT.x.Ya
CALL GCHAR<A.E.CX
IF @ THEN 1588
CALL HCHAR(Z.S.D2
S=F

Sab

&b

Z=H

CALL HCHAR(Z, S, ED
P=P+J

GOTO £3@

IF C<E3 THEN 1896
CALL SOUNDI(-2@,44@.@)
GOTO €36

IF C<>62 THEN 115@
CALL SOUND(-5@8.524,@)
CALL HCHARCK. Y, 63)
CALL HCHARCZ, S, D)

CALL HCHAR CL.M, I
GOTO 776

CALL HCHARCZ, 5. D0

CALL COLORCS, 16,73
CALL HCHARCL .M, &8>
CALL SOUNDI(58.,252. 8,330, 1, 39;
CALL SCREEM:11)

CALL CLEAR

FOR I=2 TO 12

CALL COLORCI, 2, 1)




1220
1248
1258
1255
1268
12va
1z2ga
1298
1260
131a
1328
1238
1248
1358
1368
1278
1=88
1356
13395
1464
1416
1428
1430
144
1458
l4e6
147a@
1426
14286
1566
1516
1526
1536
1548
15568
1566
157a
1580
1526
1e66
1ela
leza
leza@
1e4@
1658
lec@
1678
1eg@
1626
17aa
171a
17z
17328
1748
1756
17es
177

17ea
1756
1260
181@
18z
1238
1548
1256
1886
18va
lage

NEXT 1
IF P{HI THEN 13&@

FRINT ::::::::"GESCHAFFT MACH":F;"RUMDEM" ::::"BESTLEISTUNG WAR":
FRINT HI:::::"WOLLEN SIE WIRKLICH NOCHMALZ":::::::
CALL SOUNDC1668.262.68.338,1,392.,2) ;

CALL SOUND<1e66.336.6,332,1.,324,2)
CALL SOUNDCZ888.332,8.524.1.668.2)
RESTORE

FOR I=1 TO 24

RERD AA.EE.CC

CALL SOUNDCAA.EBE.CC)

CALL KEY(1.2Z.5) '

CALL KEY<2,2.T>

IF 5+T THEN 27@

NEXT 1

GaTO 1296

HI=F

FRINT ::::::::"GESCHAFFT MACH" P, "RUMDEM"::::"NEUE EESTLEISTUMG"
FRINT ::::"WOLLEW SIE WIRKLICH MOCHMAL?":::::::

CALL SOUMDC1@e8, 262.8,338,1.332,2)

FOR I=1 TO 27

k==K

CALL SCREEMYS-KD

HEXT I

CALL SOUNDC1eoa, 338, 8,392, 1,524, 20

FOR I=1 TO &7

F=—K

CALL SCREEMC3-K2

MEXT I

CALL SOUNDC28EE, 392.8.524, 1. 6608, 21

EDRKI=1 TO 54

CALL SCREENCS-K2

HEXT I

GOTO 1294

IF C<&Z THEM 1824
CALL SOUMDC-28.448,.80
GOTO 28a

IF C{>&62 THEHM 1156
CALL SOUNDC-586,524.8)
CALL HCHARCAH.E.&3)
CALL HCHRR.Z.S.I>

CALL HCHARCL .M.D»

GOTO F7a

TIATAR 286, 349.0

DATA Z66,448.0

DATAR Z8@,524.4

DATA &86,332.4

DARTA 25.262.46

DATA 25.262.8

DATAH 262

DATHAH
DATH
LATAH
TIATH
DATH
LIRTA
IATA 25,
DATA S&.2&2.8
DATA 288,116,348
DATAR Z00.332.0
DATA Z6&,32439.6
DATAH
TATH
IATA .
IATA 25.262.6
DIATA S&.262.0
DARTA S@. 116, 36

.
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Raumschiff Enterprise
fiir den TI-99/4A

Ziel wares, ein TI-Basic-Programm zuentwickeln, dasprofessionell aufgebaut,
Schnelligkeit und anspruchsvolle Grafik miteinander verbindet. Dieses Programm ist
jedem TI-99/4A Besitzer zugiinglich, und zeigt andererseits vielen Kritikern, daB nicht
unbedingt Extended Basic notwendig ist, wenn man nur die Moglichkeiten von TI-
Basic erkennt und ausnutzt. - Das Spiel stiitzt sich auf die bekannte Serie
*Raumschiff Enterprise”.

Sie miissen feindliche Klingonen-
schiffe vom Beschull zweier unbewaff-
neter Raumstationen abhalten. Fiir je-
den Treffer erhalten Sie 100 Punkte.
Wird aber eine der Raumstationen ge-
troffen, werden Ihnen 100 Punkte abge-
zogen. Gelegentlich tauchen zwei Klin-
gonenschiffe unterhalb der
Raumstationen auf Sinken Sie in
diesem Fall sofort (Fernbedienung ein-

100- 360 Zeichendefinitionen
370- 480 Farbverordnungen

fach nach unten) und setzen Sie Ihre
Laserkanonen ein. Wenn Sie wieder
steigen, beginnt die nichste Runde.
(Wenn Sie sich wiahrend eines Spiels
ausruhen wollen, kénnen Sie das an
dieser Stelle tun. Erst wenn Sie gestie-
gen sind, erscheinen neue Klingonen.
Driicken Sie einfach die Alpha-Lock-
Taste, und kein "Unbefugter” kann fir
Sie weiterspielen).

490- 610 A$ waagrecht oder senkrecht zeichnen.

620- 680 Waagerechter Enterprise-Laser

690- 760 Enterprise zeichnen

Wenn Ihnen die Energie fiir IThre
Photonentorpedos und Laser ausge-
gangen ist, bewertet der Computer Thre
Leistung. Ubrigens: Keine Angst! In-
zwischen konnen sich die Raumstatio-
nen, dank eines Umbaues, selbst vertei-
digen. Falls dieses System einmal aus-
fallen sollte, starten Sie einfach erneut
das Programm und iibernehmen Sie
die Verteidung.

770-1510 Titelbild zeichnen (Enterprise bewegen und Abfrage, Erlduterungen, Spielbeginn).

1520-1750 Erlduterungen
1760-1850 Schwierigkeitswahl
1860-2130 Zeichendefinitionen

2140-2430 Zeichnen (Sterne, Raumstationen)

2440-2520 Farbzuordnungen

2530-3310 eigentliches Spiel (Abfrage, Fernbedienung, Firetaste, senkrechter Laser)

3320-3570 Klingonen (neues Schiff erscheinen lassen oder:)

3580-3920 Klingonen-Laser
3930-3980 Klingonenschiff zeichnen

3990-4750 Kingonenschiff unter Raumstationen

4760-4880 Enterprise-Fanfare
4890-5120 Ende

Die Variablen Z,721,7Z2,73,70 werden
in FOR.NEXT-Schleifen und &hn-
lichen, universellen Anwendungen be-
nutzt. Die Variablen-Spalte, Zeile,
Lange erkldren sich selbst. Auf REM-

Zeilen und der Moglichkeit, das Pro-
gramm wieder von vorne zu starten
(alle Variablen miissen = 0 gesetzt wer-
den), wurde aus Speicherplatzgriinden
zugunsten vieler Details verzichtet.

(Versuchen Sie ruhig einmal, auf die
Raumstationen zu schieBen, oder
schieBen, wenn kein Klingonenschiff
daist,der Computerignoriert dies nicht
(wie iiblich)!
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100 REM === RAUMSCHIFF === === ENTERFRISE === ==TEXAS TI-99/4A
== =1983===PATRICK SCHMITZI= 548 REM. -UNKELBACH

110 CALL CLEAR

120 CALL SCREEN{(Z)

130 CALL CHAR(&4,"384492A2A2924438")

140 CALL CHAR(?S,"“)

150 CALL CHAR{(39,"FF")

160 CALL CHAR(33, "00202070702")

170 DATA QOQFFFFFFOEOEQEQE, OEOEOEOEOEOEOEOE OEOEOEOEQEQOEQEQOE, 00E7E7ET7Q7070707, 070
7070707070707, 0707070707070707

180 DATA 0001070?07070707 0707017070000000, 0000000000070707, OOFOFCFCIC1C1CIC, FCF
CFCICICICICIC, 1ICICICICICFCFCFL

190 DATA QOZEFFFFE3E3EIEZ, FFFF1FQZ03030 303, 0303030303FFFFFF, 0000808080808181, 818
3B383B46B4B48C, BDBD???B?EBDBOHO

200 DATA OO&FbFCFDEDE?EB’ » BO33636363C3C3CT, FFFFFFO303030303, 0081818183838383, 878
787B78EBEBESE, DFDFDF?FBBBBBBBB

210 DATA CQOFBFBFB?CYCICTC, OEOEOEQEQT070707, FFFFFFFFOIOIOIOI Q000000000000000, 000
0000000000000, BOEOBOSOCOCOEOCO

220 FOR Z=128 TO 157

230 READ 1%

240 CALL CHAR(Z,Z%)

250 NEXT Z

260 E$(1)="FF7F" =
270 E$(2)="FCFE402010080402"
280 E$(3)="00017FFF7F214080" 4‘#’ LuNagggs!Z.g!,:7
290 B$(4)="00BOFEFFFE8" : .

300 B$(S)="070F"
310 B$(&)="EOF"
320 FOR Z1=95 TO 119 STEF 8 NV —— s
330 FOR Z=1 TO &

340 CALL CHAR(Z1+Z,B$(1))

350 NEXT Z

350 NEXT Z1

370 CALL COLOR(1,12,2)

380 CALL COLOR(2,1&,5)

390 FOR 2=3 T0 8

800 CALL COLOR(Z,16,7)

410 NEXT Z _

420 FOR =9 TO.12

430 CALL COLOR(Z,2,2

440 NEXT Z

450 FOR Z=13 TO 16

440 CALL COLOR(Z,9,2)

470 NEXT Z

480 GOTO 770

490 ZEILE=VAL (SEG$(A$,2,2))

500 SPALTE=VAL (SEG$ (A$,4,2))

510 IF SEG$(A$,1,1)="H" THEN 570
520 FOR Z=&6 TO LEN(A%)

530 CALL HCHAR(ZEILE,SPALTE,ASC(SEGS(A$,Z,2)))
540 IEILE=ZEILE+1

S50 NEXT Z

560 RETURN

570 FOR I=6 TD LEN(A$)

580 CALL HCHAR(ZEILE,SFALTE,ASC(SEG$(AS$, Z,1)))
590 SPALTE=SPALTE+1

600 NEXT Z

510 RETURN ~

620 LAENGE=19

630 CALL HCHAR(ZEILE,9,39,LAENGE)

640 FOR Z=0 TO 7

650 CALL SOUND(-100,1000,7,990,2,1010,2)

660 NEXT 2

670 CALL HCHAR(ZEILE,9,32,LAENGE)

680 RETURN

690 FOR I=SPALTE TO SPALTE+3

700 CALL HCHAR(ZEILE,Z,ZEICHEN+Z0)




710 20=70+1

720 NEXT 1

730 CALL HCHAR(ZEILE+1,SPALTE+1,ZEICHEN+4)
740 CALL HCHAR(ZEILE+1,SPALTE+2, ZEICHEN+S)
750 20=0

760 RETURN

770 FOR I=1 TO 7

780 CALL HCHAR(Z,3,42,28)

790 NEXT

800 FOR Z=22 TO 24

810 CALL HCHAR(Z,3,42,28)

820 NEXT Z

830 FOR Z=3 TO 28 STEF 25

840 FOR Z1=Z TO Z+2

850 CALL VCHAR(1,71,42,24)

B6O NEXT Z1

870 NEXT Z

880 FOR Z=12 TO 21

890 FOR Z1=3 70 5

900 CALL HCHAR(Z1,7,89+I1+I%3)
910 NEXT Z1

920 NEXT Z

930 CALL HCHAR(4,4,95,8)

940 A$="V0404_TEXAS_INSTRUMENTS_"
950 GOSUB 490

960 CALL HCHAR(4,22,95,7)

970 A$="V0429_TEXAS_INSTRUMENTS_"
980 GOSUB 490

990 A$="H2304__§_1983_PATRICK_SCHMITZ__"
1000 GOSUB 490

1010 A$="H0906_RAUMSCHIFF_"

1020 GOSUE 490

1030 A$="H1014_ENTERPRISE_"

1040 GOSUE 490

1050 FOR ZEICHEN=94 TO 120 STEP 8
1060 ZEILE=12

1070 SPALTE=ZEICHEN/2-42

1080 BOSUB 490

1090 NEXT ZEICHEN

1100 A$="H1510 1>ERLAEUTERUNGEN"
1110 GGSUB 490

1120 A$="H1710 2>SPIELBEGINN___"
1130 GOSUB 490

1140 CALL COLOR(9,16,2)

1150 GOSUB 4740

1160 CALL SDUND (100, 40000, 30)
1170 GOSUB 4810

1180 FOR Z=10 TO 12

1190 CALL COLOR(Z-1,2,2)

1200 CALL COLOR(Z,16,2)

1210 GOSUB 1290

1220 NEXT I

1230 FOR Z=11 TO 9 STEF -1

1240 CALL COLDOR(Z+1,2,2)

1250 CALL COLOR(Z,16,2)

1260 GOSUE 1290

1270 NEXT Z

1280 IF Z2=10 THEN 1340 ELSE 1180
1290 IF 22=10 THEN 1350

1300 CALL KEY(0,KEY,STATUS)

1310 IF (KEY=49)+(KEY=50)=-1 THEN 1320 ELSE 1350
1320 72=10

1330 CALL SOUND({(-50,3%0,4,220,4)

1340 CALL SOUND(-50,330,4,440,4)

1350 RETURN

1360 FOR ZEICHEN=104 TO 112 STEF 8

1370 SPALTE=&
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1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1950
1560
(310
1570
ESATZ
1580
N UND
1590
1600
1610
IN
-1620
1630
1640
1650
LICHE
STOER
1660
IE IH
1670
WEI K
1680
INEM
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
CHWER
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930

, CO60Z01BOCOCOC

ZEILE=ZEICHEN/4-12
GOSUR &90.

NEXT ZEICHEN

CALL HCHAR(12,10,32,15)

CALL HCHAR(13,10,32,15) —
CALL COLOR(7,2,2) i (]g NCC 1701 -| 2

CALL COLOR(10,16,2)

ZEILE=15

GOSUE 620

CALL COLOR(10,2,2)

CALL COLOR(11,16,2

ZEILE=17

GOSUR 620

IF KEY=50 THEN 1760

CALL CLEAR

FOR Z=2 TO 8

CALL COLOR(Z,16,2)

NEXT Z

FRINT "DER WELTRAUM -": :" UNENDLICHE WEITEN.": :"WIR SCHREIEEN DAS JAHR 22

:"DIES SIND DIE ABENTEUER DES"

PRINT :"RAUMSCHIFFS ENTERPRISE ,": :"DAS MIT SIENER 400 MANN": :"STARKEN H

UNG S JAHRE": =

PRINT "LANG UNTERWEGS IST, UM": :"NEUE WELTEN ZU ERFORSCHEN,": :"NEUES LEEBE

“: 1"NEUE ZIVILISATION.":TAB(26)35"»>"

GOSUR 4760 :

GOSUE 1720

PRINT "VIELE LICHTJAHRE VON DER": :"ERDE ENTFERNT DRINGT DIE": :"ENTERPRISE

GALAXIEN VOR,": :

PRINT "DIE NIE EIN MENSCH ZUVOR": :"GESEHEN HAT. ": : : :TAE{2&):"3>5"

GOSUR 4810

GOSUEB 1720

PRINT "##SPIELREGELN#*%": :"FEINDLICHE KLINGONSCHIFFE VERSUCHEN ZWEI FRIED
FORSCHUNGS-RAUMSTATIONEN DER FOEDERATION DER VEREINIGTENFLANETEN ZU ZER

EN. "

PRINT "IHR AUFTRAG IST ES, DIES MITDER ENTERFPRISE 7ZU VERHIN- DERN. WENN S

RE PHOTONENTORPEDOS NICHT RECHTZEITIG EINSETZEN, BEGINNEN DIE

PRINT "KLINGONEN DEN BESCHUSS DER RAUMSTATIONEN. GELEGENTLICH ERSCHEINEN Z

LINGON-":"SCHIFFE UNTERHALE DER RAUM- STATIONEN. SINKEN SIE IN"

PRINT "DIESEM FALL SOFORT UND ZER- STOEREN SIE DIE KLINGON-":"SCHIFFE MIT E

LASER-":"STRAHL. NACHDEM SIE WIEDER GESTIEGEN SIND, BEGINNT DIE"

PRINT "NAECHSTE RUNDE.":;TABR(27)3"»»"

GOSUR 1720

GOTO 181¢

CALL KEY(0,KEY,STATUS)

IF STATUS=0 THEN 1720

CALL CLEAR

RETURN

AE="H1710 VIEL_ERFULG"

GOSUR 490

FOR ZI=1 TO 150

NEXT 2

GOSUR &620

CALL CLEAR

PRINT " SCHWIERIGKEITSGRAD: ": : :TAR(8):;"1> EINFACH": :TAE(8);"2> E §

": :TAB(B):"3>» SUPERSCHWER": = = : : & : '

CALL KEY(O,LE,STATUS)

IF (LE=49)+{(LE=50)+(LE=51)=0 THEN 1830

CALL SOUND(100,220,0,247,0,262,0)

CALL CLEAR

FOR Z1=127 TO 135 STEF B8

FOR I=1 TO &

CALL CHAR(Z1+Z,B%(Z))

MNEXT Z

NEXT Z1

RESTORE 1930

DATA 00707070180C0&03,000000183C7EFFBD,OOOEQEOEIBEO&GC,03060C1830303,3C3C18




1940 FOR I=1"T0 &

1950 READ EB$(Z) -

1960 CALL CHAR(Z+87,E$(2))

1970 NEXT Z

1980 RESTORE 1990

1990 DATA 0000000010383C3E, 0,0, 0, 3611, 00BOCOSEIF796C47, 0018183CFCFB7CFE, 0, 000000
0000000001, 33373D1F3767C78F

2000 DATA F7FSF9CCC683E3T7F, 00B0COE06060C0C0, 23767C78702, OF0606, 1C, 6237 1FOF0702
2010 FOR Z=144 TD 159 i

2020 READ I%$

2030 CALL CHAR(Z,1%)

2040 NEXT Z

2050 CALL CHAR(S8, "FFFFF7EZF7FFFFFE")
2060 CALL CHAR(S9, "FFFFEFF7FFFFFFFF")
2070 CALL CHAR (60, "FFFFE7C3IE7FFEFFF")
2080 CALL CHAR(&1,"FFFFF7E3E3F7FFEE")
2090 CALL CHAR(44,"")

2100 CALL CHAR(94, "04104004209401")
2110 CALL CHAR(95,"AB412448B22C485C")
2120 CALL CHAR (42, "DD77DSEDADF7BF74")
2130 CALL CHAR(38,"1818181818181818")
2140 FOR Z=2 TD 16

2150 CALL COLOR(Z,2,2)

2160 NEXT 2

2170 RANDOMIZE

2180 FOR Z=1 TO S#RND+50

2190 CALL HCHAR ( INT ( 18%RND) +4, INT (25%RND) +5, INT (4%RND) +58)
2200 NEXT 2 : .

2210 CALL VCHAR(1,3,42,24)

2220 CALL VCHAR(1,30,42,24)

2230 CALL HCHAR(1,3,42,28)

2240 CALL HCHAR(3,3,42,28)

2250 FOR Z=21 TO 24

2260 CALL HCHAR(Z,3,42,28)

2270 NEXT Z

2280 A$="HO203%**RAUMSCHIFFESENTERFR]SE*#%"
2290 GOSUBR 490

2300 A$="H2206RUNDE**¥*PLNKTE***LASER"

2310 GOSUB 490

2320 ZEILE=5

2330 FOR ZEICHEN=94 TO 13& STEP 8
2340 SPALTE=ZEICHEN/2-44

2350 GOSUB 690

2360 NEXT ZEICHEN

2370 FOR Z2=12 TO 14 STEF 4

2380 FOR ZI1=1 TO 4

2390 FOR ZI=1 TO 4

2400 CALL HCHAR(9+Z2/8+71,72+1,139+I+711%4)
2410 NEXT 2z

2420 NEXT Z1

2430 NEXT 12 .

2440 CALL COLOR(2,16,5)

2450 CALL COLDOR(3,2,15)

2460 CALL COLOR(4,2,15)

2470 FOR ZI=5 TO 7

2480 CALL COLOR(Z,16,7)

2490 NEXT Z

2500 CALL COLOR(8,4,2)

2510 CALL COLOR(1T,8,2)

2520 CALL COLOR{16,8,2)

2530 RUNDE=1

2540 AS="HZT081 ** ¥ ¥ ¥ ¥000*¥ X ¥ XX ¥ X50"
2550 GOSUE 490

2560 LASER=S50

2570 EPOS=9

2580 CALL COLOR(9,16,2

2590 70=0




2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
27860
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
J010
3020
030
3040
3050
3060
3070
3080
J090
3100
3110
3120
2130
3140
J150
3160
D170
3180
3190
200
J210
3220

T
[}

3240
3250

3260

CALL -JOYST(1,X,Y)

IF X+Y=0 THEN 2&70

IF (EFPOS+X/4<15)+(EFOS+X/438)<»=2 THEN 2660
CALL COLOR{EPOS,Z2,2)

EFPOS=EFQOS+X/4

CALL COLOR{EFDS,16,2)

IF RND<LE/10-4.8 THEN 3320

CALL KEY(1,KEY,STATUS)

IF KEY=18 THEN 2710

IF RND<LE/10-4.8 THEN 3320

GOTO 2600

LASER=LASER~-1

A%="H2325"45TR% (LASER)

GOSUEB 490

IF LASER< >3 THEN 2740

CALL HCHAR(23,26,42)

IF LASER=0 THEN 4820

=1

IF EPOS*4-Z0<:KP0S(Z) THEN 283
SPALTE=KFOS(Z) +1

LAENGE=3

KPOS(Z)=0

GOTO 3050

IF ZI=2 THEN 2860

=2

GOTO 2780

=1

IF EFPOS*4-30< *kFP0S1(Z) THEN 2950
SPALTE=KPOS1 (Z) +1

IF (SPALTE=15)+(SFALTE=19)=-1 THEN 2920
LAENGE=8

GOTO 2930

LAENGE=S

KFPOS1{(Z)=0

GOTO 3050

IF I=2 THEN 2980

=2

GOTO 2870

SPALTE=EF0S*4-29

IF (SFALTE=15)+(SFALTE=19)< -1 THEN 3030
LAENGE=8

13=9

GOTO 3050

LAENGE=15

13=10

CALL VCHAR({&,SFALTE, 33, LAENGE)

FOR Z1i=0 TO 8 STEF 2.5

CALL SOUND(-100,1000,71,990,21,1010,21)
NEXT Z1

CALL VCHAR(&,S8PALTE, 32, LAENGE)

IF Z32=10 THEN 3300

IF Z3<>9 THEN 3170

CALL HCHAR (LAENGE+SFALTE/2.6,SFALTE, 62)
CALL SOUND(25,110,0,120,0,130,0)
CALL SOUND(-300,-7,0)

CALL HCHAR (LAENGE+SFALTE/2.6,SFPALTE, 150)
GOTD 38&0

CALL VCHAR {LAENGE+&, SFALTE, 95,2)
CALL S0UND(-500,-5,0)

CALL VCHAR (LAENGE+6&,SPALTE, 32,2
FOR Z0=94 TO 32 STEFP -&2

FOR Z1=SPALTE-1 TO SFALTE+1 STEF 2
CALL VCHAR (LAENGE+6,71,120,2)

CALL SOUND{-200, (SPALTE-Z1=1)-6,0)
NEXT Z1

NEXT Z0

IF UNTEN< >0 THEN 4340

NCC-170117

UBB.ENTERPRISE —
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J270 PUNKTE=PUNETE+100

3280 AF="H2I15"&5TR$ (FUNKTE)

3290 GOSUE 490

3300 Z3=0

3310 GOTO 2600

3320 IF EPOS1(1)<>0 THEN 3580

3I330 IF KPOS1(2)<>0 THEN 3600

3340 FOR Z=1 TO ZAHL

3350 IF KEF0S(Z)=0 THEN 3450

3360 IF (KFPOS(I)=14)+(KPOS(Z)=18)=-1 THEN 3370 ELSE =
3370 Io=il

3380 GODTD 3400

3390 20=14

3400 CALL HCHAR(9,KFDS(Z),32,3

3410 CALL HCHAR(10Q,KPDOS(Z),32,3

3420 GOSUR 3930

3430 KPDS1(Z)=kP0OS(Z)

3440 KPOS(Z)=0

3450 Z0=100

F460 NEXT Z

3470 IF Z0=100 THEN 2590

Z480 IF RNx>4 THEN 3990

3490 RN=RN+1

Z500 ZAHL=INT (2*RND+1)

3510 FOR Z=1 TO ZAHL

520 KPOS(Z)=INT (5%RND+1) #4+2

3530 IF KPDOS(1)=KPOS(2) THEN 3520

3540 Z10=9

3550 GOSUER 3930

2960 NEXT Z

3570 GOTO 2600

3580 I=1

3590 GOTO Z&10

3600 7I=2

3610 CALL COLOR(1,10,2)

3620 ON KFPOS1(Z)/4-.5 GOTO 3630,34650,3670,5670,3750,3770
3630 LASER$="1560%0320415&613"

J640 GOTO 3780

3650 LASER$="15131520115314"

3660 GOTO 3780

3670 CALL VCHAR(1Z,13+(KFOS1{(Z)/4-3)*%4,38,2)

3680 CALL SOUND(-50,-3,0)

2690 CALL SOUND(-50,-3,5)

3700 CALL VCHAR(13, 13+(KPDS1(2Z) /4-3)%4,32,2)

3710 CALL HCHAR(10+KFOS1(Z) /4,13+(KFO51(1)/4-3) *4,462)
3720 CALL SOUND(-500,110,30,110,30,5000,30,-8,0)
3730 CALL HCHAR (10+KFOS1(Z) /4, 13+ (KFOS1(1) /4-3) *4,150)
3740 GOTO 3850

3750 LASER$="16210320115520"

3760 GOTO 3780

3770 LASERE="16200320615520"

3780 CALL HCHAR (VAL {SEG% (LASER$,1,2)),VAL{S5EG$(LASER%$,3,2)),39, VAL (5EG$(LASER%,8
. 2030

2790 CALL SOUND(-50,-3,0)

3800 CALL SOUND{(-50,-3,5)

2810 CALL HCHAR({VAL (SEG%(LASER%,1,2)),VAL{5EGS (LASER%$,3,2)),VAL (S5EG$ (LASER%,5,3)
), VAL (SEG%$ (LASER%,8,2)))

3820 CALL HCHAR({VAL (SEG$(LASER%,1,2)), VAL (SEG* (LASER%, 13,2)),62)

3830 CALL SDUND(—500,110,30,110,30 S000, 30,-8,0)

3840 CALL HCHAR (VAL (SEG% (LASER%,1,2)),VAL(SEG%$ (LASER%$,13,2)),VAL (SEG%$ (LASERS, 10,
3))

3850 CALL COLOR(1,12,2

- ZB40 PUNKTE=FUNKTE-200

Z870 IF PUNKETE«<(Q THEN Z890

2880 IF PUNKTE>1000 THEN 3910 ELSE 3900

3890 PUNKTE=0D

3900 CALL HCHAR(2Z,18,42)




3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240

250
42560
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340

GOTO 3280
GOTO 2600

FOR Z1=Z0 TO Z0+1

FOR Z2=KPOS(Z)TO KFDS(Z)+2

CALL HCHAR(Z1,22,88+(Z1-70)*3+I2-KPOS(2))
NEXT 22

NEXT Z1

RETURN

RN=0

FOR Z1=15 TO 18 STEP 3

FOR 22=19 TO 20

FOR Z3=Z1 TO Z1+2

CALL HCHAR(Z2,Z3,31+3%22+23-11)

NEXT Z3

NEXT 72

NEXT Z1 :

CALL JOYST(1,X,Y)

IF (X=0)+(Y=—4)=-2 THEN 4090 ELSE 4140
CALL HCHAR(S,EPOS*4-32,32,4)

CALL HCHAR(6,EFOS*4-32,32,4)

70=0

ZEICHEN=EPOS%8+24

IEILE=19

SPALTE=6

GOSUE 690

CALL KEY({1,KEY,STATUS)

IF (KEY=18)+(Z0=0) <=2 THEN 4380
LASER=LASER-1

IF LASER<>9 THEN 4210

CALL HCHAR(23,26,42)

A$="H2325"%STR$ (LASER)

GOSUR 490

IF LASER=0 THEN 4850

ZEILE=20
LAENGE=12
IF 700431
LAENGE=21
GOSUR 630
IF Z00=1 THEN 4420
UNTEN=100

LAENGE=13

SPALTE=16

BOTO 3170

IF UNTEN=50 THEN 4580

THEN 4280

4330
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4450
4470
4480
4490
4500
43510
4520
4530
4540
4550
4550
4570
4580
4590
4600
4610
44620
4530
{44640
4650
4550
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750

UNTEN=50
SPALTE=19

BOTO 3170

IF Z00=1 THEN 4420

IF RND<.S5 THEN 4070

PUNKTE=PUNKTE-200

IF PUNKTE<O THEN 4430

IF PUNKTE>1000 THEN 4450 ELSE 4440
FUNKTE=0

CALL HCHAR(23,18,42)

A$="H2315"&STR$ (PUNKTE)

GOSUE 490

CALL COLOR(1,10,2)

CALL VCHAR(17,19,38,2)

FOR Z1=0 TO 6 STEP 2

CALL SOUND(-100,110,71)

NEXT Z1

CALL VCHAR(17,19,32,2)

CALL HCHAR(17,19,62)

CALL SOUND(-500, 110,30, 110,30, 5500, 30, -8, 0)

CALL HCHAR(17,19,158)
CALL COLOR(1,12,2
GOTO 4070

UNTEN=0

RUNDE=RUNDE+1
A$="H2308"45TR% (RUNDE)
GOSUR 490

200=1

10=0

EAIESRT OV ST N

IF (X=0)+(Y=4)==2 THEN 46&0 ELSE 4140
CALL HCHAR(19,6,32,4)
CALL HCHAR(20,6,32,4)
10=0

ZEILE=S
SPALTE=EFPOS5*4-32
ZEICHEN=EFDS*8+24 _
GOSUR 4690

IF LASER=0 THEN 4900
200=0

GOTO 2600







1) Das von Ihnen gesteuerte Raum-
schiff muB auf einem vorgegebenen
Platz sicher zur Landung gebracht wer-
den.

2) Danach miissen Arbeiter und
vorhandene  Hilfsmittel in  das
Raumschiff geladen werden, um

3) im Weltraum Krypton zu finden, ab-

Antares

Antares - ein Weltraumspiel in gutem Basic und ebenso guter Grafik. Das Programm
unterteilt sich wie folgt:

zubauen und zum Raumschiff zu
bringen.

Sind diese drei Aufgaben erfiillt,
kommt der schwierigste Teil des
Unternehmens: Bevor Sie auf dem
Planeten Antares landen
und Ihren Auftrag als beendet betrach-
ten koénnen, mull das Raumschiffunbe-

"ol

schadet durch eine Felsschlucht ge-
steuert werden.

Um Ihnen nicht gleich die ganze Span-
nung beim Eintippen des Programmes
zu nehmen, wollen wir jetzt lieber
nichts mehr verraten.

Viel SpaB!

TEN", .
=

JJJ"
, 2 22
NI
55’
50
&5

22
v

“54°
75
8@

2 TRARDE) " ,,.,"

UESSEN",, ., "

HR RAUMSCHIFF " s
EN:

GOsSUB 9Soea

1
3 SLOu
4 CLS
S LET H$="<= (= (= (= ¢= (= -:
-~ {= &= {= ¢= ¢<- ANTARES <- <-
éEn_<{_ £= €= £= €= BYZSSLGER R
- €= L= = <= SEPIELS
TART NEULINE CRUECKEN - <— <= <
- {= = L= = &= = ="
& LET &
@ PRINT AT 8,0:;C
1S5 PRINT AT 12,0; gs
20 FOR 5=1 TO LEN Hs-31
25 PRINT AT 108,0;HE(S TO S+31)
30 IF INKEY$<>““ THEN GOTO 45
35 NEXT &
49 GOTO =20
A . —
2.,9; BEI DIE
IEL _GEHT_ES DARUM™, . IM AGFTBE
G DER U.S5.T.",,." '(=UNITED STAR

RAUF EINEM BESTIMM
" PLANETEN MOEGLICHST UZX
- KRYPTON ABZUBRUEN." ., .,"

pig’ ABBAUMENGE ERRECHNET SICA"

RUS UVERSCHIEDENEN FAKTOREN
* WIE Z.B. KRYPTONUVORKOMME
- ROBDTERRNZRHL ETC."
gt INKEY $="" THEN GOTO 55

PRINT AT 4,2;"DOCH ZUERST M
STE EINMAL AUF DEM™
LANDEFELD UON GRAMMA-CITY",
LANDEN, UM MASCHINEN.ROBOTER
= INGENIEURE UND PROUIANT
£ KRUFEN.ABER DIES WIRD M
A pn D EINFACH WERDEN,DAR IHR
e STEUERUNG DEFEKT IST."
IF INKEY$%="" THEN GOTO 70

CLS
FRINT AT 4,2;"STEUERN SIE I
MIT DEN TRST

S w t-LIN”S;“." O (=REC
HT &)™ . ™ S (=UNTENJ"," L {=0B
EN)”,HT 15,6; "UIEL GLUECK..."

85 IF INKEY!;-_-““ THEN GOTO 89S

9@ CLS
10908 REM %#% LANDUNG xx=x
18@5 CLS
i®l® LET Li=
192@ LET L2=L1
183@ FAST
1040 FOR S=0 TO 18
1058 PRINT G%

1860 NEXT S

187@ PRINT AT 19, B Ug

1890 FOR S=1 TO

1100 PRINT AT INT (RND %185 , INT ¢
RND 31) ; "H"

111@ NEXT S

1158 EER

@ £¥% SPACE -SHIP 43
1285 PRINT AT L1,L2; =
1%@? PRINT RT 18, 11, *;TAB is; v
ég%@uth Li=L1+(INKEY&="5") - {(INK
1213 LET L2=L2+(RND<.3) -{RND>.71}

1215 PRINT AT Ll-—ﬂ_,LE;“-"
1216 F"R‘INT AT Li+l.L2;:" “
1217 IF LL1=18 AND LZ2:>=12 AMND

4 THEN GOTO 15Qa

218 IF Ll=15 AND (L2<>12) AND (
Lgi}lﬁ} AND (L2<¢>147 THEN GOTO 1
1219 PRINT AT L1,LZ:"SEES" )
122@ L.ET La=L2+ (INhE‘( $ “0Y) — {INK

s

g =

E 113
éEEE PRINT AT 1&,11;"@":TABE 15;

1225 LET L1I=L1+(RND<.3) —L(BND>.7]
1227 PRINT AT L1-1,L2;"

1229 PRINT AT L1+1,L2;" o
123@ IF Li=1& AND LE):lE ABND LZ2<
1230HIF L1=18 AND L2:=12 AND L2«¢
=14 THEN GOTO 1508

124® IF L1=18 AMND (L2:>12} AND I
L2<>13) AND (L2<>14) THEN cOTO 1
700

1250 LET M=M-2

128@ IF Ll=1 THENMN LET Ll1l=2

IF L2=1 THEN LET L2=2

IF L2=27 THEN LET L2=26
131@ GOTO 1260

150@ REM 3% LEITSTRRHI_ Ex4
1505 PRINT RT 18,12 AT
19,1z; " AT 21, 12, i
AT 21.12,“

1518 FOR 30

153@ PRINT nT 19 14; @ ;AT 19,1
155@ NEXT S

1S65 PRINT AT 19,14 ; "

1570 FOR S=@ TO 30
isg@ PRINT AT 20,14; "HEM";:AT 20,1
160@BINEXT S

161@ FAST

1628 CLS

i63@ PRINT AT _3,3;: "BRAVO.":AT_5,
&; "SIE HABEN ES GESCHRFFT. ;AT 4

5, 5,“GELD- YoM oLxI”

164® SLOU

1645 IF INKEYS$="" THEN GOTO 1645
165@ GOTO 200a

17@@ CLS

1785 LET J=INT (RND:*2000) +2000

171@ PRINT AT 4,2;"SIE SIND IN E

INIGE HAEUSER™, ,.," GEFLOGEN; DARS
L??STET SIE ",.,." ":d;“ 50

1715 LET M=M-J

1717 LET U=1

Err INKEYS—“" THEN GOTO 1726
173@ LET TOD=

2008 REM *x% EINKHUF EXE

2085 CLS

2018 DIM K4}

201SEBFOR S5=1 70O 4

2017 LET K(S5) =0

2019 NEXT S

202@ GOSUE 7008

2040 PRINT AT 19,2; "WIEVIELE MAS
CHINEN WOLLEN SIE MIETEN 7 (=1
28 PRO MASCH.) "

205@ INPUT I

2060 IF I*1@00:M THEN GOTO 2040
207@ LET K{l1)=I




Z2@72 LET M=M-Ix10€

2075 GOSUE TET7E

2058 PRINT AT 18,2 "WIEUVIELE ING
ENIEURE WOLLEW SIE MITNEHHMEN 7

209 IF Ix200:*M THEN GOTO 208%S
2095 LET K(2)=I

2100 LET M=M-I*200

2105 GOSUB 7070 )
S11eBPRINT AT 19.2; "WIEUIELE ROE
OTER WOLLEN SIE MITNEHMEN 7
(=150 PRO ROB.) "

2115 INPUT I

212 IF Ix1S5S6:M THEN GOTO 2115
2125 LET K(31=1I

2130 LET M=M-I¥150

2135 GOSUB 7070

214@ PRINT AT 19,2; "WELCHE PROUI

ANT -ART WAERLEN 3IE 7i1.=208

9;2.=1500Q; 5. =1000) "

2145 INPUT I

31S@ IF (I=1 AND M<200@8) OR (I=Z
AND M¢15@0) OR (I=3 AND M<10803
THEN GOTO 2145

2155 LET K (4)

2123 SF 156 TREN LET K(4) =4

2160 IF I=1 THEN LET M=M-2000
5165 IF I=2 THEN LET M=M-1580

517@ IF I=3 THEN LET M=M-10@0

2175 GOSUB 7070

S18@ IF INKEYS$="" THEN GOTO 2180

2185@CLS

2198 PRINT AT 4,2; "NUN MUESSEN U
IR ZUM",.,," HAUPTOUARTIER DER U
.S.T.,".,+" _UM_EINEN PLANETEN Z
UGETEILT", ZU BEKOMMEN."
2266 IF INKEve=-" THEN GOTO 2200
221@ CLS

250® REM %*¥3% PLANETEN-ZUTEILUNG
¥ ¥
251@ PRINT AT 4,2;"DIE UERTEILUNM

G IST SCHON IM™ ;" UOLLEN GANG
E; DER UORS ITZENDE™ " DER U.S.
T. NENNT NUN DIE", ," PLRNETEN

DES B-TYPS",.,.," tAlso KRYPTON &
LANETEN) "

2522 IF INKEY%="" THEN GOTO 25205
2525 CLS

2530 IF U=1 THEN PRINT AT 4,2;"M
AN SIEHT DAUON AB.DASS SIE"..."

BEI DER LANDUNG DIE HALBE"™,.,."
ES;E?T 7ER5TDERT HABEN, ", ,.," SI
2535.1!’ U=1 AND INKEY&="" THEN G
OTO 253
25402 CLS
2545 PRINT AT 4,2;'"5IE HABEN DEN

PLANTEN" . ;B " ERHALTEN.

HIER ' EIND EINIGE" 28 INF
DRHRTIDNEN
255@ IF INKEY&="" THEN GOTO 255@
2555 CLS
256@ PRINT AT 2,@,"PLRNET

“iB%H; AT 4,0; "DURCHMESSER:

A KM ; AT 5,@‘“KRYPTDNUORKU
MHEN s DIAT BJGJ"GRRUITQTIDN
;E,"RG";RT 1@,@‘"LHNDSCHRFT

i

2565 PRIST

2578 PRINT s s
=

2575 IF INKEY$="" THEN GOTO 2575

2588 CLS

2S8SBFRI AT 4.2; "NUN SETZEN WI

NACH “'B$
'“COUNT -DOUN

R ZUE TRHNSITIDN',,,"

ESQBHPRINT AT 17,

2595 FOR S=1@8 TO @ STER -1
26@@ PRINT AT _17,21;3;

AST

2615 FOR S=@ TO 21
2620 PRINT RT S5,@;G%
2625 NEXT S

263@ FOR 5=1 TO 1a@
2635 SLOU

264@ PRUSE @

2645 PRAUSE @

265@ NEXT S

2655 SLOUW

2RR0 REM #%3% UEBERRAISCOHUNG 3%
32@s _CLS

ZRISEPRINT AT 4,2 ° ‘WIR BEFINDEM
UMS MUR NOCH™, , 7 WMEMIGE LICHTE
TUNDEN AON ",,,“ woRg; © EMTFERM
b

z@3@ IF IMKEY$="" THEN GOTO J@3&
=@5@ REM 33 SCHLUCHT xx=%

Z28@ DIM Vi3

Z@8§s LET U{1)
3e7@ LET U2}
3275 LET N3

CLS
3288 PRINT AT 4,2; "DIE LRNDUNG H

ABEM SIE“..," GESCHAFFT,DOCH NLU
NoRUESSEN: ', SIE DURCH 3 FELS

SCHLUCHTEN ., ", ,," DIE UON MAL _ZU
FRAL ENGER®Y, . 0% WERDEN,.STOSSEM
SIE AM EINE",,.," WAND AN, BANK K

GETET SIE DAST,,." 25 T
3398 IF IMKEY&="" THEN GDTD 3@9@
3@95 CLS

31@CEPRINT AT 5,2; "MANDEVRIEREN
S1E IHR',,,” RAUMSCHIFF HMIT DEM
THETEN (33 e erun e ‘ ‘.__‘ UHD L2 IIO

Y {—-—-3)" ; T 21,1i1; "PRESS NsL TO
BEGIN'

3185 IF INKEYsH="" THEN GOTO 31&%5
Slég FRST

31 FOR §=@ TO 21

31 PRINT AT S

F135 NEX

3136 SLOW

3137 PRINT RT @.,@

3140 IF V1) =0 THEN LET o%="1IISE
g!4s LET Mi2)=U(3) 12

315@ IF vil)=1 THEN LET os="IEE
516 IF Uil) =2 THEN LET os="1IEES
317@ FOR S=& TO 21

318@ PRINT TRB U(3)};Q%

Z190FLET U (3) =U (3} + (U3 <28 AND

Ui3)) 35BN (RND-.5) 4+ ({NOT Wi(31)-(U
(3) =2@}

F20@ NEXT S

321@ LET Y i3) =u(2)

Z220 FOR S=1 TO 21

323@ PRINT RT S,Ui2);

304@ IF PEEK (PEEK 15398+2563:PEE
K 16399) =CODE "§#§"" THEN GOTO 3328
3250 PRINT AT S5-1,U{3);"WR";AT S,
u(e;;un

3260 LET WV (3) =U(2)

327@ LET U(2) =U(2) + (INKEY$="0") ~

(INKEY$-“U 1
328@ NEXT ©
3288 EET U{3) =18

33@0@ LET Uily=ui(l)+1
33@5 IF U(l1l) =3 THEN GOTO 422
331a@ GOTO 311
CLS
3325 LET U({3) =15
SSSQHPRINT AT 4.,S5; "BITTE 2%@ SO0L
33¢B LET M=M-25@2
3343 LET _TOD=TOD+

5344 IF TOQD=5 THEN GOSUB _Sdea
3345 IE INKEYS$="" THEN GOTQO 33485

3385 GOTO 311@
4228 REM *%x RBBRU x%%
4@18 PRINT AT 4,2; "S0,NUN KOENNE

N WIR ENDLICH HIT" " DEM _KRYPT
ON RABBRAU BEGINNEN.™ ;:‘" DRZU HA
BEN WIR 18 WOCHEN®",,," ZEIT.MIT
DER NUNM FOLGENDEN",,," THBELLE
FgﬂENNEN S5IE DEN RBBRU", VER
4@3@ IF INKEY$="" THEN GOQTQ 4@32

4235 CLS
4@37 FRST
484@ FRINT AT 3,8; " s——oeessmmmmmrs

T R O e e S e L TR

4@45 FOR S=@ 10 21

4@5@-PRINT AT S,11i;"“§"

4055 NE

4960 PRINT AT 3,11; 4"

A27@ PRINT AT 5.,1; "MASCHINEN"; AT
Z.1; "ROBOTER"; AT Q,1; " INGENIEUR

ECIAT 12,1; "KRYPTON F.";AT 14, 1;




"PRO WOCHE"; RT iiéii "INSG. "

41@@ FOR S=1 TO

4105 FAST .

4118 PRINT AT 1,2;5;" UOCHE";AT

S,17i0 MiK(L) N ,nT BT Mk

3}-!' e . "‘ - &

¢1ileéT BoENT ¢ (KUY PR (21 3R BT)
JK{a) T %

iise LET T_tD+E+ls*x:;*'§+INT (c
sieee)

A125 LET Y=INT (T~ {(RND+1)

4127 IF K(1)=a RAND K(al—@ THEN L
ET ¥Y=8

4130 LET F=Y:2 S

4148 LET FG=FG+F

4150 PRINT_AT 14,17;" ";F;" TO
"IAT 168,17;" *;FG;M To' @

4160 IF Ktl))i THEN LET K(1)=K (1
) =(2% (RND > . 65)

417@ IF Ktﬂ;>1 THEN LET K (3)=K(3
) = (22 (RND> . 585) )

4173HsLOU

4178TBRINT AT 21,13, "PRESS N/L"

4188 IF INKEYSs=" LLHEN GOTO 418@

41895 PRINT AT 21,13;"' -

4198 NEXT S

420@ CLS

4218 PRINT AT 4,2; “SO,NUN_KOENNE

N WIR WIEDER", NACH HAUSE. -

422@ IF INKEY$="" THEN GOTQ 4220

423@ CLS
4240 PRINT AT 4,2;"DOCH SIE BEME
RKEN, DRSS DER™,,.," HYPERANTRIEB

UDELL IG™ s ZERSTOERT IST ,UND
SIE NUN",,.," ZUM DRITTEN PLRANE
TEN DIESES"™,,." SYSTEMS FLIEGEHN
MUESSEN, ", ,.," UM_DIE NOETIGEM
ERSATZTEILE",,.," ZU BESCHRFFEM.
42506 IF INKEY%="" THEN GOTQ 4252

4268@

AESOmPRINT AT 4, 2; “DIES KOENNEN
STIE NUR MIT",,," 'EINEM ALTEN WA

SSERSTDFF_“JJ}" TRIEBUWERK TUN.R
USSERDEM" , " MUESSEN SIE DURCH
EIN",,," 'METEORITEN-GEBIET.STO
SS8EN",,," SIE RN EINEM RN KOSTE
T SIE",,," DAS 25@& S0LI.AB UND
U" " WERDEN SIE AUCH NRCHTAN
EN" ' MUESSEN (=382 30LI)."
4-2?5 IF INKEY®%="" THEN GOTO 4275

428@ CLS

4285 PRINT AT 4.,2; "STEUERN s X
HR RAUMSCHIFE", MIT DEN TRST
EN) 1 e Wote=ld UND o (-
sy

429@ IF INKEY%="" THEN GQTQ 429
438@ CLS

Se0@ REM xx=» RUELKFLUG * % ¥

Sl LET M=M-25

Sa@as LET L2=14

S@@7 LET Li=@

S@d8 IF PR=1 THEN LET TOQD=TOD+1
SQ@oBLET PR=

CLS

S@lS IF _TOoD=5S THEN GOTO 23@@
FRsST

SB3@ FOR 5= TO 21

S@e0 FOR S=1 TO

35
S@7@ PRINT AT INT (RND%22) ,INT {

r
8 IF PEEK (PE 16398+255*PEE
E€392) =CODE "H" THEN GOTD Seed
P79 PRINT "@E"
288 LET L2=L2+ (INKEY$="0") - {INK

paaamoao-maamamxaoinaamnmn

\A-4atiiyis

@35 IF L2=0 THEN LET L2=1

aa7nzs LE=EQ THEN LET L2=28

@92 IF _RND>.25 THEN FRINT AT IN
(RN v*ai ; INT (RND#32); "B"

115 NEXT L

117 PRINT AT 21,8;G%

119 IF RND:.49 THEN GOTO S320

12@ NEXT o

13@ FAST

14@ CLS

S5ice@

PRINT AT 4,2;  "SIE SIND NUN

saa IHR TRIEBWE
DRITTEN PLANETE
B WURDE , ZURUECK
! FLIEGEN."

IF INKEYS%="" THEN GOQTO 518
CLS
@GgUB Taaa

GL

SOTO Sasa
FRST

CLS

PRINT AT 4,2; "IHR TREIBSTOF

g WIRD KNRAFPP"

SLOW

IF INREYS="" THEN GOTO S338
LET M=M-30@

FR3T

FQR N=@ TD 21
PRINT AT B, 6%

PRINT AT INT (RND %22) , INT (

RND ¥32) ; "H"

S38@
539@

a

mZoohm
WHNFEE
reg

NEXT
gRINT RT

4,2@;
";TRB 19,
" TRAB 1

PRINT AT 4,20, "®"; AT 4 ,28; "

PRINT AT N,15; "EE"
NEXT N

PRINT AT 7,15; BB
IF INKEY$="" THEN GOTO S4S@
FOR N=4 TOQ 1@
FPRINT AT N, 12; " S
NEXT N

NEXT S

@
EEM *%¥% RESULTRT %%

PRINT AT 4, 2; "WIR LANDEN NU
EICH RUF", TERRA"'

® IF INKEY&Zi" THEN BGTO 6030

6@35 FAST

G242
s@se

11@
i=2@
125
513
6l4@
WIED
EN E
RYPT

5150
815%S
6160
PRO

gl7ea
5188@
3Ei

i9@

Q

a
&
X
B 7;
Z+ M
62

6210
6220
623@
f-ul I
' A
LRSS
65240
THEN
ICH
EN.S
ENTL

6250
} TH

?;

{
@
p
2
3
=
=

STFIB 2a; "= ;TRB 23; INT

FOR S$=@ TO 18
PRINT AT S5,8; G
(gND*BE]'

;AT INT (RND

"B AT ig,11
S,14; "ENR; AT

PRINT AT 2@, 14; "Ef"

IF INKEY%="" THEN GOTD 512@

CLS

SLOW

PRINT AT 4,2;"WIR SIND NUNM
‘b1 UND KOENN

RFAHREN, ", , , " WIEUVUIEL DER K

ON-RABBRU", , , " EINGEBRACHT H

%E INKEY$="" THEN GOTO 615@

S

PRINT AT 2, @; "KRY.I.T. PR .
NN

T, GEW
LET Z=INT (RND+.9)+.5
(FG),TRB 1

PRINT AT 4,@; INT
(FG*Z}

PRINT AT 1@,@; "GEWINN SOL.
UHME";HT 12,8, FG*Z; TH
"iM;TRAB 17; "=" THB 22; FG*

ER_RAUF TERRR'

3

OHLET G=INT (FG£Z+(M)) -

éESINKEYs—"" THEN GOTO 621@
IF G<500® THEN PRINT AT 4,2
E SIND DIE ALLERGROESSTE", ..
BBAUNIETE.SIE SIND",,," ENT
IF (G>=5000) AND_(G(12000)
PRINT AT 4,2; "SIE HRETTEN S
DIE MUEHE",,," SPAREN KOEMM
IE SIND" “* UON DER U.S.T.

ASSEN. "
IF (G>=12000) AND (G(lO0000
SIE HABEN &

EN PRINT AT 4,2;"




UT GEARBEITET UND",.,." DUERFEN
é?éEERHIN BEI DER",,." U.S5.T.BL

gES@BIF Gr=1E228Q8 THEN PRINT AT
4.2; "DANK IHRER GRDSQQRTIhEN",,,

LEISTUNG WERDEN SIE ZuMn i g
UIZE- -ODIREKTOR DER U.S.

ERNANNT . ", , ., "

&K
HERZL ICHEN GLUE‘
CRUUNSCH™

5278 IF INKEY$="" THEN GOTO 527@
528@ GOTO 9580
7@0@ REM %% CHECK LIST ¢+%

TAOS FRST
PRINT AT 4.0; "“

7010 w2

7022 PRINT AT E,@‘"CHECK LIST ";

AT 6,8 "GELD" ;AT &, @; "MASCHINEN"

;AT_1i@,@; " INGENIEURE™ ;AT 12,8; "R

DBGTER";HT 14,0; "PROUVIANT",

7@3@ FOR S=@ T0O 15

7@4@ PRINT AT S5,10;" §"

TRASO NEXT S

ﬁas@!PRINT ar 6, aa,"san"-nT 5,2
;v ; 10 ,26; "MANN" ; AT 12
,26; "STUECK"; AT i4,26; "KLASSE"

o770 PRINT AT 6,18M; AT

A8 K1) ;" ‘iAT 1@, 13 K2); "
iAT 12,18;K(5) ;" ;AT 14,18; K
&) ;" “IAT 21,10; "PRESS NALS

T@TS SLBU

7@8@ IF INKEY&="" THEN GOTO 7ese
790 PRINT AT 21,
710@ RETURN

-,

LET
LET

=INT (RND:10000) +S5000
=INT (RND¥2) +1

=INT (RND¥2) +1

LET A$="HUEGELIG"
GOTo_913e

$="ALDEBARAN "

=INT (RND$10000) +5000
INT (RND¥2) +1

INT (RND¥2) +1
="FLACH"

LET

XDNUO

C)CIII'HUOU
B ll'l‘HI i

ou
INKEY $="" THEN GOTO 984Q

288 LS

986@ PRINT AT 21.,12; "NOCH EINMAL
7Y /N
9 IF INKEY&="Y" THEN RUN

IF INKEY$="N" THEN GOTO 999

gggg EE_P"} ':S'*EQINITIRLIZE % GOTD 9870
Soie LET NS . X SI" PiTeasl
: > EN GOT @
9026 LET B$="TREBGLA Iy7 - 2@ sTop
Orion
fiar den ZX-81 B haben,dan“gu;fe‘:\
ﬂa efal
9 tares * fid rde an‘81E‘at uber dn k ““te
wWenn Sie das erste‘?l) el ':m ?hsWe'lt 11 wagen, !
€ ein
h noc
Gje sich gleic
ren warten. .
n mub.
its die
= - 1)ere1ts
) 3 der und e
Feldstarke if gerat in
mschl £
. die TMABT essen. .p feind-
atrouille eroiden ZU 1otzlic it
Commandet 3 gi‘i:rlfll%“f P %séch 08 eden U fp B coreichen
élsrion”, beﬁgden Terra—ReElgé" liche Lebewsnd sehr mko
ur be gem ? 1skanten
KontrollﬂUtg Z A fga i
nen




ZEICHEN
ZE T 15

FDR =0 TO 23

a54 225 B23
232 @33 @16
224 242 AQQA

="@242 @12
6 254 113
48 281 198 128 119

RAUMPATROUILLIE

12 PRINT AT _1@,2; b
;AT AT 13,3

13'FGHT9;1 TG LEN &%
15 PRINT AT 2

i ,n+

FOR =2 TD LENW @
NT

2@ PRINT AT 16,
; ‘iRT 12,234, E‘HE‘! 1:3:3 ﬂT i3, :E.-i,
"‘HRS 133 AT 14- 14;CHRS$ 133, AT is
A CHRS

=1 FOR W=1 TO LEWN ok

22 NEXT &

25 PF!INT BT 10,

RT 14, 1:,

25 FQR B 1 TO LEN @35
27 NEXT @

AT 11,14

wa
"J

30 F"RINT gT ie,23;"
FIT 14 ,23;

IisT7Es To 17029
nxa I.yar Tg:

25 NExT
3% PRINT AT 20,5 RS

FOR 9= TS LEM O%
455. FF&H{.‘- SR LTED

-n“;nT 25

2. 8T !UEF(UNQ

BRERERE
RIS OTA TS
PRET i Re Eeled

254 128

ne
Qp
n
Lod
L3
1Ly
&
0
I
=
0
P

I=16514 TO 166856
LURL ME( TO 3)
=MELS T

52 POKE
54 LET ™

E3
7@ PRINT AT 2.INT

A=USR 18528
98 LET S=5+1
199 IF S/LE2=INT
OT0 2E2

(RO % (3T -LEM

(5/1E2) THEN &
i11d IF NOT A THEN cOTO 7@

i28 GDT'O 3EZ2
a l.‘.l.'l =CHEE 136 THEWM LET

203
RE=R¥ O-QHH‘

210 IF A%(1) <>CHR$ 136 THEN LET
A$=CHR% 1356

c228 IF BIAE2=INT (S,4E2) THEN L
226 IF _S/SE2=INT (5,5E2) THEN L
=T _As="

=52 5;:%52 THEN FRINT AT 1,&

260 IF S>=608 THEM GOTO SE=z
278 G070 7o
20 LET P=PEEK 16514 +25&%PEEK 1

385 FOR X=1 TO 3

312 POKE P.2

328 POKE P, 123

238 POKE P,CODE CHR% 23
335 FOR ¥=1 TO =

336 NEXT Y

342 POKE P,CODE CHR%$% 151
8@ POKE P,2

17230

SR LET He=Hg, T S-S0 (%)
422 FQR ¥M=1 TQ !...EM L
231W® LET HI=AZ3+LHR3 (CODE LBiA: 4

F2d MEXNT W
+3@ PDOKE 16413.,@
F"RINT AT 25.a; CRIIECE

PO 5413,
437 IF INKEY#="" THEN GOTO 437
462 GOTO 11@@
520 LET Ad=' RN
S1i@ LET T=i12
S3@ LET T=T+IMNT {RND*B 13
S4p IF T<@ THEM LET T=0
SS@ IF T331-LEM A% THENM LET T=5
~LEMN A3
S6@ PRINT AT 2,T.:8%
578 LET A=USR 16825
598 LET S3=5+1%
593 IF b/LS INT (Ss1S) THEMN LET
Qg=R% (2 )
sS2@ IF Hﬁ"LHR$ 128 THEM GOTO 72

A8 IF MENT & THEM 207D TOR
Faa PAIMT 8T 4 h’.',-._is

TIE FEINT BT :,;—ﬁ, ¥
Tl LET SEZ=Fisi

FA2& LET S=d

7 LET RE=CHEE 140

7E® IOTD 7D

A2RVT PRINT RT 9.3, I%.AT L. ———

o

h

-\.l

-..——..__-—-————--...........__.___.-...___—..._—

T Re,E,"YT 3,8, SIS OEF IHMOEN "il.i"'

ROF EINEM KONTROLLFLUEG DLRLC:
o T IE TCEReR FES I3 . INRE AUIFaEs
gE I&T £8 DIE MRSMNETISHRE FE
LDBTAERKE DER ASTERDIDEM ZU MES
ZTEM . O Od TaoEe YL
GET Li TOH HIE o£. ﬂE‘I‘S’:!iE LSS
HESEW RAUF. DR FUER Sou COnE 2L
ISCHENFERELLE MICHT GESORGT 137
SFUIETRER TSI DEM SESCHUIRD E

5, ASHE DICHEN « UG OHS D80 Do
T LEICHT SEIN.™
IRAd PRINY AT G4l 7 DDCH f.'r)'-):l‘)IT

HICHT GEMUG. .. BAEEN SIE _E
I5 HIERHIN ALLES GUT UEBERST
ANDEN , BERATEN SIE IN_EINEM SC
HIJARZEN LOCH. .. | GESTEUERT il

i2

1214 MNEXT @

1215 PRINT AT 19,5, " DRUECKE EIM
?BTF‘S

16 IF_INKEYg="" THEN GOTO 101%&
1229 LET H$="M“

1922 LET HI=0

1824 CLS

1239 RAND USR 17E3

iiea PRINT AT @2, Ry 200 o

"3 %

129 LET 51 =&
153@ LET A=USR 1851
i4®@ LET A%=CHR% 15
IEE GOTO TR




Fireball

fiir den Dragon 32

Die Feuerteufel zichen durch die Nacht und treiben mit jedem, der Ihnen begegnet, Ihre
makabren Scherze. Wenn Sie, lieber Leser, es mit unseren kleinen Teufeln aufnehmen
mochten und sie fiir alle Zeit von der Erde bzw. von dem Bildschirm Thres Dragon ver-
bannen wollen, sollten Sie sich schnell das Listing vornehmen, eintippen und los

gehts!

Spielbeschreibung:

Wie alles Ubersinnliche, sind auch un-
sere Feuerteufel nichtsichtbar. Sie kon-
nen nur durch einen runden hellen
Schein. dersie umgibt, wahrgenommen
werden. Als mutiger Held miissen Sie
versuchen ein Loch zu graben, mit
Hilfevon den 12 Paketen Werkzeug, die
unter der Decke einer lagerartigen

Halle hidngen, in der die Teufelchen
spuken.Ist das Loch gegraben, gilt es
nur noch zu warten bis einer der klei-
nen Biester in die Falle geht und dann
das Loch schnell wieder zudecken. So,
das wiire also der Erste gewesen.

Aberwo einerist, da sind meistens noch
mehrere, so auch in unserem Spiel,
denn jetzt geht es erst richtig los!

Immer mehr Teufelchen tauchen auf,
um Sie mitzunehmen, in ihre unterirdi-
sche Hohle, tief in der Erde.

Sie selbst sind mit vier Leben gesegnet
und nach jedem verlorenen oder ge-
wonnenen Spiel, bei dem 8 Feuerteufel
eingegraben werden miissen, treten
diese noch zahlreicher auf und das
Spiel wird immer schneller.

—_—

1@ FIEEEBHALL
28 CLERR
48 Z1%="T
rZRg="L2CCEELLID"

58 PMODEL.2:5CE

68 RQ1%="D4BU46L10R3E
78 4%="D4Al14B8L 3R22
EGII

Slat: Z2%="T3V2104L4" : Z2%="TZ25503 31"

cel%="DOFFCCEE"

creg="AREEGGDD"

SFSDBGELITRIEF4D 18"
AlZBaLza" : Qes="D40F

20 DRAW"BMIZ, 48" +Q1%+"BM4Z, 48" +02%+"BMEZ , 40" +03%+"EMIAZ, 4804BR2EBM 102, 48R 26L2601

vR1ZEM1SZ., sRR26"

S8 DREAK"BM46.

186 FLRAY Z1%

118 PMODE4, 1:5CREEM] .1
1z@ GOTO 538

128 FOR F=248 TD 48 STEP-1:

tHEAT
148 PLAY"TZ55"

156 E1=I07STKC ) E2=J0YSTE

LINECF:90~{F.7 i PRESET »

El=FEEKL 552

FOR G=1 TO 3:FOR %=1 TO L%40




e IF Elfuu THEM 228 ELSE IF E1<28 THEMW 2

28 ELSE IF E2<{20 THEM 248 ELSE IF E2>5

8 THEM 256 ELSE IF E3=126 OR E3=254 THEHN 4BB
1ve IF H C AWD B=D THEW Z@@ ELZE GOZUE 266:IF A=C AMD B=0 THEW 208 ELSE MEXT G.F
(GOTO 136

128 IF PFDIHTfH E+2 =5 THEM 178
159 LIHECA.B-&=(A+7.E~7 ), PRESET .BF :B=B+2:FUT(A. B ~C(A+7,B=-7) LA, PSET: IF PPOIMTY
A.B+2 =5 THEM 208 ELSE 154

288 FOR C=1 TO 16:PLAY Z3$+X24%:CIRCLECA+3.B-31.C
El$=CIEELE{H+3;B“BDJC,B HEHXT
218 GOTO 266

228 PUTCALE ) A+7.B~7 ), B,FSET:
A.PSET: FLAY Z3%+"C":GOTO 130
238 PUTCALE)-CA+7,B-7 2, B, PSET: A=A-2:GET(A.B)»(A+7,B-T1.B.G
A.FZET: FLAY "ﬂ$+”E” GOTD 126

248 IF PPOINTCA+7.B-2)=0 THEW 128 ELSE PUT(A,B»-(A+7.B-7J, B. P SET:B=B-2:GETCR.B
= AT BT 3B G PUTCRLB)~CA+T.B-7 2, AL, PSET : PLAY 23%+"A":GOTD 18
228 IF PPOINTCA.E+1 =8 THEH 1(9 ELZE PUTC(R.E»CA+V,B-7).B, PSET=B=B+8=GETCH;E}-
CA+Y L B-7 2. B G:PUTCALB - A+7 . B~7 2, A PSET : PLAYZ2%+"01CE" : GOTOD158

268 0N H GOSUER 280,320,330, 3260, 450

el IF PPOIMTCCH2, D+2 =5 OR H=S5THEHM RETLURH ELZE H=S
ZBB A=ga=0:IF C4248 THEM Z90ELSE H=2:G0TO 326

<26 IF Bl THEMW 286 ELSE IF B:D THEH Z1@ ELSE 226

208 IF FPOIMTCC, D-80=8 THEH 236 ELSEH=4: =8 Y=-8:50T0 358
218 IF PROINTCC, D+1 b=6 THEH 220 ELSE H=3:4k=8:'"Y=5:G0T0 230
328 ﬁ=*9 Y= IF Cx8 THEM 2968 ELZE H=1:GOTO 236
IR w=AcY=E

48 IF A<C THEHW Z2e@ ELSE IF RAXC
228 IF FPOINTCC, D+Y =5 THEH 326

G HEXT :FOR C=16 TO 1 STEP-1:FLHAY

A=A+2:GETCA,B2~CA+T.B-F 3, B, G PUTCA,B)-CA+7.EB~7 2,

FUTCAR, B = R+T . B-7 2,

5:GOTO 446

THEM 376
ELSE OM RHD:ZIGOTO 366, 57

260 IF PPOINTCC-1,04+2)=8THEN 356  ELSE H=2:¥=-2:Y=0:GOTO 290

378 IF PPOINTCC+8,D+2 =0 THEN 350 ELSE H=1:X=8:Y=8:G0TO390

380 ¥=0:y=-3:G0T0 340

296 PUTEC, D= C+7.D-7 ), E, FEET =G+ D=0+ GETCC, D 3=C L+, D=7 3, E, G:PUT
(C.DI=¢Ca7.D~73,  F.PSET:RETURN

488 IF I=1 THEMW 428 ELSE IF
418 I=1:LIMECA.B-83-CA+7.B~15), LOTO 176
428 I=0:_IHECA+E, B+1 -CA+15, B+2 0 L THEM 438 E
SE PLAY"TZ23301DTTFOOZE" :GOTD 17
438 PUTCC, DO~ C+7, D=7 2, FLPSET: PLAY Z1%+"TVPA"+Z54 M=M-1: S=5+100:IF M>8 THEM 478
ELSERZH
440 PUTCC, D=0 C+7 D=7 2, E,PSET: D=D+3:PUTCC, D= C47, D=7 3, F, PSET : 5=RHD( RHDC S8 3 +L%
RHDC 18 3 : RETURN
436 PLAY Z2+"C":k=k-1:1F @0 THEN 46@ ELSE D=D-2:PUT(C,D~{C+7,0-7 2, F,PRESET :H=
RHOCZ2:0M H GOTO 288, 328
468 PUTCC.DI=(C+7.D-7 3. E.PSET: PUTCC.D) ~{C+7,0-7 2, F,PSET : RETURM
47va LIMEC 108+ME10, 20 3~ 167+16%M, 135, PRESET.BF : C=192:D=32 :H=2:G0T0 174
428 I=0:l=l-1:M=7-L:PCLS _
456 QRHN”EMIGs11UELERSLEDEER4REUEL2E5LEDEEEBE2U6RIDGUSH1&1F1U1E1U1R1U1D5R1UEEEER
cLEDERELISUEDIR3"

FPOINTCA+1.B-11 =8 THEM 170
PRESET.EF:PLRY"TVS02"+X1%:
+FEEZET.EF: IF A+8=C AHD B+8=

a8 FOR R=131 TO 47 STEF-24
Sie FOR B=1 TO Z6:DRAM As:
D28 RESTORE:FOR A=1 TO 3:RERAD
228 IF C-8%D44B THEM D=D-3:
2.PRESET.BF

248 FOR E=8 TO D:DRAW B%:HEAT

qono

SEA FﬂP A=322 TO 216 STEP 124:
V. B=7 FCET HE/T E.A
57 LIHE’4B 30~ 247,70, PSET.BF
J?B GETCH,188)-(7.320,B.G

598 GET.0,1880-(7,2330,.E.G

DREAW"BME, "+ZTRECA D

HEXT B.A

B.C:D=RHDCL 2432

OTO 528 ELSE LIMECE,C-1)-

E.HA

(B+7.,C-B%¥D-8

598 DATA d?i 154, 16,194 26,160,72, 136,200, 112,176,136, 45,88, 120,64, 144, 88

FOR BE=SS5 TO 175 STEF 24: PUTCH, B 9= A+




£88 FOR X=180 TO 186+ 6-L %16 STEP 18:PUTCK,282-CK+7, 130, F +PEET :MEXT

€18 A=95:B=183:H=2:C=215:D=33: GOTO 8368

€28 S=5+F:CLS L:IF L=1 THEN 948 ELZE PRINT 2182, "sehr out";: PEINTZ167."S
PIEL MR")¢-L. "IET ZI EHDE": :PLAY Z1$+Ik%+ s L

628 PRIMTE387."MUNM DA% SPIEL HR" iB=Li PLAY Z2%+K1$+H25+ 15+ ZREHZ1S

640 GOTO 480

650 SH="TTTTT":DIM ACA.3).BCA.E) JCBELECE, B0 FCB.E): FMODE 4.1:FPC
LS

668 DRAW"BM161, 35RSEIL7UIRFUILYUIRFHILS" : GETC 188, 3% )~ 167,94 ), G

E7H AS= "BRIEBBRERBBR&PBBFEF@EREFBBREFEH1L1IUIEIRIEIRIEIEIFIF1F1?1F18U4L11?1UIBEE
ROBRZRBERZROBR2ZRBERZRBEM+1, +7"

680 B%="DvU2LvD2UVDIRYEDY" : FLAY Z1%+X2%+x1%

€98 DRAW"BM36. 123R1VIRIUVIRZDIRIDIRIBUZHILSGIEBR3RIUZLIHIRZHILL" PLAY Z2#+X1%
788 GET(96.1832-(183,176),.A. G ,
718 DRAW"BM193, Z3R3EILPUIRVUILTEIHIFIRS Elr1H1E1b1L4H1F1E1H1F191E171" PLAY X2%
720 GETC152,39)-(199,323,F.G: . PLAY Z1$+Z¥

730 L=v:CLS 8:PRIMTSE, "ANLEITUHG"

748 PRINT:PRINT"ES HAT SICH BEIM STAMMTISCH HERAUSGESTELLT DAS DU SEHR

MUTIG BIST.DESHALE DARFST DU AUCH DEM FEUERTEUFEL BESIEGEM ! UMD WIE ALLE TEU
FEL UND GEISTER IST DIESER UMEICHTBAR UMD FUEHRTHICHTS GUTES IM SCHILDE !!1!®

730 PRIMNT"RBER SEIME WRFFEM KANNWST DU SEHEM UMD WEHHM DU HICHT VORSIC
HTIG BIST.KAWNST DU SIE  SPUUEREN !'IN DIESEM SFIEL HAST DU MIM.4 LEBEM.GESTEUE
RT WIRD  MIT DEM RECHTEM JOYSTICK."

760 IMPUT"ENTER"Q%:IF Q%="" THEM 778 ELZE EMD
778 CLS B: PRIMT"WEHREM KAMMST DU DICH IMDEM DU FORTLAUEFST ODER DURCH DRUECKEM
DER ‘FIRE‘TRSTE EIME GRUBE GRAEBST UMD SIE MIT DERSELBEM  TASTE WIEDER Z2U

DECKET NACHDEM  EIM FIREBALL HINEIMGEFALLEW IST.";
780 PRINT"RBER PRSEZE AUF DAMIT DU NICHT  SELBER IHW DEIME GRUBE FRELLST ! DAMIT

OU GRABEM UND WIEDER ZUDECKEN KAWMET,"
798 PRIMT"HRENGEN SPATEM LND HOLZERETT AM DER DECKE!DIESE HILFESMITTEL SEHEN
ZUERST ALLE GLEICH AUS... ABER FORTUWA IST MIT DIR: DAS ERSTE PACKET IST D

ER SPATEN.DAS ZWEITE DAS HOLZBRETT !!";:INFUT Q%:IF 0%="" THEM 208 ELSE 200
808 CLS 1:PRIMT"DAMIT DAS ALLES WICHT 2U LEICHT WIRD SIND DIE HOLZERETTER MORSCH
UND EIWIGE LEITERM SIHD MIT DEL BESTRICHEW!ALSO KEIM SPIEL FUER HEKTISCHE LEUTE
! DAS SPIEL WIRD IMMER SCHHELLER!"

28168 PRINT"HOECHSTPUNKTZAHL YOM VYERFASSER: 237 PUMKTE!!! 111" :PRINT" BITTE WARTE"
328 GOTO 484@

338

840 PUTCA,B)-(A+7,B-7 ), A.PSET

850 SCREEM 1.1:G0TO 1Z@

860 PLAY Z1S+A15+HES+2X$+21%

878 CLS 4:PRINTZ120. "UEBUMG MACHT QEH MEISTER"

280 PRIMTZ166." DEIME PUMKTE :";

228 IF SoHS THEMW 528: IF SLHS THEHW 256

2988 PRIMTZ323, "HI-SCORE" i H%: "OWOM s

218 AW=AN+1:IF AH{S THEH 426 EL ZE 250

928 HS=S:PRINTE223, "MEW HI-SCORE" (PRINTE321, "name: " IHFUT 2%

238 IF LEM(Z%)>14 THEM 228 ELSE PRIHTZ?ﬁl CHRES: 255 0 GOTO264

946 CLE 5:PRIMTE2ZE, "DU HAST ES GESCHAFFT !!!1":S=S+1060: FLAY"Y2SL3020T4L503V 2 1GAE

GD4DD°L48L4804UJBD4PDLD 2EEO4CDOZAGABAL3030D0D04GG" : GOTO 228

258 PMODEL.2:ZCREEHL. 1:PCLE

968 DEAW"BEM4E, 420320UBRESE 15F3D3G2L5EM4E, 480 20F SR 1SESU1OHZLE : BM22, 4A020UZ0ESR 1BFS
D30U2BLZA; BM122, 42D4A140F 15E15048, BM1TS, 40D40R20EM1 7S, 40RZOL2ZAD1TR1E"

278 PLAY Z1%+41%+K1%

2568 DREAW"BM30, 1268020U30E5R1GF 30EAGEL 10HS BMED ., 1230F Z0E20, BM115, 120D40R2Z0BML 1S, 120
R2OLZADITRLZ; BM1EA, 136040U4ALEREZFID1AGELITRIEF4D1E" 930 PLAY HZ$+HE$+ZHE+Z28+11%

+H2E+ I
1860 CLES 2:PRIMTE29Z, "MEUES SFIEL &JsHD 77" IMNFUT 0%:PRIMNTE16Z, "HI-SCORE WOH ";
S%:PRIMTE124, "MIT "iHS:" F”H}TLH“' IF Qg="a" THEH FOR A=1 TO Z2508:HEXT :

RUM:ELZE IF Q%="H" THEH EMD
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Ein Spiel, das die kleinen grauen Hirnzellen wiedereinmal in Wallungen brmgt. was be-
stimmt keinen Schaden verursacht.

Es muB versucht werden, die auf-
gereihten Frosche auf der gegeniiber-
liegenden Seite zu plazieren.

Man gibt erst die Zahl ein, auf der der
Frosch sitzt und dann die Zahl auf die

der Frosch springen soll, wobei nur
max. ein Frosch tibersprungen werden
darf.

Alle Tricks, um diese Reihenfolge nicht
einhalten zu miissen. sind nutzlos,

denn Mogeln gilt nicht.
Das Spiel ist im PMODE 3,1 program-
miert, was viel Farbe verspricht.

1['3 R Ll e iy et il Yl o s s T S M L o e

M FROGHOFFPER

40 !

'f-’;(j A s e s i i s s S - s i i o

€0 CLEAR350: FCLEART :CLS  PCLS PMODES, 1 - SCREENL. B COLORE, 2+ GOSUBSAD

TE DEHH“EH;:_P4D L4U9

2E GETCA.B-C3,. 00, 28,5

9@ FOLE - GETC L1 30kl WL BL, G

188 DEAW"EME, 15R3USRZFZRZF4UIZE4RIEIRZUZEMIS . ITGILIGER4EMLE 1 AUGHRZLEHUZLAUSEEENS

vD2L4" :GETE 1 1 Y e ‘HL L'l-’ F3. LiFCLES
11U DR’HH"EIL__H | W] I i e e ;.G-I«U HALITHILIUZEMLIG, IFFIRIFZL4BME, 18U4HL2E2HUZR4USLEEM L
B PDERS " S GETC 1,1 ‘-—" WL WX F2. G

128 C=@:PCLE

1268 DRAW"EMZZ, 152G10IFIRZEVHIGER 1L s GETC W, T2 »-0 43, T1 0.F1, G

146 FORI= 1TG;!H1$H+H1*I=H2wH1+ﬁM1“1?:PUTiHlaTED"hnu L 2F1 RS ET MHE“T

158 DRAM"EMZD, 166DEEM+24 ., BLAUSRALI4LABM+24, BRADIHL4DILAEM+24 , ~EB04RIHUSDIBEM+24 | ~5L
L4l dBM+2E, 2L 40ERG 4L 4EM+EY - 4P4D BN+, GU@L4D4HE4E4F4EH+“G aE4sL 40d R4
168 DRAW AS:GETOC, 132 -0 W3+S, T30, FLL G PAIMTO M2, 1380, 1, 2

1va FGEIZITDS:PLHT“TMJJUlELFEDJr“.IFI 4THEME 18




180 Wl=0+THEML  S2=0 140 W1-1 0 H3=i 1+ Q-2 )

1326 PUTCHI o152 J*t’& T30, F1,FSET: IFI<4THEMPT=1ELSERT=4
£a FRIMTORZ, 1323, PT, 2

218 HEST

;;ﬁ DREAW"EM4 . 4HRE4DAHEZD4BM+E, BUSREF2GZLEZF4BM+4 , BUSRIDELIEM+E, BUSR4HDARADEEMS . 12F
AMDERZEM+4 , BDERAUSLA "  FLAYF RS
E30 FORI=1TO4:5T0 T b=t 5TC I+5 =1 HEXT
S4B 5T a=
208 I%=THEEYS: IFIs=""THEMNZSE
268 Mi=WALY [%3: IFHl= BTHEr:;ﬁ
278 IFETO ML »=BTHEM26
228 GETCHIRW1-5, T4 -0 N1ZW1+3, CT1-100, 2, G:PUTCOL, 1 0~ Q148,041 3, Z, PSET  PUTC 01, bl=1 3
~C V4,380, BLLPSET
"46 TdhmTHEE S TF =" THEMN2%i
SRR HE=YALL 150 : IFM2=ATHEMIZ2A
1H IFETIHZ »=ATHEM 246
__m CLERHDC2 D : PRINTE25G, "HE. DAS WAR EIH FEHLER 1" :FORI=1TOZ:FLAYFE+"01TESSCCEE
DETA" - HEST FORI=1TOSER : MEXT
3 CLERMDE &9 PHIHT*:PP ¢ »eoMAT GIBET DU AUF 777" SCREEML. & GOTOZ2S5A
“4ﬁ IFABSC ML ~HE 22 THEHZ 26
SE GETCHE%N -5 T4»—nH*$N1+4,T1 =10 2 G PUTCSL 18 =0 558,531 5, 2. PSET
”ga GOSUE4TA
AV IFCHRITHEHCLERHDC 2 2 PRIMTZZ24, ", JKLEIMER OFTIMIST.WAS 77" :FRIMTS276. "HA, GUT
'STRARTE HEU”=FGRI=1TU15£D FEHT : “fFEEHI @:E0TOLER
A FORI= 1TU4 IF,T-I' s 1 THEMEZSE
2920 FZT I"’ 1 THEM2S E‘I
AR MEST FRHFHDFPEF
did FORI=1T06&:PLAYFS : MEXT
428 CLERHDC = >
420 FRIMTZZ320, "#4# CRATULIERE ###"; :FRIMNTS220, "DU HAST E5 IH "0 :PRIMTS:222, "WER
SLCHEH GESCHARFFT":  GOSUEBSEEA
440 FORF=1T0Z: S0UMD2S. 5: FORFF=1T0SA : HEXTFF : S0UNHD 125, S :FORFF=1TO0S8 : HEXTFF.F
458 FORT=1TO1258@: HEST ~“FWEEH1 5]
4 I$=IHKET$=IFI$=CHE$'ZC'THEHIZHEL’E4F@
478 Hl=sWIEHL=CG=-1 2 PUTC 1, 133 00 81422, T2 0. BL.PSET : FLAYF 1 %
450 IFHL AHZTHEH GOSUES 4@EL“E&GCUEEEB
430 Hl=W1EHZ-2:PUTCEL, 138 =0 s1+0 bl~1 2. T30 FLPEET  PLAYE L%
515 IF,TIHl"HTHEH FT=1ELSE FT=4
18 PATHTC S+ G0-2 3, 138 0, PT.@-10: ST H2 d=8T0 ML 2: 8T HL d=6: C=r+ 1
S28 LOsSUEA4A
TZG EETUREH
S48 D=0 HE-H1 20 002 0 Ml=E1 40
SE5E IFETOHL 2x@THEN PT=1ELSE PT=4
BEA FUTf A1 THIA D=C S+ WL -1 0 TR +5 0, F2. PSET cFATHTS S1+11 . T+19 0, FT. 3
SVE memE] D
A PUTEE1,T+1E}miH1+iH1"1h,T+N1+5},BL,FSET:PUTﬁHEJT+ED~£f S Wi-1 2, TH27 2, FL1L.PESET
FHIHTf’*+l“~1?,T+Q+5},PTJDKE
SHA Hl=wstle
ety FUTffc T3 a0 BEH WL =1 0, T+27 L BLPSET PUTCEL , T+ D=2 0 0-C H14+22, 129 3. F2, FSET : PRI
MTC IR~ 0. T+19 0, PT G FUTCEL TH1@ -0 i+ Wl~1 9, 125 L BLLFPSET
E1R RETHEH
G;B GOSLE=28
48 RETURH
r4D D1=IHTC fﬂ d" DE=C-1@3%01 : IFD1=ATHEHEEE
“B rEr101#w1 +TE = D1FWNI A2, T+7A N, 2, G PUTC 228, 18 2-C 228, W1-2 3, 2, PSET
IFDEnBTHEH PUT'f4U 1850 242,22 5, 20, PSET : RETURH
GETCDZ2EML-5. T+52 0~C DEXN1+5, T+7E o, aaG PUTC 248,18 - 248, W1-2 3, 2, FSET : RETURH
DEAW"EML L, 420400040 16R2aL 2 UDIJPIIBNIBG ToORZUSEIFERZF4UZE4RIEIRZZEBMZ2A4 , FFIR1L
G?F4BH°BE FTEUGHREZLZHUZL4USR2BM1 32, 770204
20 DRAWYBMST ., 45 D4BU4BLJF?°F501953L1?R16F4D168M98,SSQSEUSQEERIBFSDSBESLIEHSBM1EB
S SEDEAUZAESEISFZDEGZLEEM1 35, SED3AFSR1SESL 1 8HZLA
7ﬁ9 DREAW"BM1E, 162D40U26RZAUZA04EEMEE, 1 1 2D20UZEESE 1 BFSL2AGSL 1 BHSEMSS , 19204840 3R
SEAFEDIAGELITEMIZE . 10804AU4R_ZR23FSDIAGSLIT" :FE="01 T255V 21 CEBOSEBECOZT4" : A%="EM17.,
15 bU°E1R1F1DQF1DJFED1F1HbdﬁlEEUlE1U4R1EngL1F2HLdFIEM19;14 SL2HILZHULIDZF4L1GIL2" -
718 DEAM"EMIYE, 102D40RZBEMITE, 102R20LZA0IFRIZEMZ1S, 10804840 2R22FSD1BGSLIPRIGF 4
Dle":Q=12:WU=20:W1=24:T=100:T1=171: T2=152 : W2=320: T2=151:01=51 : T4=155: A%=A%+"BM25, 1
45RZEIRZHUIDEZCGARIF IRZ"

== iy T
0 =) Oy i
SR




Vel FORCC=1TO015: FLAY" Q1 T255Y3ACER" : SCREEML . 1 - FORMYY=1T086 : HEATYY : SCREEML , ¥ : FORWY =
1TOEE : HESTWY, OO
VER FLAY"WEEL2020T4L502Y 2 1GABGD4D0ZL4BELSEO402B04 CLCOZERD4CDORAGAEBAL 2020 DDO4GE" [
TMEICO ) FEC R, FRC R BLE R 3, 2030, 28025
748 DRAM AS:GETOR, 132 3035, T2 0, FL. G PAINTC 22, 138 9, 1, 2 FORI=1T0OS
YoR IFI=4THEHT2G
FEA S1=0+T4W1 : He=E1+23: ¥23=K1+10

i R 10 FLPSET  IFI<4THEHFT=1ELSEFT=4
:PLAYFS

Dl ]
nn
I
=
Sy
—
Fom e
£

i

TR Rt

B HEST
B8 FleE="01T126CAA
B FORI=1T0E: SCREEML . 1 :PLAYFS:FORII=1TOZ@ : HEXTII : SCREEM1, 6: HEXTI : SCREEML , 8: RETL

Dzt ME=HT 2xC 02 0wl =w ]+ 00

IFSTOHL 2BTHEM PT=0-0 ELSEFT=4

PUTCHL, 118 0=C 1+ CW1=CT/T 20, TH23 0, F3, PEET  PRINMTCX1+11, 1120, PT, W3-1S

Ae=i ]+

iz FUTCRL L THIB S=C H1+23, 125 0, BLLPESET (PUTC K2, THE 0=( XE+23, T+27 3, F1,PSET : PAIMTE #2+1
B, 11, BT FACRT -1 D

A7 Hl=E24Di

S5E PUTCKZ, 108 0-C BE+23, THE7 2, BLLPSET - PUTC XL, T+18 3=C 41423, T+W1+5 2, F2, PSET : PAIMTS 4
I+10 RIS PT 2 ‘

298 PUT A1, 1180-(X1+23,1292,BL,PSET:RETURN

208 "FROGHOPPER AUSWERTUMGY e

210 IFC>453THEMPRIMT2420, "GEISTIGER TIEFFLIEGER"

720 FORI=2BBTO1STER-2:S0UNDI, 1 :HEXT -RETURN

00 O8O0 00 00 0 00 00 =g = ) -
[y I ST I % Bl T
[l B e o )




2 CLERR &6390C

2 PRINT AT @,4; "€ Karsten Sch
umacher nYT 2,11, "dittingen’” ;A
T &.9:" .R&RH:V J383" ;8T 15, > "Rb.q
PHIC  GENERATOR”,AT 28,1, "New Gr
aphic at POKE 235#3?;249"
_ .9 PRINT AT 11,1@; FLASH i, "PL
EASE WARIT"”: LET aa&MBﬂ FOR F=)-
5816 TO 18383: POKE a3 ,PEEK F: LE
T a;a+1

MEXT f
BORDER B: INK @: PAPER 6: C

6 GO SUB 9: GO SUB 20
7 GO TO 4@
S DIM zid}: FOR f=1 TO 8: LET
ZiFY=@: MNEXT 71
10 FOR f=1 TO 8: PRINT AT f,2;
" UNEXT fF: PLOT 12, 171
DRAU 70,2: DRAW @, -78: DRAU
: AL'e,78: FOR f=@ TO 64 sTE
a: PLOT 15,1638-7: DRAW B4 =
LOT 18+f,168' DRAW @, -84 NERT T
15 RETURM
20 POKE 23887,249: LET a=32:
OR f=1 TO 16: PRINT AT f, EE,CHRS
3;: FDR 9=8 TO 4: LET a=a+i:
INT GCHR$ 3, . MWEXT 5. LET a=a+i:
NEXTFr T pokE 23807
30 an F=22 TO 3 D+EP 2: PLOT 1
AG=F,178+7: DRAW B, -136-f %2: DRA

W SB+Fa2,8: DRAN @,136+F *2: DRAL
~-S6-Ff¥2,B: MEXT f

35 RETURN

4@ PRINT BT 11,1, "Press :": PL
T g 79 DRPAL S6, E: FPRINT I3,
1; To peek one"'ﬂ'r 18, 1;" (=]
save the U.D.G. s";AT 17, & T
o ltoad U.D.G." _E-"}QT Tﬁ c
hange one by cursor t5-35 21
P o % To siocp B To cl.ear Pa
Per" s

i $=IHNmREY IF .i$-(":l." R

LET
x$>"5" THER €0 T
BEEF .02a7
ga POR fu33 +8°47. PRINT’E; fe

¥: FOR f=@ TQ 2: PRINT AT 18+f,
y 5

NEXT f
72 Iiei s="1" THEN GG 3UB ZEa:

5@ IF ig="2" THEN GO TO 30D

9@ IF i%="0" THEN GD TD 408
128 IF is="4" THEN GO TO G208

g ="8" THEN GO SUB g: GO

TO 4
plﬂ.BkPRINT AT 18,7, FLABH 1,;"STO
IEQTFDR f=-10 TO 286: BEEFP .31,/7:

sTOR
280 GO _SUB i@
Q0E_PRINT AT 15,1; "Whith charac
ter 23
21@ INPUT LINE a%: IF ag="" THE
N GO TO 2ia
L 25=ag(1}: IF ag<" " OR
as>"@" ] GO TO 210 %
gy 7 =i F0 B LET Z 1F) =PEEXK
8 (CODE o8-20) 164BBR+F 111 GO
SUB 1PPD.- WEAT §
232 RETURN

Fig

EJBE PRIMWT HT 2T.,7, FLASH 1,"SAV

W ¥oa i INMERXT “rameT i LINE b6
@S IF LEM 2§10 OR bi-"" THEM
0 TO 00
313 SAVE bEOOLDE £4000.766: GO T

_’d-ﬂ@ FRINT &7 1%.7.2 FLF(-SH 1 "L.Oﬁ

XK. INFUT “riamev “; LI b
4-@"' IF LEM L§:18 THEN Go TD 423
418 LOAD bicggE E46000,768: GO S

UE S0 GO 7O

5@8 LET 3=126. LET £=6: LET t=1
. LET K=&: LET #=31: LET 4=1

510 PRINT ST 21.1:"“Press :": PL
OT &.7%: DREU S6.0. PRINT AT 13,
I,V TO Prantv.AHT 15,1 VM To cié
ar P:"xnt“‘F{T 1?,1:"[5 To retuca™;
AT 19,1;"® T 51 character”;AT
21,1; ﬁ T poxe tharacter"

_gza IF ATTR (t.Kk] =48 THEM LET ¢
1521 IF ATTR (1.XKj =8 THEM LET c¢=
52z PRINT AT t,k; OUER 1; PAPER
2 -

She PRAUSE 12

525 PRINT AT t.k: OUVER 1: PAPER
ci"E"

580 LET i$=INKEYS

S35 IF ig="r" THEN GO TO 40

S4@ IF ig="5S" AND k3>2 THEN LET
£ =h-1: LET s=5%2

545 IF i%="q" THEN GO TO 720
552 IF i%="85" AND t<8 THEN LET
=t +

568 IF ig="7" AND t>1 THEN LET
S70 IF ig="8" JAND k¢S THEN LET
E=k+1 LET 8=5.

580 IF i§="p" ‘BND BTTR (L .hir8
THEN PRINT AT t,k; OUER 1 PRPE
B 3" i LET c=1: LET Ztiti=2z(t)+

Sg@ IF ig="0" AND ATTR {1,k1=8
THEM PRIHT AT 1.8 EAPER E_‘ OUER

R LET = = LET ZiLi=ZiL} -5

S95 JF ig="1" THEW GO TO EOD

580 GO _To S20

TROO FOR (=32 T& Z3i: PRINT AT _F,
AR i NEXT

TIE EFRINT AT 1% .87 In shich ha
ratesrT”

T2 INMPUT LIne aw:. IF ag="" THE
722 LET ak=agiiic IF aEct “ OR

t k=1 THEH iFi2 TG T2

724 PRIMT RT 5.8 "

TIT PRIMT &7 io5,9; FOoR =L TG
& PRINT {B?f?GDE 36-32) +6400B+ T
o PR e R
_7§§ P??EIIS*(CDDE 25-32) +64002+
F=1) 4

740 NEXT F
745 PRINT AT =1,8;"Press any ke
“750D 9D SUR 29:. PAUSE O

7688 FOR (=18 TO i8: PRIMT AT 7,
@; " T NEXT f

P70 GO TD 4D

508 CLS _

510 FOR (=52 TO 127 POKE 23607
.24%, ERINT CHEe (. PORE 23687 .
EQ: BRINT “= i LHEE 17 “i: NEXT
f

‘sE@ PRINT AT 22,8, “Press any Ke

- L DAz SUE 28 GF
To B, D SUB 3

. IF xs=c THEN
SRINT &T [,i1+5; FAREER 1, OVER i;

IPEP LET r=com. WENT 9: RETURN
55958 CLERR : SAUE “CeRirator’ LI




Oma plétschert lustig in der Badewanne
fiir den Spectrum

Ein Programm fiir alle, die auch einmal von Herzen lachen kénnen und das wiederum
zeigt, daB alles, was im entferntesten auf die Arbeit mit einem Computer hinweist, wir-
klich nicht stupide oder toricht ist und nach der von vielen so gefiirchteten, volltech-
nisierten Zukunft mit dem Computer aussieht.

Wer kennt es nicht, das Gesellschafts-
spiel "Oma plétschert lustig in der Ba-
dewanne”? - Wir hoffen, daB trotz der
Bezeichnungdes Spieles, unter deres ja
allgemein bekannt ist, sich auch alle
GroBmiitter mit ihren Enkeln vor dem
Computer niederlassen und kriftig
mitlachen.

Dies wire lbrigens auch eine prima
Moéglichkeit, Verwandte, Freunde und

Bekannte beim nichsten Besuch, in die
geheimnisumwobene Materie Com-
puter einzuweihen.

Zum Spielabablauf:

Jeder der Teilnehmer (je mehr, desto
besser), denktsich einen Satz aus, derin
seiner Grammatik dem Titel ent-
spricht. Nun gibt man diese in den
Computer ein, der dann selbst so lange
neue Satzkombinationen ersinnt,

bis man ihn stoppt. Man sollte ver-
suchen, ein Minimum von 20 Sitzen
einzugeben, da die Sitze so am absur-
desten kombiniert werden.

Ein Tip von uns: Um Wiederholungen
in der Satzstellung zu vermeiden, sollte
man sich schonein biBchen anstrengen
und seine Sdtze nicht nur nach dem
alltaglichen Wortschatz, zusammen-
stellen.

Z ONETY PIAPPIAPIAPPRIIIRIRPIRR a2 IF §Figl=1 THEM GO TO 4@
2 DEM 3 A S IF F(S)=1 THEM 20 TO 12@
T REM # oMy FLETSCHERT # 12 IF Fi4i =1 THEHM GO ZU5 3100
4+ REM = LIBTIS IM DER % 1R85 IF r {3} =i THEW G0 SUB 3280
5 REM % BADELAMMNE B 11@ IF fi2}=1 THEM S0 S5UB 15@
& REM = * 115 IF Fii)=1 THEM 20 SUB 132
> REM % & Hatthias Loose * iZ2e 80 TO 48
s REM % 1983 ¥ _13@ CLS : PRINT AT 12,0: "Neuver
o REM # ¥ Start mit”; FLASH 1;7G0 TO 30":
10 REM #4%4%F X344 F L HFFEFEXEFESE ITOR
11 REM 158 REM
20 LOAD "umlauvte"CODE %gé gEH #%% Eingabe #%%
21 CLS
RSIMT AT ia,S; FLASH 1 "BRAN 185 CLS
" gﬁHzLTEN’“ 18 PRIMT AT 7.8, "Bitte die Sat
23 PRINT AT 21,1;"(weiter mit I2 genauv wie in folgendem Bei
irgendeiner Tactel)?” ;piel eingeben: SICHTIG: s
24 PRUSE v 3
25 BEEP .02,34.4 181 PRINT AT 13,@,“0maxpl§tscha
26 POKE 23582 ,38 rislustigrinsder Ba-dewanne"
3@ REM 162 PRINT AT 17,@; "ENTER allein
31 REM #33% Intro *%% beendet Eingabel"
33 REM » i85 IF xi:gx:i THEN GO Ta 179
33 CL PRINT "OMA PLATSCHERT 188 INPUT (STRs$ ixi1+11+"., Satz:
LUSTIG IN DER . . Y; LINE i%
32 BRI o tnTT.RRRRAAMMEL 138 Cer L THTN ER 12,078
s Ki=x =
2t werden zufallis Satzteile mit =10 1+1: LET y=1: LET z
zinander kombi- niert.Es beri 171 FOR m=1 TO LE E
nden sich noch ";x1 _172 IF idim} o e” TH N GO TO 47
36 PRINT "Satze vom letzten Ha 3
L im Spei- cher, deyr insge=amt 173 LET h=i%¢(gy TO m)
wavimai 174 GO Bu {1222 +z
gg §§§NT ;aéze Fant.* 175 LET wy=m+1
trgendeiner Tast 'l‘”f“e’ter wEE 193 LET e$ixir=isiy TO )
] e RNir=
9 PAUSE @: BEEP .B2,34.4 i78 GO TO 185 ¥
48 REM i79 PRUSE 28: BEEP .1.,2S5: RETUR
41 REM ##%% Steverung 2% N
38 2EY g2 men
181 REM ##% Satzaschleife 2%
468 DIM f (6} : REH flags 182 REM
5@ PRINT "UWah 185 CLS : PRINT “Nach Jjedem Sat
-3 PEINT AT 5,9,"1 SHtze ¢ macht das Pro- gramm eine Pau
biLden 3e, die sich durchDrucken einer
SR beny TV ra@iY e T R 10 Al (T 1 5 ¥
: . ACE vert
erSTuFTaNn.T /0273 seeicn  Ldie Salzsgaieirer, .
" {wei ;
54 PRINT AT 11,0; "4 Progr irgendeiner Tastd)' =k
anm saven” 196 PAUSE @
S5 PRINT AT 13.8;"S Progr 197 BEEP .@2,34.4
anggtg ;NT AT A5.,@a & ggg gbﬁf 2389
;" Einga 2,285
ba Lloschen" 287 RHNDDH ZE
57 PRINT AT 19.0;"@ Daten 218 LET z=0
freigabe” 218 FCQR n=1 TO 4
B2 IF INKEY%<:"" THEN GO TO 5& 22@ LET r=INT t’ﬂNDi-xi.\ +1
81 IF INKEY$="" THEN GO TO 61 232 B0 3uUB (9aa
88 FT.laoRC MSIM LS., 288 EERATLIDUEM
) n =ll‘/l) H -
30 TF rea THEM G0 1A an 260 NEXT iiunibinliae
72 BEEP .02,34.4 270 LET :$=lg( TO m-1) 4+
75 LET fFif)=1: PRINT AT 2%7+3, ggg ggx$UB

3. I'*ll
'a@ Go TO so
o2 BEEP .1,28

328 LET r=INT tnND
319 LET hs=es( HHkD L







Roulette

fiir den VC-20

1 POKE3ESE3, 242 KO=1 Die spannungsgeladene Atmosphire beim “Roulette-Spiel” nur einmal miter-
2 GOTOD198 leben! So oder éihnlich ist es bestimmt auch Ihnen schon einmal durch den Kopf gegan-
1O Mo A gen. Denn der Mensch ist bekanntlich von Natur aus ein *’Spieler”.
11 : ' Ein Zustand der wohl kaum zu leugnen ist, vor allem dann nicht, wenn man auch noch
12 einen Heimcomputer besitzt.

Aber bevor es mit Thnen durchgeht und Sie beim echten Roulett gleich Haus und Hof
13 verspielen, wie man so schon sagt, hier eine Kostprobe auf das, was Sie in einer Spiel-
i i bank erwarten wiirden.

<

16

ROULETTE
(C» 1383 BY
THOMAS KESSLER

PITSCHWIESE 38
6630 S5T.WEMDEL

#
#
#
#
#

E R R B o R

£

b #

0 S 2 o e

108 POKE3&379,24 PRIMT" M@ AT

118 FPRIMT"@ ‘EDER ®FIELER HAT ALE SMFANGSKARP I TAL i@.ggg —. ZUR

RFUEGUHG.

1153 PRINT" ®MIESETZT WERDEM HIFE Zl JE 188 ..

126 FRIMT" MwFIELEM #IE GUJT! MO IEVIELE #FIELER C1-927

125 CETFEX'IFPEX{1@ANDRPEX>@THENPRINT "IN PEY "#P IELER"  FRINT : GOTO138

126 GOTOL2S

ég?Ifﬁg;ﬁlTUF’E:{ ‘PRIMTI"HL #FIELER"; ' INPUTPESCI ) IFLEM(FESCI ) )29 THEHPES (1 )aLEFT$(P
Ll2.3)




135 MEXKT

148 FORI=1TOPEX: DM(I)=10000: NEXT
209 FORRE=1TOFEX: IFDM(RE)<=0THEN2Z®
220 GOTO3@O |
230 IFDM(RE)=@THENEIX(RE)=0: SW(RE)=0: ROL(RE ) =0 A% CRE»=0 BBX(RE)=0: BEX(RE =0 UH
%(RE)=@

235 IFDMCRE)=@THEH428

250 GOTO489

308 GUSUBZE00

400 NEXT:GOSUB7000 : GOSUBSe8

4599 GOTOZ09

5000 POKE36879,219

5010 PRINT"IE @ my —r i
5020 PRINT" /018 NO2H 03 (M24 9 054 IN06 074 1" ; : GOSUBSS00
5025 PRINT" |MOS®MOS Y IMION NL1AINI2 IN13 M40 8" ;  GOSUBSS00
5030 PRINT" IMISHIMIEH M7/ IMIEH 1157 200 211" ; | GOSUBSS00
5035 PRINT" [N229 17234 IM24 N 25 IN26 117 4 W25 1" : COSUBSS9G
5040 PRINT" |29 /304 N3] 4 114324 | W33 114344 |N35 3| " ; : GUSUBSS00

S@845 PRINT"1 | 1 |dz&a] | | | b= At
S05@ PRIMT"ISmiRBI'FEF(RE) :PRINT"WWAPITAL: ", DM(RE
S@35 PRIMT"KeRHL " IMPUT " IEENRL ; ZA%IRED | IFZANCRE) =B THEMIBER

58356 IFZAXCRE<C10RZAKIREI>BETHENFRINT " TT)" ( GOTOSESS

SRS7 IMPUT" DRRNRERBRI IMSATZ" JEIXNCRE?

S0EE IMWPUT"MSCHWARZ" ;) SWXACREY : IMFUT " " BEBHDRRREBREBROT " ROXCRE)
S@53@ INFUT"1-18 ",ARAXCREY ' INPUT""INENNREDRENILS-36"  BBL(RED
S51@@ INPUT"GERRDE ",GEXC(RE}:INPUT"UMGERADE",UNYIRE?
9110 IFZRAZC(RE>=BTHEMEIXIRE,=@

9120 DM(RE)=DM(RE>~100% (EIX(RE)+3SWX(RE+ROX(RE)+ARX(RE) +BEBH(REJ+GEX(RE +UNX(RED >
5498 RETURMN

5500 PRINT" F—t——t———tmfrmprmsepmd " ; : RETURN

600 FPRINT"II5m $FIELSTAMD 4

€010 FORI=1TOPEXZ:PRIMT"E"FESCI),DMCIY,; """ IFDMCI)<=@THENGOSUEBZE@0E DM 1 )=8
€015 MEKT

€020 KO=FEX FORU=1TOPEX ' IFDM{U)=0THEMKO=KO-1 HEXT : IFKO=8THEM EMD

6025 PRIMT" XM OEITER MIT mar® !

6030 GETY#: IFY$0" 1" THEMER3D

6180 RETURM

7008 GZu=IMT(RMDCL #3772 PRIHT“ﬁEﬂH /IFHTS GEHT MEHR!":IFGZX=8THEMEOOS

7010 RESTORE:FORI=1TO18 READRFY: IFRFA=GZXTHENFORL=1TOPEX : SWACL =0 HEXT :FAX=2: GOT
07823

78135 MEKT

7820 FORL=1TOFEX:ROX(LI=0:MEKT 'FRX=1

7025 FORL=1TOPEX:DMIL)=DMCL)+200% (ROXCLI+SWACLY 3 {NEXT

78350 IFIMTC(GZNA2)=0ZK/2THEHUNX=3 GEX=200: G0TO787a

7060 GEX=0:UNX=280

7070 FORI=1TOPEX : DMCI>=DM(I)+CGEXKGEN L ) +UNMBUNK L)  NEXT

78680 IFGZZ<{=1BTHENEBX=0: ARX=200 G0TO7099

7085 BEX=200:ARX=0

7028 FORI=1TOFEX ' DMCI =DMCI)+RARXKARLC L) +EBX#BEXCI ) i NEXT

70935 FORI=1TOPEX: IFZAXCI)=GZLTHEMDMCI)=DM(I)+EI%C 1) %3500

7096 HEXKT

8005 LE=3EE7E: PUKE3EET4, 247

80190 FORI=@TORND( 1 #2600 FOKELS, ®:FORL=1TOSE  MEXT : POKELS, 15: NEXKT : POKELS, @
8020 FORH=S@TOZRRSTEF1®:FOKELS, @ FORT=1TOH: NEXT : POKELS, 15: NEXT

gE25 FPRINT"ENDENERRRRB]' ; GZX)  OMFRXGOTOSBZE, 8927

BEZE FRINT"®":GOTOS838

BB27 FRIWNT"MW"

030 FPRINT"TIDRBBERNEI of B AEENIA SN SOEENEN "N =

B@40 PRIMT"XMNR OEITER MIT @18 | :FOKEIESTE.9

BO5Y GETS#: IFS#CC" 1" THENSRSA

8208 RETURH

18000 DATAL,3,5.7,3,12,14,16,18,15.21,23.25,27,39,32, 34,36

20008 FRIMT" " SERRRRbMERIRS__________ " :RETLRM




Computer Blues, Mad Boogy

& Cool Rock

fiir den VC-20

Wenn Ihr VC-20 diese drei wirklich gut programmierten Songs iiber die Fernsehlaut-
sprecher ertonen ldBt, werden wahrscheinlich die meisten von Ihnen vor Neid erblas-
sen, aber es sich trotzdem nicht verkneifen konnen, Ihre Glieder im Rhythmus der Me-
lodie mitzucken zu lassen (uns ging es nimlich ebenso).
Aber warum lange andere beneiden, mit einem bilchen Taktgefiihl -in musikalischer

Hinsicht -

und Geduld, gelingen Ihnen bestimmt

dhnliche Meisterwer-

ke. Vor allem kénnte man auch mit einem kleinen, passenden musikalischen Vorpro-

gramm,

dem eigentlichen Spiel,

z.B. Dbei

besonderen "’ Pfiff”’ verleihen.

Adventure’s usw.,

noch einen
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Computer Blues

Nach RUN spielt der VC-20 ei-
nen 4-stimmigen Blues. Nach Beendi-
gung der Melodie kann man den Laut-
stirkeverlauf wihlen und der Song
wird wiederholt, nun jedoch mit dem
selbstgewdhlten Lautstirkeverlauf. Ei-
gene Hiillkurven konnen program-
miertwerden, indem man eines der Un-
terprogramme schreibt. Die Geschwin-
digkeit kénnen Sie modifizieren, wenn
Sie die STEP-Werte in diesen Zeilen
dndern (auf die Vorzeichen achten!)
Die Hauptstimme ist in Datas abgelegt.
Die Schlagzeugbegleitung kann eben-
falls gedndert werden, wenn Sie die
Zahl (hier 3) in Zeile 230 umschrei-
ben.

Mad Boogy ,
Nach Starten dieses Programmes spielt

der VC-20 einen bekannten Song 3-
stimmig. Die Hauptstimme ist in Da-
tas abgelegt. Bei jeder in den Da-
tas auftretenden 255 dndert sich die
2. Stimme auf die nach der 255 stehen-
de Tonhohe. Das Schlagzeug meldet
sich am Ende jedes Taktes mit einem
Crash. Wenn die Zahlen, in der
O(x)=1 ist, gedndert werden, é&n-
dert sich auch der Takt der 2. Stimme.
Die Geschwindigkeit kann man ver-
stellen, wenn der STEP-Wert (urspriin-
glich -.9) in eine andere negative Zahl
umgeédndert wird.

Cool Rock

Dieses Melodieprogramm spielt ei-
ne bekannte Melodie 4-stimmig. Die
Besonderheit ist, dal die normaler-
weise lange Melodie durch Ansteu-
erung, durch Ablaufstrings und vorge-

schriebene BaBbegleitung in DIM-
Variablen auf ein Minimum verkiirzt
und sehr leicht umédnderbar gemacht
wurde. Ein Beispiel ist TAS (Taktstring)
in Zeile 260.

Die 6 Zahlen ersetzen 6 Viertel des Be-
gleittaktes (Gerduschgenerator). Eine
0 bedeutet Pause, 1: tiefer Crash,
2: hoher Crash. Wenn man diese Zif-
fern umindert, kann man jeden belie-
bigen Takterzeugen. Ebenso kann man
den Dur-Verlauf der Hauptstimme
(sie ist in Datas abgelegt) verdndern.
Der Dur-Verlauf ist in ABS (Ablauf-
string) abgelegt. 1 bedeutet: C-Dur (E-
G-C)), zwei: F-Dur (F-A-C’), drei: G-
Dur (G-H-D’). Wéihrend des Pro-
grammablaufes erscheinen insgesamt
drei Bilder, die das Musikprogramm er-
kldiren. Nach der 6. Wiederholung
stoppt das Programm.
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18

26

el

48

sa

&d

e

=1

50

ige
11
120
130
149
158
16@
178
188
i5@
200
zle
220
230
248
250
260
278
2680
250
fl)
31@
320
356
340
350
360
378
380
358
400

REM" oo
REM"1

REM"BH. GEHRMAMM
REM"D HEIMRICH-
REM"# STR. 29
REM"#3 HAMNOYER
REM"} TELEFOM
REM"I@311-344771
REM" " aessssssssm—
REM"
FPOKESE87S, 293

FRIMT " 2R8HG~S0F THARE FRESEWTS ®&"

PRINT" SMAXOEARBRBEETHE MAD BOOGY"

FRINT" mAE00 By

FRINT"®MM  HOLGER GEHRNHHH“

FRIMT" , : N 374 TOMES ~ 28 SEC.H
OCGo=1:0C6r=1: Dfr>=1

Ll 5]

FORK=1TO186&

REARDT ' FOKESEE877. 0

IFT=233THENRERDT : V=T ' MEXTX

ZE=ZE+1 ' IFZE=9THEMZE=] ' FOKEISET7 ., 258

IFOCZE =1 THEWFOKE3SES7S, V : FOKE3E374S, 'V
IFOCZE»=@THEMFOKE3SGE7S, @ ' FOKEZES74, 0

POKE3EETE, T

FORY=12TU1STEF~. 3 ' POKE3EETE. v ' HEXTY., ¥

RUM178
DATAZ15,219,225,0.9,225,225.,0,219, 215,219,215, 203, 2087, 195.0
DATARZ13,219.225,0.0,225,225,0.21%, 215,219,215, 203,207, 195.9
DATAZ3S, 163,201,203, 201,199, 183, 155,9,0

DATARZ5S, 163, 201,203.201., 195,183, 1535,8.8

DATAL7S, 183,255,195, 195,0.0,9.90,9.9,0.0.0,0.0.9.0
DATARZ13,219,225,0,€,225,225,0.219,215,219,215,203,207,195.,0
DATARZ1S,215,225.0.0,225,225,8.219,215, 219,215, 203,207, 195,98
DATAZ25S, 163,201,203, 201,195,183, 153.0.0

DATARZSS, 163,201, 203,201, 155, 183. 195.8.08

DATALYS, 183,253, 195,199,9.9.9.0.0.9,2,0.0.8.0.0.0
DATAZO1.207,255,173,215,0.0,215,215,9, 201,203, 255, 163,201, 155, 183, 155,0.0
DATAL7S, 183,255,195, 195.0.9, 9.9.9,0.,0,0.9,0.9.8.,9
ﬁﬁTHl?ua1834255;195a19549»9;@;346;6;3;BJBJBJBJBJGJ6;0
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¥ REMIBEIARDIING

8 POKEEST. 128 FOKEISBE3, 283  FOKE3ES7S. 25

S PRIMT"D" :RESTORE

19 IFSi=1THEMK1=2: '3G0T041

11 AN=3:G0OSUB17:GOIUB3E: GOSUBI?

12 AM=2:00SUBL17 :G0SUB36  GOSUB3T

13 AN=2:GOSUBLY: GOSUB36: GOSUBST

14 AM=4:GOSUBL7 : GOSUB36 : GOSUB37

15 AN=3:005UBL17: GOSUB3TY

16 GOTO42

17 FORI=1TORH:READA%

18 FORJ=1TOLENCA%$) B$=MID$<A%,J, 1> FRINTBS$, 'GOSUBZ1 :FORW=1TOS® : HEXTY
19 MEXRTJ:FRIMT :HEXTI

20 RETURN

21 PCKE3E878, 15:POKE3IESTE, 160 FORM=1TO1@  NEXTM: POKE36878,@:RETURN

22 DATA"'M X i

23 DATAR" LAk JD+A+MEN *l¥w_ "

24 DATA" —! 1

25 DATA"T) IME# M1983 BY R.BAEURLE®I"
26 DATA"! T T e
27 DATAR"T] IE ANLEITUNGE 1"

28 DATAH" L At

22 DRTAR"® TASTEMBEDEUTUMNGEM:"

38 DATA"XEIMGABE MIT #A-HE & 1-8"

31 DATA"LOESCHEN MIT <{HDELEC"

32 DATA"MSPRINGEW MIT {®RETURNE"

33 DATA"MRI WAELE SPIELANFAMG:"

34 DATA"M oo = SPIELER = meoxmEPwi"

35 DATA"M HC® = COMPUTER = mteXiNied"

36 FORK=1TOZ222 ' MEXTK:RETURN

37 POKEIER?S. 15 ' FORL=235TOZ2005TEP-1 'FOKE3IER?7., L
38 FORK=1TO18:HEXTHX

39 NEXTL :POKE36378.8

4@ S1=1:G0TO10

41 RETURM

42 SS=" SR A DR DA AR S 1 E=" "
43 GETA%: IFA$=""THEM43

44 IFA$="5"THENEC=3:G30TO48

435 IFA$="C"THENSC=6&'0G0TO43

46 GOTO43

47 REMAZVGNTIMEAE

48 FORK=3IFTOLIEE  POKEIGEEL, K HEXTH

4% GOSUBLIBL: FEMMEFIELFELD

S0 FORK=16BTO39ETEF-1 :FOKEIEERL, W MEATH

Sl PRIMT"®RE",) DIMRCAD ,S07,7 G=-1 Ri@)=~39
J2 DATAR1.3,1.3,8,3,-1,3,3,1,3,8,3.-1,3,~-1,15
53 DRTHIJSJ 1!3:6;3;"'1}3;3) 1;343.‘34"1;3;“11 15
o4 DATAL.3.1.3.8.3,~1,3,3,1,3:9,3,-1,3.-1,15
9% DATAR1.3.,1,3.9,3,-1,3.5%,1,3,0.3,-1,3,-1,15
56 FORK=@TOYT

37 FORY=TOTY

S8 READJ: IFJ=13THEME®

5% M, Yo=JGO0TO6L

68 READSCX,Y)

&l MEXKTY.®: IFSC=6THEME3

62 IFSC=3THEM1Z3

&3 FOUR®X=@TOD7

R R ERRE PR CHE

63 FORY=ETOV

S6 IFSHE, YI~1THEHES

67 IFS(K,Yo=~1THENFORA=-1TOISTERZ  B=(: GOSUETE  HEXTA
B8 IFSCH, Y i=-2THENFURA=~1TOLSTERZ  FORB=~1TU1STEFZ  GOSUBYE ' HEXTE, A
B3 HEATY, © GOTOS8E




78 =K+ Y=Y+E  IFUCBORUZ FORYCOORYITTHENTS

71 IFSCU,YI=8THEMGOSUB?E  GOTOTS

72 IFSCULYI<BTHEMTS

73 U=U+A:V=Y+B: IFUCB0RY COORUZ7ORY > 7 THENTS

74 IFSCU, YI=RTHEMGOSUBTE

73 RETURM

76 IFY=@RAMDZCK, 7=~ 1 THEMU=G+2

77 IFABSY=Y)=2THEHR=G+3

78 IFY=FTHEMWGE=G-2

73 IFU=@0RU=7THEMG=+1 L

88 FORC=-i{TOISTEFZ' IFU+C{BORU+CI7ORN+GC{OTHENES

81 IFS U+C, V+GI<BTHEMR=E+1:GOTOB4

82 IFU~C{@0RU~C>70ORY~-G>7THENS4

838 IFSCU+C, Y+Go2BAMDCS(U~C, V~GE2=00R (U~CeXANDY ~G=Y ) ) THEHE=(~2
84 MEXTC: IFQZRC@ITHEMR(B)=Q RC1)=K R(2)=Y R(I)=) Ri4)=Y

85 E=@:RETURM

86 IFRLEI=-33THEM1EED

87 REMMNESWsUET 3

88 PRIMT"3 "

85 PRINT"®~. W'CHR$(EI+RC1)>"W, "R(Z2I+1"~ W"CHR$(EI+R(32)"W, "R(4)+1,; :R({B)=~99
50 IFRC(4)>=8THENS(R(3),R{4))=~2:G0TOS2

91 SCR(Z).,RC(4):=SC(R(1),RIZ))

32 SCRC1,R(22)=0:IFABS(RI1)~R{3)){>2THENIB2

33 SCIRCLIHRCBI A2, (RIZI+R4) ) /20=0

34 K=R(3):Y=R(4) IFS{X,Y)=~1THEHME=~2  FORA=-2TOZSTEF4: B0SUBS8
33 IFS(K, Y =-2THENFORA=-2TOZSTERP4  FORB=-2TO25TEP4 : GOSUBSE : HEXTE

0T0z9

57 GOTOlez

FE U=k+A:Y=Y+B: [FULBORUL:7ORYCBORY X7 THEMN 108
93 IFSCU.VI=@RANDE CX+AA2, Y+B- 2 >BTHENGOSUETS
188 RETURH

131 REMZ0E RSN~ 08 S i N2

182 FRIMTS#"M"+S1$+S14" 5H"

183 FORY=7FTORBSTEFR~1

194 FORX=@TO7 FRIMT"®R",

185 IFSCK, Y)=3THEMFRIMTTABCZ)" MEEl 771"
186 IFSCK, YIi=@THEMPRIMTTAECZ) " "wuBEM"T"
187 IFSCK, Yo=1THEHPRINTTAECZ) "SsOMMEFY]";
163 IFSCH. Y o=~ i THEMFRIMTTRECZ) " +e Bl 4" ;
183 IFSCK, W o=~2THEMFRIMTTAE(Z ) " nav liern )" ;
118 IFSCW, Yo=2THENPRIMTTAE.2) "nOXENF 1" ;
111 MEXTH FRINT:PRIMT ' HESTY

112 REMKGSUNIRI2EEE =08 3

113 FORL=8TO?V

114 FORM=@TOT

113 IFSCL  My=10RECL, Mi=2THENZ=

116 IFScl M ==10RSL. M)=~2THENT=1

117 HEXTM.L

118 IFT<>1THEMIG!

112 IFZ<>1THEMLES

128 T=@: Z=8

121 REMS:Ne=M S0 ERD A

iz POKEZB4.1

123 FRIMTSF+S1$58"VON"

124 FOKEZB4, 0 GETES: IFEF=""THEM1Z4

125 IFRSCCEF)(BI0RASCIESISTETHEMIZ4

126 E=ASCLIE#) 'FRINT" H"E+"®, " E=E~£3

127 CZETH#:IFH$=""THEMLZ7

128 IFHE=CHR$/ZR2THEM1Z2Z

128 IFASCOHE C4S0RASCONE) OIS THEMNLEZT

138 FOREZE4, 1 H=YHLIH$) PRIMTH, : H=H~1

131 k=E:iVY=H:IFEZ0, Y2 {=@THEML1Z3

132 PRIMTS®, S1£3F, "HACH"

133 POKEZ84, B GETRF: IFAF=""THEM133

134 IFFAF=CHRF.Z8) THEHLZZ

135 IFASCCA$MCESORASCIAFI XTETHENLZS

F6 MEXKTH: IFRC(@2<~FFTHENFRINT, "~ ®'CHR#F(EI+R(3)) "M, "R(4,+1; "INENEANI"; (R(Q)=-59:G




136
137
138
135
148
141
i4z2
143
144
1435
146
147
148
143
138
151
152
133
154
1535
12
157
156
133
16@
161
ez
163
164
165
166
167
168
1639
i7@
171
iva

: FRINT"Z4ANEE " ™" " "l '8

3 PRIMT"Simd ®™ FM ' pFy g

A=ASCCHE) (PRINT" Q"A$"W, ", A=A-E5

GETB#: IFE$=""THEM137

IFB$=CHR# 20, THEM1ZZ
IFASCCBE)C4F0RASC(EF ) >5E8THEMLST

FOKEZB4, 1 :B="YALE#) ' FRIMTE: ' B=BE~1

n=f Y=k

IFSCX, Y =0RANDABS CR~E2 <=2ANDABS (A-E)=ABS(B~H)THEH 144
GOTC132

SCA, By=SIE, H) ' BIE,H)=0: IFABS(E~A){>E2THEN1S6
SCCE+AIAZ, CH+BY /20 =0

PRINTS®, "M",S1$+51%,; ‘PRINTSS "MJND" , "NACH" ;

POKEZB4 .8 GETALS: IFAl$=""THEM147
IFR1$=CHR$ 13> THEN138

IFASCCAL$) CESORASCIAL$)>TRZTHENL4T

A1=ASCCALE) ‘PRIMT" @"Al$"8, ", Al=A1-63 ' IFARLI{EBTHENLSE
GETEL# IFBl$=""THEM1351
IFARSCCB1%){420RASCCE1#)>36THENTIS1

POKEZ@4, 1 :B1=YAL(B1%) FRINTBL, 'B1=Bl~1

IFSCAL, B1)<{>B0RABSC{AL~-A)<>20RABS(B1~B)<>2THEM146
E=F'H=F:[A=A1:EB=B1:G0TO144

POKE204, 1 : IFB=7THENS (A, B)=2
PRINT"#"

GOTOSY

REM 420 352N G134 S 093,

A$=" DER COMPUTER HRT ":GOTO162

A%¥=" BRAYD, SIE HABEN "

GOSUBLl64  GOSUBIE3 'POKELFS. @ WAIT19S, 1 :RUH

FORI=1TOZ3:'GOTO1ES

FORI=23TOISTEP~1

FOKESGEET ., 2% ' FOKEZEBEE. I-1 'POVE3E364, 13 ' POKE3E636S, 82-INT 1-/2:%4
MEXTI ' I=@

FRIWMT" R el alantalah

PRINT" ;2 W ™ W o
PRINT" ~#M@ D A M E KIbk# "
FRINT" & ‘— 1
PRINT" IMG# 1583 BY R.BREURLERI";
PRINT" ‘et — "
PRINT" IBERGEENIS “di)"
PRINT" e ¥
FRINTA®, "DAS"

FPRIMT"H SFIEL GEWIMHEM "
FRINT" KK HOCH EIM SPIEL
FRINT"H DAMM ouW"”

PRIMT" sl FRESS AMY KEY & :'RETURM
AP TELFEL D E T UHEE H

PRIMT" & "

FRIMNT"H oo

FRIWNT" BE 4y dg 29 spj"
FRIMT"@SEAE 4% 5 o5 ofl"
PRIMT" [ @e &% 49 &y J"
FRIMT"G/EE Bet &% 4% &% §"
PRIMT" S 4 4o b el
FRIMT"SoN@E 4% 4% &% &bl /92@"
FRIMT" o "% " " §"
FPRIMT"ZONAE T "™ " " §H #@"
FRIMT" ™ "s "s "fs "d"

FRIMT" S Ze0 @0 @0 o0 1"
PRIMT"GZRAB ™™ M1 % §F3 "
FRINT" % @0 &C &0 @&od"
PRINT"EZNGE®E PN P N Py
FRINT" SBSe0 &0 &0 @0 §"

FRINT" " sssasmessmmmmend® '
FPRIMT"E @A€BHL4DEF e m"
FRIMT"ENOM", "HACH" ' RETURM




Munchman
fiir den CBM 3032

Bei diesem Spiel ist das Ziel, moglichst viele Punkte zu kassieren, was aber auf drei
verschiedene Arten geschehen kann. Das Spiel beginnt mit einer Einleitung, die
sehenswert ist, zum einen, da sie (wie bei den groBen Arcade-Spielen) ganz

langsam geschrieben

wird, zum

Progrimmchen enthiilt.

Das Spiel hat drei Schwierigkeitsgrade;
Den ersten sollten alle Anfanger wih-
len, der zweite ist fiir Fortgeschrittene
und der dritte eigentlich nur fiir Profis,
da einen das Gespenst im nu
eingeholt hat.

Der Schwierigkeitsgrads steigert sich
nach einer bestimmten Zeit wihrend
des Spiels. Die Figur Munchman wird
vom Spieler durch die Tasten 2,4, 6 und
8 nach oben, nach unten, nach links
und nach rechts gesteuert, wobei er
stindig von dem gefridBigen Gespenst
verfolgt und unter Umstinden auch ge-
fressen wird. Im tibrigen hat der Spieler
drei Leben und kann sich durch Ube-
rschreiten der 7000- bzw. 14000- Punkt-
grenze noch einen ersten bzw. zweiten
Bonusablauf dazu verdienen. Hat er

das Labyrinth leergefressen, so be-
kommt er ein neues.

In unregelmiBiger Zeit erscheinen im
Labyrinth kleine Piks, die aber nach ei-
niger Zeit wieder verschwinden. Be-
kommt Munchman die zu fressen, er-
hoht sich das Punktekonto des Spielers
um 100 Punkte. Fiir jeden normalen
Keks gibt es 8 - 12 Punkte (Zufall).
Gleich zu Anfang fallen wohl die
blinkenden Herzchen in den vier
Ecken des Labyrinths auf; frit die
Spielfigur sie, so kann sie fiir unbe-
stimmte Zeit das Gespenst auffressen,
wofiir es saftige 500 Punkte gibt. Bei
diese Aktion ist iibrigens Vorsicht
geboten.

Uns istes schon mehrfach passiert, dal3
wir dem Gespenst schon sehr nahe wa-

anderen, da sie ein

kleines Demo-

ren, als es sich wieder zuriickverwan-
delte, sich umdrehte und unsere Spielfi-
gur fral; da wir nicht mehr schnell ge-
nug reagieren konnten.

Ubrigens, das Labyrinth ist mit zwei
Ausgingen ausgestatten (man kommt
jeweils am anderen herein), durch die
das Gespenst nicht gehen kann. Also,
wenn einem das Gespenst mal wieder
dicht auf den Fersen ist, nichts wie ab
durch einen der Ausgiinge! Viele Aktio-
nen, wie Kekse fressen, Gespenst fres-
sen oder von ihm gefressen werden,
sind mit Ténen oder Tonfolgen unter-
malt. Vor der Anleitung wird der An-
fang der Fiinften Symphonie Beetho-
vens gespielt!!

188 PRINT"J"
11@ PRINT" slalasia]aials]s]
128 PRINTTARCT) ;"

138 PRINTTARBCY ;" e ! #@ - .GD':\UEG"“EJB
148 PRINTTARB.Z2 " <} | GOsUR236
158 PRINTTRBLZ> 2" 8 " :GOSUEZ233
158 PRINTTAB 8> " " :GOSUEZ36
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258 PRINTTABCS) » "3
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FORI=1TOSE :HESTI :RETURH
FORU=1TOZ :FRINT" & : GOSURZ28 s HERKTL
FORI=1TOZEEE s HEXTI

CLRE :PORESS496 255

GOSUBZEZE

PC=151
FEM ##% COFYREIGHT BY EHEF
FEM ##$% HEIKO KIESSLING b 3

FEM ###% 783 D-&87 LUDMIGSHAFEH %%
REM #s# P |HL-H—-HHH YERS 4.3 MCP %%
DIMAE "k:1 ’

HE2 0 =" JEE-
HEC 30 =" g
A0 ="

Hf' 1"1 "‘" §§§§;§§f§§§ i
AFC11="01
AFC 120 =" TJa¥
R 130 ="
AFCL140="5
AFC 150 E
HAECLS s—”ﬁi;:—-
FED LV ="'
A st =" - E%@ﬁ”
[ B O s ISR B s £
AFCZB I =RAF 12

PRIMT " JEs"

O =@

AW=1 sBY=215 10Y=209 :0K=230 1 EY=1 68 tFY =@ s AP =327 E7 10V =40 1AG=1 :DG=43
FRIMT"O )

FRIMNTTABC 1V 2 "PLAY : " sPRIMNTTAHECL 12" Bk MUMNCH-MAN $ks" sMP=0:T1=50487 : T2=5%454
TE=S59458

GUOSLUBE 2S935

FRIMTTABC 14 "EEPOIHNT LIST "

PRINTTARABL 16 " M8 e e e "

FORSH=232 15 TO33223 s PORKESH .21 :FORSS=1TORE s MEST s POEESH . 32 sHEST

FOKEZZZ24 .31

ANFILD=" " = 312 POINTS" :PRINT " 2S5PC020
FORSH=1TO 7 sFORS==1TOs8 tHEXT : IFPEEK P
FRIMTMIDEAHEC 12 ., 5H,. 10 2 sHEST s PRIMNTTAE & :
PUWE3?2:4.3h:FHPE*ﬂilﬁ,*l FORSHE=1TOSE 3 HE%T FOKEZZZ25 32 s POKEZR225 .21
AHECL=""#" = 188 FOINTS"

FORSEH=1TO1E :FORSK=1TOSA s NEXT s IFPEEK (PCH <255 THEN 1 GS6H

FRIMTMIOFE AMNEC LD ,SH 10 2 sHEST sFREIMT " 8" 2 SFC
ARECZ0="EAT LUF ALL OF THEM:AIANSENMNESEEREENERN OOKIES FOR HNEW MAZE!"
FORZH=1TOSS sFORS =1TOsA sHE=T s IFFEEK P <255 THEM 1 8564
FRIMTMIOEANE 2 ,SH .10 2 sHEXT

ARECZ="C0OLLECT 7aad POINTSERRREREHNENENARBRIF R EXTRA-RUMH"

FRIMT :FRINT :FRINT :FRINTSFPCCLG) &

FORSH=1TOV 1 :FORSH=1TO&A sHE=T s IFFPEEK (FC <255 THEH LG
FRIMTMIDECAMECR) ,SH, 10 2 sHEST
FORSH=1TO268688 : IFFEEE (PC <255 THEM 1 @0 s HEKT

FRIWMT" Zssiae]" »sPo0 11 0 "KEYBOARD COMMARDS" sFORA=1 TOSA

AMECA=""348-T THE LEFT" :FRINT"HN"

PRIMNTSFCO18D » sFORSH=1TO1S :FORSE=1TOSA s NEX TS : IFPEEE S PC <255 THEH 1 @G58
FRIMTHMIDECANE 4D ,SH, 10 2 sMEXTSH

AMHFEC4 ) ="3-B-TO THE RIGHT" :FRIHT"8" :PRIMTSPCCLI@) &

FORSH=1TO1& :FORSX=1TOS@ tHEXTSX : IFFEEK CPC Y <255 THEN 1 BIE G
FREIMTMIDO$SCAHE 42 . S5H, 12 2 sHEXTSH

AMEC4 =" ZoB-IF" :PRINT" 8" :PRINTSPCO1@) 2

FORSH=1TOS :FORSX=1TOSA tHEX TS : IFFEEK (FC <255 THEMH 1856
FRINTMIDECANS 4D .5, 10 2 sHEXTSH

AMF 40 =" ZaB-O0OLIN" :PRINT"4" :PRINTSFCC 16 2




1826
1838
16848
1858
1888
1E7E
1asa
1236
1166
111&
1126
1136
1146
1158
1166
117é
1136
113&
1288
1218
tzza
123a
1248
1256
12686
12vea
1236

(=

1268
13164
132
1338
1346
1356
1358

1426
14358
1568
151a
&

1528
1538
1548
1558
1566
157

1536
1534
158
1518
1528
1838

FORSH=1TOS :FORSM=1TO88 :NEXTSX s IFFEEK (PC {255 THEN1G&G
FRINTMIOEANE 4D . SH,. 10 2 tHEXTSH
FRIMT :FRIMTSFCCOIZ2"BRBUT ATTENTIOHI Y
FORSH=1TO168a8 : IFFEEK (FCOYCH>2S55THEN 1858

HE=T sFRINTSFCCZ 2 "BMAZE GHOST GOES AROUNDM
FRINTSFCIS) "8RAMD HE LIKES TO EAT MUNCH-MEH..."
FORSH=1TO16ad : IFFEEK(PCY»{H2S5THEN 1858

HEXTSX sFRINTSFCC18) " BHOHOHOHOD, o . "
FORSH=1TOZ86E sNEKT

FRINT " CIslssiaaslsalalala) I FF TCULTY "

FRINT 8" :sPCC120" 01, 2, OR 32

GETHF : IFAf=""THEN1&Z3&
IFAF="1"THENKM=2 sldG=1 : Z0=61: GOTO1 1328
IFAE="2"THEHNHG=1 :lM=1 : Z0=1 : GOTCO1 1 2@
IFAF="3"THEHMHG=2 :kM=1 : Z0=2 :GOTO1 1 3@

GOTOla2a

FORSY=1TO1883 sHESTSY sFRINT " " sFO=8 f
FRINT"FOINTS: ":FO:TABCLISO"IST RUN HISCORE:" »HI
FORSH=3283833TO329327V s FOEESH . 238 tHEXT s ZR=8 :FZ=03 : 0=
FORSH=33F723TOIZTET :FOKESH . 238 s NEXT : GA=0 : Gx=8 : MM=&
FORSH= 3&Q4QTG~377Q:1EP4U FOKESH 238 sHEXT slE=1 : Z5=2%1

FORSH=32327TU33VEFSTEP4E :POKESH 230 tHEXT : 2Y=8 : ZZ2=INT{RHD 1 » %28+4

FRIWMT" 8"

GUSUBL 376 :REM KEKSE!!

GOSUBISE68

FRP=335328 1FM=3233271

FOKEFP . 283 :MP=PEEK (FM>

POKEIZZET  BY :GO0SUEBL141@ s POKEZRIZER . BY :POKERZZET 188 :GOSLIEB1I418
PDKE33£63,EV.FUKEB;;UB,le GOSUBLI416 s POKEFM BY sPOKERIZRZES , 168
FORYU=1TOM s GOSUER L4 LG

IFMM=1THENIFEY=213THENZA3H

IFMM=1THEHIFEY=1V8THENZ&5E

IFEF=8THENEY =215 sAG=1 :DG=4a ;ML =3288a

Z8=F5+1 1 2Y=2+1  IFZ23=2ZTHENGOSUBZ17a
IFFZ=428THERNGOSUB2216:2L=1 :GOTO1218

IFEY=S5THENZO=20+1 : IFZ0=1THEHMM=1 :5=1

IFZ0=2THEHMHM=1 :lG=2
HE=T
FDESN:lTBHG:GGSUEIEEE
IFMM=2THENIFEBY=21STHEH

2838
IFMM:ETHEHIFB?“l:ETHENEG'U
HEST s GOTO1 268
FPREIMT" S cFORSY=1TOZE :PRINTRECSY D sNEKT
FETURH
PE=FEEEK{PC» : IFPE=255THENRETURH
FY=FF : IFFE=42THENPF=FF-AY :GOTO147&
IFFE=41THEHFF=FF+R% : GOTO1478
IFFE=S8THENFP=PP-OY :GOTO147@
IFFPE=13THENFPF=FPF+0" :GOTO1478
RETURH
IFFEEK Y FF»=0<THEH1S55E
IFFEEKLPP =17 3THEHFZ=FPZ+1 :GOSUBZ560 :PO=FPO+ INT {4#RHDC L1 2432
IFFEEKIPFI=173THEHFRINT "&8" » TRB (72 xPO
IFFEEK PP =17 2THEHGOTO155E

IFFPEEKIPF »=213THEHFO=PO+18@ : GOSUBZS2@ :PRINT "&8" : TAB 7 PO Z8=22~

IFFPEEKIFP»=211THEHZ273&
IFFEEKCPP>=BYTHEHNMM=1 : POKEFY . 158 :FORSH=1TO1 886 : NEXT :RETURHN
GOsUBZSea

POKEPP .CY :POKEPY ,EY :RETURN )
IFPP<{>3332VANOPP < >33363THENPP=P"Y : RETURHN
IFFP=33227 THENPP=PP+43 :GOTO1430
IFFPP=33363THENPP=FF-48:G0TCO 1438

EHD

REM MAZEGHOSTSTRATEGIE

sSY5826

SF=5F-1

GM=0Z# { i PM-AP > A/DZ)-INTC{FPM-AP>-DZ>>

SrZl=8

16:GOTO1SS
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EM=0Z% 0 O CFP AP D AOZ2 2 - THT PP -AR 2 STZ2 0

FMFt=GEM =k e TF HH-F'.’THEHF‘IL =A% 1 GOTOLET

AL =SGH A D

MY =P s GA=PF—FM s G20 0GR D

[FGH=AYTHEH1 356

TFAEBESGR IO =EMD THEH L1258

Fr=PR-0G s TFPEER CFM D =0E0RPHM=ML THEHPM=MY s AD=0G : GOSUB L 748 : GOTO1 724
ML =P M+00G

FOEEMY , MF :MP=FEEK CPM 2 sPOKEPH . BY : ITFMP=CY THEMMM=2 :FORSH=1TO 18683 tHEXT

SYSEEViRETUREN

IFAL=AYTHEHN173E

Frlz=FM+AG : IFFPEEE Y P2 =0E0RP =ML THEHFM=MY : GOTOL77E
ML=FM-AG REETUFEH

Fri=FMaFl e TFPEEE PP =0E0RFM =ML THEMFM=MY : GOTO 15468
ML =FM—-AD s RETLREH

Fil=Fr—-mG s TFFEER CFM 2 =0E0RPM =ML THERFM=MY s GOTO1E18
ML =FM+AG s RETLIRH

Frl=FM+AD : IFFEER M =[10RFPM=ML THEHFM=MY s GOTO0 13836
P =FM-A0 s RETLIRH

Fie=F M4m0 s ML =FM-AG s RETURH

Fi=FM—AG sMLo=FPM+AG s RETLREH

Fia=F—-AG: IFFEEK CFM D =0 0RPM=ML THENPM=MY s AD=—AG s GOSUELE7E s GOTOL72E
ML=FM+AG:GOTOL V28

IFPEER CPM+AD-DGE =EW THEM 1336

FH=FM+05 s IFFEEE CPM 2 =0ETHERPM=MY s GOTO 1566
ML =FM--0G s RETLRH

FM=FM—-AD: IFFEEE CFM» =0 THERPM=MY s GOTOL 326
M_=FM+AD :RETUREH

Fr=FM+AD sML=FM-AD : RETLIEH

Fi=FM-0G s IFPEER CFM =0 THERPM=MY s GOTO L2358
ML=FM+0G sRETURH

Fll=FM—AD : IFFEEE CFPM 2 =0 THEHPM=MY s GOTO L 27
ML=FM+ALC :RETUREH
Frl=FM+E0 s ML=FM-A0::RETLUREH
IFGAEMTHEHZG1G

PM=FM+0G : IFFEEE S PM 3 =03 0RPM =ML THEHPM=M" s Al=—0G s GOSUE 17 4E s GOT0L 72
ML=FM-[D0G:G0TOLV
FM=FMaRG : IFPEEE CFM 2 =0D0RFM=MLTHERNFM=MY s AD=AG s GOSUB 1 37V@ s GOTOL V26
ML=FM-AG:GOTOL7 26
IFFC=S1STHENFORSH=1TOZE ¢
IFFC=S1STHEHFORSI=1TOZ8 sHESTSI sHEXTSH
IFFC=151 THENGOSURZ S5
FR=FR+1 dONZRGOTOZATE . EIEE'!_,
FPRIMT S8 = TABC LS " 2H0" 250
FRIMNT" =" »TRE 1S 2 " 3RO" :IZUTI"!.-: 15&

|_,,|

IFFO=FRAEETHEHFRINT "2" » TREC 142 "ESXTRA" s GOTO2 158
GEEsL) S
IFHI<FOTHERNHI=FO :FRIMT" s8]

FORSH=1TO190@a sHEST s PRINT " (8" : GOT G368

IFFPOr=14@R8 THEHFRIHT "&al" s TAEC 142 "KTRARUMN 2" sGOTO2 156

COTOZ L aE

TFMM=1 THEHFOREERM MF s M= GOTO L2265

IFMM=2THENFOREERFM, LS8 MM=a :GOTO1228

ZE=2%+1 :REM SPECIALCOOKIE

IFUE=2THEHZZ24&

FomIHT 47 $RMO0 1 2+ 227E80 s IFPEER (PS5 =1 VZORFEEK CPE =1 SETHEMME=FEEK LF
IFUE=2THEHNZ SZ=0 : POKEPS, 213 :22= THT D 2@®RMNOC 1 24280 tRETURN

Fo=IHT 437 %RH0 1 0+ 3327A0 2 IFPEEE (RS =1 VR30RFEEK (P S =1 SATHENME=FEEK (P55 s UE=2
IFUE=2THEMZ S=0 :POKEPS , 218 : 22=IHT { 20RO 1 24450 tRETLREH

GOTOZ1264

FOEEPRPS , MEslIE=1 : Z53=R : RETURHN
FORSH=33255TO33230 POKESH . 168 t HEXT

FOKERZZEeS . 188 POEEZ32VEA, 158

FORSH=33285TO22218 :POKESH . 158 tHEXT
FHlHT"ﬂﬂHﬂHﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ"'THB»1@;,.QH_U

SH=5H+1 :PRIHT"GAME SeERERCYERTHRER » :FORSI=1TOVE sNEXT
FRIMT"H B HNENL ETHRANI ::
FORSI=1TOFA sHEXT : IFSH< =28 THEHZZZE

FPORESS4G3S  S2 sFORSI=1TOZA tHEXTS I s PORKESS4G5 . 68




EAEE RETURR

FORsE=1TOo4e s HERT :RETURH
ET1 1l tFOKETS .58

O e T GOSUBZ44E s FOKETZ . 148 s GOSUBZ44E@ s FOEKETZ , 148 s GOSUBZ 46
ETZ 177 s GOSUEZ456 s FPORETZ . 157 : GUSUBZ446 s POEET 2 . 157 1 GOSUBZ4 46
FPOKETZ ., 157 s GOSUBZ44@ s POKETZ - 128 s GOSUBZ4SE s POKET 2, 1223 s GOSUE 2448
FORKETZ 183 :G03UB2448 s PORKETZ . 188 : GOSUBRZ44@ :POKET 2 - 148 s GOSUEZ45E
PUKETE,14U.uOVUE¢44U,FuhET_,14u:b05UB;44B.PUhETn,14@:GGSUBE44@:PDKETE,211
FORI=@TOF33 sNEXT

1 FORETL 8 sRETUREH

REM SOUHDSUEBROUTINE

FORM=ATO18G sHEST sGOsUB2d4a@ :RETLIRH
FOR=TOZ5E s HEX T s GOSUBZ247 8 s RETURHN

FIORETZ B :FORE=ATIFVE sHEX TS sRETURN

FORETZ 8 :FORTH=ATO488 s HEST s RETLEH

FETILIRH

A REM COOKIESQURHD

AE FOKETL 18 :FPOKET 3. 188 sPOREETZ 115 sFORXY=1TO1E sHESTHY s FOKETL .8 :RETURH
FEM SFECIALCOOE IESOLIMD

FOFET1 . 16 :FOKETZ . 1838 :FPOKETZ . 1868 :FOREY=1TO2Z8 s HESTHY sPOEET1 &
FORSY=1TO1S sHESTAY sPOKETL , 1E=PDKET3,13E:PUHETE,14G
FORSY=1TO48 sHESTHEY sPOEETL .8 :RETURH

FEM SPACESCLIMD

FORETL 16 :FOEETZ 188 :PORKETZ - 158 s FOREY =1 TOZE s HEST =Y
FOKETL .8 :REETURERN

FEM FRESSOUMD

FOEETI 168 :FORSY=30TOSE sFOKETE . 1808 : FPOKETZ . =Y tHESTHY

FOREFP 226 sFORSY=21TO1 28 s POKETZ , 188 sPOKETZ , =Y sHEST =Y
FOFEFR . 232 :FORSY=128TO16e@ s FOKET 3, 188 :POKETZ . 8% sHEXT=Y s FOKET1 . &
FETLREH

FEM GESFEMZT GEFRESSEM D4 SCOUMDDY

IFMM=2THEMMF =186
FORSH=128TOVasTERP—-1 sPOREPP CV s POEETL (18 :POKETZ . 136

FOEETZ . SH:FOKET1 .8 :FOKEFP .MF :NEXTSH

FORSH=1TO28 sHEST s FOKETL 1S sFOKETE 1808 :POKETZ2 .55
FORSH=1TO4E sHEST s POEET L s B8 :FORSH=1TOZE s HNEST
FDHETl;lE:PUHETS,l&B PORETZ , V8 sML=327&7

FUORSH=1TO38 sHEXT :AG=1 :0G=46 :BY =215 : FO=F0+586 :ML=3208&
PRIHT“QQ“;THBﬁ?b;PD.PUKETI,E

IFMM=1THEHNFOEEFM - MF sMM= @'GGTGlZE@

ITFMM=2THENPOREPFM 186 e MM=0:GOTO1 226G

GOTOLZ2A

FEM COPY-SOUHD UND SOMSTIGES

SF=321BY=17A 1AG=—1 : 0G=—48 :ML=327&

FOKETL 18 :sFPOKETZ 1@ sFPOKET2 . 36 2 FOF Sh=1TO1E s MEMT

FORETZ 118 s FORSH=1TOLA sHEST s PORKETZ , 28 : FORSH=1TO1 & s HEXT

FOKETL . 82507015568 4
FORMC=228TO02324 :READAS s PORKEMC . AS s HEXTMC

FETURH

CETHLSER L 182, 26059 169,188, 236,161 , 128,248, 58,141 . 181 . 128,78 .78
OATHZ, 148,252, 3,.2246,128,1228,.248 . 8,141, 15d,1;k,-b,32,3 14@
OATHZSZ, 3,236, 1593,131 ,.248,.8,141 , 153,131,785, 188,353, 146,254 .3
DHTH;obFIHE 131,240 .4 ,.141,19a8, 1?1.56 146, ’ﬁs,a,jn 169,211 . 168
OATHL 284 . 252, 3,248, 3,141 181, 128,284,253 ,3,.248,3,.141 ., 138
OATHLSE, 264,254, 3,245, 3,141,153, 141,564,;54,3,g4a 141 198

i B Bt B iy Iy B

LR KU Y I Y

ety
Lo

AR R R

[ ]

VU B O I OO I (N ot s S e R ) O

ODRTHLZ1 .96, 8

FORSH=32322TOA3328 IFPEEK&;HJf“ﬂd@THEHPGKEaH 17V3
HEST

FORSHN=2327ATOR3223: IFFEEK (M < >23BTHENFOKESN , 173
HEXT . :
FORSH=23Z234TO33361 : IFFEEK SN <238 THENFOKESH , 173
HEXT

FORSH=233883TO337VE7 : IFFEEK (SH» <> 23BTHEMFOKESH . 173
HNE=T

r
R R R R ]

FEZ=@A:RETURM
FORSH=16Z @TUlEES.PDhESH @ HEKTSH
POKEZ2329,211 1POKERZ9686 211 :POKE3RER5, 211 :POKE337V26,.211 :RETURN

- i




Wallstreet

fiir den Apple 11

Das pulsierende Leben in einer Borse, lilt uns doch auch ein bilichen die Luft der
groBen, fiir manchen wohl fiir alle Zeit uneinnehmbaren Geschiiftswelt

schnuppern.

Esistschon beeindruckend, sowohl fiir
den Laien. als auch immer wieder fiir
den Profi, wenn innerhalb kiirzester
Zeit mit horrorenden Summen jong-
liert wird. Wertpapiere in ihrem Kurs
durch An-oderVerkaul'steigen und fal-

len und somit richtungsweisende
Gleise. fir das Wirtschaftleben jedes
Landes. gestellt werden.

Mit dem Spiel ‘Wallstreet mdchten
wir Thnen Gelegenheit geben. sich mit
Hilfe Thres Computers in das Aufea-

bengebiet ciner Birse hineinzutasten
und selbst einmal Thr Glick zu
versuchen.

Wir kénnen Sie jetzt eigentlich nw
noch bitten. den Ratschlag des Erstel-
lers dieses Programms zu befolgen!

WALLS

FRANZ MATTES
BIRKENWEG 7
7985 0S1RACH

B¢ REM

90 REM

106 D = 11:WE = 1:A] = 475
116 B = 10006

1206 FORN=1T05
13@ READ A% (N

136 NEXT N

15¢@ DATA 1BM,RCA.LBJ.ABC.CES
1600 2 = - |

170 HOME

180 PRINT “SETZEN SIE SICH EEQUE
M AUF EINEN STUHL."
196 PRINT "HOLEN SIE BITTE TIEF
LUFT UND ENTSPANN-": FRINT
EN SIE SICH."
206 PRINT "SOBALD DIESER RECHNER
UEBER EINE TELE-": PRINT “F
ONLEITUNG MIT DEM ZENTRALREC
HNER IN": PRINT "“NEW YORK/US
A VERBUNDEN IST GEHT DAS": FRINT
"SPIEL WEITER."
210 PRINT
226 PRINT "SIE ERHALTEN DANN DIR
~ EKT UEBER DIESEM": PRINT "EI
LDSCHIRM DIE NEUSTEN DATEN A
US NEW ": PRINT "YDRK. SIE k
OENNEN DANN AUCH UEEER "
230 PRINT "DIESES TERMINAL IHRE
(VER-)KAUFSAUF -": FRINT "TR
AEGE ABWICKELN. "
240 PRINT : PRINT "BITTE DRUECKE
N SIE NACH JEDER EINGABE": FRINT
“DIE <RETURN:> TASTE."
256 PRINT : FRINT "BITTE HABEN 5
1E ETWAS GEDULD. EIS DIE": PRINT
"LEITUNG NACH NEW YORK STEHT
.": PRINT
266 FOR N = { TD 1000
270 NN = RND (1)
280 IF NN < .@B THEN FRINT CHR$
(73s
290 NEXT N
300 HOME
310 PRINT TAB( IS)
320 PRINT TAB( 15)
36 PRINT TAB{ 1©)"FRANI MATTE
1982/8": PRINT
340 PRINT "ES WERDEN FOLGENDE T1I
TEL GEHANDELT :": FRINT
35¢  PRINT "IEBM INT.BALLISTIC MI
SSILES"
66 PRINT "RCA RED CROSS OF AME
RICA"
37¢  PRINT "LBJ LICHIENSTEIN BUM
RAF & JOKE"
reINT “ABC  AMERICAN BANCRUF

ALLSTREET"




B L

AUSGANGSSITUATION

AEEEATRFE RS E RN AN

=)

S44 - =

S50 =

S66 =

576G =

580 =

550 N SN} +

( RND (1) * 300 + 1)

106: NEXT N

&00 FEM

&19 REM B O T
.

&2¢  REM

53¢ REM KURSTABELLE

640 REM

L5¢  REM R e e T
-

660 REM

67¢  HOME

&86 FRINT "AKTIE FREIS YORTAG

STUECK"

694 PRINT

700 FORN=1T7T0S

716 PRINT AS(N): TAER( B)iS(N): TAB(
1613V (NI S TAR( 27)iSK(N)

720 MNEXT N

730 PRINT

740 AV = AT

750 Al = @

766 FOR N =1 TO 5:Al = Al + SN
Y: NEXT N

776 VA = &l - AV:VA = INT (VA »

1ea) /7 100

780 FPRINT "MEW YORE AKTIENINDEX
1 YAl

790  FRINT "VERANDERUNG ZUM YORTA
G : “ivA

804 FRINT

Ble W =0

820 FDR N = 1 TO S:VIN) = S(N): NEXT
N

836 FOR N =1 70 S:W = W + SKiN)

® S(N): NEXT N:K = W + D

84 K = 01K = W + B

85e

860

are

880
890
900
10
920
gIo
946
950

460
970
280
290
1006
1610

FRINT "BARGELD $ "3
B
PRINT “WERT DER AKTIEN $ "3
"
FRINT "GESAMTKAFITAL % "i

K
PRINT
PRINT "BOERSENSCHLUSS"
PRINT
FRINT
INFUT "BGELESEN ? "iJA$
IF WE = S5 THEN GOSUB 1456
IF D = t4 THEN GOSUB 1820
WE = WE + 1:D =D+ 1:2 =1+

b1

HOME
FRINT "BOERSENDEFFNUNG"

02
IF FP ¢ .09 THEN FLASH : PRINT
"UM SPEKULATIONEN 71U YERMEID
EN WERDEN ": FRINT “HEUTE AL
LE KURSE AUSGESETIT.": NORMAL
: PRINT s FRINT : FOR TV =1
TO Log: PRINT CHR$ (Fii: NEXT
.09 THEN =30
L TN

MEUE KURSE FESILEGEN

R R e

Llsg

11760

1186
1190
1200

1210

220

238

1240

1256
1260

.05 8 &
|

(5N}

IF ZZ L 25 THEN SiN) = St
) + ( RMD (L) ® .1 = SNy +
13S(N) = INT iSiN) #+ (0w}
oo

IF S{N) ¢ @ THEN SinNy = INT
(0 RND (1) * 10 + 51 # 100 /
140

GOTO 12360
IZ = RND (1)

IF 22 < = .25 THEN SiN) =
SN + ( RND (1) # .@5 » SN
1) + 1

IF ZZ % .25 THEN S{N) = SiN
y = { RND (1) # .1 # S(N)) +
1

IF S(N) < @ THEM S(N) = &
(N} = INT (S(N) # 100) /
oo

NEXT N

GOTO 1444

REM

1

270 REM SEREEERSEEEEEBERREERE
1280 FREM

1296 REM TENDENZEN

1300 REM

1310 REM S#sssssssssrbsssssses
132¢  REM

1336 FOR N =1T0S

1349 T(N) = INT ( RND (1) + .5)
1350 NEXT N

136@  RETURN

1376 REM

1380 FEM S#rssssisssssisssssss

1390 REM

1406 REM TRANSAKTIONEN

1410 REM

1420 REM SREssrssssbsssssresss

143@ REM

1446 PRINT

M4% FOR N=1T0 S

1460 FRINT

1470 PRINT A$(N)

1480 PRINT "( KURS VOM VORTAG :
"IVt

1496 PRINT "STUECK IM DEPOT : "S

1500

1510

1530

1540

1560

1570
15840
1570
1600
161

1520
14630
1640
1659

K(NY" "3z INPUT ST(N)

GE = (1.35 * ABS (ST{N)) =
S(N)) / 100

IF ST(N) < > INT (ST(N)) THEN

INVERSE : FRINT "SIE WITZEO
LD": CHR$ (7): NORMAL : GOTO
1476

IF ST(N) # S(N) +'GE > B THEN
Uv = INT (109 = ( ABS (B -
(GE + (STIN) * S(N)))))) 7 1
00

IF STIN) # S(N}) + GE > B THEN

INVERSE : PRINT "SIE HAEBEN
NICHT SO VIEL BARGELD": PRINT
"SIE HAEEN UM $ ";UVv:i" UEERER
Z0GEN.": NORMAL : GOTO 1476

IF ST(N) < & AND SK(N) < ABS
(STE(N}) THEN INVERSE : FRINT
"SIE HABEN NICHT S0 VIELE AK
TIEN":STiN) = @: NORMAL : GOTO
1470

IF ST(N) < @ THEN B = B + AES
(ST(N)) #* S(N)

IF ST(N) > @ THEN B = R - §
T(N) » S(N)

E =8 - GE

SK{N) = SK(N) + STIN)

B = INT (B # 1a@) / 100
HOME

PRINT "HESTLICHES BARGELD
MEXT W

HOME : GOTOD &7¢

REM

FEM #sssssdsssssnssssnassn

WOCHENENLE

P e

=a

PRRINT DA DIE HOEKSE AH WOC
HENENDE GESCHLOS-": PRINT S
EN IST KOENNEN SIE JEVZT EIN
BISSCHEN": FRINT "LUFT HOLE
N

1749 FRINT

1756 PRINT

1760 PRINT °WENN S1& DAS SPIEL J
ETZT BEENDEN WUL-": FRINT "L
EN. DANN GEBEN SIE BITTE ©
EIN."

1776 ERIND "WENN SIE WEITER SPIE
LEM WOLLEN GEBEN": PRINT "SI
E 1 EIN."

17686 GET EN

1794 1F EN = 0 THEN 2040

1806 IF EN = i THEN RETURN

1810 REM

1820 REM

1830 REM

1840 REM DIVIDENDE

185¢  REM

1860  REM

1876 REM

1880 D = &

1890 HOME : PRINT CHRS (7)i CHR$

(7): CHR$ (7)3 CHR$ (7)i: HOME

FEEFFFARBAFRERRRRRES

FEEEEFFERB R RF AN

1900 PRINT “DIVIDENDENAUSSCHUETT
UNG"

1919  FRINT
==="3; PRINT

192¢ FOR N =1 T0 5

1936 DV = RND (1} * &6 + 1

194¢ DV = INT (DV * 1o@) / 199

1956 AS = DV # SK(N»

1966 IF SK(N) = @ THEN 1980

1979 FRINT “SIE ERHALTEN FUER IH
RE "SK(N)}" "A$(N): PRINT "AK
TIEN $"AS" DIVIDENDE"

1980 S(N) = S(N) - DV

1996 B = B + AS

2000  PRINT

2010@ NEXT N

2626 INPUT "GELESEN ?"iJAS

2630 RETURN

2046 REM

2050 REM #frxssssssssssss

2060 REM

20676 REM SFIELENDE

208¢ REM

TOT0 FREM #¥ssssssrsrsssrss

21060 REM

2116  HOME

2120

1
2140 FPRINT "I SCHECK NR. 176351
v

2156 PRINT "I

G
216G PRINT "1 DIE RAM-BANE NEW Y
Ork 7AHLT "

217%@ PRINT "I GEGEN DIESEN SCHEC

K
2186 PRINT "I AUF KEINEN FALL DE
N BETRAG VON ) B
2196 PRINT "I
"
2200 FPRINT "I % "Ki TAB(
LTI G
2210 PRINT “I
™
2220 PRINT “I UNTERSCHR.

DER COMPUTER 1"
2236 PRINT "1

™

2246 PRINT " ==s======s===
=azzam I

2250 END

226G UV = INT (100 = ( ABS (B -
(GE + (STI(N) #* S(N)))))) / &
514]

227¢ INVERSE : PRINT "SIE HABEN
NICHT SO VIEL BARGELD."

228@ FPRINT "SIE HABEN UM $ "UV"
UEBERZOGEN. "

2290 NORMAL : GOTO 147¢




Die Spinne legt Eier, welche, falls sie
das Nest treffen, in diesem lie-
genbleiben, andernfalls fillt das Ei zu
Boden. Wenn ein Nest mit drei Eiern
angefiilltist, entsteht in ihm eine kleine
Spinne. Sind nun wiederum alle drei
Nester von den Spinnen besetzt, begin-
nen diese, zwischen sich ein Netz zu
spannen, welches, wenn es fertiggestellt
ist, die Spinnen veranlat zu Boden zu
fallen, um das Raumschiff zu
vernichten.

Dieser Vorgang kann durch das Raum-
schiff, folgendermaBen verhindert wer-
den: Die Nester kdnnen ausgeraubt
werden, indem Sie Leitern zu ihnen

Spider

fiir den Apple I1

Nach Einladen des Programmes, erscheint auf dem Bildschirm die Aufforderung "in-
sert coin”, worauf eine beliebige Zahl das Programm startet. Am oberen Bild-
schirmrand erscheint eine sich, per Zufall, horizontal bewegende Spinne. Unter dieser
werden drei Nester ausgedruckt und das vom Spieler zu steuernde Raumschiff wird am
unteren Rand abgebildet.

heraufbauen. Eine Leitersprosse ent-
steht, wenn Sie, unter einem Nest
stehend, die Schuss-Taste ”’s” betitigen.
Es ist nur méglich, eine Sprosse hin-
tereinander zu bauen. Sie miissen, um
die nidchste Sprosse auf die gerade kon-
struierte zu setzen, erst unter einem an-
deren Nest eine neue erstellen. Wenn
die Leiter bis an das Nest heranreicht,
wird dieses ausgeraubt, das heiBt, in
ihm liegende Eier/Spinnen werden
geldscht.

Falls ein, von der Mutterspinne, gewor-
fenes Eibis zum Boden gelangt, werden
alle Leitern zerstért. Ein Ei kann je-
doch auf seinem Flugweg abgeschos-

sen werden. Die Fallgeschwindigkeit
der Eier erhoht sich mit jedem Nest-
ausrauben. Eine weitere Gefahr geht
von den kleinen Spinnen aus, welche
schieBen, falls sich die Mutterspinne
tiber ihnen befindet und ein Ei wirft.
Punktsystem:

Jeder Schuss kostet Punkte. Fiir jedes
abgeschossene Ei erhalten Sie Punkte,
wie auch fiir jede errichtete Leiter-
sprosse. Hohe Punktzahlen erreichen
Sie, wenn ein miteiner Spinne besetztes
Nest ausgeraubt wird.

Das Raumschiff wird mit den Tasten
"I  (links), ™"  (rechts), 7s”
(Schuss) gesteuert.

1 HOIME
£ SCALE= 1 146
= ROT= @ 156
4 PRINT "FLRY SFPIDER"S REYENGE". 166
FRINT "IMNSERT COIM!": FLASH 178
FRINT "s#adbstbbkdohobbd okt dog 1741
Ak kR sk sk o sk
& GOSUB ZSaa o]
3 GET JKL 218
1  HOME %@
28 DATA 7. @, 16, 8, 61, 8, 72, 8, 82, 8
s 96,8, 127, 8, 142, 8 4G
25 DATA &3, 58, 58, 58, 58, 62, 63, 58 56
» 54, 54, 44, Z2, 26, 41, 45, 42, 42,
45, 45, 45, 15, 24, 13, 24, 45, 21, 5
4, 14, 13, 24, 26, 26, 28, 63, 63, 15 ZEE
s 24,15, 24, 15, 24, 15, 24, 82, 4 SE6E
28 DRTAR 26,18, 13, 24, 495 SEd
48 DATA 45324, 8,24, 51, @ SEz
4% DATA 20, 58, 41, 45, 12, 24, 12, 24
.51, 8 SEZ
S8 DATA 14,14, 45, 45, 45, 45, 45. 45
» 45, 45, 45, 48, Z2. 9 SES
35 DATA 28, 29, 38, 62, 15, 24, 23, 54 Sia
s 38, 14, 45, 45, 48, 45, 45, 45, 42, D1z
45, 13, 24 S15
&5 DRATA 28,36, 28, 23, 62, 15, 24, 15 526
S 24, 7.8 prppy
¥8 DRTA 28,28, 36,12, 12, 12, 21, 21 538
» 21,54, 28, 39, Z8, 5. 8
TS DATA 45, 45, 53, 24, 20, 54, 54, 14 sS4
214,52, 63, 63, 63, 83, 29, 12, 12, 35a
36, 36,15, 24, 15, 24, 44
85 DATA 45.45.8 Se8
18@ FOR I = V576 TO FEFE + 168 S7
118 RERD S
128 POKE I.5 aro
1=Z8 NEXT
148 POKE 2322, 252 POKE 233, 29 p=Te]
141 L = 1:5 = @ pt= ey
142 M = 148:5T = 4 585
142 N = 151:R5 = 4 S2E
144 ¥ = 9:NE = 2@ 523
145 ¥ = INT ¢ RND €23 # 286> + = ={als]

C = FEEK ¢ - 163840

s}

YTARE 2Z1: FPRINT “H###4#"

HiGR

SCALE= 41: ROT= @

HOOLOR= 7

DRAK 4 AT 1@, Z68. DEAM 4 AT 1

@, 28 DRAW 4 AT 258, Za

GOSUE Saa

GOSLE 556

IF PEEK ¢ = 1&3Z84)» = 211 THEN
GOSUE 533

GOSLE 286

IF INT <A * 18> = @ AND 31 +
S2 + 2 = I THEN GOSUE 1260

GOTO 2ea
A = REND (S}

IF L =41 THEN 2 = ¥
HCOLOR= &: DRAW 1

AT «. 8. DRAW
2 AT » - 1, 3: HCOLGOR
73 2:

v
.

53

FOKE 762, 188: POKE CALL
yra
IF A > 8.5 THEN Sz&
W= R o+ 18
IF W > 268 THEN X = 141
GOTO 5z@
W= R - 16

IF ¥ < 11 THEN ¥ = 2&a

DRAW L AT =, 8: DRAW 2 AT & -

1.2

RETLIRMN

HCOLOR= &: DRAW S AT M. M. HCOLOR=

i

IF & = RASC ("i") + 123 THEN

M=M+ 1@
IF C = ASC ¢"L"> + 128 THEN
M=M- 16

IF M < 18 THEM M = 263
IF M > 26% THEN M = 14

DRAM S AT M. N

RETLIREN
P=F - 4

IF FABS M - 213 € S AND G =




&34
525

&4

643
£58
653
535

6@
&7a
634
€38
roa
vaz
vas

ria
vZe
730
T4
o
7oz
735

reg
rva
rae
voa
sea

sz
2as

sas
ge7
sag
21@

gz
228

S4a

254

Sed

LU A O D D D
BN ED W
GEOo0e S

oL g
::‘r;&m

8 THEMN &5a
IF ABS <M - 144> <0 5 AND H
8 THEN 7ag
IF RBS <M — 2612 < S AND K
8 THEN 758
HFLOT M, 151 TO M. ZZ2
FOR I = 48 TO 418 STEF - 2
FOKE F&3.1: POKE 7&3, 4 CALL
vre
HEXT I
IF ABS ¢Z - M) < & THEN HCOLOR=
a: DRAM & AT 2, ¥Y:Y = 29 - 2 =
ST:2 = K:P =P + 10
HCOLOR= @: HFLOT M. 151 TO M.
2Z: HCOLOR= 7
RETURN
D=D+ 1
F=F+D+ 15
FOKE vEB.255 - D # 28: FOKE
re3. 28 CALL 7ve
DRAW 7 AT 24,451 - D # 14

8= 1:H=@:K =0
IF D = 11 THEN 160@
RETURN

E=E + 1

P=FP +E+ 15

FOKE 76&&8. 255 - E # 28: POKE
ve3,28: CALL 7ra
DRAW 7 AT 144,151 - E + 11

G=8:H=1K=28
IF E = 11 THEN 17@@
RETURN

F=F+ 1

P=F +F + 15

FOKE 7v68.,255 - F % 208: POKE
763,208: CALL 7ve

DRAW ¥ AT 261,151 - F #* 411
G =8:H=8:K-=1

IF F = 11 THEN 1888

RETURN

HCOLOR= @: DRAW € AT Z.Y:, HCOLOR=
7

L =1
IF S14 = 14 AND ABS <2 - 210 &
11 THEN 2z8a
IF S2 = 4 AND ABS <2 - 144>
< 11 THEN ZZ8a
IF S = 4 AND ABS (2 - 2&1>
< 11 THEN 2468
L =28
Yo=Y + 5T
DRAW & AT 2. ¥
IF ¥ > 158 THEN .HCOLOR= @: DRAW
& AT Z.%:Y = 29 - Z % ST.L =
1. GOTO 41S8a
IF ¥ = 29 AND ABS <2 - 21> <
11 THEN E1 = E1 + 1:%¥ = 29 -
T % ST:L =41: IF E1 = 2 THEN
S06
IF ¥ = 23 AND  ABS ¢Z2 — 144>
< 11 THEN E2 = EZ2 + 1:Y = 2
Q- I % ST:L = 1. IF E2 = = THEN
258
IF Y = 23 AND RABS 2 - 261>
< 11 THEN EZ = EZ + 1:% = 2
9 - 2 % ST:L = 41: IF EZ = 2 THEN
1066
REETURN
HCOLOR= &
FOR I = 11 TO Z2
DRAW & AT I.23
MEWT
HCOLOR= 7
DREAK 1 AT 24, 21: DRAM 2 AT =2
@, 24
GOSUE Z200
El = 4
21 =1

247
25E
255
2EE
are
Sea
85
S2a

RETURN

HCOLOR= 7

GOSUE ZZaa

DRAW 1 AT 144, 21: DRAW = AT
148, 24

994 EZ = 4
895 52 = 1

29:

1aaa
1@as
1818
1028
1az@
1848

184=
1844
1845
1847
1588
1516
131z
1528

1323

1538
1540
155a
1555
15ea
1ead
le1a
1eza
1625
1623
1g4@
1e5@
1655

RETURN

HCOLOR= @

FOR I = 251 TO 272

DRAM & AT 1,29

MEXT

HCOLOR= 7

DRAW 1 AT 2&61.21: DRAW I AT
260, 24

GOSUE ZZ2ea

EZ = 4

5% = 1

RETURN

HCOLOR= @

FOR I = 44 TO 4 STEF - 1

FRINT © FRINT

DRAW 7 AT 24.151 - I+ 11: DRAW
7 AT 144,151 - I # 11: DRAW

TOAT 264,151 - I % 44

FOKE 7&2. 1 % 28: POKE 769,32

@: CALL 774

HEXT
D=6:E = 8:
3= @A:H = 8:

GOSUE 249
RETURM

HCOLOR= @

FOR I = 11 TO 3=

DRAW & AT 1.29

FOKE 762, ¢I + 93 # 5: POKE
769,5: CALL 770

MNEXT

FOR I = 41 TO 4 STEP - 1
DRAM 7 AT 24,151 - 1 * 14
FOKE 76,268 — I # 18: FOKE
TE9. 20 CALL 7ra@

MEXT

IF 51 = 1 THEN AN = AN + 1.
F=F + AN % S8
ST = 5T + 1: IF 5T > 9 THEN
ST =

nn
=

F
K

D=8

HCOLOR= 7

RETURMN

HCOLOR= @

FOR I = 1%1 TO 152

DREAW & AT 1. 29

FOKE 7es, 01 = 111 # 5. POKE
¥E3, 5: CALL 7ra

ME=T

FOR I = 11 TO 1 STEP - 1
DRAW 7 AT 141,151 - I #+ 411
FOKE TES, 208 — I #+ 18: POKE
TES, 28: CALL 778

HE=T

IF 52 = 1 THEN AW = AN + 1:
F=F + AN « 5@
= ST + 1: IF ST > 2 THENW
a

GOSLE Z1a6
E2 = @:52 5l
E =@
HOOLOR= 7

FETLIFM

HCOLOR= @

ForR I = 251 TO 2¥V=E

1
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133 FEN HHL.rr T 'F"IJGF i

148 J2== 0 CPHMDLE =@ fefi- T8 Bsl-Jo

141 PUPE?&@J.l: CPOREVELE, LE PORETELL . LT

1435 FRINT" GeiniyeEe = I TRE

146 POREISESYS. 5 POKEIEEY T 218

147 IFRC77I98TRHEMMA=M+ 1 B=E+1

128 PORKEAR+Z, 8 FOREEB+L. 8 FOEER. 3 FPOEEF+1 , 4 POk EF+2, D FOREEB, ¥

154 IFR+C~13=H+ 1 0RR+ 0= 1 S=f{+ 20RRA D~ 1 S3={4+ 3 T HEHGDSUER T EE

150 POKER=1.8: FORER. 8 FPOKER, 12 FORER+L, 13 =il

126 IFR=7724THEMFOFER ., 8 FOKER-1, 8 R=7F7os: Geusgns

157 IFSJ=BTHEMGITISEE

168 FRIMT” SMSTIE S "l aWEE e TE : "Fild

178 Ji=={(FAHDS )=,  B=E~-Ji#22 POKEE+Z2 . 8 FOKEE., 7

173 IFH+E=BTHENPDHEBJ181PDKE368?FJ@=PDHEHEB?SJ151PDHE368?4J1331FU=PU+5=E=21
175 IFE=21THEHFDHEH+E*1393P0KEE+EJg:HwﬁIHTﬁEHﬂﬁ1)*153*?)*22*?53@3E=1

168 POKEX+E~1,8 POFES+E., B FOEKES+E, L FUKES+E+1 , 2 Ex=E+1

171 FPOKER+C~21,8 FOKER+C, 16 C=0+15

122 IFCgll?THEHPUKER+C—191glc=22:FDKE??44}B:FDKE??4SJE:pUKE??64JB:PDHE??BSJE:PUK
EvEez.68

135 DD=37154 FPI=37151 F2=37 152 FOKELDD. 127  P=PEEK(F2IAMD12S

289 JO=-(F=0)  f=A+J0 B=E+JE

203 FOREDD. 235 FP=FEEKC(Fi)

287 FOKER-1, 8 ' FPOKER, 8 FOKER, 14 FOKER+L, 15 R=R+]

205 IFAX7EBSTHEHA=A~1:B=E-1

210 FOKER~2,0:'POKEA~1,8:FOKEM, 8 FUKEB~1, 0 FOKER. 3 POKER+L. 4 FOKER+Z, % POKEE, 7
213 PRIMT" Ssixmpely" : FRIMTES

2580 J3==((PAMDS)=8)  BE=B+J3%Z2 FPOKER-22.8:FIKEE, 7

256 IFR=77Z4THEMFOKER, 8 POKER-1, 8 R=7782

273 IFY~-F=BTHEMPUKEE, 16 POKEZEB77. 0 PDBE¢68?8;15=PDKE366?4a255:PuaPu+5:F=21
275 IFF=2l THEMPOKEY~F ., 8 PUKEY=F+1,9: Y=(IMT(RHDC1 ) %160+ ¥22+7680~1 : F=0

280 POKEY~F+1,8 ' PUKEY+F .0 FUOKEY~F, 3 POKEY-F~1, & F=F+1

380 GOTO14g

b1%1%] PDKEH+1;9:PDKEH+EJE:PUKEH+3JE:PGHEB*laE:FUKEHJE:PDKEH+1;4;PDKEH+245:PDKEBJ?
RETURM

G608 REM UWTERRUOLTIME

&85 PRIMT"&d Y

610 PRIMT" CSuldmamEs IE HABEM " FLU"FUMKTE

620 FRIMT"SEERREICHT. "

621 IFPUXHITHEMHI=F

623 FRIMT" SE@BHIGHSCORE  "HI

5380 FRINT"HH@MBRIDEUJECKE P

648 GETSA$: IFSASCC P THEMS3E

&8 GOTOsS

TE8 Al=rl~1 POKEZSET4. O POKEISETT. 8 FORT=ZS3TOL3SSTEF~L ' FUKESESTS, T FOKEZESTE, T
HEXTT :

7@l POKESSSTH, 232 FUREISSTE, 0 RETURM

888 REM SFIELAMLEITIUMG

8lE FRIMNT"I  #Aksss @ ISHIMGE sk

820 PRIMT"AMAENERSUCHEH SIE S0 ¢

828 PRIMT"MWIELE FISCHE ZiJ FRMHE-"

S48 PRIMT"XEM WIE MOEGLICH."

850 FRIWNT"EMBIDIE STEUERUMG ERFOLGT"

86W FRIMT"MMIT DEM JOYSTICEK."

873@ FPRIMT" M ARUCKE P

850 GETAF: IFRFCC"F" THEMSSE

870 RETURHM




2300 Kiel 4000 Diisseldorf 5860 Iserlohn

mc CLaden APPLE IHR GROSSER PARTNER Computerhaus Mast OHG
BASIS
D Commodore

FUR KLEINE COMPUTER FriedrichstraBe 84
DAI

DATA BECKER 5860 Iserlohn
IMicroComputer Christ EAcA

Merowingerstr. 30 4000 Diisseldor! - Tel.0211/310010
DSBORNE

RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1  sHARP

Telefon (0431) 96376 1A' 4390 Gladbeck 6630Saarlouis

Herst-Data 6630 Saarlouis,
3000 Hannover Dr. Hermann Stein @ Lothringerstrafe 9
RoBheidestraBe 217 A/ |ins!:.l,.'-o!.‘.9!%,r
= PERSONA \ 4390 Gladbeck
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§\\\\\ L SV 9000 Koln 8220 Traunstein
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X\\\\\m\\\\\\‘{\m& Gertrudenstrabe 2—4 (Ecke Neumarkt) 8200 TraunSteln

5000 Koin 1, Telefon (0221) 210528

Der Computer-Laden
AM MARSTALL 20/22 « 3000 HANNOVER 1

T 0511/146 29

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Name und Adresse

An Homecomputer
Westring 59c¢
Postfach 620
3440 Eschwege

Abo.-Nr.

Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen* veroffentlichen wir Ge- Ich winsche folgenden Text zu veréffentlichen:
legenheitsanzeigen fur Ver- HEEEEEEN
kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf- |
nahme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw.

Preise fur ,Kleinanzeigen®:
Private Gelegenheitsanzeige

l l

I I

I |

I |

I !
je Druckzeile 5— DM inkl |

I

|

I

|

MwSt. Chiffregeblhr je Anzei-
ge 10,- DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile 7,—DMinkl.
MwSt. (durfen nicht unter Chif-
fre erscheinen).
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Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [] Hardware [ Tausch [ Versch.
biete an [] Software biete an [] Hardware [] Kontakte [ Chiffre

T S |




Biete an Software

* & & & & &k o * ok * k Rk Rk k Rk
] Achtung! L
. Spectrum! TI 99/4A .
» Kostenlos (l) .

* senden wir Euch unser Glubmagazin *
*mitvielen Tips und Tricks, Testberichten *
* und Listings! Softwarebibliothek mit *
*v.Programmen vorhanden! (Rilckporto!) *
* Achtung! Tauschpartner gesucht' *
* Fiir 5,- DM-Schein erhaltet Ihr eine tolle *
* Kassette mit 10 Spitzenprogrammen *
* und unser Magazinl Schreibt heute
* noch an: I. Scheitza, Wilhelmstr. 46
* 4690 Herne 2! Tauschkatalog wird
*  automatisch  mitgeschicki!

* % k& &k &k k k ko Rk kK kR

* % ® o+

® TI-99/4A @  Super-3D-Spiele'
Véllig neue Action-Games! Grafik

Sound! Datei! Ab 1,- DM/Info 1- DM
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Niinberg

C-64 Software fir Schachspieler:

Partienarchiv, Erdffnungstraining

usw. Info fir -80 Pfg. Rickporto

Volker  Stiircken,ZedeliusstraBe 20
2940 Wilhelmshaven

Commodore-CBM-64: Alle in BRD ver-
fugbaren Pr. lieferbar incl. Anleitung
soweit erforderlich. Topangebote mit
Topservice, super! Telefon: 0281/62205
oder 64613, Liste vorhanden.

TI-89/4A: Bior., Bruchrechnen, Bundes-
liga, Spiele und diverse Programme
preiswert.
B. Knedel, Tulpengasse 16, 3171 Wey-
hausen, Telefon: 05362/71187

VG-20  Verkaufe  meine  gesamte
Software fir 150,- DM Wert 10.000,- DM
15 Disketten oder auf Kassette
Telefon:  0208/840811 ab 19 Uhr

® Datencassetien Software VC-20 @
Broschire 1/84 anfordern 2,- DM im
Brief  (werden  angerechnet)  von
@ PS Gerberstrafie 26, 5220 Waldbril @

CBM-64 CBM-64 CBM-64 CBM-64 CBM-64

Software fir Anwendung und Spiel

preiswert  abzugeben.  Liste  von

S. Donnerberg, NiebuhrstraBe 36
5300 Bonn 1

* * VC-64 * * Uber 300 Programme aus
allen Bereichen fir 100,- DM. Anruf lohnt
Telefon: 030/612 13 12

0000000COCOOROOOOOSS
® VG 20 SPITZEN-Software VC 20 @
@® ROM-Spiele * Action-Spiele @
@ * Utilities * User-Programme * @
@ Ca. 150Programme enorm giinstig! @
@®  Dbes. vorteilh. PAKET-Best. @
® Text + 40-Z-Bildschirm integriert @
@ Liste anford. 1,30 DM Briefmarken @
@ UTN-Soft, Krabler 24, 43 Essen 12 @
é0o000OOCGOOOOOOGOEO®S

0000000COOOOOOOODS
® VC 64 SPITZEN-Software VC 64 @
@  phant. Spiele sehr ginstiy @
@® * Utilities * User Programme * @
@ Text*Adressen*Lager*Bundesliga @
® Liste anford. 1,30 DM Briefmarken @
@ UTN-Soft, Krabler 24, 43 Essen 12 @
o000 O0OCOOOOOOOOOO

Info gegen Riickumschlag.

Tl 99/10K Biorythmus DM 20/Cassette
in Tl Basic Gesch. D. Funk, Alpenblickstr. 1
7890 WT-Tiengen 2

VC-84 Software Telefon:0911/528305

CBM-B4-Software; auch Tausch; nur
Diskette; Info  gegen Freiumschlag
J. Binder, Behrensstr. 16, 5030 Hirth

Kostenloses  Info  (ber  Spectrum-
Programme bei:  Friedrich  Neuper,
LeuchtenbergstraBe 1, 8473 Pfreimd

TOP-Spiele aus England
Spectrum 18K: Z. B. Jet Pac, Jumping
Jack, PSSST, Tranz Am, Arcadia, Ah
Diddum, Molar Maul je 28- DM
VC-20: Frog 18,- DM, Galaxzion 24,- DM
Alien Attack, Arcadia, Crazy Kong

Wacky Waiters je 28,- DM
CBM 64: Z B. Crazy Kong, Token of
Ghall, Siren City je 35,- DM
Bei Vorauskasse 2,- DM, bei Nachnahme
4- DM zusdtzlich fir P + |Info
gegen Freiumschlag.
MCS Micro Computer Service
Pidder-Liing-Weg 5, 2 Hamburg 73

® ® ® TI-99/4A Software ® @ @ Info

jratis  bei Jirgen Richter, Gebr.-
GrimmstraBe 9, 6483 Bad Soden ® @ @
VG 20 CBM 64 VG 20

Supersoftware aus allen
Bereichen, Spiele, Anwender
usw. Nur beste und neueste

Programme. Kleine Unkosten/Tausch
Info 2,- DM. C. Jakubowski
4300 Essen, Termerhtfe 37

New: Katalog 3/83 (iiber 50 Seiten)
Neuw: Light-Pen fiir VC 20

Neu: Echte 3 D-Spiele mit Stereo-
brille fir VG 20, CBM 64 und Spectrum.
Neu: Noch mehr Hard- und Software,
sowie Biicher fiir Spectrum, ZX 81, VC 20
CBM 64, Dragon und jetzt auch Oric-1.
Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken
Th. Wagner Softwareversand, Postfach
112243, D-8900 Augsburg

Commodore B4: Gebe gute Software
ab. Nur fir CBM 64, nicht fir VC-20.
Supersoftware jeder Art. Schladitz,
Pillnitzer Weg 33 A, 1000 Berlin 20

® ® ® Commodore 64 @ @ @
® Spitzensoftware Topspiele @
[ ] Info gegen 80 Pfg. ®
®  H. Sterdt, Catharinenstr. 6 @
®@®® 02200 Emshom® ® ® @

ZX-81 SUPERPROGRAMME
Uber 80 Spiele: Minen
sung wie beim Spectrum)
Head-On, MC Utilities u. a. unter
10,- DM, Info gegen Freiumschlag
Schilling, FeldstraBe 5, 2723 ScheeBel

2X-81
(Bildauflo-
Invader,

® VC-64 ® 5-Spieleprogramme auf
Disk 60,- DM + Nachn. b. M. Vortkamp,
UrftstraBe 112, 4050 Monchengladbach 2

TI  99/4A  Software -  Service

Superprogramme  aus  aller  Welt

Programmkassette Tel.. 05132/54314
An der Weide 21, 3160 Lehrte

@® @ @ An alle VC-20 Besitzer ® ® @

Wollen Sie lhre Programmsammlung

erweitern? Dann sofort Info (1,-DM

in Briefmarken) anfordern bei

Horst Nierendorf, Bornebreite 13
3413 Moringen 2

TI-99/4A  Super-Spiel-Software @
Infos nur gegen Freiumschlag be
Michael Silberberg, Berlinerstr. 10
5657 Haan 1, Schreibe auch Progs

@ VC-20 Entscheldungshilfeprogramm @
(mind. 3K Erweit) auf Kassette 25,- DM
Entscheidet zwischen bis zu 9 (!) Objekten
Udo Schlag, Thomas-Mannstr. 25
3554 Gladenbach-Wdh.

GBM-64-USER: Wir haben alle ver-
figbaren Prog.(Games u. Anw.) zu wirkl
Tiefpreisen: Tel.: 0281/64613 oder 62205
Liste vorhanden

IX-81-Superprog. z. Tiefstpreis-ZX-81
Mazogs, Pacman nur 10,- DM, Hires-In
vaders 12,- DM, HRG 17,- DM.Gr. Info bei
Engstler, Dinghoferstr. 10, A, 4020 Linz

o000O0OCGOOOIOOOIOOOS
® VC-20 ® SUPERANGEBOT @ VC-20 @
@ 140 Progr. (ca. 50 ROM-Progr) @
® nur 120,- DM. Infos gratis' @
@® Joerg Vollmann, Postfach 1249 @
® 2448 Burg/F. Es lohnt sich! @
000000OCGOOCOOOOOOTS

® CBM 64! Frogger, Pacman, Kong,

Simons-Basic und vieles mehr! Info
gegen Rickporto bei B. Toffke,
Lindenstr. 23, 6084 Gernsheim

CBM 64 @ Atarl Top Software
Super Preise ab 2- DM. Auch erstellen
von Programmen. Info Freiumschlag
P. Wippich, Mautweg 8, 5603 Wiilfrath

® ® VC-64 - Spiele: Poker/Star Trek
Kamel je 15- DM. Eliza/Vokabel
Lernpr. je 20,- DM. Grafik MS 25,-DM A.
Scholz, Schubertstr. 60, 6300 GieBen

® CBM 64 @ Software ® CBM 64 @
USA-Topsoftware z. B. Zaxxon, Hobbit!
Uber 100 Spiele! Info bei Kreuzer
LeutholdstraBe 6, 8000 Miinchen 83

® @ ® ® ZXSpeciim @ ©@ @ @
Wegen Hobbyaufgabe verkaufe ich
meine 80 Programme - Liste gegen
Ruckporto. Schreiben Sie an
Reinhard Vierhauser, Postlagernd
Fiir BRD - 8228 Freilassing
Fiir Osterreich - 5020 Salzburg

Commodore 64
Neu!  Spitzensoftware zu  unglaub-
lichen  Preisen.  Anwenderprogramme
Spiele,  Textverarbeitung, Dateien.
Inre  Listings werden wunschgemaB
eingegeben  und  lauffdhig  gelie-

fert! Schnellste Bearbeitung.
Info gegen Riickporto

® ® ©® V(-20/64 Superspicle ® ® @
® @ @ Tausch und Verkauf ® @ @
Spiele ab -50 DM! Liste gegen
50 Pfg. Rickporto bei Thora-Soft,
Danzigerweg 4, D-7430 Metzingen

VC-20 @ VC-20 @ VC-20 @ VC-20
Alle hergeschaut @ Super glnstip @
Triiber Sonntag, Langeweile, mit LEO—
Soft vergeht die Zeit mit Eile.
Dufte Programme @ Fast ailes @
Info m. Riickporto, K. Leonhardt,
Gronnlingerstr. 1-3, 7090 Ellwangen

CBM-84, 25 Super-Programme auf Disk.
fir nur 50- DM (Schein/Scheck!)
R. Deuerling, Bogenstr. 7, 24 Liibeck

TI-99/4A Das Topangebot: TI-99/4A
8 (!) Super Ext. Basic Spiele und zwei
englische  Basic  Spiele  (inclusiv
Markenkass. u. Porto) nur 20,- DM
Alle Spiele mit Bombenaction und
Topsound!  Billiger ~ gehts  nicht!!
Schein an J. Schubert, Londonstr. 9
34 Gottingen (Superinfo gg. 80 Pfg.)

Ticom Top Spiel/Anwenderprogramme

und eine ganze Menge mehr fiir den

Tl 99/4A Super Preise Katalog
Bei R. Toonen, Buchenweg 7,

4178 Kevelaer 5. Mit Anzeige 1 Pragramm
Gratis Ticom Tl 99/4A Software

Verkauf und Tausch VC-20/64 Progr.
Uber 500 Programme. Info 80 Pfg.
A. Wagner, Am Hang 26, 2313 Raisdorf

TI-98/4A-Basic+Extendet-Software
Alexander Hansmann, Krokusweg 7
7515 Linkenheim, Telefon: 07247/7446

VC-20 Software Ich verkaufe meine
gesamte Software (ca. 400 Programme)
fiir 50,- DM. Telefon: 030/8522499

Super Software fiir TI 98/4All Z B.:
Das Kamel in  der Wiste 4,- DM
Englisch Lernprogramm 4,- DM
Uber 80 Progr. Lieferbar! Gegen Riickporto
Liste mit Programm.! Bei S. Verhaaren,
RipshorsterstraBe 309, 4300 Essen 11

® COMPUTER-CASSETTEN @

10er Pack mit Cc 10 15,- DM
BASF-LH-Band, C 20 16,- DM
incl. Boxen C 30 17- DM
und Etiketten C 40 18- DM
Ab 25 Stick noch  gnstiger!
BASF-Chrom und AGFA  super-fe
in allen Ldngen lieferbar.

[ CASSETTEN-AUFKLEBER ®

100 Rollen-Etiketten nur 3,90 DM

120 St auf A4-Druckbdgen 7- DM
Christomenia-Cassettenstudio
GartenstraBe 11, 3584 Zwesten,
05626/281 Vers. p. Rechnung

T 99/4A Ext: Absolut Neu
4 in einer Reihe 24,-- DM
Weiter im Programm: Wumpus 19,-- DM
Flugsimulator 24,-- DM u.v.a.
Bestellung per Nachnahme bei:
Q-Computing R. Quadri, IrchelstraBe 10
CH-8057 Ziirich, Schweiz

® © © SPECSOFT-VERSAND @ @ ©
®Das Superdingg BETA BASIC®
@26 neue Keywords: ALTER, AUTO, @
@®CLOCK,DELETE,DO,ON,DPOKE, POP®
@ EDIT,ELSE,GET, KEYWORDS, PROC, ®
@®DEF PROC,END PROC,WHILE,Until@
@®EXIT IFON ERRORRENUM,ROLL, @
@®SCROLL, SCORT, TRACE, USING.®
®Viele neue Funktionen wie DEC®
®zu HEX, freier Speicher usw.@
@®Fir SPECTRUM 16/48K 56,-- DM®
@®|nfo Uber Gesamtprogramm 1-DM@®
®Best. Vork. 0. Nachnahme bei Klug®
94000 Diisseldorf 30@ Goeben 18@
[ ] Telefon: 0211/489530 [ ]

Spectrum,  19K-7Termine-Uhr  mit
Text-Alarm 0-30 Min., Wecker, Kalender
Gong, 1/10telses.Stoppuhr, 4 Rechner+
Info  gegen  Freiumschlag.Kass. 15.
Nachnahme o  Scheck.  Liedtke,
Rontgenstr. 19, 8202 Aibling




® ® @ Commodore 64 @ @ @
GroBe Auswahl an Nutzprogrammen (z. B.
Assembler, Pilot, Basicerweiterung usw.)
und Spielprogr. (z.B. Frogger. Pac Man
Kong usw), zu  Niedrigstpreisen
abzugeben! Auch Tausch. Liste gratis!
M. Fischer, Kohlweg 19, 6101 Messel
Telefon: 06159/1247

Verkaufe Software fiir V6-20, Liste gg. 1,80
DM in Briefmarken oder 20,- im Brief
fir eine Kassette mit 10 Spielen.
M. Haase, Butterborn 69, 3200 Hildesheim

Biete an Hardware

@® @ RECORDERINTERFACE @ @ fiir
VC20/VC64/ alle CBM. Jeder Recorder
oder Tonbandg. als Datenspeicher.
Fertiggerdt im Geh. mit Steckern
39.- DM, Fa. BOI/Hoye 1, 2225 Schaf-
stedt, Telefon: 04805/380, Nachnahmev.

Taschencomputer ~ PC-1500,  Plotter,
8K-Erweit. Rec. fiir 800,- DM, R. Grimmert
Telefon: 02591/21943

® COMACON COMPUTER MARKET @
An- und Verkauf von gebrauchten
Klein-Computern, Telefon: 01/462'19'57
CH-8003 Zirich, Do-Abend und Samstag
Meinrad-Lienert-StraBe 15

VG 20 +Recorderinterface + 3 Biicher
+ Software, 500,-, Telef.: 05731/82730

VC 20 385- DM, C-64 669,- DM sowie
Zubehor verk, Fa Scarvaci Hard-
Software Vers. Telefon 0228/443800

@ ZX Spectrum:Erw.A.48K,89 DM,A.80K @
@ 1980M.Joystick+programmierbares @
@ Joystick-Interface (fir alle Pro-)@
@®gramme) Auf Anfrage! Computer+@
® Medientech.,H.Meyer Rahserstr.58 @

@®4060 Viersen 1,Tel: 02162/22964 @
@®Preise + Porto und Nachnahme®

IX-81+16K+Biicher+Pac Man, Frogger
Scramble va. 230,- DM, Tel. 07191/60518

Tausche C-64, 6 Monate Alt + viel
Software + Datasette gegen Casio
=P-200.Telefon: 0644171843,ab 18 Uhr

Spectrum 4 Monate alt 400 DM+ Software
+ausfiihrliche Literatur, Chiffre HC184

Tl 99/4A + Ext. Basic + Recorder mit
Kabel + Joysticks + 6 x Tl-Magazin +
Software, VB 700 DM, Tel: 0711/7157121

IX 81+32K+HRG+Bicher+Netz-+Anl.
300- DM. Wegen Systemwechsel,
nach kein Jahr alt. Ab 17 Uhr
Telefon: 02135/62527

TI 89/4A + Ext/Basic + Recorder
+ Kabel + Anleitungen + Software
+ Parsec + Alpiner + Marketing
+ Finanzberater + Joysticks
750,- DM! Telefon: 089/801235

- Centronics-Schnittstelle,

Selbstbau-Plotter-Interface mit

Infomation:
L. Habersetzer, Thalackerstrafie 8

8123 PeiBenberg, Telefon 0881/61922

IX 81 + 16K -+Software 200- DM
Telefon: 06144/31580

Sharp MZ-80 A (48 K Byte), Floppy-
Controller, Expantionbox, 2 Laufwerke
(5.25" je 280 K Byte),
org. Disk-Basic, diverse Spiele z. B.
Sargon |I, DeFender. Preise VB
Telefon: 0611/893245, Sa/So.

Supergiinstiges fir Ihren TI 99/4A
Ext. Basic+Deut. Handbuch + Joystick
+ Wumpus-Jagd + 10 Spiele in Ex @
nur 290,- DM, NP 570, Tele..04671/4168

HP 41C 3 Memory Kartenleser +Drucker,
VH 1.500,- DM Telefon: 06121543131

® ® @ IX-Spectrum @ ® ® @
Joystick-Stick mit Interface @
Kempstom-Kompatibel [ ]

Fir DirektanschluB 16 + 48K @
Preis 59,90 DM plus Versand @
Volker Grimmke, 2240 Heide @
Johann-Hinrich-FehrsstraBe 64 @

Verkaufe VC-20 + 8K Speichererweite-

rung + Biicher 500,-DM, U. Rosenberger

HaldenstraBe 11, 7335 Salach
Telefon: 07162/7184 ab 18 Uhr

IX-81+16K+Cass.+Biicher+Rec.fir
26 900S. E.Glaeser,8952 Irdning 105,0!

elVc20e@VC64@VC20@ VC 64 @
VC 20 3-fach Moduladapter 85- DM
VC-20 Recorderinterface 55- DM
VC-20 8K RAM Erweiterung 115- DM
VC-20 Super Tool Modul 119- DM
Schnell-Save  +  Programmier-Modul
mit 25 neuen Basicbefehlen und
10 x schnell. Kassette. Floppyzeit
VC-64 Epromkarte 55- DM
VC-64 3-fach Moduladapter mit Schalt.

VC-64/64 Schalten, Steuern, Experi.
mit PIO-IN/Out-Modul 77- DM
VC-20/64 Netzinterface 119- DM
VC-20/64 Mithorverstarker 19- DM
VC-20/64  Dauerfeuer  Joystickmodul
VC-20 40/80 Zeichen, 64K RAM Erweit.
Datenkassetten C 60 Stick 1,20 DM
Stecker, Joystick, Paddle, Bausitze
Spiele + Programme ab 3- DM
Hard/Software Info fiir 1,20 DM

MUKRA, Rotdornweg 15, 1 Berlin 45

Verkaufe Tl 98/4A + Rec.Kabel + Ext.
Basic+Joystick sowie Topspiele+Matepr.
+ Basiclernkassette u. a. VP 650,- DM
Telefon: 06172/38592 nur Nachmittag

IX 81 186K Software + Atarl 2600
m. Cass. Stuttgart, Tel. 0711/246087

IX481, 16K Memopak, Zusatztastatur,

5 Monate, dt. Anleitung, Bcher, fir

190,- DM; Jo. Schraub, 5440 Neuwied,
Telefon: 02631/58136

00000OOCOOOOOOOOS
Kauft Leute kauft, Willie hat' s!
Nagelneuer ~ Sprachsynthesizer fiir
den  Applell/lle  und alle seine
kompatiblen Brider! Eine Sprach-
ausgabe die es in sich hat zu

einem unschlagbaren Preis:

Sprachplatine
+Diskette
-+ ausf. deutsche Anleitung
fiir 160 miide Hiihner.

Sofort bestellen,  oder  einfach
anrufen  und das  kostenlose In-
formationsmaterial anfordern.

ECKL electronic, ErlenmeyerstraBe 3
D-6204 Taunusstein 4, Tel.: 06128/84734
00000O0OOCOOOOOOOOS

@ Tl 99/4A 6 Monate alt nur 199,- DM
@ Disk.-Laufwerk + Controller 899,- DM
@ Ex-Basic-Modul, Joysticks, Soft-
® Ware-Module, Recorder-Kabel usw.
@® Weit unter Neupreis @ H. Mencher
® HauptstraBe 35, 5509 Waldweller®

VC-20 (3 Monate Garantie) + 27 K RAM +
2 Steckmodule (alles neuwertig!)
+ Software + Lit. VB 480,- DM
Telefon: 07641/48862

X 81 Katalog 1,-- DM
16K RAM 85,-- DM
64K RAM 185, OM
1K Schach 15,- DM
ZX Spectrum Katalog 3-- DM
32K RAM 99,-- DM
Centronics-Interface 120,-- DM
Forth 60,-- DM

BIMA-Elektronik, Heisterweg 6
2382 Kropp, Telefon 04624/8728

Suche Software

Fiir TI 99/4A "Steckmodul Extended
Basic” + Handbuch Tel:07141/63786

Fir VG 64 Joystick giinstig + Programm
auf Kassette: Gute Haushaltsrechnung +
qute Spiele, Telefon: 07141/51406,19 Uhr

Suche  VC-64-Software,  Hellemann,
Wiilferoder StraBe 92, 3014 Laatzen

VC-64 Verkaufe meine gesamte Soft-
ware fiir 150,-- DM, Wert 5.000-- DM
15  Disketten oder auf Kassette
Telefon: 0208/840811, ab 19 Uhr

Suche Simons-Basic-Anleitungen
gerne kopiert, G-64, Telefon: 08151/15803

Suche Hardware

Fiir TI-99/4A “Steckmodul Extended
Basic” + Handbuch, Tel: 07141/63786

Fiir VG-64 Joystick giinstig + Programme
auf Kassette: Gute Haushaltsrechnung +
gute Spiele, Telefon: 07141/51406, 19 Uhr

Datasette fur VWG-20, Tel. 0591/47672

Suche dringend Ext.-Basic fiir den TI-99

* * * * * * * * * *

Achtung!! Spitzell
Spectrum! TI 99/4al
* Wir suchen fir unseren Tauschclub *
* stdndig Programme, Tips, Kniffe und *
* Utilitys, Listings etc. aus allen *
* Bereichen! Unsere Bibliothek steht *
* jedermann zur Verfiigung! Clubmaga *
* zin und Tauschkatalog mit Programm *
* libersicht erscheint regelméfig! *
* (Kostenlos!) Achtung! Schickt uns Eure *
* Programme, Tauschlisten, Ideen, Tips *
* zu! lhr erhaltet postwendent unser *
* Clubmagazin, sowie eine Kassette, voll *
* mit niitzlichen, von uns geschriebenen *
* Programmen aller Art! (Versand inner *
* halb von 3 Tagen! (Kein Clubbeitragl) *
* Schreibt heute noch an: |. Scheitza *
* WilhelmstraBe 46, 4690 Herne 2! *
* (Riickporto) Tauschkatalog wird auto *
® matisch mitgeschickt! *

* * * * * * * * * * * *

* * *
* * *

@® @ Tausche VC 64 Software @ @
Suche Floppy 1541 oder CBM 4040
Info -80 Pfg. @ @ Christian Wohler
MoritzstraBe 70, 4300 Essen 1

VC-64-Software Tausch:  Liste gegen
Freiumschlag an Ralf Morgenroth,
Hollental 10, 8720 Schweinfurt

Tausche ZX-Spectrum-Programme

Liste bitte an Frank  Hohmann,

4410 Warendorf 2, EverwordstraBe 8
oder Telefon: 02581/45056

C-64 tolle  Programme: Tausch

oder gegen Selbstkosten, B. lsert,

BiirgerwehrstraBe 30, 7800 Freiburg
Telefon: 0761/280631

Verschiedenes

An- und Verkauf von gebrauchten Personal-
Computern. ~ Telefon:  02103/80097

C-64/VC-20/CBM/Epsan/Sharp. USW.
Mikrocomputer - Hardware - Software
-Zubehor - Biicher - Versandhandel!
Der Joystick 55,- DM - Disk. ab 4,90 DM
Ihr Computerpartner: Doffine + Fischer,
Postfach 1415, 4790 Paderborn

Basic-Kurs VC 20
Kompakt-Kurs | + Il Teil mit Kassette
zu verkaufen. Information: Rolf Freitag
Postfach 842, 4620 Cas-Rauxel

Telefon: 05/84761 od
Telefon: 06121/373300 elefon 8%2§fen’mg i
ParkstraBe 24, 62 Wiesbaden, ab 17 Uhr
Suche Morse Decodierung/Schaltplan

Tausch

Tausche VC-684 Software. Liste fiir
1,-- DM von Stefan Burtsche, Frobelweg 4f,
2000 Norderstedt, Tele. 040/5221360

® @ Apple Il - Software tauscht:
Odo Maletzki, HumboldtstraBe 29 a
5411 Weitersburg. Bitte Liste senden.

CBM 64 Zaxxon und Popeye tauscht
Liste an W. Schmid, Max Eythstr. 10
7907 Langenau, (Riickporto)

Tausche Software fir CBM + TI 99
Schickt Eure Listen an: Thomas Preuh,
Steihshooper Str. 183, 2000 Hamburg 60

oder fertig flir ZX-81 zum AnschluB

an die Lautssprecher NF eines Kurz-

wellenempfdngers. Geschwindigkeit

automatisch oder von Hand einstellbar.
Wer kann helfen?

Endlich - Aus dem groBen Angebot der
EDV-Literatur (nebst Randgebieten) erstel-
len wir fiir Sie persdnlich eine individuelle
Ubersicht. Sie brauchen uns nur [hr EDV-
Gerdt und/oder das spezielle Interessenge-
biet zu nennen. Freiumschlag erbeten.
M-+C MICRO-COMPUTER Gmbh
Karlstr. 17 d, 4018 Langenfeld H




NEUER KATALOG®
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= FORTHE
COMMODORE 64

Spﬁtemaker
ore 64 SPRITE
gpeichern hemicr;:a_r. MAKE R
iger S ritegraﬂken‘die auch In 68
r:'tz‘;?\:n;?ogr : me ein ebaut werden
konnen. gescheibung in engl. gprache.
oM

Hities and
lgoccumomaﬁon.

superscramble

fiir den Commodore 64
Superschnelles Arcadegame.

DM 51.-

begeistern wird.

DM 48,-

DICKYS DIAMONDS

manten zuriickerobern, die Ste-
phen, die Spinne gestohlen und
in ihrem Netz yersteckt hat.
Ein variantenreiches Spiel.
Durch Meniwahl 70 verschie-
dene Spielstufen ginstelibar.
Wirklich guter Sound mit einem
kompletten klassischen Lied.
AT Ein Spiel, das Freude macht.
wiu, You 8€ THE SUTEE “e “\ 1]} 45,-

superfont 4.0

fiir den Comm

Zeichengenerator

stellen selbstdefini
Beschreibung und
englischer Sprache.

SPACE ATTACK

fiir den VC-20 o.Erw
chicklichkeit erfor- _

Ein Spiel
e piel, das Ges
Du als Pilot e
| t eine
c}1(jrre'gqusschiffes muBSt
e Flotte d I
bahnen, st

/-4 6-.‘4
i G ot

Di
ELUXE JOYSTICK CONTROL
LER

odore 64

;um einfachen Bt
erter Zeichen. Gute
Dokumentation in

SUPERFONT
4.0

CASSETTE

Our new character
generatof lets you re-detiné
and shape
sets. Full editing
{acilities and
documentation.

pm 38.-

your own character

Gridder
fiir den VC-20 o. Erweiterung
Durch Nachfahren der Linien werden

Rec_htecke auf dem Bildschirm aus-
gefiillt.  Sehr unterhaltsam, guter

Sound.
Joystick- oder Tastenbedienung

: DM 39,50
fiir den Commodore 64

Beschreibung wie VC-20 Gridder
DM 51,--

ROMI
K SOFTWARE 1

SPACE ATTACK

UNEXPANDED vic 20

intergalaktisch
Dir den We ch
; g durct
dlichen Raumschiffg

= =2
A REAL AC
TION SHOT OF THE Gam
=

WILL Yo
U BE
ML HEME WORLD
HAMPION?

DM 39.50

De Luxe Joysti

. ystic
Fpmckshnt“ :
yr VC-20 und Atari
fiir schnellere Aktionen:

= 2 Feuerknopfe zur Auswah|

~ handgerech
t
~ sehr stapyy o er Kniippel

- extra langes Kabel

Preis pro Stiick DM 65,-

WICOSOFT isti i
@ Christian Widuch @ Nordstr. 22 @ 3443 Herleshausen




STELLUNG
SSEN SIE NICHT, |HRE WEIHNACHTSBE
VERGE.

EN!
RECHTZEITIC AN UNS ABZUSEND

SUPER NINE : —
fir den o Zx_a ' ZX auf ei- pec :
Neun Spiele filr den klemsten i
tte! Fir jeden Ges e
ner Kasse e 0 o

il dabei. M 39 50 - Ejne Viillig neue schdne Spielidee: Rob-
n B ) bie Robot Ziichtet in seinem Garten
Wunderschine Blumen. Mit verschie-

ch (Schutzgebuhr 3-DM)

MANIC miner WO

fir den zx Spectrum

Einfach toll, was Willi jm = Frm

verlassenen Bergwerk erlebt, ' i

O €r von einem Stollen zym | : "V wy STRATEGIC Commanp

Jl|:)ei\g.f.=ﬂ(l;s a}akchsten gelangen muB. | ™ \gaualee: fiir den DRAGQN 32

ik beria k'eﬁlr(]e nslfr;?]dse(ie\:]leslﬁgig = 477 o ) Ein Strategfespiel Tur zwei Spieler. das
Eir ngramm, beiiioe selbs't | i3 ES enorme Geschrckhchkeit erfordert.

3 _ ! Ziel des Spieles ist s, die '
das Zuschauen enorm SpaB [\ / Hauptstat einzunehmen s
macht und das pej keinem | \3 > roum . .

Spectrum-Freyng fehlen darf "?_’55’55*"! 3

DM 45— </

N

\
ROMIK CUBE  \\&™

fir den Dragon 32 B o

Der Zauberwiirfe jetzt auch fiir

lhren Dragon. Die Kassette

enthalt 3 verschiedene Spiel-

programme;

1. Der gewthnliche Wiirfel
Der dreidimensionale Wiirfe|
Der Zeitwiirfel

Mit guter Beschreibung und

Beispielen.

Der KnobelspaB fiir lange Win-

terabende!
DM 48,-

WICOSOFT @ Christian Widuch @ Nordstr. 22 @ 3443 Herleshausen
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Bestellkarte

lch méchte CPU ab Heft Nr. zum gunstigen
Abonnementspreis von 55,— DM fiir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
geliefert bekommen.

Name/Vorname

StraBe PLZ Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (12 Hefte jéhrlich DM 55,— innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

[J Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vom Scheck abschreiben)

Konto-Nr. Geldinstitut

[J Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
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Bestellkarte

Ich méchte CPU und Homecomputer ab Heft Nr. zum gunstigen
Abonnementspreis von 100,- DM flir 24 Ausgaben, vierzehntégig ins Haus
geliefert bekommen.

Name/Vorname

StraBe PLZ Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (24 Hefte jahrlich DM 100,- innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

[ Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vom Scheck abschreiben)

Konto-Nr. Geldinstitut

[J Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
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Garantie

Wir senden lhnen CPU

& Homecomputer regelméBig ab
den nachsterreichbaren
Ausgaben zu.

*

Die Lieferung erfolgt frei Haus
inclusive Mehrwertsteuer und
Zustellgeblhren.

*

Sie kdnnen |hr Abonnement
jeweils am Jahresende kiindigen
(Mindestbezugsdauer 1 Jahr).
Die Kiundigungsfrist betragt

8 Wochen.
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Homeconputer

Leserservice
Westring 59c¢
Postfach 620

3440 Eschwege
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in Brief stecken und absenden!

Hier falten -

Garantie

Wir senden lhnen
Homecomputer regelmaiig ab
der nachsterreichbaren
Ausgabe zu.

*

Die Lieferung erfolgt frei Haus
inclusive Mehrwertsteuer und
Zustellgebiihren.

*

Sie kénnen lhr Homecomputer-
Abonnement jeweils am Jahres-
ende kindigen (Mindestbe-
zugsdauer 1 Jahr). Die Kiundi-
gungsfrist betragt 8 Wochen.

(yong) Bunndwoy sAneAouu| 0Z-OA  TAN

(yong) M1 18 XZ sweiboid Og Ajuo JoN —  maN

(yong) |enuejy aiempiey wnioads — WAN
(yong) | 2uQ Bulwweibold oUoBN —  NAN
(yang) uoBeiq sy} ;83— MAN
(yong) xoog Salwey g 80powilo) —  HaN
(yong) Ajquassesiq WOY wnioads — WAy
(yong) wnnoadsg ay) JanQ — MAN
(yong) 012IN-9Gg noA 10 SaWeY — NN
(yong) 0g-0A InoA Joj sewey — MAN
(yong) wnijoadg X7 InoA 1o} sswey —  MAN
(yong) 18 XZ InoA 10} Sewey — WAN
(yong) ouQ InoA Joj sewey —  MAN
(yoang) 08 SHL InoA Joj sawey —  MAN
(uang) uofeiq InoA loj sawes — NN
joysyamp yopshop axnyeq —
slapeau] SSd- MIN
apadyua) SSd~— M
Jaddoy SSd — WAy
(1apnm) agng xiwoy — maN
g dp sum jeuiwa] ———
puewwoy gjfajensg ywoy —
sajpoog uobeig elRWOINY —
BJUBMI4 BIRWOINY —

BjuBllld BlRWOINY

Bitte
frei
machen

1uﬂmnn3m5mq

Leserservice
Westring 59c¢
Postfach 620

3440 Eschwege



ROMIK SOFTwagg .

e 24
IARTIA j
Menge el e Y EH&? @AHTMN RAIDER
jede - iir den yg-2p 0.Erw,
:}r: Tlefﬂug rast pein Jet (iber den Pja
J 5 req und be pft die Stddte der
" s:ane;. Zerstre die Munitionsg
= " tpots, gchreB die Ufos un .
| o™ en a i
- S i dori . Yors Meteorite
A REAL ACTION SHOT oF THE GAME - jEder k - n
- et Eﬂi’:.peﬁekter T ol onnte Dejn fetzergewesen
Das beliebte FroscbefEr b fr a2
Aufmachung. Ein Spie CHAmMPION; DM 3950
Griine. 0
DM 45.5

Adventure-Spiel f. VC-20
(Speichererweiterung mind. 16K)

ein Superspiel

Skramble
fiir den VC-20 0. Erw.

-\ersionen
i pesten Scramble I
E:Tfedeﬁrl\ﬂarkt. Supersqhnell. To#le;: :} :
?ik. Guter Sound. Joystick oder Ta

bedienung. oM 3 9.50

1 Der B MOONS OFJUPTER  MOONS OF JUPITER fir den

EXPANDED VIC 20
YOU CAN USE 3K 8K OR 16K RAM

“ Esmmsm=eee VC-20 mErw. (3 8 0. 16K)
DBI' BeStSB er =TT Dubist Commander einer galaktischen
@ - = Flotte. Wahrend die Flotte das Mutter-
Abenteuerspiel in deutscher Sprache. ... @ schiff begleitet, sucht ein Raumschiff
ide in der Wiuste = die Passage zwischen den Jupitermon-

Finden Sie die verborgene Pyramide in de | . @  den. Riskante Ausweichmandver sind

notig. Achte auf die Ufo der Gologs. Sie
— SO ShoTor e Game  \yallan Dich vernichten.
WILL YOU BE THE

50 SUPREME WORLD DM 3950
I]M 19. CHAMPION?
OFTWARE A’
" s‘ZER ROMIK”S“" )
rRETRD © MULTISOND OSYmE SHERKATTACK  TIAK ATIACK
i den VC-20 0.ErW. e paL i
ﬂugm{SIZER for Can ¢ fiir alle Computermu- Du schwimmst in dem von Haifischen
_5_/ Der Synthesize lexibel. Alle denk- wimmelnden Meer, nachdem Du aus
; sik-Freaks! Extfeénsfpe;ia\eﬁekte- dem Piratenschiff entkommen bist.
B iz il Mualiﬁelsgnde Grundkompone“'_ A Deine einzige Waffe ist ein Netz, wel-
it E?t?a]nden' Musik, Hhﬁhmu;é%g il I ches Du hinter Dir herziehst und mit
ten v "Musik und Tone : dem Du die Haie fangen kannst.
: usik un | Spee- g
gr-amméerrbirtgrwsten Programme VO sTrsrserasarame—  Hiite Dich anzuhalten, Die Haie lauern
R 50  WILL YOU BE THE  gierig auf Dich.
ROMIA- DM 39. SUPREME WORLD DM 39.50
CHAMPION?

Neuer Katalog ab Anfang Dezember erhiltlich (Schutzgebiihr 3,—DM)
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VERGESSEN SIE NICHT, IHRE WEIHNACHTSBESTELLUNG
RECHTZEITIG AN UNS ABZUSENDEN!

X 5 L .
bt § "%F-J A P
P &% < W v en M - |
/—7ﬂ-\, “ca 7 -"." > ’ o ) .

The Hobbit fir den ZX Spectrum 48K T p
Das neue Superadventure. Herrliche Grafik. GroBer Befehlssatz. S an firden ZX Spectrum 16 & 48K
o ailanstein der Microcomputersoftware. Dazu das Hobbit- . rmVo :chhlckhphkensspiel. Tarzan muB Jane befreien. Dabei wi
Taschenbuch (in englischer Sprache). Tolle G rokodilen und Affen behindert. Happy-End am S ill M;d
DM 78.- e Grafl, unteraltsam. Ohne Joystck gut spiebar. =
DM 25.-

JEDE MENGE NEUE SPIELE

fiir Spectrum 48k:

Adventurer's Nightmare (Abenteurers Alptraum)
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fiinf
Nichte miissen in der Spukhohle verbracht werden. Es gilt, Gold

und Leben vor Gespenstern, Vampiren, Energiespindeln, Skeletten 8K voll ausnutzt. den elrwelteri?“
und Mérderspinnen zu verteidigen. Sehr schnell _ : gpectumbesitzt sole auf dieses SPiel
DM 32.00 =\ | nicht verzichten. .
Schatzsuche im Irrgarten i DM 37.
Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fin- & o
den Sie in der obersten Reihe den Geheimmechanismus, damit die includes 11t
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnen sind problemlos zu finden, ot Spectrum
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monster sind gegen Sie! =
DM 32.00
Flipper
Deutsche Anleitung im Programm. Freie Tastenwahl. Flippern wie - Colour Clash
in der Kneipe um die Ecke! Drei Geschwindigkeiten. Bis zu vier o s
Spieler spielen je drei Balle! Sehr schnell Sk ot fiir Spectrum 16/48 K

DM 32.00 T R 1.1 ) fiillen Sie die Felder mit dem magi-
schen Pinsel aus und lassen Sie sich

spectrum ]ﬁk: nicht von den bosen Geistern erwi-

schen. 100% Masch.code, sehr unter-

Teufels-Fahrer haltsam.
Deutsche Anleitung im Programm. Weichen Sie dem entgegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rechtzeitig die Spur wech-  =xvea acrion swor or e cawe__ DM 35.00
seln. Rasend schnell! 10 verschiedene Geschwindigkeiten. WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?
DM 32.00
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