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BASIC KONVERTER

Basic 7 Basic

4. Teil

LEN LET LIST LLIST LOAD LOG MID$ NAME NEW
Erfragt Bestimmt Wert Listet Programm Listet Programm-  L&dt ein Pro- Ermittelt den Manipuliert Umbenennung
Stringldnge einer Variablen auf Bildschirm zeilen auf Drucker  gramm in Spei- natiirlichen Stringvariable eines Filena-
(dezimal) cher Logarithmus (mittlerer mens
Teilstring)
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LLIST [Zeilennr. LOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) MIDS$(String, NAME"Filename”  NEW
Ml cn osnn =Ausdruck Zeilennr] Zeilennr] Start[,Lange]) AS"Filename”
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. PR#Slotnr. LOAD Filename LOG (Ausdruck) MID$(String, RENAME alter NEW
=Ausdruck ~Zeilennr] LIST [Zeilennr. Start[,Lange]) Name ,neuer
-Zeilennr ] Name
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LIST "P:" CLOAD "Filename™  LOG [Ausdruck) String,(Startf, String (Beginn,
=Ausdruck Zeilennr] Lange]) Lénge)
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LLIST [Zeilennr. CLOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) MID$(String, NEW
=Ausdruck -Zeilennr] -Zeilennr] Start[,Lange])
Color Genie
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. OPEN 4,4:CMD4: LOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) MIDS$(String, OPEN1,8,15, NEW
=Ausdruck -Zeilennr] LIST [Zeilennr. Start[,Lange]) "R0:Filename=
-Zeilennr] Filename”
CBM 64 (nur Diskette)
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LLIST [Zeilennr. CLOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) MID$(String, NEW
=Ausdruck ~Zeilennr.] -Zeilennr] Start[,Lange])
Dragon 32
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LLIST [Zeilennr. CLOAD "Filename™  LDG (Ausdruck) MIDS(String, NEW
=Ausdruck -Zeilennr] -Zeilennr] Start,Lange)
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. OPEN4,4:CMD4: LOAD "Filename™  LOG (Ausdruck) MID$(String, NEW
=Ausdruck -Zeilennr] LIST [Zeilennr. Start[,Lange])
~Zeilennr]
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. LLIST [Zeilennr. CLOAD "Filename™  LOG (Ausdruck) MID$(String, NEW
THS 80 “ =Ausdruck ~Zeilennr] -Zeilennr] Start Lange)
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. OPEN4,4:CMD4: LOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) MID$(String, (siehe CBM 64) NEW
=Ausdruck -Zeilennr] LIST [Zeilennr. Start[,Lange])
-Zeilennr]
LEN (String) LET Variable LIST [Zeilennr] LLIST [Zeilennr] LOAD "Filename”  LOG (Ausdruck) String (Start NEW
= Ausdruck T0 Ende)
LEN (String) LET Variable LIST [Zeilennr] LLIST [Zeilennr] LOAD "Filename” LN (Ausdruck) String (Start NEW
=Ausdruck T0 Ende)
ZX Spectrum
LEN (String) [LET] Variable LIST [Zeilennr. OLD CS1 0. CS2 LN (Ausdruck) SEGS$ (String, NEW
=Ausdruck -Zeilennr] Position, Linge
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Power Blaster von Romik
fiir den VC-20 o. Erweiterung
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Bei Romik braucht man nicht die ”Katze im zugebundenen Sack™
zu kaufen! Denn im Gegensatz zu den meisten anderen Softwarefir-
men, bringt Romik fast ausschlieBlich immer einen echten Bild-
schirmausdruck auf die Kassettenhiille und nicht irgendeine Grafik,
die mit dem Spiel oft nur entfernte Ahnlichkeit hat.

Zum Programm selbst: Man konnte
Power Blaster als Kombination der bei-
den klassischen Computerspiele, Inva-
ders und Pacman bezeichnen.

Das Raumschiff befindet sich in einem
Labyrinth, das mit Punkten gefiillt ist,
die Minen darstellen. Verfolgt wird es
von den gegnerischen Martians. Um
diese Minen abzurdumen, steht dem

Spieler ein leistungsfihiger Laser zur

Verfiigung.

Das Programm ist in Maschinen-
sprache erstellt und daher sehr schnell.
9 Schwierigkeitsgrade stehen zur Verfii-
gung, die schwersten sind fast nicht
spielbar!

Obwohlvom Konzept herrecht einfach
gehalten, ist Power Blaster ein hervor-
ragendes und spannendes Spiel.
Kontrolliert werden kann es entweder
tiber die Tastatur oder iiber Joystick,
was unbedingt zu empfehlen ist.

Space Fortress von Romik
fiir den VC-20 o. Erweiterung

Ein schon ilteres Programm von Romik aus dem Jahre 1982 ist
dieses hier getestete Spiel ’Space Fortress”. Dennoch kann man
dieses Programm zu den besseren des Genre ”Invaders” zihlen.

Wie bei diesen Programmen iiblich, ist
die Aufgabe des Spielers, sein Raum-
schiff, das verloren in Zeit und Raum
umbherirrt, zu verteidigen und die geg-
nerische Kampfstation zu zerstéren.

Diese ist natiirlich hervorragend ge-
sichert: Selbstmorderische Geschwa-
der, die IThnen auf den Pelz riicken! Ehe

Sie die eigentliche Basis angreifen kén-
nen, miissen alle Verteidiger zerstort
werden. Fiir die Ausschaltung der Basis
gibt es ein Extraleben zu den fiinf, die
zu Beginn des Spiels gewihrt werden.
Die Spielanleitung ist einfach und
recht gut im Programm erklirt. Fir
denjenigen, der viel von sich selbst ver-

QS Scramble von Quicksilva
fiir den ZX-81 16K

Ihr Flugzeug iiberfliegt die gebirgige Landschaft eines Planeten und
wird dabei von dessen Oberfliche attackiert.

Sie miissen zwei Dinge gleichermalien
im Auge behalten: Erstens miissen Sie
darauf achten, von den gegnerischen
Waffen nicht abgeschossen zu werden
und zweitens miissen Sie versuchen,
diese moglichst restlos zu zerstoren. Da
sind hauptsichlich die Raketen und
die Kraftstofftanks. Gelingt es Thnen
nicht die Raketen abzuschieBen, stei-
gen diese auf und zerstoren Ihr Flug-
zeug. Jagen Sie die Tanks nicht in die
Luft, geht Ihnen der Treibstoffvorrat
aus.

Das Landschaftsbild und die Tanks
werden nach dem Zufallsprinzip er-
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zeugt und laufen von rechts nach links
iiber den Bildschirm.

Durch die Wahl des zur Verfigung
stethenden Treibstoffs und der Ge-
schwindigkeit, kann der Schwierig-
keitsgrad des Spiels bestimmt werden.
Es ist recht einfach und daher fiir den
gelibten Spieler nicht besonders aufre-
gend, dafiir aber fiir Kinder eher in-
teressant und spielbar.

Der Aufbau des Spieles und die Umset-
zung auf den Bildschirm sind klar und
verstindlich. Man mul allerdings fest-
stellen, daB bessere Versionen des
"Scramble™ auf dem Markt sind.

langt, gibtes 20 verschiedene Geschick-
lichkeitsstufen, wobei ab der Hiilfte
etwa, die Sache recht schwierig wird.
Romik hat hier guten Gebrauch von
Grafik und dem nicht unwichtigen Ge-
staltungsmittel "Gerdusch” gemacht.

[0 T m— ey e
o=




D Tunﬂ EI von New Generation Software

Nach dem Laden des Programmes
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Statur Spielen Wollen, Vor dem
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den, op Man ejp schneﬂes. Mittlereg
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cginn Schlagep Wir dje langsamere
Stufe vor),
Die Spielidee ISt Zwar nicht neu, ist aper
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Der Drache lernt sprechen
Sprachmodul fiir den Dragon 32

Fiir ca. 40£ (160,- DM) bietet ICB Mircrosystems in England einen
Sprachsynthesizer fiir den Dragon 32 an.

Zwei mogliche Eingabeformen sind
vorgesehen:

Eingabe von Wortern, die in einer (eng-
lischen) Wortbibliothek gespeichert
sind, oder vom Anwender selbst
kreierte Worte.

Das Herz dieses Sprachmoduls ist der
von General Instruments entwickelte
Sprachprozessor SPO 256, der bis zu
200 komplette Worter speichern und
wiedergeben kann.

Mit dem Kommando "Say”, werden ge-

RAM PACK von Cheetah:
fiir den ZX-81

Den beriichtigten Wackelkontakt und die damit verbundenen
Schwierigkeiten, schlieBt man nach Angabe des Herstellers
Cheetah, beim ZX-81 mit diesem neuen Erweiterungsmodul

vollkommen aus.

Die 16 KByte Erweiterung fiir den ZX-
81, paBt gut und wackelt nicht, ohne
daBl Leim oder Schrauben zur Befesti-
gung verwendet werden miissen.

Die AuBenfront, natiirlich schwarz,
wurde so gestaltet, daB sie dem ZX-81,
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gut zu Gesichte steht!

Vom gleichen Hersteller wurde noch
weiteres, niitzliches Zubehor fiir den
ZX-81 und den Spectrum vorgestellt:
64 K Ram-Pack fiir den ZX-81

32 K Ram-Pack fiir den Spectrum

speicherte Worter abgerufen, mit dem
Kommando "Speech”, werden Wérter
eingegeben.

Mit diesem Gerit kénnen Programme
zu einer echten Kommunikation mit
dem Anwender werden.

Sweet-Talker (Sprachbox) fiir den ZX-
81 und fiir den Spectrum.

Die Firma Wicosoft hat mitgeteilt, daB3
Cheetah-Produkte ab Mirz dorterhilt-
lich sind.






TIPS TIPS

TIPS TIPS

Autorepeat beim Dragon
per INKEYS$

Im Gegensatz zur allgemeinen Mei-
nung ist es moglich, allen Tasten des
Dragon 32, eine Auto-repeat-Funktion
unter Verwendung von INKEY § zu be-
scheren. Dies ist mit der folgenden
Rountine unter Verwendung des
INKEY#$-Kommandos, zu erreichen.

Diese Routine wandelt den Wert der ge-
driickten Taste in den ASCII-Code um.
Dieser Wert ist im Speicher festge-
schrieben und wenn der gleiche Wert
einer gedriickten Taste erkannt wird,
bewegtsich das entsprechende Zeichen

so lange, bis eine andere Taste
benutzt wird.
Dragon-Anwender haben nun zwei
Moglichkeiten, zum Autorepeat zu ge-
langen: PEEK der einzelnen Tasten
oder die Verwendung des INKEYS$-
Kommandos.
Beispiel:
10 CLS:QQ=238
20 PRINT@QQ,CHR$

(128)
30 INKEYS$:IF A$="

THEN 40 ELSE A=ASC

Dragon Zeitverzogerung

Die MOTORON und MOTOROFF - Kommandos des Dragon 32,
haben eine eingebaute Zeitverzogerung, die Schwierigkeiten be-
reiten kann, wenn synchron von einem Band, Musik oder Soundef-
fekte zugesteuert werden sollen.

Dies kann vermieden werden, durch POKE & H 94,255 und POKE
& H 95,X. X steht fiir eine Zahl zwischen 0 und 128. Je kleiner die
Zahl, desto geringer die Zeitverzogerung.

FEBRUAR 1984

(A$)

49 A=8THEN QQ=QQ-1:
WW=QQ+1

50 A=9THEN QQ=QQ-1:
WW=QQ-1

60 A=I0THEN QQ=
QQ+:WW=QQ-32

70 A=94THEN
QQ=QQ-32:

=QQ+32
80 PRINT@WW,”
99 GOTO 20




=
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InHC 1/84 ist uns bei dem Programm *Spider” ein Fehler unterlaufen,
und zwar druckten wir ab Zeile 1810 ein falsches Listing ab. Hier nun
das richtige Listing zum Programm ’Spider” ab Zeile 1820:

1820 DRAW & AT 1,29
1825 POKE 748, (I - 231) * 5: POKE
769,5: CALL 770
1B30 NEXT
1840 FOR I = 11 TO 1 STEP - 1
1850 DRAW 7 AT 261,151 - I # 11
1855 POKE 748,200 - 1 * 10: PDKE
769,20: CALL 770
1840 NEXT
1862 IF 83 = 1 THEN AN = AN + 1:
P =P +AN* 50 ;
1865 ST = ST + 1: IF ST > 9 THEN
ST = §
1B46 BOSUE 3100
1B70 E3 = 0:53 = 0:F = 0
1875 HCOLOR= 7
1BB0 RETURN
1900 NE = NE + 20
1910 HPLOT 32,30 TO NE,30
1914 FOR'I =1 TD 3
1915 POKE 768,128: POKE 749, 100:
CALL 770
1916 NEXT = 5 :
1917 * POKE 768,1462: POKE 749,200:
CALL 770
1920 IF NE = 250 THEN 2000
1940 RETURN :
2000 FOR I = 21 TD 145 STEP 4
2005 POKE 748,1 / 2 + 180: POKE
769,150 -'1: CALL 770
2010 HCOLOR= 0
2020 DRAW 1 AT 21,1: DRAW 2 AT 2
0,1 + 3: DRAW 1 AT 141,1: DRAW
~ 1 AT 261,1: DRAW 2 AT 140,1 +
31 DRAW 2 AT 260,1 + 3
2025 HCOLOR= 7
2030 DRAW 1 AT 21,1 + 4: DRAW 2 AT
20,1 + 7: DRAW 1 AT 141,1 +
4: DRAW 2 AT 140,1 + 7: DRAW
1 AT 261,1 + 4: DRAW 2 AT 26
01 #:7
2040 NEXT
2050 BOTO 3000
2200 HPLOT 21,31 TO 21,159
2205 FOR I = 10 TO 30: POKE 748,
1: POKE 7469,4: CALL 770: NEXT
1
2210 IF ABS (M - 21) < 10 THEN
BOSUB 2500
2220 HCOLOR= O: HPLOT 21,31 TO 2
1,159: HCOLOR= 7
2230 BOTO 500
2300 HPLDT 141,31 TO 141,159
2305 FOR I = 10 TD 30: POKE 748,
1: POKE 769,41 CALL 770: NEXT
-1
2310 IF ABS (M - 141) < 10 THEN
*  BOSUB 2500
2320 HCOLOR= 01 HPLOT 141,31 TO
~ 141,159: HCOLOR= 7
2330 GOTO 500
2400 HPLOT 261,31 TO 261,159
2405 FOR I'= 10 TD 30: POKE 748,
I: POKE 769,4: CALL 770: NEXT
2410 IF ABS (M - 261) < 10 THEN
GOSUB 2500
2420 HCOLOR= O: HPLOT 261,31 TD
261,159: HCOLOR= 7
2430 GOTO 500 .
2500 RS = RS - 1
2503 PRINT CHR$ (7)

2504 HCOLOR= O: DRAW 5 AT M,N: HCOLOR= 7:M = 170

2505 IF RB = 0 THEN 3000
2510 VTAB 21: PRINT "
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2511

2512

2515

2516

. b517

2518
2519

2520
3000

3010
3012

3015
3016
3020
3030

3040
3050
3060
3100
3110

3115
3120
3200
3210
3220
3230
3231

3232

3234
3235

3240
3249
3250
3260
3270
3500

3510

3520
3530
3535

3536
3540

fo
‘P‘p& .
¢
f

VTAB 21: HTAB 0: FOR I = 1 TO
RS: PRINT "#"3j: NEXT

VTAB 22: HTAB 1: PRINT "I1*V
E GOT YOU,BOY!

POKE 76B,162: POKE 749,100:
CALL 770

POKE 768,255: FOKE 749, 100:
CALL 770

POKE 768,255: POKE 749,100:
LCALL 770

ROKE 748,162: POKE 749,100:

CALL 770 :

FOKE 748,162: POKE 749,100:

CALL 770

RETURN

HOME : TEXT : FLASH : SPEED=
100: VTAR 10: PRINT "GAME OV

"ER.TO PLAY AGAIN PUSH *J4° %

SPEED= 255

FRINT "YOU’VE GOT ";P:" POI
NTS! "

INFUT A$

NORMAL

FOR I = 1 TO LEN (A$)

IF MID$ (A$,I,1) = "J" THEN
HOME : RUN

NEXT

FRINT "END"

END

FLASH : VTAB 22

PRINT "THE EGGS WILL BE FAS
TER... ("38T;")"

PRINT "POINTS:"3 INT (P)
RETURN

PRINT

FLASH : PRINT "I’LL KILL YD
U SODN"

PRINT "PLEARSE WAIT FOR ME..
"

POKE 768,255: POKE 769,180:
CALL 770

POKE 76B,229: POKE 769,40: CALL
770

FOKE 768,215: POKE 769, 120:
CALL 770

POKE 7&8,255: POKE 749,120:
CALL 770

POKE 7&8,178: POKE 749,240:
CALL 770 : .
FOKE 768,170: POKE 749,240:
CALL 770

RETURN

PRINT

VTAB 22: FLASH

PRINT "THAT’S PECH..."

RETURN

POKE 770,173: POKE 771,48: POKE
772,192: POKE 773,136: POKE
774,208: POKE 775,5: POKE 77
&,206: POKE 777,1: POKE 778,

3: POKE 779,240 i

POKE 780,9: POKE 781,202: POKE
7682,208: POKE 783,245: POKE
784,174: POKE 785,0: POKE 78
&,3: POKE 787,76: POKE 788,3

POKE 788,2: POKE 789,3: POKE
790,94: POKE 791,0: POKE 792
40 5 ;

FOR I = 5 TO 255

POKE 76B,1: POKE 749,4: CALL
770

NEXT °

RETURN



U-Boot ist ein Programm fiir einen Spieler, fiir den Ti-99/4A Ho-
mecomputer mit dem Extended-Basic-Modul. Nach dem Start mit
RUN erscheint das Titelbild mit der Frage, ob sie eine Spielan-
leitung wiinschen, wenn Sie die Frage bejahen, erhalten Sie die

Spielanleitung auf dem Bildschirm.

Spielablauf:

Als Kommandant eines U-Bootes, istes
Ihre Aufgabe, so viel Schiffe wie mog-
lich abzuschieBen. Diesist jedoch nicht
so leicht wie man denken kdnnte, denn
im Meer gibt es eine Menge Seetiere.
In jeder Runde stehen Ihnen 20 Torpe-
dos als Munition zur Verfiigung. Mit
diesen Torpedos miissen Sie eine be-
stimmte Anzahl von Schiffen treffen
um in die nichste Runde zu gelangen.
Diese Mindestanzahl wird wéhrend
der ganzen Runde in Klammern ange-
zeigt und erhoht sich mit jeder Runde
um 2 Treffer (bis max. 16).

Gelingt es Thnen nicht, diese Mindest-
anzahl an Treffern zu erzielen, so ist
das Spiel zu Ende und das SchluBBbild
erscheint auf dem Bildschirm.

3 DATA 1,2,3,4,5
S CALL TITEL

Jedesmal, wenn Sie im Verlaufe des
Spieles das Aloha Oe horen, miissen
Sie irgendeine Taste driicken um die
nichste Runde, bzw. um ein neues
Spiel zu beginnen.

Hindernisse: ,

Wenn Sie mit Ihrem Torpedo ein See-
pferd treffen, so werden Ihnen von
Ihrem Punktekonto 100 Punkte abge-
zogen. Treffen Sie jedoch einen Fisch,
so kehrt der Torpedo zu Threm U-Boot
zurtick und schieBt dieses ab. Dadurch
explodiert das U-Boot und Sie bekom-
men einen [Ihrer erzielten Treffer
abgezogen.

Wenn Sie einen Torpedo abgefeuert
haben, so kénnen Sie das U-Boot nicht
bewegen, solange der Torpedo auf dem

10 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL MAGNIFY(3)

11 BOTD 15 :: B 1%
t T 21 TORP 33 U 33

3t IST 3¢ J 23 K 23 MOT :: P :: PAT ::
X 22 ¥ 2z CALL ALOHAOE :: CALL CHAR 3::

LOR :: CALL DELSPRITE

12 CALL ENDE :: CALL HCHAR :: CALL KEY 1:

RICHT
CALL COINC :: CALL CO

CALL MOTION :: CALL PATTERN ::

Bildschirm sichtbar ist.

Fiir jedes abgeschossene Schiff bekom-
men Sie, je nach dessen Geschwindig-
keit zwischen 10 und 200 Punkte.

Steueurung:
Das U-Boot bewegt sich mit:
7" - nach links
*.” - nach rechts
Zum abfeuern eines Torpedos driicken
Sie die Space-Taste.

Der strukturierte Aufbau des Program-
mes ist aus der beigelegten Zuord-
nungstafel zu entnehmen.

Hier sind alle Variablen, Basic-
Funktionen, Schliisselworter, Unter-
programme, Zeilenverweise usw. auf-
gefiihrt.

31 S 11 SOLL :

CALL PO

SITION :: CALL PUNKTE :: CALL SCHIFF 3: CALL SODUND :: CALL SPRITE 1: CALL TORPED

0.: '8P-
15 P=0 :: SOLL=4

8")

20 CALL CHAR (BB, "0000000101030307070F0F01FFF3331FCOEOFOB080B0B0OCOEOFOF880FFCFCCF

21 CALL CHAR(112,"0003070F0F 1F 1F3F {F 1FOF OF OE040301EOF ODBFEFE700080C0OC080203030F0

EQ")

22 CALL CHAR(80, "070F 1B7F7F0E0001030301040C0OCOF0700COEQFOF OF BF 8FCFBFBF OF07060C08

o)

23 CALL CHAR(128, "00000001030F 1 7FFFF 1F0703010000000000C08081C2F6FCF ZFAC201")
24 CALL CHAR(120,"0000030181436F 3F3F&F 43800000000000000080COF OEBFFFFFBFOCO8" )
30 CALL CHAR(92,"03070F0101010103070F 1F0 1FFF3331F000000B080COCOEOEOFOF OBOFFCFCCF

B8")

35 CALL CHAR(76,"183C3C3C3C181866"):: CALL COLOR(&,14,13)
40 CALL CHAR (96, "00000000000000010103037FFFFF 7F OF 0000000000000080B0COCOFEFFFFFEF

o*)

45 CALL CHAR (B4, "0000000006010103030303030100000000000000608080C0COCOCOCO8")
50 CALL CHAR (100, "000000000000000103030303030101060000000000000080C0OCOCOCOCOBOBO

&0")

60 CALL CHAR (64, "000000000000000000000000000A0603000000000000000000000000005060C

0")

10
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70 CALL CHAR (48, "0000000000000000040E0ESS3D 1 DOE070000000000000000207070A6BCBB70E

o")

80 CALL CHAR (72, "BOE0783COE07030383F37F3F 1FCF476101071E3C70EOCOCOC1CFFEFCFBF3E28
&)

110 CALL CHAR (104, "000003070F 7FF 3FF 06 3EF FFFCFBFFDF90000068FF BF BE7FF0000183CFCFES

FFC*)

120 FOR 1=127 TO 143 STEP 8 :: CALL CHAR(I,"FFFFFFFF")1: NEXT I

130 CALL CHAR(119,RPT$("F",16))

140 CALL HCHAR(1,1,127,32):: CALL HCHAR(2,1,135,32):: CALL HCHAR(3,1,143,32)

150 FOR I=0 TO 28 STEP 4 :: FOR J=1 TD 4 :1 CALL HCHAR(21,I+J,103+J)1: NEXT J ::
NEXT I

160 FOR I=4 TO 20 :: CALL HCHAR(I,1,119,32):3 NEXT I

170 CALL CHAR(111,RPT$("F",16))3: CALL HCHAR(22,1,111,96)

180 CALL COLOR(12,16,12,13,11,10,14,9,7,11,5,1,10,13,5) :3 CALL SCREEN(13)

185 CALL COLOR(3,16,13,4,15,13)

186 TORP=21 :: CALL PUNKTE(P):: CALL TORPEDO(TORP):: IST=0 :: CALL SCHIFF(SOLL,I

sT) ‘

187 RANDOMIZE :: CALL SPRITE(#6,112,11,48,1,0, INT(RND#10)+6):: RANDOMIZE 11 CALL
SPRITE (#7,80, 11,120,240, 0, - (INT (RND#10) +&) )

188 RANDOMIZE :: CALL SPRITE(#8,128,7,72,240,0,-(INT(RND#10)+&)):: RANDOMIZE ::
CALL SPRITE(#9,120,7,96,1,0, INT (RND#10) +&)

189 CALL SPRITE(#3,96,11,145,120)

190 CALL ALOHADE

191 RANDOMIZE :: RICHT=RND%*20

192 MOT=INT (RND#20) +1

193 IF RICHT<10 THEN CALL SPRITE(#1,88,2,9,240,0,-MOT)ELSE CALL SPRITE(#1,92,2,9
,1,0,M0T)

200 CALL PATTERN(#3,96):1 CALL COLOR(#3,11):: U=1

201 CALL. KEY(S,T,S)t: CALL MOTION(#3,0,0):: IF TORP=0 THEN 4000

202 IF S=0-THEN 201

210 IF T=32 THEN 1000

220 IF T=44 THEN 2000

230 IF T=46 THEN 3000 ELSE 200

1000 CALL POSITION(#3,Y,X):: CALL SPRITE (#4,100,14,Y,X):: CALL MOTION(#4,-20,0):
: CALL TORPEDO(TORP) : :
1100 CALL SOUND(-400,-5,24-Y/8):: CALL POSITION(#4,Y,X) ,

1200 IF Y<15 THEN CALL DELSPRITE(#4):: GOTO 200 ‘-,_

1250 IF Y<132 AND Y>32 THEN CALL COINC(ALL,B):: IF B=-1 THEN 7000

1300 CALL COINC(#1,%#4,12,B)1: IF B=—1 THEN 5000 ELSE 1100

2000 CALL MOTION(#3,0,-1%5)31 CALL SOUND(-250, 110,20, 112,20, 113,20,6,15) t1 GOTO
200

3000 CALL MOTION(#3,0,15):: CALL SOUND(-250,110,20,112,20,113,20,-6,15):: GOTO 2
00

5000 CALL DELSPRITE(#4):: CALL MOTION(#U,0,0)

5005 DATA 64,68,72,68,64

5006 RESTORE 5005

5007 IST=IST+1 :: CALL SCHIFF(SOLL,IST)

S010 FOR I=1 TD S

5015 READ PAT :: CALL PATTERN(#U,PAT):: CALL COLOR(#U,12)

5020 FOR K=S TO O STEP -1 1: CALL SOUND(-700,-5,K):: NEXT K

5025 CALL COLOR(#U,10) .

5030 FOR K=0 TO 5 :: CALL SOUND(-700,-5,K)1: NEXT K

5040 NEXT I

5050 CALL DELSPRITE(#1):: P=P+MOT#10 1: CALL PUNKTE(P):: IF TORP=0 THEN 6000 ELS
E 191

4000 IF IST<SOLL THEN CALL ENDE :: GOTO 10

6010 SOLL=SOLL+2 :: IF SDLL>16 THEN SOLL=16

6020 GOTO 186

7000 CALL MOTION(#4,0,0)

7005 FOR I=6 TO 7 :: CALL COINC(#4,%#I,20,B):: IF B=-1 THEN 7030

7010 NEXT 1

7020 GOTO 8000

7030 CALL DELSPRITE (#4)

7040 CALL COLOR(#I,4)

7050 FOR J=1100 TO 1000 STEP -10 :: CALL SOUND(-250,J,0,J+2,0,3+3,0):: NEXT J
7060 P=P-100 :: IF P<O THEN P=0

7070 CALL PUNKTE(P):: CALL COLOR(#I,11):3: GOTO 200

8000 FOR J=8 TO 9 :: CALL CDINC(#4,#J,20,B)1: IF B=-1 THEN BOOS

8001 NEXT J :: BOTO 9000

8005 CALL PATTERN(#4,84):: CALL MOTION(#4,20,0)
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8010 CALL POSITION(#4,Y,X):: CALL SOUND (-400, -5, 24-Y/8)
8020 CALL COINC(#3,#4,12,B):: IF B=-1 THEN 8030 ELSE 8010
8030 MOT=0 :: IST=IST-2 :: IF IST<O THEN I8T=-1
8040 U=3 :: GOTO S000

9000 CALL DELSPRITE(#4):: GOTO 200

9999 '8P+ :

10000 SUB PUNKTE(F)

10001 GOTO 10010 :: P 2: !§P-

10010 DISFLAY AT(24,23)SIZE(-5):USING "####":P
10015 '8P+

10020 SUBEND

15000 SUB TDRPEDOD(TORF)

15001 GOTO 15010 :: TORP :: CALL HCHAR 12 !BP-
153010 CALL HCHAR(24,i+TBRP,32)

15020 TORP=TORF-1 :: IF TORP=0 THEN SUBEXIT

15030 CALL HCHAR (24,2, 74, TORP)

15035 '8F+

15040 SUBEND

16000 SUB SCHIFF (SOLL, IST)

16001 GOTO 14010 =:: IST :: SOLL :: 'BP-

16010 DISPLAY AT(22,20)SI1ZE(7) : USING 16020: IST, SOLL
16020 IMAGE ## (##)

146025 '8P+

16030 SUBEND

20000 SUB EINLEITUNG

20001 GOTO 20010 :: § :: T :: CALL ALOHADOE :: CALL CHAR :: CALL CLEAR :: CALL KE
Y :: CALL PUNKTE :: CALL SCHIFF :: CALL TORPEDO :: !'§P-

20010 CALL CLEAR

20020 DISPLAY AT(1,1):"SIE SIND DER KOMANDANT EINESU-BOOTES, UND IHRE AUFGABE B
ESTEHT DARIN, SO VIELE SCHIFFE WIE MDEGLICH ABZU- SCHIESSEN. "

20030 DISPLAY AT (6,1):"SCHAFFEN SIE ES NICHT EINE VORGEGEBENE ANZAHL SCHIFFE (
SOLLVORGABE) IN EINER RUNDEZU VERNICHTEN, SO WERDEN SIE"

20040 DISPLAY AT(10,1):"DEGRADIERT UND DAS SPIEL ISTZU ENDE.

PRO RUNDE STEHEN IHNEN 20 TORPEDDS ZUR VERFUEGUNG. "

20045 DISPLAY AT(14,1):"SIE STARTEN EINE NEUE RUNDE, INDEM SIE BEI DER MELODIE
IRGEND EINE TASTE DRUECKEN."

20050 DISPLAY AT(16, 1)1 STEUERUING s . o

ey : U-BOOT NACH LINKS ' : U-BODT NACH RECHTS"

200560 DISPLAY AT(22,1):"SPACE : TORPEDO ABFEUERN" :: DISPLAY AT (24,6): "WEITER MI
T ENTER"

20070 CALL KEY(S,T,S):¢ IF T=13 THEN 20080 ELSE 20070

20080 CALL CLEAR :: CALL CHAR (76, “1B3C3C3C3C181866"):: DISPLAY AT(1,1):"PUNKTWER
TUNG : .

20090 DISPLAY AT(4,1):"SCHIFF : 10 - 200 PUNKTE SEEPFERD 3 100 PUNKTE ABZUG F
ISCH : EIGENES U-BOOT WIRD ABGESCHOSSEN"

20100 DISPLAY AT(8,1):" UND SOMIT EIN . TREFFER ABGEZODGEN"
20110 DYSPiAY AT(11 V) :VaNZETBE 7 0 0 0 "

20120 CALL PUNKTE(9999):: CALL SCHIFF(12,8):: CALL TORPEDO(21)

20130 DISPLAY AT(16,12):"Punkte-—————mmmm 6" :: DISPLAY AT(18,12):"Sollvorgabe——-i

8" :: DISPLAY AT(17,28):"5"

20140 DISPLAY AT(19,25)5"8 5" 13 DISPLAY AT(20,12)1"Treffer—8 6 B" 11 DISPL
AY AT(21,21)1"6 5 p»

20150 DISPLAY AT(22,28):"6" :: DISPLAY AT(23,28):"6" :: DISPLAY AT(24,27):"-8" :

: DISPLAY AT(22,1)SIZE(19):"Restliche torpedost” :: DISPLAY AT(23,19)SIZE(1):"b"
20160 CALL ALOHAOE

20170 CALL CLEAR

20175 '&P+

20180 SUBEND

29999 SUB ALOHADE

30000 DATA 392,30000,30000,523,30000,30000,&59,195,30000,659,262,330,659,196,300
00,587,262, 330 _

30001 GOTO 30005 :: A :: R :: C t: 1 2t 8 82 T 1 CALL KEY 13 CALL SOUND :1: 'BP-
30005 DATA 523,220,30000,494,262.349,523,220,30000,440,262,349

30010 DATA 392,196,30000.392,262,330,392,196,30000,392,262.330.392,196.30000,392
s 262,330

30015 DATA 659,196,30000,559.262,330,587,196,30000,587,247,349,587,19&,30000,554
» 247,349

30020 DATA 537,196,30000,587,247,349,698,196,30000,659,247,349,58?,195,30000,5&7
1 247,349,587, 196, 30000, 587, 247, 349
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30025 DATA 5B7,196,30000,587,247,349

30030 DATA 392,30000,30000,523,30000,30000,659,196,30000,&59,262.330,559,196,300
00,587, 262,330

30035 DATA 523,220,30000,494,2&2,349,523,220,30000,440,262,349

30040 DATA 392,195,30000,392,262,330,3?2,19&,30000,392,262.330,392,196,30000.392
s 262,330

30045 DATA 523,30000,30000;494,30000,30000,440,220,30000,440,2&2,349,597,30000,3
0000, 523, 30000, 30000, 494, 196, 30000

30050 DATA 494,247,34?,659,30000,30000,587,30000,30000,523,196,30000,523,262,330
30055 DATA 523,196,30000,523,262,330,523,1?6,30000,523,2&2,330,523,196,30000
30060 DATA 392,30000,30000,440,220,30000.440,2&2.349,523;220.30000,523,262,349
30062 DATA 698,220,30000,698,262,349,699.220,30000,440,262,349

30064 DATA 392,196, 30000, 392, 262, 330,523, 196, 30000, 523, 262, 330

30066 DATA &59,196,30000,659, 262, 330, 659, 196, 30000

30068 DATA 923,262,330,494,196,30000, 440,247,349, 494,196, 30000, 523,247, 349
30070 DATA 587, 196, 30000, 587,247, 349, 698, 196, 30000, 658, 247, 349

30072 DATA 659,196,30000,659,262,330,659,196,30000,559,262.330.523,196,30000,523
» 262,330,523, 196, 30000

30074 DATA 392,30000.30000,440,220,30000,440,252,349,523,220,30000,523,262,34?
30076 DATA 698,220,30000,698,262, 349, 698, 220, 30000, 440, 262, 349

30078 DATA 392,196, 30000,392,262,330,523, 194, 30000, 523, 262, 330

300BO. DATA 659,196, 30000, 659,262, 330,659, 196, 30000

30082 DATA 523,2a2,330,494.196,30000,440,247,349,494,196,30000,523,247,349,587,1
96, 30000, 659, 247, 349

30084 DATA 587,19&,30000,494,247,349,523,196,30000.523,262,330

30086 DATA 523,196,30000,523,262,330,523,195,30000,523,262,330

30100 RESTORE 0000

30200 FOR I=1 TO 128 :: READ A,B,C :: CALL SOUND (300,A,5,B,10,C,10):: CALL KEY(S
yT,8)1: IF SC>0 THEN SUBEXIT

30201 NEXT I

30202 GOTO 30100

30203 '8P+

30204 SUBEND

31000 SUB TITEL

31010 DATA 7,112,U,7,129,—,25,95,B,25,112,0,25,12?,0,25,146,?

31011 GOTO 31020 :: Z% :: A :: B 2: I :: S :: T 3: CALL ALDHADE :: CALL CHAR ::
CALL CLEAR :: CALL COLOR :: CALL DELSPRITE :: CALL EINLEITUNG :: CALL HCHAR t: C
ALL KEY

31012 CALL MAGNIFY :: CALL SCREEN :: CALL SPRITE :: 'GP-

31020 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(10):: CALL MAGNIFY(2):: CALL COLOR(13,5,5):: CAL
L HCHAR(1,1,128,192):: CALL CHAR (44, "3C4299A1A199423C")

31025 RESTORE 31010

31030 FOR I=23 TO 28 :: READ A,B,1% :: CALL SPRITE(#1,ASC(Z$),4,A,B):: NEXT I
31032 DISPLAY AT(10,1):" WOLLEN SIE EINE SPIELANLEITUNG (J/N)"
31034 DISPLAY AT(23,1):" & 1983 BY VOLKER BECKER"

31040 CALL ALOHADE

31045 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL COLOR(13,2,2)

31047 CALL KEY(5,T,S):: IF T=74 THEN CALL EINLEITUNG
31049 '8P+

31050 SUBEND
32000 SUB ENDE

32010 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CHARSET :1 CALL SCREEN(2):: CALL CHQR{£4,“3C429
FA1A199423C")

32015 CALL COLOR(12,16,12,13,11,10,14,9,7,11,5,1,10,13,%) 1: CALL SCREEN(13)
32020 DATA 28,112,U,28,129,-,46,95,B,46,112,0, 46,129,0,46, 186, T

32021 GOTO 32030 :: 1% :: 1 3 :: CALL ALOHAOE :: CALL COLOR :: CALL MABN
IFY :: CALL SPRITE :: !'BP-

32030 RESTORE 32020 :: CALL MAGNIFY(2) ‘

32040 FOR I=23 TO 28 :: READ A,B,Z$ :: CALL SPRITE(#1,ASC(Z$),4,A,B)1: NEXT I
32050 DISPLAY AT(22,1):"§ 1983 BY VOLKER BECKER"

32051 DATA 78,95,6,78,112,A,78,129,M,78,146,E,94,95,0,94,112,V, 94, 129, E, 94, 146, R
32052 FOR I=1 TO 8 :: READ A,B,Z$ :: CALL SPRITE(#I,ASC(Z$),16,A,B):1 NEXT I
32053 DISPLAY AT(16,1):" FUER EIN NEUES SPIEL BITTE IRGEND EINE TASTE DRUECKEN

32059 CALL ALOHACE

32060 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CHARSET 1: CALL SCREEN(2)
32065 8P+
32070 SUBEND
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ZUORDNUNGS~TAFEL DES PROGRAMMSE U-Boot BASIC=EUNKIIONEN

. i87 iee 191 i92 sSese

+ ise 187 ise 152 5eE7 585e 6818 7959

- 187 ise 193 4808 118@ 1258 41300 2009
3Joe@ 5028 5838 7@05 7eSe 7ece ©£eee 8e19

PRUGRAMMTE IL <HAUF TFROGRAMM>

gez8 8038
NUMEKISCHE YARISELE v 1108 80818
< 193 1200 1270 6eeps Yoee se3e
B 11 1256 138 7085 suee szl - 15 120 158 14 186 191 192 200
1 11 12ze 158 168 S9i@ S84@ 7005 7018 281 202 218 220 23@ 1250 1308 5087
7648 7@ve 5ei0 5028 5030 %050 601@ 7905 TOS0 7860
1s7 11 186 Sée? 6oee 6038 6080 BO28 8030 2040
J 11 1% 7é%¢ ©0ed oGuei > 1258 6018
K 11 Se2e 5930 AND 1258
moT 11 192 193 5956 wede INT ; 187 188 192
F 11 15 1686 5@58 7ee0 7076 RND 187 = iB8' 194 192
FAT 11 5815 RPTS 138  17@
KICHT i1 191 193
s 11 281 zez
soLL 11 15 186 %@67 60e0 6018 UNIERERUGRAMME
1 11 201 zi1e zze 230 .
TORF 11 486 2ei 1ee8 5058 ALOHAOCE 11 198
u 11 200 3eee 5615 5025 G040 CHAR 11 2e 21 2z 23 24 38 3%
X 11 1000 1168 &5610 48 45 50 68 78 88 118 128
¥ 11 1@@e 1188 1izee 1z5@ E@18 138 170
CLEAR 18
COINC i1 1256 1388 7085 ©Q9Q 6820
BHB1Ca5CHLUESSELMWURIE COLOR 11 35 188 185 200 %815 35025 7048
7a7@
N (DATEID) 187 188 189 195 208 go1 i6ee 11@8@ DELSFRITE 11 1288 5Seea 5Ses5e 7e3e 9ese
1208 1360 <ude G008 SEeE  Se15 5025 S@se ENDE 12 &eee
7Oud TERS /W38 Ye4R Tuv0 BO0e ©RES 6018 HCHAR 12 148 158 168  17@
gvze veee KEY 12 261
18 11 1z s 35 128 148 150 MAGN IF ¥ 18
168 179 1ew 186 187 186 191 zee MOTION iz 201 1P@@ 2000 3860 SPEe 7@0@ BeeS
@1 1986 1188 1260 1250 1380 2808 3000 FATTERN 12 280 S815 BYeS
5eed 5087 SdiS 5028 SusE 5058 ceed 6010 POSITION iz 1v8e 1180 eeie
78@5 7e%e 7@se 70Ye o©uok BEB1L 6005 8819 PUNKTE i2 186 5850 7676
6820 ©038 BU4E FVBY SCHIFF 12 186 5@a7
ALL 1258 SCREEN 18 180
CALL 5 1@ 11 1z <6 21 2z 23 SOUND 12 1100 2eee 3eve 5SO20 5038 7e5@ 8918
24 30 35 4@ 45 5@ 6@ 78 SPRITE iz 187 188 189 193 1808
88 118 120 130 140 150 ° 168 170 TITEL 5
168 185 186 187 188 1689 198 193 TORPEDO 1z 186 1eee
408 281 1@86 11e0 1200 1250 13¢e zeee
3008 5600 See? 5815 Se2e SezS 5038 Sese
608@ 7eER 785 7036 7040 7@ 7070 Seee ZEILEN-REEERENZEN
6865 B018 6028 yeee
DATA 4 5885 1@ 6868
ELBE 1193 230 139e SuSe Geze
FOR ize 150 168 %bl@ Seze 5Se3e 7085 7Te5e 1080 z18
-CIT]
@oTo 11 12e@ 20@@ 3e@e GOOP 6820 7eze 7@70 liee 1308
6081 8240 9ee8 13 11
IF 193 204 20z zie z2ze z3@ 1208 1250 186 60c8
i38e 5858 68Ee 6010 7eOS 706@ cee8 6028 191 tese
[CCET)
NEXT ize 1580 169 Seze 5030 5048 7018 750 L] 238 1200 2008 3EEB 770 9080
CCCH
RANDOM 1 ZE 187 188 194 z8es 220
READ 5015 281 282
RESTORE 5006
STEP 120 158 Seze 75 3eee z3e
5008 1308 B04@
5005 5086
6088 2e1 sase
7008 1258
7030 7685
LT 7828
PROGRAMMTE IL PUNKTE 5005 8000
8e.1e 8020
] eoze
NUMERISCHE. WARIABLE 949
seae eea1
P ieeee ieeei iee18 :
BASIC=SCHLUESSELWORIE
i ieeei
AT 18818
DISPLAY 18018
6010 18881
S1ZE 18010
SUB 18688
SUBEND 10020 BASIC=SCHLUESSELWOURIE
Hahg 1p818 it 15801 15028
CALL 15081 15818 15830
BASIC=EUNKIIONEN SOT0 b
ad IF 15028
10010 SUB 15888
SUBEND 15840
s SUBEXILT 15ece
2EILENzREEERENZEN
10018 18081 BASIC=EUNKIIGHEN
+ 15818
- 15028
- 15828
PROGRAMMTE IL TORPEDO
UNIERERQGRAMME
HUMERISCHE -WARIABLE HCHAR 13801 15818 15038
TORF 15000 15081 15018 15020 15039
ZEILEN=REEERENZEN
15810 15881

FEBRUAR 1984



FPROGRAMMTEIL SCHIFF
HUBMERISCHE VAR IBBLE

IsT 16000 i6@81
SoLL 16888 16001

BASIC=SCHLUEBSELWORIE

tr i68841
AT iee18
DISPLAY 1618
GoTQ 16881
IMAGE 16828
SIZE i6eie
SUB iseee
SUBEND 16838
usineG ieeie
ZEILEN-REEERENZEN

i6@1e iee8d
ie8ze 16@18

PROGRAMMTE IL EINLEITUNG

HUNMERISCHE .VARIABLE
s zeee1 zee7e
T 299891 zeave

BASIC=SCHLUESSELWORIE

o 28801 200868
AT 29020 zease

26108 28119
CALL <8801 200180
DI1SFLAY 20820 z@vze
<8100 zoii\
ELSE 20878
Gulv 28ee1
1F 2e@78
S12E z815e
SUB zeeee
SUBEND zvise

BASIC-EUNKIIGNEY

- zee7e
UNIERERUGRAMME

ALOHACE 2epai 20160
CHAR 28901 29050
CLEAR ceeai zoaie
KEY <ooel zeeve
PUNKTE 28801 28120
SCHIFF Zoeb1 zeize

TORPEDG <0801 ze1i2e
ZEILEN-REEERENZEN

2eaie 2ee01

28878 20070

200680 zea7e

ZUORDNUNGS-TAFEL DES PROGRAMMS U-Boot, 31.12.83

FROGRAMMTE IL ALOHAGE

HUBERiSCHE - varlable

Suubl gulug
SuBol Soxzuu
Suubl Juguo
SuPBl1 Jvcoe
Jueel 3Jezou
3vEbl 3wioe

-

BASIC=SCHLUESSELWukIE

3 Sugel sucul
wnkb SBEB1l Sodug
DATA Sobbd 3dewd
30848 3Jee45
Jeveb 3Jwa7i
SUus4 3Gude

Fuk R

GuTy Swubl 3ecel
I¥ Swcug

HeEAT SUecul

KEAD EEEEE]
RESTORE Jg1ad

sUb £9399
=UBEND Sucod
SUBERIT e Pt
BaslCzEuldk [iuteu

< Sucal

- Sogee

b ] Zocue
UUIERERWGRHUEMHE

KEY Suuvl Iezed
SOUND J9BPl sSucud
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i60ie
ieeie

20870 zeese
20840 28045
28130 <ol48
z@e7e zoesa
20048 20845
28138 cel4e

2@oge 28176

docul

JBbly Swely
Soulie Jvess
3ue72 souT4

20120 20130 28140 20158
29059 Zo8cd Zeese zev9e
2e15e

2e1ze 20168 20178

28850 20060 20EBO 28858
2a1s5e

I 3080cY SPE38 38835
SBUcl 38Uc2 300c+4 3Judes
30876 30870 30088 30882

ZEILEN=REEERENZEN

8080 sdlida
TR EEETER
Jaiee Suede

U~Boots/&

FROGRAMMTEIL TITEL

SIRING=WERIABLE

cf 31611 31830

HUNERISCHE WERIABLE

3le11 31030
31811 31838
31e11 31038
31811 31847
31811 31847

=W~

BASIC=SCHLUESSELWORIE

M (LATEL: 3le3e

(e 31811 31812
Akl 31645

AT 31932 31034
CALL 31e11 3ielz
DATA 31818
DISPLAY 31832 31834
FOR 3iese

GoTO 3ie1ll
- IF 31947

NEK [ 3luze

READ Jle3e
RESTORE dleas

SuUB d1lee8e
SUBEND 3J1ese

BASIC-EUNKIIGNEN

- 31038 31847
ASC 31e58
UNIEREROGREMME

ALOHAQE 31811 31ie4e

CHAR 31011 31820

CLEAR 31811 31620
COLUR 31011 31020
DELSFR1TE 31611 31845
EINLEITUNG 31811 31847
HCHAR 31041 J1eze
KEv 31611 31847
HAGNIF ¥ 31012 31828
SCREEN 31612 31020
SPRITE 31812 31038
2EILEN-REEERENZEN
31018 31625
36w ate11
FROGRAMMTE IL EHDE
SIRING=VARIGELE
23 22021 32948
UUMER 1SCHE - VAR 1ABLE
A 32021 32040
B 3821 32040
1 20021 3ze48

BAS 1L -SCHLUESSELWORIE

# (LRIEL) 32848 3ze52
it 22810 320195
ALL 32010 32v6ee
Al 32850 32653
CALL 3ze10 3zeis
LAlA 32828 32051
DIsFLny 32058 3¢8T3
Fuk 37048 32052
D R el

HE .| w4y 32852
REAL EF: by
ES TuRE B3

aUE pral-l- |

SUBLHD sedve

BoZlo-lUbeiiudEl

= 3cudy 32a5e

Mo SLudld 32052
WUIEEBRUGShOLEE

ALOHAVE sebzl 320359
CHAR 3zeie
LHARSE ] 32018 32068
CuLuk

LELsSHRI e sSeule 32ucd
MAGH L Y 32921 32630
SChRLEN J2e18 32815
SFEITE w2l 32040

cEicbU=RECEREUZEY

SLucd 3ze3e
EELET Hewel

31828 31830 31045 31047

31028 31038 31048 51045

31845
31845

3285«

32821 32030 3204u 32052 32060

32821 32030 52040 I2Z052 52059 32060

32860
3252

31947
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Car-Racing

fiir den TI-99/4A

Da wir bisher in Homecomputer noch kein Autorennen fiir den TI-
99/4A veroffentlicht haben, mochten wir dies mit dem Programm
”Car Racing” schleunigst nachholen.

Da Autorennspiele immer noch mit die beste Moglichkeit bieten,
sein Reaktionsvermogen zu testen, werden bestimmt auch Sie von
unserem Spiel begeistert sein, aber vielleicht ganz am Anfang auch
einwenig entnervt, zumindest bis Sie sich eingefahren haben.

Ein Programm mit sehr guter Graphik, das iiber Joystick gespielt
wird.

Als Fahrer eines Rennwagens, mufl man versuchen, den stindig auf
der Strecke auftauchenden Hindernissen und den entgegenkom-
menden Autos auszuweichen.

Was anfangs wahrscheinlich als viel zu leicht empfunden wird, stei-
gert sich hinterher zu einer Horrorfahrt ins Ungewisse.

16 FEBRUAR 1984
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N

c®

Das Spiel Nager liduft auf dem unerweiterten VC-20. Ziel des Spie-

les ist es, IThren Turm, der mit Orangen gefiillt ist, vor gefriBigen
Monstern, die sich durch die Turmwinde fressen konnen, zu

schiitzen.

Um dies erfolgreich ausfiithren zu kon-
nen, miissen Sie Thre Kampfbomber
benutzen.

Steuerung:

Taste mit Pfeil nach links =
Bomber

Tasten fund 1 = rechter Bomber.

Sie driicken die entsprechende Taste
solange, bis sich IThr Bomber genau
senk-

recht tiber dem Monster befindet.

linker

Wenn Sie nun die Taste loslassen, wirft
Ihr Flugzeug eine Bombe ab. Fiir jedes
getroffene Monster gibt es 10 Punkte.
Treffen Sie nicht, friBt das Monster sich
durch die Turmwand und beilt jeweils
einen Backstein ab. Bei Spielbeginn hat
der Turm drei Backsteinreihen, durch
die sich die Monster fressen miissen.
Haben Sie 1000 Punkte erreicht, besteht
der Turm nur noch aus zwei Back-
steinreihen. Bei 4000 Punkten hat der

Turm schlieBlich nur noch 1 Reihe.
Sobald sich ein Monster durch die
ganze Wand gefressen und eine Orange
angeknappert hat, gerit der Turm ins
schwanken.

Wie Sie aus dem Listing ersehen, be-
steht das Programm aus zwei Teilen.
Dererste Teil enthialt die Spielbeschrei-
bung sowie die Datas fiir einen neuen
Zeichensatz. Der zweite Teil enthilt
das eigentliche Spiel.
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eeschlacht

vc2o

In Ihrer Eigenschaft als Kapitin einer U-Boot-Flotte, bekommen
Sie von hochster Stelle die Meldung: Feindliche Marinekrifte sind
in unsere Hoheitsgewisser eingedrungen, beschieBen bereits den
Hafen und haben 60% unserer Flotte zerstort oder beschidigt.

far det

Mit diesem Funkspruch erhalten Sie  Gute Graphik, Sound und Ubersicht-
gleichzeitig den Befehl auf Tauch- lichkeit des Spieles sind nur einige
station zu gehen, die gegnerischen Pluspunkte. Eine genaue Spielan-
Kampfschiffe zu zerstdren und sofort  leitung wird im Programm gegeben.
wieder zum Hauptquartier zuriickzu-  Folgende Befehle stehen iiber die Ta-
kehren. statur zur Verfligung:

Mit den gut durchdachten Mog- 9 =Aufgeben, 8 =Umwandeln der

lichkeiten Ihres U-Bootes Nautilus, Energie, 7 =Sabotagekontrolle, 6 =An-

sollte man nun meinen, daB dies wohl % =
kein groBeres Problem sein diirfte. Bei icﬁgigt’es 25%%?,;% doﬂe}ﬁ%/gf:rkend

g:isin:je?gdfonnke;éagi s;u{ﬁft allel:: =Fahren. Sollen Sie einen Befehl ein-
g PIO% s geben, dann driicken Sie die Taste

n,‘,e‘]: ;uhs_abolt_;t_aren Kersuc{lt& nl;qht be-  “RETURN?, so erhalten Sie die Liste
rucksichtigt. Hinzu kommt, dab immer aller Befehle.

wieder plotzliche Auftauchen von See-  Folgende Bedeutung haben die-
monstern, die sich auf die Vernichtung  Zeichen auf der Seekarte:

von U-Booten speziallisiert haben. *=]Insel,! =Monster, X =U-Boot, Taste
Mit dem Programm "Seeschlacht” ha- mit Pfeil n. oben = Minen, H
ben Sie ein spannendes Textadventure  =Hauptquartier.

fiir Thren VC-20, das eine echte Heraus-

forderung ist.

rem seesch lacht

rem (c> d. formhals

rem friedkera

‘rem

rPoke36879,238iprint"BET s e e s ¢c h 1 ac h t"
print"gERluollen sie die gsrielanleitung lesen?"
getaf1ifasld" j"andas>"n" thenvd
ifa#="j"thengosub46108

dimari 20,20 ,s(9) ,c%i8,1) ,9%(9) ,z$(9) s90t0110

Pr i nt" !ll
restoreifori=1lto2@:forj=1to28:aM{i, j?=0:nextj,i
dats®,1,1,1,0,06,0,1,1,1,1,0,1,1,1,0,1,1,1,1,06,0,0,1
datal,1,0,0,1,1,0,1,1,0,1,0,86,0,1,8,8,0
fori=7?tol13:iforj=Ptol2ireadai(i,jd tnextj. i
s1=10:1s2=10:a%(10,10)>=2

def fn rdid=intdlrnd{(1d%i+1>

s=fnr(16)+15

fori=lto2kint(rnd(id*d4+1)>-1

reacdds,ds

nexti FEBRUAR 1984



670
680
6@
7ea
718
7z@
736
748
756
75@
776
736
756
8@e
81@
820
336
S4@
850
860
87e
8s@
859
sea
S1e

ﬁori-ltos
x1-+nr(28>=x2-¢nr<28)
ifak(xl,x2)<>agot0223
aZ(xI,x2>*3lnoxti

Prifptn fie Muessepnngu
Print“!bchi+¢e zerstoehen,"
Printim Um zy SeWirinee, n
sﬁﬂfnr<29>=s4=¢nr<29>
i¢a2(53,54)<>agot0286

. =g

readat:i+a$<>"#"got0316
fori=1to+nh<8)+8

x1=fnr<26):x2=¢nr(2@)
ifak(xl,x2)<}agot0339

aZ(xl,x2)=5=hoxti

fori=1to4

xl=¢nr(18)+2:x2=+nr(18>+2
ifaZ(xl,xE)()BgotoS?a

aZ(xl,x2)=6=nexti
data—l,@,-!,l,a,l,1,1,1,8,1,—2,B,-l,—l,-l,*“
d&ta—l,E,—l,1,a,i,1,1,1,9,1,—1,9,—1,-1,-1
fori=1t08=headc2<i,G),cZ(i,1):hoxti

c=36=P=SBBG:faésaelt'193m=3=d-198=d2=2

fcrz—ltoS:readgtk:):next
Print'g efehl 7
n=n+1=i+n>3thenn=1

ifn-lthenphint"s ketenh1p

i -anathenpr int g Boetep 178 =«
gotas=if(a#("a“aras>"9">anda$<>chh$(13>goto$le

1¥a$<>chr$(13>got0628
i =

Print'; g fahren":priht"m 1 sonar“:print"m 2 torpegen
Print g 3 hakete"zprint"m 4 hoehe":priht"m S5 berichen ‘

Print's g andocken"=priht"m I sabdtage":pnint"ﬂ 8 energieumwandlung"
Print'm g kapitulation“: i
gotoSpg ; :
onval(a$>+lgot0636,1129,14?9,1816,228@,2416,2619,269@,3649,3218
ifs(1)>=egot0658 .
gosub4569=print“EBBﬂhaschinen worden"lpriht":keparitrt.l":gotoSBB
Pripte i® haber hicht gg—u

print"lhuogond leuta an bord,":print"!ﬁio die maschinon"
print"tbedienen koennten.l“:gosubdssatgotosae

Printn nergieuorrat:"p
input"llbnehgie M ra

print"slhicht verlassen!“:gatossa :
onak(x+x1,y+y1)+lgotoasa,EBG,1989,989,959,989,999
x=x+x1=y=y+y1

P=p—-155 :

2otolerg :

phint"lbio lautep, g grund.":gosub4ssa
aZ(x,y)=2:a2<sl,sZ)-BasI-x:sEty:gatoQZEB
ifd)SGgotnSSB

Pﬁint"lhio haken ein Schifgn

Sze print"lberammt! sie sinkon."agasub4$69
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938 s-s-l:ifs=ﬁgoto444@

540 gota4379

95a i+d}5690t0953

968 print“!Bie haken ihr haupt-“aprint“!huartier gerammt!":print"ﬂsie sinken."t
gosub4563

97a goto43?3

938 gasub4saaprint"zsie sind auf eine“:print“lhine ge\au*enl“lgosub4566390t0437

998 ifrnd(l)(.ZtgotolﬁBB

1000
1910
1620
1630
1840
19508
1060
=@
1070
1980
1890
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
iz1e
1220
1230
1248
1250
1260
i27e
1280
129@
1380
1318
1320
1330
1340
1350

1400
1410
1420
1430

1540
1550

16108

goto437ﬁ
+orx3=x—2tox+2ufory3=y#2toy*2
ifxsciorxa}zﬁory3<1ory3}2eqat010?0 )
ifaZ(x,y)(}GgotolE?B
ifrnd(1>{.2590t04379

i+q1=090t01078

print“!Bie sind 9anz knapp":print“!binem seemonster“:print“!bntkommen.“:ql

nextya,xs,xz

print“!hawigation *ertig.“=print“lrestenergiel“p“.“
i+a>@got0890

print“matomreaktor ist“=print"mausge¥allen.“sprint“lu-boot sinkt., mann—""
print“!bchaft erstickt.“:goto43?3

ifs<2>>=ﬁgoto114a

print“ﬁ!ﬂﬂbonar wird ruparieﬁt.ﬂ":gosub4560:got0588
i*c)Sgotoii?B :
print“lﬂ:‘hicht genusd \outo":print“lzum pedienen d.s“lprint“lbonars.l“
gosub4560=goto568

print“!ﬂﬂ @ oder 1 20

getaﬁ:i*ai()“@“andaﬁ()"1"got01189

ifa#-“l“gotOIBSQ

print" EEEE" ?

*orx-ltozesfory=1toze

i%aﬁ(x,y)()@gotolzsa

ifxC)landx()Z@andy()1andv<>2@gqt01266

print“.“;

90101299
i*d(ﬁﬁaﬂdrnd(1)C.ZSandaZ(x,y){}1anda2(x,y)<>290t01243
i+rnd(1)<.15andaZ(x,y)>2got0124G

printz!(a%(x,y)+1);

nexty

print:nextx

p-p—SB:ifp>Bgat0599

gotollﬁ@

+ori=1to5=b(i)=@=nexti

print“gﬂxrich. ANz entf."

forx=1to$=x1=c%(x,©)=y1=cz<x,1)

x3=0:+orx4=1t023 :

i+51+x1*x4{1 or sl+x1*x4>280r52+y1#x4(1or52+y1#x4>zegoto142e
ifaﬁ(sl+x1*x4,52+y1#x4)<}3got01410

»3=x3+1

b(x3I=x4

nextx4

i+x3-99otoi45@

print" "x;:printtab(?)xG; )
forx4=1tox3lprinttab(13>b<x4);anextu4=print

%]
ifs(3?>=egotol493
print“iﬂﬂﬂtorpedorohre merden“=print“thoparicrt.ﬂ“s:eosub4569:goto$&0
ifc}=lagot01520 _ i 7
print"ﬁﬂlhicht genuegend leute"
print! Zzum abfeuern der tor—“lprint“lbodos.ﬂ“agosub4560:goto560
i $ta0tcl1 540
print“!lﬁkeine +torpedos mehr.ﬂ“|gosuh4569|got0599
i*d(ZGBGorrnd(1)).5gotol5?a
print“iminnendruck sinkt“:print“l'hie werden zcrmatscht.“'
foriﬂltoS|g°3ub456@:goto437a
print“lﬂﬂ";lgosub4333
xvsiay-x2
#orx2'1t01n1(7+5¥<—(d>5>)-rnd(1>¥4+.5>
gosub4460

i+x+x1>Band x+x1<21andy+y1}0andy+y1<21gotols?a
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152g ppint:print"!&orpede ausserhalb...“:phint"zhnwirksaﬁ."
1539 forxyz=15-x2to@step—1:pokeSGB?B,xyz=hext=pok9368??,8

1844 t=t-1=p=p—15@

165@ iﬁp}agotnaeee

1889 AGotal 1o

167a print:onaz(x+x1,y+y1)+lgot01633,1?63,1?99,1?29,1?40,1?69,1??9

158a x=x+x1:y=y+y1

1859 print".!.";:gotol?S@ :

17ag phint"zabie hakepr Sinen teil":priht"zuer inse zerstoert."laA<x+x1,v+y1>-B
=gosub45@8 .

171¢g Fotolsgg g :

1726 phiht”ﬂisie haben gethoffon!!":gosub4598:s=s—l=az(x+x1,y+y1)-B=x¢s<}agotol
549

1738 goto4449

1749 print":bie haber, ihr haupt-":pﬁint"mquartieh gesprehgt!"=gosub4599:sa-a=sd
=@:d2=g 4

1758 Fotalirig o

17s@ gosub4586=print“2&o»pedo A eingp, mine"=print"muerschwondot. :ad(x+x1,y+yl
)=B:got01648 ; ¥

177a pokeSSS?B,B:print"zbin seemonsteh hat":prznt"ﬂihr torpodo g@fressonl

1780 pokesse??,asgot01646

1795 Hextyxp ;

1868 pokeSGS?E,B:pokeSSB??,B:print"zblihdgaenger.“=got0164a

181 iis(4)}=Bgot01830

182 Priptn aketen#ilos werden"nphiht"!bop;rioht.]":gosub4559:ﬂot0500

1349 print"ihicht Yenuy mannscha%tahum abfeuevn clepr ":print":hakoton.":gosub456

1368 print"ﬁ!ﬁkeine ralietep mehr.“:gosub456639oto590
1878 ifd}=59andd{2838got01949 -

lasg Priptn ir empﬁehlen, i die-":print"ﬂser tiete nicht"tphint“lhu #eu.rn.“
1gsp print"zhollen Eie thotzdem?" ‘

15ag getas:ifaS()"n"anda:()"J"gotolS@B

1519 i¢a3="n“gotosea

1525 ifrnd(l)(.590t01946

1935 gosub4583=print"2hakete explodiert‘beimmabfeuEFn. tot!":goto43?ﬁ

1545 phint"am";:gosub4339

155g input"mtreibstoff";fl

15966 iffl}aandf1{=¢got01988

157a pﬁint"&hie haker ncch"+:print"ﬂ%beibstoff.“:gotoLSSB

1955 gosub4538=gosub4596

1555 f2=intf¢l/?5+.5)

2066 ifsl+x1*¢2>Bandsl+x1*#2(21&nd52+y1*+2>Bandsz+yl*+2<2190t02849

281g print”:hakete ausserhalb deh“:print"ﬂsonarerfassung.quote":print"lherlore

2829 m=m-1:f=+—¥1:p=p-389:gotol$56
2830 Fosubgsag

2845 d3=6=d4=9:d5=9=d6=9

2855 +orx=sl+x1$+2—1tasl+x1*f2+1

2069 fohy=32+y1¥f2-1t052+y1*+2+1

287 i+x<1orx}aaoryCIer>2Bgot021?B

26836 d3=d3—(a2(x,y)=33

2895 d4=d4—(a¥(x,y?=6)

2168 d5=d5—CaZ(x,y>=5)

2119 d6=d6~(a2(x,y)=1)

2129 i#ak(x,y><}4got0214a

2138 print"ibie habep, ihe haupt~“1prjnt"lhuartier zor:toort."ad3-0|d2-als4=atgo
to223a

2149 i*aZ(x,y>(}Egoto21?B

215p9 phint"zbie haben Sich selbst"=print“lherstoort!"rprint"llﬂthammkop*!!“
2169 Yotoq37g

2179 aZ(x,yJ=B:nexty:nﬁxtx ]

2180 j; fd6=agot02269 '

219g phint“Zbie habey, €lirnen teil“:print"luer inse zehstoort.“

2208 ide‘BgotoEEGG

2216 print"zbie haben"dS"minen"=print"lherstoert.“
2229 forpoll-ltodS:gosub4saBtnoxt

2249 Pripgn ie haben"d4“soe-":print"lhonstph getroffon."lphlnt"nhuto arbejy, o
n

2259 print"lhie hqben“da"feind-“nprint"ﬂlicho Schifse Zer— lprint"lbtotht."
2269 F=5—03 _
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i+d4=agot03619

a print“lhih Seemonstepr schnuef-":print"felt ihren Iouton“:print"auf dem rye

Chwegn

306
3819
I02a
3839
3849
3858
3865
3876
en, g
3Gse
3850
3lae
31l1a
3128
313p
3146
315a
3166
J178
3180
3135
32606
321G
3228
3236
3245
3258
3268
3278
3286
3296

print"nach.“d?"maenher":print"wurden ge+ressen."lc-c—d?
print"m“dS"maenner Sing vor—":print"scholleh."lc-c-ﬂG
p=p~int<19*q1++nr(la>>

Foto3229

ifs(9>}=Bgot03368

rripty nergieumwandler ist":priﬁt"lboschaedigt. "ltgosub4sselgotosea
i?cbﬂgotoQGSB
print“!l!hicht gernyy mannschaft“:phint":bm den Unwarg 1ep- zu"rphint“lbodion

gosub4569:gotosee ;
print“!mm1=energie>tank":print"!ﬁ=tank>enargie“
getas:i+as<>"1"andas<>"2"gotoalaa ‘

ifat=“1"got03169

phint"!&heibstof?“ﬁ:input"wieviel?;cl
1¢c1}¢orc1<Bgot0312G

ﬁ=+-c1:p=p+int(c1#3>

gota3l g

print"zbnergie"p=input"wieuiel";c1
ifcl)p—lorcl(&goto&lsﬁ

P=P—c1:+=++int(c1ﬁ3)

print"ﬂalles umgewandelt.“
print“ﬁenehgie:"p:print"zhreibsto¢+="fzgotoSEEG
phznt"ﬂBbastard! du kict "=priht"2kein guter patriot!":goto43?e

q=9=forx=sl~4tosl+4:+orytsz-41032+4

ifx(@orycaorx}zeory>2ﬁgot032?ﬁ

i+a2(x,y><>390t032?6

q=q+(rnd<1)/sqr((sl*x)&2+(52-y>m2>)
*

ifqgot03318
print"ﬂkein Schitf jp, ihrem"=print“8bereich, das sje be~":print"3hchaedige

i koennte."

3300

3319

3320

3330

3340

3358

3360

3378

3380

3356

3460

3410

3426

: 3430
3440

_ 3456
3460

347g

; 348p
3459

: 3560
3510

3526

3536

3548

. 3550
3560

_ 3570
3580

3550

, 3660
- 3610

| 3620
3630

"

3640

goto3srE

print“!kollision S rerd .

jfrnd(l}}.Ethenprint"steuehbord.":gat0334a
T 1]

phiht“!hichts passiert!":gotoSS?a
i+q>.360#rnd(1)}.9690t03468

phint"mleichte, ober%laech—"=print"m1iche boschaediguﬁg.":p‘phsa
s(#nh(9)>=—rnd(1)*2
gotoIcrg

ifq}.60rrhd(1)}.9?590t034?6 ;
print"xhittelschwere be-":print”i&chaedigung. reparaxur“lprint“lhotwondig.

pﬂp—?5++nr<38>
fory=1t02=x=fnr<9)
s(xh=s(x)—rnd(l)*8
fexty.

y=int(rnd(1)*9)+
s(y)=s<y>—rnd(1)&11
nextx:gotoGG?ﬁ
pokeSGS?B,14=poke368?6,249

Frint gy, brauchen hilfe!P=as="fjuoqutlkihftgrbdfu:s“
xX=frrd16s

print":bende “hi lte~ Codiept, n
print”!hier ist gepr Codez"

printtab(ﬁ)midt(as,x,4>sfori-etolaeelnexti|phin*t¢b(5)"lh*ﬁ*&i“
poke&ﬁS?&,G:pokeSGB?s,a :

phint"zbitte Yeben sje den code ein.";linputht
ifbt()mid#(a’,x,4)gotoSSSB

print"lkchn.lle arboit!":print“lhilfc komm+ uhnd wird"lprint"lﬁhhén he 14gn,
gotoz45g '

25
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3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3756
3760
3770
3780
3790
3800
3310
3320
3330
2840
3358
3360
3370
3888
3390
3980
3918
3920
3928
3540
3950
3960
3970
39808
3990
4088
4018
4628
4030
4@40
48950
4860
4878
4088
4350
41208
4110
4120
4130
4140
4150
4168
4178
4130
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
43208
4330
4340
4350
4360

goto43?0
i+s(1))ﬂ@ors(3}}-ﬁorsC4)>‘Bors(5)}reord(7>-6got03719
i+s<8>>=aors<9>>nagot03?le

print"ﬂ»urden zu stark pe—" aprint"!\schudigt.“
Print“lbie sinken.ﬂ“:goto43?@ !
print:print:print“&lfeindmanoeuerﬂﬂ“
poko36878,12:fcruu=1to4=poke368?5,222s*oruy=1tozaalntxt
pok0368?5,0|¥oruy=1to209lnext:next:pok036878,a
?orx-ltoza

fory-ltOZB

i+aZ(x,y)<>3goto4@4B

w=d8=u=d9

ifx+w>@andx+w<21andy+u>@andy+u<21gotoSSS@
4orx6=lﬁtolstep—1

ifaZ(x—w*xB,y-u*xﬁ)(}ﬁgatoasaﬁ

aZ(x,y)ﬂﬁ

goto4286

nextx8

stor : :
onaz<x+w,y+u)+lgot03868,3398,392@,3896,394@,39?9,4310
az(x+w,y+u)=3

anin,yr=0

goto4289

x6=+nr<8>=m=c2(x9,9>:u=cﬁ(x@,1)
i+x+w<1orx+w>2ﬁory+v<10ry+u>2390t03899

gotaaaﬁa

i+d}5690t03893

prtnt"* wor schiff gerammt *“agoto43?a
i*rnd(i)(.lﬁgoto359@

print"# hauptquartier ger. #“=53=@=s4=a:d2-ﬁ:az<x+w,y+u)=9
got03999

print“!hebertragungsschwitr—“:print“migkeitcn.“|print“lk¢ino hilfe!"”

print"# schiff auf mine "

ifx+m1(10rx+m1>2@ory+m2<lory+m2>2990to3899
onaﬁ(x+m1,y*m2>90t046?9,4399,4126,4143,4189,40?0,4216
aA(x+m1,y+m2>=6=ax<x,y)=0

goto4288

x0=+nr(8>:ml=c%(xﬂ,0)=m2=c%(x@,1)
i+x+m1<1orx+m1}2aory+m2<lory+m2}zagota409@

goto4863

print"* Yorn monster aetr. #*#"

ifrnd(l)}.egoto439@

print“* schiff ven monster *"
s=s-1=i¥s€>agato4a?ﬂ
gnto444a

print“# haupta. Y- monster *"
53=B=s4=eld2ve

goto4B?G

i+rnd(1)<.?ﬁgoto4999

print"#® e@in monstcrkampf #*

1+rnd(1><.66goto425@ g

print" und eins stirbt!":goto49?@

i?rnd(i)(.ssgoto42?a

print" ist spannond!l“:gota40?a

erint” unontschieden.":qoto4a?a

nexty X

fory-ltos

xmfnr<9?
s(x>-s(x>+<rnd(1)*(2+rnd(1)#2))#(1+(-(d<51>or—(d)2@03)>)#(-(s(x)(3))
ncxty:gotoSGB :

input“kurs“)l

1+a>890104339

x1-c2(a,e>:y1-cz<a,1>

return
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4338

5629
Seze
Sae4g
S85a
9860
Sere
S6esg

Print"me
Printiee
foryy=y 4

s =3

print":lhoch &in

getas:j+
ifag=1pu
gotolag
Frint" o,
Fotodqag
rem*torp

pokeSGS?E

Forxyz=1
return

rem ¥exp
rFoke3sgy

rFoke3sgy

Fem %fep,

forxx=1to&@9
pok9368?8,9=p0k9368?4

retuyrey

aﬁ()"d“andaSC}"

thenend

Ute arheit)

rici noch“s:print"
ie Werden zgme
a3 :gosub4560:¢orx19=1t089

Spie]l pu

edogeraeusch

,15~x2=poke368??

toSB:next

losian

?,15@:¢orxyzl=

B,lQ:forxyz=128t0259
pokeSS&?S,a:pokeSSB??,E:retu
lergeraeusch

pokeSS&?B,15:poke&G&?#,13a:pok9368?5,133

pokeSSS?S,ES

rrinty,

Print'ag.

inesct

spielanleitung

12 sipng ein U=baot

pr:nt"mitaste druecken“
geta$=i+a$=""goto4?69
phint“ﬂﬂi v Ssbotaye ;
print"uhmxttelbarer haehe, »
rPript» o docken
Priptn Fepaprt, o
Pripptn | heben/sehken."
print“ﬂi bC S Faketg, »
print“ﬂl - | torpedy, o
Pript: Songe-,

rrintn a g #ahren."
rriptn taste druecken"

Priptn
print"ﬂindem Sle ueher larng"
erinte hrepra Schifte Vep—n
rriptn g7 lienje liegep, »
Pript: Papy gu

ol
Print'g g 3 in ej
Printig 4 d die

Printn te druecken"
geta::xfata““goto4969

rriptn b leser g € e~
Printn -] insen

Priptn = Seemonstepn
Pripgy Cigenes U=bog+tn
Frint» -] minenn

Printig . die steuerung des"
Printug Bspacey druecken, n
getatsifa#()” "goto4999
Pripntn 1 2"

Printe pu 1 N"rprint
Printey _ ~[~ _ 3"=p»int
Prints 1 m"

Printig S qn"

Pripnte ie steuerung erfo lgtn
rripty Nannten tas "

ner best.":print"
arte wird":print“

IStQGstep-l
,xyz:pokeSSBPP
=

eindlicho schiffe“tprint“lhebrig."

n“goto44la

‘rokezsgye

Ll g

an das":pbint

,G:pokeBSB?S,B

das":print"ist

:print"zueckschrubben de*":print“lhradiort!!"

:pnke&ﬁ&?s,xyz :
,Bcnokosse?a,asreturn

,xyz=4orxx=1t029=nextsnext

fuer Schif¢e In"

“hauptquartier.“

richtung liogon"lprint"x boote, »
erstelit, o

:print"zuoutet Folgondosr"

Print'gly;o Shzah 1l gep gegner":print"mmird ihnen am "lprint"lhn?ang Qosast
Print ey,

Bspace

g-taSuifatC)" "go
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) o

Star

Ein Weltraumspie\ mit
Graphik.

Man mub yersuchen, daB ZielkreuZz auf
dem Bildschirm enau au i
heranschwirrenden
richten und dann i
abdricken,
yernichten-

Das Spiel st so gestaltet, dab wahlweise
mit Joystick oder Tastatul gespieh wer-

fiur die Steue”

und S

ng von selbst-

en, wird ein gewisser

a alle Figoren mit

ird auch

rache—Umerpro-

gramme Gcschwindigkeit
erreicht.

eine gute

wars

iir den VC-20

gutem Sound und hervorstechender

mieren:

1.70 POKE 44.24'.?01(}5 6144.0:RUN“
eingeben.

5. "POKE M.ZS:POKE 7168,0:NEW'
eingeben:

3. ZeichensatZ eingeben:

dem Zcichendataprogra m

dem Programm aus Heft3

4. "POKE 44,24:?01(13 61440 NEW
eingeben.

. Nun wird das

eingetippt.

6. Das Programim auf Fehler absuchen
und austesten:

7.”POKE 44.18" eingeben-

g, Nun kann das Programim gesaved

werden. Spater wird es ganz normal

mit LOAD geladen und mit RUN

gestartel.

Hauptprogramm

Einige Hinweise zum Einprogram”

*

P4FHLJF’1'F’F2CJC3F2F4FﬂP4 - =TAR WAaRs

1 GQTGB@@G@
F=PEEK€TR7
l?THEH?=T+1
M= — 1

¥
*

12?=P=PEEKQP2>RNH128=1FP=BTHEH%=%—1
2 PEEK(F1)
=1

‘PRIHTTHE(%Z)" "ZHE%T1X2=K?WZ=?
105 ‘)35FDRI=1TG5=PRIHTTHB&KJHiﬂFa1)1HE%T
Z=@=1F(Kﬁ=3) l@)ﬂHDF}STHEHPRIHT"ﬁ"12=1 :
PRIHTFH#
Zp =G+l
7 FQ}Q7FF+1?THEHQ=@‘F
Q1=@1+1'

=F+1=IFF§BTHEH4@@G
-1FQl="THEHFGSU36@BB=ml=@

?@=5ﬂ=6?H521@
HT“!ﬁ"RIGHTi(KﬁgI)TH w22
R NT“E“RIGHT%(Ki.lZ T
i ZPRINT"H"RIGHT$(X$;1}TH (22-17
EFT*PRIHT“E“RIGHTSQ%
<

—ZDBHRsﬂlsé)j

%

»*
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PRIHT“HI!HHII'ECURE‘“SE

PDKEESB?S;B

PRIHT“HﬂﬂmﬂllECDREi"SG

MERT

PRINT"Q"‘GDSUBSE@B
FORI=1TG?‘HQ1)=H&1)#1.liNEKT
GOSUBEZ@EiﬁﬂTﬂlﬁza

REM ZERSTOERT!

FOR1”1T051F=U+1

EﬂRHDQl)*1@+5

PDKES+1;2@@

FORT=15TGESTEP-.5=POKEV»T1HEKT

MEWT
FGRT=15TDZSTEP—-11PDKEW:T1PDKEF;RHD(1)#256ZHE%T?PGKE368?948=PGKEVJBipﬂKE3+1

PRINT"TE“H‘“U WURDEST WO TE IMEM n GEGHER HERAMMT UMD ® ZERSTUERT |
PRIMT"MHHHD E PUHKTEZHHL WEEER S0
PRIHT"EENKND» SPIEL cJ/M?"
PDKEl?B»@ﬁuﬁlTlgas1ZGETB$
FB$*"J"THENFR1NT"3"15LR¢GO@UBS@@@@‘GUEUEEE@E3GDTUlﬁB@
IFEQQ?"H"THEH41@@
FRIHT"NHBiS Zum HHECHSTEH AL
m END
A F=l1%=RHD(1)*15:T=RND(1}ﬁ15:RETURH
PGKE614@3H:PQKE6132:EZC=HZH=BZB=C‘RETURN
Faad FRIHT"ﬁ"RIGHT$Q%$;22)" TRUECKE EIME TASTE"
7aid FGKEI?EAﬁ:NﬂlTXBBpl1RETURN
2p@@a PQKE36879:S:PDKESGBS?9235‘PFIHT"3"+GHR$(S)
opal1d GDEUBS@@@@
20020 PRINTEiZPRIHT"E"RlGHTi(%ﬁ;B)"l'ﬂlh% STHAR WARES *"
2paze PRIMT" 'P’ll"ﬁc\:? 1983 B
2a@4d PRIHT"!""“UHBNHS ELMER"
2AATA GUEUBE?@@@ - )
2ape8 PRIHT"HH ZERSTGERE MUEGLIﬁHST M WIELE AMGREIFER I
zpa7a FRIHT"!BPIELE 11T D. JDWETICK“
2aa72 PRINT"® "
20873 PRIMT"® ONER , "
opa74 PRIMT"H Z"
20079 PRINT"H SPACE. - - FELER"
Ploiui=r PRIMT"H WEMH DIR DEIM GEGHER PFU MAHE HDNMTJNIRST DU!ﬁERHMﬁT UrD ZERSTQERT
"
20029 GDEUB?@@@
2@108 PRIMT"O"
2a17a FE\RI:"fTUT" ' FCIF‘.-I=1TI’J5 CPRIMTAFC 1..37 S ARER!
op1od FﬂR1=1TU41PR1HT"H"R15HT5Q%$;1*5‘3?;1*1@ ”PUNKTE":NEKT
Zp198 GGSUB?@BG
2RAAR GDSUBﬁ@@@‘FRIHT"ﬂ":GﬂTﬂlgBG
29008 REM MUSTE
zanld POKEN 15
29628 FGRI=1T022
Zon3a REHEH‘PUKES;H:RERDD
22040 FDRJ=&TUD*1@391=QL+1?1F91=59THEHQ1=9?GDEUBSQGE
29050 HERT
zZan6a POKES. D
22678 FORJ=1TQ13191=E1+1’IFQl“EETHEHQ1=@5GDSUBEE@@
20020 MERT
29p2a HEHT
29109 PUKE”:@‘PUKES:G‘@1=@:HETURH
REW“QRRIHBLEH'
ﬁi(?aﬁ?»ﬂ(?)‘
FDRI=1TU?‘REHUHQ1)*HE%T
A .@2,..@7_-.1;, 5).21-3:35 '
5535(113?="‘-P+CHR$(1+95):HEﬂT
0 .tiGRJ=2TD4iﬂ$=""1FORK=1T035ﬁ$=ﬂ$+DHR$§92+K+3*J+(1'4)*9)?NEKT
H5(13J3="“"+H§1HE%TJ.I
aEas5E FGRI=6TU?’FDRJ=1TD§’FDRK=1TQ$5REHDH:H$CIJJ)=H$QI;J)+CHR$CH)‘NEKTK:J;I
fclslalal DATA 11?;113:29;&19;1?@:21?;122-123,124:125a126:127:163;161;1 2
2paTa DATA &63;1641165:166;167;163;169;29;1?@;171:1?2;29;29;29:172;l?2;173:1?4;1
75,172
20038 NATA l?ﬁ:l??al?ﬁ; 9:1?6g13@;131:132; : 13@;29:29;29:13@~

20029 Fﬂs="=mmmmmmmmmmlt llﬂﬂlﬂﬂllhjj

‘ "
36198 B$="ﬁﬁﬂbﬂﬂkﬂﬂﬂﬁﬂl lllﬁmmflllllrilfff llrflllfff?IIIIIFTTI'I"Tifﬂ
Frrrr. lI|
2110 E$=S$+"lIIIfYTIIFTTTTIIIIIIBWIIIITIfTTllIIHT"
aplz2a X$="ﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ"
3@17@ DD23?1541P1=3?&515P2=3?152’H=16=Tﬂ=19?
2148 DK=INT€RHD(1)#B)-1=U?=IHT(RHD(1)#3)—1=IFDK*D?=@THEH3614B
29159 V=363?315=ﬂ—2150=6
31608 RETURH
sppea REN MUS
Il TATA 191, 191,2.,287.2;
50018 DATA @,2:2 2,213,2,231,
pa1D DATA 0,2,219, 2;213;2:231:9: 2
€020 DATA 219;2;217a2:219:2;213:12;G:4




ZEICHEM DATAC=

3 POKE3GERT, 205 POKE3EE7S, 3 PRIMT"IJ®EINEN MOMENT BITTE...."
20 FORI=ATOL27:FOKE4@I6+2243+1, 1 ' HEXT
3@ FORI=5128TOS143:RERDA:POKEL ., A HEXT
4@ END
10000, DATA 124,084, 124,062, 124,012,012, 124, 860, 836, 126,852, 393, 898, 098, pRa
16605 DATA 124,036,052, 50,450, 354, 126, 008, 126, 066, D64, BI&, 095, 898, 126, 9OR
1e@ai@ DATA 126}@34}@34!958J956#35@J126}@@@1126Ja641964J12@J@96J@96J126)83@
18015 DRTA 126,054,054, 120, A%6, 96, @96, 400, 126, A5G, 064, 110,698, 898, 126, 000
1002@ DATAR REE6, B85, 866, 126,858, 098, 191, 209, 928, 8298, AA8, 112, 012,812,812, 000
10023 DATA Baz2,002,082, 086, 906, a7, PEA, ABR, B66, B6R, B72, 126, 953, @53, 0598, A6A
190038 DATA A64.0654, 064,056, 855,096, 126,008, 192, 899, 066, 398, A58, 398 498, 000
1e@33 DATA 114,674,474, 105, 196, 186, 102, 808, 126, 066, 066, B93, B93, 893, 126, 000
18248 DATA 126,066,566, 126, A96, A96, B96, BEE, 126, BES, BEE, D98, 106, 196, 122, 000
10045 DATA 126,065,066, 126, 100, @93, 98, 003, 126, BE6, B64, 126, 006, B70, 126, 008
10832 DATH BE2,R05,008,012,012,912,012, 000, 066, BE6, D66, B98, BI8, B33, 126, 000
16835 DATA 266,866, 56, A3S, BI6, A24, 024, A@, 93, A58, 398, A9, A66, A%0, 102, 000
12068 DATA B66, 36,024, 124, A58, @93, 98, 000, P66, PGS, RES, RED, 024, 24, 424, AOA
10865 DATA 126,002,028, A36, 896, @95, 126, A0A, BER, 332, 32, A48, 043, 043, P60, POG
1ea7a DATA 06@, 126,255, 255, 255, 295, 126, 060, 060, 804, 604, @12, 712,912, 066, 000
18075 DATA 006,002,028, 42, 403, 963, 00E, QB2 , AR, AAA, B16, @32, 127,832,016, 000
ieace DATA 226, 2008, 002, 303, Aad, ARE, A8, BRE, R48, D48, BS6, IS, 856, QB0 OS5, D9
186285 DATA 162, 183,836, A36, QOA, BAA, AR0, BAA, @36, 836, 126, 152, 126, 852, 852, aai
1022 DATA @02,062, 40, BEZ, BZE6, B62, 024, 003, 112,882, 115, A28, 036, 642, 275, 00A
1ea23 DATA 126,872,248, 112,106, 100, 122, 002, 055, A5, 2R3, 0O, 08 , D28 ., 088, e
10188 DATA Q24,0082 A16, 824, A24, 009, 004, AE, A32, R16, AB3, A2, P24, 216, P32, D6
1e1@3 DATA 222,842, 822, ac2, 828, B42, BOS, AG8, 480, BE5, DR, B2, B62, 812,912, 288
1eiie DATA 902, 000, 226, BE0, 356, A5G, DB5, BOS, 403, 038, PR, 126, 126, 000, 003, AR
18113 DATA 280,000, 036, DOA, AR, A24, A24, DR, BBE, AR2, A04, AR, 116, B32, D64, BAR
lelze DATH 126,066,870, 185, 114,828, 126, 408, 656, BA3, P03, 024, 024, 924, 060, BAH
12125 DATA 126,866, Q82, 126, B3E, B36, 126, 08, 52, BRZ2, 082, D22, AR5, BE6, 126, a6R
18132 DATA a64,064, 068, 863, 126,012,012, 020, A62, 032,032, 062, BRE, A7A, 126, PBA
10135 DATA 126,064, @64, 1246, G, A998, 126, 008, 126, A6, OR4, ORS, A24, 024 , 024, 200
12140 DATA BEA. AZE, B3G, 126, @%3, @93, 126, 08, 126, 866, BEE, 126, BDS, BB6, 126, G099
18145 DATA BE0, 008, 624,000, 224, 824, 020, QA0 , OG0, B0, ASE, ARA, B56, 056, 002, BRE
18158 DATH @14.624,043,095, 848, 224, 214, 20A, BAA, B, 126, 900, 126, 124, B3, 006
18155 DATA 112,624,012, 006, 212,024, 112,000, 126, 66, BAZ2, A52, 043, 0068 ., A4, 85
1a162 DATA 288,000,200, A24, 824, 360, BRA, BBH, A@, PR, O53, 182, 102, 353, 000, 068
18165 DATA 130, 185,193,214, 198, 186, 130, 208, A0, Q23 , 86, G99, BE0, RED, BES, BA 1
18178 TRTA BAR, Q03 , 388, A0E, AE0, BR, BAE, 125, BRE, A3, BAG, DBE . 483, 000, 66, 128
18175 DATA @01.001,021, 021, 001,801, 801, 801, 129, 183, 195,219,219, 195, 189, 129
lalsa DATAH 128, 125, 128, 128, 128, 122, 128, 1258, 221, 000, 033, 000, 000, G536, BaR, 065
18185 DATA 129,000, 000, 000, ARA, ASA, GEG, B0, 128, AR, B0, BHR , PEA, BEEG, GRS , QAR
16120 DATA 2EE, 000, A06, 240, 144, 144, 145, 242, 020, 006, 902, BEG, 206, 126, 129, A0
10195 DATAH 2060, 00A, 200, @15, BA%, A3, 137,875, 146, 148, 156, 156, 156, 156, 148, 145
10200 DATA 860, 126,231,185, 195, 231, 126,060, A73, 241, 057, 057, 057, 957, 041, @73
10205 DATA 242, 145, 144, 144, 240, G023, G5, 900, 020, 123, 126, 000, BE0, DA0, 328G, BER
18218 DATA @72, 137,069,009, 215, 200, 0802, BQ, 05, AOR, BAA, AR, A28, Bad , DE7, 904
16215 DATA 200, 200, B9a, a0d, AR, Aaa, 192, 864, OO0, A6, BAD, AAR, BP7, AR5, BE3, P2
18228 DATA 200,000,000, 000, 240, ARG, 224, A32, 604, BA4, AR, BOT7 , G04, 904, 904 , 0D4
19225 DATH B64. 864,064, 152,065, 47,71, @78, 008, BRG, aaR, 127, 255, 195, 000, 06R
168238 DATA 002, 002,202,003, 130, 194,226, 114,032, 932, 032, 224, 032, 032, 932,032
16235 DATA 284, 004, 084, 004, 004, AB4, 804, 8R4, 124, 128, 121,121,121, 121,120, 124
16248 DATA 126,231,195,123, 129,135,231, 126, 062,030, 158, 153, 158, 158, 030, A62
1245 DATA B32,032, 032,832, @32, A32, 32, 432, 024, 004, B04, 24, 9087, 204, a4, ao4d
18258 DATA B72.871,0867.,055, 1592, 864, 084, D64, 60, RE, 195, 255, 1265, 000 . AAR, BHE
19255 DATA 114,226,154, 130,003, 202, 402, 082, @32, A32, A32, 932, 224, 32, 832, 032
1268 DATA 084,087, Q00 , A3, a0, AR, BRE, BRE, B4, 192, 36, A0, (60, BED, AEE, BEA
10265 DATA B2, 003, 000, 388, 000, QG0 , A0, BEGE, B32, 224, ROA, BRA, HHE, BEA, ARD , DR
1ez27a DATA 233, 129, 129, 129, 125, 125, 125, 129, 003, 01, A&7, @15, 254, 252, 2413, 240
182735 TATA 126,235,255, 123, 000, 090, 060, 255, 000, 129, 224, 240, 127,063, 831,015
182386 DATA 129,129,129.12%,129,129,129,129.241,225,227,227,227, 227,225,241
18233 DATA 153.123,000.000, 200,000, 129, 195, 143, 135, 199, 199, 199, 159, 135, 143
10228 DATAH 125,123,123, 1227128, 129, 129, 255, 240, 248, 252, 254, 915, a7, 021, 960
18283 DATA 235,125,000, 008, 129, 255,255, 295, 015, 821, 063, 127, 240, 224, 128, pap
16300 DATA 681,002,204, AA3, A16, G332, 664,128, 000, 000, 303, BAA, A24, B3I6, 066, 129
18305 DATA 125,864,032, 016,003, 004, 82, QA1 , D00, 000, AR, 255, 255, 008, 008, 080
10318 DATA 624,024,024, 024,024,024, 024, 024, 099, 009, BR@, AP, 30A, G309, BE0 , PAR
* 16315 DATA 229,000,990, 900, 000, A00 ., AEA, PAR; DA, BB, BB, AR . 223, 209, 008, B0
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fiir den C-64

Das Programm Héhle” fiir den C-64 ist dem bekannten Scram-
blespiel d@hnlich. Mit der Ausnahme, daB beim Aktion-Spiel Hohle
auf todliche SchieBereien verzichtet wird: Denn hier wird fiir den
Frieden geflogen.
Dem Programmierer dieses Spieles gelang es, dem Anwender mit
mehreren Spielstufen eine gute Portion Spannung zu vermitteln.
. Die Steuerung erfolgt iiber Joystick, kann aber auch nach ent-
R sprechenden Anderungen der letzten Programmzeilen iiber Ta-
statur erfolgen. Eine genaue Beschreibung hierzu und zum Spielab-
lauf wird im Programm gegeben.

.
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Alles, was Sie schon immer uber

Sscsepancwshi Plenge

IMON's
BASIC

Das Fammgibuch rum
SHIOH" BASIC

i DATA BECHER BUCH

Lathar Enghisch

| Maschinen-

| sprache

Das Maschmensprachebuch |
aum o

0 DATA BECHEA BUCH

£ OATA BECKER BUCH

1N DATA BECKER BUCH

lthren COMMODORE wissen wollten.

Engrmn

VF-20

intern

| e oara secrEn such

Endlich ein umfang-
reiches Trainings-
handbuch, das
Ihnen detailliert den
Umgang mit
SIMON's BASIC
erklart. Ausfihrliche
Darstellung aller
Befehle und ihrer
Anwendung.
Zahilreiche Beispiel-
programme und
Programmiertricks.
Dieses Buch solite
jeder SIMON's
BASIC Anwender
haben!

ca. 3005, DM 49,-

Eine leicht ver-
sténdliche Einfih-
rungin das
Programmieren des
C-64 in Maschinen-
sprache und
Assembler.
Komplett mit vielen
Beispielen sowie
einem Assembler,
Disassembler und

einem Einzelschritt-

Simulator. Und
natiirlich zuge-
schnitten auf lhren
Computer, den
COMMODORE 64.
ca. 200 S.,DM 39,-

64 INTERN erklért
detailliert Technik
und Betriebssystem
des C-64 und die
Programmierung von
Sound und Graphik.
Ausfiihrlich doku-
mentiertes ROM-
Listing, zahlreiche
lauffertige Beispiel-
programme und 2
Original-Schaltpldne
zum Ausklappen.
Dieses Buch sollte
jeder 64-Anwender
und Interessent

64 TIPS & TRICKS ist
eine echte Fund-
grube fiir jeden
COMMODORE 64
Anwender. Umfang-
reiche Sammlung
von POKE's und
anderen nitzlichen
Routinen, BASIC-
Erweiterungen,
Graphik und Farbe
fiir Fortgeschrittene,
CP/M, Multitasking,
mehr iiber AnschluB-
und Erweiterungs-
méoglichkeiten und

64 FUR PROFIS
zeigt, wie man erfolg-
reich Anwendungs-
probleme in BASIC
16st und verrat
Erfolgsgeheimnisse
der Programmier-
profis. 5 komplett
beschriebene, lauf-
fertige Anwendungs-
programme (z. B.
AdreBverwaltung)
illustrieren den Inhalt
der einzelnen Kapitel

DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH erklart
detailliert die Arbeit
mit der Floppy
VC-1541, von der
sequentiellen Daten-
speicherung bis

zum Direktzugriff, fiir
Anfénger, Fort-
geschrittene und
Profis. Ausfiihrlich
dokumentiertes
DOS-Listing, zahl-
reiche lauffertige

VC-20 INTERN ist fir
jeden interessant,
der sich ndher mit
Technik und Maschi-
nenprogrammierung
des VC-20 auseinan-
dersetzen mochte.
Detaillierte tech-
nische Beschreibung
des VC-20, ausfiihr-
liches ROM-Listing,
Einfiihrung in die
Maschinenprogram-
mierung und 3 Origi-
nal-Schaltpléne.
ca.230S.;DM 49,~

VC-20 TIPS & TRICKS
ist eine echte Fund-
grube fiir jeden
VC-20 Anwender.
Sound und Graphik
Programmierung,
Speicherbelegung
und Speichererwei-
terung, BASIC-Erwei-
terungen, POKE's
und andere nitzliche
Routinen, zahireiche
lauffertige Beispiel-
und Anwendungs-
programme und
vieles andere mehr.

haben.
ca.3205.,DM 69,-

zahlreiche lauffertige
Programme.
ca. 290 S.;DM 49,-

beispielhaft. Mit Beispiel- und

diesem Buch lernen Hilfsprogramme, z.B.
Sie gute und erfolg- Disk Editor und Haus-
reiche BASIC- haltsbuchfiihrung.

Programmierung. ca.320S.;DM 49—

ca.220S., DM 49,

ca.230S.;DM49,-

Gute Software mull nicht teuer sein!

DATAMAT
PROFIMAT

| DIskomAT

| PAsCAL 64

[ TExTOMAT

FAKTUMAT

| KONTOMAT

SYNTHIMAT

Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Die neuen DATA BECKER PROGRAMME - Spitzensoftware auf Diskette mit ausfiihrlichem Handbuch zu
unglaublich niedrigen Preisen. Drei aktuelle Beispiele:

SUPERGRAPHIC 64

Die neueste Version unserer belieb-
ten SUPERGRAPHIC enthdlt jetzt
tiber 30(!) Befehle zur Ausnutzung
der fantastischen Méglichkeiten, die
der 64 mit hochauflosender Graphik
und Farbe bietet. Mit SUPERGRA-
PHIK 64 kdnnen Sie Punkte, Linien
und Kreise ziehen. SPRITES definie-
ren und manipulieren, Farben setzen,
komplette Graphikbildschirme auf
Diskette abspeichern bzw. laden und
vieles andere mehr. Ergédnzt wurde
die SUPERGRAPHIK 64 zusétzlich um
SUPERSOUND, eine neue Befehls-
erweiterung zur Nutzung der hervor-
ragenden Soundmdglichkeiten des
64 und der Farb-Hardcopy auf dem
neuen SEIKO GP 700 A. Mit SUPER-
GRAPHIK 64 machen Sie mehr aus
Ihrem 64er, und das fiir nur DM 99,-.

PASCAL 64

Jetzt kdnnen Sie die beliebte
Sprache PASCAL auch aufdem
COMMODORE 64 einsetzen.
PASCAL 64 ist ein leistungsfahiger
PASCAL-Compiler, der nicht nurden
Befehlssatz des Standard PASCAL
unterstiitzt, sondern auch die
hochauflésende Graphik und die
Sprites des COMMODORE 64, Ein-/
Ausgabe iiber Diskette und Drucker
sowie REAL und INTEGER Arithmetik.
Unterprogramme aus lhrer eigenen
Programmbibliothek kénnen vor dem
Compilieren in Ihr Hauptprogramm
mit eingebunden werden. PASCAL 64
ist sehr schnell, da echter Maschinen-
code erzeugt wird und kostet
komplett mit ausfiihrichem Hand-
buch nur DM 99,-.

Unser 84 (!) seitiger Spezialkatalog mit detaillierten Informationen iber COMMODORE 64, VC-20 und den neuen
COMMODORE EXECUTIVE, mit der groBen Druckerauswahl vom kleinen Listingdrucker liber Vierfarbplotter und
Typenraddrucker bis zum Schnelldrucker mit Einzelpunktgraphik und Schonschrift, mit preiswerten Floppies,
Monitoren und weiteren vielseitigen Peripheriegerdten, mit IEC-Bus und 80-Zeichen-Karte, mit universellen
Interfaces und Erweiterungsmodulen, mit preiswerten neuen Programmen aus aller Welt vom Spielehit bis zur
Fakturierung mit integrierter Lagerbuchfiihrung, mit Programmierhilfen, BASIC-Erweiterungen und Compilern
und mit aktueller Fachliteratur aus aller Welt.
Das neue VC-INFO 3/83 sollte jeder Computer-interessent haben. Fordern Sie es noch heute
gegen DM 3,-in Briefmarken an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in den Computerabteilungen der Kauf-
und Warenhauser und im Buchhandel. Auslieferung fiir Osterreich Fachbuch-Center ERB, Schweiz THALI AG und

SYNTHIMAT

Mit diesem Superprogramm verwan-
deln Sie Ihren 64er in einen profes-
sionellen, polyphonen, dreistimmigen
Synthesizer, mit dem Sie {iber die
Tastatur ganze Akkorde spielen kon-
nen. Zu den unglaublich vielen Még-
lichkeiten dieses Programms gehort
auch die Bandaufnahme/-wieder-
gabe direkt auf bzw. von Diskette.
SYNTHIMAT stellt gleichzeitig den
Synthesizer optisch dar. Sémtliche
Module sind farblich gekennzeichnet
und libersichtlich angeordnet. Es ist
ein Leichtes, mit SYNTHIMAT sdmt-
liche Klangeigenschaften verschie-
dener Musikinstrumente zu imitieren,
aberauch vollig neue Klangkreationen
zu schaffen, selbst Weltraumklénge.
Verwandeln Sie Ihren 64er fiir wenig
Geld in eine Super-Musikmaschine
mit SYNTHIMAT. Komplett mit aus-
fihrlichem Handbuch nur DM 99,-.

Weitere DATA BECKER PROGRAMME: Das rechnende Textverarbeitungsprogramm TEXTOMAT, die Sofortfakturierung
FAKTUMAT, die Einnahme-/UberschuBrechnung KONTOMAT, das Synthesizerprogramm SYNTHIMAT, die Graphikerweiterung
SUPERGRAPHIK und der Diskettenmonitor DISKOMAT. Jeweils nur DM 99,- inkl. ausfiihrlichem Handbuch.




Lal} den

Brieftriager

laufen,

statt selbst

Homecomputer

zu kaufen!

Abonnement

Ein Abonnement ist der einfach-
ste, schnellste und bequemste
Weg, jeden Monat Ihre CPU zu
bekommen (und das nicht nur
zur Winterzeit)!

Auflerdem sparen Sie durch ein
= it E NN Abonnenment Geld. Der Bezugs-
Fo —f R gk preis fiir ein Jahr (12 Ausgaben)
e et s betrdgt nur 55,- DM incl. Porto.
g L g Bei Zusendung im europdischen
Ausland betrigt der Preis fiir ein

Jahr 80,- DM, nach Ubersee

110,- DM.

Abo-Kombination

Homecomputer & CPU

Inland 100,- DM

Europiiisches Ausland 150,-DM
Nach Ubersee 200,- DM
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fiir den C 64

Feiern Sie das nichste Volksfest mit Ihrem Heimcomputer. Das
nachfolgend abgedruckte Listing eintippen und auf gehts!

Bei solch einem Fest fehlen bestimmt
nichtdie Vergniigungsstinde, an denen
man seine SchieBkiinste ausprobieren
kann. Dies allerdings eine empfindlich
teure Angelegenheit werden kann,
wenn man seiner netten Begleitung
gerade die rote Rose versprochen hat,
die in der obersten Reihe, ganz links,
ihren Platz zu behaupten versucht und
die man nach dem 15. SchieBversuch
immer noch nicht getroffen hat. Um
dieser, fiir Sie als Schiitze, wahrschein-
lich doch etwas peinlichen Situation

vorzubeugen, haben Sie mit dem Pro-
gramm ~BlumenschieBen” die beste
Moéglichkeit, schon einmal etwas zu
tiben.

Doch nun, nach dieser kleinen Einfiih-
rung in den Volksfestrummel, zum
technischen Ablauf des Spieles:

Das Spiel ist fiir ein oder zwei Spieler
programmiert, wobei die zweite Mog-
lichkeit natiirlich die spannendste und
interessanteste ist.

Nach dem Eintippen des Programms,
erscheint eine typische Jahrmarkt-

S8 REM ###%% BLUMENMSCHIEZSEM ks
66 REM <CJ UMWE HESSE 3201 SOEHLIDE 2 #K¥

schieBBbude, vor der ein kleiner Laser
plaziert ist.

Per Druck auf die Space-Taste, wird
diesem der Befehl gegeben, auf den
gerade angepeilten Gegenstand zu
schieBen, was nicht ganz einfach ist, da
der Laser nicht in die entsprechende
SchuBposition gebracht werden kann,
weil er sich stindig selbst bewegt.

Als zusitzlicher Schwierigkeitsgrad,
kommt beim SchieBen der Wettlauf mit
der Zeit ins Spiel.

78 REM ##%#% LIEGMITZER ZTR. 1 W
108 DIMZCE72,F(377, 210372, F1(37) PUKESSH, 64 ' POKES3ZE1, 1 ' FUOKES3280, 2
118 AFCEI=" -~ iBEl":TM$(1l,)="000003"  THF(2)="pOoogg"

115 A$Clo="

ISR ~~ IEEE"

128 BIC9=32 ' BIC1o=42:SF(B=15:5F(1)=0:355(1)a66 558 =32

138 51=54272 FL=S1 FH=SI+1'TL=5I+2 ! TH=EI+3 ' W=5I+4:A=S1+5 H=51+6&: L =51+24
200 PRINT"IDN ", 'FORW=1TO32 : PRIMT D" (NEXT : FRINT
2085 FORX=1TOZ1:PRIMTTABLL)"#"TAB(33)"¢" (NEXT :PRINT" ",

FEBRUAR 1984

45



215
228
223
234
235
249
245
250
255
264
2635
278
7S
276

FORR=1TOSE : PRINT"#" ; i HEXT : PRIMT

PRINT"SMAMIBBUM E L UMENSCHIESSE N

FPRINT" ZMBAESBBBIENNST DU DAS SPIEL «J.M) 7 ";

GETAN® : IFAN$="J" THEMPRINT " &JA" : GOTO200

IFANS="N"THENPRINT "' : PRINT " h@ml TIIT :GOTO245
GOTOZ38

PRINT"BMBIVERSUCHE MIT DER HIM UND ZURUECK"
PRINT"IBRFAHRENDEN ARMBRUST BLLUMEN"
PRINT"MBRRBZUSCHIESSEN. 8"

PRINT"MMBFEHLSCHUESSE BRINGEN ":FRINT"SBMILD YERLUSTPUNKTE . AI"
PRINT"MBMITREFFER BRINGEM 28 PLUSPUNKTE.®"

PRINT"MBBOIE JEWEILS 2 LIMNKEM EZW. RECHTEN"
PRINT"SBBECKELUMEN BRIMGEN 109 PLUSFUNKTE."

PRINT"AMBBES KANM ZWISCHEN 1 ODER 2 SPIELERN"

227 _PRINT"MBRIGEWAERLT LERDEN. "

278
280
285
See
303
31

315 SW=VALCSKS) @ IFSHCIORSWI 2 THENS 1S

328
323

330 GOSUB1309:GUSUB1700
335 GOSUBléeow

348
345
3358
355

368 PRINT"SNMAWEI TER >RETURMNS 2"
365 GETW#: IFWS>CCHR$C13) THENIES
378 PRIWT"I", :MEXTSP

375

388

Sie

iege
ieie
1620
1830
1648
18508
1660
ie7e
iese
i858
11900
ii1g
112@
113@
ii4e
1150
1155
1160
1176
1175
1196
1155
1208
12835
izie
1215
1226
1238
1248
1258
12ed
1265
127ae
1280
1256
1366
13109
1315
1316
13za
1321
1323

PRINT"MMBIJEDER SPIELT 3 RUNMDEM, "

FRINT")BPRBLI WEITER MIT RETURM<"
GETA#$ ' IFA$><CHR$¢ 13) THENZSS |

GOSUB130e

PRINT"MsBBRIIEYIELE SFIELER ¢ 1 OLER 2 » 7 “;

GETEWS : IFSk$=""THENS18

IFSH=1THENFRINT "EIMER "
IFESN=2THENFRINT " ZWEL "

FORRD=1TO3: FRINT " MMBBIAUGENBLICK BITTE 1" GDSUBLoEE
FORSP=1TOSH: P=@:K=1
GUSUBiSGG*BUSUEE@BB’TISﬂTNi(SP)=BDSU31160=TN$<SP)=TI$
GOsSUB166E

HEXTRD
GOTO3800

FORX=1TOR6: 21 (Ho=1:F1¢KI=1 :MNEXT
FORX=1TO10
Y=INTC(RHDC10%36+1) : IFZ1 (Y )=@THEN1G28
Z1CY =8  HEXTX

FORX=1TO36: IFZ1{X)=@THEN1B50
Y=INTC(RMDCL ) #15+1 )

IFY=2 OR Y=4 OR ¥=6 OR Y=85 OR Y=3 OR Y=18 UR Y=14THEM10E0
GOTO1058

F1ixom=y

HEXTH : RETURN

FORX=1TO13: FRINT : HEXT

K=ABS(K-1): IFK=GTHENAA=1 : BB=36: CC=1
IFK=1THENARA=36 : EE=1:CC=~]

FORX=RATOEBSTEFCC : PRINT "B AS<K)
FORY=1T0G : NEXTY

GETHS: IFX#=""THEN1 135
GOSUB1zZeE

IFP=26THEMRE TURM

NEXTH : PRINTTABCK) A% CABSCH~100;
GOTOl11@ :

REM SCHUSS

SI=354272 POKESI+24, 15
POKESI, 200 POKESI+1., 90
FOKESI+S, 596 POKESI+4, 17

PRINT" ST T"; : PU=PEEK (211 : SU=SU+1

FORI=1TO17 :FPRIMT "N BT FORY=1TOS : HEXTY : POKESI+1, S0+ : MEXTI iPRINT"BI ";
FPOKESI+4,8:G03UE1 409

PUKEISB;E=PRINT“Hﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂmﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ”

FRINT"E"TABC12) R0, TABC16) ; 5U; TRBC2I) " IBER"FPT

PRINT"®", :FORI=1TO13:PRINT : NEXT : PRIMTTRABLE+K~1)A$CKY

RETURN

5154272 PUKESI+24, 15
POKESI, 260 PUKESI+1, 66
POKESI+S,5: POKESI+6,0:POKESI+4, 17
FORY=1TOZ00 : MEXT

FOKESI+4,0
FOKESI, 280 FOKESI+1,50
POKESI+S, 6 POKESI+6,0: PUKESI+4, 17
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1330
1350
1490
1495
1410
1415
1428
1430
1440
1499
1500

‘1516
1520
1666
1618
1615

1628

1858
1798
i7i@
p il e
1728
1730
1740
1745
1750
1755
1760
1765
1770
177S
17806
1783
i790
1791
1795
2008
20835
2018
2820
<030
<48
28358
28908
Jevg
Seie
3015
30z
3023
3038
3035
3048
3042
3845
3950
3055
b []%]
38635
3866
3867
3868
JB69
3878

FORY=1TO188 : MEXT

POKESI+4, 8 RETURN

REM PUMKTE RECHMEN

IF Z(PU-20=1 THEW 1428

PT=PT-18

RETURH

IFFU-2554 DR PU-2 <3THEHMPT=FT+186:G0TUi448
PT=FT+28

P=P+1:Z(FU~-2)=0 GOSUE1308

RETURH

REM BLUMEW FRO SPIELER
FORK=1TOIE ' ZCRISZL (KD FFCRIRFLCRD (MEXT
RETURH

REM ZREHLER FUER SPIELER i+Z
SUCSPo=8UCSFI+EU: Sl=8
PTCEPO)=PTLSFI+PT : PT=0

RETURKM

REM WAHL GEbCHNIHBIUKELT

FPRINT" XK IFSU—lTHnHPPLNT"NILL T DUt
IF;NBETHENPRLNT"HOLLT IHR";

PRIMTTABC1S) " #SECHHELL "

PRINTTABC1S) " KeHEORMAL "

PRINTTABL 15, " ML BANGSAM SEIELEN 7%

PRINT" " TABC? ) "ANFANGSBUCHSTAHEEN EIMGEBEM. &'
GETG#: IFGe=""THEN1TSG

IFO%="5"THENG=8: PRINT"5"
IFG#="MN"THENG=3@ : PRINT"N"

IFG#="L"THENG=188 PRINT"L"

IFG#="5"0R G#="H"OUR GF="L"THEM1TBEO

GOTO1756

FPRIMT"M YORMAME EINGEBEN >RETURNC DRUECKENM" :FORN=1TOUSW
FRINT" WORMAME %Oh SFIELER" ;M @ INPUTHE(ND
IFLEMCHN#CND D CSTHEMPRINT "HAME 2U KURZTT' :GOTOL78S
IFLEMCHSCH) )21 ITHENPRINT "HAME 2L LANGTTI" :GOTOL1785
MEXTHN : RETURH

REM BLUMENW SETZEN

PRINT"X" ) ‘FORW=1TO3E : PUKESSI37+H ., FUK)  POKEL1DES+R, BICZ(K2)

PghESES?r+X SSFCZCRY Y POKELLIRSHK, SS5C2CR 2

HEXTX

FORW=1TO1 : PRINT ‘HEXKT 'PRINT"E RSPIELERE SsRUNDEE ZSCHUSSE @PUNKTE"
PRINT" X "N$CSE)iTHBC112,RD; TRBC163 ;68U TRE(23>" IREEI"PT

PRIMT"®";

RETURH

PRINT" TNEURBRL BEEROCEBNISSE"

PRINT" M0 TABS 19~LENCNFC10 ) ONFCL) )  IFSWRZTHENPRINTTABC 34~LENCNEC2) ) ONSC2)

PT$C10=STRECPTCL) ) (PT$#C2)=5TRE(PTLZ2))

PRINT"HE" :PRINT" PUNKTE"TRBC19-LEM(FTSC13)IPTS (L),
IFSH=2THENPRINT THBC 34~LENCRTS(2) ) )FTH(2) i -
SUFCLo=STRELSUCLD ) SUS(20=5TRECSUCZ) )

PRIMT:PRINT"M SCHUSS"TABC1S-LENCSUSCL ) 28U$C1))
IFSW=ZTHENPRINTTABL 34~LENCSU$CE) ) 25U$CE);

PRIMT:PRINT"® ZEIT "TRECLO2YALS(MIDECTMSCL), 3,20 0 MINY;
PRINTYALCRIGHT#CTM$ 10,207 "SEK";

IFSWCZTHEMPRINT : GUTUSEES

PRLHTTHB(EG)UHL(MIU${TM$<¢) Ss22 ) "MIN"WALCRIGHTS#CTHMECRD, 2) ) "SEK"
IFSH=1THEM3B7E

S0=1: IFPTC(2IDPTC1 ) THEHSG=2 -
IFPTCL0=PTL2)ANDSULE ) <SIUL 1 ) THENSG=Z
TTCLo=VALCMIDECTMFCL ), 3,20 )60+ VAL CRIGHTSC TS L3, 20
TTCZo=YALMIDSCTMSCZ), 30 20 ) #E0+YAL CRIGHT$CTMECZ), 20 )
IFPT(l)“PT(2)HND$U'”)=aU(1)HNDTT&E)(TT(l)THEHaB’Z
PRIMT"®E "H#(3G>" 15T SIEGER." .

3075 ¢

3076
3077
3078
3873
3030
3085
3090
3095
3100
3110
3120
3125
3130
3140
3150

PRIMT" &gl HOCH EIM SPIEL ¢J,H3 7"

CGETA#%: IFA%=""THENZO?7

IFA$="J" THEMRUM

IFA%="H" THEHZBSS

GOTO3877 it

PRINT " TINA0Y IELEN DANK FUERS SEIEL
IFSH=1THENFRINT " 2lKOU WARST WIEDER "
IFSW=2THENPRINT "AHMIHR WART WIEDER "i

N=IHT CREDCK ) #E+1 )

HIM$C1)="SURPER" : NMF(2)="KLASSE" : MMFCZ="EINE WUCHT"
HM# (40 ="SCHHUCKELIG"  MM$(5)="BOMEIG" ‘ NM$(6)="GANZ HERYORRAGEND"
PRIMTHM$CH) { FORA=1 TOSHEE : MEXT
PRINT"®ELO0RD"CHRS(34) "0 K" CHREC(34> ", 3"

FPRIMT" MSERRUN" .

POKES31, 15:FOKES32, 13 FOKEES3, 13 POKE198, 3 END
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Das Programm “LASER” ist ein Action-Spiel, das von zwei Spie-
lern gespielt werden kann.

Am Anfang wird der Spieler mit einer
Auswahl von 6 verschiedenen Spiel-
varianten konfrontiert. Sie bestimmen
den Aufbau des Schlachtfeldes, auf
dem danach der spannende Kampf der
beiden Rivalen mit Ihren Laserkano-
nen ausgetragen wird.

Die Laserkanonen haben folgende
Funktionen:

- Drehen der Laserkanone in beide

- Vorwiirts gehen

- Laser abfeuern

(Erldauterungen dazu im Programm
selbst)

Auf dem Schlachtfeld wird nun ein
Kampf um Leben und Tod ausgetra-
gen. Durch bunte Grafik und Tonef-
fekte, wird es withrend des ganzen Spie-
les tiber nicht langweilig. (Bitte iiber-
zeugen Sie sich selbst!).

10
20
30

35
40
41

42
45
S0
60
70

BO
85
0
100
310
320
330

500
510
520
530

Eine der Spielvarianten sieht vor, daB

1 GO SUB 5000
2 PRINT AT 20,0;"BITTE EINEN MOMENT WARTEN"

GO SUB B000: GO SUE B100

DEF FN R{R)= INT (RNDXR)+1 ]

DIM X(4): DIM Y(4): DIM P(2): DIM 5%$(22,32):
LET A$="A,B,C,D,E,F"

B0 SUE 8200

FOR N=1 TO 2:LET F(N)=FN R(8)

LET X(N)=FN R(30)+1: LET Y(N)=FN R(20)+1:

IF S$(Y(N),X(N))<>" " THEN GO TO 41

NEXT N

LET SPIEL=1: LET X1=0:LET Y1=0

LET P1=(NOT (SPIEL-1))+1

LET TASTE= IN 65022:

;A% (P(SFIEL))
BEEF .01, (SFIEL¥10)

IF X(SPIEL)=X(P1) AND Y(SFIEL)=Y(F1) THEN GO TO 843

LET SPIEL=( NOT (SPIEL-1)+1)
G0 TO 50

IF S$(Y(SFPIEL)+Y1,X(SPIEL)+X1)<>" " THEN RETURN
PRINT AT Y(SPIEL)-1,X(SPIEL)=-13"

LET X(SPIEL)=X(SPIEL)+X1:
PRINT AT Y(SPIEL)-1,X(SPIEL)-1; INK 5;
A$(P(SPIEL)): BEEP.01,50: RETURN

REM TASTATUR

IF TASTE=255 THEN RETURN

IF TASTE=234 THEN GO SUE 900: GO SUB 300:
IF TASTE=253 THEN LET P(SPIEL)=P(SFPIEL)+1:
LET P(SPIEL)=1: RETURN

IF TASTE=251 THEN LET P(SPIEL)=F(SPIEL)-1:

LET F(SPIEL)=8: RETURN
IF TASTE<>247 THEN RETURnN

REM LASER AEFEUERN
GO SUR 900

RETURN

FOR N=1 TO 10: IF S$(Y(SPIEL)+(Y1X%N),X (SPIEL)+(X1XN))=" " THEN

IF Y(SPIEL)+(Y1XN)<>Y(P1) OR X(SPIEL)+(X1XN)<¥X(P1) THEN NEXT N
PLOT INK SPIELX2; (X(SPIEL)¥8-4) +(4X%X1),175—((Y{(SFIEL) ¥8-4) + (4%Y1)):
DRAW INK SPIEL¥2;X1%((N-1)%8),—(Y1X((N-1)%8)): BEEF.01,0

FLOT OVER 1; (X(SPIEL) X8-4) +(4%X1) ,175-( (Y (SPIEL) ¥8-4) +(4%Y1)):

DRAW OVER 1;!1*((N—1}¥B),"(Yll((N—I)tﬂ)):BEEP.O},O
IF X(SPIEL)+(X1XN)=X(P1) AND Y{(SPIEL)+(Y1¥N)=Y(F1)
THEN GO TO 800

IF (Y(SPIEL)+(Y1XN))>1 THEN

IF Y(SPIEL)+(Y1%N)<22 THEN

IF X(SPIEL)+(X1¥N)>1 THEN

IF

IF SPIEL=2 THEN LET TASTE= IN 57342
GO SUE S00: PRINT AT Y(SPIEL)-1,X(SPIEL)-1;INK (SPIEL¥2)

LET Y(SPIEL)=Y(SFIEL)+Y1:

IF P(SPIEL)>8 THEN

IF P(SPIEL)<1 THEN

X{SPIEL)+{(X1%XN)<32 THEN LET S$(Y(SPIEL)+(Y1XN),X(SPIEL)+(X1kN))=" "

man sein Schlachtfeld selber zeichnen
kann! Auch hierzu werden Erklirun-
gen im Programm gegeben.

Das Programm ist fiir den ZX-
Spectrum von Sinclair.

Tips beim Eintippen:

In nachfolgend genannten Zeilen, sind
die Grafikzeichen der entsprechenden
Tasten gemeint:

30;5320;8220,;8280; ab Zeile 8500 ff.
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LPRINT AT Y(SPIEL)+(Y1¥N)-1,X(SPIEL)+(X1#N)—1;'

600 BEEP.Oi,*EO: RETURN
gon REM TREFFER
7:BORDER N:BEEP.Z,(N#IO)—

a10 FOR N=0 TO
g20 PRINT INK 03 pAPER: 7; FLASH 134T 11,5
II;

10:NEXT N

s "SPIELER wySPIEL; " HAT GEWONNEN '!!

AT 12,53 "
AT 10,5;" - H
gz0 PRINT INK 13 PAFER 73AT 21,137 NOCH EINMAL 2 (/N w, PAUSE 03
THEN RUN _
wg By JOERG MUELLER": PAUSE O:

iF INKEY$=“J"

gz4 IF INKEY$="N“ FRINT AT 19,2;

THEN CLS:

STOP
g35 IF INKEY$="" THEN 60 TO 830
gs0 60 TO 20
70 PRINT INVERSE 1y INK 03 PAPER 75 FLASH 13AT 10,53

W T {155 IUBAMMENSTDSS "3
";FLASH Q3 AT FEL O WEITER MIT ENTER"

At 12,5
ge0 BEEF.S,-10
ag0 1F INKEYS="" THEN GOTO 890

a9s G0 T0 20

go0 REM RICHTUNG

go5 LET Y1=0: LET x1=0 .

910 IF P(SPIEL)=8 THEN LET Y1=-1

g9 1F F(SPIEL)=Z oR P(SPIEL)I=3 OR P (SPIEL)
g0 1F P(SPIELI=A or P(SPIEL)I=S OR P (SPIEL)
940 1F F(SFIEL)=S or P(sPIEL)=7 OR P (SPIEL)

950 BEEF.001,0
9560 IF ¥ (SPIEL)+X1732 THEN LET X1=0
970 1F v (gp1EL) +Y1722 OR y(SPIEL) <1 THEN LET Y1=0
980 RETURN
1000 CLS
1005 PRINT AT 17,23
1010 PRINT " (370"
1015 FAUSE O
1020 IF INKEY$="d" THEN GOSUE 2000
1035 PRINT
1040 PRINT "ALLES KLAR :
{050 PRINT INVERSE 1; FLASH 13

1060 PAUSE O
1100 RETURM

2000 CLS
2010 PRINT n71EL DES gFI1ELES 15T ES "
R MITTELS EINES LASERS"

' . 2015 PRINT wDEN GEGNE

=4 THEN LET x1=1
=5 THEN LET Yi=1
=g THEN LET Xi=-1

" BRAUCHEN g1E EINE ERKLAERUNG =2

a7 2?"

v WEITER M1T ENTER S

2016 PRINT “RBIUSCHIEBSEN."
2020 PRINT "ES KDENNEN 2 gPIELER HITMACHEN."
2025 FRINT ngPIELER 1 F.ANN SEINEN LASER "
2026 FRINT ny1E FOLGT gTEUERN "
2030 PRINT " GRUENER LASER "

p -RECHTS DREHEN"

2031 PRINT "
1 -LINKS DREHEN"

2032 PRINT "
2033 PRINT " F —VURN&ERTS”
2034 PRINT " U ~FEUERN"
2040 FRINT: PRINT "ROTER LASER :"
g -RECHTS DREHEN"

D -LINKS DREHEN"
A -VORWAERTS"
F -FEUERN" -

2041 PRINT "
2042 FRINT
2043 FRINT
2045 PRINT "
2100 RETURM

000 CLS
3010 PRINT ngIE KDENN

3015 PRINT "SDHLQCHTFELD MALEM. "

3020 PRINT "SIE KOENNEN D x IN DER OREREN"
3025 REFEILEN"
3026 PRINT ngTEUERN.
3030 FRINT "WENM SIE
3032 PRINT
3035 PRINT

EN IHR EI1GENES"

EINEN OUHDRATISCHEN"
EN WOLLEN (g¥8 PU. "
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3040 PRINT "WENN SIE FERTIGGEMALT
3042 PRINT “BITTE *ENTER<
3045 FRINT pnge

HABEN, »
DREUCKEN"
“ 5 ;INVERSE 4

iFLASH 1;BR1GHT 1;AT 16,0,
" WEITER M7 YENTER¢ »

3047 Pause o

3050 RETURN
5005 BoRrpeg 03P
5010 PRINT nyyy

ltttll*l!tt
5020 PRINT BRIGHT F] S S

. g
= INT (RND%20+1)
S310 LET B= 1

NT (RNDX30+1 )
3320 FRINT at A;B; "gn

5325 REM GRaHIk !
5350 NEXT N

5400 PAUSE 45

9500 RETURN

8000 Ry CHARACTERS
8010 FoR N=1T0 8: Rreap As:

: N
; OIIOOO,BIN 00100100
00, RmIN OIOOOOIO,EIN DIOIIOIO,

+BIN IOIOOIOI,BIN 1100001 1

sBIN 00110010,

0, BIN 00010100, 8, g
N 10110000,

L]
RIN 0, BIN 00011000
8070 pata "F" RIN 00010000, gy 00010000,
0, RIN 00101100,
IN 010006 BIN 01001109,
IN 11000000
s 3, BIN 00001101, g1n 00110019,
+BIN 11000100,
EIN 00110010, g1y 00001101, 3
8090 paTp "HY %

N 11000000,91~10110000,
BIN 01001100, g1y 0100001

’
BIN OOIOIIO,BIN 00101000,

BIN OOOIOOOO,BIN 00010000
8095 RETURN

8100 REM INSTRUKT ToNEN
8190 RETURN

8200 ReM 4 :
8210 PapER g, INKé: BORDER 1261 s
8220 PRINT a7

33
8225 REM
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8240 PRINT ”“l)NEIBTERSCHUETIE“’
"E)TDDESKRMFF""“S)IEIEHNEN glE IHR E1GENES"
sPRINT " SCHLRCHTFELD“”
" 4) KAMPF ™ ALL“"“5)GIBQNTEN—KHMFF"”
“b)ZUFAELLIGE AUSWAHL (SPIELEi—S)“
8250 INPUT ("BITTE WAEHLEM SIE 1y 3 LINE C$
CLS
8235 FRINT AT 20,0;"BITTE EINEN MOMENT WARTEN "
az60 1F cei"e" OR ceemL” THEN BEEP.5,~40=

g270 LET C=VAL ce: 1F CEYINT £ THEN 60 TO 8250
azg0lfF C=2 THEN LET 1=5% LET P=73
FOR N=

=1 gs(N)="8 gas8s geas8s gp88s g":

TN
gz00 IF c=6 THEN LET C=FN R{3): go 10 g280 AND

7 T 1=0:
FOR N=1 TO 100+FN R(iQQ): LET g% (FN R(22),

gze0 1F INKEY$="0“ THEN LET B$(Y,X)=“B“= go TO 8380
g3z70 LET X=X+(INKEY$="8“ AND X(Sﬁ)*(INKEY$="5" AND X31):
LET Y=Y+(iNKEY$="5" AND Y(ZE)—(INKEY$="7" aND Y1)
8380 FRINT AT y-1,%-13 TNK 23X

1E INKEY$=CHR$ 13 THEN LET 1=3:

gz90 GO TO 8350
g500 REM NACHFDLGENDE 7ETCHEN STEHEN
FUER GRQPHIKZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN

TASTEN

g510 LET gs(2)=" 8 ges 8 u

g520 LET ge(3)=" 8 8888 g geosB 888 8"
530 LET S$(H=" gg pes8déd 8 g
gs40 LET ge(5)=" 8888 sg 8 8 8888 g8 "
g540 LET ag(e)=" B 8. T g8"

) gss0 LET gg(7)=" B peges 8 asaaasaeaaaaaaaa
§ ase0 LET g8 (8)=" g 8

’ gs70 LET o(9)=" ©8888 gp 8 588888 8 goeess 8
g580 LET sg1=" 8 g &8 88 g @8
g590 LET csi1y="88 88 opaeee88’ gs 8 8"
8500 LET gs12)=" 88 g a @ E8 6 8 a 888"
a610 LET ag(15)=" ©888 g gaesess g8 "
8520 LET- 8810 =" 8 q ge 888888 8 g8 "
g630 LET g% (15)=" ggeaesss 8 ggaaseese 8 "
8540 LET gs(16)=" ge88888 ~
ges0 LET ge(17)=" B ggese B g gaeBsee8a8as
8660 LeT-ssud=" 8 a 8§ geme TE
ge70 LET senipy=® 888 g 8s 88 88 "
g680 LET gs(200=" 8 888 qgess 88 B 8 9
8690 LET gsiz1)=" 8 g ~~ ©0888 s L

8900 BILDSCHIR“"PRINTDUT
g910 FOR N=1 TO 223 LET ss(N),1)="a"=

N -
g91s IF c=4 THEN PRINT #03 INK 7;"HADE BY JOERG MUELLER":

- g5 INKI: PAPER Pi BORDER P

C960 FOR M=t TO 221 DRINT AT N-1,0388(h
oyt Ni PRINT %03 IN¢ 03 "MADE BY JOERG MUELLER"
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Pferderennen

fiir den ZX-Spectrum

Hatte auch Sie schon irgendwann einmal die Wettleidenschaft ge-
packt und konnen sich an dieses Dilemma (da meist mit finanziellen
Verlusten verbunden) nur nuch dunkel erinnern?

Nein, keine Angst - wir wollen Sie hier
nicht tiberreden Threm im tiefsten In-
neren zuriickgebliebenen Wettdrang
aufkeimen zu lassen. Wir méchten Sie
nur dazu verleiten, das Programm
"Pferderennen” in Ihren ZX-Spectrum
einzutippen und es allein oder mit
Freunden und Bekannten einmal aus-
zuprobieren. Sie werden [hren Com-

52

puter bestimmt so schnell nicht wieder
abstellen.

Im Vertrauen gesagt: Es darf natiirlich
auch um Geld gewettet werden, voraus-
gesetzt natiirlich, daB Sie dieses Spiel-
vergniigen nicht professionell betrei-
ben - versteht sich wohl von selbst!
An dem Spiel kénnen sich mehrere
Personen, nach dem ersten Probelauf,

beteiligen und ihre Wettvorschlige und
Einsédtze abgeben (am besten auf einer
hierfiir angefertigten Liste eintragen).
Nihere Erkldrungen zum Spielablauf
werden im Programm gegeben.

Viel SpaB!
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EEP

IMPUT "MWiewiele SPisler 7 "izp

DIM kizpd: DIM =%CzF,15: DIM tizpo: DIM 3C=p)

FOR i=1 TO sp: PRINT TAB 2;"Spieler ";i

IMPUT "Hame",;s%C1i>: LET 9¢i»=B8: LET ki )=5000

PRINT AT i~-1.,14;=%Ci>: HEXT i ,

CLS : PRIMT AT 11.5;"PROBELAUF !": PRUSE 188: GO TO 105
CLZ : FOR i=1 TO zp: IF ti=1 THEM 1IF £{i)=p THEM LET ki )=keio+alidx?
LET k{is=k(id=aCid: PRINT AT i.1:s%Ci " DM ";k(iD
IHPUT "TiP: Pferd Hr. 7"it(i>: IF £i31 OR tii>*d4 THEM GO TO 55
IMPUT "Wiewiel DM 7 ";901i3: HEXT i

LET ti=1

CLS : GO TO 138

FOR i=1 T0O 2

PRIMT IHE 4:""; IHK 4; IHVERSE 1;" i";

HEXT i

RETLRH

GO SUB 118

PRIMT AT 3.21; IMVERSE 1, IHK S;v"in

FRINT AT £.31: IMVERSE 1; IHK 3;"2v

PRIMT AT 3.31; IMYERSE 1: IMK 4;"3

FPRIMT AT 12.31; INVERSE 1; INK 2:"4"

PRIMT

DIM ai4’

GD SUBE 118

FOR i=1 T0O 132: PRINT IHMK 4,"";: HEXT i

FOR i=1 TO 4

FRIMT AT i+i%2.8;".j"

HEXT i

INPUT "Geben Sie daz Startzeichen mit C(ENTERD!"; 2%
FOR i=1 T0O 4

PRINT AT i+i%2,3cim»" v

LET a(i)=31i+RHD¥Z2+1

IF 3Ci»>=38 THEH LET 371i»=38

P
BORDER 7¢ PAPER &: RANDOMIZE f eI' del‘ enne n

5 PRIMT AT i+i%2,30i;"j"

IF aCi’>»=38 THEM GO TO 215

EEEP .B1.~5: PRINT AT i+i¥2.a0i); "k"

HEXT i

GO TO 188

LET p=i: PRINT FLASH 1;AT i+i%2,2;"SIEGER ist Pferd Mr. ";p: BEEFP .05.8: B

.82,5: BEEF ©1,8: FLASH B

GO TO S

REM Pferderennen

G0 SUB 2088

FAPER &: CLS : IMK @: BORDER &
FRIMT AT 11,3;"PFERDEREMHEN"
FRUSE 3588

PAPER 7: CLS

PRIMT AT 2.8;" Sie koermen auf eines der 4 Pferds setzen.
Ihr Startkarital betraest =809, -DM "
PRIMT AT 208.3;"Druecke ENTER, um zu starten"

PRUSE 8: RUM
REM Grafik
FOR b=1 TO 3: READ f%: FOR a=@ TO 7: READ f: POKE USR f&+a,f: NEAT a: NEAT

CLS

RETURH

DATA "I",28.18.17.23%,12,16,16, 16
DATA ".J",8,8,3,63,127,189,36,36
DATA "K",8.8,3,63,127,189,36,66
SAYE "Pferde" LINE 300

FEBRUAR 1984

53



B e B Y
I-- N U\

Eine graphisch gut gestaltete Version des Break Out fiir den ZX-81,
vollstindig in Maschinensprache geschrieben. Das Spiel hat High-
Score-Wertung und insgesamt 3 Schwierigkeitsstufen. In jeder
Stufe hat man 9 Biille zur Verfiigung, mit denen man versuchen
muB, eine im Bildschirmaufbau dargestellte Mauer zu zerstoren.

1@ RAND USR 16526
2@ PRINT AT 10,11, "GAME DUER”;
3T 12,9 "HIGHSCORE: ";PEEK 165135
+256 *PEEK 16517
2@ sTO
SAVE_ " nsnn—oug"
REM § LORDERPROGRAMM KANN
GELODESCHT WERDEN.
reEM | MASCHINENPROGRAMM
LOAD

ER
FOR A=16514 TO 17964

FEBRUAR @
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Ther Comguner(

Das Virgin Computerbiicher-Programm
ames for your VIC-20 (VG-20)
Games for your Dragon 32
Games for your TRS 80
Games for your ORIC 1
Games for your ZX-81
Games for your ZX Spectrum
Games for your Atari
Games for your BBC Micro

Biicher, die mehr aus Ihrem Computer machen!
Jedes einzelne Buch enthalt mehr als 20 komplette, spielfertige
Programmlistings fiir den betreffenden Computer.

Alle Programme werden erl4utert und sind mit
Bedienungsanleitungen versehen.

Ein Computerlexikon, das alle wichtigen Begriffe aus der

Computertermipologie enthdlt, vervollstandigt den Inhalt
jedes Buches dieser Reihe.

jedes Buch nur DM 19,80

COMMODORE 64 Games Book

Spectrum Hardware Manual
von Adrian Dickens

Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt
revolutioniert.

Dieses Buch erklart das Geheimnis seines
Erfolges und wie das Gerat arbeitet Viele
Aspekte, die das offizielle Manual nicht oder nur
kurz streift, werden Ihnen hier ausfihrlich
vorgestelit Wie die Farben Ihres TV-Monitors
optimal eingestelit werden kbnnen, wie der
interne Lautsprecher durch einen anderen ersetzt
wird und vieles mehr.

Dazu wird gezeigt, wie der Spectrum mit
usatzlicher (auch selbstgebauter) Hardware

aufzurlsten ist. DM 2 9’ 80

von Cliftord und Mark Ramshaw

Erleben Sie die Fascination der Computer-
Technik!

Die Broder Ramshaw gelten in England als die
Nummer 1 in Sachen Commodore programmie-
ren und dieses Buch wurde von der Fachpresse
als eines der besten fir den CBM 64 gelobt.
Jedes der hier vorgesteliten Programme macht
hervorragenden Gebrauch von den Fahigkeiten,
die den Commodore 64 gegenlber anderen
Geraten seiner Preisklasse auszeichnen.

Kein Commodore-64-Anwender sollte dieses
Buch in seiner Sammlung missen.

DM 29,80

Meteoric Program
von John van der Reyden

ing for the ORIC 1

:Lel hScnware fir wenig Geld bietet Ihnen dieses

ich.
30 speziell fir den ORIC 1 entwickelte
Programme: 2.B. Luna Lander, Eliminator, Sea
Copter und viele mehr, die Ihnen zeigen, welche
Farben, Grafiken und welch herriichen Sound der
ORIC produzieren kann.
lich fehlen auch i Ti

b L
nicht, die fur alte Hasen ebenso interessant sind,
wie fur junge Fichse!

Eine ideale Erganzung dieses Computers!

DM 29,80

The Complete Spectrum ROM Disassembly
von Dr. lan Logan und Dr. Frank 0'Hara

Der ZX-Spectrum wird von seinem eingebauten
16-K-ROM gesteuert.

Die beiden Autoren erldutern Ihnen den
Interpreter und zeigen Ihnen, was der Spectrum
tut und was dabei in ihm vorgeht.

Im Detail: Befehisroutinen, Lautsprecher, Input /
Output, Variable und mathematische Funktionen.
Ihr Spectrum besitzt eine groBe Anzahl von
eingebauten Funktionen. Dieses Buch hilft Ihnen,
sie zum eigenen Nutzen zu verstehen und sie in
eigenen Programmen sinnvoll einzusetzen.

Ein MuB fir alie engagierten Spectrum-

Programmierer! DM 39’ go

¥C-20 Innovative Computing
von Clifford Ramshaw

Ein Buch, geschrieben von einem der kreativsten

Over the sAactrum
von Altred Mligrom
Ein Buch, das alle Wiinsche von Spectrum-Fans
erfulit:

Komplette Listings von mehr als 30 Programmen,

die zeigen, was in dem kleinen schwarzen Kasten

an Kraft und Raffinesse steckt!

Die Palette reicht von Geschicklichkeitsspielen
Frogger, Meteor Storm, Eliminator (ber

Strategie-Spiele wie Schach zu echien Adven-

tu

res.
Notzliche Winke und Tips, sowie Geschaftspro-
gramme machen dieses Buch zu einem
Nachschlagewerk fir jeden Spectrum-Anwender

Uas 35 50

Not only 30 programs for the ZX-81 1K
von Melbourne House Publishers

Battleships, Roulette, Blackjack, Starwars,
Breakout, Memory, Miniadventure, 1K-Draughts,

Doch nicht nur 30 Programme fur den ZX-81 in
der Brundversien enthalt dieses einmalige Buch:
Jedes Programm wird erklart, Programmiertips
werden gegeben und viele Peeks und Pokes
erlautert

Ein Buch, das zeigt, was in 1 K stecken kann!

DM 29,80

WICOSOFT * NordstraBle 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 - 6182

Programmierer in der Microcomputer-Welt!

Spannende, interessante Spiele wie Nuclaer
Attack, Space Fight, Hopper, Invasion, Squash,
Golf, Grand Prix, Adventure, und sogar Schach!
Komplette Listings all dieser und weiterer Spiele,
leicht verstandlich mit vielen Tips und Tricks
angereichert, erdtfnen Ihnen neue Dimensionen

Ihres VC-20. DM 7 9 $0

ENTER THE DRAGON
von Colin Carter

Eine Sammlung kreativer Programme fur den
Dragon 32. Das Buch enthalt komplette Listings
fur viele der bekannten Arcade- und Abenteuer-
Spiele wie Lunar Lander, Invaders, Meteor Storm,
3-D-Treasure Hunt, Flightsimulator und viele

andere.

Viele Programme nutzen die hervorragenden
ichkeiten der Dragon Hi fil

Enter The Dragon zeigt Ihnen sogar, wie Sie

Ihrem Drachen das Sprechen beibringen kiinnen.

Dazu eine Menge Tips und Informationen, die fir

den Beginner ebenso nutzlich sind, wie fur den

Fortgeschrittenen. M 28, 80

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




Ab sofort kénnen Sie samtliche 1983er Ausgaben von
Homecomputer & GPU

(insgesamt 14 Hefte) WC: Ausgaben 3 - 12, CPU: Ausgaben 9 - 12
zum Preis von 90, DM zuzigiich 6,- DM Versandkosten
bei unserem Verlag bestellen.
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht.
Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir Ihnen die noch

vorhandenen Ausgaben zu (Restbetrag wiirde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an
Sie zuriickgehen).

Sie konnen diese Hefte auch einzeln bestellen, und zwar zum Preis von
4,- DM zuzigiich 1,40 DM Versandkosten. Bei Lieferung von 2 Heften betragen
die Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis 8 Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 6,-
DM.

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages
und der Versandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse
Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934
Beziiglich des Programminhaltes der HG-Hefte mochten wir Sie auf
unseren Kassettenservice in diesem Heft verweisen, in dem die abge-
druckten Programme genau aufgefiihrt sind. Auch in CPU gibt es viele
interessante und spannende Programme fiir die gebrduchlichsten
Heimcomputer, sowie jede Menge Softwarereviews, Programmiertips
und vieles mehr.




Beim Spiel ”Minenfeld” muB versucht werden, ein Schiff durch ein
Gebiet zu manévrieren, in dem wahllos zahlreiche Minen

deponiert sind.

Hierbei ist Ihnen der Minensucher be-
hilflich, der auf dem Bildschirm an-
zeigt, ob sich Thr Schiff gerade in der
Néhe einer solchen Mine befindet.
Der Bildschirm zeigt zwar das Gebiet,
aber natiirlich nicht die Minen. Der
Computer meldet dann, je nachdem
wie nah das Schiff an der Mine ist,
warm oder heiB.

Jetzt heiBt es richtig zu kombinieren,
welchen Weg das Schiff weiternehmen

soll.

Haben Sie dieses Programm ein-
getippt und es mit Run zum Laufen ge-
bracht, werden Sie erstaunt sein, wie
schnell die Kommandos angenommen
und die entsprechenden Ausfithrungen
erledigt werden.

Ebenfalls wurde in diesem kurzen, je-
doch gut durchdachten Basic-Pro-
gramm die Detonation beim Auflaufen
des Schiffes auf eine Mine, dargestellt.

Die Graphik des Spieles kann man mit
gutbezeichnen. Ausserdem ist der Bild-
schirmaufbau sehr tibersichtlich dar-
gestellt.

Die einzelnen Kommandos werden im
Spiel erklirt.

Man kann zwischen 3 Schwierigkeits-
graden wihlen, d.h. man kann 10, 20
oder 30 Minen eingeben, die dann auf
dem entsprechenden Gebiet vom Com-
puter verteilt werden.

RE HINEMFELD U$="1" OR U$="4") AND D>32 =
T RE N R ONRAD_PEITHHANN 135 LET €=C3((Uss 7" OR Us="2
PORTA UESTFALICA _ oR Us=ni-) ﬁ:b ¢xi2i-((Us="e""0or
- ="'3" ='r4n
rsséngné"1;1ﬂ¥o1%§°5 “SCHUIERIGKET lde IF C=12 AND D=12 THEN GOTO
; (1= 2 .
2=18 HINEN,3=20 M.1" : 141 LET o "
B IR URsT AT CR® giine TuEy G0 183 FoR NoB-2 18 512
“IO " :l' " = -
o g LET | CUHL Us 145 IF AIM,N) THEN LET As="1NEWD
= .
38 Sthr - e
mla FOR A=1 _TO 20 . 143 FOR NoB-1 T8 B11
= = -
u§0 PRINT M 1S@ _IF R(M,N} THEN LET As="HEEER
58 Neg.P 1S5 NEXT N
" 15
&2 FOm n=l_To 8 180 PRINT AT @,23.n8 0 °°¢
- - Fa

81 IF A=2 THEN FRINT TAB 23;"R i88 GOTO @9 L
FERING, iIgeSan saToRaZe iS58 BRINTAT € eo;

‘a3 PRINT AT Ax2,@; CHRS (A+158) 382 FOR k=8 TO 302

84 NE

AT 20,0;"N" 382 MEXT K -

gg §§§N5(14 aaf = 3o§ ggm‘r AT 2,23; "DAS WARS'";TA

82 FOR K=1 O L#5+85 3723 "DEN 23; "UoHL . "

33 LET A(INT (AND#10) +3,INT (R aiz sRaiY Tem 24 BT *iTR8 53; -
ND¥10) Eg'}’tic a;‘ggn;é‘;a za_i_;unﬁzu AUF";

94 N 3 =

{12,12) =0 332 FOR =2 TO 12

38 LET g3~ 333 IF A(O,UW) THEM PRINT AT 21-

32 ERINT AT 21-(C-2) 52, (D-2) 32 (8°2) 32, (-8} 22-1;"s2"; TAB (U~
v i e O S d

o . - " .

11% tET 8t 17 OR U$>"8" THEN GO ‘33.3?52';%&4??: 19,23; "NEUES" ; TRB
Tgiélgnrﬁsﬂtoag;;g‘f’. #R4(D-2) ¥3 ;aéa IF INKEYS$<>"J" THEN GOTO 23
-1 "!"‘T = ="S“a° U "oy B
oélas-"g"?'gﬁé U127 (TUs="8" OR 339 RUNM

58
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ATIo™

fiir Atari 400/800

Locatiqn heiBt Ortung. Bei diesem Spiel haben Sie die Aufgabe
Flugobjekte, die im Anflug auf Ihre Basis sind, zu orten. Location
trainiert Ihre Kombinationsgabe. Ein faszinierendes Denkspiel mit

Die Spielanleitung: Beantworten Sie zu-
erst die gestellten Fragen:
Schwierigkeitsgrad (1/2) ?
Ortungsspinne (j/n) ?
Vorsich sehen Sie ein Feld, aufgeteiltin
Quadranten. Thr Bildschirm stellt ei-
nen Radarschirm dar. Im Anflug auf
Thre Basis befinden sich 5 bzw. 6 (je
nach Schwierigkeitsgrad) Flugobjekte,
die Sie lokalisieren sollen. Etwa in der
Mitte des Spielfeldes sehen Sie einen
gestreiften Block, den Sie mit IThrem
Steuerkniippel in jeden beliebigen
Quadranten leiten konnen.
Nun driicken Sie auf den Feuerknopf
an Threm Steuerkniippel. Nach kurzer
Zeit erscheint unter dem gestreiften
Block eine Zahl. Sie hat folgende
Bedeutung:
Wie Sie aus Beispiel 1 ersehen, fragt der
Ortungscomputer fiir Sie, sternformig
von Threm Quadranten aus gesehen,
alle Positionen ab. Befindet sich nunin

ansprechender Grafik und Sound.

einem abgefragten Abschnitt ein Flug-
objekt, so wird dies mit der angezeigten
Zahl mitgeteilt. Es ist moglich, daB der
Computer, von Threm Standort aus ge-
sehen, 0,1,2,3.4, oder 5 Flugobjekte mel-
det. Hatten Sie zu Beginn des Spiels die
Abfrage "Eine Ortungsspinnne” mit
"ja” beanwortet, so bedeutet dies eine
Spielerleichterung. Denn sollte IThnen
der Ortungscomputer 0 Flugobjekte
melden, so setzt er automatisch einen
Punkt in diejenigen Quadranten, in
denen kein Flugobjekt zu finden ist.
Haben Sie eines der Flugobjekte ge-
ortet, so wird Thnen dies damit ange-
zeigt, daB der betreffende Quadrant far-
big ausgefiillt wird.

Folgende Spielsituation: (Siehe Bei-
spiel 2). Das Radar wird Thnen hier nur
1 Flugobjekt melden. Warum? Das Ra-
dar sieht nur das nichste Ziel. Zu dem
Objekt dahinter dringt Ihr Radarstrahl

nicht durch.

Beispiel 3:
Wie Sie sehen konnen, haben alle 4
Positionen  einen  gemeinsamen

Schnittpunkt. Dort koénnte (kdnnte!)
ein Flugobjekt stehen. Bewegen Sie Ihr
gestreiftes Ortungsfeld auf den ver-
didchtigen Quadranten und driicken sie
den Feuerknopf. Erfolg gehabt? Kom-
binieren Sie weiter. Suchen Sie Ihre
Strategie.

Ende des Spiels: Das Ende des Spiels
wird Ihnen durch eine Melodie ge-
kennzeichnet. Wenn Sie innerhalb der
Zeit in der die Tonfolge gespielt wird,
auf den Feuerknopf driicken, wird das
Spielfeld nicht geléscht und Sie kon-
nen Ihr Spiel in Ruhe begutachten.
Driicken Sie erneut auf den Feuer-
knopf, so erhalten Sie ein neues Spiel.
Viel Erfolg und gute Unterhaltung bei
Location am Radarschirm.

B REM #33F3fffdd i iiiiiiniiiiyasy 238 GOSUB YERZ

28 REM # ¥ 235 GOTO 225

38 REM # LOCATIOHN * 240 =7 H=[:r=B

48 REM # * 245 H=k-1

=8 REM % EIM SPIEL WO ¥ 256 GOSUE YERZ

a8 REM # * 255 GOTO 245

78 REM % HAIMO FRITSCOH kA 260 Q=8 “=A: Y=k

=8 REM % 24,02, 83 # PES W=H—1:v=r—1

9@ REM $HEsfddd i dd i d s i b s ey >3 GOSUB VERZ

196 GOTO 17880 273 GOTO 265

126 O=1:X=R:Y=B 275 GOTO WYERS _
128 ¥=v-1 3568 GRAFHICS &+16:COLOR 1:SETCOLOR ©,2,8
136 GOSUB VERZ 260 FOR SCH=@ TO 144 STEP 16
135 GOTO 128 a7@a FLOT SCH,@:DRAWTO SCH, 26
140 O=g:Kwh:Y=H 380 MEXT SCH

145 W=M+1:v=v-1 290 FOR SCH=@ TO 26 STEF =
156 GOSUB VERZ 4068 FLOT &,SCH:DRAWTO 144, SCH
155 GOTO 145 418 MEXT SCH '
166 0=3:4=R:v=E 415 GOSUB 13000

165 H=K+1 420 FOR SCH=a TO 2

178 GOSUB YERZ 430 FOR SCH1=a TO 1@

175 GOTO 165 448 S(SCH, SCHL b=/

128 0=4:KX=f:Y=B 456 MEXT SCH1:HEXT SCH

185 M=M+1:Y=¥+1 468 FOR SCH=1 TO RSCH

128 GOSUE YERZ 478 H=INTC FERHDC @ 3 0

195 GOTO 185 4288 Y=IMTC 1@KRMDC @ 3 )

208 0=5:KX=f:Y=B 498 IF SCX,v =1 THEM 47@

2835 Y='+1 S@E 50K, Y O=1

218 GOsUB VERZ S18 HEXT SCH

215 GOTO 205 530 POKE 559,62

220 0=6:4=A:Y=H 548 FOKE 704, 124

225 H=¥=1:7=Y+1 550 I=FPEEK( 186 )=15

59



60

560
565
578
580
s82
598
588

OKE
628

POKE 54272,1

GOSUB 13008

POKE 53277,3:POKE S3256, 1 :HOR=96
POKE 53248, HOR: GESEHEN=2

IF STRIG(®>=0 THEN 730
J=1¥256+1@24+VERT

FOKE J+36,0:POKE J+28,R:FOKE J+100,0:POKE J+192,@:POKE J+104,0:POKE J+106
POKE J+108,8:POKE J+118,8
618 POKE J+112,255:POKE J+114,255:FOKE J+116,255:POKE J+118,255:POKE J+12@, 2=

J+122,255:POKE J+124,255
POKE J+126, 255

538 POKE J+128,@:POKE J+13@,8:FPOKE J+132,8:POKE J+134,@:POKE J+136,@:POKE .J+1
@:POKE J+148,8:POKE J+142,9

548

ST=STICK(B>

658 HOR=HOR+{ 16K ST=50 040 16XCST=6 20+ 16X ST=7 ) )~( 16%C ST=9 ) )=( 16%( ST=10 )1~ {164
=112
E6@ YERT=VERT+( 16X ST=5) )+ 16K(ST=2) )+{ 16X ST=13) )~ 16¥( ST=6) )~ 16X ST=10 ) 3~(
(ST=14>>

£7@
680
598
706
7ia
7z0
738
732
733
734
7aa
758
7EQ
77a
788
1899
1194
1195
111a
112a
1138
114a
115@
1155
1168
1178
1186
115@
1288
1218
1220
1225
1220
1242
1254
1260
1265
1267
127@
2062
2a1a
2Rz
z408
z5aa

IF HOR>176& THEN HOR=48

IF HOR<48 THEN HOR=176

IF YERT>E4 THEM WERT=64

IF YERT«<-868 THEN YERT=-38

IF STRIGC®>=8 THEN 730

GOTD Ssa

POKE 77.8:A=({HOR-48)-/16: B=( YERT+88)>-165
TRY=TRY+1

AS=STRS$: TRY »: POS=11

GOSUE 13808

IF SCA,B)>=1 THEM 10626

IF SCA.EB>»=2 THEN 1102@2

YERZ=2808
YERS=1084
GOTD 126

REM

IF GESEHEM=8 THEHW GESEHEM$=CHRS( 47 »:GOTO 1118
GESEHEN$=CHR%¢ GESEHEMN+1£ >

I12=( (ASCCGESEHENSC 1, 1 2048 0+57344 5 [3=11+B¥160+( A%Z )+1
FOR SCH=8 TO 7

FPOKE I3+SCH%20,FEEK! I2+SCH >

MEXT SCH

FLOT A%16,B¥8:DRAWTD AX16+16, B¥a
IF GESEHEM=8 THEHM 1232

FOR SCH=1 TO GESEHEMN

SOUND @,243,198, 4

SOUND 1,29,19,4

FOR LOOP=1 TO 1S5:HNEXT LOOP

SOUND @,8,8,8:50UND 1,0,6,8

FOR LOOP=1 TO 15:MEXT LOOF

HEXT SCH

GOTD S3@

FOR SCH=£3Z TO 45 STEF -1

SOUND 8,5CH, 1@, 4

NEXT SCH

SOUND 8,8,0,8

SUA,BY=3:REM X¥i¥kk POSITIOM WURDE BEREITS ABGEFRAGT ®ik¥

IF FLAG THEH 14006
GOTO 584
IF ©X>3) OR CA<CAY OR (Y>182 OR (¥<B> THEM 2500

IF S0X,¥2=1 DR S(X,Y =2 THEM GESEHEM=GESEHEH+1:GOTO 2566

RETLIRHM
0=7:4x=R:%=B
OW 0 GOTO 142,160, 136,268,220, 248,260,273

18688 REM **¥% SOUND FUER GEFUNDEM ®¥EX
18813 RESTORE 1@208

19828 FOR SCH=1 TO 3

189328 READ TOM

18848 SOUND @, TON, 18,4

186898 SOUND 1, TON+1,18,4

19868 FOR LOOP=1 TO 25:MEXT LOOF
18878 HEXT SCH

19056 TREFFER=TREFFER+1

19692 [F TREFFER=RSCH THEM GOTOD 12004
14168 SCA, BI=2

1811
1812
1814
1215
1aza
1258
1251
12352
1853
1854

8 SOUND @,6@,18,4

@ SOUND 1.61,.18,4

@ FOR LOOP=1 TO 25:HMEXT LOOP

@ SOUND 8,8,8,8:S0UND 1,8,8,82

a2 DATA 121,96,81

3 REM ##¥¥ KAESTCHEM AUFFUELLEM ¥i¥k¥

a FLOT A%16+15, B¥8+7 :DRAWTO AX16+15, BX3
B DRAWTOD A%16,Bx8:POSITIONM AX1E, BXB+7

B POKE 765.3

B KID 18,4%#6,8,8,"5:"

18558 GOTO S3@
118868 REM f¥¥¥ SOUND FUER DOFPFELABFRAGE XX¥XX

1181

@ FOR SCH=1 TO 1@

11828 YA1=INTCRMNDCB 4255 >
11838 YA2=INTCRHDCB %13 )
11248 YA3I=INTCRMD(@)%14 >
11@5a SOUND @, vAl, VA2, VA3

[ = <
> > >,
BRES >

> [>%
< [ < |[><BE = M EIES

x| =] x

>
[5¢ > w

> >

> x

Beispiel 2
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118868 HEST SCH
1187V8 SOUHD 6,8,8,8
11858 GOTO S86

FLAG=R:FOR T=& TO 255 STEP 4
UMD @, T, 18, 18
UMD 1. T=1, 16, 18

SOUMND 2, T-2,18, 18

SOLND 3,T-3,18, 10

@o=8 THEM FLAG=1
JLIME B,.T 18,16

SOLIME E 18,16

LMD 2, T¥3,14,15

ST¥4, 16,18

IF FLAG=G THEH 12114
IF FLAG=1 THEM IF STRIG(@>=1 THEM 12163
FOR SCH=1 TO 1956
FLOT IHTCRHDCE 23144 >, INTCRHDC &
MHEXT SCH

: SCH=

=

15 T0 @ STEF -1

8 HNERT SCH1

1,8,8,0:S0UHD 2,8,8,8:S0UMD 2,6,6,6
. .
FM BILD LOESCHEM #$3% BEISplEl 3
;
12z
‘ 7
FLrHrH
FEM $i%3 ZELCHMEMN DER SFIMHE #¥%%
VERZ=15a85 S
LOTD 12 ~
F = -
IF (A OR YE1E OR Y4B THEM 15566 e
IF 3 THEH 15626 P
IF =B THEM FLOT H¥16+12, YES+9 7
PETIRH .
(N2 A 148, 166,180, 208, 220, 247, 2668, 580 el et "'—2- -
N
N
~ ~

IFE Iw:M THLH 1&188
GOTO
wu‘m

17 AR
7R 1 Ie]

B2 # IHITIALISIERLING
A OPEM #1, 4
1+18 rrllllF

115, A% 15, GESEHEMNSC 1 >
230 TREFFER=G: TRY=

[

#

H

C #e

FOKE 7as 7
IF FEEF THE'H v

AFHICS : TCOLOR @,7,
ITION &,49 ? #e | "HELCHER

KEITSGRAD *"

SITION &, 7:7 #5;."1 ODER
GET #1,E

THEH

THEM FLAG= -
THEH FLAG=6
THEN 17162

1 nﬁuli FEM #’* * HNL&II'E [.'FF‘ YERSLICHE #%
18@18 As="YERSLIC :POS:

1790664 REM ¥3F FOKEM ALUF BILDSL’:HIF{H B2
FOR ¢ =1 T |LEH FI$ 2

i “t4ﬁ+PﬁC+“EH 1
14H4ﬁ F‘l IF' LOOP=a TO 7:FPOKE I3+L00F$2@, PEEKC I2+LO0OF 3 MEXT LOOF: HEXT SCH
19858 RETURM

FEBRUAR 1984



62 FEBRUAR 1984



<0 PRINT 1 FRINT @ PRINT FERTIG MACHEN !t s
%1 FOR X = 0 TO 10001 NEXT X

2 PRINT ¢ FRINT 1 FOR X = O TO 391 PRINT "%"31 FOR Y = O TO 201 NEXT Y.X
3 BZ = 20

S4 BO = 0180 = 0O

98 TI = O

Sé6& ZEIT = 1000

w7 L = O1F = O

SiE R

9% IF 80 > 1000 THEN BZ = 10
(M

&1 HOME

&2 SRR . .

&SRR TINTE . . S

&4 PRINT " o) cesass mesnena”

S5 ERT M (Caa)) o Gt

&6 BRI R N ey () . N

&7 IERTINTE SR GT R R R . e

&8 TPRINTS SRS SRS LS

&5 RRITIN TS SR (i

7O FRINT M= (7 ) s () o s e et e e e e e e &
71 EPRINT () El

725 SERTNE I8 L2 YRRV YR
T SEECHINTERE AYEIEIERYEY Y YRy Y Y Y Y VY VY Sy

74  FRINT “"YYY! 'YYYYYY! IYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY":

79 FRINT "YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY"

74 FPRINT "XYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXYXY XY XY XY XYXYXYXYXYXYXY XYY
YXYXYXYXYX"

77 PRINT

78 HF = INT ¢ RND (1) % 28) + Z2:V = INT ( RND (1) % 1& + 1)

79 VTAB V: HTAB HF

80 PFPRINT "~©

Bl E$ m " —mmmiVY" "Eig = % % g 0

B2 A = FEEK ( - 16348)

B2 FOR H = 1 TO X7

84 VTAB 18: HTAB Hi FRINT " ,8"g

85 HL = H - 71 IF HL € { THEN HL = 1

86 VTAB 19: HTAB HL: FRINT RIGHTS (E$.2 + H)
87 VTAB 20tHL = H = F: IF HL < 1 THEN HL = 1
€8 HTAEB HL

g9 PRINT RIGHTS$ (E1$.H + 2):

O T = T+ 1

1 VTAR 22: HTAER 1|

2 FRINT “"ZEIT: "1TIt" FLIEGEN: "1Z:" VERSUCH: "iF
% FRINT @« PRINT "ZEITBONUS: "iBOg" SONDERBONUS: " 31801
94 IF TI » ZEIT THEN 135

g% A = FEEK ( - 16384): IF A < 128 THEN 99
g6 GOSUER 102

g7 IF TI < ZE THEN 58

?8 GOTO 135

99 NEXT H

100 TR = O

101 6GOTO 58

102 REM

102 REM

104 FOR T = 17 TO 3 STEFP - 2

105 VTAB Ti: HTAB H + 31 PRINT "("t1 VTAB T - i1 HTAB H + 3: PRINT ")";
106 IF H+ 3 = HF AND T < V + 2 THEN 110

107 NEXT T

108 TR = ©Q

109 RETURN

110 REM

111  PFRINELE

112 6 = = 1463346

113 FOR X SN RECIN

114 IF X = < 1 THEN VTABE 11 GOTO 11&

115 VTAB X - 1

116 HTAB HF: FPRINT " "g

117 VTAB X: HTAB HF: PRINT Ot FOR Y = O TO 100: NEXT Y

118 Y = FEEK (G) - FEEK (G)
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119
120
121
122
123
124
129
126
127
128
129
120
131
T +
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
R. "
145
144

NEXT X

HTAB HF:1 VTAB 171 PRINT " '3

Y s R REER (G =S FEEK UG+ S PEEK (E) e PEEK (G)

VTAB 221 HTAB 1: PRINT "FLI"j;"EGE GESCHNAPPT! SCHMATZ"g" '1!! "
FOR X = O TO 7001Y = PEEK (G)1 NEXT X

Z = 7 %
IF Z =
IF 2 =
IF 2 =

i

11 THEN TI = TI - SO1BO = BO + 50
21 THEN TI = TI - 1%0:BO = BO + 130
31 THEN TI = TI - 3001BO = BO + 300

VTAB 24: HTAB 1

TR = TR
PRINT
TRCZ

TR % BZ
FRINT
FOR X
RETURN
REM

+ 1

"ZEITBONUS : "31BO;

? AND TR > 2 THEN PRINT " GSONDERBONUS : "380 + TR % BZi1:Z2EIT = ZEI
180 = 80 + TR % BZ

= 0 TO 401 PRINT "x"31 FOR Y = O TO 151 NEXT Y,X

VTAB 22: HTAB 1

f PRINT
HOME 1
PRINT

0= Z/
PRINT
PRINT'
FRINT
ThERZEK

IF 2 =
FRINT

FRINT 1 PRINT

LD TE S E Tl S LM 1)

F x 100:1@ = INT (@) |

1 FRINT "ES WURDEN INSGESAMT "31Z3;" FLIEGEN IN "4F

"VERSUCHEN GEFANGEN. "

1 FRINT "DAS IST EINE TREFFERQUOTE VON "g(0p" %"

7 THEN FPRINT 1 PRINT "80GAR DAS TAFFERE SCHNEIDERLEIN WAR BESSE

7 THEN FRINT : FRINT "GENAU WIE DAS TAPFERE SCHNEIDERLEIN."
i IF 2 > 7 THEN PRINT "BRAVO ! HIERM

IT SIND SIE ZUM TAFFEREN SCHNEIDER-LEIN DER NEUZEIT ERNANNT. "

147
148
149
150
1591
152

153
154
155
1546
157

158

64

159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
174
172
by
174
175
176
177
178
179
180
161
182
183

IF & >

IF ZE™&

SOCTHENS PRINT. “GUTE LETSTUNG '
1001 THEN FRINT "HERVORRAGENDE LEISTUNG !"

FOR X = O TO 1000: NEXT X

FRINT
GET Xs#

1 FRINT 1 FRINT "MUCHTEN SIE NOCH EINMAL SPIELEN 7

IF X# = “N" THEN HOME 1 PRINT 1 PRINT 1 PRINT 1 FRINT 1 FRINT " AUF WIEDER
SEHEN !"1 PRINT 1 END
LES XS GREE s N ST HEN S 115 1

HOME

END
REM
HOME
FOR X
PRINT
NEXT
FOR X
PRINT
NEXT
PRINT

GOTO S0
ADDRESSKOFF b
= 1 TO 40
311)3"

mE o TUE 18

K0 KK R KK kK008 K 80 R K K KK KK K 0K 0K K K K K ok

"%"1: HTAB 40: FPRINT "x"j leO!

HTAB S: VTAB 3
FRINT N#g -
HTAE S5: VTAB &

PRINT “ALLE RECHTE BEIL a "

FRINT 1 PRINT 1 PRINT 1 HTAB 101 PRINT "GERHARD RLUNGE "
PRINT : HTAB 101 FPRINT "FORSTSTR., 74 "

PRINT 3 PRINT : HTAB 10: PRINT "4200 OBERHAUSEN 14 "
VTAB 22: FRINT "FREIE SPEICHERFLATZE: "3 FRE (Q)

EN = PEEK (175) + FPEEK (176) % 254

FPRINT "FROGRAMMENDE: "31EN

FRINT "PROGRAMMLANGE : "1EN - 20483" oy

GET X%

HOME

RETURN

TAR HE S T |

PRINT Z

SAVE

GOTO 180
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2300 Kiel

IMCC

IMicro Computer Christ

RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1
Telefon (04 31) 963 76

300

Hannover

APPLE
ATARI
BASIS
Commodore
DAl

EACA
0SBORNE
SHARP
TANDY

7z
%

)
i

g
gy
g8 v

.

OIS g ')
. SO

\‘>'|—.|- - s °
shhiniina it

Der Computer-Laden

AM MARSTALL 20722 = 3000 HANNOVER 1

D 0511/14629

4000 Diisseldorf

IHR GROSSER PARTNER
FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 4000 Diisseldorf - Tel.0211/310010

BUCHHANDLUNG

Fachbiicher +
ﬂ“ N s Kl Fachzeitschriften
_fiir Mikrocomputer

GertrudenstraBe 2—4 (Ecke Neumarkt)
5000 K&In 1, Telefon (0221) 210528

9860 Iserlohn

Computerhaus Mast OHG
FriedrichstraBe 84
5860 Iserlohn

6630Saarlouis

6630 Saarlouis,
LothringerstraBe 9

@
Minninger

ELEKTRONIK + FUNK

5

Henay tramicsa

Henay-tranicba

Honaytranic s

Hobby-tronic’84

22.2.-26.2.’84

Z.B. mit Hardware (nur VC 20)
® 64 K Ram Karte

incl. Pseudofloppy Software
® 40/80 Zeichenkarte
@ Steckplatzerweiterung
® mit 5 Platzen, gepuffert
® mit 2 Platzen

7. Ausstellung lir
Mikrocomputer, Funk-
und Hobby-Elektronik

Ausstel WI&‘* .
wgmm"h‘:n.,.omund ® Eprom Programmiergerit
Ee=—on incl. Software
b e o e e .

Endlich lieferbar fiir C-64:

DARAUF HABEN ALLE GEWARTET !I!
we++- STAUB - ABDECK- HAUBE -+-~=
AEISISOOVC-20/C68 VAR

WS-WERBETEAM-LISTER DAMM 5-7,

3 HANNOVER 1+ TEL. 0511/660103

VERSAND PER NN+PORTO

® Die 80 Zeichenkarte
® Das Systemhandbuch zum
Commodore 64 u. VC-20

® 6502 Assembler-Kurs

FUR FLOPPY DM 2350

Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Profisystem!

Mit Spitzensoftware:
(Diskettenbetrieb)

248.- @ Tabellenkalkulation 98.-
235- @ Buchhaltung 248.-
@ Fakturieren 198.-
158.- @ Adressverwaltung 98-
58~ @ Statistikpaket 64 700.-
® Makroassembler 195.-

198,- @ Spiele u. einiges mehr.

298.-

74.-  Katalog gegen 2.-DM Briefmarken.
38- Lieferung per Nachnahme.

Peter Hemmer
Hardware u. Software

HindenhurgstraBe 196, 6730 Neustadt

(06321)3 19 92

Computer-/Softwa

~

re-Literat

BASKC || [ =2
‘

ur

|t Bt

|Textsystem
| i BASI i 220 At

w

HEiIAEH] !

d
«
B

T3 I3 TH HETHT

Riifl-g1

Im Fachhandel prospekt RV3 gegen Frelumschiag

W:-D. Luther-Verlag

ElisabethenstraBe 32 - 8566 SPRENDLINGEN —

PASCAL -

COMPUTER
? \

71 | Computer
Hubehor

H. Hofmann & W.-D. Luther

Schiitzen Sie Thre wertvolle Elekironik mit

® Staubschutzhauben

Legen Sie lhre gelochten 3-Loch-Materialien ab in

@® 3-Loch-0Ordner (Us-Mafe)

Nutzen Sie lhre Disketten-Riickseite mit unserem

® Disketten-Umdreh-Set

Frischen Sie lhre verbrauchten Farbbandkassetten
mit schwarzer Farbbandfarbe auf mit dem

® REFRESHER
Prospekt gegen Freiumschlag:

Com2Zu - H. Hofmann & W.-D. Luther
Ulmenweg 3 - 6086 RIEDSTADT 3

Handleranfragen willkommen!

e
»
Wy

e =
e || il

D 3. Sche nach dem
Kt wrse Computens

== o

(Solange der Vorrat reicht)

Multiplan (deutsch!) fiir den
C 64 unter Commodore-BASIC

425,- DM




KLEINANZEIGEN

Tausche ZX-Spectrum Software
Liste an C. Tiensch, 2812 Hoya,
DeichstraBe 40, ®04251/2355

C-841 Wer tauscht Software u. Anlei-
tungen? Egal, ob Kassette oder Diskette!
Thomas Raddatz, Schulenburgalle 140,
3180 Wolfsburg 1, ®05361/61110

Tausche IX-Spectrum Programme
®02104/76311 (Ab 19 Uhr)

Neu: Commodore 64 User Club
Information bei: J. Erb, Theresienhéhe 6B
8 Miinchen 2 ®089/5023659 oder
Roland  Peter, & 089/2608311

SINCLAIR BENUTZER CLUB, mit sehr
groBer  Software  Bibliothek, SBC,
TurnerstraBe 37 A, 2820 Bremen 71

Telefonanrufbeantworter, Drahtlos
Telefone, US-Telefone ®0931/411179

An/Verkauf Hard-  u. Software
Interessante Info gegen Freiumschlag.
|. Hain, Postfach 1328, 3550 Marburg

ZX-Spectrum Schaltplan 5- DM
u.a. Ihrig, Alicestr. 31, 6078 Neu-Isenburg

Basic-Kurs VC 20 + VC 64
Kompakt-Kurs 1 + 1l Teil mit Kassette
zu verkaufen. Information: Rolf Freitag,
KneisenaustraBe 87, 4600 Dortmund 1

=0231/825826 oder gegen
80 Pfennig Riickporto

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus

nah u. fern suchen Briefwechsel, ';

Freizeitgestaltung, Urlaub, Hei- -

rat, etc. Fotoprospekt kostenlos!
D.Rothe, 1Berlin, Postfach270/U

IN LETZTER
MINUTE

Biete an Software

Commodore 64
Neueste Spitzensoftware - tiber 500 Pro-
gramme geg. Kostenbeitrag zu verkaufen.
Auch Tausch mdglich. Liste geg. RP. M.
Miiller, Alleestr. 63a, 4200 Oberhausen 1

CBM 64 ® ® @ Programme Stiick 3,- DM
Info gegen Riickporto oder Cassette mit
30 Superprogrammen + Info =40,- DM
VC-20 ® ® ® 40 Modulprog. =40,- DM
Scheck/Bar  (NN+5-). H. Schmidt,
MiihlenstraBe 85, 4005 Meerbusch 3

C-64- ca. 150 Programme ginstig zu
verkaufen, Info bei M. Hellwig
4700 Hamm 1, Otto—Krafft-Platz 18

TI-89/4A: Bior., Bruchrechnen, Bundesliga,
Spiele und diverse Programme, preiswerte
Information gegen Riickumschlag.

B. Knedel, Tulpengasse 16
3171 Weyhausen, =05362/71187

CBM 64 Software Tausch u. Verkauf +
To/Programme, M. Lebehard, Post+
lagernd, 7900 Ulm (Rickporto)

VC-20/64 Soft- + Hardware, Katalog
gratis, A. Medinger Electronic,
Kanigswinterer StraBe 116, 5300 Bonn 3

Achtung VC-20 Besitzer
Tausche und verkaufe Programme
Info gratis
D. Austermiihl
Postfach 72
3503 Lohfelden

00O OISO O OO
@ Super Software zu Superpreisen; @
® 1 DM-4 DM, 3K-32K-Progr. 400 @
® versch. Programme. Katalog gegen @
@ Riickporto bei: Matthias Gartner, @
@ Schwarzwaldring49,7505Ettlingend @
( A XX NN NN NN NN NN J

Hallo C-64 Freaks

Habe spitzen Software aus
England und USA, Info  gegen
0,80 Pfennig in Briefmarken

Manfred Baumann, PannoramastraBe 13
7900 UIm-Ermingen

CBM 64. Uber 400 Programme, Tausch o.
Unkostenbeitrag.  Liste gegen  Fr.
1,60 DM in Briefmarken, bei D. Winterberg
AltbachstraBe 12, CH-8305 Dietlikon

o e e e ko e de ok ke ok ok
% ZX Spectrum Super-Software
% The Quill (48K) - zur einf.
* Progr. von Adventures 65- DM
% BETA BASIC (16/48K) - ca. 40,- DM %
% zus. Befehle + Funktionen f.
% den Spectrum DM 55- !l
* SOFTEK FP-Compiler (16/48K)
% (der beste seiner Art) wan-
delt fast alle Basic-Bef. in
M-Code um, auch Strings und
FlieBkomma DM 99,- auBerdem
alle PGM aus dem Hause Softek!
*  Informationen/Bestellungen:
* ULTRASOFT

% Kamperweg 167, 4 Diisseldorf 12
* ®0211/278386

J e e e e ok e de ok ok ok

* % %
A% b o b b b b %

TI-99/4A:  Superspiele in  Ex-Basic
Action, Spannung, SpaB. Topgrafik!
Da zeigt der Tl was er kann !
Und er kann mehr als Sie denken!
Von Frogger bis Defender!! Ab 5 DM
Ausfiihrl.  INFO (Rickp.) B. Walter,
Pfortengartenweg 57, 6230 Frankfurt 80

VC-20+ZX-81 Progr. hat A. Oldenburg
Lange StraBe 47, 2190 Cuxhaven 12

Spectrum: 48K 5 schnelle Bildschirm-
seiten Kass. 15, DM/JoystickanschiuB,
alle Spiele, 7 Funk, kompletter
Bausatz 30- DM (Scheck/Schein)
Hans Nonn, 1 Berlin 21, WerftstraBe 4

EEC-64 1A Software superhillig!
B Umfangr. Liste 1 DM BM. IG-Soft®
B W Homburgerstr. 35, 6365 Rosbach M

An Homecomputer
Westring 59c¢
Postfach 629-
3440 Eschwege

kaufsangebote,

tausch usw.

ge 10,- DM.

fre erscheinen).

Kauf-
Tauschgesuche, Kontaktauf- L]
nahme bzw. Erfahrungsaus- | |
|
|

und

Preise fur ,Kleinanzeigen“:
Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM

inkl. L | |
MwSt. Chiffregebiihr je Anzei-

Gewerbliche Gelegenheitsan- |
zeige je Druckzeile 7,—DMinkl. l
MwSt. (durfen nicht unter Chif-

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Abo.-Nr.

Unterschrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fiir Ver- L] ]|

[ 1]

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

1 O 1 ) I

Datum

|
[ 11 ]
|

|
| |
l

— = }—

|
|
|
|

|
|
|
|

|

|
L1 g

|

|

|

I
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1
I |
|

| |

— = }—

|
|
|
I
I
|
|
l

|
|
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|
L1
[ 111

. e

I I Y I I

suche [] Software
biete an [J] Software

suche [] Hardware
biete an [] Hardware

Zutreffendes ankreuzen
[J Tausch [ Versch.
[0 Kontakte [J Chiffre
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Biete an Software

CBM64Tausch+Verkauf ®02235/78802

Motor Mania von Audiogenic fiir CBM 64
bei uns nur DM 36,- (siehe Reviews HC 1/
84), Footbalimanager fiir SP 48K bei uns
DM 29,- Computer-Store, Herzebrocker
StraBe 46, 4830 Giitersloh 1
Héndleranfragen erwiinscht! Liste gegen
2- DM in Briefmarken. ®05241/27737

% % v % Gommodore 64 4 + % % &
* Verkaufe Super-Software fir DM
* 4-5, Liste gegen 80,- Pf. von Jens %
* Kriese, OldendorferstraBe 23,

* 4802 Halle *
Jr % J e o e o e e o ke ke
VC-20 (3,5K) Unkostenbeitrag  je

Programm 1, DM T0641/42785

® @ ® @ (-645fiware ®@ @ @ @
@® Super MSP. Spiele, Compiler etc. @
@ umfangreiche Liste 1 DM Briefm. @
@ K. Lorenz, Friedewalder StraBe 32A @
® ® ® 6430 Bad Hersfeld 1 @ @ @

Spectrum: Ah Diddums, Jumping Jack
Spawn of Evil 15,- DM, ®0228/475566

TI-99+Ext.Basle: VOR MADAGASKAR,
aktionr. U-Boot-Spiel  in trickr.
Grafik, Soundeffekte. Kassette 15- DM
bei Nichtgef. Geld zuriick. Weitere pro-
fess. Pgmme, Info kostenlos. D. Taube,
Dingelstedtwall 16, 3260 Rinteln 1

® CBM-84-Software auch Tausch! @
@ Liste an/von: Sven Emmerich @
Agnes-MiegelstraBe 34, 4030 Ratingen 8

% % %k k Spectrum K 4 o & K

* Profitastatur 185- DM *
% Lightpen 95- DM *
% Programmierbares Joy- *
+ Stickinterface 128,- DM %
* (Quickshot-Joystick 39- DM %

* Erw. a. 48K 98- 80K 198- DM *
% BeiVorkasse 3,- bei Nachn.8,- DM
% Portou. Verpackung, FINCKH, 7475 %
% MeBstetten, Am Weichenwang 17 %

TI-99/4A |IProgrammel!
Z B. Flugsimulation, Mondlandung,
--Anti-Listschutz-- H. Rafeiner,

2 Hamburg 54, Lokstedter Steindamm 69 a

TI-99/4A: Superspiele In Ex-Basic
Da zeigt der Tl was er kann!ll!
Action, Spannung, SpaB. Topgrafik!

Und er kann mehr als Sie denken!
Ausfiihrliche Info (Riickporto), B. Walter,
Pfortengartenweg 57, 6230 Frankfurt 80

¥C-20 Software und Hardware ab-
zugeben. H. Kumpfert, 2200 Elmshorn,
GértnerstraBe 89, ®20702

Qualitdt  Disketten, Super Angebot
10 Stiick/Karton fiir VC-20/64, Apple
Vorkasse 50,- DM, Nachnahme 53,- DM
06171/72892

Verkaufe VWEC-1211A und Software
fir ¥C-20: Info 80 Pfennig bei
D.Vddisch, 2313 Raisdorf, UlmenstraBe 23

TI-99/4A @ Space-Hunter @ Hurry-Joe ®
Super Games in Ex-Basic, Stradmann
SteuerwalderstraBe 81, 3200 Hildesheim

C-64 Super Maschinenprogramm/Spiel-
Hollenhits. Liste gegen Riickporto. Bei
* Postfach 1526, 3540 Korbach 1 #

@ Blitzversand VC-20/VC-84 Programme
@ Sofort freies Info anfordern ® ® @
@® Umfangr. PGM-Sammiungen @ @ @
@ Schnell, billig und sehr gut ® ® @
@ Von H. Wolf, ®04101/27293 @ @ @
@ TangstedterstraBe 5, 2080 Pinneberg

SPITZENSPIELE fir Ihren TI-89. Wo?
Bei T&M SOFTWARE in Tl und EX.
Basic. PGM ab 2,50 DM. Spielen Sie
u. a. CATCH-MAN. Info gegen Riickporto
bei: T. Vater, Sibyllenweg 10,
4220 Dinslaken. Es lohnt sich!

J % % J J GBASIC % S & 4 &
BISHER gab es Grafikerweiterungen, Tool-
kits, Extended Basicx und Maschinenspra-
chemonitore.
JETZT gibt es GBASIC, die universelle
Betriebssystemerweiterung fiir den ¥G-20
mit 32K.
Nur DM 99,90 (Kassette).
Nur DM 119,90 (Diskette)
Auch C-64 Besitzer konnen aufatmen.
GBASIC 84 mit iiber 100 Befehlen im 16K-
ROM-Modul ist jetzt erhiltlich. Noch heute
Gratisinfo GBH20/GBH64  anfordern!
OMIKRON SOFTWARE
ErlachstraBe 15, 7534 Birkenfeld 2
Héndleranfragen erwiinscht!
Lizenzprogrammierer gesucht!
J % e e ok ok e ok ok ok ok

TI-99 Softwarel Info gegen 80 Pfg. C.
Schmidt, Auerbacherstr. 31,85 Niirnbg. 30

® TI89/48 @
Topgrafik + Sound/ Dateif
Grafikprogramme! Action-Spiele?....
Adventures!’ab 1,- DM/Information 1,- DM
C. Wurzer, Griintenweg 14, 8500 Nirnberg

Super-3D-Spiele!

® ® @ CBM-64 @ @ CEM-G4d@ @ @
Supersoftware @ Geist statt Ufos
Programm mit vielen @ Tricks @ fir
alle die noch lernen  wollen.
Info gegen 1,- DM, bei K. P. Dinges,
Fr. Ebert-StraBe 8, 6393 Wehrheim 3

IX-81+16K + 2 Kassetten+Biicher, NB=
290 DM VB=230 DM ®02174/5927

I B B Systemwechsel: Verkaufe ges.
BVC B Software(ca.170 Prg.ROM ua)geg.
W20 W Hochstgebot (VB:100DM)J. Gilttel
B W W KdInerstr. 99, 5650 Solingen 1

ZX81 @ VC 20 @ TI 99@ CBM 2001 @
Super-Spiele: Liste gegen Freiumschlag.
Bei CIG, GandhistraBe 2, 5300 Bonn 1

Supersoftware tiir TI-88/4A
Z B PAC-MAN 5,-(T)
oder U-BOOTJAGD 4,-(Ext)

Alle Programme der Info (80 Stck.)
fir nur 180, statt 357, DM Info
mit Programm bei Stefan Verhaaren,
Ripshorster 309, 4300 Essen g. Riickporto

e e o e e e e ok ke ok
* Spitzensoftware fir TI-99/4A
* Z B. Adressenverwaltung 5,- DM %
% Autorennen in 3D 5- DM %
* Auch Programme in Ext. Basic #
*  Wahnsinnsgrafik und Sound %
* Info mit Gratisprogramm gegen
% 2- DM bei Stefan Verhaaren, ¥
* Ripshorster 309 oder Oliver Brandt, #
%  Grdvenweg 19, 4300 Essen %
% e e e e o o e e e e e b
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IX-81/16K. MC-Action; Mazogs 20- DM
Pac-Man 14,- DM, Schach 20,- DM, Centi-
pedes 12,- DM. Lief. innerh. 2 Tagen!
Best. per NN oder Vorkasse. Bittmann,
W.-BergengriinstraBe 10, 8262 Altétting

X-81 Interessantes Software
Angebot, also fordert die Liste bei
Dirk Wylezol, Am Miihlbachbogen 14b,
8052 Moosburg/Isar

% 15 TOP 64 Programme auf 660 DM 50,-
VK/Schein an W. Pidun, Vorbruch 21,4930
Detmold, ®05231/88235 ab 18 Uhr %

* Wahnsinns-Programme fiir TI-99 %
% Ab Best. iiber 20 DM-1 Gratisprogr. %
% Info gegen 1,- DM bei D. Oehler ¥
+* 7534 Birkenfeld, Fleckendckerweg 1

% % % % Texasoft bietet an % * +* *
% Action-Spiele auf Cassette
* flir Grundgerdt TI-88/4 u.dA
% neuer Hit: Rotor DM 18,90 *
“ Werbematerial von TEXASOFT
% % 8 Miinchen 19, Herthastr. 26 % %

Commodore-64: Superliste mit (ber
500 aktuellen PR. (keine Basicspiele
oder Nonsens) 61 BTS fir 1,10 DM

Voreinsendung (Briefmarken) von
Guido Does, Postfach, 4230 Wesel,
®0281/64613 oder 62205

Sinclair-Spectrum/2X-81-Software

GroBes Angebot in.-auslandisch.
Software  sowie Hardware Z  B.
Hires-TK Hochaufl. Grafik fiir

IX-81 oh. Hardware 192x256 P. DM 35,-
ZXED Toolkit f Spectrum DM 26,-
Info gegen 80 Pfennig Freiumschlag
Electronic Vertrieb - Heinz Thiele,
Lappenbergsallee 38, 2000 Hamburg 19
Mo-Fr 9-18, Sa 9-13, ®040/405702

% % DB4-FORTH + % DB4-FORTH * *
Das leistungsstarke und  schnelle
FORTH jetzt a f CBM B64. Unterst.
Grafik u. Sound. Info D. Luda,
StaudingerstraBe 65, 8000 Miinchen 83
FORTH-Cass. 49,- DM, Handbuch 25,- DM

TI-99/4A Softwaretausch & Verkauf
Information ab 18 Uhr, ®0761/509959

Apple Apple Apple Apple Apple Apple Apple
4 Apple Flipper --- nur 30,- DM
in Hires, mit Farbe u. Sound, max.
4  Spieler, nicht  kopiergeschitzt
nur 30,- in Scheinen an R. Tolksdorf
Augasse 25, 8750 Aschaffenburg

EEEENEEEEEEEER
B CBM-84-+ZX Spectrum Software W
M Ca. 200 Programme, enorm giinstig
M Liste gegen 1,- DM in Briefmarken M
B H. Stefanidis, HauptstraBe 34 W
HEEBS500KN4E R E®

® ® @ (BM-64-Software: Tausch oder
Abgabe  gegen  Unkostenerstattung!
Programme wie Zaxxon, Frogger, ect. nur
5,- DM, Info (80 Pfennig) bei M. Miinch,
UhlandstraBe 14, 6140 Bensheim 3 @ @

TI-89/4A+DV/Analyse+Statistik +

Parsec+Div. Spielcass.+Cass.Rek.

Kab. (NP: 900,-) VB: 600,- ab 17 Uhr
®02104/25692, G. Elzner

CBM 64 - Tausche oder verkaufe
gegen  Unkostenbeteiligung  Super-
Programme. Sofort Liste anfordern.
G.  Krining, BeethovenstraBe 42,

3208 Giesen 2, ®05066/62828

TI-99/4A: Riesenauswahl an Software
(Programme und Module). Info gegen 1 DM
CSV Riegert, 7324 Rechberghausen,
SchlosshofstraBe 5

(A X A R N N NN NN N NN
® Commodore-64-Sonderaktion: @
® Software-Paket auf Cassette: @
® 10 Superspielprogramme (alle @
® 100% Maschinensprache !) @
@ Zum Probierpreis: 50,- DM (per NN) @
@ Postkarte an: Jorg Johanningmeier, @
@ AdenauerstraBe 6, 6400 Fulda ' @
@® Nur solange Vorrat reicht !!! @
(X RN RN R NNNN NN J

oeeV200000iC20000
® 150 Progr. (ca. 70 ROM) nur 100 DM @
@® Info gegen Riickporto bei @
® B. Kraus, Am Waldschwimmbad 2, @
® 6909 Walldorf, ®06227/2982 @
o0oV-200000VC-2000 0

TI-98/4A Software-Service
Superprogramme  aus  aller  Welt
Programmkassette (Info gegen Riickporto)
99%er Service, An der Weide 21,

3160 Lehrte, ®05132/54314

@ TI-99/4A@VC-64@IX-81@Applell ®
® Spiel- und Schulungssoftware @
® Zu Billigstpreisen abzugeben! @
@ Liste anfordern bei TEXADOR, @
@ Kaulbachwg 8, 7000 Stuttgart 1 @

VC-20 GV Supersoftware 100 Programme
Info -80 DM, Martin Schedlbauer,
FrauenbriinnistraBe 56a, 8440 Straubing

TI-88/4A:  Biorythmus, Bruchrechnen,
Bundesliga, Spiele und diverse Programme
preiswerte Info gegen Riickumschlag
Burghardt Knedel, Tulpengasse 16,
3171 Weyhausen, =05362/71187

( A X RN NI X N N NN N

® Superangebot ®
® 1. Diskette Programme ®
[ ] nach lhrem Wunsch ®
o 70,- DM (Scheck) ®
®  Absprache ®02173/78343 @

® @ @ @ Commodore64 @ @ @ @
® Spitzensoftware Topspiele @
® Info gegen 80 Pfennig ®
@ Helmut Sterdt, CatharinenstraBe 6 @
® ® ® @ 2200 Eimshom ® ® ® @

@® VC-20 Spitzensoftware VC-64 @
@ Adventures @ Action @ Verwaltung @
® Scramble Moon-Patroll Lander @
@® Biorythmus und viele andere @
[ ] Info gegen 1,- DM bei @
@ 0. Grumptmann, HermannstraBe 2, @
® 4370 Marl ®02365/23739 @
® Von 17-20 Uhr @ @ Auch Tausch! @

VC-20  Software - Tausch und
Verkauf, H. lausly, EythstraBe 105,
5000 KéIn 91, ®0221/857876

VC-20 Software bis 4 DM bei U. Hein,
Christian-Kruse-StraBe 19, 2300 Kiel 1

B VC-64 Software fiir helle Képfe W
B Superbillig oder auch Tausch H
B Top-Auswahl ®0471/37151 ®H

VC-84] TOP-Software (Kassette) Tausch
+ Verkauf, Info 80 Pfennig. A. Paukner,
KrofdorferstraBe 172, 6300 GieBen
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TICOM TOP SPIEL/Anwenderprogramme
fur den TI-99/4A  Super Preise
Katalog bei R. Toonen,
Buchenweg 7, 4178 Kevelaer 5

Arcadegames fiir VC-64 + TI-98 auf
Kassette oder Diskette, Liste 1,- DM
in Briefmarken, anfordern bei
Michael van den Noort, Regenbergastr. 14
4100 Duisburg 12

Sie suchen preisgiinstige Software
fir lhren TI-99/4A oder CBM-547
Ausfiihrliche Info gegen 1,- DM, Riegert,
Schlosshofstr. 5, 7324 Rechberghausen

VC-64 Verkaufe gesamte Software
wegen Wechsel ca 120 Progr. + Spiele
Preis VB 200- DM, =0231/486818

CBM-64 Softwarel Aktuelle Super-
Spiele und sonstige TOP Programme
Info 1,- DM! Auch Tausch!
Scholz, KaiserstraBe 35b, 5000 Kdln 90

® OTI-99/4A@® @ Super-Software® @
@ |nfo-Liste gratis bei T. Chmiel @
Genter StraBe 62, 4200 Oberhausen 14

Neue Spiele aus England fiir CBM 64,
Spectrum u.v.m. eingetroffen. Z. B. fiir
CBM 64: The Hobbit 78,- DM, Crazy Kong
29,- DM, firr Spectrum: Frogger 25,- DM,
Crazy Kong 25,- DM, Transilvanian Tower
29,- DM, Gesamtliste gegen 2- DM in
Briefmarken, ComputerTyp angeben! Bei
DB, P.0.Box 1308, 4830 Giitersloh 1
oder ®05241/27737 tagsiiber

VC-20 Verkaufe meine Modulspiel-

sammlung auf Kassette (8K-Erw.) Z. B.

Pul-Man, Gorf, Schach, 40 St. zus. 50,- DM
®02150/2158, nach 16 Uhr

VC-64 Software Tausch o. Unkosten
A. Janssen, FrankenstraBe 56,
4240 Emmerich, B 02822/52553

DOPPELKOPF konnen Sie jetzt mit
Ihrem VC-20+16K oder VC-64 spielen.
Der Computer ersetzt 3 Mitspieler.
Cassette 20,- DM, Disk 25,- DM. Niheres
unter ‘®0251/391991 ab 16 Uhr

IX-81 Programme hat A Oldenburg,
Lange StraBe 47, 2190 Cuxhaven 12

® ® OCBM-640 ® OCEM-G40@ @ @
CBM-64 Software: Sehr billig und
schnell. Uber 400 Programme, Gratis-
Info bei: A Mondovits, In den Weihern 22
7840 Millheim

B 50 sehr gute Spielprogramme M
B mit Urheberrecht Original aus M
B England, zusammen nur 89,- DM W
M fir VC-20, CBM-64, Oric, Spectrum, W
W Atarl, Dragon, ZX-81, BBC, Apple. W
B Micro Computing, Domstrafe 91 W
B 5000 Koin 1, @0221/125200 W

Blete an Hardware

* v VC-20+3K+Spitzensoftware + *
ginstig abzugeben. Preis nach VB
06851/3714

VC-20@0VC-64@VC-200VC-64@VC-20

VC-20 3-fach Moduladapter ~ 85 DM
VC-20 8K RAM Erweitm.Sch. 115 DM
VC-20 40/80 Zeichenkarte 229 DM
VC-20 SUPER TOOL MODUL 119 DM

Schnell Save + Programmier-Modul
mit 25 neuen Basicbefehen und
10 x schnell. Kassette. Floppyzeit
VC-20 64K Erweit. Voll schaltbar
VC-20/64 Mithdrverstérker 19 DM
VC-20/64 Recorderinterface 55 DM
VC-20/64 Pilotenjoystick 44 DM
VC-20/64 DauerschuB-Interface
Dauerfeuer f. jeden Joyst. 53 DM
Datenkassetten C60 Stck. 150 DM

Stecker, Paddle, Staubschutzh. usw.
Spiele + Programme fiir 3 DM
Hard/Software Info fiir 2 DM
Lieferung nur  per  Nachnahme

MUKRA, Rotdornweg 15, 1 Berlin 45

VC-20 Progr. und Erw., Liste+Gr.Pgr,
M. Holzmann, Postfach 401, 4250 Bottrop

Spectrum 48K-+dt. Handbuch+Literatur
+Recorder+viel Software fiir 500,- DM
(Komplett): Frank Brousek-Fischer
Am Hardwald 20, 6474 Ortenberg 1

TRS80Kompkomtek-+Rec.+20Masch.Pgr.
NP1100,VB700DM,Rott, ®07144/12781

IX-81/16K+Gr.Tast.+Software (M-
Coder,Toolkit, Pac-Man, Space-Invaders,
Simdos) 250,- DM, ®08466/239

IX-81+64 K+Software+Biicher fiir
420,- DM. Genaue Info: Hans Pupp,
Talblick 15, 8411 Lappersdorf

IN-81 zu verkaufen, W06026/6262

ELEKTRONIK-BAUTEILELISTE- mit
SUPERPREISEN! Gegen 0,80 DM Riickp.
Commodore C 64 Teilzahlungspr. mon.
77,- DM, Commodore EXecutive 64 Teilz,,
Pr. mon. 249,- DM néheres bei: Elektronik
Versand, Haselgraben 17, 7917 Véhringen

Wegen Systemwechsel ¥6-20 + Erweite-
rungsmodul+3K-RAM+16K-RAM+64K
Platine+40/80Zeichen-Platine + 24
Syntax-Kassetten, VB 900 DM,
0624127474

TI-98/4A + Ext. Basic+Rec.+Kabel+
2 Joysticks+Parsec Modul+60 Pro-
gramme-+Biicher zu verkaufen bei:
Peter Navarro-Ecker, HauptstraBe 39
7613 Hausach, VB 750,- DM

Verkaufe ¥C-20 mit 8K und 16K RAM
Spielesoftware, Basic-Anwender-
Handbuch Preis 600,- DM
Achim Maurer, Schneewittchenweg 23
3000 Hannover 1, ®0511/699381

Verk. wegen Systemwechsels 3 Monate
alten  ZX-81+32K+Software+Biicher
fir 275,- DM. Peter Backmann,
Hopker-Aschoff-Weg 5, 4900 Herford

Ti-99/4A-Peribox+32K-RAM-Erweiterg.

+Ext.Basic+6Module (Schach, Pars.u. a.)
+Rec.+Joystick+Defek.Konsole +
Dt. Handbiicher + diverse Kassetten
VB 1500 DM M Fitzler, ®02241/381889
HauptstraBe 49, 5200 Siegburg, 20 Uhr

mzX-81 Katalog 1,-H
16K RAM 85-1
MW64K RAM 185,-1
M Sprach Synthesiser 140,-m
HWFORTH 60-m
WZX Spectrum Katalog 2,-H
32K RAM 99-m
W Sprach Synthesiser 140-1
M Centronics-Interface 120,-W
EFORTH 60,-m
HPIO 60,-M
H Bima-Elektronik 04624/8728M

M Heisterweg 6, 2382 Kropp 54

TI-99/4A+4Module+Joysticks+Record.

+Ext.-Basic+Programm+-Literatur

Laser210+16KRAM,VB350,-/VB700,-
Nino Bascone, 5810 Witten (Ruhr)
T02302/48282, von 12-15 Uhr

IZK Spectrum 48K + viel Software
5 Monate alt, Preis: VB, ®06836/3110

Tl 98/4A + Ext.Basic +Rec. + Litr.
F. Erz, FeldstraBe 11, 5555 Morbach
T06533/4697 nach 19 Uhr

IX B81+16K+Tastatur+Softw.+Biicher
+3 Monate Garantie, VB 320 DM
Ab 20 Uhr, ®0711/633874

IX-81+32KRAM(Memo.)+gr.Tast.
(Memo.,)+90 Pgr.(z.B.Frogger)=360 DM
W. Schiitze, Werlterstr. 5, 2991 Lorup

@ Spectrum @ Spectrum @ Spectrum @
®Erw.a.48K,890M,a.80K,189DM,pro @
®grammierb.Joyst.-Interf. 119,50DM, @
@interf.(wie Kempston)52,50 DM, @
® Quicksh.Joyst.39,500M,Comp.Joyst. @
@29,500M,Light Pen, 84,50DM, Prof.®
@®Tastatur m. Zwilf.tast,188,500M, @
@Info gegen ,2,50DM, Preise+P.+NN @
® Heinz Meyer, RahserstraBe 58 @
®4060 Viersen 1, ®02162/22964@

@Spectrum: Hardwarepldne fiir Video,
@®Fernsehton, Spectrum, u.80K Erw.
@fir 20- DM (Schein) + Porto.
@ Software-Tausch 48K  Progr. Brief
@®an P. Wirth, Krahnendonk 22, 4050
®MG1, T02161/666242 ab 18 Uhr

Verkaufe: ZX-81 100,- DM, 16K-Byte
Speicher (Memotech) 100,- DM, Super-
Moving Keyboard 200,- DM, Soundbox
100,- DM, Schreibt an: Dieter Adam,
MoselstraBe 4, 5559 Rivenich

Super-Software in TI-BASIC
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TI-99/4R  Verkaufe neues  Floppy
intern  599,- DM, sowie Steuerkarte
339,- DM, Volker Weitz, Langenbochumer
Str. 379, 4352 Herten 6, ®0209/620474

Suche Software

Suche fiir G-84 AFU-Programme, z.B. Lock,
CW Rufzeichen,-Datei und Ant.-Richtung,
Riickner,W.-Petersen-Str.37, 3500 Kassel

Suche Mini-Memory-Modul  fiir den

TI-99/4A ®05303/4348

VC-64: Suche Morserprogramm  auf
Diskette.
Silvia Friedlin, AhornstraBe 24,

CH-4055 Basel/Schweiz

Schreiben Sie Programme?
Wenn 'JA" dann treffen Sie doch
mit uns eine Vereinbarung!
Wir  interessieren uns  fir  alle
Homecomputerprogramme
Stefan Bogaske,
AusternstraBe 59, 2940 Wilhelmshaven

Suche laufend Software zum Wie-
derverkauf! Software-Versand B. Gross,
Westheim 38,

8400 Regensburg,
T0941/24569

Suche Hardware

Suche VC-84 giinstig zu kaufen. Bis
500,- DM, =0821/528752

TI-88/4A Suche RAM  Erweiterung
30 KRAM und RS232 fiir Modul-Box,
nehme billigstes Angebot, A Krause,
Postfach 630343, 6000 Frankfurt/M 63

VC-64+Floppy giinstg. Zech, Friedhofstr.
30, 4937 Lage®05232/61102 0. 7551

Fiir TI-89/4A Peripherie Box und Drucker

05084/3578
Suche ZX-Spectrum 16 oder 48K
T04106/60922
Baustatik-Modul ~ fir  TI  98/4A
Dringend  gesucht!!  Angebote an
F.  Heuer, Hallesche StraBe 69

4600 Dortmund 1

Fir TI 98/4A Joystick und Extended

Basic und Software auf Kassette
T06131/672269
Suche Drucker tiir Vec-20
w0641/42785
Tausch

® @ Tausche VC-64 Programme @ @
Info -50 DM @ Christian Wdhler
MoritzstraBe 70, 4300 Essen 1

®® 0 @ (64Sftware ® @ @ @
@ Super MSP. Spiele, Compiler etc. @
@ Umfangreiche Liste 1 DM Briefmark. @
® K. Lorenz, Friedewalder StraBe 32 A @
@0 ® ®6430BadHersfell @ @ ® @

C-64 Softwaretausch: ®040/5366818

Tausche S$pectrum-Software, M. Braun
MemmingerstraBe 39, 7910 Neu-Ulm
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Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines Schecks oder
Vorauszahlung aul unser Konto bei der
Kreissparkasse Eschwege.
Bankleitzahl 522 500 30

Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir Thnen die gewiinschten Pro-
gramme schnellsimoglich zu.

Bestellungen Ausland:
Nur Vorauskasse. Schein (Kassetie 10

DM. Diskette 20.- DM). Keine Schecks

oder Uberweisungen!

sungscurchsehrift weder Name. noch
Ort. noch Art der Bestellung zu er-
kennen sind. Schreiben Sie uns! (An-
rufe kosten viel Geld und bringen. weil
dann Schriftvergleiche nicht moglich
sind. kein Ergebnis)!

Wenn es bei uns besonders hektisch zu-
geht. dann kann es schon mal pas-
sieren. dafd es mit der Liclerung etwas
linger dauert. Vergessen Sie bitte nicht:
Der Kassettenservice st ein zusiilz-
licher Service von uns. der Thnen, dem
Leser. Tipparbeiten ersparen soll (Sie
kennen den Versuch ciner anderen

Suche Software

® ®Suche CBM-64 Grafik-Software @ @

®® Auf Kassette/flir Joystick @ @

@ @ Horst Martin, Jos. v. Boerres Str. 19
5100 Aachen

TI-99/40  Suche  Superspiele
Spielhallenqualitat (auch Ext.)
gebr. Module auBerdem ges.
Ahrens, Peiner Weg 33, 3167 Burgdorf

in

Zeitsehrift. dieses per Lichtgriflel zu
ermoglichen). Wir tun unser moglich-

VC-20: Verkaufe meine VC-20 Soft-

TI-99/4A
+ Handobuch

"Steckmodul  Extendet
=0241/58354

Fiir
Basic”

Biete an Hardware

* SATARI% #VC-64% AVC-20% *
Verlangerung fir JOYSTICK/PADDLES
1m/20 DM 2m/25 DM + 5 DM Versand«
VC-Club, Pastfach 1433, 6908 W:es'och

Recordernterfice  fir VG-20/64/CBM

Licferung noch nicht erhalien? stes. Aber Pannen sind nic ausge-  ware. Uber 10 Programme zum Selbstko- l’::s?i‘ [F‘T Rff:irwmvg MI 1 i 1‘?, —-F:;
N schlossen. i i 1 aq. el naien i aell:  aOF
B“‘i!.h"'r“"‘i,“"”‘:'"“”‘“”"Ui' Konto kann Bitte haben Sie in solchen Fillen Ver- SlBﬂDf9‘5-S“l[;;fée.‘c.%iggg'l;::é“mscnhg Fertiggerat im Genduss m. Stecker
= ":‘If‘13‘5"tl"]‘_s'1= ;'ﬂulm;—hiwirihrc stindnis. alece STRAGE Wabiiariatioas 39- DM, Bausatz 27- DM, Fa. BOI
estellung 1y inden haben. ) e chafstedlt & 305/3
Of passicrt 10\. dnf‘»l;!uf Ldclr.‘lﬂ'l‘m\u'i- 8757 Karlstein, T06188/5304 o 222 SEsedl SR
aus HC 3/83 aus HC 4/83 aus HC 5/83
Commodore-64 K 12,-DM Commodore—64 K 12,-0M TI-99/4A K 14,-0M
Biorythmus Assembler Panzerkrieg
Roulette Kalaha TI-Ufo
Labyrinth -Challenaer Killersatellit
Disassembler MagesLhallonge Chiffrier/dechiffrier-PGM
CBM (Pet) 3000 K 10.-DM Rangliste
CBM (Pet) 3000 K 14,-DM - Maze_(Cha)”enger
Concorde Kalaha VC-20 K 14,-0Mm
Uhr Invaders (3PGMe) +16K
Kalender 7X-81 K 12,-DM Editor :
51 riiche pauken Assembler (neu
Roulette g ke Labyrinth (3K)
Survive Car-Crash +8K
Sharp MZ 80 K 10,-DM Labyrinth
Submarine-Hunt ZX-81 K 10,-DM
3 Ritter
7x-81 K 10,-DM oo BE Missile ZX-Command
U-Boot-Jagd Disk-Schutz
Rotamint Oktopus Gommodore-64 K 14,-DM
Labyrinth Editor
Apple 1l D 16,-0M Assembler (neu)
Rscroll/KBD ve-20 K 12,-DM Mondlandung
Diskhandler Labyrinth + 8K Wurm
Bundesliga Spukhaus + 16K Geisterjager
Autokosten Assembler C-64-Sprite-Generator
VG-20 K 12,-DM TI 99/4 K 10,-DM Apple 11 D 16,-DM
Zeichengenerator Asteroiden Diskschutz
Disassembler Trollhéhlen
Slalom
Robot CBM (Pet) 3000 K 10,-DM
Mastermind 1
Tl 99/4 K 10,-DM e Mastermind 2
Dive Bomber
aus HC 8/83
aus HC 6/83 aus HC 7/83
TRS-80 K 10,-DM
Vc-20 K 14,-DM Vc-20 K 12,-DM Grafik-PGM
Bomber +3K Grid Gummer Pferderennen
0ld Shurehand +3K Qil Panic
Logo +3K VC Pinball Commodore-64 K 12,-DM
Hrdenlauf +3K Highway Energie
Adressdatei +8K Telefon/Adress-Datei
ZX-81 K 12,-DM Charaktergenerator
Commodore-64 K 12,-DM Apfelbaum Grips
Schluckermaxi ZX argere dich nicht
Synthesizer Hausnummern TI-99/4A K 12,-0m
Goldfieber Der Pilzwurm
CBM 3000 K 12,-0m Frogpath
Apple 11 D 16,-DM Adventure Castle Flugabwehrgeschiitz
Starwars Borsenspiel Monster Hunt
Zentrifugalkraft Station Defender
Texteditor Apple 11 D 16,-0m
Apple 11 16,-DM ImbiB-Bude
ZX Spectrum K 10,-DM 31" Carace
Frogger
TI-99 K 10,-DM ZX-81 K 10,-DMm
ZX-81 K 10,-DM Steckerspiel Bundesliga
Data Nimm
Renumber ZX Spectrum K 10,-DM
Mampfmann ZX-Spectrum K 10,-DM
CBM 3016 K 10,-0M Spectraxians
Galactica Kreisstatistik
TI-99 K 12,-0m Vc-20 K 12,-DM
Space-Defence v Helikopter
Street Race X Crown Jubilee
Breakpiont Py GeisterschloB
S Sharp MZ-80 K 10,-0M
Roadrunner
Data Generator

69



GP-80 A
T04171/71351

Seikosha-Grafik-Printer:
viele  Schnittstellen

ZX-81+64K+2A-Netzteil+Software+
Literatur+Programme (NP 900.- DM) fiir
VB 450.- DM, ©0291/1582
Nur Werktags ab 16 Uhr

Verschiedenes

Daten + Musikkassetten 1. Qualitit
5-fach Verschr/10er Pack mit Boxen,
Datencas:C10=15,-/C20=16,-/C30=

17,- Musikcas. Cr0z:C60=33-/C90=
44 - Bestel. unter DM 30,- plus 3- Porto
A. Jensen, Fahrenkron 49, 2 Hamourg 71

Drucke fiir Sie TI-99 Programme

fir 10 DM. Cass. oder Disk + Schein

an R. Poos, Ottostr. 60, 4100 Duisburg 17
Auch Hilfe bei Fehlersuche maglich

Achtung C-64 Anwender Biete wegen
Systemwechsel meine gesamte Soft-
waresammiung auf Disk/Kass. an, pro
Disk/Kass. 60- DM cirka 20 Spiele
pro Stiick, Bezahlung n bar oder per
Scheck cirka 50 Disk mit der neuesten
Software, nur gute Programme, schnel
zugreifen, Peter Biet, Am Bahnhof 1A,
6436 Schenklengsfeld

TI-99/4A

Diskettenschutz-Knacken ke n Problem

Jede Diskette voller Spiele in Basic/ Tausche  Applesoftware
Ex-Basic/Maschinensprach 50.- DM, TI- Frankfurt, R. Winter, @0611/514943
99+Expasic 400-DM, Pascal 1000,

Schach 100,- DM, Datenverw. 100.- DM, VC-64, 30 Spele nach Wahl 49- DM

Editor/Assembler 100,- DM, Tl invader 40,

nach 19 Uhr, be: ‘@0209/620474

Programmschutz-Knacken

Tausch

gratis Info: Postfach 291, 4290 Bocholt

®®VC-200VC-20@VC-20® ® Tausch
MS-Soft, Van-Gogh-Str. 12, 6500 Mainz

® ® ZX Spectrum Sof waretausch @ @
®® Resige Programmauswvahl!
i F. Blischer
® ® Schenkendorfstr. 9.5 Kin60 @ @

o® sk

aus HC 9/83 aus HC 10/83 aus HC 11/83
TI-99/4A K 10,-DM Commodore-64 K 12,-DM TI 99/4A K 10,-Dm
Spielautomat Phoenix Poker
Fallschirmspringer Invaders Blackjack
Fallschirm
IX-81 K 12,-0m ZX Spectrum K 10,-DM
Ganeymed Apple 1l D 16,-DM Superhirn
Maschinen-Progr.-Loader Helikopter-Attack Haushaltsrechnung
Schwarzes Loch Karylon
ZX 81 K 10,-DM
GCommodore 64 K 10,-DM TH99/4A K 10,-DM 3-D Highway-Race
Weltraumschlacht Kniffel Chikago
Wildwasser Mauerklauer
Apple 11 D 16,-DM
vc-20 K 12,-DM ZX-81 16K K 12,-0M Pyramid Builder
Joypainter Memory Survival
Survival Lift
Star Tramp Drakulas Diamanten Commodore-64 K 12,-0M
Laser Force
Apple 11 D 16,-DM Spectrum 16K K 10,-DM Jump Man
Kugellabyrinth Ufo Autorennen
Gartner Lift
VC 20 K 10,-DM
TRS-80 K 10,-DM Programmreservair
Quadrato Demon Attack
Vc-20 K 10,-Dm TRS 80 K 10,-DM
Skipping Schiffe versenken
Einsiedler Mau Mau
Hobby-tronic’84
 Ausstctung fr g;:gg? t32 K 10,-DM
uMH\:ohn{:vl—]E?;.klr‘g;\l; Ip Uu 7
22.2,-26.2.'84 Sdulen v v
Ausstellungsgelande g
Westfalenhallen Dortmund w2
—-—-.‘.'J e
aus HC 12/83 aus HC 1/84 aus HC 2/84
Atari K 10,-
Commodore-64 K 12,-DM Vc-20 K 14,-DM Location
Pilot Dame
SpukschloB Roulette C-64 K 12-
Prallboard Computer Blues Hahle
Mad Boogy Lander
TRS-80 K 10,-DM Cool Rock BlumenschieBen
Serpents
C-64 K 12,-DM VC-20 Kil2,-
Vec-20 K 12,-DM Odyssee Nager
Space-Zap Galaktika Seeschlacht
Texas-Kid Heli-Command Star Wars
1744
ZX-81 K 10,-DM TI-99 K 10,-
Apple 1 D 16,-DM QOrion U-Boot
Sprite-Designer Antares Car-Racing
Panzerjagd
ZX-Spectrum K 10,-Dm Spectrum K 10,-
Dragon 32 K 10,-DM Oma pldtschert lustig in der Pferderennen
Grand-Prix Badewanne Laser
Panzerjagd Grafik Generator
Apple Il D 16,-
ZX-Spectrum K 10,-DM TI-99 K 10,-DM Chamileon
Bogen Raumschiff Enterprise
Catch N'Gogo ZX-81 K 10,-
ZX-81 K 10,-DM Minenfeld
Astro Jéager Apple 11 D 16,-DM Break Out
Snake Spider
Wallstreet
TI-99 K 10,-DM
Vokabeltraining Dragon 32 K 10,-0m ]
Hangman Fireball V
Froghopper e
CBM K 10,-DM ey
Munchmann




P3ssT

f.d. 2x Spectrum 15 &4
E}n9 Vollig neue schine Spielidee: Rop-
bie Robot 2lichtet in seinem Garten
Wunderschiine Blumen. Mt verschie-
den Sprays Versucht er die gefraBigen
Insekten I'erzuhalten, bevor diese die
Pflanze auffressen,

fir den 2x Spectrum
Eintach 1oil, was Wil ym
verlassenen Bergwerk erleh;
WO er von einem Stollen sum

IS nachsten gelangen muR .
Die Grafiken sind so viellaltig S8
wie ber keinem anderen Spiel |8
Ein Programm, e, dem selbsy
das Zuschauen engrm SpaB
macht und das e kenem [
Spectrum: Freung lehlen darf

DM 45,-

JETPAC

Krazy Kong
fiir den 7x-81 16K
fiir den Spectrum 48K
Befreien Sie Jane, falls'Sie vor
em  verriickten Affen keine .
Angst haben, Fin Klassiker der
Gomputerspfele. der in keiner
Sammlung fehlen Sollte!
Spectrum  py 28,
ZX-81 DM 24,.-

~Jumping Jack

e f. d. Spectrum 16/48K
fiir den 8K JTSTERS Ein Spiel, bei dem auch die Zy-
Das legendare Urtier hat sieh Schauer auf ihre Kosten kom-
2ur Abwechs|yng einmal stark men, wenn Jack versucht, von

einem Laufbang auf das néch-
ste zu Springen. Spannung ga-
d rantiert. Ein Riesenspap!
Spielstark! DM 32 E
Dm 38-

Gridder _

fiir den VC-20 o. Erweiterung

Durch Nachfahren der Linien werden
cke aul dem Bildschirm aus-

gefillt.  Sehr unterhaltsam, guter
Sound

Joystick- oder i;r,lr:nmdlr:nunu
DM 39,50
fiir den Commodore 64
Beschreibung wie VC-20 Gridder
DM 38.- 200

DM 51,—

— NEW
Zorgons Kingdom

FOR ThE

! b Superfont 4.0 . | CcommoooRses
f. d. VC~20+mmd.48K ; fiir den Commodore 64

Eine Mischung aus Abenteuer- Zeichengenerator zum einfachen Er- SUPERFONT
und Geschicklichkeitsspiel. { Stellen selbstdefinierter Zeichen. Gute 4.0
Dringen Sie vor bis zum Mon- "

ster Zorgon! Sehr abwechs-

lungsreich yng interessant.
Joystick- oder Tastenbedie-
nung maglich,

hreibung und Dokumentation in
englischer Sprache.

DIiCKYS DIAMONDS
fiir den Commodorg
HUNGRY HORACE -

e 64
Dicky, die Eula will die Dia-
Ur den Commodore 64 oher, i St e Se-
Horace bei seiner Wanderung 3 gﬂnwn !:ulz mlacsk;“n'at
;n:;i bI’Lark Wo er allerlei Unfug ﬁ"&fmmﬁufm ;0 ..m,;
: elstulen einstefibar.
Ein sagenhaft schnelles und, | - WindvchwlerSopMnmqm
unterhaltsames Spiel, das die : ugﬁdgam@mﬂ
ganze Familie begeistern wird,

et  omag- | New fwds-

Superscrambie

fiir den Commodore 64
Superschnelles Arcadegame.

DS~ L)

(oo flullll rl;ll! 2
| ir den !e?o'n i
Der Zauberwiirfe| 1etzt auch fiir
Hustler STRATEGIC COMMAND i S Ihven Dragon
f. d. Commodore 64 - fir den DRAGON 32
Sechs-Loch-Billard kénnen Sie

) Ein Strategiespiel fir zwei Spieler das [\ P 1 e Sowtoice e
mit diesem Programm an Ihren enorme Geschicklichkeit erfordert. o B § 0o aidnen
Femseher spielen. Fiir eingn ; : Ziel des Spieles ist es, dip gegneriscne Mit. guter Beschreibung ung
oder 2 Spieler. verschiedene § Hauptstadt einzunehmen.

Spiele moglich, Joystick- oder

e

— Kmberspaﬂ LT lange Win-
Tastenbedienung. Sehr gute . DM 39.50 ; ?

Grafik, ausgezeichnete Hand-

abung.

terabende!
. : DM 48
€ 4
DM 41,00

SPACE ATTACK

fiir den VC-20 o.Erw,
m':rix -81 | Ein lSpiel. das Geschicklichkeit effor-
NeunSpfelefﬁrdenklainstenZXaufei- o

Du als Pilot €ines intergalaktischen
ner Kassette! Fiir Jjeden Geschmack Kriegsschiffes mypt Dir den Weg durch
das Passende dabej, die Flotte der feindlichen Raumschiffe

nen.

bah
OM 39.50

Protek Joystick Interface
Aufsatztastatur

INTERFACE Ur VC-20 und Atarj
fiir den Spectrum gmﬁfm MMA;
fiir den ZX-81 Ermaglicht den Anschiu eines - - 2 Feuerkndpte zur avewan
Bringt eine wesentliche Ar- ysticks, mit dem 9-pin .
beitserleichterung am ZX-81!

K. - handgerecht geformter Kniippel
CKer wie er an Atari u. Com e at | ~ sehr stabil .
Einfachste Montage in wenigen madore-Geréten iiblich ist, 7 g o - extfa langes Kabe|
Minuten. Funktioniert prima. Quickshot Joystick

i Preis pro Stiick DM 65—
Deutsche Anleitung ist beige- Dm 78,00 b

fiigt.

DM 48,00

De Luxe Joystick
Quickshot«

E

[ ][26] 1€ I;L\[L l\ c 11 lL, dt... }{tls
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Neues vom WICOSOFT

- - priasentiert:
P‘ma“ OMATA UK Ltd. Programm aus England
; s nd.

{ AUTOMATA U.K.LID, THE CREATORS OF
4 SihNA &

&_ PRESENT THE COMPUTER |
'2 ENTERTAINMENT WHERE

Uncle groucho
fur Spectrum 48K

Ein neues, spannendes Adventure § ‘m gl)m o

> " . : ‘ = : ! DOOD,
von den Pimania-Leuten. Mein Name | g& . ..}D e | P LES & DEmos Q@WWM
ist Uncle Groucho, gewinnen Sie eine BN \< i ""\( > ) | ALTOMKTIC brsonsrr sy CIACULAR

DREAMS COME TRUE!

¥
-
o

THE Howy ', PERPE HE
OME: T F SELF-
& TRADE Appn A USER-DERrppnCRING

|

dicke Ziqarre..... \ o 3 ctupony, PlU3
Der erste, der den bisher unbe- R F TSl BT oS
kannten  Onkel Groucho  korrekt Pl iy : & bt et T i
identiﬁziert.erhalta!s Belohnung einé § ; /
Reise fur 2 Personen nach Hollywood

und zwar mit der Concorde @b

London. ‘

Toll, was? ;

Wie das legendare Pimania-Pro-

gramm, SO ist auch das neue |

Adventure voller Gags und Uber-|

raschungen.

Auf der Riickseite wieder ein Song

mit ”Lady Clair ginclive, The Piman u.

et

Gerry mit der Gruppe Atrcs - : :
: . . GROUCHO, mePli ,
Ein  Spitzenprogramm, das jeder 3 A GALAXY oﬂgﬁﬁ%&ﬁaﬁ‘" i

piman-Fan naben muB!

MuNDmp e TOGSER
the 175 %ORE i
toueh oy Al et
ke
¥,

mopr
ogran
ime, P
- Per-

-
OM 48-BUN
J P i Spee
Plus ra Clrun
.T‘,a. I'Sscgf"”_-?? 148K
fiir j : aus psatio
edep - ]
wey t(rI;n ZX-Sp,
\ = Adpeg
ner Kagy TC lers, “Clrum
% £
Minj

‘71""i3t'hfc

tel
Horrorscopc,B Yer Fuhrer, Acne,
Kick The Bucket, Horserace, Royal Flush,
Funny yalenting, pox, Dole, stork, Gro-

wing Up,Li i ing Dice, Fai-

3 > hy
l‘n,_.f‘fr! A(fvcnu”
esen it ung 1 I
Tiche, ra-

Morris meets the hikers

d fiur ZX-Spectrum 16/48K
f, Piman in Aktion! Eine lus-
1.4 tige Veﬁo\gungs]agd von

einer Ebene in die nachste. i Spegt,
n 48K

Morris muB sich e ;
ilden RoCKer En sle i

! pehaupten um durch alle
neun Etagen in die Freiheit
7u gelangen. Ein weiteres
friedfertiges Spiel fur alle,
die gerne frohlich sind.

Auf der Rilckseite €in wei-
terer original Piman-Song. .

DM 41,

Morris meets the
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Bestellkarte

Ich méchte Homecomputer ab Heft Nr. zum glnstigen
Abonnementspreis von 55,— DM flir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
geliefert bekommen.

Name/Vorname

StraBe PLZ Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (12 Hefte jahrlich DM 55,— innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

[J Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vom Scheck abschreiben)

Konto-Nr. Geldinstitut
[] Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)
Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
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Bestellkarte

Ich méchte CPU und Homecomputer ab Heft Nr. __ zum glnstigen
Abonnementspreis von 100,- DM fiir 24 Ausgaben, vierzehntégig ins Haus
geliefert bekommen.

Name/Vorname

StraBe PLZ Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (24 Hefte jahrlich DM 100,- innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

[0 Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vom Scheck abschreiben)

Konto-Nr. Geldinstitut
[J Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)
Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
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le Lieferung erfolgt frei Haus _ Die Lieferung erfolgt frei Haus
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Zustellgebiihren. Zustellgebtihren.

Verlagsunion

Verlagsunion
Friedrich-Bergius StraBe 7

Friedrich-Bergius Strale 7

Sie konnen Ihr Homecomputer- Sie konnen Thr Homecomputer-

Abbonnement  jeweils 8 Wochen Postfach 5707 Abbonnement jeweils 8 Wochen Fosttach 5707

vor Ablauf der 12-monatigen vor Ablauf der 12-monatigen

Mindestbezugsdauer  schriftlich 6200 Wiesbaden Mindestbezugsdauer schriftlich 6200 Wiesbaden
kiindigen. kiindigen.
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Jumpin Jack t%nfsébscmeg die Ufos up oc;g?r?asge
fUl’ den VC'20 0 Erw‘ "A REAL ACTION sHoT OF THE GAME" denn jedef)!:s’cnt V0r eteo”tes
Das beliebte Froschspiel in perfekter W S Onnte Dein Jotzer
as y T fiir su HE el QE‘WGSen
Aufmachung. Ein Spiel — nicht nur 1 chEME WORLD
2 AMPIOQ
Griine. N? DM 3
DM 45.50 9.50
S
Adventure-Spiel f. VC-20
(Speichererweiterung mind. 16K) skramhle

ein Superspiel fur den VC‘ZO 0. ETW.

i -Versionen
Eine der besten Scramble -
auf dem Markt. Superschnell. Tolle Gra
fik. Guter Sound. Joystick oder Tasten-

bedienung.
DM 39.50

Der Fluch des Pharao | =~ ROMIK SOFTWARE 4

AOCHS.0F JUPITER  MOONS OF JUPITER fir de

Der Bestseller Seme o VC20mEw (3 8 0. 16K)

Du bist Commandereinergalaktischen

Abenteuerspiel in deutscher Sprache. ® - @ rlotte. Warend die Fiotte das Mutter-
i ) B schiff begleitet, sucht ein Raumschiff

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiiste. W o aosage zwischen den Jupitermon-
- = den. Riskante Ausweichmanaver sind

Sr e 019- Achte auf die Ufo der Gologs, Sie
WILL YOU BE THE wollen Dich vernichten.

DM 19.50  sUgishe wonio OM 39.50
ROMIK SOFTWARE o MULTISUUND SYNTHESlZER ROMIK SOFTWARE A

fir den VC-20 0ETW.

zer fiir alle Computermu- .

SHARK ATTACK  SHARK ATTACK
= fiir den VC-20 o.Erw,

Der Synthesl iel. Alle denk- Du schwimmst in dem von Haifischen
snk—FreakS!ixafy St:)e;ig\eﬁekte- wimmelnden Meer, nachdem Du aus
baren Musl -srende Grundkomponen- dem Piratenschiff entkommen bist.
4 zu kombg“n. Musik Rhythmus, pro- % Deine einzige Waffe ist ein Netz, wel-
ten vorhaf;) ee‘MusiklUﬂ d Toneffekte. * ches Du hinter Dir herziehst und mit
grammier are sten Programme Vo -y B dem Du die Haie fangen kannst.
Eines der star mmenowsmrormesmwe—  Hite Dich anzuhalten, Die Haie Jayern
ROMIK. DM 39 50 ;vUILL YOU BE THE  (gierig auf Dich.
8 PREME WORLD
CHAMPION? DM 39.50

KA TAL OG ANFORDERN (Schutzgebiihr 3,- DM)

WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




Commodore 64
ZX Spectrum 48K
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The Hobbit fur den ZX Spectrum 48K

Das neue Superadventure. Herrliche Grafik. GroBer Befehlssatlz.
Ein Meilenstein der Microcomputersoftware. Dazu das Hobbit-
Taschenbuch (in englischer Sprache).

Katalog nfordern

(Schutzgebiny 3 _ ) M)

LA, 0 2 St 103 oK
( . Tarzan muB Jane befrei i wi
er von Krokodilen und Affen behindert. Happy?Err?tljeg}antéﬁlt\Jﬂg’r?d

Tolle Grafik, .
DM 78.-- unterhaltsam. Ohne Joystick gut spielbar.
DM 25.--
JEDE MENGE NEUE SPIELE

fijr Spectrum 48k:
Adventurer's Nightmare (Abenteurers Alptraum) penetrator
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fiinf fir den X Spectrum 48K _
Nichte miissen in der Spukhahle verbracht werden. Es gilt, Gold guperschnelles Arcade-Spiel, das die
und Leben vor Gespenstern, Vampiren, Energiespindeln, Skeletten 48[:( voll ausnutzt. \Wer den erweiterten
und Morderspinnen zu verteidigen. Sehr schnell! spectrumbesitﬂ. sollte auf dieses Spie!

_ DM 32.00 nicht verzichten- )
Schatzsuche im Irrgarten DM 317~
Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fin-
den Sie in der obersten Reihe den Geheimmechanismus, damit die
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnen sind problemlos zu finden,
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monster sind gegen Sie!

DM 32.00

Flipper
Deutsche Anleitung im Programm. Freie Tastenwahl. Flippern wie Colour Clash
in der Kneipe um die Ecke! Drei Geschwindigkeiten. Bis zu vier S

Spieler spielen je drei Balle! Sehr schnell!

Spectrum 16k:

Teufels-Fahrer

Deutsche Anleitung im Programm. Weichen Sie dem entgegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rechtzeitig die Spur wech-
seln. Rasend schnell! 10 verschiedene Geschwindigkeiten.

DM 32.00

DM 32.00

on t o
waorld of the alien pots who
th with their ghastly colours

fiir Spectrum 16/48 K

fiillen Sie die Felder mit dem magi-
schen Pinsel aus und lassen Sie sich
nicht von den bosen Geistern erwi-
schen. 100% Masch.code, sehr unter-
haltsam.

S8 High  i436 Phasg @i
g A =2

S i e Saeeai

DM 35.00

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?

HANDLERANFRAGEN ERWIUNSCH
T
SOFTWARE-AUTOREN GESUCHT, INFO ANFORDERN

WIC
OSOFT * NordstraBle 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 05654 - 6182

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!



