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ZX-INTERFACE UND MICRODRIVE

VON DER FIRMA SINCLAIR
AB APRIL IM HANDEL

Spectrum Joystick aufgesteckt

Serie Tandys neuer TP-10 Thermopapier- Kleinanzeigen
Basic £ Basic 2 SIRNESY
Der neue Papierdrucker als ideale

Erganzung zum TRS-80 Micro- nauir snd Verkauf

) von Soft- und Hardware

News Color-Computer Modell MC-10. Tausch und Verschiedenes 61
. . Heimcomputer contra Fern-

ZX Microdrive und ZX-Interface meldegesetz! 7

Noch sind die Microdrives auf )

dem deutschen Markt recht i

schwierig zu bekommen. Dies Kasse“e"ser‘"ce

spll ab_er_jetzt_,. laut der Firma Samtliche bisher veroffentlichten

Sinclair, im nachsten Monat Programme sind auch durch unse-

anders werden! Denn dann seien ren Softwareservice zu beziehen 65

die Microdrives auch hier erhalt- soﬂware
lich und zwar unter 500,- DM. 3

Preisgiinstiger TRS-80 Micro- Superfile (ZX-Spectrum) 10 i i
Color-Gomputer Biorhythmus (ZX-Spectrum) 15 Tlps und T"cks

Der neue TRS-80 Micro-Color- Tunnelraider (ZX-Spectrum) 19 Ndtzliche Unterprogramme und
Computer bietet Besonderheiten, Space-Ball (ZX-81) 21 Pokes beim Spectrum 66
die normalerweise nur bei teuren The Search (ZX-81) 24

Gerdten zu finden sind. 5  Bulldozer (C-64) 25 .

ARS-Elektronica Adventure Castle (C-64) 29 Reviews

Auch in diesem Jahr veranstaltet Apfeldieb (TI-99) 33

der ORF die ARS-Elektronica 84 Geisterfahrer (VC-20) 35 Dynamics Spielprogramme fur

in Linz. Robot (VC-20) 37 Atari 400/800 und 600XL
Computerpflege Defender (VC-20 40 Mister Wimpy 67
GCommodore im Aufwind Ufo (Dragon 32) 44  Atic Atac (ZX-Spectrum)
Jahresumsétze von Commodore Space Business (Apple I1) 48 Korrekturen 68
weit iber @&n Durchschnitt in Wanderung (TI-99) 55

der Computerbranche 6  Moon Patrol (TI-99) 96




BASIC KONVERTER
Basic 7~ Basic

Teil 6

PRINT RANDOMIZE READ REM RENUMBER RESTORE RESUME RETURN
Daten in Anfangswert Lesen von Einfiigen emner Umnummerieren Setzt den Ponter  Rucksprung von Rucksprung von
Disketten- fur Zufalls- Datas Textzeile welche von Programm- auf Neulesen emer  on Error Routine Subroutine auf
fiie schreiben qenerator v. Progr wgnonert zellen Datazeile die nachfolg Zeile
wird d. letzt. Gosub-Bef
PRINT //#/ Randomize Read Vanable REM Text RENUM RESTORE RESUME RETURN
Filename] [Aus- (. Ausdruck) [Varable ] [Zerlennr. Wert]
MICH“S“FT druck]
BASIB [.Ausdruck ]
PRINT Ausdruck READ Vanable REM Tex! RESTORE Zeilen- RETURN
[-Avsdruck..] NB [Vanable ] nummer
Schreibt in vorh
APPLE " Perphene
PRINT # FileNr RND (-Ausdruck) READ Vanable REM TEXT RESTORE RETURN
Liste [,Liste] [Vanable. ]
PRINT # File RANDOM READ Vanable REM Text RENUM [Zeilen- RESTORE RESUME RETURN
Nr. Liste [Vanable..] nummer. Wert]
[Liste ]
Golor Genie
PRINT #FileNr RND (-Th READ Varable REM Text RESTORE RETURN
Liste [,Liste ] [Varable. ]
PRINT #-FileNr READ Variable REM Text RENUM [Zellennr RESTORE RETURN
Ausdruck. [,Aus- [Variable. ] Start. Intervall]
druck]
Dragon 32
RND (-Ausdruckl READ Variable REM Text RESTORE RETURN
[Vanable. ]
PRINT # FileNr RND (-Tn READ Vanable REM Text RESTORE RETURN
Liste [Liste. ] [Vanable ]
PRINT # -FieNr RANDOM READ Varable REM Text RENUM Start RESTORE RESUME [Zellennr]  RETURN
Liste [Liste ] [\Vanable..] Intervall
Tﬂs 80 " [Cass] Nur Gene 1 u Il
PRINT # FileNr RND (-T9) READ Varable REM Tex! RESTORE RETURN
Liste [Liste. ] [Variable. ]
RAND (Ausdruck) REM Text RETURN
Siehe Microdrive-  RAND (Ausdruck)  READ Vanable REM Text RESTORE [Zedlen RETURN
Handbuch [Vanable ] nr/Ausdruck]
ZX Spectrum
PRINT # FileNr RANDOMIZE READ Varanle REM Text RESTORE RETURN
Liste [Liste ] (Ausdrick) [Varable ]
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ZX MICRODRIVE

=

UND
ZX INTERFACE

Es gibt sie schon vereinzelt
in dieser Republik: Die le-
gendiren Microdrives. Noch
werden sie zu Schwarz-
markipreisen  gehandelt.
Das liegt daran. dall auch
im  Herkunftsland  die
Microdrives noch nicht all-
gemein im Handel sind. es
sei denn  zu Schwarz-
marktpreisen.

Im nichsten Monat aber,
so verspricht die SIN-
CLAIR-Vertretung in
Deutschland. seien  die
Microdrives auch hier er-
hiltlich. unter 500.-DM fiir
das notwendige ZX-Inter-
face 1 und eine Microdrive
Demo-Kassette. Der Preis
in England: 78 Pfund. das
sind weniger als 320-DM.
jedes weitere Laufwerk 49
Pfund (200.- DM) und jede
Micro-Kassette 5 Pfund
(20.- DM).

Doch zuniichst ein wenig
Theorie:

Kanile und Strome

Schon in der Grundversion
hat der Spectrum die Mog-
lichkeit. alle 16 Strome (#0
bis #15) zu benutzen. was
im Handbuch aber ver-
schwiegen wird. Uber diese
16 Strome nimmt der Com-
puter Verbindung mit der
AuBenwelt auf. Je nach der
zu erledigenden Aufgabe.

kéonnen diese Strome auf

bestimmte "Kanile™ gelegt
werden. Ohne das Interface
I existieren folgende drei
Kanile: "k (Tastatur. un-
terer  Bildschirmbereich)
s (Bildschirm)

p” (Drucker)

Nach dem Einschalten lie-

gen Strom #1 und #0 auf
Kanal "k". Strom #2 auf

Kanal 7s” und Strom #3
auf Kanal "p™. Die tibrigen
Strome sind noch geschlos-
sen.

PRINT #2 ist dasselbe wie
PRINT und die Ausgabe
erfolgt auf dem Bildschirm.
bei PRINT #3 erfolgt die
Ausgabe auf den Drucker
und bei PRINT #I1 oder
PRINT #f) in den unteren
Bildschirmbereich.
Ausgabe (mittels PRINT.
LPRINT. LIST oder LLIST)
ist auf allen drei Kanilen
moglich. Eingabe (mittels

INPUT und INKEY$) nur

aul Kanal "k
Mit dem Befehl OPEN#
51.k‘5 (k$ ist entweder "k,

s, oder "p") wird der

Strom# auf Kanal k$ gelegt.
Nach OPEN#2. "p” geht

jeder PRINT oder PRINT

#2 Befehl zum Drucker.
BeiOPEN#14.7k™ funktio-
nieren auch INPUT #14
oder gar INKEYS #14.

Der Befehl CLOSE #n

schlieBt den Strom #n wie-
der. bzw. im Falle der

Strome #0 bis #3 wird der
Strom wieder auf den ur-
spriitnglichen Kanal gelegt.
In der Grundversion des
Spectrum fiihren die iibri-
gen Befehle des MDOS
(Micro-Drive-Operating-
System) zu Fehlermeldun-
gen. Lediglich die Erken-
nung der Befehle beim
Driicken der Tasten ist
schon im Spectrum 6K
ROM enthalten. MDOS
fehlt noch vollig,

ZX-Interface 1

Das ZX-Interface 1 enthilt
nun in einem weiteren 8K
ROM das komplette MDOS
sowie RS232-Interface und
das Netzwerksvstem. das s
ermoglicht. bis zu 64 ZX-
Spectrum oder Sinclair QL
(!) miteinander zu verbin-
den. Mit dem Interface hat
der Spectrum nun 24K
ROM. wobei das SK ROM
parallel zum 16K ROM
liegt und nach Bedarf zwi-
schen beiden ROMs umge-
schaltet wird. In etwa
funktioniert das so: Er-
kennt das 16K ROM einen
Syntaxfehler.dannwird die
Kontrolle an das 8K ROM
tibergeben. Wenn auch das
8K ROM mit der Eingabe-
zeile oder dem Befehl nicht
zurande kommt. ist es wirk-
lich  ein  Fehler. Eine

Adresse in den System-
variablen zeigt an. wohin
dann zu verzweigen ist: Zur
Fehlerroutine im 16K
ROM (Diese Adresse. ein
Vektor. ermoglicht es jetzt
tatsiichlich. eigene ZX-
Befehle zu entwickeln. eine
eigene Syntax festzulegen.
etc. In der englischen
Literatur finden sich be-
reits  interessante  Mog-
lichkeiten. den Befehlssatz
des Spectrum zu erhéhen).
Hier nun kurz die Mog-
lichkeiten. die RS232-In-
terface und Netzwerk
bicten:

Uber das RS232-Interface
kann der Spectrum mit je-
dem Geriit oder jedem
Computer in Verbindung
treten. der auch ein solches
Interface hat. Der An-
schluB  ist nun keine
Hardware-Frage sondern
eine Software-Frage. Da
alle Funktionen mittels der
erweiterten BASIC-Befehle
anzusprechen sind. ist ledig-
lich BASIC dazu notwen-
dig. Wir denken da an ex-
terne Tastaturen. Drucker.
Plotter etc.

Uber das Netzwerk kénnen
Programme und Daten
zwischen 64 Sinclair-Com-
putern (seien es QL oder
Spectrum) in rasender Ge-
schwindigkeit verschoben
werden: 100 000 Baud!
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Das Interface 1 laBt sich
leicht und sicher am Spec-
trum befestigen. Mit zwei
Schrauben hiltes bomben-
fest. Kein Wackeln. wie
beim 16K RAM des ZX-81.
In Zukunftistder Spectrum
leicht geneigt. was die Be-
dienung erleichtert.
Sobald Sie aber einen die-
ser Befehle verwenden. er-
zeugt das Interface | zu-
satzliche Systemvariablen
und der Anfang des
BASIC-Programmes  wird
verschoben. Bei Maschi-
nensprache-Routinen im 1.
REM-Befehl, muld nun die
Startadresse angepalit wer-
den. Dies ist mittels der Sy-
stemvariablen PROG leicht
moglich. Dazu mul die
Routine allerdings ver-
schiebbar sein. Ansonsten
hilft nur NEW. und das
BASIC-Programm beginnt
wieder bei 23755, wie vor-
her. Bei einigen Zusatz-
geriiten. die mittels IN und
OUT angesteuert werden.
treten bei angeschlossenem
'Interface Probleme auf. bei
*den meisten aber nicht.
Das englische Handbuch.
das beim Interface mitge-
fithrt wird. ist ausfiihrlich
und gut. Man sollte aller-
dings das Spectrum-Hand-
buch bereits durchgear-
beitet und auch verstanden
haben. sonst bleibt einiges
unverstandlich.

Microdrive

Eine kurze Zusammenstel-
lung der wichtigen Befehle.
mit denen das Microdrive
angesprochen wird:

SAVE *"m™;1;”"Name”
speichert das Programm
"Name™ auf Kassette. Eben-
so sind die iblichen Zu-
sitze LINE. CODE oder
SCREENS und DATA
moglich.

LOAD * ' m™:1:"Name™ lidt
das  Programm “Name”
von Microdrive 1. Ebenso
funktionieren MERGE
und VERIFY.

CAT 1 bringt den Inhalt
von Microdrive | auf den
Bildschirm.

FORMAT "m™:1;"Name”
loscht  die Kassette  in
Microdrive 1 und bereitet
siein ¢ 30 Sekunden unter
dem Namen “Name™ fir
neue Bintrige vor.
OPEN#n:"m™;1;"Name™
ollnet Strom #n zur Datei
“Name™ auf Microdrive 1.
Existiert die Datei schon.
kann jetzt aus ihr mittels

INPUT #n oder INKEYS
#n gelesen werden, exi-
stiert sie noch nicht. kann
mit PRINT #n oder LIST
#n diese Datei beschrieben
werden.

CLOSE#n:;"m™:1 schlieft
den Strom wieder.

ERASE "m";1; "Name”
l6scht die Datei oder das
Programm “Name™ auf
Microdrive 1.

Wenn keine Schreib- oder
Lesefehler  auftreten. st
selbst  das lingste 48K-
Programm in etwa 15 bis 20
Sekunden von der Micro-
kassette in den Computer
geladen. Der Zugriff auf
einzelne Daten in Dateien
dauertetwa zwischen 1 und
8 Sekunden. Von der Ge-
schwindigkeit her wiirden
wir das Microdrive etwa mit
den Commodore-Laufwer-
ken fiir VC-64 vergleichen
(daBB  bessere Disk-Lauf-
werke hohere Geschwin-
digkeiten erlauben. brau-
chen wir wohl nicht erwiih-
nen. Allerdings sind diese
auch nicht fiir250.- DM pro
Laufwerk zu bekommen)!

Eine Merkwiirdigkeit noch:

Es hiel3 bisher immer. dalB3
auf einer Kassette bis zu 50
verschiedene Dateien. Pro-
gramme, etc. gespeichert
werden konnen. Tatsich-
lich lassen sich aberschein-
bar beliebig viele Dateien
und Programme abspei-
chern. solange Platz vor-
handen ist.

Bei einem Versuch spei-
cherten wir etwa 70 ver-
schiedene  "Minidateien”
aul ecin Microdrive. Tat-
sache hingegen ist. dal} der
Befehl CAT immer nur die
ersten S0 auffiithrt. Es lassen
sich also fiir ein Karteipro-
gramm. um ein Beispiel zu
nennen, mehr als 30 ver-
schiedene Datensiitze mit
cigenen Dateinamen spei-
chern.

Ein  Nachteil gegeniiber
“echten™ Disks mull noch
erwihnt werden: Wenn
eine Datei zum Beschrei-
ben gedffnet wurde und
nach dem Beschreiben wie-
der geschlossen. kann aus
thr nur noch gelesen wer-
den. Um die Datei zu iin-
dern. muBl sic in den
Speicher geladen werden.
wo sie dann gedindert wird.
Danach mul} sie mit ER-
ASE von der Microkassette
geloscht werden und man
kann sic ncu abspeichern.

4 HoMECOMPUTER
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Einsatzmoglichkeiten
des Microdrive

Im professionellen Einsatz
bieten sich die gewohnten
Maoglichkeiten, Daten und
Datensitze schnell und
sicher abzuspeichern und
diese jederzeit schnell zur
Verfiigung zu haben.
Lange Programme konnen
in unglaublich kurzer Zeit
geladen werden. Es gibt
eine Autostart-Moglich-
keit. die ein Programm von
Microdrive ladt, wenn man
RUN tippt und kein Pro-
gramm im Speicher ist. Da-
nach erscheint innerhalb
von maximal 9 Sekunden
das Menue auf dem Bild-
schirm. Ein Tastendruck
und nach weiteren 10 bis 20
Sekunden kann das Spiel
beginnen.

Es sind Programme denk-
bar, die statt aus wenigen
DATA-Zeilen ihre Daten
direkt von Kassette holen.
Man denke nurandie Mog-
lichkeit eines Adventures.

das 80 Kilobyte nutzt, ohne
dall Teepausen zum Nach-
laden von Kassetten einzu-
legen sind.

Man kann Compiler ent-
wickeln, die das zu compi-
lierende Programm vom
Microdrive lesen und so
mehr Platz fiir Maschinen-
sprache haben..und noch
vieles mehr ist denkbar:
Eine neue Aecra fiir ZX-
Programmierer und -An-
wender.

Sicherheit

Dieser Punktist noch etwas
ungewil}. Sowohl Interface
und Laufwerk machen ei-
nensoliden Eindruck. Eher
zerbrechlich wirkt hinge-
gen die Kassette, von der
zwei bequem in eine
Streichholzschachtel pas-
sen.

Im Handbuch wird ge-
warnt, das Band mit den
Fingern zu beriithren. Wir
denken. dall diese War-
nung berechtigt ist. Wenn
man das diinne Band sieht
und sich iiberlegt. dafi es in

hochstem Tempo in etwa
sicben Sekunden einmal
am Tonkopf vorbeirast,
wundert man sich, daB3 das
Laufgerdusch so sicher
klingt, frei von mechani-
schen Uberlastungen. Hier
bleibt abzuwarten, was der
Dauerbetrieb bringt.

Die Kassetten halten nicht
ewig. Das steht jedenfalls
im Handbuch. Es ist klar.
daB bei derart immens
hoher Aufzeichnungs-
dichte kleinste Stérungen
fatale Wirkungen haben.
Auch normale Musikkas-
setten halten nicht ewig,
nur fillt das dabei nicht so
sehr ins Gewicht. Aber
auch hier wird erst die Zeit
zeigen. was unter dem
“nicht ewig” zu verstehen
ist. Aber man sollte es
merken, wenn eine Kassette
dabei ist. ihren Geist aufzu-
geben: Es benétigt dann
mehrere Versuche. bis sie
geladen werden  kann.
Dann sollte man sich eine
Kopie anlegen und die
alternde Kassette neu for-

mattieren.

Zusammenfassung
Das lange Warten hat ge-
lohnt! Fiir den. der den
Spectrum nicht ausschliel3-
lich professionell einsetzt.
eine sehr preiswerte Alter-
native zu einem “echten”
Disk-Drive.

Bei Maximalausbau und
Zugrundelegung der engli-
schen Preise (die endgiilti-
gen DM-Preise sind nicht
bekannt) hat man fiir etwa
1700 DM eine Speicherka-
pazitit von 700 Kilobyte (8
Mikrodrives). Fiir den. der
nicht nur fertige Spiele
spielt sondern selbst pro-
grammiert. sind die Micro-
drives unserer Ansicht
nach ein MUSS und fiir
den. der lieber auf fertige
Programme zuriickgreift.
werden sie dann interes-
sant. wenn die ersten Pro-
gramme auf den Markt
kommen. die diese Mog-
lichkeiten nutzen.

Der neue TRS-80 Micro
Color Computer Modell
MC-10 von Radio Shack, ei-
ner Abteilung der TANDY
Corporation. bietet Beson-
derheiten, die normaler-
weise nur bei teuren Ge-
riaten zu finden sind.

Er ist hauptsidchlich fiir
Einsteiger und Neulinge
gedacht. Der TRS-80 Micro
Color Computer (26-3011)
kostet 348.- DM und ist in
allen TANDY Computer
Centern, TANDY Filialen
und bei TANDY Ver-
tragshiandlern verfiigbar.
Der Computer hat eine
Standardtastatur mit nor-
malen Tasten (keine Fo-
lientastatur). BASIC-An-
weisungen koénnen durch
Driicken von nur zwei Ta-
sten erzielt werden.
Einfache Grafik ist eben-
falls durch Driicken einer
2-Tastenkombination er-
reichbar. Der MC-10 ist mit
8 Farben fiir Farbgrafiken
ausgestattet. Text und Gra-
fik wird in einem Format

Preisgiinstiger TRS-80

Micro Color Computer

von 32 Zeichen pro Zeile
und 16 Zeilen dargestellt.
Die 4K Byte Speicherkapa-
zitdt des MC-10 kann auf
20_K aufgeriistet werden.
Dies geschieht mittels eines
16K Moduls, welches von
auBen aufgesteckt wird.
Der MC-10 hat eine serielle
Schnittstelle fiir Modems
und Drucker und eine
Kassetten-Schnittstelle zum
Speichern und Laden von
Kassettenprogrammen.
Praktisch alle Standard
Color BASIC Programme,
dieaufeinem TRS-80 Color
Computer laufen, kénnen
mit geringen Anderungen
tibernommen werden. Spe-
zielle Software fiir den MC-
10 ist in Kiirze verfligbar.
Uber den eingebauten
UHF-Modulator 148t sich
der MC-10 an jeden Farb-
fernseher oder auch
Schwarz/Weilfernseher
anschlieBen.

Der 836 Gramm leichte
Computerist21.6 cmx 17,8
cm x 51 c¢cm groB. Er ist

klein genug, um ihn in eine

.Schublade zu stecken, und

leicht genug, um ihn in die
Ferien oder in den Urlaub
mitzunehmen. Alles, was
noch gebrauchtwird, istein
Fernseher und ein 220V-
NetzanschluB.

Ein leicht verstindliches
Handbuch zum MC-10
wird  mitgeliefert.  Das
Handbuch enthilt  das
Microsoft Color BASIC fiir
Einsteiger und eine Re-
ferenzkarte fiir das Micro
Color Basic.

APRIL 1984
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ARS Electronica

Der osterreichische Rund-
funk ORF veranstaltet
auch in diesem Jahr die
ARS Electronica84inLinz.
Diese Veranstaltung wird
als offenes Festival fiir
Kunst. Technologie und
Gesellschaft ein  Pro-
grammpaket mit GroB-
projekten.  Musiktheater.
musikalischen Auffiihrun-
gen, Aktionen. Workshops
und  Ausstellungen an-
bieten.

Der Hohepunkt wird "Der
groBe Preis”™ der ARS
Electronica sein. der seit
1979 besteht. Hierbei han-
delt es sich um ein inter-
nationales Forum  fiir
Elektronikmusiker: ein
Forum fiir Priasentation. Er-
fahrungsaustausch und
Verwirklichung gemeinsa-
mer musikalischer Ideen
und Projekte. Von einer in-
ternationalen Fachjury, in
diesem Jahr unter der
Leitung von Robert Moog.
wird dieser Preis 1984 zum
viertenmal fiir die originell-
ste und zukunftsweisendste
Neuentwicklung im Be-
reich der elektronischen
Klangerzeugung vergeben.
So war zum Beispiel 1979
der inzwischen in allen
elektronischen Studios be-
kanntgewordene  Musik-
computer “Fairlight™ Prei-
strager. Zugelassen ist jeder
Kiinstler oder Kiinstler-

gruppe. die elektronische

klangerzeugende oder mo-
difizierende Ausriistungen
verwenden. die sie selbst ge-
baut haben und Erfinder.
die auf ihren eigenen
elektronischen ~ Musikin
strumenten spielen. Aku-
stische Klangquellen diir-
fen dann verwendet wer-
den. wenn der Grolteil des
Klangmaterials  elektro-
nisch erzeugt wird.
Kriterien fiir die Beurtei-
lung sind Kreativitit im
Konzept, Beherrschungder
technischen  Ausriistung
und die Musikalitat. An-
meldungen fiir diesen Preis
miissen bis spitestens 19.
Mai 1984 an das ORF Lan-
desstudio Oberdsterreich.
A-4020 Linz. Franckstralle
2a. erfolgen. Fiir weitere In-
formationen ist Herr Wolf-
gang Winkler vom ORF,
Telefon: 0732/53 4 81-0 zu-
stindig. Der Bewerbung ist-
ein Muster des Stiickes auf
Band oder Kassette mit ei-
ner Maximallinge von 10
Minuten beizufiigen. Fer-
ner sollte ein Foto des Teil-
nehmers und der Instru-
mente sowie eine Kurzbio-
grafie des Teilnehmers und
seiner Musik mitgeschickt
werden.

Von einer Vor-Jury werden
sechs Bewerber ausge-
wihlt.die an der Schlubver-
anstaltung am 13. Septem-
ber 1984 teilnehmen diir-
fen.

Computerpflege

Unter der Markenbezeich-
nung “Astat” bietet Hifi
Plus aus Arolsen verschie-
dene Artikel zur Pflege und
Reinigung von Computern
und Bildschirmen sowie
Zubehor an.
Bildschirmreinigungstuch:
Eingeschaltete Bild-
schirme zichen durch stati-
sche Aulladungen Schmut-
partikel. dic in unserer Luft
sind. an. Dic Verschmut-
zung durch Klimaanlagen,
Nikotin. Fette und sonstige
Umwelteinflisse, setzt dem
Bildschirm immer mehr
Zu.

Das Astat-Bildschirm-
reinigungstuch nimmt
cine  streifenfreie  Reini-

gung der o.g. Verschmut-
zungen vor. Es kann bei al-
len handelsiiblichen Bild-
schirmen eingesetzt werden.
Ein weiterer Vorteil: Der
Bildschirmtext kann besser
gelesen werden.
Gehiusereinigungstuch:
Gehiduse von Schreibma-
schinen, Tastaturconsolen,
Drucker, Telefon u.v.a., ver-
schmutzen durch Fette,
Fingerabdriicke,  Striche
von Filz- u. Kugelschreiber,
und die stdndige Betriebs-
bereitschaft bringt noch die
statische Aufladung hinzu.
Das Astat-Gehéuse-Reini-
gungstuch nimmt eine
grindliche Reinigung mit
den o.g. alltaglichen Ver-

schmutzungen vor. Ein-
setzbar ist es auf allen han-
delsiiblichen Oberflichen
wie  Kunststoff. Metall.
Plexiglas usw. Ein weiterer
Vorteil: Es desinfiziert den
Arbeitsplatz und trigt zur
Hygiene bei.
Diskettenreinigung:
Durch den tédglichen Ge-
brauch der Diskette wird
der Lese- und Schreibkopf
sehr stark beansprucht.
Eine Verschmutzung durch
Umwelteinfliisse ist selbst
im Inneren des Laufwerkes
nicht zu vermeiden.

Die Trocken-NaBreinigung
von Lese- und Schreibkop-
fen durch Astat-Reinigungs-
diskette. Die Diskette hat
vier Waben. Damit kann
sie von allen Seiten in das
Laufwerk  eingeschoben
werden. Die  vordosierte
Reinigungsfliissigkeit eines
Beutels wird gleichméiBig
auf alle vier Waben verteilt.
(8 Zoll = 12 Reinigungen,
51/4 Zoll = 8 Reinigungen).
Jetzt reinigt die Diskette im
gleichen Abstand trocken
und naB.

Antistatic-Spray “trocken™
Bei  stindig  betriebs-
bereiten Geridten ist eine
statische Aufladung nicht
zu neutralisieren. Auch der
Teppichboden hat Schuld.
wenn es an der Anlage
knistert.

Das Astat Antistatic-Spray
“trocken” hat eine Beson-
derheit. Schon beim Sprii-
hen verfliegt die Fliissig-
keit, die moglicherweise ins
Gehiuse oder von Tastatu-
ren in das Innere der An-
lage laufen kénnte. Damit
die  Mboglichkeit eines
Kurzschlusses erst garnicht
in Betracht zu ziehen ist.
wird der Gegenstand. ob
Teppichboden oder son-
stige Geridte, sozusagen
eingenebelt.

Commodore im
Aufwind

Die Quartals- und Halb-
jahresergebnisse des ver-
gangenenJahres, gabimJa-
nuar der auf dem Micro-
markt fithrende Hersteller
Commodore bekannt. Da-
nach lagen die Umsitze
und Gewinne von Commo-
dore International weit
iber dem Durchschnitt der
ohnehin expandierenden
Branche.

Irving Gould, Vorsitzender
des Aufsichtsrates von
Commodore International
Ltd. gab im Januar die neu-
sten Zahlen bekannt. Im
zweiten Quartal des ver-
gangenen Jahres erhohte
Commodore seine Um-
sdtze um 145 Prozent auf
4314 Millionen Dollar. Die
Gewinne vor Steuern
schnellten um 170 Prozent
auf 79.2 Millionen Dollar
hoch. Die Umsatzrendite
kletterte von 16,6 auf 183
Prozent. das heifit. pro
Aktie verdoppelten sich die
Gewinne auf 1,62 Dollar.
Ebenso giinstig stellten sich
im Halbjahresvergleich die

Ergebnisse dar. Von Juli bis
Dezember 1983 kletterten
die Verkaufserlése um sage
und schreibe 129 Prozent

auf 640.7
Dollar.
Das Jahr 1983 war somit

Millionen
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das bei weitem erfolgreich-
ste  Geschiftsjahr dieses
Unternehmens. Die starke
Nachfrage. insbesondere
im Bereich Heimcomputer
der Typen C-64 und VC-20,
veranlalit zu weiterem
Optimismus und der Hoff-
nung auf eine weitere
Steigerung.

Commodore Deutschland
erzielte im vergangenen
Geschiftshalbjahr  noch
hohere Zuwachsraten als
die Muttergesellschaft: De-
ren Umsétze im Inland stie-
gen namlich 309 Prozent
auf 157.3 Millionen Mark.
Besonders gut war vor al-
lem das Weihnachtsge-
schift fir Commodore. Ne-
ben den Hobbyanwendern
entdeckten immer mehr
kleine und mittlere Unter-
nehmen den Vorteil der
Microcomputer.

Trotz dieser ungewdhnlich
guten Entwicklung rechnet
man bei Commodore im
laufenden Jahr mit einer
weiteren Expansion.

Spectrum Joy-
stick aufgesteckt

Die meisten Spectrum Joy-
sticks arbeiten mit einem
zusitzlichen Interface,
daB mindestens 100,- DM
kostet. Seit kurzer Zeit gibt
es nun zwei mechanisch
wirkende Joysticks, die
beide auf die Tastatur aufge-
steckt werden. Sie werden
iiber den Cursortasten pla-
ziert und funktionieren
durch einen mechanischen
Druck auf diese Tasten.
Dies wird durch die Bewe-
gung des Joysticks erreicht.
Natiirlich haben diese so
arbeitenden Joysticks ei-
nen ganz gewaltigen Nach-
teil: Nur Programme, die
die Cursortasten zur Steue-
rung nutzen, kénnen kon-
trolliert werden. Zwei Fir-
men, namlich Grant und
EEC, bieten solch ein Gerit
an. Der Grant-Stick ist sehr
robust und arbeitet zufrie-
denstellend, wihrend der
EEC-Stick von schlechte-
rer Qualitdit und sehr
storanfallig ist.

Sicherlich die bessere Lo-

TANDY’S
neuer TP-10
Thermopa-
pier-Drucker

Der neue TP-10 Thermo-
papier-Drucker ist die
ideale Erginzung zum
TRS-80 Micro Color Com-
puter Modell MC-10. Er ei-
gnet sich aber auch fiir den

TRS-80 Color Computer.
Der TP-10 Thermopapier-
Drucker kostet 278, DM
und das Thermopapier ko-
stet 9,50 DM fiir ein Paket
mit 2 Rollen.

Der flusternd leise TP-10
druckt bis zu 32 Zeichen
pro Zeile und 30 Zeichen
pro Sekunde aufca. 10,5 cm
breitem Thermopapier. 95
ASCII-Zeichen und 16
Blockgrafik-Zeichen, die
gleich den Grafik-Zeichen
des MC-10 Micro Color
Computer sind. kann er

darstellen.

Die Besonderheiten des
TP-10 sind eine erweiterte
SchriftgroBe und eine Wie-
derholfunktion zur ein-
facheren Programmierung
der grafischen Maoglich-
keiten.

Der TP-10 hat ein Color
Computer kompatibles
serielles Interface mit einer
Ubertragungsgeschwindig-
keit von 600 Baud. Er ist
203 cm x 127 cm x 7.6 cm
gro und nur +/- 1.5 kg
schwer.

Heimcomputer
contra Fernmelde-
gesetz

Durch Presseverdffent-
lichungen wurden in den-
vergangenen Wochen die
Heimcomputer-Besitzer in
der Bundesrepublik Deutsch-
land verunsichert. Danach
sollten  “hunderttausend
deutschen Heimcomputer-
Anwendern “Strafverfah-
ren wegen VerstoBes gegen
das Fernmeldegesetz™ dro-
hen.

Die Pressestelle der Ober-
postdirektion Koblenz hat
nun zu diesem Thema Stel-
lung genommen. Danach
kénnen Besitzer von Heim-
computern in der Regel da-
von ausgehen. dall Thre Ge-
rite den geltenden Bestim-
mungen entsprechen und
keine Funkstérungen ver-
ursachen.

arbeitenden Joysticks, oder
aber (wir berichteten be-
reits 1m vergangenen Ho-

mecomputer dariiber) die
neuen programmierbaren
Joysticks. =

sung zur Steuerung von
Programmen fiir den Spec-
trum sind die herkdmmlich
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In Zweifelsfallen erteilen
die FunkstormeBstellen der
Fernmeldeamter Auskunft.
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[DATA BECKER)

mit preiswerten Volkscomputern
@ fiir den Geschiftsmann
mit kompletten Problemldsungen
@ fiir den GroBbetrieb
mit Netzwerk und IBM-Prozeduren
@ fiir Technik und Wissenschaft
mit Interfaces und Steuerungen
800 gm GrofBausstellung (ATARI,
Basis, Commodore, EPSON, HP, MAI,
Osborne, SIRIUS etc.), eigene Soft-
wareabteilung, Schulungszentrum,
moderne Fachwerkstatt.

DATA BECKER

BUCHHANDLUNG

5000 Koln 1, Telefon

®

GertrudenstraBe 244, (Ecke Neumarkt)

(0221) 210528

6630 Saarlouis,
Lothringerstrafe 9

EPSON OLYMPIA CENTRONICS PLOTTER
LAUFWERKE MONITORE DISKETTEN
INDIVIDUALSOFTWARE INTERFACES

IMCC™

IMicro Computer Christ

. o Fachbiicher + Sl
hat die Losung: B “N s K I Fachzeitschriften Laden
@ fiir den Privatmann fiir Mikrocomputer TANDY APPLE ATARI OLYMPIA BOSS

Wuppertaler Str. 58
lingen 1
Telefon (02122) 51637

APPLE
ATARI
BASIS
Commodore

= -
_ inminger
Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf 1 ELEKTRONIK + FUNK

Tel. 02311/312085 - im Hause AUTO BECK%B

RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1
Telefon (04 31) 96376

SHARP
TANDY

Am Marstall 20/22

S : 00000000000000000000080
annover M
: achen Sie lhren VG-20/64 zum Profisystem!
Telefon (0511) 14629 ® ¢-20/ y ®
L . L. B. mit Nardware (nur VC-20) Mit Spitzenseftware: ®
. @ 64K Ram Karte (Diskettenbetrneb) .
t : incl. Pseudofloppy Software 274- @ Tabellenkalkulation 98-
@ @ 40/80 Zechen Karte 254- @ Buchhaltung 248- @
® @ Steckplatzerweiterung @ Fakturieren 198 - .
@® mit 5 Platzen. gepuffert 158.- ® Adressverwaltung 98.-
. @® mit 2 Platzen 58.- @ Statistikpaket 64 700.- )
@ Eprom Programmiergerat ® Makroassembler 195.-
@ incl. Software 198.- @ Spiele v einiges mehr @
@ Endiich listerbar fiir C-84: 2]
@® Die 80 Zeichenkarte 298 -
Computefhaus MaSt OHG @ ® Das Systemhandbuch zum @
. . . Commodore 64 u. VC-20 74.- Katalog gegen 2.- DM Briefmarken .
Fl'leflChStraBe 84 . ® 6502 Assembler-Kurs 38.- Lieferung per Nachnahme .
5860 Iserlohn
® PETER HEMMER ®
® Hardware u. Software (=)
Hindenburgstr. 19 b, 6730 Neustadt
) =(06321) 3 19 92 ®
000000000 OCGDOCONOGIOGOOIOIOIONONONOO

_
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Ab sofort konnen Sie samt-
liche 1983er Ausgaben von

Homecomputer
& CPU

(insgesamt 14 Hefte) HC: Ausgaben 3

- 12, CPU: Ausgaben 9 - 12 zum Preis
VOn 50,‘ DM zuziiglich 6,—DM Ver-
sandkosten bei unserem Verlag
bestellen. Dieses Angebot gilt nur
solange der Vorrat reicht. Sollten
bereits einige Hefte vergriffen sein,
schicken wir Ihnen die noch vor-

handenen Ausgaben zu (Restbetrag
wiirde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an
Sie zuriickgehen).

Sie konnen diese Hefte auch einzeln
bestellen, und zwar zum Preis von 4,-
DM :zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.
Bei Lieferung von 2 Heften betragen die
Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis 8
Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften

6,-DM. Die Lieferung erfolgt nur
per Vorauszahlung des Rechnungs-
betrages und der Versandkosten

auf unser Konto bei der Kreisspar-
kasse Eschwege: BLZ 522 500 30, |

Kto. Nr. 45 22 934 Beziiglich des
Programminhaltes der HC-Hefte
mochten wir Sie auf unseren Kas-
settenservice in diesem Heft ver-
weisen, in dem die abgedruckten
Programme genau aufgefiihrt sind.

Auch in CPU gibt es viele interes- ||

sante und spannende Programme
fiir die gebrduchlichsten Heim-
computer, sowie jede Menge Soft-
warereviews, Programmiertips
und vieles mehr.

{
In diesen
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Superfile

fiir den ZX Spectrum

Es gibt eine groBe Zahl verschiedener Programme zur Verwaltung
und Pflege von Dateien, wie Adresskartei, Literaturkataloge, Tele-
fonkataloge und vieles andere mehr. Warum nun nicht diese Aufga-
benstellungen alle in einem einzigen Programm vereinen?

Das folgende Programm lduft auf dem
16K und dem 48K Byte-ZX-Spectrum.
Fir die 48K-Version ist sogareine stin-
dig mitlaufende digitalanzeigende
Uhr integriert.
Das Programm
Maoglichkeiten:
1. Eingabe von Daten
2. Ausgabe aller Daten
3. Ausgabe von einzelnen Daten
4. Suchen nach moglichen Einzeldaten
in der Datei
5. Sortieren der gesamten Datei nach je-
weils vorgewihlten Datenstiicken
6. Ausgabe eines Statusberichts
7. Loschen von einzelnen Daten oder
der gesamten Datei
8. Saven auf Cassette
Die Erkldarungder Handhabungdes ge-
samten Programms soll anhand eines
Beispiels, Anlage eines Telefonregi-
sters, erfolgen.
Das Telefonregister besteht aus
Name
Vorname
Telefonnummer
Vorab eine kurze Erlduterung dreier
Begriffe aus der Dateiverwaltung:
FILE Ein FILE ist die Bezeichnung fiir
eine abgeschlossene Datei. In unserem
Fall das ganze Telefonregister.
RECORD Ein RECORD ist ein Teil ei-
nes FILES. In unserem Beispiel eine
Eingabe von Name. Vorname und Te-
lefonnummer in das FILE (Gesamt-
datei). Die RECORDS sind fortlaufend
nummeriert.
ITEM Ein ITEM ist ein Teil eines
RECORDS. Zum Beispiel die Eingabe
eines Vornamens in das FILE
"Telefonregister™!
Die Erklarung des Programms erfolgt
nichtwie sonstiiblich von deruntersten
Zeile zur obersten, sondern soll hier in

eroffnet folgende

waltens einer Datei im Beispiel Tele-
fonregister erfolgen.
8000 - 8300 Diese Zeilen zeigen das
Hauptmenue des Programms auf. Von
hieraus wird in die einzelnen Optionen
des Programms verzweigt, die nachfol-
gend erklédrt werden.
7000 - 7210 Hier wird die Anzahl der
Spalten (in unserem Beispiel 3) sowie
die Bezeichnung (Name, Vorname und
Telefonnummer) der ITEMS eingege-
ben. AnschlieBend wird die Zahl der
mdglichen RECORDS angezeigt. Die
tatsdchlich bendotigten RECORDS
konnen vorgewihlt werden.
6000 - 6170 In diese Zeilen werden
RECORD fiir RECORD eingegeben.
Es kénnen selbstverstandlich zu jedem
Zeitpunkt neue RECORDS hinzuge-
fiigt werden.
5000 - 5590 Die Zeilen 5000 - 5590 be-
wirken die Ausgabe aller vorher einge-
gebenen oder spiter sortierten RE-
CORDS. Die Zeilen eroffnen eine zu-
sdtzliche Ausgabe auf den Drucker.
4000 - 4210 Dieser Programmteil eroff-
net die Moglichkeit nach jedem Text-
bruchstiick in der gesamten Datei "Te-
lefonregister” zu suchen. Also! Sie ge-
ben zum Beispiel nur eine Zahl der
Telefonnummer ein und der Spectrum
wirft alle RECORDS aus. in dem diese
Zahl enthalten ist. Oder Sie geben ei-
nen Vornamen ein usw.
3000 - 3390 Hier wird nach Angabe des
ITEMS die gesamte Datei alphabetisch
neu sortiert. Also - Angabe des ITEMS:
Name und die'gesamte Datei ist alpha-
betisch nach Namen von A-Z
nummeriert.
4500 - 4610 Die Zeilen geben einen
Statusbericht in folgender Form aus:
- Anzahl der ITEMS

der Reihenfolge des Anlegens und Ver-
]

1% REM UM

- Spaltenzahl pro ITEMS
- Mogliche RECORDS

e e o
gp———— L

. L REN T CopYRIGHT BY ooe —
\ 2 E ~ DIPL'—IH.G- J"'REHEH -
@ 3 REM 7 469 GELSEMKIRLNER _
' ‘% E‘Em — GRUEMER L_“EE__': ______
, T R o TEMS
L 1?3 ';EM gl _nr::%RFIl:EHHzﬁHL SPHEEE_%R%ER 1
' g = L=
11 REW SC = MDEGLICHE T
e 2 REM RECE%% = SUMME EPHL'T_EE RECORDS
' 13 REM PRUSFS C SareaeCHLICRE o5 rens o
. 14 REM REC - T ppzp 1CHNUNG DeiepnES RECOR
® . {5 REM NSLEY o gyzTES EIHG
L]
1
\
1]

- Tatséachlich gewéihlte RECORDS

- Prozentuelle Speicherbelegung
6500 - 6650 Es konnen einzelne
RECORDS geldscht werden. Falls also
ein Name mit Telefonnummer geléscht
werden soll, so geben Sie die Num-
mer des RECORDS ein und der Ein-
trag ist aus der Datei entfernt und
macht Platz fiir neue RECORDS.
6700 - 6800 Hier kann die ganze Datei
geloscht werden. Also behandeln Sie
diese Option vorsichtig. Das Loschen
erfolgt zur Vorsicht auch erst nach ei-
ner zusdtzlichen Abfrage.

9700 - 9810 Das Saven auf Cassette
kann zu jeder Zeit erfolgen. Es ist sinn-
voll, bei langerem Gebrauch der Datei
und neuen Dateneingaben zwischen-
durch zu saven.

9982 - 9986 Die Zeilen laden das Ma-
schinenprogramm zur stindigen Uhr-
zeitangabe rechts oben auf dem Bild-
schirm. Dieses Unterprogramm l4uft
nur auf der 48K-Byte-Version des
Spectrums. In die 16K-Version werden
deshalb die Zeilen 9982 - 9985, sowie
210 - 250 nicht eingegeben.

Nachdem das Programm eingegeben
worden ist. saven Sie es zur Sicherheit
erst einmal auf Band.

Beim erstenmal starten Sie das Pro-
gramm mit RUN und ENTER. Wenn
Sie spéter die Datei auf Band geladen
haben, wird das Programm immer mit
ecinem Autostart begonnen. Falls das
Programm spéter aus irgendwelchen
Griinden unterbrochen wird, mit
GOTO 8000 wieder starten; nie RUN
eingeben, sonst sind alle eingegebe-
nen Dateien geldscht!
Falls Sie den gesamten Speicher-
bereich fiir Thre Datei benotigen, 16-
schen Sie alle REM-Anweisungen im
Programm: das schafft zusitzliche

Speicherplatze.

]
|
' @
]
'
]
]
i
]
]
i
]
]
1
]
]
L
]
]
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17
18
19
268
408
bt

51

52
54
56
59
60
160
181
140
150
160
176
175
186
260
205
210
220
222
230
240
250
260
265
270
289
290
308
310
320
325
330
340
3000
3018
3020
3030
3040
20950

3055
3660
3100
3110
3120
3130
3286
3210
3220
3230
3240
3245
3250
3260
3270
3280
3283
3286
3290
3300
3310
3320
3330
3346
3250
3355
3360
3265
3370
3288
3390

- e = e = e M e M e R R e M e e e e M e T A T R M M MR e e M M MR G E M M A e M R A M e R M R e e e e e e e e e e e e = e e = e e e e e e e e e A e e e e e e e e e e e e ---

REM D% = DATUM

REM Us = UHRZEIT

REM U = EINTRAG J-H

REM A/B-C% = AKTUELLE STRIHMGEINGREE
GD TO 199

REM e S —

REM PRINTER® COMTROLL-CODES

LPRENT THRS 5

LPRINT CHRS 27;CHR$ £0;CHRS 51

LPRINT CHR$ 4

LLIST

STOP

DEF FN PCM)=PEEK N+ZSEHPEEK (H+1)

POKE 23653,2

cLS

PRINT BRIGHT 1;AT 1,4;"DATENVERWAL TUNGSPROGRAMM"
PRINT AT 19,7; INVERSE 1;"S UPERF I L E"

INPUT "GEBE DEM NAMEN DER DATEI EIM:  ";u%

LET LPRINT=0: LET U=@: LET SUM=0: DIM S(1): LET SC1>=0
CLS & GO TO 215

REM oo
REM DATUM+UHRZEIT

POKE 23730,16%: POKE 23731,247

PRINT "GEBE DAS DATUM EIN: "

PRINT "TAG,MOMAT,JAHR Z.E.300982"

INPUT D%

IF LEN D$<>€ THEN GO TO 230

PRINT D% _

PRINT : PRINT "GEBE DIE UHRZEIT EIN:"

PRINT "STUNDE,MINUTE  Z.B. 1245"

THPUT U$

IF LEN U$<>4 THEN GO TO 278

PRINT US

POKE 63667,(YAL USC1 TO 1)%16)+VAL USC2 TO 20
POKE 63663, (VAL USC3 TD 3)X16)+VAL US4 TO 4)
POKE €36€63,9

PRINT *//“TRB 18; FLASH 1,;"BITTE WARTEN"

GO SUB 9922

GO TO 8808

REM
REM SORTIEREM NACH ITEMS

CLS : LET H=l

PRINT TAB 3; INVERSE 1;"SORTIEREN NACH ITEMS"

FOR F=1 TO ITEM: PRINT INVERSE 1;"ITEM ";F;": "; INVERSE B;N$(F):

PRINT *"NACH WELCHEM ITEM SOLL SORTIERT WERDEN. GEBE DIE NUMMER EIN: ";: IN
PUT SORTITEM: PRIMWT SORTITEM

IF SORTITEM>ITEM THEN GO TO 3828
LET F=SORTITEM

PRIMT “‘TAB 18; FLASH 1:"ICH SORTIERE"
GD sue 2280

CLS : PRINT AT 18.6&; IMVERSE 1;"SORTIEREN BEEMDET"
PRAUSE 188: GO TO 20868.

REM EINSORTIEREN —w—=sw————

LET M=5UM

LET M=INT (Ms2)

IF M=6 THEM RETURH

LET J=1

LET K=SUM-HM

LET I=J

LET L=I+M

IF RSCILSCFY TO SCF+13-12=R${L,S(F> TO S(F+1>-1> THEN
LET EB%=R®%¢I>

LET R®(I)=R&C(L)>

LET R%$CL >=BE%

LET I=I-M

IF I<{1 THEN GO TO 3329

GO TO 2266

LET J=J+1

IF J>K THEW GO TO 3228

GO TO 3258

LET R®¢.J1 d=R&0 J1~-1>

PRIWT "3355";R%$0 .11 RECJ1-10

LET Ji=J1-1

GO TO 2348

LET R&(.J)=A%

LET H=H+1

RETURM

GO TO 3328

NEXT F
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3228 5TOP

1= 55T 1) | R — -

4819 REM SUCHEM IMW DER DATEI

4828 CLS : PRINT TRE 3; INVERSE 1; BRIGHT 1;"SUCHEN IN DER DRTEI"

4838 PRINT : PRINT "GEBE DEM TEXTTEIL EIN NACH DEM DU SUCHST®

4648 IHPUT "TEART: "iA%

4058 PRIMT IHMVERSE 1; ERIGHT 1;R%

4832 PRIMT *""AUSGABE AUF DEW ", IMVERSE 1;"DRUCKER": INYERSE @;"7 JsM"
4053 FPRUSE 26

4854 IF. IHKEY®%="" THEH GO TO 4854

4856 IF INKEYW%="J" OR IMKEY$="j" THEM LET LPRIMT=1: G0 TO 48:8

48660 PREINT “* FLASH 1,;TAB 18, "ICH SUCHE "

4862 FOR G=1 TO SUM

4065 IF IHKEY$="Z" 0OR INKEY$="z" THEN GO TO 2088

46878 FOR M=1 TO PRUEFS-LEN AS+1

4036 IF R$CG.M TO M+LEM A%-1)=A% THEM GO SUB 4288: GO TO 4100

4838 HEXT M

4100 HEXT G

4195 IF U=8 THEW PRIMT BRIGHT 1; IMVERZE 1;"KEIN EINTRAG WORHAHMDEN!": GO TO 41

28
4118 PRINT IWVERSE 1; BRIGHT 1:"SUCHE EBEEMDET":
41268 PRINT " TASTE EWTER"

41328 LET U=8
4140 PAUSE 38
4158 IF INKEY®="" THEM GO TO 4138

4168 GO TO 3005

42889 IF LFRIMT=1 THEW GO SUB 5388: LET FRINT=G: RETURH
4218 LET U=1: GO SUUB 58B65: RETLURN

4588 REM
43518 REM STATUSBERICHT

4512 IF &(13=0 THEN GO TO 5869

4515 CLS -

43520 PRINT TRB 8, IWVERSE 1:"STATUSBERICHT"

4538 PRIWT ***“ITEMS: ";TAE 23; INVERSE 1,;ITEM

4532 FOR F=2 TO ITEM+1: PRIMWT "SPALTEMZAHL ITEM "i;F-1:": ";TRAE 23; IWYERSE 1;S(F
»=SCF=1): MHEKT F,

4534 FOR F=1 TO ITEM: FRINT "BEZEICHHWUMG ITEM ";F;": “;TAB 23, INVERSE 1,H%(F.1
TO 9): MEXT F

4548 PRINT "MOEGLICHE RECORDS:":TRB 23; INVERSE 1,;RECORD

4550 PRINT "TATSAECHLICHE RECORDS:";TAB 23; INVERSE 1;REC

43555 PRIMT "EIMGEGEBEME RECORDS:";TRE 23; INVERSE 1,3UM

4568 FRINT *"SPEICHEREBELEGUMG:";TAB 23; IMVERSE 1, INT (SUM-/RECORDH1@8H+1;" X"
4578 PRINT ****TRE 21;"TASTE EMWTER"

46600 IF INKEYS="" THEH G0 TO 4508

4618 GO TO S808

151215 B 3 3 |

5918 REM AUSGABE ALLER DATEH

5020 CLS

56328 IF S(1)=0 THEN GO TD 2064

5840 PRIMT TAB 7: IMVERSE {;"AUZEZABE DATEN"

56042 IF SUM=@ THEM GO TO 51358

5844 PRINT *°"AUSGRBE AUF "; IMVERSE 1:"DRUCKER"; IMVERSE B;"7 JosNH"

SBd4e PRUSE 38: IF INKEY$="" THEN GO TO 5845

5842 IF IMKEY$="J" OR IMKEV$="i" THEM LET LPRINT=1

50358 FOR G=1 TO SUM

58355 IF IHKEYW$="z" OR IHKEYW$="Z" THEM GO TO 389088

5868 IF LPRINT=1 THEN GO SUB Z388: GO TO 5128

S865 FRIMT TRE V:"RECORD HR.: ", BRIGHT 1:G

5878 FOR F=1 TO ITEM

5830 PRIMT H&CF ;" "

5038 PRIMT RSCG.SCF) TD SCF+12-13

5186 HEMT F

5110 PRINT "eceossnnpennnnoaanaa o "

5115 IF U=1 THEW RETURHM

5128 HMEWT G

51568 PRIMT ERIGHT 1;"KEIME EIMGREE MEHR “ORHAMDEW!": FRIMT “"TASTE ENTER"

5168 PAUSE @

S165 LET LFRIMT=8
5178 GO TD S04
5988 REM e

5518 REM AUZGABE RECORDE AUF DRUCKER
5528 LFRIMT TRE 7:"RECORD-HR.: "G
S528 FOR F=1 TO ITEM

5548 LPRIMT HMH&oFx:": ";

59589 LPREIMT E®HCG.SCF s TO SUF+1 =12
5560 MERT F
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5570 LPRINT

5598 RETURN

6000 REM _ s

66818 REM EINGABE DATEH

£B28 CLS

6825 IF S(1>=8 THEM GO TO 2866

6030 BRINT TAE 7; INWVERSE 1;"EINGREE DATEN"

6835 PRINT -

€040 FOR G=SUM+1 TO REC

6042 IF SUM=REC THEN GO TO £143

6045 PRINT TRE 7;"RECORD NR.: ": BRIGHT 1.0

6058 FOR F=1 TO ITEM

6068 PRINT H&CF;": "

66878 INFUT A%

68735 PRINT A%

6026 LET R$C(G,3C(F)> TO S(F+15-1)=R%

5098 HEXT F

6892 PAUSE 28: PRINT "DATENEINGABE KORREKT? J-N"

6094 IF IMKEY$="" THEN GO TO €834

6096 IF IMKEY$="N" OR INKEY$="n" THEN GO TD £845

£100 PRAUSE 20: PRINT "WEITER MIT DRTENEIMGREET Js/M"

6185 PAUSE 28

6110 IF INKEY®="" THEN GO TO €116

6120 IF IMKEY®="H" OR INKEY$="w" THEN GO TO £147

6140 NEXT G

6145 PRINT INVERSE 1; FLASH 1,"ANZAHL DER RECORDS SIMD ERREICHT"

6147 LET SUM=G

6135 IF SUM>REC THEN LET SUM=REC

6160 PRAUSE 200

6170 GD TO 2008

€508 REM - i

6518 REM LOESCHEN RECORDS

€515 CLS

6520 PRINT TAB 3; INVERSE 1;"LOESCHEW YON RECORDE"

€525 PRINT BRIGHT 1,°"EINGARBE B = ZURUECK ZUM MENUE"

63538 PRINT ‘’"WELCHES RECORD SOLL GELOESCHT  WERDEW: ",: INFUT LREC
6340 PRINT LREC

€345 IF LREC=0 THEN GO TO 8860

6558 IF LREC>SUM THEN PRINT "ES SIND NUR "; INVERSE 1,SUM; INVERSE 8;" RECORDS
VORHANDEN!": GD- TO &3528

6555 LET U=1

6368 FOR G=LREC TO SUM-1

6570 IF U=1 THEM GO SUB 58635: LET U=8

6580 LET R%CGI=R%(G+1>

€590 NEXT G

6688 LET R&(G)=""

6618 LET SUM=SUM-1 .

6638 PRINT "RECORD "; IHWYERSE 1;LREC; INVERSE 8;" GELDESCHT."
6635 PRINT *"ALLE NACHFOLGEMDEH RECORDS WER- DEM UM EINEM PLATZ HACH UNTEM  GES
CHOBEM. "

6637 PRINT AT 21.21; INVERSE 1:"TASTE EMTER"

6640 PRUSE @

6658 GO TO 86008

6788 REM ——

6718 REM LOESCHEM ALLER DATEM

67135 CLS

6720 PRINT FLASH 1:AT 2,1&; "ACHTUNG! 1"

6730 PRINT “**’TRE 5;" ALLE DATEN LOESCHEMT??"

6748 PRINT ‘TRE 18; "LOESCHEN .JsN"

6750 IF IMKEY$="" THEN GO TO &7356

6768 IF INKEY$="N" OR INKEY$="n" THEN GO TO 2866

6778 DIM SCITEM+1>: DIM R%(REC,PRUEFS?>: DIM N%CITEM>: LET ITEM=8: LET PRUEFZ=8:
LET REC=8: LET RECORD=06

6780 LET LPRINWT=8: LET U=8: LET SUM=8: DIM S(1»: LET S(13=8
€798 PRIMT "GEBE DEM HNAMEM DER MEUEM DATEI EIM: ";: IMPUT X&
6888 GO TO 8880
7088 REM ______
7818 REM EINGREE ITEM

7915 CLE

7A18 PRINT TRB V; INVERSE 1;"EIMGRABE ITEM"

7828 IF SC13=8 THEN GO TO 7a48

vB22 PRIMT FLASH 1;"ACHTUHG": FLASH @: PRINT " EINE ITEM-EIMGABE IST VORHAMDENE
INE NELUE EIWGABE DRGRAMISIERT DIE ITEMS HEU! WEITERT JsH"

7823 IF IMKEY$="" THEM GD TO 7823

7024 IF INKEY$="J" OR INKEY®="." THEHM GO TO 7838
7B2e GD TO 8586
7848 PRINWT : PRINT "WIEVIELE ITEM: ";: IMFUT ITEM: FRIWT ITEM
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7858 DIM SCITEM+1): LET S010=1

7068 FOR F=2 TO ITEM+1: INFUT {"AMZAHL DER SPALTEN FUER DAS ITEM "iF-1:": "2;3(F
2

7065 PRINT ““PHLTEN¢HHL ITEM ";F-1;": ";5(F>

7888 LET S(FI=8(F+3(F-13

7885 MEXT F: LET PRUEFS=S(F-1)-1

7039 LET RECORD=FH P(23738)-FH P(23€41>: LET RECORD=INT (RECORD >~5BE
7188 LET RECORD=INWT (RECORD-FRUEFS>: PRINT "MOEGLICHE RECORDS: ";RECORD
7118 PRINT "WIEVIELE RECORDS: "; : INFUT REC

vizer IF RECO>RECORD DR REC{1 THEM PRINMT : FRINT BRIGHT 1;"ES SIHD HUR ";RECORD
" MOEGLICH": GO -TO 7118

7138 PRINT REC

7148 DIM- RECREC. PRUEFS

7158 PRINT INVERSE 1;"BEZEICHMUNG DER ITEMS"

7155 DIM NSCITEM. 18>

7168 FOR F=1 TO ITEM

7178 INPUT ("ITEM “;F;": ");N®(F)

7173 PRINT "ITEM ";F;": "iN&C(F2

7180 HEXT F

7198 PRINT "ALLE BEZEICHMUNG KORREKTT J-H"

7121 PAUSE 326

7122 IF IMKEY$="" THEN GO TO 7132

7124 IF IHKEY®="N" DR INKE'Y®="n" THEW GO TO 7158

Y196 PRUSE 28

7208 PRINT : PRINT FLASH 1;"ZURUECK ZUM MENUE: TRASTE ENTER"
7218 PRAUSE B: GO TO 8660

7998 STOF

8008 REM ______ -

8018 BORDER 6: CL3

2020 PRINT TAB &6; INVERSE 1;"SUFPERF I LE"

8022 PRINT TAB 18;"DATUM:";DHC TO 25;".":DHE(3 TO 45 ".";DEC3 TO
8825 PRINT “"DATEI: "; BRIGHT 1;X4%

€828 PRINT : PRIMT INVERSE 1, BRIGHT IJ"DPTIDHEN "

2040 PRINT : PRIMT BRIGHT 1;"EIMGAEBE ITEM/SPALTEMZAHL":TRAB 28;"=1"
2@58 PRINT "EINGAREE DATEN";TAB Z28;"=2"

8060 PRINT BRIGHT 1;"AUSGABE ALLER DHTEN";THB 28;"=3"

8878 PRINT "SUCHEN IM CER DATEI";TAB 28;"=4"

2890 PRINT BRIGHT 1;"STATUSBERICHT";TAE 28;"=3"

6160 PRINT “LOESCHEN VON RECORDS*; TAE 28, “=g"

2118 PRINT BRIGHT 1;"LOESCHEN RALLER DATEN",TRB 23;"=7"
8120 PRINT "SORTIEREN NACH ITEMS":TRAB 28:"=8"

818@ PRIMT  BRIGHT 1;"SAVEN DER DATEI";TAB 28§;"=5"

2198 PRINT INVERSE 1;"ZURUECK ZUM HAUPTMENUE";TRE 28;"=Z"
8208 IF INKEY$="" THEM GO TO 2268

8210 IF INKEYW$="1" THEM GO TO 76096

8220 IF INKEY$="2" THEN GD TO €004

8230 IF IHKEY®="3" THEW GO TO 5863

8248 IF INKEY$="4" THEW GD TO 48588

8250 IF INKEY$="Z5" THEM GO TD 9706

2260 IF INKEY%="3" THEM GO TO 4568

8278 IF INKEY®="&" THEN GO TO &£584

8280 IF INKEY$="7" THEM GO TO &7V008

8298 IF INKEY$="&" THEM GD TO 2880

2208 GO TO 8284

9788 REHM & s

3710 REM™ SAVEH

9715 CLS

3720 PRINT TAB €; INVERSE 1,"SAVEN AUF TOHBAND"

9730 PRINT “**“*“*‘TRB 11;"SAVEH J-H"

9740 IF INKEY$="" THEW GO TO 9746

37358 IF IHKEY$="HW" THEW GO TO 2869

2200 SAYE "SUPERFILE" LINE 288

9316 GO TO 3788

9828 STOP
9982 DATA "F221F3FCO1100813 EF?dJQErBBIZEFHBEFDED4?EDSEFBD?BBBE@B"
3323 RESTORE 353282: RERD a%: FOR n=8 TO 23: LET b$=a%(v#Z+1 TO n¥2+2): LET b=18%(

CODE b%¢ 1)-48-7%(b%12>="A" 22+CODE b$i2>-48-?#(b5(2)>="ﬁ")= FOKE £5848+n,k: MEAT
n

9324 RESTORE 92385: READ a%: FOR w=8 TO 126: LET b%=a$(ni2+1 TO nf2+2>: LET b=15%
(CODE b%C1)-48-7%(b%(13>="A" 3)+CODE b%C 2 )-428~-74 bE 20>="A" 2 POKE £3473+n.b: MEX
T 0 .

9925 DATA "DDESFSCSDSESSABEFSRDEEBEFBCE46F83ERR 32B2F 23AESFSATCER 127 32BSFSFESBL 24
GFEAF 2 2ESF 8 2AB4F AV CER L 27 2 2B4F SFESBC 24EF SAF 3 2B4F S RABEZFSATCERL 2T 32B2FSFE1 ZC246FS3

EB132B3F2D021 18483AB3FSCD7SF 22ERACDECFE2ABYFECDVIF SR EEHFD ICFE3ARSF3CD?PIF32118558
EAS26712310FBEIDICIFIDDE1C232008F SCBRF CEAFCEB3FCERFCLECFEF 1IEEAFCDECFECIDDES2AZESC1
12001 15ERBEF2E002329323121 161 AERSTEEEFFDOTYaa2200 121 8FSDDELDDZ23C3"

2926 PRINT USR £5848: RETURH
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Biorhythmus

fiir den ZX Spectrum

Das Programm besteht insgesamt aus 2 Teilen:

l 9’bi07’
2. ’tendenz”

Zu 2.1 Dieses Programm errechnet die kritischen Tage eines belie-
bigen 4 Wochen Zeitraumes und stellt den Verlauf der Biorhyth-

muskurven eines Monats dar.

Zu 2.2 dieses Programm stellt den Verlauf der Tendenz des
Biorhythmus (Summe der Biorhythmuskurven) fiir einen Zeitraum
von 6 Monaten dar. Es kann ebenfalls eine Datenliste angelegt und

ausgedruckt werden.

1. Der Biorhythmus

Die Biorhythmustheorie nimmt an,
daB jeder Mensch iiber innere Uhren
verfiigt, die seinen Lebensablaufbeein-
flussen.

Man geht von 3 Zyklen aus, die bei je-
dem Menschen mit der Geburt begin-
nen. Der Ursprung ist die Nullinie
(Mittellinie).

Der 23 Tage- oder korperliche Zyklus
1Bt die Intensitit der Kriifte (korper-
liche Leistungs- und Widerstands-
fahigkeit) erkennen.

Der 28 Tage- oder seelische Zyklus be-
stimmt die Gemiitsverfassung(Vertrag-
lichkeit, Empfindsamkeit, Ausstrah-
lung).

Der 33 Tage- oder geistige Zyklus kenn-
zeichnetden Verlauf der geistigen Akti-
vitdit  (Denkkraft, Logik, Kon-
zentrationsvermogen, Reaktionszeit).
Diese Zyklen (Wellen) werden als Kur-
ven dargestellt. Jeder Zyklus besteht aus
einer positiven und einer negativen Zone.
Der Tag an dem eine Kurve durch die
Nullinie geht, wird als kritischer Tag
bezeichnet.

Der Tag der Geburt z.B. ist ein extrem
kritischer Tag. alle 3 Biorhythmuskur-
ven gehen an diesem Tag durch die
Nullinie.

Als positive Zone wird der Kurvenver-
lauf iber der Nullinie, als negative
Zone der Kurvenverlaufunter der Null-
linie bezeichnet. Beide Zonen sind
gleich lang.

Die Biorhythmus-Zyklen sind das Er-
gebnis intensiver wissenschaftlicher
Beobachtungen und Untersuchungen
des menschlichen Verhaltens.

Da der Biorhythmus vom Menschen
nicht beinflult werden kann. sollte
man sich in seinen Aktivititen und sei-
nem Verhalten dem biologischen
Rhythmus anpassen.

Legen Sie alle starken Belastungen
(Operationen, Impfungen, Priifungen
usw.). soweit moglich, in positive Zyklen
Ihrer Biorhythmen.

In Japan wird der Biorhythmus bereits
in grolem Umfang und mit grofem Er-
folg in der Unfallverhiitung einge-
setzt.

2. Biorhythmus Programme

In beiden Biorhythmus Programmen
konnen Namen und Geburtstage in ei-
ner Datenliste abgelegt werden.

Die Datenliste muB} auf einer eigenen
Kassette gespeichert werden.

Es konnen beliebig viele Listen ange-
legt und wahlweise geladen werden.
Jede Liste kann die Daten von 18 Perso-
nen (100 mit dem 48K Spectrum) auf-
nehmen. Namen dirfen max. 18
Zeichen lang sein.

2.1. ”bio”

Dieses Programm berechnet die kriti-
schen Tage (Nulldurchginge) eines be-
liebigen 4 Wochen Zeitraumes und
stellt den genauen Verlauf der positiven
und negativen Phasen der 3 Biorhyth-
mus-Zyklen grafisch dar.
Die einzelnen Kurven
Buchstaben

k = korperlich

s = seelisch

g = geistig
gekennzeichnet.

2.2 ”tendenz”

Dieses Programm berechnet die Ten-

sind durch

denz der Biorhythmen fiir einen
Zeitraum von 6 Monaten und
Folgemonaten.

Es werden alle 3 Biorhythmuskurven

addiert und das Ergebnis grafisch
dargestellt.

Am Verlauf dieser Kurve erkennt man.
ob die Tendenz eines Biorhythmus fiir
einen bestimmten Zeitraum iiberwie-
gend positiv, liberwiegend negativ, aus-
geglichen, extrem positiv, extrem ne-
gativ oder extrem Kritisch ist.

Die Extremwerte ergeben sich. wenn
alle drei Biorhythmuskurven gleich-
zeitig stark positiv oder stark negativ
sind oder fast gleichzeitig die Nullinie
durchkreuzen.

Wird ein Extremwert errechnet, wird
dieser durch einen Buchstaben ge-
kennzeichnet.

P = Positiv
N = Negativ
K = Kritisch

Das Programm erlaubt eine lingerfri-
stige Vorplanung bestimmter Vorhaben.

Biorhythmus

Daten eingeben, driicke E

Datenliste, driicke D

Kritische Tage, driicke K
Biorhythmus, driicke 6

Info, driicke Z

Daten speichern, driicke G

Daten laden, driicke L

Biorhythmus ist errechnet

Kritische Tage, driicke K
Biorhythmus, driicke B

Kritische Tage (Nulldurchgang) sind
Tage von besonderer Bedeutung in den
Biorhythmuskurven. Die Unfallgefahr
steigt und Fehlleistungen mehren
sich.

STARKE TAGE (Kurve stark positiv)
sind energiereiche, dynamische
Phasen.

SCHWACHE TAGE (Kurve stark ne-
gativ) sind passive Erholungsphasen.

Zu Programm Tendenz

Zeilen Funktion
10-20 Dimensioniert Zahlen- und
Zeichenfeld fiir Datenliste

50-60 Initialisierung  (Zuordnung
Variable)

1000-1200 Wahl der Funktionen
1300-1370 Beschreibung

2000-2070 Eingabe Geburts- und

Anfangsdatum

3000-4100 Priifung des Datums und
Berechnung des Biorhythmus
5400-6200 Berechnung und Darstel-
lung der Biorhythmuskurve (siehe
Progr. "bio”)

7000-7070 Unterprogr. Anfangsdatum
8000-8050 Einschreiben von Daten in
die Datenliste

8500-8570 Aufruf Datenliste und Wahl
der Daten

8600 Daten l6schen

8900 Unterprogr. Ausschreiben des
Geburtsdatums

8950 Unterprogr. Ausschreiben des
Datums

9999 Speichert Programm auf
Kassette

Zu Programm Biorhythmus

Zeilen Funktion

10-20 Dimensioniert Zahlen- und
Zeichenfeld fiir Datenliste

50-50 Initialisierung (Zuordnung
Variable)

1040-1250 Wahl der Funktionen
2000-2070 Eingabe Geburts- und An-
fangsdatum

3000-3220 Priifung des Datums und
Berechnung des Biorhythmus
3500-3660 Berechnung der kritischen
Tage

3850-4100 Auflisten der kritischen
Tage

5400-6190 Biorhythmuskurven
5780-5860 Parameter fiir Bio-Kurven
5900-5985 Koordinatensystem mit Be-
schriftung
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6000-6020 Unterprogramm ausdrucken
6100-6190 Berechnung und Darstel-
lung der Biorhythmuskurven

7000-7070 Unterprogramm Anfangs-

datum
8000-8050 Einschreiben von Daten in

die Datenliste
8500-8570 Aufruf Datenliste und Wahl

der Daten
8600 Daten l6schen
8700-8780 Priifung, ob
nen Geburtstag enthalt
8900 Unterprogramm

S3"REAIL 1026
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Datenliste ei-

negativ TAG

ausschreiben

des Geburtsdatums
8950 Unterprogramm ausschreiben
des Datums
9000-9060 Beschreibung Biorhythmus .
] . ]
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In diesem Spiel sind Sie der Pilot eines Raumschiffes, der eine in ei-
nem Tunnel liegende Stadt vor auBerirdischen Wesen schiitzen soll.
Hiiten Sie sich jedoch davor an die Tunnelwiinde zu stoBen.

Am Ende des Spieles wird angezeigt, ob Sie einen neuen High-

Score haben.

Um dieses Spiel mit professioneller Grafik und tollen Toneffekten
zu spielen, geben Sie zuerst den kleinen Maschinencode-Loader am
Ende des Programmes ein, danach den Maschinencode. Nachdem
Sie ’NEW?” gedriickt haben, konnen Sie das Hauptprogramm ein-

geben und mit

Save ”Tunnel” Linel:Save ”Raider” Code USR ”A”, 21*8
auf Kassette speichern.
Das Programm hat Autostart und erklirt sich von selbst.
Gesteuert wird mit den Tasten

Q = oben
A = unten
p= Bomben

)
]
)
® . s
IN '
- :
R
®. %5 LI scagoee : EXT
e ! 10@ NE E g,n !
XT ' = _
' 1l@ NEXT +9: RmEF s
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: APE ]
e " i 47a N R 3;AT g,0; - )
1 480 EXT a -
' 3 485 (2R 9=e 10 5 '
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| M $32 PRINT AT TO 182875, :
. ! NE, n P .
° I F i P
| 198 Ar : S5 LET 3235 LET wso :

. : 133 LOR ar 37:. - Go T& '153' Sgg lﬁg}N.'c."a?:Lwdbss : ®
¢ ise” :5 13 9+1T_EP -5 EEEP;"' 1,AT 5 10 TNK "3 pspE ) h
@ 292 LEI hscap @: NEXT g -0 5§55 'B-gzpv:'-_g"”"‘ KEYTRER @, FLasy! o

h= 5 -2,y '

' ggg gﬁ"fN# 170 s FOR gap To ‘ V;‘,g LET \#=V+‘J‘:: ?Eef_-i!..v+s: !
@ : AT B8.a; Fida Sse IF In =10 THEN LET ' @
; N 8@a 10 4;AT 5,729 S7a!
® . -.up ) 0 _Saag STTR (a,p, txp ‘ ' @
| DawN s sae sn vy st g%g TRINT INk ., 1 THEN Go !
& ' H"""-. : ) Tswze W=7 THEN'I;- 2;26” - . °
: FIRE e Tewe -?'12_%_’1 W=l THEN THEN L |

' KT AT T 625 1o SO SUB 4adl ATTR |
o - SPACE over ! @ a2 Wil w=a THENagngT ol g3 o
[ *ea,
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THEN PRINT 8T a,b;" ": LET
1: BEEFR .@2,20: BEEP .02,
P .02,20:. IF ATTR

G0 TO S08ad
64@ IF INKEY

ta,b) <>71 THEN,
e

="q" DR INKEY$="0"
—adg M LET

20: BEEP .22,15: BEE!'
E6S@ IF INKEY

{a,b) <>71 THEN)
g:“@“ AND w=@ THEN |
LET c=a+l1: EBEEP 2
: .22,109:

.02,1@: BEEP .02,
fc,d} <>71 THEN

LET d=b+i: L i

Go S5,

a8 1

655 IF INKEYS$=" " THEN LET zx=6.

: FOR x=11 TO 15 PRINT OQUER 1;
PAPER ZX;AT x,0;"

: LET
NEXT x: FOR n=@ TO 1@:
n: NEXT n: FOR x=11 TO 18:

AT x.@;"
“: NEXT x: FOR ¢
BEEFP .@1.,9: BEEP .@1,9:5: B
g: INPUT v, NEXT g' BORDE

N =1 THEN PRINT AT <¢,d; I
670 FOR j=11 TO 15: PRINT AT J.
34; " . NEXT J

: T 4
68@ LET i=INT (RNE22)+1
2?9@ IF i=1 THEN LET u=INT (RND=%

i=1% THEN FOR =15 TQ 195~

”g“ =1: PRINT AT 4J.31; INK 6.,
718 L
HEN PR

NEXT J 4
ET i=INT (RND23): IF i=2 T,
INT AT INT (RNDxS) +11,31;

INK 3; @
753@ IF w=1 TH

EN PRINT AT c.,d;"
“: LET c=c+1: LET d=d-

24@ PRINT AT a,b; " ™

245 LET o=USR Sedoe

75@ GO TO 62
4022 IF ATTR (c,d}=6T THEM LET 3
C=s C+10

4305 LET w=@
421@ PRINT AT ¢
3@: BEEP .@2,25
4020 RETURN
S@d@ PRINT AT a,b; "
S5@1@ BEEP .02,38: BEEP .@2,2S:

EEP .P2,30

seze LET q=a-1: IF Q38 THEN PRIN
;A a,b;"H#": BEEP .5,0:
a,p; % “.TLET a=12 60 TO

sSaee

EX=ZX—
BEEPR

i
N

PR

1

I

o
: oR
ER R
:  INPUT
66@ IF w

&;: ¥

=N -

« e lee |

PR- - -
: BEEP .®&

o 2

EP
, 32

'
L]
1
'
1
1
'
'
[
]
]
£ B2,
2 '
1
!
B L
L
'
'

&

INK 2
NT AT :

=)
ST sc

FOR g9=3@ TO

BEEFP .@5,9:

NEXT g9

cLS

IF sc*hs&c THEN 80 TO coa@

GO TO 200

FOR h=2 TO 1@

FOR =1 TO 7

o

5%

a STEP -5
BEEFP .@85,9+1@

PRINT AT @&
ORE" ; AT +

BEEP .@Q2.,9
NEXT
NEXT
LEg hsc=scC

cL
GO TO 2ea

INK g; "MNEW BE

EmEoSsoSSSoSSSREmT
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Bosartige, gummiiihnliche Gebilde von einen:
fremden Planeten greifen Ihren Raumkreuze

' ]
an. . ver- . '
; en und zu
Jetzt heit es schnell reagiere die sich | 129 LET pia
chen die Angreifer abzuschieBen, die o i1° LET ST=
b T TSR D) dem Staub machen”’. | 1iS CEv R=@
dann natiirlich "aus de . d ' 117 CET GobF
: icht, dringen diese durch den ' iZp CET paop
Schaffen Sie es nlcR, cghiffes und zerstoren | ® | 152 LET b
. ms , 175 DIM Fiio)
e b e Kan e pis
. b 5= o =/
Ihre Basis. o . 179 LET DG=DEs1
\ 1se Cet Re=DF I E+DGss5+33
| 182 [gn Po3 TR A T oS
=L + *E©5+7 %
; ® i 1S3 Poke (A) ,s3
o . 1 384 L&y ¢ vniasdy
' 1 135 NEXT A
Il . ] 156
® . ORIRE M L 2az
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' 1 53070 &0pp ® .
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NEUE SUPERHITS
RUND UM COMMODORE

Der COMMODORE 64 ist ein Musikgenie,
und mit diesem Buch lernen Sie alles iiber

Graphik ist eine der Hauptstérken des
COMMODORE 64. Mit diesem neuen Buch

seine musikaﬁsthe? I;a'higkeitgn. ger Inhalt e ‘ ko i‘ j lernen Sie, wie Sie; die graphhisctr)en Fahig-
reicht von einer Einfihrung in die Compu- | eiten programmtechnisch optimal nutzen.
P ; 5 3 DAS DAS g h
grr T\Léﬁlk . trjteur ndcliedg??om ?gn? riri;'irr?vﬁre MUSIKBUCH GRAFIKBUCH gfééfﬁ?fétrg?::nﬁgigiﬂ (jl;lgrl tcjtliaasg gng 3 s;en
BAUS!C ppe gran gin ZUm ZUM i ! ! bercas of
is hin zur fortgeschrittenen Musik- COMMODORE 64 COMMODORE 64 einfacher Figuren, die Arbeit mit Sprites,

programmierung. Zahlreiche Beispiel-
programme und leicht verstandliche Dar-
stellung. Geschrieben vom Autor der
bekannten Musikprogramme SYNTHIMAT
und SYNTHESOUND.

ErschlieBen Sie sich die Welt des Sounds
und der Computermusik mit dem MUSIK-
BUCH ZUM COMMODORE 64.

Ca. 200 Seiten, DM 39,-.

EIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH

Zeichensatzprogrammierung, Hardcopy
und IRQ-Handhabung bis hin zur Funktio-
nendarstellung, Laufschrift, Statistik, 3-D,
CAD, den Geheimnissen der Actionsspiele
und Lightpenanwendungen. Zahlreiche
Beispielprogramme ergénzen dieses Buch,
das die faszinierende Computertechnik
jedermann zuganglich macht.

Ca. 250 Seiten, DM 39,-.

Diese neue, umfangreiche Programm- ) Achtung Hobbyelektroniker: Diese Buch
sammlung hat es in sich. Uber 50 Spitzen- P “| inthé!t nit:h’t| m}.:Lalles tber Intehzfﬁ%as ug%

rogramme fiirden COMMODORE 64 aus usbaumdglichkeiten des CO DO
gengunterschiedlichsten Bereichen, vom DATA BECKER’S I 64, sondern auch lber seine vielfiltigen
Superspiel (,Senso*, ,Pengo*) Uber Gra- GROSSE “ DER ' Einsatzmdglichkeiten von der Lichtorgel
phik- und Soundprogramme (zum Beispiel G4er comMODORE 64 ||f Uber Motorsteuerung, Spannungs- und
wFourier 64" oder ,Orgel*) sowie Utilities Pﬁ%ﬂf&ﬂg nEst"rAl,)DEgElcELT ' Temperaturmessung bis zur programmier-
(,Sort“) bis hin zu Anwendungsprogram- S baren Stromversorgung, und wie man diese
men wie ,Videothek" oder ,Finanzbuchhal- vemgkillghthehn komplEette Schaltubngen
tung*. Der Hit sind zu jedem Programm 5 zum Selberbauen, vom Eprommer liber
aktuelle Programmiertips und Tricks der i Eprom-Karte, Logic Analyzer, Freugenzzih-
einzelnen Autoren zum Selbermachen. Also ,&_“{' 5 ler, Hardware-Tracer, PulsmeBgerat,
- nicht nur abtippen, sondern auch dabei IR Klatschschalter und Digital-Voltmeter bis
lernen und wichtiqe Anregungen fiir die zur preiswerten Sprachelqgabe—Sprachaus-
eigene Programmieru n_g sammeln. e e i gabe. Jeweils komplett mit Schaltplan,
Ca. 250 Seiten, DM 49,-. | Layout und Softwarelisting.

y Ca. 220 Seiten, DM 49,-, ab April 84.

Das sollte Ihr erstes Buch zum = So etwas haben Sie gesucht:

COMMODORE 64 sein: 64 FUR EINSTEIGER B | e Umfassendes Nachschlagewerk zum

ist eine sehr leicht verstandliche Einfihrung DAS COM?\AI(i)DOR!E 64 l(J:nd sel;\ez Pr%gram_rple-

i i oglich- | rung. emeines Computerlexikon mi

Il?eli-tlgrq ?Jz?ib;rg%rlazm??;&ugs tégt;mogllch DATA BECKER Fac%wisgen von A-Z un% Fachwbrte:guch

COMMODORE 64, die keinerlei Vorkennt- 64 LE;J!:JON mit Egersetzungengigrhtigeren?:{iscr;(er "

nisse voraussetzt. Schritt fiir Schritt fiihrt o Fachbegriffe — das DATA BECKER LEXIKO

PRI | sasonoooe sirltadicr,

ein, wobei Sie nach und nach ein 3

komSDlette Adressenver\{valtugg erstellen, r;.J EDV | 3 unglg_ublitche Viellfe_z!thanlIn:ormationten

die Sie anschlieBend nutzen kdnnen. AF [ und dient so zugleich als kompetentes

Zahlreiche Abbildungen und viele Anregun- @%l e ‘| )b—- ﬁabch?chlatg?v;efll‘c u:g:lballg unentberérliiaches
en zum sinnvollen Einsatz des COMMO- I | rbeitsmittel. Viele ildungen und Bei-

%ORE 64. ‘ spiele ergdnzen den Text. Ein MuB fiir jeden

Das Buch ist sowohl als Einfihrung als auch I o COMMOD_ORE 64 Anwender.

als Orientierung vor dem 64er Kauf gut BN DATA BECKER BUCH |V EMBATARRCH Ca. 350 Seiten, DM 49,—.

geeignet. Ca. 200 Seiten, DM 29,-. -

Die neue Friihjahr '84 DM 4,—

DATAWELT

Darauf haben Sie bestimmt gewartet

Die neue DATA WELT ist eine Computerzeitschrift speziell

fur COMMODORE-Anwender. Brandaktuell (detaillierte Infor-
mationen uber die neuen COMMODORE Computer 264 und 364)

und randvoll mit Berichten, Trends und interessanten Programmier-
tips. 80 Seiten stark im Magazinformat. Gleichzeitig als Nachfolger des
VC-Infos umfassende Ubersicht iiber aktuelle Produkte, Biicher und Pro-
gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Die Fruhjahrsausgabe
der neuen DATA WELT erhalten Sie ab Anfang Marz iiberall dort, wo
es DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER gegen DM 4.— in
Briefmarken anfordern.

Ein Blick in die
COMMODORE-ZUKUNFT
mit Uberblick liber

die neuen Modelle

Portrait ABACUS

Die Zauberiehrlinge-

Was so ein Epson-Drucker
alles kann

Die Schnittstellen des C84
was paBt wo dran?

Aktuelle Buchneuerscheinungen

Neues vom Softwaremarkt

Profis verraten wichtige Tips & Tricks

Computer als Beruf:

...und vieles andere mehr!




BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamt Uber 200 000mal wurden die nachfolgenden Biicher in nur 12 Monaten verkauft.
Machen auch Sie mehr aus lnrem COMMODORE mit diesen beliebten und bewahrten Bestsellern aus bester Hand.

SIMON's BASIC ist ein Hit - wenn man es rich-
tig nutzen kann. Deshalb gibt es jetzt zu dieser
vielseitigen Befehlserweiterung unser umfang-
reiches Trainingsbuch, das Ihnen detailliert
den Umgang mit den iber 100 Befehlen des
SIMON's BASIC erklért. Ausfiihrliche Darstel-
lung aller Befehle (auch der, die nicht im Hand-
buch stehen!) Natiirlich auch mit allen Macken
und Hinweisen, wie man diese umgeht. Dazu
zahlreiche Beispielprogramme und interes-
sante Programmiertricks. Nach jedem Kapitel
Testaufgaben zum optimalen Selbststudium.
Dieses Buch sollte jeder SIMON's BASIC
Anwender unbedingt haben! Das TRAININGS-
BUCH ZUM SIMON's BASIC, 1984,

ca. 300 Seiten, DM 49,-.

Darauf haben Sie gewartet: Endlich ein Buch,
das Ihnen ausfihrlich und verstandlich die
Arbeit mit der Floppy VC-1541 erklért. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH ist fir Anfanger, Fort-
geschrittene und Profis gleichermaBen inter-
essant. Sein Inhalt reicht von der Programm-
speicherung bis zum DOS-Zugriff, von der

sequentiellen Datenspeicherung bis zum Direkt-

zugriff, von der technischen Beschreibung bis
zum ausfihrlich dokumentierten DOS Listing,
von den Systembefehlen bis zur detaillierten
Beschreibung der Programme der Test/Demo-
diskette. Exakt beschriebene Beispiel- und
Hilfsprogramme ergédnzen dieses neue Super-
buch. Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH
meistern Sie auch |hre Floppy. DAS GROSSE
FLOPPY BUCH, 1983, ca. 320 Seiten, DM 49,—-.

Jetzt in Uberarbeiteter und erweiterter 3. Auf-
lage: 64 INTERN erklart detailliert Architektur
und technische Mdglichkeiten des C-64, zer-
legt mit einem ausfiihrlich dokumentierten
ROM:-Listing Betriebssystem und BASIC-Inter-
preter, bringt mehr iiber Funktion und Pro-
grammierung des neuen Synthesizer Sound
Chip und der hochauflésenden Graphik, zeigt
die Unterschiede zwischen VC-20, C-64 und
CBM 8000 und gibt Hinweise zur Umsetzung
von Programmen. Zahlreiche lauffertige
Beispielprogramme, Schaltbilder und als Clou:
zwei ausfiihrlich dokumentierte Original
COMMODORE Schaltplédne zum Ausklappen.
Dieses Buch sollte jeder 64-Anwender und
Interessent haben. 64 INTERN, 3. Auflage
1983, ca. 320 Seiten, DM 69,-.

Die Uberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
von VC-20 TIPS & TRICKS enthilt eine detail-
lierte Beschreibung der Programmierung von
Sound und Graphik des VC-20, mehr tiber
Speicherbelegung, Speichererweiterung und
die optimale Nutzung der einzelnen Speicher-
module, BASIC-Erweiterungen zum Eintippen,
umfangreiche Sammlung von Poke’s und
anderen niitzlichen Routinen, zahlreiche inter-
essante Beispiel- und Anwendungspro-
gramme, komplett dokumentiert und fertig
zum Eintippen (z.B. Spiele, Funktionenplotter,
Graphik Editor, Sound Editor) und vieles
andere mehr. VC-20 TIPS & TRICKS ist eine
echte Fundgrube fiir jeden VC-20 Anwender.
VC-20 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983, ca. 230
Seiten, DM 49,-.

EIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH

EIN DATA BECKER BUCH

fiir Profis

S 1 T Ty

fiir Fortgeschrittene

EIN DATA BECKER BUCH

Angerhausen - Englisch
Gdrﬂ.lm

64

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
COMMODORE 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

VC-20

intern

Betriebssystem und Technik
des VC-20

EIN DATA BECKER BUCH

Angerhausen - Riedner
Schellenberger

VC-20

Tips & Tricks
g

EIN DATA BECKER BUCH

Maschinen-
sprache

Das Maschinesprachebuch
zum COMMODORE

&4

EIN DATA BECKER BUCH

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhauser und im Buchhandel.
Auslieferung fiir Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THALI AG

und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Wer besser und leichter in BASIC programmie-
ren mdchte, der braucht dieses neue Buch.

64 FUR PROFIS zeigt, wie man erfolgreich
Anwendungsprobleme in BASIC st und verréat
Erfolgsgeheimnisse der Programmierprofis.
Vom Programmentwurf iber Menusteuerung,
Maskenaufbau, Parameterisierung, Daten-
zugriff und Druckausgabe bis hin zur Dokumen-
tation wird anschaulich mit Beispielen darge-
legt, wie gute BASIC-Programmierung vor sich
geht. Finf komplett beschriebene, lauffertige
Anwendungsprogramme fiir den C-64 illustrie-
ren den Inhalt der einzelnen Kapitel beispiel-
haft. Mit 64 FUR PROFIS lernen Sie gute und
erfolgreiche BASIC-Programmierung.

64 FUR PROFIS, 1983, ca. 220 Seiten, DM 49,-.

Die Uiberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
von 64 TIPS & TRICKS enthélt eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
nitzlichen Routinen, Multitasking mit dem
C-64, hochauflosende Graphik und Farbe fiir
Fortgeschrittene, mehr Uber CP/M auf dem
C-64, mehr Uber AnschluB- und Erweiterungs-
moglichkeiten durch USER PORT und EXPAN-
SION PORT, sowie zahlreiche ausfiihrlich
dokumentierte Programme von der SORT-
Routine iiber zahlreiche BASIC-Erweiterungen
bis hin zur 3D-Graphik (alle Maschinen-
programme jetzt mit BASIC-Ladeprogramm!).
64 TIPS UND TRICKS ist eine echte Fundgrube
fiir jeden COMMODORE 64 Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983,

ca. 290 Seiten, DM 49,—.

Die Uberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
von VC-20 INTERN beschiftigt sich detailliert
mit Technik und Betriebssystem des VC-20
und enthalt ein ausfihrlich dokumentiertes
ROM-Listing, die Belegung der ZEROPAGE
und anderer wichtiger Bereiche, libersichtliche
Zusammenfassungen der Routinen des BASIC-
Interpreters und des VC-20 Betriebssystems,
eine Einfihrung in die Programmierung in
Maschinensprache, eine detaillierte Beschrei-
bung der Technik des VC-20 und als Clou drei
Original COMMODORE Schaltplane zum Aus-
klappen! Damit ist VC-20 INTERN fiir jeden
interessant, der sich ndher mit Technik und
Maschinenprogrammierung des VC-20 aus-
einandersetzen mochte. VC-20 INTERN,

2. Auflage 1983, ca. 230 Seiten, DM 49,—.

Eine leicht verstdndliche Einfiihrung in die Pro-
grammierung des COMMODORE 64 in
Maschinensprache und Assembler fur alle die-
jenigen, denen die Programmierung in BASIC
nicht mehr ausreicht. Beispiele erlautern jeden
neuen Befehl. Zur komfortablen Eingabe und
zum Austesten lhrer Maschinenprogramme
enthdlt das Buch einen kompletten Assembler,
einen Disassembler und einen Einzel-
schritt-Simulator, der besonders fiir den
Anfanger sehr niitzlich ist. Natlrlich
zugeschnitten auf lhren Computer,
den COMMODORE 64. DAS
MASCHINENSPRACHEBUCH
ZUM COMMODORE 64,
1984, ca. 200 Seiten,
DM 39,-.




1 The

fiir den

Sie bewegen sich
5 = links

6 = unten

7 = oben

8 = rechts

Search
7ZX-81 + 16K

Finden Sie den geheimnisvollen, unsichtbaren
Schatz in diesem tollen Abenteuerspiel. Sie kon-
nen allein oder zu zweit spielen. Nach einem
Countdown erscheint fiir einen kurzen Augenblick
der geheimnisvolle Schatz und wird dann wieder
unsichtbar. Nun gilt es, den Schatz so schnell wie
moglich wiederzufinden, denn jede iibriggeblie-
bene Zeiteinheit gibt Bonuspunkte.

mit:

Aber beeilen Sie sich. Die Zeit ist gegen Sie.

: £
U= QAN A ARA AT NANA NN AL A NN

COT s
o
m
b 4

REM SERRCH

INGMAR RUNG

E
REM 2062 HAMBUR
7@ LET Ku=@ e w8
75 LET PL=1

82 LET Pi1=

85 LET P2=0

9@ LET JU=11

S R

95 LET R1=1
18@ PRINT "
101 PRINT " B ir P2 @
ifi e ~of : 73
1@2 PRINT ™ ] 'l

"

=3
134 PEINT nT z a,"l‘ ™R8 31;§ "~

i@5 N z
126 PRINT AT 21,0 ; ' S
Lle7 PRINT 7,@; i . TR 31
15 ifAB B31; »

jas pniNT AT 8,8; “%% THE SEARC
¥#";AT 8,8; "A ADUENTURE GAME"; R
I, 3@,3; " xBy’ INGHAR RUNGE'; AT 14,
3, HOU HHNY PLAYER?" ;A "7 i12; "1
oRrR 2 7“

109 INPUT €

11@ IF E»2 OR E<1 THEN GOTO 1@s
13@ LET RO=@

135 LET TRi=

14@ LET TR2=

1S@ LET RO=RO+1

1SS PRINT AT 1,7;R0

160 L =RO

165 GOSUE 589

178 LET A=11

175 LET B=1

176 LET BO=
182 %F RO=5 AND PL=1 THEN LET R
= +

185 IF RO=1@ AND PL=1 THEN LET
R1=R1+1

198 LET SC=180

191 IF ROS THEN LET SC=8@

182 IF RO>1@® THEN LET ScC=6@

193 IF RO>15 THEN LET SC=5@

195 GOSUB 570

2e@ GOSUB 520

2@5 IF RO<11 THEN GOSUB So8

212 IF RO>1@ THEN GOSUB S1i@

2315 LET SC=5C-1

228 PRINT AT 1,2;scC

222 SC<@ THEN PRINT AT 1.,4;°
225 IF SC<1 THEN GOTC SS8

238 IF SC<1@ THEN PRINT AT 1,3;
254 IF BO)@ THEN GOTO 248

235 IF RD>S THEN GOTO 7ae

24P IF INKEY®="08" THEN GOSUB S4
2

248 IF INKEY$="6" THEM LET R=A+
|25 IF INRET$="7" THEN LET A=&-
355 IF INKEY$="8" THEN LET B=B+
(278 IF INKEY&="9" THEN LET G=a-

265 IF A<3 THEN LET A=3

27@ IF R>28 THEN LET A=2@

275 IF B<1 THEN L

280 IF B>3@ THEN LET B=30

285 IF A=C AND B=D THEN GOTO 61

290 IF A=7 AND B=1 THEN LET B=3
295 IF A=15 AND B=1 THEN LET B=

39999
64

320 GOTO

205
RINT RT A,B;" ":AT A,B;"=*

[=17)
21 RETU

i@ PRINT HT A,B; " #";AT A,B; " "
11 RETURN

20 LET C=(INT (RND%17)+1)+2

21 LET D=(INT (RND%2S) +1) +5

22 IF RO>8 THEN LET R&=9

23 FOR Z=0 TO 11-R®

Z4 PRINT AT C.O: " W";AT c,p0;" ~
25 NEXT Z

26 IF RO>S THEN LET KU=(INT (R
#7) +1) +19

27 RETURN

49 FOR Z=0 TO 2

41 PRINT AT C,D;“W';AT C,D;" *
42 NEXT Z

43 LET SC=SC-25

44 RETURN

S@ GOSUB

s1 PRINT nT 1@, 1@; "NOT FOUNDED
AT C,D; "B

52 LET PO=@

S53 IF B0O:>@ THEN LET PO=BO
554 IF PL=1 THEN GOTO 5382

555 IF PL=2 THEN GOTO 598

57@ FOR. Z=3 TO 2@

£71 PRINT AT Z.,1;"

572 NEXT

573 PRINT AT 7,%1;"@";AT 15,1 "R

574 RETURN

55@ LET TR1=TR1-1

S81 PRINT AT 1,30;TR1

S82 IF TRi1=0 THEN PRINT AT 12,1

%5,“PLH‘YER 1ViAT 14,11; "GAME OUE

S83 FOR Z=1 TO 2@
NEXT Z

584 NE
588 GOTO_614
S99 TR2=TR2-1

891 PRINT AT 1,19;TR2
TR2=@ THEN PRINT AT i2,

sa2 IF
1%:‘_"F’LH\’ER 2";AT 14,11; "GAME CIUE

593 FOR _Z=1 TO 28
NEXT Z
595 GOTO 614

570
@@ PRINT AT 8,11; "PLAYER ";
1@,3; "COUNTDOUN ~ 3"; AT 12%

é “;R1;AT 14,11} "ROUND

681 IF E=1 THEN GOTO 603
§@2 IF INKEVE="-"THEN GOTO 601
5 FOR P

STE
€04 PRINT AT B,ll."PLRYER " PL
6@5 PRINT AT 1@.2@;Z

686 PRINT AT 13,2@;2

6@7 PRINT_ AT 8,11;" "

L] EXT Z

PL
11

572
PEfHT AT 18,11, "FOUNDED"; AT

PD=SC§R1+BD
i2,11; "SCORE_ "; PO

IF PL=2 THEN GOSUB ©43
516 IF E=2 AND PL=1 THEN GOTO &

€47 IF E=2 AND PL=2 THEM LET PL
518 IF E=1 AND TR1=@ THEN GOTO
&1 IF TRi=0 AND TR2=@ THEMN GOT
520 IF TR1=0 THE =

§21 GOTO 158 P LET Proeg

625 LET PL=2

626 IF TR2=8 THEN_LET
827 IF TR1=0 AND TR2=0 THEN GoOT

o 75@
628 IF PL:%BTHEN G0TOo ise

529 00TO0 1
&30 LET Pl=P1+PO
B831 I p1>ggggg THEN LET Pi1=pP1-

39999

E32 PRIMNT AT 1,24;P1

633 RETURN

64@ LET P2=P2+PO

641 IF P2>89888 THENM LET P2=P2-

PRINT AT 1,13;P2

RETUR
70@ PRINT AT JU+4 ,KU; "™ “
TL IF JU=-1 THEN LET JU=29
792 IF JU=@ THEN LET JU=17
783 IF JU=1 THEN LET JU=18
7904 IF JU=2 THEN LET JU=19
7S PRINT AT JU,KU;
786 =JU AND B=kU THEN GOTOD

707 LET JU=JU-4
71@ GOTO_ 240
72 IP ﬂﬂ(iEDTgEN cOTS 738

722 LET BO=R1
723 FOR Z=0 TO 3
724 PRINT RT JULKU; "+17 AT JU, K

7285 NEXT Z

726 GDTD 240

73e Z=8 TO 3

731 PRINT AT JU,KU; "258" ;AT JuU,

732 MNEXT
733 LET BD =B0+252
242

752 GOSUB S57@
PRINT AT 10,4 ; "IF YOU WANT

751
TO PLAY ONCE",AT 12.4;"AGAIN THE

CRESS ANY K
2 IF INKEY%="" THEN GOTO 752

248 HOoMECOMPUTER
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mit zwei Fahrzeugen.

Jeder Teilnehmer darf sich eines aus-
suchen, um damit den Schnee vom Bild-
schirm wegzurdaumen, den Gegenspie-
ler einzukreisen und einen "Crash”
herbeizufithren.

Der Spieler, dem dies gelungen ist, er-
hélt einen Punkt.

Die Spielrunde geht unentschieden
aus, wenn beide Spieler gleichzeitig an-
bzw. gegeneinanderstolen.

Ein Durchgang besteht aus 6 Runden,
wobei in jeder Runde der Bildschirm
leicht verdndert ist, damit sich keiner
eine bestimmte Taktik, um ans Ziel zu
gelangen, ausdenken kann.

Gesteuert werden die Bulldozer mit je

Ein sehr unterhaltsames Programm fiir zwei Spieler geschrieben.
Der Bildschirmaufbau besteht aus einer weiBen (Schnee)-Fliche

eine kleine Wartezeit in Kauf genom-
men werden, sofern Sprites und
Zeichensatz noch nicht eingelesen
sind. )

Nach einem Programmabbruch muB
die Eingabe jedoch nicht noch einmal
geschehen.

Hier noch die Erlauterungen zu den
Farbzeichen, die im Listing zwangs-
weise nicht ganz einfach zu erkennen
sind:

Zeile 3202 vor "Spielstand™ Reverser
Winkel = schwarz

= grau 1
Zusitzliche "REM” sind nicht mog-
lich, da der Zeichensatz iiberschrieben
wird.

Hinweis zum Aufbau des Spieles:

Zeile 40 Einlesen der Felder (Datas

58000)

Zeile 65 Einlesen der Sprites (Datas
60000)
Zeile 195 - 300 Zeichnen des

Spielfeldes
Zeile 500 - 1000 Hauptschleife

Zeile 2000 - 2350 Unterprogramme fiir
Drehung der Bulldozer
Zeile 3000 Unterprogramm Aus-

wertung
Zeile 10000 Vorspann

Zeile 3210 vor "--": Reverser Winkel
= schwarz

Zeile 3205/3210/3215/ hinter: Reverser
Pfeil = blau

zwei Tasten oder Joystick.
Zu Beginn des Programmes muB leider

Zeile 10080 vor "EIN": Reverser Kreis

o
o
n
o
a
-.-{
i ]
X
-_f
=)
3
Y

FOKESI+24,
POKESI+13,
PRIMT":

&
RY = pa
® |~

[
®

CETA$ :
IFAg=" g
RESTORE :
HEXT

W
L& |

THEMblbjae 1

b p
A

FORLE=2TOg :
RERDHALLE Y,
MEXT
?ERT=8T023:
WWTHEMGOTO1 10
PRINT" DO NERRIBRY
GOSUBSsoae

n
~

[
o

=~
RS

POKES3272, 28

POKESS220,
GOSUB10aae

136
152

PRIMT":

15 POKESI+G,
255 POKES]
i

PRINT" ABBBRBRBISCHON £opip
IFH$=" ] THENQB

FORM=BTO7:
RESTORE : FOR )
MHEXT BT

READANCLE Y,
WAZLE),

REHDTP(Th:HEHT

PRIMT" illllllllllllllli RUNDEm %"

€3, MALEY, LIA¢

s BINEXT
235 POKESI+4, 33

+11,33:POKESI+19, 10
2E1

EINGELESEMN 7 I/

RE - 17k
HDQ(H.J;HH(NLH?LHJJPH{H)JHI(HJJHZ’(ND W3CH, P2H
. cFP2{H,

READQCMY, AK M), RY <M,

UNCLES, IRTLEY , WNCLEY

BERBRMOMENT BITTE"

FORM=BTOES g READR : POKE7@4+H, G:MEXT
"RERDG: F’UKESSZ-‘FN:Q "HEXT

FPOKEY+39,2: FOKEV+41 , 6
224 POKESE321, 224

LE=1:POKEY+32, 4 POKEY+33. 1%

e L 1] 7 D
LE"mEgy '

W2¢(8), W3¢a)
18 ¥=53248:51=54275: <

S ‘POKEY+21, @ POKE! PORE s g

2 POKEY+32,6: POKEV+33, 6

CHEWSATZ UND SPRITES
‘FOKE198, 0

PRMY . Wy ':M);NZ(M);HGﬁH);PE':M)J
AWCLE) ;HU(LE)JRI(LELHN(LE}
E

+F2¢8Y, Paca)
+ IRCEY, WNCE Y
‘POKE?88, 52

P3CH
F3<mM>
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154 PRIMT"/RRRNERRRRBRERR]

155 k=24 1264 Y2224 Y2a224  BP=1945 ' B2=1982 'N=0:M=@

168 POKEV+16, 4 :FPOKENV+38.@

178 FOKE2048, 11 :FOKE29242, 11

180 FORT=BTO23:POKESI+1, TPI{T) :POKESI+8, TPI{T)+]

185 IFT=00RT=60RT=21THENPOKESI+18.@ :POKESI+18. 17 :POKESI+13.26:POKESI+14,20
186 IFT=120RT=128THENPOKESI+1S5,0 : POKESI+18, 17 :POKESI+15, 19 :POKESI+14., 137
199 FORI=1TOZT MEXTI.T:POKESI+1.8:POKESI+8.2

195 POREV+3Z 12 PRIMT "I (POKEY+33, 15

202 FPRIMT"E - s

218 FOREM=1TO2Z:FRINT" | nRBRRRRRRRRNDRDRRMRRNRNDRNDDRERNRRRERRE]]
215 FPOKESI+1.BM MEXT ‘POKESI+1.8

228 PRIMT" - e

238 POKEZOZR. 75 POKESRZSS5., 9 POKESI+18.8

249 IFLE=1THEM45G

250 POKEAM{LE> ., AWMCLED ! IFLEZ4THEMPOKERAHCLEY +54272. 15

268 FORLWeiTOMUCLEY 'AMCLEY=AMCLEY+RICLED

278 POKEAMOILE? . WMILED  POKERMILED +54272, 9 HEXKT | POKEAMCLEY +54272., 15
2688 POKEMACLED , MACLEY ' IFLEX4THEMPOKEMACLE »+54272. 13

290 FORLW=1TOUMCLEY 'MACLE)=MACLE+IRCLED

30@ FPOKEMACLEY . MWOLEY : POKEMALLE Y +54272, 9 ' HEXT :POKEMACLE Y 454272, 15
458 FOKEW. ' POKEY+1.Y 'POKEW+4, X2 POKEY+S, Y2 POKEY+21.3

TG Ke=R+ARKOHY Y=Y +AY CHD POKEY, ¥ POKEV+L, Y

TAT K2=KEEAKOMD CY2eYR2+AY (MY POKEY+4, K2 POKEY+S. Y2

318 BP=BP+FACH>

520 B2=RZ+PACMD

522 POKEBF., W1k

538 POKEBP+P2C(MY, PEEK CBP+P2CMI 3 +W2 (M) ' POKEBF+P3 (NI . PEEK CBP+PRCMD J+W3 (M0
332 POKEBZ. W1CM>

540 FOKEBZ+FP2(MI, PEEKCBZHP2IMI 0 +W2M) (POKEB2+F3 (M), PEEK (B2+P3I (M) 2 +W3 M0
558 POKESI+1.Q

GRE K=X+RAM MY Y=YHRY (M)

631 IFK=25€THEMFOKEY+16, FEEKCY+160+1 1 K=0

GE2 POKEY., ¥ POKEY+1.Y

EAS RK2=XKZ+AK(M  Y2=Y2+AY (M)

FRE IFX2=C236THENPOKEY+1E, PEEK CV+ 16042 1 ME2=0

608 FPOKEWV+4, X2 FOKEV+3, Y2

51@ J=FEEK(S6321): J2=PEEK (563220 ' T1=PEEK{ES3) : T2=PEEK {197

G528 IFCJAMD4)=00RT 1=2THENGOSUE2202

£38 IFCJAMDE)=a0RT1=1THENGOSUEZ 100

646 IFCIZAMD4 ) =00RT2=47THEMBOSUBZZ22a

€50 IFCJZAMDE=A0RT2=44 THEMROSLIB2388

708 H=H+RE M YeYHRY (M

761 IFK=~2THEMPOKEW+16., PEEK(V+160 -1 1 K=254

783 POKENY. W POKEW+1.Y

TAS KE=HIE+AKIM)  Y2=Y2+AY (M

7a6 IFKE2=-2THENPOKEY+16, PEEK(V+160 -2 K2=254

78 FOKEV+4, ¥2 FOKEY+S. Y2

728 POKESI+1.1

SR8 K=R+RROHD Y=Y ERY (R POKEN A FOKEY+1 .Y

BAT K2=H2+AXMD 1 Y2=Y24AY (M) POKEV+4, #2  FORKEY+E. Y2

822 IFPEEKCEP+PALHY J{F>IZ0RPEEK (B2+PRIMI Y CIE2THENGOTOZ009

825 IFFEEK(V+201=5THEMDR=2044 ' IIZ=2042 : GOTO2088

azg POKESI+1.3

igaa GOTOS8a

2R0R H=h-1: IFMCETHEMN=7

2018 POKEZG4@., GHIHD

2oz POKESI+1.8

2038 IFMCATHEMLK=223+M

2832 IFHE3THEMLK=193+M

2035 POKEEBP.LEK

2846 RETURH

2188 H=H+1:POKEBP. 192+M: TFMZYTHEMM=2

2118 POKEZE49, QM

2128 POKESI+1.8

2148 RETURM

22e8 M=M-1: IFMIATHEMM=7

2218 POEEZE42. QCMD

22z POKESI+1.TS
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el
3270
3Ea0
se5a
3222
3zez
3285
B21a8
a215
3220
prledels
ciciel)
a3z
3320
332

a4

24109

a4z0

2440

1e2e
16685
igale
10020
1aeze
1204n
18850
igasn
10aaes
16876
igpaca
1oeas
igesa
1816
ig11@
18115
19120
1217320
12148
1215
1aice
19z02
1az18
SRa0a
neeas
soaie
3ea1s
seTas
bt bh 4]
aRSzZa

APRIL 1984

2 DATRLISE, 235, 255, 295, 25

IFMCATHENKL =2873+M
IFMEETHEMK]. =1 25+M

FOKEBZ. KL

RETURN

M=M+1: POKEBRZ, 193+M: IFMZ? THEHM=&
POKEZR42, A0M

POKESI+1.5

RETURM

IFPEEKCBP+PRACHY »C>RZAMDFEEK CE2+FPACM ) 1 I AR THEHDR=2048 : D2=2042 GOTO2680

IFFEEK CBP+PACHY Y CHE2THEMEZ=E2+1 ' IR=2042 : II2=204 GOTO2855
El=El+] DR=204Z2: D2=2042

FORM=1TO4: FORM=BTO? : FOKEDR, GICHY  POKEDZ, BCHY
FORT=1TOMRE  POKEST+1, 100/ T+M+W2 T HERXTI, M. W
POKEV+21. 8 POKESI+1. @

FRIMT" TN R RN RSP TELSTAND
FEIMT"IbRppbRRpERRRREE —— & — "
PRIMT"'\NERNRERRRRRREREY  A'EL " |§-~3 | H"E2 "W |
FRIMT"iRNERRERDRREBRES - 4 & ‘|

FORI=1TOZA2a: MEXT

IFLE=&8THEMIZ1&

LE=LE+1:GOTOiSA

IFE1ZE2THEMFRINT " XNRBRRPRBRISF IELER 1 HAT GEMOMMHEH"
IFEICEZTHENPRIMNT " MRpRRRRBRRISP IELER 2 HRT GEWOMMER"
IFE1=E2THEMPRIMNT "*BERERBERBFERIINEHTSCHIEDEM ! "

FRIMT" MR RRpRpERERiOCH EIM SPIEL 7 (IAHD" :POKELSR. 5
GETRE: IFR%=""THENZ412

IFA%="H"THEMSYSES5126

Whl==1 El=0'EZ2=0:G0T048

FOKEN+2Z2, 7 POKEV+E2,. 7 POKE2942, 11 POKEZB42, 11

POKEM+1E.8

FRIMT" TS B SRR B I 0 500 1 o B o 3 e i —
PRIMT" SR ABeRRpE R DR DR DR "

PRIMNT" fip———F " BN R0 g [ ~0E o [ B ] | v |- B "
FRIMT" S ANWER S NP0 B -] 8 e I e M | W ] "
PEIMT"® S-ADBEE "3 0L " 0L "Gyl S5 g el iy -ae o
PRIMT" f——— S g | B gl A A mge | B9 2. B N D —"
PRIMNT /R RRRERRR RN RE

PRIMT"S CHHNEERAUMER I M KAMEE"

PEINT"Y*MFE I M S PIEL YOHMH E KIRSIDH
PRINT"\RRENAHERERERRERREIRMER N R R RNGs"

FRIMT" H<EMICOPYRIGHT 1984 SCOMPUCOMEO® SARRBRUCKEMY

PRIMT" W & T E Il E B NG ————————

FRINT" MpRERERESSPIELERL  sRBRRRRBESSF IELERE : "

FOREY, 8@ POKEY+1, 204 POKEY+4, 203  POKEY+S, 204 POKEV+21 .5
PRIMT" SN RNNRM —— ~ JARENRERN —— —"
PEIMT"INRBBRD ] COHE| [ SHIFT  ARpRwn < (] 1"
FRIMT"hBBRBRR] ' e SRR —— —
PRIMT"pARMRENBBESODER MMM MR RRRESODER
FREIMTiRSRRREREST O ST ICK MRS T OY ST ICK2
POKEL122, 2 MAITLI2S. 1

FOKEW+21, 8 RETLRHM

DHTH11.|E3|;~2;-4EL192;@.-81 121,.9, 1'3-2
IATAL4. 2.8, 1,192.8.84, A.0, 15.2.2,41.196.,94, 35,

DATAZSZ. @, 2,40, 192.9, U P EER, -2, 2,039,195, 92,92, -40, 1

DRATA254, ~2.0,~1,152,8,8., @,8, 255, -2.~2,-41, 196, 94
DHTHlBE’-Ea 113.- 134"4E";66J 2@21.‘ 113.! 1'31 ‘4@)66

DATALER4, 167, 14,1, 67,1542, 115, 14.-1 .67

DATARIA44, 114, 18,48, 66, 2004, 112, 18, ~48, &5
TATALES4. A7, 19, 1. 67, 1674, 67, 19, 1,67

3 DATALLISE, 66, 12,48, 66, 11732, 66, 18,48, 668

IATASZ. 52, 39,52, 52,39, %2, 52, 32, 52. 52, 65, 78, 78, §3. 78, 78

2 DATAGS. 78, 78, 65, 52, 52, 52

FOKEDEZ24, PEEK (SE234 0 AHD2S4  POKE] . PEEK L 1 D AMDEST
FORI=ATOIG22  POKEL1Z288+ 1, PEEKCSR248+ 1) 1 HEKT

30 POKEL . PEEKCLIOR4  POKESE324 ., PEEK (SE234 10R1
dPOKEDRIZTE, (PEEK(SRZ72ANDZ400R12

FORM=1T034  REATA
FORI=RTO7: READE : FOKE § 2288 +A BIMEXTT M RETURM

i
[ - -
I - A Do ¥ c‘.'?l:!;- 25‘.“ :.‘55

pEL 3R, 1939295, ~1.48

~4@, -1

L85, 1,40
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Q= D A0 M 3 ) [ e R AR
E T S A RS B e BRI J RS I a B JEus Bk |

Fi
i

7D 0D A0 D A0 A0 5D D 1D LD 5D D AR D D D D DD D
@ N i)

£
5
1
1
1
1
1
1
i
1
2
2
2
2
o
o
:_:‘._!
3
=
2
=
A3
i
33
4

i I B TR (N i T
DDRDRADIIER2DEE

AAAARAABBAARNARARARAB IR R AAARA

0
A
=

=

-

59420
G9400
5R440
D945
TR460
59470
GAGEA
s0RA10
REABZE
ARARA
AE100
fELLR
A1 2e
a@13a
AAZAG
RazZ1e
a2z

a6
yueicls
ARAAR
aR41a
AE420
IR 35
SRR
RAS1a

10 REM (0

DATALSZ2, &3, 127, 2535, 253, 255, 235, 2594, 252
DRTALIZ4., @, @, @, 1, 2, 7. 15, 3

DATALZS, 248, 248, 224, 192, 128, @, &, &
DATAL2E, 252, 254, 259, 255, 295, 253, 127, &3
NATRIZE, @, &, @, 128, 192, 224, 248, 248
DATALEY, 21, 15, 7. 3, 1, 2, &, @&

DATASRS, 255, 255, 255, 255, 29%, 127, 31, 2
TATAZAE, 255, 235, 127, 127. 127, &2, 63, 21
DATAL2S, 21, &3, &3, 127, 127, 127V, 295, 255
DRTEzZe8, 2, 21, 127, 255, 235, 255, 255, 253
DRTARZE1 ., 152, 248, 2954, 255, 255, 955 255, 25997
DATRZAZ. 249, 252, 252, 234, 294, 254, 2355, 255
DATHZAR, 255, 255, 254, 254, 2594, 252, 252, 248
TRTARZA4, 255, W5, 255, 2559, 253, 254, 2483, 192
DATA217. 248, 247,224,182, 121, 7, 13, 21

DRTA2EL. 31, 195, 7. 131, 193, 224, 248, 248
THRTALEZ, @, 242, 242, @, 248, 242, @, @

DATALC4, B, @B, 8, &, @, B, 192, A

DATALIES, a8, &&, 1532, 161, 161, 152, A6, &2
DETALZL, 1326, 128, 128, 128, 128, 128, 126, @
DATAL4R, 124, 1728, 128, 128, 128, 139, 124, @
TDATAL41., 1689, 146, 146, 14é6., 146, 14&, 148, @
TATAL44, 282, 2, 2, 252, 128, 122, 128, @
TATAL43, 12@, 126, 124, 1729, 138, 128, 124, @2
DATAIZA, 252, 2. 2, 232, 2., 2, 252, @

DATALTE, 126, 235, 193, 1895, 227, 227, 285, 126
DATAL?? ., S6. 24, 24, 24, 56, 56, 56, 56

TATAL7E., 126, 285, 2, 127, 254, 224, 255, 257
TRTR17R, 126, 25%5. 3, 63, &3, 3, 25%. 126
DATAIEA, 12, 204, 204, 24, 255, 255, 28, 22
DARATHISL., 235, 285, 192, 254, 255, 7., 253, 1268
DATARIGZ. 124, 235, 1%2, 254, 259, 125, 255, 126
DATARIEG. 2. AL 0. 8. A, 3, 4.2

DATAS, 255,122, 2,127.8,0, 20,8, 3, 192,224, 1, 62. 64, 3
ﬂﬁTHlQB-hh4;1JEBJ€4-3;19“;22431'12?954;3J?53;¢24 1.
DATHES, 2,205,224, 1, 127,64, 3,227,224, 1,99, 64,3, 247, h?4
TATAL . 1”’ 4.3, 190,224, 0. 62,0.8,62,0.8,0,0.8
DATAG. 2.8, 8,8, (82, 0.8,192, 0,28, 25.8,41.,112. @
PHTH“"'Iq4aa-16?a294;1-95;224J?419@4192;5;]11'14ﬂ 16,247
TATA46, 21,187,280, 11, 158, 160,323, 141 .64, 7,252, 128, 15. 245, &
DATAV.234.8,3.1428.9.,1,40.0,0,16,.8.8.0,.2.0
DATARZ.2.0.0.2.0.2,8.2.0,0.6,5,8%5, 88,7

DRATAZES, 242 . 5, 215, SRESALE R 247, 245,21
PHTH245JHIJM leu. 1,247,246, 2,204,455

DRTAS. ﬁq, .ﬂnm LB 8. R.8.2,0,4

TRTAR. @Jn A, AL ALF 148,08, 7,224,
DHTHqu.m IR == JPINC IO A T PR P N AP = PO

DRATR4G,. 5, 1 T 191,192.1.93. 224, 8.

TRTRA, 41, SEELRELB,. 2,152, 0.8, 128,08

TRTAG, &, &, AL E2.0, 3,198,224, 1,12

DATRZ47, 224 4,2, 227.284, 1,127, 64,

DATARS . ﬁn?E" SALIETE4.2,180, 224, 1,

TATAL. 62,64, inﬂﬁ 224,0,200,9.0,127.9.0

TATHES, &, 8,2, 4, 8.0, 1R, 64,2, 28,224,0,43, 7

THETARY., ”1u L7524, Lo20, 224, 2, 188,22

DATRLIES, |2nm S198, 160, 2,250, 64,25

PHTQ?.r1 B sid #.8.128,.8.,8,

TATAA . &, JEBRLRE, 80T
ﬂﬂT%?ES»S-.- D224, 55,247,

TATARES, &2, 2 2E2. 4R 63, 224,

THATHS . Q5 2.8, O =P - O B P

TATRG, o, 4, % HER.A.T.F4.0, 14
TATRZZ2. @-:J-hq 1.64,01, 254,162, 4, 251,80, 12,118
DATSL 2.1,88,.284,0.175 74@ (.87, 248
TIRTAR , 4 AL ﬁsﬁjﬁag'@

1954 BY B, KIRSCH
REM BERMKASTELER PLATZ &
REM 6E£68@ SARRERUECKEH 2
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Adventure Castle

fir den Commodore 64

Bestimmt werden sich einige von Ihnen noch an das gleichnamige
Spiel, allerdings fiir den CBM 3/400 in Homecomputer 7/83, erin-
nern. Dieses ”Adventure Castle” ist die verbesserte und iiberar-
beitete Form fiir den Commodore 64.

Wir konnten uns gut vorstellen, daB mit dem Abdruck dieses Aben-
teuers doch einige C-64-Besitzer hocherfreut sein werden, denn
es handelt sich hier wirklich um ein gelungenes, mit Uberraschun-
gen vollgepacktes Spiel.

i@ REM ADVYEMTURE CRSTLE

2@ REM BY AHMDRERS FILDE

3@ REM 1983 @ VERSIOMW I1

48 REM

50 HZ=@:S1=54272:DIMRH{17) GOSUB7416: GUSUBS1SE G
68 FOKE 53280@,9:FOKEI3261.0

78 YI=53248 POUKEVI+29,3  PUKEVI+23.,3
80 POKEWYI, 109:FOKEYI+1, 150 FOKEYI+2, 100 FOKEVI+3, 1560 FOKEVI+21.0
8 PDKE284BJ131PUKE2@41;14?DDSUBES4BZREST0RE

188 FRIWNT"II":REM AMFRMGSGRAPHIK

1189 PRINT " MASEEDE ' - GOSUE 3448

128 PRINT" Sxxhbl. XDBRDES "

139 PRINT"MBi. iRBD.

148 PRIMT"#M"SPC(11>"WALVEMTURE CRSTLE®"

156 PRINT"HM"SPC(122"C BY WAFP I

160 GOSUB 3500 i

178 PRINT"SWAUIMMA"SPCL12) "WIEVIEL SPIELER 7 ¢1-2)"

180 GET A$:SG=INT(VAL{AE))

i98 IFR$=""THEN 188

208 IF SG>2 OR SG<1 THEM 180

€10 PRIMT"M"SPC(12"MOECHTEN SIE DIE SPIEL-"

220 PRINT"M"SPC(12)"ANLEITUNG LESEN ? ¢J/N)"

230 GET R$: IFA$="" THEN 23@

240 IF R$="J"THEN 3370

250 IF As="M" THEN 27©

26@ GOTO 236

278 PRINT"()"

=280 GO3UB 3508

256 GOSUB 3999

300 sSP=1

310 B=0:01=@

320 B=B+1

330 R=INTCRNDCL1IMIT+1)

348 ONBGUTO36@, 358, 430,470, 516. 559, 590, 630,670

35@ REM 3 CEISTER.2 VAMPIRE,1 FALLGRUBE.1 SCHATZ.1 OFFER. 1 LAGEFLAMN
366 REM GEIST 1:GEIST

3r@ Glir=A

38@ GOTO 320

390 REM GEIST 2:Z20MBIE

400 IFA=GC1) THEN 33

418 G{2)=R

420 GOTO 320

43@ REM GEIST 3:SKELETT

449 IFA=CG(1)0RA=G(Z) THEN33B

450 G(3)=R

4€@ GOTO 320

478 REM VYRMFPIR 1

480 1FA=G(1)0RA=G(2)0RA=G{3) THENSSO

430 V(1)=R

500 GOTO 320

518 REM VAMFIR 2

528 IFA=GC1)0RA=G(2)0RA=G{3)CRA=Y( 1 THENZ3@

38 Vi2r=R

548 GOTO 320

S58 REM FALLGRUBE

560 IFA=0(1)0RA=G(2)0RA=G(3)0RA=Y {1 )0RA=Y(2) DRACEORA=30RA=1 3THEN33G
570 F=8

S80 GOTO 328

590 REM SCHATZ

608 IFA=GC10RA=G(2)0URA=G(30RA="1 1 ORA=Y (2 ) ORA=10RA=F THEN33@
616 S=A

626 50TO 320

53@ REM OPFER

€48 IFH=G£1)DRR=G<2)DRH=G£S)DRH=V(1)DRH*VEZ?DRH=FTHEH333
559 IFA=S0RA=1THEN338

€68 O=A:5G0TU320

&78 REM LAGEFLAM

&38 iFﬁ=G§1)DRR=Gi2>GRH=G(3)DRH=V(1)0RH'V(2)DRH=FTHEN33@
623 IFA=S0RA=U0RA=1THEMH33@

BT 468

=
Z

|1

d

AN

788 ¥=A

Tig GRAFHIK

728 REM TUER RECHTS

730 T="XEE "R TRI TH0 CENT BER AEA MR NEE RND OO R

748 REM STAMGE

E=E S O RD L TR TRV Ty R Eag TR TR RS TR Typc PRRTNE. TR (BB Tie." 10 Tiw 100 (R
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760 REM TUER OBEN

770 Tis=" SEREEL. 7 TV AKIEREEEENTAENTRENT
788 REM TUER UNTEN
758 Tzs="MRA VLN NNINEEREEREREDT W

808 REM STRICHMRENNCHEN

B8ig M$="3 XEERI O MEEEE — XINER 'S |D- XENEE M JaEEl | 1@

62@ REM TUER HINTEN

B30 T3$="XE "Ni "Nl "Ni TATMISE) E) G DEi M

84@ REM HRUPTPROGRAMM

B50 TI$="@20000":R=1:G0SUB1430:G0TO 2598

B68 PRINT " RN AN SPCC22) 5 TH

870 RETURN

8680 PRINT"HMN"SPCC10),T1$:RETURN

630 PRINT"MMN"'SPCC14>,58:RETURN
AN NN AT LA K BT AT LA TR

988 PRINT" “SPCC182.TZs
918 RETURN

92@ PRINT" EARAINAIAMURAAAIN " s SPCC13) i T3S

93@ RETURN

94@ REM GEHEN

S50 PRINT"MN'SPCC3Q)"REEIT: ";MIDSC(TI#,4,10":";MID$<TIS, S, 2>"M"

960 IF VAL(TI$>>=58@ THEN L=1:P(SP)=@:PRINT"I]":00SUB5980:60TOZ71@:
REM LOOSE

97@ PRINT"N"SPC(28>"DU BIST IN"

980 PRINTSPCK28)"RAUM: ";RN(R>

350 IF R=1 THEN 1148

i@0e IF R =17 THEN 1299

1010 IF R =5 OR R=9 OR R=13 THEN 1370
1828 PRINTSPC(28)"TUER FUEHRT"

1832 PRINTSPCC28)"NACH: “;RN(R+17

1848 PRINTSPCC(28)"ZURLECK: ";RNCR—-1>
105@ GOSUR 1@6Q:G0T0 1100

1260 :

107@ PRINT"®'"; :FORG=1TO23:PRINT; : NEXTQ
1280 PRINT"WOHIN WILLST DU"; :POKE196,0
125@ INPUTW$:W=INTC(YALCWS) ) ' RETURN

19€0 PRINT"N"GPCC25)"GESAUGT 111"

197G PRINT"M"SPCC29)"SCHLUERF..." :POKEYI+21.0: GOSUB7E40: GOSUBSSS@

1980 P(SP)=0:00TO 2710:REM LOUSE

1999 PRINT"NW"SPCC25)"dGLUECK |®"

2006 PRINT"M"SPCC2I)"WAMPIR"J

2010 PRINT"W"SPC(2I)"ZIEHT LEINE !|":W$=TI$

2020 V(I)=INT(RNDC1)#17+41) :GOSUE1648

2030 FOKEYI+21,0:RETURN

204@ IF V(1)=V(2)> OR Y(i>=G<1) OR W(1,=0¢(2) DR %(1)=G(3)THENROSUB2020:G0TU2040
205@ IF V(1»=S OR ¥(1)>=0 OR V(1)mF OR Y(1)®R OR VY<1)=K THEN GOSUB 2820:GO0TO 2842
2060 TIF=W$:WF="":GOTO 1430

2978 REM VAMPIR 2

2080 WE=TI¥:J=2:G0SUE 1800

2050 IF V(2)=Y(1) OR Y<2r=G(1) OR Y(2)mG(2) OR Y(2)=0(3>THENGOSUB202@:G0T02090
2108 IF vY<(2)=S OR ¥(2)=0 OR Y(2)=F OR V<(2)=R OUR V(Z>=K THEN GOSUB 2020:0G0T0 2098
2110 TIS=mWs: L$="":G0T0 1438

2128 REM FALLGRUBE

2130 PRINT"IIN"' :WE=TI§

2149 GOSUB 3909

2150 FOR U=1 TO 18

2166 PRINT"TJ'SPC(12»"EINE FALLGRUBE 1"

2170 FOR D=1 TO 1@@:NEXT D

2188 PRINT"T"SPC(12"SEINE FALLGRUBE |E"

2130 FOR D=1 TO 1@@:NEXT D

2288 NEXT U

2219 REM GRAPHIK

2228 PRINT"O"

2238 PRINTSPC(19),;M$

2249 FOR U=1 TO 40:PRINT"M"; :NEXT U

2230 FOR =i TO SPO:NEXT D:GOSUB7EZ@

2260 PRINT"1"SPCC15); :GOSUB7730

2273 FOR Us=1 TO 1@:PRINT" " :NEXT U

2200 PRINT"RMN"SPCCL9);MS$;

2298 FOR U=]1 TQ -10:PRINT"TITKaEI';M$;

2300 GOSUB776@:FUR D=1 TO 1BB:NEXT D

1188 IF WCORNCR) AND WCPRNCR-1) AND WC2RNCR+1) THEN GOSUB1090:00TaL1pe 2318 NEAT U

111@ GOSUBE21®

1120 GOSUB 1430:REM HINDERNISSE

1130 GOTO 235@:REM NEU ZEICHMEN

1148 GOSUB115@:PRINTRN(S> :PRINTSPC(28)>"ZURUECK: B":00T0 1238
1150 PRINTSPC(28)"TUEREN"

1168 PRINTSPC28)"FUEHREN"

1170 PRINTSFCC28) "NACH" i RNCR+12; " i "RNCR+3)

1180 PRINTSPC(28)"EINE STRANGE"

119@ PRINTSPC(2B)"FUEHRT NACH":PRINTSPC(28); :RETLRN
1200 PRINTRNCR+42;"; "RN(R-43

1218 PRINTSPCC282"ZURUECK : ";RNCR~-1)

1228 RETURN

1230 GOSUB 1B60

1240 IF W@ AND Ol=1 THEN L=B:01=8:00T02718:REM WIN
1258 IF WCORNCL) AND WCORNCZ) AND WCORNC4) AND WCORNCSI THEN 1280
1260 GOSUB621@:G0OSUE 1430:60TO 2558

1270 GOSUB6218:G0SUB 14380070 2550

1280 PRINT"7'SPC{3@); :GOSUB 1@3@:G0TO 1248

1298 PRINTSPC(28) "EINE STANGE"

1380 PRINTSPCC28)"FUEKRT NACH: "

1310 PRINTSPCC28RNC13>

1320 PRINTSPC(28)"ZURUECK: "RN(16)

133@ GOSUB 1950

1348 IF WCORNCI?) AND WCORNCL6) AND WCORNC13) THEN 1360
1352 GOSUB6216:GOSUB 1430:00T0 2538

1368 PRINT"7"SPC(30); :GOSUB 1898:G0TO 1340

1378 GOSUB 1150:GOSUB 1200:GOSUD 1060

1330 IFWCORNCROANDWCIRN CR+1)ANDINCIRNCR-1) ANDWCIRNCR+3) THENFL=1
1330 IFFL=1ANDHCORNCR+4) ANDWCORNCR=4) THENFL@ : GOTOL410
1488 FL=D:005UB621@:GOSUS 1430:G0T0 2538

141@ PRINT"71"SPCC(30), :GOSUS 1090:G0TO 1380

1420° REM ZUTEILUNG ENDE

1439 REM U-P UEBERPRUEFEM

1448 IFR=K THEN 6238

1458 IF R=S THEN 2388

1460 IF R=0 THEN 2458

1470 IF R=GC1) THEN 154@

1480 IF R=G(3) THEN 1658

1499 IF ReG(2) THEN 1638

1568 IF ReV(1> THEN 1780

1518 IF R=V(2) THEN 207e

1528 IF R=F THEN 2128

1538 RETURN

1549 REM GEIST

1559 GOSUB 566@:PRINT"IINMN":Jw=1:G0SUB 1560 :BOTO 1430
1560 GOSUB 3900 :FORG=@TO300:NEXT

1570 PRINT"I'SPCC1Z)"MEIN GEIST |B':GUSUB7S6D

1588 PRINT"XDN"SPCC15)"DU ERSCHRICKST DICH"

1598 PRINT"M"SPC(13)"UND LAEUFST IN":PRINT"N"SPCC13)"RAUM";
1602 RA=R:R=INTCRNDC13M17+1) : IFRA=RTHEN1622

161@ PRINTRNCR) " 1" i RAm@

1620 GOSUB 3120

1638 GOSUB 164@:POKEYI+21,8:RETURN

1640 FOR D=l TO 2000 :NEXT D:RETURN

1658 REM SKELETT

1668 GOSUB392@° J=3:GUSUB 5760:FORI=1TO100:NEXT: G0SUB?17@:00SUB16@8:

GOSUE 3120

1670 COSUB 1438

1680 REM ZOMBIE

1698 Jj=2:COSUB SE0@:FURAA=1TOLRR:NEXT :PRINT"2"
1700 GOSUB 3300

171@ COSUBEBTO

1720 IFL=1THENP(SP)=@ :PRINT"D":L=0:GUSUBSS8Q:G0TO 2518
173 RA=R

174@ R=INTC(RNDC1)%17+1) : IFRR=RTHEN1740@
1750 PRINTRNC(R)"!":RA=0

1768 GOSUB 1640:GOSUEB 3128:FOKEVI+21.8
1770 GOTO 1430

1780 REM VAMPIR 1

1798 J=1:GOSUB 16800:CG0TO 2040

1800 GOSUB 3720 :FORI=1TO10d: NEXT

18180 GOSUB 3508

1820 PRINT"I"SPCC1@,"W@ER"J "N, VAMPIR | "
1830 PRINT"MM"SPC(2@)"DRUECKE DIE"

1848 AF=CHRFCINT(RNDCL1)IM26+65) )

1850 IF Ol=] THEM E=150:0G0TU 1B78@

1860 E=230

1870 FOR D=1 TO 100:NEXT D:FOKE198.8
1880 PRINT"W"SPCL{20>A$"-TASTE |"

1830 FOR G=1 TO E

1508 GET BS$'IF B${O"" THEM 1920

1318 NEXT G

1920 IF Bs#=R$ THEN 1520

1930 L=1

1940 PRINT"H"SPC(2S)" WPECH GEHRBT |B"
155 PRINT"N"GPCC25)"LU WIRST RAUS-"

2320 PRINT"BROOACH", :GOSUB77808

2330 FOR D=1 TO 25@:NEXT U

2348 PRINT"IHEEEREI »

2350 R=R=-4:PRINT"DU BIST IN RAUM";RN(R>

2360 GUSUB 1640:TIF=W$: GUSUB 67180

2378 GOTO 1430

2380 REM FINDE SCHATZ

2398 PRINT " CDMNAURAIRIRINN

2408 GOSUB 3638

2410 P(SP)=P(SP)+2

2420 PRINT"®®BRAVO, DU HAST DEN SCHATZ GEFUNDEN |&"
2430 PRINT"MDU BIST JETZT REICH "

2440 FOR D=f TO 20@:NEXT L

2450 PRINT"XDAS HEISST., DU BIST REICH, FALLS DU"
2460 PRINT"MJE HERAUSKOMMST..."

2470 Sml8:00SUB 1640

2480 GOTO 1430

2450 REM FINDE OPFER

2500 GOSUBS61@:FORUG=1TO1@R :NEXT (PRINT D" :GOSUB 3810
2518 P(SP)=P(SP)+2:01=| POKEVI+1, 208

2520 PRINT"MMDU HAST DLAS OPFER GEFUNDEN |"

23530 PRINT"NMIST DIE FREUDE GROSS 7"

2540 FOR D=1 TO 200 'NEXT D

2552 PRINT"MFREU‘ DICH NICHT ZU FRUEH, DU MUSST"
2568 PRINT"ENOCH RUS DEM SCHLOSS HERAUS !"

2570 GOSUB 164@:0=13:POKEV1+21,@:POKEVI+1, 150

2386 0OTO i43@

2538 REM NEU MALEN

2688 PRINT"I"

261@ GOSUE 3188

2628 IF R={ THEN 2650

2630 IF R=17 THEN Z6Ed

2640 IF R=5 QR R=3 OUR R=13 THEMN 270@

2650 GOSUB B60:00T0 548

266@ GOSUB B6@:GOSUB 529:GUSUB €60:00SUB 898

2678 PRINT" "iSPCC142,;"DIm" :GOTOS40
2680 GOSUB S@e:GOSUD 890

2650 PRINT"®Y";SPCC14); " MINUOala | DIAIANA 1T : GUTO 948
2700 O0SUB B6@:GOSUB 520:GUSUB 680:GOSUB 898:GOSUE 50@:GUTO 948
2718 REM ENDGRAPHIK

2720 P(SP)I=P(SP)+X(SP)

2738 IF L=1 THEN 2879

2748 IF VALCTI$)<4@@ THEN P(SP)=P(SP)+i:ZE=1

2730 IF YALCTI$)C308 THEN P(SP)=P(SP)+1

2760 IF YALC(TI$O<258 THEN P(SP)=P(SP)+1

2778 IF YALCTISIC208 THEM P(SPI=P(SP)+1

2788 IF YAL(TI®I<15@ THEN P(SPI=P(SP)+1

2730 IF YAL(TI$)<108 THEN P(SP)=P(SP)+i

2800 PRINT"J"iGOSUB 3810:PRINT"MADU HAST GEWONNEN |
2810 PRINT"MDU BEKOMMST";P{SP)=X(S5P); "PUNKTE. " :GOSUB7S08
2820 IF ZB=@ THEN 2860

2830 ZB=0

284@ PRINT"BDU HAST DIR DRBEI ZUSAETZLICH EINEN"
285@ PRINT"MZEITBONUS EINGEMELMST "

2860 GOTO 2919

287@ PRINT"MDU DIENST DEM YAMPIREM ALS ABENDBROT "
288@ PRINT"MSCHADE, DU TUST MIR RICHTIG LEID |"
2850 PRINT"MDU BEKOMMST @ PUNKTE."

2509

2310 GUSUB 1642 'GOSUE 1649

2528 REM PUNKTE

2330 PRINT" IAARERGN" : GUSUE 3448

2348 PRINT"&"

2950 PRINT"PUNKTE INSGESAMT | A"

2968 FOR U=1 TO SG

297@ PRINT"N"SPCC13)"SPIELER #"U":"PCU)"PUNKTE."
2588 NEXT U e

2539 GOSUB 1640:'GOSUB 1649

3802 IF SGe>SP+1 THEN PRINT"N'SPCC13»"SPIELER"SP+1"IST DRAN |":QOSUB 1640
3010 EP=5P+1:]F SP=SG+1 THEN3@3@

3820 GOTU310

3038 POKE198,@:PRINT"INUCH EINE RUNLE 7 ¢J ~ N»"
3040 OET R#:IF RF="" THEN 3040

3050 iF AS="J"THEN 3858

9860 IF AF="N"THEN PRINT"J":END

3970 GOTO 3040

3880 FOR U=i TO 5P

3098 X(U mP(UY :PCUI=g

3180 NEAT U:QUSUBE@6@

3110 GUSUB6156:GOTD 270

3120 W$=TIF:REM OEISTER MEUYERTEILUNG

3138 A=INT(RNDC1OW17+1>

314@ IF A=GC1) OR A=G(2) DR A=3¢3) THEN 3138

3159 IF A=Y(1> OR ReY¥{2) OR A=5 OR A=0 OR A=K OR As=F OR A=K THEN 3138

30 HomecomMpPUTER
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316@
3170
3180
3190
3200
3210
3228
3238
3240
3250
3260
3272
3260
3238
380
3318

4280
4290
4308
4310
4320
4330

4350

G(Iy=A: TIS=WE : WF=""
RETURN

POKEVYI
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

+21,8:REM RAUM
R

~ 7

I
I
I
|
I
I
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

7 NE
a

RETURN

REM sC
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

PRINT" L

PRINT"
PRINT"
PRINT"

HLOSS

= re

] a3
TrA@ . ar
i ML Mo L
Wi il ] I

]

a FmT -
w I -n"

RETURN

REM SCI
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
RETURN

“REM "B

PRINT"

PRINT" B

PRINT"
PRINT"
PRINT"

PRINT" W

PRINT"
RETURN
REM BL
GOSUE?

PUKEESZBI;?FPOKES3ZEEa?=FDRE-LTDEE’NEHTG?PDK253231435P0KE5328QJG

FOR G=
NEXT @
NEXT D

HRTZ

TABC1@Y " - *
TREC1@2" [N i
TABC1@>" [N S
TABC1@>" (R
TABC1@>" I n
TAB{1@B)" 1
TRBC1OO" !
TRABC1@>" u]
TRBCIBY" e ANI"

TABCIQ)" INSSODHTIReMINME0eIINAN, | "
TABC1@2" “Nie ueslOReZenoDNEaINA | "
TABC1BY"  \\eMeBesmoimeile 200N 1 "
TRBC1@> " ~o B %
TABC1@" Rl |- 20
TABC1I@Y" R -4 N
TRBC1@2" A1 wn "

RAYD"
e B ] - » %

1
(R
1

ITZEN
Seo:FOR D=1 TO S

1 TO 8@
:GOSUB7T30

RETURN
REM ANLEITUNG

GOsSUB

PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

@ PRINT"

PRINT"
PRINT"
PRINT"
GOSUB

PRINT"
PRINT"

Gosus
COSUB

31350

o] FROLOG"

0 PR ——"

Ml DU BIST VERREIST UND LANLEST EINES"
M ABENDS IN EINEM KLEINEN DORF IN DEN"
Bl KARPATEN, DU KEHRST IN EINEN YER-"

M TRAEUMTEN GASTHOF EIN UND DRBEI"

M ERFAEHRST DU, DASS DIE TOCHTER DES"
M WIRTES AM ABEND ZUYOR YON EINEM"

M YAMPIR AUF DESSEN SCHLUSS ENTFUEHRT"
¥ WURDE. "

M DU <(ALS MUTIGER HELD> ERKLRERST LICH"
M NATUERLICH SOFORT BEREIT., IRS OPFER"
M ZU BEFREIEN., DRZU BRICHST DU NOCH IN"
Bl DERSELBEN NACHT ZUM GEHEIMNISYOLLEN"
M SCHLOSS AUF. UND NUN PASS AUF: EIN"
M ALTER DORFBEWOHNER GIBT DIR NOCH EIN"
M PAAR NUETZLICHE RATSCHLAEGE MIT AUF"
M DEN WEG."

S526@

41689 GOSUB J15@

4190 PRINT"XMMI ZUERST ETWAS UEBER DEM AUFBAU LES"
4200 PRINT"M SCHLOSSES "

4210 PRINT"MOBI DAS SCHLOSS BESTEHT AUS YIER ETAGEN"
4220 PRINT"M MIT JEWEILS YIER RAEUMEN SOWIE DEM"
4238 PRINT"M DACHRAUM. "

4240 PRINT"MM DIE RAEUME SIND PER ZUFALL"

4250 PRINT"M NUMMERIERT UND MITEINANDER"

4260 PRINT"M DURCH TUEREN VERBUNIDEN. "

4270 PRINT"M EIN KARTE KANN GEFUNDEN WERDEN, "

Ml AUSSERDEM SIND DIE RAEUME DES FLURS"
 DURCH EINE STANGE VERBUNDEN."

5260

5150

PRINT"XB WIE DU GEHST :"

4340 PRINT")X¥I DIE RAEUME, IN DIE DU GEHEN KANNST,"

PRINT"MI WERDEN DIR VON DEINEM “KOMPASS”. DEM"

4360 PRINT"M COMPUTER, GEMELDET."

437@ PRINT"MMI WENN DU AUS IRGENDEINEM GRUND IN DEM"

4380 PRINT"M RAUM BLEIBEN WILLST, IN WELCHEM DU "

4358 PRINT"M GERADE BIST, KANNST DU NATUERLICH"

44@@ PRINT"N AUCH DESSEN NUMMER EINGEBEN. "

4418 PRINT"MMI NACHDEM DU DIE GEWUENSCHTE RAUMNUMMER"

4428 PRINT"N EINGEGEBEN HAST, MUSST DU @ RETURN B"

4438 PRINT"N DRUECKEN, DAMIT DEIN CBM WEISS. DASS"

4448 PRINT"Mi ES WEITERGEHT, "

4452 PRINT"MM UEBRIGENS' SZURUECKE ZEIGT DEN"

4468 PRINT"M RAUM AN, DER NREHER AM RAUM MIT"

447@ PRINT"M DER STANGE 1ST."

448@ GUSUB 5260

4438 GOSUB 5150

452@ PRINT"XMI DEINE GEGNER - DIE VAMFIRE ;"

4518 PRINT"NNMI ES SIND DEREN ZWEI."

4520 PRINT"AMI ICH GEBE DIR EIN KREUZ MIT, MIT DEM"

4530 PRINT"M DU SIE YERSCHEUCHEN KANNST."

4348 PRINT"MM UM DAS KREUZ AUS DEINER TRSCHE 2ZU"

455@ PRINT"M ZIEHEW, MUSST DU EINE BUCHSTAEENTRSTE"

456@ PRINT"BI DRUECKEN, DIE DURCH ZUFALL ERMITTELT"

4570 PRINT"¥ WIRD."

4586 PRINT"XMl DRUECKST DU ZU SPRET ODER EINE FAL-"

459@ PRINT"N SCHE TASTE., S0 IST’S UM DICH GESCHE-"

4680 PRINT"Bl HEN. "

4618 PRINT"XBl NACHDEM DU DRS OPFER GEFUNDEN HAST, "

4628 PRINT"M MUSST DU NOCH SCHNELLER REAGIEREN. "

4630 :

4640 GOSUB 5268

4650 GOSUE 5150

4660 PRINT"MM H I NDERNISSE :*

4679 PRINT"XM ALS HINDERNISSE FUNGIEREN EINE"

4688 PRINT"MI FALLGRUBE UND DREI HORRORGESTALTEM. "

4558 PRINT"MM L1E FALLGRUBE BEFUERDERT DICH EINE"

478@ PRINT"M#I ETAGE NACH LNTEN."

4710 PRINT"XM WAS DIE HORRORGESTALTEN MACHEN, "

4720 PRINT"XM ERFREHRST DU BEIM SPIEL."

4730 GOSUE =26@

4740 GOSUE 5150

4750 PRINT"XM P LN K T E "

4760 PRINT"XUMI IM SCHLOSS LIEGT EIN SCHATZ BEGRABEN;

477@ PRINT"M ER ZAEMLT (GENGU WIE UBS GERETTETE"

4780 PRINT"M OPFER) ZWEI PUNKTE."

4790 PRINT"MBI ZUSRETZLICH GIBT ES BONUSPUNKTE FUER"

4800 PRINT"M EINE SCHNELLE RETTUNG. "

4810 PRINT"XMI DIE PUNKTE EINER NEUEN RUNDE WERDEN"

4828 PRINT"M MIT DENEN DER RLTEN ADDIERT."

4830 PRINT")XMI MENN DU IM SPIEL AUF EINE ANDERE"

4848 PRINT"# EXISTEZEBENE UEBERWECHSELST, "

4850 PRINT"M ERHRELST DU KEINEN PUNIKT. "

4860 PRINT"M DAFUER ABER EIN SCHOENES KREUZ."

4870

4880 GUSUB 5268

4899 GUSUB 5150

4960 PRINT"MM U 1 E ZE I T :*

4912 PRINT"JUN DU HAST GENAU FUENF MINUTEN ZEIT, Um"

4920 PRINT"MDI DAS OFFER ZU ERRETTEN."

4932 PRINT"MMNI DENN NACH FUENF MINUTEN WIRST DU VGN"

4948 PRINT"XI EINEM BETAEUBUNGSGAS LAHMGELEGT, DRS"

4958 PRINT"JMI IM GRMZEN SCHLOSS YERTEILT IST.-

4968 PRINT"MBI AUSSERDEM WIRST DU YON DEN YAMPIREN"

4976 PRINT")XBi AUSGESAUGT. "

4380 GOSUB 3260

4990 GOSUB 5150

5000 PRINT"XM LAST, BUT NOT LEAST - DAS OPFER :"

5616 PRINT")XODMI DU KANNST. DAMIT DU NICHT DAS GESICHT"

5820 PRINT"M VERLIERST, NICHT AUS DEM SCHLOSS"

5832 PRINT"M HERAUS, BEVOR DU DIE TOCHTER DES BE~*

5840 PRINT"M WUSSTEN GASTWIRTES BEFREIT HAST."

5250 FRINT"MMI DU MUSST, UM HINAUSZUKOMMEN, IN RAUM"

S@68 PRINT"M EINS, UM DORT MIT & © B/ INS FREIE Zu"

570 PRINT"N GELANGEN, "

5088 PRINT"XNUD®I & SPACE M : BEGINN DES SPIELS"

5050 PRINT"MADI ® RETURN B : WIEDERHOLUNG DER ANLEITUNG"

5100 :

5110 GET AS$

5128 IF A$m" " THEN 270

5130 IF A$=CHR$<13> THEN 3378

5148 GOTO 5110

5150 REM ZEICHEN

5168 PRINT"X':GOSUB 5300

5170 FOR I=i TO 42

5180 POKE 1023+1,102

5150 POKE 2024-1,102

5288 NEXT-I.

5218 FOR I=1 TO 1600 STEP 48

5220 POKE 1023+1,182

5230 POKE 2024-1,182

5248 NEXT I

5250 RETURN

5260 PRINT" MMAMMNNECSOUIOINNUNB- ~ - WEITER DURCH >>SPACECS | = = ="
5270 GET AS

5280 IF A¥=" " THEN RETURN

5250 GOTO 5279

5388 FOR I=1 TO 4@

5318 POKE 55295+1.8

5320 POKE 56296-1.,8

5338 NEXT I

5348 FOR I=1 TO 1088 STEF 40

5350 POKE 55295+1,8

5360 POKE 56296-1,8

5370 NEXT I

5380 RETLRN

5390 DATR®.0,82,8.0,0.9.9,0.0,0,0,0,252,0,1,254,8,3,255,0,7.7, 128, 14,3, 128, 14
5480 DATA139,128, 14,335,128, 14,335,128, 14,83, 128, 14,3, 128, 14, 115, 128,47, 7: 1608, 94
5416 DATA251,208, 124,137,240, 56, 136,224.08.8,0, 0, 0,0

S42@ DATRR,3Q,8.0.16.0.0,36,0,0,36,08.0,66,08,8,130,8,0,165,8.,08, 128, 128, 1, 16, 128
5438 DATAR1,68,64,2,56,32,4,0,32,2,0,16.2,64,16,2,192,8.1,132,8,1,6,8, 1,12, 196
5448 DATAR, 152, 132,8,69, 156, 0, 36, 100

5450 DATA@,32,8.0.18,8,08,36,0,0,36,0,0,66,0,0,130,08,0,169,8,0, 128, 128, 1, 16, 126
$4€Q DATA1,68.64,2,56,32,2,0,32,4,0,32,4,32,32,8, 96, 64,8, 192, 128, 17, 137,0, 19
2478 DATA2S,@,38,48, 128,33,56, 128, 28, 199,82

5480 DATA1,255,0,3,85,128,2,170,128,4,8,64,5,199,64,4, 170,64, 4, 40,64, 4,40, 64,8
5458 DATAGE, 32,10, 124,169,9,1,32,9,125,32,4,40,64,2,8, 126, 1,255, 8,8, 130, 8,63
5500 IATA131,248, 183, 1,264, 164, 130, 58, 128, 124, 2, 128,08, 2

3518 DATA3,254,8,4,1,8,8,0,128, 19, 6,64, 19, 142,64, 16, 0,64, 16,32, 64,20, 113, 64,20
3520 DATAR1,64,13,253,128,5,85,0,5,253,0,2,2,8,1,252.0,8,72,0,8, 120,08, 31, 255
5530 DATR1S2,56,72,224.57,255,80, 168,72, 168,71, 255, 16

5540 DATRA@,0,8,0,8,0.0,31,224,0,127,240,1,152,24,2,16,20, 4,128, 76,5, 68,234, 4
5550 DATALIO,74.4,22,10,4,20,10,4,60,20,5,62,52,5, 128, 120, 4,212,232, 2, 107, 260
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LATAR1.1.144,08,129,48,0,127,240,0,16,112,9,16,192
@ REM SCHLEIFE DATH

RESTORE
FORG=1TORR: FORGA=BTO6Z : READSH : NEXTUG : NEXTQ
RETURN

REM OPFER

RESTORE

FORG=OTO62 : READSQ : POKEB32+Q, SB: NEXTE

5640 POKEVI+21,1:POKEVI+39, 1@

S6T8 RETURN

566@ REM GEIST

S670 RQ=1:GUSUBIS7E

S68@ FORG=QTO62:READSQR:POKEB3IZ+Q, SA ' HEXTR
S65@ POKEVYI+21.,3:FPOKEVI+33,1

S78e COSUBSEsE

3718 RETURN

5728 REM VAMPIR

$730 AG=3:GOSUBSS7E

5742 FORQ=Q@TO62:REALSRPOKES32+M, S0 :NEXTR
S73@ POKEVI+Z1,1:POKEVI+33,12:RETURN

5760 REM SKELETT

5770 AQ=4:GOSUBSS76

578@ FORG=QTO62: READSG : PUKEBIZ+@, S0 NEXTR
5792 POKEYI+21.1:POKEYI+33,7 RETLRN

5608 REM ZOMBIE

SE16 AG=S:CUSUBIS7E

5828 FORG=OTU62:READSH: POKES32+Q, SA: NEXTR
830 POKEVYI+21,1:POKEYI+3%,5 RETURN

9840 REM GEISTZ

S85@ RU=2:GOSUBIS?O

5860 FORQ=BTOU62'READSQ: PUKEEI6+[, S0 NEXTQ
S87e POKEYI+48,1:RETURMN

REM SCHWEEBEN

FORG=ETO4

IFQ=2THENPRINT " 0"

FORQW=1TO4

POKEVI+2i,1

FORQR=1TOSA i NEXT

POKEVI+21,3

FORQGI=1TOS@ : NEXT

POKEVYI+21.2
FORQG=1TOS@: NEXT : NEXT : NEXT | RETURN
REM BEGRAEENIS
FPRINT " SAAIGAIIAI
PRINT" i E
PRINT" & & @&~ /8"
PRINT" | S"SP"IEELIBF"
PRINT" @ E"
PRINT" | o B

PRINT" " GOTO736@

REM PUMKTE LOESCHEN ?

PRINT"BSOLLEN DIE PUNKTE GELDESCHT WERDEN 7
POKE198,0

GETA#: IFA$=""THENG6@3E

IFAS="N"THENRETURN

IFR$="J"THENG 130

GOTOEwZ@

FORU=i{TOSP : X{U)=0: NEXTU

RETURN

PRINT"ZRAUMYERTEILUNG !":REM RAUMVERTEILUNG
FORI=1TOL7

RA=INTC(RNDCI)Mi7+1)

FORJ=1TOI : IFRNCJ)=RATHEN =@ GOTUS170

> e

CJ/NY 7"

€158 NEXTJ:RNCI)=RA:NEXTI:RNC@)=@

6280 PRINT"READY.":FOUKE19€, B RETURN

621@ REM WOHIN 7

6220 FORG=1TO17

6230 IFW=RNCE) THEMR=Q : =0 RETURN

6240 NEAT:PRINT"I?RO0OM NOT FOUND ERROR" :END

6250 REM LRGEPLAN GEFUNIEN

6260 K=20:QG=g

6270 WSmTIg

6288 PRINT"JHDU HAST EINEN LAGEPLAN GEFUNLEN |M"

PRINT"MPRREGE IHN DIR GUT EIN !1"

PRINT"MDIE ZEIT HALTE ICH SOLANGE AN."
PRINT"MWILLET DU IHN AUF DRUCKER GEBEN (J/N> 7"
GETR#: IFA$=""THENG6320

IFA$="J"THEN6S50®

IFR$="N"THENE36E

GOTO63zE

FORG=1TO13STEPS : QE=QG+1

PRINT"XMKETARGE :",QQG

PRINT"X) il "

6390 PRINT"III"MIDSCSTRECRNCRI 24" ", 2, 20" IM'MIDSCETRECRNCA+1 )+ 2,22 1"
6408 PRINT"I F——Hi—"

6412 PRINT" |"MIDSCSTRECRNCQ+3I2+" ", 2,2)" I"MIDSCSTRECRNCQ+R22 24" ", 2, 20" |
6428 PRINT" b——t—a®

€430 PRINT"MWNDRUECKE EINE TRSTE, WENN ES WEITER~
6440 POKE198,0:WAIT198,1:POUKELSE., 0

6458 NEXTQR:QGA=0

6468 PRINT"TIDACHRAUM: "RNC17)

6478 PRINT"MMZURUECK INS SPIEL MIT IRGEND EINER
6480 POKEL158,0:WAIT198,1:POKELISB.9

6450 TIF=l$: Ws="" RETURN

6500 REM LAGEPLAN AUF DRUCKER

6510 PRINT"IMENN DER DRUCKER FERTIG IST.
6520 GETA#' IFAS=""THENGS2E

6530 IFA$=" "THENESTQ

6540 GOTOE3ER

6350 OPEN4, 4

6360 PRINT#4,CHR$(14)"LAGEPLAN FUER SPIELER"SP:PRINT#4,CHR$(15)
6570 FORQ=1TUIISTEPS GQA=RR+1

6380 PRINT#4, "ETAGE :"@

6550 PRINTH4," m"

€608 FRINTH4, " ["MIDS(STRECRNCQI I+
6610 PRINTH4," F——"

65208 PRINTH4, " ["MIDFCSTRECRNCA+3ID )+ ", 2,27" |"MIDFCSTRECRNCQ+2I0+" ", 2,2)" 1"
6630 PRINT#4," ——"

6E€48 PRINT"MMDRUECKE EINE TRSTE, WENN ES WEITER-
6658 POKE138,0:WAIT159, 1:PUKELSE. 8

66€0 NEXTR: QG=0

6670 PRINT#H4, "DACHRAUM: "RNC172

6690 PRINT"AKZURUECK INS SPIEL MIT IRGEND EINER

6650 POKE158.0:WAITIF8,1:POKELZE.8

6700 TiF=Ws:WE="":RETURN

6710 REM ZEITABZIUG

6720 PRIN EIL DU DIR DURCH DEN STURZ DEINEN FUSS"
&738 PRINT STAUCHT HAST UND HUMPELN MUSST,"

6740 PRIMT"HAST DU EINE HALBE MINUTE WENIGER ZEITI"
6730 WA=VALCTIS)

GEHEN SOLL 1"

TRSTEI"

LRUECKE #SPACEE"

"a2,20" I"MIDECSTRECRNCQ+ 104" ", 2,20 1"
GEHEN SOLL |":*PRINT#4

THSTE!" :PRINT#4:CLOSE4, 4

6768 IFVAL(RIGHT$(STR$CWAY, 27 ) CIBTHENWA=WA+SEA
6770 IFVALCRIGHT$CSTRECUAS, 22 )=>30THENWR=WA+7E
6730 IFWACSATHENTI$="0000"+MIDFCSTRE(WAY 2,27
6750 IFWAZEOTHENTI$="000" +MIDFCSTRECHAY ., 2,3
6200 WS=TIF

6810 PRINT"MDRUECKE MNUN EINZ THSTE,
€820 POKEL58,0:WAITL13S, 1 -POKELISS, 6
6930 TiF=kg: Ug=""

6240 RETURN

6350 REM ADDITIONSAUFGHEE

6360 PRINT"TIU BiST AUF EINEN STINKENLEN., HALB"
6878 PRINT"VERFAULTEN ZOMBIE GESTOUSSEN, DER ZUDEM"
6820 PRINT"NOCH HUMGER HAT. ER WIRD DIR NUN EIMNE"
6350 PRINT"RDDITIONSARUFGABE STELLEN, DIE DU IN"
6568 PRINT"2 SEKUNDEN LOESEN MUSST. DEIME REGU="
6310 PRINT"LARERE SPIELZEIT WIRD DERWEIL ANGE-"

6328 PRINT"HALTEN. LOEST DU DIE RUFGAEE FALSCH"
6938 PRINT"ODER ZU SFRET. DANn: GUTEN APPETIT ..."
6940 FA=INTC(RNDCLI)#G+1) : BaINTC(RNDC1OMCI=~Ao+0) WUS=T]F
6558 PRIMT"AWENM DU BEREIT BIST, DANN DRUCKE EINE
6360 FOKEL33,0:WAITi38, 1 POKELISE,0

€370 PRINT"MIEVIEL IST"A"+"B" %27

6338 W=TI

€950 CETA$

7000 CoVAL(A$): IFAS=""THENTBZE

UM WIEDER INS PROGRAMM <U GELANGEN |

TASTE "

7818 IFCCOA+BTHENME#="FALSCH" :00TO7920@
7020 IFTI=>12@+UTHENMES$="ZU SPAET":0OTO7G3@
70830 IFC=A+E THEN 7658

7040 GOTOES5@

7058 PRINT"IRICHTIG I

7050 PRINT"DOCH DER ZOMBIE WIRD PLOETZLICH SAUER.
7876 PRINT" IN RAUM"; :FORQ=1TO2000:NEXT: TIS=W$ :kHF="" RETURN
7080 POKEVI+21,@:L=1:PRINT"GTJR, LEIDER "ME$", DER ZOMBIE"
7836 PRINT"RAEUMT DICH NUN ETWAS UNAPPETITLICH"
7160 PRINT"ZUR SEITE !":005UB7339

7110 FORI=1TOS@0G : NEXT

712¢ PRINT"MUND WIE SROTE DOCH GLEICH DER STUDIEN=-
7136 PRINT"“FUER DIESE LEISTUNG BEKOMMST DU LEIDER"
7148 PRINT"NUR @o@ FUNKTE. HAR. HAR, HAR |°"

7158 FORI=1TO5008:NEXT

7168 RETURN

7170 RENM ZRHL RATEN

7188 PRINT"TEIN SKELETT, DAS DIR UEBER LEN WEG "
7158 PRINT"LREUFT. WERLANGT VON DIR., DASS DU EINE"
72088 PRINT"ZAHL ZWISCHEN @ UND 9 ERRAETST. DU HAST"
7218 PRINT"DREI VERSUCHE., FAMG AN |"

7228 WSmTI1$

7238 A=INTCRNDC1)#5+1)

7246 FORG=1TO3

7250 GETA#: IFA$=""THEN7Z38

7268 BaVAL(AS)

7270 IFA=BTHENFRIMT"@";Bi"BIST GOULDRICHTIG |":00TO7350
7208 IFBCATHENPRIMTB"IST ZU NIEDRIG |":NEXT

7299 IFB>ATHENPRINTE"IST ZU HOCH |" :NEAT

7308 FORI=1TO2@06:NEXT:PRINT"IDIE LOESUNG LAUTET :"A

731@ PRINT"DAS SKELETT 15T UNZUFRIEDEN UND KLAUT"

7328 FRINT"DIR EINEN PUNKT.":P(SP)=P(&P)=~1:FORI=1T0Z@0d: NEXT

7330 PRINT"MFNSCHLIESSEND JAGT ES DICH IN":PRINT"RALM";

7340 TI$=W$:WF="" RETURN

7358 FORI=1TOZG@G :NEXT

7350 PRINT"IIDAS SKELETT BEWUNDERT, DAS DU Dig "

737@ PRINT"RICHTIGE ZAHL ERRATEN HAST UND SCHENKT"

738@ PRINT"DIR EINEN PUNKT ! PCSPI=P(SP)+1:FORI=1TOUZ@@@ : NEXT

7358 PRINT"DU LREUFST UEBERGLUECKLICH IM*:PRINT"RRAUM";

7400 GOTO7340

7410 REM RANDOMIZE

7420 POKE13S,PEEK(S6324) - POKE140, PEEK(S6325)

743@ POKE141,PEEK(160) FOKEL42, PEEK(161)

744@ POKE143,PEEK(162):PRINTRND(®) i RETURN

745@ REM TOENE

746@ REM RESET TOM

7478 FORG=@TO24  POKESI+Q,@:NEXT

74808 IFHZ=1THENRETURN

7458 0GOTO 7650

7300 HZ=1:GOSUB?47@:REM BLITZ

7510 POKESI‘IE@=PDKESI+14196:P0K53I+5‘6*15+131PDKESI*G.IB=PDKESI+24;lB
7528 POKESI+4, 123 :RETURM

7930 HZ=1:GOSUB747@:REM DONNER

RAT 7 +u."

75408 PDKESI;255=PGKESI+l:i=PUKES§*21»31PUKESI+22:3‘PGKESI+5.2*16+13:PDKES:+5.15

7530 FOKESI+24,31:POKESI+23, 19%16+1 :POKESI+4, 129 GOTO765@
7360 HZ=1:GOSUB7470:REM GESPENST

7570 POKESI+5, 15:POKESI+S, 15#16+15: FOKES1+24, 15 POKESI+4, 17
7580 FORG=128T0208: POKESI+1, 0 NEXT (HZ=@: GUTU7470

7550 HZ=1:GOSUE7470:REM ZOMBIE RRAEUMT AUF

7608 POKESI+S,5:POKESI+E., 15¥16+19

7610 POUKESI+24, 15 POKESI+4, 123

7620 FORW=1TOB8@:POKESI+L, INTCRNDC12K3B) INEXT

7630 Z=1:GOTO747G

7649 HZ=1:00SUB747@:REM SCHLUERF

7650 POKESI+S, 255 POKESI+6, 255 POKESI+24, 1@

7660 FORWE=1TO3:POKESI+4, 123 FORA=DTO30: POKESI+1, W FORQI=1TO18: NEXTE1. Q: POKEST +4

a
7678 FORQ1=1TOSEE NEXTRL,UQ
7680 HZ=1:GOTOU?47Q

7698 REM HERZ

7780 POKESI+7,9 POKESI+S, 8 FUKESI+S, 8 POKESI+10, 3 POKESI+1]1, 8 POKESI+12,0
7718 POKESI+i3,240:PUKESI+21, 0 PUKESI+22, 30 POKES1+23, 243 POKES 1+24, 31
7720 POKESI+11.,65:RETURM

7730 REM FALLEN

7748 Z0=200:'HZ=1:GUSUBT470

7750 FOKESI+S, 15:POKESI+6, 255 POKESI+24, 15 POKESI+4, 33 :RETURN

7760 REM EINSPRUNG

7770 ZO=Z(@-2:POKESI+1,Z0:RETURN

7780 REM AUFPRALL

7730 HZI=1:GOSUE7470:ZQ=0

7602 POKESI+24, 15 POKESi+1, 30 POKESIHS, 10 POKESI+6, 10: PUKESI+4, 129

7818 FORQ=1TOS0@:NEXT :HZ=0 : GUSUE7478 RETURM

7820 REM KNARREN

7830 HZI=@:GOSUB7470:PORESL, 0 PUKESI+1, 1 FUKESI+2, 2 POKESI+3, 2 POKESI+S, 19
7848 POKESI+6,255:POKESI+4,65 FORA=1TOLOE  NEAT

7858 FORG=1TOLSQ:PUKESI+1,Q NEXTR: GUTUT47E

v868 REM MELUDIE VERLOREMN

7870 HZ=1:GOSUBT470:POKESI+5, 15:POKESI+6, 253 'PUKESI+24, 15 POKESI+2, 1 POKESL+3,2

78688 FORU=OTO13@:PUKESI+4, 17 POKESI+i, 0 /3 POKES]+4.,33

7898 POKESI+L,0/2.5:PUKESI+3, 65 :POKESi+1,90-0/2 ' NEXT :GUTU?47@
738@ REM MELODIE GEWONHEW
7918 HZ=1:GOSUB7470 PUKESI+S, 15:FOKESI+EC, 255 POKESI+24,15

7920 POKESI+4,33:FORG=FOTOL80 PUKESI+L, 0 4 FOKESI+1.,0/3: POKESI+1, 3/6 : NEXT
7930 FORQ=0TO10:POKESI+1, %2 FORGA=@TOLG0: NEXT i PUKESI+1, ZOME+1

7340 FORAA=GTOLE8: NEATAR, §:GOTU747Y

32 HOMECOMPUTER
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EM YON G.DISSER 1934
0TO2560
OKE26879, 28
POKE36869, 255
PR I HT " :‘1"
GOTO208
N=5145
21=48
E=7704
2=48
POKEB-D, 160
IFPEEK (B)<>16@8THENGOSUES09
POKER, Z: POKEB+30720, 2
POKE36375, 200 : FORM=1T018 : NEXTM: POKE36875, ©
RETURN
POKEN-0, 168

IFPEEK (N3 <> 160 THENGOSUBS20
POKEN, Z1 : POKEN+38729, 0
POKE36278, 2
POKE36874, 208 : FORM=1T018 : MEXTM: POKE36274., &
RETURN

CLR

FORI=7552T07552+47 : RERDA : POKEI, A: NEXT
A=30729
FORJ=7680T07701 : POKEJ, 52 : POKEJ+A, 4 : NEXT
FORJ=8164T08185:POKEJ, 52 : POKEJ+A, 4 : NEXT
FORJ=7702T081425TEP22 : POKEJ, 52 : POKEJ+A, 4 : NEXT
FOR.J=7723T08163STEP22: POKEJ, 52 : POKEJ+A, 4 : NEXT
FORJ=77@9TP7717STEP2: POKEJ, 51 : POKEJ+A, 2 : NEXT
PRINT " 0B 4ARRK 44 BBBK 4 4NBRK 4 "
PRINT"DRKIDBBRBRREBBRRERRK "
PRINT"NBRBBRBBRRKIRBBNRRRK
PRINT"IDBBBRBRRRK "

PRINT"IDKIBBBRREN "
PRINT"IRK444444440BK4444"

PRINT""

PRINT"NBBBK444BRKIBRRRNRK "
PRINT"IBBRKABDBRRKIRL "

PRINT "NBKIKIBRK 440BBK 44444 "
PRINT"B4INBRBBRRBBRRK "
PRINT"sBBBBBKINBBRRRK "
FRINT"IBKIBK4444440BBRRK444 "

PRINT"NBK"

PRINT"MBK4"

PRINT"NBKIBRBBRBRK 444 400Dk

PRINT " PRK4NBKANBRBRBI NI "
PRINT"NRRBRRKIBBRRRRKIRK S "
PRINT"NRBBBRKINDRRBRRRRBK "
POKES151, 265 : POKES153, 206

POKES151+.6: POKES153+A, 6

FORJ=1T01@

F=IMT(RHD(1) #3305 +7790

IFPEEK (F=S2THEH391

POKEF , 53 POKEF+A, B

MEXT

GOSUEZ2

GOSUESS

den Dieb fingt.

L1=PEEK(653) : IFL1=4THEMD=-1:B=B+D:Z=49: G0SUB4@

GOSUBS2S
IFL1=1THEND=1:E=E+D: Z=50: GUSUE40
GOSUESZ2S
IFL1=8THEND=22: B=B+D: Z=42 : GOSIUE4D
GOSUBS25
IFL1=3THEND=~22 : E=B+D: 2=48: GOSLE4Q
GOSUESZ2S

J3=PEEK(37137) : POKE37154, 127 : J8=PEEK (37152) :FOKES7 154, 255

IFCIPANDLE=ATHEND==1 : N=H+0: Z1=4%: GOSUESS
GOSUBS25
IFCISAMDL28)=ATHEND=1 ' H=H+0: Z21=50: GOSUBSS
GOSUBSZS

Apfeldieb fiir den VC-20 Grundversion

1 REM APFELDIEB
Apfeldieb ist ein Spiel, bei dem zwei Personen gegeneinander spie-
len. Aufgabe des 1. Spielers ist es, den roten Dieb einen Apfel steh-
len zu lassen und ihn dann ins Ziel zu steuern. Der 2. Spieler ver-
sucht dies mit seinem schwarzen Bauern zu verhindern, indem er

! -_—
Fiirs Apfelstehlen gibt es 10 Punkte,
wenn das Ziel mit Apfel erreicht wird,
weitere 20 Punkte. Fangt der Bauer den
Dieb, oder trifft dieser einen Hund, so
muB er von neuem beginnen.
Der Dieb wird mit den Tasten -CTRL-
und -Shift- bewegt, der Bauer mit dem
Joystick.
Soll der Bauer ebenfalls mit Tasten be-
wegt werden, so sind folgende Zeilen
zu dndern:
440 L=PEEK(197):IFL=14THENO=
-1:N=N+0:Z1=49:GOSUBS55
450 IFL=54THENO=1:N=N+0:Z1
=50:GOSUBSS5
460 IFL=22THENO=-22:N=N+0:

Z1=48:GOSUB55

470 IFL=30THENO=22:N=N+0:
Z21=48:GOSUBS5

2562 PRINT"-CRSRDOWN-BAUER:
;:=0OBEN"

2563 PRINT” /=UNTEN”

2564 PRINT” T=RECHTS"

2565 PRINT” %=LINKS”

Programmaufbau:

22 - 32 Anfangsposition Dieb und
Bauer

40 - 45 Aufbau Dieb und Laufge-
rdusch

55 - 62 Aufbau Bauer und Laufge-
rdusch

200 - 210 Definition der neuen
Zeichen

215 - 295 Aufbau des Spielfeldes

300 - 304 Positionierung der Hunde
400 - 480 Bewegung der Minnchen
500 - 540 Dieb stoBt auf Hindernis
usw.

580 - 590 Anzeige der Punktzahl

600 - 690 Bauer st6Bt auf Hindernis
usw.

700 - 735 Geridusche

2000 - 2200 Frage nach Wiederholung
des Spiels

2500 - 2590 Spielerklirung

3000 - 3500 Datas fiir Grafik
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458 IF CISANDE ) =0THENO=-22: N=N+(: 21=48 GOSUBSS
465 GOSUBSZS
479 IF CIIAMDE)=0THEND=22 : N=N+(0: Z21=48 GOSUESS

475 GOSUES2S ®
458 FORH=1TO3S:HEXT e le
498 GOTO409

508 LZ=PEEK<E>

218 IFLZ2=52THEME=B-T

215 IFL2=31THEHF=P+1@:K=1:GOSUB7@0: E=B-D: POKEE+D, 162

917 IFL2=265STHENE=E-D

919 IFL2=2B6THENE=E-D

928 IFL2=53THENP=8':K=0:G0SUB710: B=7704

921 GOTOS39

923 IFB=NTHEMP=8:K=0:G0SUE7208: B=7704

926 RETURM

o238 IFE=8132ANDK=1THEHP 1=P1+20+F : P=0:K=0: GOSUB?30: B=7704
548 1FA1=-SANDP=BTHENZ200 )
=80 P2=P+P1

SE1 P$="ZENBEPRERENRRRRRRNRI" =) ot ®

582 PRINT"@"P$"NBB| " @ w

583 PRINT":"F$P2 S &
T

598 RETURM

89 L3=PEEK(N>

£18 IFL3=52THENW=H-0O

513 IFL3=53THENN=N-(0

617 IFL3=2B5THENN=N~0

619 IFL3=206THENN=N-0

521 IFL3=51THENH=N~{

=98 FETURN

788 FOKE3GS878, 2

781 POKE36376,240:FORL=1T010:NEXT : POKE36576, 0
782 x1=%1-1:RETURN

718 POKE38E73.2

712 FORL=208TO128STEP-1:POKE36374,L NEATL
713 POKE36874,0:RETURM

728 FORI=1TO5@:A=RND(1)%30+150: POKE36S7S, A: NEXT : POKE36575, 9

721 RETURN

733 POKE3ES73, 2 FORL=1TO1S

721 FORM=268T0zza+L %2

732 POKE36876,M:NEXTM

733 HEXTL :POKE368765.0

734 IFX1=-5STHENZ26@3

735 RETURN

1080 GOTO488

2030 GOSUBSEH: PRINT " SNnBERBISF 1 =HOCHMAL "

2188 IFPEEK{197)=33THENS

2288 GOTo2194

2580 POKE36879,25:PRINT"DAPFELDIEBR,EIM SPIEL  WFUER ZWEI SPIELER"

2383 PRINT"BMSINN DES SPIELS IST ESMDASS DER MDIEE® YIELE  MAEFFEL INS ZIEL

2218 FRIMT"BBRIMGT. ERAPFEL GEKLAUT=18 PKTE."
2315 PRINT"WAPFEL IM ZIEL=20 PKTE."

2528 PRIMT"M TRSTE"

£330 POKEL92,@:WAIT19E, 1

2348 PRINT"TITRIFFT DER HDIEBZ AUF "

2243 PRINT"DEM mBALERE ODER ALUF DIEWHUMDE,MUSS ER NEU BEEGIMMEN, "
2348 FPRIMT" plale THSTE"

2358 POKE123,8:WAIT123.1

4 FRINT"IBEMEGUNG:

2 PRIMT"RREARLER = JOYSTICK"

€ PRIMT"H"

@ PRINT"MCTRL = DIEE LINKS MEHIFT = DIEE RECHTS"

< PRINT"BCTRL + SHIFT = OBEM  MMACH UNTEN LREUFT DER MDIEE YON SELEST"
2358 PRINT e TASTE"

2358 POKEL38,8:WAIT132, 1:G0T0S

3008 DATASH. 68, 24,60, 125, 189, 36, 192

3198 DATASE. 128,43, 126,120, 120, 16, 48

3 DATAZES. 208, 12,36,50,38.8, 12

4 DATA4,8,68,126.126.126.60,8

B8 DATRZ3S, 135, 165, 153, 153, 185, 195, 255

oEE DATAB. 8, 8.7,78, 126, 126,36

L G Gl G
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020 AF(0) =" ttttritirn
530 AFC1)=" Tetibtgs"
| 540 AFCR)=" ¢ Tdotmtoig"’
1 998 AF(3) =" e Pt
! 560 AFC4)=" bt Pttt
| 570 AFCS) A" ettt Pttt
1 980 AF(E)=" ttmdmtotPmgct
! 090 A$(7)m" ettt
| 595 AS(8)="titittetr
1 600 FORI=STO16 AF(ID=A$CE) : HEXT
' 610 W=0:Z=0:RETURN
| 626 REM =
1 760 HS=SC:FPOKE36378, 1@
1 719 FDRL=254T01283TEP-1.5
, F28 POKEZEB76,L :POKE3687S, L
1 7368 FOKE36876,8:FORT=1T010: NEXTT, L
' 740 FORL=128TO2545TEF1.5
: 7380 POKE36876, L:POKE3E873, L

768 POKE36876,0:FORT=1T018 NEXTT, L
770 POKE36375,0:RETURM
788 REM
790 PRINTTAB(224) "GEISTERFAHRER"
800 POKE36878,15
810 FORG=125T0254
820 POKE36376,G MEXT
836 POUKE38876, 125

| Geisterfahrer
fiir den VC-20 Grundversion

Als Geisterfahrer miissen Sie versuchen, mit Ihrem Auto, das am
obersten Bildschirmrand sichtbar ist, den entgegenkommenden
Autos auf einer kurvenreichen Strecke auszuweichen, ohne jedoch
die Fahrbahn zu verlassen. Versuchen Sie dies so lange wie moglich,
denn die Punkte werden in gefahrenen Metern angegeben. Es
stehen Ihnen 7 verschiedene Schwierigkeitsgrade zur Verfiigung,
die sich in der StraBenbreite auswirken (Lev#l 1 = schmale Dorf-
stralle, Level 7 = 8-spuriger Highway). Nach der Wahl des Levels
zdhlt ein Countdown von 3 abwiirts, um die Finger rechtzeitig

S==x=

den neue Zeichen definiert. Gesteuert wird das Auto mit den Ta-
sten ”Z” nach links und ”/” nach rechts. Das Spiel hat Highscore-

H !
Wertung. Und nun viel Spaf}! 850 FORLmISTO0STER~1
860 POKE36878, L

878 NEXTL.,AN:POKE3687S, 15

i

[}

1

1

]

1

I

1

]

]

! 848 FORAN=1TO8
:

]

\ 889 FORG=254T01285TEP-1
:
]
]

®
@
®
@
(]
®
®
auf die Tasten zu bekommen”. Zur grafischen Gestaltung wur- PY
]
@&
&
]
&
@
@

1
1
® ' 890 POKE3ESTE,G
: 986 NEXTG
® | o PoOKES2, 25 PUKESS, 28 CLR: DINASC16) gég ‘;g#ggss?&:ﬁ-romaears,a
| 28 HX=7400:FOKE35873.27 | 950 REM~mm===ssmm=mems
I 30 FORT=1TO4 ! : e
® | 4o FORP=0TO7:RERDY:POKEHY4F, ¥ : NEXTP I o gﬁﬁ:i:éﬁi?“ THENS60
3 S M 1 980 IFSK<10RSH>7THEN
1 59 DATASE,8,598.211,74,24,66,231 =1 Fsu=1THENRETum.;ssa
® | 7: DATR231.66.G,50, 215, 66,8, 58 Fi g bl IEL
! B8 DATAZ25S,255.255,233,255, 255, 255,255 riohorwiion i1=9
\ 90 DATRG,9.0,0.0,0.0.0 ! ~
® . oo REM 1 1920 ASCID=LEFTSCA$CI), SW) HEXTT ¢ I
| 118 PRINT"3":GUSUE7TE®: GUSUB3TE ' 1838 REM
i\ 128 PRINT"3":GOSUBL@S5G: FO=7688:M=INT(LEN{R$ @) )/2)+1 : POKE36865, 255 1 1048 RETURN
@ (35 FRINT"AN ";A$(0):POKESEET4, 140 POKEZESTS, 6 1 1850 REM=====acsssas==
! 140 IFRNDC1)<. 13THENS=INT(RND(1I#3~1) @ | 1955 PRINT"  SCOUNTDOWN LAEUFT®
1 158 Z=2+5: IFZ<1THENS=.8: GOTO158 | 1860 B$="rAIoae
® (50 IFZ>13THENZ=13:5=-1 1 1076 FORCO=1TO4
' 178 IFZ<1THENZ=1 @ | 19898 ONCOGOTO1509, 1490, 1300, 1240
| 188 KH=INTCRNDCL)#16) | 1890 NEXTCO:PRINT"2":RETURM
@ | 158 PRINTTRBCINTCZ) JR$CHAD  W=hiv1 1 1283 PRINTBSTAECS) "§i @@ "
! 208 REMs==as====ss=s=s @ | 1210 FRINTTAB(3)"s @
\ 218 IFPEEK(137=33THENM=M~1: IFMCi THENM=1 ! 1220 PRINTTAB(S)"8 @"
@ | 220 IFFEEK(157)=3@THENM=M+1 : IFM>21 THENM=21 y 1239 PRINTTABCS)"'s @
' 236 POKERO+M, 29 @ | 1299 PRINTTRB(S)"e @
| 240 IFFEEK(PU+M+22><>31THENGOSUB268:GOTUL29 ! 1256 PRINTTAB(S)"8 "
® . 250 GoTO140 y 1260 PRINTTAECS)" ae "
' 268 REM === @ | 1279 FORTT=1T01060: NEXT : GUTO1058
| 386 PRINT"H"TAB(39)" SSCRASHAS" ; | POKE3E874, 8 , 1300 PRINTESTAB(S) "W @ °
® . o POKE3EETT,128 . | 1310 PRINTTAB(S)" @8 "
' 2320 FORL=15TOUBSTEP-.1 ® 1 1328 PR;NTTHB(SJ"! a"
| 330 POKE3687S,L:NEXT ' 1330 PRINTTAB(S)" @ "
@ | 40 POKE3ES77.,0:PUKEISS7S, B SCeINTC(W-220%3,5) | 1340 FRINTTAB(S)" @ "
' 350 IFUC=22THEHSC=9 ® 1 1350 PRINTTAB()" @ "
368 FORPA=1TD1898:HEAT ' 1368 FRINTTAB(S)" eoe"
® . 370 REM ) 1370 FORTT=1T01069 : NEXT : GOTO1059
' 338 GOSUB320@:GOSUB499 P 1400 PRINTBSTAE(S) " ew "
285 GUSUBSSE:FOKEI6STS.25:RETURH 11410 PRINTTAB(3)"0 @
® . 335 FORI=OT022:GOTO410 : 1259 PRINTTAE(S) " .
' 49p FORI=22TOGSTEF-1 i °' 14;9 PRINTTAB(S)" @
| 418 POKES6864,12+1 : POKE36865, 36+1 : POKE3S366., 158~1 11448 PRINTTHB(9)" @
@ | 420 POKEZES67,174-1#2 NEXT' 1=0:PRINT"D" | 1450 PRINTTRB(3)"
| 439 POXKE3S6S96%,240: POKESSSTS, 43 ° 1460 FRINTTAB(S)"eees” A
| 449 PRINT"M'"TRE(3)"&& " ' 1478 FORTT=1T01600: NEXT : G0T01898
® | 4350 PRINTTAB(3)"® MGEISTERFARRERE " ) 1508 PRINTBSTAB(S)"S &e "
' 450 PRINTTHBL3>"® " ) y 1518 F'RJ.HTTF!B(S? s 8"
| 478 PRINT:PRINT:PRINT"S YON MATTHIAS BAHLO" - o 11528 PRINTTAB(S)" ®”
@ | 450 PRINT:PRINT:FRINT" 82" @K~ -3 /7" IFSCOHSTHENGOSUET@E | 1530 PRINTTAE(S)" ee
! 490 PRINT:PRINT:FRIMT:PRINT" WSCORE 'W" 50" MMETER” S 1 1540 PRINTTAE(S)" @
| S22 PRIWT:PRINT" HIE‘HSEURE=l"H5"LIfIETER" S 1orrem :i;’gzg ggimgggkg;"-“w
5 1T PRIMT (FRIMT :PRINT" SE_EVEL? <1- i S (S "
e | B BRREERRI SRR SRt ® 1 157@ FORTT=1T01890: NEXT : GOTO1853
' 1
® . ¢
]
1
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FANTASTISCH

Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann:

Mit DATAMAT friBt“ |hr C-64 Ordner,
arteikdsten und Notizblicher. DATAMAT
ist eine universelle Dateiverwaltung,
die Sie auf vielfaltige Weise nutzen
kdnnen. Frei gestaltbare Eingabe-
Ssu\y, maske mit bis zu 50 Feldern,
max. 40 Zeichen pro Feld und
biszu 253 Zeichen pro Daten-
satz. Bis zu 2000 Datensétze
pro Diskette. Sortiermdglich-
keit nach mehreren Feldern in
beliebiger Kombination. Druck von Auswertungen, Listen und
Etiketten. DATAMAT sollte zu jedem 64er gehoren.

SYNTHIMAT verwandelt Inren COMMODORE 64
in einen professionellen, polypho-
nen, dreistimmigen Synthesi-
zer, der in seinen unglaublich
vielen Mdglichkeiten gro-
Ben und teuren Synthesi-
zern kaum nachsteht. Mit
SYNTHIMAT wird Ihr 64 fur
wenig Geld zur Superma-
schine.

&

PASCAL 64 ist ein leistungsfahiger PASCAL-Compiler, mit um-
) fangreichem Befehlssatz, der auch die hoch-
auflosende Graphik und die Sprites
i des COMMODORE 64
unterstutzt. Ein-/Ausgabe
uber Diskette und Drucker
owie REAL und INTEGER
Arithmetik. PASCALG64 ist
sehrschnell, da echter Maschi-
nencode erzeugt wird!

Mit FAKTUMAT ist das Schreiben von
Rechnungen kein Alptraum mehr. Eine /
Sofortfakturierung mit integrierter La-
gerbuchfiihrung. Individuelle Anpas- £
sung von Steuersdtzen, MaBeinhei-
ten und Firmendaten. Kunden- und
Artikelstamm voll pflegbar. Schnel-
ler Zugriff auf Kunden- und Artikel-
daten Uber frei definierbaren, 6-stelli-
gen Schlissel. Automatische Fortschreibung
von Artikel- und Kundendaten, individuell nutzbar.
Allesin allem die Arbeits- und Zeitersparnis die Sie sich schon
langst gewiinscht haben.

Jedes einzelne dieser Diskettenprogramme kostet mit ausfiihrlichem Handbuch im praktischen
Ordner nur DM 99,—. Mehr Uiber diese und andere DATA BECKER PROGRAMME sowie iiber
weitere Produkte rund um COMMODORE 64 und VC-20 bringt die neue DATA WELT, die wir

Ihnen gegen DM 4,- in Briefmarken gerne zusenden.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fachhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenh&user und im Buchhandel.

Auslieferung fiir Osterreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THALI AG
und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.

Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom-
plette Blicher zum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80 Zeichen
pro Zeile durch horizontales Scrolling, Ausdruck bis 255
Zeichen Breite, Textlédnge bis zu 24 000 Zeichen im Speicher,
Verketten von Texten, Textbausteinverarbeitung, Formatie-
rung, Blocksatz, Formularsteuerung, Serienbriefe und natiir-
lich deutsche Zeichen nicht nur auf dem Bild- = —2
schirm, sondern mit vielen

Druckern (Epson,GP100
VC, 1525, 1526, 801)
auch auf dem Papier.
MitTEXTOMAT macht
Schreiben SpaB.

Entdecken Sie die faszinierende Welt der
Computergraphik mit
SUPERGRAPHIK 64, der starken
Befehlserweiterungmit denvielseiti-
gen Moglichkeiten. 187 (!) Befehls-
kombinationen fiir Sprites, Gra-
phik und Sound. Mit der
SUPERGRAPHIK 64 machen Sie
mehr aus |hrem COMMODORE 64.
FurDruckerbesitzer gibt es die Moglich-
keit, eine Hardcopy des Bildschirms zu erstellen.

DISKOMAT hilft lhnen, mehr aus
lhrer Floppy zu machen, mit
SUPERTWIN, dem Steuerpro-
gramm, das zwei VC-1541 wie ein
Doppellaufwerk = verwaltet, mit
DISC-BASIC, den Diskettenbefeh-
len des BASIC 4.0, mitdenen Sie eine
komplette Diskette oder Ausziige mit
einem Befehl kopieren konnen und mit einem komfortablen
DISK-MONITOR.

Mit Maschinensprache geht vieles schneller. PROFIMAT ent-
halt den komfortablen Maschinensprache Monitor PROFI-
Mon und PROFI-Ass, einen sehr leistungsfahigen Assembler.
PROFI-Ass bietet unter anderem formatfreie Eingabe,

= 4 komplette Assemblerlistings, lad-
bare Symboltabellen (Labels),
redifinierbare Symbole, eine
Reihe von Assembleranwei-
sungen, bedingte As-
(3 semblierung und As-
semblerschleifen.

=t




I Robot

fiir den VC-20 mind. 3K Erweiterung

Sinn des Spieles ist es, moglichst schnell eine Munitionskiste, die in
einem Haus von zwei Robotern bewacht wird, zu zerstoren, indem
man sie zerschieBt. Dies ist aber nicht so einfach wie man denkt,
denn die Roboter, die sich in dem Labyrinth befinden, versuchen mit
allen Mitteln, den Spieler an seinem Vorhaben zu hindern. Sie
schieBen zuriick, wann immer sich die Maglichkeit bietet, manch-
mal sogar durch die Wand.

Wihrenddessen laufen die Roboter quer durch das Labyrinth und
versperren dem Spieler den Weg.

Der Spieler hat allerdings seinerseits die Moglichkeit die Roboter
abzuschieBen, welche aber bei einem Treffer nur fiir kurze Zeit ver-
schwinden und plétzlich wieder auftauchen. Hat man einmal die
Munitionskiste zerstort, mul man versuchen, so schnell wie mog-
lich in das eigene Haus zuriickzukehren.

Die Bedienung der Tastatur geht aus dem Programm hervor.

Vor dem Laden von ”Robot” folgende Poke’s eingeben:

POKE 44,28:POKE7168,0

45 POKE44E62, 228 :POKE4466 , 38 1POKEZST T2 .4 :POKEZE2€60, 4
45 FORI=4Z226@TO4232:FOKEL , 35 :FOKEI+227532,4 :HEKTI

7 POKE418%2,35:POKE41823423E5792.,4

42 FORI=4222T04327 :FOKEL 35 :FPOKEI+33792,6 :NEKTI

49 FORI=4359T04355STEP-1 :POKEI 35 :POKEI 423792 6 sHERT
SE FORI=4163TO4182

S1 FOKEI,ZS5:POKEI+32792 ,E:HEXKTI

S2 FORI=4242T04246 :FOKEI .35 :POKEI+33732,6:HERTI

S4 FORI=4162TO4537STEP22 :POKE]I .35 :FOKEI+33792, 6 sNEXTI
55 POKE4201,32:POKE4223, 22 :FOKERTI93, 2 :POKEZE@1S5, 3

& FORI=45Z27TO4557
2 POKEI 25 :POKEI+23792, 6 :HEXTI
B FORI=4123TO4SS7STERPZZ :FOKEL , 35 :POKEI+33732 .6 sNEKTI

APRIL 1984

e .
U2 REM sk R
I 2 REM % ROBOT #
® 4 REM % *
' 5 REM #% <C)» M. HASS *
@ | ¢ REM¥ %
| 7 REM #% OKTOBER "823 #%
IR REM #RRmmansasssssn
® 2 REM
' 18 DIMROL16Y :RE=138:POKERER79 &
® ; 13 PRIMT" SCyeleisieersispppp ek, -8 WG ROSOT S0 SO0 00 0 Dl 8 0 O O 12T R e
(] "
' 14 FORU=1TOZ2@A9 :MEXT :POKEZIES269, 192 1GOSURL 166
@ | 15 POKE36863,205
i 18 TR=@
12 TIs="@eeesa"
® | =0 POKEZ6273,8
|25 PRINT'Q
\ 28 GOSUBSREA
® ' 3= cosueizoee
| 35 S1=4534
@ | 37 FOKESL, 33
\ 32 POKES1+33792,2
| 2% POKE 4423,38:POKE38215.5
@ | 41 FORI=4366TD42E4STEP-1:POKEI 25 :FPOKEI+33792, 6 1NEXTI
| 42 FORI=4532T044885TEF-22 iPOKED, 25 :POKEI+33752, 6 sNEKT]
| 42 FORI=4419T044145TEP-1 :POKEI , 35 :POKEI+33792,6 sHEXTT
® ' 44 POKE449@,35:POKEZE282,6
1
e .
1
]
]
® .
]
]
]
® .
1
]
]
® .
1
i
® .
]
1
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545
| 55g
| Sea
T
| 57@

575

s5g@

2e6a
201a@
2aza
® | 26z
264
| 285
! 2esa
2673
2686
2506
25108
| 2526
' 2=2a
| 2540
! 2s5s@
ped
257@
2575
25236
200
3\1E
| 20zR
! 2@3a
| 3E4E
z@sa
2@ca
zara
zars
3eaq
ele = tn]
2085
2a9a
4EGE
4a1g
4026
4@3a

,35=PDKEI+33?92
TO45298TEP22:POKEI,3S=POKEI+33?92
; L4

+SINERTT
+BINEXTI

+2)=3SDRPEEK(R+3h=380RPEEK(R+4J=3BTHENGGSUESEEE

sa GOSUBGGBB
BkB+1!J=J+1

az GOSUBIZ@@B

83 POKEEGB?Q;G:PQKESGQ??,@
b GOTora

REM % BEWEGUNG *
IFPEEK(R+BE)uSSTHENRETURN
IFPEEK(R+EE)=38THENRT=1:GDTU 2066
POKER , 32

R=R+BE

POKER+33?92,5

POKER, =2

RETURN

REM SCHIESSEN *

G=R+1

IF PEEK(G)aSETHENRETURH
POKE 36873, 15

L=25g

FOKE G,3¢

FORPP:1T02‘=NEXT

POKE IE8TS, L

FQKE G,z2

G=G+1|L=L—2'
IFPEEK(G)=39THENPGKE368?S,G:GOT039@G
IFG=4535THENGOT02583

IF PEEK(GJ=\5THENPUKE368?6,G:RETURN
GOTO szE

FORN:ISTOGSTEP-I.S
POKE&SS?S,N

POKE368??,1€B

PDKE368?9,119
FORU:ITGSG:NEXTU
PDKEBSS?Q,S
FDRU=ITGSG:HEXTU

MEXTW

PRINT"DQ":GUTU4BBE
FDR?=15TDGSTEP-1.5
PGKEBEB?B,V

PGKE368??,14G

PDKE368?9,93
FDRU=1TUSG:NEKTU

POK S887e . 2
FDRU=1T05@=NEHTU

NEXTY

M=1

RETURN

FGRUuISTDBSTEF—S
PDKE?GB?S,U

PUKE368??,IBB

PUKE368?9,42
FDRPP=ITUSB:NEXTFF
PDKE3€8?9,3
FGRPleTDSG:HEHTPP

NEXTU

POKESSB??,@

FOKEG, 32

A=l

TR=TR+1

RETURN

FURV:ISTOBSTEP—I
PGKE368?3,V

PUKE368??,15@

PUHESGS?S,?G
FURU=1TGSE:HEHTU
PGHE368?3,8
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4156
S@Eaa
SBas
S|l
Saza
SEgaE
SESE
SRS
SEEG
SEFE
SEEa
Saes
SESG
Sesg
Sas3
Slaa
S11a
S12a
S1z6
sEaG
e
SEas
SE1a
SEZE
SEEE
cE4a
EQ4S
EE43
EESE
(=l ]
SE7G
SE2E
=t
SE9S
sa3g
Sl@e
sll@
elza
&13@
S1l4a
5145
cl4g
E156
S1aG
&17a
&13@
s13a
€135
S lse
FEEG
Fala
vezE
CESE
ress

FE.a

o
= @G
P}

FDRU:ITDSG:NEHTU
NEXTY

POKEZEE7S9, 11
FPOKEZEZES, 192
FRIWNT"Zg"
PRINT"S=I1E HABEM Es
FRINT "ZERSTOEREM | "

PRIMNT") EER MICHT AUFGEBER I
FRIMT" slslajg TASTE DRUECKEN "iPOKE13E, @
GETHi:IFH$="“THEH414@
IFRT=1THEHRETURH

GOTO1s

IFRT:ITHEHRETURH

FORKx=1TOg
IFPEEKEE+XN}=?8THEHE=R+HX:GGTUEBEG
HEXT

RETURH

E=E~1

PDKESEE?B,lS:L:EE@

FOKEE, 4&

FORY=1TOz@ ; e T%.

FPOKEE , 2z

FOKEZS377, L
GUSUBIES@E:IFRT:ITHENRETURN

IFE:RTHEHPUKEEES?G,@:GUTU4@@@
IFH:ITHENX:G:RETURH

E=E-~1:L=L-1a
IFE=RTHENPUKEEES?8,@:PUKE&SS?F,E:GUTD4BEE
IFPEEK(E)<} ETHEHPUKEEESFF,ﬂzﬁETURH
GOTOSasE
22:1HT¢EHD(1)$4)+1:IFRT:lTHEHRETURH
DNZZGGTUE@ES,EGEE,EIE@,EIEB
IFPEEK(RD(E>+1}{}EQTHENRETURH
PGKEHD(E),EE

RD(E):RD(BJ+1
PDHERO(B),SB:PDKERGﬁB}+33?92,
IFPEEK(RD(B)+1h{>32THEHEETURH
GGSUBIESBE:IFRT:ITHEHRETURH
GATOS@E 1 @
IFPEEKCROCE Y —
PDKERO(E),?E
ROCEY=ROCE ) —1
PGKERQ(BJ,SE:PDKERU(E)+33?92,IHT{RHD(I}#?h+1
IFPEEK(RU(B?—IDQ}SETHENEETURH
GOSUEIQSEB:IFRT=1THEHRETURN

GOTOsasa

IFPEEK(RDﬁBh+223{}32THEHRETURH

PGKERGﬁB},BE

RD&B}=90(8)+22
PDKERU(B},EB:PDHERG(H}+33?BE,IHTﬁRHD{lJ#?}+1
IFPEEK{RU(E}+22){}EETHEHRETUWH
GDSUEIEE@E=IFRT=1THEHRETURH

GOTO S11m
IFPEEKﬁRD{Bh—Eéb{}SETHEHEETURH
PGKERGCB),BE

RUKEJ=EGCB}—22
PUKERD(B),38:PDKERGﬁE)+33?92,IHTCRHDi
IFPEEK(EU(E}—EEJ{DSETHENRETURH
GDEUBIESBB=IFET=1THEHRETURH
GOTOS16m

GOsSUE Ll 4@am

FORGQ=1TO1g
PGKERU(Q),ES:POKERD(QJ+33?92
HE®T®
FOKEz2sg77,

INTURHOC L 374

1}€}32THEHRETURH

19%7541

,IHTQRHDﬁl}*?J+1

B:PBHESEH?E,IS:FGHI:lTOlS:PUHESEB?E
FETURH

F=42a3

PBHEE,BB:PDKEE+33F92,J

FOKE ZEEVI . 11m
FOKE zsmes F152

" ngu

FRIHWT

NICHT GE-BISCHAFFT nIg FMUMITOMNS -

BKISTE QER

,2@E=HEHT:PUKE3EE?”
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9840 PRINT "MDESHALB WERDEN g
3350 PRINT "MINSGESAMT HRBEN sIE
Sasa PRINT"EH:; TASTE DRUECKEN
S1ee GETHS:IFHS:"“THENSIBG

]

]

]

]

]

| Siim IFRE>MI THENRE mp]
' 9128 GoTors

| 16@@E REM ZEICHENDATAS
1 18018 sas;on

]

]

L

1

l1ee2e FORI-BT01324:PDKES+I

l1ea3p Q=34%g
l@@4e repp *
| 109se IF %=—1THENRETURN
' leesca FORK=@TG?
i 18072 RERDN
\ 19080 PoKES.gHx,Kk,
' l1eesa NEXTK
l1aige GOTO1v@40

]

\ 1eiea Dﬂmsa,ss,ss,16,62,56,56,43
' 10179 nnrnas,zs;,ass,zss,zss
! 1e1se nﬂmaﬁ,a,a,a,z-ze,a,e.a
10190 DHTH38,68,162,255,,139,189,3
10200 Dnrﬂas,a,a,zss,am,zax

: 1eSee pATR _j
1 1108e pokg 36879,42
L

11025 PRINT"ZUKEHREN!"

l11e3e PRINT"IHI] TRSTE DRUECKEN
1149 GETHS:IFHS-“"THENIIB4G

1195 PRINT "z

11079 PRINT" 0 e

l1ese PRINT“MI“I | BRI .y

11@3@8 pPrInT®

F*
11100 IFPEEK(SdBB)()?SSTHEN
11110 PRINT™" TRSTE DRUECKEN
11120 GETHSIIFH#-""THEN1112G

11130 Gorg

12800 PRINT"H\?EKI"REIPRINT "m.m.gEIT"
R

12010 RETURN
125ea IFRT-lTHENRETURN

12510 IFPEEK(IS?}-EITHE BE-I:GOSUBIGG

l4@aa R0(1)=4469=RD(23=4218:RD(3)=4261:R0(4>=43Eﬁ

14020 RO(IS)-43?2:RD(16)~4435
1493p RETURN

Hauptprogramm
= REEmM *#%**####*H #*
= Fr:zn # LDEFEMHOER 1
REM # L
g REM #0000 M. HASS ;
FEM # _*
REM # JULY 1383 #%

REM

L s 1Y

"W

Seza PRINT "-I!.JSRFITUL IERE ) v
: 5838 PRINT "BSIE HRBEN DIE MuNITI

H'MI/1ea"m
“:POKEISS,

,PEEK(32?63+I)INEXT

,255,255,255,255
-0

#255,255, on

)
]
]
E DER FEINDE y ERFOLGREICH ZERsTORR P
IELER BEFOER-x pggry) '
TEN GEBRAUCHT | & -
' @
||
]
' @
1
]
)
]
]
]
' @
]
]
]
' @
]
1
]
' @
:
]
@
1
1)
]
' @
]

l1@1@ PRINT "2!VER§UCHEN SIE DIE Mu-xy NITIUNSKISTE DER ro-g BOTER 2y ZERSTOERE

1
[
OEGLICH MWIEDER ¥ IN IHR HRUS SURUECK~ .

= SCHIESSEN"

I

]

1

I

1

I

| 11868 PRI NT™" STEUERUNG "
 ;

ll

I

' GOSUB1@eap
[l

1
I
]
' @
I
1
I
' @
'
Sl TE TP '
' @
1
[l
1
' @
[}
an(TI*):PRINT"%n..m,TR-"T :
' @
I
J
I
N
I
I
1
' @
1
I
=R0<s>=4355=R0<6>-449?m0<?>-4 Y )
I
?S:RO(12>=4519:R0(13>-43131R0( !
' @
]
]

Das Spiel besteht aus 2 Programmen:
1. Vorprogramm (Zeicll:m:iala)s)
. er . .
é‘ H;:;‘Taoger:?g S’Ii)éﬁeei‘::';lemhtns” folgende Poke’s eingeben:
or

: 168,0 ) )
gpxge:ngélsgzﬁe; eine Stadt mit einer Rakete vor Angreifern
inn

aus deln A“ Zu ver teldlgﬂl, Wdclle aus ver schledellel'l RICI“““ge“

;‘ngr'ﬁe:.Treﬁer werden Punkte in verschiedener Hohe vergeben,
iir jede:

R A Angriffs abhiingen. .
B J?I:eulilrse:t:':r‘:z:l;:;te::sMﬁglichkeiten. wann das Spiel beendet
s gi

. ielt

IlSt:Na h 1.30 Minuten, sofern nicht mehr als 1000 Punkte erzie
. C! . y

2 \:::::uenmehr als 15 Gebiiudeteile zerstort worden sind

3. Whipp Ab“’ehﬂ'gke‘: zerrs;:I::i:tu ::ie' dem Bildschirm eine T;-
Y i des Spieles e gl
lrje’:lceh :le;?ed;%cul:‘ﬁer Spil:zler eintragen kann, sofern er eine de

isse erzielt hat. .
I]S‘:Z‘:!neg:ﬁz:':?:r Tastatur geht aus dem Programm hervor
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16
11

=6

15
16
17
13
13
il
=1
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S5 PRINTY i X

Tl=23&87V4:T2=T1+1:

UUTU‘4
FREM RAEETE HOCH

2 THEMRE TURR
) |-1|'~EF- iR=R—22 s PORER+FE S FORKER 24 s RETLREH
FEM RAKETE RUMHTER

REl =m==ccmmmmsmm==
IFRZ4442THENRETLIRH )
FOKER , 32 tR=R4L22 1 FORER+FE . 5 FOKER 84 s RETURN
Z1=IHTIRMHOC L D2 +1 s0OMETGOELRDE 5] 52
FOKEFP+FE ,OF 3 P L
IFE=1THEHFOEES+FE <
IFE=1AMNOS=FTHEHGOTO
GETAZ : IFAFEF="1"THEMGOE
IFHi*”J"THEH&D?ULﬁH

sFPORES 25

LEle

IFFEEK (P =S20RFEER CF 4+ =223 THEHGOTO 1 818

IFTI$}="s 1IZAYTHEMGOTO LSS

FOKEF ,22: IFE=1THEHPOKES - 32

IFA$="F"THEMHE=1 1Z=R+1 tRF=R+12

S=S41

IFE=1 AMOS=FTHEMGITOSE

IkE—;THEHuD LB

sH=H+1
SRPTHEMHE =

IFFF4SeaTHERHGOTIOZ

i

41 IFE=2AMOHZZ1 THEHGOTO24

42 IFF<3148THEHGOTOZ

43 GOTOES

G F2=ITHTIRHOCL #E0 41 sONE2G0TO45 , 4

45 w=—-23 1RETURMN

45 H=-11RETURH

47 M=421 tRETURH

43 THEMGOTOZ:

HE = N=27 tE=1 :P=IHNTCRHMOC1 2 # 1@ 44151 sOF=IHTCRMOC L 27 5+ 1 :RETURHN

=1 =20 tE=1 sP=C IMTORMOC L 2 168 0 % +3 181 sOF=IHTCRMOLC L 5%7 0+ 1 :RETURR
S M=l =08 sH=8 1E- P=CIHTORMOCL D12 0RZ20 44205 s OF = THT CRMHOC L 27 0+ 1 sAFP=F :RETURM
53 FORI=45S2aTO48E] tFOREL . 168 sPORKEL+FE 7 sHEXT

S PRINT " Seleia(aelaala]a]eplelolalalolole] NN 't B

533 FRINT" v s SIS ="

55 FRIMTY oo o e e e S |

SY PRIMT™ % _& __@_ _w_ _% & @1

S8 GOSUE183:FORI=4112T03112+21 :POKEL .24 s POKEL+FE . 3 tHEST : RETURH

&6

FOKES 89 :FORI=15TOQSTEP—. 2 :POKELS . 1 sFORKEFA , 184 : POEETY . 166 :FOKEFA » 14 sHEST s POK

@ PGOSUBLEZ s GOTOZS

IFD:BETHEI.L_‘t+1:u"RET“RH
GOELEL 2@

FORI=1TO1R0E s HEAT sPOREFA, 118 :PRIMT " :FORA=1TO4 :FOR [=3@3eTO3 1 1eSTEFZ :FOREL .2

FOREI+FE, ¥ sHEST sPRIMT"S _IﬁgLIgIg] (EEY
FRINT" #
FRINT"
FRIHT"
FRIMT"
FRIHT"
PRIMNT"

2 'F-I Ik F_'] ,{:8 HEr.T F‘UFELM FPlEFORI=1SATOZ2ZA :POEETZ , I sHEST sFPOK
1TO2E6E sHEAT s GOTOE=E

BETEF-1 sPORKETE . I tHERT s PORETZ G s HER TR sFORELS B FPOREETEZ @
FHHF"LL-':!"-I-I :
FRIHT " salale]amn i m e

FORI=1TOL56E sMEAT sPRINT" Q"

1o e W e -
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FOEEFA .2

IFECEHROE I THEHHS S ) =50 : GOTORS

GOTO332

FRIWT" GEEEM SIE IHREM HAMEME cHMAX. 18 BUCHSTREEM» 8 EIM!":POKEL12SE .G
THPUT" ple]" zHSE S0

IFLEMIHS$CZ 2 02 LATHEHSS

O=@:FORG=1TO7

ry

IFHECG 2=sHE G+ 1 D THEHS 1

D=1 :U= S:G?:HE(G?:HSﬁG+1}=HSﬁG+1)=U:U$=HE$ﬁG}=H$$QGD=HS${G+1}:HS$ﬁG+1)=U£
MHESTG

IFO=1THENMZS

FOKEFA .15

PRINT" JeBH I GHSCORE TABELLE" tPRINTY ssscceccecsmaccoo?

FORT=1TOS :PRINT" 2Bl T TRE 40 "n "HEF (T3 TRE S 150 " HEC T Y sHEXTT
FRIMNTTABC4 "AMTRSTE DRTCKEH"
FOKE1SS, 6
GETR% : IFR$=""THEHDS

99 W=l al=E 1 B=0 k=0 1 HT= 1 888 : GOSUBZ2EE s GOTOL 1

168 POKES .22 : IFY=1STHEHNGOTO116

1@1 POKEF+k, 83 :POKEF , 32 sFORI=1STURSTER-, 5 :POKETS , 200 s POKELS , I tHEXT :POKETS &

1682 POKEFP+X. 32 s¥=Y+1 tB=0 :FOKES , 32 :G0TO2S

103 PRINTSERSCORE :" ;SCPRINT ShRRRRBRRRRRRTH I GH " sHSC LY 2 sRETURH

118 FORI=1STOASTEP-1 :POKELSE, I :POKETS , 125 :POKEFA, 76 sFORK=1TO1 88 t HEXT :POKEFA, 14
111 FORK=1TOIGE :HEXT sHEXT sFOKETS . &

112 FORI=1TOZE:A1=INTIRMDC 1 2%443 +4 148 s A2=IHTCRHDC 1 Y %30 4 2E

11= H2=IHT(RHDCL #7041 sA4=INTCRHDC 1D #2805+ 148 : POKERL A2 tPOKERL+FE A2 tPOKELS, 15 1P
OKETE, Fd

114 FORJ=1TOL1E i HEXT :POKETS, 8 s HEXT :POKELS , B :FORG=1 T 1 S606 s HEX T

115 FPOREFA 173 :PRIMNT " ZEMMAEIHRE STADT WURDE YOHE DEM AHGREIFERHM FESTEH"

118 FRIMT"YILLIG ZERSTIRT! " :¥=0 :FORD=1TOZEEE s HEXT :GOTOSS

128 PORER.58:POKELS 15 :FOKETS, 148 FORI=1TOS@ tHEXT I sPOKETS , @ : GE=220 : POKER , 32 t FOK

WA W AW W MW D WD WD 0000 0D GO 0D 0D 0D D
W E W= @G Wm0 R

i

R=R+IHTCRMOCL 9 %30+21 1GE=GE~1

IFFEEK (R <HFEZTHENGOTOLZE

PURER 58 :FPOKER+FE . S tFOR =1 TOSE tHE ST 1 POKE T2 , GE

FOKER .22

GOTO121
PGKETE,E:PDKER,ES:FGRK=15TU@STEP—1EPDKELS,H:PUKET4,13@:POHEFH,48:FDHJ=IT05@

m

O e e ()

(R (S O (VO O DV

DLV B Y U ¢

sHEXT

127 FORKEFA 14 :FORI=1TOSE ;HEST sHEXT s POKETS , 8 : RETURN

158 IFSCIHTTHEM1SS

151 PDEELE,lS:RESTUEE:FGRT=1T0?:REHUH1,PH:PUHETZ,MI:FUEH:ITDPH:HEHT:PUKETE,B:HE
“aT

152 FPRIMT"Z4" :POKEFA . 48 sFRINT " seblseimaapmis 4% EOMUSSEIEL #dk"

1533 FORI=122TO0254 :POKELS 1S sPOEETS, I tFORK=1TO18 sHEXT s HEXT

154 FGRI:ESETUlEBBTEP—I}PUKETS,I:FURH=1TDI@:HEHT:NEHT=PUKEL5,@=PDKET3,E

155 FRINT"D" tHT=HT+1888 : ¥=2 1B=0 1 V=1 : GOSUBZHE s GOTO1 2

156 PDKELE,15:FDRI=254TDIEBSTEP—11PUHET3,I:FUEM:ITDIG:HEHT:HEHT:PDKETE;E

1&1 FGHJ:!STD@STEP—l:PUHELS,J:PUKET4,123:FURI=1T02@B:HEET:HEET:PGHET4,@

12 GATOES

208 TIF="BERHAR" sRETURH

laEae POKEFA, R sPRIMT g

TR TE PRIMT el eei i fo i s i s |

1aezEe GOsSUBRL Z2aEa

1EEE8 PRIMT ™ 250 e B g | —"

laEdE GOSUE]L 2666

18258 FRINT" nMeERR R

laEsn GOSUB L 2a66E

18678 PRIMNT" EMERERRERRL | |-, "
GUOSLE L 2866
laasa PRIMT"CHMRERRERBICEFENDER"
lalge GOsUEL 2606
13118 PRINT" JeemB ) ] -
FRINT" Ry - |~ e s slna]sTaln]u]a]s]
GOSUEL 2626
FUHI:lTD4:PHiHT“m”:PDHELE,15:PDHET4,19@:FDHE=1TU$B:HEHT:PDHET4,B:FUHJ:ITU
SEE s HEST

181568 HEST :A$=" BY MATTHIAS HASS" tFPOKELE, 15

laled FORI=1TOLEMCAE) :EF=lLEFT& 8, T 1F1 T2 222 s PRIMT " selelalalelslelalalel " By 4"
FORT=1TO2S sHEXT :FOKETE , B sFORT=1 TUSS s HEST s HE ST
FIORI=1TOZEAE s EST
FRIMT"J" :FPAKEFH . =
F R UM " pa T A7 4T 47 7 AT T A0V AT AT A0V AT ST 0047 47 47 e ar '
FRIMT"@% i~ | SDEFEMUER -] |- "
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d

A FPRIMT"IHRE =TADT! ! III17T1)¢
FORI=1TO1SH8@ sHEST

l@az26 POREFA, 2322

18290 FRIMT"IEE I — RAKETE HOCH"

18288 PRIMT"E T - RAKETE RUNTER"
18 PRIMT"EF - SCHIESSEH"

@ OFRINT" deEEEegEl LES FLARTY DARHM

i@ PRIMT"TRSTE CRTCKEM! 1"
18348 GETK# : IFK$<>"L"THEH18348
18350 TI$="000000" RETURN

el

FORI=254TO1

G POKETZ,@:PORELS, B8 :RETURN

1azz28 PRIMT"woaaanaaaaanaagsoroaoaoos’ ?
13228 PRIMT"SEMSIE WERDEMW MIT DER 8

1E248 PRIMT"FEIMOLICHEM KRYTOMIERMEEL SCHTTZEH
18258 PRINT"WERSLUCHEN SIE CEM H AMHGRIFFEH STHRD

SCHWIERIGEM RAUFGREE . #

IME
Pl |

ol s

12888 POKELS, 15 :POKETZ WiFORI=1TO158 ;HEXT :FOKELS @
126118 FORG=1TO1S6 tHEXT :POEETL 8 :FOKETZ A :RETURN

12828 FPOKELS, 1S:PORKETL  WiFORR=1TO1E8E sHEXT
12Eaza ZESTEP-1:FPOKETZ . I tHEXT tPOKETL .8
12648 FORI=1S9TOZEASTEP4 :FOKETZ, I sGOSUB1 2186 :POKET2, I :GOSURLIZ168

12656 MEXT sPORKETL,8:POKETZ2, @:FOKETZ .. 6:FORI=

=

Ex1
12866 FOKETZ,0:FORI=1STOASTEP-Q. 1 :POKELS, I sFOKETS, I+130 :NEXT :POKET4 6

1zez
121086 FORE=1TOS :HEXT :POKELS, B :FORA=1TOS sFOEELS , 1S :MEKXT :RETURN
15060 DATAZAT ,SEG, 195,480, 195,400, 175,500, 153,468, 159,400, 125, 1066

ALL®Y GESCHICET.E"
HALTEH

2E4TOI228STERP-2 :FPORETE, I :GOSUB121AE : N

IHRE STAOT YOR DOEHE

UMD RETTEM ZIE

APRIL 1984

]
®'Yy '
| OI‘pl‘()gl'amm : @ '
! S BTN ) | ! .
®  1© FRINT " I8 asyale) EITTE WARTEM" ' 1
2B FORI=S1IETASSes ARETEH ‘ S5S56 OF
= T l=nl EBTOSEEE i READK sFOKET e « e | ol DATAG. 6,6, 126, 126 . 6 g :
! 30 FORI=£400T0s487 pape r  Lor el K EHERT o SE08 DATAG o FlEs.e.a.0 '
. : G PF‘II-{T’_':I‘!}JE”-' 2 'EI‘I#‘EI’EEE:HE}‘:T ! S7TE OAT “."E!’E"L_a’a-'gqr24r!3 1 .
| SE PRINT'ERIETZT -oereh FERTIG! ' @ 20 o s2s4.8.16,32, 64,0 :
o g JETZT ‘DEFEMDER” LADEM" 1 s56 angiéb;qg,éf_.195_,114,95:_.125,5 ' @
5 ST ! ke 3 RS 2G 24,29 ,82 .68 '
188 DARTH1L ' EEE DRTA1 2 = s, 5 }
. S5 ZELEE L2, 126,98 .95 {0 o
, 110 : @ £16 DATAEZ, 5 5 o6 oL 096, 126.8 s
126 d ! e S S T T B= I
8 : ' ;-fg '!:IfFlf,Ht-4,64,r‘:TG_.EE:,125 12.12.@ | ®
v ' 20 DATASZ, 32,232 62 & o oesr
| 148 DATA1ZE .= 8 . i St T +32,32.62,6,70, 126 4 i
' :j':: OATA12E, 34, 34, 2 mE . 156 : ® €3 DATAI2E,64,64,126,98.93 . 126 o '
® : 53 DATALZE. 64,84, 100 . 9e G, 120 ) 6508 DATALZE. 65,4, 8 4:3.4421.“-:’ 28 .8 ' @
S - £2£9,96,96,.12 B, kit o +%4.8.48, 48 42,0 "
, 188 DATAL: = S5 o s ' & SE0 DATASA, 36,36 . 125 . ae ae |
v 178 DATA1 5 =6 ! 670 DATALZE o oo —o278,98,126.0 !
' 1538 DATAGE . 1z ! o “BLEE, B8 128,68, 68,126, 4 :
@ | -9 DATRES. & a ' €28 OATRG,@,24,0,24, 20 0.0 | @
et =t =, = i s . L e SR LY
1 198 DATALS, 15 = Y ) 658 DATAG.®,5¢,6.5¢ . 5¢ . o . .
| OZEE DATAZ,.Z2,.2,8, o ' TOR DATALY,24,42,95 . 45 o i
@ | 210 DATASE 62,72, (26, 55, : 716 DATAG, . 155,0. 158, 100 o a0 ' ®
| ==8 DATAEY, 54,64, 96,96, 9 ' @ 28 OATA112,24,12,8, 12,24 115 & '
: a:;.a EIHTHIB.-__,S@_,E.-._:,:_:,,.:,F,_-,S : it E'HTHIEErER."),gg 4.3_,:_; ‘_;_ ;,u : .
230G = S - = rEo 2 FAELE, 42, G
@ =39 DATA114,.74,74,74, 106, i 748 DATRE, G, 6,6,1, 0.6, 0 s
| g 565,65, 98, 98, 5 ' ® 758 OATRS,6,6,0,128,0,0,0 :
: % 8, S, ; foo DATRE.0.0,7.7,0,0,0 ' @
® i & S5, 186, 166, 12 ! TTE DATAG, B, 6,224, 254,68, 0.6 ;
| & 12€, 160,92 o ' @ PS8 DATR@,@,255,174,251,6.0,0 .
' 12€,6,70, 126 . N TR OATAG, 0,252,236 . 5952 @ o ' @
. ' LA L126 .0 SGE rEIEL252,.8,.6,.0
] 1 2;12_.—12,8 ! . :IJJ DﬂTHarE‘fEHE,ll':-!E!,I?E 152 . 20 !
! & 8,126,8 ' 816 DATAE, 0,238, 136,204 . 196 140" 0 :
o . 6& = ' S2¢ DATRE,@, 156,21 z":r1:-'?’143ra ' @
=5 o ' = - 21,15 E
' -58 @, 182, @ ' @ 830 DATAA,©,113,69,102, 78 117 0 :
' 24 g : S DATAR24@, 243,216,215, 204 D4 e aEa, |
o | = S ' &5e DHTﬁzas;,zc«nt,am,;-gq',21,5’:1,"ff‘f-'f‘:ﬂ ' @
' Al ' 868 DATAZS2,252,192. 190 100 tao  2td.240 |
i 5 =0 I . a7 - - 1'1-‘4':._'13&_,19‘-_-’1'_:,2’1._-42 Zd@ e
92,8 ! . . F192,1592 192 195 cea =
® . : -255,255,258, 126, 6a | it ORTRZG4 , 204, 204, 204 zzn.-_f’-fjf“f".* 21 ®
| 408 DATA EE €6, 52, 58,126, 1 @ oo DATA226,226. 220, 220, 204, 204 . 204 ong |
| 418 DATAE o 1o ol 5:98,98,126,0 : 2GR DATA2S2,252,264, 204, 204, 204 - g oee | @
. : ﬁ:* OATAR, D18, 32,127, 32, 16,6 : Sla CIHTF?ES‘?.,E;;B.FE‘_‘E\,'2:":‘ '4:4,:_ ,:._4-4,;_‘:5 .
1 429 DATAG, G, 6,6, 6,8, 6,6 o ' @ 326 DRTAZSS, 169,255, 149, o5s e oot - 284 |
! 438 DATA43, 42, isedige " ; S DHTHQHH;1;;’2;;’14:’i”5'155’255’145 i
4 e e Y St - =i =
@ | 449 DATAlAS, ’ 126, 5 | 548 DATA12E, 204, 200, san ooy’ A03 251,231 | @
] 4-‘._'421 CATHA: I E::L'-:U i . e DHT.HE‘,G’E"lésu@r;h;r;fﬁd,ggqrigg"@ i
) 468 DATA: i ' 9S8 DATAG, 0,24, 66, 102 o0e ' ®
47 g 1 o] #% LBRLIB2 255 8
® . B - ' 276 DATASE, 98,189, 162, an '15,;&-"?‘71__, e I
j e oime g | @ 988 DATR1SZ,9G,60,5, 102, 60 (a0 & oo :
@ | iZmAtRz.e.d alna e 956 ORTAISS, 165, 64,0, 106 o tb ia Te, | @
i DATALZ, 16,32,48. 42, 16,12, @ ' 1888 OATAG, 224,188, 22, 152 oan . o an . -0 '

' OATA43 1. ' - ' @ 1818 DATAL, 3,63, 200 ca o | o0 138.16 '
P ! 1828 DATAZSS, 255 . 199 :,1’;’3.-1";‘ . ' @
: 1838 DATARZ s oars 2e=lB, 185 205 o550
' '® loce LATA248.192,192,152,192, 192,152 15 !

' . 46 DHTH"'—‘«-:—%E.—ESE,B oyt “‘”Aﬁ-?r F=-182)

yE Ea280, ~255,255% 6.0
' 1958 DATA2SS, 127,623,231, 15, 7.4 | ! &
1]
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Dem Spieler steht als Waffe eine

Raumschifflotte mit Laserkanonen
zur Verfligung.

Nach dem Laden des Programmes er-
scheint der Befehl "Driicke eine Taste ”
- und nun geht es los!

Zunichst sind es drei Ufos, die be-
kampft werden miissen. Diese erhéhen
sich jedoch nach jedem weiteren Spiel
um ein Ufo, und somit steigt auch der

zu verhindern.

berechenbare Flugbahn - sie tauchen
plotzlich aus ganz verschiedenen
Richtungen auf, was das AbschieBen
natiirlich nicht einfach macht.
Geschosssen wird durch Betitigung
der Firetaste.

In der ersten Runde stehen 9 Schiisse
zur Verfiigung, um die Angreifer kampf-
unfihig zu machen. In der zweiten
Runde 8 Schiisse, in der dritten Runde

Feindliche Ufos bedrohen die Erde! Dieser SOS-Ruf
ist an den Spieler gerichtet, mit der Aufforderung, alles
Mogliche zu tun, um die Eroberung durch fremde Wesen

auch noch Meteoriten im Spiel auf, fiir
deren AbschuB es ein Raumschiff zu-
sétzlich gibt.

Am unteren Bildrand werden die zer-
storten Raumschiffe und Ufos angezeigt.
Gesteuert werden die Raumschiffe mit
dem rechten Joystick.

Wir wiinschen viel SpaB mit dem wirk-
lich gut gelungenem Spiel "Ufo”, daB
nicht zuletzt durch seine schéne Grafik

7 Schiisse usw.
In bestimmten Abstinden tauchen

Schwierigkeitsgrad des Spieles.

und gute Soundausnutzung begeistern
AuBerdem haben die Ufos eine un-

wird.

107 B RE
R
4p
SO HEHHGE SRS B REBY
gD

76 ‘COPYRIGHTS BY KA COMBUECHEN
a0 - (C) JANUAR 1524

96 'KARLSTR.26, 4505 BAD 1BURG
198

JF O

1

]

I

]

]

]

[}

]

]

'

I

]

1

I

L]

|

[}

]

110 " HHEHH S HEHH RS R RS R R B R :

120 CLSO '

128 CLERR 200 :
148 DIM ACB,133,BC0,125,000, 183, D06, 182, ECR, 17),FC0, 12, GC8, 21, 1¢0, 185, U@, 143,

WOD,12) )

158 PMODE4, 1:PCLES: COLORA, S '

1668 DRAW"EM1S, 21D42FER3ZEEU42L 1 ZDZEL2SUEEL1Z" :

178 DRAW"BM18Z, 133R12U1 TR12U12HUEL 1 8U7REEU1 2LS004S " |

126 DRAW"BM123, 159RSOU4ELSADIEEE 1 2R26U24L 26024 " '

126 PAINTS16,925,0,0 :

280 PAINT102,132),8.0 '

218 PAINT196,132),0,0 '

229 LIMEC27, 127 »=(52,99 ), FSET !

228 LIMEC 15,91 )¢ 127,34 ), PSET |

248 LIMECEV. 21 0~C 127,34 3, PSET -

230 LIMECS2,21)-( 127,243, PSET :

260 LIME(ES,91)-( 127,34 5, PSET '

278 LIMECEE, 1320~ 127, 54 2, FEET '

220 LIMEC189,139)-C 127,34 ), FSET i

220 LIMEC115,1380-¢117,122),PSET '

260 LIMEC 189,90 )-C 127,34 5, PSET '

316 LIHE(228,98)-( 127,34 ), PSET ;

220 LIMEC226, 1260~ 206, 164 1, FSET -

226 LIMEC182.98)-( 127,34 ), PSET :

240 LIMEY 152,96 )-( 127,340, PRET :

350 LIMECD, 160 )= 255, 170, PSET, BF '

260 DRAW'EM1A, 10R1IFIRIF1RIDINGERTNF2UIRIEIRIEINRIHAL SMLEUIHIUIHILIG1D1 G2L 262" '

278 GET(9.43-(28,16),B.G '

226 SCREEM1, 1 '

338 50$="TZ5505L4Y15C04G003GC02GC01GE" '

408 FOR WW=1 TO 16:PLAY S0%:HEXT W ,

418 FOR YU=18 TO 235:FUTLYUL 4 0—0Y+19, 16, B, FEET t HEXT -

428 FOR PA=1 TO 7006 :HEXT :

439 SCREEMG :

449 CLS O '

450 PRIMTS224,STRINGSHCE," "); '

SOUND 4@.1:IF ALS="H" THEM 724 :

460 CLS '

:

I

1

1

]

I

|

i

PRIMTEZ3Z, "AMLEITUHG AJ/HD "5 SOUND2E. 1 : THPUT ALS:

478 PRIMTZ12,"U0 F Q"
488 PRIMT"DU BIST COMMAMDER DER IRDISCHEM RRAUMSCHIFFFLOTTE, " : PRIMT"AUSSERIRDISCH
E UFOS HABEM BE~  SCHLOSSEM. DEIME RAUMSCHIFFE ZU ZERSTOEREM, UM DIE WELT ZU ER
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| ! ]
[}

® ' @
' - DBERM, " '

@ | 457 PRINT'DEIME AUFGABE 1ST ES M, OIE  UFOS AEZUSCHIESSEM, DIESES 15T FEER H , @
o ICHT 30 EIMFACH, WIE DU YIELLEICHT YERMUTEST, DEMM SIE  HAEEM EINE UMEERECHEME 1
' ARE FLUGERHH | 1" !

@ | 99 PRINT:PRINT'DRUECKE EIME TRSTE | ' @
1 518 IF JHKE''$="" THEN S1a '
1520 OLE :

@ | 538 PRINT'GESTEUERT WERDEM DEIME RALM- SCHIFFE MIT DEM RECHTEM Joy— STICK. , @
v DIE AMZAHL DER FEIHD- LICHEN UFOS IST ZUMAECHST DREI, JEmORN ERMOEHT ZIE sIc o
'H YO SPIEL 20 SPIEL UM EINZ, © :

@ | 249 PRINT"SCHIESSEN KANHST DL MIT DER FIRETASTE: IN RUMDE 1 HAST OU  PRo |F ' @
+ 3 HEUM SCHUSS, TN RUNDE 2 ACHT SCHUSS ey, ALS0 GEHE SFRARSAM MIT DEIMER LAS o
t ERKAHOME L, v ’

@ | 559 FRINT:FRINT'DRUECKE EIHE TASTE 1" ' @
1 958 IF IHKEY&="" TUEN Seg !
'SP CLS : :

@ | 599 FRINT"WON ZEIT ZU ZEIT FLIEceM METERDITEN HORIZOMTAL UEBER DEM BILpsc | ®
P HIEM. WENH DU DIESE AB-  seHlgsst, BEKOMMST DU EIH SUSATZSCHIFF: ZERSTOER o
VEM KOEM-  HEN SIE DICH MICHT, .

@ | 550 PRINT"ABER SEI YORSICHTIG 1 pu HRST  NUR EINEM €113 SCHUSS, UM DEM METERD @
1 ITEN ZII TREFFEM, " '

) £88_PRINT"AM UNTEREM EILDRAMD SIEHST pu DIE AMZFAHL DER UFDS UMD DER RAUMZC !

@ |HIFFE." ' @
1 £18 PRINT"DEINE RAUMSCHIFFFLOTTE UMFAZST MAXIMAL & RAUMSCHIFFE, » '

) 528 PRINT PRINT"DRUECKE EIME TASTE 1) s

@ | 639 IF IHKEYS="" THEN £2g ' @
648 LS '

) 299 PRINT'DAS SPIEL IST 2IJ EMDE, WEMH DU ALLE RUNDEN UEBERLEBT HAST (WAS DU oM ;

@ | L _KAUM SCHRFFEM WIRST 115 ODER WEMH CU ALLE RAUMSCHIFFE  VERLOREM HAST. & ' @
1 668 PRINT : FRINT "PUMKTEZAEHLUHG + '
VETE PRINT" = UFD ¢ 1085 PUMETE" :

® ;rqn FEI”? = METERDIT : 1866 PUNKTE ¢HICHT GETROFFEN : 566 MIMUSFUMKTE ) ' @
1 698 PRIk '

) 788 PRINT" $L4094% AUF GEMT'S 1| sobppppen !

@ | 019 PRINT:PRINT'DRUECKE EINE TASTE |n| ' @
1 728 IF IMKEY$="" THEN 720 '

1 738 ME$="T2G004Y21 L0 OB 2 BRI E B ST Y ZECY 2SR By Fy EYZZDHY21DVZECHY 19002y 12 -

@ | YITABVIERYISGHEYIAGYIFEVIZFY L 1By D D B T 0L VEBY SRR S 2N TF 01 5 ' @
1 038 S18=" T80T 4Y | SCOIBARFGHGF #FELHDLAL '

) 038 Sa%="T2SS04L4Y 1 SCOZBREAGHGF BFEDHDOAD )

@ |75 S3%= " T25503L4Y 1 SCOCEARAG#GF $FEDSDCAC )
1 T78 S48="T2I502L 41 SC0 1 ERHAGEGF BFEDSDOAD .'
1720 D=12

@ | 759 PMODE 4,1:pPCLS ' @
| 800 H$'="R3U2RIIJBETEDEERIDER.‘BU1HE‘UEHE‘LISLIUEDEL.lD-‘BGEDZGED1 " '

) 218 FOR PS=1 TO 27 :READ WP, P :PSETC WP, YP. S NEXT PS !

@ | 529 GET(98,112)-(115,1205,0, @
1 530 FOR Ri=1 TO 15:READ #1.Y1PSETORE, Y1, 5 ) HEXT Ry '

1 240 C%= “REUZR1UZREDIR 1D2R A HAUZHEL 262026001 1 '

@ | 379 DRAW"BEM28R, S0, "+Ca ' @
1 868 GETC260,32)~(210,58),0, 7 '
VE27TA FOR F2=1 TO 21:READ K22 PSETCRE, Y2, 53 MEXT RE !

@ | 229 DE="R3U2R1BRIRIDZR3UIH2EL 56201 ' @
1 399 DRAW"BMSBD, 50; "+DhE [
V308 GETCS0,34 )~ 60,58, E,0 ;

@® 218 FOR R3=1 TN 20:REARD A3 Y3 PEETCXE, Y3, 50 MEXT Rz ' @
1 228 GETC 130, 69)-(141,20),F. Q -
19320 E!$="F:1F1F:1F1Fe!1E11r-JGEF€?‘t~IF-'El.l1R1E1R1EIHRIHELSP-JLELIIHIL!1H1LIGIEJIGELEGE" :

@ |48 EJRHM"BMEBB.-KPGREF‘IEIF:IEIR1F1F?.1E1FSD4GE‘L1H1L1G1DILEHIG1L3U1L1U1H3UEEIU2" ' @
1 958 PAINTC205,1733,5,5 -
1968 GETC193, 1693~ 215, 1813, U, ¢ '

@ 779 GETC240.120)-( 251, 1405, 6 ' @
1220 GETC200, 166 5-(217, 1695, -
1928 DRAN"EM1G, 191" +Ag% d

@ 1999 PAINTC15,185),5,5 ' @
(1918 GETC10,1725~021, 191 3,8, -
1109268 PCLE :

@ | 1929 DRAL"EMINAG, 5 +pg ' @
11840 PAINTC182,65,5,5 :
11850 GETC108.8)-(112, 12,8, "

@ | 1960 PoLs ' @
11870 FOR 2T=1 T0 150 -

) 1E28 SR=RHDC 256 )1+ SY=RHD! 145 ) :

@ 1959 FSETCSK,8Y) ' @
11188 MEXT ST '
'1116 DRAW"EMS, 149F—'4DEF101F1EIUlEiREFEDIFIDIFIDIFEDIFID'IFIZ’-L‘.'i " :

@ liza DEFIL-}"BNE:E‘.S,1?’2LI1E1|J1EIE!lEEF:IE4U2E1F?.1E1F?.E’EEU1EE.'F:1" ' @
1138 LIMECB., 17250 255,176 5, PSET, BF '
11148 PAIHTC1,151),5,5 :

@ 1159 PRINT(226,1713, 5,5 ' @
11166 AU=3:UE=4:AZ=9: IN=211: Ai=1 : PK=0 .
'1179 Fy=d ;

@ 1188 FOR FR=1 To A '

f ]
1 |
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559

1274

]

]

]
PUTch,i?aa—ch+1e,191>,B,PSET:Fx=Fﬁ+19 .
HEAT b
LIHE(163;1?6)—&165;191),PSETJEF '
FR=172:FOR UR=1 TO LE '
PUTcRn,1?s>—cRﬂ+11,191>,H,PSET b
RA=RA+13 :
HEAT 1
UR=S:FR=5:FM=137 :
AT=AL. '
SCREEML .1 '
=12 z=122:PO=99: AS=AZ :
ZZ=RMD( 132 A
H=RHDC 170 3+43 '
THEM H=8 '
p=JOYSTROE 2 :
IF %358 AND 24213 THEM Z=2+12 '
IF ®e1® AMD 223 THEM 2=2-12 '
PUT(PD,153>—a90+11,1?1n,G,P5ET .
PUT(Z;iﬁB)*(E+11J1?1)JHJP5ET .
'

]

|

1

]

Ll

-t
22=3

PO=Z
PE=PEEKQ6528@)=IFPE=12?DRPE=255THEH149@
IF PS=M THEH 1499

PLAYS0S

FORM=153TN2ASTER-29

§ LIHE(Z+S;M}-EZ+5,M-EB};PSET

]
L1HE<2+5,mn-cz+5,m-£@>,PREsET '
Lo {245 AND Z+3<N+18 THEN 1268 :
HEXT .
AS=AZ-1 '
1F zZ=5 THEH AS= ]
]
IF 72=5 THEM 1669 -
1F Dy=158 THEM 1784 .
]
|
]
1

A FB=RHDC 350N FB GOTO 155, 1550, 1568

1F H»208 THEW 1524
PUTQH;D—lZ)—QH+18;D);U;PSET=GET(H+1BJD)—(H+35;G+12);F;G=FUT(H+13;D)—CH+36;D
E;PSET=H=H+18fGOT01586
PUT(N;D-lE)—(H+1E;D);W;PSET=GETQH;D)-(N+18:G+12},?:E=PUT€H;03—§H+1B;O+12);E

LPSET:GOTO 1528

1F H<4@ THEH 1529
PUT(H;D*lE}-{H+1E,UB;U;PSET=GETQH—IB,D}—(H;G+1EbJVJGiPUT(H-lB;D>"ﬁHaD+12?;B

!
]
!
'
1
1
1
]
580 0=0+12 '
!
168 :
1618 PUTCH—lB;28)-iH:32):V;P5ET=GET(Hp2@)—ﬂH+1B,32};V;G |
e 1

1620 FUT{HaEB)-ﬁH+1?J32);U;PSET

11648 1F Wr230 THEM PUT(H;ZB)*QN+1E;32);VJPSET=PUT(Z;1533*{E+11;1?1);G;FSET=PK=PK

—5a0:AZ=AZ:GOTO 1799 ELZE 1324

1650 LIHEQZ+5,158)-(2+5;32?,P5ET=PLHT"T102¢"=LIHE€Z+5;158)—EZ+5;32}4PEESET=FDR P

1 70 1@@91HEHT=PUTQH;ZQ)—(H+18;SEDJV;PBET

£0 PH=PK+1008

70 IF LE=E THEH 1658

£208 UE=UE+1'UH=UH+13:PUTQUHJ1?8)—{UH+11J191);H;P5ET

£28 PUTﬂZ;lSB)—QZ+11;1?1);G;F3ET=GDTD 1298

1708 IF Z27H THEHM R=4 ELZE R=-4

1718 AZ=AZ

1720 PUTQH;0—12)-(H+18103JV;PSET=PUT(H;159)-(H+18;1?1);BJPSET=FLHY"T1@501EP4CP4C

1 P4CP4C”

:1?39 FOR H=H TO 2+3 STEFP R=LIHEEHJ1653—QH+5;165);P5ET=PLHT"TZBBiD4E“=HEET H

17449 PLHY"TESS;D4BH#HG#GF#FED#DC#CDBBH#HG#EF#FED#DC#PDEBHﬁHG#GF#FED#DC#DO1BH#HG#

| GF4FEDH#DCHC”

11758 1F R=d4 THEH 1728

1768 FOR H=z+3 TO H-2 STEF

11778 GOTO 17398

11?8@ FOR H=2+3 T0O H+1S STEP -R=LIHE€H;165?—(H+EJ165);PRESET=HEﬁT H
: PUT(HJ159)‘£H+18J1?1398)P5ET

1208 PUT(ZJ154}—(Z+1@;1?13:D;PSET

PLAY S1%

FOR K=1 T0 250 : HEAT ¥

PUTEZ;ISS}"§E+19;1?1>JE;PSET

*R=LIHEQH;165?-CH+$J165);PRE5ET=HE%T H

]
1
]
]
1
]
i
1
¥
i
]
]
L)
]
1
]
1
]
]
|
]
1
L)
]
|
]
]
L]
]

'193

11340

46 HomecompPuTER

PLAY 22%
FOR K=1 TO 250 HEAT K

- ¢UTaz,159>—c:+11,1?1>,F,PSET
PLAY 22%

FOR K=1 TO 250 MEXT K
PUT(Z:151)‘ﬁ2+11;1?1};G;F5ET

FOR K=1 T0 408 HEXT K

4 PUT(H;lSE}*(N+18J1?1};IJPSET
5} UE=UE-1=LIHE(UH;1?B?—(UH+11;

191);PRE3ET,BF:UH=UH-13
1F UE=0 THEM 2218

1
]

'

!

]

!

]

'

'

4 PLAY 24% '
!

!

'

]

!

'

'

]
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1356

1368
11378
11388
y 15336
1 245,

2086
' 2616
2620
2030
2646

! 2655

2865
=
2875

! 2B25
| 2856
1 2166
'211g
1 2120
2126
2146
2150
2168
12178
1 2150
12136
! 2206
| 2216
1 2226
1 2235

| 2248

I
1 2436
! 25680
| 2518
1 2520
1 2538
:2549
'

I 2550
| 2568
'
1
'
]

2579

D+19);P8ET=PLH? ME$=LIHE{E+5;158)—(Z+5;
SET=PLH?”T4BJDSED4GCG05004GCDSGCGD4CGCOSGCGCOZGCDSCDEGC"=PUT(N;G)—(N+18;U+12);V;
SET

?;168;11?»IBEJIIE)IBEJIIEJIIBJ116J11511154111;115;
< 106G,

D56,

i -.'0'5.' ?1 a4 135; ?8)

2258 CL

GOTD zpig

IF Z2=5 THew 1856
PUTCH;D—IE)—(H+18;D);V»PSET
FPK=PK+108 .
U=U“IE=GET(HJD)—{N+18;D+12J;V,GfPUT(H,D}-(H+13;D+12)JB;PSETJLINE(Z+5;153)*(
U+1@);PRESET=PUT<N;U)-(H+18;D+12);C;P

FOR k=1 Tp S06: HEXT K=PUTﬁZJ158)-{2+1141?1)JG:F8ET
FR=FR*1=FH=FH~15=LIHECFH;1?8)-(FH+18;IBIJJPRESET;EF
AT=RT-1

IF AT=B THEH 2828 ELsE 1259

DATA IBB;IEE;IBE;IIB;IES;IIS;IBE:

IIEJIIIJIIBJ113;125;113;11?;199;

182,115,

117,134, 11
194:115;151;115;93;115

114J195J114;155;114»113J114J11@;113;156;113;1634113;165;112;1@8»112
DATA 204,28, 261 254;38;2@4;34;286;41;EBE»SE;296;33;

;4%;EGI;S4;232;3?:EBS;4IJ
T

:2@?,334298334,295,42J219,39,219,x

g
56145J59)43}51)41)51)39!523
57, 36,52,

DATA
42, 56,37,

DATA 12a,

44,52, 37,
39)58)41)58;4415393?}69;
?8;131J89;131,?4J132,??,132; 1,13
13?;?4;13?;?2413?:?5:13843@:13347

53442;54,35;54J3J,55,44;55;41;55;3

49,60, 44
4,?8;134;?3;134;69;135;8@;1359?5;
=] 148,73, 14, 75

2 125,73,

CLS
IF AG=S ANp HZ=1 THEM 2518
IF AG=S THEH 224

AG=AG+]

PRIHT%IJ"RUHDE =";RH=PRIHT§1?;"PUHKTE +RiPK
PRIHT%ES;STRIHG$£3341283

PRIHT§134;"GRHTULIEEE COMMAMDER "
PRIHT%IBE;STRIHG$(3@;IESﬂ

PRIHT=PEIHT=PRIHT” ANGRIFF NH."JHG;"NHERE GESCHAFFT, »
PRIMT :PRINT" RBER «DIE HAECHSTEN FEINDLICHEH UFDS SIMD
PRIHT§4EEJ"VIEL GLUECK™

PRINT§45F,9TRIHE$(14,"~")

PRIHT§4B4;“DHUECKE DIE FIRETASTE O
PE=PEEHC65289)=IF FPE=127 OR FE=255 THEN 2214

AU=AL+1

GOTO 1174

HZ=HZ~1=EH=RH+I

SCHOM IM ANFLUG, »

L]

! 2260 AU=3:A[G=g
1 2278 PRINT:PRIfT HUR ZUR ERINMERUNG . o
® s PRINT:PRINT" DU HEST JETZT PRO UFg "iRAZ; "SCHUSS (v
! 2299 PRINT=PRIHT:PRIHT"DRUEDKE DIE FIRETASTE, UM wEpe TERZUSPIELEN |
1 £3680 PE=PEEK( g52505: 1F FE=127 OR PE=255 THEN 2309 ELSE 117g
® =310 ‘ENpE
! 2320 DATA 15,5,14,4,13J4J12J4,11,4,15,4, ,s,a,'Ja,?,a,s,s,s,eJ15,9,11,15,12,11;1
.2;12,52,13,13J14,12J15,11,15J1g,15,9,14J9,13, £12,9
® | ::35 0aTH 19,12,19,11,15;1&1;',9;19“'-3419;?;1946;25,5.-21-4;22,4;"?,4,24,4,25,5;26
-,a,zear,as,a,es,aJas,15,25.11.:u,12J°3,9,21,5,22,9,23,9,’4,9,25,9
| 2348 DATH saJ12,35311Jaa,19,39,9,35,3,33,?439,5,3',5,3‘44,31,5,32,5,35,?,u4,a,u5
[ I J*,36.-6,3?45;38,%38;5,38;6,-‘38;F;.’:‘-B.-E};SB,SJSBJ13,38.-11;38;12
' 2350 DATA 49;4,48J4,4?J4,4s,4,45,4,44,4,4314;42,4,42,5,42asJ4z,?,42,8,42,s,42,1@
:,42J11,42,12,43J13,44,12,45,12,45,12,4?,12,48,12,49J12,43,3,44,3,45,8,45Ja
® .2z RESTORE:FDR Git=1 T 1B8:READ 33: NEKT Gy
| 2370 SCREENG
1 2380 CLSG:FOR Gy=1 Tg 162 : RERD HELYY S SETCRY, Y, 5 3 NENT Gy
® 23350 pATA 19,21,19..22,.19..23..19..24,19.-25..213,26,21,2?,22,2?,2:-:,2?,24,2?,25,25,25,2
:5,25424,25.23,26,ae,za,zx,zs,za,24,19,23,19,22,19,21,19,29,29
' 2488 DATA 35,19,39,29,39,21J39,32,39,23,33,24,31;25432,26,33,2?,34,2?,35,25335,2
@ -5,3?..24,.3?,23,3?,:-2..37,21J3?,ae,3?..13
! 2410 DATA 48,19,4?,19,45,19,45,19J44,19,43,19,42,19,41,19,41,20,41,21,41,22,41,2
1 3,41 24,a1J25,41,35,41,2?,42,2?,43,2?,44,2?,4532?,45,2?,4?,2?,43,2?,42,23.43,23,
® 4425045 23
| 2428 DATA 52J2?,52,25,52,25,52424,32,23,52,ea,sszl,sz, 0:92:19,53,19.54, 19,55,
.5,56»19:S?J19;58319;59;29;59;21,59122,58»ES«S?;EZ;SE;EE,SSrEE;Sé;23;53;23;5&:241
& ' 559.25,59,26,59, 25
| 2430 FOR Gy=1 1o 95 : READ S T SETCRM, Y, 5 ) ERT Gy
) 2440 PLH?“TEDIHBDECDILEBHL%EG#LEH"
' 2450 PLHT”TEDE?EBL#HUESFEVEBLBDCUIV15L48V18L4G#U5LEH?15"
! 2450 LLS2:PRINTE122, "DEINE PUHKTE - "iPKS FRINTS252, “NEES SPIEL AJAND 7775 IRy
v T s
) 2470 IF O%=" g0 They po
| 2438 FOR A=5 Tn 511=PR1HT§H,cHﬁ$czae}j=HEKT A

PLH?"TEBDSH15L4GW14GWIEGVIEG¥11Gv1GGVEEVBG??GVGG¥5Gv4GvSGVEGHIGVI5"
EMD

CLES

PRIHT:PRIHTTHEﬁ13)s“supeﬁ”

PRIHT=PRIHT"EIHE UHGLHUBLICHE LEISTUHG Thpgn

PRIMT : PRIMT DIy BIZT DER ERZTE, DER DIESE LEISTUNG YOLLERACHT HAT I

_GEATULIERE, »

PRIHT=PRIHT”HIEHMIT WRERE Dfs SFIEL BEEMDET, »
FOR FPR=1 TO SOB0: HEXT
GOTO 2315
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Das Monopoly fiir Weltraum-Freaks. Vor dem Start muB der Basic-

Space Business appic i

Start mit POKE 103,0 und POKE 104,64 verschoben werden, da
das Spiel relativ lang ist und mit Grafik arbeitet.

Spielidee: Bei Space Business kommt
es nicht wie bei Monopoly darauf an
viel Geld zu gewinnen, sondern man
muB versuchen. den Gegnerin den Bank-
rott zu treiben. Jeder Spieler startet mit
30000 Dollar Startkapital, die er sehr
geschickteinsetzen muB, um nichtauf’s
Kreuz gelegt zu werden. Mit diesem
Geld kann der Spieler Planeten besie-
deln, Strafen bezahlen und im Space
Casino spielen.

Spielfeld: Das Spielfeld ist in 34 Felder
unterteilt, diealle eine verschiedene Be-
deutung haben. Es gibt 2 verschiedene
Arten von Feldern:

1. Planeten: Die Planeten sind am An-
fang des Spieles unbesiedelte Felder,
diedie Spieler nach und nach besiedeln
miissen. Je dichter ein Planet besiedelt
ist, je mehr Geld mul} der Gegner zah-
len. wenn er darauf landet. Es gibt sie-
ben verschiedene Besiedlungstufen:

0 - Unbesiedelt

1 - Eine kleine Stadt auf Planeten

2 - Mehrere kleine Stidte auf Planeten

3 - Ganzer Planet besiedelt

4 - Ganzer Planet dicht besiedelt

5 - Planet fast tiberfiillt

6 - Planet ist iibervolkert

Je hoher die Feldnummer eines Pla-

neten ist (1....34), desto weiter ist dieser

von der Basis entfernt und desto teurer
ist die Besiedelung.

2. Ereignisfelder: Wer auf diesen Fel-

dern landet, kann entweder mit Geld

spekulieren (Gliicksspiel). muB Geld
zahlen oder bekommt Geld. Es gibt
viele verschiedene Ereignisfelder.

Zum Beispiel:

- Space Bank: Wer auf diesem Feld
landet, bekommt 8000 Dollar gezahlt
(entspricht ungefihr dem "Los™ bei
Monopoly).

-Space Casino:  Gliicksspiel...Ge-
winne bis zu 20000 Dollar....

- Space Prison: Dieses Feld ist eines
derjenigen. wo man Geld zahlen muf3.
Die Kaution betrigt 1500 Dollar.

o
]
1
@ | 10 GOSUB 170: DIM SN#(34),ZU(34)
' JBE (34) ,WE (34)
| 20 HOME : VTAEB 2: HTAB 13: INVERSE
® . FRINT "SFACE BUSINESS": NORMAL
L]
® ' I0 VTABE 4: HTAB 8: PRINT “(C) 19
: 84 BY CARSTEN FREY"
1 40 VTAE &: HTAE &6: PRINT "AUSWAH
. : L = "
1 S0 VTAE 8: HTAB &6: INVERSE : FRINT
L “1":: NORMAL : FPRINT ". MENS
® . CH GEGEN MENSCH"
' 60 VTAB 10: HTAB &: INVERSE : FRINT
' n2ne: NORMAL @ FRINT ". MENS
o . CH GEGEN COMFUTER"
1 70 VTAE 12: HTAB 6: INVERSE : FRINT
® ! "Iy NORMAL : FRINT “. ALTE
‘ S SFIEL LADEN"
' 80 VTAB 14: HTAE &: INVERSE : PRINT
® m4ug: NORMAL : FRINT ". DEMO
: NSTRATION"
| 90 VTAB 14: HTAR 6: INVERSE : FRINT
® . nSne; NORMAL : PRINT ". KEIN
‘ SFIEL"
@ . 100 VTAB 18: HTAB &: FRINT "WAS
‘ NUN (1....5) 7"
! 110 IF FEEK ( - 163B4) < 128 THEN
® . 110
' 120 GET WN$:WN = VAL (WN$): IF
o .
]
I

.

AuBer den genannten Feldern gibt es
noch viele andere.

Spielablauf: Begonnen wird das Spiel
auf Feld 1. Alle Planeten sind unbesie-
delt und jeder Spieler hat 30000 Dollar
Startkapital. Beginnen tut immer Spie-
ler 1. Der Computer erwiirfelt nun mit
zwei (abgebildeteten) Wiirfeln die Zahl
der Felder. die ein Spieler vorfliegen
darf. Der Rest ergibt sich von alleine.
Laden und speichern eines Spiels: Diese
Unterroutinen funktionieren nur mit
Diskettenlaufwerk. Damit keiner sein
Spiel abbrechen muB. kann er dieses
auf irgendeiner initialisierten Diskette
speichern. und unter Angabe der
Speichernummer (1..9) spiter wieder
abrufen.

Arten des Spielens: Es gibt zwei Mog-
lichkeiten des Spieles. Erstens, Mensch
gegen Mensch und zweitens, Mensch
gegen Computer, so dall man das Spiel
auch alleine spielen kann.

Also dann, viel Vergniigen!
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140
150

160

170

180
190

200

210

240

270

280

290

200

310

260 X =

WN < 1 OR
IF WN = 5
AF = "AUF
INVERSE
GOTO 340:
FOR I = 1
X: HTAB Y:
I)

= PEEK ( -
( = 16334) + FEEK ( - 163326

) + PEEK ( - 1633246): FOR F =

1 TO 30: NEXT F: NEXT I: RETURN

WN %> 5 THEN 110
THEN X = 20:Y = 6:
WIEDERSEHEN !'! 1":
GOSUE 150: NORMAL
REM ## START ##
TO LEN (A%): VTAE
FRINT LEFT$ (A%,

16336) + FEEK

FOR I = 768 TO 832: READ A: FOKE
I.A: NEXT I: POKE 233,3: FOKE
232,0: SCALE= 1: ROT= O: RETURN

DATA 2,0,6,0,27.0
DATA 37,36,37,39,39,39,55,55
v55,55,45,37,44,54,61,62.,60,
55,54,61,0

DATA 45,44 ,44,53,37,45,46,46
161,39,39,44,45,60,39,45,39,
b3,62,36,55,54,46,63,36,36,5
5,62,60,62,52,55,45,62,47,45

, 45,0

HCOLOR= 3: HPLOT 10,0 TO 270

»0 TO 270,150 TO 10,150 TO 1
0,0: HFLOT 40,30 TO 240,30 TO
240,120 TO 40,120 TO 40,30: FOR
I = 40 TO 240 STEF 20: HPLOT
I,0 TO I,30: HFLOT I,120 TO
1,150: NEXT I

FOR I = 30 TO 120 STEF 18: HFLOT
10,1 TO 40,I: HPLOT 240,1 TO
270,I: NEXT I: HCOLOR= 1: FOR

I = 35 TO 40: HFLOT I.,30 TO
I,66: HFLOT 1,84 TO I,120: NEXT
I

HCOLOR= 2: FOR I = 25 TO 30:
HFLOT 40,1 TO 80,I: HFLOT 1
QO,I TO 120,I: HFLOT 140,1 TO

180,1I: HFLOT 200,1 TO 240,11
NEXT I: HCOLOR= S: FOR I =

240 TO 24S: HPLOT I,30.TO I,
48: HFLOT I.46 TO I,120: NEXT
1

HCOLOR= &6: FOR I = 120 TO 17
S: HFLOT 40,1 TO 100.I: HFLOT
120,1 TO 1460,I: HFPLOT 180,1I TO
240,Ix NEXT I: RETURN

HFLOT 86,50 TO 136,50 TO 136
<100 TO 86,100 'TO 86,50: HFELOT
146,50 TO 196,50 TO 196,100 TO
146,100 TO 146,50: RETURN

114:Y = 78: IF W = 2 THEN

X = 172

ON WW) GOTO 280,290,300,310

$ 320,330

DRAW 1 AT X,Y: RETURN

DRAW 1 AT (X = 10),(Y — 10):
DRAW 1 AT (X + 10),(Y + 10)

: RETURN

DRAW 1 AT X,Y:
10 ,(Y — 10): DRAW 1 AT
10) , (Y + 10): RETURN
DRAW 1 AT (X + 10) ,(Y + 10)=
DRAW 1 AT (X - 10),(Y - 1)
: DRAW 1 AT (X + 10).(Y - 10
): DRAW 1 AT (X - 10) , (Y + 1
0): RETURN
DRAW 1 AT
DRAW 1 AT

: DRAW 1 AT

DRAW 1 AT (X -

(X +

(X + 10) , (Y + 10):
(X = 10) , (Y = 10)
(X + 10) ., (Y = 10

APRIL

1984

340
350

I60
370

380
390

400
410

420

470
480

490

500

510
520
S3Q

540

D¥ =

): DRAW 1 AT (X -
0): DRAW 1 AT X,Y:
DRAW 1 AT (X -
DRAW 1 AT (x -
1 AT (X -

10y (Y + 1
RETURN
10) , (Y — 15y
10),Y: DRAW
107, (Y + 15): DRAW
1L AT (X + 10),(Y - 15): DRAW
L AT (X + 10).,Y: DRAW 1 AT |
X + 10) ,(Y + 15): RETURN
IF WN < > 4 THEN 440
HOME : HGR :X = 22:Y = 14:
INVERSE :A% = "DAS SFIELFELD":
GOSUEB 150: NORMAL : GOSUE 210
FOR I = 1 TO S00: NEXT I
HOME :X = 22:Y = 12: INVERSE
tA¥ = "DIE SFIELFIGUREN": GOSUE
150: NORMAL : HCOLOR= 3: FOR !
I = 46 TO 226 STEF 15: DRAW :
2 AT 1,43: DRAW 2 AT I,113:E :
= PEEK ( - 16338) + FEEK .
( = 16336) + PEEK ( - 16336 '
): NEXT I :
FOR I = 1 TO S00: NEXT I 1
FOR I = 53 TO 103 STEP 10: DRAW |
1 AT S0.1: DRAW 1 AT 235,1:E
= FEEK ( - 146334) + PEEK
( = 14336) + FEEK ( - 16336
)3 NEXT I: HOME :X%X = 22:Y =
15:A% = "DIE WUERFEL": INVERSE
¢ GOSUB 150: NORMAL
FOR I = 1 TO S00: NEXT I '
HFLOT 95,57 TO 135,57 TO 135 .
»87 TO 95,87 TO 95,57%: HPLOT '
155,57 T0 195,57 T0 195,87 TO !
155,87 TO 155,57: -DRAW 1 AT '
117,75: DRAW 1 AT 177,75: DRAW |
1 AT 187,82: DRAW 1 AT 167,6 ’
8 :
FOR I = 1 TO 2000: NEXT I '
RESTORE : TEXT : GOTO 20 ;
IF WN < > 3 THEN S10 '
HOME : VTAB 2: INVERSE : HTAE :
92 PRINT "EINLADEN EINES SFI '
ELES": NORMAL H
VTAB 4: HTAB B8: FRINT "NUR M '
IT DISKETTENLAUFWERK": VUTAR !
12: HTAB 4: PRINT "NUMMER (1 '
ss22.9) —— RETURN = MENU" .
IF  FEEK ( - 16384) < 128 THEN
470 :
GET NUM$:NU = '
NU < 1 OR NU » 9 THEN 20 .
CHR$ (4): PRINT D#:"OFE |
N SPACE BUSINESS.":;NU: FRINT !
D#; "OFEN SPACE BUSINESS. ";NU 1
: PRINT D#;"READ SFACE BUSIN :
ESS."3NU: INPUT WN: INFUT NA '
ME(1): INPUT NAM$(2): INFUT 3
FE(1): INPUT FE(2): INFUT GE '
(1): INFUT GE(2): INPUT SC(1 :
): INPUT SC(2) |
FOR I = 1 TO 34: INFUT BE(I) s
: INFUT ZU(I): INPUT WE(I): '
I: PRINT D%$;"CLOSE": GOTQ =21
30
REM  #%%% DATEN s*%*%x
GOSUB 530: GOTO S60
FOR I = 1 TO 34: READ SN#(I)
: NEXT I: RETURN
DATA SONNE,MERKUR , VENUS , STEU
ER,ERDE, STEUER,MARS , JUF I TER,
STEUER y SATURN , URANUS , KAMPES T
ERN GALACTICA,NEFTUN,STEUER,
PLUTO,SIRIUS,CANOFUS ,NEUER F
LANET
DATA TOLIMAN,WEGA,CAFELLA.ST

VAL (NUM#$): IF
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1
¥ } @
® ) " ® ; EUER, ARCTUR,RIGEL ,STEUER, FRO '
! ) ' CYON, ACHERNAR , ALTAIR, KAMPFST Y
' 760 UTAER 2: HTAB 1: PRINT "AN kO ' ERN FEGASUS,FOLARSTERN,KOCHA |
® . MMANDOZENTRALE "3NAM$ (FLY ;"' , @ B,STEUER,DENEBDLA,REGUI‘_UIS ;
'.-.'H: U ] H 4 - e q
L SiTanPUNKT T R VERtE & BRINT | =26 Youe IR s Thien s prem 1@
. SN$ (FE (PL)): NORMAL : VTAB 6 ' @ Bl
: : PRINT "BESIEDELUNG DURCH : : 570 FOR I = 1 TO 34:BE(I) = 3:7U @
Hae s - a !
® . FE’(%LET\:I::R%RF«AT_HINT ES$ (BE ( '@ oo &LB:U:NE”) = 0O: NEXT I '
. : . ' : HTAE 4: INFUT "NAME )
o ' 770 ;i:.)?E.EFE;F';:_)T;Ez ggg BE (FE ( ' - [:f? ERSTEN SFIELERS : "j;NAM#$ : ®
' = 3 ! :
: 780 '115;- ;ﬁitiicptn .széNnND (NN: : 590 1F LEN (NAM$(1)) > 10 THEN @
° Soo L =2 TH GOTO 2 ' ® GOTO 580 s
i ' 600 IF WN = 2 THE ;
' 790 VTAE B: PRINT "BESIEDLUNGSTU ! 4 pRINT/_"N:MN L Wl @
. v : ; : E DES COMFUTERS
. | FE = ] INVERSE : PRINT WE ( | : ":QF = "FRIEDLIEB":X = b: :
g FE(PL)): NORMAL : IF WE(FE(P ' @ INVERSE 1Y = 2 " : ;
, :Y = 25: GOSUB 150: @
) L)) < 1 THEN VTAB 10: PRINT ' NAM$ (2) = "FRIEDLIEBE" : '
e WWILLST DU INFORMATIONEN (J/ ' @ : GOTO 630 B NORMAL '
Py : <
.. T.)J"'m;qf) ?ﬁ; qNs; II.E"J¥:EN 7; ' 610 VTAB 6: HTAE 4: INPUT "NAME @
. < ) DES ZWEITEN SPIELERS : "3NAM )
@ : 0 ] ' @ $(2) ' .
l 800 IF NE(FE(?"L?') > O THEN 890 : 20 IF LEN (NAMF(2)) » 10 THEN ! .
PY :810 IF JN$ = “N" THEN PRINT : GOTO . o 6510 :
: 870 : 630 VTAB 8: HTAE 4: FRINT "BITTE ' ®
! 8920 HOME : VTAB 2: HTAB 11 PRINT \ EINE TASTE DRUECKEN..... :
® WSTANDPUNKT "3t INVERSE : PRINT '@ vy WAIT =~ 16384,128: FOKE - !
i SN$ (FE (PL) ) : NORMAL ) 16368,0 Y )
' 830 BK = ( INT (FE(PL) / 3) + 1) * . 640 ES$(1) = NAME(1):BSF(2) = NAM 1
® 1000: VTAB 4: HTAB 1: PRINT ' @ $(2):BS$(T) = "UNBESIEDELT" .
" J ] i
) KOSTEN EINER BESIEDLUNG = ' : 650 VTAB 10: HTAB 4: PRINT NAMS( ' @
°. 3: INVERSE : PRINT BKj: NORMAL P 1):" UND "3NAMS$(2);" HAEEN" :
: : PRINT " DOLLAR":LS = ( INT J 660 HTAB 4: VTAE 12: PRINT "JEWE ' ®
; (FE(PL) / &) + 1) # 500 i ILS 30000 DOLLAR STARTKAPITA -
@ . 840 UTAB 6: PRINT "GEGNERISCHE L '@ L..." '
: ANDUNG KOSTET = " 1 470 HTAB 4: VTAE 14: PRINT "AUF Y )
' 850 FOR 1 = 1 TO &: VTAB 7 + I31 HTAB | EINEN FAIREN KAMPF..uaa.." '
® : é: ,isxn: 11_=S* BE?IEDLU:B.'E‘:T-'UF : ® 480 HTABE 4: VTAB 16: FRINT "BITT :
' - 3 I;" DOLLAR": NEXT | E EINE TASTE DRUECKEN......" @
s ' : WAIT - 16384,128: FOKE - :
& ' 860 PRINT : PRINT "DAS IST ALLES J ® 16368,0 e " :
. AN INFORMATION....eeo-=" ' 6490 FOR I = 1 TO 2:GE(I) = 30000 + @
® . °° PRINT : PRINT "WILLST DU BES '@ :SC(I) = O:FE(I) = 1: NEXT I i
: IEDELN (J/N) ?"3: BGET JN$: IF ' : HOME : HGR : BOSUEB 210: GOSUB )
! JIN$ = "N" OR JN& < > "J" THEN s 250: INVERSE :A$ = "SFIELER '
® . 1070 ' @ " + NAM$(1) + " BEGINNT.... :
' 880 BK = ( INT (FE(FL) 7 3) + 1) % ' ngy = 4:X = 21: GOSUB 150: FOR '-
® ' 10001 BE (PL) = GE(PL) - BK:iBE ' @ I = 1 TO S500: NEXT I: HOME ',
: (FE(PL)) = PL:WE(FE(PL)) = W : 700 NORMAL :FPL = 1:0X(1) = 20:0Y '
' E(FE(PL)) + 11 BGOTO 1070 1 (1) = 10:0X(2) = 20:0Y(2) = :
® . 8%° REM ##% BESIEDELN 7 #*#¥ ' @ 20: HCOLOR= 3: DRAW 1 AT 20 i
' 900 IF (PL = 2) AND (WN = 2) THEN ' 10: DRAW 2 AT 20,20 o 4
' GOTO 2590 ! 710 FOR I = 1 TO 2:W = INT (& * :
@ | 510 VTAB 101 PRINT "KOSTEN DER W ) RND (1)) + 1:W(I) = Ws NEXT :
: EITERBESIEDELUNG : "3 INVERSE | I: HCOLOR= Z:W = 1: GOSUB 26 :
° 1BK = ( INT (FE(FL) / 3 o+ 1 ' ® O:W = 2: GOSUE 260:MO = W(1) :
: y % 10001BK = INT (BK / 2): X + W2 i
PRINT BK: NORMAL 700 VTAE 21: HTAB 2: INVER : !
f ] e Z1ls Pt . :
P 920 VTAB 12: IF WE(FE(FL)) > 5 THEN | g NAME (FL) 3¢ NORMAL : E‘:?ET --PF\INT:
! INVERSE : PRINT "KEINE WEIT ; DARF "3MO:" FELDER V " '
: ERE BESIEDELUNG AUF "3t PRINT (FE(FL) = FE(FL) + MOy IF FE i
] ! gg#(FE(F‘L)H NORMAL @ GOTO 9 : 5] (FL) > 34 THEN FE(FL) = FE(F "
L) - 34:BE(FL) = GE(F 0
' 930 VTAB 123 PRINT "WILLST DU WE ; 00 Bt = l'
@ : ETER BESIEDELN iJ/Nb ?hy: GET : @ =0 GOSUE 1190: GOSUB 1210: HCOLOR= i
; Ng: IF JN& < > "d AND JN#* ' O:W = 1: GOSUE 260:W = 2: = !
' < » "N THEN PRINT : GOTO ' 26¢ ey e
°' N : ' ® 260: HCOLOR= 3: TEXT : HOME '
. ' : IF SNE(FE(FL)Y) = " 4
| 940 IF,IN§ < > "3 THEN 970 " 50TO 1370E(F & ARERT T
® '. 950 v'gg?Néﬂf;Ag}gBL;;DziIEEU;QKAY '. ® 240 IF FE(FL) = 12 OR FE(FL) = 1 ’
b ) S = EEiHL = : 8 OR FE(PL) = 29 THEN GOTO :
: ceeas ) - BK: i 1810
_ - 1
& '. sed !\-:);ZEB(T;)-)P_RI:“EF(EEZ;!Z‘I:’I)_)T"%S J ® 750 IF FE(PL) = 1 THEN GOTOD 190 !
fl - Ll ]
° KONTOSTAND : ": VTAB 18: PRINT | g :
1 1
1 1] —
1 )
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° . ' ®
: "DOLLAR : “:: INVERSE - PRINT '
' GE(PL): NORMAL )

® | 570 FRINT : PRINT "BITTE EINE TaA ' @
' STE DRUECKEN..........": WAIT :
: ~ 16384,128: POKE - 14368, '

e . O: GOTO 1070 : ®
| B0 REM  wxx ZAHLEN #%% '

® . 790 PRINT : PRINT "BITTE EINE TA Y )
. STE DRUECKEN.........": WAIT '
' T 16384,128: POKE - 14368, :

. : O I .
! 1000 HOME : vTAB 2: HTAB 14: pRINT !

! "BODENSTATION" ' ®
® . 1010 vTaB 4 PRINT "DU MUssT Fug 4
: R DIE LANDUNG AUF ";SN$ (FE (p '

P L» Y )
i 1020 LS = ¢ INT (FE(PL) # &) % i) '
' * S00:LS = LS » WE(FE(FL)) ;. -

o | INVERSE : vTaB 6: FRINT Ls; ' @
! : NORMAL : FRINT " poLLAR 24 !

: HLEN. cvcvuuin,® ' ®
.: 1030 66 = 2: IF PL = 2 THEN 65 = !
1 ]

! 1040 VTAB 8: INVERsE : PRINT Nam | o
® ! $(B6);: NORMAL : PRINT o FRE .
' UT SICH.......":BE(PL) = GE( g

o | PL) - LS:BE(BG) = GE(GE) + L ' @
' s i

i 1050 VTAB 10: PRINT "KAPITALSTAN ' @
o . D : “: VIAB 12: PRINT NAMs (P !
: L)3" ¢ "3: HTAB 15:, INVERSE '

' i PRINT GE(PL);: NORMAL : PRINT | @
® . " DOLLAR": VTAB 14: PRINT NA '

] MEGB) g ¢ vy, HTAB 1S5: INVERSE .
T n PRINT BE(BG)3: NORMAL : FRINT | @
' " DOLLAR" ;

i 1060 VTAB 1&¢ PRINT “BITTE EINE ' @
o . TASTE DRUECKEN.........": WAIT !
: = 16384,128: POKE - 16368, :
® : ¢ ' @
1 1070 REM  suxx INFO #%%x .
, 1080 IF WN = 2 AND FL = 2 THeN POKE ,
o | - 16304.0:PL = 1y HOME ;: gosyp ®
' 2500: GOTO 710 !
i 1090 HOME : yTaB 2 HTAB 1: PRINT ] ®
o . NAM$ (PL) ;" 'S BASIS ; = .
i 1100 VTAB 4: INVERSE . FRINT wpn '
° ! $: NORMAL : FRINT ". gprg g ' @
. BSPEICHERN" ]
, 1110 VTAB 6: INVERSE : FRINT i :
o | it NORMAL : PRINT ", INFORMA ' @
' TIONEN® "
i\ 1120 vTaB 8: INVERSE : PRINT »3» ' @
o . i: NORMAL : PRINT . WgITERS !
: FIELEN" i
i 1130 VTAB 10: INVERSE : PRINT "4 Y
® . “s1 NORMAL : PRINT o, ENDE " '
, 1140 VTAB 12: PRINT "was nin (1. :
e | see ) PUi: BET WAS:iwA = yaL ' @
. (WA$): IF WA < 1 OR WA > 4 THEN :
: 1140 I‘.
® . 1150 IF wa = 3 THEN GOSUEB 2500: !
) GOSUB 1940: POKE - 16304,0 .
' : BOTO 710 '@
®  11k0 1Fowa LS THEN  GOTO 2070 .
1 1170 IF WA = 4 THEN GOTO 1970 |
@ | 1180 IF WA = 2 THen BOTO 2140 ' @
¢ 1190 FOR I = 1 10 250: NeEXT 1 !
i 1200 HCOLOR= 0: DRAW (FL) AT OX ¢ '
® FLYLOY(PLY:E = PEEK ( - 143 ' @
' 36) + PEEK ( - 14338) + PEEK i
, (= 16336) + PEgk ( - 16336 ' ®
® . ): RETURN k
' 1210 FOR I = 4 TO 250: NEXT I |
o ! 1220 IF FE(FL) » 12 THEN GOTO 13 ' @
!
! |
1

1230

1240

1250

1340
1350

13&0

1370
1380
1390

1400

1410

1420

1430

1440

1450
14460

1470

x

10: IF PL = 2 THEN v = =

<K

12 + (20 =% FE(PL)):
2 THEN X = 4 +
)

= IF F
= (20 % FE(
(FL) = Y:0X(FL) = X:
DRAW PL AT OX (FL) ,0Y
FEEK ( - 16336) +
= 16334) RETURN
IF FE(FL) » 18 THEN GOTO 1
300
X =
252
Y = 24 4+
)
OY(PL) = Y:OX(FL)
3: DRAW FL AT OX (PL)
£
(= 16334);
IF FE(PL)
340
Y = 135;
144
X =12 + (20 » (30 - FE(PL))
Y: IF PL = 2 THEN X = 4 4+ (2
0O * (30 - FE(PL)))
OY(FL) = Y:OX(FL) = Xz
3: DRAW PL AT OX(FL) ,0Y (PL) -
E = PEEK ( - 16334) + FEEK
O — 14338); RETURN
X = 18: IF pL = 2 THEN X = 2
1
Y1 =
1 = 1
OY(PL) = Y:OX(PL)
3: DRAW PL AT OX(PL),DY(PL)=
E = PEEK ( - 16334) + FPEEK
( - 16334) RETURN
REM  ##u STEUER ###
TEXT : HOME IF FE(FL)
THEN GOTO 1450
INVERSE VTAB 2: HTAB 11:
"RAUMSCHIFFKDNTRDLLE“: NORMAL

HCOLOR=
(FL):
FEEK

~Mi4 O Tr x
D

265: IF PL = 2 THEN X =

((FE(PL)

= 12) % 18

X: HCOLOR=
JOY (FL) ¢
16336) +
RETURN

> 29 THEN GOTD 1

IF PL = 2 THEN Y =

HCOLOR=

35 - FE(PL):Y = 24 + vy
8)

= X: HCOLOR=
> 4

VTAB 4: HTAB l: PRINT “aAuFg
RUND DES SCHLECHTEN ZUSTANDE
S SEINES™"

VTAB &: HTAB 1:
SCHIFFES Muss .
NAH$(PL)3=
GENAU": ST =
1)

PRINT “RauM
INVERSE :

NORMAL. - PRINT
INT (5 =« RND ¢

INVERSE : HTAB 1: FRINT
FRINT » DOLLAR
GELDSTRAFE ZAHLEN..,....."

GG = 2: IF PL = 2 THEN GG
1

VTAE 10; PRINT NAME (BG) 3 » F
REUT SICH RIESIG.......":GE(
PL) = GE(PL) - §T: vTae 12,
"BITTE EINE TASTE DRUECKEN. .
ceeaaa" WAIT 16384

= 16368,0: 60TO 1070

IF FE(PL) » & THEN GOTO i5
S0

VTae 2: INVERSE .
"SPACE CASINO";
VTAB 4: PRINT "GEWINNE : pa
S ":: INVERSE ¢t PRINT "ZEHNF
ACHE" 3 ¢ NORMAL : PRINT = DES
EINSATZES": 1F (WN = 2) anp
(FL = 2) THEN VTAB &4: INVERSE
: FPRINT “FRIEDLIEE";: NORMAL

HTAB 14;
NORMAL

FRINT

FRINT

PRINT

»128: POkE
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: PRINT " SFIELT NIEMALS....
FECH GEHABT": GOTO 1540

VTAB &: HTAB 1: PRINT "WILL
ST DU SPIELEN (J/N) GET

1

1

]

1

]

1 1480

L]

L

' JINE: IF JN& < > "J" THEN VTAB
]

]

[}

1

1

1

1

L

LY LI
foR.

8: HTAB 1: PRINT "OKAY,VIELE
ICHT EIN ANDERES MAL......."
: GOTO 1540
HTAE 1: REM %% ZAHL *#*
VTAE B: PRINT "AUF WELCHE Z
AHL SETZT DU (l.....6) 7"3:
WZ#:WZ VAL (WZ$): IF WZ <
i1 OR WZ » & THEN VTAB 10: HTAB
1: PRINT "DAS GEHT NICHT...D
U WIRST RAUSBEWORFEN.": GOTO
1540
1510 VTAB 10: HTAB 1: INFUT “"WIE
VIEL SETZT DU (MAX. 2000) 2"
s WS$: WS VAL (WS$): IF (WS
< 1) DR (WS > 2000) THEN VTAB
12: HTAB 1: PRINT "DAS GEHT
NICHT...DU WIRST RAUSGEWORFE
N.": GOTO 1540
1520 VTAE 12: PRINT "GEWINNZAHL
INVERSE 1GZ = INT (& %
RND (1)) + 1: PRINT GZ: NORMAL
: IF (BZ < » WZ) THEN VTAB
14: HTAE 1: PRINT "FECH GEHA
BT....BIS BALD....."t1GE(PL) =
GE (FL) - WS: GOTO 1540
VTAB 14: HTAB 1: PRINT "DU
d HAST INVERSE -1GW = WS *
' 10: PRINT GW3: NORMAL : PRINT
' " DOLLAR GEWONNEN !!!":GE(FL
|
]

1490
1500
GET

s "y

y = GE(PL) + GW
1540 PRINT : PRINT “BITTE EINE T
ASTE DRUECKEN......-": WAIT
- 16384,128: FOKE 16368,
0: GOTO 1070
IF FE(FL) »
10
1560 TEXT : HOME :' INVERSE : HTAB
| 14: PRINT "GRATULATION":WWV =
] VW + 1: NORMAL
\ 1570 VTAB 3: HTAB 1:

9 THEN GOTO 16

PRINT "DU B
. IST DER "“sWV;"—TE BESUCHER. D
] IESES": VTAB S: HTAB 1: FRINT
! Z"WELTRAUMABSCHNITTES IN DIES
' EM SPIEL UND"
' VTAB 7:

YV * 500):

p HTAE 1:6W = INT (V
' FRINT "BEKOMMST DE
. SWEBEN "3;: INVERSE : FRINT G
W;: NORMAL : FPRINT " DOLLAR
ALS"
1590 VTAB 9: HTAB 1: PRINT "GESC
HENEK DER EBEWOHNER...JE MEHR
BESUCHER": VTAB 11: HTAB 1:
WDESTO MEHR GELD....."::GB
1: IF PL = 1 THEN GB = 2
INVERSE : FRINT NAM%(GG);: NORMAL:
FRINT " SIEHT": VTAB 13: HTAB 1
: PRINT "DAS NICHT GERNE....
.FECH GEHABT.....":GE(FL) =
GE(FL) + BGW: GOTO 1540
IF FE(FL) » 14 THEN GOTO 1
670
1620 TEXT : HOME : INVERSE : HTAE
14: PRINT "SFACE POLIZEI": NORMAL

FRINT

1610

VYTAEB Z: HTAB 1:HH =
FRINT "DU BIST DER
FRINT HH;: NORMAL :
"-TE VERHAFTETE IN"
VTAE S: FRINT "DIESEM SFIEL
.DAS HE1SST,DU HAST GENAU":S

HH + 1:
":: INVERSE
FRINT

T HH *

7: PRINT

" DOLLAR
"

250: INVERSE :1 VTAB
STy: NORMAL = FRINT
STRAFE ZU ZAHLEN...

B6 = 1: IF FL =
2

VTAB ?:GE(FL) =
: HTAB 1: FRINT
IE "3: INVERSE :
GG);: NORMAL =
": GOTO 1540
IF FE(FL) » 22 THEN GOTD 1
710

TEXT : HOME : INVERSE
i4: PRINT "SPACE CENTER":
: VTAB 3: FPRINT "HALLO "3:
FPRINT NAM$(PL)j3;: NORMAL : PRINT
novy YTAB S5: FRINT “"HERZLICH
WILKOMMEN IM SPACE CENTER..

“as VTAEB 7: HTAB 1

FRINT "REFARATUREN AN DEINE

M RAUMSCHIFF KOSTEN": VTAB 9

: HTAB 1:KO = ( INT (& % RND
(1)) + 1) #* 250: INVERSE : PRINT
KO3: NORMAL : PRINT " DOLLAR
eeeeTUT MIR LEID...."
GE(PL) = GE(FL) - KO:=
540

IF FE(FL)
780

TEXT : HOME =
14: PRINT "SPACE FINANCE":
: VTAB 3: FRINT "IN DIESER B
ANK GIBT ES 5% ZINSEN FUER":
VTAB 5: FRINT "GUTHABEN UND

10% ZINSEN FUER SCHULDEN."

IF BE(FL) < O THEN VTAEB 7:
FLASH : PRINT NAM$(PL)3s: NORMAL
: PRINT " DU HAST SCHULDEN. .

PRINT : INVERSE :
$(FL)3;: NORMAL :
ONTOSTAND =
"ALTER STAND :
FRINT GE(FL)3:
" DOLLAR"
FRINT PRINT
: “3: HTAB 15:
THEN GE(FL) =
:GE(FL) = INT
1770
GE(FL) = GE(FL) * 1.05:GE(FL
INT (GE(FL))

INVERSE : PRINT GE(FL)gj:
: PRINT " DOLLAR": GOTO

1 THEN GG =

GE(FL) - ST
"SCHAU MAL W
FRINT NAM#F(
FRINT " LACHT

-ew

HTAB
NORMAL

GOTO 1

» 25 THEN GOTO 1

INVERSE : HTAB

FRINT NAM
PRINT "'S K
FRINT = FRINT
HTAB 15:

NORMAL =

[
)

FRINT

"NEUER STAND
IF GE(PL) < 1
GE(FL) * 1.10.
(GE(FL)): GOTO

) =

NORMAL
1540

TEXT : HOME
2: HTAB 14: FRINT
SON": NORMAL : VTAB 4: FRINT
"REGEL : WER SCHUMMELT KOMMT

IN DAS SFACE": VTAB &:r HTAB
1: FPRINT "FRISON.DER RICHTER

WILL ABER NOCHEINMAL"

_VTAB 8: FRINT “"GNADE VOR RE
CHT ERGEHEN LASSEN UND GIBT!

INVERSE VTAEBE

"SFACE PRI

: VTAB 10: PRINT "DICH GEGEN

EINE KAUTION VYON "3: INVERSE

: PRINT "13500"3: NORMAL : FRINT

" DOLLAR": VTAB 12: HTAB 1: FRINT
"FREI....GAS GEHAET...."

GE(FL) = GE(FL) - 1500: GOTO

1540

REM # FELD 12,18,29 *

IF FE(PL) £

> 18 THEN 18640

INVERSE :

NORMAL

INVERSE

- - W = ==
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®
TEXT : HOME : INVERSE : VTAE llF?EyEDEIEBII'“ o e
: : (SE : " TEUER......": GOTO 2060
2: HTAB 14: FRINT "SPACE FAR &
TINg};;N¥DT¢StL= V;SHB?QTHI:E :_r;?g[f: HTAB 1: INVERSE : PRINT
: B IEE “:: NORMAL : PRINT
DEM EINZIGEN FARKHAUS": VTAE ® " BESIEDELT ":SN$ (FE(PL))gn.
6: PRINT “"DER GALAXY.DAS FAR ' '
KHAUS SFJ‘EN.D'IERT“DIR“ ® BE(PL) = BE(PL) - BK:BE(FE(p
Uwggls; FRIN}' Vr—'usg IE)E;.‘: RA L)) = PL: VTAB 10: HTAB 1: PRINT
"gs)ws:-. 14 N ERSE s RINT ° "KONTOSTAND : ": VUTAE 12: HTAR '
2000"; 3 N”I:'\MAL : F’Fi.INT DO 1: PRINT NAMS$(1):" : ny: pHTaB ! &
R RN g
) M K . ¢ PRINT NAM$(2);" : vy yTaE !
l.a.AF'ITALS?I'AIl\IID.: VTAB 12: HTAB ® 15: FRINT GE(2);" DOLLAR" ' ®
;Ami?égr (NééM;EVERSE : PRINT WE(FE(FL)) = WE(FE(FL)) + 1: :
: .8 REM  #*#% WERT s%#x
FRINT ") STEHT BEI "j:GE (FL ¢ FRINT : PRINT "BITTE E : g
) = BE(FL) + 2000: INVERSE : ASTE DRUECKEN -I»'-“Ew;n :
FRINT GE(FL)3:: NORMAL : FRINT @ - 16384,128: PONE o s N )
: 384,128: FPOKE - 14368,
: " DOLLAR.....": BOTO 1540 0t BOTO 1070 :
R i I DRI O N
. 9 : 2= HOME : VvTAB 2: 1NV :
' 11: INVERSE : PRINT SN#(FE (F 9: PRINT "SF‘EICHERNEE?ﬁ i :

' _ : : ES SP :
° L)) : NORMAL ) Y IELES": NORMAL : VTAB 4: HTAB ' @
: VTAB 4: FRINT “DU BIST AUF ' 8: PRINT "NUR MIT DISKETTENL -

. EINEM DIR WOHLGESONNEN": VTAE ! AUFWERK": VTAB 12: HTAB 4: PRINT |
P &: FRINT "KAMPFSTERN GELANDE ® . "NUMMER (1 9) —— RETURN ' @
: T.....DIE MANSCHAFT,": VTAB ! = SFIEL" i
' 8: FRINT "ALLE "3;: INVERSE : ' 2090 IF PEEK ( - 1 A ¢
® . FRINT NAM#(FL);: NORMAL : FRINT | @ ! 2090 ROSSRS % TR 5 ®
: u g:r:STSﬁng;IENN;;\';AENUERSE , 2100 GET NU$:NU = vaL (NU$): IF !

! : : (NU < 1) OR (NU > 9) TH
@ | 1890 VTAB 10: FRINT "DOLLAR FUER ® " 70 ENto : -
DICH......":GE(FL) = GE (FL) 'o2110 D = [ - z " '

; L o2 HR¥ (4): PRINT Ds¢: " pp '
P ) +or1120?=ngmo*i54:fos . ® ' EN SPACE BUSINESS.":NU: PRINT L ®
: 1900 H ME : REM * LC **E ; D#; "OPEN SPACE BUSINESS. ";NU H

' 1910 As “ GRAIULATIDN : INVERSE °' : PRINT D#; "WRITESPACE BUSIN ' @
al iS50 Vhes wx mersay | coste ' 6131 PRIng Nawen, PRINT No '
: : : ' (1)1 PRINT NAM$(2): PRINT !
' "n =
°' DU BIS_T“!.SENAU NEI.EIEN DER SPA P FE(1): PRINT FE(2): PRINT GE Y )
' CE BANK ": VTAE &: FRINT "GE ' (1): FRINT GE(2): PRINT SC(1 '

! LANDET.DIE BANK SCHENKT DIR ‘ )t PRINT SC(2) -
P _ZUR FEI.ER"= vmx.a 8 ) @ ! 2120 FOR I = 1 TO 34: PRINT BE(I ' @
: 1920 nggg s‘ H}-SSEééEPRIg;INgEﬁB ¢ ’: PRINT ZU(I): PRINT WE(I): .

HE H XT I: F g "
o | 000"s: NORMAL : FRINT " DOLL ] 5 13'50 '# FRINT Ds;"CLose": goto ' @
" ll. - '

: AR....NICHT": VTAB 10: PRINT ! 2130 REM %% ALTES SPIEL xxx '
°! “INVERSE. » ERINT Naay )+ normaL| @ | 2140 NS (2 1Bae oy (1) IBE(2) = Na ' ®
: : : ' 2):BSH(3) = "

i 1930 GE(FL) = BE(FL) + 8000: BOTO ! ) WNERSIEDELY :

' 1540 ) 2150 HBR : HOME . 210: ' @
° ! " 2 : : GOSUB 210: GOSUR '
: ;Z;g BEEZ 1f*+;FwEEH§E|I ;:;N o - L 250t BOSUB 530:FL = 1: gOSug :
: 6 : = = ®' 1210:PL = 2: GOSUR 1210: TEXT ' ®
o 2 ‘ ; tFL = 1: GOTO 1070 :
: 1930 FLE— G6: RETURN 1 2160 REM  %%% INFO xwx '
1970 REM. %*%% ENDE 7 %% | 2170 HOME : VTAE 2- : !
. . _ ) o ! : 2: HTAB 15: INVERSE
® ' 1980 EETSE‘E&S&NHE%’o-F-'?fNEETSR : * FRINT “INFORMATION": NORMAL ‘ ®
! a - " |. i ! '
® 3‘-..IF JIN$ € > "J" THEN VTAB ® .\ 2180 VTAB 4: HTAB &: INVERSE : FRINT + @
J 14: HTAB 1: FRINT : “1"3: NORMAL : PRINT “. KONT :
: . OSTAND" v
! "1 GOTO 1140: REM #%% 40 ® . - \ " )
® . LEERZEICHEN %% : =8 ;m}a :ﬁ:zfa-6§R§S¥ET5EPF=_A;RINT E °
y 1990 VTAB 16: HTAE 1: FRINT “AUF ' ETEN UND STERNE" ’ -
® . WIEDERSEHEN !!!"; END ® | 2200 VUTAB g: HTAB &: INVERSE : FRINT | ®
| 2000 REM *¥%% COMPUTER *%#% i "3"i: NORMAL : PRINT ". ENDE !
°! 2010 IF GE(FL) < 10000 THEN VTAE ® DER INFORMATION® ’ N )
: 8: HTAE 1: INVERSE : PRINT * i 2210 VTAB 10: HTAB &: FRINT “WAS !
: FRIEDLIEB";: NORMAL : FRINT ° NUN (1...3) ?";: GET ws$:uws '
o . strgg%ggiénm NICHT.... ' w; VAL (WS$): IF WS < 1 pR : ®
' 2ot > T THEN GOTO 221
: 2020 BK = ( INT (FE(FL) / 3) + 1) ® : 2220 IF WS = 3 THEN 107; © :
9. * 1000: IF (BE(FL) — BK < o 1 2230 IF WS » 1 THEN 2290 ‘ ®
: 500) THEN VTAE 8: HTAB 1: PRINT , 2240 HOME : INVERSE : VUTAB 2: HTAE f
® ! DAS IST "3: INVERSE : PRINT ® . 10: PRINT "AKTUELLER KONTOST Y )
] : '
1 ]
L)
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1 1
o o e
! AND": NORMAL : VTAB 4: HTAB ' s = 18) OR (GF = 39 '
P 6: INVERSE : PRINT NAM$ (1) ;s ® . 5o (WP % 32) THEN 6070 24 ' @
: NORMAL : HTAB 20: PRINT GE(  Biani. %) '
. 1)5" DOLLAR" | 2470 VTAB 6: HTAB 7: PRINT "PLAN '
® . 2250 VTAB & HTAB &: INVERSE : PRINT ¢ e Dora EREE 4 PRINT BN L.
- NAMS(2)3: NORMAL : HTAB 20: PRINT ! 2% PR Dat SR B AR :
: BE(2) g« DOl o ‘ ®! 7: PRINT “BESIEDELT : ";: INVERSE | -
® ! 2260 FOR T = 1 Tom: 1 P ' : PRINT BS$(BE(WF)): NORMAL :
1 n
: - 15000 THEN  GOTO oeg) . : VTAB 10: HTAB 7: PRINT "BE .
@ | 370 FRINT : INVERSE : PRINT NamM o . S BRI R Lokt INVERSE : @
! #(I)s: NORMAL : PRINT * MaAT ) FoeINT WEWF)s NORMAL ;
, SEHR VIEL SCHuLben. .. .. "8 | 2480 VTAB 12: HTAB 14: PRINT "< :
® . 2280 NEXT I: VTAB 12: HTAB 1%: PRINT & 0 P Tttt < d63ss, : @
: U<ICH WARTE 57 WATT ~ jes ' 128: POKE - 16368,0: GOTO 2 !
4,128: POKE - 16348.0. ; .
| 2160 | OKE - 16368,0: GoTO ® 2490 VTAB 61 HTAB 1: INVERSE : PRINT ' @
' 2296 HOME : VTAB o . \ "FEHLEINGABE '!!' KEIN PLANET .
, @ <: INVERSE : HTAB ! 1 "
: 141 PRINT » 41! PECH !!11": VTAB B: NORMAL '
o . NT "PLANETEN": NORMAL ol ¢ HTAB 14¢ PRINT "< ICH WART {'®
| 2300 VTAB 4: HTAB 81 1 . ! E »": WAIT - 16384,128: POKE '
o . “1'"5: NORMAL : PRIm¥E?.SEAI-_L2RINT » e ol L ' ®
' RINT i VTAB 6: HTAB 8: INVERSE o | 2300 REM sxxx ENDE 7 wxx :

. PRINT "207s NORMAL + peqer @ ! 2510 FORI =170 2: IF (BE(I) < |
PY : - - - 30000) THEN BOTO 2530 @
: BESTIMMTES FELD": VTAB 8: Wrap ' '

. 8: INVERSE : FRINT wanpe nrE | 2520 NEXT I: RETURN .
o : PRINT *. ENDE DER snboRnCR @ | 2530 TEXT : HOME : VTAB 2: HTAB '@
; ol . 2: INVERSE : PRINT “GUTES EN ;

} 2510 VTAB 10: HTAB 8: PRINT "was ! s nomay HDREILIGEN SPIELS :

e . NUN (1....3) 29:: GET wos:y ® . Thp B : ®
, § = VAL Giser: ir g (ot | 2540 VTAB 4: HTAB 1: PRINT "VERL '

: WS > 3 THEN sabs : OREN HAT ";: INVERSE : PRINT |
O 2320 1F ue a3 T rovo ® . NAMS$ (I)g: NORMAL : PRINT ».. ' @
i 2330 IF WS > 1 THEN 2440 ; "0%565”.’*?"55‘5’62”‘ " RSE 1 1
1 2340 HUME : . . ' H H "WE "EB VERS g !
O TUATEREE ASEAT [0 e ot M 0
' = 4: NORMAL ) ‘ DOLLAR SCHULDEN......" !
@® | 2350 FORI =2 10 17: IF (1 w 4) ® ! 2550 VTAB 8:GG = 1: IF I = 1 THEN @
' DRi(;I = &) OR (I =9) OR (I | 2560 6572921 INVERSE : PRINT NAM :

= 2 R o @ 1 H : ]

o ! OR (1 = 14) THEN 2370 ® . $(GG)3: NORMAL : PRINT " HAT ' @
| 2360 VTAB (TA): HTAB 1: PRINT N | EINEN TOLLEN SIEG.....": VTAB .

® ' $(I)z: HTAB 20: PRINT “FELD e 10: HTAB 1: PRINT “"ERRUNGEN. ' ®
: : "ils: HTAB 30: PRINT BSs (g ' «aTOLL.u s SPITZE ... "t VTAB .
, E(I)):TA = TA + 1 . 12: HTAB 1 :

® | 2370 NEXT I ® : 2570 INVERSE : PRINT NAM$(GG):: NORMAL :! @
! 2380 PRINT : PRINT "BITTE EINg T ! PRINT " HATTE "iBE(GG);" DOLLAR !

! ASTE DRUECKEN..........": WAIT o ! CE ey CAB 18: HTAB 1: PRINT ' @
® | - 16384, 126: ROKE 1 jaten ' "SEINEM SPARBUCH.....";: INVERSE '
: 0 . * PRINT NAM$(I)3: NORMAL : PRINT - |

p | 390 HOME : INVERSE : yTAB 2: Miag o . 5" "VTAB 161 HTAB 1 ' @
' 14: FRINT "ALLE FLANETEDS: h ' 2580 PRINT “RAUMSCHIFF WIRD VERS '
- = 4: NORMAL ! CHROTTET.......": END ;

D | 2400 FOR I = 19 70 34: 1F (1 - 5 ® 2590 REM x#% COMPUTER sxx ' @
: 2) OR (I =25 OR (I = 29; og i 2600 BK = ( INT (FE(2) / 3) + 1) = :

'. (I = 32) THEN 2400 ® 1000:BK = INT (BK / 2); IF ' ®
D | 2410 VTAR (TA): HTAB 1: FRINT SN : eso ) T BK < 500) THEN GOTO !
' $(I)i: HTAB 20: PRINT "FELD : ~850 '

: t "sI3: HTAB 303 PRINT Doslg @ | 2610 IF (WE(FE(PL)) > 5) THEN VTAB ' @
' ECI)):TA = TA 3 1 : 10: INVERSE : PRINT "KEINE W '
i 2420 NEXT I | EITERBESIEDELUNG AUF "jSN$ (F :

i 2430 FRINT : FRINT “BITTE EIng T ®. Egred)t NORMAL : GOTO 2640 @
: ASTE DRUECKEN...... .. +hel - i 2620 VTAB 10: INVERSE : PRINT NA ;

' - 16384, 128, PokE L jeset ° ' M$(2)3: NORMAL : PRINT " BES ' @
; ! 0: BOTO 2140 | IEDELT DEN PLANETEN WEITER., '
¢ 2440 HOME : VTAB 2: MTAB 7: InvERSE ' R Tk = WEAFEAPLY) + 1 |

o ¢ FRINT "EINZELABFRAGE VON b o . LoacFL) = GE(PL) - BK: GOTO ' @
’ LANETEN": NORMAL . 25640 '
| 2450 VTAB 45 WTAB 75 INPUT vWELC i 2630 VTAB 10: INVERSE : FRINT NA |

. HES FELD (1....34) :%;WFs: W ®. (2151 NORMAL 1 PRINT * 1sT : @
: = VAL (WFRi1 TR e ATl ' DAS GANZE ZU TEUER.....,» ;

. WE' 3 34 THER Bier : @ | 2690 VTAB 12: PRINT "BITTE EINE ' ®
;2460 IF (WF = 1) OR (WF = 4) g i TASTE DRUECKEN........."; WAIT '
: WE =9) OR (iF = 12) o O : - 16384,128: POKE - 16368, ;

! = 14) OR (WF = 22) OR (WF = & | ¢: BOTO 1070 ' @
i ]
[} : !
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Nach dem Vorspann des Programmes
erscheint ein Rasterbild, ein rotes, grii-
nesund ein blaues Zeichen. Der Spieler
selbst kann das blaue Zeichen dirigie-
ren, dabei kann dieses nicht diagonal
und nicht auf schwarze Felder gehen.
Die kleinen, schwarzen Punkte, die ge-
zahlt werden, kann man fressen. Geht
man aber nocheinmal iiber das Feld,
auf dem man vorher einen Punkt ge-
fressen hat, farbt sich dieses Feld

Punkt, derlinks auf dem Bildschirm ist.
Nun kann man diesen griitnen Punkt
erreichen; worauf das nachste Bild er-
scheint, das blaue Zeichen rechts oben
sichtbar wird und man nach links ge-
hen muB.

Der anfangs erwihnte rote Kreis,
welcher im Gegensatz zum blauen dia-
gonal gehen kann, versucht sich
demselben zu ndhern bzw. diesen zu
fangen. Wenn das letztere eingetreten
ist, ist das Spiel beendet und die er-

zen Felder nicht betreten kann.
Beim zweiten Bild. das sich im Aufbau
vom ersten unterscheidet, mu man 150
Punkte erreichen, damit sich die Schleu-
se Offnet. Beim dritten Bild ist der
Gang schon geoffnet und Sie brauchen
[hn "nur” zu erreichen. Hier kommt je-
doch der rote Punkt ins Spiel, welcher
diessehrerschwert, da das Feld offen ist
und man den roten Punkt schlecht ein-
kreisen kann.
Gespielt wird mit Joystick!

schwarz und kann nicht mehr

betreten werden. reichte Punktzahl und der Rekord wer- | Viel SpaB!

Haben Sie 350 Punkte gesammelt, 6ff- | den ausgedruckt. Dabei muB man be-

net sich die Schleuse zum griinen | achten, daB der rote Kreis die schwar-

e . :
' 186 CALL CLEAR '
\ 118 CALL SCREENC2) :

® 125 CALL CHAR( 120, "90183C24243018" ) ' @
: 130 CALL czg;nea,"aaaaam"n ' 570 caLy
| CALL CHARC 136, "FFFFFFFFFFFFFFFF" ) . Sen = D

® | 156 CALL CHARC 144, "@RDB3C3CICIE" ) ' @ Egg 503U L’f'ﬁg“wl?,isa} ' @
i 168 CALL CHARC 145, "ABBASCE0I050" ) : o GOSUB 1358 '

@ | 178 CALL CHARC 146, "BOBO3C3C3C3C" ) ; 12 E0TO 5y '
\ 129 CALL CHARC 152, "BB12245ASAZ418" ) ' @ 28 CALL Clepp ;@
' 198 CALL CHARC 153, "0015245ASAZ418" ) ; 63p CoETP '

@ | 299 FOR I=2 TO 9 ' ® 648 o ‘
i 216 CALL COLORCI,15,2) ' cag B=15p |
' 220 NEAT I - eap '

@ | 230 CALL COLORC12,7,16) '® sse £o2 ' @
\ 248 CALL COLORC13,2.16) ; a0 =3 '
' 250 CALL COLORC14, 16,160 ' 658 0=3 '

® | 260 CALL COLORC1S,132.16) ' @ o0 =2 ' @
' 278 CALL COLORC16,S,16) . 21p Co32 :

\ 288 PRINT TABC10; "MAHDERIMG" t:::i::riee: ! 232 FOR =3 1, '
® | 290 CALL SOUNDCS80,294,0,392,8, 454,05 ' @ 259 CAL HCHARe T2 %TEP 15 '+ @
| 380 CALL SOUNDC258,294,0,332,9,494, 05 | 745 DEXT I 1.3.123, 23, !

@ | 318 CALL SOUNDC258,332,8.494,0.587,8) : 758 LOR I=3 15 4 '
' 320 CALL SOUNDC 1908,234.0,343,0,449, 0 ' @ 6o LL YChagey !, STEP 7 1 @
¢ 238 PRIMT :::rerisrs:, : ?;Ei ”EXTI ' ‘1’128‘19> :
@ | 349 FOR I=1 To 100 . 756 LOR-I=q 15 '
390 MEAT I ' @ 2on FOR Req 75 29 STEP 3 ' ®
| 360 CALL CLEAR : 268 COLL Hoape 52 STEP 2
. : 364 E.___.g 1 p]g HEXT "-RJI 128- (]
i 379 IF C{>146 THEN 239 » @ G2 NEAT I , ®
' 388 E=E+500 . 238 FOR I=5 79 5 '
@ | 399 Z=13 ' ® ez FOR Ra PEEP 2 | @
| 490 S=17 ! son CALL Hewgg S1 STER 2
' 418 D=136 ! Sog NEXT Rl 128"
® | 429 M=z '@ aap HMEXT | @
| 420 A=3 . 525 <HLL HCHape '
;449 F=3 $ 299 SALL HL‘HHRE £3.2,1455 .|
® | 458 =3 ! ALL CHAR, SS*=+32) ' @
' 460 P=0 , @ 590 CAL| [ iRC23, 4,35 '
| B i : 518 Cogp THRCE, 32150, !
| 478 =250 . 329 ~roUB 1119 +153>
@ . 420 FOR I=2 TD 23 STEP 2 N 93p CUSUB 137p ' @
| 490 CALL HCHARCI.3,128,29) : 245 210 91 '
@ | 399 MENT I i 355 GILL Clepg J
' 516 FOR I=3 TO 21 STEF 2 ' @ S6g po32 '@
v 520 CALL YCHARC4, 1,128,197 : 375 poStP+2sp '
@ | 597 HEXT I - 580 po2 ' ®
| 540 CALL HCHARC23,2,144) ' @ 359 cos '
' 558 CALL HCHARCZ22,3,32) - 1000 Ao, '
@ | 560 CALL HOHAR(ZZ.4,32) '@ 1019 7o '@
; : 1022 S=32 '
3
1 OR I=3 D az : ®
]
' @
)
!
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1948 CALL HCHARC I, 2,135,297
1638 HEXT I

1828 CALL HCHARCZ23.2.1
1678 CALL HCHARC3.322,1
1826 GOSUB 1118

1628 GDSUB 1378

1186 GOTO 18938

1118 CALL JOYSTC1.6.% )
1128 IF CX+=0 0+ G+5=2 0+ B+ =-2 3THEN 1360
1138 CALL GCHARCZ-Y-4, 5+Kr 4,00
1148 IF C=32 THEHW 1364

1138 IF C=13& THEM 1128
11e6 B=1352

1178 P=P+1

1128 GOTO 1284

1158 BE=152

1268 CALL GCHARCZ.S.% )
1218 IF ¥=13533 THEH 1248
1228 H=136

228 GOTO 1299

1248 H=322

12389 CALL HCHARLZ,S.H >

laed Z=Z-Y-4

1278 S=5+x.4

12568 CALL HCHAR.Z.Z.B)
1226 IF C=120 THEH 1578
288 IF P<Q THEHW 1368

- :,‘l

4
530

[ R

3 IF F2>Q THEHM 133
3 CALL HCHARY23.4.,136)
IF C=144 THEH £18
IF C=145 THEH =240
IF C=145 THEHM 3268
H RETURM
IF M*2 THEM 1418
IF M=Z THEM 1428
3 M=i+1
I8 GOTO 14248
B M=M-1

Moonpatrol

a

fiir den TI-99/4A Extended Basic

nen Spielen besteht, machen Sie eine Expedition
auf dem Mond.

Es wurde Ihnen zur Aufgabe gemacht, mit einem
Fahrzeug den Mond 3-mal zu umrunden.

Damit dies nicht so einfach zu bewiltigen ist, wer-
den Ihnen unterwegs einige Hindernisse und Ge-
fahren begegnen, zu denen wir hier aber nicht mehr
verraten wollen.

Gesteuert wird das Mondfahrzeug mit dem Joy-
stick, dessen Funktion in jedem Spiel auf die erfor-
derlichen Fihigkeiten des Fahrzeuges be-
schriankt sind.
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10 KE=15 ;. KV=30 :, MPC=3 ., HU=-20 :; py
' 20 CALL CLEAR :; gppp SCREEN (8)
® . 30 DISPLAY AT(1,10): "MOON-PATROL »
i 40 DISPLAY AT(5,10): "AUBUST 19g3u
P S0 DIsPLAY AT(6,10): "STEFAN Fung
1 50 DISPLAY AT(7,8) s wan WALDGRABEN &»
' 79 DISPLAY AT(8, 10) ; mp4s0 HANAU g*
e 30 DISPLAY AT(9,5);uyg, ., (06181)-571227n
! 90 DISPLAY-AT(IS,I):“MDECHTEN SIE DIE™
100 DISPLAY AT(16, 1) : “SPIELANLE T TUNG (J5N)
NIn;")SIZE(1):aNs
' 110 IF ANS="N" OR ANg=wn THEN 230
' 120 CALL CLEAR :: prgpipay AT, 9) s " sk
o OL¥" :: DrgpL
130 Dp1spLay AT(8,9): "tXANLEITUNGNx " ;1 DIS
140 DISPLAY AT(7,1): "FAHREN SIE [nren (2 D

' 150 DISPLAY AT(10, 1) : naye DEM SIE" ;. prgp
. AY AT (12, 1)1 vum 1hy 2y ERFORSCHEN, »

' 160 DISPLAY AT(13,1) 1 "6EHEN SIE page; JEDE
WEG,

170 DISPLAY AT(15,%5):%5 T £ | g R U
. OBEN®
[}

: 200 DISPLAY AT(22,1)="AKTIDNSKNDPF DRUECKE
1 CHTS; »
’ 210 DISPLAY RT(24,1):"START DES SPIELg
220 CALL KEY(I,R,B):: IF A<>18 THEN 22¢

IE

240 cALL CLEAR :; CALL SCREEN(2) s s CALL MA
230 cALL EHAR(40,"00000000010103177F633FFF

260 CALL CHAR (44, #000000000020202028FF 3 33
FF")

270 CALL CHAR(Sb,“00000000000010804A300231
g;O)CALL CHAR(&O,“000000000000000000000000
SSOJCALL CHAR(44,"000000000000000000000000
ggO:CALL CHAR(#S,"0000100804043FFFFFFF7F24
24"

310 CALL CHAR(SZ,"000000000000000000000000
00") .

]
)

]

[}

1

1)

[}

]

1

1

[}

]

L]

:

]

[}

]

)

]

]

]

i 320 CALL CHAR(le,"003C7EFFFFOODBDB"):x cA
' 330 CALL CHARfIEB,"003C7EFFFFOODBDB")
) 340 CALL CDLDR(2,15,15,13,4,1)

1 350 FOR 1=21 T o4 :: CALL HCHAR (1, 1, 45, 32
) 360 CALL SPRITE(#I,64,16,129,20J

' 370 CALL SPRITE (#2,44, 15
1]

)

)

]

]

]

1

)

I

]

1)

]

]

]

I
:

)
]

]

400 cALL SDUND(—IOO,-2,0,110,0)== CALL HcH
410 IF MPCH 1 THEN CALL SDUND(—IOO,-?,O,IID
D(200,131,301
420 IF MPC>2 THEN CALL SDUND(-IOO,“Z,O,IIO
430 FOR 1=y TO 300 :: NEXT 1 :: CALL sounp
Ni#1,40);, CALL CDLDR(#I,7J== FOR I=1 10 2
440 caLL NDTIDN(#Z,O,HU,#3,0,HUJ:: X=129 .
UB 480

460 GOSUR S00

470 6OTO 450

480 caLL CDINE(ALL,C)::
490 RETURN

IF C=-1 THEN 660

520 caLL JOYST(I,A,B)::
ELSE RETURN

330 CALL SDUND(-SOO,-S,O):: PZ=PZ+10 ;. X=

540 IF NU=0 THEN 580

350 CALL PDSITIDN(#Z,N,M)::

IF B=-g THEN 530 E

1
]
e |
1
)
]
® .
: IF M<B0 THEN 7
i 560 FOR II=1 1Q HH/8 :: GOSUB 470
® 570 NEXT 11 :: Gorg S0
! 580 FOR I=1 T Y ,, NEXT 1
1
® ! 600 CALL SOUND (~100,-7, 0) s , CALL SPRITE (%4
]
]
® .
]
]

610 CALL ppsy
620 BOSUB s00

TIDN{H4,H,NJ:: IF wW<1so THEN Gosup 480 ELSE 440

=160

i: ACCEPT QT(Ié,ZE)BEEP VALIDATE (»

EHRERRY oo DISPLAY AT(Z,?J:"*MUUN-PQTR

PLAYVAT(S,?):"***f********i"
ISPLAY AT(S,1):"MUUN-PATRUL~CAR" i: DI

LAy ﬁT(lI,l):"EELANDET SIND, " :; DISPL

R" 23 DISFLAY AT(]4,]):"GEFAHR AUS DEM

180 DISPLAY AT(lb,l):"FERNBEDIENUNG NACH DBen® .. DISPLAY AT(l?,I):“SCHUSS NACH

190 DIspLAY AT(I?,I):"FERNBEDIENUNG NACH UNTEN" :: DISPLAY AT(EO,l):"HUEPFEN"

N" :: DISPLAY QT(23,1)="SCHUSS NACH, RE

GNIFY(4)
0B&3F763000000OOOOOSFFEOFO?CFEFFb10C9E

Ll CDLDR(14,9,1J

Yir NEXT I

ﬁR(2,15,136)== CALL SDUND(200,131,30)
+0):: CALL HCHAR(2,17,12B}:: CALL soun

»0)z:: CALL HCHQR(E,l?,IZB)
(—500,262,0,330,0,392,0):: CALL PATTER
00 :: NEXT ]

2 ¥Y=20

S00 R=Q+1 g, IF @=KE THEN GOSUB 650 ELSE IF g=gy THEN GOSUR 850
S10 SCH=5CH+1 #: IF SCH=50 THEN GOSUR 860 ELSE IF SCH=100 THEN 870

LSE cALL KEY (1,N,M) s : IF N=18 THEN 500
100 :: caLL LOCRTE(#I,X.Y)

10

590 X=129 ., CALL LDCRTE(#J,X,Y):: CALL SDUND(—SOO,—B,OJ:: RETURN

:52.6;129,45,0,30):: FI=pz-1
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630 GoTg 610

640 caLL DELSPRITE(#4):= RETURN

650 Nu=y ., Z*INT(2*RND)+1 2 I=Z41 ., CALL CDLUR(#Z,IS):: CALL PATTERN(#Z,4B)::

RETURN

660 IF Nu=g THEN 710 ELSE 700

670 CALL CDINC(HLL,C):: IF C=0 THEN RETURN

680 PZ*PZ+INT(PZ/!O)=: CALL DELSPRITE(#4JI: CALL SDUND(-IOO,131,0,247,0,330,0,-7
)

4590 FoR 1=2 19 3 :: CALL PATTERN(#I,44):: CALL DDLDR(#I,!S):: NEXT 1 5, NU=0 ;.
N

700 EE=g ;, FOR 1a2 7g 3 :: CALL CDINC(##,#I,IOO,C):: EE=EE+(C ;, NEXT I 3: 1F EE

<0 THEN PZHPZ+INT(PZ/10):: CALL SDUND(—IOO,!31,0,247,0,330,0,-7,0}:= GOTO 730

710 BGOSR 740

720 Q=0 ;, HH=140 ;, NU=0 ;. SCH=0 ;; KE=15 ;. Kv=30 ., HU=-2¢ ., GOTO 350

730 CALL DELSPRITE(‘4):= CALL COLOR(#Z,IS):: CALL PATTERN(#Z,44J:= 0=0 :: Nu=g :
500

740 FOR 1=1 19 3 ,, CALL SOUND(-100,-7, ¢y, NEXT 1 4, CALL SOUND(~100,-5, ¢y, , CA
LL SOUND(-100,-7, 0y, CALL SOUND (~100, .7, ¢,
2, 4)

.

760 CALL PATTERN (#1, 54, , 5 FOR 1=2 10 4 45 cpyy MOTION(#1,0,0);, NEXT I :: FQR p=
! T0 100 :; ngxT p 2 CALL DELSPRITE(41),, FOR I=1 10 500 ;, NEXT I 1: CALL peLg
PRITE (ALL)

770 MPC=MPC-y ;, 1 MPC<1 THEN 7g¢ ELSE RETURN

780 cALL SOUND (500, 194, 0) ; ; CALL SOUND (500, 194, 0) ; CALL SOUND (100, 194, 0) : 5 CALL
SOUND (500, 194, o)

790 CALL‘SUUND(500,233,0):: CALL SOUND (100, 220, 0y ; CALL SOUND (250, 220, )

800 cALL SOUND (250, 194, o), s CALL SOUND (250, 194, o)

810 caLL SOUND (250, 185, ¢, , CALL SOUND (1000, 194, o)

820 CALL CLEAR ;: CALL SCREEN(11):; "pap CHARSET :: prgp 4y AT (5, 9) 1 "AUSWERTUNG »
830 DISPLAY AT(2,5):"M g g N - p ATROL" ,, DISPLAY AT(12,7): g1 ERREICHTEN"

840 caLL KEY(1,A,B):; IF A=18 THEN RUN ELSE ga9
850 Nu=0 ;, 0=0 :: oL PATTERN(IZ,44)I= CALL CDLDR(#Z,!S):: RETURN

'860 CALL SOUND(500,262,0):= CALL SOUND(SOO,S?Z,O)II 0=0 :; Nyu=o i PI=Pzx3 ,, KE

=3 11 Kv=20 t: HU=-25 ,, HH=110 ., CALL HOTIDN(#Z,0.0,#S,0,0J
870 caLL SCREEN(4) . CALL DELSPRITE(#4):I FOR 1=y g 50 :: NEXT 1 *t CALL SCREEN
(2)

880 CALL SPRITE(#2,44,15,129.70):: CALL SPRITE(#3,44,15,129,184}:: FOR I=1 19 20
TURN

0

900 CALL DELSPRITE (#4):; For I=1 T0 10 ;: o SDUND (-100, 131, 0y s CALL SCREEN(4
Yir CALL SOUND (100, 242 0) ; 5 NEXT I
910 CALL SOUND (500, 262, 0 5 + CALL SOUND (500, 392, 0) ; ; PZ=Pz42
720 CALL SCREEN(2);. SCH=0 13 NUmg , , KSCH=0
730 FOR 1=2 19 3 ,, CALL DELSPRITE (#1);, NEXT I :: caLL CHARt44,"ooooooooooooooo
000000060033178000000000000000000000000066033IEOO“J
740 FOR I=1 10 10q £: NEXT 1 4, MSH=INT (10#RND) 41 ,, MSH=MSH-40
950 caLL SPRITE(#1,40,7,X,YJ:: CALL SPRITE(#2,44,B,129,100):: CALL SPRITE (43, 44,
8,129, 190)
9560 CALL SDUND(-SOO,IS],O,Z&Z,O)
970 CALL nnrzuwtuz,o,nsu.u:,o,ﬂsuj
980 CALL COINC(ALL,C)y: 1 C<O THEN 1040
990 SCH=SCH+1 ;5 1p SCH=25 THEN 1040 ELSE caLL JOYST(1,A,B);;: 1F B=-4 THEN 1000
ELSE 980
1000 X=100 ;; gayp SOUND (~1000, -4, ) 5 , CALL LOCATE (#1,x,v):, PZ=PZ+10

1

1020 caLL SUUND(~100,131,0)

1030 x=12¢ t: CALL LGCATE(U],X,Y)

1040 KSCH=KSCH+1 21 IF KSCH=2s THEN 1099

1050 sCH=q ' HSH=INT(10*RND)+! t: MSH=MSH-4¢ ': CALL HBTIDN(#Z,O,NSH,#3,0,HSH)=

* GOTO 98¢

1060 For I=2 19 3 4, CALL HDTION(*I,0,0):s NEXT 1 ;. FOR J=1 1 S50 :: NEXT J

1070 For I1=2 109 3 4, CALL DELSPRITE(#IJ:! NEXT 1

1080 caLy CHARf44,P000000000000000000000000lF3B7EFF00000000000OOOOOOOOOOOOOFBFCC

EFF“) s, GO0TO 710

1090 caL| HDTIDN(#2,0,0,#3,0,0)I: CALL SCREEN(4);; FOR 1=1 19 3 :: FOR S=-3 10 -

1 :: caALL SDUND(-IOO,S,O):: NEXT § ., NEXT 1

1100 For I=1 10 50 ¥: NEXT I ;. CALL SDUND(SOO,E&Z,O):: CALL SDUND(EOO,B?Z,O)::
*2

1110 cALL SCREEN(2)

1120 cALL DELSPRITE(#2)=: CALL DELSPRITE(#S)_

1130 caLL CHﬁR(44,"0000000000000000000000003F1FOF030000000OOOOOOOOOOOOOOOOOFCFOC
)

1140 caLL CHAR(!OB,"0000000000000000000007OC7FFF3F000000000000000000EO43FFFEFCFC
FE3F™")

1150 SCH=0 :: geg ,, DD=2¢ ;. CALTE(#S,JOS,II,100,180):: CALL SPRITE (32, 44
12,137, 190)

1140 caLL SDUND(-500,131,0,2é2,0)

1170 cALL HDTIUN{*X,O,—55,#2,0,-20}

1180 0=0+1 +; 1 gt THEN GOSUB 1290
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' 1190 DD=DD+1 ;: 1f DD=20 THEN CALL SPRITE(*S,103,11,100,190,0,-55)
' 1200 cALL PDSITION(#2,K,L):: IF L<30 anp K>15 THEN 1310

]

1

]

)

[}

e ! 1210 cALL JovsT(1,p, ), 1P B=-4 THEN 1220 gLge [p B=4 THEN 1260 ELsE 1180 !
1220 X=100 ;: ol LOCATE (41, X,Y)s: gLy SOUND (~500, ~4, 0) ;
X

[}

[}

'

1240 NEXT 1

1250 x=129 ;, CALL LDCATE(#!,X,V):: CALL SDUND(-SOO,IEI,O):: GOTO 1180
: 1260 pz=pz-1 i CALL SPRITE(’4,60,14,100,20?:: CALL SDUND(-!OO.*T,O,IS],D):: CAL
@® . L PDSITIUN(#S,K,L):: IF L<BO THEN 1270 ELSE 1280
' 1270 caLL DELSPRITEMM:: CALL DELSPRITE(#SJ:: CALL SOUND(-!OO, —7,0,1480,0,220,0
i 2622,0):: Dp=g ': PI=P7+500 ;. GOTO 1180
' TZ80 TALL SDUND(—IOD,*I,O?:: CaLL DELSPRITE(Q4):: GOTO 1180

1
: 1230 PZ=PZ+10 ;. FDR I=1 710 20 ;, CALL CDINC(ALL,C):: IF C=~1 THEN 1310
.

1

. 1290 SCH=SCH+1 4, 1 SCH=5 THEN 1330 ELge NM=INT(1004RND) +1 :, NM=NM+90 :: cALL
' sounm~1oo,—1,o,2e.2,o;
@ . 1300 cALL SPRITE(#2,44,2,137,NH,0,-25):: RETURN
1310 caLL nonomnz,o,o,s:s,o,om CALL DELSPRITE(#4):, CALL DELSPRITE (#2),, X=14
=129

!
'

® : 1320 cALL suunm-wo,-?,o,1:51,0,220,0,110,0):: GOTO 1080
' 1330 cALL HUTIUN(‘2,0,0,$3,0,03== CALL SCREEN(4)=: FOR I=1 TO S5 s: CALL SOUND (~1
' XT 1

1340 CALL SCREEN(2); , FOR J=1 10 50 13 ngxy Jor: PZ=PZa2 3: cayy SOUND (500, 242, o
,0)

1350 FOR 1=2 TO 4 :: caLp DELSPRITE(#I):: NEXT 1

]
' 1360 CALL CHAR (44, "ooooooooooooooooooooooooocs1.slocoooooooooooooooooowoooosoeée
! &30")

]

1

)

1]

)

'

'

'

'

'

'

]

)

'

'

'

]

'

'

]

. 1

i 1370 caLL 5PRITE(I2,44,E,!29,1) :

! 1380 caLL SPRITE(#3,44,5,I29,BOJ 1

: 1390 caLL SPRITE(#4,44,5,129,170} :

[ 1400 cALL SUUND(—500,262,0,131,0) )

: 1410 SCH=0 i @=0 J

' 1420 FoR I=1 10 100 it NEXT I 4, FOR I=2 10 4 :: CALL HDTIDN('I,O,-3OJ=: NEXT 1 :

! 1430 caLL JDYST(I,A,B)=: IF B=-4 THEN 1470 '

: 1440 =@+ :: IF Q=% THEN ‘B0Sup 1500 :

1 1450 caLL EDINC(ALL,CJ:: IF C=-~y THEN 1510 )

: 1440 cALL JUYST(],R,B):: IF B=-4 THEN 1470 ELSE 1440 |

' 1470 X=100 £ CALL SDUND(*SOO,-é,OJE: CALL LDCﬂTE(#l,X,Y) :

! 1480 PZ=pPZ+10 ., FOR I=1 1g 75 11 NEXT I '

: 1490 x=129 ,. CALL SOUND(~SOO,—3,0)=: CALL LDCRTE(“I,X,Y):: GOTO 1440 :

' 1500 MSH=INT(10IRND)+I it MSH=MSH-3s t: CALL HDTIDN(O?,O,HSH,.3.0,HSH,#4,0,HSH)! )

: P Q=0 5, SCH=SCH+15 't IF SCH=1 THEN 1520 ELSE RETURN '

I 1510 caLL HUTIDN(#Z,0,0,#3,0,0,04,0,0):= CALL SDUND!—!OO,-7,0,262,0)=: FOR I1=2 T :

! 04 :: caLL DELSFRITE(#I):: NEXT I s, 60TO 1080 |

: 1520 FOR 1=2 TO 4 . CALL MOTIUN(.I,0,0)=| NEXT I 4 CALL SCREEN(4) ;4 FOR 1=y 1 :

' S :: caLL SDUND(—!00,13I,0):: CALL SUUND(sHOO,262,0)l= CALL SDUND{*]OO,SZS,O):: '

! NEXT 1 [

: 1530 FOR g=1 TO 50 :: NEXT J t: PZ=pzan t: CALL 50UND(500,262,0):: CALL SOUND (S0 :

: 0,392,0) !

h 1540 caLL SCREEN(2) ;

[ 1550 FoOR 5=2 10 4 ., CALL DELSPRITE(#SJ:: NEXT § P

: 1560 CALL SPRITE(#2,64,B,12?,!92,0,—10) !

' 1570 caLL PUSITIDN(*2,X,Y)=: CALL SDUND(~300,—1,0,131,0,220,0):l IF ¥>30 THEN 15 :
1

. 70 :

' 1

! '

! i

! '

! [

! I

! ]

’ '

! ]

! 1

! '

' ]

! ]

! '

' )

1

'

'

'

L
1580 caLL SDUND(—EOO,131,0,262,0,523,0):: CALL HUTIDN(#Z,0,0):: FOR I=1 Tg 300 :
XT I

1590 cALL SDUND(250,262,0,330,0)
1600 caLL SDUND(250,294,0{34?,0}
1610 caLL SDUND(500,330,0,392,0)
1620 caLL SDUND(SOO,E&Z,O,SS0,0)
1630 CALL SDUND(500,349,0,440,0)
1640 CALL SDUND(1000,330,0,392,0
1650 FOR 1=y TO 200 34 NEXT I :. CALL HCHAR(Z,]S,SZ,&)

16460 MPC=MPC+1 ;, IF MPC>3 THEN MPC=3

1670 caALL DELSPRITE(ALLJ:: CALL CHAR(44,"000000000000000000000000!F3B7EFF0000000
000000OOOOOOOOOOOFBFCCEFF"):: 60TO 720

1680 sup MELODY

—

]

)

: 1690 FOR 1=1 Tg 300 i: NEXT I

‘ 1700 FOR MEL=1 7p 3 '
i 1710 cALL saunmzoo,xzo,o,-1,xo> ! &
' 1720 caLL suuumzoo,xso,o,-:,:o; 1

: 1730 caLL suuum'zoo,ws,o,—:,im i

' 1740 caLL snuunuoo,:so,o,—;,m) ' @
: 1750 cALL snunnczso,zso,o,—l,lo: '

1 1740 cALL suunnuoo,mo, 0,-1,10) {

' 1770 caLp soummzso,mo,o,—:,w: ' @
p 1780 caLL SDUND(ZOO,J‘?S,O,-I,IO) ,

' 1790 caLL SDUND(EOO,I‘?S,O,-I,iO) i

i 1800 NEXT MEL . ®
' 1810 caLL suuumzoo,iso,o,-:,:o) !

: 1820 FOR =1 19 300 1 NEXT 1 '

i 1830 SuBEND !

o [}

]
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| KLEINANZEIGEN

BIETE AN SOFTWARE

@ COMPUTER-CASSETTEN [ ]
10er Pack BASF-Band LHD mit
Boxen Etiketten und Einlegern
C 10 nur 15 DM, C 20 nur 16 DM
[ ] CASSETTEN-AUFKLEBER ®
100 St. auf Lochstreifen 5DM
120 St. auf A4-Druckbogen 7DM
Christomenia-Cassettenstudio
Pustf, 3584 Zwesten, 05626/281
Versand per Rechnung ab 20 DM

IX-81 Verkaufe Superprogramme!
Alles  Originalkassetten:  Froggy @
Flugsimulation @ Scramble ® Mazogs @
30-Defender @ usw. Forth + Handbuch

Koschinsky, 1 Berlin, T030/876558
® SPECTRUM DRAGON 32 @
® Englische  Software zum @

® ginstigen Preis. Info gegen @
@ Freiumschlag von ADS, WaldstraBe @
® 50A 6057 Dietzenbach 2 @

® Umfangreiche Hard- und Software @

VC-20, C-64, ZX-81, etc. Liste kostenlos,

Goos. Odenwaldring 7, 6146 Alsbach 2,
T06257/4956

VC-20 @ Prg. Tausch & Verk. @ T.Miebach,
Mecklenburgerstrate 4, @ 5250 Engelsk.

VC-20 SUPERSOFTWAREANGEBOT VC-20
10 Progr. auf Cass. nur 20- DM
(Centipede, Scramble, Schach usw.)
Info 1.- DM, C. Endeward!, Braune-Hirsch-
StraBe 2. 3114 Wrestedt 3

* VC-20 Software, T 040/7927837 %

VC-20  Grundversion 7?77
Trotzdem  Flugsimulator, ~ Scramble,
Pac-Man, Frogger, Grazy-Kong wu.a
Jedes Programm nur 2 (Zweil) DM
Alle Programme in Maschinensprache!
Info gegen 80 Pf Achtung! MNeue
Adresse: A. Gauger. AdenauerstraBe 4,
7505 Ettlingen. Auch Tausch!

Nur  die

Zorgons Revenge u. Xemon | v. |JK
f. Oric | je DM 36.- (siehe Reviews
HC 3/84) Atic Atac v. Ultimate
nur DM 25.- f 2ZX Spec. Computer—
Store. HerzebrockerstraBe 46,
4830 Gutersloh 1, =05241/27737
Handleranfragen erwiinscht!!!

TI-99/4A TI-99/4A TI-99/4A TI-99/4A
Super PGM's fiir den
TI-99/4A
Axel Zillner, A-5700 Zell am See,
Loferer BundesstraBe 10

TI-89/4A Superprogramme aa.  Welt
Listingbicher, TI-99 Service
An der Weide 21, 3160 Lehrte,
T05132/54314 (Info gegen Ruckporto)

Commodore 64 ca 250 Programme
gnstig zu verkaufen. Info gegen 1.- DM
in Briefmarken bei M. Hellwig,
Postfach 1602, 4700 Hamm 1

Commodore 64:  Programme  aus

jedem Gebiet Speziell Arcade-
Spiele  und  Unterhaltung Auch
User-Prog demnachst Zaxxon,

Gratisinfo: A Schladitz.
Pillnitzer Weg 33a, 1000 Berlin 20

* % % Das Superangebot * * *
Commodore 64 Programme auf Dis-
kette u. Kassette ab 0.50 DM. Liste
gegen 1.30 in Briefmarken bei-
Ralf Jouy, Krefelder StraBe 66,
5000 Koin 1, ‘2725336

Verkaufe 40 super Programme fir nur
100~ DM. =0951/27769, 17 — 18 Uhr

® CBM 64 @ 7 T Gratis Int. Softw.
® @ Tausch + Verkauf, Info gratis
hei M. Weber, Altweg 20, CH-8905 Arni

Suchen Sie schnelle Action-
Spiele (MC), gute Adventures?
Wenn Sie einen VG-20, Commodore 64,
oder ZX Spectrum besitzen,
fordern Sie noch heute unsere
aktuelle Info an. Postkarte
genigt. Rothfuss KG,
GiintterstraBe 45, 7142 Marbach

100 Programme CB 64 fir 60,00 DM
wegen  Hobbyaufgabe zu  verkaufen
T0231-82 58 26

ACHTUNG VC-20/64 1! )
Wir haben alles tiir Ihren Computer! Uber
900 Programme aus allen Bereichen schon
2b..0,50 ..1,-.1,90..DM! (Kein Schund!l)
Komplette Programmpakete schon ab 3,-
DM..5,-DM..8,-DM und und und.!(Spitze)
ZB. Programmgeneratoren..Statistik und
Anwenderprogramme, Arcadespiele, Adven-
tures..und..und..und..! Fordern Sie heute
noch unseren neuesten Katalog mit vielen
Tips und Tricks, Infotafein und Ubersichten
an! (Gratis!!) Es lohnt sichl! Werbekassette
beachten!") Aus unserem Angebot! PRO.
TEXT 84 die wohl einzigste Textverar-
beitung in Maschinensprache, Randaus-
gleich und und und unter 10,- DM!! PRO.
CALC die Tabellencalkulation mit Profi-
leistung..Buchhaltung..Lagerhattung.—.. Dis-
kettenhilfen..Assemblerpakete..elektro-
nische Wiirterbuch..SUPER SPIELE! Fordern
Sie heute noch unseren Katalog mit Wer-
bekassette an.
ACHTUNG T1-89/4A11
Ein umfangreicher Katalog mit vielen Tips,
Tricks und Programmbeschreibungen war-
tet auch auf Siel Und natirlich auch hier
SUPERPREISE!! (Werbekassette beach-
ten!!) TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die
Qualitat unserer Software! Fiir nur 2,- DM in
Briefmarken (oder Munze) senden wir
Ihnen unseren neuesten Katalog (mit vielen
Tips und Tricks..Infotafeln..) und unsere
Werbekassette randvoll mit erstklassigen
Programmen, Utilities, Anwenderprogramme,
Arcade, Adventure und und und!| Schreiben
Sie heute noch an § + $OFT, J Schliiter
Schottelkamp 23a. 4620 Castrop Rauxel 9
(Es lohnt sich)

B Commodore 64: Katalog 1,- Il
M Krazy Kong 26-10
M Scramble 28- 1
M Frogger 28- 1
M Puc Man 26-1

W BINA Heisterweg 6. 2382 Kropp W

SN EEEEEEEEEES
M Brandneu fir den ZX Spectrum B
B BRAIN - Computermagazin W
B auf Kassette mit Tips. Tricks, In W
M form.. Programmen etc. f 16/48 W
B Info geg Rickporto von Kunz, B
B Winklerstrafie 38, 5600 Wuppertal 2 B
EEEEEEEEEEEEEN

¥C-20 Software 8K und 3K Spiel-
programme etc. T07161/813247

TI-99/4A  Superspiele  in  TI-Basic
Sehr preiswert, Info gegen DM 0,50,
0. Vaross, Griiner Weg 5, 3506 Helsa 2

CBM 64 Supersoftware aus allen
Bereichen. Kleinste Preise, riesiges
Angebot. Info 1,10 DM
Robert Steinhaus, AltenrathstraBe 10,
4600 Dortmund 70

ZX-81 Interessantes Software
Angebot, also fordert die Liste bei
Dirk Wylezol, Am Muhlbachbogen 41b.
8052 Moosburg/lsar

H B N VC-20 Software @ B W
Absolute Spitzenprogramme, Fr. Kutheil,
Herm.-Simon-StraBe 4, 7890 Tiengen

Supersoftware fiir TI-99/4All 7 B
Todesstern (Ext.) 20,- DM
Spionage (TI) 5,- DM

Uber 80 Progr. lieferbar! Alle Progr.

fiir nur 180,- Liste m. Progr. bei

S. Verhaaren, RipshorsterstraBe 309,
4300 Essen 11, gegen Riickporto

B 50 sehr gute Spielprogramme W
B mit Urheberrecht original aus W
B England, zusammen nur 89- DM H
B fur YC-20MZX-81 MBBCEMATARI B
B ORICE DRAGON MIAPPLEE SPECTRUM B
B MICRO COMPUTING, DomstraRe 91, M
M 5000 Koln 1, ©0221/125200 W

BVC-64 # Super & Software # Verkauf+ B
W Tausch#rab1 -DM!Liste 80P A Paukner,
B KrofdorferstraBe 172, 6300 GieRen, ®
[ Schnelle Bearbeitung! ]

®TI-99/4A@® Extended Basic @ TI-99/4A@
® Arcadespiele aus der USA @
® : B Crazy Koala, Asteroids @
@ 10 Progr. nach Ihrer Wahl 50,- DM @
® Info gegen (Rickp) von D. Kabs, @
® Nachtigallenweg 50, 2070 Ahrensburg @
® cventuell auch Tausch moglich @

CBM 64: TOP-Spiele aus England,

z. B. Crazy Kong, Frogger, Panic —

35 DM - Info gegen Freiumschlag,
MCS. Pidder-Lung-Weg 5, 2000 Hamburg 73

IX-81 Programme zur Konstruktion von
Schrénken u. Schrankwanden, Cassette
20.- DM Schein/Scheck an
Olaf Ballmann, Montessoriweg 22,
4400 Munster

Tausche und verkaufe G-64 Software
Hanns  Gunther, SchulteBdamm 32,
2000 Hamburg 65, =040/5366818

TI-89:  Spannende  Aktionsspiele in
TI/Ext-Basic,  kein  Massenramsch,
sondern wenige, ausgefeilte Programme.
Info bei D. Taube, Dingelstedtwall 16,
3260 Rintein, ®05751/42913

Suchen Sie # #VC-20 4 % Programme?
Bei ums finden Sie die besten am
billigsten. ® @ @ @@ ® @ |NFO gratis
gegen  Freiumschlag:  H-J.  Speck.
Epernayerstralle 14, 7505 Ettlingen

000 @®0@ (64 Softwarc 000 S @
Games. Utilities. etc. ab 50 Pf. bis
5- DM @ Liste gegen Riickporto von
G. Tauster. Dachtelstr. 39. 7406 Massingen

Biete Software fir VC-20, C-64,
2X-81 (Info gegen Riickporto)
M. Grabenstein. QhmstraBe 12.
2350 Neumiinster

090 ®0® IXSpecinm 0090 O®
180 Prg. von J. Olbing, Am Sohlbaum 4.
4358 Haltern 6. Softwareliste +
Gratisprg. gegen 50 Pf. Briefmarken

EEEEEEEEEEEEESR
B Die neueste Software direkt W
B aus USA! Liste gegen 3,- DM in W
B Briefmarken bei American Soft, post B
M lagernd 988154, 23 Kiel 1, 2400PRG W
EESSEEEEEEEEEER

B CBM 64! Zeichens. ohne RAM W
B Beschr. (Uml, Franz, Ital, W
B Span, Mathesymb) je DM 15- W
W Vokabelprogr. ( Grundwortsch.) W
B Engl. Franz, & Latein je DM 20- ®
B NN oder Scheck =09091/1390 B
B P Kneller. 8851 Fiinfstetten MW

M CBM 64 — Franzosischkurs + (3x W
C 60) 49.- DM: Rechtschreib-

B Training (Joystick) 39.- DM: La- W
teinnachh. (2 x C 60) 39- DM &

B Wortsch. fir die Reise (5- W
Spr. Dt-Engl-Fr-1t-Span.) # (2 x

B C 60) 49,- DM: % Mit Sprachcas. B
NN oder Scheck T09091/1390

B P Kneller, 8851 Fiinfstetten MW

* % % % % Dsterreich % % % % *

————— Atari 400/600/800/XL---~-—

Riesenauswahl — Spiele — Software —
Wien T0222/7228225 (Abends)

VC-64  TOP-Programme!  Nur  das
beste!' Info 80 Pfennig. A. Suppeck.
Am Hang 24 a, 2313 Raisdorf

Wir haben zwar nicht die meisten,
aber dafiir die besten CBM 64
Programme - und dann noch super
bilhg - Info gratis nur Disk
Postlagerkarte 096858A. 23 Kiel 1

VC-20 Verkaufe meine Software!
150 TOP Programme + Sensoren
(Ton, Temp) NP 700 fir 100 DM an
M. Holzmann. Gerichtsstr. 79, 4250 Bottrop

CEM64 @ Software & Hardware
Ve-20 @ Riesenauswahl "
%81 @ Spitzenpreise '
T-99 @ Riickgaberecht '
ATARI @ Teilzahlung
APPLE ® Info anfordern bei
Postlager 027297-C @ Computer
3000 HANNOVER 1 @ angeben'!

Commodore 64, Supersoftware aus

den USA, alle in Maschinensprache

und  groBtenteils in 3D, umfang-

reiche Liste gegen 2- DM Porto an-

fordern bei Postlagernummer 0073388,
1000 Berlin 47

C-64 Bundesligaprog  auf  Kassette
nur 10.- DM, K. Poburski, Irisweg 3.
7407 Rottenburg 5
Noch  viele  andere  Programme!!!!

Deutsche  Programme  fiir  Spectrum.
Friedrich Neuper. Leuchtenbergerstr. 1
8473 Pireimd. kostenloses Info
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G-64 Software Basic- und Maschiner-
programme. Erweiterungen. Liste 2.- DM
PRG: 1.- DM - 100.- DM T 09665/640

A TI-99/4A K Super 3D-Spiele!
2 B THE DARK LEGION mit echter
Supergrafik? Dateif Adventure?
Action! Schon ab 1.- DM/ Info 1.- DM
C.Wurzer. Gruntenweg 14.85 Nirnberg 50

Suche fiir TI-99/4A
Extended-Basic Modul T089/803499

BIETE AN HARDWARE

VC-64-Eprom-Modulpl. fir 8 KB
Preis DM 30.- T02333/80202

® @ COMMODORE 64 SOFTWARE! ® @
@ Programme ab DM 3.- Cass. und Disk @
@ Liste gegen 80 Pf. von J. KRIESE. @
@ Oldendorfer Str. 23, 4802 Halle @
® ® UBER 200 SPITZEN-PROG. ® @

Die Supersoftware fiir den TI-99/4A

Z.B: DONKEY KONG (EXT.) 10,-
oder (-BERT (EXT.) 1.
Auch  Sonderangebot! ZB: Alle 81
Progr. fir nur 701! In Tl u Ext

Info gegen KP bei S. Verhaaren,
Ripshorster 309. 4300 Essen 11

%9 % % DATENKASSETTEN + + &
Die einfachste, schnellste und
tibersichtlichste Art Programme
auf  Kassette abzuspeichern haben
Sie. wenn Sie fur jedes Programm
eine  seperate  Kassette  benutzen.
Die GroBe solite der Linge des
Programmes angepaBt werden. Z.B.
beim C-64=12k ca. 4 Min. Ideal also
eine C 10 Kassette (2x5 Min).Zu
teuer? Nicht bei unseren Preisen
Be: Abnahme von mind. 10 Stck/Sorte

®@® (-10=150perStick @ @
®@® (-20=160perStick ® @
®@® (-30=170perStick @ @

Bestellungen < 30 DM + 3 DM f. Porto
Zahlung V-Scheck o. auf Rechnung
A. Jensen, Fahrenkron 49. 2 Hamburg 71
Tag + Nacht TQ 040/641 19 81

C-64 10 Prog. Ihrer Wahl (Aus 200)
10.- und Porto 2.50 DM T=04967/1201

VC-20 VC-20 ACHTUNG VC-20 VG-20

Defender. Frogger., Puc Man, . alles
fuir GV? Ja! Fir nur 2- DM pro
Programm.  Info  gegen  Riickporto:

Matthias Gartner. Schwarzwaldring 49.
7505 Ettlingen 4

Verkaufe  for  ZXK-Spectrum  Qrq-

Spiele. ZB. Pac Man. 3D-Tunnel, Manic

Miner usw. Info kostenlos. H. Novak.
Egerlanderpl. 19. 6053 Obertshausen

VC-20!! 45 Programme fur VC-20
nur 25,- DM. T0821/811631
Suche VC-64-Software

SUCHE SOFTWARE

Suciie  Motorsportprogramme CBM 64
Auswertung  SLALOM. RALLEY und
TURNIER. T0231/82 58 26

Suche f TI-99/4R Modul Schachm.
Datenverw.. Musicmaker. Meyer. Salzbur-
gerstr. 1. 3 Hannover 81. ‘= 0511/836940

Softwarehaus tbernimmt kostenlos
Programme in Softwarekatalog.
INFO: Gegen RP bei SW-Plagens
Am Burgweg 8. 6251 Holzheim

Suche Software fur C-64, B - E Ronig.
BayernstraBe 101. 4200 Oberhausen 11

Reset-Taster VC-20/64 Einbau ohne
Lotarbeiten DM 10.- ©02333/80202

TI-99/4A, 5 Mon. +ExB. + Joystick +
Rec.Kabel+dt.Bucher+ Softw. 500.- DM
Exp.Box, 2 Mon UNBENUTZT 450.- DM
T0681/63020 oder 06831/86630

TI-99/4A+Ext.Basic+0rig.TI-Rec.+

Kabel + Joyst. +Prog. + Invaders — Mod
+ Bucher VB 850,- DM, Dieter Hingst.
Zu den Wiesen 26, 5000 Koln 90. =62178

Verk.VC-20+3K+8K+16K+Masch-Spr.+
Sanyo- Monitor + 100 PGM + Datasette
fur DM 800,- P. Notzel, ©0212276640

TI-99/4A + Ext Basic +Joysticks + Rec
Kabel + 15 Spiele. VP 300,- DM
T06202/12129

TI-99/4A orig. Verp. + 10 Mon. Garantie

+ Rec.Kabel + 5 Spiele auf Cassette +

Anwenderbuch. VB 500 DM, ‘Z02058/8321
Auch Rec.Kabel allein 25.- DM

VC 1520 Color Printer-Plotter,
neu-ungebraucht, wegen Systemwechsel

abzugeben, Preis: 320.- DM
Sell. Berlinerstr. 10, = 0642141284

TI-99/4A % Hardware % TI-98/4A *
Nutzen Sie ab SOFORT alle
ATARI-JOYSTICKS fir Ihren +

TI-99/4A und TI-99/4] %
* Die JOYSTICKBOX macht es méglich #
* Kein Import!! Einzelanfertigung
* Versand: 10 Tg. nach Bestellung %
* DM 50 - (Schein) an: R. SCHMITZ,
* ASTERNSTRASSE6,4700 HAMM 5 +
Yo W o ok o e o e e ok

%R | =

Verk. kompl.: TI-89/4A, Peribox, Lauf-

werk, RS232, Joyst, Exb, Module, Soft-

ware + Kassettenrek. Kabel Preis VS
®07022/59852 von 19-20 Uhr

TI-99/4A + Ext.Basic + dt Handbuch +
Sprachsynth. + Parsec + Datenverw. +
Statist. + Basiclernk. + MARKET. SP. +
Joys. + Kabel + Literat. + 20 Prog. fiir
VB 680,- DM, 0. Hager, ®02195/2840

IX-81 64K + Tastatur + Printer + HRG
+  Centronics-Interface  +  Q-Save
DM 600,- F. van Ackeren, 4240 Emmerich,
VerbindungstraBe 24,
Teile auch einzeln! Preis: VB

® Mein neuwertiger TI-99/4A will @
@ cinen neuen Freund! Dabei sind: @
@ Recorder&Kabel&Ex-Basic&Module @
@ &Programme&2 Bicher&Lernkass. @
@ Preis VB aber alles auch einzeln @
@ Bei C. Denzing, Kaulbachweg 8, @
@ 7 Stuttgart 1, Auch Apple Il Softw.! @

@ Umfangreiche Hard- und Software @
VC-20, C-64, ZX-B1, etc. Liste kosten-
los. Goos. Odenwaldring 7
6146 Alsbach 2. =06257/4956

@® DRUCKEN mit Spectrum + V(-84 @
® Grafikfahige Centr. Schnittst. @
@ (Software im Eprom) nur DM 148,- @
® kpl. mit 80-Zeichen Grafik- @
@ Orucker ab OM 675.- Info "HC-3" @
® anf. DORSCH-elekir., Hauptstr. 23, ®
® 8501 Eckental 2, T09126/7419 ®
® Hiindleranfragen willkommen! @

VC-20/64 SUPERANGEBOTE VC-20/64
VC-20 3-fach Moduladapter 85 DM
VC-20 8K-RAM Erweitm.Sch. 120 DM
VC-20 40/80 Zeichenkarte 249 DM
VC-20 SUPER TOOL MODUL 119 DM
VC-64 SUPER TOOL MODUL

Schnell-Save  +  Programmier-Modul

mit 25 neuen Basicbefehlen und
10 x schnell. Kassette. Floppyzeit
VC-64 Epromkarte 55 DM
VC-64 2-fach Moduladapter 89 DM
VC-64 80 Zeichenkarte 269 DM
VC-20/64 Mithorverstarker 24 DM
VC-20/64 Resettaster 9DM
VC-20/64 Recorderinterface 55 DM
VC-20/64 Pilotjoystick 44 DM
VC-20/64 PIQ IN/OUT Modul 84 DM
VC-20/64 Epromprogrammier. 175 DM
VC-20/64 DauerschuB-Interf. 36 DM
VC-20/64 Staubschutzhauben 29 DM
Stecker,  Paddle,  Bausdtze  usw.
VC-20/64 Superspiele ah 3 DM

Neues Spitzeninfo 2 DM in Briefmarken,
Bestellung nur per Nachnahme.
MUKRA, Rotdornweg 15, 1 Berlin 45

ELEKTRONIK-BAUTEILELISTE-

mit SUPERPREISEN!! geg. 0.80 DM Riickp
Commodore C 64 Teilzahlungspr. mon.77 -DM
Commodore EXecutive 64 Teilz.Pr.mon.
249 .-DM. ndheres bei: Elektronik Versand,
Haselgraben 17, 7917 Vahringen

129 DM |

TI-99/4A 2 Monate alt + 3 Module +
Rec-Kabel, Lehrbuch, Joysticks. 2 Cassetten.
VB 450 DM oder Tausch gegen VC-64
=040/5225830 ab 19 Uhr

VC-20 + Zubehor T06752/5694

APPLE-Piat. m. versch. Baut. zu
verk. T02742/6101 (15-16 Uhn

TI-99/4A+ Ext Basic+Rec.+ 3Bucher+Prg
INFO bei J. Kemmerling T06861/6222

SUCHE HARDWARE

Suche fiir TI-99: Ex-Basic. Adventure-
und Spielmodule. Diskettenlaufwerk
J. Romer. T0611/6665766

TI-99/4A! Suche Ext. Basic. Mini-
memory. Schach., Adventure Mod. und
andere Module @ D. Ehrenschwender
® Salurnweg 11 @ 8500 Nurnberg 50 @

Suche glinstig Datasette fur
C-64 auch Joystick und Paddles.
Melanie Thomas. 5809 Burbach 6
HickengrundstraBe 41.
T02736/3388

Suche Floppy 1541 7058415928

Ti-89/4A Orig RS232-Karte, Buchungs-
journal. Mini Memory Modul
T07151/43538

TI-99/4A  Suche Mod. Ext. Basic
Joerg Keim. Kasseler Strafe 40,
3505 Gudensberg

® DRUCKEN mit Spectrum + VC-64 @
® Grafikfahige Centr. Schnittst @
@ (Software im Eprom) nur DM 148,- @
® kpl. mit 80-Zeichen Grafik- @
® Drucker ab DM 675.- Info "HC-3" @
@ anf. DORSCH-elektr., Hauptstr. 23, @
@ 8501 Eckental 2, T09126/7419 ®

Héndleranfragen willkommen! @

®

* IX-Spectrum ZX-81 VC-20 Hardware
* Zubehor zum Selbstbau zu giin-
* stigen Preisen, Info mit Frei-
% umschlag  anfordern: Baltes.
* % % % Nordring 60, 662 Vilklingen

Quickshot Il (Joystick) DM 34,50
Disketten 525" 15/1D DM 4,30
Doffine — Pf 1415 — 4790 Paderborn

Verkaute MJS 21-50, 2 BS. 4 Floppy-
LW. CPU 128KB. Printer, Bandstation
incl. Software
EOL. Unternehmensberatung
T08093/4941

Verkaufe ZX-81 + 16KB RAM fir 130-
T040/7927837 ab 15.00 Uhr

TI-99/4A Internes Diskettenlauf-
werk DM 599.- + 2 Joysticks DM 55.- +
Tombstone City DM 33.- zu verkaufen
T0561/472798

TI-99/4A  Recorderkabel DM 30-
Adapter zum AnschluB von Atari und
ahnlichen Joysticks DM 30.- Super Joy-
stick DM 55.- Paar DM 98- Joystick
Verl. Kabel 2m DM 28.- 4m DM 36 -
Geyer  Automatentechnik. T06181
Q26598, Karlsbaderstr. 4, 6450 Hanau

TI-Extended  Basic
Uwe Pfennig. Ruwerweg 11,
4047 Dormagen. T 02106/60638

Suche Modul.

TI-99/4A: @ @ Suche dringend ® @
Ex.-Basic-Modul+Handbuch+ Peribox
+ Floppy+ Controler+Handb. +Sprach-
sin.+Joystick. Wolfram Franke.
Friedhofsweg 1. 5412 Ransbach-B. 1
T02623/2987

Suche Ext. Basic TI-99/4A
T02324/24723 nach 19 Uhr

TI-99/4A Suche Ext Basic Modul
Zahle bis zu 170 DM. an S. Schfer.
Rosenweg 4. 6274 Hunstetten 3

DRINGEND!!  Schuler - sucht  bhillige
Speichererw. + Assembler fiir TI-89!
Softwaretausch!!! =02238/14281

Suche fur ¥C-20  Floppy-Laufwerk
Dieter Jahn, Vorsteher-RuststraBe 19,
3163 Sehnde 1, ®05138/3279

Suche Ext.Basic+Joysticks fir TI-99/4A
dringend! T0931/709342

TI-99/4A: Ext.Basic + Handbuch
W. Schmitz, ®02101/49541 ab 19 Uhr

TI-89/4A Suche dringend Extended
Basic und Programme auf Kassette.
Angebote bitte an A. Arnoul,

6078 Neu-Isenburg, Luisenstrale 5,
T06102/21009

TI-99/4A Suche Extended Basic,
TO6181/491379 nach 19 Uhr
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 KLEINANZEIGEN

TI-99 Peri-Box, 32KRAM, Floppy in
-oder  extern,  Module  gesucht,
Ahrens, Peiner Weg 33, 3167 Burgdorf

Fiir TI-99/4A Ex. Basic (K.Disc) An-
gebot an C. Traugott, HumboldstraBe 130,
8500 Niirnberg 40

VC-20/Apple Prg. Tausch/Verk. Liste
an KMS. A-8572 Barnbach, Bachgasse 18

KONTAKTE

TAUSCH

ESESEENEEEEEEER
B Tausche VC-64 Programme W
B CH. Wahler. MoritzstraBe 70, W
B 4300 Essen 1. INFO gegen ®
B Ruckporto/Resetmodul 10- DM B
EEENENENEEEEEESR

C-64: Tausche Spiele!!
T06021/74708 ab 18 Uhr

s SINCLAIR ZX SPECTRUM USER-CLUB %
* GroBe Programm-Bibliothek, mtl. +
% Club-Info, ger. Beitrag. INFO gg. +
* Rickporto von Rolf Knorre,
* Postfach 200102, 5600 Wuppertal 2 +#

Suche TI-99/4A User in Hamburg
T040/677 27 39

Anfanger (VC-64, Terminal + Floppy Lauf-
werk) sucht gleichgesinnte + Profis
um Erfahrungen auszutauschen.
T089/3104675

® @ Tausche ZX-SPECTRUM Software @ @
@ Superprogramme vorhanden. Liste an
Bo Hein. Ippendorfer Weg 13. 5300 Bonn

VC-64, Colour-Genie Progr.  Tausch
Altwicker. Leharstr. 5. 7000 Stuttgart 1

Tausche TI-99 Software T=0561,/36600

TI-89/4A: Tausche + verkaufe 236
Programme. Info 80 Pf: Dieter Laabs.
Paul-Gerhardt-R. 31A, 1000 Berlin 20

Spectrum-User
Mitglieder  auf!
Supersoftware, Prablemhilfe, Tips
Weitere Infos  von: Spectrum  Pool,
Postfach.3130 Lichow

Club  nimmt
Manat!

wieder
Clubinfo,

VERSCHIEDENES

IX-Spectrum: Software + Recorder
+ Ext. Tastatur billig abzugeben
(Auch einzeln) Chiffre-Nr. HC 20384

EINLADUNG! Gesucht werden:
10000 Nebenverdienstsuchende
10000 Neuheiteninteressenten
10000 Lotto- und Totospieler

fiir Weltneuheit, Ziel ist die
Realisierung  eines  Kapitalvermigens
von DM 40.000
Gratis-Info bei
B.V.. Postfach 100911, 5270 Gummersbach

Suche Software-Autoren, deren Programme
ichverkaufen kann. Zahle gute Provisionen.
Heinz H. Habeck, Postfach 1263,
5870 Hemer, ©02372/73404

Basic-Kurs VC-20 +VC-64
Kompakt-Kurs | + Il Teil mit Kassette
zu verkaufen. Information: Rolf Freitag.
GneisenaustraBe 87, 4600 Dortmund 1
T0231/825826 oder gegen

80 Pfennig Rickporto

Platzprobleme? Losung: Unsere dreh-
u. neigbare TV/Monitor Wandaufhangung
verstellbar bis 50cm Hohe u. 70 cm
Breite, Tragkraft 50kg 98- + 8- DM
Versand (NN), Geiger Metallbearbeitung,
K. KromerstraBe 11, 7631 Mahlberg

000000000000000000
ZX SPECTRUM

Speichererweiterung auf 48 K
Speichererweiterung auf 80 K
programmierbares Joystick-

Inferface (fur alle Spiele)

Quickshot-Joystick
Light-Pen

Joystick-Interface (kempston-Compatibel)

Profi-Tastatur mit Zwdlfertastenfeld

Alle Preise incl. MwSt. + Porto + NN
Ausflhrliches Info gegen 2,50 DM Riickporto.

600 AKTIENKURSE

alle in Deutschland gehandelten Inlands-
werte tagliche Kassakurse. auf Diskette,
Cassette oder Band wiochentlich DM 10,50,
Online-SystemeGmbH.Gartenstr6, 6 FFM 70
HUBSCHE JUNGE DAMEN aus

nah u. fern suchen Briefwechsel ‘g
Freizeitgestaltung, Urlaub, Hes- -

rat, etc. Fotoprospekt kostenlos'
D. Rothe, 1 Berlin, Postfach 270/U

Anzeige

89,- DM
189,- DM

110,- DM
53-DM
39,- DM
84,- DM

188,- DM

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER
RAHSERSTR. 58 4060 VIERSEN1-TEL.02162/2 29 64 .

An Homecomputer
Fuldaer StraBe 6
Postfach 629
3440 Eschwege

Name ung Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Abo.-Nr,

Unterschrift lch zahle sofort nach Rechnungserhait Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen” veroffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen flr Ver-

Kaitsangebots, Kagh und LJHIIIIIIILII!IHFHIIIIIIHIIJI
Tauschgesuche, Kontaktauf-  L.L | | [ [ [ [ [ I [ [ [ 1101010111
nahme bzw. Erfahrungsaus- |

Lriachuione I!!IJlllllllIIIIIIPIJJ[HJ!IIlli

Ich wunsche folgenden Text zu veroffentlichen:

Preise fur ,Kleinanzeigen®:
Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl.
MwSt. Chiffregebihr je Anzei-
ge 10,- DM.

L
Gewerbliche Gelegenheitsan- Ll | |
zeige je Druckzeile 7,— DM inkl. LUl L AN EEE
|

MwSt. (durfen nicht unter Chif-
fre erscheinen). |

Zutreffendes ankreuzen
J Versch.
[ Chiffre

suche — Software suche Hardware

Software

[ Tausch

L1

biete an biete an Hardware T Kontakte
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Spectrum Hardware Manual
von Adrian Dickens

Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt
revolutioniert.

Dieses Buch erklart das Geheimnis seines
Erfolges und wie das Gerat arbeitet Viele
Aspekte, die das offizielle Manual nicht oder nur
kurz streift, werden Ihnen hier ausfihrlich
vorgestellt: Wie die Farben Ihres TV-Monitors
optimal eingestellt werden kbnnen, wie der
interne Lautsprecher durcheinen anderen ersetzt
wird und vieles mehr.

Dazu wird gezeigt, wie der Spectrum mit

i h

iter)

(aucl
aufzursten ist. DM 29' 80

I]as Uir%in Computerhiicher-Programm

-

ames for your VIC-20 (VC-20)
Games for your Dragon 32
Games for your TRS 80
Games for your ORIC 1
Games for your ZX-81
Games for your ZX Spectrum
Games for your Atari
Games for your BBC Micro

Bcher, die mehr aus Ihrem Computer machen!
Jedes einzelne Buch enthit mehr als 20 komplette, spielfertige
Programmlistings fur den betreffenden Computer.

Alle Programme werden erl4utert und sind mit
Bedienungsanleitungen versehen.

Ein Computerlexikon, das alle wichtigen Begriffe aus der

Gomputertermipologie enthdlt, vervollstandigt den Inhalt
jedes Buches dieser Reihe.

jedes Buch nur oM 19,80

The Complele Spectrum ROM Disassembly
von Dr. lan Logan und Dr, Frank 0'Hara

Der ZX-Spectrum wird von seinem eingebauten
16-K-ROM gesteuert.

Die beiden Autoren erldutern Ihnen den
Interpreter und zeigen Ihnen, was der Spectrum
tut und was dabei in ihm vorgeht.

Im Detail: Befehisroutinen, Lautsprecher, Input /

COMMODORE 64 Games Book

ven Clifford und Mark Ramshaw

Erleben Sie die Fascination der Computer-
Technik!

Die Brider Ramshaw gelten in England als die
Nummer 1 in Sachen Commodore programmie-
ren und dieses Buch wurde von der Fachpresse
als eines der besten fir den CBM 64 gelobt.
Jedes der hier vorgesteliten Programme macht
hervorragenden Gebrauch von den Fahigkeiten,
die den Commodore 64 gegenlber anderen
Gerdten seiner Preisklasse auszeichnen.

Kein Commodore-64-Anwender solite dieses
Buch in seiner Sammlung missen.

DM 29,80

Meteoric Programming for the ORIC 1
von John van der Reyden

Viel hSoleare filr wenig Geld bietet Ihnen dieses
B

uch,
30 speziell fur den ORIC 1 entwickelte
Programme: zB. Luna Lander, Eliminator, Sea
Copter und viele mehr, die Ihnen zeigen, welche
Farben, Grafiken und welch herriichen Sound der
ORIC produzieren kann.

Selb: ich fehlen auch i Tips
nicht, die fiir alte Hasen ebenso interessant sind,
wie fiir junge Fuchse!

Eine ideale Erganzung dieses Computers!

Output, Variable und mathematische Funktionen.
Ihr Spectrum besitzt eine groBe Anzahl von
eingebauten Funktionen. Dieses Buch hilft Ihnen,
sie zum eigenen Nutzen zu verstehen und sie in
eigenen Programmen sinnvoll einzusetzen.

Ein MuB fur alle engagierten Spectrum-

Programmierer! DM 39.80

¥G-20 Innovative Computing
von Ciifford Ramshaw

Over the Spectrum
von Altred Mligrom

Egl ﬁuch, das alle Winsche von Spectrum-Fans
erfulit;

Komplette Listings von mehrals 30 Programmen,
die zeigen, was in dem kleinen schwarzen Kasten
an Kraft und Raffinesse steckt!

Die Palette reicht von Geschicklichkeitsspielen
wie Frogger, Meteor Storm, Eliminator Uber
Strategie-Spiele wie Schach zu echten Adven-
tures.

Niitzliche Winke und Tips, sowie Geschaftspro-
gramme machen dieses Buch zu einem

fior jeden Anwender

DM 39,80

Not only 30 programs for the ZX-81 1K
von Melbourne House Publishers

Battleships, Roulette, Blackjack, Starwars,
Breakout, Memory, Miniadventure, 1K-Draughts,

Doch nicht nur 30 Programme for den ZX-81 in
der Grundvaersion enthalt dieses einmalige Buch:
Jedes Programm wird erklart, Programmiertips
werden gegeben und viele Peeks und Pokes
erlautert.

Ein Buch, das zeigt, was in 1 K stecken kann!

DM 29,80

WICOSOFT * NordstraBie 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 056 54 - 6182

DM 29,80 Ein Buch, geschrieben von einem der eat

¢ Programmierer in der Microcomputer-Welt!
Spannende, interessante Spiele wie Nuclaer
Attack, Space Fight, Hopper, Invasion, Squash,
Golf, Grand Prix, Adventure, und sogar Schach!
Komplette Listings all dieser und weiterer Spiele,
leicht verstandlich mit vielen Tips und Tricks
angereichert, erbffnen Ihnen neue Dimensionen

Ihres VC-20. DM 29' 80

ENTER THE DRAGON

von Colin Carter

Eine Sammlung kreativer Programme filr den
Dragon 32. Das Buch enthait komplette Listings
fiir viele der bekannten Arcade- und Abenteuer-
Spiele wie Lunar Lander, Invaders, Meteor Starm,
3-D-Treasure Hunt, Flightsimulator und viele
andere.

Viele Programme nutzen die hervorragenden
Moglichkeiten der Dragon Highresolutiongrafik.
Enter The Dragon zeigt Ihnen sogar, wie Sie
Ihrem Drachen das Sprechen beibringen kinnen.
Dazu eine Menge Tips und Informationen, die fir
den Beginner ebenso niitzlich sind, wie fir den

Fortgeschrittenen. DM 2 8, 80

Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes!




KASSETTENSERVICE

aus HC 3/83 Vc-20 K 14,-DM CBM 3000
Invaders (3PGMe) +16K Adventure Castle

Commodore-64 Editor Borsenspiel

Biorythmus Assembler (neu) Station Defender

Roulette Labyrinth (3K)

Labyrinth Car-Crash + 8K Apple 11

Disassembler 31

n-81 K 10,-0M
CBM (Pet) 3000 K 14,-0M Ritter TI-89
Eﬂncorde Missile ZX-Command Steckerspiel
r
Kalender Commodore-64 K 14,-DM ZX Spectrum
51 Editor Mampfmann
Roulette Assembler (neu)
Mondlandun
Sharp MZ 80 Wurm ! R A s |

Submarine-Hunt Geisterjager

C-64-Sprite-Generator

Ix-81 aus HG 8/83

U-Boot-Jagd Apple Nl D 16,-DM
Rotamint Dr:kschulz -0
Trollhohlen Gratle PG

Apple 11 D 16,-DM
Rscroll/KBD

Pferderennen

CBM (Pet) 3000 K 10,-0DM

Diskhandler Mastermind 1 Commodore-64 K 12-DM
Pl et = Tolefoa/Adess-Date
1 r =
Charaktergenerator

vc-20 K 12,-DM
Zeichengenerator

Disassembler

Slalom

Raobot

Grips

TI-99/4A
Der Pilzwurm
Frogpath

aus HC 6/83

vC-20 K 14,-DM Flugabwehrgeschiitz

Tl 99/4 K 10.-DM Bomber +3K Monster Hunt

Dive Bomber 01d Shurehand + 3K
Logo +3K Apple 11 D 16,-DM
Hurdenlauf + 3K ImbiB-Bude

R e D, Adressdatei +8K Carace

aus HC 4/83 Commodore-64 x-81 K 10-DM
Schluckermaxi Bundes!iga

Commodore-64 K 12.-DM Synthesizer Nimm

Assembler Goldfieber

Kalaha IX-Spectrum

Maze-Challenge Apple 11 Spectraxians
Challenger Starwars Kreisstatistik

CBM (Pet) 3000 K 10,-0M Zentrifugalkraft

MazEv[ChalIIenger Texteditor vc-20

Helikopter
Crown Jubilee

Kalaha

IX Spectrum K 10,-DM

7x%-81 K 12-0M Frogger GeisterschloB
Briiche pauken

Life J x-81 Sharp MZ-80
Survive Data Roadrunner
Labyrinth Renumber Data Generator

CBM 3016 K 10,-0M

Apple 11

Bttt S
Suchratsel Galactica

Disk-Schutz

Oktopus Ti-99 aus HE 9/83

Labyrninth Space-Defence

Street Race
Breakpiont

TI-98/4A
Spielautomat
Fallschirmspringer

Ix-81
Ganeymed

Maschinen-Programm-Loader
Schwarzes Loch

K 10,-0M
VC-20

Labyrinth + 8K
Spukhaus + 16K
Assembler

K 12,-DM

Tl 99/4

aus HC 7/83
Asteroiden

¥C-20 K 12-DM

Grid Gummer Commodore 64 K 10,-DM
T T 0il Panic Weltraumschlacht

VC Pinball Wildwasser

Highway

aus HC 5/83

ve-20 K 12-DM

IN-81 Joypainter
;;gzg{::e K 14.-0M Apfelbaum Survival
i g ZX argere dich nicht Star Tramp
K Hausnummern
illersatellit Apple 1l
Chiffrier/dechiffrier-PGM

Kugellabyrinth

Rangliste Gartner
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aus HC 10/83

Commodore-64
Phoenix
Invaders
Fallschirm

Apple 1l
Helikopter-Attack
Karylon

TI-99/4A
Kniffel
Mauerklauer

IX-81 16K

Drakulas Diamanten

Spectrum 16K
Uto
(1

TRS-80 K 10,-DM
Quadrato

vc-20 K 10.-DM
Skipping
Einsiedler

Dragon 32 K 10.-DM
Chip Out
Saulen

aus HC 11/83

TI 99/4A
Poker
Blackjack

IX Spectrum
Superhirn
Haushaltsrechnung

X 81
3-D Highway-Race
Chikago

Apple 11
Pyramid Builder
Survival

Commodore-64
Laser Force
Jump Man
Autorennen

VG 20
Programmreservoir
Demon Attack

TRS 80
Schiffe versenken
Mau Mau

aus HC 12/83

Commodore-64
Pilot
SpukschloB
Prallboard

TRS-80
Serpents

APRIL 1984

VC-20
Space-Zap
Texas-Kid

17+4

Apple 1l
Sprite-Designer
Panzerjagd

Dragon 32
Grand-Prix
Panzerjagd

ZX-Spectrum
Bogen

X-81
Astro Jager
Snake

TI-99
Vokabeltraining
Hangman

aus HC 1/84

vc-20
Dame
Roulette
Fishing
Computer Blues
Mad Boogy
Cool Rock

c-64
Odyssee
Galaktika
Heli-Command

IX-81
Orion
Antares

IX-Spectrum K 10,-DM
0ma platschert lustig in der
Badewanne
Grafik Generator

TI-98
Raumschiff Enterprise
Catch N'Gogo

K 10,-DM

Apple 11 D 16,-DM
Spider

Wallstreet

Dragon 32
Fireball
Froghopper

CBM
Munchmann

aus HC 2/84

Atari
Location

C-64
Hohle

Lander
Blumenschiefien

¥e-20 K 12.-0M
Nager

Seeschlacht

Star Wars

TI-99
U-Boot
Car-Racing

Spectrum
Pferderennen
Laser

Apple 11
Chamaleon

IX-81
Minenfeld
Break Out

aus HC 3/84

T1-99/4A
Antares
Tl - argere Dich micht

Commodore 64
Bowling
Defender

Borse

TRS-80
Atlantic Adventure

Sharp MZ-80 A
Ship Battle

Dragon 32
Invasion

¥C-20
Blue Monster
Monsterjagd
Fishing

IX-81
Chop-Lifter
Kometen

ZX-Spectrum
Enterprise

B et
aus HC 4/84

4 Spectrum K 12,-DM
Superfile

Biorhythmus

Tunnelraider

IX-81
Space Ball
The Search

Commodore 64
Bulldozer
Adventure Castle

VC-20
Apfeldieb
Geisterfahrer
Robot
Defender

Dragon 32
Ufo

Apple 11
Space Business

TI-99
Wanderung
Moon Patrol
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TIPS & TRICKS

Niitzliche Unterprogramme
und Pokes beim Spectrum

Hier einige Erliduterungen:
Die Speicherstellen 23755
und 23756 enthalten das
iltere und jiingere Byte der
Zeilennummer 4. h., setzt
man beide auf ‘0’ so ist die
oberste Zeilennummer
des Listings '0":

Die Zeile 14Bt sich weder
editieren noch léschen.
Die gleiche Wirkung 148t
sich aber auch durch fol-
gendes Unterprogramm
erreichen:

I LET a=PEEK 23637+
256*PEEK  23638:POKE
a.0:POKE a+1.0

2 REM (c) CPU. 1983

von P. Dickten

Ubrigens:

Setzt man 23755 auf 255, so
verschwindet das Listing!
Der folgende POKE-Befehl
bewirkt, daB beim Driicken
der BREAK-Taste der
Spectrum abstiirzt. Aber
Vorsicht: Auch bei jeder
Art von Fehlermeldung ge-
schieht dasselbe.

Der Befehl heiBt:

POKE 23659,0

Das folgende kleine Ma-
schinensprache-Unterpro-
gramm  erlaubt einem
Drucker-Besitzer, auch die
beiden untersten Zeilen des
Bildschirmes zu kopieren:

1  DATA243.6,192,33.0.64.
205.178.14,201

10 CLEAR 31999:REM fiir
48K 62999

20 LET A=32000: REM fiir
48K 63000

30READ b:POKE a.b:LET
a=a+1:GOTO 30
Nachdem das Programm
mit Fehlermeldung ge-
stoppt ist: RANDOMIZE
USR a

Der folgende POKE-Befehl
bewirkt, daB das "START

TAPE. THEN PRESS
ANY KEY" beim Ab-
sichern entfillt: POKE

Saven wiederholt werden).
Das folgende Unterpro-
gramm ermdoglicht das ein-
fache Absichern von Varia-
blen: Z. B. lassen sich so
High-Score Tabellen auf
Cassette speichern:

1000 LET PI=PEEK
23635:LET P2=PEEK
23636:POKE 23635.PEEK
23627:POKE 23636,PEEK
23628:SAVE"m"™:POKE
23635.P1:POKE 23636.P2
Zum  Wiederladen der
Variablen:MERGE™"m”

23736.181 (muB nach jedem

Mﬂ:m nehmen Sie Monat fiir Monat soviel

Zeit und Miihe in Kauf, um dann endlich doch
noch irgendwo in Threr Stadt das neueste
HOMECOMPUTER oder €PU zu bekommen?

Mﬁn Sie allerdings ein Verfechter der Devise

sind - warum einfach, wenn es auch umstind-
lich geht - dann sollten Sie so weitermachen,
wenn nicht, dann beziehen Sie doch jeden
Monat Thr HOMECOMPUTER und CPU per
Abonnement mit einem Preisvorteil von
0,92 DM pro Heft!
Der Bezugspreis fiir 1 Jahr betriigt 55,- DM incl. Porto
Bei Zusendung im europiischen Ausland
 betriigt der Preis fiir ein Jahr 80,- OM
nach Ubersee 110,- DM

ABO-KOMBINATION

HOMECOMPUTER & CPU

Inland 100,- DM
Europiiisc[n_es Ausland 7150,- DM
Nach Ubersee 200,- DM

APRIL 1984

66 Homecompurer



[ e R TR G o T
Dynamics
Spielpro-
gramme - fiir
Atari 400/800

und 60 XL

"JET BOOT JACK”

Ein 32K Aktionspiel auf
Computer-Cassette C 15.
Chaos herrscht in der
Schallplattenfabrik. Jack
saust mit seinen Diisenstie-
feln los, um zu retten, was
zu retten ist. Wer ihm hel-
fen will, muBl starke Ner-
ven haben.
"HYPERBLAST”

Ein 32K Aktionspiel auf
Computer-Cassette C 15.
Krieg im Imperium. Eine
gigantische galaktische
Streitmacht steht Dbereit.
Gesuchtwird dersiegreiche
Schlachtenlenker.
"CAPTIAN STICKY'S”
Ein Aktionspiel als 16K-
und 32K Version auf
Computer-Cassette C 15.
In der Tiefe des Meeres la-
gert ein unermeBlicher
Goldschatz. Wer taucht hin-
ab und holt ihn herauf?
Dabei sollte man nicht die
Harpune vergessen!
"AIRSTRIKE”
Spannendes 16K Space-
Spiel auf Computer-Cas-
sette C-15.

Das Raumschiff gerit in ei-
nen Meteoritenschwarm,
der Navigationscomputer
fallt aus. Notlandung auf
dem Planeten "Cyclon” -
und dort wartet ein graf3-
licher Feind.

"STEEPLE JACK”
Ein 16K Geschick-
lichkeitsspiel auf Com-

puter-Cassette C 15.
Keiner klettert schneller als
"Steeple Jack”, nur er kann
die Zaubermauer bezwin-
gen. Aber schreckliche Gei-
ster wollen ihn in die Tiefe
stiirzen.

"DIAMONDS”

Ein 16K Aktionspiel auf
Computer-Cassette C 15,
Tiefin der Erde beginnt die
Suche nach dem geheim-
nisvollen Super-Diaman-
ten. Aber die Gefahr lauert
iiberall. Kann “Digger
Dan” es schaffen, den Dia-
manten heraufzuholen?

Dynamics Spiel-
programme - fiir
TI-99/4A

"MONOKO”

Ein Strategiespiel auf Com-
puter-Cassette C 15.
Dieses aktionsreiche, span-
nende Spielprogramm er-
fordert logisches Denken
und schnelles Reaktions-
vermogen. Nur wer strate-
gisch vorgeht, kann den
Computer besiegen.
”DARTS”

Ein schnelles Aktionspiel
auf Computer-Cassette C
15.

Feindliche Flugzeuge wer-
fen stindig ihre Bomben
ab. Nur die Raketen des
Kampfpanzers konnen die
Stadt "Royal City” noch ret-
ten. Man muf} schnell rea-
gieren und prizise feuern
koénnen.

YZENTORIA”

Ein Aktionspiel auf Com-
puter-Cassette C 15.
AuBerirdische bedrohen
die Erde. Nur ein gezielter
Schlag gegen das Kontroll-
zentrum Ihres Kampfschif-
fes kann schreckliches
verhindern.

"DIGGER”

Ein Geschicklichkeitsspiel
auf Computer-Cassette C
15.

Eifrig grabt der fleiBige
Maulwurf seine Griben.
Drei nimmersatte Erdmen-
schen verfolgen ihn. Kann
der kleine Maulwurf seine
gefraBigen Feinde abschiit-
teln?

Mister Wimpy

Wir kennen ein Com-
puterspiel mit dem Namen
Burgertime, dessen Held
ein Hamburger ist(der zum
Essen). Ein ahnliches
Thema, wenn auch nicht
exakt das gleiche, hat das
Programm Mister Wimpy.
Ein originelles Bildschirm-
foto erdffnet das Pro-
gramm. Ahnlich wie bei
Burgertime miissen Sie die

verschiedenen Zutaten, die
fiir den schmackhaften
Hamburger notwendig
sind, einsammeln und von
einer Seite der Screen auf
die andere schaffen. Da ist
Salat, Kise und alles was
so ein Hamburger enthalt.

Natlirlich gibt es einen
Dieb(Waldo), derebenfalls
Hunger hat.

Bei diesem Programm
diirfte es sich um eines der
ersten fiir kommerzielle
Werbezwecke miBbrauch-
ten Spiel handeln. Wir wol-
len nicht hoffen, daB dieses
Beispiel Schule macht und
daB demnichst vielleicht
sogar Zigarettenfirmen auf
diese Weise werben kénnten.
Ziel des Spieles ist es, den
Hamburger auf dem Bild-
schirm zusammenzustel-
len, indem man alle Zu-

taten erginzt Trotz der
Ahnlichkeit mit dem Spiel
Burgertime, handelt es sich
um eine recht originelle
Geschichte und um ein
sehr hiibsches Spiel fiir den
Spectrum. Bendtigt wird
der 48K Spectrum, Herstel-
ler ist die englische Soft-
warefirma Ocean.

Homecomputer 67




Atic Atac
fiir den Spectrum 48K

Ultimate hat uns schon
cine ganze Reihe von her-
vorragenden Programmen
fiir den Spectrum beschert.
Mit Atic Atac. in England
zur Zeit in den Hitlisten
ganz vorn. wird diese Tra-
dition fortgesetzt.

Es geht darum. den golde-
nen Schltssel zu finden.
der in einem geheimnisvol-
len  Ort irgendwo ver-
steckt ist,

dere Fabelfiguren. kreiert.
Kontrolliert wird das Pro-
gramm entweder mittels ei-
nes Kempston oder AGF-
Joysticks oder tiber die vier
Cursortasten. Allerdings ist
der einzig wahre Weg, das
Spiel wirklich zu beherr-
schen, nur mittels Joystick
moglich.

Dieses Programm  diirfte
sicherlich das beste sein.
was Ultimate bis jetzt pro-
grammiert hatund kann al-
len Spectrumbesitzern
wiirmstens empfohlen wer-
den.

Gute Nachricht
fiir Willy-Fans

Kumpel Willy, der Held
von Bug Bytes Bestseller-
programm "Manic Miner”,
wird in Kiirze auch aufdem
Commodore 64 seine Kiin-
ste zeigen.

Der Autor der Spectrum-
version Matthew Smith, der
sich mit seiner Firma Soft-
ware Projects selbststindig
gemacht hat, hat die Ver-
marktung dieses Spieles
angekiindigt.

Wie uns mitgeteilt wurde,

soll ein Superpreis fiir
denjenigen ausgesetzt wer-
den, der all die verschiede-
nen Stationen dieses -Pro-
gramms als erster be-
wiltigt.

Nachdem schon einige an-
dere  Umsetzungen von
Spectrum Programmen auf
den Commodore 64 recht
erfolgreich waren, wird
auch dieses sicher wieder
ein ausgezeichnetes Spiel
werden.

Eine weitere gute Nach-
richt fiir alle Willy-Fans:
Manic Miner Teil II ist be-
reits in Vorbereitung,

(¥ (YR

Spe VeSS n s

L FI THE, P

Das Schloli beinhaltet eine
groBe Anzahlvon Riaumen,
die jeweils ein bis drei Ti-
ren haben. Nach jedem
Durchwandern eines Rau-
mes wird ein neues Bild ge-
zeichnet. Das Programm
arbeitet sehr schnell und
bendtigt fast keine Pause
zum Erstellen eines neuen
Bildes.

Die Qualitiit der Zeichnun-
gen in diesem Spiel ist eine
der besten. die wir jemals
aul einem Spectrum ge-
sechen haben. Die Bewe-

gung der Figuren ist sehr

ansprechend und man hat
rechtoriginelle Charaktere.
wie beispiclsweise Hexen
mit cinem Besen und an-

277

3. RUN

6. RUN

startet.

4. POKE 44,24:POKE 6144,0:NEW
5. Hauptprogramm eingeben

Zum Abspeichern des Programmes
POKE 44,18

eingeben, dann kann das Programm auf Diskette oder Kas-
sette gesaved werden.
Spiiter wird es nur mit Load eingeladen und mit RUN ge-

Korrektur Star Wars (VC-20) HC 2/84

Zum Eintippen des Programmes: Bei Verwendung des
Zeichensatzes aus der HC 2/84 muB folgendermaBen vorge-
gangen werden:

1. POKE 44,24:POKE 6144,0:NEW
2. Zeichensatz (HC 2/84 Seite 30) eingeben

werden:
2740 GOTO 2810
2750 REM

Berichtigung zu Antares (TI-99/4A) aus HC 3/84

Folgende Zeilen miissen in das Listing eingefiigt
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VC1038 PINBALL WIZARD

fiir den VC-20 0. Erweiterung

Ein realistisch nachgestelltes Flipperspiel. fiir 1 oder 2
Spieler!

100% Maschinensprache. Hires-Grafik. ‘Sound. Tilt-Funk-
tionen wie beim Original-Flipper.

5 Kugeln pro Spiel.

Ein Wunder der Computersimulation

DM 32.00

TERROR DAKTIL

fiir den Spectrum 48K

Ein vierdimensionales Grafikspiel. Nach einem
Flugzeugabsturz miissen Sie sich im Dschungel
gegen fliegende Ungeheuer wehren. Spitzengrafik.
ein Superspiel.

DM39.00

SP4054 CITY

fiir den ZX SPECTRUM 48K

Das pulsierende Leben der Stadt mit ihren Banken, Ge-
schiften, Kneipen und Verwaltung - dies simuliert das Pro-
gramm City, das aus einem Brettspiel entwickelt wurde.

1-4 Milqpiclcr mdoglich, retten des aktuellen Spielstand auf
seperater Kassette.

DM 35.00

CB2004 HUNGRY HORACE
fiir den COMMODORE 64

seiner Wanderung im Park. wo er allerlei Unfilg
treibt. Ein sagenhaft schnelles und unterhaltsames Spiel. das
die ganze Familie begeistern wird.

DM 48.00

CB2029 STELLAR DODGER

fiir den COMMODORE 64

AuBerste Geschicklichkeit verlangt die Landung und das
Mandvrieren mit diesen Raumfahrzeugen.

7 Schwierigkeitsstufen, groBartige Toneffekte. realititsnahe
Grafik zeichnen dieses Programm aus.

DM 51.00

SP4055 SPACE ISLAND

fiir den SPECTRUM 48K

Ein Science Fiction Programm der neueren Generation: Sehr
schnell. farbenpri n.|'HU' und mit ausgesucht guter Gr 5
Jedesmal ein neues Spiel, das volli ‘\L:\\.iuuhn von den vor-
hergehenden ist

Ein Programm fiir Freaks. die meinen nichts konne sie mehr
erschiittern.

DM 35.00

Commodore 64
ZX Spectrum 48K
Oric-1

The Hobbit fir den ZX Spectrum 48K

Das neue Superadventure. Herrliche Grafik. GroBer Befehlssatz.
Ein Meilenstein der Microcomputersoftware. Dazu das Hobbit-
Taschenbuch (in englischer Sprache).

DM 78.-

Angehote des Monats ® Angehote des Monats ® Angehote des Monats @ Angebote des Monats ®




Eine kleine Auswahl

aus unserem
Programm

CB2026 SNAKE PIT

fiir den COMMODORE 64

[ Pit, der Eierdieb stiehlt den Schiangen die Eier!
Wehe wenn die Schlangen ihn erwischen.
Ein Spiel voller Spannung, mit super Grafik, das
stets Uberraschungsmomente enthalt.

~Natdrlich in Maschinensprache!

. DM 42.00

Postern

JAMMIN
fur den COMMODORE 64

Ein Musikant muB die im Labyrinth versteckten
Instrumente aufspiren. Jedes Musikinstrument,
L daB er gefunden hat, spielt den Solopart der
e aktuellen Melodie.

'~ |7 Kassette CB2030

/%2 Diskette CB2031

CB2027 SUPER DOGFIGHT
fir den COMMODORE 64
Ein Kampf in den Wolken, in diesen Doppel-
l&,»\-é{ deckernwie sieim 1. Weltkrieg eingesetzt waren.
Fir 2 Spieler, Joysticks bevorzugt.

Realistische Szenerie mit comichaft wirkenden
Flugzeugen und Wolkenhimmel, mit einem fast
naturgetreuen Motor- und MG-Gerdusch.

Ein TOP-Programm!

DM 35.00

: Task Set
R Y e

DM 35.00
DM 45.00

Terminal

FIFELINE
i)

PIPELINE Task Set
fur den COMMODQRE 64

Ein lustiges Spiel mit einer tollen Musik. Achten
Sie darauf, daB die Pipeline nicht unterbrochen
wird.

Kassette CB2032 DM 35.00
Diskette CB2033 DM 45.00

CB2006 HUSTLER Bubble Bus
fur den COMMODORE 64

Sechs-Loch-Billard kénnen Sie mit diesem tollen
Programm an Ihrem Fernseher spielen. Fir einen
oder zwei Spieler, verschiedene Spiele mdglich,
Joystick- oder Tastenbedienung. Sehr gute Gra-
fik, ausgezeichnete Handhabung.

DM 41.00

CB2005 DICKYS DIAMONDS
fir den COMMODORE 64
Dicky, die Eule, will die Diamanten zurlickerobern,
die die Spinne gestohlen und in ihrem Netz ver-
steckt hat. Ein variantenreiches Spiel. Durch
Menuewahl 70 verschiedene Spielstufen einstell-
bar. Wirklich guter Sound mit einem kompletten,
klassischen Lied. Ein Spiel, das Freude macht.

DM 45.00

Romik

CB2024 PURPLE TURTLES Quicksilva
fiir den COMMODORE 64

Ein Spitzenspiel in punkto Grafik, Sound und
Animation.

Uberqueren Sie den FluB auf den Ricken der
Wasserschildkroten.

Gute Spielbarkeit, Spannung ohne SchieBerei!
DM 48.00

Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen?
Gassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern



Eine kleine Auswabhl
aus unserem
Programm

#7727 £B2028 HUNTER Terminal
# 8 fir den COMMODORE 64

Sie sind Jager und Gejagter gleichzeitig, in
diesem irren Kampf auf Leben und Tod.

Schnell und kaum berechenbar sind Ihre Gegner.
DM 51.00

SP4056 VAMPIRE VILLAGE Terminal
fur den ZX SPECTRUM 48K

In einer SchloBruine haust ein blutriinstiger Vam-
pir, dem Sie das Handwerk legen miissen.
Jedesmal ein neues Spiel, vllig unterschiedlich
von den vorherigen. Eine véllig neuartige Szenerie
macht dieses Programm zu einem Leckerbissen
fir jeden Adventure-Fan.

DM 35.00

CB62002 SUPERSCRAMBLE Terminal
fiir den COMMODORE 64

Superschnelles Arcadegame. Ein Jet rast im Tief-
flug Uiber die Oberflache eines Planeten. Schone
Grafik, guter Sound.

DM 51.00

SP4002 MANIC MINER
fur den ZX SPECTRUM
Einfach toll, was Willi im verlassenen Bergwerk
erlebt, wo er von einem Stollen zum jeweils nach-
sten gelangen muB. Die Grafiken sind so vielfaltig,
wie bei keinem anderen Spiel. Ein Programm, bei
dem selbst das Zuschauen enorm SpaBl macht
und das bei keinem Spectrum-Freund fehlen darf.
DM 45.00

BUG BYTE ¥C1030 ZORGONS KINGDOM Romik

fir den VC-20 + mind. 8K

Eine Mischung aus Abenteuer- und Geschick-
lichkeitsspiel. Dringen Sie vor bis zum Monster
Zorgon! Sehr abwechslungsreich und interessant.
Joystick- oder Tastenbedienung maglich.

DM 39.50

wite BE THE SUPREME
WORLD CHAMPIONT

SP4040 JUMING JACK
fiir den SPECTRUM 16/48K

Ein Spiel, bei dem auch die Zuschauer auf ihre
Kosten kommen, wenn Jack versucht, von einem
Laufband auf das ndchste zu springen. Span-
nung garantiert.

Ein Riesenspaf!

DM 32.00

VC1040 INVADERS Terminal
fiir den VC-20 o. Erweiterung

Das bekannte, schon zu den Klassikern zahlende
Spiel im originalgetreuen Nachbau.

DM 24.00

Imagine

Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern
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Bestellkarte

geliefert bekommen.

Ich méchte Homecomputer ab Heft Nr.
Abonnementspreis von 55,- DM fiir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus

zum gunstigen

Name/Vorname

StraBe

Ausland s. Impressum)

[J Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug:

Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (12 Hefte jahrlich DM 55,— innerhalb der BRD,

Geldinstitut

Konto-Nr.

[0 Gegen Rechnung
(keine Vorauszahlung leisten)

BLZ (vom Scheck abschreiben)

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.

e e e B

Abonnementspreis von 100,—- DM fir 24 Ausgaben, vierzehntégig ins Haus

geliefert bekommen.
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Bestellkarte

Ich méchte CPU und Homecomputer ab Heft Nr. ___ zum glinstigen

Name/Vorname

StraBe

Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (24 Hefte jahrlich DM 100,- innerhalb der BRD,
Ausland s. Impressum)

{] Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug:

Konto-Nr.

[J Gegen Rechnung

(keine Vorauszahlung leisten)

BLZ (vom Scheck abschreiben)

Geldinstitut

Datum/Unterschrift

Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
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Garantie Garantie
Wir senden Ihnen Eite Wir senden Ihnen Srei
CPU und Homecomputer regelméBig ab iachen Homecomputer regelméBig ab machen
der ndachsterreichbaren der néchsterreichbaren
Ausgabe zu. Ausgabe zu.

onpuser,
¢ mnomnuzin:

Die Lieferung erfolgt frei Haus mn sur St nicehalveg

inclusive  Mehrwertsteuer  und wl_ﬂﬂmﬂﬂﬂ._ﬂr_ﬂmﬂ.

Zustellgebiihren.

Foneconputer

Die Lieferung erfolgt frei Haus
inclusive ~ Mehrwertsteuer  und
Zustellgebiihren. Verlagsunion
Friedrich-Bergius Strale 7
Postfach 5707

Verlagsunion
Sie konnen Ihr Homecomputer- Friedrich-Bergius Strafie 7 Sie kénnen Ihr  CPU-Abbonne- :
Abbonnement jeweils 8 Wochen Postfach 5707 ment jeweils 8 Wochen vor 6200 Wiesbaden
vor Ablauf der 12-monatigen Ablauf der 12-monatigen
Mindestbezugsdauer schriftlich 6200 Wiesbaden Mindestbezugsdauer schriftlich

kiindigen. kiindigen.



Teufels-Fahrer

Deutsche Anleitung im Programm. Weichen Sie dem entgegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rechtzeitig die Spur wech-
seln. Rasend schnell! 10 verschiedene Geschwindigkeiten.

DM 32.00

ADVENTURER’S NIGHTMARE
(ABENTEURERS ALPTRAUM)

Adventurer’s Nightmare (Abenteurers Alptraum)
Freie Tastenwahl. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fiinf

N&chte miissen in der Spukhohle verbracht werden. Es gilt, Gold
und Leben vor Gespenstern, Vampiren, Energiespindeln, Skeletten

TEUFELS-FAHRER
fiir Sinclair Spectrum 16K

und Mérderspinnen zu verteidigen. Sehr schnell!

i WICOSOFT
Christian Widuch
Nordstralle 22

3443 Herleshausen
05654/6182

Schatzsuche im Irrgarten

Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Programm. Fin-
den Sie in der obersten Neihe den Geheimmechanismus, damit die
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnen sind problemlos zu finden,
aber dann ... Zeit, fallende Steine und Monster sind gegen Sie!

DM 32.00

WICOSOFT
WICOSOFT
SCHATZSUCHE
M
IRRGARTEN FLIPPER

fiir Sinclair Spectrum 48K

fiir Sinclair Spectrum 48K

Flipper
Deutsche Anleitung im Programm. Freie Taslenwahi. Flippem v._rie
in der Kneipe um die Ecke! Drei Geschwindigkeiten. Bis zu vier
Spieler spielen je drei Bélle! Sehr schnell!

DM 32.00

Adventure-Spiel f. VC-20

(Speichererweiterung mind. 16K)
ein Superspiel

WICOSOFT

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiiste.

Tarzan fir den ZX Spectrum 16 & 48K
Ein Geschicklichkeitsspiel. Tarzan muB Jane befreien. Dabei wird
er von Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am SchluB?

DM ]g 50 Tolle Grafik, unterhaltsam. Ohne Joystick gut spielbar.
L ]

DM 25.--
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mﬂsﬂﬂ Erhaltlich im Fachhgr\del und den Fachabteilungen der Kaufhauser.
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