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Serie

Basic & Basic 4

News
Von CAD zu CIM

Elektronik- und
Computertage Saar 5

Byte fiir Byte kommt
man sich naher

Die Sowjetunion holt ein
Technologierennen auf

Neues Bildverarbeitungs-
system von Funkinform
- XYVISION 6

Eine "sharp-kalkulierte” Floppy
fiir die Personalcomputer
MZ 711/721/131

Berichte |
Der Funke ist iibergesprungen:
Ein Jahr FUJITSU

Deutschland

Wir ziehen eine erste Bilanz,
nachdem der Computerriese
Fujitsu auch in Deutschland
seBhaft geworden ist.

PEAK Testhogen

Homecomputer Leserumfrage — Wie
winschen Sie sich unsere Zeit-
schrift?

Testbogen ausfiillen, einsenden und
gewinnen!

Was, konnen Sie auf Seite 8
nachlesen

BIT 90 10

Software
Grafik (VC-20)

Zahlendreher (VC-20) 14
Rallye (VC-20) 17
Bubbler (VC-20) 21
The Inexorable Battle (Apple Il) 25
Way Out (C-64) 31
Galaxy Terror (C-64) 37
Hiihnerfarm (C-64) ‘ 39
Irrgarten (ZX Spectrum) 46
Steine schieben (ZX Spectrum) 48
Poet (BIT 90) 49
Monster Fruit (TI-99) 50
Ski (TI-99) 93
Telefongeblhren (ZX-81) 56
Bowling (ZX-81) 97

Topprogramm des Monats
Snoopy (CBM 64) 61

Bucherkiste

Wir stellen u.a. vor:

Physik griffbereit
(Jawatowski/Detlef)

Mein erstes Commodore 64
Programm (Zaks)

Die Planeten (Kohler) 68

Software-Reviews
Black Box (TI-99/4A)

Burgverlies (VC-20 + 16K)
Q-Castle (C-64)

AWAR (Oric-1 48K)

Dallas (ZX Spectrum 48K) 70
Backgammon (Dragon 32) n

Club-Ecke

Gerne veroffentlichen wir
in unserer Rubrik auch die
Anschrift Ihres Computer-
clubs

Jiirgen Mertel, der Ersteller
des Topprogrammes "'Snoopy”

Berichte:

Eine Stelle per Computer:
Informationssy ‘tem

Bubi schafft Arveits-
platze

Reinigt in Sekundenschnelle:
INMACS "Dry-Clean-Disk”

Endlich — Jetzt gibt es
Disketten in kunterbunten
Farben

Leserhriefe

Kleinanzeigen

Kassettenservice
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Die Vorteile der
Maschinensprache zu
nutzen, ist keine ein-
fache Sache, selbst
wenn man die Grund-
lagen der Maschinen-
sprache des 6510
beherrscht. In diesem
DATA BECKER BUCH
werden daher die
Programierung von
Betriebssystemerwei-
terungen, der EA-Bau-
steine, von eigenen
BASIC-Befehlen und
Funktionen und von
Interruptroutinen aus-
fihrlich und mit vielen
Beispielen erklart.
MASCHINEN-
SPRACHE fiir Fort-
geschrittene zum
C-64,1984, ca. 200

Seiten, DM 39,—-.
e — |
il
Lothar Englisch |
.
DAS |
MASCHINENSPRACHE
BUCH
FUR FORTGESCHRITTENE|
ZUM COMMODORE 64
EIN DATA BECKER BUCH JI
I

Das neue BASIC-
TRAINGSBUCH von
DATA BECKER zum
C-64 ist besonders fir
diejenigen geeignet,
die selbstandig BASIC
lernen wollen. Es wer-
den die Grundlagen
eines ,sauberen®
Programmierstils erar-
beitet. Mit dem schritt-
weisen Vorgehen von
einfachsten Program-
men hin zu komplexe-
ren Problemstellungen
und vielen Ubungs-
aufgaben kann jeder
BASIC verstehen und
anwenden. DATA
BECKER macht das

Ein faszinierendes
Buch aus der Welt der
Wissenschaft. Viele
Programme aus den
Bereichen Mathema-
tik, Biologie, Chemie,
Physik, Astronomie,
Elektronik und Technik
machen dieses neue
DATA BECKER BUCH
mehr als interessant.
Dazu sind die
Programme modular
gestaltet, was es dem
Anwender ermaglicht,

COMMODORE 64 I
FUR TECHNIK
UND
WISSENSCHAFT

Was kann manmitdem
COMMODORE-64
eigentlich alles
machen? Im DATA
BECKER IDEENBUCH
wird die riesige Band-
breite der Anwen-

nezeeTE |

FUR KREATIVES COMPUTERN

I (I
EIN DATA BECKER BUCH I

dungen, von der

Lernen leicht!
‘g_—uﬂl
- |

DAS I

BASIC |

TRAININGSBUCH

EIN DATA BECKER BUCH |

—

ZUM |
COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH

BASIC-TRAININGS-
BUCH zum
COMMODORE-64,
1984, DM 39,-.

| sich sein eigenes
‘ 1 Programm aus mehre-
i ren Unterroutinen

| ‘ | ~maBzuschneidern”.
] COMMODORE-64 fir
Technik und Wissen-
schaft, 1984, ca. 300
Seiten, DM 49,-.

[
1 Textverarbeitung bis
zur Schaufensterwer-

1 bung und vom Diat-
| ‘ plan bis zur Auto-
i kostenberechnung,
mit vielen Beispielen
; beschrieben, wobei
auch die jeweiligen
Kosten und Leistungs-
grenzen aufgefiuhrt
sind. Das DATA
BECKER IDEENBUCH
mit Tips zum Geld-
sparen und Anwen-
dungen, an die Sie

noch nie gedacht
haben!

1984, ca. 220 Seiten,
DM 29,-.

Dachsel

DAS
MUSIKBUCH
ZUM
COMMODORE 64

T

EiN DATA BECKER BUCH

Der C-64 ist ein
Musikgenie und hier
lernen Sie alles Uber
seine musikalischen
Fahigkeiten. Der
Inhalt reicht von einer
Einfuhrung in die
Computermusik uber
Hardware-Grund-
lagen und Program-
mierung in BASIC
und Musikprogram-
mierung in ASSEMB-
LER. Zahlreiche
Beispielprogramme.
ErschlieBen Sie sich
die Welt des Sounds
und der Computer-
musik mitdem MUSIK-
BUCH ZUM C-64, ca.
200 Seiten, DM 39,-.

- g I
DAS ‘
GRAFIKBUCH ... S
ZUM UND
COMMODORE 64 DER REST DER WELT
. | %
G i o =)
1 :: &:} B 3

EIM DATA BECKER BUCH

Alles Uber Interfaces
und Ausbaumdoglich-
keiten des C-64
enthalt dieses Buch;
auch seine Einsatz-
moglichkeiten wie

Grafik ist eine der
Hauptstarken des
C-64. Mit diesem
Buch lernen Sie, wie
Sie die grafischen
Fahigkeiten optimal

nutzen,von einfachen Motorsteuerung,
Figuren Uber Sprites, Temperaturmessung,
Zeichensatzprogram- programmierbare
mierung und Hard- Stromversorgung.
copy bis zu Funk- Zehn komplette

Schaltungen zum
Selberbauen, vom
Epromer lber Logic-
Analyzer bis zur

tionendarstellung,
Statistik, 3-D, CAD
und Actionspielen.
Zahlreiche Beispiel-

programme ergan- preiswerten Sprach-
zen dieses Buch, das eingabe -ausgabe.
Computergrafik Mit Schaltplan,
jedermann zugang- Layout und Software-
lich macht. Ca. 250 listing. Ca. 220
Seiten, DM 39,—. Seiten, DM 49,—.

m
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EINDATA BECKER BUCH ll
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dordan Schetienberger
s

DATA BECKER

LEXIKON i

ZUM il

COMMODORE 64 |

y |

EIM DATA BECKER BUCH

MULTIPLAN ist seit
kurzem auch fiir den
C-64 verfugbar. Das
neue Trainingsbuch
bietet auf Grundlage
erfolgreicher Seminare
eine Einflhrung in die
Grundbegriffe der
Tabellenkalkulation
und erleichtert dem
MULTIPLAN-Einsteiger,
den umfangreichen
Befehlssatz auch kom-
merziell zu nutzen.
TRAININGSBUCH ZU
MULTIPLAN, 1984, ca.
250 Seiten, DM 49,-.

DATA BECKER's
GROSSE
G4er
PROGRAMM-
SAMMLUNG

€ OATA BECKER BUCH

Eine sehrleicht
verstandliche Einfih-
rung zur Anwendung
des C-64, die keiner-
lei Kenntnisse
voraussetzt. Dazu ist
eine Adressen-
verwaltung in BASIC
enthalten, die Sie
nach und nach
eintippen und nutzen
konnen. Als Ein-
filhrung wie auch als
Orientierung vor
dem B4er Kauf gut
geeignet. Ca.

220 Seiten, DM 29,-.

DAS Nachschlage-
werk zum C-64. All-
gemeines Computer-
lexikon mit Fach-
wissen von A-Z und
Ubersetzungen
wichtiger englischer
Fachbegriffe. Die
unglaubliche Vielfalt
an Informationen in
diesem Spezial-
lexikon zum C-64
ergibt ein unentbehr-
liches Arbeitsmittel.
Ein MuB fiir jeden
C-64 Anwender. Ca.
350 Seiten, DM 49,-.

Uber 50 Spitzenpro-
gramme fiir den C-64
aus unterschiedlich-
sten Bereichen, vom
Superspiel iber
Grafikprogramme
sowie Utilities bis hin
zu Anwendungs-
programmen. Der Hit
sind Programmier-
tricks der Autoren
zum Selbermachen.
Diese Anregungen
sind Spitze! Ca.

250 Seiten, DM 49,-.

IHR GROSSER PARTNE

DAIJTA E

Merowinaerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Te



DATA BECKER BUCHER

Das DATA BECKER
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64 ist
besonders fur Schiiler
der Mittel- und Ober-
stufe geschrieben
worden. Die im Buch
enthaltenen Trainings-
programme ermdog-
lichen ein intensives
Lernen (Vokabeln
lernen) und Problem-
|6sungsprogramme

I (quadratische
Gleichungen) helfen

DAS
TRAINING SBUCH
zu

PASCAL

UCSD PASCAL
UND PASCAL 64

s TRAININGSBUCH
PASCAL bietet eine
htverstandliche Ein-
rung. Dabei wird der
fehlssatz von UCSD-

SCAL und PASCAL
ausfihrlich und mit
len Beispielen erlau-
t. Der schrittweise

fbau des Buches
gt zum guten Ver-

ndnis des PASCAL-

nzeptes bei.

AININGSBUCH ZU

SCAL, 1984, ca.
) Seiten, DM 39,-.

0 Seiten, DM 39,-.

Das neue groBe
DRUCKERBUCH von
DATA BECKER ist fiir
jeden, der neben sei-
nem C-64 oder VC-20
einen Drucker besitzt
odererwerben mochte.

Buch

EIN DATA BECKER BUCH

Ob es um Sekundar-
adressen, Drucker-
schnittstellen oderden
AnschluB einer
Schreibmaschine geht,
alles ist hier leichtver-
standlich erklart. Viele
Beispielprogramme
(z.B. Darstellung drei-
dimensionaler Gegen-

ICKER

neue DATA WELT ist jetzt
humfangreicher mit liber
Seiten heiBen Informatio-

rund um COMMODORE.
ptthema diesmal:

CAL64 ADA,STRUKTO...

Sommerausgabe der

en DATA WELT erhalten Sie

\nfang Juni iiberall dort,

s DATA BECKER BUCHER

-Programme gibt.

besten gleich holen oder

kt bei DATA BECKER

en DM 4,- in Briefmarken

rdern.

DM 49,-.

SIMON's
BASIC

MASCHINENSPRACHE

ZUM COMMODORE 64

i

EIN DATA BECKER BUCH

stande, Hardcopy,
Sonderzeichen)
machen das Buch zu
einer wahren Fund-
grube. Das groBe
DRUCKERBUCH,
1984, liber 300 Seiten,

!\ﬂ DAS

| SCHULBUCH
zum

COMMODORE 64

EIN DATA BECKER BUCH Il

DM 49,-.

ndlich ein umfang-
ziches Trainings-
andbuch, das lhnen
etailliert SIMON'’s
ASIC erklart. Aus-
ihrliche Darstellung
ller Befehle und

rer Anwendung.
ahlreiche Beispiel-
rogramme und
rogrammiertricks.
as Buch sollte jeder
IMON's BASIC
nwender haben! Ca.
00 Seiten, DM 49,-

Eine leicht verstéand-
liche Einflihrung in
das Programmieren
des C-64in
Maschinensprache
und ASSEMBLER.
Komplett mit vielen
Beispielen, einem
Assembler, Disas-
sembler und einem
Einzelschrittsimu-
lator. Natiirlich zuge-
schnitten auf Ihren
COMMODORE-64.
Ca. 200 Seiten.

DM 39,-.

64 TIPS & TRICKS ist
eine echte Fund-
grube fiir jeden C-64
Anwender. Umfang-
reiche Sammlung

vonwichtigen POKEs,

BASIC-Erweiterun-
gen, Grafik und Farbe
fiir Fortgeschrittene,
CP/M, Multitasking,
mehr Uber Erwei-
terungen und zahl-
reiche lauffertige
Programme. Ca. 325
Seiten, DM 49,-,

UR KLEINE COMPUTER

ECKER

im Hause AUTO BECKER

211) 310010 -

dabei, komplizierte
Sachverhalte leicht zu
verstehen. Mit diesem
SCHULBUCH machen
die Hausaufgaben
wieder SpaB!
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64,
1984, iiber 300 Seiten,

Eine Fundgrube fiir den
VC-20 Anwender

Die vollig neu liber-
arbeitete und um lber
100 Seiten (!) erwei-
terte Auflage enthalt
eine detaillierte
Beschreibung der Pro-
grammierung von
Sound und Grafik des
VC-20, BASIC-Erweite-
rungen zum Eintippen,
umfangreiche Samm-
lung von POKES, zahl-
reiche neue Beispiel-
und Anwendungspro-
gramme (z.B. Spiele,
Funktionenplotter,
Grafikeditor, Sound-
editor). VC-20 Tips
und Tricks ist jetzt erst
recht aktuell.

VC-20 Tips & Tricks,

3. Auflage 1984, iiber
320 Seiten, DM 49,—-.
%‘Tﬂ

VC-20

Tips & Tricks

EINDATA BECKER BUCH ‘u

fiir Profis

EINDATA BECKER BUCH

64 FUR PROFIS zeigt,

wie man erfolgreich
Anwendungspro-
bleme in BASIC |0st.
5 komplett beschrie-
bene, lauffertige
Anwendungspro-
gramme illustrieren
professionelles
Programmieren. Mit
diesem Buch lernen
Sie gute und erfolg-
reiche BASIC-
Programmierung. Ca.
320 Seiten, DM 49,-.

Seiten, DM 49,-.

Jetzt in Uberarbeiteter
und erweiterter

4. Auflage: 64 INTERN
erklart detailliert tech-
nische Mdglichkeiten
des C-64, zerlegt,

mit einem ausfihrlich
dokumentierten
ROM-Listing Betriebs-
system und BASIC-
Interpreter, bringt
mehr liber den VIC-
Chip und die hoch-
auflosende Grafik.
Zahlreiche lauffertige
Beispielprogramme.
Als Clou: zwei ausfiihr-
lich dokumentierte
Original COMMO-
DORE Schaltplane
zum Ausklappen.
64-INTERN, 4. Auflage
1984, ca. 350 Seiten,
DM 69,-.

Angerhausen Briickmann
Englisch Gerits

64

intern

Das groBe Buch zum
COMMODORE 64

mit
dokumentiertem Schaltplon

EIN DATA BECKER BUCH

Das grofie

Floppy-
Buch

EIN DATA BECKER BUCH

DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH erklart
detailliert die Arbeit
mit der Floppy

VC-1541, von der

sequentiellen Daten-
speicherung bis zum
Direktzugriff.

Ausflihrlich dokumen-

tiertes DOS-Listing,

zahlreiche niitzliche

Programme, z.B. Disk
Editorund Haushalts-
buchfiihrung. Ca. 320

VC-20 INTERN ist fur
jeden Interessant, der
sich naher mit Tech-
nik und Maschinen-
programmierung des
VC-20 auseinander-
setzen mochte. Detail-
lierte technische Be-
schreibung, ausfihr-
liches ROM-Listing,
Einfiihrung in Maschi-
nensprache und 3
QOriginal-Schalt-
plane ca.
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BASIC KONVE

Bas' :
TER 16 £ Basi,
Teil g

WAIT WHILE/END WIDTH . . y ’ ; ;
Umemricl;;u o Fin Be\:fr:‘ﬁ; ., SetZsientete So, damit endet also der erste Teil unserer Serie
rammausfi in ei i uf Bildschirm/ . -
Urbestmte. | Sehlefosolage.  Dnker BASIC %~ BASIC, von der wir hoffen, daf3 sie Ihnen
i P WS, ein wenig Hilfe bei Ihrer Arbeit mit dem Computer ge-
rAulfsTd A mf [m? bracht hat. Natiirlich konnten die von uns iibersetzten
Ui e el . . .
MICROSOFT Wead Befehle nur einen kleinen Bereich dessen abdecken,
BASIC was die einzelnen Rechnermodelle leisten. Trotzdem
e ST diirfte die Tabelle fiir die Umschrift kleinerer bis mitt-
[Ausdruck, Werl finke Seite] lerer Programme von Computer zu Computer voll aus-
POKE 33, :
APPLE Il [Bildschirmbreite] rEIChen' : : a :
Da uns viele Leser ermutigt haben, diesen Service fort-
POKE 82, Wort zusetzen, werden wir ab dem nédchsten HOMECOM-
e PUTER eine neue Serie starten, quasi den zweiten Teil
ATA“' [Bildschirmbreite] zu BA SIC’ /: BASIC.
COMPUTER #~= COMPUTER wird sich an die schon
etwas fortgeschritteneren Programmierer unter Ihnen
wenden und die Leistungsdaten der diversen Maschi-
Color Genie nen im Vergleich aufzeigen. Die Unterschiede der
Mikroprozessoren werden ebenso behandelt werden
b it wie Adressen der einzelnen Maschinenbereiche. Wir
werden Einsprungadressen , Peeks, Pokes und ROM-
CBM 64 Routinen erldutern. Damit werden Sie, wenn Sie
unserem COMPUTER~=COMPUTER-
Service treu bleiben, bald in die Lage versetzt
sein, auch komplizierte Programme umzusetzen.
Dragon 32 § ; G e Ol Lok Oy
Dariiber hinaus wird fiir die vielen Einsteiger, die sich
s il A gerade einen HOMECOMPUTER angeschafft haben
AL Ponter. i oder schenken lief3en, ein BASIC-KURS starten, der
r ISChirm . . - .
ORIC 1 T Sie mit dem Handbuch Thres Rechners nicht allein
e lgBt. Von 4nfang an ».verd:’en Sie mit dfzn Kniffen guter
[Ausdruck. Wert] Programmiertechnik in dieser nach wie vor am weite-
CBM 3000 sten verbreiteten HOMECOMPUTER-Sprache ver-
traut gemacht werden...
TRS 80 1l
VIDEO GENIE
WAIT
[Ausdruck, Wert] ” & & t & '
ks er ISt sie.
Die Referenztabelle eines jeden BASIC-Programmierers!
PAUSE Unentbehrlich fiir Konvertierungen!
D . z
[Dave] Wo immer Sie das BASIC-Listing eines Computers finden - sei es
in Zeitschriften, Buchern, Clubmagazinen etc. - mit dieser Tabelle
ZX'BI kénnen Sie alle rechnerspezifischen Sonder- und Grafikbefehle,
Ein-und Ausgabebefehle fiir Bildschirm, Drucker, Kassetten, und
[Pg"“] Disketten, Funktionen und Systembefehle in ihrer konkreten
clal Anwendung nachschlagen. Bei Konvertierungsarbeiten k&n-
nen Sie sofort den fir Ihren Computer zutreffenden Befehl
X Speclrum ablesen. Computerumsteiger und Neulinge kénnen mit Hilfe
dieser Tabelle den Rechner ausfindig machen, der den von
Ihnen bendtigten BASIC-Befehlsvorrat hat, so daB die zu
lésenden Probleme auch bewdltigt werden kénnen. Die
groBe BASIC-Referenztabelle ist auch die groBe Hilfe im
Tl.gg BASIC-Unterricht, da sie eine bisher nicht dagewesene

Volisténdigkeit von BASIC-Dialekten im Zusammenhang
bietet.

1375x980mm patentgefaltet (1,3475 m?) und 96 Seiten
Format 144x278mm — Bestell-Nr. LV-033-X - 45— DM

Im Fachhandel rrospet TA gegen Freiumschlag

W:-D. Luther-Verlag

ElisabethenstraBe 32 - 6555 SPRENDLINGEN

& HomECOMPUTER

JULI 1984



Von CAD zu CIM

Da von CAD seit geraumer
Zeit alle Welt spricht, und
die Faszination dieser
Computer-Anwendung in
nahezu allen Bereichen
spiirbar wird, geht haufig
die Tatsache unter, daB die
Entwicklung nicht stehen
geblieben ist, sondern un-
aufhorlich fortschreitet.
CADLINC-COMPUTER
aus Bad Homburg stellten
nun ein Arbeitsplatzsystem
vor, das CAD einen Schritt
weiter bis zu echten CIM,
d.h. "Computer-Integrated-
Manufacturing”, fithrt.
Eine CADLINC CIM-
Station ist ein Bildschirm-
Arbeitsplatz, der auf dem
Motorola 68000 Mikropro-
zessor basiert. Cadlinc hat
den Prozessor weiter ent-
wickelt und einen schnel-
len Bus konstruiert, um
komplizierten Entwiirfen
und schwierigen Herstel-
lungsverfahren gerecht zu
werden. CIM-Stationen
konnen als unabhingige
Einheiten arbeiten. Sie
konnen aber auch durch
ein Cadlinc Cim Net zu-
sammengeschlossen wer-
den.

Aufbauend auf dem Ether-
net Net kann {iber Cim Net
mit mehr als 1000 CIM-
Stationen mit hoher Ge-
schwindigkeit  Kommu-
nikation und Datenaus-
tausch betreiben werden.
Da jede CIM-Station einen
eigenen 32 Bit Mikropro-
zessor enthilt, gibt es keine
Beeintriachtigung in der
Leistungsfihigkeit, wenn
das CIM NET erweitert,
und keine Unterbrechung,
wenn eine Station entfernt
wird.

Die CIM-Stationen .ar-
beiten mit dem UNIX V7-
Betriebssystem. Dasisteine
Industrienorm, die von
Cadlinc verbessert worden
ist, um  Mehrfachaus-
schnitte (Multi-Windows)
zu ermoglichen. Standard-
merkmale einer CIM-Sta-
tion sind: 1,75 MB RAM
(auf 3 MB zu erweitern),
Monitor fiir grafische Dar-
stellung mit 1024 x 792 Ra-
sterpunkten auf einem 17"-
Bildschirm, eine Maus mit
drei Funktionen fiir die Da-
teneingabe und eine Stan-
dard-ASCII Tastatur mit 83
Tasten.

So ein CIM-System ist
natiirlich nichts fiir uns
Homecomputer-Freaks,

doch spiegelt die Profi-
Technik von heute unter
Umstinden die Mog-
lichkeiten des Homecom-
puters von morgen wieder.
Und weil im Bereich der

Personalcomputer CAD-
Systeme heute schon relativ
erschwinglich angeboten
werden, wird's vielleicht gar
nicht mehr lange dauern,
bis mancher von uns so ei-
nen 'Arbeitsplatz’ im Wohn-
zimmer stehen hat. Sind
das Aussichten?

'lm
CADLINC

.l'cnm STATION

Die von CADLINC Inc entwickelte CIM-Station (CIM= Computer-Integrated-Manufacturing)

Statt ’Elektronika Saar”
ELEKTRONIK- und COMPUTERTAGE SAAR

Saarbriicken, 28.5.84. Den
Veranstaltern der urspriing-
lich als "Elektronika
Saar” geplanten Verkaufs-
und Informationsmesse,
die vom 7. bis 9. September
dieses Jahres in Saar-
briicken stattfinden soll, ist
von den Anwilten der
Miinchener Messe und
Ausstellungsgesellschaft
unter Androhung einer
Klage nebst Konventional-
strafe in Hohe von 10.000,-
DM der weitere Gebrauch
derinzwischen geschiitzten
Bezeichung “Elektronika”
untersagt worden.

Wie der presserechtlich
Verantwortliche der Saar-
briickener Veranstalter,
Dipl.-Betriebswirt Lothar
Schiissler, in einer Presse-
verlautbarung mitteilte, be-
deutet dies, daB vollig iiber-
arbeitetes Werbe- und In-

formationsmaterial in die-
sen Tagen erscheinen mub.
Schiissler hofft jedoch, da3
die geplante Ausstellung
durch den neuen Namen
noch erfolgreicher werde
und durch die heftige
Reaktion aus der bayeri-
schen Landeshauptstadt
unter Umstdnden sogar ein
wenig Aufwind erhalten

maoge.
Die Elektronik- und Com-
putertage Saar finden

heuer zum ersten Mal statt
und bieten mehr als fiinfzig
Ausstellern die Gelegen-
heit, die letzten Neuheiten
aufdem jungen und expan-
dierenden Markt vorzustel-
len. Im Bereich der Mikro-
und Biirocomputer, der
iberwiegend durch saar-
landische Aussteller ver-
treten sein wird, werden
von der modernen Be-

triebsdatenerfassung iiber
die Standardprogramme
der Lohn- und Finanz-
buchhaltung bis hin zum
vollstindigen  Netzwerk
mit mehreren Rechnern
alle Problemlésungen im
modernen Klein- und Mit-
telbetrieb vorgefiihrt.

Alle bekannten Hersteller
von Biiro- und Kleincom-
putersystemen, werden auf
der Messe an der Saar ver-
treten sein.

Ein fast noch griBeres An-
gebot wird den Interes-
senten auf dem Software-
bereich erwarten: Indivi-
dualldsungen fiir die unter-
schiedlichen Branchen wie
auch Standardprogramme
werden Sie von der Lei-
stungsfahigkeit der einzel-
nen Rechnersysteme iiber-
zeugen. Innerhalb der
breiten Palette werden Sie

natiirlich von den einzel-
nen Ausstellern eingehend
informiert werden, wie die
Veranstalter betonen.

Da die Saarbriickener
Fachmesse sich nicht nur
"Computertage” nennt,
sondern fiir den Gesamt-
bereich der Elektronik ver-
antwortlich zeichnet, diir-
fen auch andere Gebiete
wie die Ressorts MeB- und
Regeltechnik, der Audio-
und Videomarkt und vieles
mehr nicht fehlen. Somit
kommen nicht nur Com-
puterfreaks, sondern so
ziemlich alle Elektronik-
fans auf ihre Kosten. Also
vormerken: “ELEKTRO-
NIK- UND COMPUTER-
TAGE S A AR”vom 7. bis
9. September 1984 in
Saarbriicken.
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Alle Besitzer eines Gerites
aus der Sharp MZ 700-Serie
werden aufatmen, wenn sie
diese Zeilen lesen. Die
Firma Kersten & Partner
Datensysteme aus Aachen
bietet ab Juli/August eine
Single-Floppy unter der
Typenbezeichnung MFD
700 an. die voll auf den
Sharp zugeschnitten ist.
3.5" Laufwerk SS/DD, eine
Kapazitiat von 176KB. ein
S-Disk Basic Interpreter
(100%, kompatibel zum
Sharp Band Interpreter),
eingebautes Netzteil und
komplettes Kabelset sind
die Merkmale des preis-
giinstigen Gerites. das fur

wenigerals 900 Mark zu ha-
ben sein wird und in dieser

Klasse wirklich eine Menge
zu bieten hat.

Aus Taiwan frisch
auf den Tisch:
BIT 90 von VIDIS

Z80A-CPU, 24K ROM, 34K
RAM. 32 Sprites. hochauf-
losende Grafik, 4 Tonge-
neratoren, 16 Farben und
vieles mehr in einem ele-
ganten. handlichen Ge-
hiause: Das ist der brand-
aktuelle BIT 90 aus Fernost,
der ab sofort in Deutschland
von VIDIS (4450 Lingen/
Ems) vertrieben wird. Bald
wird er in jedem guten Fach-
geschift zu haben sein.

Der Funke ist iibergesprungen
Ein Jahr FUJITSU Deutschland

Nachdem vor einem Jahr
der japanische Computer-
riese Fujitsu den deutschen
Markt geentert hat, wird es
Zeit, eine erste Bilanz zu
ziehen, was am 30. Mirz
1984 der Sales und Marke-
ting-Manager Europe,
Brand, auch tat. Auf einer
lingeren Pressekonferenz
nahm er zur Entwicklung
seiner Firmen-Dependance
ausfuhrlich Stellung. Hart
war das verflossene Jahr
selbst fiir den Giganten
Fujitsu, sodaB der Firmen-
sprecher hdtte versuchtsein
konnen, mit Simmel
"Hurra, wir leben noch”
zu rufen. Doch anlidBlich
der Marktposition und de-
ren Akzeptanz war ein letz-
lich erfolgreicher Verlauf
der ersten zwolf Monate
quasi  vorprogrammiert.
Wie Brand ausfiihrte, hat
die Marke Fujitsu in derin-
ternationalen Computer-
welt einen durchaus guten
Klang, sodaB ihr massives
Auftreten im Mikrocom-
puterbereich sofort mit ent-
sprechendem Interesse re-
gistriert und in erhebliche
Kooperationsbereitschaft
umgesetzt wurde. "Wenn
ich von gutem Klang
spreche”, prazisierte
Fujitsu’s Marketing-Mann
Brand, "so beziehe ich das

vor allem auf die seit etwa
vier bis fiinf Jahren erfolg-
reiche  Zusammenarbeit
mit westeuropaischen Hard-
ware Herstellern, die in
hohem MalBe mit unseren
Bauteilen produzieren. Die
Hannover Messe 1983, auf
der wir das erste Mal mit
sehr geringem personellen
Aufwand ausstellten, nah-
men wir zum AnlaB, mitder
Umsetzung einer langfri-
stig angelegten Markt-
strategie zu beginnen, die
wir in Halbjahresschritte
unterteilt haben”.

Fujitsu’s erstes Etappenziel
war es, seinen bis dato in
der deutschen Offentlich-
keit nicht sehr bekannten
Namen moglichst rasch
und erfolgreich populér zu
machen. Dies diirfte nach
Ablauf des ersten Ge-
schiftsjahres durchaus ge-
lungen sein.

Die Etappen zwei, drei und
vier bilden ein gemeinsa-
mes Ziel, namlich den Auf-
bau eines leistungsfihigen
Hiéndlernetzes sowie die
endgiiltige Etablierung der
Fujitsu Personalcomputer
im bundesdeutschen Rech-
nermarkt.

Nunwissen wir alle, dall ein
ausgefuchstes Marketing
und diverse verkduferische
Einsatzleistungen zwar ei-

nem Unternehmen bei der
Gewinnung von Marktan-
teilen durchaus eine starke
und nicht zu unterschit-
zende Hilfe bieten konnen,
die Qualitit der Produkte
jedoch ist und bleibt das
schlagende Verkaufsargu-
ment. Was diesen Punkt be-
trifft, so ist Fujitsu in Bezug
auf seine Rechnermodelle
Micro-7 (8bit) und Micro-
16s (16bit) durchaus opti-
mistisch. Die Tatsache, daB
man in der Lage ist, dem
Kunden das Geriat kom-
plett mit einem Textverar-
beitungsprogramm, einem
Graphic-Basic-Interpreter
sowie einer Kalkulations-
software fiir Manager zu
liefern, schldgt hierbei er-
heblich zu Buche: im-
merhin besitzt dieses ap-
plications set einen Wert
von mehr als 3000,- DM,
und weil Fujitsu aufgrund
geschlossener  GroBver-
trdge mit renommierten
Softwarefirmen in der Lage
ist, dieses Paket praktisch
gratis abzugeben, indem
man fiir die Komplettaus-
stattung nicht mehr ver-
langt als fiir die Hardware
bislang allein, lieBen sich
eine stattliche Anzahl In-
teressenten finden. Diese
Philosophie méchte Fujit-
su weiter ausbauen, da die
Verantwortlichen zu der
Uberzeugung gelangt sind,
daB nur dem universellen
Bundling aus Computer
und anwenderspezifischer
Software die Zukunft ge-

hort. Nach dem zuerst auf
den Markt geworfenen fi-
nancial set sollen in abseh-
barer Zeit Spezialpakete
fiir Universitit und Schule
(basierend auf UCSD-p
Pascal) folgen.

Was die Umsiétze angeht,
die ja stets als zuverldssig-
ster Parameter unterneh-
merischen Erfolges an-
geschen werden, so gibt
Fujitsu den Umsatz fiir
Monat Februar 1984 mit 1,5
Mill. Mark und mehr an.
Fir das laufende Rech-
nungsjahr(1. April 1984 bis
30. Marz 1985) prognosti-
ziert man auf dem Mi-
krocomputermarkt Bun-
desrepublik einen Umsatz
von ca. 40 Mill. Mark. Da-
rin sind die Umsitze im
deutschsprachigen  Aus-
land  (nordliche Schweiz
und Osterreich) enthalten.
"Unter Beriicksichtung der
sorgfiltigen Vorarbeiten in
den ersten Monaten unse-
rer Prédsenz”, so Brand,
"scheint mir diese Per-
spektive sehr realistisch zu
sein. Ich bin sicher, daB ich,
wenn wir uns in zwolf Mo-
naten an gleicher Stelle
wiedertreffen, IThnen diese
Prognose bestatigen kann”.
[HOMECOMPUTER wird
sich beide genannten Fujit-
su Computer (Micro-7 &
Micro-16s) im Rahmen ei-
nes ausfiilhrlichen Test-
laufs genau anschauen und
dann seinen Lesern vorstel-
len...]
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Byte fiir Byte kommt man sich ndher

Sowjetunion holt im Technologierennen auf

Soeben hat der amerikani-
sche Kongress beschlossen,
die Ausfuhrkontrollen fiir
zukunftsorientierte Tech-
nologien erheblich zu
verschirfen.

In einem Bericht, der den
Abgeordneten  zugestellt
wurde, hieB es: "Wir sehen
die Verringerung der tech-
nologischen Liicke zwi-
schen Ost und West mit Be-
sorgnis, vor allem im mi-
litdrischen Bereich, in dem
die sowjetische Stirke ein-
deutig durch die Aufnahme
von westlichem Know-how
verbessert wird. (...)"

In der Tat, und das wird seit
Jahren auch in Westeuropa
nicht anders gesehen, ge-
nieBen die Sowjets schon
lange den Komfort, dersich
ihnen als Trittbrettfahrern
westlichen ErfinderfleiBes
bietet. Technik selbst zu
entwickeln ist eben un-
gleich aufwendiger, kon-
kret gesprochen teurer, als
eine Reise nach Amerika
bzw. Japan anzutreten.
Dazu kommt der nicht zu
unterschitzende  Vorteil,
quasi als Gratisservice die
Garantie geliefert zu be-
kommen, mit seinem Stan-

-
-
-
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dard nicht hinter der Kon-
kurrenz zuriickzustehen.
Also blithen Dutzende und
Aberdutzende von illega-
len Vertriebsfirmen, Hol-
dings, Tarnhdusern in
Europa und selbst in Kali-
fornien, die von Moskau fi-
nanziert werden und einzig
und allein der Spionage
dienen. Was unsere Breiten
betrifft, so bilden vor allem
Schweden und die Schweiz
die wichtigsten kontinenta-
len Drehscheiben in die-
sem Geschiift.

Die fortschreitende Mi-
niaturisierung von Bautei-
len arbeitet den Computer-

freaks von der Wolga natiir-
lich kriftig zu: Waren in
fritheren Zeiten immense
Wagnisse einzugehen, um
unter Einsatz von Men-
schenleben und vielen Ru-
beln geheime Konstruk-
tionszeichnungen  sowie
Fertigungsplane quer iiber
den Erdball zu Miitterchen
RuBland zu schleusen, jet-
tet man heute gemiitlich
nach Los Angeles, um ei-
nen schicken Einkaufs-
bummel zu machen. Das
funktioniert so gut und er-
folgreich, daB man mittler-
weile in der Sowjetunion
zur Wartung von Rechnern

der eigenen RYAD-Serie
IBM-Handbiicher benutzt.
Nach den neuen Export-
richtlinien wird dem US-
Verteidigungsministerium
kiinftig ein Mitsprache-
recht bei Erteilung von
Ausfuhrgenehmigungen
eingerdumt, und zwar
auch beziiglich diverser
nichtkommunistischer In-
dustriestaaten, insbeson-
dere die bereits genannte
Eidgenossenschaft sowie
neben Schweden auch Oster-
reich.

Fir Exporte aus Nato-
Landern wurden verschie-
dene COCOMS geschaf-
fen, "Koordinations-Kom-
mitees fiir Ausfuhrkontrol-
len”. und Wissenschaftler
in Westeuropa beklagen
die zahlreichen amerikani-
schen Teilnahmeverweige-
rungen an Kongressen so-
wie die Zuriickhaltung im
Umgang mit Publikationen.
Die amerikanischen Com-
puter-Hersteller bedauern
tbrigens auch die spiirbar
werdenden Hindernisse bei
Verkaufsverhandlungen
mit dem Ausland, doch
sind die militdrischen In-
teressen an einem kontrol-

lierbaren Technologie-
transfer zu groB, um
Diskussionen  beziiglich

des Fiir und Wider iiber-
haupt erst aufkommen zu
lassen.

Neues Bildverarbeitungssystem von Funkinform: XYVISITION

Wihrend bei groBen Zei-
tungsverlagen eine allen
Anspriichen gerecht wer-
dende Bildverarbeitung be-
reits seit einiger Zeit mog-
lich ist, haperte es im Be-
reich der Buchherstellung
bislang an geeignetem In-
strumentarium: die Firma
Funkinform stellte nun im
Februar ein System vor,
von dem sie sich gute Ab-
satzchancen verspricht.

XYVISION basiert auf ei-
ner MC6800er-Architektur
und ist somit dank 32bit
sehr leistungsfihig. Eine
140MByte-Festplatte ist in-
tegriert, sodaB der kom-
plette Umbruch durch um-
fangreiche Routinen gelei-
stet werden kann. Das
Lay-Out-Maximum liegt
bei 450 Zeichen pro
Sekunde. Ein XYVIEW-
Arbeitsplatz  bietet eine

ganze Menge, z.B. eine
hochauflosende Grafik
von ca. 2 Millionen Bild-
punkten und eine Darstell-
moglichkeit der komplet-
ten Seite in Ausgabequa-
litdit. Der Bildschirm ver-
fiigt iiber Fensterauftei-
lung, wobei das Hauptfen-
ster in Bildschirmmitte bis
zu fiinf Buchseiten aufneh-
men kann. Ein Statusfen-
ster macht die Arbeit iiber-
sichtlich durch gleich-
zeitige Anzeige aller auf-
gabenrelevanten Jobdaten,
ein Dialogfenster bringt
alle Infos auf den Bild-
schirm, die wir innerhalb
der Arbeit mit dem Be-
triebssystem benotigen.
Aktive  Eingriffsmoglich-
keit ins Lay-Out bietet ein
Meniifenster das kom-
portabel ausgelegt ist und
jedem einzelnen Feld eine

Taste zuordnet, sodaBl mit
einem einzigen Tasten-
anschlag ganze Bilder
verschoben werden kon-
nen. Angeschlossen ist ein
Canon-Laserdrucker, und
das fertige Einsteigerset ist
fiir etwa 350.000 DM zu
haben.

Um einen moglichst groBen
Nutzen aus den tech-
nischen Moglichkeiten des
Systems ziehen zu kénnen,
wird von Imagi-Tex ein vor-
schaltbares Bilderfassungs-
und Bearbeitungskit ge-
boten. das sich aus drei
Hardware-Komponenten
zusammensetzt: zuerst wer-
den die noch einfarbigen
Bilder iiber den Imagitizer
1085 erfalt und binnen ei-
ner Minute digitalisiert.
Das Ergebnis wird an den
Imageprocessor 5158 iiber-
geben, der iiber eine Fest-

platte von 158MBytes ver-
fugt. Die eigentliche Bild-
verarbeitung erfolgt iiber
einen Maus-kompatiblen
hochauflosenden Bild-
schirm zum elektronischen
Beschneiden, Duplizieren
und Tonwertindern unter
Sichtkontrolle. Fiir das
Imagi-Tex-System muB
man weitere 400.000 DM
veranschlagen, wodurch
sich die Investitionskosten
fiir eine komplette elektro-
nische Buchseitenherstel-
lung auf gegenwirtig noch
1 Million Mark veranschla-
gen lassen: nichts also fiir
kleine Betriebe, denen es
um Rationalisierung kosten-
intensiver Arbeitsabliufe
geht.
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Die Sensation

HOMECOMPUTER

Um einen starken Soundtrack auf Band zu kriegen, muf3 die Aufnahme ausge-
steuert werden — das wissen Sie! Sie wissen auch, daf3 dies bei einfachen Ton-
bandgerdten eine Automatik iibernimmt, die sogenannte ALC (Automatic
Level Control). Das klappt fiir mdfsige bis mittlere Anspriiche auch ganz gut,
bei Top-Anforderungen hingegen kommt man um die bewdhrte Handaus-
steuerung nicht herum: und weil HOMECOMPUTER nicht irgend ein Maga-
zin, sondern d i e Zeitschrift fiir den Freak ist, wollen wir’s genauso halten —
und Sie sollen uns dabei tatkrdftig helfen...

Auf der gegeniiberliegenden Seite finden Sie unseren Testbogen, mit dem Sie
sich an unserer Aktion beteiligen sollen. Er ist durch fast ausschlieflliche Ver-
wendung von Peaks (Aussteuerungsanzeigen/Spitzenwertkontrolle) so gestal-
tet, daf3 Sie nur wenig Schreibarbeit haben. Lediglich Name und Anschrift
sind von Hand nachzutragen. Diese personlichen Daten brauchen wir von
Thnen, da Sie schlieBlich auch was gewinnen wollen: zum einen eine noch bes-
sere HOMECOMPUTER, die Ihren speziellen Belangen vielleicht noch um-
Jfangreicher gerecht wird als bisher — und dariiber hinaus einen erstklassigen
Heimcomputer, der sicher noch leistungsfiahiger als Ihr bisheriger ist. Mit
etwas Gliick sind Sie einer der ersten Besitzer des brandneuen BIT-90 von
Vidis, der wirklich so aktuell ist, daf3 ihn mancher Hdndler noch gar nicht auf
Lager hat. Und auch fiir diejenigen, die den BIT nicht gewinnen, lohnt sich
unsere Aktion: 50 tolle Softwarekassetten warten ebenfalls auf Sie.

Also frisch drauf los, nichts wie den Bogen ausgefiillt und an Ihre
HOMECOMPUTER-Redaktion geschickt.

Nicht vergessen: Einsendeschluf3 ist der 31. Juli 1984.

Teilnahmebedingungen

An unserer groBen Testaktion darf eigentlich jeder teilnehmen. Voraussetzung ist lediglich,
daB er Homecomputer-Anwender oder zumindest -Interessent ist. Er braucht nicht einmal
das neueste HOMECOMPUTER-Heft zu kaufen, denn Testbogen werden gegen Riickporto
(Sie schicken uns einen freigemachten Briefumschlag) an all diejenigen versandt, die viel-
leicht kein HOMECOMPUTER-Heft bekommen haben, unser Magazin aber trotzdem mit-
gestalten wollen.

Ausgenommen von der Teilnahme sind nur die Mitarbeiter des Roeske Verlages in Esch-
wege sowie deren Angehorige. Wie iiblich bleibt der Rechtsweg ausgeschlossen. Mit der Ein-
sendung Thres Testbogens erkennen Sie die vorliegenden Teilnahmebedingungen an.

Besonderer Hinweis:

Wenn Sie bei unserem Test mitmachen, so fiillen Sie den Bogen bitte so aus, wie es Threr
personlichen Meinung entspricht. Wir haben nichts davon, wenn Sie mit Kritik hinterm
Berg halten, denn schlieBlich wollen wir fiir Sie eine HOMECOMPUTER basteln, die [hnen
jeden Monat Freude macht. Ob Ihr Urteil tiber uns gut oder schlecht ausfillt: Thre Gewinn-
chancen sind in jedem Falle die gleichen.
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9.8.2.K.

Testteilnehmer:

Name
Vorname
StraBBe, Hausnr.

O Ich arbeite mit einem Heimcomputer Typ
der Firma

Meine Peripherieausstattung:
O Kassettenrekorder
O Diskettenlaufwerk
O Harddisk
O Drucker
O Joystick
O Paddles

O Ich besitze noch keinen Heimcomputer

Ich bin Schiiler 0 @
Student 0 @
Auszubildender O ®
Angestellter [0 ®
Beamter 00 @
Selbststandiger O @
=]

Sonstiges OJ

Ich habe beruflich mit Computern zu tun [0 ®

Testfeld 1

Ich lese HOMECOMPUTER
selten O
manchmal O
ofter O
regelméBig O

Ich lesse HOMECOMPUTER wegen
den Listings O
den Berichten O
den Software Reviews O
den Computer-Tests O
dem Kassetten-Service O
der Biicherkiste O
den Tips und Tricks O
dem Anzeigenmarkt O

Testfeld 2

Die duBere Gestaltung von HOMECOMPUTER
finde ich schlecht O @
mittelmaBig O ©
gutd @
o

JuLl 1984

Die Programmlistings
taugen nicht viel 0 ®
sind recht langweilig O ®
sind brauchbar O @
finde ich recht gut gemacht O ®
sind echt spitze O ®

Fiir mein System bringt HOMECOMPUTER
so gut wie nichts O ®
nicht gerade viel 0 @
einiges 00 ®
eine ganze Menge O @
wirklich erstaunlich viel O0 @

Testfeld 3

Ich bin mit HOMECOMPUTER
voll und ganz zufrieden O ®

Ich wiinsche mir HOMECOMPUTER
mit mehr Programmen [0 @
mit mehr Marktinfos [0 ®
mit mehr Berichten 00 @
mit mehr Software Reviews [0 @
mit mehr Tests [0 @
mit mehr Tips und Tricks O ®
mit weniger Text 00 ®

Testfeld 4

Ich finde Programme am besten, die
lustig sind
abenteuerlich oder spannend sind
eine schnelle Reaktion erfordern
was mit Denksport bringen
Computerversionen von Gesellschaftsspielen sind
mir in Beruf und Freizeit helfen

oooooo
AN N NN

Anmerku NZET. - freiwillig, nicht Voraussetzung zur Teilnahme an der Verlosung -

Kreuzen Sie die gewiinschten Aussagen in den O an. Pro Komplex sind auch
mehrere Kreuze zuliissig. Nehmen Sie aber bitte zu Jjedem Testfeld Stellung.
Bedenken Sic. dafl nur vollstindig ausgefiillte Fragebogen an unserer Auslo-
sung teilnehmen.
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Bytes ﬂ(emre:terbar auf S0K) Grob- und Klein-
ibung. 16 Farben. 32 Sprites. 192 x 256 Punkte-
rafik. 4 Tongcneratoren. Spielkassettenslot. 2 Joy-
tlckbuchsen sowie die umfangreiche Peripherie
ma hen den BIT zu einem echten Star.

lle Z behorpalette macht den Heimcomputer
BIT 90 zu einem Tausendsassa. der auch hohen An-
prichen gerecht wird.

JULl 1984




Graphik

fiir den VC-20 mit mind. 8K

»Graphik” st ein Hilfsprogramm, das dem Anwen-
der das Erstellen neuer Grafikzeichen erleichtert.
Man benétigt dazu einen VC-20 mit mindestens 8K
Erweiterung und einen Joystick. Mit 8K Erweiterung
konnen 50 Zeichen und mit 16K oder mehr konnen
bis zu 250 Zeichen definiert werden.

|. Zeichnung-Eingabe

Mit dem Joystick kann man sich in-
nerhalb eines groBlen Zeichenfeldes be-
wegen und mit dem Feuerknopf kon-
nen dieeinzelnen Matrixpunkte gesetzt
werden. Weitere Funktionen (z.B.
Zeichen speichern) kdnnen mit den
Funktionstasten aufgerufen werden.
Die Beschreibung der Tasten erfolgt im
Programm. Wird ein Zeichen gespei-
chert, wird es noch einmal in Origi-
nalgroBe angezeigt.

2. Code-Eingabe

Hier konnen die 8 Dezimalzahlen fiir
ein Zeichen direkt eingegeben werden.
Bei einer Eingabe > 255 erscheint wie-
der die Programmauswahltafel.

3. Code-Ausgabe

Mit der "Code-Ausgabe” kénnen die
Dezimalzahlen der einzelnen Zeichen
abgerufen werden. Aulerdem werden
immer die Grafikzeichen und die Taste
auf der sie abgelegt sind angezeigt.

4. Zeichen dndern

Bei "Zeichen dndern™ werden alle Ta-
sten und die dazugehorigen Grafik-
zeichen angezeigt. Nun kann man ein-
geben, welches Zeichen geidndert wer-
den soll. Die Anderung erfolgt mit der
“Zeichnung-Eingabe”. Ist diese ab-
geschlossen. erscheint wieder, die
Programmauswahl-Tafel. Eine Ande-
rung muB nicht unbedingt erfolgen.
man kann mit diesem Programmteil
die Zeichen auch nur ansehen.

5. Programmstop

Mit "Programmstop” wird der VC-20 in
den Grafikmodus umgeschaltet. Man
kann nun beliebig mit den eingegebe-
nen Zeichen experimentieren. Will
man die Bildschirmfarbe @ndern, emp-
fiehlt es sich, folgende Eingabe zu
machen:

CTRL+RVSON-Taste driicken. dann
POKE36879....GOSUB 21500.

Mit RUN wird das Grafikprogramm
wieder gestartet.

6. Programm schreiben
Normalerweise miiiten Sie fiir jedes
Grafikzeichen 8 Dezimalzahlen vom
Bildschirm abschreiben und diese bei
spiterer Verwendung in einem Pro-
gramm wieder neu eingeben. Das sind
bei 50 Zeichen immerhin 400 bis zu

dreistellige Zahlen. Im Modul “Pro-
gramm schreiben™ erledigt das der
Computer fiir Sie. Hier werden alle De-
zimalzahlen in Data-Zeilen ab Adresse
10000 geschrieben. Dies geschieht da-
durch, daB Sie solange die RETURN-
Taste driicken. bis wieder die Programm-
auswahltafel erscheint.

Die so entstandenen Programmzeilen
konnen auf Diskette oder Kassette ab-
gespeichert werden.

Dieser Programmteil sollte aber nur
dann angesprochen werden. wenn alle
notigen Zeichen definiert sind. oder
wenn mehr als 50 Zeichen eingegeben
werden sollen.

7. Zeichen loschen

Dieser Programmteil 16scht alle
Zeichen aus dem Speicher und wird be-
notigt, wenn man mehr als 50 Zeichen
eingeben will.

8. Programm loschen

Da beim Abspeichern der Data-Zeilen
das Grafikprogramm storen wiirde.
konnen Sie dieses mit "Programm 16-
schen” verschwinden lassen. Damit
dies nicht aus Versehen geschieht. wird
nach den Aufruf dieses Programmteils
noch einmal ein Hinweis darauf gege-
ben. daB sich das Programm l6scht.
Wenn Sie dies nicht wollen. driicken
Sie die RUNSTOP-Taste und starten
das Grafikprogramm mit RUN.

In den einzelnen Programmteilen wer-
den noch genauere Hinweise iiber die
Verwendung der Funktionstasten usw.
angezeigt.

Sobald Sie mehr als 50 Zeichen einge-
ben wollen. erscheint die Programm-
auswahltafel und die Eingabemodule
sind gesperrt.

Wenn Sie mehr als 50 Zeichen eingeben
wollen (mind. 16K Erw.). miissen Sie
folgendermaBen vorgehen:

Jeweils die 50 Zeichen mit "Programm
schreiben™ sichern. danach mit
“Zeichen loschen™ wieder Speicher-
platz schaffen. Jetzt konnen die néch-
sten 50 Zeichen normal eingegeben
werden. Wenn Sie diese erneut mit
“"Programm schreiben™ sichern. wer-
den Sie hinter die anderen Data-Zeilen
angehdngt. Es konnen maximal 250
Zeichen definiert werden.

“"Graphik™ besteht aus zwei Program-
men,. die gesondert eingegeben werden
miissen.

Das erste Programm beinhaltet die Da-
tas fiir neue Grafikzeichen und verlegt
den BASIC-Programmstart auf Adresse
7680.

Das zweite Programm ist das eigent-
liche Grafikprogramm.

Es empfiehlt sich, die beiden Pro-
gramme nach dem Eintippen zunichst
einmal abzuspeichern. da sich das 1.
Programm von selbst 16scht. und dies
beim 2. Programm durch eine falsche
Eingabe ebenfalls geschehen kann.

Programmablauf:

20000-20005: Abfrage ob 1. Eingabe
oder Fortsetzung

20020-20130: Abfrage welcher Pro-
grammteil angesprochen werden soll
20150-20180: Umschaltung in Grafik-
modus. 16schen des Bildschirms und
Eingabe der Bildschirmfarbe
20200-20500: Aufbau des Bildschirms
flir "Zeicheneingabe™

20503-20598: Abfrage Joystick fiir
“"Zeicheneingabe™ in Dezimalzahlen
21000-21065: Umrechnung der im
Zeichnungsmodus erstellten Zeichen
in Dezimalzahlen

21070-21130: Ablegen der Dezimal-
zahlen in den Speicherbereich ab
7168

21300-21330: Ablegen der Dezimal-
zahl wenn "Zeichen dndern™ gewiihlt
wurde

21500: Loschen des Bildschirms
21600-21610: Loschen aller eingegebe-
nen Zeichen

22000-22215: Bildschirmaufbau fiir
"Zeichen dndern”
22220-22260: Abfrage welches Zeichen
gedndert werden soll

22500-22900: Aufbau des Bildschirms
fur die "Codeausgabe™ und Ausgabe
der Dezimalzahlen fir die Zeichen
23000-23050: "Codecingabe™ Direkte
Eingabe der Dezimalzahlen fiir
Zeichen

24000-24200: Die Dezimalzahlen wer-
den in ein Programm geschrieben
25000-25100: Loschen des Grafikpro-
gramms ab Zeilennr. 20000
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Peb peb b el e b b ek e
L0 = O N e L0 = &
A A R DU DAR R A

R
A

(k]
=
S 1S
=

S S S
Do e o e o ol e o AR )

AN LV OV OV N (W LV O OV N (N OV (N

AR Rl U o

=]
L Cn

ZAEz8
2H885
28845
28337
23189
2a11e
28128
z2a1zz
28124
20138
28148
20158
28168
28165
Za1ve
28188
28zl A
zazez
28264
28460
28414
20588

2563
20565
283518
28530
2a532
28333
28535
283535
28537
28548
ZA3558
28568
28578
283580
28583
2E585
28587
20594
26331
28592
283533
2B597
283593
28250
216868
2182
21836
216846
21858

; - - e - - -—e—eean e e e e o e o ow e we
S ———————————————————— e e e e e e R —m e e --—-—----

GRAFHIE 1

SE FORI=FEEATOFE08+79 READA : B=B+F:POKEL . A HER

53 IFBC16752T Erpmm""zmrmm FEHLER 11t1": Enn
S5 PRIMT" Ielelel © LADEH SIE JETET ™ GRAFHIE TEIL 2"
58 POEE44, 28: FU#E?ESG B HEh

DHTH!—E!E' ) 24? : S i

DATHZSS., ;1‘;’
DATAZSS. 125
DATAZSS, 195,
DHTHES ijalélJJu4l

£2.5;1:!.u¢1':h.:. .-.-1.'-‘-..‘.-&5_!
4 4!)5—4| ;‘L
.-"1'5 1:‘1.1-

DHTH25 ._":_';S ;‘_"-\..'.'.lc_ b ‘:.5:'“_5 D ST, 205
DIATAE, &, 8,8, 8,8,8,4

FEM #GRAPHIE#® YOH F. DISS
IFFEEFerFF' ES3THEM2R5 1
POKETS?E
FHFEubej 1592 F=33722
FOKEZ&EET, 25 FRINT " A"
FEM PROGEAMMALSIHAHL
PRIMT"S SELECT
PRIMT"BEE = ZEICHMUMG~EIMGAEE BE = CODE-EIMGAEE"
FRIMT"®C = CODE-AUSGHEE A = ZEICHEHM AEMDERH  MFP = PROGREAMMSTOR"
FRIMT"® = PROGEAMM SCHREIBEM"
FRIMT"BSHIFT+A = ZEICH.LOESCH"
FRIMT"SHIFT+E = PROGRE.LOESCH"
PRINT" #lekd SELECT" :FOKEL193.9
GETS#: IFS£=""THENZGBBZA
IFS$="2"THEHWFRIMT" " : GOTOZ28158
IFSE="C"THEHFRINT""  GOTO2Z508
IFS#="E"THENFRINT """ : GOTO23000
IFS#="A"THENPREINT """ : GOTO2ZZ8608
IFS$="S"THEMFRINT """ : GOTOZ 4086
IFS$="P"THEMPRINT """ : FOKEZEE69, 207 : EMD
IFSE="#"THENZ 16684
IFS$="|"THEMz3854
GOTOZ8828
REM ZEICHNUMG-EINGAHBE
A=Ee3 U IFPEEE L 7S77 ) =1THENZBG 1A
C1=7F166:C2=71&7
FOKEZESE2, 267 PRINT" "
GOSUEZ 1565
PDKEjEB?y,E
=".'1}o?59 J’-* "

Fg=":
PR LHT SR | = PUNKT LOESCHEN - NP3 = 26 {CHEN LOESCHEN"
PRINT"M@FS = ZEICHEN SPEICHERNNF7 = SELECTE";

FRINT"8"A$: PRINTE$ : PRINTCS - PRINTD$ : PRINTES - PRINTF$ : PRINTGS$ : PRINTHE : PRINTI$

‘FRIMTA#

S=4112:A=4113:Al=412& C=8
FORI=ATOAL: :POKEI+F, 1 POKEL, 63 :MEXTI
A=A+22 ‘Al=A1+22: IFA<4234 THENZBSDS
J1=PEEK (37137 POKEZ7154, 127 JZ=PEEK (371527 -POKE37154, 255
FORH=1TOS6 : HEXT
S1=FEEK (3 POKES, 171
IFFEEK 197 »=33THEND=1

IFFEEK 137 )=53THENZDB 14

IFFEEK 137 =47 THEMZB583

IFCJ2AMD123 »=ATHENE=1
IFCIJIAMD16 2 =BTHENB=~1

IFCJ1AND4 »=aTHEHME=-22

IFCTIANDE »=BTHENB=22

IFCJ1IANDZE »=BTHENC=5

IFFEEK Y 137 »=55THENPOKES, 51 - GOTOZ 1 580
FORH=1TO56 : MEXT
IFD=1THEND=@:C=@ " POKES, 63 GOTO26530
IFFEEK(S+B){&2THENE=H

POKES, 51

“=63: IFPEEK (S+E)=56ZTHEHA=EZ
5=5+EB:FOKES, 62 POKES, ¥ B=0
IFCZBTHENPOKELD, 52

GOTOZ2A5:328

FEM DEZIMALZAHL-BRECHHUNG

PRINT " =elne ol a e BAB I TTE WARTEN"
T=@:FORZ=4119TO427ISTEFZZ : T=T+1 :FORY=ZTUZ+7
IFPEEK (Y )=G3THEHY$(To=Y$(Ta+"@"
IFFEEK Y »=c2THEHY$ (T r=Y$(Tr+"1"
NEATY., 2
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SlEa FORH=1TOE FORE=1TO0% KoM =K CH +OWALCMIDECYSCH L KL 10 0 3 %2 18—k T HEXTE, H
2185 IFfllTHBPM-u GOTOZ 12688

21878 HZ2=F161: IFA4=1THEHZ1115

21 =A2+E

21 IFFEEK Gz w2 B2AMIPEEE CA2+ 1 3 253ANDFEEE ¢ K2+2 » < 2S5 THEND=0+5 : W=k+1 : GOTOZ 18
21

21 F1e@+0TO7 1aF+0: J=J+1 (POKEM, K0Ty cHESTM FORL=1TOS KoL =6 MEXT : M=9
21 ’FPELi'erlp* EEATHEHFOKEYSY V. 1 GOTO26E18

21 IF =@ W=b+1  GOTOZ3886

21 FORL=1TOS: Y& ="" HNEXT

211 FOKE4223, (W W=bi+]

21128 FORL=4368T04352  POKEL, 63 HEXT : GOTO2E5@5

213588 wo=\€3

J=0FORM=7 LES+YEZTOF L7PSHY2 J=T+1  FOKEM, KO T HEATM : FORL=1T0%  KiL =@ HEXT : M=
FORL=1TO2 el p="" MEXT : POKE4223, (¥
FORH=1TOZ0@E  HEXT  GOTO26614
=158 FORI=4826T04281 : POKET, 83 HEXT ' RETURHN
A PREINT"TTAREEEHLLE ZEICHEM WERDEM — MGELOESCHT!!®
3 FORI=FV16ETOFSVS POKEL, 253  HEAT - POKEFS??, 253 GOTOZ0810
REM ZEICHEH HEHIDERH
FOKEZE2E3, 287 GOSUBZ 1588 POKEZSS73, 2 PRINT "n"
FORI=4837+ASTO4453+ASSTER44 - POKEI+F, 7 POKEL, (AZ+125) AZ=A2+1 ‘HEAT : GOSUEZ21

IFAS=1aTHENZ2645
AS=A%+4  GOTOZZ2B36
H2=B

1 AS=R: GOTOZ2129
FOR1=4856 +H3T04494+AISTEP44  POKEL4F, 7 POKEL, 189 NEXT | A3=A3+4 : RETURN
A3=A: FOR1=4699+ASTO4495+ASSTER44 - POKE], CAZ) : AZ=AZ+1  HEAT

IFAS=16THEMAS=0 AZ=6 : GOTOZZ2Z66
AS=A%5+4
GOTOZ21268
FRIHT " SInTaTeTaTaTs A TaTa e A ln e a o Ta T ¥ | LU
PRIMT"® MWELCHER BUCHSTAEE 7"
= FPIHT“ﬂﬂ & = SELECT®E";
GE CIFEF=""THEM2ZZZQ

ck#) IFY<CI3THENZZ2Z228
IFR-JETHEHZMQIH
IFY e ZTHEHY =\ -84
W1=1:GOSUBZ1568 : GOTOZa260
GOSUEZ 1588 POKE3S369, 287 : POKE3EE7R, 2
AS=9:A7=0:AZ2=0:E3=0:Bd4=0:Ac=0
HL"‘H H'\:)‘=H-\J
FORI=4@33T041 145TEP4 :POKEL, (AZ+128) :FPOKEI4F. 7 A2=AZ+1 :HEXT
FORI=4142T0O415235TEP4  POKEL, A2 A3=A3+1 :HEXT
FRIMT" sislem"
E3=PEEK (7 168+B4+[7 )
FEINT"@a"BZ
5 FRIMT

7 IFE4=AE+VTHEHZZS558
JE Bd=B4+1 GOTOZ2535
FAF=A7+1: PRIMT " sinla"
BE3=FEEK (7 152+B4+A7 2
FRINT"RBMH"BZ : FRINT
IFB4=HE+14THEMZZE 16
Ba4=E4+1 GOTOZ22323
A7=A7+1:PREIMT" sinal"
E3=FEEK [ 7162+B4+A7 )
FRIMT"@"SPCOCS)ES PRINT
IFEd=FAE+2 1 THEHZ 2556
Bd=pd4+1 GOTOZ22615
HP=A7+1 :PRIMT " s{aals]"
E3=FEEECT102+B4+H7 )
PRIMT"®"SPCC120B3
FRINT
IFB4=RS+23THEHZZ7BE
B Bd=E4+] GOTOZZE55
p 4 A7=AV+1 PR IHT" &nlele"
2718 BZ=FEEE Y 1o5+B4+H7

1% PRIMT"@"SPCC1I6XES
17 PEINT

W IFEd=Fo+35THEHZZYES

S 5 L) S S IS ] o 1 o
1 U

iy

[ ]

1 e QR U

B B4=B4+1 GOTOZZ2Y 16

55 PRIMT" slenielelelaislonelnaleiauenesaaF 1 = EIME SEITE WEITER"
7 PRIMNT"&F7V = SELECT",

FEE AZ=RE+] IFAS=18THEMZ2350
3 IFFEEK(1=9 ITHEMGOESUEZ 15598

AB=RE+35 A7=A7+1 GOTOZZ52E
IFFEEE C L7 r=a3THEHRAZ=G RI=0: Ad=0" AS=0" Ac=8 A7=0: AS=8: GOTO26815
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GOTOZ2 SH
REM CODE-EIMGREE

PRINT'
PRINT"M"L1;

FRINT" Selneelelemi" A
FRIMT "

0 PRINT"D="1,
4 PRIMT" Siam"
Ad EMI

A REM FPROGEAMM LOESCHEH
POKESBSTR, 27
FRIMNT" 8

FH+E145 E JHITI*EJI

4 AE . 25601
5 FDRI=BTU' ‘F
A FOKESTFS, 25:

- - o e e R G SR SR SR S S SR SE MR GE SR SR S R R R S SN N ME R R TR TR T A R A R O O O W e e o

FOVVa=1THENZBE1E
7S, L1EPRINT A"
@ EIMGHEE GROESSER ALS

‘PRINT" R  DRUECKEM
FROGRAMM GELOESCHT.

FHFI L1Ti14‘" FHFZE -.:u+I FEEE CSEvay

ESvVd+1 ., FEER L 5E7
251,35 FOREZE3,25: PUKE
HE-ZSE¥PEER T2

48 GOTOZ2206
oE AD=0 IFFEEF' 137 »=29THEMZZ503 i )
G IFFEEEC 197 a=83THENAZ=G  A3=6: A4=0:AS=0 " Ac=0 A7 =8 A3=8:G0To28818

JLa=BHERT
SELECT L

‘L= I'FI'FI lTlJ"‘ K.t
55 =

IMPUTECLL 2 IFKCLL 22 @SSTHENFORI=1TO2 KO =@ GOTOZBE1G
45 IFL1=8THEHLZ=1 'GOTO21678
3 Li=L1+1:60T02382
FEM FPROGRAMM SCHREIEBEM
FOKEZSS7FR, 27 PRINT @ - FOKESSE, 143
CLE: D=PEEK.TSVE~1 ” ~
PRIHT"U" LE="DATA" :ME="N, " :D=D+1:C=D#%16: A=2230+  S=0%3
=(PEEKCVIVE—]1 12

3 F FHPI Fleg+3-S1TOF167+5-51 ( P=P+1 tBCPa=FEEKC T2 HEKT
1 FORI=1TOE: IFEC L =253 THEMHERT
A IrI‘“THEHF“PEbuH 8 FOEE

Fore. GOTOZE816

'PRINTLS: :FORI=1TO7 : PRINTEC I M$; HEXT :PRINTELSY

CPRIMT" :GOTO248z28"

SIE EINE
Elelelnl DIE DATA-ZEILEM

+10 HERT
SE+ 0 HERT

W
ai

3 S5 POKESSE,
FOKEL .

MTASTE. DAMIT MIRD DRS"

Z.ahlendreher

fiir den VC-20 mit mind. 3K Erweiterung

FELEIBEN ERHALTE

Da wir in Heft HC 6/84 das Programm Dreher fiir den Commo-
dore 64 abdruckten, aber irrtiimlich im Inhaltsverzeichnis und
bei der Programmbeschreibung behaupteten, daB dieses Pro-
gramm fiir den VC-20 sei, mochten wir in diesem Heft die viel-
leicht etwas verirgerten VC-20 Besitzer versohnlich stimmen,
indem wir die echte VC-20 Version abdrucken.

Bei diesem Spiel wird Ihnen eine ver-
drehte Zahlenreihe mit iiberdimensio-
nal groBBen Ziffern ausgegeben. Sie sol-
len nun diese Reihe wieder in die
richtige Form. nach steigender Grolle
von | bis 9 bringen.

Diese kénnen Sie mit vier "Drehern”
bewerkstelligen. die aber jeweils vier
Zahlen nur um eine feste Achse
drehen.

Den Schwierigkeitsgrad (1 bis 99) und

somitdie Anzahl der Verdrehungen be-
stimmen Sie selbst.

Aber Vorsicht: Lassen Sie sich durch
diese Beschreibung nicht tduschen;
hiernach klingt alles herrlich einfach,
aber schon der Schwierigkeitsgrad 5 er-
fordert einiges Nachdenken.

Ein Spiel fiir alle. die gern auch einmal
nachdenken und sich an der Lésung ei-
nes solchen Problems erfreuen kén-
nen.

Dieses Spiel ist leicht auf andere Com-
puter zu uibertragen.

Dabei ist zu beachten:

Zeile 90 + 4000: Diese Pokes bestim-
men Vordergrund-, Hintergrund- und
Zeichenfarbe (kann weggelassen wer-
den)

Zeile 4190: Wait 203.63: Wartet auf ir-
gendeine Taste (= Get usw.)

Zeile 7000, 7010: Routine Cursor-
positionierung. Y = Zeile X = Spalte

14 HomecompuTer
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FREIT 8 ok ok ok ok o ok 3 o8 ok K o 30 oK b K ok

REM#% PROGRANM DREHER *

FREM# (C) COPYRIGHT BY *

REM#% OLIVER WAGNER *

FREETI ok ok 3 ok ok o 3 oK o ok 3K K oK %ok Kk

FRINTCHR®( 147 ) :PRIMNTCHR®( 144)

FOKEZBE7TS,207: X=5:v=10:G0SUETO00 : FRIMNT "ERKLAERUNGEN"SPC( 323 "GEFAELL IG 7"::GET
E

IFWe£=""THEMNE®D

IFWa®{ >"J"ANDWE$< > "N"THEMNEO

IFWE®E="J"0ORN2F="Y"THENGOSUB4000

FRIMTCHRE( 147 ) :FOKE3SB7T3,8
08 FRIMTCHR#( 20:-=1:"v=10:GO0SUBT@BO :FRIMNT"SCHWIERIGKE ITSGRAD: ": INPUT" ":;A$:A=VA

N b G)n —

=JJ-I\J§I.‘JUI
QNN INE OO

]
o}

105 [IFA=B0RA{OD0RA>1DOTHEM109

119 PRIMNTCHR#E{ 147 ) :0lW=RMNDC ~TI2

120 M=5:Y=0:G0SUBTOQ0:FRIMTCHR$¥{S>"D R E H E R"

120 ¥=4:FORQ=1TO13:¥=1:50SUBTOO0D:PRINTCHRS( 184) =X+ 11 NEXT

148 X=@:Y=2:G0SUB7000:FRIMNTCHR%{ 20) "DREHER 1: ABCD..... IN DCBFA.....
158 Y=10:G0SUEYBOD:PRIMTCHR#{ 152 "DREHER 2: SABCD. ... IN .0OCBA...."
160 ¥=12:GOSUBTROB :FRIMNTCHR$( 30) "DREHER 2: « «« «ABCD. IN ....DCBA."
178 ¥=14:GOSUBTOBO:FPRIMNTCHRS! 155 "DREHER 4: « s ABCD IN «....DCBA"

175 ¥M=8:Y=21:G0SUBTYOO@ :FRIMTCHR#{ 156 "DREHER # OLIVER WAGMER":
128 FORI=1TO3
1280 ZAMC ID=I:ER¥ 1)=1

208 MEXTI

219 FORI=1TOA

228 M=IMT(RMNDC 13442 +1:G0ZUBEROO

=30 MEXTI

2490 K=0

258 K=K+1

2EA FORI=1TOS

278 HM=(I-1%2.1+41:Y=2:Z2=2RAX( 1):G0SUBSPOO

220 MEXTI

298 H=2:Y=17:6G0SUBY@O@:PRINTCHR#( 30> "WELCHER DREHER 7 "} :GETJ$:J=VAL(JS)
288 IFJ{ 10RJ>4THEMNEZSO '
218 H=128:¥=17:6G0SUBTYO0RO:FRIMNTCHR®. 315 J

220 M=J:G0sUBEDOA

feden R '=19:G0SUB7O00:: PRIMNTCHR#( 30) "VERSUCH NR. ! "CHR#( 31K
40 J=

25 FORI=1T09

2E0 IFZAYK I =ERY( I)THEMJI=J+1

27 MEXTI

380 IFJ< »3AMNDKL >SBTHENMNZS®

290 FORI=1TOS:H=2.1%(1-1)+1:v=212=ER¥ 1) :G0SUESBAD:NERTI

4080 FORI=1TO20O:MEXKTI

418 PRIMNTCHR®{ 1472 :PRIMTCHR®( 5>

420 IFJ{ >9THEM45B

420 M=1:v=8:GO0SUBTOOQ:FRINT"SIE HAEEN ES MACH":K

435 H=1:V=11:GOSUBTBOO:FRIMT"VERSUCHEMN GESCHAFFT."

2 CoTo4e2

4580 H=0:Y=5:60SUBTOQO:FRIMNT"ZIE SIMD UNFREHIG,DIE-"SPC(22)"SES FROELEM 2U LOESEN

450 FORI=1TO1SBO:IMNEXTI

7 PRIMTCHR=®C 147 )

450 GOSUBTOOO:FRINT"MOCHMAL ¢ J/ MY 7% i GETWS

IFLE=""THEMN42

A0 IFLE="J"THENFRIMNTCHR#{ 147 »:GOTO 10O

S5 IFEL X "MN"THEMNSSD

20 ErD

4000 PRINTCHR#C 147 ) :POKEZES7S, 129

40180 M=5:V=1:GO0SUBTOOQ:PRIMT'D R E H E R"
H=4iFORG=1TO13: V=2 :GOSUETODBPRINTCHRE( 1831 1 =K+ 11 MNEXKT
4038 FRIMT:PRIMT" ES IST IHMRE AUFGABE, EINE VERDREHTE ZAH-"
4040 FPRINT" LENREIHE WIEDER IN DIE RICHTIGE FORM ZU"
4050 FPRIMT" BRIMNGEM ¢(MACH STEI- GEMDER GROESSE, ALsSO"
4055 PRINT" VOMN 1-9."

400 FPRIMT:PRINT" HIERZIU STEHER IHME YIER 'DREHER' ZUR™"
4870 PRIMNT" VERFUEGUING. DIESE DREHEMN JEWEILS VIER"

I

@
om

4088 PRINT" ZAHLEM UM EIME FESTE ACHSE. (2.B. 1234"

40880 PRIMNT" GEDREHT ERGIBT 4321»."

49235 PRIMT:FRINT" TASTE DRUECKEMN"

4032 GETAF! IFAF=""THENJ4O3E

4109 FRINTCHR# 1472 :PRINT!PRINT:PRINT" DREHER | YERTAUSCHT DIE 1. BIS 4. ZAHL.

- e s s e e R S SE MR S S SE SR SR EE SE SR N SR N SR GE SR SE SR SE AR SR SR AR SE S SE SR N AR SR SR SR SR SR SR SR SR SR SR SR SE SR MR SR R SR GE SR SE S SR AR SR SR SR SR S SR SR G AR SR SR SR SR AR SR SR SR R MR A SR MR SR AR G R AR S A S M N S e e e e e e e e e e e
- e e e e e e e e S e e e e R e S R D SR R S D SR RS MR N R e M M R e S S e e e S e S S SR e SR e SR SR R SR R SR R R R SR SR R S R R SR G R SR R MR M e A S e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
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b= §=11]
Sz
5285

aomou g

M mmpmnnmnmM
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OO0 00

n
momon
=l M

u
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wm
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g sdsds
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FRINT" DREHER 2 VERTAUGCHT DIE 2. BI= S. ZAHL."

FRIMT" DREHER 2 VERTAUSCHT OIE S. BIS 8, ZAHL."

FRINT" DREHER 4 VERTAUSCHT DIE €. BIS 8. ZAHL."

FRIMNT:FRIMT" AMNFAEMNGER SOLLTER SICH MIT SCHWIERIG="

FPRIMT" KEITEGRADEM VOM 2 BI1S 9 VWERSUCHER. ":PRINT:PRINT" TASTE

N=0:YV=20:605UBTOQDIPRINT"DREHER + OLIVER WAGHER"
LIRITEBS ,E3
RETURM

FRINTCHR#( 19)CHR*{ 25 : 0MNZGOTOS0 10 ,5050,5108,5150,5200,5250,5300,53508,

GOSUBTADO:FPRINT" "CHREC( 162)
Y=7+1:100SUBTOOA:PRINT" "CHR$C 18)CHRS$( 161)
‘+1:30SUBTO0O:PRINT" "CHR$( IS)CHR$ 1617
Y=Y+1:GOSUBTOOBIPRINTY "CHR$C 18)CHRSC 161 )
¥=Y+1:305UBTOR0:PRINT" "CHR3( 188)
RETURM
GOSUBTE00:PRINTCHRE! 172 ) CHREC 162>
'=V+1:GOSUBTODO :PRINT" "CHR$ 18)CHR$! 161)
¥=Y+1:GOSUBTO00:PRINTCHRSC 172 )CHRSC 1S )CHREC 190
¥+1:GOSUBTOO0 : PRINTCHRE( 13 )CHRE: 1€ 1)CHREC 14682 "
¥=7+1:GOSUB7OBQ: PR INTCHR$! 158 )CHR%( 15 )CHREC 162)
RE TUURHM
GOSUBTOAR: PRINTCHRS( 172 CHRS$C 162>
‘+1:GOSUBTOOD:PRINT" "CHR#$( 1S)CHR%: 161
Y=Y+1:G0SURTO0A : PR INTCHREC 172 CHREC 18)CHRSC 130)
¥=Y+1:G0SUBTAOO::PRIMNT" "CHR¥( 18)CHRF 161
Y=Y+1:G0SUBTO00: PR INTCHR$( 138 )CHR$( 18 )CHRS( 182)
RETURM
GOSUETOOR:PRINTCHRS$( 172)CHRS( 172>
Y=Y+1:G0SUBTOBO: PR INTCHRS( 13)CHR${ 161 JCHR%: 161
Y¥=Y+1:G0SUBTOO0 : PR INTCHR$( 18)CHRS( 161 yCHR$C¢ 190)
Y=Y+1:G0SUBTAA0::FPRINT" "CHR#$( 18)CHR®{ 161)
¥=Y+1:GOSUBTOBO:PRINT" "CHR$( 1883
RETURM
GOSUBTOAR: PRINTCHREC 172 )CHREC 162 7
’+1:GOSUBTRO0 ! PRINTCHRSE( 12)CHRE: 151 )CHRE: 1463 »
Y=Y+1:60SUB700A: PR INTCHRS$: 13 CHRE( 16 1)CHRE( 146)CHREC 1687
Y=V+1:GOSUBTOBO PRINT" "CHR$( 1SICHRSE( 161>
V=Y+1:GO0SUBTORO ! PRIMNTCHR®{ 188)CHR%( {8)CHRS$: 162
RETURM
GOSUE7TOD0:PRIMNTCHREC 1 T2 CHRE: 1627
¥=7+1:GOSUBTOON :FRIMNTCHR$¢ 12 )CHR#: 161 YCHREL 1463 ©
Y=7+1!GOSUBTOOD: PR IMNTCHRE( 1S)CHREC 161 yCHR$C 146 JCHR$C 162
=¥+1:GOSUBTOO0 : FRINTCHR$( 12)CHR$ 161 )CHR$ 161)
Y=Y+1:GOSUBTO0Q: PR INTCHRE( 128 »CHR$C 18 )CHRH( 182)
RETURM
GOSUBTR@D: PRIMTCHREC 172 )CHREC 162 »
Y=Y+1:1GOSUB7ABQ:PRINT" "CHR$( 18)CHRE{ 1€1)
Y=Y+1!GOSUBTOBR:PRINT" "CHR${ 18)CHR$: 1917
Y=Y+1:GOSUBTOOO :FRINT" "CHR# 161)
Y=7+11GOSUBTROR:PRINT" "CHR$( 1907
RETURM
GOSUETORR:PRINTCHRE( 1 72 YCHR$( 162 7
¥=v+1:G0SUBTOO@:PRIMTCHRE( 123CHRE! 161 )CHRS$( 161)
V=Y+1:GOSUBTO00: PR INTCHR#{ 18)CHRE( 181 )CHR$( 190)
Y=Y+1:GOSUBT@0R: PR IMNTCHR$( 13)CHR$C 161 )CHREC 161)
V=Y+1:G0SUBTO00: PR IMNTCHRS( 188)CHRS$( 18)CHRS( 162)
RETURM
GOSUETOOR: PRINTCHRE( 172 CHR%$C 162 )
Y=Y+1:60SUBTO00 : PFRIMNTCHR${ 13)CHRE( 161 )CHRS( 161
=Y+ 11GOSUBTOOR ! PRIMNTCHRS$( 18)CHR$( 161 )CHRS¢ 190
Y=Y+ 11530SUBTRO0FRINT" "CHR#( 13)CHR®: 1617
¥=Y+1:!G0SUBTOOR: PR IMNTCHR#$( 188 CHR$C 18 )CHRH 182)
RETURN
OMMGOTOER 1R, 6020 ,E020 ,6040
tB=2:G0TOE059
GOTOE0SO
30TOS0Sa
GOTOEDSH

MCAYIZAMC A =ZAYL A+3) tZAYIA+3 ) =AKK
AKM=ZAXN(BI1ZAM(BY =ZAX(B+1) 1 ZAMI( B+ 1) =AKY
RETURM
POKEZ14,Y!POKEZ11,!SVSSSE40
RETURM
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Rallye

fiir den VC-20 +

Wie der Name schon vermuten lilt, geht es bei diesem Spiel um
schnelle Wagen und gewagte Mandver auf einer schwierigen Piste.
Anders jedoch als bei der Rallye Monte Carlo und dhnlichen Unter-
nehmungen haben Sie nicht auf staubigen und unwirtlichen Land-
strallen, sondern auf einer 8-spurigen gut ausgebauten Fahrbahn zu
bestehen. Glauben Sie aber dennoch nicht, daBl Sie ungefordert ans
Ziel kommen. Ein mangelhaft befestigter StraBenrand und beacht-
licher Gegenverkehr sind nicht ohne Tiicken.

Bereiten Sie Ihren Rechner durch Poke
44.30: Poke 7680,0: NEW auf das Pro-
gramm vor und laden Sie Ihre Rallye:
Nach dem Start erscheint eine Kurzan-
leitung, worauf ein Countdown ein-
setzt, der es Ihnen ermoglicht, sich auf
die fiir die Steuerung Ihres Fahrzeuges
benétigten Tasten zu konzentrieren.
Dann geht's los.

Sinn des Spieles ist es, so lange als mog-
lich auf der Strae zu bleiben, ohne mit
den Thnen immer zahlreicher entge-
genkommenden Autos zusammenzu-
stoen bzw. mit den Bordsteinen Be-
kanntschaft zu machen.

Wie bei dieser Art von Spielen iiblich,
werden die Hindernisse mit zuneh-
mender Spielzeit gefihrlicher. Natiir-
lich verfiigt auch Rallye iliber eine
Highscoretabelle, die Aufschlull tber
die Rangbesten gibt. Maschinencode

macht das Spiel schnell und erfordert
einen sportlichen Fahrer.

Programmaufbau:

Einleitung: Zeilen 10-70

Countdown: Zeilen 71-110

Bildaufbau (und Farbe): Zeilen 200 -

230

Hauptprogramm: Zeilen 300 - 330

Kollision: Zeilen 1000 - 1025

Nach 3. Kollision (Anzeige der ge-

fahrenen km): 150 - 1526

Highscore-Tabelle: Zeilen 1600 - 1650

Bemerkung des Computers: 5000 -

5100

DATAS:

- fiir neue Zeichen - 3000 - 3009

- fiir Zeichenscroll - 3010 - 3013

- fiir Setzen des Autos - Kollisionsab-
frage - 3014 - 3016

- fiir Bewegung-Farbscroll - Setzen der

Farbe und der Zeichen in der er-
sten Zeile-...- 3017 - 3034
- fiir Musik 3045 - 3055

Variablenliste:

V = Lautstirke

S1 = dritter Tongenerator

S2 = Gerauschgenerator (Motorge-
rausch)

MU = Musik (1-12)

LA = Tonldnge zu den 12 Noten

sc = Scroll(zeichen)

fa = Bewegungsroutine

-~.ete.

Die Speicherstelle (C = 4868) wird zum
Ubertragen der Kollision vom Maschi-
nenprogramm ins Basic verwendet:
Peek(4868)= 1 -- Kollision
Peek(4868)= 2 -- keine Kollision

UN = Zahl der Unfille

FEM##$£RALLE Y # %% %%
FEM# *
REM#CCy AFRIL 1954%
FEM# *
FEM#GERHARD LUGER#
FEM# #
REM#FLUEF DEH VE=26#%
FEM# MIT ES516K  #
PEH+***##**+*#* d

g8:51=
FRINT 73" ;
FOFEEZE
FORT=1TOZ2: FRIMT"S4"
FORI=1TOZ1 :PRIMT"#"S
FORT=1TOZ1  PRIMT"#"; :
FOKE4EE1, 35:
FRIMT"S"TAEC

o P B G G DO PO P = WD 00 ] O T e O P e
Al U N o) R

LR
0~

FRIMT"WRIDER STRECKE 2ZU "
43 FRINT"TTMBELEIEEH UMD LDEM"

o3 hETHf IFHI< " "THEHRETLRH

Do) I1ETH$ IFH.V"
s GOTOS
7 GGBUBSE

"N THEMR ETURM

1984

Juul

FPOREY, 15:50T045

E‘.S.; . l28+5% ] HEXT ' POKES1. 8
51, 128+1#5 NEAT
POKE238353, 2 ' POKES1 . &

S0t WAL R EE T
FORI=1TO127:POKES], 12841 :MEXT : POKES1 . 8 RETURM
GOSUEZ0: FRINT " SepNBI=/ERSUCHEN SIE ALS"
FEIMT"MMERUTOFAHRER S S0 LAMGE"

PRINT"MRITIIE MOEGLICH AUF"

S8 FRIHT"#MIGEGEMYERKEHR AUSZU-"
51 PRIMT"RRITMEICHEN. " : GOTOST
a2 PRIMT " SialelnleTaleTeTnlenTalxh b b iy B B La LRI R TR TN ¢ T RS TETL: " ;

SOIMMUCTIZY DIMLAGL1E

‘POFESL . 255145 HERT

"iFORI=1TOZEE : HEXT

FORI=1TO288: MEXT
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]
° ! ..
]
: ke FRIMT"O" CEslE2g |
@ 52 PRIMT s#elimmt: TE UE R UM G:" ' @
: E4 PRIMT"IKMABIAE®-| IHES — G/B-RECHTS" ‘
! £5 PRIMT"2asJBBBINIE DICHTE DES" ' @
@ . % PRIMT"MBBIMERKENRS AEMDERT NPMBBRMSICH STREMDIG. " :
: FRINT " MmmBy, O R = 1 CH TI® '
p GOSURSZ: GOSUEZ0EE ’
@ . PRIHT " CTslsIeleialsrs ; . »
! Figmo="%k# " '
| Rl Lo=" %" '
@ . A woo g t ®
: e U :
1 B RFCGI=RECZ)
e P F$(S)=RECE) @
| & RE(E=AELA) -
& : JJ N J
) 1)

: B$(30=" % Y i
o . @
i ]

f : .
H ]
° : : e :
= * " '
o . 1 # ' @
' 549 " :
b LG e J
e 31 O 0 ' @
: 52 T " |
' 33 D !
® . 34 DEZH="% k" :.
: S5 DECII="4E #" '
P 9; Itfél:ct;w:"a#: " o
! ) Ko 1
J 95 PRINT"ISMDER COUMTDOMM LAEUFTMeBMR" : FORI=1TO26090  NEXT '
®' 33 SR AFCI HEXT PRIMTYTTTITITI : GOSUEL 1S N
! 168 FoRJ= 1Tlr‘ll'1t:4t‘:| NEXT | FORT=6T06 : PRINTTAECS Y : B$C [ NEXT .

i 181 GOSUB118:FORJ=1TO1888 : MEAT : FRIMT " TTTTITII : GOSUEL 18 '
P 142 FORI=BTOS: PRIMTTRECS ) C$C 17 HEXT Y )
' 193 FORJ=1TO1980: HEXT  PRINT " TTTITITI : GOSUEL 18 '

' 184 FORI=OTOE: PRIMTTAECS ) D10 cHEXT ' FORI=1TO1966 : HEXT : GOSUEL 19 :
® | 185 PRIMTYD" GOTDZER ' @
i 118 POKESL, 289 FORI=1TOSE : HEXT FOKES1, & RETURH '

' 178 REM  Sk#ssdsssssrss :

e . 139 REM - ##BILDAUFEAU## ' @
' 288 FRIMT"D"  POKEZE265, 267 '

' 218 SYS5392:FORI=1TOZ22: SYS4610: HEAT l
® . 229 EYS588% ' @
' 225 FORI=1T022: SYSS974: HEXT :

: 221 FORI=1TOR: POKEISETE+1, 1 HEXT '

o 243 PRINT"SEDDDDDDA EBSRKERREDIDDDD" ' @
' 250 FORI=1TO23: 554518 HEXT '

: 268 Pl=@ '
® . 264 0=2:P0=@, 1 T1=13@:T2 : ®
! 265 A=4557:C=4264: x—%aa :.a =4510 FA=4773 E=4833  N=4125 ' FOKE4537. 0 '

. 278 PUOKEX. & FOKEC. 8 Y )
@ . ZE0 REM  #ASRBEGTHM###4 :
' 290 REM kAR A A '
i 2R3 PU=FIL+PD ;
® . 361 IFPUZ 1BATHEMZES | @
i SEZ2 =40 G0TO218 -
! 287 IFPLULZOATHEMZIAS
® ; 264 I=320:50T0319 | .
' 305 IFPUZ3BATHEN2G7 :
P 296 [=29:G0TO316 ' @
: ZAY  IFPUZ4BETHEHZD s
! IS I=10:G0TO310 ; ®
] S ]
® : 218 SYSFR '

! 312 POKESZ.T1:POKESZ. T2 i
P 215 IFPEEK(C)=1THEM1mEG ' @
' 320 W=IMTCRMDCL %10 IFY7THEM22G '

: 325 FOREM+Y. O !
® . B3EE SRS GOTOZEE ' @
' 1 @K ||ri-nr4+1-1|=uu, =3THENGOSUB 18G5 : GOTU1599 |
.: 18A3 GOSUELDAS: GOTO; ' @

| 16

' 16 '
° : 1616 A+S, 5 FORI=1TO16: FOKER+S+33792, T FORI=1TO16: HEXTI, I FOKESZ792+A+S, 1 Y

: 1812 FORI=1STOBSTER-., 82 FUKEY, 1 : HEXT : POKESZ, B POKEY ) 15 '

' 1]

18 HoMECOMPUTER JULI 1984



1a2i POEEA+S, 2

1825 FORTU=1TOZ23: SYSSC:

17588 PORESZ. B POKE3IEEE3,
LM

S22 UM=8 " FORE4ZE4, 8
1585 FEIMT"ISHACH 3 FRELLEM HAT  AMAN WADIFR®S DEM FUEHRER-M SCHEIM WEGGEHOMME
r_‘ll "

1518 FRIMT"SMOU HAST JEDOCHA" IMTAPU & :FRIMT" MK ILOMETER ZURUECKGE-#8 LEGT."
1512 GosUeicna
1513 FREIMT " =]yalelaleInlelslala[eIn[eln e Ia s nlele e M MR RO RBRETASTE ; CPOKELSS, 8 MALT19S, 1: GOSUESHD
(5}
15135 PRIMT" CIelelalelnlelalalniaieieleiolelels e M MESOCH EIME FAHRT 2" PRIMT" deNRBIA = TR RR RN o -
IH"
1528 POEEL1ZE, 8 LARITISE,1
1922 GETRE: IFA$E="J"THEM3S
1524 IFA$"H"THEM1SZE
152608Y 564518
1r:-t3t] FF‘I HT" elsep B RERRRIASTHETE"
1682 FORI=1TO1888  HEXT
1684 POKELRE, 0 WHITLI22, 1 GETRS$
1683 IFIMTOPUIHPUCE s THEMFU G2 =TNT CFU  30TO1887
1686 GOTO1s2a
led? FOREV, 1S:FORI=1TO1Z POKESL MUCT ) POKESTI=1.MUCT Y POEEST—2, MU T
lebs FORKEY=1TOLACL) HEATAY  FORGBW=1TOS  MEXT : POKESL . 8 POEESL~1, 6 POKES 1 =2, 8 HEXTI
1511 IMPUT"TISHAME" i PUFCR C IFLEHCPUS S 0 2ETHEMFUS S s =LEF TS PUSCS ), 80
1812 [I=9:FORG=1T0O?
1613 IFPUCG2=PUCG+1 ) THENLIALS
1514 D=1 U FPUCG s PUCG=PLCGHL 3 PUCGHL o= USsFUSCGD  PUECG =PUELG+1 0 PUSCG+] o=1%
1515 7
1e1e IF anHtthlf
128 FORI=1TOSE: FORESL, IMTCRMDC 1 s #1280+ 128  HEAT  FOKESL . &
1238 PRINT"TISBMHIGHSCORE-TAEELLE"  PRIMT " RMERE & £4 5554544540k 444 0]
183232 FORI=1TOS
1634 FPRIMT
1635 IFPUCT D =ATHEMFREIMT "M" ", Smm— e "IHERT CREETURH
16l PRIMT"W"LI: "B & PUECI ) PRIMT " TREC13) " e
1641 IFPUCI 3 1BTHEMSA=1&
1642 IFPUCI223AMDPLLCT v 1BETHEHSA=15
1643 IFPUCT 239 THEHNSA=14
1645 PRIMTTRECSAY JFUCT ) igM"
1647 MEST
1658 RETURH

HEXT : RETURHM
1

2088 REM #4ZE I CHEMDATRS###

2881 FORI=GTOS5: READY  FOKET 1ES+1 . 4 HEXT
06z DRTAZE, 127, 127,34, 42, 127,127, 62
ZE93 DATRED, 85, 56, 50, 68, 8,59, 0

2084 DATAD.8.8.8.0.8,8.8

el DATAGZ, 127, 127,42, 34,127,127, 28

e IRTHE, 48, 5,53, 184, 5,71, 74

)

5]

v

S DATRE. A, 8,.41.22,11&6, 128 bt
2 DATHI4E, 38, 152,98, 468, 62,19, 1
8 REM # SCROLL-DATAS #

1 FORI=4518TO4522  READA:POKEL . A HEXT

P DHTlea,aﬁ=.1P9.=¢j,1u;1J? 251 AL 2RE, 28R, 247 182, 2

S DATALG. 282, 282, 247

4 FEM ##3ETZEHM DES HUTUJ LMD EOLLISTOMSAEFREAGE $%

5 FORI=4833T04554  READA: POKET A HEAT

& DATALV4, 1,158, 163,68, 157, 235, 17, 183, 213, 17,201, 2, 208, 1. 96, 169, 1, 141, 8, 19, 96
¢ REM FEOATAE FUER##

3 REM % BEMEGLUNG ##

S FORI=477VBTO4545  READA: FOKEL, A HEXT
5]

1

3

4

]

)

Tif

=

9

(5]

1

U’l

H,185,235, 15,157, 21

Do

a0t D0 D0 00 O Dl L Gl 0 O

VD S G T (o S

L i
&

DATHIPS. 1. 15,163, 33, 137, 137, 288, 30, 282, 183, 235, 17, 201, 2, 2058, 16, 169, 0
DATALSV, 235, 17,232, 1pd.c,1ﬁ“ 235, 17,282,142 1, 1?!9@}162 1,141,8,19,96
DATAL?4, 1. 18,169,348, 197, 137,248, 1,865,232, 189, 235,17, 201, 2, 248,6, 169, 1
P DATH141,8,19,96,189,8, 157,235, 17. 2082, 169,2,15 .;d_ua1?;2':2,142.11;18;96
REM EESEEREEE PR REFE LR EE
FORI=53232T059%5  READA : POKEL, A HEXT
DATAIE2, 8, 75,18, 23, 157.8, 143, 232, 96, 169,

3,298,192, 6, 285

O O G 50 K 5 S S S0 n G

0t a0 e G G D0 0l G 0 et Lol D0 D) DY

DATRZ4Z. 163, 2, ‘:2I~JJr_ul}.f‘5‘111_ﬂfJ S.E23 169, 3, 4.! a2, 5.!-:.3 IHHJ;
DATARZZ.,5. 23, ].E':»‘Jtuq...a S.23,189,7,32,5,23,1 "':' Al"'u.l-..'l.l H32.5,23,189
DATAHZ.32.5, 23, 166,8,163,5 IRcy 5}:3JLDG!152 fa2ad, 162, 255,189
DATHz2Z 29,148 .ll-JlJEﬁl 145 .-cf@:.ldnl'uc: g 1‘.‘-.:".;” 4?.-1.J|J11 143~¢ 15 =
B2l DATRZEE, 247, 98
HE3 REM ####*##**##**#*#*#*###

3234 FORI=S338TOED18: READA: FOKEL . A HEXT

2833 DATAR1EZ2,8, 169.2. 157, 9;16;&45'ﬂ£4 22, 2EE, 2458, 98
848 REM *%F MUSTE-DATH ##%

2045 FGHI=1TDIE:EEHDMUrI)JLH(I' MEXT
3838 DATAZZ5. 108, 232, 359, 225, 180, 23 \

2855 DHTH&;ﬁ:JU“-doJ--@H-“EqJSBB 231,
3358 RETURM
JEED REM  ##%%EMDE DER DATAS®:s##
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SEEE PRIMTYTIWRE E M E R K UM G R Y Y e LD

SEE1 WMEsTMT ORI

SEES IFHE1BTHEHSRG2

SEEs FRIMNT'SO WEIT WARERE DAS AUTOMOHME DICH AUCH ALLE ITMEMGEFAHREM!"
SAET_FRINT"MDESHALE EFUEBRIGT. SICHRMEIM KOMMENTRR ZU WE THEM FEIHGEFLEHL!" G
OTOS 188

SERS IFUEXZATHEHSGLS

SH1E PRIMT"GOTTSEIDAME BEKOMMEH  SLEUTE WIE DU KEIREH AFUEHRERSCHEIM! Yt GOTOS18
5] a

515 IFWESSOTHEHZRZS

S8268 PRIMT"SPIELE EIMMAL ERMET BMIT MIF UMD MACH DEIMEAAUGER AUF!D"

5 PRIMT"MELIMDE GEWIWMEW HIER ®H I © W T !IIM:iGOTOS1EE

SE2S IFHEZ 1AETHEHSRZS,

S@zE PRIMT"DU BIST EIM DURCH- PECHHMITTLICHER FAHRER. #MIT EIMIGER LERLUMG!
5AEE PRIMT"BMIRST AUCH D L EIMEMMWAGEH STARTEM KOEHHEH"

PRIMT"®ZL MEHR REICHT S ABER MEZUR ZEIT MICHT!":GOTOS1GG

IFWEX 1SATHEHSR4S

FRINT"DEIME LEISTUMG EAMHH MMAM ALS REUSSERST pRM A E S ST G
PRIMT"BEEZEICHHEN. " 1 GOTOS186

IFUEZZEATHEHSZEHES

FRIMT"DU BIST EIM DURCH - BECHHITTLICH GUTER FFAHRER !

B52 GOTOE18E

IFWE:2ERTHENSA8S

FRIMT"DEIME FAHRWEISE IMPO- BMIERT MIR. DU HAST BGUTE CHAMCEM. EIN"
FRIMT"MRALLEYFAHEER 2 WERDEN" 1G0TOS188

TFWEZZBBTHEMZE?S

FRIMT"ICH DARF DIR GRATULIE-SREH.IU EIST EIM WAHREREMEISTER DEIMES FACHES. Y
GOTS18E

IF MEZSBBTHEHNIRES

FRIMT"BI BIST EIM SEHR.SEHR BGUTER FAHRER!YWOM JETZTEAH DARFST DU &0 200
FRIMT"®MIR SHGEH!"

FORMY=1TOZHEE  HEXT : PFRINT " rSelalem iR (e n 30k p i be R - GOTO5103
PRIMT"MIT DEIMERE GREQZZ - PARTIGEN LEIZTUMG AEIST DU NOR MIR Z0¢
PRIHT"MSUPERCHAMPION ERMAMHMHT RLORDEH!"

PRIMT"®DARF ICH EITTE HMACHER ®EIM AUTOGRAMM HAEEHT? !

5633 POKELZS,@:WAITISE, 1:GET.JE

S@33 IFJ$="J"THEMPRIMT " AWR@BREMETAMNEESe "

SE3E IFJ$="H"THEMFRINT" S#0IAHH EBEH MICHT"

SE9l IFJ$C"H"AMDI S " T THEHZBZE

5186 FOREY=1TO15688  HEXT : RETURH

T G
R

ninnnenoncnen

N i
]
O
&

o0 O 00 00 €0~~~ O 8 T
B D) & TP "

cnon
aund
PO

L]

Hindler 6630 Saarlouis 5860 Iserlohn
SR S Compyterhaus Mast OHG
|@| LothringerstraBe 9 FriedrichstraBe 84

snminger 5860 Iserlohn

ELEKTRONIK + FUNK

APPLE Hardware — Software — Bucher
Laden ATARI

BASIS

Commodore

DAI
IMicroComputer Christ £2¢4
RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1  sHARp

IHR GROSSER PARTNER

FUR KLEINE COMPUTER

Telefon (0431) 96376 TANDY DATA BECKER
— e
Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH E D i | I i U i E i I

wir haben Ll BUCHHANDLUNG
C Bucher
ﬂ n N S KI Fachzeitschriften
APPLE, SHARP, EPSON, CENTRONICS, FELTRON, Vaternahm amRathaus Tel. 104021 fiir Mikrocomputer

IBS-Interface, SINCLAIR, SOFTWAREERSTELLUNG GertrudenstraBe 2—4 (Ecke Neumarkt)
Gibitzenhofstr. 69, 8500 Niirnberg 1, Tel. (0911) 677093 5000 Koln 1, Telefon (0221) 210528
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2 2C=7226

S DIMA$(22):LE=5:W=36878: POKEW, 15

7 HI=See:NAs="UIC 28"

10 A%(0)="_pGCEGGGGEEGGEEEEEEEEE

12 A$(1)="eGgFEEEEECITIIIIIIIII_6

14 A$(2)="8Gy] _GGGGGEGGGGLEEEGEL]_G

16 A$(3)="eGIIIIIIITITIIIIIIII B

18 A$(4)="eGy]_GGGGaI_GGGGGGal_GGGGaIl_G
éﬁ A$(S)="0GelII[ Gul GullIl Gul GaIIII_

22 A$(6)="eGx] _GGal Gal Gul GGxI Gal Gzl

icicE.dcy
24 AS(2)="eGal] GuIIIII GGuIIIII GglI G

)=

26 A$(B)="0G6x]_GGGGGaII[{_GGGGGxl GG
28 A$(9)="eGglI_GaIHI_Gal GGal_ GaIHI_Gxl
[y

38 AS(18)="eGxl Gall GaIIIIIIII Gall Gqal

b
32 A$(11)="0Gx] _Ggl GGyl GGEGGEEx] _GGal G
9 Jc)

Vergniigen bereitet das Spiel erst dann, wenn es
Ihnen gelingt, sich in die Seele eines Wurmes zu

5 A o = 34 AS(12)="eGal Il GualI[ GuIIIT_GaI1 GallI
denken, der dazu verdammt ist, in einem Labyrinth

36 A$(13)="e6x] GGGl GGzl GGal GGal_BGG

a!le Futterpillen zu fre.ss.e'n, snf:h selbst jedoch .%’E;;Hgaiﬂgm} el YL S 1 ol 5
nicht anknabbern darf. Leider wird der von Ihnen P Ly Sl BERE

6
42 A$(16)="e61] GalIHI GaIIII_GaIHII Gal

44 A$(12)="061I11 GGxI[I_GGxII[ _GGxIII_G
46 A$(18)="pGal_GGGGGal_GGGGaIl_GGGGGxl_G
47 A$(19)="eGI ITIIIIITIIIIIIIII_G

a8 A$(20)=A%(Q)

43 POKEW+1,8:GOTO98@

58 PRINT s :AZ=193: POKE36879.8

60 R(1)=-22:R(2)=22:R(3)=1:R(4)=-1

7@ KD=7732:SH=2726:%=1:KP=3

88 POKEW-9,255

9@ FORH=BT020:PRINTA$C(H):NEXT

95 TI$:="802000

200 POKEKO,5:R=8: [FUALCT[$)>114THENPOKEW
+1,18:H=0:U=0:U=0

218 PRINT SRSCORE: "SC; TAB(12) LIVES: "LE:
FORU=1TOGE /3

228 T=PEEK(197):-IFT=12THENA=-22:KP =1

225 NEXT

238 IFT=20THENX=-1:KP=4

24@- IFT=44THENX=1:KP =3

250 IFT=36THENX=22:KP=2

268 AB=KO+X

278 IFPEEK(AB)=9THENPOKEW-2,20@:SC=SC+1:
AZ=AZ-1

288 IFPEEK(AB)=8THENFORU=1T04:GOSUB34@:N
EXT:SC=5C+1@

290 [FPEEK(AB)=YTHENX=@:R=2:60T0S20

3e@ IFPEEKC(AB)=60RPEEK(AB )=STHENGR®

385 IFAZ<1THENSC=SC+1@@: GOSUB?@2: GOTOSA
318 IFINT(SCAU]I=(SCAUITHENR=2

320 KO-=KO+X:POKEKO .KP:POKEW-2.2: GOSUB42R
IFUALETI$I>14STHENGRB

332 [FR=2THENR=B:G0T0200

335 GOSUB348:60T0200

34@ POKESH,@: POKE36375,200

358 FORH=1T04: [FPEEKCSH+R(H))=STHENSH=SH
+“R(H):H=4:NEXT: GOTO372

368 NEXT

378 POKESH,6:POKEW-3,8:RETURN

a4B@ S$S=55+1: [FSS=2THEN458

418 POKEZC,129:POKEZC+1,153-POKEZC+2,153
: POKEZC+3,123: RETURN

45@ SS=@:POKE2C,189: POKEZC+1,165: POKEZC+
2,165:POKEZC+3, 189: RETURN

588 FORH=1T04:GH=PEEK(KO*R(H))

585 %EGH:BURGH=SURGH=8THENX=R(HJ:R=2:KFf
H:H=4:NEXT: GOTD268

510 NEXT

528 GOTO26@

5ee PRINT"S000000000A0QAGQ0Q0QGARKAPUTT
11 POKE36874,0

628 FORT=254TO128STEP-1

638 POKEW-1,T:NEXTT:POKEW-1,0

658 LE=LE-1:IFLE=BTHENSER

668 GOTOSe

728 DATAL95,0.175,175,183.2.175,2,0,8,19
1,8,135,2,-1

2?28 RESTORE

738 READY: [FV=BTHENZ?B

748 [FU=-1THEN?85

760 POKEW-2,@

778 POKEW-2,U

225 FORG=1TOL12@:NEAT

788 GOTO?3@

785 POKEW-2,@:POKEW, 15:U=0:RETURN

380 IFSC{=HITHENS@2

805 HI=SC

212 POKE36869,248

328 PRINT "sa. BUBBLER !

830 PRINT QOQKLASSE !~

84@ PRINT 'QEIN NEUJER RHI-SCORE t¢?

850 FORH=1T038@@:NEAT

360 GOTO3RR

988 POKE36863,24@

305 GETA$: IFA$<> " "THENSBS

918 LE=4:SC=0

928 PRINT"£11110+4BUBBLER 1"

938 PRINT QLC) ThOMAS LANGENS™

338 PRINT e ITRTRR BINRETR L

955 GOsuBree

96@ INPUT QLEVEL 1-9)";LVU: IFLUCIORLUMST
HENSB0

978 INPUT QBESCHW. (1-9)":GE: IFGE ¢ 10RGE>
9THENS?@

98@ PRINT'QI = OBEN" "M = UNTEN"

985 LU=LU+S:GE =BGEXT

930 PRINT Q) = LINKS","K = RECHTS™

935 PRINT QHIGHSCORE ";h!

997 GETA$: IFA$=""THENII?

939 GOTOSe

gesteuerte Wurm immer ldinger, je mehr er fri3t. In
Notsituationen dienen Kirschen in soweit zur Ent-
schlackung, als sie Sie um fiinf Teile verkiirzen.
Manchmal befillt Sie eine furchtbare Krankheit.
Sie wachsen unaufhorlich, bis Sie wieder eine Fut-
terpille gefressen haben.
Eindreiviertel Minuten stehen Ihnen als Frist zum
Leerfressen des Wurm-Labyrinthes zur Verfii-
gung.
Das Spiel besteht aus zwei Teilen, wobei im ersten
© die Sonderzeichen definiert werden und im
zweiten das Hauptprogramm liuft.

‘.

L
N
w

REM xxy
x
En-s Hongr
L CLR
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Adventurer’s Nightmare
(Abenteurers Alptraum)
fir den Spectrum 48K

Freie Tastenwahl. Deutsche Spielan-
leitung im Programm. Fiinf Nichte
miissen in der Spukhéhle verbracht
werden. Es gilt. Gold und Leben vor
Gespenstern. Vampiren. Energiespin-
deln. Skeletten und Marderspinnen
zu verteidigen. Sehr schnell!

WICOSOFT

(s p..' 7
ADVENTURER’S NIGHTMARE

WICOSOFT
Christian Widuch
NordstraBe 22
3443 Herleshausen
Tel. 05654/6182

q
v

FLIPPER
fiir den Spectrum 48K
Deutsche Anleitung im

Programm. Freie Tasten-
wahl. Flippern wie in
der Kneipe um die Ecke!
Drei Geschwindigkei-
ten. Bis zu vier Spieler
spielen je drei Bille!

Sehr schnell! DM 25.00

WICOSOFT

' FLIPPER
0M 25.00 fiir Sinclair Spectrum 48K




Teufels-Fahrer
fiir den Spectrum 48K

Deutsche Anleitung im Programm. -
Weichen Sie dem entgegenkommen- -
den Gespenst aus. indem Sie recht-

~ zeitig die Spur wechseln. Rasend
schnell! 10 verschiedene Geschwin-

digkeiten. DM 19-50

WICOSOFT

TEUFELS-FAHRER

fir Sinclair Spectrum 16K

TARZAN
fiir den Spectrum 16/48K

Dies ist das Spiel von Tarzan. dem
armen Kerl. der irgendwo im Urwald
an einem kleinen. von Krokodilen
umlagerten Tiimpel lebt.

Fir seine Freundin Jane soll er Ko-
kosniisse von der gegeniiberliegenden
Seite des Timpels holen. Aber Vor-
sicht vor den Krokodilen und den
tqummen Affen.die mit Bananen wer-
en. ;

o
‘N g

DM 25.00

: W\ WICOSOFT pr'zisener

o g

]
bl

N

g T, I



Westfront ist ein fesselndes Strategie-
spiel fiir zwei Personen, wobei das Spiel-
feld jedesmal per Zufall neu gestaltet
wird, sodaB es duBerst unwahrschein-
lich ist,daB ein Schlachtfeld dem friihe-
ren gleicht. Das Geldnde ist wabenfor-
mig aufgebaut, wobei griin fiir un-
durchdringliche Wilder und schwarz
(die Wahl wurde nicht von der Re-
daktion getroffen) fiir Wiesen steht.
Soldaten, Panzer und Kettenfahrzeuge
konnen sich nur auf Wiesen, nicht je-
doch in Wildern fortbewegen. Jeder
General hat sechs Einheiten unter sei-
nem Kommando, die er am Anfang je-
der Schlacht aufseiner Seite in Stellung
bringen muB. D.h. General X stellt
seine Soldaten in den Reihen 1 - 6, Ge-
neral Y die eigenen Truppen in den

Dieses Spiel fiihrt uns zuriick in die Tage der Offensive der alliierten
Truppen gegen die deutsche Wehrmacht am Ende des zweiten Welt-
krieges. Ziel des Spieles ist es, die gegnerische Versorgungskompa-
nie zu vernichten und seinen Widerpart auf diese Weise zur Kapitu-
lation zu zwingen.

Reihen 7 - 13 auf (jedes Schlachtfeld ist
ein Koordinatensystem mit den X-
Werten 1 - 13 und Y = 1 - 8). Beim Auf-
stellen der Einheiten miissen die Koor-
dinaten eingegeben werden, wobei
keine Einheiten auf Wélder bzw. iiber-
einander gestellt werden diirfen:

Drei Truppenteile stehen zur Verfii-
gung (Infanterie, Panzer, Versorgung).
K- und M-Punkte stehen fiir Truppen-
starke und Kraft der einzelnen Einheit.
Ist K auf 0 gefallen, ist die Einheit ver-
nichtet. M gibt die Marschldnge einer
Einheit an, das ist die Zahl der Felder.
die die Einheit pro Zug zuriicklegen
darf. Trifft eine Einheit auf Feinde. so
wird ihr Marsch unterbrochen (Feind-
beriihrung entsteht. wenn auf einem
Nachbarfeld eine gegnerische Einheit

steht oder man auf eine Spahertruppe
der feindlichen Seite stoBt). Die eige-
nen Truppen konnen aufihrer Position
beharren oder sich mittels Tastensteue-
rung auf Nachbarfelder bewegen. Da-
bei stehen 1 fiir oben, 2 fiir rechts oben,
3 fiir rechts unten, 4 fiir unten, 5 fiir
links unten und 6 fiir links oben (auf-
grund des Wabencharakters des Spiel-
feldes grenzt jedes Feld, sofern es nicht
am Rande liegt, an 6 Nachbarfelder).

Neben der soeben skizzierten Bewe-
gungsphase gibt es natiirlich auch die
echte Schlacht: Zunachst wird der Ge-
neral gefragt,oberiiberhaupt angreifen
mochte. Wenn ja, mul er die Koordi-
naten des Zieles wie des Angreifers ein-
geben. der Rest ergibt sich von allein.

'
;.-,--.. ] i nn @ . 140 VTAB 16t HTAB 6: FRINT g " ®
H RP ' INVERSE : PRINT "4";: NORMAL !
13 .’ﬁdﬂ 1|[ ® 150 Viee 1o, mas o PALT |
! ¢ HTAE 6: PRINT
m. 00 S e [ ety 7 T ; @
) C > > ! Ui HTAE &6: FRINT (G 1
- - > e 1984 BY "5: INVERSE 1 FRINT '
il ”E“UJH“““””I ! w L > > ' "CARSTEN FREY": NORMAL : ®
@ ””” .rp.. P 7o if;‘u FEEK ( - 1638B4) < 128 THEN :
Y S l"“”' ||uildﬁ “'”’”00 1o GET s+ v s oe | ®
.. i : (WN < 1) DR (WN » 4) THEN 17 '
ok : ' I il . : 20 7 U_ : .
| 470 IF WWN = 4) THEN HOME : END :

@ 11U REM  SRREERRERRERERRRLLES [ :EUF’ IF (WN < > 3) THEN 330 Y )
\20 REM # THE INEXORABLE * ' <10 HOME : VTAB 2: INVERSE : HTAB 1
{°¢ Red "% BRITLE . X : 7: FRINT "EINLADEN EINES SPI .

@ 40 REM = (C) 1984 BY CoFo * ® . ELES": NORMAL : VTAB 4t Hims ' o
150 REM #  DAMMWEG 12+ ' 8: PRINT "NUR MIT DISKETTENL |
160 REM # 6940 WEINHEIM * : AUFWERK": VTAB 121 HTAB 31 BRINT !

@ /0 KEM » TEL. 06201/73773 * o NUMMER (1. .....9) — RETURG ' o
:BO REM ****i***li********** ' ) = MENU" :
190 DIM PX(20) FY(20) FX(20) (FY(2 1220 IF PEEK ( - 14384) < 128 THEN. ’

& ! 0) LMK (20) (KA (20} JPU(2) LU ® . 2z ' ®
: LFE(20.8) JWA(20) JWAS (20) ,SX( 1230 GET WNS:WN =" VAL (WN$): IF i
; 20) JBY (20) JWX (20) JWY (20) WVE N y ;3{: < 1) OR (WN > 9) THEN GOTO '

' 20) 1 ]

@ .0 HOME : VTAB 21 HTAB 121 PRINT ) 290 HBR 1 TEXT 1 REM ew HI-RES : @
| "THE SOFT-SERVICE": VTABE 4: HTAB . iilh l
' 16: FPRINT "FPRESENTS": INVERSE @ |3250 VIAB 22 HTAB 13: FOR I = 1 To '

® :A$ = "THE INEXORABLE BATTLE | 2: PRINT CHR$ (4):"OFEN BAT ' @
: wy FOR I = 1 TO 21: VTAB &t HTAB 1 ) TLE."sWN1" (SAVE) "¢ NEXT I :
| 10: PRINT LEFT$ (A$.1): GOSUB @ |20 PRINT CHR$ (4) 3 "BLOAD BATTL '

. ! 7401 NEXT I: NORMAL St | « "TWNg " (BILD)" 1 .
| 110 VTAB B: HTAB &1 PRINT "AUSWA '

) ! HL : ": VTAB 10: HTAB &: FRINT 7 L
' Wang: INVERSE : PRINT “1"i: NORMAL 3 PRINT "< DEMONSTRATION"

V120 VTAB 121 HTAB 6: FRINT ">"1: :

o . INVERSE : PRINT "2"3: NORMAL i
. : FRINT "+ NEUES SFPIEL" '

1130 VTAE 14: HTAE &: PRINT ":"i: :

o INVERSE : PRINT "3":: NORMAL !

: : PRINT "< ALTES SPIEL LADEN |
]
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290

00

S0

440

450
4&u0
470
480
490
500
510
520
530
S40
3550
560

570
380
590
600

1]
1]
]
L]
L}
L}
[}
1
]
1
1
1
1
1
1
.
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
]
]
'
]
[}
]
]
]
]
[}
1
[}
1
1
1
1
1
L]
1
1
1
1
1
1
]
]
1
]
]
]
]
]
]
1
1430
1
1
1
|
|
1
1
1
1
]
]
]
1
]
L
L
]
I
]
]
]
1
[}
[}
]
]
1
1
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
(]
(]
[}
1
L)
]
1
1
]
]
1
]
]
]
1)

(4) 3 "READ BATITLE
(GAVE)": FOR I =1 IO
1 TO 8: INFUT FE
NEXT I

INFUT WA$ (1
INFUT SY(I):

1 TO Z: INFUT

FRINT CHR#
o g WNg Y
15: FOR J =
(I.J): NEXT J:=
FOR I = 1 TO 12:
yer INFPUT Sx(I):
NEXT I: FOR 1 =
MNAME (L) : NEXT I
FOR 1 = 1 10 1Z: INFUT WA(l)
: INFUT WX(L): INPUT WYC(I):
1
FOR I =
: INPUT FPY(I):
FY(I)z INFPUT MK(I):
(I): INFUT VEC(I): NEXT I:
FL: INPUT WS
FRINT CHR# (4):;"CLOSE BATTL
E."sWNz" (SAVE)"
WN = 1: FPOKE - 16304,0:
460
HGR : HOME : HCOLOR= 1: FOR
I = 0 TO 3: HFPLOT 1.0 TO 1.1
59: HFLOT I + 276,0 T0 I + 2
76.15%9: HFLOT 0,1 TO 279.1: HPLOT
0.0 + 156 TO 279.1 + 156: NEXT
1
ST = le:
TO &:
GOSUB 770:
B: GOSUR 76U

NEXT

1 TO 12z INFUT FX(I)
INFUT FX(I)s

INFUT KA
INFUT

INFUT

GOTO

Z: FOR B =1
GOSUE 780:
NEXT

HCUOLOR=
GOSUR 760:
GUOSUB 780:

FOR I = 1 10 20: FOR J = 1 10
B:FE(I,J) = 1z NEXT J: NEXT

I

IF (WN = 1) THEN 410

GOTO F30

REM #%# SCHLACHT #***

%*%% TON *¥%%
THEN GOTO 46

GOTO 1710: REM
IF (WN = 2 1)
O

REM  #%#% DEMO ##%

HOME : VTAB 2Z: HTAB 1: FRINT
"DAS SCHLACHTFELD.....IN WAB
ENFORM. « s« s« “* FOR I = 1 TO
15:E = FPEEE ( - 16336&6): NEXT
Ii FOR I = 1 TO 20003 NEXT 1

: HOME : GOSUB 810
HOME GOSUB B20O: HCOLOR= 3:
VIAB 22: HIAB 1: FRINT "DAS
GELAENDE. ...WALD ODER WIESE
...... "t FUR I = 1 TO 15:E =
FEEE. ( — 16336): NEXT 1l: FOR
L = 1 TO 2000: NEXT I: HOME
GOSUE B40: HOME : VTAB 2Z: PRINT

"DIE SCHLACHTAUFSTELLUNG. ...
-«DAS 'A° UND'O° DES GEWITZT

EN STRATEGEN. « v s s« "+ FOR I =

1 TO 15:E = PEEE ( - 146336)

: NEXT [: FOR I = 1 TO 2000z
NEXT I: TEXT : GOTO 100

END

REM ##% HAUFTSCHLEIFE #*#*%*

FOR GE = 1 10 2

GOSUB 1040

NEXT GE

FOR GE = 1 T0O 2

GOSUB 1850

NEXT GE

FOR GE = 1 TO 2

GOSUB 1550

NEXT GE

HOME : VTAE 22: HTAB 1: PRINT
"WILLST DU DAS SFIEL SFEICHE

RN (J/N) 7%g¢ BGET JN#: IF JN

¥ = "J" THEN GOTO 2720

GOTO 460

END

REM ##% FIGUREN #*%%

HFLOT X.Y TO X + 2.,¥Y + 1 T0
X+ 1.¥y+1T0O X+ 1,Y+ 7 TO

+ 2.Y + 7 TO X + 2,Y + 3 T0O

X + 3.¥Y + 3 TO X + 3.¥ + 4 70
X + 4,Y + 4 TO X + 4,¥ + 5: HFLOT
X + 3.¥ + 6: HFLOT X — 1.Y +
7 TO X ¥ + 7 TO X, ¥ + 3 TD X
- 14f + 3 TO X - 1,¥ + 5 T0
X = &6.¥Y + 5 HFLOT X = 3.Y +

elu

020

630

o440

050

Y + 1: HFLOT X.Y + 8
Z2.Y + B8 TO X - 2,v +
1O TO X = 1,Y + 10 TO X = 1.
Y+ 9 70 X - 1,Y + 12 TO x -
FaY + 12: HPLOT X + 2,¥ + 8 TO
X + 2. + 12 TO X + 1,¥ + 12
TO X + 3,Y + 12: HFLOT X +
3. + B TO X + 3,Y + 10: RETURN

HFLOT X.

HFLOT

TO X
1 T0
7 TO
3 T0
4 TO

TO

7 T0

3 TO

4 TO

S: HFPLOT

‘!«J-‘Ifl
< € < < X

- a a
— > 4 X« < X<

o

I > > > x x
=T
=]

I > x
=T
(]}

PR< 4+ 4+ 4+t 4+ o+
-
=
+
~J
-~

OC + +0°0 |

’ 1.y +
Y + % 70 X + 1,.¥
+ 1Z: HPLOT

2.¥ + 12 TO

¥
<
-
T2 o~ el = >~ (W (RS

X +

+
o
]
x <

K = 3.7 + 12
S.Y + 10: HFLOT
TO x = 3.,Y + 10:

2. + 1
HFLOT X + 3
= B.Y + 2: HFLOT
+ 3 T0 X - + 3:
4 TO X - + 43

Y ke 2 :
Y
Y
Y + 53
Y
Y
+

HFLOT
HFLOT
HFLOT
S: HPLOT
HFLOT

LN 2 N NI

> a a a

-+
+ St
2. +

HFLOT X - 3,Y
HFLOT X

Ir0
Si i
-
+
o

¢ HFLOT

+
~
-

HFLOT
RETURN

p o
T
=

R+ o+ 44+ Ix <+

| < < << <= - K <<
- A =

i

<N hsAC |+

HFLOT
HFLOT
HFLOT
HFLOT
HFLOT

A )

o U & Mx <
i
o
>
+
> B U id

r=<-
+
> O

Io o
C<O<<UR P X<NG

+

HFLOT
RETURN

5
=
(]

AN+ UTRN+++ M+ Da

I
e a
O * « =

T < x> £ > > (0> T x>~
=+ + T -
+ r+ =<1
I~NWUD
rs r < -
= x <N 0O=0 I >
- o I
C+ -+
[m]
"
+ + X< C>X0WUL +2XxX<C
=0 wm
- MU+~ << <M+
X < — a

X
: H

RE

I >0 xU
L

e
Il + << < 4+ =<

+ 4z
- 9Y +
i HFLOT
« Y + Si

HFLOT

I ] i
(7] F Mhk+++~=~N+TWUNT-
< O < < d Mt

+

HFLOT
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1 = [ |
® XeY + & TO XY + 5 T0 X = 1. ' @ 900 WA(T) = 1:WA$(7) = "GE 32 INF @
i P B BRLEY RS rat P B L ' REGIMENT":WA(B) = 1:WA$(8) = i
1 PP WELOD XS ELE G 0 XS ' WGE 3 INF BATTALION":WA(9) = ' ®
@ =ty =il 0 2 ' @ l:Wa$(9) = "GE 14 INF DIVISI '
' ot SELIT & - B Pt : ON":WA(10) = 3:WA$(10) = "GE i
: P C et E 8t T ' 4 PANZ DIVISION":WA(11) = 3 '
® . % S S et BPERE 2 " @ (WAE(11) = "GE 9 PANZ DIVISI ' @
' Gy HELUT X * 2u¥ = # TO %% : ON":WA(1Z) = S:WA$(12) = "GE :

' Loy * 73 HPLOT X = 3.¥ + 7 70 i 12 VERS REGIMENT" "
@ B Tt was BEIRE ey F ' @ 910 MK(7) = 2:MK(8) = 2iMK(9) = 2 ' @
| 730 HFLOT X = 1.¥ T0 X + 10.Y T0 ' SMK (10) = S:MK(11) = SiME(12 :

! L+ o TEER R LN E : ) = 41KA(T) = 22:KAE) = 281 :

e e 70 X8 W A8 X - A0 ¥ " @ KA(9) = 36:KA(10) = S0:KA(1L " @
' # T K = LoYe HETHEN ! ) = 60:KA(IR) = 12:6X(7) = ¢ '

, 740 FOR S5 = 1 TO 1S:SOUND = FEEK :  BY(F) = AiSK(B) & FeEYBY = :
;.. G5 il SRRl S BRILER: ' @ 7:5X(9) = F18Y(F) = B:8X(10) ' @
' 750 FOR I = 1 TO 9: HFLOT (X = I 1 = 748Y(10) = 4:GX(11) = 918 '

' Yoy # 1) TO (X + 1 + 1034 10¥ : Y(11) = 2e8X(12) = 11 ’ :
® *s#ép "'E‘;_I;{Ptg? f""_k’“m\ ' @ 920 SY(12) = S:WK(7) = QiWX(B) = ' @
; s (15— I0) TO (X ¢ .0 # ) ¢ OrWX(F) = O:rWX(10) = 1:WXx(il ;

o B 4 S 2 . ) = LzWX(12) = - Z:iWY(7) = ;
® ¢E¥ + A20 ~ I})e NEXT TE RETURN @ OrWY(8) = O:WY(F) = O:WY(10) @
v . " , ’ = TaWY(11) = 3:WY(12) = 2: RETURN |
| 7eu FOR I = 4 TO 150 STEF 19:V = ' G50 PR s AUFETECLUNG s N
® ' I:‘\ET:ﬁﬁh BOSUB 730: NEXT 1: : ® 940 FOR GA = 1 TO 20 , @

. ] Yl = - ]
! 770 FOR I = 13 TO 140 STEP 19:Y = ' B L Sl ?Ng.’ (f_”l;11 '
P 1:X = ST: BOSUE 730: NEXT 1: ' ® B 7 ) THERLH 8 '@
RETURN O e . 4
! 780 ST = ST + 20: RETURN : 7o GY;; F::P:g)((g'\“: T ;1;:{; 1fsum f
® 1790 X = - 4 + (SX * 20):AL = - '@ 950 ' v Y )
. Gy IF (B £ 3 = ANT (8K 7 2 ' 470 SX = GXi&Y = BY: ACOLOR= l: GOSUE 1
- Y:=-*Aczn+n:§r: 211;)._Gcljgua 730 ; PY 790:FE(Sx.SY) = 23 NEXT GA : ®
i RETUF - ) P60 BUSUE B870: GOSUB 900U: REM #% :
® : : GOSUE 750: RETURN ' T LETTEN *hk :
1 B10  HCOLDR= 1:5X = 3:SYy = 1: BOSUB ' 590 VTAB 2Z: HIAB 13 FRINT "NAME :
o . 790:SY = 23 BOSUE 790:8X = 2 @ DES GENERALS DER ALLLIERTEN Y )
X : BOSUE 790:8X = 4:5Y = 7: GUSUE ' < VTAE 23: HTAB Ll: INFUT T '
) 7908y = 6: GOSUE 790:SX = 5 ' RUEFEN : "sNAM$(1): IF LEN '
. : : GOSUB 790:FE(3.1) = Z:FE(S : . (NAME (L)) » 20 THEN  GOTO 9% | .
. J2) o= Z:FE( = 2iFE(4.7) = ' ) )

' D:iFE(4.6) = 2:FES.6) = Zt RETURN ' LOO0  HOME : VTAB 22: HTAB 1: PRINI '
e ) YNAME DES BENERALS DER DEUTS @
) BEQ T:SY = 4: wUsUB ' CHEN": VTAE HTAB 1: INFUT )

' UB 790:SY = 5 ' "TRUFFEN NAME (2,1 IF  LEN J
e . §X = 9:5Y = S5: GUSUE ) (NAME (2} > 20 THEN  GOTO 10 ' @
' 7590:5Y = 6: GOSUEB 790:5y = 4 1 [¥1v] |
1 15X = lo: GOSUBR 790:8X = 7:5 ' 1010 FOR BE = 1 TO Z: BGOSUB 1550 !
P ¥ = 1: BOSUR 790:6X = B: GOSUB Y ) : NEXT GE: REM ##x TRUFFPEN i
' 790:8X = 9: GOSUB 790 . ) *EE [

\ B30 FE(3.4) = 3:FE(2.4) = Z:FE(Z, | 1020 BOTO 1600: REM  **% AUFSTEL !

o 5) = 3:FE(9.5) = 3:FE(9.6) = ' @ LEN ##3% - Y )
! I:FE(10.4) = 3:FE(7.1) = 3:F ) L1030 GETD 400: REM  *%% SCHLACH] )

' E(B.1) = 3:FE(9.1) = 3: RETURN ' *xn !
® ) Y ) LO4D  REM  #%% BEWEGEN #%¥ ' @
' 840 GOSUB B70: BOSUB 900: FOR F1 : 1050 HOME : VTAE 22: HTAB 13: INVERSE
! = 1 TO 12:8X = SX(FI):8Y = ! . PRINT "BEWEGUNGSFHASE": NORMAL !
P SY(FI): GOSUE 850: NEXT FI: RETURN ' @ FOR L = 1 TO S00: NEXT I ' @
1850 X = SX % 20 + WX(FD:AZ = - 1 Loe0 VTAB 21: HTAB 39: PRINT “1" i
i 2: IF (X / 2 — INT (8X / Z ' 22: HTAR 381 PRINT ° '
P y » o) THEN AZ = - 11 '@ VTAB 23: HTAB 38: FRINT i )
'860 Y = AZ + (SY ¥ 19) + WY(FD): ON 5 VTAE 24: HTAB 39: PRINT
. WA(FI) BOSUB &00.,620,650.670 ' '

. 1 690,710 RETURN : . Lo PORE 33 REM ##% TEXTFE : .
:8)'0 WA(l) = Z2:WA$(1) = "US 12 INF . NSTER #*%x '

. REGIMENT":WA(2) = Z:WA$(2) = ' LOB0 S = (GE % &) — S: FOR EL = 8 '

) "US 4 INF BATTALION":WA(3) = '@ f0 8§ + B:MA = ME(ED) Y
. : 2 WAE(Z) = "BR 18 INF DIVISI : LOGO IF VE(EI) = 10 THEN GOTO 1 '

' ON":WA(4) = 4:WA¥(4) = "US 2 1 160 1

) FANZ DIVISION":WA(S) = 43 WA ' @ 1100 HOME : VTAB 21: HTAp 1: FRINT ' @
@ ’ $£(5) = "BR B FANZ DIVISIUN": : WGENERAL : "iNAME(GE): FOR 1 .

: WAL) = & ' = 1 TO lutk = FEEK ( — 163 '

| 880 WAF(6) = "US 1 VERS REGIMENT" '@ Zb): NEXT L '@
® . sME (1) = ZiME(2) = ZiMK (3 = : 1110 VTAB 2Z: HTAE 1: PRINT “EIN d

: ZeMk(4) = S:ME(5) = S5:Mk(6) = ' HEIT WAF (EL) !

' 4rkAll) = 22:KA(2) = 28:1KAE '@ 1120 VTAB FRINI "FOSITION (X '@
® . ) = Z6:EA(4) = SO:KA(S) = 60 : LYY : "rFK(EIrzt UiPY(ED) :

: tKA(6) = 12:8X(1) = 4:8Y(l) = i 1130 VTAE 24: HTAB 1: INFUT "RIC '

' ZiSK(2) = 3Z:18Y(Z) = 5:8X(3) = ! . HTUNG (leews.b) & “sHWE:BW = ' .
e . 5:8Y(3) = 7:8x(4) = 2:8Y(4) : VAL (BW$): IF BWs = "' THEN X

! 615X (5) = 2:8Y(5) = 118X (&) ) BOTO 1160 1

' 1 ' ® 1140 IF (BW < 1) OR (BW » &) THEN ! @
@ 550 Svie) = 4:WX(1) = LiWX(2) =1 ) GOTO 1130 :

! TWX (R = 1:WX(4r = - 1:WX(5 . 1150 GOTO 1170 .

1 ) = = LiWX(&) = IZiWyil)y = 0 ! ® 1160 NEXT EI: RETURMN ! @
. [ WY (2) = QWY (3) = OiWY(4) = : 1170 REM #%% POSITION 7 **% :

. TrWY(S) = 3:WY(6) = Z:i RETURN i 1180 BA = O: IF ( INT (Fx(El) 7 = '
HomecompuTER
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L1900
1200

1210

1240

125G

Lol

1.5 1w

15350

1340

1350

1360

1370

L5280

LA90
1400

P APX(EILY 7/ 2))
1

ITHEN Ga =

AX = FX(EL):1ay = FY(EL)

IF (BW = 1) THEN FY(El) = F
Y(EL) - 1: GUSUB 1470: IF FE

= 100 THEN FE = UiFY(EL) =
FY(EI) + 1g GUSUE 1530: GOTO
1100

IF (BW = 2) AND (GA = O) THEN
FX(EI) = FX(EI) + 1: GOSUE 1
470% IF FE = 100 THEN FE = ¢

fFX(EI) = FX(EI; - 1: GUSUE
1530 GOTO 1100
IF (BW = 2) AND (Ga = 0) THEN

1330

IF (BW = 2) THEN FX(EI) = g
XC(EI) + 1:1FY(EI) = FY(EI) -

1: GOSUB 1470: IF FE = 100 THEN
FE = O:FY(EI) = FY(EI) + 1:p
X(EI) = PX(EI) - 1= GOSUB 15
30: GOTO 1100

IF (BW = ) AND
FX(EL) = FX(EI) + 1: GOSUEB 1
470: IF FE = 100 IHEN FE =
tFX(EL) = FX(EI) - 1: GOSUE

(GA = 1) THEN

1520: BOTO 1100

IF (BW = 3) AnND (GA = 1, THEN
L.5.00

LF sl o= 5) THEN FX(EL) =
XCEL) + 1:PY(EL) = Fy(ELls =+

L: bULUB 1470 IF FE = 100 [HEN
FE = UushFY(EL) = Fy(Eis - 1:f
Aibed) = AL} — i BUSUB 1S

i 11t

+r THEN FY(EL) = B
GOSUE 1470: 1F FE

= 1o THEN FE = OsPY(EI) =
FY(EL: = 1: GOSUR 1530: GO0
1100

IF (BW = 35) AND (A = 1} THEN
FXAEL) = FX(EL) — 1: BOSUE 1
470 LF FE = 100 THEN FE = 0
fPXCEL) = PX(EL) + 1: GOSUHB
1320 E50T0 1100

IF (BW = 5, AND (GA = 1) THEN
L350

LF (BW = &) THEN FY(EL) = F
Y(ELI} + 1:FX(EI} = FX(ELs -
l: BUSUE 1470: [F FE = 100 THEN
FE = O:PY(ELlr = PY(EL) - 13F
AEL) = PX(EI) + 1: GUSUEB 15
S BGUTO 1100

IF (BW = &) AND (Ba = U) THEN
FAELy = FA(EL) — 1: GOSUB i
470 IF FE = 100 THEN FE = 0

‘RAEL) = FPX(EL) + 13 GOSUB

Ui BOTO 1100
(BW = &) aAlND (Ga = oy
LUTO 1.340

IF (BW = &) THEM FY(EI; = B
TLELY = 13FX(EL) = FX(EI) -

1: GOSUEB 1470: IF FE = 100G THEN
FE = OtFY(EL) = FY(EI) + f:F
X(EL) = FX(ELI) + 1: BOSUB 15
S0 GOTU 1100
FE(AXLAY) = 1:FE(PX(EL) .FY(E
[i) = (GE * 3)

HCOLOR= O:FI = El:SX = Ax:o
= AY: GUSUB B50: HCOLOR= 3
tFl = EI:SX = FX(EI):SY = Fy
(EI): GOSUE B850
MA = MA - 1: REM
RAFT *3#
SX(EIY = PX(EI):SY(EI) = FY(
El:
CX = FX(EL):LY = FY (EI):FF =
&6: IF BE = = THEN FF = 3

IF (GA = s ) THEN 1430

IF (FE(CX.CY - 1) = FFJ; OR

THEN

*% MARSCHE.

CFECLX.LY + 1) = FF) OR (FE(
CX + 1.CY — 1) = FF) OR (FE(
CL + 1.CY) = FF) OR (FE(CX -
1.0Y = 1) = FF) OR (FE(GCx -

L.Cr: = FF) THEN (OSUE l4s0
: GLIU 116w
IF (MA < 1) THEN BGOTU 1160

1420
1430

1440

1450
1460

1470
1480

1490

1500

L5700

1580

1390

leuo

1610

Lol

1650

Le40

1650

losw

la7o

Legl

GOTU 1100
IF (FE(CX.CY - 1) = FF) OR

(FE(CX.CY + 1) = FF) OR (FE(

CX + 1.CY) = FF) OR (FE(CX +

1.CY + 1) = FF) OR (FE(CX -
(FE(CX - 1.CY

1.CY) = FFJ) OR
+ 1) = FF) THEN

GOTO 1160
IF (MA < 1)

GOSUE 1460

THEN GOTU 1160
GOTO 1100

HOME : VTAB 2Z: HTAE 12:
t FRINT "FEINDEONTAKT";:
: FRINT CHR¥ (7): FOR I = 1
TO 75C: NEXT I: RETURN

REM ##% TEST #*#%

IF FE(FX(EL).FY(EI)) = > 1
THEN FE = 100: RETURN

IF (FX(El) < 17 OR (FX(El) >
13) THEN FE = 100: RETURN

IF C INT (FX(EL) / 2) = Fxi
EI}) / 2) AND FY(EI) > 7 THEN
FE = 100: RETURN

NORMAL.

Ir FYy(E1) » 8
RETUFIN
FE = 0@

THEM FE = 100

RE TURN

HOME VMTAB 22: INVERSE HTAHEB
7: FRINT "FALSLHE EINGABE !
‘Mg PRINT CHR#% (77: NURMAL

FOR I = 1 TU S00: NEXT I:

ENL

TEXT =
l: PRINT
E)

VTAE 4: HTAB 1: PRINT "DU B
I5T OBERBEFEHLSHABER UERER F
ULGENDE": VTAB &: HTAE 1: PRINT
"EINHEITEN : ¢

VTAEB B: HTAB 1: FPRINT "NAME

DER EINHEIT": VTAE 8: HTAE
24 FRINT "M-FUNKTE": VTAE 8
HTAE 22: FRINT “K-FUNKTE"

S = (BE * &) - 5:y = g; FOR
=5 7T085 + 5:v =V + 2: VIAE

(Vy: HIAE 1: PRINT WA%(T): VTAE
Vi HTAB 22: PRINT MEA(T) s VTAR
Vi HIAB ZX: FRINT KA(T): NEXT
1

VIAE <& HTAB 1: PRINT "DU
SIEHST DEINE TRUFFEN........ B
RETURN<": WAIT - 16284.128:

FOEE - 16368.0: POEE - 16
E04 00 RETURN

HOME & VIAg =:
"GENERAL

HTAE
"I NAME (G

FOR GE = 1 TO 2:;8 = (GE * &
b} = S FOR U =5 TO (S5 + 5)
HOME : VTAE 21i: FRINT "GENE
RAL TINAME(GE): FOR I = 1 1O
S:E = PEER ( - 16336): NEXT
1
: HTAB 1: FRINT "EIN

HEIT : ":WA%(U): FOR I = 1 TO
S:E = PFEEK (- 1&63364): NEXT
1

VTAB 23: HTAB 1: INFUT "EOO0
RDINATEN (X.Y) 1 “3;X.v

GUSUE 1720: REM *%% TEST %
* A

IF FE = 100 THEN LET FE =
O GOTO 1610
FE(KaY) = (GBE * 3)1

FELD *##%

SX(U) = X:SX = X:FI = U:SY (U
}o= ¥Yi8Y = Y: HCOLOR= 2
850

HUOME VTAE 22: HTAE 1:
"RICHTIGE POSITION (J/M) 5vs
: GET JN#F: IF JN$ < > g% THEN
FE(SX (W) .Sy (W) = 1: HCOLOR=
Uz LOSUE 850: GOTO 1410
FAWY = SX (W PY (Ul = Sy (U):

REM  ##%#

REM  ##%% FOSITIONEN %%%
NEXT U: NEXT GE
HOME VIAE 22: HTAE 1: FRINT

"DIE SCHLACHT BEGINNT
LMD FOR A =1 TO 15:
1 70 10:E = PEEK (
: NEXT B: FOR C = 1 TO S0

NEXT

INVERSE

JULI 1984
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- = ' 1 TO 2000: NEXT I: BGOTO 1830 '
@ o T A o @ 1980 GUSUB 2120: IF FE = 100 THEN ; ®
[ 1720 REM %% RICHTIGE FOS %% ) ' S o - .
V17300 IF (% — ( INT (X)) < > O) OR ' T e i
' — ( INT <¥») < » @) THEN ! @ 1990 FOR I =1 TD & '@
o . e e T ' 2000 IF (GE = 1) AND (FX(15) = § ,
2  ANR e :
L1740 IF ((X ¢/ @) = INT (X / 2) AND I X(I)} AND (FY(15) = SY(I)) THEN !
“ 7Yy T G ] B2 ! AU = 1: GOTO 20z0 .
' (Y » 7)) THEN GOTO 1B2C i _= 1= 60T ) '
B s e e 5B OR GF & L3 DR X ' 2010 IF (BE = 2) AND (FX(14) = § '
AR oF 5 OR : FHE oTo ' X(I}) AND (FY(14) = SY(I)) THEN 1
12) OR (X < 1) THEN G 4 D (PY (1 |
1 N 1 . DU = I: GOTO 2020 : .
; = OT ! 2020 NEXT 1
7 & £ THEN GOTO 2 .
. el B g v : 2030 FOR I = 7 TO 12 ;
b e = g ; (X * &) THEN ) 2040 IF (BE = 1) AND (FX(14) = 5 '
e ' éBTéh?aum“ N : ® X(I)) AND (FY(14) = SY(I)) THEN ' ®
VL7ED  IF (GE = E) AND (X < /) THEN ) .. DU =1: GOTO 2060 ;
: GOTO 180U 1 PS 2050 IF (BE = 2) AND (FX(15) = § : ®
. o 1 iy ot N - anl 2
. =Ty RETURN ) ] \ X(li) HND.,”TY(A],"L‘:"}, = By (1)) THEN \
'1B00  HUME @ YTAB Z2: HTAB 15: INVERSE ! H:;]_;i BUITO 2060 !
: FR UE JBE -T": NORMAL 2060 X
o . IO R e = 3 @ 2070 GOTO 2180: REM #*%% SCHLACH " @
' : FOR I = 1 TO 10:E = FEEK : 2070 G 2180: RE : ,
. ( - 16336): NEXT 1 i T Ews !
v 1810 FOR I = 1 10 25u: NEXT 1:FE 1| ® JBO REM ***f*:ﬂ-mf-****** '@
. 1 = lou: RETURN ) ‘ A ; REM % Wh]:ITI:N By = i
' laxL HOME : VTAB 22: ﬂlﬁﬁ‘i'{ffl-lt:;:_hzt . REM *  LC.FREY  * :
® ' FRINT "FALSCHE tl“NE’HBEE;EV : ® HI;r": *****:;:w*;;ts o ' ®
! : FOR I = 1 10 1031 = ‘EER 2120 REM  *%% ANGR. .
' ( - 1e633ar: NEXT It FOR 1 = : 2130 X1 = FX(14)1X2 = FX(18):v1 = ;
l| 1 TO 2503 NEXT I:FE = 1Q0: RETURN : . *:'Yr(lq"':t{Ei:: EY(15): REM %% : .
@ . N ; | FOSITIONEN wxx o '
' {EE0  HOME @ VTABR 223 FRINT EL ) 2140 IF (X1 < X2 = 1)) OK : '
'- 5T LU WIRKELICH HNHHEJ..FEN' (J/ : ® (X2 + 1)) CJHF (v1 vz - 17;“:“3 : &
@ . M) TUs: GET JN§: IF JNE ' OR (Y1 > (v2 + 1)1 THEN @O y
1 R N GOTD 1940 2160 1
L 1840 [:\quJ:i : 2150 FE = 0: RETURN : REM ##%#% A ' @
® | 1550 FOKE .40 REM  *#% SCHLAC @ NGRIFF STARTET #*#%% :
VT e NVERSE ; 2160 REM #%% FALSCHES FELD !!! :
' . A 22 HTAB 14: 1 = ' A !
1840 HOME @ VWTAB 2@ g il =i o £ - . ) .
o . PRINT "SCHLACHTFHASE": NORMAL ! ® 2170 HOME : VIAB Zi: H1AB im;wh(f_w : ®
! : FOR I = 1 TO S00: NEXT I ; "FEHLEINGABE. . .KEIN ANGRENZ |
! 70 HOME : VTAER 21: HIAE 1: PRINT ' NDES FELD...": FRINI CHR#E ( )
p (GE ' @ 73:tFE = 100: FOR I = 1 T0O 10 @
@ . “GENERAL @ "3NAME (GE) ik, . 7)+FE = 100: FOR I = g !
'oissw VTAB ..:: ﬁlf-\lj:l-' l: thlg;gRTEN i o l_J'l_.':: NEXT I.:‘ ‘hl:lUf'\[‘J - 1
! LST DU ELIMEN ANGRIFF ST y i 2180 REM  »%% SCHLACHT » ‘ '@
o . (J/N) PUr: BET YN#F: IF YNF < @ 2190 TEXT : HUME : VTAE 2: HTAE !
' s o"a" THEN  RETURN ) , : 1Z: INVERSE : PRINT “"BEFECHI i
' 1@9c HUME @ VTAB 21: HTAE 1: FRINI ; SEERICHT": NORMAL N ' @
C "GENERAL @ "NAME (BE): FOR I @ 2200 VTAB 4: HTAB 1: FRINT “ANGR '
' = 1 TO 1S:E = PFEER ( — 163 : EIFER : " |
' Toy: NEXT I i Z210  VTAB &t HTAB 1: PRINT "EINH ;
@ | 1900 VIAB 22: HIABE 1: FRINT "WEL ' @ EIT : “3iWAS (AL &
: " CHE EINHEIT SOLL ANGEGRIFFEN ] ) VTAB B: HTAB 1: PRINT "POSI .
' vy UTAB 23: HTAB 1: INFUT "W ' @ TION (X.Y) & "1SX(AUI:".":SY P
1 ; ; 1l
ERDEN €X.Y) ?"zX.Y ‘ ' Ay
. | 1910 El = 14:FX(EL) = X:PY(ED = ; 2230 VTAB 10: HTAB 1: PRINT "KAM :
! e o 28 I:iff)nﬁreHh'N . Ve 45, ;;':::&TUJFHINT EEF ' @
' = - e A B 0 h = ik i
FE = O: HOME : VTAH 223 ' B 40 VTAR 12: : :
& : i: FRINT "FALSCHE EINGABE... : % EMLSHABER - : "1 NAMS (GE) : AG = :
' ...FELD INEXISTENT....": FOR J . 1: IF GE = 1 THEN A6 = = !
® 1 TO 10:E = FEEK ( - 16 ' @ 2250 VTAR 14: HTAER 1: FRINT "VER @
! - 3 YT 18 F ¢ = TO 1 1 ~ SER : M 1 v
! Z36): NEXT I: FOR L =1 70 TEIDIGER : " B :
' oOo: NEXT I: HOME = GOTO 187 : ® 2260 VI‘AB 16: ngﬁu:, ERINT "EIN ! ®
! ! HELT @ “zWAs( )
o i =] = ) = FF = A—— R ’ - iy - . PR e A |
® V1920 FF = 6t IF GE = 2 THEN FF | 2270 VTAB 18: Hiab 11 r;an}ul HJ: :
' 3 - ; ITION (X.Y) : "sSX(DUY:".": ;
@ | 1530 IF FE(FX(EDFYED) <« > F ' @ Y (DU o ' @
: F THEN HUME {_,VT"‘E_" : : £2Bu VIAB 2u: Hmu 1: FRINT "KAM :
' Lt FRINT "FALSCHE EINGABE... . FERRAFT skADU) ;
! KEIN FEINDFELD....": FOR ' @ 2290 VTAR HTAE 1: FRINT "BEF ' @
® . 1= 1 10 1o:E = FEER ( - 16 ! EHLSHAEBER i NAME (AG !
| aa6r: NEXT I: FOR 1 =1 TO 1 : 2300 VIAB 24: HTAE Ll: PRINT "BIT ;
o woGr NEXT I: HOUME @ GOTO 187 @ TE EINE TASTE DRUECKEN...... @
1 : \ " |
(%] - omeow ~ X
| Lvdy  HOME : VTAB 21 HIAB 13 PRINT : E310 WAIT - 16364.1281 FOKE - !
o MGENERAL @ “iNAME(GE) , @ 16268,0 S ) @
: 1950 VTAB =2: HIAB 1: r—'h‘il‘“JlP lzilf : FOR I = éEilu 11.!:1}-31;\‘ d =Néx"lro
| L (X.¥) @ “:F’A\El"f‘} pEYiE 15%:E = FEEEK ¢ — lGaaary N
P ¢ POR L =1 10 1S(E ® FEER N ) J: FOR K = 110 255 NEXT ki NEXT @
( = 1 1 NEX ) 1
| 1960 viAB 23: HTAB 1: FRINT 01T : 2330 AY = INT (15 % RND (1)) +
! WELCHER EINHEIT SULL ANGEGR ' @ 1 ®
o . [EFEN": VTAB 24: HTIAB 1: INFUT ‘ 2340 VW = INT (10 % RND (1)) +
. : . Ha 53 JFY (L Il
! "WERDEN (X.Y) = “sFXClos. 1 ‘
! 153 i 2350 IF KA(AU) - AV < O THEN AV = )
® . 1970 IF FEFX(15)FY(L8)) < = i KA(AU): REM *x*%% ANGREIFER
: GE # 3) THEN HOME :.‘VTHB =22 : kel
! : HTAB 1: FRINT "FALSCHE EIN N ) 2360 VO = 1 o B @
® . GABE .+« +a KEINE EINHEIT.u s ' 2370 IF KA(DU) — W < O THEN W =
: ": PRINT CHR$ (7): FOR I = '
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2750 VTAB 1&: HTAB 2: FRINT "NUM

MER' {lwieas wis ?) —— RETURN = W
EITER"
FA(DU) : REM %*%% VERIEIDLGE 2760 IF  PEEK ( — 16384) < 128 THEN
[ R o##*** 2760

2580 KAAL = KAGAU) - AV:EAMDU) =
KA(DU) — WV
2390 HOME : VTAB Z: HTAB 13%: INVERSE
: FPRINT "GEFECHTSBERICHT": NUORMAL
2400 VTAB 4: HTAB 1: FRINT "ANGR
EIFER 12 *
2410 VTAB 6: HTAB 1: FRINT "EINH
EIT : ":WA% (AL)
2420 VTAB B: HTAB 1: FRINT "FOSI
TION = “3SX(AW) 3" ,.":SY (AW
2450 VTAB Lo: HTAE L: FPRINT "VER
LUSTE IM GEFECHT : "3zAv
2440 VTAB 12: HTAB Ll: FRINT "WER
BLLIEBENE EAMFFERAFT @ “irALA
(W]
2450 VTAB 14: HTAB 1: FRINT "GEN
ERAL 2 " NAMF (GE)
460 IF EA(AU) < 1 THEN VTAE L1é&
INVERSE : HIme 1: FRINI "E
INHEIT ELIMINIERT !'!!": FRIMT
CHR# (7@ NORMAL :EL = 1ouo:
REM #%x ELIMINIERT ###%#%
2470 VTAB Z2: HTAB Ll: FRINT "BIT

2770 GET WN$:WN = VAL (WNF): [F
(WN < 1) OR (WN > 9) THEN FOKE
- 16304.,0: GUTO 460
2780 VTAB 22: HTAB 13: FOR I = 1
TO 2: PRINT CHR# (4);"OFEN
EBATTLE. "sWN:" (SAVE)": NEXT
I
2790 FRINT CHR# (4):"WRITE BATT
LE."sWN:" (SAVE)": FOR I = 1
TO 15: FOR J = 1 TO 8: FRINT
FE(I.J): NEXT J: NEXT I
2800 FOR I = 1 TO 12: PRINT WA%(
I): FRINT SX(I): FRINT SY(I)
: NEXT I: FOR I = 1 TO 2: FRINT
NAM# (I): NEXT I
2810 FOR I = 1 TO 12: FRINT WA(I
>: PRINT WX(I): PRINT WY(I1):
NEXT 1
2820 FOR I = 1 T0O 12: PRINT FX(I
)i FRINT PY(I): FRINT FX(1):
FRINT FY(I): PRINT MK(I): PRINT
EA(I): PRINT VE(IL): NEXT 13 PRINT
: FL: FRINT WS
I 2830 PRINT CHR# (4):"CLOSE BATT

1E EINE TASTE DRUECEEN. . ... LE. "sWN:" (SAVE) "
QW:II - 16384.1:28: FORE 2840 PRINT CHR$ (4):"BSAVE BATT

2480 IF (EL = LOo) THEN EL = 0: GOSUE LEs Sauite® ABILR) 0017200109

2640 2850 FOKE - 16304,0: HOME : VTAB
2490 HOME : VTAB 2: INVERSE : HTAB ; 2%: HTAB 1: FRINT "WILLST DU

13: PRINT "GEFECHTSBERICHT": DAS SFIEL BEENDEN (J/N) 7"i

NORMAL : GET JN$: IF JN$& < » "Jd" THEN
2500 VTAB 4: HTAB L: FRINT "VERT GOTO 460

EIVIGER = "

B -550 HOME @ VTAB 2Z: END
B 2870 REM %%% GEWONNEN #*#%
2880 TEXT : HOME : VTAB 2: HTAB
13: INVERSE : FRINT "“SCHLACH
! TBERLICHT": NORMAL
il o0 VTAB 4: HTAB 1: PRINT "GRAT
i ULATION “3NAM$ (WIyg™ t1on
# 2000 VTAB 6: HTAB 1: PRINT "DU H
‘ AST DURCH KLUGES HANDELN UND
DEINE"
2910 VTAB 8: HTAB 1: PRINT "TAFF
EREN EINHEITEN DIE GEGNERISC
HEN"
8l 920 VTAE 10: HTAB 1: FRINT "TRU
FFEN VOM NACHSCHUE ABGESCHNI
: TTENws”
| 2930 VTAB 12: HTAE 1: FRINT "DIE
3 SE KAFITULIEREN NUN BEDINGUN
GSLOS™
2940 VTAB 14: HTAB 1: PRINT "UND

2510 VTAB &: HTAER 1l: FRINT "EINH
ELT =z ":WAF(DU)

L5200 VTAB B: HTAB 1: FRINT "FOSI
TION (X.Y) & "s8SX(DU)§"."s8Y
(DU

28530 VTAB 10: HITAB 1: FRINT "VER
LUSTE IM GEFECHT : ":iWV

2540 WVTAB 1Z: HIAB 1: FRINT "VER
BELIEBENE EAMFFERAFT : "3iHEAD
u)

2580 VTAB 14: HTAB 1: FRINT "GEN
ERAL : "iNAMEF(AG)

257G IF KA(DU) < 1 THEN VTAB 16
INVERSE : HTAB 1: FRINT "E
INHEIT ELIMINIERT !!!": PRINT
CHR# (7): NORMAL :EL = 100:
REM #%% ELIMINIERT *%%%
2580 VTAR 2Z: HITAB 1: FPRINT "BIT
TE EINE TASTE DRUECEKEEN. .

) L UECKZIEHEN MUESSEN. . cseeasas
0:8Y (AU) = O:VE(AU) = 10 u

2700 ME(AW) = O

2710 RETURN

2720 REM #%% SFEICHERN #*#%

2730 TEXT : HOME : VTAB Z: INVERSE

HTAB Z: FRINT "SFEICHERN E

INES SFIELES": NORMAL

2740 WVTAB 4: HTAB 8: FRINT "NUR
MIT DISKETTENLAUFWERE"

040 VTAB 12: HTAB 1: FRINT “FEC
H GEHABT.....DIESMAL GIBT ES
KEINEN"

3050 VTAB 14: HTAB 1: PRINT "SIE
GER......BEIDE GEMNERAELE WER
DEN"

3060 VTAB 16: HTAB 1: FRINT "DEG
RADIERT. .+ TUT MIR LEID...

. WERDEN IN KRIEGSGEFANGENSCH
ceeea WALT = 16384.128: - AFT"
= 465680 2950 VTAE 161 HTAB 1: PRINT “GEB
2590 IF (EL = 100 THEN EL = 0: BUSUBE RACHT e v enass"
2640 2960 VIAE 18: HTAB 1: FRINT "DU
Feun  IF (VE(6) = 10) AND (VE(1:) BEKOMMST EINEN ORDEN VERLIEH @
= 10) THEN GOTO 2990 EN UND"
£0l0 IF VE(&) = 10 THEN WI = Z: GOTO 2970 VTAB 20: HTAB 11 FRINT "WIR
SE70 5 ST ZUM FELDMARSCHALL ERNANNT 5
2620 IF VE(12) = 10 THEN WI = : B was e L
GOTO 2870 ¥ 2980 END %
2630 POKE - 16304,0: RETURN | 2990 HOME : VTAB 2: HTAB 13: INVERSE &
2640 REM  #%##% VERNICHTET #*#%%x PRINT "SCHLACHTBERICHT": NORMAL
I000 VTAE 4: HTAB 1: PRINT "EINE
2650 IF (VO < » 2) THEN 2690 DUMME SITUATION.......BEIDE ®
2660 HCOLOR= 0:FI = DU:Sx = SX(D ARMEEN"
Ur:SY = SY(DU): BUSUE 850:FE 3010 VTAB &: HTAB i: FRINT "SIND
(SX(DU) LSY(DU)) = 1:SX (DU = NUN VOM NACHSCHUE ABGESCHNI ®
0:8Y(DU) = 0:VE(DU) = 10 TTEN"
2670 ME(DU) = O 3020 VTAB B: HTAB 1: FRINT "UND
2680 RETURN WERDEN SICH NUN WOHL ODER UE ®
2690 HCOLOR= 0:FI = AU:SX = SX(A BEL"
U 8Y = SY(AW : BOSUB 850:FE 8 =030 VTAB 10: HTAB 1: PRINT “ZUR
(SX (ALY .SY(AUY) = 1:SX(AU) = . P
@
®
@

1 3070 END

JULI 1984 HomecompuTer 29



ACHTUNG AUTOREN

haben ein gutes Programm oder ein Manuskript zu
SIE einem interessanten Buch geschrieben oder wurden
dies gerne tun

wulrden das Ergebnis ihrer Arbeit gerne in gréBeren
S|E Stluckzahlen vermarktet sehen

suchen dafur den leistungsfahigen Verlag und Ver-
SIE triebspartner lhres Vertrauens

besitzen groBe Erfahrung in der professionellen
WIR Vermarktung von Software und Literatur, nicht
nur in Deutschland, sondern auch weltweit

suchen weitere Autoren, mit denen wir gemein-
WIR same Erfolge erringen kdnnen

haben in den letzten 12 Monaten mit dem Ver-

WIR kauf von 200000 Biichern und 50.000 Pro-
grammen unsere Leistungsfahigkeit unter Beweis
gestellt

SIE und WIR sollten zusammenarbeiten.

Bitte, senden Sie eine Beschreibung lhres Pro-
gramms oder lhres Buchprojekts an Dr. Achim
Becker c/o DATA BECKER, oder fordern Sie ein-
fach unsere unverbindlichen ,Informationen fur
Autoren” an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

MerowingerstraBBe 30 - 4000 Dusseldorf - Telefon (0211)310010 - im Hause AUTO BECKER



— R - Drehung 90 Grad nach rechts

Es gilt, das dreidimensionale Computerlabyrinth,
dessen Grolle Sie selbst eingeben konnen, mit mog-
lichst wenig Schritten zu durchqueren. Mit de‘m
Hilfebefehl sieht man sich und seine Position im

Gesamtlabyrinth...

Die Tastenfunktionen:
V - Ein Schritt vorwiirts
L - Drehung 90 Grad nach links

H - Hilfe
1 REM (C> + (E> BY PARASOFT ®5. 1984

2 REM ALLE SONDERZEICHEN SIND IN NACHFOLGENDEN 'REM - BEFEHLEN ' ERKLAERT

2 REM C= BEDEUTET DIE COMMODORE TASTE

4 REM IM UEBRIGEN KOENNEN ALLE REM'S WEGGELASSEN WERDEN musstfwn:.arf._as‘;.ugwr,-)
5 REM FARBSTEUERZ."sm 3 3 @ B"CTRL/BLK CTRL/WHT CTRL/RED CTRL/GRN CTRL.YEL

& REM CURSORZEICHEN".J #@ M B Z"SHIFT/CLR CLR CRSR/DOWN CRSR/RIGHT CTRL./H
7 REM "3 ® 0O MN'RYS/ON RVS/OFF CRSR/? CRSR/+

8 BS=1024:F=55296

8 POKES3280@, 1:POKES3281,1

190 DIMASC 9 :AS(B)="2 WAy ouT |

11 A®C1)>="BEI DIESEM SPIEL MUSST DU VYERSUCHEN"

12 A$(2)="EIN YOM COMPUTER ERSTELLTES"

12 AS(3)="LABYRINTH MIT WENIGEN SCHRITTEN zu*

14 A%$C4>="DURCHQUEREN. "iASCS5)="DIE GROESSE KANNST DU GLEICH SELBST"
15 A$(B)="ANGEBEN. VERSUCHE ES MAL MIT S X S":REM SHIFT/V

16 AS(7)="C O P YR IGH T B ¥y v

17 H$(8)="=(C)PHRRSUFT!"

18 AK(9)=" 85.1984n

18 FORII=OTOS:A%=ASC I 1)

20 A=INT(C4D-LENCAS) ) 2)

21 PRINT" . J3"TABCAYAS

22 FORI=BS+ATOBS+A+LENC AS)

23 H=PEEK( 1>

24 FORN=I1+40TOI+40%x15STEP4@®

25 POKEN,X:POKEN-BS+F ,6:POKEN-48 .32

28 MNEXTN,I

27
23
29 PRINT"H&";LEFT$(BF,K)>: "@ " TABCAYAS

tREM 24x

38 FDRJ=1TUE=NEXT=PRINT"U"=REM tt 48 x SPACE

31 FORJ=1TO3

328 NEXTJ,K,I1

33 POKES3280,0:POKES3281 +DIPRINTCHRS( 142) " il " : CLR

34 CE!==C1=1:CE=E=C3=3=C‘|=4=C5=5=CS=S=C?=?=C$=S=C9=5

35 SC=1024:LL=4992

36 DIMAC13,11),B¢ 18,11

37 ASC1)="NORD":A$C2)>="0ST" FASC3)="SUED":A$( 4)="WEST"
38NS:IJJTLI]'QIIIJ'I'l'l‘l'L'Lr":REMC=/E C=/R (JE 12x% )

39 SP$=" "iREM 47 x SPACE

4@ M1=CO:PRINT"SSDNGIB DIE DIMENSION DES LABYRINTHS EIN:"
41 INPUT"MWIE BREIT":H

42 IFH=CBDRH>13THENF'RINT“m“} tGOTOo41

43 INPUT"EMWIE LANG";V

44 IFVY=CA0RVY > 10THENPR INT"[10" ; iG0TO43

45 PRINT"ENUN WIRD EIN"H"X"Y"LABYRINTH ERZEUGT"
48 A=H*xV+C1

47 Q=CO:Z=CO:X=INTCHXRND(1))+C1

48 AA=X

48 ACK,B)>=Cl:C=C2

5@ R=X:35=C1:G0TOS57

51 IFR< >HGOTOSS

32 IFsS<»vG0TOS4

‘
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1 57 IFR-C =CaGOTOBS
! 38 IFﬁ(k‘C!,S—

B9
7e
71
72
73
74
75
76

53 R=Ci:s=¢
i 34 R=Ci1:g3
1 35 R=R+C)
56 IFH(R;S‘C],):C

1:GoTosg
=S+C1 {G0TosE

BGOToS 1

+S-C2>60To73

61 IFR:HGUTUBs
:g IFACR+Cy, g
X=INT¢ C3x

&4 UNxsnToxe:NU<I”’°‘
85 IFs¢ >¥GoTossg
&8 IFZ:CIGOTD?I_
87 @=c1:60710gg

&8 IFACR

~C1>G0oToss

rl2g, 128

X=1 »$)60To7,
=INTCC3xRNDC 1 5

J+C

ONXGOT0120, 124 . ;e

IFR=HBOTOg3

IFACR+Cy , g c
+2=Cl)iGo
IFS<>veaToPg Toss

IFZ=C150T081

Homecompurer 31



7?7 @=C1:G60Tovg
i 78 IFACR, 5>G0Tog

1 78 x:rNT<c3nRND(1>>+ca
! 89 ONXGDT0120,128,135
- 21 X=INT(CE*RND(1))+C1
i 82 GOoTose

83 IFsS<>vGoTOSE

i 84 IFzZ=CciGoTo12g

; 85 @=C1:60Tog>

i ss IFACR,S)60TD 120

1 87 X=INT(CE*RND(1)J+C1
! 88 ONXGOTO12p, 135

) a9 IFS-Ci1=cecoTnip~

! =T IFﬂ(R,S-CE)GUTDIB?
i 91 IFR=HGOTO1g;

i a2 rFﬁ<R+c1,s—c1>GUTD1a1
93 IFS<>v60Tosg

94 IFz=ciGoTogg

95 @=Ci1:G6oT097

s IFACR,S)60Togg

g7 H=INT(CB*RND(1))+CI
: 98 UNXGDTO]Eq,IES,IBS
i as K=INT(EE*RND(1>>+C1
' 189 GoTogg

5 191 IFS< >vB0To 104

' 1@z IFZ=ciGoTo124

| 193 B=C1:G0To1ms

b 194 IFACR,S)60To124

! 195 X=INT<CE*RND(1J)+CI
! 196 ONXGOTO124, 125

1 187 I1FR=HGOTO] 15
! 108 IFH(R+CI,S—CI)GQT0115

; 109 IFS<>v6oTO] 12

1 119 IFZ=c1GoTo128

; 111 @=c1:6070145

| 112 IFACR,S>60To 125

! 113 X=!NT(CE*RND(1))+C1

. 114 onxGoTo128, 135

| 115 IFS< >vGoTo1 18

: 118 IFz=ciGoTos;

| 117 @=c1:60T0} 15

1 118 IFACR,5)>60Tos |

L 113 GoTo13s WAS
1 129 ACR-C1,5-C1)y=¢

: 121 C=C+Cl:B(R—Cl,S-Cl)=CE=R=R—Cl

' 122 IFc=AGOTO145

1 123 @=ce:6o070s>

i 124 AacR,.s-cay=c

1 125 c=c+poy

]

1

1

]

1

I

I

1

]

]

:

L

1

1

I

I

1

]

‘

]

]

I

1

]

12ze B(R,S-CE):CI:S=S-CI=IFC=RGUT0145
127 Q=Co:60ToS7

128 H(R+CI,S=CI)=C

129 C=C+C1=IFB(R,S—C!J=CBGDTO!31

13m B(R,S~C1>=C3:GOT0132

131 BfR,S—C1)=C2

132 R=R+cy

133 IFC=ﬁGOTDI45 WAs ! :

124 GoTogsg
135 IFR=C160TD14
138 ﬁ(R,S)=C=C=C+Cl=IFB(R,S-C!)=CEGUT0138
137 B(R,S—CI>=CB=GDT0138
138 B(R,S-C1y=py
1339 S=S+CI=IFC=HGDTDI45
148 GoTos7
141 z=cy
142 IFBcR,s-c1>=caGoTo144
143 B(R,s~c1>=c3:a=ca=GUTos1
14949 BcR,S—Cl>=c1:0=ca:R=c1=s=c1:GUT056
145 IFZ(>C1THENX=INT(H*RND(1))+CI=B(X,V—CIJ=B(X,U—C1>+CI
148 GOSUBI4?:PDKESC+12*LL+18—H+LL*V+E*HH,302PDKE55286+IE*LL+18~H+LL*U+E*QA,?:GUT
0173 1
147 GOSUB183:REM PRINT xxx IRRGARTEN xxx :
143 M1=CI:FRINT“U“;=1Fv=11THENlSB p
193 FGRI=C1T011~V:PRINT=NENT '
159 FORJ=VTOCISTEP—C1:PRINTSPC(19-H> i
151 FORI=CITQH=PRINT": "y '
152 IFB(I,J—CIJ:CBGDTDISB :
I
I
]
‘
'
|

1
I
I
I
1
I
]
!
]
)
1
1
1
]
!
[}
1
I
I

153 IFB(I,J—C!)=CEGGTO!55
154 PRINT"g [+ B

155 GoTo1s7

158 PRINT® "
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157 NEXTI
158 PRINT" =
158 PRINTSPC( 18-H)"g »;
162 FOR!=C1TOH=F’RINT"I |+

161 IFB¢ I,J-—Cl)(CEGDTUlS4

162 PRINT"'®m g :

183 GoTO1BS

164 PRINT" »;

185 NEXTI:PRINT

166 NEXTJ

187 PRINTSPCC 1S-Hyngn; FORI=C1TOH

188 IFI=ﬁﬁGDTCIl?B

189 PRINT" »n; iG0OTO171

178 PRINT™ LI *

171 NEXTI

172 PRINT* " {RETURN

173 W=AAR

174 FORJ=CoTOV-C}

175 FORI=C1TOH

176 IFJGOTO179

177 IF I =WTHENAC I,J>)=¢c3-B¢ I,J))tCE:GUTOlBl

178 M=C1:60To180

179 M=ca¢ I,J—Cl)ﬁNDE)/CE

180 AC1,J5=¢ C3-B¢ I,J)>xc2+Mxce

181 !FI=CITHEN"1=C1-‘GDTDIBB

182 M=¢ac¢ I-Cl,J)ﬁNDqJ/C4

183 ACT,J)=n¢ I,J)+M

184 NEXTI

185 NEXTJ

138 PRINT"g";

187 H*N=Y=CQ:Z=CI-'EL.=CI=ER-‘=C1

188 GoTo2s9

1839 PRINT-’PRINT"MU KANNST DIE FOLGENDEN BEFEHLE GEBEN: »
198 PRINT"M!-BEJ&EGT DICH EINEN SCHRITT VORWAERTS, »

191 F’RINT"“_!—DREHUNG 9@ GRAD NACH LINKS, »

182 PRINT"m!—DREHUNG 98 GRAD NACH RECHTS, »

193 PRINT"I’-!!—HIL.FE!"=POKElS‘8,0=NﬁIT188,l

134 RETURN

185 GDSUBI4?=PRINT"'3U BIST HIER Oeil, BL!CKRICHTUNG "ASC Z ) :REM SHIFT. Q
188 PDKESC*LL*IEW18—H+LLIV+E!&K-(LL*E)IY,B!

197 F’DKESSESS*—LL*]E‘FIB—H*LL*V*-E*H-( LLx2>xy,7

198 IFY>vGoTog74

193 PRINT " zpp !

AS NUN?*; :REM 249 x CRSR./DOWN

GOTozee
201 !F2$="L"THENII=II+1=GUTDEQB
2oz IFZ$="R "THENI 1 =11+ {GOTo20s

203 IFZ$="V”THEN!1=II+1=GOT0254

204 IFZ$=“H"THENIl=tI+5=GUT0195

205 G0Tozpp

20e Z=2-C1: IFZ<CITHENZ =z +cq

2097 GOTo259

208 z=7 +C1:IFz >C4THENZ =Z-Cq9

209 GOTo2s%

219 RETURN

211 IFZ=C1THENﬁ1=ﬁ-C1:BI=B—CI=GOTDEIS

212 1F2=canNnB<VTH£Ne1=ﬁ=el=B:GaToaxs

213 IF2=CSTHENH1=H+C£=Bl=B-CI=GDTGEIB

214 IFZ=C4HNUB>CITHENHI=ﬂ=Bl=B—CE:GOTDEIB
215 EL=C1:RETURN

218 F=ﬁ(ﬂ!,ElJ:IFZ=ClGDT0218

217 FDRI=CETUZ=F=(FﬁNDJ4J/CE+(FﬁhDClJ*CS:hEHT
218 EL=<FﬁNDCE)/CE=RETURN

219 IF2=CITHENH1=ﬁ+ClRBI=B—C1=BDTUEE4

228 IFZ=C2ANDB>C 1 THENA !=A:B1=B-C2:60T0224
221 IFZ=C3THENﬂ!=H-CI=BI=B—CI=GDTUEE4

222 1F2=:4ANDB<vTHEnn1=n=a|=a=soToee4

223 ER=C1:RETURN

224 F=ﬁ(ﬂl,8!)=IFZ=CIGUTDEEs

] FDRI=CET02:F=(Fﬁh014)/t2+(FﬂhDC1)tCB:hEXT
2as ER=CFANDC2)./C2:RETURN

227 IFB=CRGOTO23s

228 IFB>VTHENE =c3: ReTURN

229 F=ﬁ(ﬁ,B-Cl):IFZ=CIGDTDESI

230 FDRI=CETOZ=F=(FﬁNDl4J/CE+(FﬁhDC1)tCS:NEHT
231 C=FﬂNDCI=D=(FﬁNU4J/C4=E=(FRNDEJ/CE

232 IFC=COTHENGOSUB2 | |

233 IFD=CeTHENGOSUB21g

234 RETURN

235 C=Co:D=Co:g=-g;

236 IFZ<>160Toz4g
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233
239
24@
291
24z
243
244
245
248
247
248
24as
250
asi

E=C1

IFA=WTHENE =Ccp
RETURN
IFz =C3THENE=C2: RETURN

IFZ =Ca2ANDA ='-HTHENE=CF_’=RETURN
IFz =C4ﬁNDﬁ=EITHENE=CE=RETURN
RETURN

IFE >CoGOTORSA

IFz=C ITHENB=B+C | {RETURN

IFz =C2THENA=A+C | !RETURN

IFZ SC3THENB=B-C1: RETURN

IFZ=C4THENH=H—C!:RETURN
PRINT®" "?IRETURNIREM JE 19 CRSR/DOWN CRSR/RIGHT
IFE=C@GoTo2S2

PRINT"®"; :REM cTRL g

S=C1

RETURN

A=X:B=Yy

Gosueaz7

GOsSuB244

X=ﬂ.‘Y=B

IFE>CPGDTO 199

A=X:B=vy

GOSUBz27

REM ¥xx ZEIGe s TIEFEN xxx

FORT=C1TOS

GOSUE274

IFETHENT=CS:60Tozgg

GOsSUB244

Gosugza7

IFE)CITHENT=CS:GUTOEBS

NEXTT

:anwﬂNnY=caaan=c1soToa73
IFX(>wﬁNDY=C8ﬁNDZ=CITHENGUSU8248:PRINT"[III!.IHEUSSERE WAND " : GoTo272
GOTo273

sosuaa4s:PRINT"c:llDU BIST Aussen N

GOTo198

0NTGOT02?5,31:,355,359,44?

REM x¥x ZEIge TIEFE 1 sxx

PRINT" g :

IFE >C2THENRE TURN

IFE(CBORE>D1THENGUSUBESI=RETURN

FURI=CITDEI=IFC=CITHENPR1NT" I";:60To285:REM g 4 CRSRARIGHT SHIFT, v

!FY=C@THENFRINT“II§"MID$( W$, ¢ TANDC 1 Y+C1,c8) "Wl"::60Tozas
IFEL=C1THENPRINT"MI"; ‘G0TO285:REM 8 x C=,+

IF I=C2THENPR INT" " BNE1" ; {6G0TO235:REM 7 % C=,p
lFl(lSTHENPR!NT" Wi :GO0TO285:REM 8 x CRSR RIGHT
PRINT "pig BIKE" ; :REM 7 * SPACE

IFE=COTHENPR INTSPC( 22); : GOTo288

IF'Y=COTHENPR INT"ﬂ“MlDSC W, IANDC 1 ) tCl,22) g ; {G0To2s3

PRINT* " IREM 22 x "
IFD‘:CIT‘HENF‘RINT"! "=GDTDES'4-'REM SHIFT T
IFY=CGTHENPRINT"H_‘”MID$( W#,¢ 1ANDC >+C1,c8) "Hl":60To2g94
IFER'-'C]THENPRINT"M":GOTDESQ:REM 8 x "gn
IFI:CETHENPRINT" "=GOT0894=REM 7 ok "_m

IFI< ISTHENPRINT"m" :G0To2sg

PRINT"m "IREM 7 x SPACE

NEXT

FORI=C1TOC3: IFC=C10R¢ X=WANDY=C@ )GOTO38 1

IFI< >C1THEN2S3

IFEL‘-‘CBTHENPRINT’".H_'_'_‘—/":' ‘GO0TO0302:REM 7 % C=,T SHIFT/N
PR IN’T"!IH"LEFT-‘S( SP$,C3-1) "/ MLEFTS¢ SP%,1-C1);

IF1 =C1G0Toz3@2
GOTo3e3

PRINTSPC( Cs-1» " LEFT$¢ SP$,1-C1);: IFI¢ >C1THEN,’:’IBS=REM SHIFT &
IF’E=CGTHEI\F'RINT" " ‘60TO0304:REM 22 x »—»
PRINT"g ";:REM 22 4 SPACE

IFD=c 10R¢ X=WANDY=Ccp )GOTOzes

IFI< >C1THEN3D7

IFER=C8T’HENPRINT"H\'_'_‘—" fGOTO3@3:REM SHIFT/M 7 4 w—u

PRINT"J"LEFTscsps,I-CJ>"\"LEFT$<spx,cs=r>:soToaas
PR:NTua"LEFTscSPs,I—tl>"1":REM C=rx :

NEXTI

RETURN

REM %xx zE]gg TIEFE 2 xxx

PRINT"g"; : 7.5=n "IREM 3 x gy
FORI=CITOCE=PRINTZ$;:IFC=CQGDTDB]S
PRINTSPC(I+Cl)“\“:SPC(CE—!);=GDT0318
PRINT"IIIP&;:GOTOBIS
IF!=CITHENPRINTSPC(C4)=GOT0319
IFEL=C1THENPR1NT“____";:GOT0319=REM 4 % "_m

34 HomecompuTer
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318 PRINT"pRSI "'

319 IFE=C@ORI=C1THENPRINTSPC( 14); :GOTO321

320 PRINT" ";:REM 14 x "_"

321 IFD=CBGOTO323

322 PRINTSPC(CZ-I>"/":G0T0O326

323 IFI=C1THENPRINT:GOTO326

324 IFER=CI1THEMNPRINT"__":GOTO325:REM 4 % "_"

3285 PRINT"_"

326 MNEX

227 FORI=C1TO15:PRINTZ$;: IFC=CI1THENPRINT"DREBI |"; :GOTO332
328 IFEL=CI1THENPRINT" daSME]" ; :GOTO332:REM 4 x "W"
329 IFI=C3THENPRINT" __ S9ymg3" ; :GOTO332

330 IFI1>12THENPRINT"A MyEEd" ; :GOTO332

331 PRINT" Asymgy” ;

332 IFE=COTHENPRINT")RBRERBREBRREBR|"; :GOTO334:REM 14 % "M"
233 PRINT" AMSRSemauienumemey : :REM 14 « "@&"

334 IFD=C1THENPRINT"| ":GOTO338

335 IFER=CI1THENPRINT" gl : GOTO333:REM 4 % "@"
2368 IFI=C3THENPRINT" ] ":G0T0338

237 IFI1>12THENPR INT " a8 ":G0TO339

338 PRINT" A"

333 NEXT

240 FORI=C1TO4:PRINTZ$::IFC=C1G0T0245

341 IFI<>C1G0OTO244

342 IFEL=COTHENPRINT"@ /";:G0OT0346

343 PRINT"R A" :160TO346

344 PRINT"@"LEFT$(SP$,C4-1)" "LEFT$(SP$,1-C1);:6G0TO347
345 PRINTSPC(CA4-1)"F"LEFT#H SP%,1-C1);: IFI< >C1THEN347
346 IFE=COTHENPRINT" ;:GOTO342:REM 14 % "_"
347 PRINT"A ";:REM 14 x SPACE

348 IFD=C1G0TO252

349 IFI<>CITHEN3S1

350 IFER=COTHENPRINT"#N\"":GOTO0353

351 PRINT"H"LEFT$(5P$,1-C1)>"\"LEFT$(SP%,C4-1):G0T0353
352 PRINT"Z"LEFT$(SP$,1-C1) "N :6G0TO353

353 NEKTI

354 RETURN

355 REM xxx ZEIGE TIEFE 2 xkx

356 PRINT"CZHMIE"; :Z2$=2%+"RBBI"

357 FORI=C1TO3:PRINTZ%$;: IFC=COGOTO353

358 PRINTSPC( I-C1)"\"SPC(C3-1);:60T0O362

353 IFI<C3THENPRINT"pBBI"; :GOTO362

360 IFEL=C1THENPRINT"___"::G0TO362

361 PRINT"RRL ":

362 IFE=COORI<=C2THENPRINT"pRERBBREERI";:GOTO364:REM 8 % "M"
363 PRINT" ";:REM 8 x "_"

364 IFD=C@GOTO3E6

365 PRINTSPC(3-1)"/":G0TO369

366 IFI<C3THENPRINT:GOT0O368

367 IFER=CI1THENPRINT"___":GOTO363

368 PRINT"_"

363 NEKT

270 FORI=CITOS:PRINTZ$;: IFC=C1THENPRINT"RBI |"; : GOTOZ7S
371 IFEL=C1THENPRINT" 3§883" ; : GOTO375

372 IFI=C2THENPRINT" _M#l"; :G0TO375

373 IFIXC7THENPRINT"3 B8R :G0TO37S

374 PRINT" 25"

375 IFE=CATHENPRINT"IRBRRBEBI" :GOTO377:REM 8 % "M"
376 PRINT" Siussnmsmsl” ' :REM 3 * "@"

377 IFD=C1THENPRINT"| ":G0TO382

; IFER=C ! THEMNPR INT " Bigd" : GOTO332

T3 IFI=CE2THEMNPRINT" "2l ":G0T0382

L)
N
]

229 IFIYC7THENPR INT " %ggid MW" :G0TO382
221 PRINT" 50"
388 MEMT

FoR

SC1TOZ:PRINTZ®! t IFC=C {GOTOZ23

285 IFI4 *C1ITHEMN338

385 IFEL=COTHENPRINT"Z "::G0T02390

326 PRINT"@"LEFTH{5P%,C3-13""LEFT#$(SP$,I-C1):
387 IF!=C1THEMN332

3I2E 30TO291

382 PRIMTSPC(C3-I1)"#F"LEFT$(SP$,1-C1); :60TO387

330 IFE=COTHENPRINT"g  ":;:60T0232
281 PRINT"J ";*REM JE & % "T" "o

232 IFD=C1G0OTO336

332 IFIC *C1THEN29S

3394 IFER=COTHEMPRIMT"Z#\— ":GOTOD337

385 PRINT"R"LEFT$(SFPS, I-C1)"N"LEFT$ SP$,C3-1):60T0397
3968 PRINT"A"LEFTH(SP%,1-C1)"W"

397 MNEXTI

232 RETURN
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]
e | @
I [}
] ]
® ! 3398 REM %%% ZEIGE TIEFE 4 xxx ' ®
: 400 PRINT " Z0OMNMN"; :Z$=2$+"BBBI" :REM 5 & "jg» i
i 481 FORI=C1TO2:PRINTZ$; : IFC=COGOTO403 '
o | 482 PRINTSPCI 1-C1)"\"SPC(C2~1); : 50TO40E Y )
i 483 IFI=CITHENFRINT"BBI"; : GDTO40E '
' 494 IFEL=CITHENPRINT"__"::60T0486 !
o 485 PRINT"BL"; ' @
' 908 IFE=C@ORI=CITHENFRINT"MBBBI": : GOTO4@S |
‘ 497 PRINT" "}IREM 4 % n_» ,
® . 492 IFD=COGOTO411 ' @
' 483 IFI=C1THENPRINT"N"; !
.' 418 PRINT",":60T0414 :
® 411 IFI=C1THENPRINT:GOTO4 14 ' @
' 412 IFER=CITHENPRINT"_ ":60T0414 :
; 413 PRINT" _» '
® 414 NEXT ' @
J 915 FORI=C1TOS:PRINTZS$; : IFC=C1THENPRINT "M |*; :G0T04z20 :
] 418 IFEL=C1THENPR INT " A3mumgi" : : GOTO420 '
o . 417 IFI=C1THENPRINT" _J%yme3"; : G0TO42m ] @
: 418 IF I >4THENPR INT " s Sueg” ; 1G0TO420 \
' 418 PRINT" gy ; ' @
® : 422 IFE=COTHENPRINT"BBBMI": :GOTO422 :

. 421 PRINT" ASISEINE]"; tREM 4 % "y '
P 422 IFD=CITHENPRINT"| ":G0T0427 '@
: 423 IFER=C1THENPR INT " 3386d" : GOT0427 :

' 424 IFI=CITHENPR INT " d%88§d " :G0TO427 ]

o | 485 IFI>CATHENPRINT" 2883 ":G60T0427 )
h 426 PRINT" gagugg" |
] 427 MNENT :

o . 428 FORI=C1TO2:PRINTZS: : IFC=C160T0434 ' @
h 429 IFI< 3CITHEN4A31 '

! 438 IFEL=COPHENPRINT"@ " :60T0437 ;
® . 931 PRINT"@"LEFT$CSP$,C2-1)" ~LEFTS( 5P$, [-C1); ' @
' 432 IFI=C1THENS37 '

: 433 soToaze :

@ . 424 IFI=C{THENPR INT " " ; ' @
: 425 PRINT "o : :

H S5E IFI=CEZTHENPRINT" *::G0T043s )

@® . 427 IFE=COTHENPRINT"@—="::G0T0439:REM 4 x v ! ®
' 422 PRIMNT g ";*REM 4 x SPACE '
| 438 IFD=C1G0OT0443 '

o . 442 IF 1 3C1THENg4gE - ®
. F41 [FER=COTHENPR INT" #\~": GOT0445 |
e 242 PRINT"Q"LEFTS(SP$, [-C1)» "LEFT$(SP$,C2-1):60T0445 )
! 442 PRINT"@";:IF I=CRTHENPRINT" " ; i
| 444 PRINT"W" i
o | 4495 NEHTI : @
: 448 RETURN i
! 447 REM x%*% ZEIGE TIEFE S sy !

o . 448 PRINT " MO0 ; : 2 $=2 5+ "W9)" : REM 7 « nyg" Y )
' 448 PRINTZS$:: IFC=CRAGOTO451 '

! 439 PRINT"\";:60T0452 :
® . 451 PRINT"_»; ' @
) 432 IFS=COTHENFRINT"BR": :G0TO454 !

: 453 PRINT"__ n; .
® | 454 IFD=CAGOTO4SE ' @
: 435 PRINT",":60T0457 :

; 458 PRINT"_» i
® . 457 FORI=CITO2:PRINTZS:: IFC=C160T0459 @
. 458 PRINT" 386" ; :60To4E0 :

i 459 PRINT" |v; |
® . 460 IFE=COTHENPRINT"MBI"; : GOTO4E2 : ®
; 461 PRINT" 3mmga” ; h
P 482 IFD=CBTHENPRINT" 3" : GOTO464 ' ®
¢ 452 PRINT"| » :

i 464 NEXT '
P 465 PRINTZ$::IFC=C1G0T0457 Y )
! 468 FRINT"@-"::G0Tn4es ;

' 487 PRINT"gF"; !
e 488 IFE=CITHENPRINT"® *;:50To47@ : @
; 463 PRINT"g—"; )

' 470 IFD=C1G0TO472 !

o | 471 PRINT"Z.":60T0473 Y )
' 472 PRINT"gZq" '

! 473 RETURN !
® . 474 PRINT"MMDU BIST AUSSEN 1 » ' @
' 475 IFMITHENPR INT " XIelg" : GOTO4 75 !

' 476 PRINT"UHIER IST DER IRRGARTEN" : GOSUB2 | | y
® 477 GOSUB147 ' @
J 478 PRINT"DU HAST "11" SCHRITTE GEBRAUCHT" : INPUT " XIIINOCH E [N SPIEL":z% !

- 473 IFLEFT$(Z$,1)="J"THENCLR : G0T033 |
il :

[] U
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Sinn des Spieles ist es, durch 15 Schwier.igkelts-
stufen hindurch den Kampf gegen aggressive aus-
serirdische Lebewesen zu bestehen. Das Spiel t())e-
sitzt eine sehr gute Grafik und ist durc'h fast 100%-
igen Maschinencode auBerordentlich schnell.
Laden konnen Sie mit LOAD”,1,1. Vo'r dem Ab-
speichern miissen folgende Pokes eingegeben

G HERSE 24
S0 i
o b

S0 ZE=TE+YEMNERT:

7@ Y=VAL
70

JULI 1984

Bl FRINT IS

TEP=1:¥=IHTI{H-C15
12 IFY RS THEN Y $=

werden:

Poke 43,200:Poke 44,191:Poke
46,198:Poke 52,208:Poke 56,208. '
Nach dem Vorprogramm (Lader), das Sie zuerst
eintippen, starten Sie mit RUN und geben d_en
MC-Code ein. AnschlieBend SYS12 * 4096 ein-

tasten, wodurch das ganze gestartet wird.

45,92:Poke

8 FOKESI286. B FOK T o y
%ﬁ 5355:49153T05@: EPS:H=f: GOSUESH:PRINTY. ©  "Z%" il
8 FORE=ETU? A$CH. SFORC=ATOL
25 GETR$ | IFA$=""THEMZS R
e IFH$=DHR$CEB}THEHERIHT“Hffﬁfafo-H%;I?THFNﬁﬁ
g stﬁnH”URﬂﬂ}"F;iigiigfiﬂg: ?? RIHT““M;GJ:HExT'“DSUEGEIFRINFiNE%T:ENﬁ

ErD i HEH~-YHC1G T
CHRE DS+ 2

7 W FORN= 1 TO2 W E= L IECRECZD , ¥, 10
5 FORZ=BTO7 W= FORK=1TU2 | =Ml IFCAFIZ), X, 1)
o2 23 IFY=BANDY$<>" 8" THEHY =-S5 +ASCCrS)
S b G P2 T ME KT POKERFE . bt HEXT | RETURH

@7 A @5 29 22 DR 82 1@
F3 AB @5 A2 12 18 29 Fp
FF A3 80 B3 F4 CS Fo g6
20 D2 FF C2 I8 F5 A2 9@
A2 17 12 20 F@ FF A2 Bg
B2 15 CE FB @6 20 D2 FF
C2 D@ F5 A2 @4 2D 22 D@
A3 BE 8D 24 I@ AR 12 A3
99 93 90 I4 52 16 FA A9
FF 80 @F D4 A2 2@ 8D 12
D4 A3 8F 2D 18 D4 A9 OF
20 8B C6 A% B3 20 28 C6
A2 @@ 2D 58 Ce 2D 29 Cs
AR BE 5A C& A9 BR 2D 59
CE BA PR AS OA BA 9R 2R
18 62 1F 33 SB CE A9 @
39 3C C6 92 @3 1@ R9 3C
D 63 C6 2@ BA C2 ES EQ
87 12 DE A9 FF 20 15 D@
AD 1E D@ AD 1F D@ AD 1E
DB 25 @1 FO @2 4C E6 C3
Al ED A2 D@ FE 29 E4 FF
C3 82 D@ 99 A3 20 AB AQ
21 FE 4C BC C4 AD 58 C6
@ 83 4C 1B C2 AR A9 A9
20 31 FB 38 AS FB E9 2%
23 FB 25 FD AS FC E2 ag
85 FC 18 €3 D4 85 FE AD
1B D4 @3 @8 31 FD A9 99
21 FE AD IF 1@ 23 FE F@
67 85 A7 20 2A CE A2 o9
46 A7 46 A7 30 47 A9 29
&0 85 D4 A9 FE 20 @6 D4
A2 31 20 @4 D4 A2 EA 2I
F3 @7 AB A AD 1B D4 9@
22 I8 3C @1 D4 AS A2 CS
A2 F& FC 22 D@ EE BD EC
C5 3D 22 D@ A3 E? 90 F9
A7 A2 26 2D P4 D4 2R 42
ED 62 C& 49 FF 4A 4A 4R
20 C2 C4 63 AR EB EP a7
D9 B2 AD 2A CE 43 FF 2D
153 D@ 20 15 @ 4C E2 C2
EE 52 C8 AD 52 C6 £9 15
D 23 AQ 08 2C 52 CE A%
28 31 FE AD IF I@ AD 1E
D@ AD 15 D@ 23 FE D@ 23
AD SE CS F@ 82 CE SB Cf
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o
c20a
L3388
® ' C310
' 313
0320
® | =
' 330

N wice
® | Cz4m
1 C348
1 C
o S
\ G360
 C268
1 C379
' Cz73
£320
£385
10290
! C29%
, C3A2
1 C3A3
[ wic) -
, CZ2EZ
y C3CP
1 C3C8
£309
| C308
y C3EQ
1 C3ES
® : (e
e
 C4a
®  cCaoz
! 419
| 418
1 C420
1 C4283
! C420
, C433
1 C440
1 C448
C450
, C458
1 C468
1 C468
) ca70
, €473
1 C48@
1 C488
, C499
C498
C4AQ
c4n3
C4ED
C4BS
C4Co
c4cs
£4D9
C4D3
C4EQ
C4ES
C4FD
C4FB
£509
£503
cS510
C518
£529
cs23
£530
£528
£549
£543
C550
C552
£560
£563
Csva
C578
c5e0
cEes
CS530
£598
CS5AAa
CSA3
C5BO
CSBS

a3

41

ca

EZ 2F 82
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werden die Data’s eingelesen. Danach
erscheint ein kurzer Vorspann, gefolgt
von einer gekiirzten Spielanleitung. In
dieser Grafik konnen Sie aullerdem
den Spiellevel und die Anzahl der Spie-
ler einstellen. Die Anzahl der Spieler
mit Funktionstaste 'f1’. den Spiellevel
mit 'f3’. Sind Sie damit fertig, driicken
Sie 'FIRE’. Auf dem Bildschirm er-
scheint die Spielszene, rechts das Haus
miteinem FaB davor, links der Hithner-
stall und oben die Verbindungsleitung
in der die Eier rollen.

Stellen Sie sich vor, Sie sind Besitzer
der Hithnerfarm. Nun muf die auf-
tauchende Spielfigur gesteuert werden.
Ihre Aufgabe ist es, die herunterfallen-
den Eier vor deren Zerstorung zu retten
und sie mit dem Korb aufzufangen. In
ihrem Korb haben aber nur maximal 5
Eier Platz. Sie miissen ihn also spéte-
sten, wenn er 5 Eier enthilt, rechts in
dem Fal} entleeren. Dazu laufen Sie
nach rechts. soweites geht und driicken
zusitzlich die 'FIRE'-Taste. Jetzt wer-
den die Eier entleert. Danach geht es
wie zuvor weiter.

Die Anzeigen:

Unten links werden die bisherigen
Punkte angezeigt. Sie errechnen sich, in-
dem man die Anzahl der Eier, die gerade
entleert werden, mit dem Spiellevel
multipliziert. Das bedeutet, je hoher der
Level (also je schwieriger das Spiel) desto
mehr Punkte gibt es pro Ei. Die Punkte
werden erst beim Entleeren gutgeschrie-
ben. Haben Sie 5 Eier in IThrem Korb und
fangen noch eins auf, so sind'alle Eier im
Korb kaputt.

Neben der Anzeige der Punkte wird der

Hiithnerfarm

fiir den Commodore 64

Nach dem Starten des Programmes

Highscore angezeigt. Rechts daneben ist
die Anzahl der Eier, die noch herunterfal-
len diirfen, angegeben. Ist sie Null, so
wird das Spiel beendet. Jetztist noch eine
Anzeige zu sehen, die besagt, wieviel Eier
gerade im Korb sind.

Zur Spielstrategie mochten wir nur soviel
verraten: Es ist nicht immer vorteilhaft,
mit dem Entleeren zu warten bis der Korb
voll ist. Nun viel SpaB mit dem Spiel
Hiihnerfarm.

Programmanleitung:

10 - 16: Initialisierung und Dimen-
sionierung

20 - 37: Aufruf der Unterprogramme in
den entsprechenden Zeilen

50 - 310: Bewegen der Spielfigur nach
links

400 - 610: Bewegen der Spielfigur
nach rechts

900 - 990: Wenn man rechts an das Fa3
lauft und 'FIRE’ driickt, wird dieser
Programmteil aktiviert, der den Inhalt
des Korbes ins Fall entleert und den
Punktestand aktualisiert
1000 - 1300: Aufbau der
grundgrafik

2000 - 2300: Herunterfallen eines Eies,
Abfrage, ob aufgefangen oder nicht,
aktualisieren des Punktestandes

3000 - 3010: Das Ei wird immer um ein
Pixel mehr sichtbar

4000 - 5000: Abfrage, ob noch ein Spie-
ler spielen muB, wenn nein, dann
SchluBbild, Anzahl der Spielerund Le-
vel konnen mitden Funktionstasten 'f1’
und ’f3’ geandert werden, neues Spiel
durch Driicken der 'Fire-Taste

10000 - 10999: Ein Teil des Vorspannes
55000 - 56000: Einlaufen der Spielfigur
ins Bild, Aufruf des aktuellen Spielers,

Hinter-

Spielstart :

58000 - 58900: Vorstellung des Spieles,
Wahl des Levels mit 'f3’, sowie Wahl
zwischen 1 oder 2 Spielern mit 'f1’
59000 - 59150; Einlesen der 7 Sprites
60000 - 60006: Einlesen der neuen
Zeichen

60008 - 60050: Data’s fiir neue Zei-
chen

61000 - 61200: Data’s fiir 7 Sprites

Variablen:

EGG: Anzahl der Eier die noch auf
den Boden fallen diirfen

KNB: Zahl der Eier die sich im Korb
befinden

SCO: Punktzahl wihrend des Spieles
SCO(1): Dem Spieler 1 zugeordenete
Punkte

SCO(2): Dem Spieler 2 zugeordnete
Punkte

HI: Hochstpunktzahl

SP: Aktuelle Spielernummer (1 oder
2)

LEV: Spiellevel

LNV: Wenn dieser Wert erreicht ist (er-
rechnet sich so: 10-LEV=LNYV), so
wichst das Ei um ein Pixel

RT: Der Zihler fiir LNV

X: Aus diesem Wert erechnet sich die
horizontale Position der Sprites

GR: Gibt an, welcher der 3 Sprites (der
Spielfigur) gerade aufgerufen wird

V: Basis des Video-Controllers

KO: Abfrage des Registers V+31
(Hintergrund-Sprite-Kollision)

W: Zufillige, horizontale Position des
Eies

TN: Tonhohe

PR: Anzahl der Spieler (1 oder 2) °

H u. I: Variablen fiir Warteschleifen
Tonfolgen usw.
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HUUHHERF FE

2u dndernde Zeiler beil verwendung dep Tastatur zum ZPielen:

EE RT=RT+1
78 IFFEEK( 32 =5STHEMN=} 42 GOTO41@
26 IFPEEK (2813 ) =12 THEM: FGR=0G E
428 RT=RT+1

438 IFFEEK 2@z
435 IFFEEK:z@

S=1ETHEM =+42 : GOTOSS

' =EEAMDA=2 18 THENGO T 0565
448 IFPEEHiEESJ=55THENH=H+3JGR=GR+1:GGTD4EB
4650 REM

4535 IFPEEK(EBEJ=EBTHEH3CDE1)=BiSCD£2

E1SED=@TKHB=B1EBG=41LHV=IH—LTW-GUT035
G8120 In dieser Zeile "FIRE" durch TEPACES grzetzen

JE81Z8 REM

SE146 IFPEEKQEBSJ=SBTHEHLHV=16—LE¥:SP=1¢RETURH

READY.

FEM
REM
REM

1
Ll
I

|

I

I

]

1

I

1

I

1

1

1

I

1

1

; 1 FEEEREEHSARA AR AR
| 2 *HUEHNERFRARMN#
' 3 * YN #
; 3 REM # MATTHIRS BALDAUF #
: o REM # LUITPOLDZTR. 52 #
i 5 REM #% 6768 ROCKEMHRUSEM
. 7 REM % (C) 1324 TEL, 7 #*

{ 5 REM SFMMRSEEERERERARRSA AN S Hh

: 2 REM #EE1 AMFRAGEN BITTE RUECKFORTD #

| 18 POKES3280, 12 FOKES3281, 12 FRINT "ra "

' 15 PRINT" SIeel e BB BB BB BBRE [ | TE WARTEW 110

! 16 EGG=41KNB=G=SCU(1)=@:LEV=I=PE=11HI=B=BEU&2)=B¢5P=1

: 20 GOSUBEBERG

i 38 GOSUBSS@mR

. 31 GOSLIE] Gamm

; 32 GOSUBSERER

) 33 FORH=54272T054296 : POKEM, @: NEXT

| 34 GOSUB2205

! 35 GOSUB188H

: 36 T¥=1:GOSUB221@

, 37 GOSUBSS@ng

| 38 RT=0:P=c4

. 49 x=255

! 58 REM SPIEL-LINKS

' 35 GOSUB266 : GR=1

| J& FORH=ETO11 :POKEY+H, @: MEXT

! 57 PUKESI+3,E!PDKESI+€,24@1PGKESIA15@1PDKESI+4955

: 53 POKEFL,®

. €8 J=PEEK(S€321) RT=RT+1

i & IFRTSLHYTHENGOSUB308G : POKES T +4, 55

[ 78 IF (JAMDE ) =GTHENX=%~42 : GOTD418

! 50 IF CIAND4)=QTHENK=}-3 GR=GR+1 : GOT09G

, 85 GOTOER

| 39 IFGR>3THENGR=1

. 95 IFX{=65THEMX=£5:GOTOGE

! 98 POKEPL, 1@:POKESI+1, 29

, 188 ONGRGOSUB299, 259, 200

i 118 GOTOSS

' 200 FOKEV+BJH=PDKEV+141581PUKEW+IE;H—19¢PDKEV+13J1?41PDKEV+2J51PDHEV+SJG
. 218 RETURH

s 258 PDKEV+4;H=PUKEV+S,168iPUKEV+12aH~191PUKEV+13;1?41FDHEV+@,B?PDKEV+I,B |
1 260 RETURM l
! 300 POKEV+2;XIPDKEV+3;1681PDKEV+12;H-19=PDKEV+13,1?4iPDKEV+4JE=PGHEW+5nEr !
. 318 RETURM !
| 408 REM SPIEL-RECHTS |
i 418 GOSUESER: GR=1 '
' 415 FORH=BTOS: POKEY+H, & MEXT :
; 417 PGKESI+3,B:PDKESI+5,24a:PDK551,155:PDHESI+4,65 i
' 415 POKEFL.@ .
| 428 J=PEEK(56321) RT=RT+1 '
! 425 IFRTOLNYTHENGOSUB3006 : POKES [+4, 55 '
! 438 1F CJAND4) =BTHENA=/+42 : GOTOSS :
| 435 1F ¢ JAND16)=BRNDX=216THENGOT 0508 i
. 442 IF CIANDB) =BTHENX=!+3 : GR=GR+1 : GLTO45 [
' 445 GOTO424 !
; 458 IFGRIZTHEMGR=1 :
| 433 IFAS=216THENK=216: GOTO420 |
[ 456 POKEPL, 18 FOKESI+1, zg [
! 458 ONGRGOSUBSEE, 558, 6op !
i 476 GOTO41% :
| 596 PDKEV+E;H=PDKEW+?:1651PUHEV+12;K+BEIPDKEV+I3,1?4?PDKEV+8a51PGKEv+3,E i
[ 518 RETLRM I
e 554 PGKEV+1aJx:PGKEv+11,158:FUKEV+12,N+3E:PunEw+1s,1?4-Punav+a,ﬁ:thEu+F,ﬂ '
| 568 RETURM ,
i 500 PGKEH+8;H?PUKEV+S,1681PQHEV+12JH+BBJPUHEV+13J1?42PDKEV+1Q,E-PDKEV+1laﬁ .
[ 516 RETURM .
{ 588 FORK=BTO1 !
I 1
1 I
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GOSUEBSSE: FOR [=6T 086 HE

310 GOSUBSOE: FORI=GTO6E  HEKT :
: HET

315 GUSUBEEE: FORI=aTOsm HEXT
328 FORH=S4z7z 2

AL LW FORES ], 250
T

‘HE

239 EMD
1EBE FRIMT" m,llmﬂllm.lllﬂmlmm,l.iﬁ' l"l'n'l'I‘l'l'l'l'l'l"-"l'l“u'l'l"l"l"l'"l"‘l"l"l'-"l"l"l'l"l'l'l"l‘l'lﬂ"

1865 FORH=GTOY

1818 FRIMT" o n"

1815 MEXT

1828 PRIMT @

18368 PRIMT" ﬁ!l!]:()!‘!‘Q!‘Hlllrﬂ!"!“!";“IID'.’I"!'.!].HH"!‘!'!]II‘H‘Q‘Q'.ﬂlIIH"!'!'!lll”ﬂ‘!‘!]llh?!‘llli’?!“!‘ :
1848 FRIMT" Sadenl kg T T L EES T o o 2 RO L] 1 P T g e

1845 FRINT" s HRPAE
18538 PRIMT" &' THE: LT T T F T Y I EREE S NI RE R kL L1 '] [ | PR ey

1868 FEIMTTHE: BoR-+ TTEET U

1855 FORH=GTO4
1878 PRIMTTREC =S e LT

1826 HEAT

16238 PRIMTTRECSG " @tk o

1835 FORH=GTO1

1188 FRIMNTTAEC 6" 9.4 "B TTH
1118 HEXT
FRIMTTAB 255" et NER T
2 FUORH=@8TOZ

3 FRIMTTAEC 26 e . Ll
1 HEXT
4 FRIMT"&" THE: 3250 !l!l!lﬂm&!lﬂl!lﬁlﬂ!lﬂlﬂfﬂm:m?@&‘ﬂ].llh&??!lﬂ'l! rrre"
5 FRINT ”ﬁll!lﬁmﬂiﬂlﬂﬂ.l!ﬂlw!ﬂlﬂﬂwl!IE'II‘J.!I'I!!J" ;
WOPRINT WICORE: @3 14 HIGH: Cobl & igR: m=q BEORE: 3¢
& F'Fi.'IHT"H!Iﬂlllmn‘ﬂ't9‘!‘1‘@&“’1"!‘&TQQ!?QEQ??Q?QQ?ETQ‘!!‘T!’Q“
FRIHT“I'.lrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrf
EETURH
FEM

I FORH=
Z Fak

' @
|
' @
|
' @
ed ;
330 Tr=1 :' ®
' @
|
' @
.'
' @

DALV ETUS4256  FOKEH, & HEXT
1.8

2B POKES[+6, 248 B
EF4HiTH=TH_5?HU=PEEK
WHE=63THEMGOTOZ 1 56
Atb+H, 7 jPDHESS*’-IEI-*—N'\“HJ15IF'T‘-‘-EHHI:H'r'=l-HE.H
32 POKESI+1, TH

51«ISU-PUHtHI+4JEJZPﬂKEPL»15

313

EL185++H~46, 57 FOEESS4x
; :JI'F‘?;IZE“F'EH‘:EF'LJI.E- UkE

> HEWT : FOKEFL, T THEAT FOKESI+4, {5
IFkMHE=1ETHEMHKHE=5

EL 183 +b+H-40, 157 FORESS4E 1+ M+, SPOREST+4, 15 EGG=EGG-]1 GOTOzz06
EEM

SI+1 5 FORT =15TOBSTER~1 (FORT 1=BT01m

=18 GOTOZEzZE
1B FOKERL, @
‘, GSHWHH, 32 POKE] 189 thtH-diE, 32
EHE=kHE+1
M=IHT RMHI S %259+ ‘P=Ed
3 PREIMT" a::ulummmmwmmmmmmw" H
FEINT BRpRBI" ; 500
FRINT"; t A LT T LT T o L i
3 PRIMT L T T g JHI
PEIMT "Hniwmmmus.xummwmumu-m" ;
S PRIMT" f‘bllIlllnllllllllllllllilllllll" s EGG
16 PRIMT" amamuwmmmmmmmmm" ;
17 FRIMT" nlnnnnnnnlnnnnnnnnnm“ S HHE
: IFTY=1THEHT ¥=@: FETURH
A IFEGG::BTHEr-JGDTEIWBB
RETLRH
5 F‘DHEI1?3544-1»1;F':F‘IZIHEEv-’f-%EvI'*M;1 FET=0: F=F+]
ke " IFF=F 1 THEMGOSU B2 B a6
SEIA RETURH
4308 EEM EMHDE
4885 SCOCEFI=S0O
JE16
4815 IF

]
]
@
:
o .
:
)
®
lI
® .
:
@ | 4816 IF
:
® .
]
]
e .
:
®
-
®
[
]

500 Hy=1
4817
4926 1 0010 Hy=y
042 Hy=2
1 LRI el B B s i |
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:.'EU: ” Mit dem neuen DATAMAT
L7 friBt* Ihr C-64 Ordner und
S&.”e ¥/

n g, e r
Yersio, o M. "hep,, Karteikdsten. DATAMAT ist
4 1’?’”09,::" vep, eine universelle Dateiver-

Pracy, waltung: Frei gestaltbare
- Eingabemaske mit bis zu
50 Feldern max. 40
Zeichen pro Feld und bis
zu 253 Zeichen pro Daten-
satz. Mit dem neuen
DATAMAT gehort das
haufige Diskettenwechseln der Vergangenheit an. Bis zu
2000 Datensétze pro Diskette. Sortiermdglichkeit nach
mehreren Feldern in beliebiger Kombination. Druck von
Auswertungen, Listen und Etiketten.

DM 99,- DATAMAT solite zu jedem 64er gehoren!

SYNTHIMAT verwandelt
Ihren Commodore-64 in
einen professionellen, po-
lyphonen, dreistimmigen
Synthesizer, der in seinen
unglaublich vielen Mog-
lichkeiten groBen Syste-
men kaum nachsteht.
SYNTHIMAT kann bis zu
256 KLangregister
speichern, Eigenkompositionen konnen auf Diskette 'aufge-
nommen” und gespeichert werden und wird mit einem
umfangreichen Handbuch geliefert. Mit SYNTHIMAT wird
DM 99,- Ihr 64er flir wenig Geld zur Supermaschine!

PASCAL 64, der Spitzen-
/ PASCAL-Compiler fir den
2t in we C-64 unterstitzt nicht nur
gssté',*e':e"ﬂich hochauflésende Grafik
r ©rsiopy; und Sprites, Ein-Ausgabe

-y Uber Drucker und Disk,
o sondern bietet jetzt auch
komfortable Stringverar-
beitung, mehrdimensio-
nale Felder, die Daten-
typen BOOLEAN, RE-
CORD, Mengen und Pointer. Befehle fir sequentielle und
relative Dateiverwaltung und die Mdglichkeit Interruptrou-
tinen in PASCAL(!) zu programmieren sind auBergewdhn-
lich. PASCAL 64 ist zudem sehr schnell, da echter Maschi-
DM 99,- nencode erzeugt wird.

Mit FAKTUMAT ist das
Schreiben von Rechnun-
gen kein Alptraum mehr.

Eine Sofortfakturierung

mit integrierter Lagerbuch-
fuhrung. Individuelle

Anpassung von Steuer-

sdtzen, MaBeinheitén und
Firmendaten. Kunden- und
Artikelstamm voll pflegbar. Schneller Zugriff auf Kunden-
und Artikeldaten (bis zu 1900, wobei beliebig viele ver-
rechnet werden kénnen) lber freidefinierbaren, 6-stelligen
Schliissel. Automatische Fortschreibung, Eingabe von
Rabattsdtzen. Alles in allem die Arbeits- und Zeitersparnis,
DM 148,- die Sie sich schon immer gewiinscht haben.

WICHTIG:

Alle Programme werden auf Diskette und mit ausfiihrlichem

Mit TEXTOMAT werden
Briefe, Rundschreiben und
komplette Blcher zum
Kinderspiel. TEXTOMAT
schafft 80 Zeichen pro
Zeile durch horizontales
Scrolling, Ausdruck bis 255

Zeichen Breite, Textldnge

bis zu 24000 Zeichen im Speicher, Verkettung von Texten,
Textbausteinverarbeitung, Formatierung, Blocksatz, Formu-
larsteuerung, Serienbriefe und natirlich deutsche Zeichen
nicht nur auf dem Bildschirm, sondern mit vielen Druckern
(Epson, GP 100 VC, 1525, 1526, MPS-801). Mit TEXTOMAT
macht Schreiben SpaB! DM 99,-

”E‘,.,
SUPERGRAFIK 64, die en,,  Sta
riesige Befehlserweiterung Ttery
flr Ihren C-64. 187 Befehls-
kombinationen fiir Grafik
und Sound. Modernste
Softwaretechnologie mit
Windowing; Sie kénnen
2 unabhéngige, hochauf-
I6sende Grafikseiten er-
stellen und 16(!) Sprites

S

gleichzeitig und unabhéngig voneinander bewegen, wéh-
rend das Ubrige Programm weiterlauft! Zusétzlich: umfang-
reiches Toolkit (RENUMBER, MERGE...), komfortabler
SPRITE-EDITOR, kompatibel zu Koala-Pad, Hardcopy-
routine. Steigen Sie ein in die faszinierende Welt der
Computergrafik!

DM 99,-

DISKOMAT hilft Ihnen
mehr aus lhrer Floppy zu
machen. Es enthalt SUPER-
TWIN, ein Steuerprogramm,
mit dem Sie zwei Disketten-
laufwerke wie ein Doppel-
laufwerk benutzen kénnen.
DISK-BASIC bietet Ihnen
die komforttablen Disket-
tenbefehle des BASIC 4.0,
mit denen Sie eine komplette Diskette oder Ausziige mit
einem Befehl kopieren kénnen. DISK-MONITOR erméglicht
Anzeige und komfortables Andern eines Blocks am Bild-
schirm. Selbstversténdlich wird DISKOMAT mit ausfiihr-

lichem Handbuch geliefert. DM 99,-
NEU..J
&
Mit Maschinensprache”a -At::’" =
geht vieles schneller. Smib/g
PROFIMAT enthélt den

komfortablen Maschinen-
sprachemonitor PROFI-
MON und PROFI-ASS,
einen sehr leistungsféhigen
Makroassembler. PROFI-
ASS bietet unter anderem
formatfreie Eingabe, kom-
plette Assemblerlistings,
ladbare Symboltabellen (Labels), redefinierbare Symbole,
eine Reihe von Assembleranweisungen, bedingte Assem-
blierung und Assemblerschleifen. PROFIMAT sollte jeder
haben, der in Maschinensprache programmieren will.

DM 99,-

IHR GROSSER PA

DATA

Handbuch fiir COMMODORE 64 und VC-1541 geliefert. Merowingerstr. 30 - 4000 Diis




ADA ist die Programmier-
sprache der Zukunft. Der
DATA BECKER TRAI-
NINGSKURS zu ADA bie-
tet eine sehr gute Einfiih-
rung in diese Superspra-
che. Der dazu gelieferte
Compiler liefert ein um-
fangreiches Subset der
Sprache, das modular auf-
gebaute Programme und
sehr leichtes Arbeiten mit Programmbibliotheken ermég-
licht. Da echter Maschinencode erzeugt wird, ist ADA sehr
schnell. Heute schon die Vorteile der Programmiersprache
von morgen nutzen, mit dem DATA BECKER TRAININGS-
DM 198,- KURS zu ADA.

MASTER 64 ist ein pro-
fessionelles Programm-
entwicklungssystem fiir
den COMMODORE-64,

das es lhnen ermdoglicht,

die Programmentwick-
lungszeit auf einen Bruch-
teil der sonst ublichen Zeit
zu reduzieren. Sie kénnen

Bildschirmzonen definie-
ren zur formatierten Ein- und Ausgabe, Rechnen mit 22

Stellen Genauigkeit, haben einen Bildschirm- und Druck-

maskengenerator zur Verfiigung und eine ISAM-Dateiver-
waltung, in der Datensatze iiber einen Zugriffschlissel an-
gesprochen werden kénnen. Ein Programmierkomfort, den
DM 198,- Sie nutzen sollten!

IER PRO

KONTOMAT ist ein

w“ menuegesteuertes Ein-
nahme-UberschuBpro-
gramm nach § 4(3) EStG
mit Kassenbuch, Bank-
konteniberwachung, au-
tomatischer Steuerbu-
chung, AFA Tabellener-
stellung, Kontenblattern,
Ermittlung der USt.-Voran-
meldungswerte und Mo-
nats- und Jahresabrechnung. Der neue KONTOMAT ist voll
parametrisiert und I&8t sich damit an Ihre Bediirfnisse an-
passen. Fir alle Gewerbetreibenden, die nicht laut HGB zur
Buchfilihrung verpflichtet sind. KONTOMAT ist fiir den ge-
werblichen Einsatz, aber auch als Lernprogramm oder zur
DM 148,- Haushaltsbuchfiihrung geeignet.

e

Die DATA BECKER HAUSVERWALTUNG
fir den COMMODORE-64 bietet Ihnen eine
sehr komfortable Verwaltung lhrer Mietwoh-
nungen. Neben einer Stammdatenverwaltung
fur Hauser und Wohnungen kénnen Sie ver-
buchen: Mieten, Nebenkosten und Garagen-
mieten, Mietkontoanzeige/Mahnungen, Haus-
und Mieteraufstellungen, Kostengegeniiber-
stellungen, Jahresendabrechnung mit auto-
matischem Jahresiibertrag. Dabei kénnen Sie
pro Objekt 50 Einheiten verwalten. Diese und
viele weitere leistungsféhige Features ermég-
lichen eine duBerst rationelle Verwaltung lhrer
Mietwohnungen!

DM 198,-

NER FUR KLEINE COMPUTER

BECKER

rf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

Interessieren Sie sich fiir

das Sportgeschehen und
besitzen Sie einen C-64?
Dann brauchen Sie UNI-TAB
das Universalprogramm zur
Verwaltung lhrer Sportliga.
Bei diesem voll menuege-
steuerten Programm kén-
nen Sie neben Anzeige

oder Ausdruck der aktuel-
len Tabelle auch eine Sai-
sontibersicht ansehen oder ausdrucken, in Zahlen oder
grafisch ansprechend aufbereitet. Sie kénnen sogar den
nachsten Spieltag simulieren. Ob Sie nun Hand-, Volley-
oder FuBball interessiert, mit UNI-TAB sind Sie immer am
Ball! DM 69,-

PAINT PIC ist ein faszi-
nierendes Malprogramm
fur den COMMODORE-64.
Sie konnen damit Recht-
ecke, Parallelogramme, El-
lipsen, Kreise und Teilbilder
drehen, verdoppeln, spie-
geln und halbieren. Pinsel-
modus mit acht verschie-
denen Strichbreiten. Sie
konnen die Bilder auf Dis-
kette abspeichern und wieder laden. Selbstverstandlich
haben Sie auch weiterhin den COMMODORE-Zeichensatz
zur Verfligung. Mit PAINT PIC ist es auch fiir den Einsteiger
leicht, fantastische Computerbilder zu erstellen! DM 99,-

RAMME

STRUKTO 64 ist eine
fantastische neue Program-

miersprache fiir struktu-
riertes Programmieren mit
dem COMMODORE-64.
Sie ist eine Interpreter-
sprache, die die Vorziige
von BASIC und PASCAL
vereint und daher ilbersicht-
liche Programme ermég-
licht. Toolkit, Spriteeditor, Grafikbefehle und das Abspielen
von Musik, unabhéngig vom Programmablauf, sind nur eini-
ge der fantastischen Eigenschaften von STRUKTO-64. Es
ist leicht bedienbar und enthélt ca. 80 neue Befehle, die Ihr
BASIC erweitern. Damit sollte jeder 64-Besitzer arbeiten!
DM 99,-

FUR DURCHBLICKER

Die neue DATA WELT ist
jetzt noch umfangrei-
cher mit iiber 100 Seiten
heiBen Informationen
rund um COMMODORE.
Hauptthema sind dies-
mal Computersprachen
auf dem C-64: PASCAL
64, ADA, STRUKTO... .
Die Sommerausgabe
der neuen DATA WELT
erhalten Sie ab Anfang
Juni iiberall dort, wo es
DATA BECKER BUCHER
und -Programme gibt.
Am besten gleich holen
oder direkt bei DATA
BECKER gegen

DM 4,- in Briefmarken
anfordern.




Als typischer ’irrer’ Gartenfan miissen Sie minde-
stens fiinf Schliissel auflesen, um Ihr Labyrinth
verlassen zu konnen. Wenn Sie allerdings glauben
sollten, dadurch bereits erlost zu sein, irren Sie
sich gewaltig. Ein blutriinstiges Ungeheuer ver-
folgt Sie und Sie erkennen panisch: Ich bin im
niichsten Level gelandet.
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T AT d,e; ": LET d=d-1

NT BT 'Sl hi THEN LET hi=sc: PR

INT 8@;AT 1,7;hi -

N o e a=F AND e=a THEM FOR_r=g
TO 17 STEP -i: BEEP .@1,r43: &
SUB 229: BEEP .@1,r: GO 3 2¢
Sy 200 PrTs. "E0'aup 200; BEE

e

. B0 SUB 20@: MNEXT r:
INT AT 11.,1; PAPER 9. BQIGﬂt 1
YDAS GESPENST HAT S5IE ERWISCHT

AND u) 4+ ("SIE HABEM ZIU LANGE GE
AUCHT" AMD NOT u): PAUSE 1: PR

E : 2

EGBIF ATTR (d,e!=5 THEMW LET st
c

;

cw - OMeoe
[
=
=
|
b
L

100%p: LET p=p+l: PRINT AT @
FhR Foi Y0 2@ sTEF = BEE
¢. BEEP .01,1@+r: NEXT r:
& THEN PRINT AT INT LRMD:20
HT \RNDEBQJ; INK 5; FLRASH 1
GHT 1" ®" T
IF ATTR (d,e) <»205 THEW GO
2

FOR r=0 TO 43: GO SUE =0 '
L@1,r: G0 3UB Z@0: EBEEF .0l f
]
1

Gelenkt wird Ihre Spielfigur mit den Tasten S - 8.
Da in unserem Programm anstelle von AND im-
mer eine IF...THEN-Abfrage verwendet wird,
kommt Ihr Labyrinth ganz schon in Fahrt, ob-
gleich es nicht in Maschinensprache geschrieben

ist.

+S40: B0 _SUB 2007 BEEF L o1 l0wr
G0 SUB 29Q: NEXT f: pnxm%’é$+£i
PAPER @; BRIGHT 1;"SIE HRBEM
GESCHAFFT !": PAUSE @: PRLSE
LET c=c-1: LET sc=sc+y: IF s
THEH LET hi=sc
4=y=p: IF y<=0 THEN LET

PRINT AT 2,287y LET d=F:
=9: LET u=@: GO T :
li@ PRINT aT BJEEEQ}”Dn?B

153 G0 TO 20
z FOR m=m TO m+l: POKE :
i, 1: POKE 23231-m,1: NE
%ég POKE 232 +1 NEXT_
2 CLS : IF sc¢=z(B) C=
HEM G0 T0 400 = AR ER=R
2@S LET nsigl="": LET z (&)
PRINT AT 7.5 "GLUECKWUNSCH
1@,;3 D1€_sind Unter den & Bezt
en* ;AT lz,7;"Bitte eintragen :"
21@ PRAUSE 1: FOR m=1 TO 5
Séé gggég EEDLET a5=INKEYs$: IF
GOnE g3 CODE a%<123 THEN
313 IF as=CHR$ 13 THEN GO TO 49

314 IF 3%=CHR$. 12 THEN GO TO 39

r

2

16 LET ns$iG,m)=a%: PRINT AT 14

P };mig$(5iﬁ§l MNEXT n
12 SS5=INKEYS%: =C
3_THEN GO TO 339 i U eGR4
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‘g ESRTD 3183
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a) THEN LET s (7) 2 (a) > Loy 2§
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1 [T I T 11 1 FDF! = - A,
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L.3: PRINT AT 4,7;
U3 A
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5al<$ggag%;;:1$B?N? $i(al (1002} + (
‘ : oty i
101;ngiar: NEXT & D mimiie
e:*S PRINT RT 20,3;"Taste drueck
i}é ?ﬂUSE )
17 INKEY$="". THEN GO TO

9419 IF INKEY$<>"" THEN GO Toiiz

420 50 TO 5
S@@ CLS : PRINT AT 1,1@;"ANLEIT

Yifa
S1@ PRINT AT 4,@;"Sie ("G
efinden sich in einemIfraarten,
?eqnujﬁﬁ.altﬁ S Schluesze
! aufges
Cheint eine Tuer: (ropny o e €rs
Doch Vorsicht | Ein Ges
Penst (""B""lverfolgt Sie 'Wenn
Sie die Tuer erreicht haben geht
(&5 wieder von vorne los, nur 4
i gr.Irrgarten weniger Mauer
=°") besitzt und es =0 fue
f dasz Gespenst leichter izt,

Zv _Ihnen zu kommen,"

S2@ PRINT ‘““Lenken Ihrer 3 F
gur erfolgt"’'TAB 17;“mi{ é?é%%:
532 PRINT AT 21,2;" i :
0L druecleﬁ*’al Zum Beginnen
Egg PRAUSE @

= IF INKEY$="" THEM GO 0 540
§45 IF INKEYS > " THEN G0 To oo

S5@ RETURN

B I T
- S E EmE e . e e e E e e eSS e " EE - ----—————---- -
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WICOSOFT
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IRRGARTEN

Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Pro-
gramm. Finden Sie in der obersten Reihe den Geheim-
mechanismus, damit die Urne sichtbar wird! Die er-
sten Urnen sind problemlos zu finden, aber dann...Zeit,
fallende Steine und Monster sind gegen Sie! om25.00

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um-
schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie in

unserem Katalog. Bitte anfordern bei: wicosoFT
Christian Widuch
NordstraBe 22
3443 Herleshausen
Tel. 05654/6182



Steine schieben ist die Computerver-
sion eines uralten Brettspieles, bei dem
Spielsteine nach einer bestimmten
Reihenfolge zu ordnen sind. Das Pro-
gramm beginnt mit der Uberschrift
(Zeile 20) und der Frage, ob die Spielre-
gel gezeigt werden soll (Zeile 100). Das
zufallige Verteilen der Spielsteine
braucht Zeit, worauf der Computer in
Zeile 130 aufmerksam macht. Mit den
Zeilen 310 bis 370 werden die Rinder
und Ecken der Spieltafel gesetzt. Die
Zeilen 400 bis 490 verteilen die mit Un-
terprogramm 1300 bis 1350 definierten
Spielsteine mitihren Zufallszahlen auf
der Spielflache. Nachdem die Steine ge-
setzt sind, fordert eine lustige Melodie
zum ersten Spielzug auf. Die Zeilen 510
bis650 informieren tiberdie Anzahl der
geleisteten Spielziige. Die Zeilen 600
bis 640 bewegen die Steine auf dem

Spielfeld, gemidl der Pfeiltasten. Das
Unterprogramm in den Zeilen 1000 bis

1070 zeigt auf Wunsch die Spielregel. In

den Zeilen 1100 bis 1130 werden die
Spielsteinrdnder nach eigenen Vorstel-
lungen definiert. Zeile 1140 faf3t das
obere und untere Drittel der Steine zu
Strings zusammen. Das Unterpro-
gramm 1200 bis 1260 bestimmt die
Reihenfolge der Zahlen auf dem Spiel-
feld zu Beginn des Programmlaufs
iiber Randomize. Danach ordnet das
Unterprogramm von Zeile 1300 bis
1350 die Zahlen den Spielsteinen zu.
Um ein gleichméBiges Aussehen zu er-
reichen, werden mit Zeile 1330 den ein-
stelligen Ziffern von 1 bis 9 Nullen
vorangestellt.

Je nach Tastendruck bewegen die Un-
terprogramme in den Zeilen 1500 bis
1870 die Spielsteine in die Liicke der
Tafel und loschen die vorherige
Position. Die Farbattribution (Aus-
druck des Autors) in den Zeilen 1520,
1620, 1720 und 1820 ist nicht ganz ein-
fach zu verstehen. Daher soll sie noch
einmal kurz erklart werden: Die

Funktion wird von vier Farbzustdnden
beeinfluB3t (INK fiir Vordergrund. PA-
PER fiir Hintergrund, BRIGHT und
FLASH) dabei belegt die INK-Farbe
die Bits 0 bis 2 von rechts. die PAPER-
Farbe die Bits 3 bis 5, BRIGHT das Bit6
und FLASH die 7. Daraus ergibt sich
die Zahl der ATTR-Funktion in
Binirschreibweise.

Wenn in den Zeilen 1520, 1620, 1720
und 1820 die nichste Steinposition ab-
getastet wird, stellt ATTR (X.Y) fest. ob
ein Stein oder die Liicke vorhanden ist.
Ist kein Stein da. so ist ATTR gleich 48.
Folglich wird mit den folgenden zwei
Zeilen der Spielstein in der Liicke auf-
gebaut und die vorherige Position ge-
l6scht. Falls aber ein Stein vorhanden
ist (ATTR gleich 50). so tiberspringt der
Computer die folgenden zwei Zeilen...

Viel SpaB!
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v THEN GO _TO 600
I“EEx::“S” THEN GO SUB

INKEYS$="6" THEN GO 3SUB a
@ IF INKEY$="7" THEN GO0 SUB 1
@ IF INKEYs$="8" THEN GO sSuB 1
@ PRINT AT 21,18; INUERSE 1;

| N0~
peEn AL
HO ~03®
Zwcw3 b |
a0
Neros®
Vw3
5«
@

c e
m3 C~
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1
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=44 =
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]

EN
| 1960 PAUSE @

11 TURN

63,127 .,255.2
1 1128 BoTR.89:585.258 2
582,264 ,255,2
1327.255.255.2

285,255,255.,285.,2
,255,255,2
255,255,2 55,é$
55,285

BNE

AR
N
aqaaq
aaaa

QU ELA-HNRNN

T s

S
S
=]
S
S

amag

s5,255,255.2
55 ,255,255.,2

. FOR n=0@ TO S1: RE
ERESR CHRS$ 144+n,b: NEX

TO 31: READ b: POKRE
n3% NEXT

fR% 1a4+CHRS 145+CH
§=§Asf LET U$=CHRS 142
1

- N
DRR- ~ O
oTMuWNND

wp
ro aroa
mDr+MIO
42“?433

wo+09
3

=INT 12:D124J+1

FOR n=1 TO

@ IF t(n)=s AND t(24)=0 THEN
1

1
L[]
]
]
1
]
]
]
1
]
'
]
1
]
] "] ..
4@ IF tén:=6 THEN LET ti(n)=%:
1

PRRPEDRDRR
EUUU%UNO

y-1,x; INK 2;0%;RT

s

; INK 2;CHR§ 14
YoXbnms 148
N PRINT AT Y.

VXV
-0
H
r4
D
4

SH
b

PX R

——— o

EN PRENT AT 4

TEP 3

DI+P BRPE
GXﬂDNMPmEGGx
e XS89
T HTRI~AH
oom~T =
bbb )

R

3 STEF -3
228 STEP 4

ey

WOWNM OX<4IVVEONAIINIES X DB

IF ATTR (yY,Xx)=5@ THEN GO TO

2

PRINT AT y,x; INK 2;08;AT 4
; INK 2,u%;AT u+1,x; INK 2;C
147;TAB  x+8; INK 2;EHR$ 148
+1,%X+1; SCREENS (4+4,x+1),;TRE
; SCREENS%_(Y+4 ,Xx+2)

PRINT AT Q+3,x%;’ "iRT ¥+
; TIAT Qs w; " " LE
NEXT x

X
RETU

R
FOR 4y=3 TO 1% STEP 3
FOR x=1@ TO 22 STEP 4
IF ATTR (Y,Xx)=S@ THEN GD.TO

2
PRINT AT y.,X; INK 2;0%;AT é
; I JUs;A x; INK 2;

| B XBNSEESE6+-BNC XBN6
m

prREMRE DI+R BRRPRRNRR DI+p
NOOHX f '~G$mPsﬂmmeh+ o QNN

H NK 2;U8$; AT y+1,
147;TAB x+3; INK 2;CHRS 148
+1,%+1; SCREENS (y+1,x-3);TAB
; BEREENS (y+1,x-2)

PRINT AT ¥,x—6;" AT U
A CGAT ge2ix-4; e
Z=z+1

® NEXT x
® NEXT u
® RETURN
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Das vorliegende Programm schopft zwar die Mog-
lichkeiten des BIT-90 nicht voll aus, wird Ihnen aber
trotzdem viel Vergniigen bereiten - wir sind uns da
ganz sicher.
Der Computer betiitigt sich als wackerer Verse-

schmied und legt Thnen auf Tastendruck stets neue

geht’s...

und zum Teil wirklich originelle Vierzeiler vor. Da
Sie die DATA-Zeilen 580-680 beliebig neue definie-
ren konnen, ist der Phantasie des BIT-90 keine
Grenze gesetzt. Nach dem Eintippen des Listings
brauchen Sie lediglich mit RUN starten und los

"
'
]
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1
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]
1
]
1
1
'
]
]
'
|
1
1
i

1
® .
[
|
|
®

1

1

1
1
1
I
]
1
1
1
1
1
1
]
1
1
I
1
I
I
]
I
|
!
1
]
]
I
|
I
1
1
I
]
]
|
1
1
1
'
I
L}
1
[}
1
I
[}
I
I
[}
1
]
I
[}
1
1
1
1
1

196 REM PROGRAMMIERT VOR
HORST FRAMEE

119 REM

126 KEM COMFUTER ALS POET

1720 REH

140 DIM V019 Va5 A0l A

$(10),5%(18) ,80%(10,2),A1$010,30)
JRO1G)

156 REM

168 REM

175 RANDDOMIIE

188 FOR I=1TO 1@

196 READ VM$(I)

200 NEXT 1

21H FOR =1 TO 1@

220 READ. VMI%(I)

2E0 NEXT I

249 FOR I=1 T0 1@

250 READ MAo% (1)

260 NEXT I

276 FOR I=1 T0 1@

28¢ READ A%(D)

290 MNEXT I

o0 FOR I=1 TO 10

16 READ SH(I)

20 NEXT I

I3¢ FOR I=1 TOD 7

340 READ S9%(I, 1)

356 READ 50%(1,2)

360 NEXT I

278 FOR I=1 TO &6

8% READ A1$(I, 1)

390 REARD A1$(I,2)

499 NEXT I

416 FOR I=1 TO 7

4720 READ T%(D)

40 MEXT I

449 FOR I=1 TOQ 1e

456 ROI)=INT(RMND{12) ) +1
450 NEXT I

474 RZ)=INT(RND (7)) +1
483 R(7)=INT{(RND{&))+1
494 REM

Sie REM

1 516 HOME

520 PRINT Tsily:®
s T () o ¥
Yefaguan
530 PRINT T$(3):"
PTH() 5"
LAFE

540 FRINT T$(5) ;" "3
CIVIS R

"IVR R o
"TAGE(R(Z))§" "i50% (R(3

I“'v"‘-'h{R"“l)):" ]
"IVE(R(&)) 3" "1ALS(R(B)

1
'
d
]
]
'
1
1
1
1
1
i
[l
]
'

$\R\o})n "

. "ISES(R(3),2) 5",

| 550 FRINT T$(6)1" ";TH(7)3" "y
CGREFIIE" "IVE(ROLO) )" "1A1S (R (S
Ly 2

' 560 REM
' 578 REM

' 580 DATA RODELN, WEHEN, FUEHLEN, WE
¢ INEN, LACHEN, LIEBEN, SAEUSELN, WIMM
« ERN

» 599 DATA IITTERN, LACHEN

\ 600 DATA HASST,FRAGT, LIEBT,WEINT
! SUCHT,FINDET, GEHT, KAUT, MALT . RET
'TET

' 610 DATA ROTEM, BLAUEN, FERNEN, HOH
i

 ENJEDLEN, RE INEN, TREUEN, HOLDEN, FR

' EIEN, LAUEN
' 420 DATA SUESS,SELIG +EDEL,REIN, S

ANFT, HEITER, STOLL.ENIh HOLD, EIFR

16
630 DATA WINDE,STERME, TAGE, ENGEL
» MONDE , QUALEN, WOLKEN , WEL TEN, WOGE
N, HERZEN
640 DATA KLAGEN,DER MAGEN, VOEGEL
.DAS SEGEL,WINDE,DIE LINDE,UFER,
DER RUFER
650 DATA TABGE,DIE FLAGE,ROSEN, DA
S KOSEN,SCHRITTE,DIE MITTE
aa@ DATA GRAU, LAU, SELTG, FROEHL 1C
H,WEIT,BREIT,HEITER, WEITER
76 DATA TREU, SCHEU, LANG. BANG

uBH DATA NHHUH DIE.u[F UND ABER,
'DEHN DIE

;| 679 IF ASCIINKEEYS) =255
670 ELSE GOTO 446

THEN GOTO
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Monster Fruit

fiir den TI-99/4A + Ext. Basic

Die Spielfigur, Ritter Kuno, hat die
Aufgabe, Kirschen zu pfliicken. Dies
geschieht, indem der Hebel des Joy-
sticks 2 nach oben gelegt wird. Jedoch
wird sein eifriges Pfliicken von Un-
geheuern gestort. Ritter Kuno muf also
iiber die Ungeheuer springen. Dies ge-
schieht, indem der Fire Button des Joy-
sticks gedriickt und gleichzeitig die
Richtung, in welche Ritter Kuno sprin-
gen soll, mit dem Hebel des Joysticks
bestimmt wird.

SPRUNG LINKS:

Betitigen des Fire Button und gleich-
zeitig Hebel des Joysticks nach links.
SPRUNG RECHTS:

Betitigen des Fire Button und gleich-
zeitig Hebel des Joysticks nach rechts.
Hat Ritter Kuno alle Friichte gepfliickt,

so hat er seine Ritterriistung anzulegen
und sein Schwert zu holen, welches sich
in der linken oberen Ecke befindet.
Achtung! Springen Sie gegen einen
spitzen Stein, so stirbt Ritter Kuno.
Jetzt erscheint ein Monster, welches
ihm die Kirschen  wegfressen
will. Er nimmt also sein Schwert und
vernichtet nur die Monster. welche
seine Kirschen fressen. Aufden Leitern
kann er sie jedoch nicht erledigen.
Von Runde zu Runde wird es fiir ihn
schwerer. Sie haben am Anfang 300
Zeiteinheiten. Sind alle Zeit-
einheiten verbraucht ohne das Schwert
zu holen. taucht ein Monster auf, das
die Kirschen frif3t.

Ritter Kunoist auch verloren, wenn das

Monster alle Kirschen in einer Etage
aufgefressen hat.

Haben Sie die ersten Runden iiberstan-
den, erscheint eine neue Variante. das
Bild verdndert sich ein wenig. Nun
mussen Sie mit einem Aufzug fahren,
um die Kirschen zu pfliicken. Dazu le-
gen Sie einfach im Aufzug den Hebel
des Joysticks nach oben. Achtung: Nur
im fahrenden Aufzug ist Ritter Kuno
vor den Monstern sicher.

Sind Sie unter die 10 Besten gekom-
men, tragen Sie sich bitte in die Besten-
liste ein, dazu ist die "Alpha lock™ Taste
zu driicken, wihrend beim normalen
Spiel diese nicht gedriickt sein darf.
Viel SpaB!

50

' 160 DIM NAMS$(1@),PUH(10)
| 110 CALL CLEAR

! 120 DISPLAY AT(6,8):"%xxxs

1 OENEERERRRNR"

! 17 DISPLAY AT(7.8):"#" ::
| DISPLAY AT(7,24):"%"

' 140 DISPLAY AT(B8,8):"* MONS
! TER FRUIT #"

! 150 DISFLAY AT(9,8):"#" ::

! DISPLAY AT(9,24):"%"

\ 166 DISPLAY AT(10,8):"# WR
' ITTEN BY %"

| 170 DISPLAY AT(11,8):"%" ::
! DISFLAY AT(11,24):"#"

! 180 DISFLAY AT(12.8):"%

1 STEFAN *n

! 19G DISPLAY AT(13,8):"*

| WERTGEN "

| 200 DISPLAY,AT(14,8):"*" ::
| DISPLAY AT(14,24):"%"

1 210 DISPLAY AT(15,8):"#¥#%k
| oppxxeexerrex” 22 FOR I=1 TO
\ see

1 220 NEXT I

| 236 CALL SCREEN{11):: CALL
1| CLEAR

! 240 DATA 2,2,4,9,13,6,12,7,
1 6,13,2,6

! 250 DATA 2,1,33,32,3,1,131,
! 128,7,1,44,64,9,1,131,128,9
,13,98,2,9,19,98,2,13,1,44
(68515, 1,34,32

260 DATA 16,1,33,32,17,1,13
1,128,21,1,44,64,23,1,34,32
17,7,98,2,17,23,98,2

70 DATA 7,11,13,19,27

86 DATA 3,4,9,8,15,6

90 DATA 3,11,9,15,17,9,21,
1,9,3,5,17,9,21,17,25,31,1

N R

A~ W

00 DATA*3,3,17,7,9,17,13,1
17,19,23,17,27,31,17,3,3,
7.19,9,23,23,9,27,31,9
FOR I=1 TO 4 :: READ A,
:: CALL COLOR(A,B,C)::
T I :: HI=@
34, "FFOOGOA00

9% @%%lé!ée%%%% (Oa%GQZGBFFF Fed
BEOOOO0C00000000000000000
F")

ZWiAOWL
M= s
g K-

“
)

nme e

HOMECOMPUTER

33@ CALL CHAR(4¢,"0@103070F1
F3F7FFFB0C@EQF@FBFCFEFF" )
340 CALL CHAR(35,"0lelolele
10101017}
350 CALL CHAR(SB,"FFFF&0624
QL06060FFFFOL0606060606") 13
CALL CHAR(128,"FFFF&6056060
LOLOLAFFFFOLQLD5060606") 12
CALL CHAR(131,"0@a")
%60 CALL CHAR(96, "FFFFO1010G
1190DO3FFFFB0B80BGI8EOCO" ) @ :
CALL CHAR(120,"03070F1F1F
OF0703COEQFOF BFBFQEQCQ")
37@ CALL CHAR(98,"FFFF")::
CALL CHAR(42,"FFFFbo05605605606
QLOFFFFQ60406060606"):: CA
LL CHAR({44,"0Q@")
380_CALL_CHAR(132."FFFF7F7F
IF3FIFIFOFOFO70703030101FFF
FFEFEFCFCFBFBFeFQEQEQCOCE8

080")
390 CALL CHAR(343,"FFFF")::
CALL CHAR (33, "000000000000F
FFF"):: CALL CHAR(130,"202
0207020")
400 CALL CHAR(104,"00030735
37333F IFQ7OFOFQ70706060EQOC
GE@AGE@COFBFCECFCFCECEOL06
o70")
410 CALL CHAR(108,"20232775
37333F1FO7OFOFO70704050E00C
GEOAOGEACOFBFCECFCFCECEAL®SL
a76")
420 CALL CHAR(112,"0@43261F
7FO30I070000000000000000008
@FFFDFEFS18380008000000000
00a")
436 CALL CHAR(11&,"00000000
00O0OMEOEE4Z261F7FOI03A7000
00000000000000080F FFDFEFS1
g838")
440 CALL CLEAR :: BILD=1 ::
M= :: P=0 :: CALL MAGNIFY
(3):: R=0G :: QR=0 :: DISPL
AY AT(1,3):"PUNKTE "iP ::
ISFLAY AT(1,18):"HISC ";HI
45¢ CALL DELSPRITE(ALL):: R
ESTORE 25¢ :: FOR I=1 TO 14
:: READ A,B,C,D :: CALL H
CHAR(A,B,C,D)z: NEXT I

460 FOR I=1 TO 5 :: READ A
t: CALL HCHAR(3,A,132):: CA
LL HCHAR(3,A+1,134):: CALL
HCHAR{(4.A.133):: CALL_HCHA
R(4,A+1,135):: NEXT I
47@ GOSUBR 1240
480 Q=0 :: V=0 ::
=113 :: Yi=161 1§ PX=15 1:
PY=21 :: L=0 :: CALL SPRIT
E(#1,104,5,Y1,X1):: IF BILD
=2 THEN 530
490 IF R=@ THEN K=13 ELSE G
OSUB 1200 :: GOSUB 1220 ::
H=INT (RND#241)+1 :: CALL S
PRITE (#6,116,2,137,H,0,11) :
¢ CALL HCHAR(15,13,32,2)1:
K=24
500 IF R>4 THEN H=INT (RND#2
41)+1 :: CALL SPRITE(#7,112
+2,105,H,6,-10):: H=INT(RN
D*241)+1 :: CALL SPRITE(#8,
116,2,25,H,0,11)
51@ H=INT(RND¥241)+1 :: CAL

=0 :: X1

L SPRITE(#4,112,2,57,H,0,-1
0,#2,112,2,169,241,0,-10, #
3,116,2,73,1,0,11)

526 CALL HCHAR(3,S,130)::
Z=5 :: W2=300 :: GOTO &30
536 RESTORE 280 :: FOR I=1
TO 3 :: READ A,E :: CALL VC
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\ HAR(A,5,35,B):: CALL VCHAR
! (A+R,5,32,2)
! 540 CALL VCHAR(A,25,35,B)::
| CALL VCHAR(A+R,25,32,2)::
| NEXT I B
i 550 FOR J=6 TO 2& STEP 20 :
' . CALL VCHAR(3,J,32,20):: C
! ALL HCHAR(21,J-1,36):: CAL
| L HCHAR(22,J-1,37.2):: CALL
| HCHAR(21,J,38):: NEXT J
| 560 CALL HCHAR(22,11,40)::
! CALL HCHAR(22,12,41):: CALL
| HCHAR(22,17,40):: CALL HC
' HAR(22,18,41)
' 570 CALL HCHAR(17,11,98,2):
' : CALL HCHAR(17,17,98,2)::
| CALL HCHAR(9,21,98,2):: CA
i LL HCHAR(3,9,13@):: BI=9
| 580 H=INT(RND#241)+1 :: CAL
| L SPRITE(#2,112,2,105,H,0,1
' @):: H=INT (RND¥241)+1 1: C
! ALL SPRITE(#3,112,2,57.H,0,
| -10):: W2=350
! 590 IF R>4 THEN H=INT (RND*2
\ 41)+1 :: CALL SPRITE(#7,116
@ | :2:137,H, 0,11 HEINT(RN
| D¥241)+i :: CALL SPRITE(#8,
' 116,2,25,H,0,11)
! 400 IF R>4 THEN CALL HCHAR(
1 15,21,32,2)
! 610 IF R>2 THEN H=INT (RND¥2
@  21)+1 :: CALL SPRITE(#6,116
\ +2,73,H,0,-11):: CALL SPRI
\ TE(#8,112,2,169,1,8,10):: 6
® ! 07O 630,
| 626 CALL COINC(ALL,Z):: IF
@ | I=-i THEN 1270
630 W=W+l :: IF W15 AND V=
1 THEN 950 ELSE IF WXW2 THE
N 936
640 CALL KEY(2,H,S):: CALL
JOYST(2,%2,Y2):: ON BILD GO
TO 650,660
650 ON PY-6 GOTO 820,470,567
0,4670,670,670,780,670,570,6
70,670, 470,670, 670,680
660 IF FY=7 THEN 1670 ELSE
IF PY=13 THEN 155@ ELSE IF
Py=21 THEN 151@ ELSE 1610
670 Y1=Y1-2#Y2 11 PY=PY-Y2/
4 :: CALL LOCATE (#1,Y1,X1):
: CALL COINC(ALL,Z)s: IF Z
} ==1 THEN *127@ ELSE 630
@ | 680 IF H=18 THEN IF X2=0 TH
| EN 620 ELSE CALL SPRUNB(X2,
'\ PX,PY,X1,Y1,T)ts IF T=-1 T
@ . HEN 1270 ELSE 630
| 690 IF Y2=4 THEN IF (PX=7 O
I R PX=23)AND R>® THEN 670 EL
@ | st 710
| 760 CALL KONZ(X2,PX,X1,Y1,T

! )iz IF T=-1 THEN 1270 ELSE

®  s30

| 710 CALL SOUND(-50,210,4)::
. ¥Y1=Y1-16 13 CALL LOCATE (#1
' ,¥1,X1):: CALL COINC(ALL,Z
| )iz IF I=-1 THEN 1270
"
]

720 Y1=Y1-14 :: CALL LOCATE
(#1,Y1,X1):: IF V=1 THEN 1@
1 1@
@ | 739 CALL BCHAR (PY-4,PX,A)::
. IF A<>96 THEN 760
' 740 FOR DUR=1000 TO BOG STE
' P -10@ :: CALL SOUND (50,110
+DUR,3)s: NEXT DUR :: CALL
HCHAR(PY-4,PX,98,2):: CALL
HCHAR (PY-3,PX,131,2) 13 P=P
I +50
| 750 DISPLAY AT(1,9)SIZE(7):
@ | USING "HE##BETIP :: K=K-1
!+ IF K=0 AND R<2 AND BILD=

l

la]

1 THEN R=R+1 :: ON R GOSUB
1200, 1220
760 CALL SOUND{(-160,-4,3)::
FOR I=1 TO 2 =2: Yi=Yi+16
: CALL LOCATE(#1,Y1,X1)::
CALL COINC(ALL,Z):: IF ZI=-1
THEN 1270
770 NEXT I :: GOTO &30
780 IF H=18 THEN IF X2=0 TH
EN 620 ELSE CALL SPRUNG(XZ2,
PX.PY,X1,Y1,T)z:: IF T==1 T
HEN 1270 ELSE 81@
79@ IF Y2=4 THEN IF PX=19 A
ND R>1 THEN &7@ ELSE 710
80@ IF Y2=-4 AND(PX=7 OR PX
=23)THEN 470 ELSE CALL KONZ
(X2,PX,X1,Y1,T):: IF T=-1
THEN 1270
810 IF X1>88 AND X1<112 AND
R>3 THEN 1270 ELSE &3¢
B20 IF H=18 THEN IF X2=0 TH
EN 620 ELSE CALL SPRUNG(X2,
PX,PY,X1,Y1,T)z: IF T==1 T
HEN 1270 ELSE 630
830 IF Y2=-4 AND PX=19 THEN
670
840 IF Y2<{>4 THEN CALL KONZ
(X2,PX,X1,Y1,T)z:
HEN 127@ ELSE 630
85¢ CALL SOUND(-50,220,3)::
Y1=Y1-16 :: CALL LOCATE (#1
LY1.X1):: CALL COINC (ALL,Z
:: IF Z=-1 THEN 1276
86@ Y1=Y1-16 :: CALL LOCATE
(#1,Y1,X1):: CALL GCHAR({Z,F
X,A):: CALL GCHAR(3,PX+1,H
: IF {A=131 AND R=131)0R{
B=130 AND RILD=1)THEN 7&0
87@ IF A<>130 THEN 1270
886 CALL COLOR(#1,2):: CALL
FATTERN(#1,108):: CALL HCH
AR(3,0Z,131):: @=1
890 IF M>® OR K> THEN DISP
LAY AT(24,1):" SORRY NO BO
NUS" :: GOTO 9160
06 PU=(W2-W)*(R+3):: DISPL
AY AT(24,1):"TIME "3W =: DI
SPLAY AT(24,11):"BONUS "3;P
U :: P=P+FU :: DISPLAY ATI(1
,FISIZE(7) :USING "##H###4":P
910 IF K=0@ THEN GOSUB 1246
920 IF M=0 THEN 930 ELSE W=
@ 11 GOTOD 760
930 PTX=-1 :: W=0 :: XS5=1 :
: V=1 21 M=R+1 :: PTT=16 ::
H=INT (RND%*2) : 3
N PTT=-146 ::
35
40 IF B=1 THEN 760 ELSE &4
Q
950 W=0 :: XS5=XS+PTT :: PTX
=PTX+PTT/8 :: IF L=1 THEN 9
Ba@

96@ CALL SOUND(100,110,0)::
L=1 :: H=INT(RND#*2)+1 ::
TY=17 :: IF H=1 THEN YS=12

9 ELSE Y5=65 :: PTY=9

970 CALL SPRITE(#5,112,2,Y5
yXS):: GOTOD 440

980 TALL SOUND(100,110,2)::
CALL GCHAR(PTY,PTX,A):: IF
A<>96 THEN 1000

990 CALL HCHAR(PTY,.PTX,98.2

):: CALL HCHAR{PTY+1,PTX,13
1,2)11 K=K-1 :: IF K=@ THE

N 1270

1000 CALL SOUND(100,110,0):

: CALL LOCATE(#5,Y5,X5):: B

0TO 6490

1010 CALL COINC(#1,#5,9,7):
1 IF Z<>-1 THEN 76@ ELSE IF

IF H=0 THE
X5=257 11 PTX=

!

IF T=-1 T

@ | 0=0 THEN 1270
1 1026 CALL SOUND(1@@,220,0):
! : CALL DELSPRITE(#5):: P=P+
@ | INT(100/M)%(R+1):: DISPLAY
' AT(1,9)SIZE(7) :USING "##44
| BHUIP 2 M=M-1 r: WSO p:r L=
@ |0 :: 1F MO0 THEN 7s0
| 1030 IF PTT=16 THEN PU=(257
®' —X5) % (R+1)ELSE PU=XS% (R+1)
| 1040 DISPLAY AT(24,1):" BO
i NUS "iPU :: P=P+PU :: DISPL
@ | Y AT(L,9)SIZE(7):USING "4
| BauRnv P
) 1050 0=0 :: V=0 :: R=R+1 ::
@ | CALL PATTERN(#1,104):: CAL
y L HCHAR(3,0Z,130):: CALL C
t OLOR(#1,5)::
@® | 130
1 1060 IF R=3 THEN CALL SPRIT
| E(#6,112,2,145,1,0,10):: GO
@® |, 10 750
1 1070 IF R=4 THEN CALL HCHAR
; (15,13,32,2)1: GOTO 740
@ | 1080 IF R=5 AND GR=0 THEN O
| R=1 :: BILD=2 :: R=2 :: GOT
P 0 45@
! 1690 IF R=S5 THEN CALL SPRIT
) EW#7,112,2.105.241,0,-10) 1
@ | 5070 7s0
, 110@ IF R=6 THEN CALL SFRIT
1 E(#8,116,2,25,1,0,11):: GOT
! 0 760
1 1110 IF R=8 AND GR=1 THEN B
: ILD=2 :: DR=0 :: R=4 :: GOT
® | 0450
! 1120 IF R=8 THEN RILD=2 ::
{ R=7 :: GOTO 450
@ . 1130 IF R=3 THEN CALL SPRIT
, E(#4,112,2,169,1,0,10):: GO
®' TO 760 ;
1140 IF R=4 THEN CALL SPRIT
E(#6,116,2,73,241,0,-11)1:
1 GOTO 746
115 IF R=5 AND BR=1 THEN B
ILD=1 :: R=4 :: GOTD 450
1160 IF R=5 THEN CALL SFRIT
E(#7,116,2,137,241,0,-11) 13
GOTO 760
117@ IF R=6 THEN CALL HCHAR
(15,21,32,2):: GOTO 7460
. 118@ IF R=7 THEN CALL SFRIT
-E(#8,116,2,25,1,0,11):: GOT
0 760

IF BILD=2 THEN

1190 IF R=8 THEN RILD=1 ::
R=7 :: GOTD 450
1200 K=13 :: G=7 :: FOR I=t
TO 2 :: CALL VCHAR (14,6, 42
)Y:: CALL VCH@R(14,G+1,43):
: CALL VCHAR(15,G,58,2):: C
ALL VCHAR(15,6+1,59,2)
1210 CALL VCHAR(17,G,128,4)
i+ CALL VCHAR(17,G+1,129,4)
:: CALL VCHAR(21,G,42,2)::
CALL. VCHAR(21,6+1.43.2)::

1220 CALL VCHAR(9,19,128,4)
13 CALL VCHAR(,20,129,4)::
CALL VCHAR(B,19,42):: CAL
L--VCHAR (8, 20, 43)

12306 CALL VCHAR(13,19,42,2)
:: CALL VCHAR(13,20,43,2):;:
RETURN

1240 RESTORE 290 :: TT=6 ::

K=26 :: IF BILD=2 THEN RES
TORE 306 :: TT=9 :: K=23
1250 FOR I=1 TO TT :: READ
A,B,C :: FOR J=A TO K STEF
2 :: CALL HCHAR(C,J,96)::
CALL HCHAR(C,J+1,97):: CALL

HCHAR(C+1,J,120):: CALL HC

1
1
]
]
]
]
]
]
]
[}
1
]
1
]
]
]
]
]
]
]
]
1
]
| B=23 :: NEXT I :: RETURN
1
]
[}
]
]
1
]
1
]
]
]
]
]
1
1
]
1
1
]
]
]
) [HAR(C+1,3+1,121)
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@ | 1260 NEXT J :: NEXT I :: RE
! TURN
| 1276 CALL DELSPRITE(ALL)
@® | 1280 FOR T=15 TO @ STEF -1
| :: CALL SOUND (56, (T*85) +11
©,2#T):: NEXT T

1

® : 1296 CALL CLEAR :: CALL DEL
; SPRITE(ALL):: IF P»H1 THEN

. HI=P :: CALL HIGH

1
! 1300 CALL DELSPRITE(ALL)

\ 1310 DISFLAY AT(S,3):"SIE H
]

]

]

]

@ | ABEEN VERI.OREN"
1320 DISFLAY AT(10,3):"SIE
HABEN "iP :: DISPLAY AT(11,
@ | 7):"PUNKTE ERREICHT"

]
]
\ 1330 IF P>15000 THEN DISPLA
'y AT(13,3):"DU BIST DER CHA
@ | vPION" :: GOTO 1390
:_lﬁﬁQ_lE_Fllﬁ@ﬁﬁ_IHENfﬁISPLA,
| Y AT(13,3):"EIN GROSSARTIGE
! § ERGEBNIS" :: GOTO 1390
\ 1350 1F F»5000 THEN DISPLAY
| AT(13,3):"SCHON GANZ GUT”
y :: BOTO 139
' 1360 IF F72000 THEN DISFLAY
! AT(13,3):"SIE MUESSEN NOCH
\ " :: DISPLAY AT(15,3):"ETHW
| pS UEBEN" :: BOTO 1399
! 1370 IF P>1000 THEN DISFLAY
| AT(13,3):"NOCH SEHR ERBAER
' MLICH" :: GOTO 139@
@ | 1780 DISPLAY AT(13,3):"SIE
' SIND EIN" :: DISPLAY AT(1S,
P 3): "BLUTIGER ANFAENGER"
! 1390 1F PUH(10))F THEN MAN=
} @ :: GOTO 1430
@ | 1% FUH(1@)=F :: FOR 1=9 T
' 0 1 STEP -1 :: IF PUH(D)PU
! H{I+1)THEN MAN=I+1 :: GOTO
@ . 1420
! 1410 MAN=PUH(I)z: NAMS$(I+1)
| =NAM$ (I):3 PUH(I)=PUH(I+1):
@ | : PUH(I+1)=MAN :: NEXT I :
1 MAN=1
! 1420 NAMS (MAN)=""
@ | 1430 DISPLAY AT(17,3):"BITT
| £ TASTE DRUECKEN " :: CALL
| KEY(0,H,8):: IF 5=0 THEN 1
® 30
! 1440 CALL CLEAR
@ | 14 FOR I=1 TO 1@ :: DISPL
| Ay AT(1+2,3):USING LR
! . DISPLAY AT(I1+2,6):NAMS(I
@ | ):: DISPLAY AT(1+2,12)S1IE(
| 7):USING "##haan"sPURCD 2
| DISPLAY AT(I142,20):"FKT" 3
@ | : NEXT I
| 146@ DISFLAY AT(15,7):"IHR
| ERGEBNIS IST "iP :: IF MAN=
, @ THEN 1500
) 1470 DISPLAY AT(17,3):"SIE
! SIND AUF PLATZ "iMAN
\ 1480 DISPLAY AT(19,3):"BEBE
! N SIE IHREN " 3 DISPLAY AT
(21,3): "NAMEN EIN"
1490 ACCEFT AT (MAN+2,&)SIZE
(6) tNAMS (MAN) z 2 MAN=G
1500 DISPLAY AT(23,3):"BITT
E TASTE DRUECKEN" :: CALL K
EY(@,H,S):: IF 5=0 THEN 15
@6 ELSE GOTD 440
1516 IF H=18 THEN IF X2=0 T
HEN 620 ELSE CALL SPRUNG (X2
JPXGPY X1, ¥1, Ty e IF T=-1
THEN 1270 ELSE 1540
1520 IF ¥2=4 THEN CALL GCHA
R(PY,FX,A):: IF A=36 THEN I
600 EILSE 710
530 CALL KOMI(XZ,PX,X1,%!,
yi: IF I=-1 THEN 12/0

1
T

1540 IF 5 ;
FESIS AN BAE10) THEN 4270r =
LSE 630 (I
1556 1F H=18 THEN IF x2=@ T
HEN &20 ELSE CALL SPRUNG(X2
JPX,PY,X1,¥1,The: IF T=-1
THEN 1279 ELSE 1580
156@ CALL GCHAR(FY,PX,A)::
IF y2=4 THEN IF A=36 THEN 1
&00 ELSE 71@
1570_IF ¥2=—4 AND A=3& THEN
1600 ELSE CALL KONZ(X2,PX,
X1,Y1,T)zs IF T=-1 THEN 12
76
1586 IF R>S AND FX>19 AND P
%¢23 THEN 1270 !
159G CALL GCHAR{PY,PX,A)z:
CALL GCHAR(PY,FX,B):: IF A=

37 OR B=32 THEN 1270 ELSE

630

1606 CALL SPRITE(#10,36,2,Y
1,%1)z: CALL HCHAR (PY, PX, 32
,2):: CALL HCHAR(PY+1,PX,3

2.2):: PY=0

16160 IF Y2=0 THEN 1630 :: C

ALL MOTION(#10,-Y2%2,0,#1,-

Y2%2,0)

14620 CALL POSITION(#1,Y1,A)
.: IF Y1»169 OR Y1<8 THEN 1

276G ELSE 630

14630 CALL MOTION(#1@,0,0,%1
,0,0:: CALL FOSITION(#1,Y1
LAY

1640 IF (Y1>156 AND Y1<163)
OR{(Y1392 AND Y1<1@1)OR(Y1>4
4 AND Y1<52)THEN 165@ ELSE
530

1650 PY=INT ((Y143) /8+1)3: Y
{=(PY-1)#8+1 :: CALL LOCATE
(#1,Y1,%X1)

1660 CALL DELSPRITE(#1@)::
CALL HCHAR(PY,PX,36):1 CALL
HCHAR (PY+1,PX,37,2) 33 CAL
L HCHAR (PY,PX+1,3B) 2% G0TO

670
1670 1F H=18 THEN IF X2=0 1

HEN &2 ELSE- CALL SPRUNG (X2.

L PX,PY,X1,Y1,Thes IF T=-1
THEN 127@ ELSE 159@

1680 IF Y2=-4 THEN CALL BCH
AR (PY,PX,A):: IF A=36 THEN

3829 1F v2=4 THEN BSO ELSE
CALL KONZ(XZ,PX,X1,Y1,T)s:
IF T=-1 THEN 1270 ELSE 159
o
1706 SUR SPRUNG(X2,PX,PY,X1
,¥1,T)
1710 PX=PX+X2 :: IF PX<1 OR
PX332 THEN T=-1 :: IF T=-1
THEN SUEEXIT
1726 CALL SOUND(-50,-2,4)::
FOR J=-4 TO 4 STEP 8 :: FO
R I=1 TO 4 3: X1=X14X2 13
Y1=y1+J :: CALL LOCATE(#1,Y
1,%1)
1730 CALL COINC(ALL,T):: IF
T=—1 THEN SUBEXIT
1740 NEXT I :: NEXT J
BEND
1756 SUB KONZ{X2,FX,X1,Y1,T
)

1760 PX=PX+X2/4 :: IF PX<1
OR PX3>32 THEN T=-1 :: SUBEX
IT

177G X1=X1+2%X2 :: CALL LOC
ATE (#1,Y1,X1):: CALL COINCK
ALL,T):: SUBEXIT

178@ SUBEND

179@ SUR HIGH

1806 CALL SCREEN{(2):: CALL

11 SU

! T
@ | 1830 FOR 1=1 101 ,

I
® | vooniFy (o)

I
18106 cal,

] L SPRITE
® ! 55.42,7 ‘

1 1820 CALL spRrr

TE (#5

10 3,8

@ ! 95:72,45,67,16,121 06 o

#1 172 16.6

3,16,49, 108, 43,71,
+#4.72, 16,85, 154)

6, #7,79

16,13
1 116,137, 120,48, 82, 14,121,

! 44.49,69,16,105, 158)

1+ SCREEN(2);: ¢ CALL
<)i: CALL
| 440,0,523,0):; FD§D§TD“@0s
1 100 1z NEXT g 5. CAL[I T0
b . '
: N{16):: FOR g= SCREE

1T S
{ XT3 52 NEXT 1 010 :: Ne

! 1840 CALL SCRE

1 EN(11)::
, CLEAR :: SuBEnD CALL

|

52 Homecompurer
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SKI

fiir den TI-99/4A

“Ski” ist ein Spiel fiir den TI-99/4A. in
dem es darum geht. einen Skildufer ver-
schiedene Pisten hinunterfahren zu
lassen. Dabei macht es am meisten
Spal3, wenn man das Spiel mit mehre-
ren Personen spielt: bis zu 8 Spieler
kénnen dran teilnehmen. So ist es z.B.
moglich. innerhalb der Familie oder
des Bekanntenkreises ein kleines Mei-
sterschaftsrennen durchzufiihren.
Um dieses Spiel zu spielen, ist nur die
Grundversion erforderlich und even-
tuell Joysticks. LaBt sich aber auch mit
der Tastatur meistern.
Zu Beginn des Spieles fragt der Com-
puter, wieviele Spieler teilnehmen wol-
len. Danach miissen die Namen der
Mitspieler eingegeben werden.
Nach der Ankiindigung des ersten Lau-
fers erscheint das Startbild. Der Skildu-
fer 148t sich nun durch Driicken der
Feuertaste oder einer beliebigen ande-
ren Taste starten. In der rechten oberen
Ecke des Bildes wird die Startfrist
angezeigt.
Lauft die Zeit ab, ohne dal der Laufer
gestartet wurde. wird er disqualifiziert.
Nach dem Start 148t sich der Skildaufer
mit Hilfe der Fernbedienung (bzw. der
Tasten -'S” und 'D’) nach links und
rechts bewegen. Die Feuertaste (bzw.
die Taste "Y’) 1463t den Skildufer schnel-
ler fahren.
Hierbei ist jedoch zu beachten, daB er
nicht nach links oder rechts bewegt
wird, da er sonst stlirzen wiirde.
Auf der Piste befinden sich als Hinder-
nisse Tannen und Felsbrocken. die um-
fahren werden miissen. Fahrt der Lau-
fer auf ein solches Hindernis auf,
stiirzt er.
Beim Uberfahren der Stangen passiert
weiter nichts, jedoch zihlt am SchluBl
jedes nicht durchfahrene Tor fiinf
Strafsekunden.
Erreicht der Skilaufer das Ziel, erfolgt
die Angabe der bendotigten Zeit, die An-
zahl der nicht durchfahrenen Tore so-
wie die daraus resulitierende Gesamt-
zeit.
Zum SchluB erfolgt die Auswertung, in
der die Ergebnisse aller Spieler in der
Reihenfolge ihrer Pldatze angezeigt
werden.
Insgesamt miissen drei verschiedene
Pisten durchfahren werden. Jeder Lau-
fer hatdazu eine eigene Skianzugfarbe.
Derjenige. der die geringste Zeit be-
notigt, ist "Familienmeister” (0.4.)?

Spielaufbau:
100 - 610 Zeichendefinitionen

620 - 820 Titel
830-1000 1. Spielfeld einlesen und Ein-

gabe der Spieler
1040 - 1070 Abfrage. ob Spieler

disqualifiziert

]

: toi REM  SKIFAHRER

g 119 REM 14 ERYTE

1 1<9 REM Ey

: EDGAR KLOEFFEL
Vo QUILLE

: & I3G1 BUXHAGEN
> T‘. BUECHENW
y ERR

: CALL CLEAR

' ALL SCREEN{1&)

) t I=2TO 8

: ! ALL COLOR(I,1.1)

« 178 NEXT I

1 180 CALL COLOR{1G,1.1}

: 154 DIM RB(Z,8)

1 200 DIM S$178)

: DIM SMi1Z26)

' CALL CHRR (161, "462050880
1 A8030FC)

: :?E CéLLlCHﬁRCIOZ."GﬂE@1G5F7
' F&F18EL")

V248 Call CH&E(I@E.“GBB4@A112
DB1G2IF")

239 CALL CHAR (94, " 0007 08F 5FE
Feoge7" )
' 269 CALL EHHR(lOG."@GICIC@SS
v ESDSDIC")
: 270 CALL CHQR(?&,“5553414141
y et

1 280 CALL CHEREQQ."1C2C342546
: 8468L16")

299 CALL CHQR(??.":CS#ECQ4&2
11608
3 CALL CHAR (128, "000103070
h 970D ) -
: ?lg ?A%L CHAR (129, "008aCaEok
i OCOEGRG")
1 320 CALL CHAR {130, "13070D1RS
: 70D1931")
1 339 CALL CHAR(1Z1, "CBEGRGDBE
1 4Bo938C")
' - ~a -~
i J?U L@LL CHAR (194, "310101070
1 70D1906")

: 354 CALL CHHR(l@ﬁ."SBBGEOCGE
i DRAF800")
1 380 CALL CHAR {126, "000000000
: 1a70FaF")

' ;?0 CALL CHAR (137, "0a000060E
» GFBFCFC™)

! 380 caLL CHAR (138, "1FZF T

138, IF3FTF7

| F7F1C00") T
' 390 CALL CHQR(II?.“FEFCFEFEF
: EFEZCoa™)

) 498 CAaLL CHAR (144, 046010040
V40404404 )
1
|
]
|
]
]
'
]
1
]
]
"
1
]
]
|

41@ CALL CHAR (145, "10181C13
wlotetan)

420 CaLL CHAR (146, "040404040
JoE")

39 CALL CHAR {147, "1a1010101
azg")
43 CALL CHAR {132, "001020SE7
&3AZ4ECT)

456 CALL CHAR (133, "ao10205E7
83AZ43CT)
450 CALL CHAR (42, ")

pid
4
)

479 CALL CHAR (124 "FF|

20, Fi
FFEFFFF") FrFFFF
?Bﬂ CALL CHGR{36."0363336ﬁ@T
A303037) o
490 CALL AR{ZT . "Cocacars
E@c@c@"; CHAR:Z7, Cocacocecs

;?(.L CHAR (35, "0101a1 6101
ey
- CHAR (34, "3680803030

3360 CALL a"FF")

549 CaLL 4400
4444z8") A
530 CALL CHAR (54 < "38445282482
g, 38449262467
S&0 CALL CHAR {862, "00823E
703444, ARSI
376 CALL CHAR&III."44@@7C444
444447¢cm;

389 CALL CHAR (92, nn)

396 CALL CHAR (93, mny

508 CALL COLOR:12,1,1)

él@ CALL VEHAR(1.3.120.24*78
: 2

26 PRINT THAHHAN 00 H oHMH

] HHH L

.‘;XH}(}!){)\'}\')!}!H N oM
34

UMMM w1 i3]

HEOHMHMuun "

698 FPRINT UMMM NN H Y
L b 5T o

709 FRINT NH MMM

X s
16 FOR I=1 10 &
20 CALL HCHAR (17+1, 3, 120, 25

7I0 NEXT 1
749 FRINT "nn@yRY) <
FELxu2/845n i
| 758 CALL HCHAR (24,3, 120, 2g)
1 759 CALL COLOR(12,7.1) |

77% FOR 1=2 Tp g |
| 788 CALL COLOR(I,1s,7)

799 NEXT I '
' 8OO CALL COLOR(18,14. 7,

i L H,16,7

! 816 CALL CDLDR(II.IS;I;

820 CALL COLOR(13,3.1)
! 836 RESTORE 2550 |
| 840 GOSUB 4140
¢ 85¢ CALL CLEAR
! B&G FOR 1=2 Tp g

876 CALL COLOR(I,z, )
| 880 NEXT I
! 890 CALL COLOR(1a,9,1)

73@ PRINT "ANZAHL DER TEI_ng
HMER?" 3 v (MAX. 8)":ys,
| 91@ INPUT anz N
0 IF ANZ<1 THEN 910
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]
)
'
[}
1
]
)
)
|
|
|
]
b
1
[
[}
|
]
|
'
]
1
|
]
'
1
1
|
|
1156,1176,11960, 1210, 1236, 1250
'
1
1
i
]
]
|
[
|
1
]
)
'
[}
|
]
'
1
1
|
)
)
'
[}
'
]
1
1
|
'

930 IF ANZ:B THEN 914

94¢ CALL CLEAR

95@ PRINT "RITTE GEBEN SIE D
1IE NAMEN ALLER L>UFER EIN!
960 FOR SF=1 TO ANZ

970 ER(SF)=ER(SF) +6000+5F*. G
@1

986 FRINT
994 INFUT L$(5F)

1000 NEXT SF

1610 PARC=1

1920 CALL CLEAR

1630 SP=1

1644 ER{SF)=ER (SF)-6@0

1050 IF ER{SF)«1100&6 THEN 1O
g6
1060
1676
E 1350

1680 ON SF GOSUR 1116,1130,1

"L3UFER" 3 5P

SP=5F+1
IF SF3ANI THEN 3580 ELS

1994 CALL COLOR{(9,.COL.1)
{1ee GOTO 12760

1110 COL=5

112@ RETURN

1130 COL=7

1140 RETURN

115 COL=13

1160 RETURN

1170 COL=2

118¢ RETURN

1190 COL=11
12060 RETURN
1216 COL=14
1220 RETURN
1230 COL=8
1246 RETURN
1256 COL=4
1260 RETURN
1270 1=0
1286 PRINT TAE(&)3"AM START
L>UFER"$GF: s TAR(B) iLE(SF) 222
1 1290 FOR M=1 TO 1060
' 1360 NEXT M
| 1310 CALL CLEAR
V1320 T=0
' 1370 TOR=1&
| 1340 F=98
V1350 A=17
! {350 A$="LAUF "%STR$(FARC)
\ 1376 VER=1
! 1386 HOR=2
| 1390 GOSUR 421@
V1800 AS="LUFER "%STRS (SP)
! 1410 VER=3
| 1420 GOSUE 4210
! 14306 CALL VCHAR(2,A-3,35,3)
! 1440 CALL VCHAR(2,A+3,34,5)
V 1450 CALL HCHAR(3,A-2,39,5)
| 1360 CALL HCHAR(1,A-2,38,5)
! 1470 CALL HCHAR(2,A-2,83)
v 148@ CALL HCHAR(Z,A-1,84)
! 1490 CALL HCHAR(2,A,55)
| 1506 CALL HCHAR(2,A+1,82)
! 1510 CALL HCHAR(2,A+2,84)
! 1520 FOR I=1 TO 11
V1530 CALL HCHAR(&+I,A-2-1,13
=)
| 1540 CALL HCHAR(6+1,A+2+1,13
y 3)
| 1550 NEXT I
| 1560 CALL VCHAR(18.4,133,7)
v 1570 CALL VCHAR(18,36,132,7)
' 1580 CALL HCHAR(S,A,100)
| 1590 CALL HCHAR(&,A,98)
| 1600 A$="IUM STARTEN TASTE D
| R+CHEN"
p VER=23
' HOR=4
: GOSUE 4216
. FOR TS=20 TO @ STEF -1
} FOR I=1 TO 56

1619
1620
1630
1640
1650

1660 NEXT I

1676 1IF TS>9 THEN 1706

1680 CALL HCHAR(1,28,32)
1690 GOTO 1716

1706 CALL HCHAR(1,28,ASC(SEG
${5TR$(TS),1,1)))

171% CALL HCHAR(1,29,ASC(SEG
$(5TR${TS) ,LEN{STR$(TS)), 1))
)

1720 CALL KEY(1,k.S)
173@ IF S<:0 THEN 1806
17406 CALL KEY(2,K,S)
1756 IF S<:0 THEN 1800
176¢ CALL KEY(0,K,S)
177% IF S0 THEN 1866
178@ NEXT TS

1794 GOTO 3790

1866 CALL HCHAR(23,5,32,.2%)
1810 CALL VCHAR (4,A-98+F,32,
2)

1826 CALL VCHAR(S,A, 100)
1839 CALL VCHAR(&,A.F)
1849 IF S5<x1 THEN 1846
1856 CALL SOUND(-250,-5,25)
186¢ CALL KEY{1,k,S)
1876 CALL KEY(2,E,O)
1886 IF S=-1 THEN 2036
1890 IF 5=0 THEN 2614
1966 T=T+.13

1916 FOR M=1 TO 3o

192¢ NEXT M

1930 IF K=2 THEN 1950
194@ IF K=3 THEN 19860
1956 A=A-1

1966 F=79

1976 GOTO 2040

1984 A=A+1

1996 F=97

2000 GOTO Ze4d

201@ F=98

2020 GOTO 2040

2030 A=A+98-F

2040 T=T+.467

205@ -IF E<>18 THEN 2080

2060 IF F=98 THEN 2&86

2076 CALL HCHAR(7,A,93+(F=99
)
2080
2090
2100
2110
2120
2130

GOSUE 3850

IF E<>18 THEN 1840
T=T+1.47

GOSUR 3850

GOSUE Z83¢

GOSUER 2850

2144 GOTO 184@

2156 S${I)=CHR$(144) %XCHR$ (32
)%CHR$ (145)

2160 5% (1+1)=CHR$(144)%CHR$ ¢
42)&CHR$ (147)

2170 S$(1+2)=""

2189 RETURN

2190 S$({I)=CHR$ (1346) LCHR$ (13
7)
2200
139)
2210
2220
223
7}
2248
131)
2256
103
2260
2270

S${I+1)=CHR$ (138) &CHR$ (

SE(I+2)=""
RETURN
S${I)=CHR$ (128) *CHR$ (12

S$(I+1)=CHR$(13@) XCHR$ (
S$(I+2)=CHR$/104) %CHR$ {

RETURN
5% (1)=CHR$ (13&6) &CHRS (13
7)%" "YCHR$ (136) &CHR$ (137)
2286 5% (I+1)=CHR$ (138) LCHRS (
1 139 %" "SCHRS (138) XCHRS (139)
12290 5§ (1+2)=""

| 23066 RETURN

1 2310 5${1)=CHRS (128) LCHR$ {12
19)%" "&CHR$ (128) ZCHR$ (12
9)

12320 5% (1+1)=CHRS (136) LCHRS |
13D "%CHRS (130) LCHRS (

- e = e e E Em SR Em S R R G S SR R SR S SR SR SR SR M SR S G S SR S SR SE SR SR m s G R e Sm e e e o
- e e e e S S S S N S S SR R MR SR SR R SR R MR R M e e e e e A e e
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131)
. 2330 S$(I1+2)=CHR$ (104) LCHRS (
1a5) %" "%CHR$ (164) LCHR'$ (
. 165)
2344 RETURN
. 2T50 SH (1) ="$0000000000000
o
2360 SE(I+1)="%x o noH
HAUL"
® 2370 SECI+2)="$uun % ¥ wnx u
HRALY
2380 RETURN
. 2390 SECI)="$xn xx x wy wxnw

2000 SE(I+1)="$x wuy o wuy
Myl

2419 SE{I+2)="4%xn R % »
: o

242¢ RETURN

283D 5% (1) =" 5300000000003 1

"

B

2440 S$(I+1)="%

wn
2450 S$(1+2)="%
v

2466 RETURN

| 2470 S$(I)=""

I 2480 S$(I+1)=""
| 2490 S$(I+2)=""
1 2566 RETURN

2514 SE(I)="%

'
]
I
I
1
]
]
1
1
]
I
|
I
|
]
]
]
1
o
I
1
1
1
]
]
1
]
]
!
1
1
1
]
]
1
]
I

o
2520 S$(1+1)="%

u
530 S$(1+2)="%
".:ll
2546 RETURN
2556 DATA 1,15,2,20,3,10,1,1
10,1,11,5,17,4,96,1
3,23,4,16,1,08,5, 10,
. 2,20,5,09

1
@ DATA 1,12,3,22,4,12,1,1

[

,15,1,13,4,08,5,09,4, 14,
S,06,1.08,9,09

2570 DATA 6.07,7,07,8,07.10,
97,10,07,9,09,9, 09

2580 DATA 2,08,1,12,4,21,5.0
,5,905,1,17,2,15,3,23,1, 11,5
W1

259¢ DATA 1,15,2,23,3,14,1,1
8.5,12,4,06,1,11,3,15,2,13, 1
,13,4,09,5,15,1,19,4,11,

¢ 3,07,.5,14,1,11

! 2600 DATA 2,12,2,1¢,3,18,1,0
9,2,08,5,06,9,09,6,07,7,07.8
07,10,07,13,07,9,09,9,0

jae]

9

2610 DATA 5,15,1,12,4,20,3,.1
1,1,05,5,12,5,04,1,09,2,18,5
12,2,14,4,09,1,17,5,05,
5.08,1,10,4,17

2620 DATA 5,06,1,07,2,05,5,1
0,1,12,4,18,4,12,1,16,5,11,1
" »12,2,96,3,10,1,08,5, 08,

' 5,12,4,05,9,09

| 2633 DATA 6,07,7,07,8,67,14,
y 97,10,07,9,09,9,09

! 2648 I=7+1

: 2650 CALL VCHAR(4,A+F-98,32,
1 2)

! 2560 IF PIC/2<>INT(FIC/2) THE
. N 2730

1 2678 PRINT TAB(2)3CHR$(133);
! TAB(SM(Z))315%(I); TAB(28) jCHR
, B(132)

! 2680 CALL HCHAR (4,A8-1,101)

! 2494 CALL HCHAR (4, A=2, 102)
700 A=A-1

710 0=A-1

7260 GOTO 2780

2730 PRINT TAB(2)iCHR$ (133)3
' TRB(SM{Z))3:5%(Z) s TAR(28) 1 CHR
, $(132)

ne
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1080 - 1260 Liuferfarbe zuordnen
1270 - 1300 Ankiindigung des Spielers
am Start

1310 - 1630 Startbild

1640 - 1790 Startzeiteinblendung

1800 - 2140 cigentliches Spiel (Abfrage.

Bewegen des Liufers)
2150 - 2540 Zeilenaufbau (Tore. Felsen.

Tannen. Ziel usw.) '
2550 - 2570 Datazeilen Spielfeld |
2580 - 2600 Datazeilen Spielfeld 2

2610 - 2630 Datazeilen Spielfeld 3
2640 - 2870 Auswertung Zusammen-
stofl Laufer mit Hindernis

2880 - 3110 Ermittlung Ergebnis des
Spielers und Anzeige

3120 - 3410 Auswertung mit Platzan-
weisung und Anzeige

3420 - 3780 Nichster Spieler. nichstes
Spielfeld, AbschluBroutine

3790 - 3840 Disqualifikation eines

Spielers
3850 - 3910 Abfrage. ob Tor durchfah-

ren wurde

3920 - 3970 Abfrage, ob Liufer auf Hin-
dernis gefahren ist
3980 - 4130 Ausgaberoutine
Zeiten (0:00.00)

4140 - 4200 Einlesen der Spielfelder
4210 - 4240 Printroutine

fiir

Zeilenidnderungen in der Joystick-
version

Das Spiel wurde urspriinglich als Ta-
staturversion geschrieben, daher sind
in der Joystickversion folgende Zeilen
zu dndern bzw. neu einzugeben:

1839 X2=

1840 IF X1=X2 THEN 1860

1859 X2=X1

1860 CALL JOYST(2,X1.Y1)

1880 IF X1=p THEN 2010

1890 TF X1=X2 THEN 2030

1930 IF X1=-4 THEN 1950

1940 IF X1=4 THEN 1980

Nach dieser EIngabe kann der Skilidu-
fer mit Joystick 2 gesteuert werden. Der
Feuerknopfdient zum Starten des Liu-
fers und um die Geschwindigkeit der

Abfahrt zu erhdhen.

' o 4
D 1 140 CALL HCHAR(6,A+L,103)

:275@ CALL HCHAR (6, A+2,96)

) '. 2760 A=AtL
2770 0=A 7

\ 2780 FOR P=1 TO 1000

& ! 2796 NEXT F

| 2800 T=T+5.0

| 2g1@ CALL HCHAR(&,0,52
! Sgog CALL HCHAR (4, A, 100)

¢ ! 2830 CALL HCHAR(S,A,98)

' 28460 FOR P=1 TO SS90

-
32,2)

! ogsa NEXT F
1

| 2869 F=98

1 2970 GOTO 1819

! 2880 FOR M=1 TO 160
| 2890 NEXT M -

! o9pa CALL CL

y 52?3 EM%=5TR$<1NT(T5&@{) "
| 2920 OS$=STR$ { (T-INT(T/60)

' gy+100.901)
sg3@ PRINT "ZEIT:"

]
' - | ® :
: 3 ' @
| 1 3590 FOR J=1 19 g .
: 3249 GOSUE 3980 ) :Ee,c«:o B{I,J)=¢ : Y
i 2950 FRINT 11 13610 ER(J) =0 I
! f;?? IF TOR<>0 THEN 299 3620 NEXT g :
h ;‘HRENF‘RINT "ALLE TORE purche | @ i '
| e KEINE STRAFZEIT! ' AS"NOCH EIN SPIEL? (/| =
1 non
i 2986 60T 3030 YERs23 :
: :Efa IF TORC>1 THEN 3020 Hof=2 : ¢
! y}}éﬂ FRINT "STRAFZEIT F+g ; GOSUB 4210 '
0N "‘TSEF DURCHFAHRENES Tg cALL KEY(2,K,5) ' @
£ 5 SEK."ig) IF 5=@ THEN zs80
|k @ THEN Zsgo
} 3916 6070 T3, 1 3700 IF K32 THEN 3770 :
! E;T?N,;RINI "STRAFZEIT Feprsr | @ 13710 CALL Coeag )
i OR3 "NICHT": "DURCHFAHRENE ToR 1 3720 FOR 1=3 10 g '
E:"iSeTOR; vsEic ey 1 3736 CALL COLOR(1, g, 1) d
) 3930 B(PARC, 5P)=T4seToR ® 3740 nexr - . ®
' _(_q ;’Jfgf’f’;ﬁ‘f‘sm*m’SF'”E‘ ! 3756 caLL COLOR(10,1,1) :
' "y 1 3756 GOTD &0 :
I 3050 OM$=STR$ (INT(B(Farc,gpy | @ 13770 CALL CLEAR l
! Jg0) ' 3780 END : e
3060 OS$=5TR >
: (B(F:nggs S'TRSE_(B(F‘HRC.SF'}—INT @ ,':'7% CALL CLEAR '
x B sirmaas il s 5800 FRINT "IMRE STARTZEIT ; 1 @
1 3070 PRINT “GESAMTZEIT; 1 ST LEIDER RGELAUFEN, »» 15 )
| 3080 GOSUB some 1 IE WERDEN DIS@uALIFIzrem @ = !
! 3096 FRINT :; ® ... - 1ER @
365 i irrzgsrss 1
e FOR 1=1 10 1500 ! 3oa FOR 1=1 T0 1000 !
: g 1 3820 ) :
: 512@ CALL CLEAR ® :38.3@ g;f;F'Ll"-’@OGHSP* a1 : &
| 3130 AS="AUSRERTUNG" 1 384¢ GOTO 3126 ' !
| 3130 Vemeq @ ! 3850 =141 :
T E, 3
! 3150 Hor=11 ) 3860 PRINT TAE(2) sCHR$ (133) ; ' @
| 3150 G08UB 4210 1 TAB(SM(Z))15%(7) 3 TAB (2g) s cesrs !
| 3170 CALL HCHAR(2,12,41. 10) @ 52 ' e
' f;gg VER=2 . 1 3876 CALL GCHAR (6 A,FIC) ' @
| 3190 HOR=2 13880 IF PIC=32 ThEN :
! o 3880 =32 THEN 793¢
! 3200 FOR I=1 Tg anz : 389 IF PIC<>42 3929 .
i210 FOR J= E i !
| a0 o et ¥ e 1 3900 TOR=TOR-{ ' @
322 ER(I)<ER(J) THEN 32 ) 2710 6OTO 393¢ I
! 3736 PLATICLATE EN 3240 @ |92 IF PIE?;24 THEN 284¢ '
! 5000 Mot 3 1 3930 IF 73118 THen 28554@ ' @
1 32 : ‘ .
; ?-jg SEE%P‘@,ND:I ° ) 5980 CALL VCHAR (4, A-9g4F. 30 |
: :;;@ NEXT 1 1 3950 CALL VCHAR (S, A, 100) . @
3280 1=y ) 3960 CALL v ) l
30 1= 13 L VCHAR (&, 4. F) ]
| Soo0 GMS=STRS (INT(ER (RaNG (1) o 'fg;@ RETURN @
740 ! 3980 CALL HCHAR (VER. - 5§
: ;?‘Eg(ggs':sms(ngRANG(I))—IN -'EG“D”""‘EN@””',IEF’?;;%ASC(S :
' NG /60 x60v100. 001 | @ 1399 CALL HoHAR (VER, 25,5) ®
' } 3000 CALL HCHAR (VER, 26, agc (g |
)

I3le IF ER(RANG(I))- (

: . {RAN

) }*.GuibeR(RANG(I—IJ}—(Rggéi
1 I-1)) %, 001 THEN 3340

I ==A =n "

| 3320 ps= UL$ CRANG (1) )

1 3339 60TO 3350

1 3340 = " "

' ”;1§ AE=STRE (13", "t ¢ (Rang
1

i 3356 VER=VER+2
3360 GOSUR 4210

3378 IF ER(RANG(I)) 3=1200
il ) r=12080 T
3380 GOSUE z9ge

3390 I=1+1

sS40 IF I1XANZ THEN 3400

]

]

i F410 BOTO 3299

1 3420 SP=gReq

! 3436 IF spiang
3448 FOR 1=y

1 3456 NEXT I

| 3856 CALL cLear

1 3476 GOTO 1a4q

1 3486 FARC=FARC+]

1 3394 3

1 3499 IF PARCHT THEN

1 3500 IF PARC=2 THEN

I 3519 RESTORE 2610

| 3520 G6OTO 2540

1 3530 RESTORE 25g

! 3540 GOSUE 4140

1

1

]

]

I

1

THEN 3480
TO 1560

3546
3536

3556 GOTO 1626

3560 FOR =] T0 15a6
3576 NEXT 1

3580 FOR 1=1 T0 3

| 4650
) 4860
1 40670
:GGB@
1 4390
1 4100
14110
1 4120
: 4130
y 4140
1 4156
:4160
) 4170

1
]
[]

JULI 1984

:EEﬁiQSi.E.l)}
1 4916 CaLL HCHAR (VER, 2
27, R
' EG$(05%,3,1))) e

;aazg CALL HCHAR (VER, 28, 44) :
1 4036 CALL HCHAR (VER, 29, A5C(5 !
:snguss,s.l) ' :
O CALL H 36
:Ess(ass,é.1???REUER'QU’ASC(S !
RETURN :
CALL HCHAR (VER, 21, 32) '
CALL HCHAR (VER, 22, 68) i
CALL HCHAR (VER, 24. 45, '
CALL HCHAR (VER, 25, 5g) .
CALL HCHAR(VER,2s,45.2) 1
CALL HCHAR (VER, 2. 44, )
CALL HCHAR(VER,29,45,2) |
GOTD 3396 ‘ B
FOR I=1 10 12¢ -
READ X,SM(I) -
SMOI+1)=5M(T) 4
SM{I+2)=5M(T) :
:f:se ON X GOSUR '
20,2270, 2316, 2350~ 2470
0 18,2350, 2390, 2430, !
13196 NEXT T I
:42@@ RETURN :
:23i§ ggiLJ=1 TO LEN{A$) -
22 HCHAR (VER, HOR
:C(SEG$(A$.J.1??;JER‘HDR+J'AS |
0 4230 NEXT g '
' 4240 RETURN i
)
[}
1

)

STEF 3

2150,2190, 22

1510
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Das Programm soll Ihnen helfen, dem Postminister nicht zu ei-
nem allzu opulenten Taschengeld zu verhelfen. Wenn Sie bei
Ihrem Telefon nicht iiber einen Gebiihrenziihler verfiigen, ist es

_é}% IF INT (E#GBE}=3 THEM LET E
EQEB IF E<1@ THEN PRINT AT 13,5;

422 IF E:2 THEN PRINT AT

meist nicht moglich, ein Gespriich eindeutig einer gewissen Zahl g42S IF E>39 THEN PRINT AT

von Einheiten zuzuordnen. (432 IF M THEN PRINT AT 21,
Ab jetzt ist das vorbei, IThr ZX-81 gibt I!men die Mittel in die 'sia T THEN IF %=@ THEN

Hand, Thre monatliche Telefonrechnung in bescheidenen Gren- cea

45@ IF M THEN IF INT (3521 (%
zen zu halten. CET

Nach Eingabe der jeweiligen Entfernung (Ortsbereich, Nahtakt

]
' @
[}
und bestimmte Entfernnngskla_ssen) wqbel jede_ Emh_elt grafisch ® S5 IF GBE=480 THEN LET Hg=" ; &
als Strich-Code dargestellt wird, verringert sich die Zahl der S18 IF GRE=720 THEN LET Hs="EEE
Striche, bis die jeweilige Einheit aufgebraucht ist. Die nédchste . Ll o !
startet dann wieder neu: Aufpassen sollten Sie aber, daB Sie @ 528 LEL CwnHs 7 N )
durch Ihren SpaB an diesem Anwenderprogramm den Zweck, S50 PRINT AT 1.3 gy To x :
ndmlich Kosten zu sparen, nicht wettmachen durch eine neu er- & ' ®
. —_— o . [}
wachte Begeisterung fiir’s Telefonieren... 605 LET X=LEN Gs ,
] T M B i U
[ ' @ ® 705 FOR N=1 T TO 22 ' @
' ' ! 718 PRINT AT N,1; 1
) = -3 L} [}
1@ CLS ; 1\ 72 NEXT N
) : R O nlTgan ' @ ® . RieQ PRINT AT 4,3;"SIE TELEFONIE ' @
' 43 PRINT AT 1,5; BUTEN TAG..." - | 74 LET RH=2 !
' ;AT 23,1, "EINE TESTE DRLIEcr%E[__‘ : \ 745 LET B¢ [
Y 1 ' sp IFSINKEY!i THEN GOTO S@ ' ® ® o LET R Y )
" s EER N=1 TO 22 ‘ ' ' /EE? IF 5,60 THEN LET RM=INT (RS ;
1, 7S PRINT AT N,0;"@";AT N.3L & | ® . am IF 5:82 THEN LET RS=RS-RM:S ¥
| A ¥ '
® . e ! ® | w35, IF RM)60 THEN LET RH=INT (R ! ]
|
] -
: s S e '. ® ® ; Eaaa IF RM:5@ THEN LET RM=RM-RH+ .
10@ FPRINT PEF 2 ' ! 785 PRINT A
® : EN SIE"}AT 3 ,1; “TELEFONIEREN 277 ! “N"TAND mmz 8RR h ) 5T SRR ; .
) S S S : : ; MINUTE"+(“N" AND (RM»>1 OR AM=0 '
s ' 1g=lpnar¢£ AT §,2; "MONTRG-FREITA | @ e . KESSEPRINT AT 7,3;"UND ";R3;" 3E ' @
' 7110 PRINT AT 6,2;" : | 300 REM SRR '
& = 305 LET DM=
! _12@ PRINT AT 7,3;"1 = _ORTS-/HAH | | 318 LET PFs% :
] ' ED!;E AT gig, iR 9 DI8 50 KN EL . i ® : po2e IF PF> 160 THEN LET DM=INT « : ®
9,3, ¢ = v :
v “SAT 1@,2;" 4 = UEBER 10@ KM ! ' "B33 2F PF310D THEN i
,2; "UEBRIGE ZEIT 1 | LET RPF=FF-D
® -f?u: pZi::‘ :: ::ti "§ = DRTS-/NA | ¢ o " "§i3°er1nt Ay 12,2 "DAS MACHT" ' @
@ bk "Rt 17,978 = | @ ® . 1SESFIF PRI SR THEN PRINT a7 e ' @
JEBER 100 KM . ' | 22@ PRINT AT
| _1aS _PRINT AT 21,2 "ENTSPRECHEND | | (GLEICHE ZONE) | 30 #*1“*1 NOEHRAL. !
= i) [ ! ’ i
® : ;iE?. :F INK I’-THETHEQTG%E igg ' ' S?S ﬂ: %mg:: " THEN GOTC 2@S ' ®
1= ; ="R" THEN GOTO 2@
voo1ve THEN LET GBE=4S ' | 815 IF INKEvEo " + 2 : '
v 175 '® @ | 522 IF INKEvE--E- TEEF} goro 88 1 @
® 17& : y 325 IF INKEYS$<:"R" AND TIMKEvE & '
4 ) | LEAR ZWTAND INKEVS <5 B TTHEN e -
v 177 : '® @ ! 952 CLs '
=38. . ' -
® . TigerTrog A$<29 OR CODE AS:38 ¢ g0 PRINT AT 1,5, “AUF WIEDERSEH g ®
L TS e e | 559 Bgsye 1000 '
22 B 2 USE 4
@ R . ... , @ . i 330 Shog” 1-E‘t ' @
=2 : .
! 310 PRINT AT N,1j i 1,395 RUN ELEFOR” :
' ' @ _PRINT AT 2,9;
] ]
o ol el ke — e
[Tt F'RINTZETEia i I:INHEITEN' i | - ; :
! AT _1@.29 =B /3 22 PRINT ;R
' gsepaIﬁTﬂTlt,STﬂﬂT—B"- ' ® .:m AT 5,8; '
® | T ceRin ar 123 ¥ HGUECI | 1832 PRINT AT 6, 6; " ' @
] 4 Wt =
- T : : 1.‘“-.5!““"‘ AT 7,7 - -
h 265 |
o BT ¢ ® smaaammm .
= 3 AT i
-t IF GEE=480 OR GBE=720 THEN | 1028, 8." 16-12, A
LET M= 1 1 197 NT AT 14,9;°
.', 3e@ LET H=Se ' ® @ '« HE BN W ' ®
, Sl@ LET 3= ' 1 1282 PRINT AT 15,9; "Bm '
¢ 220 IF ¢ THEN GQSYB B30 ro o3 ! ) =l !
{330 IF INKEVS&< THEN B0TOD 9 & ® u%ﬁﬂ PFRINT AT 15,9; '
L LET U=PEEK 18¢38-H/s2 _ . | LIS N ) U ppr—
' IF INKEY$="3" T_EN GOTO TR | '
1 LET U=FEEK 18436 - - . v Gki® PRINT AT 13,9 '
' IF U U+H_THEN LET U=u+2S5 '® ® B AT 19,109; ’ '
® IF Uy=U THEN GOTD 35@ ) ! 1120 RETURN ' @
: LET 0S0-n ' ! 1152 REM & '
) =5+ ]
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Eswurde versucht. das Spiel Bowling so
realistisch wie moglich zu gestalten
und dabei die Bedienung einfach zu
halten. Eine Steuerung der Kugel ("0™)
ist dabei nach dem Abwurf nicht mehr
moglich.

Die Steuerung wird aber nicht von ei-
nem Zufallsgenerator iibernommen,
sondern sieht vielmehr folgender-
malBen aus: Sobald der Arm von
"Bowli” sich bewegt, kann man die Ku-
gel durch Betiitigen irgendeiner Taste
abwerfen. Man muf sich vorstellen,
daB die Kugel sich vertikal (allerdings

auf dé}’%l Bildschirm nicht sichtbar) in
der Ausgangsposition von oben nach
unten bewegt. Wie gesagt, das geschieht, 7
wihrénd "Bowli” seinen Arm schwingt.
Also kann man die Abwurfposition
nicht unmjttelbar feststelfen: Mit eini-
ger Ubung\ mdet man_den richtigen
Zeitpunkt vie eicht heraus.

Ziel des Sp1eles\1§tes natirlich, soviele
Kegel ("A") wie m glkh umzuwerfen.—~
Jeder Kegel zihlt einen Punkt-Scirafft
man es, die richtige und glinstigste Ab-
wurfposition zu finden, niamlich die
Kugel ungefihr auf die Spielfeldmitte

1

]
e ' ®
' ' " 1
! ' @ l
. E ) 1SS FOR M=28 TO 1 STEF -1 + @
| 3 ! e 155 NT AT N,M; "0 -
' & SPIELFROGRAMH . é 169 IF KH=5 0OR N=19 THEH SO0TCS 19 :
: -; (g ' a [ .
. & . 162 IF M=12 THEN GOTO 188 i
7 @ 164 E0TO id@ '
. g ' 188 LET L=INT (RNDxSI ' @
. 2 ' 162 IF L=@ THENWN GOTO 13@ !
1@ '@ 169 FRINT AT N,M;" - !
;22 _— : 172 IF L=1 THEN LET N=N+1 ' @
| 50 SPIE ' 175 IF. L=2 THEN LET N=N-1 :
, 2,2 ' @ 1832 IF L=3 AND N=12 THEN LET HN= '
| 160 L o ; N+2 ' @
1125 2 185 IF L=4 & =12 M LET N=,°*
| 19% BRTHT RT N2 ' . Nie L=4 AND HM=12 THEM LET H :
1@3 NEXT N ' - 190 WEXT M '
, 109 FOR N=1 TO 31 ; 1S5 PRINT AT NJ1;" © ' @
1 11i@ PRINT AT 4&,N; " : 200 LET T$="m ;
' 111l PRINT AT 2@,H; = ' @ 21@ LET T=eo '
112 PRINT AT 21,H;"R" ' . 220 IF N=5 DR N=19 THEN G0To 32 @
P 113 NEXT N o g = ' 2 Co o
to1llda PRINT ¢ @,29;" G 225 IF WN=5 0OFR HN= } =0 32
. 1ig PRINT AT 11530 1 ' @ 022 OR N=18 THEN G0TQ 32, o
116 PRINT AT 12,29;" 3 ! 23@ IF N=7 OR HN=17 30TO 23 !
| 117 PRINT AT_13,22" &F '@ s i=A7 THEN =0T ES
' 11z FOR W=1 TO 1@ | 233 GO0TD_240 ' @
) 1l FOR &=1 TO . | 235 LET T=INT (RNDx4) -
) _12@ PRINT : 5 F ' ® 236 IF N=7_THEN GOTO 370-Tx1d !
\T 20,80k : 4 F , 237 IF N=17 THEN S0TO 410-T:10 Y )
s RT S, 0K ’ 5] =248 I = U =] f F0TD 42
P ENE e s : . o240 IF N=& OR N=18 THEN GOTO 42
121 FRIN 4,0; . wonem ! 25@ IF N=12 OR N= N ZOTO 4!
‘T @,11;A%i5); 22 RG] ' 28@ IF N=12 THEN GOTO 450
! L2d SRINT AT 2, 2. TN LUERFENIEE 272 IF N=3 OR H=15 THEN Z0TO 28 ®
B TRITE ORI (B 3l ' o '
1 125 FOR H=13 TO 5 STEP -1 s 275 cO0TO =280 :
: ;J..E-'."'.““E'RINT AT 19;29}"1;1_"; T 11,29 ' . aga LET T=INT (RHND*5) +3 ! .
it - - 281 IF N=15 THEN GOTD S7@-T:10
y 129 PRINT AT 1@,29;" ";AT 11,29 255 IF N3 THEN GOTO SS0-Trid. !
R N 22@ LET T=INT (RND%5]+& '
' 1130 PRINT AT 11,29, 0w" o o 291 IF N=11 THEN 30TOD 78@0-T:1¢ . @
, 132 IF IMKEY&<(y"" THEWN GOTO 154 292 IF N=13 THEN GOTO ;3-@_1-;_1.-\ i
i 134 MEXT N ' ® 300 PRINT AT 12,15; "R '
1 136 FOR N=5_TC 13 : o Y )
: *::' PRINT AT 18,29;"0";AT 11,22 301 LET T=0 .
P A ' 319 S0TD 2@ '
| 133 PRINT AT 1@,29;" ";AT 11,28 + @ 320 BRINT AT N,&; T N )
T | : 321 LET T=1 |
' 139 PRINT AT 11,29 "Omw - 299 toro sew '
! 14@ IF IMKEYS&::"" THEM GOTO 154 . @ 34Q PRINT AT 10.4;Ts !
' 15@ HEXT N : 35@ PRINT AT 5,4;T% ' @
1 152 GOTO 125 . 36@ PRINT AT 2.,6;Ts .
| 154 PRINT AT 11,29;" ";AT 2.2;" . @ 37@ G0TO 209 '
: - : 3@ PRINT AT 14.4;Ts ' @
1 ]
' L '
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® 12@l PRINT AT @,13;"
la@2 PRINT AT 1,13;" -
® 18@3 PRINT AT 2,13;

! [}
' : . . ' : .
: ! . 1984 PRINT AT 3,12 :
' 29@ PRINT AT 18,4;Ts : ® . 1205 PRINT aT 113! )
@@ PRINT AT 16,58:T% @ ' 12Q8 PRINT &aT =5.13° i
' 41l GOTO o9Q . , 1087 PRINT AT &'13° '
. 428 FRINT AT N,6;Ts% ' | @ | 1203 PRINT aT 5’15 ' @
.\ 425 LET T=1 Y ) 1 1203 ERINT AT 50150 !
A GOTC @@ ' 1 181@ PRINT AT g,313: i
, 44@ PRINT AT N,3;T%$;AT H,4;Ts . @ ' 1211 PRINT AT 14,13; i !
| 445 LET T=2 '@ } 1912 PRINT aT 1113 ' ®
1 45@ Z0TO Soa : 1813 PRI AT 12.1%! :
! 450 PRINT AT N,6;T$;AT N,12;Ts ' v 1914 AT 13,15 -
| 455 LET T=2 ' ® ®  ip5i: ar 14°13 . @
472 O0TO_coe : , A@is 21.0; !
'+ S@2 PRINT AT 5,4;Ts% : . ;
' S1@ PRINT AT 10.4;Ts . ® . 1317 FRINT AT NS . @
| S2@ PRINT AT 12,6:Ts - R  MUCAT 18,14 ' .
. S3@ PRINT AT 15.4:7T3% ' .\ 3 UMD HEING
1 S4@ PRINT AT 14.4:T% \ ® 1913 FoR 7o; '@
' S5@ PRINT AT 15.5:T% @ 1 1015 PRTNT
| S8@ PRINT AT 14.3.T3 - ' AT Z,2@; - .
. S7@ 30TO 99 ; ® | 1020 HNEXT ¥ ' @
'+ S3@ PRINT AT 18,4;Ts ' @ 1921 FOR z=o To 14 ;
' S99 PRINT AT 14.4.Ts : ' 1823 PRINT AT 2,3 s, ,
L B@9® FRIMT 8T 12,5, Ts ! ® : ST Z.,2@; ¢ BOWLING ¢ '
» B1@ PRINT AT 5,4,T3 '@ ! “IAT 2@ % @
, EZ@ ERINT AT 18,4;T% . ' HEXT Z ' !
'E32 PRINT AT 5,6;Ts ) ' 24 FOR T=1%5 Tn ;
, S4@ FRINT 8T 10.8:7Ts '@ L 25 PRIMNT éj— }:-k.’_l.. @
. BS@ SO0TO opa ! : =, 20; " B‘:’HLIKJG’ !
o BE5Q PRIMNT AT E‘;‘-‘-,Ts : | "L aT Z.2@; " I’
' 27@ FRINT AT 18,4;7Ts . ® . IF IMKEvgcion' @
| S3@ PRINT AT 3,6;Ts% ' @ - - |
. E9@ PRINT AT 15,5;Te ! , 1023 NEXT z
¢ 7@ PRINT AT 14.,4:7s . ® . 1vzs 3970 Ipia )
' 719 PRINT AT 10.4:7Ts @ C 1930 oLs !
| 20 PRINT AT 12,6:T% . ' 2002 REH ;
\ 732 PRINT AT 14,8;T3 : 2012 PRINT AT @,0; "UIEUIELE zp1e
742 PRINT AT 12,3;Ts @ ® . I (MAx,.g3; o4 @ "IEVIELE seI1E ' »
, 22@ PRINT AT 12,10;Ts i ' 2022 INPUT s -
! 75Q GOTO o8@ ' , 8025 IF 352 OR S¢1 THEN GOTA =m1
| 772 PRINT AT 12,5;Ts o H® G RSl THEN coTo 201 | @
v 72@ PRINT AT 12,10;:Ts% ; ¢ 2838 DIM B3 .
'7e@ PRINT AT 14,3:Ts ) e | 2035 oIM S%i3,10: i
, 200 PRINT AT 16,5;Ts% '@ | 295@ i B=1 TO = @
, 21@ PRINT AT 12,4:Ts : + 2@55 PRINT AT 11,0 0LER - & g i
 SZ2@ FPRINT AT 14, 4. 7% : . FIEL : ssT i . . 3 :
'+ 230 PRINT AT 13.4;Ts . ® . 2555 A% (B @
| 54@ PRINT AT &8,6;T% @ ' 27a :
. 352 PRINT AT 19,8;Ts% ; | 2030 !
1 5@ PRINT AT 674,;Ts i @®  2@cs L @
' 370 GO0TO 982 e | o ' 2037 .
. 2@1 PRINT AT 3,5;T; " ' .
:“ ! @ , 2232 =1 7 ! @
1 9@2 LET RiBI=A(G) +T @ 1 2102 PRINT i I
' 9@3 PRINT AT @,29;A(G] . BT e ,
L.2@4 IF T=1@ THEN PRINT AT 1z2,5: . ® | 2195 | i Bl ;
TR ' ® | 2118 NEXT & ' @
'+ 905 FOR L=N TD 21 . 1 2115 PRTIH T 20.0: " oo
' 919 PRINT AT L,@; "E" . @ | RUECK HE T £ I
, 912 FRINT AT L, 0. %" '@ L 2isa MEEYS=" " TH; @
| gig HE;TNLl o Sa : ¢ 2122 M EY : ;
o928 FO = i \ B ;
' 925 PRINT AT 21,N; "EE" . ® . ci13p . @
| 330 NEXT N @ ' 2220 52
v 931 PRINT AT 21,29;"g" : » 302 ERBSECH I SE] ;
' 932 PRINT AT _28,29; "W - | D Joid cis ' @
' 240 FERTQ?B TO 30 @ , @228 PRINT AT 8,7; "SPIELERC:
. 941 NEXT @ ! : ' : '
' 842 PRINT AT 20,29;'R | b . ' @
' 943 FOR ¥=19 TO 11 STEFP -1 @ [T |
! 244 PRINT AT v,29; "0 . '3 \
, 245 PRINT AT v,23;" * : ) | 30 ' ®
1 245 NEXT v ) @ 2R :
' 947 PRINT AT 11,29; "Op" . ' 30t :
i 243 IF T=1@ THEN PRINT AT i2.,5; . ) ! .6, !
‘“ a N i : . : =] ] .
948 FRINT AT @,0;" ";AT 12,15; ! ! Zps :
_ ;AT 21,38; " “LA ' ! 7z -
T @34 "“;AT @.29;" '@ ) ! ; P
"EAT D.0; % ¢ : : |
] ! '
5@ MNEXT & . . '@
252 IF W=1@ THEN GOTO 3200 - @ !

955 MNEXT i ; ! |
379 STOP . | | .
1222 SAVE “KEGEM" - @ ! 8
- : : :

| ! P

] . ! [

| ! '
1
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Sie bekommen jedes Heft von Homecomputer & CPU
fiir 4,- DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.
Sie kinnen aber auch die hier abgebildeten Hefte gesammelt

2u einem Sonderpreis von 46,90 DM zuziigl. 6 DM Versandkosten
in unserem Verlag bestellen.
Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Heften 3,- DM
und von 8 his 13 Heften 6,- DM.
Bitte beachten Sie bei Ihrer Bestellung: Die Lieferung erfolgt
nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Versandkosten
auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934
Ausserdem mdchten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die
genaue Ausgabennummer des Heftes anzugeben (z.B. CPU 10/83).

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!
Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir-lhnen die noch vorhandenen Ausgaben zu.
(Restbetrage werden dann per Scheck vergitet).



Worauf alle HOMECOMPUTER-Fans
seit dreiBig Tagen geduldig gewartet ha-
ben, schlidgt als Nachricht Nr. 1 wie eine
Bombe ein: unser Top-Programmierer
des letzten Monats hat Konkurrenz be-
kommen, und unser Gliickwunsch geht
an Jiirgen Mertel aus Bayreuth!

Top-Programm
des Monats Juli

Snoopy ist so populir, daB wir ihn ei-
gentlich nicht vorzustellen brauchen,
obgleich er - wie wir ihn zur Geniige
kennen - Publicity auch in héchster
Dosis akzeptiert. Wenden wir uns also
unserem Software-Lieferanten zu, der
die 10. Klasse eines Gymnasiums be-
sucht und schon einige Erfahrungen
mit  Microcomputern nachweisen
kann. Seine Karriere als EDV-Mann
begann vor rund eineinhalb Jahren, als
er sich mit dem Sharp PC 1210-
Pocketcomputer auf das nicht immer
einfache Gebiet der Programmiererei
wagte.

Als ihm die 300 Bytes nicht mehr ge-
niigten, stieg er auf den ZX-81 um, dem
nach einiger Zeit ein VC-20 folgte, weil
Jurgen, dessen Freundeskreis mehrere
Rechner dieses Typs aufwies. gern Soft-
ware mit seinen Freunden tauschen
wollte.

Unser Gewinner hat schon eine ganze
Reihe von Spielen fiir seine verschiede-
nen Computer geschrieben und ba-
stelte sich dartiber hinaus auch diverse
Anwenderprogramme, mit deren Hilfe
sich toll die eigenen Schulnoten ana-
lysieren, ein richtiger Terminplaner er-
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stellen und alle méglichen Adressen
verwalten lieBen. Das fithrte dazu, daB
Jirgen als konsequenter Aufsteiger
auch einen Commodore 64 bei seinen
Eltern durchsetzen konnte.

.Wir fragten natiirlich auch, in wie weit

sein Hobby vielleicht spiter zu einem
bestimmten Berufsziel fithren kénnte.
Klar meint er, irgendeine Tétigkeit in
Richtung EDV steht ohnehin fest,
eventuell ein Studium der Informatik
oder die Ausbildung zum EDV-Kauf-
manin.

Jirgen Mertels Schule zéhlt zwar nicht
zu den ganz groBen Projekten der
Kultusminister-Konferenz, die bun-
desweit Schlagzeilen machen, doch ei-
nen Grundkurs in Informatik bietet
man schon an: Leistungskurse fiir
diejenigen, die auBler in Basic auch in
Maschinensprache  programmieren
wollen, werden folgen.

Bevor wir nun doch noch einmal auf
den Helden unseres Topprogrammes
zu sprechen kommen, wollen wir wie
schon beim ersten Mal nicht nur allen
Einsendern fiirihre Mithe danken, son-
dern auch unsere Leser ermutigen, kei-
nen Monat auf die Teilnahme zu ver-

zichten. Bedenken Sie immer: auch der
jeweilige Gewinner konnte nicht damit
rechnen, mit seinem Programm den
Vogel abzuschieBen. Und wer es dies-
mal nicht geschafft hat, muB} nicht un-
bedingt der schlechtere Programmierer
sein. Also unsere Bitte: Setzen Sie sich
gleich wieder hin und schreiben Sie das
nichste TOP-PROGRAMM des Mo-
nats - okay?

Jetzt denn doch zu Snoopy: Jiirgen
Mertel lieB sich durch die Wiederho-
lung der Peanuts-Serie im Fernseh-
Weihnachtsprogramm zu seinem Un-
ternechmen anregen. Insbesondere der
sich als "Flakhelfer” betitigende
Snoopy hatte es ihm angetan, weshalb
er sich entschloB3, diese kriegerische
Rolle des berithmten Hundes zum Ge-
genstand seines Action-Spieles zu
machen.

Dazu kommt, daB3 Jiirgen nicht nur in
Bayreuth, sondern iiberdies noch in der
RichthofenstraBe wohnt. Was lige da
niher, als den guten alten Freiherrn
von Richthofen, der sich im ersten
Weltkrieg als tollkithner Pilot bei den
Englindern den Ehrentitel “Red
Baron” (gemiinzt auf die rote Farbe sei-
nes Doppeldeckers) eingehandelt
hatte, als Gegner Snoopys antreten zu
lassen.

Gesagt, getan: Snoopy steigt als leben-
der Helicopter (die wirbelnden Ohren
dienen als Rotorblitter) zum Himmel
aufund bewirft den Roten Baron in un-
nachahmlicherlissiger Art mit Tennis-
béllen. -

Jirgen hat sein Programm in Basic ge-
schrieben und mit vielen MC-Routinen
gespickt. Gerade die Tatsache, daB3 er
auf hundertprozentige Maschinen-
sprache verzichtete, verstirkt den Ein-
druck vom “coolen Snoopy”, den auch
der gewagteste Fliegerangriff nicht aus
der Ruhe zu bringen vermag.

Unser Top-Programmierer des Monats
hat sich soviel Miihe mit seinem Spiel
gegeben, daB3 selbst Snoopys geistiger
Vater Charles M. Shultz seine helle
Freude an diesesm HOMECOMPU-
TER-Programm hiitte.

Wenn Sie sich das Spiel geladen haben,
werden Sie es fiir richtig professionell
und fast fiir ein Erzeugnis aus den
Tiftelecken irgendwelcher Software-
Firmen halten.

Ein besonderer Gag ist Jiirgen mit der
vollstandigen Neudefinition der E138-
Magnetleser-Schrift gelungen, in der
auch der "HOMECOMPUTER-Schrift-
zug auf der Titelseite unserer Zeit-
schrift geschrieben steht. Unsere EDV-
Mannschaft saBB recht lang vor dem
Monitor und hatte ihren Heidenspal3
an dem teils iiber, teils unter den Wol-
ken umher rudernden Snoopy, dem
der rote Doppeldecker in Schwie-
rigkeitsstufe 1 zwar noch recht wohl
gesonnen scheint, der jedoch in den
oberen Levels durch Richthofens
riskante Flugmanéverin arge Bedring-
nis gerat.

-~ I HIN]
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Programmbeschreibung:
Nach dem Einladen des Programmes
dauert es eine Weile, bis die neuen
Zeichen, Sprites, Maschinenroutinen
etc. definiert worden sind. Dann folgt
das Anfangsbild mit'der Hundehiitte,
und Snoopy beginnt zu erscheinen. Es
folgt ein kurzer Dreiklang und ein
lachelnder Snoopy.

Danach fragt das Programm zwei
Werte des Joysticks ab:

1. Gedriickter Feuerknopf

Das Spiel beginnt sofort mit einem mitt-
leren Schwierigkeitsgrad (es werden
mittlere Variablenzuweisungen ge-
wihlt).

2. Joystick wird nach oben gedriickt
Das Programm féhrt bei der Einstel-
lung der Levels fort.

Es konnen folgende Levels eingestellt
werden:

a) Wie oft soll der Rote Baron pro
Runde erscheinen?

b) Wie oft soll der Rote Baron pro
Runde getroffen werden?

¢) Einstellen des Zufallsgenerators;
hier konnen die Zeitabstinde zwischen
dem Erscheinen des Roten Barons ein-
gestellt werden. Z.B. kleiner Wert:
Roter Baron erscheint in kurzen Ab-
stinden

GroBer Wert: Roter Baron erscheint in
langen Abstdnden.

d) Wie groB soll die Geschwindigkeit
des roten Barons sein?

e) Wie groB soll die Geschwindigkeit
von Snoopy sein?

Die Eingabe erfolgt durch Eintippen
der Zahl und anschlieBendes
-RETURN-

Danach werden Sie gefragt, ob Sie mit
dem Spiel beginnen, oder zuerst die
Spielanleitung sehen wollen. Durch
Driicken des Joysticks nach links oder
rechts und anschlieBendes Driicken
der Feuertaste, kann hier gwihlt
werden.

Sollten Sie die Anleitung sehen wollen,
so betdtigen Sie den Hebel nach rechts
und dricken Sie die Feuertaste. Das
Weiterblattern der Anleitung erfolgt
ebenfalls mit Feuer.

Am Ende der Anleitung haben Sie
drei Moglichkeiten:

1. Sie beginnen das Spiel

2. Einstellen der Schwierigkeitsgrade
3. Anleitung wiederholen

Wenn Sie das Spiel beginnen wollen,
miissen Sie den Hebel so lange nach
rechts driicken, bis 'PLAY GAME’
leuchtet und darauf die Feuertaste
driicken.

Sie steuern Snoopy mit dem Joystick in
alle acht Richtungen. Snoopy dreht je-
doch nur um, wenn der Hebel nach
links oder nach rechts gedriickt wird.
Jenachdem, welche Zeitspanne Sie ein-
gestellt haben, wird der Rote Baron er-
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fiir den CBM 64

scheinen. Versuchen Sie ihn zu bewer-
fenund ihn somit zum Absturz zu brin-
gen. Beim SchieBen ist darauf zu
achten, daBl Snoopy nicht bewegt wird,
d.h. den Hebel loslassen und auf die
Feuertaste driicken. Es zdhlen nur die
genauen Treffer. Bei jedem Treffer be-
kommen Sie 200 Punkte. Haben Sie
2000 Punkte erreicht, so bekommen Sie
einen Snoopy extra. Aber das ist nicht
leicht. Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie
keinen Snoopy mehr besitzen, oder
nicht gentigend oftden Roten Baron ge-
troffen haben.

Ist der Rote Baron oft genug getroffen,
so erreichen Sie die ndchste Runde.
Von Runde zu Runde wird der Rote
Baron schneller.

Haben Sie sich nicht qualifiziert, kon-
nen Sie das Spiel beenden, oder noch-
mals beginnen...

Etwas sollten Sie vielleicht noch wis-
sen: Hinter den Wolken kann Snoopy
vom Roten Baron nicht getroffen wer-
den. Jedoch ist es auch Ihnen nicht mog-
lich, den Roten Baron zu bewerfen
bzw. zu treffen. Snoopy geschieht auch
dann nichts, wenn er unterhalb der Oh-
ren mit dem Roten Baron kollidiert. Es
zdhlen nur Kollision mit den Ohren
(Rotorblitter). Ist dies der Fall, so stiirzt
Snoopy gnadenlos ab.

Hier noch einige wichtige Hinweise
zum Programm:

Fir dieses Programm ist eine kom-
plette neue Schrift und eine Unmenge
anderer Grafikzeichen definiert wor-
den.

Neben diesen Grafikzeichen wurden
ca. 22 Sprites erstellt und im Speicher
eingelesen.

Dies zusammen gibt diesem Spiel ei-
nen wirklich sehr guten grafischen Ge-
samteindruck, worauf besonders Wert
gelegt wurde.

Da das Definieren und Darstellen von
Sprites und definierten Zeichen gleich-
zeitig nicht ohne weiteres moglich ist,

muBte bei diesem langen Programm
erst ein Weg gefunden werden.
Hierfiir wurden verschiedene Maschi-
nenroutinen erstellt und verwendet.
Das Programm selbst ist zum gréBten
Teil in Basic geschrieben. Da vom Be-
nutzer normalerweise nur 4 Sprites de-
finiert werden kénnen (ohne das der
Basicstart verschoben werden mul),
wurden zahlreiche Maschinencode
verwendet, die das Umdefinieren der
Sprites wahrend des Spielablaufs
tibernehmen.

Trotz des doch etwas langsamen Basic
des CBM-64 wurde in Verbindung mit
Maschinensprache und einigen ande-
ren Tricks eine wirklich gute Ge-
schwindigkeit erzielt, wie z.B.:

Auf die Abfrage der x-Werte der Sprites
tber 255 wurde verzichtet, was den
Spielablauf und die grafische Seite in
keiner Weise beeintrichtigt.

Leider ist es nicht moglich (bzw. nur
mit groBter Miihe), dieses Spiel auf Ta-
statur zu spielen, oder dieses ent-
sprechend umzuschreiben, da sich
Snoopy in alle acht Richtungen bewe-
gen kann und da sich nicht nur eine
Joystickabfrage im Programm befin-
det, wodurch die Geschwindigkeit er-
hoht wird.

Benutzen Sie also den Joystick an
Port 1.

Ein groBer Nachteil, aber leider Not-
wendigkeit, ist die Eingabe der Grafik
tiber 'Data Statements’. Bedenken Sie
bei der Eingabe, daB3 Sie langsam und
konzentriert eingeben, nur so ersparen
Sie sich hinterher die Suche nach Feh-
lern. Am besten geht die Eingabe zu
zweit.

Sollten Sie aus irgendeinem Grund das
Programm unterbrechen wollen, so
driicken Sie bitte 'RUN-STOP/RE-
STORE' gleichzeitig und POKE 6484
RETURN.

Nun sind Sie wieder im Normalmodus
und kénnen weiter eingeben.
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HERKISTE

M diese
das vom Uberse
faBte Vorwort zur deutsch
sprachigen Ausgabe ecines
berithmten Nachschlage-
werkes fir alle, die sich
tagtaglich mit dem umfang-
reichen Apparat der prak-
tischen wie theoretischen
Physik zu plagen haben
Inlbder Tat stellen w



Froitzheim

Das Trainingsbuch zu MULTIPLAN

Je mehr Datenmengen Sie
mit Threm Rechner verar-
beiten wollen. desto interes-
santer wird nicht nur die
Arbeit mit dem Computer.
um so dringender werden
auch die Rufe nach einer
praktischen Tabellen-Kal-
kulation laut.

Dafiir gibt es mittlerweile
geeignete Software. wobei
eines der erfolgreichsten
Programme dieser Art der
MULTIPLAN von Micro-
soft ist. Erfolgreich nicht
nur deshalb, weil es in
hohem Male die Anforde-

rungen an eine breiten Be-

nutzerschlchten
werdende
ware erfullt, sondern dar-

_gerecht

iiber hinaus auch im semi-

professionellen  Bereich
gute Elmatzchancen be-
SiEL & o :

Seit eimgér Ze:t ist MULT1~ =
PLAN fiir den Commodore
64 verfiigbar, was zu einem

- wahren Run auf dieses Pro-

gramm vonseiten der 6der-

Besitzer fithrte. Da auch
HOMECOMPUTER von

seinen Lesern immer wie-
der nach Hilfen im Um-

lelstungsﬁihxger -
MULTI: .

gang mit
Software': wie

' Kohler e
Die Planeten

: .Schon Wieder ein. Buch"
Pla

n I.IIISE‘I'CS_

‘bereits

Anwendersoft- i

PLAN gefragt wird. verwei-
sen wir an dieser Stelle auf
das soeben bei DATA-
Becker erschienene Trai-
ningsbuch.

Der Band in bewihrt-
solider DATA-Becker-Bro-
schur bringt auf exakt 250
Seiten nicht nur eine fun-

dierte Einfuhrung in MUL-

TIPLAN. sondern liefert

~auch eine Menge Tricks,

um [hnen den groBtmog-
lichen Nutzen zu bieten.

Vorteil vor allem ist dabei,
- daB der Autor des Titels.

Dietmar Froitzheim, selbst

heizt werden; v
kommt der Verfasser schnell

zur Sache und erreicht beim
- Studierenden ein 6konomi-
‘sches Emarbexten von An-
fanpan

- Die Daten: DATA—Becker

1. Aufl. 1984.250 S..

' I_SBN_3-890"I__1-016-'9 =

- BASIC-Programm”,

Computer”, das

Anwender-Seml-' =
~nare abhielt und die

fahrungen daraus in die

- Gestaltung seines Buches
“einbrachte. Der Leser lauft
‘somit nicht Gefahr. als Ver-
'suchskaninchen fiir irgend-
~_eine neue Lehrmethode ver-
vielmehr

‘ -Kenner sein

- -Lehrer aus. Wenn w
Ter sagen, meinen wi

Zaks

Mein erstes Commodore-64 Programm

Der Autor von "Mein erstes
Rod-
nay Zaks. hat diesen Er-
folgstitel neu auf den Com-
modore 64 zugeschnitten

‘und bietet dem Einsteiger

ein Hand- und Lehrbuch.

dessen Durcharbeiten nicht

nur fundiertes Wissen. son-

dern auch viel Vergnugen-

schafft. ;
Biicher wic Emfuhrung-.'
in Pasce’;l" Mem grster

"CP/M-

Welt des Homecomputers
riskieren, dann - riskieren
Sie eigentlich gar nichts. Sie
werden von Anfang an

- Freude an Threm Gerit ha-
ben und die bestimmt auch

nicht wieder verlieren...

- Die Daten: SYBEX-Verlag,

1. Aufl. 1984, 200 S., 32.--

DM. ISBN: 3-88745-062-0

Handbuch”. "Programmie- e

rung des Z~80 und dndere P
die alle m mehr als zeh G

 Stoffes.
dern auch als geb

Schulmeister, sonde

an seine Mitmenschen zu
bringen. Und in dieser Hin-

-sicht sind Sie bei Zaks, der
Doktor der Informatik an

kompetenten -

~manden, der es versteht. o
sein Wissen verstindlich

der Universitatvon Kalifor- ;

nien in Berkeley ist. m be-‘,
_ sten Handerr :

Wenn Sie mit "Mein erstes
Commodore—64

v Proe
gramm” den Einstiegin die




BLACK BOX

fiir den
TI-99/4A

Black Box ist ein Super-
Mastermind fiir Profis. Ur-
spriinglich wie das Stan-
dard-Superhirn als Brett-
spiel erfunden, eignet es sich
auch ganz hervorragend als
Computer-Vergniigen.

Ihre Fihigkeit zu logi-
schem Denken heiBt es voll
und ganz einzusetzen,
wenn es darum geht, eine
zufallig gegebene Anzahl
von Atomen ausfindig zu
machen, die auf einem
Brett von 64 Feldern ver-
borgen sind. Mit Hilfe von
32 Strahlen, die um den
Spielfeldrand herum ver-
teilt sind. konnen die Koor-
dinaten jedes einzelnen
Atoms bestimmt werden.

abhéngig davon,obeinin’s
Feld schieBender Strahl ab-
sorbiert, gebeugt oder re-
flektiert wird. Sobald Sie
glauben. ein Atom aufge-
spiirt zu haben. geben Sie
Thren Tip ab. Je nach An-
zahl gefundener Atome und
dazu bendétigter Strahlen
wird fiir Sie ein Highscore
ermittelt.

Das Spielprogramm ist ge-
radezu  wissenschaftlich
ausgelegt und erfordert
schon eine gute Portion
Physikkenntnisse, was die
optischen Gesetze anbe-
langt. Ein Spiel nicht un-
bedingt fir den Anfinger
den es schier zur Verzweif-
lung bringen kann. son-
dern fiir den Perfektionie-
sten, der fir knifflige Dinge
etwas ibrig hat. Exzellente
Grafik macht das Spiel zu-
sdtzlich interessant.

BURGVERLIES

fiir den
VC-20 + 16K

Wean Sie fiir schnelle Ma-
schinenprogramme etwas
ibrig haben (und wer hiitte
das nicht?). so kommen Sie
bei Burgverlies voll aufThre
Kosten. Als Neuling in
Sachen  Computerspiele
wird Thnen das vorliegende
Abenteuer viclleicht eini-
ges abverlangen - und auch
der Freak wird bisweilen
zur  Verzweiflung  ge-
bracht werden - doch

unserer  Ansicht

schopft
nach "Burgverlies™ die Mog-

lichkeiten  des  Action-
spiels voll aus: Insbeson-
dere die wirklich hervorra-
gende Grafik. die exzellen-
te  “Jovstick-Vertriglich-
keit™ sowie ein hiibscher
Sound machen das Pro-
gramm zu cinem echten Er-
lebnis.  Burgverlies  von
Wicosoft sollte in keiner
Programm-Bibliothek fehlen.

Q-CASTLE

fiir den
Commodore 64

Ahnlich Burgverlies. das
wir in dieser HOME-
COMPUTER-Ausgabe

ebenfalls vorstellen. ist
auch Q-Castle in in 100%-
igem MC-Code geschrie-
ben: Das bringt enormen
Gewinn nicht nur in
puncto Schnelligkeit...

64 Raume pro Level. 9
Schwierigkeitsstufen, Big-
High Score-Tabelle. aus-

SCORES -

BEST PLAY
ANAARAAA
308288
POIHIS

fithrliche Auswertung.
reichhaltige Color-Effekte.
80 verschiedene Sprites
und komplette Programm-
beschreibung in der Titel-
phase sind die stiirksten Ar-
gumente. die fiir Q-Castle
sprechen. Fragen Sie Thren
Hindler gleich mal nach
diesem neuen Wicosoft-
Programm!

AWARI
fiir den
Oric-1 48K

Awari ist ein altes Spiel aus
Afrika. wo es schon vor
Jahrhunderten von vielen
Stammen gespielt wurde:
allerdings nicht mit dem
Homecomputer. sondern
mit Stockchen und kleinen
Steinen. Die Regeln sind
einfachst. doch die sich im
Spielverlauf entwickelnde
Strategie komplex. Gerade
durch diese Eigenschaften
eignet sich AWARI hervor-
ragend fiir den Computer
und alle. die nicht nur auf
Reaktionstests.  sondern
auch auf ein wenig Denk-
sport Wert legen.

Wie bei allen von uns gete-
steten Spielen {iberzeugt
auch in diesem Fall die
GraphikinVerbindung mit
einer echten Farbenpracht
auf dem Bildschirm.

Der Anfinger wird bei
AWARI sicher einige
Schwierigkeiten haben. um
die Vorginge auf dem Dis-
play richtig deuten zu kén-
nen. doch gilt ja auch hier
wie tiberall die Binsenweis-
heit. daB kein Meister vom

Himmel zu fallen pflegt.

DALLAS

fiir den
ZX Spectrum 48K

Dallas - da denken natiir-
lich auch Sie sicher gleich
an J.R. Sue Ellen. Lucy.
Bobby. Pam. Miss Elly
und die vielen anderen
rund um die South-Fork-
Ranch. nicht wahr?

Das vorliegende Spiel hat
jedoch mit der Fernsehse-
rie auBer dem Namen
Ewing. der Filmmusik und
dem Ol nicht viel gemein.
Aufgebaut ist “Dallas”
nach dem erfolgreichen
Monopoly-Schema.  das
unzihligen interessanten
Gesellschaftsspielen Pate
gestanden hat. Es geht
darum. daB Sie [hr An-
fangskapital an Olaktien
und Bohrstellen klug ein-
setzen. um gegen die all-
méchtigen Ewings  be-
stehen zu konnen. Gelingt
[hnen das nicht. wird J.R.
mit  hundertprozentiger
Sicherheit wieder etwas zu
grinsen haben. Aber - ge-
wonnen hat Ewing Oil
noch langst nicht. Auch Sie
konnen durchaus den Sieg
davon tragen und South-
Fork einstreichen. Na. war’
das etwas fiir Sie?
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BACKGAMMON

fiir den
Dragon 32

Das alte und beliebte
Brettspiel ist nun auch als
Maschinenprogramm lie-
ferbar. ganz naturgetreu
durch tolle Farben und
hohe Grafikauflasung. Sie
spielen in neun Schwie-
rigkeitsstufen. wobei  Sie
gegen einen menschlichen
Partner oder den Rechner
spielen konnen. Selbstver-
standlich konnen Sie sich

Haben auch Sie einen Computerclub ge-

auch faul zuricklehnen
und den Computer beide
Rollen iibernehmen lassen.
Jeder Backgammon-Fan
kann hier voll aufseine Ko-
sten kommen und auch
eine ganze Reihe von
Tricks lernen. die ihm bei
Turnieren Vorteile ver-
schaffen werden. Auch
dieses Programm ist durch-
aus sein Geld wert.

griindet oder stehen kurz davor!

Schreiben Sie uns - gerne veroffentlichen

wir die Clubanschrift in unserer Zeit-

schrift.

Sinclair Benutzer

Club

Erika Hélscher
Ernst-August-Stral3e 5
2730 Zeven
W04281/6442

ZX-81 und ZX Spectrum
Liebe Sinclair-Freundin.
lieber Sinclair-Freund.

wir freuen uns iiber Ihr In-
teresse an unserem Club
und geben Thnen nach-
stchend gerne einige Infor-
mationen:

1. Monatlich erscheint un-
ser Clubinfo. Darin werden
Tips. Erfahrungsberichte,
Kontakt- und Kauf- sowie
Verkaufswiinsche der Mit-
glieder (kostenlos). Buch-
besprechungen.  Bauan-
leitungen, Listings. Hard-
ware-Tests usw. veroffent-
licht.

Beitrige von Mitgliedern
sind erwiinscht!

2. Die Clubleitung kann
mit besonderen Problemen
direkt. auch telefonisch an-
gesprochen werden. Wir
versuchen dann, soweit
machbar, zu helfen.

3. Die Clubmitglieder kén-

nen mit dem Club oder un-
tereinander  Programme
(im Rahmen der gesetz-
lichen Moglichkeiten) tau-
schen. Wer noch keine
Tauschprogramme hat,
kann auch welche bestellen,
gegen einen Kostenbeitrag
von DM 7.- (max. 5 Pro-
gramme pro Monat).

4. Die Aufnahmegebiihr
betragt DM 10.-, der Mo-
natsbeitrag DM 5.-. Die Bei-
triage sind kalenderquartals-
maBig im voraus fillig. Wir
verschicken keine Mah-
nungen! Wer nicht bezahlt
hat, erhilt kein Info.

5. Ein Austritt aus dem
Club ist jederzeit moglich.
Uberzahlte Monatsbei-
trige werden dann er-
stattet.

6. Beim Eintritt erhalt das
neue Mitglied die Club-
satzung.

GCC
General-Computer-

Club

Georg W. Seefried
SchulstraBle 25
8501 Neuhof/Zenn

Wirhaben am 1. Feb. dieses
Jahres den General Com-
puter-Club gegriindet.
Clubtreffen findet einmal
im Monat statt. AuBerdem
erscheint jeden Monat eine
Clubzeitung mit jeweils ca.
10-15 Seiten Umfang. Der
Clubbeitrag  betriigt  2.-
DM/Monat.

Folgende Computertypen
sind im Club vertreten:
Commodore 64, ZX-81, ZX
Spectrum, TI-99/4A, VC-
20

IC Computerclub
BeethovenstraBe 66
4815 SchloB Holte-Stuk.

Auch SchloB Holte steht
dem Fortschritt nicht mehr
nach. Es gibt jetzt auch hier
einen Computerclub mit
dem Namen “IC Com-
puterclub”,

Gesucht werden haupt-
sdchlich ZX-81 USER bis
zu einem Alter von 18
Jahren.

Ziel des Clubs sind Hard-
und Softwaretausch bzw.
Besprechungen.
Kontaktadresse: (Leitung)

Colour Genie

Userclub
Christian Klein
Birkenweg 1

8961 Wiggensbach

Die Clubstatuten sowie
weitere Informationen sind
gegen einen Freiumschlag
bei der Kontaktadresse zu
erhalten.
Dem Club stehen folgende
Gerite zur Verfiigung:
2 Colour Genies mit 32KB
RAM sowie einen Star DP
510 Drucker. Mittlerweile
sind 5 Ausgaben unserer
Clubzeitschrift “TEAM-
WORK" herausgekommen
mit einer durchschnitt-
lichen Seitenzahl von 23.
Clubtreffen finden keine
statt, da der Club bundes-
weit organisiert ist. Der
Clubbeitrag belduft sich
auf 40.- DM pro Jahr, wo-
mit jedes Mitglied einen
Anspruch auf 6 Infor-
mationszeitschriften hat.
Desweiteren stehen den
Mitgliedern die zentrale
Programmbibliothek sowie
erfahrene Fachkrifte, z.B.
Hardware-Experten, und
Vergiinstigungen verschie-
dener Firmen zur Verfii-
gung. Finanziert wird der
Club von den Mitgliedsbei-
tragen.
Kontakte bestehen noch
mit verschiedenen Clubs,
mit denen wir einen Infor-
mationsaustausch abwik-
keln:
- Hamburger Colour Genie
Club
-Genie TRS 80 Club
Bremerhaven
- National Colour Genie
User’'s Group in
Nottingham
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Eine Stelle per Computer:

Informationssystem BUBI schafft Arbeitsplitze

DalB die Arbeitslosigkeit
das soziale Problem Nr. |
in unserem Lande ist, ist
unbestritten. Die  Aus-
wirkungen sind fiir junge
Menschen gravierend, die
nach AbschluB ihrer schu-
lischen Ausbildung den
Start in’s Berufsleben nicht
schaffen und unter Um-
stinden e vorzeitig resi-
gnierend vor der Aufgabe
zuriickstecken. sich eine

sichere und zukunfts-
orientierte Position
aufzubauen.

Betroffen sind aber auch
viele Arbeitnehmer, deren
berufliche Qualifikation
dem harten Wettbewerb
nicht gewachsen ist: Fiir sie
ist rasche Umschulung,
Fortbildung, intensives
Weiterlernen ein  Gebot
der Stunde.

EPSON hat sich in Zusam-
menarbeit mit der Techni-
schen Universitit Braun-
schweig das Informations-
und Berufsbildungssystem
BUBI einfallen lassen, das
auf einem Fragebogen
basiert,in dem die Aus-und
Weiterbildungsangebote
fithrender deutscher EDV-
Bildungsinstitute enthalten
sind. In einem sehr ein-
fachen Bildschirmdialog
gibt der Interessent seine
Wiinsche in einen EPSON
QX-10 Biirocomputer ein,
derihm die fiir ihn in Frage
kommenden Angebote
auswihlt.

Das gute System mag auf
den’ ersten Blick wie ein
simples Datei-Programm
erscheinen, leistet aber sehr
viel mehr. Zum einen bietet
es durch die Vielfalt der
Priifpunkte ein hohes MaB
an “Treffsicherheit” in
puncto Auswahl und Aus-
bildungstip. Zum andern,
und das diirfte zumindest
ebenso wichtig sein, nimmt
es denjenigen, die noch nie
mit einem Computer gear-
beitet haben, sich nun aber
aufeinen EDV-orientierten
Beruf umschulen lassen
wollen bzw. miissen, die

unterschwelligen  Angste
vor dem Rechner.
Padagogen haben ge-

meinsam mit den Infor-

Werkfoto EPSON Deutschland

matikern der TU Braun-
schweig ein ausgekliigeltes
Bediener-Fiihrungsverfah-
ren entwickelt, das auch
beim absoluten Neuling
keinen Frust aufkommen
lassen will. Das ist auBeror-
dentlich wichtig: Wem es
schon zu Anfang eines
Lernprozesses an  Er-
folgserlebnissen mangelt,
der kapituliert sehr leicht
fiir sein ganzes Leben, was
den jeweiligen Bereich
angeht.

Der EPSON QX-10 gibt
alle Fragen auf dem Bild-
schirm vor. Die Antworten
werden mit einem Kreuz-
chen "x" neben die Fragen
gesetzt, genau so, wie man
aufeinem Papierbogen ver-
fahren wiirde.

Der Computer fragt nach
dem SchulabschluB3, nach
der beruflichen Ausbil-
dung. nach Arbeitsplatzer-
fahrungen, nach Bildungs-
wiinschen. Er will wissen,
ob man einen Feierabend-

kurs, einen Wochenend-

lehrgang oder eine voll-
stdndige Ausbildung be-
notigt.

Eine umfangreiche Liste
von EDV-Berufen vom
EDV-Kaufmann bis zum
Software-Ingenieur  steht
zur Auswahl. Nach Ab-
schlull der Eingaben sucht
der EPSON QX-10 die Bil-
dungsinstitutionen heraus,
die die entsprechenden
Kurse anbieten. Dabei
macht er genaue Angaben
iitber Dauer, Qualifika-
tionsziel, Kosten etc.

Fir den Interessenten
wichtige Angaben, zum Bei-
spiel Forderungen durch
das_ Arbeitsamt nach
AFOG werden ebenfalls
mit angegeben.

In der Regel zeigt der Com-
puter eine betriachtliche
Zahl von Maoglichkeiten
auf, sodaBl noch weiter ein-
geschriankt werden muB,
zum Beispiel nach Kursen,
die in der Nédhe des Wohn-

ortes abgehalten werden.
Fir den Anwender ist es
verbliiffend, wie viele Mog-
lichkeiten in diesem Be-
reich existieren. Wer vorher
Wochen und Monate mit
erfolglosem Suchen ver-
bracht hat, erhdlt durch
BUBI auch eine gehorige
Mobilitdt wert legen, wurde
auch eine tragbare BUBI-
Version entwickelt, die auf
dem EPSON HX-20 lauft
und genau wie das "Mut-
tersystem” angelegt ist. Der
Witz besteht in der Tat-
sache, daB es sich bei dem
kleinen BUBI nicht etwa
um eine weniger umfang-
reiche Ausgabe des eigent-
lichen Auskunftei-Pro-
gramm handelt: vielmehr
wird der HX-20 per Aku-
stikkoppler iiber jeden be-
liebigen Fernsprecher mit
der "Kommandozentrale”
QX-10 verbunden, hat also
Zugriff auf alles, was an
Angeboten fiir zukiinftige
EDV-Leute so lauft.
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Portion  Selbstvertrauen
und Mut fiir zukinftige
Unternehmen.

Die gute Idee von EPSON,
die fiir die hervorragende
Marktstrategie. mit der sie
ihren Computern neue
Einsatzbereiche erschlies-
sen. mittlerweile bekannt
sind. weist die Pluspunkte
jedoch nicht nur der einen
Seite zu: Auch die Anbie-
ter von Schulungsmalnah-
men. also Industrie. Kom-
munen. Verbédnde. private
und offentliche Bildungs-
einrichtungen usw., finden
auf diese Weise schnell die
geeigneten Ansprech-
partner.

Fir Berufsberater, die auf

Werkfoto EPSON Deutschland

B PERSHAOLIGH
i Bl AREUZEN MIT.EDEEF]{ AN

sTeverNG MITHEN

DV-QUAL IFIKATION

QABRMR
LOSCHEN MIT

Reinigt in
Sekundenschnelle:
INMAC’S
”Dry-Clean-Disk”

“"Datenschutz” im wahrsten
Sinne des Wortes bietet die
Inmac GmbH mit ihrer
neuen Dry-Clean-Diskette.
Was fiir Tonbandgerite und
Videorekorder seit langem
eine Selbstverstindlichkeit
ist, liegt somit riun auch fii
den Floppy-Bereich vor. Ein
blitzschneller Reinigungs-
lauf vor dem Programmstart
geniigt, um die Schreib-/Le-
se-Kopfe der Diskettenlauf-
werke von Ablagerungen zu
befreien. Der tigliche Ge-
brauch schiitzt garantiert vor
"Head-Crashs™ und senkt
die Wartungskosten erheb-
lich.

RegelmiBig angewendet ist
die Dry-Clean-Disk volle
vier Monate wirksam. Je
nach GroBe und Typ (einsei-
tig/doppelseitig) kostet die
Reinigungsdiskette ZWi-
schen 69.- und 75,- DM. Er-
hiltlich ist sie schon 24 Stun-
den nach Auftragseingang
“bei der Inmac GmbH (Frank-
furter Str. 103, 6096 Raun-
heim), ein Service, der im iib-
rigen fiir alle Inmac-Produkte
gilt. Aus Raunheim erhalten
Sie auch den mehr als 8000
Angebote umfassenden Gra-
tiskatalog unter der Sammel-
nummer 06142/4060.

Disketten jetzt kunterbunt

wie Smarties

Darauf werden™ alle ge-
wartet haben, denen die
schwarzen Scheiben im
Undertaker-Desing bislang
zu trist gewesen sind: Ab so-
fort diirfen auch Magnet-

'platten Farbe bekennen -

und -wie wir feststellen,
steht’s ihnen auch!

Videomagic aus Miinchen
produziert poppige Disks
zundchst mal in knallrot,
dariiber hinaus in gelb und
griin. Hédndler, die gréBere
Stiickzahlen ordern, haben
natiirlich die Moéglichkeit,
Sonderwiinsche durchzu-
driicken: wie wire es
vielleicht in rosarot mit
Piinktchen oder in gras-

griln mit gelben Streifen?.
Der Hersteller dieser ex-
klusiven Disketten macht
es realisierbar.

DaB die hiibsche Idee auch
praktischen Nutzen besitzt,
wird einem jeden Zeitge-
nossen einleuchten, der
Disks archivieren muB.
Das kleine Kennschild ist
oft uniibersichtlich, das
schwarze Kartonage-Cover
schwer zu beschriften. Bunte
Disketten schaffen hier Ab-
hilfe: Zur groben Eintei-
lung in die Bereiche Archi-
vierung, Spielprogramme,
Anwender-Software  die-
nen zunichst schon die
Grundfarben des Cover.

Dazu sind leuchtende und
unter Umstinden helle
Tone leichter zu beschrei-
ben - aus Ihrem Lager
ziehen Sie ohne umstind-
liche Sucherei das Rich-
tige!

Die Qualitiit darf aber un-
ter der Optik nicht leiden:
Kunststoff-Cover, Marken-
diskette (5800 bei/Kapazi-
tat 320650 Bytes) und einge-
baute  Mittelverstirkung
sind Merkmale, die ebenso
wichtig wie das attraktive
AuBere sind. 10 Disketten
fiir 99,- DM von VIDEO-
MAGIC, SonnenstraBe 9,
‘8000 Miinchen 2
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M

DUTZEND

BILLIGER

ist auch lhre Homecomputerzeltschrift
und zwar um his zu 25 %,
wenn Sie sich fiir ein Jahresabonnement

von

HOMEGOMPUTER,CPU
oder HGC & GPU als Kombination
entscheiden

><
Bestellgutschein

Ja, ich mochte ins Computerleben
einsteigen und bestelle deshalb:
O Jahresabonnement von Homecomputer (12 Hefte)
O Jahresabonnement von CPU (12 Hefte)
0O Kombi-Abonnement von HC + CPU (24 Hefte)
O Den/die passenden Sammelordner zu meiner
Abo-Bestellung (beim Kombi-Abonnement
2 Sammelordner) zum Preis von je 6,- DM

Name/Vorname

StraBe/Nr/PLZ/On

Das Abonnement verlingert sich nur dann zu den jeweils giltigen
Bedingungen um ein Jahr. wenn es nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich
gekundipt wird. Mir ist bekannt. daB ich diese Bestellung innerhalb von

- K Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Datum/Unterschrift
Ausschneiden und einsenden an:
Verlagsunion

Friedrich-Bergius StraBe 7
Postfach 5707

6200 Wiesbaden

Statt 66,- DM fiir 12 Hefte HC oder CPU zahlen
Sie im Jahresabonnement nur 55,- DM.
Beide Hefte im Abonnement kosten
statt 132,- DM nur 100,- DM.

Die passenden ansprechenden Sammelordner fiir
Homecomputer und CPU erhalten Sie auBerdem
zum Sonderpreis von 6,- DM statt 12,50 DM.

Bei Lieferung in das europdische Ausland betragt
das JAHRESABONNEMENT HC oder
CPU 80,- DM (nach Ubersee 110,- DM).

Das KOMBINATIONSABO von HC und
CPU 150,- DM (europ. Ausland).
Ubersee 200,- DM.

Verlags-Garantie

* Sie erhalten HOMECOMPUTER und CPU ab der nachsterreichbaren Ausgabe #
* Lieferung erfolgt frei Haus incl. Mehrwertsteuer. #
% Die Zustellgebithren sind im giinstigen Abonnementspreis bereits enthalten #
# Es entstehen Thnen keine weiteren Kosten. %




Neu —
Deutschlands
starkste
Video-Zeitschrift

Zweidrittel aller Produk-
te, die uns im Jahr 2000
zur Verfiigung stehen,
sind noch nicht erfun-
den.

Wenn aber etwas Neues
kommt sollten Sie zu
den Informierten geho-
ren.

Lesen Sie was der Fach-
mann liest, damit Sieum-
fassend und verstindlich
informiert sind

VIDEO VIS

Die Zeitschrift fir den
privaten Bildschirm zeigt
den Stand der Dinge von
heute und morgen. . .

. .und hat morgen die
Nachricht von iibermor-
gen.Immerzumrichtigen
Zeitpunkt, damit Sie die
Information auch an-
wenden konnen.

ZEITSCHRIFT
FUR DAS
PRIVATE
FERNSEHEN

Umfassend!

San Franzisco.
Efectronic
Consumer
Show
Aktuell:

\ Video-Szene
\ . Berlin

]
EleRtronische |
Supershow ™
Diisseldorf

Es gibt viele Zeitschriften zum Thema Video. VIS (der Name kommt
von VISION) zeigt den technischen Stand der Gegenwart und die Mog-
lichkeiten in der praktischen Anwendung fiir den Menschen. VIDEO VIS
behandelt in wohldosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann. —
Damit Sie wissen, wo es lang geht, bei den modernen Bildschirmmedien.

>

Wir bestellen beim Verlag

Erwin Jungfer GmbH & Co. KG,

Am SchloBbahnhof - 3420 Herzberg am Harz
»Kennlern«-Abonnement VIS
3 Monate lang fiir nur DM 13,50

Name

Stralle Ort

Datum Unterschrift




Ich will mit meinem VC-20 mit 16K-
Erweiterung selber Zeichen definieren. Kon-
nen Sie mir einen Tip geben, wie ich die
Speicherorganisation dndern kann?

S. Marholm

Antwort:

Um ein wenig POKEN werden Sie dabei
nicht herumkommen. Geben Sie ein:
POKE 64830:POKE64232:SYS 64824:
RETURN

Im Direct Mode eingegeben loscht diese
POKE-Folge Ihren VC-20. als hétten Sie ihn
gerade eingeschaltet, reserviert aber Spei-
cherraum unterhalb des Bildschirm-
bereiches (der auf 7680 riickgesetzt ist) fiir
die von Ihnen definierten Zeichen. Okay?

Ich wohne in Holland und hdtte gern etwas
Hilfe in Bezug auf den von IThnen gebotenen
Cassetten-Service. Ich weifl nicht, auf welche
Weise ich eine Auslandsbestellung aufgeben
kann. Sollich das Geld im Briefschicken oder
tiberweisen?

Seit zwei Monaten lese ich Thr Homecom-
puter-Magazin und finde die abgedruckten
Listings gut. Aber jetzt wollte ich auch einige
Bdnder aus Ihrem Angebot bestellen. Wollen
Sie mir schreiben, wie ich das machen soll?

J. Engels

Antwort:

Gern wollen wir IThnen dabei behilflich sein.
Herr Engels, und freuen uns sehr iiber ihr
Lob fir HOMECOMPUTER.
Auslandsbestellungen sind ganz einfach:
Siestecken einen 10-Mark-Schein (Kassette)
oder einen 20-Mark-Schein (Diskette) zu-
sammen mit Ihrer Bestellung in einen Brief-
umschlag und schicken ihn an HOME-
COMPUTER. Postfach 620. D-3440
Eschwege. Und bald darauf kommt die ge-
wiinschte Kassette bzw. Diskette zu Thnen.
Einfach. nicht?

Invielen Zeitschriften liest man immer wieder
von der "Maus”, von “mauskompatibel”
usw., ohne da3 man erklirt bekommt, was
darunter zu verstehen ist. Ist die "Maus”’ so-
was wie ein Joystick oder dhnliches? Ich

- wiirde mich freuen, wenn Sie mir ein bifichen

dariiber mitteilen kénnten.

G. Spn’nkhammer

Antwort:

Wie Sie. so haben schon eine ganze Reihe
anderer Leser nach der Maus gefragt. Die
Maus gibt es eigentlich gar nicht. denn
mehrere Hersteller bieten Produkte dieser
Peripherie-Gattung an: entwickelt wurde
das System von der Kopierer- und
Computer-Firma Xerox in deren For-
schungslabors in Palo Alto und dann von
verschiedenen Anbietern in die jeweilige
Geritepalette aufgenommen: Sehr bekannt
sind die "Lisa’ von Apple, die ‘Supermaus’
von Televideo oder die ‘Microsoft-Maus'.
Im Prinzip handelt es sich um nichts an-
deres als einen kleinen Kasten. der die Form
eines Telefon-A-Modells der Bundespost
ohne Wihlscheibe besitzt und auf der Un-
terseite mit einer beweglichen Kugel ausge-
stattet ist, die jede Bewegung. die das Kiist-
chen z.B. auf einer Tischplatte ausfiihrt. re-
gistriert und an Thren Computer weitergibt.
Dadurch wird es moglich. sehr bequem die
Geometrie des Schreibtisches auf den Bild-
schirm zu iibertragen. ohne in den Video-
RAM poken zu miissen. Der Vorteil der
“Maus” gegeniiber dem Lichtgriffel liegt in
der sigheren Manovrierbarkeit z.B. auf dem
Zeichenbrett. Der Name entstand zum ei-
nen durch die Geridteform. zum andern
durch den mit der Maus-Software ge-
nerierten “"Maus-Cursor”™. der weder ein
blinkender Balken noch Strich. sondern ein
kleiner Pfeil ist. der von unten auf den zu be-
einfluBenden Bildschirmpunkt deutet: Er
wirkt wie der Schattenrifl einer stilisierten
Maus.

Freilich ersetzt eine Maus nicht die Tastatur.
ebensowenig wie's der Joystick tut. doch
bietet sie (wie auch der Joystick) fiir gra-

-phisch orientierte Aufgaben viele Vorteile.

Es gibt mittlerweile echte "Méusefreaks™. die
ihr Tierchen ebenso meisterhaft wie den Joy-
stick handhaben.

gFE

o

Wenn man sich das Prospektmaterial der ver-
schiedenen Anbieter anschaut, findet man
Jast iiberall den Vermerk “hochauflosende
Grafik”. Ist es eigentlich eine Ermessens-
Jrage, von “hoher” Auflésung zu sprechen
oder gibt es exakte Werte?

M. Fréhlich

Antwort:

Ja und nein: Einerseits ist es sicher eine
Frage des Anspruches. ein Gerit so zu
etikettieren. SchlieBlich sind derartige Ein-
stufungen stets relativ. Gegen ein Mofa ist
ein Kleinkraftrad schon recht stark. gegen-
tiber einer 750er-Maschine wieder recht klig-
lich. Im Prinzip ist das bei Monitoren
nicht anders.

Dennoch gibt es Erfahrungswerte. an denen
sich auch die Hersteller orientieren. wenn
sie das eine oder andere Gerit klassifizieren:
Bei S/W-Monitoren sollten Sie auf die ange-
gebene Grenzfrequenz achten. Diese GroBe
bestimmtwesentlich die Auflosung (unter 18
MHz einfach/18 bis20 MHz normal/iiber 20
MHz hoch). Bei Farbgeriten kommt als
wesentlicher Faktor der Abstand zwischen
den Maskenschlitzen hinzu: 0.3 mm und
kleiner = hochauflésend!

Am besten ist in solchem Fall ein Test: Las-
sen Sie Thren Hindlerein Demo-Programm
laufen. woran sich die Qualitit guterkennen
1aBt. Sofern keines vorhanden ist, reicht fol-
gende Eingabe:

10 FOR I=1 TO 4000

20 PRINT "8~

30 NEXT 1

Achten Sie vor allem auf den Bild-
schirmrand. Wie Sie aus der Fotografie viel-
leicht wissen. treten Abbildungsfehler weni-
ger in der Bildmitte als vielmehr am Rande
auf (Profis unter den Fotografen arbeiten
deshalb nur selten mit lichtstarken
Objektiven).

Ich habe einen Texas TI-99/44 und eine
Menge Spielmodule. Davon sind viele in As-
sembler geschrieben und haben einen Test-
Mode. Was myf3 ich tun, um solche Spiele mit
meinem TI testen zu kénnen?

0. Dittler

Antwort:

Kehren Sie einfach zum Titelbild Ihres je-
weiligen Spieles zurtick (BACK driicken).
driicken Sie schnell die Taste mit dem Dop-
pelkreuz ("#"). Sie kénnen auch einfach
SHIFT 838 eintasten - und schon sind Sie
im Testmode.
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Ich besitze einen Commodore VC-20 und
schreibe gern Spielprogramme. Im Augen-
blick schreibe ich ein Programm, bei dem es
zu hdufigen Szenenwechsel kommt, was sich
nicht sehr schén macht, weil die Uberginge
immer abgehackt sind. Ist es machbar, die
Uberginge nicht so abrupt werden zu
lassen?

M. Contini

Antwort:

Leider kennen wir Ihr Spiel nichtund trauen
uns daher nicht zu. ein perfektes Urteil iiber
die beste Moglichkeit zu treffen. Doch so.
wie Sie Thr Problem schildern, halten wir es
fir eine klassische Anwendungssituation
fiir den Fading-Effekt. also das Aus- und Ein-
blenden des Bildschirminhaltes.

Hier haben wir eine kleine Subroutine. die
das Bild zum Bildschirm-Mittelpunkt klei-
ner werden und verschwinden l4Bt. Die
nichste Szene taucht anschlieBend um-
gekehrt, d.h. vom Bildschirmmittelpunkt
aus groBer werdend wieder auf..

..Ihr Programm

- GOTO 1000

1000 REM FADE IN-OUT

1100 GOSUB 1300: GOSUB 1200: END

1200 FOR I=1 TO 23 : GOTO 1400

1300 FOR I=23 TO 1 STEP -1

1400 POKE 36867.2 * I: POKE 36866. -1:
POKE 36864.13 : POKE 36865.82 -
INT(1/2)*4

1500 NEXT 1

1600 RETURN

Zuerst will ich Ihnen mitteilen, da8 mir das
Programm "'Starwar” in CPU 6/84 fiir den
ZX-81 sehr gut gefallen hat.

Getibte Videospieler wird es aber sehr stéren,
dafi man das Raumschiff nicht gleichzeitig
bewegen und schieflen lassen kann. Doch mit
einigen POKEs kann auch dies realisiert
werden:

POKE 17878,0

POKE 17879,0

POKE 17880,

POKE 17882,203

POKE 17883,104

POKE 17898,203

POKE 17891,96

POKE 17898,203

POKE 17899,72

Ein weiterer Vorteil dieser Verdnderung ist,
dafs auch mit anderen Tasten gelenkt und ge-
schossen werden kann:
1,0,A,SPACE,NEWLINE,P, p = Schief3en
5 TG V,B,H,Y, 6 = Bewegung nach unten
4,R,F,C,N,J,U, 7 = Bewegung nach oben

H. Kehl

Kénnen Sie mir dabei helfen, mit meinem
Oric-1 ein bifichen Musik zu machen. Bei sei-
nen 3 Kandlen miifte das doch irgendwie zu
machen sein — oder nicht?

M. Benradt

Antwort:
Ja. Sie haben recht: schade wir's wirklich.
Zum Gliick weiB HOMECOMPUTER auch
in diesem Falle Rat. Geben Sie einfach die
folgende Routine ein:

10 X$="14321432141414321"

20 FOR I=1 TO LEN (X$%)

30 N= ASC (MIDS$(XS$.1.1))-47

40 PLAY 7.0.5.2500

50 MUSIC 1,1.N.10

60 MUSIC 2.2.N.10

70 MUSIC 3.3.N.10

80 WAIT 15

90 NEXT
100 PLAY 0.0.0.0
110 END
... und Thr Oric spielt zum Verlieben!-

Hdufig lese ich, dafi heute mehrere Pro-
grammgeneratoren auch fiir Homecomputer
angeboten werden. Was tun sie, fiir was sind
sie gut?

S. Aberle

Antwort:
Wenn Sie ein Programm schreiben, so ist

nicht wirklich alles, was Sie eintippen, neu, -

sondern bestimmt in manchen Ihrer friihe-
ren Programme auch zu finden. Ein hoher
Prozentsatz an ‘Schreibarbeit’ 148t sich
beim Programmieren umgehen, wenn Th-
nen eine Art Editor beim Aufbau hilft. So
was leistet der Programmgenerator. Der
Name ist ein wenig irrefithrend, weil er ver-
muten ldBt. man brauche nichts mehr zu
tun, das vollstindige Programm werde auto-
matisch erzeugt. Helfen tut ein Programm-
generator aber beim Aufbau des Meniis, der
Listen, Tabellen. Dateien und so weiter -
grob gesprochen bei allen Routinearbeiten.
HOMECOMPUTER wird sich in einer der
nichsten Ausgaben detailliert mit diesem
Thema befassen.

Ich besitze einen VC-20 und eine Datasette.
Beim Suchen der gespeicherten Programme
habe ich hdufig Schwierigkeiten mit meinem
Zihlwerk. Kann man das nicht irgendwie
Justieren?

G. Fiebich

Antwort:

Sicher ist das moglich: Wenn Sie die Ge-
schwindigkeit Thres Kassettengerites prii-
fen, so wiihlen Sie einfach zwei Priifpunkte,
die Sie mit x1 und x2 bezeichnen. Dann er-
gibt sich bei Beriicksichtigung des Zihl-
werkstandes s fiir die gesuchte Laufzeit t die
folgende Beziehung: t= x(1)s* + x(2)s. Da-
bei setzen wir stillschweigend voraus, daB
Sie mit s=0 als Startpunkt beginnen.

Ich programmiere selbst Computerspiele auf
dem Texas TI-99/4A (mit Extended Basic)
sowie auf dem Atari 800 XL.

Ich las in Threr Zeitschrift, daf3 Sie TI-99-
Listings verdffentlichen. Ich habe anndhernd
zwanzig Programme fiir diesen Computer ge-
schrieben. Wenn meine Programme Sie in-
teressieren, so schreiben Sie mir bitte, damit
ich Thnen einige (geschiitzt) zusenden kann.

M. Minet

Antwort:

Selbstverstandlich sind wir an Texas-Pro-
grammen wie auch an Software fiir andere
gingige Heimcomputer interessiert. HO-
MECOMPUTER bietet denjenigen. die
glauben, selbst ein gutes Programm ge-
schrieben zu haben, als Honorar 100,- DM
fiir jede verdffentlichte Druckseite. Wenn
Sie allerdings ein Programm einsenden, ver-
gessen Sie bitte nicht das Riickporto, wenn
Sie die Riickgabe eines nicht angenomme-
nen Programmes wiinschen.

Berichtung zu:
”Galactic Fighter”
Apple I1, HC 5/84

Zeile 470 muB heiBen:

470 Print DS ”"BLOADGFTABLE”

und nicht, wie irrtiimlich abgedruckt:

470 Print D$ "BLOADGFTABLE”
Print D$ ”"BLOADGFSOUND”
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| KLEINANZEIGEN

BIETE AN SOFTWARE

TI-99/4A: ..MEU! NEU! NEU I
Einmalige  Action in  3D-Grafikll
Superspiele mit Topagrafik und
Bombensound! Dateil Adventurel
Mathematik! Ab 1,- DMI Info 1- DM
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Nirnberg 50

¥C-20: 150 Progr. DM 100 -,
50 Modulprog. DM 50 -, ®°040/8324255

C-84 # Superangebot an Progammen,
Liste gegen Ruckporto, von BIT-SOFT,
Stuttgarter StraBe 7, 7430 Metzingen!!!

EEEEEEEEEEREEEE
Commodore 64 Commodore 64 W
Die beiden besten Programme M
fir lhren Commodore 64; =il
% J ROCKET # - SAVE + *
und jetzt NEU:

* Spesdway-Construction-Set +*
Beide Spiele sind dber 20 (1)
Kilobyte lang, und in Maschi-
nensprache geschrieben. Bei
beiden sind Sound, und farbige
hochauflosende Grafik bestehend
Aber jetzt zu den Spielen
ROCKET-SAVE ist ein Action-
Adventure mit {ber 25 Bildern.
SCS ist ein Fahrsimulations-
programm, in dem Sie alles
selbst machen konnen. Kreieren
Sie Ihr eigenes 'GAME' mit
hochauflosender Grafik, indi-
viduellem Sound, Fahrzeugen +H
Strecken. Das ist absolut neu! H
Beide Spiele gibt es auf Dis- W
kette oder Kassette beii W
Andreas Gauger, Adenauerstrae 4 W
7505 ETTLINGEN. Prels pro
Splel: DM 20.- (DM 30.- Disk)
Legen Sie lhr Geld (Scheine/
Schecks) in einen Umschlag und
stecken Sie ihn in den Kasten,
und am (berndachsten Morgen
liegen die PGM's in lhrem
Briefkasten. Sie konnen auch
per Nachnahme (+5.-) bestellen.
Commodore 64 Commodore 64
EEEEEEEEEEEES

C-84 Topspiele und Utilities tausche
oder verkaufe Disk oder Cass. Liste 1,- DM,
Hutschreuther, Veitlahm 7, 8653 Mainleus

Wenn Sie schon genug Spiele ¢
fur thren SPECTRUM haben und ¢
auch mal nitzliche Programme ¢
wollen, dann fordern Sie unser ¢
Gratis-Info an: Omega-Soft, ¢

Postfach 72, 8473 Pfreimd ¢

L2 2 2 2 2 4

¥C-20 VIDEOSPIELE, Info gegen
1,- DM in Briefmarken bei:
H. Querfurt, Postfach 8213042,
4320 Hattingen 14

C-84 Programme, Tausch, An- und Ver-
kauf. Liste fiir 2.- DM in Briefmarken,
M. Clemens, Eiffestr. 386, 2 Hamburg 26

JcApple 4 Apple 4 Apple 4 Apple % Apple %
* Apple Software jeglicher Art *
* ganz billig abzugeben. Spez. *
* Spiele. Info:. WO6151/145569, *
JcApple #Apple + Apple + Applew Apple

¥C-20 BASIC-Compiler nur DM 50,-
SPEEDY 64, der schnelle Compiler
fir C-84 fur Disk & Cassette nur DM 75,-
Kompaktor, Listschutz, Disk-Copy
Kartei. Info 80 Pfennig, Klaus Raczek,
WickrathbergerstraBe 12, 5140 Erkelenz

Ti-89/4A: Ca. 90 TI-Basic und ca. 80
Ex.-Basic-Programme zu verkaufen.
Info gegen Riickumschlag. B. Kngdel,
Tulpengasse 16, 3171 Weyhausen,
®05362/71187

¥C-84 Software z.B. Programme 10mal

schneller oder Simons-Basic und iiber
80 Top Spiele aus USA, Liste gegen
80 Pfennig Riickporto, R. Zaremba,
LohgerberstraBe 16, 4280 Borken 1

¥G-20 8.¥7 2.- DM pro Spiel
Liste gegen -.80 DM bei A. Thamm,
Am Landbach 7, 6104 Seeheim 2

®TI-99 ® Supersoftware ® Ausverkauf @
53 TI-Basic-PGM = 50 DM statt fur 130.
Auch Mod. + Peribox @ Ehrenschwender,
Dieter % Saturnweg 11 %85 Nirnberg 50

TI-99/4A: ..NEUI NEUI NEU [l
Einmalige  Action in  3D-Grafikll
Superspiele mit Topgrafik und
Bombensound! Dateil Adventurel

Mathematikl Ab 1,- DMI Info 1,- OM
C. Wurzer, Grintenweg 14, 85 Niirnberg 50

¥C-20 Jedes Programm nur. 1.- DM
R. Milewski, Wittfeldweg 3,46 Dortmund 14

00009 OTHN/INENOO® OO O
Achtung nur fir Erwachsene. Keine
Abgabe an Jugend|. Bitte Alter an-

geben. Top Sound — Top Grafik. Dieses
Spiel wird Sie in Stimmung hal-
ten. Preishit incl. Cass, Porto und
Info-Programm. Nur 10,- DM in Umschl.
an T. Karbach, Remscheider StraBe 18,
5650 Solingen 1

IX Spectrum Cass. splelend Basic
lernen. 10 Pro. + Listing + Erkliirung 10,
A Meuser, Goethestr. 18,5205 St. Augustin 1

% % Commodore 84 Commodore 64
Supersoftware ab 2.- DM, Info 80 Pfennig,
M. Itschert, Meisenweg 2, 5205 St. Augustin 1

commodore 64 Hard- und Software
10 Programme auf Cass. DM 29,- Neul!
Menuegesteuerte G+V - Rechnung
(Kassenbuch) DM 398.- 10 Disketten
SSDD DM 57.-, Handlerangebote anfor-
dern! Fa. W. Hauth, Waisenhausstr. 8,
4200 Oberhausen 12, ®0208/892355

H B W VC-20 Software @ H W
Absolute Spitzenprogramme, F. Kutheil,
Herm.-Simon-StraBe 4, 7890 WT-Tiengen

-LIGAMATIC- Sportdatenverwaltung
fiir CBM 84/¥C-20. Viele Sportar-
ten! Tabellenberechnung, Termin-
verwaltung, Ergebnisdienst. Info:

H. Reinke, Angermunder StraBe 113,
4100 Duisburg 29. PS.: 1. + 2. BUNDES-
LIGA u.a. mit Toto-Tip und Meister-
prognose wird ab August mit
Saisondaten 84/85 ausgeliefert.

@® CBM B4 Spielhallenhits, Zaxxon,
Kong, Frogger, Pacman usw., Sprachen
und Erweiterungen, alle  Bereiche.
Tausch  oder  Unkostenbeteiligung.
Liste gegen Rickporto, S. Fischer,
EinsiedlerstraBe 20, 6084 Gernsheim

Hallo, ZX-81 Freunde!
Endlich ist sie da!!! Wer denn?
Na klar - die supersoftige Software
Gratisliste bei Dirk Wylezol,
Am Miihlbachbogen 41b, 8052 Moosburg

TR A A Ahhhdhkhhh ki
Ordnen Sie lhre Programme!

DATENKASSETTEN
Fir jedes Programm eine Kassette.
Kein langes Suchen mehr. Schnell
jeweils nach Ldnge der Programme
i} G-10 = 1,50 per/Stck. i
1 C-20 = 1,80 per/Stck. i
i G-30 = 1,70 per/$tck. i
+ DM 350 Porto. Ab DM 30 frei!
Besonders  giinstige  Mengenrabatte

ab DM 75-5%; DM 100-8%, DM 150-12%
DM 200-15%; Rechnung oder V-Scheck.
Jetzt gleich bestellen. Tag + Nacht
Anrufbeantworter TO040/641 1981
A. Jensen, Fahrenkron 49, 2 Hamburg 71

Yerkaufe Ti-Module: Datenv. + Analyse
Adventure mit 4 Cass., H05084/3541

Apple Sottwars, T0e181/7609

CBM B84 Supersoftware aus allen

Bereichen. Kleinste Preise,  rie-

siges Angebot. Info 1,10 DM

Robert Steinhaus, Altenrathstrae 10,
4600 Dortmund 70

ZX-81 > > > C-60 Spielekassette
nur 30 DM Scheck/Scheine. Gesamt—
angebot anfordern (kostenlos)!!
Auch Listings! Kuchem, Himmelgeister
LandstraBe 138, 4000 Diisseldorf 13

o o [ (m] (w] [w] (w] [m]

ACHTUNG VC-20/64 !! 3
Wir haben alles fiir Ihren Computer! Uber
900 Programme aus allen Bereichen schon
ab..0.50 ..1.-.1.,90..DM! (Kein Schund!!)
Komplette Programmpakete schon ab 3.-
DM..5.-DM..8.-DM und und und '(Spitze)
78 Programmgeneratoren..Statistik und
Anwenderprogramme. Arcadespiele. Adven-
tures..und..und..und..! Fordern Sie heute
noch unseren neuesten Katalog mit vielen
Tips und Tricks, Infotafeln und Ubersichten
an! (Gratis!!) Es lohnt sich!! Werbekassette
beachten") Aus unserem Angebot' PRO.
TEXT 64 die wohl einzigste Textverar-
beitung 1 Maschinensprache, Randaus-
gleich und und und unter 10,- DM!! PRO.
CALC die Tabellencalkulation mit Profi-
leistung..Buchhaltung..Lagerhaltung.—.. Dis-
kettenhilfen..Assemblerpakete..elekiro-
nische Wirterbuch..SUPER SPIELE! Fordern
Sie heute noch unseren Katalog mit Wer-
bekassette an.
ACHTUNG TI-99/4Al1
Ein umfangreicher Katalog mit vielen Tips,
Tricks und Programmbeschreibungen war-
fet auch auf Sie! Und naturlich auch hier
SUPERPREISE!! (Werbekassette beach-
ten!!) TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die
Qualtat unserer Software' Fur nur2,- DMin
Briefmarken (oder Munze) senden wir
Ihnen unseren neuesten Katalog (mit vielen
Tips und Tricks..Infotafeln..) und unsere
Werhekassette randvoll mit erstklassigen
Programmen, Utilities, Anwenderprogramme,
Arcade, Adventure und und und!! Schreiben
Sie heute noch an 8 ~ SOFT, J Schluter
Schottelkamp 23a 4620 Castrop Rauxel 9
[Es lohnt sich)

* % % V¥C-20 Soft-und Hardware & * *
Georg Villinger.
Strittberg 40. 7821 Hochenschwand

TI-99/4A
Ext Basic+Buch+2 Disks+21 Spiele.
Spiel-Module. Peri-Box. Disk-Drive,
Disk Controller + Manager M. V24
(RS232) Card. Joyst.. Cass.-Kabel
Bei Kauf eines Teils. auBer Ext. B.
ein Modul gratis. auBer Joystick + Kabel
Zillner, Axel
Loferer BundesstrafBie 10
A-5700 Zell am See

SUCHE SOFTWARE

We are currently looking for original
debugged games for any machine. to
market in the U K. If you have any pro-
grams that fit those criteria. call us on
010 44 532 450879, or write. for
further details. DARKSTAR.

32 Sovereign Street,

Leeds LSI. 4BJ. England

Jrodk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk

Wir  kaufen Copyright von guten
Spiel- und Anwenderprogrammen,
Data Media GmbH. T02305/2614

4620 Castrop-Rauxel. Postfacht 1852
Yook o ok o ok o e ok ko ok

Suche Anwenderprogramme und M.Spiele
fir ¥C-64. Liste bitte an
K. Meyer. Brendel 14 % 4980 Bunde

VC-64 Suche + tausche Software auf
Disk + Kassette. Liste an
Daniel Steioff, UedesheimerstraBe 63.
4000 Dusseldorf 1
Suche auch VC-64 Club Raum 4000

BIETE AN HARDWARE
TRACK BALL - Steuerung 99,80 DM
Quick Shot Il 34,50 DM
Pilotengriff-Joystick 26,90 DM
3m Joyst.-Verlangerung 16,80 DM
Fir C'dore, Atari, etc. - ohne Porto
V-Scheck (+3.00) oder NN (+4.70)

J. Hellmich, Schrumpftal, 5401 Lof 1

Gerade eingetroffen: ZX  Microdrive
und ZX Interface 1 zusammen bei uns
nur DM 448.- Versand per NN oder
Vorkasse (Scheck). Computer-Store,
Herzebrocker StraBe 46, 4830 Giitersloh 1
T05241/27737, Handleranfragen er-
wiinscht!

Timex Sinclair 1000 + 16K fir
VB zu verkaufen (2 Wochen alt)
Frank Pitter, Hohlweg 1,
6252 Hambach

¥C-20+8K+Datasette+3 Module+Soft-
ware wegen Bund flr VB zu verkaufen,
(6 Monate alt), F. Pltter.
Hohlweg 1. 6252 Hambach

Modem @ VC-20/64
Fur AnschluB eines Modem (spez.
Tandy) an Commodore verkaufe ich
Schnittstelle und Software. Nur
DM 55.- (V-Scheck)
A. Wenzel. Stresemannstrafie 120,
2 Hamburg 50, =4394553/4394490
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ELEKTRONIK BADTEILELISTE- mit SUPER
PREISEN!! Gegen -80 DM Ruckporto
Commodore C 64 Teilzpr. mon 77- DM
Commodore EXecutive 64 Teilzpr mon.249.-DM
Naheres bei. Elektronik Versand.
Haselgraben 17. 7917 Vohringen

TI-99/4A + Ext-Basic + Rec-Kabel +

16! Module (Soccer. Munch-Man. Inv., etc.)

+ orig. Joystick + viel Software und
Lekt. fir nur DM 1690 abzugeben
T02241/384574 (Nach 18h) VB!

VC-20 + 64KRAMKARTE
Preis VB
T06479/647

TI-99/4A +Ext-Basic+Radiorec
T06236/3347 ab 14.00 Uhr

usw

Verkaufe ZX Spectrum 48K fiir 350 DM
5 Monate alt =06021/26291

TI-Ext.-Basic 295,- DM =02101/66151

Verk ZX-81+16K+Rec +S Ware flir 200 -be
M. Stratemeyer, Rontgenstr. 36,5630 RS 11

VC-20+64K+3K Supererw.+Schachmodul
+ 3fach Adapter + Software + 3 Biicher
600 DM =06783/3628 Suche VC-64

Joystick Quickshot 2 je 34,50 DM
Doffine. Posttach 1415. 4790 Paderborn

* % INFD
TI-Computing-Club,
6502 Kostheim

TI-Club sucht Mitglieder
gegen RP.  bei
SchiersteinerstraBe 21,

SUCHE HARDWARE

Suche Commodore Floppy, 1541
+ Drucker fur WG-20, Gregor Hauslein.
Alte PoststraBe 31. 8802 Bruckberg

VERSCHIEDENES

Dringend gesucht. Lieferanten fur
Computer und Computerzubehor

Medialand, Marburger Str 29-35,
5900 Siegen. T0271/5525¢1

Ich habe in der Ansgabe 5/84 in
Unkenntnis der Rechtslage eine Annonce
aufgegeben. Hiermit widerrufe ich alles
in dieser Annonce gesagte
lch weise ausdriicklich darauf hin,
daB ich keine Programme mehr
tausche noch verkaufe
Thomas Schmidt. Weiherweg 4.
6257 Hunfelden 1

Basic-Kurs VC-20 + VC-64
Kompakt-Kurs | + Il Teil mit Kassette
zu verkaufen. Information: Rolf Freitag,
GneisenaustraBe 87, 4600 Dortmund 1.

T0231/825826 oder gegen
80 Pfennig Riickporto

Verkaufe ¥C-20 m. Datasette 370,- DM VB
T02195/7687

o] (] (W] (W] () (] (] [m]

Eine RIESEN AUSWAHL an
EDV-BUCHERN.
Kostenlosen Katalog anfordern.
EDV-BUCHVERSAND. D. Michel.
Postfach 110505-6, 5630 Remscheid 11

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus
nah u. fern suchen Briefwechsel |
Freitzeitgestaltung, Urlaub, Hei-
rat, etc. Fotoprospekt kostenlos!
D. Rothe, 1 Berlin, Postfach 270/U @

\l.a -|‘ als wls ols als o fo als 0 Jp U P
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bl g sl oo sfe sie e afe sl sl sl sle sle sl sleale sl sle ste e e
* Hardware,Software,Blicher,Schalt-
e pléne,Computermibel ,usw. sk
e Schutzgeb.5, -0OM dk
#* Schein mit Ihrer Bestellung an: S
S COMP WARE Vallerystr 142 5

2 8044 Unterschleissheim

Frisch
S Der' neue I(atalng. 3

e

wls >‘_ P e Al ale ale ale ol ule ols afs o 2 als ols ofs o1
AN AN A

KONTAKTE

Neu: VC-20 USER CLUB: Niheres bei

H. J. Brandle, SteigstraBe 7,
7209 Aldingen, Riickporto!!

TAUSCH

Apple/VC-20 Prq. Tausch/Verkauf
Liste an HSS, Pulverturmweg 9.
A-8572 Barnbach.........Apple/VC-20

aus der Presse. 3

PASERY

ZX Spectrum SW-TAUSCH =02938/1244
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An Homecomputer
Fuldaer Strafie 6
Postfach 629
3440 Eschwege

kaufsangebote,

tausch usw.

ge 10,- DM.

nen).

Kauf-
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus- Rl ]

Preise fir ,Kleinanzeigen“:

Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl.
MwSt. Chiffregebiihr je Anzei-

Gewerbliche Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 11,- DM inkl. MwSt.
(diirfen nicht unter Chiffre erschei-

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fir Ver-

Auftrag fur Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
Name und Adresse
Abo.-Nr
Unterschrift Ich zahle sofort nach F!echnﬁngserhalt. Datum
Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:
e 0 I S e e e T e
N B W 0 B e B B et
S o Bl B B I B R R T
R W S (G o 0 B B M o e e o e L (T L e
Ll bl b 1o T {SF b op SRl e i) el e EE i ) |
T 6 i T 0 B e L L e
8 5 ) 0 A R R L e e
1 S o o B L DR B e e i e
0 Y Y 0 O W e Pl R o R o R e 1
R W L S W 0 5 B e B L e 1 L Y B
Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [] Hardware [ Tausch [ Versch.
blete an [] Software biete an [7] Hardware [0 Kontakte [] Chifire
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HABEN SIE SCHON VON UNSEREM SUPERGUNSTI-
GEN KASSETTEN- ODER DISKETTENANGEBOT GE-
BRAUCH GEMACHT? NEIN — DANN SOLLTEN SIE €S
SCHLEUNIGST TUN. DENN DIESE MOG-
LICHKEIT, SO VIELE TOLLE SPIELE, AN-
aus HC 1/84 WENDERPROGRAMME USW. AUF EINER
VC-20 K 14-0m KASSETTE/DISKETTE ZU BEKOMMEN,
ggmgue D16-0M BJETET IHNEN NUR HOMECOMPUTER
F|5h|ng UMD cPU-
Computer Blues aus HC 3/84
Mad Boogy
Cool Rock aus HC 2/84 TI-99/4A K 10,-DM
) Antares
C-64 K 10.-DM Atari K 10.-DM T| - argere Dich nicht
Galaktika D 16,-DM Location ]
Heli-Command Commodore 64 K 12,-0M
C-64 K 12,-0M Bowling D 16.-DM
ZX-81 K 10,-DM Hohle D 16,-DM Defender
Orion Lander Borse
Antares BlumenschieBen
TRS-80 K 10,-DM
ZX Spectrum K 10,-DM VC-20 K 12,-DM Atlantic Adventure
Oma platschert lustig in der Nager D 16,-0M
Badewanne Seeschlacht Sharp MZ-80 A K 10,-DM
Grafik Generator Star Wars Ship Battle
TI1-99 K 10,-DM TI-99 K 10,-DM Dragon 32 K 10,-0M
Raumschiff Enterprise U-Boot Invasion
Catch N'Gogo Car-Racing
VC-20 K 12,-DM
Apple I D 16,-DM Spectrum K 10,-DM Blue Monster D 16,-DM
Spider Pterderennen Monsterjagd
Wallstreet Laser Fishing
Dragon 32 K 10,-0M Apple 11 D 16,-DM ZX-81 K 10,-DM
Fireball Chamadleon Chop-Lifter
Froghopper Kometen
ZX-81 K 10,-DM
CBM K 10,-DM Minenfeld ZX Spectrum K 10,-DM
Munchmann Break Qut Enterprise
aus HC 4/84 aus HC 5/84 aus HC 6/84 aus HC 7/84
IX Spectrum K 12,-DM Apple 11 0 16.-0M ZX-81 K10,-0M ve-20 K12-DM
Superfile Galactic Fighter Strafle iiberqueren Grafik D 16,-0M
Biorhythmus Irrgarten Galaktik Invasion Zahlendreher
T Iraid Rallye
. ve-20 K10-OM  ZXSpectrum 16/48K  K10OM Bubbler
| 2x81 K 10.-DM 3_10 Attack D 16.-DM Centtron
Space Ball ngi Apple 11 16,-DM
T1-99/4A K10,-DM The Inexorable Battle
Theseain Commodore 64 K10-0M  Nanuk der Eskimo
Commodare 64 KeT0-mi Mowons 8- C-64 K12-DM
Bulldozer D 16,-0M Isola vc-20 K12-0M Way Out D 16,-0M
| Adventure Castle Das zerbrochene Schwert D 16,-DM Galaxy Terror
TI-99/4A K10,-DM Dreher Huhnerfarm
‘ ve-20 K 12,-0M ATror ; : Rasenmaher Snoopy
" Apfeldieb D 16.-DM Erstellen von Zeichen u. Sprites
! St Commodore 64 K12,-DM ZX Spectrum K10,-DM
[ gg{f;tera el ZX Spectrum K 10,-DM Fechten D 16,-DM Irrgarten
I Defender Star Trek Desert Steine schieben
e o Anwenderprogramm o
on 32 K 10.-DM i 2 TI-99 K 10,-DM
gggln 3 Adventure SpukschioB Apple Ii D 16,-DM Monster Fruit
| Asphaltreiter Black Jack Ski
Apple 1l D 16,-0M ¢ Datenverwaltung
Space Business Dragon 32 K10,-DM %81 K 10,-DM
Schiffe versenken Telefongebiihren
i TI-99 K 10,-DM Sowling
Wanderung .
1 Moon Patrol
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WICOSOFT
«Ehristian Widuch
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Lol a0 S /.

Elleben' Sie die Fascination der Computer-
\éeléiof:ware fiir wenig Geld bietet Ihnen dieses E?:hg;he, Ramshaw gelten in England als die
uch.
el 0 g ORC 1 enwiigte e L
Efnoﬂfif""'e- 2B. Luna Lander, Eliminator, Sea als eines der besten fir den CBM 64 gelobt.
pter und viele mehr, die Ihnen zeigen, welche Jedes der hier vorgesteliten P
Farben, Grafiken und welch herrlichen Sound der v ge%ﬁhcheyunrgg;aa“;;!gmliw
ORIC WMUID?;?_: ﬁgﬂn Ak Tios die den Commodore 64 gegeniber anderen
mch}‘ die fir alée Hasen ebenso interessant sind, E::r?‘e&f:mglimmgelgme: e
wie fir junge Fichse!
Eine ideale Erganzung dieses Computers! Bchin se' St ing missel
l —_—
— DM 29,80 DM 29,80

7

VC-20 Innnvatlve Computing —

Clifford Ramshaw

Ein Buch, g i von einem der k
g;;u\ I in der Mi
nnende, interessante Spiele wie Nuclaer
Attack, Space Fight. Hopper, Invasion, Squash, =

Golf, Grand _Prlx Adventure, und sogar Schach!
Komplette Listings all dieser und weiterer Spiele, |
leicht verstandlich mit vielen Tips und Tricks ;
angereichert, erdffnen Ihnen neue Dimensionen S

Ihres VC-20. DM 29' 8 ,

bﬁ@khe =2g !
oM 35,-" /J r Q(sEt

T

. J, 5 -\.- -qu\u‘l\ﬂ-‘

s\N\P\_E-

UNDERSTANDING YOUR Z
von Or. lan Logan
Ilasb V'r!Iln Gnmlluter Die Geheimnisse des Z80 Microp = SB
o NOL3 werden in diesem Buch anscha ; g
iicher-Pr Eine Einfiihrung in die Maschinen \lx811-18°1
ung, ein  Maschinen: ; y
%amr:_ als l:emonstrglwn und o MACHINE LANGUAGE SIMPLE FOR
aschinenroutinen in Basicprogra e Yi
baut, enthélt dieses Buch. Alle e T b s!,':f ::::,:T.E,Tﬂwn
Tabellen und Zeicherklarungen i S S Die Beherrschung des Z80, ZX-81 und Timex
)

TS1000 Giber Basic bis zur Programmierung in
Maschinensprache, wird in diesem Buch po-
pular  dargestelt. Jedes Maschinen-
sprachekommando wird mit ausfuhrlichen
Beispielen erldutert. Tabellen und Zeichener-
kidrungen runden das Angebot ab

DM 35,00,

DM ;

Jedes
elnzelnc Buch enthlt mehr
| kemplette, spielfertige
“Programmlistings fiir den
betreffenden Computer.

Jedes Buch nur
DM 19,80

COMMODORE 64 EXPOSED
von Bruce Bayley

Der ausfihrliche Fihrer, der Sie zum Meister
Ihres Commodore 64 macht!

Dieses Buch ist eine Enzyklopadie, die uber
alle Maglichkeiten dieses hervorragenden
Computers anschaulich berichtet. Ob Sie nun
Beginner oder Fortgeschrittener sind, dieses

Spectrum Hardware Manual
von Adrisn Dickens G

Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt
revolutioniert

Dieses Buch erklart das Geheimnis seines

En:olqes und wie das Gerdt arbeitet Viele

I pekte, die das offizielle Manual nicht oder nur

Dtistiee wartle il kurz streift, werden Ihnen hier ausfuhriich

vorgestellt: Wie die Farben Ihres TV-Monitors

oM 35 oo optimal eingestellt werden konnen, wie der

interne Lautsprecher durch einen anderen ersetzt

 Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um- Christian Widuch it g vils mon

N detfaﬁe 22 Dazu wird gezeigt, wie der Spec:um mit
~schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie in 3243 e iden gt “'“;"E‘“‘zs;"“;“g
‘unserem Katalog. Bitte anfordern bei: Tel. 05654/6182 ;




