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Wir bringen Ihnen mit jedem Computerposter ein Spielpro-
gramm ins Haus, das an seiner Qualitiit gemessen, normaler-
weise nur als Profiprogramm im Handel vertrieben wiirde.
Damit auch Sie von dem einmalig giinstigen Preis von 3,- DM
profitieren konnen, haben wir fiir Sie diese Spitzenpro-
gramme ausgewiihlt und fiir mindestens 3 Computertypen
programmiert.

Computerposter

Fragen Sie Ihren Zeitschriften- erscheint im
hindler! ROESKE Verlag
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Homecomputer-Programme
von Ravensburger

Der Otto Maier Verlag Ra-
vensburg stellte soeben
Spiel- und Lernprogram-
me fiir Homecomputer als
Alternative zu den bisheri-
gen Reaktionsspielen im
Video- und Computersach-
bereich vor.

Es gibt keinen besseren
Weg, Lerninhalte zu ver-
mitteln als durch un-
terhaltsame Spiele, die im-
mer wieder Spall machen.
Wir sind ins Computer-
Zeitalter  hineingeboren.
Sich auf die Zukunft ein-
stellen heiBt, frithzeitig ver-
traut werden mit den Tech-
nologien der Zukunft: auch
spielerisch. So ist gerade
ein Verlag, der sich auf
100jahrige Erfahrung im
Bereich "Spielen und Ler-
nen” stiitzen kann, gefor-
dert, auch die Mog-
lichkeiten neuer Technolo-
gien zu nutzen und
gleichzeitig mehr zu bieten
als reine Reaktionsspiele.
Wie das aussehen kann, de-
monstriert Ravensburger
jetzt mit den ersten sieben
Spiel- und Lernprogram-
men fiir die Altersgruppen
zwischen 5 und 12 Jahren.
Diese Software ist auf die

Atari hat fiir alle Olympia-
Fans ein tolles Programm
mit Namen "Olympia
Lexikon” entwickelt. Ein
neues Freizeitvergniigen ist
angesagt: Das Olympia-
Quiz fiir die ganze Familie.
Welche Sportler haben die
ersten drei Medaillenrdnge
im Boxen belegt? Hat Peter
Michael Kolbe neben sei-
nem Medaillengewinn auch
noch einen neuen Welt-
rekord herausgefahren (bzw.
gerudert)? Oder wollen Sie
wissen, ob Jirgen Hingsen
die Bundesrepublik im Me-
daillenspiegel aufeinen der
vordersten Plitze hievt?

Nachdem Sie die Ergeb-
nisse der jeweiligen Wett-
bewerbe eingegeben haben,

ist sofort ersichtlich:

Bediirfnisse und das Spiel-
verhalten von Kindern ab-
gestimmt und garantiert
Lernspall per Computer.
Die Fihigkeit des Home-
computers, interaktiv auf
Befehle und Fragen des
Kindes zu reagieren, wird
konsequent  ausgenutzt.
Der  Schwierigkeitsgrad
paBt sich nahtlos dem
Kenntnisstand des Kindes
an und sorgt dafiir, daB der
Spall beim Spiel moglichst
lange erhalten bleibt.
Neben relativ einfachen
Programmen, mit deren
Hilfe beispielsweise Kon-
zentration und Geschick-
lichkeit kleiner Kinder ge-
fordert werden, bietet Ra-
vensburger auch anspruchs-
vollere Programme, mit de-
nen Kinder spielend ler-
nen, selbststindig mit dem
Homecomputer umzu-
gehen. Beispielsweise fithrt
das Programm “Sags der

Schildkrote™ in die weltweit
verbreitete Kinder-Program-
miersprache Logo ein.

Als reiner Softwarean-
bieter entwickelt Ravens-
burger Programme fiir die
fithrenden Homecomputer
auf dem deutschen Markt.

- der aktuelle Medaillen-
spiegel (nach teilnehmen-
den Nationen).

- der Name des Sportlers,
der fir sein Land gewon-
nen hat.

- in welcher Sportart ein
Land welche Placierunger-
reicht hat und mit welchem
Sportler.

- wer in der jeweiligen
Sportart gewonnen hat.
Bei Angabe eines Athleten-
Namens ist sofort zu erken-
nen, ob er eine Medaille ge-
wonnen hat und wenn ja,

In diesem Jahr sind Spiel-
und Lernprogramme auf
Cassette, als Steckmodul
und auf Diskette fiir Com-
modore 64 und Commo-
dore VC 20 sowie fiir die
Atari-Homecomputer er-
haltlich.

Programme fiir kiinftige
Modell-Generationen von
Homecomputern auch
von anderen Herstellern
werden rechtzeitig vorge-
stellt.

Um noch schneller auf die
Bediirfnisse der Anwender
und Veridnderungen des
Marktes reagieren zu kon-
nen, hat sich Ravensburger
zu einer Reihe von inter-
nationalen Kooperationen
mit flihrenden Entwicklern
von Spiel- und Lernpro-
grammen entschlossen. So

kann Ravensburger bei-
spielsweise die in den USA
sehr erfolgreichen Pro-

zuwelchem Land er gehort,
in welcher Sportart und mit
welchem Ergebnis dieses
erreicht wurde.

Alle Rekorde, die in-

nerhalb der  Medail-
lenrdnge erzielt worden
sind, konnen auch nach
Landern abgefragt werden.
Handelt es sich bei dem
Medaillengewinn um ei-
nen nationalen, Europa-,
Welt- oder olympischen
Rekord?

Wer hat mit welcher Lei-
stung einen solchen Rekord
(national, Europa, Welt,
olympisch) erzielt?
Zusitzlich sind bereits alle
Ergebnisse der 22. Sommer-
Olympiade Moskau 1980
eingespeichert, damit hier
ein direkter Vergleich mog-

dukte des Software-Spezia-
listen SPINNAKER ex-
klusiv in Deutschland un-
ter ihrem eigenen Marken-
namen anbieten. Natiirlich
werden alle Programme fiir
den deutschen Markt re-
daktionell bearbeitet.
AuBerdem gehort der Otto
Maier Verlag Ravensburg
zu den Griindungsmitglie-
dern von "VIFI INTER-
NATIONAL", einem Zu-
sammenschlufl bedeuten-
der Verlagshduser aus
sechs européischen Lian-
dern, die gemeinsam Soft-
ware fir Homecomputer
produzieren. Auch SCHO-
LASTIC, einer der grofBiten
Kinder- und Sachbuchver-
lage der USA, ist Mitglied
dieser Kooperation, die ins-
besondere die Entwicklung
von anspruchsvollen Spiel-
und Lernprogrammen vor-
antreibt.

lich ist.

Jeder kann sein person-
liches Olympia Lexikon
anlegen und ebenfalls die

Ergebnisse  vergangener
Spiele eingeben, so daB er
auch bei zukiinftigen Olym-
piaden einen Uberblick
hat.

Fiir alle Sport-Interessierten
sei noch bemerkt, daB
dieses Programm nicht nur
fiir die Olympischen Spiele
konzipiert wurde, sondern
auch fiir die deutschen
Meisterschaften, Europa-
Meisterschaften und Welt-
Meisterschaften, in der
olympische  Disziplinen
der Sommerspiele (z.B.
Leichtathletik, ~ Schwim-
men, Reiten etc.) benutzt
werden kénnen.

Der Preis: DM 49.-
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Zwei Drucker und ein
Guiness-Rekord

In einem vier Monate lan-
gen Dauertest und unter
notarieller Aufsicht ar-
beiteten bei der 6sterreichi-
schen  Epson-Niederlas-
sung zwei Drucker ohne
Pause Tag und Nacht. Sie
bewiltigten so das Arbeits-
pensum eines gesamten
Druckerlebens an einem

Stiick. Noch nje waren
Drucker vor der Offentlich-
keiteinersolchen Dauerbe-
lastung ausgesetzt. Trotz
der Hirten des Dauer-
betriebs trat nicht die ge-
ringste Stérung auf.

Epson wollte mit diesem
Teg beweisen, daB die
preiswerten Drucker auch

BASIC-Erweite-
rung fiir LASER
110/210/310

Die Programmierer von
Sanyo haben fiir die Laser-
Modelle 110/210/310 ein
Extended Basic geschaffen,
das viele interessante neue
Befehle fiir den passio-
nierten  Laser-Anwender
bietet. Sanyo macht zwei
Versionen verfiigbar. eine
Kurzfassung mit 30 und
eine Komplettausgabe mit
39 Anweisungen:
Kurzfassung:Auto, Delete,
Tron, Troff, Fre, Error, Err,
Erl, Defint, Defsgn. Defdbl,
Defstr,Random, On,Resume,
Varptr, System, Strings$,
Pos, Vload. Merge. Com-
press. Renew. Cint, Csng,
Cdbl, Fix, Call und
Memsize
Komplettfassung: (neben
den Elementen der Kurz-
fassung) Renum, Plot, N-
plot, Circle, Rect, Paint,
Cpoint, Gels und Lpen
Dieses neue “Extended
Basic” ist aufwiirts kom-
patibel mit der Original-
Basic-Fassung Ihres Rech-
ners und auch mit BASIC-
UP, was bedeutet, dal dort
erstellte Programme in Ex-
tended ibernommen, bear-
beitet und gestartet werden
kénnen.

im Bereich der Langlebig-
keit und Zuverldssigkeit
Malistabe setzen. Das Er-
gebnis war ein Weltrekord,
der von zwei Druckern der
Modellbezeichnungen RX-
80 FT und FX-80 aufgestellt
wurde, und fiir den 83 km
Papier nétig waren (die
darauf wiedergegebenen

Zeichen wiirden - Stiick fiir
Stiick aneinandergereiht -
eine Strecke von Wien bis
Detroit ergeben), die in
2900 Stunden beschrieben
wurden. 80 Behiilter mit je-
weils 2000 Blatt bildeten die
Grundlage fiir einen Ein-
trag in’s Guiness-Buch
der Rekorde.

Zwischen den beiden Ver-
sionen (Kurz- u. Komplett-)
des Laser-Extended kén-
nen Programme voll ge-
tauscht werden, sind aller-
dings in der Kurzfassung
nur lauffihig, wenn Son-
derbefehle der groBen Ver-

sion nicht verwandt
wurden.
Laser-Extended  erdffnet

neue Arbeitsbereiche fiir
die preiswerten Japaner -
selbstverstindlich auch
den mit Laser 210 bau-
gleichen VZ 200.
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Laser

Neuer
310: Ein 210er mit
professioneller
Tastatur

Schon wieder ein neuer
Laser: da blick’ ich nicht
mehr durch! Mancher wird
schon so gedacht haben.
wenn ihm in Zeitschriften
oder im Fachhandel der
neue LASER 310 von
Sanyo-Video begegnet ist.

Wir beruhigen: Der 310 ist
fast baugleich mit dem 210,

verfiigt jedoch gegeniiber
seinem “Vorgidnger” statt
der Gummi-Tastatur 4 la
Spectrum iiber eine voll-
wertige professionelle
Schreibmaschinen-Tastatur.
Vielschreiber unter den
Laser-Programmierern
werden diese Neuerung zu
schitzen wissen...

Dazu kommt noch ein um
10K gréBerer RAM, sodaB
derjenige, der keine allzu
umfangreichen Pro-
gramme schreiben will, un-
ter Umstinden ohne Er-
weiterung auskommt.

[
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Bei den alten Griechen be-

zeichnete der ‘deus ex
machina’ einen Gott, der
im Verlauf eines Schau-
spiels die Klarung eines
schwierigen Problems
brachte.

Der Schauspieler, der den
Gott darzustellen hatte, er-
schien mit Hilfe eines Auf-
zuges, der ihn aus dem Kel-
ler auf die Biihne befor-
derte.

Wenn der Langenscheidt-
Verlag sein neuestes elek-
tronisches Taschenworter-
buch Latein so bezeichnet,
ist das ganz treffend, denn
schlieBlich kommt auch

hier die Problemlosung
durch eine Maschine an
den Tag.

Furore machte 'das Ding’
bisher vor allem in der
Regenbogenpresse, der
Buchbranche und bei
Computer-Freaks: Lan-
genscheidts Elektronisches
Worterbuch im Taschen-
buchformat. Vor ein-
einhalb Jahren erregte
ALPHA 8 Englisch groBes
Aufsehen, es folgten die
Sprachen Franzosisch, Ita-
lienisch und Spanisch -
alle mit groBem Ver-
kaufserfolg. Die Urteile
reichten von 'beispielhafte
Innovation’ bis zu 'techni-
sches Spielzeug’.

Jetzt gibt es ALPHA 8 auch
fiir Latein - und jetzt kon-
nen auch Skeptiker dieser
Entwicklung ihren Respekt
nicht versagen: Mit 2500
Stichwortern enthilt es den
Kernwortschatz zur Uber-
setzung klassischer Texte.
Beachtlich ist aber nicht
nur dieser griindlich ausge-
wihlte Wortschatz, son-
dern vor allem die angege-
bene Grammatik: Wie
‘cum’ mit Indikativ oder
Konjunktiv iibersetzt, ob
ein Verb mit Akkusativ
oder Ablativ gebraucht
wird oder gar ungewdhn-
liche Abweichungen auf-
weist - all diese wichtigen
grammatischen Regeln
und Ausnahmen sind
aufgefithrt.

”Deus ex machina” jetzt auch in Latein

LATEIN-COMEBACK

Langenscheidts Vokabel-
trainer fiir Latein forciert
eine gerade anlaufende
Entwicklung: Die Vorziige
der lateinischen Sprache
werden wieder entdeckt.
Die Zeiten, in denen man
iber klassische Bildung die
Nase riimpfte, sind vorbei.
Nun wird wieder nach All-
gemeinbildung gerufen
und nach dem Lateinunter-
richt, der wie kein zweiter
Konzentration und Logik
schulen soll. Gelobt wird

auch die Beschiftigung mit
wichtigen Texten aus der
Antike, die fiir Europas Ge-
schichte von Bedeutung
waren.

Vielleicht sind mit Hilfe des
ALPHA 8 die Studenten
der Medizin fiir die Einfiih-
rungskurse in die medizini-
sche Terminologie bald
wieder besser vorbereitet.
Da heute das Latinum
nicht mehr Vorbedingung
fiir das Medizinstudium ist,
haben sie als Sextaner oft
das nicht mehr gelernt, was
sie als 20-jahrige brauchen.
Ohne Latein geht es aber in
diesen Fachern nicht, schlie(-
lich basiert die Nomen-
klatur zu zwei Dritteln auf
dem Lateinischen (und zu
einem Drittel auf dem
Griechischen).
Lateinkenntnisse sind aber
nicht nur fir Medizin-,
Theologie- oder Jurastu-
denten notwendig, heute
wird auch wieder ein Lob-
lied gesungen auf Latein
als eine der besten Mog-

lichkeiten, sich ganz allge-
mein auf die Universitét
und berufliche Ausbildung
vorzubereiten. Wer Latein
mit Durchhaltevermdgen
lernt, der ist spater auch
fihig, unter Schwierig-
keiten und Widerstinden
wissenschaftliche Texte zu

erarbeiten.

ALPHA 8 - der ideale
Abfragepartner

Nun muB aber lernen nicht
unbedingt mit Unlustge-
fiihlen verbunden sein -
das zeigt ALPHA 8 mit sei-
ner von Pidagogen hoch-
gelobten Ubentaste: Die
Maschine iiberrascht den
Lernenden mit willkiirlich
angebotenen Wortern und
deren Ubersetzungen - mit
einer Abfragetaste kann
-man querbeet den abge-
speicherten Wortschatz ab-
suchen. Hinzu kommt
noch die Moglichkeit, bis
zu 16 Wortpaare dauerhaft
abzuspeichern - und rech-
nen kann des kleine elek-
tronische Wunder auch
noch.

Wer wiirde da als ‘alter
Lateiner nicht in die Ver-
suchung kommen, seine
Kenntnisse auf diese un-
terhaltsame Art zu testen
und vielleicht Wissens-
liicken wieder zu schlies-
sen?

Bubble Bus
Deutsch

Bubble Bus Software aus
England hatte bereits auf
der 1. Int. Computershow
Koéln die deutsche Uberset-
zung der wichtigsten Pro-
grammbeschreibungen an-
gekiindigt. Nun wurde dies
aus Tonbridge (Kent), dem
Hauptsitz der Firma, be-
statigt.

Die Kassetten sind ab so-
fortim Laden zu 29.90 DM
(Disketten 39,90 DM) er-
haltlich. Einer der beiden
Bubble-Bus-Direktoren,
Mark Meakings, erklirte
gegeniibber HOMECOM-
PUTER, daB sich seine Ge-
sellschaft als erstes briti-
sches Software-Haus ge-
zielt auf den deutschen
Markt einstellt und auch
spéatere Neuerscheinungen
in deutscher Sprache heraus-
bringen will.

PS: Bubble Bus wird origi-
nale C-64-Programme schon
bald auf den deutschen
Markt bringen!
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Elektronischer Graphik-Schreiber KX-WOS8G -
kompakt, vielseitig, interessant

Schon der Name signa-
lisiert die Besonderheit des
neuen elektronischen Gra-
phik-Schreibers von Pa-
nasonic: Er zeichnet nicht
nur Graphiken, sondern
kann diese auch mit den
dazugehorigen Texten ver-
binden. Die Texte werden
ebenso wie die Vorgaben
fir Graphiken tber eine
normale Schreibmaschi-
nentastatur eingegeben.

Auf Knopfdruck zeichnet
er mit hochwertigen Kugel-
schreiberminen wahlweise
Saulendiagramme. Linien-
diagramme. Kreisdia-
gramme und Tabellenra-

ster. Fiir diese Graphiken
ist ein Speicher von 1.200
Zeichen vorgesehen.

Das 16-Zeichen-LCD-Dis-
play ermoglicht Textkor-
rekturen bereits vor dem
Ausdruck auf dem Papier.
Der 1.800-Zeichen Text-
speicher reicht fiir ca. 1
DIN Ad4-Seite. Zur Bear-
beitung eines gespeicherten
Textes stehen mehrere
Funktionen zur Verfiigung:
Mit einem "Suchwort” fin-
det die Maschine Textpas-
sagen im Speicher schnell
und problemlos wieder.
Dort kann nun zeichen-

oder zeilenweise geldscht

Drucksystem: Plotterdrucker mit Kugelschreiber-
minen
Zeichengrofe: klein 20 Z/Z, normal 10 Z/Z, groB 5
Z/Z
Schriftteilung: 10 Z/Z (Normalschrift)
Zeichen pro Zeile: 75 Zeichen (horizontal)
Zeichengeschwindig- 6 Zeichen/Sekunde (Normalschrift)
keit:
Zeichenrichtungen: horizontal und vertikal
Anzeige: LCD-Display 16 Zeichen fiir
Texteingabe und Bedienerfithrung 5
x 7 Punktmatrix
Speicher: 1.800 Zeichen fiir Textspeicher 1.200
Zeichen Graphik-Speicher
Graphische Funktio-  Raster fiir Tabellen
nen: Sdulendiagramm a 3 Rubriken
Liniendiagramm max. 15 Daten
Kreisdiagramm max. 15 Daten
Schreibmaschinen- verstellbare Rander und Tabulato-
funktionen: ren Halbzeilenschaltung hoch/tief
Zeilenabstand 1 - 1,5-2
Randloser
Zentrieren
Fettdruck
Textbearbeitungs- Suchwort
funktionen: Zeichen loschen/einfiigen
Zeilen loschen/einfiigen
Minen: Kugelschreiberminen
rot, blau, griin, schwarz
Stromversorgung: 4 Monozellen
Netzadapter als Sonderzubehér
Abmessungen: (B) 329 x (H) 260 x (T) 60 mm
Gewicht: 2,6 kg incl. Batterien
Sonstiges: Papierlosehebel Walzendrehknopf
Kofferdeckel Minenablage Hel-
ligkeitsregler fiir das Display
Liefertermin: Mitte Juli 84
Unverbindliche DM 698.-
Preisempfehlung:

und eingefiigt werden. Aus-
serdem gibt es fiir die Texte
auch noch den "Fettdruck”
und die "Zentrier-Funktion”
als  Bedienungskomfort.
Bei Graphiken und Texte
zeichnet der KX-WO8G
blitzschnell in 3 verschie-
denen SchriftgroBen und
mit 4 verschiedenen Far-
ben. Wahlweise kann der
Graphik-Schreiber in hori-
zontaler oder vertikaler
Richtung arbeiten. Somit
lassen sich auch Querfor-
mate beschriften. Mit ei-
nem Gewichtvon nur2,6 kg
incl. Batterien fiir 75.000
Zeichen, netzunabhingi-

gem Betrieb und geringen
AusmaBen ist der KX-
WOS8G, der "Elektronische
Graphik-Schreiber”, der
ideale Reisebegleiter fiir all
diejenigen, die ihre Ausar-
beitungen interessanter,
aussagekriftiger und ver-
standlicher machen wol-
len, als es mit einer
herkémmlichen Schreib-
maschine moglich ist.

Der Preis schlieBlich macht
die Entscheidung leicht:
Fiir knapp 700 DM bietet er
mehr als eine "Nur-Schreib
maschine”.

AUGUST 1984
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Dallmann/Elster
Einfiihrung in die hohere Mathematik

Um auch all denjenigen
unter unseren Lesern, die
ihren Computer zur Lo-
sung mathematisch-tech-
nischer Probleme in Schule
und Beruf einsetzen wol-
len, geeignete Hilfsmittel
an die Hand zu geben, ha-
ben wir aus unserer Bii-
cherkiste diesmal das bei
Vieweg erschienene drei-
biindige Standardwerk von
Dallmann und Elster her-
vorgekramt - und das mit
gutem Grund.

Als 1968 der erste Band der
‘Einfithrung in die hdhere
Mathematik’ erschien, war
die Aufnahme bei Do-
zenten wie Lernenden
gleichermaBen positiv. Die
Autoren hatten ihr Ziel,

eine “solide mathemati-
sche Grundlage (...) fiir das
Studium aller naturwissen-
schaftlichen und techni-
schen Fachrichtungen” zu
schaffen, durchaus erreicht
und eine Arbeit vorgelegt,
die nicht nur kompetent,
sondern auch umfassend
Wege in das breitgefacherte
Terrain  mathematischer
Problemstellungen eroff-
net.

Ausgehend von einer de-
taillierten Behandlung der
verschiedenen Zahlkorper
und ihrer Verkniipfungen,
behandelt Band | ausfiihr-
lich die Differential- und
Integralrechnung bei Funk-
tionen mit einer Verdnder-
lichen sowie Vektoralgebra

Einlihrung in di
hahore Mathomatk |

. und

analytische Geo-
metrie. Dabei wurde be-
wulit auf ‘insider-orien-
tiertes’ Skizzieren einzelner
Fragen verzichtet, sondern
vielmehr ein Stil gefunden,
der auch dem Autodi-
dakten und seinen speziel-
len Problemen gerecht
wird.

Band 2 bietet die Erweite-
rung von  Differenzieren
und Integrieren auf Funk-
tionen mit mehreren un-
abhiingigen Verinder-
lichen sowie eine ein-
gehende und vom Gesamt-
rahmen geloste Darstel-
lung der linearen Algebra,
die man sich somit auch ge-
trennt erarbeiten kann.
Band 3 schlieBlich vervoll-

*‘standigt durch die Behand-

lung gewdhnlicher wie
partieller Differential-
gleichungen und bringt
eine ausgezeichnete Ein-
fiihrung in die Funktio-
nentheorie sowie die ma-
thematische Statistik.

Alle drei Bande enthalten
eine Fiille gut strukturierter
Aufgaben mit Losung, was
gerade dem Selbststudium
entgegen kommt.

Die Daten: Vieweg .(Bd
1).1968, 718 S., 272 Abb.,
49.50 DM (3-528-03509-9) -
(Bd2),1981.580S.,153 Abb.,
44-- DM (3-528-03585-4)
(Bd 3),1983,632S.,130 Abb.,
49,50 DM (3-528-03586-2)




HC-BUCHE

Werheck/Liebermann

Heimcomputer
Spielzeug - Werkzeug - Teufelszeug?

Skeptisch und ablehnend
standen unsere Vorfahren
einst vor den Neuerungen
der ersten technischen Re-
volution. Ahnlich reagie-
ren heute viele Menschen
auf den Einzug des Com-
puters in unser Leben. Angst-
lich und fasziniert zu-
gleich registrieren sie den
Siegeszug der Mikropro-
Zessoren.

Hersteller und Lieferanten
von Computern tun wenig,
um den Verbraucher die
Angst vor der Technik zu
nehmen. Im Gegenteil: Mit
verwirrenden und uner-
klart im Raum stehenden
Begriffen aus dem engli-
schen Sprachschatz verwir-
ren und verunsichern
Computer-Hersteller und
-Freaks 'Otto Normalver-
braucher’.

Davon ausgehend, daB die
Computertechnik in den
nachsten Jahren entschei-
dend in alle Lebens-
bereiche der Menschen
eindringen wird, hat Tom
Werneck dieses Buch ge-
schrieben: Er zeigt dem Le-
ser, daB 'Computern’ ei-
gentlich genauso einfach

ist wie Auto fahren. So wie
der Ziindschliissel in’s
SchloB, so kommt der
Stecker in die Steckdose -
und los geht es. Er nimmt
dem Leser die Angst vor
dem Kauderwelsch der
Spezialisten und gibt Ant-
wort auf die Frage, was die
Rechner wirklich kénnen.
Er erklirt und tibersetzt die
verwirrenden Begriffe der
Programmsprachen in ein
verstindliches  Deutsch.
Werneck bringt Trans-
parenz in die vielen An-
wendungsprogramme und
macht dem Leser klar:
Nicht jeder Computer.
nicht jedes Programm halt,
was der Verkdufer ver-
spricht. Darum ist es not-
wendig, daB man vor der
Kaufentscheidung  weil,
was man mit dem Com-
puter will: Beispielsweise
nur spielen und/oder rech-
nen und/oder lernen und/
oder private oder geschift-
liche Korrespondenz erle-
digen. Nur wenn der
Interessent vorher genau
festlegt, was er von ’seinem’
Computer erwartet, kann er
das fiir ihn notwendige Ge-

RKISTE

" rit (zwischen DM 500.- und

DM 20.000.-), die fiir ihn
zweckmiBigen Zusatz-
gerite und die fir ihn
richtigen Programme auf
dem stindig wachsenden
Markt finden und erwer-
ben. Bedienungskomfort,
Servicefreundlichkeit und
Folgekosten sind weitere
kaufentscheidende Fakto-
ren. Doch wenn die richtige
Entscheidung einmal ge-
troffen ist, kann das Ver-
gniigen mit dem neuen
Hausgenossen grenzenlos
sein.

Tom Werneck, 1936 gebo-
ren, ist fiir ein Unterneh-
men der Elektronik-Indu-
strie titig. Er gilt als einer
der fithrenden Spiele-
kritiker, ist Buchautor und
hat iiber 40 erfolgreiche
Brettspiele entwickelt.

Der Cartoonist Erik Lieber-
mann, 1942 in Miinchen ge-
boren, ist Absolvent der
Hochschule  fiir  Ge-
staltung, Ulm. Arbeitet fiir
Zeitungen, Zeitschriften
und Buchverlage.

Die Daten: Ullstein, 1. Aufl.
1984, 239 S., geb., DM 24.-

ISBN 3-550-07729-7




olf

Jedem begeisterten Golfer wird beim
Laden dieses Programmes das Herz im
Leibe lachen: Ein schones Spiel fiir
alle. die den griinen Sport lieben.

Wie allgemein bekannt, geht's beim
Golfen um die Frage, wie man mit mog-
lichst wenigen Schlédgen einen Ball in
ein Loch beférdern kann. Letzteres ist
durch ein Fiahnchen markiert und so-
mit auch fiir den untrainierten Cham-
pion noch zu sichten. Doch auch ein
in’s Auge gefaBtes Ziel ist nicht auto-
matisch erreicht.

Hindernisse wie Bdume, Seen, Sand-
gruben, Biische und Zdune erschweren
Thnen die Arbeit gewaltig. Schlagen Sie
den Ball ein wenig zu heftig, fliegt er
iiber die Hindernisse hinweg.

Sie missen insbesondere auf den
Abschlag-win kel achten. Steuern
tun Sie den Ball mit den Tasten Z und
M (Krafteingabe wird mit E abgeschos-
sen). 9 Bilder und die Abschlagposition
des Balles abhingig von Randomize
machen das Spielgeschehen abwechs-
lungsreich.

Hinweis: Tippen Sie zunéchst das Vor-

=) SGOLF I

186 REM
13 REM
16 REM

9@ DATA76,111.,13

SGOLF II

18 REM
15 REM
28 REM
25 REM
30 REM
32 REM
35 REM

35 REM
35 REM
185 PRINT"O"

130 POKES3272.13
140 RETURN

185 REM
150 REM
195 REM

BY THOMAS GOESMANN

(C) 1984

190 IFPEEK(2)=255THENRESTORE :RETUURN:REM PRLUEFEN,

fiir den Commodore 64

programm (Golf I) ab, saven Sie es,
starten Sie es! - Nun tippen Sie das
Hauptprogramm (Golf II) ab und
speichern es direkt hinter Golf I auf Ih-
rer Kassette bzw. Diskette. Zum spite-
ren Laden brauchen Sie nur SHIFT
RUN (Kassette) zu driicken. Wenn
Golf I geladen wird, schlieBt sich Golf
Il dann automatisch an.

Variablenliste:

CS=58732 Anfang der Routine, die
den Cursor an eine bestimmte Stelle
setzt.

V=53248 Basisadresse VIC

SI=54272 Basisadresse SID

Schlag Anzahl der bisher gemachten
Schlage

Loch Nummer der Bahn, die gerade ge-
spielt wird

Kraft Stirke, mit der der Ball abge-
schlagen wurde

Winkel Winkel mit dem der Ball ab-
geschlagen wurde

X X-Koordinate des Balles

Y Y-Koordinate des Balles

X1 Weite des Schlages in X-Richtung

YORPROGRAMM FUER GOLF

20 FORA=ATO0Z:READAA:POKEA+631, AR NEXT :POKE198,3:REM LOAD+RET.
30 POKE44,16:POKE16%256,8:NEW:REM BRSIC~ANFANG AUF 48396

WokNH G O L F sokk
BY THOMRS GOESMANN
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1 40 Y=353248:S1a54272:CS5=58732 :KRAFT=10:POKE198,0: POKEY+21,08:POKEES8, 128
1 60 GOSUB 18@:REM ZEICHEN
! 62 GOSUB 15@:REM ZEICHEN UMDEFINIEREN
' 64 GOSUB 200:REM SPRITES YORBEREITEN
: 66 GOSUB 258:REM YARIABLEN
, 7@ GOSUB 300:REM SPIELFELD
1
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1

1

1

1

1

]

]

1

1

1

1

1

1

1

1

l

|

1

1

[

1

98 REM ZEICHEN DEFINIEREN

150 FORA=OTO16:READAR: ADR=2048+8%AR
155 FORB=@TO7:RERDBE:POKEADR+EB, BB: NEXT : NEXT : RETURN

SPRITES YORBEREITEN

200 POKEZ040,14:POKEZ041,14
218 FORA=BTO189:READAR: POKEB32+A,AA:NEXT :GOSUB 18900 :REM SPIELANLEITUNG
215 POKEZ2040,13:POKEZ@41, 13:POKEZ842, 15
220 POKEY+29,8:POKEV+32, 13:POKEY+33, 13:POKEY+39.,2: POKEV+48, 8:POKEY+41,2
225 POKEY+30,0:POKEY+31.0
238 POKESI+24,15 ' POKESI+5.8:POKESI+6,240:POKESI, B:POKESI+1,8:POKESI+4,0
235 POKESI+12,9:POKESI+13,8 ' POKESI+3,255: POKESI+10.8

OB ZEICHEN SCHON DEFINIERT

1190 POKEZ11,6:POKE214,12:SYSCS:PRINT"BITTE WARTEN SIE EINEN MOMENT.":POKEZ,255
115 POKES6334, 127 :POKEL1,51'REM I/0 UND INTERRUPT AUS
120 FORA=BT02023:POKE2048+A, PEEK(53248+R) : NEXT

125 POKE1,55:POKES6334,129:REM I/0 UND INTERRUPT AN

Y1 Weite des Schlages in Y-Richtung
PE Farbe des Zeichens, das der Ball
bertihrt

S Geschwindigkeit des Balles
K(8,20,2) Array in dem die Koordi-
naten der Baume und Biische ge-
speichert sind

M(8,2) Array zur Speicherung der
Musiknoten und Pausen

Leider sind die Zeichen in Zeile 915 et-
was schwer zu lesen.

Die Grafik- und Cursorsteuerungs-
zeichen innerhalb der Anfiihrungs-
striche sind:

C= 2 (Cursorfarbe braun)

SHIFT +0 Ir

SEHIEL-F"PSa)

(danach drei Cursor-Zeichen)

SHIET L

SHIFT +@

(danach drei Cursor-Zeichen)
Leerraum

C=+H

IN TASTATURPUFFER

10 HoMEecoMPUTER
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243 RETURN

242 REM

245 REM YARIABLEN

248 REM

250 DIMK(8,208.1):DIMMC7, 20

235 FORA=8TOS READE: FORAA=BTORB: READAL. A2 :K(A, AR, @)=A1:KC(A, AR, 1)3A2 : HEXT :NEXT
260 FORA=8TO? :READAR, BB, AB:MC(A, @)=AA:M(A, 1)=BB:M(A., 2)=AB: NEXT

278 SCHLAG=@:LOCH=1:KRAFT=0

280 RETURN

285 REM

298 REM  SPIELFELD ZEICHNEM

295 REM

388 POKEY+21,0:FPOKEY+32, 13:POKEY+33, 13 :PRINT"'H"

305 POKEZ211,@:POKEZ14.20:SYSCS: PRINT"
318 PRINT"LOCH: ";LOCH, , "SCHLREGE : " ; SCHLAG

328 WINKEL=8:PRINT"BWINKEL :";WINKEL, "KRAFT: " :GOSIJB939

338 ON LOCH G0T0358, 490,450,590, 550, 600, 650, 700, 750

345 REM 1.SPIELFELD ==saasszsze
350 FORAR=BTO19:A=K(@,AR,8) :B=K(@,AA, 1) GOSUBIAG: NEXT

355 A=15:B=1:60SUB978:GOSUB2000

360 A=22:B=8:G0SUB37A:GOSUB2020

365 A=7:B=11:G0SUB574: GOSUB293@

370 A=33:B=16:G0SUBI7A: GOSUB2046

380 POKEY+2,45:POKEY+3,185: POKEY+16,6

385 X=30+INT(RND(1)>%30):Y=178+INT(RNDC(1)%38 : GOSUB920

398 GOTO1908@

395 REM 2.SPIELFELD =nzEsmsss==
400 FORAR=8TO12:A=K(1,AA.0):B=K(1,AAR, 1) GOSUB916:NEXT

419 A=21:B=7:G0SUB9709:GOSUB2020

4135 A=8:B=11:G0SUBS70@:GOSUB2070

420 A=33:B=1:G0SUBS78:GOSUB2050

430 POKEY+2,37:POKEY+3,68:POKEV+16,2

435 X=3@+INT(RNDC1)%3@):Y=63+INT(RND(1)%38) : GOSUB926

449 GOTD1900

445 REM 3.SPIELFELD EREARRNERDE
4350 FORAAR=BTO13:A=K(2,AR, 8 B=K(2,AA, 1) :GOSUB90O : NEXT

460 A=20:B=5:G0OSUBI79:G0SUB2030

465 A=11:B=11:G035UB970: GOSUB200@

470 A=33:B=135:G0SUBS70:GOSLIB2046

480 POKEY+2,45:POKEV+3,178:POKEY+16,2

485 X=15+INTC(RND(1)>#13):Y¥Y=42+INT(RND(1)%30) : GOSUBS20

498 GOTO10088

495 REM 4.SPIELFELD Sx=Essszmes
509 FORAR=AOTO13:A=K(3,AA, 0 B=K(3,AR, 1) :GOSUBIAD: NEXT

518 A=7:B=11:G0SUBS7@: GOSUBZO30

3515 A=18:B=8:G0SUBI7A: GOSUB2930

920 A=33:B=10:G0SUBS70: GNSUB2040

A=25:B=10:GOSUB970: GOSUB2036

530 POKEY+2,45:POKEY+3,136:POKEV+16,2

535 X=15+INT(RNDC1>%15) :¥=120+INT(RND{1>#30> : GOSUB320

54@ GOTO1000

545 REM S5.SPIELFELD ARSAEsRNTNx
558 FORAR=ATO12:A=K(4,AR,0) B=K(4,AR, 1) GOSUB910@:NEXT

560 A=13:B=6:GOSUBI7@ : GOSUB2000

565 A=26:B=11:G05UB370:GOSUB2020

570 A=30:B=13:G0SUB970:GOSUB2030

573 A=34:B=1%:G0SUB970: GOSUB2050

580 POKE'Y+2,45:POKEY+3,182:POKEY+16,2

585 X=15+INTC(RND(1)¥15):¥Y=160+INT(RND(1)%30) :GOSUB920

598 GOTO1008

595 REM 6.5PIELFELD sEmssssacEn
688 FORAA=BTOS:R=K(3,AR, 0 :B=K(5,AA, 1) :GOSUBI18:NEXT

6505 FORAA=18TO16:A=K(S5,AA, D) B=K(S,AR. 1) :GOSUBS9O : NEXT

610 A=15'B=7:G0OSUBS7H : GOSUB2920

€15 A=34:B=2:G0SUB970:GOSUB2040

620 A=24:B=6:G0SUBI7A: GOSUB2930

630 POKEY+2,353:POKEY+3,70:POKEV+16,2

637 X=15+INTC(RNDC1)%¥15) :¥Y=40+INT(RND¢1>%30) : GDSUES20

5409 GOTO1000

645 REM 7.SPIELFELD ===========
638 FORAR=BTO13:A=K<(6,AA, B B=K(6,AA, 1} GOSUB9A8 : NEXT

660 A=15:B=2:060SUB370@:C0SUB2@95

665 A=28:B=2:G0SUB979:G0SUE2995

678 A=32:B=11:G0SUB978:GOSUB2035

675 RA=34:B=12:G0SUB978: GOSUB2040

680 POKE'Y+2,53:POKEWY+3,1508:POKEY+16,2

583 K=13+INT(RND(1>%15):¥Y=160+INT(RND(1>%30) : G0SUBS20

698 GOTO1000

695 REM 3.SPIELFELD =smmass==ss
728 FORAR=@TO135:A=K(7,AR, 8, :B=K(7,AR, 1) 1 GOSUBIAG : NEXT

7189 A=1:B=9:G05UB27@: GO3B2059

715 A=6:B=13:G05SUB978:G0SUB2000

720 A=16:B=2:G0SUB570:G0SUB2070

725 H=34:B=1:G0SUB270:GOSUB2059

738 POKEY+2Z,45:POKEY+3, 70 POKEY+16,3

733 A=45+INT(RND{1>#15) :¥=160+IHT(RND{1)%30) : GOSUBI20 : X=X+256 : POKEY+16,7
748 GOTO1004

745 REM 9.SPIELFELD SEANSEREREE
758 FORAR=BTO12:A=K{3, AR, B) B=K(2,AR, 1) G0SUB910@:NEXT

768 RA=18:B=6:G0SUB274: G0SUB20A0

763 A=33:B=1:G0SUBS79:G0O5LUB2044

778 A=13:B=14:G0SUB378: G0SUB2098

773 RA=28:B=7:G0SUBS70: G0OSUB2B9S5

780 A=29:B=6:G0SIUB70: GOSUB2850

785 POKEWY+2,45:POKEY+3. 66 FOKEY+16,3

798 ®=45+INT(RMDC1)%15) :¥Y=160+INT (RHD<1%38) : GOSIUBI20 : ¥=X+256 : POKEY+16,7

® © © © © ¢ ©¢ ¢ ¢ ¢ ¢ © © © © © © oo © o © o o o o o °o o o
]
2]
(4]
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GOTO169a
REM

3 REM GRAFIK- UMD SOUNDROUT IMEM

REM

POKE211,B:POKEZ14,A: SYSCE

PRINT" FheXElMe" : RETIRMN

POKE211,B:POKEZ14,RA:5YSCE

PRINT"W TEBL_XEEI | " :RETURN

POKEY, X : POKEY+1,"Y: POKEY+4,FEEK(Y+2)+12: POKEY+S, PEEK (VY43 -2 POKEY+21.7
POKEY+16, 6 RETURM

PRIMNT"";SPC(262." neoeseeses "

Bg=" "PRINTSPCC27); "7JA" MID$CE$. 1, KRAFT/261)
POKESI+1,70:POKESI+4,33:FORA=0TO106 : NEXT ' POKESI+4,8:RETURM
POKESI+1,18:POKESI+4,33: FORA=GT0406 : NEXT :POKESI+4.0:RETURH
POKE211,RA:POKE214,B:5YSCSRETURN

REM BEWEGLING DES BALLES

POKEG46,0:FPOKE211,8:POKE214,23:5YSCS B$="":PRINT"q ® INNERI" ;
POKEL198,0:WAIT198, 1:GETAS:
IFASC(A$)=20ANDLENCES$ ) <>OTHENPRINT"NIIZ = §WI",; : B$=MID$<B%.1,LENC(E$>-1)
IFR${="3"ANDA$>=" "THEMB$=B#$+A%$ PRINTA$"H MI"; : GOSUBS5@
IFASC(A$)=13THENGOTO10822
GOTO1885
FPRINT" *
WINKEL="AL (B$) : IFWINKEL>3660RWINKEL{BTHENGOSUBIEE : GOTI16068
GETA$: IFA$="2"THENIFKRAF T<2BATHENKRAF T=KRAF T+2@: GOSLB338
IFA$="M"THENIFKRAF T>20THENKRAF T=KRAF T-26 : GOSUEBZ30
IFA$="E"THENGOTO1050
GOTO18368
POKEY+38,@:POKEY+31,0
WINKEL=WINKEL/C180/7) : x1=SINCWINKEL Y¥KRAFT : Y1=-COS(WINKEL > ¥KRAFT
POKESI+1,180:POKESI+4, 129:FORA=ATOZ2A : NEXT : POKESI+4,8
SCHLAG=SCHLAG+1 : PRINT"TTI"SPC( 29, SCHLRG" A"
K1=INTCRL) - Y1=INTC(YL) (A=K B=Y: T=ABS (X1 )+ABS(Y1) ( KK=X1/T :WY=Y1/T
S=KRAFT 13. 37
IF A+ XARS > I2O0R X+ XS 1 SORY+YYHSC430RY+YY¥5>200THEN 1 900
KEX+RRNS Y=+ S POKEY+1, Y IFS>1. 2THENS=5-. 15
IFX>=236THENPOKEY+16, 7 : POKEY . X-256 : GOTO1125
POKEY, ¥ : POKEY+16.6
IFFEEK(Y+31 YAND1 THENGOTO1 S@é
AB=PEEK(%/+3@ : IFAB=3THENGOTO1769
IFA+R1+53<INT (X ORA+X1 =52 INT (X ORB4+Y 14 5CINT (Y ) ORB+Y1-5>INT (Y ) THEN111@
GOTO1806
REM
EEM SPRITE-HIMTERGRUND-KOLLISION

M

HADR=INT((X-141/8) YADR=INT((Y-48)/3) ' POKEY+31.9
ADR=XADR+YADR*¥40+55296

PE=PEEK(ADR)AND1S

IFPE=STHENGOTO1136

IF ({PE=80RPE=£)ANDS<3. STHENGOTO1584

IFPE=3ANDS{E. STHENGDTO1£6@

GOTO11324

REM

REM BALL YOR HIMDERMIS

REM
POKESI+4,8:POKESI+1,70:POKESI+5, 7%15+7 :POKESI4+£, 9 :POKESI+4, 122

S FORA=8TO2080 : NEAT :POKESI+4,0

POKESI+5,8:POKESI+6,240

GOTO1082

REM

REM  BALL INS LOCH GESCHLAGEN

REM

LOCH=LOCH+1

POKESI+11,@

FORA=GTO?: FH=M(A, B> ‘FL=M{A, 12 :D=M(A, 2> ‘POKESI+7,FL:POKESI+&,FH

POKESI+11.65

FORT=1TOD: NEXT : POKESI+11.8:NEXT

IFLOCHC 1BTHEN322

POKEZ211.6:FOKEZ14,21:5Y5C5

PRINT"SIE BRAUCHTEN"SCHLAG"SCHLAEGE i

PRINT"®ERHOLEN SIE SICH IM CLUBHAUS ! ! | "

FORA=1T0D4@0@ : NEXT : POKEZ11,0:POKE214,23:5Y3CS

PRINT"WOLLEN SIE MNOCH EINMAL SPIELEH (JAH> 7 "

POKEL198,08

GETA$: IFA$="J"THENGOSUBZ70 : GOTO368

IFA$=""THEN1745

STOP

REM

REM UNTERPROGRAMME FUER DIE

ggp EINZELMEN HIMDERMISSE

EEI'NT "®-4 B rINEEEEF 3 SIARERENENI 3 MINEERNERE 3 L
TURN

PRINT"& -2 S rEREEEEF 3 EINNERNENI 3 'INNEREREE -3 L&

RETLIRH

PRINT"J ~ S¢NEl ANl XANI rENE-"

RETURN

PRINT"A.-d4 S rEREENIH L L] [ak] = 'IREEEEMNG L

RETURN

EE'}'”;} i ' ENEEREIR XIEERENI Lg.) [ 1111 AN 4 B

LURM

PRINT"6#  VINENNEEY \CTTTTTTTT aEEEREEEI Lo TTTTTTIE
S PRINT'INNG

RETURN
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]
2679 PRINT"Z.4 = EREENEENIA AANEENEEEE F e ) ®
2675 RETURH ;
2035 FRINT " R ARl MMM b © RETIIRN P
20598 FRINT"Boooooonood  RETURN '
2035 PRINT" R ML<eNL-<NL< N0 aBL-BL-" : RETIRN '
10009 POKEY+32, @ POKEY+33, 8 FOKEY+21, 8 POKE193, 8 PRINT " ADODN" '
10018 GOSUB 11099 Y
10928 PRINT"VERSLCHEN SIE DIE = ERHMEN IM WEMIGEN  SCHLAEGEN 2U MEISTERN. " '
16038 PRINT"GEBEM SIE ZUERST DEM WINKEL EIN UND DRUECKEN SIE <RETURMD. " '
18248 PRINT"IST DER WINKEL @. FLIEGT DER BALL DIREKTHACH DBEM. " '@
18050 PRINT"DRNN KOENNEN SIE MIT DEM TASTEN Z UND M DIE LAENGE DES SCHLAGES™; '
18960 FRINT" YERFEMDERN.NACHIRUECKEN YON E WIRD DANM DER SCHLAG AUS-GEFUEHRT."
18870 FRINT"UM DAS SPIEL SCHWIERIGER ZU MACHEN SIND SEEN, ZAELNE, BUESCHE, " ; !
18835 PRINT"BREUME UND SANDGRU- BEM ALS HINDERNISSE YORHAMDEN. UEBER" @
10885 PRINT"HINDERNISSE KANN NUR GESPIELT WERDEM,  WENM DER BALL MOCH ; '
18338 PRINT"RELATIY SCHMELL IST. -
19189 PRINT"«PMBRBBIND NN YIEL SPASS 1110 ' @
18118 PRINT"MTHSTE DRUECKEN"; ,
16280 GETAS: IFA$=""THENGOTO 18206 !
18210 POKESI+6, 248 POKEY+21,2: PRINT"3" : RETURN :
19955 REM ' @
19333 REM SOUNMDROUTIMEN FUER SPIELANLE I TUNG '
19395 REM '
11080 POKEY+16, 8 POKEY, 98 POKEY+2, 215 POKEY+3, 250 POKEV+1, 8 POKEY+21, 3 '@
11902 POKESI+4,@:POKEY+33. 4 POKEY+4@, 3: FOKEY+23, 3: POKESI+6, 240 POKES1+24, 15 ,
11885 FORA=BTO62: POKEY+1 . PEEK (Y4142 : POKEY+3, PEEK (Y43) -2 .
11818 POKEY,PEEKY)+1 POKEY+2, PEEK C(Y42)-1:POKESI+1, A+30 : POKESI +4, 129 i
11015 NEXT:POKESI+4,d:FOKESI+4, 129 ' @
11920 POKESI+S, B POKESI+6, 253 POKESI+1, 3 POKESI+4, 129 POKESI+4, 123 '
11025 FORA=4TO98: POKEY+33, A : POKEY+43, A1 : FORB=8T038 : NEXT  NEXT !
11039 FORA=126T0S3STEF-1:POKEY+1, A: POKEY+3, A-2 POKESI+1, A-30: POKESI+4, 13 NEAT | @)
11948 POKESI+4, @ i
11898 RETURN .
49385 REM |
49293 REM DRTAS FUER ZEICHEMSATZ @
49955 REM

S@999 DATASS.7.31,63, 127,127,255, 255, 255
SOORS DATATZ, 224, 24%, 252, 254, 254 , 255, 255, 255
50016 DATA74,255.255, 255,127, 127,63, 31,7
Sew1S DATA7S.255, 255, 255, 254, 254, 252, 243, 224
50829 DATRES, .12, ,37,37,43.55. 28

50025 DATAS3. ., 192,195,192, 133, 198, 243

SPe30 DATASE.2E,12,73.92,25,4.95, 2

58035 DATAID.248,224, 230, 225, 252, 248, 248, 192
50048 DATR112,243,224.192, 128, 123, , ,

50045 DATA118,31.7.3.1,1.,,

S@958 DATA18S, ., 128, 128, 192, 224, 248

50855 DATA12S,...1.1.3,7,31 3
50666 DATAS1.255,8.8.9,8.9, 8,255 - SCHLAEEE. 8
58865 DATA72,S5.55,15,27.59.59, 15,15 TS
50079 DATRSZD.24,24,254, 254, 255, 255, 255, 255
58875 DATA7E.63,31,31.15.15,7.2.9

50080 DATALZZ, 247, 246, 244, 252, 243, 242, 249, 224

KRAFT: [ ==

58085 REM

50938 REM DATAS FLUER SPRITES

588235 REM

Je1ed DATAD.0.9,0.9,9.0.9,0,9.0.9.0,0.,9,3,9,9.9,0,0,9.0,0.0.28,0,0,62.0,09.62.8
55105 DATAG.62.9,9,25,9.9,8,8,0,0,9,0,0,9,8,0,8,8,9,0.0,8,0. 9:.9.9,8,08.9.4

Se116e DATA1z@,238,31,126,2320, 31:£doza46131 233, 182,24,197,182, 24,197,182, 24,129
38113 DATA182,24.129,182,31.,123,182,31.12%, 182,31, 189, 182,24, 189,182,24.133. 182
50128 DATA24.137.182.24,137,182,24,253, 182,24, 253,247,216, 120,231,216, 120, 231
58125 DATAZ216.8.9,8.6.8

39139 DATARG.Q,242.7.8.255.62,9,223,255,0,223,255,9, 223,255, 0,223,255, 0, 255, 255
281335 DATRG, 199,242.8,132,152,08,1%2,0.9, ISd:ﬁ @, 192,9,9,192,0,0,192,0,9. 192,9
28148 DATAB, 192,9,8,132,2,8,8,9,4,9,2,8,0,0,8,8,3

28135 REM

58198 REM DATARS FUER SPIELFELD

58195 REM

J0ze4 DATA12,2.2.4,5.1,18.4,2,9,22,4,22,1,26.5,27,8,31,4.32,2.37,6,36.,18,7
S@2005 DATALE.11,15.14.15,17,17,20. 16,24,18, 27,9, 38

SB8218 REM
S8215 DATA12,1,4.9,10.4.7.3,13.5.17,1,18.3,22,2,27,6.25.17,13,15,17,16,21,17,26
Sazza REM

58225 DATAL1Z.48, 4 3,6.8.15.5,9,3,12.4,16,1.19, 18,17, 16,29, 16, 25, 14,28, 18,29, 1,9
58239 DHTHISJ

50235 REM

50249 DATA12.1,8.5,8,4,3.¢
S8245 DATALE, 11,15, 15,18,
SB5E REM

111 34 4,31.,4,38.5,35,18.7

50235 DATA1Z.8.25.1.28.9.32,
58268 DATA17.22

59265 DATA1E.8, 18,8.19,
Se27e DATALS. 35, 16,32,
SEA275 REM
SE228

7:13.18,17.,13.17,16,13,15. 14,13
16,13:15. 14,12, 16,22, 17.27

DATALS

e132r'-'|
=1
3 DATHR1Z.9.5,1.2.4.5,1.,148.
SAZ35 FEM
58348 REM DHTARS FLUER MUSIE
58345 REM .

50358 DATH34, 267, 209, 4H.11&;.JB;B4;2@?JZBBJ4EJIIEJEEBJSBJ135;2@6452;39;2@9
50335 DATH4E. 118, 296, 55, 135, 589

FERIY.

AUGUST 1984 Homecompurer 13



®
10 GOSUB 4770
20 PRINT CHR$(147)
30 FOKE 53281, O
40 POKE &46, 7

50 POKE 53280, 14

f.. d C d 64 40 SYS49351, 12, 15, "PROMOTION"

ur den Commodore 70 Fbis A1 ¥o. 1800

B0 NEXT A

90 PRINT CHR$(147;

100 FOR A=1 TO 1&

110 READ A%

120 NEXT A

330 PRINT"GEBEN SIE BITTE DIE ANZAHL DER SPIELER EIN [1-é
140 GET As

150 IF As="" THEN 140

160 F=VAL (A$)

170 IF F<1 OR Fy6 THEN PRINT CHR$(147): GOTO 130

180 FOR A=1 TO F

190 READ T$(A)

200 PRINT CHR$(147)

210 PRINT"WER IST DER HERRSCHER VON “ T$(A)

220 INPUT N$(A;

230 N$(A)=N$(A)+" VON " +T$(A)

240 PRINT CHRS$(147)

250 PRINT“IST " N$(A)

260 PRINT" MAENNLICH ODER WEIBLICH?"

270 V(A)=0

280 GET As$

290 IF A$="" THEN 280

300 IF AS$<>"M" AND A$<>"W" THEN GOTO 280

310 IF A$="W" THEN V(A)=8

320 H(A) =10

330 G(A)=25

340 I(A)=S

350 J(AY=2

360 D(AY=1420+INT (RND (1) ¥35)

370 K(A)=2500
380 L (A)=10000
390 R(A)=5000
400 T(A)=1 getreidehaushalt:

410 U(A)=1 gofn9rr werner uunobanania
2 - as ist das jah ih h haft,
:gg ::Q:EQS s ite 44‘erareﬁrcggr:ete

440 QA(A) =5 km‘nuorr‘at?. . . 22400 kg

450 M(A)=25 kornnach frage .. 11400 kg
4460 S(A)=2000

Ein Strategiespiel fiir bis zu 6
Personen. Jeder Spieler bekommt
ein Land zugewiesen, in dem er
frei regieren kann. Ziel des
Spieles ist es, moglichst schnell
Kaiser in seinem Staate zu wer-
den.

Nach dem Erscheinen des Namens
wird nach der Anzahl der Spieler ge-
fragt. Danach miissen die einzelnen
Namen eingeben werden. Es folgt die
Frage nach dem Schwierigkeitsgrad
der zu spielenden Partie. Der Anfinger
sollte mit dem Schwierigkeitsgrad 1"
beginnen.

Die Spieler spielen nacheinander je-
weils eine Regierungsperiode durch:
Zuerst wird der Getreidehaushalt dar-
gestellt. Dieser beinhaltet den EinfluB
der Witterung auf den Ernteertrag, die
Kornvorrite und den aktuellen Ein-
kaufs- und Verkaufspreis von Getreide.

kornpreis: ... . knetis

AuBerdem wird der aktuelle Landpreis 470 NEXT it
und Thre Barschaft angezeigt. ol llon oty e
Nach der Anzahl der Einwohner Thres 500 FOR 2=1 TO SB

Landes richtet sich der Getreidebedarf, 510 READ X

520 NEXT Z
S30 B=V(A)+T (A)
540 FOR C=1 TO B
S50 READ T$(A)
5460 NEXT C
3570 NEXT A
S80 PRINT"ES GIBT VIER VERSCHIEDENE HAERTEGRADE"
590 PRINT"IN BEZUG AUF DIE WERTUNG.

600 PRINT"WAEHLEN SIE EINEN WERT ZWISCHEN 1 UND 4!'"
610 GET As

620 IF As$="" THEN 610

630 U((0)=VAL (AS)

640 IF U(0)<1 DR U(0) >4 THEN FRINT"TROTTEL": GOTO 400
630 UM =U(0)+5

6460 E=E+1

670 1IF T(E)=-1 THEN E=E+1

680 IF E>F THEN E=0: Y(0)=Y(0)+1: GOTO &&0

690 IF Y(0)>0(E)THEN 660

700 REM===GETREIDEVERHAELTNISSE BER.

710 W=( INT(RND(1)%5)+INT(RND(1)%&))/2+1

720 ON W GOTO 730, 750, 770, 790, B10

730 W$="TROCKENHEIT-BODEN VERDORRT "

740 GDTD B20

750 W$="UNGUENSTIGE WITTERUNG-MIESE ERNTE"

760 GOTO 820

770 W$="MAESSIGES WEVTER-MAESSIGE ERNTE"

780 GOTO B20

790 W$="GUTES WETTER--- 'VER ERTRAG"

800 GOTO B20

810 W$="OPTIMALES WET ER-AUSGEZEICHNETE ERNTE"

B20 R=INT(RND(1)%50)

B30 R(E)=(R(E)*100-R(E)¥R) /100

840 X=L(E)

B850 Y=(S(E)-D(E)*¥100) %5

860 IF Y<0 THEN Y=0

B70 IF Y<X THEN X=Y

880 Y=R(E) %2

B0 IF Y<X THEN X=Y

?00 R(E)=R(E)-X/2

210 Y=W-0.5

F20 H=XxY

P30 R(E)=R(E)+H

940 REM===GETREIDENACHFRAGE:

S, 950 D=N(E) K100+C (E) X40+M (E) ¥30+P (E) ¥10+8 (E) 5
staltet, daB, wenn Sie einfach 960 L=(Z¥W+INT (RND (1) ¥6) +INT (RND (1) ¥6) +10) /10

< RETURN> driicken, der Maximal- 970 IF W=1 THEN L=L-1

Wt SeRaORE 0T, R T s e B R R TS
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der Thnen auch angegeben wird.

Je nach Ernte wird es Thnen notig er-
scheinen, noch zusitzlich Korn_ ein-
zukaufen. Wenn Sie mit groBem Uber-
schuBl Getreide einkaufen, ist es wahr-
scheinlich, daB einige Bauern aus
anderen Ldndern zu Ihnen einwan-
dern. Dazu sind natiirlich auch noch
giinstige Justizbedingungen Vorraus-
setzung.

Wenn Sie allerdings weniger Getreide
haben als benétigt wird, wird sich das
in der Sterberate Ihrer Bevolkerung
wiederspiegeln. Die benotigte Getrei-
demenge berechnet sich so: Sie miissen
immer 20% Ihrer Getreidevorrite be-
halten, sollten also mit etwas Uber-
maB einkaufen.

Wenn der Landpreis giinstig ist, lohnt
es sich oft, Schulden zu machen (ne-
gativer Wert bei der Geldanzeige). Da-
beiist allerdings zu beachten, daB diese
Schulden verzinst werden und daB in
besonders schweren Fillen sogar ge-
pfandet wird. Dieses muBB man unter al-
len Umstdnden vermeiden, weil dann
alle Errungenschaften verloren gehen.
Wenn Sie also irgenwelche Geschifte
titigen wollen, driicken Sie bitte die
entsprechenden Tasten. Danach geben
Sie an, wieviel Korn Thr Volk ver-
brauchen darf. Um die Eingabe zu ver-
einfachen, wurde das Programm so ge-




] : .
I . i P80 IF HE<1 THEN Y=2: 6OTO 1020

1
. . s . 990 Y=D/H : .
Nach dieser Eingabe gelangen Sie in 1000 IF Y52 THEN Y=z ;
den passiven “Bevolkerungsmodus”. 1010 IF ¥<0.8 THEN Y=0.8 Y
Dort wird Thnen gezeigt, wie sich Thre i b :
Bevolkerung durch Thre MaBnahmen 1040 LeLrio '
aufdem Getrexdesektgrvenneh}'t (oder 1050 REM===PREIS FUER GETREIDE ' @
vermindert) hat, wieviel Geld Sie Ihrer ”-:39 Z=6=W :
Armee gezahlt und WiCViel Gewinn :Seg §:|(:;3E;:I:1R:$:“t5)+INT(RND“)'5))/5*‘"20 '
Ihre Investitionen abgeworfen haben. 1090 SYS49351, 0, 12, "GETREIDEHAUSHALT: " : ®
Die ndchste Station auf dem Weg durch 1100 PRINT '
eine Regierungsperiode ist der "Steuer- st s L Y )
haushalt .I-Iuler komy_en die verschiede- 1130 PRINT"DAS IST DAS JAHR " ¥(0)" IHRER HERRSCHAFT." :
nen Steuersidtze verdndert werden. Es 1140 PRINT"ES VERSCHIMMELTEN “ R"% IHRER VORRAETE" i
sei hier davor gewarnt, zu waghalsige 1‘1‘;58 ::II:“I ’:‘f at el ' @
Verdnderungen vorzunehmen, weil das 1170 PRINT"KORNVORRAT: .. .. ... :
Konsequenzen auf die nichste Be- 1180 SYS49351, 7, 20, R(E) ' @
volkerungsbilanz haben kénnte. I afe gty Ty 2y g evoeTherunngs
A B 5 20 3 " " . b1
In der fiinften Zeile auf dem Bild- 1210 FRINT | ‘ iR e 0
schirm werden die gesamten Steuerein- 1220 PRINT"KORNNACHFRAGE: . . . .. " geburtensjanr )
nahmen dargestellt, hinter den einzel- e neaw Ui . . EeccherasllesJang
nen Rubriken die jeweiligen Gewinne. 1250 PRINT "”;““(‘“”""““)
. s d E eti
Andemngcn haben auch finanzielle 1260 PRINT"KORNPREIS: . vevuaaas N u:’ters:::::::;kn" 3 ®
Veranderungen in dieser Regierungs- 1270 BrSAnsal, L, 20, G
periode Zur Folge :53(? FE.;]S:‘?Sﬁl. 11, 30," KNETIS" .
e, “ )
Wenn Sie < RETURN> gedriickt ha- 1300 PRINT"LANDFREISI......... "
ben, gelangen Sie in den "Investitions- 1310 Sraasaaly 15, 20, L
2 4 . 1320 SYS49351, 13, 30," KNETIS" &
modus”. Dort kénnen Sie gewonnenes 1330 PRINT
Geld in verschiedenen Sachen anlegen 1340 PRINT"VERMOEGEN:......... "
oder Ihre Armee aufriisten. Auf der ei- i g:g:ggi' e aaE - N )
nen Seite bringen diese Investitionen 1370 -PRINT 7 e z '
Geld in den folgenden Regierungs- 1380 SYS49351, 20, 3,"SIE KOENNEN:1=KORN KAUFEN" -
perioden (sofern es sich um Markte 1390 SYS49351, 21, 15,"2=KORN VERKAUFEN" ' @
d E b k h d lt fd d 7 1400 SYS49351, 22, 15,"3I=LAND KAUFEN" 1
oder Fabriken handelt), aul der ande 1410 SYS49351, 23, 15, "4=LAND VERKAUFEN" 1
ren Seite bringt der Kauf eine frithere 1420 SYS49351, 24, I,"IHRE WAHL?"; Y
Beforderung mit sich. Die Ausriistung 1430 GET .AS :
von einer oder mehreren Kompanien e A A, THEN 2450 !
2 % 1450 I=VAL (AS$) .
schitzt Thr Land vor Angriffen von 1460 IF I>0 AND I<S THEN 1480 ', @
Feinden. Wenn Sie also vorhaben, 111;% gﬁﬂi E’D?rg . :
groBere Landkdufe zu titigen, emp- S5 ENSHIE oy T amoks 1OZRS dn00 '
fiehlt es sich, in der Reg1erun_gspcnoc@e 1500 SYS49351, 20, 0,"WIEVIEL KORN WOLLEN SIE KAUFEN"; " ®
vorher Thre Armee zu vergroBern. Sie 1510 INFUT I '
. - . . . - 2 = - 0
investieren, indem Sie einfach die ent- o mat oL Y )
sprechende Nummer eintippen. Wenn 1540 GOTD 1080 .
Sie in diesem Modus auf die 76" 1550 GOSUB 4820 '
" [l '
dr[icken, sehen Sle den a]l ellen Splcl_ :.sﬁgag 5523:3?1, 20, 0,"WIEVIEL KORN WOLLEN SIE VERKAUFEN"j : .
stand dar_gestellt. Damitist diese Begle- 1580 IF I>R(E)THEN PRINT"SO VIEL BESITZEN SIE NCHT!": FOR A=1 TO '
rungsperiode beendet und der néchste 999: NEXT A: GOTO 1550 ' @
Spieler ist an der Reihe. Wihrend o o i e '
dieses Wechsels ist es moglich, daB Sie 1610 GOTD 1080 .
befordert werden. Es gibt folgende 1620 GOSUB 4820 ' @
Réinge: Hofnarr, Baron, Graf, Minister, 11233 IS:PSS$3?1, 20, 0,"WIEVIEL HEKTAR WOLLEN SIE KAUFEN" 3 :
Premierminister, President, Konig und 1650 L(E)=L (E)+I ' ®
Kaiser. Sobald einer der Spieler den 1660 K (E) =K (E)—(I¥L) :
Rang des Kaisers inne hat, ist das Tia8 GOk o '
. . ]
Spiel vorbei. 1690 SYS49351, 20, O,"WIEVIEL HEKTAR WOLLEN SIE VERKAUFEN"; @
1700 INPUT I =
Strategie: 1710 IF I>(L(E)-S000)THEN PRINT"WO SOLLEN IHRE BAUERN DENN LEEEN? :
: e B . ": FOR A=1 TO 999: NEXT A [
Es empfiehlt sich, bei diesem Spiel 1720 IF I>(L(E)-S000)THEN GOTO 1080 i
nach einem gewissen Schema vorzu- 1730 L(E)=L(E)-1 |
gehen. Allerdings wird sich jeder Spie- ey e T - )
ler nach einer gewissen Gewo6hnungs- 1760 REM=====BEVDELKERUNGSBERECHNUNG :
zeit eine andere "Regierungstaktik” zu- 1770 G=R(E)-R(E) /5-1 '
legen. Man sollte zuerst einfach 11323 SE\II:; 5”*‘*"147) ' @
= = . $(E)" " N$(E) :
Versushen’ dle FlaChe ST Sta_ates A 1800 PRINT"WIEVIEL KORN DARF DAS VOLK" 4
vergroBern, indem man zu geeigneten 1810 PRINT"VERBRAUCHEN (MAX.® G%) " ' ®
Zeitpunkten (sehr niedriger Landpreis 1820 INPUT G !
ca. 1_25 kﬂetiS/ha) Land einkauft und lggg IEEE:F (s.(Eé‘;?cJJT!:;;JOPRINT"NER WIRD DENN KNAUSERN?": FOR A=1 TO :
sich dabei v1ellelcht_laqch verschuldet. 1840 IF G>(R(E)-(R(E)/5)) THEN FRINT“NICHT UEBERTREIBEN!“: FOR A= ' @
Dabei darf man natiirlich nicht verges- 1 TO 700: NEXT A: GOTO 1770 ;
sen, frithzeitig die Armee zu vergros- 1830 R(E}=R(E)-6 '

v A X 5 1860 PRINT CHR$(147) y @
sern, damit man mqh n}cht mit un- 1870 SYS49351, 0, 10, "BEVOELKERUNNGSBILANZ:" )
vorhergesehenen Situationen kon- AR PRI MEERS & M) '

. : 1B90 PRINT !
frontiert sieht. 1900 7=6/D-1 ' @
Um eine gute Auslastung des Landes 1910 IF Z>0 THEN Z=2/2 :

(genug Bauern, um das Land zu bestel-
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1920 1F Z30.25 THEN f=L/104.25
1930 2%=S0-G(E)-H(E)-1 (E)

1940 IF Z%<0 THEN Z%=Z%%J(E)
1950 Z%=2%/10

1960 IF Z%>0 THEN Z%=Z%+3-J(E)
1970 Z=Z+(Z2%/10)

1980 IF Z>0.S5 THEN Z=0.5

1990 IF G<D-1 THEN 2380

2000 Z=INT(RND(1)%7)¥S(E) /100

len) zu gewihrleisten, sollten Sie zu ei-
ner Zeit giinstiger Kornpreise (sehr
gutes Wetter - niedriger Kornpreis)
sehr groBe Mengen Getreide einkau-
fen, damit viele Bauern einwandern.
Dabei muBB man auch beachten, daB

2010 2%=1
x 2 > 2020 PRINT
Eler Zolls%t_z sehr gering und die Justiz 2030 PRINT"GEBURTEN/JAHR. . .vvernnnronns 3
harmlos” ist.

2040 S(E)=S(E)+ZI%Z

2050 Z=INT(RND(1)¥3)¥S(E) /100

2060 Z%u=IZ

2070 PRINT

20B0 PRINT"STERBEFAELLE/JAHR....ecsaaas Ll &

2090 S(E)=S(E)-Z%

2100 IF G(E)+H(E)<3I5 THEN M(E)=M(E)+INT (RND(1) x4)
2110 IF I(E)<INT(RND(1)%X20)THEN N(E)=N(E)+INT(RND(1)%2)-1
2120 IF I(E)<INT(RND(1)%20)THEN Q(E)=Q(E)+INT(RND(1)%3)~-1
2130 IF G<D+Dx.3 THEN GOTO 2300

2140 Z%=S(E) /1000

2150 Z=(G-D) /Dx%10

2160 Z=Z%ZZXINT (RND (1) ¥25)+INT (RND (1) ¥40)

2170 IF Z>32000 THEN Z=32000

2180 2%=2Z

2190 Z=INT(RND(1)%Z%)

2200 PRINT

2210 PRINT"EINWANDERUNGEN. ...... sessans S 4

2220 S(E)=S(E)+Z

2230 U(E)=U(E)+.S

2240 2%=1/5

2250 I=INT(RND(1)%Z%)

2260 IF Z>50 THEN Z=S0

2270 MM(E)=M(E) +Z

2280 N(E)=N(E)+1

2290 QUE)=Q(E) +2

2300 REM===HARTE JUSTIZ

2310 IF J(E)<3 THEN GOTO 2370

2320 J=S(E)/100%(J(E)-2)¥(J(E)-2)

2330 J=INT(RND(1)%J)

2340 S(E)=S(E)-J

2350 PRINT

2360 PRINT"AUSWANDERUNGEN WEGEN JUSTIZ..." INI(J)
2370 GOTO 2570

2380 REM=====HUNGERSNOT=

2390 X=(D-G)/D¥100-9

2400 X%=X

2410 IF X>69 THEN X=45: M(E)=M(E)/2

2420 IF X<0 THEN X%=0: X=0

Falls Sie durch ungeschickte Transak-
tionen auf dem Getreidesektor zu viele
Bauern fiir zu wenig Land haben
(selbst bei ausgezeichnetem Wetter
keine Selbstversorgung méglich), emp-
fiehlt es sich, die Justiz drastisch zu ver-
schirfen, um die ™iiberschiissigen”
Bauern aus IThrem Land zu "ekeln”.
Nachdem Sie so genug Land und eine
ausreichende Finanzgrundlage haben,
raten wir Thnen, zu investieren. Beson-
ders stark wirkt sich dabei der Kaufvon
Teilbauten fiir Residenz und Kirche
auf die Beforderung aus.

Es sei an dieser Stelle noch einmal be-
sonders darauf hingewiesen, daBB Sie
immer auf Ihre Bewachungslage und
auf die Versorgungslage achten!

Wichtige Hinweise zum Abtippen des
Programmes:

Beim Abtippen muB man besonders
beachten, daBB man die "REM”-Zeilen
mit ibernimmt, da diese laufend vom
Programm aus angesprungen werden.
Uberfliissig dagegen sind die Leer-
zeichen, die im Programm dauernd
auftauchen (natiirlich nicht die Spaces
in Strings!).

2430 A=3
ills 2440 Z=INT(RND(1)%3)*S(E) /100
Einige Anmerkungen: 2450 %=1
Um das Programm tibersichtlicher zu 2460 FRINT
2470 PRINT"GEBURTEN..... ssssssssnssans P & A

gestalten, haben wir die einzelnen Pro-
grammabschnitte durch "REM”s ge-
kennzeichnet. Daher verzichten wir
hier aufeine nahere Erklarung der Pro-

2480 S(E)=S(E)+I%

2490 A=XZ+8

2500 Z=INT(RND(1)%A) %S (E) /100
2510 Z%=1

2520 PRINT
gl:ammstm_lcmr. 9 2530 PRINT"STERBEFAELLE WEGEN HUNGER..." Z%
Einige Variablen sollen hier noch er- 2540 S(E)=S(E)-Z%
klirt werden: 2550 IF Z%>1000 THEN U(E)=U(E)/2
T$ S pi ld S : 1 : d N 2560 GOTO 2300
(X): Titel des Spielers mit der Num- M0 REMssaseGEL DB ILANZ
mer X 2580 Z=A(E)x75
H i i 2590 K(E)=KI(E)+Z
EES (X). §ame des Sple}ers iy der 2600 IF Z»0 THEN PRINT: PRINT"MIETE (MARKT)/KNETIS...... a2
ummer . i 2610 IF S(E)<3276&6 THEN S(E)=INT(S(E))
K(X): Geld des Spielers mit der Num- 24620 =D (E) & (S5+INT(RND (1) X250))
nler)( 24630 IF Z>0 THEN K(E)=K(E)+Z: PE;N — .
- 8 -] = 2640 IF Z>0 THEN PRINT"FABRIK (GEWI e et
L(X): Landfliache des Spielers mit der iao SLEETNs
Nummer X : ] 2660 PRINT
N(X): Adelige des Spielers mit der 2670 KI(E)=K(E)-Z
N X 2680 PRINTSOLD (SOLDATEN) /KNETIS......" Z
ummer 2 ¥
: . 2690 REM====ZU WENIG SOLDATEN==
P(X): Soldaten des Spielers mit der 2700 IF L (E)/10005F (E) THEN GOSUB 4B&0
Nummer X 2710 IF L(E)/S00<P (E) THEN 2760
. 3 - 2720 FOR A=1 TO F
M(X): Kaufleute des Spielers mit der R e
Nummer X : ] 2780 IF F(A)3P(E)¥2.4 THEN GOSUB 4860
S(X): Bauern des Spielers mit der Num- 2750 NEXT A
er 2750 FRINT"WEITER <RETURN>."
Q(X): Geistliche des Spielers mit der 60 BET Ak :
Nummer X 2790 IF As$="" THEN 2780

2800 IF ASC(A$)<>»13 THEN PRINT: PRINT"TROTTELj;ZUR UEBUNG GLEICH N
DCH’MAL!": GOTO 2760

2810 REM====STEUERBERECHNUNG

2820 PRINT CHR$(147)

2830 PRINT

2840 PRINT T$(E)" " N$(E)

2850 J=(J (E) ¥300-500) xT (E)

2860 ON J(E)GOTO 2870, 2890, 2910, 2930

2870 J$="HARMLOS"

2880 GOTO 2950

Eine Besonderheit stellt eine Maschi-
nenroutine dar, die ein "PRINT AT"
simuliert.

Die Daten zu dieser Routine sind in
den Zeilen 5660 bis 5680 enthalten. Die
Routine ist vollkommen speicherplatz-
abhingig, weil nur relative Spriinge
enthalten sind.
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- @ 2890 J$="NORMAL "
f 2900 GOTO 2950

. . . 4 2910 J$="STRENG "
Die Routine wird mit "SYS” aufgeru-  Z520 soto 290

fen. Der Entry-Point fillt mitderersten 2930 Js="scHarF *

Speicherzelle der Routine zusammen. 2740 R g
Das erste Argument gibt die Zeile an, 2960 IF Y<1 THEN Y=1

das zweite die Spalte. Als drittes Argu- 2970 REM========EINNAHMEN
ment werden die Variab]en (oder 2980 C=(N(E)¥1BO+Q(E)*75+M(E) K20) ¥ (Y/ 100)+U(E) %100

- A : 2990 S=(N(E) S0+M (E) ¥75+U (E) X10) ¥ (Y/100) & (5—J (E) 72)
direkten Strings) gesetzt, diean dervor- .00 1-n(E) 52500 (E) K200 (10T (E)XN(E)) X (Y/100)

her definierten Stelle ausgedruckt wer-  zo10 C=C¥G (E) /100
den sollen. Die Argumente werden hin- v Rl g e
ter "SYS” durch Kommata getrennt. I040 IF 5432760 THEN S=INT(S)
! 3050 I=IxI(E)/100
. 3060 IF I<32760 THEN I=INT(I)
3070 SYS49351, 0, 13, "STEUERHAUSHALT"
J080 PRINT
3090 PRINT
3100 PRINT

3110 PRINT"STEUEREINNAHMEN: " J+C+S+I1" KNETIS"

3120 PRINT

S130 PRINT"ZOLL/PRDZENT. ..eucsusaea® GLE)" " C" KN."
3140 PRINT

3150 PRINT"MEHRWERTSTEUER/FPROZENT,." H(E)" " §" KN."
3160 PRINT

S170 FRINT"EINKOMMENSTEUER/PROZENT." I(E)" " I" KN."
3180 PRINT

3190 FRINT"JUSTIZ. . iuuuunanaaa. ™ J$" " Ju KN

1
1
1
1
1
1
]
|}
1
[}
[}
1
]
]
]
]
]
]
]
1
1
1
[}
]
]
]
]
1
]
]
]
]
1
]
1
1
1
3200 PRINT !
3210 PRINT"AENDERUNGEN (NR. DER STEUER EINGEBEN) WEITER MIT <RE !
TURN> ! " :
3220 GET A% 5
3230 IF A$="" THEN 3220 )
3240 I=VAL (A$) !
3250 PRINT !
3260 IF I1>4 THEN GOSUB 4820: GOTO 2820 !
3270 IF I<1 THEN 3530 .
3280 ON I GOTO 3290, 3350, 3400, 3450 :
3290 FRINT i
3300 INPUT"NEUER ZOLLSATZ [O-1001";1 )
3310 IF I>100 THEN I=100 '
3320 IF I<0 THEN 1=0 '
3330 GIE)=I :
3340° GOTD 2820 ;
3350 PRINT '
3360 INPUT"NEUE MEHRWERTSTEUER [0-501";1 1
3370 IF 1>S0 OR I<0 THEN I=5 !
3I3B0 H(E) =1 :
3390 GOTO 2820 !
2400 PRINT i
3410 INPUTEINKOMMENSTEUERSATZ [0-251";1 |
3420 IF I<0 OR 1325 THEN I=0 l
3430 I(E)=1 '
3440 GOTO 2820 :
2450 FRINT '
3460 PRINTJUSTIZ: 1=HARMLOS 2=NORMAL 3=STRENG 4=SCHA |
RF?; \
3470 GET A% |
3480 IF A$="" THEN 3470 !
3490 I=VAL(A$) i
3500 IF I»4 OR I1 THEN I=t .
3510 J(E)=I ;
3520 GOTO 2820 !
3530 K(E)=K(E)+C+S+I1+J 1
3540 REM ZINSEN g
3550 IF K(E)<O THEN K(E)=K(E)*1.5 ;
3560 IF K(E)<-10000%T (E) THEN GOSUB 5140 i
3570 REM=====INVESTITIONEN i
3580 PRINT CHRS$(147) '
3590 FRINT T$(E)" " N$(E) 1
3600 FRINT"SIE KOENNEN IN ALLE FOLGENDEN DINGE" '
3610 PRINT"INVESTIEREN: " ;
3620 PRINT ;
I630 PRINT"1. MARKT [1000 KNETISI" '
3640 PRINT |
3650 PRINT"2. FABRIK [2000 KNETISI" 1
3660 PRINT :
3670 PRINT"3. RESIDENZ (TEILBAU) [3000 KNETISI" A
3680 PRINT i
2690 PRINT"4. KIRCHE (TEILBAU) C[S5000 KNETISI" !
3700 PRINT !
3710 PRINT"S. EINE KOMPANIE SOLDATEN AUSRUESTEN (20 MANN) [ !
500 KNETIS1"® :
3720 PRINT i
3730 PRINT i
3740 PRINT“SIE BESITZEN" K(E)" KNETIS" i
3750 IF K(E)<-30000 THEN GOSUB 5140 '
2760 PRINT :
3770 PRINT"&,ANZEIGE DES SFIELSTANDES" -
3780 FRINT !
3790 PRINT"<RETURN> FUER FORTSETZUNG" '
3800 GET AS !
3810 IF A$="" THEN 3800 !
3820 I=VAL (A$) !
3830 IF I=6 THEN 5330 .
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840
=850
3860
3870
3880
890
3900
3910
3920
930
3940
3950
3960
3970
3980
I0
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
41320
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4260
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4430
4500

ON I GOTO 3860, 910, 3950, 4000, 4050
GOTO 4090

A(E)=A(E) +1
M(E)=M(E)+5

K (E)=K(E)=1000Q
U(E)=U(E)+.1

GOTO 3570

D(E)=D(E)+1
K(E) =K (E)-2000Q
U(E)=U(E)+.25

GOTO 3570

B(E)=B(E)+1
N(E)=N(E)+INT(RND(1)%x2)
K(E)=K(E)-3000
U(E)=U(E)+.5

G0TO 3570

C(E)=C(E)+1
Q(E)=Q(E)+INT(RND (1) ¥&)
K(E)=K(E)=5000
U(E)=U(E)+1

GOTO 3570
F(E)=FP(E)+20
S(E)=S(E)-20
K(E)=K(E)-500

GOTO 3570 :
REM=======T I TELBERECHNUNG=========
=0

A=A(E)

GOSUEB 5620

A=B(E)

GOSUB 5620

A=C (E)

GOSUB S620

A=D(E)

GOSUE S&20

A=K (E) /S000

GOSUB 5620

A=L (E) /6000

GOSUE S5&20

A=M(E) /50

GOSUE 5620

A=N(E) /S

GOSUB S&620

A=F (E) /S0

GOSUB S5&20

A=G(E) /10

GOSUB 5420

A=S(E) /2000

GOSUE S620

A=U(E) /S

GOSUB S&20
A=Z/U0)-J(E)+1

A=INT (A)

IF A»8 THEN A=8
IF(Y(0)+2)=D(E)THEN T(E)=T(E)+1
IF T(E)>=A THEN 640
T(E)=A

RESTORE

FOR X=1 TQ S8

READ Y

NEXT X

FOR B=1 TO(T(E)+V(E))
READ T$(E)

NEXT B

IF T(E)=8B THEN GOTO 4540
PRINT CHR$(147)

FRINT"SIE WURDEN BEFOERDERT UND DUERFEN SICH NUN " T$(E)"

ENNEN!'"

4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
45600
4610
4620
4620
4640
4650
44660
4670
44680
4670
4700
4710
4720
4730
4740

47507

4760
4770
4780
4790
4800

FOR X=1 TO 2121

NEXT X

GOTO 6460

PRINT CHR$(147)

PRINT

PRINT

FRINT" DAS SFIEL IST NUN ZU ENDE !*

PRINT

FPRINT" DER SPIELER " N$(E)" HAT *
PRINT"DEN HOHEN RANG DES KAISERS ERREICHT !!"
FRINT"UM EIN NEUES SPIEL ZU BEGINNEN,GIB 1 EIN®
PRINT"UM DAS SPIEL ZU BEENDEN,GIB 2 EIN *
PRINT

PRINT"UM DEN SFIELSTAND ZU SEHEN,GIE 3 EIN"
GET As

IF A$="" THEN 4450

A=VAL (AS)

IF A>3 OR A<l THEN A=2

ON A GOTO 4700, 4710, 4740

RUN

FRINT CHR$(147)

5YS49351, 12, 11,"AUF WIEDERSEHEN!"
SYS64738

GOSUB 5350

GOTO 4540

END

FOR I=49351 TO 49408

READ @

FOKE 1, @

NEXT I

4810 RETUEN
0 FOR I=1824 TO 1984
FOKE I, 32
NEXT I
RETURN
48460 REM====INVASION
4870 I=0
4880 FOR A=1 TO F
4B790 IF A=E THEN GOTO 4930
4900 IF P(A)XP(E)THEN 4930
4710 IF P(AI<1.2¥ (L(A)/1000) THEN 4930
4920 IF P(A)>P(Z)THEN Z=A
4930 NEXT
4940 IF Z=0 THEN T$(0)=" BARON ": N$(0)=" BOCKLOSI VON KAMIKAZI

4950 IF Z=0 THEN A=INT(RND(1)¥%9000)+1000: GOTO 4970
4960 A=F(Z)X1000-L(Z)/3

4970 IF A>(L(E)-5000)THEN A=(L (E)-5000)/2

4980 PRINT CHR$(147)

4990 PRINT T$(Z)" " N$(Z)

S000 PRINT" MARSCHIERT IN IHR GEBIET EIN"

5010 PRINT

S020 FRINT" UND BESETZT" A" HEKTAR LAND '*

SO30 L(Z)=L(Z)+A

S040 L(EY=L(E)-A

S050 Z=INT(RND(1)%40)

S060 PRINT

S070 PRINT T$(E)" " N$(E)" VERLIERT " 2" SOLDATEN IM KRIEG"
S0B0 P(E)=P(E)-Z

5090 FRINT

S100 PRINT" WEITER MIT <RETURN> "

S110 GET AS

5120 IF A$="" THEN 5110

S130 RETURN

5140 PRINT CHR$(147)

S150 FRINT T$(E)" " N$(E)" IST "
3160 SYS549351, 3, 12,">>> BANKROTT <<<"
3170 FRINT

5180 PRINT"IHR BESITZ WURDE ZUM GROSSEN TEIL"
5190 PRINT

5200 PRINT"GEFPFAENDET!"

5210 PRINT

5220 INPUT"WEITER <RETURN3";A
5230 A(E)=0

5240 B(E)=0

5250 C(E)=0

5260 D(E)=0

5270 L (E)=600Q

5280 U(E)=1

5290 K(E)=100

5300 M(E)=M(E) /2

5310 R(E)=5000

5320 RETURN

5330 GOSUB 5350

5340 GOTO 3570

5350 FOR A=1 TO F

5360 PRINT CHR$ (147)

5370 PRINT“DIES IST DIE MOMENTANE SITUATION IM LAND"
5380 PRINT"VON " T$(A)" " N$(A)
S390 FRINT“SFIELER" A

5400 PRINT

S410 PRINT"ADELIGE:....veeunsseas " INTIN(A))
5420 PRINT
5430 PRINT“SOLDATEN: cuvsvaennsaas " INT(P(A))
5440 FRINT
5450 PRINT"KAUFLEUTE:..cvsvssaaas " INT(M(A))
5460 PRINT
5470 PRINT"BAUERN: . .vevvsssnesas " INT(S(A))
5480 PRINT
5490 PRINT"GEISTLICHE. ...esussses " INT(R(A))

S500 PRINT
5510 FRINT"LANDGROESSE/HA........ " INT(L(A))

S520 PRINT

5530 FRINT"VERMOEGEN/KNETIS...... " INT(K(A))

$540 IF A=F THEN PRINT: PRINT"ZURUECK INS HAUPTPROGRAMM MIT <RE
RN

SSS0 IF A=F THEN GET A$: IF A$="" THEN 5550

5560 IF A=F THEN RETURN

5570 PRINT

5580 PRINT“NAECHSTER SPIELER :<RETURN>"

SS90 GET A$

5600 IF A$="" THEN 5550

S610 NEXT A

5620 IF A»10 THEN A=10

S630 A=INT (A)

5640 1=I+A

S650 RETURN

S660 DATA3Z2, 241,183, 134,87,32,241, 183, 134,88, 224, 40, 176, 6, 165,8
201,26, 144

5670 DATAT,76,72,178,32, 102,229, 145,87, 240,9, 169,17,32, 22,231, 1
,87,208,247

5680 DATA16S,88,240,9,169,29,32,22, 231, 198, 88, 208, 247, 32,253, 17
76,160,170

5690 DATA HOFNARR, BARON, GRAF, MINISTER, PREMIERMINISTER, PRES
ENT

5700 DATA KOENIG, KAISER

5710 DATA HOFNAERRIN, BARONESS, GRAEFIN, MINISTERIN, PREMIERMIN
TERIN

5720 DATA FRESIDENTIN, KOENIGIN, KAISERIN

5730 DATA BANANIA, LONSKANIA, AETZARIA, KUNZBURG, ANIMALIA, MAG
TiA J
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Alien

fiir den Commodore 64

Weite Teile des Universums stehen unter der Schreckensherrschaft
des intergalaktischen Imperiums Perseus...

Das Ziel dieser Macht ist die absolute Herrschaft iiber das Weltall
und dessen Bewohner zu erlangen...

Mit der Verteidigung der strategisch
wichtigen Raumbasis X3 beauftragt,
versuchen Sie mit Hilfe eines auf der
Grundlinie beweglichen Geschiitzes
die in Massen vorriickenden Flotten-
verbande moglichst lange abzuwehren
und somit Thre und die Freiheit un-
zahliger Menschen zu bewahren. Ge-
lingt es einem Angreifer die Grundlinie
zu erreichen, so zerstort er Ihre Ka-
none, die je Spiel nur 3 mal ersetzt
wird.

Ein zusdtzliches Geschiitz bekommt
der Spieler gutgeschrieben, wenn er die
3000-Punkte-Marke erreicht hat. Da
das Spiel mit zunehmenden Score im-
mer schneller wird, stellen 4000 Punkte
eine gute Leistung dar.

Steuerung:
Joystick Port 2'

AUGUST 1984

Score:
Pro Angreifer 50 Punkte

Variablenliste:

SC: Score

S$: String von Score (dient zum Aus-
druck des Scores)

V: Basisadresse VIC

Q: Stellt alle einzulesenden Werte (Da-
ten) dar

SI: Basisadresse SID

A$: Wenn A$="C" dann erfolgt neues
Spiel

Erklirung besonderer Speicherstellen:

Steht in der Speicherzelle 53245 der
Wert 0, so verfiigt der Spieler tiber 4 Er-
satzschiffe bzw. Kanonen. Bei dem
Wert | besitzt er noch 3 Ersatzschiffe

sagas)=@THENIT®

a0 .
i k71708
1 - K ’ | 0
\ 112; 1FsC=339 ENP?aE-r 18,1 POKE:&; \1pOKET 16 23317 \
| 1POK N
1

13
°
° a = =
103 [3-0 295, o
a29 17 20,284 76,51 e,169~ 174,909
' me: %:-Tma-te,sa,:?“;’:'i 236,224@3‘:'; a,gee,mlﬁ"aﬂga,a,?s,xﬁ"sg'
. \ 123! 2,96, oy 3,208, 2 g,255%, 4 212
TA192 al,l“'l‘ 4,5,169- 141,93,
i 1040 DA 19,169~ 24 30,144~ 133,159 1 4,212/
TALTE @ 208,289 2,2,76" 212,141
! 1050 OA g,96,174:9- 1,141,192, 212,141,37 212 212
: pATA183~ 76 ,5,169 %7 2,141,282/ 141,10 2,141,18;/
. \ 1060 230,1 ot 1 1,212, g,212, 15,212/ 212
224, ,141, L1411, 141, 22,
[ 10?: E:::_:sssrar ﬂlt';;a“_a? ala,l“l;eragaagay"ﬂ\,i‘raa:aa' ‘41,21.212,141
1 2 0 ’

usw.

Das Spiel ist beendet, wenn der Spieler
bereits keine Ersatzschiffe mehr besitzt
und einem Angreifer die Landung ge-
lingt. Zu diesem Zeitpunkt steht in der
Speicherzelle 53245 eine Zahl gleich
oder groBer 5.

Die Uberpriifung, ob das Spiel beendet
ist, erfolgt in Zeile 101.

Steht in der Speicherstelle 53247 ein
Wert ungleich 0, so hat eine Spritekol-
lision stattgefunden (Uberpriifung in
Zeile 110), und der Computer stellt mit
Hilfe des Maschinenprogrammes (SYS
52500 in Zeile 130) fest, ob ein Angreifer
getroffen wurde (trifft dies zu, steht in
der Speicherzelle 53246 der Wert 0).

\
\
. @
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)

]

4218 FORT=@TOE2!READQPOKE 12544 +T,Q1NEXT !
4020 FORT=@TO621READG1POKE 12608 +T , GINEXT .
4930 GOTO10000 )
SP0@ REM ** !
Sp@1 SC=01POKES3245,1 .
se10 PGKEE&40,19&IPDKEEG41,lSStPOKE?GdE,lSs:POKE2343,ISBlPOKEaadﬂ,lss |
=@12 POKE204%5,1961POKE2046,197 !
=020 POKEV+21,1271POKEV+16,8 i
=@=@ POKEES88,3:POKEESS,S ;
=@%1 POKEGS9®,1:POKEES1, ! '
s@s2 POKESS92,131POKEES3,19 .
s@53 POKEG94,12:POKEBSS,21 ‘
sps4 POKESS6,131POKEBS7,18 i
5055 POKEG98, 121POKEESS , 171 POKE709, 171POKE71, 18 -
=256 POKEV,IBOSPOKEVfl,EEBIPDKEV+2,llPOKEV*S,17IPOKEV+4,4BIPOKEV+5,20 ;
5857'PDKEV*S,?S:POKEU#?,1!POKEV+B,lqotPOKEV+S,10!PDKEV+10,185!POKEV*I1,25 !
s@=8 POKEV+12,2251POKEV+13,30 ;
5060 Po&sv+3s,e:POKEv+4a,e:P0KEv+41,a:FOKEV+4a,a:PaK£v+4a,e-Poxsv+44,a X
=a61 POKEV+45,0:POKEV+46,0 '
==@@ REM xx GRAFIK !
=501 REM %% .
5592 PRINT®I] — B S '
5503 PRINT"U T e " i
5504 PRINTTABC(15) *M] emd™ B " '
5595 PRINTTAB(15) "I N =l )
5519 PRINT* KDOOOO” :
5515 PRINTTAB(33) "8 _mmaen” ;
s%17 PRINTTAB(31)"[(Eial - !
1

1

1

]

:

]

1

]

]

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

]

1

1

]

1

]

]

1

1

]

1

1

1

]

1

1

1

=s2p PRINTTAB(31)"[Ed SCORE .

ss22 PRINTTAB(30) (Rl A -

ss24 PRINTTAB(30)“[(RINA @ .

5526 PRINTTAB(30)"(E I8 .

5530 PRINT*[EL o ——mil SHIPS .
=532 PRINT"[E13 o
==34 POKE 1883, 160

=535 PRINT"[XXXX"tPOKEV+30,0

6008 SYS49152

6810 Poksvta}t-PoKE713,l-POKE714,255=PcKE715,1

7000 GOTO180

800@ REM =x GAME OVER

80@1 REM xx

2P0s POKE7@84 ,01POKET®7 .0

8018 PRINTTAB(7) " XIXXXIXIITIMG A ME oV ER"

8020 PRINTTAB(7)"MENOCH EIN SPIEL? WENN JA "

8@21 PRINTTAB(7)"MEDANN KURZ TASTE C DRUECKEN!®

8040 GETAS: IFA$="C*THEN10088

8045 POKEV+33, INT(RND(@)>*13)+2

8050 GOTOB8040

19288 REM =x TITELBILD

12801 REM *%

18002 POKEV+33,BIPOKEV+32,GIPDKEV+21,GIPRINT'H'

18003 FORT=888TO7 191 POKET @t NEXT

12004 FORT=@TO151POKEV+T,81NEXT

19020 PRINTTAB(S) "Ly & E FH > W ye Iv
1921 PRINTTAB(S) i@ 3= 3 B Agmam aEwewa’ -
10022 PRINTTAB(S)"S#1 = 3s A= FEE - ) N

1

' 1pp23 PRINTTAB(S) "I M iW 9@ J=3ym 38 W° :
' 10024 PRINTTAB(S) "8 F W & YT W& ¥ ¥ i
' 12826 PRINTTAB(7)"I08E IN ARCADE - SPIEL FUER® |
! 10027 PRINTTAB(1@) "SMDEN COMMODORE 4% ¢
. 10223 PRINTTAB(B)"AIOYSTICK IN PORT 2 11* ;
' 1@831 PRINTSDH. ..FEINDLICHE KAMPFRAUMER GESICHTET..." '
! 1@@32 PRINTTAB(3)*IMALARMSTUFE ROT |11 COMMANDER DER* :
. \@@33 PRINT*SMVERTE IDIGUNGSSYSTEME BITTE EINGREIFEN 1* .
' 10035 PRINTTAB(S)> "SMMSTART! FEUERKNOPF DRUECKEN I1* '
! 12050 REM ** SOUND '
: 12051 REM =x ;
| 1p108 S1=54272

! 19181 FORT=@TO241POKESI+T,B1NEXT '
! 10102 PoK551+7,anponzs:+1e,3|Poxsst+13,aqaupox531+aa,3aupoxssx+ea,a43
| 12104 Poxssloaq,sn-Poxssx+11,ss-Pox£sx+1,14a=roxss:+z,e-Ponss:+a,a

' 18106 POKESI+S,051POKESI+6,2551POKESI+4,65 '
: 10200 FORT=30TO120STEPE1POKESI+1, TINEXT .
| 1@201 IFPEEK (56320)=111THEN10420 '
- 1821@ FORT=120TO2@STEP-B1POKESI+1 TINEXT !
! 19308 GOTO10200 .
| 10402 REM *x START |
' 10418 REM *x '
' 18412 FORT=0TO241POKESI+T,B1NEXT :
| 10420 POKES3248+32,141POKES3248+33,6 |
' 19580 POKESE325,151PRINT"J"160T0S088 '
; 20000 REM *# .
. 20001 REM #3% ALIEN (1884) '
! 20002 REM =3 WRITTEN BY !
; 2p@@3 REM sz  CHRISTIAN WURZER !
1 ]
i I
] 1
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1120
11302
2000
2001
‘2010
2eze
2030
2040
2050
2060
2061
2070
2080
2030
2100
2110
2120
2130
2133
2136
2137
2138
2200
2201
2210
2220
2230
2240
22508
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2331
2355
2360
2370
2380
2383
2390
2500
2581
2510
2s12
es14
2516
2518
2528
2530
2532
2534
2540
2342
23544
2546
25350
2552
2554
2560
2562
2564
3000
30081
3010
3011
ap2e
aeaz
3030
3@s2
3040
3a42
3050
3852
4000
4001
a@10
4012
4014
40816

DﬁTﬂlSS,91,141,l;212,169,29,141,21,212,l69,8,141,22,212,183,13,141,5,212

DﬁTﬂiSS,Bl,l4l,24,212,169,241,lﬂl,Ea,Ela,159,129,141,4,212,
REM *% MASCH INENPROGRAMM 2

REM %%
DﬁTﬂlEﬂ,lGS,lSE,141,El,3,163,13,141,29,3,89,96,162,15,168,1

DﬂTﬁGO,3,222,238,2,209,44,139,176,2,157,208,2,139,192,2,240,33,IG,La,lBS,B
DﬁTHEBS,B,EEE,6,208,45,243,7,238,19,254,0,208,208,14,173,60,3,208,9,173,91
DﬂTﬂB,??,15,208,141,lS,EBB,173,60,3,209,3,78,81,3,73,128,141,BD,B,EBE,)B

DﬂTﬂ191,75,49,234,-l
REM %xx MASCH INENPROGRAMM 3
REM *x

DﬁTﬁ174,4,203,224,30,176,5,169.1,l4l,196,2,174,4,208,224,45,144,5,189,255

DﬂTﬂl4l,196,2,174,6.208,234,55,i76,5,169,l,l41,133,2,174,6,

DﬁTﬁ5,169,255,141,199,2,174,8,2BB,224,125,176,5,169,i,141,200,2,174,8,208 i

DHTHEE4,1SB,144,5,169,255,141,2@0,2,l?d,lﬂ,a@ﬁ,z&d,lﬂﬁ,i?&

'3

DﬂTHE,174,10,268,224,198,144,5,185,255,141,292,2,174,12,209,224,210,176,5
DﬂTﬁlBB,1,141,204,2,174,i2,205,224,240,144,5,169,255,141,2@4,2

DﬁTﬁ174,BB,206,142,255,207
DﬁTﬁl?A,253,2a7,224,e,209,5,189,18a,|41,15&,7,1?4,253.207,2
DﬁTﬂlTs,14l,150,7,174,253,20?,224,2,233,5,159,176,141,156,7
DﬂTﬂEEd,B,aaB,S,lss,177,14!,15&,7,i?4,253,267,224,4,209,5,l
pATA7 ,76,234,198,-1

REM %% MSCHIINEPFROGRP&M q

REM %%
DﬂTﬂl?4,255,207,224,6,209,!3,l69,194,14t,250,?,169,l,141,41
DﬁTﬁle,ESE,EO?,EEA,le,EaB,13,169,194,141,251,7,159,1,14!,4
DﬁTﬂaas,174,255,207,224,18,808,13,le,194,141,252,7,189,1,1
UHTH14B,205,174,255,287,324,34,209,13.189,!94,14!,253,7,168
DﬁTﬁTe,148,205,174,255,207,224,86,293,13,169,194,141,254,7,
BﬁTﬂ&BB,?S,146,265,174,255,207,224,139,208,13,169,134.141,2
DﬁTﬂdS,EaB,?B,146,2a5,189,l,141,254,207,96
DﬂTﬁlSB,B.Ldi,B,ElE,|4l,1,212,14l,2,212,141,3,212,141,4,212
DﬁTﬂlAl,S,E:a,145,7,212,141,9,212,141,9,212,141,10,212,141,
naTﬂ141,12,212,141,13,axa,141,14,212,141,15,a12,141,1s.a:a,
nnTﬂ|4:,13,213,:4;,13,212,141,25,212,14:,21,212,141,22,212,
nnTﬂ141,34,212,139.355,141,a,axa,159,1,141,1,212,139,3,141,
DﬁTﬂ|41,32,212,165,45,141,S,Ela,169,15,141,5,212,169,31,141
DﬁTﬁ141,23,EIE,lBS,1as,l4i,4.312,93.—1

REM *x MASCH INENPROGRAMM S

REM xx
DﬂTﬂ!Td,255,267,824,6,203,15,i69,155,14!,250.?,169,6,141,41

DﬂTH&,aBB,QS,t?Q,255,207.224,10,253.16,159,196,141,25!,?.159,0,141,42,209

DﬁTﬂIBS,la,141,7,288,96,174,253,207,224,13,209,16,189,!96,!
DﬁTﬁe,ldl,da,Eea,lss,l,lAl,9,208,98,174,255.267,224,34,2BB,
DﬂTﬂESB,?,189,0,141,44,208,168,19,141,1!,2ﬂ8,96,1?4,255,207
DﬂTﬂlS,lBS,l97,141,254,7,169,0,14!,45,203,159,1,141,13,205,
REM xx SPRITES

REM *x

REM %% ABLEHRPANZER
DﬁTﬂ,24,,,24,,,24,0.8,24,0,5,24,0,0,36,0,80,128,50,255,255,
DﬁTﬂeas,EBS.255,127,255,854,30,3.123,010,0,,..,,,.,,..,,.;,
REM 33 BOMBE

DﬂTﬁ.S.,,B,,:Br,.ea,,rEﬁ,,.EBJ.,Eﬂr.aﬂﬂlp:za;r,aﬂr':EB;,rEB,,.Sr:,.;,,’-;

DATA,rrrrerrrrrrre

REM s& EXPLOSION
DﬁTﬂ,,,,,,,,,Ed,,lSE,IE,l,129,8,3,,3,3,,1,1?2,,,2!S,,,244,,
DﬁTﬁE3E,,3,54,,S,3,,12,l,lEB,E4,,192,15,,98,,,,,.,,.

REM *x ANGREIFER

DﬂTR,,,,,,,,,lEG,,32,IEQ,,SQ,128,64,32,129,240,32,143,254,32,255.255,224
DﬁTﬂ255,255,224,143,254,32,%29,248,32.129,64,32.123,,32,128,,32

DATA, rrrrrrrrrrrrrers

REM %3 ANGREIFER
DﬁTﬂ.,a.,.;,,..,,,,,.,EB,,EG,T,B,ItZ.l,ESS,isa,,127,,r28,,,
DATA,rrrrersseesrrrersrrsstrsssd

REM % ANGREIFER
DﬁTﬂ.,,,.,.,,,,,r:.,,:’32-:,32.;r32.,.113,.127.255,24B,53,E
DATA, A2, srrrrrrrrrsresrerssrs

REM sz EINLESEN MASCH INENPRG .

REM =%

FDRT-BTOdﬂalREﬂDQIiFG--iTHENBBEB

POKE50922+T,QINEXT

FURT-GTOSGBtREHDGllFQ-—lTHENaoao

POKE4915E+T,QIhExT

FORT-OToaaBtREnDOI1FG--iTHENEG40

POKES2000+T ,Q1NEXT

FURT-DTOBBG:REﬁDGIlFG--iTHENaese

PDKESESBG+T,QINEXT

FDRT-aToaee:REﬁDQIIFQ--ITHENAOBO

POKES3000+T , Q1 NEXT
REM #x EINLESEN DER
REM *x
FORT-GTOGE:RE&DGIPOKE12288+T,Q:NEHT
FORT-BTDSE=REﬂDGIPOKE1235E¢T,QIhEHT
FDRT'QTOBElREﬁDQcPOKElE4lBéT,GlNEXT
FORT-QTOGSIREﬁDGIPOKE1E4BO+T,ﬂIhEKT

SPRITE-DATEN

86,-1

28,141,61,3,141

208,224,108, 144

=,169,1,141,202

24,1,208,5,169
,174,253,207
69,176,141,150

-808,73,143,255
2,2088,76,146
41,43 ,208,76
,1,141,44 208
169,1,141,43
==,7,169,1,141

,141,5,212
11,212

141,17 ,212

141 ,23,212
21,212
;24,212,169,241

,298,138,1,!41

41,2%2,7,168
16,169,196 ,141
,224 66,208
86,-1

2%s 255,255,855

rrerrrr

1,120,,,220,,1

55,224 ,3,254
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Sie befinden sich als Héhlenmensch
tief unter der Erde und haben die
ehrenwerte Aufgabe zu meistern, ei-
nem Dinosaurier ein Ei zu iiberbrin-
gen. Mutet vielleicht ein wenig seltsam
an, diirfte aber ganz leicht zu bewerk-
stelligen sein.

Denkste!

Wie ein rechter Computerfreak gleich
ahnen wird, geht’s dabei nicht ohne ir-
gendwelche Tiicken ab - Recht hat er!
Das besagte Dino-Ei hingt an einem
Spinnfaden von der Hohlendecke
herab. Auf dem Weg zu diesem eigen-
artigen Mobile werden Sie von Fle-
derméausen arg bedriangt, von denen Sie

Cavern Man

fiir den Commodore 64

sich nicht fangen lassen diirfen. Ver-
treiben kdnnen Sie die Biester mit Stei-
nen, denen die kleinen Flugungeheuer
allerdings sehr gut ausweichen.

Als einem alten Hohlenhasen brau-
chen wir Thnen eigentlich nicht zu sa-
gen, daB die Winde nicht beriihrt wer-
den diirfen und dort, wo ein Spinnfa-
den hiangt, auch ein Spinnerich hocken
muB. Wir wollen Sie aber dennoch
drauf aufmerksam machen, damit wir
spiter kein schlechtes Gewissen haben
miissen, weil Sie arglos in die Falle ge-
tappt sind.

Ihr Leben ist ohnehin im wahrsten
Sinn des Wortes gezahlt: Ein spezieller

Index lauft bis 50, dann geben Sie Ihren
Geist auf! Es heiBt also sich sputen und
Dino das gewiinschte Ei bringen: Zur
Belohnung 6ffnet er [hnen den Zugang
zum Hohlenschacht, durch den Sie an
die Erdoberflaiche gelangen, wo Sie
Sonne und Freiheit genieBen diirfen.
Dann droht auch schon das nichste
der insgesamt drei Leben...

Hinweis:
Vor dem Laden oder Saven auf jeden
Fall POKE 44,10:POKE 2560,0:NEW
eingeben

(] (]

® . ' @
[} (]
' 10 REM Mmoo ek g '

o . 20 REM % ¥ '@
! 30 REM * CAVERN — MAN BY: # !
- 46 REM #% ARNOD WEMZEL * :
A S REM ® HUNSRLECKSTR. 82 ¥ :

® . 60 REM % 6233 KELKHEIM-FISCHBACH ¥ Y )
' 79 REM ¥ 1
' 80 REM Mrimie st ior o ey '

. ] 99 [] .
' 199 Y=53248:X=180:Y=160:0=50: U=150:J6=230: J5=150: T3=50: R3=3 !
! 110 S1a54272:FL=SI:FH=SI+1:W2=S1+4:A=51+5:H=51+5:L2=51+24 '
' 120 POKEMZ2,0:PRINT 1" : POKES3280, 1 : POKES3281, 1 :

® . 208 PRINT :PRINT:PRINT:PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT : PRINT : PRINT : PRINT )
' 216 PRINT"S m3 oy ;
' 220 PRINT"m F43 -y |
' 230 PRINT"® g myl w" .

o . 24@ PRINT" I":PRINT" I":PRINT"R | BC ™A 7V 8E "R TN -- mM ™A " ' @
! 259 PRINT"® I":PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" BBY-- "ARNO FLENZEL" '
R AU i K :

79 :JFSg="

® ! 280 GOTO27@ ; ®
1 99@ POKES3299, 11:POKES3281,1 .
' 1060 REM #k¥% SPRITES LESEN %o#h¥ .

@ . 1810 FORI=AT062:READW: POKE7@4+1, W: NEXT ' @
| 1928 FORI=0T062:READW: POKEE32+1, W: MEXT )
. 1938 FORI=BTO6Z:READM: POKEEI6+1, W: NEXT '

o . 1948 FORI=ATO62:READM: POKESEA+], W: NEXT '@
; 1958 FORI=ATO62:READM: POKEZB48+1, W: NEXT '
! 1068 FORI=BTO62 :READM: POKEZ112+1, W: NEXT '
: 1970 FORI=ATO62:READW: POKE2176+1, Wi HEXT .

® 198@ REM FORI=@TO62:READW:POKEZ240+1,W: NEXT . @
' 1890 POKEY+21,255 "
i 1198 POKE2048, 11:POKEY+39,0:REM ¥C-MANY |
' 1110 POKE2B41,34:POKEY+40,5:REM ¥DRACHE# '

o . 1120 POKE2042, 13:POKEY+41,2:REM ¥EXPLOSION® ' @
' 1129 POKEZ@43, 14 :POKEY+42, @:REM ¥FLEDERMALS '
: 1149 POKEZ2944,15:POKEY+43, 12:REM #STEIN# '

® . 1159 POKE294S, 14 :POKEYV+44,@:REM %2. FLELIERMALS# N
i 1168 POKE2@4€,32: POKEY+45, 7 :REM %% EI %% X
' 1178 POKE2047,33: POKEY+46, 8 :REM #SPINNE# i
' 1180 POKEW2,0:FORTS=100T0220STEP 19 : FORH3=0TDZSOSTEF 10 : POKEY+6, H3 : POKEV+7, TS !

@ . 1190 POKEWZ,17:POKERA, 15:POKEL2, 15:POKEFH, T5: POKEFL, H3 ' @
' 1260 FORH1=BTO1@:NEXTHI : NEXTH3:PRINT : PRINT :NEXTTS I
! 1250 POKEV+12,J6:POKEY+13,J5: POKEY+6,0: POKEY+7, 8 !

® . 1420 PRINT"2" .
] 1589 PRINT"MR LY X
. 151@ PRINT"A a ;
; 1520 PRINT"E CAYERN~MAN BTE a o .

® . 1536 PRINT"I R M @
' 1540 PRINT"| R o '
' 1558 PRINT"| W [P '
' 1568 PRINT"I W " '

@ . 1578 PRINT"I 1R - ' @
: 1589 FRINT"I oW I i
. 1598 PRINT"N o9 " :

® . 1689 PRINT" 3 ®m am FI ' @
' 161G PRINT"H m am I |
' 1620 PRINT"Q ® I\ '
' 1630 PRINT"3 = - " '

@ . 1648 PRINT"S Shstean o ™3 " ' @
' 1650 PRINT" 3 = E R -3 " g
! 1660 FRINT"2 M Iz CER X

167 FRINT"3 ™ | ma "

® ! 1EE0 FRINT A ™ = -y ; ®

1] 1
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1690 PRINT"% W 12 a "
1760 PRINT"2 W= L -z
1716 PRINT"3 = ] L
1720 PRINT"R = 13 = "
1730 PRINT"8 O e et o e "
1758 PRINT"& "
1809 POKEY+2,4@:POKEV+3, 148

2808 :

201G REM #¥¥¥%¥ HALUFTPROGRAMM #e¥ydkd

28z0

2026 GOSUBEHAA : GOSUE20E0

2948 POKEWZ,8:POKESS322, 224 : SS=PEEK (56320

2850 IF(SSAND1)=BTHEN X=x-5:Al1=1:A2=0:A3=0:A4=0

2066 IF(SSAND2>=BTHEN X=X+S5:A2=1:A1=0:A3=0:R4=0

2078 IF(SSAND4)=@THEN Y=Y-5:A3=1:A4=0:A1=0:A2=0

2920 IF(SSAND3>=ATHEN Y=Y+5:A4=1:A2=6:A1=0:A2=0

2099 IF(SSAND16)=ATHENO=X:P=Y:F=1:A5=A3:A5=A4:A7=A1:A8=AR2
2200 FOKEY+0,Y :POKEY+1, K

2218 IFA2=1THENRETURN

2220 POKEA, 15:POKEL2,5:POKEFH, 12:POKEFL, 10 POKEWZ., 129
3859 GOSUE 3000

2200 1F F=1THENGOSUB10600

2910 T2=T3-1:IFT3=GTHENS200

39320 PRINT"TITITITITIITITITITITITITIORRD
33940 PRINT"TITITITITTIITTITIITTITITITINGDR
3950 PRINT"TITITIIITITITIITITITITITMA-PRRERERRRERRERRRRDRERRRRRRRRRRRRRRRD]" ; SC
3280 GOSUE7@00

4888 GOTO2838

4850

43?2 REM ¥¥¥¥ EXPLOSION ¥okk¥

4 :

4850 O3=03-1:X1=X-43:Y1=Y-5:POKEV+4, Y1 :POKEY+5, X1 :FORI=BTOS: FOKEY+@, 3 POKEY+1.0
4090 T3=50:POKEW2,@:FORU=GTO15: POKEY+Q,Y FOKEVY+1,X

4100 IFR=2THENPOKEY+2%,0:POKEY+23,6: (=06

4119 POKEV+39,U: IFR=1THEMPOKEY+23, 4 : POKEY+29, 4

4129 G=G+1:POKELZ,15:POKER. 15:POKEFH, 1: FOKEFL ., I :POKEWZ, 17

4158 HEXTU:NEXTI:POKEY+23,8:POKEY+4,0:POKEV+S, 8: POKEWZ, @

4120 M=0:N=INT(RMD(1>%240+1):L=0:K=INT(RNDC1)%24@+1) -POKEVY+12,2368:POKEY+13, 150
4178 IFR3=0OTHENSO0GAA

4128 POKEY+D,100:POKEY+1, 180

4208 POKEY+23,8:POKEV+22,0:X=180:Y=100:J6=230:J5=150

4210 POKEWz,@:U=15:FORI=1T014:POKELZ,U:U=U-1 :FORT=18T03a

422@ POKER, 15:POKEFH, T:POKEFL. T:POKEW2, 17 :NEXTT :HEXTI : POKEWZ, @

43208 GO0T02648

Seea

5819

o6z

5920 REM #¥% FLEDERMAUS AEGEWORFEN ¥¥#

5848 POKEWZ,@:POKEY+6,0:POKEV+7,8:FORT=BTO15

5058 POKEY+41,T:FORT1=0TOS5:NEXTT1

S080 POKEV+4,N:POKEY+5,M

5098 POKELZ2,15:POKEA, 15:POKEFH, T :POKEFL,T:POKEW2.17

51688 NEXT T:POKEY+4,@:POKEY+35,@:POKELZ,B

5110 N=INT{RNDC1)%240+1):M=0

5120 SC=SC+1@

5149 IFPEEK(Y+38)=56THENGBEBA

5150 IFPEEK(Y+30)=134THENGBOB

55990 GOTOzZ63a

5000 REM #¥%¥2. FLEDERMAUS ABGEWORFEN #¥#

6018 POKEWZ,@:POKEY+10,0:POKEY+11,0:FORI=0TO15

€920 POKEY+41,1:FORI1=0TOS:NEXTI1

6020 POKEY+4,K:PDKEY+5,L :POKELZ, 15:POKER, 15:POKEFH, I : POKEFL, 1 :POKEWZ,17

6040 NEXT I:POKEY+4,0:POKEY+S,6:POKEW2,0

6058 K=INT(RND(1)¥24@+1):L=0

6060 SC=SC+10@

6308 GOTO20839

7088

7010 :

7820 REM k¥ UNTERPROGRAMM FLEDERMALSH¥#
7030 Zi=N-Y

7848 IFZ1>BTHENN=N-&
7850 IFZ1<BTHENN=N+2
7068 Z2=M-X

7070 1FZ2>@THENM=M-8
7980 IFZ2<{ATHENM=M+2
7119 GOSUUB9900 F bl Rl
7140 POKEY+6.N:POKEY+7.M
7208 REM 2. FLEDERMAUS
7219 Z3=K-Y

7220 IFZ3>0THENK=K-19
7230 IFZ3<BTHENK=K+1@

7240 Z4=|-¥

7250 IFZ4>BTHENL=L-18

7260 IFZ4<{OTHENL=L+18

7220 POKEY+10,K:POKEY+11,L
7980 RETURN

8012 REM ¥¥UNTERPROGRAMM SPINNE##
8020 :

8@30 D=U-¥: IFD>ATHENU=13-3

2040 IFDCOTHENU=U+3

€050 IFU>145THENU=145

8060 IFUCSATHENU=S@

2160 POKEY+14,220:POKEY+15,U

€420 RETURN

€520 REM ###% SPINNE ABGEWORFEN ¥sk¥
BS540 POKEY+14,@ POKEY+1S, 8 FORT=0TO1S
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y

Y R VR Te R RV eLY (Y CRV AN ¢

Al
16626
158693
15163
1&11“

161
1@
IUJEU
11688

Z2n1aa
2a11e

I

Jo=x-1:Je
POKE'Y+12,
IFPEEK {V+30=670RPEEK {VY+30, =187 THENGOSUEBSSB0
6890 RETURH

3 REM #%
IFPEEK

IFPEEK (\/+3
1 Ao=1GOSUEZ840: A9=0
RETURN

3 POK]
3 PO

RETURN

POREY+41, T:FORT1=0T05:HEXTTI
FOREY+4, 2
28 POKELZ, 15 FOKER, 15
3 MEXT T:POKEY+4,8:FOKEVY+S,8:SC=5C+28:POKEWNZ, @
U=30:POKEY+14, 236 POKEV+15,U:G0TO2830

FOKEV+S,U
{POKEFH, T:POKEFL. T:POKEWZ, 33

?EH #%4 EI TRAGEND WEGERINGEN #¥¥

Y+l
£ POKEV+13, J5

3 REM ###% ZEIT REGELAUFEN ¥H#¥
3 POKEV+23, 64 POKEV+29, 64 | Y=Y~30: X=X-20  POKE2G4E, 34 : POKEV+12, ¥ POKEV+13, X
FORT=0TO 1006 NEXTT : J6=
FOKEZ846,
T3=50:GOTO 4858

230:J5=158 ' POKEV+23,6: POKEV+23,0
32:POKEV+12,J6 :POKEY+13,J5

ABFRAGUNG DER KOLLISIONEH ##
V+312=129THEN4BSG
V+30:=3THEN408508
V+38=24THENSBOE
(V+38,=43THENEBEE

LM+ 38 =33THEN4B50
J+3@)=129THEH4BSE

670RPEEK (V+30)=187 THENGOSUBS7 008

1P1THEN4UJU
=3 THEN4@Sa
13ETHEN4B50
13=201THEN4@58
3 THEH4858
313=233THEN4@568
(V431 2=145THEN4BS@
\V+3@ =41 THEN4OTS
30,=73THEN40Z8
97 THEN4@SH

49THEN4G5E
SETHENS23G
=154 THENS 00

THENFUUU
THEHSSBA
91 THEH48568
FTHENSGED
13THENGB3G
21THENSBBE
THEN4858

5 ﬁEH srkfddsk EI IN NEST sokdmrss

ORI=1TO14:POKELZ
» 17 HEXTT: N ‘POKENWZ, 0
X 5 MEAT - FPIHT"1"
+185: GOTO25008

8:J5=158

EEH F4¥¥s LURF S#sn

033 GOSUEZ000
3 POKEV+S, F:POK

V+39,0
IFAS=1THENF=F+18
IFPEE}'T*’I‘“IbTHE“U
IFAS=1THE}
IFA7=1THE:
IFAZ=1THE!
IFO<19THEND=@

IFF{1GTHENP=8
SHTHENF=6 . FOKE'Y+8, @ POKEY+9,8
IFF2SATHENF=6: POKEV+8, 0 POKEV+9, 8
GOSUEIB06

RETURH

0:POKEY+8,8:FOKEV+9,0:A5=0:A6=0:0=X:P=Y:F=0

28068 ¢
zpale ¢
286z9
28038
Z”L‘-‘U

REM ##4k$#SHAPE RN ERN
DIATA®.6,0.8,63.6.0,127,128,0,255,192,1,204,96,7,14,192
DHTHu1;€,3B, 1,255,254, 31,245,254, 23,255, 250, 17,255, 226,0, 192,192
DATFAG, 97, 128,3.€2,08.0.10.0.1,250,0.57, 3,140, 125,89, 159,255, 195, 255
DﬂTﬂ:d5:C39-2uJJ12?;239;254

REM ki #4EXPLOS TONMRRNAHE

DIATA144,0,16,64.0,48,37,2,8,0,32,64,128,8,4,17,128.16

248 HOMECOMPUTER

Y+, @ POKEY+1, @: POKEY+42, @:POKEY+3, @ POKEV+4, @ : POKEY+5, 8 : POKEY+€, @
+7,8:POKEV+3, 0 POKEY+3, 0 POKEY+16,6: POKEY+11,8:POKEV+12, 8:POKEY+13.0
3 POKEV+14,8:POKEY+15.,0

3 PRINT"Z" :FPRINT"MEBBBITTITIITITITIITIITITITEGG SAVED —-- GO ON!!!"
FOR W3=0TO2@9d:NEAT
FRIMT"AITTTITTTTTT T I6IRIeT T T Jalel

FUET =8T015 1 POKESS280, T:POKES3281, T-NEXTT
U:U=1J-1 :FORT=1aT0O180 : POKEA, 15: FOKEFH, T :POKEFL. T

IATRTATeTAINTTAIATRIAIML TUMP WITH DINO-EGG TO THE SURFACE"
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Sl
20174

20148

11 DATHG, UaU G,8.0.8

@ DATA1S.2

25128
25128
Z514a
"Jcl ‘U
25160

3 FOE

DATHIZ, o0

DHTHB

32,8,
DATAHS, 8. 64, 54

L 32, 48,0, 12,
,8.16, 16,128, 9,

FEM ###+#3$FLEDERMAUS #4944

REM ###%#4
DATRG, @,

REM ##¥##¢#
DATHE. @, &

DATAZ1, &

DATH @.

DATAHV,38,74.7,25

POKEWZ,6:T

FREINT"®3
FREINT"R
PRINT" &

4 FRIMT"®

FRIMT" &
PRIMT" R
FRINT" &
PRIMT" &
FRIMT" &

9 PRINT"H
@ PRINT"A

FPRIMT"R

4 PRIMT"A

T S

PRINT"&

FREINT"®&
PRINT"&
PRIMT" &
PRINT" &

PRINT"2
a3 FRIMNT"R

98 FRIMT" &
G PRIMT"S

PRINT"@
PRIHT" S

B PRINT"A

4 PRIMT"d@

FRIMT" 3
PRIMT" &
PRINT" R
PRINT"R
FRINT" &

B PRINT"&

3 PRINT"&

28 PRINT"&

@ PRINT"d

PRINT" A

58 PRINT" 3

3 PRINT"&

78 PRINT" S

a PRINT" 3
3 PRINT" &
@ PRINT"Q
@ PRINT" 4
a PRINT" @
@ PRINT" 3
o FRINT" &

o8 PRINT"@

i1
2e@ia
2eRza

@ PRINT"A

2 FRINT"R

b PRINT"Q <]

3 POREWZ, 9: PUKE563;24’24 SS=FEEK(S€326) : IFPEE!{?+3B) 73THEM3B000
=9

IF
IFCS

HD12

o)
3 DATAG. 119, 95,8, 2
B DHTHH B,0,8,9,8.8

»

s 224,15
235,248, 31, 2
i DHTHM a,8

FRINT"d =

STEIN
@.68.0,6

bhatad
B.0,08,0.

EI REE 2224

cc
1S, 224,7,

4 REN FHAEEEREE D 1 N D kdbdabhehs

3,248.8.0,254.,0,1,

0 REM ## DIMO-EGG TO THE SURFACE ##
432 X=200 " Y=150'KS=16@:KE=1€0
W4, 2 PRINT D" POKES2280, 11 | POKES3281. 1

] A
] A
L] =
L] ]
L] -]
L] 12
= ]
L] ]
L] ]
L} [F]
= <]
- (]
L] K]
= 13
]
= <]
= ]
] 1
L 1
L] ]
= <]
] ]
] 13
L [Pl
] ]
L] 1A
= I3
= 13
| 12
= ]
L] ]
= ]
= ]
u K]
L] [F]
L] 12
L] ]
] 1A
B K]
= [F]
= ]
= -]
= 13
L] Rl
= K]
] ]
= [ ]
= K]
[ ]
m Iﬂs
= ]

BTHEH

SHNDE ) =BTHEM K=X+5

16,8,128, 1o,u,

. 1,8,8.1,128,0
32.1,191,438,1,4%,16,1,1%09
£8,8,0,0,0,8,0,8,0.0,8

37,1,254,88.7,254,8.31,
DATAR127,254.64,255,252,0,255,252.,0,255,252.0, 255,25

- el

135,08, 8,69,9,1,144,9,0, 160

0,8.0,0.0,2,4,8,1,8,0,0,240,08,112,96,248.252,243, 255
Eer I B b 55,9,5,258,8,8.113,8,
IRTAG,.8,6.8,0,0.0,9,8,0.0,8,0,8,8

@,0.9.9,124,0,8,254,0.1,255,08,3.255,128,7,223., 192
2 224,31,247,248, 31, 241,J4U;J1;£4.,_4B.Z?f2uqa
7.2499,13,251,224,7,247,192,7,191.,192.1,

24@.4,24,165,7, 255,246
5;155;;;56;68»4;66;3
168,102,153, 162,68, 145, 34,77, 1

4;8;129,1.,1

205,8,3,192,68,7, 138,78, 30,42
128,63,254,1592, 127,254,128
2,8,127,240,0,15,128,8

= GOSUBZE000

:GOSUEZE080
(GOSUE2ERE0
‘GOSUEZE000
B GOsSUB2E000
" GOSUEZE0GG
" GOSUB26008
(GOSUBZEDBG

:bUc”B;bUﬁU
' GOSUE2586E

UEZ2EBB3
: UBZcana
(GOSUEBZ6006
‘GOSUEZE8GBG
CGOSUBZERB6
1 GOSUEZe8868
GOSUEZEBBE
SLIBZEBEA
B GOSUB2E600E
!”1GOCUBZEGBG
B GOSUB2E060
=" ;HE'FQUH
G0

: U“HBJEWBB
:GOSLE2E88a
(GOSUBZEBBE
(GOSUEZE806
CGOSUE2ZEE08
= GOSUB2Z5066
' GOSUBZER00
' GOSUBZE068
B GOSUEZE0BD
:GOSUEZ5060
1 GOSUE26808
:GOSUBZ60600
:GOSUBZA000
-GOsUB2E0B6
GOSUE268686
‘GOsUB2E6008
:GOSUEZ2E6060
:GOSUB2EB08
:GOSUBZEB00
(GOSUEZE600
:GOSUBZEBBO
B :GUSUBz6B00
=" GOSUBZEe00
{GOSUBZEB00
:GOSUB26006

1 Q)

128,6.8.06

e ?)e

24
=i =
2599, P

qu !5?

54,8
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Zdﬁih4‘=DTHEH Rk B

1—1-}

1F F[Lln»+ 1
FOKEV+8, Y FOE wiP
T4=T4+1: IFT4= lﬂUTHEN4UUuu

E=IHTC RHE*l +J+1--1FL—1THEHY“- KS+3
[FE=2 :
i-{HTfFHD'
IFC ;
L3=L&+1 ' POKEY+S
IF FPEEKV+3@ .
Hnﬂuﬂ1HﬁEhd“PmEmld
Fn}EFH T4 FOKEFL L* POKEWZ, 17

12,% ' POKEN+13, (X-15)

{IFC=1THEMKE=KE+S

DKEW+7, KE:LS=1: IFL8=51 THENLS=0:L8=0
9@

REM ###%##% ANGESTOSSEN IM HOEHLE ##

1 H1=H-40:Y1=Y-5: POKEY+4, Y1 :POKEY+S, X1 :FORI=8T0OS : POKEY+@. PDKE«+1 5]
:POKEWZ, B FURH=uTH1 CPOKEY+@,Y POKEV+1, ¥
HEMPOKE'Y+23, 3 POKEY ,@i0=0
3,00 IFH‘ITHEHPHLEW+J 5, 4 FOKEW+Z22. 4
{ELZ OKEFL., I:POKEWZ, 17
+oj,BIPDKEv+4,B-PGﬂ /+5,8  POKEWZ, &
od@+1 5 L=0 K=INTCRHDC 1 ) #24@+1 5t POKEY+1Z, 236 POKEV+13, 158

429,08 K=130:¥=100: Je=236J5=1508
:, 00 S »1=1T014POKELZ, U:U=U~1 FORT=16T038
‘EF, 1S FOKEFH, T:POLEFL, T: POKEWZ, 17 ' HEXTT :NEXTI : POKEWZ, &
] FH}LJJUBU 11 PRINT"Z":POKEY+42,6:G0T01560

REM ###¥##¥% EGG ON THE SURFACE #%##

FﬁLE"°'*H o POKESZ281, 14 ' PRINT " :F3=168 :PRINT" @™
FRINT"@ ~I33
FRINT"M =~ !“

6 PRIMT"A E IR ¢ | L ISR ¢ [
40353 PRINT DA md Tm TAR 4 ool
43168 PRINT"IA - e o4 "
43118 PRINT"DA 1
46130 FPRINT FRINT:PRINT :PRINT:PRINT :PRINT : PRINT : PRINT
409148 PRIMT PRINT :PRINT :PRINT :PRINT"®BJ LY
4n14n PPIHT“IH "

1 FRINT"® =
PU+ELM,1t_FniEH 15

41000

4168148

41@z8 PUIEFH 2 2 POKEMWZ, 17 _
4132 DJ-IHT RND(I;#2+1):IFD3=1THENF3=F3~25

416 &

d

04
Sa 19 69,157,250, 78, 36,250, 69, 157, 250, 58, 138
33 43 145@ @ 8, EHU)J-!BEIESB:S?!182)3?S
25 o7 u,52,157,2508,78,36
38 38 v JE;J 5, 75,36,125,69, 157,258, 78
1-6’ 23€ 250,43,21%,509,43,219,500,8,
3,138 ,6%,157,254, 65,
2157 ,87,182,775,0,0
181, ,758,36,500,0,0,"
d 181 ,7i3.36,500.0,0,
S 1,500, 58, 52,259, °
36, 0.0,500,52,39,7
) 38, ,,15?»252:65-181
. 258,83, 157,50

,B POKEYW+12, J&  POKEV+13,J5
ITO145@

FEM #e###% GAME OVER #ks#s

POEEY+14. 2 POKEY+15. B: POKES3286, 1 :POKES3231, 1

EOKEY+E, 0 : POKEY+1, B POKEY+2, @ POKEY+3, 0 POKEV+4 ., B : POKEY+5.8' POKEV+6,0
POFEY+7, B FOKEY+S, @ POKEY+9, B POKEY+19. 8 FOKEY+11, @: POKEV+12,@: POKEY+13,8
FRINT"T" : FRINT " RENERRR PRl el eleaele ; "8G ' w1 & b~ 30 @ E ="
FORI=BTO=0080 : HEXTI

FRINT" !ﬂlaiﬂmlrlrlﬂﬂrlﬂimﬂlml " "MANOTHER GAME? (i&ym/'®im>"

E = THEHPE41URE RLN
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Mit Double Man koénnen Sie Ihr
Reaktionsvermogen unter Beweis stel-
len. Und zwar in der Spielfigur eines
Pilzsammlers, der in Wald und Flur
unterwegs ist, um diese auBerordent-
lich schmackhaften, jedoch nicht im-
mer ungefahrlichen Delikatessen
einzusammeln.

Dies geschieht aber nur zu Anfang
nach langsamer Sammlerart, denn
nach jeder Spielrunde muBl man die Bei-
ne, sprich Joystick (oder die Tasten
UH.JN), immer schneller bewegen,
um die auftauchenden Hindernisse be-
wiltigen zu koénnen und dabei noch
Pilze pfliicken.

Variablenliste:

I = Schleifenvariable

FA Farbspeicher-Bildschirmspei-
cher

P = Grundadresse Joystick

T = Werte fiir neue Zeichen

WM = Aussehen Mannchen
MA,M1,M2 = Standpunkt Mann-
chen

BW = Bewegungsrichtung des
Miénnchens

Q.,W = Standpunkte Pilze

AS = Eingabevariable

SC = Score

HI = High Score

PI = Anzahl Pilze

LE = Anzahl Leben

GP = Anzahl gefressene Pilze

GA = Dauerlaufen (J/N)

GE = Geschwindigkeit Mannchen
BO = Bonus

Double Man

fiir den VC-20

REM# % % % dok % K & K F & K KK &

REM# DOUBLE -MAM *

REM¢LIRITTEN 1384 BYx

REIMMxSTEFAN [SBRECHT=x

REMEX AR K KKK XX XX N KR E X RN K

REMx VC-20 GRUMOVERSION *

FEMEX A AR T F b+ 4244 KKK RXE RNk

DATRLEE, 153,153,231,231,153,195,126, 124,231,231 ,254 ,206 ,224 ,854,124
DATAB2,231,231,127,115,7,127 ,682,62,127,1287,127.,28,28,28,28

e DATAREZ ., 107,335,107 ,28,28,28,28

| POKE2E37%,221:FRINT "M BITTE 7 SEK. WARTEN":POKES2,28:POKESE,28:POKE?88,134
2 FORI=BTOS11:PCKE7L1ES+] ,PEEK(32768+1)iNEXT:FORI=0TO39:READT:POKE7448+1 ,T:NEXT
3 FPOKEZE326%,25S:FOKE3€E87E, 1S5:POKEESO, 128

4 FA=30720:LM=35:BW=0:FI=S:LE=5:6P=0:GA=1:M1=8042:M2=7822:B0=15000:P=37151:6G0SU

S PRINT"J":POKEMI +FA,0:POKEM] ,35:POKEM2 +FA ,B:POKEM2,35
€ IFGA=ZTHENPI=PI+2:GA=1

T G0SUBSE:GOZUBRGER

28 POKEF+3,255:GETA%

[FAE="U"THENBW=-22: WM=35:6G0TO29
IFA$="H"THEMBLI=-1:WM=327:GOTO29

IFA$="J"THEMBIJ=] : WM=36:G0TO2S
IFA$="IN"THENBLI=22:WM=35:GOTOE3

=3 POKEP+3,127

4 IFPEEN(P)>=122THENAS="U":GOTO!L3

S IFPEEK{P)>=118THENAS="N":G0T022

€& IFFEEK(P)>=110THENA$="H":G0TOZ20

7 IFPEEK(P+1)=113THENAS="J":60TO021
OMGALOTO 1=, 23

= MA=M1:RT=1:G0TO34

ZA Ml =mn

Z1 MA=MZiRT=Z:G0TO24

38 M=

3% POKE36877,254:FORT=1TOZE:NEXT:POKE36877,0:60T018

34 POKEMA,3Z:MA=MA+BL

S IFFPEEK(MA»=3ETHENSGE

36 IFPEEK<{MA’»=33THENS3

37 IFPEEK {MA) =230 THENMA=MA -BLI

33 FPOKEMA4FA,Q: POKEMA , WM

=% OMRTLOTO38, 328

48 IFHICSCTHENHI =5C

41 PRINT".J: B ¥ DOUBLE-MAN X # % & s=========== ' &"

42 PRINT"WBNMERSUCHEN SIE VWIELE “ON DEN @4l ZU FRESSEN, BITTE NICHT YON DEN @'
43 PRIMT"GEMALLE 15008 PUNKTE EIN BONUSLEBEN."

44 PRINT"SMMSTEUERUNG:( USERH JEREF"

45 PRINT @I BEBREBRRRRRRRRRIODERINREBARIIOYSTICK "

46 PRINT"4M415HSCORE: "HI

A7 PRIMNT"H SCORE: "SC

1% PRINT"'mEMLEVEL: (O-9)>3"

47 POKEF+3,25S:POKELS98,0:WAITI98,1:1GETAS

50 IFASC (A%$) >47ANDASC (A$Y {SSTHENZE=90-12%VAL (A%$) : SC=0:RETURN

s1 6G0TO043

S& PRINT"SSCORE: "SCiPRINT"S"TABC(17)"#: "LE:RETURN

53 FOKEMA,42:FORT=25@TOLISOSTEP-3:POKE36874, TINEXT:POKE36874 ,0:POKEMA ,230:LE=LE-1
54 IFLE=@THEMNI13

55 GOSUGS2:G0TO37

©E FOKEMA+FA, O POKEMA , WM:FORI=240T0250: POKE36874 , I tNEXT:POKE3E874 ,0:5C=5C+250:GP
=GP+ 1

57 IFSC>=BOTHENG@

52 IFGP =P ITHENBW=0:GP=0:lM=35:iGA=6A+1:G0TOLS

53 GOSUES2:60T038

EA BO=E0+1S000:LE=LE +1:GOSUBSZ: PR INT " Ssixiicimyl -0 -N-U-S - -L-E-E-E-N"
&1 FORI=DPTORSS:POKE36376,1:POKE36876,0:NEXT

e2 PRINT" g LiFE MEARENERENEE ' : GOTOSS

€3 FORI=7TO2TO7?722:POKEI+4FA,2:FOKE]l+FA+4E2,2:POKE]I+FA+220,2

£4 FOFE! A:POKEl +4E2 ,230:FOKEI +220 ,230: NEXKT

65 FORI1=7724TCR1423TEP22:POKEI+FA,2:POKEI+FA+21,2:POKE] ,230:POKE]1+21,230:NEXT
€6 FORI=I1TOR1+1

£ O=INT RMDCL »%438)+7724: IFPEEK(Q) < >32THENE7

G2 LI=INT(RMNDC1)%433) +7724: IFPEEK (W) { >32THENEB

€9 FPOKEQ+FA,6:POKEW+FA,2:POKEQ,38:POKEW,39:NEXT:FOKE198,0:RETURN

AUGUST 1984

HomecompuTter 27



EREER
SEEEMm =
HEnaE '.“-'
e
REEE e WICOSOFT
NIIE® - em Christian Widuch
EREED ms e NordstraBe 22
TEME S . 3443 Herleshausen -
BEIRE = Tel. 05654/6182 [ 4
- e r
e T I
nEMmEn . A
£
&
' L ®
FLIPPER
fiir den Spectrum 48K
Deutsche Anleitung im
Programm. Freie Tasten-
wahl. Flippern wie in
der Kneipe um die Ecke!
Drei Geschwindigkei-
ten. Bis zu vier Slpi'eler
spielen je drei Bille!
Sehr schnell! DM 25.00

Adventurer’s Nightmare

(Abenteurers Alptraum)
fiir den Spectrum 48K

Freie Tastenwahl. Deutsche Spielan- WICOSOFT

leitung im Programm. Fiinf Nichte
miissen in der Spukhohle verbracht
werden. Es gilt. Gold und Leben vor
Gespenstern. Vampiren. Energiespin-

deln. Skeletten und Marderspinnen [ ER
zu verteidigen. Sehr schnell! OM 25.00 fiir Qinf]"ll_ill' l:S);]:cclru m 48K
J C C

WICOSOFT
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TARZAN
fir den Spectrum 16/48K

Dies ist das Spiel von Tarzan, dem

Teufels-Fahrer armen Kerl. der irgendwo im Urwald
fiir den Spectrum 48K an einem kleinen. von Krokodilen
umlagerten Tiimpel lebt.

Deutsche Anleitung im Programm. Fiir seine Freundin Jane soll er Ko-

Weichen Sie dem entgegenkommen- kosniisse von der gegeniiberliegenden

den Gespenst aus. indem Sie recht- Seite des Tumpels holen. Aber Vor-

zeitig die Spur wechseln. Rasend sicht vor den Krokodilen und den

schnell! 10 verschiedene Geschwin- dummen Affen. die mit Bananen wer-
digkeiten. DM Ig 50

fen. DM 25.00

WICOSOFT

=

.

TEUFELS-FAHRER

fir Sinclair Spectrum 16K




Computer erlebt...

Liebe HOMECOMPUTER-Fans,

heute beginnen wir mit einer neuen Art von
Hardware-Tests, die in lockerer Folge erscheinen
werden und keine niichternen Datenlisten sein
sollen.

Die iiberwiegende Mehrzahl aller Computer-
Anwender sind weder Elektroniker noch DV-
Fachleute, sondern technische Laien. Sie beurteilen
ihren Rechner weniger nach innerem Aufbau der
CPU, Baudraten und Grenzfrequenzen, sie interes-
siert auch die Platinenbestiickung nur in Bezug auf
die letzlich erreichbare Leistung ihres Geriites in
Speicherfihigkeit und Befehlsumfang: Die meisten
Heimcomputer-Besitzer haben daher von einem
Test, der das jeweilige System mit ihren Augen be-
trachtet, mehr.

Schauen Sie sich einmal den folgenden persénlichen
Erfahrungsbericht eines Redaktionsmitgliedes an,
und schreiben Sie uns IThre Meinung iiber diese neue
Form der Darstellung, die unseren ’Standard-
Testservice’ nicht ersetzen, sondern lediglich sinn-
voll ergiinzen soll. Wie immer, so wollen wir auch in
Bezug auf diese neue Serie, die unter dem Titel
’Computer erlebt” interessante Heimcomputer al-
ler Preisklassen vorstellen wird, Thre Ansichten, An-
regungen, Tips zur Verbesserung, positive wie ne-
gative Kritik erfahren.

Auf Thre Reaktion freut sich schon jetzt

Ihre
HOMECOMPUTER-Redaktion

aus- und ...

Ich will gleich zu Anfang
bemerken, daB ich meine
ersten Erfahrungen mit
BASIC auf dem Pocket-
Computer PC 1211 von
Sharp gesammelt habe. Fiir
alle diejenigen, die das Ge-
rdt nicht (mehr) kennen,
soll gesagt sein, daB der PC
1211 vor vier Jahren, exakt
im Sommer 1980, die Ara
der Taschen-Computer
einldutete. Eine recht lang-
same 4 Bit-CPU, ein da-
mals sehr fortschrittliches
BASIC ohne Textfunktion
(also weder LEFT$, MIDS,
RIGHTS, STRS usw.) sowie
ein frei verfiigbarer Ar-
beitsspeicher von 1424
Bytes (oder Programm-
schritten, wie man seiner-
zeit noch sagte - PC 1210
sogar nur 400 Bytes) muten
heute bescheiden an, stell-
ten 1980 aber eine echte
Sensation dar.

Dann kam 1981 der PC
1500 mit dem ersten
Vierfarb-Plotter  heraus,
nun ein etwas flotterer 8-
Biter mit ausgezeichnetem
24K-Sprachumfang, voll
graphikfahig und mit Er-
weiterungsmaoglichkeit auf
11,5K RAM. Diese rasante
Entwicklung allein im Be-
reich eines einzigen Her-
stellers, fortgesetzt durch
PC 1251 (24K-ROM/4,2K-
RAM) im ultraflachen Ge-
hiuse und weitere interes-
sante Produkte, machte
mich denn doch ein wenig
voreingenommen, und zwar
durchaus nicht unkritisch...
SchlieBlich stellt man auch
als Nicht-Profi einige An-
spriiche, wenn man erfah-
ren hat, was Winzlinge im
Pocket-Bereich so alles
konnen, und dann endlich
der "groBe” Heimcomputer
vor einem steht.
Ausgepackt und an den
Monitor  angeschlossen,
wurde der Sharp MZ 731
erst einmal AduBerlich ge-
nau unter die Lupe genom-
men:

Exakt 46 Kilogramm
bringt der Sharp (miteinge-
bautem Plotter, Kasset-
tenrekorder und Netzteil)
auf die Waage.

Von der Breite vertrigt er
sich genau mit meiner
Typenrad-Schreibmaschine
- 44 Zentimeter zeigt hier
das angelegte Lineal.
Wenn Sie IThre HOME-
COMPUTER vor sich hin-
legen (und diesen Bericht
ohne Kopfverrenkung le-
sen konnen), wissen Sie,
wie tief der Sharp in etwa ist
(gemau 30,5 cm ohne
Papierhalterung).

An der Riickseite hat der
MZ 731 die Dicke eines
breiten Biiro-Ordners, vorn
miBt die Hohe einen
HOMECOMPUTER-Jahr-
gang. Daraus ergibtsich ein
leichter Pult-Charakter
des Gehéiuses.

Im Vergleich zu den Malen
der Pocket-Computer ist
das freilich gigantisch,
doch selbst gegeniiber ei-
nem  “ausgewachsenen”
Heimcomputer mit groBer
Tastatur (Beispiel Commo-
dore VC-20 bzw. C-64) er-
scheint das zunichst viel.
Man muB allerdings be-
denken, daB - wie schon er-
wihnt - im Sharp bereits
die Stromversorgung, der
Massenspeicher sowie die
Ausgabe-Einheit  Plotter
enthalten sind. Dazu
kommt, daB es bei den Ge-
riten der MZ-700-Serie
praktisch keinen Kabelsa-
lat mehr gibt. Gerade dann,
wenn man, wie es ja bei vie-
len von uns noch der Fall
ist, keinen festen Stand-
punkt fiir seinen Heim-
computer hat, sondern die-
sen ab und zu auch mal ir-
gendwo verstauen und
damit “entdrahten” mubB,
wird man froh sein, es beim
Verstopseln von Monitor-
und Netzkabel belassen
zu kénnen.

Was das Design angeht, so
ist der Sharp geradezu an-
gelsachsisch bieder. Selbst
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die Briten bauen inzwi-
schen elegantere Geriite,
wie zum Beispiel der Oric-
Atmos beweist. Farb- und
Formgebung erinnern an
den alphatronic-PC von
Triumph-Adler: Hellbeiges
Gehiduse mit dunkelbraun
abgesetzten Peripherie-
Block. Dadurch bilden
Platinen-Beltftung, Plotter
und Rekorder optisch ei-
nen Gegenpol zur Profi-
Tastatur, die in vier Bau-
gruppen unterteilt ist. Da
habenwirzunichstden aus
58 Elementen (inklusive
Leertaste) bestehenden
Schreibmaschinenblock
(amerikanische QUERTY-
Anordnung, d.h. Y steht
rechts neben  dem T,
wihrend die deutsche
Norm das Z neben das T
und Y links neben X setzt).
Er enthalt - farblich ab-
gesetzt - die BREAK-.
GRAPH-, ALPHA- und
CTRL-Tasten sowie
SHIFT und RETURN
(Beim Sharp mit CR = car-
riage return/Wagenriick-
lauf bezeichnet).

Oberhalb dieses Haupt-
blocks befinden sich fiinf

Sonderfunktionen (F1 bis
F5). die vom MZ-Basic
zwar automatisch nach
Einladen von Kassette mit
den Befehlen “RUN"+
CHRS$(13)=F1, "LIST"=
F2, "AUTO"=F3,"REN-
UM"=F4 und "COLOR”"
=F5 belegt werden, von Ih-
nen jedoch auch anderen
Befehlen zugeordnet wer-
den kénnen. Da diese Ta-
sten auch beschriftbar sind.
ist eine spitere Orientie-
rung leicht méglich.

Die Funktionen INSERT/
CLEAR sowie DELETE/
HOME sind auf zwei Ta-
sten rechts neben einerklei-
nen Betriebsanzeige zu
finden. Ich bin froh, diese
gerade von uns nicht ganz
so perfekten Program-
mierern oft benutzten
Funktionen nicht lange mit
dem Zeigefinger suchen

Zu miissen.

Schén  iibersichtlich sind
auch als letzter Block die
Cursor-Steuertasten ange-
ordnet, ohne Doppelbe-
legung und deshalb gerade
auch fiir den Spieler, der
nicht tiber Joystick verfiigt,
gut zu bedienen.
Insgesamt macht das Geriit
einen sehr soliden Ein-
druckund nimmtauch eine
unsanfte Behandlung nicht
iibel. Ein Schonheitsfehler
ist hier allerdings, daB3 die
Papierrolle zur Plotter-
Versorgung ganz lose in ih-
rer Halterung eingehingt
ist und schon bei leichter
Schriglage einen Hang zur
Wanderschaft entwickelt.
Wer wie ich seinen Sharp
einmal unter den Arm ge-
nommen und anschlieBend
eine geschlagene Viertel-
stunde wie ein Verriickter
aufgewickelt hat, wird mich
verstehen und versuchen,
an einer Sicherung herum-
zutiifteln. Dabei miiBte so
etwas gar nicht sein. zum
Anbringen einer Achsen-
sperre braucht es nicht ein-
mal tiberragende Pfiffigkeit
von seiten des Konstruk-
teurs. Ich will hoffen, daB
Sharp hier bald Abhilfe
schafft.

Wer kennt sie nicht, die ty-
pische Heimcomputer-
Kehrseite mit ihren schlitz-
formigen Offnungen, in de-
nen empfindliche Plati-
nenteile sichtbar werden
und die verschiedenen
"Ports” und "Schnittstel-
len” bilden. Als Anfinger
ist man beim Anblick
derartiger Unsauberkeiten
gleich um hundert Prozent
vorsichtiger und wagt sich
nur im #duBersten Notfall

daran. Vielleicht geht es
nicht besser, denkt man
sich - wenn man die rithm-
lichen Ausnahmen nicht
kennt.

Sharp hat hier wirklich den
soliden Eindruck bestitigt,
den schon die Vorderseite
aufmich machte: Jeder An-
schluB ist mit einer ver-
niinftigen Buchse ver-
sehen, die Steckverbindun-
gen fiir den NetzanschluB3
ebenso wie die Monitor-
Anschliisse und die Er-
dungsklemme. Die beiden
Joystick-Ports sind zumin-
dest hinter einer neutralen
Plastikkappe versteckt, die
erst gar nicht besonders
zum Fummeln einlddt
RESET und Lautstirkereg-
ler (!) sind ebenfalls auf der
Riickseite angebracht (der
kleine RESET-Knopf et-
was unpraktisch neben
dem Drehregler fiir Laut-
stairke - Vorsicht, wenn
nicht Ihr Programm verlo-
ren geheén soll).

Was die duBere Beschaffen-
heit von Drucker (Plotter)
und  Kassetten-Recorder
betrifft. kann man nicht
viel Negatives sagen. Der
Plotterist perfektin das Ge-
héuse integriert und solide
verarbeitet, wie ich es schon
vom CE-150 (Plotter/Kas-
setten-Interface) des Pocket-
computers PC 1500 her ge-
wohnt war.

Der Rekorder verfiigt eben-
falls tber keine hervor-
stehenden Teile, wenn man
vom kleinen Riickstellknopf
des Bandzidhlwerkes ab-
sicht. Die Drucktasten ar-
beiten einwandfrei, wenn
auch nicht ganz leichtgin-
gig. Der Kassetten-Auswurf
hatte vielleicht noch giinsti-

ger ausfallen konnen (die
Kassette wird, da der
Mechanismus nicht ge-
dampft arbeitet, ein biB-
chen riide hinausgeschleu-
dert, was nicht unbedingt
sein miiBte) - ernste Mian-
gel habe ich jedoch nicht
feststellen konnen.

Mein #4uBlerer Eindruck
vom Sharp MZ 731
zusammengefalt:

® stabiles, unempfind-
liches Gehduse

® vollwertige Schreib-
maschinentastatur

® sinnvolle Blockauftei-
lung der Steuertasten

® saubere Riickwand ohne
zugangliche Offnungen

® fehlende Papier-Siche-
rung

® Reset zu dicht an ande-
ren Bedienungselementen

...inwendig

Wie gesagt, eingeschaltet ist
unser heutiges Testgerit be-
reits, und der Cursor blinkt
vor blauem Hintergrund.

"Blitzsauber”

Spatestens jetzt merke ich,
daB der Sharp MZ 731 eine
Besonderheit aufweist: Statt
des iiblicherweise in der
obersten Zeile stehenden
Hinweises auf die verfiig-
bare Basic-Version meldet
sich hier 'nur’ ein soge-
nannter Monitor, eine Ein-
richtung, die es mir erlaubt,
mit dem Prozessor wenig-
stens die ersten Worte zu
wechseln.

Im Gegensatz zu den mei-
sten anderen Heim- und
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vielen Personalcomputern
verfiigt der Sharp nicht
iiber eine ‘eingebaute’ Pro-
grammiersprache, sondern
nennt sich Clean Com-

puter - nach dem Ein-
schalten kann man ihn le-
diglich in Maschinen-

sprache programmieren.
Das wirkt auf den ersten
Blick lastig: Statt nach der
ersten Cursor-Meldung
frisch drauf los schreiben
zu konnen, mull man erst
eine Programmbkassette in
den Rekorder stecken und
LOAD  eingeben. In-
nerhalb von knapp fiinf
Minuten ladt sich mein
neues Gerdt dann das
Sharp-Basic(1Z-013B) und
sagt mir, daB ich 36439
Bytes im RAM verfiigbar
habe. Na endlich!. denke
ich und mache mirerst jetzt
bewuBt, dall die Tatsache,
sich  die Programmier-
sprache von der Kassette
holen zu missen, auch
riesige Vorteile besitzt.

Mit meinem Sharp MZ 731
kann ich nicht nur in Basic,
sondern ebenso gut auch in
Pascal, Logo, Forth und an-
deren praktischen Com-
puter-Dialekten arbeiten.
Ich nehme auch am Fort-
schritt teil: Stellen Sie sich
blof} vor, daB plotzlich eine
revolutionire neue Spra-
che auf dem Software-
Markt erhiltlich sein kann,
schnell. vielseitig, mit gros-
sem Befehlsumfang.

Die bekomme ich dann
leicht auf Band oder
Diskette fiir meinen Com-
puter, wihrend ich von der
Entwicklung ausgeschlos-
sen bin, wenn der Com-
puter kein Freund von
Fremdsprachen ist...

Top-Basic mit kleinen
Schonheitsfehlern

Doch auch das zum Gerit
gehorige Basic weist eine
ganze Menge leistungs-
starker Anweisungen auf.
Die meisten sind schon bei
den Tischrechnern MZ-
80A und MZ-80K zu finden
gewesen, wurden aber nun
um diverse Farb- und
Drucker-Befehle erginzt.
In Lehrbiichern wird unser
Basic oft als “problem-
orientierte Programm-
sprache” bezeichnet, was

Das MZ-700er S-BASIC

total

ABS FOR..NEXT MID$ RESTORE
ASC G MODE GR RESUME
ATN GET MODE TL RIGHTS
AUTO GOSUB MODE TN RLINE
AXIS GOTO MODE TS RMOVE
BYE GPRINT MOVE RND
CHRS$ HSET MUSIC ROPEN
CIRCLE IF ERL NEW RUN
CLOSE IF ERL THEN ON ERROR GOTO S

CLER IF ERL GOTO ON..GOTO SAVE
COLOR IF ERN ON..GOSUB SET, RESET
CONSOLE IF ERN THEN OUT# SGN
CONT IF ERN GOTO B SIN
COS IF..GOTO PAGE SIZE
CTRL-E IF..GOSUB PAI SKIP
CTRL-F IF.. THEN PCLOLOR SPC
CTRL-M INP # PEEK SQR
CTRL-P INPUT PHOME STOP
CTRL-Q INPUT/T PLOT OFF STRS
CTRL-R INT PLOT ON i
CTRL-S KEY LIST POKE TAB
CTRL-T 15 PRINT TAN
CTRL-U LEFT$ PRINT m. Farbe TEMPO
CTRL-V LEN PRINT USING TEST
CTRL-W EET PRINT USING THEN
CTRL-X LIMIT m. Farbe TI$
CTRL-Y LINE PRINT/P USING
CURSOR SIS PRINT/P USING USR

D LIST/P PRINT/T v

DEF FN LN R VAL
DEF KEY LOAD RAD VERIFY
DELETE LOG READ..DATA WOPEN
DIM M REM

END MERGE RENUM

EXP

F

heiBen soll, dal3 sie mehr
auf unsere Belange als auf
die Wiinsche des Com-
puters Riicksicht nimmt.
Man ging urspriinglich da-
von aus. es nur mit einem
Basic zutun zu haben, das
auf allen Rechnern lauft:
Leider ging die Praxis aber
vollig andere Wege, und
heute existieren mehr als
zwei Dutzend Sprachver-
sionen.

Selbst bei einem einzigen
Hersteller erkennt man be-
achtliche Unterschiede, so-
daB ich trotz meiner Erfah-
rungen auf den Pocket-
Computern das MZ-700er-
Handbuch ganz schén wil-
zen mubte.

Sicher gibt's den “klassi-
schen”™  Kernwortschatz,
der fiir alle Computer, die
mit Basic arbeiten, glei-
chermaBen gilt (Befehle
wie z.B. PRINT oder NEW,
FOR..NEXT oder IF..
THEN, GOTO oder GO-
SUB usw.), doch dariiber

hinaus noch viele Anwei-
sungen, diesich an derindi-
viduellen Ausstattung des
Rechners und der verfiig-
baren Peripherie orien-
tieren.

Sharp-Basic ist vom Sprach-
umfangherschonimmerin
die oberste Leistungsklasse
der auf dem Markt befind-
lichen Versionen einzuord-
nen gewesen. MZ-700
macht hier keine Aus-
nahme. Leider fehlen je-
doch - und das ist mir un-
verstindlich - die Boole'™-
schen Vergleichsoperatio-
nen AND, OR, NAND und
NOR. Man muB sie recht
umstidndlich iber IF..
THEN simulieren.

Was den Komfort beim Pro-
grammieren angeht, so
kann man wirklich nicht
klagen: Etwas unbequem
ist allerdings, daB8 Fehler-
meldungen nur zeilenweise
und pauschaliert ausgege-
ben werden.

Wenn ich von ’zeilen-

weise” spreche, so tue ich
das in Erinnerung an an-
dere Basic-Versionen von
Sharp-Rechnern, die zu-
mindest die Fehlerstelle
durch blinkenden Cursor
genau angeben - selbst die
kleinsten Pocketcomputer
tun das. Haben Sie schon
mal ein paar Zeilen nach
einem simplen Syntax-
Error durchforscht? Dann
werden Sie verstehen kon-
nen, was ich meine!

Die iibrigen Editier-Funk-
tionen, d.h. die Mog-
lichkeiten, den Bildschirm-
inhalt oder ein Pro-
gramm umarbeiten zu
koénnen, sind die eines Ge-
rites der oberen Leistungs-
klasse, allerdings auch
nicht mehr: Zeilen kénnen
durch Uberschreiben der
jeweiligen Zeilennummer
beliebig kopiert werden -
die meisten Befehle kon-
nen nochmals abgekiirzt
werden (Print z.B. durch ?7)
- Listings kdonnen beliebig
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aufgespalten werden u.v.m.
Etwas befremdend er-
schien mir die Tatsache,
daB kein ordentliches De-
bugging moglich ist: dar-
unter verstehen die Com-
puter-Fachleute die schritt-
weise Abarbeitung eines
Programmes mit Stops
nach jeder Zeile. Durch
diesen ProzeB lassen sich
die Ergebnisse praktisch je-
der einzlnen Befehlsaus-
fihrung genau  doku-
mentieren. Einem Error
kommt man so schnell auf
die Schliche. Auch hier wie-
der der Verweis auf die
Pocket-Basics, in denen so
etwas t(iber TRON und
TROFF (d.h. Trace on bzw.
Trace off) eine Selbstver-
stindlichkeit war und ist.
Etwas drgerlich erschien
mir der Umstand, daB3 nicht
die Groli-, sondern die
Kleinschreibung iiber
SHIFT zur Verfiigung
steht. Fur geiibte Ma-
schinenschreiber ist das
sehr hinderlich. weil stin-
dig umgedacht werden
mull. Aber so etwas, was
nicht sein miiBte behoben
werden sollte.

Handbuch ohne

wenn & aber

Das Handbuch zum MZ
stellt ein Parade-Beispiel
fiir Manuals dar: Da fehlt
wirklich nichts - von den
Hilfen fiir den absoluten
Anfanger bis hin zum kom-
pletten Befehlsatz-Listing
des Z-80A Mikroprozes-
sors ist alles zu finden.
S-Basic (das auf dem MZ
lauft) wird von Grund auf
erkldart. Fiir jeden Befehl
gibt es ein Anwendungs-
beispiel. die logische Erkli-
rung der jeweiligen Funk-
tion sowie die Syntax mit
allen Einzelheiten.

Syntax ist ein Begriff aus
der Grammatik und meint
den Satzaufbau: Der Com-
putermensch  bezeichnet
damit die exakte Formulie-
rung einer Anweisung. da.
wie wir wissen, der Com-
puter bis heute noch nicht
menschliche Wiinsche in-
terpretieren kann. Was die
Formulierung betrifft, ist
der Computer ein richtiger
Pedant.

Um so wichtiger ist die
detaillierte und verstind-
liche Erklirung alles des-
sen, was fur den verniinfti-
gen Programmaufbau be-
deutsam ist.

Und hier ist das Sharp-
Handbuch wirklich nicht
zu verbessern.

Das Wichtigste

in Kiirze

Jeder Computer enthilt ei-
nen Taktgenerator, der die
Arbeitsgeschwindigkeit des
Prozessors bestimmt. Fiir
einen Heimcomputer ist
die Frequenz von 3,5 MHz
schon recht beachtlich und
macht den Sharp zu einem
flotten Arbeiter.

Der ROM st vergleichs-
weise bescheiden gehalten,
daerlediglich das Monitor-
Programm (4 Kilo-Bytes)
und einen Zeichenge-
nerator (2 K) enthilt. Die
Sprache fehlt ja und wird
wie schon erldutertdirektin
den RAM geladen.

Der Arbeitsspeicher fiir Da-
ten und Programme bietet
64 K, wenn man keine
Sprache bendtigt, sondern
direkt im Maschinen-Code
arbeiten will.

Der Bildschirm-RAM st
ausgelagert und bringt zu-
sitzlich 4 K.

Neben dem Standard-Anten-
nenausgang zu [hrem Fern-
sehgerit bietet Sharp noch
einen RGB-Ausgang zum
AnschluB3 | eines Monitor-
Bildschirms.Da wir einen
RGB-Monitor im Verlag
haben, konnte ich den an-
schlieBen und hatte ein
Super-Bild.

Wenn Sie viel computern,
lohntsich bestimmtdie An-
schaffung eines RGB-
Monitors (nicht nur fiir den
Sharp MZ 731) - und zwar
aus folgendem Grund:
Ihre Fernseh-Antenne ar-
beitet mit einem Hoch-
frequenz-Signal, das im In-
nern Thres Fernsehers mo-
duliert. d.h. in Nieder-
frequenz umgesetzt wird.
Der Computer mull daher
seine Informationen iiber
einen HF-Modulator schik-
ken und damit praktisch
ein Antennen-Signal vor-
tduschen. Da ein Hoch-
frequenz (HF) - Signal aber
schwer zu bindigen ist,
miifite es. um einwandfrei
auf den Bildschirm zu ge-
langen, auf seinen Weg
dorthin  perfekt  abge-
schirmt werden. Leider ist
dies auch bei teueren Ge-
riten nicht ganz moglich.
Der RGB-Monitor hinge-
gen arbeitet nie mit einer
Fernseh-Antenne, braucht

auf Hochfrequenz also
auch keine Riicksicht zu
nehmen. Thr Computer
schickt  seine (nieder-

frequente) Information
ohne Zwischen-Modula-
tion an den Monitorund auf
den Bildschirm.

Des Bildes (Auf)iosung
Zu einem Superbild gehort
neben moglichst verlust-
freiem Signal natiirlich
auch eine Top-Aufldsung.
Sharp gibt uns zwar keine
konkrete Angabe (so-und-
soviel mal so-und-soviel
Punkte), sondern nur ein
kleines  Rechenexempel:
Wie hoch ist die Auflésung
eines Bildes von 25 Zeilen a
40 Zeichen, wenn jedes
Zeichen aus einer 8x8
Punkt-Matrix  aufgebaut
wird?

Fiir alle diejenigen, die in
der Schule nie recht an
Textaufgaben Freude hat-
ten, rechnet es mein
Heimcomputer schnell aus:
200 mal 320 Pixels sind
schon ganz beachtlich.
Acht Farben fiir den Hin-
tergrund und ebenfalls acht
Werte fir die Darstellung
von Zeichen sind gemessen
an der Leistungsfihigkeit
der modernen Heimcom-
puter nicht unbedingt Top
Of The Charts, doch fiir
eine gute Graphik vollig
ausreichend. Dazu kommt,
daBB Sharp seinen MZ als
Personal-Computer be-
zeichnetund somitin erster
Linie mit Anwender-Pro-
grammen eingesetzt wissen
mochte. Und in der Tat lie-
gen auf dem Gebiet von
Datei-Verwaltung, Textver-
arbeitung sowie technisch-
mathematischen Problem-
losungen die Starken des
Sharp-BASIC's.

Andererseits aber einen
Computer, der neben zwei
Joystick-Ports auch eine
feine Musikfunktion be-
sitzt. auf die Endstufe des
Fernsehgerites nicht ange-
wiesen ist und also auch bei
Plotterbetrieb nicht stumm
bleiben mull. unseren
Lesern vorzuenthalten, se-
he ich wirklich nicht ein.

Der Sharp besitzt, wie wir ja
schon auf der Gehéuse-
rickseite festgestellt haben,
einen Lautstarkeregler:
500mW Ausgangsleistung
halten vielleicht nicht mit
der Stereoanlage im Wohn-
zimmer mit, bringen mei-

nen Computer aber trotz-
dem auch akustisch ganz
schdn in Schwung.

Die eingebaute Systemuhr
des Sharp wird beim Ein-
schalten auf "000000™ ge-
stellt und zdhlt die Be-
triebszeit in Sekunden, wo-
bei sie sich auf einen
Frequenzteiler im Zeitge-
berbaustein  beruft. Sie
kann aber auch jederzeit
vom Benutzer durch Defi-
nition einer Stringvariab-
len (TIS) neu festgelegt
werden.

Plotter

Sharp’s Plotter-System, das
erstmals im CE-150-Inter-
face des PC 1500 zu finden
war und seinerzeit grof3es
Aufsehen erregte, ist mitt-
lerweile in vielen Pro-
dukten der verschiedensten
Hersteller vertreten.

Das Prinzip ist nichts als
ein Revolverkopf, den man
rotieren lassen kann (dhn-
lich, wie es ein Cowboy mit
seinem Colt tut, wenn er
prifen will, in welchem
Patronenfach noch ein
Schul} zu finden ist). Dieser
Revolverkopf enthilt vier
auswechselbare  Miniku-
gelschreiber in den Farben
Rot, Schwarz, Griin und
Blau und ist wie das Druck-
werk einer Typenrad-
Schreibmaschine auf der
vollen Druckzeile beweg-
lich.

Da dberdies der Pa-
piertransport in beiden
Richtungen steuerbar ist,
kann so ziemlich alles, was
auf den Bildschirm ge-
bracht werden kann, auch
auf Papier stattfinden.

Auf die moglichen Schwie-
rigkeiten mit der wenig an-
hianglichen Papierrolle
kam ich bereits bei der Be-
handlung des &duBeren
Sharp MZ-731 zu spre-
chen: Hier will ich Sie nur
noch davor warnen. an-
deres als das von Sharp
selbst vertriebene Papier zu
verwenden:

Clever. wie die Elektronik-
Tausendsassas aus Osaka
nun einmal sind, haben sie
den Plotterbetrieb speziell
firdie 1 14mm-Rolle von 24
Metern ausgerichtet. Der
Toleranzbereich von +/- 1
Meter ist sehr gering. und
schon geringfiigig stirkere
Abweichungen fithren zu
einer erheblichen Ver-
schlechterung der Druck-
qualitdt. Der Papiervor-
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bzw. -riickschub wird unre-
gelmilig -an Plotteraus-
gaben (ob Graphik oder
Text) hat man keine groBe
Freude mehr.

Etwas enttiuscht war ich.
alsich die Handbuchanga-
ben zum S-Basic-Befehl
GPRINT durchlas: Vom
Pocketcomputer PC 1500/
1500A kannte ich diese An-
weisung als die ungeheuer
leistungsfahige Moglich-
keit,dual Sonderzeichen zu
definieren (ganze Alpha-
bete wie das kyrillische
oder griechische habe ich
mit dem CE-150 geschrie-
ben) - jeder Punkt der
LCD-Matrix konnte gezielt
angesprochen werden.

In S-Basic fiir meinen
neuen Heimcomputer je-
doch meint GPRINT ledig-
lich einen Befehl zur An-
gabe einer Zeichengrofie
sowie der Lage des jeweili-
gen Zeichens (aufrecht,
kopfstehend. links oder
rechts umgekippt).
Ansonsten ist die Plotter-
steuerung so vielseitig, dal
siec in der Mehrzahl der
Fille einem Drucker vor-
zuziehen ist.

Ein wenig storend ist nur,
daB die Kugelschreibermi-
nen leicht austrocknen und
bei mehrtagigem Nichtge-
brauch des Rechners aus
dem Plotter entfernt wer
den sollten. Ich gebe aber
zu, dall dieses Problem
wesentlich schwerer zu 16-
sen sein dirfte. als bei-
spielsweise die Sicherung
des Schreibpapiers.

Kassettenrekorder
Mancher glaubt vielleicht,
der Massenspeicher Kas-
setten-Tonbandgerit seiim
Zeitalter von Disketten und
neuerdings sogar Magnet-
blasen nichtmehrganz up-
to-date’. Ich bin da an-
derer Meinung.

Sicher ist die Verwendung
eines x-beliebigen Rekor-
ders fiir die Datensiche-
rung nicht unbedingt das
Gelbe vom Ei, dennoch
kenne ich wirklich kein an-
deres System. das nicht nur
ein so giinstiges Preis-/
Leistungsverhiltnis. son-
dern tiberdies soviel Robust-
heit mitbringt wie ein Kas-
settenrekorder.  Glauben
Sie mir: Floppys maogen
eine feine Sache in profes-
sioneller Ausstattung sein.

die meisten Gerite fir den
privaten Anwender wie Sie
und mich nehmen aber den
harten Dauerbetrieb sehr
iibel, reagieren mit einer
Vielzahl von  Schreib-/
Lesefehlern. ausgefransten
Disketten usw. - und brin-
gen somit auch nicht die
Zugriffsgeschwindigkeit,
die man ihnen so gern
nachsagt.

Seien Sie ehrlich: wir Pri-
vatanwender konnen uns
durchaus leisten, ein paar
Minuten auf Daten und
Programme zu warten.
Und bei einem gut ange-
paliten Rekorder erreichen
wir eine Lesesicherheit von
anndhernd 100%.

Der Rekorder fiir den
Sharp ist solide gebaut und
kann durch die REMOTE-
Verbindung vom Com-
puter gestartet wie gestoppt
werden. Ein "Out of file er-
ror’ oder "Check sum er-
ror” sind in jedem Fall auf
irgendwelche Eingabefeh-
ler und nicht ein feh-
lerhaftes Abspeichern oder
Loaden aufgrund man-
gelnder  Rekorderanpas-
sung zuriickzufithren.

Die 700er-Serie von Sharp
wird in drei Geriteausstat-
tungen angeboten (MZ-711
als Grundgerit ohne Plot-
ter und Rekorder. MZ-721
mit Rekorder und MZ-731
komplett mit Rekorder und
Plotter) - das bringt zwar
vielleicht héhere Flexibi-
litit mit sich. dennoch
sollte man vor der hdheren
Investition in den 731
nicht zurtickscheuen.

Da beide Peripherie-Teile
vollkommmen vom Ge-
hiuse der Zentraleinheit
aufgenommen werden, bil-
det die Dreiheit aus Com-
puter. Rekorder und Plotter
ein sinnvoll abgestimmtes
System, das fiir praktisch
alle Einsatzbereiche die
gliicklichste Kombination
sein diirfte. Wer also nicht
unbedingt mit der Zentra-
leinheit eine Floppy und ei-
nen Nadeldruckerbendotigt,
sollte sich die von mir gete-
stete Version beschaffen.

Mein Eindruck zusam-

mengefalt:
® zukunftsorientiert und
wertbestindig durch

"sauberen” Arbeitspei-
cher

® umfangreiche Basicver-
sion mit vielen leistungs-
fahigen Anweisungen

@ ausgezeichnete Doku-
mentation im Hand-
buch, sowohl fir den
Einsteiger wie den
Fortgeschrittenen

@ vielseitig einsetzbar
durch PC- und Heim-
computermerkmale

® hohe Kompatibilitdt mit
verfiigharer Spiele- und
Anwendersoftware

® keine Boole'schen Ope-
rationen im  S-Basic
angelegt

@ Editier-Moglichkeiten
nicht perfekt

® GrofB-/Kleinschreibung
gegeniiber Schreib-
maschinen umgekehrt
und somit irrefithrend

und nun das Urteil

Ohne fiir einen Augenblick
rot zu werden, kann ich die
700er-Serie von Sharp, na-
mentlich den MZ-731, als
Wurf bezeichnen. Der Er-
folg durfte unzweifelhaft
in der gliicklichen Verbin-
dung von Leistungsmerk-
malen des PC-Bereichs
und den Bediirfnissen des
Homecomputer-Anwenders
liegen.

Sehe ich einmal von den
verschiedenen Schénheits-
fehlern ab, die ich unter der
Rubrik "Nothing is perfect”
verbuchen will, so erhalten
Sie mit dem Sharp MZ-731
einen guten Gegenwert fir
Thr Geld.

Solide verarbeitet. ohne
modischen Firlefanz. daftir
mit umfangreichem Basic
und praxisnah-verniinfti-
ger Technik. taugt das Ge-
rat flir-ziemlich jede Auf-
gabe, die Sie l6sen wollen.
Ich will aber anmerken,
daB die einzelnen kleinen
Unzulanglichkeiten gerade
angesichts des positiven
Gesamteindrucks nicht
einzusehen sind und von
den Verantwortlichen in
den Sharp-Konstruktions-
biiros schnellstens beseitigt
werden sollten.
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Spickzettel ade.

Besonders fur Schiler der Mittel- und Ober-
stufe geschrieben, enthalt das Buch viele
interessante Problemitsungs- und Lernpro- PO
gramme. Sie ermaoglichen ein intensives Xyor
Lernen, unter anderem mit folgenden The-
men: Satz des Pythagoras, quadratische
Gleichungen, geometrische Reihen, Pendel-
bewegungen, mechanische Hebel, Molekdl-
bildung, exponentielles Wachstum, Voka-
beln lernen, unregelmagige Verben, Zinses- i g
zinsrechnung. Eine knappe Wiederholung der wichtigsten
BASIC-Elemente und eine Einflihrung in die Grundziige der
Problemanalyse vervollstandigen das Ganze. Mit diesem Buch
machen die Hausaufgaben wieder SpaB!

DAS SCHULBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, (iber 300 Seiten, DM 49~

COMMODORE 64

Fiuttern erwiinscht!
DATA BECKER's

Diese beliebte umfangreiche Programm- GROSSE
sammiung hat es in sich. Uber 50 Spitzen- Gder
programme flr den COMMODORE 64 aus i

den unterschiedlichsten Bereichen, von

attraktiven Superspielen (Senso, Pengo,

Master Mind, Seeschlacht, Poisson Square,

Memory) Uber Grafik- und Soundpro-

gramme (Fourier 64, Akustograph, Funk-

tionsplotter) und mathematische Pro-

gramme (Kurvendiskussion, Dreieck) sowie Utilities (SORT,
RENUMBER, DISK INIT, MENUE) bis hin zu kompletten Anwen-
dungsprogrammen wie Videothek’, ,File Manager* und einer
komfortablen Haushaltsbuchfuhrung, in der fast professio-
nell gebucht wird. Der Hit zu jedem Programm sind aktuelle
Programmiertips und Tricks der einzelnen Autoren zum Sel-
bermachen. Also nicht nur abtippen, sondern auch dabei ler-
nen und wichtige Anregungen fur die eigene Programmie-
rung sammein.

DATA BECKER'S GROSSE 64 er PROGRAMMSAMMLUNG, 1984, 250 Seiten, DM 49—

Prof. 64. .

Ein faszinierendes Buch, um in die Welt der O T l
Wissenschaft einzusteigen, hat Rainer Seve- || .., |
rin geschrieben. Zunachst werden Varia-
blentypen, Rechengenauigkeit und niitz-
liche POKE-Adressen des COMMODORE 64
beziglich den Anforderungen wissen-
schaftlicher Probleme analysiert. Verschie- || ..o..sccenser
dene Sortieralgorithmen wie Bubble, Quick .
und Shell-Sort werden miteinander verglichen. Die Pro-
grammbeispiele aus der Mathematik nehmen dabei eine zen-
trale Stelle im Buch ein: Nullstellen nach Newton, numerische
Ableitung mit dem Differenzenquotienten, lineare und nicht-
lineare Regression, Chi-Quadrat-Verteilung und Anpassungs-
test, Fourieranalyse und -synthese, Skalar- Vektor- und Spat-
produkt, ein Programmpaket zur Matrizenrechnung fur
Inversion, Eigenwerte und vieles weitere mehr. Programme
aus der Chemie (Periodensystem), Physik, Biologie (Schad-
stoffe in Gewassern - Erfassung der MeBwerte), Astronomie
(Planetenpositionen) und Technik (Berechnung komplexer
Netzwerke, Platinenlayout am Bildschirm) und viele weitere
Softwarelistings zeigen die riesigen Moglichkeiten auf, die
der Computer in Wissenschaft und Technik hat.

COMMODORE 64 FOR TECHNIK UND WISSENSCHAFT, 1984, (iber 200 Seiten,
DM 49~

Sportlich mit UNI TAB.

Heute schon die Bundesliga-

Tabelle von morgen kennen,

das geht mit UNI-TAB. Alle Rech-

nereien, die man ohne dieses

Programm nie machen wirde, lassen

sich in Sekundenschnelle durchfuhren.

Wer will, kann mit simulierten Spiel-

ergebnissen den Weltmeister '86 vor-

ausberechnen. Aber nicht nur FuBball-Ligen

kénnen tabellarisch erfaBt werden, fast alle Sportarten sind
UNI-TAB-fahig. Gag am Rande: flr viele Sportarten stehen die
bekannten Piktogramme zur Verfugung.

UNI-TAB In Stichworten:

Menuesteuerung uber die Funktionstasten mit leicht ver-
standlichen Auswahimdéglichkeiten - Bedienerfreundlich —
Ligen mit 4 bis 20 Mannschaften kbnnen verwaltet werden
(6 bis 38 Spieltage moglich) - favorisierte Mannschaft kann
wahrend des Programmablaufs durch reverse Darstellung
gekennzeichnet werden - Tabelle kann geandert werden
(wichtig bei Spielanullierungen) - drei verschiedene Tabellen-
arten kénnen abgespeichert und spater eingelesen werden
(die aktuelle Tabelle [unabhdngig von der Vollstandigkeit
eines Spieltages), der komplette Spieltag [Vollstandigkeit und
Nummer des Spieltages werden automatisch errechnet], die
simulierte Tabelle [der Anwender kann so selbst Schicksal
spielen und seinen Tip spater mit dem tatsachlichen Gesche-
hen vergleichen)) - zwei verschiedene Arten der Saisonuber-
sicht (statistische Ubersicht, graphische Ubersicht) zeigt die
Leistungskurve jeder Mannschaft) — alle Tabellen und Graphi-
ken sind als Hardcopy auf einem Drucker darstellbar - bei
Fehlbedienung (z.B. gewinschte Druckausgabe bei nicht ein-
geschaltetem Drucker) erscheinen leicht verstandliche
deutsche Fehlermeldungen.

DM 69,-

Tausendsassa.

Fast alles, was man mit dem COMMODORE

64 machen kann, ist in diesem Buch aus-

fuhrlich beschrieben. Es ist nicht nur span-

nend zu lesen wie ein Roman, sondern ent-

halt neben niitzlichen Programmlistings

vor allem viele, viele Anwendungsmaoaglich-

keiten des C64. Dabei wurde besonderer

Wwert darauf gelegt, daB das Buch auch fir SRR e
Laien leicht verstandlich ist. Eine Auswahl . 11
aus der Themenvielfalt: Gedichte vom Computer, Einladung
zur Party, Diplomarbeit - professionell gestaltet, individuelle
Werbebriefe, Autokosten im Griff, Baukostenberechnung,
Taschenrechner, Rezeptkartei, Lagerliste, personliches
Gesundheitsarchiv, Diatplan elektronisch, intelligentes Wor-
terbuch, kleine Notenschule, CAD fir Handarbeit, Routenopti- |
mierung, Schaufensterwerbung, Strategiespiele. Teilweise
sind Programmlistings fertig zum Eintippen enthalten,
soweit sich die ,Rezepte” auf 1-2 Seiten realisieren

lieBen. Wenn Sie bisher nicht immer wuBten, -

was Sie mit Ihrem 64er alles anfangen

soliten, nach dem Lesen des IDEEN-

BUCHES wissen Sie's bestimmt!

DAS IDEENBUCH ZUM COMMODORE 64,
1984, Uiber 200 Seiten, DM 29~

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 - 4000 Diisseldorf1- 0211/310010




Kiirzlich fanden wir eine
Annonce, in der ein As-
sembler-Betriebssystem
fiir den Sinclair ZX-81 an-
geboten wurde.

Da wir bislang nur einen
einfachen Assembler besit-
zen. interessierte uns dieses
sofort, zumal der gute alte
ZX einer der ersten Com-
puter war, fir die wir in
recht beschwerlicher Klein-
arbeit manches Maschinen-
programm entwickelt hat-
ten.

Also nahmen wir mit dem
Entwickler Kontakt auf
und lieBen uns zunichst
eine detaillierte Beschrei-
bung zukommen.

Etwa eine Woche spiter
hatten wir sie vorliegen: 20
Schreibmaschinenseiten.
fast ein Handbuch!

Hatte uns schon die Klein-
anzeige neugierig  ge-
macht, jetzt waren wir wirk-
lich gespannt auf das Ding.
Und fiir uns stand fest: das
mulBl ein Testbericht in
Homecomputer  werden!

Endauswertung:

Gut

Weniger gut

Wir lleBen uns Eﬁe Platfhe
die vom Konstrukteur nach
Auftragseingang in nur 3
Tagen gefertigt wird, zusen-
denund nahmen sie uns so-
gleich vor: Die vorliegende
Version ist fiir einen 64K-
RAM bestimmt, kann aber
auch fur 16K geliefert
werden.

Ausgepackt, an den RAM
gesteckt und gestartet: der
ZX-81 stirzte ab. Auch
nach mehrmaligen Ver-
suchen wollte es nicht klap-
pen. Wirwaren nahe daran,
aufzugeben, da erinnerten
wir uns, daB3 wir im Verlag
mit einem Spezial-RAM-
Pack arbeiten, an das nicht
jeder Eprom anschlieBbar
ist. Also tauschten wir die
Speichererweiterung  aus
und siehe da: der Start
gliickte!

Der ASDIS-64 benutzt ei-
nen Speicherbereich, der
von der Basic-Ebene aus
nicht zuginglich ist, nim-
lich die Bytes 8192 - 16383

Fi dte I'-BKV‘Ernon belegtden

Ereichab 25000 und schiebt
den RAM-Top dariiber, so-
daB das Assemblerpro-
gramm in jedem Fall vor
NEW geschiitzt bleibt).
ASDIS stellt sofort nach
Starten in fiinf Meni-
Zeilen 20 verschiedene
Funktionen zur Verfligung,
von denen wir zumindest
einige erwihnen mochten:
EDITOR (vorbildlich aus-
gearbeitet, bildschirm-orien-
tiert, Auto-Repeat auf
allen Tasten),

HEXDEC (zum Umrech-
nen vom Hexadezimal-in's
Dezimalsystem und um-
gekehrt),
VERSCHIEBE-HILFE
(zum Kopieren ganzer
Programmteile),
SUCHLAUF (zum Auffin-
den von Zeichenfolgen -
maximal 16 Bytes),
REVERSE-ASSEMBLER
(disassemblert ein Maschi-
nenprogramm und spei-
chert das Listing als Ein-
gabe, wodurch spiatere Um-

in 16- und 64K-Version erhiiltlich (+)

niedriger Preis (++)

als (Eprom-)Bausatz und Kassette liefer-

bar (+)

Syntax-Priifung schon bei der Eingabe (+)
sehr spexcherschonend (Listing wird
assembliert im Speicher abgelegt) (++)
komfortabler Bildschirm-Editor (+)

sehr schneller Assembler (+)

Repeat-Funktion (+)

Printer-Listing nicht im Disassembler-

Modus (--)
kein Komplett-Listing (-)

arbelmn_g problemlos
wird),- =
EINZELSCHRIFT-SIMU-

LATQR-(Ermog'llcht stian-
digen Einblick in Register
und Flag-Status wihrend
der Ausfithrung).

Hier konnten wir freilich
fortfahren, doch diirfte
auch dieser kurze Uber-
blick geniigen, um Ihre
Nase langer und linger
werden zu lassen - nicht
wahr?

Nun, da es sich ja nicht um
eine Lobrede, sondern ei-
nen objektiven Testbericht
handeln soll, wollen wir
auch nicht verschweigen,
was uns weniger gefallen
hat.

So kann zum Beispiel kein
vollstandiges - Assembler-
Listing auf einmal ge-
printet werden, sondern je-
weils nur Blécke von 19
Zeilen Liange. Will man im
disassemblierten  Modus
ausdrucken, so stiirzt der
Computer ab.

Ergebnis des Tests:

Mit ASDIS (16/64) wird ein
Assembler-Betriebssystem
fir den ZX-81 verfiigbar,
das alle Besitzer dieses
Computers, die selber gern
programmieren und sich
mit Basic allein nicht be-
gniigen wollen, unbedingt
haben sollten. Notieren Sie
sich die Info-Adresse, die
auch fiir Bestellungen gilt:
Horst Kling, Hermann-
stralle 7, 7000 Stuttgart 1
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Ich habe einen TI-99/4A und seit neue-
stem auch ein Modem. Ich mdochte wis-
sen, wie und wo ich das Modem an mei-
nem Computer anwenden kann. Brau-
che ich eine Erweiterung? Wenn ja, um
wieviel K?

Wie arbeite ich mit dem Modem?
Welche Sprache brauche ich fiir es?
PS: Ich habe von nichts eine Ahnung!

A. Pawlanzki

Antwort:

Wirhaben fiir Sie eine weniger gute und
eine sehr gute Nachricht: Zunichst die
nicht so angenehme - Ihr Modem be-
sitzt hochstwahrscheinlich eine soge-
nannte RS 232-Schnittstelle, die Sie
sich fiir Thren T1-99 nun auch noch zu-
legen miissen. Samt Kabel, versteht
sich! (Sie fragen da am besten Ihren
Fachhindler nach einem geeigneten
Angebot).

Und nun zum Trost noch die gute
Nachricht: Zum Ansprechen Ihres Mo-
dems gentigt das TI-Basic vollauf. Ge-
ben Sie einfach folgendes ein: OPEN
#1: "RS 232" und dann noch PRINT
#1 bzw. INPUT #1 - alles klar?

Sie bringen seit einiger Zeit Berichte
iiber einen neuen Heimcomputer mit Na-
men Bit-90. Ich habe dieses Gerdt aber
noch nirgends gesehen, weder in
Kaufhiusern noch in dem Computerla-
den, der sich in meinem Wohnort befin-
det. Konnen Sie mir einen Hdndler-
nachweis geben?

W. Kiberich

Antwort:

So wie Sie fragen uns eine ganze Menge
Leser nach dem Gerit, das wir bislang
zweimal angekiindigt und auch kurz
vorgestellt haben. Wir kénnen Thnen
selbst auch noch keinen Héndler in Th-
rer Ndhe nennen, da auch uns bislang
keine Bezugsquellen-Liste vorliegt. Um
Ihnen aber dennoch helfen zu kénnen,
mochten wir Sie an die deutsche Ver-
triebsfirma fiir den Bit verweisen:
VIDIS, Postfach, 4450 Lingen (Ems) -
Von dort konnen Sie bestimmt weitere
Auskiinfte erhalten.

Ich bin Besitzer eines TI-99/4A4 und las
in HOMECOMPUTER 7/84 den Brief
von O. Dittler sowie Ihre Antwort dar-
auf. Ich habe das gleich ausprobiert, lei-
der jedoch vergebens. Wenn Sie Tips in
Threr Zeitschrift bringen, so findeich das
im Prinzip lobenswert. Sie sollten aber
nicht versdumen, angebotene Lésungen
irgendwelcher Probleme vorher zu te-
sten. Der “Druckfehler” (ich glaube
nicht so recht an ein Versehen) in Ihrer
Korrekturanzeige zu dem Apple-Pro-
gramm Galactic Fighter aus Heft 5/84
(Korrektur in 7/8 ) beweist, daf3 Sie Hu-
mor haben. Auch ich habe dariiber ge-
lacht. Im iibrigen finde ich HO-
MECOMPUTER sehr interessant.
Machen Sie weiter so!

D. Brendeis

Antwort:

Wir miissen zugeben, daBl unsere von
Ihnen zitierte Antwort nicht ganz klar
und eindeutig gewesen ist. In der Tat
setzt der Vorgang einige Erfahrung vor-
aus: Voraussetzung ist zunichst, dal3
das jeweilige Spiele-Modul auch wirk-
lich in Assembler geschrieben ist und
zum zweiten ist ein Test-Mode nicht in
jedem TI-Spiel vorgesehen.

Nur wenn beide Bedingungen erfuillt
sind, klappt es mit unserer Hilfe-
stellung!

Wenn ich meinen Commodore VC-20
mit Erweiterungsmodul direkt vor den
Fernseher stelle, stirzt der Computer
schon nach kurzer Zeit ab. Da ich aber
auf meinem Schreibtisch nur wenig
Platz habe, drgert mich das gewalltig.
Was kann man dagegen tun?

R.Merten

Antwort:

Das Problem liegt an der unzureichen-
den Abschirmung des Moduls gegen-
iiber dem, was der Fernsehtechniker
elektromagnetische Interferenz nennt.
Abhilfe konnen Sie selbst schaffen, in-
dem Sie sich ein Stiick handelsiiblicher
Aluminiumfolie besorgen, auf ein
Stiick Karton kleben und dieses dann
auf die Breite des VC-20-Gehiuses zu-
recht schneiden. Dieses Werk miissen
Sie nun noch erden (an die griingelb
isolierte Leitung des Netzkabels von
Fernseher oder VC-20-Netzteil) und
Ihr Problem diirfte gelost sein.

Als ich neulich in meinen TI-99/4A4 das
Schachmodul ’’Schachmeister’ ein-
schob, muypfte ich feststellen, dafi statt
dem iiblichen Titelbild folgendes aus-
gedruckt wurde:

Texas Instruments
Home-Computer
(Texas-Symbol)
Insert Cartridge

Sonst war das nicht der Fall. In den
letzten vier Wochen trat dies viermal auf.
Auf Tastendruck irgendeiner Taste rea-
gierte ermit einem dunklen Ton, wie dies
bei Fehlermeldungen im TI-Basic auf-
tritt. Konnen Sie mir bitte weiterhelfen,
besonders, was das ausgedruckte Bild
bedeutet?

M. Kotfing

Antwort:

Ihre Erfahrung hat unsere Program-
mierer vor ein richtiges Ritsel gestellt.
Das Bild, das Sie uns aufgemalt haben,
ist bei unserem TI-99 nie aufgetreten.
Wir kénnen Thnen daher im Augen-
blick gar nicht weiter helfen, sondern
fragen unsere librigen Leser um Rat.

Wer hat mitdem genannten oder einem
anderen Spielmodul fiir den TI dhn-
liche Erfahrungen wie Michael Kotfing
gemacht und kann etwas dariiber
berichten?

Genaue Speicherplatzberechnung in TI
Basic

> 1 Ram = Ram + 8.50115

> 2 Gosub 1

> Run

Computer meldet sich mit

*Memory Full IN 1

> Print RAM

14792.001

Die letzten drei Stellen sind bei dieser

Berechnung nicht zu beachten.

Wn_' wiirden uns freuen, wenn Sie dieses

i‘;leme Programm veréffentlichen wiir-
en.

F. Feuster u. W. Schleiden
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Das Programm. das Sie entweder mit
der VC-20 Grundversion oder aber
auch mit beliebigen Erweiterungen
spielen konnen. startet sich ganz nor-
mal mit SHIFT RUN.

Schon befinden Sie sich aufeiner Ener-
giestation. Lichtjahre weit drauflen im
All.und haben die Aufgabe.Ihre Reser-
ven vor fremden Parasiten zu verteidi-
gen. Diese Wesen in Form verschiede-
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Planetoid

fiir den VC-20 Grundversion und Ausbau-
stufen n. Belieben

ner geometrischer Figuren tauchen zu-
meist unerwartet auf und bereichern
sich sofort um 10 Energieeinheiten.
wenn sie nicht gestoppt werden.

Da diirfen Sie wahrlich von Gliick sa-
gen. daBl nicht nur ein Radarschirm.
sondern tberdies ein leistungsfihiger

Turboenergiesauger zu Threr Ausrii-
stung zihlt.

Klammern dienen zum Links- bzw.
So wird es Thnen méglich. die aufge-  Rechtsrotieren.
I el e =P R0 200 ZU=0 .
@ : { POKEESE. 125 BOTU 1UE To1D wop=@Pl=-3 P-_’:T%T:jliJJ FF=u '@
l = g 'F.HLHH“E;‘#LR t-‘F; =1 Fl=104 |}=j_'|;u_|';.|_1[:4 GOTOE - :
! o T=i@ =0 M0 HE0 s TS AT 1=10 " i -
®: I'F'LEHT”m&m"”"“” e P HEST FREINT" IEBREBRBOeBEEl — ' o
V& FORT=ITOV CETHT SRR R NRR ‘
£ 1 2 "y m '
LS : A q " HENT FRIMT"E m
® . £ p,:»uﬂ'-amm_-.-u:n-mm]almxs)nn:ln:r PBBBILELTS e % o
b RRINT e . H ‘
o - :1-1 [ieelBEY ;  GOSUELSE F‘E:IHT"?&? O :1H : .
! P = < B I bl Ld L R e ASUBESD
. 10 l;‘nf«T=1r|:v.a: ER THT " 21 ';'.; ERT: SOet :
V1] ERINT Smeleerlee e VRIS DRE '
| I e FOKESGETS. 204 o eooppe, S
@ 1S FOKE 1;:},3_,1,.',411'T:p”_! 1 GOSUE] a6 F."'"F."L'-AE.,,FE F | o
: = '£§L§'5'~‘--?H'ér-m=9-1 COSUELaE FUSFL-YF  RP=RP4. S :
[ i =" JEHT= _
11 TFFU4-1THEHTEE S | l
° . égﬁm‘“:““‘Imm'1'[!1‘!1'1'“{"1““‘1 WE"i‘ELiWT-?'é-m-x pmmmy IHTCFULY e, TEn, T3S @
: 2 F'F'-IHT.,-,:{!{F.h'1!.'1!1!1!".1!;1!}‘.!'1111{12151??El;l{nl;.I:L TR e 515,20, T :
e . cq CHEFGOSUEZSS . 268, 265, 270, 20 -
1
| :
| V 1
@ {  &m , e ey : PY
| 2 " Tﬁigq:':g FLISE] I~ 16 GUELES  GOEUB2TE  GOELEEE I
® Le S, @Bl FU=FU-. SIFGE. 13THENG=. 13 o
LA IFF1=F2THEHGOEUESOS :
23 GoTo )
® 1@ 1FHZSTHEHH=2 o
@S IFHCRTHEMH=2 - o :
a7 PRINT. s m o T E, DI, SR, 240
@ | 107 PRINT A ien, 170, 150,199, 200, 210,220, 25 .
ERRAIL 150U EL S, LAl 2 !
W RETURN .
e W " FETUR '
® FEriﬂ v W FETURN .
e INT m Y W FETURH :
EEIHT " Y W RETLRH l
o  EEINT" Y W RETURN .
ERIHT " ¥ " RETURN :
 ERINT" W_emdr ¥ " RETURN '
ERINT'A W _ma " RETLRM .
» CEINT Y eV RETURH .
L-:wa.. qe = e BETURHL e :
Ep 1T * Sielealelela TRE < 162 = !".IIII.II :_ ;.1 e FET '
Cor [ 14T gsieleielel” TRE 14" _*38 piRL e "
FRIHT " e TREC 1434 ~ 0 PL=8 Ber o)
ER THT " Sialalele THE SR

- wopi=@:RETURH

: — wipi=3:RETURN
1
: L

wop1=4:RETURM
g w1 ¢ P 1=0: RETLRY
w3 eEl 3l "o F1=0 L

B P ETURH
Yo ml e im0 RETURN
{asna eF) (B] " F1=ERETURN
o, nig 4Bl EEI " F1=5 RETLEH
wil _ .
THEC 15" -
Eo1S A
Bi1aatE
g e |.‘ = = i
140" Bt )] : k. i N2
43v: sl FR) " F1=0:RETURM
vuig wgl W@l " F1=19RETURN

spirten Schmarotzer ihrer gesamten
Beute wiederzu entledigen. Ohne Ener-
gie stirbt aber auch das jeweilige Wesen
und fallt somit als Rduber aus. Mit den
Tasten < .> .+ und Fl steuern Sie
dieses auBergalaktische Abenteuer: mit
F1 starten Sie. mit dem Pfeil betétigen
Sie den Turbosauger, und die eckigen
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55 PRIWT"Selae" THEC145"43 281 &0 " :F1=0:FEETURH
ZEA PRIMT! el TREC140 "4 00 2Bl " F1=0:RETURH
4@8 ZU=IHTCRHDOL h#18+10
41 POKEZEE74, 8 POKEZSS75, 9
45 FORT=1TO02: FORM=Z240TOZ0GZTEP~2  POKEZEETE, W HEKTH. T FOKEZEETE, 8
4@6 POKEZRETE, 184 POKEZEET a3
< IFEU=1THEMFRIMT " idelalelala]" THE 162 "+"  F2 FRETUREH
IFZU=2THEMPR IMT " Seinlalainlnlalnleln)" THEC 172 " +" =7 RETLIREH
IFZU=ZTHENFPE IHT " idefelnlelelanle]" TREC 120 "+ "t F2=5  RETURH
IFZU=4THENFREIMT " ‘SeielnlaleleIne]" THEC 152" +" 1 FZ=10: RETLRH

; ‘FE=1:RETUREH
ZIRETURH

IFEU=FTHEMFRETHT " iainTnlnleln]" THE 11
IFZU=STHENPR IMT " rdsiaialelalalelalala]" k %
IFEU=3THENFR IMT " idainninlelalelalel" THEC 1650 "+" 1 F
IFZU=1aTHEMFF IHT " idseleIalalalelelel" THE( 150 "+ ( F2=2  RETLRH
TOL B POREZEET4, 805 EZR1 - GOTOS0E

STEF4  FORT=122TO2T45TEFN

T L D

QD)

IEETE. A RETURM

i

FORH=2TO7

FRINT " sinlatetalaletalalels)” T4 'ZA - FERRI G NAERE w

GETAS: IFAF=CHRE S THEM =4THEMS17

SETO1SASTEP-5  POKE? M:NEXT  POKE3SE7E, @

NEXT : FRINT " S{elalellalsleiolelel" TRE 140 " 30 eNMI  MSERI " GOTOSZE

PRINT " siaeieleleliy” TRES 1430 "3 »a8l  =lEl "
ORT=248T01 8RS TEP-2: POKEZSETT . T+ HEXT | FOKE 35S

4+ 106 Fl=FL4+;

o

=

k

4

420
4324
3325
1%
Sa2
Sad
SRE
Sar
SE3
S1a
515
517

[

=]

7.

e, B IS0 H I THENY I =20

TKE

715 FRINT"S"TRECZS0) TREC 244 :PRINT "Maald  SPIELEMDE " FRINT"EE HOECHSTEUMETZAH
TIT FRINT"M  IHRE PUMKTZAHL S0
FRINT"Sell 2 L S HE T O I 00  WP.ECKEAUER SOFTHAREsNsme

FRINT"G ZUM SPIELEEGIHH" :FRIMT"# F1-TRSTE DIRLUECKEHM"
v GETAT: [FRE=CHREC 1 ZZ0 THEMFORT=208TO240STEFZ  FOKEZEETE, 8 GOTO
‘?-‘»El GOTOV 0

o . L i R B i

Handler

Laden gerandier \\}\\\‘\\.\\
SR (s
) — DA e
6630 Saarloui MicroComputer Christ ik, R
™) Saarous, RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1 shagp N TRIAMRARRY
@ Lothringerstrafie 9 Telefon (04 31) 963 76 TANDY \\\\\\\ 3 \\\\\\\ SR
inninger L X
ELEKTRONIK FUNK -\ §_§§“§§“\
o B
\\\\\\\\\g\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\&\\\\\\
BUCHHANDLUNG e t
chbiicher +
“nNsxl F:chzoltschrimn Der Computer-Laden
fiir Mikrocomputer AMMARSTALL 20722 - 5000 HANNOVER 1
Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH GertrudenstraBe 2—4 (Ecke Neumnarkt) £ 0511/14629

M C; P C: 5000 Koin 1, Telefon (0221) 210528 - > |
PLE, SHARP, E 3

AP PSON, CENTRONICS, FELTRON,
IBS-Interface, SINCLAIR, SOFTWAREERSTELLUNG

Gibitz: 69, 8500 Nimberg 1, Tel. (0911) 677093

Computerhaus Mast OHG %%‘ﬁ%f:ﬁ%::.ﬁb’#i:
FriedrichstraBe 84 DATA BECKER
5860 Iserlohn Merowingerstr. 30 4000 Disseldor! - Tel.0211/310010
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+STOP+-++ Stark reduzierte Preise e L STOP+++ Stark reduzierte Preise ++-+STOP+++ Stark reduzierte Preise

++STOP+++ Stark red

|
=

SPAGOO
SPAQQZ

Das Thermometer steigt — unsere Preise fallen!

Vc-20
B4 pM 20.00
gommodore ade u. Spab 28.00 VC1004
Hungry Horace 2:,% spiel %: 25.00 V1006 :ﬁl.ﬂ“' Superarcade (o, Erw,)
(82004 Krazy Kond POCRC ) D 28.00 VC1010 Soa oo Synthesizer (o £ry,)
c82010 Star Tre¥ P;:?\tcade Spiel pw 35.00 VC1012 ‘l‘[‘.: {uaslon Arcade (0. Erw.)
(82012 Zappy 2004 P00 oM 20.00 VC1024 Roa estrayer Action (+ 3)
caanty Lander o w Lufikame! oM 29.00 VC1001 Spsene Weltraumaction (o. gry)
cB2019 super DOSLET | oade Spiel DM 20.00 VC1005 Wartign hack Arcade (o Erw)
082027 stellar DOBOCl T Musik DM 35.00 Ve1007 Moan Ralder Arcade (0. Ery,)
22029 Jammin AC0C oM 29.00 VC1018 Ling s of Jupiter (+ )
(82030 ammin DISKEHE o DM 35.00 V1020 ot 10 4/Reversi (o Ery,)
gazho] s L DM 29.00 VC1025 S lost Labyrinth (. Er
2032 peline D1 arcade 5P M 35.00 VC1028 Pﬂ." Slot (0. £ry)
¢B2033 gridder Superatalt “ie u. Spa oM 29.00 VC1040 wer Blaster Arcade (o, £
¢B2003 Dickys D '"';‘.‘ 4 DM 20.00 VC1027 Invaders Arcage (o Erw) o
cR2005 panic Arcadedeps oM 20.00 VC1029 g::” Kong (0. Erw)
B2007 frogger Arca e gpiel oM 35.00 VC1041 L es & Mugam; Action (0. Erw)
¢80t pxterminaltt L m-Arcade M 35.00 %0 Run Action (0. rw)
0%22%]2% -.-.am:a:‘: Neeade SPE! oM 65.00
%32025 Multisound synthesizer
cB2013
N 000
ot 250 “ " N L) )
W 20.00 ; L e
on . Spa 0 20.00 o e W25
ction U + 48K M 29! 4 ) [
els s ne \C 3¢ ot ) o0
Mortis me 28 ﬁ.ﬁm ' 480 2500 = a2 M ) Ggsch ok pec? % o' ') 29 o
3pA00A genen Si& Nersion ¢ Bl‘ll 55,00 m‘a‘éom Bﬁm‘“ h\:““ PR rtel o
4008 DeutsC cion s 25.00 o goh ane! e 1% e
sP G m o5 ROt o yme EO et
ught Y etraumect ol gt " 25.00 0 e0® po®  oalet ge p
& ::\0‘\% l\‘;i'v::"‘l.u\ fior \t’\dm{;'aam acat® 175 %t:‘ 00“5(3?.8\ g\m“:“ ook NC
Sp401 O Sk Wote Yot oM 38 e prad
%)
5?4016 The cira gmash & Bt . 48K o 25.00 “E\Q“
fikpg™ ¢ 00 D000 Orjp.
opa018 spe praw GETE =, cvion M 25/ o0 )
SPN%% Jumpind e Lu?j‘ége 8 8K E 1%-%% - 0%’26009
40 Arcal 1+ A& 29. 00.
%F:;!AOW peep S92 :“\ AD-ACRCE L. gk T 20.00 ORsg ,," 0ppe,
5pa022 Terrot o ucho G et W 6500 OR60gs gy ‘Ction
5pa03! Uncle i:‘ grafikady: L (+ 48K pm 29.00 05005 30 1y, Acage
Spa003 B hobt ety o289 R6005 i ot Mooty
P'M)D X Acti0 i AR Nitg, Ongy,
SSPAOGQ ghark m‘r" ghase \_ab\!“‘:+ 48K) N‘ﬁl 48.00 The llo; A"weng o Actio,
S\ ;
030 30 Monst® © pesignet U agk) O 95,00 it G 2Dr0g
gel 6. GaMeS Soccigner M 25 kg, Iamy,
pA035 HURSE 2 mes Des 25.00 vent,
2p4039 QuicksiV2 S avcade o 25,90
2pa0a2 nvaders 5 Aicade ACI m 29.00
N ;
5?4%135 5:;: R A a8k 2X-81
SF A049 gity Straed® o® 2X3000
gpA e “fa- o ZX3001 Super Ning g Pame. fyr 1
Spd ‘wﬁ‘#- o 2X3004 Best possinye Tasu'ﬂ(rz;( L
o ";";n% 5)’3006 ":':::,f Arcnon (+ 16K) i
© aof : 0 ¢ Tro
Ly 23013 Bhost Hun 35,7 e, 16
S 3 \ Ntaﬂﬁc’m petS 3 ZX3007 cramble Arc ay Mth (+ 16K)
ot \‘.\“'““m::;ni\::‘ Nc‘?‘\e‘ e 2X3011 Krazy Kong AgtfgnA(chPBH 16K)
A A (3 K
ot mf:. ‘tsﬁ‘v“ - '5"‘? 0 O e n:::::,"’ Arcade Action (41 16K)
Q‘IQSQ& s“ $°\“$ “’ AC“U[‘J (+ 15’(]
[\Sberts e
KUNee
N

Sommer-Sonderangebote zum Zugreifen!

Bestellen bei:
WICOSOFT, Nordstr. 22, 3443 Herleshausen
Bitte henutzen Sie unsere Bestellkarte

DM 28.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29,00
DM 29.00
DM 29.00
DM 29.00
‘DM 29,00
DM 25.00
DM 29.00
DM 24.00
DM 25.00
DM 29.00
DM 24.00

DM 29.09
DM 15.00
DM 19,50
DM 1950
DM 19,50
DM 19.50
DM 19.50
DM 19,50
Om 19.50

v**STOP*W. coso FT +++STOP+++ Stark reduzierte Preise ++—+STOP+++ Staj
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UNSER KLEINSTER

S

e a—— e
L

Endlich ein Computer,
den Sie ldssig in die Tasche stecken.

Der einzige akzeptable Chronometer fiir den Computerfreak.
Als Geschenk, fiir den Schreibtisch, fiir jede Gelegenheit.

Fillen Sie untenstehenden Coupon aus.
Senden Sie lhn an:

ROESKE-VERLAG

Abteilung: 3

Postfach 620

3440 Eschwege




Feuerwehr

Das Spiel ’Feuerwehr” besteht aus Vor- und Hauptprogramm. Im
Vorprogramm befindet sich die Spielerkldrung sowie die Datas fiir
die Erstellung des neuen Zeichensatzes. Das Hauptprogramm be-
ginnt nach ”run” mit dem Aufbau des Bildschirms.

Es wird eine kleine Ortschaft abgebil-  Nachdem alle 10 Brande erfolgreichge-  Wagens
det, auf deren StraBen sich der Feuer- l6scht wurden, erfolgt die Endbe- C,D = Merkvariable bei Unfall

wehrwagen, gesteuert durch die  wertung, die zeitunabhangig ist. L = Uberpriift die Position des
Cursortasten, bewegen muf, um 10 Wagens

Brinde innerhalb der Ortschaft zu 16-  Variablenliste: FW = Position des Wagens

schen, indem der Wagen direkt in den  TI& = Zeitmessung FF = Farbe des Wagens

Brandherd gesteuert wird. ST& = Steuerung SP = Bestimmt durch RND, ob Sperre

Die Endbewertung richtet sich nach ZE& = Ubernimmt in der Endbe-  gesetzt wird oder nicht.
der Anzahl der Unfille (max. 3 sind ge-  wertung TI&
stattet) sowie nach der Anzahl der Be- A& = Wird benotigt zur Abfrage, ob  Listing-Aufschliisselung:

wegungen des Wagens. neues Spiel erwiinscht 1-7: Spielautoren

Zu Beginn eines jeden Brandes steht U = Unfallzahler 8-17: Spielgrundstellung

der Feuerwehrwagen im linken oberen G = Bewegungszdhler des Feuer-  18-25: Steuerung, Ton, Zeitzihlung
Bild vor dem Feuerwehrhaus. Der wehrwagens 26-33: Setzen des Wagens, Uberprii-
Brandherd wird- optisch angezeigt. K = Universalvariable fung der Positionen

Durch leichten Druck auf die Cursor- S = Tonvariable 50-56: Unfall

Right-Taste ertont die Sirene und los Y = Position Feuer 80-92: Datas lesen fiir Feuer und
gehts. Hin und wieder versperrt eine  Z = Farbe Feuer Sperre

StraBenblockade den kiirzesten Weg E = Position Sperre 100-210: Bildschirmaufbau

zum brennenden Haus. F = Farbe Sperre 500-505: Datas fiir Feuer und Sperre

A,B = Merkvariable fiir die Fahrt des  ab 600: Spielende, Bewertung

gcend”

18/
'\ 24 D 171,28

’

\ o ,25% 1
| 75 DATAB =58 2, 52,46,
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170

175 PRINT® a =d ! ae

180 m‘:rm'r"ﬂﬂim sp1EL VO mART IN BORMANN |
185 PR!NTTﬁB()G)‘(C) 984"

190 PRiNT“IﬂF-? . zum DATEN LESEN"

191 PRINT"F-S ~ SPXELERKLBERUNG‘

200 POKESBG?S,lB

z10 GETA®

220 1Fﬂs="|rTHEn RETURN

225 !FP\S:"‘I"THENB@@

30 FORN=170TOE4E=POKE3SB7S,M:NEKT

240 FDRN=EE@T015@5TEP—2=PDKEBSB76,NINEHT

550 POKEBBB?B,B:POKESEB?G,O

260 GoTO20@

300 PUKEBEQ?S,B:PRINT“H“

" 310 PF«INT";DER sp 1ELER UEBERNIMMT‘IN EINER KLE INEN ORT-"

; 315 PRINT"SCHHFT DIE AUFGABEN DER FEUERNEHR.ES GlLT"

\ 320 PRINT“!MQERHHLB KUERZESTER ZELIT 2108 BRAENDE zu*

329 PRINT"ZY LOESCHEN.“

330 PR;NT":'SELGESCHT WIRD / 1NDEM DY M1T DEM WAGEN TN [
335 PR!NT“UﬂDEN BRANDHERD FREHRST!I"

340 prnr*;aCHTE AUF 5TRASSEN- gPERREN unND FAHR VOR- SICHTIG. "
345 PRIHT"]THSTE DRUECKEN‘

350 POKEXSB,B=NR1T198,liRETURN

READY -

z
m
C
-
m
z
c
[

READY .

1 REM:#*#:tztttt:ttytt

2 REMH* EIN spP1EL YO ¥

3 REM=* E.* M.BDRMBNN *

a4 REM#* NDHLDEhBERGSTR#

5 REMx* - 19

g REMX* 3201 HOLLE 7 *

7 REM*tttlitttttttttit

PRIMNT vl

3 REETORE:POKEEGB?B,28=POKE36963,253
10 Tl$=“500566'=u=316=0

11 FDRF.=\Toﬁﬁeir-Emeeosuamm

12 FN=??711FF=33491=GDSUBE?=POKEFN,0=POKEFF,2
17 GOT080

w

2@ GETST®: T$= : =FF+22160$UBZT:GDT031

21 1FSTS= EiGOSUBBTlGOTGBl

2z IFSTS= : : GOSUBET:GoToaa

23 1FSTs=-u"THENﬁoaueas= BOSUBE?lGOT033

24 PRI?H”]E.....FTSS
PORCEES?G,S:POKEY,24:PDKE2,E=PUKEY,ES=POKEZ,?=GOT019

27 n=PEEK(FN>=B=PEEK(FF)=L=ﬂ=G=G+1
28 IFL=90RL=100RL=!lORL=IBORL=130RL=140RL=150RL=150RL=170RL=180RL=lSTHENRETURN
29 1FL=240RL =EBTHEN’R1NT"MEUER GEL-DESCHT! 1 N :GOTO11
30 G0sUBS0

2 PO&EFN,EE:PGKEFF,a:PGHE36876,S=GOT019
50 C=PEEﬁ(Fw310=PEEK(FF)=U=U+1=lFU=3THEbSGQ

35 PDKEY,RB:POKEZ,?

L
® 51 F‘or‘.EF\d;ahPDF\EFF,Z ‘l
52 P0=zﬁEQTS,15:F0RM=15&T0250:P0K536977,MxhaxTMzPoasaea?a,esPOKESBBTT,a:90&saea7 A

8,0 \

® 55 FDRK=1TD&0@0=|\£}<TK=POKEFN,C=PDKEFF,D A
56 FN=77?&1FF=36491=H=9=B=9$RETURN i

20 PGKESGS?B,B:REHDYﬂREﬁDZ1REHDE=REHDF '

® 3 IFY:GTHENG@B J
a2 GETas:iFas="n"THEN99 i

53 POREY,E#:POKEZ,E \

o 24 FEJRF.=\T0200=I‘£HTK !
1

1

]

1

1
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e FORY =1TO
g7 soTOS2
0 cp=RHDCL
3\ 1FsPe=-5
gz GOTO&B
100 PRlNT"J"
R
HHHHA "

EQQ:FEKTK

bl
THENPOKEE /&

=PR1r~rT“ﬂZE‘T’!"FT

yos PRIN 3
(1@ PRINT®

115 pRINT "W
129 PR 1T " EFWM1L

125
130
135
14@
145
150
155
160
1E5
170
175
182 pR1NT BF) EwE
1825 b
130
19%
zen
205
210
=00 QHTHTQ»
501
s0e

,85%

WIRS

2
grT:@ 2

R INT " AEEVE
ras="J"

ceTAS: 1 F
1pas= "N THEMEND

GOTOE6®

44
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1%
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T ou DEGRﬁD‘
Dfu-rz?u‘rzg“

E®
[CERAS

R LoescH
THENCLR‘GDTOS

36878,0

, geEnoET'®

zEs=T1§

ENSTE"""!.

gE1 DEINER nopen AN- &
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ez iEREN: A O B
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Grenze

fiir den TI-99/4A

Versetzen Sie sich in die Lage eines Fliichtlings, der den Versuch un-

ternimmt, die Grenzsicherungsanlagen einer Diktatur des Jahres 2000 zu durchqueren.

Sie befinden sich in einem scharf be-

-wachten Sektor des Grenzstreifens.

Das Gebiet ist mit Minenfeldern be-
stiickt und von geladenen Zdunen um-
geben. Darin  halten sich zehn
Sicherheitsroboter auf, die versuchen
werden, Sie auszuschalten.
Sie sind waffenlos und miissen den
Automaten ausweichen, welche Ihnen
hartnickig folgen. Thre Uberlebens-
chance besteht darin, die Roboter in
die Minenfelder zu leiten. Sie haben
den Vorteil, minenverseuchtes Ge-
linde zu erkennen. Die Roboter sehen
die Gefahr nicht. Mit anderen Worten:
die Minen sind giinstig fiir Sie, solange
Sie sich nur vorsichtig bewegen.
Dafiir bekommen die anderen nach ei-
niger Zeit Verstirkung, die Ihnen zu
schaffen machen wird:
Die alarmierte Uberwachungszentrale
schickt Springroboter, die von auBen in
die Sperrzone eindringen und nun ge-
meinsam mit den anderen Maschinen
versuchen, Sie einzukesseln und zu
vernichten.

Vier Spielziige spiater werden Selbst-

schuBautomaten eingeschaltet, die am

linken Zaun angebracht sind und 100

Stahlwiirfel auf Sie feuern, sobald Sie

auf der Hohe der SchubBtrichter

erscheinen.

Wenn Sie Pech haben, sind Sie jetzt

zwischen Hochspannungszaun, Mi-

nenfeldern und SchuBlinien festgena-

gelt, wenigstens aber sehr einge-
schrinkt in Threr Bewegungsfreiheit.

Mit einiger Geschicklichkeit schaffen

Sie es aber, die Wirkung der morderi-

schen Kampfmaschinen gegeneinan-

der zu richten:

- Wenn 2 Roboter das gleiche Feld be-
setzen wollen, so vernichtet der zuerst
angekommene den nachfolgenden.

- Springroboter kénnen Sie zu einem
Satz iiber sich hinweg verleiten, in ein
Minenfeld oder in den Hochspan-
nungszaun, wo sie verdampfen.
Wenn sich die Gelegenheit ergibt,
dann lassen Sie sie in einen der To-
desautomaten rennen, welcher dabei
auch zerstort wird.

- Versuchen Sie, einen der Roboter
zwischen sich und eine der Selbst-
schuBanlagen zu bringen (Achtung:
Der Roboter mufl die SchuBlinie zu-
erst erreichen!). Dann wird der Ro-
boter von dem Ihnen zugedachten
SchuB getroffen, der SchuBtrichter ist
entleert und die Minenfelder entlang
der SchuBrichtung sind durch Streu-
geschosse entschidrft. Ohne diesen
Trick werden Sie in der héchsten
Spielstiarke kaum gewinnen konnen.

Wenn Sie es wirklich schaffen, alle Ro-

boter auszuschalten, dann kénnen Sie
den Zaun kurzschlieBen und das Ge-
biet verlassen.

Geben Sie Ihre Spielziige durch eine
Ziffer (1-9) entsprechend dem links-
stehenden Schema ein, welches Sie
auch auf Threm Tastentelefon wieder-
finden.

’5’ bedeutet "Stehenbleiben”.

In verzweifelter Lage konnen Sie eine
® eintippen, welche einen Sprung be-
wirkt, der aber leider ganz zufillig ge-
richtet ist und Sie retten, aber auch in
die Hochspannung oder die Greif-
klauen eines Roboter fithren kann.
Wie Ihre Gegner sich bewegen, miissen
Sie herausfinden. Sie tun nichts zufal-
lig, sondern folgen stumpfsinnig Ihrem
eingebauten Programm, welches Sie
schnell durchschauen werden.

Erlduterungen zum Programmlisting:
Das Programm ist in kurze logische
Blocke unterteilt, die durch REM-
Zeilen voneinander getrennt sind. Der
Ablaufist so gut zu verfolgen. Eine aus-
fithrliche Kommentierung erfolgt pro-
grammintern, so daBB an dieser Stelle
nur noch wenige Zeilen erldautert wer-
den sollen, die spezielle Program-
miertricks enthalten, welche Anféin-
gern erfahrungsgemaB Schwierigkeiten
bereiten.

Zeile 140: Die umstindlich wirkende
Eingabekontrolle Priift in einer Zeile,
ob ein "J” oder "j” eingegeben wurde.
Andernfalls wird zu (165) verzweigt.
Durch Addition des Leerstellenstrings

zu Q% wird es moglich, einfach ENTER 3

einzutippen, ohne daB eine Fehlermel-
dung erfolgt.

Zeile 180: Verwendet die Eigenschaft,
daB der Computer Aussagen Wahr-
heitswerte zuordnet (s. Handbuch S.
56).JOY erhilt den Wert-1, wenn K=74
und 0, falls K ungleich 74 ist. Diese
Technik spart umstdndliche IF-
THEN-ELSE-Verzweigungen.

Zeile 515: Das Minuszeichen bewirkt
das gleiche, als wenn an seiner Stelle
"< > " stehen wiirde, wegen der Aqui-
valenz der Aussagen NR< > 32 und NR-
32< > P. (S. hierzu Handbuch S. 59)
Zeile 530: Druckt das Zeichen Nr. 91,
wenn [=0 ist und sonst das Zeichen
Nr. 47

Zeile 620, 635 uv.a.: Die Bedingung IF
Variable ... bedeutet IF Variable <>
660: Zeigt, wie man mit der hier er-
lauterten Methode (s. Kommentar zu
den bisherigen Zeilen) ganze Ketten
von IF-Bedingungen zu einer einzigen
berechneten Verzweigung zusammen-

18 CALL CLEAR

13 RANDONIZE

20 DIN X{21),¥421)

30 DATA 46, SCSATE2499C33C42,

47,00183C2AICFFFFT9, 58, 00604

43344 7CH444, 59, 000044384
4444438, 60, 000044004444438

35 DATA 61, 000038447844784, 5
7, ARSARSSARSSAASS, 91, 181808
3054182456, 92, C1OF 1DE1C
244463, 93, SCAD99A1A199423C
49 DATA 135, 008000FF, 137,854
8248854209222

15 FOR 1=1 10 12

50 READ K, B¢

55 CALL CHAR(K, A$)

66 NEXT 1

70 PRINT "B RE N E"s:"1 t
aube,rinteln®:sz®, .

ORI ]

--------
sesEmsRREn
Bssassanns

83 REM
96 REN  von DIETER TAUBE

95 REM  DINGELSTEDTWALL 16
160 REN  D-3266 RINTELN 1
105 REM

120 INPUT "Schwierigkeitsgra
d{1-3) ? ":6RAD

é2§ IF ABS{GRAD-2)31 THEN 12

130 PRINT

135 INPUT *Kurze Erl:uterung
(0 7 ":08

146 IF ABS(ASC(O$L" ")-90)(}

15 THEN 145

145 CALL CLEAR

158 PRINT "Der Fl(chtling wi

rd it den Iahlentasten (1-9

) oder der Fernbedienung
gesteuert':::::

135 PRINT "5 bedeutet "'Steh

enbleiben®""::"8 bewirkt ein

en riskanten Sprung®

::::C Fi¢chtling bleibf steh

En,
160 PRINT * Spiel l:uft aut

Dl?tisth »e.i ter®:::TAB(B
165 PRINT :*NILLST DU EINEN
JOYSTICK  VERWENDEN 7°

178 CALL KEY(3,K,5)
175 IF 58 THEN 176

180 JOV=iK=T4)

196 REN HAEUFIGKEIT DER NIN
ENFELDER

269 6=(11-246RAD) /108

205 CALL CLEAR

216 CALL SCREEN(11)

220 REN  IEICHEN FUER IAUN
UND SCHUSSTRICHTER

230 11%="161010FF1010101"
235 124="Q004LIETETEIESL"
240 CALL CHAR(134,11$)

245 CALL CHAR(135,11%)

250 CALL COLOR(2,9, 16)

255 CALL COLOR(1A, 1, 1)

20 CALL COLOR{13, 13,4}

265 CALL COLOR(S,5, 1)
Eggsafn AUFBAU’ DES SPIELFE
325 FOR 1=2 T0 21 STEP 19
330 CALL HCHAR(, 1, 135,32)
335 NEIAT 1

349 FOR 1=3 70 31 STEP 28
345 CALL VCHARY3, 1,135, 18)
150 NEXT 1

355 FOR k=3 10 20

360 FOR 1=4 10 30

365 IF RAD}G THEN 375

370 CALL HCHARIK, I,42)

375 NENT 1

380 NEXT K

385 FOR 1=2 10 32 STEP 34
390 FOR K=4 T0 20 SIEP 2
395 CALL VCHARK,I,52)

169 NEXT K

465 NEXT 1

415 REN  SCHIESSAUTOMATEN, AN
FANS UNSICHTBAR

425 FOR 1=4 10 26 STEP 5-6RA

136 CALL VCHAR(1, 3, 134)

435 NEXT 1

465 REN  AUFSTELLUNG DER BEW
EGLICHEN FIGUREN

495 FOR 1= 10 19

508 1=INT (RND#18) +3

565 S=INT(RNDE27) +4

510 CALL GCHAR(Z, S, MR)

515 IF NR-32 THEN 506

528 Y(1)=1

525 X(1)=§

330 CALL HCHAR(,S, #7-(1=0)4
1

535 NEXT 1

545 REN ZUEGE FLUECHTLING

595 A$="Nohin gehst Du 7*

606 GOSUB 1780

465 ROB=10

610 R=0

515 R=Re1

£28 TF AUTO THEN 1680

625 1=Y(9)

630 S=X(0)

635 IF J0Y THEN 1835

6§49 CALL KEY(3,K,ST)

§45 IF ST=0 THEN 440

650 AUTO=(K=67)

455 CALL HCHAR(Z3,1,32,32)

868 ON 1-(K=67)- (K=53)-2e (k=

48)-3#1 (K(A8) + (K)57) ) 6OTD 71

5, 1089, 685, 649, 1080

645 1F k-4 THEN 715

675 RN SPAUNG

685 1(0)=INT (RND¥29)+3

=

696 Y(0)=INT{RND£29) +2

695 6070 750
705 REN  GEWAEHLTES FELD

713 IF ABS(K-33)=1 THEN 725
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720 Y10)=1(9) #1426 (K(52)

725 IF (K=56)+(K=56} THEN 750
730 X(9)=X10)-1-2#{POS {*258"
STR${X-47), 1)=6)
Tt e TEST, OB FELD BEGEH

756 CALL GCHAR(Y(0) X (), NR)
755 IF (NR=62) +(NRY133)=0 TH
EN 895

760 IF NRI33 THEN 820

776 REN FLUECHTLING TRITT A
UF NINE

789 16

785 CALL HCHAR(, S, 32)

799 GOSUB 985

795 PRINT "Du bist auf eine
Mine®:“getreten '"::

806 GO0 1885

810 REN  SPRUNG IN DEN ZAUN
820 CALL HCHAR(1,5,32)

875 CALL SCREEN(18)

836 FOR 1=1 70

835 CALL HCHAR(Y(0),1(8),91)
840 CALL SOUND(-509,-7,8)
BA5 CALL COLOR(S, 16, 4)

850 CALL HCHAR(Y(8),1(#),92)
855 CALL COLOR(B,2,4)

860 NEXT 1

865 CALL SOUND(-860,-7,B)
878 PRINT "HOCHSPANNUNE '*::
"D BIST ASCHE '*s:

§75 60T 1885

B85 REN  ERLAUBTER SCHRITT
§95 CALL HCHAR(Z,S,32)

900 CALL HCHAR(Y'8), 1(6) 1)
;;g IF (NR=32)+ (NR=91) THEN 1

915 REN ROBOTER PACKT DICH

925 CALL COLOR(8,3,16)

93 CALL SOUND(500, -8, 1)

935 FOR I=1 70 5

940 FOR K=91 T0 47 STEP -44

945 CALL HCHAR(Y(0),X(8),K)

950 KEXT K

955 NEXT I

960 PRINT :"Du wurdest von e
intu.‘:'frnhen Computer zerst
ahalsa

965 GOTO 1BBS

975 REN EXPLOSION EINER MIN

3
TS CALL KAL), X1, 157
99 FOR K=1 10 4

995 NEXT K

168 CALL HOHARCY(D), ) 2

1865 FOR K=2 TO 26 STEP 8

1810 CALL SOUND(-80,117,K,11

2.k, 111K, 6, K)

1015 NEYT K

1820 RETURN

1050 REN  BEWEGUNG DER ROBOT

ER

1080 IF S5=1 THEN 1525
1685 FOR [=1 T 10-(R)91£16
1690 TYP=4T+{1210)

1695 6070 1235

1169 NEXT 1

1183 IF ROB THEN 1146

116 i:l:llﬁ "Du hast sie erle

m?t e

1115 60SUB 1735

1126 60TO 1890

1138 REM  NEUE ROBOTER NACH
DEM 8.SPIELIUB

1148 IF R=9 THEN 1145

1156 REM  SELBSTSCHUSSAUTON

ATEN AB 13.1U6

é{g& IF R=13 THEN 1480 ELSE
Ii&ﬁ As="Rlarm wurde ausgel;
s .

1179 GOSUB 1760
1175 ROB=ROB+19

1180 FOR I=11 T0 26

1185 K=1+3¢(1-10)

1199 CALL HCHAR(1, K 46)

1195 CALL SOUNDI{15,500,3)
126 (1=K

1205 Y(1)=!

1218 NEXT 1

1215 5OTO 615

1225 REN  NOCH EXISTIERENDE
ROBOTER GEHEN EINEN SCHRITT
1235 IF X(1)=0 THEN 1160
1249 2=Y(1)

1245 S=X{1)

1259 X(1)=1(1)-(48-TYP) £SGN(
HD-X(0)

1255 Y(1)=Y (1)~ (4B-TYP) 4S6N{
Y(1)-Y(0))

126 CALL HCHAR{Z,S,32)

1265 CALL GHRIYLT) 110,

gn CALL HCHAR(Y{D), X(D), TY

1286 REN PRUEFUNG DES BETRE

TENEN FELDES

1299 IF NR=91 THEN 923

1295 IF NR=32 THEN 1168

1300 IF NRY47 THEN 1343

1316 REX 2 ROBOTER TREFFEN
AUFETNANDER

1320 FOR K=6 TO 24 STEP &

1325 CALL SOUND(-38,-6,K)

1336 NEXT K

1333 CALL HCHAR(Y{D), X{(1), AR

)
1340 GOTO 1400

1345 IF NR)33 THEN 139
1355 REN ROBOTER TRITT AUF
NINE

1345 GOSUB 985

1370 BOTO 1488

1388 REN ROBOTER SPRINGT IN
DEN ZAUN

1399 CALL SOUND{208,-7,8)
1395 CALL HCHARCY(DD, X(D), 13

3)

1498 ROB=ROB-1

1485 X{1)=0

1416 6OTD 1199

1440 REN  SELBSTSCHUSSANLAGE

N

1476 REN EINSCHALTEN

1480 R$="Selsbstschu=gerste
aktiviert"

1485 6OSUB 1766

1490 CALL CHAR{134,128)

é)l?ﬁ CALL SOUND{13,800,8,-3,
1560 55=1

1365 6070 613

éE%S?REH SCHIESST TODESAUTO

1525 CALL GCHAR(Y(8),3,NN)
1539 IF NN=135 THEN 1085
1535 FOR 1=4 10 X(8)

1540 CALL GCHAR(Y(D),1,N)
1%45 IF (N=32) +IN=62) THEN 16
&

1550 CALL HCHARIY (8 ,4,136,1
LS55 CALL SOUNDUAY, 1,5, 3,

!3?69 CALL HCHAR(Y(®),4,32,1-

1365 CALL VCHAR{Y{®),3,135)
1570 IF N=91 THEN 1645

1580 REN GETROFFENER ROBOTE
R WIRD MARKIERT DURCH X(K)=9

1596 ROB=ROB-1

1393 FOR K=1 T0 2¢

1600 IF {Y{K}-Y{0))+{X{K)-1)
THEN 1613

1685 X{K}=b

1618 GOTO 1620

1615 NEXT K

llfngﬁ IF ROB THEN 1685 ELSE 1

1623 NEXT I

1635 REM ABSCHUSS DURCH SEL
BSTSCHUSSANLAGE

}?iﬁ 04=5TRS (INT{RND#29) +31-
1658 CALL HCHARY(®),1,92)
1655 PRINT "Treffer durch "%
ast* Stahlw(rfel®

1666 60TO 1885

1690 REN SCHRIFT AUF IEILE

23
1709 FOR 1=1 TO LEN(AS)

1705 CALL HCHAR{Z3, 142, ASC(S
EBS{AS, 1,1)))

1710 NEXT 1

1715 RETURN

1725 REN  TRAELLER

735 FOR 1=1 10 3

174 CALL SOUND(B, 188+7741-
81,0

1745 NEXT 1

1756 CALL SOUND(399,523,2,26
2,5,659,5)

1755 RETURN

1745 REN  TRAUERAKKORDE

1775 DATA 294,349, 449, 247,29
4,370,229, 267, 339, 262, 311, 39
2,247,294, 370

1780 RESTORE 1775

1785 FOR 1=1 10 5

1796 READ A,B,C

1795 FOR k=0 10 26 STEP 5
1808 CALL SOUND{-56,A,K,B,K,
LK)

1805 NEXT K

1816 NEXT 1

1815 RETURN

1825 RN UNTERPROGRAMM FUE
R FERNBEDIENUNG

1835 CALL JOYST(1,H.V)
xmw ABS {H) +ABS (1) =0 THEN
1845 X (6)=X{0) 4SEN{H)

1850 ¥10)=Y {0)-SEN(Y)

1855 6OTO 756

1860 CALL KEY13,K,5T)

1885 O 1-(K=b7)-D#(K=53)-3¢
(K=48)BOTD 1835, 650, 1980, 685
1875 REN  ABSCHLUSSROUTINE
1885 BOSUB 1775

1896 PRINT "Neuer Versuch ?*
1895 CALL KEY(3,K,5)

1966 IF S=B THEN 1895

1985 IF KC)T4 THEN 1949
1916 AUTO=4

1945 CALL SCREEN{12)

1920 CALL CHAR(134,118)

1925 CALL CLEAR

1930 §5=0

1935 BOTD 265

1949 END
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CPU Tastatur Speicher- Netzteil Externe Joystick- Eingebaute Sichtgerite
kapazitiat Speicher anschlufi Sprache
(Grundversion)
Z80A OWERTY-Norm 1Kb extern 9Y Kasssite 2 Joysticks Basic o
Gummk-Tasten Diskette Digital Wideo
BIT 90
6502 QWERTY-Norm 48Kh Intern 12V Kassstte 2 Joysticks Basic Video
Tasten Diskette Analog
APPLE lle
6510 QWERTY-Norm 16 Kb axtern 9¥ Kassette 2 Joysticks Basic Video
Tasten Diskette Digital ]
ATARI 800 XL
1804 QWERTY-Norm 64 Kb intern Kassette Maschinencode TV
Tasten Microkassette Monttor Video REB
Diskette
Sharp MZ 700K
6510 QWERTY-Norm 64 Kb extern OV/5V Kassette 2 Joysticks Basic Wideo
Tasten Diskette Digital ]
CBM 64
6809 QWERTY-Norm 32K axtern 9V Kassstte 2 Joysticks Basic o
Tasten Diskette Analog
Dragon 32
6502 QWERTY-Norm B4 Kb extern O Kassette Basic Wideo REB
Rechner-Tasten Diskette ™
ORIC 1
6502 QWERTY-Norm 32 Kb Intern 12V Kassstte 2 Joysticks Basic Video
Tasten Diskette Digital n
GBM 3000
z80 OWERTY-Norm 16 Kb intern 19Y Kasssite 2 Joysticks Basic #u
Tast Diskette
TRS 80 111 = apats
VIDEO GENIE
6502 QWERTY-Norm 31/2 Kb extern OV/5V Kassette 1 Joystick Basic Video
Tasten Diskette Digital TV (Modulator
extern)
VC-20
780 QWERTY-Norm 1Kb extern 9Y Kassstte Basic o
Follen
ZX-81
Z80A QWERTY-Norm 16 Kb extern OV Kassatte Basic ™
Gummi-Tasten Microdrive
ZX Spectrum
TMS 29100 QWERTY-Norm 16 Kb axtern 16V/8Y Kassaite 1 Doppek-Joystick  Basic TV (Modulator
Tasten Diskette Digital extern)
Watertape
TI-99/4A
Z80A QWERTY-Norm 8 Kb extern 9Y Kassstte 1 Doppet-Joystick  Basic ]
Gumm-Tasten Diskstte Digital Video
LASER 210

AUGUST 1984

HomecompuTter 47




Reversi

Folgende Programme sind vom Grundaufbau her
vollig gleich. Das Urprogramm wurde auf dem La-
ser 210 erstellt und dann unter Zuhilfenahme un-
serer Tabellenserie Basic #~ Basic fiir den Sharp
MZ 700 umgeschrieben.

Unterschiede zur Laser-Version gibt es nur bei
Variablenliste und Farbe.

Die Booleanschen Vergleichsoperationen ”AND”,
”OR” und ”NOT”, die es auf dem Sharp nicht
gibt, konnten durch verschachtelte ’GOTQO” und
”GOSUB” Anweisungen simuliert werden.

Zum Spiel:

"Reversi” ist ein uraltes Brettspiel, das aus dem
japanischen Nationalspiel "GO” und "GO-
BAN" entstand. Oftmals wird es auch "Othello”
genannt. Ziel des Spieles ist es, moglichst viele

fiir den Laser 210 + Sharp MZ 700

eigene Spielsteine (im Programm als "X” darge-
stellt), auf das 10x10 Felder groBe Spielbrett zu
bringen.

Kann man einen Spielstein des Computers (er
benutzt den Spielstein "O”) mit zwei eigenen
Steinen horizental, vertikal oder diagonal ein-
klemmen, so wird der eingeklemmte Stein und
ein eigener hingesetzt. Wenn Sie mit einem Zug
mehrere Steine einklammern, so werden natiir-
lich alle eingeklemmten Steine des Gegners aus-
getauscht. Gesetzt werden darf nur, wenn man
mindestens einen gegnerischen Spielstein
auswechseln kann. Computer und Spieler set-
zen abwechselnd. Ist das Spielfeld voll, gibt man
eine "0” ein, und der Computer rechnet aus, wer
gewonnen hat.

I

9 REM REVERSI BY WERNER

19 RERNMHEFEILKES =0 00 e I o BACK S TR RIHE S [1]

CRO. .GREETINGS TO PHD

2 REMXxXPLATZ FUER UARIABLEN FREIMACHENXX

3 CLEAR19G0Q

4EEILS

S GOSUB10©0

7 GOTO285

1S Bs="X"

20 Cs=vo“

38 H=0

40 RESTORE :FORK=1T06@

43 REM %*PARAMETER FUER SPIELFELDABFRAGE
SETZENXX

5@ A=UAL(MID$(2$,K*3-2,1))

52 B=UAL(MID$(2%$,K%X3~-1,1))

35 IFA$(A,B) " “"THENGOTO260@

69 REM XXHAUPT SCHLEIFEXX

78 FORC=-1TO1

8@ FORD=-1T01

85 E=8

9@ F=A

100
110
120
130
148
158
170
189
190
200
210

m = @ 1

=B
FAS$(F+C,G+D) <>B$THENGOTO178
=1

F=F+C

G=G+D

GOTO11@
IFA$(F+C,G+D) <> C$0RE=BTHENGOTO238
A$(F,G)=Cs¢

IFA=FANDB=GTHENGOTO2308

F=E=E

G=G-D

245
220
230

F=1

GOTO189

NEXTD

24@ NEXTC

2439 REMXXENTSCHE IDUNG OB COMPUTER ODER S
PIELER 2IEHT*X

258 IFB$="0"ORH=1THENGOTO0285

260 NEXTK

265 PRINT@@,"ICH KANN NICHT ZIEHEN"

278 FORZ2=1T0200

272 NEXTZ2

275 PRINT@@, "

2895 EPRINTEES), !

298 FORA=1TO1@

285 FORALI=1T01@

298 REM XXNACH DURCHGANG DER MAIN LOOP S
PIELFELD PRINTENXX

3108 PRINTA$(A,ALD;

315 NEXTAI

316 PRINT

340 NEXTA

350 IFB$="0"THENGOTO1S

353 REM %XEINGABE DER SPIELSTEIN POSITIO
NXX

36@ PRINT@@, "HORIZONTALE NUMMER EINGEBEN
362 INPUTA

365 IFA<@ORAY> STHENGOTO362

366 PRINT@Q, "

367 IFA=@ANDK=61THENGQOTO112@

368 IFA=@THENGOTO1S

370

PRINTEG, "UERTIKALE NUMMER EINGEBEN!

48 Homecomputer
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372 INPUTB

375 IFB<@ORB>STHENGOTO372

376 PRINTeQ, "

379 REM XXUMDREHEN DER SPIELSTEIN PARAME

TERXxX

388 Bs="0"
338 Cs="X"
400 GOTOY9

398 REM XXSPIELFELD KONTROLLUARIABLE DIM

ENSTONIERENXX

18v8 DIMAs(18,1@)

1885 K=8

18568 A%$(S,1
1831 As$(S,2
1852 A%$(5,3
1853 As$(S5,4
1854 As$(5,5
1855 A$(S5,6
1936 A%$(5,7
1957 As$(5,8
1958 As(5,9

J=vgr
J=II t
J= 8
S i 4
J=rgu
=g

J_:ll t
J=Il 1"
]:u 1"

1853 A$(S,18)="5"

1868 A$(6,1
1861 A%$(6,2
1862 A%$(6,3

]=I|6H
J=

y=u

1006

18838 REM **SPIELFELD GRUNDWERTIGKEIT FES

TLEGE
1810
1811
1812
1913
1014
18015
1816
1917
18018
1919
1820
1021
1822
1823
1824
18235
18026
1922
1928
1823
1830
1831
1832
1833
1034
1835
1936
1837
1938

1833
1840
1841
1842
1843
1844
1845
1846
1847
1048
1843

Bs="X"

NXX
BBl I=rge
As]s2)=nn
AS(1,3)="3"
GETSRE S P
As(1,5)="5"
BEL 1 BI="E"
AS(1,7)="p"
A$(1,8)="8"
AS(1,9)="9"
AS(1,1@)="x"
AS(2,1)="2"
BelZ,20=" *
AsL2,3)=" *»
A$(2,4)="
A$(2,5)="
A$(2,6)=" "
A§(2:27="
A$(2,8)="
A$(2,9)="
As(2,18)=r2"
A$(3,1 J="3"
A$(3,2 J="
A$(3,3
AS(3,4
A$(3,5
A$(3,6
AS(3, 7
A$(3,8
A$(3,9 )= v
A$(3,10)="3"
ASC4,1 JI="4"
A$(%,2 =" v
A$(4,3 J="
A$(4,4 =" o
A$(4,5 )=" "
A$(4,6 J=" *
A$(4,7 I=" "
A$(4,8 ="
A$(4,9 ="
A$(4,10)="4"

i 1"

L 1"

[ 1

" 1"

1 1"

i 1"

I

18963
1064
1865
1866
1867
1968
18963
1878
18721

1872
1973
1874
1825
1876
1827
1978
1873
1980
1881

1882
1883
1884
18985

1886

1882

1988

1883
19390
18391
1832
1893

1994
1295
19296
1997
1998
1299
1100
1191
1192
1193

A$(G,4 J1=" "
A$(6,5 J="x"
As$(6,6 J)="0"
Aas(6,”? J="
As(6,8 J)=" =
A$(6,3 J=" =
A$(6, 19)="8"
AsCZ,1 J="pr
A$C/,2 J=v ¢
As(’,3 J=" ¢
A$(7,4 ) '
As(72,5 )
A$(7,6 ) ;
As(?,? )= ¢
) u
J

AS(7, 8
AS(2,9
AS(?,18)="7"
A$(8,1 )="8"
A$CE,2 J=v v
A$(8,3 )= ¢
AS$(8,4 )=" *
AS(8,5 )=" *
AS$(8,6 )=" ©
AS(8,?2 )=" ©
A$(8,8 ="
AS(8,9 )=" -
AS(8, 19)="8"
A$(9,1 )="g"
A$(9,2)="

A$(9,3)=" *

A$CY,4)=" ©

A$(9,5)=" "
AS(9;6)=" *
A$(9,7)=" "
A$(9,8)=" "
A$(9,9)=" "
As$(9, 18)="3"
ASC1@, 1. )="X"
As(l10,2 J="2"
AS(10,3 )="3"
ASC18,4 J="4"

1184 As(10,S
1185 As$(19,6

J=||5||
J=|=6|I
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1186 As$(lB,”7? J)="2"

1187 As$(l10,8 )="8"

1188 As$(18,9 J)="9"

1189 As$(19, 18)="x"

1111 REM **UARIABLE FUER SPILFELDABFRAGE
SCHRE IBENXX

1112 2$=%22,28,92,99,94,37,72,73,42,49,2
4,27,74,77,44,47,75,76,"

1113 2$=2%+"46,45,54,6/,57,64,25,26,95,3
6,52,59,62,63,34,37,"

1114 2$=2%$+"84,87,43,48,73,78,35,36,85,8
6,53,58,63,68,23,28, "

1115 2$=£2$+"93,98,32,39,82,89,33,88,83,3
g,

11139 RETURN

1120 REM *xSPIELENDE*X

1121 PRI 4TREG, "SPIELENDE 99"
1125 C=0

1126 H=0

1129 REM X*XPUNKTAUFRECHNUNG
OLLUARIABLE XX

11380 FORA=2T0S

1149 FORB=2T0S

IN BER KONTR

1158 IFA$(A,B)="0"THENC=C+]

1168 [FASCA,B)="X"THENH=H+1

1178 NEXTB

1123 NEXTA

1173 REM XSCHLUSSBILDX

1189 IFH>CTHENPRINT" SIE HABEN GEWONMNEN"
1120 [FHCCTHENPRINT"ICH HABE GEWONNEN"
1200 [FH=CTHENPRINT"XXUNENTSCHIEDENXX"
1218 PRINT" MEINE PUNKTE :";C

12280 PRINT" IHRE PUNKTE :";H

1228 REM x*%ABFRAGE OB NOCH EIN SPIEL GEW
UENSCHT WIRDXxX

1238 PRINT® NOCHMAL? J/N
1235 IFINKEY$=""THENGGOTO]1235
1270 IFINKET$="N"THENSTOP
1280 CLS

1289 REM *XRUEKSETZEN DER UARIABLEN UND
SPIELBEGINNXX
12880 RUN

Sharp MZ 700

19 PEM REVERSI FUER M2 788 K MIT BASIC UV

1,0A

20 REM HI FOLKS?9..WERNER IS COMMING TO
THE SHARP

38 REM GREETINGS TO ALL....EXEPT THE LAS
ER

4@ REM I HOPE YOU LIKE IT....IF YOU HAVE
PROGRAMMS FOR THIS MICRO.....

S@ REM ....SEND THEM TO US222%

658 REM THIS IS WHERE WE ARE..:

70 REM_
80 REM
90 REM

1008
118
1208
1308
140
158
160
179
1880
198
2880
218
220
230
240
250
260
278
280
290
300
319
328
339
340
358
360
378
3880
3390
4008
410
420
430
449
450
460
479
480

490

1715
518
528
530
548
558
568
578
588
590
(51%15]
610
620
638

ROESKE UERLAG
FULDAERSTR. 6
34490 ESCHUWEGE
GOSUB1848

PRINT"@"

GOSUB63V

G0OT0488

LETB$="X"

LETCs$="0"

LETH=8

FORK=1T068
LETA=UAL(MID$(Z2$,K*3-2,1))
LETB=UAL(MID$(Z2$,K%X3-1,1))
IFAs(A,BI " "THENGOTO438
FORC=-1T0O1

FORO=-1T01

LETE=0

LETF=A

LETG=B
IFA$(F+C,G+DI<>B$THENGOTO318
LETE=1

LETF=F+C

LETG=G+D

GOTO260
IFA$(F+C,G+DI<>C$THENGOTO338
IFE=0THENGOTO3390
LETA$(F,G)=Cs%
IFA=FTHENGOTO1828

LETF=F-C

LETG=G-D

LETH=1

GOTO338

NEXTD

NEXTC

IFB$="0"THENGOTO0488
IFH=1THENGOT0488

NEXTK

PRINT"BICH KANN NICHT ZIEHEN"
FOR2=1T01089

NEXTZ

PRINT"H

PRINT"BEE®"

FORA=1TO10

FORAI=1TO10

PRINTA$(A,Al);

NEXTAI

PRINT

NEXTA

IFB$="0"THENGOTO1406
PRINT"BHORIZONTALWERT EINGEBEN:"
INPUT"BE" ;A
[FA<BORA>STHENGOTOSY8
PRINT"B
IFA=BANDK=61THENGOTO838
[FA=BTHENGOTOD140
PRINT"HBUERTIKALWERT EINGEBEN  :"

INPUT"BE" ;B

50 HomecompuTeR
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640 IFB<BORB>ITHENGOTO639 878 FORB=2T03

650 PRINT"B 888 IFA$(A,BI="0"THENLETC=C+]

560 LETB$="0" 898 IFA$(A,B)="X"THENLETH=H+1

678 LETC$="x" 908 NEXTB

688 GOT0210 318 NEXTA

690 DIMA$(10,10) 928 IFH>CTHENPRINT"BESIE HABEN GEWONNEN"
509 LETK=8 938 IFHCCTHENPRINT"BEICH HABE GEWONNEN"

710 ASCT, 1)="X"1A$(1,2)="2":A$(1,3)="3";: 940 IFH=CTHENPRINT"BEOXXUNENTSCHIEDENXX"

A$(1,4)="4":A8$(1,5)="5":A%$(1,6)="6":A%$(1
‘7J:|17||:ﬂ$[158J:u8u:Q$€]’8):'lsll:ﬂ$(l’T@J 958 PRINT”ICH HHBE “;C;“ PI—]NKTE”

=g 968 PRINT"SIE HABEN ";H; "PUNKTE"

720 A$(2,1)="2":A$(2,2)=" ":A%$(2,3)=" »: 978 INPUT"NOCH EINMAL J/N ?";Q$

A$(2,4)=" ":A$(2,5)=" ":A$(2,6)=" ":As(2 988 IFA$<"J"ORA$ "N"THENGOTOI78

p7)=" ViAS(2,8)=" ":A$(2,9)=" “:A$(2,19) 998 IFA$="N"THENSTOP

= 1998 CLS

730 AS$(3,1)="3":A$(3,2)=" ":A$(3,3)=" ": 1018 RUN

A$(3,4)=" ":A%$(3,5)=" ":A$(3,B)=" ":A$(3 1028 IFB=GTHENGOT0O390

$7)=" ":A$(3,8)=" ":A%$(3,9)=" ":A$(3,1@) 1038 GOTO350

=t 1040 MM$="A3" :M]$="AS+HCI+D+E+HF +G+HFB+G
748 A$(4,1)="4":A%$(4,2)=" ":A$(4,3)=" v: +HFI+E3+D+HCB"

AS(4,4)=" ":A$(4,5)=" ":AS$(4,6)=" ":As(4 1058 M2$="A3+D2RO+D1+E2+D+#C3B+HC7+4#C3"

1 721=" ":A$(4,8)=" ":A$(4,9)=" ":A%$(4,10) 1860 M3$="A3+#C2RO+#C1+D2+4CB3A+D7+D3"
—ugn 1870 TEMPOS

758 A$(5,1)="5":A%$(5,2)=" ":A8$(5,3)=" ": 1888 PRINT"@" :COLOR, ,2:PRINT"AUENNEEEEEER
A$(5,4)=" ":A$(5,5)="0":A$(5,6)="X":4$(S OESKE UERLAG PRESENTS :";:COLOR,,S:PRINT
y7)=" ":A%$(5,8)=" ":A$(5,9)=" ":A%$(5,19) ' REVERSI"

=ugu 1898 MUSICMMS$,M1$,M2%,M1$,M3$,M1$,M2$, M
780 A$(6,1)="6":A%$(6,2)=" ":A$(6,3)=" ": $,M3%

A$(6,4)=" ":A$(6,5)="X":A%$(6,6)="0":As(6 100 RETURN

y7)=" ":A$(6,8)=" ":A$(6,9)=" ":A$(6,10)

:"6”

778 A$(2,1)="7":A8$(7,2)=" ":A$(7,3)=" ":

A$(7,4)=" ":A$(7,5)=" ":A$(7,6)=" ":A$(?

17)=" ":A$(2,8)=" ":A$(7;9)=" ":A%$(7,10)

:“7<"

788 A$(8,1)="8":A%$(8,2)=" ":A$(8,3)=" ":

A$(8,4)=" ":A$(8,5)=" ":A$(8,6)=" ":A$(8

1 7)=" ":A$(8,8)=" ":A$(8,9)=" ":A%$(8,10)

:"8"

798 A$(9,1)="9":A%$(9,2)=" ":A$(9,3)=" ":

A$(9,4)=" ":A$(3,5)=" ":A%$(9,6)=" ":A$(9

y7)=" ":A$09,8)=" ":A$(9,9)=" ":A%$(9.10) ;

—ugn steslesieslelesiesiesfesleseafelesteole sk aleafe e s sfesfeafefe e s s s s e e sl ol s sl e e
800 A$(10,1)="%x":A%$(10,2)="2":A%$(18,3)=" | * ENDLICH: Frisch aus der Presse. b
3":A$(10,4)="4":A%$(18,5)="5":A%$(10,6)="6 | * Der neue Katalog: %
":A$(18,7)="27":A%$(10,8)="8":A%$(10,9)="9" | * ook ope deoofesfeok ook doofe e el e ate e e
'A$(10,10)="%" i : ALLES FUR DEN : :
818 LET2$="22,298,92,89,94,97,72,79,42,45 [ e N
,24,27,74,77,44,47,75, 76, 46,45,54,67,57, | * ;A . :
64,25, 26,95,96,52,59,62,69,34,37,84,87, 4] sestesesle s slesieleseste e e sl s e e s
3,48,73,78,35, 36, 85,86,53, 58, 03,68,23, 28] . pardware,Software, Bilcher, Schalt- %
»93,98,32,39,82,89,33,88,83,38, " 3 pléne,Computermébel ,usw. %
820 RETURN % Schutzgeb.5.-DM 3
830 PRINT"BXXSPIELENDEXX" % Schein mit Ihrer Bestellung an: b
848 LETC=0 % COMP WARE Vallerystr 142 %
859 LETH=1 ¥ 8044 Unterschleissheim 3
868 FORA=2T09 **************************$*****#****
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Mit "Wiirgman™ hat uns Christian Kral
aus St. Polten in Osterreich wieder ein
tolles. direkt professionell geschriebe-
nes Spiel zugeschickt. Nachdem er Sie
im Mai mit "3D-Defence” (siche CPU
5/84) in die entlegensten Winkel des
Weltraums geschickt hatte, verbannt er
Sie nun zur Abwechslung unter die
Erde, wo Sie in einem ausweglos schei-
nenden Labyrinth herumliegende Zif-
fern verspeisen miissen. Der Name
"Wiirgman” verdeutlicht plastisch, daB
diese Leckerbissen nicht einfach zu
schlucken sein werden.

Wiirgman

fiir den TI-99/4A Grundversion

Sie starten das Programm nach etwa 3-
miniitiger Ladezeit mit RUN, worauf
das Titelbild erscheint. Pfiffig ist, daBl
Sie nach Driicken irgendeiner Taste die
Steuertasten selbst definieren kénnen.
Dann schreibt der Computer das La-
byrinth auf den Bildschirm.
Im unteren Teil werden Score, Hi-Score
sowie die noch zur Verfiigung stehende
Zeit (TIME) angezeigt.
Thre Aufgabe ist es, wie schon erwiihnt,

die sich im Labyrinth befindenden
Zahlen zu fressen, wihrend der Irr-

garten seine Gestalt stindig wechselt.
]
; ]
1ga REM D) CHRISTIAN ¥RAL :
R WUERGHRN .
CLEF [
119 CALL LLEHF) . . . . :
17a CALL SCREEN 18 ; .
=a RANDOMIZE y i
114“ F;JEE AZLAD) =INT (RND*ROT 1) i . I|
k3 - ) \
156 CALL COLOR \....b. 1) : . .
150 CALL CULDF\'\‘;‘..b.‘lJ ] :
\.?l:\ CALL CULDR(U.“DLL;J . .
go CALL COLORtLL, 13, . :
L : - BR“:.Q’“ \ £ 1 aoaauF Loa-
Gl o apa Drile
Eq“ 2 COLDR‘JI;‘B‘I) ‘ "' '1U{14L4‘..4.;-\.;:Q.;
e LS?ICL COLOR(14,14,1) '@ oo izt '
—E:_: EELL COLOR{LS, 1Zs 1) ' \;;;:, k'l i | l .
5 B AT 1 -2 32 AFFZ s
230 CALL COLORi16,4,17 |l S00 I.JQWH_—‘J:TAAF: :
249 REM A-D 2327EA2626200, 7C . S EObAOFF U, : .
250 DATA SCA242TE 0 0603 o o k
oo, 1C 22 : \ 510 REM h—k e E GO0 VO
LEHT-;C—Vﬁ o | . 520 DATA u‘mn‘_\{\!‘Humﬂii'— o 'm.FF(J \
e S - " = & apanF FOoe '
o e EiH- -“&b@:vﬁ’EUQ“?E : (\\:1FFl_:\"‘"f"FF__nlirl-,:\Sn-F ::\\{1\:\1} ]
Ay ?il“!U\:.’"‘iC*\‘ﬂ;}QE&EéEZ 1 L pnaaFFoos '
2417840606000, LA
2\?1?\‘ ‘1'1!]2‘127E425252\."\.”
=00, 42

2ge REM 1-L s
:?1“1‘1! F[(:\T»-\ 7C1\'.110l{\\8EBI.\Tk:ixij :;i
2 aTanoebI00, 42444850686

LU MRL L s < P

\
[

i 4

200 40404\714\-."b\‘!b\)'i'EU\.l -
200, :
\

3 REM M-F I
=10 DATA 42365&4_’4-3:02\&.
_‘"”’-‘-1&-36.-‘:2.520(1.7E42s‘3.'4_::‘ l.
;-b?\k?[ﬂi ..TC4Uaf;)bl'}\'JU :
o FEM 0-1 . -
4 TJF;:‘:F« 7E4 "4;‘.‘4:1:!:1:;0'1EU1_- iC ]
r / “ Roe =2 s
3 "7648&.4&;2@0.3[.4{&?;1.'.530640_\ |‘
c.—'n'a._?cl\‘.'.ommlaiemu .
T M U-X T . it
i“‘l F;im 42424242b2a-.,L:IU;QI :
::‘:11"474'.81500.AniSdEﬂbLJCV\B |‘
E1Z>C1..'422419lB:db.:a:uv ;
b —Z . =
30\" féi‘_’:ﬁ :444281\'5101818tpu,,(-_
37 A4AA
@308 1a303 7RO
380 REM CHR“Q?, —
;q@ pATA @OaHVY FESQOLL
av REM w-3 o
j\; a DATA :-C%a*lﬁf-_an-\ln_ﬁt.ﬂ.? ;\\1_
3\"‘8 »818183C00. pp4uB Ladu/
l e < i
Eoa, 3042041 CosdsZlow
24 REM  A-7 - ]
‘-]l"-':\ DRTH wh.v(‘.lnl:sl.'E_»JL.x_!C\iU.%E
41170'.\20.34.‘:.3[20(\.3?.97'-}\1,{ s4el
Cav ',?E{_:f_‘tjnl@al@3@.‘:0\:0
ado REM 8-9 i
il‘li ﬁma BEQZQZT-E-QDQCI‘;\C"\.‘.a.E
< -
q:nl?.'ﬂE@bM:'.-Cug
46u RERM MAUERTEILE
470 REM  -C

52 HoMECOMPUTER

= 43)
g5a REM U e o
o D?T :L;ﬁ; ), 2424E TEaEUFFO
24E Aado 24

oul, \'_!..h'_n_\F I'—'.'_mung‘,-'
570 REM
=g REM P~S e erares 00
j‘jﬂu DATH o 3CSEF FOFFFTE

79 =
'JE"P-EF-FoFH’!:
a8,
sou REM
51 REM :
oo REM {0 . "
a:‘_': REM CHR&U;BJ—-LH?—.M
CRt

2424

FIGUR

30, 286CEREEFR 6FE7
3@7CFEFSEE EA&L28

: DRE LECKE

t-u

1292

HA0 Tr Awb &AM, VL
¢ aTA '1'1)'\1,8,\15\1 WO
040 J J

St
aawE JEGEQSIZOY

556 REM DATEN l.E'.S?N
s60 FOR Ap=65 10 90
470 READ Ao
L‘,Ei::! ChLL CHHF\\HU.HUM
b=l A

s96 MNEAT A9

o0 READ AUS L
i"l;\\-.: EA’LL CHF«H\‘?‘:J.M.!‘M

57

5 FOR Aw=48 T0
READ AO% '
CAaLL LHAR (F, pok)

= o]
?:»’;1 ?;;Th:‘::n 1O 192
7?1‘:\ Eitﬁ g:i.;ﬁx;ax|.hl'_niJ
T Fy
E::‘ I‘l;—]le‘:(1|<:‘=l\:1‘«\ TO i1
31.1’» tittj g;';:mb.o.mm
mlee o
88::-: F:it?_ E::F‘.{;\o.»‘mi; ‘l
i -0
2;‘:1 ?E;T{«:J:il: TO 119

Eine gefutterte Ziffer wird zum Score
addiert- hatman alle verfiigbaren Zah-
len gefressen, wird das Zehnfache der
verbliebenen Spielzeit zur Punktezahl
hinzugerechnet.
Am Anfang der ersten Runde besitzt
man ein Guthaben von 60 Zeiteinhei-
ten, in jeder weiteren Runde werden 10
abgezogen. Sind alle Einheiten ver-
braucht, schreibt Ihr Texas "Game
over” auf den Bildschirm, worauf wie-
der durch Driicken einer beliebigen
Taste das Spiel gestartet werden kann.

AT AO%
ggu READ AY o
gow CALL CHAR (RO, AVE)

: [
g1 NEXT RO ) :
g7k FOR aa=116 TO 117 '

8 = an A0% ]

970 READ A $ ) I
gqa CALL CHAR (RY gt ‘

950 CALL EHHF\'kirlk:"* 7 :_»‘: 4 ! .
o0 CALL CHAR (RO+] 2, B .
s HEXT F“}. 130, MaeeoCselT '

980 Cp_dt“, -C,HHR {130, "V :
9E9ELDN")

oy manadEA2948
g9 CALL CHRR (13564 wonoEs
9g78600" )
1003 CALL
EFAFESDO") .
1ale CALL CHAR (152,
C929Ce00") ) )
Lo2e CALL CHAR (74,
E—';E'E\:)ﬁ" : Q hrd = 1 'A;L\b
1030 Chll CHAR (T, TE4040

\
|

npoousssd b

CHAR (134, Touuue i
“.,1(10(!Ef3£\:.'

JE7ETETE7

'
e E0G™) o ‘
Ll‘\?)\-;‘i!t‘rﬁu CHARLFZ, "9 1e2ed081 .
04 s -
204¢ o o 1]
eo CALL CHAR (93, "TEQZUZVZY &
1350 CF?L‘L_ z ‘
HORTEGR") i i N
1060 PRINT & o '| .
(?EEP?EE‘:: S i I
ea‘eeaf ) .
yiu H’ r £ £ 1 fie 1
1079 F_‘H]N‘i % 5 e :
+CFEE'+“€ fbexecbe i
1" + .,A,‘,n i
acf f beec ) . ‘
10Be F'R_INT Lo sozenen
: : fiba ctf l|
a T
. 1
f“:"": ?;" £f bc §teaf .
toge FRINT ™ 0 ™ frpect
L i £t
f paff ; £
f kot -
11 'f'!‘ FRINT beceeeeeeeee
fers

ceeec" i’ . g
C:ElLN PRINT "READY FRESS AINY
KEY TO EEGIN‘.‘ 4
1120 LET C£a=6%. I

1130 LET AB=G 7 %

e na=1 = -
1149 FOR Ao=l 5 3
1150 FOR pa1=0 T0 J%Tiﬁ "
1160 CALL GOUND {-100, 052
1176 MEXT r:-l
1189 NEXT A2 —
1199 FOR AG=0 TQ 4-&-'Ti5.;., ”
(206 CALL SOUND (108, s

1210 NEXT Ao
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"l ong r Hdkd;dhdiu
1dkdhd [ i, o

1740 FRINT o f1ilnmg Lig gy
nlgag of «',dxdl:dha,md,a
kdhd;d]d,;dhi fol M n p

1 iiILTlTF_DR_?\G-‘ﬁ 04 51gp 2 nmlgg, nofn
! 1234 CALL squrunt—m-:-.éﬁa_.n-:u 1789 PRINT W {1dkd jahdyg; djd
. - 1230 NEXT Ao htf;dkdiri;dl; fml g nmi-pg
' 1256 Fogr AB=G T 4 STEF > "Tolmg g (hd jd;j dkdq
' 1250 CALL SOUND&‘.[IE!U_.QS?,A‘UJ ) . 'fd]dhd)dj:dhujdijll
® ' = NE).'TVG'\H. i 4 *: _ER;-‘_*{,”'”:” STk 7 ! 1766 FRINT o' "l ongg g
: 12806 FOR HU=0 Tg 4Q‘STEF‘ ' ;4;{“ _‘.H ;. ] maolnp m f (;dhdldl:d;mdhd
1 1290 oo smwu\—i-,w.sea.m: & ' Gl CALy. Bl,pz) [ kdjdkdja; gy, maolnm
A 12006 NEXT aq ' ‘4':":’ LET 0. | . ' o nmg n o '
X ) NT{AZY ¢ wn= e
L 1228 CALL KE+ 1y, 4o, 0y, ! o 78 IF INT(A3) sy THEN 253 | 1776 FRINT o bererercrarcncy
' 1306 1p Al THEN 382 ELSE |3 v "
1 2560 cap g HCHAR (22, 28, INT (45 | Sreterexcyg.

®

A1) +4g,
2516 cayy. tEHaR (22, 29, (A3/10

. ! ~INT(.’-‘.3;‘I1.':H#1@+48)

2526 IF A3=g ey 4494

; 2536 1F (EJ=E‘3)+€BI=E«4H(EI=

® | B+ (Bl=Bs) =g Tyey 3190

1 o

1230 Fog HO=| Tg Lo

13490 MEXT gy

1256 CALL SOUND (Zua, 376, 9,55
220

1386 CALL SOUND ¢ 208, 4é68, v, 73

9,0, 622, 2;

@ ' 178a FRINT 3, ";CHF.'!HE?);"
: HI SCDRE=mm'«@";cuﬁuzze);"

1 TIME: Goggn, v 4 SCoRe,

I 00Gaat

' 1796 ppp Cs=1 g g

: 1806 gt A7(CS)=p

[}

1810 NEXT c5

' © SOUND 266,277, 6 74 ¢ 2390 LET gy 11826 Gosyp 4y,
! 1 2350 LET goup L ! 1836 Gosup ogp,
S i 3

¢ 1384 ChLL SOUND (200, 464, 5, 7, o 2350 CaLL ‘SF'UED“*“’;?;?" | 1840 FOR (o) 0 2
' 90,830 ; :J::,U ; MwﬁunHEN = ® . 1850 FOR (C4ay 10 4 g1gp
V1390 snuy-m‘:w.zm,o,% ! cody : 1880 £ sgumm_mg,,szs,cb;
LI i e R . ' 1876 NEXT g
v tase CALL 50u1-m|:c=o.wb,v.74 F 2860 cayy fogf‘”"”'m"‘ﬁ’ [ 1886 FOR ¢acp 14 4 STEP >
'9,0, 1165 5, ¢ g g 38 T . | 189% gy SOUND (~100, 559, c4;
Y T SOUND (200, 277, 6. |5 e gl s ol S | 1996 NEXT oo

1 ] =32 W L6960 4
; 4?...:;“ oD 2 4 : £530 _Z THEN 249, ® . 1916 NEXT Cs
b 142¢ Calt, &Dl!l-lbt;’tm.qoc.u, 74 1 ] 1926 Fpg CS=é 19 4 STEF >
190, 1480, ) ' izl o AN ! 1936 cagy SOUND (- 106, 784, s,
' 4T g, SOUND {260,311, 6, |4 , 2650 IF a7(pg 193022 Thew 24 @ | 159 nexr cs
1oap, , e ' 195 FOR c5og p STEP 2
144 ooy SOUND ¢ 26, 488,0, 74 : 1566 oL SOUND (~106, 45 ¢,

Y0, 1864, 2
1450 CALL SOUHD ¢ 200, 3713.‘,). 14
ol,2)

1480 iy L Sounp 200, 466,10, 79
9,4, L1456, 2;

14 CaLL SOUND V289,31 PR )

L
! 1970 Next cs
. y 193¢ Fog C5=6 10 25 STEP 7
I 1599g CALL SOUND (-1 g, 659,c5)
1 2000 NEXT cs
@ . 2010 50TY pog,
4 2020 REW
| zoze REM  F1GuRgy SETZEN
1980 cpay SOUND ¢ 2, 66,0, 74 1 2040 REM
YT 1169, 2; 2780 Carl ool am) ! 2056 Lgr Cdili=gzg
1490 g sou:-:m:uo.z,‘-\:-,@,qs =780 cpL HAR (Aa, A1, ps | 2089 151 Ca(2=129
=y B 339 1
]
[ ]

2,20 267% LET C4€3J=136
2080 LgT C‘1(4)=152
] 2096 LET C7a1y=
' 2lew gy C72)=j
. ! 2116 LET C7(3)=4

3 3194
! 279 1F AS=32 THEN 2850
. : 280w IF x'U}SﬂﬁOH{AS:th
AS=42); THEN 282¢
<8lo f mmt}ﬂu_:):;' THEN g

1560 cphpy SOUND ¢ 203, 406,0, 74
W0, 83 0,

1510 carL snimm;f-@c-.;??.u.,‘w:
0, 2;

1520 carg SﬂuND«'EuG.-ibﬁ,u,?#

2120 LgT C7(4)=4

1
1
] Sa
. ' 2826 LET AG=Rg

2399 LET Bo=3

Ju9g GOSUE 3I9a

3loe 1f AS=13 THEN J19a
3o 1F (€é5=1(16?1+('.ﬂ5=1€121+f
ﬂS=41HTHEN‘ 3130

3120 IF A?(AS*!(’3)=Z‘ THEN 3

1a%0 g CHAR(AUM, "2424292
42424'.3424 "y
1700 NEY | MU
171G FRING = 'c-+e+e+e-+e+ete+
et+g feteteto, f1lnpg mlgp
o)), f :hchdl:dhdhd

L L3

2400 LET c5=3o

2416 LET A3=Cg

L
L
)
@
[}
' 242 REM
. : 2436 REy SPIELErEGINH
]
'
(]
o .
1
Li

1)
L}
[ 9.0,740, 3 b 2136 FOR Agey 1 4
' 1530 caLL suunm:._u;n,zoa.o,74 e ' 2140 Fgg Ab=1 Tp C7ths) *
i ! B30 LET g1=pg
v 6,2 Y Sy GOTO =, ! 2180 gy Al=42(9) 4> :
] 1540 CALL SDIJJ‘JD(Z-..%U.fIc‘;b‘ 0,74 . : :gc‘:, . _?/5:1. _ : 2140 LET A3:—.p‘2{13) *2+3 )
. 9.6,800 0, o .':AL}L HCHAR ‘F*_ELB"',C:’ ® . CALL GCHAR (A1, A3, aq; '
® | s CALL sntmm:oa.z??.@, 55 ey AL GC‘fiﬂ_lRt-;sgs.ar.cqg ! 2180 IF pgcen THEN 215, '
i a ' :Bac} ?3‘;" iff-!j{ffﬂhv-#«l,f‘-m . 2190 ¢y HCHAR (A1, 3, Cding) :
' 1560 cary souun\':@cw,%a.@,n o, 2mog 010 Iigy ’ v '
! 60,554 5 ¢ 28% IF pyirpe THEN o5, L 2200 KEX] 4y )
2,054, 2 ) 1 DO i i ] < .
e, 579 CALL S0UND (260, 208, o, 55 g ST LEy Ro=ir2 2200 NEXT gy '
Y a5 o, Sl LET ‘““"““‘,‘_ ) ' 2220 1p7 A1=A2(9)4a '
! 1580 capg SDUJ"J:‘)(Z&O.*M&-.@. 7 ' e g;éb Ggﬂgﬁmu,m,éu e, 2230 gy AZ=A2(13) uoyx 1
Sk <930 %0 [] 0
L 06,550 5, - _ ! 2948 F gf‘ﬂ,\ ‘THEN i 1 2246 cpyy BCHAR (A1, A3 pg) '
: 1590 car souum:-,m.:sm.u.u [ £ = THEN ,UJS ' 22%¢ 1p R332 Tey 222¢ ! [
T -4 ((AS2100) p el® ® . X CALL HCHAR (A1, 43, 115, -
® ., . CAl.L SOUND (200, 587, g 4, 1 =760 ogae T (A5=102) 4 ¢ ' oaorg RETURN 4
i 5 5 e ﬂ5=4u)>THEN 86 ' 2280 FoR CS=1a4 19 ity :
75,2 N ) : el o [ 2B =
' 1816 gy SOUND (260, 822, . : ;37" IF 87(a5- 193, THEN @ ® . . LET A7(C5-103) <, ' §
® : s, 2) ' cogs LET fgeg ] 2306 NExT (o '
TSN SOUND (200, 698, 9. |+ e ¥ el ':l-jﬂs | 2316 Lgr A7 (0) =2 4
157, L g [ 2320 LET nzam="e@eopm.ae@:r ' @
| 1636 FOR po- 10 3 ¢ 3600 670 545, L Féoog '
= - 310 '
L Lodo capy suurum:mo,nu:,o,m ; 2He capy HCHAR (B8, pg o) ! 2330 LET pog 0. '
. 80,2 ® | ooy PCHAR (A0, 41 o) ' 2340 Le1 A2 ) ="2424242424 '
: e e 1 3630 cayp HCHAR (A6, 81 02y o, 42424 ' @
L I 1660 CALL oppgp b it fgﬂﬁ'-‘j 7 . 23%e ey A28 (3) = L
1676 FOR Ag=yaq TO 1467 o | ;ﬁ;‘;’ EEy f:‘;l‘u ' 2360 LET pgag, :
1580 capy CHQRMI&."GOU@FFOOU § = it ) . ' 2370 gt Al=h3 ' .
& OFFOo00w ) ‘ ' 2076 cayy OCHAR (A0, 1, 4 2380 LET ;o '
: ® 3680 IF ps=3, THEN 3145 '

2136 LET pp=pg
* 3140 LET 4y _po
! 3156 Gotg 3)g,
' 3140 ca L HCHAR (B8, B9, s
@ 3176 caLL GCHAR (A6, a1 rs)
¢ siss CALL HL:HAﬁma,m,na)
I 1% Ren
® , 3200 Rep LABYRINTHMa R, FE
[}
L}
]
o,
[}

2450 REM TASTYH TUE';'\E:FRGGE UN
1726 PRINT w g* . "olgpn ., DER SPIELERF 16K
Il nag F lhd|dhd.ldjdhdl.a
thdldhd|dl‘|) f g m1 g
Onm) O on gn

1730 FRINT (jd;dl-dhd.dxdi-d
thdidid;d,; fol meml oo

-.--..--..—--
o

R ZUFGLLSGE!\IER‘Q TORE AENDERN
UND IUGEHUEE‘I GE VARIABLE
SETZEN
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Test:
ACORN-
ELECTRON

Wenn man sich den neuen
ACORN Electron unter die
Lupe nimmt, erscheint er
auf den ersten Blick recht
bieder, und selbst der deut-
sche ‘alphatronic’~PC von
Triumph-Adler, dem man
allzu  poppiges Design
nicht nachsagen kann,
wirkt beinahe fetzig gegen
den britischen Newcomer.

Sobald man sich das Gerit
aber auch inwendig vor-
nimmt, erkennt man ge-
rade als Einsteiger, daB mit
dem Acorn ganz gut umzu-
gehen ist: Dem Computer
liegt ein Demo-Band bei,
das sich sympathisch “Will-
kommen-Kassette” nennt
und - wie wirvon den ande-
ren Acorn-Modellen her
wissen - recht gut mit dem
Rechner vertraut macht.
Und die technischen Aus-
stattungsmerkmale ordnen
den Englinder eindeutig
der oberen Leistungsklasse
unter den Heimcomputern
Zu...

Wir haben das Gerit einem
kurzen Test unterzogen
(umfangreicher Erfah-
rungsbericht folgt) und
konnten uns rasch von den
Vorziigen des niichternen
Gehaéuses iiberzeugen. Das
Auge konzentriert sich auf
die Tastatur, die alle wichti-
gen und ofter benutzten
Funktionen enthalt; keine
sinnlos eingesetzten Leucht-
dioden oder sonstiger mo-
discher  Schnickschnack
storen beim Arbeiten. Die
Tastatur weist die inter-
national tibliche QUERTY-
Anordnung mit 56 Tasten,
10 Sonderfunktionstasten
und defined-keys (Abruf
von Basicbefehlen) auf,

spricht einwandfrei an und

ermoglicht auch ungeiibten
Anfingerhinden eine er-
midungsfreie Eingabe.
Trotz dieser Vorziige wol-
len wir nicht verschweigen,
daB die farbige Abgren-
zung einzelner Funktions-
bereiche sinnvoll gewesen
wire. Und da man ohnehin
ganz effektvoll bei der an-
gebrachten Zierblende iiber
dem Keyboard mit Kontra-
sten arbeitet, ist eigentlich
nicht einzusehen, weshalb
man es dort, wo es echten
Nutzen bringt, nicht getan
hat.

Das Netzteil hat man nicht
im Rechner selbst unterge-
bracht, was zwar ein Kabel
mehr, dafiir aber weniger
schiadliche Aufwidrmung
der internen Bauteile be-
deutet. Es hat auch den
Vorteil, dal bei Netzteil-
schaden das Gerit mit ei-
ner Ersatzversorgung wei-
ter betrieben werden kann.

Und nun zu den Leistungs-
merkmalen:

Der Acorn Electron ar-
beitet mit dem bekannten
6502A-Prozessor bei einer
Taktfrequenz von 2MHz.
Die Speicherkapazitit be-
tragt 64K, je 32K fiir ROM
und RAM.

Von den 32K Arbeits-
speicher sind nach Ein-
schalten des Gerites gute
28 K frei verfiigbar.

Der ROM bietet 16K fiir Be-
triebssystem sowie 16K fiir
den Basic-Interpreter.

Die Graphik ist absolut
hochauflésend zu nennen
und arbeitet in 7 verschie-
denen Modi, was folgende
Darstellungsmaéglichkeiten

brin:

(Abkiirzungen: M (Modus)
P (Bildpunkte),
Z/Z (Zeichen pro Zeile))

M 0 (640x256 P, 80x32 Z/Z)
M 1 (320x256 P, 40x32 Z/7)
M 2 (160x256 P, 20x32 Z/7)
M 3 (Textmodus 1.80x25 Z/7)
M 4 (320x256 P, 32x40 Z/7)
M 5 (160x256 P, 32x20 Z/Z)
M 6(Textmodus 2,40x25 7/7)

Sehr hilfreich ist, daB
Graphik- u. Textfenster
vom jeweiligen Anwender
selbst definiert werden
kénnen.

Bei guten bildlichen Dar-
stellungsmoglichkeiten ist
ein leistungsfahiger Sound-
generator besonders wich-
tig: Der Acorn verfiigt iiber
vier Tonkanile (Interpre-
ter-unterstiitzt).

An Programmiersprachen
‘spricht’ der Acorn aufler
dem ‘BBC-Computer’- Ba-
sic (aufgebaut auf Exten-
ded Microsoft R, jedoch mit
umfangreicheren Befehls-
listings und erweiterten
Strukturen) noch den 6502
Assembler (m. direktem
Zugriff auf Assembler-
Routinen, d.h. Kombi-
nation von Assembler und
Basic) sowie LISP,FORTH.
LOGO und S-Pascal.

Peripherie:

Der Acorn kann mit einem
handelsiiblichen  Casset-
tenrecorder mit 7-poliger
DIN-Buchse (also Diode/
Fernbedienung) als Mas-
senspeicher arbeiten. Die
Ubertragungsgeschwindig-
keit betragt 1200 Baud.

Was den Druckeranschlull
betrifft, so finden wir es
schade, daB Centronics-

kompatible Geridte nur
tiber eine als Sonderzu-
behor erhiltliche ‘Inter-
face-Box’ verwendbar sind.
Bei einem Geriit dieser Lei-
stungsklasse hitte man ein
serienmifBiges Centronics-

Interface erwarten kon-
nen.
Auch die verfiigbaren

Diskettenlaufwerke (3.57
sowie 5257 slim line/
stapelbar) sind nuriiber die
Interface-Box ansteuerbar.
sodall diese wohl das erste
Zubehor zu Threm Acorn
werden sollte.

Ein HF-Modulator fiir den
UHF-Bereich Thres Fern-
sehers ist eingebaut (Kanal
36), der Acorn Electron ist
aber auch an einen verfiig-
baren RGB-Monitor an-
schlieBbar. der insbeson-
dere dann angebracht ist,
wenn in Graphikmodus 0
und | gearbeitet wird.
Wenn Ihr Fernseher iiber
einen Video-Ausgang ver-
fiigt, konnen Sie die Bild-
wiedergabe entscheidend
verbessern, wenn Sie Thren
Acorn-Electron daran an+
schlieBen.

Unser Eindruck war sicher
erst kurz. und nach dem
ausfithrlichen Test. den wir
demnéchst veroffentlichen
konnen, wird mehr zu sa-
gen sein, doch ldBt sich in-
zwischen das eine wohl fest-
stellen: Wer bereitist, einen
unverbindlichen Richt-
preis von 798,- DM fiir ei-
nen Heimcomputer hinzu-
bléattern, wird beim Acorn-
Electron gewil} nicht schlecht
beraten sein.

54 Homecompurer

AUGUST 1984




ANZEIGE

VIDEO VIS

gibt es im gut gefiihrten

Zeitschriftenhandel, beim Bahn-

hofsbuchhandel, im gut sortierten Video-

handel und als Clubzeitschrift in der aktuellen

Videothek. Auch bereits erschienene Ausgaben mit inter-

essanten Redaktionsthemen sind noch beim Verlag gegen eine

ermaBigte Gebiihr erhéltlich. Verlag Erwin Jungfer GmbH & Co. KG,

3420 Herzberg am Harz, Postfach 1209.

VIDEOQ VIS, die Zeitschrift mit den fiinf Redaktionsteilen: « dem groBen Vilmteil « der

TeleVision, dem Heft im Heft » dem interessanten Video-Anwenderteil » Testberichten und
Ratschldgen « dem playtronic-Sonderteil iiber Homecomputer und Videospiele.




Das Spiel besteht aus 5 Hohlen, die Sie
alle einzeln durchqueren miissen. In je-
der Hohle muBB man sich voll kon-
zentrieren. Die Beschreibungen der
einzelnen Hohlen sind im Spiel selber
angegeben. Wenn Sie alle 5 H6hlen
ohne anzustoBen und ohne Zeit-
tiberschreitung iiberstanden haben,
kommen Sie zum Casino.
Eserscheinteine Zahl, die bis 10 durch-
zdhlt und dann wieder bei 1 anfingt.
Driickt man nun Newline, so stoppt
diese Zahl, und die zweite bzw. die
dritte Zahl beginnt zu zéhlen. Das Ziel
vom Casino ist es, moglichst alle Zah-
len auf dem gleichen Zihler zu stop-
pen. Hat man dieses geschafft, be-
kommt man einen Bonus von 10000
Punkten und geht zuriick in die erste
Stufe. Schaffen Sie es nicht, beginnen
Sie zwar wieder in der ersten Stufe, be-
kommen aber keinen Bonus.

Nach Casino erhéht sich der Level um
eins d.h., die Zeit, welche vorher 300
Zeiteinheiten lang war, ist jetzt nur
noch 280 Zeiteinheiten grofB. Bei je-
dem Casino wird der Level um eins er-
héht. Da nach diesem System die
Zeiteinheiten nur noch 180 in der 6.
Stufe betriigen, ist das Programm so
eingerichtet, daB ab Stufe 6 die Zeitein-
heiten immer 150 betragen. So weit ist
bis jetzt jedoch noch niemand
gekommen.

SR,
Befehlen

Zur Punktezihlung:
Wenn man die jeweilige H6hle durch-

- quert hat, werden die restlichen

Zeiteinheiten mit 20 mal genommen
und zum jeweiligen Score dazugezihlt.
Bei Level 0 ist also die héchsterreich-
bare Punktzahl 6000.

Ein kleiner Anreiz fiir Computer-
Freaks. Es gab bei den 3 Autoren schon
Ergebnisse tiber 100000 Punkte.
(Wenn man erfahren will, wieviel Bytes
noch iibrig sind, kann man mit GOTO
oder RUN 8500 sehen, wieviele noch
frei sind.

Variablenliste:

HSC = High-Score

SC = Score

LEVEL = Schwierigkeitsgrad (erhoht
sich automatisch)

S = Hilfsvariable zum On Goto
Sprung
N = Hilfsvariable bei For.. to
Befehlen

T = Zeit und Zeitzidhler

X = Position des eigenen Flugzeugs in
der Reihe 1 - 21

Y = Position des eigenen Flugzeugs in
der Spalte 1 - 31

F,G,N = Hilfsvariablen bei der Zahlen-
erzeugung im Casino

Hilfsvariable bei For.. to

Grafik:

Die Grafik der 5 Hohlen ist im Pro-
gramm selberschon enthalten. Sieistin
den Zeilen 5000 bis 5405 enthalten. Jede
Stufe steigert sich gegeniiber der vor-
hergehenden. Trotzdem ist es nicht
schwer, durch alle 5 Héhlen hindurch-
zukommen.

OBMLET HSC=@

.
i
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4
s

ie
15
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25
3
35
42
45
se
S5
)

)
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lez
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iz@
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is5@
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51@

52@
559
560
s7e
S38a
598
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12@1 RE

196
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1@1@
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10:9

LET LEVEE=-1
GOSUE 1@@
LET SC=SC+T:20
LET 1
BEM =
REM ON GOTO FUMKTIOHN

ZUR HOEHLENERZEUEUNG

L LEVEL=LEVEL+1
GOTO 1@#5

GOSUE Seaa
GOTC Sae
GOSUB Sio@
GOTC 2509
GOSUBR Sz2ea
GO0TC 30@0
GOSUE S3ee
GOTO zeea
GOSUB S400
GOTD S@@
PRINT 4T 21.@

s ____SRALVD.MEC

REM BEGRUESSUNG
REM

TG
PPIN* RT N

NEXT N
PRINT AT

IF INKEYs="
GOSUEi750B

THEA GO0TD

145

LET T=3@@2
IF LEVEL= 1 HHENSLE
IF LEVEL=2 THEN LET
17 LEUEL:S THEN L ET
IF LEVEL =4 THEN LET
IF LEVEL =5 THEN
IF L EUEL:S THEM L

RRnme

3N N N

EM
REH LENKUNG

PRINT BT X,Y;"+"
PRINT AT X,¥." "
%ET = Y+fINFEf§—'E

LET Y=Y+ (INKEY%="8"

) = LINKEY

=5

la3e

B+#PEEK 16397 +14Y +33%x]

GOTO
1240Q

IF CHRS$ PEEK

(PEEK
"B

ceae

LET T=T-1

IF T=2 THEN GOTC &l@a

IF X=19 AND Y»=21 THEN GOTO

GOTOD 1Qed

LEL x=1

EETRY =5

LET T=3e@2

IF LEVEL=1 THEN LET
IFE'LEVEL=2 THEN

IF LEVEL =4 THEN LET
IF LEVEL=3 THEN LET
IF LEVEL=5 THEN LET
IESLEVEL S THEN LET
PRINT AT KJY5”+”
PRINT AT X,Y. *
LET X= k+lINFEY§—”5”J-IIHFE|

LET ¥=¥+ (INKEY$="8"1 - (INKEY
PRINT AT 4 ,4;" ;AT 4.4 "
LET T=T-1

IF T=@ THEN GOTOD 38102@
IF CHRS$ PEEK (PEEK 16298

;

444444
Lo Lol

===

UL A |
rananananan

oA wnn

*ra"

GOTO B8eee
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SYNTHIMAT

SYNTHIMAT verwandelt Ihren
COMMODORE 64 in einen poly-
phonen, dreistimmigen Syn-
thesizer.

SYNTHIMAT in Stichworten:

drei Oszillatoren (VCOs) mit

7 FuBlagen und 8 Wellenfor-
men - drei Hlllkurvengenera- | |
toren (ADSRS) - Ringmodula-
tion mit allen drei VCOs - 8
softwaremasig realisierte -
Oszillatoren (LFOs) - kraftiger Klang durch polyphones Spie-
len — zwei Manuale (Solo und Begleitung) - speichern von bis
Zu 256 Klangregistern - schneller Registerwechsel - spei-
chern von 9 Registerdateien auf Diskette - ,Bandaufnahme*
auf Diskette durch direktes Spielen - keine |dstige Notenein-
gabe - integrierte 24 Stunden-Echtzeituhr - einstellbares
PITCH-BENDING - farblich gekennzeichnete, Ubersichtlich
angeordnete Module - umfangreiches Handbuch - [3uft mit
einem Diskettenlaufwer.

Sang und Klang!

DAS MUSIKBUCH hilft Ihnen, die riesigen fuhe
Klangmadglichkeiten des C64 zu nutzen. Die DAS
Themenbreite reicht von einer Einfihrung WS;ﬁ:UCH
in die Computermusik Uber die Erkldarung COMMODORE 8¢
der Hardwaregrundlagen des COMMODORE

64 und die Programmierung in BASIC bis hin

zur fortgeschrittenen Musikprogrammie-

rung in Maschinensprache. Einiges aus dem

Inhalt: Soundregister des COMMODORE 64,

Gate-Signal, Programmierung der “ADSR*-

Werte, Synchronisation und Ring-Modulation, Counterprinzip,
lineare und nichtlineare Musikprogrammierung, Frequenz-
modulation, Interrupts in der Musikprogrammierung und vie-
les mehr. Zahlreiche Beispielprogramme, komplette Songs
und nutzliche Routinen erganzen den Text. ErschlieBen Sie
sich die Welt des Sounds und der Computermusik.

DAS MUSIKBUCH ZUM COMMODORE 64, iber 200 Seiten, DM 39~

-~ SUPERGRAFIK 64

Entdecken Sie die faszinierende Welt
der Computergraphik mit SUPERGRA-
FIK 64, der starken Befehlserweite-
rung mit den vielseitigen Moglichkei-
ten. Durch die neue verbesserte Ver-
sion jetzt noch leistungsstarker.

SUPERGRAFIK 64 in Stichworten:
2 unabhangige Graphikseiten

(320X 200 Punkte) - logische Verknup-
fung der beiden Graphikseiten (AND,
OR, EXOR) - 1 Standard Low-Graphik
Seite (80x 50 Punkte) - Normalfarben Graphik (320 x 200 Punkte) -
Multicolor-Graphik (160 x 200 Punkte) - verdecktes Zeichnen (z.B.
Text sichtbar, Graphikseite 2 wird erstellt) - Textfenster in der
Graphik - 183 Befehlskombinationen (1. Fur jeden Befehl wahl-
bare Zwischenmodi: Zeichnen, Léschen, Punktieren, Graphik-Cur-
sor bewegen, 2. Durch einfache Befehle zu steuernde Graphik-
figuren: Punkt, Linie, Linienschar, Linie vom Graphik-Cursor,
Kreise, Kreisbogen, Ellipse, Ellipsenbdgen, selbstdefinierbare Figu-
ren, rotieren und vegroBern dieser Figuren, 3. Weitere Graphik-
befehle: Graphikseiten- und Moduswechsel, Graphik I6schen, Gra-
phik invertieren, Scrolling von Text und Graphik, Wahlen der Rah-
men-, Hintergrund- Zeichen- oder Punktfarbe) - Speichern, Laden
von Graphik - Kopieren des Textbildschirms in die Graphikseite —
Hardcopies fur EPSON, Seikosha GP100VC, Farb(hdrucker Seikosha
GP700 und andere mit DATA BECKER Interface - Positionieren und
Bewegen (!) von 16 Sprites gleichzeitig und unabhangig von-
einander, wahrend das Ubrige Programm weiterlauft - Sprite-
Kollisionsuberprifung, Joystickunterstiitzung - komfortable
Soundprogrammierung mit Verstellung aller moglichen Sound-
Parameter, ebenfalls unabhdngig vom Ubrigen Programmlauf -
zahireichen Programmiertools (VERGE, RENUMBER usw.) — um-
fangreiche Anleitung - Diskettenprogramm. DM 99~

C-PLUS.

Auf Uber 300 Seiten erkldrt Ihnen das DATA
BECKER Trainingsbuch detailliert den Umgang
mit den uber 100 Befehlen des SIMON's BASIC. Alle
Befehle werden ausflhrlich dargestellt, auch SIMON’s
die, die nicht im Handbuch stehen! Natiirlich zei- BASIC
gen wir auch die Macken des SIMON's BASIC und =
geben wichtige Hinweise wie man diese umgent.
Natdrlich enthalt das Buch viele Beispielpro-
gramme und viele interessante Programmier-
tricks. Weiterer Inhalt: Einfuhrung in das CBM-
BASIC 2.0 - Programmierhilfen - Fehlerbehand-
lung - Programmschutz - Programmstruktur - Variablen - zahlen-
behandlung - Eingabekontrolle - Ein/Ausgabe Peripheriebefehle -
Graphik - Zeichensatzerstellung - Sprites - Musik — SIMON's BASIC
und die Vertraglichkeit mit anderen Erweiterungen und Program-
men. Dazu ein umfangreicher Anhang. Nach jedem Kapitel finden Sie
lesttz:auf"gaben zum optimalen Selbststudium und zur Lernerfolgs-
ontrolle.

DAS TRAININGSBUCH ZUM SIMON's BASIC, 2. (iberarbeitete Auflage, 1984,
ca. 380 Seiten, DM 49—

Sike0nr's 84 1

Computerkiinstier.

Das Grafikbuch zum COMMODORE 64 Buch Prange
stammt aus der Feder von Axel Plenge. Es geht
weit Uber die reine Hardware-Beschreibung der DAS
Grafikeigenschaften des C-64 hinaus. Der Inhalt - aan
reicht von den Grundlagen der Grafikprogram- COMMODORE 64
mierung bis zum Computer Aided Design. The- .

men sind z.B.: Zeichensatzprogrammierung,
bewegte Sprites, High-Resolution, Multicolor-Gra-
fik, Lightpenanwendungen, Betriebsarten des
VIC, Verschieben der Bildschirmspeicher, IRQ-
Handhabung, 3-Dimensionale Grafik, Projektio-
nen, Kurven- Balken- und Kuchendiagramme, Laufschriften, Anima-
tion, bewegte Bilder. Viele Programmlistings und Beispiele sind
selbstverstandlich. Das COMMODORE-BASIC V2 unterst(itzt die heraus-
ragenden Grafikeigenschaften des C-64 bekanntlich kaum. Hier
helfen die vielen Beispielprogramme in diesem Buch weiter, die die
faszinierende Welt der Computergrafik jedermann zugang-lich
machen. Kompetent ist der Autor dazu wie kaum ein anderer,
schlieBlich hat er das duBerst leistungsfihige Programm SUPERGRA-
FIK geschrieben.

DAS GRAFIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, 295 Seiten, DM 39—

PAINT PIC

Malen (1) mit dem Computer, welch eine fas-
zZinierende Idee. Mit dem Malprogramm
PAINT PIC fur den COMMODORE 64 wird
diese Idee Realitat. Mit PAINT PIC ist

es auch flr den Einsteiger leicht,
fantastische Computerbilder zu

erstellen. Man kann die Bilder auf /3&:
Diskette abspeichern und wieder /=

laden. Wichtig: PAINT PIC bend- &

tigt keine zusatzliche Hardware.

PAINT PIC in Stichworten: T
Programmsteuerung: Tastatur - Steuerung des Stifts: Cursor-
tasten und eckige Klammer (diag.) (Joystick kann benutzt
werden) - Routinen: Linien, Rechtecke, Dreiecke, Parallelo-
gramme, Kreise, Kreisbdgen, Ellipsen, Bestimmung von Mittel-
punkt, und perspektivischer Linie, Kopieren und Drehen von
Teilbildern, Verdoppeln, halbieren und spielgeln von Teilbil-
dern - Modi: Malstiftmodus (schmale Linie) Pinselmodus

(8 verschiedene Breiten) (Art der Linie selbst definier-

bar) — Textmodus (kompl. Zeichensatz COMMODORE)
(Hoch-Tiefschrift) - Speichern: Teilbilder (Bl&cke)

oder ganze Bilder — mit ausfiihrlichem deut-

schen Handbuch - Diskettenprogramm.

DM 99~

DATA BECKER
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2560 LET x=1

2510 LET v =5

2520 LET T=309

2521 IF LEVEL=1 THENM LET T=
2522 .IF LEVEL =8 THEN LET T=]
2522 IF LEVEL=3 THEM LET T=
2524 IF LEVEL=4 THEN LET T=
2% IF LEVEL=F THEN LET T=
2526 IF LEVEL:S THEN LET T=
2522 FRI Yy

2540 4 R

255@ KEv$="
gat7y

25t@

g="5"

2570

£

-1
THEW @0
2 AND Y

PEEK
TH+1l+W+I3u

Seas PRINT AT 22 @i

S@lad RETURN
S1@@ PRINT 8T 1,8

5185 RETURN
5209 PRINT AT 1,0;

THEN S0TO £138

ITEIL 2

E
FOR A=@2 TO 21

PRINT AT A, 2.
75228 NEXT A
7533 FRINT AT 3,5; " IEEEEEEEY
| E_- -} ]
7S3IS PRINT AT

IF INKEYS&="" THEN EO0TD 7Eaz
CLS

FRINT AT 18,1; "WOLLEN
SPIELERKLAERUNG”

5 IF INKEvV&="N" THEN

@ IF INKEv$="J" THEHN

RETUR®

GOTO

PRINT AT 0,02,
STUFE ZU MEISTERN IS
NICHT SERR SCHUWER.,SIE BES
NUR RAUS EINEM FLUG
HOERLENMAR3SIU DER
PUCARUVERNS -HOUNTRINT" .Y
7553 GOSUB 73a@
7582 PRINT "DIE 2
INE WIEDERHOLUN
F LIE HOERLEIST

xm

DORC

PRINT

"IN 3TUFE S MUS
ZU DEN LANDEPLRETZIEM
N, UMD DANN AUF IHNENW ZU L

LWENM SIE AUFDEN LANDEFLRETZE:
LANCET SIND,OFFNET =ICH DER

ZUR 2. LANDESTATION. 4
SIE EINE HOHE PUMETEZRHL ERRE
ICHEN WOLLENLANDEM S5IE RUF DEM 2
SLAMDEPLRATZ UND FLIEGENW DANNWN ZUM

EnDE. v ’
7872 GOSUER 7229
7E3@ PRINT "IN STUFE & HLISS
GEnNAU WIE INDEN AMDEREN HOE
I GER RECHTE®M UMNTEREHN

ANKOMMEN. RBER ES STELLT
NOCH EIN ANDERES SEHRR ICi
& HINDERNIS,HOFFEWMTLICH BEH

S5IE ES

S3z2 F05UB 7&ae
799@ PRINT "IN STUFE S MUES £
IE SICH UOLLAUF DIE HOEHLE Z
NTRIEREN., DIESE HOEHLE IST 3SEH
R ZERKLUEFTET.3IE MUES
SEri DANM WIEIMMER IM DER RECHTEN

HTEREHN ECHE ANKOMMER. "
2 GOSUE 7&ed
RETURN
IL INKEY$="" THENW GOTO 732@
CLS
RETURN
REM
REHM
BEH
PRINT ENCSERREEEEN
FRUSE zad
CLS

2 FRINT AT 5,1; "LAST

IF SC»H3C

PRINT RT

THEW LET
g§,1;"HIGH =
IF INKEY®="" THEN GOTGC
T 2

1 0 150 00 00 540 000 00 150 -] ~d = = ~d = ~d =

PRIMT HT '3.-0'"

glla GOTCO 8ee1
8497 REM ==ss==ss=sss=ss=s===-m=x=s=
3483 REM SPEICHERKRFPAZIITAETS-
= =]
&S "NOCH ', PEER 18 25
E#P 387-PEEK 16412-25E+FEEK

15 BYTES"
ace
gac Sesrrsms==a=
89288 REM LRDE-ROUTIHE
39282 REM ============
ope "HCOEHLE
=}=1=]

5205 RETURN
5320 FRINT AT 1,0,

e

S3@5 RETURN

5428 PRINT AT 1,05

S4u1 PRINT AT
5402 PRINT AT
5483 PRINT AT

3,12 "W
8,15; " "

22,9 "

CLS

PRINT AT @, 1@; "EEESTE]"
FOR N=1 70O 1@

FPRINT AT 5,9.N

IF INKEYV$=CHR$ 118 THEN

IF N=1@ THEN LET M=Q
NEXT N
FOR F=1 70O 1@
12;F
CHR$ 118 THEN 0T

IF F=12 THEN LET F=2
NEXT F

FOR G=1 TO 1@
PRINT AT §,11;¢G
éF INKEY$=CHRS$ 113 THEM =0T

A IF G=1@ THEN LET
6140 NEXT G
615@ IF N=F AND N=G

30T

G=2
AND G=F THEN
gésg FRINT AT 18,Q;"LEIDER WERLD

6161 FOR N=1 TO 1Q@
6162 SRINT AT 22.1@;"
T 292,19; " SEENNEN"
5163 NEXT N

6164 FRINT AT 21,0;"5IE BEKOMMEN
10909 PUNKTE BONUS." |

SEWQHMNEN", A
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Adressverwaltung
fiir den ZX-81 + mind. 16K

Hier haben wir ein tolles Anwenderprogramm fiir
alle ZX-Besitzer, die sich eine Datei erstellen wol-
len. Zu dieser Adressverwaltung fiel uns eine spe-
zielle Speicher-Organisation ein, die die verfiigba-
ren Datensiitze automatisch am jeweiligen RAM
orientiert. Das bedeutet, daB Thr ZX-81 je nach-
dem, ob Sie ihnin der 16K-Version oder mit der ei-
nen oder anderen Erweiterung besitzen, die An-
zahl der von Ihnen eingebbaren Datensitze

selbst bestimmt.

Das Programm ist voll menuegesteuert und erkliirt
sich selbst. Gemessen am gebotenen Komfort ist
die ZX-Adressverwaltung sehr wirtschaftlich ge-

schrieben und liBt sich schnell eintippen.

1 REM FROGRAMMIERT UonN
HORS 3
12 LET HHZEG i iinn

. E@ LET ug=:
25 LET gg=»
30 Eén Bi7)
S1 LET Bs=rgmom oo
. z= Eg#—\_ I=1 "lif; :. '
33 Bi =C0
33 NExT ;1! =COCE B5:(I To I,
40 DIM £5:i7,7)
3 LET F8$="UDRNAMENAME  =Tmas
SEHAUSNR,PLZ STRAS
& 42 FOR 123 7o 4OMNORTTELEFON

45 NEXT I

@ gg Eéjr‘_l 5%070)
BYT=PEEK 1683536+255+FF
18387 -PEEK 18412-3S8:PEer 1es0n
82 LET SUM=INT 1(BYT-841) 58
P , 32 DIM Asisdn, 7a) '
102 REM MENUE
125 °Ls
11@ PRINT TaB g5; ... EmE
& 128°PRINT “1 - nEuE EINGREBE -
. = SHEE
TEEEQ PRINT "2 - AUSGRBE ALiEr CA
140’ﬁ’ L T Ty -
. DRT_'EN"E?&T 3 SUCHE EINZELMER
Té;.-a PRINT “4 - SORTIEREN 0ER oA
|7.\‘ ‘.‘ “ = - -
DﬁTENE?;ﬁT,,? - LOESCHUNG ALLER
. 138 PRINT "3 - 5QUEN pER DATEI"
190 PRINT ., NZIFFER
eIngebEENT *BITTE KENNZIFFER
® 200 IF INKEYS="" THEM SoTa a0

310 BOTC 202+ (iCODE Ik

J210 GoTd EY§-23)
1220-200 AND CODE INKEYs b2 2oL+
1 ) L . $:28 AND
OC e 5i

. COLE INKEY$<35)+ (8300 AND INKEY §
1800 REM NEUE EINGR
1012 LET ANZopnz.s BE
1222 cLs :
1e3e S0 CEEEER .-

® CEPpAAL: ATZ: “ ANZITAB 18, &f)
' 1094 50SUB 1500 TE ias. L.

) 1935 LET 5=

P 1932 FoR I=1 1o 7
' V5@ PRINT AT Is Han
i 1260 INPUT cg ~1otS.11,%2
; éw LET AS{ANZ,S TO S+8(I)-1) =¢
]

1032 PRINT AT 1+ TRl 5

. : Igbé*’ﬁlb-i-‘ I.‘E+S.11‘HsmHZ,=

25 LET 3=35
: 1030 HExT Nl
® LIRR.PRINT AT 21,8, ALLES gr.» |
) 111@ IF INKEVYs="" THEM coTr
TTs! S g S 1 GOTO 1141@
: 1122 IF INKEvs="n" Tres“Goro 102
1130 F AT 21,2;

. : BI.E:_:S" FRINT AT 21,2; "WEITER EINGE
! 1135 IF INKE¥S<>"" THEN goTa 113
| 1142 IF IMNKEY § S F GATC

® 1: E HEW GOTGC 1149
] 1158 IF INKEv " THEN GOTGC Lo
i 1180 30T loos THEN9GFD" Loa
. 1390 FOR IX1 To 7
i 1512 FPRINT EsiIi '™ . « T2m 14.

o . (T2 B(I)i+Us( TO 15-pi1, 5 21ius
. 1520 NEXT I 5
I

AUGUST 1984

LT[RV (VYN

109
L]
+
+

s

)
~J M|
1=

sham,
[ ~L=]

"
L

CIZIHHIIT T oy

DrmomrmT

e zho

P b= 5 e LA = 6 G 0
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L= 1.5
0 # 1.
L1
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[RERTATAY N AT R AT RS
U= b2 T b e e

= - MG L e L D
AP A

T i
alagile il (B (ES

G

RINT AT 21,227 (dsNi

FETURH
REM 30RTIEREN
CLS

.uaeq PRINT TRE 7, |Z0RTIEREH

+Q32 1599
40402 FOR I=2

1252 PRINT AT
+QSS MEXT I

4QS? FRINT AT
+36@ FRINT AT
CIE RENMIAHL
+@70 IF INKEYs

232 LET O=UARL INKEYS

4225 LET 3=1

4120 FOR I=1 TO O-1

+LiQ LET 3=53+B1(I)

+1e8d MEXT I

sl S

222

+230

+2+ GOTO

3259 TO Z+B1
51 I1 1) THEN

et

&2 $(I1)

G2 Li=Ag.1I1+40

3 1) =5%

3

4 a

43 THEM GOTO aziQ
42 i@¢a

S M LOESCREN

=1 =

S0 “WOLLEN K]
RE ALLES LGES i

N &
THEN GITO S240
"Jd" ThHEN RUN

now G

(=1L

J-d~JNN s
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Slot Machine

fiir den Atari

Wenn Sie sich schon immer einmal Thr privates Geldspielgeriit ge-
wiinscht haben oder als Gliicksspieler anonym bleiben wollen, dann
ist dieses Programm richtig fiir Sie. Das Anfangskapital betrigt
1000,- DM. Ein interessantes Gliicksspiel, bei dem man viel gewin-
nen, aber auch viel verlieren kann.

Nach Eingabe und Speicherung wird
das Spiel mit RUN gestartet. Die Initia-
lisierung dauert circa 30 Sekunden. Der
Bildschirm bleibt wiihrend dieser Zeit
dunkel. Nach Aufbau des Spielfeldes
kann durch Driicken der START-Taste

220-260: Weist den Variablen
A.B.C.D Zufallswerte von 1 bis 6 zu
270-340: Setzen von je einem neuen
Zeichen auf 4x4 Positionen

350-400: Legt Haufigkeit fest, mit der
die Figuren gewechselt werden.

begonnen werden. Sind nur zwei Figu-  410-460: Wertet und verteilt auf
ren nebeneinander gleich, dann bleibt ~ Gewinnroutinen

der Spieleinsatz bestehen und wird bei ~ 470-520: Setzt bei "verloren™ den Pool
Neustart um weitere 100 erhdht. auf 0

Anstelle eines Neustartes kann mit der  530-590: Vermindert Kredit/vermehrt
OPTION-Taste das Spiel durch einen  Pool

600-650: Setzt Bonus auf 0 und addiert
Pool in Ser Schritten zu Kredit
660-690: Endroutine wenn Kredit=0
700-730: Endroutine bei gewiinsch-
tem Spielende

740-750: Soundroutine bei Gewinn
760-860: Warteschleife

Sprung in eine Endlosschleife been-
det werden.

Aufschliisselung der Zeilennummern:
50-60: Bestimmen der Farben

70-140: Spielfeldaufbau

150-160: Weist X(I) eine ATARI-

Figuren

1010-1040: Soundroutine, wenn Pool
< >0

5000-5060: Subroutine zur Erzeugung
eines teilweise neu definierten Zei-
chensatzes

5100-5400: Data-Zeilen fiir neudefi-
nierte Zeichen. dabei legt die erste Zahl
fest, welches Zeichen umdefiniert
wird

Variablenliste:

X(I): Weist I(=1 bis 6) eine bestimmte
ATARI-Codezahl zu

CREDIT: Spielkapital

DAU: Dauer der Figurenwechsel
A,B,C,D: Zufallszahlen von 1 bis 6
POOL: Spieleinsatz je Durchlauf

ST: Startadresse des neuen Zei-

AF: Anfangsadresse des neuen Zei-

ZA: Je 1 Byte der neuen Zeichen

#E3

Codezahl zu 800-860: Bonus bei vier gleichen chensatzes
170: Anfangskapital = 1000 Figuren
180-200: Warteschleife 870-930: Bonus bei drei gleichen  chens
210: Setzt Dauer des Figurenwechsels  Figuren
auf 0 940-1000: Bonus bei 2x2 gleichen
b 10 REM SLOTMACHINE
: 20 REM ¢ci Axel Belz 1-849
@ . 30 REM S905+281 BYTE
: 40 GRAPHICE 18:GOSUE 5000
2 : S0 SETCOLOR 1,3,9:SETCOLOR 0.11.8
) 50 SETCOLOR =:1,10:SETCOLOR 2.8.8
: T0 REM SFIELFELD
@ . 20 FOR J=4 TO 14:POSITION J.1:7 #E;CHR$C22E23:FOSITION J.3:7
: CHR$(ZZ2:POSITION J,6:7 #E3CHR$C2220:HERT J
@ : S0 POSITIOH 3,3:7 #635CHR$C1T3):POSITION 15.3:7 #5:CHR$CITS):POS
‘ ITIOH 2:8:7 #B63CHR$¢174)
' 100 FOSITION 15,6:7 #6:CHR$(1903:POSITION 3,9:7 #E:CHR$EC1S10:PO
@ : SITION 2,5:7 #63:CHR$C191)
: 110 POSITION 15,987 #63:CHR$(1912:POSITION 15.5:7 #63CHR$(191)
' 120 FPOSITION 4,0:7 #63"slotmachine”
® : 130 POSITION 1.9:7 #63“CREDIT POOL BOMUS®
' 140 POSITION 1,10:7 #63"1000 ooo0  oQoQoan
o 150 DIM K(7)
: IBD Mili=1:18{2r=0:1K(3)=9]11¥(41=68:K(5)=2d4E1¥E1=250
' 170 CREDIT=1000
o : 180 IF FPEEK(S53279)=6 THEN 210
[ 190 IF PEEK{EZ2T9>=3 THEN 700
o . 200 GUTO 180
! 210 DAU=0:GOSUB 5Z0
: 220 REM ZUFAHLL
o . 230 A=INTCRNDCOI*6)+1
' 290 B=INT(RHOCOI*62+1
@ : 280 C=IMTC(RNDCO>*B2+1
' ZEQ D=IHTOCRHOCO)*B6)+1
: 270 POSITION 4,9:7 '#E;CHRSCX(R}'."=F'CISITI.DN E.9:7 #$EiCHR$EIX(AI+]1)
L : 280 POSITION 4,5:7 #EICHRECK(AI+ZIIPOSITION S5.5:7 HEICHR$CH A+
) =)
@ : 290 POSITIOM T,9:7 H#EICHR$C(KC(BIIIFOSITION 2,8:7 #5ICHRFCKIBI+1D
! 00 POSITION 7,57 #65CHRFCRIEBI+ZI:IPOSITION 2.5:7 #E3CHR$(ECEB +
|
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30
310 POSITION 10,4:7 #63CHRFCK(CIVIPOSITION 11-4:7 #6:CHR$IMICI+
:zc FOSITION 10:5:7 #B63CHRSCXGCOI+22):POSITION 11.5:7
Y+I
230 POSITION 135957 #65CHR$F(X(O):POSITION .1d4,9:7 #E:CHRF(K<(D)+
i)
2940 POSITIOW 13,587 #65CHRFCACOI+2XEPOSITION 139,5:7 #b63CHR$(XC(D
a+30
ZE0 DAU=0ORU+1
ZEQ IF DAUX>Z0 AND DAUCYZ THEH Z490
270 IF DAU:94]1 AND DAUCSE THEW 250
1 IF DAUXSZ2 AMD DAU<B4 THEM 260
a0 IF DAall=ed4 THEH 410
q00 G0TO 230
410 REM WERTUHNG
320 IF A=BE ANDO B=C AND C=0 THEN &0C
430 IF A=E AND B=C OR B=C HAHO C=D THEN 270
340 IF A=B AND B=D OR A=C AND C=D THEN 870
450 IF A=C AND B=D OR A=0 AND B=C OR A=B AND C=D THEHW 940
4e IF A=E OR B=C OR C=D THEHW 1010
470 EEM UERLOREH
450 FOOL=0:FOEE TT-0
3430 GOSUE TeEU:FOR J=50 TO 250 STEP S:S0UND 0,J-10.10:HEXT J
S00 S0OUHD 0,0.0.0
10 FOSITIOW 9,10:7 #63P0O0L3" i
E&20 GOTO 200
S20 REM WERTUHWG~-ANZEIGE
40 FOR J=250 TO 50 STEF -5:S0UKD 0,J,10,10:HEXT J:iSOUMD 0,0,0,
0
CCQ CREDIT=CREDIT-100:1IF CREDIT<O0 AND POOL>0 THEN 580
560 IF CREDIT<0 AND POOL=0 THEHW 6&B0
5T0 POSITION 1,10:7 #6:CREDIT:"™ "
SE0 POOL=POOL+100:POSITION 9,10:7 #6:POO0OL:" "
590 RETURH
EQ00 REM WERTUNG
610 POSITION 9,10:7? #63P0OCL:" ":GOSUB TEO:GOSUEB TEOD
EZ20 POSITION 14,10:7% #63"00000"
630 POOL=POQL-S:POSITION 9,10:7 #6:POO0OL:" ":CREDIT=CREDIT+&
640 FOSITICON 1,10:7 #B:CREDIT;" ":SOUWD CQ.POO0L.10.10:
THEHM &30
B50 S0OUHD 0,0,0,0:RETURHN
a0 REM SPIELEWMDE-KEIM GELD
ETO FOSITION 1,937 #63" SPIELENDE "7 #B3" OPTION
(28323 " NEUSTART "
ES80 IF FEEK(S3279)<>3 THEHN &8O
690 7 #E:;CHR#$<125):CLR :GOTO SO
TOO REM SPIELEMDE
T10 FOSITION 1.9:7 #6353 " SPIELEHOE ":FOR I=1 TO
OH I.,10:7 #635CHR$(254)
TE0 HEXT 1
TIZ0 GATO T30
T40 EQHUS SOUND
TEQ S0OUMD O,RMODCO)#120+40,10,10:FOR P=1 TO 10:HEXT F:
0,0:RETURHN
Te0 KEM PALZE
TTO FOR P=1 TO 200:NEKXKT P:RETURN
300 REM UIER GLEICHE
810 GOSUB TeO
S20 FOR J=1 TO 10:GOSUB 740
830 POSITION 19,10:7 #6:"10 10":GOSUR 740
240 FOSITION 14,10:7 #63"10 10":GOSUB THOiHERT J
G0 POOL=POCL*10:GOSUE 600
2E0 GOTO 120
270 FREM DREI GLEICHE
a0 -305UE TeO
A90 FOR J=1 TO 10:GOSUB 740
900 FPOSITION 14.10:7 #63"33333":G0OSUB T40
310 FOSITIOHW 14,10:7 #63"33333":G05SUB TdO:NEXKT J
920 POOL=FOOL=*Z:GUOSUB 600
930 GOTO 180
940 SFHCH BOMUS .
3C0 GOSUB TEO

#HE3 CHR$(KC(C

IF -POGCL >0

"iCHR$

18:FOSITI

S0UND 050,

- = = = e e = R e e e EEEEEEEEEEE e e EEE e e .SE-®®®=®®®&®&®®%®s - e sessssee---=-
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960 FOR J=1 TO 10:G0OSUB T40

970 POSITION 14,10:? #63"S5555":GOSUB 740

980 POSITION 14,1087 #63"S55555":G0OSUB T40:NEXKT J
990 POOL=POOL*5:GOSUB 600

1000 GOTO 180

1010 REM POOL BLEIBT

1020 FOR J=-250 TO 250 STEP 10:S0UMD 0O,AEBS(JY,10,10:
1030 SOUND 0,0.0,0

1040 GOTO 180

5000 REM MEW CHRESET

5005 FPOSITIOMN 4.2:7 #B63"S10tMaChInE":FOSITION 4,3:7 #5;"BITTE U
ARTEN"

5007 FOR F=1 TO 1000:NEXT P
5010 POKE 106.PEEK(106)>-5:GRAPHICS 2+16
5020 ST=(PEEK{106>+1)>%256

HERT J

5040

0 00 =] N B PO DD OO =]

oo COoOQO0O

R T RO I SR O B RN O B ER S IO I SK S S S o

NN nwm Ul NN AR A N L In

FPOKE TS&,5T~256

DRTA 490.0.

5020 FOR HEU=0 TO 1023:POKE ST+NEU,PEEKC(ST3d4+NEUY:HEXT HNEU

5050 FOR HEU=0 TO Z29:READ AF:FOR CHR=0 TO T:READ ZA:FOKE AF+3T+
CHR: ZA:HEXT CHR:NEXT NEU

S060 RETURM
100 CATH 28,632, 125,250,395, 9
110 DATH 31,126,2 112,128,684, 32
Slz0 DATA » B, 126: 2 126:60,249.0
Bi30 DATA 22 29.680,12 55, 1268029
S14d0 DATa O-E69.167,321,6 9,111-126.55
E150 OATA 92,0, 128,192,224, 176,290,216, 2498
S160 DATA BEE.B1,55,.30,15%,1:0,0.0
E1TO DATA B9, 158,226,254, 182,2328.122,20.0
Tlz0 ODATA T2,0:0,7:15:3531.63,127-.127
190 DATA 80:12.29,98&,160,229,298,252, 238
E200 DATA 28,255,855, 2585.127-126:.60.63,15
S210 DATA 96,233.209.220,152,56,290.229,12¢8
S220 DATA 10d.0.0,0:10.21,2,16,8
E220 DATA 112,16.8,16,10,21,0,0,0
2940 DATA 120,0.0,0,162,80:,8,16,8

B0 DATH . 208, 2,7.194,29,59.59,29, 14

0 OATA 216319235;4 llh.laqphdua_LD,laq,IIE

0 DATA 229,7T.2.4, 218, 10,185

0 OATH ?Seazzquag,uh,1b=1b~:4o 20,2490

0 N q0,16:8: 16, lho-wn,u 0.0

0 DATA 2682, 1E6.8,16,8,16,8,16,8

OATA 422,0,1.2,39, llg,df,+5~44

122,694,658, 142.196, 100,52

OATA 992,63, 127-119:287-297:1286:56,:0

DATA 45E. 282

284, 2
DATA 94E4.3.12.19.4

)

'\-‘8 1'39::..3‘:1 lct,-_S ':'
7,949,868, 186,189

o

OATA 972:128,96,144.,232,24949,52, 250,58
ORTA 9480, 190,88,99,47,19,12,5,0

OATA 9488,186,58,299,232,144,96.128.0
OATH 99E8,0,0,0,170,25.0,0.0

- . e e e e e S M e M M MR S MR M TR M MR M M M M M S M M M M R R T TR M T R M T M W M MR M EME T EEEOEEEEESEmEEe.-mEmEEee®®e"®® ===
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foldends Wiarter und Zahlen missern IHUERS
=indedeben werden

1320 CREOIT fFOOL BOMUS
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Mal endlich alles komplett

Fiir alle die noch nicht genug haben, gibt es die Heftserie

CPU & Homecomputer aus dem Jahre 83. FPEC Pyt
CPU & HC bringen in jedem Heft bis zu 14 und &y 5
mehr Programmlistings fiir "USER” und
'VID-KIDs".

i : F
Honeconputer  Flomecomputer 87,
i ¥, llede Menge Spicle N\ i

%‘J b\..;ri o S - ?}‘
b= |

PSS

........

Compotarieg b

Sie bekommen jedes Hett von Homecomputer & CPU fiir 4,- DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.
Sie kinnen aber auch die hier abgebildeten Hefte gesammelt zu einem Sonderpreis von 46,50 DM zuziigl. 6,- DM Ver-
sandkosten in unserem Verlag bestellen.

Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Hefte 3,- DM und von 8 bis 13 Heften 6,-DM.
Bitte beachten Sie bei Ihrer Bestellung: Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Ver-
sandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934.

AuBerdem mdchten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die genaue Ausgabenummer des Heftes anzuge-
ben (z.B. CPU 10/84).

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir [hnen die noch
vorhandenen Ausgaben zu (Restbetrdge werden dann per Scheck vergiitet).



Deutschlandquiz

fiir den ZX Spectrum 48K

Deutschland ist ein "Lernprogramm”
und gleichzeitig ein Spielvergniigen fiir
die ganze Familie.

Denn nun kann keiner mehr verheim-
lichen. daB erim Geographieunterricht
nicht immer aufgepalt hat.

Zu Beginn des Programmes erscheint
auf der linken Bildschirmhilfte eine
Landkarte der BRD und der DDR.
Danach verschwindet ein bestimmter

Teil dieser Karte (Land. Insel o. Ge-
birge) und auf der rechten Bild-
schirmhalfte wird gefragt. was ver-
schwunden ist.

AuBerdem erscheinen 4 mogliche Ant-
worten, von denen man eine per Taste
(Zahlen 1-4) eingeben muB. Danach
wird die rechte Bildschirmhilfte ge-
16scht und es wird angezeigt. ob die Ant-
wort richtig war oder nicht. War sie

falsch, wird die richtige Antwort auch
angezeigt und der geldschte Teil der
Karte erscheint neu. Nach 10 Fragen (in
Zeile 200-500 wird dafiir gesorgt, daB3
si¢h keine Frage wiederholt) wird vom
Rechner eine Bewertung vorgenom-
men. und man kann wieder mit 10 weite-
ren Fragen beginnen.

64 HomecompuTER

REM C OTTO WARNECHE

REM DEUTSCHLAND-QUIZ

0B AN

10 BORDER (: INK 7: PAPER O: CLS

20 DIM q(10): DIM A$(4,16)1 DIM B$ (%)

Z0 GO TO 1000

200 BEEF .4,30

210 RANDOMIZE : LET restore=INT (RND#24)#100+4B800
220 LET i1=0

230 LET i=i+1: IF restore=q{i) THEN
240 IF qQ(i)<»>0 THEN GO TO 230

250 LET q(i)=restore: RETURN

S10 READ y: IF y=-1 THEN RETURN
520 READ »x»,1

530 PLOT INVERSE inversej;
INK 731,0

5S40 GO TO 510

1000 RESTORE &6000: LET inverse=0

1010 READ A$(1): IF A$(1)="ENDE " THEN GO TO 1500
1020 READ A% (2) ,A%(3) ,A¥(4) ,A,B$: GO SUB S10: GO TO 1010

1500 GO SUE 3000: GO SUB 3100
2000 LET frage=0: LET richtig=0
2010 FOR i=1 TO 10: LET q(i)=0: NEXT i
2020 GO SUB 3150: LET frage=frage+l: IF frage>l10 THEN
[+]
2030 LET inverse=1: GO SUB 200: RESTORE restore: READ A$(1),A$(2
) ,A$(3) ,A%(4) ,A,B%1 GD SUB 510
2040 GO SUB I200
2050 INPUT C#: IF C#<"1" OR C$>"4" THEN
2060 LET antwort=VAL C#
2065 GO SUB 3150
2070 PAPER &: INK 1: IF antwort<>A THEN PRINT AT 10,16;Af%(antwo
rt);AT 11,16;"IST FALSCH";AT 13,146;A%(A) ;AT 14,16;"IST RICHTIG":
LET inverse=0: RESTORE restore+il: GO SUB 510: PAUSE 400: GO TO
2020
2080 PAPER &6: INK 1: IF antwort=A THEN PRINT AT 11,14;"DEINE AN
TWORT";AT 12,16;A% (antwort); AT 13,16; "WAR RICHTIG": LET richtig=
richtig+i: LET inverse=0: RESTORE restore+l: GO SUB 510: PAUSE 5
00: GO TO 2020
3000 OVER 1: FOR n=0 TO 3: PAPER 1: PRINT AT n,0;"

"+ NEXT n

GO TO 210

INK 7;%x,y—-2: DRAW INVERSE inverse;

GO TO 350

GO TD 2050

3010 PRINT PAPER 1;AT 4,0;" "; PAPER 4;" "

3020 FOR n=S TO 20: PAPER 4: FPRINT AT n,0;" ": NEX
T n: DVER O: RETURN

3100 FOR n=0 TO 20: PAPER &: PRINT AT n,16;" ": N

EXT n

3110 INK 7: PAPER 1: PRINT AT 1,17;" DEUTSCHLAND- ";AT 2,17;"
Quiz ": RETURN

3150 FOR n=3 TO 20: PAPER &: PRINT AT n,16;" "t N

EXT n: RETURN

3200 FPAPER 6:

LOESCHT"

3220 PRINT AT 6,163 INVERSE 1;" "y
y1b3"1=1=1=1";AT B,16;A%(1);AT 9,163 INVERSE 1;"

": INVERSE 0;AT 10,16;"2=2=2=2";AT 11,16;A$(2);AT 12,16; INVERSE
13" “; INVERSE O;AT 13,16;"3=3=3=3";AT 14,14&;A%(

3);AT 15,163 INVERSE 13" *; INVERSE O;AT 1&,14;"4

=4=4=4"; AT 17,16;A%(4); INVERSE 1;AT 18,16;" "5 1

NVERSE ©

3250 PRINT AT 19,16;“"DRUECKE DIE ENT-";AT 20,1&; "SPRECHENDE TAST

E": RETURN

3500 GO SUB 3150

3510 PRINT AT, 6,17;"DU HAST "jrichtig#*10;" %";AT 7,17;"GEWUSST."

AT 10,17;"DAS IST"

3520 IF rachtig<{=4 THEN

INK O: PRINT AT 4,14;"WELCHE";B$;AT 5,16; "WURDE GE

INVERSE O3AT 7

PRINT AT 11,17;"UNGENUEGEND": GO TO 360

]
I530 IF richtig<=&6 THEN PRINT AT 11,17;"AUSREICHEND": GO TO 360
o]
3540 IF richtig<=7 THEN FPRINT AT 11,17;"BEFRIEDIGEND": GO TO 3é
00

3550 IF richtig<=8 THEN PRINT AT 11,17;"GUT": GO TO 3500

3560 IF richtig<=9 THEN PRINT AT 11,17;"SEHR GUT": GO TO 3400
3570 IF richtig=10 THEN PRINT AT 11,17} “FANTASTISCH"

3600 PRINT AT 18,17;"NEUES SPIEL ="jAT 19,17;“TASTE DRUECKEN": L
ET E$=INKEYS®

3505 IF E$="" THEN GO TD 3400

3510 IF ES<>"" THEN GO SUB 3150: 60 TO 2000

3999 STOP

4800 DATA “RUEGEN","SYLT","FEHMARN","HELGOLAND",2," INSEL"

4810 DATA 172,32,0,171,32,0,170,32,1,149,32,0,168,32,0,167,32,0,
-1

4900 DATA “RUEGEN","SYLT","FEHMARN", "HELGOLAND",4," INSEL"

4910 DATA 155,29,1,-1

5000 DATA “RUEGEN","SYLT","FEHMARN", “HELGOLAND",1," INSEL"

5010 DATA 165,91,1,164,90,2,163,89,5,162,88,0,162,90,5,161,%0,4,
160,90,7,159,90,7,158,92,0,158,96,0,-1

5100 DATA "RUEGEN","SYLT","FEHMARN",“HELGOLAND",3," INSEL"

5110 DATA 163,6%,2,162,66,2,-1

5200 DATA "HARZ","ERZGEBIRGE","THUERINGER WALD","SPESSART",1,"S
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GEEIRGE"

5210 DATA 111,55,5,110,55,5,109,55,5,108,55,5, 107, 55,5, 107,42,8,
108,62,8,109,62,8,110,62,8,111,62,8,~-1

5300 DATA' "HARZ","ERZGEBIRGE","THUERINGER WALD","SPESSART",2,"S
GEBIRGE"

5310 DATA 80,80,5,81,80,6,82,80,7,83,80,8,84,82,8,85,84,8,86,86,
8,87,868,6,88,90,4,89,92,2,90,94,0, -1

3400 DATA "HARZ","ERIGEBIRGE","THUERINGER WALD","SPESBART",3,"S
GEBIRGE"

Salu DATA 90,47,3,89,57,4,88,57,5,87,57,6,86,58,6,85,59, 6,84, 40,
5,83,41,4,82,62,3,~1

5500 DATA “HARZ","ERZGEBIRGE","THUERINGER WALD","SPESSART",4,"S

GEBIRGE"

5510 DATA 75,52,3,74,51,4,73,50,5,72,50,5,71,50,5,70,50,5, 69, 50,
5,68,50,4,67,50,3,-1

S600 DATA "EIFEL","SCHWARZWALD" ,“BAYRISCHER WALD","DEUTSCHE ALPE
N",1,"S GEBIRGE"

S610 DATA 73,12,3,74,12,4,75,12,5,76,13,5,77,14,5,78,15,5,79, 14,
5,80,17,5,81,18,4,82,19,3,-1

5700 DATA "EIFEL","SCHWARZWALD","BAYRISCHER WALD","DEUTSCHE ALPE
N",2,"S GEBIRGE"

5710 DATA 45,28,5,44,28,5,43,27,5,42,27,5,41,26,5,40,26,5,39, 25,
5,59.25,5,37,25,5,3a,24,5,35.24,5.34,23.5,33.23.5,32,22.5,31.22,
5,30,21,5,29,21,5,28,21,5,~1

S800 DATA "EIFEL","SCHWARZWALD","BAYRISCHER WALD","DEUTSCHE ALPE
N“,3,"S GEBIRGE"

5810 DbaTA 53,80,1,52,80,3,51,80,5,50,80,7,49,80,9,48,80,11,47,82
19,46,84,7,45,86,5,44,88,3,43,90,1,-1

S900 DATA "EIFEL","SCHWARZWALD","BAYRISCHER WALD","DEUTSCHE ALPE
N",4,"S GEBIRGE"

S910 DATA 25,55,36,24,55,37,23,55,39

9920 DATA 22,54,30,22,92,2,21,50,27,21,92,2,20,50,21,19,53,5,19,
65,6,18,53,3,18,65,5,17,53,3,16,54,2,15,55,0,~1

6000 DATA "SAARLAND","HESSEN", "BAYERN", "NIEDERSACHSEN",1,"S LAND
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1 1
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! 6005 DATA 62,5,2,62,12,9,61,5,16,40,7,14,59,7,13,58,7,13,57,8,12 '
| 156,8,12,55,8,11,54,12,7,53,15,4,-1

! 6100 DATA "HESSEN","NIEDERSACHSEN","SAARLAND" , “BADEN-WUERTTEMEG" !
l ,4,"S LAND" |
' 6105 DATA 65,45,4,64,45,5,63,34,3,63,44,7,62,34,3,62,41,10,42,52 .
T 42,61,34,3,61,41,14 X
1 6110 DATA 60,34,5,60,40,15,59,34,21,58,34,21,57,33,22,56,33,22,5 )
» 5,33,22,54,33,22,53,32,23,52,31,24,51,30,25 '
1 6120 DATA 50,29,28,49,28,29,48,28,30,47,27,32,46,26,33,45,25, 34, '
i 44,2435 '
! 6130 DATA 43,24,34,42,24,34,41,23,35,40,23,35,39,22,34,38,22,34, :
' 37,22,34

' 6140 DATA 36,21,35,35,21,35,34,20, 35,33, 20,35, 32,20,35,31,19, 36, :
: 30,19,34,29,19,36,28,19,36

6150 DATA 27,18,37,26,18,15,26,35,18,25,18,15,25,35,18,24,18,13, :
1 24,35,18,23,18,13,23,36,16,22,18,4,22,24,0,22,29,3,22,45,2,21 , 20 :
: 41,21,30,2,-1 '
] ]
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6200 DATA “HESSEN","NORDRH-WESTFALEN","RHE INLAND-PFALZ" , "BAYERN"
,3,"S LAND"

6205 DATA S50,28,0,51,25,3,52,22,7,53,21,9,54,21,10,55,21,10,56,2
2,9,57,22,9

4210 DATA S8,22,10,59,22,10,60,23,9,61,23,9,62,23,9,63,8,2,63,23
,9,64,4,28

6220 DATA 65,4,28,66,6,26,67,6,26,68,3,29,69,3,28,70,3,28,71,2,2
z,72,2,23,73,2,23,74,2,28,75,2,29

6230 DATA 7&,2,30,77,5,23,78,5,23,79,7,22,80,14,15,81,15, 14,82, 1
6,15,83,16,15,84,17,14,85,18,13,86,21,9,87,24,2,88,24 .2, -1

6300 DATA "HESSEN","SAARLAND" ,"BADEN-WUERTTEMBG" , "BAYERN",1,"S L
AND*

6305 DATA 103,44,2,102,44,2,101,44,3,100,44,3,99,39,8,98,39, 12
6310 DATA 97,35,18,96,35,18,95,38,17,94,38,17,93,37, 18,92, 35, 20,
91,35,19,90,35,19,89,35,19

6320 DATA 88,32,22,87,32,21,86,32,21,85,33,20,84,33,19,83,33, 19,
82,33,21

6330 DATA 81,33,21,80,32,21,79,31,20,78,30,20,77,34,14,76,34, 16,
75,33,16,74,32,16,73,31,16

6340 DATA 72,27,1%,72,44,2,71,33,7,70,33,7,69,34,6,68,34,5,467,34
16,66,34,6,65,34,6,64,39,0,63,39,0,62,39,0, -1

6400 DATA "NIEDERSACHSEN","SCHLESW-HOLSTEIN","BAYERN", “"SAARLAND"
,2,"S LAND"

6405 DATA 155,29,1,172,32,0,171,32,0,170,32,1,169,32,0,148,32,0,
167,32,0,166,35,0,165,34,1

6410 DATA 169,37,6,148,37,6,168,45,5,167,38,13,166,39,12,165,39,
13,164,39,13,163,39,13

6420 DATA 162,39,12,161,39,15,160,37,20,159,36,24,159,62,2,163,6
S,2,182,66,2

6430 DATA 158,34,28,157,39,25,156,39,25,155,39,25, 154,39, 24, 153,
39,22,152,40,19,151,40,19,150,43,16,149,43,17

6440 DATA 148,45,15,147,46,14,146,47,13,145,48,2,145,55,8, 144,49
11,144,56,8,147,50,0,143,56,8,142,57,6,141,58,3,140,59, 2, ~1

6500 DATA "BERLIN","HAMBURG" ,"BREMEN" , "SAARLAND" ,2,"S LAND"

6505 DATA 144,52,2,143,52,2,142,51,4,141,51,5,140,52,4,139,54, 1,
-1

6600 DATA “DDR","BAYERN", “NIEDERSACHSEN" , "HESSEN" ,3,"S LAND"
6405 DATA 149,34,0,148,34,2,147,35,4,146,35,7,145,20,9,145,35,9,
144,18,11,144,35,10,143,18,11,143,32,1, 143,37, 10

6610 DATA 142,17,11,142,32,2,142,37,11,141,17,11,141,32,2,141,34
413,140,17,16,140,36,14

6620 DATA 139,17,0,139,20,31,139,58,0,138,20,52,138,57,3,137,19,
42,136,18,16,136,39,24,135,18,14,135,39,26

64630 DATA 134,18,14,134,39,27,133,18,17,133,39,28,132, 18,17, 132,
38,30

6640 DATA 131,18,52,130,18,51,129,17,52,128,16,52,127, 16,45, 126,
16,45,125,16,45

6650 DATA 124,14,48,12%,12,50,122,12,50,121,12,50,120,12,50,119,
16,7,119,27,6,119,37,1,119,43,20

6660 DATA 118,14,7,118,28,5,118,43,20,117,16,3,117,28,5,117,43,2
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,116,28,5,114,43,20,115,28,5,115,43,20

4670 DATA 114,28,8,114,42,20,113, 28,1,113,42,20,112,42,18,111,42
,18,110,43,17,109,43,17

5680 DATA 108.44,16,107,44,16,106,44,15,105,44,15,104,48,9,103,4

8,7,102,49,5,101,49,3,100,49,1,-1

6700 DATA "BREMEN","HAMHURG" , "BEKL IN", "HESSEN",1,"S LAND"

6710 DATA 135,3&,1,134,36,1,133,37,0,-1

4800 DATA "NIEDERSACHSEN" , "BAYERN" , "NORDRH-WESTFALEN","DDR",3,"S
LAND"

4805 DATA 118,25,1,117,24,2,116,21,5,115,15,11,118,35,0,118,40,1
,117,35,6,116, =6

4810 DATA 115.35,5,114,15,11,114,35,5,113,12,14,113,34,6,112,12,
14,112,31,9

6820 DATA 111,12,28,110,3,1,110,10,31,109,3,1,109,8,33,108,2,40,
107,2,40,106, 4,38, 105, 4,38, 104,5,37

5830 DATA 103,5,37,102, 5,37,101,5,37,100,5,32,99,5,32,98,4,29,97
13,30,96,4,29

4840 DATA 95,3,30,94,2,33,93,1,32,92,1,32,91,1,32,90,1,32,89,28,
2,88,28,2

850 DATA 89,1,21,88,1,21,87,2,17,86,2,14,85,2,13,84,6,8,83,6,7,
82,6,7,81,7,5,—

6900 DATA “DDR", "BAYERN" ,"NIEDERSACHSEN","HESSEN",2,"S LAND"
6905 DATA B80,56,2,80,69,1,79,55,4,79,69,1,78,53,6,78,63,2,78,69,
9,77,53,6,77,63,2,77,6%,11

6910 DATA 76.52.6,76,63,18,75,51,7,75,63,18,74,50,31,73,49,32,72
,48,35,71,47,36,71,42,0,70,42,41

6920 DATA &9,42,42,68, 42,41,67,42,41,66,32,1,65,42,1,64,42,0,66,
s1,31,65,52, 30

590 DATA ba,53,29,63,56,26,62,57,26,61,57,26,60,57,27,59,57,28,
s8,s7,29,57,57,30,56,57,31,55,57, 32

5940 DATA 54,57,3%5,53, 57,34,52,57,35,51,59,34,50,59,35,49,40,36,
48,61,36,47, 61,38, 86,61,38, a5,61,39,44,61, 39,43,60, 20

5950 DATA 42,60,39,41, 50,56, 80,60,36,39, 50, 35,38, 58,36,37,58,35,
36,58,34,35, 58,33,34,57,34, 33,57, 33,32,57, x2

5960 DATA 31,57,32,30,57, 32,2957, 35,28, 57,33,27,57,34,26,57,34,
25,55,36,24,55,37, 23,55, 39

5970 DATA 22,54,30, 22, 92,2,21,50,27,21,92,2,20,50,21,19,53,5,19,
65,6,18,53,3,18,65,5, 17,53.3,16,54, 2,15,55,0,-1

7000 DATA "BAYERN" ) "DDR" , “NI1EDERSACHSEN" , "HESSEN" ,2,"S LAND"
7005 DATA 74,83,2,75,83, 2,76,83,3,77,82, 5,78,81,7 79 80,9,80,72,
19,81,72,20, §2,57,36,81,60,7,80, 61,6.79.61,0,78, 61,0.77.61,0,79,
£7.0,78,67,0

7010 DATA 76,61,0,83,56,37,84,54,41,85,55,41,86,55,43,87,56,45,8
8,56,45

2620 DATA B9,56,50,90,56,51,90,111,5,91,57,50,91,111,5,92,57,59,
93,57,59,94, 57,59

7050 DATA 95,57 ,58,96,56,59,97,55,60,98,54,41,99,52,62,100,54,60
,101,56,58

Y040 DATA 102,57,57,103,59,54,104,61,52,105,61,52,106,62,51,107,
62,50,108,62, 49

7050 DATA 109,42,48,110,62,48,111,62,48,112,64,47,113,64,47,114,
65,45,115,65, 45, 116,65,45

7060 DATA 117,65,45,118,45,25,118,95,15,119,65,24,119,95,15,120,
65,27%,120,98,11,121,64, 23,121.98,11,122,64, 24,122.98,10, 123.64,2
4,123,97,10, 124.64,25,124,96, 11

7070 DATA 125,63,27, 125,95, 12,126,63,43,127 ,49,36,128,70,34,129,
71,32,130,72, 32,131,753, 31,132.72,33, 13%,70,36

7080 DATA 134,69,37, 135, 68,38, 136, 66,40, 137,65,41,138,63,43,139,
63,43,140,63, 43,141 55,41 142, 66,40

7090 DATA M35639144a53914555401456540447524314&
62,38,149,62,36,150,62,34,151,63,35

7095 DATA 152,71,26,153, 73,24, 154 ,74,22,155,76,15,156,78,12, 157,
79,0,158,80,0, 159,81,0,160,82,1,161, 83,1,162,84,1

7095 DATA 157.82,8,158,83, s,159.85, 2, 152.100.1,151,100,1,150,100
(0,152,108,1,151,108,0, 150,104 ,0,149,104,1

7097 DATA 165,%1.1,164,90,2, 16%,89,5,162,88,0,1462,90,5,161,90,4,
160,90,7,159,90,7, i58,92,0,158,9, 0,1

7100 DATA "HAMBURB“,”BREHEN","HEBBEN","BERL!N“.d,“S LAND"

7110 DATA 119,91,2,120,91,2,121,90,6,122,90,6,123,91,3,124,92,1,
-1

7200 DATA "ENDE"

8999 STOP

9000 REM VARIABLENLISTE

90011

9010 REM restore SETZT DEN DATAZEIGER AUF DIE NEUE FRAGE

9020:

9030 REM inverse GIBT AN, OB GELOESCHT (1) ODER GEDRUCKT WIRD (O
)

F040:

20%0 REM A%(1) — A%(4) GIBT DIE 4 FRAGEN AN
0603

9070 REM A GIBT DIE RICHTIGE FRAGE AN

F0B0:

9090 REM antwort 1ST DIE AM RECHNER EINGEGEBENE ANTWORT

9100:

9110 REM q NIMMT DEN WERT VON restore AN UND AENDERT DIE FRAGE F
ALLS SCHON VORHANDEN

9120:

9130 REM frage NIMMT DIE SUMME DER GESTELLTEN FRAGEN AN

2140:

9150 REM richtig IST DIE SUMME DER RICHTIGEN ANTWORTEN

91460:

9170 REM B$ GIBT AN, DB GEBIRGE, LAND DDER INSEL

918012

9190 REM y Y-WERT VON PLOT

92002

9210 REM x X-WERT VON PLOT

9220:

9230 REM 1 LAENGE VON DRAW

9998 STOP

§999 CLEAR 1 SAVE #"m"j1j;"GERMANQUIZ" LINE 1: VERIFY #"m"313 "GER
MANQUIZ"
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Nachdem wir im Juni nach Darmstadt
und im Juli nach Bayreuth geblickt ha-
ben. fahren wir nun mit dem Zeigefin-
ger auf unserer Landkarte nach Nor-
den. bis wir in Brake landen. Nun
ziehen wir einen Stadtplan zu rate und
suchen den Kiebitzring Nr. 8 - und
schon sind wir beim Gewinner dieses
Monats, Michael Rosenbohm, dem fiir
seinen HCBert nicht nur das dreifache
Honorar, sondern iiberdies die obli-
gatorische Einladung nach Eschwege
winkt: Herzlichen Gliickwunsch!

Michael Rosenbohm wurde 1968 in
Brake geboren und besucht das dortige
Gymnasium. An seiner Schule existiert
zwar noch kein regulidrer Informatik-
Unterricht. doch eine einschligige Ar-
beitsgemeinschaft (AG) schafft zumin-
dest ‘nebendienstlich’ die Moglichkeit
zur Beschiftigung mit dem Computer.
Michael Rosenbohm ist darauf aller-
dings nicht mehr allein angewiesen. da
er seit August letzten Jahres einen
Spectrum besitzt, urspriinglich in der
16K-Version. zu Weihnachten dann
aber ordentlich auf 48K erweitert.
Warum wurde sein erster Computerein
Spectrum?, wollten wir wissen. Nun. er-
zahlt unser Top-Programmierer des
Monats August, einer meiner Freunde
besall einen ZX-81, den ich mir ein-
gehend angeschaut habe und schitzen
lernte. Da ich allerdings in puncto Gra-
phik einige Anforderungen stellte, woll-
te ich gleich mit dem “groBen Bruder”
des ZX-81 beginnen - und habe es auch
nicht bereut.

Michael, wie kamen Sie eigentlich auf
den HCBERT? Berichten Sie mal!. for-
dern wir unseren Gewinner auf..
Nun. das ist schnell erzdhlt, meint
Michael Rosenbohm.

Auf die Idee kam mein kleiner Bruder,
der mit einem Freund an dessen Com-
puter “Q'BERT" gespielt hatte und da-
von restlos begeistert war. Er erzihlte
mir davon und bat mich, doch auch so
ein Spiel zu schreiben. Nichts tat ich
lieber und fing auch gleich an. Dabei
hatte ich es zunachst mit der Losung
von sechs Problemen zu tun:

1. Entwurf der User-Defined-Graphics.
2. Aufbau des Spielfeldes.

3. Bewegung von HCBert,

4. Bewegung der beiden Feinde.

5. Einbau kleiner Unterprogramme zur
Beschleunigung - sowie

6. Entwurf eines neuen Zeichensatzes.

Das Schwerste dabei war die Bewegung
der einzelnen Figuren, da sie nicht den
Hintergrund zerstéren durften. Das
Problem loste ich dadurch. daB ich
viele PRINT OVER 1 hintereinander
setzte.
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TOPPROGRAM

fiir den Spectrum 48K

Nach einigen Fehlversuchen klappte es
auch - ich tuftelte noch etwa eine Wo-
che an Verbesserungen. dann stand das
Programm.

Soweit also Michael Rosenbohm. Was
nun war fiir unsere Entscheidung. aus-
gerechnet dieses Spiel zum Top-Listing
zu erklaren. ausschlaggebend? Wie zu-
vorschon hatten sich auch diesmal wie-
der viele unserer Leser an der Aktion

“Top-Programm™ beteiligt und zum
Teil hervorragende Listings ein-
gesandt. Und HCBerts gibt es ja schon
in diversen Profi-Ausgaben.

Wir miissen gestehen. daB es die Art
und Weise war, wie Michael Rosen-
bohm die Maoglichkeiten seines
Spectrum. Bildschirmgraphik aufzu-
bauen, ausschopfte. Der Aufbau des
Hintergrundes. die Darstellung der
Wiirfel-Pyramide. auf der HCBert
herumhiipfen muB, um einerseits die
Eier aufzulesen. andererseits seinen
hartndckigen Verfolgern ein Schnipp-
chen zu schlagen. ist wirklich groB-
artig gelungen. Wenn Sie das Pro-
gramm in Ihren Rechnereingetippt ha-
ben, werden Sie sich davon tiberzeugen
kénnen und sicher Thren Spall haben.

Bevor wir noch Hinweise zum Spie-
laufbau geben, wollen wir auch diesmal
nicht vergessen, allen Einsendern recht
herzlich fiir die Teilnahme an unserem
Wettbewerb zu danken. Wer nicht ge-
wonnen hat,sowollen wir betonen. darf
nicht glauben. beim néachsten Mal
keine oder zumindest geringere
Chancen zu haben. Jeder von Thnen
sollte das Top-Programm des Septem-
ber anpeilen und uns sein bestes Pro-
gramm zuschicken - einverstanden?

Anweisungen zu Eingabe und Saven
des Programmes:

l. Ohne Anderung von Zeilennum-
mern oder Entfernen einiger Zeilen
eintippen.

2. das Programm mit GOTO 9998 saven
und vergleichen (verify), :
3. mit RUN starten. (Hinweis: Bei neu-
erlichem Laden startet das Programm
selbst!)

Spielanleitung:

Es geht darum, HCBert auf einer aus
Wiirfeln aufgebauten Pyramide her-
umlaufen zu lassen, wobei auf jeden
Wiirfel ein Ei kommt, das HCBert fres-
sen muB. Problematisch wird das
Eieressen dadurch. daB zwei Feinde.
namlich Sammy und die kleine Schlan-
ge. versuchen werden. Sie (also HCBert)
zu erwischen.

Kommt es in diesem Sinn zu einer
‘Feindberiihrung’. so schreit HCBert
kurz Zeterund Mordio und opfert eines
seiner drei Leben. Die Schlange ver-
sucht im tibrigen, gelegentlich wieder
ein Ei zu legen. das man dann wieder
schlucken muB: Man sollte also schon
aus diesem Grund versuchen, mog-
lichst schnell mit dem Eier-Pensum
fertig zu werden.

Spielaufbau: ;

1: In diese Zeile wird die WHITE
NOISE Maschinencoderoutine abge-
speichert

15 - 16: Neuer Zeichensatz. falls
erwlinscht

30 - 190: UDG'S

230 - 238: Dimensionierung des Feldes
fir die Bestenliste

240 - 520: Aufbau des Spielfeldes

530 - 550: M-Code fiir das Hiipf-
gerdusch von HCBert

560: Anzeige fiir die Punktzahl, Leben
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3 REM ACHTUNG! Die erste ERT _ Zeile muss unbERT
_t vorhanden sein, weil in dieser Ieile ein kurzer
Maschinencode abgelegt wird! Siehe a

uch Zeile 600!

S OREM 399050509 0936 206 *@Michael Rosenbohm #
tzring 8 * * 2880 Brake *

1¢ CLEAR 49899: BORDER ©: PAPER ©: INK 7: CLS

13 LET w$="QuEERT"

15 RESTORE 17: FOR g=USR "a" TO USR "a"+7: READ a: POKE g,a: NEXT g

17 DATA 36,0,56,4,60,68,60,0

20 PRINT AT 2,7i FLASH 13 BRIGHT 1; PAFER RND#*3; INK RND*4+43 "M.R. - SOFTWARE"
$AT 5,93 PAPER RND#*3; INK RND¥4+4;"prasentiert”

22 FOR g=1 TO &: PRINT AT 8+g,11+g: FLASH 1; BRIGHT 1; INK RND*6+25w$(g): NEXT

* Kiebi
FHFK IR RERER

¢} . .

24 PRINT £63AT @,4;"Neuer Zeichensatz fuer":AT 1,65 "das Spiel ? (J/N)": LET a
$=INKEY$: IF a$="i" OR a$="J" THEN GO TD 6000

26 IF a$<>"j" AND a$<>"J" AND a%<>"n" AND a$<:>"N" THEN GO TO 20

29 REM - DATA’S FUER FIGUREN -

30 CLS : RESTORE 4@: LET c=0: FOR g=USR "a" TO USR "g"+7

35 READ a: POKE g,a: LET c=c+a: NEXT g

4¢ DATA 7,15,27,17,49,a,59,62

45 DATA 192,224,174,24,a,a,184,248

50 DATA 460,24,25,15,7,4,a,29

60 DATA 112,240,224,192,a,64,a,192

70 DATA 0,0,0,8,12,8,6,1

B@ DATA ©,0,0,128,192,128,0,0

9@ DATA 3,7,6,0,0,0,0,0

160 DATA 128,0,0,0,0,0,0,0

11@ DATA 18,5@,127,255,193,221,193,255

120 DATA 72,76,254,255,131,187,131,255

130 DATA 254,231,112,62,31,14,28,124

140 DATA 127,231,14,124,248,112,56,62

150 DATA 0,0,0,0,62,a,a,0

160 DATA 0,3,5,15,7,0,0,0

170 DATA @,128,192,224,176,48,96,192

18@ DATA 1,3,4,12,a,6,3,1

19¢ DATA 152,36,34,6,12,24,176,224

200 IF c<>9933 THEN PRINT "ERROR IN DATA": BEEF 1,-25: STOP

205 LET a$="ab": LET b$="cd": LET c$="ef": LET ds="gh"

210 LET e$="ij": LET f$="Kl": LET g$="m"

220 LET h$="no": LET i$="pqg"
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bon: Test, wenn Bonus, dann keine
Anfangsmelodie

fi: Gegessene Eier

qy,qx: Position

qyl,gxl: Alte Position von HCBert

by,bx: Position

byl,bxl: Alte Position von Sammy
sy,sx: Position

syl,sxI: Alte Position der Schlange

x$: Enthélt bei Spielende die Punkt-
zahlund speichert sie in die Bestenliste
ein, wenn man genug Punkte hat

w$: Enthilt die Namen und die Punkt-
zahl der besten 10 Spieler
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230 DIM w$(12,24): FOR g=1 TO 12 STEP 3
232 LET w$(g)="000000 QuBERT ___ it

234 LET w$(g+1)="000000 SAMMY____________ .
236 LET w$(g+2)="000000 DIE SCHLANGE _____ =
238 NEXT g
239 REM - AUFBAU DER KULISSE -
240 LET bo=0: LET a=20: LET b=19
25@ FOR #=34 TO 132 STEP 16: FOR g=1 TO 7-bo
260 PLOT INK ©3;a,b: DRAW 16,7: DRAW 16,-7: DRAW -16,-7: DRAW -16,7
276 LET a=a+32: NEXT g: LET bo=bo+1: LET a=f: LET b=b+24: NEXT f
280 LET bo=0: LET c=1: LET a=20: LET b=19
2906 FOR =7 TO 1 STEP -1: FOR g=f+c TO 255-f-c STEP 255/7-f/2-c
300 PLOT a,b: DRAW 0, (=17 AND f<>7)+(-13 AND =7)
310 LET a=a+32: LET bo=bo+1: IF bo’=f+1 THEN GO TD 349
320 IF a»=255 THEN GO TO 34@
338 NEXT g
340 LET bo=0: LET c=c+1: LET b=b+24: LET a=c*1B-c-c/f: NEXT {
350 LET bo=1: LET c=0: LET a=36: LET b=13
340 FOR =7 TD 1 STEP -1: FOR g=f+c TO 255-f-c STEP 255/7-f/2-c
X7@ PLOT a,b: DRAW @, (=13-c AND f=7)+(-18 AND f=6)+(-14-c AND f<&)
38@ LET a=a+32: IF a»255 THEN GO TO 400
390 LET bo=bo+1: IF bo»=f THEN GO TO 41@
400 NEXT g
410 LET bo=0: LET c=c+1: LET b=b+24: LET a=c*18-c-c/f+34: NEXT f
42¢@ PLOT 228,13: DRAW @,-13
430 LET c1=0: LET bo=1: LET c=0: LET a=20: LET b=7
440 FOR f=1 TO 7: IF f=2 THEN LET b=b-1
445 FOR g=1 TO 13+ci
450 PLOT a,b: FOR i=1 TO 7-c: OVER 1: DRAW 16,-7: DRAW 16,7: OVER ©: NEXT i: LE
T b=b+1
4560 NEXT g
47@ LET b=b+9: LET a=a+l4: LET c=c+1: LET cl=ci+l
480 IF c=4 THEN LET b=100: LET cil=1
485 IF £=2 THEN LET b=b+l
490 NEXT f
500 LET c=0: FOR =19 TOD 3 STEP -3: FOR g=4+c TO 31-c STEF 4
210 PRINT AT f,gi"o"
2 NEXT g: LET c=c+2: NEXT f
29 REM -GERAEUSCH FUER QuBERT-

530 LET c=v: RESIORE S40: FOR g=6u00@ |0 60024: READ a: LEI c=c+a: FOKE g,a: NE
iT g

540 DATA 1,5,10,33,255,0,17,10,0,229,213,197,265, 181,3,193,209,225,125,145,111,
16,242,251,261 ’

550 IF c<>30677 THEN PRINT “ERROR IN DATA": BEEF 1,-30: STOP

560 PRINT PAPER 13 INK 63AT 0,03 "PUNKTE: "3iAT 1,03" "3AT 0,265 "LEBEN: "5 AT
1,265" “3AT 2,263" "$AT 3,265 "RUNDE:";AT 4,265" .

569 REM BILDSCHIRM INVERTIERER

570 RESTORE S80: LET c=0: FOR g=62000 TD 62018: READ a: LET c=c+a: POKE g,a: NE
XT aq

580 DATA 33,0,64,54,24,197,6,0,126,238,255,119,35, 16,249, 193,156,243, 201

596 IF c<>»2621 THEN PRINT "ERROR IN DATA": BEEP 1,-35: STOP

599 REM - WHITE NOISE -

600G RESTORE 620: REM M-Kode einlesen und in die ersteleile des Frogra
mms poken.

610 LET c=0: FOR g=2376@ TO 23777: READ a: LET c=c+a: POKE g,a: NEXT g

620 DATA 1,0,0,160,95,62,7,179,211,254,62,55, 184, 200,3,195,211,92

630 IF c<»1821 THEN PRINT "ERROR IN DATA": BEEP 1,-37: STOP

639 REM - GROSSE SCHRIFT -

640 LET e=0: LET r=22: LET t=1: LET u=.5: LET r$="*QuBERT* @ By Michael Rosenb
ohm"

650 LET x=e+146383+32% (r+S46%INT (r/8))

660 LET chr=PEEK 23406+256%PEEK 23607: LET f=(r=7 OR r=135)

670 FOR i=t TO LEN r$

680 LET a=chr+B#*CODE r$(i)

690 LET x=xn+t

7@@ FOR j=@ TO 13

710 POKE »+256%j-(2016-1792%f)%(j>7),PEEK (a+j%*u)

720 NEXT j: NEXT i

729 REM ABSTURZ & ZUSAMMENSTOSS

730 RESTORE 740: LET c=0: FOR g=63000 TO &3049: READ a: LET c=c+a: POKE g,a: NE
XT a

740 DATA 6,192,17,0,64,213,225,35,197,1,31,0,26,237,176,43,119,0,35,35,19,193,1
6,240,201

750 DATA &,192,17,255,87,213,225,43,197,1,31,0,26,237,184,35,119,9,43,43,27,193
, 16,240,201

760 IF c<»4952 THEN PRINT "ERROR IN DATA": BEEP .1,-39: STOP

990 RESTORE 920

910 LET c=0: FOR g=49900 TO 49923: READ a: LET c=c+a: POKE g,a: NEXT g

9206 DATA 33,0,64.17,89,1?5,1,192,26,237,17&,291,33,30,195,17,0,&4,1,192,26,23?,
176,261

930 IF c<»2444 THEN PRINT "ERROR IN DATA": BEEP .1,-406: STOP

939 REM BILDSCHIRM ABSPEICHERN

940 LET 1=USR 4990@

949 REM - MELLODIE -

950 DATA @,6,9,15,9,6,@

940 FOR i=40 TO -20 STEP -3: RESTORE 956: FOR g=1 TO 4: READ a: BEEP .04,a+i: N
EXT g: NEXT i: BEEP 1,i+1: BEEP 1,i: BEEP 2,145

70 HoMECOMPUTER
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97¢ CLS : GO TO SS00

999 REM - SFIELBEGINN -
1000 POKE 23658,@: LET ro=1: LET bon=0: LET sc=6: LET 1i=3
110 CLS : LET 1=USR 49912: LET fi=0: LET qgx=16: LET qy=1: LET bx=4: LET by=19:
LET sx=28: LET sy=19: LET qx1=qx: LET qyl=qy: LET bxl=bx: LET byl=by: LET sxi=sx
: LET syl=sy
1615 POKE 23560,0: PAPER 1: PRINT AT 1,7-LEN STR$ sc; INK &3sc;AT 4,30-LEN STR$
ros; INK &irojAT 1,32-1i%2; INK 6;"ababab®( TO 1i*2);AT 2,32-1i#2; INK 6;“cdcdcd”
( TO 1i*2): PAPER @: IF bon THEN GO TD 1035
1020 RESTORE 1039: FOR g=1 TO 16: READ a: BEEP .095+1i/186,a: NEXT g: LET bon=@
1030 DATA 20,16,12,10,20,16,12,10,20,156,19,23,19,14,12,10
1635 RANDOMIZE : FPRINT OVER 13 INKE S;AT 18,45e$iAT 19,4;F¢; INK &63AT 1B8,285h$3A
T 19,2835i%
1637 INPUT "
1940 PRINT OVER 13AT qy-1,qu3ia%$;AT gy,qxib%$; INK S3;AT by-1,bx;e$;AT by,bx;f$; I
NK &63AT sy-1,sxih$;iAT sy,sxil$
1050 GO SUB PEEK 23560#5+1500: POKE 23560@,0
160 PRINT OVER 15AT gy-1,qxic$iAT qy,qxid$
10676 PRINT OVER 1:iAT gy-1,quia%;AT qy,qib$; INK S;AT by-1,bx;e$;AT by,bxjfss I
NK &3 AT sy-1,sxih$iAT sy,sxsis
1080 GO SUB 2800
1094 FRINT OVER 13AT qy-1,qxic$;AT qy,qtid$
11006 GO TO 1040
1499 REM - BEWEGUNG QuBERT -
1500 RETURN
1984 RETURN
1985 PRINT OVER 1;AT qy-1,qx3a$iAT qy,qisb%: LET gu=gx-2: LET qy=qy+3: LET 1=US
R 60090: IF SCREEN$% (qy+l,qx)=" " OR gy»=21 THEN GO TO 3000
1986 IF SCREEN$ (qy-3.qx+2)="" THEN FPRINT OVER 13AT qy-4,q:+2;a$3AT qy-3,qx+2;
b%: GO TD 1986
1987 IF qgy=by AND gx=bx OR qgy=sy AND qx=s» THEN LET q:l=qx: LET gyl=qy: LET qx=
qu+2: LET gy=qy-3: GO TO 4000
1988 LET gul=qu: LET qyl=qy: IF SCREEN$ (qy,qi)="o" THEN GO SUB 3500
1989 RETURN
2044 RETURN
2065 PRINT OVER 13AT qy-1,qx5a%$3AT qy,qrsbs: LET gu=qgu-2: LET gy=qy-3: LET 1=US
R 60000: IF SCREEN$ (qy+1,qx)=" " DR qy<=0 THEN GD TOD 3000
2066 1F SCREEN$ (qy+3,qu+2)="" THEN PRINT OVER 1iAT qy+2,qx+2;a$;AT qy+3, qu+2;
b%: GO TO 2466
2067 IF gy=by AND gx=bx OR qy=sy AND q:=s» THEN LET qgul=qgi: LET qvl=qy: LET qu=
qx+2: LET qy=qy+3: GO TO 4000
2068 LET gul=qu: LET qyl=qy: IF SCREEN$ (qy.q:)="o" THEN GO SUB 3500
20659 RETURN
20674 RETURN
2075 PRINT OVER 13AT gy-1,quia$;AT qy,quib$: LET qu=qu+2: LET qy=qy+3: LET 1=US
R &00ad: IF SCREENS (qy+1,qx)=" " DR qy»=21 THEN GO TO 3000
2076 IF SCREENS (gqy-3,qgx—-2)="" THEN FRINT OVER 1;AT qy-4,qx-2:ia$;AT gqy-3,qx-2;
b%: GO TO 2074
2077 IF gqy=by AND gx=bx OR gy=sy AND qx=s» THEN LET gxl=qgx: LET gyl=qy: LET qu=
qx-2: LET qy=gqy-3: GO TD 4600
2078 LET qgul=qu: LET qyl=qy: IF SCREEN$% (qy,q:)="o" THEN GO SUE 3500
20679 RETURN
2694 RETURN
2095 FRINT OVER 1:iAT qy-1,.q%3a$;AT gy,quib%$: LET gqu=qu+2: LET qy=qy-3: LET '1=US
R &0006: IF SCREEN® (qy+1,qx)=" " DR qy<=0 THEN GO TO 3000
2096 IF SCREENS (gy+3,gx-2)="" THEN PRINT OVER 1;AT qy+2,q:-2;a$;AT qv+3,qu—-23
b$: GO TO 2098
2097 IF qgy=by AND gu=b: OR gy=sy AND qu=sx THEN LET qgxi=qgu: LET qvl=qy: LET qx=
qr-2: LET qy=qy+3: GO TO 4¢00
2098 LET gui=qu: LET qyl=qy: IF SCREEN$ (qy,qx)="o0" THEN GO SUB 3500
2099 RETURN
2798 RETURN
2799 REM - BEWEGUNG SAMMY -
2800 LET bxl=bx: LET byl=by: GO TD RND*4+2801
2801 LET by=by+3: LET bx=bx+2: GO TO 281
2802 LET bx=bx+2: LET by=by-3: GO TO 281¢
2803 LET bx=bx-2: LET by=by+3: GO TD 2810
2804 LET by=by-3: LET bx=bx-2
28190 IF by<® OR by>21 THEN LET by=byl: LET bx=bx1: GO TO 2840
2820 IF SCREEN$ (by+1,bx)=" " THEN LET bx=bx1: LET by=byl: GO TO 2840
283@ IF bx=qgx AND by=qy THEN PRINT OVER 13 INK 7;AT byl-1,bx1;e$;AT byl,bxi;fs$
5 INK S3iAT by-1,bxie$iAT by,bxif$: GO TO 4000
2840 PRINT OVER 1:i INK 73AT byl-1,bx1;e$;AT byl,bx1;f$
28506 PRINT OVER 13 INK SiAT by-1,bx;je$;AT by,bxifs
2860 BEEP .01,-by: BEEF .@1,-bx
2899 REM - BEWEGUNG SCHLANGE -
2900 LET sxl=sx: LET syl=sy: GD TO RND#4+2901
2901 LET sx=sx-2: LET sy=sy+3: GO TO 2910
2902 LET su=su+2: LET sy=sy-3: GO TD 2910
2963 LET sy=sy+3: LET sx=sx+2: GO TO 291@
2904 LET sy=sy-3: LET sxu=sx-2
2910 IF sy<® OR sy»21 THEN LET sy=syl: LET sx=sx1: GO TD 2980
2920 IF SCREEN$ (sy+1,sx)=" " THEN LET sx=sxl: LET sy=syl: GO TD 2980
2936 IF sx=qx AND sy=qy THEN FPRINT OVER 1; INK 73AT syl-1,sx13h$;AT syl,sxljis
3 INK &63AT sy-1,sxjh$3AT sy,sxiis: GO TO 4000
2940 PRINT OVER L3 INK 73AT syl-l,sxl;jh$;AT syl,suijis$
2950 FRINT OVER 13 INK &65AT sy-1,sxih$;AT sy,sx5i$
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2960 IF RND{.9-ro/200 THEN BEEP .01,-sy: BEEP .01,-sx: RETURN

2976 IF SCREEN$ (syl,sx1)<>"o" AND sx1<>sx AND syi<>sy AND sx1<>bx AND syl<iby T
HEN PRINT AT syl,sx1i"o": BEEF .01,0: BEEP .01,10: LET fi=fi-50

2980 BEEF .0l1,-sy: BEEP .01,-sx: RETURN

2999 REM - ABSTURZ -

3000 LET 1=USR 23740: BEEF .3,10: BEEF .3,0: BEEF .3,-10: FOR g=1 TO 8: LET l=uU
SR 62000: NEXT g: FOR g=1 TO 5: LET 1=USR &3000: LET 1=USR &3025: NEXT g

3005 FRINT OVER 1; PAPER 13 INK &3AT 1,32-11#2; "efefef" ( TO 1i*2);AT 2;32*1i*2;
“ghghgh" ( TO 1i#2)

3010 PRINT OVER 13AT qyl-1,qx13a%$3AT qyl,qul;b$: IF SCREENS (qyl,qgul)="" THEN
GO TO 301e@

3020 FOR g=2¢ TO -20 STEP -1: BEEF .02,g: BEEF .01,g: NEXT g: FOR g=-20 TO @: BE
EF .01,g: NEXT g

3030 LET li=li-1: IF li<=06 THEN GO TO 5000

3040 LET bon=0: GO TO 101¢@

3499 REM - PUNKTE -

3500 LET sc=sc+5@: BEEP .01,20: BEEF .01,10: PRINT AT qy,qx3" “: FRINT AT 1,7-LE
N STR$ sc; PAPER 13 INK &3jsc: LET fi=fi+50: IF fi<13506 THEN RETURN .
3569 REM - BONUS -

3531@ PRINT OVER 13AT gyl-1,qx13a%$iAT qyl,q:l3b%: IF SCREEN$ (qyl,q:1)="" THEN
GD TO 3510

35315 PRINT OVER 13AT qy-1,qgu3a$;AT qy,quibs

3520 FOR g=1 TO S00 STEP 10: LET sc=sc+1G: BEEP .01,0: PRINT AT 1,7-LEN STR$ sc:
PAFER 1§ INK &4isc: NEXT g

353¢ FOR g=-20 TO 56 STEP S: BEEF .1,q9: NEXT g

3540 LET bon=1: LET ro=ro+(1 AND ro<120): GO TO 1010

3999 REM -- ZUSAMMENSTOSS --

4600 LET 1=USR 2376¢: BEEF .3,10: BEEF .3,0: BEEF .3,-10

4005 PRINT OVER 15 PAPER 13 INK 63AT 1,32-1i*2;"efefef"( TO 1i#*2);AT 2,32-1i%2;
"ghghgh" ( TO 11#2)

4019 PRINT OVER 13AT qyl-1,qgx15a%$;AT qyl,qulibs%

4020 IF gx1<26 THEN FRINT AT qyl-1,q:1+2; FLASH 13 BRIGHT 1; FPAPER RND*3; INK R

ND#4+45 "#%#**": GO TO 4040

4030 FRINT AT qyl-1,q:1+2% BRIGHT 13 FLASH 13 PAPER RND#3; INK RND*4+4;"#7%":AT q

yl, 142301

4040 FOR g=1 TO B: LET 1=USR 62000: NEXT g: FOR g=1 TO S5: LET 1=USR 630600: LET 1
=USR &3025: NEXT a

4950 FOR g=20 TO -2 STEP -1: BEEF .02,g: BEEF .01,q: WEXT g: FOR g=-2¢ TO ©: BE
EF .01,0: NEXT q

4960 LET 11=li-1: IF li1<=G THEN GD TO S0od

4070 LET bon=0: GD TO lolo

4999 REM - SFIELENDE -

5000 LET x$="": PRINT AT 1,30: PAPER 1;i INK &3" "“FAT 2,30;" "

5010 DATA a,0,a,2,a/2,3,a/2,2,a,0,a,0,a,2,a/2,3,a/2,2,a,0,a,3,a,5,a*2,7,a,3,a,5,
a®2,7,.075,7,.025,8,a/2,7,a/2,5,a/2,3,a/2,2,a,0,.075,7,.025,8,a/2,7,a/2,5,a/2,3,
a/2,2,a,9,a,0,a,-5,a*1.5,0,a,0,a,-5,a%1.5,0

S020 LET u$=x$+"000000" { TO 6-LEN STR% sc)+5TR$% sc

5040 LET g=1

5050 IF g=11 OR sc=0 THEN GO TO S240

S060 IF x%$<w$(g, TO &) THEN LET g=qg+l1: GO TO 5050

5076 FOR 1=10 TO g STEP -1

S080 LET wé(i+l)=ws(i)

5099 NEXT 1

5100 LET ws(g)=x&+" L

5105 LET a=.135+q/500: RESTORE S016: FOR f=1 TD 36: READ b,c: BEEF b,c: NEXT f
5109 REM — EINGABE DES NAMENS -

5119 CLS : PRINT AT 7,43 INK 4;"DU BIST EINER DER BESTEN";AT 9,23"VON HEUTE. GER
E DEINEN NAMEN";AT 11,145"EIN'"3AT 14,43 INK 6-INT ({(g-1)/2)3x%: INK 75" __

5120 LET f=11: FOKE 23458,0

S1230 LET q$=INKEY%

5140 IF g$="" THEN GO TO S13¢

5150 IF CODE q$=13 THEN GO TOD S240

5160 IF CODE q$=12 AND f>11 THEN LET w${g,f-4)=" ": LET f=f-1: PRINT AT 14,f;"
"3: IF INKEY$<>"" THEN GO TO 522¢

5176 IF q$<" " DR q$>"z" THEN GO TO 5130

518G PRINT AT 14,+5q%

519G LET w$ig,f-3)=q%

S200 BEEP .01,20: LET f=f+1

5219 IF £>=28 THEN LET f=11

5220 IF INKEY$<>"" THEN GO TGO 5220

5236 GO TO 5130

5246 CLS : PRINT AT 11,103 FLASH 1; PAFER RND#3; INK RND*4+4;"GAME OVER": BEEP
1.-25: BEEP 1,-3@

5499 REM - INFORMATIONEN —

5500 CLS : RANDOMIZE : PRINT AT ©,11; BRIGHT 1i INK RND*4+4; PAPER RND#3;"QuBERT
": PRINT AT 4,83 BRIGHT 1:i"DIE PERSONEN:"

5510 PRINT AT 9,.6:a%$3AT 10,65b%5"...... DER HELD"

5520 PRINT INk S3AT 12,65e$3AT 13,65f%5 INK 78" c.ccuans SAMMY "

553G PRINT INK &3AT 15.63h%:;AT 16,6:i%; INK 73"..DIE SCHLANGE"

5540 PAUSE 150G: PRINT OVER 13AT 9,63c$iAT 10,65d$5iAT 12,65 INK Sjq%: PAUSE 150:
CLS

5556 RANDOMIZE : PRINT AT @,12; BRIGHT 1; INK RND#*4+4; FPAFPER RND#3;"OuBERT": PRI
NT AT 7,93 BRIGHT 1;"DIE LENKUNG:"

5560 PRINT AT 10,12;"Q W

5570 PRINT AT 11,133"\ /"

5580 PRINT AT 12,14;"u"

5590 FRINT AT 13,13;"/ \"
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5600 PRINT AT 14,12;"A S"

5610 PAUSE 250: CLS

5620 RANDOMIZE : PRINT AT ©.93 BRIGHT 13 INK RND*4+4; FAPER RND#3; "QuUBERT": FRIN
T AT 5,73 BRIGHT 13"DIE PUNKTE:"

5630 PRINT AT 9.7;"0...50 PUNKTE"

S64@ PRINT AT 12,7;"FUER JEDE NEUE RUNDE";AT 14.7;"S00 PUNKTE BONUS, ™

5656 FAUSE 300: CLS

G660 PRINT TAE 3; BRIGHT 1; INK RND#4+4; PAPER RND#33"DIE 10 BESTEN: "

5674 PRINT

5680 FOR g=1 TO 16

9694 PRINT *TAB 33 INK 6-INT ((g-1)/2)iw$(q, TO &); INK Siw$(g,7 TO )

5700 NEXT q

S71@ PAUSE 200: CLS

5719 REM — TITEL NOCHEINMAL -

5720 IF INKEY$="" THEN GO TD S500

5730 RANDOMIZE

5740 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 5746

5756 GO TO 1000

5999 REM - NEUER ZEICHENSATZ -

6600 CLS : LET c=0: LET ci=0: PRINT AT 8,95 FLASH 13 BRIGHT 1:"BITTE WARTEN"
6005 PRINT AT 13,03" Der neue Zeichensatz kann mit"’’" POKE 23606,0 und POKE 236
07,60"""" wieder ausgeschaltet werden."

6607 PLOT S,30: DRAW 0,43: DRAW 245,0: DRAW ©,-43: DRAW -245,0

6010 LET a=65072: FOR g=14088 TO 16136: FOKE a,FEEK a: LET a=a+1: NEXT g
6015 LET a=45328: FOR g=16344 TO 146383: POKE a,PEEK q: LET a=a+1: NEXT g
6020 RESTORE 7000: FOR g=64600 TO &5071: READ a: POKE g.a: LET c=c+a: NEXT a
6030 RESTORE BGOG: FOR q=55120 TO 65327: READ a: FOKE g,a: LET cl=cl+a: NEXT g
040 LET addr=64344

6050 FPOKE 234606,88: FOKE 23407,251

5060 IF c«< 25008 THEN FRINT "ERROR IN LINE 7000-7750": BEEF 1,-406: STOP
5070 IF c1<>12042 THEN PRINT "ERROR IN LINE Bo©6-8250": BEEP 1,-30: STOF
6680 RUN 3o

7000 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

7010 DATA ©,24,a,a,a,0,24,0

7026 DATA 0,100,a,0,0,0,0,0

7630 DATA @,36,126,36,a,126,36,0
7040 DATA ©,16,124,80,124,20,124, 16
705¢ DATA @,98,1600,8,16,38,70,0
7060 DATA ©,50,32,126,68,a,128,0

7074 DATA @,24,a,a,0,0,0,0 7530 DATA 0,124,100,a,a,a,a,9
70B® DATA ©,56,48,a,a.,a,56,0 7640 DATA ©,124,108,a,100,a,124,0
7090 DATA @,28,12,a,a,a,28,0 7650 DATA ©,124,100,a,124,96,a,0
7100 DATA 0,0,B4,56,124,56,84,0 7660 DATA 0,124,100,a,a,a,124,24
7119 DATA ©,24,a,125,a,24,a,0 7670 DATA @, 124, 100,a,124, 126, 168,0
7120 DATA ©,0,0,0,0,48,a,16 7680 DATA 0,124,96,a,124,12,124,0
7130 DATA ©,0,0,126,a,0,0,0 7690 DATA 0,126,24,a,a,a,a.0
7140 DATA ©,0,0,0,0,48,a,0 77@& DATA @,100,a,a,a,a,124,0
7150 DATA ©,2,6,12,24,48,96,0 7714 DATA 0,100,a,a,a,36,24,0
7160 DATA ©,126,102,106,a,114,126,0 7720 DATA 0,106,a,a,a,a3,126,@
717@ DATA ©,24,a,a,a,a,a,@ 7730 DATA @,100,a,Sb,100,a,a,0
7180 DATA 0,124,4,124,94,a,124,0 7740 DATA ©,98,a,126,24,a,a,@
7190 DATA 0,124,12,40,12,a,124,0 7739 DATA ©,124,12,a,124,96,124,0
7200 DATA ©,96,a,a,104,124,8,0 8000 DATA 0,0,124,4,124,100,124,0
7210 DATA 0,124,96,124,4,a,124,0 8016 DATA 64,a,124,100,a,a,124,0
7220 DATA ©,124,96,124,100,a,124,6 8020 DATA ©,0,124,100,96,100,124,0
723@ DATA 9,124,12,a,a,a,a,9 8030 DATA 4,a,124,100,a,a,124,0
7240 DATA 0,124,100,124,100,a,124,0 Be4o DATA ©,0,124,100,124,64,124,0
7254 DATA @,124,100,a,124,4,a,0 B@30 DATA ©,28,16,54,16,24,a,a
7260 DATA ©,0,24,0,0,24,0,0 8060 DATA ¢,0,124,100,a,124,4,124
7270 DATA 0,0,24,0,0,24,8,a Ba70 DATA 64,a,124,100,a,a,a,0
7280 DATA 0,0,24,48,96,48,24,0 80B& DATA 16,0,16,48,a,a,a,0
7290 DATA 0,0,0,126,0,124,0,0 8090 DATA 4,0,4,12,a,a,a,40
7300 DATA ©0,0,24,12,6,12,24,0 8109 DATA 64,a,72,a,124,100,a,0
731@ DATA 124,12,a,60,32,0,32,0 8116 DATA 32,a,48,a,a,a,a,®
7320 DATA 0,126,74,90,94,64,126,0 8120 DATA @,0,126,106,a,a,a,0
750@ DATA @,124,100,a,124,100,a,0 B13¢ DATA 0,0,124,100,a,a,a,0
7510 DATA 0,120,104,124,100,a,124,0 8140 DATA ©,0,124,100,a,a,124,0
7520 DATA ©0,124,100,96,a,100,124,0 815¢ DATA ©,0,124,100,a,124,64,a
753¢ DATA @,124,100,a,a,a,124,0 8160 DATA @,0,124,100,a,124,4,a
7540 DATA 9,124,96,120,96,a,124,0 8170 DATA ©,@,124,96,a,a,a,0
75590 DATA ©,124,96,120,96,a,a,0 8180 DATA 0,0,124,96,124,4,124,0
7560 DATA 0,124,100,96,108,106,124,0 8190 DATA 1b,a,56,16,24,a,a,0
7574 DATA 0,100,a,124,100,a,a,0 B2G® DATA 0,0,100,a,a,a,124,0
7580 DATA 0,60,24,a,a,a,60,0 8210 DATA @,0,50,a,54,52,28,0
7590 DATA 0,24,a,a,a,88,120,0 8220 DATA 0,0,106,a,a,a,126,0
7600 DATA 0,96, 104,a,124,100,a,0 B23@¢ DATA 0,0,100,a,56,100,a,0
7610 DATA v,96,a,a,a,a,124,0 8240 DATA @,0,100,a,a,124,4,124
7620 DATA @.126,106,a,a,a,a,9 B250 DATA ©0,0,124,4,124,96,124,0
9996 STOF

9997 REM - ABSPEICHERN -
9998 CLEAR : SAVE "QuBERT" LINE 1: VERIFY “*
9999 PRINT 65535-USR 7962;" BYTES FREI®
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Bund fiir Natur
und Technik

Ralf Seibel
Frobeniusstr. 28
7000 Stuttgart 40
Tel.: 0711/807161
ab 17 bzw. 19 Uhr

(...) Wir sind als besonders
forderungswiirdig und ge-
meinniitzig anerkannt und
beim Amtsgericht Stuttgart
eingetragen. Zur Zeit befin-
den wir uns noch in der
Phase des Auf- und Aus-
baus; deswegen darf man
nicht bose sein, wenn noch
nicht alles so perfekt
klappt. In Stuttgart und
Umgebung zédhlen wir mo-
mentan iiber 100 Mitglie-
der.

Es werden allerdings stan-
dig mehr. Wir sind eine
bundesweite Organisation
und unterhalten Aullen-
stellen in verschiedenen
GroBstiadten. Diese AulBlen-
stellen werden zur Zeit
noch weiter vermehrt und
ausgebaut. Bei uns erhélt
niemand ein Gehalt, son-
dern alle Aufgaben werden
ehrenamtlich verteilt. Wir
sind von unten nach oben
organisiert, d.h. alles, was
wir anpacken, wird von al-
len Mitgliedern bestimmt.
Aber nun zu dem, was wir
bisher alles so bieten:

1. RegelmaBige und kosten-
lose Info-Zeitschrift (ein-
mal im Monat) fir jedes
Mitglied.

2. Kurs z.B. in Simon’s
Basic, Assembler, Pascal
u.a. fiir Mitglieder kosten-
los.

3. Eine Programmbank mit
weit tiber 1000 Program-
men, auf die jedes Mitglied
kostenlos  zuriickgreifen
kann. Weiterhin etwa 25
Fachbticher und berge-
weise Fachzeitschriften
zum  kostenlosen  Aus-
leihen. Die Programme
und Fachbiicher werden
stindig erweitert. Es sind
ferner Anleitungen oder
Kurzbeschreibungen zu
den einzelnen Programmen
erhiltlich.

4. Wir geben Hilfestellung
bei Gruppen- und Team-
bildungen, um gemeinsam
z.B. Probleme zu 16sen oder
Erfahrungen auszutau-

schen. Den einzelnen
Gruppen stellen wir in der
jeweiligen Ortschaft einen
Raum zur Verfiigung, den
sie zu bestimmten Zeiten
nutzen kann.

5. Wir fithren gegen gerin-
gen Unkostenbeitrag Re-
peraturen innerhalb von

fiinf Tagen aus (Tonkopfju-
stage bei Floppy z.B. 5.-
DM). Lange Wartezeiten
von vier bis acht Wochen
beim Hersteller entfallen.
6. Wir geben Hilfestellung
beim Programmieren und/
oder vermitteln Dein eige-
nes Programm an Verlage
oder Softwarehduser. Wir
haben bereits bei vielen
Verlagen und Soft-
warehdusern einen guten
Ruf errungen. Hier geben
wir auch Rechtshilfe bei
Vertragsabschliissen zwi-
schen Programmanbieter
und Vertrieb.

7. Wir haben die Moglich-
keit des Rechtsbeistandes
in Konfliktfillen, die sich
aus dem Hobby Com-
puterei oder z.B. Pro-
grammtausch ergeben. Du
erhiltst eine Liste aller Mit-
glieder Deines niheren
Wohnbereiches mit An-
gabe der besonderen In-
teressen, damit Du selbst-
stindig Kontakt kniipfen
kannst.

9. Wir unterhalten Kon-
takte zu bisher 25 weiteren
Computerclubs in Deutsch-
land und zu bisher 15 Clubs
im Ausland (z.B. Toronto,
Oslo, London usw.). Du er-
hiltst dadurch stindig die
neuesten Informationen
aus aller Welt. Du kannst
Dich aber auch gern in Ar-
beit stiirzen und uns hier
behilflich sein, indem Du
selbststindig einen dieser

Kontakte pflegst und fiir
den BNT fiihrst.

10. Wir fithren eine Reihe
von Veranstaltungen,
Treffs und Aktivitdten
durch: Z.B. Sommerfreizeit
mit Kursen (3 Wochen 465.-
DM inkl. Fahrt, Unterbrin-
gung, Verpflegung und
Aktivitdten).

I1. Du kannst iiber uns
giinstiger einkaufen: Z.B.
C-64 oder Floppy 1541 oder
Drucker MPS 800 fiir je
485- DM. Aber auch
Disketten, Hardware-Er-
weiterungen, Druckerpa-
pier usw. vermitteln wir
giinstig.

Dusiehst, bei unsisteiniges
los, es wird viel geboten.
Diese Beispiele sollten Dir
einen Einblick in unsere
Arbeit geben. Wir wollen
unsere Aktivititen noch
wesentlich ausweiten und
verbessern. Hierzu bendti-
gen wir auch immer mehr
Helfer, die bereit sind, eine
kleine Aufgabe zu iber-
nehmen. - Vielleicht hast
auch Du hieran Interesse.
(...) gez. Ralf Seibel

Info-Post m. detaillierten
Auskiinften (Ausg. d. Info-
Zeitschrift, Satzung, Akti-
vitidten usw.) gegen Einsen-
dungvon 5.- DM (wenn Sie
Mitglied werden. gibt's 3.-
DM zuriick -restliche 2.-
DM sind fiir Portoauslagen
d. Vereins-)

COMPU CLUB
DORTMUND
Michael Stammer
HellingstraBe 21
4600 Dortmund 12

Neugrindung des "Compu
Club Dortmund” fiir den

Bereich Dortmund und
Umgebung. N u r fiir Spec-
trum-Fans!

Seit Juni "84 gibt es einen
Spectrum-User-Club in
Dortmund. Clubmagazin
in unbegrenzter Auflage
auf Kassette!
Softwaretausch, Kleinan-
zeigen, Tips und Pro-
gramme gehoren zum
Grundumfang einer Kas-
sette.

Stindige Erweiterung der
Kassette moglich.
Geringer Monatsbeitrag,
gez. Michael Stammer

COMUSCLUS
Computer User Club
Postfach 128

A-5033 Salzburg

Ein grofes Meeting steigt
fur alle Computerclubs,
Firmen der Computer-
branche sowie Abordnun-
gen offentlicher Institutio-
nen am 04./05. August 1984
in Salzburg.

Der wirklich geschiftige
COMUSCLUS (COM-
puter USer CLUbD Salzburg)
ist Veranstalter und hat
sich wirklich viel Miihe mit
diesem internationalen
Treffen gegeben.

Eine Ausstellung diverser
Hersteller,  Wettbewerbe
(Pit-Stop. Soccer etc.). Fris-
bee und vieles mehr wird
geboten. Selbst ein Wan-
derpokal steht fiir den
diesjahrigen Gewinner be-
reit.

GroBles Lagerfeuer, Disco,
Heurigen-Abend, Grill-Fe-
te und eine groBe Tombola,
wobei es unter anderem
auch 3 CPU-Abos zu ge-
winnen geben wird. diirften
Anreiz sein. dem schénen
Salzburg im August einen
Besuch abzustatten.
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WENN AUCH IHR COMPUTER-CLUB AUF DIESER
SEITE ERSCHEINEN SOLL, DANN SCHREIBEN SIE UNS BITTE.

BEACHTEN SIE BITTE AUSSERDEM, DASS AUCH ALLE
SONSTIGEN ANFRAGEN, PROGRAMMEINSENDUNGEN U.S.W.

ODER DIE DRUCKEREI GESANDT
WERDEN, SONDERN
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30
98
10@
118
128

130
14@
15e

160

178
180
198

2¢Y

218

220

230
240

250
260
270
280
290
3ee

31e
CHRs$ (
320
33@
340
358
36@

27:X$ (1, [ J=CHR$ (

Breakout

fiir den Bit 90

REM PROGRMMIERT UON
HORST FRANKE

DIM X$(24,32)

TEMPO 2

P2=0

SGE=6

HOME :FOR I=1TO 24:FOR J=1TO 32:

X$(I,JI=CHR$( 32):NEXT J:NEXT |

REM 2EICHENDEF INITION
SGE=SGE+1
CALL CHARC15@, "FFFFFFFFFFFFFFFF"

CALL CHAR(152, "3333CCCC3333CCCL”

CALL CHARC14@, "FFFFFFFF")
CALL CHARC141,"FFFEFFFF")
CALL CHARC133, "3C7EFFFFFFFF2E3C"

UiLL MCHAR(C!,7,152,21) :FORI=ZT0
152) :NEXT |
CALL UCHAR(1,27,152,22):FOR I=1T

0 22:%X$(1,27)=CHR$( 152):NEXT |

CALL UCHARC!,?,152,22):FOR [=1TO

22:X$(1,7)=CHR$( 152) :NEXT I

FOR RT=3T0 SGE
CALL HCHARCRT,9,15@,12):FOR 1=9T

0 25:X$(RT,[)=CHR$( 158):NEXT |

NEXT RT

WK=23

SK=12

WA=22

SE=15

CALL HCHARCWK,SK+1,141) :X$ (WK, SK

+1)=CHR$( 141)

CALL HCHARCWK, SK, 14@) :X$ (WK, SK)=
140)

CALL SCREEN(8)

CALL CHRCOL(18,5,1)

CALL CHRCOL(16,7,1)

CALL CHRCOL(19,2,2)

CALL HCHARC(1,4,SGE+42):X$(1,4)=C

Das Programm liduft auf den Bit 90 mit 16K Er-
weiterung und beinahe auch auf den TI-99/4A, da
beide Basicdialekte fast identisch sind. Da dem
Bit 90 Anweisungen fehlen, die den Bildschirm ab-
fragen, wurde eine Stringvariable definiert (X$),
die den Inhalt des zu Sehenden wiederspiegelt.

Trotzdem ist der Spannung nichts genommen, da
es recht flott ablduft. Gesteuert wird mit den Ta-
sten Punkt und Komma.
Viel Spall mit Breakout!

HR$( SGE+42)

408 nUsIC @,-15,"C" :PLAY

410 WA=WA- 1]

420 SE=SE+1]

430 A=1

448 CALL HCHARCWA+1,SE-1,32) :X$(WA+]
+SE-1)=CHR$( 32)

458 CALL HCHARCWA, SE, 13@) :X$ (WA, SE)=
CHR$( 138)

460 CALL HCHARCWA+1,SE-1,32) :X$(WA+1
»SE-1)=CHRs$( 32)

4708 IF SE=26THEN GOTO 608

480 IF WA=2THEN GOTO 10830

490 TM=ASC( X$(WA-1,SE))

500 iF TM=158THEN GOTO 1@@e

518 GOTO 1208

[s15]%] nusic @,-1s, "D" :PLAY

618 WA=WA=1

620 SE=SE-1

638 A=2

648 CALL HCHARCWA+],SE+],32) :X$(WA+]

+SE+1)=CHR$( 32)

650 CALL HCHARCWA, SE, 13@) :X$ (WA, SE)=
CHR$( 13@)

668 CALL HCHARCWA+]1,SE+1,32) :X$(WA+]

+SE+1)=CHRS$( 32)

670 IF SE=BTHEN GOTO 400

68a IF WA=2THEN GOTO 830

630 TC=ASC( X$(WA-1,SEI)

700 IF TC=15@THEN GOTO B8@a@

1@ GOTO 1200

8ea CALL HCHAR(WA-1,SE,32) :X$(WA-1,5

E)=CHRs( 32)

810 RUsIC @,-15,"E" :PLAY

820 RERM

838 nusic @,-15, "G" :PLAY

8B40 A=3

858 WA=HAT]

868 SE=SE~-1

87e CALL HCHARCWA-1,SE+1,32) :X$(WA-1

»SE+1)=CHR$( 32)

B8e CALL HCHARCWA,SE, 13@) :X$ (WA, SE)=
CHR$( 13@)
898 CALL HCHARCWA~1,SE+1,32) :X$(WA-]

»SE+1)=CHR$( 32)

968 IF SE=BTHEN GOTO 1@38

g1e IF WA>= 23THEN GOTO 1500

920 RG=ASC( X$(WA+1,SE))

93@ IF RG=148THEN GOTO 6@

94e IF RG=141THEN GOTO 4@

950 GOTO 1200

leea CALL HCHAR(WA-1,SE,32) :X$(WA-1,S

EJ=CHR$( 32)

1818 MusSIC @,-15,"E" :PLAY

1820 REM

1030 nusic @,-15, "G" :PLAY

1848 WA=LAT]

lase SE=SE+]

1868 A=4

18729 CALL HCHAR(WA-1,SE-1,32) :X$(WA-1

sSE-1)=CHRs( 32)
1880 CALL HCHAR(WA,SE, 138) :X$ (WA, SE)=
CHRS$( 13@)

CALL HCHAR(WA-1,SE-1,32) :X$(WA-1

1890@
»SE-1)=CHRs( 32)

1108 IF SE=26THEN GOTO 838

1185 IF WA>= 23THEN GOTO 1588

1118 RM=ASC( X$(WA+1,SE))

1120 IF RM=141THEN GOTO 400

1130 [F RM=14@8THEN GOTO 608

1280 KE=ASC( INKEYS$ )

1218 IF KE=25STHEN GOTO 124@

1220  IF KE=44THEN GOTO 1250

123@  IF KE=46THEN GOTO 1318

1248  ON AGOTO 410,610,840, 1848

1250 IF SK=8THEN GOTO 1248

126@  CALL HCHARCWK,SK-1,148) :X$ (WK, SK
-1)=CHR$( 14@)

1278 CALL HCHARCWK,SK, 141) :X$ (WK, SK)=
CHR$( 141)

1280 CALL HCHARCWK,SK+1,32) :X$ (WK, SK+
1)=CHR$( 32)

1290 SK=SK-1

1300 IF A=1THEN GOTO 419

1381 IF A=2THEN GOTO 61@

1302 IF A=3THEN GOTO 848

1383  IF A=4THEN GOTO 1@4@

1318 IF SK=26THEN GOTO 1248

1328 CALL HCHAR(WK, SK, 148) :X$ (WK, SK)=
CHR$( 14@)

1338 CALL HCHAR(WK,SK+1,141) :X$ (WK, SK
+1)=CHR$( 141)

1348 CALL HCHARCWK,SK-1,32) :X$ (WK, SK-
1)=CHR$( 32)

1350  SK=SK+1

1360 IF A=1THEN GOTO 410

1361 IF A=2THEN GOTO 61@

1362 IF A=3THEN GOTO B84@

1363 IF A=4THEN GOTO 1048

1568  FOR WQ=3TO SGE

1518 FOR SQ=97T0 25

1528 TE=ASC( X$(WQ,SQ))

153@ IF T=158THEN GOTO 155@

1548  P2Z=PZ+5

1558  NEXT s@

1568  NEXT WQ

1578 IF P2=425THEN GOTO 120

1588 IF P2=93STHEN GOTO 120

1590 IF P2=221@THEN GOTO 120

1595 IF P2=1S3@THEN GOTO 128

1600  DRUCK$="PUNKTZAHL = "&STR$( P2)

1610 UTAB=8

1620  HTAB=9

1638  GOSUB 176@

164@ [F HS>PZTHEN GOTO 1670

1658  HS=PZ

166@  GOSUB 1948

1670  DRUCK$="HIGHSCORE = "&STR$( HS)
16890  GOSUB 1760

1690 DRUCK$="NOCH EIN SPIEL?"

1768  GOSUB 176@

1782 DRUCKS$="<J> <N> "

1784  GOSUB 1760

1218 KL=ASCC INKEY$ )

1728 IF KL=2SSTHEN GOTO 1218

1730 IF KL=74THEN GOTO 189

1749 [F KL<> ?8THEN GOTO 171@

1758 END

176@ REM PRINTROUTINE

1778 FOR DRI=1TO LEN( DRUCKS)

1780  CODE=ASC( MID$( ORLCK$,0RI,1))
1792  GOSUB 183@

1800 NEXT DRI

1818  GOSUB 1880

1820 RETURN

18320  REM

184@ CALL HCHARCUTAB,HTAB, CODE)

1850 HTAB=HTAB+1

186@ IF HTAB{32THEN GOTO 1920

1870  REM

1880 UTAB=UTAB+]

1838 HTAB=9

19082 IF UTABC2STHEN GOTO 192@

1985  UTAB=24

1910 PRINT

1320 RETLRN

1930 FOR SI=1TO 5

1919 MI%Ie @, -15, "CEG" :PLAY

1740 RETiHRN
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I

Mikro-Trend

"84

Unter dem Titel Mikro-Trend ’84 fand parallel zur ersten
Internationalen Computer Show Koln ein zweitiigiger
KongreB renommierter Fachleute statt, der vom Diissel-
dorfer Sybex-Verlag in Szene gesetzt wurde und viele un-
serer Leser sicher interessiert hitte. Da wir Ihnen, sofern
Sie nicht nach Koln haben kommen kdnnen, dennoch die
wichtigen Informationen auf diesem Gebiet nicht vor-
enthalten wollen, bringen wir im folgenden Zusammenfas-
sungen der am ersten KongreBtag gehaltenen Referate so-
wie Kurzbiographien der Redner.

AufschluBreich fiir die technisch-wissenschaftlich In-
teressierten unter lhnen wird vor allem die Tatsache sein,
daB sogar der Vater der modernen Datenverarbeitung,
Konrad Zuse, auf der Sprecherliste zu finden war.

Die Referate des zweiten Tages waren im wesentlichen fiir
Spezialisten und Einzelfragen bedeutsam, weshalb wir auf
sie an dieser Stelle nicht eingehen. Mikro-Trend war so-
wohl vom Ansatz als auch von der Besucherresonanz her
ein voller Erfolg, dhnliche Veranstaltungen sind fiir kom-
mende Computer-Shows bereits ins Auge gefalit. Sollten
Sie zum einen oder anderen Vortrag noch spezielle Fragen
haben, so schreiben Sie ganz einfach an Thre CPU-

Redaktion...

Prof. Dr.-Ing. E.h. Dr.
mult.rer.nat.h.c.
Konrad Zuse,
Hiinfeld

”Brauchen wir eine ei-
gene Forschungsrich-
tung Mikro-Technik?”

Zusammenfassung:

Ein Riickblick auf die Ent-
wicklung der Technik zeigt,
daB die MaBstdbe der herge-
stellten Gegenstidnde zu-
niachst durch das Hand-
werkszeug gegeben sind.
Dies gilt insbesondere fiir
die gesamte Entwicklung
der Computer und Schalt-
kreise fir die vergangenen
Jahrzehnte. Andererseits,
so fithrte Prof. Zuse aus,
zeigt ein Vergleich mit den
in der Natur auftretenden
organischen Systemen, daB3
trotz extremer Minia-
turisierung  die  heute
verwendeten Bauelemente
noch relativ grob sind.
Konrad Zuse zeigte, daB fiir

die Konstruktionsmecha-
nismen  Entsprechendes
gilt. Die Vielfalt der
Herausforderungen aber
auch der Schwierigkeits-
grad der dabei zu l6senden
Probleme ist auf viele
Fachleute und Forschungs-
gebiete verteilt. Die drin-
gend notwendigen Un-
tersuchungen, die von
hoherer Warte aus zwi-
schen den etablierten
Fachgebieten anzusie-
delnde Fragestellungen be-
handeln, erfordern nach
Auffassung des Autors die
Einfiihrung einer eigenen
Forschungsrichtung,  fir
die er leidenschaftlich
pladierte.

Kurzbiographie:

K. Zuse begann noch
wihrend des Studiums an
der Fakultat fiir Bauinge-

nieurwesen, Abt. Kon-
struktiver  Ingenieurbau,
Technische  Hochschule

Berlin-Charlottenburg im
Jahre 1934 mit den Entwick-
lungsarbeiten fiir pro-
grammgesteuerte Rechen-
maschinen. Drei Jahre
spiter startete er erste Ent-
wicklungsarbeiten fiir elek-
tronische Rechenanlagen.
1941 gelang ihm die Fertig-
stellung des ersten voll-
funktionsfihigen Modells
73 in elektromechanischer
Technik. In den folgenden
Jahren wurden von ihm
mehrere Spezialgeriite so-
wie verbesserfe Univer-
salrechner entwickelt. Mit-
te der 40er Jahre leistete

Prof. Dr.
Szyperski
Gesellschaft fiir Ma-
thematik und Daten-
verarbeitung, Birling-
hoven
”Mikrocomputer als
Triger der Wissensver-
mittlung - Tendenzen,
Probleme und Einsatz-
moglichkeiten”

Norbert

Zusammenfassung:

Prof. Szyperski erérterte
vor allem die folgenden
Problemkreise:

1. Von der daten- zur wis-
sensorientierten Infor-
mationsverarbeitung

2. Die "kopernikanische
Wende” und die Akzeptie-
rung der Arbeitsplatzrech-
ner

3. Mikrocomputer als Basis
der Workstation fiir Gei-
stesarbeiter (knowledge
worker)

4. Funktionale Optionen
der Wissensvermittlung

5. Multimediale Einbet-
tung am Arbeitsplatz

Kurzbiographie:

N. Szyperski geboren 1931
in Berlin; Studium der Be-
triebswirtschaftslehre an
der FU-Berlin; wissen-
schaftlicher Assistent am
Institut fiir Industriefor-

Konrad Zuse zudem wert-
volle Beitrige zur univer-
sellen algorithmischen Pro-
grammierung mit seinem
Vorschlag des sog. Plan-
kalkiils. 1949  griindete
Konrad Zuse ein eigenes
Unternehmen, in dem pro-
grammgesteuerte Rechen-
gerdte bis Mitte der 60er
Jahre entwickelt und ge-
fertigt wurden.

Konrad Zuse arbeitet heute
an zahlreichen grundsitz-
lichen Fragen der Com-
putertechnik. In Wiirdi-
gung seiner Verdienste um
die bahnbrechenden Bei-
trage zur Entwicklung der
Informationsverarbeitung
wurde ihm von zahlreichen
Universitdten der Grad ei-
nes Ehrendoktors verlie-
hen.

3

schung an der FU-Berlin
(Prof. Dr. Kosiol); 1961 Pro-
motion; 1962 deutscher
Eisenhower Exchange Fel-
low: 1963 Assistant Profes-
sor of Management an der

University of  Florida.
Gainsville: 1969 Habi-
litation fiir Betriebswirt-

schaftlehre und Betriebs-
wirtschaftliche Planung an
der Universitit zu Koln;
seit 1970 Direktor am Be-
triebswirtschaftlichen In-
stitut  fiir Organisation
und Automation an der
Universitdt zu Koéln (BI-
FOA): seit Mai 1981 Vorsit-
zender des Vorstandes der
Gesellschaft fiir Mathe-
matik und Datenverar-
beitung mbH (GMD).
Hauptarbeitsgebiete: Un-
ternehmungstheorie, Pla-
nungswissenschaft, Betriebs-
informatik.
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Helmut Rausch
Innovations- und
Handelsgesellschaft,
Berlin

“”Thesen fiir eine inte-
grierte Informations-
und Kommunikations-
landschaft in Deutsch-
land”

Zusammenfassung;
Helmut Rausch un-
tersuchte Tendenzen der
Informations- und Kom-
munikationstechnologie
vom Standpunkt sowohl
der fachlichen als auch
(wirtschafts- und struktur-)
politischen Mdoglichkeiten.
Auf der Grundlage ausge-
wihlter Beispiele werden
innovative Anregungen ge-
geben und z.T. provokative
Thesen formuliert. Markt-
erfordernisse werden an-
hand der technischen
Machbarkeit aufgezeigt.

Kurzbiographie:

H. Rausch tibernahm nach
entsprechender  Ausbil-
dung 1956 als Mitarbeiter
der Compagnie des Machi-
nes Bull die systemtechni-
sche Koordination zum
Heinz Nixdorf Labor fiir
Impulstechnik.

Ab 1960 war er Geschifts-
stellenleiter von Bull
Deutschland. 1966 begann
er als Vertriebsleiter fiir
Nixdorf den Aufbau der
Vertriebsorganisation.
Nach erfolgreicher Inte-
gration der Wanderer

Dr. Alfred Prommer
Prommer Consultants,
Miinchen
”Mikrocomputer Hard-
und Software als Chan-
ce fiir Firmenneugriin-
dungen”

Zusammenfassung:

Die rasante Marktentwick-
lung fiir Mikrocomputer
Hard- und Software bietet
auch attraktive Chancen
fiir ~ Firmengriindungen.
Die Chancen liegen in al-
len Bereichen technischer
und vertrieblicher Akti-
vititen, wobei Kunden-
und anwendungsnahe Ak-
tivititen die groBten Er-

Werke wurde er 1968 Mit-
glied der Nixdorf Com-
puter AG. 1970 iibernahm
er das Vorstandressort
Unternehmensverbindun-
gen, Kooperationen™ und
Aus- und Weiterbi}dung“
und war in dieser Titigkeit
bis 31. 12. 1982 malgebend
fiir die unternehmerische
Entwicklung der Nixdorf
Computer AG tiitig.

Seit Ende 1982 ist Herr
Rausch  Geschiftsfiihrer
der BIH Innovations- und
Handelsgesellschaftin Ber-
lin. Mitgeschiftsfithrer der
Rausch & Rosenbeck Ge-
sellschaft fir Unterneh-
mensentwicklung in Miin-
chen ab Juni 1983 Auf-
sichtsratsmitglied bei der
Nixdorf Computer AG in
Paderborn. Dariiberhinaus
ist er Mitglied des Auf-
sichtsrates bei  Stiebel
Eltron in Holzminden so-
wie Kuratoriumsvorsitzen-
der des Fraunhofer In-
stituts fiir Arbeitswissen-
schaft und Organisation
in Stuttgart.

Helmut Rausch ist47 Jahre
alt, verheiratetund hat zwei
Kinder.

folgsaussichten haben. Da
sich auch das Finanzie-
rungsangebot fiir technolo-
gie-orientierte  Unterneh-
mensgriindungen in letzter
Zeit wesentlich verbreitet
hat, haben sich auch aus
dieser Sicht die Griin-
dungsvoraussetzungen
deutlich verbessert.

In Dr. Prommers Vortrag
wurden sowohl die Chan-

cen als auch Risiken von
Firmengriindungen  auf
dem Gebiet von Mi-
krocomputern Hard- und
Software aufgezeigt und an
aktuellen Beispielen de-
monstriert. Daneben wur-
den die fiir eine Firmen-
neugriindung notwendigen
strategischen Instrumente
vorgestellt und tiber prakti-
sche Erfahrungen bei Fir-
menneugrindungen  auf
dem Gebiet von Mi-
krocomputer Hard- und
Software berichtet.

Kurzbiographie:

Dr. A. Prommer hat in den
Technischen Hochschulen
Graz und Wien Schwach-
stromtechnik studiert. Er
begann seine berufliche
Laufbahn 1951 bei Siemens
in Osterreich auf dem Ge-
biet Elektronikréhren. 1953
wechselte er zu Siemens

Dr. Giinter Marx
Bundesministerium
fir Forschung und
Technologie, Bonn
?Zur kiinftigen Forde-
rung der Informations-
technologie durch die
Bundesregierung”

Zusammenfassung:

Im Mirz 1984 verabschie-
dete das Bundeskabinett
eine umfassende Kon-
zeption zur Forderung der
Entwicklung der Infor-
mationstechnik. Dieses
Konzept umfaBt die Infor-
mationsverarbeitung, die
Mikroelektronik und die
Nachrichtentechnik in ei-
ner Gesamtschau und ent-
hilt iber 30 MaBnahmen
mehrerer Bundesmini-
sterien. In dem engeren Ge-
biet der Informationsverar-
beitung liegt der Schwer-
punkt auf der Software-
technologie, auf neuen
Rechnerstrukturen sowie
der Mustererkennung und
Wissensverarbeitung. Ge-
fordert werden Verbund-
projekte, bei denen meh-
rere Unternehmen und die
Wissenschaft in langerfri-
stigen und risikoreichen
Vorhaben zusammmenar-
beiten. Die vielfiltigen
Aktivitidten, die in den Bon-
ner Schubladen auf ihre

nach Miinchen, wo er sich
mit der Entwicklung von
Laufzeitrohren be-
schaftigte. Von 1956 bis
1966 war Dr. Prommer in
USA bei den Firmen
Varian Associates und Lit-
ton Industries in Entwick-
lung, Fertigung und techni-
schem Management von
Mikrowellenréhren titig:
Von 1966 bis 1981 war er bei
derSiemens AG im Bereich
Bauelemente beschiftigt,
zuletzt als Generalbevoll-
michtigter Direktor und
Leiter eines Geschifts-
bereiches. Seit 1982 ist Dr.
Prommer freier Unterneh-
mensberater mit den Tétig-
keitsschwerpunkten: Inno-
vationsmanagement, tech-
nologie-orientierte Unter-
nehmungsgriindungen
und Venturefinanzierung.

baldige Realisation warten.,
konnten von Dr. Marx nur
anndhernd umrissen werden.

Kurzbiographie:

Dr.-Ing. Giinter Marx (Mi-
nisterialrat, verheiratet, ein
Kind) wurde am 13.07. 1936
in Berlin geboren. Nach
dem Abitur im Jahre 1955
studierte er dort Physik und
Hochfrequenztechnik an
der Technischen Univer-
sitdt Berlin und legte 1963
die Diplompriifung ab. Die
néchsten vier Jahre war er
Assistent am Lehrstuhl fiir
Raumfahrttechnik und
promovierte 1967 zum Dr.-
Ing. mit einem Thema zur
bemannten Weltraum-
fahrt. Im gleichen Jahr trat
erin die Dienste des (heuti-
gen) Bundesministeriums
fiir Forschung und Tech-
nologie und arbeitete an
den  Weltraumprogram-
men der Bundesregierung
mit. Nach zwischenzeit-
licher Mitarbeit im Pla-
nungsstab  des  Mini-
steriums leitet er seit 1973
ein Referat zur Férderung
der Datenverarbeitung.

J
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Prof. Dr. Georg
Firber

Firma PCS GmbH,
Miinchen und TU
Miinchen
”Arbeitsplatzrechner
in lokalen Netzen”

Zusammenfassung:

Die Integration von Ar-
beitsplatzrechnern in iiber-
geordnete Systeme spielt
eine immer gréBere Rolle:
Lokale Netze dienen dabei
als Kommunikationsme-
dium auf der untersten
Hierarchiestufe, iiber Da-
tenleitungen z.B. zu den 6f-
fentlichen Netzen sind
groBere  Informationsver-
bande erreichbar. Die
Hardware-, Software- und
Kommunikationsarchitek-
tur moderner Arbeits-
platzrechner sowie die Auf-
gabenverteilung zwischen
den tber das lokale Netz
verbundenen Rechnersy-
stemen standen im Mittel-
punkt des Beitrags. Die Be-
deutung  internationaler
Standards fur  multi-
funktionale Anwendungen
wurde besonders heraus-
gestellt.

Kurzbiographie:
Prof. Dr. G. Farber

Prof. Dr. Otto G.
Folberth
IBM Deutschland

GmbH, Stuttgart
”Die gesellschaftlichen
Auswirkungen der Mi-
kroelektronik”

Zusammenfassung:

Die Mikroelektronik ist
zum Reizwort geworden.
Die Folgen dieser Techno-
logie auf die Gesellschaft
sind heute noch nicht voll
abzusehen, verbreitetistdie
Furcht wachsender Ar-
beitslosigkeit.
Andererseits kann es kei-
nen Zweifel daran geben,
daB fiir Industrienationen
wie die Bundesrepublik
Deutschland  Technolo-
gien dieser Art unverzicht-
bar sind. Thre Auswirkun-
gen sind rechtzeitig, kri-

studierte an  der

(1940)
Technischen  Universitit
Miinchen Nachrichten-

technik. 1967 promovierte
er dort tiber ein Thema aus
der Kybernetik (Infor-
mationskapazitit der Ner-
venfaser). Im Jahre 1969
wareran der Grilndung der
Firma PCSin Miinchen be-
teiligt, wo er zahlreiche
Entwicklungen aufden Ge-
bieten Prozelrechnertech-
nik und Datenfernverar-
beitung durchfithrte. 1972
erhielt er einen Ruf aufden
Lehrstuhl fiir ProzeBrech-
ner an der Technischen
Universitdt Miinchen, den
er 1973 annahm. Sein Ar-
beitsgebiet umfalBt Rech-
nernetze Zu ProzeB-
lenkung, schnelle Signal-
prozessoren, Anwendungs-
techniken fiir Mikropro-
zessoren sowie fehlerto-
lerante Rechnersysteme.

tisch und mit Sachverstand
zu untersuchen. Dabei
zeigtsich, daB die negativen
Aspekte vielfach durch
technologie-immanente Me-
thoden vermieden oder
doch gemildert werden
konnen. Hierbei den richti-
gen Weg zu finden, ist
sicherlich schwierig, aber
wohl nicht unmoglich. Die
auBerordentlich breite Ein-
satzmoglichkeit der Mi-

kroelektronik erlaubt ent-
sprechend vielfiltige und
flexible Problemldsungen
und bildete die Grundlage
fiir das Referat.

Kurzbiographie:
Prof. Dr.rer.nat. O.G. Fol-

berth (59). Studium der”

Physik an der TH Stuttgart
mit Schwerpunkt Festkor-
perphysik. Von 1952 bis
1960  wissenschaftlicher
Mitarbeiter ~ des  For-
schungslaboratoriums der
Siemens-Schuckert-Werke
AG in Erlangen. Ab 1961
Leiter der Halbleiter- und
ProzeBentwicklung im Be-
reich Entwicklung und
Forschung der IBM
Deutschland GmbH. 1978
und 1979 Mitglied des
“"Corporate Technical

Dr. Rudolf Lambrecht
Siemens AG, Miinchen
”Mikrocomputer im
Informationsnetzwerk
- Soziale Folgewir-
kungen”

Zusammenfassung:

Mit dem zunehmenden
Einsatz neuer Informa-
tions- und Kommunika-
tions-Technologien  voll-
zieht sich ein tiefgreifender
technisch-organisatorischer
Wandel mit vielleicht
weitreichenden  sozialen
Auswirkungen. Der Trend
von der Industriegesell-
schaft zur Dienstleistungs-
und  Informationsgesell-
schaft wird verstarkt.

Die eigentliche gesell-
schaftspolitische Heraus-
forderung besteht darin,
den betroffenen Menschen
neue Qualifikationen zu
vermitteln, ihre Mobilitét
zu wecken und ihre Ar-
beitsplidtze und -verfahren
ihren Bediirfnissen geméaB
zu gestalten.

Auch das Bildungssystem
muB sich hier schneller an-
passen. Schulen wie Hoch-
schulen werden in immer
mehr Bereichen eine theo-
retisch fundierte und
praxisorientierte  Ausbil-
dung unter zunehmendem
Einsatz von Personal Com-
putern und Arbeitsplatzsy-
stemen anbieten miissen.
Die neue Technik ermog-
licht, so Lambrecht, in et-
lichen Bereichen eine Ab-
kehr von der derzeitigen
starren Arbeitsordnung

Committee” der IBM Cor-
poration in Armonk, USA.
AnschlieBend Leiter der
Komponenten Technolo-
gie und seit Oktober 1983
Direktor und Leiter des Be-
reiches Wissenschaft der
IBM Deutschland GmbH.
Seit Sommersemester 1968
Lehrauftrag an der Univer-
sitdt Stuttgart Gber "Tech-
nologie integrierter Halb-
leiterschaltungen”™ — Mit-
glied und aktive Mitarbeit
in mehreren nationalen
und internationalen tech-
nischen und wissenschaft-
lichen Gesellschaften. Au-
tor zahlreicher Publikatio-
nen i{ber Themen der
Halbleiterphysik und Mi-
kroelektronik.

T o i e

und die Realisierung flexi-
bler Arbeitszeitgestaltung.
Dies eroffnet neue Frei-
rdume fiir familidre und so-
ziale Kommunikation so-
wie fir gesellschaftliches
Engagement.

Dr. Rudolf Lambrecht woll-
te mit seinem Vortrag eine

Briicke zwischen Com-
puter und Gesellschaft
schlagen.
Kurzbiographie:

Dr. phil. R. Lambrecht ge-
hort dem Unternehmens-
bereich Kommunikations-
und Datentechnik, Unter-
nehmensverbindungen
und Informationsdienste
der Siemens AG, Miinchen
an. Er ist Sprecher des Ar-
beitskreises Bildschirmar-
beit im genannten Unter-
nehmen. Dariiber hinaus
ist er Mitglied im Fachaus-
schul "Informationstech-
nik in der Biiro- und Ar-
beitswelt” der Gesellschaft
fiir Informatik und Mit-
glied des Fachausschusses
“"Computer und Schulen”
im Zentralverband der
Elektrotechnischen Indu-
strie,e.V.Inden letzten Jah-
ren hat er zahlreiche Auf-
sitze zum Thema des
MIKRO-TREND veroffent-
licht.
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K. Fritsch
Triumph-Adler
Niirnberg
”Trends der Mikro-
elektronik in der Biiro-
kommunikation”

AG,

Zusammenfassung:

Es wurde gezeigt, mit wel-
chen technologischen Mit-
teln in Soft- und Hardware
netztopologische Architek-
turen entwickelt werden,
die es ermdglichen, eine
bahnbrechende Qualitiits-
steigerung der Arbeit im
Biiro zu erzielen iiber ein
computergestiitztes Werk-
zeug, das die Fahigkeit be-
sitzt, sich iiber ein ein-
faches Bedienerinterface
den Bediirfnissen des Be-
nutzers anzupassen.

Spectool
fiir den
Spectrum 48K

Spectool ist, wie der Name
bereits vermuten l4Bt, ein
neues Tool-Kit, um das
Spectrum-Basic aufzupip-
peln. Der Hersteller Mikro-
Gen aus GroBbritannien
verspricht. damit Ihren
Spectrum  umginglicher,
schneller und den Sprach-
umfang wirkungsvoller zu
machen.

In der Tat besitzt Spectool
einige brauchbare Befehle,
die sowohl dem Anfinger
als auch dem Fortgeschrit-
tenen die Programmierar-
beit wesentlich  verein-
fachen kénnen. Wir den-
ken da zum Beispiel an die
REMKILL-Funktion, mit
deren Hilfe alle diejenigen
Remarks, die als Orientie-
rungshilfe beim Erstellen
des Programmes gedacht
waren und nach dem ersten
Probelauf nicht mehr be-
ndtigt werden, geldscht
werden konnen. Oder an
den HEXDEC-Befehl, der
die numerische Darstel-
lung vom Hexa- in den De-
zimalbereich (bzw. um-
gekehrt) umsetzt. Oder
TRACE. wodurch ein ech-
tes Debugging (also schritt-
weises Abarbeiten eines

Dabei ging Fritsch auf die
Entwicklung der elektroni-
schen Bauelemente von der
Elektronenréhre bis zu
VLSI-Technik ein, auf die
dadurch erméglichte Ar-
chitekturrevolution von der
klassischen "von Neumann’-
Maschine hin zu eng und
lose gekoppelten Rech-
nersystemen und schlieB3-
lich  auf den Durch-
bruch, den moderne Hoch-
sprachenkonzepte  heute
zur Bewiltigung der Soft-
ware-Krise erzielen.

Frank Walter

Softlab GmbH,
Miinchen

”Behindert die Soft-
wareentwicklung den
technologischen Fort-
schritt?”

Zusammenfassung:

Mikroprozessor-Anwender
machen heute die gleichen
Erfahrungen wie Main-
frame-Anwender vor eini-
gen Jahren: Die Soft-
wareentwicklung birgt viele
Risiken. Standards fiir Pro-
duktionsvorginge und Pro-
dukte fehlen, Hilfsmittel
und Werkzeuge sind un-
zureichend oder schwierig
zu benutzen, Kosten- und
Terminpléinesind unzuver-
ldssig, die Qualitit der Pro-
dukte ist oft nicht befriedi-
gend. Diese Tatsachen kén-
nen den Einsatz des

Mikroprozessors in Pro-

dukten der Investitions-
gliter-und Konsumgiiterin-
dustrie behindern.

Der  Softwareentwickler
winscht  sich  deshalb
Werkzeuge, die die Pla-
nung und die Durchfiih-
rung der Softwareerstel-
lung sicherer und rationel-
ler machen.

Das Referat stellt die
wesentlichen Anforderun-
gen an ein solches Werk-
zeug darund beschreibt die
Realisierung der Anforde-
rungen im System CAMIC/
S (Computer Aided Micro-
processing von Softlab).
Das System liefert dem An-
wender Rechnerunterstiit-
zung bei der Produktion
von Software fiir alle
marktgingigen Mikropro-
zessoren. Es befindet sich
im praktischen Einsatz.
Das Referat berichtete ab-
schlieBend iiber dabei ge-
wonnene Erfahrungen.

Programmes zum Zweck
der Fehlersuche) ermog-
licht wird. Damit erhilt der
Spectrum AnschluB an den
Umfang komfortabler Ba-
sic-Versionen, was demje-
nigen Anwender, der viel
aus seinem Gerit heraus-
holen will, ohne in die Ma-
schinensprache zu gehen,
lieb sein kann. Allerdings
ist der Begriff Tool-Kit in
diesem Zusammenhang et-
was irrefiihrend. da man
von einem echten “Werk-
zeugsatz”, derin seiner Lei-
stung Uber die Ebene der
Programmiersprache hin-
aus geht, bei Spectool nicht
sprechen kann.

Finf Millionen Barbaren,
eins, zwei Perser-Heere,
mehrere tausend aufstindi-
sche  Armenier, fiinfzig
Italiker-Legionen  und...
Sie! Das ist die faszi-
nierende Ausgangslage fiir
das Strategiespiel um den
Niedergang des Rémi-
schen Reiches,

Die Idee ist wirklich nicht
schlecht und wie geschaf-
fen fiir ein spannendes

Action-Game, leider aber
nicht perfekt in Szene ge-
setzt: Der Reiz und die
Spannung, die in be-
rihmten  Kostiimfilmen
dieses Genres aufkommen,
werden ja nicht zuletzt
durch hautnahe und pak-
kende Realistik erreicht -
und hier muBl die augen-
blicklich mégliche Gra-
phik eben noch passen.
Daran riittelt auch nicht
der Umstand, daB ‘The Fall
Of Rome’ in der Lage ist,
eine komplette Karte der
um Christi Geburt be-
kannten Welt auf den Bild-
schirm zu bringen.

Denn sich ein gutes Dut-
zend mehr oder minder in-
dividuell skizzierter Licht-
punkte als ein im Blut ba-
dendes Rémerherr vorzu-
stellen, erfordert schon
reichlich mehr Phantasie,
als ein durchschnittlich
routinierter Spieler aufzu-
bringen vermag.

In diesem Sinn steht The
Fall of Rome quasi als
Paradebeispiel fiir all dieje-
nigen Spielprogramme, die
humorvolle Unterhaltung
ablehnen und den meist
untauglichen Versuch un-
ternehmen, Gruseln beim
Spieler zu verursachen.
Mag sein, daB eines Tages
die technischen Vorausset-
zungen dazu geschaffen

sind - heute jedoch sollte
man von so etwas noch die
Finger lassen und sich auf
Spielsituationen beschrin-
ken, die unter Umstinden
auch ‘Spannung’ bringen,
sich und das Geschehen
aber nicht allzu ernst
nehmen.

Aber bilden Sie sich ruhig
selbst Thr Urteil iiber The
Fall of Rome.

AUGUST 1984 Homecomputer 79



TI-99/4A: TI-Basic und  Ex-Basic

Programme zu verkaufen. INFO gegen

Riickumschlag. B. Knedel, Tulpengasse 16,
3171 Weyhausen, ©05362/71187

C-64-Superprogramme abzugeben oder
zu tauschen. Gratisliste bei
Postlagerkarte 0585428, 7900 Ulm/Do.

Apple-Freunde! Lernt  Fremdsprachen
mit ET. Info: M. Tamm, SolmsstraBe 43,
1000 Berlin 61, =030/6936962

CBM-64 70 Programme auf Diskette
oder Cassette gegen DM 40, in
Scheinen an Postlagerkarte Nr. 078457 A,
8700 Wiirzburg 11,
Lieferung innerhalb 10 Tagen

e —

i
I

KLEINANZEIGEN

‘ﬂ Commodore 64 % % % % Bnmmudurﬁu

Die besten Programme
COMMODORE 64

t,ur
(Maschm’ensprache)
ROCKET-SAVE: Action-Adventure
mit dber 25 () Bildern. /

SPEEDWAY- GI!HSTBHGTIIIH-SET

Kreieren ~Sie Ihr feigenes 'GAME’ "f
mit hochaufldsender Grafik §
individuellem Sound, Fahrzeugen |
Strecken... Das ist NEU!|
SB-GGHSTHUGT}GH-SET: Das  neue
Superprogramm! ~ Mit  diesem  Pro-|
gramm  kipnen  Sie  dreidimen- |

. sionale Grafiken erstellen

. drehen,  zerren,  drucken,

| chern..  (Auch zum Entwerfen ||
von Spielen geeignet!) Wird
mit super Demos geliefert.
Alle PGM's gibt es auf Disk
oder  JKassette bei: Andreas
Gauger,’ Adenauerstr. 4, 7505 ETT-

|
|

o9 % A e A VC20 k& K K |

| Komfortables 6-teiliges Buahfﬁhrungs-

programm mit statistischer” Auswertung,
menuegesteuert’50.00 DM.

' 3-D Labyrinth 30:00 DM, Flugsimulator

30.00 DM.~incl. Disk. oder Kassette
+ NN.~Alle Programme selbst erstellt
von'Uwe Griinheid, Margaretenstrafe 2,
5330 Konigswinter 21,
T02244/4102

C-64 Superspiele (z.B. Zaxxon usw.)
und Utilities, kostenloses Info "
bei Rudi Pauls, Dirnbergerweg” A,
8160 Miesbach. Wir habea'noch:
Z.B. Kongo Kong, Koalapainter,
S.AM. SummergamessHobbit, Ultima I,
Olysses_Saccer Il + Il
Q-Bert, PogoJoe, Pipeline, Wordstar 3
+Multiplan Phoenix und noch
viele!! Wir haben fast alles!!

C-64 Superspiele alle < 5-
Z.B.: Frogger, Zaxxon, Pipeline,
INFO gegen PQRTO (nur

LINGEN. Preis pro PGM: DM 20,

(DM B0 Disk). Legen Sie Ihr Geld
(Scheine/Schecks) in einen  Um-
schlag-einwerfen-2 Tage spater
| liegen die  PGM's in  lhrem
Briefkasten. Sie konnen auch
per | Nachnahme (+5,-) bestellen.
| Ein/ Info mit noch mehr PGM's

‘ aibf's geg. 80 PF
Commodore 64 % + % *Commodore 84
L
|

'GBM *64-Kleinbetrieb- & Haushaltsprogr.

in  Briefmarken.

| Buchungsprobl. leicht gemacht mit T.0,SProgr. |

. AdreB-Verwaltg. Disk DM 73”/Tape 65.-

Buchhaltg. Disk DM 140.-/Tape &M 128.-
Inventur/Reorder Disk DM 329 -/Tape 115.-

|| Preis/Waren Kalk. Disk OM 109.-/Tape 99.-

Kartei/Katalog Disk DM 140 -/Tape DM 128 -

| Fakturieren Disk DM’QQ -(Tape DM 88.-

| Sprite/Design/Berechner (

pMmit |
IFR.. |
Kassette) |
TH. Rauhut, Tirolerweg 12, 7800 Freiburg i

VC-20 MC=70 Spiele, 50,- DM beilegen,

Ch. Maxelon, Kornerstr. 45a, 5800 Hagen

N W 1A-Spielautomat fiir C-64 M E W
EEE Mitallen Raffinessen!! HEE
W W B Gamble/Halten/1-4 Spieler HHE
M W W Top-Graphik/Ton/10 Symb. R E
Anfragen an Micheal Mrvka,
A-1040 Wien, Kettenbriickengasse 12/19

Apple 1l Software T 04503/2859
C-84 7 neue Grafik + Sound Befehle
(PRINT AT, SCROLL links + rechts,../
Aufruf mit SYS)#+ Anleitung + alle
wichtigen POKEs + Tricks auf
Qualittscassette = 20,- DM (Schein/
Scheck) Lleferung In 48 Stunden!l!

C. Wurzer, Griintenweg 14, 8500 Niirnberg

¥C-64 Wahnsinn VC-84-Wahnsinn
Erstklassige Software zu super
niedrigen Preisen! Keine Raub-
kopien. Nur die allerneuesten
Games, Adyentures und Anwender-
programme. Alles in Maschinen-
sprache mit Sound und Grafik!!!
Ausfihrliche INFO gegen Riickporto bei
M.A.G. Software, Schwarzwaldring 49,
7505 Ettlingen 4

|

Ihren i

**********y"f**
Qrdnen Sie Ihre Programme!
DATENKASSE

| Fir jedes Programai eine Kassette.

5
|

und | / Anrufbeantworter
abspei-! A Jensen, Fahrenkron 49, 2 Hamburg 71

a
|

D) 30.-/(T) DM 22~ |

Auf allen obigen/PGM’s Sommerdiscount i

10% einschi15.7.84, Sonderangebot:
6 Spiele: Top/Qualitét: (D) DM 38.-/(T) 30.-
Alle Software kommt mit Anleitung in deut-
scher Sprache und ist versichert per
Express max. 3 Tage. Scheck od. Geldan-
weisung + DM 5.- fiir Versand und Vers. an
TJrans Ocean, Intl. Compt.42-Alexandra RD.

! /' Weymouth/Dorset.DT4 7QQExpress Versand

Suchen Sie billige %VC-20 4 Soft-
ware? INFO gegen Freiumschlag.
Uwe Berghduser, BlumenstraBe 22,
8589 Bindlach, auch Tausch!!

Commodore 64 Fans!
Die neuesten Top Games treffen
téglich hier ein. Superauswahl
aus mehr als 2000 Progr. 30 seitiges
Info 1,40 DM, U. Gébel, Frohnhauser 471,/
4300 Essen 1, 740413

Direkt aus der Splelhalle fiir C-64!
Dig Dug + Pole Position + Pac Man
+ Donkey Kong — alle zus.: Disk 35,- DM,
Kass. 30,- DM (Scheck o. Nachnahme),
H. Steiner, Postfach 1729, 7080 Aalen

| Nur die VC-20 Emﬂvurslun??z_

Trotzdem Flug&mulator{,ﬁmambie
Pac Man, Frogger,6razy Kong u.a.
Jedes Programm nur 2 (Zwell) DM.
| Alle Programme in MASCHINENSPRAGHE!
| INFOGegen 80 Pf. ACHTUNG! Neueste
_/Adresse: J. Hamm, BuhlstraBe 16A,
7505 Ettlingen

¢ % # ¥C-20 Soft- und Hardware + % *
Georg Villinger,
Strittberg 40, 7821 Hochenschwand

l /

i/

Kein langes Sughen mehr. Schnell
Jeweils nach L!inge der Programme
i C-10 = 1,50 per/Stck. "
L] B‘gﬂ = 1,60 per/Stck. i1
1 = 1,70 per/Stck. "
+ DM 350 Porto. Ab DM 30 freil
Beson ers giinstige  Mengenrabatte
ab DM 75-5%; DM 100-8%; DM 150-12%
DM "200-15%; Rechnung oder V-Scheck.
Jetzt gleich bestellen. Tag + Nacht
T040/641 1981

J Jr e e ok ke ok ke ko ok ok

H B B VC-20 Software @ H N
Absolute Spitzenprogramme, F. Kutheil,
Herm.-Simon-StraBe 4, 7890 WT-Tiengen 2

Spectrum-Software. Gratisinfo bei
Omega-Soft, 8473 Pfreimd, Postfach 72

ACHTUNG VC-20/64 11 /
Wir haben alles fiir lhren nomwterl Uiber

' 900 Programme aus allen Bereichen schon

ab..0,50 ..1.-.1,90.0M! (Kein Schund!)
Komplette Programmpaketé schon ab 3,-
DM..5,-DM..8,-DM und und und.!(Spitze)
Z B Programmgeneratofen..Statistik und
Anwenderprogramme, Arcadespiele, Adven-
tures..und..und..und..! ‘Fordern Sie heute
noch unseren neuustqn Katalog mit vielen
Tips und Tricks, lnlnuleln und Ubersichten
an! (Gratis!!) Es Iohnl sich! Werbekassette
beachten!") Aus unserem Angebot' PRO.
TEXT 64 die wohl einzigste Textverar-
beitung in Maschinensprache, Randaus-
gleich und und und unter 10,- DM!! PRO.
CALC die Tabellencalkulation mit Profi-
leistung..Buchhaltung..Lagerhaltung.-..Dis-
kettenhilfen..Assemblerpakete..elekiro-
nische Wirterbuch..SUPER SPIELE! Fordern
Sie heute noch unseren Katalog mit Wer-
bekassette an.
ACHTUNG TI-99/4Al1
Ein umiangreicher Katalog mit vielen Tips,
Tricks und Programmbeschreibungen war-
tet auch auf Sie! Und natirlich auch hier
SUPERPREISE!! (Werbekassette beach-
ten!!) TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und die
Qualifét unserer Software! Fir nur2,- DM in
r!glmarkln (oder Munze) senden wir
Ihnen unseren neuesten Katalog (mit vielen
,Tlpl und Tricks..Infotafeln..) und unsere
\Imlluulte randvoll mit erstklassigen
Ptogrammen, Utilities, Anwenderprogramme,
Arcade, Adventure und und und!! Schreiben
Sie heute noch an § + SOFT, J.Schluter.
Schottelkamp 23a. 4620 Castrop Rauxel 9
(Es lohnt sich)

Kaufe Spiele fiir Apple 11 — Nur
Disk, Liste an Erik Rdsner,
BreslauerstraBe 14, 2447 Heiligenhafen

Kaufe defekte Commodore Gerite
(VC-20, C-64 Drucker, Floppy, Monitor,
Speichererweiterung usw.)
Angebote ab 18°° unter
T0211/663896

J
|

Wn are currently looking for origindl
debugged games for any machinerto
market in the U.K. If you ha\rs-any pro-
grams that fit those cruaria call us on
010 44 532 450879, or write, for
further-détails, DARKSTAR,
_~""32 Sovereign Street,

- Leeds LS|, 4BJ, England

Sie schicken lhre Listings ein??
Falls Sie das wirklich noch tun,”
50 kannen wir Sie nur bemit-
leiden. Wir bieten einVfelfaches
an Honorar bzw.-Gewinnbetei-
ligung. Senden’ Sie Ihr Spiel fiir
den Commodore 64 auf Kassette o.
Disketté an” A. Gauger, Adenauer-Str. 4,
_~T505 Ettlingen! Wir ant-
“worten innerhalb einer Woche!

VC-20+64K+40/80 Karte+ 2 Fach
Adapter Preis VB =0821/61218

TI-99/4A-+P-Box+Floppy+Controler+
X-Basic+Interface+ Disk.+ Othello+
Chisholm-Trail+Rek.-Kabel+Fernbed.
+Schaltbild+++VB 2000.-, M. Schéfer,
5450 Neuwied 11, Schiferweg 2

TI-99/4A + Ext.Basic + Schachmodul +
Joyst. + Rec.-Kabel + Recorder + dt.
Handbuch VB 650,- DM
“T02103/47512 nach 18 Uhr

RESET-Knopf
fir GC-64 steckerfertig am Userport:
DM 50.- in Bar 0. V-Scheck.
Hofmann, Talstr. 134, D-7024 Filderstadt 1

Verk. fir ¥C-20 64K Ram Modul +
Schachmodul Sargon I + Recorder-
Interface + 1 Buch — Lerne Basic
+ Prg. =05283/8436 ab 17 Uhr

Verkaufe ¥G-20 mit

3K und 16K Speichererweiterung
viel Software

Preis VB ®'06435/8759

% % Notverkauf % * Fir DM 1600-
Philips P2000T 16K + Basic-Inter-
preter P2305 + 5 Minicassetten
Alles 3 Jahre alt. E. Stephan,
H.-Sachs-StraBe 19, 8306 Schierling

ELEKTRONIK BAUTEILELISTE mit SUPER
PREISENIl Gegen -80 DM Rickporto
Commodore C 64 Teilzpr. mon. 77,- DM
Gommodore EXecutive 64 Teilzpr.mon.249,-DM
Naheres bei: Elektronik Versand,
Haselgraben 17, 7917 Vohringen

TRS-80 Mod 3 Grundausstattung 16K

Neupreis 2000,- Preis VS 4 Monate

alt + Spielesoftware/Druckerinterface,
T02273/3093 Nachmittags

* K % Lightpen * * *x

Endlich auch fir C-64, 75- DM

Martin Padberg, Schone Aussicht 16,
6204 Taunusstein 2

Verkaufe ZX-81 + Speichererweite-
rung + 20 Programme fiir 270,- DM
+ Laser 210 fiir 270,- DM,
T07941/62581
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VG-20 + Supererw. + DATA-Becker: Tips
& Tricks, 1/2 Jahr alt VB: 400, DM
Schneider,  Stgt,  ‘WO711/761463

* TI-99/4A * + Ex-Basic + Spielmo-
dule + Rec.-Kabel + Joystick + div. Biicher
VHB 400,- DM, =0761/85646

Reset-Taster fiir C-64/VC-20 kein
Programmverlust bei Systemabst.
Kein loten, einfach anstecken.

DM 10,- an M. Leicht, Sandweg 22,
8752 Mainaschaff, T06021/74704

Spectrum 16K, 1/2 Jahr alt, 4 Bcher, |
Schach + Spielkassette, 02871/182000

EEEENEEEREEERN
B Verkaufe giinstig neuwT1-99/40 W

h: B + CassettenrecAnschiuBkab. M

B Biicher und Casgeften VHB400.- DM W
W Hartmut Jaster, Hauptstrafe 34, W
B 7 7620 Wolfach u
EENEEEEEEEREEEN

ZX-81+16KRAM+Q-Save+Recorder+viel
Softw. (HRG, MCODER), ‘=06461/4503

ZX Spectrum 48K + Prog. + ZX-81 16K
+Z80 Lehrbiicher wegen Systemwechsel
zu verkaufen, VB 590.- DM, Th. Vitt,
LindenstraBe 10, 5942 Kirchhundem 1

Endlich:  Ein  Netzteil-Adapter im
formschonen  Gehduse, der Ihrem
Spectrum das Brummen und Heizen
abgewdhnt -~ fiir nur 24,80 + Porto!
V-Scheck (+3,00) oder NN (+4,70)
J. Hellmich, Schrumpftal, 5401 Lof 1

e

- —

ey

=

5************w4

Soft und Hardware fiir ¥C-20 + 64

8K Speichererw.m.Sch. 1‘0/0.- DM
16K Speichererw.m.Sch. /165- DM
64K Speichererw.m.Sch. / 270- DM

Programmierhilfemodul /80, DM

Maschinensprachmodul ~ / 80,- DM
Graphicmodul ohne 3K / 80,- DM
Modulbox 55tckpl.20/6§f‘ 160,- DM
Modulbox 2Stckpl.20/64 65,- DM
40/80 Zeichenkarte 20 250,- DM
80 Zeichenkarte 64/ 295- DM
Quicksave 20/64 / 70- DM
Doppellauf Floppy aA
Monitor Bernsteinf. aA.
Typenradschreibmasch. aA

PRG. INFO anfordern bei
N. Flesch, LippspringerstraBe 14
4650 [ Gelsenkirchen
. T0209/39 54 47
Bitte System angeben 20 oder 64
LR B G B B I SR G e

Fir TI-99/4A Ex.-Basic
dringend gesucht.
Angebote an Heinz Jennewein,
6741 Ottershein, Lange StraBe 55,
T06348/7639

Suche fiir VC-20 8,16, oder 32K Erwelt. |

W. Splinter, Theresenstr, 1, 4441 Spelle

VC-20 Tausche 1A Spiele gegen Anw.-
PGM. auch Spiele, J. Harmeling,
4286 Oeding, Buchenallee 2

VC-1211A+10 PRG. 95 DM/HC 3/83-2/84
45 DM/MA.SP.Buch 35 DM, 0761/508933

Commodore 64

10 Sentinel-Disketten,
Incl. Kunststoffbox _~"DM 57 -
100 Disketten, wie _Afor - DM 490,-

DM 648,-

VC-64 - /" menuegesteuerte
G+V-Rechnung OM 98-
Spectravideo-Joystick 102 DM 39-
12 Sony L 750 DM 202-
10 BASF E 240 DM 220 -
10 TDK - #80 DM 179-
10 SABA'E 180 DM 159 -
W. Hﬁuth. T0208/892355

/
/
/

/

525, 8800,

Tausche ZX Spectrum Software
T07641/42276 ab 17°° Uhr

Apple Comp. 48K 998.-, Floppy 5,25"
Slimeline 580.-, Controler 165.-,
Monitore 20 MHz 12" Gelb 398.-

INFO kostenlos, Nolte-Biirotechnik,

2000 Hamburg 61, Stavenhagenstrafe 3,

T040/588838 Tag + Nacht

Neu! Blo-Rhythmus-Chronograph
BIO-RHYTHMUS, die neue Lebenshilfe in
der Armbanduhr! Sie zeigt téglich die kir-
perliche, seelische und geistige Verfas-
sung. Nach Eingabe des Geburtsdatums
erscheinen auf Knopfdruck die drei lebens-
bestimmenden Werte fiir jeden Tag. Funk-
tionsbereiche v. 1.1.1900 bis 31.12.1999.
Anzeigen v. Std., Min, Sek., Mon. Dat,
Wochentag. Chronograph mit 1/100 Sek,
24-Std.-Weckautomatik, Std.-Signal, was-
serdicht (b. 30m), Chromgehause, Edel-
stahlband. 6. Mon. Garantie. Hervorragend
als Geschenk! DM 79 - (Vorkasse/Scheck
od. NN + Spesen) Solange Vorrat reicht!
Sofort bestellen bei M+C MICRO-Computer
GmbH, KarlstraBe 17 d, 4018 Langenfeld

Basic-Kurs ¥C-20 + VC-64
Kompakt-Kurs | + 11 Teil mit Kassette
2u verkaufen. Information: Rolf Freitag,
Gneisenaustrale 87, 4600 Dortmund 1

T0231/825826 oder gegen
80 Pfennig Riickporto

meine

Ich  erklare Listen  hiermit

fir  ungiiltig! Keln  Versand

= Gerd Tauster, Dachtelstr, PF 1367,
7406 Mossingen —

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus
nah u. fern suchen Briefwechsel
Freizeitgestaltung, Urlaub, Hei-
rat.etc. Fotoprospekt kostenlos!
D. Rothe, 1 Berlin, Postfach 270/U

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
An Homecomputer Hame und! Adreses
Fuldaer Strafie 6
Postfach 629 Abo.-Nr
3440 Eschwege
Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlicheri wir Ge- Ich wiinsche folgenden Text zu versffentlichen:
legenheitsanzeigen fur Ver-
Kalitkangebats; . Kauls o LlIIIlIlIIllEIIllllllllllllllllll
Tauschgesuche, Kontaktauf- LllillllllIIIIlllIl[lIIIlIIIlIllI
nahme bzw. Erfahrungsaus- e DSBS L ) By e
tausch usw.
Preise tiir Hisinanzeiged®: lIIIIIIIIIIIlIIIIIlIIllllIIIf[IIl
Private G”elegenheitsanzéige lilll[lll]lllllllIIIJ[[[IIII]IIII
je Druckzeile 5— DM inkl.
MWSL. Chiffregebahr je Anzei- LlIIlIllllllllll!lllllllIIIlIlIlI
ge 10,- DM. llillllll[lIlIIIIIll!lIlillIII!Il
Gewerbliche Gelegenheitsanzeige I_[IIIIIIIIII!IIIIIIIIIl[IlIIllIlI
JZP‘{uckzegf11t,~%fp]df;nkl-M~;8_t L e O e T R e L L p e el

rschei-
SR e g estbe Ll LR Ty bbb | ot by

Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [] Hardware O Tausch [ Versch,
biete an [] Software biete an [] Hardware [J Kontakte  [J Chitfre
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HABEN SIE SCHON VON UNSEREM SUPERGUNSTI-
GEN KASSETTEN- ODER DISKETTENANGEBOT GE-
BRAUCH GEMACHT? NEIN —DANN SOLLTEN SIE ES
SCHLEUNIGST TUN. DENN DIESE MOGLICHKEIT, SO
VIELE TOLLE SPIELE, ANWENDERPROGRAMME USW.

aus HC 1/84

VC-20

Dame

Roulette
Fishing
Computer Blues
Mad Boogy
Cool Rock

a*>
-
e
[— ]

C-64
Galaktika
Heli-Command

o=
S
Ll
" s
oo
==

IX-81
QOrion
Antares

K 10,-DM

ZX Spectrum K 10,-DM
Oma platschert lustig in der
Badewanne

Grafik Generator

TI-99
Raumschiff Enterprise
Catch N'Gogo

K 10-DM

Apple 11 D 16,-0M
Spider
Wallstreet
Dragon 32 K 10,-DM
Fireball

Froghopper

CBM
Munchmann

K 10,-DM

aus HC 5/84

Apple 11
Galactic Fighter
Irrgarten

VC-20 K10,-DM
Ufo Attack D 16,-0M
Pingi

Commodore 64
Meteors

Isola

TI-99/4A K10,-DM
Amor

Erstellen von Zeichen u. Sprites
ZX Spectrum K10,-DM
Star Trek

ZX-81
Adventure SpukschloB
Asphaltreiter

Dragon 32 K10,-DM

Schiffe versenken

82 HOMECOMPUTER

AUF EINER KASSETTE/
DISKETTE ZU BEKOMMEN,
BIETET IHNEN NUR HOME-
COMPUTER UND CPU.

aus HC 2/84

Atari
Location

C-64

Héhle

Lander
BlumenschieBen

VC-20 K
Nager D
Seeschlacht

Star Wars

TI-99
U-Boot
Car-Racing

K 10,-DM

Spectrum K 10,-DM
Pferderennen
Laser

Apple 1 D 16,-DM

Chamaéleon

ZX-81
Minenfeld
Break Out

aus HC 6/84

ZX-81
StraBe iiberqueren
Galaktik Invasion

K10,-Dm

ZX Spectrum 16/48K
Centtron

TI-99/4A
Nanuk der Eskimo

K10,-DM

VC-20 K12,-DMm
Das zerbrochene Schwert D 16,-DM
Dreher

Rasenméaher

Commodore 64
Fechten

Desert
Anwenderprogramm

==
.
[
= -]

Apple 1
Black Jack
Datenverwaltung

D 16,-DM

Bestollungen Inload:

Gegen Einsendung eines Schecks oder Vor-
auszahlung auf unser Konto bei der Kreis-
sparkasse Eschwege,

Bankleitzahl 522 500 30

Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir lhnen die gewinschten Pro-
gramme schnellstméglich zu.

Destollungen Ausland:

Nur Vorauskasse, Schein (Kassette 10.-DM,
Diskette 20,- DM). Keine Schecks oder Uber-
weisungen!

aus HC 3/84
TI-99/4A

Antares
Tl - argere Dich nicht

K 10,-DM

Commodore 64
Bowling
Defender

Borse

TRS-80 K 10,-DM
Atlantic Adventure

Sharp MZ-80 A
Ship Battle

Dragon 32
Invasion

VC-20
Blue Monster
Monsterjagd
Fishing

ZX-81
Chop-Lifter
Kometen

K 10,-DM

ZX Spectrum
Enterprise

K 10,-DM

aus HC 7/84

Vc-20

Grafik
Zahlendreher
Rallye
Bubbler

Apple 11
The Inexorable Battle

C-64

Way Out
Galaxy Terror
Hihnerfarm
Snoopy

ZX Spectrum
Irrgarten
Steine schieben

TI-99
Monster Fruit
Ski

K10,-DM

K10,-DM

ZX-81
Telefongebihren
Bowling

Ustorung nech iichi erhalten?

Bei Uberweisung auf unser Konto kann es bis
2u 2 Wochen dauern, bis wir Ihre Bestellung in
Hdnden haben.

Oft passiert es, daB auf der (berweisungs-
durchschrift weder Name, noch Ort, noch Art
der Bestellung zu erkennen sind. Schreiben
Sie uns! (Anrufe kosten viel Geld und bringen,
weil dann Schriftvergleiche nicht moglich sind,
kein Ergebnis)!

Wenn es bei uns besonders hektisch zugeht,
dann kann es schon mal passieren, daB es mit
der Lieferung etwas langer dauert. Vergessen
Sie bitte nicht: Der Kassettenservice ist ein
zusdtzlicher Service von uns, der lhnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen soll (Sie kennen
den Versuch einer anderen Zeitschrift, dieses
per Lichtgriftel zu erméglichen). Wir tun unser
maglichstes. Aber Pannen sind nie ausge-
schlossen.

Bitte haben Sie in solchen Fillen Verstind-
nis.

aus HC 4/84

ZX Spectrum
Superfile

Biorhythmus
Tunnelraider

K 12,-DM

ZX-81
Space Ball
The Search

K 10,-DM

Commodore 64
Bulldozer
Adventure Castle

VC-20
Apfeldieb
Geisterfahrer
Robot
Defender

Dragon 32
Ufo

K 10-DM

Apple 1l
Space Business

TI-99
Wanderung
Moon Patrol

D 16,-DM

K 10,-DM

aus HC 8/84

ZX Spectrum
HC-Bert
Deutschlandquiz

K10,-DM

VC-20 ]
Feuerwehr DM
Double-Man

Planetoid

G-64

Golf

Alien
Cavern Man
Promotion

TI-99
Grenze
Wirgman

K10,-DM

Atari
Slot Machine

K10,-DM

2X-81
Hohle
AdreBverwaltung

K10,-0M
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WPt FIogTamiw
von John van der

s / /i . Pl B

_Fflaber;' Sie die Fascination der Computer-
echni

W\cl"'Surtmre fir wenig Geld bietet Ihnen dieses Ek Bruue; Haénst;law ge\ten in England als die
30 speziell fur den ORIC 1 entwickelte ummer 1 in Sachen Commodore programmie-
nglapr:rne' 2B. Luna Lander, Eliminator, Sea "BI"‘ und dieses Buch wurde von der Fachpresse
Copter und viele mehr, die Ihnen zeigen, weiche jsd”"es der besten fir den CBM 64 gelobt.
Farben, Grafiken und welch herrlichen Sound der edes der hier vorgestellten Programme macht
ORIC produzieren kann. hervorragenden Gebrauch von den Fahigkeiten,
Selbsverstandlich fehlen auch praktische Tips / die den Commodore 64 gegeniber anderen

: Geraten seiner Preisklasse auszeichnen
nicht, die fur alte Hasen ebenso interessant sind, f
wie fur junge Fuchse! Kein Commodore-64-Anwender solite dieses

Eine ideale Erganzung dieses Computers! Buch in W Sammiung missen.

\— oM 29,80

' = —
©20 Innguative Computing

Ein Buch, geschrieben von einem der kreati

Proglammlere_r in der Mlcrocumpuler-h:laetll""mn
Spannende, interessante Spiele wie Nuclaer
Attack, Space Fight, Hopper, Invasion, Squash,
Golt, Grana Prix, Adventure, und sogar Schach!
Kpmple!te Listings all dieser und weiterer Spiele,
leicht verstandlich mit vielen Tips und Tricks
angereichert, erdffnen Ihnen neve Dimensionen

Ihres VC-20. DM 2 9' 8 q

-

PN TRLE -
‘S\MPLE
NCLAWW
S TRAEX
¥S1000

UNDERSTANDING YOUR Z

Die Geheimnisse des Z80 Micropfo . ?*-‘— é"‘
werden in diesem Buch anschaul 3 Y A
Eine Einfilhrung in die Maschine \zxs\'lm e
grammierung, ein  Maschinen: ~ :
S aliar i Seiseg St Pty

1 & I
baut, enthalt dieses Buch. Alle erfo & " ’:. idi'w:l 'l.:l.ﬂlﬂl

Tabellen und Zeicherklarungen sind Die Beherrschung des 280, ZX-81 und Timex

TS1000 uber Basic bis zur Programmierungin
Maschinensprache, wird in diesem Buch po-
pular  dargestelit.  Jedes  Maschinen-
sprachekommando wird mit ausfuhrlichen
Beispielen erlautert. Tabellen und Zeichener-
kiarungen runden das Angebot ab.

DM 35,00

" < Jedes

einzelne Buch enthéit mehr
al CO,

iy
ST m.t’onon,; ™

betreffenden Computer.
Jedes Buch nur
DM 19,80

COMMODORE 64 EXPOSED
von Brece Bayley
Der ausfihrliche Fohrer, der Sie zum Meister
Ihres Commodore 64 macht!

SF'WII_ Iuhrh.:_mai .

Dieses Buch ist eine Enzyklopadie, die Gber Der Sinclair ZX-Spectrum hat die Computerwelt
alle Moglichkeiten dieses hervorragenden = revolutioniert ; gl
Computers anschaulich berichtet. Ob Sie nun & Dieses Buch erkldrt das Geheimnis seines a5,

Erfolges und wie das Gerat arbeitel. Viele
Aspekte, die das offizielle Manual nicht oder nur
kurz streift, werden Ihnen hier ausfthrlich
vorgestellt: Wie die Farben Ihres TV-Monitors
optimal eingestelit werden konnen, wie der
interne Lautsp i deren ersetzt
wird und vieles mehr.

Dazu wird gezeigt. wie der Spectrum mit
zusatzlicher (auch selbstgebauter) Hardware

aufurDsten ist DM 29,80

Beginner oder Fortgeschrittener sind, dieses |
Buch ist eine wertvolle Hilfe. {f

oM 35,00 e,

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um- ¢
schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie in g4
unserem Katalog. Bitte anfordern bei: - o R




$hristian Widuch
NordstraBe 22
33443 Herleshausen
$Tel. 05654/6182,




