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Mal endlich alles komplett

Fiir alle die noch nicht genug haben, gibt es die Heftserie
GPU & Homecomputer aus dem Jahre 83. FEnEEhA{e
CPU & HC bringen in jedem Heft bis zu 14 und T ol

mehr Programmlistings fiir "USER” und
'VID-KIDs”. -ﬂgi‘lEEﬂﬂpUFEF
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Sie bekommen Jedes Hett von Homecomputer & CPU fiir 4,- DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.

Sie konnen aber auch die hier abgebildeten Hefte gesammelt zu einem Sonderpreis von 46,50 DM zuziigl. 6,- DM Ver-
sandkosten in unserem Verlag bestellen.

Bei Lieferung von 2 Heften betragen die Versandkosten 2,- DM, ab 3 Hefte 3,- DM und von 8 bis 13 Heften 6,-DM.
Bitte beachten Sie bei Ihrer Bestellung: Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Ver-
sandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto.Nr. 45 22 934,

AuBerdem mdchten wir Sie darum bitten, unbedingt bei Ihrer Bestellung die genaue Ausgabenummer des Heftes anzuge-
ben (z.B. CPU 10/84).

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir Ihnen die noch
vorhandenen Ausgaben zu (Restbetrdge werden dann per Scheck vergiitet). )
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Ein originelles Geschicklichkeitsspie
auf Diskette.

Aufeinem alten Schlof sind Sie der " gute

Geist” und bewachen den geheimen |

Schliissel.

Natiirlich versuchen Diebe, den Schliis
sel zu stehlen, diese miissen dann recht
zeitig gestellt werden.

In Gewilben lauern dann noch schlangen
dhnliche Gestalten. die Thr “Geisterle
hen’ bedrohen.

Thre Aufgabe wird zusitzlich erschwert
da Sie als Geist in diesem Spiel nich
durch Winde und Tiiren gehen kénnen.
Ein anspréchendes Spiel fiir jedermann
geeignet.

* K KK KKK K|

+++++-- FORMELSAMMULU}

Mit iiber 700 Formeln, 3 Tabellen-
werken, integrierten wissenschaftlichen
Taschenrechner,  Schlagwortregister,
automatischer Datensicherung, opti-
scher Benutzerfiithrung, voller Menue-
steuerung und automatischer Dateniiber-
nahme zu weiteren Formelsammlungen
seien hier nur einige der wichtigsten Pro-
gramminhalte aufgefiihrt.

Dem Anwender wird mit diesem Pro-
gramm die Moglichkeit gegeben, in vor-
handene Formeln Werte einzusetzen.
Das Ergebnis ist abspeicherbar und kann
in weiteren Formeln und Formelsamm-
lungen verwendet werden. Ein spezieller
Zeichensatz unterstiitzt die Bildschirm-
darstellung von Sonderzeichen.

Um eine schnelle Orientierung und ge-
zielten Programmzugriff zu ermog-
lichen, ist eine Formelsammlung des
Girardet Verlages beigelegt.

Folgende Formelsammlungen werden
in Kiirze lieferbar sein:

Physik. Mathematik I & II. Chemie.
Elektronik. Statik. Elektrotechnik.
KFZ-Technik. Sanitirhandwerk. Me-

6 HoMECOMPUTER

tallgewerbe. Bau-Holzhandwerk.
Programm auf Diskette. erhiltlich bei
Dynamics. Hamburg.

e A S L G R R S

MAHN 64

Zureinfachen Erfassung riickstiandiger
Zahlungen und automatischen Aus-
druck einer Mahnung dient das Pro-
grammodul MAHN 64. Der Anwender
wihlt einen zuvor erstellten Text aus.
per Knopfdruck wird der Text mit allen
wichtigen Daten des Schuldners auf
dem Drucker ausgegeben. Sortierte
und selektierte Ausgabe aller AuBen-
stinde auf dem Bildschirm oder
Drucker ist moglich.

Die Daten werden automatisch aus
FAKTURA 64 und LAGER 64
libernommen.

Programm auf Diskette. erhiltlich bei
Dynamics.

Hamburg

“LAGER 64”

Das Programm LAGER 64 bictet die
ideale Ergianzung zur FAKTURA 64.
ist jedoch ein eigenstindiges Pro-
gramm, da3 zur Verwaltung von Lager-
bestdnden eingesetzt wird.

Das Programm verwaltet 1000 Da-
tensitze. die wahlweise aufgeteilt. der
Lieferantenanteil oder Artikeldatei zu-
geordnet werden. Das Programm un-
terstiitzt 2 Laufwerke. Druckeradressen
sind einstellbar. Eine sortierte und se-
lektierte Ausgabemdoglichkeit von La-
gerlisten ist ebenso selbstverstindlich.
wie die automatische Berechnung des
Lagergesamtwertes.

Die Daten werden automatisch in
FAKTURA und MAHN 64 {ibernom-
men.

Programm auf Diskette. erhiltlich bei
Dynamics. Hamburg

e decole d e S delilel ige o e g
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“FAKTURA 64”

Diese Fakturierung ist eines der lei-
stungsfihigsten Programme auf dem
Commodore C-64 iiberhaupt. Vorbild-
lich in der Benutzerfithrung. menuege-
steuert, bildschirmorientiert und mit
erklarenden Texten. die jederzeit ab-
gerufen werden kénnen. erfiillt das Pro-
gramm alle Wiinsche des Anwenders.
Das Programm verwaltet 1000 Da-
tensiitze. die wahlweise aufgeteilt. der
Kundendatei. Lieferantendatei oder
Artikeldatei zugeordnet werden. Fest-
werte wic Mchrwertsteuer. Rabatt- und
Skontositze werden einmal erfaBt. ge-
speichert und vom Programm auto-
matisch eingesetzt. Das Programm un-
terstiitzt bis zu zwei Laufwerke.
Druckeradressen sind einstellbar. Bis
zu 9 Druckmasken kénnen frei erstellt
werden. der Ausdruck von Kopien ist
selbstverstiandlich. Das Programm er-
laubt die Ausgabe der Daten im
DATEV-Format. Um dem Datenschutz
Rechnung 7u tragen. verwehrt ein Pass-
wort Unbefugten den Zugriff auf das
Programm. Die Daten werden auto-
matisch in LAGER 64 und MAHN 64
iibernommen.
Programm auf Diskette. erhiltlich bei
Dyvnamics. Hamburg.

G
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Ingenieurburo Wilke
Postfach 1727
» 5100 Aachen 1

@ ol Tel.: 0241/30681 + 870208 ®

Ein neues superschnelles 3-D Welt-
raumspiel von Activision. Sie sind Com-
mander eines Raumschiffes und miissen
auf Threm Flug gefihrliche Hindernisse
iiberwinden.

Tolle Grafik- und Soundeffekte gibt’s
ebenfalls, langweilig ist Beamrider
garantiert nicht.

Verschiedene Sektoren miissen von
feindlichen Raumschiffen geklirt wer-
den, mit einem “Zeitsprung” gelangt
man in den jeweiligen Sektor. Eines der
vielen Weltraumspiele, hebt sich aber
durch grafische Rafinessen ab.

* X X X K X ¥ K
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Commodore-Fachausstellung
vom 6. - 8. September 1984

Nach der HIFI-Video im Au-
gust hatte der Freak keine
Mulle, in mehrwéchigen Ur-
laub zu fahren. Schon Anfang
September stand der nichste
Termin auf dem Plan.

Der Marktfithrer unter den
Herstellern von Heimcom-
putern, Commodore-Biiroma-
schinen GmbH, hatte nach
Frankfurt geladen und - wie es
so schon heillit - alle, alle
kamen.

Ihr HOMECOMPUTER
war natiirlich auch an-
wesend. Nicht nur, weil sich
im Roeske-Verlag wieder
einmal Nachwuchs einge-
stellt hat (nach CPU ist nun
die  wochentliche COM-
PUTE MIT... fiir Commodo-
re-User  hinzugekommen).
sondern ganz einfach des-
halb. weil wir natiirlich im-
mer dort sein miissen. wo ir-
gendetwas los ist.

Wenn sich eine Firma im
Rahmen einer Sonderver-
anstaltung dem breiten Pu-
blikum prisentiert, so emp-
fiehltes sich im allgemeinen.
dieses Unternehmen auch

innerhalb  eines Ausstel-
lungsberichtes vorzustellen.
Nun. bei dem Initiator der
vorliegenden Messe diirfen
wir uns das wohl schenken.
Von der Frankfurter Tochter
des amerikanischen Compu-
ter-Giganten hat sicher auch
derjenige schon etwas ge-
hort, der RAM fiir eine falsch
geschriebene Margarine-
Marke hilt.

Verweilen Sie also nicht
lange. sondern begleiten Sie
uns auf unserem kleinen
Rundgang durch Halle 1 des
Frankfurter Messegelindes.

Die CFA. die schon mit einer
guten Portion VorschuBlor-
beeren bedacht worden war,
offnete am 6. September zum
4. Mal ihre Pforten. Ausstel-
ler aus Deutschland. Oster-
reich. der Schweiz. Schwe-
den und England suchten
nicht nur Kontakt zueinan-
der und den diversen Hind-
lern in der Branche. Sie woll-
ten vor allem auch den ei-
gentlichen Kunden. d.h.
professionelle wie private
Computer-Anwender.,  er-
reichen.  Auf dber 4000
Quadratmetern wurde denn
auch so zieml'ch alles ge-

boten.was sich anniherndin
die Warenbereiche Hard-
ware. Software. Zubehdrund
Literatur einordnen l4Bt.

Der Commodore-Stand war
natiirlich besonders umla-
gert. Die Computer-Spezia-
listen aus der Lyoner Stralle
in Frankfurt-Niederrad hat-
ten sich denn auch mehr als
die Organisation der Ausstel-
lung einfallen lassen. Com-
modore wartete mit einem
kleinen Profi-Pavillon auf.
in dem man die unterschied-
lichen Rechner fiir Klein-
und Mittelbetriebe bestau-
nen und auch fachlich in Au-
genschein nehmen konnte.
Dartiber hinaus war ein
schon von anderen Messen
her bekanntes und beliebtes
Rondell aufgebaut. an dem
die Homecomputer-Freaks

auf ihre Kosten kommen
konnten. Und dies umso-
mehr. als viermal tiglich

wertvolle Software und C-64
Computerverlostwurden. Die
ernsthaften Interessenten
hatten zusitzlich Gelegen-
heit. an diversen “"Work-
shops™ teilzunechmen. die
tiefer in die Materie der
Commodore-Rechner und
aller  Zusatzgerite  ein-
fithrten. So sprach Burkhard
Rosin aus Braunschweig
tiber "Daienstrukturen und

-formate der Floppy 15417

Jim Butterfield (Toronto)
{iber die neue Commodore-
Generation (plus/4.  C-16.
116). Horst Labusch. der
Autor des ‘Grandmaster'-
Schachprogrammes.  iiber
Commodore-Assembler. und
Dr. Clemens Deisenhammer
aus Salzburg informierte die
Anwender von Commodore-
Computern iiber die Mog-
lichkeiten von BTX. DFU
und Teletex.

Angesichts dieser massiven
Offentlichkeitsarbeit hiitten
Beobachter versucht sein
konnen. fur die tibrigen Aus-
steller von schlechten Start-
chancen zu sprechen. Dem
war aber ganz und gar nicht
so. sondern befliigelte sie so-
gar.zumal mancherim Wind
des Organisators selgeln
konnte (man denke an die
vielen Anbieter speziellen
Commodore-Zubehors).
Der Software-Hindler "Mi-
cro-Héndler” aus Mdnchen-
Gladbach prisentierte seine
neuesten Software-Hits fir
die Commodore-Renner
VC-20 und C-64 und hatte
viel jugendliches Publikum
um seinen Stand versam-
melt.

Der Schulbuchverlag We-
stermann. den man frither

& HomecompuTer
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ausschlieBlich mit Atlanten
und verschiedensten Unter-
richtswerken in Verbindung
brachte. betiitigt sich inzwi-
schen mit groBem Engage-
ment in Sachen Lern- und
Ausbildungsprogrammen fiir
Homecomputer. Ahnliches
hatten wirin den letzten Aus-
gaben von HOMECOM-
PUTER bereits vom Spiele-
Fabrikanten Otto Maier aus
Ravensburg gemeldet. Um
bei Verlagen zu bleiben. so
hat sich Langenscheidt auf
der Basis der Space-Inva-
ders-Idee etwas Drolliges
cinfallen lassen. Keine Au-
Berirdischen greifen an, son-
dern unsympathische Gesel-
len. die schon ganze Schiiler-
Generationen zur Verzweif-
lung  brachten, nimlich
Vokabeln. Man kann nur
von Gliick sagen, daB sie
nicht einfach hingenommen
werden miissen: Langen-
scheidt stellt eine "Vokabel-
falle” vor. die einer gut be-
stiickten Weltraum-Basis
gleichkommt.

Vom Lernen zur Musik: Das
Thema "Computer als Syn-
thesizer” fesselt immer mehr
Menschen. Schon jetzt kann
man sagen, daB der Heim-
computer eines der beliebte-
sten Musikinstrumente ist.
Kein  Wunder. dall die
Stinde zweier Firmen umla-
gert waren. die sich auf
derartige Angebote spezia-
lisiert haben. Wersi-electro-
nic gab dem interessierten
Publikum Gelegenheit. das
fabelhafte WERSI-BOARD
unter die Lupe zu nehmen.
mit dem man schon fiir weni-
ger als fiinfhundert Mark aus
seinem 64er eine Top-Orgel
machen kann. Orgel-Schmidt
wartete mti einer ganzen Pa-
lette leistungsstarker Pro-
gramme auf, die aus [Threm
Commodore einen vollwerti-
gen Konzert-Synthesizer
machen kénnen.

Adcomp Datensysteme aus
Miinchen prisentierten ne-
ben vielen anderen interes-
santen Features fiir Profis
und Semi-Profis auch ihr
Produkt 7644, ein Steckmo-
dul. das nicht nur den Com-
modore 64-Befehlssatz auf
Basic 4.0 erweitert, sondern
gleichzeitig einen vollwerti-
gen IEEE-488-Bus mit Plati-

nenstecker bietet.
Aztec-Software™ wartete mit
einem Sprachmodul auf, das
nicht nur eine ernstzuneh-
mende Konkurrenz zu Cur-
rahs Microspeech darstellt,
sondern - und das ist fiir en-
gagierte Programmierer  si-
cher interessant - in unbe-
grenzter Zahl Vokabeln er-
zeugen kann. Da Aztec sein
"Speakeasy™ fiir die be-
kanntesten Heimcomputer
anbietet, eriibrigt sich fast
der Hinweis, dall man auch
eine C-64er Version zur Ver-
fiigung stellt.

SmallBusiness erhebt in
Sachen Fremdsprachen ei-
nen hohen Anspruch.

Die  Software-Spezialisten
von SM verweisen darauf.
daB3 ihr neues Lernkonzept
“Softlearning” nicht irgend
ein  Computer-Sprachkurs.
sondern ein System sei. das
aufjiingsten tiefenpsychologi-
schen Erkenntnissen basiere.
Nicht der Einsatz des Com-
puters sei das Entschei-
dende. vielmehr der Um-
stand. daB "Softlearning” die
Technik des Vokabel-Ler-
nens als solche revolutio-
niere. 2000 wirklich be-
haltene Vokabeln in nur 14
Tagen stellen somit kein un-
erreichbares Ziel mehr dar.
Bislang sind die SM-Sprach-
kurse fur Englisch. Italie-
nisch. Spanisch und Fran-
zosisch zu haben -weitere
Sprachen sollen aber in
Kiirze folgen.

Die Zubehorfirma COMTEC
bietet nicht nur “garantiert
stiickgepriifte” Disketten (8
bzw. 5257/m. Verstirkungs-
ring). sondern dariiber hin-
aus ein umfangreiches Sorti-
ment an Aufbewahrungssy-
stemen fiir wertvolle Daten-
triger: Safes und Tresore, die
sowohl feuergeschiitzt als
auch sturz- und léschsicher
sind.

GroB3 war das Angebot der
verschiedenen Software-
Hiuser. KINGSOFT aus
Roetgen bei Aachen war mit
"Zaga” vertreten. einem Vi-
deospiel der allerjiingsten
Generation: 60K reine Ma-
schinensprache. fast schon
zu realistische 3D-Grafik
und ein Sound. der alle Regi-
ster moderner Heimcom-
puter zieht.

Aus Schweden kam “handic-
software’. bekannt durch das
Finanzplanungsprogramm

"Calcresult™, Die “ad-
vanced” Version hat statt
zwel nun drei Dimensionen
(32 Seiten, 254 Zcilen. 64
Spalten. soll jedoch minde-
stens  c¢benso  bediener-
freundlich sein wie die kon-

ventionelle Ausgabe.
HANDIC bot aber auch eine
Menge anderer Software. vor
allem fir den Commodore
64. an: FORTH-64 (eine Pro-
grammiersprache der “vier-
ten Generation™). STAT-64
(ein Basic-Toolkit fiir statisti-
schen Einsatz). REL-64 (pro-
grammgesteuerte Apparate-
Kontrolle. beispielsweise fiir
die Steuerung der elektri-
schen  Eisenbahn-Anlage).
MON-64 (die "perfekte” Ter-
minplanung fir mittleres
Management). GRAF-64
(grafische Analyse von Glei-
chungen) und vieles mehr.

‘Wenn wir von Nachwuchs

im Hause HOMECOM-

PUTER sprachen. so ist hier
sicher noch ein Wértchen an-

gebracht: der Roeske-Verlag
stellte auf der CFA sein jiing-
stes Kind der Offentlichkeit

vor. genannt “Compute
mit...”. Damit wurde eine
Serie wochentlich erschei-

nender Magazine aus der
Taufe gehoben. die sich ge-
zielt der bekanntesten Heim-
computer annchmen sollen.

I
Den Anfang machte man
natiirlich mit den Commo-
dore-Rechnern als den Markt-
fiihrern.
10000 Hefte der Erstausgabe
waren wie nichts an die Mes-
sebesucher gebracht. von de-
nen es sich viele nicht neh-
men lieBen. auf die brand-
neue Spezialzeitschrift mit
einem Glas Sekt auf Kosten
der glicklichen Familie des
Roeske-Verlages anzustoBien.
Wir hoffen. daB unser Rund-
gang. die gegebenen Infor-
mationen wie auch die
zahlreichen Bilder bei Ihnen
ein wenig von der Stimmung
aufkommen zu lassen. die an
allen Ausstellungstagen auf
der 4. CFA in Frankfurt
herrschte. (sk)
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Die Organistionsform bringt
es mit sich: dezentrale, ver-
teilte EDV-Leistung mul} in
der Lage sein. miteinander
odermitanderen zu kommu-
nizieren. Meist werden eine
grofere Anzahl von Bild-

schirmarbeitsplidtzen iiber
gemeinsame Datenleistun-
gen von einem Hostrechner
(Zentralsystem) oder Com-
puter-Netzwerken mit Daten
versorgt. Und Gibermitteln im
umgekehrter Richtung ei-
gene Daten. Das erfordert
datentechnische Koordi-
nation aller Ubertragungs-
wege, damit jeder den ande-
ren versteht und auch
elektronisch alles zusam-

NETWAY - pas Netzwerkkonzept fiir Bildschirm-

menpalt.

Mit NETWAY
Firma TANDBERG DATA
eine fertige Kommu-
nikationssteuerung fiir ihre
Bildschirm-Arbeitsplitze.
Zur Kommunikation un-
tereinander und mit Fremd-
systemen aller Art. In jeder
moglichen Schaltungstech-
nik. NETWAY ist ein kom-
paktes Steuermodul mit eige-
ner interner Rechnerlogik
und -kapazitit.

Die eigene Rechnerintelli-
genz macht NETWAY fiir
alle denkbaren Mehrbe-
nutzer-Varianten geeignet:
als Multiplexer. Datenkon-
zentrator,  Protokoll-Kon-

liefert die

verter,  Cluster-Controller
(d.h. Verbundspeicher-Kon-
trolleinheit). Knotenpunkt-
steuerung oder Steuerein-
heit fir allgemeine Netze
iber X25 oder andere
Leitungsprozeduren. NET-
WAY Uberwacht dabei alle
Ubertragungswege und fiihrt
dariiber statistisch Protokoll
sowie  Leitungsdiagnosen.
die jederzeit abgefragt wer-
den kénnen.

Als  typische Anwendung
bieten sich dezentrale Ar-
beitsplidtze an, wo neben ei-
nem Bildschirmterminal bei-
spielsweise noch ein Drucker
steht. derebenfalls von NET-
WAY mit Daten beliefert

Arbeitsplatze

wird. Der Zugang zu NET-
WAY ist durch Code-Worte
geschiitzt. Unterstiitzt wer-
den die verschiedensten Pro-
zeduren (Siemens. IBM. Uni-
ac usw.), was die Einsatz-
moglichkeiten auf eine brei-
te. dem Markt gerecht wer-
dende Anwenderbasis stellt.
Die komplette Steuereinheit
ist nicht viel groBler als ein
Aktenkoffer (38x45x19 cm)
und wiegt nur ca. 20 kg. Der
interne Z-80 Mikroprozessor
steuert gleichzeitig eine inte-
grierte 800 KByte Floppy-
Disk oder eine 15 MB Fest-
platte (optional).

Professional Data Computer GmbH

Tragbarer Rechner fiir chiffrierte Datenferniibertragung (DFU)

Hannover - Zunichst ver-
hinderte im April die ange-
spannte Weltmarktsituation
fur elektronische Bauteile
die Markteinfithrung des
Koffercomputers PDC CLIP-
PER. Der anschliefende
Metallarbeiterstreik brachte
den  Zeitplan nochmals
durcheinander. Jetzt hat die
Joint Production - Partner
Siemens die ersten Einheiten
aus dem Werk Lanklaar/
Belgien geliefert. Zeit genug
fir PDC, den Produktstart
systematisch vorzubereiten.
Ein Programm fiir verschliis-
selte Datenferniibertra-
gung (DFU) zeigt. dall auch
an der Softwareentwicklung
kraftig gearbeitet wurde.

Laut Pressemitteilung der
Professional Data Computer
GmbH ist eine Kapital-
erhdhung des Unternech-
mens auf510.000 DM zu ver-
melden. Im Laufe des am 1.
Mai begonnenen Ge-
schiftsjahres soll nochmals
eine Verdopplung auf 1.02
Mio. DM erfolgen. Inzwi-
schen wurde auch die Soft-
warebasis verstirkt. Auf ei-
nen Vertrag mit SM-Soft-
ware Miinchen griindet die
Palette mit Textverarbeitung.
Adressverwaltung, Daten-
bank, Dateimanagement
und visuelle Kalkulation. In

Zusammenarbeit mit der
Universitdt  Braunschweig
entsteht derzeit ein umfas-
sendes Businessgraphik-Pro-
gramm. das die wesentlichen
Funktionen der Wirtschafts-
statistik mit umfangreicher
graphischer  Ergebnisdar-
stellung verbindet. Dabei
wird das PDC Super Basic 5.0
mit komfortablen Makros
fir bewegliche 3-D-Graphik
und Tonunterstiitzung ge-
niitzt. Dieses Extended Basic
ist nunmehr serienmifBig 7u
dem ebenfalls residenten
Microsoft-Basic 2.0 vorhan-
den. dbertrifft diese heut-
zutage meistgebriuchliche
Version jedoch mit 143 zu-
sidtzlichen ~Befehlen. Aus-
fuhrlich dokumentiert im 200
Seiten starken Program-
mierhandbuch in deutscher
Sprache.  Basic-Compiler.
Makro-Assembler, Program-
mierkits und ein Programm-
paket fiir betriebswirtschaft-
liche  Vergleichsrechnung
rundet das Software-Grund-
angebot ab.

Eine vollig neue Dimension
der Kommunikation 7zwi-
schen 7zwei Mikros ist das
von PDC im eigenen
Hause entwickelte Chiffrier-
programm Secretline. bei
dem es keinerlei mathemati-
schen Znsammenhang zwi-

schen Code und iibertrage-
nen Informationen gibt. Da
der  Dechiffrier-Schliissel
nicht mitiibertragen wird. ein
Abhdrerdariiber hinaus 7wi-
schen an- und abgehenden
Daten nicht unterscheiden
kann. ist die Dechiffrierung
nach heutigen Malstiben
praktisch  ausgeschlossen.
Neben dem militirischen
Einsatz werden alle Kommu-
nikationsebenen  erschlos-
sen. wo das Abhoren durch
Fremde oder unbefugte Be-
triebsangehorige ausgeschlos-
sen werden soll. Die chiff-
rierte. durch Benutzerpali-
wort geschiitzte Ablage von
Texten und graphischen
High-Resolution Abbildun-
gen auf 3 Zoll Mikrodiskette
sichern vor unberechtigten
Zugriff nach der Kommu-
nikation.

In der Kommunikation lie-
gen ohnehin die Stirken des
PDC CLIPPER. Uber die
Schnittstelle X-21 wird der
Zugang 7u DATEV P bzw. 7u
entsprechenden internatio-
nalen DFU-Netzen gewihr-
leistet. Dartiber hinaus ist
iiber Akustik-Koppler die
Teilnahme am Telex/Tele-
tex-Verkehr moglich. Ein Te-
lexadapter steht heute bereits
zur  Verfligung. Das an-
gekiindigte Btx-Modul st

fertig. Die endgiiltige Liefe-
rung hingt jedoch von der
Verfigbarkeit des Valvo-
Chips ab. Der Zugang 7u in-
ternationalen Datenbanken
wird bei der Einwahl durch
softwaremilige Unterstiit-
zung von Kommunikations-
sprachen wie beispielsweise
GRIPS oder MAGIC ermég-
licht. So wird mit der Euro-
pdischen Commission iiber
den Einsatz es PDC CLIP-
PER im groBten europiii-
schen Datenbanknets Euro-
Net verhandelt. Der Schritt
in den Export wird durch die
eines Zeichensatzes in arabi-
scher Sprache weiter for-
ciert.

Vorwirts geht es nach Aus-
sage von PDC auch mit dem
Mediencomputer Contrast.
bei dem alle bildschirm-
orientierten Medien in ei-
nem Computer zusammen-
arbeiten: Zentraler Farb-
rechner. Farb-TV. Video.
Btx. Videotext, Bildscanner -
unterstiitzt  von  Kamera.
Videocopy-Printer und 3
Zoll Mikrofloppy. Inzwi-
schen ist fiir dieses Projekt
die Forderung des Bundes-
ministers fiir Forschung und
Technologie (BMFT) ange-
laufen.
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ROM-Linge -

Gomputer/Leistungsdaten

Aufldsung
Text

COMPUTER

Aufiisung

Farbfédhigkeit Handbuch

IM VERGLEICH

Teil 3

-\

BUS-System  Betriebssystem Zeichen

Grafik _ Editierbar
16 Kb 32x24 256 x 182 Ja gat 8 BRt 8 Bit h
Deutsch
BIT 90
12 Kb 0x24 256 x 192 Ja sohr gut 8 BRt 8 Bit Ja
APPLE lle
18K 0x24 320 192 Ja schischt 8 Bit 8 Bit Ja
Deutsch :
ATARI 800 XL
hedingt 80 x 25 520 x 200 Ja sehr gut 8 Bit 8 Bit Nein
durch 3 eingsbaute
. Interpreter Zolchenshze
Shamp MZ 700
T 20K 0x25 . 320x200 Ja qut 8 Bt 8 Bit d
Deutsch
CBM 64
16 Kb 32x18 256 x 182 Ja Englisch 8 Bit 8 Bit Nein
Dragon 32
_ 16 Kb 32x24 64 x 48 Ja Englisch 8 Bt 8 Bt Nein
ORIC 1
201 40x25 320 x 300 Nein 8 Bit 8 Bit Nein
CBM 3000
S 8 Kb 84 x 16 128 x 48 Neln Englisch 8 Bt 8 Bt Nein
TRS 80 I
VIDEO GENIE
16 Kb 2x2 176 x 158 Ja ant 8 Bit 8 Bit Ja
Dautsch
VC-20
8 Kb 32x24 B4 x 48 Nein gut 8 Bit 8 Bit ~ Nein
ZX-81
16 Kb 32x18 256 x 192 da gat 8 Bit 8 Bit Ja
ZX Spectrum
28 kb 32x24 256 x 192 Ja qut 8 Bit 16 Bit Ja
TIH99/4A
8 Kb 32x24 128 x98 Ja sehr guit 8 Bit 8 Bit Noln'
LASER 210
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BUNDESLIGA 1984/85

fiir den TI 99/Extended Basic

ELFER (1|10

20|10

WETTE |1 |0]0

y

Ein Programm fiir alle FuBBballfreunde
und besonders fiir Tototipper.

Wenn Sie das Programm starten, er-

scheint ein Menii. Haben Sie den
Spieltag gewihlt, fragt Sie das Pro-
gramm, welchen Spieltag Sie haben
mdochten. Ist der Spieltag eingegeben, er-
scheinen die Spielpaarungen. Sie kénnen
Tore eingeben, indem Sie die beiden An-
fangsbuchstaben der Mannschaften tip-
pen. Der Tototipper kann sich auch vom
Computer beraten lassen: er braucht nur
den Spieltag einzugeben. Das Programm
ist auch fiir die niichsten Jahre zu ge-
brauchen, wenn man die Zeilen 110-120
so verindert, dal die Auf- und Absteiger
beriicksichtigt werden und in den Zeilen
400-560 in Spielpaarungen geiindert
werden.

Variablen-Liste

Schleifen-Variablen

I,X,S1,S2,Q

7= Zeile

SPA= Spalte

TEAM= Mannschaft

TOR= TORE (Mannschaft. Spteltag)
PUN= Punkte

TP= Plustore

TM= Minustore

TD= Tor-Differenz

KL= Klassenwert der Mannschaft
SP= Spieltag

RUECK= Riickrunde

TA= Tabelle

TIP= Computer Tip

CT= Computer Tip (Tore)

CTT= Computer Tip (Tore)

ZEIT= Zeit (fiir die Tabellenberech-
nung)

110-120: Data-Zeilen: Mannschaften
400-560: Data-Zeilen: Spieltagpaarun-
gen

770-870: Tabellenberechung
880-970: Tabellensortierung
1210-1260: Computertipberechnung

1

2 HomEecoMPUTER

106 CALL.SCREEN(4)zz Z=2 ::
DIN TEAM$(18),TOR(18,34) ,FUN
(8 , TP(18),TM(18),TD(18
), KL (18)
110 DATA WERD.HEREMEN,UERDING
EN,A.BIELEFELD, E. MUENCHEN, E.
B*SCHWEIG,1.FC KOELN,K®L
AUTERN, STUTTGART , KARLSRUHE , W
ALDHOF M.
174 DATA LEVERKUSEN, DUESSELD
ORF, VFL BOCHUM, FRANKFURT, BR.
‘GLADBACH, SCHALKE @4,B0.D
ORTHMUND, HAMBURG
134 DATA S5,13,10,2,15,8,12,3
,18,12,46,11,17,9,4,15,14,1
14¢ RESTORE 13@ :: FOR I=1 T
0 18 :: READ KL(I):z NEXT I
150 RESTORE 11é :: FOR I=1 T
0 18 :: READ TEAM$(I):z: NEXT
I
160 DISFLAY AT(4,2)ERASE ALL
s "¥xXBUNDESL IGA**%1984/83%%%
v :: DISFLAY AT(12,3):"1
TARELLE" :: DISFLAY AT(14,

Z)BEEP:"2 SPIELTAG" :: DISP
LAY AT(16,3):"3 COMPUTE
R TIF"

176¢ DISFLAY AT(1@,1):"TASTE"
«: DISFLAY AT(1B,3):"4 ERG

EENISSE EINLESEN" :: DIS

FLAY AT(20,3):"S ERGEBNISSE
SPEICHERN" :: DISFLAY AT(22
,3):"6 ENDE"

180 CALL KEY(9,K,S):: IF S=0
THEN 186G ELSE IF k=49 THEN

744 ELSE IF K=50 THEN 19

@ ELSE IF K=51 THEN TIP=1 ::
GOTO 190 ELSE IF K=52 THEN
1060 ELSE IF K=53 THEN 1

126 ELSE IF K=54 THEN 127@ E
LSE GOTO 186

190 DISFLAY AT(12,2)ERASE AL
L EEEP:"GEBEN SIE DEN SPIELT
AG EIN" :: DISFLAY AT(14
LAy ne1-34)

206 ACCEPT AT(16,13)VALIDATE
(DIGIT)SIZE(2)BEEF:SF :: IF
SFP<1 OR SP>34 THEN 260

21@ IF SP>17 THEN SP=SP-17
: RUECK=1 ELSE RUECK=0

206 DN SP GDTO 236,240,250,2
60,270, 280,290,300,310,320,3
30,340,350, 360,370, 380,3

96

230 RESTORE 406 :: GOTO 570

249 RESTORE 416 :: GOTO S70
256G RESTORE 42¢ :: GOTO S7¢
266 RESTORE 430 :: GOTO 57¢
276 RESTORE 440 :: GDTO 57
280 RESTORE 450 :: GOTO 57@
296 RESTORE 464 :: GOTO 570
Z@@ RESTORE 47@ :: GOTO 574
31¢ RESTORE 48¢ :: GODTO 570
326 RESTORE 496 :: GOTOD 574
ZZ@ RESTORE S0@ :: GOTO 579
346 RESTORE S1@ :: GOTO 576
T56G RESTORE 520 :: GOTO 579
36G@ RESTORE 53@ :: GOTD 570
%74 RESTORE S4@ :: GOTO 579
286 RESTORE 556 . G070 370

390 RESTORE S&@ :: GOTO S7e
4060 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,1
8,11,12,13, 14,15, 15,17, 18
41®@ DATA 18,15,14,11,12,9,10@
2 7.8,5,6,3,8,1,2,17,16,13
42¢ DATA 1,6,3,8,5,10,7,12,9
S8 11 ,16,2,4,17,15,15, 18
430 DATA 18,11,14,7,12,5, 10,
348, 1,6,2,4,17, 1u,1o 16,9
449 DATA 1, 1u,a,1b,5.14,7,16
.7,18,11,15,4,6,2,8,17,13
454 DATA 18,7,14,3,12,1,10,2
$Ba%,6,17,13,11,15,9,16,5
466 DATA 1,14,3,16,5,18,7,15
.9.13,6,8,4,10,2,12,17,11
47@ DATA 18,3,14,2,12,4,1@,&
.8,17,11,9,13,7,15,5,16,1
48¢ DATA 1,18,3,15,5,13,7,11
,8,10,6,12,4,14,2,16,17,9
499 DATA i8,2,14,6,12,8,18,1
79, 7511, 5,13;3,15,1,156,4
se@ DATA 1,13,3,11,5,9,16,12
,8,14,6,156,4,18,2,15,17,7
510 DATA 18,6,14,16,12,17,7,
i S B V5 S 1.,‘,1q 4, lb 8
526 DATA 1,9,3,7,12,14,10,16
,8,18,6,15,4,13,2,11,17,5
536 DATA 18,10,14,17,5,3,7,1
9.9 11,848 6,15,8,46:12
540 DATA 1,5,3,17,12,18,10,1
5,8,13,6,11,4,9,16,14,2,7
556 DATA 18,14,3,1,5,2,9,6,1
1,8,15,12,17,16,7,4,13,1@
560 DATA 1,17,14,15,12,13,1@
,11,8,9,6,7,4,%,2,3,16,18
576 IF TA THEN RETURN ELSE I .
F RUECK THEN SP=SFP+17
586 IF TIFP THEN A%$="COMPUTER
TIF" ELSE A$=STR$(SP)&%".SFI
ELTAG"
594 DISFLAY AT(1,9)ERASE ALL
BEEP:A% :: IF RUECK THEN &5
@
&0G FOR I=1 TO 17 STEFP 2 ::
READ C,CC :: GOSUB 1200 ::
=7+2 :: DISPLAY AT(Z,1):
TEAM$(C): = DISPLAY AT(Z,13):
"—":TEAMS$ {CC)
619 IF TIP THEN A%=5TR$(CT)%
n. 13 STR$(CTT)ELSE A$=STR$(TO
R(C,SF))&": "&STR$ (TOR(CC

«SP))
b2@ DISPLAY AT{(Z,26):A% :: N
EXT I = =2

636 DISFLAY AT(24,6):"WEITER
MIT *ENTER<" :: IF TIP THEN
119@ ELSE DISPLAY AT(22
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+6):"TOR EINGABE >T<"
640 CALL KEY(0.K,S):: IF k=8
4 THEN B0 ELSE IF K<>13 THE
N &40 ELSE 1466

456 FOR I=1 TO 17 STEP 2 ::
READ C,CC :: GOSURB 1206 ::
=I+2 :: DISPLAY AT(Z,1):
TEAM$(CC):: DISPLAY AT(Z,13)
$ =" TEAMS (C)

666 IF TIP THEN A%=STR%(CTT)
&": "%STR$(CT)ELSE A%$=STR$(TO

R{CC,SP))&": "¥STR$ (TOR(C
LSF))

674 DISPLAY AT(Z.26):A% z: N

EXT I :: ZI=2 :: GDTO &30

&80 DISPLAY AT(12,3)ERASE AL

L:"WELCHER CLUB HAT EIN TOR"
:: DISPLAY AT(14,9):"GE
SCHOSSEN?" :: DISPLAY AT (14,

5):" {2 ANFANGS ZEICHEN)*"

696 ACCEPT AT(18,14)VALIDATE
(UALFHA, "1. *")S1ZE{2) BEEF: A%
760 FOR I=1 TO 17 STEP 2 ::
IF A$=SEG$ (TEAM®{(I),1,2) THEN
TOR(I,SF)=TOR(I,SF)+1 :

: GOTO 210

710 IF A$=SEG$ (TEAMS$(I+1),1,
2) THEN TOR(I+1,5F)=TOR(I+1,S
P)+1 :: GOTO 21@

720 NEXT 1

736 DISFLAY AT(24,1)EEEF:"FA
L5SCHE EINGARE" :: FOR I=1 TO
300 :: NEXT I :: GOTO &

8o

740 FOR I=1 TO 18 :: IF TOR(
1.5P) <@ THEN 776

756 NEXT I

750 DISFLAY AT{(1@¢,2)ERASE AL
L BEEP:"KEINE ERGEENISSE VOR
HANDEN!" :: FOR I=1 TO 3

@@ :: NEXT I :: GOTO 160

776 DISPLAY AT{(12,4)ERASE AL
L:"BITTE UM ETWAS GEDULD!" :
: TA=1 :: ZEIT=INT(SP#3.
2+1@):: DISPLAY AT(14,7):"CA
."$ZEIT; "SEKUNDEN"

780 FOR X=1 TO SP :: IF X»17
THEN RUECK=1 ELSE RUECK=@
790 IF RUECK THEN J=X-17 ELS

E J=X

800 ON J GOSUB 236,240,250,2
60,270,280, 290,300,310, 320,3
30,340, 350,360,370,380,3

96

816 FOR I=1 TO 17 STEF 2

82¢ IF RUECK THEN READ CC,C

ELSE READ C.CC

83@ IF TOR(C,X)>TOR(CC,X) THE
N PUN{(C)=PUN(C)+2 :: GOTO 86
@

8460 IF TOR{C,X)=TOR{CC,X)THE
M PUN(C)=FUN(C)+1 :: PUN(CC)
=PUN(CC)+1 :: GOTO B&6

z

X ¥ x x

850 PUN{CC)=PUN(CC)+2 :: GOT
0 B&o
B&G TMLC)=TM{(C)+TOR{CC.X)::
TM(CC)=TM{CC) +TOR(C, X):: TP(
CY=TF(C)+TOR(C,X):: TP(C
LI=IFICC)+TORICC,X)s: TD(C)=
TPIC)-TMIC) == TD{CC)=TF{(CC) -
THMA(CC}
87¢ NEXT I :: GOSUE 1186 ::
NEXT X -
886 FOR Si=1 TO 17
890 FOR S2=51+1 TO 18
06 IF PUN(S1) *FUN{(S2) THEN 9
62 ELSE IF PUN(S1)=PUN(S2)TH
EN 930
P19 G=FUN{S1):: G$=TEAM$ (S1)
t: F=TP(S1):: PUN(S1)=PUN(S2
Yi: TEAM$(S1)=TEAM$(S2):
: TP(S1)=TFP{52):: PUN(S2)=G
:: TEAM%(SZ2)=G$ :: TF(S2)=F
Q26 K=TD(S1):: TD(51)=TD(52)
11 TD(S2)=K =23 WE=TM{G1)::
M{51)=TH{S2):: TM(S2)=WE
:: GOTO 942
930 IF TD{(S1)<TD{(S2)THEN 946
ELSE 9&@
244 M=TD{S1):: O=PUN{S1)z: J
$=TEAM$(S1):: L=TP(S1)z: TD(
S1)=TD{S2):: PUN(S1)=PUN
(82):: TEAM$ (S1)=TEAM$ (S2):
TP{S1)=TF{S2):: TD(S2)=M :
FUN(S2)=0D :: TEAM$(S52)=
J$ = TP(S2)=L
950 WE=TM(S1):: TM(S1)=TM(52
Yz: TM{S2)=WE
248 NEXT S2
97¢ NEXT S1
986 Z=5 :: TA=0 :: A%$="TAEBEL
LE ("&STR$(SPF)%".SFIELTAG)"
:: DISPLAY AT{1.S)BEEP E
RASE ALL:A% :: DISPLAY AT(3,
18):"TORE , FUN"
99¢ FOR I=1 TO 18 :: IF 139
THEN S=1 ELSE §=2
1666 DISPLAY AT(Z,S5):1:TEAMS
{I1):: DISPLAY AT{Z.,17):USING
"##":TP(I):: DISPLAY AT
(2,192 "=" 21, DISPLAY AT{(Z,2
@) :USING "##":TM{I)
1919 DISPLAY AT{Z.23):USING

"H##":TD(I):: IF TD{(I)<=@ TH .

EN GOTO 193¢ ELSE IF TD(
I)*0 AND TD(I)<1& THEN SPA=2
4 ELSE SPA=23

1626 DISPLAY AT(Z,SPA)SIZE(1
) : Il+ll

1@3@ DISFLAY AT(Z,27):USING
"HH"IPUNCI) i 2 Z=7+1 =z: NEXT
I :: DISPLAY AT(24,4):"W
EITER MIT *ENTERCY- 2z Z=2
164& CALL KEY(©,K,8):: IF K<
#13 THEN 10404 ELSE 1656

195@ FOR I=1 TO 18 :: PUN{(I)

X ¥ x x

=0 2z TM(1)=@ :: TP(I)=0G ::
TD{I)=6 :: NEXT I :: RES
TORE 119 :: GOTO 150

1660 CALL CLEAR :: OPEN #1:"
CS1", INTERNAL, INPUT ,FIXED 1
92 :: INFUT #1:8F

l1a74 FOR I=1 TO SF

1686 FOR @=1 TO 18 STEF 9
1699 INPUT #1:TOR(Q,1),TOR(E
+1,1), TOR(B+2, 1), TOR(Q+3, 1),
TOR(B+4, 1), TOR(G+5,1),TO
Ri@+6,1),TOR(G+7,1), TOR(G+8,
I)

1180 NEXT @

1116 NEXT I =: CLOSE #1 ::
0TO 146

1126 CALL CLEAR :: OPEN #1:"
CS1", INTERNAL, DUTPUT,FIXED 1
92 :: FRINT #1:SF

113 FOR I=1 TO SF

1146 FOR G=1 TO 18 STEF 9
1150 PRINT #1:TOR(R®,I);TOR(Q
+1,1), TOR{B+2, 1), TOR(@+3, 1),
TOR(G+4,1),TOR(Q+5,1),TD
Ri{G@+6,1),TOR(G+7,1), TOR(EG+8,
I)

1166 NEXT @

1179 NEXT I :2: CLOSE #1 ::
07D 16@

1186 ZEIT=ZEIT-3 :: DISPLAY
AT(14,7):"CA.";ZEIT: "SEKUNDE
N" :: RETURN

119¢ CALlL KEY(®.K.S):: IF S<
#0 THEN TIP=0 :: GOTO 140 EL
SE 119¢

12060 IF TIP THEN 12190 ELSE R
ETURN

1210 IF KL{C)<KL(CC)THEN 124
c]

1220 IF (KL(C)-KL{(CC)) >=9 TH
EN 1266

1236 CT=INT(RND#2):: CTT=INT
(RND¥*3)+1 :: RETURN

1240 IF {(KL{CC)-KL(C))>=9 TH
EN CT=INT(RND*4)+1 :: CTT=IN
T(RND#2):: IF CT=CTT THE

N 1240 ELSE RETURM

1250 CT=INT(RND¥3)+1 =2: CTT=
INT(RND#2):: RETURN

1260 CT=INT(RND#2):: CTT=INT
(RND*4)+1 :: IF CT=CTT THEN
1260 ELSE RETURN

127% DISPLAY AT (10,5)ERASE &
LL BEEF:"HABEN SIE VERGESSEN
" 23 DISPLAY AT(12,3):"E
RGEENISSE ZU SFEICHERN?" ::
DISPLAY AT(16,13):"(I/N)"
128@ ACCEFT AT(16,19)VALIDAT

E("IN"):A$ :: IF A$="J" THEN —

1120 ELSE END

1296 REM TOMISLAV RISTIC
13@0@ REM AUF- BOEHLINGSHOF 49
1316 REM 4450 GELSENKIRCHEN

¥ ¥ x x
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1
] L] L ]
]
fiir den TI-99/4A mit Extended Basic e
L]
]
]
[] ' .
' . . - .
: Galaxy-Fight - ein Spiel nach typischer
] .
® . Weltraummanier!
) . . ® .
2 Raumcommander Kirk schickt zwei seiner besten
1
® : Besatzungsmitglieder in die unerforschten Weiten
: des Weltalls, mit dem Auftrag, feindliche Klingo-
® . nenschiffe zu zerstoren.
1 .
B T s Dabei hilft die ”Feuertaste” des TI-99, die hier als
® Lt st ket abiaginiete Photonenkanone in Aktion tritt.
> SR UME FECHTER ” Wir wiinschen viel Spaf}!
i 60 ! ¥ : . : ; ; i
\ 70 ' *  JUERCEN FECHTER PS. Eine genaue Anleitung zum Spiel wird gleich
o B0 * nach dem Laden des Programmes gegeben.
. P 90 1 ¥ 7965 OSTRACH 1 - # ' -
' 100 '* * '
: 110 !'* HEILICENRERCERETR.& * :
. ! igg E:l*’-*i’******#ﬂﬁ&#%a‘%##*: : .
. !
[ 140 ! :
! 150 ! VERWENDETE UARINBLENM
e . 160 ! i : ®
170 ON EREAK NEXT '
® ) 180 GOTO 220 422Z,Z1,V,W,Wi,V1,W3, W4, U2,04,T,TL,4,A1,03,8,R1,C,D,E ' @
: fFyGyH, 1,3, F1,M,N,8,081,F,P1,M1,NL EIN;ET,X1,X2,Y1,Y2,81,TR, TR, TR 5
: , TR4=TRE '
] 190 TITEL%,A%=Y%$ = ' .
. ' 200 CALL ELEAR :: CALL CHAR :: CALL SUREEM :: CALL MOTIOW :: CALL :
: FATTERN :: CALL SOUMD :: CaLL KEY :: CnLL HCHAR :: CALL COIMC z: C [l
1 ALL POSITION ] .
. ' 210 CALL DELSFRITE :: CALL COLOR :: Cnilk SPRITE :: CALL JOYST :
' 220 !@F- < -
Jel s2ag: '
@ 240 *% ANWEISUNGEN 7 %% ' @
1 250 ! ; :
: 260 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(7) :: TITEL4="EENOFTICEN2EL} MWEISY )
. ' NGEN?" :: CALL CHAR(50,"C") | .
2 iy 270 CALL COLOR(Z,2,12 4,M,1+,5,.., 2,8,3,:47,7,2,12,8,2 '
' 1 70 27 :: CALL HCHI’\R{J. »3+1,ASC(BECH¢(TITELS, I, .L))) 3 ( :
@ | 280 CALL KEY(O,EIN,ST) ::i IF EIN=74 Ok EIN-104 THEM 350 ELSE 1F EI ' @
" N=78 OR EIN=110 THEN 340 ELSE CALL HCHAR¢LZ, L, 22,32) '
1 290 FOR I=1 TO 30 :: NEXT I :
® . 300 CALL comm:s,:a,s,si,::,s,5,:,53,&;,3,8,?,:3,&,8,2,&)== FOR I-i 70 Y )
: 27 :: CaLL HCHAR(1Z2,3+I1 ,ASC(SECH(TITEL:,I,233) i NEXT I [
1 310 CALL KEY(O,EIN,ST? % I_F EIN=74 OF EIM=iD& THEN 350 ELEF IF EIN L]
! =78 DR EIN=110 THEN 440 ELSE CALL HCHARCLZ,1,32,32).: GOTO ZF0 ' .
® . -
! 330 ! %X GPIELRECELN: X% T
' 340 ! : .
. ! 350 CALL CLEAR ! PRINT "G A L A XY —--FIGHT": - :"DER ECHEAUFL '
: ATZ DIESES SFIELS"::"IST DER WELTRAUM, ZWEI" ]
[l 3460 PRINT "SFIELER MANOEVRIEREMN MIT DEMN": I“JOYSTICKSE ! .
. ' :"SCHIFF DURCH DAS ALL UMD": ("VERSUCH DURCH BETAET h, :
: 370 FRINT "DER FEUEKTASTE DEM GECGWER"™: 1"MIT" [ : @ f
' OTONENKANDNE ZU ZER-" {1 : ¢ & [ i1"GTOEREMN" []
@ . 380 GOSUE 2590 @
1 390 CALL CLEAR :: PRINT "DIE RAUMSCHIFFE HKOEMNNEN"": :("NIZHT UM 180 :
: GRAD WENDEN, ": ("ARER EIN DIACOMALFLULD IET T RHUER]L | o '
. ' 400 FRINT “FLIEGT EIN RAUMSCHIFF UERBER": ("DEN RILDSCHIRM HINNU ' .
' B0 “: +UTAUCHT ES (UF DER GECEM-": :"UE!E\EF\L.IE“L:F'DEN SEITE WIE :
' 410 FRINT :"AUF, DEFNOCH IST ES MOECLICH DEN " ("RILDSCHIRM ECHEI '
. : NEAR ZU": :“VERLASSEM, IMDEM MAN NATH": © . i COSUR A [ .
' 420 CALL CLEAR ¢ PRINT $I"VERLABSEN DEG Pl' DECHIRMS": = ‘B‘J‘T‘JF\T DI !
' E RICHTUNG WECHSELT": ", 80 MaM FARALLEL LUl' pET HERTLBOUM TR :
@ . FLIEGT." ' @
f 430 FPRINT :"JEDOCH IET ER VIOR EINEW": L"AN [ FF NICHT CESCHUETZIT U ]
i ND": :"KANN AUCH DORT NBCESCHOSSEN". :"UWER BN e *DAS ST IEL BECT '
@ | NT NaCHDEN! Y )
: 440 FRINT !"RBEIDE JOYSTICKE CLEICHZEITIGY: :“BEWEGT WURDER!": )
' s2 COBUER 2890 i
[ 450 CALL CLEAR ¢ F-RINT "JDYETICHS NNCEECHLOSREN? "1 "¢ bl : .
. ' TASTE CELOEST?": : : A L L L RN DANM ®EXE 0 EFNSE \
: ®nn: : 5o o1: COSUE 2690 '
f 460 CALL CLEAR 1
@ 40 s ®
1
' ]
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]
]
]
480 ! ZEJCHEMNDEF INTTION '
490 | :
500 ! 3 )
510 !» SFIRALNEREL '
520 ! )
530 CALL ﬁHnR(34,"QEOEE?ﬁdSEiFE?ﬂ?Q????EFE?l490E03402&2&ﬂ@ﬁ958,254 :
CBFZ2847800887000") '
540 CaLL CHAR (128, " 0COEZ 1482 IF 2747479790539 L 490005 A0I0 740/ '
4CBF2B47BO08B7000" ) '
550 CALL EHﬁR(139,"059239ﬁ492lFE?d?G????E?ﬂ?i4?0&QI@Q2&2&54&5LEDEE :
4CBF2847800887000™)
560 !
570 ! FLAMNETEN
580 ! =
590 CALL CHAR(AZ, " 0307 0C10IF 3F3C1D27 3218 1EOF 07 0 Q0ROCOENEOFO2IREED
CBYBIOFOEOLOB000")
600 CALL CHAR(66,"030700101F3F3C1D27 321 FIECF0703008000E0E 0
CB9830FQEOCOBOOO™)
610 CALL CHAR(72,"823E7440DEECAEZA)
620 CALL CHAR(7Z3,"449H2N1IF75653F00" )

630 !

640 | KOMET

650 !

660 CTALL CHAR(?d,“00000040010?1F3F38&94OEOGEG00400&002000QCOEﬂF8D&
796C320904020120")

670 !

680 ! ASTERDIDEN

690 !

700 éﬁLL CHAR(86," 0048303 1L48002002")
710 CALL CHAR(B7,"1092543238549210%)
1

720, !

730 ! RAUMSCHIFF 1 NACH [BEM

740 !

750 CALL CHAR(51,"10103E70FES2i038")
760 !

770 ! RAUMSCHIFF 1 NACH RECHTS

780 !

790 CALL CHAR(49,"30189CFFYCIS3000")
800 ! )

810 ! RAUMSEHIFF 1 NACH UNTEN

820 !

830 CALL CHAR(S50,"3Bl0Y2FE7LIR1010M)
840 !

850 ! RAUMSCHIFF 1 NACH LINKS

860 !

870 CALL CHAR(48,"0CIBIFFF35120C00")
880 !

890 ! RAUMSCHIFF 1 NACH LINKS ORERN
900 !

210 CALL CHAR(5Z,"BOS07OZFINLB1713")
920 !

930 ! RAUMSCHIFF 1 NACH RECHTS OREN
940 !

950 CALL CHAR(53,"01040EFCFR384808")
260 !

970 ! RAUMSCHIFF 1 NACH LINMS UMTEN
980 !

990 CALL CHAR(54,"1Z12ICIF3F7040R0")
1000 !

1010 ! RAUMSCHIFF 1 NACH RECHTS UNTEM
1020 !

1030 CALL CHAR(55,"CEAE38FBFCOEDLOL" )
1040 !

1050 ! EXFLOSIOM DER RAUMSCHIFFE
1060 !

1070 éﬁLL CHAR(136," 149 3800FERSLARL™ )
1080 CALL CHAR(137,"E422139034501428")

1090 CALL CHAR(138,"8827500441008120%)
1100 !
1110 ! SCHUSS 2
1120 !
1130 CALL CHAR(&5,"0000241818240000")
1140 ! {
1150 ! RAUMSCHIFF 2 NaTH OREN
1160 !
1170 caLL CHAR (B, "1IBICIALEZCTEDRGS )
1180 !
1190 RAUMSCHIFF 2 NACH RECHTS

- 1200 !
1210 CALL CHAR(57,"CO&OEEFFFFA24000")
1220 ! )
1230 ! RAUMSCHIFF 2 NACH UNTEWM
1240 ! “
1250 CALL CHAR(S8,"$9DEFESCLIS18ZC1E")
1260 !

....*........................O

-....---..----....———...-&--—----——..----..-—..---------_--—---__..
e i e g S

1270 i RAUMSCHIFF 2 MACH LINKS
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1280 !
1290 CALL CHAR(BS, " 030&40FFFFAC
1300 !
1310 ! RAUMSCHIFF 2 NaCH LIMKE ORERM

AV

1320 !

1330 CALL CHARC&0,"BO4GC7CAFLIDIBLI713™)
1340 !

1350 ! RAUMSCHIFF 2 MACH RECHTS OBREM
1360 !

1370 CALL CHAR(61,"01Cc0EFCFBIE4ABCE"?
1380 !

1390 ! RAUMSCHIFF 2 MACH LINKE UNTEN
1400 !

1410 CALL CHAR(62,"1i312iCIF3F7FGE080")
1420 !

1430 ! RAUMSCHIFF 2 NACH RECHTE UNTEN
1440 !

1450 CALL CHAR(&3,"CB4238FBFCOEGEOL™)
1460 !

1470 ' HAUPTPROCRAMM
1480 !

1490 CALL CLEAR :: FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR(I,2,1) i WEXT 1

1500 RANDOWIZE !¢ CALL SCREEM(Z)

1510 !

1520 ! ZEICHENDEFINITIOHN

1530 !

1540 Y$="0208000000G00000"

1550 FOR I~80 TO 85

1560 FOR F=1 TO 16 :: J=INT(RND¥15+1)

1570 A$=ASKSECS(Y$,T,1) 21 HEXT F

1580 IF A$="0000000000000000" THEN A$="% :; GOTO 1560

1590 CALL CHARCI,A%) 22 A$="® i NEXT I

1600 !

1610 ! SETZEM DER ASTERQIDEN

1620 !

1630 FOR I=1 TD 16 {i CALL HCHAR(RND®23+) RHD¥Z1+1,80) :: CALL HCHA

RCRND*23+1 ,RND¥31+1,81) :: LALL HCHAR(RND®*IZ+1 RND¥31+i,82)

1640 CALL HCHAR(RND¥2Z+1 ,RND*Zi+1,83) :: CALL HCHAR(RND#DE+i, qu*s
141,84) 1 CALL HCHAR(RND®23+1,RND*31+1,85) 1 CALL HCHAR(RHD#23+
LRND*Z1+1,84)

1650 NEXT I-

1660 FOR I=1 TO 2 :: CALL HCHAR (RND*2Z+1 ,RND*¥Z1+1,72) 01 CALL HCHAR(

RND*23+1 ,RND*31+1,73) 11 CALL HCHAR (RMD*23+1,RHD¥31+1,B7) 10 NEXT I
1670 !

1680 ! SETZEN DER FLANETEM, KOMETEN UND DER SEYRALNEREL

1700 E=74 :: GOSUB 26i0 :: COSUR 2810 :: E-34 ;. COSUE R8I0 :: Ev
128 :: GCOSUK 2B10 :: E=13% :: E=43 :: COSUR 28i0 :: COSUR 2810 ::
E=é6 :: GOSUR 2810 i

1710 CALL COLOR{1,4,1,13,10,1,14,14,1,3,4,1,4,5,4,6,12,i,7,16,1,2,
i35ims Gyl

1720 X1=( INT (RND¥20) +2) %8

1730 X2=(INT (RND¥20) +2) %8

1740 Y1=(INT (RNDX2B)+2) %8

1750 YZ=CINT(RND®2B8)+2)%§ 12 I=0 i TRERNDX7+48 11 TRi=RND¥7+5&
1760 CALL SPRITE(HL,TR,4,%1,Y1,0,0,82,TRL,8,X2,72,0,0)

1770 CALL JOYST(1,V,W):: CALL JOYST(Z,V3, W3y :: CALL KEY(L,R,RL)

t CALL KEY(2,F,F1):: T=ABS(UW +ABS(W) 1 Ti-AKE{UZ)+ARE (WS

1780 IF Ti=0 OR T2=0 THEN CALL DELSFRITE(HL,#2):: COTS 1760 ELSE 1
820 _

1790 I,0,F=0

1800 CALL JOYST(1,V,Wss: CALL KEY(1,0,01)

1810 CALL JOYST(Z,U3,W3):: ChALL KEY(2,F,FL)

1820 M= (S#UFSNU+W) /BTE $7 N=(DRUZ+ERUTHWEY /8+5 11 IF M=Z THEN 192
)

1830 ON ¥ GOTO 1900,1860,1910,1840,1920,1880, 1860,1870,1850

1840 A=0:: B=-201: Z=&i: C=A8:: COTO 19720

1850 A=0:: B=20:: Z=4i: C~49:: GOTO 1920

1860 o B ({HH GCOTO 1920
1870 200 E=OI2 H coTD 1920
1880 A= 1%.. B=—-15:: 2=3:: C=B2i: ‘GOTO 1920
1890 A=-15:: B=15:: Z-1:: C=53:: GOTO 1920

: Firs

1900 A=15:: R=-15:: Z-%:: C=54:: COTO 1920
1910 A=15:: B=1bi: Z=7:: C=ES
1920 IF N=Z1 THEN Z020
1930 ON N COTO 2000,1960,2010,1940,2020,1980,1984,1970,1990
1940 Al1=0::1 BH1=-201: 21"6.: D=54:: COTO 2020
1950 Al~=0:: E1=20:: 71‘4 D=E57:: COTD 2020
1960 N . =LE:: COTOD 2020
1970 20 BI=0 21 p=-59:: COTOD 2020

ts Bl=-15:2 3.3 D=60L: GOTOD

1980 16:
1990 15:: Bi=15:: p=&ix: GOTO 202
2000 :: R1=-15:: D=a2:: GOTO 2020

2010 Al=1h:: RBl=156:1 . D=&3

2020 CALL PATTERNCHL,C,%2,D)i: CALL MOTIOMIHL.AO
2030 1IF O+l OR P+l THE} ~0BO

2040 GOTO 1B0OO

L 12,01, BL)

S S SR S S ST SR S0 S Sttt B S R e L I R T et Bt e

/
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2050 !
2060 ! SCHUSS ARGEEEN UMD USRS

e .
[}
(]
(]
.: 2070 !
[}
o

"RUEF EiN

2080 IF Q+1 AND P+l THEN CALL FOSITIONCHI,E,F,H2,0,H):: CALL SERIT
E(H3,42,14,E,F,6%A, 68, 14,65,10,6,H, 6500 ,6%%0) : ¢ COTO 2140

2090 IF QO+l THEN CALL FOSITIOM(HL.E.F):: GALL SPRITE(#3,43,14,E,F,
6%A,6XE) 11 COTO 2130 ELSE CALL FOSITION(HZ,C,H):: CALL SFRITE(i#4,5
5,10,6,H, %A1, 6XE1)

2100 CALL SOUND(40,-7,0)

2110 CALL COINC(H4,#1,10,TREY:: IF TRE THEM 5300

2120 I-I+1:: IF I<3 THEN 2100 ELSE CALL DELSPRITE(K4):: GOTO 1790

iz |
' @
1]
L]
[}
' @
]
]
]
' @
]
]
L}
' @
]
L]
]
2130 CALL SOUND(40,-6,0) ' @
)
]
[}
' @
[
]
]
' @
)
]
]
' @
L]
]
]
' @
1]

2140 CALL COINC(HZ,H2,10,TR4):: IF TRA THEM 2980 ;

2150 I=1+1:: IF I<3 THEN 2130 ELSE CALL DELSPRITE(#3):: GOTO 1790
2160 CALL SDUND(50,-5,0)

2170 CALL COING(HZ,H4,8,TR4)

2180 CALL COINCC(HZ,#3,10,TRL):: CALL COINECHA, L, 00, TR2Y:: IF TRL
OR TR OR TR2 THEN 23200

2190 I=I+1:: IF I<2 THEN 2170 ELSE CALL DELSFRITE(HZ,H4):: COTC 17
90

2200 IF TR=0 THEN 2240 ELSE COLL MOTTON{HZ, -8¥A,-6%K) 2 CALL FOTTE
RN(H4,32,83,32) 51 CALL DELSFRITE(#4)

2210 FOR I=1 TD 19 :: NEXT I :

2220 CALL PATTERNCHZ,138) i1 CALL MOTIOM(KZ,0,0%:: GALL SOUND (300, -
6,0)5: FOR I=1 TO 50 :: MEXT I

2230 CALL DELSPRITE(HI) :: COTO 1790

2240 IF TR1 AND TR2 THEN 2480 ELSE IF TRL THEN 2080 ELSE 2320

2250 |

2260 ! SIEGER RAUMSCHIFF i

2270 !

2280 81=49 :: CALL HMOTIOMN{H2,5,0):: AZ=2 :: COTOG 2330

2290 !

2300 ! SIEGEK RAUMSCHIFF 2

2310 !

2320 SI=56:: CALL MOTION(H#1.5,0):: AZ=1

2330 CALL DELSFRITE(H#3,H4):: FOR I=136 TO 138

2340 J1=J1+1 :: CALL SOUMD(-400,-8+T1,0)

2350 CALL FATTERM(HAZ, 1)

2360 FOR J=1 TD &0 :: NEXT J

2370 NEXT I -

2380 FOR I=1 TD 700:: MEXT I

1

]

]

L

]

1

]

1

1

]

]

]

]

]

]

]

1

]

]

]

[}

]

]

1

1

l

)

]

]

]

]

'

]

i

L)

]

|

)

)

[}

1

1

]

]

1

! .
i 2390 CALL CLEAR I CALL DELSFRITE(ALL) 3! CALL SCREEN(1S)
1 2400 DISPLAY'AT(10,2): “pilot mit ";CHR$(ED);"ist sicger 1"
! 2410 GOSUB 2620 :: DISFLAY AT(13,5)! "noch ein cpiel !
, 2420 ACCEFT AT(13,20)VALIDATE("NnjJ*) SIZE(-1) BESE: vé
i 2430 IF Y$="J" DR Y$="j% THEN RUN 1490

¢« 2440 END

[ 1
1
i
]
]
]
L]
]
]
)
'
1
1
]
[}
]
]
]
'
i
1
1
]
]
1
]
]
]
'
]
(]
1
Ll
]
1
]
[}
]
[}
i
'
'
'
L
L
1
I
]
1
1
]
)

]

]

(]

[}

]

]

]

]

]

)

]

[

[}

]

]

L]

1

[]

[}

[}

I

)

)

]

]

[}

]

]

]

2450 ! '
2460 ! KEIN SIECER X
2470 '
2480 CALL DELSFRITE(HZ,H4: 22 CALL MOTIONCHE, 5,0.83,5,0) !
2490 FOR T=1346 TOD 138 :: MNEXT I 4
. 2500 Ji=Ji+l :i: CALL SOUND(=60C,-8+71,0) '
2510 CALL PATTERM(HL,I,#2,1) !
2520 FOR J=1 TO 60 :: NEXT J '
2530 NEXT I :
2540 FOR I=1 TD 700 :: MEXT I :
2550 CALL CLEAR :: CALL DELSFRITE(ALL):: . CALL SCREEM{LE) '
2560 DISFLAY AT(B,2): "heide piloten verloren ihp® '
2570 DISFLAY AT(10,13): "lebep 1@ :
2580 GOTO 2410 '
2590 DISFLAY AT(24,3E): i '
2600 CALL KEY(0,EIN,ST) !
2610 IF ST=0 THEN 2600 ELSE RETURN i
2620 CALL SOUND(150,349,85) i
2630 CALL SOUND(150,449,5) '
2640 CALL SDUND(150,523,5) ¢
2650 CALL SDUND(150,459.5) -
2660 CALL SOUND(Z00,494,5,784,E) '
2670 CALL BSOUND(150,459,5) '
2680 CALL SOUND(150,494,5,498,5,784,5) .
2690 CALL SOUND(145,494,5,698,5,784,5) '
2700 CALL SOUND(150,45%,30) '
2710 CALL SOUND(150,&59,5) !
2720 CALL SOUND(145,44¢,5,659,5,784,5) -
2730 CALL SODUND(145,4664,5,459,5,784,5) !
2740 CALL SOUND(150,659,30) '
2750 CALL SOUND(150,459,5) !
2760 CALL SOUND(295,491,5,698,5,784,5) i
2770 CALL SOUND(145,370,0,532,0,522,0) '
2780 CALL SOUND(295,349,0,494,0,587,0) !
2790 CALL SODUND(800,330,0,3%2,0,523,0) :
2800 RETURN '
2810 F=IMT(RMD*22)+1 13 G=INT(RMNDXZI0)+] '
2820 CALL HCHAR(F,G,E):: CALL HCHARCE+i,0,E+1):: CALL HCHAR(F ,C+1, :
E+2)2: CALL HCHAR(F+1,G+1,E+3):: RETURN ;
]

I

®
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Textverarbeitung

fiir SHARP MZ 700

Das Programm ist nicht als Konkurrenz zu professionellen Textver-
arbeitungssystemen gedacht, es stellt jedoch fiir private Anwendun-
gen durchaus eine leistungsfihige Alternative dar. Weil es bis auf
die Umbelegung der Tastatur keine Maschinenbefehle enthilt,
sollte es auch in andere Basicdialekte iibertragbar sein.

Diese Version arbeitet mit dem Basic-
Interpreter 1Z-013 U1.0A und enthalt
folgende Unterprogramme: -

1. Formatierung

2. Schreiben und Bildschirmausgabe

3. Blldsctﬁrmausgabe und Neustruk-

turierung
3.1 Bildschirmausgabe mit Korrektur

3.2 Automatischer. Zellenumbruch s

3.3 Loschen von-Zeilen
3.4 Verschieben von Zeilen
4. Speichern auf Kassette
5. Lesen von Kassette
. 6. Drucken
7. Routineworte
8. Tabulatorsetzen (links- oder rechts-
biindig)
9. Autoreverse
10. Aussteigen

Im Unterprogramm 2 stehen auBBerdem
die Funktionen Repeat und Einmitten
(z.B. von Uberschriften) zur Verfi-
gung.

In den Programmteilen 2 und 3.1 be-
steht eine Editiermoglichkeit der
letzten Zeile mit den Funktionen L&-
schen, Einfiigen und Korrigieren von
Einzelzeichen.

Fiir Unterstreichungen wird jeweils
eine Extrazeile benotigt.

Aufgrund der nicht genormten Steuer-
zeichen sind Unterstreichungen mit ei-
nem angeschlossenen Drucker nicht
ohne weiteres moglich.

Beim Start des Programmes wird die
Tastatur so umbelegt, daB sie in der nor-
malen deutschen Schreibmaschinenta-
statur mit Kleinschreibung entspricht.
Die dabei iiberzihligen Tasten rechts
aubBen stehen fiir die direkt erreichba-
ren Sonderfunktionen zur Verfiigung:
Nr= Ruckspmng in die Programm-
wahl

“["= Linkstabulator (nur aus Pro-
gramm 2)

“?"= Korrektur (Das eigentliche Frage-
zeichen liegt jetzt ja iiber dem “B”)
‘¥'= Rechtstabulator (nur aus Pro-
gramm 2)

“£"= Einmitten (nur aus Programm -

2)
o=

Repeat
letzten Taste) (nur aus Programm 2)

(Dauerfunktion der

Wenn man das Programm tiber 10 ver-
14Bt, erhélt man wieder die Tastaturbe-
legung des Basics.

‘Per Grund. daB anstelle der komforta-
blen Inputanweisung fiir alle Schreib-
funktionen Unterprogramme  mit
“Get” benutzt werden, liegt darin; dall
der Basic-Interpreter bei “Input” keine
Kommata verarbeitet.

Die benutzten Grafikzeichen werden
im Listing durch farbig abgehobene

~ ASCII Kodezahlen dargestellt.

Die einzelnen Programmteile erkliren
sich beim Ablauf weitgehend selbst
und sind gegen Bedienungsfehler ge-
schiitzt. Daher sind hier nur einige er-
ginzende Hinweise notig:

Zu 1. Im Rahmen des verfiigharen
Speicherplatzes. der etwa fiir 4-5 eng-
beschriebene DIN A4 Seiten ausreicht.
kann das Programm 20 Seiten mit je 70
Zeilenund 78 Zeichen pro Zeile gleich-
zeitig bearbeiten.

Ein Warnton ertont 8 Zeichen vor Zei-
lenende und 5 Zeilen vor Ende der
Seite.

Zu 2. Das Schreiben mit dem Pro-
gramm entspricht dem Tippen auf ei-
ner normalen elektrischen Schreibma-
schine.

Soll an einerschon beschriebenen Seite
weitergeschrieben werden, zeigt das
Unterprogramm 2 bei jeder Betitigung
der CR-Taste eine der beschriebenen
Zeilen, beginnend mit Zeile 1.

In der Korrekturfunktion wird ein
Cursor abgebildet, der durch die Tasten
« »beweglich ist. Uber die Tastewist es
moglich. den Cursor entlang seiner
letzten Richtung in Dauerfunktion zu
bewegen und zu stoppen.

Durch INST und DEL konnen Einzel-
zeichen eingefiigt bzw. geldscht wer-
den: Die Korrektur erfolgt durch Ein-
tippen des neuen Zeichens. Man kann

im Korrekturmodus auch in den linken’

Rand gelangen.

Beendet wird das Korrekturprogramm
automatisch bei Erreichen desbisheri-
gen Zeilenendes oder durch ein er-
neutes Betitigen der Korrekturtaste.
In den Sonderfunktionen Rechtstabu-

- lator und Einmitten zeigt ein Zeichen

am rechten Bildschirmrand an. daB die
Eingabe eines Textes erwartet wird. die
mit CR abgeschlossen werden muB.
Der eingegebene Text kann mit der
Korrekturtaste editiert werden.

Zu 3. Zum Einfiigen von Zeilen istes er-
forderlich. zunichst auf einer freien
Seite zu schreiben und die Zeilen dann
mit dem Unterprogramm 3.4. an die ge-
wiinschte Stelle zu bringen.

Zu 3.1. Eine Unterbrechung der Bild-
schirmausgabe kann durch Betitigung
der CR-Taste erfolgen. Die jeweils
letzte Zeile kann wie in 2. weiterge-
schrieben werden.

Wird die Ausgabe danach mit der Taste
A wieder gestartet. laufen die folgenden
Zeilen riickwérts weiter.

Zu 3.2. Dieses Unterprogramm ver-
schiebt pro Durchlauf maximal die

- Zeilenzahl einer Seite. Es kénnen da-

her manchmal mehrere Ginge not-
wendig sein. Achtung. Zeilen die tiber
Seite 20 hinausgeschoben werden ge-
hen verloren.

Zu 3.3. Beim Ldschen von mehreren
Zeilen aufeiner Seite sollte man immer
bei den hochsten Zeilennummern
beginnen.

Zu 3.4. Das Programm bearbeitet Ver-
schiebeanweisungen nur. wenn auf der
Empfingerseite eine entsprechende
Zahl von Leerzeilen am Ende frei ist.
Aus diesem Grund kann man in-
nerhalb einer Seite auch nur zu héhe-
ren Zeilennummern verschieben und
sollte beachten. daB nach dem Ver-
schieben aufder Spenderseite die nach-
folgenden Zeilennummern aufriicken.

Zu 4. Obwohl das Programm gegen ei-
nen Zusammenbruch durch Fehlbe-
dienung weitgehend geschiitzt ist. sollte
man fertige Seiten sicherheitshalber
immer sofort auf Kassette aufzeich-
nen.

18 HomecoMPUTER
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18 MODE TN

28 FOR 1=4653 T04676 :REM SCHREIBMASCHIN

ENTASTATUR

38 P=PEEK(]):Q=PEEK(]+64)

19 POKEI,Q:POKE(]+64),P

58 NEXT1

6@ DATA4645,162,4799, 90,4646, 189,471, 89

14642, 123,4711,178,4642, 186, 4786, 168, 464

3,187,4787, 185, 4755, 53,4756, 58, 4687, 174,

4751,63,4686,39, 4750, 147,4744, 43,4747, 47

+4753,61,4790,45, 4764, 215, 4699, 36, 4763, 3

6,4749,92,4712,81,4713,93

78 FOR 1=1 TO 28

88 READ P,W:POKE P,W:NEXT |

99 PRINT"@"

180 DIM S$(70,28):0IM LIC18):DIM RECIG]:

IF 2S<2:25=7@:REM GRUNDE INSTELLUNG

118 IF 22<2:22=49

120 1F LR<B:LR=0

138 IF AR<Z:AR=41

148 PRINT"%XXSCHREIBMASCHINE MIT M2-2@0%

kKKK KKK "

158 PRINT"XXXCOPYRIGHT BY :¥XXXXkkkkkkkkx

KRKKKKKKK "

168 PRINT"XXXROLF KAPPLERX¥.XXkkKkkE%% kK

KEXKKK KKK

178 PRINT"X%X2888 P1NNEBERGKXXkXXrkxkkkx

RRAAKKK LK

180 PRINT"XXXIM STOOK 18%kk¥kkxk¥kikkkkx

KIKKKKKKK "

190 -PRINT :PRINT " ¥ ¥*PROGRAMMWAHL kXX % kX k¥

HRKXKKKKKKK KKK ;

288 PRINT'DER FREIE SPEICHERPLATZ BETRAE

GT “;SIZE;" BYTESE"

218 PRINT"1 :FORMATIEREN"

228 PRINT"2:SCHREIBEN UND BILDSCHIRMALSG

ABE "

230 PRINT"3:BILDSCHIRMAUSGABE LIND NEL-
STRUKTURIERLNG™

248 PRINT"4 :SPEICHERN AUF CASSETTE"

258 PRINT"S:LESEN UON CASSETTE"

268 PRINT"6 :DRUCKEN"

278 PRINT"? :ROUT INEWORTE "

280 PRINT"8:TABULATOR SETZEN"

288 PRINT"S:AUTOREUERSE"

308 PRINT"1@:AUSSTEIGEN" :PRINT

318 ON ERROR GOTO 3818

3208 INPUT "BITTE EINE 2AHL EINGEBEN "MW

338 ON ERROR GOTO B

348 ON MW GOTO 358,910, 1480,2288, 2380, 25

98,2750,448,848,2718

358 PRINT"B": PRINT"SIE SIND IM LNTERPRO

GRAMM ¥XXFORMAT [ERUNGXX %" :

PRINT

368 PRINT"GEBEN SIE JEWEILS DIE UON IHNE

N GEWUENSCHTEN 2AHLEN EIN":PRINT

378 ON ERROR GOTO 3918 .

388 INPUT "LEERZEICHEN FUER LINKEN RAND:
SR

398 INPUT"2EICHEN PRO ZEILE:";2®

488 INPUT"ZEILEN PRO SEITE:" ;N:GOSUB3R4@
18S=N

418 ON ERROR GOTO 8

420 IF LR+22>40:PRINT"MAXIMAL 48 ZEICHEN
PRO 2EILE?" :GOT0370

© 430 GNTOS.

448 RE(BI=LR+22:1=1:REM TAB.

458 PRINT"E":PRINT"SIE SIND- IM UNTERPROG

RAMM XXXTABULATORXX%" :PRIN

T

468 PRINT"WAEHLEN SIE :LINKSTABULATOR=L
*RECHTSTABULATOR=R

478 [NPUT Xs

488 IF Xs$="L." GOTOD S1@
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Zu 5. Achtung. dieses Programm kann
man ohne Abbruch nur wieder verlas-
sen.wenn man auch eine bespielte Kas-
sette vorliegen hat. AuBerdem liefert es
nach jedem Komma automatisch ein
Leerzeichen.

Zu 6. Das Programm ist fiir einen 80-
Zeichen-Betrieb des angeschlossenen
Druckers ausgelegt. Wenn man den
eingebauten Drucker mit normaler
SchriftgroBe benutzen will. muB die
Programmzeile 10 geldscht werden.

Zu7. Hiufig gebrauchte Texte von maxi-
mal je 15 Zeichen kénnen mit den
blauen Funktionstasten 1-10 abgerufen
werden.

Zu)9. Eine Autorevers-Vereinbarung be-
wirkt, daB nach Erreichen der verein-
barten Stelle einer Zeile beim Tippen
eines Leerzeichens oder eines Binde-
striches automatisch die nichste Zeile
begonnen ‘wird. Der Trennungsstrich
erscheint dabei zunéchst nicht. ist aber
am Zeilenende gespeichert.

,
&

---------------—--‘-.----‘-----------t----.

498 IF X$="R":GDTO 638

588 GOTO 9@

318 PRINT:PRINT"GEBEN SIE DIE 2AHL DER G

EWUENSCHTEN . LEERSCHRITTE UOM LINKEN RAND
EIN"

528 PRINT"BEENDEN SIE DIE EINGABE DURCH’
ik ES STEHEN MAXIMAL 1@ TABULATOR

STELLEN  2UR UERFLEGLNG"

538 PRINT"SIE HABEN DAS PROGRAMM BEIM. ;
L3"TEN  2EICHEN UERLASSEN"

548 ON ERROR GOTO 23218

558 PRINT"ALTER TABULATOR ";LICI)

560 INPUT LICI)

578 ON ERROR GOTD @

588 IF LICI)=@:FOR [=I1TO18:L1CI)=8:NEXTI
:GOTO 9@ :
998 IF LICI)I<=LICI-1):PRINT"UNLOGISCHE E
INGABE" :GOTO S4@ 3

688 IF 22<=LICI):PRINT“UNLOGISCHE EINGAB
E":GOTO 548 :

618 I=I+1:IF 1<=18:G0T0548

628 GOTO 9@ .

638 PRINT"GEBEN SIE DIE ANZAHL DER GEWLUE
NSCHTEN ~ LEERSCHRITTE BIS 2UM RECHTEN R
AND EIN"

648 PRINT"BEENDEN SIE DIE EINGABE DURCH
ez s ES STEHEN MAXIMAL 18 TABULATOR
STELLEN  2UR UERFUEGLNG"

85@ PRINT"SIE HABEN DAS PROGRAMM BEIM *;
L3"TEN  2EICHEN UERLASSEN"

668 ON ERROR GOTO 3818

678 PRINT“ALTER TABULATOR “;RECI)

688 INPUT RECI)

698 ON ERROR GOTO @

780 IF RECI)=B:FOR I=ITO18:RECI)=0:NEXT]

- *GOTO 98

2181F RE(]J>=RE(I—IJ=PRINT"UNLOGJSCHE E
LNGABE " :GOT0O668

728 1F RECI)>=22:PRINT"UNLOGISCHE EINGAB
E£":60TOB68 j
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7308 I=I1+1:1F 1<=1@ GOTO 66@

740 GOTO 98

758 GOSUB 129@ :REM EINMITTEN

768 GOSUB 3118

778 M$=S$(J,STI+M$

788 AM=22/2-(LENCM$I-LR)~2

798 =8

808 IF [>=AM:G0T083@

818 M$=" "+M$ 2

1=1+1:G0OT0 808

838 S$(J,STI=M$:L=LENCS$(J,STII-1:G0TO1]

99

848 PRINT"ESIE SIND IM UNTERPROGRAMM
¥kKALTOREUERSEX*X" :PRINT

858 PRINT"GEBEN SIE EIN WIEWIEL ZEICHEN

RECHTEN RAND AN DER AUTOREUVERS

EBETRIEB EINSETZEN SOLL"

868 ON ERROR GDTO 3218

872 INPUT R

880 ON ERROR GOTO ®

8980 AR=LR+22-R

998 GOTO99

918 PRINT"E":REM UP 2

928 ON £RROR GOTO 32818

938 INPUT"WELCHE SEITE?";ST:PRINT"E"

‘349 GOSUB 3879

958 ON ERROR GOTO @

968 FOR J=1 TD 2S

970 R=8:LT=0:RT=0:PRINT

988 IF S$(J,STI="":G0TO 1828

398 IF LEN(S$(J,STII>39:PRINTSSC(J,ST) ;"M

B":60T01818

1888 PRINT S$(J,ST) ;" 4m@"

1818 L=LENCS$(J,ST)):GO0TO 1838

18208 GOSUB 1288 :PRINTTABCLR) ;":.4BE" :L=LR

1838 IF L=22+LR-8:MUSIC"F1":REM 2EICHEN

1940 GET As

1958 IF L<=AR GOTO 1988

*REM" ZEILEN

i

1868 IF As$=" " GOTO 1230

1878 1IF A$="-":58(J,STI=5$(J,STI+As$:GOTO
1238

1888 IF A$="" :]F R=B:G0TO 1040

1838 IF ASC(A$)=13:G0T01239

1188 IF As$="\":GOTO 98

1118 IF A$="[":LT=LT+1:60T0 2849

1128 IF A$="4":RT=RT+1:G0TO 2888

1130 IF A$="£":GOTO 7S@

1148 IF As="$":GOSUB 13289

11590 IF A$="1":IF R=@:R=1:G0TO 117@

1168 IF A$="1":IF R=1:R=0:G0T0 1940

1129 IF R=1:A$=RIGHT$(S$(J,STI, 1)

1180 IF LCLR+22:1F ASCIA$I>38:S$(J,STI=S
$0J,3TI+aAs e

1198 'IF SIZE<188:PRINT"ABBRUCH WEGEN GEF
AHR DER SPEICHERUEBER- SCHREITUNG" :GOTO
1268

1288 IF LENCS$(J,ST))>39:PRINTS$(J,ST);"
BE" :GOT01228 °

1219 PRINT S$(J,ST);":. BE"

1220 L=L+1:G0T01038

1238 IF J=2S-5:MUSIC"A1";"Al"

1248 [F J=8S-5:MUSIC"A1";"A1"

1258 NEXTJ
1260 PRINT"@@SIE HABEN JETZT NOCH ;SIZE

3 =BYTES FREIEN SPEICHER DRUECKEN
SIE EINE TASTEg"

1278 GET A$:IF A$="":GOTO 1278

1288 GOTOD9@
1298 S$(J,ST)="":]=@:REM LINKER RAND
1388 IF I>=LR:RETURN

1318 S$€J,STJ=S$(4,STJ*" ":I=I+1:G0T0130
5]

1328 A=1
1338

:REM KORREKTUR
GET As

20 HoOMECOMPUTER

L L I R R N T

S 1768 IF

]
]
'
]
(]
]
L]
L]
L]
]
]
[}
[}
(]
(]
L]
]
]
]
]
i
L]
]
]
L]
[]
]
]
(]
[}
]
]
L]
]
]
'
'
¥
(]
]
L]
]
]
U
]
[}
L]
]
L]
L]
L
1]
]
L]
]
(]
]
]
]
]
]
]
]
(]
(]
]
]
]
]
[}
]
(]
(]
[}
L]
]
L]
L]
L]
]
(]
]
]
]
]
L]
L]
]
]
]

1348 IF A$="E":IF RK=08:RK=1:GOTO 1398
1358 IF A$="E":IF RK=1:RK=8
1360 IF A$="E":C=1:IF P>@:A=A+]

1378 IF A$="B":C=-1:IF A>] :A=A—-1

1388 IF A$="$":A$=""":_ =L -1 :RETURN

1338 IF RK=1:IF P>@:1F AY1:A=A+C

1488 P=LEN(S$(J,ST))-A

1418 IF ASC(A$)=24:1F P+A<R2+LR:S$(J,ST)
=LEFT$(S$(J,STI,P+12+" "+RIGHT$(S$(J,ST)
sA-1J:L=L+1:60T01448

1428 1F ASC(A$)=16:1IF P>B:S$(J,STI=LEFT$
(S$0J,STI,PI+RIGHTS$(S$(J,STI, A=1) :PRINTY

@@ :L=L-1:G0T01448 .

1430 IF ASCCA$)>3B:S$(J,STI=LEFT$(S$(J,S
T),PI+AS+RIGHTS(S$(J, ST, A-1) tA=A-1:IF A
<l:Ag$="":l=L-1 :RETURN

1448 IF LEN(S$(J,STJI)>39:PRINTS$(J,ST);"
fifi" :G0T01468

145@ PRINT S$(J,ST);". E@"

1468 IF P<=38 PRINT TAB(PJ;"?@";"m" :GOTO
1338 -

1478 PRINTTAB(P-39) ; "BE@0E" :GOTO 1338
1488 PRINT"ESIE BEFINDEN SICH IM UNTERPR
OGRAMM ¥*¥¥BILDSCHIRMAUSGABE LND

+NEUSTRUKTURIERUNGXxx@"

1498 PRINT"1=BILDSCHIRMALSGABE UND KORRE
KTUR"

1588 PRINT"2=AUTOMATISCHER ZEILENUMBRUCH

1318 PRINT"3=LOESCHEN UON ZEILEN"

1528 PRINT"4=UERSCHIEBEN UON ZEILEN"
1538 PRINT"S=2URLECK INS HALPTPROGRAMM"
154@ PRINT“@BITTE WAEHLEN SIE EINE 2AHL"
1558 ON ERROR GOTO3@18

1568 INPUT MW

1578 ON ERROR GOTO @

158@ ON MW GOTO 1538, 1858,20848,2118,98
159@ PRINT"E" :REM UP.3.1.

1688 ON- ERROR GOTO 3818

1618 INPUT"WELCHE SEITE?";ST:GOSUB 3878
16208 INPUT"AB 2EILE: ";N:GOSUB 3240

1638 ON ERROR GOTO ®
1640 E=25:5=]

1658 FOR J=N TO E STEP S
1668 PRINT"@SEITE ";ST;"
1678 PRINTS$(J,ST)

REILE * ;4

1688 FOR I=1 TO S@
1698 GETA$
1780 IF ASC(A$)=13:G0T01748

1718 IF A$="\":GOT01488

1728 NEXT 1,J

1738 GOTO 1608 o
1748 GET A$:IF A$="":G0TO 1740

175@ IF SI2E<18@:PRINT"ABBRUCH WEGEN GEF
AHR DER SPEICHERLEBER- SCHREITLNG® :GOTO
1260

1>LENCS$(J,ST)) :GOSUB 1290

1778 IF As$="$" :G0SUB 1328:G0TO0 1740

1780 IF A$="\":GOTO 1488 :

1798 IF ASC(A$)=18:S=-1:E=1:N=J:G0TO 165
2]

1888 IF ASC(A$I<IB:S=1:F=2S:N=J :GOTO16S@
1818 I+ LENCS$TJ,STIT=LR+2Z:S$(J,STI=S$
(J,STI+As y
18280 IF LEN(S$EJ,ST3]>331PRINTS$EJ,STJi"
BE" :GOTD1840

1838 PRINT S$(J,ST);"C4mE"

1840 GOTO 1740

1858 PRINT"@" :REM LP. 3,2.

1868 ON ERROR GOTO 3818 -
1878 INPUT"WIEVIEL ZEILEN SOLLEN DIE SE]
TEN HABEN? ";N:GOSUB3849

1880 ON ERROR GOTOD @
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1838 PRINT"BITTE WARTEN"

198@ ST=1:FOR J=1 To 2S:S$(J,8)="" :NEXTY
1318 LX=2S:02=2S:60SUB 1979:1F ST<19:5T=
ST+1:60OTO 1918

1928 ST=@ ‘
1938 LX=2S:L2=2S:G0SUB 1978:F ST<19:5T=
ST+1:G0TO 1932 '
194@ FOR J=1 TO 2S:S$(J,ST+1)=58(J,ST):S
$0J,STI="" :NEXTJ

1858 IF ST>B:ST=ST-1:G0T01948

1968 GOTO 1489

19780 IF S$(LZ,ST)="":IF L2>@:L2=L2-1:60T
01979

1988 IF S$(LX,ST+1)="":IF LXY@:LX=LX-1:6
0701988

198@ UZ=N-L2:IF U2<=8:RETLRN

2880 IF L2>LX:UZ=LX:IF UZ<=0:RETURN

2810 FOR J=1 TO UZ:S$(L2+J,STI=S$(J,ST+]
VINEXT J

2020 FOR J=U2+1 T0 2S:S$(J-U2,ST+1J=S$(J
3ST+1) :NEXTJ

2038 FOR J=25-UZ TO 25:5$(J,ST+1)="" :NEX
TJ :RETURN

2848 PRINT"@" :REM UP.3.3.

2858 ON ERROR GOTO 3918

2BB@ INPUT"AUF WELCHER SEITE SOLL GELDES
CHT WERDEN?" ;ST :GOSUB 3878:5A=ST

207@ INPUT “WELCHE IST DIE ERSTE zU LOES
ZEILE? ";N:GOSUB 384@:2A=N
2880 INPUT "WELCHE. IST DIE LETZTE zU LOE
SCHENDE BEILE?" ;N:GOSUB 3948

2898 ON ERROR GOTO @ .

2109 2E=N:SB=@:2B=1:N=2E-2A:G0T02230
2118 PRINT"BDAS UERSCHIEBEN SOLL ERFOLGE
N: "iREM UP.3.4.

2128 ON ERROR GDTO 3910

2138 INPUT"UON SEITE ";ST:GOSUB 3878 :SA=
ST

2148 INPUT"AB REILE "iN:GOSLB 3040 :2a=N

2150 INPUT"BIS ZEILE ";N:GOSUB 3848 :zE=N
21560 INPUT"NACH SEITE *;ST:GOSUB 3278:SB
=sT

2178 INPUT"AB 2EILE “;N:GOSUB 3840 :2B=N

2188 ON ERROR GOTO @
213@ N=2E-2A
2283 FOR J=2S-N TO 2S

2218 IF S$(J,SBI<>"" :PRINT"MAXIMALE ZE]L
ENZAHL AUF SEITE " ;SB;"UEBERSCHRITTEN?" :
GOTO2128

2220 NEXT J

2233 FOR J=2S-N TO 2B+1 STEP-1:S$(J+N,SB
1=88(J-1,5B) :NEXT J

2242 FOR J=2A TO .2E:S$(2B,SB)=S$(J,SA) :7
B=2B+1 :NEXT J :
2258 FOR J=2E+1 TO 2S:S$(J-N-1,5A)=Ss(d,
SA) INEXT J

2266 FOR J=2S~N TO 2S:S$(J,S5A)="" :NEXT J
2272 GOTO 1489

2288 PRINT"BSIE BEFINDEN SICH 1M UNTERPR
DGRAMM XXX SPEICHERN AUF CASSETTEXX
@

2232 ON ERROR GOTO 3819

2300 INPUT“WELCHE SEITE? *;ST:GOSLB 3878
2318 ON ERROR GOTO @

2328 PRINT"BY RECORD/PLAY"

2330 WOPEN"SEITE™

2348 PRINT/T ST, 2S

2358 PRINT"SEITE";ST;" WIRD MIT";2S;" ZE
ILEN GESCHRIEBEN"

2368 FOR J=1 TO 2S:5$(J,STI="%"+Ss(J,ST)
PPRINT/T S$(J,ST):GOSUB 2558 :NEXT J

2372 CLOSE:GOTO 9@

238% PRINT'BSIE BEFINDEN SICH IM UNTERPR
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DGRAMM ¥XXLESEN UON CASSETTEXx¥m"
2338 INPUT"HABEN SIE EINE BESPIELTE CcASS
ETTE? JA=J ";X$ P
2400 IF X$O"J":G0TO 92

2418 PRINT"Y PLAY"

2420 ROPEN"SEITE"

2438 INPUT/T ST, 2S

2448 PRINT"ES LIEGT SEITE";ST;" MIT";2S;
" REILEN.  UOR"

2458 INPUT"SOLL DIESE SEITE GELESEN WERD
EN? JA=J " iXe

2488 IF X$<>"J".:CLOSE:GOTO 98

2478 FOR J=1 TO 2$

2480 IF SIZE<3@@:CLOSE:GOTO 2528 -+

2498 INPUT/T S$(J,ST)

2580 IF LEFT$(S$(J,ST), 1)< %" :S8(J~1, ST
1=S$(J-1,STI+", "“+5$(J,ST) :d=d—

2518 NEXT J _

2520 FOR J=1 TO 2S:GOSUB 2550

2530 NEXTJ

254@ CLOSE :GOTO 98

2350 K=LEN(S$(J,STJ):REM PLATZHALTER RAN
0

2568 IF K>=1:K=K-1

2578 S$(J,STI=RIGHT$(S$(J,STI, K]

2580 RETURN '

2598 PRINT"@SIE BEFINDEN SICH IM UNTERPR
DGRAMM - XXKXDRUCKENXXX@"

2689 ON ERROR GOTO 3818

2618 INPUT“WELCHE SEITE? ";ST.

2628 GOSUB 3978

2630 INPUT“WIEVIELE ZEILEN SOLLEN GEDRLC
KT WERDEN? " ;N ' :
2640 GOSUB 3948

2556 ON ERROR GOTO 8

2668 PAGE N

2670 FOR J=1 TO N

2688 PRINT/P S$(J,ST)

2698 NEXT J

2780 GOTO 98

2718 FOR 1=4653 TO467E:P=PEEK(IJ:D=PEEK[
l+54)=POKEI;QiPOKE(I+543,P=NEXTI

2728 DHTH4545,BS,47BS,188,4645,98,4712,1
52,4547;64:4711,147;4542;59,47@6,43,4643
,5@%4787,42,4755;6@,4756.62:4687,45,4751
.61,4685:94,4758;148,4744;36,474?,33,475
3,255,4?8@,47,4754,95,4689,53,4763;188,4
749.132,4732,19@,4713:!28

2738 FOR 1=1 TO 26:READ P,W:POKE P, W :NEX
ToI

2248 END

2758 PRINT"BSIE BEFINDEN SICH [M UNTERPR
DGRAMM *X*RDUTINENORTEX**@"

27608 PRINT“GEBEN SIE WOERTER UON MAXIMAL
15 EEICHEN.EIN. SIE VERLASSEN DIESES UN

TERPROGRAMM DURCH EINGABE DER TASTENNR, *

fal/ll <

2778 ON ERROR GODTO 3918

2788 INPUT "WELCHE TASTE WOLLEN SIE BELE

GEN? "MW:IF MW>B:IF MW<=18:G0T02888

2798 ON ERROR GOTO &:G0T099

2808 ON ERROR GOTO ©

2818 INPUT “GEBEN SIE JET2T 1HR WORT EIN

g . tiXs

2828 DEF KEY (MW)=x$

28308 GUTO 2799

28480 IF LT>18 GOTO 1848 :REM LINKSTARB

2858 IF LEN[S$(J,STJJ)=L](LTJ=LT=LT+1=GD

T0?848

2802 FOR [=1 TO LICET)=LENCS$(J,3T)T:8¢(
J35TI=38(J,STI+" »:L=L+1 :NEXT I
28790 GOTO 1449

2888 IF RT>12 GDTO1048 :REM RECHTSTRB
28398 IF RECRTI>LR+22-L :RT=RT+] :GOTO 28880
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2390 IF RECRTI=0:GOTO124@

/2318 H$=3%$(J,5T7)

2528 GNSUE31142

2938 M$=S$(Ju,STI+M$

2540 M$=RIGHT$(M$, (LEN(M$I-LEN(H$II)
2950 AB=LR+Z2-LENCH$J-LEN(M$I-RELRT) :RE
‘M ABSTAND

2962 IF AB<1:RT=RT+1:60TO1648

2378 FUR =1 TO AB:H$=H$+" "“INEXT I

2982 S53(J,STI=H$+Ms$

2999 L=LEN(S$(J,ST))-1

3888 GOTO 12088

3213 PRINT"FORMALER EINGABEFEHLERS"

3828 PRINT"EINGABE WIEDERHOLENY"

3838 ReSUME

3848 [F N >=1:[F N<=2S:ReTURN

3958 PRINT"ES GIBT NUR DIE ZEILEN 1-78¢
VEREINBART SIND " ;2S;"2EILEN"

380@ INPUT"CINGABE WItUERFOLEN "“3;N:GOTO3

B T T T T T

249

® ¢ ¢ ¢ o o

3878 IF ST>=1:1F ST<=28:RETURN

3288 PRINT"DER SPEICHER UMFASST NUR DIE
Sl TeEk =28

3898 [NPUT“SEITE-7 %387

31ee GOTO 38r8

3112 M$="":PRINT"M2&M@" :REM UP EINGABE
3128 GET A$:IF A$="":GOTO 3120

3132 IF SI1ZE<1@B:PRINT"ABBRUCH WEGEN GEF

AHR DER SPEICHERUEBER- SCHREITUNG" :GOTO

ASCCA$I=13:RETURN

58 Ir LENCM$+S$(J,ST)I>=22+LR :RETURN

'ee; [F A$="%":58(J,STI=S8$(J,STI+M$ :Ms="
:GUSLB1329

3172 Ir ASCUA$I> 3B MI=M$+N$

3188 IF LENCS$(J,STI+M$I>39PRINT S$(J,S

T)+M$ 3 BE" :6GOTO 3128

315@ FRINT-S$(J,STI+M$;"C28M" :GOTO3128

e e EmEmEmE e e e ===

TRAPPER

fiir den ZX-81

Zum vorliegenden spannenden Programm schickt uns der
Autor folgenden Brief:

Ich habe fiir den ZX-81 ein Spiel geschrieben, das auf mei-
nem Rechner einwandfrei liuft. Das Spiel ist weitgehend
selbsterklirend. Ziel ist es, einen Planeten vor dem Unter-
gang zu bewahren, indem man die Bomben vernichtet, die
ein feindlich gesinntes Raumschiff auf das Uranlager des
Planeten abwirft. Aber Sie miissen sparsam mit dem La-
ser umgehen, den Sie zu der Zerstorung benutzen.

Das Spiel verbraucht ca. 3822 Bvte. Ein 16 K ist also
erforderlich.

Variablen:

AS$: Anfangsgrafik “Trapper”

S$: SchuB (Laser)

C$: Laser loschen

MS$: Maschinencode

L: Len AS

X/Y: Koordinaten fir Anfangst.mrk

I: Erster bis letzter Punkt der Anfangsgrafik
A: Koordinate fiir den Strich unter “Trapper”
Q: Verzogerungsschleifen Koordinate

I: Koordinate fiir den Strich unter der Stadt
B: Hohenkoordinate fiir Bombe

Z: Anzahl der Bomben

L.1: Laser 1
L2: Laser 2
] CLS
. DIM A%{vAL "S")

LET A=NOT PI
LET P=R
1@_PRINT AT UAL s PL "l

[]

]

]

[]

]

1 12 PAUSE VAL "4E4"

] 14 IF PEEK WAL "15437"<UAL “23
1 2" THEN PRINT AT NOT PI NOT PI;"
1 SIE HABEN", ,P; " PUNKTE.";®

] 16 LET A=A+ {R<LEN R%)-CODE " "
I #(RA=LEN A5}

[ 13 LET B=CODE A% (A}

[] 2@ PRINT AT RA-5GN PI,.B;" *“

[] 22 LET B=B+5GN PI-(RNQ}URL s -)
t " AND B>56N PI)-(CODE "P" AND B=
' CODE "P;
[]

]

]

(]

]

]

(]

]

]

]

]

]

]

]

]

o ny

.

24 PRINT AT R-3GN PI,B;":"

258 LET A% iA} =CHRS B

23 LET_BS=INKEYS$

3@ IF B%<"1" OR B%>"5" THEN &0
TO CODE “:*

32 PRINT AT CODE “g&", " ol

34 FOR I=LEN A% TO unL Bi -SBN
PI STEP -SGHN PI

38 p INTIRT I,CODE “g':“#"

FDR I=UAL B%-5SGN PI TO LEN
PRINT AT I,CODE “g";" "

NEXT I
PRINT AT CODE " ,PI; "dmf"

22 HOMECOMPUTER

%5 LET P=P+(CUDE .'—'.}I.BSJH

[ ]
ngtunL B%i="a"1 —-CODE “##"+ (A% (VAL
$) i) '
Sa IF A% (UAL BS)="a" THEN LET
A% (VAL B%i= '
52 E0TO CODE “:* 0
1 REM -28 ZEICHEN- [
128 LET A%="ONNNNNUOOWSS3S5000N o
HNNNNOOSSUS WS SOONSOONNSNNNOOSSHOS o
5503338353 0NNNNNS00SSUSSSO0O00NN o
NNNDOSSUWSSSO000NOOUUNNOUNNOOWWS o
55550000NNNNNOOS 5USWSS00NSD '
11@ LET L=LEN A% '
115 LET X=1i@ '
115 LET ¥=1 '
120 FOR I=1 TOQ L '
130 LET J$=R3$(I TO I} '
149 IF Jg="i" THEN LET v=v-1 '
159 IF Jd%="0" THEN LET Y=14v '
16@ IF J%="5" THEN LET X=1+X '
172 IF _J§="N" THEN LET X=-1+X '
19@ PRINT AT X,Y; “B" '
202 NEXT I '
201 SLou '
21d FOR A=1 TO 23 '
22@ PRINT AT X,A; "&" '
238 NEXT A '
242 PRINT AT 15,3;" iC). BY PET
ER DITTRICH +";AT 13 12; "OLAF SC
HMIDT" '
245 PRINT AT 21,8; "l
245 SOSUB S0 |
.252 PRINT AT 21,8;"START MIT B
(]
Nagg PRINT AT 2@,3; "INSTRUKTIONE ,
= ]
269 IF INKEYS="S" THEN GOTO 349
265 IF_INKEY$="I" THEN GOTO 272 ,
266 GOTO ama 1
272 L ="INSTRUKTIONEN: :::::
DAS URHNLRGER DES KLEINEM PLAN
ETEN TRAPPER IST IN GEFAHR.EIN F
EINDLICHE: RAUMSCHIFF UERSUCHT E
ZU ZERSTOEREN,DER EINZIGE LICH
TBLICh DES PLANETEN SIND SIE.UER |
SUCHEN SIE MIT EINER LASERKANONE
Egre FALLENDEN BOMBEN ZU ELEMINI
280LET LoLEN As :
290 FOR I=i TO '
32@ PRINT AT 1a 31;A%(I TO I} '
381 FOR 9=1 TD 2 H
302 NEXT @ H
305 RAND USR 15514 :
312 NEXT I ’
320 FOR I=1i TO 31 '
332 RAND usn 18514 ¢
342 NEXT -
349 CLS ;
350 REM #+GAMEx+# '
351 FAST 4
352 PRINT AT 13,0;" i
1
]
]
“ [}

' S ;
354 PRINT * -
a L]
Bl Lol
357 FOR I TO 64 i
Egg PRINT ....y. :
ile’ p“INI;E iy ."L“I 9,0; "% |

’

420 PRINT nT a 1, SSRCAT 11,1;0= ‘
43@ PRINT AT @,21;" £ )
431 PRINT AT 1,21;" =
435 SLouW ‘
440 PRINT AT 8,4;"¢--LASER I M
_uanuu' ii 4;" (—-Lﬁ‘-‘.‘DER II =ty []
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fiir den ZX-81 + 1K

Bei Fliegenfianger geht es um einen
Frosch (nein. ausnahmsweise mal kei-
nen. der Giber eine StraBe hiipfen muf).
der innerhalb der Zeitspanne von ge-
nau zwei Minuten so viele Fliegen wie
moglich von denen mit der Zunge er-
wischen muB. die tber seinen Kopf
schwirren. Genauer gesagt, der Spieler
muB den Frosch anweisen. seine Zunge
in eine von 5 Hoéhen schnellen zu las-
sen. um cine Fliege zu treffen. War die
Hohe korrekt. d.h. befand sich in dieser
Héhe genau tiber dem Kopf des Fro-
sches eine Fliege. so bekommt man ent-
sprechend des Schwierigkeitsgrades
der Hohe Pluspunkte. sonst Minus-
punkte. Nach Ablauf der Zwei-
Minuten-Zeitfristerhilt der Spieler sei-
nen Punktestand (gut sind Ergebnisse
iiber 95 Punkte). Ein neues Spiel kann
durch RUN gestartet werden.

Programmaufbau:

4-6: Variablendefinition

10-12: Zeichnen des Frosches und
Warten auf Tastendruck

14: Uberpriifung. ob zwei Minuten
schon vergangen sind

16-24: Weiterbewegen der Fliege
26-30: Eingabeannahme und -iiber-
priffung

32-46: Offnen bzw. SchlieBien der Au-
gen des Frosches

34-44: Aus- und Einfahren der Zunge "
48: Punktezidhlung

50-52: Zuriicksetzen der Fliege und
Riicksprung

[
[
'
'
'
[
J
'
L
1
'
]
'
]
'
'
'
[
'
'
1
]
]
]
'
U
1
'
]
]
I
1
1
]
]
]
'
]
'
]
]
]
'
'
l
't
'
]
'
'
'
'
]
]
U

, 470 PRINT AT ©,@;"LASER I :&5 Q" O ' '
. +@; "LASE & B @+ 820 nExT I

@ b AT 2.0 iAder fTi6 B AT 2.5; ' | 339 PRINT AT 11,3;Cs . ®
[} = " ] 2=L2-

F' o 458 [R8, 731,70 100 : )} B850 PRINT AT 1,9;L2 :

@ 38 Bl Tar 5,4 . @ 850 IF Brii THEN RETURN '®
- T bl : ¥ 872 LET B=4 '
- : ¢ 258 5F 225%Then soro 1000 !
! 589 LET B=4 ' ' = '
- et MR e A 4 892 FOR I=1 TO 30+RND340

® : sz v oss : ® ._. 553 RS TT : @
; 594 LET Cs= : ‘o | 588 FOR I=1 TO 10 :

@ ses LeT zass ' @ ® : 312 FAst ' @
! 508 LET Li=5 ' e L '
¥ omon LET LE2=8 ' : 320 PRINT AT 17 20;" “;AT !

="' I WA H " 4s

@ | 592 fF IhKEYS="0 AND L1>0 THEN ) @ ® . -%‘?"3%523--5 AT 19,22;% ' '®
8’ =ty [] ] ] J =
| BOSUB sapiEY$="X" AND L2>@ THEN + 958 PRINT AT 5,7;“DAS URANLAGER !

! 820 LET B=B+i . ' IsT_ UOLLKOMMEN ZE )
@ 832 AE B=i2  THEN GOSUB soa 1 @ ® ! PSIATBRINT “NOCHMAL 2 ' @
) 808 B,24; "X AT B-1,24 1 } 970 Ir TWEVSSTITHEN coTo 70 |

899 BOTO '

@ | 00 PRINT R? 5,355 '® @ . 1000 PRINT AT 5,7;"SIE HABEN DEN ! @

' 705 FOR T=1 TO'2 ' ' ‘ PLANETEN GERE }

| 208 NEXT X ' ! 12ib GoTo 980 -

235 y

@ | 708 LET Lici1o4iC* '® @ | 5020 LET M$="042 012 084 935 034 1 )

! 709 PRINT AT @.9;L1 ' » 933 935 052 224 021 231 BAR =237 !

P %18 TR B8 TUER BETURN ] s 176 245 151 213 213 835 219 235 !

v 539 P50 ' { 241 261 @32 24p 201" '
@ | 750 Ler 2oi.s '® @ ! 89212 FOR I=1g514 TO 15539 ' @

V530 TR 2o Thed SO0 Loos ' ; 8222 POKE I,UAL Ms( TO 3 '

¢y 752 FOR I=1 TO 3@+RND:42 ' . 298 LEL HE=HES . TO ) :

' 76@ NEXT T A 0 8040 NEXT I '
@ 1 772 RETURN N @ . 35952 RETURN * N )

s 808 PRINT AT 11,3;S% - ¢ 2998 SAVE “TRAPPER ;

¢ ©S1@ FOR I=1 T0 2 g 9999 RUN :

2 CLS
el . 4 DIM ASIVAL "S5")
iegenfinger :EE anie
.3 LET P=A
2 i@

o

12 PAUSE ‘LAl a4
14 IF PEEK UAL “18437" ¢UAL

2" THEM PRINT AT NOT EI  NOT PI;"

SI‘EL'EHEE_]E_'H;:",ﬁP; SR EINRTE

: =H+ (R<LEM A% -

# (A=LEN A%} e
18 LET B=CODE Az (A
2@ PRINT AT A-3GN P, B o
22 LET E=B+38N PI- (RNDUAL

CODE ]
24 PRIMT AT A-3GH I8
=8 LET RA%{R) =CHR% B
25 LET E$=INKEYs

3@ IF B$-{"1“ OR B%»"S" THEM GO

To_COBE "
32 PRINT AT CODE ", PI; "l
34 FOR I=LEN A% TO VAL B3-5GN
PI_STER -36N _PI g Rk
38 PRINT AT I,CODE "y g~
35 NEXT I i B
gt TOR ISUAL BS-SGN PI TO LEN
42 PRINT AT I,CODE "g*;"
44 NEKT I
& PRINT AT CODE " ,PT: 'l
_ 45 LET P=P+(CODE v lOni BEva
REIUAL Bg) =" ") -CODE" “*"% (A% (UAL
S2@_IF A% (UAL B8) =g " THEN LE
ASTUAL B%) =" S S
S2 GOTO CODE °
# %

Variablenliste:
AS$: Speichert
Fliegen

A: Laufvariable der aktuellen Fliege
P: Punkte

B: TAB-Position der aktuellen Fliege
BS: Eingabe des Spielers

Q: Nichtdefinierte Hilfsvariable; fiihrt
zum gewollten Programmstop anstelle
von STOP.

die Positionen der

ERINT AT QQLM@Q",PI;"A.X",;

Hl\fD”BE?GN PIl -(CODE “J* AND B

&

23

o
L

« 5

_..---------u---..---....-------------—-—----
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fiir

Nach dem Laden des Pro-
grammes zunichst mit
“RUN" starten.
AnschlieBend wird das Da-
tum eingegeben. ein Menue
stellt sechs Funktionen zur
Auswahl.

Programmablauf:

1.) Neue Datei: Programm
beginnt von vorne

2.) Eintragen: Sie geben die
Werte der jeweiligen Sachen
ein.

3.) Andern: Sic kénnen ein-
zelne Eintragungen jederzeit
korrigieren. damit der Haus-
rat aufl dem aktuellen Stand
bleibt. Dazu geben Sie nur
die entsprechende Nummer

den ZX-81

ein-und an-

schlieBend den neuen Be-
trag. Da die Aufstellung 50
Werte angibt, erfolgt die Kor-
rektur in 3 Bildschirmfol-
gen.

4.) Uberpriifen: Hiermit kon-
nen Sie jederzeit die gemach-
ten Eintragungen oder Ande-
rungen abrufen -

5.) Gesamtiibersicht: Hier
werden die einzelnen Werte
der jeweiligen Zimmer ad-
diert und ausgedruckt. Eben-
falls erscheint dann der Wert
des gesamten Hausrates.

6.) Speichern: Gesamtes Pro-
gramm wird auf Cassette ge-
speichert. Dazu bitte wieder
Datum eingeben. damit Pro-

Der ZX-81 verwaltet
den Hausrat

gramm auf aktuellem Stand
bleibt.

Bei Position 2-4 wird zu-
néchst nach dem jeweiligen
Zimmer gefragt.

Sollte der ZX-81 aus irgend-

Das folgende Programm errechnet den Wert Ihres Hausrates und gewiihrleistet deckungsgerechte Ver-
sicherungsabschliisse. Uberpriifen Sie die Aktualitit Threr Hausratsversicherung!!

einem Grund einmal ausstei-
gen. kommt man mit*"GOTO
1000™ wieder ins Programm.
Eintragungen werden in vol-
len DM-Betriigen gemacht.
also keine Pfg.-Betrige!!

1
® ; 1 REM HAUSRAT
; 2 REM (C} 87,1984 BY
' 3 REM W.EISHEUER
® . 4 REM
' 14 CLS
' 15 SOSUB 6833
® . 20 DIHM A(7,58}
! 25 DIM A%i58,25)
5 256 LET A%ii)="MDEBEL"
: 27 LET A%{2)="53ITZHOEBEL"
® . 23 LET A%i{3!="TEPPICHE"
' 29 LET A%i4} ="BETTUAESCHE"
- 3@ LET A%i5:="TISCHUAESCHE, HAN
@ . DTUECHER”
y 31 LET A%i6) ="LEIBUAESCHE"
: 32 LET A%{7}="MATRATZEN"
; 33 LET A%i{8} ="KISSEN"
® . 34 LET A%{9} ="DECKEN"
' 35 LET A%i{1@) ="KLEIDUNG"
ot 356 LET A%i{il)="SCHUHE" &
e . 37 LET A%112}) ="KOFFER, TASCHEN"
! NEag LET A%(i3) ="UORHRENGE ,GARDI
L 39 LET Asil4) ="LAMPEN ETC."
® 48 LET A%{15)="SPIEGEL"
' RE%é“LEF A% {16} ="ELEKTROGROS5GER
]
e | 42 LET A%$i{17) ="ELEKTROKLEINGER
'  AETE” =) 5
! ‘43 LET A%{13) ="FERNSEHGERAETE"
: 44 LET A%i13) ="STEREDANLAGE"
® 45 LET A%i292) ="KOFFERGERAETE"
' 45 LET A%i{21)="COMPUTER UND ZU
»  BEHOER"
' 47 LET A%i22)="SCHALLPLATTEN"
® . 43 LET A%1(23) ="CASSETTEN"
! 49 LET A%i24) ="FILM- UND FOTOR
| PPARATE"
® . 5@ LET A%(25)="UIDCEOANLAGE"
i 51 LET A%i25) ="SANITAERE EINRI
1 CHTUNGEN"
P 52 LET A%i27)="HEIZGERAETE, OEF
X -
' 53 LET A% (28} ="TOEPFE,GESCHIRR
! BESTECKE™
® 54 LET A%i{23)="BILDER"
; 55 LET A%(38) ="UHREN"
' 56 LET A%(31)="BARGELD,UERTPAP
' IERE"
® . 57 LET A%(32) ="BRIEFMARKENSAMM
' LUNG ETC.
' 538 LET A% {33} ="SCHHMUCK".
® . 59 LET A%({34)="PELZE"
; 6@ LET A%{35)="BUECHER ETC."
' 61 LET A%i{35) ="HAUSTIERE"
i 62 LET A%(37) ="PFLANZEN"
@ . 63 LET A%i33) ="GARTENMOEBEL"
]
1]

28 HoMECOMPUTER

- - - - -—-- - - - - s meeseseseesesa=s
- G EEEEE e e e EEEET e eSS e e eEsee T T TR SETaEE e e - - -

64 LET A%{33) ="CAMPINGAUSRUEST

UNG
65 LET A%1{48) ="5PORT- UND HOBB
¥YGERRETE"
656 LET A%(41)="5PIELZEUG"
67 LET As%i{42)="FAHRRAEDER"
68 LET A% (431 ="KINDERWAGEN"
69 LET A%i{44) ="WERKZEUG"
78 LET A% (45) ="LEBENSMITTEL ,GE
TRAENKE"™
71 LET R%i{48) ="GLAESER"
L“7E LET A%i{47)="TOILETTENARRTIKE
73 LET A%i{43) ="REGALE"
74 LET A%{43) ="30NSTIGES"
75 LET A%i{5@) ="50ONSTIGES"
8@ DIM B%i(7,22)
81 LET B${1!="DIELE,FLUR"
82 LET B% (2! ="UOHN- ,ESSZIHHER"
83 LET B%(3}="5CHLAFZIMMER"
84 LET B%(4} ="KINDERZIMMER"
85 LET B%(5:="BAD,TOILETTE"
86 LET B3i&: ="KUECHE "
837 LET B%${7}="KELLER,SFEICHER,
SPIND™
99 GOTO l@ead
iaad CLS
"%gﬁ PRINT AT 185,0,;B%(Z);TAB 28;
118 FOR X=i 7O 5@
115 PRINT AT 28,8;R% (X}
129 INPUT AIZ . X 31
PRINT AT 29,26;TAB 30-LEN S
TR$ R[Z xXh; H'&,K)
SCROLL
135 HEXT X
142 GOSUB 7ia@
145 SO0TO 198
la@a CLS
1@82 PRINT AT 1,7; s
e AT 3,385 STHND “ D%

1885 FPRINT AT 7,@; "HEUE DATEI...
«»ND" ;AT 29,0; "EINTRAGEN. . .
ET";AT 11,@; "AENDERN .. .«

sss:sa0:HE" ;AT 13,0; "UEBERPRUEFE
sss:aeUPY ;AT 15,8 "GESAMTUEBE

RSILHT....GU“'RT 17,@; "SPEICHERHN
sascsaszasad

12ia INPUT HM%

1213 IF #Ms( TO 2)="HD" THEN RUN

1?%5@IF M&i TO 21 ="ET" THEN &0TO

2

ig%gaIF ME( TO 2) ="AE" THEN 50TO

1g§gBIF ME{ TO 21 ="UP" THEN GOTO

1@3@ IF Ms( TO 2)="GU" THEN GOTO
1202

1235 IF M5( TO 2)="5P" THEN GOTO
Seae )

124@ GOTO 1lad=

15@@ CLS

1585 PRINT AT 2,18; "NEUEINTRAG"

1518 GOSUB 7aaad

1515 IF Z=8 THEN GOTO 1022

1528 GOTO 1ed

2009 CLS

2085 PRINT AT &,12; "AENDERN"

2010 G0SUB 7228

2815 IF Z=8 THEN GOTO 19200

21e@ CLS

2185 PRINT B%({(Z),TAB 3@, "DM"
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2118 FOR X=1 TO 17

2115 PRINT AT X+1,0;X;".";A%(X);
TAB 32-LEN STR% ALZ,X);A(Z,X)
2128 NEXT X

2125 PRINT AT 2@,0; "WOLLEN SIE A
ENDERN 7 iJdsN3 ™

213@ IF INKEY$="" THEN GOTO 2138
g%ﬂﬁ IF INKEYS$<¢>"J" THEN GOTD 21

2142 PRINT AT 29,@; "UAS WOLLEN 5
IE AENDERN? i(i-i7i ™"

2145 INPUT I

E%SB IF I<l OR I»17 THEN G0OTO 21

2155 PRINT AT I+i,27;" AT
EB,B;"NEHE EINGABE FUER NR.";I;"

2168 INPUT Ai(Z,I)

2185 PRINT AT I+1,27;TAB 32-LEN
STRS A(Z,I};RiZ, I}

2178 GOTO 2i2s

2138a CLS

2185 PRINT B%iZ}:TAB 3@; "DM"
2192 FOR X=18 TO 34

2135 PRINT AT X=16,8;X;"." ;A% (X}
;:TAB 32-LEN STR$ RA(Z,.X);A(Z,X)
2208 NEXT X

2285 PRINT AT 2@,0; “UOLLEN SIE A
ENDERN 7 i{d-n1"

2213 IF INKEY$="" THEN G0TO =218
géis IF INKEYS$<¢<:"Jd" THEN GOTO 22

2222 PRINT AT 28,0; "UAS WOLLEN S
IE AENDERN? (i8-341"

2225 INPUT I

gggﬂ IF I«<13 OR I>34 THEN GOTO 2

2235 PRINT AT I-185,27;" 8T
28,0, "NEUE EINGABE FUER NR.":I;

2249 INPUT AiZ,I)

2245 PRINT AT I-15.27;TAB 32-LEN
STR$ RI{Z,I:;A(Z,I)

2252 GOTO 22835

2285 CLS"

2268 PRINT B%i{Z1:TAB 38; "DM"
2285 FOR X=35 TO Se

2278 PRINT AT X-33,0;%;"."; A% (X
:TAB 32-LEN STR$ RAI(Z,X1;A(Z,%!

2275 NEXT X

22833 PRINT AT 28,0; "WOLLEN SIE A

ENDERN 7 i{dsN1®
2285 IF INKEY$="" THEN E0T0O 2235
gggﬂ IF INKEY$<:>"J" THEN GOTO 23

2295 PRINT AT 22.@; "WAS WOLLEN 5
IE AENDERN7? (35-58)"

2388 INPUT I

gﬁgﬁ IF I<35 OR I»5@ THENW GOTO 2
2

2318 PRINT AT I-33,27;" MG AT
“EB,B;“NEHE EINGABE FUER NR."; I;

2315 INPUT AiZ, I}
2328 PRINT AT I-33.27;TAB 32-LEN
STHS A(Z,T:;A(Z,I)
2325 S0To 2238
2332 GOTO 2983
2339 STOP
3822 CLS
3085 PRINT AT 2.9; "UEBERPRUEFEN"
3218 GOSUBR 7322
3815 IF Z=8 THEN GOTOD 1200
3188 CLS
3185 PRINT B%i(Z!;TAB 28; "DM"
3112 FOR X=1 TD 17
3115 PRINT AT X+1,@;A%(X);TAE 3@
-LEN STR% RIZ,X:;A(Z,X)
3128 NEXT X
3125 GOSUB 7z23@
3127 CLS
3123 PRINT B%i(Z::TAB 28; "DM"
3132 FOR X=18 Ta 34
3135 PRINT AT X-16,@;A%(X) ;TRE 3
@-LEN STR% AIZ,X);A(Z,X)
2148 NEXT X
72aa

3145 SOSUB
3147 CLS

3143 PRINT 5%(Z};TAB 28; "DM"
3158 FOR X=35 ToO 5@

2155 PRINT AT X-33,2;A%(X);TAR
@-LEN STR% A{Z,X);A(Z,X)

3162 NEXT X

3185 GOSUB 722a

313@ GOTO 2323

4222 CLS

4835 FAST

4218 LET DF=

4815 FOR X=i 7O 50
4823 LET DF=DF+A(1,X)
4225 MNEXT X

4832 LFT UE=@

OKTOBER 1984

4235 FOR X=1 TO 5@
4848 LET u§=us+nt2,xa

- 4845 NEXT

4253 LET 5Z=2

4855 FOR X=1 TO 5@
4058 LET SZ=5SZ+R(3,%}
4265 NEXT X

4878 LEY KZ=8

4875 FOR X=1 TO 5@
4838 LET KZ=KZ+A (4 ,X)
4@B85 NEXT X

4@20@ LET BT=2

4835 FOR X=1 T0O

1)
- 4188 LET BT=BT+A(5,X)

4125 NEXT X

4118 LET KuU=@

4115 FOR X=1 TO 52

4128 LET KU=KU+A(5,X)

4125 NEXT X

413@ LET KS=@

4135 FOR X=1 TO 5@

4148 LET KS=KS+8(7,X) ;

4145 NEXT X

415@ LET GS5=DF+UE45Z+KZ+BT+KU+KS

4155 SLOu

4288 PRINT "BESAMTUEBERSICHT"; TA

B 28, "DM";AT 2,3; "STAND: ",D%

4285 FOR X=1 TO 7

4218 PRINT

4215 PRINT BsixX:

4232 NEXT X

4225 PRINT AT 4,24, TAB 30-LEN ST

R% DF;DF

4238 PRINT AT 6,24, TAB 38-LEN 5T

R$ UE; WE

4235 PRINT AT 8,24;TAB 38-LEN 5T

R S5Z;5Z

4242 PRINT AT 12,24, TAB 3@-LEN S

TR KZ;KZ

4245 PRINT AT 12,24, TRAB 3@-LEN S5
S

TR% BT; 8T
4258 PRINT AT 14,24;TAB 3B8-LEN

T 15,24;TAB 38-LEN S

4285 PRINT "“GESAMTER HAUSRAT: "; T
AB_3@-LEN S5TR% &5;6S
4278 PRINT *
4275 GOSUB 7223
4282 GOTO 1282

STOP
b@aa LET D
6882 PRINT
DATUMS
6824 INPLT D%
6225 RETURN
7808 PRINT
7881 PRINT
7822 FOR X=1 TO 7

"EINGABE DES HEUTIGEN
TT.MM.JJ) "

BERINT "MENUE

INPUT Z
IF Z<1 OR Z>3 THEN GOTO 728

RETURN
PRINT AT 21,9;"0KAY 7 (JsN}

IF INKEY&="" THEN GOTO 7182
o IF INKEYS$¢:"N" THEN G0TQO iS

7185 RETURN

75?8 PRINT AT 21,@; "DRUCKEN 7 (J
N

7282 IF INKEY&="" THEN GOTO 7282
7284 IF INKEY$<>"J" THEN RETURN
7206 PRINT AT 21,9;"

7203 COPY

721@ RETURN

30@@ CLS

8222 COSUB Saga

8285 PRINT AT 3,@; “S5TAND: ;D%

ggig E?ENEHSITSﬁB;“CHSSETTENREBD
E NS EN, DANN PEERANS

DRUECKEN"

8215 INPUT R§ _

8020 SAVE “HAUSRAR"

8825 GOTO 1888 /
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'TIPTAB

fiir den Atari

Was ist TIPTAB?

TIPTAB ist ein Hilfsprogramm und
soll die Fehlersuche (falls nétig) in ei-

nem aus HOMECOMPUTER oderCPU

abgetippten  Atari-Basic-Programm
erleichtern.

TIPTAB mubB erst einmal fehlerfrei ein-
gegeben werden und dann mit LIST-
"D:TIPTAB"” auf Diskette oder mit
LIST"C:” auf Cassette abgespeichert
werden (fiir Cassettenbenutzer emp-
fiehlt es sich. TIPTAB auf einer extra
Cassette zu speichern).

Wie arbeitet man mit TIPTAB?
1. Tippen Sie das von Thnen auser-

withlte Programm wie gewohnt in -

Ihren Atari.

2. Bevor das Programm gestartet wird,
speichern Sie es auf Diskette oder
Cassette ab.

3. Nun kann das Programm gestartet
werden. Liuft es einwandfrei, so
brauchen die nichsten Schritte
nicht ausgefithrt werden (aber wer
will. der darf).

4. Programm lauft nicht, alse:

Geben Sie "NEW"” ein (enthilt das

Wie arbeitet man mit TIPTAB

zu iberpriifende Programm Ma- .

schinencode oder POKEs. dann ist
ein "RESET” angebrachter).

5. Laden Sie das'Programm wieder.

_6:Laden Sie nun TIPTAB mit
"ENTER "D:TIPTAB” oder
"ENTER"C:" zu dem zu iiberprii-
fenden Programm.

7. Geben Sie nun "GOTO 32700
(ohne Zeilennummer!) ein. Es mel-
det sich nun TIPTAB.

8. Geben Sie das gewiinschte Ausga-
begerdat an: P fiir Drucker, S fir
Bildschirm. .

9. Auf die Frage Zeilen/Block geben
Sie den Wert ein, der in der Tabelle
des zu uberprifenden Program-
mes steht. ;

Daraufhin beginnt TIPTAB folgen-
des auszugeben:
(von) - (bis): (Priiffsumme)

Total: ...

Vergleichen Sie die einzelnen
Prifsummen mit denen in der
Zeitung. Gibt es eine Differenz, so

geben die ersten zwei Zahlen den
Zeilenbereich, in dem der Tippfeh-
ler zu suchen ist, an.

10. Beseitigen Sie den Tippfehler und
wiederholen Sie die Schritte 7-10 so
lange, bis keine Differenzen mehr
auftreten. 5

Was TIPTAB nicht kann:

DaTIPTAB einfach den Inhalt derein-

zelnen Bytes, aus denen eine Basic-

Zeile besteht, zu einer Priifsumme auf-

addiert, kann es folgendes nicht

erkennen:

- logische Fehler

- Vertauschungen (z.B.: 10A=(B+C)D
ist fiir TIPTAB das gleiche wie
10A=(B+C/D)

- Gibt man "?” fiir "PRINT” ein, so
stimmt die Priifsumme nicht.

- Da TIPTAB zusammen mit dem zu

iiberpriifenden Programm im Spei-

cherstehtund die Zeilennummern ab

32700 belegt, kann es keine Pro-

gramme iiberpriifen, die ebenfalls in

diesem Zeilenbereich liegen.

32700 ? :? °Kicks® TIPTAB*":TRaAaP J2702f

_DIH TTBOUTSCS) , TTBTMPSCS)

32701 TRAP 40000 , ; :

32702 CLOSE #2:? **ausgabe: Bcreen [Bri

nter 7°¢; EOPE! 22 ,4,0,"'K:"":GET 32, TTBDE

V:CLOSE $2:? CHRS (TTBDEV)

X2704 IF TTBDPEVU=-8I THEN TRaAP XZ273I6:0PE

M 22,8,0,"E:"":cO0TO0 X2712

X276 IF TTBDEV=-8® THEN TRAP X2736:0PE

N 5122,8,0,"'"P:"":c0T0 I2712

2710 GOTO X272

I2712 TRAP XI2712:7 "“‘Zeilens/Block®; :INP

UT TTBZBL:IF TTBZBL<1I OR TTBZBL)>2® THE

N I2712 .
32714 TRAP 40000:PRINT 12;°°'Zeilen/Bloc
s, TTBZBL

32716 LIMADR-PEEK(136) +256%PEEKCLI7I:T

oraL=e ’

32718 CHKSUM=-9:FOR LIMNCHNTYT=1 TO TT7BZBL

I2720 NAETLIMN-PEEKCLIMADR)Y *ZSS*PEEK CLIMN

ADR+1) :LINOFS=-PEEKCLINADR+2Z) :IF MNXTLIN
=32700 THEN X2728

32722 CURLIN-MNHETLIN:IF LINCHT=1 THEN &

osSuB 32738

32724 FOR BYTPTR=LINADR TO LINADR*+LINMNO

FS:CHKSUM=-CHKSLUM+PEEKC(BYTPTR) : TOTAL=TO
TAL+PEEK(BYTPTR) : NEXT BYTPTR ;

32726 LINADPR-LINADR*+LINOFS:NEXT LINCNT

32728 IF CHKXSUM=0 AND NXTLIN=32700 THE
N X274

‘32730 IF LINCHNT>2Z THEN PRINT 2;*-*;;:G

osSuB 327318

32732 PRINT 82Z;°*:"; :CURLIN-CHKSUM:GOSL
B 3I2738:PRINT $2:IF MATLINCIZ000 THEM
32718

32734 PRINT 222;°°TOTAL:*; TOTAL:CLOSE #8852
:STOP

22736 ? :7?7 EILII *; PEEKCL9S) : TRAP 480
e8:G0TO 27080

2738 TTBOUTS=" U TTBTMPS-STRS (CUR
LIM) :TTBOUTSC6—LENCTTBTHPSII=TTBTHPS:P
RINMT $32; TTBOUTS; : RETURMN

- 26 HomecomMPUTER

OKTOBER 1984




TIE R N R B S S s e i e

Das SHARP-Softwarezentrum

Anwendersoftware Literatur

SOFT comrutersysteme SHARP MZ-700

in Basic integriert. Mit dt. Handbuch.

jetzt mit techn.-wiss.-Zeichensatz und Graphikroutinen

Programmiersprachen Hobby & Spiel
Werbun : MZ-700-Computer zu
- g::?:ﬁgrlgision ASSEMBLER PASCAL Tiefstpreisen!
Lagerhaltung Microsoft BASIC g'Piss z:m ¥ gé’_';ﬂpfler ab sofort mit URSOFT-
ibel (C64) yntaxchec itoy 5
Fakturierung ‘;&'{}‘;‘:‘;‘tﬁe‘mm Editor Siandss dpasca [l SCTWare-Paket!
3 o00seitiges 2. Auflage! Plottersteueryn z.B. 2. Programmier-
Textverarbeitung f buch Plottersteuerung Farbe v sprache
aber 200 Befehle! oder Anwenderprogramm
Adressverwaltung nach Wahl!
i |
Text-Adress-System e ot e Big et
Kalkulation PCG-Graphik X
iassanfileung 6400 Punkte Auflésung Neu! Neu!

7 Quickdisk MZ-700

URSOFT® -Produkte erhalten Sie im guten Fachhandel oder direkt bei uns.
URSOFT Computersysteme - Dipl.-Ing. Uwe Pansow - St-Ingbert-Str. 1 - 8000 Mtnchen 40 - Tel. 089/496055

X X X ¥ ¥ X X X € X X ¥ ¥ X X %X ¥ ¥x

*4'******'&_*&*}****&*w*x&w**
Benutzen Sie bitte fiir lhre Abbobestellung den markierten Abschnitt und
senden ihn volistandig ausgefiillt an die Verlagsunion
Friedrich Bergius Strafie 7, 6200 Wieshaden
Q.
Ich mdchte Homecomputer ab der néchsterreichbaren Ausgabe E aran“e_
zum giinstigen Abonnementspreis von 55,- DM fiir 12 Ausgaben, monatlich
ins Haus geliefert bekommen. Wir senden Ihnen
Homecomputer regelmaBig ab
Narslpame der nachsterreichbaren
Ausgabe zu.
? %
StraBe PLZ Ort -
fﬁsgﬁgs:ir;i;ﬁlgﬂ:g:siﬂungswelse(12 Hefte jahrlich DM 55,- innerhalb der BRD, Dle L!efer_ung erfolgt ffei HaUS
O Bargeldios und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vom Scheck abschreiben) tncluswe MehrwertSteuer und
; Zustellgebiihren.
- :onto-l:r. t Geldinstitut );L
@gen Kechnun|
{ke'ine Vorausza%lung leisten) Sie konnen lhr Homecompute{.
Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann. Abonnement jeweils 8 WPChGﬂ 3
vor Ablauf der 12-monat|g§n :
SR Mindestbezugsdauer schriftlich
a5 kiindigen.
Diese Karte ausschneiden oder Fotokopieren und einsenden an umseitige Adresse.
oA A A e T A e B R R e e ol e L g



| AUTOROUTE

fiir den ATARI 600/800 XL

Autoroute ist ein schones Exemplar aus der Gattung
der “Frogger”’-Spiele. Das Prinzip diirfte bekannt
sein. Ihre Aufgabe ist es, Frosche iiber eine
mehrspurige Fahrbahn zu lotsen. Das ist vor allem
deshalb nicht einfach, weil die verschiedenen Fahr-
zeuge mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten da-
her kommen und somit nur bedingt kalkulierbar
sind. :

Werden es Thre Frosche schaffen, die Laichplidtze zu
erreichen (und nicht in die ewigen Jagdgriinde mar-
schieren zu miissen)?

@ REM AUTOROCUTE (HIGHWAY)COPYRIGHT MICH

EL MINET 1984 .MY nDDl’lEr'SS:ROI.ITE DE DaALH

EM,9,BTE 3:4548 VISE.BELGIUM

1 REM YOU HAVE T0O DO *“*POKE 82,0''BEFORE
THE MRITIMG OF THE PROGRaM

2 REM IF A LINE TO LONG THEN USE FOR E

P

RAMPL . THE LITTL.HORDS:GR. FOR GRAPHICS
:M. FOR MEXT:NO SPACE BETMEEN POKE & A
NUMBER. .
3 REM THIS PROGRAM CONTAINS A4 SUBPROGR
AaAM IN MACHINE Lﬂ"Gu_ﬂGE.S‘ﬂUﬁ BEFORE '""RU
ull
4 GRAPHICS 17:POKE 559,0:POKE 756,152:
POKE 709,82:POKE 752,1:POKE 708,8:FOR
I=120 TO 439:POKE 3I8912+I,PEEK(57344+I
3IMEXT I
8 FOR I=@ TO 7:READ A:POKE 3I9016+I,A:P
OKE 38912+I,255:POKE I893I6+I,8:NERT I:
FOR I=@ TO 7:READ A:POKE I9168+I,A:MNEX
T X
12 7 u6;‘'eececeeeceecEREREREL" I FOR C=1
TO 4:2? 863" — — — — — — — — — —U3;7 4G
39— — — — = - - - - - “INEXT C:FOR I=0
10 31
1-16 READ A:POKE I93IS24I,A:MEXT I:POKE 7
!10,68:FOR I=1 TO 6:DATA 25S,255,129,25
' S.25S,255,255,255,0,0,0,0,0,0,255, 255
! 28 DaTa 183,160,164,166,165,180,128,12
{7.255,8,81,219,85,81,0,255,93,85,85,93
' ,69,93,8,259),213,85,213,93,69,197,1,25

[
L}
(]
(]
]
]
(]
]
(]
(]
(]
(]
]
L]
(]
L]
L]
L]
]
]
"
L]
L]
'
L]
]
]
]
1
(]
]
L]
]
]

N &

4 7 36 ; “"IHIIIIIIEEIANILIRaNEsERIRIRRRNNNINNL  ; t MEXT I
:POKE S4279,152:FOR I=39812 T0O I9931:P
OKE I,0:MEXT I:FOR I=@ TO 7:REaD a,B,C
.D,E,F,G

28 POKE 39443+XI,A:POKE 39481+4I,8:POKE
I9S85+I,C:POKE 39617+I,D:POKE 39722+I,
1 E:POKE 39768+I,F:POKE 3I98964I,G:POKE 3
:a944+I.G (
¢ 32 MEXT I:POKE 206,216:POKE 207,155:P0
t KE 53277,3:POKE 62%,1:POKE 785,132:POK
:E 784,213 :POKE 706,3I6:POKE 77,0

¢ 36 FOR I=0 TO 2:POKE S32S56+I,1:MEXT I:
't FOR I=8 TO 96:READ A:POKE 153I6+I,A:MEX '
:t I:pATA 23I1,120,7,119,192,119,24,226,
) 220,226, 34

' 49 DATA 195,34,219,66,143,79,255,16,25
:4.255.255.143,zsa,159,zsz.a:,sa.255.14
1 3,250,159,252,83,24,66,14Z,79,255,16,2
' 54

| 44 DaTa 60,226,220,226,34,195,34,231,2
' 31,120,7,119,192,119,195,1084,230,203,1
:59.200,19?.203.;75.4,159.50.133.20:,19
1 8
L)

T L T T

P e T e T R R R R R R R A A

48 DATH 204,234,169,50,197,204,144,4,1
69,200,133,204,230,285,230,285,234,234
»169,200,197,205,176,4,169,50,133

52 pATa 205,165,203 ,141,0,208,165,204,
141,11 ,208,165,205,141,2,208,96,104,198
,206,2068,2,198,207,166,0,185,89,6,145

e ,206,208,2,230,207,76,66,6,0,24,219,
255,60,24,60,231,195

66 POSITION ©,20:7 ﬂﬁ:“TRﬁUELﬂO‘Im"?‘? n
6;"SCORENROIININIE": 7 316 ; ""RECORDI ; R:POS
ITION ©,23:7 #6; " aUTOROUTESMWA Y Zititiin " :
u=2

64 GOSUB 200:POKE 712,202:POKE 707,202
:POKE 559,.46:FOR I=S TO 15

68 FOR IXI=200 TO 100+I¥9 STEP —1:S5SO0UND
8,IX,108,1S:MEXT IX:NEXT I:SOUND ©,8,0
,8:POSITION ©,23:7 #6; '"RESERVESH#ZunHR"

72 POKE 53278,2:FOR I=263 T0 20S5S:POKE
I,PEEKCSI770) :NEXT I:H-INT CLS5I%RND (03D
+48:POKE S3I251,K:MW=1000:POKE 707,231
75 M=W-S5:POKE 77,8:0-USRC153I6) :K=PEEKC
6323 :IF K=14 THEN SOUND ©,5,14,15:S50UN
D 8,0,8,0:A=-USRI1594) : A=USRC(1L53I4)

80 IF (K=7)+(K=11)> THEMN H-H+(I(K=7)—-(K=1
13 :SOUND ©,9,14,15:50UND ©,0,0,0:POKE
53251, K:A-USRCLSIEI : IF (H<48) +C(H>201)
THEN 156

85 IF PEEK(SI263)>0 THEN 148

98 IF PEEK(S53I279)=6 THEN 165

95 IF. PEEKC206)>139 THEMN 75

1808 LOCATE INTCCH-48)/8),0,Z:XF Z=4 TH
EN 140

185 COLOR 4:PLOT INTCCH—-483>/8),0

118 FOR IX=1 TO S:FOR I=@ TO 239 STEP
28:SOUND ©,I,18,15:MEXT I:NEXT IXI:SOUN
D 8,0,0,0:T=T+1:IF W<(99 THEN H=100

115 IF T=20 THEN 180

120 S=S5+MW:POSITION 8,28:7 #6; " TRAVELR"
sT:2': 2 #126; *SCORENR ;S

125 FOR I=©@ TO 14:0=USRC1594) :NEKT I:P
OKE 707,202:POKE 206,217:C=USRC1594):G
oTO 72

148 U=U-1:IF U=—-1 THEM 150

145 GOSUB 218:POKE 707,202:POSITION 9,
23:2? W6;V:FOR T=125 TO PEEK(206) :A=USR
€1594) :MEXT I:POKE 206,217:Aa-USRC(1594)
:GOTO 72

150 POSITION ©,23:? #6; " “THERGAMERISIEN
DED* : GOSUB 210:POKE 767.,8

155 IF S>R THEMN R=S:POSITION 7,22:7 116
R

168 IF PEEK(SIZ79)=7 AND PEEK(6443 THE
N C-USRC1S36) :GOTO 160

165 FOR I=12S TO PEEK(286) :A=USRI1594)
:NEXT I:POKE 206,217:A-US5RC1594) : POKE
787 ,202:T-0:5=0:GOTO 6@

180 POSITION ©,23:?7 3M6;“FELICITATIONS!
19:5=5+18980:FOR II=1 TO S:FOR I=1 TO
Z0:5SO0UND ©,X,4,9:5S0UND 1,X,10,9:NEXRT I
:MEXT XX

4185 T=@:S0LUND ©,0,8,0:50UND 1,0,0,0:60
1SUB 288:GO0TO0 115

:200 POSITION @8,0:7 6; ' Ceeeeeceeeceeaaa
)RR : POSITION 19,0:7 #86;" @' :RETURMN
'218 FOR I=0 TO I0:A-USRCISI6) :POKE 787
:.PEEK(SI??D):n:usn(1536)=50ulb 8,RND (8
13%99,10,15: SOUND ©,RND(82%99,9,15: NEXT
I

215 SOUND ©,8,0,0:RETURN

TIPTAB: AUTOROUTE

56 DaTa 206,200,192,9,208,246,96,104,2

-----------_---------.-.----.—-----n----—------.-----q-----o-----—-&.----

72— 80:15499

Zeilens/Block:3 85— 95: 2863

8- 2719310 188— 110: 7486

3- 8:14360 11S— 12S: 7216

12— 28:15796 i48— 158: 8786

24~ 32:14644 1SS— 16S5: 8682

36— 44:16776 188— 200:10267

48— S6:15904 218—- 215: S806
68— 68:11712 TOTAL:175827
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Farbtest

fiir ATARI 400/600/800 XL

Oft méchte man in seinen Programmen fiir Schrift, Hintergrund
und Rand andere Farben haben, als sie vom Betriebssystem beim
Einschalten oder dem Basic-GRAPHIKS-Befehl vorgegeben wer-
- den. Da der ATARI aber 16 Farben bietet, jede in 8 Helligkeitsstu-
fen, kann es sehr zeitraubend sein, die passenden Farb- und Hel-
ligkeitswerte -durch Ausprobieren mit dem SETCOLOR-Befehl
heraus zu bekommen.

Eine gute Losung des Problems bietet
das Programm FARBTEST. Es erlaubt
die Auswahl der Graphikmodes, Farb-
register und deren Verinderung mit
nur einem Tastendruck. Die ent-
sprechenden Werte der aktuellen Farbe
und Helligkeit jedes Farbregisters wer-
den angezeigt, und kénnen somit leicht

werdzn.

HINWEIS:

Wenn man einen Graphikmode (3-8)
gewihlt hat, so werden die Daten auf
dem Bildschirm nicht als Zeichen. son-
dern als Punkte unterschiedlicher
GroBe und Farbe je nach Graphik-

nen Textmode (0-2) umschalten. um die
Werte der Farbregister abzulesen.

Im folgenden noch eine Tabelle mit
den Bedeufungen det Farbregister in
den einzelnen Graphikmodes:

F= Farbe H= Helligkeit

R T S TP G e TR P .

in Thr Programm iibernommen mode interpretiert. Also einfach in ei-
: 000000000000000000000000000000000
GRAPHICS-MODE FARBREGISTER COLOR(x) :
TIPTAB: FARBTEST
Textmode 0: nicht benutzt x entspricht
0 und alle 1: Zeichen (nur H) dem zu plottenden ZeilensBlock:S 28450-30490: 11837
Textfenster (Farbe ist gleich ASCII-Zeichen I000B-I0V48: S004 IOSEO-I0S40:10576
der Hintergrundfarbe) 30050-38696:12508 3I0550-3059%6:10159
T I0108-30140:10908 I0600-3I0640: 4394
2: !-I_mtergrund (F/H) 30156-36198: 6129 3I8650-30690: 9851
3: nicht benutzt 30200-382408: 5129 30700-I0740:15768
4: Rand (F/H) 19259—-30299: 6887 20750-30760: 5709
30300-30340: 9636 TOFAL:147677
Textmodes 0-3: Zeichen (F/H) wie Mode 0 30350-30390:12471
Tnd 2 4: Hintergrund und 30400-30440:12111
Rand (F/H)
: : ......._..............”..........
Graphicmodes 0-2: Punkt (F/H) entspricht COLOR(1)-
35.7 ; COLOR(@3) e
3: nl_cht benutzt 200678 POSITION. 2,2:7 u6;  EFTEIFTTTTYy
4: Hintergrund und e
Rand (F/H) COLOR(0) 300386 POSITION 4,3:7 #6; " GRAPHICS *;:7
n6;J
4.6 inunmfFVH) C(Hi)RKD ::::: POSITION 1,108:7 16;SHIFT 8—-8=GR
 1-3 nicht benutzt 301808 POSITION 2,11:? #6;“LEERTASTE=EN
4: Hintergrund und DE*
Rand (F/H) 38118 7 “TASTEN @ BIS 4 = FARBKANAL @
—‘, L1) .
g 0.3: nicht benutzt COLOR(1) x:;f:. ? “TASTEN + LUND - = FaRBWAHL <@
1. Punkt (nur H) 3 4 ol
(Farbe wie Hintergrund) Fer T UTASTEM ¥ UND = = HELLIGKEIT (e
30148 SETCOLOR C,He, IO
2: Hintergrund (F/H) COLOR(0) 38158 SETCOLOR D,Hi,I1
4: Rand (F/H) X8168 SETCOLOR E,H2,I2
30178 SETCOLOR F,H3,IX

38180 SETCOLOR G,H4,I4 .
32198 GOSUB IOG6E6:GO0SUB 30700:605UB IO
720:GOSUB 3I0740:GOSUB IV760

392808 GET 17,0

308210 IF A=41 THEN J=0:GOTO I8N0
8226 IF A=3I3 THEN J=1:GOTO 30036
3823@ IF A=3I4 THEN J=2:GOTO Ieeze
39248 IF A=35 THEN J=3:GOTO Ioe3e
38250 IF A=3I6 THEN J=4:GOTO Iveaze
3826@ IF a=3I7 THEN J=S5:G6O0TO Ieeze
8270 IF A=3I8 THEN J=6:GOTO Iee3e
382880 IF A=3I9 THEN J=7:GOTO EC RG]

Listing: FARBTEST

30000 OPEN 117 .,4.,0,"K'

Ieeie J=1

300280 B=4:G=-4:H4=1:T4=4

8038 GRAPHICS J

10048 GOSUB IV680:GO0SUB IV700:GOSLUB I8
720:G0SUB 3I8740:GOSUB IO768

I065e POSITION Z2,8:7? u6 ;: "EIITTTTT T
4 45

38868 POSITION 2,1:7 #6;"ASETCOLOR-TES

OKTOBER 1984 ! :
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Iezoe
Iezoee

IB83I10

Inxze

Iexle
o340

IB8xse

IF A=64 THEMN
IF A=48 THEN

IF A=49 THEN

IF A=5@ THEN

J=8:G0OTO I00I0
B=0:XIF B=©® THEN C=-®©

B=1:XF

B=2:IF

IF A=S1 THEN B=3:IF

IF A=5Z THEN B-4:IF

IF A=4S5S AND

THEN

B=1 THEN D=1

B=2 THEN E=2

B=I THEN F=3

B=—4 THEN =4

HO-HO+1:IF

IZ<{8 THEN IZ=-@

20540 IF A=42 ANMD B=4 THEN I[4=X4-2:IF

I4<8 THEN I4a=@8

30550 IF A=32 THEN GRAPHICS 0:END

8568 POSITION ©,3:7 H6;*
19,3:7 #6;*' *“;:POSITION ©

POSITION 19,4:7

o6

I857e POSITI
19,85:7 16"
POSITION 195,
38588 POSITI
19,7:7 86

ON 0.5:7 16;"
*;:POSITION B
6:? 6

ON 8,7:7 16;"'

M :POSITION

+4:2 16
"} :POSITION
(6:2 HE;" "

““;:POSITION

HB8>15 THEM He=1S :

30368 IF A=45 AND B=1 THEN Hi=Hi+1:IF
H1>15 THEN H1=1S

I@I78 IF A=45 AND B=2 THEN H2=H2+1:IF
H2>1S THEMNM H2=iS

I@3I80 IF A=45 AND B=3 THEN HI-HI+i:IF
HI>1S THEMN H3I=1iS

3I83I90 IF A=45 AMD B=4 THEN H4=H&+1:IF
H4>15 THEN H4=1S

/ 390488 IF A=43 aND B=0 THEN H8=HO-1:IF
He<e THEN He=@ :

30410 IF A=43 AND B=1 THEN Hi=Hi-1:IF
H1<@ THEM H1i=®

30428 'IF A=43 AND B=2 THEMN HZ-HZ-1:IF
HZ<® THEM H2=0

380430 IF A=43 AND B=3 THEN HI=H3I—-1:XIF
H3I<® THEM H3I=9 o

30448 IF A=43 QND B=4 THEN H4=H4-1:IF
H4<® THEN H4=0

I045@ IF A=61 AND B=0 THEN I@=IX0+2:IF
I8>id THEN Ie=i4

0460 IF A=61 AND B=i THEN Xi=X1+2:IF
I1>14 THEN I1=i4

Z8470 IF A=61 AND B=2 THEMN IZ=-I2+2:IF
I2>14 THEN I2=i4

390488 IF Aa=61 AND B=3 THEM IZI=II+2:IF
II>1i4 THEM IZ=14 g

30498 IF A=61 AND B=4 THEN I4=X4+2:IF
I4>14 THEN I4=14

38588 IF A=42 AND B=0 THEN I®=I8-2:IF
Ie<® THEN I8=8

30518 IF A=42 AND B=1 THEMN Ii1=X1-2:XIF
T1<(8 THEN Ti1-@©

T8S26 IF A=4Z .GND B=2 THEN XIZ2=I2-2:XF
I2<@ VHEN IZ=@

I0S3I@ IF A=42 AND B=3 THEN I3I=X3I-2:IF

Herr Direktor = hier bewerben sich
. zipei Herren als Hard- vnd

Softvare- Spetialisten . ..

38596 POSITION @9,8:7 #16;* “; :POSITION
19,8:? 86 ;" ',

Iecoe POP
Ze6ie IF
8628 IF

THEN GOSUB 306790
THEN GOSUB IO696
Id638 IALF THEM GOSUB 38710
Z8648 IF THEM GOSUB 30730
£8658 IF B=4 THEN GOSUB I875@
X8666 GOTO Ioi4e

X067 POSITION ©,4:7 H#H6;€¢"; :POSITION
19.,4:7 #6;*""+';

8688 POSITION Z2,4:?7 H6;“SETCOLOR **
HE:;C;:2 BE;*,'";:? BR6;HO; :7? H6;*,"*";
"6:19;:7? H6;' ““:RETURN

I0699 POSITION ©,5:7 R6; €' ; :POSITION
19,.5:7 H6;*"1+**;

I0708 POSITION 2,5:7 #86; ' SEYCOLOR '';:
HE;D;:7 MO 1;:7 RWE;HL; 1?2 WG, ;:7
#H6:I1;:7? N6;*" “:RETURN

I07106 POSITION ©,6:7 BG;€"; :POSITION
19.6:7 H6; "t

I8720 POSITIOMN 2,6:7 ®6;*“*SETCOLOR
HRG;E;:? H6;",'";:7?7 B6;HZ;:2? H6;",
®"6;I12Z2;:7 H6;'" "“":RETURM

Z8/738 POSITION ©,7:7 H6;“€*"; :POSITION
19.2:?2 HE "'+

I8749 POSITION 2,7:7 H6;“ SETCOLOR *';

Uwﬁﬂ
W

&

r

W o

2

M6;F;:7 W63, :2 BE;HI; =7 W6,
#6;I3;:?7 W6;* "“":RETURN

#H6;G;:? H6;*,*;:7 H6;H4; 7 HE; ", ?
B6;I4;:7 8#6;* ":RETURN

39750 POSITION ©,8:7 H6;" € ; :POSITION

19,8:7 H#H6;""'1+*;
Z0768 POSITION Z.8:7 ®B6;"SETCOLOR *';:7?
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Tutorstar fiir Spectrum

Tutostar ist ein Programm.
daB den Z-80 Prozessor si-
muliert. Man benutzt dieses
Programm. um in eigenen
Maschinenprogrammen nach
Fehlern zu suchen. Auch
ROM-Routinen lassen sich
sehr gut analysieren.
Nachdem das Programm ge-
startet wurde. bestehen 2 Mog-
lichkeiten in die Haupt-
routine zu springen.

Die erste Option bewirkt. daB
die Registerwerte so bleiben.
wie_sie beim Verlassen des
Programms waren.

Die zweite Option bewirkt,
daB alle Register auBer dem
Befehlszihlregister. die
Werte annehmen. die sie
beim Einsprung in Tutor-
star haben.

Nun kénnen alle Register
nach Wahl getestet werden.
AnschlieBend kann = eine
MC-Reutine in Single-Step
(Einzelschritt) abgearbeitet
werden. d.h. nach jedem
MC-Befehl  wird unter-
brochen upd alle Register.
Flags. etc. werden in Hex-.
Dezimal und String ange-

zeigt.

Wiihrend dieser Simulation
darf RST 28 H jed. :h nicht
verwendet werden. Als Op-

tion kann eine aktuelle Stapel- .

liste angezeigt werden.
Zuerwihnenist.daB zu jeder
Zeit eine Copy vom Bild-
schirm mogiich ist-Das Pro-
gramm ist mit dem Monitor-
programm - von  Profisoft
kompatibel. d.h. beide Pro-
gramme konnen gleichzeitig
eingeladen werden.
Folgendes Beispiel:

Mit dem Monitor setzen Sie

NEWS |-

einen Breakpoint in einer
MC-Routine. Nun starten
Sie das MC-Programm. Bei
Erreichen des Breakpoints
stoppt das Programm und
der Monitor wird aufgerufen.
Jetzt wird der 1Z-Befehl ein-
gegeben. die Registerwerte
des SP-und des PC-Registers
sollten notiert werden. Mit
dem J-Befehl kann man in
das. Tutorprogramm sprin-
gen und das Programm in
Single-Step weiter verfolgen.
Wir denken. ein unerliB-
liches Ultility fiir Maschi-
nencode-Programmierer.

Control Data erweitert die Moglichkeiten der technisch/

wissenschaftlichen Rechenzentren

Frankfurt. -~ Control Data
gibt bekannt, daB sie ihr
weltumspannendes  Rech-
nerverbundsystem (CYBER-
NET) fiir die deutschen An-
wender umstrukturieren wird.
Der bereits seit dem Vorjahr
an der Technischen Univer-
sitdt in Karlsruhe instal-
lierte Supercomputer vom
Typ CYBER 205. der bis zu
800 Millionen Rechenopera-
tionen pro Sekunde durch-

fiihren kann, iibernimmt ab
sofort die Hauptlast in der
Bundesrepublik Deutschland.
Der GroBrechner in Frank-
furt, eine CYBER 175, ist
nicht mehr leistungsstark ge-
nug: er wird durch eine um
den Faktor 2 schnellere CY-
BER 176 in Briissel ersetzt.

Mit dem CYBERNET-Netz
bietet die Control Data iiber-
wiegend komplexe technisch/
wissenschaftliche Software

und Berawngsleistung an.
Weltweit sind in diesem Sy-
sterz. fber 40 Rechner mit
mehr als 500 Programm-
paketen installiert.

Die tiber 400 deutschen An-
wender werden mit dem Aus-
bau des Vektorprocessing-
Service in die Lage versetzt.
komplexe Versuche wie bei-
spielsweise Windkanalunter-
suchungen und Crash-Ana-
lysen preiswerterund schnel-

ler in einem Rechenmodell
zu simulieren. Damit ent-
fallen Zeit- und Kostenin-
tensive Untersuchungen an
reallen Modellen.

Control Data zihlt mit iiber
12 Mrd. DM Jahresumsatz
und weltweit 60.000 Mitar-
beitern zu einem der fiithren-
den Unternehmen der Daten-
verarbeitung.

SVI-318 IlI-die Alternative?

Auf der hifivideo 84 in Diis-
seldorf erstmals vorgestellt.
tritt der SVI-318 I1. hergestellt
von SVI International Hong-
kong und in Deutschland
vertrieben durch den Ge-

neralimporteur. die Fa. B. J§l-

lenbeck GmbH. zu einem
Preisund in einem Markt an.
der bereits vom Marktfithrer
dominiert wird.

Was also hat der SVI-318 11
zu bieten. um diesen. wie es
scheint. ungleichen Kampf
aufzunehmen? Zum einen ist
da das iiberragende einge-
baute BASIC zu nennen. das
von seinem Umfang her
wohl . das derzeitige Opti-
mum darstellen diirfte. zum
anderen verfiigt der SVI-318
tiber hervorragende Grafik
und Sound-Qualititen. die
ihn zu einem ebenbiirtigen

Rechner in jeder Preisklasse
machen. Das rundherum
positive Bild wird durch die
zur Verfiigung stehende lei-
stungsstarke Peripherie ver-
vollstindigt. ~obei dem neu

vorgestellten Super-Expan-
der SVI-605 in seinen ver-
schiedenen Ausfithrungen.
eine besondere Bedeutung
zukommen wird.

Allesin allem 1aBtsich sagen.

daB der SVI-318 trotz des
kleineren zur Verfiigung
stehenden Arbeitsspeichers
durchaus eine ernstzuneh-
mende  Alternative  zum
Marktfithrer darstellt.
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Floppy-Stationen

Die Firma NOC, in Deutsch-
land. vertreten durch nbn
Elektronik, Herrsching, stellt
die Floppy-Stationen Serie
mF 748 und mF 796 vor. die
speziell fiir den IBM PC ent-
wickelt wurden. In den
Stationen werden TEAC-
Laufwerke der Serie FD-55
verwendet, mit einfacher
(mF 748) oder doppelter (mF
796) Spurdichte.

Die Station wird direkt an
den internen Floppy-Disk-
Drive-Controller angeschlos-
sen.

ur

Einige zusitzliche Funktio-
nen erleichtern die Arbeit
beim Disketten-Handling.

Per Tastendruck kann der
Schreibschutz der Diskette

elektronisch simuliert wer-
den. Uber einen weiteren
Schalter lassen sich die bei-
den Laufwerke logisch gegen-
einander vertauschen. Ein

- rade befindet.

Spurzéhler zeigt an, auf wel-
cher Spur der Kopf sich ge-

Personal Computer Sinclair QL
Ende Oktober erhiltlich

Der 32-Bit-Rechner Sinclair
QL ist Ende Oktober mit
deutscher Tastatur, deut-
schem Handbuch und mit
Programmen in deutscher
Sprache erhiltlich.

Mit diesem ungewdhnlichen
vielseitigen Gerit. das iiber
vier Grundprogramme fiir
Test- und  Datenverar-
beitung. Kalkulationen und

Grafik verfiigt. will die kiirz-
lich gegriindete Tochter-
gesellschaft  Sinclair Re-
search Ltd.. Branch Office
Bad Homburg, den Markt
fiir professionelle Computer
nachhaltig beleben. In den
QL eingebaut sind zwei Mi-
krolaufwerke mit einer Spei-
cherkapazitiatvon je 100K fiir
die Massenspeicherung, die

sich mit sechs weiteren
Microdrives auf 800K er-
hohen 1iBt. Hinzu kommt
Netzwerkfahigkeit: 64 QLs
kénnen miteinander oder

mit  Sinclair  Spectrum-
Homecomputer vernetzt
werden.

Gedacht ist der neue QL fiir
Selbststindige. Freiberufler,
kleinere und mittelstindische

Unternehmen, Schulen und
Universititen, aber auch fir
anspruchsvollere private An-. |
wender zu Hause. In der
Bundesrepublik  Deutsch-
land wird der Personal Com-
puter QL 1.998.- DM ko-
sten.

Quickshot-Joysticks jetzt in einer

Hand

Nachdem in der Vergangen-
heit verschiedene Im-
porteure das Recht fiirsich in
Anspruch nahmen, die liber-
aus erfolgreichen Quick-
shot-Joystick-Modelle SVI-
101 und SVI-102 in der Bun-
desrepublik
vertreiben zu diirfen, hat es
jetzt der Generalimporteur
der SVI-Computermodelle
SVI-318 und SVI-328 nach ei-
gener Aussage geschafft. das
Alleinvertretungsrecht  fiir
die Bundesrepublik Deutsch-
land auch fiir die Quickshot-
Joysticks zu erhalten. Dieses
wurde anldBlich der hifivi-
deo 84 in Diisseldorf vom
SVI-Generalimporteur der
Firma B. Jéllenbeck. wih-
rend der Prasentation des
2.500.000sten Quickshot-Joy-
sticks SVI-101 mitgeteilt.

Deutschland -

Spezial-Datenrecorder fiir Microcomputer:

Boston Computer MC 3810

Die meisten der derzeit ange-
botenen  Cassettenrecorder
fiir Microcomputer sind abge-
wandelte Musikrecorder.

Der neue Spezial-Datenrecor-
der System MC 3810 von Bo-
ston Computer ist dagegen
durch seine Funktionen klar
auf die Bediirfnisse der Da-
tenspeicherung ausgerichtet:
Prizisionslaufwerk fiir opti-
malen Gleichlauf, 1200 Baud
Ubertragungsrate, Motor
Control durch CPU, Band-
zahlwerk, Pegelautomatik,
Leuchtfelder fiir die Funk-
tonsanzeigen  "READY",
"SAVE", "LOAD”, "CON-
TROL” und "DATA TRANS-
FER”, simtliche Inter-
faceanschliisse auf der Riick-
seite sowie ein- aus der
professionellen Datenverar-
beitung bekanntes techni-
sches Design.

facekabel ist der Datenrecor-

+ Commodore 2000/3000/4000

Uber die jeweiligen' Inter-

der System MC 3810 univer-
sell an Microcomputer von
Commodore, Atari, Spectra-
video, Acorn, Triumph Ad-
ler, Sinclair, Sanyo etc. an-
schlieBbar. Beim Wechsel
des Computersystems kann
der Anwender damit den Da-
tenrecorder MC 3810 weiter
einsetzen.

Hier die technischen Daten:

Der Datenrecorder MC 3810
ist {iber Interfacekabel mit
folgenden Microcom-
putertypen kompatibel: i

Commodore VC-20/VC-64
Atari 600

Atari 800

Sinclair Spectrum
Sinclair ZX-81

Acorn B
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Acorn Electron
Anyo Laser
Oric

Dragon 32
Dragon 64

Technische Features:
Prizisionslaufwerk fiir opti-
malen Gleichlauf, Motor
Control (Computersteue-
rung).Regelautomatik, End-
abschaltautomatik, Leucht-
felder fiir Funktionsanzeige
READY, SAVE. LOAD.
CONTROL sowie LED An-
zeige fiir Datentransfer.
Samtliche Anschliisse fiir In-
terfacekabel sowie Stromver-
sorgung an der Riickseite
des Geriites,

Monitorbuchse auf Bedie-

nungspanel, o6lgedampfter
atenkassettenauswurf,
Bandzihlwerk.

Dateniibertragungsrate:
1200 Baud
Bandgleichlauf: +/- 0,3%
Bandgeschwindigkeit:
cm/sek.
Stromversorgung: Externes
Netzteil zur Wirmeab-
leitung 220 Volt (nicht not-
wendig bei Commodore VC-
20/64 und Acorn B)
Gehiuse: Farbe Greige im
Profilook

Masse: 25 x 14 x 12 cm
Gewicht: 1.2 kg.

Garantie: 6 Monate

4,75

Angeboten wird der Da-

tenrecorder MC 3810 zum
em.pfohlenen Endver-
braucherpreis von DM 98.-.
Die Preise fiir die jeweiligen
Interfacekabel liegen zwi-

schen DM 8.- und DM 38.-.
Nachweis iiber Boston Com-
puter Handelsges.m.b.H., in
Miinchen. :

Disketten sind empfindlich
gegen Schmutz. Ein staub-
dichter Behilter gibt Sicher-
heit. ERNO hat ein kom-
paktes Dikettenaufbewah-
rungs und Archivsystem
entwickelt, das vor Staub,
Rauch, Licht und mechani-
schen Einfliissen schiitzt
und eine schnelle Ablage, so-
wie bequemen Zugriff er-
moglicht: Die ERNO UNI-
BOX.

Auf kompakten Raum wird
Platz fiir 80 Disketten ohne
Couvert (bzw. 48 mit Cou-
vert) geboten. 8 Abteile
ermoglichen den Aufbau ei-
ner iibersichtlichen Datei.
Die stabilen Trennwinde
verhindern Beschiddigungen,
wie Verbiegen und Knicken.
Mit ergonomisch gestalteten
Griffmulden lassen sich die
Abteile leicht miteiner Hand
‘blédttern” und weit 6ffnen.
Die Féicher'werden mit dem
dazu gehorenden Archi-

Disketten-Archivsystem von Erno

vierungs-Etiketten-System
gekennzeichnet Das hoch-
wertige Kunststoffmaterial ist
‘Anti-Statik’ behandelt. Die
Gestaltung im modernen

Design (Sockelfarbe com-
puterbeige, braun-rauch glas-
farbeabteile) paBt sich jeder
Umgebung an. Die UNIBOX
beansprucht wenig Raum

un ndet

auch in
Schreibtisch-Schiiben Platz.
Preis ca. DM 40-- (im
Fachhandel).

Einen neuen Mikrocom-
puter mit geballter Leistung
stellte kiirzlich die Firma
Sony vor.

Das Gerit mit der Bezeich-
nung SMC-70GP Genlocker
ist mit einer Z-80A CPU mit
64KByte RAM und 16KByte
ROM ausgestattet. Zwei inte-
grierte  3,5”-Diskettenlauf-
werke erhohen die Speicher-
kapazitit. Neben der Sony-

- aullerdem

Video-Computer von Sony

eigenen Software besteht die
Mboglichkeit, auch CP/M-
Software zu fahren.

Der Videocomputer besitzt
einen Grafik-
Controller fiir 16 Farben,
eine  Centronics-Parallel-
schnittstelle, sowie 16 Ein-/
Ausgabekaniile.

Die Besonderheit des Sony-
Computers ist das steckbare
Interface  "Superimposer”,

das ein FBAS-Ausgangssig-
nal abgibt. Dadurch besteht
die Moglichkeit, externe Vi-
deosignale (z.B. von einem
Videorecorder oder Kamera)
mit Computergrafik und
Texten zu mischen bzw. zu
iiberlagern.

Diese Bilder lassen sich
dann aufeinem Monitor wie-
dergeben, oder aber auf Vi-
deoband aufzeichnen.

Der SMC-70GP Genlocker
kostet in der Grundversion
ca. DM 14.000,-; mit Interface
und Monitor ca. DM 20.000.-.
Vorwiegendes Einsatzgebiet
des Sony-Computers kénnte
neben Demonstrationen auf
Schulungen, Konferenzen
und Hochschulen auch die
Verwendung bei Filmpro-
duktionen sein.
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BERICHTE

SPECTRAVIDEO SV 328

ein Vorreiter des MSX-Zeitalters

Es ist schon wirklich ein Kreuz mit unseren Computern: da sind
sie allesamt so fortschrittlich und wirken manchem Zeitgenos-
sen wie Dimonen aus einer unverstindlichen fremden Welt -
und dann muBl der Anwender Tag fiir Tag erfahren, wie unbehol-
fen, wie unvollkommen die Dinger im Umgang miteinander sind.
Keiner versteht den anderen, unterschiedliche Schnittstellen,
Normen, Prozessoren, kunterbunte Sprachbarrieren, alle ver-
hindern das, was der Insider gewdhnlich ”Kompatibilitit”

nennt.

Der Zungenbrecher bedeutet Anpassungsfihigkeit - und weil es
eben daran mangelt, griibeln die findigen Kopfe in den Kon-
struktionsbiiros der Hard- und Software-Hersteller eifrig dar-
iiber nach, wie man zu etwas mehr zwischenrechnerischer Ver-

-stindigung kommen kgnnte.

In Japan, wo man ja ohnehin ein ausgepriigtes Gruppengefiihl
besitzt, andererseits aber durchaus mit harten Bandagen zu
kimpfen gewohnt ist, hat man in dieser Hinsicht Nigel mit Kop-
fen gemacht. MSX heiBt die Devise (vgl. auch unseren Artikel in

HOMECOMPUTER 9/84) und steht fiir Microsoft

Super

Extended: Das Software-Haus Microsoft aus den USA hat fast
so etwas wie Fahnenflucht begangen und mit der Konkurrenz aus
Fernost ein Konzept auf.die Beine gestellt, das den gesamten
Heimcomputer-Markt kurzfristig durcheinander bringen, dann
aber um so schlagkréftiger und leistungsfihiger machen soll.

Warum iiberhaupt MSX?

Die Problematik ist so neu
gar nicht. Sie hat nicht ein-
mal speziell mit dem Com-
puter zu tun, sondern drgerte
auch in anderen Bereichen
schon ganze Generationen.
Nehmen wir zum Beispiel
den Fotomarkt mit dem fast
uniiberschaubaren Angebot
an Filmen. Auch wenn wir
die Schmalfilmerei auBer
acht lassen und von Spezial-
produkten fiir ausgefallene
Anwendung absehen, haben
wir es immer noch mit sage
und schreibe 8 verschiedenen
Filmtypen zu tun (die unter-
schiedlichen Sofortbildfilme
nicht mit gerechnet). Und
seit es die Videographie gibt,
wissen die Fachverkiuferein
Lied von den vielen Besit-
zern eines Videorekorders zu
singen, die ihr eigenes Sy-
stem nicht kennen.
BeiComputern nunistdieser
Arger besonders groB3: Wenn
Sie in HOMECOMPUTER
ein Spielprogramm finden,
das Thnen gut gefillt. heiBt
das noch lange nicht, daB3 es
duch auf Threm Gerit lauft.
Und wenn Sie sich einen Druk-
kerim Laden anschauen. der
genau diejenigen Leistungs-

merkmale aufweist, die Thnen

wichtig erscheinen. miissen .

Sie sich erst genau vergewis-
sern. ob er auch "Thren” An-
schluB} hat.

Damit will MSX aufriumen:
Einheitlicher Standard un-
abhingig vom Hersteller,
gleiche Sprachversion, glei-
che Schnittstellen, gleiche
CPU - kurz, vollstindige
Kompatibilitit ist das Ziel.
Die MSX-Gerite sind in Ja-
pan schon bestens einge-
fithrt: Namhafte Hersteller -
auch aus dem Bereich der
Unterhaltungselektronik -
sind in das Geschift einge-
stiegen (JVC, Toshiba, Sony,
Mitsubishi u.a.) und ver-
sprechen sich fiir die Zu-
kunft ein ernstzinehmendes
Gegengewichtzur Technolo-
gie aus dem Silicon Valley.

Warum ausgerechnet der
Spectravideo?
So gut die MSXer in ihrem
Heimatland angekommen
sind, so zdgernd beginnt das
Europageschift: England,
der Nabel der Heimcompu-
ter-Szene, bekommt zur Zeit
zwar ein geringes Kontingent
an Computern des neuen
Standards - der Run auf den

kontinentalen Markt wird
aber erst zu Beginn des kom-
menden Jahres einsetzen.
Tragisch ist das aber gar
nicht, denn seit geraumer
Zeit ist schon ein Computer
verfiigbar, der bis auf geringe
Unterschiede im Modul-
schacht als voll MSX-taug-
lich betrachtet werden darf.
Wir meinen den SV 328 von
Spectravideo.

Um diese Einstufung vor-
nehmen zu kénnen, miissen
wir zundchst mal einen kur-
zen Blick auf die Anforde-
rungen werfen, die von MSX
an einen beliebigen Rechner
gestellt werden.

Verlangt wird zunichst die
beliebte und viel verwandte
Z80-CPU.

Dann brauchen wir noch ei-
nen freien RAM von wenig-
stens 32K, mindestens zwei
Joystick-Ports sowie ein Be-
triebssystem, das im ROM
untergebracht ist. DaBl der
Interpreter fiir ein erweitertes
Microsoft-Basic ausreichend
sein mub, versteht sich oh-
nehin von selbst.

Standard muf3 iiberdies auch
eine iiber das MittelmaB hin-
aus auflosende Graphik sein,
der schon oben erwihnte
Moduvlschacht in normierter
Ausfithrung sowie ein mehr-
kanaliger Synthesizer fiir
den rechten Sound.

All dies bietet, wie gesagt, der
SV 328 schon heute.

Klingt nach Qualitit: die
Profi-Tastatur
Wir miissen gestehen, dal
wir nicht so recht an den
328er heran wollten, als es
ans Testen ging. Den Grund
wird jeder schnell finden, der
den kleinen Bruder unseres
heute vorgestellten Gerates

"kennt. Der 318 besitzt einen

im Gehéduse der Zentralein-
heit integrierten Joystick, der
dem Computer ein schmuk-
kes, ja . direkt fetziges Au-

Beres gibt. Und weil fiir ge- .

lungenes Design durchaus
etwas iibrig haben, hat uns
der 328 denn doch ein wenig
enttduscht: er wirkt wirklich
bieder, der Kasten in niich-
terner Pultform, an der
nichts zu finden ist als die
Tastatur.

Aber das ist eine Bedie-
nungseinheit, die sich gewa-
schen hat. Wir haben al-

lesamt schon an leistungs-
fahigen GroBcomputern ge-
sessen, sind also einiges ge-
wohnt und stellen Ansprii-
che - an der Tastatur des
Spectravideo lieB sich aber
wirklich nichts kritisieren.

Sie nimmt die ganze Breite
des Gehiuses ein, ist in der
amerikanischen QWERTY-
Anordnung ausgelegt und

-besitzt einen sinnvoll konzi-

pierten, getrennten Block fiir
numerische Eingaben. Da
dieses Feld nicht nur die
zehn Ziffern, sondern auch
die- Cursor-Steuertasten so-
wie die mathematischen
Standardoperation (*,/+,-)
und Enter zusammenfaBt,
bringt es gerade beim lang-
wierigen Arbeiten am Com-
puter, z.B. beim Eintasten ei-
nes Listings, groBe Bequem-
lichkeit fiir den Benutzer.
Nun wird mancher aber an-
merken wollen, daB eine
derartige Anordnung dem
gelibten Maschinenschrei-
ber sehr hinderlich sein
kann: Da wollen wir gleich
beruhigen und feststellen;
daB die Ziffern - wie bei einer
Schreibmaschine - auch in
der obersten Reihe der
Alpha-Tastatur zu finden
sind. Dartiber finden sich le-
diglich noch die jeweils dop-
pelt belegten Funktionsta-
sten, die man ja auch von an-
deren Homecomputern und
vielen PC’s her kennt. Maxi-
mal 10 Funktionen lassen
sich auf diese Weise vom An-
wender festlegen.

Rechts neben den Funktions-
tasten befinden sich die
Editiermoglichkeiten: CLS/
HOME, INSERT, DEL/
CUT - wobei die Cut-
Funktion nichts anderes als
ein Delete fiir ganze Zeilen
darstellt. Unabhéngig davon
besitzt unser Gerit einen
Korrektur-Modus, der der
entsprechenden Einrichtung
einer Schreibmaschine gleicht:
ein Pfeil nach links bedeutet
“Entfernen des zuletzt einge-
gebenen Zeichens”.

Auch ein Tabulator (Pfeil
nach rechts) ist vorhanden
und vervollkommnet unse-
ren Eindruck, daf3 die Schop-
fer des SV 328 wahre
Tipptapp-Fans gewesen sind,
die der guten Schreib-
maschine ein Weiterleben
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im Computer gegénnt ha-
ben. Weiterer Beweis dafiir:
die Caps Lock-Taste 4Bt
nicht nur die Shift-Funktion
“einrasten”, sondern verfiigt
auch iiber eine Leuchtdiode,
wie sie bei elektronischen
Schreibmaschinen zu finden
ist. :

Etwas irritierend fiir den pas-
sionierten  Basic-Program-
mierer diirfte die Print-Taste
sein, die zwar iiber dem nu-
merischen Block prangt, bei
Betdtigung jedoch keine
Wirkung zeitigt. Sie ist ledig-
lich fiir den Maschinenspra-
che-Kenner gedacht.

Was die Tastatur verspricht,
hilt das Innenleben
Noch vor zwei drei Jahr-
zehnten hatten Produkte aus
dem Fernen Osten stets et-
was Zweifelhaftes an sich,
wenn das Stichwort Qualitiit
fiel. Die Japaner haben sich
von diesem Negativ-Image
mittlerweile frei ~ machen
koénnen, ja sich sogar den
Touch von zukunftsweisen-
der Technologie und gera-
dezu preuBischen Ferti-

gungskontrollen zugelegt.
Dies scheint den Natio-
nalchinesen nach und nach
auch zu gelingen.
Hochwertige  Erzeugnisse
wie der Bit-90 (der Bit-
Corporation) oder der uns
jetzt vorliegende SV 328 be-
statigen dies.

Und so waren wir denn auch
nicht iiberrascht, als wir den
Test-Computer aufschraub-
ten und eine Platine vor-
fanden, die nicht nur durch
akkurate Bestiickung, son-
dern dariiber hinaus sogar
liber geradezu kunstvoll ge-
druckte Leitungen verfiigt.
Angesichts dieser gelunge-
nen Konzeption schien es
dem Tester etwas verwunder-
lich, daB ein banales Pro-
blem, die Eindimmung der
natiirlichen Warmeentwick-
lung, unbefriedigend gelost
wurde. Eine Erwarmung auf
weit mehr als 50° Celsius
kann auf die Dauer nicht
ohne EinfluB auf die emp-

findlichen Bauelemente blei- -

ben.
Anmerken mochten wir al-
lerdings, daB3 wihrend unse-
rer Testphase kein Ge-
rdteausfall zu verzeichnen
war.

Gute Bestiickung

Wir erwihnten bereits die
Z80- CPU und den Video-
chip von Texas Instruments
(9918). Die Tatsache, daB der
SV einen 32K-ROM und 28,5
Kilo-Byte freien RAM be-
sitzt, weist ihm von da her
eine gute, jedoch nicht iiber-
ragende Position im Feld lei-
stungsstarker Heimcom-
puter zu.

Zur Verfiigbarkeit des RAM
sind noch ein paar kldrende
Worte noétig: Spectravideo
macht sich in der einschligi-
gen Werbung des gleichen
Fehlers schuldig, den BIT-
Importeur Vidis  begeht,
wenn ein RAM, von dem fiir
den normalen Anwendernur
791 Bytes greifbar sind, als
34K-Arbeitsspeicher  ver-
kauft wird.

Spectrdvideo spricht ge-
wohnlich von einem 80KB-
RAM, doch melden sich nur
29 199 Bytes als frei. Dieser
Unterschied ist so gra-

vierend, daB man boswillig
von Irrefiihrung sprechen
kénnte, auch wenn sich rein
technisch eine derartige An-
gabe rechtfertigen 140t.

Von den 80 Kilo-Bytes des
Arbeitsspeichers sind 64K
adressierbar. Basic jedoch
kann lediglich 32K greifen,
der Rest adressiert das ROM.
16K sind fiir den Video-
bereich reserviert.

" Sehr gutes Basic
Von einem Computer, der
sich rithmt, Vorreiter des
MSX-Standards zu sein, darf
man sicher einiges in Sachen
Basic  verlangen, zumal
Microsoft  selbst fiir das
Spectravideo-Basic verant-
wortlich zeichnet. Und in der
Tat verfiigt der SV 328 iiber
Befehle und Kommandos,
die fiir andere Produkte nur
in sehr teueren Tollkits zu
haben sind: Der Zusatz ex-
tended” (also: “erweitert”)
kann also wértlich genom-

men werden. So konnen Sie
mit VPEEK und VPOKE den
Video-RAM  durchforsten,
mit SWITCH ein echtes
Bank-Switching realisieren,
mit CIRCLE und LINE alle
moglichen  geometrischen
Figuren auf den Bildschirm
zaubern und mit PAINT

_bunt anstreichen.

Der Mehrkanalsound (drei
Generatoren) ist leicht von
Basic aus zu erzeugen:
“"Komponieren” kénnen Sie
dabei ganz leicht, indem Sie
die benotigten Notenwerte
(gegebenenfalls mit b und #
versehen) in Buchstaben
eingeben.

AUTO und RENUM(BER)
sind allgemein bekannt und
miissen als Editierbefehle
nicht nidher erldutert werden.
Der Bildschirminhalt kann
von Spectravideo Basic dezi-
mal, hexadezimal oder dual
abgespeichert werden.

Hier die gesamte 'Vorratski-
ste’ an Basic-Befehlen:

ABS DEFINT INKEY$
AND DEFSNG INP
ASC DEFSTR INPUT
ATN DELETE INSTR
ATTRS DIAL INT
AUTO DIM IPL
BEEP DRAW KEY
BINS DSKF KILL
BLOAD DSKI$ LEFT$
BSAVE DSKOS$ LEN
CDBL ELSE EET
CHRS END LFILES
CINT EOF LINE
CIRCLE EQV LIST
CLEAR ERASE LLIST
CLICK ERL LOAD
CLOAD ERR LOC
CLOSE ERROR LOCATE
CLS EXP LOF
CMD FIELD LOG
COLOR FILES LPOS
CONT FIX LPRINT
COPY FN LSET
COS FOR MAX
CSAVE FPOS MDM
CSNG FRE MERGE
CSRLIN GET MID$
CVD GO TO MKD$
CVI GOSUB MKI$
CVs GOTO MKS$
DATA HEXS MOD
DEE IF MON
DEFDBL IMP MOTOR

NAME SCREEN
NEW SET
NEXT SGN
NOT SIN
OCT$ SOUND
OFF SPACE$
ON SPC
OPEN SPRITES
OR ~ SQR
OouT SEER::
PAD STICK
PAINT STOP
PDL STRS
PEEK STRIG
PLAY STRING
POINT SWAP
POKE SWITCH
POS TAB '
PRESET TAN
PRINT THEN
PSET TIME
PUT TO
READ TROFF
REM TRON
RENUM USING
RESTORE VAL
RESUME VARPTR
RETURN VPEEK
RIGHTS$ VPOKE
RND WAIT
RSET WIDTH
RUN XOR
SAVE
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Die Graphik nenntsich zwar
hochauflosend. ist heut-
zutage jedoch nur mittel-
prachtig einzustufen: 256 x
192 pixels kénnen 1984 kei-
nen Fan mehr vom Hocker
reilen - reichen andererseits
fiir fast alle Einsatzbereiche
voll und ganz.

Wie ist denn bloB
das Manual?
Nicht zu gebrauchen,
ganz fatal!

Der SV 328 ist ein Computer.
an dem wirklich nicht viel zu
meckern ist: Schon finges fir
uns an, peinlich zu werden -
da nahmen wir uns auch das
Begleit-Handbuch  vor und
waren fast ein wenig er-

leichtert. Endlich konnten |

wir wieder ein wenig giftige
Tinte verspritzen und nach

Herzenslust herummiikeln.
Das Manual ist wirklich
nicht gerade ein Wurf des
Herstellers: Schon die eng-
lischsprachige Originalver-
sion war trostlos, das deut-
sche Handbuch ubertrifft sie
allerdings immer noch. Bei-
de Publikationen erginzen
sich aber auf eigenartige
Weise.

Die Originalausgabe hat ein
Herz fiir den absoluten Be-
ginner - man sollte an sie
nicht mehr Anspriiche stel-
len als derjenige, der seinen
SV 328 dazu benutzen
mochte. ein paar FOR..
NEXT-Schleifen und eins
zwei PRINT-Anweisungen
in den Speicher zu schrei-
ben.

Das deutsche Handbuch
wendet sich erst gar nicht an
den Anfinger, sondern wid-
met sich- engagiert der loh-
nenden Aufgabe, simtliche

Tips und Tricks fiir den
‘GroBen' von Spectravideo
auf guten 100 Seiten Matrix-
druck zu umreiBen. Bis hin
zu detaillierten Assembler-
Hilfen wird vieles, allzu vie-
les angesprochen, wichtige
Fragen wie die Programmie-
rung der Joysticks hingegen
werden nur in kiirzester
Form gestreift.

Hier sollte man sich wirklich
mal an der Konkurrenz ein
Beispiel nehmen (die aller-
dings duBerst diinn gesiit ist)
- was Sharp mit seinem MZ
700er-Manual gelungen ist,
sollte Spectravideo auch der
328 wert sein.

Zu guter letzt
Wie alle leistungsstarken
Computer an der Grenze
zwischen Home- und PC-
Bereich schopft der Spectra-
video SV 328 seine Mog-
lichkeiten erst als komplettes

System voll aus. Im Klartext
heiBt das: Computer méchte
gern erweitert werden! Es
heiBt allerdings nicht, daB
der SV 328 nicht auch in der
Grundversion schon eine
Menge Spa machen kann.

Wir von der CPU-Redaktion
meinen: Wer ernsthaft in die

Computerei einsteigen will,
bekommt mit dem Spectravi-
deo ein vollwertiges Werk-
zeug an die Hand, auf das er

sich bestimmt verlassen
kann.
Was das groBe Manko Hand-

buch betrifft, so bleibt zu hof-
fen, daB entweder der Her-
steller bzw. Importeur eine
revidierte Auflage anbietet -
oder aber die Phantasie und
Kreativitdt des Benutzers das
aufarbeitet, was die bislang

verfiigbare Begleitliteratur
offenlieB.
L R R 2

Ehrlich wihrt am langsten

Auch die Computerszene ist voller Spitzbuben
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Mancher hat da sofort ein Scheinchen
in’s: Kuvert gesteckt und ab nach Un-
terschleiBheim geschickt. Sehein mit Ihrer Bastellun ; .
Verbliifft war er dann aber einige Zeit COMP WARE Vallerystr 154]23”' .
spiter. als sein Brief ungedffnet mit i 04d Untehech] ef Sakiet
dem Vermerk "Zuriick - Empfanger 'M""""':':":"=='<’:”:‘"'“:"-"’:""’:“'"*’-"’7‘**=i==~'==.‘==.'==:=:::=:::-==-==-,-,u....T
unbekannt” wieder im Briefkasten ey

%
" "

s USW,

lag. Zeit, Miihe und Porto waren um-

sonst, denn - die COMPWARE ist in
UnterschleiBheim vollig unbekannt.
Und dabei hat der arme TI-User auch
noch Gliick im Ungliick gehabt. denn

oftmals dient die 'Schutzgebiihr’ ledig- -

lich der Ausbesserung des Sparbuch-
Saldos aufseiten des Handlers mit dem
tollen Angebot.

Unserer einschlidgigen Recherchen zu-
folge kam nédmlich heraus, daB durch-
aus nicht immer die Bestellung an den
Absender zuriickgelangte. Man kann

vielmehr davon ausgehen. dal Unzu-
stellbarkeit nur Folge irgendeiner
Panne war, im Fall der Firma COMP-
WARE jedoch nicht als Regel gelten
darf.

Seltsam genug, das Ganze - und doch
kommt der Clou erst noch: durch Zu-
fall entdeckten die Fahnder den In-
serenten unserer Compware-Annonce
als Software-Lieferanten einer anderen
Programm-Zeitschrift. Scheinbar hat
man es hier mit einem Kandidaten zu

tun, der es trefflich versteht. auf ver-
schiedenen Hochzeiten zu tanzen.

Ja, leider wachsen mit dem Markt der
Hart- und Weichwaren nicht nur die
technischen Moglichkeiten - auch die
Ideen. Tricks und Methoden manchen
Gauners werden so auf erstaunliche
Art verfeinert.

Die Landeskriminalidmter haben in-
zwischen Dutzende von SOKO’s (d.h.
‘Sonderkommissionen’) gegriindet. de-
ren Mitglieder nicht nur dber ein
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wahres Sammelsurium an Heimcom-
putern aller GréBen und Preisklassen.
- sondern auch iiber die fachliche Qua-
lifikation verfiigen, um den immer raf-
finierteren Ganoven Paroli bieten zu
konnen.
Allerdings ist das mit der Qualifikation
soeine Sache: die Entwicklung aufdem
Computersektor ist so rasant und un-
iibersehbar fiir den Zeitgenossen verlau-
fen. daB Seminare, Lehrginge und
Fachkurse fiir Kriminalisten kaum ent-
wickelt werden konnten. SchlieBlich
basieren auch Unterrichtsmethoden
stets auf Erfahrungen g
Generationen, an dere
gelernt wurde.
Und so steht man heute
lizei vor einigen Schw1erig1(
Allerdings ~ und das muB3% jekti-
vierung der Lage deutlich ge gt wer-
den - geht es der Gegenseite nicht bes-
ser. Auch der Rechtsbrecher hat €s Tag
fir Tag schwerer in seinem Beruf
brauchbare Arbeit zu leisten. Der
Polizei-Apparat setzt ebenso wie er die
neuesten Erkenntnisse ein.
Leidtragende sind in der Regel die Ge-
schadigten: Anzeigen nutzen nichtviel.
weil die Nachweisbarkeit im allgemei-
nen fehlt. Und wenn wie im Fall unse-
rer eingangs zitierten Annonce die In-
dizienlage auch eindeutig sein mag. so
nutzt es recht wenig, da man des Tiiters
nicht habhaft werden kann.
Andererseits sollte man als auf diese
Weise geprellter nicht resignierend zu-
ruckstecken_ wer Gesetze miBachtet
ant riickgebildetes soziales
L, daB er sich nicht
I{menschen schamlos
sé verdient er es nicht
nso rigorosen Mitteln
und harten Bandagen bekdmpft zu
werden. Und so ist es nicht nur ein Akt

Anzeige zu bringen: es ist auch ein Tei
gesellschaftlicher Solidarit
Sicher.der Verlust aus diesen
lichten. aber nicht bezahlten
ist fiir Thren HOMECOMPUTER: zu

Magazin Ziel eines solchen Anschla-
ges wurde.

Ende letzten Jahres wurden verschie-
dene Abteilungen unseres Hauses von
Spitzbuben heimgesucht. diesich ihren
Lebensunterhalt nicht gern mit ehr-
licher Arbeit Schritt fiir Schritt erar-
beiten. sondern auf die Schnelle ergau-
nern wollten.

Nirgendwo sonst bietet sich das breite
Berufsbild des Saboteurs so sehr als
probates Mittel zur Bereicherung an wie
in einem Unternchmen. das mit Soft-
ware zu tun hat.

der Gegenwehr. derartige Delikte zur s >

verschmerzen. Leider ist es jedoch
nicht das erste Mal. da3 Thr Computer-%

EinVerlag wie der unsrige. dessen Mit-
arbeiter Tag fiir Tag. Woche fiir Woche.
mit Hunderten von Programmen kon-
frontiert werden. stellt geradezu einen
Tummelplatz fiir Leute dar, die dem
eintraglichen, heute aber keineswegs
mehr aparten Hobby der Sabotage fr-
nen. Dabeisollten Sie jedoch nicht ver-

daﬁ hlnter jedem dleser Pro—

Pacni:zct

_ b py oder Terror’{&
viele Sf

uhsamer Tiiftele

tigen
Leistung anderer sollte einen beliebi-
gén Software-Klau schon von vorn-
herein  verabscheuungswiirdig ma-
chen. :
Nun. die ehemaligen Mitarbeiter. von
denen hier die Rede sein soll. lieBen es
nicht dabei bewenden. Programme
und Kenntnisse. zu denen sie durch
ihre Tatigkeit fiir den Roeske-Verlag
(wir konnten iibrigens an diese Stelle
andere Unternehmen der Branche set-
zen) Zugang erhielten. zu stehlen und
weiter zu verkaufen. Sie griindeten kur-
zerhand einen Konkurrenz-Verlag. der
NutznieBer unserer Recherchen und
Verwerter unserer journalistischen Ar-
beit wurde, In der Natur nennt man ein
solches V' - '

mit einem etwas and\efsgearteten Pha—
nomeéi zu tun. Wihrend* namhch in

autonom und
Handeln zu

".=antwortung der Gesellschaft zuriick-
gesetzt.
~ Biese Gesinnung sollte endlich einer

~die vor allem auch der Gerechtigkeit
? Raum 1iBt. Und dies betrifft nicht nur

‘menschliche

Dies klarzumachen ist um so dring-
licher, als das Klima der 6ffentlichen
Meinung in der Bundesrepublik der-
zeit vergiftet ist. infiziert durch die un-
gliickliche Geisteshaltung, die Soli-
daritat nicht mit dem Opfer. sondern
allein  mit dem Gesétzesbrecher
kennt. ; §
Wer heutzutage aus dem ‘Gentleman
Agreement’ unserer Gesetzgebung aus-
schert. erhilt. so traurig dies auch ist.
vonseiten aller moglichen Instanzen
den Riicken gestiirkt. Alles. was in noch
so abstruser Weise zur Entschuldigung
seines Verhaltens beitragen konnte.
wird zitieptzund auf die Bithne der 6f-
fentlicheh " “Urteilsfindung  gekarrt.
Wenn dig’Argumente etwaiger Milieu-
Schidigung nicht ziehen. so wird nach
anderen M'o"’gﬁchkeiten gesucht. der
anonymen: GroBe "Gesellschaft™ den
Schwarzen Pe{er zuzuschieben. Haupt-
sache: der Ubeltiter kommt unge-
schoren davon.

Ein bemerkenswertes Paradoxon ist
hierbei. daB dies in einer Epoche ge-
schieht. die wie nie zuvor in unserer
Kulturgeschichte die "Miindigkeit” des
Einzelnen fordert. Der "miindige Biir-
ger.dersein Schicksal ohne Zutun des
Staates in die Hand nimmt und verant-
wortet. ist in aller Munde. Kommt aber
die Theorie in die verzwickte Lage. sich
in der Realitit beweisen zu miissen. so
wird seltsamerweise alles Gesagte 7u-
i ckgenommen und der Titer dls ver-
meintlich unmiindiges Kind in die Ver-

konsequenten Haltung Platz machen.

sondern das
Zusammenleben als

ie Computer-Szene.
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TEST

Aktueller Software-Test:

- ASEM-4

Assembler-Kurs

Trotz der Beliebtheit hoherer
Programmief:sprachen diirfte
es fiir nahezu jeden ernst-
haften Computer-Fan ein Ziel
sein, seine Programme bal-
digst in Maschinensprache
schreiben zu konnen. Diese
Art der Programmierung be-
inhaltet zwar einige Nachteile
(man denke nur an die man-
gelnden Editier-Maoglichkei-
ten und die hohe Absturzge-
fahr), die Einsparung am
Speicherplatz sowie die we-
sentlich hohere Arbeitsge-

schwindigkeit machen Ma-
schinen-Programmierung aber
zur professionellen Methode.

Echter Maschinencode heifB3t
nichts anderes als eine Flut
von Binidrzahlen. Daher er-
halten sich auch die Profis
gern ein Mindestmall an
Komfort. indem sie mit soge-
nannten Mnemonics (deutsch
etwa: Kirzel zur Gedicht-
nisstiitze) "arbeiten. Dieser
kleine Trick, auf dem das
Prinzip der Assembler-Pro-
grammierung beruht, erweist
sich insbesondere bei der
Uberarbeitung des Listings
als hilfreich: suchen Sie mal
einen Fehler in einer Legion
von Einsen und Nullen!
~Aber auch das Arbeiten in
Assembler will gelernt sein.
Man bendtigt nicht nur eini-
ges technisches Verstindnis
sowie die Fahigkeit, in der
Logik des jeweiligen Prozes-
sors zu denken - man mul
auch das gesamte Instru-
mentarium der.fiir den eige-
nen Rechner geltenden
Assembler-Version aus dem
Eff-Eff beherrschen.
Das soll allerdings nicht be-

- allem

deuten. dall die Aneignung
dieses Fachwissens lediglich
in teuren Seminaren, firmen-
internen  Fortbildungskur-
sen oder aufspeziellen Fach-
schulen erworben werden
koénne.

Mit gutem Lehrmaterial ist
Selbststudium durchaus mog-
lich, ja sogar zu empfehlen.
weil sich der Lehrplan nicht
an irgendwelchen Stati-
stiken, sondern ausschliel3-
lich an der eigenen Aufnah-
mefihigkeit und Zeit orien-
tiert.

Fir Thren HOMECOM-
PUTER war dies natiirlich
ein AnlaB. sich solch einen
Fachkurs einmal niher an-
zuschauen. Wir haben uns
dabei fiur den ASEM-4 aus
dem Konstruktionsbiiro der
Firma Wilke in Aachen
entschieden.

Und zwar ganz einfach
deshalb, weil dieser Lehr-
gang relativ preiswert ist und
somit ruhigen Gewissens
auch bei Eignung empfohlen
werden kann...

Als ich mein Exemplar aus-
packte. war ich zunichst
tiberrascht: zwei Bande fan-
den sich neben der Diskette.
Das kann ja heiter und vor
langwierig werden.
dachte ich!

liicklicherweise entpuppte-

sich der schmilere zweite
Band als eine praktische
Sammlung von Lésungen zu
den implementierten Ubungs-
aufgaben des Assembler-
Kurses. Diese Trennung
fand ich rechterfreulich, weil
ich aus Erfahrung weil}, wie
leicht man sich durch ein
kniffliges Problem zum vor-

eiligen Spieken verleiten
laBt. wenn sich die Aufls-
sung nur ein paar Seiten
weiter im gleichen Band
findet.

Nun zum Kurs selbst:
ASEM-4 ist ein sogenannter
Assembler-Emulator.  d.h.
das Programm erzeugt auf
ihrem Rechner kiinstlich
eine Art zweiten Computer.
der fiir Studienzwecke mit
besonderen Eigenschaften
ausgestattet ist. Das Soft-
ware-Haus Wilke entschied
sich dabei fir den 4bit-

"Rechner. der auch in As-

sembler-Programmierung ab-
sturzsicher arbeitet und dar-
iiber hinaus sehr langsam ist
(was im Normalbetrieb ein
Manko wire. kann in un-
serem Fall als entscheidender
Vorzug gebucht werden).
Nach dem ordnungsge-
mibBen Laden des Kurspro-
grammes ist den Host-
Rechner (so nennt man den
Computer, auf dem der kiinst-
liche Computer simuliert
wird/host= engl.: Gastwirt.
Herbergsvater) erscheint ein
dreizoniges Bild. das Thnen
nicht nur diverse Statusmel-
dungen gibt. sondern auch
als Eingabe-Maske dient.
Nach einer grundlegenden
Einfiihrung in die wichtig-
sten Begriffe der Computerei
(z.B. Bit, Hexadezimal-Sy-
stem usw.) geht der Kurs
dann sogleich zum Kern der
Sache iiber und startet mit
einfachen Aufgaben. Uber-
haupt muB ich anmerken.
daB man bei der Konzeption
auf Praxisnihe Wert legte
und viel theoretischen Bal-
last auBer acht lieB.

Jede Aufgabe. jedes behan-
delte Problem. ist mit detail-
liertem FluB-Diagramm ver-
sehen. wodurch der Text
nicht nur aufgelockert. son-
dern als Darstellung auch
plastischer und einprigsa-
mer wird.
Dazu helfen auch die
Programmier-Vordrucke.
die mich von der Gestaltung
her an die Programmier-
Hilfszettel erinnerten. die
Weiland Texas-Instruments
seinen Rechnern 58.58C und
59 beilegte. Auf diesen Blit-
tern kann man sehr schon
die jeweiligen “Listings™ ein-
tragen: Rubriken fiir die
Adressen. Codes. Labels.
Mnemonics sowie kleine Re-
marks gestalten das Ganze
sehr ibersichtlich.
Ich muB sagen. daB ich die-
sen Lehrgang wirklich emp-
fehlen kann. Fir die 98
Mark. die er im Fachhandel
kostet. bietet er wirklich
mehr als eine Einfithrung in
die Programmierung a la
Assemler. )
ASEM-4 ist fiir Commodore-.
Apple-. Sinclair-,  Atari-.
Texas-. Tandy-. Genie-Rech-
ner sowie verschiedene- Sy-
steme wie CP/M. MS-DOS
u.a. verfiigbar, wodurch dem
Lehrgang ein breites In-
teresse  beschieden  sein
diirfte. Selbstverstindlich ist
jeder Kurs auch in einer
Kassetten-Version verfiigbar.
Die Daten fiir ganz Eilige:
ASEM-4 vom Ing-Biiro
Hans-Jiirgen Wilke, Post-
fach 1727, 5100 Aachen.

(sk)
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| TIPS & TRICKS

Assembler-Listing *ZS-Copy’

Commodore-User finden hier eine Utility, die ihrem Namen alle Ehre macht.

Sie stellt wirklich eine ’niitzliche’ Maschinen-Routine dar, mit deren Hilfe sich der Zeichensatz
nicht nur kopieren, sondern auch editieren l:Bt.

Sie ist durch das nachfolgende Basic-Listing gut dokumentiert.

X ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk Kk Kk K K . '
fiir den Commodore 64

0 12COPY LDX #0 24 STANZ+2

1 *= 49152 130Z LDA 53248 X 25 LDA1

2 LDA #48 14NZ STA 12288 X 26 EOR #4 * 10 REM ZEICHENSATZ-COPY IN MACHINE-CODE .
3STA 52 15 DEX 27 STA 1 20 FORX=49152T049228:READMC:POKEX.MC:NEXT
4 STA 56 16 BNE OZ 28 LDA 56334 * 22 DATA169.48.133.52.133.56,173.14.220.41.254.141.14.220.165
5 LDA 56334 17 INCOZ+2 29 EOR #1 24 DATA1.41.251.133.1,160.8.162.0,189.0.208.157.0.48.202.208
6 AND #254 18 INC NZ+2 30 STA 56334 ¥ 26 DATA247.238.26.192.238.29.192,136.208.236.169.208.141.26
7 STA 56334 19 DEY 31 LDA 53272 % 28 DATA192.169.48.141.29.192.165.1.73.4.133.1.173.14.220.73
SLDA 20 BNE COPY 32 AND #240 30 DATAL.141.14.220.173.24,208.41.240.73.12.141 24.208.96

9 AND #251 21 LDA #208 33EOR #12 5 40:
10 STA 1 22 STAOZ+2 34 STA 53272 50 SYS49152

11 LDY #8 23 LDA #48 35 RTS * gg R _

e S e L R ot e EM DEMO EINES NEUEN ZEICHENS

80 Y=1:FORX=1TOY:READZN:FORJ=0TO7:READDN:POKE12288+ ZN*8+J.DN:N EXT:NEXT

90 DATA1.255.129.129,129,129,129,129.255:PRINT"Q AAAAA A A"

100 :
110 REM ERLAEUTERUNG:

120 REM IN ZEILE 80 WIRD IN DER VARIABLEN Y DIE MENGE DER ZEICHEN ABGELEGT.

130 REM DIE GEAENDERT WERDEN SOLLEN. IN DIESER ZEILE WIRD DANN DAS NEUE ZEICHEN
140 REM AUS DEN DATA-STATEMENTS EINGELESEN. IN ZEILE 90 GIBT DIE ERSTE ZIFFER
150 REM DEN BILDSCHIRMCODE DES ZEICHENS AN. WELCHES GEAENDERT WERDEN SOLLE DIES
160 REM UEBRIGEN 8 DATAS GEBEN DEN BINAERCODE DES NEUEN ZEICHENS AN. DER NEUE
170 REM ZEICHENSATZ STEHT AB ADRESSE 12288 UND IST VOR DEM UEBERSCHREIBEN DURCH
180 REM BASIC ENTSPRECHEND GESCHUETZT. -

: s 6630 Saarlouis,
ATARI : |©i) LothringerstraBe 9

BASIS 2 -
inninger

Commodore
FLEX TRONIX

RathausstraBe 4, 2300 Kiel 1  sharp
Telefon (04 31) 96376 TANDY

P -
Micro-Computer, Peniphene und Software GmbH

CP$

APPLE SHARP EPSON CENTRONICS FEL 'R[’)h!
IBS Interface SINCLAIR SOF TWAREERSTELLUNG

Gibitzenhofstr 69, 8500 Nurnberg 1, Tel. (0911) 67 7093

BUCHHANDLUNG

Fachbiicher +
N S KI Fachzeitschriften
fur Mikrocomputer

GertrugenstraBe 2 4 Ecke Neumarkt)
5000 Koir ' Telefon (0221) 210528 AM MARSTALL 20/22 - 3000 HANNOVER 1

T 0511/14629 FUR KLEINE COMPUTER

Y ~ || DATA BECKER

Merowingerstr 30 4000 Dusseldor! Tel 0211 310010

)
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TOP-PROGRAMM

fiir den ZX-Spectrum 48 K

S AD

% 2\\ Homecomputer prasentiert:
Sebastian Bade aus Berlin mit ZX- LOAD
Nun erscheint die Rubrik “Top- Ersten Kontakt mit einem “richtigen”™  Funktion:

Programm” eérst zum fiinften Mal in
Ihrem Homecomputer - und schon kann
man sich diese Fachzeitschrift ohne
Super-Listing nicht mehr vorstellen.

Allmonatlich  bewerben sich Dutzende
und Aberdutzende von Lesern um den
Sieg und legen beredtes Zeugnis davon
ab, wie hochkaritig die Programmierlei-
stungen privater Anwender sein konnen.

Auch an dieser Stelle wollen wir
deshalb nicht den Hinweis schuldig
bleiben, daB die Jury ein jedes Mal vor
einer schweren Entscheidung steht,
wenn sie sich fiir das eine oder andere
Programm entschlieBen soll.

Diesmal erfolgte der Zuschlag fiir das
Utility “ZX-LOAD", das uns Homecom-
puter-Leser Sebastian Bade aus Berlin
zusandte. Mit dem niitzlichen Pro-
gramm wird all denjenigen geholfen,
die vom inzwischen betagten Sinclair-
Computer ZX-81 auf den groBeren
Spectrum umgestiegen sind, bislang
aber etwas ratlos ihrer Programm-
Sammlung aus den ZX-81er Tagen ge-
geniiber standen, die auf dem “groBen
Bruder” um’s Zerplatzen willen nicht
laufen wollen.

Da dieses Problem nicht aus der Luft
gegriffen, sondern tagtdglich eine Exi-
stenzfrage vieler Sinclair-User ist. ha-
ben wir uns iiber die Zusendung von
Sebastian Bade ehrlich gefreut.

Doch nun zu seiner Person.

Lesen Sie. was er uns iiber sich und
seine Erfahrungen auf dem Computer
geschrieben hat:

Ich, Sebastian Bade, bin 1964 in Berlin
geboren, habe die Hiirden der Schule
gut tiberstanden und 1983 das Abitur
gemacht. Jetzt studiere ich Bau- und
Verkehrswesen an der TU Berlin.
Meine ersten “Programmiererfahrun-
gen” habe ich mit einem programmier-
baren Taschenrechner von Texas In-
struments gemacht.

Computer, einem Apple II, bekam ich
durch die Schule. Hier war es moglich,
den schuleigenen Computer nachmit-
tagsin eigener Regie zu nutzen. Voraus-
setzung dafiir war natiirlich das Erlan-
gen der Programmiersprache BASIC,
was mit Hilfe 6ffentlicher Bibliotheken
auch gelang

Eine engere Beziehung baute ich dann
zu einem Superboard II (diirfte etwas
weniger bekannt sein). den ich
wihrend eines Urlaubs seines Besitzers
in Pflege hatte. auf. Zu der Zeit stieB ich
auf den mit bis dahin vollig un-
bekannten Begriff der Maschinen-
sprache.

Es dauerte aber noch einige Zeit bis ich
mir den Luxus eines eigenen. Com-
puters leistete. Da ein Apple auBerhalb
meiner finanziellen Moglichkeiten lag.
mubBte ein ZX-81 her. Erkostete damals
noch den stolzen Preis von fast 400
DM.

Der ZX-81 hatte einen entschiedenen
Vorteil gegeniiber dem Apple:

Er gehorte mir persénlich und ich
konnte ihn jederzeit benutzen. Leider
erlitt der ZX-81 einen Chip-Infarkt und
war fortan nicht mehr gebrauchsfihig.
Es folgte eine traurige computerlose
Zeit, die meinen Abi-Vorbereitungen
aber sehr gut tat. SchlieBlich nahm ich
ein giinstiges Angebot wahr und kaufte
mir einen gebrauchten Spectrum. Nun
hatte ich zwar einen Spectrum. aber
Software fiir den ZX-81. Da nun jede
Kompatibilitit zwischen Software-
Kassetten beider Sinclair-Computer
mit Erfolg ausgeschlossen wurde, ent-
stand die Idee zum Programm “ZX-81
LOAD". Inzwischen hat der Spectrum
auch Einzugin das Biiro meines Vaters
gehalten und wird dort mit einer von
mir erstellten Software halbkommer-
ziell genutzt.

Viele Spectrum Benutzer sind vom
“kleinen Bruder” dem ZX-81. auf den
Spectrum umgestiegen. Das Argerliche
an der Sache ist. daB Kassetten mit
BASIC Programmen des ZX-81 nun
ungenutzt in einer Schreibtischschub-
lade liegen oder die Programme
mithsam in den Spectrum eingetippt
werden miissen.

Mit ZX-81 LOAD lassen sich nun die
BASIC Programme vom ZX-81 (16K)
direkt in den Spectrum (48K) laden.
ZX-81 LOAD liuft in zwei Phasen
ab:

Zuerst wird das ZX-81 Programm gela-
den. Danach wird dieses Programm in
den Spectrum-Code {Ubersetzt (das
kann je nach Lange des Programmes
ein Weilchen dauern). In beiden Pha-
sen kann jederzeit durch BREAK abge-
brochen werden. X :
Die Arbeitsweise von ZX-81 LOAD ist
dhnlich der von MERGE:

Das im Speicher befindliche BASIC
Programm wird nicht von dem gelade-
nen Programm {iberschrieben. son-
dern lediglich erginzt. Die meisten
durch ZX-81-LOAD geladenen Pro-
gramme sind sofort ablauffihig. an eini-
gen miissen erst kleine Anderungen
vorgenommen werden. .

AuBerst problematisch sind die Befehle
POKE und USR. Sie kénnten beim
Spectrum zum Systemzusammen-
bruch fithren. Deshalb werden die bei-
den Befehle bei einem Programmab-
lauf nicht ausgefithrt und erzeugen
die Fehlermeldung “C".

Die Befehle. SLOW. FAST. SCROLL.
UNPLOT und PLOT (andere Bild-
schirmansteuerung) sind im Spectrum
BASIC nicht vorhanden und erzeugen
bei einem Programmablauf ebenfalls
Fehlermeldung “C".Weiter ist zu be-
achten. daB der Spectrum ASCII-Code.
der ZX-81 aber einen speziellen
Sinclair-Code benutzt. Das kann zu
Problemen bei CHR$ und CODE

40 HomecompuTER
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fiithren.

Alle oben aufgefithrten BASIC Befehle
werden im Programmlisting durch
FLASH gekennzeichnet. So ist ein
schnelles Auffinden und eine einfache
Korrektur ermoglicht.

Einige Grafikzeichen des ZX-81 sind
im Spectrumzeichensatz nicht ent-
halten. Sie werden der Reihe nach den
"UDG's” des Spectrum zugeordnet
(CHR$ 8 = CHRS 144, CHRS 9 =
CHRS 145 usw.)

WICHTIG: Erst den Cassettenrecor-
der starten,
dann ZX-81 aufrufen!

Hinweise zur Eingabe:

Zuerst wird Listing 1 eingegeben und
mit GOTO 9000 auf Cassette ge-
speichert. Dieses BASIC Programm
dient nur zum Laden der Maschinen-

sprache. ZX-81-LOAD wird spiter mit
LOAD “ZX-81-LOAD™ geladen und
mit RAND USR 61440 gestartet.

Falls dem Leser kein entsprechendes
Monitorprogramm zur Verfiigung steht
(beim Autor erhiltlich). ist nun Listing
2 einzugeben. Das Programm wird mit
RUN gestartet. Auf die Frage “An-
fangsadresse?” gibt man “F000" ein.
Auf dem Bildschirm erscheint nun
“$F000™ und der Inhalt der Speicher-
stelle (wahrscheinlich "00™). Nun gibt
man die erste Zahl des Hex-Listings ein
(“18™). Die “00” wird nun durch “18" er-
setzt und der Inhalt der nichsten
Speicherstelle angezeigt. Man verfihrt
nun entsprechend. Alle 8 Bytes wird
eine neue Zeile mit vorangestellter
Adresse ausgegeben. Soll einmal der
Inhalt der Speicherstelle unverindert
bleiben. so ist nur ENTER zu driicken.

TOP-PROGRAMM

Das Eingabeverfahren erscheint zwar
kompliziert. wird sich aber bei der Ver-
besserung von zu spét erkannten Tipp-
fehlern bewihren.

Mit SHIFT A (“STOP") kann das Pro-
gramm unterbrochen werden. Nach er-
folgreicher Eingabe (korrekte Priif-
summe) wird das Programm (die Ma-
schinensprache) mit GOTO 9000
gespeichert.

“ZX-81-LOAD™ ~erklart sich weit-
gehend selbst. sodaB wir uns und Thnen
an dieser Stelle eine langatmige Ein-
leitung ersparen kénnen.

Holen Sie sich doch einfach mal den
Rechner und schauen Sie. was es zu
Wege bringt. Viel Erfolg mit “ZX-81-
LOAD", Threm TOP-PROGRAMM
in HOMECOMPUTER 10/84.

S8 CLEAR 61435
&8 PRINT

88 PRINT *

Listing 2

)

S8 LET end=523939
78 GO SUB dez

28 LET k=j:
188 PRIMT *"&";h%;
118 LET dig=zZ

128 FOR k=8 TO 7

]
]
]
]
]
]
]
'
[}
]
]
]
]
]
]
]
1
]
L]
1
]
v 138
]
'
]
1]
1
1
L]
]
]
]
L]
]
]
]
]
]
]
]

146 FRIMT " ";hd;
158 IHFUT LIME k&

228 GO SUB dez
230  FDKE .d+k.h
248  LET ch=ch+h
298 HEWT k
268 HEAT i

2588 G0 TD 18888
324
1988 LET h$=""

a
[}

188 PRINT #8,AT 3.8;"Bitte eine Taste druecken,
sich dann selbsttaetig!": PAUSE B: HWEW

9808 SAVE "ZA81-LOAD" LINE B

58 FOR i=h TO end STEF &
LET dig=4: G0 SUB hex

1948 IF h$=CHR$ Z2& THEM STOP
2868 IF h&="" THEW LET h=PEEK < j+k J:
218 PRINT CHR® SiCHR$ 8;h;

278 FRIMT *‘'"Pruefsumme :

; ]
E EEE ZXS1-LOAD sk :
v 789 PRINT *" ¢C» 1984 Sebaztian Bade" .
| "Aufruf wvon ZXE1-LOAD mit"’ "RAMD USR S144g"’ : '
' 98 LOAD "2%51~LOAD"CODE :
: L]
L}
[ ]
:

18 REM HilfsProgramm zur Eingabe won Mazchinencode
39 CLEAR £1439: LET ch=@: LET hex=198@: LET dez=20600

46 POKE 23658,5: REM CAPSLOCK
28 INFUT "Anfangsadresse (HEXS 7 "; LINE h&

LET h=PEEK ¢ j+k): GO SUE hex

¢ GOTO 1z
GO TO 248

"eh

11818 FOR i=dig-1 TO B STEF -1

LET hi=IHT ¢hs 161

LET h$=h$+CHRES {45+h1+{7 AND ki3 33
LET k=h~hl#16-1
118580 MEXT i :
11858 RETURN
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ey

b

"CODE w1448, 258

FOR i=LEH h%-1 TO 8 ZTEP -1
4 LET hl=CODE h&
LET h=h+ihl1-42~-(7 AHD kil >=CODLE
LET h$=h$.2 TO

FHex—-Listing
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‘Ganymed

fiir den ZX-Spectrum

Bei diesem Spiel befinden Sie sich in einem Raumsystem.
Sie konnen mit Hilfe von Richtungsangaben und zwar:

O fiir Osten
W fiir Westen
S fiir Siiden
N fiir Norden

den Raum. in dem Sie sich befinden, wechseln. Thr Ziel ist
es, 30 Kristalle zu finden, die dazu nﬁtig sind, um das La-

byrinth wieder zu verlassen.

Natiirlich gibt es Monster und Fallen. Auch Todesstrah-
len fehlen nicht. Sie miissen mindestens 30 Kristalle

aufbringen.

Wenn Sie dies schaffen, diirfen Sie das Spiel wiederholen.

Doch leicht ist das ganz und gar nicht...

172 LIE aa

138 REM INITIRLIZE

13@ FOR I=1 T3 4@0

20@ IF I¢=2¢ OR I>=38@ THEN LET
ALI} =CODE &

222

aiI

242

OR I=i

1 0OR

121 0

R I=2

51 OR
B =
293 IF H1{I}=8 THEN LET R{I}=COD
£ .

300 NEXT

381 LET a5

383 G0 T

385 50 S5 @

3192 FOR & 25

320 LET iy

330 IF A ODE “." THEN LET A
(C) =CODE

355 LET @i

368 IF Al *CODE "W’ THEN LET
A{C) =CODE

385 LET { 2141

370 IF af »CODE "W THEN LET
RIC) =CODE

375 LET @il

Z3@ IF Al CODE "W THEN LET
ntc;:zgp;

NEXT

AICI =CODE “§"
44@ NEXT I
45@ RETURN
45@ CLS
47@ PRINT "SIE HRBEN GANEYMEDE

NUN ERREICHT UND SIND IN EINER H

OERLES L5 as
475 PRINT
476 LET OUT=FN 081()

477 IF A{QUT} ¢»CODE "." THEN G0

T2 475

478 LET OUU=FN 0]

%?9 EF H(0UL <>CODE “." THEN GO0
o :

THEN &0
“ GR. INKE

SUR

"B THEN

475
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ERKLAER NG
L
- -LEEg

=
5 IS DT = N ) ) ) ) )

(e,
Fe = Gunhg :

f) -
USSDE QeSO

T ST
SIE
o

ise

18; "Bitte

PRINT THRS A(I);
IF 2@ (INT (I/201)=I THEN P

IN RAUM...";

" OR A(E}=CcO

Warte

i
T INUERSE 1:CHRS AI(I);  INUERSE @
i: B0 TO 1@3@
1029

e =2

@,21; "ERKLAERUNE"
2,22;"¥ -SPIELER"
4,22;". -LEER"
£,22; "€ —-BEAM"
i 7 STRAHLEN"
129 3, -ABGESCHL"
1119 i@ Y HAUMS
112 INT AT 12,: -FAL
1138 PRINT AT 14,: INUERSE 1;
Uty INUERSE @; " —HONSTER™
114@ PRINT AT 15,22; "% KRISTALL"
115@ PRINT AT 13,25; "N
1i8@ PRINT AT 2@,25; "s"
117@ PRINT AT 19,24; “Umo" :
1i3@ PRINT AT 21.7;"LANDKARTE AL
LER RAEUME."
232 FOR I=2 TO 300
1221 NEXT
1222 IF 11 =-52 THEN STOP
1283 CLS
121@ RETURN
3222 FOR I=1 TO o0
3021 RETURN
3992 LET B=2
4232 CLS
4212 FOR I=i TO 32
4228 FRINT "B
1538 K
NT “B IN RAUM NUMHMER
JTAB (315 ; @ =
4858 FOR I=1 To 32
4250 PRINT "B ;
5848 MLy
PRINT "8 COMPUTER REPORT
JTAB i31:; l.
4292 FOR I=1 To 32
412@ PRINT “W";
411@ NEXT
4122 FOR I=1 To 1@
4132 PRINT "";TRAB (31:; “®"

(]
4135 NEXT I :
4143 FOR I A
4158 PRINT
4160 NEXT I '
417@ PRINT AT - '
413@ IF THEN PRINT. |
“LEERER RAL '
41392 IF OR THEN G0 Sus)
i5@a '
4éggﬂrw ORG=CODE “€" THEN S0 SuUR,
7
4222 IF ORG=CODE "@" THEN GO SuBj
4285 IF ORG=CODE “"“"* THEN 5o 54!
B S@a : '

421@ REM WORK OUT NEXT -ROOMS '
4215 LET NORTH=E-2@ '
4216 LET EAST=E+1 '
4217 LET WEST=E-1 [
4218 LET SOUTH=E+20

4220 PRINT AT 8,3; "NORDEN: “;CHR,
5 AINORTH) .
4238 PRINT AT 5,3; "SUEDEN: “;CHR
% A (S0UTH: .
4242 PRINT AT 18,3;“0STEN : *;CH!
R% A (EAST: '
4258 PRINT AT 11,3; "WESTEN: *;CH
R% A (LEST:

4255 PRINT AT 13,3;"N, S, 0, U,

| U=sUNTERBRECHEN"

4256 LET 91=F

4257 LET A(E} =0RG

gesa IF INKEY$="" THEN GO TO 428

4261 IF INKEYs="U"
THEN 80 TO 3202
4262 LET M%=INKEYs%

4263 IF Mz <>"id" AND M%<>"0" AND
ME<>"N" AND Hs<¢»“3" AND H&c>u
AND M%<>"0" AND M%< 'n"
"s" THEN GO TO 4268
| 4265 IF iMg="y"

HR$ R (UEST) <»
Yoy g

OR INKEYH="u"

I BAND C

CHR$ 7 (50U
2@

OR M&="0"} AND o

EAST) <> W' AND CHR$ A (EAST

2l

c

R

mEEmEEEEE e EEEe e eEmE-EE e ---- -

N LET E=E+
OR M%="n'}! AND
( "' AND CHRS A (NO
J<y»"&" THEN LET E=E-2@
4285 LET ORG=A(E)
4286 LET A(E:=CODE " ¥
14287 IF RND>.S2 THEN GO SUB MAP
4ES§B%F E=0UT OR- E=OUU THEN G0 T
S

| 4528 LET UO=INT (RND1@} +1
4535 PRINT 43; " CRYSTALS..."
451@ LET CRYSTALS=CRYSTALS+WO

e 5,3, "SIE HABEN NU
KRISTALLE."

7.:3; 38=-CRYSTALS;

MUESSEN SIE NOCH SAMMELN, "

4531 LET ORG=CODE ","
4532 LET RA(E)=CODE *."

: 4535 RETURN
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T
& THEN S0 TO 4

LI G E TRHNDPDRTIERT”
735 LET ORG=AI(E)

LET Ri I =CODE " ¥

RETUR

CLS

PRINT
8 PRINT “SIE SIND IN EINE

EEFHL EN..."

FAL

Y= (RND*7) +1
23892,22: PRINT AT 21,

& TO )
F I:4 THEN PRINT AT
I:4 THEN PRINT AT 18,14+
I»4 THEN PRINT AT 19,14+
I:»4 THEN PRINT AT 20,14+
LET G=1+(RND+1)-(RND#1}
NEXT I
G0 _TO Saaa
LS
INT lRND*161+1
S820 LET ORG=CODE

S@3@ PRINT "SIE HHBEN EINEN RALUM
MIT EINEM HONSTER BETRETEN....

PRINT
S@5@ IF K«7 THEH PRINT "ES HRT &
IE GESEHEN. % +."
S@55 PRINT
9568 IF K=1 THEN PRINT "“UND ES
HUF..:.{SLHLELK]“

k4

SCHLA
NIEHT HENM.,
S112 IF K«<4 *HEN PRAUSE Z28
512@ IF K{4d THEN GO TO RERLD
S13@,LET K=INT (RND%*5)+1
5140 IF K=5 THEMN LET R%="E3 GIET
IHNEN. . "
g%gE“IF K45 THEN LET A$="NINMMT
?%Eg LET FF=INT (RND3# (CRYSTALS-
+3
S172 PRINT
5180 IF K<7 THEM PRINT "ES “;As;
el KEISTALLE"
518@ IF K<7 THEN IF A%i(l)="G" TH
EN LET CRYSTRLS=CRYSTALS+FF
S2@@ IF K7 THEN IF A%(1)="T" TH
EN LET CRYSTRLS=CRYSTALS-FF

S21@ PRINT

5222 IF K<7 THEN PRINT "SIE HRBE
'S CRYSTALS; " KRISTALLE"

z F K¢7 THEN PAUSE 2@@

5248 IF K<7 THEN GO TO RERD

S25@ PRINT "SIE SIND GEFLUECHTET

5250 PAUSE Zoa

ASER

“

Der Spieler (im Spiel als

F Ri CODE "l H =00
20
ﬁFINT AT _17,3;"SIE WURDEN Z

Das Actionspiel ’Break Out” diirfte jedem Telespieler
bekannt sein, da es zu den Klassikern der Videospiele gehort.
Trotzdem mochten wir eine Kurzanleitung
fiir nicht so Spielerfahrene geben:

=" dargestellt) mull mit einer gerechnet, und die nichste Wand erscheint.

Kugel eine Mauer zerschmettern. Dies geschieht. in- Das Spiel wurde durch die Verwendung von Funktio-
dem er die Kugel, die jedesmal. wenn sie aufein Hinder- nen extrem schnell und beansprucht noch nicht einmal
nis trifft, ihre Flugbahn um 40 Grad @ndert, mit einem 1KB Speicherplatz.

Schlager daran hindert, das Spielfeld zu verlassen. Hat Gesteuert wird der Schliger mit den Pfeiltasten.

er alle Steine abgeriumt, werden seine Punkte auf- Viel Spaf}!

G0 TO READ RAUM w. INUERSE 1; %@ w
ELS . INUERSE a; "-EIN MONSTER
“SIE HABEM JETZT GANE 3. € -SEAMSTRAHLEN

VERLASSEN, . .."
“HMIT “; CRYSTALS;" KRI

é. i -EINE FALLGRUBE

P iz

9111 PRINT "1i. ! ~UERSCHLOSSENER
RAUM

SIE KOENNEM MICHT IN

: CRYSTALS (30 THEN PRIN EINEN SOLCHEN RAUM HINEIN
WAS ABER NICHT GENUG IST...." ODER IHN UEBERSPRINGEN.SIE MU
65042 PRINT ESSEN UM IHN HERUMBEHE
6950 IF CRYSTALS (3@ THEN PRINT * 9113 PRINT : PRINT "DRUECKEN SIE
SIE WERDEN AUF GANEYMEDE STERBEN EINE TASTE"
%% % ¥RUHE FRIEDEN#z22" 9113 PAUSE 2
6050 IF CRYSTALS<¢3@ THEN. STOP 9114 CLS
6079 PRINT "WAS GENUS IST UM NAC 9115 PRINT "2, "; INUERSE 1;""""
H HAUSE ZURUECK ZU KDMMEN. .. ; INUERSE @;" -EIN.MONSTER
6030 PAUSE 200 UENN SIE MIT EINEM HMONS
6@20 CLS TER . ZUSAMMESTOSSEN, GIBT ES
B51B@ PRINT “SIE SIND NUN SICHER VIER HMOESL ICHKEITEN.
AUF _DER ERDEANGEKOMMEN UND ALL 4 -DAS MONSTER SCHLAEFT
KRISTALLE  SIND INTAKT. B -DAS MONSTER GIET DIR
5112 PRINT ! KRIST. © -DAS MONSTER MNIMMT 5I
6129 PRINT “SIE HABEN ";CRYSTALS CH KRIST.D -D3S MONSTER FRISST o
#1E5; " DM BEZAHLT BEKDMMEN.™ IE AUF"
gigg E§$SE Sﬂg 9115 PRINT
ET Li=-5@ 5117 PRINT "DRUECK INE
5140 G0 TO HMAD STE" UECRER SE Eshoii
3020 CLS 2113 PAUSE @
ERLENSUSTEH ABZUSPEICHERN, LR 0T 93is ELo
SYSTEM ARZUSP i 8120 PRINT "3, £ - STRAHLE!
ESE SPIEL SPAETER AN DIESER 5T = SHCRUSTRAE e
ELLE WEITER ZU SPIELEN 77 PRINT WENN SIE HUF EIH S0L
I CHES FELD RATEN , UJERDEN SIE Z
gga7 IF INKEY$<>"" THEN GO TO 82 UFA IG IM ﬁDEHLENnyﬁT;H UMH
EREB :
EBlB IF INKEY$="" THEN GO TO 321 3121 PRINT
9122 PRINT "4, - FA GRUBE
N : 66 UENN SIE AUF EIN SOL
8038 PRINT CHES FELD  GERAT LEN 'SIE
826@ SAUVE "GANYMEDE" LINE 3056 ErLENLERLLEN. St

N EINE . FALLGRUBE.SIE UEGERL
EBEM , WENN SIE UEBER 3@ KRISTAL
Eg BESITZEN.ANSONSTEN STERBEN SI

9123 PHINT
9124 PRINT “S. % -KRISTALLE

BBEU PRINT "BRBECKEN SIE": PRINT
PR mempte ZUM LOESCHEN DDE
"“C"“ZUH WEITERSPIEL

EN."
335? IF INKEY%="" THEN GO TO S@5

8268 IF INKEYS="E" OR INKEY$z"e"
THEN RANDOMIZE USR @

3272 G0 TO 3857

8@a38@ GO0 _TO READ

S@aaa CLS

PRINT AT @,6; "GANEYMEDE II

PRINT
2@ PRINT "“SIE BEFINDEN SICH IN

EINEM RAUM-3CHIFF,UJELCHES SIE Z

UM PLANET GANEYMEDE BRINGT.

9232 PRINT "IHRE AUFGARBE IST ES
KRISTALLE ZU SHHMHMELN
KOENNEN ,UND DIE ZUR
BRINGEN. DGLH JUEBERAL

i LHUERT ?ERTDD AUF SIE.

“DER PLANET HAT EIN U
IRDISCHES HOHLENSYST
DIE KRISTALLE UERSTE

S IN EINEM SOLCHEN RAU

H_SIND KRISTALLE UERSTECKT.

DIE SOLLEM SIE SAMMELN.FUER JED

EN KRISTALL SEKOMMEN SIE 1.002.2
DM,

2522 PAUSE @

9519 RETURN 3

3582 CLS

8518 PRINT “SIE HABEN EINEN RAUH

BETRETEN,

L TO USR “A"+31

"DRUECKEN SIE EINE TA
a

“DIE GEFAHREN :"

“i. § -VERSCHLOSSENER

o3 HHUE "SANYMEDE™ LINE 1

heeaZ out

fiir den Laser 210/310/110/VZ-200
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OKTOBER 1984

p ‘0
0 ® .
9. ' 299 GOT026@ -
] ' 388 CLS: 5
' ' LS:PRINT@35, " ' @
v A 4 - 25 STE H e [
[ ARDCOPY UON BREAKOUT 1® :;19 P ABEH S PHS 1 BUNICTS
A mA a ' ' RINT@67, " 2|
Bt | @ 408 IFINKEY;" 2UM NEUSTART R DRUECKEN" e
. :" L b e ' 418 CLS $< "R"THENGOTO488 KEN :
~ H ' 4 [
_ : 0O 000000~ 4 # # # # ﬁﬂ: 3 L : & ! 420 RUN : o
Q. 00 00000~ HHH ### #8 o " y D88 CLS:FORM=1TO :
+ ~0000 0000~ #8 #4 '510 1 TO28 : SOUNDHM, 1 :NE; &
' HofigHae ' PRINTR138, “FE » LINEXTM L
» ~00000 000~ # 8 a8 ® ;- , "FERTIG ZUR NAE 5 '
1@ .. HEN OB OB ONER B 0B 8 # ' 52'F0RT:1T08%:NEXTT AECHSTEN RUND,
! " ~ [ @. PRINT® ; .
o A ' g T 0 '
Q. - HHE # H HHE @ :23@ RETURN TASTE .
] A ' 608 PRINT@1%32+ ‘
- : 42 " [
i Ty B St & B | @ ! 601 PRINT@2x32+ 3 ”*””4 HEH HHE BHE H o8¢ ! ®
o . o ' 682 12, # # 4 # '
' 5 #44 H88  H ' 503 PRINT@3%32+12, "### ##H 4 il [
' e ‘ PR 4 RHB aE
@ ! BREPKOUT FUER LASE @ . 0% INT@4%32+12, "# # #4 4 # H4 .
f : ER 218,310 : N PRINT@SX32+12, "##4# # 8 aav :
L . GOS PRINTEYx32+ : # H Huyt 4 8 # 4+ ! .
. 'Q REM = . + 686 PRINT@SX 214, "HHY # H HHH" f
i1 RE T+BREAK  OUT++ ! 607 PRIN i e :
{2 Rtm @® | 698 PRINTQS*Gz*lq"'“ #8448 4" ' ®
@ |2 REM  BY WERNER F eo NT@18¥32+14, "s#us Huy . '
¢ 3 REM ' RETURN A ' ®
" a ]
4 REM )
s 4 REM .. .HI FOLKS ' T '
® | tHE Laser. . ... IM BREAKING THROUGH / I
| 1S REM GREET ®
CRE 2 AND ALL THE OTHER! g SS
| ' & REM SEND ME PRC ' ———"
N : PROGRAMMS ' @ erscheint monatlich i
@ .3 ~E MS... [ WANT TO PLAY, - e Vel Esthun v b ey
19 CLS ‘ War UTER ist Anfang des Monats.
‘o = ' . susgebar: Anzelges, »
o 18 C=6:P0O=0 Ralph Roeske i s e
® . - ' itte Mediaunterla
' 15 PO=PO+H] ' Redaktion gen anforden
: i ' ' 5 Anzelgenanmah 7
' 20 E=C,C | . Ralph Roeske (Chefredakte ) Jeweil meschiud:
e ; Christian Widuch, ur, verantwortlich) eils 3 Wochen vor Erschei :
. : 38 B=C-E : Stefan Kaus, ;ﬁefa%egirtutngarn-Fiscw, e inungstermin
s 48 FORX=ETO » Alle in HOME
G ' @ Frale Mitarbslter: ARe In HOMECOMFUTEX tecciints i
' S kS K S : rage sind urheb A tlichten Bei-
@ | 52 PRINT*~000000000~" ; L T - Gusti I e Reche, ugh Ubrsezungen, vooilen
! 60 NEXTX i o g ap.me:nmer. T. Ristic, M. Paulidc, gﬁg’sugl;lnkg“;ﬂgn tiederm(Fotokopie ak:tig?oﬁlm
T ey ] = atenvi i 5
® 78 FORX=ETOC-E ' Testaltung v. Fetogralia: Bedlelen’ ey SF“’i';%\Z?ui;ngnsamagm"sw']
3@ - ' Renat grais: Verlags. Alle veroffentli ehmigung des
1 88 PRINT*~";TA s ' e Wells, Gerd Koberich Mitarbeiternd ichte Software wurde von
) 3 B(1B) ;" Aan " es Verlages oder Zae A,
92 NE i @ beitern erstell von freien Mitar-
' EXTX Pragrammisrarbeiion: AuS i L
® . 95 G ! Th. Morgen, H. Franke, . § s ihrer Verdifentlichung kann nich
. 0OSUBG@R ' ranke, G. Schwellach sen werden, daf die beschriehel il
y 188 O=E '@ Harsalia: oder Bezeichnungen "“W"Sdm;;,,ul;]“sgg;"
@ . or= ' e e Bezegapreise:
' 20 ;R?NT@ ; Satz and Reprodutilon: St s oh ol
[ o % o S nement: o A
® : B+l 11%32+B, "=": [FINKEY$=", "THENB—: & Roeske Verlag, Eschwege Ea\ﬁiI'::j‘;g:geﬂl)manct55. OM im Jahr _
. 138 IF INKEY$="M"THENB=B ‘ #y gﬁmer 3420 Herzbe At i i
| '] F ; =B-1 E : rzhery oren, M ;
| ® ' l;g {EB<9BSEEJTHENB=HBS[E] : ® Vortrioh: Der Vef'aq.':i:ﬂ‘:‘rtl':l‘;mskripgg o
‘ ' 116@ IFB>18THENB=10 : Iand (Grob, Einzel- und Bahoisbuct Solkais andre o Sl
] PRINT@11%x32." nae, so gehen wi ere Vereinbarung getroffen sei
@ | 170 PRINTECK2:D Kl TR et g ot
0o At . G p uc! .
| 1188 IFC>=10A ’ : Jpsai Sigkn Sks 7 B dhden. sind. orSute
' NDB<> INTCD) ' ® lesbaden et g von Manuskripten und S
@ ! 199 C=CrE:IFC=BTHENGO THENGOT0388 : Tel: 06121-2660 Uiy & e
L} o uni
208 D=D+F TO278@ ' P ersand der verdffentlich
i D=D+F : IFPEEK( (CX32+DJ+2 ' ® Aairages Sich ax Voririeh odo Braskars, Programne aul Daterige: ichten
. (] \_JHPD*' 18:S0UND14, 1 8672)=79THENP : Bur aa dea Verlagl > Unkosten. ZUSEﬂdugr:greu;‘fg?gn Erslatlung der
' 281 [FC=1BANDB= ; Aaschritt ofentchung solen ogendes ST Vo
- 75 E (] ske Verl . assef 1 '.
1 205 INT(D)THENSOUND Roeske Veriag Kopirtahige Kassette oder Disket i
P IFPO>=4S@THENPO=H : GOSUBS 1sl : ® gayaichPuTER ke?‘:’fi‘::mgtr_l;;:ytet-Bezeicnnung)evggqnﬁ:,
- - . T 1stin: 9 A it
210 IFDCABS CE)+ABS(F IORD 89:60T08 1 - 3440 Eschusgs folos (aine Scvahmaschneniaingsy ov
- >10-ABS(F)THENF=, @ Tel. Sa. Nr. 05651/8558 S eTARGC i S buteneo R
@ | 220 PRINTECK32+D, "x" ; ' T ﬁ'”a"“m'%ﬂ%ﬁhﬁfgﬁéﬁk’“‘““
v e3m IFC=18THENGOT0278 ; e et o ?igigﬁ;ﬁnﬁ:??:ésﬁaﬂ:"s""'f“'“"-‘”e:h"g?é
® ek IFPEEK((C*32+G]+867 3 @ Erschelseagiwetas: i s e iy
L] : 2)=79THENE= ' I o
[ =ABS(E VW geprilft
g 1260 GOTO120 N
Al P a Hi Inserent
' ndler en
288 F:S 2 : P '
g GNCFIXC INTCRND(@))+(RNDC@)) o L"t“'""e"“ 39
' I+ABSC(E y p.t.m. Elektronik GmbH 74
' '@ Video Vis 75
Sybex
: 84
Ur Soft 5/6
Wilke
21
7
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1 Atlantis

fiir den VC-20 ohne Erweiterung

Das Spiel “Atlantis” ist ein Grundversion-Spiel fiir den VC-20
Das Listing benotigt bis auf wenige Bytes den gesamten
Spelcher. Es wurden keine neuen Zeichen definiert, um zu
zeigen, was der Commodore-Zeichensatz leistet

Das Spiel bietet:

- gute Commodore Graphik
- guten Sound

- Einleitung

- High-Score-Wertung

Spielbeschreibung:

Nachdem das Raummonster gelandet ist, miissen Sie eine Ta-
ste driicken. Danach beginnt erst das Spiel.

Atlantis ist eine Stadt unter dem Meeresspiegel. die von feind-
lichen Kryptons (Einleitungsmonster) angegriffen wird. Sie
miissen versuchen, diese abzuwehren.

Dies erfolgt mit den Tasten:

V = linke Kanone

B = mittlere Kanone

N = rechte Kanone

Aber passen Sie auf, denn die Ufos kénnen die Hauser am Bo-
den des Meeres zerstdren. Auch ihre Schiisse sind begrenzt.
Die rechte und die linke Kanone benétigt je einen SchuB, die
mittlere 2 Schiisse.

Programmaufbau:

Zeile 12-96: Zeichnen des Raummonsters
Zeile 100-630: Bewegung des Monsters
Zeile 1000-1060: Zeichnen der Stadt

Zeile 1211: Bewegung des Ufos

Zeile 1220-1240: Abfrage der Schiisse

Zeile 2000-2240: Bewegung der Schiisse

Zeile 16000-17020: Zerstorung der Hauser

Zeile 22110-25190: High-Score-Wertung und Spielende

46 HomecomMPUTER

@ . © REM#x EINLEITUNG %% Y
' 1 POKE36865,0:Q=1 ‘ ‘
| 1@ POKE36879,110 '

® |11 PRINTH*U"; : ®
1 12 PRINT"MEN)>>>>>H ATLANTIS @K<<<<<m" i

@ | 29 PRINTMOGODSIRRRMSLE o )
1 30 PRINT")IRBBRREIS Hell mell E W HNt" !
| 40 PRINT'MBBSIA EN____ @ * :

® |\ S0 PRINTIBBEIN meemm Hises =" ' @
i 60 PRINT'IRBSLN Sese: Ejeeed m" |

@ | 7° PRINT"MmEld a = Y )
1 89 PRINT"IRERISI Bex Held B !
| SO PRINT'IRRBBId % X m °* ;

@® . S! PRINT RBBBBMZ = ' @
| 92 PRINT'MABBBIA 8 &= 3@ & @ |
P 93 PRINT"iREBIA W ] am '@
| 94 PRINT"IRBIA B Hx xfl am :

I 95 PRINT"iRiZ B Hx x xi 4 m '

@ | 9SPRINT'MA B = * «x sid o2 W N )
! 188 POKE36878,15 :

, 181 FORL=1TO20@ 1
® : 192 FORM=220-LTO160-LSTEP-4 : ®
| 183 POKE36876,M:POKE36865,2:2=2+,2 '
® ! 194 NEXTM ; ®
1 1805 FORM=160-LT0220-LSTEP4:POKE36876 ,M: NEXTM: NEXTL : POKE36878 ,8: POKE38876,8
| 40@ GETTS: IFT$=""THEN4@® :
® | soe POKE36878,15:POKE36377, 140 ' @
, 6582 FORB=1TDS5:POKE3EE6S,2 :POKESEST7,14012=2 -1 NEXT ;
®' 6180 FORZ=1TO21PRINT"M" :FORN=1TO10:NEXT!NEXT:POKE3E877,0 ' @
| 628 POKE36865,42 :

' 638 PRINT"J" :

@ | S48 TI$="0000@0":Q=1:P1=B:K1=25 @
: 1998 REMxx SPIEL % :

, 1e\2 FORL=7sea+aa+exTo7ssa+a|+aaa1ss'rspae POKEL , 181 :NEXT |
® | 1885 PR INT " e s ; ®
| 1887 PRINT'X m -~ :
@ | 121 PRINT'Gd ®m FI | a m Y )
: 1920 PRINT"[EIH - EA =N :

. 4 -
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1830 PRINT"[EiS = N =N = L
194© PRINT"[EIN - Ve sl H SV W L}
1858 PRINT"[EIN = Egn 8= A =V i

1060 PRINT"ES -

1P70 M=7E80+9%22:N=M

1088 POKEM,E0:POKEM+1,62

1208 POKE7375,32

1210 GETTS

1211 N=N+1:POKEM,32:POKEM+1,32:M=NiPOKEM,B88:POKEM+1 ,62

1212 IFM>7988THEN15008

1213 PRINT 28 ":PRINT"EPUNKTE":;P1:* KUGELN":K1
1214 IFK1<=08THENZ5000

1220 IFT$="V"THENGOSUBZ20000:GOTO20008

1238 IFT$="N"THENGOSUBZ00@0:GOTOZ 1008

1248 IFT$="B"THENGOSUB20000:G0TO2200

1298 GOTD1210

20890 Ki=K1-1:POKE73685+23,78:1=7965+23

2030 POKE7866,32:POKE! ,78:POKE?988,78:POKEI+21,32

2035 POKES®®S,77:1=1-21:IFI1<7680THEN2040

2036 N=N+1:POKEM,32:POKEM+1,32:M=N:POKEM,E0:POKEM+1 ,62

2037 IFPEEK(I)=6@0RPEEK(I)>=62THENP1=P1+180:K1=K1+2:G0T0100080

2838 GOTO2039

2040 POKE?7988,78:POKE7975+22,85:POKEYS76+22,73:POKE7ES94 ,32:G0T01210
2100 K1=K1-1:POKE7986,77:POKE7975,32: 1=8030-44

2130 POKE73936+23,77:POKE?975,32:P0OKE],77:POKEI +23,32

2135 1=1-23:IFI<7680THENZ140

2136 N=M+t+1:POKEM,S2:POKEM+1,32:M=N:POKEM,60:POKEM+1 ,62

2137 IFPEEK(I)=6B0RPEEK(I>=62THENP1=P1+100:K1=K1+2:G0TO 10000

2133 GOTOZ2130

2140 POKES®@S,77:POKE7975+22,85:POKE7687,32:6G0T01210

2200 K1=K1-2:POKE7976,32:POKE7975,32:POKE7976,101: 1=7976

2230 I=1-22:POKE7376,32:POKEI, 101:POKEI+22,32: IFI<7680THEN22402

2236 N=N+1:POKEM,32:POKEM+1 ,32:M=N:POKEM, 60 : POKEM+1 ,62

2237 IFPEEK(I)=600RPEEK(I)=62THENP1=P1+1080:K1=K1+1:G0TO10008

2238 GOTD2230

2248 POKE7690,32:POKE7?975+22,85:POKE7S76+22,73:60T01210

5000 GOTOS08N :

10000 POKE36878,15:FORG=15TOBSTEP-. 1 t POKE36877, 1601 POKE36878,6t NEXT
16810 POKEI+23,32:POKEI1+21,32:POKEI+22,32:POKEM,32:POKEM+1,32:G0TO1078
150080 ONGGOTO16000, 17000

15815 FORJK=1TO12 ;

16882 POKES@OS3,32:POKESO32,32:POKESA82+22,32:POKESRS3+22,32

16881 POKEN,32:POKEN+1,32

160085 P0K53337s,xs=P0K536877,16o:F0RK-:5T005TEP-.1=PuKEase7a,K=NEszP0K535377,a
16887 POKEN,32:POKEN+1,32

16018 @=Q+1: IFQ>2THEN2S5008

16020 GOTO1870

1708@ POKES®S1,32:POKESQ90,32:POKESOS0+22,321POKESRS1+22,32

17081 POKEN,32:POKEN+1,32

17805 POKE36878,15:POKE36877,168:FORK=15TOOSTEP-. 1 tPOKE36878 ,K :NEXT:POKE36877,0
178087 POKEN,32:POKEN+1,32

17010 @=Q+1: IFQ>2THEN25000

17020 GOTO1@70

20000 POKE36878,15:POKE36877,160:FORK=1T0O28:NEXT:POKE36877 ,8:RETURN

22118 PRINT"J" . :

22120 PRINT"MMSNMIHRE PUNKTE":P1

22130 PRINT*MIHRE ZEIT ":;TI$

25000 PRINT" S2GmIe8y"; : POKE36877 .0
25810 A%$=" GAME OVER ":POKE36878,15
25013 FORVB=1TO6

25015 FORJK=1T013

25020 A$=RIGHT$(A%, 1 )+LEFTS$(AS, 12) IPRINT"
25 1NEXT

25825 POKE36876,0

25838 NEXT:FORZX=128T0255:POKE36876,ZX:NEXT:POKE3E876,0
25040 FORZX=255T0128STEP-1:POKE36876,2ZX:NEXT:POKE36876,0
25180 NEXT

25118 PRINT"WUIHRE PUNKTE":P1

25120 IFP1>HSTHENHS=P1: INPUT " ENAME " ; N$

25130 PRINT"MDER BESTE SPIELER"®

25140 PRINT"M"N&* MIT"HS" PUNKTEN®

25150 PRINT*NOCH MAL™

25160 GETCVS$: IFCV$="J"THENS4@

25170 IFCV$<>"N*"THEN25168

El"A$: POKE36876, 130 : FORQW=1TO

----—-------—--—---—-———-———--ﬁﬂ--—---g--—--—-----—--—-—-.---—-. - - - -
- - - e e
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FUR VC-20 8K

Nach dem Laden des Spiels erscheinen zunichst die = Gespielt wird mit den Tasten f1 und f7. Fiir einen Schritt
Olympischen Ringe mit einem WillkommensgruB. Driickt  driickt man die Taste f1, fiir einen Sprung oder Wurf F7.
man dann eine Taste, bekommt man die Erklirung des = Achtung! Schnelligkeit ist das hochste Gebot!

Spiels zu sehen. Danach wird man zur Eingabe der Spie-

lerzahl aufgefordert. Danach soll man die Namen der

Spieler eingeben, (es empfiehlt sich, ordnungshalber die

ersten zwei Buchstaben des Vornamens und des Nachna-  VARIABLE:

mens einzugeben. z.B. CE.LE.). Sz: Spieleranzahl

Das Olympia-Programm besteht aus: Na$(x): Namen

100 m Lauf Pt(x): Punkte je Spiele

200 m Lauf Ti$: Zeit

400 m Lauf : Sp: Spiel

Weitsprung Pt: Wertung

Speerwerfen

Hammerwerfen

1 REM x%x OLYMPIAD #xx%

2 POKE36879,136:POKE38873,15:6G05UB1114

3 INPUT" IrixieBBISP IELERZAHL " ;52

4 IFSZ>3THENPRINT"MRBBITTE NUR 3 SPIELER":FORT=1T02000:NEXT:GO0TO3
S FORZ=1TOSZ: INPUT“SPIELER :“:;NA$(2)

8 NEXTZ

7 PRIMT".J":GOSUE 1662

13 PRINT" SxkIspBiPROGRAMM :*

14 PRIMNT":RESI- 160 M

15 PRINT“pREI- 200 M

1€ PRINT"pRBE- LEITSPRUNG

17 PRINT"MREI- 400 M

18 PRINT"pRBI- SPEERWERFEN - HAMMERWERFEN":POKE198,0:WAIT188,1
19 PRINT"J":GOSUB1800:SP=1

28 FORQ=1TOSZ:PT=0" :

21 PRINT"Scuiaidiau=]l 9 METER-LAUF : B*NAF<Q) :POKE 198,01 WAITL198,1

22 PRINT"MAUF DIE PLAETZE...":FORT=1TO15@00:NEXT

23 PRINT"[FERTIG... "tFORT=1TO1500: NEXT

24 POKE3E6877,215:FORT=1TOS0:NEXT:POKE36877,0: TI$="000000 "

25 FORL=1TO100

26 GETQ$: IFQ$=""THENZ26

28 IFQ$< > "@" THEN26

PRINT" GieieDepieial “L* METER .

30 NEXTL

49 PR INT " sisinialsisies
41 GOSUBiI@11
52 PT(@Y=PTLQ)+PT

53 PRINT"EERBRRFPUNKTE :"PT

54 FORT=1T04080:NMNEXT:GOSUB 1008 : NEXTR

€8 PRINT".J":G0SUB10@B:SP=2:FORA=1TOSZ: TI$="000008"

61 PRINT"eiNRlONgerf® METER LAUF:B"NA$(Q):POKE1S8,0:WAIT1S8,1

62 PRINT"MAUF DIE PLAETZE..":FORT=1TO1508:NEXT

63 PRINT"[FERTIG... "tFORT=1TO1500:NEXT:POKE36877 ,215:FORT=1TOSB:NEXT:POK
E36877.,0

64 PT=0:TI$="000000"

65 FORH=1TO200

66 GETQ$:'IFQ$=""THENGE

68 IFG#<>"@"THENES

63 PR INT " Eideijaisiefelelal "H" METER "

73 NEXTH

80 PRINT " diuialrinialsinleln) 2T E L "

€1 PRINT"nshmipl ZEIT : “"TI$

32 GOSUERIB1L

S3 FRINT"MBERBIPUNKTE : "PT

Z I EL “:PRINT"XERERSBREEIT : "TI$

n
w
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34 PT(RI»=PTCR)+PT
25 FCRT=1TOR2500:NEXT
95 PRINT".J":GOSUE 1800
37 NEXTGQ
116 SP=3:FORQ@=1TOSZ :FORK=1iTO3
117 PRINT" Sefeiieiniei] WEITSPRUNG :B"NAS(Q):POKE198,0:WAITISS,1
118 PT=0:TI$="000000" : PRINT "l B METER "
118 FORW=1TOZ@
128 GETE$: IFQ$=""THEN1Z0
121 IFQ%<>"@"THENI20
122 PRINT" SaleDgelnleiid  "iL1" METER "
123 NEXTH
124 PRINT"HoSlddas SPRUNG |1 "
125 SETI%: IFQ$=""THENI2S
128 IFQ$="RI" THEN12S
27 GoTOolEes :
22 FGRG=215TOE50:POKE3ES77,6:FORT=1TOS@: NEXT: NEXTG
138 FORY=258TO2155TEP-1:POKE36877,Y:FORT=1TOS0:NEXTINEXTY: PRINT " IRRBRBFEIT : “TI
o
131 GOSUB1IG11
133 PRINT"HEBBRBPPUNKTE ¢ *PT
142 PTCQY=PTCQ)+PT
143 POKE36877,8:FORT=1TO2500:NEXT
144 PRINT"J":GASUB 1200
145 NEXTK:NEXTQ
158 PRINT"J":GOSUB1000:SP=4
151 FORG=1TOSZ
154 PRINT"&llId 480 M LAUF :M"NA$SCO) :POKE198,8:WAITIOS, 1
155 PRINT " ek FERTIG ... "IFCRT=1TO15@8:NEXT
156 POKE36877,215:FORT=1TOSO:NEXT: POKE36277,0: Tl$="000008 "
157 FORU=iTO4@@
158 GETG®: IFG$=""THENISS
188 IFGH< > "@ " THEMN1SS
161 PRINT"ddaeisi<gegs) "U" METER "
162 NEXTU
163 PRINT"Hrliadeiqel 2 I E L "
1€4 PRINT"MRBRRFPEIT : “"TIs
1S5 30SuUB1@11
181 FRINT"IBERRBFPUNKTE : "PT
182 PTCGY=PT(Q)+PT
183 FORT=1TO2S08:NEXT
124 PRINT"J":GGSUE 1008
185 NEXTQ
198 PRINT".J":G0OSUB10800: 5P =5
191 FORG=1TOSZ:FORE=1TC3:PT=8
192 PRINT"maSdeldedd] SPEERWERFEN :B"NA%$(Q):POKEL198,0:WAIT198, 1
132 TI$="20P000"
195 FORN=1TO2S
196 GETG$: IFQ%=""THEN1S6
198 IFGE<>"@"THEN138 )
199 PRINT"zislsisiafaiapyy "N" METER "
200 MEXTH :
221 PRINT"dHaebeliaes) WURF ! 1! .
202 GETA$: IFA$=""THEN202
263 IFAs="N"THEN2@G
284 GOTOZ282
2268 FORW=241TO19SSTEP-1:POKE36877,W:FORT=1TOS@:NEXT : NEXTIW: POKE36877,0
287 PRINT'IBMRBRFEIT : "TIs
208 GOSUB1G11
218 PRINT"MMREBRRBPUNKTE : "PT
213 PT(QY=PT(Q)+PTIFORT=1TO2508: NEXT
220 PRINT"J":GOSUB108G:PT=0
221 MEXTE
222 NEXTO
225 PRINT"J":GOSUB 1006 : SP=6
226 FORG=1T032:FORE=1T02
227 PRINT" deeleifalril] HAMMERWERFEN :B'MAS(E) :POKE198,0: WAITISS, 1
228 PRINT "zinlalaleiialssy) CREHEN "IPT=8:TI$="000000"
229 GETG$: IFG$=""THEN223 j
231 IFQ$<>"@"THEN22S
232 FORM=20@TO220:POKE3ES77 ,M:FORT=1TOS® :NEXT : NEXTM

® © © © © ¢ © ©¢ ©¢ © © © © © © © © © © © © 0 ©® 0o o ® © o o
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233 FORN=218T0230:POKES6377 ,NiFORT=1TOS@:NEXT: NEXTN

234 FOR0O=220T0248:POKEZ6877,0:FORT=1TO50: NEXT ! NEXTO

235 FORP=220T0250:POKE35877 ,P:FORT=1T0OS0:NEXT:NEXTE

236 POKE36877,0:PRINT " Hrldaudelm LOSLASSEN | ! ! "

237 GETO$: IFQ$=""THENE37

238 IFQ$<{>"H"THEN237 ,
248 FORA=2SOTOZQ@STEP-1:POKE36877,A:FORT=1TOS0:NEXTINEXTA: POKE3GE77,@
241 PRINT"ASBBRBIFCIT : “"Tis$

242 GOSUB1@11

257 PRINT":DBRBBFPUNKTE : *FT

258 PT(G>=PTCQ>+PT

2539 FORT=1T02500:MNENT

2E@ PRINT"J":GOSUE 1000

261 NEXTE

262 NEXTQ

558 PRINT"J":FORT=1TO3000 : NEXT

551 PRINT"MBBISO,DAS LAR'S"

552 PRINT"XBBRIIR KOMMEN ZUR

S53 PRINT“zR@ilS IEGEREHRUNG " : FORT=1TO03198 : NEXT

554 IFPT{1)PT(2YANDPTC1) SPTC(3)THENGS=NASC 1)

555 IFFTC(1X3PT(2YANDPTC1) SPT(I) THENG$=NAS¢ 1)

S56 IFPT(Z)*PTCIYANDPT(E) YPT(3)> THENGS=NASC2)

557 IFPT(3)>PTC1)ANDPT(3) 3PT (2> THENGS=NA$(3)

558 IFPT(2)>PT(1)ANDPT(ZY<PT(3)THENSS=NAS(2)

553 IFPT(2)>PT(1)ANDPT(2)<PT¢3)THENSS=NAS(2)

568 IFPT(3)>FPT(1)ANDPT(3)<PT(2)>THENSS=NAS<3)

S81 IFPTC1I>PT(3)ANDPTCLI<{PT¢2) THENSS=NASC1)

S62 IFPT(E):PT(3)ANDPT(2)<PT(1)>THENSE=NASC(2)

563 IFPT(3J>PT(2YANDPT(3)<{PT (!} THENSS=NAS$(3)

564 IFPT(1)<PT(2)ANDPT(1)<PT(3> THENBS=NASC1)

585 IFPT(3)<{PT¢I1>ANDPT(Z)<PT(2)THENBS=NAS(3)

SEB IFPT(3)<PT(1)ANDPT(3)<{PT(2) THENBE=NAS(3)

568 PRINT"J" - .

570 PRINT®HG€Ma GOLD Hy: "GFH:FORT=1TO3008:NEXT:H=VAL (GS$)
571 PRINT"#aiy SILBER BM: “S$:FORT=1TO3008:NEXT: IFPT(H) >HITHENHI=PT(H>
572 PRINT”2S3 BRONZE ®m: "B$:FORT=1TO03500:NEXT

573 PRINT " JelsMIMHERZL ICHEIN BGLUECKIWUNSCH ! |
574 PRINT*MGERMPUNKTE :*

S75 PRINT"SEBBI'NASC1)" : "PTC1):IFPTC1)>HITHENHI=PT(1>

578 PRINT"MBE"NA$(2)" : “PT¢2): IFPT(2)>HITHENHI=PT(2)

-———— - - .-___-________....._,,_________________..__,_______--.._____-_______._______-_________-_-7________________..___

S7?7 PRINTYRRI"NAE(3) " PO"PTC(3):IFPTC3) >HITHENHI=PT(3)

578 PRINT"NBBLEREKORD : *HI"@m

578 POKE1SS,0:WAITISS 1 :

S80 PRINT " pEBINOCHMAL J/N* 1828 IFTIF="00R103"THENPT=344
5&1 GETAL: IFAF="J*"THENRUN 1023 IFTI$="000102 "THENPT=257
S82 IFAS="N"THENPRINT"RSCHADE (":END 1338 IFTf$=“éﬂﬂlﬁl"THENPT=3?6
S82 GOTOS581 1831 IFTI4$="0GNO1B0" THENPT=23%
12908 PRIMT .2 NAME PKT. " 1232 IFTI$="p8R053 " THENPT=335
1861 PRINT*® T = 1333 IFTI$="000052"THENPT=409
1822 FORN=1TJ35Z 1834 IFTI$="REROST7"THENPT=422
1883 PRINT" "NA$(N>" "PT(ND Nk 1035 IFTI3="B0B6SE "THENPT=435
1904 NEXTN 1838 IFTI$="BB0055 " THENPT=448
1885 FRINT"» a 1237 IFTI*="000054"THENPT=451
1818 RETURN 1838 IFTI$="0P20S3"THENPT=474
1811 IFTI$="000126"THENPT=123 3 18338 IFTI$="0000S5Z"THENPT=437
1812 IFTI$="P20119"THENPT=136 id4e IFTI$="000351 " THENPT=520
1@13'IFTI$=”806118”THENPT=148 1841 IFTI$+="000OSG"THENPT=51%
1214 IFTI$="00Q117"THENPT=162 ; ] 1852 IFTI$="00B848 " THENPT=525
1215 IFTI="098116"THENPT=175S 1853 IFTI$="008048" THENPT=539
1218 IFTI$="@B321{15"THENPT=188 1854 IFTI$="PRBA47" THENPT=552
1817 IFTI#="000114"THENPT=201 1055 IFTI1$="0B0A46" THENPT=565
1218 IFTI$="PBA113*"THENPT=214 1856 IFTI$="PRAR45" THENPT=573
1018 IFTI$="008112" THENPT=227 1857 IFTI$="GE2044 "THENPT=591
18620 IFTI$="000111"THENPT=240 1853 IFTI$="00RB43 " THENPT=504
1821 IFTI$="000110"THENPT=253 1059 IFTI$="BREA4Z"THENPT=617
1022 IFTI$="000 103" THENPT=265 1860 IFTI#="000041"THENPT=530
1823 IFTI$="0001083"THENPT=274 1863 IFTI$="0E0P40"THENPT=64%
1824 IFTI£="2080187"“THENPT=292 18684 IFTI$="000039 " THENPT=555
1825 IFTI$="0P30106" THENPT =305 1865 IFTI$="00@038"THENPT=6G69
1328 IFTI$="00018S"THENPT=318 18EE6 IFTI($="000837 "THENPT=682
1027 IFTI$="0Q0 104" THENPT=231 1267 IFTI$="000036" THENPT=635
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1868 IFTI$="00BA35" THENPT=708 1838 IFTI$="800217"THENPT=342
18063 IFTI%$="00BB34" THENPT=721 1887 IFTI$="P280616"THENPT=95S
1872 IFTI$="DPeR33"THENPT=734 18388 IFTI$="000015"THENPT=382
1871 IFTI$="P@0032"THENPT=747 1869 IFTI#="206614"THENPT=951
1872 IFTIS="peBA=1 "THENPT=750 : 18386 IFTI$="QBQGIB"THENPT=394
1073 IFTI$="0B6030" THENET=773 1351 IFTI%="30001Z"THENPT=10a7
1074 IFTI$="808P29"* THENPT=786 1832 IFTI$="800011"THENET=1028
1875 IFTI$="00A323"THENPT=799 @32 IFTI$="20CC 10" THENPT=1833
1978 IFTI$="Q@PBZ7*THENPT=812 1034 IFTI$="URROC3"THENPT=1046
1877 IFTI$="ae@026 "THENPT=825 1895 IFTI$= "333@58"THENPT=1659
18738 IFTI$="0RR225" THENPT=838 1888 IFTI$="000087"THENPT=1072
1879 IFTI$="008RZ24"THENPT=851 1837 IFTI$="000006" THENPT=10585
1888 IFTI$="0PPP23" THENPT=354 1838 IFTI$="9002385" THENPT=1093
1081 IFTI$="0O002Z"THENPT=577 1838 IFTI1$="002004"THENPT=1111
1882 IFTI$="0300021"THENPT=890 1198 IFTI$="000033"THEMPT=1124
iS4 XFTI$="BGB@19"THEI\PT=9lS 1182 IFTI£="B§3}3361"THEI\PT=I 153
188 IFTI£="@POG 153" THENPT=92% 1183 IFTI$="@0085¢ " THENFT=S514

]
' @
]
[]
L}
' @
L]
]
]
' @
1
1
]
' @
]
]
[ ]
' @
]
]
[ ]
' @
]
1
1
' @
[]
(]
]
@
[}
]
]
' @
]
1
1
' @
]
]
]
' @
L]
1
1
' @
1184 P=VAL(TIS) :
1118 IFP: 128 THENPT=120 '@
1111 IFSP=2THENPT=PT+247 -
{112 IFSP=3THENPT=PT+527 '
1113 RETURN : ' @
1118 PRINT" " :
{115 PRINT" ke -r w v '®
1116 PRINT" Zbiagm iy : : '
1117 PRINTYBBkS MRS :
1115 PRINT" BES sty ' @
1118 PRINT";upkd BRNG BKS U i3 REd BMR i
1120 PRINT":RBBINA L4 bR L gt S| oy : &
1121 PRINT"SRBESET REBI i RBE !
1122 PRINT":RSRBE] eREN] Gl ERRR " :
1123 PRINT' :DEBSBNGNNG  WPLNG W . ' @
1125 PRINT"melds@dILLKOMMEN IM YC-20 M GLYMPIASTADION...":POKE198,0:WAIT1SS,1 |
1i08 PRINT " '®
1127 PRINT"ERKLAERUNG :° '
1128 PRINT" " :
1125 PRINT"mM100 M LAUF :® Fl 100 | @
1138 PRINT"MAL ORUECKEN '
1121 PRINT"m®20€ M LAUF :® F1 200 ' @
1132 PRINT“MAL DRUECKEN '
1133 PRINT"MZWEITEPRUNG M F1 25 .
1134 PRINT"MAL DRUECKEN,DANN F7? ' ®
1135 PRINT“M@4GOG M LAUF B F1 408 1
1178 PRINT“MAL DRUECKEN Y )
1137 PRINT"R#SPEERWERFEN M Fi 25 '
1133 PRINT"MAL DRUECKEN,DANN F7 P
1133 PRINT"m@HAMMERWERFEN: B E INMAL !
1142 PRINT"F1,DANN F7? '
1141 PRINT*MalCHTUNGE JE SCHMNELLER X )
1142 PRIMT“S1E F1 DRUECKEN,DESTO :
1143 PRINT*MEHR PUNKTE GIBT'S !m" ' @
1144 POKE193,0:LAITIS8,1 -
1145 PTC1)=0:PT(2)=0:PT(3)=0 :
1146 RETURN ' @
]
]
]
' @
]
]
]
' @
]
1
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~ fiir den C-64

Spielregeln:

Sie schliipfen in die Rolle eines Lang-
streckenldufers. und miissen. je nach
Bedarf und Kondition, eine oder
mehrere Runden im Stadion in mog-
lichst kurzer Zeit laufen. Nach dem
Startschull erscheint er in der linken
oberen Ecke des Stadions auf der Lauf-
bahn als blinkender Punkt. den Sie
dann durch vier Funktionstasten durch
wiederholtes Driicken steuern. Nach
dem StartschuB beginnt die Zeit zu lau-
fen, und Sie sollten sich in Lauf-
richtung (nach rechts) auf den Weg
machen ohne Zeit zu verlieren. Die ei-
gentliche Schwierigkeit besteht darin.
vor den Richtungswechseln die bis
dorthin noch bendtigten Schritte abzu-

Lauf 64

schitzen. Zuviel oder zuwenig ge-
machte Schritte kosten wertvolle Zeit.

Belegung der Funktionstasten:
F1: rechts

F3: unten

F5: links

F7: oben

Variablenliste:
I: verstrichene Zeit

. X: momentane Position (horizontal)

Y: momentane Position (vertikal)
DX: Bewegungsrichtung (horizontal)
DY: Bewegungsrichtung (vertikal)

S: gelaufene Runden

O: eingegebene Rundenzahl

1@
12
14
1e

PRINTCHR$<147)
GOosuesena
I=8:G0SuUB3209

POKEY+4 , 1S6:POKEV+5,75

18
=L
22
24
26
28
3e
32
34
3s
38
30
a2
a4
48
a8
50
s2
54
56
58
100

FRINT" {xm@| | il

PRINT“@I |
PRINT" &I &l
PRINT"ZI 16
PRINT"Z&I| |
PRINT"Z| | &
PRINT"S&I | &8
PRINT" S| |6
PRINT"Z| | &
PRINT"&@| | &l
PRINT“ZI |8
PRINT"Z| I1&&
PRINT"R| |68
PRINT" 2 | &l
PRINT" Q| &l
PRINT I | &l
PRINT" ) | &3
PRINT"&I | &
PRINT" I |l
PRINT"R| 6@
PRINT"&| | lO—

EEEER

PRINT"@| |l 2 =W#START/Z IEL &

= —~n
=3
E'—'n
B~ H—3
L [
=g —

B

| @-AUFRICHTUNG: >>f |®|"
I IR
I IR
I I® "
I
|

3 —ild
m 1o

B 1=
l—a
| | i
| IR "

185
187
118
119
128
1z2
125
132
135
19@
145
158
155
168
185
178
179

PRINT" ;3R —
POKE1163,81:POKESS435,0
FORM=1066T01101

FOKEM, 195

NEXTM

FORN=55333T055373
POKEN, S

NEXTHN
FORV=1103TO1983STEP4Q
POKEY , 194 ;
NEXTY
FORH=55375TOS6255STEP4®
POKEH ,3

NEXTH

FORFP=1385To2022
FPOKEP, 195

------ﬂ'.--------..----n—------y----..------

52 Homécomursn

FOKE 1883, 194 : POKESS355,9

Programmaufbau: -

Z.16-300: Aufbau des Spielfeldes und
der Laufbahn-

7.332-338: StartschuBl

Z.510-775: Belegung der Funktionsta-
sten und Kontrolle des Cursors .
Z.7000-7340:  Erlduterungen
Spiel

Z.8000-8290: Aufbau des Titelblocks
£.8292-8307: Aufbau des Sprites

zum

T
' @
Anmerkung: '
Um das Programm um ca. 6% schneller
zu machen, kann vorher der Befehl @

“POKE 53265.PEEK(53265) und 239"
eingegeben werden.

]
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]
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1
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]
]
]
!
1
i
]
]
'
]
]
]
]
1
]
]
]
]
]
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'
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]
]
]
]
]
]
]
)
]
]
]
]
'
1
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128 NERTP T
185 FORJ=56255T0S6294 ;
199 POKEJ,8 g
195 NEXTJ '
200 FORY=1925T01@62 :
205 POKEY, 195 '
218 NEXTY '
215 FORU=55297T0S5334 -
228 POKEU,9 '

.
n
n
o

NEXTU '
232 POKE1@24,213:POKESS5296,9:POKE1064,194:POKESS336,3:POKE 1863 ,2@1 : POKESS335,3 -
233 POKE 1984 ,202:POKES6256,9:POKE2023,203:POKESE235,3 '
300 POKES328@,12:POKES3281,1 -
305 K=1:Y=1 :
2330 DX=1:0Y=1 1
FORMK=2T02000 : NEXTMK '
332 S1=54272:iFL=S1:FH=S1+1:TL=81+2:TH=S1+3:W=5[+4:A=S1+5:H=51+6:L=51+24 '
334 FORQA=1STOBSTEF-1 .
236 POKEL ,QG:POKEA, 18:POKEH, 15:POKEFH ,4@:POKEFL ,288:POKEW, 129 :
228 NERT 1
34@ POKE1163,208:PUOKESS435,.5:FORSH=0TOSB: NEXTSH: POKE 1 163, 194 : POKESS435 ,5 ]
245 POKEL,2:POKEA,D '
25@ IFS=CTHENGOTOSC0 .
400 POKE110S,222:POKESS37T .5 s
410 POKE! 102,201 :POKESS274,9 '
415 PRINT"mIRRRBSSRRRRRRRRRl I I I XTI XXX IIIIIIIIIIIIAREIT: "5 1 !
420 POKE 1882 ,203:POKESE254,9 '
420 FPOKE1945,202:POKESE217,9 3
459 POKE 1255 ,213:POKESS5237,9 :
500 POKE1225+X+4@%Y ,87 tPOKESS29T +X+4@%Y, 4 ‘
S1@ IFH>R7THENK=37 .
520 IFY>EETHENY=22 '
S2@ IFX< i THENY =2 .
S40 IFY<ZTHEMY=! '
50 POKE1025+X+4@x%Y, 195 :
72 GETA$: IFA$="M"THENY=Y+D0Y i
710 IFA$="@" THENX=X+0X -
720 IFAS="I§"THENX=X-0X '
728 IFAS="R"THENY=Y-0OY :
7S IFPEEK (1025+K +4@%Y) =222 THENR =S : GOSUR200A -
[ ]

[ ]

(]

(]

L]

[ ]

]

L}

]

[ ]

[}

{ ]

(]

(]

]

]
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]

[ ]

]

(]

]

]
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(]

]

{ ]

]

]

]

]

]

]

]

[ ]

[ ]

]

]

[}

{ ]

(]

{ ]

(]

(]

[ ]

]

]

)

L]

dead e Bl B L D L D T R R e
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748 IFPEEK (102S+X+4@x%Y)=137THENY=Y-0Y
743 IFPEEK (1@25+X+4@%Y) =2 12THENK=X-D¥X
745 IFPEEK ¢ IBES+K+46*Y)=E@0THENX=>€+_DH
747 1FPEEKC1@2S+X+4@Q%Y)=198THENY=Y+0Y
752 IFPEEK (1025+X+4@xY>=2@1 THEMY=Y+0Y
TEQ@ IFFPEEK (1025 +X+40x%Y)=2A2THENKX =X -0X
772 IFPEEKC1025+X+40x%xY) =202 THENY=Y-0OY
775 IFPEEK (1@25+%+4@x%xY)=213THENKX=X+0¥
732 GOSUR2AA
2@ GQTO3SA
D I=1+i
A0 RETURM
202 S=R+1:PRINT"mMEBIIIRUNDE ";S:RETURN
3@@0a PRIMT".BMOECHTEN SI1E DIE SF‘IELREGEL.N 7 CI/NY "

ZQ1Q GETFCH: IFFCE="J"THENTARQ
2830 IFFC$<>"N"THEN32!@
2108 PRINTCHR$¢147) :POKES3230 +2:POKES2281 ,6
2112 PRINT"ERBBGJIEY IELE RUMNDEN MOECHTEN SIE LAUFEN 7?":INPUTO
40202 IFQ=ATHEMNPRINT"®MME IN BISSCHEN MEHR SPORTLICHER EHRGE1Z*"
4010 PRINT"MREITTE"
4598 IFO=A0R0O<OTHEMZ11@
4512 IFOC¢>INTCO)THEN2 108

S25 IF0< >ATHEMFORGE =ATOZ20@ : NEXTGE
4530 RETURN
SPRA FORK=ATO25AA: NEXTK

S@52 PRINT " IeieaeeeEpgCLLEN SIE NOCH EIN PAAR RUNDEM OREHEN 7"
5102 GETWS: IFWE="J"THENI=0:5=0:G0OTO14
S11@ IFWSC>"N"THENS 1R
€200 FRIMT"@ZMMMICH HOFFE ,DAS SPIEL HAT IHNEN GEFALLEN? ! ':END
7 POKES3221 ;BiPOKES3280 .1

TR PRINT“UMAERRRRRERRI: x4+ SPIELREGELN %%k
PRINT"HMaRB®I=IE SCHLUEFFEN IM DIE ROLLE EINES"®

-

® © ®© ¢ ®© ¢ © ©© ¢ © ©© © o © © © o o

--ﬁ---------n——------——----—------------——----

OKTOBER 1984 Homecompurer 53



-

CA R R R g g g gy

54

7A@ PRINT"ERBBL.ANGS TRECKENLAEUFERS UND MUESSEN, *
7240 PRINT":RBBITE NACH BEDARF UND KONDITION, EINE"
7252 PRINT":RBRICCEF MEHRERE RUNDEN IM STADION®

70690 PRINT"SRBBIIN MOEGLICHST KURZER ZEIT LAUFEN, "
7072 PRINT " BBBINACH DEM STARTSCHUSS ERSCHEINT ER"
7020 PRINT"=RBBIIN DER LINKEN OBEREN ECKE DES*®

TOSA PRINT"@DBBIETADIONS AUF DER LAUFEBAHN ALS"

7109 FRINT"SERBBL INKENDER PUNKT, DEN SIE DANN®

7110 PRINT":RBBEIT CEN VIER FUNKTIONSTASTEN

7120 POKE192,2:WAIT193,1:POKELI9E,@

71%@ POKES228@ S:POKESZ2&81,1

7149 PRIMT".ZBRDURCH WIEDERHOLTES DRUECKEN STEUERN."
7152 PRINT"XBBINACH DEM STARTSCHUSS BEGINNT DIE ZEIT®
TIEQ PRINT":BBRU LAUFEN UND SIE SOLLTEN SICH IN *
7172 PRINT"MREBEAUFRICHTUNG ¢NACH RECHTS) AUF DEN"
71328 FRINT"MRBJES MACHEN OHNE ZEIT ZU YERLIEREM. "
719e PRIMT"EBERIIE EIGENTLICHE SCHWIERIGKEIT BESTEHT"
TE0@ PRINT"EBBIARIMN. YOR DEN RICHTUNGSWECHSELN DIE™"
TZ1@ PRINT"ERERE IS DOFPTHIN MNOCH BENCOETIGTEN SCHRITTE®
7222 PRINT"MRBEMEZUSCHAETZEMN.ZUVIEL ODER ZUMWENIG GE-"*
TZ20 PRINT"ERBIMACHTE SCHRITTE KOSTEN WERTYOLLE ZEIT."
7249 PRINT"MRRBPRRRRRERRRRBBRBINMTASTES"

725e POKE122,0:LAIT198,1:POKEIS8,@

7oEA POKES2221 .14 :POKES328@, 1

TE72 PRINT'mEBRRRRREELEGUNG DER FUNKTIONSTASTEN"
V288 PRINT " SRR e e

7282 PRINT"SpsnsRRRRRRRBRRRLE | M=RECHTS

7200 PRINT'ERRRRREBRRRRRBRRBLYF 3WM=UNTEN

7Z1@ PRINT"ReBRRRRRRRRRRRRERRLE SE-L INKS

7322 PRINT"FRBRRRERRBRRRBRRLY 7W=0BEN 2307
TR PRINT' ELRRBRBRBRBEC UND NUN 'GUT LAUF'*" eze8
T242 PRINT"m:RRERRRRRERBRRRRRDRINTASTEE" 8393
7TZSE POKEL198.@:WAIT198,1:POKE198,0 210
7260 GOTO2100 g22a
S00@ POKES222@,8:POKES3281,0 | azze
2010 FORZZ=1024TO1063 8249
SAZ@ POKEZZ ., &1 2250
3030 NEXT2Z 8355
204@ FORKKX=55296T0S5335 ' _ azee
3050 POKEXX,2 3374
2060 NEXTXX az7s
887@ FORCC=1064T01944STEP40 Z230
808@ POKECC,81 aza0
2@9@ NEXTCC 323s
3108 FORVY=55336TOSE6216STEP4@ 242@
8118 POKEVV,S 3416
8128 NEXTVV 2415
©129® FORBB=1183T01983STEP4@ 3420
814@ POKEBB,81 =151
8158 NEXTBEB QGRS
818@ FORNN=55375T0S56255STEP4@ =440
8170 POKENN,8 24sa
3188 NEXTNN 245
8190 FORMM=1384TO2023 2480
2200 POKEMM,&1 3470
8218 NEXTMM 23475
2220 FORAA=5E256T056295 cas@
32390 POKEAA,B 2439
224948 NEXTAA . 2435
8250 PRINT"MBBRRRRBING 90 ¢ & 400 *4% ¢ " cSpn
826@ PRINT")RRRBRBESe o0 * e @ S=10
8278 PRINT"RRERERRRINe 200 ¢ ¢ 00 P09 409" 2520
8280 PRINT")IRRRBRBBEZe LR 2R IR AR * e o as2s
2292 PRINT"IRERRRREING$¢ ¢ ¢ 900 ¢ *ee @ ase7
2292 Y=53248:POKEV+37,1:POKEV+38,3:POKEV+41,8 253260

2294 POKEV+2E€,4:POKEV+21 ,4:POKEEZB42,13

2296 FURMN=6TUSE=REﬁDLG=PQKEBSE+HN,LG=NEKT=PDKEV+4,55=PDKEV+5,145=FORVB=0T0158

8298 POKEV+23,4:FPOKEV+28.,4

8300 POKEWY+4 ,VB:POKEV+4 ,VB:NEXTVB

&3@2 DATARG,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

8393 DATAV® ,8,60,0,0,56,0,0,58,0,0,56,0,0,20,0,0

8za% DATALDR,0.,2,.24,0,2,22,0,0,20,128,0,152,0,13,138,0

HOMECOMPUTER

AWTASTER"

DbATAL2,2.0,12,1,0,0,3,0,0,3,192

POKE 1842 ,22
POKE 1842 ,22
POKESE114,1
POKE1843,15
POKESE115,1

POKE 1844, 14
PGKESE116,1
FORGG=0TOS00: NEXTGG
POKE1916,13
POKESE18&, 1
FORFF=DTOS@@: NEXTFF
POKE1912,486
FOKESE19@, 1
FORHH=2TOS®a : NEXTHH
POKE132@,11
POKESE122,1
FORJI=ATOSRA: NEXTII
POKE1322,21
POKESE194,1
FORKK=0TOSAA : NEXTKK
POKE 1324 ,13
POKESE136, 1
FORLL=0TOS@@: NEXTLL
POKE 1926, 13
POKESE192, 1
FORPP=ATOSEA : NEXTPP
POKE1328.5
POKESEZ2a, 1
FOROO=0TO50@ : NEXTOCO
FOKE 12332, 13
POKESEERE, 1
FORUU=ATO2@0a : NEXTUL
FOKEY+4, 1

FOFEY+S, 1

RETURM

]
]
]
1
]
)
]
)
)
)
]
]
]
]
]
]
]
]
]
1
]
]
[}
[}
1
!
]
'
]
]
(]
]
!
L]
]
]
]
]
(]
]
]
]
]
]
]
]
'
1
1
]
1
]
]
]
1
]
)
)
)
]
]
]
]
]
]
]
]
L

OKTOBER 1984



1 Imbif

fiir den Commodore 64

Das Spiel IMBISS stammt aus dem Heft "’ HOMECOMPUTER?” 8, und ist urspr_iingli?h fiir dep
Apple-Computer, wurde aber fiir den Commodore 64 umgeschrieben. Ziel de§ Sple!es ist es, mit
einem Startkapital von 10 DM in einer bestimmten Anzahl von Wochen maoglichst viel Kapital Zu
machen. Das ist jedoch nicht so einfach, da die GroBhiindler ja auch etwas verdienen wollen und die
{ Kunden nicht so kauffreudig sind, wenn Sie Ihre Preise hoch ansetzen.

1l REM IMEISS BY OLIVER SCHWALD

28 DIMACZ3):T=1 CTHE="MOMTAG" ' K=1898: TE=15 : PRIMNT" J2"

S LFL="HRAE AR AR IR IR ARARAIE IR IR IR IR "

38 FOKESZ280, 0 POKESZZ231.6

48 REEM IMBISS-STAMD ZEICHMEM ' Programmteile:
SEFqu"?;. ] 10-30: Initialisieren

§5 Eggg:%#éIAPRIHT.PRIHT 40-250: ImbiBstand zeichnen
;@ : ﬁﬁIHTTHE(S?”ﬂJ " 300-820: Lagerbestinde anzeigen
53 NEWT ‘ 910-1240: Waren einkaufen
58 POKEZ14,3:PRIMT:PRIMT 1270-1370: Preise dndern
106 FEIMTTABC182" M Mo MM ] e 1380-2330: Verkaufen

118 FRINTTAECIED™ M1 I8l Ml N Miaall " ; :
120 FRINTTRECLOO™ Wi oMl ML ST™@ MU O W © 2430-2535: Auswertung der Ergebnisse

130 POKEZ214,7:PRINT :FRINT 2540-2690: Spielanleitung
148 FOR®=1T03

158 :© FRINTTRBCS) " “
168 NEAT

176 FRINTTAE(S)" g8 e

175 IFA=-1THEHRETURN

130 PRINTTAEC7)"M@Cs 1954 BY OLIVER SCHWALD"
199 FORX=1T03809: HEXT

208 FRINTTABC7)"78  SPIELAMLEITUNG ¢J/N3 7
216 GETGS$ :

215 IFR$="J"THENR=-1:G0TO2548

220 IFG$CO"N"THEN218

225 PRINTTRECY) "% " :
230 PRINT"SIMIEVIELE WOCHEN MOECHTEN SIE®

248 INPUT"XNFAREEITEN" ; Z)

250 IFZW<10RZWS38THEN23G

308 REM %% EILDSCHIRMAUSGABE %%

356 FRINT"Z"

360 PRINT“XEBITAG TEMPERATUR :

376 PRINT"SMKRSSEMINHALT @ "

320 PRINT"XMMARENYORRAT : YERKAUFSPRE ISE "
488 PRINT"
413 PRINT"® SCHOKOLADENEIS: STUECK
426 PRINTM VANILLEEIS - STUECK
438 PRINT"W ERDEEEREIS STUECK
448 FRINT"W COLA : FLASCHEN
450 PRIMT"M ZIGRRETTEN  : STUECK
460 FRIMT"M ERATWUERSTE :  STUECK
470 PRINT"® POMMES FRITES TELLER
456 PRINT"AF :
493 GOSUET18

586 IFT=50RT=7THENSEE
518 PRINT"SMMOECHTEN SIE EWAS EINKAUFEN 7 u
S28 GETRE

538 IFR$="J"THENGOSUB318: GOTUSER
543 IFD$<3"H" THEHS2@

S50 GOSUB710

560 PRINT"MMOECHTEM SIE IWRE FREISE RENDERH 7  °
S65 GETGH

576 IF@$="J"THENGDSUE1280: GOTOS98

528 IFRECT'H"THENSEE

558 GOSUE1390

588 T=T+1: IFT=BTHENT=1:b=h+1: IFW=ZWTHENZ438
€19 IFT=1THENT$="MONTAG"

626 IFT=2THEMT$="DI1ENSTRG"

630 IFT=3THENT$="MITTHOCH"

® WX R
T
g

R
A
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648 IFT=4THEMT$="DOMHERSTAG"

658 IFT=5THEMT$="FREITAG"

258 IFT=CTHEMT$="SAMSTAG"

678 IFT=?THEMT#="S0MMTRG"

538 Z1=-9:22=40:G0SUEL1260: TE=Z

698 GOTD3SH

718 PRIMT"#ME"TABCSHTH

738 FRIMT"=BD"TABC 3@ TE" P"

748 PRIMT"M"TABC 19" PRIHT“IIIIIIPKKIBB”DN .

708 PRINT" oleel" TRE ln'NlTHBkdb}"lllllFUI“H

el FRIMT"M"TABC 160 W2TAECSS ) "INERR" Y2 ")

Y7 PFIHT"N”THB“1DJN3THBf36)“IIIIIP¥3“" Ey

758 FRIMT"M"TABC 16 W4TREC 26 "INNEEI Y4 " ©

VI8 PRINMT"EMTABC 1S WSTAECSS  "INRER"YS "0 ©

308 FRINT"M"TRBCIGOWETAEC S "INNEN" s "0 ©

318 FRIMT"H"TABC16WPTAEC3S "INNERB Y7 )

228 RETURH

218 REM ##% MWAREHM EIMKAUFEM ##

2@ GOSUBT1a

528 Z1=18:22=49

348 IFTEXSTHEMZ1=2@: Z2=45

358 IFTEZ1BTHEMZ1=36:Z2=5@

560 IFTEZISTHEMZ1=4a:Z2=£0

970 IFTEZZBTHENZ1=46:Z2=78

358 IFTEZ3BTHENZ1=56:Z2=3Q

938 IFTEX3ZSTHEMZ1=88:Z2=188

1888 IFT=5THEMZ1=21+15:22=22+15

181@ GOSUE1268:H1=2:G03UB1260: H2=2: GDSUB1260  H3=2: GOSUB1268: H4=2+1@
1@7@ GOSUElZe8: HE=150~2  GOSUBL260  HF=170~2: Z21=4: 22=9:GDSUB1260  H5=Z#50
1938 PRIMT"S WIEVIEL SCHOKOLADEMEIS ZU "H1"PF “;:INFUTE:GDSUB36084
1248 IFE#H1XKTHEM1G34

1858 Wi=W1+E:K=k~CH1%E»: GOSUET10

1o PRINT"# WIEYIEL VAMILLEEIS ZU "H2"FF " IMPUTE : GOSUB3288
1878 IFE#HZZKTHEM1B68

1858 W2=W2+E k=K~-C(H2%E) : GOSUBT 18

la5a PRIMT"H WIEYIEL ERDBEEREIS ZU "H3"PF "5 IMPUTE : GOSUB3009
1198 IFE#HIZKTHEM1B96

1118 W3=W3+E: K=K~ (HZ#E)  G0SUBT 1@

1128 PRIMT"S WIEYIEL FLASCHEW COLA 2U "H4"PF ", : INFUTE:GOSUB326812
1138 IFE#*H4Z>KTHEM11Z8@

1148 W4=W4+E: K=K~-C(H4%E> ' GOSUB7 1@

1158 PRINT"® WIEYIEL PRCK. ZIGAR. ZU "HS"PF"; :IMPUTE:GOSUB3800
1158 IFE#HS>KTHEM1158

1176 W3=W3+E K=K~ CHI#E) : GOSUET 15

1ise FRIMT"S WIEYIEL BRATWUERSTE ZU "H&"FF "5t INPUTE : GOSUEBZEBE
1158 IFE#HE>KTHEM1 186

1208 We=MWS+E: k=k~(HE#E> : GOSUBY 1@

1218 PRIMT"S WIEYIEL TELLER FOMMES 2U "H7"PF ", IWPUTE:GOSUBS@B9
1228 IFE#H7>KTHEM1Z1@

1238 W7=W7+E: kK=K~ H7#E} : GOSUE?18

1248 RETURH

1258 REM #% ZUFALLSZAHL ##

1268 Z=CINTC(RMDC10#(22-2133+21) 'RETURM

1278 REM ## PREISE EINGEBEM ##

1258 GOSUE?1A

1258 PRIMT"SPREISE BITTE IM SFFEMMIGEHM® AMGEBEN !":FORKX=1T0D2008:HEAT: GOSUB3008
1388 IWPUT"SSCHOKOLADEMEIS ".W1:GDSUB3868: GOSUET 18

1318 INMPUT"SMAMILLEEIS ";%2:GOSUE3888:G0SUE?16

28 INFUT"SERDBEEREIS ";V¥3:G0SUBZBBB:GOSUEY 13

1338 INPUT"&C0LA V4 :GOSUB3BBE: GOSUBT10

1248 IWPUT"SEIGARETTEW ":%S5:GOSUEZ08@8: G0SUEY 19

1358 IMFUT"SERATHURST "iVE:GOSUBZEEE: GOSUE? 1S

1258 IMFUT"SPOMMES FRITES ";%W7:GOSUB35E@E:G0SURY1A

13va FETURH

1328 REM ##% KUMDEM SIMULIEREH ##

1338 BK=38EK=10:2k=18

1480 IFT=6THEMBK=48:EK=15:2ZK=13

1416 IFT=PTHEMBK=48 EK=26:ZK=18&

1429 VE="1:IFYE>Y2THEMYE=YZ

1438 IFYEZMITHENYE=Y3

1448 EE=EK-IMT(VESLGD

14358 YB=V&: IFYEZFTHEMVE=YT

1458 BE=BK~INTC(YE /28>

1478 ZE=2K~IHMTcN3/188)

1458 EK=EE+IMT<TEA2):EBK=BK~IMT{TE~2> '

1458 A=-1:G0OSUBSH

1568 FRINT"A IHR IMBISS OEFFMET DIE ROLLAEDEM!"

1518 FORX=16TO SETEP-1

1528 : POKEZ14, ¥ PRINT

1538 : PRINTTRBCS) "8 8" FRIMTTRELS)"

1535 : FORD=1TOZEE:HEXT

C R Ay g S S S
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L 1548
[ 1558
- 1566
' 1575
[ 1598
: 1668
' 1E2E
. 1638
' 1548
' 1558
1568
1579
1656
1690
1736
1705
171
72
1728
174
1756
178

ettt ol S S P S SN SN S S
=}
=J

DRSNS S S

Q0 0000 OO0 0 00 00 00 00 0 ) ]
=g 7 Oy O B G0 P e 500D O

NS S 0 O

1828
153596
158E
1514
1528
1323
1938
1341
1358

e s
D40 L0 D
) B .11
L RN

2845
2856
e
2878
ZE2A
2854
2lea
2118
2115
2128
2136
2148
2154
2155
2158
232/
2328
24368
2440
24358
2450
2455
2478
2430
2436
2580
2514

2328

HEXT

PRINT"S8" TREC 145 "TEMP.="TE" C";
Ak=2K+EE+EF.
IFAECZTHEMFORI=1TO1888  MEXTI : GOTO1506
FORU=1TORK : GOSUB1636 : GOSUR2320 : HEXT

FETURH

REM ## KUMDE SIMULIEREM ##%
=1:21=1:22=10:GO5UE1 260 E=Z ' IFZ=2THENS=2
Z1=1:Z2=3G05UB1263

FEM : ‘
OHEGOTO1E78, 1768, 1848, 1926, 1970, 2023, 2028, 1676
IFEF=BTHEH1538

IFE=ZTHEM17 18

IFY -2 28THEHLI7EA

IFY1-V3228THEM1 246

GOSUBZ188

FRIMNT"SUHDE: "S§" SCHOKOLADEMEIS EITTE 1
IFH1=ATHEMFRINT "BAUSVERKAUFT" : EK=EK~1 : GO0TO1 750
IFS>WITHEMPRINT"MDAS IST DAS LETZTE":K=K+(W1%41):Wl=G:EK=EK~1
Wl=p1-5: K=+ 5% 0 ER=Ek~1
FORJI=1TOZE8 : HEATJ ' RETURH

IFEK=BTHEM15ZA

IFE=2THEM1 238G

IFV2-Y1228THEH1E7A

IFWYE=Z028THEN1 846

COSUEZ160

FRINT"8KUHIE: "S" WAWMILLEEIS EITTE !
IFWE=ATHEMPRIMT " BAUSYERKAUFT" : EK=EK~1: GOTO1 7S

IFSZU2ZTHEMPRINT"BDAS IST DAS LETZTE":K=K+(W2#Y2) :W2=8:EK=EK-1:

W2=W2~5: E=k+ 05820 EK=EK~1 GOTOL 7SR
IFEE=ATHEH1E2R

IFE=3THEH 1260

IFYE-Y128THEHLISTA

IFY 342 28THEN1 TED

GOSUE3 189

PRIMT"S¥UNLE: "5" ERDBEEREIS BITTE I
IFM3=ATHEMPRINT "BRUSYERKEALUFT"  EK=EK~1: GOTO1 750
IFE2WETHENPRINT "MDAS 15T DAS LETZTE":K=K+:N3#V3) : M3=8:EK=EK~1
WE=WE~5 E=K+05%Y2 ) ' EK=EE~1: GOTO1758

IFEK=8THEH1635

GOSUES186

FRIMT"&UHIE: "5 COLA BITTE v
IFH4=ATHEHMFR INT " SAUSYERKRUF T : EK=EK~1: GOTO1758
IFSCWATHENPRINT "MDAS IST DAS LETZTE":K=K+{W4%Y4) : [d=:EK=EK~1
Med=a~5 K=K+ S#Y4 ) EK=EK~1:GOTO1758

IFZK=ATHEM1630

GOSUEZ 108

FRIWT"S8KUMNDE: "3" SCHACHTEL ZIGRARETTEM
IFWS=BTHEHFRINT " BRUSYERKAUFT" : 2K=2K~1 : GOTO1 758
IFSZHITHEHRPRINT"MDAS IST DAS LETZTE":K=K+(WS#YS): NS5=0: ZK=2K~1
HS=b5~5 K=K+ (S$MS)  2K=2K~1: GOTO1 758 -
IFEK=0THEH1E3

IFE=3THEHZE58

IFYE-Y7:38THENZG5@

GOSUEZ 100

PRIMT"SUHMDE: "S" BRATWUERSTCHEM BITTE !

IFLE=ETHEMPRIMT "MAUSYERKAUFT" : BK=EK~1: G0TO1758
IFSSHETHENPRINT"MDAS IST DAS LETETE":K=K+(HE#YS) WE=a' BK=EK-1
WE=WE~S K=K+ (S¥YE) t BK=BK~1: GOTO1750

IFBK=BTHEM1&526 &
IFE=3THEMZ12%

IFYP-YEX38THENZB20

GOSUEZ 186

PRIMT"®SKUNDE: "“5" TELLER POMMES BITTE v
IFWP=BTHEMPRINT " MAUSYERKAUFT" : BK=BK~1:GOTO175a
IFSSUPTHENFRINT"BDAS IST DAS LETZTE":K=K+(WF#V7 ) :W7=8:BK=EK~1
WF=W7~% K=K+ 5% 70 BK=BK~1:GOTQ1753

GOSUBS 188

RETURH

FPRIMT" <" TRE: 143 " TEMP.="TE" ";

RETIIRHM

PRIMT" 7"

FRIMT"SWPMSIE HABEM ES IM “"ZW"WOCHEM GESCHRFFT, "

FEIMT"MIHR EAFITAL YOM 18 AUF "K/166" IOM zZu"
FRIMT"¥ERHOEHEH. "

WL=CkAZW s 185

IFZHAITHEMPRINT "#DAS IST EIM WOCHEHLOHM %OH "ML" DM, "
IFMLZ3BBTHENFRINT"WSIE SIMD DER PERFEKTE “TRMTE EMMA® LADEM"
IFHL>ZE8THENFRINT "BISIE SIMD MICHT SCHLECHT®
TFHLZSETHEHFRIMT " #MAHN KAMHS NOCH SCHLECHTER MACHEM!®
IFULSITHEMPRINT"MICH WILL JA HMICHTS SAGEM AEER ... "
FEIMT"WOLLEHW SI1E ES MOCH EIMMAL YERSUCHEH 7"

OKTOBER 1984

GOTOL7Se

GOTO1758

‘G0TOL7S58

FGOTD17S8E

*GOTO175e

(GOTOL7SE

‘GOTO17SE
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2555 IFAF="J"THEHRUH
2335 EMD
2548 PRIMT"IIR4

2578 FRIMT"IST ES

2638 PRINT" N
2649 PRINT"
2650 PRINT"

2578 FRIMT"MOEGLICH

B3 PRIMT"
68 PRINT"S
1@ PRIMT"®

=
I
a
—_
=

Bowling
fiir den TRS-80

Ziel des Spieles ist es. alle Kegel in be-
liebig vielen Versuchen abzurdumen.
Die Anzahl der Versuche wird be-
wertet. Wie beim echten Kegeln ist es
verboten, den Rand zu beriihren. Der
Einwurf der Kugel erfolgt folgender-
maBen:

Die Kugel saust von links nach rechts
in einer Geschwindigkeit. die vorher
eingestellt werden kann (1: sehr leicht,
5:sehrschwer). Wenn man nun die “8"-
Taste driickt. hebt die Kugel an der
Stelle. an ersie sich gerade befindet. ab.
Nun kann sie mit der “7"-Taste (Zech-
nerblock) nach links bzw. mit der 9™
Taste nach rechts gelenkt werden.
Fliegt sie schrig nach oben. kann sie
mit der “8"-Taste wieder auf geraden
Kurs gebracht werden.

Wenn man einen Kegel trifft. verschwin-
det er. es ertdnt ein Piepton, eine
Anzeige links unten zeigt an. wieviel

2525 GETA$: IFR$=""THEN252S

SP LLEL-AL BT NG
25538 PRIMT"B®IM DIESEM SPIEL SIMWD SIE BESITZER EIMES"
2568 PRINT"WUERSTCHEMSTRHIES
N MOEGLICHST KURZER ZEIT."
2589 FRIHT“NDEULIEH&¢ VIEL GELD ZU MACHEM. "
2598 PRIMT"BDARS IST FAEER HUR DURCH GEMAUES BERECHHEW!
Ze@d FRIMT"TDER FREIZE MOEGLICH."
% FRIMT"BFOLGENDE UMSTREWDE MUESSEM IM BETRRCHT"
2528 FPRIWT"GEZDGEH WERDEM "

TEMFERATUR
WOCHEWTAG EZW. WOCHEHEMDE
HAEMDLERAHGEBOTE A"
2eER PRIMT"MDAS EIMKAUFEM IST HUR AH WOCHEWTRGEH"

DRS ZIEL DES SPIELES"

2675 FRINT"MEMIC##% TRSTE ###)" FOKE198,9
2e8@ GETRE: IFQ$=""THEM2EZE
2E9E PRIMT"IY :GOTOZ238

Kegel man schon getroffen hat.

Dieses Spiel ist sehr schwer. vor allem
bei Geschwindigkeit 5. Es erfordert viel
Ubung und ein gutes AugenmaB.

Die Bewertung am SchluB des Pro-
grammes kann man auch weglassen.
Durch die SET und IF POINT-
Anweisungen war es nicht schwer, das
Spiel zu verwirklichen.

Variablenliste:

N$: Name

LA: Laufgeschwindigkeit der Kugel
D: Ein Abriumdurchgang

DU: Durchgang/Versuche

X/Y: Position der Kugel

A: Wert der gedriickten Taste/
Steuerung

A: Punktzahl

PU: Anzahl der geworfenen Kegel
I: alle moglichen Schleifen

Programmaufbau:
2-21: Zeichnen der “"Bowling™-Schrift

- durch SET

40-70: Initialen

100-110: Namen eingeben

120-130: Spielanleitung

140: Eingeben der Kugella ufgeschwin-
digkeit

210-230: Zeichnen des Spielfeldes

" RETURH
" RETURHM

~
B I R A W e peap—am—"

240: Anzahl der geworfenen Kegel er-
scheint auf dem Bildschirm

280: Abfragen der Versuche

285: Abfragen. ob einer der Kegel noch
auf dem Bildschirm ist

290-330: Einwurf: Die Kugel saust von
links nach rechts und wird auf
Knopfdruck (8-Taste) geworfen.

420: Der Wert der gedriickten Taste (7.8
oder 9) bestimmt, ob die Position der
Kugel(x/y) verindert wird (waagerecht:
x: senkrecht: y)

597: Bevor die Kugel gezeichnet wird.
wird abgefragt. ob ein Kegel an der
neuen Position der Kugel ist (IF
POINT). Befindet sich dort ein Kegel,
so wird die Anzahl der geworfenen Ke-
gelum | erhdht(Zeile 240). Es ertdont ein
Piepton (OUT).

598: Es wird abgefragt, ob die Kugel
den Rand beriithrt hat.

600: Die Kugel wird gezeichnet
(SET).

700: Wenn alle Kegel getroffen sind. be-
ginnt das Ganze von vorne (NEXT).
800-860: Auswertung der Punktezahl
1000-1200: Aufforderung zum. wie-
derholten Spiel.

FORI=5 TO 9:SET(I»22) INEXTL

F T e — EOWLINEG-————————e
2 FORI=15 TO 30iSET(0,I)ISET(P»I)¢SET(15,I)SET(24,I) ISET(30,I)SET(44, 1) ISET(S0
yI)ISET(66,T)$SET(72, 1) ISET(78,T) 1SET(84,I) 1SET(90,I) {NEXTI
FORI=0 TO 9$SET(I,15)$SET(I»30) INEXTI

FORI=15 TO 24:18ET(Ly15)ISET(I,30)¢ NEXTI
FORI=30 TO 44:1SET(Is30)INEXTI
FORI=24 TO B0ISET(37s1)INEXTI
FORI=50 TO &40:SET(I»30)INEXTI
FORI=72 TO 78ISET(Is15) INEXTI
FORI=78 TO 84I1SET(Iy30) INEXTI
FORI=20 TO 106ISET(I+15)I8ET(Is30)¢ NFXTI
FORI=23 TO 301SET(100,I)INEXTI
FORI=%4 TO 100:SET(I,23)INEXTI
FORI=0 TO 1060:SET(I»13)ISETLIs32) INEXTL "
FORI=1 TO 3S00INEXTI
CLs

2 'COFYMRIGHT

'VON DANIEL HAENLE

'1983

FORI=320 TO 346iFRINTRIs" GESCHRIEEEN " iINEXTI
FORI=384 TO 413i1FRINTEI,* VON"INEXTI
FORI=448 TO 47S:FRINTEIs" DANIEL"INEXTI
FORI=512 TO S39IPRINTERILs" HAENLE®" INEXTI
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(hicaion b dRhie it Al b b s acdd

?9 FORI=1 TO2000$NEXTI
110 PRINT*SCHOENs " iN$;" »WIR FANGEN AN 1*
115 FORI=1TO750$NEXTT

IST DOCH GANZ EINFACH, ODER 7* ,
125 PRINT® —=mom e e e e L

RADEN KURS,
MIT DER '7'-TASTE STEUERN STE DIE KUGEL NACH LINKS,
MIT DER '9'-TASTE NACH RECHTSG®

205 PU=0!CLS

TI

220 SET(6052) 1SET(45,2) tSET(S55,2) SSET(S052) 1SET(7052)
230 SET(GG:S):SET(&GrS)SSET(quﬁ)35ET(60;E)

240 FOKE163205FU+48

280 DU=DU+1

S)ORPDINT(QUy5)DRPDINT(SQ;E)DRPDINT(&DrB)THENZ?O ELSE 800
290 FORX=33T087 STEF LA

294 Y=47

295 SET(X,Y)

300 E$=INKEY4$

305 A=VAL(E$)

310 IFE$=""THEN320

315 IFA=8THEN420

320 RESET(Xr47)INEXTX

330 GOTO290

400 A$=INKEY$:IFA$=""THEN415S

410 A=VAL(A%)

415 *

420 IFA=8 THEN Y=Y-1IRESET(XsY+1) {GOTOS9%

430 IFA=7 THEN X=X—13Y=Y—1!RESET(X+1.Y+1):GUTDE?$

440 IF A=% THEN X=X+1$Y=Y-13RESET(X—1|Y+1):GUTOE%}

997 IF FOINT (XyY) THEN PU=PU+1:FDKEIéBZO-PU+4B:UUT255rSO!OUTZSS:O
598 IFX<34 ORX:B4THENFRINT®SIE SIND AN DEN RAND GEKOMMEN 1*:GOTO870
599 IFY=1 THEN 280

600 SET(XsY):G0TO400

700 NEXTD

800 CLSIFRINT*ERAVO, "iN%$;"sSTIE HABEN ALLE NEUNE GEWORFEN |

801 FRINT®"FUNKTEZAHL:", (DUX10)

v
.
"
.
[
'
]
(]
]
]
(]
[
’
]
]
[
’
'
]
]
0
[
'
] 200 FORD=1703
]
'
’
'
'
'
]
]
§
’
L]
]
1
1
]
'
'
’
'
'
'
1
]
]
'
8
]
[}
'
[

805 A=(DUX10)

808 IFA=50 THEN FRINT"GIGANTISCH! WUNDEREAR! SFITZE! PHANTASTISCH!
EZETCHNET! BRAVOD ERAVISSIMO! LASS DICH UMARMEN !°
811 IFA=80 THEN FRINT*FIDEJUHEIRASSA FIDERALLALLA t*
813 IFA=90 THEN PRINT®*NICHT UEEEL!"®

B1l6 IFA=100 THEN FRINT®*DER KANDIDAT HAT 100 FUNKTE.
FROBIER'S NOCH MaLt®

817 IFA=110 THEN FRINT*XOENNTE BESSER SEIN I°

823 IFA=130 THEN FRINT®LSS MAL DIE GUTEN 'RAN 1°*
826 IFA=140 THEN FRINT®"KNICK IN DER OFTIK ,ODER ?°
829 IFA=150 THEN PRINT*SOLL DAS EIN WITZ SEIN ?°
832 TFA=120 THEN PRINT*SFPASS EEISEITE |°*

835 IFA=140 THEN FRINT"LASCHE LEISTUNG !°

836 IFA=170 THEN FRINT*MANN WIRD HALT ALT .*

837 IFA=180 THEN FRINT*OHGOTTOGOTT 1*

838 IFA=190 THEN FRINT®UEBEL !®

840 YFA=Z00 THEN PRINT"WUERG!®

850 IFAX200 THEN FRINT®(KOTZ!) KEIN KOMMENTAR !°*
860 IFA=70 THEN FRINT*SAGENHAFT 1*

670 FORI=1TO4900NEXTI!DU=03NEXTD

1060 CLS

1010 FRINT*NOCH EIN SPIELCHEN ? (J/N)°"

1020 C4$=INKEY$IIFCH=""THEN1020

10830 IFCs="J*THENZUO

1040 IFCH="N"THEN 1100

OKTOBER 1984

804 FRINT® -:--=-=n«:—=—=-—=—.—~.-m—=—=—=-;-—=—=—-=—=--=—=-=—=—~_-=—=—=—=—=.--=—

100 CLSIINFUT'GEEEN SIE IHREN NAMEN EIN 1" IN$IIFN$=""THEN N$="MR., INKOGNITO®

120 CLS:FRINT:PRINT2PRINT2PRINT!PRINT'SIE MUESSEN VERSUCHENsALLE NEUNE ZU HERFEN

130 PRINT"MIT DER '8'-TASTE HERFEN SIE IHRE KUGEL UND ERINGEN SIE WIEDER AUF GE

140 PRINT{INFUT " LAUFGESCHWINDIGKETT DER KUGEL (1-5)";LA:IFLASS OR LA<1 THEN 140

210 FORI=0 TO 47:5ET(30;I):SET(BI;I):SET(B?:I):SET(321I):SET(?U-Ii!SET(BB-I):NEX

285 IFPDINT(éUs2)GRPGINT(65s2)DRPOINT(SErZ)URPOINT(EO;2)0RPDINT(7UpZ)DRPDINT(é&r

OFTIMAL!

AUSG
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| SABOTAGE

fiir den Apple Ile

Sabotage ist ein schones und grafik-

starkes Spiel, das die Spielhandlung vom . ,,.a"""“
Tip “Space-Invaders™ reizvoll variiert. 1‘" LERr N iy i
Keine Raumbasis sondern lediglich einen o

= i

Das Spiel erklirt sich selbst und bedarf
somit keiner weiteren Beschreibung. ?

Programmaufbau
70-99: Anweisungen

100-605: 1. Stufe

610-700: Bewegungen Flugzeug &
710-740: Bewegungen Lastwagen

750-880: Bewegungen Flab

890-970: Bewegungen Bombe ‘
980-1110: Explosion Bombe (am

Boden)

1120-1320: Explosion Flab, Lastwa-

gen
1330-1700: 3. Stufe
1710-2320: 4. Stufe . Variablenliste: XD,YD: Koordinaten Explosion Flab
2330-2770: 2. Stufe FL: Anzahl Leben XE,YE: Koordinaten Fallschirmsprin-
2780-3040: Hintergrund X1,Y1: Koordinaten Flugzeug ger
3050-3160: Anzeige zwischen den X2,Y2: Koordinaten Lastwagen SX,SY: Koordinaten Granate
Stufen : X3,Y3: Koordinaten Ménnchen S(111): Geschwindigkeiten
3170-3580: Einleitung X8,Y8: Koordinaten Minnchen LKW,LW: Anzahl Lastwagen
3590-3670: Ende des Spiels X9,Y9: Koordinaten Rakete K,RT: Zeitausloser (Flab, Rakete)
3680-3750: Explosion Stiitzpunkt XA,YA: Koordinaten Flab V(1-E): Vorzeichen (X-Koordinaten)
5000-5040: Pausen XB,YB: Koordinaten Bombe + Explo- W(1-R): Vorzeichen (Y-Koordinaten)
6000-6290: POKE (Shapes) sion ‘
o ' e ' @
: 10 HOME : TEXT : HTAEB 14: VTABR 10: PRINT "MOMENT BITTE ..." '
1 20 GOSUBR &600 : :
o ! 30 POKE 232,72: POKE 233,113 ' @
' 49- HOME : PRINT “MOECHTEN SIE ANWEISUNGEN 7 (J7M2™ " !
- 45 GET A% 45 '
e . 56 IF A$ = "N THEN BOTO 100 5 3 ' @
: 55 IF A% < 3> 3" THEN 45 7 ) '
P &0 REM %% ANWETSUNGEN %% o)t F ol e N
! 65 HOME '
: 70 FPRINT "BEI DIESEM SFIEL MUESSEN SIE VERSUCHEN &0 VIECE FE:I.EE}EK.‘HE 5T :
. 1 UETZFUNETE ALS MOEGLICH ZU ZERSTOEREN" ' .
A 72 PRINT “DIE VERNICHTUNG EINES STUETZFONETES IST UEBER VIER STUFEN ERRE :
'  ICHEAR. ALS PILOT" ; i her i e A ' ®
® : & PRINT “EINES DOFFELDECKERS MUESSEN SIE IN DER  ERSTEN STUEE LASTWABEN 1
' SO DARAN HINDERN " X 2 e e EA 3 ) e :
o 76 PRINT "DASS S1E IHRE RAKETEN ABLIEFERN. INDEM SIE SIE BOMEARDIEREN. ' @
' ABER AUFGEFASST ' .
: 77 FPRINT “WENN SIE DEN SIBNALTON HOEREN., DEM DAE FLAB VGN SItH BTBT{HEI ' ®
® . 55T ES DIE RICH- TUNG AENDERN SONST. . JEDER LﬁQTNQG N i :

' 78  FRINT "DER TROTZ THRER . EBOMBEN ENTHI@EE{E ,ERE‘»I'BTF EENE Bﬁ}‘E—'EE HEHE,M 5 '
P IE IN DER ZWEITEN" ' @
' g FRINT "STUFE AUSWEICHEN MUEE»._;EN{B,IS BIE VBN SELRST EXFEBDIERT. IN :

: DER DRITTEN STUFE™ ‘ M '

@ . 82 FRINT “HMUESBEN SIE MIT EINEM FALLGCHIRM AR~ - SPRINGEN UND ENNERHALR : .
: DES, STUET ZEUMK =" 1
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84 FRINT "TES LANDEN. DANN, IN DER LETZTEN STUFRE, MUESSEN BHE DHRCH BNTE -
RIRDISCHE GAENGE " - iy

86 FPRINT YLAUFEN, E16 BIE ZUM HERZ DER -ANLAGE GE~ LANGEN. BRANATEN VERSH
CHEN SIE DARAN zyn

87 GET Az

88 FPRINT "HINDERN. DURCH QUFSPRINGEN UND HINLEGEN RDENNEN SIE IHNEN AUSW

- EIGHEN. IST DAG"

¢ PRINT. "HERZ ERREICHT, S0 EXFLDDIERT DER GANZb STUETZFUNPTJUND ES BEB

= INNT’ﬂI&D&R VGN ARERS

Q FEENT "YORN. _ i L

% OFRIMT “MIT JEDEM ZERSTOERTEN STUETEZFONEY NEMMYT BEE-ANZast DER CARTWAR.
EpZL) :

94  PRINT 1 FRINT “(DAS SFIEL WIRD MIT DEM J0YSTTIEE

96 PRINT " 1. STUFE: KENUEPFEL + OB.FEUERKNOFPF"

97 FRINT " 2. STUFE:. NUR ENUEFFELY .

78 FRINT " 3. STUFE: ENUEFFEL + UNT.FEUERKNOFF"

29 RFRINT . 4. B8TUFE: ENUERPEL + UB. FEUERKNOEE = LN EEER
NOFF )"3 PRINT : FRINT "VIEL SPASS !'"“: GET A%

1o REM *%% 1.8TUFE %%

105 GOSUB 3170

110 FL = 100

115 ROUND

120 STAGE

125 A9 = 0 A

120 BOSUB EOS0

140 T9 = T9 + 5

150 LW = LW + S:LEW = LW

160 REM

170 82 = 10

180 X1 = 278:¥1 = 20

190 81 = 15

200 R1

GE— BEEELT 2%

i

1
1

0
1
QiHC = 0:RT = O

i

b
=
1A E
=

[]

)

]

)

'

'

'

'

)

[}

]

[}

]

'

!

L]

'

1

1

)

!

1

!

!

]

]

]

L]

[}

]

]

1

L]

]

i

1

!

!

]

]

]

]

]

!

L

]

!

!

1

i 1
= ]
= 1
o~y .
LT [}
X2 = 278:Y2 = 125 :
= HhHEYA = 108 '
= PTR !
272 "
= 40:Y9 = 139 '
SB = 20 :
1

1

D '
|}

1

|}

)

]

]

i

]

]

'

1

]

[}

L}

L}

]

L]

]

L]

1

L]

1

1

1

]

L]

'

L]

1

]

L]

]

L]

]

1

'

L]

]

L]

L]

'

1

'

]

L]

1

]

L]

]

]

1

S50 . FORE 232,721 FORE 233,113

260 HGRE

Z70  GBOsBUR 2780

380 BCALE= |

390  HCOLOR= 3

400 ROT= R1i: DRAW 1 AT X1,Y1

410 IF ZB = O THEN RE = R1:XB = X1:YB = Y1
420 FOKE 768,190 — Y1i: FPOHE 769,3: CALL 770
430 IF A% = 1 THEN RETURN

440"  If (2= 1 THEN 500

450  HCOLOR= Z: ROT= O: DRAW 2 AT X2,

460 HCOLOR= Z: ROT= RA: DRAW 10 AT XA,YA
470 IF ZB = O THEN 490 :

480 ROT= RB: DRAW 11 AT XB,YE

450 GUSUE- 5000

SO0 - HCOLOR= O

510 ROT= Ri: DRAW 1 AT X1,Y1

920 IF AZ =-1- THEN 1330

4930 ROT= O: DRAW 2 AT X2,Y2

540 ROT= RA: DRAW 10 AT XA,YA

S50 ROT= RB: DRAW 11 AT XB,YE

S&60  HCOLOR= X

570 GUSUB 610: GOSUB 710: BGUSUB 730

990 IF ZB = O THEN REB = R1:XB = X1:YE = Y1
590 IF ZB = 1 THEN GOSUB #%90

994 IF ZIB = 1 JTHEN 330

600 REM #%% BEWEGUNGEN FLUGZEUG #%%
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[]

p »
610 IF EBL (1) .5 455 THEN Rl = R1 + 63 IF Rl = 64 THEN R1'=:6 [
| 6153 IF PDL (1) < 110 THEN R1'= RL - &t IF Kl = - & THEN Ri = S4 : i
) (]

1]

[}

"

s 420 IF R = O OR RL = 60 THEN VI = - 1:41 = @ _ :
625 IF Rl'= 6 THEN V1 = = 1:W1 = < { : :
¢oo%2 IE R1'B 12 DR Ri-= 1@ THEN V1 = 0iWi = '~ %. 3

¢ 635 IF Rl .= 24 THEN Vi = Lglf = =~ MR

i 280 IF Ri'= 50'OR R1 = 36 THEN Y1 = 1:Wi.5 0,

¢ 645 IF R1 = 42 THEN V1 =

¢ 650° IF R1 = 48 THEN vi =
¢ &35 IF K1 = 54 THEN Vi =
1 660 S1 = 81 4+ (0.5 % W1)
)

]

]

[}

)

]

]

)

[}

]

L]

]

]

1

]

]

]

]

]

I

([

i 0

670 Y1 = Y1 + (51 # W1)

875 IF X1 » 279 THEN X1 = 0

&80 IF X1 < O THEN X1 = 279 e

o83 IF Y1 3 126 THEN €D = 2:XD = X1:YD = 130: GOSUB 1120

620 IF Y1 « 10 THEN Y1 = 10 : 230 b S S 2T 3

695 IF (X1 > 30 AND X1 < 120) AND Yi > 110 THEN CD = %2:XD = X1:YD = Yi: BGOSUE
ia : ot 8 . s S

700 RETURN

705 ' REM *%% BEWEGUNGEN LASTWAGEN e R N o ohie i i

7100 IF X2 < .13%0 THEN X2 = R70:LEW = LKW - 1:RE = Rk +.1:82 =  INT (15 *
RND (1)) + &5 : s e b

720 IF LEW = O THEN GOSUE 30S0: GBOTD 2330

P30 XEF wm ¥z — g2 ‘ il

740  RETURN

745 REM *¥% BEWEGUNGEN FLAE %%

290 VA= w1 %y

735 WA = YR - vl :

JO0 IF WA = O THEN WA = 1

770 ZA = ATN (VA / WA) % (180 / 3.1416) ]

780 IF Zh < 22.5 THEN Ba = o

FR200, IF ZA F.22.5 THEN RA = &

BOO IF ZA » A7.5 THEN RA = 12

BLO IF YA < Y1 THEN RA = 12

820 IF ZAa < © AND ZA » - ¢

BI0  IF X1 £ X& AaND 78 < ;

d59 IF XD . Xa aND za s &7 =

[}

]

]

(]

]

]

]

i

'

]

1

A

' o |
665 X1 = ¥l + (81 #* V1) :
{ ]

]

(]

]

]

[ ]

]

]

]

(]

5 THEN RA = O

-5 THEN RA = 54

THEN RA = 48 u BTN
850 JF X1 < XA AND YA > Y1 AND 24 < - &7.5 THEN. RA = 48
BE&O K = K o+ lx IF K = 15 THEN K = 0: GOSUE 1120

870

= T 14 THEN FOKE 768,200: FOKE 769,501 CALL 770:XD = X1:¥YD = Yl

¥3%% BEWEGUNGEN BOMEE *%%

L}
[ ]
(3
]
[ ]
(]
®.
1
]
[ ]
® .
[ ]
[ ]
]
®.
]
]
(]
® .
]
]
(]
@ .
1
L}
L]
® .
]
]
]
(I
]
[]
]
o .
| 910 XB = XE + (3 % VE)
@ Y20 IF XB > 7B THEN XB = 0O )
' 9E0 IF XEB < O THEN XB = 3279 o s B
P40 IF YE » 126 AND (XE < X2 + 16 AND XE » X2 ~ 4) THEN AL = 1:X2 = 278:
9 i GUSUE 1120:ZB = 01 RE
9SO IF YR » 110 AND (XE
o . B0: RETURN ot
{ 960 IF YE » 130 THEN YE = 130:ZE = O: BOSUB 980
¢ 970 RETURN
® V975 REM
VG800 POKE 20
@ 990 B0 = 0 SCAL H: ROT= O o s
» 1000 DRAW 12 AT XB,YE: GUSUE 1110: GOSUE 5040
' ' DRAW 12 AT XE,YE: HCOLOR= 5
o - RE,YH: GOSUE 1110: GOSUE 5
' DRAW 12 AT XE,YE: HOOLOR=s =
o . XE, YE: B 1110: GOSUE S040
g b AT XBE,YE: HCOLODR= &
' R 11103 GOBUE S040
o . 14 AT XEB,YB: HCOLOF= 3
) FRETURN
@
]
L]
]
® .
]
]
'
® .
]
L]

TURN
i)

EOMEE %%

10
1020

1050
1100
1110
1§15
1120
1130

768,E0: FOKE 76%,4r CALL 770: RETURN
LON FLAER, LEW *%x%

10:RES = RES + 1001LKW = LKW = 1:1YD = {241

1
!
!
]
[}
]
1
1
!
)
)
!
!
1
]
1
1
]
[}
'
]
]
1
]
1
L]
1
'
i
]
]
Seael PO S B E e b P s

AND XBE < 120) THEN YE = 110:/K = O: GOSUB 9 A
]
'
'
L]
]
L]
1
L]
i
!
!
]
)
(|}
]
'
]
]
!
'
'
'
'
L]
'
]
'
L]
L]
'
'
'
]
'
U
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\

= F1 THEN XD
J0: PO

1140  IF
LS50 POK
1160 FE = O3 ROT= O:1@ = 3 :

1170 DRAW L AT XD,YD: GOSUER 1310: GOSUE 5040

1180 HCOLOR= O: DRAW 1 AT XD,YD: HCOLOR= S

1190 - DRAW 2 AT XD,YD: GOSUE 1310: GOSUE S040
120G HCOLOR=-0: DRAW 2 AT XD,YD: HCOLOR= 2
10 AT XD, YD: GOSUE 1310: GOSUE 5S040

> = O3 DRAW 3 AT XD,YD: HCOLOR= & .
4 AT XD,YD: GOSUE 1310: GOSUR 5040
O: DRAW 4 AT XD,YD: HCOLOR= 2

5 THEN  RETURN
THEN FL = FL - 1
T OTHEN  RETURN

THEN CD = {: GOTO 180
72: POKE 233,113

X1:¥YD = Y1:CD = 2

FETURN

IF CD o= 2 THEN & = 10 T 3 )

= FE 4 &0g 768 ,FE: FOEE ?é?,&:“CéLL“??O:_BEIQ&&;:

=T *EE BLBTUFE %%%

GUOSUE 2050

= ()

=

=- 1

GOSUB 2910

SCallE= 1: ROT= O

HCOOLOR= 3=

DRW L AT X1,Y1

1410 GOSUER S000

1420 HCOLOR= O: DRAW 1 AT X1,¥Y1l: HCOLOR=

1430 ¥1 = ¥1 - (5 % Wi1)

1440 X1 = X1 -~ 10

1450 IF Y <€ 10 THEN-Y1 = {0ili = O

14460 IF X1 < © THEN X1 = 279

1470 IF ¥1 = 10 THEMN 1490

1480  GOTO 1390 : , . § )

1490 IF ., FEEK ( - 1&2875 > 127 THEN XE = X1:YE = ¥1 + 15: - GOSUB. 1510

13200 GOTO 1390

1510 FOEE 0E FOKE 233,112

INT (4 = RND (1))

oL ) N INT (2 % RND (1))

1540 IF YW = 0 THEN YW = - {

1550 SCALE= 1: ROT= ©

S6H0 DRAW 5 AT XE,YE

1570 BOSUE S000

15380 HCOLOR= O: DRAW 5 AT RE,YE: HCOLOR= =

153%0  IF AE = 1 THEN 1660 :

1600 ° IF -"FpDIE 403 = 15STTHEN “XE

1610 IF PFDL (0©) < 110 THEN XE

1620 YE = YE + 3

1630 XE = XE + (AW %= VW)

14640 IF XE > 279 THEN XE

1650 [F XE < 0 THEN XE = :

1660 IF YE = 130 THEN YE 129v8E = 1:VW = B f=nons v e A NS

1&E70 IF-YE .7 115 .AND (XE 115 ﬁND,XE‘} BQJ’THE&fvg_;‘"QﬂQQE" E.'}

1475 IF YE » 110 AND (XE < 77 AND XE > 99) THEN YE = 110:AE = 1:VI

14680 IF AE = 1 AND (XE < 30 OR XE > IESN‘THEN”Egi? E;Afiyw- =
SYE = 129:¥D = YE: GOSUE 11%0: GOTO 1350 S R e R

1690 IF AE = 1 AND FEEEK ( - 16287) ¥ 127 THEN FD@E.?EE;?Z; FQEE*?S;;;
Ze XM o= 403YM o= 139 GOSUR Z050: GOTO 1750

1700  6GOTG 1550

17058 REM  ‘#%% 4.8TUFE ®%%

1710 POKE 233,72: POKE 233,113

1720 GOSUEB 2920

1730 Xt = 42:¥YM = 144

1740 89X = 272

1750 AM =0 . o,

1760 SCALE= 1: ROT= O

1770  HCOLOR= -3

1780 DRAW 7 AT XM, ¥YM ] 4%

1?90 I PDL Oy =110 OR FDL (0) > 140 THEN HQDLDR='Qrﬁpgﬁﬂ,z—ﬁleﬂ;f
M: HCOLOR= 3: GOTO 1810

1800 GOTAG 1790

1805 POKE. 232,0: POKE TR o Ly

.------—-------—---—--—-----—--ac--—;-------—-—-----——--—----—-----——----

L

¥

XE +
XE" B

I

TSR

%]

Al K
~
~0

e
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1810 IF FDL (0) > 140 THEN SM = 5:AV = 0:SN = &:VM =7 — _1:
1820 IF  PDL (0) < 110 THEN SM = 3:AV = 0:SN = 4:VM = 1: ROT= O
1830. IF' PEEK ( - 16287) > 127 THEN .GBOSUE 2190

1840 IF PEEK ( - 16286) @ 127 THEN GOSUB 2260

1850° . IF FDL (@) < 110 OR FDL (0) >7140 THEN 1890

1860 IF UM = § THEN SM = 7

-BOT=: O

1870 IF VM= - 1 THEN SM = B8
1880 VM = O i
1890  IF AM = O THEN WM = 14&6:YM = 146 — DV % 7
SY =y 144 :
AF00  IF AM = 1 THEN WM = 1&64:YM = 164 — DY #°
S¥ .= 159 24 o sty e
1910 IF AM = 2 THEN WM = 181:YM = 181 - DV % AV:SY

SY = 176& i e =Rl T
1920 IF XM > 260 AND AM = 2 THEN - GOSUB’3&80:Al
1930  IF AM = 1 AND XM < 20 THEN YM = 181:AM = 2 -
1940 IF - AM = O AND XM < 20 AND UM = 1 THEN XM = 206
1950 IF AM = O AND XM > 2460 THEN YM = 164:AM = 1
1980 XM = XM — (4 % YM) S
1970 IF XM > 264 AND WM = -~ 1 THEN X1 = 264
1980 IF XM < 1& AND VM = 1 THEN XM = 1&°
1990 HCOLOR= 3: DRAW SM AT XM, YM . ) s N
2000 8X = 8X + SW: IF 88X ». 255 THEN SV = INT (2 %  RND (1)7:8X = 16:S5W =

INT (1é& % FRND (1) + 8): GEOTD 2020
2005 IF 8% » XM THEN SW = 20

W

4

2010 DRAW 11 AT SX,8Y: IF (58X < XM + (SW / 2) AND SX » xm = (SW._/ 2)) AND
(YM = SY OR YM = WM) THEN CD = 1:YD = YM:XD = §X: GOSUE '1150:. GOSUB 2

G20:FL = FL - 1: GO0TO 1710

IF YM = O THEMN 2040 ;

FOFE 7&8,120: FOEE 76%9,6: CALL 770 :
HFLOT 264,180 TO 265,180 HPLOT 264,181 TO 265,181
BUOSUR 5000

HOOLOR= 08 DREW SF AT XM, Y

HFLOT 264,180 10 2&5,180: HFLOT- 264,181 TO 263,181
DRAW 11 AT 8X,5Y ;

IF VM = O THEN 1810
X = XM — (4 % Yf

IF XM » 264 AND VM = ~ 1 THEMN XM = 264

IF XM < 14 AND UM = 1 THEN XM = 1&
HCOLOR= 2: DFRAW SN AT XMyyM
FOKE 768,150: POEE 7&F 44 CALL 770
2150 GOSUE S000

2160 HCEOLOR= O: DRAW SN AT XM, Y

2170 HCOLOR=,Z 7
2180 GOTO 1810

2190 DV = 2

2200 IF AaM 1 THEN YM = 146

25 IF VM = 1 OR 8M = 7 THEN ROT= 48 ,
IF VUM - 1 OR 8M = 8 THEN - ROT= 1
aY = - 1
CE40. VM = O
2EE0 0 RETURM

0 DV = 5 §

il

kX

IF AM = 1 THEN YM = 162
DIF VM = 1 OR 8M = 7 THEN ROT= {2

 IF VM = - 1 OR SM = 8 THEN ROT= 48
AV =74

VM o= 0

RE TURM

 REM HH¥ 2 GTUFE #%%

0 REM , !

) XG = 40:Y9 = 139 :

50" R =0

HC = O

: RT =0

2EBO  GOSUE 2900

2390 7 HCOLOR= 3 ‘

2400 ROT= R9: SCALE= 1

2410 -~ DRAW-9 AT X9,Y9

s _ROT= R1

"DRAW 1 AT X1,Y1

& A7 = 1: BOSUB 380: GOSUE 5000

Z4E0 HCOLOR= ©

Ve N

® © 6 6 © 6 © 06 0 0 0 0 © 0 0 0 0 0 o ® ©¢ © ¢ © ¢ ¢ ¢ O o ‘.w

-—-w-----—----------------—-—-—-.--------—-----'—---------——-------------....-
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ROT= R9:
ROT= Ri:
HCOLOR=

DRAW 9
DFAW 1

AT
AT

X9, Y9
X3

tF
IF

YT 27¥L THEN W9 = 1

b

< Y9 THEN V9 =
IF X9 > X1 THEN V9 = 1.
O IF X9 % X1 THEN V9 = -
rlo i Ve - :
580 VY = Y9 — vy
IF VY = 0 THEN 2650

Us = VX =
IF W9
IF U9 1

59 / ABRL
5% THEN U%
89 AND . ABS

(VY)
T2
(L9

.._61‘1

b IF WYX = O THEN 2660
Z&40 GOTO 2660 s
2650 857 = Uy % ABS (YY) /S VX
ZOELD YT = YT — (59 % W)

2670 XF = X9 - (U9 % Y9)

2680 59 = T9 i

2690 IF X9 < X1 THEN R = 172

IR
IF
IF
IF
3 iF

Ch o=
2750 IF
1330

2700
Z710
iy

X9
Y9
K9
e
X85
21 XD
Fek:

Xi THEN RY = 48
110 THEN Y9 = 11
- 279 THEN X9 = 0
O THEN X9 = 279
X1 - 5 AND X9 <
= Y1:REK

ROT= K1z

20

X1:¥YD
THEN

4]

o
GOSUE
BOTO 23
REM
IF FL
HEOL O
HEOLL
HELOT

i
11502
A
#¥%% HINTERGRUND
2 THEN G0

1s FOR

G0, 130

i) i T
GOTO

2770
2775
2780
2790
2810
2820

e
et

b i

130 T

4 A e s N e

2830 HPLOT 60,130 TO 60,118 T
Fo A2 10 B7, L1000 co a0

785 1 L2 10 Sia Ange TG 785,114

2840 HCOLOR= 3
2850 HPLOT 65,112 TO &7,11%:

HEOLOR= 7
HELOT &0,

fain)

s

ERTO i 9 e il P e

»118:

2880 HFLOT 72,120 TO 85,120:
116,415 TO 1le,118 10 111,
ZBY0  HFLOT 85,118 TO 111,118

2500 HCOLOFR= HC: FOR Y = 130

-5}
o
A

) HCOLOR=
HCOL.OR=

CFOR Y
NEXT Y
F Ok

MEXT

HFLOT 130, 130

(8]

= T0 139 STEF

150

Y o= 168 TO

157 STEF

FOR Y = 185 TO 174 STEF
MEXT ¥
FOR X = 260 TO 270: HFLO

FOR X

HEOLORs 3

HPLOT 260,184 TO o
2bb&, 183 HPLOT 261,182
0,181 TO 260,180

HFLOT 269,181
267,179 HFLOT

FETURN

REM . %% ANZEIGE ZWIS

TEXT @ HOME

IF STABE =
UMD+ 1

T 20 PR

10

TG

SO0

TO

285 178 T
040

__.(_14,4

¥/ 3 r 3 - T 2 o e

1 THEN HTAB

.bf.is:x(_)

OKTOBER 1984

OSUE 410
IF RE = 0 THEN GOTO 1330 o

iIF Y9 > 110 THEN Y% = Y9 - 2: GOTO 2390
IF Y7 <. ¥1 THEN W9 =" - {

TO

', 1841

269, 180t

¥ ~GETO 25720

1

GOTO 2650
ABS (89)

THEN W% = - T%: GOTO 2650

@]

X1 + 9 AND Y9 < Y1 + 5 AND Y9 » Y1 - 5 THEM
= RK - 1: BGOSUB 1150: GOTO 2330 _
HCOLOR= O: DRAW 1 AT X1,Y1: HCOLOR= 3: GOTO

HEN REE = RES + S50:XD = X9:YD = VY&:HE [

k.

k¥

0 189: HPLOT O,Y TO 279,Y: NEXT ¥

oI el el

0 58,118 TO 58,116 5
T 60, 118 TO 21 11

TO 73,148 10 75,118

TO 56,116 T0 56,112 TO,
TO 71,119 °TO 74,110 ¥0
FO 71,118 TG 71,130
HFLOT 69,109 TO 49,111 TO 63,111 TO 63,109
HFLOT 57,116 TO 75,1164
HPLOT 8%,130 T0 85,118

118 TO 111,130

TO 80,118 70 80,11% TO

TO 1503 HPLOT 36,Y TO 44,Y: NEXT Y: RETURN

i
]

TO 130,120 TO 135, 115:

RETURN

H

13 HPLOT 10,Y TD 270,Y

~ 1: HFLOT 10,Y TO 270,Y

i

1: HFLOT 10,Y TO
T %, 15910
X,168 T6 X,

¥ .
1

1571 NEXT X

74: NEXT. X

263,183 TQ:
HRLOT 26

HELOT
268,182:

HFLOT 264,183 TO 265;184:
262,182: HPLOT 267,182 10

HELOT
266,178

261,179 TO 262,17%9: HFLOT 268,179

TO

CHEN DEN STUFEN ##%%

16: VTAB S: PRINT "ROUND “sROUMN
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YTAK 14: HTAE 16
FRINT "STAGE ";STAGE
IF STAGE = 4 THEN STAGE = O
HTAB 1é&: VTAR 18: FRINT “LIVES: "sFL
HTAB 16: VTAB 20: FRINT "SCORE :;RES
FOR I = 1 TO 2400: NEXT I
STABGE = STAGE + 1
FORE - 1&304,08 POKE - 16297,0: FOEE - 146299.0
RETURN
FEM #%% EINMLEITUNG %%
SFEED= 80
HOME
VTAB 13: HTABR 13
FRINT "FRANCOIS JULITA"
FOR I = 1-TO 450: MNEXT I
SFEED= 150 o
FOR I = O TO 15: FRINT CHR$ (10): NEXT. I
EZE0 GFEED= 80 ,
3260 HTAR 16: VTaAR 13
FRINT "presents"
SFEED= 150
FOR- 1 = 0.TO 15: PRINT CHR#E (10): NEXT I
SFEED= 255
FIGR2
HCOLOF= 3 ; _
HPLOT. 10,142 T8 35,142¢70 33,95 T0O 10,95 TO 10,47 T0.:.33,47_
HELOT 43,142 TO 43,47 TO 66,47 TO 66,142: HPLOT 43,95 TO 66,95
HFLOT 76,142 TO 76,47 TO 99,47 TO 99,142 TO 76,142: HPLOT 76.95 TO
99,95
60 HPLOT 109,142 TO 109,47 TO 132,47 TO 132,142 TO 109,142
70. HPLOT 153,142 TO 153,47: HPLOT 142,47 TO 165,47
80 HFLOT 175,142 TO 175,47 TO 198,47 TO 198,14%2: HFLOT 175,95 TO 198,%
n—. . - ote
3390 HFLDY 231,47 TO 208,47 TO 208,142 TO 231,142 TO 231,95 TO 220,95
2400 HPLOT 241,47 TO 241,14%: HPLOT 241,47 TO 264,47: HFLOT 241,95 T0 26
4,95: HRLOT 241,142 T0 264,142
F410 SCALE= -1
o 35 FOR 1 = 258 TO O STEP - 5

2420

: ; ROT= O

3440 HCOLOR= 3

I450  DRAW-1 AT 1,10

E440 DRAW 2 AT 1,180

2470 ROT= 48

T480 DRAW 9 AT I + 20,10

F490 FOR J = O TO 1003 NEXT J

IH500  HCOLOR= O

3510° . ROT="0

2020 DRAW 1 AT I,10

330 DRAW Z AT 1,180

I540  ROT= 48 - 5

Z550  DRAW % AT I + 20,10

5360 ROT= O

IETO NEXT I

FEE0 RETURN

2585 REM *6% ENDE DED SPIELS *#%%

EEP0  TEXT @ HOME : =

2600 HTAE 1&6: VTAE 51 PRINT “GAME OVER"

2610 HTAE 14: VTAB 1Z: FRINT "YOUR SCORE: ";RES

SHZ0 HTAE 13: VTAER 16 :

ZE30 PRINT "NOCHMALS 7 (J/M) "

2640 GET A%

IS0 IF-AE = "J" THEN T9 = OsLW = O:ES = O:REY = 0: RUN 1095 »

660 IF AF = "N* THEN HOME : MTAB 11: VTAE {2: FRINT “DANEE FUER'S SFLE
LY HTAER 12: VTAE 18: FRINT "AUF WIEDERSEMEN": END

[}
]
]
L]
.
[}
]
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]
(]
L]
[}
’
]
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L]
]
]
]
]
[}
]
)
’
1
'
'
)
]
]
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.
]
[ ]
)
]
]
]
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]
[}
]
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L}
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]
]
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]
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]
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]
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Ha40

KB = 30:YE = 13¢

FOR F = 1 TO 10

GOSUE 980: GOSUB 1150

0 XB = XB + 10:XD = XD + 10

D ONEXT:F

RES = BES Sp {10 5o ENT T

RES = -RES + 1000

2750 - GOTO- 130

4990 REM - %x% FAUSEN %%%

SO00 FOR I = 1 TO 100: NEXT I

SHOT O SR O -THEN JF590

S015 - IF ES 1 THEM RETURN ! :

020 IF RES * = 10000 THEN FL = FL #+ L:ES =034

SG30 0 RETURN ‘ :

9040 FOR I = 1 TO-10: NEXT I: RETURM

3990 REM ®%#% SHAFES-POKE #%% it g Rl

S000  FOR 1 = 29000 TO Z94%%: READ Al FPOKE I.Ay NEXT =T

010 DATH a2 A s o 81,0,163,0,1SE,Q,EQALQJEEQ,Oiﬁﬂﬁipl_“glij
SA Ly 49,1, S6,1, 72 1,100,1,170,1,198,1, 20,2,0,0 o

&HOL0  DATH 18,635,359 ,ﬁ?,#ﬁg45,53,45,44,45144144133,5%,¢3163,§2;53,é_
Eg3?,35,3&,44,45,éﬁ,&EﬂéE,63)45,53,54,5&,45,45,&3,&3,62;@454513§1&3;Q'

OSION STUETZFUNKT %%
CB = 3:XD = 35:YD = 120700 = 3

i

ZLs Ly

OO DATA 45,45, 357,45, 60, 60 M1 65,60,35,63,60,44,45,46,45,46,53,45,46,5
Ea 45,67, &2, &t A7y A6, T3, 05, 62,39,65,55,54, 45,357,346, 63,55, 635,44, 36,5
4,u5,63,63,3?¥¢¥,69,&3,45,53,4&,4&,63,63,éﬂ,&3,54,46,45,36,6@,&3,62,3
o ) .4

&OE0 - DATA

O DATA

DaTAa

DET o

S3,45,54 ,446,54,0
7460,36,45,54,55, 46,62, 54,54, 63,0

37 ,60,36,45,54 55,46, 62,54, 45,54, 0
44, 36,63,54, 53, 62,46,54, 63,54, 0

7,44, 36,635,544, 53,67 ,46,54,54,45,0

By A5,37,60,36,45,54,55,46,62,54,54, 45,0

*EHO40
S50
£

8 DEaTA

&0 DATHA

&

5,39,44,36,63,54,53,62,46,54,54,63,0
5, 45,5 2,39, 60,0
136, 36,36,60,44 ,53,55,0

100 DATA
&H110 A
] 20 DT iy

37 ,36,54, 62,54 54,37 , 37,57 ,0
163,45, 46,53,46,36,36,54,37,36,36,54,54, 62,54, 54,
il ‘

19, 63,62, 55, &7

54,56,45,44,37,45,46,53,46,36, 56,40,
1 Fh,E6, 3T, 56,44,56,36,54,54, 55,54, 62,

46, 53,54, 3

BV 437437 ,36,44, 36,37 ,45, 63,62 ,54,55,54,37,45, 45, 4

)
1
L]
]
'
L]
L ]
]
]
'
L}
L]
'
[l
1
L}
'
]
1
1
®
)
[
]
]
'
1
L
'
'
'
[
1
: 1
S '
4,0 '
..... , y
'
'
’
L}
L
L)
[
L}
L]
'
'
'
]
'
'
[}
'
'
'
'
]
]
'
'
'
'
'
]
'
"
[

READ A: FOKE FO,8: NEXT FO

6183 FOR RO, = 28672 TO 2¢

6,0, 12,0, 40,0,115,0 Lal78,05188,0 S e i

JA190° DATA: jo}
6200 DATA 44,54,57,59,32,4,8,46,53,37,28,39,63,50.5
,40153!28,27118134gQ . .f  ¥ ; 'L'£‘;xrw;_w‘. SR T e £
6210 DATA 2459,23,63,62,54953,53,53545437,4556&;&544$,é93§?@§9=éﬂ;63192

!53543140$40156;55113!1s24181401£4;423&6117;42i§2£5§'“__izﬁgg;ﬁgiié;g
7317 ,41,50,27 ,46,53 g S ko & i iz
6220 DATA. 55,63,46,55,23,59,31,59,63, 24 763,365 268, 36,
=, .555719, Al E: ; PE o 4 RPN oo I
_jéﬁﬂ‘iﬂﬁfﬁv'24;8124,5,40;5:24,8,41,2235&&???&§9&¥Z§1&§§6§2§§ 7 2a 2531
74599,27,7,2 528,3112?,7,24,24L5,124112ﬁ3ﬂtzﬂ,312&1§l§¢ﬂ912111§42éu1
46,10,%,10,17,10,33,24,8,32,33;¢ -~ .. o S e

14,46,42,44,42,60,

By

6240 DATA  33,9,9,10,45,23,53,55,7,0 A

6250 DATA 37,36,36,37,62,63,54,36,37,60,40, 60, 36, 35, 59,45 45 144

: 536316313b137137137!45144!45!53!45!ﬂé!ﬂbi&bxﬁﬂiﬁasbﬁjég.mm.-_‘ ,
~6260 "~ DATA 53345353{45145152162}39§55£55i5§i9§1§§3§éiﬁ§i§§§§§i§éiﬁ§g.
3 .S'-f‘s45154163‘5455549463(:’ e s Sz O
6270 FORIFO =770 TO 790: READ DT: POKE-FO,DTZ NEXT f i EL BTy ae
4280  DATA 173,43s1925136;209s5s20éj1;3,34Qa9,262429842534L7§L94317@12.3
P~ it : : = e

i' : ; -
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SERGRIE

Zum Brief von M. Kétfing méchte ich
Jolgendes anfiihren: Mirist dieser Fehler
auch schon aufgefallen. In meinem Fall
kam es zu dem Fehler, als ich das Mo-
dul, ohne auf das Titelbild zuriickzu-
schalten, in die Konsole einschob. Dabei
kann es passieren, daf3 der Resetbefehl
nicht ausgefiihrt wird. Um solche Fehler
zu vermeiden, schalte ich meinen TI erst
aus, schiebe das Modul in den Slot und
schalte dann erst wieder ein. So steht es
auch in einigen Betriebsanleitungen zu
den Modulen.'Es gibt aber auch Module,
welche nicht auf allen TI 99/4A4 laufen.
Es kommt auf das Copyright -Jahr an.
Zur Speicherplatzermittiung von F.
Feusterund W. Schleiden kann man nur
schmunzeln. Soweit mir bekannt ist,
setzt sich 1 Byte aus 8 Bit zusammen und
nicht aus 8.50115 Bit. Richtig wire:

I RAM=RAM+8

2 GOSUB 1

RUN

MEMORY FULL in 1

Print RAM ergibt im Ext. Basic 13.920,
im TI Basic ergibt das 14.536 Byte.

W. Biirger

Ich besitze einen ZX-81 (16K) und
mdchte jetzt aufein anderes System um-
steigen. Eigentlich wollte ich auf den
VC-20 wechseln, aber ein Verkdufer riet
mir davon ab. Er sagte, daf3 der VC-20
ab Herbst nicht mehr hergestellt wird. Er
meinte, daf3 ich auf den C 16 warten
sollte, der der Nachfolger des VC-20
wird. Nun meine Frage:

1. Rentiert sich das Warten auf den

C 16?2

2. Ist er besser als der VC-20?

3. Wann kommt er ungefihr auf den
Markt?

4. Bringt dann HOMECOMPUTER
auch Programme fiir ihn?

M. Greiner

Antwort:
Da der C 16 im wesentlichen lediglich
ein etwas verbessertes Basic bietet, da-
fiir aber auch ein Stiick teurer als der
VC-20 sein wird, raten wir Thnen, sich
, dasreiflich zu iiberlegen. Priifen Sie lie-
ber, ob Sie nicht noch ein wenig dazu-
sparen und dann ein leistungsfihigeres
System erwerben sollten, zumindest ei-
nen C-64.

Im {ibrigen ist der C 16 nur in Amerika:
erhiltlich - es kann noch ein knappes.

Jahr dauern, bis er hier verfiigbar sein
wird.

Selbstverstandlich werden wir, sofern
er in Deutschland, Osterreich und der
Schweiz vorliegt, auch Programme fiir
den C 16 anbieten.

- Ich habe mit vor kurzem einen Brother

Ep 22 Schreibprinter gekauft, den man
mit der beigefiigten Software und dem
dazugehérigen Druckerkabel mit Inter-
Jacestecker auch als Ausgabedrucker fiir
den VC-20 nutzen kann.

Leider g3t sich die RS 232 (V24) Schnitt-
stelle mit der Software nicht genau ini-
tialisieren. Die einzigen Zeichen, die
ausgegeben werden, sind " " und 7’ .
Die Sofiwaresoll im Direktmodus einge-
geben werden.

OPEN 2,2,2, CHRS%(2)+CHR%(0):
CMD2:LIST

Nach mehreren vergeblichen Versuchen,
auch mit anderen Initialisierungen, ha-
be ich aufgegeben. Vielleicht kénnt Ihr
mir weiterhélfen.

Noch drei Worte zu Euren Zeitschriften:
"Macht weiter so”’

‘L. Rinke

Antwort:

Hier muBten unsere EDV-Experten
passen, weil wir den EP-22 nicht im
Haus haben. Wir miissen also diese
Frage an unsere Leser weitergeben.
Wer sich bei den Electronic Printern
von BROTHER auskennt, sollte uns
unbedingt schreiben, damit Ihnen schnell
geholfen werden kann.

Ich habe folgende Fragen:

1. Ich besitze seit einigen Monaten einen
V'C-20 und eine Datasette. Der Ladevor-
gang eines 16 K-Bit-Programmes dauert
einige Minuten. Gibt es eine Moglich-
keit, den Ladevorgang zu beschleunigen
ohne einen Eingriffin das Gerdt vorneh-
men zu miissen?

2. Gibt es einen Listschutz, der wihrend
des Ladevorgangs bereits aktiv wird?

N. Bollinger

Antwort:

ZuIhrerersten Frage kénnen wir Ihnen
raten, Thren Fachhéndler nach dem
“Turbo-Tape™Programm zu fragen,
das ein spezielles TOS, also ein Tape
Operating System darstellt und eine
wesentliche Verkiirzung der Ladezeit
durch Erhéhung der Baudrate bietet.
Was den von Ihnen gewiinschten List-
Schutz betrifft, so gibt es ihn in
Deutschland noch nicht. Entwickelt ist
er aber bereits und wird mit Erfolg in
vielen Industrieprogrammen benutzt.

Ich lese HOMECOMPUTER und CPU
seit 9 Monaten und mochte Thnen mittei-
len, dap ich im grofen und ganzen mit
IThren Heften sehr zufrieden bin. Ich
warte schon immer fieberhaft auf die
neuesten Ausgaben. Allerdings, wie bei
allem, was gut ist, muf3 ich auch hier et-
was kritisieren. Ist es denn nicht mog-
lich, die Programme schdrfer und ge-
nauer zu drucken? An einigen Stellen
muf3 man schon einige Program-
‘mierkenntnisse haben, um das, was dort
steht (oder stehen miifite) zu rekonstruie-
ren. Ich mochte hier auch die Pro-
gramme selbst ansprechen. Ich fiir mei-
nen Teil bin schon langsam iibersdttigt
an Actionspielen. Sie sollten mehr in der
Art von “Spukschlo” bringen. Ich
glaube, dafi ich auch im Namen von an-
deren ZX-81-Besitzern spreche.

E. A. Kroboth

Antwort:

Es stimmt, mit der Druckqualitiit unse-
rer Listingseiten sieht es noch nicht gut
aus: Wir hoffen aber, dieses Problem
schon bald bewiltigt zu haben.

Was die Art der verdffentlichten Spiele
betrifft, so verstehen wir Sie ebenfalls.
Auch wir freuen uns iber eine origi-
nelle Spielidee mehr als iiber die 500ste
Pacman- oder 350ste Space-Invaders-
Version. Bitte beriicksichtigen Sie aber,
daB immer neue Computerfans unsere
Hefte kaufen - auch solche, die bislang
keinen Computer besessen haben und
vielleicht vor ein zwei Wochen ihr er-
stes Action Game gespielt haben.

Ich wiirde mich freuen, wenn Sie mir fol-
gende Fragen beantworten kénnten:
Ich besitze Listings fiir den Spectrum, in
denen Buchstaben unterstrichen sind.
Wie erreiche ich das? Dann habe ich
noch_eine Frage zum Computerposter
"6+7": Im Vorprogramm heift es in ei-
ner REM-Zeile "Gestartet wird mit
RAND USR 16768, Was ist damit ge-
meint? Und zu guter letzt: Woher be-
komme ich eine deutsche Anleitung zu
Fighter Pilot?

U. Hermanns

Antwert:

“ZuThrerersten Frage konnen wir Thnen
mitteilen, daB es sich hier um ein Gra-
phikzeichen handelt, d.h. eine Kennt-
lichmachung, daB Sie vor Betitigung
der jeweiligen Zeichen (-Tasten) in den
Graphic Mode gehen miissen.

Frage Nr. 2: Hier handelt es sich um
eine Verwechslung zwischen Spectrum
und ZX-81, was wir zu entschuldigen
bitten.

Die letzte Frage miissen wir unbeant-
wortet an die Generalvertretung von

Sinclair weitergeben. Schreiben Sie an

SINCLAIR DEUTSCHLAND GmbH.’
Postfach, 8012 Ottobru_g}l
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Genau 4830 Leser machten
von der Maglichkeit Ge-
brauch, im Rahmen unserer
grofen Befragungsaktion
nicht nur einen niitzlichen Bei-
trag zur Gestaltung ihres
Fachmagazins zu leisten, son-
dern dariiber hinaus noch tolle
Software-Kassetten oder gar
einen erstklassigen Heimcom-
puter zu gewinnen.

Interessantistsicher die Aus-
stattung unserer Leser. Sieht
man einmal von recht unter-
schiedlicher Peripherie ab.
so ergibt sich die folgende
Verteilung an Computer-
Modellen...

4.1% waren zum Zeitpunkt
der Befragung ohne Com-
puter. 3% arbeiten mit einem
Apple Ile. 7.8% mit einem
ZX-81, knapp 9% mit einem

dem VC-20. Mit 34.8% liegen
die Besitzer eines Commo-
dore-64 ganz eindeutig vorn.
Mit dem legendiren TI-99/
4A von Texas Instruments
programmieren immerhin
noch stolze 16,5%. zu denen
auch unser gliicklicher Gewin-
ner des BIT-90 zahlt. (Alle
anderen Marken lagen un-
ter 1%).

Spectrum und fast 23% mit -

ENDLICH!

HIER IST DAS ERGEBNIS UNSERER LESERUMFRAGE AUS
HOMECOMPUTER UND CPU~ UND NATURLICH GEBEN WIR JETZT

AUCH DEN GEWINNER DES BIT 90 BEKANNT!

Aber jetzt einen lauten und
anhaltenden Applaus fiir

Harald Sachs.
Max-Eyth-StraBe 58.

6000 Frankfurt/Main 61,
der schon in den nachsten
Tagen den Bit 90 sein eigen
nennen kann.

Die 50 Leser, die wertvolle
Spielprogramme auf Bin-
dern aus unserem Kassetten-
Service gewonnen haben.
sind schriftlich benach-
richtigt worden. Herzlichen
Gliickwunsch auch ihnen!

Alle. die leer ausgegangen
sind. sollten den eigentlichen
Zweck unserer Aktion nicht
vergessen, der ja darin be-
steht, den HOMECOM-
PUTER noch besser an den
Wiinschen der Leser aus-
zurichten. Und dazu bei-
getragen zu haben. lohnt in
jedem Fall den Einsatz.
HOMECOMPUTER  be-
dankt sich bei allen Teilneh-
mern der HC-LESER-
UMFRAGE 84.

NS R SR R SR R R U R SR TR R SR R s e St C AR U v Ry
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Unser Softwareversand bietet Th-
nen zu wirklich einmalig giinstigen
Preisen jeden Monat die neuesten
Programme (zu den bereits in frii-
heren Ausgaben veréffentlichten),
auf Kassette bzw. Diskette an.
Wenn Sie die hier aufgefiihrten
Bedingungen beachten, konnen
auch Sie von unserem Angebot
Gebrauch machen.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oderVorauszahlungauf
unser Konto bei der Kreisspar-
kasse Eschwege.

Bankleitzahl 522 500 30
Kto.-Nr. 45 22 934

senden wir Ihnen die gewiinsch-
ten Programme schnellstmdg-
lich zu. Geben Sie bitte unbe-
dingt die genaue Bezeichnung
der Kassette (z.B. CPU 1/84 TI-
99/4A) und des Computers an.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse. Schein
(Kassette 10.- DM. Diskette 20.-
DM). Keine Schecks oder Uber-
weisungen!

Lieferung noch nicht erhalten?

Bei Uberweisung aufunser Kon-
to kann es bis zu 2 Wochen

et
= S

—_——

-

dauern.biswir Ihre Bestellungin
Hinden haben.

Oft passiert es. daB auf der Uber-
weisungsdurchschrift weder Na-
me. noch Og; noch Art der Be- &
stellung zu erkennen sind. _ )
Schreiben Sie uns! (Anrufe . 7T -
kosten viel Geld und bringen.-—

1199
Bundesliga

et

aus i-il: 10/84 -

An Homecomputer
Fuldaer Strafie 6
Postfach 629
3440 Eschwege

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlicheri wir Ge-
legenheitsanzeigen fir Ver-
kaufsangebote, Kauf-
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw.

Preise fir ,Kleinanzeigen“:
Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl.
MwSt. Chiffregebihr je Anzei-
ge 10,- DM.

Gewerbliche Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 11,- DM inkl. MwSt.
(diirfen nicht unter Chiffre erschei-
nen).

weil dann Schriftvergleiche nicht .- Gl Pl
moglich sind. kein Ergebnis)!. _-- ve-20 Atari K12- DM
Wenn és bei uns besonders hek- | Atlantis D 16,- DM Farbtest
tisch zugeht.dann kann esschon | Olympiad ' TipTab
mal passieren. daB es mit der Lie- Auto-Route
ferung etwas linger dauert. Ver- | ZX-81 K12,- DM ‘
gessen Sie bitte nicht: Der Kas- | Fliegenfinger Apple 1l K10,- DM
settenservice ist cin zusitzlicher | Hausrat Sabotage D 16,- DM
Service von uns. der Thnen. dem | Trapper
Leser. Tipparbeiten ersparen TRS 80 K10,- DM
soll (Sie kennen den Versuch | ZX Spectrum K10,- DM Bowling
einer anderen Zeitschrift. dieses | ZX Load
per Lichtgriffel zu ermoglichen). | Ganymed Sharp K10,- DM
Wir tun unser moglichstes. Aber Textverarbeitung
Pannen sind nie ausgeschlossen. Commodore 64 K10,- DM
Bitte haben Sie in solchen Fil- | Lauf64 D16,-DM | Laser K 10,- DM
len Verstindnis. ImbiB Break Qut
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
- Nameund Adresse
' AbO.-Nr.
Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt. Datum
Ich wiinsche folgenden Text zu veréffentlichen:
£ <20 1 5 e % 5 N N e s I S O e o O O 0 B O O I B O
und
8 ) T N o A O Y s I i N Y I I T I
o o O Y 5 T O O e s o W o) ol e O W 0 R ) M 00 I 0 o i |
= i 0 0K s e (56 S 500 R AP O T 6 5 o O O B RN S
658 2 sl 51V el 1 4 R 0 T o Ry R A G 0 o 5 O P I P B |
) T U s T e 0O e Y O [ Y O O 1 o U o
8 3 [ ) P ) S o M O O I 0 5 Y N O o T 1
a8 L 7 5 O 1 () e 5 T o R 0 0 e O 0 O 0 O 0 B0 (R0 o 1% |
8 = 55 e 0 00 0 2 ol ol ) 5 ) O e N 1 O D S ) e
54 0 (=3 o B et v 0 T 0 S ol G et ) SO O Y o e 0 L I |
Zutreffendes ankreuzen
suche [] Software suche [J] Hardware [0 Tausch [J Versch.
blete an [ Software biete an [] Hardware [0 Kontakte [ Chiffre
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KLEINANZEIGEN)

BIETE AN SOFTWARE

ZX-81-Assembler. "Homecomputer”
(8/84) hat ihn getestet und fiir
gut befunden. 20 Seiten Info +
Testbericht erhalten Sie gegen
2,50 DM Porto von Horst Kling,
Hermannstr. 7, 7000 Stuttgart 1

® ZX Spectrum 48K [ ]
@ Saven u. Laden in 10 verschied. ®
@ Geschw. Normal u. Headerless @
M. Klug, 4 Diisseldorf 30, Goebenstr. 18

Lernprogramme fir VC-64 + TI (zB.
Mathematik, Elektronik, Bio) Paedco,
Postfach 2021, 4057 Briiggen 2

TI-99/4A: Neue Splele! 3D-Games
mit unglaublicher - Supergrafik!!
Superaction, ... ab 1 DM/Info 1 DM
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Niimberg

Brandneue ZX-Spectrum-Schneider-
CPC 464 Software/Gratis Katalog
ZX-Soft, P.0.Box 2361, 8240 B'Gaden

% e de ko ok ko ok ok ok ok ok
Commodore 64
WordPro + 3 (Textpropgramm)
mit dtsch. Handbuch DM 298,-
Computerware GbmH, Postf. 16724,
Wilh.-Leuschner-StraBe 34,
6000 Frankfurt 1, W069/236713
dhkAhkhk Ak hkhkhhhhkhki

VC-20-Software! Preisgiinstig!
Liste gegen 80 Pf. Riickporto wvon
S & L-Soft, Postlagernd,
5014 Kerpen Horrem

% % o Hallo VC-64 User & & *
% Hier gibt's die aktuelleste
% Software, Auswahl aus iiber 2500 #
% Progr. Viele Neuzugdnge aus USA
* und GB. Info gegen 1,40 in Brfm. #
% lber 50 seitige Programmaus- #
% wahl, Udo Gobel Frohnhauser 471
* 4300 Essen 1. T0201/740413 %
ok e ok ok ke e e ke ok ke ok ok

C-64 7 neue Grafik + Sound Befehle

(Print At, Scroll links + rechts, ..

[ Aufruf mit Sys) + Anleitung + alle
wichtigen POKEs + Tricks auf

Qualitatscassette = 20,- DM (Schein/
Scheck) Lieferung in 48 Stunden!

C. Wurzer, Grintenweg 14, 85 Niimberg

IX-81  HRG Bildschirmgrafik  ZX-81
* 192x128 Auflosung *
* 26 Pixel pro Sek. -

5- DM Schein + Freibrief an WM,
Johannisberg 12, 5461 Windhagen

Dragon Soft+LitVerkauf T06144/41756¢

MZ700 Software z.B. Bundesligatab.
m. 2 Dateien, Anschriftendatei, Vok.-
Trainer m.  Datei, Universaldatei,
Privatbuthhaltung, je 204NN (Riickp.
=Info) GREIN, Pf 1513, 3550 Marburg

Sharp PC-1401 Supersoftware. Preis:
250 0S. Lieferung nach- Zahlung.
Volksbank  A-3335 Weyer, KtoNr.
54031340001 Info: H. Peter, Oberer

Markt 1, A-3335 Weyer-

"Einmalig in Deutschland” “Hacker"-
PGM fir Homecomputer - auf Cass/
Disk. mit ausf. Beschr. Computertyp
unbedingt angeben. 20,- DM-Schein
an H. Nagel, Schmiedestr. 53, 4000 Ddf.

® TI-99/4A @ Super-3D-Spiele !
Topgrafik + Sound ! Adventures !
Action-Spiele !  Grafikprogramme !
Datei ! Mathe ! Ab 1,- DM/Info 1,- DM
C. Wurzer, Griintenweg 14, 85 Nimberg

TI-99/4A:  Bundesliga und andere
Tl und Ex-Basic-Programe zu ver-
kaufen — Info gegen Riickumschlag —
B. Knedel, Tulpengasse 16,
3171 Weyhausen. ®05362/71187

BIETE AN HARDWARE

* CBM-64 Hardware Riesenauswahl *
* Resettaster + 0ld; Stereosound %
% 80-Zeichen, Centronics, Copyrom +#
*  Recorderinterface; Modems
* Gratisinfo anfordern! Sprenger, *
* Brassertstr. 18, 4300 Essen 1 *

Verkaufe VG-20+Mod.Box (6 Stckpl)
+ Datas + 64Kb Erw. (schaltb.)
mit Joystick & Paddles sowie Massen
von Software + Extralit.
Alles zusammen: 805,- DM, :
Bei Andreas Pohlke, T030/4335324

TI-99/4A:  Riesenauswahl an  Soft-
ware + Modulen aus USA zu Super-
preisen. Info gg. DM 1- Riegert,
7324 Rechberghausen, Schlosshof 5

ACHTUNE ¥C-20/64
Standig TOP Angebote fiir Euren
Computer auf Lager! Programme ab
1,-..1,90..2,-..3~.. Komplette Pro-
grammpakete ab 5 DM. Textverar-

beitung unter 10, DM. Tabellenkal-
kulation, Ubersetzungs- und  Biiro-
programme (Spiizel) zu Kniillerpreisen.

Ein Katalog mit iiber 60 Seiten wartet
schon auf Euch! Werbekassette (rand-
voll mit Programmen) und Katalog zu-
sammen fiir nur 3,- DM in Briefmar-
kenl Schreibt heute moch an S + S
Soft — J. Schiiiter - Schéttelkamp 23 a
- 4620 Castrop Rauxel 9 — Abt. N 12 —
(Computertyp nicht vergessen) (Keine
Copyrightprogrammel)

Cassettenrecorderkabel  fiir  TI-09
original TI-99/4A, nur 25- DM p. NN
Noack, Leostr. 16, 41 Duisburg 18

Verkaufe Atari 600XL + 64K Erw. +4
Modulen+Lek +Buch 1/2 Jahr alt VB
Ralf Kilden, Am Sattelgut 96,
4630 Bochum 5

Atarl 400 + Rec. + Schach-Rom+Lit.

500,- DM, Atari 2600 mit 15 Kasset.

600,- DM, ZX-81+16K+Tastatur+Lit.
200,- DM, T069/364414!1

Verkaufe VC-20 mit Modulbox (6
Stckpl) +64Kbh Erw. (schaltbar) +
Datasette, sowie dJoystick & Paddies.
AuBerdem Massen an Software & et-
liche Extraliteratur (z.B. Speicherbe-
legung der Zero- und diverser ande-
rer Pages). Das alles fir DM 805 bei
Andreas Pohlke, =030/433 53 24

Anwenderprogramme und Utilities
fiir den ZX-Spectrum, Gratisinfo
anfordern bei: Friedrich Neuper,

8473 Pfreimd, Leuchtenbergerstr. 1

Apple II: E.T. (Alleslerner), u.a.
Tamm G., Solmsstr. 43, 1 Berlin 61

Neuver ¥C-20/C-64  BASIC-Compiler
Prog. laufen bis 40 x schneller.
Kompaktor, Renumber, Listschutz.
Info 80 Pf. Klaus Raczek, Wickrath-
berger Str. 12, 5140 Erkelenz

Yk e e o e e A ko ok ok
64er-Progr. zu Superpreisen!!!
Info gratis!
R. Zillich,
Zoppoterstr. 27a, 4000 Diisseldorf 13
% ko ke ko ok ok ke ok ke

Commodore 64 - Ginstige Gelegen-
heit: Wegen Systemwechsel 250
Topprogramme _auf Disk oder Cass.
fir nur DM 200, Schein/Scheck
oder NN. auch moglich 70 PRG' fiir
nur DM 50,-. Bestellung an:

P. Weber, Alter Teichweg 137 F,
2000 Hamburg 70

VC-20 Software billig, billig
Action, Organisationsspiele
Ausfiinrliche Liste gegen 80 Pf. Porto
Anfordern bei: Th. Schlager,
Elsastr. 28, 2000 Hamburg 76

C-64 120 Top Programme fiir
45,- DM zu verkaufen.
T06479/647 nach 17 Uhr

¥6-20 + Modul + div.Spiele +Datasette
+ Joystick- + Basickurs (3 Hefte +
Kassette) VHB DM 550,- ®07263/5929

VC-20+3K+Softw. (fast neu) fiir 270
DM, Marcus Plank, =0841/35237

TI-99/4A + Cass-Kabel + Peribox +
RS232 + Laufwerk + Drucker(GP100)
+ ExBasic + Spielmod. ®07022/59852

Joysticks Quickshot II: 30 - DM
Datenmonitore Zenith-12"-15MHZ,
Superpreiswert fir nur 275- DM,
T05241/15182, 24-Std.-Service

TI-98/4A + Joystick + Ext. Basic +
org. Handbuch + Kabel + Cass.-Gerit
Preis VB 600,- DM, ®06781/49137

Apple Comp. 48K 998.-, Floppy 5,25"
Slimeline 580.-, Controler 165.-,
Monitore 20 MHz 12" Gelb 398 .-,
INFO kostenlos, Nolte-Biirotechnik,
2000 Hamburg 61, Stavenhagenstr. 3,
T040/588838 Tag + Nacht

TI-99/4A + Ext.Basic + deut.Handbuch
Joysticks + Recorderkabel + div. Soft-
ware, VB 550,- DM, ®02232/48693

*TI-99/4A4 + 17 Module + Messe-
schrank + Rec.Kabel + Joysticks
+Spielkassette,VB 950, T06762/7808

Atarl BOOXL 1/4 Jahr alt + Recorder

+  Software + Lehrkurs  +

Literatur + Videospiel, 590,- DM,
Raum Osnabriick, T05424/8473

TI-99/4A: Sprachsynthesizer+Modul
VB 220,- DM, T02334/52405 ab 14°°

TI-99/4A + 2 Joyst + 1 Modul +
Rec.Kabel + Basic-Kurs + Buch +
Softw. 400,- OM, ®05232/65741

Computer+Zubehdr+Software  —  aus
einer Hand, Liste gegen Riickporto
bei Computerversand Filke,
Weidendamm 5, 3167 Burgdorf 2

Verkaufe:  VWC-20+Datasette+16K+8K
+3Biicher+2Module+Spiele fiir 700D0M
Bucheinzelverkauf, ®069/372872

J J dr de o e sk ok e ko ok ok ok
Soft- und Hardware fiir VC-20 + B4
Akustik-Koppler, Schnittstelle,
Doppellauf-Floppy Speichererw.

40/80  Zeichenkarte wund  Bustreib.
fir 1541, macht Ihre Floppy 8 x
schneller  beim  Einlesen.  Katalog

anfordern bei
Norbert Flesch, Lippspringerstr. 14,
4650 Gelsenkirchen
T0209/395447
% o de ok e o ok ok ok ke ok

¥G-20+8K+16K+32K+36 Progr.
zu verk. VB 390 DM, K. Scherkenbach,
T02267/4870

Verkaufe C-84 + Datas. + Gar. + Prog.
fiir: DM 750,-
Bei Int. an: Monika Wohlfeil,
Danziger-Weg 5, 5434 Dernbach

ELEKTRONIK BAUTEILELISTE mit SUPER
PREISEN!l Gegen -80 DM Riickporto
Commodore €84 Teilzpr. mon 77,- DM
Commodore EXecutive 64 Teilzpr mon.249-DM
Naheres bei: Elektronik Versand,
Haselgraben 17, 7917 Vohringen

SUCHE SOFTWARE

Suche fiir TI-99/4A- ExtBasic- bzw.
andere Module. Auch Kassetten Soft-
ware. Angebote an: A. Stemmer.
Hirblingerstr. 19, 8900 Ausgsburg

We are currently looking for original
debugged games for any machine, to
market in the U.K. If you have any
programs that fit those criteria, call us
on 010 44 532 450879, or write, for
further details, DARKSTAR,

32 Sovereign Street,

Leeds LS|, 4BJ, England

VERSCHIEDENES

Ti-89/4A Druckerservice
Erstelle Ihnen Druckerlisting
von Ihren Programmen (Basic/ExB),
von Kassette je PGM-Zeile 2 Pf +
25 DM Porto. Alexander Strauch,
Lindenallee 64, 5000 Kéin 51

NEUERGFFNUNS, jetzt endlich
ab 01.10.84 auch im Grenzland
Home-Computer, PC's und Zubehér
VALC-Computer-Shop
Peter Kohl,
Waaggasse 4, 8230 Bad Reichenhall

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus
nah u. fern suchen Briefwechse!
Freizeitgestaltung, Urlaub, Hei-
rat,etc. Fotoprospekt kostenlos!
D. Rothe, 1 Berlin, Postfach 270/U
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KORREKTUR

Das Listing zum Programm Wiirgmann, aus HC 8/84, muB um
folgende Zeilen erganzt werden:

3200 REM LABYRINTHMAUERN FER ZUFALLSGENERATORE AENDERN UND IUGEHOERIGE VARIABLEN

SETZEN
3216 REM
3226 IF A2(2)=1 THEN 331@
3236 REM
3246 REM WAABRECHT
3256 REM
3260 LET C1=A2(2)
3270 LET C2=A2(4)

3280
3296
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3406
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3476
3480
3490
3560
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3576
3580
3596
3600
3610
3620
34630
3640
3650
3660
34670
3680
3690
3760
3710
3726
3736
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3838
384¢
3850
3860
3870
3880
3896
3960
3910
3920
3930
3740
3950
3960
3976
3980
3990
4900

CALL CHAR{103+C2,A2$(C1))

LET A7(C2)=Cl

GOTO 2476

REM

REM SENKRECHT

REM

LET C1=A2(2)

LET C2=A2(4)

CALL CHAR(167+C2,A2$(C1+2))

LET A7(C2+4)=C1

GOTO 2476

REM

REM PUNKTE FRESSEN UND LOESCHEN - SCORE ERHOEHEN
REM

REM PUNKTE FRESSEN

REM CHRS$ (134)

IF AS<>134 THEN 3590

CALL HCHAR (B8, B9,CS)

CALL HCHAR (A@,A1,Ab)

LET C3=C3+1

LET A8=AB+70

LET AS=13

LET C5=32

CALL SOUND (220,523, 0,659, 0)

CALL SOUND (226,587, 6,498, 0)

CALL SOUND(220,5%9,9,784,@)

CALL SOUND(220,587,0,498,0)

CALL SOUND(220,523,0,559,0}

GOSUB 4450

IF C3=12 THEN 4150

RETURN

REM CHRS (144)

IF AS<>144 THEN 3750

CALL HCHAR (B8, BY,C5)

CALL HCHAR(A@, A1, Ab)

LET C3=C3+1

LET AB=AB+&0

LET AS=13

LET €5=32

CALL SOUND(17@,262,8,523,3,1047,2)
CALL SOUND(17@,330,0,459,3,1319,2)
CALL SOUND(170,349,0,598,3, 1397,2)
CALL SOUND(17¢,330,0,5659,3,1319,2)
CALL SOUND(17@,262,9,523,3,1047,2)
GOSUB 4450 v

IF C3=12 THEN 4156

RETURN

REM CHRS$ (130)

IF AS¢>136 THEN 3920

CALL HCHAR(E8,B9,CS)

CALL HCHAR (A@,Al,Ab)

LET C3=C3+1

LET AB=AB+20

LET AS=13

LET C5=32

FOR C9=1 TO 3

CALL SOUND (19@,220, 0,440, 4,880,2)
NEXT C9

CALL SOUND(190,196,@,392,4,784,2)
CALL SOUND(19@,262,0,523,4,1047,2)
CALL SDUND(19@,229,0,449,4,888,2)
GOSUE 4456

IF C3=12 THEN 4150

RETURN

REM CHRS$(152)

IF AS¢>152 THEN 4070

CALL HCHAR(E8,B9,CS)

CALL HCHAR(A®,A1,Ab)

LET C3=C3+1

LET A8=AB+50

LET AS=13

LET C5=32

CALL SOUND(21@,242,0,523,5, 1647, 1)

~ SOUND ERZEUGEN

4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
41906
4260
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420

4690 GOSUB 4080 -

CALL SOUND(216,175,0,349,5,698,1)
CALL SOUND(21@,247,@,494,5,988,1)

CALL SOUND(216,220,0,440,5,886,1)
CALL SDUND(21e,194,@,392,5,784,1)
GOSUB 4450

IF C3=12 THEN 4150

RETURN

IF AB>AY THEN 4100

RETURN

A9=AB .

FOR A4=1 TO LEN(STR$(A9))

CALL HCHAR (22, 18-LEN(STRS (A?) ) +A4,ASC (SEGS (STRS (A?) ,A4,1)))
NEXT A4

RETURN

REM

REM NAECHSTE RUNDE

REM &

CALL SOUND (200,523,4,1047,2)
CALL SOUND (200,784,4,1548,2)
CALL SOUND (200,780, 4, 1480,2)
CALL SODUND (200,784, 4, 1568,2)
CALL SOUND(200,740,4, 1580, 2)
CALL HCHAR(22,27,48,3)

FOR A4=1 TO 2

CALL SOUND(20¢@,523,4,784,4,1047,2)
NEXT A4

IF AB<A9 THEN 4299

A9=A8 :

LET CB=CB-10

IF CB<1@ THEN 4310 ELSE 4320
LET CB=16.1

LET AB=AB+INT(A3+1)#10

LET A3=CB

LET C3=0

CALL HCHAR(RO,A1,CS)

LET Ro=0

LET Al=6

GOSUB 4456

GOSUB 2020

FOR A4=104 TO 107

CALL CHAR(A4, "0000FF0000FF00a0")
CALL CHAR (A4+4,"2424242424242424")
NEXT A4

GOTO 2280

FOR A4=1 TD LEN(STR$(AB))
CALL HCHAR(23, 18-LEN(STR$ (AB) ) +A4,ASC (SEGS (STRS (AB) ,A4,1)))
NEXT A4

RETURN

GOSUB 4080

FOR A4=1 TO 2

FOR A3=0 TO 4

CALL SOUND(-10@,587,A3)

NEXT A3

FOR A3=5 TO 9

CALL SOUND(-100,459,A3)

NEXT A3

FOR A3=1@ TO 14

CALL SOUND(-1e0,323,A3)

NEXT A3

FOR A3=15 TO 19

CALL SOUND(-100,587,A3)

NEXT A3

FOR A3=20 TD 28

CALL SOUND(-100,494,A3)

NEXT A3

NEXT A4

IF '‘AB>A9 THEN 4680 ELSE 4700
LET A9=A8

4700 PRINT : 3* g a f'eea‘eeea‘'a ‘a‘eec €8 F

f ffha'‘cff"

4710 PRINT * ffeeaf‘eaff bc f(ee ff ffbectf ff fbeecf
£ fbeea"

4720 PRINT * § f f f f‘eeaf f‘eee'eeaf"”

4730 PRINT * £§ #f 6. 4 FF ff fba ‘clee (ercf fF £ f
£ ¥ §F :

4740 PRINT *

4766 FOR A3=1 TO 400

fbeec ba‘c besef f 4
4750 PRINT : : : :"PRESS ANY KEY FOR A NEW GAME"

b b "
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4776 NEXT A3
4780 CALL KEY(0,B1,B2)

4790 IF B2 THEN 4800 ELSE 478¢
4800 CALL CLEAR
4816 GOTD 1060
4820 CALL CLEAR
4836 PRINT " i

eereeeeeeeeeec”

4840 PRINT : = : 3"
beeeeeeeec”

4850 PRINT 1 : :"‘ee a

‘eseeeeeea

a f WUERGMAN STEUERUNG: f
¥ OBEN ¢

f LINKS f RECHTS

ecec beeeeeeeecec"

4860 PRINT ¢ & :*
beeeeeceesec”

4870 LET AO=10

4880 LET Al=19

4890 GOSUE 5060

490@ LET B3=Ab

4910 LET Ae=1s

4926 LET Al=11

4939 GOSUB 5060

4940 LET BS=A&

4956 IF B3=BS THEN 4930

4960 LET A1=28 '

4970 GOSUB 5060

‘eeeeeeeceea

f UNTEN ¢

TI-99
TI-Computer (e.V.) in
Aachen gegriindet. Betiti-
gungsgebiet: Programmie-
rung in Basic, Pascal, Logo,
Forth und Assembler. Hard-
ware-Erforschung/Eigenbau.
Interessenten wenden sich

* k¥ ok K K K

Computerclub 64 Wien
Der Computerclub 64 ist ein
seit Mai 1983 eingetragener
Verein zur Verwendung und
Benutzung des Computers.
Seit der Griindung richten
sich die Aktivititen auf den
Commodore 64 und allen
dazu kompatiblen Geriiten.

Aufgaben und Aktivititen
Der 'Computerclub’ besitzt
eine vereinseigene Buchbi-
bliothek, ein Eprom-Pro-
grammiergeridt mit einem
UV-Loschgerit,  Original-
programme mit Anleitungen
und sonstiges notwendiges
Zubehor.

Mitteilungsblatt 'CLUB 64
werden interessante Artikel
verdffentlicht, Neuerschei-
nungen vorgestellt, Pro-
gramme beschrieben, Tips
und Tricks erklirt u.v.m. Alle
Mitglieder haben die Mog-
lichkeit, aktiv an der Ge-
staltung mitzuarbeiten. Dar-
iiber hinaus kénnen sie ko-
stenlos Privatinserate auf-
geben.

Im monatlich erscheinenden

— CLUBINFO |-

bitte an

Hartmut Dirks
(Vorsitzender)

App. 312
Hans-Bockler-Allee 155
5100 Bad Aachen

4980 LET Bé=R& ; ;
4996 IF (B&=B3)+(B&=BS)THEN 4970
5000 LET A0=22

5010 LET Al1=20

5020 GOSUB 5040

5030 LET B4=A&

beeeesese 5@40 IF (B4=B&)+(B4=B5) +(B4=B3) THEN 5020
5650 GOTO 13360
5060 REM
5076 REM INPUT AT(AQ,A1)

fbeaeeee 5680 REM

509@ CALL SOUND(15@,1400,2)

5100 CALL HCHAR(AG,A1,94)

5110 FOR AS5=1 TO S

5120 CALL KEY(@,A&,A3)

5130 IF A6=-1 THEN 5140 ELSE 51490
5140 NEXT AS

5156 GOTO 5180

5160 CALL HCHAR(AQ,Al,AL)

5170 RETURN

5180 CALL HCHAR(R@,Al,32)

5190 FOR AS=1 TO 5

5200 CALL KEY(9,A&,A3)

5210 IF A6=-1 THEN 5220 ELSE 5140
5220 NEXT AS

523e GOTD 5100

Korrektur zum Programm

Tel. 0241/872205

Exon Runner
fiir den Commodore 64
aus Heft 9/84.

Zeile 1 mul} mit
GOSUB 3800

vervollstiindigt werden.
Zeile 90 muB um die Ziffer 1 erginzt werden.

* * * Kk Kk Kk K

Um einen engeren Kontakt
zwischen unseren Mitglie-
dern zu erreichen, werden re-
gelmiaBig Vereinstreffen -
vorerst nur in Wien - ab-
gehalten. Diese Meetings
erfreuen sich groBBer Beliebt-
heit und sind tberdurch-
schnittlich besucht. Dabei
werden Probleme ausdisku-
tiert, eigene Programm- und
Hardware-Entwicklungen
vorgestellt, Sammelbestel-
lungen organisiert; dem Ein-
fallsreichtum und der Kreati-
vitat der Mitglieder sind da-
bei keine Grenzen gesetzt.
Besonders interessant sind
die einzelnen Sektionen -
User Groups genannt. Zur
Zeit gibt es drei solcher, die
sich mit PASCAL, COMAL
und MASCHINEN-
SPRACHE befassen. Zweck
und Ziel dieser Sektionen ist
ein reger Informations- und
Erfahrungsaustausch, sowie
die Ubermittlung von fun-
diertem Wissen.

Um jedoch den gesellschaft-
lichen Sinn nicht zu ver-

nachléssigen, werden auch
viele Freizeitaktivititen zum
Selbstkostenpreis  angebo-
ten.

Vom Sommernachtsfest, ei-
ner abenteuerlichen Ritsel-
rallye bis hin zu einem Raub-
rittermahl erstreckt sich das
breite Angebot. Aus diesen
Griinden herrscht ein du-
Berst freundschaftliches Ver-
einsleben, bei dem jedoch
nicht die 'Computerei’ ver-
gessen wird.

Kosten

Um dies alles zu verwirk-
lichen, fallen natiirlich hohe
Kosten an (Porto, Kopien,
Biicher,..). Daher miissen
wir leider eine einmalige Bei-
trittsgebiithr von Os 50,- und
einen jahrlichen Mitglieds-
beitrag von Os 350,- verlan-
gen. Da diese Einnahmen in
Summe gerade kosten-
deckend sind, freuen wir uns
liber jede noch so geringe
Spende.

Fiir Wiinsche, Anregungen

und Anmeldungen wenden
Sie sich bitte an:

Mag. Helmut Hackl

1030 Wien,

ErdbergstraBe 134/4/7

Tel.: 0222/73-87-722

1010 Wien,
Lugeck 2/3/42
Tel.: 0222/53-28-50

PS: Sie wollen einen Com-
puter, sind aber ein Laie und
vom Angebot iiberfordert.
Wir beraten Sie gerne, so gut
wir kénnen - auch wenn Sie
noch kein Mitglied sind!

¥ % ¥ ¥ ¥ x x

Commodore-Freaks
Deutschlands tut Euch
zusammen!

Wir suchen Commodore
Clubs und Besitzer aus allen
Teilen Deutschlands zwecks
Erfahrungs- und Programm-
austausch. Wir, eine von
Commodore unabhingige
Gruppe, haben es uns zum
Ziel gesetzt, eine riesige Pro-
grammbibliothek fiir alle

OKTOBER 1984
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Commodore-Systeme aufzu-
bauen, von dem dann jeder
Gebrauch machen- kann.
Egal, ob auf Kassette oder
Diskette oder Listing. Der
Beitrag? Ein Listing (ein Prg.
auf Kass./Diskette) pro Mo-
nat oder niitzliche Tips und
Tricks fiir das jeweilige Sy-
stem, wobei es egal ist, ob es
sich um Spiele oder Anwen-

* d doode e % Yok koo ok ok koK

derprogramme handelt. For-
dert das kostenlose Info an
bei: : -
Harald Kern
Peterswiilderstr. 8

6452 Hainburg

Kennwort: Deutsche Com-
modore User

“Arbeitsgemeinschaft
Software-Anwender

In den vergangenen Monaten
ist ein Thema immer wieder in
den verschiedenen Fach-
zeitschriften aufgetaucht, dal
zur Zeit auch im privaten Be-
reich sehr viel Aufmerksam-
keit erregt.

Es handelt sich dabei um die
Frage, was der Einzelne mit
den Programmen fiir seinen
Computer anfangen kann
bzw. ob diese Software ge-

Computer-Biicher

Die Referenztabelle eines jeden BASIC-Programmierers!
Unentbehrlich fiir Konvertierungen!

Wo immer Sie das BASIC-Listing eines Computers finden - sei es
in Zeitschriften, Buchern, Clubmagazinen etc. — mit dieser Tabelle-
kénnen Sie alle rechnerspezifischen Sonder- und Grafikbefehle,
Ein- und Ausgabebefehle fiir Bildschirm, Drucker, Kassetten, und
‘Disketten, Funktionen und Systembefehle in ihrer konkreten
Anwendung nachschlagen. Bei Konvertierungsarbeiten kén-
nen Sie sofort den fur Ihren Computer zutreffenden Befehl
ablesen. Computerumsteiger und Neulinge kénnen mit Hilfe
dieser Tabelle den Rechner ausfindig machen, der den von
Innen bendtigten BASIC-Befehisvorrat hat, so daB die zu
Isenden Probleme auch bewdltigt werden konnen. Die
groBe BASIC-Referenztabelle ist auch die groBe Hilfe im
BASIC-Unterricht, da sie eine bisher nicht dagewesene
Vollstiindigkeit von BASIC-Dialekten im Zusammenhang
bietet.

1375x980mm patentgefaltet (1,3475 m?) und 96 Seiten
Format 144x278 mm — Bestell-Nr. LV-033-X

Umfangreiche Software (Listings) mit
ausfiihrlicher Dokumentation der verschiedensten
Anwendungsbereiche finden Sie in unseren Bilichem.
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Hans Joseph Clatien

rl'? Spielprogramme
fiir TRS-80 und Genle 1/111

&
£
&
#

COMPUTER
was nun?

L —

&
® Der 2 Schritt nach dem
Kauf eines Computers

]

‘Wiliarn Daey
& Jorry Wik

Dokclvers shos dBASE Il
im Uberblick

Band 1
Die interaktiven Befehle

Kinus Msiec - Horbors Dutz [ L e

 PASCALC

Ein Tabelienkakulations-
Programm in PASCAL

Methoden, Anwendunge