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Lieber Leser!

Sie haben iiber Ihren Zeitschriftenhiindler die zweite, von der Redak-
tion des TRONIC-VERLAGS iiberarbeitete Ausgabe von Homecom-
puter erhalten. Homecomputer wird weiterhin regelméfBig brandneue
Informationen aus der Mikroelektronik bringen, tolle Listings von
aktuellen Programmen abdrucken und die populirsten Heimcompu-
ter, wie Commodore 64, VC-20, Dragon 32, TI-99, Apple II, ZX-
Spectrum, ZX-81, Laser, Sharp u. a., beriicksichtigen.

Auf der Computerszene werden wir flexibel bleiben. Heimcomputer
werden mittlerweile immer schneller, immer leistungsfihiger. Viele
hoffnungsvolle Newcomer dieser Kategorie schicken-sich an, dem
Commodore 64 beispielsweise Konkurrenz zu machen. Wir bleiben
am Ball. Auch neue Systeme wollen wir beriicksichtigen. Homecom-
puter soll also weiterhin ein Magazin fiir Anfiinger und Fortgeschritte-
ne, Jugendliche und Erwachsene sein. Fiir alle Mikrocomputer-Inter-
essierten soll Homecomputer spannend, niitzlich, unterhaltend und
leicht verstindlich bleiben.

Interessierte Einsteiger konnen mit ,,Homecomputer” in die Welt der
faszinierenden Computerspiele einsteigen. Viele Leute verwenden
Heimcomputer, um sich mit den beliebten ,, Arcadespielen® wie Pac-
Man oder Blue Max die Zeit zu vertreiben. Mit Hilfe von Homecom-
puter konnen Sie noch weiter 1n die Spielszene eindringen; zudem
bieten wir unseren bisher so erfolgreichen (weil schnellen) Software-
Service an. Anwenderprogramme, Hilfsprogramme, Simulations-
und Abenteuerspiele werden Sie in eine phantastische Welt versetzen.
In jeder Ausgabe halten wir einen neuen Bestell-Katalog fiir Sie bereit.
Wir wissen, die richtige Software auszusuchen, kann genauso schwie-
rig und zeitraubend sein wie die Auswahl des . richtigen™ Computers.

Wir sind Ihnen dabei gern behilflich.
Die Redaktion
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Hort, hort ...

Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an Ihren
Phantasien teilhaben zu lassen, versuchen Sie es
doch einfach mal mit selbsterstellten Programmen!

Wir suchen stindig neue,
phantastische Abenteuer,
spannende und lustige
Programme und
natiirlich auch

TS Anwender-
o 2&2‘;@@ software.
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Wir brauchen von Ihnen:

Ausfiihrliche Spielbeschreibung
Datentriiger (Kassette oder Diskette)
Komplettes Listing (nicht unbedingt erforderlich)

Wir zahlen Thnen:

DM ] 2 0, = pro abgedruckte volle Seite

All dies schicken Sie bitte an den Tronic-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1
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Computercamp

Ferienzentrum SchloB ;

Dankern greift den
Trend zu LOGO auf

LOGO, die Computersprache ,mit der
Schildkrte™, ist die in den USA offi-
ziell anerkannte und in Gffentlichen
Schulen gelehrte Computersprache flir
dic Jiingsten, Machdem bereits in dic-
semn Jahr erkennbar war, dall immer
mehr jilngere Kinder an die Terminals
driingten, war es da eigentlich nur
Jogo®, auch diese, wegen ihrer Ein-
fachheit besonders fiir Kinder unter 10
geeignete Programmiersprache mit in
unser Unterrichtsprogramm aufzuneh-
men. DaB gerade im newen LOGO-
Kurs besonderer Wert auf spielerischen
LJnternchi® gelegt wird, versieht sich
da eigentlich schon fast von selbst. Taoll
ist, dal durch den neven LOGO-Kurs
auch die jiingsten Computerfans die
Maglichkeit bekommen, . fast wie die
Groflen™ zu programmieren und lustige
Mal- und Spiclprogramme zu gestalten.

Ein neuwes Uterrichissystem im Com-
putercamp  Ferienzentrion Schiafl
Dankern

Um den Einzelwiinschen der Teilneh-
mer noch besser gerecht zu werden, ist
das gesamte Unterrichissysiem neuw
aufgebaut worden, Schon bei der Bu-
chung geben die Teilnehmer an, fiir
welchen Kurs bew, welche Kurse sie

EE
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sich interessieren. e Einzelkurse -
LOGO, BASIC |, BASIC 2 und MA-
SCHINENSPRACHE - sind so ausge-
legt, dal sie aufeinander aufbaven und
daher einzeln oder direkt auleinander
[wlgend belegt werden kiinnen,
Andererseits bleibt aber durch den be-
sonders individuellen Unterricht die
Mijglichkeit, auch mehrere Waochen
hintereinander 2 B, den MASCHI-
NMENSPRACHEKURS zu besuchen,
falls jemand gerade besonderes Interes-
se hat.

DPas Compuiercamp-Freizeilprogramnm
983 wird noch weiier verbessert

Fiir alle diesjiihrigen Teilnehmer wird
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das zwar unwahrscheinlich klingen,
aber rotzdem haben wir noch cinige
ganz neue Programmpunkic unserer
fast unendlichen Liste an Freizeitakii-
vitiiten hinzugefilgl. Hier cinige der
Highlights im Telegrammstil: Schwim-
men im Wellenhallenbad Haren ... Vi-
deo wzum Selbermachen Auslliige
nach Holland und in den Naturpark
Hilterberg ... Besichuigungstouren von
Sehenswiirdigkeiten wie einer alten
Miikle und historischen Ems-Booten ..
Eine Schiffstour aufl der Ems mit der
LAmisia® ... Besuch eines typischen
Emsland-Bauernhofes und viele
Wettbewerbe, von Tischiennis bis zum
Puddingwettessen.

Fiir weitere Informationen wendet man
sich an:

Buchungsbiiro Computercamp Ferien-
zentrum SchloB Dankern, Holziwiete
4d, 2000 Hamburg 32, Telefon 040/
8279 42,

Ab 14, 1. 1985: GoBlerstralie 21, 2000
Hamburg 33, Telefon 040/ 86 23 44,

N

Commodore 64

Zwischen zwel Planeten pendell eine
Raumfiihre, die von feindlichen Gestal-
1en angegriffen wird. Mit IThrem Raum-
schill sichern Sie den Weg der Welt-
raumfiihre, Dazu steht Ihnen ein Ener-
gichall zur Verfigung, der aber immer
wieder aufgefangen werden mul, bevor
ein Angreifer damit unschiidlich ge-
macht werden kann. Sie haben insge-
samt nmeun Schiffe fir lhre Mission.
Manchmal miissen Sie ein Schiff op-
fern, um dic Zerstérung der Raumihre

zu vermeiden, Ein Programm  auf
Kasseite,  empf. Ferfraucherpreis:
19.95 DM
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Homecomputer-Biicherkiste

Was Sie schon immer iiber Computer wissen wollten von paniel Cohen

Es ist an der Zeit, mehr iiber Computer
zu wissen. Computer = vom Mikro— bis
zum Grolrechner — betreffen inzwi-
schen uns alle, jeden Tag. Privat und
beruflich, selbst in Sitwationen, in de-
nen ein Computer eigentlich gar nichis
zu suchen hat. Durch dieses Buch wer-
den Sie in Form cines Dialogs mit dem
Computer vertraut gemacht, Es stellt
klare Fragen — lhre Fragen! Es gibt ein-
fache Antworlen = Antworten eines Ex-
perten! So erfahren Sie alles iiber die
Cieschichie und Entwicklung der Com-

puter, die Technologic und Terminolo-
gie, die Arbeitsweise und den Einsatz,
die Programmicrung und die Anwen-
dung usw. Dieses Computerbuch be-
antwortet Thnen dber 200 Fragen zum
Thema Compuier, auch Fragen, dic Sic
sich noch gar nicht gestelll haben. Das
wichtigste Kriterium ist ¢s, daB Sie sich
Zeit fiir dieses Buch und seine Themen
lassen. Es lohnt sich!

Hevne Computer Biicher Nr. 1578,
DM 780, Oviginalausgabe

Testen Sie Ihre Computer-Intelligenz von Alfred W. Munzert

Ein spannendes, amiisantes Testpro-
gramm = der spiclend leichie Einstieg in
die faszinierende Welt der Mikrocom-
puter,

Der Autor hat es verstanden, aul e¢in-

fache, verstindliche, fast spiclerische

Weise cine Einfithrung in Logik und

Technik von Computern zu geben. Er

beantwortet Fragen wie

— Was ist ein Computer?

= Wie funktioniert das Geriit?

- Welchen Nutzen bringt mir der
Heimecomputer?

Daneben wird auch eine Serie von sorg-

Biltig ausgewiihlien Tests angeboten,

die lhnen mit Witz und Spannung zcigl.
wie hoch [hr persinlicher Computer-
10 ist. Er beantwortet Ihnen auch Fra-
gen ob Sie besonders begabt fiir den
Computer sind, ob Sie der geborene
Programmierer sind oder worin lhre
besondere Stiirke liegt.

Dieses Buch ist die ideale Vorbereitung
fiir den Umgang mit Mikrocomputern.
Fiir den Fortgeschritienen stellt es eine
Herausforderung an seine logischen Fi-
higkeilen dar.

Hevne Computer Bitcher Nr. 1571,
DM 980, Originalausgabe

& HoMecOMPUTER
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CﬂHIH]ﬂd{]I'E 64 Michael Boom

Der Commodore 64 gehort zur neuen Generation von Computern, die sich durch
hohe Leistungsfihigkeit und groBe Speicherkapazitit auszeichnen. Sein niedriger
Preis macht ihn {Ur cinen Benutzerkreis interessant, fiir den der Erwerb cines
Computers aufgrund der damit verbundenen Aufwendungen bislang nicht in
Frage gekommen ist. Mit dem Commodore 64 kiinnen Sic Thr Konto oder die
Biicher eines kleineren Geschiiftes fihren, Briclc an Freunde schreiben, Schach
spiclen oder Raumschiffe durch feindliches Gebiet im Weltall steuern.

Das Taschenbuch aus der Reihe » Foldmann computer compacts gitt Thnen eine
Einfihrung in die Handhabung und Arbeitsweise des Commaodore 64 und bietet
einen Uberblick Ober die Programme und Produkte, mit denen Sie das System
erweitern kidnnen,

Aulierdem finden Sie eine ausiUhrliche Darstellung des Commodore 64-Svstems,
seiner cinzelnen Elemente und ihrer Aufgaben. Computer Compact, Goldmann
Verlag, Milnchen.

Wenn Sie sofort mit Threm Computer arbeiten wollen, lesen Sie Kapitel 3 und
springen dann zum Anhang. der Sie in das Programmieren und Laden von
Programmen einweist, Wenn Sie aber ctwas Geduld haben, wird Sie die ndhere
Betrachtung des C 64-Computersystems darin unterstiitzen, Thr Gerlit besser xu

verstehen und zu kontrollieren.

Basic Richard G. Peddicord

Sie haben sich entschlossen, sich mit
der Computer-Programmiersprache
BASIC vertraut zu machen. BASIC, die
Abkiirzung steht fiir Beginner's Allpur-
pose Symbolic Instruction Code und
bezeichnet die am leichiesten erlernba-
re hithere Programmiersprache, ist cine
Sprache wie jede andere auch, aber viel
einfacher, Um mit BASIC umgehen zu
ktinnen, miissen Sie cinige englische
Ausdrilcke lernen, die allgemeinver-
stindlich scheinen, in BASIC aber ei-
nen cindeutigen Sinn haben. Sie miis-
sen penau wissen, wann und wic jedes
Wort zu benutzen ist; denn nur so kin-
nen Sie einem Computer korrekte An-
weisungen geben.

Einem Computer Instruktionen zu ge-
ben, heillt, ihn zu programmieren. Das
Programm sagl dem Computer genau,
was in welcher Reihenfolge zu tun ist,
Jede Aufpabe, wie einfach sic auch sein

mag, mull dem Computer durch ein
Programm zugewiescn werden. sonst
kann er sie nicht avsfiithren. Im tibrigen
befolgen Computer die Programman-
weisungen priizise, d. h., sic ibemeh-
men auch alle Fehler des Programmie-
rers und fiihren sie aus. Korrekies Pro-
grammieren verlangt daher sorgfiltige
Beachtung aller Details.

Was ist ein Computer? Er ist cine Ma-
schine, die lhnen hilfi, Probleme beim
Erfassen und Verarbeiten von Informa-
tionen zu bewiltigen, Mit dem Compu-
ter-liM sich ein GroBieil der Papierar-
beit im Biiro erledigen. Sie kiinnen ithm
Buchhaltung und Finanzverwaltung lh-
rer Firma anvertrauen, ¢r fithrt kompli-
zierte  Berechnungen durch, bleibt
wichtigen Vorgiingen auf der Spur und
bictet Thnen sogar die Miglichkeil zu
unterhalisamen, anspruchsvollen Spic-
len.

FEBRUAR 1985
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Erweiterung PB 500 fiir D

Schnittstellen-
umschalter fiir
Centronics-Schnitt-

stellen

MNeu auf dem Markt sind seit Oktober
84 die Schnitistellenumschalter DUO-
PER C und DUO-PER CI fiir Centro-
nics-Schnittstellen. Der Umschalter
verfilgt iber einen Computeranschlull
und 2 Ausgiinge [lir Drucker oder Zhnli-
che Peripheriegeriite. Die Umschaltung
erfolgt iiber einen Schalter an der
Frontplatte, der die interne Elekiromik

ansteuert, Die  Schnittstellensignale
werden intern durch eimne Elektronik
regeneriert, damit sie stirungsfrei beim
Peripheriegerit ankommen.

Dias Greriit gibt es in drei Ausfilhrungen.
Der DUG-PER C ist mil externer und
interner  Stromversorgung  erhiltlich.
Die interne Stromversorgung erfolgt
iiber ein Steckernetzieil. Bei Externer
Stromversorgung mull die 5 V-Versor-
gung iiber eines der Schnittstellenkabel
aus den angeschlossenen Gerdten erfol-
gen. Der DUQ-PER €I ist die industri-
elle Ausfithrung in einem Metallgehiu-
s¢, Die Netzversorgung ist eingebaut.
Alle Geridite werden iiber Stecker an der
Riickseite angeschlossen. Der einge-
schaltete Kanal wird durch eine
Leuchtdiode an der Frontplatie ange-
zeipl.

Mihere Informationen: BAUZ GmbH,
Postfach 13 29, 2730 Zeven

Die Fa. appli-data GmbH hat eine Er-
weiterungsplatineg fiir den DRAGON
entwickell.

Die heiBt PB 500, ist eine leistungssiar-
ke Erweiterungsplatine flir den DRA-
GON und bietet folgende Leistungs-
merkmale:

- dirckier AnschluBl an das BUS-Er-
weilerungsport

— Digitaleingiinge mit Schutzbeschal-
tung und Eingangsfilter (Industrie-
standard)

— Simulationsschalter fiir jeden Digi-
tal-Eingang

— Digital-Relais-Ausgiinge
8 A2000 VA

— Optokoppler und Anzeige LEDs fiir
alle Digital-Ein-/Ausgiinge

— 4 Analog-Eingiinge fiir direkte Tem-
peraturmessung

— keine Einstellung erforderlich: alle
Kaniile sind geeicht

— festeingestellte Temperaturbereiche
—20°C bis +43 'C und 10°C bis 73 'C

— alle Anschliisse {itber Schraubklem-
men

— sehr einfache Handhabung der Hard-
ware und Software

20V -

Der anwenderfreundliche und praxis-
gerechte Aufbau erschlieBt neue An-
wendungsmiglichkeiten, z. B. Alarm-
und Stdrmeldesysteme, Hausleitiech-
nik, Datenerfassung, intelligentes
Steuerwerk filr Heim und Hobby
(Heizungssteuerung, Modellbahnsteue-
rung ...

Ein Nadel-Matrixdrucker von Olympia fiir

jeden Mikrocomputer

Von Olympia gibt es jetzt aus der com-
pact-Serie auch einen Matrixdrucker,
den Olympia clectronic compact NP,
Daneben gibt es die bereils bekannie
Schreibmaschine mit werksseitizem In-
terface, electronic compact 2, sowie ei-
nen Typenraddrucker ohne Tastatur,
die Maschine electronic compact RO,

— Per Tastendruck kann in Schiin-

schrift gedruckt werden, Dazu wird
Jede Zeile zweimal mit leichiem Ver-
satz gedruckt.

= Durch eine Gummiwalze wird ein
sehr leiser Druck erzielt.

— Mit den Bedicntasien kann der linke
und der rechte Rand gesetzt werden.

— Der Traklor ist auch auf schmales
Papier (einbahnige Etiketten) ein-
stellbar.

Der Preis betrdigt fiir die Ausfilhrung
mit Centronics-Interface DM 1698,—
und filr Centronics und V.24-Interface
(alle Baudraten, Hardware- und Sofi-
wareprotokoll) DM 1948 = inkl. MwSt.
Eine Ausfilhrung filr den C64 mit Gra-
fikfdhigkeit kostet DM 19458 —. Info.:
iti-Datentechnik, TelemannstraBe 18,
7250 Leonberg, Tel: 07152/
63050 71074

—
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Verlagsunion

Friedrich-Bergius-StraBe 20
Postfach 5707

6200 Wiesbaden

Ausschneiden und einsenden an:

IM DUTZEND
BILLIGER

ist auch Thre Homecomputerzeitschrift

und zwar um bis zu 25 %,
weitn Sie sich fiir ein Jahresabonnement
Vo
HOMECOMPUTER, CPU
oder HC & CPU als Kombination
entseheiden

Statt 66,- DM fiir 12 Hefte HC oder CPLI zahlen
Sie im Jahresabonnement nur 55,- DM.

Beide Hefie im Abonnement kosten
statt 132.- DM nur 100,- DM.

Bei Lieferung in das europiiische Ausland betrsigt
das JAHRESABONMNEMENT HC oder
CPU 80,- DM (nach auBlereuropdischem Ausland 110.- DM).
Das KOMBINATIONSABO von HC und
CPU 150,- DM (europ. Ausland).
Ubersee 200,- DM.

Verlaps-Garantie
* Sie erhalien HOMECOMPUTER und CPU ab der ndchiterreichbaren Ausgabe o
¥ Licferung erfplpt frei Hous inkl Mehrwertsteuer
e Lustelipebitheen sind im glinstigen Abonncmenispreis bereils enthalicn %
% Ex enisichen Thinen keine weileren Koaten o

Bestellgutschein

Ja, ich michte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:

O Jahresabonnement von Homecomputer (12 Hefte)
O Jahresabonnement von CPU (12 Hefie)
O Kombi-Abonnement von HC + CPU (24 Hefie)

Mame/Vomame

Strable, Nr. Pz, On

Ieh wilnsche folgende Zahlungsweise
O Bargeldlos durch Bankeinzug:

Bankkitzakl
Gellinstina Kanio-Mr,
O gegen Rechnung
0 pepen Vorkasse
l’uslg,imumi Flm. * Datem, Uinterschnft
Ki-Nr. 4192 90-601 BLZ 500 10060

{Betrelfendics: bine ankreuzen)
Abonnemenis-Kilndigungen:
6 Wochen vor Ablaul des Jahres-Abonnemenis, : 3
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!

FEBRUAR 1985
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Tips & Tricks

gsbeticht -

Sounds aus dem Dragon

ht““ Der Dragon-Computer verfiigt zur Erzeugung von Tonen iiber eine «Play*- und
E-t{a 6 4 ¥ eine _Sound“-Anweisung. Diese beiden Befehle sind von Basic aus ansteuerbar.

Dariiber hinaus besteht jedoch noch eine andere Maglichkeit,dem Dragon Tiine zu

.on_ * entlocken.
Dtag Die nachfolgenden Beispiele geben einen Einblick dariiber, wie es mglich ist,
- ® verschiedene Gerduscheffekte etwas anderer Art zu erzeugen.
Dazu vorab eine kurze Beschreibung:
s Das Programm spricht die Speicherstellen &HFF23 und &HFF28 im 1/0 i-Port
des Prozessors MC 6809 an. Dic MPU steuert hier, einfach ausgedriickt, u. a. die
s Tonausgabe.
Optischer Eindruck Durch diese Art der Programmierung kann der User jedoch lediglich SoundefTekte
Farbgebung: 4= durch entsprechende Kontrolle iiber den [/O-Port, genauer gesagt iiber die Laut-
- Die Farbe des Dragon 64 ist ein helles  stiirke und Schwellungslinge erzeugen.
Grau, das schr gut mit Peripheriegeri- 3 Doch wie das Beispielprogramm zeigt, sind auch hier interessante Gerifuschvaria-
ten (Monitor, Drucker, Datenrecorder)  tionen miglich.
anderer Hersteller harmoniert, so daB s 100 FOR =255 TO 1 STEP-1
auch bei Benutzung von Geriten, die 110 POKE &HFF23,100
nicht zum Dragonsystem gehtren, der s 120 POKE &HFF28.1
Eindruck einer homogenen Einheit er- 130 POKE &HFF28,0
halien bleibt, 3 140 NEXT 1
(Viele Peripheriegeriite anderer Her- 150 POKE &HFF23,255
| steller weisen gleiche Farbgebung auft % 160 POKE &HFF28,2535
Sanyo-Farbmonitor, Seikosha-Druk- 170 GOTO 100
ker, Sanvo-Datarecorder, etc.) st Natiirlich sind die Variationsmoglichkeiten von Basic aus begrenzt, da schon
allein durch die Verarbeitungsgeschwindigkeit schnelle Toneffekte nicht erfolgen
Form: # kiinnen.
— Meines Erachtens hat dic #uBere Ge-  Dennoch EiBt das obige Basicprogramm einige Experimente zu, Z. B. die Anderung
stalt des Dragon, sowohl des 32K-Mo- # der Schieife fiir I= ..... in andere Schritte oder Zihlung.
dells aus auch des 64k-Modells, profes- Um diese Art der Programmierung wesentlich schneller arbeiten zu lassen, ist
sionellen Charakiter. (Ich denke hier be- % Maschinensprache unumginglich.
sonders an die Ahnlichkeit mit einem_ Das folgende Assemblerlisting wurde mit dem Assembler  Dream® erstellt und
amerikanischen PC aus dem Silicon- ¥ bietet mehr Anwendungsmiglichkeiten:

Valley, der eine Frucht als Markenzei-  7D00 ORG 32000
chen triigt) Zu bemiingeln wire hier al- % 7D00 867F LDA #127 Tonlinge Werte von 127-200
lerdings, dal das Geh#use nicht kriiftig  7D02 C6FF LDB #255 Lautstirke Wert <255
genug ist, einen Datenmonitor zu tra- % 7D04 F7FF23 MO STB  §FF23
gen, so daB eine professionelle Konfigu-  7D07 BIFF28 STA SFF2B
ration einigen Platz benttigt! # TDOA 4C INCA
TD0B F7FF23 STB $FF23
Anordming der Tasten: # TDOE BTFF28 STA $FEF2B
— Reset-Taste und Ein-/Ausschalter 7D11 SE0OCS LDX #200 Dauer der Schwellung
sind versteckt an der Seite, bzw. an der % 7D14 301F MO2 LEAC —=1.X
Riickseite des Gerdites angebracht. Die-  7D16  26FC BME MO2
se Anordnung, insbesondere der Reset- % 7TDI8  F/FF28 STB SFF28
Taste, beugt ciner ungewollten Betiti- 7DIB 81C8 CMPA #200 Tonlinge maximal
gung durch den User vor. # 7DID 2DES BLT MO !
Leider besitzt der Dragon keine opli- 7DIF C6FF LDB #255
sche Anzeige iiber den Betriebszustand, % 7D21 FTFF23 STB §$FF23
Behelfsmoglichkeit: Benutzung ciner  7D24 FTFF28 STB' 3$FF28
Steckdosenleiste mit Schalter. Dies hat %% 7D27 39 RTS
aullerdem noch die Vorteile Das Maschinenprogramm wurde hier ab Speicherstelle 32000 im Ram unterge-

a) Die Peripherie ist an einem AnschiuB # bracht.

b) der Netzstecker braucht bei Nichtbe-  Es LiBt sich jedoch durch die relative Adressicrung fiberall im Ram verschieben.
nutzung des Computers nicht gezo- % Diejenigen User, die liber den Dream* verfilgen, kiinnen das Quellprogramm, so
gen zu werden. wie oben angegeben ist, direkt mit dem Assembler eingeben und entsprechend ab

Die Anordnung der Tastatur ist gleich 2 &H4E2] starten oder fiir ihre cigenen Anwendungen im Speicher verschieben.

einer modemnen clekirischen Schreib-  Alle ilbrigen User miissen das Programm mit Hilfe des Poke-Befehls in den

maschine oder einem Fernschreiber, 3 Speicher bringen.

d. h. das Tastenfeld licgt nahezu in ei-  Dazu helfen folgende Befehle:

ner Ebene — die Tastenreihen sind nur 48 10 FORI=&H7D00 TO &H7D27

unmerklich voneinander gestufl, 20 READAS:POKEL VAL (“&H"+AS)

Weiter Seite 11 2= 30 NEXTI
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40 DATA 86, 7F. C6. FF. F7, FF, 23_ B, FF, 28. 4C, FI, FF, 23, B7, FF, 28, 8E,
00, C8, 30, 1F,-26, FC, F7, FF, 28, 81, C8, 2D, E5, €6, FE, F1, FF, 23. F1, FF,
28, 39

Damit ist das Programm im Speicher und kann mit EPEX &H7D00 aufgerufen

werden. Versuchen Sie einmal folgendes Beispielprogramm:

200 I1=127

210 FORI=ITOSD

220 11=11+1

230 POKE &H7DO1.11

240 EXEC &H7DOO

250 NEXTI

Wegen der besseren Ubersicht wurde hier das Beispielprogramm Zeile filr Zeile

aufgelistet. In einem Anwenderprogramm empfiehlt es sich, wegen der hiheren

Arbeitsgeschwindigkeit den Gesamibefehl in eine Zeile zu setzen.

Dadurch, daB mit Hilfe des Poke-Befehls das Maschinenprogramm mit stiindig

anderen Werten versehen werden kann, ist eine groBe Anwendungsvielfalt gege-

ben.

Um die Gerfiuscheffckie zu dndern, muB der User lediglich die entsprechenden
Parameter angeben;

Beginn der Wiederholungseiihlung = &HTIED
Toneffektvariable = &H77EE
Begrenzung der 1. Tonfolge = &H7TF3
Start der 2. Tonfolge (Anhangeffekt) = &H77F9
Begrenzung der 2. Tonfolge = &H77FF
Anzah! der Effektwiederholungen = &H7804

Die entsprechenden Parameter kiinnen durch den Poke-Befehl in einem laufenden

P;fnigramm in die Maschinenroutine eingestuft werden. So kiinnen immer andere

CHCK,

Das Maschinenprogramm kann noch ergiinzt werden, wenn der User an die beiden

~Rom-Routinen® ab &HT780C noch folgende Routinen anfiigt:

JS5R SBADGS

JSR E£BAD4

Dadurch ergeben sich etwas andere Effekte.

Das Maschinenprogramm Kann genauso in den Speicher gebracht werden, wie es

bereits im ersten Beispiel beschrieben wurde (Poke-Befehl/Data-Zeilen).

Neben dieser Art, Toneffekie zu erzielen, gibt es eine viillig andere. Hier kann sich
der User die entsprechenden Speichersicllen in der Zero-Page und im Rom des

Dragon zu Hilfe nehmen.

Die folgende Maschinenroutine wurde ebenfalls mit ,Dream™ erstellt und ab

Speicherstelle 30700 dissassembliert:

T7EC Co0l LDBE #0 Wiederholungsziihler
77EE 8677 LO2 LDA #119 Toneffektwert von 1-120
J7FD  4C LO1 INCA Tonwert um | erhishen
TIF1 BD7808 JSR. UPI

77F4 817F CMPA #127  Begrenzung l. Tonfolge
T1E6  2DF3 BLT LOI

T7E8  86A7T LDA  #167 zweite Tonfolge

TIFA 4C LO3 INCA

77FB BD7808 ISR UPI

TTFE 8I1FF CMPA #255  Begrenzung 2. Tonfolge
7800 2DF3 BLT LO3

7802 sC INCB

7803 CIDA CMPB #10 zehnmal Effekt wiederholen
7805 2DE7 BLT LO2

7807 39 RTS

7808 978C UPl STA $38C Zero-Page Tonliinge/Hihe
780A 3402 PSHS A

780C BDBAB3 JSR  $BAB3

T80F BDBACS JSR 3BACS

7812 33502 PULS A

7814 39 RTS

Das Programm 1Bt sich mit EXEC &H77EC aufrufen und bictet cine noch
vielseitigere Anwendungsmiglichkeit wie die zuerst beschriebene Art der Toner-
ZEUEUNE.

Hiermit lassen sich alle miiglichen Geriduscheffekie wie Sirene, Dampflok oder "

anderes erzeugen. Das bleibt ganz der Phantasie des Anwenders iiberlassen.

# Tastatur
Anschlag:
2 — Die Tastatur des Dragon-Computers
erfiillt professionelle Erwartungen. Sie
2 ist leichigéingig, prellt nicht und ist auch
fiir grobe Mannerfinger ohne Schwie-
% rigkeiten zu bedienen.
Die eimnzelnen Tasten sind ein-, bzw.
W zweifach belegt, was die Handhabung
*wesem]ich erleichtert.

Tastatursysiem:

— Die Tasten sind nach amerikani-
_schem  System angebrachi, was fiir
* Blindschreiber evil. zu Problemen filh-

ren kann, da . Z* und .Y* vertanscht

sind = in Bezug aufl deutsche Tastat-
uren!

Fiir den Heimanwender bedeutet dies

wohl kaum einen Nachteil, auch fiir

einen Programmierer ist diese Art der

L. Anordnung nicht problematisch. Kritik
daran kann von einem Operator kom-

« men, der an deutsche Tastaturen ge-
withnt ist,

2 Die Enter-Taste ist grofl gehalten und
giinstig am rechien Rand positioniert —
neben der Clear-Taste.

Diese Nachbarschaft ist fir meinen Ge-
g schmack nicht optimal, da eine unbe-
" absichtigte Betdtigung einer der beiden

Tasten, besonders dann, wenn eine die-

ser Tasten innerhalb eines Programmes

{oder beide) mit spezifischen Funktio-

nen belegt ist (sind), ungewiinschie Re-

n aktionen hervorrofi.

Schnittstellen
< Anordnung:
— Linke Seite;
* Drucker-Interface
RS 232
*# Kassetien-Recorder
Joysticks = links/rechis —
#* Video-Ausgang
Rechte Seite;
% Steckmodulschacht kombiniert mit
Einschubschacht filr das Biskettenlauf=
*werk
Rilckseite:
# Monitorausgang
MNetzversorgung
# Zur Vermeidung von Kabelsalat um
das Gerit herum wiire eine Anordnung
2 der Schnittstellen an der Riickseite
#weckmiiBiger. Bei der Benutzung von
% beiden Joysticks und des Kassettenre-
corders liegen 3 Kanal {iber/unter/ne-
% beneinander. Eine klare Trennung der
Joystickschnitistellen und des Kassel-
# tenrecordercingangs erscheint mit be-
nutzerfreundlicher. Schlecht finde ich
3 die Lissung, den Schachi fiir die Steck-
module mit dem Einschubschacht fiir
* das Diskenenlaufwerk zu kombinieren
— auberdem ist die rechte Seite nicht der
beste Plaiz, ein Diskettenlaufwerk an-
zuschlieBen, da hierdurch schon wieder
% Weiter Seite 35
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TI 99/4 A

Weit drauBen in einer entfernten Ga-
laxis lebt ein Volk aufdem 2. Mond des
Planeten Carylos. Da der Mond keine
Atmosphire hat, leben die Bewohner in
kuppelartigen  Stiidten. Eines Tages
werden diese friedlichen Bewohner je-
doch von blauen. fliegenden Insekien,
den JBLUE BUGS® ilberfallen, welche
die Bewohner vernichten wollen. Als
einzige Wafle sieht eine Torpedokano-
ne zur Verfligung, mit welcher Sie die
LBLUE BUGS" vernichten miissen.

Mach dem Eintippen wird das Spicl mit
RUN gestartet. Besonderheiten beim
Spiel sind nicht zu beachten, da selbst
die tALPHA LOCK: Taste cingerastet
sein kann. Das Spiel wird Thnen eine
kleine akustische Uberraschung servie-
ren. Hierzu sei allerdings nichts gesagt.
Lassen Sie sich einfach einmal liberra-
schen.

MNachdem das Titelbild erschienen ist,
kisnnen Sie mit dem Joystick den Level
wiihlen, in dem Sie beginnen wollen.
Der Level (0 bis 9) wird oben links im
Bild cingeblendet, und veriindert sich,
sobald Sie den Joystick bewegen. Ha-
ben Sie Thren Level gewidhli, so drilcken
Sie den Aktionsknopf, um das Spiel zu

beginnen,

Die Blue Bugs greifen in Wellen an. Vor
jeder Welle wird der augenblickliche
Level im Planeten angezeigt. Ein BLUE
BUG erscheint mit lauiem Getdse auf
dem Bildschirm. Dieser BLUE BUG
wirft seine Eier ab, die Ihre Laserkano-
ne zersttiven kisnnen, sobald diese be-
rithrt wird. Eine Kanone wird immer
dann zerstdrt, wenn es ¢inem BLUE
BUG gelingt bis zum Boden des Mon-
des vorzudringen, wenn ein BLUE
BUG die Kanone berithri, oder wenn
dicse von den Eiern getroffen wird. Ins-
gesami sichen 5 Kanonen pro Spiel zur
Verfiigung,

BLUE-BUGS

Machdem eine Welle vorbei ist, wird
der Level erhtht (maximal Level 9),
und eine andere Art von BLUE BUGS
greift an.

Insgesamt gibt es 3 Arten von BLUE
BUGS:

1. Bird BLUE BUGS

2. Spider BLUE BUGS

3. Worm BLUE BUGS

Diese 3 Arten wechseln sich von Welle
zu Welle mit ihrem Angriff ab.

Machdem Sie alie 5 Kanonen verloren
haben, erscheint wieder das Titelbild,
und Sie kinnen wieder den LEVEL
withlen.

Anzahl der BLUE BUGS pro Welle und |
Punkte pro Treffer:

Anzahl Punkte
LEVEL BLUE BUGS pro Treffer
] 8 10
1 10 20
2 12 30
3 14 40
4 16 50
5 18 60
(i} 20 70
7 22 80
g 24 g0
9 26 100

Wir wiinschen ein Errorfreies Eintip-
pen, und viel Spall bei ... BLUE BUGS

12 ﬂmecmr#m?
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CERE SRR sesst bbbt esbdss s

g % B L UE=8ULGS %

128 1% ¥

138 |% TI 9974 A & XK-BHSIC %

148 1% Steusrund: Jowstick ¥

B B e e e et e

16A X (cd 1584 Tronicsoft *%

178 1% a1l Rights \.Becker X

13% 1********###**#***#*###*

288 DATA &59,323,639,523,698,387,763.,659,:659, 523,639, 323,587,493, 523,448, 659,523

yB659,523,659,523, 30000, 20880

218 DATA 639,523,659, 523,698,067 783,659,639, 523,655, 523,387, 493,523, 448, 448,349

A48, 349, 448,349, 302008, 00808

220 DATA 440,349,448, 349,440, 349,523, 448,587, 493, 5687, 493, 523, 440, 448, 349. 448, 345

448, 349,493, 391,523, 446

238 DATA 493,391.493,391.4593.,391.493.391,4932,391 . 206800, 308808, 391,329,493, 391,587

493, 587,493, 523,448, 493,331

240 DATA 448,349,448,349,493,391,523, 448, 659,523,659, 523,659,523, 20008, 30000, 8.8

2950 RANDOMIZE

268 OPTION BRSE 1

278 DIM CEcd),CRCay,PTECE ), 2SD(4)

256 DATA 128.132.136. 148,253, 261,253,329

296 RESTORE ZEB

208 FOR I=1 TO 4 +: READ CFEI2r: NEXKT I :¢ FOR I=1 TD 4 :: RERD SO{I3i1 HEXT I

31? EHLhEi%E?R v CHLL SCREEHW(2) r CALL GRAFIK '+ FOR I=8 TO 14 ::¢ CRLL COLORCI.

14 o B ]

226 ET;LIEI;% v1 CALL COLORCB®.2.2,1:11.2.2,16,2:5,9,2:6,13,15:8.11.2.18.11,2.11.,

11121 ] ]

338 CRLL COLORC3.,13,2,4.,13,8)

348 CALL CHPATCPTSC )2

ase Lv={ :+ CARLL TITELCLW)

260 BUG=@ 1+ 2= 1 P=@ :: GE=5 1 CALL PUNKTECPY:: CALL HCHRARCZ23.26.121.G8)::

CALL LEVELCLV3:: RESTORE

Are 2V=2v+1 ¢ IF 2V¥3 THEH Z2V¥=1

388 OW ZY GOEUE 758,828,558

390 GOSUB 1828 :: CALL COLORC#HZ.B)

466 CALL MOTIOMC®2,LV.RHDX3B-15)

418 IF STE THEM 438

478 STE=1 :¢ CALL PDSITION{#2,5A,YHAY:+ CHLL SPRITECH4.60, 14, ¥R+16, YR, 5+LV, B

436 FOR LOOP=1 TO 4

44 READ Mi.M2 :: IF Mi=8 THEM RESTORE :+« GOTOD <448

450 CALL SDUMDC-2888,M1.,35:M2.5)

468 CALL €1 :: CALL PATTERMCHZ,.CFLLOOFP 23+ CRLL JOYSTCL. .Y a:: CALL MOTIDHCH#L, &,

Sk CALL PEEKC-=-31877.H):: IF (H AND 32)=32 THEM 728

478 CALL KEY(1.,T,S5%:+1 IF T=18 THEM SKIF=1 :: GOTD 538

486 CALL C2 :: CALL JOYSTCLl.¥.¥o:+: CALL MOTIONCH#L.8.5%Mi CALL KEYCL1.T.S):: IF

T=18 THEN SKIP=2 :: GOTD 538

496 CALL POSITIONCEZ, KA. YA2:: IF HAX=158 THEH 748

SBE CALL POSITIONCH#4,MH.YHR):t IF ¥A>158 THEN CHLL DELSPRITEC(#4):: ETE=8

S1@ NEXT LOOP

528 GOTO 488

EH?EEHE% MOTIONCR1.8,83:: CHLL POSITIOMC#L,¥L,%12:0 CALL SPRITEC#3.124,11,137.%Y1

548 CALL SOUMDC=150,=5.8)': CALL POSITIONC®Z2,K2.:¥2):: IF RBS(Y1-Y23¢16-LY THEH 5

f=10)

558 CALL DELSPRITEC#Z3:: READ M1.M2 :: IF Mi=8 THEM RESTORE :: GOTO 558

Sed CALL SOUNDC-e88,M1.3.M2.5)

578 0N SKIF GOTD 426,496

S5sE CRLL DELSFRITEC#3):1 CALL FRATTERMCH#Z,3621: FOR I=6 TO 5 t: CALL SOUNDC=156,-

Tel)i+ NEXT 1

598 CALL PATTERMC#2.483:: FOR 1= TO 18 t: CALL SOUNDC=150,=-7,1):: MNEXT I

@8 CALL PATTERHC#Z.,22): ¢ FOR I=11 TO 15 1+ CALL: SOUNDC-158, =7, 13::+ MEXT I 1 CH

LL DELSPRITECHZ.f4 )

Eé@ ;:g+lE#LV 11 CALL PUNKTECP):: STE=@ :: BUG=BUG+l ' IF BUG=&+2XLY THEN &28 E
E: 35

&28 CALL SDUNDC-18,388808,82: ¢ LV=LW+]l = IF LY>18 THEN LV=1@

£38 CALL LEVELCLY

A48 BUG=@ " CHLL COLORC 1, INTCRHD¥1Z)+3. 2,2, INTCRND®132+3,20 ¢ GOTO 371

EEEIQHLLHEE;I?HcilJﬂJE)'= CALL PRTTERNC#1.883:: FOR I=8 TO 5 :: CALL SOUHCC-288;

— Al

A5 CRLL PRTTERM(#1,843:: FOR I=6 TO 18 :: CALL SOUNDC=208.-5.13¢: MEAT 1

&7 CALL PATTERMC#1.,887: FOR I=11 TO 15 ++ CALL SOUNDC-158,-5.13:: HEXT- I :: CRH

|.L DELSFRITEC#1 )

6R8 READ M1,M2 :: IF Mi=8 THEN RESTORE :: GOTOD &88

&98 CALL SOUNDL-2868,M1.5.M2,5)

R GS=GS~1 ! CALL KANDHEC(GE?:: IF G5=8 THEH 1848
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GOTO 398 ELSE STE=8 :: GOTO 47@

HD¥Z2B-18 21 ¢ GOTO &5@

Y3B GOTO 748

748 CALL DELSPRITECHZ,.#42:: LOTO 638
758
Y68 CALL SOUHDCEB8,343.820

STE=2 t:

VEB CALL S0UNDC 680, 261.80

86 CALL S0UNDC s8R, 293,80
BiR GOTOD 958

824
B832@ CALL SOUNDCEEB, 343,83

£58 CALL SOUNDCeBB,261.80
87A CALL SOUNHDC&BB,293.80
EE6 GOTD 5568

968
91A
970 CALL SOUNDCEGEE,261.8)

CALL SOUNDC 6A8,345,8 )

CALL SOUNDC 688,293,872
CH4i=CH(2)

968 CALL SOUNDCe0E,261,87
978 FOR I=1 TO 4 ::
G926 CALL SOUNDC 386,345,823

946
Q58

1868
igie

CHLL SPRITEC(#1.7E,16,153,193): !
RETURN

1638 FOrR 1=5 TO B STEP -1
11 CALL MOTIONCHZ.8.83::
184t CALL DELEPRITECHLL 3::
1858 sSUB BILD

RETURN
STE=8 1:

G712y 1,13,25,73,5

193 DATR RAEB,CGGGD,EGGGF.17,7.15.13,9,22

1118 RESTORE 186G

1123 CALL HCHARRC1.1.,31.7683
11Z%6 FOR I=1 TO 186
HEXT I

1148 FOR I=1 TO 12 i:
{150 FOR I=1 TDO 28 :: READ Z,5.C,A +:

1160 RERD Cl#, C2%, C34%

{178 FOR I=1 TD 3 :+ RERD 2.5

11880 DISFLAY RTCZ,SHSTZEC3):C1%

1198 DISPLAY ATCZ+1,5-1)512ECS):C2%

1206 DISPLARY RTCZ+2.5-1351ZEC5):C3%

1218 HEXT 1

1228 CALL HCHRRCZ2,1,128.%96)

12368 RERD Ci& :: DISPLAY ATC4,4351ZECSH:Cis
1248 FOR I[=5 TD 29 :=: RERD Ci=%
1258 RERD Ci% :: DISPLAY ATC18.43SI12ECS):C1%
1268 SUBEND

1276 SUB C1 ++ CALL COLORCS.9,23:: SUBEND
1288 SUB C2 't CALL COLORCS,18,22: 1 SUBEND
1294 SUB STELLGLY»:: CALL JOYSTCL.®.'¥a:i:
13268 1F LV>1B THEN L¥=1

{318 DISPLAY ATCL,1 ¥S1ZEC1 2 USING "#" 1 LY~-1
1326 SUBEND

1338 SUB LEVELCLY ¢
V.2,33,495: 1 SUBEND
1248 SUB PUMETECE »:
173568 SUE KANOWECGS )
1268 CALL HCHARC 23, 264G5, 1287
1378 SUBEND

f22@ SUE CHPRTOPTSC 25

1398 FOR I=1 TO 4 :: FTECIX="" c:
TSI )=PTHC I JER% :: HEXT K
146868 SUE CHARBACKIFPTSHC 33

FOR K=8 TO 3
1+ HEWT I :: SUBEND

® © © © & ®© © ¢ ¢ ©¢ © © © ® © © © © © o © o o © © © o o o
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718 CALL SPRITE(#1.76,16,153,1935:+ CALL DELSPRITEC #4):
75@ CALL COIMCC#1,%4,16,ST2:: IF ST THEW CALL DELSPRITEC#4):: CALL MOTIONC#2,8)R

Cs 1 »="0BE03G7EFCEERSR3E16201020C0E006E0R000C 1LESF 7 1600BE8CAER463"
770 C$C2)="0pBBAR3HYEFCCEETO3010204060000000060008C IESFE3ELCEEG462"
796 CH¢3)="R00ARBARZETEFCCEASTBINSHDERBRERRNRBE0BR0BC1E3F7IELLAA"

C#( 1 9="PABBA07EC0EA1F 2261 CEECHC0E0200PA00BBRC 1 EBIE1FB4CEER33 130604 "
240 CHC2)="0B50FH1EADBS3F72C030E 1816 1000000062056F 18E0E0FC4ECSTB181868"
866 CH3)="Ce6030180DBE7FLEE30E | S300000000E03060C1 SERERFES3CL T80

999 C$C1="0000800C1E3IF7IE148C02000D000B00B00600000000183C2E77E3CIE"
C#¢ 2 )="pBA0ARERBC LE3F732140000000000000020000000B0000EECCFATES"
936 C&¢3)="ARBEEAPAERRC1E33112000R000AnORRE00D0E0BBHER0EBESCCEFC3"

CALL CHARC4X1+124,C%C 120 CALL SOUNDC388,SDC13,8%1 NEXT 1

298 CALL DELSPRITECH#1):: CALL MAGNIFY(3):: CALL SOUNDC308,261,0)
CALL SOUND(388,174,8)1

1828 CALL SPRITECH2,132,11,1.1.8,126,#3,132,11,1,1.8,-126)
ti CALL SOUNDC-08:-6,12:

CALL CHARBACKCPTEC 321+ GOTO 358
1866 DATA 20,18,72,1,21,10.73,1,18,16,72,1,19,16,73,3,18,24,72,1,19,24,73,3, 12,2

1676 DRTH 13,35,?414,1?,E£J?4.5,19,2?,?4,3;15,2&,?2,1,11,23;?3,3;19423,?4,3
1RBA DATA 14,79.74.8,14,38,74,8,12,31,72,1,13,31,73,1,14,31,74,8, 17, 32,74, 5
11688 DATA adbef ., chbbbbo, ~bbbbbk, bbbbbrs  obbbtyl s nbreuwd ;mP 9 1k

:+ CALL YCHARC INTCRND¥Z0 3+1, INTCRNDEZ1 341, INTCRHD®L . 504455 ¢

CALL WCHRRC INTCRHD®28 )+1, INTCRHD®31 341,333+
CALL YCHARCZ.S,C,AM 1 HEXT 1

21 DISPLAY ATCI.SISIZECT I-CLS ¢

IF ¥ OR Y THEH LY=L+l

CALL DECSPRITE(ALL »r: CALL MAGHIFY(Z23):: CALL SPRITECH#1.47+L
DISFLAY ATCL,Z220SIZEC 7 USING "HEERREA":P ¢

+ ¢ CALL CHARPATC124+IX4+K,R%):: P

IF STE<»2 THEH STE=@ ::

RESTORE

HEXT I @t CALL DELSPRITEC#32

HEHXT 1

HEXT 1

SUBEMD
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1418 FOR I=1 TO 4 '+ CALL CHARC124+4%1,PTSCI2):: NEXT I +¢ SUBEND |

1428 SUB TITELCLY)

14730 DATA 128.8,25.129.132,8,25,161.128,5,23,131,132.5.22, 163

1448 DRTA 136,8,73,185,148,8,73, 137,136, 14,71, 167,149, 14,71, 139

1458 RESTORE 143

1466 CALL MAGNIFY(4):: FOR I=1 TO B i: READ C,F,2,S t! CALL SPRITE(#I,C,F,Z.,5)::
NEXT 1 .

1478 RESTORE

1428 CALL C2 1 CALL KEY(1,T,5»:: IF T=18 THEH 1550

1498 READ M1i,M2 t: IF Mi=@ THEN RESTORE :: GOTO 1498

15686 CALL SOUNDC3S@,M1,5,M2,5):: CALL STELLCLY)

1516 CALL €1 :: CALL KEYC1,T,8):: IF T=18 THEN 1550

1526 READ Mi,M2 :: IF Mi=B THEN RESTORE :: GOTO 1458

1520 CALL SOUNDC3S5@,M1,5,M2,50:: CALL STELLCLY)

1548 GOTO 1488

155@ CALL DELSPRITECALLY! s CALL MAGHIFY(3):: CALL SPRITEC#1,76.16,153,193)

1566 DISPLAY ATC1,1)SIZECL )" |"

1578 SUBEND

1580 SUB GRAFIK

1598 DATA ,PPPERERS1C3ELCES, BEZE2628, BOZEEETCE87 L2828, 8148201 1059C4320F , F 19205091
BR8418,68182840013R4488F

1680 DATA FA40201P82546281 , BD40200105C40008, 91(2A6D00E2041 , BOE2B40DO3A44PES, 3040
#010E80RB201 , PORBERERROZ0 62, HREE1PAS

1619 DATA QGEOBEROBG2, BEPRR40E 10204, LEEEEEEE6666630, 183E8781818181830, 3CEE6606GC
18307E , 3C6686 1L 1CLPE663C , 6CECACECTEBLACAT

1628 DATA 7EEBSG7CBEBEEESE, 1C306B607LEEE63C, TETENEDL1E30303, 3066667 CACEEAE3C, 306
6AEE63EAEACEE, PE1P1P1ASE3ETE, BRDPEAZHRBE01 A2

1638 DATA B1830265050261%, FETRDIECTE3, BECOCHEMERCES, BBBC1EIAZEET 1EGL , BERGBEEBTEF
FGAFF , BOBBROAAREGT 1C71 . RE0RERRBPED3SEE

1548 DATA B10267076F 1F3C3D, SBCREBEBFBFEBFCFC, 7070727 9F IESCAFF , FEFEFEFEFFFFFFFF . FF
FFFFFFFFFFFFFF , DOBBEF 3F 3F 2F 3F 3F , 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 2F

1656 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF, BB44485060504844, 0161010101830306, 4SEDABFABAFEETF3, 80
BEEOEESACACHE  AZE7DSSFSDEFEDCF , 2682008101 1 BA24E

1668 DATA ASACAEZ2ZEADEE7F3. 144100818696C24, 28B7DOSE4S6DE 16F , BAB2GAEE01 106246, 610
CARZBBADBBG21 , 6A4010018850424, 209740 1B446DE108

1670 DATA DABPORAGGE10004,0185A2008200A401 , BRDABGARDE2G02, 201 1 4602440 1 BEGE, 40D
AARESARERAS , S0N200RSEHERY ] , BRABBYBBHZA4BEEZ

{¢80 DATA BB400010EBEPOZ, 3F3F3F PF7F 7F7FFF , BBRODBE307 IF3F7F  FFFFFFFFFFFFFFFF, 8801
B3870768F IF1F, 81 IFFFFFFFFFFFFF , BBFBFFFFFFFFFFFF

{1696 DATA ARAGABCEESFEFCFE, BSBCOEGEYFEFBFE, FCFCFCFEFEFEFEFF , FFFEFEFEFEFCFCFC, FB
FEFBEOEBCES, FEFCFEEBD, 3FBE3BG7 3FFFFas

1788 DATA 7F3F1FA763, IF IFBFG7A7R301 , FF7FTF7F7F3F3F3F, FCTBDCERFCFF1Fa L , FFFERRaacns
BOFFFF . FFEBFC7F 183CFF 1FF , SFCFESESF IC7FFFF

1718 DATA FFFFFFS387FBOEFC , C3F 380FFFFFEFFFF, FFEFCTSTB7BF3F 7, C33FELB7OF LIFFFFF , FFB
BFFARFFBEFF ., FFEFEFEFCYCYEIFF , BOB0ER7CRAE1BEETE

1726 DATA 9918262040202015,0101616101038561 , 83676018, EEEGSHEE2ECHABE, CREGRD1E, 3C
62A12121212122, 3E21 202026ABEL3F

1730 DATA BC1211111214181, 1B38RSASASABASSZ, , BB44444444C54638, , DRTOREBEFDRGEETY, FB
SB8484848458F

1740 DATA SBE4E282825284F6, DDOGDODRODUBENGZ, 424242424242423C , BORODBADOBBEGHZE , 40
4B4BSE42424230 , APRABOREPEERREZE  494B4B3CH202027C

1756 RESTORE 1598

{768 FOR [=32 TO 143 ': READ C% :: CALL CHARCI.CS):: NEXT I

1778 SLUBEND

2

i
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Ziel des Spicles ist es, einen Perlentau-
cher aufl den Grund des Meeres zu
steuern und Perlen aufsammeln lassen.
Am Anfang des Spiels steht der Tau-
cher auf einem Boot. Sie milssen nun
versuchen, dieses Minnchen durch ei-
nen Schwarm gefridBiger Fische sicher
zu den Perlengriinden zu bringen. Da-
bel miissen Sie darauf achten, dal Sie
dic Fische nicht berithren und Thre
Saucrstoffianks sich nicht leeren, Ge-
schieht dies trotzdem, verlieren Sie ei-
nes Threr fiinf Leben. Hat der Taucher
den Meeresboden errcicht, muB eine
Perle aufgenommen und zum Boot zu-
ritckgebracht werden. MNachdem die
zehnte Perle zum Boot gebracht wurde,
beginnt eine necuc Runde, die moch
schwieriger ist.

Die Steverung des Spiels erfolgt mil
dem Joystick. Der Taucher kann in
acht verschiedene Richlungen gesteuert
werden. Die Sauersioffianks  kiinnen
nur auf dem Boot aufpefiiilt werden.
Die Punkte verteilen sich wie folgt:

— grofie Perle 100 Punkie,

— mittlere Perle 50 Punkte,

— kleine Perle 25 Punkte.

Von den kieinen Perlen gibt ¢s5 5, von
den mittleren 3 und von den grofBen 2.

Perlentaucher

TI 99/4A

Der Bildschivm st folgendenveise auf-
gebaut;

Oben links steht die Anzeige fir die
Punkie, rechis daneben ist die Anzeige
fiir den High-Score, Darunter befindet
sich die Anzeige der noch vorhandengn
Taucher. Dancben wird angezeigt, ob
Ste eine Perle aufgenommen haben.
Uniter der Lufianzeige befindet sich die
Rundenanzeige,

Einige  Programmzeilen
sind 50 lang, dall der Com-
puter sie nicht annimmt, In
diesem Fall miissen Sie die
Zeile mit _enter® beenden
und mit FCTN+REDO"
zuriickholen. Sie kiinnen
die Zeile nun ganz normal
beenden.

R EEE

b .ﬁ###’-.ﬁ LEE : -_x-x_.q:

Lt xii@fﬁ:#;x;x;ﬁxztﬁn t
L8 PR 22, 11,84 £
120 VKR CCUNIREN L
133 Lkx WOHLFRABRT x;iﬁ
-- : - ‘i‘ K
2 1i§x1x¢;r$xawx1x$$¢ o
i7e ok | ¥k
178 e o ‘,‘H ) £
1 Eiﬁ £ BHLIL+JU1STILh ix
Yoo 1k R EEREE
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£ 11tiiiik;xxx1#kaxmss*x
5o | :

16 NomecompPUTER

——




3 S e o e . A o . e . e o o

FEBRUAR 1985

~20 !

249 |

25A GOTO 298 =: GE +: RU +: ME 1+ I vv Bl s: PA 1+ PE #5 LE o LW o5 MM oc: HPU :
e Lib s YA Tra BB el CC i DD ra M i f o = e e o

£k Lot et S I I;
2B ®1 s L 2R B0 e PLove P2 o 2l e 2F v LA i TOMW
270 CALL CHAR :: CALL CHARPAT :: CALL COLOR :: CALL SCREEN f: CHLL GCHRR :: CHLL
HCHARR ¢+ CALL DELSPRITE :: CALL SOUND :+ CALL PDSITION ¢ CRLL LOCATE + CALL P
ATTERH i CALL MOTIOM
246 CALL CLEARR +: CALL MAGMIFY :: CALL SPRITE :: CALL-KEY :: CALL JOYST :: CALL
COTHE
798 | EP—
A8 CALL SCREEMCZ):: FOR I=2 TO 8 ' CALL COLORCI.15.22:: NEXT I +1 CALL CLERR !
¢ RAMDOMIZE
318 CALL CHRRCE4, '3C4299A1R1994230", 136, "3C42B1B18181423C" 3
=28 DISPLAY ATC1Ie,22:"P-E R L E N T AUCHER"
238 DISPLAY ATC12.30: " @1984 BY JUERGEN" :: DISPLAY ATC L4, 52 "HOHLFAHRT=MAHH"
34BHFD$ I=1 TO 12 :: CALL SPRITECHL, 136, INTCRHDE14 3+3,230, T£20, - INTCRNDELG Y, B0
HFXST
358 CALL SOUNDC 186.4408,8%:: CALL SOUNDC 1686, 556,87« CALL SOUNDC 186, 6668,85: : CALL
SNUNDC 288, 7368, 8 )
268 GOSUE 1989 :: DISPLAY AT(24.231"TRSTE DRUECKEN"
37A CALL KEY(®,K.53:: IF §=8 THEH 378
238 CALL SOUNDC 186,728,805 : CALL SOUHDGC 188,.5868,85: + CALL SOUNDC 188,558,873+ CALL
SOLMDG 266, 446, @ )
398 CALL CLERR
438 CALL DELSPRITECALL )
418 DISPLAY ATC18,2): "BRAUCHEN SIE EINE ANLEITUNG JN
Gl
428 CALL KEY(B.,K,5):: IF 5=8 THEH 428 ELSE IF K=73 OR K=116 THEN S&8
4368 CALL CLERR
448 DISPLAY AT L& "PERLENTRUCHER" :: DISPLAY AT(Z,23:"S1E MUESSEN EIHEM TARUCHE
RY i DISPLAY ATCS: 2 +"DURCH ETHEN FISCHSCHWARM Z0U"
458 DISPLAY ATC? .25 "PERLEN GRUENLEH STEUERM." :: DISPLAY AT(9,2):"DIESES IST KE
INE LEICHTE" :: DISPLAY ATC11.2): "AUFGREE: DA DIE FISCHE!
468 DISPLAY ATC13.20 YSCHNELL UND GEFRRESSIG SIND" 1+ DISPLAY AT 24,3801 " 330
4760 CALL KEYC®.KiS):: 1IF 5=B THEW 478
483 CALL CLERR

490 DISFLAY ATO1,63: "PERLENTAUCHER" :1 DISPLAY AT(3,2):"STEUERUNG:" :: DISPLAY A
T{5. 22 "SIE MUESSEN IHREW TARAUCHER."

508 DISPLAY ATC7.Z253: "MIT HILFE DES JOYSTICK 1." :: DISPLAY AT(Z,2):"UEBER EINE P
ERLE STEUERN"™ <t DISPLAY ATCLL,22:"UNDG DANN DEN AKTIONSKHOFF"

Sla DISPLAY ATCL13, 20 "DRUECKEN, WEMM SIE EINE " :¢ DISPLAY HTC15.23:"PERLE RAUFGE
HOMMEN HRBEH. " : DISPLAY ATC17.23: "MUESSEN SIE S1E ZUM BOOT!

Se0 DISPLAY ATC19.23: "EURVECK BRINGEH" {: DISPLAY ATCZ24,36: "5

538 CALL KEYC(E,K.S3:: IF S5=8 THEH 538

S48 CALL CLERR

558 CALL SOUNDC 198,448,6): « CALL SOUNDC 188,550,080+ CALL SOUNDC 166, 668,80: ¢ CALL
SOUKDO 266, 786, 80

36A | ZETCHEN DEF.

578 CALL CLERR

558 CALL CHRRPATC7@,MS2: ¢ CALL CHARC7?4,M$ )+ CALL CHARPAT(ES,M&):: CALL CHARCS?.,
Ms»:: CALL CHARPATCS2.M%3:: CALL CHARCSBL.M$)

529 CALL CHARC 26, "BE00BZ02020167 6E0EB0EAZRZEZ0Z0400006HE0ERE0RECARABABABSARARARACH
ma" yIMANN STEIGEN

E£MB CHLL CHARC 1868, "Aaac620202028E0E0B0 0 | 0302050888000 05050808BRERERBLERESRRESHA
gaa" 3 MANN SINKEN

a1l CALL CHARRC 184, "BEE6E6E06E66]1 1F | EODREEGHEEGERGE0E000Ba080642FF 9E 4 1 ABARUR0E 0605
aaa" 3 MANN LIHKS ;

B2A CHLL CHARC 198, "DE000E6820518F 2F SR0aa0000a00aa08A086R0EEEAR0F SDERBRRAGEAAEAGEE
BAR" 31 MAMH RECHTS

E?g EHE% CHARS 112, "88paaa0008a46aa 787 aau4800000000800R660008875F CFSFEFCTEa0B060E
BA" JIFTSCH 1

A4E CALL EHH;(!IE;“EBEBBBGBEEEBGDEF@DEQBEEBE@BBBEEBEEEEB@BEBEFBFEFEFEFEBQB@E@GQQ
naa" 3 L FISCH

Egﬁ CALL CHARC 126, "08060R68001EIFEF7F3F 1 ESR0E00600000800000002860E0ERED 206006000
apar JIFISCH 2

fa8 CHLL CHARC 124, "80H06E08061F3FEFIF IFBR08BRB0E00066500056060 | BEGF BED 1 06BBEH00EE
Ban" 3 1IFISCH 4

k78 CHLL EEER(!EB;“3E?EFFFFFFFF?EEEﬁBB$ﬁ633?¢?C?CEE$EEBBB591BBEECIBEQHEQQBQEGBQG
BaE" 1 PERLE

gﬁg ﬁHEL CHAERC 136, "08FF 7F 3R IFOFBy83E4FFFFFFFFFFFFFFEYFFFFFFFFFFFFFFBBFCFCFLFCFLF
Fa® 2 'enaT

A998 CALL CHARC 148, "a96a00sansansF o4 000000000080FF E7ogo00000000000088608aR08000080

O R R R S e B S e S e S e S e e
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- EAnt ) BO0T

789 CALL CHARC32."FFFEFFFFFFFFFFFF", 40, "FFFFRFFFFFFFFFFF" 88, "FFFFFFFFFFFFEFFF" )
18 CALL CHARC 64, "ARHSPEASHS0SASHSERENNEHERHEEDEBEENE0GE0EA0AE0E000000000000E0E0

aag "t ) ZETGER

el CALL CLEAR

78 IBILDSCHIRM-MASKE

748 CALL COLORCZ,2.8,1,5,1.8:9:1,13,11,5,14,;7,8,7,2,12+: CHALL SCREENCE?

7508 FOR [=3 TO'? ' CALL COLORCE,2,83:1 HNEWT 1

768 RU.PULFR.PE=G :: LE=S =t Hi=24 i: MM=128

V78 CALL DELSPRITECALL »:: CALL CLERE

786 CALL HCHARC1.1,46,192): CALL HCHARC23:1,88,645:: CALL HCHARCE. 15,1363

796 CALL HCHARCE, 16,1370+ CALL HCHAR(G. 17,1280 CALL HCHARCE, 18,1333

200 CHLL HOHARCS: 16, 1485+ CALL HCHARCS, 17, 1412

g{a CALL MAGHIFYC32 2

220 DISPLAY ATC1,1)81ZECLL ) "PUNKTE: ";FU =+ DISPLAY AT 1, 15381ZES 14 3= "HI-FUNKTE
"1 HPL

838 DISPLAY ATC2.33651ZECS 3 "LUJT "

A48 CALL HCHARCZ.18,83, 153

258 CRLL SPRITEC#28,64,16.9,159082

gh CALL SPRITEC#Z27.96,2,18,2383:+ DISFLAY AT(3,26512E(2 2 LE

ara 1SPIEL

200 RU=RU+1 :: GE=RUX1.S5+3 ¢+ LU=121 ¢+ DISPFLAY ATC3.2)31ZEC8 ) "RUNDE:"iRU

2o RESTORE 968

‘:,'f.:,‘-']la DHTH 112;15.-1-1'_2@.161_11 112;3;1;12@; llt-l-' IlEJ'q'Il!lEal 15-'_'1 ’ ].12!3:'

91@ FOR [=2 TO 22 STEP 3 :: READ AA,BB.CC :: DD=INT{RMD¥3):: CALL SPRITECHI.INTC

RND®2 vkd+RA. BB, 1%3.7+42, 18,8, GEXCCHDD )

924 CALL SPRITEC #1+1, INTCRHDE¥Z d4+AR, BB, [43, T+42,96,0,GEXCC+DD ) ¢ CALL SPRITEC#I
+2, ITNTS RHD®2 )%4+AH, BB, 1323, 7+42, 182, 8, GEXCC+DD 31+ HEXT 1

930 CALL SPRITEC#23,124,2,138,2008,8,-GE-7

94a CALL SPRITEC#24.116,2,141, 186,48, GE+18?

950 CALL SPRITECHZS,124.2, 157,288, 8,-GE-133 e

2668 GOsSUE 1448 .

97A CALL SPRITEXHL.96,2,24.1282

983 CALL SOUNDC 186,220,8)0: « CALL SOUNDC 189,336,8): + CALL SOUNDC 168.588,85

a9@ 1SFIEL HAUFTFPROGRAMM

1898 WW=24 :: MM=1282

1Al CALL JOYSTC1.%.¥217 CALL KEYC1,K.S7:: LU=LU-1 +: CALL LOCATECH28,3,LU+E35: !
IF LU<E THEH 1518

1826 CARLL COIMCCALL,C):: IF C THEH 1518 ~

1828 IF K=18 THEH 1338

1848 IF ¥=-4 THEH 1898 ELSE IF =4 THEH 1158

1854 IF Y=d4 THEN 1218 ELSE IF Y=-4 THEN 1ZEB

inen CALL LOCATEC#1 Mk, 12

1078 CALL COIMCCALL,C):: IF C THEM 1si8

1838 GOTO lala

1696 | SCHUIMMEN LINKS

1168 CALL POSITIONCE! . ®1,713:: IF X1=48 AND Y=4 OR X1=168 AND Y=-4 OR X1<{4& THEN
1@ad ELSE IF ¥i=8 THEN |B&0

i1 IF ¥1>189 AHD Y=-4 THEH 1868

1178 CALL PATTERHC #1164 )

1126 Mi=MM=-8 :: WW=HW=2%Y :: CALL SOUNMDC-1.,-1.82

1146 GOTO 18956

1158 !SCHWIMMEH RECHTS

1168 CALL POSITIONCH1,¥1,Y13:: IF X1=48 AND Y=4 OR A1=168 AND Y=-4 OR K1{48 THEN
16Fe ELEE IF Y1=248 THEN los@

1173 IF ¥1>189 AND Y=—4 THEW 1858

1188 CALL FATTERHCH#L, 1980

1198 WH=MH-2%% :: MM=pfM+8 = CALL SOUNDC=1.,-1.83

1268 GOTO 1658

1218 |MANK STEIGEN

1220 CALL POSITIOHC&I.A1.Y1?2

1238 IF %1<348 THEH 1258 ELSE CALL GCHARS IMT(¥1-8). INTCY1-83+1,.B0)

1748 IF BOC»137 AND BOC>138 THEN 1868 ELSE 1884

1258 CALL PATTERHC #1,265

1768 [F %1<48 THEN 1278 ELSE MWW=WW-8 :: CALL SOUHDC-1,-1,82

1278 GOTO 1as8

i2e6 |MAKH STHKEN

1299 CALL POSITIOMCHI.XKL,YL17i: IF X1=168 THEN 10960 ELSE IF K1=24 THEH WH=WW+is

1206 CALL PATTERHCH1. 1685

1216 bh=WU+es 0 CALL SOURDC -1, =183

1226 GOTD 18e8

1Z268 |FPERELEN RUFHAHME

1349 IF PE<>® THEN 1816 .

{356 CALL POSTTIONC#1,¥1,¥15t: CALL GCHRARCIMTCXIZ2)+,.75, INTCYL 83+ . 75.PL)

13608 IF P1=32 OF Pl=88 OR FP1=48 THEN CALL SOUND(-1,77@,8%:: GOTD 1378 ELSE PE=P1

¢ GOTD 1298

--uqu—-—-—.—-----..-.--4-—-.-.——-—---u-.n-u--u-—-—-——-—-----ﬁ-u---—-————-—------l-u-u-----------nu.-.-..-.-ll.-_-_---..-..-.-q-————--
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1378 CALL. GCHARC INTC 1.8 0+, P35, INTCY LB 3+l .70 . F2 2
173388 IF P2=32 OR F2=58 OR F2=48 THEM CALL SOUHD(-1,77@8.8)>:: GOTO 1658 ELSE FE=PZ
i: GALL HCHARS INTCHR1 -8 0+, 70, INTCY 1.8 041, 75,322
1738 CALL SOUNDC 188,226,083 CALL SOUNDC18@,338,8):: CALL SOUNDE 168, 448,68
14686 CALL HCHRARC INTCX1-82+,. 75 INTCY1-8+. 75,32
1418 CALL SOUHDC 188, 448,85:: CALL SOUNDC 1868, 336,8%: : CALL SOUNDL 266, 228,6 )
l42@ CALL HCHARCS, 32,PED
1438 GOTO 1618
[ddE 1
14568 FOR: 1=1 TO 5
I8 ZU=INTCRHDERZ290+3
1478 CALL GCHARCZZ,ZU,ZZ%:: IF ZZ{>32 THEH 1488 ELSE CALL HCHARCZ2Z.ZU, 1387
1488 MEAT I
143A FOR I=1 TO =3
1588 ZU=THT{RHDE29 3+3
1%;& EE;# ?CHHR(EE;ZU,ZZJ:: IF 22432 THEW 1588 ELSE CALL HCHARC22,ZU,129)
Se26
1538 CALL S0UWDC-268,338.8,550,0,228.8)
1548 FOR I=1 TO 2
15568 ZU=IHT{RHDE2S 3+3
1%?; ﬁ?k% ?EHHREEE;ZU:EE}== IF 224732 THEH 1558 ELSE CALL HCHARCZ2Z2,ZU.1283
1588 CALL SOUNDC-268,440,8,660,8, 998,86 )
1596 PA=18 :: FETLURN
166 |
1618 !LEEEN VERLUST :
1626 CALL SOUNDC 166, 228.683: ¢ CALL SOUNDCIGH, 175,80 CALL SOUNDL 266, -3.8)
163@ LU=121 :+ LE=LE-1 :: IF PE{>® THEN PE=8 :: PA=PA=1 :: CALL HCHRR(3,32.48)
1648 DISPLAY ATC3,2E)512EC23:LE
1658 IF LE=@ THEH 1788 ELSE [F PR=8 THEN 838
leed GOTO 278
1e7E !
16868 !EHDE
1658 |
1788 IF PUHPU THEN HPU=PLU : DISPLAY ATC1.25)5IZECS 3 cHFIL
1718 DISPLAY ATC18.:4 0 "PLHE HWGHIN <Q:N3F
1728 DISPLAY AT(12,5)BEEP:"GWME OYER"
ﬂgﬂﬁ?EgLL KEY(@,K,S5):: IF S=8 THEM 1738 ELSE IF K=74 OR K=106 OR K=89 OR K=121 T
t74@8 STOP
1758 FOR I=1 TO 188 :: NEXT 1
tyelr DISPLAY ATC12.95:" “
hE;B?EgLL KEY(B:K,5):: IF 5=8 THEN 1798 ELSE IF K=74 OR K=186 OR K=89 OR K=121 T
1vea STOP
1798 FOR I=1 TO 1@@ :: HEXT 1 +: GOTO {720
1868 TRUF DEM BOOT
1618 LU=121 :: CALL FRTTERN{#1,55)
1828 CALL SOUNDC-266,440.8.220,80: ¢ WHA=W-24 :: IF PE=B THEMN lBSG
1328 CALL LOCATEC#1.WW.MMY: ¢+ CALL SOUNDC 166, 336,08 ,448,08 )
1248 IF PE=1Z8 THEN PU=FU+180%RU ELSE IF PE=129 THEN FU=FPU+58%RU ELSE IF PE=138
THEN PU=PLU+25%FL
1858 CALL SOUMWDC 18B,3292,07:: CALL SOUNDC 188, 392,8,330.8):: CALL SOUMDC 186,32392.8,
A28, 80 CALL S0OUNCC 2608, 446, 8, 392,80
188 CALL SOUNDC 288, 352,08, 338,87
1878 PE=8 :: PA=PR-1 :: IF PA=B THEM CALL DELSPRITECALL:: PU=PU+1568%RU :: DISFL
AY ATC1.8X812ECS ) PU «+: GOTO 886
18486 DISPLAY ATC1.8XSIZECSH:PU :: CALL HCHAR(Z2.32,48)
1256 GOTO 188G
1268 THUSTK
1918 RESTORE 1974
198 RERD LA,TOW :: IF LA=8 THEN 155@
1938 CALL SOUNDC LA TON, 5, TON+S, 187
1948 GOTO 1928
1356 RETURN
1966 'DATA MUSIK
15768 DATH 286,559,208,655) 280,633, 668,523, 288, 587,268,587 , 2608, 587, 60A, 492
1988 DATA 288,659,208, 659,200, 659, 208,659, 200, 598, 2008, 693, 2086, 653, 2808, 659
19596 DATR 266, 1845, 288, 1845, 284, 1846, 686, 350, 200, €59, 286 . 659, 266, £59
=has DATR 266,659,260, 698, 200, 698, 260,698, 208, 659, 268, 987, 268, 937, 288, 987
E@ég ?212 EdR, B30, 208, 1318, 200, 1318, 2668, 1174, 600, 1645, 266, 1212, 266, 1218, 20608, 1174
Ih ¥
2BZ8 DATA 200, 1318,200,1218,2600, 1174, 684, 1846, 500,550,609, 1318
£B38 DATH B.8
2848 REM DRS PROGRAMM IST S458 BYTES LAHG

-,

"
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Caverns of Death

Commodore 64 (mit Joystick/Port 2)

CAVERNS OF

gungsablauf ermog-

DEATH enthilt lichen und besonders
mehrere bei hoheren Schwie-
Maschinensprache-

rigkeitsgraden tem-

routinen, die einen poreiches Spiel garan-

flieBenden Bewe-

tieren.
e
M##ﬂ#ﬂﬂunﬁuu !
| REM e
it Jegig OF DEATH ]
1 : a4
V2 REM e S0 *
O sk WRITTE :
a RE! :
2 . HEN 4 cprISTIAN WURZE #H;
ke e
'1' 7 e i#ti#ﬁ#‘#‘#ﬁ#ﬁ#ﬁ##mﬁkﬁﬁ#
e
® . 885101088 1oron 7
L2 Ren e KO-
®: ;i
| Ts0ile 7
R R
; 'PEEKL
\ 17 IFCF 3
' 3g HEWT RE‘:;LE!E‘L RS
@ | 25 REM & i <
L 28 Loevran 0 RO oy, 57O
| 3008 a6, 1 POK
v 27 POSEVToneEs3z4s.
O Dl e oy e
3.
1 14,

Der scheinbar unbewohnte und lebens-
feindliche Planet Tresed am Rande des
Andromeda-Nebels sielli eine nahezu
perfekte Tarnung des Kamplsterns Pro-
mes dar ...
Als Gefangener der Tresaner nehmen
Sie die erste Gelegenheit einer Flucht
war und versuchen mit einem Raumer
durch die vordersten Anlagen zu eni-
kommen: ... 3 todbringende Hihien
mit raffinierien Abwehrsystemen ..
Kollidieren Sie dabei mit feindlichen
Objekten, der Hohlenwand oder iiber-
schreiten das in Bild 1 gesetzte Limit
von 99 Zeiteinheiten, so wird ihr Rau-
mer, der je Spiel nur 9mal ersetzt wird, .
zerstirt. Am Ende jeder Hohle befindet
sich ein Durchgang, in dem Sie so weil
wie miglich nach oben fliegen miissen,
um das niichsic Bild zu erreichen
(manchmal davert es etwas linger!) ...
Rild 2 beinhaliet unter anderem cine
permanente Sperre, die sich nur tifnet,
wenn Sie ein ziemlich schubBfestes Ge-
schiitz Thres Gegners vernichien, das
nur mit mehreren Treflern zerstirt wer-
den kann. Sollien Sie alle 3 Huhlen
erfolgreich gemeistert haben, so beginnt

das Spiel mit erhishtem Schwierigheits-
grad von neuem ...

20 HomecompPUTER
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Z2BE
287 REM ##% UHR
=288 HE=HE-1:1FHE=-1THEHHE=53 : GOSUE=S
285 FUKEZ14,4:POKEZL L. 249:5Y558648
218 POKE1289, 168 FPOKELIZ216. 168 ' PRINT "Rai"HE
220 POKE1Ee48, 181 'FUKEIEES. 84 ' FOKELTZ28, 71 'POKEL7EE, 66 POKESZ206, 128 5YS552688
4B FORT=1TOS: FOKESEeS4dd , T:POKESEZ45, T POKESSS46, T FOKESSES47, T HERT
--Egﬂ POKEL1E4E, 22 POKE16EE, 22 ' POKELT2E, 22 ' POKELITEE, 232 TI$="2EaER8"
300
jg? HEM #% KOLLISION 7
465 EﬂSuBiﬁ=ﬁuTuzaa
EB3 REM #% BILD 2
EES
toh PDKEU+EI;&1EUTDEEBEE
B31 POKEY,36:POKEV+], 1939 - 53C=3C+(HE#18)+184
E32 POKEV+E, 208 POKEY+9, 173 POKETFLIS. B
633 GOSUBF26:POKEV+2] 83 L=L+]1 ' GOSUEZS
E48 REM #% BILD 2 BEENDET 7
edl
£42 IFFEEKC(Y+13<45THENSER
ed3
£45 REM W% SPERREN 7
g4t IFVALCTIS<STHEHNESZ
e47 POKE1546, 32 -POKEL1S547, 32 ! FOKE1S48, 22 POKEL1256, 22 POKEL 257 32 : POKE1259, 32
648 FORT=ATOCIPA+LER7BY HEXT
£45 POKE1S46,28:POKE1S47,28: POKELS48, 28: POKEL1256, 28 POKEL1257, 28 POKE1258, 28
eaE TIF="OBBEER"
65 REM ok KOLLISION ¢
Bo3 -
&54 GOsSUELS
[{=te PEM % RAKETE DES GEGHERS
eE1
&k IFFEEh(?lE}{)B[HEMEEB
Bra POKEV+18; PEEKCY+E) PDKEV+11.PEEF{V+9J—5
&76 FOKEFL1S,255 POKEF14.5
&77 POKES3206, 30 8YS53260
Eﬁ? REM ## GEGHER VERHICHTET 7
==
683 FORT=BTOZ2: IF(PEEK(Y+E2B)FANDIE ) =1 ETHEHNESE
&84 HERT:GOTOS48
526 REM #% GEGHER VERMWICHTET
BEY ¢
tE8 SCeEC+1B6: GT=06T+1 GOSUEBYZ8
B89 IFGT=4THEHPOKEL 135,32 POKEL1 137,32 'POKE1138, 32 :POKEV+2L, 15 POKEV+1E.: 8
B3 GOTOS40
TEH EEM #% SCORE

rZl

;Eq POKEZ14,22:FOkE2ll. 18:5Y552648  PRINT " @l " SC:RETURN
4

o8 REM %% BILD 3

s01 ¢

822 POKEW+Zl.,8: G0TO3E688

B23 TI$="DBbbbaEB"

B24 SC=SC+188:GOSUBYZ8

o26 FOKEV+E1,15:L=L+1:GOSUEZS
BSB REM %% SFERREN  RAKETEM 7

832 IFVALCTIS$)SSTHENIEE

Bel@ POKE1ZEY.Z2:POKE1Z2c8, 32 'POKELZ269,32

BE2 POKEL427,32:POKE1428,32:FPOKEL1423, 32

B&3 POKEL1&42,32:POKELGEZ, 532 POKEL1722, 32

Eed4 FPOKE1847,32:FOKE1687,32 POKELT27,32

BE5 FOKE1651,32 FOKE1691,32 ' POKELVS1 .32

B78 FORT=ATO(4BB+L&TO) : HEXT

2875 POKEL267,28:FPOKE1Z268. 28 ' FPOKEL1Z69,28

BYE POKEL427,28:FPOKE142E,28:POKEL429,28

BY7 POKELS42,28:-FOKEL1S82, 28 POKELV22,28

8r8 FOKElo47.28:FOKE1687. 28 POKELTEY 28

879 PODKELES1,28:POKE1ES] .28 POKELI7?31.28

E28 REM REAKETEN

BE2 FORT=132BTO1168STEF-48: POKES4272+T, 1 ‘POKET 37 : 8YS53200 QA=SIH(T?
E83 POKET.32:NEXT

B&4 FORT=1261TD12448TEF-1-FOKES4272+T, L - FOKET ,38: 5Y5532080 - QR=51INCT)
E85 POKET.,32:NEXT

828 TIs="BoDBEE"

- - S A S R e e A
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2@z
916

212
213
958
251

B T L LT

SEd
SES

S959
=7d
arz
973
g -
1666
1616
lall
1ale
18i4
l8le
1617
ipis
lazz
1624
1625
1838
ig48

s 1)
zBgz
ZBas
2BE5
28086
2887
2888
ZB18
“all
2813
2815
2E1E
2163
2185
2lee
2187
21g8
Z1a9
2114
2111
2119
2128
2158
2151
218z
2183
2184
2185
2193
2219
Ze2a
2238
2248
2258
Jala
2828
HBES
- ieb=s]
4@s2
AHES
4835
4BH%E
ST
4B2E

L R e e ke

22 HomECOMPUTER

211

ilesa

2@0 REM ##% BILD 3 BEEHDET 7
] 5

IFPEEK{Y+1 3{45THENSSB
REM ##k KOLLISION ?

GOSUELS
GOTOESE
REM #% EILD 5 BEENDET

a5z -

SC=S0+108: POKEV+21, & IFLECSBTHENLE=LE-1
PRINT " TIaRMsTRNIE £ EEE £ T PRINT ET"

967 PRINT"£ SHR':PRINT"E &K [1"

PRINT"£1LE££EEEL]"

PRINT"XRDE:. . .ES FOLGT DER NAECHSTE DURCHGANG. ..":FORT=@TOZ0G: NEXT
FORT=13BTULSTER-1 : FOKES3266, T : SYS532688 *HEXT

FORT=1TO130: POKES3286, T:SYS53208 :HEXT : FORT=08TO368 - HEXT

GOTOSE

REM ##% BITTE MWARTEW

FRINT " : POKES32886, 8: POKES3281 .8

PRINT" i " 9y ¥ i FREFEFEIFE JEFY

PRINT" G NEE e s gEgRNYgEgEgEEIEgEY
PRINHT" Gl & HEaIE B g ® B g B oI8EYNEWYM

FRIWT" HE S OB QEHNIWE JE E ] ENgE G E YE JwEwmy
PRINT" WEEFY v Wy rNry Ywywm'

PRINTTRBC162"8M0F DERTH"

FRINT"MFEIN ARCADE-SFIEL FUER DEN COMMODORE &4"

FRINTTRECS) "XMIT JOYSTICK CPORT 23"
FEINTTRECLIZ) "MMREITTE WARTEH"
FRINTTRELT ) "MDATEN WERDEM EINGELESEN"

REM #% MASCHINENPROGRAMM

DATRLZ8: 169,19, 141,21,3, 169,13, 141, 28,3, 88,56
DATAL74,0,220,224,112,176,73,174,195,2,224,0,208,66,173,16,208,41,253, 141
DATALE,288.173. 16.288,41,1,178,224,1,208,6, 238, 1€, 268, 238, 16, 268, 174.8, 206
DATAL142, 2,286,174, 1,288, 142,83, 288,162, 1,142,195, 2, 162,86, 142, 4,212

DATRiGZ. 4,142, 1,212, 162,18, 142,535,212, 162, 15.142. 24, 212, 162, 125, 142,4. 212
DATAL74.31, 288, 142, 253, 287

DATAL?3. 255,267.41,2,178, 224, 2,288,858, 162,08, 142,195, 2,142, 3,288
DATRIPEZ.255. 207,41 ,32, 170,224,32,208,8, 162,08, 142,203, 2,142, 11, 288
DATA173.255,287,41,1,178,224,1,208,23, 162,57, 142,8,28E, 162, 153, 142, 1,268
DATRI73.16.,2688.41,254, 141, 16,288,162, 1,142,254, 207, 169,08. 141,192, 2,141, 193
DATRZ, 173,08, 220,411,235, 141,253, 287, 174,254, 287, 224, 1,246, 112

DATAL?4,253, 2687, 224, 167, 208.5, 165,255, 141,192, 2,174, 253, 287, 224, 183
DRTRZBE.5,169,1,141,192,2

DATA174: 253,207,229, 118,208,535, 169,255,141, 193, 2,174, 253, 267, 224,183, 288,5
DATA169,1,141,193,2,174,253,207.224,186,208,8, 169,255, 141,193,2, 141,152, 2
DATA1 74, 253, 207, 224, 182, 208, 18,169,255, 141,133, 2,169, 1,141,192, 2

DATRL 74,252, 207,224, 185, 26828, 16, 169, 1,141,193,2, 162,255,141, 192, 2

DATR1TY. 253, 287, 2249, 181,288,858, 169, 1,141,195, 2, 141,192,2

OATAL7Z. 16, 265,41,1.176,224,1,246,12,174,8,208,224,38,176, 17,1863, 1
DATA141,192,2,174,6, 265, 224,60, 144, 5, 169, 255,141,192, 2
DﬁTﬂlE#;ié258,224;4ﬁ;1?6;5;169;1;141:193;2:1?4:l:EEEJEEGJEEE:144;5:165:255
DATAR141, 123, 2

Dﬂrﬂ1?41 51288:224:931 1?5: 5.1 152.1 11 qur 19?.1 2; I.?‘i, E;EBEJ 224: 1?51 144!54 1624255
DRTA142, 197, 2

DATHLVE, 7, 208, 224,98, 176.5, 162, 1,142,199, 2,174, 7,208,224, 175,144, 5, 162, 235
DATAR142, 159, 2

DATAR174,R.208,224, 180, 176.5. 162.1,142, 260.2,174,8, 208,224,246, 144, 5, 162
DATAZSS. 142, 286, £, 162, 15, 163, 128, 141,61, 3, 141

DATREE. 2,222,288, 2, 288,44, 182, 176, 2, 157, 208,2,189. 192, 2,240,353, 16, 12, 1859.,8
DHTHE@-EJ 81222: EJ-EBEJ 4EJ 2#@4 ?JEBBJ 1912541- .i ESJEEBJ 1'4.! 1?3} EEJ 3: ZE'IE: 5.! 1?3.! El
DATAZ, 77, 16,288, 141. 16,288, 173,60, 2,208, 3, 78.61,3,73. 128, 141,68, 3,282, 16
DATALS1.75.,49,234,~1

DATR1G6Z.8s 142,11, 212

DATRIEZ, 255,142, 8,212, 162, 18, 142, 12,212,162, 15, 142,24 ,212, 162, 129, 142, 11
DATAZ1Z2.56,~-1

DATALZ28. 169,492,133, 1, 169,08, 133,598,133, 180, 163,288, 133,99, 162,56, 133, 161
DATA1EZ. 15,168, 8, 177, 98, 145, 186, 200,208, 249, 228,559, 236, 161, 262, 268, 242
DATAL1E9,55,133, 1,688,296, -1

DATAL, 1.2,7.15,31, 127,255,255, 255, 255. 255,255, 255, 255, 255

DATAL28. 128, 192,284, 2408, 248, 254, 255,255, 252,252, 246, 224, 192,128, 128
BHTHEEEJ E3.63 FJ 3: SalslussvaaaiaBa ?5:247"'; S 3.297. ?EJ 3:@; BraJ aa B;Eh @:E
DATHIG: 16: 16,56, 56,56, 188,68, 124, 1BE8,238,198.: 214,84, 36, 16

R ——— T I L i
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4599 DATAlE. 16.16.56,56.124,56. 16, 8.3, 15,252,252.15,3.-1
ggg? REM ## EIMLESEH DER DHATEH

o818 FORT=8TO1352:READR: IFG=-1THEHSBZE

5812 POKE4ASR152+T , 0:HEXT

Sp26 FORT=8T0523:READL: IFB==1THEHNSE2E

8027 POEES3I280+T. (i HERT

S8268 FORT=8TOZ22:READE: IFE==1THENSB3S

2E52 POKESSBEAE+T , G NERT

S35 SYSSE008: POKESE2YZ., (PEEK(SE272 ) ANDZ480R14

S836 FORT=8710%92:FEALG: IFR=-1THENSBSA

SHEY POKE14ZZE+27#8+4T . 0 NEXT

S|sE

coee REM #% SPRITES

s@E2 -

cBEs EE“ ## EIGEHER RAUMER

G018 DATH) » 15 54 245 1685 5182, 55 195, , 15, 255,248, 31,255, 248, 48, 60, 12, 48, 24, 12, 24
DE'EE HHTR124124112448JJ15;.-:1.1JJ:JJJ;.&JJJ;J;;J;;J

cB3a -

e832 REM ##% BOMEBE

EE‘SE DHTH.’JJJfﬂJJfﬂJJJJJ.".'."J‘JJ.lJ.l.1’,I'.l.f}’JJJEAJ’JE4}JJE4}JJJJ,‘]‘;.’,‘J’JJJJJ}’JJf’}
6848 REM %% GESCHUETZ (GEGHER)

GE4S DATHL s 0 s 00 s 000000000300y ad iy st ysssass@8s2.48,,8,48,64,8,48,64.58, 128
edde DATAR112,127.255,248,63,255, 248,21, 255,224,15,3, 152,
lggga REM #%#% EINLESEM DER SFRITES

1 1 EaE

1861ld FORT=BTOES 'READC  POKES324 T, A HERT

16828 FORT=BT063 :READR: POKESSE+T . : NEXT

18838 FORT=8T063  RERLQ:PORES&E+T ., B HEXT

15686 REM #*#% LEYEL

15a81

15882 FORT=BTO186: PFOKESZ286, T :SYS53208 'HEXT

15016 PRINT"ITEIHD SIE 1 = RHFRAENGER: b

15628 PRINTTAEBCY "M 2 = FORTGESCHRITTEHER OLER"

15025 PRINTTRECYX"®M 3 = EXFERTE"

16888 GETAS

LEBLE
1@l
1812

IFAs$="1"THEHLE=4:
IFA$="2"THENLE=2:
IFR$="3"THENLE=08"

GOTOZeaa9
GOTOZ2B088
GOTO200aE

1e@1s GOTOlcBE:E

28808 EEM #% YARIABLEH, DHATEM

268861

20882 Y=53248'L=5:5C=8:FOKES3247, 8 POKES3246, B FOKESS325. 20
268822 POKEV+27,44 :POKEYBES, B FOKEYE?, B
266823 FOKETBS3.0:POKETBS. 1

ZBB24 PUKEY1D,B:POKEYL1,255

28825 FOKEYLZ2, 1:POKEY13.8

Zbo4z POKEBSE,3:PUKEEES, 3

28843 POKEE28,3:POKESS1.2

2844 PUKEESZ,3+LE ‘POKEESS, S+LE

2BE45 FOKEST4,3+LE (POKEESS, 3+LE

28846 POKEES6,2+LE (FOKESSS. 2+LE

Z8BEA POKEZ2B48,13 'FOKEZE841, 14 'FOKE2B42; 14:POKEZ843; 14 - FOKE2844, 15: POKEZ845, 14
2@l42 POKEV+3S, | -POKEY+48. 1 POKEV+41, 1
2B143 POKEY+42, 1 :POKEV+43, 1:FOKEY+44, 1
2178 FOUKEY+16,8:FOKEV. 56 POKEY+1 . 286
28172 POKEVY+3,8:POKEV+4,95: POKEVY+S5, 118
28173 POKEY+E, 235 FOKEV+?, 116 GOTO58
CoPBg REM #% BILD 1

8618

S B e R SR R R R W R W R R R R S S8 SR SR S G S M W e S
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38858 FRINT!'TIELEEEFFEECEFEELFFFE ERFEPPEPRErFrfrefre"

SB188 PRINT'EEELLLPPELLELLELLEL E£ELTERPEFELEFFEEFL"

S8105 PRINT"TE£££+£1 EEEE EEATINMEBEFEEFELFEFFE"

38118 PRINT"ELEET £E£E8F  PERPREPFPEESYT C £EEY

SB11S PRINT'"TEEELY £+  HEEPPEERES L

38128 PRINT"TEET LEE] 1] EEEEFEE T £

38125 PRIMT"TET CEET ] Lt EX

368138 PRINT"IE CEEE: El £ E£££1 £l £ '
28135 PRINT"’E 7o S [£ “£7 £7 £ .
28148 PRINT"TE £ L£E LE CE" i
368158 PRINT"TE £ T EEET EFH .
28155 PRINT'E] & +] CEET 24 i
38168 PRINT"TE£EEE] [ £3 +] [£E££ET [EE" :
SB1ES PRINT"TEET +££ ££] HEEEEET E£L" !
201768 PRINT"TET 1] LT Lt £ 4
38175 PRINTTE] E CE J

A A A A
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L}
® | 20186 PRINT'IEE] £] [E£] g @
\ 3B18S PRINT"TEEE£) [£] [££] o P i

i 3B186 PRINTUDEEEE  EEEECEEEEEF] [EEEELEFEEEEE" ' @

@ | GiC7 PRINT'TEEEL EEEEEELFEEEEEEEEERERerPeREeirgece: :
| GB1868 PRINT"TIEEEE el £ £ EEEEEEEEEPEELEEEEELEEEERERFEEE" ;

@ | ciiEs EF-:%H;"Lﬁiggﬁggi£EEE££E££E£££E££E££E§Eﬁﬁ§§££££££ A ' @
I 38198 PRINT™ : |
| 80191 PRINT"EEEEEEEEEEEEEFEEECECEEEPRERFECEEEEREREE" (POKELTR3, 160 FOKESE2SS,5 1+ o

® 31068 GOTOSE |
| 32008 REM ## EILD 2 :

@ | S2uol : ’ o ' @
' 30017 PRINT'ICEEEEEFEEELESEEEEREEEEEEEEEELEERE  £EERE :
32618 PRINT'WEESECEEEEEFLECEFEFFEEEFEEEFEELEE  LEEREY :

@ | 32820 FRINT'IIt #7 ¢EEETETeTetet-TEEEELEN MECEEE" '\ @
' 520825 PRINT'D EEE EE €EP  fLLEE" :

' 32038 PRINT"7 £ A ' ®
® : 32632 PRINT'] +££] & fE£LE! |
! 32833 PRINT"]) ] EEEE" .

@ | 2035 FRINT'] £1 £EE" ' ®
1 32836 FRINT"T) £] L££E :

i 320837 PRINT"T ££ £EE" '

@ | 526838 PRINT"D £4 £FEN @
32839 PRINT"D £] [££E" :

! 32949 PRINT"TE] 1 EEE" ‘o

@ | 32042 PRINT'EE  ££] £££" '

' 52843 PRINT'OT 1] [£££" :

@ | 32044 PRINT'T L£E EEEE" '@
| 52645 PRINT"TEE] £££ 1 LEEEE" '

1 532846 PRINT'TEEE  £££1 [£] [] [EEEEEE" '
@ | 32047 PRINT'TEET EEEEEEEEEPEfereferrErCePPrerefars" @
' 32048 PRINTVHE]  EfEefefeErffirfPErreReeEeefesss :

' 320949 PRINT"TEEE Ml E L EE £ E S S FEEEEECEECEECEELEEEREE" ' @

@ | 22050 PRINT' EEEEEEEEEEEsseffif aereferPrerrerEEeEeres" |
' 32851 PRINT'I@ SCORE RALMER ] '

@ | 32052 PRINT'EEEEECEEErEtrericOLEREREREEREREeERreReies” IPOKELDB3, 160 '®
! 32653 PUKESE255,9:GOTOE31 :
33600 REM *#% BILD 3 |

@ . 338839 : ' ®
| 33010 PRINT'CNCESEEEEEEEEEEE  EEEEEEFFELPELFEFFRffere” |
' 33312 FRINT'EEEEEEEEEEEEE  EEEEEEELFEPEEREEREFEEEE" ' @

@ 33614 PRINT'"TE£ET £EE  EEPETIEERT ££8 :

1 33016 PRINT“TEE£t £ £t £ '

@ | 33018 PRINT'IEE €] £ £l '®
! 33919 PRINT'TEE] L[] £ £ ol e '

« 33920 PRINT"HEE €2 [£  [1 £h :

@ | 33022 PRINT'TEEE €1 £1 £ ' @
: agggg EE%S"}H:EE E] LI Ll ﬁ: E: 3 [Eég:'r Bai Zuzandung von Manutiriplen wnd Seltaarg :

3- “d I.I_ J .I. i A ?“ g : wdl '

@ | 33026 FRINT'EEE £  E£E£EE] [E€££E £ +EEE B e Ao o Vg o SR 1O
| 33827 PRINT'TEET ££ +EEEELETI[ELEEET £] «£E" Progrenens aul Datenlioes, i
| 33023 FRINT'TEE  £] CEEEEEEEELEEE] &1 £ bt 2omendiagen ven lteaa v Vet @)

® 5553 PRINT'EE]  £€] CEEEEEEFEPEEE [] e s i :
| 33032 PRINT'EEE] &£ EEEEEEEFEET  £] £ Kepeange kst ot iale i ey n

@ : 330354 PRINT'ELEF EE b3 £ e gesieites Lating ocer Sere von st 1 (@)
1 33055 PRINTYIEET ££] E£! wﬁ:j;{n&ggsmlu&ﬂmrﬁ L)

! 33036 PRINT'TEEL] LEEE] £" Sehe Programmbeschveiong (Eiderg 04 Va1 ®

@ : G5B37 PRINT'EEE  £££8£  [EEEE££E£E€E) £ b, Geseniung G Siischnat. |
| 33008 PRINT'/EEE  EEEEF] [EEEFFFFFFFFFER] £ Smen ottt b A
V33039 PRINT'TELE immllE CEEEEEEEFEEEEEELEEEELEEEELEEELEE"  ommen wintin W osan, | @

o ) e e e T :

i 33180 PRINT'734 SCORE RAUMER ;

@ | 33161 PRINT' EEfEEEEeerFEPRErErEERREREREEEEEEEERELEE" POKELSE3, 28 ' @

| 33162 POKES6255,5:G0TOB23 |

Impressum

Hamezompute
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el Giredé (veranbwartfich),
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Das Spiel ,War Lords*

stellt den Kampf
zweiler verfeindeter

Burgherren dar,

die sich gegenseitig mittels zweier Kaia-
pulte einen erbitterten Kampf liefern,
denn es gewinnt nur der, der zuerst die
Burg des anderen vollstiindig zerstor
hat. Um bis zur Burg des Gegners vor-
zudringen ist es erst einmal notwendig,
sich durch den Wald des Gegners zu
kimpfen. in dem seine Burg steht.
Damit man dem Gegner nicht hilflos
ausgeliefert ist, kann man ein Schutz-
schild vor dem eigenen Territorium so
bewegen, dall die Geschosse des Geg-
ners daran abprallen, und ihn nun
selbst bedrohen.

Punkte gibi es natiirlich auch, und zwar
fiir die Biume, die man dem Gegner

abholzt, (Keine Sorge, denn die sind *

schon so vom sauren Regen geschiidigt,
dal man sic sowieso bald Billen miilie.)
Natiirlich  werden die  Schutzschilde

mittels Jovstick (1+2) bewegt, da man o
- davon ausgehen kann, daB i

wohl jeder zwei Jovsticks be-
sitzl, Spicler | mull dabér den Jovstick
an Port 1 benutzen, und hat seine Burg
aul der linken Seite zu beschiltzen, fiir
Spieler 2 gilt es natfirlich genau anders
herum,

Daes mitunter sehr lange davern kann,
bis man die Burg des Gegners zerstiirt
hat (besonders, wenn der Gegner schon
ctwas Ubung hat), kann man auch die
Miglichkeit wiihlen, eine besummic
Zeit lang zu spiclen, gewonnen hat
dann, wer dem anderen die meisien
Biume entwurzelt hat.

Matiirlich werden die Punkie der bei-
den Spicler fortlaufend addiert. so daB
man z. B. nach einem Turnier von flinf
Spiclen den besten Burgherrn aller Zei-
ten bestimmen kann.

Startel man das Programm, so wird
zucrst anhand des Inhalis der Speicher-
stelle 32768 fesigestelll, ob die Datas
schon an ihren Platz pepoket worden
sind. Ist das der Fall. so springt das
Programm in Zeile 1370 gleich weiter
zum Titelbild. Ansonsten werden die
Datas erst einmal in den Zeilen

2540-23800 an thren Platz gepoket. Vor-
her wird jedoch in Zeile 1310 der Bild-
schirm ausgeschaltet, was withrend des
Einlesens der Datas eine Zeitersparmis
von ¢t 6 % bringt. AnschlicBend wird
der Bildschirm in Zeile 2890 wieder
aktiviert und das Titelbild wird ange-
#eigh. Durch drilcken einer Taste (oder

Feuerknopl Port 1) geht es dann mil
dem Spiel los. Die Abfrage dazu findet
in Zeile 2970 statt.

Als niichstes werden die beiden Spieler
golragt, ob:sie nach Zeit spielen wollen,
d. h., daB nach einer bestimmien Zeit
das Spiel automatisch aufhirt, oder ob
sie bis zum (bitteren Ende) durchhalten
wollen. Ist ersteres gewiihlt, so werden
die beiden Spieler auBerdem noch ge-
fragt, wie lange sie spielen wollen. Die
Abfrage daru erfolgt in den Zeilen
[410-1450.

Nun geht's aber los mit dem Spiel:
Wachdem in Zeile 1480 der Bildschirm
aufl den Sonderzeichenmodus ab Spei-
cherzelle 12288 umpgeschaltet wird,
wird in den Zeilen 1510=1540 die Um-
randung hingepokel. Es folgl in den
Zeilen 1580-1600 das ,Pllanzen® des
Waldes. In den Zeilen 1640=1670 wer-
den die Burgen .erbaut’. und in Zeile

War Lords

Commodore 64

1680
werden die
Schutzschilde
gesetzl. Nun wird
in den Zeilen
1730=1750 der Ball ins
Ziel gebracht, wobei die
Richtung, in di¢ der Ball los-
fliegt, zufiillig bestimmi wird.

Es lolgt jetzt der Programmieil, der
die Hauptarbeit leistet, d. h., in den
Zeilen 1790-1830 werden durch ein
Maschinenprogramm dic Schutzschil-
de der beiden Spicler bewegl, die Ku-
gelposition new berechnet, abgefragt. ob
ein Baum oder der Rand getroffen wur-
de, und eventuell darauf reagiert. Die
Ablrage. was genau getroffen wurde,
erfolgt in den Zeilen 1870-1960. Je An

= des Hindernisses wird dann eine der

vier Sound-Routinen in den
Zeilen 2250-2500 aufgerulen.
Wird eine der Burgen getroflen, die Ab-
frage hierzu findelr in den Zeilen
1930=1990 statt, so wird danach in Zei-
le 1980 abgefragt, ob die getroffene
Burg vollstiindig zerstirt wurde und das
Spiel damit beendet ist. oder ob einfach
nur der Ball neu ins Spiel gebracht wer-
den mull, Zeile 1990,

151 das Spiel schlieBlich beendet, entwe-
der, weil die festgelegte Zeit iiberschrit-
ten oder weil eine der Burgen zerstiin
wurde, so springt das Programm in die
Zeilen 2030-2210, wo natiirlich zuerst
cinmal angezeigt wird, daB das Spiel
beendet ist. AnschlieBend wird ange-
zeigt, wer diese Runde gewonnen hat,
Zeile 2090-2150. In den Zeilen
2160=2180 wird der Gesamipunkie-
stand ermittelt und angereigt. Fir cin
neues Spiel wird in Zeile 2200 abgewar-
tet, dall eine Taste bzw. der Feuerknopf
an Port I gedriickt wird, um ein neues
Spiel zu starten.
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: leig
1 1838
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- 1896
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v 12068
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: 1448
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1 1478
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'+ 1568
1 1518
A
i 1528
L 1548
T
¥ 1568
I 1578
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1 1598
. lese
: 1618
1 1628
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: 1658
M 1 1
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v 1788
| 1718
11728
b {73@
1 1748
' 1758
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I
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26 HoMECOMPUTER

rem” | Steuerzeichen

rem 1]

remn' #l = Crarr rechts

rem" Il = Crer links

rem' H = Crar hoch

rem"” il = Crsr runter

rem'" + = Gelb

rem' Bl = Dunkelsrau

remn" @l = Mittelsraw

ren" i = Hellsrau

rem' Il = Braun

rem" H = leizss

rem’ B = Hellblaw

rem" i = Gruen

rem" B = home

rem! # = clr home

rem” ® = rvs on

rem' g4 = rve off

rem

rem" | |
rem' | Warlords Hov./Dez. 1984 |
rem" | |
rem” | (cy and Ildea: P.Paulsen |
rem" | |
rem” | weitten by: E.Schiff'ler |
I‘*E‘!’I'E n | |
rem"

PokeS3z72,20: Poke53260. 8 pokeS532681. 0 pokesST., 128 PokeS6, 48 PokeS3265, 11
Print" fEEEEER"

print"eEetten sie ikren koenig@l der thron ist &lin gefahr.”

Print"ikein verfeindeter bursherr blaest zum Blansr-iff auf das schlozs.
print"fluehren sie die schnellen felsbrocken”

print"flab, versuchen sie: die feindliche bure fkzu zerstoeren.8"
ifpeek (327681 {>169Lhenosub2548

Sosubzell

Print"sP laver 1 = Port 1

Print ik laver 2 = Port 2

Print"iEEhach zeit i n)7?"i‘PokezBd, D
getaf:ifasg="n"thenrokeid, | g8ctoldyd

ifasix"i"thenlaZd

Poke2Bd. 1 Printid

inPut"fnach wievielen fékunden”iseise=seXkED

aosubidsd

£8=9595339

pokeldzld, 28

FPokedE2E1, 0

print" S

fori=eto3s: PokelBad+i. 6 Pokel984+1, 6 next
fori=lto23:PokelBRd+14dB, 7 PokelB24+30+i%48, 7 inext

Pokeld<d, 8 Fak elB24+39,8

rokels8q, 8 Pokel5B4+32,8

ramn" r y

rem" | Wald Pflanzen |

I’"élﬁ" L J

fori=ito3

print"IREdddddddd"sPoc i) " daddoddoddd

next

rem" — 1

rem' | Burgen bausn |

r\emll 1 |

print " ECEEELECRERL "apc(3d4) "ER"

print"kac"spcl347"ac”

Print " IEECECERKEDL " sP c (34 " ER"

Print"flac"spci34)"ac”

SYS3Z7EE

tig="pREnon" si=54272 .

rem' r 1

rem® | Ball inz SPiel |

rem" !

br=l824+60 : PokebP. 2

pr=—1:ifrnd(]l <. Sthenrx=l

pa=i .
rem r
rem” | Ball bewsgfen

PEM“L_ 1}

- . S e S e R E E I E T E O e e e ERSSS S S S SRS RS SRR R M R R RS
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1758 s2232838° rFokebp 32 bP=bP trx+ry 4D p=peek{bp )
1888 d=bkP-1824 s=abs(q4-int (9,403 %48-207 ifPL{IthenliBFD
1818 iftirsethenzZBzB

1628 p=PeeskibpPi:ifpiathenl sz

1836 pokebp+5427¥2, 1 pokebp.9:90tol7oQ

1348 rem" —

1858 rem" | Hitdernise |

1868 rem" . i

1878 ifP=dthensosub2256: pokebr .32 rx=-rxisctolBz8
1888 ifs{lBandFndCl>{. lthenbP=hp-prx

1858 ifP=Fthenscaubzs50:bp=bp-2#ry rx=—rxi:aotol820
19688 ifp=6thenSosubz42@ bp=hr-B0#ry ' rus—-ry ' Sctol2320
1918 ifp=EthenbPabp-ER¥ru=2#ry rys=ryiry==ry  9otol 528
1928 Pokebp.32

1938 ifp=Bthenlscd

1248 ifp=ithenbP=br-48: gotol386

1258 ifp=ZtherbpP=bp-{ 'gotolIE8B

1968 ifPa3thenbP=bp=41:9o0tol3EB

1278 stop

1568 p=fegk(bp)+Peek (bP+1)+PeckibP+4B04P ek ChP+41 ) L ifP=4%22thenZ@30
1958 gosub24B8:g9otol 736

2088 pemn" 1
2818 rem" | SPiel 2u ende |
2028 rem" — /

2638 PokeSE2YZ. 268 Print"d";

2048 printtab 112"l cons———— "

2838 Printtabili )" & —"

2060 Printtab (11" W B (BRame overe | IR"

2870 Printtab(li)"M @r— 11"

ZB80 Printtab(l1)" " i

2898 Print"iBRkewormen hat IEl"

2188 fort=1toSE8: next

2118 if9i=92thenPrint " funentzschieden!” ‘sotoZ2lcl
2128 af="IBhkPieler 1"!if92291thenas="NDEPieler 2"
2138 fori=ltoc28B ' Print "R s Print "M af next
2148 print"iEEEPieler 1:";91

2158 Print"ikrieler 2:"i42

2168 di=wi+dl uZ2=4Z+32:91i=0:92=06

2178 Print"ifEPunktestand: spieler 1 hat"yl'"Punkte"
2188 print"zl sPieler 2 hat"y2"Punkte"
2198 print"iflsrace fuer neélies spiell”

2208 detagiifa® s "thenZzZbg

2218 print"S" 'gotoldls

2228 rem’ r 1

2230 rem" | Sound 1 |

2248 rem"t :

2250 Pokesi+Z4.15 Fokez144, 8 Fokesi+5, 15 Pokesi+s, 255 :Pokesi+d, 33
2268 fori=564tol28step16:Pokesi+l, 2551 next

2278 fopi=fdtnlZB8ster b Pokesitl. i next

2288 Pokesi+d.B

2290 zp=bp-1024-int((bP-1824) /48848 ifap>20thendl=91+1 ' 9oto2316
2388 q9z2=92+1

2318 return

2328 remn' r 1

2228 ren" | Sound 2 |

2348 rem"* =

2358 pokesitd.Pirokesi+S: 15 Pokesi+6 255 Pokesi+d, 17
2368 fori={todBztepZ Pokesi+i.3B-1:next

2370 fori=1toSPztep? Pokesitl iinaxt

2386 pokesi+d. 8! return

2398 rem" r 1

24688 rem” | Sound 3 |

2418 rem"! |

2428 rPokesi+4.8 Pokesi+5. 15 Pokesi+6, 255 ' Pokesi+d,33
24328 fori=ltoddsterZ Pokesi+l,E6B-1 next

2448 pokesit+4. @ return

2458 rem" -

2968 rem" | Sound 4 |

2478 rem" o

2450 pokesi+4.B:Pokesi+S5,498:Pokesi+6., 160 Pokesi+d, 129
2498 fori=sltolBstep.l Pokesi+l, i8-1 next

25008 rokesitd:Bireturn

2518 rem" Y

2528 rem" | MC-Code einlesen |

2538 rem" - 4

sty S e e e e S I Gt e

® ®© @ ¢ ¢ ®© ¢ @ ® ¢ © ® ® ®© ® © © o © © o ® o 0 o © o o o
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2548
2558
2568
2578
2588
2596
2668
2618
2628
Ze38
2648
2658
2eE8
2678
peo= e
2650
2reg
2718
2rz8
2758
2748
27568
2768
278
2788
2758
2688
2218
2828
2830
2948
2858
2868
2878
25808
28506
2988
2318
2928
=958
2748
2958
2964
2978
2988
2938
2688
agie
0z
2838
3448
3658
3668
3876
26888
2836
=188
2118
3128
3138
3148
31548
31e8d
3178
3184
3158
228e
2218
A28
3238
3248
a25@
3266
3278

® ¢ ®© @ ©¢ ¢ & & o o ® ©6 ¢ © ® ® ® ® © ® © ¢ o ® o ©° ©° o o

i
-'h—-—-r*-.-.---ﬂ.-—-———----.--..-.-u-.--—.——.—.-—----.-...---.-.—.u.-—.-.--_.-_-_-_.._..._._._.,...-..._......_..___.__._.._._.....q,.“-_-_--_-_--_-.—_-“hh_--___

28 NomecoMPUTER

fori=3276581038062 ' read) 'Pokel, J P next

dats 159,198, 133,63, 169,5,133.64,169,172,133,65.,169,5, 133, 66,32, 28, 128
data 96,169,7) 160,86, 145,63, 145,65, 160,49, 145,63, 145,65, 160,89, 145,63
data 145455,364169;32,163;3;145:53:145:55415@-45;145153a145:55:lﬁEJSE
data 145,53;£45;EE;BE;153;EZ4J141121225:173:11229:141a55r3f1?343r223:141
data 61,2,169,255,141,2,226,32,41,128,173.68,3,41.1,248,25, 173.68,3,41
dﬂt& 2: 24&.« 4?.« 1?3:61.-!3:41; 1!24@15’9.! 1?3.‘ EIJBJ#I;ZJEAEJBIJSEJEEJ 1231 96F234
dit& 155;64125144:2@815:155;534231:?1?24EJ2251561155*53!233J4BF133F53
datz 185,64,293,06,133.64,76,101.120,234,165,64,201.,7,208,6, 165,563,281
Iﬂata 4‘3.« 243; 1'5'6.1 24: 155;53J 185 4&4 1331 53: 165;5“” laﬁ‘lal‘ 133! 644 i =7 151 i 123
data 234;iﬁb;ﬁé:EBiJ4JEEEJEJ155455?281;1a3424ﬂf1E!J55J155165J233J4ﬂf133
data 65,165;56,233;94133466:?5»115:128:234:IEEJEﬁxaﬁlJ?JEEE:GJ165155:231
data 60,248, 152.24,165,65,185,48,133,65,165,66,185,9,133,66,76, 115,128
rem" - 1

rem" | Sonderzelichen #inlesen |

-i,-.'i,n."ll L - i
forisliS44tali+7 :Pokei B next

fori=12288t0l2367 ‘readl 'Pokei. jinext

data (88,252,252, 194, 126, 120,88, 128, 127,111,127, 126,92, 124,124, 124,45, 63
data 63.26,308,28,22,38,254,250,25%4, 126,54,62,62,62,0,24,24,68,68, 126, 126
data 24,255,255,255,255,239,199,131,1,255,255,176,85, 178, 85,255, 235, 235
data 215,235.215,235,215,235.215,235,215,178,85,179,85,235, 215,68, 182, 223
data 191:19112551125:59

rem' |

rem' | SPrife-Datas [

rem' . 4
fori=ftoi+7#t6d=-1 read) Poke2BB8¥6d+1, J Fnext return

BakeSa269, 255 pokeSI276, 255 poke53286, 1 :pokeS3280, 8 PokeS3281.0
PokeSE248+25, 255 )
fori=ato?

PokeS3248+1%2, 4B4+1823

FokeS3245+1i%2, 58

PokezB8d48+1, 200+1+ (i35

Poke33287+1. 14

next
PokezB45, 202 PokeS3IZES. 27
for-i=@to?

p=53287+1

PokeP. 1

fort=iltolB: next

Pokep . 14

tort=1toldinext

next
getaf:z=z+lifz{50andaf=""then25608

PokeS3263. 8

return

data 255,115,240, 255, 14,176.,235,14. 176,235, 14, 176,235, 14,176,235
data 14,176,235,14,176,2085,254, 176,235, 174,176,235,174,176,235. 174
data 176,235,174,176,235,174,176,235,174.176,235,174, 176,235, 174,176
dats 239.174, 176,234,170, 176,234, 170,176,234, 176, 176,255,255, 240,80
data 15,255.8,58.178,152.234,1708.176.234,178, 176,235,254, 176,235
data 14,176,235, 14,176.235.14,176,235,254, 176,234,178, 176,234,178
data 176,234,170, 176,235,254, 176,235, 14, 176,235, 14,176,235, 14,176
data 235,14.176,235,14,176,235,14,176,235, 14, 176,255,15,248,80

data 255,255.8.234, 178, 192,234,178, 176,234, 170, 176,235,258, 176,235
data lﬂjl?ﬁ:ggﬁri#d1?61235:14J1?5;235:253!1?6!234:1?511?5123411?9
data 176,234,176,192,235,175,9,235,172,8,235,235,0,235,235.,0

data 235,58,152,235,58, 192,235, 14,176,235, 14, 176,255, 15,248, 0

dati EEEJ EJEJEEEJEJ BJEEEJ EJEJEEEJEJEJ EE—E.’EJEJ-EES

data 8.,0.:2535:8.8.,235:8,8,235.,8., B,235,68,8,235.:08

data 8,235.8:08,235.8,8,235,0,0.235,0,0,235,8.8

ddta 255,255,24\@,234, 178, 176,234, 170,176,234, 170, 176, 255,235.248.8
data 15,255.8,58,170,192, 234,170, 176,234,178, 176,234,258, 176,239
dﬂta 14;1?51253;14;1?5;235:14:1?6:235?14#1?51235114!1?64235F14
data 176.235,14,176,235,14,176,235%,14.,176.235, 14,176,235, 14, 176
data 234,250,176,234, 178,176,234, 178,176,58,178,192,15,255.0.8
data 255.2585,0,234, 170,192,234, 178, 176,234,178, 176, 235,250, 176,233
dats 14,176,235,14,176,235,14,176,235,14,176.23%, 14,176,235, 14
data 176,235,14,176.235,14,176,2535, 14,176,235, 14,176,235, 14,176
data 235,250, 176,234, 178, 176,234,178, 176,234, 178, 192, 255,235,8.8
data 15125515458:1?3!1924234;i?ﬁ;1?5:234;1?@:;?5:234J25ﬂi1?5!235
data 14,1786,235,15,240,235,0,0,234,2559,8.234, 170, 192,234, 178

data 175.,58,178,176,15,250,176.8,14,176,253,14,176,235,14,176

data 2ad.2506.176.234,178, 176,234,178, 176,58, 178, 192, 15,255,8.8
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O'ily Jake ist ein fleiBiger Arbeiter in
ciner Olralfinerie. Seine Aufgabe ist Ul-
leitungen zu iiberwachen, aufiretende
Schiiden zu reparieren und darauf zu
achten, dal die Olfisser nicht itberfiillt
werden. Die Arbeit in der Ulraffinerie
kiinnte richtig SpaB machen, wenn sich
nicht ein giftgriiner Skorpion in die
Raflinerie cingeschlichen hiitte, der am
laufenden Band versucht, Qily Jake's
Arbeit zu sabotieren, Ferner mufl Oily
Jake, um seéine Arbeit verrichten zu
kitnnen, in schwindelerregender Hishe
seinen Kontrollgang {iber die Pipelines
durchfiithren. Dabei muf er aufpassen,
daB er nicht abstiirzt, und somil eines
sciner 3 Leben verliert.

PIPELINE ist auf
dem LASER 2001
geschrieben und wird
mittels des linken
Joysticks gesteuert.

Das Programm ist in 2 Teile gegliedert.
Teil 1 ist mit PIPELINE-VORPRO-
GRAMM® gekennzeichnet, und belegt
die kompletie Grafik, sowie die 4 ver-
schiedenen Grafikfenster im Video-

- RAM. Das Programm Juft ca. 3 Minu-

ien. Die belegie Grafik bleibt so lange
im VideoRAM, bis der Rechner ausge-
schaltet ward, oder der ,GR*-Befchl ge-
geben wird. Das Vorprogramm mul
deshalb nur einmal vor dem ersten
Spielbeginn laufen. Danach wird dieses
Programm durch den 2. Teil ,PIPELI-
NE-HAUPTPROGRAMM* {iber-
schrichen. Dieser 2. Teil beinhaltet die
komplette Spielhandlung sowie die
Steuerung der 4 Grafikfenster und die
Maschinenroutine zur Videoprozessor-
sicuerung.

Es ist wichtig, beide Programmueile vor
dem ersten Start aul Kassette oder Dis-
kette wegzuschreiben, da Teil | sofort
nach dem Programmliauf Teil 2 einliest
und stariet und Teil 2 nach dem ersten
Start nicht mehr editiert werden kann,
ohne daB Programmteile zerstort wer-
den.

Teil 2 darfl nach einem Abbruch mit
Break (CTRL C)nicht mehr mit RUN
gestartet werden, sondern mull mit der
Befehlsfolge CLEAR (Return) GOTO
12 (Return) neu gestartet werden.
Diskettenbenutzer sollten im  ersien
Programmueil die Zeile 100 umiindern
in: 100 DISK RUN PIPELINE-HP*

und den ersten Teil unter dem Namen
PIPELINE sichern. Danach wird der 2,
Teil unter dem Namen PIPELINE-HP
auf die gleiche Diskette weggeschrie-
ben. Das Programm wird nun mit
RUN PIPELINE gestartet, und Iddt
dann automatisch den 2. Teil nach dem
Programmende gin,

PIPELINE bringt cinige Besonderhei-
ten des LASER 2001 zutage, welche den
meisten Besitzern unbekannt sein ditrf=
ten:

Das Programm benutzt den Grafikmo-
dus 1, der vom BASIC nicht erreicht
werden kann, jedoch eine schnelle
Farbgrafik, sowic die Mischung von
Grafik und Text erlaubt.

Es werden 4 Grafikfenstier benutzt, wel-
che aulerhalb des TEXT-Bereichs lie-
gen. Somit wird der blitzschnelle Wech-
sel der einzelnen Bilder erreicht. Das
Programm benutzt SPRITES, wozu der
LASER 2001 normalerweise keinen
BASIC-Befeh]l kennt. Damit wird die
umfangreiche Bewegung, die Ge-
schwindigkeit der bewegten Objekie,
sowie die Grafikiiberlagerung erreichi.

Doch nun genug der Vorbetrachiungen.
Kommen wir zum eigentlichen Spiel:
Sobald das Titelbild auf dem Bild-
schirm erschienen ist und die Titelme-
lodie verklungen ist. kann durch Druck
auf den linken Aktionsknopf des linken
Joysticks das Spiel begonnen werden.
Jetzt erscheint die erste Pipeline aufl
dem Bildschirm.

Oily Jake steht auf dem linken oberen
Ende der Pipeline. Rechts neben der
Leiter wird cin Zeitband angezeigt, wel-
ches im Verlauf des Spieles immer kiir-
zer wird. Sobald das Zeitband nur noch
32 Zeiteinheiten beinhaltet, ertdnt ein
Warnsignal, und das Band verfiirbt sich
oL

Auf den unteren Sprossen der Leiter
erscheint der giftgriine Skorpion, wel-
cher Oily Jake das Leben schwer machi.
Der Level beginnt, sobald die PIPE-
LINE-Fanfare verklungen ist,

Steuern Sie mit dem Joystick Oily Jake
vertikal, horizontal oder diagonal. Ach-
ten Sie jedoch darauf, daB Oily Jake
nicht von der Pipeline abkommt, da er
sonst abstiirzt und eines seiner 3 Leben
verliert.

Das Ziel ist es, zum Ulfal zu kommen,
bevor das Zeitband abgelaufen ist, Fer-
ner darf der Olflub nicht durch die Sa-
botage des Skorpions unterbrochen
sein, wenn Oily Jake das OHaB erreicht.
Soliten Sie das schaffen, so geht das

PIPELINE

fiir Laser 2001

Spiel mitl einer anderen Pipeline und
dem niichsththeren Level weiter,
Insgesamt gibt es 3 verschiedene Pipeli-
nes und & Levals.

Der Skarpion klettert immer die Leiter

hinauf, das Gerlist entlang und dann

irgendwo (iber die Pipeline geradlinig
zum unieren Bildschirmrand, Wenn

Oily Jake vom Skorpion beriihrt wird,

50 stiirzt er ab und stirbi eines seiner 3

Leben. Berlthrt der Skorpion ecine

Flansch der Pipeline, so geht die Pipeli-

ne an dieser Stelle kaputt. und der UOl-

fluf wird unterbrochen. Dann mul}

Qily Jake an die defekie Stelle gefiihrt

werden, um die Pipeline zu reparieren,

Oily Jake hat jedoch gegen den Skor-

pion eine Waffe: Er kann den Skorpion

mittels seines Hammers zu Fall brin-
gen. Zu diesem Zweck muB Qily Jake
mit dem Gesicht zum Skorpion stehen
und der Aktionsknopfl mull gedrilckt
werden. Dann fliegt der Hammer in

Richiung Skorpion, sofern sich der

Skorpion in vertikaler Richiung be-

wegl, wenn der Hammer den Skorpion

trifft, so stiirzt dieser ab, und beginnt
wieder von neuem seine Kletteriour auf
der Leiter.

Qily Jake verliert eines seiner 3 Leben,

Wenn er:

1. von der Pipeline abkommt.

2. zum OlfaB kommt, wenn die Pipeli-
ne defekt, und somit der UlfluB un-
terbrochen ist,

3. wenn das Zeitband abgelaufen ist.

Punkrwertung:

5 * Levelpunkie

fiir jeden Skorpion, der durch Ham-
merwurf zu Fall gebracht wurde,

500 * Levelpunkte

bei erfolgreichem Erreichen des Oilfas-
5¢5,

2 * Levelpunkie

fiir jede verbliebene Zeiteinheit des
Zeitbandes bei Erreichen des Ulfasses.

Schwierighkeitsstufen:

Das Spiel besteht aus maximal 8 Le-
vels, Die Schwierigkeitssteigerung be-
sichi darin, daB bei steipendem Level
das Zeitband immer kilrzer wird, und
der Skorpion immer genauer mit dem
Hammer getroffen werden muB. Bei
einer Uberschreitung von Level 8 geht
das Spiel mit gleichbleibendem Level §
weiler.

Wenn Oily Jake seine 3 Leben verloren
hat, so erscheint wieder das Titelbild,
und ein neues Spicl kann mittels Druck
auf den Aktionsknopl gestariet werden.,
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30 NoMECOMPUTER

REM BEfRisiifiitiisiiiiainsasisy
REM ¥ PIPELINE VORPROGEAMM X
REH % fuer LASER 2881+Joystick X
o O 3
FEM % (c) 1984 by Tronicsoft %
FEM % all Rights be V.Becker *
REM f£iirfifiirieiiiiiiiissniiy
REM

lﬁ REM

{Z HOME : PRINT @ PRINT SPCC 1B)'P I PE L I N E": PRINT SPC( 18)'====-=————-
———=W: PRINT ¢ PRINT

D 00~ b D Tl

14 PRINT " Grafik umbelefet....i.. I
2% FOR I = 32 TO 2i8:A = RAM (CH» READ C$: FOR K = @8 TO ¥
M G = MIDE (CH,2 £ K + 1,2)HE = LEFT$ CGEH; L0 LE RIGHTS (G%,13:RE = HE: G

ﬂﬁUE 2PA:H = R:R$ = L%: GOSUB 289:L = R
YPOKE 24215 + B ¥ I + K.16 ¥ H+ L

Sﬁ HEXT K: NEWT I

55 PRIHT "beendet"

56 FRINT " Fenster BEIESENe s ans =

6A FOR 1 = 3es@7 TO 3evec: YFOKE I, @ HEXT I

98 GOSUE 18868

95 GOSUB 11666

g6 GOSUB 126686

57 GOSUB 138688

98 PRINT "bBesndet"

89 FRIHT * Hauptprogramm lader..."

188 CRUN

260 IF FASC (REY » 57 THEN R.= RASC (RE¥) - 55 RETURH

218 R = VAL C(RE): RETURH

1faAe FOR 1 = 48359 TO 44831 STEP 1824

186R5 FOR K = B TO 767: VPOKE 1 + K,32: HERT K

16618 FOR K = B TO 736 STEP 32: YPOKE l + K.218+ VPOKE 1 + K + 1.218: VPOKE 1 +
K + 38,218: YPOKE 1 + K + 31,218: HEXT K

18815 FOR K = 4 TO 23: YPOKE I + 32 ¥ K + 29,228 + K: HEXT K
1pBzE FOR K = 92 TO 125+ YPOKE I + K.33: HEKT K

16628 FOR K = 155 TO 731 STEP 96: YPOKE 1 + K.37+ HEWT K
{AR4A FOR K = 156 TO 732 STEF 96: WPOKE I + K,38: HEXT K
1PB58 FOR K = 187 TO 762 STEF 56: VPOKE 1 + K.33: HEKT K
18068 FOR K = 188 TO 764 STEP 26: VPOKE [ + K.,34: HEKT K
{678 FOR K = 219 TO 699 STEP 26+ WPDKE I + K.35: HEXT K
19888 FOR K = 228 TO 7A8 STEP 96: VPOKE 1 + K,36: HNEKT K
16698 FOR K =3 TO 5+ VPOKE I + KuKE + 55: HEWT K

G188 FOR K ? 25 TOD 27: VPOKE I + K, K + 36: HEXT K

18118 VPOKE 1 + 725,48: YPOKE 1 + 726,42 YPOKE I + 757.41: VPOKE 1 + 758,43
18126 HEXT 1

{8125 FOR 1 = 33535 TO 33662: VPOKE I1.8! HEKXT I

{8126 FOR I = 41349 TD 41364 READ C: VPOKE 1,C: VPOKE I + 32,C + 1+ MNEXT I
{A127 VPOKE 33559,175: VPOKE 333556,168: VPOKE 33557,44: VPOKE 333558.7

18128 FOR 1 = 41447 TO 41456: VPOKE 1,1 - 4123%: HEXT I

16138 RETUEN

1ie@B FOR 1 = 4 TO 38: READ C: VYPOKE I + 32831,C: HEXT 1: RETURN

{26A8 FOR I = 41583 TO 44831 STEF 1824

126818 FOR J = & TO 21: RERD CS

12628 FOR K =1 TO LEN (C%): YPOKE I + 32 % J + 1 + K, ASC ¢ MIDS CCH.K, 1220 N
EXT K

17825 ¥ = RAM {C%)
12628 MNEXT J: MEKT I
17848 RETURH

12aE8 1 = 4&559

12816 FOR J =6 TO ?:¥ = RAM (CS): READ CS

13926 FOR K = 1 TO LEH (C%): YPOKE I + 32 % J + 1 + K. ASC ¢ MID® (Cs.K,133: N
EXT K

1368368 HEXT J

13648 FOR J =8 TO 15:X = RAN (C%): READ C%

hEE?EH FOR K = 1 TO LEN (CHY: WPOKE I + 32 % J + 24 + K, ASC ¢ MIDS C(CH,K.150:
13%68 HEXT J

13976 FOR J = 16 70 2@:X = RAM ¢C$): READ C$

1agEe . FORK: =190 LENEOSIVEOKE Se G2 % J + 20 + Ki ASC ¢ MIDS <CH,K, 127
13398 MEXT J

13188 RETURN

6ABBA  DATA "BROBEDRARBABERER" , "FF2GR0FF2A2OFF20" ) "FFOdE4FFBIB4FFad " , " 20FF2026FF
?EEBFF“:"84FFB4E4FFE4E4FF' " 2O20FF 2020FF2020" , "B404FFO44FFO404" , "FFFFACTEEPCIFF
FF"
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FBB18 DATA “"B0iF1B3F7FIFL1E18", "18181B3FFPFaF1alF" , "80aF BOEFCFEFCBBAS" , "B8REPEFLFE
FCBEFS", "'ABOREBERBGEEBEEE" , "OAGEAHOBEBEEEEEG" , "DREBRIERBEBEBOAA" , "ARELORERBEAREE
Be"
FEBE26 DATHA "B0122424242418008", "66081808R8080800", "O01E240408163C00" , "6H18248804
ggaﬂaﬂ“,"EEESZBEBEEEBEEEE“:"3335233364241853";“391323332#241355";"@BEEB#BEIBIEI@
AEB3E  DRTH "BBl8241624241808", "BE1824241C641 800", "BEFBBBE7F414F708" , "BEBRBBED2S
?SEBBB"J”EEEEEBEEEEiElEBB“J“EESBEEB?E?E4F?BB“J”ﬂBBﬂEﬂHEHEl4EEBE":"BQB4B4F4F4B4FE
@
FBB46 DATA "183C3CFFFF3C3C3C", "AC3C3CFFFF3C3C18", " 18187FFFFFYF1818" , "181BFEFFFF
FE1£18", "B1B383FFFFB2E363" , "B303863FFFFE30361 ", "EBCEBCEFFFFCBCBCA" , "CACACBFFFFCACH
BBJI
FRESA  DATA "98060BFFFFEE66ERE" , "Bon0ERE0EEEE0RRE" , "1818181818181818", "0OEGEERAEA
?EEBEE“;"151818181318?FFF":“IBIBIBIEiEiEFEFF":"FF?FIEIEIBIBIEIE";"FFFE!EIBIEIEIE
6BBEG  DATA "AZETETEREBER0BET" , "BYBYO7YB7R7DLBE0E" , "DEEBERDACBRBBARR" . "CACRCACHEA
ggﬂﬁaﬁ":"EEEIE?EEEEEBEBEI":“BEEEBEBEEIEEEBEE":"EEEBEEEEEEEBBEEE";“EBEBEEEBEBBEBE
FBBE7E DATA “"6BbbEBbEeDoobEess" , " 1CEFE30BER0ERED" , "aEBBEBFF 1IFBEREEG" , "BEEE2E2020
282638", "'DBBBEBRED 12082875, "FFFF7DERRBRREEEG" , "0RED0ROB4BEBF 1FF", "FEFSFFEE0R0080
ﬁa "
SBRASE DATA "O0202010020B0000" , "D0BDORDOEEEZBF1C", "0006BE IFFFEARODRR” , "REOORGE 1 B3
B3RERE" , "ABCACHEEENEEEE]" . "DPERBERY IFFEESER", "BCACBCIE1R1S1818", "BIBEREACACIE1E
18"
ABASE DATA "BDEBEBFSFFErEBEn" , "HEEEEBREERCEFEER" , "oRREREENFEIESTRL " , 'ALEEE30168
gg?ﬂﬁa“;“BBBEEBBEEBEBSEGB“-"CBEE&ﬁSEEBiBlEIB";“SBEESEIBIBIBIBIB“a“131&1833336&65
61608 DATA “1818181818303030", "0107 1EFEERDO0E0E" , "50E00ERRE183060C" , "6OEBCACEE0
pARAGH" , "'ABABATFFF2000a6E0" . "3AFECA00BE00RBEA", "18181818120CBCEC", " 181 8180CACAEEE
E’E 1]
ER118 DATA "OE868303010ARBEE", "010000B0EACHER2G", "BOEBTE1FETOBROBR" . "BA 18202640
2A2818", "a18363850358RABA12" , "1 20BER0BE0800606 ", "8ACBCEABAB5A5E48 ", "430B000R0BGB686
aall
AA128 DATAR "epoobooFoyorazog", "fonoopanerad4e466" , "0ee0BE20402680408" , " 1426606620
AREHCH", "'BERE0REFETETARER" , "AENEGH0E00E404086" , "BREABDE04R200E84" , "2004000R004628
lﬁlr
D150 DATH "B000R0A1020126810", "28040000010181032", "E00000FOEEEACADG" , "O0REARAAED
QEEEEB“;"ﬁﬂﬂﬁEBBIGEEIBBEB”r"1ﬂ2335ﬂ339321463";“BBBEEGFEEEEEEEBE";fBEEBEﬂEBBBEEEﬂ
£8148 DATA "6AGEH0E001EZ6781", "61618106008880008" , "000BEEODEEREREGER" , "E0EBE006EE
HE?BEB”-"Eﬁﬂﬂﬁ@ﬁﬁalﬁ?ﬁ?ﬁl"r"ﬂl@lﬂi@ﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬁ@ﬂ";"BEEEE%@BBEEEEﬂEE":"HBEQBQEBEBBEEE
ga"
FALSE DATA "e0DosaaCcopoeadr"”, "a7yag0ea0ea000000", "G0000000604060F0" , "FECEEEEBEE
HEBEEEY , "AEGERORGEEAZ0EAF" , "BF B0 EERRBERECR" , "O000HEERERBEGEER" , "EREERBE0BEREEA
EBJI
sE168 DATA "1436361409850303", "O303058]1 b0EEBE6R" , "286CeCZ2E89BRBCACH" , "CHCaCBE02E
Sp2006", "881C1CO369E56363" , "E303030 161 BRE4EE" , Y1 A38E21A9ERBCECA" , "CACACH2aRRRRSE
EB i
FB178 DATA "BR08c8Feb3F4530F" , "BFE3F40EFO600088" , "0000RBBBR402E4F2" , "FREAGBRRBE
EE?BBE";"EEEB@BEBFEE4B3EF".“EFBEG4F34EEBEBEE“;“BBEEBEBEBEEEEEFE“J“FBE4BE&4EEBEEQ
B 1]
FO188 DATA "@0048RE10G1030303", "B303050914363614" , "000E00GEEECACACH" , "COCBARASH2E
ALECZE", "'000a8a00081026363" , "A3020509081C1C08", "082036208aCaCeCa", "CalaRoo6163328
lﬂil
£B188 DATA "3F7YFFFEBEBEBEBFF", "FFFFEREBEBEBCAEA" , "EBFBFB7E7YS3036EG" , "CHEBOBBGBEE
ARAREE" , "OF IF3FBFA7B7E707 ", "B7EFA7B7H7OF IF3F ", "FAFMERSEE0SA5GEE" , " A006R0200GF2FE
EE L1
EBEAR  DATH "3F7FFFEREBEBEGFF", "FEFCEBEBEGBFFFFFF", "FEFBERBRANRBABAER" , "BABABBEAR
BFEFBER" , " 205BEREBEPEDEGER" , "EBEREBEBEBFFFFFF" , "BR0E000BB00E00B6" , "BERHEEDBBEFEF
RE@"
£R218 DATH “Z266BEBFSFCFEFFEF", "EVETESEIEBEBCEHER", "0818383835383868" , "BRFBFEFAFE
?EEBEB“-“3@33?@2@35333548"f”ﬁﬁaﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬁﬁaaﬁaa"-“EBEBEBEEEEEBEEEE"'“HBBBEEEEBEBBEE

6A228 DATA "0083050c0sa583808" , "ABC4AC2429A4C488" , "OEF7I4537F414F 700" , "BAD2520E25F
EEEEBB";“EEEFE&BHEEEHEHE&"F“ﬁﬁFF@HDEIEIEIEEE“J”ﬂﬁFEﬁEBSDSﬂE?ﬁﬁE“—“BEEF&EEEEFEEEF
EB238 DATA "BBFEBI3DASARSEDSEY, "86leleBsl6l8l86a" , "FFFFFFFFFFFFFEFF"

sE235 OATA 184,156,188, 196,184,186, 152, 154, 195, 198, 188, 1596, 208, 262, 1592, 194
sEZ4d DATH 123,1861,241,241,81,81,81,81.81,81.,681,81,8,8,6,8,8,8,8,33,33,33,2859,
283,161,161, 161

£6256 DATA "HHHHHHHHHHHHHEHHHHEHERL " " HHHHHHHHHHHHHHEHHEEHA G 1,

mnﬂ ' n BE L2 ] ir I':IP L1
6AZEA  DATA " abBHHHHHHHHHHHHHHR4r=", "  cdeAHHHHHHHHHHHHHHASL", " 2"
6AZ6S DATA " BC","  JJ abDFhi", "  JJ cdeEGIKL"
68270 DATR * JJ fa mn", " BC EC BLY, " wu op
JJ Y ey zBHHHHHES S EC","  'YZAHHHHHRtW"
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mBz38 DATA "HHHHERI abEHHHHHHERL " "HHHHA k1T cdeAHHHHAHAG KL " mn 9
mnts BC BC EW™a ‘o Jd NOo"

6E798 DRTA "  ab®qrs 1 of", " cdefAty JJ  abEHHEqrs" " 49 JJ
codeAHHAtW" ;" BC clili gt R ] LA 0 HOY

62688 DATA * JJ Jd o, BE BC wyzBhi".," wu op YZRJk1", "

wuzRHHHES = mats " YZAHHHALW"

Ef318 DATA "HHHHHHHUERL" . "HHHHHHHHA K1 .M ik abEHHERL" " BC
cdeAHHAdkL" ;" JJ° fa mn' " Jd° BE BE"

sEa28 DATA " B Jd 3 AL af Jd W el abPHHEA s

Jd Ja, 0 cdeAHHARL e S ey A - 1 L

60338 DATA " LN JJ BC"," NO EC ab "yt v

of akqps", "  wuzBHHHHHHEArR: Jetuy", " YZAHHHHHHATL

66346 DATA "HHHHEHHHHHHHHHHHHRHHHEH L " ) " HHHHAHHHHHHHRHHHHHHHA L Yt YBEY
BB, Y, A, MBCY, MoR M abdbs", adetin, M fat, "BCY, "I

RED e b e e R I e e R

REM i seii sy

FEM & PIPELINE - HAUFPTPROGREAMM #

REM % fuer LASER 2B81+Jouztick %

REM (=—emmm——-— = it

REM % (¢c3 1984 by Tronicsoft X

FEM % all Rights by V.Becker Xk

FEM ®Ekiriiibiibiisriiriisiisiy

. FEM

12 DIMGC2)

{5 FOR I = 59262 TO S9983: POKE I - 39482, PEEK (I1J: MEXT 1

20 FOKE 20483,19: POKE 20490,20: POKE 28457,%6: POKE 28438.234

26 POKE 208499,8: POKE 265096, 226: FOKE 28581.8: POKE 28562,1: POKE 265683, 1: POKE
2ESA4.5: POKE 20565, 1: POKE 2685868, 13

46 BA = 485554 = B GOSUE 9200

45 RESTORE

47 FOR I = 1 TO 12+ EEAD S: HEAT I: GOSUB sloe@: GOSUB &1168

5f LB = 3:LV = 1:5T = A

LB R

60 VPOKE 33535,8: VPOKE 33536,282+ VYPOKE 33537:24: VYPOKE 33538,7: VPOKE 3323532.8
: WPOKE 3254@,2088: YPOKE 33541, 126: YPOKE 33542, 11: YPDKE 323543.8: YPODKE 33544.2
241 YPOKE 33545, 168 YPOKE 3354%,2

a2 VPOKE 33567, 165: VPOKE 33568,168' YPOKE 33569,124: WPOKE 33570, 1

65 MPOKE 23543,8: YPOKE 33544,224: VYPOKE 33545, 168: YFPOKE 33537:84

78 FOR I = 2688 TO {6 STEP - 1: WPOKE 33536.1: VPOKE 33548,1¢ YPOKE 33344.1 + 1

Fo ;

g3 IF HOT ¢(I - 2 = INT £I » 23) THEN VFOKE 33541,136: VPOKE 33543, 1687 VPO
KE 33578.1: GOTO 95

28  VPDKE 33541, 148: YPOKE 33545,172¢ YPOKE 33579.8

95 CRALL - 153&: IF FPEEK (24> > 188 THEN 488

108 HEAT 1

185 NFOKE 33543,232: VFPOKE 33544,216: YPOKE 33549, 1668: YPOKE 33537,80

1i6 FOR I = 16 TO 288: YPOKE 33536,1: YPOKE 33548,1: YPOKE 33343,232 - 1

{26 IF HNOT <1 -~ 2) = INHT (I -~ 2)> THEN VPOKE 33541,128: YPOKE 335435.168' VF
NKE 33578,1: GOTO 133

138 NPOKE 33541,132: YPOKE 335435.164: YPOKE 33578.8

195 CALL = 1536: IF 'FEEK (243 > 188 THEN 488

288 HERT I

=18 GOTO &5

409 GOSUE €8380:F = @

58 FOR 1 = 33535 TO 33546¢ YFOKE I,8+ HEXT 1: VPOKE 33578.1

518 GOsSUBE 68608

515 2M = 34:5M = 16:8D = 1:ZK = 17618K = Zl&6'MW = 1:5L = B

528 RESTORE

525 MPDKE 32861,.161: FOR 2B = 36766 TO 36607 + (8 ¥ (LV - 13) STEP - 1! VPOKE
ZB,608: HEXT ZB -

%30 FOR I = 33535 TO 33546: READ S YPOKE 1,%: HEXT I: GOSUB £1608

535 FOR P =1 TOD 2

548 CALL - 153

545 [IF FPEEK <24) > 188 THEN GOSUB 48886: CALL - 1536

558 Js = PEEK <24 - ¢ PEEK <243 » 188} % (28

SsB IF HNOT J5 THEN 556 :

578 Js = Js » 2: IF J5 > 1B THEH 5888

526 0N JS GOSUB 16880.168106, 18266, 163668, 16206, 184606

sS85 GOTOD 88

W0 00— T L e L o
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598 FOR DL =1 TO 98: MEXT DL

595 ON M GOSUB 27864,27 108, 27200, 27300, 274088, 27508, 22808

AEE OH LP GOSUE 2568@.25166

£33 HEXT LF

618 [IF ST THEH Z@@gd

A15  GOTO 535

SE68 JS = J5 - 15 "

5818 OH JS GOSUE 18588, 165680, 188689, 1686, 16768

5828 GOTO &88 -

iaoee 2M = 24 + 2: OH S0 GOSUB 21868, 23088

16818 GOSUE 2B188: GOSUEB Z268898:ZM = 21 + 2: OH SD GOSUB 22680, 24880

iap2a  GOSUE 28160.20808: RETURH

1Alea sM = SM + 2: GOSUB 218868: GOSUE 28186 GOSUB 28088:51 = 5N + 2: GOSUB 2266
B8: GOSUB 28198: GOSUB zZ8B88: RETURH

iAzeE 2M = 21 + 2:5M = 5M + 2: GOSUB 21806: GOSUE 26160: GOSUB 206868:2M = 2M + 2
vSM = SM + 2: GOSUB 2z2888: GOSUE 28186: GOSUB 28888: RETURN

18388 2M = 2M - 2: DN SD GOSUB 216888, 23688

1A316 GOSUE Z0l8@: GOSUE 286B88:2ZM = ZM - 2! ON 5D GOSUB 22888, 24080

iaz2a GOSUBR 20166, 26008: RETURH

ia48m ZM = 2M - 2:5M = SM + 2: GOSUB z1886: GOSUB 26160: GOSUB ze@8d:2M = Z2M - 2
+5M = SM + 2: GOSUB 2:28680: GOSUB 28188: GOSUB 200868: RETURN

18586 SM = 5M - 2: GOSUR 23086: GDEUE 28188 GOSUE 208068:5M = SM - 2@ GOSUB 2466
A: GOSUE 28106: GOSUB 288688 : RETURN

{6688 2M = 2M + 2:8WM = 5M - 2: GOSUB 23B86: GOSUB 26168: GOSUB 266688:2M = 2ZM + 2
i8M = 8M - 2: GOSUE 24@06: GOSUE 281688: GOSUE 20008: RETURH
1A788 2 = Z2M - 2:5M = 81 - 2: GOSUE 23696: GOSUE Z2e108: GOSUB 2@eed:ZM = ZM - 2
18 = GM = 2: GOSUB 248858: GOSUB 28188: GOSUE 20088: RETURH

1@EEa8 RETURH

20806 VPOKE 33535.2M: VYPOKE 3353.5M: YROKE 33539,ZM: VYPOKE 33548,5M: GOSUB 268
a8

2ABia  ON MW GOSUE 27680.271066, 27200, 2736808, 27400, 27500, 22680

28028 RETURH
2l ¥ 216 + (8M < = 18) ¥ 18 + {CEM > 162 AND ¢SM < 21633

ZBipg SHM = (51 2

* SR

20208 ZM = (28 > = 1762 % 17V6 + CEM < = 342 ¥ 34 + (CEM > 34) AND tEM « 17622

¥ 2M: RETURN

21600 Sp = 1+ VPOKE 53537.,8@: VYPOKE 33541,132: SO0UND ¢165,1,15): RETURH

Zrabd VPOKE 33537,88: VFOKE 33541.128: SOUND <148,1.15)! RETURH

23886 sD = 2: VPOKE 33537,84: YPOKE 33541,148: SOURD ©165.1,15): RETURN

24888 YPOKE 33537,84: YPOKE 33341,136 SOUND £ 148,1,152 RETURN

=oA88 IF SL THEN RETUEHN

256818 YPOKE 33578.,8: RETURH

o168 1IF SL. THEH 25118

25183 MPOKE 33578.1 | ;

25118 1IF HNOT (28 - 367672 THEH 5T =1

25115 IFE 7B = 36735 THEN YPOKE 32861.145: S0UND (195,2,15)1 SOUND C195,2,15:
SOUND €195,2.15)

25128 VPOKE 2B;B:ZB = ZB + 1t RETURH

ZeEeE ST = B2 = 32 & INT(ZM » 8 + 2):8 = [INT (SM » 82: IF NPEEK ¢HWMLI + 2 + 2
+ 87 = 32 THEN 5T =1

26018 RETURH

27PEAB ZK = ZK - 4: VPOKE 33543,2K' VPOKE 33245.168: IF ZK <

24 THEN VPOKE 33

11

S43.8: M = 4:EW = INT ¢ RHND (255) ¥ 1762 + 24 RETURN

27818 MW = 2: RETURH

27108 2K = ZK - 4: VPOKE 33543,2K: YPOKE 33545,164: IF 2Kk ¢ = 24 THEN VYPOKE 33
S43.8:Mh = 3:EWN = INT ¢ RHD (2557 % 1762 + 24: RETURN

27118 MW = 1+ RETURHN

27268 SK = SK — 4: VPDKE 33544,8K: YPOKE 33545,168: IF SK £ = EW THEN il = &
RETURH

27z1@8 M = 4: RETURM

275688 SK = SK = 41 VFOKE 33544,;5K' WPOKE 33545,172: IF 8K < = EW THEW MW = 5:
RETURN

27318 MW = 3: RETURH

27408 ZK = ZK + 4 VFOKE 33543,ZK: VYFOKE 3354%5.176' IF 2K » = 176 THEN ZK = 17&
il = 2:8K = 2167 VPOKE 33544,5K: GOTO 27428

27418 MW = 6: GOSUB 27600

27428 RETURH

27500 ZK = 2K + 4: VFOKE 33543,2K: VFOKE 335345,138@: IF 2K > = 176 THEH 2K = 176

M = 1:8K = 216: VYPOKE 33544,5K: GOTO 27420

275168 MW = 5: GOSUB 276PA: RETURN

27680 SL = @:21 = 32 % INT (ZK » 8 + 20181 = [INT <(SK » B2:¥G = VPEEK C(MWI + 2
+ 21 + 813

27618 IF ¢¢Y¥G > E3) BHD (VG € 723) OR CCVG > 752 AND VG € 882> THEN SL.= 1
27615 IF ¢ ABS (SM - SK) € 12) AND ¢ RBS ©ZM - Z2KJ < 123 THEN 8T = 1
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27zl IF HOT SL THEN RETURN i

27638 CP = W1 + 1 + 21 + S1: YPOKE CP,73: WPOKE 33546,8:2K = 176:8K = Zl&: VFPOKE
33543, ZK: YPOKE 33544,5K Ml = 71 YPOKE 335v@.1

27edB  RETURH

SHEAR Z2 = 32 % INT C2M » B + 25152 = INT ¢5M »~ B8)+ IF WPEEK CHWI + 2+ Z2 + &
23 = 73 THEH 2&18a

2BA1B RETURN

2EiBE OH SD GOTOD-Z8118;z28128

28110 CC1y = 144:L(25 = 152 GOTO 28138

28120 001 = 148:LC2) = 156

213l  VPOKE 33338.6

28148 FOR R =1 TO 1687 FOR' I = 1 TO 21 YPOKE 33541.C¢(I»: IF I « 2 = INT (I~ 2
% THEM SOUHD ¢135,3,15): GOTO 2B166

2R158 SOUND ©16,3,152

28168 HEXT I: HEKT R

2178 IF HNOT ¢80 - 13 THEH VYPOKE 33541,132: GOTO 28198

ogi18A  VPOKE 23541, 148

28198 VPOKE 335328,7:MW = 1:8L = 8 YPOKE CP,VG: VPOKE 23546,2: RETURHN

SEABEA IF ABS £2M = 165) ¢ 12 FAND ABS (SM = 1€28) < 16 THEHW 316866

2@AE5 FOR FL = 2M TO 181 STEP 2@ YPOKE 3353%5,.FL: VPOKE 33539.FL: SOUND (Z2B& - F
|1 15%: HEKT FL

FAE1E YPOKE 33538,6: VPOKE 33541,952

2Pnlg SOUND <255,1.8,¢255,1.07,0255; 1.8

apAid4  SGEN 228

2AAE1IE FOR 1 = 248 TD 255+ SGEN I+ FOR D =8 TO 75: HEWT D: HEXT I: GODSUB &B408
2EE26 IF  HOT SL THEH 38825

3|R22  VPOKE CP.VG

2ARZS FOR L = 2B TO 3ev¥ee: VPOKE L,8: MEXT L

2BE2a IF HOT LE THEH <48

20A35 ST = 6: GOTO S68

3iaae IF =L THEN 388685

21EE2 P = F + So@ ¥ LY: GOSLUE s@208: GOSUB 61188

2185 LV = LV + 1: IF LY * 8 THEH LY =8

210168 W= W+ 1: IF W > 3 THEH W = 1

JiAze  SGEN 228,255: FOR L = 2B TO 36766:F = P + 2 % LY SGEH 1358.,248: GOsUE 662
fB: SGEH 255%: YPDKE L.B: HEXT L

31625 GOTO 28838

40608 IF MW =23 OR MY = 4 THEN RETURM

48882 IF SD = 1 AND SK < SM THEN RETURN

4@8B4 IF 8D = 2 AHD SK > SHM THEN RETURN

48086 IF SL THEH RETURH

46618 VYPOKE 33547, 2M: VPOKE 33548,5M:' YPOKE 33549, 1481 YPOKE 33338, 14

4ABEPB FOR I = SM TO SK STEP 8 % SGN 3K = SM)

48R3 VYPOKE 33548.1: 0N 50 GOSUE 481868,4B8200

408325 SO0UHD €135,1.157

48E4R VYPOKE 33548,1 + 4: OH 50 GOSUB 48300, 484600

40845 SOUND (16,1.152

4858 RHEXT 1

4ABEE VFOKE 33558,8: IF HBS (2K = 2M) » (14 - LV THEW RETURN

dER7E FOR 1 = ZK TO 185 STEP 21 YPOKE 33543,1: SOUND (188 = I,1,153: HNEXT I

40P88 5K = 216:2K = 176: VYPOKE 23542,72K: YPOKE 23544,5K: YPOKE 33545, 160:MW = 2

46698 P = P + 5 % LV: GOSUB eB28B: RETURN ’

461668 VPOKE 33549; i44: REETURN

48206 VYPOKE 33549.148+: RETURN

432688 VYPOKE 23549.152: RETUEN

48488 VYPOKE 33542, 156: RETURH

FEBAE WI = BA + W * 1624:WA = W + 8: GOSUR 68166 GOSUB E66288: FOKE 28581.HA: CH
L. #8486: RETURM

ER1AE YPOKE 29 4+ WI.LY + 48: RETURH

66708 A = RAI (P$):FP% = STRS (P)r FOR PR =1 TO LEN CF$): VPOKE WI + & + PR,
ASC ¢ MIDE CPE.PR.13): HEXT FA: RETURHN !

GEREAE FOR I = @ TO 3:AD = 40959 + 1 % 1624 FOR K = 6 TO 28+ VPOKE AD + K.32: N

ExT K

68218 FOR K = 17 TO 19: VPOKE AD + K.,284: HEXT K:@: HEXT I: RETURHN

GH4BE FOR I = 8 TO 3:AD = 48953 + 1 % 1824 + 16+ YPOKE AD + LB, 32" HEXT I:LB =

LE = 1+ RETURH

61088 FOR I = 1 TO i8: READ L.G1,GZ2: SOUHD £G1,L:150:06G2,L,157: HEKT 1: RETURH

61168 FOR I = 1 TO 1B: READ L,G1.G2: SOURD <G1.L,155,(G2:L.15): HEXT I: RETURN

62060 DATA 24.16.B0.7:34,16,128,11,176:216, 168,2

62010 DATA &,175.160.6,168,135,3, 165,148,3, 1608, 135,6, 148, 128.6, 168, 135,6, 135, 11
2,3,148,128,3,135,113,6,128.,95

Ef?gg égHTH 6,135,113,6,113,75,6,95,65,6, 165, 148,3, 160,135, 3,165, 148,56, 148,75, 1
130

G203 DATA 2, 184,165.2,175:160,6,165,148,2,175, 168,53, 165,148, 6, 166, 155,53, 165, 1

48,323,160, 135,6, 148,75, 12,135, 65
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Fortsetzung von Seite 11

ein Kabel unschiin um das Geriit liegt.
Das an sich schon klobige Modul des
Floppies ragt weitl rechts hinaus und
bedeutet wiederum einen Platzverlust,
zumal das Flachbandkabel zum Lauf-
werk sperrig ist und zwischen Eingabe-
einheit und Floppy gelegt werden muB.
Wiire diese Schnittstelle an der Geriite-
riickseile angebracht, so kiinnie man
das unschiine Kabel dezent an der
Rilckwand des Arbeitstisches versiek-
ken.

Fazit:

— Der Dragon hat an Schnittstellen al-
les, was man zur kommerziellen An-
wendung bentitigt, es fehlt hier an
nichts, nur hitien die Konstrukieure
die Anordnung optimicren kinnen,
hiitten sic die Interfaces an der Riicksei-
te des Computers (wie bei anderen Sy-
siemen praktiziert) angebracht.

Platz genug wiire vorhanden, da im Ge-
riit sclbst sehr groBzilgig mit dem reich-
lich vorhandenen Raum umgegangen
wurde.

(Dies ist aber nicht unbedingl ein
Machteil — siche Kat. 4)

Die Anschlilsse wackeln nicht, was mir
bei manch anderem System unange-
nehm aufgefallen ist = sie sind sicher
vor AnstoBen und Hhnlichen schifdhi-
chen Aktionen seitens der User ange-
bracht.

Innerer Aufbau
Ausnutzung des Raumes:

= ffnet man den Dragon, so fllt sofort

die saubere und {ibersichtliche Anord-
nung der technischen Elemente auof.
Mit dem vorhandenen Platz wurde hier
sehr groBziigig umgepangen. Diese Tat-
sache erleichtert erheblich eine evtl.
Reparatur, bzw. Einstellungen im Ge-
rit.

Auch dem Laien bereitet es keine
Schwierigkeiten, die wichtigen Teile
wie CPU, diverse 1C's, Regler u. dgl. zu
finden.

Alle Teile sind sauber verlttet, bazw.
fest verschraubt und leicht zuglinglich.
Negativum:

— Durch den oben beschricbenen grofi-
ziigigen Umgang mit dem vorhandenen
Raum ist die Ausnutzung nicht opti-
mal.

Basic-Interpreter
Microsoft-Extended-Colour- Basic:

— Im Dragon ist ein duBerst komforia-
bles implementiert. Yiele andere Syste-
me milssen eine extended Basic-Ver-
sion erst einladen (Steckmodul), was
Speicherplatzveriust zur Folge hat.
Mancher Kassenschlager kann sich hier
ein grofes Stiick abschneiden! Mit Gra-
phikbefechlen wie z. B. Draw. Line,
Paint, Color u.s.w. 1iBt sich relativ ein-

fach in hochauflsender Graphik pro-
grammieren. Die Musikbefehle Play
und Sound sind m. E. die einfachste
Muglichkeit, Musik und Gerusche zu
erzeugen — beim Dragon gibt es kein
umstindliches poken und peeken = dar-
aus folgt:

Zeit- und Speicherplatzersparnis bei
Arbeiten mit Graphik und Musik!
Auch die Stringbehandlung (zur Téxt-
verarbeitung pp.) ist denkbar komforia-
bel mit Befehlen wie:

INSTR, STRS, MIDS, ASC. CHRS,
VAL, usw.

Mit 16K ROM hat der Dragon zwar ein
durchschnittliches ROM in Begug aufl
die Quantitiit, aber die Befehle sind von
grofer Komfortabilitit — der User spart
Speicherplatz und Zeit en masse,

Diskettenbeirieh:

— Wenn man eine Diskettenstation an-
geschlossen hat, so stehen, auller den
fiir Diskettenbetrieb notwendigen Be-
fehlen, noch weitere Befehle wie z. B.
AUTO, BEEP, ON ERROR GOTO,
ERL, ect.

Diese Befehlserweiterung kann den
Drachen zum ApfelbeiBer machen, von
Konkurrenten in gleicher Preisklasse
panz zu schweigen.

Benutzerfreundlichkeit

Peripherie:

— Durch die Eingangs erwihnte profes-
sionelle Tastatur eignet sich der Dragon
bestens fiir den PC Bereich.

Das Basic triipt noch seinen Teil darzu
bei, ebenso die erhiltliche Peripherie:

Drucker (Matrixdrucker), sehr schnel-
les Diskettenlaufwerk (ausbaufiihig),
Farbmonitor, Datenrecorder mit hoher
Aufreichnungsgeschwindigkeit, 2 Joy-
sticks (leichigingig, reagieren sofort,
Hebel bleibt in gewiinschter Stellung,
gute Handlichkeit, gut erreichbarer
Druckknopf).

Betriebssystem;

~ Das nur fiir den Dragon 64 erhiltliche
5-9 Betriebssystem, das dem verbrei-
teten, aber teueren, UNIX-Betriebssy-
stem dhnlich ist, hebt den Dragon 64 in
die PC-Klasse hinein.

Fiir knapp 5000,— DM hat der Anwen-
der ein vollwertiges, kommerziell nutz-
bares Betriebssystem mit Anwender-
software (Spelicheck, Mailmerge, C-
Compiler, ect.) und weiteren hheren
Programmiersprachen. OS-9 ist nur in
Verbindung mit einer Disketienstation
Zu nulzen,

Saftware:

— Die erhiltliche Originalsofiware fiir
den Heimcomputerfreak ist trotz Ver-
doppelung des Angebotes an Spielen
sehr spirlich. AuBerdem ist mir aufge-
fallen, daB auch die Originalsoftware

von Dragon nicht alle Muglichkeiten,
dic der Computer auf grafischem und
auf musikalischem Gebiet bietet. aus-
nutil.

So sind auch beim Dragon mehr als
vier Farben pro Graphikmodus mig-
lich = auch die Erstellung von Misclifar-
ben — sowie durchaus anspruchsvolle
Musikelfekie bis hin zum polyphonen
Spiel!

Die Anwendung der Sofiware wartet
schon mit gualitativ besseren Produk-
ten auf, wie z. b. Alldream Assembl./
Disassembl., Forth, Graphik-Anima-
tor, Finanzverwaltung, Dateiverwal-
tung, Synther 7, Music Box, usw,

Zu erwiihnen sind hier noch die man-
nigfaltigen Programme. von englischen
Usern {(vornchmlich Anwendungspro-
gramme}).

CEL:

— Die CPU 6809E besitzt mannigfaltige
Adressierungsarten, die diesen Prozes-
sor zu einer Einheit der gehobenen
Klasse macht — sie arbeilet intern mil
I& Bit!

Der Prozessor verfilgt itber 59 verschie-
dene Befehle in Verbindung mit 10 Ad-
ressierungsarten.

Daraus ergibt sich cine totale Anzahl
von 1464 Miglichkeiten.

Handbuch

— Das Handbuch zum Dragon stellt ei-
nen weiteren Lichtblick dar, denn es ist
didaktisch gut aufgebaut, beinhaltet fir
den Einsteiger geniigend Grundinfor-
mationen und 151 grammatisch und or-
thographisch korrekt gestaltet.
Anfangs verwirrt die Auficilung der
durchgehenden Erklirungen wund der
zusammenfassenden Erliuterungen ¢t-
was, jedoch sind sie farblich voneinan-
der abgegrenzt, so dall man recht
schnell durchblickt.

Verschiedene Anhinge am Ende des
Buches verdeutlichen die Struktur des
Dragon, aullerdem enthalten:

Print at-Arbeitshlat, Arbeiishlatt filr
niedrig- und hochauflisende Graphik.

Vergleiche zu anderen Systemen

— In seiner Preisklasse hat der Dragon
auf kommerziellem Gebiet, nach mei-
nen Erfahrungen. auch mit anderen Sy-
stemen, keinen Konkurrenien, wohl
aber im Bereich der Spiele — hier miis-
sen sich die Programmierer noch etwas
bemiihen — vor allem ist ihnen anzura-
ten, die Miglichkeiten des Computers
auszuschipfen und nicht nur nach
Schema F Programme nach Standard-
muster zu entwerfen.

Filr kommerzielle Anwendungen. ich
denke hier insbesondere an Klein- und
Mittelbetricbe, hat der Dragon 64 das
glinstigste  Preis/Leistungsverhiltnis,
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(-08-9—, grofler RAM-Speicher, Basic,

Schnittstellen, u.s.w.)

Zur Textverarbeitung siehen 48K nutz-

bar fiir Basic zur Verfilgung (mehr

als ...); das sehr schnelle und durch gro-

Be Speicherkapazitit auffallende Dis-

kettenlaufwerk ermiglicht ein beque-

mes Arbeiten — in diesern Zusammen-

hang wire noch zu erwithnen, daB der

Dragon 64

a) in Maschinensprache die vollen 64 K
zur Verfiigung stellt

b) softwareméBig visllig kompatibel zu

dem Dragon 32 15t und teilweise A
auch zu den anderen Rechnern mit
6809E CPL!

Das Diskettenlaufwerk ermisglicht den
Direkistart eines Programmes — d. h.
ein im Diskkatalog gespeichertes Pro-
gramm kann mittels Eingabe von
_RUN*4MName sofort zum Ablaufen
gebracht werden.

(Kombinierte LOAD/RUN-Eingabe)

Ich wiirde, auch nach einigen Tests mit
verschiedenen Systemen in der Preis-
klasse bis 1500.~, wieder auf das Dra-
gon-System zurlickgreifen.
Meiner Erfahrung nach ist der Dragon-
Computer (insbesondere der Dragon
64) ein Gerit, das dem Anwender kaum
Wilnsche offen 1B, sei es in Maschi-
nenprogrammierung {— CPU 6809E/in-
tern 16Bit) oder in Basic (Extended co-
lour Basic implementiert) oder in kom-
merzicller Ausniltzung (O0S-9 Sysiem,
C-Compiler, Pascal, Forth),
P ™ Die noch offenstehenden Wiinsche hin-
B f k sichtlich guter Spiele diirfien eigentlich
uSlnessgra 1 kein Problem darstellen, zumal die
User schon mit teilweise sehr guten

Dragﬂl‘l 32 Programmen aufwarten kinnen!

di#

T
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196 IF FEEEK ¢339)>=254 THEW GOTO 268

2B IF PEEK(348)=254 THEH GOTO 1528

218 IF PEEK(341 =254 THEW GOTO 1988

228 IF PEEK (342)=254 THEM GOTO 1288

2260 1F FEEKC(3430=254 THEW GOTD Z878

246 IF PEEK{ 344 )=254 THEH GOTO 3828

256 GOTO 1596

268 REM saulendiasramm

276 COsSUBZ2336

258 MA=8

296 MI=a

06 FORI=1T0 A

216 IF KRCI X>MA THEM MA=KRCI >

278 IFKRECI 2<MI THEN MI=sKECT 2

336 NEXT

348 ¥A=Z248-H

256 IF MA>8 THEN Y=C178-HA-42MA

68 IF MI<=B THEH Y=(17Y8-RA-4) (HMA+ABSCMI 37

78 FH=1E886

388 IF MI<@ THEH FH=INTCL88+MIXY )

290 PMODE4, 1 1SCREEM1.1:PCLS

488 LIHECT, FH =< 252, FH ), PSET

418 CR=A:C=5:WA=1:SE=FH+2:KB="0" GOSUEZ758

4708 FOR I=1 TO R

438 B=1-1

440 K=INTCBEXA+KA-S 045 Y ISTNTC KRG 1)XY 3 KB=INTCHRAZ2 )  KE=INTC KR/4 ) XD=INTCXE /1. 4
456 DRAW'BM"+STRSCHK »+", "+STRECFH?

def IF KRCI 3x=0 THEH DRAW"R"+STRSCAB )+"U"+STRECYL "L "+ETREC KE 4 "ND"+3TRSEC YL 3+ M
+ U LSTRECHD 24+ ="+ TRECHD I+ R"+STRSC KB D ;
478 IF ERCIMMB THEM DRAW'R"+STRECHE )+"D"+STRECABSC YL 3+ "L "+STRECKE M+ "U"+STRS. RBS
YT MRS TRSCHC )+, =" +5 RS nD 7+ "R"+5TREC XB )

458 IF KRCI =8 THEM DRAEMN"HM="+STRESCXKC 3+, +"+ETRGC KD 3+ "DY+STREC YL 4+ "M="+STREC KT )
+" L+ EETRSE K02

496 IF KR{ I8 THEN DRAW"HM-"+STREAC " .+ "+5TRE. KD 2+ "D"+STRSC ABSC YL Y 0+ "M-"+ETRE
CHE 4" " STREC XD )

S0f WA=KSE=189GR=A:C=5:Ka=5TRE( KR I 3 >

516 GOsUBz2/88

Seld MEXTI

538 FOR Z2=1 TOS88E: NEXTZ

S48 CLEPRINT'WOLLEN SIE EINE HARDCORYT CJAsH2"

558 INFUT R®

568 IF AS="J" THEN GOTO 548

578 IF AS="N" THEHW GOTOD 5358

586 GOTO 558

598 CLS!PRINT"WOLLEN SIE DIE GEAFIK WIEDER SEHENT JsH "

&R THFUT As

A18 IF A="J" THEH GOTO 12268

feB IF AS="H" THEH GOTOD 168

f3f CLS

F48 REM hardcobs"

£S6 DEF USRB=325880

58 PRINTH=2, CHRSEC 27 2 "RHY iCHRESCE )

£7B FDE I=32508 TO 32593

&6 RERD INH:POKE I.IHH

£90 HEXTI :
TBE IF FEEKC15453<{>255 AND FEEKC 1545 3<x8 THEN FOKE3Z2585, &HEC :: POKEZZ2563, §H24
716 GosUB 121@

Yen K=USrRaca7

7aR PRINTE-2,STRINGECSCHRESC 133>

748 CLES:PRINTEZE8EG, "ENDE DER RUSGRBE"

Y58 GOTD1&6

TEA REMEXER MASCHINENCODESEER

778 DATA &H24.&HTE

7E6 DATA &H32,5H7S

793 DRTA &HEE. &HBE,&HBG

268 DATA &H2D, AH3E

A18 DATA &HI1F,&H1Z2

g26 DRTA &HZ1.EHAS,LH28

8268 DATA &H18, LHAF . 8HEZD

B48 DATA &HIF.&H1Z

258 DRTH BHCE, BHGT

BERA DATH BHEY . &HEB

876 DATA &HAE. BHAG

828 DRATH &HAY.&HES

298 DATH &H31. &HAE, LHEB

f.
|
1
|
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966
S1@
S#a
938
548
956
968

laia
1828
1638
1648
1@5a
LAED
1678
1850
1A38
1168
i1l
1128
1128
1146
1156
1168
1178
1128
1126
1268
1218
1226
1238
1240
1758
1260
1278
1288
1298
1368
1218
1328
1536
1348
13586
1368
13va
1360
1528
148
1418
1428
14360
1448

1458
1466
1478
1488
1456
1568
1518
1528
1538
1548
1558
1568
1578
152/
1598
1666
1618
16286
1638
1648
1658

- S R S S S S G
o i i i i i e A S S SR iR

DRATA &HSA

DATA &H2A,LHFE
DATA &HCE, &HOY
DRATA LHES, BHES §2 &
DATA &H43

DATA &HSA +0 &+
DATA &HEHA, &HFA sail
a7a DATA &H34, &H36
SRA DATA &HBD,&HSB, &HEF feil
998 DATH &H3S,&H36 i
186G DATA &HER,LHES gy

-

DATA &H2A, &HED .
DATA &H3@,8HB1 carih

DATA &HAC, &HES
DATA &H2E, &HD? 20 )
DATA &H38, LHES , &HAB, &HED
DATA &HEC, &H1E, &HEB -s2.4
DATA &H26, &HC4
DATA &H32.4&HEE
DATA &H35,4HFE s

DATA &H33,8&HBC, &HBF 1
DATA BHCE,&HES

DATR LHAG.&HCH

DATA &H34,&HS4

DATA &HBD.&HEG., LHEF

DATA &H35.&H34

DATA &HSA

DATA &HZ6,&HF4

DATA EHI9

DATH &HBA.2H1EB.RH4E  L.HBA

DATA &HBT

CLS:PRINTE 288."DAS FOLGENDE BILD ":
FRINT R2e4. "WIRD RUSGEGEBEN":
FOR J=1 TO S568:HEXT J
FMODE 4.1 :SCREENHL.B

FOR J=1 TO 1086 HEXT J
FETURH

REM werlaufskurve
GOSUBZ2338

FMI=@

MR=8:FOR H=1 TO A

IF ERCHI>MA THEH MA=KRCH)
IF KR(HMI THEN MI=KRCH>
HEXT

IF MA<*B THEH “=188-MA

IF MI<@ THEN Y=1&68-{MA+ABS{MI 23
FH=128

IF Mi<@ THEN FH=INTC 188+MIXY )
PHMODE 4.1:SCREEHL.1:PCLS

LIHEC 28, FH »-¢ 258, FH »»PSET =
LINE: 2@, 128=( 26, 182, PSET 10 -2 45 -6 -0 ©4 10 43 & 19 56 =57 65 1z -1%

LINEC 2@, 186 »-C 258, 188 3, PSET
T=248-H
H=26

IF Mi»=G THEH FOR M=B TO MA+MA~-28 ESTEF MA-1B ELSE FOR H=MI T0 MA STEP (MA+A
BS(MI Y 18

LINEC 18, FH=N%Y y=¢ 22.FH-WN&Y 2, FSET

GE=STRS( INT(H¥18)-187

WA=z SE=FH-H&Y | GR=0: C=5: K&=G%: GOSUEZTE8

IF ABSCH)»=18 THEH G$=STRE(INT(H))

IF ABSCH»A THEN G$=STRSCCINTC(HXL1EE 1885

HEXT

FOR 2=1 TO A-1

LET H=2+T

LINE CH-T,FH-KRCZ sy )=CH, FH-KR{ 24 L J&Y 3, PSET

WA=INTCH-T 21 SE=189  K$=STRE( Z > KS=RIGHTHC KS, LENCKS )-1 3 GOSUBZ2728
LINECH=T, 182 >-{R-T, 1783, PSET

HERTZ .

LA=IHTC R 2 SE=189 KS=5TR$CA Y K$=RIGHT${K$, LENC KS -1 3 : GOSUBZ7 86
LINECK, 1820-Cx, 1782, PEET

FOR R=1 TO S800:NEXT B

CLS:PRINT"HWOLLEH S1E EINE HARDCOPYT CJ-sH2"

INPUT A%

IF A%="J" THEH GOTD £48

IF A%="N" THEN GOTO 1648

CLE:PRINT"WOLLEN SIE DIE GRAFIK WIEDER SEHENT ¢JsaHO"
INFPUT RS

38 Nomecompurer
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1668 IF Af=".J" THEN GOTO 1928

1678 IF AS="H" THEW GOTO 10

{688 REM balkendiagramm

1698 COSUBZ230

17688 FPCLS:PHODES, 1 : SCREEN1.B

1718 ¥=id:¥Y=18%:0=2

1728 K=186

1738 FOR H=1 TO A

1748 DEAW"C4: BMNY"+STRESEC INTC w23+, "+5TRSC INTL ¥ 20+
I;Eﬁpbﬁ?g;ﬁ”+STR$iIHT(DKKF{H}))+"U25E15L“*ETR${IHTCD*HF(NJ}}+“EIEND25R“+5TR$(IHT
L D¥KFC

1768 GR=7F:C=0:MA=IHTC X 2 SE=SINTOY MK KS=STRE. INTCKPCH 2 0+ " 5" 1 KS=RIGHTSC KS  LEMCKS 3
=1 GOSUBZYE6 : K=K+14: [F K>»=72 THEN EK=18

1778 IF INTCKPCH)®223=4 THEH PRINTCE+3.Y-2).2:4

1788 IF INTCKPCH D )>=4 THEH PRINTCX+3.¥Y-26),:2,:4

1798 HeX+INTCDRERCH

1860 HEXT

{18 DRAW"EBM"+3TRSC X )+" , "+STREC Y 3+ "E1SUZ2S"

1828 PAINTCX+2,¥=-5),2.4

1B36 FOR MW=l TO S5088:HEXT

1B48 CLS:PRINT"WOLLEH SIE EIHE HRARDCOPYT C.J-Ma"

1858 INPUT AS

1868 IF A$="J" THEH LOTO &48

1870 CLS:PRINT"MOLLEM SIE DIE GRAFIK WIEDER SEHENT ©.JsHa"
1888 IHFPUTHE

1896 IF A$="J" THEH GOTO 1528

19868 IF A$="H" THEN GOTO 1&B8

1918 STOP

1928 CLS :PRINT "MIT m KOMMEM SIE WIEDER IM DAS MENUE"
1938 FOR R=1 TD 1BBB:HEXT

1948 SCREEHL .G

19568 AS=IHKEY$

{966 IF A®="M" THEN GOTO 168

19768 GOTO 1946

1950 GORUBSS30 - Al T Hm

2000 P1=3. 141592653627

2616 R=40

2020 PHODE4, 1/ SCREEN 1

> o%

2048 MX=127: Y=95 1a% 1=

2050 CIRCLECHN, HY3,R) .5 cﬂﬁiﬁi *43E

2868 CIRCLECMKX.MY+2003,R...5.8.:08.5 Eﬂ

2A7A LINEC4?,950=-047, 1152:PSET “na e oi

7B8A LIMECZ287,95)-(287, 1153, PSET ':-':3" '.:rﬁ"

20968 PAINTC 127,145) e

2160 P=0

2116 #1=207 Y1295

2128 FOR MN=1 TO H

2136 P=PAKPCH)

2148 HI=3.e%F

2158 R=79

2160 IF W1>189 GOTO 2250

21760 BO=CPIXWI )/180

2188 M=R*COSCBO)

2198 Xi=R#2%COSCBO S

2200 Y=RESINCED)

2716 Y1=RX2XCOSCED)

2226 1F WIC=180 THEN LINECMK, MY )-C INTCHR#R), INTCHY=Y/2)), PSET

2730 GR=0:C=5:WA=INTCHR+KEL, 3+2 )1 SE=INTCHY=Y/2K1 . 3-2 ) 1 KE=STREC INTCKPCH ) ) 34127 +K§

=RIGHTSCKS, LENCKS )1 )1 GOSUB2750

2246 GOTO2310

2250 BO=CPIXWI >~ 186

FeEn K=R{COSCE0)

2278 Y=RESIHCBOD

2280 LTHECMK MY )=¢ INTC MK ) INTCHY=Y/2 ) 2, PSET

7298 LINECINTCME+E 2, INTCHY =22 33=C INTCM:E4E 20 INTC Y=Y /2 3+21 3. PRESET

2308 GR=B0:C=5:K&=STRSC INTCKPCH 2 2" %" i KS=RIGHTSHC K, LENCKS 3=1 2+ WA=INTC ME+HEl . 35-1

ASLENCKS )Y SESTNTCMY—Y- 241 . 55+6 ) GOSUBZ7E8

2318 NEXT

228 GOTOSEA

2338 REM ¥£k eindabe 4%

2348 CLS:IF GE<>8 THEN FRINT"MWOLLEH SIE BALTE MWERTE BEHUETZEHT  JsM2>":

2350 1F GE<>0 THEN INPUT 18:1F 18="J" GOTO 2470

?35@ CLE:FRINT"WOLLEM SIE DIE WERTE IN FROZENT ODER ALS ABSOLUTZRHLEW EINGEBEN ¢
BE] SAEULENDIAGRAMMEN UND DER  VERLAUFSGRAFIK 51

Hﬁ H”R ABSOLUT-WERTE MOEGLICH": IMPUTI®

5
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2374
2388

2890
2488
2418
2420
2438
2448
2450
2456
2470
2428
2420
a5
2518
2528
2530
25408
255
e
2arp
2588
2550
el
26108
Z2E28
PEZA
2R40
2650
2FER
267

2688
2R90
2788
2718
27en
2738
2748
2750
2768
2
27en
aron
28606
2818

FBEA
2836
2B84a
~a5a8
28E8
2878
ZBER
2E858
pracluls)
2918
29728
29328
2948

£956
2968
2570
2388

2998
2066
3A16
26820
3830
36840
3856

2BE0
36876E

- e e S S S e e A S e A SR S A A e A R R S S AR S S e
[

S0 Homecompurer

CLS:RA=1:PRINT"GEBEN SIE BITTE DIE MERTE EIN. AM ENDE DRNN BITTE x."
INFUT C%:IF C&="x" THEWM GOTO 2488 ELSE IF I1%="P" THEN KP{R)=VAL(CS%) ELSE KR

CHI=VALCCSE )

A=A+1 : GOTD2388 457
Asfi-t IF 18="F+ GOTO 2470 .., 10
=a; F= 'f:p Lo
GE=GE+ABSCKRCN)) e
-~
\4\_:‘:
e ——

o

HEXT

FOR H=1 TO H 10
KP(H =RBSCKRCN ) GEX 168

HEXT

GE=1

RETURN

EEM ¥¥% zeichensastze HEE

DIM AECS7 2 BECSY ) 13
RESTORE

A% 45 2="EBM+1 , +8 i F+8, +8"

ASC49 y="R2L LI4G1"

ARCSA ="HRZUIELIEIHILL"

ASCS1 ="RIEIHILIRIEIHLILL"

A% 52 ="EM+ 1 +8;U4G2RZ"

ASC 53 ="RIEIHIL1UZRZ2"

RSC 54 ="BM+B, -1 ;FIRIEIHILIGIUZEIRLY
ABC S5 ="U1EZL3"
ARCSE="BM+Ea, -1 ;FIRIEIHILIGIEIHIEIRIFIGL"

A&CS7 ="RIEIUZHILIGEFIRIEL"

ASC 37 r="Bl+0, =4 M+E, +8; BM+8 ., +4EIUIRIULEL i BM+B, +4: M+8, +8"

AEC 48 )="EM+E, -1 F1RIEIUZHIL1IGIDLY :

AEC 45 0="BM+8,-Z;R1"

Esl 46 ="EM+1 . +B;:R1"

Bl 43 x="R4LZUSL1G1"

B S50 ="HR4UIEIRZEILIHILZG1"

BSCS] ="BH+B, =1 iFIRZEIVIHILIRIEIHIL2GLY

B 52 i="BM+3,48; USGERE4"

B S53="BM+@,=1;:F1RZE1UNHIL3ZR4"

BS54 0="EM+0, =1 iFIRZEIHIL2GIUSELIRZFL"

BECSS y="U1E4L4D]1"

B 56 1="EM+8, -1 F1REE1U1H1LEGID1UIE1H1E1REFIGI”
BECS7="BM+a, =1 iFIRZELIUZHILZGIFIRZEL"

B&i 37 »="E4BM—< ; -0 EFGHEM+4 , +4; GHEF"

BHC 4B )="EBM+B,=1;FIRZEIUHIL2GID3ER"

RETURH -

REM $£¥X av=9ake REE

FOR U=l TO LENCKS?

B=RSCCMIDSCKS U1 23

IF GR=8 THEH DRAW"S4BM"+S5TRECMA M4+", "+5TRSCINTCSE ) 34+ "+ "C"+STRSCC AT R EL

SE DRAW"SEEM"+STRSCUHA M+ , "+STRE(SE J+" i "+ "C"+STRS( C )+BHC (24" S4"

WA=MA+4+GR: IF WA>255 THEN SE=SE+8:lA=6

IF =46 THEH WA=LA-1

HEXT U

FETURH

EEM absPeichern der aprafik"

CLS

PRINT"BENUTZENM SIE CHEETTE DDER DISKETTET <CoDX"
INFUT A%

IF A$="C" THEN GOTD 2524

IF A%="0" THEW GOTD 2586

CLS'PRINT"HAME DES DIAGRAMMES BITTET"

IHFUT A

CLS:PRINT"BITTE MACHEN SI1E IHREN RECORDER BEREIT UND DRUECKEH DRAHH =. H

ACH DEM ABSPEICHERM KOMMEM SIE MIT m WIEDER IH DRS MEHUE."

IF INKEY$="S" THEW CSAVEM"A%", 1336, 7673, 1536

IF INKEY®="M" THEW GOTD 168

GOTO 2956

CLSPRINT"EITTE LEGEN SIE EIHE DISKETTE  EIN UHD DRUECKEN DANN = H

ACH DEM ABEPEICHERM KOMMEM SIE MIT t WIEDER IW DRS MEHUE."

IF IMKEY®="S" THEHW ["DIAGRAMM",3B7Z,7EE86, 2872

IF IMKEYS="M" THEM GOTD 166

GOTO 2958 =

REM $%¥*¥einlesen von Srafikid

?hgﬁﬁﬁigT"?ﬂH DISK ODER CHSSETTET (D-sCOY

PHMODE4, 1 +IF [%="D" THEW LORD"DIAGRAMM.BIM" ELSE CLS:INPUT"MAME DER GRAFIKT"

1 1% CLOADM 1%

SCREENL, 1
GOTOS38
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Sinn des Spicles ist es, eine Schlange
in kiirzester Zeit moglichst viele Apfel
und Kirschen fressen zu lassen. Dabei
miissen Sie daraul achien, dall die
Schlange nicht ein Hindernis, den
Spielfeldrand oder sich selbst beriihrt.
Geschicht dies trotzdem, verliert sie
solfort ein Leben.

Sobald sich die Schlange in Bewegung
getzl, ol ein Zeitbalken ab, Gelingt es
ihr; withrend des Ablaufs eine Frucht zu
{ressen, wird der Balken erncuert, wenn
nicht, erfolgt Punktabzug,

Das Programm verfligt iiber drei
Schwicrigkeitsgrade und die Punkie-
und max. Punkteanzeige {Highscore).

Jetzt iberall
im
Zeitschriften-
handel:

SNAKE

fiir Sharp MZ - 700

Tips zur Eingabe des Programms:

In manchen Zeilen steht eing PRINT-
Anweisung mit Anfiihrungseeichen, in
denen schwarz wnterstrichene Ziffern
und Buchstaben pedruckt sind. Dies
sind zweistellige Hexadezimal-Zahlen,

dic nebeneinander sichen. Thr dezima-
ler Wert entspricht einem Zeichen aus
dem ASCII-Code, welches der Plotier
leider nicht ausgibl.

Die nun folgende Tabelle zeigt die He-
xadezimal-Zahlen und das dazugehiiri-
ge Zeichen.

fiir Heimcomputer
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L B T R S N B U A e
28 REH =~ (L) SHAKE {@2.84) ~
38 REn = *
48 REN ~ Copuright by -
S8 REM ~ ~
BB RERN =~ Uwe MEther ~
78 REM See landstr, 4 ~
B@ REHN =~ 8521 Oberreichenbach =~
9B REM ~rsrmsssmmnsnmnnbn b s

188 COLOR ,,6,0
118 ¥=4: CONSOLE: TEHPO 7
128 MD=53248: FA=2048
130 PRINT"B":

REH GRAFIK
148 S¢=' EECICICIEDUEREEBBEEEECICICIEDT
SESEEESRESC ZC 7UBEC 207 UFEDC 3C3C3CIEDNEREE
BC3ICAC3Fec BEC 707 REEEREEC2EDCAC4CSEEEE

IESREEEEDCAC4C4EE "

158 S13=" FEGEEEE: DRAEREERE

PN REEEES UEE BESEESES
UEEEEER "

168 FOR A=1S TO 1 STEF=1: HUSIC"=-CR"

178 CURSOR A+2,A: PRINT Sis

188 CURSOR A+1,A-1: PRINT S#

128 NEXT A

200 Ne="CPFR EFCSERSEEREBC? ED  CSCS@E
EESEEEC ZC7EDED E§E§NEEEEEBE{?§? EDEDCECS

DEEEREERCPCY ED CSEEEEEBESCIDA ECCS™
218 Nig=" BEEEHEEE REEEEEEE

EEEEEEES BEREHEES DEES
BHEH =

228 FOR A=15 TO 1 STEP-1: HUSIC"-EB"

£38 CURSOR A+1B,A+31 PRINT Nig

248 CLURSOR A+9,A+2: PRINT M8

258 MEXT A

268 Es="EFC3CICICoIRaREECSFDCICINREERCET
DEQCE BRARECSDeEADONSERACSF DCAC BSRRSECTY

278 Els=" pesaag HERES HEEEE
HEBEEE hEsH=
288 FOR =8 TD 14: HUSIC"-GB"

258 CURSOR B+l P, 18=-A: PRINT E1%

388 CURSOR A+18,17-At PRINT E$

318 NEXT A

328 Ke#="Cd4 ([4USHEEECSCS FEEENEESEHCSCS

EEEEQEERACSEFEF UREAC SEDFDIASACSCSEDENTRE

BECSCS EDEOWESEEECE C3°

330 Kis=" UEREER QsEREE  EEERES
WEEE  QERE  @EEEEE EELET] "

348 FOR A=B TO 13: MUSIC"-BR"

358 CURSOR A+11,18-A: PRINT Kis

368 CURSOR A+12;15-A* PRINT K&
378 MEXT A
386 As=" EECIEDWEREES EEEEC3EDEDRBESRES

€7 ECCADACPDEEBESECY C4C4C4CIURRERRECICT
CACAUEEEEBECZ0A CZFDA™

3890 Als=s! nEEaEas HESEEES ]

EEHEEE REg=EaS REEEBEEE

466 FOR-A=1 TO 15: HUSIC"D@"

418 CURSOR 17;19=-A: PRINT Als

428 CURSOR 12, 18-A: PRINT A%

438 NEXT A

448 MUS[C"-CB-D-E-F-G-A-BCOEFGAB+C+O+E+F

+G+a+E"

43@ S5¢=" FSCBCACBEoNRRBBERESCICICICIFE

CEORRERRERREC P CeMBaC 2 CAIAFECSCACECRESIRRS

HEC3C3CIFeCeNBECConBEEEaRaaCPE9C4CaCsFST

SuSEREREFECECRCACS”

468 NH$="CIPCBLS CRCSEERHSSBECICEES EEE

5msaﬂaaaa;2;§£EEg CECOURBESERARCACE FEESD

BCSTEBEEEEaCACE gcacﬁnaaasﬁsﬂgzgg gg

cj1

470 EE$="CECECECECSEEESRECE  WEEESCEC2C
2 USBSECEDENE UEESECE  WSSHECBCECSCECS”

480 KK$="(C4 ([4EBESBECG FSCOUBEEEBCE F
S SEHARECEF SCONERRCEFEE SUBRECE FEESRASES
C8 FEESUHBEEEC3 (3

49p pA$=" FSCAFSUEEREE FSCAC3FEESQREEER
BE?EEECE4DHEEEEEEBEEE?EEEECEEEEEHEEEEEBE
208 CPCRURaARRRaACICE  C2C8™

582 GOTO 630

S1@ CURSOR 2,8: PRINT [X,] 5%

520 CURSOR 1@,3: PRINT [X,1 N&

530 CURSOR 17,3: PRINT [X,] As

540 CURSOR 25,2: PRINT [X,] K&

558 CURSDR 32,3: PRINT-[X,]1 E

580 CURSDR 2,@: PRINT [X,) SS%

578 CURSOR 18,3: PRINT [X,] NM$

588 CURSOR 17,3: PRINT [X,] AAt

598 CURSOR 25,2: PRINT [X,1 KK$

688 CURSOR 32,3: PRINT [X;1 EE$

818 XK=INTCRHDL1)®E1+1

628 RETURN

B38 FOR A=1 TO 22: GOSUB 518: NEXT A

B4B CURSOR 16,28: PRINT"Beschre ibung Ja~

Hein"

BSR GET F&: 1F Z&="" THEM GOSUS S518: &OT
0 558

BBR IF Fe="H" THEH 1158

B78 IF Z${»"J"THEN BS8
GB8 COMSOLE 11,14,3,33:

REMN Beschreibung
G2R PRIMTYEBe] diesem Spiel milggen Sie w
ep—G"
700 PRINT"suchern mog | ichst uviele Apfel u
@™
218 PRINT"Kirechen zu fressen,d"
220 PRINT"Beruhren Sie den Spiel feldrand
~H"
238 PRINT'"gich selbapr oder gin Hindernis
lm“
248 PRINT"ver-lieren Sie ein Leben PEE"
A58 PRINT TAB(28):"'Taste drlickan 2H"

ZE8 COMSOLE: NMUSIC"+B"

270 GET 2$: [F Z%="" THEMN GOSUB S1@: GOT
0 72

BB COMSOLE 11414,3,33

2898 FRINTYBEin Eeitbalken lauft auch mit
é:ﬂ PRINT"Er wird kleiner sobald Ste die
:13 PRINT"Schlanse mat

gz@ PRINT "beweann. BOWE"
838 PRINT TABCZE):"Taste drlicken 0"

deri Cursor—Tasten

248 COMSOLE: hUSIC-+8*

858 GET 24: [F 2&="" THEN GOSLB Si@: &OF
0 B58

868 COMSOLE 11,;1453,33

B78 PRINT"@Fpresscn Sie eine Frucht, beuo
i

B8R PRINT"der Zeitbalken chacloufen ist,
mil

BIR PRINT"beginnt er won Uorpe. 0"
388 PRINT"Schafferi Sie ez -nichty 5ibt sl

918 PRINTYStpafpunkte 2@DE"
8208 PRINT TABL2B):"Tasre dricken A"
230 CONSOLE: HUSICR+B™

348 GET 2#: [F Z#="" THEN GOSUB Si@: BOT
0 348

958 CONSOLE 11,14,3,33

958 PRINT"'E 5, 188 Punkiem@”
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378 PRINT® Bt i 288 Punk teii@d”
988 PRINT" lst der Zeitbalken ahgelaufe
nm’
2998 PRINT" mirus 188 Punkie $29ED
ar

1888 PRINT TABCZ@1;"Taste driickan SEY
i@l POKE MO+FA+458; 192

1828 POKE MO+FA+S3@,178

1238 CONSOLE: mMusIcC"+8"

1848 GET 28: IF 2&="" THEN GOSUB: S1@: GO
TO 18498

1358 COMSOLE 11x1453,323

BB FRIMNT"BMNach Spielende kénnen Sie de
@

T@78 PRINT"Schwiariakoitsarad durch driic
ken@"

1BEA PRINT"der Taoszte 1;
g

1Bse
g
1188
" @
1118 PRINT"Sq e eine andere Jaste @

2 oder 3Z dEndern.
FRINT"Wollen Sie den Schuwieriskeitls

PRINT"arad so beloassen, donn drlicke

1128 PRINT TRABL2B):"Taste deicken 1"
11328 COMSOLE: HUSICY+B"

1148 GET 2#: IF Zs="" THEH GOSUB 5183 GO
TO 148

11568 CONSOLE 11,414,333

1168 PRINT"CGRE Schawieriakeitsarad
o

1128 PRINT 1+ 2 +# 38

188 PRINT" 2

1198 CONSOLE:: HUSICY+B"

1288 GET T: IF [T=13)+{T=23+[T=3] THEM 12
28

1218 'Gosue S18: GOTO 1Z2p@

1228 MUSIC"=D=E-F-E-0": CURSOR 28,221 PR

o

IHT"Taste dridcken 2

19490 GET ?£: [F Z$="" THEW GOSUR S51@: GO
TO 1238
j24@ IF T=] THEN LA=E
1258 1F T=2 THEM. LA=B
1288 1F T=3 THEN LA=7"
1278 CL5:
REH 7 Schwiamisk.
1280 FOR B=) 10 532

1798 X=INTCRND(1 #6410

1308@ COLOR i, : CURSOR 18,12

1318 PRINT [¥,B3; 'SCHWIERIGKELITSERAD " ;T
12720 FOR A=1 TO 28: MEXT A
1338 KEXT B

1348 MUSIC'CBODEFEFE"

1358 COLOR 1.08,8

1360 PRINT"B G36363 Punkte:
Punkte: TIUSIMGHHEERE" NP

1378 TERPOD 7

1388 DIN ACBI:ADC283, HITI,FL1D
1398 FOR a=1 10 B ACAI=S53247 0 HEXT A
1488 PL=1:

B omox,

REM Spiel |
AD=53488: 1=18: F=8: HBI=157: H{1J
FL11=178: FrRl=192

1418
=158:

1428 GOSUR 1948:

REM Rahmen
143@ OM PL GOSLE 2548, 2628,2788:

FEM Hindernizaa
1448 IF PL=4 THEM GOSUB 2728: GOTOD 1439
1458 POKE ADyZ287:

FEH ESch langenkopf
1488 EOSUB 23R@:

REH Fruechie

FEBRUAR 1985
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1470 GET A$: [F As="" THEN 1478
1488 FOKE AD,@: GOTO 1528
1438 GET s
1582 IF As="M" THEM 1588
1518 IF as="@" THENW |068
1528 [F As="0" THEM 1748
1538 IF As="E" THEN 1B2@
154@ GOSUB 2398:

FEM Fruechte CLR
1558 ON A GOTOD 1588, 1668,1748, 1828, 1418
1568 GOTO 1430
1578 REH ~~~=nnases BASAMABEAN ~vsossssnn
1588 AQ=A0-48
1598 IF PEEXLADI @ GOSUE 2118
1608 IF A=2 THEN FOKE AD,;287: POKE AD+48
187 BOTO 1632
1812 IF A=4 THEM POKE AD,Z287: POKE AD+42
»184: B0TO 1838
1678 POKE AD, 287 :
»238
1638 A=1: 1=0
1648 GOTO 1859
1658 REM ~~snnassss EREEEERAE ~om~mmms
1668 AD=AD+1
1678 IF PEEK(ADI <8 GOSLE Z11@
1688 1F A=3 THEM POKE AD,Z2@7: POKE AD-1,
184: BOTO 171@

IF -1=8 THEN POKE AD+4B

1638 [F A=1 THEN POKE RO,287: PUKE RO=1,
156: GOTO 1718

1788 POKE AD,2087: IF I=@ THEN POKE AD-=1,
227

1218 A=2: [=89

1728 GOTO 1838
1738 REM ~~wnmwamens GEABHAEEE ~~~mnsamnn

1748 AD=AD+48

175@ IF PEEKCADI<»B GOSUB. 2118

i78@ IF A=2 THEM POKE AD,287: POKE AD-4@
159 GOTO 1732

1278 1F fA=4 THEM FOKE AD,287: FOKE AD-48
15682 GOTO 1798
1788 PDKE ADy28372:
) 238

1738 A=3: [=8
18e@ G070 1838
1818 REN ~e~~sssss- BEREBEEBH ~~~~ssnsns
1B28 AD=RAD-]

1838 IF PEEK(ADI<>B GOSUB 2118

1848 IF A=3 THEW POKE AD,287: POKE AD+1,
187: GOTO 187@

1850 IF A=l THEMW POKE AD,287: FOKE AR+1,
159 GOTO 1878

1868 POKE AD,Z287: POKE AD+i,227

1878 A=4

IF I=8 THEM FOKE rbD=48

1888 REN ~~~ssssssas SCHWANE Srmmsmmnsn
18528 FOKE ALLAD. B

1988 FOR B=LA TO 2 STEF=-1: ACBI=ACB-1]:

MEXT

1318 AC1I=AD

1528 GOTO 1568

1930 REH ~~~=smmmass RAHMEN ~~amsmnmins
12948 IF PL>1 THEN RETURMN

1958 PRINT"B"

1968 FOR A= TO 33:
POKE MO=n, 248

1978 NEXT A

1988 PRINT C2,1 “CB' TRABL3B) “CB”
1938 CURSOR @, 24

2@@8 PRINT [2,1 "C8' TAB(38) "CBN

IF PEEKCRO+A)=8 THEN

e . S R S A A s
[ e e S SR I R T
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2818 FOR fi=1 TO 37:PRINT [2,] TABCA) "DB
"§: NEXT A: PRINT

2828 FOR A=1 TO 22: PRINT [2,] *D5" TAB(

381 "C1" 1 NEKT
2830 FOR A=1 TO 3Z:PRINT [2,1 TRBLA) "CZ
"3t HEXT A

2048 PRINT"B"
2858 FOR A=4@ TO
-1,248: NEXT @
2068 CURSOR 37,8
2878 PRINT L?,]]"E;EEEEEE;EEEEEEWEEE@EEE
PEQSIEDSU80SEEDSENSEFECE ™

2888 GOSUB 291@:

1eke STEF 4@: POKE MD+A

REM Zeitbalken
2898 RETURNM
2188 BEN ~s~~==~~~~ PUNKTE SAMHELN ~astsss
2112 IF PEEKCADI=157 THEN FU=PU+128: FOK
E AD,8: POKE AD+FA,36: GOTO 2248
2138 BOSUB 2988:

RENM Spial wvernlo.
2148 REH ==m==ms~== [Hurm CLR ==+===sommamn

21598 MUSICY REBAGFEDE=B=A=-G=F~E=D=C"

2168 FOR I=1 TO 2: M=IHTCRHO[1IE2]

21728 FOR 2=8 TO 1 ETEF=1: POKE ACZI+FA;]
GHigxx: MEAT 23 HEXKT I

2180 FOR Z=8-T0 1 STEP=1: POKE ACRI+FAT

B

2138 POKE ALZ).8:
L2808 AD=33485: [=1B: A=B:
R=FR+1: I[F FR=3 THEM 2758
2218-605U8 Z318:

ACEY=N0T NEXT Z

FOKE AD: 2872 F

REH Zeitbalken

2220 B0TO 1278
REM Spielanfang

22ABREN ~~s=s~ncn Punklqnze jge —=s~====a~n
2248 HUSIC*+Ba"
2258 PRINTB"iTABLISR)USING HE#HE" PL:
F PU<LB THEN 294B: REH Spiel wverlo.
226808 IF MP<PLTHEN MP=PU: PRINT"@";TABLS
3D iUSING" #H1H4E" JHFP
22728 E=E-1: GOSLB 2918:

REH Feitbalkaen
2288 RETURN
22308 REM ~s~a~sccnn Hindornitse ~~~~m=nas
2388 HTY=INT(RHO(1I%B?E1+8A2 H=IMTCRHOCL )
*2)
2318 IF PEEKLHO+XTI{E THEN Z32@
£328 HOLEI=MOeXT
£330 FOKE MOCEY HIHY: POKE NMOCEY+FA,FLH)
2349 E=sg+] 1 [F
2358 6OTO 2388
2360 REM
2378 REM =s=ss~s~wn~ Schlonge CLR Axmmssa
2388 RER
2338 IF E<{>=1 THEW 2448
2980 MUSIC"+CZ+F+D+C"
2418 FOR Z=1 TO B: POKE A(Z1,8: A[2)=532
87 NEXT B
2928 PL=FL+1: A=S: RETURN
2330 REM ~nissnmne Fo itBalREn ~rsmmimai
244@ T=T+|: IF T=3 THEN T=@: GOTO 2496R
2458 RETURN
2468 [F PEEKCMO+438+FBE)=58 THEN FOKE MO+
438+7B, 248 FE=2B+4@: RETURM e
24978 IF PEEKCNO+438+2B)=67 THEN POKE MO+
438+28,58: RETURN
2482 IF PEEK(MO+438+28)=122 THEN POKE HO
+4538+28, Z48: FE=8: PlU=PU-188
245@ MUSIC'-FBR1-FBR1-FBR|-FBR1-FRRI-FER
1=-FRRI-FBR1=FBR]1-FB"
2588 E=E+1: BOSHR Z22%@:

E=28 THEN E=19: RETLRM
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2510 GOSUp 2318:
- REM Zeitbalken

2528 RETLRN
2538 REM ~~oamans HINOERMISSE ~wsnmmnin
2542 H1$="HE3191 088891213191 0868891915}
919191@9988531912131 9888319]
29508 CHRSOR 17,18: PRINTLINS] His
2560 CURSOR B,4: PRINT [5,8]1 Has
2578 CURSOR 31,4: PRINT (6,81 Hds
25808 CURSOR B, 19: PRINT [B.21 H4s
2598 CURSDR 31, 19° PRINT (8,81 Has
2688 RETURN
2618 REH
2622 H24="H9]QHE219]9] OR8]
2632 Wik="E8 NEEE EEZg3S

ma=s
ZEBq2 CURSOR 17, 18:
2058 CHRSDR G.4:

REEERS

PRINT [B:1 H3%
PRINT [1,5]) His

2668 CLURSOR 31y4: PRINT [1,5] H2#
2678 CURESOR 6;19: PRINT [1,51 H2s
2888 CURSOR- 31,197 PRINT [];51 HZ+
<030 RETURN

2208 h4g="": GOSLB 2540

2718 RETLRH

27228 PL=]

2738 Hak='E [SL ]2

2748 RETURN
B e R
7760 CURSOR 15.12: PRINT [7:1"GAME DUER!
2770 CURSOR 14, 18: PRINT'CY4CH4CA4CHC4CCAT
4AC4CqCs

2788 -FOR /=1 TO-3
2798 CURSOR 13, 18+5:
5

2888 NEXT A

28710 CURSOR 14, 14:=
Se3C3CI"

2878 fAs="

PRINT" C2EEEHEEEEERE

PRINTY SAC3EIC3ICHE
REEEEEEEEEEH GAHE. OU

L2838 CURSOR 149,711
22498 PRINT [B.X] A%

®=INTLRNOLT3%8)

2850 GET Be: IF Bs="" THEW ZE838
2260 [F Bs="1" THEN T=]

2878 IF B$="2" THEM T=2

2EB0 IF B&="3" THEMN T=3

FES9R PU=B: FR=R: GOTD 12482

2900 REM ~~>=~wsxs Faj
2912 CURSOR 38, 1@: PRINT [3;]1 "C2UECEAEC
BUBCEUSCAAE0S" : #B-0

2920 RETLRN

2938 REM ~rrosw=asons PU=R sassmacnasnnan
2940 PU=P: E=
2358 PRIMT"EY ;TABL1A)USING! RRH#EY JPU
2368 G070 2138

TEO IR EM e bty by dw b

= ]
E=1

REM Spiel verlo.
2870 REM s~smsss Smig] vop lopen ssvmasas
2888 FOR B=1 10 15
2992 POKE HMO+1+FR,202:
MO+ 18, 248
2268 NMUSIC"+Aa™
3AB1A POKE HO+i+FR,2498:
H+18.32
3220 NUSIC +Ba”
B30 HEXT B
3258 PORKE MO+FA+1+FR, 98
J858 RETURN

IF PU=8 THEM POKE

iF PU=8 THEN POKE

REM' Punktanzeige l
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Ritselfreunde

Das Programm
SUCHSEL wurde auf
einem APPLE II ge-
schrieben und getestet.
Da es aber ausschlie3-
lich in Basic geschrie-
ben wurde, kann man
es aber auch auf ande-
ren Systemen zum
Laufen bringen.

In SUCHSEL hat der Riiselrater die
Aufgabe, in emem Buchstabenchaos
Wirter #u finden, die entweder hori-
sontal, wvertikal, diagonal oder quer
durchs Gemiisebeet verteilt  sind.
SUCHSEL ermiglicht nun den Heim-
computerfans scibst solche Ritsel zu
ersiellen. Dazo mub natiirlich zuniichst
das Programm eingegeben werden.
Hicrbei ist zu beachten: Wenn das Pro-
gramm nur an einem AFPPLE betrieben
werden soll, an den mit Sicherheit etn
Drucker angeschlossen ist, kiinnen die
Zeilen 1010 und 1070 wepgelassen wer-
den, Andernfalls tippen Sie bitte die
vorliegende Version ab und fligen noch
die Zeile 95 GOSURB 1010" dazu. Besit-

* Unser Suchriitsel

Kin SpaB fiir alle

zen Sie kein Diskettenlaufwerk, sollie
man siatt des Befehls PR = 6" jewcils
die Folge “HOME : END” cintippen.
Mach fehlerlreier Eingabe speichere
man zunichst das Programm und tippe
Run. Es folgt entweder die Frage ob ¢in
Drucker vorhanden ist, oder dic Auf-
forderung, zwischen Laden ecines Rilt-
sels von Disk oder der Dirckieingabe.
Da beim erstenmal noch kein Risel
pespeichert ist, wiihlt man Direkteinga-
be. Hicerbei gibt man die Anzahl der
Wirter ein, die in dem Feld aus 50 mal
50 (2500) Buchstaben verteilt werden
sollen. Jetzt kibnnen dic Wirier cinge-
geben werden. Maximalldnge hierbei ist
vierzig Zeichen. Aber es gibt ja auch
kaum Wiorter die diese Anzahl iiber-
steigen, auBer vielleicht

Donavdampfehifiahriskapitins-
winwenrenieneinkomnenssiener-
ritckzahiungsantragsformular’

oder sowas Zhnliches. Weiterhin diirfen
bei der Eingabe nur GroBbuchstaben
verwandt werden. Auch Leerstellen am
Anfang oder Ende eines Wortes erwei-
sen sich als duBerst ungiinstig, denn der
Computer nimmt an, sic gehdren zum
Wort. Ist im Ritselfeld jedes Wort klein
geschrieben oder von Leerstellen einge-
rahmt, ist es allzu leicht auffindbar.

Die Frage des Computers. die irgend-

Suchsel

fiir Apple II

wann erscheint, ob die Wirter ausge-
druckt werden sollen oder nicht, hat
folgenden tieferen Sinn: Werden die
Wirter mit ausgedruckt, so weill man,
wonach man suchen muB. Erfolgl kein
Ausdruck, erschwert dies natiirlich das
Raten. Withrend der Computer die
Wirter verteilt, erscheint hin und wie-
der ein Text auf dem Bildschirm. der
Sic um etwas Geduld bitter, Sie kifnnen
diese Zeit nutzen und iiberpriifen, ob
der Drucker eingeschaltet (ON LINE)
ist. Mach ciniger Zeit des Wartens wird
dann das Ritsel ausgedruckt. Anschlie-
Bend folgt die Frage, ob das SUCHSEL
auf Disk gespeicheri werden soll, sofern
man es nicht ohnehin von dort geladen
hatte. In letzterem Fall unterbleibt die-
se Frage. Der Filename beim Laden
und Speichern kann belicbig sein. Der
APPLE verpaBt ithm automatisch das
Prifix .RAETSEL". Zum SchluB [olgt
noch die Auswahl zwischen 1 (Index =
Inhaltsverzeichnis), T (Terminate =
Sehluffy und R (Resiart = Nochmal).
Der Restart stoBt dabei einfach auf ei-
nen RUMN-Befehl, der Index fithrt einen
warm reboot (PR = 6) durch und Ter-
minate beseitigt das ganze Programm
mit NEW (daher auch die Aulforde-
rung, es vorher zu speichern).

Wir wilnschen Ihnen ein fehlerfreics
abtippen und viel Gliick beim Knacken
des Riitsels.

Mastake

Folgende Wiirter sind zu finden:
(horizontal, vertikal oder diagonal)

DATENBANK HEIMCOMPUTER SYSTEM

PROGRAMMBESCHREIBUNG ~ FARBMONITOR  LISTING AUFMERKSAMKEIT
BUNDESPOST  HACKING  PROFESSIONAL  SPRACHSYNTHESIZER
PROGRAMMIERSPRACHE ~ SPRACHERKENNUNG BETRIEBSSYSTEM

VIDEOSPIEL  ASSEMBLER  DATENERFASSUNG

DATE IVERWAL TUNGSSYSTEM TASTATURABFRAGE DISKETTENBETRIEBSSYSTEM
DRUCKER BILDSCHIRM BASIC  PASCAL FORTH UNIX

Dos  EDV CPU  TERMINAL
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18 REM 0050952606300 96. 0030000

28 REM # SUCHRAETSEL =

3P REM s Nauue

43 REM +* Alwin Ertl *

54 REM = Mai 1984 =

G REM 30 000 06 00

78 HOME : INVERSE : PRINT “SUCHRAETSELGEMERATOR™: NORMAL

B4 FL = @: DIM F(58,58)

98 D = CHRS$ (4)

188 PRINT = PRINT “Von Disk laden oder Direkteingabe®: INPUT L oder D? *
sLD%

118 IF LD% < - "L" AND LD® < > "D" THEN 1908

128 IF LD% = “L" THEN 798

138 PRINT : PRINT : INPUT "Wieviele Woerter?"jAZ

146 DIM W&(AZL)

158 FDOR I = 1 TO AZ

148 PRINT “"Wort “sIz":"

176 INPUT "";W${I}): IF LEM (W${I)) > 48 THEN FLASH : PRINT “"WORT FU LAN
G"Z NORMAL = PRINT "Meusingabe:": GOTO 176

188 NEXT I

128 FRINT : PRINT = INPUT "Woerter mit ausdrucken? ";AD$

28080 A% = |1EFT% (AD%,1): IF AD® < > "J" AND ADS$ < > "N" THEM 198

219 PRINT I PRINT : PRINT : PRINT SPC({ 1S)3: INVERSE : PRINT “BITTE WART
EN": NORMAL

22¢ FOR I = 1 TO 58: FOR J = 1 TO S@:F(I1,J) = I2: NEXT J,1

238 PRINT SPC({ 15)5"“NOCH*M MOMENT™

248 FOR I = 1 TD A7

258 X = INT (59 = RND (1) + 1):¥ = INT (S0 # RND (1) + 1):C =@

268 ZU = RND (1)

278 IF ZU < .25 THEN XP = 1:YP = §: GOTD 318

2808 1IF IU < .5 THEN XFP = dg:¥P = 1: GOTO 3196

298 IF IU < .75 THEN XP = 1:YP = 1: GOTD 31@

8@ XP = 1:¥YP = -1
518 X1 = XIYl = ¥
320 IF X1 > 58 OR X1 <« # OR Y1 > 592 OR Y1 < @ THEN 258

IIpC =C + 1: IF FIX1,Y1) < > ASC ( MID$ (W$(I),C,1}) AND F{X1,Y1) < >
32 THEN 250

348 X1 = X1 + XKPi¥Yl = Y1 + YP

358 IF C < LEN (W$(I)) THEN 320

360 F(X,Y) = ASC ( LEFT$ (W$(I),1))

376 FOR J = 2 TO LEN (W$(I))

398 X = X + XP1Y = Y + YPIF(X,¥Y) = ASC ( MID$ (W&(I),J,1))

398 NEXT J,I

408 PRINT SPC( 18);: FLASH : PRINT "BLEICH GEHT'S LOS": NDRMAL

419 FOR I =1 TO S@: FOR J = 1 TO 58

42¢0 IF F{I,Jd) = 32 THEN F{(I,J) = INT (26 #+ RND (1) + &35)

438 MEXT J,1I

448 PRINT ESPC{ 18)3: INVERSE : PRINT "JETZIT KOMMT®S !t!": NORMAL

458 PR# 1: PRIMT  CHR% (%); "88N"

448 PRINT "S uc hr aet s e 1": PRINT "sooocosssassssssas==="1 PRINT

478 PRIMT "vom Apple II e und "3: PRINT " =t __"1 PRINT SPC(
28} 5" {(Name des Autors)”

488 PRINT : PRINT

4989 FOR I = 1 TD 58: FOR J = 1 TO S8

9@ PRINT CHR% (F(I,J))s

S18 NEXT J: PRINT : MEXT I

928 PRINT : PRINT "Suchraetsel”

o938 IF ADs = "N" THEN &88

2948 PRINT : PRINT :© PRINT "Folgende Woerter sind zu finden™: PRINT " (hori
zaontal, vertikal oder diagonall:": FPRINT

o908 PC = 8

S50 FOR I =1 TD AZ

978 PC = PC + LEN (W$(I)) + 4:: IF PC > 58 THEN PC = @: PRINT

988 PRINT Ws(I);" "5: NEXT 1

S99 PRIMT CHR$ (12)

688 PR# 8: IF FL THEN 248

618 HOME
620 PRINT : PRINT "Soll das Raetsel auf Disk": INPUT “gespeichert werden?
"3 SP$

638 5P% = LEFTS® (5P%;1): IF SP$ < > "J" AMD SP$ < > "N" THEN &28
&84 IF SP$ = "N" THEN 948

658 PRINT : PRINT "Unter welchem Filenamen?": INPUT "RAETSEL.";F$
468 FE = "RAETSEL." + F$ .
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@ | &7 PRINT : INPUT “Drive Nr. ";D , @
! &B@ IF D < 1 DORD > 2 THEN 676 :
@ | ©99 PRINT : PRINT “Wird gespeichert. " ' @
| 788 PRINT D%$;“OPEN ";F$% + ",D"; STR% (D) .

! 718 PRINT D$;"WRITE ";F% |
® : 720 PRINT AZ @
! 736 FOR I = 1 TO S@: FOR J = 1 TO 50 :
o 71 FRINT F(J,I) '®
| 758 NEXT J,1 '

v 766 FOR 1 = 1 TD AZ: PRINT W(I): NEXT I !

@ . 779 PRINT D%;"CLOSE "3F$ ' @
' 789 6OTO 940 '

! 798 PRINT : PRINT : PRINT "Welcher Filename?": INPUT "RAETSEL."iF% !
® . gos Fs = "RAETSEL." + F% N
! Bi1# PRINT : INPUT "Von Drive Nr. "} !

@ . 920 IFD<10RD>2THEN 819 ' @
i B36 PRINT : PRINT “"Wird geladen.” |
' B4 PRINT D%;“OPEN "3F$;",D";i STR& (D) |
@ | B85¢ PRINT D$;"READ ";F$ )
i B&@ INPUT AZ )

@ | B7¢ DIM We(AD) ' @
! B8P FOR I = 1 TO 5Pz FOR J = 1 TO 58 |
1 B¢ INPUT F(I,J) i
@® ' 998 NEXT J,1 ' ®
! 916 FOR I = 1 TO AZ: INPUT We(I): NEXT I i
i\ 926 PRINT D$;"CLOSE ";F$ !
® | 935 PRINT : PRINT : INPUT “Woerter mit ausdrucken? "jADS ' @

@ | 940 ADs = LEFTS (AD$,1): IF AD$ < > “J" AND AD$ < > “N" THEN 936 :
' 958 FL = 1: GOTO 450 ' @
@ | 749 HOME : PRINT “"Iindex": PRINT "T)erminate”: PRINT "R)estart®” ' @
! o978 GET A$: IF A% < > “I" AND A$ < > “T" AND A$ < > "R" THEN 9&0 !

' 988 IF As = "I" THEN PRE & i
® 996 IF As = "T" THEN HOME : NEW \ @
! 1@88 CLEAR i RUN |

® 1 161g PRINT : PRINT "Ist ein Drucker angeschlossen?": INPUT “""iDA% 1
! 1920 DAS = LEFTS (DA%$,1): IF DA% < > "J" AND DA% < “N® THEN 1810 : @
1 1958 IF DAs = “"N* THEN PRINT : PRINT “Dann kannst Du dieses Programm nic 1
® | ht": PRINT “benutzen. Eine Taste bringt Dich zum": PRINT "Inhaltsverz '@
' eichnis.": GET A$: PR#& & i
i 1948 PRINT : PRINT "Ist der Drucker eingeschaltet?": INPUT ""jiDA% :
L | 1050 DA$ = LEFT$ (DAS,1): IF DA < > "J° AND DA% < > "N" THEN 1240 ' @
i 1@sd IF DA$ = “N" THEN PRINT : PRINT "Dann schalte ihn gefaelligst ein ! s
® ! v: PRINT "Anschliessend Taste druecken.": GET A% , o
1 1076 RETURN .
I

ASC II-Dumper

fiir Apple II

Wir haben hier ein Utility-Programm fiir den
Apple II und seine kompatiblen Nachbauten.

Es dient zur Ausgabe von Speicheraus-
zilgen 1m ASCII-Format, wenn man
Texie von unbekannien Maschinen-
Routinen sucht. Nach dem Start er-
scheint der Programmname und der
Hinweis, dall man mit Hilfe des &-
Befehls von Basic aus den ASCIH-Dum-
per einsetzen kann. Yom Monitor aus

wird mit CTRL-Y die Dump-Routine
aufgerufen, Nach dem Aufruf mull man
die Anfangsadresse cingeben, von der
an der ASCII-Dump ausgegeben wer-
den soll. Nun erscheinen die Inhalte der
Speicherstellen und die Adresse des er-
sien Zeichens.

Durch drilcken der Space-Taste wird

dic Ausgabe unterbrochen, bis die Ta-
ste erneut gedriickl wird. Bei Eingabe
von ASCape wird dic Routine neu ge-
startet und man kann cine neue Slart-
adresse eingeben. Drilckt man Return,
wird der Programmablauf beendet. Mit
& pder CTRL-Y is1 ein erneuter Aufrul
miglich.

FEBRUAR 7985
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- : Hello
Eingabe des Programms: ¥

CALL -151 (RETURN) : fiir Apple II
S000: 2090 80 20 C6 80.... :
Abspeichern auf Disketten: I
BSAVE ASCI-Dumper, AS8000, L$16C :
+
%

| ings ASCILDURRET X ¥¥RCRex¥  Kin Supermentii
fiir jede

Diskette

Allen APPLE-Besitzern sind die
umstiindlichen und langen DOS-
Befehle sicher schon immer ein
Dorn im Auge gewesen. Hier veriif-
fentlichen wir ein Programm, wel-
ches die wesentlichen DOS-Befehle
und gleichzeitig den Catalog der zu
bearbeitenden DISK zur Manipu-
lierung anbietet.

Mach dem Start mit RUN HELLO wiard
der CATALOG der jeweiligen Diskette
auf dem Bildschirm angereigt und die
Programme (bis zu 22) mit Buchsiaben
gekennzeichnet, Ein Druck auf die eni-
sprechende’ Taste und das gewiihlie
Programm kann mit RUN, EXEC oder
BRUMN = je nach Tvp wird der passende
Befehl vom: Programm- pewiihit — ge-
starfet werden,

Mit den Tasten 1-6 kinnen die Funk-
tionen LOAD, LOCK, UNLOCK, RE-
NAME., DELETE und ein SELFSAYE
des Programms aul die cingelegle Dis-
kette aufgerufen werden. Das HELLO-
Programm wird dann nach Abfrage des
Programms, mit dem diese Operation
durchgefiihrt werden soll (entspr. Buch-
stabe), und nach Abfrage des neuen Na-
mens (bei Rename) den nun mit weni-
gen Tastendrucken zusammengesiell-
ten DOS-Befehl ausgeben.

Das Programm diberpriift automatisch
die Befehle aufihre Logik, z. B. LOAD
bei Texten oder der Versuch des RE-
NAME bei ecinem noch geschiitzien
Programm. Die Fehler werden aku-
stisch und optisch gemeldet, bevor es
zum DOS-ERROR kommit,

Wiihrend des Programmablaufs werden
die zur Verfilgung stehenden DOS-Be-
fehle sowie LOMEN, HIMEM  und
FREESPACE und natiirlich die Bele-
gung der Diskette (FREE/USED) in
zwei Laufschriften in Zeile | und 24
angeregl.
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TEYNTAX ERROR
ULIST

1 D8 = CHRS$ (4):CA%$ = D% + "CATALOG":LS5% = “TASTE DRUECKEM ODER 1=LOAD /
2=l 0CK / 3=UMNLOCK / 4=RENAME / S=DELETE / &=BELFSAVE ......"iL5% = LS
% + LEFT® (LS%,4M

2 MD$ = “HELLO VERSION 2.2 (C) 1984 BY KLAUS SCHMIDT »>SYSTEMPARAMETER :

:C${1} = "PROGRAMMSTART":C#(2) = "LOMEM":C#(3) = "HIMEM":C%(4) = "FRE
ESPACE":D$(@) = "RUN":D%(1) = “LOAD":D$(2) = “LOCK":D${3) = "UNLOCK":
D% (4) = "RENAME"

Z ER$(1) = "DUMMES ZEUG!! TEXTE LADEN!!":ER%(2Z) = "15° MAM SCHON UNLDERED"
ER%(3) = "DOPPELTLOCKEN GEHT NICH® !''“:ER%$(4) = “WORHER AUFSCHLIESSE
N !1"IER$(S5) = " NUR APPLESOFT ZUR ZEIT !!":ER$i{&) = "NICH® MIT MIR:
KONZENTRIEREM SIE SICH!"

4 D%(5) = "DELETE":D%{&) = "SAVE": GOTO %
S Cl = INT (CV # B):C2 =CV — C1 % 8:P = 1624 + 128 # C2 + 48 = Cl1 + CH:P
@ = PEEK (P) — 128:P1 = PEEK (P + 1) - 128z RETURN

& WERT = PEEK (AD) + FEEK (AD + 1) # 2546: RETURN

7 VUTAE 24: HTAB 1: PRINT SPC{ 3%):: VTAB 24: HTAB 1: RETURM

B FOR X =8 TD &: CALL - 198: NEXT : RETURN

® TEXT = HOME : PRINT CA$:CP = PEEK (37):AD = 183: GOSUB &6:WE(1) = WERT:
“AD = 195: GOSUB &:WE(2) = WERT::AD = 115: GOSUB &4:WE(3) = WERTIWE(4) =
WE(3) — WE(1)

1% FOR ¥ = 1 TO 4:HO® ="HO$ + " “ + CH{X) + "=" + SETRE (WEIX}I) + " "I NEXT
X:BU = @

11 FOR CVY =@ TO CP — 1:CH = 4: GOSUB 5: IF FP = 32 THEN EO0TO 14

12 VTAB (CV + 1):SK$ = "":BU = BU + 1: IF BU =1 THEN CA = CV

1T FOR CH = T TO S: GOSUR S5:SK& = SK$ 4+ CHR$% (P@): NEXT CH: POKE P - Z,6
2: POKE P — 1,BU: POKE P,6@:5K = VAL (S5K$):UD = UD + BK:i HTAB 35: FPRINT

H{“;EK ;Il’ll

14 NEXT

1% HO$ = HO$ + "DISK: FREE=" + STR% (5&9 — UD) + " USED=" + STRE (UD) +
M eaass” *+ LEFTS (HO%,4@)

i& M =M+ 12 IF M= LEN (HO%) — 48 THEN M = 1

17 N =N + 1z IF N = LEN (LS%} - 480 THEN N = 1

18 VTAR 1: HTABR 1: PRINT HMID$ (HO%,M,48): VYTAB 24: PRINT MID% (LS%,M,37
YitK PEEK ( — 1&384): IF K > 128 THEN 29

FOR & @ TO S@: MNEXT : GOTO 16

20 POKE — 1&3&68,8:K = K — 128: IF K » &4 THEN K = K — &4:D = @ G070 24

21 IF K £ 49 OR K > 54 THEN ER = &: GOTO 31

22 IF K =54 THEM D = &:FPR$% = "HELLD": GOTO 4@

23 GOSUB 7: HTAB 1:D = K — 4B: VTAB 24: PRINT "(";D%(D)3") — WELCHES PROB

RAMH "3: GET K%:K = ABC (K$) - &4

24 CH = @:CV = CA + K — 1: GOSUB S:iLF = P&:TP = Pl

25 IF TP = 84 AND D 1 THEN ER =1

26 IF LF = 32 AND D 3 THEN ER = 2

27 IF K >BU THEN ER = &

hn

28 IF LF = 42 AND D = 2 THEN ER = 3

29 IF LF = 42 gND (D = 4 OR D = 5) THEN ER = 4

3@ IF TP = 73 AND D = @ THEN ER = S

%1 IFER € > @ THEN BODSUBR 7: PRINT ER%(ER);: GOSUE 8: FOR X = & TD 3528:
MNEXT :ER = @: GOTO 16

32 IF TP = B4 THEM D%(@2) = "EXEL"

I3 IF TP = &5 THEN D${(2) = "BRUN"

4 FOR CH = 7 TO 33: BOSUB 5: IF P@ = 32 AND P1 = 32 THEN CH = 33: G6OTOD 3
&

35 PR% = FR% + CHR% (P&}

35 NEXT

%7 GOSUB 7: PRINT D$4D);" “iFR®;

T8 IF D = 4 THEN PRINT * , "3z IMPUT NN%:FR$ = FR$ + "," + NN%I GOSUB 7
32 I1IF D=5 THEN GOSUB B

4@ GOSUB 7: PRINT D#$(D):" "“;PR%;

41 PRINT " D.E.7?"5: GET JN%: IF JN$ < > “J" THEN PR$ = "":D&(@) = "RUN":
GOTO 16

42 PRINT : PRINT D%;D%(D);PR%: RUN

43 END 2

-"-——h-----.---.-.-.-.-.-.-.-------.-1-—---—-——-----——-—----—-———---.-o——---—-—-—-----o--—---——-—--------—----—--—-—-—-n————————
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| Cosmische Arche

fiir Atari

Geschrieben auf Atari 800 XL
Ein Spiel voll Dramatik und Action

Von Threr Schnelligkeit hiingt das Leben der Bewohner des Planeten Phaeton ab.
Als Kommandant des letzten intakten Raumschiffes milssen Sie sich den Weg
durch umherfliegende Asteroiden bahnen, um diec Uberlebenden des Planeien an
Bord Ihrer Féhre zu nehmen. [hre Energievorriite sind jedoch begrenzt, so daB Sie
mit [hnen sorgsam umgehen miissen.

Das Spiel selbst besteht aus 2 Teilen:

Asteroids

Ihre Arche steht in der Mitte des Bildschirms und Sie kiinnen in die Richtung
schieBen, in die Sie den Steverkniippel bewegen, Die Asteroiden kommen immer
nur aus einer von 4 Richtungen. — Je schneller Sie reagieren, desto mehr Punkte be-
kommen Sie.

Human Rescue

Sie versuchen mit Hilfe eines Saugstrahls die Menschen an Bord Ihrer Fihre zu
nehmen. Je hoher Sie dabei mit Threr Fiihre stehen, desto mehr Punkte bekommen
Sie. Vorsicht ist jedoch vor den plotzlich auftauchenden Energiewolken geboien.
Ist der Rettungsversuch erfolgreich beendet, Miegen Sic an den unteren Vorsprung

der Arche.

Energieverlust droht Threm Schiff bei folgenden Aktionen:

— ein Asteroid rammt die Arche (5 Einheiten)
— Sie treffen den Asteroiden nicht {5 Einheiten)
— Bewegung der Fihre {1 Einheit)
- Sic fliegen durch eine Energiewolke (20 Einheiten)
— der Saugstrahl trifft den Menschen nicht (10 Einheiten)

2 REM dxdikisisdiaiieiits
1 EEM * ¥
2 REM % COSMISCHE ARCHE %
2 REM X b 4
4 BEM % Cc> 25.12.1984 %
5 REM % *
E RPEM % By Jens  EBerkes %
7 REM ¥ 3
2 RENM rigbriaieaiiiiry
9 REM

58 SC=B:EN=BHIS=1

198 DIM ASC4d ), BECL18), PO PO L =14 (PL3 i=24 P2 0=7 Pl 4 =13

165 FOR A=1 TO 13:READ B:B$CAI=CHRSCB ):NEXT A

196 DRTA 184, 184,133,207, 184, 133, 206, 164,104, 168, 169,98, 145, 206, 136, 268,251,596
Lig CH=CFEEKY 185 )-834256: IF FEEK(263)=1 THEN 18868

173 FOR A=1 TO 44:READ B:ASCAI=CHRSCE ¥ : HEXT A

150 DATA 184,201,3,:208,2354, 162,56, 184, 142,211, 262

146 DATA 288.256,230,212.230, 212, 198,212,268, 4, 198

SA DATA 213,248, 168,161.216:129.214. 226, 216,268, 2

1r@ DATA 230,217.230,214.208, 234, 230. 215,268, 230,96

179 B=Usk{RDROAS ), 57344 . CH, 1624 ) :RESTORE 31006

171 FOR A=33 TO 52:FUR B=1 TO &6:READ C:POKE CH+A$S+E,CNEXT B:NEXT A

172 FOR A=16 TO 25/F0OR B=1 TO &:READ C:FOKE CH+A%S+E,C:HEXT B:HEXT A:POKE CH+
¢

158 READ A:IF A=-1 THEH POKE 283.1:00T0D 156&a

- S N SR S e
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TURBO-Pascal mit
neuen Features und
altem Preisll!

TURBO-Pascal wurde innerhalb eines
halben Jahres weltweit bisher ca. 50000
mal verkauft. Jetzt wurde die Version 2.0
freigegeben. Sie enthdft elne ganze
Reihe wichtiger Erwefterungen. Trotz-
dem ist der Preiz von DM 198,- (excl.
MwSt.) der afte geblieben.

Die wohl Mmﬁﬁe Neuverung der neuen
TURBO-Pascal Version ist die Méglichkeit,
sahr groBe Programme in sogenannte

Dvergys aufzusplitten, die joweils

bei Bedarf von der Disketie ge-
faden werden. Die Hand-

habung ist sehreinfach.
Der Programmigrer
braucht sich nicht
urm den

Speicherbe-
darf oder ab-
solute  Adressen
kiimmem. Beonders
hervorzuheben  ist  die
Moglichkeit, daf Overlays wie-
derum eigens Owverlays haben
kéinnan,

Die Verwaltung von dynamischen Varlab-
lan ist durch die Implementierung der
»DISPOSE=-Procedura wasentlich verein-
facht worden. Diese Procedure, die eing
gezialte Freigabe des Speicherplaizes
von nicht mehr bendtigten dynamischen
Variablen erméglicht, war unseres Wissen
nach bisher fast ausschiieflich auf gréfe-
ren Rechneranlagen verfigbar,

Der WordStar-dhnfiche, im Preis. inbe-
gritfene Editor ist um zuséitziiche Befehle
erwaitert worden. Weben Befehlen zum
Scrollen des Bildschimrms wurde die Még-
lichkeit der Tastaturanpassung (z B. Be-
legung von Funklionsiasten) stark ver-
bessert.

Besitzer des IBM-PC und kompatibler
Rechner kénnen jetzt mit TURBO-Pascal
die Grafik- und Sound-Eigenschalten ihres
Computers einfach und wirkungsvoll aus-
nutzen. Eine gan2e Reihe von Befehlen
erméglichen die Programmigrung von ein-
drucksvollen Grafiken, wobei sich Auf-
idsung und Farbe vieliditig varieren lassen.
Sensationell ist die Moglichkeit, den Bilg-
schirm im =Fenster« (Windows) aufzuteilen,
die sich einzeln ansprechen lassen und
die gleichzeitige Darstellung verschiede-
ner Vorgdnge ermdglichen. Der Befehl
=SOUND= eraubt ein direkles Ansprechen
das Tongenerators im IBM-PC, wobei sich
Tonhdhe und -finge programmiznen [assen,

i buch informiert thn

Version 2.0 im Austausch

Auch wer TURBO-FPascal berails gekauft
hat, kann dia Vorteile der neuen Version
ausnutzen. Er muB ledigiich die afte
Qriginal-Diskette mit dem Besteli-Coupon
einschicken, um die neue Varsion zum
halben Prais zu bekommen. Gegen
Nachnahme oder\Vorausschack
wird ithm umgehend das
jetzt noch leistungs:
fidhigere TURBO
Zugesandat,

Ein Zusatr

Zum Hand-

tiber aile Neuarungen.
Voraussetzung fiir einen
Austausch ist allerdings, daf

uns der unterschriebene Software-
Vartrag vorfiegt.

Jetzt mit 8087-Support

Es gibt jetzt von TURBO-Pascal eine
Version, die den schnelien 8087-Mathe-
matik-Prozessor unterstitzt. ‘Wenn  Ihr
Rechner Uber diesen Zusalz verfigt,
kéinnen Sie mit TURBO-8087, das es flr
die Betriebssysteme CP/M 88 und MS-
DOS/PC-DOS gibt, Programme mit FlieB-
komma-Berechnungen um ain Vislfaches
beschieunigen. Der Prais flr diese Version
betrégt DM 398, - (excl. MwSt.).

TURBO-Pascal ist fir alfe wich-
tigen  Microcomputer-Betriebs-
systeme (CP/M 80, CP/M 86 und
MS-DOS/PC-DOS) erhéltfich, da-
durch- sind Programme portabel.
TURBQ-Pascal ist ein extrem
schnelles und kompakies Entwick-
lungssystem mit Editor, das Pro-
grammfehler direkt im Quelltext
sucht. Das kompletie System be-
nétigt nur ca, 30 KByte auf der Dis-
kette und kompiliert bis zu 100 mal
schneller als vergleichbare Kon-
kurmenzprodukte,

TURBO-Pascal erzeugt optimier-
ten Maschinencode (Z80 oder
8088/8086) und Assembler-Rou-
tinen kénnen direkt im Source ein-
gefligt werden.

TURBO-Pascal verfigt iber eine
11-stellige FlieBkomma-Arithmetik
mit zahlreichen Zusatzfunktionen.

Riickgaberecht
bei versiegelter
Diskette.
Erhaltlich in
50 Diskettenformaten.

Bitte hier schnaiden] %

] TURBO-Pascal 2.0 DM 1898, = + DM 37,72 MwSL.
[l TURBO-8087 Pascal DM 398,= + DM 5572 MwSt,

Im Austausch gegen Version 1.0
{Alke Owiginaidisketen missen bemeilgl warden;
Nutzungsvartrag mud uns vorfiogaen)

[0 TURBO-Pascal 2.0 DM 98, + DM 13,72 MwsL
[ TURBO-8087 Pascal DM 298,= & DM 47,72 MwSt.
Angaben zum Rechner:

Ich bestelle higrmit:

[l & Bit O 16 Bit CPL: {z. B. »Z 80=)
Diskenengrafe

Oswzen O 8Zalt

Befrisbssystem:

Ocernveo O cpmvas Ooos Oecbos
Fabrikat/Tvp:

Kontrollieren Sie bitte, ob die Angaben korrekt sind.

I scheck liegt bel. [ Nachnahme + DM 6~ NN-Geblhren
14 Tage Rickpaborecht bai versiageitar Diskelto.

MName:

StraBa;

PLE O

Tekaton:

Unparachril

Anfragen von Hindlem
und Dilsiribotonen

willkammen! Fraunhoferstrafe 13

D-8000 Miinchen 5
Tel, 089726 40 60



198 FOR B=@ TO 7:READ C:POKE CH+A$E+B,C:HEXT B:GOTD 186

1E6a GRAPHICS 28:POKE 788, 145:POKE 7E&5,248:POKE 716, 188:POKE 711,54 FOKE 756.CH~
=56

1885 FOKE 53243, 180:FOKE 705,243 'FOKE 559,46 :FOKE 93277, 3:FUKE 53256,0:FOKE S427
9, CHARSE

148E W=LISE: ADRCB% 2. CH+e48, 12850 : POKE &23. 4

1818 ME=28+5G%2 (EN=EN+1BB8+563 1885 SC=0 )

leza POSITION 19,8:7 #6;"4+"

1326 POSITION 17.9:7 #6:" | ";CHRS(C34 ); " +Hz"

1848 COLOR 7:FLOT 15,18:DRANTD 22,18:FOSITION 23,16:7 #8:","

18568 POSITION 17, 11:% #ai"ui+o"

16e@ FOSITION 19,127 #6:" 3"

1678 FOR A=1 TO 28

1A28 H=IHTCRNDCS 3848 5 Y=INTCRHDCBOF 15 ) LOCHTE H.Y.2:IF 24332 THEN 1888

1698 COLOR IHTCRHDCE %3 0 PLOT X,Y :NERXT A

1891 COLOR 1392PLOT B,28:DRAWTD 39,268 i ‘
1852 POSITION 1,21:7 #5;"SCORE ¢+ " SC:FOSITION 28,21:7 #6; "PRESS TRIGGER" i
16593 POSITION 1.23:% HE)"ENERGY 1+ "JENs" MISSION ¢« "3MIS

1188 FOR A=1 TO. 2

11168 FOR B=1 TO 4:COLOR C(RA+2+1¥(0-2=INTCR-2) 2 2k A=1 3+3248¢C A=2)

;IES SOUND B8,5,8.8:00SUB 2068 PLOT ¥1.Y1 :DEAWTD ¥2,Y2:SOUND 8,96, 12,5:HERT B:NEX

1128 [F STRIGIE ) THEN 1188

1128 REM *¥&k Teil 1 CASTEROIDS) X343

1138 POSITION 28:21:7 #6:" HASTERDIDS ":SOUND 8,8,8,8

1158 G=IHTCRHDCE 44 0+ 1 GOSUER 26688

11R8 HA=H2:YA=Y2 : KE=K1 : YE=Y1  K5=KA: ¥S=YA

1178 HZ=SGH{XE-RA 3: ¥YZ=EGH{ YE-YA 31 P=R

1188 REM #%¥ Haurtschlsife Teil 1 Xi%

1198 COLOR 32:PLOT XA, YA: XA=XA+RZ: YA=YFA+YZ

12688 IF XA=KE+XZ AND YA=YE+YZ THEM EN=EN-5:GOSUB 210@:COSUB 2288:60T0 1158
121 COLOR 133:PLOT WH.YR

1726 ST=5TICKLB3:IF ST=15 THEN 1158

1230 O=1%(ST=11 28 5T=14 IR ET=F 1rdR(ST=13 01 IF O=B THEM 1156

1735 GOSUBE 2608 :5=0

1248 COLOR 341400/ 2=INTCRA2) 0

1258 IF P<{»S THEH 1388

1268 PLOT $1.%1 :DRANTO SHE+AZEC AL 2HE 2 YR+FYZHC YR PYE 3 COLOR 134:PLOT HA. YA
127A FOR A=28 TO 288 STEF S:50UHD @,R,8,8:HEAT A:S0UND 8,8,8,8

1275 SC=S5C+38-ABSC HA-X5S MABS. K2 --AESCYR-YS JIARESCYZ )

1278 GOSUR 2266:COLOR 32:PLOT Ki.,Y1:DRAWTO XA,YA:ME=ME-1:IF ME=@ THEM 3000
12598 GOTO 1158

1266 PLOT X1.Y1:DRAWTOD X2,¥2:50UHD 8,96,12,5:COLOR 32:PLOT ¥1,Y1

1318 DEAWTO W2, Y2:SO0UMD 8,656, 8: EN=EN-S:GOSUE 2200 /G0TO 1196

28668 IF 072CIHTCR-2) THEN 2628

218 Wi1=19:42=K1 Y2=CPCO =7 36+ PO =13 ] 50 Y 1 =F0 0 ) RETURN

2HEE Y1=18:Y2=Y] : R2=C(PCR =14 048+CPO0 )=24 Jp32  A1=Fi Q) :RETURN

2168 COLOR 134:PLOT HA=HXZ., YA=YZ

2118 FOR A=8 TO 1888 STEP 28:50UND 8,R.8,5:HEXT A:S0UHD &8.8,8,8

2128 COLOR 22:PLOT XA=-KZ:YH=YZ

2138 IF EN=8 THEHN GOSUB 228a:G0T0 2568

2148 RETURM

2208 POSITION 18,23:% #6:;EN; " " 'POSITION 1@8.21:7 #5:SC

2718 IF EN{=0 THEN 2508

2728 RETURH

2ad8 POP :POSITION 3.2:7 #6,"DU HAST DEIME EMERGY VERSCHMEMDET.":COLOR 139:PLOT
+HDRANTO 36,3

2318 SOUHD 1.8.6.8:FOR A=1 TO 15686 STEF Z606G:S0UND 8,F, 18, 15-A-1888: HNEXT A SOUND
H.0,8,0

258 GOTO 58686

2993 REM ¥k Teil 2 CHUMAH RESCUE ) Xk

AEBR HU=20+56%3: GOSUE 2208

3018 Fr=12:Fi=13 - Mx=INTCRNDC B 238 )+1

3824 POSITION 28.21:7 #&;:"PRESS TRIGGER"

3858 SOUND 8,58, 16, 5:FOR A=1 TO 208 HEXT A:SOUND 8.8.8.8

a4 IF STRIGIG ) THEN 3646

H@5a POSITION 26,217 #&: "HUNMAN RESCUE "

5853 REM #i%¥ Haurtzchleife Teil 2 %%

2BRE LOCATE FXL.FY.FZ:IF FZ=18 THEN EN=EN-28:GL0SUE ZZ08

FE7a COLOR 137:PLOT F¥. FY:EH=EH=1:GOSUE 22b@:GOSUB 4688 G0SUB 4586

AB7YS IF Fi=192 AHE FyY=13 AHE HU=8 AND STICK<G@>=14 THEH &B6@

SA8H ST=STICKLE ): IF ST<»15 THEW 3898

Agg2 SOUND 1,8,6.8:1IF STRIGOE)=0 THEN GOSUBE 4&£80

@aad GOSUR 4686: GOSUE 4560 G0TO 2888

3H98 SOUND 1,295,2.2:COL0R FZ:PLOT FX.FEY

2188 Fr=FR+(STL{EIRFACIF~( ST 28 AND STC12 0 CFR>8)

A1E FY=FY+{5T=5 OR ST=2 OF ST=13M(FY{180-(ST=6 OR ST=18 OR ST=14k(Fy:133

S

® ® ® & ® ® ¢ ¢ © o o ®» ¢ © ®» o © ® ® o o o © ©® © °© o o o
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7 T
| 3126 GOTO 3968 ;
¢ 3999 REM %k Menschen beuwegen 8 '
| 4A0@ IF Md=-1 THEN RETURN :
' 4n1e COLOR 32:PLOT MX,19:A=RHD(@) !
4GP0 Rt~ FIC=0, 5 IH M +8 3+ ASE. 5 32 MHC39) :
4630 COLOR &-FLOT MY, 19:SOUHD 8,8,8,5:SOUND 8:8,8,8: RETURN .
4495 REM ¥%% Wolken aufbausn % |
4508 IF RHDCE 1@, 95-56G/108 THEN RETURN .

]

I

(]

(]

]

i

| 4518 X1=INTCRNDC @>%33 3: ¥ 1=INT(RND( @ )#6)+13:C0LOR 18:FLOT X1,Y1:RETURN ,
! 4599 REM #%# Sausstrahl *k i
|\ 4660 POKE 53249, FXfd+48:FOR A=CH+712+(FY-13)%4 TO CH¥735:POKE A,240:NEXT A '
' 4618 SOUND 8,188, 12,4 '
i 4R20 IF F=M¥ THEN 4640 .
' 4630 EN=EN-10:GOSUB 2260 K=USR(ADRCE%)) CH+54@, 128): SOUND @,0,0,8: RETURH :
) 4546 COLOR 32:PLOT MY, 19:FOR A=15 TO FY+1 STEP —1:LOCATE FX,A.C:COLOR 8:PLOT FX, !
A
| 4650 FOR B=1 TO 20:NEXT B:COLOR C:PLOT FX.A:NEXT A :
| 456G SC=SC+108+( 18-FY %21 GOSUB 2208 HU=HU-1 :
! 4E79 W=USRCADRCBS ), CH+E48, 125 ):SOUND 8,8,8.0:1F HU=8 THEN IM{=-1:RETURN |
{4680 MY=TNTCRNDC® 538 >+1 {RETURN |
| =@Ae FOR A=1 TO 48:FPOSITION 28,21:7 #6;" PRESS START " "
| 5@10 FOR B=1 TO 2@:GOSUB S188:NEXT B '
| 8026 POSITION 20.21:7 #6:" ; '
' 5@3p FOR B=1 TO 26-GOSUB S166:HEXT BiNEXT A:GOTO 18000 '
' 51@@ IF PEEK(S3279)(>6 THEN RETURN :
t 5118 RUN '
' Zae@ POSITION 1,3:7 #6;"APPLAUS...ALLE MENSCHEN SIND GERETTET." "
' £A1@ COLOR 133:PLOT 1,4:DRAWTO 38.4:SOUND 1,8,8,0 |
' ApzA FOR A= TO 1S STEP ©.1:SO0UND 8,5,8,A:NEXT A i
| Em3@ FOR A=l TO 388:MEXT A:FOR A=15 TO @ STEP —©.1:S0UND ©.5.9,R:NEXT A |
! Gpda MIS=MIS+] SG=SG+1k(SG<3) '
" 5858 GOTO 1080 |
9999 REM Xk% VorzPann ¥k )
: lﬁEE? GRAPHICS ©'POKE 82,8:POKE £22,255:0PEN #1,4,8,"E" FOKE 710,@:POKE 752,1:7 !
FHRS( 125) '
' 16010 POKE 785,2:POKE 712, 2:A=PEEK( 568 )+2S6XPEEKS 561 ):POKE A+28,2:RESTORE 30808 |
' 1B@28 FOR A=1 TO 11 !
1 18938 READ A, ¥P.L:POSITION WP.23:7 A% ;
' 1G@4B FOR B=1 TO L:7 :HEXT BiHEXT A -
' 16856 POSITION 1,14:7 "Schuieriokeitsorad : @":7 " mit SELECT washlen":8G=8 |
' 1p@ed POSITION 2,18:7 "Druecke START um zu besinnen..." p
| 18878 IF PEEK(S3273)=6 THEN CLOSE #1:GOTO l@@8 i
' 1@BRA IF PEEK(S532723<>5 THEH 16079 ]
| |
i ]
L] ]
] 1
i (]
¥ L]
] 1
] i
] 1
i i
i (
1 I
i (]
L] ]
I ]
] i
L] 1
] 1
L] L]
i L]
(] { ]
1 L
] ]
i (]
1 ]
[ (]
L i
i 1
] i
L) 1
] I
L} i
i I
i (]
1 ]
i i
I ]
I 1
(] |
(] ]
i i
1 (]
i i
L] B
] 1
L] ]
I ]
] L]
) L]
] I

18098 SG=SG+]IF SG=4 THEN 5GL=8

19iP@ POSITION 22.14:7 SG

{8118 FOR A=8 TO 38:50UHD @,H,18; 7:S0UND 8,8, 8,8 NEXT R:GOTO 18874

EREE DATAC 0O S M I S CHE HRLCHE:.S: 18

S00168 DATA (c) JB’S84 25,12.1984,9,18

2EA26 DATA GRAPHIC UND PROGRAMM. 18,1

2PE=8 DATH YON.19.1

SRG46 DATA JENS BERKE.15.1

3AG45 DATA FIMKENHOF 7,14.1

=HAASA DATA 2678 HIENBURG. 13,18

SAPEA DATA TEIL 1 @ ASTEROIDS: 1.1

2667 DATA ABWEHR DER UMHERFLIEGENDEN ASTERDIDEN..1.3

2EGEA DATA TEIL 2 + HUMAW RESCUE. 1,1

2A@A%3 DATR RETTUNG DER LETZTEN UEEBERLEBEMLCEM. 1,13

21068 DATA 43:234;135:153;2@412@4:24@:234;153;IGE;EE4-24E;EE¢192:128:1231192965
géﬂla DATH 243,2341136J136:234;245:252;192:123;lEﬂrlﬂErEEEaEﬁE;192;123-155;192:1
J1826 DATA EB;192-123;135-294:53;254;2a4-l35r155;Eﬂ4;294r252:48:3Er32;45:252
31838 DATH 12:12;34135:234;4%;2@4:234;153;15@:2@4-2@4;192:192*123;123:192;252
3164@ DRTA 234r2521lEEnI3E;2@4-254;E@4:252115€4153:25442@4:43;2341135:135:2@4:48
21958 DATA 243:2344IEGJIEBsIEE-192;43:25#-135-i35:2a4;6932491234:135;16@-245;2@4
21868 DATA 53:192;129:32:lE:E4ﬂ:252;43;32132;43448;2@4;234:13541351294:252
31678 DATA 2@¢-23411351135;2@4r43:2@4;254;135J1351252a234s2941254;32;3242ﬂ4r254
31888 DATAH 2@4r2@4;135;32:45;48:252;12;32:123:lEErEEE;iGQ;lBE;lEE;135:136;153
21826 DATA 32;155:32;32:32;153:153:3:8;153;123;153;15343:3213;8;15@;13ﬁr135:136-
178,858,848

31168 DATAH lGE-iEBJ123;158:9;153;163-1254153:135;135:163315318e8143132;32

21118 DATA 168,136,136, 168,136,168, 168,13%,168,8,8, 168

47068 DATH 1.68.8.6,8,1,5.22.90

araia DATA EJLJSJEZ-BBHEEJIF‘B:WB,iFEl

22028 DRTA 2.64,80, 148, 165,169,170, 178, 170

S2a=8 DATH 4;3;&;&.!3:54)3@:!42: 165

22048 DATA 5,98.22,5.1,08,0,8.:0

=250 DATA 6.178, 170,178, 186, 98, 22,5, 1
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32PE8 DATH
22A78 DATA
32ied DATH
22698 DATA
a2188 DRTH
32183 DATA
32118 DATA
32128 DATAH
32130 DATA
32148 DATH
32150 DATH
22168 DATA
32178 DATA
32188 DATH
S2198 DHTH
32268 DATA
22218 DATA
ZR228 DATA
22ver DATA

Listing:

P17l 178,178, 169, 165, 145,86, 64
82,165,148,808.64,0,68,8, 8

5, 185,185,185, 1685, 165.46,6, 8
183,8,8,48, 185, 105, 185, 185, 185
11,178,178, 176, 178,178, 176, 178, 178
12,85,85,48,48.40,48,25,85
64.8,08,458,9,6,8,8,8
63,8,8.8,8,12,8,8,8
Br.8,0.6,8.8.8,3.0

ﬁ'?-‘ﬂ#al 1?5: 1?’@; 1?51 I?BJEIE
68,408,449, 49, 48,40, 48,48, 48
£9,6,48,236,255,63,59, 12,08
70,3.204,.9:44,11,48, 2084, 3
71.,85,85.42,42,42, 42,585,385
7E,32,32,8,252,48,48, 204, 204
73.8,268,85, 170,58, 178,85, 20
748,48, 252, 255, 255, 255,68,8
??JEEEJEEEJBJGJBJB!BIB

kommen.

Doch anstatt Ruinen sichl man mil
Kuppeln itberdachic Stidie, Krafiwer-
ke, Briicken u.s.w. Die Bewohner von
ATLANTIS haben also {iberlebt. Thre
alten Feinde jedoch, die Klagonier, ha-
ben auch nicht geschlafen und schicken
sofort ithre Flotte aus, den Kontinent in
cine Wilste zu verwandeln. Sie als
Kommandant miissen nun mit 3 super-
schweren Geschiltzen die Feinde auf-
halten. Ob Thnen das gelingt? Man wird
schen...

Mit der linken und rechien Kanone
schielft man, indem der Steuerkniippel
nach links bew. rechts beweet und dann

REH %
REHM %
REM X

=od o 0 3 T

REM

REM % Jens Berke *

der Feuerknopf gedrilckt wird, Fiir die

REM }t*!ﬂﬂ-ﬂ#ﬂx#ﬂiﬂ#’-ﬂi mittlere Kanone miissen Sie den

Steuerkniippe] in der neutralen Stellung

REM % (c) 19.8,1584 by X lassen.

¥
Punictewerling:

' * g : '
BEM dddddddibbibserariey Fiir die langsamen Raumschiffe gibt es

20, fiir die schnellen 50 Punkte.
Die linke und rechte Kanone' kfnnen

5¢ Homecompurer

ATLANTIS:

fir Atari

Nach einem Erdbeben ist der 7. Kontinent,
ATLANTIS, wieder aus dem Meer emporge-

Geschrieben auf dem Atari 800 XL.

aufgrund einer speziellen Panzerung
nicht zerstrt werden. Hat man die
mittlere Kanone verloren, so mubl eine
besiimmite Punkizahl hinzugewonnen
werden, um eine neue zu erhalten. Die
Raumschiffe kiinnen nur getroffen wer-
den, wenn der Schull sie von unten
erreicht. Leider wurde die linke Kano-
ne fehlerhalt gebaut und kann aus die-
sem Grunde die schnellen Feinde nicht
ireffen.

Das Spiel 1st zu Ende, wenn alle zerstir-
baren Bauwerke wvernichiet worden
sind. Es kann iibrigens durch gleichzei-
tiges Drilcken von CONTROL und |
unterbrochen und durch eine nochma-
lige Betitipung fortgesetzt werden,

Hat man wvorher schon ein andercs
Spicl gespielt, so sollte vor dem Pro-
grammstart von ATLANTIS der Befehl
POKE 203.0 cingegeben werden.

Bei der Eingabe des Programms sollte
besonders auf die Richtigkeit der
PRINT-Befehle geachiet werden,
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i 18a DIM Bg44 0, RECA Y, RY( 43, C0C4 ), 5L 39, WECET): CH=CPEEKY 186 )-8 23258+ IF PEEK(2B3)
1 <38 THEW 11888

i 118 FOR A=1 TO 44:RERD B RA$CA=CHRSCB »: HNEXT R
' 126 DﬂTTgéB4.EEl:3:E&B:254J162;5;134:149;EII:EBE:EﬁB:ES@;E&B:ElE;EEE:ElB:19&;212
rels = f
E 123 DATA 213,240, 18,161,216, 129,214,238, 216, 208, 2,230, 217, 230,214, 208,234, 236,21
S.288,238,96

i 14A Q=USR(ADRCAS), 57344, CH, 895 ) RESTORE 32060
¥ 158 READ BrIF B=-1 THEN POKE 283,1:G0T0 118868
\ 164 FOR A=G TO 7:READ C:FOKE CH+BAS+A,C:NEXT A:GOTO 156
! 2AB RESTORE 218:FOR A=8 TD 39:READ B:SLCAX=E:HEXT A —
i Eiﬂ DHTH 13J13:14:!5115;16]16;15:15-1641?;1?4l?xl?il?ﬁl?rLE!15J14!15115r15J15J16
' W 1B.17,17.17,17,17, 17, 17

v 278 DATA 18.18,18:17:15,14.13.,13
! 23R FOR A=8 TO 39:READ B:WGCA =B HEXT H:RETURHN
i ZiEaDETg B;E;E,ZJE,EJIJL1,6;3-3;3:3;3;3;119;4:3-5:3:3-34EJBJL5:3r5;5a5ra-EJEJB
' 5 i

: 1BEE’EPHPHICS 2?8+ POKE 752,1:POKE B2,0:FOKE 788,54 FOKE 718,164 :FOKE 783,252 POKE
! 711,158 :POKE 756.CH 256

¢ 181A DL=PEEK. S0 +256FFPEEK( 5612

1 1826 FOKE DL+28,2:POKE DL+6:2

: 12%5 POSITION O, 14:7 #6;CHREC219);CHREC 220 ) FOSITION 38, 14:7 #6)iCHRECZ21 ) CHREC 2
B2ENE

1848 T H6; "k & L

UOLRSE T O#e; "HNNE+ M CHRES 223" L " JCHR$C 22305 Mann ")
V1BRE T #6 "RkENE SRE P ICHREC 172 3 CHREC 173 M CHRESC 174 ) CHREC 175 0: "

i reraeia !ty
VOAATE T H65 nauenin . SRR ARANNEEC 0 20 . BENRAN

1888 T #a; A k4 %

odgea ¥ LA B e e e L D B e b bbb e b il b A

1 116 COLOR 37:PLOT 8.21:DRANTO 39,21 :PLOT @,22:DRAWTO 39,22

1 1118 POSITION 4.23:7 #6:"AR T L AN T I 5 BY JENS BERKE"

i 1178 POSITION 12,1:7 #&;"SCORE + BY

! 1138 SC=0:AR=H:AL=16'KF=1

i 1148 GOSUB 288:50UND 3.255, 12,1

1 2B#8 GOsUB Seppn:COSUE 28686: IF AR=G THEN ZB8&8

i 2816 NH=H+1: IF N2AR. THEM H=1

! 2028 COLOR 32:PLOT RACN I, RYCH Y RRCNISRRCN 14 COCH =34 )

L 2038 IF RYCNI=4E THEM RXCMI=@:RYCHI=RYIN2: IF RYCNIZIL THEN RYCH =5
! 2AdA COLDR COCM):PLOT RECH Y RYOH D
:

]

L]

]

]

L]

i

1

L

i

L}

v

¥

I

]

I

¥

]

L]

]

]

1

1

L]

i

L]

L]

[}

L]

]

u

L]

i

]

]

]

]

]

]

i

i

L]

[}

L]

i

L]

1

I

I

]

]

]

]

1

2050 SZ=S2+RND(A),3+5G-5 IF 82418 THEN 2888

2AeRE SZ=8:A=THTC RHDC B JEAR 3+1

SE7H COLOR 601 PLOT RHXCAIRYCAI+L:DRAWTO RXOA 2 SLLRXCA I SO0UNHD '@, 155, 12 4

FBBE GOSUBR 7a@e:SOUND 8.8.8,8

2RoE COLOR 22:PLOT RYCAY:RYCAI+L:DRAMUTD RXCH2, POS:GOTO 2008

3808 IF SF=1 THEM GOSUE 4888:RETURM

aAle IF STRIGCA) THEW RETURN

AAZE S0=5615F=1 ' ST=STICK(BI:IF ST>12 AHD KF THEH 3888

A0368 IF ST<E8 THEH 3878

2R4E IF ST»8 AND ST<12 THEW 2868

"a5e SF=8:RETUEH

ARGH ZM=-1:5¥=1:8Y=13:C0=6:GOTO 2008

BA7R Zy=11Sx¥=38:8Y=13:C0=7:GOTO 2068

AREE ZX=0:5K=18:5Y=14:C0=62: GOTO 3080

4860 COLOR 22:FLOT SH.SY:SH=5K-Z¥:8Y=8Y-1:50=50+2 S0UHD 2,50.,8.,2

4818 [F SY=4 THEW SF=0:S0UND Z2,8,8,81 RETURN -

4B26 LOCATE SK.SY.Z:IF 2232 AND 2435 THEH SOUND 2.8,8,8:60T0 &298

4aE COLOR CO:PLOT SX,SY RETURN

SeRE IF AR=4 THEH RETURH

ERlA RI=RZ+RNDCG I+SC/S: IF RZLT THEN RETUREN

S@2A R2=6:AR=AR+1 RYCAR 3=8:RY( AR =5 COCAR )=33: IF RNDCB<CEG+] )-18 THEN COCRR =324
SA38. EETURN

E0M0 FOR A=1 TO RR:IIF RKCAI=SX AND RYCAJ=BY THEN 6428

EA16 HEXT A

6026 COLOR 64 ' PLOT RMCAJRY(CAR:FOR B=8 TO 168 STEP 5:SO0UND 8,B.8, 18:HEXT BrSOUND
E-H-E-E‘

£BAR' COLOR 32:PLOT RACAZ.RYCAD

EfdR EOR B=A TO AR-11RH(BI=RHE(BHIH( B4 ) RY(BI=RY(B+1$(B44 )3 COCB=COCB+1HC B4 2 )
rHEXT B :

£B5A AR=AR=1:SC=SC+20+304( 2=34 ) SG=SG+8, BEX( SG{ 25 ) GOSUB 5000 : 5F=0: RZ=6

CREE IF KF=B THEN SCF=SCF+20+30%(Z=34):1F SCF>(SGk2+1 4186 THEN GOSUE 1BB06
£A78 RETURH

7008 POS=SLORXCAD Y ON WGCRXCAD 2 GOTO 7108, 7266, 73606, 7400, 7500

vALE RETURR

71606 C=R¥CACOLOR &4:PLOT C,FDS+1:50UND 8,158.18,2

711@ FOR B=B TO 188 STEF 2:SOUND 1.,B.8,8:HEXT B:+S0UND ©.8,6,06:50UND 1,0.8.6

__-________“_-u--.____-_'-*,huu---:-_______----“,__----_--_----_-_--,__hi-----__-_-___-____-_---.-un-—------ﬁw
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vlea COLOR 22:PLOT C,POS+1:0=0:G0TO SB88R

renl IF RRCAILS THEN C=3:0L0T0 7228

velld =33

7e2n COLOR ed4:PLOT C,POS+1:PLOT C+1.,PDS+1

redd FOR B=1 T 26:S0UHD &, RHDCA Y4108, 8, 6 HEXT B:SOUNE B.68,68.0

7248 COLOR 32:PLOT C,POS+1:PLOT C+1,POS+1:D=1:G0TO 8666

raEEa IF RRCAMA1LS THEN C=11:G0TO 7328

a1l C=21

FA2E COLOR 189:PLOT C,POS+1:DRAWTD C+2:F05+1

53?95FEE@E=9 T0 56 STEP 2:S0UND ©,B.8,6:S0UND 1,B,12,6:HEXT B:S0UND 8.8,8,8: S0UN
1 %~ FE S K]

;Egg ED%ER 32tPLOT C,PDZ+1:DRANTOD C+3:P0S+1:D=3:G0TO S688

?glg EDLDR 189:PLOT C,;POS+1:FOR E=255 TO 8 STEP —15:S0UHD B,B,0,8:HEXT B:SOUND 6
L =

7428 COLOR 32:PLOT C.POS+1:D=0ikF=06:5CF=6:G0T0D 2086

7oBa C=26

7516 COLOR &4:PLOT C,POS+1:DRANTO C+5.P0S+]

72 FOR B=8 TO 188 STEF 5:SOUND @,B+98,10,2:S0UND 1.,B,12,6:NEXT B:SOUND ©,8,0,8
sSO0UND 1,8.6.8

7oq8 COLOR 32:PLOT C.POS+1:DRAWTO C+5,F05+1:0=5:G0T0 86880

8868 FOR B=C TO C+D:sl(BX»=SLCBM1 UGCE =B NEXT BiAG=AG-1

2ale IF AG=8 THEW POF :GOTOD 12686

SEEG POSITION 28:1:7 #615CIRETURN

1668686 COLOR 32:PLOT 18, 1S: MG 18 )=4:8L( 183=14:KF=1 :AG=AG+1

16R16 FOR E=58 TO & STEF =3:50UND 8.,B,10,5:50UND" 1,B+1.18,5:NEXT B:S0UND B,8,8.8
EEIUFH} 1:5;&;6

18628 RETURN

116088 GRAFHICS 4:FPOKE 712,252 POKE 718,252 FOKE 78%9,0:FPOKE 708,38:FOKE ¥S52.1:POK
E 82.8:7 CHR®{ 125>

11018 SC=FEEK( 88 +2585FEEKL 22

1126 COLOR 1:PLOT 8.15:DRAMTO 79, 15:0CRAKTO 79,24 :DRAWTO 8,24 :DRAWTO 8,15

11633 RESTORE 11136:FOR A=6 TO 7:READ C:FOR B=@ TO ?

Iég:? aﬂKE SC+161+R+BXx10, PEEK 37344+ C48+8 »: SOUND 8.,7-B.186,8:NEXT B:S0UND ©.8.8,8

ﬁEE?EF? "Copyrisht (c¥ Husust 19834 by Jens Berke":7 " gelect skill level
11@sa'+ i then Press STRRT".

IIQEERHf;;qE?IEE SKILLED ADVANCEDEXPERT ":SG=8:FOR A=1 TO 4:7 CHRS(31); :NEXT A
B s i 1

11688 IF PEEK(S3279)=6 THEH 19080

11658 [F FEEKC{53272)<>5 THEH 11886

11180 SG=SG+1:IF SG=4 THEN SG=0

11116 POSITION 26.22:7 ASCSGES+1,5Gk8+8;"  V;

11128 FOR A=1 TO 11:7 CHR$C30); :NEXT A:FOR A=1 TO S@:NEXT A:GOTO 11888
11138 DATA 33,52,44,33,46,52,41.51

17006 SOUND 8.9,8,8:SOUND 1.9,0,8:30UND 2,6.0,0:S0UND 2,0.0.0

12618 POKE DL+14,2:FOKE DL+16,2:POSITION 11,9:7 #8;"G A M E oY ER"
12828 FOR A=8 TO 168:SOUHD &,A.A,6:HEXT R:SOUND 8.8.8.8

12638 7 #6:7 #6:" DRUECKE START FUER EIM MEUES SPIEL"

17648 IF PEEK(S3279)=6 THEN RUN

12656 GOTO 12646

.BEﬁEE! DHTH IJBJ BJE:EE’;EBJEEJ@IB

32616 DATA 2.0,.8,20.65,85,20.0,0

22628 DATA 3.08.240,248,2408,252,252; 255,255

72038 DATA 4.3.15.15, 15,63, 255,255,255 .
37A4A DATA 5,255,255, 255,255,255, 255, 255,255

32ASA DATA 6.8,40,48,48, 130,170,130, 178

RPEEE DATA 7,8,32.152,32,152,52, 152,52

32870 DATA £.0.1,1.4,4,16,64,85

%7883 DATA 9.64,50,80,68,68,65,64,85

37994 DATA 19.8,8,5,6,5,22,21,21

32108 DATA 11.0.8.80, 144,80, 148,684,684

32118 DATA 12,08.8.2,8,32,23.,179,143

32128 DATA 12,18,160.1,1,49,49,125,255

22130 DATA 14,160,10,8,12,12,172,15,255

42148 DATA 15.8.8,128,32,8,72.66,242

37154 DATA 28.46,40,40,40, 48,408,406, 48

42168 DATA 3@,48.60,40,60,40,60,48,58

F2178 DATR 32.8.4.85,16.4.64,17.8

22180 DATA S59.8.8.8.8.3,3,15.51

A2198 DATAR &60,.48,48, 192,192,15,51.,255,51

32200 DATA 61,12,12,3,3,48, 204,255,204

372168 DATA 62.8,0.8,8,192, 192,240, 284

22220 DATA 63,0,12.29,12,29,12,25,12

37236 DATA 29.8,32,2,192,12,2,128:32,-1

® ® ® ¢ ¢ & © ¢ ® ® & © © © o ©® ® ® o © © o © ©® © © © o°o o
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fiir VC-20 ohne Erweiterung
Geschicklichkeitsspiel
fiir eine Person
Machdem sich das Spiclfeld aufgebaut  Sie zu t@iten. Sollien Sie also von einer
hat, ist es [hre Aufgabe in einem Laby- Monster gefressen werden, erscheint
rinth alle verfiigbaren Punkte zu fres- auf Ihrem Bildschirm ein Kreuz und
sen®, Ist Ihnen das gelungen, erhalten  cine Melodie erklingt. Danach baut sich
Sie ein Zusatzspicl und der Schwierig-  das Spielfeld wieder auf und das Spiel
keitsgrad des Spieles steigl. beginnt von vorn. Gesteuert wird mit
Innerhalb des Labyrinths tauchen je- Joystick. Los geht's und  Guien Appe-
doch Monster auf, deren Aufgabe esist  ut!
T :
i [
: 7 HEM====s=s==s=====32 :
@ 7z kEli= PUNKTE - = @
! 74 REMe = |
i £B REN= FRESSER = '@
@ : 78 HEMN====ms=====a=3== :
i 5B PRINTYDY PRINT"HEd FPUNKTEFRESSER -3 i
@ | G5 POKE3EE79,98 '@
' 93 PRINT'MMEIE MUESSEN VERSUCHEN ALLE PUNKTE ZU FRESSENUM DAFUER PUNKTE 2u  ERH .
L AETEMS " J
] 1 &5 PRINTYSABER WORSICHT DIE MOM-STER WOLLEN S1E TOETENW" | @
' 99 FURU=1T08806 NEXT !
i 188 FORI=BT034:READX:POKESZE+1. K NEAT 1
® . 0 DHTHIEEJIE?J!41]34J14ﬁi1?‘3!321145J41!123!133&251-‘1691255!141134 J @
: 128 DATH 145.1?3;311145.41,;28;24;161,251;133,251.«1?34311145,41:32 i
® : 1536 DATA 133.252.96 : @
1 148 PRINT"FECIERRxGE FUNKTEFRESSER < .
1 158 PRINT "ssM#STEUERUNG MIT JOYSTICKEESMYIEL GLUECK! " -
@ | 168 FORK=OTO? POKE?163+3285+0, B NERT y @
" 178 EORX=RTO7:READAR:POKE?1E8+46#8+X . HiNEKT '
! 188 FORX=@BT07:REALM: PUKET168+K, A HEXT "
® 198 FORX=BT07:READA: POKE? 168+4248+K, A NEXT ' @
' 280 FORX=BTO? :READA:POKE?168+1#84K, A NEXT 2
® 1 218 FURX=@TO7:REHDA:PUKE? 16E+248+K, A NERT - ®
' 220 DATAB,B,0.24.24.8.0,0 :
25@ DATAB.498.8,59,96,06,96,8 !
@ | =248 DATAZ19,219,50,126.24,6@, 126,135 '\ @
i 25@ DATA24,249, 126,189, 1849, 36,436,356 '
i 2e@ LATHZ24.24, l2e, Lz, 29,24, 24,24 |
@ . c/8 FORZZ=1T02008 NERT @
! 288 POKE3EBES, 255 s
® ! 298 PRINT"J" '@
| 2B@ L=22:Z=7688 F=26p:0=48: 1=46:POKE3SErS, 15:K=1'J=0 =8 X
1 318 POKE3&EYS, 18 i
@ | 328 PRINT"&" | @
¢ 330 PRINT' A EEECEECEECEEERREEEREER" i
' 340 FORT=BTOS :
. i Bﬁa PEIHT'IE-----------iﬁ-lﬁnanv“ l.
: HEE FRLHIF"E‘IIl---i-lll-'lll-!I'il'll ’l
. L] B?B P‘RIHT“E--'i.-t---|-r1-|.|-ilrll F.
! 380 NEXTT '
i EEE FELHT"Q"‘Il’lltll!l'l-ll’llll!" ]
[ ] ! . 4a8 PRINT " RERERECEERERREEREREER" : @
I i
I [}

FEBRUAR 1985 Homecompurer 57



4168 FORZZ=BTO2E: POKEPPO1+Z24L,8 MNEXT
428 FORZZ=1TO19@
:gg EY=IHTCRHDC 1 )#4390+7 702 [FPEEK(ZY-237=8 ORFEEK(ZY+23)=8 ORFEEK(Z¥-21)=8 THEM
448 I[FPEEK(ZY¥+21)= BORFEEK(ZY)=ATHEN43@
458 POKEZY.@
468 NEXT 22
478 PRINT'm"
488 FORZZ=0TOZB8: ' POKESL42+Z2Z,32 HERT
498 POKE3EBYS, 288 : FORFG=1TO268  NEXT : POKE36875. 8
588 IFJ>8THENSEG
5{@ H=19
528 ¥=19
538 PsZ+R+lny
548 D=IHT{1B#RHDCL2 ) E=INT( 18%RNDC1) )i G=Z+D+L¥E
558 IFPEEK{GI=B0RPEEK(G)=320RPEEKL{G)=1THENS4E
S68 M=INTCIO8RNDCL ) N=INT C1E#RNDCL 2 2 T2+ LaN
S78 IFPEEKCTI=BORPEEK(TI=3Z0RPEEK(T y=1THENSESE
588 PUKER.!:POKEG.42
598 A=K:E=Y:l=P .
688 W=ll+1: IFW=NYTHEMI=8: FORS=1TO1686:NEXT : GOTOSZE
618 GOSUEBY38: GOSUBSSE
28 V=INTCIKA2) Fi+e
E25 SYSEZE
638 IFPEEK(251)=14BTHEN®=K-1:GOTOE78
648 IFFEEK (251 )=2BTHENK=X+1:GOTOSFE
&58 IFFPEEK(2513=148THENY=Y+1 :BOTOSYR
568 IFFEEK(2513=152 THENY=Y-1
P=Z+X+L#Y
588 IFPEEK(F)=BTHENX=R:Y=E:F=0:G0T0598
698 IFPEEK(P)=42THENPUKER,32:50TOLE98
vdE IFPEEK(F)=d6THENFOKESSETS, 238 : J=J+1 K=K+, 5: PRINT"&1a" ; Jki\; "' : POKE36875. 0
718 IFJ=2720rRJ=108556THENJ=]+ 160666 GOTO326
7Z8 FOKER,22:FOKEF, 1:G0TOSS8
73B H=G:DK=D:EK=E
748 IFD=KXTHEMEZH
S0 IFD<KTHEMD=D+1:GOTOF78
Y8 IFI>XTHEHD=D-1
778 G=Z+D+L%E
7e@ IFFEEK(G=1THEHFUKEH.I:GOTO1658
798 IFPEEK(GI=B0ORPEEK (G)=42THENG=H: I=DK : E=EK : GOTOS38
BE8 FOKEH.I
218 I=PEEKCG)
828 FOKEG:492'RETURN
B3@ IFE<YTHENE=E+l:GOTOESE8
B48 IFE>YTHEME=E=-1
858 G=Z2+D4L%E
BE8® [FPEEK(GI=1THENFUKEH. I ' GOTOiG898
878 IFPEEK(GI=BORFEEK(G)=4ZTHENE=EK : G=H:RETURN
BE@ POKEH.I
B3B8 I=PEEK(G)
988 POKEG.42:RETURM
918 IFM<CKTHENM=M+1:GOTODS38
S28 [Fr>«THENM=M-1
958 T=Z+M+L#N
948 IFPEEK(T =1THENFOKER,O:GOTO1898
958 IFPEEKCT)=B0RPEEK(T }=d2THENM=MK : T=R ! RETURN
S8 FOKER.O
978 U=PEEK(T?»
988 FOKET.42:RETURM
2998 R=T:MK=M: HK=N
1688 IFNsSYTHENS1B
1818 IFNCYTHEMH=M+1:GOTD1838
1628 IFMH>YTHEMN=H-1
1638 T=Z+M+L¥N
i8dB IFPEEK(T )=1THENFOKER.D:GOTO1858
1858 [FPEEK(T)=RDRFEEK{T »=4ZTHENN=NK : T=R :BOTOS16G
1BEB POKER. D
1678 D=FEEK(T.
1BB8 POKET .42 RETURH
lB5@ POKER, 2
+ 1188 PRINT"JERGEEHIS: ";J%186
1118 FORT=255TO2E8EST1EF-.1
1128 POKEZ&BYS5.T
1138 HEXTT
1148 FOKEZ&E7S,8
1158 GOTOZ@8

e R T R R L e .

® @ ¢ ¢ ¢ ©¢ ® © ® ¢ © © o © © © © © © ® © © © © © o o o o
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Star-Wars

Fiir VC-20 ohne Erweiterung

Sie steuern ein Raumschiff, am oberen
Bildschirmrand dargestellt, und haben
dic Aufgabe, mit ihren 3 Raumschiilen
bzw. 3 Leben solange wie miglich heil
durch das mit todbringenden Minen
bestiickte Asteroidenfeld zu fliegen. Al-
lerdings wird diese Aufgabe dadurch
erschwert, dal sie withrend den schwie-

rigen Ausweichmaniivern auch noch
die feindlichen UFO-Geschwader zur
Strecke bringen sollen. Fiir jedes getrof-
fene UFO gibt's 50 Punkie.

Sollten Sie zufilligerweise aul cinen
Meteoriten schieflen, wird dieser nicht
nur ganzgelassen, sondern auch ihre
Punktzahl schrumpft um volle 10

Punkte ab. Auch die gefiihrlichen Al-
pha-Minen sollten Sie nicht als Objekt
fiir Thre unfreiwilligen SchieBiibungen
benutzen: Es konnte Thr letzter Schull
sein!!!

Gesteuert wird Lhr Raumschiff mit den
Tasten:
O = links rechis=F F = Feuer
Bei Kollision mit ecinem Meteoriten
bzw. einem UFO oder einer Ming ver-
lieren Sie ein Schiff,

Wie schon im Listing bemerkt, kann
das Meteoritenield selber gestaliet wer-
den. Hierbei ist L = Meteorit, 5= Mine
und B=UFO, Allerdings 15t dic Anzahl
der A-Strings aul 20 dimensioniert.

i PORESE, 28

48 RESTORE
Se I=8
e6E EEADA: 1FR=339THENCH

B1 GOSUEZA
g2 GOSUE=]
B85 GOSUESE

R A SR S R SR e S e

¥ POKES2,28:PRINT"D" :POKEZEETS, 8 F=36E72
1 PRINT" sifalainieiaalslsaB A TAS WERDEN GELESEM!"

EE HHTHHJEJ BJ ?3:35! 119: 12?12513;2512@?42&28;?31BEJ 129
22 DATA129: 153, 189.231,189,153.129,129,37,73,34, 148,61 ., 48,82, 498
o9 DATAG,.H,8.8,4.8.8,8,126, 125,157,161, 161,157,129, 126
== TATARLZ? 128,143,144, 136,132, 252, 128,255,8,255,68, 74,595,681, 0
=7 [ATHZS4. 1,249, 53, 41,537,235, 1,128, 183,178,178, 178, 148, 128, 127
29 TATRE, 255, 146, 147, 146,968,808, 255, 1,143,81,201.,69,61, 1,254

21 DATES.56.126.126.54,8,36.73,127,145,17.57,81,17,33.8@
s JATAZSS. 69,229,837, 21,21,:23. 0,253, 34,64,88,68. 36,24, 8
44 DATAB:8,65.:65:60,8,8,0,20,127,119,85,75.8,8.2

A% TRTR129,36. 72, 28,42, 26,208, 8, 129,66, 24, 244,47, 24,66, 123,323

7B POKETisS+I.R:I=I+1:GOTOGEH
8¢ FORF=7¥424TO7452 PUKEF . 8 NEXTF : CLE

e L T
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g4 GOTOldEE

S8 FORG=/e2aTo8185 : PUKEG: 32 : NEXTG  RETURN

21 FOKEZ&889, 235 ' RETURM

25 FORS=1TOSE : =INTC(RNDC1)%56@8)+7E80:POKEX, 4 - NEXTS :RETURN

138 PRINT"sSabeErhphbpeRRBGF CHAEREIT T

118 PRINT"ECSpBREENNEYSPHOS-SOFT", , "SEELTD, 2"

111 FORU=1TOLlEEE - MERTU: F=36879 : POKER-1, 18

112 V=8 GOSUEIZE -FORT=1TO286  HEXTT

él; EERL 1TOZ - V=i=22  POKEP~4, 248 FORM=1TO38 - NEXTM: FPOKEF-4,6:POKEP-3, 248 FORM=1T
1 nl

114 FOKEFP-3.8iFOKES1BE+Y. @ PUKES1 22+, 1 {FORM=1TO18:NEXTM: POKES182+V, 22 : MEXTL

115 POKEP-3,8:POKEP-4.,8

116 PDEEP~&rd&B FORL=1STOMSTER=. 5 FOKEF-1, L  FORM=1TO15&: HEXTHM HEXTL : POKEF=-1.8:P0

KEF-2,

]
i
]
i
]
]
1]
1
]
]
i
1]
]
]
]
)
]
]
il
i
Ll
i
117 GOTO13S ‘ .
L}
[}
]
L}
[}
L]
]
(]
]
1
i
]
(]
i
]
[}
L
]
i
¥
1

126 ¥Y=0 FORJ=2BBT0222 FOKEF-2, J: FOKET7B4+V, 2 ' FOKEPEE2+V, 32 v=V+22

127 FORT=1TO28:HEXTT :HEXKTJ : V=0:PUKEF-2, 8: RETURN

135 GOSUE2E: FOKEZEEES, 242

136 FRIMT"I"

137 - PRINT"SianbBR B | 3¢ TaR-oRRSE |

g PRINTPERBN—————F"

148 PRINT"EeIE SIHD DER “1ILOT EINES "RTROULLIEN- $CHIFFES DER ~EBELLEN--L
OTTE. A"

id4l PRINT"SeIE HAEEM UIE #UFGABE ERHALTEN. "ATROULLIE DURCH EINEH VOM ~MP— ERI
UM BESETZTEN!

192 PRINT"MRL-AUM-EKTOR 2U FLIEGEN - RS B

143 GOEUB=68:POKEP-1, 15 GOSUE4SS

144 GUsUB=Z@: FOKER, 1B

145 PRINT"FNselE STEUERN LEH #=0ING=_LUEGLER MIT DEN I'RETEW:"

l4s FRINT"MEM @LC1=LINKS —ECHTS=[7]1m Hd [-J=_EUER" :P=36872:POKEP=1., 15

147 FORL=13BT0254 ‘POKEP-G, L PUKEP-2, L POKEP-4,L : MEXTL | POKEF-3, B POKEP~2, B: POKEF-
4.8

148 LUSUEB2uE  FORJ=32TO8Z5TER. 5: POKEZ6865,J : POKER=3, J+178 : NEXTJ : POKEZ6865, 35

142 POKESGE65, 248 POUKER 8 POKEFR-5,8

158 GOTO4E88

&8 PRINT" siellaisiialds e sl e e e N R B R R A TAS TE |

REM## (C) BY FROGSOFT LTL.##
REM##% LUTZ BLOMBERG 1584 ##%
PRINT "3 ! P=36879  POKEERE, 127 REN"IlllllilhtiillillllIlIlllllllllllll.lIlll
SH=3:F=30720:M=/702 [1=6: [2=17: Ki1=1:X2=18
J=2:@=12:0=16:L=11'G0OT0O206000
SEE$3131:5=5+1:ﬁasusiis:GUEUB135:Gusu314a:Gnsu3145raaauaiza:FGRT=1TDE=PDKEPHT.
: T
GOSUBL22 : GOSUB138: GOTO499

w---————-—-—-—-----—-————-—---—-.-----—--------—-.-.-..-.--—.-—--—--.—-.-.-.---—-—-——-—--u-——--.“----.--..-.-..-———-..--.-_--_----q“uu---——

Co R~

1

]

]

L]

L]

]

]

i

i

L]

28] GETDE: IFDE=""THENZD1 '

262 RETURN i

298 GUSUB9: POKEP, 8 i

21 POKES6EE3, 255 !

252 PRINT"CI -

253 GOSUBSS :

294 PRINT"SpEBbBBBNFGHAERII K" '

255 PRINT" &0 ZERSTOEREN. SIE DIE  FEIMDLICHEN TIE-JREGER o :

MR H] " |

296 PRINT"®28 ABER TREFFEN SIE ELOSS NICHT DIE HOCH- EXPLOSIVEN @-MINENACE=R !

Sga1” |

297 FRINT" @M ES KOENNTE IHR LETZTER SCHUSS SEIN EERRER :

295 GOSUBZ06: FOKES6869, 242 PRINT "0" : RETURH |

488 PRINT"0" :

481 PRINT“HS EITTE MARTEM SIE MUMI DER VC-28 LREDT # | RBTAR-WARS 23" ;

482 FORH=1T0L1708: NEXTH :

483 CLR:POKE19E,3 PUKEE32, 147 FOKESS3, 151 ;

464 END :

4“9G§EbUE”U FRINT"4":PUKE36869, 255 GOSUBS3: FOKES130,8: POKES152, 1 : POKE7756, 2 FORK :
=17

506 FOKESSET2, INTCRNDC1)#3) i FOKEP-2, INT CRNDC1 )% 18@)+108: NEXTK : POKEP-2.8 :

S81 C=818&:FORH=1T015:D=0-22POKEC+D, 16 POKEP-3, 250 FORG=1T020 NEXTG: POKEC+D, 321 - !

POKEP-3, 8:HEXTH ;

582 FOKEP-2,216°POKE?7S6. 3t FORT=15TOBSTEP~, 1:POKEP=1, T :NEXTT : :

S@3 RETURH ,

|

]

1

|

Programm Teil 2 |

i

i

i

1

L]

L]

]

L]

]

!

]

(]

]

]

I
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1
® ' 115 FOKESEE69,255:RETLRN
'\ 128 FORT=1T03:FORK=1T03:FORY=128TOZS0STERPS: POKEP-1,5+(R#2) : POKEP-8+R, ¥ 1 NEXTY R, T
:RETURH
® 122 POKEP-1,15:POKEP=2, 177 FORTT=15TOBSTER-1 : FORY=1T0Q22 : HEXTY : POKEP-1.8
123 FORR=1TO15 :NEXTR:POKEF=1,TT MEXTTT:RETURN
@ 126 FORY=765BTORB1SS  FOKEY ., 32 HEXTY : RETURN
135 FORT=1T038: K=( INT (RHD{ 1) #5088 +76285 : POKEK, 4 :NEXTT : RETURN
® 148 PRINT" srsndsusaabbRREF GHAARIT JK"
141 FRINT" SEMBBREENEYSEFNO#-S0F T, » " SBLTD, 8" ‘RETURN
145 POKEP-1, 15 FORT=1T0S8: PRINT " epRnBRimmSHIPS" ; SH: FOKER-4, 250
® 146 PRINT" SSBBRBREIGRSHIPS"  SH:POKEP=4,@: NEXTT ' RETURN —
499 IFSHCSSTHENS1E
=@8 TIS="@EEREE" : DIMA$CZE)
@ S@Z ASCLI=" L "
S@3 AEC2)=" TeH Tt
@ | 594 Asc3y=" L L o
S@5 AFcdr=" b
56 AFCSa=" b= ik | L)
SE7 As(Er=" B
588 ASC7r=" L mb"
G R$cEy=" msW L L
510 HEl9)=" L L
511 ASClE)=" apid L
Si2 RECI1y=" L mS L "
513 REC12r=" L LY
S5id4 ASC13)=" T o L
515 AsC14)=" eaL L i
=17 B=IMTCRNDC1)%140+1 :PRINT "xonsbbM" . A5CE);

IFPEEK(TTBZ+L 2 <>3ZTHEHGOTOSSE
FﬂKEH+La[EfPﬂKEM+L+F;EiPDKEH+L=22.KE=PDHEH+L-22+F,IHTﬂHHDﬂ1>*3>+lTFﬂHEF-1;la
FOKEF=2, INT(RHD(1 y%52+158

PESPEEK(157) : IFPEEK(7r@2+L+22)<>32THENGOTOE5

IFPE=S2THENL=L-1 ! IFLC1THEML=1

IFPE=13THENL=L+1 ' IFL>21 THENL=£1

IFPE=42THEN552

GOTOS1s

559 L=

hE#EEEiFﬂRT=M+L+44THH+L+13!225TEP22lFDHETJD=FGKET-22:32’FDKET+F;IHTiRHDﬁi?#E

POKER-3, KL :KL=KL~2: IFPEEK(T+22) <>32THENFOKEP-3, @ GOTOESE
NEXT : POKEFP=3,8: FOKET-22, 32 G0TOS16

REMEMBER TO EUY THE HEW FROGSOFT GRMES
POKEM+L » 3 POKEM+L+F , 7 - GOSUB122: POKENM+L , 32 GOTU 1060
TRE=PEEK(T+22) : IFTRE=2THENSC=5C+308

IFTRE=12THENGOTO | 8808
IFTRE=12THENSC=SC-1@:POKET,32:G0TOS16

POKET+22,3: POKET+22+F , 7 ' POKET , 32 : GOSUBE0R : FOKET+22, 32
GOTOS1e
FEHEFFEJEEE?FUREHAlETﬂﬂSTEP-.2=PDKEP-1;GUiﬂEHTZFGKEP-EJB1EETURH
REMEMEER TO BUY THE HEW FROGSOFT GRMES!

1888 SH=SH-1:[FSH=BTHEH1B&2

i@l POKEP-2.@:POKEF-3.8:G0TUS

1@82 GOSUB138:G0SUB135:G0SUEL4E

1883 PRINT"MRBIgE’OUR TIME:", TI#

1884 PRINT'SBIsRyOUR SCORE: ", 50

1685 FRINT"&3 liBYE EYE ...!®m":GOTO30000

16888 POKEP, 18:GOSUE138 :GOSUBL3S5: BOSUBL22

18881 PRINT" A=l WER HICHT HOEREH WILL, MUSS FUEHLEN!":GOSUEBL22

186E2 PRINTsM®ZE SIE HABEN SOEEEN ALLE IHREMLEBEN VERLOREN !":GOSUBLZ2

| @@eE FPRINT"Enmldd BEVOR SIE‘S NOCHMAL  PROBIEREM. RELAREN SIE MOCH EIN WEWIG

1aaa4 FﬂRHJ=1rDEﬂEELNEKTHJ:PUKEP-ErE:PUKEP-SJE:PGKEEEJEQ:EUH
2AEBA POKEP., 234 POKE36869, 255 GOSUBL30: GOSUBL 48
26002 PRINT"MEME MHOS-SOFT WUEHSCHT IHHEH YWIEL SPBERSS & VIELE PUNKTE 1

2auEs FUKEP-I;15:FDRGB=133TEEE4=PDHEP-3:GB’PEKEP-EJGEZFDRHK=1TD¢E:HEKT=HEKT1FUHE
P-1,8:POKEFP-3,0:POKEF-2, 8

2a084 POKEP,8:6O0TOS

26088 POKEF-2.8

2@EA] POKEP-1,15:FOREB=1T033:READT | POKEP=-3, T:FORSD=1T04@: NEATSD :HEXTEE

28882 PRINT"®s":EHD

ARG DATAZZS. 285.0, 225,80, 225,08, 225,225,0, 225, 225,233, 235, 223

SBB2a BHTHZES-EEE:E&EJES?;EE?:E4E:24E;E4E:243;24&451225;195;135;135,9;3,5

REHDY.

®© © © © ® © © © © © © © © © © ® ® ® ®© © © o & & © 0o ©
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Space-Fire

fiir ZX 81

16 K RAM

Gelingt Thnen das nicht, so verlieren Sie einen
Energiepunki. Haben Sie keine Energicpunkie,

Sie mi-lSSEIl llm Zu so verlieren Sie eines Threr drei eigenen Schiffe.
9

“b l -b d- Sind alle Threr drei Schiffe zersttrt. so ist das
Spiel beendet. Fiir die feindlichen Schiffe be-

“ .er e. en, le = kommen Sie je nach Art 10-100 Pﬂnklc, Der
High-score liegt bei 300 Punktén. Uberbieten

f@lndl]Cheﬂ SChlffe, Sie den High-score, so kiinnen Sie sich als

High-score-Haller eintragen.

wel(‘_he VlerSl;ICI'lerll!!I Ab und zu fliegt cin Versorgungsschifl' vorbei. \
f = Treﬂ“?n Sic es, so kisnnen Sie 100 weitere Punk-

¢ aufl lThren Scorestand buchen. Gelenkt wird

a“ lhl'en PIaHEten The Schill nach rechis mit 0, mit [ nach links,
Feuern kiinnen Sie mit den Tasten 2 und 9, Ist

le landen, mit Ihrer Ihnen der High-score zu hoch bzw, zu niedrig,

50 kisnnen-Sie diesen in Zeile 3 veriindern.

Phaserkanone Das Sp:i::l _~:uirld n:zmh dc‘m Laden, welches mit

Load™™ mighch 151, sofort gestariet. Dann er-

aufhalt en scheint das Titelbild, welches Sie durch einen
s Tastendruck wegscrollen kinnen.

I
1
|

] T
8 : 1 REM (C)0,BRETZ ® . porurs ' @
' MAIGLOECKCHENST . 28 1 | Bt g =
° ' 20684 WIESMOOR \ POINTS" '
 pimop e el "R . e
A : 3 LET fez | 84 PRI} ) R =2 9=
0 =3 ! CONTROL .+ s e ss =y P 0
i PR DR e LG G o @
, oR L=0 TO 21 85 PRINT
i ? SCROLL : y 30 POIN '
® : g schocL o' o 58 PRINT B .......180 POINT P
' m PEINT AT @,0; i a0 FOR L=0 TO So0 '
i ' 91 IF INKEYS<( "" THEN GOTO 95 '
& . @ | 92 MEXT L Y
i ! as CLs ]
= e =
® . ® . 103 NEXT L ' @
1 i 184 PRINT AT 0.0 i
o | 138 PATNT :
. 1cc1o 52 THEM BAND ® . " @
L ey i = ‘
! ! 1 b ] fi SIZORE - 3
o P e ; o
® . 1 @ ' 165 LET '®
i ! 170 LET :
i 175 LET
i L] L] 180 i |
@ "N roars, S4; ® . 190 LET ' @
' 40 PRINT AT 16,2:“TC) BY":AT 1 | 200 PRT "
| 2,5;“0.BAETZ" ' AT 1,27; !
® 50 FOR L=0 TO 200 | 24p LET !
H 1 IF INKEY&¢)"" THEN GOTO 60 ® . Z:8 fEn ' @
. S NEXT L | o8 LET '
® ' 6 CLS : @1 LET i
. BR FOR L=0 To 21 8 ® . 308 LET N
y 81 SCROLL i 208 LET '
] B85 NEXT L i Aip Fop \
. | 70 PRINT AT .6 " .w . L =14 LET !
" 3 ' 318 IF E =B +1 r @
P LT S | S bRl
= o -'.-‘__. ial -1
® . 82 PEINT AT 7,0;" H.........50 | @ | 326 IF DOT=4 THEM LET Hg-"R" | @
' : " : | 321 IF PP=3 THEN PRINT AT A Biti
BT ] ] W i
® ! POINTS
e N e B s i s 5]
]
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-

341 IF FL=1G THEN
A4S TF FL=10 THEHN
THEM_ LET £=C41

242 TP FL=10 THEN

$: AT A-1,B+1;:"W" y

Aga IF PP=z1 THEM PRINT AT A,EiM
%:8T A-1.B:"W" _

A23 TIF PP=Q THEM PRINT AT &.5:N
& AT A-1,0-1;"

Ass TE DDT=3 HEH LET n;-“E'
A5E IF DDT=2 THEN LET Ms="{"
538 IF INKEVS$="0" THEM LET C=C+
134ﬂ TF IMEEVS="1" THEN LET C=C-

FOR T=@ TOQ 27
IF ENMREYS=' ﬁ'

IF INKEYS="1

.------L‘-----h‘-_-----ﬂ-——“‘-----F*“---—--T'T“------—‘-—---"—-----

1

THEM LET C=C-1 :
244 I8 FL=10 THEM PRINT AT 21.
'aéﬁ EL=1@ THEN PRINT AT 10.T

:h 4! (1}
ngs IF FL=10 THEN IF IHKEY&="2

OR IMKEY!:"E THEN GOTO 2080
31? FL=18 THEM MEXT T

e § EF FL=10 THEN PRINT AT 1@.2
E=1 THEMW LET C=

C=27 THEN LET. t 26

@ PRINT AT 21,C-1:

o IF :HKEvs—'e" 0f THKEY®Z="g"
HEM GOTO =08

al IF A=21 THEM GOTO SO0

i

THEN LET-E=E=1
=21 AND C=B: THEM LET E=

AMND DOT=4 THEM LET

AMD  DDT =2 THEM LET

AME: DDT =2 THEM LET

F B=55 THEM LET E=E+1

@ THEN LET D=0l

32 THEM GOTO 1000

& THEN PRIMT AT 1.D:"H

A THEM FQR Z=0_TO

@ THEM PWIHT HT ?1 E—E

;AT 20,C-2 " 9" 210
= nT 20, c;

1] .q'T!' n @

EL@ THEH PRINT AT 21,0-1
S6c S AT 20"

E=8 THEN PPIHT QT 12

1 el — 1] dll m‘
Comr. T A8, c-u,"i' {7
; ig,c=1:"W* AT 1" i
E=@ THEM NEXT 2

E=0 THEM LET E=3

B¢»S55 THEM BRINT AT 1.27
s5=C

a=21 THEN E0TO 233
5=1q.TO RA-2 STEE =2

NT AT 5,55 "P"; AT 5,55

571 IF TNKEY&$="0" THEM LET.C=04
B8 IF THHEY&="1" THEM LET C=C-
E73 IF INKEY$="0" OR THEEV&="1"
THENM PRINT A 51 oLy [

=80 MEXT 5

=81 LET S=5%3

8 TF B=55 THEH PR NT AT 2,55

1] W T 5+1J55_1_-rhl l:|.|‘ =|+E !u':|
SRR B e R e s s_3.5
5-2; HeAT S=2 HEET &
i LS LLISTR -y s B AT 53
E 55;1;“ ﬂ.nT 5 L E
= S AT I
E4E T LET S=5-4

E@Q IF BE=5S5 THEM LET =.-—'=.-L1.3
EA3 TF B=25 AND DDT 4 THEM LET
SC=804+20

cﬁlﬂ IF B=S55 THEN PRINT AT 1.7:.3
(=3c ] F SC=HS THEM PRINT AT _10.1
- PR n 10, 10 "HIGH-2C
ORE™ - Ha o

£SA IF SCy=HS HS=5C
Eagg TF Sf:=HE THEM PRINT AT 1,1
580 TF B=S5 THEM G0TO 292

71@ GOTO 281

1000 R A=Rd TO

1210 PRINT AT CUEAME-OUER".
AT 1@.4193:" =l

1430 MEXT A
5“21 IF =C3)»=HS THEM FOR O=0 TO 2
1 2C.=HS THEM PRINT AT 3,0

"aT s 185" Wmﬁi
S0

STO
Eun HepAnE FTP@H
FOTO 4

STOP

FOR U=19 TO 1@ STER -1
PRINT AT 18, T; "W "

LET T=T+

PRINT ﬁT B el (L= EE B E ) B R

MEXT U
PRINT AT U.C;"H"
IF F:1T+EUTHEN COTO 350

w niET G,
Fo T

2ide’ adTo

.---_-_-,---_---wguu---_--qh------F_-—--_-_F,h----_--"F-------'_d------——4

Korrektur
Concentration
fiir Commodore 64
Seite 20

110 DATA133.254,169,208,133.255.162,0.160,0,177,254,145,252,200,208,249,232
120 DATA224.16,240,7,230,253,230,255,76,29,192,162,55.134.1,162,1,142,14

130 DATA220,169.0,133,252,169,160,133,253,162,0,160.0,177,252.145,252,200
14U!jﬁThlﬂﬁldiiilﬁld3224ﬂ523&253?ﬁﬁ?I? 198,1,162,83,142,190,160
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Ritter Kunibert

fiir Zx-Spectrum
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£ AT A

RITTER KUNIBERT, Herr und Ge-
bieter der .Burg Steinbrech®, ist der
letzte lebende MNachkomme einer hel-
denhaften Ahnenfolge derer von und zu
Steinbrech®, die schon seit ewigen Zei-
ten mit den Nachkommen derer von
woteinbrecher” in Blutsfehde leben.

Nach einem erneuten Streit beider Fa-
milien hat Riner Steinbrecher seinen
Soldaten den Befehl zur Erstiirmung
der Burg Steinbrech” gegeben. Sie al-
lein haben durch Ritter Kunibert die
Muglichkeit, die angreifenden Soldaten
aul der Westseite der. Burg in cinen
erbitterten Kampf zu verwickeln. Ril-
ter Kunibert kann sich gegen die An-
greifer durch Steinwiirfe zur Wehr set-
zen. Dabel mubi er daraul achien, dalk
die angreifenden Soldaten mit ihren
Leitern nicht in das Innere der Burg
gelangen kénnen. In diesem erbitterien
und erfolglos scheinenden Kampfist es
also seine Aulgabe, soviel Angreifer wie
miiglich durch herabgeworfene Sieine
am Eindringen in seine Burg zu hin-
dern. Jeder getroffene Soldat oder jede
getroffene Leiter erhiht die Punkizahl,
Helfen Sie also Ritter Kunibert, die
Eroberung seiner BURG STEINM-
BRECH" durch die feindlichen Angrei-

fer zu verhindern.

Stetertng: Z = links
X = rechts
M = werfen
Start = beliebige Taste

Die Steuerung erfolgt liber Tastatur,

* Kk ¥k k Xk Xk

|
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U-Jéger

fiir Zx-Spectrum

Beider Eingabe des Spiels sollie erst das
extra beigefiigte BASIC-Programm ein-
gegeben werden, und dann damit die
Derzimalwerte  des  Maschinenpro-
gramms. Danach wird der eigentliche
BASIC-Teil des Programms cingege-
ben,

Die REM-Zeilen des Programms kin-
nen weggelassen werden, aber wir emp-
fehlen keine weiteren Anderungen des
Programms, da es sich sonst _aufhiin-

;i -
7,

|;M_

Lo
-
A et

D
JA , Sram
teffs?n 15 QF?BF ; ’
Che geg .y *Chine e
St dafy ieben 0 2

gen' kiinnte,

Im Spiel selbst geht es darum, daB man
mit einem U-Jéger innerhalb eines be-
stimmten Zettlimits miglichst viele U-
Boote versenkt, ohne selbst getroffen zu
werden. Ein versenktes U-Baot bringt
Pluspunkte, withrend cin U-Boot, dem
es gelingt, den Bildschirm zu durchque-
ren, Punkie Kostet. Je tiefer cin U-Boot
taucht, desto mehr Punkte bringt oder
kostet es. Wird man selbst versenkl, so
bedeutet es nicht unbedingt das Ende,

aber es kostet ziemlich viel Punkte.
Und von den Punkien ist abhiingig, ob
man noch mehr Zeit bewilligt be-
kommi oder nicht,

Das Schifl’ wird mit der linken unter-
sten Tastenreihe (CAPS SHIFT bis V)
nach links und mit der Tastenreihe von
B bis SPACE nach rechts bewegt. Mit
der Reihe von A bis G werden links
vom Schifl Wasserbomben abgeworfen
und mit H bis ENTER rechis,

R e g P R
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{0 REM #% #5434 EF4 245454 HERE
20 REM
30 REM
40 REH
50 REHM

L *
* U - JAEGER #
* *
* #*
&0 REM = ALEXANDER MWALTER #
¥ &
ES ®
# 2
* #

{C) . 1954 by

[

]

]

]

"

[}

n

L]

n

1 70 REM FONTANESTR. 7
: B0 REM 8700 AUGSBEURG
: 90 REHM
1 100 REM #3333 3253854055550 50%

i

] 110 G0 TD §000

: 120 PRINT #1: RAMDDMIZIE USR 31138

' 130 PRINT B1;AT 1,0; PAPER 4; INK 0;"TIME: #%x2s  POINTS: A
+ 140 RANDOMIZE USR 31356

. {50 IF PEEK 2IZ05=128 THEN BEEP .0G!,l: BEEP .01,10: BEEP .01,-5: GO TO 140
! 140 IF PEEK 23305=1 THEN GO TO 200

! 170 FOR x=1 70O 30: NEXT %

g 180 GO TO 140

1 185

i 190 REM #zs ENDE =%=x

X 200 LET p=FEEK 23302#10+PEEK 23303%2550

J 210 FLASH 1: PAPER 2: INK 7

' 230 IF H»=P THEMN &0 TO 400

. 300 INPUT "6ratuliere, sie haben eingn neuen HS erreicht. Gehen sie ihre
i n Namen ein (mak. 9 B.1", LINE H$

: Z10 IF LEN H$9 OR H#="" THEN GO TO 300

’ 320 FOR X=1 TO LEN H#

i T30 IF HS(XI<C™ ™ DR H&(X)3"&™ THEN B0 7O 300
0 340 NEXT X

! 340 PRINT #1;AT 0,0;" NEUER HIBHSCORE : “3F,
| 370 PRINT #1;" ALTER HIGHSCORE : "iH,

i 380 LET h=p

i 320 PRINT

: 400 PRINT ‘AT 20,0:" Willst du nocheinmal spielen ? "

: 410 PRINT TAR-203"¢ ¥ / N 3",

' 420 PRINT AT 0,0; FLASH 0; PAPER 0;" Highsc.: "jH;TAB 17;"van: "jH§,
i 430 LET I§=INKEY$: IF I$="" THEN B0 TO 430

} 440 IF I$="Y" DR I$="y" THEN 60 TO 120

]

:

L}

:

]

i

I

]

]

I

]

I

]

]

L}

i

i

i

L]

L}

i

1

I

I

]

]

]

L]

i

i

i

i

i

L

i

]

]

I

I

]

1

]

]

I

450 IF I%$>"N" 'AND I#<7>"n" THEN GO TO 430
460 BO TO led

g0

1000 REM #=## ANFANG %%+

1010 BORDER 03 LET h=0: LET h¥=""

1020 EO0 SUB. 3000

1030 PRINT ‘“Willst du eine Spielerklaerung ?"°TAB 24;" (Y/N)"
{040 LET IS=INKEY#®: IF I#%="" THEN GO TO 1040
1050 1F I$="Y" OB I#="y"™ THEN &0 TO 1200
1040 IF Z$C3"N" AND I${>"n" THEN GO TO 1040
1190 60O TO 120

{200 G0 5UB 3000

1205 PRINT

1210 PRINT "Du bist Commandant eines®

{220 PRINT "U-dJaegers und musst moeglichst”
1230 PRINT "viele U-Boote versenken, wobei"
1240 PRINT "Dir aber ein Zeitlimit gesetzt®
1250 PRINT "ist."

1255 PRINT

{250 PRINT “"MNur wenn DPu viele Punkte er-"®
{270 PRINT "reichst wird Dir Bonuszeit®

1280 PRINT "gewWaehrt.”

1285 PRINT

.________,_......._-_.._,...__.._...-___.-.-.-....___._..-_.-_..__-_.......__..--__-_.-..........—q..-..-.-_-._-----.-_.........__......-___--------..-—-u..-.—-----
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1290 PRINT "Jedes U-Boot,dases nicht versenkt®
1300 PRINT “"wird, kostet Punkte, genauso,"

1310 PRINT "wenn du selber versenkt wirst."

1320 PAUSE 0: GO SUB 3000

1330 PRINT

1340 PRINT "Mit CAPS SHIFT bis V stevert man®
350 PRINT "nach links und eit B bis SPACEY

1360 PRINT "nach rechts.”

1370 PRINT

1380 PRINT “Mit A bis 6 wirft man die Bombzn"
1390 PRINT "links vom Schiff ab und mit"®

1400 PRINT "H bis ENTER wirft man rechts ab.®
1410 PAUSE ¢

2000 60 TO 120

2990

3000 FLASH 0: PAPER 0O: INK 7: CLS

3010 PRINT "*!iI*{*4*i*i!**ii*ii*l!*l;*!ii*l*“;THB Slyia
3020 PRINT “#":TAB 11;"U - JAEGER"; TAB 31;"="
J030 PRINT "%":TAB J1;®a"

3040 PRINT "+ # 1984 BY ALEXANDER WALTER:. &°
SO50 PRINT "#";TAB J1; 4 o4 i n s s s e h e s s e a4 5545442027
3080 PRINT : RETURM

78590

79959 570P

BOOO CLEAR 31000: LOAD "“CODE : RUN

BSG0

7000 SAVE "u-jaeger" LINE . BO0O

9010 SAVE "u-jasger"CODE 31001,172%

020 VERIFY "": VERIFY "“CODE

9999 BORDER 7: IMK 0: PAPER 7: FLASH 0: BRIGHT 0

3000>REN Eingaberoutine fuer das

<010 REM Maschienanprogramm "U - JAEGER"

3020 REH

3030 REM

3040 REM Am besten erst dieses Programm

3050 REM eingeben und dann damit die Werte einpoken.

3070 REM :

J080 REM Nach dem Starten wird die Speicherstelle

3090 REM und der bisherige Wert angegeben.

3095 REN

3100 REN Wenn nur ENTER eingegeben wird,

3110 REM wird der alte Wert belassen.

3115 REN

3120 REM HMit einer Zahl kleiner als 0

3130 REM geht man um eine Speicherstelle zurueck,

3140 REM um sie zu Korigieren.

3150 REM

3180 REM Und mit 10000 wird abgespeichert.

3170 RENM

3180 REM Wenn die Kontrollwerte nicht stimmen

3190 REM dann hast du einen Tippfehler gemacht !

Z200

3210

4000 CLEAR 31000: LET a=31001: REM ##4% DAS CLEAR IS8T WICHTIG =##
4040 LET C1=A: LET C2=A: LET C3=A: LET X=-1

4050 LET X=X+1

4060 LET C=A+X: INPUT (C;"(";PEEK C);") "3;2%: IF z%="" THEN LET z$=5TR$ PEEK =
4070 LET I=INT VAL I#%: IF I=10000 THEN 60 TO 5000

4080 IF 15253 THEN 60 TO 4040

4090 IF I<0 AND X>0 THEN LET X=X-1: LET Z=PEEK (8+X): LET Ct=C1-I: LET C2=C2-7+
2#I#(CCO2#INT (C/2))s LET C3=C3-Z+2#71#(C=2%(INT C/2)): B0 TO 4040

F--—-m-b-———————-u'.----———-—-—-—-.-.----———---—-..----—-'——--u—.-----——.-.-.u—-.--.----—--—-—q.-.--.-----.--.-.-q.-uu--.n------

68 Nomecompurer FEBRUAR 1985




4100 PDKE €,Z: PRINT C;" - "jI
4200 LET Ci=C1+7: LET C2=C2+I-2%Z#(C<>2#INT (C/2)}): LET C3=C3+I-2#1% (C=2%[INT C/
2

4210 IF X499 THEM &0 TO 4030

4300 PRINT "SUMME : "jC1'*1. DIVERENZ : ";C2'"2, DIVERENI : "jE3°°
4400 INPUT “ALLES IN ORDNING 7 (Y/N} ;A%

8810 IF A$="N" OR A$="n" THEN GO TO 40a0

4420 IF A$<>"Y" AND A$<>"y" THEN GO TO 4400

4430 LET A=A+100: GO TO 4040

33500

4400 LOAD “"CODE : GD TOD 4080

S000 PRINT "s#¥szxsss WICHTIE seeessass’

5010 PRINT " NOCH “"VOR“" DEM NEULADEN "

5020 PRINT " ##% CLEAR 31000 #%+% EINGEBEN"

5030 PRINT “SONST LERNST DU UNTER UMSTAEMNDEN DAS FLUCHER"
5050 SAVE "u - j" LINE 4400

50460 SAVE "u-jaeger"CODE 30978,17%0

1 []
": : '.
i L]
o | @
1 L]

] I
® . @

[ ko
® | @
: -
® | ' ®
t :
@ @
' :
® | o )
: |
® ! ' @
i ]

1 ]
® . o )
1 1
T i
® | U - JAEBER '@
1 i

' 31001 106 38 .0 4 TR AT e ARl W i 88 i ®
® ' 3011 75 9 126 201 245 &2 22 215 122 215 :
HONI020 125 218 241 21500 200 S A97s :} 205 b4 i

® Esto3r 121 3 205, 75 14 gl e S i i o ) ®
\ 31041 58 ey B L i 91 230 31 71 ;

® | 31051 10 169 50 i 91 2800 =i 193 S201 22 @
Y3108 0 {15 35 arDln e 20NN T 200 200 - ZAE. 239 :

@ | 31071 33 150 125 213 B7 UL IEE 4Gy 38T % '@
| 31081 252 21 G R 126 35 185 @0 3 |

°! 11091 215 24 788 209 225 201 &4 16 175 87 ' @
' SUMME : 82077 1., DIVERENZ : 31493 2. DIVERENZ : 19925 ;
1 L]
i i

@ 3101 95 41 23 203 35 203 18 2B 145 48 ' @
e e 129 29 1é 242, 201 475 245 1% 10 ;

B0 3121 205 gdl ARy cagal uEd 45 - 2xs %4 1B 32 , @
WSR3l AT 240 187 200 25T 24 250 33 0 124 N

@ | 314t 37 34 54 92 33 0 64 1 0 24 , @
' 31151 205 84 T o b IR Ca 45 205 @b 121 |

@ | iiel 1 192 7 22 9 205 B& 121 1 250 '@
HOR T T 205 84 191 42 12 50 T el i
focAe1. 32 17 1 0 42 8 205 39 121 120 '

®: 391 230 3 B8 38 215, A& oS B2 e s 50 ' ®
1 SUMME : 40683 1. DIVERENI : 30905 2.DIVERENI : 21519 ;

® . ' @
S0t 2 71 33 0 0 34 120 92 33 Bb -

@ S121t. 19 34 4 71 205 &b 22 30 10 195 @
¢ Bi721 252 422 197 205 29 {3 A[R%.  9%E- 1R 192 ]

@ | Jiz3t I3 14 91 192° 17 4 0 43 43 25 '®
, ¥ 0zigal-. denl X2 . 252 909 a3 43 54 | 62 128 "

! ) SjERiaRpis g TR e, TR < (o RN T | ‘
@ 31281 0 (95 {10 123 237 1200 230 &3 754 &3 + @
P 31271 200 33 2 91 175 150 200 53 33 b4 |
@ 31281 91 43 35 35 190 32 251 22 1 114 ' @
' 31291 43 115 &2 41 195 39 121 205 50 121 .

@ | SUMME : 40195 i, DIVERENZ : 30907 2.DIVERENZ : 22207 ' ®
1 (]

B | @i sm0r 230 7 258 & 210 205 124 435 {35 87 ' @
R U R L ) 221 - 33 14 91 294 a5 pbi . 4wk '

B EpE oey 3 194 205 .00 971 24 2 119 \
@7 33z 3 Fionipme ik 19 3 119 35 195 205 e
31341 124 42 5 91 2% 7 0 48" w03 33 0 '
®: 3351 0 38 & e T T S S SRR R ' @
] ]
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31501
J1511
31521
31531
S1541
315951
F1a6!
31571
31381
J1591
SUMNE

31601
1611
321
31631
31641
3146351
Jloeal
31671
31681
+16%1
SUHNE

31701
31711
J1721
34731
31741
31751
S1761
317
31781
31791
SUMHE

51801
31811
71B21
31831
31844
31831
31851
<1871

- e e i T N S SR S A S S S e e e e e e
A el R R R R e e e

124
-
i2
50
0141

&2
&2
121
&5
BS
71
b3
120
187
50
40132

JREGER

62
&2
43
b4
221

221
193
110

205
41451

32
230

43
153
62
106

412862

a7
]

121

123
1BE
74
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o g0 A
== ==l

40
3
62
a0
33
25
40
230
40
0

32
o
52
91
35
121

52

52

58
92
122
203
az
a0
1 2&
196
122
74

221
I's
44
32
254
32
=8
21
185

62
202
30
78
193
33
202
32

34
21
205
40
1.

a0
203
1
143
0

1

3
&3
43
21
1.

208
20

62
221
254
2
21
0
198
1

= D)

33
124
143
0
123
209
121
la

62
a4
198
&
246
3
205
0
221
40
1.

25
18&
143
40
17
43
bk
2

34

l&7"

§ G {1
35

DIVERENZ

143
94
2035
92
71
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32 BS
122 IS0
a2 205
a4 3

: 32457
221 54
3 221
221 I3
190 s
225 193
s &2
121 &2
91 &
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0
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32001
32011
32021
32031
32041
22051
32041
F2071
J20B1
320%1

32104
32111
S2131
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32281
32271

32301
J231
32321
I233
32341
2351
32341
32371
22381

I I e R R R R e R R B R e e s s sttt i

FEBRUAR 1985

SUHME

SUHME

]
45
41033

32
121
62
24
&2
1&1
143
121
62
120
40329

JAEGER

91
21
&
54
52
62
72
0
72
121
4035339

39
12
167

0

l

44

52

a2
255
74
394670

62
7
70

21
&
27

30
24

30
234

13
33
205
92
a2
52
B2

{7
17
21
72

62
126
235
62

121

&0
&0
a0
g3
33
32
bb
7]

6o
42

&9

44
0
70

127

235

28
- ¥

28

o 3 4

P ]

B
g2
i

20
40
a0
20
2035
g2
203
Bl
205
147
1.

184
232
237
203
205

=
!

10
i
I'4
32
l L

&
62
&
34
=
45
a4
32
&7
255
1%

&4
32
13
&

&
al
0
145
0
255
l.

2499
48
28
28
0

0
14
235
167

71
52
DIVERENI

&2
32
8
205
39
22
39
215
39
237
DIVERENZ

11
3
az
b6
94
143
203
34
a0
215
DIVERENZ

S

]

71
94
21
47
aa
32
&E
=T

DIVERENZ

63
42
B4
&
230
=10
0
61
]

{4
ol ed

DIVERENZ :

122 254
74 50
3 320353
82 a0
10 &2
g1 &2
] 121
121 193
1. 24
121 42
a2 52
121 32
g2 2335
t SY227
] 34
25 34
48 113
22 &2
121 42
gz i18
T4 121
a4 T
205 121
17 11
s 32159
&2 37
205 39
&2 &0
B2 1
a3 1]
48 49
L& 5
255 Th
£ 70
¥4 a8
: 30508
L& 1
s bb
32 &2
g 2d9
0 s
59 0
124 0
102 Bz
0 0
255 24
+ 320947

0 [1]
124 128
28 0

0 0

[} &2
1] 0
15 &3
2354 T4
0 ]

143

143

34
251
225

213

48

1o
33
207
120
16
205
[ ¥
21

215
12)
215

32
32
P
235
59

32
79
&2
22
59

124
g0

&2
224
259
62
127

25
L1z

325k
92 .. 21
2.DIVERENZ
PRe o bhL
50 143
205 39
9 32
53 1%
(T s
91 205
17/ 4
91 237
B3 42

2. DIVERENZ :

a1 42
21 237
1] [-1t]
al 143
g2 b
253 34
a9z 22
32 50
235 208
&2 32
2. DIVERENI
16 251
a8

15 2591
0 201
24 234
299 a0
2585 Iz
78 79
71 72
&0 253
2.DIVERENI
293 27
78 g5
42 259
0 0
108 100
0 4]
124 g0
239 163
0 &
b3 127
2.DIVERENZ 1
248 252
255 255
(1 1&
24 &0
&z 0

3 31
{0 0
224 248
125 244

34
21
22569

25
92
121
5
l&
af
141
1
71
4
23473

10
ok
34
g2
150
120
33
143
141

205

234463

17
91
33
42
253
al
a2
a0
T3
&1
245352

21
83
22
-}
32
0
126
)
15
2959
23900

233
0
Sk
L0
0

0

7
248
292

P S —————— .| R R R R R R R RN A R R

Homecompurer #1




FEoEmmmEsmEmSTTETEAEREEaSASERE S S W &S e e " S e e e ]

T2I91 254 0 ] 0 0 1] Lt} 192 248 299
SUHNE 40548 1. DIVERENZ : 313521 2.DIVERENZ : 23954
32801 121 a7 a1 15 7 3 1 255 il T ] 153
32411 159 2339 233 213 239 255 255 255 158 285
a2421 238 B3 2399 293 2o 294 121 2535 255 B3
32431 2535 255 Z55 153 249 2539 253 g5 299 283
32441 158 194 248 240 224 192 128 0 0 2535
2421 46 03 31 15 7 0 0 255 4 235
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So machen Sie mehr aus lhrem COMMODORE 64:

jsch
ausen - Engflﬁc
Ang Gerits Thrun

D B - 64 Tips & Tricks ist eine echte Fundagrube fiir jeden COMMODORE
ER BESTSELLER - BAND 1 64 Anwender. 64 TIPS & TRICKS, 1984, Ober 300 Selten, DM 45.-
64 Tips & Tricks, das mit Gber 70,000 Exemplaren melstver-

kaufte DATA BECKER BUCH, Ist elne hochinteressante Samm- JETZT NOCH MEHR TIPS & TRICKS -
lung von Anregungen zur fortgeschrittenen Programmierung BAND 2
des COMMODORE 64, POKE's und andere nitzliche Routinen,

interessanten Programmen. Aus dem (nhalt: 3D-Graphik in Auch der zwelte Band von 64 Tips & Tricks dirfte sehr schnell
BASIC - Farbige Balkengraphik - Definition eines eigenen Zel- ein Bestseller werden. Das Buch enthdit elne Fillle hochkarati-
chensatzes - Tastaturbelegung = Simulation der Maus mit ger Programme, Anregungen und Routinen: ein umfangrei-
elnem Joystick - BASIC flr Fortgeschrittene - C-64 spricht ches Kapitel lber Softwareschutz - Befehlserwelterungen

deutsch - CP/M auf dem COMMODORE &4 - Druckeranschiug und wie man sle macht - Tips & Tricks zur Programmierung
(ber den USER-PoOrt - DatenUbertraguna von und zu anderen von Superspielen = Zeiger und deren Manipulation = mehr

Rechnern - Synthesizer In Stereo - Retten einer nicht ord- iibers Interrupt-Handling mit vielen Beispielen - erweiterte
nungsgemag geschlossenen Datel - Erzeugen einer BASIC-Zeile  Hardware-Méglichkelten - Betriebssystem Ins RAM kopleren
In BASIC - Kassettenpuffer als Datenspelcher - Multitasking und dort manipulleren - sowie viele weltere Programme,
auf dem COMMODORE 64-FOKE'S und die Zeropage.- GOTO, Befehiserweiterungen und niitzliche Routinen. Wer gerne pro-
GOSUB und RESTORE mit berechneten Zellennummern, INSTR grammiert und mehr wissen will dber den COMMODORE &4, |
und STRING-Funktion - Repeat-Funktion flr alle Tasten. Alle der braucht dieses neue Buch. |
Maschinenprogramme mit BASIC-Ladeprogrammen, 64 TIPS E TRICKS Band 2, ca. 250 Selten, DM 39— i
DATA BECKER's s .
G';:fff GDH'mME L]
FROGHA MM, lne R REST DEN WELT SIMON'S 1
SAMMLUNG -'Q) BASIC it
D LEE. : | ﬁ}"‘,"": o — o
UM DUEE BECAT @ e A el BECEER BACH B T T L e ! Ers Dbt PECAEA Fysim Fiip Baky S Cers s
DATA BECKERS DER COMMODORE 64 DAS TRAININGSBUCH ~ COMMODORE 64 DAS IDEENBUCH ZUM
GROSSE PROGRAMM-  UND DER REST DER ZL SIMON'S BASIC, FUR TECHNIK UND COMMODORE 64,
SAMMLUNG ZUM WELT, 220 Selten, 380 Selten, DM 45— WISSENSCHAFT, 240 Seiten, DM 29,-
COMMODORE &4, DM ag,- 300 Selten, DM 49,-

250 seiten, DM 49~

Diese und viele weltere DATA BECKER BOCHER gibt's im Buchhandel, Im Computer-
fachhandel und in den Warenhdusern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen

DATA BECKER Katalog mit der groBen Buch- und Softwareauswahl rund ums
Thema Computer. Katalog auch kostenlos direkt von DATA BECKER.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010



nDooodioDooosocoog
TIG0/M4A; TIHEX-Basic-
programme verk, Info
gegen Rickporto. B.
Knedel, Tulpengasse
16, 3171 Weyhausen,
Telefon 053 62 i
T 118
oooooOooooooooconn
Dragon 32, suche Programme.
7. B, Adventures, Simula-

didials

Ooooooodd
Qoo

tions-Programme, Action-Ga- |

mes elc., Jun Kurokoshi-Kri-
ger, Katlendahlarstr. 35,
4006 Erkraih

[

—
C-64: superschnelle Ac- h
lign: 3D-FORTRESS
(Raumijiger, Ufes, Ener-
giescheiben, Laser eic.)
und 3D-Vampir und
PANZERFIGHT auf
Tape = 15— + 5,- DM
Parla {Schein/V-
Scheck). Lieferung 48
Std. C. Wurzer, Grinten-

\ weq 14, 85 Nimbarg  #

M. Wolf, Tel. 0641/4 14 50,
tausche ca. 600 Programme

Sinclair ZX Spectrum 48 K
bei uns nur DM 448,-, Sin-
clair QL DM 1798,—, Micro-
drive u. Interf. je DM 199,-
bei Computer-Store, Herze-
brocker Str. 46, 4830 Gi-
tersioh, Tel. 052 41/1 20 80

Apple II: E. T. (Alleslerner) o
Geldspieler. Tamm, Solmsstr.
43, 1 Berlin 81

Verkaufe: Drucker Sei-
kosha GP 500 A und

SHARP PC 1260, Ange-
bote an Chiffre Il

Verk. ZX 81 (Fol -Tast, Def) +
16K + Melzt, + Koaxkabel 4
Rec.-Kab. + deul. Anllg. +
Buch M.80 Prgr.. zus. 120,-
DM. Chr. Lenk, Langlitien-
sand 4, 28 HB 66, Tel. 04 21/
587326

Verk. Colour-Genie 32K, mit
original Software NW 600.—, 3
Handbiichern u. Datenrecor-

Verk. Tl 59 + Drucker
PC100C + Anleilungen -
Metzteil + 60 Magnetk. + 2
Rollen Papier, zus. fir 450—
DM, W. Lenk, Langliitjensand
4, 28 HB 66, Tel. D421 /
587326

FORTH-Assemblerlislings fur
o wachbgon KMikropro?esso-
ren e 25— OM; Inslallation.Ma:
nual 15~ DM, Aulolinker u

Buchhaltung | Apple Il Ko
stenl, Info-and. boi B, Lipgens -
Datentachnik, Wilbirechistr. 65,
B000 Minchen T1

Verkaufe: TI-99/44 + Exl. Ba-
sic + Joysticks -+ Recorder +
Kabel + Tlinvader + di.
Handbuch + ca. 70 PGM, + 1
Ti-Magazin + Chip-Buch. VB:
700- DM, Tel: 0221 /
60 T6 76

DOQO0D000CO0o00000
O Verkaufe C64 Spiele- 0
Q liste _von Postiach F §
53683, Herlen 6 o
(8] O

000000000000000000

II"IE-EIII»-FJ:Ir1h. Diese neue
Sprache jetzt auch {. C-64
Cass.Vers. DM 63 -T6.-
Diskwers. ikl Handb.
(ginz. DM 25,-) D-BASIC,
prof. BASIC erw., DM 33~
D, Luda, Staudinger Str
65, 8000 Munchean 83

o

Verk. TI-93/4A + Ex-Ba-
sic + Sprach-Synthesizer
+ Joyst.-Adapter + ca
100 Prg. 4+ Zubehdr. VB.
A Neuburger, Feldstr. 16,
7505 Etl. 8, Tel. 07243/
\ 289178,

TI 99/4 A Exi.-Spiel nur fir Er-
wachsene - bilte Aller ang.
zum absolulen Preishit von

nur D 10.- im Umschl, an T, |

Karbach, Remscheider Str,
18, 5650 Solingen 1

Wenn ihr Mugsy von Melbour-

Computerstatik auf
dem C 64
Amwenderfreundlicha
und Obersichiliche Sta-
tikprogramme  fir das
lfeine und mittlere Archi-
tekturbtiro als preiswer-
te Diskeite bauauf-
sichilich gepriift
Ing.-Biro 3.
Zehnistrafe
Rosenthal
s

%% FLOPPY 1541
SCHNELLER ! % durch
Parallelbus fir C 64, Interface
kpl. gepriift mit Software nur
oM 179~ Info gegen DM
1,50 in Briefmark., B. Akes-
son, Pf. 802, 4040 Neuss

Mergel,
12, 3559

B

OO00OOODO000000000
= 0
5 TI-99/4A a
& Suche Extended Basic ©
© Modul evil. Tausch ge- ©
% gen Editoriassembler -
O sowie Maschinen- ©
Qj sprachprogramme z. B. &
= Flugsimulator und Ex. -
O Basic Spiel Miner 2049 ©
O (USA-Version), 2,
o Tel.07132/37608
0 el
ooO000000000C0C0000 |

Suche
VC-20-Programme

Fritz, Wichdorfer Str.14
3501 Emstal 2

0060000 EROOO0000

Suche Drucker fir ZXB1
imigl. gebraucht). Tel
e 02641/3362

@

080000000 OORROODED

Suche: Gute und bilige Soft-
ware auf Disketle flr 64K Ala-
ri 600XL. Angebote an: M
chael Ebeling, Riepener Stra-
Re 7, 3061 Beckedorl

TI189/4 A, Zubehir, Mo-

dule und Programme ge-
sucht. Chiffre. Il

6x|~

-""_

Halloe Spektrumireaks. Ich
michte mit euch gerne Prog.
tauschen, Liste, ob groB oder
klgin, an: Robert Weidinger,
Schonmetzlerstr, 10, 8050
Freising oder Sams.— Diens.
08161/4372

Kontakt mit MZ700-Leuten ge-
sucht. Tel. 0511/ 42 29

(olalalelalelnnsiolalalnele alels]

= v+ Atari-Spectrum-
|2 User-Club *** E_*
| & monall, Info, bundesweit ¢
| © organisiert, riesige O
9 Prog-Bibliothek  usw., §
C melden bei: 0
 ASUC, Am Schiirhof 17
0 48905 Spenge O
© Tel.05225/2068 ©

O
0000000000000 000C0
ooooodoooooooonobod
=]

|
Comp.-Club

Bad Hersfeld

sucht Mitglieder!
Konlakl iiber

Roland Reyer

Am Giegenberg 21
6438 Ludwigsau 1

oder Jugendhaus Hers-
feld

10000000000000000C

® ZX-Spectrum @ neue
Programme @ Tausch:
birse @ infovon 5. Sau-

O
a0oa

|

1

uinlnimin

OoOo0oooo
O0000nc

or @ Heideweg 8, 2720
Botenburg @

Tausche/Verkaufe Atari Pra.
16 K. Uwe Schineberger,
Sonnensirafie 18, 6652 Bex-
bach 2

Suche Software aller Art
{Disk.). fir Atan 800 XL u, An-
fic-Hefte bis Marz 1984, evil.

] ] ]
der fir nur 550~ Tel. 047 21 | ne House® wollt, dann kriegt (B oo _...-. m| 3ueh {:umpute; . Arz_alacgj.
f47280 ihr es fur 35 DM (vielleicht) |® Tl 99/4A Minimemory ® Dietmar LE*’E:; ELQEH- dﬁ“{
i b e noch bei: Jan Weigner, Carl- = + L“ﬂﬂ EESUCM- Tel. = ‘.;:'Ehru B"%I ::‘Sl:lrsﬁ 11 %k‘llsiﬂ !
by % | Schurz-Str. 11, 2800 Bremen (@ 0B81/621 Bd = el. U5 ;
y | Verkaufe Super-Grafik- 3| j 7ol 0421 /346387 C e
3 Abenteuer Jetset- ¥ ' NEENEEEENENEEREEE | | oy cnan ‘l
¥ Freddy". Mit Highscoreli- § ssscosscssscsescee T OPECULT o o
¥ ste, 2 Spielstufen und 6 § | Wegen Systemwechsel zu ver- o C-64. Suche Assembles, Pas: - aﬁst";'ﬁ;ih und Interesse
§ Hohlen (auf Cassette} :'t* kauien Laser 2001, Disket- |® cal, Forth und andare Program: g Monilka B {
§ 15- DM an Bemd' }| teniautwerk, Datenrecorder, | Mérsprachen TauschmaEErIE| - 40029': E’ ik
Y Schissler, Holderlinstr. Y| Printerkabel + Software auf = ;thf'nﬂ,ﬁn' S,m.ﬁ" sﬁmﬂﬂ'g‘i‘% e p 1[3,;22-,43 Ausiria
b 3. 7117 Bitzleld '{ 3 @ beerschlacer g 1., o< H i.JS . (WE ]
5': . 3 Disketle. VB 1100, Tel. @ Sergneustad! e || Bitte Liste beilegen
Baaanesanscsscannaeeoced |0 6171/79473ab 18U [ goeeeeeeeeseeeesss ' -~
7¢ HoMECOMPUTER FEBRUAR 1985




das
kompetente

Anwender-
magazin

Wer schlau ist, besorgt sich jetzt die
+NEUE*“ CPU!

Das magazin fiir Leute, die mit threm
Computer nicht nur spielen, sondern
mit thm arbeiten wollen!

Fragen Sie Ihren Zeitschriftenhiindler

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Homecomputer

};gglt:‘:gl?ii 29 MNamie umd Adsesae i
3d44 Wehretal 1
Aba-MNr,

|

|
[.;I'I.l{!l' dfr R“hrik “KIEEI:IEIII?:E'i- Linterschrifi Ich wahle safor mach Hechnungscrhali Dratum i
gen”  verdffentlichen  wir Ge- . . i |
legenheitsanzeigen fiir Verkaufs- lch witnsche fulgtndm Text »u veriffentlichen: ]

angebote, Kauf- wnd Tausch- i l |

gesuche, Konaktaufnahme bew.

Erfahrungsaustausch usw. [EYE3 1=l J
|

Preise fir | Kleinanzeigen™: |
Private Gelegenheitsanzeige je | Al
|
|
|

Druckzeile 5,— DM inkl. MwSt.
Chiffregebithr je Anzeige 10,—
Bl B

Gewerbliche Gelegenheitsanzei-
ge je Druckzeile 11,— DM inkl.
MwSt, (diirfen nicht unter ChifTre
erscheingn),

i) |
i IEL
l | |
I |
|| |
| |
| |
W |

|
| R TS —— T S -
i

|
|
I/
|

Zutreffendes ankreuzen
O Ankiiufe O Kontakie O Geschiffisempfehlungen O gewerblich
O Verkiiufe [ Tausch [ Werschicdenes O privat
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Club-Ecke

w3eit etwa einem halben Jahr gibt es bei
uns in Mimster einen TI1-Club, Er bhe-
steht aus etwa 20 Migliedern und sucht
welteren Zuwachs.

Rer Club entstand aus dem Bedirfnis
heraus. Kontakt zu Gleichgesinnten
aufzunchmen, Erfahrungen aus:utau-
schen, Probleme zu bewdiligen und den
Umgang mit dem TI-99/4(A) elTektiver
zu gestalien.

Wir sind daher an einem regen Infor-
mationsavstausch mit allen TI-Anwen-
dern interessiert. Von unserer Seile
sind wir bereit, diesen Personenkreis
mit Informationen aus dem Club zu
versorgen und auch sonst nach unseren
Misglichkeiten. Ratschliige zum Um-
gang mit dem TI-99/4(A) zu erieilen,
Wir planen, in regelmiiliigen Abstiin-
den eing Clubecitschrifl herauszuge-
ben, welche alle wichtuigen Informa-
tionen Uber unseren Club und wesentli-
che Neuerungen enthalten wird,
Sofern Intergsse an emem Kontakl xu
unserem Club bew. am Berug unscrer
Clubzeitschrift bestehen sollte, bitien
wir um schrifthche oder telefomsche
Kontaktaulmahme.

Wir miichten ausdrileklich darauf hin-
weisen, dall wir keineriei kommerzielle

Interessen verfolgen. Alle unsere Infor-
mationen und sonstigen Hilfen werden
daher zum Selbstkostenpreis angebo-
Len.

Dige Mitglieder unseres Clubs wilnschen

sich insbesondere auch persinliche
Kontakle zu Mitgliedern anderer
Clubs.*

¢/0 Thomas A. Schneider, Schillerstra-
Be 63, Tel, 02 51 / 66 3090

Wir suchen Mitglieder{innen). Ebenso
wiinschen wir Kontakt mit gleichge-
sinnten Clubs in Deuischland und
Uisterreich.

Die Absicht dieses Vercins besteht dar-
in, Erfahrungen, Tips und Tricks im
Umgang mit Sinclair-Computern aus-
rutauschen sowie in der Schweiz nicht

erhiiltliche Hard- und Soliware zu ver-
mitteln.

Intcressierte Personen und  Vereine
melden sich bitte schrifilich oder telefo-
nisch (jeweils abends) bei: Sinclair User
Club Schweiz, Postfach 16, CH-8627
Grrtiningen, Tel. 01/2 41 19 08 oder Tel.
0179 48 00 25
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20505 PLOT LIT:DRAWTO 7,17:PLOT 1 LIT:DRAWTO 15.17:PLOT 2,15:DRAWTO 7.15:PLOTI
L1%DRAWTO 13,135
20510 COLOR, 163:PLOT 2,13:DRAWTO §,13:PLOT 10.13:PLOT 11,13:PLOT 13,13:DRAWTO 16
JXPLOT, LIL:DRAWTO 8.11
20315 PLOT 131 :DRAWTO 16,1 1:FLOT 3,9:DRAWTO 9.9:PLOT,|3,9:DRAWTQO 17,%:PLOT 7.7

DRAWTO 17,7

20520 PLOT §.5:DRAWTO 14,5
20525 COLOR. 166:PLOT 6,22:PLOT 4,16:PLOT 2,14:PLOT 7.14:PLOT 2,12:PLOT 8.,12:PLOT

12,22

A

20530 COLOR 4PLOT 2,22:PLOT 2,18:PLOT 3,20:PLOT 3.16:PLOT 3,12:PLOT 3,10:PLOT 4
J4:PLOT, 5.18:PLOT 9.20
20535 PLOT 11,22:PLOT 11.18:PLOT 1 L6:PLOT 13,16:PLOT 13,12:PLOT 13,5:PLOT 14,14
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Fiir den Press eines Home Computers
bietet er Thnen viele Eigenschaften, die
Sie sonst nur bei professionellen Micros
im Ausbildungsbereich oder im Ge-
schiftsleben finden.

Acaorn Basic

Der Electron ist die ideale Maschine,
mit der Si¢ ins Computern einsteigen
kinnen — mit speziellen Lernprogram-
men oder auch mit Spielen. Seine gra-
phischen Mdglichkeiten gehiren zum

Besten, was ¢s in dieser Preisklasse aul

dem Markt gibt,

Das vielgelobte ACORN BASIC ist
cingebaut, Fachleute bereichnen cs als
eine besonders leistungsfithige und
komfortable Programmiersprache. Mit
ACORN BASIC emiwickeln Sic von
Anfang an einen guten und rationellen
Programmicrstil, der Sie immer beglei-
ten wird.

ACORN BASIC ist die Sprache des in
GroBbritannien iiberaus populiren Bri-
tish Broadcasting Computers, der eben-
falls aus dem Hause Acorn kommit und
auch in Deutschland erhiiltlich ist. In
GroBbritannien hat dicser Computer
eine eigene Fernschserie.

Hoclhwertige Aussiattung

Der Electron hat cin stoBfestes, ergono-
misch  gestaltetes Gehiluse. Die
Schreibmaschinen-Tastatur besitzl 56
Tasten, von denen Sie zchn nach eige-
nen Bediirfnissen frei definieren kiin-
nen. Zahlreiche Steuerbefehle lassen
sich durch einen einzigen Tastendruck
abrufen - gine grole Hille beim Pro-
grammieren (shorthand BASIC),

Auf einem Monitor oder cinem Farb-
fernsehgeriit stellen Sie die hochaufls-
sende Graphik dar. Zum Speichern und
Laden von Programmen kiinnen Sie
Jeden handelsiiblichen Cassetienrecor-
der anschlieflen. Ein Diskettenlaufwerk
wird schon bald aul den Markt kom-
men.

FEBRUAR 1985

Der Electron besitzt eine Speicherkapa-
zitdt von 64 K. Davon entfallen 32 K
aul den Lesespeicher (ROM) mit dem
Betriebssystem und dem BASIC-Inter-
preter. Der Arbeitsspeicher (RAM) um-
faBt 32 K, von denen 3,5 K fir das
Betriebssystem beniitigt werden,
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Softwareversand .

Atari

Manice K= 14,50
Filnf gewinm D = 19,30

Commodore 64

Reacior K. = 17,50
Concen=
Artion n :1..‘”

Dratenbank

Homecomputer

VO - 20

Zykln K = 11,50

Geeldsammiler

Apple 11

Labyrimth K = 14,50
[Zata- 7= 1930
Caemeralor

Maskengencrilor

Laser 2001

TI — 99

Lifibar K=
Lulikampl [ =

14,50
19,50

ZX Spectrum

Clipper-

Flipper K= ll- L 3' Plang K= 1350
Grand Prix K 14~
Imganicn

Neu!!!

Bestellung per
Nachnahme in
Homecomputer

Sie bezahlen Thre
Ware bei Zustellung
durch die Post!

Bitte beachten Sie:
Per Nachnahme ent-

stehen zusitzliche Ko-

sten!

Wir bieten Ihnen zu giinstigen Preisen

jeden Monat die neuesten
Programme (zu den bereits in
friiheren Ausgaben verdf-
fentlichien) aul Kassctie baw.
Diskette an. Machen Sie von
unserem Angebot Gebrauch.
Wir senden Thnen die ge-
wilinschien Programme inner-
halb

1 Woche zu.

Geben Sie bitte unbe-
dingt die genaue Be-
zeichnung des Daten-
trigers (z. B. aus Ho-
mecomputer 1/85
Commodore 64, Dis-
kette oder Kassette)
an.
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Commodore
Alari 64 :
VC =20
Adlantis K = 1450 Warlords K= I3
Cosmische D= 9.5 Caverns D= 19350 Star Wars Kz [d=
Arche of Death Punkie fresser
Apple 11 TI = 99
K = 14,50 ; .
12 = 19,50 Bluc-Bups K = 450
Suchsel Perlen D = 1950
Helln taucher
ASC IN-Dumper
Dragon 32 LX-Spectrum
Business- Ll-Diger k = 14,50
grafik K fid,= 7X - 8] Laser 2001 Kunibert
Spaice-Fire k= Il0= |*||:'|I:||:I'|.1.' K= ll=




Postkarte einsenden an:

Tronic-Verlag, Postfach 34 44 Wehretal 1

.Q. oder einfach telef. bestellen: () 56 51 / 4 06 43-4 06 93

Spiders:

Ziel des Spieles ist
e5, wel Spinnen,
die auf ihren Net-
Zen herumkrab-
beln, zu beseitigen.

Frogger:

Ein Spiel fir den
IX-Spectrum 48K,
Die belieble Spiel-
version jelzt auch

fiir den ZX-Spec-

trum. Fin Frosch
hockt am Stralien-
rand einer viel be-
fahrenen Strafe
und wversucht ver-
zweilell, sie zu
iberqueren, Ist thm das gelungen, warltetl eine zwei-
te schwere Aulfgabe auf ithn, Ein Fluf, verseucht mit
Krokodilen, mull iiberquert werden. Das Spiel ver-
fagt tber einen guten Sound.

Vernichten kann
man die Tierchen
allerdings nur mit
Insektengift. Davon
liegt noch genug im
Keller, aber wao isl
der Schlissel? - Unser Topprogramm aus der Aus-
gabe Oktober, Spiders gefallt durch eine gute Gra-
fik und guten Sound. Gespielt wird mit Joystick an
Porl 2. Fiir Commodore 64.

Mother Duck:

Ahnlich der Spielversion
LFrogger”, Eine Entenmutiter
mufl einen Fluf iiberqueren,
um Fulter fiir ihre Jungen zu
bekommen. Allerlei Untier

Qil-Panic:

halt sich

jedoch
Fressmann: im Was-
pmsSseSemi—————— ser aul

und macht jede FluBiiberquerung zu ei-
ner gefahrvollen Angelegenheit. Fiir T1
99. Benotigt werden Joystick und das
TI.-ExL.-Basic-Modul.

Sie milssen versuchen, még-
lichst viele Tropfen auizu-
: fangen, die aus
Skeel: [Tontaubenschieben) einer defekten
Olleitung  her-
austreten. Aber
aufgepalit, denn
der Eimer, der

Fir Commuo-
dore 64. Dem

realistischen

Fressmann ist eine Pacman-Version.
Das Programm, welches ohne Erweile-

rung lauffahig ist, steht der Originalver- Tontauben- zum Aulfangen
sion in nichts nach. Fressmann l&uft auf schiellen da ist, ist mit nur
dem VIC 20 und wird mit Joystick ge- nachempliun- vier Troplen ge-

fallt. Fir ZIX-

spielt. I-
p den. Von ei Spectrum 48K.

nem Katapult

Projekt: geschleuderte
T Tontauben

Als Aa milssen reaktionsschnell getroffen werden,

PIOGEIUR In diesem Spiel kann jeder seine eigene

E{UEETWEHT- Meisterschait austragen. Eine Supergrafik

Vor Ider zeichnet besonders aus.

Redaktion.

Sie sollen 8 High Noon:

eine  ge- &

fahrliche i

Mission Ein tolles Spiel fiir den Commodore

ausfithren. 64, High Noon besitzl eine schéne

Um fir die Grafik und eine hohe Spielgeschwin-
digkeit. Gewihlt werden kann zwi-

nachste Zeit gentigend Uran zur Vertii-
gung zu haben, sollen Sie eine Reise
zum Mond unternehmen und nach dem
edlen Metall suchen. Thre Reise ist in
fiinf Phasen aufgegliedert, die nachein-
ander bewiltipt werden missen. Ein
schénes Spiel fir den Commodore 64.

schen 25511 verschiedenen Spielstu-
fen. — Auf einer vielbefahrenen Post-
kutschenstralle stehen sich zwel
Cowboys gegeniiber und duellieren
sich. Ein Spiel [dr alle Western-
Freunde.
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... auf diese Art und
Weise gute SOF1-
WARE zu
bekommen.

Nutzen Sie doch einfach
unseren preis-
glinstigen Katalog.

Mehr dariiber auf den
Seiten 78 und 79.



