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Lieber Leser!

An dieser Stelle ein Wort zur recht kurzfristigen Entscheidung,
HOMECOMPUTER voriibergehend jeden 2. Monat erscheinen
zu lassen.

Unsere Redaktion ist der Meinung, daf Sie als HOMECOMPU-
TER-Leser das Recht auf eine Zeitschrift haben, die Ihren
Wiinschen und Bediirfnissen entspricht. Diese Zielsetzung be-
darf jedoch einiger Veridnderungen.

So werden in Zukunft

— fehlerhafte oder unleserliche Listings entfallen und fiir
jedes nachgewiesene fehlerhafte Listing wird eine Beloh-
nung von 5 x DM 100,- ausgelost,

— nur die besten bei uns eingegangenen Programme verof-
fentlicht,

— die populdrsten Heimcomputer-Systeme regelmiBig in
Form von Spiel- und Anwendungsprogrammen behan-
delt,

— Neuerscheinungen aus der Computer-Szene mit der ent-
sprechenden Software beriicksichtigt,

— alle eingehenden Programme an unserem groflen ausge-
schriebenen Autorenwettbewerb "85 teilnehmen,

— aktuelle Infos und vieles mehr an Sie weitergegeben.
Wir hoffen, Sie freuen sich iiber diese MaBnahmen und sind uns

auch weiterhin (trotz kleiner Preiserhhung) ein treuer und
zufriedener Leser.

Die Redaktion

2 Homecompurer
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In diesem Anwenderhandbuch wurde
den einzelnen Programmiertechniken
besonders viel Aufmerksamkeit gewid-
met. Als Programmiersprache wurde
BASIC in der BBC-Version verwandt,
die in diesem Fall viele , Extras“ bietet.
Das Buch beschreibt die Funktionen
und Befehle die benotigt werden, gibt
Auskiinfte iiber die Datenspeicherung
und die Grafik, die auf dem BBC Mi-
krocomputer moglich ist. Weiterhin
werden die Farbgebung und die Erzeu-
gung von Bewegungseffekten genau er-
ldutert.

Zusitzliche praktische Tips geben wei-
tere Anleitungen zur optimalen Nut-
zung.

Wichert van Engelen

BBC Mikrocomputer Anwenderhandbuch

Die Hard- und Software wird ausfiihr-
lich beschrieben und gleichzeitig darauf
hingewiesen, wie mit einer einfachen
Vorrichtung am Computer auch eine
hohere Programmiersprache ange-
wandt werden kann.

McGraw-Hill Book Company GmbH
Hamburg, Best.-Nr.: ISBN 3-89028-
023-4.

Preis: ca. 45,- DM Originalausgabe.

APPLE GRAPHICS

Richard G. Peddicord

Dieser Band wendet sich an den Anfédn-
ger, der auf dem Apple II Grundkennt-
nisse der Computergraphik erlernen
will. Erldutert werden elementare Kon-
zepte, die Sie zum Aufbau von Gra-
phikprogrammen in Applesoft-BASIC
benotigen. Der Apple II stellt schwach-
und hochauflosende Graphiksysteme
zur Verfliigung und erlaubt es dem Be-
nutzer, erzeugte Formen zu vergroBern
oder zu verkleinern, also zu skalieren
und sie um eine Achse zu drehen.

Obgleich sowohl Thr Apple II als auch
die Programmiersprache BASIC sich
durch ausgesprochene Benutzerfreund-

lichkeit auszeichnen, miissen Sie, um

erfolgreich graphische Designs erzeu-
gen zu konnen, mit einigen Grundre-
geln der analytischen Geometrie sich
auseinandersetzen und vor allem die
hier vorgeschlagenen Programme auch
tatsdchlich auf einem Rechner durch-
spielen. Die hier angebotene Informa-
tion wird es Ihnen erleichtern, den Ein-
stieg auch in anspruchsvolle Graphik-
programme, wie sie fiir den Apple II in
groBer Auswahl auf dem Markt ange-
boten werden, zu finden.

Computer Compact, Goldmann Verlag
Miinchen, Best.-Nr.: 13 121.
Preis: 9,80 DM Originalausgabe.

¢ Homecompurer
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HEIMCOMPUTER REPORT ’85
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Gilbert Obermair

Der Heim- oder Hobby-Computer ist
besonders vielseitig. Man kann damit
nicht nur spielen, sondern auch lernen
oder kleine Anwendungen im hiusli-
chen Bereich realisieren. In spieleri-
scher Weise kann man sich so Wissen
iiber Elektronik und Logik aneignen,
das in Zukunft im Berufsleben immer
wichtiger werden wird.

Der Laie, der sich einen Freizeit-Com-
puter kaufen mochte, sieht sich aller-
dings vielen Fragen gegeniiber, da das
Angebot riesengroB ist. Die wichtigsten
Antworten gibt dieses Buch: eine
Marktiibersicht mit einem Uberblick

iiber das Angebot an ,,Hardware* und
LSoftware”, genaue Beschreibungen,
Preisangaben und exakte technische
Daten. Das Ganze ist noch mit zahlrei-
chen Fotos angereichert. Sie finden hier
ein ,Heimcomputer-Abc®, das dem
Laien die Fachausdriicke erklidrt und
die Anschriften von Vertriebsfirmen
enthilt. AuBerst niitzlich sind auch die
Kontaktadressen der einzelnen Com-
puter-Clubs und die Hinweise auf
Fachzeitschriften.

Heyne-Taschenbuch Nr. 08/4981, Preis
6,80 DM

Programmiersprache Basic

Schritt fiir Schritt
Dr. Hans-Joachim Sacht

BASIC ist ohne Zweifel nicht nur die
am weitesten verbreitete, sondern auch
die am leichtesten erlernbare Sprache
fir die Programmierung von Compu-
tern. Diese Sprache wird in diesem
Buch auch fiir Schiiler und Laien ver-
standlich erklidrt. Auch wer bereits das
Handbuch eines Computers besitzt,
wird hier noch viele erginzende Hin-
weise flir die eigene Programmierarbeit
finden.

Dieses Buch unterscheidet sich von an-
deren dadurch, daB man bei anderen

Biichern voraussetzt, da3 der Leser ei-
nen Computer vor sich hat, um durch
Probieren zu lernen. Hier werden auch
die Kleinigkeiten, die man beachten
muB, systematisch und vollstindig in
der richtigen Reihenfolge erklirt. Die
Programmierbeispiele selbst sind so
ausgewdhlt, daB sie in eigene niitzliche
Programme eingebaut werden konnen.

Humboldt-Taschenbiicher,  Best.-Nr.
ISBN 3-581-66456-9, Preis 7,80 DM

APRIL 1985
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Infos

ELECTRON

Informationen zum neuen
Homecomputer von Acorn

IA’

“1;&

In unseren letzten Ausgaben
haben wir den neuen Home-
computer von Acorn Compu-
ters in einem kurzen Bericht
vorgestellt. Hier noch einige
Infos iiber die Ausbaumdg-
lichkeiten und die Software-
angebote.

Ausbaumoglichkeiten

Der Acorn Electron wichst
mit den Wiinschen seiner Be-
nutzer. Die kleine Grafik zeigt
Ihnen die moglichen Ausbau-
stufen unter dem Namen
-PLUS 12 Es sind jedoch
noch weitere Ausbaustufen
geplant, z. B. ein Disketten-
laufwerk. Hier ist der Electron
noch nicht an seine Grenzen
gestoBBen.

i aTL e YL T T T T e
(0 o SRR
sm'qnf"‘:‘!:\\ N\
[ R L Raws S, ‘

Starthilfen
und Dokumentation

Zum Lieferprogramm des Electron ge-
hort eine kostenlose Einfiihrungskas-
sette mit 15 niitzlichen und unterhalt-
samen Programmen. So werden Sie auf
die spielerische Art mit dem Electron
vertraut gemacht. Fiir die Profis gibt es
das erginzende Buch ,,Programmieren
mit dem Electron®“. Hier lernen Sie
Schritt fiir Schritt eine Menge Tricks
und Kniffe.

Software

Uber die angebotene Software sei an
dieser Stelle nur kurz der Hinweis gege-
ben, daB Electron einen groBen Softwa-
re-Katalog zusammengestellt hat. In
ihm finden Sie unter anderem SPIELE:
z. B. ,Snapper, Starchip, Command,
Hopper, Monster® u. v. m.
FORTBILDUNG: z. B. ,Baum der
Weisheit“, ein Programm, dasim Dialog
zwischen Benutzer und Computer ar-
beitet. Oder ,,PEEKO Computer” - ein
Lernspiel, das Kinder in die Arbeits-
weise eines Computers einfiihrt usw.
COMPUTERSPRACHEN: z. B.
,LISP*, eine der #ltesten und vielsei-
tigsten Computersprachen auf der Basis
kiinstlicher Intelligenz.

Man kann sagen, dal es der Firma
Acorn Computers gelungen ist, die heu-
tigen technischen Maoglichkeiten zu
verwirklichen und ein Produkt auf den
Computermarkt gebracht zu haben, das
allen Anforderungen seiner Benutzer
standhalten kann.

qu’o" ; /o,%P
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Leserbriet-
Kasten

Zur Nachahmung nicht zu empfehlen!  Kassettenservice im Homecomputer
Der Grund meiner Zuschrift ist ein Bei-  Sehr geehrte Damen und Herren!

trag in Homecomputer Nr. 2 Seite 5 At & Derembier TOSUFRGDE ol
= : 4 per
iber das Computercamp Schlof§ Dan- Bankanweisung die Kassette Best.-Nr.:

KEr s s da BT des Commodare S ) ga fife ZX 81 et Laler
Computers mit Floppy und Monitor habe ich sie bis heute nicht erhalten.

am Rande eines Schwimmbeckens sah, Gleichzeitig habe ich Sie gebeten, mir

hat es mir vor dieser Abbildung ge- . : .
graust. Ldchelnde Teens, z. T. im Was- E:QEEE?ELCZU;;?“: i ot

ser stehend, schauen einem Hacker zu,
der das Keyboard bedient. Wie idyl-
lisch doch das Ganze wire, wenn da-

hinter nicht der Tod lauerte! Netzbe-  Antwort: Die Redaktion des Tronic-
triebene Gerite dirfen niemals in der  yo,ip005 sellt an dieser Stelle noch ein-
Nihe von Wasser aufgebaut werden, eindeutig klar, daf3 wir lediglich die

vor allem keinen Hochspannung fih-  7y0/:00h1e fiir die Zeitschrift Home-
renden Monitor - es sei denn, man hat computer iibernommen haben. Der

ernste Selbstmordabsichten. Auch das Kassettenservice, Autorenhonorare,

Arg‘;}?’em' d:je (gerate t‘l‘fare". l';]lChl la"' noch ausstehende Programme und der-
geschlossen, dart man hier nicht gelten  gjoichen kann von uns aus nicht ge-

lassen. Nehmen Sie die Verantwortung 4yt werden. Bitte haben Sie dafiir Ver-
auf sich, wenn solche Beispiele aus Un- stdndnis.

wissenheit nachgeahmt werden?
Vielleicht rettet dieser Hinweis einigen
hoffnungsvollen Nachwuchs-Informa-
tikern das Leben.

Dieter Thomsen, Koln

Antwort: Die Redaktion freut sich itber ~ Teure Wiederholungen
diesen aufmerksamen Leser unserer Liebe Redaktion,

Zeitschrift und schliefit sich in vollem
Umfang seiner Meinung an. Wir weisen
hier ebenfalls ausdriicklich darauf hin,
daf3 stromfiihrende Geriite nicht in Ver-
bindung mit Feuchtigkeit betrieben wer-
den diirfen. Dabei besteht absolute Le-

Jiirgen Pieckert, Ennepetal

als ich die Ausgabe 1 der Homecompu-
ter gekauft hatte, muBte ich feststellen,
daB der Beitrag TIPS & TRICKS auf
Seite 53 bereits in der Ausgabe 9/84 der
Computronic veroffentlicht wurde. Das
Listing auf S. 58 ist ebenfalls eine Wie-

/
benseejanr] derholung aus der Computronic-Aus-
gabe 8/84. Vom Fernsehen bin ich Wie-
derholungen gewohnt, schade, da3 Thr
Honorarabrechnung

jetzt auch damit anfangt. Trotz allem
Nachdem eines meiner Programme in  wiinsche ich Euch alles Gute fiir Euer
Ihrer Zeitschrift veroffentlich wurde, neues Konzept!
mochte ich hiermit anfragen, wann das Bernd Sieling, Bremen
Autorenhonorar ausgezahlt wird? Kann
ich in den ndchsten Tagen mit einem  Antwort: Wir freuen uns, hier einen auf-
Scheck rechnen, oder muB ich bis zum  merksamen Leser beider Zeitschrifien
Eintreffen des Honorars die frither bei  gefunden zu haben. Es ist richtig, daf3
der Zeitschrift iiblichen drei Monate die Rubrik TIPS & TRICKS auch in der
warten? Computronic-Zeitschrift verdffentlicht
Carsten v. d. Lippe, Biinde  wurde. Wir hielten aber diesen Beitrag
fiir so wichtig, daf3 auch die Homecom-
Antwort: Der Tronic-Verlag gibt jedem  puter-Leser iiber diesen neuen Service
Sofiware-Autor das Versprechen, nach  informiert werden sollten. Fiir die Dop-
Verdffentlichung seines Programms die  pelverdffentlichung des Listings bitten
Honorare sofort abzurechnen. Ein  wir alle Leser um Entschuldigung. Hier
mehrmonatiger Aufschub der Abrech-  handelt es sich eindeutig um einen Irr-
nung wird von unserem Haus strikt ab-  tum der Redaktion. Wir werden uns
gelehnt. Wir sind an einer guten Zu-  bemiihen, solche Pannen in Zukunft zu
sammenarbeit mit IThnen interessiert. vermeiden.

Fehlerhafte Listings

Ich muB3 Thnen als eifriger Leser Ihrer
Zeitschrift zu meinem Bedauern mittei-
len, daB Thr Programm ,Geldsammler
VC-20* nicht lduft (in Zeile 300 wih-
rend des Eintippens Syntax-Error)! Da
es mir bei Ihrer und auch bei anderen
Computer-Zeitschriften nicht zum er-
stenmal passierte, da3 ein Listing nicht
lief und erst im nichsten Heft eine Be-
richtigung erfolgte, bin ich ein gebrann-
tes Kind in punkto Listings abtippen
geworden. Ich mochte allen Computer-
Zeitschriften nicht unterstellen, daB es
Absicht ist, damit das nidchste Heft zu
kaufen, um evtl. Fehler zu berichtigen.
Es wire schade, Leser Ihrer Zeitschrift
dadurch zu veridrgern.

Willi Paczkowski, Bochum 6

Antwort: Das in Heft 1/85 abgedruckte
Listing des Programms ,Geldsammler*
ist vollkommen fehlerfrei. Bitte priifen
Sie, ob bei Ihnen also nicht ein Eingabe-

fehler vorliegt. Es ist auch nicht die Ver-

kaufsstrategie unseres Hauses, fehler-
hafte Listings abzudrucken, um die Ver-
kaufszahlen der nachfolgenden Ausgabe
zu sichern. Unsere Redaktion hat in der
Computronic- Zeitschrift sogar eine Be-
lohnung von insgesamt 500,— DM fiir
den Nachweis eines fehlerhaften Li-
stings ausgesetzt. Wir hoffen, daf3 man
daran erkennen kann, daf3 unser Verlag
auf gewissenhafte und sorgfiltige Ar-
beitsweise bedacht ist.

APRIL 1985
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- Mister Jump
VC-20

gramm far

Gr\mdversmnsv\'o

f ge
MlSter Jump i ‘k“le }%1 der‘dg §(;Szeo

Das Programm ist unter dem Namen
Mister Jump* auf Seite 1 und Seite 2
gespeichert. Es besteht aus zwei Teilen,
die nacheinander eingeladen und ge-
startet werden miissen. In Teil 1 werden

= die Zeichen fiir das Spiel neu definiert.

Teil 2 ist das eigentliche Programm.

Spielaufgabe/Spielgedanke:

Mister Jump befindet sich in dem riesi-
gen Rohbau eines Hochhauses. Er hat
die Aufgabe, moglichst viele Geldta-
schen einzusammeln, die in den ver-
schiedenen Stockwerken deponiert
sind. Unserem ,Helden* bleiben je-
doch pro Stockwerk nur 30 Sekunden
Zeit und sein Weg ist mit gefihrlichen
Hindernissen — z. B. Nigel, die er iiber-
springen mul}, ohne dabei mit dem
Kopf gegen herunterhdngende Stahltri-
ger zu stoBBen — versperrt. Nachdem der
erfolgreiche Mister Jump alle Geldta-
schen eingesammelt hat, muB} er zu-
riicklaufen und einen Schliissel holen,
der thm den Zugang zum néchsten
Stockwerk ermoglicht.

Wenn die 30 Sekunden fiir das Durchqueren eines
" Stockwerkes zu kurz oder zu lang sind, kann die
. TI-String-Abfrage in Zeile 2035 entsprechend ge-
dndert werden.

Teil 1:

5 FPRINT'OY FOKEZEZ2YS, 2 FUKEZE821 ., 166 LE=1£0

18 FRIWMT " E===== ME. JUMF =s=s===z!

19 PRIMTY% ULIVER SCHWARL 192

8 FREiHT8E CUOLLELC ALL MUENYBAGS IM THE TIME 1! 0"
20 FRIMIY B = You®

a6 PRINT"AER = FPOIMIS"

35 PRINT" R KEY TO NEXT STAGE"
A7 FRIMT"@$E # = WAILS HWD STEEL =D0O MOT JUMP IW THEM
45 FRINTEN-CCOC PLERASE  WHIT D054

tU FUKES&EEL  ME  FURM=1TOZ28  HEXTE
55 [FMEC=32THEMSH

?m ME=kE=1 ' GUTUEME

& Homecompurer
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46 PRIMT"MIHIS 15 OMLY THE FIRST PART OF THE PROGREAMM LOAD SECOND PART LATER"
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S8 POKESZ, 28 PUEESE . 28 CLE
188 Ux=7/1led FLxE=7443
1682 FURI=ETOUS11 ' PUKEDA+], FEEK (3276841 ) ' NEXTI
184 FOKE3IEER9, 255
18e FURD=A703
1 FURI=ATO7  READA: FOKEPL%+1,RA:MEATI
114 PLE=FPLX%+&
112 HEXTU
128 DHTASZ.44.52.44,52.,44,52,44
138 DATHB.,B,24.24, 24,24, 64, 126
148 DATHIZE, 36,24, 36,82, 157,137,126
158 DATAZ4, 24, 16,680,808, 56,36, 66
166 DATHB. 6.6, 255, 126,24:8.06
165 DATAZS5S. 195, 36, 255, 255, 36, 195, 255
178 DATAB. @, 4,255, 226,135.0,0
175 DATHEA,EE, 153, 161,161,153, 66,608
177 DATAZ253, 199,165,153, 153, 185, 195,255
186 DATAHZ255. 129, 153,189, 189, 153, 189,255
183 PRINTYTPRESS - ANY KEVY: coceonna”
- 1835 WRIT192, 1:'PRINT"J.S. UP = JUMFP RIGHT"
198 PRINT"®J.5. LEFT = LEFT"
193 PRINT"8J.S, RIGHT = RIGHT"
195 PRINT"AF IREBUTTOM = JUMF LEFT"
218 PRINT"SMLOARD SECOMD PRRT MO 1"
228 POKEZY156, 2 MEW

Teil 2:

U POKEZEEY3, 8 GOTUSHBE
S FPOKEZBET?3. 8 POKEZRETE, 15
18 TL=38878 TH=26874: 50G=1 AM=3:SC=0: TH=36875
15 GOSUE=8GA
28 K=1'Y=3 'M=7680:TI$="guBoa0a"
25 POKEM+#+22%Y .38
28 GUSUE1a88
38 IFJ2=1THENFOKEM+X+22%Y, 32 K=X~1 :GOTOER
22 IFJ3=1THENJA==-22: JB=-21: JC=23:GOTO1500
© 34 IFJB=1THEMFPOKEM+X+22%Y, 32 ®¥=X+1 :GOTOEHA
26 IFFR=1THEMJA=-22: JB=-23: JC=21 :GOT015008
38 GOTOz2:
=@ GOSUBZBEO
3 GOTOzE
1888 DD=37154 Fl=327151P2=37152
1818 POKEDD, 127
1828 P=FEEK(FZ)AND1Z&
1838 Jo=-(P=@)
1848 FPOKEDD, 255
1856 P=PEEK(F1)
1868 J2==((FAND1E)=H)
1678 J3=~C(PAND4)=@A)
18735 FR=-({PAMDZZ=0)
1888 PRIMT" s s mEET IME: " ; TI$; " ST:";SG;
1828 RETURM
1586 POKEM+R+22%Y, 232 M=M+JH: GOSUBRZ006
15915 FORT=1T056 : NEAT
1526 POKEM+X+22%Y, 32 M=M+JE: GUSUE2000
1525 FORT=1TOS@: NEXT
15568 POKEM+X+22#%Y, 32 M=M+JC: GOSUEZ2006
1525 FURT=1TOS@A: MEXT
1948 FOKEM+X+22%Y, 32 M=M+JC : GOSUEZ0PA
1545 GOTOZE
2008 IFFPEEK (M+X+22%Y ) =36 THEMAM=AM-1 : CX=36: GOTO2280
2018 IFFEEK(M+Z+22#Y )=35THENAM=AM-1 : CX=35: GOT02200
28208 [FPEEK (M+R+22%% =37 THENSC=SC+1 :FORT=108T0150: POKETL, 7 : POKETM, T : NEXTT : POKETL
JAPOKETH. B
2087208 IFPEEK (M+E+22%Y ) =39THEMY="+4 : POKEM+X+22%Y , 38
2825 IFTI$>"000820" THENAM=AM~1 ' GOTO1S
2048 IFFEEK(M+X+22%Y)=41THEN4666
2845 IFPEEK(M+X+22%Y )=43THENX=%+1
2847 IFFEEK (M+A+22%Y ) =44 THENY=%~1
2058 PRINT"Sa5C: ";SC, "spBbRl MEM: " AM;
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26866 IFAM=BTHENSAGH !
2065 POKEM+A+22%Y,38

2066 POKETL, 18 POKETH, 186 :POKETL .8

2668 MM=MM-1

2878 RETURM

2200 FOKEM+R+Z22#8Y .45 :
2218 FORT=1TO25@: POKETL. 18:POKETH, T MEXTT : POKETL, @ : POKETH. B
2228 IFAM=8THENSGAA

2240 POKEM+X+22%Y,C¥:GOTO28

2200 Af="NNRERELREaRRBBRELE SI0TWEL TRER0T
2216 BE="rdRrEEl 'SR SITOns A 'eehinml”
2250 CH="TRREINTISS A" BRI IRRnT. "

2368 Dé="1Xl" TRESINTINRE RN R RN
2276 EF="I{INEARERIEENEGD RESIRESAREEN]"

2388 RETURN

2588 AF="AERERRRE SN DTSR RNE A VR
2510 BE=")IaERREA IR TIANRE SR IRRE "
2920 CE="IN MR SIER WNRRERRIE NN "

2328 [E=" S sanli. R RRRE T SRR il
2543 E£="THEIDIEEEINESIRENE RSN

2558 RETURH

4668 IFSC/SG2>=6THEN45G0

4610 PRINT"Od  YOU FORGOT SOME

4615 PRINT N MONE'YARTZ ABAGS
4617 PRIMT"H TRY AGARIM &

46260 FORT=1TO11686 HEXTT :GOTOLS

4286 PRIMT"D" :Cy=1

42685 PRIMT"S";LEFT&#C0# . CV)

43168 CY=CY+1: IFCV>22THEN433260

49135 FORT=1TO158: HEXTT

4528 GOTO49835

4936 PRIMT" sRFEaEEEENOY ENTER MEXT STAGE !":SG=SG+1
4550 FORT=1TO2006: HEATT :GOTO1S

5008 PRINT"J#===== GAME OYER ======!

Sa1@ PRIMT" @0l COLLECTED ", 8C

S5@15 G$="# 1924 OLIVER SCHHARZ"

S@ze PRIMT"MOMEYERGS"

5036 PRINT"MNEM-—~ PRESS S TO START --"

SEI5S PRINT"dee. . 0. . SO ANERERRRRRERRERC (O (OO
5848 PRIMNT" MNEE" ; 0%

5@58 GETR#: IFR$=""THEHSA5A

SEeE IFR$="S"THEMS

5978 GOTOSA50

“@aeaE PRINT" :POKEZ6E275.8

4A%5 2G=IMTCRMDCTI #2541 IFZ2G=1THENGOSUE2204

9AB7 IF2G=2THEMGOSB25494

9316 PRINT"Sa5C: " SC; "imkeNl MM : " i AM

26268 FRIMTAZ,

29328 PRIMT"SCCCLCCCCCCCCCCCCCC (")

9348 PRINT"NHIEENNRRREERE"

2658 PRIMTES:

SBEH PRIMNT"G@CCCOMCCCCCcCopieecCcec”;

SE7E PREINT"CREHIRENEERNBHERRRNE "

ap2@ FRIMTCES ;

2396 PRIMT"@RCCOCCCCCCCMIC (O

2160 PEIMT" inREADNBEIRRNM S EIREIN]

91186 PRIMTOE;

29120 PRINT"ECCCLCCCCCCCCCCOCCEMOC”;

9120 PRINT INEBNBEINORRNNEREN]"

9148 FPRINTE$;

2145 PRINT"RCCCCC (Ol

2158 FORT=77B2TO2164STEF22 : POKET ., 43 POKET430728, 6 NEXTT
9168 FORT=?723TOS1835TEPZ2 :POKET .44 :POKET+20720, 6 NEXTT : RETLIRN

O R . S R R R R
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,Catch the Fish*

VC-20

Commodore-Spiel nach dem
Motto:

fiir die Grund-
version VC-20

wSelber fressen
oder
gefressen werden

ey

Sie sind ein Fisch, der sich im ,Roten
Meer* durch das Leben schligt. Auch
im Roten Meer ist der Kampf um das
Uberleben ein ,hartes Brot“. Sie miis-
sen kleine Fische fressen, um selbst satt
zu werden, und gleichzeitig darauf ach-
ten, daB kein groBerer Rivale auftaucht,
der Sie selbst als Appetithappen be-
gehrt.

Thre Aufgabe ist es, innerhalb von zwei
Minuten sdmtliche kleineren Fische,
die auf dem Screen erscheinen, zu ver-
tilgen und dabei den groBen Rivalen
auszuweichen.

18 REMSSESEEEERRRE R RE
12 REM#¥CATCH THE FISH#
19 KeM# (LC> 1984 BY %
16 KEM® HMNDRERS HULY %
18 REM# FANTUCEKG. 33%
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20 REM# 1118 WIEN *
22 REM# OESTERREICH *
30 RE Ml o A oA A
48 REM# VC-28 L]
42 REM# GRUNDVERS1OM #
44 REME#EEEEEEEEREERES
68 REM BRAPHIK
80 PRINTCHR$(S)
85 FOKE368732,24

98 FPRINT"lchaniaiais CERDIT P PH"  PRINT " Meea T PHWE"
91 PRIMT"MS Femilnes"mH"
92 PRINT" csailnisininsinlsisixiaisialelnins BITTE WARTEN":

Y5 POKE36878,15

166 POKE36869,255: POKESE, 28 POKESZ, 28 : FORG=0TOS511 : POKE7168+0, PEEK(32768+0) : NEXT
110 FOR@=8TO?75:READS: FOKE? 16840, 5: NEXT

1206 DATAB,16,59.92,124,28,59,16.,0,8,220,58,62,56,220,8

136 DATHD,.@,8,123,252,123,0,0.0,0,0,222,63,222,0,0

146 DATAZ.3,15,119,31,127.14,1,0.0,226,246,254,246,226.0

158 DATHE4, 192, 2408,239,248,255,112,128,08,06,71,111,127,111.71,0

168 DRTAEE.36.40,16,211,52,24,255, 255,255,255, 255,255, 235,255,255

1868 RUNSBBB

5008 POKE36879,232 ' PUKE36869,255  PRINT"]" : X=0 D=0:T=0

5010 FORP=AT0153:POKE?6BR+P,9:POKE38480+F, € : NEXT

5620 FPRINT" sbiniuaea= B "

5109 PRINT* st i Tl S 5 H N sttt SSH '

5118 FORP=BTOZ1:FOKES164+F, 3 POKE38884+4F, 0: NEXT : 5=0

6000 FOKE36878, 15 ' FURP=1TU10: L=INT(RND(1)#198) :POKE?878+L,2 ' POKE?7878+L+20,3"
6018 :PDKE38598+L,2:POKE38598+L+20,3: NEXT

BE20 T1$="0BBB0A"

78 F=37151:FOKEF+3, 127

7010 IFPEEKCF)I=118THENX=X~1:POKE7944+Xx+1,32: M=0

7020 IFPEEK(F+1)=113THENX=X+1 FOKE?944+X~1,32 M=1

7E38 IFPEEK(F)=118THENA=XK+22: POKE7544+X~-22, 32

7048 IFPEEK(F)=122THENX=X-22: POKE7?344+X+22, 32

7058 IFPEEK(F)=1086THENA=X~23: POKE7944+X+23, 32

7060 IFPEEK(F)=1082THENX=X+21 : POKE7944+X~-21, 32

7088 IFX>197THEMX=X~44

7896 IFA{-BE8THEMX=X+44

72080 IFFEEK(7944+X)=2THENS=5+20'G0SUB208000

7218 IFPEEK(7944+Kx)=3THENS=5+30 ' GOSUB20000

7508 POKE7944+X.M: PUKE3B664+%.6

76800 PRINT"SMaPUNKTE", "ZEIT" :PRINTS.TI$

7850 IFTI$>="0Bb208"GOTUSBB00

7908 Z=INTC(RNDC1)%4)

7910 IFZ2=RATHEND=D+22:T=T-22

7920 IFZ2=1THEMD=D-22:T=T+22

7930 IFZ=2THEND=D-1:T=T+1:Ji=4:J2=5:J3=7:J4=6

7940 IFZ=3THEND=D+1:T=T-1:J1=7'J2=6:J3=4:J4=5

7945 IFD<~116THEML=D+44

7946 IFD>124THENL=D-44

7947 IFT<~12BTHENT=T+44

7948 IFT>112THENT=T~44

7950 O=PEEK(BB16+D) :1=PEEK(BB16+D+1) ' (2=PEEK(8028+T): Q3=PEEK(BB28+T+1)
7951 [FO=20R0=30RE1=20R01=30RE2=20RM2=30RE3=20RA3=3THENGOSIUB22000
7952 IF@=10RO=BORE1=10R01=B0RGZ=10RA2=A0RA3=10RA3=BTHENGOTO24860
7960 POKES@16+D,J1:FOKESB16+D+1,J2: POKE38736+D,5: POKE38736+D+1.,5
7962 POKEBB2B+T,J3:POKESBZ8+T+1,J4: POKE38748+T, 4 ! POKE38748+T+1,4
7965 FORVC=1TO188:NEXT

7970 POKEGBZB8+T,32: PUKEBBZE+T+1,32

7980 POKEBD16+D.,32: POKESBBA16+D+1,32

7999 GOTO70B06

200008 POKE36876.248°' POKE36876,0:F1=INT(RND{1)¥2)+2

20016 P=INTC(RNDC1>%198) : POKE?8784P, P1: POKE38598+F, F1: RETURN
22000 POKE3E874,240 POKE36874,8 ' P1=INT(RND(1)%2)+2

22010 F=INTC(RND(1,%¥198) :POKE7E78+P,P1:POKE38598+F,F1:RETURN
24000 PUKE36874,255 FURB=1T0200: NEXT : POKE36874.0

24318 FORB=1T0z800: NEXT : GOTOS526088

50008 PRINT" SRS GAME OVER .

50BPS FORW=Z54T0O128STEP~1:POKE36874, 1 FORWI=1TO10: NEXT : NEXT : POKE36874, 0
566810 IFS>HTHEMH=S -

50020 PRINT"SMI&@ HIGHSCORE = "H:PRINT"MA =TASTE= =
58638 POKELISE,0:WAIT198,1

SeB4p GOTOSBBE

-----,----------------——------------------------------------——-----------------------------------.
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COAL-MINER

TI-99/4A

Kohlen-Hermann und sein Freund,
der Erdgnom Ralf

Coal-Miner ist ein grafik-, sound- und
“farbreiches Spiel fiir den TI-99/4A in
der Grundversion, wobei der Speicher-
platz voll ausgenutzt wurde. Bei diesem
Spiel geht es darum, moglichst viel
Kohle einzusammeln. ‘Das Minnchen
namens Hermann ldBt sich mit den
Tasten S, D, E und der Leertaste in die
jeweilige Richtung bewegen (Leertaste
fir nach unten). Die Kohle wird mittels
der Taste A aufgeladen. Man muB3 dann
die Kohle zum Lkw bringen, sich auf
die Rampe stellen und zum Verladen
" der Kohle die Taste F driicken. Danach

wird die Karre, die im beladenen Zu-
stand blau ist, wieder weiB. Jedoch
kann bei allen Aktionen sich der
Erdgnom Ralf in den Weg stellen. Um
weiter spielen zu konnen, muBt du ihm
die Kohle zu fressen geben. Dies ge-
schieht mit Hilfe der Taste G. Die
Funktionien der Tasten A, G lassen sich
nur durchfithren, wenn man unmittel-
bar neben dem Gnom bzw. der Kohle
steht. Beim Abladen der Kohle (Taste
F) muB man am linken Ende der Abla-
derampe stehen. Jede Beriihrung mit
einem anderen Gegenstand fiihrt zur

Beendigung der jeweiligen Spielrunde.
Pro Spiel gibt es drei Spielrunden. Be-
denke, daB du bei jeder Spielrunde nur
-500 Schritte machen darfst. Jeder
Schritt zdhlt 1 Punkt. Fiir einen vollbe-
ladenen Lkw gibt es 150 Punkte. Au-
Berdem werden beim Wegfahren des
Lkw die Schichte mit neuer Kohle ge-
fiillt. Der Lkw verschwindet dann,
wenn man die vierte Ladung Kohle auf
den Lkw verladen will. Wenn man den
Gnom gefiittert hat, bekommt man als
Trostpflaster einen Punktebonus.

APRIL 1985

] ]
$ ' : '
' 18 PE=1 1 398 PRINT "Dou stewerst Hermann mit '

g ' 28 CALL CLEAR ® * den Tagten:": ! L]
' 38 CALL SCREEMWC 115 « 48 PRIMT "(E>» = nach oben" 2

@ |49 FRINT ¥ %% COAL-MINER #3%" @ ! 419 PRINT "(5) = nach links" '®
158 PRINT V4208 PRINT "(D? = nach rechts" -

& 178 PRINT " Copyright ba" 1 438 PRINT "(LEERTASTE» = nach unten” '

® 74 PRINT " Wilhelm Konrad &" ' :44@ FEINT "(A> = Aufladen der Kohle" : .

d V38 PRINT Ernst Hoelzenbein": v 450 FRINT "(F» = Verladen der Kohle" '
:‘-?B CALL SOUNDC439,131.8,165,8) ' 450 PRINT “"(G) = Fluflpaf.-yllug der :

. 1188 CALL SOUHDC 268, 1321.8,185.,8) -] : Kohle an den Erd9anom": : ' @
:1121 CALL SOUNDC 208, 165,80, 196.0 ) 1 470 PRINMT "<BITTE EINME THUTE DRUECKEH "

v 128 CALL SOUNDC 488, 196,08, 247,80 : 420 CALL KEYC(@.KEY,STRTUS :

@ Y138 CALL SOUNDC 408, 262,80, 338,8) @ 493 IF STRTUS=6B THEM 459 ' @
: 140 CALL SOUMDC 266, 196,80, 247,08 ' 5R0A CALL SOUNDC 2408, 247 .0, 464, :

S 1158 CALL SOUNDC 488, 165,60, 196,80 : A,732.0,-2.A4) s
| 164 CALL SOUNDC480,121.8, 165,68 ) @ | 510 REM ¥X¥GRAF [Kk4% ' @
1170 CALL SOUHDC 494, 196,80, 247 .0 ) : S28 CALL CLERR :

. : 128 CALL SOUNDC 208, 126,080,247 ,4) ) 530 CALL BIJREEt~J'1;-‘-_'ZZ' ' .
v 1968 CALL S0UHDC 208, 196,080,247 ,8 ) L 4 'S4 CALL COLORCS, 2,13 -
V28 CALL SOUMDC 488, 196, 8-24?.-21‘1 v 853 CALL COLORC lr- IE : '

(>3 :Ziélv} CALL SOUHDC 483, 196.,8,247 .8 ) @® ' 550 CALL COLORC1S5,15,1 2 : )
' 2280 CALL SOUNDC 1208, 196,08, 247,82 : 578 CALL COLOR IPJ 14,12 .

y :231’4 CALL SOUNHDCEBRA, 196,8,247,8) ' 526 CALL COLORC?, 7. 1. '

. 1248 CALL SOUNDC 208, 196,83, 247,80 ¢ : 590 CALL COLDRCZ.2,12 : @

; : 298 CALL SOUNDC 488, 165.8, 196,82  FEE CALL IZZIBLIJESIZ 13 133d ;i' '

y 268 CALL SOUNDC 488, 196.8, 247 .8 ) : 18 CALL COLORC 14114?1 ) :

& V278 CALL S0UNDC 296, 262,@,338,0 ) @ =23 CALL COLORCS.3,1 5 )
: 288 CALL SOUNDC288, 196,8,247.8) : 3R CALL COLORC1&,16,10 :

1 298 CALL SOUHDCsBRa, 228, @ 2.8 :

@  Zo0 CALL SOUNDC 200, 196,09, 247,85 T ' @
:1?121 CALL S0OUHDC 488, 175,8,228,8 : :

.~' 320 CALL SOUNDC 486, 220,08, 22,4 ) ' '

! 338 CALL SOUNDC 1608, 196,0,247,8 ) 0. ' ®
' 340 CALL CLEAR S -

@ | 799 CALL SCREENC 14> P '®
1 366 PRINT "#REXREXEFXEFRREXEELEEFRRRRRE - :
:3?6 FRINT "% SPIELREGELH:COARL-MIHERE %" ' 1

@ | 280 PRINT "dikiiiisiiiidiididiiiiiiaisy.

1)
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B B B B 80 0 0 0w 2 Wn e s 3
Wu—Z@RynHAe
Dot IR SO I B By B v

A0 AD 0 A0 D O 00 90 00 20 Q0 00 00 00 00

WRNDAL W™= D00 NEO N E Q-
IO

OO

£

1ﬁnﬁ
1416
1624
1834
1444
1854
1468
187a
1854
18324
11804
1118
1126
1138
1144
1158
1168
1176
118a
1154
1266
1216
12206
1236
1244
1256
1268
1276
12686
1298

CALL COLORC 4,

2,1
CALL COLORCE, &, 1@
CALL COLORC3.3.,1>
CALL COLORCS,S.1 2
CALL COLORCZ.2,1 >
CALL COLORS12.12,1 >
CALL COLORG11.11.1)
REM DACH
CALL CHARC 26, "ABBRAAABATAZATAF" )
CALL CHARC 27 . "a0aaaaaasacaeara” o

CALL CHAEC 23,

" 1F 3F PFFFFFFFFFFF" )

CALL CHARC 93,
CALL CHARC 166,

4 CALL CHARC 1681 .
A4 REM WREMDE

CALL CHARC112.
CALL CHARC 113
CALL CHARC 114,
CALL CHARC 143,
CALL CHARC 156,
CALL CHARC 116,
REM FASS

"FBFCFEFFFFFFFFFF" >
o BBUBEJUWJM 1|.4 SATAF" )

"AFaF aF aF aF aFaFaF " o

+ "FFFFFFFFFFFFFFFF" )

"FaFaFaFaFaFaFarFa”
“PECACECEZECEZESEY )
"BAVE4242427EVETZ" )
EdA T LIIERLLLLL LD

CALL CHARC B3, "aaapabaaaaFEFEFE"

CALL CHARCSZ3,"
FEM BALM

CALL CHARCZ1,"
CALL CHARC 129,
CALL CHARC 1328,
CALL CHARC 131,
CALL CHARC 132,
REM RASEN

ABFEFEFERGFEFEFE" )

FaFaFaFaFaFarara”

REFEFEEEFCFEFCES" >
"EAFPFFFFF3FSFB7@3" )
"A181818FEF5FFFFF" )
ECSCFCFFFDEDFEFR" O

CALL CHARL S92, "S5555555555555FF " )
REM ERDE
CALL CHARC 72, "55858R245B6B3ERR" )

REM WASSER
CALL CHARC 1324,
REM RAMPE

"183C7EFFFFFFFFFF" )

CALL

CALL CHARC 1

CALL CHARC 125,
REM LEW

CALL CHARY 145, "063C7Ecsea’E

CALL
CALL CHARC 148,
CALL CHARC 141,

CALL CHARC 34,
REM HERMAMM LIMKS
Al1%="3053F 23020535CeH"
AZ$="6A7A7I7A4E8484808"
REM KARRE
A3%="81FF31FF21FFEEcs"
REM HERMAMN RECHTS
A4%="38687C32020535C6R"

27, "FFAARSSAASSAASSAA" &
CALL CHARC 121, "SSAARSSARSSAASSFF" )
" 3F3F 0BBABRARAEEER" )

308" )
CALL CHARCED, "FFFFFFFFO0800000" )

CALL CHARC 137, "3F PFFFFFFFFFFFFF" )
CALL CHARC 138, "FEFEFSFSFEFEFFFF" )
CHARC 129, " 2F 3F 3F 3F 3F 3FFFFF" )
"GF 1F 3E3CIS3RFEFR" )
"FFFF2F3F 3F 3F 3F 3F "
CHARC 142, "BF OF BOFFFFFFFFFF" )
CALL CHARC 143, "FFFFBOFFFFFFFFFF" )
" BF BF OF BF OF OF OF BF * )

ASE="ER7H79784842426C"

REM ERDGHOM
CALL CHARC 52,
REM KOHLE
CALL CHARCY1.,

"BDVEDEDBEFF2424E7" »

"BEEB123CYEVEFFFF" )

REM POSITIONEN

KE=KE+1
CALL

A SI=1

CALL YCHARC 1
CALL YCHARC1.
CALL YCHARCZ.
CALL YCHARC 2.
CALL YCHARCZ.,
CALL YCHARC 2.
CALL YCHARC S,
CALL YCHARC 3,
CALL YCHARC 2

1¢ Homecompurer

SCREENC 2

1.26,967

g?)j?)
26,92 )
27995
25,1887
28,1812
29,1122
26,1137
28,1140

g g o e S R R R R R R I i it

1448
1416
1426
1436
1444
1458
1468
1478
1438
1436
1586
1514
1526
1526
1544
1554
15664
1578
1588
1594
1EaE
1518
16264

—— s b b ke e ke g
SN NN Ty L

LN B O PO e 000 N T

_
N od

10"'3

_
T
i
1D

1288
1418
152268
18364
15846
1856
1868
1287a

—
2000 0
oo -
=

—
o
MO o S0 20

-
IS oSO oSDD

s b ke o ok ke ok
S0 DD D O D D D
D40 00~ T LB

<
Y

CALL YCHARC4.25,112)
CALL HCHARC4.28,114)
CALL YCHARC4.26,113)
CALL YCHARC 4,27,149)
CALL YCHARC2.27,158)
CALL YCHARC 2,268,116
CALL “CHARC3.,24.,88)
CALL YCHARC4.,24.89 )
CALL WCHARC3.21,81.,20
CALL YCHARC 2,211,129
CALL YCHARCZ,26.138)
CALL YCHARC 1 .28, 1310
CALL YCHARC1.21.132)

CALL
CALL
CHLL
CALL
CALL
CALL
CALL
CHLL
CALL
CALL
CAHLL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL

CALL
CALL
CALL
CALL
CHLL
CALL
CALL
CALL

CALL
CALL
CALL

CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CHLL
CALL

CALL
CALL
CHLL
CALL
CHLL

CHLL
CHLL
GOTO

HCHARCS, 1,59, 145
HCHARE S, 19,559,145
HCHARCE, 1,72, 140
HCHARC &, 19,72, 142
HCHARC Y . 1,72, 142
HCHARC 7., 19,772,145
HCHARC S, 1.72, 140
HCHARRC S, 19, 72,145
HCHARC2,1.,72.2)
HCHARC S, 19,72, 140
HCHARC 18, 1.72,2 7
HCHARC 18, 19,72, 14 )
HCHARL 111,72, 142
HCHARC 11,139,772, 143
HCHARC 12.1,72, 145
HCHARC 12,328, ?2;4)
HCHARC 13, 1
HCHARC 13, 29 ;?d 41
HCHARC 14, 1., 72
HCHARC 14,19,
HCHARC 15, 1 ?
HCHHR(IS;I?;T2-14)
HCHARC 16, 1,72, 140
HCHARC 16, 19,72, 14 3
HEHARC 17,1, 72,4 )
HIHkalr-dﬁg?E,b)
HCHARY )
HIHHP'IB
HCHARC 1 '
HCHARY 15 13 re: 149
HCHARC 26, 1,72, 14

HCHARC 28, 32,72 )
HCHHR(ZI.I 7e2.1dn
HCHARC 21,21 . ”’.g)
HfHthLL-l
HIHHR(ZZJli
HCHARC 2
HCHARC ; 3

43

YCHARE 3,12,
2138

REM FOSITION LKW

CALL
CALL

CALL.
1 CALL
a- CHLL
4 CHLL
3 CHLL

CALL

A CALL

CALL
CALL
CALL
CALL
CALL

VCHHR(4,6,145)
YCHARC 4,9, 145
VEHARC 4, IM 144?
YCHARC 4.,
YCHARC 4.,
VCHARL 4
?CHHR(4J
,HHPf 3

-

‘\i l'.l’\
S

—
Pt e pk b \I‘lx"'-\.‘

£ W0 E S

S W00 NS e
2N N N T N

YCHAR: 2,
VCHARC S,
HCHARC 2.,

—
£
—
~

21423
2 143,30

lD CC‘ = 0‘| =40y O - ‘Ii

RETUREN

CALL

YCHARC 2.,

F\:u

347

GOSUE 1976
VCHARC 18,3, 71 )
VCHARC 15,3, 710

CALL

A CALL
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2260
7278
2280
2296
2388
2318
2328
2370
7348

CALL YCHARC18,6.71)
CALL YCHARC 13,258,715
CALL YCHRARC18,27.715
CALL YCHRARC21,36,71
REM ¥33SPIELBEGINHERY
“=13

=1

5=152

CALL CHARC 188, A1% 2
CALL CHARC 183, RZ% )
CALL CHARC 116,R4% )
CALL CHARC111.AS% >
CALL CHARCS, A3% )
CALL CHARC48,A1% >
CALL CHARC41.R2% >
CALL CHARC 42, AZ2% )
CALL CHARC 43, A4% >
CALL CHARC 44, ASS )
CALL SODUNDC 286,382,a,

343; 8)36?:3;"8)9)

23509
7360
2378
7380
2378
2408
2418
7424
2434
2446
2458
2450
2479
2424
2498
2508
25168
2528
23538
2544
2559
2368
2571
2586
2590
~60a

2610
2670

2630

2649

CALL YCHARCY,®.118)
CALL YCHARCY+1.¥,111 >
CALL VCHARCY+1,%+1.5)
CALL SOUNDC18,-5,8)
CALL KEYC(B,KEY,STATUS)
IF STATUS=8 THEN 23989
51=51+1

IF SI=568 THEN 4580
IF KEY=£5 THEN 2456
GOTD 259396

CALL GCHARCY+1,%+2.M)
CALL GCHARCY+1,%=~1.H>
IF N=71 THEN 2566

IF M=71 THEHW 2945
GOTO 2999

IF 5=64 THEN 4586
RANDOMIZE
AA=INTCRND%16 )

IF XX>E THEN 2566
CALL YCHARCS,17,58)
CALL SOUHDC 196, 118,65
FANDOMIZE
J=INTCRHD#E )+1

IF J=7 THEN z&@8

GOTO 2616

J=3

IF J=1 THEHW 2£38

GOTD 2660

CALL YCHARC 18,15,58)
CALL SOUNDC 108, 116,87
GOTO 2898

IF =2 THEHW z&26

GOTO 2716

CALL VCHARC 15,15.58 2
CALL SOUNDC 198, 1168,8)
GOTO 22828

IF J=3 THEN 2738

GOTD 2768

CALL YCHARC 12,15.58)

A CALL SO0UNDC 168, 118,60

GOTO 25855
IF .J=4 THEN 2726

A GOTO 2214
1 CALL YCHARC 18,18.58)

CALL SOUNDC 106,118,685
GOTO 2894

IF J=5 THEN 2836

GOTO 2266

238 CALL YCHARC 13,188,580

dr4g
2R58
2880
~are
288A
2590
2983

CALL SOUNDC 166, 116,680

GOTOD 2894
IF J=6 THEN 287@
CALL YCHARC21.18,58>

CALL wUHND'lﬁU 11U;G)
S=54

‘HU~quﬂP2 289,83

2918
2928
293A
2394A
2958 5
296
2978
/92A
29398
eielsln]

3128R
3194
A20A
3218
2228
32:°0
5248
3256
AZeA
227a
3788
2298
23308
3318

al

Ay
3
um~&mmwmm&wﬁ
e

A

A3 LoD o
~

DI

CALL EHARC S, ASS »
CALL YCHARCY+1.4~-1,32)
GOTO 2996
IF S=54 THEH 452/

=£4
IHLL SOUHDE 268, 1268
CHLL CHARCS, R3% )
CALL YCHARCY+1,X+2,32)
IF EEY=7VB THEN Z@A1@4
GOTO 3526
IF S=64 THEN 3A36
GOTD 3526
IF Y=1 THEHW Z858
GOTO 3528
IF ¥=12 THEH 387

fax)

A GOTO 3526

CALL GCHARC 2.,
IF L= ?1 THEH
CALL YCHARCZ,
CALL wUUND’lB@ b
5=152

LOTO 3528

CALL GCHARC 2, 1@.10)
IF U=71 THEN 3198

1

‘~.|'.\ oo
“J w o

Do o
e

@a, 6

1 CALL VCHARCZ.1@,71 >
A CHLL

SOUNDC 196, 4860, 6 )
a=152

GOTO 3526

CALL GCHARCZ,11.102

IF U=71 THEN 3250

CALL YCHARCZ,11.,71>
CALL SOUHD:C 188, 386,68
S5=152

GOTD 3528

CALL HCHARC1.5.,32.7
CALL HCHARL 2,5,32.7 2
CALL HCHAR(3.5.32.7>
CALL HCHAR(4.5,32,7)
CALL SOUNDC 168,131,680
CALL SOUNDC18@,131.80
CALL SOUMDC 266, 116,8,17
CALL SOUNDC 208, 131.6.2
CALL SOUHDC 168, 175, 9)
CALL SOUNDC 1864, I?J,G)
CALL SOUNDC 288, 165,8,

CALL SUUHD(ZBB;ISS;BJZﬁ

CALL SOUNDC 168, 131,80
CALL SOUMDC 16868, 185,60
CALL SOUNDC156,123,8.1
CALL SOUNDC 1689, 131,49, 2
CALL SOUNDC 268, 123,61
CALL SOUHDC 285, 116.4, 1
CALL SOUNDC 368,118, 280
GOSUE 1578

1 PE=PK+158
A CALL

VCHARC 18,3, 710
CALL YCHARC15,32,71)
CALL YCHARC 18,6,71 )

A CALL VrHﬁRfIZ.”u 12
1 CALL
@ CALL VCHARC 21,38.71)

VCHARC 12,27,71 >

IF KEY=83 THEN 3824

IF KEY=71 THEMW 318

IF KEY=62 THEN 3864

IF KEY=62 THEN 3299

IF KEY=32 THEH 4856

IF KEY<>83 THEHN 2396
IF KE'Y<>»68 THEN 2

IF KEY< 69 THEHW 2329
IF KEY<>32 THEN 2358

CALL GCHARCY+1,%+2,B)
CALL GCHARCY+1.X-1.C)
IF 5=152 THEM 2398
IF B=58 THEH 2668

GOTO 2658

CALL YCHARCY+1,X+2

2327

ra,8
228.8)

6,00
208,80
26.8)
¥5.80
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3670 5=152
SREA GO0TO
3696 [F [=! 3710
3700 GOTO 381
3718 CALL YCHARCY+1,4-1,32)
3720 5=15
4730 CALL ;DUHDf172.131,@,252.@,—,,@>
3740 CALL SOUNDC 150,349,0,698,0,-3,8 )
3758 CALL SOUNDC 100, 349,8,698,0,-3,0 )
3760 CALL SOUNDC 150,440,0,880,0,-3,8)
37768 CALL SOUNDC 108, 440,0,820,0,-3,7)
g CALL SOUNDC 208 ,523,0, 1047 ,8,-3,0
99 CALL SOUNDE 198,449, 6,350,0,-3,0)
@0 PK=PK+25
18 GOTO 2398
20 K=K-1

33 GOSUB 4436

48 CALL WCHARC'Y+1.,x5+2,42 )
9@ GOTO 2386

BA E=K+]

A GOSUE 4278

2R GOTO 2386

o o L L D O G G G L

4
7]
i
5]
(4]
(5
B Y=Y-1

B IF Y41 THEH 486A
g]

5]

(%

@

@

ERg ey

CALL GCHARCY . X.F)

IF F>44 THEH 3248
GOTO 3956

IF P£152 THEN 4528
CALL YCHARCY.®.11@)
CALL YCHARC v+1,%.1112
CALL GCHARC Y+1,%+1,P )
IF P>44 THEH 48848
GOTO 46816

IF P<152 THEN 45264
4118 CALL YCHARCY+1.%+1.5)
4a2A CALL YCHARC'Y+2,4%.43)
4038 CALL YCHARCY+2.,%,44 )
4348 CALL

0 WD AD Q0 Q0 0 00 00 20 00 00 00 20 S N N

L Po o= S DL

w

DRy

o
)
3
a3

YCHARC Y+2, 5+1.42 2
458 GOTO 2326
anEe =1
4A7a GOTOD 2328

4338 Y="+1

4438 CALL YCHARCY ., ¥, 1180
4108 CALL GCHARC'Y+1,%.F
4118 IF P>44 THEW 413@
412a GOTO 4148

4120 IF P<152 THEM 4526

- - - = e = ... -------------

*®O% %

4140 CALL YCHARCY+1,.#,111 >

4158 CALL GCHARCY+1.#8+1.F)

41668 IF P>44 THEM 4126

4178 GOTO 4126

4188 IF P<152 THEHM 45268

4193 CALL YCHARGY+1,4+1,5)

42688 IF Y=1 THEM 4238

4218 CALL WCHARCY=1,%.43)
220 CALL VYCHARCY.A+1.42)

4238 G0TO 2336

4*4& CALL VYCHARC1,X.48 2

42560 CALL WCHARC 2, X+1.42

4?6@ GOTO 4238

4278 CALL CHARC 116, Ad% )

4220 CALL CHARC111.A5%2
4299 CALL GCHARCY . X.F 2

4388 IF P>44 THEM 4328

4218 GOTO 4336

4328 IF P<152 THEW 45258
238 CALL YCHARCY.,®.1182

4348 CALL WCHARCY+1,%.111%

4<ﬁn CALL GCHARCY+1,3+1.P 2
% IF P>44 THEH 43238
437a GOTD 4399

4388 IF P{ISE THEW 4588

J—&

4398 CALL YCHARC'YW+1.¥+1,5)
44@8 CALL YCHARCY , $K-1.,4320
4418 CALL YCHARCY+1,K-1,44)

4428 RETLUEH

4438 CALL CHARC 182,A1% >
444@ CALL CHARC 1689, A2% )
44560 CALL GCHARCY X, P )
IF F:44 THEHN 4428
447@a GOTO 4420

IF P<152 THEW 4528
4450 CALL YCHARCY ., =, 1850
4568 CALL GCHARCY+1,6,P 2
4516 IF F>44 THEH 4538
4526 G0TO 4548

4538 IF P<152 THEHW 4353
4548 CALL “fHHF'H*IanAl 32
45368 CALL YCHARCY+1,x+1,50

4566 CALL YCHARCY
49?ﬁ RETLUEH
4528 PRINT

2 8+1,4730

ok sk ok ko o sk sk ok O RO

Der NEWMAN Beratungs-Katalog
Rgg% E1 .OSC:OMAI.\gego(e, Allse's‘a vonSCOMMO-
3 lair, Dragon, rp, Spectra- s
NEVM Zubehor, Sie erhalten alles aus einer Hand. M
AN BERATUN TALoG leuhlun&iu nischer

video und anderen mit Original-Werks-
Gutscheln furl ataloa

Garantie. SOFORT LIEFERBAR. Ob Hard-
ware, Peripherie, Bicher, Programme oder
Ausfallen, ausschneiden, auf Postkarte kleben MU11
und absenden.

Z
3
3
2
2
o
3
®
3
°
— — w— —

Computer~Versana Postfach 50 1126,
2000 Hamburg 50, Tel. 040/850 60 71 _I

16 Homecomputer

A lifetime warranty. And manufac-
turing standards that make it almost
unnecessary.

Consider this: Every time you take
your disk for a little spin, you expose
it to drive heat that can sidetrack data.
Worse, take it to the point of no return.
Maxell's-unique jacket construction
defies heat of 140°F. And keeps your
information on track.

And Maxell runs clean. A unique
process impregnates lubricants
throughout the oxide layer. Extending
media and head life. How good is Gold?

Maxell’s the disk that many drive manu-
facturers trust to put new equipment
through its paces. It's that bug-free.

So you can drive a bargain. But in
accelerated tests, Maxell floppys lead
the industry in error-free performance
and durability. Proving that if you can't
stand the heat you don’t stand a chance.

maxeill.

ITSWORTH IT.
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| TIPS + |
TRICKS

45808 FOR ER=c86 TO 208 STEP -26
4688 CALL SOUNDC 18, ER. &) TI"'99
4518 HEXT ER

4628 CALL SCREEMC 18

4630 PRINT "33 C O AL -~ M I HE R %k%":

464l FRINT "METER w3 AT e TR

4558 PK=FK+51

468 PRINT "SCORE "3 PK3

4661 CALL HCHARC 20, 4,43, ¢

4662 CALL HCHARC 21,4, 44 Ausgabe eines Textes durch
4h78 CALL YCHARC L, 1,42,

4680 CALL YCHARC 1,32,42, Farbwechsel

4690 CALL HCHARC 1.2, 64,3

478 CALL HCHARC 23, 2,64

4701 CALL SOUNDC 108, 206 . Mit Hilfe der folgenden Routine ist es

4707 CALL SOUMHDC 168, 208, moglich, groBere Texte auf einmal auf

47603 CALL SOUMDC 186, 116 dem Bildschirm des 77-99/4a ohne Ex-

4718 FOR MM=1 TO 2566 tended Basic erscheinen zu lassen. Da-

4720 NEXT MM bei wird vermieden, daB der Text von

j}-?. 'i'?L%,':g;L%:E_J 4737 unten durchgeschoben wird. Uberdies
4726 GOTO 4746 7 ist dieses Verfahren auch recht schnell.
737 IF KK<32 THEW 4758 100 CALL CLEAR

4748 [F KK>=3 THEM 4778 110 FOR I=1 TO 16

4758 GOTO 1280 120 CALL COLOR (I,1,1)

7D PRINT #1533 e R e © ¢ -t

4771 FOR LL=1 T0 30 130 NEXT |

4772 I:F—”_L _SUUHL"' 14, 70606 ,8 ) 140 Print ,,TEXAS INSTRUMENTS*
773 NEXT LL 150 FOR I=1 TO 16

4720 PRINT " Rt B R R e R R 160 CALL COLOR (1,2,1)

ShiSel 170 NEXT I

4798 PRINT "MEUER START J ODER NW"
4731 CALL SOUNDC 468, 600R,0,1321.0.508,0,-2,0)
4598 CALL KEY(@A,KEY,STATUS ]

Programmbeschreibung:
110-130 Der gesamte Zeichensatz wird

42318 IF STATUS=8 THEN 4208 auf die Farbe Transparent der Hinter-
4328 CALL CLERR grundfarbe angepaft.
433A Pk=1 140 Der Text wird geprintet, ohne daf3

42335 Kk=8 s er gesehen wird.
33‘3; éaDkET:’“ THEN 1280 150-170 Der gesamte Zeichensatz be-

kommt wieder die alte Vordergrundfar-
be Schwarz und die alte Hintergrund-
farbe Transparent.

%k ko ok ok ok k ko ok ok ok ok

++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu +++ Neu ++

Jetzt iberall
im
Zeitschriften-
handel:

fur Heimcomputer

Das Softwaremagazin
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TI-99/4A

METEOR

Schiitzen Sie ,,Andromeda*
vor Meteoreinschligen

Zum Schutz des Planeten ,Andromeda“
stehen Thnen Geschosse zur Verfiigung,
die mit Hilfe manovrierfihiger Ziel-
scheiben (Drone Targets) auf ihr Ziel
gerichtet werden. Sobald sie gestartet
wurden, steuern sie geradlinig das Ziel
an. Man muBl das Target also so ge-
schickt positionieren, daB das GeschoB3
auf seinem Weg einen Meteor trifft,
denn sonst wird das Target zerstort —
und deren Anzahl ist natiirlich be-
grenzt. Eine Spielstufe endet, wenn
eine bestimmte Anzahl von Meteoren
erfolgreich abgewehrt wurde. Fiir iibrig-
gebliebene Drone Targets werden Bo-
nuspunkte vergeben. Die nichste Spiel-
stufe wird dann etwas schwieriger. Das
Spiel endet, wenn ein Meteor beide
Schichten der Planetenoberfliche
durchdrungen und das Innere des Pla-

neten erreicht hat, die GeschoBbasis
des Spielers getroffen wurde oder alle
Targets verbraucht wurden.
Fiir den duBersten Notfall gibt es pro
Spielrunde einen Superzapper, der ei-
nen Meteor sofort zerstort.

Zur Steuerung des Targets werden die
Pfeiltasten benutzt. Fiir die Geschosse
und den Superzapper die Tasten ,,.“
und ,,,“, wobei die ,Alpha-Lock“-Taste
gedriickt sein muB.

Bleibt noch zu bemerken, daB die Hohe
der Punktzahl fiir einen Treffer davon
abhingt, in welcher Hohe der Meteor
getroffen wurde, und das die Geschosse
um so schneller fliegen, je groBer die
Entfernung zum eigentlichen Ziel ist.
Beides ist beim Justieren des Ziels zu
beriicksichtigen.

Das Listing ist im Original-TI-Bild-
schirmformat gedruckt, so daB jedes
Zeichen im Listing genau da steht, wo
es spdter auch auf dem Bildschirm er-
scheinen soll. Diese MaBnahme er-
leichtert die Fehlersuche.

18 Homecompurer
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XAHHXE¥®  METEORS %98 %3H%%%
* ¥
#* *
* ES
*%¥% (C) BY BENNO BECKER %%
# *
*%¥%% BOLDERBERGWEG 1 #*#%%x
* *
*¥%%% 4000 DUESSELDORF %% %%%
* *
* *
* %*
1 GOTO 119

2 RANDOMIZE :: STAGE,SZ=1 ::
MET=10 :: M#="TARGET OUT OF
FIRING RANGE'" :: CALL CLEA

R

% ! SCREEN SETTING

4 CALL COLOR(1,16,1,2,16,7,8
i e N O B f T RS Rk o i B )

2,15.1)

5 FOR C=3 TO 7 =:
(C,16,1):: NEXT C

& CALL SCREEN(2)

7 CALL CHAR (95, "FFFFFFFFFFFF

FFFE")

8 CALL CHAR(35,"00181C3E3ELS

")

9 CALL CHAR(36,"113AFC3IB7EAY

2848")

10 CALL CHAR (59,"000001")

11 CALL CHAR(60,"1C3C7EFFFEF

F7F3C")

12 ' STARS
13 FOR C=1 TO 30 :: CALL HCH

AR (23%RND+1 , 31 #RND+1,59):: N

EXT C

CALL COLOR

14 FOR C=105 TO 111 :: READ
AF¥ :: CALL CHAR(C,A#$):: NEXT
C

15 DATA EOFFFFFFFFFFFFFF ,60F
OFBFFFFFFFFFF , 00000087FFFFFF

O00000OFF , DOO00OOO70FOF3IFFF, 00

00008O8OBOCOFF

16 FOR C=946 TO 97 :: READ A#
:: CALL CHAR(C,A®%):: NEXT C
17 DATA O0202123277FFFFF,000

484CA4E4FEFFFF

18 FOR C=112 TO 120 ::

A¥ :: CALL CHAR(C,A%¥)::
.

19 DATA 00000000001 0F8FF ,404

0406363T6ZEZIFF ,000000000000F 2

FF,00000000010307FF ,80808080

BOCOF2FF ,0002020206060FFF

20 DATA 0000000001070FFF ,000

J1E7CFCFCFFFF ,0103070F 1F3FFF

FE

READ
NEXT

APRIL 1985

21 CALL HCHAR(24,1,95,32)

22 CALL HCHAR(24,8,43,6):: C
ALL HCHAR (24,22,43,6)

23 FOR C=1 TO 7 :: CALL HCHA
R(23,C,104+C)s: NEXT C

24 RESTORE 25 :: FOR C=1 TO
8 :: READ CHR :: CALL HCHAR (
23,0+7,CHR) :: NEXT C

25 DATA 109,110,107,107,108,
109,109,109

26 FOR C=16 TO 17 :: CALL HC
HAR(Z23,C,C+80):: NEXT C
27 FOR C=18 TO 30 :: READ CH

R 2: CALL HCHAR(23,C,CHR)::
NEXT C

28 DATA -109,112,109,113,111,
1125018, 3354 116,117 ,1%8,5,119,
120

29 KR=8

20 DEF ZV=—(170-FV)/2

31 DEF SV=(PH-125)/2

32 GOSURBR 77 :: GOSURB B2 =:: I
F PL=0 THEN GOSUE 108 :: DIS
FPLAY AT(1,1)SIZE(15) : "SCORE
: "3 POINTS

33 DISPLAY AT(1,27):"%" 231 D

ISFLAY AT(2,1):"STAGE :";STA
GE

34 ' TARGET CONTROL

35 CALL KEY(0,K,S):: IF S=0

THEN V,H=0

36 IF KE=69 THEN V=-20-3%5TAG
e

37 IF K=88 THEN V=20+3%STAGE
38 IF K=83 THEN H=-20-3%*STAG
=

39 IF K=68 THEN H=20+3%S5TAGE
40 IF K=46 THEN V,H=0 :: GOT
0 48

41 IF K=44 THEN IF SZ THEN G
OSUR 116

42 IF K=80 THEN FAUSE=1

43 CALL MOTION(#1,V,H):: CAL
L SOUND(=1000,~7,29)

44 'IMPACT WITH GROUND TEST
45 CALL POSITION(#3,X,Y):z: I

F X<180 THEN 35 ELSE V,H=0 :

: GOSUER 60 :: GOSUR 82
46 GOTO 35
A7 sk lRe=- MISSILE

48 CALL MOTION(#1,0,0):: CAL
L. FOSITION (#1,PV,FH)

49 1IF (PV<175)%(PV3>10) % (PHL2
S99) ¥ (FH>5) THEN CALL MOTION (#
24 ZV=2ZV/2,8V-8V/2) ELSE DISFL
AY AT(10,5):M% =:: DISFLAY AT

(11,1):"" ®: GOTO 43

20 IF CLR=4 THEN CALL MOTION
(#3,MEV+10,MEH)
91 CALL COLOR(#2,9)
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52 CALL SOUND(-900,110,15,11°

2315 ,4000029, 85109

53 CALL DISTANCE (#1 ,#2,D)::
IF D<60 THEN CALL DELSPRITE(
#1,.,#2)2: GOSUB 113 :: GOSUB
77 :: GOSUB 108 13 GOTO 35
54 CALL POSITION(#Z,X,Y)z: I

F X>180 THEN CALL DELSPRITE(

#1,#2):: GOSUB 60 :: GOSUR 7

7 =: GOSUB 82 :: GOSUB 108 =
$ Vo H=0"21 - 6DTD 35

55 CALL DISTANCE(#2,#3,D1)z2:
IF D1>85 THEN 53

96 CALL MOTION(#2,0,0)::

L. DELSPRITE (#3)::

RN(#2,36) ::
NEXT C =
)

S7 FOR C=0 TO 30 STEP 4 :: C

ALL SOUND(100,-7,C):: NEXT C

S8 CNT=CNT+1 :: POINTS=POINT

S+ (190-X) :

S9 DISPLAY AT(1,8)SIZE(15):FP

OINTS :: GOSUB 77 :: GOSUB 8

2 4¢3 BOTO-3S

60 ! IMPACT

61 CALL MOTION(#1,0,0)

62 G=Y/8+1 :: IF G>32 THEN C

ALL DELSFRITE(#3):: GOSUB 77
s: GOSUB B2 :: RETURN

63 CALL DELSFRITE(#3):: CALL
GCHAR(23,6,6C):: IF GC=32 T

HEN 71

64 IF G<15.5

&7

65 FOR C=3 TO 10 =:: CALL COL

OR(?,C,C+3):: CALL SOUND (-40

0,100%C,0,1000%C,0,1200%C,0)
st NEXT C :: . CALL HCHAR(23,1

by32,2)

&6 GOTO 100

67 CALL HCHAR(23,6,32)

68 FOR C=28 TO S STEP -2 ::

CALL SOUND (~-500,250,30,500,3

0,1000,30. =8, 31=C)las NEXT C

69 IF PAT=60 THEN IF (G>=3)*
(G<=30)THEN CALL HCHAR(2Z,G6~

By on)iee CIF S B2EIAND - BC20 T

HEN 65 ELSE GOTO 72

70 RETURN

71 CALL GCHAR(24,G6,GC)::

GC=32 THEN 100

72 CALL HCHAR(24,G,32)

73 FOR C=28 TO S STEP -2 13

CALL SOUND (-500,250,30,500,3

0,1000,30,-8,31—-CYss NEXT C

74 IF (G<=3)+(G>=30)THEN RET

URN ;

75 CALL HCHAR(24,6-2,32

76 FOR C=30 TO O STEFP -

CAL
CALL FATTE

FOR C=1 TO 30 ::
CALL DELSFRITE (#2

OR G*>17.5 THEN

IF

r -

20 Homecompurer
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CALL SOUND (~-500,250,25,252,2
S, (3000+100%C) ,20,-8,30-C)::
NEXT C :: RETURN

77 ! NEW MISSILE

78 CALL SPRITE(#2,42,6,190,1
Zor)

79 FOR C=190 TO 170 STEFP -1
80 CALL LOCATE(#2,C,125):: N
EXT . C

81 RETURN

82 ! NEW METEOR

82 IF PAUSE THEN CALL KEY(O,
K,8):: IF S=0 THEN 8% ELSE F
AUSE=0

84 MZ=5 2: MP=250%RND+2 :: M
SV= ((S+5TAGE) *RND) +5+STAGE :
: MSH=(6%RND)-3 :: PAT=35 ::
CLR=6&

85 IF RND<STAGE/10 THEN MZI=R

ND*100 :: PAT=60 2: CLR=15 :
: GOTO 87 :

86 IF RND<STAGE/& THEN MZ=RN

D*80+20 :1: MSV=5%RND+3 :: MS

H=10%RND-5 :: CLR=4 :: GOTO

89

87 IF MP<100 THEN MSH=MSH+3

88 IF MF>150 THEN MSH=MSH-3
89 IF CNT<MET THEN CALL SFRI
TE(#Z,FPAT,CLR,MZ ,MFP,MSV,MSH)
g2 RETURN

?0 DISFLAY AT (10,3): "ATTACK
WAVE "3;STAGE; "COMFLETED" ::
DISFLAY AT(12,5): "BONUS FOIN
TS O"

?1 FOR C=8 TO 28

92 CALL GCHAR(24,C,GC):: IF

GC=473 THEN BONUS=BONUS+ (100%

STAGE):: DISFLAY AT(12,18):R

ONUS :: CALL SOUND(-=10,1000,

0):: CALL HCHAR(24,C,9%9)

?3 FOR DEL=1 TO 30 :: NEXT D

EL z: IF C=14 THEN C=21_

?4 NEXT C

25 FOR C=1 TO

900 :: NEXT C

:: FOINTS=FOINTS+BONUS :: BO

NUS=0 :: STAGE=STAGE+1 :: DI

SPLAY AT(10,1):"" 33 DISPLAY
AT L2501 ) Y

96 DISFLAY AT(1,8):POINTS

97 PL,SZ=1 s: CNT=0 :: MET=1

O+2%STAGE :: GOTO 21

28 RETURN

9?9 ! END OF GAME

100 CALL DELSFRITE(ALL)

101 FOR C=1 TO & :: FOR I=-3

TO -1 :: CALL SOUND(100,1,0
):: CALL SCREEN(C+I+10):: NE
X121 x3s. NEXT=E
102 FOR C=3 TO 8
OR(C,?,1)22 NEXT

t: CALL COL
C:: CALL M

- e e e e e e W e e e e e e e e e e e e R e R R e R R R R R R R R e R R R R R .-
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OTION (#3,0,0)
10% DISPLAY AT(10,3):"YOUR G
AME IS OVER'''" :: DISFLAY A

T4, 3 s PRESS "R TO-REPLEAY:"

t: DISPLAY AT(16,3):"PRESS S
Te=8TOP”

104 CALL KEY(O,K,8)::
THEN 104

105 IF k=82 THEN CALL CLEAR

:: CALL DELSFRITE(ALL):: RUN

5

<
106 IF K=83 THEN CALL CLEAR

IF S§=0

1 -8STOP
107 GOTO 104
108 ' NEW TARGET

109 CALL GCHAR(24,KR,BC)z:. I

F GC=43 THEN CALL SFRITE (#1,
43,16,180, (KR-1)*8,-80,0)z:
CALL HCHAR (24 ,KR,95):: RETUR
N

110 KR=KR+1 ::
KR=22

111 IF KR=28 THEN 100

112 GOTO 109

113 ! SOUND OF TARGET HIT
114 FOR C=0 TD 20 STEP S =::
CALL SOUND(-100,-6,C):: NEXT
C :: RETURN

115 ! SUPERZAFFER

116 CALL MOTION(#1,0,0)::

IF KR=14 THEN

vV,

“ H=0

117 CALL DELSFRITE(#3):: FOR
C=3 TO 7 :: CALL SCREEN(C):
: CALL SOUND(-100,110,30,110
y 30 ,4000+100%C,29,-8,30-4%C)
18- NEXT C

118 CALL SCREEN(2)
AT (1 ,24):"" 12 SZ
B 82 :: RETURN

119 CALL CHAR(43,"0042662418
18")

: DISPLAY
0 :: GOSU

120 CALL CHAR(42,"0018245A5A
2418")

121 CALL CHAR(37,"EOBOEOZEEZ2
04080E")

122 CALL CLEAR =2: FPRINT
SS ‘Y’ FOR INSTRUCTIONS
55 ANY KEY TO START GAME"
123 CALL KEY(O,K,S):z: IF 8=0

"PRE
FRE

THEN 123 ELSE IF K<>89 THEN
2
124 PRINT "DEFEND YOUR PLANE
T AGAINST FALLING METEORS'
"
125’ PRINT ‘:. : "FIRE A MISSILE
(%) AND IT WILL HEAD FOR
YOUR DRONE TARGET (+)."
126 FRINT "MAKE SURE IT WILL
HIT A METEOR ON ITS WAY

AS DRONE TARGETS HIT BY MI
8SILES ARE LOST!"
127 PRINT :"USE ARROW KEYS T
0 MOVE DRONETARGET":"USE ‘.~
L0 IRE-MIGSILEG Y
128 PRINT "USE ‘', TO ACTIVA
LT SUFERZAFFER.":"IT
WILL DESTROY ANY METEOR - O
NCE FER STAGE."
129 PRINT :"'%Z°'INDICATES ITS
AVAILABILI-TY.": :
130 INPUT "PRESS °‘ENTER® TO
CONTINUE" : A%
131 CALL CLEAR

122 FRINT "FOR A FAUSE FRESS
‘F* AND THE NEXT METEOR W
ILL WAIT FOR ANY KEY TO BE
FRESSED BEFORE IT AFFEARS
133 FRINT "MAKE SURE THAT ‘A
LFHA-LOCE " IS DOWN!'"

134 -PRINT 2 oz 2 INPUT “"PRES
S 'ENTER’ TO CONTINUE":A#
135 GOTO 2
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TI - 99/4a

Der Abwasserkanal in Threr Stadt muf3
repariert werden. Sie als Kanalarbeiter
haben die Aufgabe, in zwei Etagen des
Abwassersystems insgesamt 20 Repa-
raturen vorzunehmen. Sind alle Lecks

geschlossen, konnen Sie wieder an die
Oberfldche steigen. Fiir jede Reparatur
bendotigen Sie einen Hammer und ein
Stiick Rohr, die auf den einzelnen Gin-
gen des Abwassersystems liegen. Wih-

rend der Reparatur treten aber auch
kleine Tiicken auf, die sich in Form von
angreifenden Krokodilen, Giftwolken
und Wellen zeigen. Es ist also allergroB-
te Vorsicht geboten. Auch die Licht-
stirke unterhalb der Erde wird stéindig
geringer, kann jedoch durch Ansprin-
gen des Lichtkastens in Hohe der Was-
serleitung wieder verstirkt werden.
Wenn das Licht vollkommen verlo-
schen ist, ist auch der Kanalarbeiter
nicht mehr lebensfihig. Pro Spiel hat
man aber drei Leben.

Anzeigen:

HAM:  Anzahl der Himmer
ROHR: Anzahl der Rohre

REPA 1: Reparaturen auf Etage 1
REPA 2: Reparaturen auf Etage 2
Lichtstdrkeanzeige ist rechts unten im
Bildschirm

Gesteuert wird mit Joystick!

Listing niichste Seite

Hochleistungs-Typenraddrucker im unteren

Unter der Vielzahl angebotener Typen-
raddrucker im unteren Preisbereich
handelt es sich bei dem 20 Zeichen/s
schnellen DP 20 von Dataproducts um
etwas Besonderes. Er bietet dem An-
wender bemerkenswerte Vorteile zu ei-
nem giinstigen Preis.

Er ist besonders anwenderfreundlich
konzipiert und neueste ergonomische
Erkenntnisse sind im DP 20 verwirk-
licht. Das Bedienfeld ermoglicht eine
vorbildliche optische Kontrolle und
bietet den Vorteil, eine Vielzahl von
Funktionen iiber Tastendruck abzuru-
fen. '

Zum perfekten Arbeitsplatzdrucker be-
stimmt ithn das ansprechende Design
und die ergonomische Konzeption so-
wie der erstaunlich niedrige Gerdusch-
pegel von weniger als 55 dB (A).

Mit dem DP 20 gelingt jeder Compu-
terausdruck zu einem lupenreinen
Schmuckstiick. Dafiir steht die sprich-
wortliche Dataproducts-Qualitit, die
auf mehr als 20jdhrige Erfahrung im
Druckermarkt aufbaut. :

Merkmale und Eigenschaften
Besonders ausfiihrliches Bedienfeld mit
Funktionen wie:

Bereich!

% Formularlingenwahl in mm-Anga-
be

% Optische Anzeige von Funktionsar-
ten

% Opt. Fehlermeldung zur leichten
Fehlererkennung

Original plus 3 Kopien, 2 KB Puffer,

serielles oder paralleles Interface, Pla-

stiktypenrad, Mylar-Farbbandkassette,

Diablo-630 kompatible Textverarbei-

tung.

Einfache Handhabung bei der Papier-

zufuhr sowie beim Typenradwechsel,

da die wichtigsten Bedienelemente griin

gekennzeichnet sind.

Optionen: Bidirektionaler Traktor, au-
tomatischer Einzelblattein-
zug mit einer und mit zwei
Kassetten.

Im Lieferumfang sind Farbband, Pla-

stiktypenrad und Papierfiihrung ent-

halten. Der Preis fiir'die Grundversion
betrigt ca. 2000,- DM zzgl. MwSt.

Dataproducts GmbH, Frankfurter Str.

172-176, 6078 Neu-Isenburg, Tel.

06102/ 3010.
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168 | RXINFRARRREE KRR

178 DIM LC2,2),R2(2,20,RHCZ,25,5C%( 3, 5P(3 ), 5F(3),L8(2)

128 CALL CLEAR :: CALL MAGHIFYC3):: CALL SCREEMCE):: GOTO 249

196 M=-5383 :: FOR II=1 TOD S :: RESTORE 238 :: M=M+218

2@ FOR I=1 TO 13 :: READ F1 :: CALL SOUNDCM.F1,@,F1%2.8,F1%3:8):: CALL KEYC(1.KT

JEX D IF KT=18 THEN 228 :

218 HEXT 1 :: NEXT II :: GOTO 196

2728 RETURN

238 DATA 330.349,392,443, 494,440,494, 587,494, 494, 659,622, 587

248 DEF Z=IMWT(RHD¥Z+1 >

259 DRTA 11.14,17,25,6.28,5,14,12,20, 25,23

26A RESTORE 258 :: FOR I=1 TO 2 :: FOR II=1 TO 2 :: READ D1,D2.D3 :: LCILII)=D1
RZCT.IT=D2 :: RH(I»II)=DS i1 NEXT 11 &5 NEAT- I

27 SPC3),8F(3)=5 :: SP(2)=7 :: SP(1)=3 :: SF(1)=15 :: SF(2)=4

288 El=H

798 SCHC1 ="AC1EFF163E1ESCSC3E3EVEBE 1C24246C  4RPTSC "A" , 32 : CALL CHARC 14@, SC%0 1

20

SC8(2 =" 3DPBFFES7C78313A7C7C7EDIB242436 " LRPTSC "0" , 32 )
L% 3 =" 1 B3C7ETE7E3CI9BDFF 7EPETE3C2424E7 " 4RPTSC "0" , 32 )
ALL CHARC 136, RPTSC 8", 15 18" 30600 1 A1 235604 CDEARGEROD000EOCHF OF 570444 060BBCCE

. 1 l

CALL CHARC 1322, "aaa0800a0066 GﬂléﬁijEFqFBFr5F1FG@B4ﬁE1338F4E640#B4BBBBHHHHHF

MBS
ﬁ nu

3

=48 DATH BAA303050C0503020E 1 90CA6HMENEA30 1 EDBRSE48EC4LSE52BREACAEAZAEAT

5qﬁ DATA 7EDFDFDFDFDFC37E , ABCFE7F3F 3E70F , 3FEF 470303 3476F 3F , FCPEBEDFDFBEVEFC , BL938C
FEBFECCI8A0, EA3F4F27E7473F 6

=68 DATA BB61F7PFFFFFFFFFF ., B1BBEFFFFFFFFFFF . 8281 80E7ETETETET  DFDFDFBBFDFDFD, 42427
Eqz42 4:?E4.d,lo FCFC FC Fu—‘l:l—r PLFL,FgFuFGFBFUFg;—gF

i}

3C3C3FFFF , FFC3C3C3C3C3C3C3

*Sﬁ FOR I= ldd TO 11“ CTEF -1 :: READ D$ :: LHLL EH RCIL D% 0 MEXT 1
39@ IF EI=8 THEH 155@4
487 DATA EA7A30181CHEATAZ, CORAZA1BACAEAZA] , 381 CACAEATASA] , BRSHCOCREREHTR2, 381810
MCAFBEATET , r3F°’114BIBBBEEI FFFFFFCREQEAT?AS
418 DATA 32121CACAEBRATAR, B321C1 COEBERTAF , DABSED 150405, FE7E3C1COEOEATRS, FFFFFF, 8
1A1AZAZA7AEBEAC , BACCSZ2CCS20C, 1C1 83820 7A6REAC
428 DATA B181636367050E0C , BRE7SSE?26ES, BOAZ 12725269, 10 1838307060ERC, FFFFFFEBCace
R, 3839121 88CACHEARE . FFFFFFOR00a 16367 , G?UElllrjp?U?BE
438 DATA CACaseabaRnnnnlas, 3C4299A1A1994230, BR1A2Z37222A2 ., 030101 09082808681C , DRZBEERE
2E26, 808100315100, BERE1Co05140 , BR48SCHCS 98U;83BGGGBCBC18383
443 DATA CREGEASBCACHZEG], 816383060500 8018, 3F 3FPFEBCHCHS0E, 1C1C3C3666660383, 8303
AlAial
458 DATA B00ashas63aCacac, EGEDERSR30203018, 181 80CACACAERSAS, SACOLAEETHES1 800, BDEAT
A3a1a1 , PERRRBEACEEASRS
466 DATA 381CACHEATAE3A1 ., CAEBFOFSECEE7331, 38181 CACOEREATRS, 30181 80CACREATE3
jZBTCHLL CLEAR :: RESTORE 48@ :: FOR I=48 TO 86 :: READ D$ :: CALL CHARCI,D$): :
NEXT 1
484 DATA 1.6.2.6,2,6.6,3,7.,5.8,7,9,5,10,3,15,5,16.5,17,6,18,6,19,7.,22,7,23. 7. 24,
4.28.5,29,7

498 DATH 26,5, 31.3,32,3
S8l CALL DELCPFITEfﬂLL) * CALL CLEAR :: CALL COLDRC1.6.6,12,5,2,10,15,2,11,9,2)
: FOR I=2 TD 9 :: CALL COLORCI,9,2):: NEXT I
518 RESTORE 4206
528 FOR I=1 TO 21 :: READ S.MW :: CALL YCHARCS—=W,S,111,M:: MNEXT I
538 FOR I=2 TO 38 STEP 7 :: CALL HCHARCZ,I,11@3:: NEXT I
548 CALL HCHARCE, 1,116,544 5:: CALL HCHAR(9,1,118,4948)
A58 FOR I=15 TOD 22 rTEP ¢ : FOR II=1 TO 31 STEP 2 :: CALL HCHARCI,I11.,121):: CAL
L HCHARC I, II+1,1283:: NEXT II :: NEXT I
SAB CALL HCHHR(IG;1;126;3Z)=Z CALL HCHARC17,1.126,32 7

a7d DISPLAY ATC11.8)SIZEC 140 "PLTE+. 3337=HKE" :: DISPLAY AT(12,8)SIZEC147:"ORU),
sctt: >ILm”
58 DISPLAY ATC132,8)512EC 14): "L¥B+-8,34; 7J3N" :: DISPLAY AT(14,8)S12EC145: "t Ut
2MteCGRE0"
99A CALL YCHARC15,5,117,75:: DISPLAY ATC18,9)S12EC1@): "R1SSIACDEF" ¢ GOSUB 190

AR LI=186 :: AS=3 :: R1,R2,RO.HA.PU.QI=0 :: CALL CHARSET

G108 CALL HCHARC11,1,118,1285:: CALL VCHARC15,5,118,7): ¢ CALL HCHARC15,5,121):: C
ALL HCHARC17.5,1267:: CALL HCHARC18.1,118,32)

A28 CALL CHARSET :: CALL CHARCE1,"BC1E7F143414@C" ):: CALL SCREENCEY:: CALL COLOR
£1.,6.6,12,5.,2,108,15,2,11,92,2)

634 CALL HCHARC1,25.61,3)

ﬁa@ DISPLAY ATC23.1 ) "REFA1 : REPAZ : ROHR: "

uH:

"o GOSUE 1476

668 CALL VCHARCS,11,117,7):: CALL YCHARC15,26,117,73:: CALL DELSPRITECALL )

678 CALL CHARC 14@,5C%C 100 CALL SPRITEC#1,14@8,11,43,236)

68A FOR I1=233 TO 21 STEF -4 :: CALL LOCATEC#1,43,12:: CALL SOUND(-1@,110.0.600,4
‘30R,3,-5,80: 0 MEXT I

- S e R R R e e R e e e e e R e e e R R R e e e e R e e R e R e R R R e R e e e =
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30 CALL CHARC148,SCHEC330:: FOR I=432 TO 97 STEP 3 :: CALL LOCATEC#1.,1,81):: CHLL
SOUHDE =16, 1086, 0,9060.6,3280,8,-4,83: : NEXT 1
7R CALL CHARC1468,SCHCZ230:: FOR I=281 TO 153 STEF 4 :: CALL LOCATEC#1.,97,13:: CAL
. SOUHDE =18, 116.68,600,4,300,3,-5,8): : HEXAT I
716 CALL CHARC146,SCHC335:: FOR I=97 TO 153 STEF 4 :: CALL LOCATEC#1.,I1,1532:: CA
LI SOUNDC —-18, 10608, 6, 208,08, 86%;@:—4;@?== HEXT I
726 CALL CHARC 140.5C$C2%):: FOR I=1532 TO 237 STEP 4 :: CALL LOCATEC#1,153,1> C
AL SOUWHDC-16,1160,9,6688, 4;5@@;5: 5,80 HEXT 1
730 CALL CHARC 146,SC%C1 20 RP=1 :: LI=188 :: GOSUEB 1456
748 CALL HCHARCZ, 11,116, 16?" CALL YCHARCS,11.118,675:: CALL YCHARC9,25,118,6)::
CALL HCHARC18.6,126,23)
756 CALL HCHARC 13,17, 118,13 ): CALL HCHAR:C 15,555,121 2:: CALL HCHARE 1S5.26,1265:: CA
IL VCHARC 16,5, 118,60« CALL VCHARC16,20,112,6)
7EA CALL HCHARC17.5.126,235:: CALL HCHARCZ2@,12,118,13>
77A CALL DELSFRITEC#Z2.#3):: RANDOMIZE
786 IF Ri+R2=28 THEW IF RHD¥3>2 THEM LSC1J=Z2 :: CALL YCHARCS,LC1,LSC122,117.7)
79R IF RHD#2>.9 THEHN LSC2)=Z :: CALL WCHARC15.LC2,L.8(2322,117.,7)
2868 FOR I=1 TO 2 :: IF RHND¥3>1.9 THEHW IF RHD#¥2<1 THEW CALL HCHARC3+I1%7,RZCI.Z3.1
273 GOTD 828 ELSE 219 ELSE 226
218 IF (R1=168 AHD I=1)0R(R2=10 AHD I=2)>THEW 226 ELSE 5¥=Z :: CHLL HCHARC 3+1%7.RZ
CT,8Y 2, 1235 CALL HCHARC Z3+I47.RZC 1,8V 0+1,1160:: CALL HCHARCZ+IX7,RZC 1.5V )+2,122
)
a20 IF RHD¥2<1 THEM IF Z2=1 THEMN CALL HCHARCE+IF7.EHCI.Z2,1190:: GOTO 248 ELSE 22
A El SE 248
23R SVv=Z2 i CALL HCHARCE+IX7.RHCI, SV 2, 1250 ¢ CALL HCHARC &+ 147 RHCL, 5V 2+1, 1243
A4 SPC=IHTCRMDE3+1 2 CALL ;FFITE'#I+1 124+5PCE4, SFCESPC 2, 43+ 1356, 50+ Z-1 41068, 8
.JP'DFIJ'
8508 NEXT I
&R GOSUE 1826
a7a CALL COIMCCALL.FG2:: IF FG THEM 1338 ELSE CALL JOYSTC1.T.%»:: CALL KEYC1,KT,
K e CALL MOTIONC#1.8,T2

as38 IF T<>a THEN RP=1. S+SGHCT 2.5 CALL CHARC 148, SCSCRP Y 0 CALL SOUMDC-268, 11
B.@,600,4,800,32,-5,8)

298 IF KT=12 THEN 1128

99@ CALL POSITIONC#1,52,55»:: IF S5<16 OR S5:248 THEN 1368

218 IF Y=-4 THEHW 228 ELSE IF Y=4 THEHW 1828

928 CALL COIMCCALL.FG:: IF FG THEM 1338

930 CALL GOHARG 13+ 735GHC S2-97 0, INTCCSS+54+RP 3-8 3, GFG 2 ¢ CALL GCHARC 1 24 74SGHC 52-97
Do INTCCSE+12+RP 2282, GGF 20 ¢ IF GGF+GFG>226 THEHW 256

ad@ Q=0+1 :: [F Q=25 THEM 268 ELSE 876

95@E CALL MOTIOM:#1,8,85:: CALL HCHARC 13+74SGHCSZ-97 3, INTCCSS5+5+RF )-8 0~1, 118,40
960 IF GLF+GFG>248 THEW REO=RO+1 ELSE HA=HA+1

7R CALL SOUHDC ~288, 250, 6, 208, 8, -4, 8 )

R0 FU=PU+28%2 :: GOSUBE 1478 :: Q=0+18 :: GOTO 248

29A | HACH UWTEH

188 IF S2=153 THEN 248

16 CALL GUHARC 1S, IMTCC SS+5+RF 0280, GFG 0 CALL GCHARS 15, INTCC S5+ 13+RP 378 0, GGF )¢

,.

ot
—
m

GGF+GFG2239 THEN 948
1620 CALL MOTIONC#1,8.85: ¢ CALL CHARC 148, SC$C3)0:: CALL LOCATEC #1, 115, L5¢2 %120~
875+ CALL MOTIONC#1,-,@5

14260 CALL COIMCEALL,FGY:: IF FG THEM 133236 ELSE CALL JOYSTC1.T.Y¥3:: IF Y<>-4 THEN
=k
184 IF Y=-4 THEN CALL S0UMDC -2060, 1898, 0, 200,60, 228,8,-4,8
195@ CALL MOTIOMC#1,-=Y.82:: CALL FOSITIOWC#1.S2,85): IF cZ 153 THEM 52=153 ELSE
1478
1860 CALL MOTIONC#1.8,@0:: CALL LOCATEC#1,52.55»:: REP=1 :: CALL CHARC 146,5C%C1 320
cr R=R+18 0 GOTO :14!21 :
18760 O=0+5 :: IF 0:=2% THEW GOSUE 1628 :: GOTO 1836 ELSE 18326
1658 0=0-25 :: LI—LI 2.5 :: GOSUB 149G :: IF LI<=G THEN 1326 ELSE RETLUEN
1A26 | HACH OBEHN
1168 IF S52=97 AHD Ri1+R2<z268 THEW 248
1118 CALL GCHARS 13+ 756N SZ-97 2, INTCC SS+5+RP 2280, GFG Y ¢ CALL GCHARC 13+ 7ESGHC 52-9
7o INTCC SS+134+RFP 2280, GGF 2 0 IF GOF+GFG2235 THEW 248
1128 CALL HGTIDN(#I;B;B)== CALL CHAR:C 148, 5C%C2020: 0 CALL LOCATEC #1 ., 52, L5 SGH. 5Z2-9
7o+ 031 20-39-S0HC SZ-97 2458 0 0 CHLL MOTIOHNC#1.-Y.8)
11368 CALL IUIHI'HLL FG>»:: IF FG THEN 1339 ELSE CALL JOYSTC1.T.¥>:: IF ¥<>4 THEN
V=R
1148 IF =4 THEH CALL SO0UHDC-28u, 1803, 8, 988, 8,8260,8,-4,8)
1156@ CALL MOTIONC#1.-Y.@2:: CALL POSITIOHNC#1,.52.550:: IF S2<115 AWHD S2>97 THEW 1
168 ELSE IF S2<57 THEN 1448 ELSE 11784 .
1188 CAHLL HUTIUH'#l @B,83:: 82=97 :: CALL LOCATEC#1.52,853:: RP=1 :: CALL CHARC14
A,SCHEC 100 D=R4+18 :: GOTO H4u
1179 0=0+5 :: IF 0»=25 THEW GOSUB 16288 :: GOTO 1138 ELSE 1138
1126 CALL MOTIOHC#1.8,@0:: CALL POSITIONC#1,52,552
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1194 IF (RP=1 AHD 55<44 000 EFP=2 AHD S52212)THEW 948

126 CALL MOTIONC #1.68,@85:: FOR I=1 TO 12 :: $2=5Z2-2 :: SS5=SS+SGHCREP-1.52:: CAHLL
LOCATEC#1, 52,550+ CALL SOUMDC -208, 408+ 1520,1 »: ¢ NEAT 1

1218 0= :: LI=LI-5 :: IF LI<@ THEHW LI=8

17268 GOSUE 1496 A

12238 CALL GCHARS 18+ 735GH S2-73 ), IHTff"°+u+EF‘ ‘2L GFG: s CALL GEHARS 18+ 743SGHC S2-7
A INTCC SE+134RBP 280, GGF 3 ¢ IF FFF+FFG 252 THEW 1228

1248 IF GGF=117 0Ok GFG=117 THEHM 1298 ELSE: IF GFG+GGF=2532 THEHW LI=186 :: GOSUE 14
96 :: PU=PU+SA :: GOTOD 1278

1258 IF HA=0 OF REO=G THEWM 1298 ELSE IF S2=7V3 THEW Rl=R1+1 ELSE RZ=RZ+1

1268 RO=RO-1 :: HA=HA-1 J;Fi+?u+d6*7 ,
1270 CALL SOUNDC ~208, 1668,6, 119, 3, 330, 2, -3,8): ¢ GOSUB 1478 :: CALL HCHARC 18+7SG
N BZ=73 3, INTCC SS+B4RP 378 12, 126, 6 9

{28 IF LI<=8 THEN 1338
12596 FOR I=1 TO 12 :: SZ=SZ+2 :: S5=S5+SGHCRF-1.5):: CALL LOCATEC#1,82,58):: CAL
SOUNDC ~260 . 666-1420, 1+« HEXT 1 ¢ Q=0+5 :: GOTO 548

1288 IBILDWECHSEL

1218 CALL MOTIOMC #1.@,@5:: IF RP=1 THEW CALL LOCATE:#1.52,226)ELSE CARLL LOCATE! #
1,582,163 y

1328 GOTO 748

13268 VEHDE

1248 CALL MOTIOMC #1.8,80:: CALL HCOHARG 1, 28-A5.325:: AS=AS-1

1358 DATA 2,659,523, 44,2, 523, SE83,523.2,6599.,4924,392,. 2,424,424, 4:4 2,987,448, 343
1368 DATA 2. JL-.J;, 1 523,1,494,392,494,2,523.,523,523.2.587. 587,587, 1.,523,392,659
1378 RESTORE 132 FOrR I=1 TO 18 :: READ D.,F1, Fa, 3 ¢ CHLL SOUNDCeaa-D.F1.8.F
2.8,F3,80: NE*T 1

1380 RESTORE 1368 :: FOR I=1 TO S :: READ D.F1.F2.F3 :: CALL SOUHDCeBa-D,F1.8,F2
JALF3,80: 0 NEXT 1

1396 IF AS>6 THEH E6a

1408 M=-58@ :: FOR II=1 TO S5 :: RESTORE 238 :: M=M+216

1414 FOR =1 TD 13- T: cDISPLAY-ATCIA6SIZES 16 )06 A NSE T EY-ESRY 1. -READ- E1
CALL SOUMDCM . F1.8,F1%2. 8, F1%2,82:: CALL KEYC1.KT.KY2:: IF KT=18 THEN 1438
1426 DISPLAY ATC16,6)512EC160: " " i MEXKT I :: NEXT II :: GOTO 14

14368 CALL DELSFRITECALL »:: GOTO 478

1446 | GESCHAFFT

14568 CALL MOTIONC#1.@.@0:: DISPLAY ATC18.10:" DU HAST ES GESCHAFFT UMD WIRS
T 2UM EAMRLMETSTER BEFOERDERT"

14e@ GOSUE 126 :: CALL DELSPRITECALL ?:: GOTOD 47@
1470 DISPLAY ATC23,7351ZEC3):R1 :: DISPLAY ATC23,17)SIZEC3):R2

1478 DISPLAY ATC23,26)SIZEC30:RO :: DISPLAY ATC24,7XSIZEC32:HA :: DISPLAY AT(1.1
1251Z2ECE P 2 RETURM

14268 IF LI=168 THEHM CALL HCHARCZ4,18,112.182:: GOTO 1548

1568 FOR I=4 T0 3 :: IF INT(LI/182=LI-18-1%.25 THEN LC=112+] :: GOTO 1328

1518 HEXT 1

1526 1F LI=8 THEM 1536 ELSE CALL HCHARCZ4, 18+INT((LI-1>-1823,LC)

1536 IF LI<28 THEWM CALL HCHARCZ24,18+L1-1@,1160

1548 RETLEH

1556 FRINT "SPIELERLAEUTERUMG:":; :"DU MUSST 28 LECKS IN EINER"

1568 PRINT :"WASSERLEITUMG REFARIEREW !":;:"FUER .JEDE REFAREATUR "

157A FRINT :"BRAUCHST DU EIMEH HAMMEE UND":; :"EIN ROHESTUECEK, DIESE LIEGEM"

1580 PRINT "IN DEM GAENGEN. IM JEDER":::"ETAGE SIHD 18 LECKES. HAST DU

1598 PRINT :"ALLE 28 FEPHRIERT KAHHST DU":; :"WIEDER AM DIE OBERFLAECHE."

1688 PRINT :TABCZ2E2: " 22"

1618 CALL KEYC1, fn.kT) IF KT=G& THEN 1&61@ ELSE CALL CLEAR

1626 PRINT "b'ﬁlH1UHF'HLHTUHF'HFHTUHF'HI“=;="DU KAHNST HUR SOLAMGE IH"

1636 PRIMT :"DEM GREMGEH LAUFEM.SOLAMGE":; : "MOCH LICHT GEMUG SCHEIWT"

1R4@ PRIMT :"CANMZEIGE RECHTS UHTEMW», UM":;:"DEWM LICHTYOREAT WIEDER AUF"

16568 PRIMT :"2U FUELLEW MUSST DU AN DEN" :; : "LICHTKRSTEN ";CHRSC 127 2" RAMSPRINGEN

tecd PRINT :"AUCH DIE LECKS “iCHRSC 1230 CHRSC 116 0; CHESC 122 55" MUSST" 5 : "DU ANSPE
THGEH UM SIE ZU RE-"

1678 FRIMT :"PARIEREH. 20

1es8 CALL EEYCL,ET,EY 3:: IF KY=8 THEM 1638 ELSE CALL CLERR

165a PRIMT "UEBER DIE GIFTWOLKEW.MELLEW":;:"UND KROKODILE. DIE AUF DEH"

1788 PRINT :"ABWAESSERM SCHEMIMMEH, MUSST":; :"DU SPRIMGEHM. AUF DEM LEITERH"

1718 PRINT :"KAMHST DU DICH HUR IM DIE":;:"RICHTUNG BEWEGEM.IN DEE"

1728 PRINT :"DU SIE BETRETEMN HAST. >

1726 CALL KEYC1.KT.KY):: IF KY=@ THEW 1738 ELSE CALL CLERE

1748 FRINT "STEUERUHG "

)

\,

—

7oA PRINT :"JOYSTICK 1 + FEUERKNOFF":

1768 PRINMT :"*ALPHA- LUrk BITTE LOESEHN !"

1778 FRINT :TREC2E ;">

1788 CALL KEYC1.KET. k() IF K'Y= THEWM 1786 ELSE CALL CLEAR :: EI=1 :: GOTO 466

,

.--------------.—-—---------------------_---------------------------------------------.
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JALIEN-DESTROYER

COMMODORE 64

programin des Monats

Ein 3-D-Grafikprogramm mit
vorziiglichen Eigenschaften

Nach dem Start des Programms um 5 Einheiten, jeder Schufl um 1 Ein-
mit F-1* oder der Feuer-Taste heit. Ist der Tankinhalt Thres Raum-
erscheint das Spielfeld und Ihr gleiters aufgebraucht, ist das Spiel zu
Raumgleiter schwebt von der Ende. ;
Raumstation zur Bildmitte. Jetzt Ist es Thnen aber gelungen alle UFO’s
miissen Sie 20 auf dem Bild- zu treffen, fliegt von links nach rechts
schirm erscheinende UFO’s ab- ein Tankflugzeug, das man unbedingt
schieBen. Jedes UFO das nicht treffen muBB um in den nichsten LE-
getroffen wird und hinter dem VEL zu kommen. Nun erhoht sich der
Gebirge verschwindet Score um den LEVEL BONUS (500 *
vermindert den LEVEL) und den FUEL-BONUS (RE-
Tankinhalt Thres STUCHER FUEL).

Raumgleiters Das Spiel kann in der Hauptsteuerung
mit der ,,Commodore-Taste™ unterbro-
chen und mit der ,Shift-Taste* fortge-
setzt werden. Haben Sie eines der be-
sten 80 Ergebnisse erzieJt, konnen Sie
dieses in der TOP-80 Liste verewigen.

Deshalb sollte man mit F-3*

die TOP-80 erst SAVEN
bevor man das
Programm aus

dem Speicher
wirft.
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1U0E EEM$#EF#EEEsssaseis
16682 REM#¥MACHINE-COLE #
1HBG  REMEEEEEEEEEREREER

loe LHIHLZY, 163, 23, 162, 15, 141, 28,3, 142,21, 3,163, 1,141, 13,220, 141,26, 208
18ME UHITHLISE, £, 88,90, 1659, 1,141,25,208, 164,2.,240,9, 136,248,3,162,18. 44, 162
1818 DATHS. 44, i, W, 182,97, 192,141, 18,2858, 169,27,141.,17,208, 189,98, 132, 141
1812 DATASZ, 288, 182,993,192, 141.33.,2088, 189,186, 192, 141,34, 208, 189,101,132, 141
1814 DATAZS, 285, 224, 19, 208, 4, 169,255,133, 2,230,2,138,248, 3, 76,129,234, 76, 49
1816 DATHZ34 ., 185, 2. 2,11,2.285,1.1,8,14,255,2,2.0,14,32,158,183,138,72,32,253
1618 UHITHL V4. 52, 108,185, 104, 168,24, 32,248,255, 32,253, 174,76, 164,178, 234, 234
1828 DHIHZZ4 ., 162,68, 134, 252,134,254, 162,62, 134,253,232, 134,255, 168,08, 169,98
182 DRTHL145, 252, 145, 254, 200, 208, 245,96, 120, 169,49, 162,234, 141,28, 2, 142, 21
1d<d DRTRS, 1e4, 125,141, 15, 228, 183, 6, 76, 16,192, 162,68, 189,98, 4,201 . 164, 144, 14
1HZ6 DHTHZ&1;183;144;7:238;3;169;99:15?:6;4;254;BJ4J232J2@8;232)189;615;281
1828 DHIALGE, 1449, 14,201,183, 144, 7,2085.8, 169,99, 157.0,5,254,0,5,232,208, 232
1438 DHTAZ6. 162,49, 165,255,157, 39,208, 232.224.8,144.,248,96,173.0. 220,41, 2,208
THEY UATAHIY, 173, 1, 288,201,284, 176.3,238,1.2088,1732,0,220,41,1,208,10, 173, 1
1934 DHTAZVES, 241 .96, 144, 3,206, 1,208.173,0,220.41.4,208, 10, 173,0,268, 281,27
18536 UHTHLIGY, 3,266, 8. 205, 172, 68,220.41,8,202. 160, 173.0, 208,201,254, 176, 3,238
1828 DATHE. 282, 175, 8, 208,141, 2,288,173, 0,228,201,112,176.42, 172,255, 267, 281
1848 DATHL 298,35, 10,1, 141,255,287, 173,2,2088. 141, 4,203,173, 1,205, 141,5, 2858
1942 DATAHLYZ.21.262,9.:4,141,21.2088,169,182,141.,250.7,163,8, 141,254, 267,96
1944 DHITHLYH, 295,287, 201, 1. 282,20, 172,254, 2607.201., 21,208, 14, 169,08, 141, 255
1ude DHTHZBY . 141,254,207 .76, 12,195,234, 234,96, 173, 30,2088, 206, 5, 208, 238, 254
1843 DATHZEY 173, 254 ’U(JgUl;(JcUd;4 238,208,7,96,281.,14,208,3,238,258,7.,96
1456 DATHZSE 255, 247, 288, 3, 32, 86, 195, 32,248,192, 32,116, 1932, 96, 160,80, 177,47
1852 DHTH4E, 15, 214, 1((.4(;16;4;168 4,177,47,281.1,248,1.,96,24,165,47,185,7
1824 DATHLIZE, 116, 165,45, 185,89, 133,111,168, 0,177,110, 240,236, 133,334,260, 177
1858 DATAHLI1G, 19353,3534.6,192.2,200, 246, 165,118,133, 113, 165,111,133, 114,24, 165
1858 DHTHILZ, 195,323,133, 113,144, 2,258.114,160,0,177,113.,248,61.133.77.,197.,34
1HEH BHTH144 2,185,34,133,65,280,177.:113,153,77.0., 192, 2,208,246, 160,080, 177
1882 DRTHZS5, 289, 78, 248, 4, 176,283, 144, 9, 2008, 196,85, 202,241, 196,324,176, 198, 160
L AE DHTH; 1?? 118,178,177, 113,145,118, 153,34.08, 1328, 145,113, 136, 16,240, 48
1AR& UHTHIFBqul1&5)118!185!3}133)118J144}143)23@)111)288)139}961162)4)189
1aes DRTH2G1, 6,241, 125, 24u. 4,254, 201.6,96, 163,176, 157,201.6,202,76,84, 194
187 DHTAL.B,14,4,1.13,8,2,3,9,162.8,183,184, 194, 157 ,37,208,232,224, 11,208
172 DATHZYS, 96, 2538, 6. 208, 228, 252,207,173, 252.,207.,201.6,240, 1 .96, 162,08, 142
1ar4 DH[Hé5c1¢U?.1rﬁ;dﬁl Y2l 191.268,.6,169,188,141,251.7,96.238,251,7.,96
1H7e DHTARLIGZ,8,129 15&:(;281 94,2406.4, 254 192.,7.96,232,224,32,208,240, 96, 162
1878 DHTARZ1. 189, l*é;? 281,86, 240,4,222,192,7,96, 282, 208,242,96,162.0, 166,68
188 UH[H_D4 ',»ac,1~:,y,2uu,2a1 146, 144,5.,32,35, 196,234, 234, 185, 164, 1596, 281
1882 DATAHE, 285, 16, 222,8,202,189,8,208.217,165,196,176.,21,169,1., 153,164,196
1454 UHIHdb4 dJéBBJ189!8)!88)21?)1661196)144}5}169)9)153)164!196!232)232}288
Bo6 DRTHZEE, Wi, 224, 8, 208, 193,96, 173,30, 208, 73, 255, 141,251, 267,41, 12, 288
1888 DRTAS, 169,125, 141.,251.7,172,251.2087.41.26.,2082,5, 162,185, 141,252,7.,173
16598 DHTAZ51 . 287,41,36,288,5,169,185,141,253,7.,173,251.,2067,41.,62,208,5, 163
1892 DHTHISS, 141,254, 7,172, 251.2687.,41.132.208.,5, 169, 185,141,255,7.173, 21,288
1894 UHTH?3;4;141»21»288;96»32:184;192;3&;8&.144:32a164;194;96;162:8;165;9
1826 DRTHL29, 2592.7, 285, 224,207, 246,25, 189,252,7.201,187.,240,6, 254,252, 7,76
1898 DATAL37Y 195,173, 224,287, 157.,252.,7, 169,09, 153,292,288, 165,252, 141,205, 207
116 UHTHZEE, 2608, 2532, 224, 4, 208,212,172, 208,207,152, 0,240, 9, 206, 202, 207, 32
1182 DATHSZ. 194, Ve, 144, 195,96, 162,55, 134, 1, 169,80, 133,252, 169,60, 133,253, 169
1184 DHITHE, 133,254, 169,56, 133,255, 162,00, 160,08, 177,254, 73, 255, 145,252, 200, 208
1186 DHTARZ4Y , 232, 2249, 4, 240, 7,230, 255,230, 255,76, 185, 195, 162,08, 132,252, 169
1188 DATAH1eE, 133,253, 162,08, 168,84, 177,252, 145,252,200, 208, 249, 232,224, 32, 240
11168 DATAS., 238,253, 76,218,195, 162,111.,142.28,168,162,192,142,29, 168,193, 1
1112 DRTASG., 32,172,192, 1732,1.208,73,255,141.1,212.24,173,254, 207,201 .0, 2028
1114 DHTHE, 19,8, 141,8,212,76.24,196.,105.48,141.,8,212,173,254.2087.201, 16,208
1116 DHTAS. 22, 164, 194,96, 142, 240, 2896, 140, 241,205, 169,080,157, 9,208, 166. 4, 32
1118 DATALE4 . 194, 136, 288, 256, 174, 248, 206, 172, 241, 206,95, 162, 8, 189,252, 7, 201
1128 LDATAIEY . 282, 4. 238, 444 2U6, 96 ,232.224,4,208, 240,96, 162,89, 142, 204, 284 , 232
1122 DATAZ36. 112,323, 202,253, 238, 204,204, 174,204, 204,236,113, 3, 176,5, 162,0, 76
1124 DHTHZS, 196,32, 248, 195,96, 32,88, 196, 32,200, 194, 32.80, 196. 32,61, 196, 32
1126 DHTHEE, 198, 22,96, 195,172, 223.7.,2081.94,240, 17, 173,224,206, 201,20, 248, 189
1128 DHTALYE  1al,2.281.,2.248,4,76,111,196,96,173,141,2,281.,1,208,243,76,111
UATHIZE, 1. a2, 88, 1,185, 144,08, 161 :200. 1,217,254

[,
—
ARET
@0

(=
=
D
5

1131 OFEMZ. 3,2, "@8: TOF, S, W" :FORI=BTO?S  FRINT#2, "00100@MRE SOFT..." ‘HEXT:CLOSEZ2
1132 FORI=43152T0SA351 : READA: POKET . A S=S+A: NEXT

1124 IFS5<>158565THENPRINT " MDATA ERROR" : EMD

1136 POKE4Z, @ FOKE44, 192 FOKE4S, 8: FOKE4E, 197 SAVE" @8 ALIEM-1",8:5YS64738
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B UHTHS, 2594, 204, 224, 2249, 245,
P OLUATHE 2594 224, 224 . 224, 248, 224, 224, 224

FEM¥$$$EEEEREEREES
FEM#% GRAFHIC *
FEH#*##**#?**?###?
DATHY, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 235

= DH1H1JlzqudUJESB!ZSBJ254!238!23@!23@
A DR TR, 2592, 238, 231, 258, 252, 230, 238, 232

2 UHTHZ. 129,258, 234, 224, 224,230,238, 124
DATHSG , 252, 230, 234, 230, 238, 228, 230, 252
224,224,254

DATAY , 129, 230, 238, 224, 238, 238, 258, 124

2 DRTHS, 234, 2408, 23536, 231, 254, 236, 2308, 238

IHTHZ, 56,58, 56, 56, 56, 56, 56, 56

S UATALB. 6, 8. 66,258,258, 238, 124
S UATALL, 230, 230, 228, 232,254, 236,238, 238

UATHIZ 224, 224 . 224, 224,224 . 224,224, 254
TATALS, 198, 258, 246, 236, 238,238, 2368, 238
UATALE . 236, 2250, 246, 238, 236, 230,234, 228
TIHTHLS . 124,230, 2530, 228, 238, 230, 230, 124
UATHLE, 232, 236, 238, 238, 252, 224, 224, 2249
DATALY 124,230,220, 230,230,234, 228, 122
OATALS, 252, 220, 234, 2536, 252, 238, 239, 230
DATHLIZ. 124,228, 238,224,124 .6, 198, 124
VATHZEA, 254, 56, Sk, 56, 56, 56, 56, 56

2 DATHZL, 2328, 238, 200, 23534, 236, 259, 236, 124
4 DHTRZZ, 258, 238, 230, 2308, £38, 228, 232, 24@

DATHZE, 231, 259, 258, 230, 238, 246, 238, 193
DHTRAZ4, 230, 230, 238, 236, 60, 226, 230, 236
DHTAHZS, 239, 230, 230, 238,68, 24, 24, 24
DATAZE, 254, 8. 6. 56, 224, 224, 224, 254
LDATAZY . 254, 224, 224, 224, 224, 224,224, 294
IATR29, 254, 14,14, 14, 14, 14, 14, 254
DATAZB. 32, 48, 248,252,252, 248,48, 32

“ DATAZL 4,12, 31,82,683,31, 12, 4

DATHZZ. 8., 1.3.4,4,8.8,4

DRTAZ:, 56,56, 56,56, 56,8, 568, 56

UATAZS. 9.8, 8.68.8,3.3,3

DATHSE, 15, 15, &3, 255, 255, 255, 253, 255
DHTASY . B, 8.4, 192, 288, 244, 245, 245
DATASES, 253, 253,253, 253,255, 255,255, 255
DATA2S, 64, 80, 28, 84, 85, 85,85, 85

+ DRTR48, 213,214, 245, 245, 2532, 253, 255, 255

DATH41.8.8.,8.6.,8,04,80,25

DATR42, 27,95, 95,127, 127,255,255, 255
DATH4Z, 3,3, 15,23, 83,83, 255, 255

DH[H44 151;252J253:255;255)255&255;255

2 DATR45.8, 192, 192, 248, 248, 252, 252, 255

DHTH4E . @, 4,80.8,18,8, 56, 56

5 DATA4E, 124, 226, 230, 230, 230, 238, 238, 124
= DATAR49, 56, 128,56, 56,56, 56, 56, 124

DATHSA, 124, 2268, 6,8, 24, 96,224, 254

A DHTAS1, 124,230, 236,6,28,6,238, 124

DHTHSZ, 230, 258, 230, £34, 126,6, 6.6

. DATASE., 254, 224, 224, 252, 6,6, 220, 124
DATASY, 124, 2238, 224, 252, 238, 230, 234, 124
DATASS, 255,227, 353.4,8,24., 24,24

DATASE, 124,236,234, 124, 228, 238, 254, 124
DATAS? . 124, 220, 238, 234, 126, 6, 238, 124

216 UATHSE. @, 28,28,8.0,28.28,0

] DH1H6E;14:24148)96)96}48;24;14

DATAREZ, 112,249, 12.6,6,12,24,112
DHTHF3,154 2538, 6, 28,56, 56,0, 58
IHTHES, 3,23, 15, 15,683, 83, 255,255
UHTHt&,zb4;454 254,254,254, 254 . 254,254
¢ DATAHE?, 128,128,160, 160, 168, 168,178, 178
DATRES, 258, 2518, 258, 258, 258, 258, 258, 259

> DRATHRS, 234,234,234, 234, 234, 234, 234, 234

ORTHP@, 179,176,170, 174,170,178, 178,178

= DATAAL . 234, 234, 250, 250, 254, 254, 255, 255

DRTR?2, 255, 255,253,253, 245, 248, 282, 132
DATHFPZ.85,85,85,85.60.9.0.8

4 DH‘H{"‘JSE‘U 85; ‘C:?J ;:‘?J 15) 15) 63.‘ 63

DRTRY P, 127,191,223, 239,247,251, 233, 254

A UATHYE, 254, 253, 251, 247, 239,223,191, 127
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245 DRTH?9.8.8,

2549 DHTHB@;G;B-

252 DATAS1.8.4,

224 DRATASZ.8.8.,2

296 DHRTASZ. @, 68,60, 00,00,68,8.,0

258 DARTAZ4,8,56,56,254,56,56,0.0

Ze@d DATAES.0.,9,8,254,8,0.8.,0

262 DATARSE, |, 255,255, 255, 255, 255,255.6

264 DIHTASY. 8,127,127, 127.,127,127.,127.6

266 DATRSE.1.83.63,63.,63.63.63.0

268 DATAS9.8,31,31,31,31.31.31.08

278 DATH28.8,15,15,15.,15,15,15.8

272 DATHZ1.8,7,7.:7:7.,7.,7.,8

274 DATAR9Z,8,3.3,3,3,3,3,8

276 DATH93.8.1,1.1.,1., 1;1 @

278 DATA24.0.3.6.08.0

288 DATASS.1,3.7. 1

282 DATA1GA.G.4.
a.8,

a,

tSn-*nS\
lS)

s e -
-~ l}n@r@'fl@

A 40 s -

224 DATA1G1,
286 DATAL1BZ.8,
258 UATAL1AZ.0.4.
299 DATA1G7., 15,7,
292 DHTH1GS, 248, 2
294 DATR1G9.96.9.9
29 [HTH118.3.1.8, Bz
292 DATAL11. 1‘ 155150
206 DATALLZ, 14U;d48-2
DATHL1E, 96,96, 96,
HTALI4, &, 1;-“)&45:
IHTH=-1
FEMEREEEEEEEEERESE
REM#% SPRITE= ¥
FEMESEEEEEEEE R E R %
DATARZS.8.468.4,4, 1‘11
DATARAS5,.532,194.,.92.6.,
DATAHLI/E, 17 U;er 1?"
IRTR168B. 2, 4,

S~

S = = Q=

&un'f'
':h”- -
N -

uh\NmNQH-
S 0 B

- e -

(n ¥
&anlv«
~ BB NDE~

S
Fn SR K

Iy

R et X
s @

(0]

28,144,150, 176,62, 196, 188,245,170, 95,245,154
48,8,0,170,0,0,176,0,10, 170, 168,42, 178, 168
?2 ,178.168,0,179,8,2,98,128,14,8,160,10,9
i
, 48
1, 48

)—br-tk_nls
~ -

(
-Pb PO G~ -

o i

-,
-t

124,128,4,0.40,9,8,179,19,9,32,8,2,1.0
B4,128.m,128,31.,0,12,9,49,32,0,0, 148, 192
»17,168,11,50,0,48,206,8,1, 12;192;6;64

O M A O

”
S
2
T

’
'
-~
1 &

[

'\!U!

o D o D a0 D0 00 D0 D3 G L0

L R LN B e el

s
A )

p
J.
[\_’.
s
&
lﬁ@ m@lSlﬂ

n'« 0'! N ~-

.1‘ 212,148,12,324,33,16,16,12.,68,9,42,12,33
2 35, zH4 144.8,16.176.2,36,208,0,2,24.5. 9, 8.5.64,0,5

N B.42,174, 1 -.&B.4u 47, 4¢;1(U;1?6 5,80.0,5.64.08, 5 21.9,9,8,5,0
e DHTHH b 64-633? 99, 178.82,178,175,40.40,48.5,64.9,5,18.0,0.0,8,8.,0,5
DATAR, B, 37, 18k, 176,53, 99, 175, 42,172, 176.5.21.,1,9,08, 5,8, 9, 3;64;8;48;42
40, 02,170, 175,237,908, 176,5,64,0,5,32, 16,178, 4,6, 179, 144,1,170.,64, 10
DATH1AS, 154, 168, 178, 164, 16, 158, 166, 2, 185, 128,6, 170, 144,16, 170.4,16,0.4
3 OHTH4. 8, 16,37, 0, 255,04, 15, 255, 248, 6%, 255,252, 191,85, 254, 173,85, 122, 178
242 DATASS.178,42.170, 165, 26,179, 164,84, 170,21,16,255.4,@,255,9,0,60,0,0

DATRZ2E, au @,28.4,1.125, 64,27, 255,212,41. 125, 194, 178,170, 170, 1?8 176,178
. DATR43, 173, 2532,14.1708, 176,48, 170,12.240,0, 15,34, 15,0, 2408, 245, 255, 95, 245
: DATRZS5,95, 15,1768, 240,43, 255,232,174, 179, 186,432, 170,232, 14,158, 176, 21

1 DATAHIES, 84, 127, 255,253.21.1685,684.,8.,20,35,0,85.0,5.,125,808,87,255,213,87
2 DATAZ235.213.165, 125,90, l?u 85,179.250,170,175,175,170, 250, 176,255,178
DATAZE, 174, 164,64,179,21,80.8,5,35,1,85,64, 7,255, 208,25, 255, 100, 106, 125
» DATA1ES, 106, 154, 1hH41@b 125,169, 185,255,105, 23,255,212, 1,255, 64,26, 28
DATALAD , 11k, 178, 29, 208,28, 7. 38, 16.08.4,84,0,21.84,8, 21, 152,60, 38, 1686, 255
4 [HTH4Z, 1658, 255,42, 169,190, 186, 169,170, 106, 168, 170,42, 168. 43,42, 168.8

Lo TATAR4Z, 168,68, 42,32, 8.8, 44,16, 178.4,6.170.,144,1,170,64, 10,185, 166,14, 178
UATHIEA, 42,170, 168,42, 178, 168,58, 170, 172,47, 170, 248,42,255, 168,16, 170
DATALIEE, 18,170, 168, 1,179.64.6,178. 144, 16 176.4

S=1: POKESE234,6:FPOKEL, 51
FDPI—BTHl_dd?PUKE14??E+I,PEEK(55248+I)=NEKTZPOKE13555P0KE5633411

READA: S=5+A [FA=-1THEN3?5

FOR1=ATO?: REHDE: S=5+B: PUOKE 14336+ 1+A%2, BINEXT : GOTO372
IFS<1A721A THEMFR [IMT"MOARTH ERROR IM GEAFHIC" :EMD

FOR1=ETU1825: FUKE14336+1+1023, 255-PEEK C 14336+ 1 3 ' NEXT
FORI=120%~4TO200%c4a POKETL . 8: NEXT : S=@

FORI= 15@1n195:REHUH:S=S+H=FDRJ:BTOH:REHDB=S=S+B=POKEI*64+J,B=HEXTJ,I
[FE4 7992 THENPRIMT " MDATA ERROR IH SPRITES" :EMD

FOKE4Z, @ PUKE44,45:PUKE45,61PDKE46,64¢SHVE“@6:HLIEN—Z",8:5?564?38
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1 REMSSEFSEREEEsfbe b an s rrnbir b i e e
S REM#$ AR L I EN-DESTROYER®*
39 FEM& oy 1995 BY ME-SOFT AUSTREIA #

FEP* RONALD s o M o *
=i hknﬁ 4uk. [HEMIMG 24/0ESTERREICH *
: < 1 b FEEEEEEEFEEEF RSN RS
CGYSEHEE]  Y=53245  POKENY+17. 1 POKEV+23, 63 POKEV+24, 31 : DIMP$CE1)
"THF,n.F‘ FURI=BTO?S: INFUT#2,P$C1) ‘HEXT :CLOSEZ 'A=G:POKESR1S9:, 26
; S EFS:A=A+1 RIAM=T:BCAI=ST+L  SCAD=I+2 HERT
'3 5=54z(2iE“ﬁ%Ha;m~aHS49152
A PR SR SOFT AUSTRIA" :F=6:EBE=14@:GOSUR4BAAE:|LET16, 15, "BPRESENTS "
A FORL=1T02%48  NERT (FRIMT"" : FOKEY+21 .8
S=nd4e72 FORI=aTO024  FOKES+]1 . @ NEAT
”uE%+24 47 FPOKES+5, 48 POKES+E, 241
S+12,112:PUKES+11.3 JEES+132, 16

CKERCL D @ PUKERCZ) , 16 POKERC3) , 30
FURI=1TO3 : POKEEC T @ POKESC T, @ NEKT
SYSA9] by POEES S, & GUSUESGB0E

A GETHS : IFA$C 8 ANDFEEK (5632085 >111 THENZEG
WG B by % 1%

5 FUPI—U1U¢4 FUEES+T @ NEAT (k=@

(80 0
) .
= i

16 '+<4 15 POKE=+5. 48 FUkET+b,241
Pl 412 4 PURKES +1-,¢41
S RESTORE  FORI=1T084
5S4 PHFE“+11-JL P&HUH FOEE=+5 . M¥25  POKES+11, 33
S o W s=E-t FORT=1T099  HEAT ' POKES+4, 32 : HEXTI

T

y S W 00O
S S S S

£ LR

DHRTHZ ZiaBa2 3,
a5 ktm*«k+f¢¢¢+¢+#*##«#+¢

13 REM# GAME ¥
AGZA REM¥ESRRERERRE e R R
1HB GOSUB2B6@@E : GOSUE] 1806
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)
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1MESE POKEZB4d , 190+LE  PUKESEY , 40 :
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T
=
Y

1EEEE G=1 0 GOSUELSEER : G

VARSE POEES+24 . 159 FURT=MTO255  SYS49847  FOKES+S, 2+1/48 ' NEXT : FOKES+2., 8
FOKES+4, 129 LET13.17. "@EVEL"LE

3 FUH1=11U1HHQZHE%1-LET13;1?:" .

1E1AM POKESZ2266, O =Y S0R287

iA11E 1FPEE#tthPUJ-JU1HEN qal51%

1aize i )

1 18HE
11818 HEM#* ¢ ‘ " E
1128 FEH¢'¢+9¢#¢#####¢###¢¥
1184@ POKEY, P9 FLOEEY+1 ., 197 FOEEV+21 .1

118568 FORI=1TOZ9%TER., 8 PUKEV+1, 197+1 :FOKEV. 791 IF1>1STHEMPOKEY+27 , 249
11HE MEXT: Fukl lfUnU TEF. 4 POEEY, 4241 ' HEXT :FOKEW+2, PEEK (W) ( POKEV+3, 226
11674 PUOEEM421 . 3 FORT=1TUZ45TEF. 4 ' FOKEY+1, 226~1 ' NEXT : POKEV+21 ., 243 EETURN
2AF ET# ﬁ+¢»#¢#»#¥¢##¢#¢+

=
Iy

1% GHEME OYER >
* ¢¢#¢§¢¢¢##¢+»###+
+58, 0 FPUKEY+21 . 3 A=FEEKCV+1 ) (FORI=KTOZZ5STEP. 5
3 +1 ., 2551 POEEN+L , TIHEXT
EnR =1 056 FORI=ATOZ  POKE26846 , 185+ (HEATJ. I : POKEV+21., @ POKES+24 B
FORI=ATO11 PUEERDE . @
¢ IR JCETHENFUEERSE , &
FURI=1TUS1=~J LETI J, "@8" - NEXT
FDHI=JTD£5—JILt131—J,I,“@":HEKT

ﬁ kHHlﬁMu-lIHr-ltF LLETT. 1, "@" NEXTIJ
Sr=Ec FORTI=1TOS: SU=SC+CPEEKCL 742-1)~-1762 #1811 3 (HEXT
TGHTEC AEEAREH " +MIDECSTRECSC)Y . 23,60

S 1A Cla,@iF=1:B=140: PRINT " GAME OVER PEYS49290: GOSUE4RAGH
LETA. 4, "iHITS I LEVEL“LE“Hf“:LET23,4,PEEKt52968

19, "1 OTHL SCOFE:" :LET26.19,"&"SC$

S, 127,127 FOEEV+21 .8 RETURH

o
A MRITS

SENSIERE S SRR 2 EE R 2L 20
119 EEM$ LEVEL +1 *
8 FEM$ SR SRR REEEE R

A m=FEEK (2044341 1F/>194THEHf-é—8
i FORT=ET053: POEEZBG4+ 1, ¥ MEXT
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APRIL 1985

121058 P
12155
13668
126065

1 REM# JET—LEVI

A H=1: 150

SE298, 4 POKES3216, % POKEY-1.8:POKEY-2.0

FOKES+22, 96  POKES+23., 249 ' POKES+4.17

FOEEZSZ, S+LE#$5: [FLE<STHENFOKEZ21, 38-2. 5#%LE: GOTO13078
POKESZ1 ., 26-LE

1FG=1THENMRETURM

LET12,17, "WFUEL BOMUSY (F=8

S =2 FORI=1TOLE : SYS49746  F=F+10:LET14,19,F :NEXT

IFPEEK (2150 {324 THEM 1 30568

HITSeZ20, 127,127 :LET11,17, " ":LET14,19,"
FEM#EE R R R R
FEM# SCREEM 1 #*

REM#$EEEEEEEEEEEEEEREE
SYS49A15 5YE49290  POKEV+22. 216
POEEY+17, 1 POEEY+21 ., 8 FOEEY+24, 31

2u@ds FORI=1T0Z: POKEBECT 2, 11 NEXT
20034 POKESC1 ), 12 POKESC2), 5 POKESC3),9
20RES POKERCL ), 160 POKERCZ ), 248 FOKER(32, 235
2036 POKESCL»+2,2 ' PUKESC(Z2)+2, 14
20837 POKESCIO>+1.11:POKESCZ2+1.08
20048 PRIMT"DE | | B —teEeE";
2EUSA PRIMNI " 2 % H-CIS CICICIR U
20ReA PRIMT"S | = MEEREEEERER";
2AA7E PRINI"S = b CICTNEICICICH EICA
2EusE PRIMT" 3 | % & | ME wl2e5H =
ZERSA PRIMI S # MEENEEEENEEE" ;
2A168 EHINT": | B mad wEY ™ B
2118 PRIHT"S | # 2 1 CICINEICICIER CICR
28128 PRINI"S # = 1 CICT SR Gl
2A13 FREIMT"i#n +, 40 +.% EE . —riiEE";
23148 FPRIMTVEE D+RELK, , X +,$% +EELI+NE WSOFTE =)
ZA150 PRINT @@ #EEEEEEEE 7 I+, A+EEES ) +RERECFENHEELEEERENMEE" ;
2A1e8 PRIMT"JeEEEREeREEEecEEeEEepeEdsRprEerpEane meregl "
ZA17E PRIMTYREREREREEEREEREREGRERRARRRRRREERN BREREREH] " )
ZA186 PRIMT" S = i = 3 r AEEEEEEE"
29198 PRINT" Hra G @ SCORE: &'
2H2aE PRINT"S 71 H- JCH . a1 % = HEEEREARER" ;
Zuz21d FRIMT" SR _ d43 ABAnan WY

22 FRIMNTY 3 aehiEEET i L] Ed FREEEEEREE" ;

A PRIMT" ekEEEE] AEREREEEE" ;

(A PRIMT S % |-, @E] a - — 9o HIGH: =¢;
A FRINTY AEEREEREEE"

S PRIMTY = 3 » - A3 "LEFT$C(P$C@), 60" A",
R R T e o ELCICIELETE I R
A PRIMT" $tonoraoaroakaraoaoonrr@ronrooreroram FUEL" )

=61 U= TEFZ : POKEV4E+] , 38+ [ #25  FOEEV+9+1, 1%2 :HEXT
1444, 190 POKEZR41 ., 181
27 255 POKEV+28, 255 FOKEV+29, 8 POKEV+16., 0

EE *
FEEM#EEEEEEEEREREEEEREEE

28 FORENV+? vO+RMLOC 1 2#%88 POKEVY+S, 8 POKEVY+21, 11 :POKEY-1, @ POKEVY-2. 68

1 FUOEE
FORI=@TOzRH  SYS5A1 68 SYS49792 1 5YS508168: IFFEEK (20432 > 187 THENNEXT : GOTO18126
FETEFZ  POKEY+S+] . 20+ 125 POKEV+5+1 . 1#2  MEXT : POKEV+21, 243

44, 128 POKES3216., 6

Frigl 1F
UBS8E

LET12, 17, "msSUPEREONLS"

F=000%LE: LET14, 19, F FORI=1TOF/168:SYS43746  HEXT
WALTSER20, 12¢. 127 LET14,19." "LE=LE+1 :GOTO1 26606
FEM#Fs sk krstpionhikrs

EEM¥ CHARASFRITE *

FEMEREErEEsfinifiiiiy

POREVY+29., 653 FUKEV+16, 32 POKEV+2E. 8: POKEY+27. 0
FORI=ATIIASTERZ  PUEEY+1+1 . B

A=1/2Z POKEN+T . C48%R+32 ) AMDZESS

PUEEZR4E+H, 248+H  HNEXT

T=IMTCC19-LENCASY 2 /20

A=247 ' POKEZ55 . F : SYS49387 FOKEY+21 ., 63

4 FORI=1TO1eSTERS  A=A+1 FORJ=8TOZ

3 A=FEEKC1824+1+J)%8+14336  IFA=14532THEN4G1 324
4 B=H#Gd+ .| '

A FORK=TO? : FORER+K#*3, PEEK CX+K ) (HEXTE

HME=TI. I RETURHM

"IGOTD18656
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A4 REMaddsdessErksdbbibss <
FEM#* TITLE *
Ptm++¢f+#§‘9¢¢¢0¢§#6#¢

WESVTITTTY xF="EpNephz NN N
‘f1w- Y EREEE S+ TTTANNER R E
=1 F+2F+YE+ "B+ 7 E+ " @+ YEHCE
YA .-ltkr$ £, 724" W"+24+" 2"
’114)“LEP|5215,15J+"ﬂ”+E$+TI+"@@@@!mm...lﬁ@lmu‘.ﬁ@@@"
SECSO=LEFTHC(#$, 12)+42%
SRR CICICICR.) TEY) [E1 ] | 1 [ [EE [RRCIET By [ EN LU ek [ELL L gl 1 o8 | O [ R
2a=TE&+""THEE A AENBEBE AENRERL + 25+ <5+ 25+ 25+ "ERLAR A ERRERP YRR
=LEFTECTE, 7o+ " "/aRbE s ribe eN b s B2 ERL 2. 2R "
Aa=LEFTHFOT$, 150 +" " EEEE - PP EIRENNEARL = ARV ER NN vl eEE
18 YECS=LEFTECTHF 123+" T +MIDE Y2, 8, 190+ "@XRAP"
SA12A FORJI=1TO05
SE1EE POKEESS, 18 LETR, 3, 2%CT)
oE148 POKEedE .2 LETS, 2. Y$CT0
SK158 Fnhl—lfﬁ‘@BfNEHlI.J
L1155 : 9 LET1L,1,."a™"; LETI,11,"=a", :NEXT
SH1EH SRTE DRl
5417 SYS4929@ LET=.8."a0 E S T R O Y E R":F=7V:B=16&: GOSLIB406000 : A=2
S1El FORII=AATO232  PUEERCZ22 11 POKERCZ), 11412
7o IFII=183THENGOSUESEE
IFII=15ATHEMPOKESC S 3 LETY, 13, "snCOPYRIGHT 13285 BY MRI SOFT"
TFII=16aTHENFOKES (22,5 LET4, 15, "EMRITTEM . s c s v s v » « + « - MAYER ROMALD"
[FIT=182THEMFOKES 32, 14 LET4, 17, "IGRAPHIC DESIGH.....MAYER RONALD"
IFII=1983THENPOKESC3), 18 LET4, 19, "&WS0ME TIPS. . evvwsn. REITTER PETER"
IF1I=21 JTHFHFH}Fwtwi, LET4., 21, "CRITIC. cavueee« « MAYER ALEXAMDREA"
HESTII :POKES ch,
LET14.,23., "JFPRESS 1F7e TO STRART®

RETLIEM
7 PEH###++¢#+#++##+##
FEM® SELECT

FEN***«**¢*$***»##¢

<~
= [

 PRINT 3 LEe]

=AcH LETla, s"wF1 =1 PLHY  GRME

2118 LET12,9,"W3 «1 SHVE TOFES8

2138 LET1Z2.12,."hfFS <1 SEE TOFSH

22100 LETIZ: 15" 7 T LEVEL 1

Bziel LEM11. 15, "N "

S521VE LET11.13, "EEEEEEEEEEEE |y o

S21Y8 LETI1. 26,8 1985 BY B A E@"

S=2128 LET11,21.,"4 SOFT *

e 180 LRlI1,Z2," ot

S2l12a LETS.a, "mer HLIEN 24" B=a2:F=14:G05UE4a0600 : FOEELISS, 6
Seean GETHE s
5 A IFHE="m"ORFEEE CSRE3200<C1 12THENL 6666

5 IFA$F="N"THENLE=LE+1 : IFLE>2THEHNLE=1

52228 LETZ2:. 15, "% E

IFHE="I8" THENSSHEE

5 A [FA$="M"THENGOSLESS8EE
S2vh GUOTO5z288

B HEM#$$EEEEeEsssries

B REM#SHYE TP =24 *
1
%

N

A REMEEEREREE SRR REH

29 POEEY+17. 1 OFENZ. .2, "@0: TOP, S, W

4@ FORI=ATOFS: PRIMTH#2, P HEXT : CLOSEZ POKEVY+17. 27 :RETURH

SLEAAR REMEEF RS R

550180 REM¥SEE TuP s@ *

SEBEZE FEMESEEEEEEREEEEEEE

L0058 F=4 B=az PRINT" M > TOP @a SO0 SYS492960  GOSUB4AE06  FOKEV+22 ., 200
Sﬁuqm Z=RFORI=1TO=A

ARSE 1 E=RIGHTEC"A"+MIDECSTRFCI ) 20,20 1 2=2+2
3Rw5“ IFHisRIGHriiPiﬂI—lﬁ.lu'THEHFH}EP4E 1a

O IESCEAME=REC -1 ) THENFOKESS &

- e e e e e R R e e R e e e R e R R R e e e R R S R R e R R e e R e R R e e e =

' B OLENS, 2. 16" "RIGHT$CP$CI-1)., 1@»" vono "LEFTH(PECI-10, 60" :PRINT
- 7 F“”l*IHFHUU?H.Lﬁjwm Z=3

' A ST E e el hHTH-_Uﬁﬁ

. (LET12 [RETURMI [ 273"

' _J11u K J‘HHITI*r 1 GETAS

VRS2 (FAS=CHEEC 12 THENI =86 RETURM

1
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[FAE="+" THEMHEE TLIEH
[FAS="="HHMI1>15THEMI=1-16 RETLFEH
SE GOTNs51 14

AL R R E EE L EE LS EE

A REM#EMTER HAM- *

ERE L 2 2L R EEEEEEE £ 0

IFEC$CLEFTHCP$(79) . £ THENS2@0A
3 EY549E15  POKESS2E1 @ POKES3280, @ POKE198, @
3 PRINT M SCEILET1Z, 4, "EREEEERAEEEERAREEE"

LET12.5, "Sid COMGRATULATIONS! "
SEMSE LFET 128, M imaBEeEEEEEEEmepeEeEe
SeEeE LETIE.9, "EIHLS A GREAT SCORE!"

S5EE3S F=14: B=14@: 5Y549294  GOSUE4GE06E

SE1AE LET1E. 12, "BWPLEASE EMTER YOUR MAME"

SEFIA LETIA 16, "Awaensuain i

Bedzd THPUT " ieReEEebbaRBRBl ; HE

S5 [FLEMCHE) > 1B THEHMLET16, 12, "9 BAD MAME" :FORI=1T0180@ : HEXT : GOTOSE064
SE1EEA ME=LEFTHOME, 1680 PEORAI=SCE+NS$: SYS43555: GOTOSSH0EG

161 PEM#ESEFEESEFEFEEEEEEE
23 REM#ALIEM-LOADER  *
CEMAANE R PR ER EEREEEE £ 20
G4 FRIMT"8"; (POKE 1.8 POKESZZER, 7 POKESIZES, 1 AF=CHR$ (340
S8 IFA=ETHENA=1 ' LOAD"AL IEM=-2" .=,
=8 TFA=1 THEMA=2 LOAD"ALTEN=-1".8,1
“E PRINT"SFOKESd . 64 POKES4 #2566, @ HEKW"

QA IYER"A$" . 8"

1UE PRIMT " sEEERLINY  FURES2272, 21 ' POKES326835, 27
116 PRIMT " sshmRelitHLIEN DESTROYER+ 15 LORDIMG"

120 FRIMT e asRRCOFYRIGHT 1925 BY MRl SOFTW
126 POKESE1, 12 FOR=1T03: POKES21+1, 13 HEXT : POKE198,5: STOP

P S —————————— e R

hke'\tssv'\e\ DUELL

Commodore 64

Schauplatz dieses Spiels ist eine zer-
kliiftete Landschaft am FuBe eines
hochaufragenden Vulkans. Hier stehen
sich beim mitternéichtlichen Duell zwei
Panzer gegeniiber. In einem unerbitter-
ten Gefecht miissen Sie ein wachsames
Auge auf die gegnerischen Raketen und
herabstiirzenden Meteore haben, damit
Sie in Threm Panzer nicht getroffen
werden. Es gilt also, im richtigen Au-
genblick blitzschnell auszuweichen. Ein
Spiel, bei dem Sie mit Threm Partner
die Reaktionsfihigkeit testen konnen.
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1 REM Aok aakn sk bbbk Sk 4 4 >
Z REM # E

3 REM # DUELL *

4 REM # (C» 15g5 *

9 REM # WRITTEN BY #

& REM # CHRISTIAN WURZER *

7 REM # #

& REM # FOR COMMODORE o4 #

9 REM % *

18 REM S Al A 0 4 0 A

1y

79 POKES3286,10:PUKES32581,8: GUTU3SEY

169 -

288 SY543132:PUKESE32S, 14 PUKEY+38, 0

218 K=PEEK(Y+38)

258 IFK=3THENSbG

251 IFK=65THEMSLY

232 IFK=6THEMEUD

£33 IFK=88THEMsBE

388 GOTOZ18

oda REM ##% PANZER 1 GETRUFFEN

902 POKEVY+16,PEEK(V+16)AND2S3  POKEY+3, PEEK (Y )  PUKEV+Z1 , 28+2+64
S04 POKEZ@44, 136 FORT=0TO38: NEX] ‘ PUKES32W8E, 1 : SYS53200
983 FOKEZ044, 137 :FORT=ATU3@: NEXT

oBe POKEZ2@44, 198 FORT=GTO3W  MEAT

287 FOKE2844, 193 FORT=0TU38: NEX |

218 POKEV+21, 12+2+464 :FURT=8TU99 : NEXT

228 Ll=L1-1:IFL1<OTHENSE3

923 POKEZ14,21 :POKEZ11,2:5Y552640 PRINI"Ba"L1 : PUKEV+3Y, 8
258 POKEY+21,15+64:50TUZ252

268 REM ##% GAME OVER FOR 1

962 FOKEY+21.4

978 GOTO7o9

600 REM ##% PAMZER 2 GETROFFEN

682 POKEY+16, (PEEK(Y+16))UR1G  PUKEY+8, PEEK(Y+4) i PUKEV+21, 1 9+8+64
POKE2@44, 196 FORT=8T038:NEXT ' PUKES32u6, 1 : SYSS53200

665 POKEZ844, 1537 FORT=8TU38 : NEAT

686 POKEZB44, 153 FORT=8T030:NEAT

687 FPOKE2044, 199 FORT=0TUS8  NEXT

618 POKEV+21,3+8+64 FURT=0TUI3: NEXKT

628 L2=Lz-1:IFL2{8THENEED

623 POKEZ14,21 :POKEZ11,36:5Y558640  PRINI"Ed"L2Z  FUKEY+34, 1
658 POKEY+21,15+64:60T0214

668 REM #% GAME OVER FOR 2

662 POKEV+21,1

788 REM ##% GAME OVER 111111

7189 POKEZ14,5:POKEZ211,15:8Y556640  PRINI "WLsAME OVER"
728 PRINT"AM KURZ TASTE IM | DRUELCKEN = MEUES SPIEL"
725 GETAS: IFASCI"N"THEN7?25

738 GOTOZ8808

1688 REM #% MASCHINENPRUGRHMM

188z DATR128,169,192.141.21.3,169.13,141,20,3,88.96,173,15,208,141.45,263

1887 DHTH174.8,220,224,112,176,62,174,195,2.,2¢4,4,208,55,173,16.,2088,41,253,141
1888 DATH1G,208,174,0,208,142,2,208, 174, 1,208, 142,3, 208, 162,255, 142,195,2

1985 DATALEZ,8,142.49,212, 162,494,142, 1,212,162, 10,142,5,212, 162, 15,142,24,212,162
1819 DATA123,142.4,212,162,1,142.17v3.2

1812 DRTA165.8,141,192,2,173,08,226,491,239,141,254, 2u7

1814 DATH174,253,2087.224, 107,248,5, 169,255,141, 192,2,174,253.,2067,224, 103

1816 DATHZBE.S5,169,1,141,1592,2

1820 DATH174,8.,288,224,30,205.5,169,1,141,192,<.1v4.,4,208,224,99,2088,5, 162,255
1822 DATH141,1592,2

1187 DATA174,1,220,224,248,176,62,174,199,2.224,0,248,55,173,16,285.9.3,141
1185 DATHLE, 208, 174,4,2058,142,6,208, 174,5.203, 142, 7,248, 162,255, 142,139.,2

1182 DATAlE2.8,142,11.212,162,4,142,8,212,162,14,142,12,212,162,15

1118 DATA142,24,212,162,129,142,11,212,162,1,142.,183.2

1112 DATA1€9.,8,141,196,2,173.1,228,41,111.,141,254,2467

1128 DATALVY ., 4,203,224, 2,208,5,169,1.,141,196,2,174.4,208,224,78,208,5, 169,255
1122 DATA141,196,2

1382 DATHL174.,3,285,224,79,288,5, 162,1.,142,195,2

® & & © & & ¢ & 6 6 6 6 © 6 o o o © © o o o o o o o o o o
o
vy
5

® ®© ¢ & & ¢ ¢ & 6 6 ¢ & o 6 © © o © ®© © © © o © o o o o o
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1583 DATAL?4, 3,288, 2 229,28.2038,35, 162,595,142, 173, 2

1584 DATR174,3,2088.229,90,208,5, 162,3,142,173.2

1586 DATAL74.,3,208,224.,1208,283,5, 162, 1,142,139, 2

1515 DATAL?4,3,208,224,248, 288,58, 162,13, 142,195, 2, 142,3, 2068

1682 DATAL174,7.,208.224,79,2u3,59,162,1,142,139,2

1683 DATHL?A4,7,2088,224,80,243.5, 182,5, 142, 183, 2

1684 DATH1V4,7.,208.224,90,208,5, 1623, 142, 183, 2

1686 DRATH174,7,288,224,120,2v58,5,162,1,142,183,2

1615 DATHLV4.7, 205,224, 28v, 2v3,5, 162,19, 142,139, 2, 142, 7, 208

1719 DATHLV3,16,208.41,32,174,224,32,240,12,174, 14,208, 224,49, 176,17, 169, 1
1715 DATA141,2082,2.174,10,2v8,224.48, 144,5, 163,255, 141,282, 2

1725 DATAL174,285,2,224.0,208.37,1732,16,208,41,191, 141, 16,208, 173,16,208.41.,32
17326 DATH17A,224,32,208,8,173,16,2088.9,64,141, 16,208,173, 10,208, 141,12, 265
1735 DATA1ES.1.141,265,2

1745 IATH174., 12:&‘5‘5 d¢4,;UU 263, 8., 165,8, 141, ZU-JJ:.J 141, ld;dUB

2828 DATA162,15,163, 1258, 141.81,2,141,68, S,222.,488, 2,298,444, 187, 176,2, 157,205, 2
2@22 DHTHldj 13& 4;2493 Jd;lb) 1411'5" B:d@d,a 4¢£G.JUJZUC '4U144UJ(Jéud) 19::’.'.)4 U 2‘38
2824 DRATHzZOS8. 14,173,864, S,2u8,9,173,681,3,7/7,16,2VU8, 141, 16,202,173,60,3,288,3,78
2826 UHTREI:3;?3;123;141;63:3;232:153191;76;45;254;-1 ‘

22880 DATAleZ.8, 142,18,212,162,255,142,15,212, 162,19, 142,19,212,162,15,142,24
DATHZ1Z,162,122,142,18.212,96,~1
DHTH123;159;49J133;1;169)5;133;98;153;IBB;165»2&8;133;99:163;564133;1@1
DATHIGZ,16,168,8, 177,38, 145, 1809, 200, 205, 243, 230,99, 238, 111, 202, 288, 242
DATH1E3,55,133,1,88.,96.,~1

DATAZ55,255,131,8, 133, 231,239,239, 255,255,255, 255, 127,191,131, 191

DATARZ32, 287,207,152, 128, 3,259,295, 179,174,174, 118,221, 193,255, 255
DATABY, 233,227, 223,223, 129,255,255, 191,223, 223,223,139, 3,255, 255
DATRG,8,9,8,1,4,8,8,-1

REM #*#% SFRITES

REM ##% PAMZER 2

DATA  sssav 0000000000000 0012804,1924.::96,,,60,,,63,,31,255,224,63,255
DATAZ48,31,255,224,13,182,192,:6,219.,128s1065 0201030

REM ##% RAKETE 2

DATR; 57 5075 1050 5060 s L2 1306 4.8 V0204 4 555 H 055D 3 ) R TS T 1T RS D3 T30 4T 5%
DRTH, + 5.4,

REM *#% PAMZER 1

DATA: 00 0000000000300 030000358282212,,:1208,.1,248,,31,255,224,63,255,240
DATH31,255.,224,13,182,132.7,109, 128,153 50244 4

REM ## RARKETE 1

DATR 5 5090951625700 25338855 4960-5.5 L83 5 51 573 bdias saacs s vcs s e Rend s 1o ro oasid iy
DATA, » .

REM #*#% EXPLOSION 1

DATA s 04442, 16,,64,12,1,128:6,3,,3:8,.:1:172,,,248,,1,112,,.248,,.,216,.,1
DATAR172,,3,134,.6.3,.,12,1.,128.,8,,128,16,.,69%, 11145134

REM ## EXPLOSION 2

DATA: 50 555053095555 353213 8385510188, 543581255354 Y5 188,5154 155825070579 537
DHTHJ}})’))JIJJ

REM ##% EXFLOSION 3

DATR, 3343340032555 398252003184 3942038531280 50000 0332853252355 5935584173294
DATA: s 540040

REM ##% EXPLOSION 4
DATAR,32,,,32:212:8,,128,12,1,128, 55565314335 396,588033305014040212,1,128
DATRB., ,128,, 4413255432505 330 45

REM ##% METEOR

DHTHJ)Jl))J6!1‘J‘2.IJ1:3.'16B))&') B 25 1- ;lU;oU )dajSJ) ;b4;)d;};;)l}:.l;.‘

SR OOV R VR VR COR TR PN (N LN L N R N L
IR OEET 0SSO onon

o

OWWWOUOONNSNEGE®UAU O LB S G0 W PR = 8 S S G000 G G0 L A e

L

Lt el = U U U S o Wl v U U O R Y
MU SNSRI UUNE AN MN =S~ UMEA00®

L D0 G G0 00 D0 G 00 00 G2 GO G G L G0 O G G0

1[_-4 DHTH)J')J‘JI}J)'JJ):“IJ)JIJI
oB@ PRINT"TIaRIGE 4 6 Fu e o7 e e o
3385 PRIMT" @8 3 W 3 = 3 & 3 N a8 a"
210 PRINT" 3 ¥ 3 8 J W W35 = o v
3210 PRINT" @8 3 8 3 @ g% g8 A= g
3528 PRINT" @ W N3 W g W g W Va3
SOLPRINTERE- 7 = e A T e [

3323 PRIMT"&A 5
3524 PRINT"SiA e et ™ 7 it ettt . !
33530 PRIWNT"' e EIM ACTIONMSFIEL FUER 2 FPERSUMEN!"
2349 PRINT"MJIOYSTICKS AM PORT 1 UMD 2 AMSCHLIESSEM"
3344 PRIMT"MMEITTE WARTEN - DATEM WERLDEM EINGELESEM"
4293 REM ##% EINLESEM DER DATEMN

4418 FORT=@TO333: READH: IFG=-1THEN4B21
48135 POKE49152+T, @ NEXT
4828 FORT=8T03339:READR: IFL=-1THEN4E5G
4823 POKES3208+T, 0 NEXT

’
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4350 FORT=@T0923: REALR : [FR=-1THEN4BES

| 4860 POKES300G+T, (:NEAT

4865 SYS532000: POKESZ272, (FEEK(S3272)ANDZ480R14

\ 4@7@ FORT=@TO933: READG: IFGi=~1THENSBBY

v 4830 POKE14336+35#%8+T, 0 NEXT

y SB0B FORT=GTO63:READG: POKE12288+T, W MEXT

v 0882 FORT=0TO63:RERDR: POKE123E352+T, 6 NEAT

v 9BB4 FORT=ATOE3: READN: POKE12416+T, 1 HEXT

v 5886 FORT=ATO63:READR : POKE1248@+T, (1 HEXKT

Vv DBeE FORT=BTOSE3:READG:POKE12544+T, 0 HEXT

1 5818 FORT=GTOE3: READE: POKE1 26823+T, 0 MEXT

y 9912 FORT=BTO63:READR: POKE1ZE72+T .0 NEX

v 5814 FORT=BTOES: READE : POKEL1Z7V36+T ., & MEXT

v 9816 FORT=ATO63:READL: POKE12200+T, 0 :NEXT

v 6830 POKES3206,2: 5YS53200 ' POKES4272+139,13

7 6848 PRINT"TI KURZ TASTE IW | DRUECKEN = STHET 2
v 6858 GETA$: IFA$CC"N" THENSBSH

, 6851 POKES3286,255: 5Y553200

9 2 99991

, 290098 REM ##% YARIABLEMN, DATEM, ETC.

¢ 20681

y 2881l VY=532438:L1=9:L2=5

- 23028 FORT=688TO713:POKET, @:NEXT

29328 POKESS2, 3 FPOKEESZ, 3

'\ 28831 POKEESA,2:POKES21,1:FOKE/BL,2:POKETBS, 10 PUKE?16,1
28332 POKEES4,2:POKESSS, 1:POKEESE, &

y  £884D POKEVAG, 1:POKE?18,235:FOKE? 14, 1

v 2883538 POKEZ@42, 192:POKEZW4Z, 132 FOKEZ2944, 194 POKE2G41, 195 POKEZGB46, 208
y 28852 FORT=33T044 :POKEV+T, 13:NEXT

v 28d9e8 POKEV,68:POKEY+1, 190

V28861 POKEY+4,88:FOKEY+S, 198

¢ 28862 POKEY+8,60: POKEY+3, 198 POKEY+13, @

, 28063 POKEW+3,0:POKEY+7.,0

¢ 21908 POKEV+21,72 POKEY+16.4

\ 30008 REM ## GRAFIK

38818 PRIMT"O" :

, 38811 PRINT"a L] LI D) Sl TITTI NI b M
v 38108 POKE214.13:POKEZ11,0:5Y553648

\ 39192 PRINTTRBC12)"Ked My "

¢ 38183 PRIMTTABC12O"@

, 38184 PRINTTAEC19)"4 i

! 30185 PRINTTAEC13)" «& LT

v 38186 PRINMTTAEBCLI? & My CCPRIMT"TT TS oy

' 30187 PRINT"7743 Sy

o 38118 PRINT"E3 7 e B sl T e "

! 38112 PRINT"E®] L] .

¢ 38115 PRINT"E LA AR .

V30116 PRINT"E PAMZER 3 BRNZER =S

' 28117 PRIMT" & "iGOTO188

]
U

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Homecomputer
LandstraBe 29
Postfach 41
3444 Wehretal 1

Name und Adresse

Abo-Nr.

Unter der Rubrik ,Kleinanzei- Unterschrift Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt Datum
gen* veroffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen fiir Verkaufs- Ich wilnsche
angebote, Kauf- und Tausch- l
gesuche, Kontaktaufnahme bzw.
Erfahrungsaustausch usw.

olgenden Text zu verdffentlichen:

I I I II I I Zutreffendes ankreuzen
O Ankiufe

O Verkdufe

OO0 Kontakte
O Tausch .

O Geschiftsempfehlungen
O Verschiedenes

I
Preise fiir , Kleinanzeigen*: I
Private Gelegenheitsanzeige je |
Druckzeile 5,— DM inkl. MwSt.
Chiffregebiithr je Anzeige 10,— I
DM. I

I

Gewerbliche Gelegenheitsanzei-
ge je Druckzeile 11,— DM inkl.
MwSt. (diirfen nicht unter Chiffre
erscheinen).
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Verkaufe

Commodore 64 - GroBe Aus-
wahl Programme (neue Spie-
le, Programmiersprache, u.a.)
Kostenlos Katalog. Besonde-
re ErmaBigung! Schreiben Sie
an deutsche oder englische
Spr.

T1-99/4A + Ex-Basic + Datta-
sette + 2 Joystiks + 3 Blicher
| + 10 Cassetten mit Software
r + viele Zeitschriften, VB
L 500,—. Tel.: 0531/500500
bei R. Schone in Brg.

C-64: superschnelle Ac-\
tion: 3D-FORTRESS
(Raumjager, Ufos, Ener-
giescheiben, Laser etc.)
und 3D-Vampir und
PANZERFIGHT auf
Tape = 15,- + 5,- DM
Porto _ (Schein/V-
Scheck). Lieferung 48
Std. C. Wurzer, Grinten-
\weg 14, 85 Nurnberg ¢

. Apple Il Comp. m. getr.
Tast. (Leistungsfah. als
2+), 3 Mon. alt, 2 ein-
geb. Floppies, 22-MHz-
Monitor, VB 2400,—-.
Tel: 02922/2112 ab
13 Uhr

| ] 4

Apple lI: E. T. (Alleslerner) o.
Geldspieler. Tamm, Solmsstr.
43, 1 Berlin 61

TI-99/4A: TI + EX-Basicpro-
gramme verk. Info gegen
Rickporto. B. Knedel, Tul-
pengasse 16, 3171 Weyhau-
sen. Tel. 05362/7 1187

Verk. ZX 81 (Fol.-Tast. Def.) +
16K + Netzt. + Koaxkabel +
Rec.-Kab. + deut. Anltg. +
Buch M.80 Prgr., zus. 120,—
DM. Chr. Lenk, Langlitjen-
sand 4, 28 HB 66, Tel. 04 21/
58 73 26

Verkaufe Programme fir VC
20. + C 64. G. Disser,
Schulstr. 42, 6451 Mainhau-
sen

LN N NN

N \
Verkaufe Super-Grafik-
Abenteuer Jetset-
Freddy*. Mit Highscoreli-
ste, 2 Spielstufen und 6
Hohlen (auf Cassette)!
15—~ DM an Bernd
Schissler, Holderlinstr.
3, 7117 Bitzfeld

.............................

IS Y

TI-99/4A: Super-3D-
Spiele, Datei, Adventu-
re, Action, Grafikprg./ab
1,- DM/Info 1,— DM, C.
Wurzer, Grilntenweg 14,
85 Nbg.

("ZX81-Hi-Res-Toolkit, 256/192 )
Grafikpunkte + 16 MC-Befeh-
le: PLOT, DRAW, TEXT etc.
25,- DM
ZX81-Turbotape, 12 x schnel-
leres LOAD+SAVE, sehr si-
cher! 20,- DM, zusammen nur
35-DM!
Info + Blitzversand von

S. Schmidt, Lindenseestr. 9

\ 6090 Russelsheim 5

o

Verkaufe: TI-99/4A + Ext. Ba-

sic + Joysticks + Recorder +
Kabel + Tlnvader + dt.
Handbuch + ca. 70 PGM. + 1
TI-Magazin + Chip-Buch. VB:
700~ DM. Tel:. 0221 /
6076 76

TI 99: Alpiner/Car Wars/
Tombstone City/Ti-Invaders/
Joysticks gegen Gebot. T.:
0911/5127 93

(C-M-Forth. Diese neu;\
Sprache jetzt auch f. C-64
Cass.-Vers. DM 63,-/76,—.
Diskvers. inkl. Handb.
(einz. DM 25-) D-BASIC,
prof. BASIC erw., DM 33—
D. Luda, Staudinger Str.
65, 8000 Miinchen 83

(Verk. TI-99/4A + Ex-Ba- )
sic + Sprach-Synthesizer
+ Joyst.-Adapter + ca.
100 Prg. + Zubehér. VB.
A. Neuburger, Feldstr. 16,
7505 Ettl. 8, Tel. 07243 /

\ 291 75. )

Verkaufe Reset-Tasten fir C-
64 und VC20. Ohne Einbau
nur Einstecken. Fiur 10,- DM
(3 Stck. 20,-) nur Schein, kei-
ne Nachnahme. Zu bestellen
bei: S. Valentino Frankfurter
Str. 285, 6300 GieBen.

Wenn ihr ,Mugsy von Melbour-
ne House" wollt, dann kriegt
ihr es fir 35 DM (vielleicht)
noch bei: Jan Weigner, Carl-
Schurz-Str. 11, 2800 Bremen
1, Tel. 04 21 / 34 63 87

TI 99/4 Ext.-Spiel nur fir Er-
wachsene — bitte Alter ang.
zum absoluten Preishit von
nur DM 10,—im Umschl. an T.
Karbach, Remscheider Str.
18, 5650 Solingen 1

Gratis habe ich leider nichts,
aber ich verkaufe meine
Telespielkassetten zum
Sonderpreis. Superman,
Dame, FuBball, Backgam-
mon, Schach, Yars Revenger,
Sky Diver, Basketball, Ver-
lords, Breakout, Outlaw,
Night Driver, Defender,
Astroids, Air Sea Battle, alle
noch in Orginalverpackung
von Atari fir ca. 25,- DM pro
Stck. Vom ATARI 800 mit
Disk verkaufe ich (nur Orginal,
also nur 1 x vorhanden): ROM
Pac-Man, Donkey-Kong, Cen-
tiped Stck. 50,-. Disk, Ban-
dits, Frogger, Pool 1.5, Stck.
70,- DM. Tel. 056 52/ 16 27.
Elmar Meder, Hardtstr. 1,
3437 Bad Sooden-Allendorf

Ankaufe

SOOOOOOOOOOOOOOOOO

TI-99/4A

Suche Extended Basic
Modul evtl. Tausch ge-
gen Editoriassembler
sowie Maschinen-
sprachprogramme z. B.
Flugsimulator und Ex.
Basic Spiel Miner 2049
(USA-Version).

Tel. 07132/37608

©)
©)
2,
®)
O
O
O
O]
O
©)
O
.2,
®)
8
0000000000000 OO0O0

Suche
VC-20-Programme

Fritz, Wichdorfer Str.14
3501 Emstal 2

Suche Drucker fir ZX81
(mogl. gebraucht). Tel.

® 02641/3362

0000000000000 00O@
Suche: Gute und billige Soft-
ware auf Diskette fur 64K Ata-
ri 600XL. Angebote an: Mi-
chael Ebeling, Riepener Stra-

Be 7, 3061 Beckedorf

T199/4 A, Zubehor, Mo-
dule und Programme ge-
sucht. Chiffre. Il

Suche fir TIGG/4A Speicherer
W., Schnittst., Ext. B., Disket-
tengerat kpl., Per. box. Post-
karte an: E. B., Box 200, CH-
2540 Grenchen.

PPH000RFOHIDORRDODD
C-64. Suche Assembler, Pas-
cal, Forth und andere Program-
miersprachen. Tauschmaterial
vorhanden. Stefan Schneider,
Meerschlader Weg 1, 5275
Bergneustadt

O 0000000000000 O0O

Kontakte

Hallo Spektrumfreaks. Ich
mdchte mit euch gerne Prog.
tauschen. Liste, ob groB oder
klein, an: Robert Weidinger,
Schénmetzlerstr. 10, 8050
Freising oder Sams.— Diens.
08161/4372

Kontakt mit 2 x 81 :\

Spektrum-Leuten  ge-
sucht. Frank Brasche,
Kleinreutherweg 48, 85

\Nbg.

PP PO OO WWW NN

Internationale Info- 1
Zentrale. Wenn Sie et- ¢
was kaufen oder verkau- :
4
[
[

fen wollen, dann rufen
Sie uns an! Tel:
08652/63061

PO PO PO TOTVTRTTT T T S
DN

000000000000000o0o

Comp.-Club

Bad Hersfeld

sucht Mitglieder!
Kontakt iiber

Roland Reyer

Am Giegenberg 21
6438 Ludwigsau 1

oder Jugendhaus Hers-
feld

0000000opoooooooo

Tausch

| o |
00000000000000o0

@ ZX-Spectrum @ neue
Programme @ Tausch-
borse @ Info von S. Sau-

er @ Heideweg 8, 2720
Rotenburg @

Tausche/Verkaufe Atari Prg.
16 K. Uwe Schoneberger,
SonnenstraBe 18, 6652 Bex-
bach 2

Suche Software aller Art
(Disk.), fur Atari 800 XL u. An-
tic-Hefte bis Marz 1984, evtl.
auch Computer u. Analog.
Dietmar Levenhagen, Land-
wehr 83, 3057 Neustadt 1,
Tel. 05032/6 11 81

—
ZX-Spectrum
Software und Interessen-
austausch

Monika Baumgartner

4021 Linz

Postfach 142 Austria

ST

LBitte Liste beilegen

APRIL 1985

HOMECOMPUTER 37




per Tromnic-Verlag sucht den
+ COMPUTRONIC

pas grofie IlOI‘IEGOHNTER

AU“l\EII-Suchspiel!

% Anwender-Software + + % Ge-
und,

% Weltraumspiele + + % Brett-
spiele + + % Adventures schicklichkeitsspiele

und ...!!

und

%% Wer wird bester Software-Autor der Zeitschriften a5t
HOMECOMPUTER + COMPUTRONIC des Jahres

% % Jedes eingesandte Programm wird periicksichtigt!

abgedruckt
%% Die besten Einsendungen werden als Top-Programme ab9

und mit 120,- DM pro Seite honoriert!

%% Wir stellen den Super-Champ in unserer Dez./J
./Jan.

-Ausgabe yor|

Wenn Sie in der Lage sind, gute Programme zu schreiben, versuchen Sie es. Be-
teiligen Sie sich an unserem groBen Autoren-Wettbewerb. Jedes eingesandte
Programm nimmt an der Auswahl teil!!! :

Letzter Annahmetermin ist der 30. September 1985. Der Rechtsweg ist ausge-

schlossen. Bitte beachten Sie Seite 48.

Zur Auswahl:

Wir stellen in jeder Ausgabe von
COMPUTRONIC mindestens drei
TOPPROGRAMME, in
COMPUTER" 1 Topprogramm, vor.
Hierfiir trifft die Redaktion die Ent-
scheidung (unabhangig vom Compu-
tertyp).

+HOME-

Wird ein Programm zur Darstellung
im Heft herangezogen, zahlt der Ver-
lag ein Honorar von DM 120,- pro
Seite. Zum Jahresende stellt die Re-
daktion noch einmal alle als TOPPRO-
GRAMME ausgezeichneten Program-
me vor. Unsere Leser und die Redak-

Einzusenden sind:
+ + Spielbeschreibung

tion werden dann in der Ausgabe
Nov./Dez.'85 das absolute TOPPRO-
GRAMM des JAHRES '85 wihlen.
Der Autor des Programmes wird in
unserer Ausgabe vorgestellt und mit
DM 5000,- pramiiert werden.

Wir wiinschen allen Freizeitautoren
viel SpaB beim Mitmachen.

+ + Datentrager
+ + Listing (nicht unbedingt erforderlich)

Einsenden an: Kennwort: Super-Software-Autor
TRONIC-VERLAG - Postfach - 3444 Wehretal 1
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Software-Champion 1985!

Insgesamt

4.—111. Preis

108 ABONNEMENTS wahlweise
HOMECOMPUTER oder COMPUTRONIC

ity 7 PREI

cOMPUTER-
7UBEHOR

... Da MUSS MAN
MITMACHEN!!! ...

00,- DM
wahlweise im Gesamlwerl von 3
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NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU.NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

FALLSCHIRMSPRINGER

Schneider CPC 464

Mbochten Sie gerne mal Fallschirmspringer sein und aus 10.000 m Hohe

im freien Fall die Erde erreichen?
Wenn ja, tippen Sie dieses Programm ein und starten Sie es.

Dieses Spiel versetzt Sie in die Lage
eines Fallschirmspringers der in einer
bestimmten Zeit auf einer Plattform
landen muB, die sich bewegt.

Das Zeitlimit geht dabei von 30-100
Sekunden, und sechs Spieler haben die
Mboglichkeit, gegeneinander anzutreten.
Dabei konnen Sie entscheiden, ob Sie
mit Joystick oder mit der Tastatur spie-
len wollen.

Durch Druck auf den Feuerknopf oder
die Copy-Taste springt der Fallschirm-
springer aus dem Flugzeug und fillt,
ohne das Sie ihn steuern konnen, zur
Erde. Durch erneuten Druck auf eine
der beiden Tasten offnet sich der Fall-
schirm, und Ihre Aufgabe ist es, den
Springer auf die Plattform zu lenken
und dort landen zu lassen. Aber ACH-
TUNG, der Springer ist wihrend der
Landephase starken Windboen ausge-
setzt. Am Ende des Spiels werden die
Punkte und der High-Score angezeigt.
Eine gliickliche Landung bringt Ihnen
10 Punkte. Bei einer Landung neben
der Plattform werden Ihnen 10 Punkte
und bei Landung mit geschlossenem
Fallschirm 20 Punkte abgezogen.

Wir wiinschen allen Schnei-
der-Fans viel SpaBl mit diesem
Spiel!

Wer schlau ist, besorgt sich jetzt die
~NEUE*“ CPU!

Das Magazin fiir Leute, die mit IThrem
Computer nicht nur spielen, sondern’ mit
ithm arbeiten wollen!

Fragen Sie Thren Zeitschriftenhéindler
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IS s e teotsedssssssssresessstesss s

20 ‘x%x (C) 26.1.1985 BY X

30 ‘%%  JUERGEN MWOHLFAHRT-MAHN *%

40 7 KEEREEEEREEEE LKA XL AL L R

508 ‘%% FUER SCHMEIDER CPC~464 XX

CURRE S $ 2053 2S00 SS P eos S e R s sssss

74 CLS:0N BREAK GOSUB 1268

8A SYMBOL AFTER 97

98 ’FLUGZEUG

1A@ SYMBOL 97.0.8,192,224,2409,255,254,127:SYMBOL 98.0.0,0,8,0,253,0,235:SYMBOL 9

9.A4.,94.,8,A,8,248, 126,255

114 ‘FALLSCHIRMSPRINGER

126 SYMBOL 199,8,7,31,54,238,255,128,64:SYMBOL 101,08, 192, 240,226,238, 254.,2, 4

139 syYMBOL 162,35,19,9,7,1.2,2,2:SYMBOL 103,136, 144,32, 192,0,128,128, 128

144 ‘' PLATTFORM

154 SYMBOL 104.9.9,6.0.0.9.8,2355

16@ *FAHNEN

170 SYMBOL 10A5,30,30,30,16,16,16,16,16:8YMBOL 186, 16.24,28,22, 16, 16,16, 16: SYMBOL
1A7,16.16.16,16, 16,16, 16, 16

180 SYMBOL 192.16,48,112,208,16,16,16,16:SYMBOL 1@9,240,248,2408, 16, 16,16, 16, 16
198 INK B,11:INK 1,24:INK 2.@:BORDER 11:PEN 1:PAPER 8@

268 MODE @:LOCATE 4,12:PRINT CHR®(24); "FALLSCHIRMSPRINGER" ; CHR$( 24 )

218 IF INKEY$=""THEN 218

220 MODE 1:LOCATE 15,12:PRINT"BY":LOCATE 5, 14:PRINT" JUERGEN WOHLFAHRT ~MAHN"

230 IF INKEY$=""THEW 230

240 CLS:LOCATE 4,1Z2:PRINT"BRAUCHST DU INSTRUCTIONEN 7"

750 Ae=INKEYS$:IF A%=""THEN 250 ELSE IF A$="N" OR AS="n" THEN 358

264 *EINLEITUNG

279 CLS:LOCATE 5, 1:PRINT"FALLSCHIRMSPRINGER"

280 LOCATE 1,2:PRINT"SIE SIND EIN SPORTFALLSCHIRMSPRINGER,":LOCATE 1.3: PPINT"DER
ES SICH ZUM ZIEL GEMACHT HAT.AUF ":LOCATE 1,7:PRINT

"ETHER BEMWEGLICHEW PLATTFORM ZU ":LOCATE 1,9:PRINT"LAMDEN."

29@ |LOCATE 38,25:PRINT">>"; :IF INKEYS=""THEN 2358

2A8 CLS:LOCATE S5, 1:PRINT"FALLSCHIRMSPRINGER" : LOCATE 3,4:PRINT"STEUERUNG" : LOCATE

1,7:PRINT"DER SPRINGER KANN MIT DEM JOYSTICK 1":LOCH

TE 1,9:PRINT"ODER MIT DEN CURSOR-TASTEN GESTEUERT":LOCATE 1.11:PRINT"WERDEN.DABE
I WIRD DIE COPY-THSTE ZUM"

216 LOCATE 1.13:FPRINT"ABSPRINGEN UND ZUM OEFFNEM DES FALL-":LOCATE 1,iS:PRINT"SC
HIRME GEBRAUCHT"

220 LOCATE 1,18:PRINT"AUF DER ERDE STEHT EINE WINDFAHME.DIE ":LOCATE 1,2@:PRINT"
THHEN BEIM LAMDEAMFLUG SEHR NUETZLICH ":LOCATE 1.22:

PRINT"SEIN WIRD."

320 LOCATE 5,25:PEN 2:PRINT"ALLES KLAR?":PEN 1

240 AS=INKEYS$:IF FA$=""THEN 34/ ELSE IF A%="J" OR A%="j"THEW 358 ELSE 270

353 CLS: INPUT"WIEVIELE SPIELER SIND SIE (1-35)7",0:IF 041 OR G>5 THEM 350

368 CLS: INPUT"WIEVIEL ZEIT SOLL JEDER SPIELER ZUR YER-FUEGUNG HABEN (3@-1@857",T
1:1F TI1<3@ OR TI>16@ THEN 364

270 CLS:PRIMT"WOMIT WILLST DU SPIELEN :":PRINT:PRINT CHR®(243;" 1 ";CHR$(24);" J
OYSTICK" :PRINT : PRINT CHR$C(24);" 2 ";CHR®(24);" TASTA

TUR" §

280 A$=INKEYS:IF A$=""THEN 380 ELSE IF A$="1" THEN STICK=1 ELSE IF A$="2"THEN ST
ICK=A ELSE 384

390 THK @,11:IHK 1.24:INK 2,@:INK 3,9:BORDER 11:PEN 1:PAPER @:PEN #1.2:PEN #2,1:
PAPER #2.,73

40A FOR A=1 TO 5:PICA=A:NEXT :FOR ANZ=1 TO @

410 TAGOFF:MODE @:LOCATE 1.12:PRINT"SPIELER ";ANZ;"BEREIT":FOR PARU=1 TO 13508:HNEX
T:CALL %BB18:MODE 1

4200 FL$="abc" :SP1%="de" : SP2%8="F2" : PLE=STRINGS( 3, CHR&( 2105 )

4730 WINDOW #1.1.40,24,2%:HINDOW #2.20,22,22,22:WINDOW #32.2@,323,24,24:WINDOW #4.1
5,18.24,24

440 °Z=1IHTC TIME~364 )

45@ TAGOFF:CLG:DI:PEN 3:FOR I=1 TO 48:LOCATE 1.22:PRINT CHR®(143); :NEXT:PEN 1:EI
: THG

46@ CLSH#1:PRINT#1, "PUNKTE : ZEIT:" :PRINTH#2, "k"

476 ’HAUPTPROGRAMM

438 EVERY 158 GOSUB 1108

490 SPR=8:WI=@:SP0=A:TPO=A:RI=A:COSUE 1830

SAA ZEIT=INT( TIME~ 280 )~-2:PRINT #3,2EIT;:IF ZEIT>=TI THEM 1174

518 IF STICK=8 THEN 554

520 J0=J0%¥(a):IF JO>=16€ THEM GOSLB 708

53a IF .I0=4 THEN GOSUB £2@ ELSE IF J0=8 THEN GOSUB 668

544 COTO 578

550 JOS=INKEY$: IF JO$=CHRS( 224 )THEN GOSUB 7G4

S6A IF I0$=CHR$( 242 )THEN GOSUB 628 ELSE IF JOS=CHRS®(243)THEN GOSUB 668

S7A GOTO 770
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580 IF SPR»3 THEN GOSUB 994

598 GOSUB 920

60A GOTO 500

£10 ’‘SPRINGER NACH LINKS

£20 IF SPR<2 THEWM RETURN

£38 GOSUB 1878:SPO=SPO+WI-B: IF SPO<@ THEN SPD=A

640 GOSUB 1@30:RETURN

£50 ’SPRINGER HACH RECHTS

6@ IF SPR(2 THEN RETURN

A£70 GCOSUB 10A70:SPO=SPO+WI+8: IF SPD>E18 THEN SPO=E18

£20 GOSUBR 1680: RETURN

£93 ’ABSPRUNG

706 IF SPR=1 THEN 740 ELSE IF SPR=Z THEN RETURN

718 DI:IF AXE38 OR R(18 THEN A=18

720 PLOT =1@,-16,2:MOVE A.250:PRINT CHR$(248); :PLOT -18,-18,1:EI]
7304 RU=1A:SPR=1:5P0=A: TPO=250:RETURN

744 SOUND 1.6.10,,..3

756 SPO=SPO-8:DI1:PLOT -1@,-18,2:MOVE SPO, TPO:PRINT SP2%; 'MOVE SPO, TPO+1E:PRINT S
Pi%::PLOT -10,-10.1:EI

76A RlU=4:SPR=2:RETURN

778 TE=TEST(SPD+16&, TPO-2G>

78R IF TE=3 AND SPR=1 THEN 854

79m IF TE=3 THEN 2608

80d IF TE=1 AND SPR<>@ THEN £44

218 IF TE=1 AND SPR=@ THEN 864

/220 GOTO 528

7230 ’GELANDET

840 PLICANZ Y=PUC ANZ »+1@:SOUND 1,119,10:8S0UND 1,113,18:S0UND 1,100,28:G0TO 4508
850 ’BRUCHLANDLUING

86@ PLUCANZ =P ANZ >-16: IF PUCANZ XA THEN PUCANZ )=

A7A GOTO 994

284 ’ABSTURZ

29A PLICANZ >=PUC ANZ )-20: IF PUCANZ <@ THEN PUCANZ )=8

a@@ SOUND 1.6,14,,,.,18:S0UND 1.8,18,,,,5:G0T0 4354

91A ’SPELERRUNG FUER FLUGZEUG

92a DI:MOVE A,370:PRINT" ";:A=A+14:IF A>E3@ THEN A=-10

938 MOVE A.,370:PRINT FLS%;:EI

34n *STEUERUNG FUER PLATTFORM

956 DI:MOVE B,78:PRINT" ";:B=B-8:IF B{-3@ THEMN B=£48

966 MOVE B.72:PRINT PL%;:EI

a7h RETLURH

928 ' BEMW. FALLSCHIRMEPRINGER

99A IF SPR=2 THEN 1038 ELSE DI:MOVE SPD,TPO:PRINT" ";:EI

1Baa TPO=TPO-RLU

1818 DI:PLOT -1A,-16,2:MOYE SPD,TPO:PRINT CHR®C(248); :PLOT -18,~16,1:EI
1620 RETURN '
1828 GOSLB 1670

1646 TPO=TPO-RL: SPO=SPO+M]

185a IF SPD<A THEW SPO=@A ELSE IF SPO>618@ THEN SPO=£10

1A6a GOSIUB 1880 :RETURN

1870 DI:MOVE SPO.TPO:PRINT" ";:MOVE SPO,TPO+16:PRINT" ";:EI:RETURN
1A8A DI:PLOT -1A,-1@,2:MOVE SPO, TPO:PRINT"fo"; :MOVE SPO.TPO+16:PRINT"de"; PLOT -
1A4,~-18.1:E1:RETURHN

18598 PRINT#4,PUCANZ )i :RETURN

1148 *WIND

1114 ON INTCRND%4)>+1 GOTO 1120,1138,1148,1158

1126 PRINT#2,"1i" :WI=4:RETURN

1136 PRINTH#2,".i":WI=2:RETURN

1144 PRIMTH#2,"k" :WI=0:RETURN

1150 PRINT#2."1":WI=-2:RETURN

1168 PRINT#2Z, "m" :WI=-4:RETURN

EIEETEE=g§gHIN(B)=FDR PAU=EA TO 20@:SOUND 1,PAU, 1:NEXT:CLS:NEXT AMNZ:TRGOFF :SYMBO
1186 FOR ANZ=1 TO O:LOCATE 4.ANZ%¥2:PRINT"SPIELER " ANZ;" "iPUCANZ Y, "PUNKTE" : IF
PLICANZ 3 >HSC THEN HSC=PUCANZ )

1196 HEXT ANZ

1208 LOCATE 5.20:PRINT"DER HIGH-SCORE IST";HSC

1214 LOCATE 10, 14:PRINT'GAME OVER": LOCATE 9,16:PRINT"NOCH EINMAL?"
1220 A%=IMKEY%:IF A%="J"OR FA$="Jj"THEN 70

1236 IF A%="N"OR A%$="n"THEN 1260

1248 PRIMT CHR&C7)

1254 LOCATE 16,14:PRINT" ":FOR PAU=1 TO 56@:HNEXT:GOTO 1210
1260 PEN 1:INK 1.24:PAPER @:INK @.1:BORDER 1

1276 SYMBOL AFTER 2402

----------------—---------------‘-----------------------------------------------------.
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STEINSCHLAG

7X-81

VORSICHT
STEINSCHLA

® -
® -
LR

Das Spiel Steinschlag sollten Sie nicht
ohne Sturzhelm spielen. Sie haben die
Aufgabe, den rechten und linken Bild-
schirmrand zu erreichen.

Achten Sie jedoch darauf, daB Sie nicht
von den herabfallenden Steinen getrof-
fen werden, denn sonst verlieren Sie
eines Ihrer drei Leben. Also seien Sie
auf der Hut, und suchen Sie unter den
Schutzblocken Schutz. Beim Erreichen
der Kistchen erhalten Sie 200 Punkte,
und die von den herabfallenden Steinen
zerstorten Schutzblocke werden zum
Teil erneuert.

Bei 5000 Punkten erhalten Sie ein zu-
sdtzliches Leben.

Das Spiel beginnt mit unterschiedli-
chen Schwierigkeitsgraden und wird
immer schneller. Reicht die Geschwin-
digkeit aber noch nicht aus, kann man
durch POKEN der Adressen 17390-
17396 mit dem Wert 0 die Warteschlei-
fen abbauen.

Ein Ausstieg aus dem Maschinenpro-
gramm ist nicht moglich, deshalb sollte
vor dem Starten das Programm vor-
sichtshalber abgespeichert werden.

Eingabebeschreibung:

Als Vorbereitung fiir das Spiel muB3 ein
kleines Hilfsprogramm eingegeben
werden. Durch RUN wird es gestartet
und fiir die Erstellung einer REM-Zeile
im Maschinenprogramm bendstigt. Da-
nach wird das Programm mit einer
Fehlermeldung unterbrochen und mufl
durch RUN 70 neu gestartet werden.
Jetzt kann das eigentliche Programm
eingegeben werden. Geben Sie eine
Zahl ein, deren Wert iiber 255 liegt,
springt das Programm zwecks Fehler-
korrektur auf die vorige Adresse zu-
riick.

1 L
@ o | ' @
¢ 1 REM 1 . PRUEFSUMME '
' FEFFEFFEFFFIERREY ' 322 SCROLL !
o + # '+ 318 PRINT "RICHTIGER WERT 7" '
' # STEINSCHLRG # @® . 31is scCROLL ' @
' 3 * v 320 IF INKEYS$="" THEN GOTQ 32@ '
3 H e % 338 IF INKEvVS:>"N" THEN GOTO 32 1
' )
o AL OETS . ®.: > ¥4 ' @
! - ¥ '\  3S@ LET nonesse=nonessz 60 '
! FEFFFFFFFFFFEEF ' 360 GOT 11 '
. ' ' 420 '
' [ 410 snue "B TE INSCHLAG ' @
! 10 LET A$="21DAR4ES2182403E1CC ' _420 PRINT AT 12,5; "STEINSCHLAG '
1 J28@S2R7F4023227F40E1287CBS20EAC U iTST GELFIDE )
e ° 1 43@ FOR 0=1 TO iee '
' FOR _©=1 TO LEN A% S STEP @® : 44D NEXT © ' @
! 20 PORE 33008+INT s2 (CODE 1 450 RAND USR 17216 '
! Q3$(0 TO @) -28) *18+ (CODE nsm+1 ¥ ‘ '
@ | ° 9x1)-28) ' '
' 42 NEXT @ o . ' @
' S@ FAST b )
' AR RAND 11SE. 3222a ' )
o\ 70 SLOU ' '
' 10@ LET RADRESSE=18514 o . ' @
| 138 LSL BRVECRUTNE=s ' -
= ' ]
o\ 130 PRINT AT _21,08; ADRESSE; " ", v 18514 & 9 33 ® 112 5S4
' 14@ FOR W=1 TO & ® . 16520 @ 35 16 251 42 12 . @
' 15@ INPUT WERT ¢ 18826 64 i4 24 BENg s -,
1 160 IF UWERT <256 THEN GOTO 21@ 1 16532 sS4 @ 16 251 ‘3% 13 .
o 17@ SCROLL 1 1EE3S 32 245 201 3 Q4 R
' 18@ LET RDRESSE=ADRESSE-2 ® : 1&s514 42 iz2 854 e 62 i .0
! 190 LET PRUEFSUMME=PRUEFSUMME-P 1 18550 1 32 2 237 iA8S a2 1
: TEK (RDRESSE+1) 1 16556 3 85 54 2 1 "QE P
& B Ca TR o= ' 16562 2 82 1 237 188 32 !
, 205 GOTO 240 ® . igses 45 35 S @ 1> 33 + @
' 210 POKE ADRESSE,WERT ' SRUEFSUMME=3340 '
J aagegnxnr TAB Wx4+6-LEN STRS WE ' 16',3‘ S Lps aas o X4 -t
' i '
®  TLiaTrLet PRUEFSUMME =PRUEFSUMME +1J 16530 69 187 1 S 2 237 ,
' =RT ® { 16586 185 32 13 126 235 118 , »
' 240 LET ADRESSE=RDRESSE+ : lése2 17 34 2@ S5 63 237 .
o 250 IF RDRESSE=17732 THEN soTO . 16598 82 193 24 217 235 58
(Y- o . ' @
' 26@ NEXT W ' )
' 27@ SCROLL ‘ )
o 280 NEXT ©
: 292 PRINT AT 21,0; "PRUEFSUMME="
U
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o .
& :
: e
o : 1g6?4
: 1gels
@ : ;Rueg =3
<) E & 1
: }Bgaisu 25 112
' 15549 M 1 18
. ' 1554 ME 4.4‘ 7
' 15553 54=24° ?‘4
' 15658 24 523 34 332
- 1665¢ 23 95 S 34
) ' 1667 33 21 1 2 2 ®
! 16»576 81 a8 = 45 o 2 '
: 93532 9 33 23 e g 131 ;
® ; 16'6'52 ?32 “2 -4 33 g 42 & ral
' 1%794% 12 4 8 24 » 233 : T8y
' 16703 HHQ 42 & 59 15 = ' ;3 1EF
& ' i 298 o 7 120 8 8 " 171745
- 16712 54, 19 2 80 29 3] ’ 17' 8 UM
' 15713 42 274 128 se 1 -3+ : 17%33 ME
] 1g7a4 s4 g‘s = ge 5% 4 ' 1?192 15136
& g 16730 2 &8 S 4 113 % ' 17298 57 2
' B 238 23 1 e 2 ' 4-v4 1
' Sas @ . - g2 128 4 as 8?
pn‘f 2 25 28 sa () 158 11 ' % 210 4
[ ' 157EF = 14 2 e 5 3 @ . 97236 52 = 14
' 157545 i6 as 8 @ ' = 22 4 2 3
' 1= & u 8 3 - 4 2 i 2 7U -3 57 = s s
' 34 2 B 833 & 54 2 g S s £ =3 8
1 76 1 E 4 4_3 79 4 =] ' 17 3 s 5@ - i S
.‘ 675 6=1 91201 -724u19 @ 2
: 282 2 7 13 2 t 3 a o 1 240 A S 115 2
' 16773 224 as 126 25 1:83 a8 : 17245 ME Qas 12 — &

] 16784 27 2401 31 . 8 as 122 ! 17252 853 65 a 113 = § .
F3 ' 1 799 2 3 2 o 3 - ; 1725 S 252 8 e 5 =0 '+ @
' 16896 e a2 23 oS s 237 £ | 17365 4 829 12 11 %y 52 '

;59 Az 2 93 3417 '774 118 S5 16 .
' Rsa 32195 1 qa tleo 1391 52 a°'
' 1 UOO 37 18 1B a 23‘6 =) ' 17275 112 aa &85 03 54. '
. ] 168EF s 33 112 4 (=} 11 ‘ ] P7aBa ags 115 199 > 155 b : ' .
' 1gal4su 1@ 82 ae.‘ 66 i Q ' 1RUBB 35 232 135 1 57 1%2 '
. leeaa H16 134_ < 4 1 4 29 g 17EEF 3 57 50 212 208 37 <
' 1 525 QNE 21 40 2 1 1 6 ' 1739 s 3 18 2 =) s 2 '
.- i 9.52 es e .7o¢u:.5 49 -4y ' @
' 15832 o 91 1 58 1 1 & $5 @ MRE o 4 & ]
' 158 8 130 84 a° = 31 2‘? ) g%e ArE aa.Q e . < 7 -
1 8‘4 ig e = a3 1 ¥ 9 218 - 17312 56 = 3 13 125 - :
' 1585 iz 04 3 212 51 S ' 17 1 & 4.73 2 & 3 53 @ ' @
& g & 50 4 2 4 2 S ' 73 8 S = s 3 o =] '
' 1.85 =) 3 4 5235 - @ 13a 188 e i a2 & -
; ﬁsse & 12 177 32 @ 3.1 : 17334 &5 1z oo g ;
e =] 32 82 7 :I.1 3 . 17 :3a 4 62 15 s o 4
' LSUES 4 4 =) 4 2 4 70 ' 73 & 172 S 4 12 3 '
.'lar 2 569 35 3 -°:3"'a 154 2 95173 '.
! 1g8g4su 69 14 194' 225 1 1 14- . : 1?”‘8 195 10 %2 < 36 .
' ke 2 “H“' 212 23 =3 126 55 ' 1735,- S 152 13 @ a3 14-\0 '

' 16386 1 E @as 45 1 298 i ' 1 354SU 16 22 55 64 i 38 '
& g Ras pE=¢ 4 14 2 21 % ' 13353 HIiE &s 4 14 -t S 9
' 16998 34 51 174 79 11 34 ' 1\’36 QHE 395 16 1 15 32 ]

! 15904_ 55 555 27 27 17 8‘3 ' 1737_6\ 195= 55 86 217 & 5 g
: 1691 56 S =] 1 92 s ] 1737‘= 16 532 135 04 193 27 '
@ : & ie s &3 & e 2 z 4+ 32 389 8 es 5 an &

195 3234 = 8 0'134 215315 21 33'
: 35922 1z 4 112 2 17 149 - 17393 o8 97 & S4 157 2 :
. 19U2 L § 2 1 24‘2 4 245 ' 17‘9 3 124 26 15 268 !

' 1.6 EB 24. @ b d 2 2 & ' p7‘@5 2 4 84 95 & 37 '
® ' 1533:5 12% z .53 2 2 ,2 e ' 1Ru0§ = a 222 ER 5 o &5 ' @
: 1694 B3 58 2 a8 11 202 ' 174_5 25 4_8 37 5 4 25 '

. 6 -3 1 M = 2 2 Ry E s ' 7. 1"5 o - 2 == & - '

' 169 =4 GE- 2 2 62 2 3 ' 174. 4 u @ & 49 A 8 52 '
® ' % 41 1 =" 3 s 7 @ a 2 = e =4 4 & 3 ®
' 1595 4 a38 2 4 B¢ 190 s L3 ' 17 2e M 8 34 Sa Y- 65 ;

! 1595° 3 84 as 27 22 = ' 1?‘36 4 g 19 32 158 42 1 v
: 15973 32 a5 1 12 2 261 : 17132 esé saS ey 2 - 259 12 :
& ' 1597 838 2 17 53 1 17448 = 55 15¢ 58 163 & .
1 i6 35 2 2 21»\ 2 55 s (2] . 7 54 4 Dl 12 53 ¢ 2 :

' ASH 2 9 4 a7 S 1 4 a6 : 174 @ @ 24 236 1 = -

1 Ue 1 97 3 @7 .. & v 14 2 e e % !
' 15 EB 3 36 s 12 s ' p?‘ss 2 X a @ 59 2 3 a4 '
° 799"5 1% 132 ot 24 a 17 P 17 s - 12 30 7 g2 2 ' @
' 17094 u129 2 e s & B SEF Te5 R + 1 32 s
' 17900 finE 2 241 2 245 a ; 134 F 185 T 205 f 40 227 :
- 17992 g et 251 e . fz4s B $ ok 3
) ' 1,@ 2 293314 " 6-4‘ 2 ' 1 4 @ NM5 32 57 1 as 1 s &
' 1'913 2 2 2 2 S 15 < 174_8 E 4 4 112 X
= 2 & 38 5 3 o 7 4 - s o ,8 =11° 64 1 s .

' A ) 1 10 3 o 2 25 ' 3 34y 67 v 5 10 & 112 '
® . 17925 S .3 a¢ 32 2 2 & : 1;504 3% 25 &3 4 8@ s S
' ',DRB 2 833 '§2 éi-? 2 3 SV [} 1751e 232 ad 2 8 35 2@ |
: ER 5 3 a8 2 a . 86 2es & 2 24 |
37 EF 8 gd 243 %5 s a2 : 17858 o 248 15 e 2 1.8 ' @

£ : 170 Fsu 14 ica e s & ' lRUea 2 52 13 2 o 113 '
' 17359 it 5 288 a8 : 17sEF 32 a2 3 86 S 112 v
' 17@'56 ME 53 128 21 18 s . 175345 18 262 2¢ as ° e iz :
: i 372 35-5 19@ €8 268 is e 175‘3 UHJ'Q 252 S 132 az 198 o
o 1-7,a7s sS4 25 182 EE 235 s [ : 17546 ME 36 4 156 25§ 2 '
' 1 o] ia 3231 s - 123 : 1755 1 = 4+ 148 o3 =3 14 .
L g 4 Q 39 2 7 2 ' 2 2 24 4 4 1 o 3 2 '
' 1 - 44 3 5 3 i 3 1 55 8 = & 2 & =
S 2 e is it e 76 : ? 44 4 4 113 1 -
: 7“53 b4 4 3 3 RS J 178 & 43 = a5 8 = -
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MAD SPACE

Z.X-Spectrum

SOS***SOS***SOS***ANDRO 1 meldet
starken Energieverlust***SOS***SOS***SOS

Raumstation Andro 1 meldet dem
Hauptquartier stdndig steigenden Ener-
gieverlust.

Daraufhin erhalten Sie den Auftrag,
mit Hilfe einer Raumfihre Energiekri-
stalle einzusammeln und die Raumsta-
tion zu versorgen. Dies ist aber nicht so
einfach, da Andro I von einem un-
durchdringlichen Magnetfeld umgeben
ist. Sammeln Sie also zunéchst minde-
stens fiinf Energiekristalle ein, und kop-
peln Sie dann erst an der Raumstation
an. Vorsicht aber bei den umherhidn-
genden Meteoren, denn ein Zusam-
mensto bedeutet das sichere Ende.
Nach dem Starten der Raumfihre ist
eine Unterbrechung des Fluges nicht
mehr moglich.

Jetzt aber genug der Beschreibung, und
guten Flug.

Besonderheiten des
Programms:

Um auch selbstdefinierte Zeichen mit
SCREEN iiberpriifen zu konnen, wurde
der Zeichensatz ins RAM kopiert (Zeile
9000). Danach wurden in Zeile 9010 die
Kleinbuchstaben durch die Grafikzei-
chen ersetzt. Deshalb miissen die POKE 23607,249 schaltet die neuen
Kleinbuchstaben im Programm selbst Zeichen ein.

auch als Kleinbuchstaben eingegeben POKE 23607,60 stellt den alten Zu-

werden. stand wieder her.

: ]
® . 16 LET hec=8 N )
Y15 G0 SUB 986G :

@ | 29 LET sci=@: LET =c=@: LET a=11: LET b=1: LET schiffe=3 ' @
' 30 BORDER @: PAPER @: INK 7: BRIGHT B: CLS : POKE 23£07,249 '

P 40 LET met=15 "

' 45 PRINT AT 18,15; INK 2; BRIGHT 1;"9h";AT 11.,15; INK 2; BRIGHT 1;"iJj" | ®
@ 50 INK 3: BRIGHT 1: FLOT ©,8: DRAM 255.8: DRAW ©,175: DRAW -255.8: DRA + @
VWoB. =175 INK 7: BRIGHT :

v 55 FOR i=1 TO met '
= 5.
1

APRIL 1985 Homecompurer 45




¥ 6?0L$S é;INT CRHD%21 0: LET 9=INT C(RMHD¥25+1): IF SCREENS (x.w)>" " THE
78 PRINT AT x.,9; IHKE 5; BRIGHT 1;"a": MNEXT i
26 FOR i=1 TO 18 y
100 LET x=INT (RMD¥21>: LET 9=INT (RHD¥22+1): IF SCREENS (3,49 )<{>" " THE
M GO TO 164
118 PRINT AT x%,49; IHK &; BRIGHT 1;"b": HEXT i
128 LET x=B: LET 9=8 :
14 PRINT AT a.b; IMK 4; BRIGHT 1;"k"
ISE'EﬁlNT #9;AT 1,0; "PUHKTE=";2c;AT 1,13;"HIGH=";hec; AT 1,23; "SCHIFFE="
schiffe
186 IF IMKEYS="" THEW GO TO 188
198 G0 TO 278
2B LET al=a: LET bl=b
216 LET a=a+x: LET b=b+d
22 IF a=21 DR a=@ NR b=31 OF b=@ THEN GO SUB 20046
240 IF SCREENS Ca.b<{>" " THEHM GO SUB 160G
2560 PRINT AT ail,bil;" ";AT a,b; IMK 4; BRIGHT 1:;"k"
260 IF IHKEY&="" THEN GD TO 266
278 IF IMEEY$="3" THEHM LET x=-=1: LET 4=8
288 IF IMEKEY®&="z" THEM LET x=1: LET 4=0
293 IF IMKEY®="m" THEM LET x=8: LET u=1
AR IF IMEEY$="n" THEW LET x=8: LET 3=-1
318 G0 TO 288
19068 IF SCREEME ©a.b’="3" THEW GO TO 200@
1814 1IF SCREENS ©a,bi="b" THEN GO TO 1566
1828 LET z%$=SCREEHM® Ca.b>
1638 IF z%="2" QR z$="h" OR z$="i" OR z%="j" THEM GO TO 1168
1846 RETURHM
1108 IF zc-sci<S@ THEN GO TO 20608
1185 PRINT AT al,bl;" "
1110 BEEF .1,36: BEEP .1,38: BEEP .1.34: BEEF .1.,326: BEEF .1.36: BEEF .1
,36: BEEF .1.36: BEEFP .1,36: BEEFP .1,40
1128 CLS : FOR i==38 T0O 26: PRIMT AT 11.13; IHK 9; PAPER IHWT CRHD¥? )+1;
FLASH 1;"BOHUS": BEEP .8@87.i+5: BEEF .987,i+18: BEEP .807,i+15: HEXT i
1128 CLS : LET zc=zc+10@: LET met=met+2
1135 IF scrhsc THEW LET hsc=sc
1146 LET a=11: LET b=1
1145 LET zci=sc
11564 G0 TO 45
1508 PRIWT AT al.bl;" " ;
1518 FOR 1=1 TD 2: FOR i=2 TO 7: FRINT AT a.b; OVER 1; INK i; BRIGHT 1;"
kll
1520 BEFF .0006,48+i+1: BEEF .00839,35+i+1: BEEF .08006,408+i+1: HELT i: HE
%1
1528 PRIMT AT a.b;" "
1548 LET sc=sc+l18 -
1556 PRINT #9:AT 1,8 "FPUNKTE=" &sc
1560 1IF =c>hsc THEN BEEFP .81.58: LET hsc=sc: PRINT #@;AT 1,13;"HIGH="h
&
1576 PRIMT AT a.b; IMK 4; BRIGHT 1;"k": REETURH
2008 PRINT AT al,bl;" "
26816 FOR i=1 TO 4: PRINT AT a,b: INK i; BRIGHT 1;"c": BEEF .005,48+2%i:

HEXT i

2020 FOR i=4 TO 7: PRINT AT a.,b; INK i BRIGHT 1;"d": BEEP .00@7,58: NEX
f R

2A36 FOR i=1 TO S: PRIWT AT a.b; IMK 8-i; BRIGHT 1;"e": BEEF .00@8,40+2%
i: HEXT i

2049 FOR i=1 TO 7: PRINT AT a,b; INK i; BRIGHT 1;"f": BEEF .0@35,45+i: BE
EF .085,48+i: NEXT i

2056 FOR i=7 TO 1 STEP -1: PRIMT AT a.b; INK i;"c": BEEP .085,50: BEEP
@05 .40: BEEP .B05,30: NEXT i: PRINT AT a.b;" "

2060 LET schiffe=zchiffe—1: PRINT #0;AT 1,23;"SCHIFFE=";schiffe

278 IF schiffe=0 THEN GO TO 7868

28 CLS : LET a=11: LET b=1: GO TO 43

--------------—----—-----——-------------------,------------------------------------------.
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780RA POKE 23687.,68 %

7818 CLS : PRIWT AT 92,18;"Deine Punkte=";sc;AT 11.5; "Hoechste Punktzahl=s
'iheo

7628 PRINT ‘' *"Meues SPiel? Jj/n"

7025 PAUSE @: PAUSE 4e4: IF IHKEY$="" THEW GO TO 7623

78368 IF INKEY$="+n" THEN GO TO 89393 ;

o
a

B4a CLS : GO TO 26

999 POKE 23e67.60: STOP

\90@a CLS ¢ PRINT AT 11.1@; INK 1; PAPER 6; FLASH 1; BRIGHT 1;"BITTE WART
'EH": FOR i=15616 TO 16388: POKE 48324+i,PEEK i: MNEKXT i

9910 FOR i=64520 TO £4520+(11%8)-1: READ a: POKE i.a: MEXT i

DATA £8.66,BIN 10019166, 136,BIN 10661061 ,BIN ©91188811,BIN 008018104,

118 DATH £6,36,24,36,36,24, 36,66
126 DATA ©.6.,2,24.8,09,8.0
128 DATA 6,6.40,2,BIN 98111680, 16,324,0

DATA 6.64,36,17.6,80,BIN 16819319, 1
DATA 136,68.46,9,BIN 11906166, 16,36,BIH 11880816
168 DATA 15.24,16,BIH 81111960,BIN 91009100, BIN 91000011, BIN 11041116.8
H 18118168
178 DATA BIN 111196006, 24,3.BIN 60811114,BIN G8166010,BIN 11080016.BIH @
116811.BIH BA1A1181
1288 DATA BIN 16116168,BIN 11661116,BIN 0l060a11,BIN B01080166,EIN 811116
B3.,16,18,15
319B3 DATA BIN #2161161,BIN 81110611,BIH 11020016, BIN 02100016,EIH 008111
16,2,8.BIN 11116864
9208 DATA @,24.36,126,255,255.BIN 816811616, 123
9219 BORDER 1: PAPER 1: INK &: BRIGHT 1: CLS
g
9

O
o
=
=

&
2
4

p—
o
(]

RV N e BN e RN RN RN RN RN e g I

L

L}

L}

:

L}

"

L}

L]

*

L}

L}

L}

'

L}

:

L}

:

19228 PRINT AT 6,2:"Brauchst du eine Erklashrung 7"

19230 IF INKEY$="" THEWM GO TO 9238

19748 1IF INKEY$="n" THEN RETURH

V9258 CLS ¢ PRIMT AT 8,12, FLASH 1;"MAD SPACE": PRINT " Ein schnelles
VSpiel fuer Schnelle Lente,”

' 9268 PRINT "Die Raumstation Andro 1 braucht dringent Evergie.Deshalb bis
vt dumit deinem Beiboot unterwegs”

Va27E PRINT "Um die Energiekristalle einzu~ sammeln. Doch in dem Raumsek
'tor 9ibt ez auch viele Meteoriten die du nicht Rammen darfst”

:9289 PRINT "MWerm du 9emua Kristalle hast oder an die uebrigen nicht h
verankomst dann kannst du an die Station ankopPPeln daz darfst du"
19290 PRINT "aber erst dann machen wenn du Mindestens 5 Kriztalle hast
' nachdem AnkoPPeln 9ibt es neue Kriztalle aber die Zahl der Mete
vore erhoeht zich dabei"

V936868 PRINT ‘' "TASTE DRUECKEHN"

'9310 IF INKEY$="" THEN GO TO 221@

:9329 CLS : PRIMT "Es stehen dier 3 Beiboote zur verfuesuna”

V9320 PRINT "Daz Beiboot lagszt zich nicht anhalten sondern Fliest in o
'er Richtund weiter bis eine andere Taste 9edueckt wird"

;934@ PRINT "Steueruna:"

' 2558 PRINT "A=HOCH Z=RUHTER"

V93268 PRINT "M=Rechts H=Links"

' 9370 POKE 272667 .249

v 9386 PRINT "a=METEOR": PRINT "b=ENERGIEKRISTALL"

V9398 PRINT "gk": PRIMT "ii= RAMSTATION"

' 94063 POKE 23667,60

:9415 PRINT "Alles Klar 7 Taste Druecken"

' 9428 IF IMEEY$="" THEN GO TO 2426

V98683 RETURM

—
AL
------Q------------------------------------------------------------------------~

Listing-Korrektur Heft 1 Programm , Irrgarten*

So wie das Programm abgedruckt ist, lduft es nicht. In Zeile 460 ist ein Fehler:
ALT: 460 If Q=VAL“1“ THEN IF I$(X+X1,Y+Y =" “THEN GOTO VAL"“530“
NEU:460 IF Q=VAL“1“ THEN LET I$(X+X1,Y+Y1=*“

465 GOTO VAL“530*

Ich hoffe, daB ich bei der Umstellung richtig liege, damit noch andere ZX-81-Fans ihre Freude an dem tollen Programm ha-
ben.

Michael Brinkschulte, Unna
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MILLIE, DIE MILBE

Z X-Spectrum

Ein Geschicklichkeitsspiel mit
Strategieelementen

Millie ist eine kleine, unschuldige Was-
sermilbe auf der Flucht vor dem Ente-
rich Roderich. Spielfeld ist ein Teich,
iibersdt mit Wasserrosen, unter denen
Millie Schutz vor dem gefréBigen Ente-
rich suchen kann. Sobald Roderich
Millie nicht sieht, ist eine Verfolgung
ausgeschlossen. Doch Millies Tauch-
mandver strengen natiirlich sehr an, so
daB ihr nach und nach die Puste aus-
geht. Sie muB also so schnell wie mog-

lich wieder auftauchen, um Luft zu ho-
len fiir erneute Tauchmanover.

Millie lduft auf allen 16-K- und 48-K-
Spectrums. Nach dem Start mit RUN
folgt eine kurze Spielanweisung. Dann
baut sich das Spielfeld auf, was einige
Zeit in Anspruch nimmt. Gestartet
werden kann das Spiel nach einem
frohlichen Quaken des Enterichs und
dem Piepsen von Millie. Roderich wird

dann mit Riesenschritten die Verfol-
gung von Millie aufnehmen. Auf eine
Spielerschwernis sei hier noch kurz hin-
gewiesen. Solange Millie sich an der
Wasseroberfliche befindet, tankt sie
Luft fir ihre Tauchmanover (angege-
ben als ZEIT oben rechts). Diese Zeit
nimmt ab, sobald Millie unter einer
Blume verschwindet. Sie nimmt aber
um so schneller ab, je ‘ldnger Millies
Leben wihrt.

B ok sk ok ok ok sk ok

Kompaktwissen

EDUARD ALTMANN

LR O I I

*

HEIMCOMPUTER GRUNDWISSEN
Heyne-Buch Nr. 22/145, DM 7,80
Originalausgabe

* * * * * * * * Nutzung, sondern auch die Ubereig-

HINWEIS:

Der Verlag wird vom Autor berech-
tigt, seine Manuskripte (Programm)
zur Darstellung im Heft heranzuzie-
hen und abzudrucken.

Der Autor erklart sich mit der Liefe-
rung seines Programmes oder seiner
Beitrage ausdriicklich bereit, die Ver-
wertung durch den Verlag freizuge-
ben, d. h., er iibertragt nicht nur die

48 Homecompurer

nung des Computerprogrammes und
der Beitrage.

Der Autor verpflichtet sich nur solche
Programme anzubieten, die eigene
Entwicklungen des Autors sind.

Mit der Veroffentlichung oder dem
Anlauf des Programmes und der Bei-
trage ist dem Verlag gestattet, auch
eine anderweitige bzw. weitergehende
Verwertung vorzunehmen, da der Au-

¥ sk ok sk sk ok ok sk sk ok ok ok oSk sk sk o
*

tor dem Verlag das Copyright gegen
Honorar gestattet hat. Die Verwer-
tung durch den Verlag ist unbe-
schrankt und unwiderruflich, wenn
nicht 10 Tage nach Zusendung der
Unterlagen durch den Autor wider-
sprochen wird.

Haben Sie Interesse? Haben Sie noch
Fragen?

Setzen Sie sich telefonisch mit unserer
Redaktion in Verbindung!

APRIL 1985
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KNOBELN

Ein Denksplel fiir allerhochste Anspriiche

2
«x\\

Knobeln ist ein Spiel, bei dem Sie
nicht Ihre Schnelligkeit bei SchieB-
iibungen unter Beweis stellen miissen.
Bei diesem Spiel treten Sie gegen Ihren
Computer an und versuchen, diesen
durch logisches Denken zu iiberwin-
den. Natiirlich gehort auch etwas Gliick
dazu. Sollten Sie also nicht gleich gegen
Ihren Computer gewinnen, verlieren
Sie nicht die Nerven und tun Sie nichts
Uniiberlegtes (siehe Foto)!

Zum Spielablauf selbst brauchen wir an
dieser Stelle keine besonderen Erkli-
rungen zu geben, da in der Spielbe-
schreibung alles genau und ausfiihrlich
erldutert wird.

Wir wiinschen Thnen viel
Geduld und etwas Gliick!

A REM #% K NOBELN ##
1 REM 00_40) D.JAHNKE AND  ##
2 PRFM ## P.WORTHMANN 1384 #4&
2 SPEED= 255: HOME : TEXT : HOME

4 VYTAR 1A4: FOR 1 = 1 TO 48: PRINT
"E" i cNEXT-1

5 MTAR 12: PRINT "PROGRAMM UND I
DEE YON DETLEF UND PATRIK"

£ MTAR 14: FOR I = 1 TO 4@: PRINT

o NEXT1

7 FOR T =1 TO 480A: NEXT 1

1

A RPEM ¥¥¥ K NOBE L N ¥kk£%%
FEERRERR RO R R R Rk

2@ : HOME

20 PEM ¥HAUPTPROGRAMME

44  HOME

45 GNSUR 100@: REM ¥PEGRISSLIN
¥

46 FOR I = 1 TO 150A: NEXT : HOME

47 GOSUB 2AAA: REM  XWIRFELDARS
TELLLING*

5@ PRINT "BENOETIGEN SIE DIE SPI
ELREGELHNC I/NY 7 "

6A GET A%: IF A% < > ".I" AND A%
< > "N" THEN &9

72 IF A% = "J" THEN GOSUR 19ARA
¢ REM % SPIELREGELN X%

75 HOME

78 WE(1) = A:YE(2) = @
2 FNR IZ = 1 TO 2: REM ¥ANZAHL
DFR DURCHGENGE ¥

- e e e e e R e R R R e e R e e e R R e e R R e e e e e e

S0 Homecompurer

SR SF = A: REM XWIRFELNDER SPIELE
R¥

a5 KARTEN = 12:FIGC = @

16 KSC1) = AKS(2) = A

178 YTAB C1)>: PRINT "DU HAST "KS
¢1>" KRARTEW "

172 MTRAR (E): PRINT "ICH HRBE "K
SC2)" KARTEN "

172 IF FIG = 1 THEN VTAR C18):
¢ PRINT "ABLEGERLINDE!"; :

PRINT "
"+ GOTO 175

174 WYTAR <18): PRINT KARTEN" KAR
TEN LIEGEN ALUF DEM TISCH!"

175 ¥ = 1:8P = |

706 GNSUR 2506: REM ¥WIRFELN¥

218 GOSUR 2666: RPEM $WIRFELDARST
El_LIING¥

22 PEM ¥CHNDERLUNGSPROGRAMME

739 - FOR J = 1-—TB-3

222 SC = A

225 YTAB (113
248  PRINT "WILLST DU A.> DEN WUR
F STEHENLASSEN"
238 PRINT " B. X1-2 WIRF
EL CHDERN "
2FA  PRINT " C.ALLE W3
RFEL CHDERH"
270~ PRINT D. YRS ZHFT
£~-FH EINE 1 MACHEN"
2RA GET HH%: IF HH% < "R" OR HHS
> "D THEM YTAB (15): PRINT
"FALSCHE EINGABE! ": YTAR (1
S PRINT *
e GOTO 235

FLLASH
NORMAL
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£ A =

YTAR ¢11)>: PRINT *

PRINT *
PRINT *
PRINT *

PRINT * "
ASC (HH$) - £4

0N A GOSUR 2600,2100, 2506, 25
An

IF S = 1 THFN 232

5 W o= W o+ 1

GOSHB 7A6A: REM *LIRFELDARST
ELLIUNG

NEXT .J

GNSLIR 4A00: RPEM *LIURFAUSKWERT
LING¥

GOSUB 50AA: REM ¥COMPUTERZUG
¥

REM ¥STIEGEREHRUNGH

YTAB <11)

PRINT "Dl HAST
RFELT!"

PRINT "ICH HARE
~JRFELT!"

PRINT "DRICKE EINE TRSTE"::
A%

HOME

IF PC1) = P(2) THEN 170

IF PC1) = 100AAA THEN KS(2) =
13: GOTO £9A

IF P(2) = 10AAAA THEM KS(1) =
12: GATO EAG

IF FIG = 1 THEN S@5

IF PC1) > P(2) THEN 4412

IF D2¢2)> > = KARTEN THEN KS
(1> = KS(1) + KARTEN: GOTO 5
5]%)
KS¢1) = KS(1) + D2(2):KARTEN =
KARTEN = D2C23: GOTO 179

RPEM

"Di%wC 1" GEWT
"D16C2)" GEW

GET

(1) > = KARTEN THEN K&
(2) = K8(2) + KARTEN: GATO S

A KSC2) = KS(2) + D2C1):KARTEN =

KARTEH - D271 5:
FIG = 1:

IF KE8(1)> = @ THEN SA5
IF KSt2) = A THEN 585
GOTO 174

IFCPCTY > P2 THEN 530
IF D22y % = KSe?y THEM K&(
2 = A: GOTO AAA

GOTO 176

KR(2)Y = KS(2) - D2(2): GOTO 1
7A
IF D21 > = KS{1)> THEN KS(
1 = A: GOTO AR
KSi1Yy = KS(C1Y = D2C1)5: GOTO 1
70

IF KSC1) ¢ KS(2) THEN Q1% =
DL HAST " WSC2Y = YS2) + 1
CATN 2/

NT% = "ICH HARE ":487 1Y = Ye¢
B e
HAME FLASH

YTAR <123 PRINT OT$"DEN "7
“ TFN ARSCHHTTT GFELIONHEN! "

FOR TA = 1 TO 188@: NEXT IA
HORMAL HOME

IF I¥ = 1 THEN 73A

HEXT .12

IF YSC1)> = YS(2) THEN I¥ = 1
ety CYTEL TS0

IF WSr1> < YSO23.THEN QI% =
"OLHAST " GATO 75A
Nis = “"ICH HARF ":FLAR = 1

Fl ASH

VTAR <125 PRINT RI$"DAS SPI

7oA
7em

a5m

2A7A
2RA2A

2/90
2100

FlL. REMAHKEN!" . GOSHE 5764

FOP IA = 1 T 1AAA: HEXT 1A
HORMAI
HOMF
YTAR 12: PRINT " HACHMA
L LZNDPY ;
GFT A$: TF A% < > "I AND A
§ ¢ > "N' THEN 96m

TF A% = (" THFN CLFAR : GOTN
1A
HOME YTAR (125: PRINT "

~ENDE =" YTAR

21: END

FEM ¥RFORISSHINGEEERE R EE sy
FHEY »
FOR T =4 TO 7:06CI)2 = """+ NEXT
I

HOMFE YTAR (A
FLAG = A

FOR T =1 T

HTAR (1A Y

FOP K = 1 TN 21: PRINT “%";

HEXT K

PRIHT

HEXT 1

IF FLAG = 1 THEN 114/

UTAR (9%

FOP 1 = 1 TH =

HTAR f1AaY: PRINT “¥%¥

E2 4

NEXT 1
FLAG = 1: YTARAE (125 GOTO 1A
2R

PEM $HAMFNSF THSCHTEBLINGE
FOR 1T =1 700 7

READ RPHCTH

NEXT 1

r'.HTF, |I’4|| < ll' " > llFll . IIF:II * “nll : llr,,.
" S " h" "

FOR.T. =Y"TD 7

FOP K-= & TN | STEP - 1
DHCK + 1 = OHCKD

MEYT ¥

e 1Y = BHEC T

WTAR ¢10A%: HTAR 14

FLLASH

FOP K = 1 TO T: PRINT Q%KD
now HERT K

PRINT "

HORMAI

HEYT 1

FOR T =1 TN 1AAA: HEXT 1

VTARR 2R3

RETIIRH

RETIIRH

FEM #WIRFELDARSTEL L LING
IF FliIcKk = 1 THEN 2A5A
FOR I =1 TD &

RFEAD AT Y RECTH.CHCT D
HFXT 1

A
3
=~
it
o=

=0

DR 7
=0 o

i

-

{ THEM YTRB (23: GATN

Ry
e
.
4

PRINT *
PRINT *

IF SP =
2064

WTAR ¢ 7
PRTIHT ASC T 3, A%SCRIC2 2 ), A%
BIE 3%,

PRINT RS 120, BECLWC 200, RE
LE 23,

PRINT CSCLC 1 D0, CHOWC2 ), CHC
Bl 230,

PRINT

RPETLIRH

1 THEN VYTARE ¢23>: GOTO

S PSS S SIS G g eSS I W R R R R R R B R e I o B K AL R AL R L R Rt A ittt
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2148

2499
2500
251
5520

252R
2540
2999
2060
3A109
20824
3099
2146
2162

2118

2112
2126

2120
2495
2500
2517
2520

2570

25407
2550

ASEA

3874
2999
4[ARR
4AAS
4i1m
407A
447300

4044

4450
4AFA
4A7A
4475
4450

B

4[R5

DHTH " " > " n : " " " " *
n . " " & n *ll = Il* " .' " * LU 2 "
*ll 5 ll* *ll ~ " " ’ II* *Il s ll* *Il

» " * ll" ll* *II 3 "* *Il."* *"."*
*”

REM $LIIRFEL M¥

FOR T = 1 TN 3

MCTY = INT €6 % RND €135 +
)

HEXT 1
RETLRH

‘PEN ¥STEHENI ASSENY
w248y =2 = 1
RETLIRN

REM *¥LIARFEL. CHDERM¥
WTAE (11 PRINT "

PRINT "WIEYIFLE WIRFELC1-2)

> II:

GET L%: PRINT L%

IE LKLY OREY - "2 THEN
YTAR 11: PRINT "FALSCHE ETN
GARE!": GOTO 2183
L= VAL (L%

FOR T =1 T0O |

YTAR ¢113: PRINT "

PRINT "WELCHER WIRFEL7":
GET ¥&: PRINT X%

IF ¥& < "1" OR X% > "3" THEM
VYTAR 11: PRINT "FALSCHE FIN
GARE!I": GAOTD 3135
¥ = VAL (X%
We¥y = INT €6 % RHD €130 +
1

IF ¥ = W0 THEN 3135
VN = ¥

HEXT 1T
YN =R

YTAR 11: PRINT *

RETLIRN

REM ¥UMTALSCHFH:
=0
FOR I =
IF W T >
MiXy = 1
HEXT 1
IF ¥ < 2 THEN YTAR 15: PRINT
"HICHT M~GCLICH":8C = 1: YTAR
190 - PRINT ¥
" GATN 2576

WCMCIDd) = {:CMC2)) =
¥ RHD 13 + 1

1102
=F THEN ¥ = X + 1

INT ¢

RETLIRM

RFEM $UIRPFALISLEFRTIINGE

REM ¥S0RTTEREN
FLAG = A

FOR T =1 TN 2

IF WCTY 5 = eI + 1) THEM
4nER
Ho= MOTYHOTY = [T + 19:00 T

+ 1% =H

FLAR = 1

MEXT 1

IF FLAG = 1 THEN 4@1A

IF 1Y = 1 THEN PCSPY = 1@

ARRA: D HCEP Y = "EINEN GENERA
L":P20SPY = 13: GOTO 4154
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4496

4435
4164

4145
41@2
4110
4115

4124
4125
41720

4135
4140

4145

4150
4999
S06A
SA0S
S01A
5015
Sa70
SA2S
SQA2e
SA27

SA24
56720
SRS
Sa46

S5A45
SASA

SGEA

SAeS
5474

511@

5114

2 S Vg

S12n
5120
S36A
5400
S456
5470
S5AR
5505
T b
SS56A
S57A

510
S5A99
S70R
S710
S7720
5725
=740

574

Se5a

IF W23 = 1 THEN PSP = Lie
1) % 1ARAR:DI1GCSPY = "ETHEN
MAY " + STRS (LWC1)3:D2¢EP) =

b1 GOTO 415A

.IF WeEiy = L2y THEN PSPy =
W1y ¥ 106A:DISCSFPY = "ETINEN
HARPTEN" :D2(SPY = 3: GNATN 41
1]

FLAG = 1

FOR-1:=:1"10.2

IF METY = WCT + 13 + 1 THEN
4125
FLAG = A

NEXT 1

IF FLAG = { THEN P(SP) = 1@
AA + LIC1Y ¥ 1AA:DISCSP)Y = "E
INE STRASSE":D2(SP)Y = 2: GOTO
4150

DISCSP) = CQTRE (W(13) +
CWC23) 4+ STRE (LIC3))
PCSPY = WAL (DSCSPIYY:DRLEP
Y= 1

RETLIRN

STRS

REM ¥COMPLITERZUGH
SP = 2:FYGC = A

GOSIIE 256A: REM ¥WIRFELMNX
nA = 1

GOSLE 4AAA: REM XAUSHERTENX
IF PC1)Y <PC2) -THEN - 5555
GOSILIE 264G

FOR TA = 1 TN 1AAA: NFXT IA
TF W = 1 THEN S&1@

FOR JJ) = 1-TO ¥ =1
0R = DR + 1

IF WC2> = 6 THEN
A: GOTN SASA

GASLIE 235A

GATN SA76

GOSUR 4066: REM ¥ERNEUT ALS
MERTENY

IF PC2Y > PCLY THEN 10 = v =
1: GOTN sS85

ROTA S2AR

TF WC2Y = 1 THEM W¢1y =  INT
CA ¥ RHD (133 4 1: GOTO S@S
(2]

IF W3 = 1 THEN WO1y =  INT
CE ¥ RND €1)3 + 1:W¢2) = INT

(6 %
(2]

IF 1Y = WC2) THEN WeRY =
IMT (6 % PBHD (1)) + 1: GATO
SGS6

IF BC2) = WY THEN WC1) =
INT ¢F % PRND (153 + 1: GATN
SASA

GOSILIE 25AR

GATO SASA

GASLIR 2AAR

FOR T = 1 TN 1AGA:
IF O = ¥ THEN S61@
IF FYG = 1 THFN SS6@

HEXT I.J

ROTHN SA1A

GNSIHE 2ARRA

IF DA = ¥ THEN S61A

IF PC2Y < 1B THEN FYR = 1

RND 13y + 1: GOTO 585

NEXT 1

FOR 1A = 1 TN 1GGA: NEXT 1

A: GOTO SA3S

RETLIRH

PEM ¥ NIRFL %

HORMAL : POKE -~ 163687
IF FLAG = A THEN 250
PRINT "": REM CTRI G

AN = PFEK ¢ - 163845 POKE
- 16368.0

1F A0 ¢ 127 THFN 5725
PRINT "": REM TRL G
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T T T T T T T = g s g S R SR s gy

AR RETLIRH

99399 PRFM % SPIFLREGELN *

1AAGHE  HOMF

16R1A YTAR 1: HTAR 14: PRINT "K
3 NOBEL N

18626  THYERSE FOP I = 1 TN 4A:

PRINT " ";: NFEXT 1: NORMAL
1AR3A  POKE 24.3: HOME

164 SPFED= 4/

1AASA  PRINT "KNNREI W TST ETH WUE
RFELSPIFL MIT DRET"

1aAaRa  PRINT "LILIERFELHN. "

1676 PRINT "MAN HAT MAX.

LIERFE., "

PRIHT "DFR COMPLUITER HAT MA

Y. DIE GLEICHE ANZAHLAN KWUER

FEN WTIE DER SPIELFR."

1AA%A  PRINT "MAN MLISS ZWFT ARSCH
HITTE GEWTHHNEN LiM"

1a1AA  PRINT "DRS SFIEI
ENL Y

1A11G8 PRINT "MAN KANW ETHEN ABRSC
HHITT GEWINHEHN, "

1A124 PRINT "TNDEM MAN :"

14133 PRINT " 1. ETHEN GENERAL
GEUORFFN HAT"

1Aa14A PRINT " 2.3 KETHE KARTE H
AT LMD KETNE KARTE"

14158 PRINT " ALIF DEM TISCH
LIEGT"

1AteA  PRINT. " 2.3 IM DER ABLEGR
LINDE KEINE KARTE *

DRET I

1AG2A

ZI1 GEWTHH

1A170  PRINT MEHP HAT"
1A18A  PRINT : PRINT SPCC 133 "R
AHGL TSTE"
1198 PRINT * 1.) GEMERAL"
10195 PRINT : PRINT “BEDELITING
GEMIMN FTINES ARSCHNTTTES": PRINT
16780 AP = 1:RP = 1:CP = 1: GNSUBR
1 9AAR
16210 FOR 1 = 2 TN A
1A220° PRINT : PRINT " "I ) MAY
"e - 1
1A23M  PRINT : PRINT “BEDELITUNG
“g - 1" KARTEN": PRINT
1A240 AP = 8 = 1:BP = 1:FP = 1: GNSURA
1 QRAA
10254 NEXT 1
16288 SP = 1
1A26A FOR T = 7 TO 11

16765 IF 1 > 9 THEN SP = @
1AZ8@ PRINT : PRINT SPCC SPY: 1"
. HARTEN"
16796 PRINT @ PRINT "BEDEUTLING
2 KARTEN": PRINT
107068 AP = 12 - 1:BP = AP:CP = AP
ASIIE {9664

14218 NEXT 1

1622 FNR T =1 TN 4

1A238  PRINT : PRINT I + 11".) ST
PRESE :

1834  PRINT : PRINT "BEDFUTLING

> KARTEN": PRINT

1A25A AP = 7 - T:BP = & - [:CP =
5 - 1: GNSIIE 192664

1A2AA  NEXT 1

1A27A@ PRINT : PRINT PRTINT "DAK
ACH KNMMEN DIE DRETSTELLIGEN
ZAHLEN, DIE MAN ALIS DEN DRE

I WIERFEIN HERSTELLT .WOBET D

IF HOEHERE |IERFR DEP MIEDRIG

FREN"

1A38A PRINT “ZAHL STEHT, "

16290 : PRINT : PRINT : PRINT : HTAR
16: PRTNT "HTHRLINDE"

16408 PRINT : PRINT "DER IENIGE.D

EP DFN HTEDRTGEREN WURF HAT"

1841@  PRINT "BEKOMMT SOVIFLE KAR
TEM.MIE DFR HOEHERE"

1A42R ° PRINT “WIRF WERT IST."

14424 PRINT "WENM KETHE KARTE ME
HR ALIF DEM TISCH"

1A44n  PRINT “"LIEGT.BFGTHNT RBIE B
LIECKRINDE ., "

10450 FRINT : PRINT
"RUECKRIINDE"

1466 PRINT : PRINT "DER.JENIGE.D
ER DEN HOEHEREM WIIRF HAT"

1476 PRINT "KANN SOVIFLE KARTEMN
ABLFGEH.MTE SETN"

1Ad26  PRINT "WIRF WERT IST."

1AcAlR FORP T = 1 TN 2664: NEXT

HTAB 16A: PRINT

10618 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT
PRINT “ALLES YERSTANDEN 7

17H 3"

10F20 GET 11¥$: TF UUX§ < > "% AND
1% < > "N" THEN 1A&20

1AE2A  SPEED= 255: POKE 24.0: HOME

1RG40 TF 1I¥6 = "N" THEN 10000

10658 RETLRN

12999 GOTN 2AA00

19400 PRINT A$CAP ). ASCBP ), ASCCP)

1901A PRTNT B$CAP),R$(BP),BSCCP)

FRINT C%CAP )Y, CHCBP Y. CHCCP D

PETIIRH
SPEED= 255

TN - .
20 0
IV I
DA N
2 I~ B |

Human Engineered Software, 150 North Hill Drive, Brisbane, CA 94005

800-227-6703 (in California 800-632-7979) Dept C20

&

HesWare is a 2 d Soft N vic 20 and Commodore 64 are trademarks
of Commodore Elec"omcs Ltd Alan 1s a registered !rademrl\ of A!au Inc IBH is a registered trademark of International Business Machines
D CIRCLE 133 ON READER SERVICE CARD 2
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Apple 11

MISSILE ATTACK

In Thren Hinden liegt das Uberleben
des europdischen Kontinents und sei-
ner gesamten Bevolkerung. Dieses Spiel
simuliert einen Raketenangriff auf die
Hauptstiddte Europas. Schiitzen Sie den
Erdteil vor seinem sicheren Untergang,
indem Sie die Raketen noch wihrend
des Anfluges vernichten. Sie steuern
das Fadenkreuz mit beiden Drehreg-
lern (Paddle O und Paddle I) oder ei-
nem Joystick. Mit einem Druck auf
Button 0 wird ein Schuf3 abgefeuert.
Die Anzahl der Raketen, die der Spieler
zur Verfligung hat, ist unbegrenzt. Aber
treffen will gelernt sein ...

18 REM koiibiiioiiorirk

24 REM % MISSILE ATTACK X

30 REM % BY . C. FREY ¥

44 REM ¥ ¥

S@ PEM % A£5940 WEINHEIM X

£A  REM srkbkkikkiiiiiiikk

78 GOSUB 7609

84 HOME : YTAB 2: HTAR 13: TNVERSE

¢ PRINT "MISSILE ATTACK": NORMAL

93 YTAB 4: HTAB 4: PRINT "COPYRI
GHT >1983< BY CARSTEN FREY"

188 YTAB 6: HTAB 4: PRINT "PLERS
E CHOOSE A LEVEL : "

11@ VYTAB 8: INVERSE : HTAB 4: PRINT

“1.";: NORMAL : PRINT " NOVI
EE" PLAYY

178 VTAB 1@: INVERSE : HTAR 4: PRINT
"2.";: NORMAL : PRINT " NORM
AL PLAY"

126 VYTAB 12: INVERSE : HTAB 4: PRINT
"3.%:: NORMAL : PRINT " EXPE
RT PLAY"

14A VTAB 14: TINVERSE : HTAB 4: PRINT
"4.";: NORMAL : PRINT " END
GAME"

158 YTAB 16: HTAB 4: PRINT "CHOO
BE GY . $3F "

168 IF PEEK ¢ - 18384) < 128 THEN
164

178 GET WN$:WN = VAL CLNS): IF
WN < 1 OR LM > 4 THEN 80

18 IF WN = 4 THEN VYTAB 18: HTAE
4: PRINT "OKAY...GOOD BYE...
..": END

196  GOTO 260

288 REM X&¥¥ TOWN ¥¥¥¥

214 HPLOT X.¥ TN X.¥ - 8 TO ¥ +
4,Y -8 TOX +4.Y TO ¥ + 4.
Y - 18 TO X+ 12.Y - 18 TO ¥
+12,Y -4 TO X + 4.¥Y - 4 TO
% + 14,Y -4 TO X + 14.¥: HPLOT
%+ 18.Y TO X+ 18,¥ - 8 TN
¥+ 12.% - 8

220 HPLOT X.¥Y TO % + 28,% TO ¥ +
28,Y - 11 TO ¥ + 24,.¥ - 11 TD
%+ 24, TN X + 24,Y - 15: HPLOT

56 Homecompurer

290

2ha

ara

328
340

35A

¥+ 20.Y TO X + 2A,Y - 22: HPLOT
K= = BT0 Wb A67Y =1

S: HPLOT X + 18.Y - 16 TO X +
22,9 =16 "HPLDT-X + 1B,Y =

15 T0 X + 22,Y= - 195: "RETURN

REM %% RIR-RAID SHELTFR %%
FOR T = 15 T 2 STEP - 1: HPLOT
XK+1=-10,Y+1 -1 TO X +
I.Y + 1 - 1A: HPLOT ¥ - 1.Y +
1-10TOX =~ 1 +-180:Y.-+ 1 -
18: NEXT I: FOR 1 = X = 2 TN
¥+ 2 HPLOT I.¥ - 7 TO 1.Y -
13: NEXT I: FOR 1 =X — 1 TO
¥+ 1: HPLOT 1.¥Y - 12 TO 1.¥

- 1A: MNEXT T: RETURM
HPLOT ¥ = S.Y TN ¥ = 2,¥: HPLOT
¥+ 5,710 %+ 2¥: HPLOT. X,
Y -5 TD %Y - 2: HPLOT X.Y +
S TN X.¥Y + 2: RETURN
FOR I = 1 TO 2: GOSUR 440: NEXT

1
HOME : HGR : HCOLOR= 1: SCALE=
1: ROT= @: HCOLOR= 1: HPLOT
1.8 TD 279.8 TO 279,153 T0 1
159 TN 1.8
FOR I = 1S5 TO 159: HPLOT A,
1 TN 279.1: NEXT 1:¥ = 7:¥ =
152: GOSUR 21A:% = 47: GOSUB
21@:% = 87: GOSUB 21M:¥ = 16
7: GOSUB 21A:% = 207: GNSUB
218:% = 247: GOSUB 210
% = 141:Y = 148: GNSUR 244:X =
141:Y = 10@: GOSUB 250:RX =
141:RY = 1AA:X(1) = 7:%(2) =
47:%(3) = B7:¥(4) = 167:%(¢S)
= PO7:X(6) = 247
r = 771: POKE 1.50: POKE @.20
@: CALL £: POKE 1.5@: POKE @
,28%: CALL £: POKE 1.5@: POKE
@.154: CALL £: POKE 1.5A: POKE
A.200: CALL POKE 1,58 POKE
A.150: CALL C: POKE 1.5A: POKE
@,128: CALL C: POKE 1.1AR: POKE
@.156: CALL
FOR T = 1 TOD 29: INVERSE : YTAB
1: HTAR 1: PRINT *

NOO00

": NEXT T: NORMA
YTAB 21: PRINT "PARIS LONDON
RONN NEW %Y. WIEN BERN"
: YTAB 23: PRINT "HI-SCORE :
";HS: YTAB 23: HTAB 24: PRINT
HSCORE 2 ";8C
REM ¥X¥% ATTACK ¥¥k¥
HCOLOR= @:¥ = RX:Y = RY: GOSUR
250
HCOLOR= 3:R¥ = INT ¢ PDL (A
>+ 18%:RY = INT ¢ PDL C1)
2 + 1A: IF RY > 1608 THEN RY
= RY - 2@
¥ = RX:¥Y = RY: GDSUR 25@4: IF
PEEK ¢ - 1628?7)> > 127 THEN
GOSUB 520
FOR I =1T0 2
MYCTID) = MYCT) + SYCTIX:MXC(ID =
MXCTY + SXCI)D
HCOLOR= 3: HPLOT MXCID,MYCID

POKE A, INT (MX(I> » 2) + 5@
: POKE 1.3: CALL 771

IF MY<¢I> > 158 THEN GOSUB S
9A

P et e et ettt gt L it
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Getestet auf
Atari 800 XL

{m Bann des

Sie miissen als mutiger Ritter in das
SchloB des bosen Zauberers Necrau
vordringen.

Dieser Meister der schwarzen Magie
‘hat die wertvollen Schatztruhen Ihres
Konigs entwendet und 14Bt diese nun
von Feuerspinnen bewachen.

Mit einem Schwert miissen Sie sich
gegen die Feuerspinnen verteidigen, um
an die Truhen heranzukommen.

Der Hofzauberer Thres Konigs hat Ih-
nen zusitzlich die Fihigkeit verliehen,
den Raum auf einer Seite zu verlassen,
um, falls dort kein Hindernis ist, auf
der gegeniiberliegenden Seite wieder
aufzutauchen. Dadurch kann man die
Feuerspinnen irrefiihren.

Sie selbst miissen sich allerdings von
den schlecht zu erkennenden Fallen
vorsehen, die periodisch aufblinken.

Thre Bewegungsmoglichkeiten sind da-
durch eingeschrinkt, daB Sie sich nicht
diagonal fortbewegen konnen.

Folglich kann mit dem Schwert, das
durch Driicken des Feuerknopfes be-
nutzt wird, nicht diagonal zugestoBen
werden.

MAGIC FIRE

Atari

Magiers INecrat

In jedem Raum befinden sich 4 Schatz-
truhen, fiir die jeweils 10 Punkte verge-
ben werden. Wird eine Feuerspinne ge-
troffen, erhalten Sie ebenfalls 10 Punk-
te. Ein Bonus von 100 Punkten wird
Ihnen gutgeschrieben, wenn alle Schét-
ze in einem Raum eingesammelt wur-
den.

Sollten die Zeichen auf dem Schirm
mal anders aussehen, so miissen Sie das
Spiel unterbrechen, den Befehl POKE
203,0 eingeben und erneut starten. Dies,
kann vorkommen, wenn Sie vor dem
Laden von MAGIC FIRE schon ein
anderes Spiel im Speicher hatten.

CHC? 3:CHCE)=CHC 7 )
186 SC=0:E=3

,208,4,198
5,208,230,96

APRIL 1985

160 DIM AS$C44).BSCS5),FX(5),FY(5),CH( 15): CH1=( PEEK( 106 )-8 )X256 ' CH2=CH1-8%256
105 CHC14)=193:CH( 13)=195/CH( 11 )=197 1 CH( 7 )=199:CH( 18 )aCH( 11 ): CH( 9 )=CH( 11 ):CH(S )=

118 IF PEEK(203)=CH1/256 THEN 10809
126 FOR A=1 TO 44:READ B:RSCA)=CHR&(B):NEXT A
136 DRTA 184.201,3,2088,254,162,6,104,149,211,202,208,250,230,212,230,213,198,212

148 DATA 213.,24@,18,161,216,129,214, 230.216,208,2,230,217,230,214,208, 234,230, 21
150 X=USR(ADRCAS ), 57344 ,CH1, 1024 ) X=USR(ADRC A% ), 57344, CH2, 1024 ) RESTORE 32000

160 READ B:IF B=-1 THEN POKE 203,CH1/256'POKE 204,CH2/256:G0T0 180
1786 FOR A=8 TO 7:READ C:POKE CH1+B%8+H,C:POKE CH2+BX8+A,C:'NEXT R:GOTO 1€@
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184 READ B:IF B=-2 THEN 1068

198 FOR A= TO 7:READ C:POKE CHZ+B¥8+H.,C:MEXT H:GOTOD 1806

790 BE=5STR$(SC ) : A% 7-LEN(BS% ) )=B%

glgHgE?Iggg 238:FOR A=1 TO 7:READ B:7 CHRSCB); ‘NEXT H:7 A%, 7 CHRS$C 127 ); CHRS( 127
220 7 CHR$( 30 );CHRS: 236 ); LE; : RETURN

230 DATA 155.28,127,31,31,31,31

999 REM %*%% VYorbereituns ¥%X

168 GRAPHICS 1:POKE 702,250:POKE 7902.8:POKE 710,10:POKE 711,56:POKE 712, 146:PDK
F 752.1:7 CHRS$C 125)

1985 A$="0bPo0n3" : B%="000A0GE"

1818 RESTORE 1828:FOR A=1536 TO 1687:READ B:POKE A,B:NEXT H

1@26202TH 72,138,72,1592,72,32,42,6,173,11,212,56,233,80,48, 20, 169,224, 141,9.,212,
166,205,202

1@38 DHT92202,224,242;208,2;162,250,134;285;142;24;209;184,168,104;170,194,64,16
5,20,208,25

1643 DATH 173.244.2,197.20632.202.5,165,204,76.,60,6, 165,203,141,244,2, 169,240,133,
2R,169,0,133,77,96

19538 DL=PEEK(SER +256%PEEK. 561 )

1A68 FPOKE DL+28.130:POKE DL+29,130:POKE DL+25,194:POKE DL+24, 134

1874 POKE 265,244:POKE 512,8:POKE 513.6:POKE 26,258 FOKE S54286,1392

1875 GOSUB 15006:C0SUB 16690

1858 AS=4:AF=4:BI=BI+1:1F BI=6 THEN BI=1

1885 ON BI GOSUB 18080, 11000, 126000, 13000, 14600

129G 7 "Punkte : "iFA%;" Leben : ";LE
1168 7 :7 "MAGIC FIRE Eine JB’8B5 Produktion”
1110 9.0 Gezchrieben von Jens Berke'";CHRS( 28 ):CHRS( 28 ); CHRS( 28 ); :FOR A=1 TO

7:7 CHR&C 21 »; :NEXT A

1126 FOR A=1 TO 4

1140 X=INTC(RNDC @ %19 »: ¥Y=INTCRNDL @ )%18)+1 :LOCATE X,Y.,Z:IF Z<{>32 THEN 1140

115a Yi=1

1166 LOCATE X.¥+¥1.Z2:1F Z2=3Z THEN 112@

1178 IF Yi=1 THEN ¥1=-1:G0OTO 116

1175 GOTO 1140

1186 COLOR 263:PLOT X.Y:COLOR 232:PLOT ¥, Y+Y1:FXCA =K FYCAI=Y+Y1 :NEXT A

1190 R¥X=10:RY=10:RX1=RX:RY1=RY :CH{ 15)=193:COLOR 193:PLOT RX.RY

1999 REM %%%¥ FeuerknoPfabfrace ¥%X

20AA 1F STRIG(A) THEN 3608

o ST=STICK(A>:SOUND 1.8.8,5:COLOR CH(ST>+1:PLOT RX.RY:FOR FA=1 TO S6A:MEXT A
2A20 K=RX+(ST<8)-(ST>8 AHD ST<12)

2028 Y=RY+(ST=13)~(ST=14)

2831 IF ¥<@ THEN ¥X=19

2A32 IF X>19 THEN ¥=9

20833 IF ¥<B THEN ¥=19

2024 IF ¥>19 THEN Y=8

2A40 LOCATE #%,Y.2:1IF 24>233 THEN SOUND 1.8.6,8:GC0T0 2896

20560 COLOR 224:PLOT ¥.¥:FOR A=A TO 18@ STEP 14:S0UND {.A,108,5: NEVT A:SO0UND 1.6.6

2068 FOR A=1 TO 4:1IF FACA X=X AND FY(A)=Y THEM 2873

2870 MEXT A

2675 POP :FOR B=RA TO AF-1:FX(BI=FX(B+1):FY(B)=FY(B+1):NEXT B:AF=AF-1: FN-B
26004 FOR A=1 TN 20:NEXT A:SC=SC+10:G0SUB 200:COLOR 32:PLOT X.Y
2890 COLOR CHC1S»:PLOT RX.RY

2999 REM %¥%% Stickabfrage ¥¥¥

2006 ST=STICK(A): IF 5T=15 THEN 4884

3016 RX1=RXI1+(ST<8)=(ST<12 AND ST>8)

3628 RY1=RY1+(ST=13)~(ST=14)

3630 IF RX1<@ THEN R¥1=19

2a4A IF RX1>19 THEN RX1=0

20%5A IF RY1<A THEN R¥1=19

260 IF RY1>19 THEM RY1=A

A387A4 LOCATE RX1.RY1.,2Z:1IF 2<{>32 THEN 3540

2080 COLOR 22:PLOT RX,RY:SOUND 4,9.18,5:S0UND 8.0.08.08

2090 R¥E=RX1:RY=RY1:COLOR CHCST):PLOT RX.RY:CHC15)=CH(ST ):GOTO 4886
3566 IF Z=232 AND STRIG(B) THEN 5160

3519 IF Z2=262 THEW S@A24

A%526 IF Z=1629 THEN 5264

2EAA RELI=RX:RY1=RY

2999 REM *%% Bewegun9 der Feinde X%

4038 IF AF=0 THEH 2064

4818 FN=FHN+1:IF FN>AF THEN FN=1

4020 FR=SCHRE~FX(FN ) :FY=8SGH(RY=F'Y(FH )

4020 LOCATE FRCFHI+FX.FYCFN)+FY,Z: IF 23192 AND Z<201 THEN 40870
4A48 IF 2<>32 THEN 2860

4056 COLOR 32:PLOT FRCFNILFY(FNY:FRCFHNISFRCFH Y4FX  FYCFM=FYCFH )+FY : COLOR 233:PLOD

J
=
—
=2
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T FECFNY L, FYCFND

4366 GOTD 2608

4470 H1=FRCFN+Fx:Y1=FY{(FHN )+FY

420 COLOR 211:PLOT ®X1.¥1:COLOR 32:PLOT FX(FN),FY(FN>

4ﬂqﬁ FOR A=28 TO 10@ STEP 16:FOR B=3 T0O O STEP -3.8:S0UND B,A+B. 18,5: NEXT B:NEXT

A:SDUND 8.0.6.6

4222 FOR A=1 TO AF:IF FRCAX+FX=X1 AND FYC(AX+FY=Y1 THEN 4@96

4794 HEXT A

4096 FOR B=A TO AF=1:FR(BI=FXCB+1 ):FY(B)=FY(B+1 ):HEXT B:AF=AF-1:FHN=0

4168 COLOR 32:PLOT X1.¥1

4110 LE=LE~-1:GDSUUE 288:IF LE=6 THEN 70006

412@ COLOR CHC1S:PLOT RX,RY:GOTO 26068

4993 REM ¥%% Schatz eingezammelt X%%

S5a8A COLOR 282:PLOT RxX1.RY1

5418 FOR A=200 TO 28 STEP -18:S0UND 8.,A.18,5:SOUND 8.8.2,8:S0UND 8,A, 18, 5: NEXT A
SOHND @.'E].-G.-g

Sa26 SC=SC+16:C0SUB 286:COLOR 32:PLOT RX1.,RY1

@70 AS=AS-1:IF AS=A THEN fAA@

SA4A RX1=R¥X:RY{=RY:GOTO 3006

S18a COLOR 211:PLOT RX1LRY1:COLOR 32:PLOT RX.RY :
5118 FOR A=2A TO 186 STEFP 16:FOR B=3 TO @ STEP -B.8:SOUND B.,F+B, 18, S:NEXT B:NEXT
A:SOUND 6,.6.4,8

5126 LE=LE-1:G0SUB 200

S13@ FOR A=1 TO 4:IF FXC(A=R¥1 AND FY(AI=RY1 THEMN 5145

S140 HEXT A

5145 FOR B=A TO AF-1:FX(BISFX(B+1 ):FY(B)=FY(B+1):NEXT B:AF=AF~1:FN=0

5154 COLOR 32:PLOT RX1.RY1:IF LE=8 THEN 7200

S16A COLOR CHC15):R¥=R¥1:RY=RY1:PLOT RX.,RY:G0TO 2064

5200 COLOR 116:PLOT RX1.RY1:COLOR 32:PLOT RX.RY

5218 FOR A= TO 255 STEP S:SOUND B.A,10,5:NEXT H:SOUND 0.0,8.08

522 LE=LE-1:G0SUE 288

5738 FOR A=1 TO 18@:NEXT A:COLOR 32:PLOT RX1.RY1:IF LE=@ THEN 7800

5240 R¥=RX1:RY=RY1:COLOR CH< 15»:PLOT RX.RY:GOTO 2060

5999 RPEM ¥%% Alle Schaetze S9sholt X¥%

£AAA SC=5C+100: COSUB 204

6618 FOR A=200 TO 8 STEP —1:SOUND #A.H.16.5:S0UND B8,8.,8,8:NEXT A

6A28 7 CHREC 125); :GOTO 1636

~939 REM #%% Alle Leben wverloren X%X

7008 7 CHR$C 155); CHRSC29); "Druecke STHART fuer ein neues SPiel...":7 CHRS(156);CH

R&C 156 );

7018 IF PEEK(S3279) 6 THEN 7814

7029 PUN

1A0068 7 #6;CHRSC 125):7 #6;" al"

10816 7 #&;" qn"

10820 7 #6;" q[ fn"

10420 7 #5;"oROOCORAM"

16648 7 #£;"99999494949r oROARR" ;

19050 7 #6;" qEAq499p" ;

1AGER 7 #E;" q0"

10a7A 7 #6;" qQ"

10620 7 #6;" qQ"

14093 7 #&6;:" oOOOQAGAAY ; CHRE? 193 ); "ofRAA"

18:08 7 #6;" 49999499490 949949r"

16116 7 #6;" q"

18128 7 #6;" q”

18130 7 #6;" qOAARAGAAGRAREA" ;

10146 7 #8;" fh q0999999939n" ;

19158 7 #&:" qaq"

101F0 7 #6;" q0"

10170 7 #&8:" q0 m"

18188 7 4#6;" qaq"

14190 RETURN

11A0@ 7 #E:CHRSC1255:7 #£:7 &#E5;" oROGOOC oRODGE Y
4 11818 7 #6;" 409499k m 94994949 “;

11628 7 #£;:" 40 qa v

11830 7 #&€;" 490 q8==";

11043 7 #&;" 40 b qn  ";

11656 7 #8;" 4y 199949+ qr ";

11660 7 #F:7 #6:7 #6;" fn " CHRSC 193); " m"

11078 7 #6:7 #6;"- of) aRG00 ols %y

11680 7 #6:" 40 494499 40 "

11096 7 #6;" 40 ; o "

11160 7 #&6:" 40 qan° ";

11114 7 #£:" 400000 oROAon "
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1112A
111328
11149
111564
12640
12418
12626
12mA34
126464
17054
12864
12078
12020
172894
12100
12114
12124
121308
1214R
12154
12164
12174
12660
136108
13924
13434
120403
12658
13660
124706
12620
13494
12142
12114
121702
12124
12144
14AB4
14614
140220
14m304
14a4@
14456
14A608
14770
14628
14498

' 14164

14112
14120
14128
14148
14158
14164
15A088
15614
156824
152368
15044
1545/
150E4
15672
158804
150490
15168
15114
15120
16688
16414
1668720
1£230
32088
32610
32024
22030

7 #6;" 4949949490 m* 40999 "
7 #6;" qn qn 2
7 #6;" qi qn >
RETURN

7 $6;CHREC 125 ); "alOR of)
7 #6;"49049r qn 4940";
7 #6:"490 qn " qpT;
7 #6;:"qp q qar";
7 86" qQ"

7 $6;" ] qn "

? 86;:" qn"

? #6;" qr"

7 H$E:7 BE:7 #6; "o0OOOOCO0

? #6:"49994994949pn 449944999p" ;
? 8$6:7 B ofl"

? “6' " un

? §6;" m qan m"

7 86" /"

7 #E; "ofl qn ol";
7 #6:"490 qn qn";
7 #6; 4000 qn olOe" ;
RETURH

7 RECHRSE! 125):7 #6

7 8#E;" ol ol 4
7T HE;:" qn qan e
? BE;" qn i q0 "5
7 #6:" qn a0 3
T #6;: "oRONROGR0 alOROAR" ;
? #F;"99949949949pn 994949499r";
7 #§6:7 HE:7 #E; " [

7 #E:7 BE:7 RE:7 #E; " oROOOOCO0
7 #61"994994404p 444M4949pr" ;
? #6;:" q0n qn o3
7 #5;" qan m qr "3
7 #6;" qn qn e
7 RE" qn q0 g
RETLURN

7 BRiCHRSEC 125);" ol
7 #6;" a6 qB" ;
7 #6;" n qn";
7 #6;" m q0 q0a";
T #E;" qn qo" ;
7 #6;:" qf an";
7 #6;: "oOOOOOC0R0F M Q" ;
7 #6;"99999499949949¢r ar";
T RE:T H6:T7 HE"

7 #6:7 #E:7 #€; "ofO0OOOMC

7 #6;"4909999940 qn94q4949pr ";
7 #6;"40 q0 qn 3
7 #6;"40 qn qn e
7 #6;"40 m 40 q0n e 2
7 #5;"90) q0 qr s
7 #F6;"90 qn"

RETURN

7 BECHREC 125):7 #E:7 #E:7 #E
7 #6; "ol0oDCal0Rof0RoRofnn” ;
7 #6;"909049040490409~4909094-" ;
7 #6; 4094040004 0009090"

7 #€;"490 904909090004 049000" ;
7 #£:"9r 9r9r9rd999r49¢94949dr";
7 #6:7 #6;" oD0oQoAORCO00"
7 ®6;"  4A09r404904990909 "

7 #6:" 400 40490000900

T #5:" Q0 4040400908

7 #E:" 90  4D4049409000"

7 #6i" qdr 44y 4rd4d49p"
RETLIRN

7 CHRRC123)j" <) 11,

7 7w

IF STRIG(A> THEN 164204

RETLRN

DATA =3.@,32,34,50,2%4,252,184,8
DATA 24.16.18,16,124,198.254, 124,56
DATA 35,322,52, 126,254, 152,126,8,4
DATA 26.56,124,254,198, 124,16, 16, 18

"iCHRS®C 192"

";CHR®C 193); "
ofIRCOOnER" ;

"iCHRSC 193)
ofICIGEGN " ;

. Febrijar 19835 b4y .Jensz Berke"
Zum Stapt FeéuerknoPf driécken..."

ofIRGLRCIC" ;
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32A44
32850
22064
22670
220804
22690
321A4a
32110
37124
3213A
32144
722154
22179
27200
32212
32220
222304
32244
37254
32264
32304

DATA
DATA
DATAH
DATH
DATA
DATAH
DATH
DATA
DATAH
DATH
DATH
DATH
DATH
DATA
DATA
DATH
DATAH
DATA
DATH
DATAH
DATH

56.12,1%5,30,126,12.14
12.720,23,247,23,30.12
112,42,126,120,249,482,28
44,0.48.120,232,239,232,120.,48
41.,36,20,217.,62,124, 155,44, 36
42.4,329,111,235,107, 187,782,404
43,62,67,133,253, 133,121, 124,252
45,0.4,32,94,2,8.16.0

46,608, 126,255,255, 255, 255, 126,60
47.1.2,7,15,21,63,127, 2355
49,255,255, 255,255, 235,255, 255, 233
50,255,254, 252, 248,240,224, 192, 128
51,146.84,40,198,40,84,146.9

=1

33.9,8,136,152,254, 126,58, 32
33.,8,184,252,2%4,50,24,32,8
27.0,14,12,126,30,15,12,56
39,9,28,48,240,120. 126,438,112
41.18,202,44,121,158,52.82,72
43;8,018;9;5;8;5‘5

27.9,
38.0,
329.4,

€astie of Confusion

ATARI

Schatzsuche mit Hindernissen

In Castie of Confusion haben Sie als
Schatzsucher die Aufgabe, minde-
stens 15 Schitze in den Riumen eines
Schlosses zu suchen, einzusammeln
und in-den letzten Raum des Schlosses

zu transportieren. Dabei ist zu beach-
ten, daB die Suche und der Transport
der Schatze in relativ kurzer Zeit ge-
schieht, damit eine gute Bewertung er-
folgen kann.

Bevor Sie jedoch als erfolgreicher
Schatzsucher gefeiert werden kénnen,
sind einige Probleme bei der Schatzsu-
che zu bewaltigen. Im SchloB sind
Monster, die Sie bei der Suche stéren.
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Diese miissen durch Schwerthiebe
vernichtet werden, wenn sie mit [hnen
auf gleicher Ebene stehen. Ist ein
Monster beseitigt und Sie koénnen den
Schatz aufnehmen, sollten Sie den
Raum so schnell wie méglich verlas-
sen, denn sonst erscheint ein Spezial-
monster und verschleppt Sie. Dieses
Spezialmonster kann von IThnen nicht
getotet, sondern nur voriibergehend

gelahmt werden. Da Sie nur drei Leben
in diesem Spiel haben, ist allergroBte
Vorsicht geboten.

Der rechte Ausgang eines Raumes
bringt Sie in den nachsthéheren, der
linke Ausgang in den nachstniedrige-
ren Raum.

Gesteuert wird das Spiel mit dem Joy-

stick. Mit)s(wird das Spiel unterbro-
chen und mit)r(weitergefiihrt. Die Ta-
ste OPTION fithrt zum Spielabbruch.
Die Spielgeschwindigkeit kann von_
Ihnen selbst bestimmt werden. Im obe-
ren Bereich des Bildschirmes werden
die Anzahl der Leben, die Zeit, der
Raum und die Anzahl der Schitze an-
gezeigt.

18 REM IMITIALISIEREN
26 GOSUB 8060

38 DIM CHARSC 29 >, SCHEC 1 ), MONSC 1), X$C 180
185, RANGSC 185, GESC 7 2, GE2%$( 7 )

31 DIM CHC48)

REM ¥XEXEEXREREEERRRREERE LS04

A

1 REM % CRASTLE OF CONFUSION %
2 REM % FUER DEM ATARI 2600 £
3 REM % WON SVEN KOENIG ¥
4 REM % UND AMDRE’ JAKOB ¥
A REM (XA REEERERERERELERRHEH R0
~ RFM

7 REM

2 REM

JFSCL D, NECT 5, NASC 7 0, NAMSC 7 0, RASE 18 ), RANS(

35 NE="REKRKKR" : NAS=" YY" NAMS= " ZZZ2ZZZ2" : RAg=" = : RN o ' RANGE=" ———

-=P1=180: F2=190: P3=200
41 RESTORE

50 CHARS="KMWAD | #%%° B¢ < >~ JLI=_"7; 87, .+ "

B CHSET=(PEEK({ 106 )-8 )¥256

63 RESTORE 7956:2Z2=0

CHORG=57344

78 FOR 1=8 T0O 511:POKE CHSET+I,PEEK(CHORG+] ):SETCOLOR ,8, RHDC B %16 Z=2+1

71
1.16,16:S0UND 2,52.16, 10

72 IF 2=17 THEW 2=0:S50UND 3,53.18.10:NEXT W:S0D

B.A.68:50UND 3.6.0.0
75 NEXT T:SETCOLOR ©.8,18

79 FOR R=6 TO 3:S0UND R.0,8,8:HEXT R
8@ RESTORE 7606:FOR I=1 TO 29
8 CHPOS=CHSET+( ASCC CHARSC T ) =32 148

185
185
114
128
1328
144
288
25
218
278
222
e
238
235
24
241
AB-rR. 18, R

FOR J=B8 TO 7

SETCOLOR 1.8,RHDCB %16
SOUND 1, J%25+1%2. 4,8
READ A:POKE CHPDS+J,H

GESCHU=1:GOSUB 8509

GOSUE 1760
FOKE 752,1
POKE 756, CHSET /256
GOTO 16666

SCHATZ=A: ROOM=1 : M=4
POKE 19.4:POKE 26,0

FOR I=0 TO 3:S0UND 1.8,8,0:MEXT I:
FOR I=@1 TO 19:FOR R=8 TO 11:POSITI

NEXT J:HEXT I:FOR R=8 TO 3:S0UND R,9,8,0:NEXT R

FOR T=8 TO 3:50UND 1.8,8,0:NEXT I

[F 2=17 THEMN Z=B:READ 50,%51.52,83,T:FOR W=1 TO T/2:S0UND ©,58, 18, 18:SOUND 1,S
UND 6.,8.9,8:S50UND 1.9.8,0:S0UND 2,

GRAFHICS 2+16:SETCOLOR 4.8,8:SETCOLOR 2.1, 19:SETCOLOR 3,18,7

P=8:RESTORE 7500+RO0OMYZ6~20:TIME=~-1:ZE1T=0
ON I.R:7 #6;"J";

*SOUND 8,1,18,12:80UND 1,2

242 NEAT R:NEAT T1:S0UND @.8,8,8:S0UND 1,8,8,0: SHOOT=0: MOVE=3: IF M=0 THEH 166866
245 AR=32:ART=32:Y=0:GOSUB S00:GOSUB 3500:FOSITION X,Y:7 #6; "W" :POSITION SX,8Y:7?

<":POKE 77.,8:TRAP 300

#6: SCHS

246 POSITION ©,8:7 #5;" K

247
"

ROOM %
POSITION 2.8:7 #6;RO0M; " ":POSITION 2,8:7 #6:M:POSITION 17.@:7 #EPEEKC 190, "

60 Homecompurer

APRIL 1985

PR S T Y T s

g



242 POSITION 12.6:7 #6;"%"; SCHATZ:POSITION ©.1:7 #6; ™" POKE 53279,2

2358 POKE 77.0:REM HAUPTSCHLEIFE

231 IF PEEK(764)=62 THEN GOSUB 1960

255 POSITION 17,8:7 #6,PEEKL19): IF PEEKC 19998 THEN 10900

268 ST=STICKCB ): XR=0:YR=0:GOSUE 4800 '

25 IF STRIGCE =@ THEN GOSUBR 1088

270 V=\+1:IF Y=Y2 THEN Y=08:G0SUB 2008

273 IF X=MZ AHD Y=MY AND V<9 THEW 2066

288 KR=KR-~(ST>8 AND ST<12):XR=XR+(ST>4 AND ST<2):YR=YR-(ST=10 0R ST=14 OR ST=6):
YR=YR+(ST=5 OR 5T=5 QR §T=13)

285 MOVE=MOVE+1:GOSUB 9000: IF PEEK(S32793=3 THEN 10506

294 IF #R=8 AND YR=8 THEN 250

308 SOUND 8,208,2,10: IF X+XR<@ THEN ROOM=ROOM-1:POSITION X,Y:7 #6, "W" :GOTO 249
382 IF X+XR>19 THEN ROOM=ROOM+1:POSITION X,Y:7 #6;"W":GOTO 248

318 LOCATE X+XR.'Y+YR.2Z:IF Z=32 THEM 4080

32A IF 2=186 OR 2<53 THEN 30806

338 IF 2<224 OR 2>169 THEN GOSUB 1560 :

A48 GOSUB 4064

488 POSITION X, :7 #6;" " :K=K+¥R: Y=7r+YR:POSITION X.Y:7 #6;"K";

42@ SOUND 0.8.8,8:FOR WART=1 T0 68-GESCHWH3:NEXT WART:GOTO 250

588 REM BILDSCHIRM

gé@ OH ROOM GOSUB 030,568,590, 620,650,630, 710, 740, 770, 800, 830, 860, 890, 920, 958, 50
578 RETURM

530 POSITION @,2:7 #6;" Rl i dulid T3 j j

o R J B s s

5464 T #E;: " ; Jddddd o N (R J A e e J Al g vt SN Jd

T R g B

558 RETLURM

SEA POSITION B.2:7% #6;". JO8 JIJIIIFI AIITIIT d3 I A i

P T T S N e O L% e ,

5700 7 #6;:" R R AT R s oy vt TS E R R R S ME E R S A G b R R R RN
% 0w 3 B I R N e

58A RETLRH

598 POSITION B.2:7 #6;"j0 . s PSR Sl O e [ dbd==3kd J dd Jd
e 39 LE) d J LEn

BAR 7 RE M J d =i | J J'd - o) 9=

] 3 1 W R J s

16 RETURH

628 POSITION @G,2:7 #6;" i I o R B i o e o i T 4 S A ey o RO U 1

B PN S B I o o s B R I G i R

501 R | T ST T T Y A 8 e ) diadd=_ - 33EF 4 TR =8 Yidd Rl B

A - i

48 RETURH

ASA POSITION B.2:7 #8;"iJJ  Jild " Fhblv=14 F e e ~ EE
5 B T e e R ST 5 R O L N ;

REA 7 #6;" g " e PSRRI Pl e B B R e R - R SS=F JISIII I 5 E)

3} »”

ArA RETURH Y .

A28 POSITION @,2:7 #5;" e TRR e £ e e b S SN yedlu= JE=4) J
K1 s prfaliaed s paall 5

B9A 7 #6;" d A R e 32 e SO I T IR Lo bt shd =3 Jddddd

e <

7R RETLIRM

718 POSITION @,2:7 #8;:"jjjdd B R CRPFY P R e R

Sl a) s Jd J 4 F i B

vl e o 1 2% WA TN TR O G JH | J J g i o e o I R B O dd ddidid

J7TT) v :

738 RETURH

748 POSITION G,2:7 #6;" Jd i R B e REGE 5344 I I e T T B

T SR R e J J o1 B L J i

SR T #E;"i f e Jd J dddi J Jd <

7R68 RETLRMN .

774 POSITION B.2:7 #8;" I B R e o e B BT i ddi J 5N
s LERE100 - o P P B A

750 T #6;" 0 d=:3 S <G B e ¢ S B S ¢ J f e didd

7 ! 8 | | TR
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798 RETLRN

RAG POSITION @.2:7 #6; " G9didiGiiadddd 0 diddiiiiEiiiid §diibiiiiiii
Qi Qddi L
818 7 #6; " iddii j 2R R T XY Bddii Gdio

Qi i "
Az RETURN ' =
830 POSITION 9.2:7 #6,") IRFFRRRRRE ii j id

i Qddio i y L 5
A0 T #E:" Qi diidiiii i Qg j j §iii id

idii " »

B RETORE = T e cBR 4 e o T b s e
86 POSITION @,2:7 #6;" JJ i SRS S GRS B
S I IS STy
878 7 #6" i j W= LAl B30 §3iiiiiiiiii
gddiid "
88 RETURN S
899 POSITION ©,2:7 #6;"  jJ Pk S AT i
ddildi FIIE SNEIINES313% :
90% 7 #65"  Jiid iid WS idi JdBadiid d didii

L D B dd %

316 RETURN S e s D i
920 POSITION @,2:7 #6;"Jiiijiiiiiiiii i 5 s i
331 ks T i e
930 7 #6:" W i38558 idi W re)

..........

d b4 4 dd il il d ’
948 RETURH ; S S ey S : ]
954 POSITION B8.2:7 #6;"jjil J J J bl d J J i 3D J J

£ oofld B P R e e L
96H T #6i" 5 AR NS ol 5 Sy e TR JEJiii oty e
S48 - Fpeal T b
978 RETURN

16aa REM SCHUSS

19835 SOUND 3.6.0,8

1818 IF V>3 THEN 1128

19?@ ;ﬁTgX>§5;HEN FOSITION ®,Y:7 #6:"%"; :FOR I=1 TO 88:NEXT I:FOSITION X.Y:7 #6;
" '_i :_,_l 1 L

1856 POSITION X.Y:7 #6;"0" :FOR I=1 TO 88:NEXT I:FPOSITION X,Y:7 #5;"K"

1853 1F Y<>MY OR ABSCX~MX)>2 THEM FOR R=3 TO 9 STEP 2:SOUND 8,12,8.F FOR D=1 TO
S=~Rs2:HEXT D:MHEXT R

1666 1F Y<>MY OR ABSCX-MX)>2 THEN FOR U=8 TO -12 STEP -2:SOUND B,ABSC1), 8, 18:FOR
R=8 TO @ STEP -2 ‘

1a61 IF Y<3MY OR ABSCX=MX)>2 THEN SOUND ©,12,8.R:FOR D=1 TO I=Rs2:MNEXT D:NEXT R
1188 1F Y=MY AND ABSCX-M< <3 THEN SHOOT=SHOOT+1:IF SHOOT=4 THEN SHOOT=8:G0sUB 12

ABa : RETURN :

1118 IF ‘Y=MY AMND ABSCX~MX)<3 THEN SETCOLOR 8,COL,&+SHOOT%2:GOTO 1112 :

1111 GOTO 1115

1112 FOR I=1 TO 2:S0UND @,12.16.18:FOR R=1 TO S:HEXT R:SOUND 9.8,8,8:FOR R=1 TO
StMEXT R:HEXT I :

1115 IF MOVE<128 THEN RETURH

1126 IF WA>4 THEN POSITION X,¥:7 #€;"X":FOR I=1 T0 20:MEXT 1:POSITION X.%v:7 #6;"

K" :GOTO 1139

1120 POSITION X.7:7 #E:"0":FOR I=1 TO 26:MEXT I:POSITION X,¥:7 #6; "K"

1139 FOR R=3 TO 5 STEP 3:50UND ©,12,8,R:FOR D=1 TO 5-R-2:NEXT D:NEST R

1148 FOR =8 TO ~12 STEP -2:S0UND 8,ABSC1J).8, 10:FOR R=8 TO @ STEP -2

1141 SOUND 8,12,8,R:FOR D=1 TO 5-R-/2:NEXT D:MEXT R

1268 IF Y=bY AHD ABSCX-~WX <3 THEN MOVE=100

1262 IF *Y=WY AND ABSCX-WX <3 THEN FOR U=1@ TO 16 STEF 2:FOR W=250 T0 @ STEP -5

SOUND 6, ABSC ABSC U= 2= 2, 18, W 17

12A5 IF Y=WY AHD ABSCX-WK )<3 THEW MEXT W:HEXT U:POSITION WX, MWY:7 #&;"¢"

1214 FOR I=1 TO 58:HEXT I:RETURM

1508 REM SCHATZ GEFUNDEN

1530 POSITION SX.8Y:7 #6:" ";:FOR I=@ TO 208 STEP 1@:SOUND @,1,18,10: S0UND 1,200

-1.16.108 :

1540 HEXT 1:SCHATZ=SCHATZ+1:Y=0:S0UMD 8.8,8,8:SO0UND 1,8,8,8:FOSITION 13,8:7 #6:5

CHATZ :

1558 IF (x=12 OR X=19) AND ROOM=15 THEW 5000
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1566
1706
1714
1966
19164
1915
1926

RETLURH

REM BREARK-TASTE

FOKE 16,64:POKE S53774,64:RETURN

REM PAUSE

FOR R=8 TO 3:50UHD R.8,0,8:NEAT R
=PEEKC 192

POKE 77.8:1F PEEK(?7643<>48 THEN 13206

1936 POKE 19,R:RETUREN

#A88 REM MONSTER BEWEGUNG

2018 POSITION MX,MY:7 #6;MONS; : MAR=@: MYRE=0

PAZH MAR=MER+( XM D : MXR=MER=C( K{ME D MYRSMYRACY MY ) MYR=MYR~CY{MY )

2A38 LOCATE MX+MER.MY+MYR.Z

#0401 IF ART=106 THEN POSITION MA.MY:7 #6;" 0" : MA=MA+MAR : M7=MY+MYR: POSITION MX., MY
CTOBE MOMNS

2650 IF ART>169 THEN POSITION MX,MY:7 #6:SCHS; : MA=MX+MAR : MY=MY+MYR: POSITION MX,HM
VT R MONS; -
2BRA IF ART=32 THEHW POSITION Mx,MY:7 #&5;" " ME=MA+MAR : MY=MY+MYR: POSITION MA, MY :

7 #e
287a
2Rsa
364
2116
AzZe
FA3A
KT R:
240
285a
3144
3145
21548

MOMN% ;

ART=2Z

RETURM

REM KRPUTT

ROOM=TNTC RHDC B 2% 14+1 >: SOUND 3.8,0.,08

POSITION X.Y%:7 #&;">"

FOR R=1 TO 15:FOR W=20@ TO 58 STEP -25:S0UND @,R¥2+k, 10, W 58+15-R: HEXT W:HE
SOUND 8;6,0,8:RESTORE 7260

FOR R=@ TO 9:READ TOW,T:FOR W=1 TO T:SOUND @, TOM, 14,10:HEXT W:HERT R

SOUND @.8.0,8

M=M-1:POSITION 2,8:7 #&5;M: IF M>8 THEN 248

RESTORE 7958

FOR R=1 TO 31:READ 5@.%51.82,53.T:FOR W=1 TO T/2:S0UNC @,50,18,16:50UHD 1,51

18.18:S0OUND 2,552,160, 14

“1eA

UMD =

A25A
A5ER
3516
2520
AR3G
2544
A556
a5ea
a57A
2586
3598
AEAA
aR1A
Ak2A
AR320
2R40
aAR5A
ARAE
Ae7A
3REA
2R9R
2EAS
A7AB
a71a
av2e
277206
a740
AYSA
arvea
ar7a
48065
4@1A
470
4476
SEEAA

SOUND 3,532, 10, 18 HEXT W:HEXT R:SOUND £.8.8.8:S0UND 1,8,0,8:S0UND 2.6.8,8:50
8.8.0

¥E="HOT ABLE TO PLAY":GOTO 18066

REM MOMSTER=-SCHATZ-UMTERROUT IME

COL=RMDCE Y%14+1 : SETCOLOR 8,C0L,6:SETCOLOR 1, INTCRHDCB %1441 5,2

W=l Y2=THTORHDC @ 036+2 )

MOMS=TNTC RHDC @ 0%8+1 3 SCHASTHTC RHDC @ 048+1 )

IF MONS=1 THEH MOM&="1"

IF MONS=2 THEN MON$="#"

IF MONS=3 THEH MOM$="%"

IF MONS=4 THEHW MON$="%"

IF MONS=5 THEN MOM&="’"

IF MONS=6 THEN MON$="@"

IF MOMS=7 THEHW MOMgE=" )"

IF MONS=2 THEH MON$="""

IF SCHA=1 THEM SCH&="L"

IF SCHA=2 THEH SCH$="1"

IF SCHA=2 THEM SCH$="="

IF SCHA=4 THEH SCH$='"_"

IF SCHA=S THEN SCH$="~"

IF SCHA=6 THEHW SCH$="/"

IF SCHA=? THEN SCH$=";"

IF SCHA=2 THEWM SCH$="%"

IF SCHL=& THEHM RETURH

M= TNTCRNDC B 91 7+1 3 Y=THTC RHDC B 0%9+1 0 LOCATE #,Y.2:IF 24332 THEHM 2760
M=THTCRMDC @ 5% 17+1 3 MY=THTC RHDC 8 0%9+1 3: LOCATE MX.MY7,2: IF 2432 THEM 3718
IF ABSCX-MX2<S THEH 371@

= THTCRHMDC B YE17+1 0 SY=THTC RHDC B 34941 3: LOCATE S%,8Y.2:IF 2<>32 THEM 3730
IF ABSCX-S%3<7 THEM 2736

W= TNTCRMDC B 051 7+1 0 WY=THTC RHDE @ 049+1 2: LOCATE Wi WY, Z: IF Z<>32 THEN 37509
IF ABSC X-WX 3¢S THEN 3756

RETURN

REM HIMTERGRUMD-MELODIE

TIME=TIME+1:IF TIME<>ZEIT THEN RETURM

READ TOM.ZEIT:IF TON=-1 THEW RESTORE 7S0@+RO0MiZE-20:G0TO 4626

SOUMD 2. TOM, 18, 6: TIME=8: RETURN

REM AUSHERTUNG
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SA1a
b7 e %)
S@30
544
b1 b
SaRa
SATE
SARE
SRR
=166
5116
S128
51724
5148
S154
S166
5170
S5160
5196
S200
5218
5720
S50
L2406
5750
SRl
5270
5280
Se298
5368
5318
sa20
S230
5340
~960
/999
5]
%!
vaa2
7AA3
7aRd
7a8%5
7aAE
rdalre
7Ras
%]
A6
a1l
a1z
ra13
7A14
vais
7A1E
ALy
va1s
7hA1s
Tara
Taz1
A2z
rd
7hazd
7A25
TAzZA
razy
a8
7193
7208

IFPSCHHTZ{IS THEN M=M-1:ROOM=1:POP :GOTO 248
FO

P=FEEK( 19 )-M¥3-( 17-SCHATZ »43-GESCHMW
IF P<38 THEM HX&="INYISIBLE-2" )
IF F<33 AMD M=4 THEM X$="GEMIOUS-1"
IF P>3228 THEN X$="SMART ALEC-3"

IF P>42 THEH X$="ARTFUL-4"

IF P>48 THEM X$="GHOSTHOUNTER-S"
IF P>58 THEH X$="SHARF-SIGHT-&"

IF F>54 THEW Xé&="ADYENTLRER-7"

IF P»58 THEN X$="PUGHACIOUS-3"

IF P>62 THEN K$="CLEVER-9"

IF F>56 THEN X&="TALEWTED-18"

IF F>78 THEN X$="RESFECTABLE-11"
IF F>74 THEM X#&="DECENT-12"

IF P>78 THEM X$="HANDSOME-13"

IF P>82 THEN X$="SUFFICIENT-14"

IF P>36 THEM X$="AVERAGE-15"

IF FP>328 THEW X$="MEDIUM-16"

IF F>24 THEN #$="MIDDLIMG-17"

IF FP>38 THEN x$&="COMMOH-13"

IF F>1682 THEN X$="MEAHN-19"

IF P>186 THEN X$="ORDIMARY-26"

IF P>118 THEN X$="CARELESS-21"

IF F>114 THEM ¥&="UNSATISFACTORY-22"
IF P>118 THEN X$="NOT GIFTED-23"
IF P>122 THEM X$="BRD-24"

IF FP>126 THEW X$="IHCOMPETEWT-25"
IF P>138 THEN X$="THOUGHTLESS-26"
IF P>134 THEW X$="CLUMSY-27"

IF P>138 THEN X$="CONFLSED-23"

IF P>142 THEN X$="GA GA-23"

IF P>156 THEN X$="MOWSTERFOOD-38"
IF P>168 THEN X$="FOOL-@@"

GOTO 166aa

REM ZEICHENSATZ-DATAS

DATH 24.24,364.,90, 153,36, 36, 102
DATH 153,90,36,24.24, 36,36, 182
DATA 176,176,200,55.48,72,136, 148
DATA 13,13,19.236,12,18,17,43

DATA 182,255,189,219,126,68,66, 36
DATA 38.51,99, 182,608,290, 36, 194
DATA 2.36.63,186,127.127.0,85

DATA 20.62,1687,82.99.62.204, 119
DATA €8.66.153, 153, 126,66,66, 36
DATH 17,82,54.30.,51,30,34.66

DATA 162.145,82,62,171.,126, 37,201
DATA @.8.66.165,60,44, 126,153

DATA 124,146, 146,153,130, 1320, 124,06
DATA 66.219,60.,96,60, 36,219,668
DATA 126.,219,255,213, 149,149, 148,34
DATA 238.238.0,119,119,0, 233,238
DATA B8,68,66,129,129.66,60, 24

DATA €8, 126,608,590, 129, 129,66, 60
DATA 56,68.68,408,16,56, 16,16

DHTR 42.,42.42,62.42.62,62.0

DATA @.146, 186,214,254, 238, 186, 254
DATA B8.72,4£,8.9@,255, 126,66

DATA 219,219,219,73,73,62,8,28
DATA B8,28.8,28.62.0.62,28

DATA 6.6, 6.6, 6, R, B. 6

DATA 192,227.63,28,192,227.,63,28
DATA 192,252.63,3,192,252,63.3
DATA 22.2.1326,324,0,12,127.252

DATA 16,129.16.64.2.48,254,63

REM EMDMELODIE-DATAS

DATA 162,38,91,10,81.20,91,268.76,20,81.20.91.18, 108,10, 162, 20
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7218 DATA 69.20,68,20,76.20,81,20,91,20,21.,10,102,19.68:40,21,20,81.,20.,91.18, 162

A8 138,20, 76,20,81.,20,91,18

?£2QGDHTH 182,160,135, 20,68,20,76,70,81,25.-2.0,21,10,72,15,-3.,8,72,19,63,5,~-3,8,

aa

723A DATA 50,36,53.5,-3,8.53, 10,608, 18,62,20,60,30,68,5,~3,2,68, 10,76, 18, 21,268,951

,58,81,5,76,5,68. 160,60, 18

7240 DATA 76.,10.91,108,162,26,21.,18,91,16, 182,44

7250 DATA 50.320,532.5.-32.0,532.10,60, 10.68,20,60,30,62,5,-3,8,68, 10,76, 14,231,260, 91

,38,21.,5,76,5,68,18.,68, 16 :

7eema DATA 76,10,91,198,182,20,51,18,91,18, 182.44,0,280,-1.,8

7499 REM HIMTERGRUHDMELODIE-DATAS

75aa DATA 91;4,81 9 69,4,? 12,91.3,.81.6.60,3,72.9,91,6,72,5,168.3.8,1.168,21

ale DATA 8.3,91. BB, ? 72, 12.91.3,81,6.608,3,72,9,60,6,53,9,45,3,47,3,53.9

A.1.93,12,8.12 -1 B

?S#ﬁ BATA 21.2.8,1.8
»A,1.21,.21.,85.2,81,

T-?ﬁ DATA 81.6.183,3

%

7548 DATH £8,1.8,1.62.1.08,1.68,1.0,1,62,2,72,2,81,1,08.,1.81.,8, 68 4,1082.8.68,2.72,

2.81.,2,.72,7.8,1.72.4,188.7.0.,1

7554 DATA 198.1.68,1,108,1.8,1,108,2,102,8,68,6,72,2.81.4,72. 4, 68,4 81.4,72,16,~1

A

7560 DATA 6A,3,53,32.47,.6,60,3,72,3.8,1.72,6,60,3,53,3,47,3,60,9,53,3,60,3,53, 3.6

P.3.53,3.60,2,53,3,60,3,47, 6

7570 DATA £8.3,72.6,81.6,0,1,81,3,72,6.0,6,-1.,0

75Ea DATA 58.3.57. BJJngJSBJ 8d)3!68}j)16dJJ

7525 DATA 58,3,57.. SB;4~68;4;85 . 3 b8;3,184; 5@,3,45.3,42,3,50,3,45,3,50,3,45.3

J57,32.50.3,.57,2.58., 3 68,3.85,3

7590 DATA 62.3,58.6,~1.0

7600 DATA 60,4.53.4,50,4.47,4,0,16.,47,1,4,1,47,1,6,1.,47.,2,53,2,60,2.64,2,53,8,68

B8.0.4,60,1.0.1,60,2,52,2.60,1,8.1

7605 DATA 64.2,72.1,9.1.72.8,81,8,08,2,91,3.0.1,91.4.96.4,0,10,%1,4.,128.4,121.4.08

4,91.4,128,4.121.4.0.4,91.4

7A1A DATA 122.4,121.4.8.4,-1.,8

7620 DATA S3.6,72.3,91,3,72.3,108.6,53,6,72,3,91,3.72,3,108,6,68,6,64,3,72, 3,64,

2.96.6,64,32,72,3.,21.,3.108,6

?639'DHTH 64)3)?2!3:81;311@8)6:‘1)0

7640 DATA 21.2.9,1,91.2,8.1,91,2,9,1.91,9,1688,6,391.,6,72.6,91,11.,8.,1.91.2.8,1.91.

2,8.1,91,2.8,1.91.3.81,6,188,86

7645 DATA 91.6.608,6,72,12.96,12,188,12.91.12.96,12.8,6,~1.4

7660 DATA 532.6.47.32.64,3,53,5.0,1.53.5.8,1.,53,6,0,9,468,6,45,3,47,2,8.,1.,47.5.8. 1,

47.5.0,1.47.6,8,9,29,6,31.,6

7665 DATA 48.9,@,32.47.3.64.3,52,6,47,3.64,3,53,6,47,3,64,3,53,6,47,3.64,3,53,6.,08

;3!"1!@

5.8,1,81.2.8,1.,21.,21.85,3,81,3.72,3,81,6,96,3.,81.,5.8,1,21,
27223
96.%5,0,1,96,2,0,1,26,21,121.3.183.,73, 96, »85,6,81,3,85,21.-1

1.
3
b

7680 DATA 40,4.35.4.0,8,35.4.40,4,35,2,0,7,40,2.0,1.40,2.0,2,40,1,8,1.48,1.8.1.4
A,1.4,1.44,3,8,1,40,4,35,4.0,4

7698 DATA 48.4.35.4,0,8.35.4,49,4,35,4,0.8,35,4.0,2.40.,1.0,1,40,1.6.,1.468,1.6.1.4
h.2,35.4,4,8,-1.,0

7708 DATA 47.1.6.,1, 4711,8;1;4? 1,9,1,47,1.,8,1,47,2.64,4,47,10,35,1,0,1,35,1.8.1,
25,1.8,1,35,1.68,1,35,2,40,2.35,18

771A DATH 47.1. 811;4?;1-9;1a4? 1,8,1,47,1,08,1,47,2,64,4,47,10,47,4,35,1,0,1.,35.6

47.1.8.1.47.2,35,4,40,2,53., 4

ol DATH 47.6.0.2,-1.0

7720 DATA 144.8.121.6,144,2,108,2,96.8.8.6,144,4.0,1.,144,4,121.4.,144,2,121.2.163
2.121.2,144,6,A.4,144,8,121.6

7730 DATA 144,2.182.2.96,8.08.6.144,4,0,1,144,4,128,2,162,4,144,2,0,8.-1.0

7740 DATA 72.1.8,1.72,1.8.1,72.2,60.2.64,2,72,1,8,1.72,2,96,2,72,1.,0,1,72.1.8.1,
72.2,64,2,81,1.4,1,281,1.8.,1 ~

7758 DATA 81.2.64.2.53,1,8,1,53.2,60,2.64,2,72.,1,8,1.72,2,08,1,72,2,64,2,72,6,~1,
7]

776R DATA £1.2.45,3.47,1,53,1.68.1.64,1.68,2,08,1.68,6,81.2.40,3,45,1.,47,1.52. 1.6
A, 1.,64,.2.8,1.64,5.68.,1.72.,3

7774 DATA f4,1.57.1.53.1, 4? 1,42.1.498,1.,35,2,33,6,68,5,60,1,53,1,50,1.,45,1.,44,1.
37.1.33.2.31,6.-1.4

?1-"8';‘1 DHTﬂ J?JJJS? 1 35J1J4?J1:45;11911:45)116:2)85J2191:2)198#5!114:1:18811:96;1
»91,1.68,1.91,1,H,2,85,2,91.2

- APRIL 1985

Homecompurer 65




7799 DATAH 45,5.,47,1,45,1.48,1.35,1,1,1.35,1.,60,2,85,2,91,2,91,5,96,1,91,1.81,1,72
.-11911.-?2;118;2)85;2)91)2)‘1;@

7899 REM KAPUTT-MELODIE

79AA DATA 47,80,50,.30.47,100.0,1.47.30.60,30,50,20,47,60,50, 30,47, 50

7249 REM SPEZIAL MELODIE :

7958 DATH 144,121.91,0,30,122,102,.81.0.60,121,96.72,0,30, 122, 182,21 .0,60, 1326, 163
81.2,.29,13£.168.0.4, 1 :

79351 DATA 136,1@3,81,0,30,96,72,60.8,60,76,64,0,0,15,10%,64,5,0, 15,96,0.08,0, 30,6
A.7.0.2,15,1082,96,64,0, 30

7952 DATA 144.128.596.0,60,153,128,96,0,30,91,72.0,9,89,91.0,0,8,1.91.72,8.0,29.4
72.53,0,1.91,72.532.45, 20
?gSgnggHg?g,;2é68;47935,198;91;?2,53,38;121;96;?2;66;30,96;?6;64JB,3@,188,?6;64
5954 DATA 121.96.72.9,10,121.0.0,8,1,121,96,72,8,29,121,96,72,8,30, 121.,96.,72.0,3

20060 REM TEXT

RA1A GRAPHICS 1+16:SETCOLOR 4,0.4:SETCOLOR ©,8.11:SETCOLOR 1,8,4:SETCOLOR 2,1,12
SETCOLOR 3,14,8

8A15 GOSUB 1796

2AzB 7 #5;" CCC C : A 3 C 2 6 b = oS

SV L EE LU Py
8038 7 #6;"E EC AR/ 8 T LEEEC AA 8T LE CC AR SS TT LL EEE"
2048 T #6;" of confusion":7 #6:7 #6:7 #6
2058 7 #6:7 #6;" A E?EEHCT OF YOGIBRERSOFT
2 SE-PHN" ; :

8066 7 #6; "DASOFT COOPERATION"
3488 RETLURN

8508 REM TEXT2 ;

8561 FOR T=0 TO 3:S0UND 1.0.0,08:NEXT I

8585 GRAFPHICS 2+16:SETCOLOR @,8,12:SETCOLOR 1,8,3:SETCOLOR 2,12,12:SETCOLOR 3.8,
A A

R3AF GOSUE 17068

8510 7 #6:7 #6; "SAMMELN SIE MINDES- TENS 15 SCHAETZE UHD DURCHRUEREN SIE DEN
LETZTEN RAUM. " '

8528 7 #6; "wekren sie zich ihren FEINDEN GEGENUEBER! ":FOR R=1 TO 200:
HEXT R

85728 POSITION B,9:7 #6; "SCHWIERIGKEIT MIT" :POSITION @,16:7 #6; "SELECT : ";GESCH
A540 POSITION @,11:7 #6; "START DRUECKEN! 1"

A545 POKE S3279,82

8558 IF PEEK(S3279)=5 THEM GESCHL=GESCHL+1:GOSUB 8990 :GOT0 8536

A56A POKE 77.8:1F PEEK(S32793<{>6 THEN 8550

8578 RETURH

2988 FOR R=1 TO 15:80UND @.R+20,10, 15-R:HEXT R

8916 IF GESCHW=21 THEMW GESCHL=1

29720 RETLURM

968 REM SPEZIAL MOMSTER

916 IF MOVE>116 AND MOVE<121 THEW SOUND 1.MOYE-5@,18,8:S0UND 2.MOVE(S~508.16,12

9A15 IF MOYE<128 THEM SOUND 1.0.9,8:S0UND 2.9,9,9:RETURN

9016 IF MOVE=121 THEN SOUND 1.8.8,0:50UND 2.,0,8,0

9620 POSITION WX, WY:7 #6;"C"; :WAR=0: WYR=6G

030 WAR=WAR+C X 2WK ) WAR=WAR=C KWK ) : WYRSWYRHC Y 2WY ) : WYR=WYR=C YL LY )

29040 [LOCATE WA+WHR, WY+WYR. 2

958 IF AR=1686 THEN POSITION WX.MWY:7 #6:".0";  WASWX+WAR : WY=UY+WNYR :POSITION LX, LY
? #6;3"C";

9@62 IF AR>169 THEN POSITION WK, WY:7 $6) SCHE; : WA=WXK+WNAR : WY=WY+WYR: POSITION WX, WY
:? 6j n "j

9a7a IﬁﬁﬁR=32 THEN POSITION WX, MWY:7 #8;" " : WX=WX+WAR : WY=WY+WYR:POSITION WX, WY:7
#A;"C";

AARn AR=Z

AR5 IF bWHE=¥ AHD Y=Y THEH ROOM=IHTCRHDC G 414+1 5:VY=0:G0T0 248

9098 RETLIEH :

9508 REM RAMGLISTE. :

G518 FOR I=6 TO 3:S0UMHD 1.09.,6.8:HEXT I &

Q520 GRAPHICS 1+16:G05SUB 1706:SETCOLOR 4.,8.8:SETCOLOR 1.12.6:SETCOLOR 2.2,.5:SETC
OLorR a.12.6:1IF P=A THEM 144 :
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9558 IF P:P2 THEH 2620 '

540 IF PLP2 AND P>=P2 THEHN P3=F:HAM$=" " : RAMGE=E

9550 IF P<P2 AND P>=F1 THEM P3=F2:F2=F:HAMS=MHAS: HA$="— " PANGE=RANS : RANS=%%
9568 IF PLP1 THEM F32=FP2:F2=F1:P1=F:HAMNS=HAS  HAS=HS : HE="—— " RPANGE=RANS : RANS=
RA% : FAS=1% "

R2A POSITION S.1:7 #6; "RANGLISTE" :POSITION S.2:7 #6; " ~=——————— -

620 POSITION 1.6:7 #b "1, ";N&:POSITION 12.6:7 #+ PPl T #6 " RAS

9640 POSITION 1.11:7 #6;"2, ";HAS:POSITION 13,11:7 #6;"P:":F2:7 #6:" "; RAMS
SE5A POSITION 1,16:7 #6:"32,  ":MAMS:POSITION 12.16:7 #6;"F:";P3:7 #6;" ";RANGS
IEED POKE 764, 255: DPEH #1.4,8,"K: " (=1

565 IF F3P3 THEM 979G

9R7A IF P=FP1 THEM E=&
962A IF P=P2 THEM B=11
A2 IF P=P3 THEM 5—16
9695 POSITION 3,21:7 #6;"7 IHITIHLIEN" POSITION S.2
S7AA GET #1.K:POS ITI“H G40, B 7 Bh CHRSCK 3 hE$(EJP =
718 IF C<8 THEW 2764
9728 CLOSE #1
730 IF B=6 THEM NS-bE$
974l IF B=11 THEHW HA%=GE$
9750 IF B=18 THEH HHM$—ME$
7 POSITION 2,21:7 #5;"STRART  DRUECKEH 2
QAR6A FOKE 532279,4: PnkE S2279.8:1IF PEEECS32792 <6 THEH FPOEE 77.8:G0T0 2209 ;
9216 GOTO 46
9999 REM TITEL
168868 FOR I=8 TO 3:200UMD T.6.8.60:HFXT I *
1ABA1 FOR I=A TO 19:FOR R=8 TO 10:POSITION L.R:7 #&:".J"; : SOUND A, T+R2ES, 180, 15-R
A2 HMEXT R:HEAT 1:POKE S2279.7
188682 FOR I=8 TO 2:50UND 1.8,8,8:NHEAT I ¢
188160 POSITION B,8:7 #8;"JJ J.J J% CHSTLE OF.J J. dif CONFUS IDHjjjiJjJJ&
S b el e 13F 33585

2:7 BE; "EIMGERBEN"
':HF’$' K) i-l—i-I+I

18626 7 #6;" & d Jddd Jdddd KT Jd3 G §diiddddid Jiddddidddidddd idi didi
iiiii Jdda g B3 el o R L

1AB3A 7 #E;" didddil K -

10035 POSITION @,16@:7 ¢ HE;"OPTION SELECT START. i tRESTORE 726

A : FAHME=A

183846 SCHL:2=FOR I=1 TO 288:HEAT 1:GOSUB 3566:POSITION 1,5:7 #6;MOHS:POSITION 18
+5:7 #6350

1aA%a GOSUE 3566:FOSITION 12,37 #5:MONS: POSTITION 16;8 ¢ #6; SCHE

1A6A68 GOSUB 3508:POSITION 16,4:7 #6;MONS:POSITION 6.8:7 #6;5 SCHE: GOSUR 3508 :FPOSIT
TOW 2,1:7 #&:MOHS :

18876 POSITION 4,3:% #JJJPH$ GOSUB 3508:FOSITION 6,8:7 #6; MOHS

1AA968 POSITION 2,11:7 #6;%%

16186 [F PEEKC 53279)=2 THEN SOLND A.0,8,08:FE="2":50T0 140

12116 IF PEEKC(S3279 )= THEM SOUND ©.6,8,0:SCHL=8:GOT0 225

181268 [F PEEKCS2279 =5 THEN 956G

1a128 READ TOW.ZEIT:IF TOM=-1 THEWM RESTORE 7208:G0T0 16126

18148 IF TOW=-3 THEN SOUHD 8.,8.6,8:60T0 18298

14156 FOR R=1 TO ZEIT:S0UND &, TOM, 18, 14:HEXT R:GOSUBR 11666:POSITION 9 A=-FAHME ~ 15
47T JEpiia

18178 FAHHE=FAHHE+1: IF FAHME >77 THEHM FAHHE=?7?

1A294 GOTO 161668

116606 IF F$="7" THEN 11166

11a18 A=INTCRNDC B )%4 3: IF-A=3 THEM F&="7"

11626 POSITION 9,5-FAHHE-15,.4:7 #6:F$:RETURM

11186 A=INTCRHDCA ¥4 3: IF A=32 THEM F&="_"

11118 POSITION 9.5-FAHHEA15.4:7 #6;F%: RETURM

12068 REM MOHSTER EAFUTT

12018 Y=9:L=7: PDSITIDN KT e

12026 POSITION MX.MY:7 #6;".":FOR N=130 TO 250 STEF 26:SOUND 1.M,16,16:S0UND 1.4
2B NERT H:L=L+1

12030 PDﬁIyIﬂH M My :7 #E5":":FOR H=25@ TO 16 STEP -€0:S0UND 1.RBSCH-L¥265,16,18
(GOUMD 1. 8.0, 0: NEXT H:L=L+1

12048 IF L<11 THEW 12826

1258 FOR R=15 TO 8 STEF -1:SETCOLOR 8,RHDCB »(14+1.R:SOUHD 8,R+328, 16,R: SOUHD 1.R
+200,. 8. R

12068 NEXT R:POSITION MH£.MY:7 #6:" ":SETCOLOR @.C0L.6:RETURHN
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1 SENSO

DRAGON 32/64

Das Farbenspiel fiir schnelle Denker

Nach Aufruf des Programms fiillt sich
der Bildschirm mit dem Titelbild, un-
terstiitzt von Soundeffekten. Jetzt kann
eine Anleitung abgerufen werden ...

Nach Driicken von ,J“ oder ,N* wird
zuerst nach der Art des Fernsehers ge-
fragt. Bei SchwarzweiB-TV wird in das
farbige Feld die Farbe als Schriftzug
eingeblendet.

Danach kann die Spielstirke gewihit
werden. Die Zahl zwischen 1 und 3
wird in Zeile 250 als Pause zwischen
den Farbvorgaben benutzt.

Jetzt werden die Zufallszahlen in die 40
Felder eingelesen. Danach spielt der
Computer die erste Farbe und den da-
zugehorigen Ton.

Der Spieler muB die richtige Farbe
durch Driicken der Tasten 1-4 nach-
spielen.

Jetzt wird die Vorgabeschleife um 1
erhtht und zwei Tone gespielt. So geht
es fort bis max. 40 Tone. Bei falscher
Eingabe erfolgt Ende der Spielrunde. Es
werden richtige und falsche Tasten an-
gezeigt und bis zu welchem Ton man
gekommen ist. Vor der Eingabe der
eigenen Tone kann durch Betitigen von

»L* die letzte Computerfolge beliebig
oft wiederholt werden. Mit _E“ ist ein
Ende des Spiels moglich.

Fiir Anderung der zu betitigenden Ta-
sten bei der Melodie-Wiederholung
miissen in den Zeilen 440-480 und
1900-1930 die Ziffern 1-4 durch ent-
sprechende andere Werte ersetzt wer-
den.

Sollen Tasten benutzt werden, die nur
durch den CHRS benutzt werden kon-
nen, muB} dieser Code dort abgefragt
werden.

Der Verlauf des Programms ist aus dem
FluBplan ersichtlich.

1 REM SENSO DRAGON 32

3 REM <C> B85.1984
4 REM

1A DIM MSC48 )

2A DIM FS(48)

30 CLSA

46 GOSUB 1688 ’TITELBILD
39 REM ZIEHEN

166 FOR I=1 TO 49

116 A=RHD’ 45
120 FSC1 )=A+2
134 TH=R"2%10
148 MSC I )=TH
156 MEXTI

168 VYZ=1

199 REM START
z2oA Z2=1

2168 GOSUB 1400
228 FOR T=1 TO 2

232 CLSCFSCT 3 ): GOSUB1465
23

‘TEXT START

IF TV=1 THEN B=FS(T):GOSUB28308

CW=1:G0TO 520
CW=2:G0TO 526
CW=3:G0TO 526
Ch=4:G0OTO 524
AS=l+1:FA=2:G0T0 586
AS=U+1:FA=3:G0T0O 580
TR&EC>"2" AND TAR$<>"3" AND TAS{>"4" AND TR$<>"L" AND TAS<>"E"

248 SOUND MS(T),2
258 FOR PB=1 TD 5788
268 MEXT PB
278 MEXT T
28a =2
29@ GOTO 486 ‘EINGARBE
399 REM EINGABE
4686 CLSH
410 FW=8:CW=4
426 GOSUB 1580 ’TEXT EINGARBE
422 FOR AS=1 TO U :
440 TA$=INKEYS:IF TA%="" THEN 440
45@ IF TA%$="1" THEN
468 IF TA®="2" THEN
470 IF TR$="3" THEN
480 IF TA%="4" THEMW
458 1F TARS="L" THEM
@@ IF TAE="E" THEHW
514 IF TAS<>"1" AND
THEM 448

2 REM BY H.JUERGEN V.D.HEIDE

5 REM 2XERXERXEXERERRRRRRERE
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520 FU=CW+2: CLSCFU)

$30 SOUNDCCHA2%18 ), 2

54 IF FU=FSCAS) THEN FA=0:GOTOS7S

550 CLSA

SER FA=1:FF=RS

578 AS=L+1

575 IF T¥=1 THEN B=Fl:GOSLE2830

586 NEXT AS

585 IF Uy=4@ THEN GOTO 2560

599 IF FA=1 THEN GOTO 648

£98 IF FR=2 THEN GOTO 21@

€18 IF FA=3 THEN GOTO 739

615 FOR PC=1 TO 268:NEXT PC

616 CLS

£20 2=2+1

£30 FORPA=1 TO 308:NEXT PA:Y2=YZ+1:G0TO210

640 FRA=0

£56 PRINT®128, "FEHLER BEI DER ";FF;".EINGABE !"

664 SOUND 1@, 1

661 PRINTR19Z, "RICHTIG WAR ";FS(FF )=2

662 PRINTE224,"SIE TIPPTEN "iCh

€63 PRINTR2S6,"SIE KAMEN BIS ZUM ";y2;",TOM 1"

678 PRINTBZ288, "NELES SPIEL 7"

6@ PRINTRZS2,"<.J> ,  <N>"

F93 TBE=INKEYS:IF TBS="" THEN £30

708 IF TB$="N" THEN 730

718 IF TB$="J" THEN CLS@:GOSUB176@:G0TO 168

728 IF TBS<>"N" FAND TE$<>"J" THEN 699

724 CLS

744 PRINTR99,"ICH BEDANKE MICH FUER IHR";

756 PRINTR132, "ENGAGEMENT 1 ;

768 END

999 REM TITELBILD

1060 CLS1

1010 RESTORE

1926 P=-1

1830 FOR M=1 TO 224

1340 P=P+1

1658 READ A

1360 IF A=A THEN B=143:G0T01260

1A78 IF A=1 THEN B=182:G0T01200

10868 IF A=2 THEN B=166:G0T0O1260

1894 IF A=3 THEN B=246:G0TO1260

118A IF =4 THEN B=1923:G0T01200

111A IF A=5 THEN B=214:G0T0O1200

1124 IF A<@ OR A>S THEN B=142:G0TO1200

1208 PRINTEF ., CHRS(B );

1216 SOUND P+18, 1

1220 NEXT M

1230 GOSUB2000

1246 PRINTR329, "DRAGON 32/64";

1256 PRINTR3E3, "MIKROSOFT" ;

1268 PRINT®324,"(C) BY H.JJERGEN YAN DER HEIDE";

1270 PRINTR424,"S600 WIPPERTAL 2"

1228 PRINT®480, "ANLEITUNG: <.J3, ¢N> (S5/84)";

1200 TCE=INKEYS: IF TC$="" THEN 1300

1218 IF TC$="J" THEN GOSUB2708:GOSUB1509: RETURN

1326 IF TC$="N" THEN GOSUB270@:GOSUB1709: RETURN

1330 IF TC$C>"J" AND TC$<>"N" THEN 1200

1299 REM TEXT STRART

1480 PRINT®282, "ICH SPIELE IHMEN EINE MELODIEN- FOLGE YOR,WOBEI FRRBE UND TON
ZIISAMMENHAENGEN,,

1416 PRINT@384, "BLAU =SEHR TIEF=1,ROT  =TIEF=2";

1426 PRINTR416, "WEISS=MITTEL =3, TUERKIS=HOCH=4";

1430 PRINTR458, "S1E SPIELEN DIE MELODIE NACH"

1458 RETURN

1499 REM ANLEITUNG

1508 FOR L=256 TO 510

1514 PRINTEL , CHR$C 143 );

1520 NEXT L

1525 POKE1535,143

1533 PRINTE236."S E N § 0 - ANLEITUNG";

1548 PRINTR257, "ES WIRD IHNEN EINE MELODIE ALS";

1556 PRINTE291, “MAX. 48 TOENEN YORGESPIELT.";
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1570 PRIMTRZ24, "ES GIBT 4 TONHOEHEW DIE JE EIMER":
1570 PRIMTRZSS, "FARBE EMTSPRECHEN. ";

1520 PRINTR224, "TIEF >HOCH=BLAU,ROT . WEISS. TUERKIS" ;
1598 PRINTR4139,"SIE SOLLEN SIE NACHSPIELEN";

1F88 PRINTR45E, "weiter > TASTE <";

1516 TDE=IMKE'YS:IF TD%="" THEN 1610

1626 GOSIIB 1766

16360 RETLRH

1699 REM SPIELSTHERKE

1708 FOR =256 TO 514

1718 PRINTEL, CHRSC 143 );

1728 NEKXT L

1725 POKE1535,143

1738 55=0

1740 PRINTE292,"S P 1 E.L 8 T A ERKE";

1756 PRINTR354,"<3> = LANGE PAUSE= LEICHT";

1766 PRINTR386,"<2> = MITTLERE PAUSE= NORMAL";

1770 PRINTR412,"<1> = KURZE PAUSE= SCHWER";

1720 SS$=INKEYS:IF SS$="" THEN 17809

1796 IF SS$="1" THEN SS=1:G0OT01834

1206 IF SS$="2" THEN S5S=2:G0T0183@

1814 IF S55%="3" THEN S$5=3:G0T01834

1826 IF SS&<>"1" AND SS&<>"2" AND SS$<>"3" THEN 17280
18360 PRINTR458, "hitte warten";

124 RETURN

1899 REM TEXT SPIEL

1904 PRINTR294,"<1>=BLAlJ =SEHR TIEF";

191A PRINTR326, "<2>=ROT =TIEF =

19261 PRINTR358, "<{3>=WEISS=MITTEL -
1936 PRIMTRZ94G, "<4>=TUERKIS=HOCH 5
1925 PRINTR422, "<E>=ENDE 5
1940 PRINTR454, "<L>=LETZTE FOLGE <
1958 PRINTR482,"spielen sie die melodie nich";
1968 RETLIRN

1999 REM UNTERSTREICHEN

238 PO=254:C0=127

2414 FOR Ul=1 TO 4

2620 FOR U2=1 TO 7

20238 PRINTRCPO+UI+UZ ), CHREC CO+HIZR1E ) ;

2344 HEXT U2

2045 PO=PO+7

20568 NEXT 11

208FA RETLURH

2493 REM GRATULATION

25A8 CLSA

2518 PRINTR192, "HERZLLICHEN GLUECKWUNSCH 111"
2574 PRINTR283, "SIE HABEN ALLE 4@ TOENE RICHTIG";
2538 PRINTR32@, "WIEDERGESPIELT !";

23548 PRINTR448, "nenes zpiel={. > ende={E>";

2350 PRINTR42A, "fxkfiiisirirsiiiiiisss;

2360 TF$=INKEY®:IF TF$="" THEW 2564

2570 IF TF$="J" THEN CLSA:GOSUB1788:G0T0106

238A IF TF$="E" THEN CLS:GOTO?26

2598 IF TFE<>" J"AND TF${>"E" THEN 2579

2692 REM COLOUR-SCHUARZ+WEISS

e, e e me

DRAGON 32 HEIMCOMPUTER zum SENSATIONELLEN PREIS!

s — in einwandfreiem Zustand, fast wie neu —
TeStgerat gebraucht voll getestet und mit 6 Monaten Garantie
— solange Vorrat reicht — 32K RAM, Profi-Tastatur, Microsoft Farb-BASIC, deutsches

Handbuch usw.
Mit Schaltplanen und technischen Informationen.

Einschl. Editor/Assembler fir Maschinensprache
DM 1 99 50 sowie einem englischen Fachbuch.
: , Bei Vorauszahlung (Scheck oder Uberweisung an Postgiro Nbg. 1405-855)

portofreie Lieferung innerh. Deutschlands, bei Nachnahme zuziigl. Versandspe-
sen.

NORCOM GmbH — BadstraBe 5 — 8500 Nurnberg 1 — Tel. 09 11 /20 32 51

— Fordern Sie unsere giinstige Preisliste 3/85 fiir Software/Zuberhér an —
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2780
2716
272
F73a
2742
275A

FOR L=256 TO 516

PRIMTEL, CHRSEC 143 5;

HEXT L

PROKE1S35, 143

PRINTR292, "SPIELEN SIE AUF EINEM";

PRINTRI22, "FARBFERNSEHER DAMK <F>";

276A PRINTR254, "SCHUARZ/WEISS TV  DANH {2>";

2770 TES=INKEYS$:IF TE%="" THEN 2770

2728 1F TE$="F" THEN TV=@

2793 IF TE%="S5" THEN T¥=1

280R IF TE$<>"F" AND TE®<>"S" THEN 2774

7218 RETURN

2829 REM SCHUARZ/WEISS TV

2820 IF B=2 THEN PRINTEZ203."B L A U"; :RETURN

784n 1F B=4 THEW PRINT®Z2A4,"R O T";:RETURN

2854 IF B=S THEW PRINTRZ2GZ2,"W E I S S"; :RETURN
286A IF B=€ THEN PRINTRZA@,"T U E R K I S";:RETURN
2270 RETLRN

7999 REM DATA ZEILEN FLER TITELBILD

2006 DATA A,1.1.1.1,

-
-

0 ) W W W

-

3918 DATA
@20
3A30
2640
@54
2654

- % e

NIINDON

DATH
DATA
DATA
DATH
DATA

- =

DN ® DN

® © o o o .‘". & 0..1

n-nSlS)—A:B@
lDlS@\D'S@@

) i e N

HHH»—AlS&l—l
&aa&@@a
-;owgnwwtom

- -

IVIIIDD

DRRDDDD

-
-

AIILIDI A

- -

- -

.l v ity

-

PIIIION

mpng.ng.mmm
QDRI
® © © ¢ ¢ ¢ o o o o o

Ausgereifte Technologien und stindige
Optimierung im Bereich der Elektronik
sowie ein langjdhriges, spezialisiertes
Fertigungs-Know-how sind die Grund-
lage fiir die hohe Leistungsfihigkeit der
Star-Drucker, die allen Anspriichen an
Qualitit und Zuverlédssigkeit geniigen.
Die Titigkeit der Entwicklungsabtei-
lungen in Japan, den USA und in
Deutschland gewihrleisten bei stetig
steigendem technischen Standard und
immer groBerem Bedienungskomfort
die Befriedigung auch zukiinftiger An-
wenderbediirfnisse.

Die breite Modellpalette fiir praktisch
alle Einsdtze im Mikrocomputer-Be-
reich sowie ein hervorragendes Preis-/
Leistungs-Verhiltnis sind die Grundla-
ge fiir den schnellen Erfolg der Star-
Drucker auf den wichtigsten Mirkten
weltweit.

Star kann heute Nadel-, Thermo- und
Typenraddrucker anbieten. Das Pro-
duktspektrum reicht vom #uBerst

preisgiinstigen Thermodrucker stx-80,
der durch seine gerduschlose Arbeits-
weise besonders fiir den Hobby-Bereich
oder als btx-Drucker geeignet ist, bis
zum Matrixdrucker SR 15 fiir hochste
Anforderungen im professionellen Ein-
satz.

Durch eingebaute, zum Teil per Schal-
ter wihlbare sowie durch zusitzliche
Interfaces sind Star-Drucker mit allen
giingigen Mikrocomputern kompatibel,
insbesondere mit IBM, Commodore

APRIL 1985

und Apple. Jeder Star-Drucker wird
mit einem deutschen Handbuch gelie-
fert.

Durch MaBe, Gewicht und Preis steht
der stx-80 am untersten Ende der Pro-
duktskala. Seine Leistungsfihigkeit
hebt ihn jedoch aus dem reinen Hobby-
Bereich heraus. Insbesondere ist der
stx-80 als Bildschirmtext-Drucker ge-
eignet. Der Thermo-Druckkopf hat
eine Lebensdauer von mindestens 20
Millionen Zeichen.

Der stx-80 druckt bidirektional und
druckwegoptimiert 60 Zeichen pro Se-
kunde. Weitere Eigenschaften sind:

— Druckspeicher 1 Zeile
— 80 (40) Zeichen pro Zeile

— Blockgrafik und Einzelelementan-
steuerung

— ASCII-Zeichensatz (96 Zeichen)
— 88 internationale Zeichen
— Selbsttest
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... auf diese Art und
Weise gute SOFT-

WARE zu
bekommen.

Nutzen Sie doch einfach
unseren preis-
giinstigen Katalog.

Mehr dariiber auf den
Seiten 76 und 77.
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BILLIGER

wird auch Thre Homecomputerzeitschrift

wenn Sie sich fiir ein Jahresabonnement
von
HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC
und CPU als Kombination
entscheiden.

Fiir
6 Hefte von HOMECOMPUTER,
6 Hefte von COMPUTRONIC und
12 Hefte von CPU
zahlen Sie im Jahresabonnement
statt 141,— DM nur 100,— DM.
Sie sparen also sage und schreibe: 41,— DM.

Bei Lieferung in das européische Ausland betrigt
das Jahresabonnement HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC
und CPU 150,— DM, nach Ubersee 200,- DM

Wir garantieren:
% Sie erhalten HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC und CPU ab der nichsterreichbaren Ausgabe.
% Lieferung erfolgt frei Haus inkl. Mehrwertsteuer.
% Die Zustellgebiihren sind im giinstigen Abonnementpreis enthalten
% Es entstehen Thnen keine weiteren Kosten.

Ausschneiden und einsenden an:

Bestellgutschein

Ja, ich mochte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:
[J Jahresabonnement Kombi: HC, Computronic und CPU (24 Hefte) 100,- DM

[J Jahresabonnement HC und Computronic (12 Hefte) 55.- DM
[J Jahresabonnement CPU (12 Hefte) 55.- DM

Name/Vorname

StraBe, Nr. PLZ, On

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:
[J Bargeldlos durch Bankeinzug

Verlagsunion

Friedrich-Bergius-Stra3e 20
Postfach 57 07

6200 Wiesbaden

Bankleitzahl

Geldinstitut Konto-Nr.

OO0 gegen Rechnung

Datum, Unterschrift

Abonnements-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf dés Jahresabonnements.

AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung.

Datum, Unterschrift
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TIPS + TRICKS

Commodore 64

Dieses Programm ist ein Hit fiir den C
64, denn mit seiner Hilfe entfillt das
ldstige Zdhlen der Cursorsteuerzeichen.
Hier wird die “PRINT AT“-Anweisung

verwirklicht. Dadurch spart man neben
dem Zidhlen der Steuerzeichen auch
eine ganze Menge Speicherplatz.

Um also den Text an die von Ihnen

gewiinschte Stelle geprintet zu bekom-
men, miissen folgende Befehle eingege-
ben werden:

o . '@
: 10 FORI=828 TO 877: READD:CH=CH+D: POKEI,D:NEXTI i a0

o : 20 IFCH<>5256THENPRINT“?’DATA ERROR“:END .
| 30 SYS828 '

& : 60000 DATA 169,71,160,3,141,8,3,140,9,3,96,32,115,0,201,64,240, ' @
- 60001 DATA 6,32,121,0,76,231,167,32,115,0,32,158,183,138,72,32,253 :

Y : 60002 DATA 174.32.158,183,104,168,24,32,240,255.32.164,170,76,174,167 : -
: Il)gs Maschinensprachprogramm finden Sie hier zur niheren Erklirung: '
o 20 )
' 30 : PRINT AT 64 :
o 40 ; BY EINSTEINSOFTWARE )
' 50 ; 11.11.1984 '
P 60 : WRITTEN BY ' °
: 70 : D. MOELLER "

i 80 ; |
o . 90 s ' @
: 100 PRINT=$FFFQ :
°' 110 CURSOR=$B79E ' ®
' 120 VEKTOR=$308 '

. 130 INTER=$A7AE .

o . 140 BEF.ALT=$A7E7 ' @

' 150 CHRGET=$73 B e
o 160 CHRGOT=CHRGET+6 ' @
. 170 CHKCOM=$AEFD s
® ' 180 *=828 ; STARTADRESSE ) @
- 190 INIT LDA #<TEST ‘

- 200 LDY #>TEST ?

o . 210 STA VEKTOR : BASIC-VEKTOR ' @
: 220 STY VEKTOR+1 : UMBIEGEN :

o . 230 RTS ' ! o
' 240 TEST JSR CHRGET ; NAECHSTES ZEICHEN )
; 250 CMP #64 : AUF ‘C :

o . 260 BEQ BEFEHL . PRUEFEN ' @
' 270 JSR CHRGOT ; FLAGS WIEDER- 1

o . 280 JMP BEF.ALT ;: HERSTELLEN Y )
- 290 BEFEHL JSR CHRGET ; NAECHSTES ZEICHEN !

° . 300 JSR CORSUR '@
' 310 TXA ESPATCER '
| 320 PHA |

L 330 JSR CHKCOM ' @
' 340 JSR CURSOR .

o . 350 PLA Y )
' 360 TAY +ZEILE :
' 370 CLC '

o . 380 JSR PRINT ' @
' 390 JSR $AAA4 ; AUSDRUCK :

& N 400 JMP INTER : ZUR INTERPRETERSCHLEI- N )
: FE :

o E E &
' Zur Beschreibung der “PRINT  §=“KLAMMERAFFE*“ SUNG l4Bt sich mit diesem Pro- !

@® . AT“-Anweisung ist nun ein klei- Die Syntax ist also §x,y“TEXT*. gramm verwirklichen: ' @
i nes Beispiel angegeben. Mochten Sie aber keinen be- 10 a§=“URGL* i

@ | Der Text “I WAS HERE" soll in stimmten Text an eine bestimm- 20 §3,3a§ Y )
v Zeile 18, Spalte 4 erscheinen, te Stelle geprintet haben, tippen 2 !
+ Tippen Sie also ein: Sie einfach §x,y““. Gestartet : wird das Pro- :

® ' §4,18“1 WAS HERE® Auch die STRING-ANWEI- gramm mit SYS 704! ' @
) |
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... wird auch weiterhin,
trotz Ihrer zahlreichen
Bestellungen, alle Auftriige in nur

1 Woche erledigen.

Bestellcoupon ausschneiden und einsenden an:
Tronic-Verlag, Postfach 3444 Wehretal 1

= oder einfach telef. bestellen: 0 56 51 / 4 06 43—4 06 93

Bestellcoupon fiir Software-Service

Alle aufgefiihrten Programme konnen als Diskette bzw. Kassette direkt beim Verlag bestellt werden.
Die notwendigen Angaben fiir Ihre Bestellung entnehmen Sie bitte aus unseren Preislisten.

Bitte liefern Sie mir:

[J Kassette fiir (0 Anzahl
Bestell-Nr.
[J Diskette fiir [J Anzahl
Bestell-Nr.
zum Gesamtpreis von DM
Die Zustellung erfolgt:  gegen Nachnahme [J oder gegenVorkasse [J

+ Versandkosten bei Auslandslieferungen
innerhalb von 1 Woche an:

' Name/Vorname: StraBe. Nr.:

PLZ/Ort: Datum. Unterschrift
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Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an Thren
Phantasien teilhaben zu lassen, versuchen Sie es
doch einfach mal mit selbsterstellten Programmen!

Wir suchen stindig neue,
phantastische Abenteuer,
spannende und lustige
Programme und
nattirlich auch
Anwender-
software.

=2
/ fq

),
K7
<5

Wir brauchen von Ihnen:

Ausfiihrliche Spielbeschreibung
Datentrdger (Kassette oder Diskette)
Komplettes Listing (nicht unbedingt erforderlich)



