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Leserbrief-
Kasten

Sammelordner
Die Zeitschrifien Homecomputer und
CPLI lese ich seit Erscheinen der ersien
Hefie. Mintlerweile sind es schon cine
ganze Menge Hefie, die sich bel mir
stapeln. Diese  Unordnung™ finde ich
aber nicht schin und mochte deshalb
die Zeitschrifien in Sammelmappen
einordnen, wie es sie fiir andere Zeit-
schriften auch gibt. Gibt es fiir die Zeit-
schriften  idiberhaupt  Sammelordner?
Ab Miirz erhalie ich auch die Zeitschrift
Computronic. Da auch diese Zeitschrifl
mir gefiillt, wilrde ich alle bis jetzt er-
schienenen Hefie nachbestellen.

Peter Jermis, Berlin

Antworts Avch nns st das Problen der

Zeitschrifienstapel bekannt, Die von Ih-
nen  angesprochenen  Sammelmappen
singd in Verbereitung wnd werden, il
Aufdruck fiir die emtsprechende Zeit-
schilt, DM 10— kosten. Was  die
Nachbestellung der dlteren Ausgaben
betrifit, beachten Sie bitte unser Angebot
aus der Computronic™ Hefi Maizduni
1985, Hier kénnen Sie die noch vorhan-
denen Hefte zu einem ginstigen Preis
erverhen.

Nachbestellungen

Heute habe ich Thre April-"83-
Ausgabe erworben und mull Ih-
nen direkt schreiben. Ich bin so
begeistert von lhrer Zeitung, dal
ich mich nicht nur Thnen lobend
uBern michte, sondern auch
meinen Freunden Thre Zeitung
nahelegen mochte. Ich habe érst vor
kurzem einen C 64 erworben und bin,
da ich nicht vorbelastet an das Compu-
tern herangehe, natiirlich noch ein biB3-
chen unsicher. Thre Zeitschrift hat mir
50 manchen Tip und auch Trick gege-
ben, der meines Erachtens im Bedie-
nungshandbuch fehlt, Nun aber noch
eine Frage. Besteht die Miglichkeit,
dalk ich Thre vorausgegangenen Ausga-
ben (Nov. "84 bis Febr. "83) bestellen
kann?

Andreas Ritb, Haan

Antwort: Wir freven uns, dafl fhnen
unsere Zeitung gefiillt und wiinschen
Thnen weiterhin viel Spa mit Hhrem
Computer. Lefder miissen wir Lhnen
mitteilen, dafl, bedingt duwrch den Ver-
fagswechsel von wns nur noch die Aus-
gaben Jan. ‘85 und Febr./Mirz "85 lie-

Jerbar sind.

Doppelabonnement

Ich habe Ihren Briefl erhalien, daB die
Zeitsehrift  Homecomputer® nur noch
alle 2 Monate erscheint und dall Sie mir
in dem Monat, in dem . Homecompu-
ter* nicht erscheint, die Zeitsehrifl
SComputronic®  zusenden. Da  ich
~Computronic® aber schon abonniert
habe. ist dies keine pute Lisung, da ich
das Helt ja doppelt erhalie.

Carsten Engel, Hiitschenhausen

Antwort: Nariirlich hat die Umstelling
der Erscheinungsweise von Homecom-
puter” einige Verwirrung und Unzufrie-
denhelt bei wnseren Abonnenten ansge-
fdist, Wir haben nns entschlossen, die
Zeitschrift Compurronic” als Evsaiz fiir
den Ausfall von den Heften =u senden.
Solften aber bereits Abonnencments [Tir
die Zeitschrilt Computronic” vorliegen,
11'c'rd¢*n H-’J:."'dﬂ.'i' .-I:‘HHHH—"HH’!H Vi HHHF:?-
computer bei dicsen Lesern entspre-
chend verliinger.

Utilities

Mit diesem Schreiben michie ich Th-
nen meine Ansicht tiber Lhre Zeitschril-
ten CPLU, Homecompuier und Compu-
tronic mitleilen, die ich regelmiBig
lese, Zundichst Gillt mir als Apple-User
auf, daB Sie relativ viele Spiele fiir die-
sen Persomal-Computer  abdrucken.
Bitte bringen Sie stattdessen mehr Ui-
lities. AuBerdem sollten Sie weniger Li-
stings (allgemein) bringen und dafiir
den redaktionellen Teil erweitern

{mehr Tips & Tricks). Ansonsten (Preis
ete.) gefallen mir Thre Zeitschrifien

recht gul.
Peter Miiller, Bielefeld

Antwort: Wie Sie sicherfich Dbefm Stu-
dieven der mewen” CPU bemerks haben,
gehien wiv in dieser Zeiischrill versidrks
ani Leserein, die sich mehr Utilities und
weniger Spicle wilnschen. Die beiden
anderen Zeitschriften Homecomputer®
wnd Computronic” sind fiir die Freun-
de wuter Computerspiele gedacht, Wir
elauben, hier eine interessanie Mi-
seieng an Informationen durch die ein-
selnen Zelischriften gefunden zu haben:

Liickenfiiller
Hiermit mbichie ich Ihnen mein {vor-
ldufipes) Beileid aussprechen! Mit strik-
ter UnregelmiiBigkeit kaufe ich Thre
Zeitschrift und muf jetzt immer noch
festsiellen, dall man aus Fehlern
scheinbar nicht klug wird. Nehmen wir
zum Beispiel die Aufmachung: Es ist
keineswegs sinnvell, Berichie und Li-
stings mit solch Uberdimensionalen
Liickenfilllern — sprich Zeichnungen -
aulzufiillen, wie in Heft 4/85 wieder-
holt geschehen. Allein in dieser Ausga-
be sind sage und schreibe 14 solcher
Lickenfilller zu begutachten, welche
ein wahrhaft globales Ausmal an Pa-
pierverschwendung ans Licht bringen.
Ich berweifle, daB diese Dinge den
recht enormen Preis von 6.~ DM rechi-
fertigen. Mein Yorschlag daher; weni-
ger Schnick-Schnack und mehr Infor-
mationen, Spiel- und Anwenderpro-
gramme.

Hans-JGrg Jordan, Erkrath

Antwort; Endlich ein Leser, der sich
tiber das Lavouwr wnd die kanfmdnni-
schen Probleme eines Zeitschirifienver-
fages Gedanken macht. Natiirlich sind
fhire Anregungen sehr interessant, aber
bedenken Sie. daBl  _Heimcomputer”
eine Zeitschrifi speziell fiir Computer-
spiele ist. Die Zeichnungen sollen die
Phantasie des Lesers zu den einzelnen
Spielen anregen. Reine Listings und
nilchierne Diformationen erfitllen nach
unserer Meinung nicht die Anforderun-
gen an ein Spiclemagazin. Der Preis
scheint wns anfgrund der Vielzahl der
verdffentlichten Spielprogramme als ge-
rechrfertizst,

MNoch ein Hinweis zur letzten Ausga-
be: Das dort verdffentlichie Pro-
gramm INFRA" fiir den TI-99/4 A
wurde von Herrn Ralf Meschede,
Magnolienweg 4. 4780 Lippstadt,
entwickelt.

¢ HomecomPUTER
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. Neu in irer Homecomputer-Zeitschrift:

I&egen Sie dem Fehlerteufel
| das Handwerk!

Nachdem die Aktion ,.Fehlerhaftes Li-
sting* in der Zeitschrift .Computronic™
bei den Lesern ein starkes Echo gefun-
den hat, haben wir uns entschlossen,
diese Aktion auch in der Zeitschrifl
~Homecomputer® einzufilhren. Alle
Leser sind daher aufgefordert, die Ar-
beit unserer Redaktion zu pritfen und
uns mitzuteilen, ob wir eventuell ein
fehlerhaftes Listing abgedruckt haben,
da auch wir nicht ganz frei vom Fehler-
teufel sind,

Im letzten Heft haben wir ja bereits im

Vorwort aul diese Aktion hingewicsen
und versprochen, alle Programme lau-
fen, allerdings ist die richtige Eingabe
der Daien Voraussetzung. Aber -
prompt hat sich schon der erste Fehler
in Homecomputer Heft 4 eingeschli-
chen. Ein aufmerksamer Leser schrieb
uns: Das war ein Eigentor! Er hat recht,
und deshalb haben wir uns entschlos-
sen, sofort mit der Auslosung von 5 x
100,— DM Belohnung fiir jeden nachge-
wiesenen Fehler zu beginnen.

Hier sind die ersten fiinf Gewinner unserer neuen Aktion:

Markus Ueberall, Hanau 1

Martin Udelhoven, Koln 80
Wolfgang Biirger, Velbert 1

Manfred Lipowski, Castrop-Rauxel 4
Friedrich Gottschalk, Miinchen 90

S ] — — s [ - o o |, it | o o | e | 1 ™ 1 ! s 11 e B A

Teilnahmebedingungen:

— ein Listing is1 nur dann fehlerhaft,
wenn das Programm nach richtiger
Programmiereingabe eine ERROR-
Meldung ausgibi,

—~ der Machweis des fehlerhafien Li-
stings mull auf dem abgedruckien
Machweis-Coupon erfolgen,

— nur die avspefiillten Nachweis-Cou-
pons knnen beriicksichtigt werden.

Nachweis-Coupon fiir ein fehlerhaftes Listing in Homecomputer

Mame'Vorname:

Stralle, Wr.:

PLEOn:

Folgende Fehler sind in dem: Listing:

Dretwin, Liitemschnll

erg.‘ammﬂnmﬂ

(Seite) {LEstingreile)

nchiig ist:

==
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1 Infos

alphatronic PC

Der personliche Computer zum Spielen und Lernen

Bildschirm:

1 Bildschirmsteucrung durch
CRT-Controller

O hohe Zeichenaufldsung durch
& x 10 Punki-Matrix

1 varniables Bildschirmformat:
80 x 24, 40x 24

Besondere Merkmale:

O Microsolt/TA Basic-Interpreter mit
erwetteriem Befehlsvorrat

Ll spiitere Ausbaufiihigkeit durch
BUS /O gewidhrleistet

Zentraleinheit:

O Z80 A, 4 MHz

L] Unterbrechungssicucrung
durch Interrupt-Controller

O integrieries Metzteil

Der alphatronic PC ist das jiingste Mit-
glied der Triumph-Adler-Computerfa-
milie. Ein Personalcomputer, mit viel
Leistung auf kleinem Raum,

Superklein und superflach hat er auf
jedem  Arbeitstisch (oder Spieltisch?)
Platz. Zur privaten Nutzung geniigt 2in
Fernschgeriit, wenn moglich in Farbe,
und ein normaler Kassettenrecorder.
Die fibersichtliche Tastatur 1401 sich
gut bedienen.

Wenn es ums Spielen und Lernen geht,
15t der alphatronic PC richtig am Platz.
Er ist cin intelligenter Schachpariner,
bringt Spannung und Entspannung bei
ausgetiifielten Computerspiclen und er-
rechnet sogar spielerisch Ihre Lebenser-
wartung.

Solche Unterhallungsprogramme 2um
Selbsteintippen sind bereits in vielen
Varianien im Buchhandel erhiltlich.
Fertige Spiel- und Lernprogramme auf
Kassetten bzw. Disketten und Steck-
module sind chenfalls im Handel er-
hiltlich.

Doch der wahre Entdecker-Ehrgeiz
wird sich natiirlich mit den vorgefertig-
ten Programmkassetien schon  bald
nicht mehr zufriedengeben. Nahezu un-
erschipflich ist das Anwendungsreser-
voir des alphatronic, wenn er individu-
ell programmiert wird.

Dias Gerdt versteht alle gingigen Com-
putersprachen. Vom einfachen Basic
bis hin zum anspruchsvollen Pascal
oder zur Wissenschafis-Computerspra-
che Fortran.

Bereits mit der Bedienungsanleitung
kionnen die ersten Programmierschritte
unternommen werden.

Ergiinzende Fachliteratur mit wiclen
Programmierbeispielen ist im Fach-
handel erhiililich.

L voll CP/M-fihig in der Grund- . SChni“StE]len: EEEEEEEEENEEEEEEEEEE
ausstattung mit Floppy-Disk- B ]
Einheit ] Kansas City /O fiir Kasseten- = Hiur.prﬂIGSS.ren =

O Semi-Cirafik: Recorder ] ‘ﬂlllllllfel'fellll'l"l H
- Manitor 160 x 72 O Centronics fur Drucker = Bkt L haUbNRiAG ACh atiatL =
— Fernsehgeridt 80 x 70 O RS 232 C (V 24) alternativ filr [ jepriften Femlehigang. HardiSoftware, = oy

Girafikeinheiien Drucker oder Dateniibertragung = FTnputDﬁLin:;j:t;!:m ‘wiird mitgebeier. =

I 8 Farben, jeweils 8 Vorder- und O BUS /O fiir Floppy-Disk (oder [ [SFLehrngti, 3000 Bremen J4/ABL 8157 g

Hintergrund kombinierbar spitere migliche Erweiterungen) INEEEENSEEEEEEEEEEEE
6 HoMECOMPUTER JUNI/JULI 1985




CUB 452 —

14-Zoll-Farbbildschirm

CUB 452 ist der so unwahrscheinlich
populire 14-Zoll-Farbbildschirm der
bereits bei standardméifiger Aufldsung
432 x 585 Bildpunkie besitzt und eine
Farbauflosung hoher Qualitit zu opti-
malen Kosten bietet, bei maximaler
Kompatibilitit,

Der CURB 452-Bildschirm. der speziell
fir Heim, Schule und Ausbildung
konzipiert wurde. ist bereits zur stan-
dardmifigen Ausriistung im Bildungs-
tnd Ausbildungssektor geworden — und
im Heim des Computer-Liebhabers
zum vertrauten Mobiliar,

Der spektakuliire Erfolg der CUB 452-
Reihe beruht leiztlich auf zwel Grund-
1atsachen: Einersents stellen diese Bild-
schirme die einfachste und wirtschafi-
lichsie: Form der Kommunikation in
Farbe dar und andererseits ist &5 von
grisfter Bedeutung, dafi'bel dem stindig
wachsenden Computermarkt die Bild-
schirme in der Lage sind, an moglichst
viele verschiedene Computer ange-
schlossen werden zu kiinnen. Der CUR
4352 ist der einzige Farbbildschirm, der
am Sinclair Spectrum  angeschlossen
werden kann. Doch mehr als das: CUB
452-Bildschirme sind mit einer breiten
Paletic von Besiseller-Computern: wie
dem BBC, Oric | und Aimos, Acorn

CUB 452 genief3t
einen guten Ruf

Dem Ruf fiir Zuverlissigkeit und Qua-
litdt dieser vorziiglichen Serie mangelt
es nicht an nachhaltiger Bestitigung,
CUB 452 war der einzige Farbbild-
schirm, der vom brtischen Indusirie-
ministerium fiir die Aktion Micros in
der Schule* ausgewiihlt wurde, bei der
jede Grund- und Hauptschule ecinen
Microcomputer erhielt.

RGB/PAL-Videobildschirm

mit Tonwiedergahe

Auch das System RGB/PAL stehi fiir
14-Zoll-Bildschirme mit Standardaul-
lasung zur Verfligung, ein weiteres Zei-
chen von CUBs revolutioniirer Vor-
wirtsstrategie auf dem Gebiet der
Hochleistungs-Farbbildschirme.

Electron, RML 4807, Atari, Commo-
dore und vielen anderen kompatibel.

Diese Farbbildschirme erzeugen her-
varragende Bildgualitdien im Einsatz
mit Microcomputern. Doch das ist
noch nicht alles: das RGB/PAL-Gerit
ist auBerdem in der Lage, auch von

Laserplatten,  Video-Cassetlenrecor-
dern und Videocameras  hiichste
Bildqualitiiten = wiederzugeben. Der

Grund hierfiir ist. daB das Signal nicht
moduliert und anschlieBend wieder de-
maoduliert wird. wie dies bei einem ge-
withnlichen Fernschempfiinger der Fall
ist. Fligen Sie dem noch die Einrichtung
fiir Tonwiedergabe hinzu sowie die
Wiedergabe aller Fernsehprogramme,
wenn mit einem V.C.R. eingesetzl, und
das Ergebnis hirt sich so gul an wic ¢s
auch aussiehl.

CUB 452 — 14-Zoll-Farbbildschirm

Eine gute Investition
fiir die Gegenwart
und die Zukunft

Das RGB/PAL-Gerit besitzt all die
Merkmale, die CUB-Produkie berithmi
machen: Zuverlissigkeit, Qualitit und
hohe Leisiung. Die wichtigste Neuig-
keit fiir den angehenden Kiufer diirfte
jedoch sein, daB das RGB/PAL-Gerit
eine gute und verldBliche Investition
darstelll — denn ganz abgeschen davon,
wig¢ dramatisch Computer und Video-
svsteme sich in den kommenden Jah-
ren auch dndern migen, das Mittel der
bildlichen Wiedergabe ihrer Ausgabe
indert sich hiichstwahrscheinlich nicht.

JUNI/JULI 7985
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Eine Angebotspalette,
die jedem Bedarf
entspricht

Das 14-Zoll-RGB/PAL-Geriit ist Teil
einer umfangreichen und vielseitigen
Palette und deshalb auch mit alll den
nachfolgenden populiren Microcom-
putern kompatibel: British Broadeast
Corporation (Modell A & B), Commo-
dore 64, Apple-Senie, Tandy, Oric |,
RML 380Z & 480Z. Tandata TE110,
Sharp, Atari 600 und 800 und vielen
anderen,

Leistung und
Sicherheit

*CUB 452 erhtht die pidagogischen
Qualititen eines Computers, indem
sich' ndmlich auf diesem Geriit Infor-
mation auf die interessanteste Weise
darstellen 1B,

Es climiniert den ofi so entifiuschenden
Farbempfang und die schlechle Zei-
chenschirfe, wic sie so oft bei gewihnli-
chen Fernschempflingern und anderen
Farbbildschirmen vorkommen,
*Zulassungen: BEAB und GLC

Spezifikation des
CUB 452-Bildschirms

BildschirmgriBe: 147
Aufldsungsvermbigen der  Bildrihre
(Bildpunkte): 452 (h) x 585 (v)

Raster: 0,64 mm

Bandbrente: 18 MHz

Eingabe: TTL mit PAL/Ton-Option
MNetzanschluB: 180' = 265 V Wechsel-
strom (1100 ¥V auf Wunsch lieferbar),
48-64 Hz

Hochspannung: etwa 24 kV
Betrichstemperatur: -10°C bis +40°C
Stromverbrauch: etwa 653 W
Gehiduscausfithrungen: KunsistofT (1)
Metall (M)

Nomecompurer 7




Eine ganz ngue_ﬁ'enerétipn des altbe-
wihrien Joysticks ist angebrochen =

die JOY-CARD - ein Produkt der Fir-
ma Hudson. Die neue Flachkonstruk-
tion, erstmals von der Firma Jirgen
Schumpich auf dem deutschen Markt
vorgestellt, vereinigt alle Vorteile wie

nicht unmer upumal mtegmn hnben
gibt es. nun l"l.’lr den professionellen Be-
reich separat und natiirlich fir alle be-

-I:lpllmall: Handhabung

—sehr lange Lebensdauer durch geringe
Abnutzung des Mechanismus
~sehr schnelle Reaktion
—gute Standfestigkeit
Die hohe Kompatibilitit mit allen
Computern, die einen 9poligen Joy-
stickanschluf besitzen und auch der
scharf kalkulierte Preis von 29,80 DM
(empl. VK-Preis) machen diese Joy-
Card fiir einen grofien Anwenderkreis
interessant und bietet eine echie Alier-
native zu den herkimmlichen Joy-
sticks.
GroBe: 12 x6x 1,5 cm.

Vertrieb: Jiirgen Schumpich, Interna-
tionale Industrievertretungen GmbH,
Jiigerweg 10, 8012 Ottobrunn.
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Ein Spiﬁl fiir

In diesem Spiel handelt es sich nicht
etwa um eine der zahlreichen Versio-
nen des , Ur-Opas* der Videospiele, bei
dem sich zwei rechieckige Balken an
Jjeder Seite des Bildschirms hoch- und
runterbewegen lassen, von denen dann
ein ebenfalls rechteckiger Ball abprallt.
Diese realistische Tennisversion zeich-
net sich durch ein graphisch hervorra-
gend konstruiertes, dreidimensionales
Spielfeld, mehrfarbige Spicler und
spielechien Sound aus. Das Programm
wird von zwei Spielern mit Joystick

!
Zwel Personen:

gespielt. Der Ball kann dabei in drei
verschiedene Richtungen geschlagen
werden: diagonal nach oben, geradeaus,
diagonal nach unten. Dies geschieht
durch Bewegung des Joysticks in die
entsprechende Richtung. Der Auf-
schlag erfolgt durch Driicken des
<Fire“-Knopfes.

Die Punkiezihlung erfolgt nach den
original ,Wimbledon*“-Regeln, mit der
Ausnahme, dab es keinen _ Tie-Break®
gibt. Ein Spiel geht iiber zwei Gewinn-
sidize, Spielstand und Namen der Spie-

TENNIS

Commodore 64

ler werden auf einer Tafel angezeigt.

Hinweise zum Eingeben:

Tippen Sie zuerst TENNIS L ab, SAVEnR
Sie ¢s, starten Sie 5. Danach tippen Sie
TENNIS IT ab und SAVEn Sie es hinter
TENNIS I auf Threr Kassetie {bzw. Dis-
ketie). Zum spdieren Laden driicken Sie
einfach SHIFT + RUN STOP. Wenn
Tennis 1 geladen ist, schliefit sich auto-
maiisch TENNIS IT an.

3
.‘.:'
Ty
W
o
2 Q
—AN
“ 'Vorprogramm: P
L P 9
12 REM W " :
| @ 14 REM K TENNI S * i @
| 116 KEM % <CO7g5 * '
o |18 ke w | m
L 28 REM ke ek kol ook bkl ioR R loR sk o
. |108 POKES3280,7:POKESE281,7 . |
@ 185 PRINT"ZNACHLADEN VON SCASSETTE ODER BDMISKETTE 7" '
118 POKE198, 8 WALT198, 1 : BETAS: IFASCH"CPANDASCH" D" THENGOTO1 18 |
‘115 IFA$="C"THEN PRINT'CASSETTE":POKE198,1:POKESS1, 131 GOTOL58 e

=128 IFA$C>"0"THENGOTDL18 :
148 PRINT"DISKEITE" :PRINT"SLOAD "CHR$(34)"TENNIS 2"CHR$C343",8" : PRINT " MMMERUN"

& 145 POKE1S8,5:'POKE&31,19'POKEESZ, 17:POKEE33, 17 :POKES34, 17 POKES3S, 13:POKEG36,13. ©
156 POKE44,48: POKE4B#256. B NEW ;

- ©  RERDY. -9
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16
12
i4
18
i8
prd %)
22
a5
49
45
Se
a0
(1]
‘8
8@
95

e

PRI o a0 0 0

REM W *

REM % TENNIS  (C)/B4 ¥ Hauptprogramm:
REM # BY * -

REM W GEIERSOFT *

REM i

#
FREDT 0 0 S 0 Ml 5 o e
Ve53248:S1=54272: C5=58732:As=" @153040 V" :5A=1:AU=1:DIMMUC26,2)
PRINT"T" : POKE214, 18:SYSCS:PRINT" BITTE WARTEN SIE EINEN RUGENBLICK BIS "
PRINT" ALLE DATEN EINGELESEN WORDEN SIND  “:POKEV+21.8

REM

REM SPRITES UND M-CODE EINLESEN

REHM

FORA=28672T02B692 | POKERA, B: NEXT
FORA=BTO64%7-1 :READB: POKE2848+H, B: NEXT
FORA=24576T0256@9 : READE : POKEA, B NEXT

188 POKE2848,32:POKEZ@41,34  POKE2B42, 36 POKE2043, 37 : POKE20844, 38

185
1iB

POKEV+37, 7 : POKEV+38, 8 POKEV+39, 2 POKEV+48, 6 POKEV+41,9: PDKEV+42, 9
POKEY+23, 3: POKEV+28, 3: POKEV+43, 7 : POKE28674, 1 | FOKE28675, 8 POKE28672, B

115 POKEZ2EE73,8:'POKE28683.6

385 REM

398 REM YORPROGRAMHA

395 REM

4808 POKEV+16.B:PRINT"D"; :POKEV+32,5:POKEV+33,5

483 PUKEV+1:EB:PDKEv+3:Eﬁ:PEKEV+51EEZPDKEU*?aEE:PDKEV:BE:FUKEV*4451

418 POKEV+2,255:POKEV+6, 247 i POKEV+21,15

415 POKESI+24,15:POKESI+5,8: FOKESI+6, 248 POKESI+4, 129: FORA=0TO87 : PRINT " 1"
420 PRINTTAR(1Z) "ommmm sm oo =" :

425

PRINTTABC1Z)" | S Ba @ I0I0]E -

438 PRINTTABC12)" | S'Smai® @ I® & I ¥ «=SWO00":POKESI+1, 100-A:POKEG4E, A: NEXT
435 POKESI+4,@: INPUT'ENAME SPIELER 1";NAS$(1):INPUT"NNAME SPIELER 2"iNR&(2)
448 MASC1)=CHR$C(18)+NAS(1) NASC2)=CHREC 1B +NASC(L)

445 PRINT'MSIE KOENNEN ZWISCHEN 3 SCHEIERIGKEITS- GRADEN WAEHLEN"

458 PRINT"ESH ) ANFRAEMGER":PRINT"M2) FORTGESCHRITTEMER':PRINT"NS2> PROFL®
468 GETINS: IFIN$C!"L"ORINS>"3" THENGOTO46E

465 POKE24721, (53-ASCCINE) yk2+1

47@ PRINT"MEVIEL GLUECK...DAS MATCH BEGINNT I*

475 POKESI+S5.5:POKESI+6.8:POKESI+24, 15:FOKEV+21.8

485 REM

498 REM SPIELFELDAUFEBRU

495 RENM

'H59fh FRINT"" |

518 FORA=BTO4:PRINT" " i NEKT : GOSUB1568

558 POKE211.8:POKEZ14,7:5YSCE: FOKEE4S., 1
555 PRIMNT"H 1 '’

568 PRINT" |
665 PRINT" |
578 PRINT" |
575 PRINT"
588 PRINT"
585 PRINT"
598 PRINT"
535 PRINT"
' 508 PRINT" |
665 PRINT" |
618 PRINT" |
‘615 PRINT"
628 PRINT" |
625 PRINT" |

———— i ————— -
— — _—_l——-l--l-—-
—
=

638 PRINT" &

REM
985 REM MASCHINENPROGREAMM RUFRUFEN
9598 REM UND PUNKTE ZREHLEN

REM
1088 BOSUB1SE8:SYS24988 : IFPEEK(2BE76)=130THENS=2

B IFPEEK(2B676)=2THENS=1

1p28 IFPEEKC(2B683)=1THENPUCSI=PUIS)+1

70 HomecompUTER

B8 IFPEEK(2B6E83)=255THENS=3-8:PFPUIS)=PUC(E+1
5 IFPUCS)=4ANDPU(3~-5)<ETHENGOTO1 188
@ IFPU(3-S)=4THENPU(S)=PLU(8>~1:PU(3-8)=PU(3-8)~1
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SE318 DRTRS. &8.e.8.24.8.8.8.8.8.8. £.8.9,8,8,0.0,8,8,86,8,8,6,0,8,8,08,8.,8,8
5595985 REM
soosg REM DATRS FLERE M-(COIE

ﬁﬁ Eﬁm:m. 1“1 .2. EEJ 159! 11 141 ;B; 112# 1?3!312251 IEEJ EB’. 4 12?4 2451 2?1235
s=esl DETeE 112.173.8,112.288,19,162,32,173.248,7. 281,32, 288, 2, 162,33, 142,248
SPee DETR7.185.8.141.8.112.152.41.1.208.3,32.4.,97,152.41,2,208, 3,32, 18,57 -
m mlﬂ: 41}4: EEEJ 3: 32.! 32; 9?4 152! 41 # BJ EEE;S; 32*45: 9?1 I?EF 1 # EEBJ 168! 231 Z'I_
ESE8L THTRZSS,240,27,206,1,112,173, 1,112, 208,19, 162,34, 173,249,7, 281,34, 288 .. '.f -
—8ges DeTR2. 162,35, 142,249,7,169,8,141,1.112,152,41,1,208,3,32,608,97,152, 41 - B
S8ges DATAZ,288,3.32.74,97.152.41.4,288,3,32,88,97,152,41,8,288.,3,32,122,97 s
¢ Ee8B7 DATA162,9,160,16,136,208,253,202,268,258,32,1,99,206,8,112,248,3,76,18 & =
£0B@8 DATA96.238,12,112,174.,12,112,224,3.,208.5,162,8,142,12,112,189,255,96 | s
66869 DATA141.8,112,32,125,99,169,8, 141,38,288,32,1,99,32, 166,98,32,1,93,173 o B
626818 DATAIL1.112.248,8,169,255,141,2,228. 165.:0.96, 32, 262,92,76,10.96,8,8.,8 T
68811 DATAG.9.6.9.0,0,8.0.,0,6.9,8,0,0.,0.8.,0.0.2.0.0,8.0.3,3,8.0.,0.,8.8.,1,1.,2 £
s@@12 DATAS.8,173,1,2068,281.808,2408,6,206, 1,288, 206,5,203,96,173,1,208,2081,288 . © =
' BPB13 DRTR248,6,238,1,2088,238,5.2088,96, 173,08, 208,281, 24,248, 6, 286,08, 208, 2086 _
68814 DATAR4,288.96,173.08.288.201,162,240.6,238.8.268,238,4. 268,36, 173,3,208 ' o
. 68815 DATA281.88.248,6,2086.3,208.2086,7,2088,96,173,3,288,201,288,248,6,238,3 =
. 68616 DATAZ288,238,7.,2068,96,173,2,208,281.,184,240,26,286.2,208,16,8,173, 16,288
cBBlY DATA4L1,253,141,16,288,2686,6,2688,16,8,173,16,208,41 s247,141,16,288,56 -
c8818 DATA173.2,208,261,64,240,26,238.2,208.48,8,173,16,2088,9,2,141, 16,208
| 68819 DRTA238,6.208,48.8,172,16,208,9,8, 141, 16,208,96, 169,15, 141,21,208, 1639
| 8828 DATA1S, 141.,24,212,169,192,141,1,288,141,5.208,169,96,141,3,288,141.7¢
. 60021 DRATAZBS8.169,224,141.2,220, 169,108,141, 16,288, 165,24, 141,0,208, 169,32, 141
| gBB22 DATA4.2088.169.64,141,2.288,169,55,141.6,288,173.8,228,168.,41,1.,268,18 @
| 68023 DATA173,1.2688,201,168,240,3,32,11,97,152,41,2,208,3,32,18,97,152,41,16
| 68024 DATAREB8.8.173.,2,112,240,3,76.47,98,173.1.,220, 168,41,1,208,3,32,68,97 i
EBB25 DATARISZ2.41.2.2688.10.173,3,208,281,120,248.3,32.81.,97.,152,41,16,288,8 .
, 6BB26 DATA173,3.112.248,3,76.,91.,98,162,16., 168,255, 136,2088,253,202,208,258,76 :
608627 DATHZ212,97,173,8,208,24,185,24,141.8,288,173,1,2€8,141,9,208,169,31,141 & =
EBB28 DATAZ1,208,173,16.,268,41.,239,141,16,2088,169,2,141.4,112,169,129,141.,5 g
, 6BB29 DATA112,32,135,98,76,08.96,173,2,208,56,233,26,141,8,208,173,3,288, 141 o
680838 DATAS,288,169,31,141,21,288,173,16,288,9,16,141,16,208,169,138,141.4 ES{ - L=
68021 DATA112,169.1.141,5.112,32,135,98,76,8,96,169,5,141,1,212,169.8,141,5 [ e
60832 DATAZ212.,1659,247,141.6.,212,169,129,141.4,212,169,128,141.,4,212.1659,8.141 | @& |
68833 DATAL13.112.,96,173,4,112.,48,23,173.,8.288.24,189,4,112, 141,8,208.,288,8 ! i
' 6BB34 DATR173,16.268,9,16,141,16,208.76.222,98,56,233, 128, 141,6,112,173.,8,288 | |
' 68835 DATASE.237.6,112,141,8,288,201.,254,208,8,173,16,208,41,239, 141,165,288 N |
60836 DATAL?3,5,112,48,13,173,9,208,24,109,5,112,141,9,208,76,1.,99,56,233.128 | tes

LA

3 st

ST ety
R L
.:-.I:".'t“ AL T

TR ERt
et
AT Bap 2EAT

[ i

et A
1L

. 68837 DATA141.7.112,173,9,2088,56,237,7,112,141,9,268,96, 173,380,208, 168, 281 @ [
; 6BB3E DATA2@,288,3,76,21,99, 152, 281,24, 288, 2, 76, 73,99, 96, 169,2, 141,4,112, 173 - |
| 68033 DATA30,208,32,3,100, 173,0,220, 168,281 ,127,240,27,152,41,9,208,6,169,129 |
| cu@dd DATA141,5,112,96,152,41,19,208,6,169,1,141,5,112,96,152,41,8,208,5, 169 -
: 68841 DATAB, 141,5.112,96,169,138, 141,4,112, 173,36, 288,32,3, 180,173, 1,220, 168 e
| o 608842 DATAZD1.255,248,27,152,41,5,208,6,169,129,141,5,112,96,152,41,6,208.6 | o |

[ 60843 DRTA169,1.141,5,112,96,152,41.4,2088.,5,169,08.,141,5,112,96,173.4,112.48 |==
i | 68844 DATA11,173,8,288,261,184,288,3,32,152,99,96.173,8, 208,201, 1608,208, 3,32 Lo !Eﬁ
| @& | 6PB45 DATA1S5Z2,99.96,141,5.212:169.243.141.6,212,169,18, 141,1,212,1659,123, 141 @ |
| 6B846 DATH4,212.169,128,141.4.212,169,255,141,13,112,173.9,208,2081,108, 176 : jﬁ
&0@47 DATAS.169,255,141,11,112,2081.,215,48,32,169,255,141,11,112,96,173,9,2068 .
£6048 DATAZ281,78,248,33,2681,235,248,29, 173, 16,208.,41,16,288,7,173.8,208, 201 i
=884 DATR4,144.,15,173,16.2088.41,16,240.7,173.8,208,201.60,248,1,96,173,13 i J
EBE5E DATA112.2688.6,169:255,141.,11,112,596.,169,1,141.,11,112,96,32,135.98,32 o B
s@B51 DATAL18E.98.96
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OCEAN GAME

Commodore 64

unter Wasser

Uberstehen Sie vier gefiihrliche Abenteuer

Von Threm Chef, Jacques Cousteau, er-
halten Sie den Aufirag. mit Ihrer Unter-
wasserkapsel Proben wvon seltenen
Pflanzen und Tieren aus der Tiefsee
aufzunehmen. Doch ein neidischer
Kollege, der IThnen feindlich gegeniiber-
steht, versucht Thre Mission zu sabotie-
ren und legt Thnen tiidliche Minen in
den Weg. Hiiten Sie sich auch vor tGdli-
chen Fischen.

Es stchen lhnen finf Unterwasserkap-
seln zur Verflgung, voll mantvrierfi-
hig und mit unbegrenzier Munition.

1. Bild:

Die Unterwasserminen lhres Gegners
schweben auf den Meeresgrund 7u. Sie
miissen von Ihnen abgeschossen wer-
den. Detonieren zwei von ihnen auf
dem Boden, werden Sie durch die
Druckwelle der Explosionen ins 2. Bild
geschleudert. Berithren Sie jedoch ei-
‘nen giftigen Fisch, wird Thre Kapsel
Zerstiort.

2. Bild:

Sic milssen eine 5000 Meilen lange Un-
terwasserhihle durchfahren. Auch hier
droht Ihnen Gefahr durch Minen und
Felsbrocken. Schiefen Sie cine Mine
ab, werden Sie durch die Druckwelle
fiir kurze Zeit beschleunigl. Sie fahren
gegen die Zeit, da Thre Atemlufivorriite
begrenzt sind. (Je schneller Sie fahren,
desto mehr Punkte bekommen Sie.)
Aber Vorsicht! Prallen Sie mehr als
Tmal an die Wand oder an einen
Brocken, wird IThre Kapsel zerstirt!

3. Bild:

Durch die Fahrt in der Hihle sind die
Vorrichtung zum Auftauchen und die
Kanone beschidigt worden. Zur Repa-
ratur sinken Sie auf die tiefsie Stelle im
Ozean hinab. Si¢ kinnen eine Berith-
rung mit Schwebeteilchen, Fischen und
Minen nur durch Auwsweichen vermei-
den!

4. Bild: X
WNach erfolgreicher Reparatur tauchen
Sie wieder auf. Sammeln Sie Thre letz-

ten Punkte, indem Sie die Minen im
oberen Bildbereich zersttiren. Beriihren
Sie auch hier weder Fische noch Minen.

Wichtig: Vor dem Abtippen oder
Laden POKE 43,7:POKE 44.9:POKE
2310,0:NEW eingeben!

Das Spiel wird mit Joystick
in Port 2 gesteuert!

JUNI/JULI 1985
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é REM WOR DEM LADEN OLER EINTIPPEN LDES PROGRAMMES VON HAND EINGEBEN °
A ﬁEH POKE43, 7 ' POKE44, 9 POREZ316., 8 NEW
4 :
5
[

LG REIT oo R o o o 0 R O
11 REMM L
12 REM% OCERN-GRARHME ¥
13 REMM L
14 REFM (C) 1985 BY L
15 REMW L
16 REMM HAMS BRER #
17 REMM :

REM
T mmmm————y
21 REM. s o sases COMMOIORE € cassvossoses
| 38 REM ~--- JOYSTICK AN PORT 2 ----

48 Y=53248:51=54272: 10=56334

5@ PRINT 700 DATENPRUEFLNG"

52 FORBL=1T04-S=@

S4 FORI=BT0BZ:READDS=8+6 i NEXTI

55 DOSUBGR:NEXTBL

S9 00TO67 ,
68 IFBL=1 AND SC»4BBITHENBS

61 IFBL=2 AND SC>5166THENES

62 IFBL=3 AND SCY6265THENES

53 IFEL=4 AND SCO3B43THENSS

€5 RETURN o

&7 S=8:FORI=1TO6S:REALG: S=5+40:NEXT : BL=5
&5 IFSCH4B51THENES
76 S=@:FOR1=1TO117:READN: S=8+Q:NEXT : BL=6
71 IFS<>15B4STHENBS
72 S=p:FORI=1TO148: READE: 5=5+0 :NEXT : BL=7¢
. 75 IF5<{>22818THENBS
76 S=@:FORI=1T044: READH: 8=5+0:NEXT : BL=8
. 77 IFS<{O5488THENBS
' 7B S=0;FORI=iT0156:READG: E=5+0: NEXT : BL=9
739 IFS<,195982THENSS
BB S=@:FORI=1TO142:READD: 8=5+0:NEXT : BL=18
Bi IFSC>16@7STHENBS
A2 S=@:FORI=1TO120: READH: S=S+0:NEXT ‘BL=11
g3 1FS<{>15881THENRS

G4 GOTUSE

85 PRINT'MDD0 FEHLER IN BLOCK!)BL:STOP :

35 PRINT" UATEN O.K  BITTE WARTEN" . |
L9 At

39 REM = ===—= BLOCK 1---—-

{A8 REM MldskkKAFSEL LINKSHWHRN

182 ﬁﬂTHﬂ;Eﬂ;E:HJEEl;HJl;129;129;3;31152;2:3ﬂ:54:5:ﬁ¢95112!5!#5:8:33115)51135¢15
163 DATA255,231,B80,255,247,808,9,143,80,8,63,80,8, 127,80, 12,64, 248,6, 223,224 ;
1vd IfTRZ.222,64,3,28,192,1.,129,128,8,231.8,8.,68.8 (==

1a7
188 :
RS REN I = BLOCK de===w=
11? REM HWENEEKAPSEL RECHTS Siinein
111 '

i 115 ﬁHTHEJEHIEJB;EEIJEJ ) 13 1294 lgglﬂfEJ 192:2; 123!541 5, EEJEEJ IEJSEJ 4JE’ 123-’ IEJB
118 DHTHEEEquﬂJIBJESIJEEEJ13123912551131241J144l131252r16113!25441511542
. %}E DATRY4E.7.251.96.2, 123,64, 3,56, 192,1,129,128,8,231,0,0,60,0 o
" © 119 REM -~-=~BLOCK 3--=-- |
e %5? EEH WREER MINE schious
- 12z DATHE,B.8.8.60,8,0,235.8,3,178,192,14,178,176,58,178,172,234,85,171 I
. 129 DATAZ233,8S,187.229,125,91,229,125,91,233,85,107,234,85,171,58, 170, 172 ' O '

Jhid '.|._':.'- =

E
e N 1 d
BN it iy

— gt

o - ———— o ——- . —_—— —— NS e = Pl e it e
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| 210
BRIt U e Dy
| @ 220
222

225
239

: 240
[ 242
i 245

Wt S o
| 248

T 258
= 251
L 252

| 2668
_ 278
ks aEa
| ad5
& 318
a1s

! 32e
: 325
358
! e 333
} | 338
337
F (@ 238
2dE
g | S
| : 356
i
& | 355

{ ! 1 468
| 418
| ® | 420
| 422
i - ! 425
4358
3 435
& 440

|~ : 485
| 450

& 45
. 478@

o 471
' 4?2

DATAL14,178,176,3,178,192.8,235.8.,3,6@,192,12.0,48,48,0,12,192.8,3, 152,68, 3

REM( ) e AL ICK e
REM Wik EXPLOSION Mo

ﬁHTﬂE;E;E;B;E:H;E:iﬂ;llﬂ:#:iﬂﬂ:lzﬂazxﬂ?a15:15:21123J253143J54123J2351123
DATRZ,223,8,3,116,192,16,126.@,5,127,0,3,248,128,17,133,64.5,16.,08.,8,46

DATNL28,8, 148, 8,2,48,6,68,8.8.8,32,8,8,4,8

mmmmm BLOCK S mmm
REH WREE FISCH LINKS HWiRR

DHTHEJISHJEJQJ15313163;25541#:53:55;231:255;854EE;ZiaE?:245-213:52:?

DRTREL. 88, 14,3,249.3
REM #kkess FISCHSCHWARM HRMSR

ﬁHTHE;E;B;E;19213;51;24EJEJEEJ24EJEJ51;192;93:B:4rﬁ4:345:$415a41551?4
DRTAH1Z8.8,229,128,08,65.,08.68.8.2.61.8,2,253.:8.,2.68

ﬁﬂKEﬁE;E4=PﬂKEE&;155=FHKE51:54=FDHE§E;iﬁE’REH*t BARSIC ENDE AUF 48000 MW

RESTORE
FORI=8TJ62: READR : POKE?B4+ 1, 0: NEXT
FOR1=BT0&2 : READG : FOKEE32+1, 0! NEXT
FORI=896T0953: POKET ,8: NEXT
FORI=92@8T0325 POKE ] , 284 | NEXT
FORI=BTO62! READG : POKESEE+1 , B¢ NEXT
FORI=BT062: READE : POKEZ04E+1, 0 : NEXT
FOR1=2{12702389: POKEL , 8 NEXT
FORI=@T026 READA : POKE2112+1, 8¢ NEXT
FORI=BTO41 : READG : POKE2176+1, @ NEXT
FORI=52648T0529@4 : READA ' POKEL . G : NEXT
FOR1=5234@T052982 : READ : POKET, Q: NEXT
FOR1=52992T053147 : READR: POKET , 6 ¢ NEXT : REM
FORI=4B@@7T046148: READA : POKEL , 0 NEXT
FORI=53149 TO 53213:READG:POKEI, 6 NEXT
FORI=48154T040208 : READD : POKET, B NEXT
MiK=5: P=@: SP=1

OK=52638 ;: BM=52637 : BF=92636 : HP=52948
U=53248:51=54272  10=56334

T1=4B182: T2=48123 : SC=4@0@7 : T3=48164
POKESI+24, 15:REN LAUTSTRERKE
FORI=Y+& TO v+15:POKE], @ NEXT
POKEGK, 2! REM GESCHW. KAPSEL

POKEGM, 1:REM "  MINE
POKEGF,3:REM " FISCHE
POKE2643, 11 | POKEV429, 11: POKEY+23,8
POKE2941, 14 POKE2842, 15! POKE2G43, 34
POKE2@44, 33

POKEV+33, 1 : POKEY+48, 1
POKEY+28,252 REM MULTICOLOR
POKEV+37,2 : REM @1

POKEV+38,2 @ REM 11

POKEV+41,1 PUKEV4+42,7:POKEV+43,7
IFTL=BTHENGOSUE26086
POKEV4E, 15G: POKEY+8, 56

POKEV, 5@ :POKEY+1, 158
POKEV+21, 25
POKEY+4, 5@ POKEV+6, 255
POKEIR, PEEK( 1@ ANDZ254
POKE?EE, 168! POKE789, 285
POKEIQ, PEEKC 16D OR1

PRINT" "

POKES3281,3 :POKES328G. @
IFSP=2THEN3B28

IFSP=3THENGEAR

1FSP=1THENP=G
FOR1=56256T056295: POKET , 4 { NEXT
FOR®=BT039

ZuINTCRNDC  3%4)+1 : ON2G0TO478, 471,472, 473
=168 : G0TO480

W=111:00T0488

li=121:00T0488

' JUNI/JOLI 1985
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473 W=98 :GOTO48@ ' @
488 POKE1994+%, 1 HEXT ; .
485 PRINT"SPUNKTE: "
\ 486 PRIHT"I_———-——-__"
4909 :
499 :REM LAUFEMDES PROGRAMM
Sa0 POKEY+S,@: SP=1 :POKEY+21,29
51@ J=PEEX(S5328) ' POKEV+38,8
512 PRINT"ESBREENERI' ;P
51% SYShP
2@ IF (JAND16)=ATHENGOSUBSBS '@ BB
525 SYSHMP )
S5@ IFCPEEK(Y+38)ANDY)=9THENPOKEZ@43,32: 00T0 6508 L
568 1F (PEEK(V+3@)AND17)=17 THENPOKE2@44,32: GOTOESA0 v :
578 IFPEEKCV+53>225THEN FORI=1T028:POKES3280, 1 :POKES3280,0:SYST1 NEXT {MB=MB+1 | 5
575 IFMB=2 OR P>EB3THENMR=B:Q0TO3826 gl
599 GOTOSIG
600 POKE2042,15:POKEGM, INT (RNDC 1 )%30+1 il
685 IFHv=1THENESE : ' & B
£10 M=INTCRNDCi)%228)+24 |
628 FOKEV+16,PEEK(Y+16)ANDZ251 : POKEY+4,M :
625 HY=1 B
63@ RETURHN :
658 M=INT(RNDCLIWE5)+1 o
658 POKEY+16.PEEK(Y+16)0R4: POKEV+4, M a2
678 HY=@:RETURN 1
799 REM=—- UP SCHUSS -~ y
888 SYS52992:5455C :
885 IF(PEEK(Y+31)RANDZ21=2THENSYS48891 iy :
818 SysSTZ:SYS5C =
820 IF PEEK(2042)=32 THENSEB
533 RETURN
9gd : :
385 POXKESI+1,5:POKESI+4,B:POKESI+S5, 12:POKESI+4,129: IFSP=1THEN P=P+28 &
31@ POKEY+S.B8:G0SUBSE8 : B |
3{5 IFSP=2THENISE
§28 RETURN
938 FORI={TOSE :S5=5+5:G0SUBSEBEH:SYSSC
955 POKEV+31,6:5YSSC: POKEV+S, @
866 SYS SC:IFC(PEEK(Y+31)ANDL)=) THENI=50 ' '@
378 S5YS SC:SYST3:MEXT:RETURM |
opEp :
2580 :
76068 REM --- BILD 2  HOEHLENFAHRT ---
2700 : a
36608 POKEY+21.8:POKEIQ, PEEKC 1) AND2S4 PSS
3802 PRINT"T" POKES3288, 7:POKES3281,7 ;
2064 PRINT" QMUMNPEBRNNFPHASE | BEENDET !
2686 PRINT"EXBISIE HRABEN";P "PUNKTE ERREICHT"
3082 PRINT"Y UMD VERFUEGEN NOCH UEBER";MK "KAPSELN " - B
3815 PRINT"MAMOICENNRIRENEBRIRERNI. FEUER D" @ B
@156 FORI=1TO1008:SYST3: NEXT :
3318 POKEID,PEEKC¢IDIORL:WAIT 56320, 16,16 &
30268 PRINT"DY; :POKEG4S, B: POKES3280, B POKEV+1,218 .
3821 POKEY+27,254:POKEV+23,@
3822 FORZ=1T01S :
3025 FORI={TO40:PRINT"S MY ; :NEXTI,Z
36368 FORI=1624TO1663: Z=INTCRND, 1 )R3)+1
3p4@ ONZBOSUBZ186, 22688, 32680
3650 POKEI.Z!NEXT ;
3066 GOTO3408 ' & B
3188 2=39:RETURN | =
3200 ?=119:RETLRHN - B
3368 Z=128:RETURH @
34008 FORI=SSE95TOSE295:POKEL, B! NEXT : -
' 3413 FORI=1984 T02828STEPS:POKEI, 98:POKEI+1, 111 :POKEI+2, 121 : NEXT P |
3568 PRINT"SMEREIT:" =
2518 POKEV+21,29 | =4
2628 POKES3281,3 . ® B
3636 TIi$="GEEBEEH" ' e
4B00 S=0:5P=2:E=0:P2=0 i
4819 SYS SC:POKEV+31.8:POKEV+38,8 |
48208 J=PEEK(S5632@):5=5+1@: IFS>SEAATHENSABA =3
4@3a IF(JAND16)=BTHENGDSUBEEE: SYSSC Sy
4343 H=I1NTCRNDC1)%48) : IFH{STHENGOSUE4588 i

AT e

i

H 55
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Schon gehort?! —— + + - Schon gehort?! — — + + — Schon gehort?! — -+ +—

Der TRONIC-VERLAG suchi in den Computerzeitschrifien .COMPUTRONIC® und ,HOMECOMPUTER® den

Software-Champion 1985!!!

Es warten tolle Preise auof Sie!

1. PREIS:

5000 DM in bar!

2. PREIS:
Ein Farbmonitor
im Wert von 800,— DM

Com:puter-Zubehiir (wahlweise
im Gesamtwert von 300,— DM)

MNutzen Sie Thre Chance, beteiligen Sie
“sich mit einem Software-Programm an
unserem Wetthewerh!

Jedes eingesandte Programm nimmilan
der Auswahl teil!l!

Letzter Annahmeterminist der 30. Sep- Ei“Z“SEHdEH Siﬂd:

tember 1985. Der Rechisweg ist ausge- L SpiElhESChrEibUHg

schiossen. i

_ ++ Datentriiger

e e ++ Listing (nicht unbedingt erforderlich)
PUTRONIC mindesiens drei TOP- :

pmc,RAMME'?““:&BSMEE,MPUh Einsenden an: TRONIC-VERLAG -
TER® I T or. Hierfil

trifft die Rggﬂ.ﬂﬁﬁrﬁ:: E:"ﬂrschc:zungr PDStfHCh —~ 3444 Wﬁhl’ﬂ'tal I

(unabhingi c tertyp). . i i
"I.::’?rad;in“l%:i;rir;muzTrpB:rssc?lungim KENNWORT SUPER SOFTWARE
Heft herangezogen, #ahlt der Verlag ein CH AMPION

Honorar von DM 120,— proabgedruck-
te volle Seite. Zum Jahresende stellt die
Redaktion: noch einmal alle als TOP-
PROGRAMME ausgercichneten Pro-
gramme vor. Unsere Leser und die Re-
daktion werden dann in der Ausgabe

S e Wir wiinschen allen Freizeitautoren
; M des J. wiihlen. . . :
Der Autor des Programmes wird in un- viel Spﬂﬂ beim Mitmachen.

serer Ausgabe vorgesielit und mit DM
5000~ primiiert werden.

JUNI/JULT 1985
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4545
4658

4855

i 486
: 4108
4408
4560
| & ' 4508
| ® ) ‘sgom
5058

5168

52088

5250
5368

. 56088

& 70

G

5995

5999

£aa0

EBEZ

5084

5006

6887

6008

6613

cd14

5018

4028

£621

60622

! 6625
| 50830
t 6840
. &850

| 6855
: SAEE

| ™ 5208
, £308
5486

6495

5499

£500

£565

6518

6528

£530

£540

£556

6564

6578

. 6588

| @ | &80z
6610
6615
5620
| 6630
' 56640
. 6658
6650
E665
6678
5638
£710
5800
£960
£950
£589
7000
7061
7EE2
7063
7604
708S

1FH=1THENGOSUB4588
SYs SC:8YSMP
IFB=7THEN £588
IF(PEEK(Y¥+31)ANT1>=1THENGOSUESEEE
GOSUBSERE : 3YS5C

GOTO4B18

SYSSC:H=INT(RND¢1)#8) : POKE{665+HN48, 81 : POKET1+1, H+3 ‘RETURN
FORI=1744TD1984STEP48: POKET , 224  SYSSC ! NEXT :RETURN
POKESI+1,5:POKESI+4,8: POKESI+5, 18/ POKESI+4,33

B=B+1' [FE=7THENRETURN

POKEY429,8: POFEV+39, 4 FORI=1T018@: NEXT : POKEV+25,3

FORI=1TO{@ :POKES3281,7:8YS5T2:POKES3281,3 NEXT
IFE=6THENPOKEV+35,8:RETURN

POKEV+39, 1 :RETURN

PRINT":FDEEI":TI$;" STRECKE:",S'RETURN

REM --- BILD 3 FBWAERTS ---

PRINT"IIA"

POKEY+21.,8 :1FSP=3 THENE=8:6GOTOS@18
TP=YALCTI$) :P2=INT((1/TP)¥106888) : PaP+P2
PRINT" IBBHOHLENFAHRT In"i TP" ZEITEINHEITEN "
PRIMNT" BEEMDET. DAS BRINGT"; P2" PUNKTE !'"
PRINT" SN RBIGESAMT-PUNKTZAHL ¢ "iF
POKE48193, 17 :FORI=1TO18686: BYS T3:HEXT
WRITSE328, 16, 16

POKE48133,123: REM TOM

PRINT"'M" :SP=3 :N=8
FORT=Y+STOV+9:POKE]. 1 {NEXT : POKEV+21,23
POKEV+31,@:POKEY+36,8

N=N+{ : [FN=1BBTHEN?B2E
I=INT(RND(B)#40) : H=INT(RNDC(1)%23+1

PRIMNTTABLI ) "e" :FORI=BTOH: PRINT : SYSMP : SYST3 ! NEXT
IF(PEEKC{V+31)AND1>=1 THEWGOSUES@E88
IFCPEEK(Y+38)RAND1)=1THEN &588

IFB=7THENB568

cOTOER22

.REM ~-—- KAPSEL ZERSTOERT —~—-

POKEIG, PEEKCIG)AND254 : POKEV+33, 7
POKET2+1,5:POKET2+11, 12:5YST2
POKEZ2@848, 32: FORI=1TOS58E : NEXT
POKETZz+1,3:8YyST2
POKEV+21, 1 : POKEY+23, 1 ' POKEY+39, 18
POKEIE, PEEKL 16 ANDZ54

PRINT"HI" : POKES3281,4 ' POKES3288. 8
FORI=(PEEK(Y+1))TORSTEP-1 :POKEV+1, I NEXT:8YST2
POKETZ+{,28:POKET2+11.5

POKEIR, PEEKCIGI0RL

Hik=MK-1

IFMK<=ATHENSBEE

IF SP=4 THEN £@08

PRINT " NAMNNANAXNMRSBEK A P SEL ZERSTOERT"
PRINT:PRINT :FORI=1TD188: SYSTZ:NEXT
PRINT"iRBERBISIE HABEM JETZT NOCH "MK
FORI=1TO138: SYST3: MEXT

PRINT" i § VIEL GLUECK ®"
POKESI+3, 7! POKESI+18.5: POKE48193,65:REM TON
FORI=1TOZ88 :SYST3:FORZ=ITOS :MNEXTZ,I
FORI=1TO01@8:SYS SC:SYST3:SYST1 NEXKT

GOTO 256

‘REM === SCHLUSSBILD ==-

POKEV+21,0:POKES3281, 15:PRINT" 3" : FOKE48193, 17
PRINT"¥¥M SIE SIND AN DER TIEFSTEN STELLE DES "

PRINT : PRINT" OZEAMES ANCELAHGT" :PREIWT

PRINT !PRINT:PRINT" JEDE BERRUEHRUNG DER KAPSEL MIT EINEM"
PRINT" ANDEREN OBJEKT BEDEUTET IHR E N D E I
PRINT!PRINT:PRINT:PRINT"®m ACHTEHW SIE AUF DIE MINEN"
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786 FORI=1TO1866: SYST3:NEXT 'PRINT" 2 BISHERIGE PUMKTE:"iP
TEE? PRINT"HEFNNNDNEENNBENRE. FEUER 2"
7HBE WHITSE2268, 16, 16:FORI=1TOZ28: SYSEC  NEXT
THAS PRINT"'M":FORI=1984T028235TEFZ :POKEI 233 POKEI+1,223:HEXT ‘REM GRUWD
7818 POKEY+28.8
7B20 FORI=2844T02847:POKEL, 15:HERT
TEZ6E POKEY+21.2749 ! REM SPRITES EIM
. 7B4B FOKEY+E,24:POKEV+18, 188:POKEY+12, 158! POKEY+14, 208
= 7845 POKEY+22.11 ‘REM DEHHUHG
, 7E5R M=53149:7=0
7ec@E REM SCHUSSROUTIME UMHODELH
7R61 FORI=53857TOS30BE63: POKEI, 234 "HNEKT
| 7ReZ POKES3IERS, 249
O, TBES SP=4 :Pd=8
' 7ip@ SYS M:SYSMP
= 7118 PRINT"®4 PET:"iP4 s |
S0 P1E28 POKEY+31.8:POKEY+38.8 e i
. 7136 IFFEEKCV+Z13>1S5THEMGOSUE 7588 ' 2
@ | 7133 IFCPEEK(S56328)AND16)=BTHEN SYS82992: SYSM:SYSTL '®s B
T 7135 IF<PEEK(Y+38)AND1>»=1 THEN &588 ’ e
' 7148 SYS M i5YSHP
i+ 7145 IFPEEK(Y+115{50 THEHNFd=F4+2
| 7158 Z2=7+1:IFZ= 588 THENEE8@
| o ' 7288 GOTO718@ & b
W 7588 P4=F4-28 .¢
7805 FORI=V+STOV+15:POKEI:B: HEXT _
| @ | 7518 FORI=V48 TO VY+14 STEP2:POKEI., INT(RHD{1XR2203+25: NEXT B B
75858 RETURH i !
| ! BBBP ZP=MK%Z886:P=F+2F:POKE48193,17 |
£ BE1E PRIMT" NI EFRBNNEMESS SPIELEHDE s 1 G i
, 8917 PRINT"MMIREUSRTZPKTE. (KRPSELY ";ZF . E
- ' 2020 PRINT"XNNFNIIHRE PUNKTZAHL L G |
Y BEEE FRINT"EMBEISHERIGER HIGHSCORE:":HC i i !
' 8A35 IFHC{FTHEMGOSUEESEB ! L
& | BB48 FORZ=1{TO7E & |
| BB4Z SYST3:S8YSSC ! :J
_ + BR45 FORI=1TOIA: NEXTI.Z - |
T BE4T PRINT"YFEENDENDIRDERBEEREIS" ;HC: "I B! - |
BRSH WAITSE3Z28. 1. 16 : 3t
& EB68 PRINT" INNPBBFNEFPFOMENT..." e B
© | p@7@ GOTO199 |
' Bi6R END o |
&, 55@R PRINT"SEFDFNFEFEFREFNEFEFERE & % % % % HEUER HIGHSCORE M & & M % " ;
8516 HC=P
£5568 RETURM
L 11988 :
11999 REM=—--—-BLOCK &—=——-—
& | 12008 DATR17Z2.157.2085.238.5,2688, 136,206,256, 172, 155, 295, 286, 7, 288, 136,288, 250 1 |
12661 DATAL73.8,2208,73,255.41,31.178.41.4.2088, 18, 138,41,8,208,56,138.41,1.,288 |
12862 DATASE.138.41,2,208.72,76,49,234,169,11,141,248, 7,172, 158,285,173, 16,208 |
{23 DATA41,1,288,.57,2086,6,288, 136,268,250, 169.24,205,08,2088, 176,3,76, 195,285
12084 DATRI7Z,158,:2685,238,.08,288, 136, 268,258,776, 195,205, 169,13, 141,248,7,172, 158 =
IEEEE DATRZ285. 173, 16,288, 41, 1,208.82,238,8, 208,249, 12, 136, 208,248, 76, 195,285 o {
12618 :
12828 REM===-=BLOCK ?=—==--
12838 :
12188 DATR7E,51.286,76,124,2686,76,188,2086,172,158,205,286, 1,288, 136,280,250, 169
{2187 DATRSO,.205,1.2608, 176,3,768.45,234,172, 138,265, 238, 1, 208, 136,288, 258, 76,49
12168 DATR234,.172,1568. 285,238, 1,288, 135,288,258, 169,229,285, 1,208, 144,3, 76,49
12169 DATAZ34,172,158, 285,286, 1,288, 136,208,258, 76,49, 234,238, 8,208, 136,208, 258
121168 DATALES,65,2685,8, 268, 144,52,76,:195,205,238,08,208, 173, 16,288,9.1,141, 16
12111 DATH2B8.234,234,76, 195,285,172, 158,285,2056,9,208,240,6, 136,208,248, 76, 195
12117 DATHZE85,5096,8,208, 173, 16,2858,41,254, 141,16, 288,169,8, 141,155,285, 76,193
12113 DATA28S, 172, 158, 285,286, 8,288, 136,288, 258, 76, 195, 285
12997 :
igggg REM—-— BLOCK 8 —-———-
i :
| 12088 DATA2ES, 9,288, 168,3,238, 6,268, 248,9, 206, 8,208,240, 16, 136, 268, 243,96, 238
| & {7881 DATAG.Z2@E.173.16,288,73,8, 141,16, 288,5956,286,8,288,173,16,288,73,16,141
| ' 13962 TATALS.288.%98
13288 :
igsﬁﬁ REN=——=—— BLOCK 9/ ~——=
o998
14008 DATAI7E.1.,2868,141,3,288, 173,48, 268, 141,2,2688,173,16,2088,41,1,288,59, 173
14601 DRTHiS.Z@8.41.253,141,16,208,173,21.:2088.,9,2,141.21.2088,169,11,205,248,7

.”_”______________.__________m___“_d.m_._
e iy
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14882 DRTF248.47.32,122,207,234,234,173,16,2088,73.2, 141, 16,2088,32, 124,287,234
' 14883 DATA234,169,4, 141,348,208, 173,30,208,41,4, 208,37, 169,253, 141,21,2088,96, 173
. 14094 DATA16.288,9,2,141,16,208,76,27,287,32,139,2087,173,16,208,73,2, 141, 16,288
| 14@@5 DATA22,141,267,76.68,2087.76.72.2087.169.8, 141,308,208, 169,32, 141,258,7,75
14@06 DATA7Z, 267,162,112, 168,79, 136,208,253,238, 2, 208, 240, 3, 202,208,243, 232,96
14B87 DATA162,112,168,79.136.2088,253,206, 2,288,248, 3,292,208, 243,232, 96

| 14955 : L .
e 14996 REM=---- BLOCK 18 ---—- . & B
} 14958 : o
| | 14999 DATA32,16E,156 .
@ . 15P@@ DATA162.29,166,38,189,192,7,141,192,7,189,88,6,141,88,6,185,192,7,157,192 | =
| {5e@1 DATA?.185.88,6,157,86,.6,185,128,6,157,128,6, 185,168,6,157, 168,6,185,288
| = ' 15882 DATAG,157,2@8.6,185,248,6,157,248,6,185,32,7,157,32,7,185,72,7.157,72,7 & &
| | {SgB3 DATA18S.1i2.7,157,112,7,185,152,7,157,152,7,202,136, 16,192, 96 v

!
el

' 15884 DATA168,255,169,96,153,168,6,136,288,238,96 s
| 16088 DATA162.3,142,15,212,162,8,142,18,212,162,9,142,19,212, 162,129, 142,18,212 &
' {46@1 DATASE,152,28,142,8,212,162.8,142,11,212,162,9,142,12,212, 162,129,142, 11

5]

. | 16882 DATA212,162,129,142,11,212,96 ‘s B
= | 16395 : .
. 16996 :REM --- BLOCK 11 --
| @ | 16999 ; '@

-
L

. 17868 DATR168,3,238,9,288,238, 11,208,238, 13,208,238, 15,208, 136,208,241, 173,30
' 17801 DATA288,178.4%,16,288,16,138,41,32,208,17,138,41,64,205,18,138,41,128,208 . _ ©
17862 TATA19,96,169,6, 141,9, 288, 96, 169.,8, 141,11,2088,96,169,0,141,13,208,96,169 & = |
| {7g83 DATAG, 141,15,208,96
| 18808 DATA162,32,168,5, 142,213, 156,148,214, 156, 173,213, 156, 141, 1,212, 173,214
| {89@1 DATA1S6,141.8,212,169,8,141,4,212,141,11,212,169,18,141,5,212,141,12,212
| 15332 DATA1ES, 17,141, 4,212, 141, 11,212,238,214, 156,206,213, 156,240,202, 96
o . 19988
19358 REM  #¥E TITEL
| 19998
' 19939 ;
| 2080 POKESIZB4,0:POKES3I2EL, B PRINT IR
. ' Z@1@ POKEV+21.1:POKEY, 255 POKEV+L, 57
| 26826 POKEV+23,23!POKEY+3S, 7
: 26636 PRINT"XINMINIBSNNN C EAN -G AME - = = =" \SREL
& | 26m4p POKE4P193,129: REM TON @
g 96166 FORI=S5B95 TO 55934 STEP2:POKED,7!POKEI+1, 1:NEXT O
| . ' 268110 FOR2=1T027 -
% | 2G12@ READO:POKE1625,0:FORI=1TO3B!SYS T3:NEXT!SYS SC:NEXTZ
. 2G149 POKE48153,33
s | 2@15@8 FORI=1T012@:SYST3:57S5C  NEXT ' @
' 20155 PRINT'MOGENEBNFRENBNIC FEUER >°
| _ | 28168 WATT 55328,16, 16

e i,
i i3

| @ | @186 POKEY+23,8 :POKEY+39, 1 ' ®
y 28158 TL=1 '
= ' ZP288 RETURN
ey giggﬁ i REM %%% TITELZEILE #W&
B . 256808 ﬁHTHIE;5;1;2J32J19:1441:3;32:2512;32:5315515?:45r32:23rﬂa?:9a13:25:15f15;3 515
' S8888 END 2
= -31'( ____________________________________________
3 L] - -
Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
Hnmemut;r
Land 2 -
Pu:tl':ch a1 TR —
3444 Wehretal 1
E Abo-Hr
Ulntemchaif leh zakid et nach Rechnusgaeshall Emam
Unter der ﬂlf:‘:ul:-lrlll:l "chi'm“:fl-.:i- Tch wilnsche folgenden Text zu verdifentlichen:
]E:;nh;ii;:n“";;; LI:;;T \?#kﬂuf':; (o 1 311 1 L D 00 J Ju ] 5 G Lo 1) £ W i ZutrefTendes ankreuzen
angebote, Hauk und Tausch | | 111 L LL L LI LL UL P LTI LTLTLL] O Ane
suche, Komaktaufnahme bew. 3 T
Ertahringiaiatiisch uew T T o T
; I 2 T T 0 T 0 T s T W TR T ==
- ausch
Neue Preise fiir 1 0 1248 LT 0 2 5 18I 5 ] L ) 1 ) [ )

M * @ I i 1 [0 Geschiiftsempfehlungen
.Kleinanzeigen®: 1 o 5 e e T 1 0 6 5 (= ey
._Tndctiv:lcgr:nhcilsan.c:iucED.-DM |[||||||||||||||||||||||||]| ;
inkl MwSL = O gewerblich
Chiffregebithr je Anzeige 10,= DML | [ [ A | | | | | | | | | | | | | | | J | | | ] | | | O privat
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Erkﬁuie

QoOOOOC0O00DO0D000
O ZX-Spectrum: Tape-Ko-
O pierer hopiert fast alle
C Programme  am  Markt,
o zeigt auch Header-Daten,
O 15~ DM = 99— 6S. W.
C Hiibl, Klitschg. 18, A-
e 1130 Wien

o000 000000C0000

TI-99/4A + Ex-Basic + Datta-
sette + 2 Joystiks + 3 Bicher
+ 10 Cassetten mit Sottware
4 viele Zeitschriflen, VB
500~ Tel.: 0531 /500500
bei R. Schine in Bra.

CooO0000C00

7 C-64: superschnelle Ac-
tion: 3D-FORTRESS
{Raumjager, Ufos, Ener-
giescheiben, Laser etc.)
und 3D-Vampir und
PANZERFIGHT auf
Tape = 15—+ 5- DM
Parto . (Schein/V-
Scheck). Lieferung 48
Std. C. Wurzer, Griinten-

N\eg 14, B85 Nirnberg

%
. Apple Il Comp. m. getr.
Tast. (Leistungsfah. als
2+), 3 Mon. alt, 2 ein-
geb. Floppies, 22-MHz-
Maonitor, VB 2400.-.
Tel: 029222112 ab

13 Uhr

b | |

VC 20 u. 32 K Datasette,

Software, Literatur u. Joy-

stick, VB 450,— DM, Flop-

py 1541, VB 550 — DM (1

Monat aitl). P. Seng, Tel.
0 &9 /883157

[ “\
CPC464 Textverarbei-
tung, mit formafiertem
Druck u. Untersireichen,
Menue mit 8 Unterprogram-
men, nur gegen Vorkasse.
Uberweisung auf Kito.
86/68841 bel der Handels-
bank in Libeck. Empfén:
ger: Christian Puckrandt.

DM 29,50
o

Sl ]

Verkaufe Super-Grafik-

r_".r'E:rIm:.:If-.a- Dragon 32, neu,

398,—- DM, suche Disketien-

station fir Dragon 32. H.

Bosch, 8653 Mainleus,

Gartenstr. 5, Tel. 0 82 28 /
7179

b i

(" ZX81-Hi-Res-Toolkit, 256/152 )
Grafikpunkte 4+ 16 MC-Befeh-
le: PLOT, DRAW, TEXT elc.
25— DM
ZX81-Turbotape, 12 x schnal-
leres LOADH-SAVE, sehr si
cher! 20,—- DM, zusammen nur
35~ DM!

5. Schmidl, Lindensaeastr,

Info + Blitzversand von
a
o 6030 Risselsheim 5 J

Verk. Tl 99/WA, ex. Ba-
sic + Cass.-R., Kabel,
mod. Espial, J.-Adapter,

55 Progr. auf 4 Kass., DM
730,=, auch einzeln!
Tel. 07 11 / 53 96 12

TI 989: Alginer/Car Wars/
Tombstone City/TiInvaders!
Joysticks gegen Gebot. T
09 11/512793

-4
NDR-Kleincomputer,

10

Platinen, funktioniert, aus
Zeitmangel 2u verk., Neu-
preis inkl. Monitor 1800,—,
VB 900 —. R. Niedermeier,
Tel. 0 B067 / 695

Verk. TI-99/4A + Ex-Ba-
sic + Sprach-Synthesizer
+ Joyst.-Adapter + ca.
100 Prg. + Zubehdr. VB.
A. Neuburger, Feldsir. 16,
7505 Ettl. 8, Tel. 07243/
298175,

Verkaufe Reset-Tasten it C-
64 und VC20. Ohne Einbau
nur Einstecken. Fior 10.- DV
(3 Stck. 20,-) nur Schein, kei-
ne Nachnahme. Zu bestellen
bei: 5. Valentino Frankfurter
Sir. 285, 6300 GizBen.

[ ]
H Atari- a
S Recorder o
L] -]
] [ ]
@ L ]

Tel. 02152 /510243

Gratis habe ich leider nichis,
aber ich verkaufe meine

Telespielkassetten 2um
Sonderpreis. Superman,
Dame, FuBball, Backgam:

mon, Schach, Yars Revenger,
Sky Diver, Basketball, Ver-
lords, Breakout, Qutlaw,
Night  Driver, Defender,
Asiroids, Air Sea Battle, alle
noch in Orginalverpackung
von Alari fiir ca. 25,- DM pro
Stck. Vom ATARI 800 mit
Disk verkaufe ich (nur Orginal,
also nur-1 x vorhanden): ROM
Fac-Man, Donkey-Kong, Cen-
tiped Stck. 50.-. Disk, Ban-
dils, Frogger, Pool 1.5, Sick.
70-DM. Tel. 05652 /16 27.
Eimar Meder, Hardistr. 1,
3437 Bad Sooden-Allendorf

000COO0O0000 OOOOO%

TI-99/4A

Suche Extended Basic
Modul evil. Tausch ge-
gen Editoriassembler
sowie Maschinen-
sprachprogramme z, B.
Flugsimulator und Ex.
Basic Spiel Miner 2048
(USA-Version).

Tel. 071 32/37608

000000000000 0O000

QO000OCo000000000
Coo00000Doo00oD00
lslelelelelaols/alnielaolale]

Suche

VC-20-Programme
Fritz, Wichdorfer Str.14

3501 Emstal 2

298000000000 00000

Suche Drucker fir ZX81

(migl. gebraucht). Tel.
02641 /3362

2908CO00000DORBROR00

Suche: Gute und billige Soft-
ware aul Diskelte fir 64K Ata-
ri G00XL. Angebote an: Mi-
chael Ebeling, Riepener Stra-
Be 7, 3061 Beckedorf

00000o00E00Oonooon

o Suche kauflich Zeitschrift

Homecompuler 3/83 und

1=7/84, auBerdem CPU

1-6/84 u. 8/84, Listings

miissen Iesrt::ar1 sein. Chif-
[{=

@
®
[ ]
]
=
]
@

DO00DBoooOon
Ooooooooooo

i
ot

Kontakte

Hallo Spektrumfreaks. Ich
mbchte mit euch germe Prog,
tauschen. Liste, ob grof oder
klein, an. Robert Weidinger,
Schonmetzlersir. 10, 8050
Freising oder Sams.— Diens,
0B161/4372

Kontakt mit 2 x B1 +
Spektrum-Leuten  ge-
sucht. Frank Brasche,
Kleinreutherweg 48, 85
Nbg.

e L U e ey S

Suche den Autor oder Progr.-
Kass, Ass-2 ZX-B1 Home-
comp. 11/84. G. Alraum,
BOT0 Ingolstadt, Eibenstr. 37,
Tel. 0841 /37288

QOOOC0000000000C00

*** Atari-Spectrum-
User-Club ***
monatl. Info, bundesweit
organisiert, rigsige
Prog.-Bibliothek  usw.,
melden bei:

ASUC, Am Schiirhof 17
4905 Spenge
Tel. 052 25 f 20 68

QOOO0QQ000C000000

00000000000 0000

Tausch

® ZX-Spectrum @ neue
Programme @ Tausch-

bérse @ Infovon S. Sau-
er ® Heideweg 8, 2720
Rotenburg @

Tausche/Verkaufe Atari Prg.
16 K. Uwe Schineberger,
SonnenstraBe 18, 6652 Bex-
bach 2

Suche Software aller Arl
(Disk.), fur Atari 800 XL u. An-
tic-Hefte bis Marz 1984, evil.
auch Computer u. Analog.
Dietmar Levenhagen, Land-
wehr 83, 3057 Meusladt 1,
Tel. 05032/611 81

\
-
% N oooooon i

0oooooooopooon R
% S Banlasar Jetset- % 0000000000000 000 pooo s
:"E Freddy".q.dit Highscoreli- $ - Suftwgre und Interessen-
N ste, 2 Spielstufen und B 3| Tl 99/4 Ext-Spiel nur fir Er- Suche Peri-Box fiir TI, austausch
§ Hohlen (auf Cassette) §| wachsene — bitte Alter ang. mbglichst voll ausgestal- Monika Baumgartner
§ 15- DM an Bemnd %! zum absoluten Preishit von | Il tet, Haken hierbei: Zahle 4021 Linz
y Schissler, Holderinslr. ¥/ nur DM 10,—im Umschl. an T. | | gut, aber in Raten! Chiffre: Postiach 142 Austria
§ 9 7THi7Bizleld §| Karbach, Remscheider Str. T1-99 LB"IE Liste beilegen
:{.\\\\'\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\'\'\\Ql 18 555{' SI:I'IHQEFI 1 — A
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SANTA MARIA

TI-99/4 A

S i

it Exten ded

Bergung des Flaggschiffs ,,Santa Maria“

Sie haben einen alten Plan in die Hinde

bekommen, in dem die ungefithre Lage

eines alten Schiffes, der . Santa Maria®,
verzeichnet ist. Dieses Schiflf wollen Sie
nun heben.

Dazu miissen Sie

|. das Wrack finden,

2. so viele Luftbehiilter im Wrack un-
terbringen, wie niitig sind, um s an
die Wasseroberfliiche zu bringen,

3, das Wrack in den Hafen schleppen.

Fiir die Suche steht Thnen ein Echolot
zur Verfigung. Sie bewegen Lhr Schifl
in kleinen Schritten mit den Pfeiltasten
+5* nach links und D" nach rechis.
Mit X wird es gestoppl. Jetzt wird
mit E* das Echolot betitigt und auf
das Erpebnis gewartet. Nachdem das

Echo zu hiren war, kann das Schiff
weiter bewegt werden. Haben Sie die
Position des Wracks geortet, wird dies
durch einen anderen Ton des Echos
angezeigh.

Jetzt wird mit der Taste T der Tau-
cher ins Wasser gebracht. Um dem
Wrack geniigend Aufirieb zu verleihen,
milssen von den 40 Luftbehiilicrn, die
Sie zur Verfilgung haben, 10 Behilter
im Wrack untergebracht werden.

Aber Vorsicht! Auf dem Weg zum
Wrack werden Sie durch viele Fische
behindert, die nur darauf warten, daB
Sie ihnen zu nahe kommen, denn dann
beillen sie [hnen den Luftbehiilter ka-
putt. In diesem Fall bleibt Ihnen nichis
anderes iibrig, als wieder aufrutauchen,
um cinen neuen Luftbeh#ilier zu holen.

Sind Sie weit genug getaucht, wechselt
das Bild und Sie sehen das Wrack unter
sich auf dem Meeresboden liegen. Ist
das Wrack erreicht, gilt der Behilter als
untergebracht und Sie werden mit ei-
nem Punkt belohnt. Tauchen Sie jetzt
mit der Taste .E* wieder auf und holen
Sie sich den n#chsten Luftbehilter.
Wenn Sie 10 Behiilter untergebracht ha-
ben, taucht das Wrack auf.

Mun kiinnen Sie es mit der Taste D" in
den Hafen schleppen. Da sich das Wel-
ter withrend der Berpungsaktion zuse-
hends verschlechtert hat, kann es Thnen
aufdem Weg in den schilizenden Hafen
passicren, daB Sie in cin Gewitter gera-
ten und das Wrack, von einem Blitz
getroffen, wieder im Meer versinkl,

108 |%%X% SANTA MARIA ¥kk
118 |
128 CALL TITEL
130
140
158
168
170
180
. 19
- 288
210
220
230
. 240
250
26
270
288
290

WASSERA=RPTE( "F", 1567
ECHO9=RPTE( "8868", 4 )

GRUNDS=RPTEC "F", 162

P.,2,2E=@ i LB=4B

WRACKIS=RPTE{ "B", 534" IFBAEFF7FTF"
WRACK2E=RPTEC "8", 14 )& "BBAIC183E5E1FFFFFF"ARPTHC "@", 16)L" 4886600887FEFCFE"
BLASENS="E5805200440022008"

HFL,HF2=8 1 WFi=16 '+ WF2al5 11 WZ=144

CALL CLERR ¢ CALL SCREENC2)11 CALL MAGNIFY(4):: RANDOMIZE

HIMMEL 8=RPTS( "SSAA" ) 4 )
WOLKE1§="GB08eeRaRaaann 1 F 7F 7F FFFFFFFF7D38B@BBRE 1 F3F 7FFFFFFFFFFFFFFFFFFEFC!
WOLKEZ8="1E3F 7FFFFFFF7F 3F 7FFFFFFFFF7F 3F | FBBOBBBORESERF 7FFFFFFFFEFCFBE@B"

BONTE="PPE0P0E00aF0EPE486891813121F I FEFEPEE080000008000280B0F 848FFFEFC"

FISCHS=RPTEC 8", 19)8"61C2EFFFFIEIC"RRPTEC "B" , 20 26" 6BCREBERCEERA"
KRAKEWSRPTE. "8" , 45 38" 3C5A7E3CSAASASASE1 "
TAUCHERS="#2ARAEARAGEAGE0 191066385056 1 9202000e00PAB0aR0aCECEEREBDEDRCEZR28"
BEHRELTERN=RPTE( "B" , S8 LRPTEC "@F" ., 6)

gEEIEHLL CHARC 48, HIMMELS , 33, IASSERS 96, WOLKE 18, 188, WOLKE2S, 184, WOLKELS, 188, LOLKE
4

12,B800T4, 128, ECHON )

318 CALL CHARC 124,FI1SCHS, 128, KRAKES, 132, TAUCHERS, 68, BEHRELTERS, 122, GRUNDS., 136, WR
ACK1S, 146, WRACKZS, 123, BLASENS }

\ 320
238

, 348
250
LAY
3eA

, 378
A88
489
398

, 48 |

' 41A 1¥%x FISCHE X%¥

428

FOR I=3 TO B

iX£% WOLKEN ¥X%

CALL COLORCZ2,HF1.HF2.1,5,5,12,12,52

11 CALL COLORCI,B,52t1 NEXT 1

CALL HCHARC1.1,48,2565:: CALL HCHARCS,1,33,512) -
DISPLAY AT(24,2)S1ZEC18) "BEHRELTER:" :: DISPLAY AT(24,12)SIZEC3):LB '+ DISP
FrIT( 24, 19)812ECTP )1 "FUNKTE ' * :+ DISPLAY AT(24,267:F |

+ | MALL SPRITE(#7,124,4,147,150,0, ~C INTCRND¥38 )+6))

LL
448 |

| 45A |R¥¥ WRACKPOSITION #%%

22 HomMECOMPUTER

430 RANDOMIZE '@ CALL SPRITECHS,128,11,128,48,8, INTCRND¥28>+6)1 ¢ RANDOMIZE :: CA |
SPRITEC#9,128,14,74,118,0, INTCRNDEZA )+6) :

CRLL SPRITECHZ,96,UFL, 17,49, 83,100, 1F{, 17,68, 44,184, WF2, 1, 120,45, 108, WF2, 1,1 B
CALL MOTIONCHZ,8:2:%3,0,2,#4,0,1, #5,8,1) '

PRMDOMIZE '@ CALL SPRITEC#E.124,7,99,188,8,=C INT(RNDX28)+E633: : RANDOMIZE !

JUNI/JOLI 198
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. 460 WP=IHT((285—41+1 YERHD )+41

JUNI/JULI 7985

47@ |
480 ¥k% POOT ¥£%

, 498 CALL SPRITE(#®1,112,2,33,12
| 508 CALL KEY(B,K,8):: IF S=8 THEN 500

518 IF K=£59 THEM CALL ECHOLOT(E.WP,8Z,85)
528 CALL WETTER{E,LB.HF1.,HFZ)
53A IF K=68 THEM CALL MOTIOM<{#1.8,2)ELSE IF K=B3 THEM CALL MOTIONC¥1,8,-2)ELSE 1

¥ F K=88 THEN CALL MOTIONCH#1.8.8)

E;E %F S5<CWP-30R SS>{ WP+3THEN 588

 SAB TZ=BZ+14
' 578 CALL KEY(B,K.S8):: IF 5=08 DR K{>B4 THEMN 578
. BB@ IF K=B4 THEW CALL SPRITEC®1@,132,2,TZ,55-16,811,60,15,TZ.55-281 ¢ LB=lB=1 1!

RISFLAY ATC24.12)512EC33:LB

. 599 CALL COIMCCH#11,86,18,J):: IF J==1 THEN 698
, 684 CALL COINCC®I1.87,18,J3: IF J=-1 THEHN £38

£18 CALL COINCC#11.#8.18,J%:: IF J=-1 THEHN £98

= . AZB CALL COINCC(#11,8#9,18,J):1 IF J=-1 THEN 698
» A3A CALL KEY{B.K.B3:: IF 5=8 THEN 558

648 IF TZ>169 THEN BS@ '
A58 IF K=88 AND TZ{=169 THEN CALL SPRITE(#18,132,2,TZ+4,85-16,#11,6@,15,TZ+4,88- |

j 283 TZ=TZ+4

FE@ IF K=E63 AND TZ»=5Z+14 THEN CALL SPRITECW1B,132,2,TZ2-2,B5-16,#11,68,13,TZ-2,8
B=283i: TZsTZ=2

i 678 CALL WETTERCE.LB.HF1.HFZ)

, 68A GOTO 598

| 69@ CALL DELSPRITE(#11):: CALL SOUNDC4@8@,-6.2)

, 788 FOR I=INTC((TZ+B)/BITO INT((SZ+14)-83+4 STEP -1

718 CALLC HCHARC 1. INT((S58-18)-85+3,123) '+ CALL HCHARC I+1,INTCCSES-1@3782+3, 12100
CALL HCHRRC9,1,121:32)

. 720 NEXT I
. 730 CALL KEYC@,K,53:¢ IF S=0 THEN 730

748 IF K<3>63 THEN 738
758 IF K=69 AND TZ>=5Z+14 THEM CALL SPRITE(#18,132,2,TZ-2,88-16):' TZ=TZ-2
TEA IF TZ»=8Z+14 THEN 73@

. 778 TF LB>3 THEM CALL SPRITECH1®,132,2,72,85-16,811,68,15,TZ,88=-28):: LB=lB=-1 !

DISPLAY ATC(Z24,12)SIZEC3):LB :: GOTO 634
788 CALL WETTER{E.LB,HF1,HF2)

, 798 IF LB=@ THEW DISFLAY ATC14,1):"SIE HABEN ES NICHT GESCHAFFT"

A8 DISPLAY AT(16,131"YON 48 LUFTBEHRELTERN KONHTEN SIE MUR"JPi"IM WRACK U
HTERBRINGEN" '

+ BIA DISPLAY ATC28,13:"NOCH EIN VERSUCH .J ODER N"

878 GOTO 1528
A3 1

' B4@ %%k BILD 2 %%%

B5A TZ=4

, BRB FOR I=1 TO 5 :! CALL DELSPRITECHIJ:: NEXT I

878 CALL DELSPRITE(®I®.Kil)
BA@ CALL HCHAR(L,1.33,6723:: CALL HCHARCZ2Z,1.,122,9E8)

' 9@ DISPLAY ATC1,2)812EC18): "BEHRELTER:" (' DISPLAY ATC1,12)SI12EC3):LB :+ DISPLA

¥ ATCLI-I193SIZECT7): "PUNKTE:" 1 DISPLAY ATC1.28)1P

' 9@@ CALLL SPRITE(®#1Z,136.,2,144,WFP-36,813,148,2, 144, P-4 )

91@ CALL SPRITE(#16.,132,2,7TZ,88-16,#11,68,15,7TZ,88-28)

978 RANGOMIZE (@ CALL SPRITEC(#E,124.7,25,150,08, = INTCRNDX3@)+6) )+ RANDOMIZE ¢
CALL SPRITECR?,124,4,128,180,8, - INTCRHDE3B )+63 )

938 RANDOMIZE +: CALL SPRITEC#E.12B8,11,90.48,8, INTCRNDX3B)+6) + RANDOMIZE :: CAL
L SPRITECH#S,128,14,55, 118,08, INTCRHNDX38 }+6 )

948 CALL COINCCH1i,86,1@,J):: IF J=-1 THEN 1848

9508 CALL COINCC(#11,#7,18,J31: IF J=-1 THEN 1848

9EA CALL COINCC#11,#8,18,0) 1 IF J==1 THEN 1848

97A CALL COINCC#11,8#9,18,J2:: IF J=-1 THEN 1048

| 988 CALL KEY(H,K,5): i IF S=a THEN 949 _
- 99A IF Tz¢3 THEN 1178 ;
| 1078 IF TZ>=144 THEN P=P+1 :: DISPLAY ATC1,26):P 11 GOSUB 1568 '+ CALL DELSPRITE

(#1123 GOTO 1858

1019 IF K=85 AND TZ¢=158 THEN CALL SPRITEC#10,132,2,T2+4,85-16, $11.60,15,T2+4,58

- -2A)1: TZaTZ+ =
| 1926 IF K=69 AND TZ>=3 THEN CALL SPRITEC#19,132,2,7Z-2,55-16;#11,60,15,72-2,85-2 | © |

- @) T2=TZ-2 i |

1AZ@ COTO 948 -
1848 CALL DELSPRITEC(#11):: CALL SOUNHD(488.-6,22 it |
1890 IF P=18 THEN CALL STEIGENCMWZ,WP,SZ,8S,WF1,WF2:P,LB) i

1A6a IF W2{=5Z THEN 1258 £
1A7A IF TZ>=144 THEH 1128

i i e 1 e R —_— e —— — — —
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p ) 1

| 1PRP FOR I=INTCCTZ+BI/83T0D 1 STEP =1

1898 CALL HCHARC I, INTCCSS-181/8743,123751 1 CALL HCHARC I+1, INTCCSS-18)/83+3,121): :
NEXT I

" 11A@ CALL HCHARCI.1,121,32%:: DISPLAY ATC1,2)SIZEC1@): "BEHAELTER'" I+ DISPLAY AT |

1, 123S1ZEC3NLE

1118 DISPLAY ATC1,19)8IZEC73! "PUNKTE!" 1! DISPLAY ATC1,26):P

{12080 CALL KEY(@,K,8): : IF S=8 THEN 1128

1138 IF K<>59 THEM 1128

1148 IF K=69 AND TZ»=3 THEN CALL SPRITEC(#18,132,2,T2-2,858-16):: TI=TZ-Z

, 113A IF TZ>=3 THEN 1128

iie8 |
178 X% BILD 1 ¥%¥

1178 TZ=169

1 1198 FOR I=E TO 13 :: CALL DELSPRITECHI):: NEMT I

1788 CALL HCHAR:Z22:1,33,96):: CALL HCHARCL,1,48,2562

, 1218 CHLL SPRITE(#1.112,2,33,55)

{220 CALL SPRITE(®2,96,WF1,17,40,43,180,WF1,17.68,84,104,1F2. 1,120, #5, 188, WF2.1,
1483

1238 CALL MOTIONC#2.8.2,83.8.2,4#4,8,1,85,8,1)

124A CALL SPRITEL#1@,132,2,T2,88-16)

1258 RANDOMIZE :: CALL SPRITECH#E,124,7,99,108,8,~C INTCRNDX2@I+6)): + RANDOMIZE :+
CHLL SPRITECH®?.124,4,147,158,8,-C INTCRND®30 )+5 70

1768 RANDOMIZE :: CALL SPRITEC(#B.128,11,120,48,8, INT(RNDXZ8)+E6)' 1 RANDOMIZE :: C

« ALL.SPRITE(#9,128,14.74.,110.9, INTCRNDE3B +E )

127@ DISPLAY ATC24,2)SIZEC1@): "BEHRELTER'" :t DIBPLAY AT(24,12)81ZEC(3):LB ¢+ DIS
PLAY AT(24,19381ZEC7J: "PUNKTE: " :: DISPLAY AT(24.26):FP

1268 GOTO 730

1798 CALL KEYC(@E,K,8)v: IF 5=0 OR K<{>E8 THEN 1238

3@ IF K=£B8 THEW CALL MOTIONC#®1.B.2.812.8,2,813.8,2)

1316 CALL POSITIONC#L,ZE,SP)

, 1322 1F SP)=2BE8 THEN 1368

1338 GOTO 1318

L 1348 |

1358 I¥RF BILD 3 ¥%¥

. {360 FOR I=6 TO 9 :: CALL DELSPRITECH#IJ': NEXT I
1378 CALL CHRARC 123,RPTEC"F", 163,124, RPTSC """, 16),119,RPTHC "8" , B)4RPTE "F",8),128

sRPTHEC"F",16))

1398 CALL HCHAR(Z, 28,128,133

TﬁEETF?R 17 TO 4 STEP -2 i+ CALL HCHARCI,21,123,3): CALL HCHARC1-1,21,124,3%¢
141A CALL HCHAR(3,29,123,5):+ CALL HCHAR(Z.,21,124,3):: CALL HCHARC1,22,119)
i42A CALL LOCATE:®1Z2,WZ.2,.#13.WZ,33,%1,33.68)

1434 CALL GEWITTER(LB.Z,5.BP3

144 IF 2>=168 THEN 1388

145A CALL POSITIONCH1,ZE,SP3

{468 IF SP»&E21% THEN CALL MOTIONC#1,9,8,8#12.9,0.%13,0,83 ¢« GOTO 1488

1478 GOTO 1458

148A CALL HCHARCZ24.1.,33,32)

1498 DISPLAY ATC14,1):"HERZLICHEN GLUECKWUNSCH SIE HABEM ES GESCHAFFT"

1580 DISPLAY ATC17.13:"WIELLEICHT SIND SIE BEI DER NAECHSTEM EXPEDITION WIEDER D

, ABET"

1518 DISPLAY AT(21,1>:"WRAEHLEN SIE J ODER H"

1528 CALL KEY(B.K,S):: IF S=@ THEN 1528

1538 IF K<{>74 AND K{>378 THEH 1528

1948 IF K=P4 THEN CALL CLEAR :: CALL DELSPRITECALLY:: CALL CHARBET :: GOTO 138
195A CALL DELSPRITECALLD:: CALL CLEAR !i! END

{568 FOR I=1 TO 18 :: CALL SOUND{-188,220%1.83: 1 NEXT I

1578 RETURM

1%35 itttti#t#i#####itttﬂt

1E8A SUIB ECHOLOTCE,WP,8Z.88)

161@ E=E+1

1628 CALL POSITIONC#1.82,881

1638 IF 8841 OR S5>=248 THEM SUBEXIT

1648 CALL CHARCI21,"")

{ES5A FOR I1=168 TO 23 :: CALL HCHAR(I,8%-/8+3,128) ' CALL HCHARC I-1,88,8+3,121)1 N

| EXT [ 1+ CALL HCHARC23,SS/B8+3,121)

1668 FOR I=1 TO 588 :: NEKT I

1678 FOR I=6 TO 1B STEP 2

1688 TF 8S<{WP-350R SS>CUWP+35THEN CALL SOUNDC 188, 1768, 1JELSE CALL SOUNDC 188,262,
1)

1698 HEXT 1

1788 SUBEND

JUNI/JULI 1985
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1718 |

1720 !
@+ 1730 SUB STEIGENCUZ,WP,SZ,SS, WF1,WF2,P,LB)
. 174A CALL DELSPRITE(#18)

1758 CALL MOTIOMCH1Z2,-2.08,#13,-2.8)
f76A CALL POSITIONCELZ,MZ, WS )
1778 1F WZ2<{=3 THEN 1758

1788 GOTO 1768 . 8
' 1798 lZ=169 !
, 18MA FOR I=E6 TO 13 :: CALL DELSPRITECHID:: HEMT I

1816 CALL HCHARC22,1,33,96): « CALL HCHARC1,1,48,256)
1820 CALL SPRITE(#1,112,2,33,55428)
1822 CALL SPRITE(#Z,9E6,WFI,17.48,83,108,HF1,17.68,84. 184, LF2,1, 128,85, (BB, WF2,1,

| 148) TN
' {R48 CALL MOTIONCSZ2;8,2,43,8,2,%4,0,1,45,8,1)

1858 CALL SPRITEC K12, 136,2,WZ,WP-48,#13, 148, 2,2, WP-3 3

1868 FANDOMIZE :: CALL SPRITECHE.124,7.599,188.8,~( INT(RNDXZE>+E)J: « RANDOMIZE ::
CRLL SPRITECR?.124.4,147,150,8, - INTCRHDXIB 3+£) )

1878 RANDOMIZE :: CALL SPRITECH#E,128,11,128,48,0, INTCRND¥20)+6) : RANDOMIZE «: C |

ALL SPRITECH#I,128,14,74,118,3; INT(RHD¥3E J+6)

1888 DISPLAY ATL24,2)SIZEC18):"BEHRELTER:" :1 DISPLAY AT(24,12)SIZEC3 LB 1: DIS

. PLAY AT(24,19)8IZEC73: "PUNKTE: " :: DISPLAY ATC24,26):P

1R9A@ CALL MOTIDNC#12,-2,8,8#13,-2,8)

1998 CACL POSITIOHCHIZ,WZ,WS)

1918 IF WZ{=57 THEN CALL MOTIONC®12.8,8,%13.8,8):¢ GOTO 1938

1978 0TO 1990

1938 SUBEND

1946 !

1958 SUB WETTERCE.LB:HF1.HFZ2)

19608 1F LB=30 OR E=3@ THEN HF2=15 ': GOTO 2868

1978 IF LB=28 THEN HF1.HF2=15 :: GOTO 2888

1984 IF LE=18 THEN HFI=8 :: GOTO Z@89

1992 TF LBE=5 THEM HFZ2=11 i
28Aa IF [B=3@ Or E=38 OR [B=2Z8 OR LB=18 OR LE=5 THEM CALL COLOR(2,HFL.HFZ2)!: CAL

i+ |- HCHARC1,1.48, 2567 |

2A18 SIBEND
2AzZa |

2AZ8 SUBE GEWITTER(LE.Z.S.BP)

2048 TF LB(=5 THEN BP=INT({ 128-18+1¥FNDJ+18 ELSE SUBEXIT

2A38 CALL POSITIOMCRLIZ.Z,S5)

ZREA. IF S5=BP THEN 2888

2A78 GOTO 2858

2888 CALL CHARC 132, "00650120884806020208501 "ARFTEC "8" , 24 )L "BACB40282020281888" 31 C
AL PATTERNC#18.1325:: CALL DELSPRITE(#4,85)

28592 FOR I=1 TO 2 ti CALL SPRITE(#18,132,16,5,38):1¢ FOR J=L TO 5@ 11+ MEXT J '+ T
ALL DELSPRITECRIBY:: NEKT I

2188 CALL SOUNDC188,~5,83:: CALL SOUNDC488,-5.8)

2118 CALL MOTIONC®H1Z.2,8,%13,2,8) \
2128 CALL HCHARCZ24,1.33,32) « DISPLAY ATC13.13:"LEIDER HAT IHMEM DAS WETTER EIME
N STRICH DURCH DIE FECHNUNG GEMACHT"

2138 CALL MOTIDWC#1.8,83

. 2140 CALL POSITIONC#12,Z.5)

2158 IF 23=168 THEN CALL DELSPRITEC#12.#13):+ GOTO 2178

2160 GOTO 2148

2178 SLBEND

2188 |

2158 Sl)B TITEL

7287 CALL CLEAR ¢ CALL SCREEM(S):: CHALL MAGHIFYLZ)

2218 DATA B83.65,78,84,65,32,77,85,82,73,65

227208 CALL CHARCSE, "BRAIZEAR44A022888", 184,"" )

2228 CALL COLORCS,11,%5,18,5,3)

2748 Ti®="08B51C2ZEFFFF3ELIC"

2250 TZ2E="PB3EcaCBEBEaCaEa"

2768 T3¥=RPTRC"F",16)

7274 CALL CHARCIZ4;TIN, 125,728, 126, T3%) !
27F@ CALL SPRITECKL.12E6,5,120.1,84,124,11.,120,138,485,125,11,120, 165,82,126,5,188 | |
45, %3,126,5,188,53)

7294 CALL MOTIOWC#4,.8,-15,85.8,-15)

2300 =4l 11 WS i Y=le]f 1 Zef

2318 FOR I=1 TO i1

2328 CALL POSITIONC#4,ZE,SP)

2338 IF SP{¥K RAND SF>Y THEN CALL MOTIONCH3:8.8.W%3,8,831: GOTO 2338
234@ GOTO 2328

7354 RERD T
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5968 FOR KEINTCZE/8)TO CH/8)+1 STEP -1
. 5770 CALL VCHARC ZE/8,8P/8,96) :
& | 2388 CALL VCHARC INTCZE/B)+1,5P/8,184)+ DALL VCHARC INTCZE/B);8P~/8;184)
7394 ZE=7E-B
| _ | 2488 MEXT K
| 5410 CALL SPRITECRZ T/ 11 M¥-18)1+ Wel416 11 KeW+16 1« YEYHIE (1 ZEZ+1
| 2476 IF LW=88 THEN W=4@
| & ' 5430 FOR J=1 TO 5@ i+ NEXT J t: CALL MOTIONC#4,8,-15,#3,8,-15)
: 2448 NEXT 1
|| 74%0 CALL CHARCEA; "3C4299A1A199423C" 5
| @ | 24E0 YS=CHRE(G4)L" 1984 BY WOLFGANG LENK"
| 2470 DISPLAY ATC19,3):1Y8
| 2488 DISPLAY AT(22,3): "BITTE EINE TASTE DRUECKEN"
5498 CALL KEYCE,K;S)'¢ IF S=@ THEN 2499
i Ze@@ FOR 126 TO 16 : CALL MOTIONCHI,-5,8):: FOR J=1 TO 30
. | PE{@ CALL POSITIONC#S,ZEI,SFA)
. 752@ IF ZEI=1 THEN 2548
| | Z=3@ GOTO 2519
| @ | 7m4@ FOR 126 TO 1Z STEP 3 {: FOR J=1 TO 1O

11 NEXT J i1 NEXT I

.\ NEXT J t+ CALL DELSPRITECHI,NI+a,# @ @
| T+6)11 NEXT I =

| = ' 758 CALL DELSPRITECALL)i: CALL CHARSET .
© | 2569 SUBEND

— o P

e P - = adinsd = E o= B T B = - . - - —

Korrektur ,,Infra® fiir TI-99/4 A, Heft 4

Beachten Sie bitte nur die Zeile 650!

64@ DISPLAY AT(23,1)1"REPA1:  REPA2'  ROHR: "

50 axthgv ATC24, 1)1 "HANM LICHTPPPREPPEPPY +1 DISPLAY ATC1,7)SIZEC4 )1 "PLN:
Wi GOSUB 1470

66@ CALL YCHARCE,11,117,7%i CALL VCHARC1S,20,117,7>:+ CALL DELSPRITECALL)

TARZAN

TI-99/4 A TI-99/4 A mit Extended Basic und Joystick

Der gefiihrliche Weg durch den Dschungel

In diesem Spiel miissen Sie als Tarzan
drei gefihrliche Abenteuer bestehen
und dann Jane retien, die irgendwo im
Dschungel gefangengehalten  wird.
Nach Erscheinen des Titelbildes wird
das Spiel durch Driicken der Feuertaste

Allerlei Untier muf Tarzan im zweiten
Bild fiberspringen. Es handelt sich da-
bei um Steine, Affen und Pflanzen. Tar-
zan bewegt sich ohne Einwirkung des
Spielers nach links. Zum Springen wird
wieder die Feuertaste gedriickt. Auch
gestartet. Im ersien Bild steht Tarzan  hier gilt das Errcichen des linken Bild-
aufeinem Vorsprung und muB mit Hil-  schirmrandes als Erfilllung der Aufga-
fe von Lianen einen reiflenden FluB  be.

iiberqueren. Driicken Sie die Feuerta-

ist Tarzan mit dem Joystick steuerbar
(links, rechts, Feuer = Sprung).

ste, wenn Tarzan springen soll. Aber
passen Sie aull! Tarzan kann nicht
schneller springen, als die Liane
schwingt! Er kann auch nicht auf den
Vorsprung zuriick. Das Abenteuer gilt
als {iberstanden, wenn Tarzan nach ei-
ner bestimmien Anzahl von Lianen,
die von Runde zu Runde griBer wird,
sicher auf dem linken Vorsprung lan-
det.

Jane ist im dritten Bild schon deutlich
aufeinem erhithten Vorsprung links im
Bild zu sehen. Tarzan muB aber noch
zwei spinnenartige Wesen {iberwinden.
Er darf keines dieser Tierchen berith-
ren. Sobald er vor Jane aufl der S#ule
steht, hat er Jane gerettet und die Auf-
gabe ist geltst. Nun beginnt das Spiel
von vorne, allerdings mit einem hihe-
ren Schwierigkeitsgrad. In diesem Bild

Listing niichste Seite: ‘

26 NomECOMPUTER
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28 CALL CLERR +: CALL DELSPRITECALLZ:: CALL MAGNIFY{4)
; 218 DIM TEC2): POY=8
1 22A TH 1 ="ABRCIE2E12128CIRAZAZAZA22 14680838 "&RP TSR, "6" , 32 )
, 23A T&2H="00A00102A1016GBA5E2A3121 21 FABBREBEBCEEBSR2E2BCR48ABRBZE4GS"
¢ 240 CALL CHARC 136, "39181830366860301818306826188C1B" BRPTH. "B ;3230 PUR=8 1 M
y F=3 1 CALL CHAR{ 148, T$C(13)
! 258 MALL CHARC132,RPTSC"A",23)4"2670F1FF1"LRPTSC "B, 21 J&." 1RBFFFFEsC3" 3

768 CALL CHARC 128, "00000E0RBR00RE3ACADIBYBESFFEEBBE"LRPTS( "8",33))

| 278 CALL CHARC 128, "FFFFFFFFFFFFFFFF". 121, "FFFFFFFFFEFCYB2", 122, "FFFFFFBFLIF19181"

123, "FFFFFFFFFFFEF464" )

298 CALL CHAR(ES, "A4PEBCOR2A4B1C3C" 66, "3913833170783886" .67, "C1431A3B3A126782" ,

. 6R, "4A72270210783" )

288 CALL CHAR(?2,"1FOFBFEFAECICRE"LRPTSC A" ,49))

« 218 CALL CHARC7E,"7A3010168FA7E381COCOEDF0BE0B0CHE" "&RPTS! "@" ,322) i @
! 374 rALL CHARCSE, "GE00000AEELCARRAEBCHREN 1 0EBREBEREBCIB1B3BYEF LFIF3070FGFDaDRa0R

(515

! 324 DATA 3C4299A1A199423C, BEASAD15A405, GACCS2CC52C0 ., BREYBSE7Z6ES , ARAZ1 2725269, B8

1A237222A2 , BOZOSEREZ2826, BBE10DS151 DD

' 248 DATA ABEAiCIDS5140 . 86405C0CS5B8C

+ 35A RESTORE 338 :: FOR I=48 TO 57 :: FEAD X% :: CALL CHARCI.X%):1 NEXT I

' 366 CALL COLDRC11,5,4,12,13,43:: FOR 1=B TO & :¢ CALL COLORC1,16:13):: NEXT 1 _

¢ 378 CALL HCHARCL, 1,116,768 i

, 38A CALL HCHRRC1.1.128,963: ¢ DISPLAYT ATC4, 1)t "{uz{uzd{yzi{uyziuzi{yzl{uz{az{yz{" 1 C

' ALL HCHARC4.1,1213:: CALL HCHAR(4.2,122):: CALL HCHARC4,31,121%

; 393 CALL HCHAR(4,32,1225%:: FOR I=1 TO 31 STEP 2 :: CALL HCHRRC(28,1.1183:: CALL H

¢ CHARFC 28, I+1,119): NE¥T 1 :: CALL HCHARCZ21.1.,117.128)

» ;. 4868 DISPLAY ATC2.7)512EC 183 "B123456789" : RRANDOMIZE !
I 418 CALL COLORCS,2,113:: DISPLAY AT(&.,13: "AREACDtDECLEABEEBACDEDBCEALEBELEBLLERECE
. ARCEEEDCERECEDEBLCEEEDEEECAEBEBCDELABCLCABLCABDL "

42A DISPLAY AT(9,1):"LtCEttDLALDABLEDALEDEALBDCALLtDELEALDEBCOLDCEBALALDECLADL "

y 438 CALL SPRITE(#4.72.4.65,185,8.8):: CALL SPRITE(#5.88,4,49,129,8,8) : CALL SFPR

ITEC#3,76.4,49,209.0.0)

| 280 CALL CHRARC116,"@", 117, "FFFFFFFFFFFFFFFF" , 118, "60F3FFFFFFFFFFFE" . 119, "BCIEFFF |
. FEFFFEFFF1)

444 CALL SPRITEC#!1,136,12,27,188) 1 CALL SPRITE(#2,136,13,59,1@8@3: : CALL MOTIONC ?'1

*1-5-’151#2*51'19)

450 CALL SPRITECHE,132,3,150,1A8>: CALL SPRITEC#?,128,3,150,132):: CALL MOTIONC , &

#E-Q;ﬂ-ﬁ?raaa)

458 RESTORE 1678 r: FOR I=1 TO 14 @i READ ML,M1,M2,M3 :: CALL SOUNDC4BEEML,ML.Z2,

M2.8,M3, 10t XD=RD+9 1 JF ¥D<X11 THEW XD=2 :: DX=11 ELSE DK=2
478 CALL COLORCS:XD.D¥)>:t CALL KEYCL.T,Y¥2a:t 1IF ¥ THEW 328
488 NEWT I

494 FOR I1=1 TOD 2 :: RESTORE 17168 :: FOR I=1 TD 8 :: READ ML.M1,MZ,M3 :: CALL SO

UNDC 4P8%ML M1, 2, M2,8, 13,1 3+ HD=HD4+9 :: [F ¥D{>11 THEN KD=2 :: D¥=11 ELSE D¥=2
5A8 CALL COLORCS.WD.DX3:: CALL KEY(1,T.¥):+ IF ¥ THEN 520
518 NEXT I 11 MEXT 11 :: GOTO 4£8

578 CALL HCHAR{&. 1,116,168 CALL CHARSET t+ FOR I=A TO B :: CALL COLOR(1.,18&,13

3r0 MEXT I i CALL COLDRC11.5.4.12.13,4>: CALL DELSPRITECALL)Y

E30 DISPLAY ATOZ, 1) "SCOREwoonewxwl EVEL s MEMN:0e "

548 DISPLAY AT(Z2, 7 SIZECT 2 USIHG "HHA488" PU +: DISPLAY ATCZ,28251ZEC3):R+1 o1
BISPLAY AT 2. 27 )SIZEC23: ME

550 FOR I=1 TO 31 STEP 2 :+ CALL HCHARCZ@,1,118):: CALL HCHARCZ2B,1+1,1190:: NEXT

I :: CALL HCHARCZ21,1,117.128)
564 CALL SPRITEC#4.132.3,158,188% : CALL SPRITEC#S,128.3,158,132)
578 CALL CHAR? 136, "3@18183830605830121 8506038188018 &RPTSHC "B" ,32) )

LL HCHARE 13.,32.1233
?3& Z=IHNTCRHDREL >+148 :+ CALL SPRITEC#2,136,13.27.2):: CALL SPRITEC#3.136,13.59;

' ABA CALL SPRITEC#1.14M.2.57,238)

. 588 CALL HCHARC 12,30, 12250+ CALL HCHARC12,31,128,2):: CALL HCHARC13,31,122):: CA

1@ SBW=( INTCRND¥Z )+1 )%26-3@ 1 CALL MOTIONC#Z,@,5BW,#3,0,5BW): « CALL SOUNDC 188, |

486.68,20864,1,118,1)
E2A CALL POSITIONC#2,5PZ,5PS):: IF (SBLX17+38 )+ SPESEME=, 1 ){=0 THEH SBW=SBW¥-1
¢ CALL MOTIONC#2,9,SBiW,#3,8,SBW)

, B3A CALL KEYC1,T.Y¥3:: IF Y=A THEM £28

Ad4A FOR T=-11 TO 19 STEP 2 :: CALL MOTIONC#1.I.,-BY1: IF I==7 THEN CALL EHHH(14BJE

THC 230

E ESA CALL POSITIONC#2.5PZ,8P5):: IF (SBUE17430 4(SPS¥SEMNY=-. 1 (=0 THEN SBU=SBlI*-1

s+ CALL MOTIOMCH2.6,SBW, #3208, SBM)

E FEA CALL COIMCCALL.FG):: IF FG THEN CALL MOTIONCH1.6.8.82.8,8,42.6,6):: GOTO 780
» BPA MEXT 1 :: CALL MOTIOMC#1,15.8>:: FOR I=1 TO 4 :: CALL COIMCCALL.FG)Y:: IF FG

THEW CALL MOTIONC#1.8.8.#2.8,6.%3,8,8):: GOTO 788
REA NEMT 1 :: CALL MOTIONCH#2,0,8.%3.08,8)

, 694 CHALL POSITIONC#1,Z,S>1: CALL SOUHDC-188,3868+2%4,13:: IF 2¢155 THEN 658 :: CH f k

i
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"L MOTION: &1.8,8,85,8,8,%4,8,8)
20 ¥D=WD+228 :: IF ¥D>228 THEN XD=8
213 CALL SOUNDC-188, 268+X0,15: : CALL COINCCHL, 85, 15,FGo: - IF FG THEW CALL DELSPR . &
ITEC#1)1: CALL MOTIOHC#S.6,d,#4,8,8)ELEE 708
| t ?EB CHL[.. EIJLIH“D{EEGJ 1393; 21 ll.l 1!3[331 3:-1..! E:'
| 730 ME=ME-1 :: DISPLAY AT(2,27)SIZEC2):ME ' IF ME=8 THEN 768 ELSE CALL DELSPRIT
| FCHA. 875+ CALL CHARC 148, THC13):: CALL HCHRRC 12, 1, 116,64 ) '
];} 248 NALL POSITIONCH#4,2,S):: S=8+32 1« IF 83256 THEN Sa5=256 o

:aéﬁlj -

gl

i
L irrrrs CETT
‘4.\' 4
[

it rhfn

L]
i
il

. 78@ CALL LOCATEC#S.Z,S)1: GOTD 588 C
- 760 DISPLAY AT(3,3)S12EC23):"PRESS BUTTON TO BEGIN ! . |
' 2o PALL KEYC1.T.¥):: IF. Y= THEN 778 ELSE CALL DELSPRITECALL>:: CALL HCHARC1.1.
© {16.768):: GOTO 248 :
2RA FOR =18 TO 3@ STEP 18 :: CALL SOUNDC19@, [%20+118,8):: NEXT 1 :: PUsPU+1B :: & o
DISPLAY ATCZ.7)SIZEC7:USING "###usas" (PU : ;
296 CALL CHARC 148, THC250:: FOR L=1 TD 3+(R%2):: Z=INT(RND¥61)+48 :: CALL SPRITEL
o | #A.135,13,27,2):+ CALL SPRITEC#7,136,12,59,2)
. | BA@ H=MINCL .45 : SBU2=C INTCRND¥2)+1)%26-38 :: SBW2=SBM2+HRSGNCSBMW2):+ CALL MOTIO
| NC#A, @, SBU2, #7.9,SBW2) ,
| ¢ 813 SBU=MIN ABSC SBU ), 13 XESGHCSBIMY: © CALL MOTIONC#1,08.58W,#2,8, SBW, §3,8, SBU) @ B
| 879 CALL PNSITIONC#E,SPZ.8PSY: « IF ¢ SGNCSBHZ )¥7G+3@)+( SPSKSGNC SBWR2 3¥~1)¢=8 THEN B
GBNP=SRMNZE-1 1 CALL MOTIOHC#6,0,SBWZ, #7.8,S812 ) v -
' 536 CALL POSITIONC#2,SPZ.SPS):: IF ¢ SGNCSBMW ¥17@+3@ )+( SPSKSGNC SBU%-1)<=8 THEN S il
| | BU=SBUE-1 :: CALL MOTIONC #1.0, 8801, #2, 8, SBU, #3, 8, SBUW) - =
| @ | 24@ CALL KEY(1.T,Y):: IF ¥=8 THEN 220
_ BﬁgMCHLL DELSPRITEC #3,827:: FOR I=-13 TO 21 STEP 2 :: CALL MOTLONC#1,1,(8+LOKSCN
CERM )
SER CALL POSITIONCHE.SPZ,SPSY:: IF (CSBME-L )¥7+30)+( SPSHC SBM2-L Yk~.1)¢=B THEN SB |
[P=SBLPE-1 :: CALL MOTIOWC#6,R.SEM2, #7,8,58W2) '
. 5F CALL COTNCCALL,FGY:: TF FG THEN CALL MOTIONC#H1,8,8,46,8,8,47,8,8)> : GOTO B3@ |
" &Em MERT I :: CALL MOTIONC#6.8,8,87,0,0,81,15,6):: GOTO 690 '
' @5@ FOP T=1A TO 2@ STEP 1@ :: CALL SOUNDC18@, [%20+118,8)1: NEXT It PLU=PU+L¥10+
cP+1 Y18 DISPLAY ATC2.7)SIZEC7)USING "#HHHKRE" PU ' §
apA IF L=1 THEN CALL HCHAR(12.39,116.67) _
a1@ IF |=32+(F¥2)THEN 978 e
a7 CALL MOTIONCE1,0,10,486,A,10,87,0,10,44,0,18,85,0,18):: FOR I=1 TO 688 :+ HEX | =

Tl |
| 230 CALL MOTIONCH!.G.0,%6,0,0.47,0.0,44,0.0,#5,0,0) ‘o |
| 347 CALL POSITIONCH#E,Z,S): ' CALL SPRITECH#2,136.13,2,8)++ CALL SPRITECH3,136,13,2

| | +32.8):: SBU=SBIWZ :
| ® | 929 CALL POSITIONCH#4,Z,8):: S=S+32 1+ IF $>256 THEN $=5-2956 : @
' 9A@ CALL LOCATECHS, Z,5):: NEXT L :

| a7m OALL HCHARC12,1.128,2):: DALL HCHARC12,3,123): CALL HCHARC13,2,12101¢ CALL | o
| HPHAPC13,1.122) o
| 98@G CALL MOTIONC#1,8,SBW2, 45,8, SEW2, #7, A, SBU2)

i

VT

L e

¥

FEHAICL
LT e et

ST

bga

.,_,___..

&

© | 957 CALL POSITIONC#E,SPZ,SPS) 1 IF CSGNCSBUZ YX78+30 )+( SPEXSGNC SBIZ 7%-12¢=0 THEN | &
. CRUP=SELZ¥-1 :: CALL MOTIONC#1,8,SBU2, #6,0.SBM2, #7,8, SBUZ) :
' 18@A CALL KEYC1,T,¥):: IF Y= THEN 550 g
® | {61A CALL MOTIONCHE,D.0,#7,8,8)1 FOR 1=-11 TO 19 STEP 2 :: CALL MOTIONCHL,1.(8+ | ©
| L %SRNCSBW2)) .

o | 1920 CALL POSTTIONC#1,2,5):: IF S)200 ORCZ76 AND Z(200)THEN 1830 ELSE IF 268 R | g
| NP S¢17 THEN 1870 :
| 1479 NEXT 1 :: CALL MOTIONC#L,15,8):: FOR I=1 TD 1@ :: CALL POSITIONCH1,Z,S3:¢ I |

@ | F &31€ THEN 1858 ELSE IF Z>E8 AND 2¢BB THEN 1879 @

' P48 NEKXT 1 :
| {ASA IF S>PAA THEN CALL MOTIONC#1.8,8):: CALL LOCATEC #1,2,1) :
@ | {gga cALL MOTIONC#1,15,8):: GOTO 698
| | {A7@ PU=PLI+10@%CR+1>: + DISPLAY ATC2,7)SIZEC7):USING “hbnnkHs" P+ CALL MOTIONC |
| @ | #1,A.8) : CALL CHARC14A,THC1)):+ CALL LOCATECHL, 6,5) :
| ® 1 A8n Ae-3 11 FOR T=4@ TD (@ STEP -2 :: FOR I1=-1@%I TO 1@%1 STEP 5@ :: CALL SOUN |
L pe=18E, 114+618,80¢: ¢ F=A+2 :: IF A>12 THEH A=S |
® | {A9% CALL COLDRC11.A.4,12,R.4> 1 NEXT I :: NEWT 1 :: CALL COLORCLL,S,4,12,13,4) |
' 11@@ CALL DELSPRITEC#1,#6, #7):: CALL HCHARC12.1,116.35) :
- ' 1118 CALI EHHEfi4ﬁ;“ﬂEBFiEEQEBBEﬂbiﬁlﬁ?Di1@HE4BHB§IB“&RFT$<“B"JBEJJ i
= | 1128 CALL EHHP{135;“EEEEBBBBEEEﬁﬂﬂHEEE@fB?EEI135391EEEBEEEEBBEBBB@EEEEdBF@EﬁDdEB

[

ot

P
it

| ' CaF4t -
| @ + 1130 CALL EHHPf112-“GEBBEB@EEB@EEEEB@EB?EEkFIBEDEFE?EEEEBEBBEBBBBEEBG@EEEEEE?BFB .
A L i
=1 1148 CALL EHHE{159:"BB@EEHEBHEBEB@H@QEB1433?5565593IEEEEEEEBBEEBEBBBIEFEFEEEEEIG B

| ' qa1")
I 115A@ EOR I=1 TO 28 STEP 3 :: CALL HCHARC14,1.123):: CALL HCHARC 14, I+1,1223:: CAL | -
@ | L HCHARC14,142,1215:: NEXT 1 o
i ! Y{16A CALL HCHARC 14,31.123):: CALL HCHARC14.32,122) i
E ' {170 KM=0 :: GE=MIN(-1,R-6):: CALL SPRITEC#1,148,2,73,238.8,65) -
& | {180 PRANDOMIZE :: G=R%2+15 :: IF G>3@ THEN G=30 r @
! 11983 Z=TNTCRHD%3) :

e =T z B e T T T it SR L e L e e e
=ier L : - e T e e T T el Pt
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@

, 1788 IF Z=A THEN CALL SPRITE¢#2,136,13,73,1,8,G)ELSE IF 2=1 THEHW CALL SPRITE(#2,

{17.1%.72.1,8,GXELSE CALL EFPiTEﬂ#E:lEE 2,73, 1JBJF>

i 121@ kM=KM+1 :: CALL COIMCCALL.FG):: IF FG THEN 125@ ELSE CALL POSITIONC#2,Z.8):

: JF 5228 THEN 1198

1220 CALL POSITIOHC®#1,Z:5%:: IF S{18 THEM 1378

1228 CALL KEY(1,T.Y¥Yi: IF ¥<>A THEM 1338

1244 CALL COINCCALL,FGY:: TF FG=B THEH 1218

1258 CALL HﬂTIUH(ﬂl;IEJB-#E;B B2

126A CALL POSITIONC#1,2.5%: ¢ CALL SOUNDC~180.308+244, ljtt IF 2{133 THEN 1268 ::

, CALL MOTIONC#1.8.8, #E,BJB;#4 B.8)

1778 XD=XD+228 :+ IF XD>228 THENH XD=H

1280 CALL SOUNDC-186,28@+K0, 151 CALL COINCC#1,.85,15,FG):++ IF FG THEM CALL DELSP |

| PITEC#1D2:: CALL MOTIONCHS.0.0.84.8,80ELSE 1270

1256 CALL SOUNDE 2608, 13660,2,116,1,868,3,~1.8)
12868 PU=PU+KM @ DISPLARY ATC2,7I)SIZECT ):USING "#8#4844" (PL

1314 ME=ME-1 :: DISPLAY AT(2.27)SIZE(2)'ME :: IF ME=B THEM 7608 ELSE CALL POSITIO |

5 NE#4.2,58%: ¢ 5=5432 1 IF S3256 THEN S=3-25&

1328 CALL LOCATECHS,Z,8):: GOTO 1178

1330 FOR T=-17 TO 17 STEP 2 ": CALL MOTIONCH#L,I.GS):: KM=KM+1
1348 CALL POSITIONCH1.2.S):: IF S<{i@ THEN 1278

1358 CALL COINCCALL,FG)Y: ¢ IF FG THEH 1258

126 NEXT I :: CALL MOTIONCAI1.B.GS)H:: GOTO 1218

{37A CALL MOTIONC#1,0,0,#2.8,83: : PUsPUHKM+CR+1 4208 1+ DISPLAY AT(2,7)S1ZECT7:U8

THG "REHERER" (PU

13RA FOR II=1 TO 2 ¢ FOR 1=1 TO 3 :: CALL SOUNDC 188, 1¥208+110,03:+ NEXT 1 :+ FO |
'R I=1 TN 38 1+ NEXT T :: NEXT II ;

139ﬂF;$EII=1 TO 3@ :: MEXT I :: FOR I={ TO & :: CALL SOUNDC168+1%18, 1¥2008+118,9)

1400 CALL DELSPRITECH#].#2>: ¢ CALL CHARC 136, "BA0PAARANADABORODA0AD30F 1F2444420000 |

ARARAABAANGARBANBEDF BAE4424" )
1418 CALL CHARC 112, "EAFGCEDADAERBSACHSARRETBZAZERERR  ARFTHC A", 3233

1424 CALL HCHARC11,5.1225:: CALL YCHARC11.6,128.3):: CALL HCHARC11,7,121):: CALL .

HCHARC 14,1, 116,53

1424 CALLL HCHARCS,1,128,23:1 CALL HCHAR(S,3,123):: CALL HCHARC18,2,121):+ CALL H

' CHRRC 1A, 1,122

« 1446 CALL SPRITECH#E.112,12,33,6):: PANDOMIZE :: CALL SPRITECH#Z,136,14,73, INTCRND

, 1466 SBU=C INTCRNDXZ2 )41 )%28-38 : : SBH=SBU+R¥Z4SCNCSBIW Y1 - SBUWZ2=C INTCRNDXZ 3+1 %203

¥PAMF2E0: . CALL SPRITECH#Z.136. 14,73, INT{RNDIEH +126)
1450 CALL SPRITECH].144.2.73.235.08.8)

c @ 1 SRU2=CBUN2+R¥ZFSGHCSBWZ Y ¢ CALL MOTIONC#2.0, 5B, #3,8, SENZ

1476 CALL POSITIONC#2,2.85:: IF 1@%SGHCSEN 346, 8+324S¥SGNC SBL y¥-1<=A THEN SBL=SBl
X=1 :: CALL MOTIONC#2,8,58W>

. 1488 CALL POSITIONC#3.2,55:: IF 1@%¥SGNCSBUZ %17, 25422, S+SKSENC SENZ Mk-1¢=B THEN S
' BHZ2=SEWNZE-1 :: CALL MOTIOHC#3,R8.8BH2)

{494 CALL COINCCALL.FG>:+ IF FG THEN 1580

1588 CALL JOYSTC1,T.¥di: CALL MOTTIONCHI. O, TH2-CRYT~2)):: CALL KEYCL,T, Y3+ IF ¥¢

i A THEN 1528 =
¢ 1516 CALL POSITIONC#1,2,8):: IF 8436 THEN 1588 ELSE CALL COINCCALL.FGY:: IF FG T ' °
HEM 1586 ELSE 1476

1528 FOR 1=-3 70 3 : CALL MOTIONC#1,173.~18-R¥2)
152a CALL POSITIONC#2.2,S):: IF 1@¥SGNCSEM Y%A, B+32+SKSGNC SBU Y%-1<=0 THEN SBU=SBW
¥=1 :: CALL MODTIONC #2.8,5BM)

1546 CALL POSITIONC#3,2,8):: IF 1BXSGNCSBM2 X%17.25+22. S+S¥SGNCSBUE Y%~1¢=0 THEN & | & |

! BHP=SRU2¥=1 '+ CALL MOTIOMCH2.0.SBH2 )

1558 CALL COTIMCCALL.FGY:: TF FG THEW 1588
1566 IF =06 THEN CALL POSITIOMCH#1.Z.83:: IF S<26 DR S5>58 THEN 1578 ELSE 1640

157A MEXT 1 :: CALL MOTIOMCH1.8,8):: CALL COINCCALL.FG3:: IF FG=@ THEM CALL POSI

TIONC#1,.2,5):: CALL LOCATEC#1,72,8):: GOTOD 1478

& .

o 1598 CALL POSITIONCAL,Z.S2:: CALL S0UNDC-180,300+7%4, 131 IF Z4155 THEW 1588 1
¢ CARLL MOTIONCR1.8,8,85,8,8,#4,8,8)

1660 ¥D=KD4+228 :: TF XD3»220 THEN XD=8B

E 1616 CALL SDUMDC—-180.20A+¥D, { ¥:: CALL COTNCC#1 . #5.15.FG): IF FG THEN CALL DELSP ._3
, RITECH#19:+ CALL MOTIOMNC#H#S.8,4, 44,8, 8)ELEE 1688 5

162A CALL SOUNDL206,1268,2,118,1.86@,.3,-1.8):: PU=PU+30%(R+13: : DISPLAY AT(2,7)8 .

TZEC? 31 USTHG “SHEEEE" 1 PL
1673 ME=ME-{ :: DISPLAY AT(2,27)SI1ZE(2:ME :: IF ME=8 THEWM 760 ELSE 1440
1eda CALL MOTIONCH].B.6.#2.0.68,83,8,80:¢ CRLL COLORCE2,7,#3.7):: ¥D=7

165A CALL CHARC 136, "BRBBICIEYF7F7E TF3F IFHFAYRE010E0REARR 387 CFEFEFEFEFCFEFAEACASR

. BARAE" Y

1A6A PL=PLI+330KR+1): : DISPLAY AT(2,7)SIZEC7 ) USING "HHHHHHHE" PU 1 MEsME+1 <1 D

ISPLAY ATCZ. ??ﬁSIZEfE)=HE

{&7A DATA 1.523.440,3459,1.523,392, 348, 1,523,382, 333:I;44E 440,349, 1,523,444, 345,
1.523,392,349, 1,523, 3252,330 3

TEEﬁ DHTH l-44&-44@-949rI-SE?.3¢9-24?;1-SESJEEEJEEE;£J44E:349;294J1;332;39213351
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{.44/,338, 262, 2, 349,349,343

1£om PESTORE 1670 <+ FOR T=1 TO {4 :: READ ML.M1,M2,M3 :+ CALL SOUNDC4OBRML,MI,2
M2,8,M3.10:: ¥D=XD+3 11 IF XD>18 THEN XD=7

{7A0 CALL COLORCH#2, %D, #2,5D )« NEXT I

1510 DATE 1,440, 440,349,1,523,392,320,1,567, 249,294, 1,528,392, 339, 1,523, 392, 338, :
1.698,446,349, 1,698,494, 3592 =
1720 DATA 2.523,440,349 -
{236 FOP T1=1 T0 2 +: RESTORE 171@ :+ FOR I=1 TO 8 :: READ ML,M1,n2,M3 :: CALL S
DIINDC ABEEML A (11, 2,112, 8,13, 15 + ¥D=WD+3 11 IF XD>18 THEN XD=7

1740 CALL CALORC#2,%D.#3,80)1 1 NEXT 1 :: NEXT II e
(553 pop+1 i1 DISPLAY AT(Z,29)SIZEC3):R+1 :: CALL DELSPRITECHE,#1,#2,#3):: CALL | & &8
HCHARCS, 1,116,224+ GOTO 570 i

TIPS + TRICKS

Schneider CPC-464
& L.
Interne Abspeicherung von BASIC-Zeilen
Dias nachfolgende Programm behandelt
Tips und Tricks fiir den Schneider . . .
CPC.464 und besteht aus zwei Teilen Basic-Befehle mit Dezimal-Code (ToKens)
Der Teil | von Zeile 20 bis Zeile 60
zeigt den Speicherinhalt Thres Compu- Dezimal-Code von 0 bis 127 siehe Handbuch CPC 464 Anhang 3/1
ters in folgenden Formen: Hex-Adres-
se, Adresseninhalt hex, und wenn der Basic-Befehle mit 1-Byte-Dezimal-Code
Speicherzelleninhalt groBer als 32 (dez)
ist, auch den Zeichensatz des CPC-464. 128 AFTER 162 INK 196 RELEASE
T
Die Werte, die kleiner als 32 sind, diir- 129 AUTO : 163 II\'_PE‘IT 197 REM
: : 130 BORDER 164 KEY 198 RENUM
fen nicht mit PRINT CHRS (...) ausge- 131 CALL 165 LET 199 RESTORE
geben werden, da diese sonst als Stever- 132 CAT 166 LINE 200 RESUME
zeichen aufgefaBt werden (siche Hand- 133 CHAIN 167 LIST 201 RETURN
Dlich, JRADHSY 2p B 2 otk 134 CLEAR 168 LOAD 202 RUN
Zeile 10 wird filr Programmieil 2 benis- 135 CLG 160 LOCATE 203 SAVE
tigt und sollic genauso eingegeben wer- 136 CLOSEIN 170 MEMORY. 204 SOUND
den, -wie s beachcieben Wurde.  Inach 137 CLOSEOUT 171 MERGE 205 SPEED
dem Befehl REM zwei (1) Leerrdume 138 CLS 172 MID$ 206 STOP
UnCrnICEln & el S 139 CONT 173 MODE 207 SYMBOL
In Zeile 20 kinnen die Werte filr dic 140 DATA 174 MOVE 208 TAG
Schleife auch anders gewithlt werden 141 DEF 175 MOVER iﬂ'-:i TAGOEE
(max. von O biz 24 16). : 142 DEFINT 176 NEXT 210 TROFF
Nach RUN sicht man, daB das Basic- 143 DEFREAL 177 NEW 211 TRON
T A & 144 DEFSTR 178 ON 212 WAIT
on Adresse 368 bis Adresse 37515t die 145 DEG 179 ON BREAK 213 WEND
Zi Lo Brosmm DR, 146 DELETE 180 ON BREAK GOTO 214 WHILE
: 147 DIM 181 ON SQ 215 WIDTH
Ad Sneicherinhalt G A ssimial 148 DRAW 182 OPENIN 216 WINDOW
resse Speicherinhalt (jew. dezimal) 149 DRAWR 183 OPENOUT 217 WRITE
367 0 K..ﬂl:ll'ldlﬂﬂh nung Bﬂﬁl’l’.‘*ﬁhﬂfﬂﬂg 150 EDIT 184 ORIGIN 218 ZONE
368 9 (Zeilenkinge LOW-Byte) 151 ELSE 185 OUT 219 DI
370 10 (Zeilennummer LOW-Byte) 153 ENT 187 PEN ' 221 syntax error
371 0 (Zeilennummer HIGH-Byie) 154 ENV 188 PLOT
T s {siche weiter unicn) 155 ERASE 189 PLOTR 226 syntax error
w4n1;m”‘ 156 ERROR 190 POKE 227 ERL
% 120 S 157 EVERY 191 PRINT 228 FN
L 158 FOR 192, 229 ?S;Pc
Wie aus dem Beispiel zu erkennen ist, :EE ggﬁ%B {gi EQDI'I'DDMIZE %g? SLE:P
bentitigt der CPC zwei Bytes (368 161 IF 195 READ 232 syntax error
LOW/369 HIGH), um die Zeilenlinge Sy
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zu bestimmen. Dies ist notwendig, da
die zwei Bytes fiir die Zeilennummer
(370 LOW/371 HIGH) sowie die bei-
den Byies der Zeilenldnge selbst, zu der
maximalen Linge von 255 Byles ad-
diert wurden. Mach der Zeilennummer
folgt das Basic-Schlilsselwort, welches
ein oder auch zweil Byles beniotigl.
Berechnet wird die Zeilennummer fol-
gendermalen:

Zeilennummer = (HIGH-Byte # 255) +
LOW-Byie

Programmueil 2 beginnt ab Zeile 80.
Um das Programm einfach nuizen zu
kinnen, wurde in Zeile 85 die Funk-
tionstaste () belegt.

Dieser Teil wird mit RUN 80 gestartet
und dann jeweils durch Driicken der
Funktionstaste fortgesetzt.

Solange x kleiner als 128 ist, wird der
ASCII-Zeichensatz ausgegeben. Ist x
grisBerals 128, werden similiche Basic-
Schliisselwiirter ausgegeben, die im fol-
genden auch alle aufgefithrt sind.

Die Basic-Befehle erscheinen in der
aufgelisteten  REM-Zeile. Das sieht
dann so aus: 128 10 REM AFTER

Diese Kenninisse lassen sich beispiels-
weise dazu verwenden, um ein fehler-
haft pgespeichertes Programm doch
noch zu retten.

Zum Beispiel: Irgendwo im Programm
ist eine falsche Zeilenliinge oder eine
kleinere Zeilenmummer als die vorher-

.gehende angegeben.
" Durch absichtliches Veriindern der Zei-

lenliinge kann ein List-Schutz realisiert
werden, Wird in das Programm folgen-
de Zeile eingefilgt:

15 POKE 368.0
liBt es sich nur einmal benutzen (es sei
denn, der urspriingliche Wert wird zu-
riickgepoket),

MNach dem ersten RUN erfolgt nun auf
jedes weitere RUN oder LIST die Mel-
dung READY. Auf RUN (Zeilennssa-
mer) erfolgt dic Meldung: . Line does
not exist®. Die 0 in der Speicherzelle
368 fithrt dazu, daf der Rechner an-
nimmt, es stiinde kein Programm zur
Verfligung. Auf der Suche nach dem
ersten Byte des Programms findet der
Rechner nun eine 0 in der Speicherzelle
368, folglich lABt sich das Programm
weder starien noch listen.

Programmliinge:

Die Linge eines Programms erhilt

man, indem Sie folgenden Befehl
eingeben: PRINT 43533 - FRE (0).
Diese Adresse 43533 ist der gesamie,
fiir Basic zur Verflgung stehende Spei-
cherplatz. Diese Zahl erhalten Sie
durch.PRINT FRE (0), wenn der Spei-
cher noch leer ist.
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TIPS + TRICKS

Commodore 64

Ein radikaler
Break-Schutz:

Ein break-geschiltztes Programm 1481
sich zum Beispiel mit dem Subroutine-
Aufruf CALL 0O realisieren. Wollen Sie
ein Programm schiitzen, soliten Sie es

Basic-Befehle mit 1-Byte-Dezimal-Code

24| =
242 <>
243 ==
244 +
245 —
246 #
247 /
248 ¢

233 syntax error
234 TAR

235 THEN

236 TO

237 USING
238 =

239=

240 ==

Basic-Befehle mit 2-Bvte-Dezimal-Code

255 LASG 201
235 2ATN 235
255 3 CHRES 255
233 4.CINT 253
255 SELS 2
235 6 CREAL 235
255 T EXP 255
255 8 FIX 255
255 9 ERE 233
255 10 INKEY 255
255 11 INP By i
255 12.INT 255
255 1310 255
253 14 LEN 255
255 15 LOG 255
255 16 LOGIO 255
255 17 LOWERS 255
255 18 PEEK 255
235 19 REMAIN 255
255 20 SGN 235

Programm 1

10 REM X
20 FOR n=0 TO 1000

30 PRINT n; TAB(8); HEX$(n); TAB(14); PEEK(n); TAB(20): HEXS(PEEK(n)):

TAB(24),

40 IF PEEK(n)==32 THEN PRINT

21 SIN

22 SPACESR

23 80

24 80OR
25.5TRS

26 TAN

27 UNT

28 UPPERE
29 VAL

30 syntax crror

63 syntax error
64 EOF

65 ERR

66 HIMEM

67 INKEYS
68 Pl

69 RND

70 TIME

71 XPOS

unbedingt abspeichern, bevor Sie esdas
erste Mal starten. Der Befehl CALL 0
fithrt zu einem vollstiindigen RESET,
das bedeutet, daB Sie den Rechner mit
diesem Befehl aus- und wieder einge-
schaltet haben.

Beispielprogramm siche Listing 2.

249 /

250 AND
251 MOD
252 OR
253 XOR
254 NOT
235 ABS

255 RYPOS

255 73 syntax error
255 112 syntax error
255 113 BINS

255 114 DECE

255 115 HEXS

255 116 INSTR

255 117 LEFTS

255 118 MAX

255 119 MIN

255 120 POS

255 121 RIGHTS
255 122 ROUND
255 123 STRINGS
255 124 TEST

255 125 TESTR

255 126 synlax error
255127 YPOS

50 IF PEEK(n)=32 THEN PRINT CHRS$(PEEK(n))

60 NEXT

70 STOP

80 x=0

85 KEY 138, goto- 90°+CHRE(13)
00 x=x+l

100 IF X=255 THEN FOKE 374,255

110 IF x>255 THEN x=x-255
120 POKE 375,%

amm 2

10 ON BREAK GOSUB 100 §

20 PRINT “x.*;

30 GOTO 20
100 CALL 0
ready.

130 IF x>255 THEN PRINT 255;x;: LIST 10

140 PRINT x,: LIST 10
ready. .
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Es ist eine klare, helle Mondnacht. Nur
noch wenige Minuten bis zur Geister-
stunde. Der Yampir hat seinen Sarg
verlassen, um sich cin neues Opfer zu
suchen. Das ist die Chance, auf dic Sic

Geisterschlof3

Schneider CPC-464

schon lange gewartet haben. Wenn Sie
jetzt den Sarg des Vampirs zersiiren,
hat er keinen Platz mehr, wo er sich
tagsiiber vor der Sonne verstecken
kann, und er mul endlich sterben.

Doch da gibt es ein Problem: seine
Geister sind im Schlof geblieben, um
es zu bewachen, Glilcklicherweise ha-
ben Sie sich mit geniigend Knoblauch
eingedeckt, dem Schreckmittel filr
Vampire. Bewerfen Sie die Geister da-
mit, dann sind die fiir einige Sekunden
vom Geruch gelihmt und kinnen Sie
nicht erwischen. Auch die Tiiren Gffnen
sich erst, nachdem Sie sic mit Knob-
lauch beworfen haben. Aber Vorsichi!
Wenn sich die erste Tiir geiiffnet hat,

bedroht Sie der Geist, der bisher dahin-
ter gefangen war. Haben Sie auch die-
sen gelihmt, dann kénnen Sie den Sarg
des Vampirs ebenfalls durch Bewerfen
mit Knoblauch zersttren, Zur Beloh-
nung erklingt dann eine Siegesmelodie
und Sie dilrfen sich erneut auf den Weg
machen. Werden Sie jedoch von einem
Gieist erwischt, dann ist das letzte, was
Sie auf dieser Welt hiren, lhre eigene
Grabesmelodie. . .

Ubrigens, Sie kiinnen withlen, wie viele
Knoblauch-Zehen Sie als Bewall-
nung” mitnechmen wollen:

Level | = 50 Knoblauch-Zehen

Level 2 = 40 Knoblauch-Zehen

Level 3 = 30 Knoblauch-Zehen

Level 4 = 20 Knoblauch-Zehen

Level 5 = 10 Knoblauch-Zehen

|
£ DO 7 el T R Ly B 1
| go 2 SEISTERSCHLOSS  # - j i
| Q- L * 4 ' .
@ 40 * # pin JeBaSoft — Spielw Vorpragramm. @ 1
i o BT (C) 19B5 - i
.: SO 7 ' r‘}
70 u$=CHR$ (12) +CHR$ (28) +" GE 1STERSCHLOSS "1CHRS (24)
80 SYMBOL AFTER 128 ik
e 90 SYMBOL 128,0,0,0,28,24,0,0,0 1 @

100
110
120
130
140

SYMBOL
SYMEOL
SYMBOL
SYMBOL
SYHMBOL

129 28 , 38, 66, 38, 58,25 ,24,0
130,248 .24 .94 24,24 24,24 .24
131,24,24,24,0,0,24,24,24
132,24,24,0,0,0,0,24,24 :
13%,24,0,0,0,0,0,0,24 8
| 150 SYMBOL 134,0,0,0,255,255,0,0,0 !
o ' I&D E‘I"HBEI-L 135,“’1&10'231'231 |ﬂ1.{-'r-rﬂ ! 3
@ 170 SYMBOL 134,0,0,0,195,195,0,0,0 1 @
180 SYMBOL 137,0,0,0,129,129,0,0,0 |
190 SYMBOL 13B,255,171,213,171,213,171,213,255 ' &
200 SYMBOL 139,5&,124,84,124,56,24,12,0 |
210 SYMBOL 140,28,42,42,462,28,24,48,0 bt
220 SYMBOL 141,14,186,84,56,156,56,40,108 i
; ! 230 SYMBOL 142,16,56,20,56,156,55,72,108 -
IFae 240 SYMBOL 143,14,56,146,42,14,56,72,108
250 SYMBOL 144,14,56,186,56,20,58,72,108
240 SYMBOL 145,16,56,14,54,84,185,40,108
; 270 SYMBOL 146&,16,58,16,56,80,1848,34,108 . @
" 280 SYMBOL 147,14,56,14,120,14,55,356,108 =
; 290 SYMBOL i148,14,184,80,58,16,56,34,108 oot
300 HMODE 1:BORDER 18:INK 0,18:INK 1,3:PAPER O:PEN 1 vy
T10 PRINT U$
320 PRINT
%30 PRINT "Spielregeln :"
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340 PRINT:PRINT"Ziel des Spieles ist es, den Sarg des
zerstoeren. "

320 PRINT:PRINT"Dabei wird man wvon zwei Geistern ver—
er einige Ieit stoppen kann, indem man sie mit Knob
= lauch bewirft."

I50 PRINT:PRINT"Die Tueren oeffnen sich, nachdem man siemshrere Male mit Knoblau
ch beworfen hat.”

370 PRINT"Die Steuerung erfolgt mit dem Joystick

Vampirs im Burginnern zu

folgt, die man jedoch +u

oder Tastatur "

T80 PRINT:PRINT® N N NO™ !
390 PRINT™ e T :
A00 PRINT® \ SR T L - '
410 PRINT" W — # —— O ;
420 PRINT™ A3 R '
430 PRINT" P Ll I
440 PRINT" SW S S0 ¥ Taste <<"j

450 a$=INKEY$:WHILE a$="" : a#=INKEY$ : WEND

440 BORDER 4: INK O,4:INK 1,18

470 CLS:LOCATE 10,5:PRINT"J E B A  § 0O F T
480 LOCATE S5,7:PRINT™ presents"
490 PRINT:PRINT:PEN 2:INK 2,10:PRINT"G E 1
S00 PEN 1

510 LOCATE 15,20:PRINT"LOADING ..."

=520 RUM "“!schlossZ"

8 T EXR=IGE AR LA sl 05 i 5 B2

Hauptprogramm:

10 MODE O:BORDER 13:IMNK 0,13:IMK 1,0:INK 2,1:INK 3,155,863 INK 4,3:INK 5,9: INK &,5,
15

20 hh=0

30 DIM BILD(Z20,25):FOR I=2 TO 20:bild(i,.2)=1:bild (i.28)=1:NEXT:FOR i=2 TO 24:=zbi
Id (2,4)=1:bild (20,i)=1:MNEXT

80 DATA 533,38 ,8,0,0,17 0,188,193, 3;23,8,22;5,21,17,21,,18,22,19,25,-2,-2:58:7+7
TaBa T 4P 74 10,7, 12,7 ,13, 7,18, 74 15,7416,7,6,8,146,8B,56,1
0,9,10,10,10,11,10,12,10,13,10,5,9,146,9

S0 DATA 16,10,6,11,9,11,13,11,16,11,68,12,16,12,6,15,9,13,13,13,16,13,46,14,9,14,1
0,14,11,14,12,14,13,18,186,18,&6,15,156,15,6,14,148,14,6

sl s Ty 7y By 17 T LT 10,17 g 12, 1 7 13,17 18, 1T 15,17, 146,17 ,~1 —1

&0 READ ®,y:IF x==2 THEN hh=1:60T0 &0

70 IF x=—1 THEN 80 ELSE y=y+hh:bild (x,y}=1:G0T0 &0

B0 bild (11,13)=&=2bild (11.,8)=2:bild (11,18)=2:hild (F,13)=2:bild (13,13)=2

90 pe=f:py=12:pglx=l1&:pgly=S:pgIu=13:pgly=17: pg3x=1&:pg3y=21: IF RND(1) »0.5 THEN
g3F=CHR¥(140) ELSE g3%=CHR¥{(13%)

100 mann=143

110 CLS:60S5UB 200:PEN 2:L0CATE 4,17:PRINT"Level
120 as=INKEY$:IF af<"1" OR a%>"5" THEN 120

130 11=VAL (a%):1=ABS{(VAL (a%)—&):50=1%10

140 SOUND 7,248,5,6.

150 LOCATE &,19:PRINT" |

150 mm=1:G0OTO &30

170 mm=2:50TO 380

180 mm=3:60TO0 380 i
190 ON mm B0OTO 170,180,140

200 CLS:PEN 1:PRINT:=PRINT " "STRING#(19,138):FOR i=2 TO 23:LOCATE 2,i:PRINT CHR#$
{(138) :LOCATE 20,i:PRINT CHR®(138):NEXT i:LOCATE 2,24

:PRINT STRING*(19,138);

210 LOCATE 3,3:PRINT CHR£(13B)CHR$(10)CHR% (13B) CHR¥(10)CHR¥(138)

220 LOCATE 17,5:PRINT CHR#(138)CHR*(11)CHR¥(138)CHR+(11)CHR¥ (1Z8)

230 LOCATE 3,23:PRINT CHR#(IZBICHRS(11)CHR$ (1Z38)CHRE (11} CHR* (138)

290 LOCATE 17421:PRINT CHR#(138)CHR%(10)CHR¥ (138)CHR#(10) CHE+({138)

250 LOCATE &,B:PRINT STRING#(5,13B)CHR£({134) 5TRING*$({5,138)

Ll o

260 LOCATE &,%:PRINT CHR¥(138)" "CHRE* (138)

270 LOCATE &,10:PRINT CHRE(1381" "CHR$(138)

280 LOCATE &,11:PRINT CHRE(1Z8)" "STRINGF(S5,IZB)" "CHR:(138)

290 LOCATE &,12:PRINT CHR$(138)" “"CHR$(1IB)" "CHR#£(138)" "CHR$(138)

200 LOCATE &,13:PRINT CHR#$(138)" "CHR#(130)" "CHR$(129)" "CHR${(130)" “"CHR%(138
)

310 LOCATE &414:PRINT CHR#(138)" "CHR$(138)" “CHR$(138)" "“CHR$(138)

320 LOCATE &,1S:PRINT CHR$(1XIB)" “STRINB$(S5,13I8)" “CHR$(138)

330 LOCATE &,14:PRINT CHR$(1ZIB)" "CHR*(138)

=40 LOCATE &,17iFRINT CHR¥(138)" "CHR*(138)

350 LOCATE &,1B8:PRINT STRING#(5,138)CHR$(134)STRINGS (5,138)
360 FEN 5:LOCATE 1,56:PRINT"G":PRINT"E":PRINT"I":PRINT"S" :PRINT"T":PRINT"E"zPRINT
*RMIPRINT"S" ::PRINT"C": PRINT"H"2PRINT"L":PRINT"O":FRI
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NT"E"z PRINT"S"
Z70 RETURN
380 IF f=1 THEN 480
=90 LOCATE px,py:PEN 2:PRINT CHRF{(mann)
400 GOSUB 1780
410 IF JO AND 1& AND jo<>1& THEN F=1:jo=jo—-1& |
420 ON jo GOSUB 1140,1150,11540,1170,1180,1190,1200,1210,1220,12X0 i
430 ON r GOSUB 12480,1280,1320,1340,1400,1440,1480,1520 = I
440 IF jo<>0 THEN SOUND 3,500,1,2 51
450 IF §<*1 THEN r=0 . 4
4&0 PEN 4:LOCATE 1,1:PRINT CHR#¥(128)so"score :“score R
470 GOTO 190 : . *i
480 REM Schuss vl
490 hx=px:hy=py:IF so<=0 THEN G0OTO 720
500 so=sn-l:score = score + 11 . |
510 ON r GOSUB 15&0,1570,1580,1590,1600,15610,14620,16350 & ==
S20 PEN 1
530 IF px<>hx OR py<>hy THEN LOCATE px,py:PRINT CHR#(32)
540 SOUND 7,4348,5,7
[ 550 IF bild (px+sx.py+sy)=2 THEN SOUND 7,1000,18,5,,,3:bild (px+sx,py+ey)=3:L0CA
| o | TE px+sx;py+sy:IF px+sx=11 THEM PRINT CHR$(1335):60TO =
= 1730 ELSE PRINT CHR$(131):G0TO 1730
560 IF bild (px+sx,py+syl}=3 THEN SOUND 7,1000,14,5,,,3:bild (px+sx,py+syl=4:LOCA |
| & TE pu+sx,py+sy: IF px+sx=11 THEN PRINT CHR$(13&):60T0D s
| 1730 ELSE PRINT CHR$(132):60TO 1730 | B
570 IF bild (px+sx,py+sy)=4 THEN SOUND 7,1000,14,5,,,3:bild (px+sx,py+sy)=S:LOCA ' .
' TE pr+sx,py+sy:IF px+sx=11 THEN PRINT CHR#(137):G60T0 =
{ ' 1730 ELSE PRINT CHR#(133):60TO 1730 : |
| 580 IF bild (px+sx,py+sy)=S THEN SOUND 7,1000,14,5,,,3:bild (px+sx,py+sy)=0:LO0CA , & |
[ i TE px+sx.py+sy:PRINT CHR$(32):60T0 1730 .
! ' 590 IF bild (px+sx,py+syl=46 THEN 7&0
: &00 IF bild (px+sx,py+sy)=B THEN px=px+sx:py=py+sy:B0TD 1&B0
6510 IF bild {(px+ax,py+syl=1 THEN 1730
&£20 pr=px+sxipy=py+sy:LOCATE px=,py:PRINT CHR$(12B):B0TO 330 | o
&30 REM Geister
&40 GOSUB 870: " Geist 1
&50 GDBUB 9560: ° Geist 2
&60 GOSUB 1050: ° Geist 3 )
&70 BOTO 150 I
&B0 REM won Geist erwischt
&F0 BOSUB 1920 i
700 CLS:MODE 1:PEN 2:PRINT"Leider wurden Sie vom Beist erwischt " !
710 GOTO B1O
¢ 720 REM kein Knoblauch mehr H
@ ., 730 GOSUB 1920 i
| 740 CLS:MODE 1:PEN 1:PRINT"Leider haben Sie kein Knoblauch mehr *
750 GOTO 790
760 CLS:MODE 1:PENM 3:PRINT"Sie haben es geschafft ound den Vampir ge
toetet ":PRINT:PRINT"Herzlichen Blueckwunsch fiiitt® i
770 GOSUB Z000 i
780 DI
720 * Anzeige
| & | 800 PRINT:FPRINT
| 810 PEN Z:PRINT"Ilhre Endpunktzahl betraegt :"score
» B20 PRINMT:PRINT"Moechten Sie nochmals spielen 7"
| B30 a$=INKEY#:IF a%="" THEN B30
B40 IF a$="j" OR a$="J" THEN RUN
BS0 IF a$<>"n" AND a#<{>"N" THEN B30
I B&0 PRIMT:PRINT:PRINMT"Schade":END:END:STOF
, B70 REM Geist 1
| BEO IF gl<>0 THEN PEN 3:LOCATE pglx,pgly:PRINT RIGHT#(S5TR#(gl),1):gl=gl-l:iscorae=
| score +gi¥ll:SOUND 1,70,10,5:RETURN
-. ' B0 LOCATE pglx¥,.pgly:PRINT CHR$(32)
" | 900 IF pglx>»px AND bild (pglx—1,pgly!}=0 THEN pglx=pglx-1:bild (pglx,pglyl=B:bild
(pglix+1,pgly)=0:60T0" 740 :
, 210 IF pglx<px AND bild (pgl#+l,pgly?=0 THEM pglx=pglx+l:zbild tpglx,pgly)=B:ibild :
I {pglix—1,pgly)=0:60TO 40 :
920 IF pgly»py AND bild (pgix,pgly=1)=0 THEN pgly=pgly—1:bild (pglx,pgly)=8:zbild |
(pglx ,pgly+1)=0:6G0T0 940
, 930 IF pgly<py AND bild (pglx,pgly+1)=0 THEN pgly=pgly+l:bild (pgix,pgly)=8B:hild :
& ' (pgix,pgly-1)=0:60TO 940
| , 940 LOCATE pglx,pgly:PEN 3:FRINT CHR#(139)
| | 950 IF pglx=px AND pgly=py THEN &80 ELSE RETURMN
| @ | 960 REM Geist 2 ;
! 970 IF g2<>0 THEN LOCATE pgZ2x,pg2y:PEM &S:PRINT RIGHTﬁ{ETHith{,I!iQZEEEFI:EEnr i

—————— I—
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=gcore +g2#11:80UND 2,75,10,5: RETURN
P80 LOCATE pg2x.,pg2y:PRINT CHR#(I2)
990 IF pgZxopx AND bild (pg2x—1,pgly)=0 THEN pg2ux=pg2x—-l:bild (pg2x,pg2y)=B:bild
(pg2x+1,pg2ly)=0: 5O0TO 1030
1000 IF pg2Zx<px AND bild (pg2x+1,pgZy)=0 THEN pg2l==pg2x+l:bild (pg2x,pg2y)=B:bil
d (pg2x—1,pg2y)=0:G0TOD 1030
1010 IF pgl2y>py AND bild tpq2H1p92y=1}=O THEN pgly=pg2y—1:bild {pg2x,pglyi=B:bil
d (pg2x,pg2y+1)=0:60T0O 1030
1020 IF pgZy<py AND bild tngu,pq2v+1?—ﬂ THEM quvnpq2y+1:b:1d (pg2x ,pg2yl=B:bil
d {pg2x,pg2y—1)=0:G0TD 1030
1030 LOCATE pg2x,pg2y:PEN &4:PRINT CHR#(140)
1040 IF poZ2x=px AND pg2y=py THEN &B0 ELSE RETURN
1050 REM Geist 3 i
1060 IF g3<>0 THEM LOCATE pg3x,pg3y:PEN 3:PRINT RIGHT#(STR#$(g3),1):g3=g3—-l:scare
=gcore +g3#11:S50UND 4,80,10,5:RETURN
1070 LOCATE pg3x,pg3y:PRINT CHR#(32)
1080 IF pg3xipx AND bild (pg3x—1,pg3yi=0 THEN pg3x=pg3x—1:bild (pg3x,pg3y)=B:bil
d (pg3x+l,pg3y)=0:60T0 1120
v 1090 IF pg3x<px AND bild (pg3x+1,pg3y!}=0 THEN pg3x=pg3x+1l:bild (pg3x,pg3y)=B:bil
od (pg3x—=1,pg3yv)i=0:60TO 1120
1100 IF pg3y>py AND bild (pg3x,pg3y—-1)=0 THEN pg3y=pg3y-1:bild (pg3x,pg3y)=B:bil
d (pg3x,pg3y+1)=0:G0T0 1120
i 1110 IF pg3y<py AND bild (pg3x,pg3y+1)=0 THEN pg3y=pa3y+l:bild (pg3x,pg3y)i=B:bil
& , d (pg3x,pg3y—1)1=0:G0TO 1120
1120 LOCATE po3x,pg3y:PEN 3:PRINT o3#
1130 IF pg3x=px AND pg3y=py THEN &B0 ELSE RETURN
1140 mann=141:r=1:RETURN
| . 1150 mann=145:r=5:RETURN
| & 1160 RETURN
| 1 1170 mann=147:r=7:RETLURN
{ ' 1180 mann=148:r=8: RETURN
L 1190 mann=145:r=5: RETURN
{ ' 1200 RETURM
| ' 1210 mann=143:r=3:RETURN
-5 1220 mann=142:r=2:RETURN
| 1230 mann=184:r=4: RETURM
i 12480 IF bild (px,py=1)=8 THEN &BO
¢ 1250 IF bild (px,py=1)<>0 THEN RETURM
= 1260 LOCATE px,py:PRINT" ":py=py—1:LOCATE px,py:PEN 2:PRINT CHR#i{mann)
o 1270 RETURMN
, 1280 IF bild (px+l,py-1)=8 THEN &BO
= ' 1290 IF bild f{px+l,py—-1)<£>0 THEN RETURN
= 1300 LOCATE px,py:PRINT" "ipy=spy-l:pr=pr+1:LOCATE px.pv:PEN Z:PRINT CHR#%(mann)
1Z10 RETURM
| @ | 1320 IF bild (px+1,py)=B THEN &BO
1330 IF bild (px+1l,py)<>0 THEN RETURN
1340 LOCATE px,py:PRINT" ":px=px+1:LOCATE px,py:PEN 2:PRINT CHR£{(mann)
1350 RETURM
1340 IF bild (px+1l,py+1)=B THEN &BO
| & 1370 IF bild (px+l,py+1)<>0 THEN RETURN
iz 1380 LOCATE px,py:PRINT" ":px=px+l1:py=py+1l:L0CATE px,pv.FEN Z2: PRINT CHR# (mann)
i 1390 RETURM
!‘F « 1400 IF bild (px,py+1)=8 THEN &BO
{ 1410 IF bild {(px,py+1)<>0 THEN RETURN
| 1420 LOCATE px,py:PRINT" ":py=py+1:LOCATE px,py:PEN 2:PRINT CHR${mann}
| = ' 1430 RETURNM
| 14490 IF bild (px—1,py+1l)}=B THEN 480

1450 IF bild (px=1,py+1)<>0 THEN RETURN
1460 LOCATE px,py:PRINT" ":py=py+l:px=px—1:LOCATE px,py:PEN Z:PRINT CHR#{(mann)
| ;. 1470 RETURN
| & 1480 IF bild (px—1,py)=8 THEN &80
; 1450 IF bild (px—1,py)<>0 THEN RETURN
| 1500 LOCATE px,py:PRINT" “:px=px—1:LOCATE px,.py:PEN 2:PRINT CHR#(mann)
;1510 RETURN
| . 1520 IF bild (px—1,py-1}=8 THEN &80
| & | 1530 IF bild (px—1,py—-1)<>0 THEM RETURN
i 1540 LOCATE px,py:PRINT" “:py=py—-l:px=px—1:LOCATE px.py:PEN 2:PRINT CHR¥(mann)
i 1550 RETURM
i 1560 GOSUEB 15&80:RETURN
| y 1570 BOSUB 1440:G05UB 146&50:RETURM
' 1580 BOSUB 1550:RETURN
| ¢ 1590 EOSUB 1&70:B05UB 1450:RETURM L
| | 1600 GOSUB 1670:RETURN
| & 14610 GOSUB 1670:6G0SUB 1&40:RETURN
| ' 1620 GOSUB 1&40: RETURN
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1430
1640
1650
1640
i 1670

1480
| @ 1490
1700
1710
1720
1730
| @ 1740
i 1750
= 17460
| 1770
1780
| 1750
. 1800
1810
1820
1830
1840

BO0SUB 1540:G0SUB 14650:RETURN
sx=—12RETURN
sx=1:RETURN
sy=—1:RETLURN
sy=1:RETURN
REM Schuss auf Geist
gg=INT (RND (1)#%&)+3
IF px=pglx AND py=pgly THEN gl=gg
IF px=pg2x AND py=pg2y THEM gZ=qg
IF px=pg3x AND py=pg3y THEM g3=gag
REM Schuss Mauer
pr=h¥:zpy=hy
+=0
sx=0:5y=0
GOTO 170
REM Steuesrung
jo=JOY (D):IF ja<>0 THEN RETURN
Jjo=0
in=INKEY (O}
IF in=0 THEM jo=jo+1l
in=INKEY (2}
IF in=0 THEM jo=jo+2
1850 in=INKEY (B) 3
1860 IF in=0 THEN jo=jo+a i1
1870 in=INKEY (1) , @ e
1880 IF in=0 THEN jo=jo+8 | o
b= 18590 IF INKEY (9)=0 THEN jo=jo+lé : ;5'
A 1900 IF jo=3 DR jo=7 OR jo=11 OR jo=12 OR jo=13 OR jo=14 OR jo=15 OR jo=146 OR jo r B
| =19 OR jo=23 OR jo=27 OR jo=28 OR jo=29 OR jo=30 OR
jo=31 THEN jo=0:RETURN
1210 RETURM ' 2
1920 REM Trauermelodie =
1930 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,-1,1 e =
1940 RESTORE 1980
1950 READ a,b:IF a=—1 THEN RETURN
1960 SOUND 7, a,b,5,,1
1970 60OTO 1950
1980 DATA 319,50,402,80,424,30,402,30,478,300,-1,-1
1990 RETURN
| 2000 REM Geschafft-Melodie
| @ ' 2010 ENT 1,5,1,1,10,-1,1,10,1,1,5,~1,1
| ' 2020 RESTORE 2060 .
- 2030 READ a,b:IF a=—1 THEN RETURM
© ' 2080 SOUND 7,a,b,7,,1
2050 G0TO 2030

@ | 2060 DATA 478,20,0,10,478,20,426,40,504,45,478,300,~1,-1

i 2070 RETURM

SOLARIS

—— T o S—— '_:L:-::T:“".Fﬂ;":: ‘_i...-.—_;_”,_:.-_.v A

Ein Action-Spiel fiir alle MSX-Computer
mit 3dimensionaler, voll beweglicher Graphik!

Wihrend eines Patrouillenausfluges
durch die Galaxien wurde Thr Mutter-
schiff durch einen feindlichen Angrifl
zerstdrt. Nur Sie allein konnten sich
mit einer Raumfiihre retten und den
Planeten SOLARIS anflicgen. Hier hof-
fen Sie, Thre Treibstoffvorste auffiillen
zu kiinnen, um somit zur nichstgelege-
nen Raumbasis zu gelangen.

Kurz liber der Oberfliche des Planeten
fiillt ein Teil Ihrer Steuerung aus, so dafB
es [hnen unméglich ist, aus dem Gravi-
tationsfeld von SOLARIS #u entkom-
men. AuBerdem haben Sie keine Kon-
trolle mehr ilber Thre Geschwindigkeit.
Sie rasen mit Vollgas iiber die Oberfla-
che, ohne die Méglichkeit zu haben,
Thre Geschwindigkeit zu drosseln.

Thre cinzige Chance zu Gberleben be-
steht darin, miiglichst viele Energiegat-
ter zu durchfliegen, um zum néchsien
Teibstoffdepot zu gelangen.

Jedes Treibstoffdepot wird jedoch von
einem UFO bewacht, so daBl Sie erst
nach dessen Zersttrung zum Depot
vordringen konnen. Mit etwas Ge-
schick kinnen Sie hier lhre Raumfihre
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aufianken und zum niichsten Depot nahe! Die Anzeige ,Gates” zeigt lhnen, nur abschieBen miissen. Danach rasen
weiterfliegen. wie viele Gatter Sie noch zu durchflie- Sie aufl das Energiedepot zu, welches
MNachdem Sie das Programm geladen  pen haben. Beim ersten Level sind es  Sie nur berithren miissen, um Ihre
und gestartet haben, wird die Graphik nur 5, bei Level 6, dem hiichsten Level, Raumfiihre aufrutanken. Jetzt geht es
aufgebaut und eine kleine Melodie ge-  jedoch schon 30! irh niichst httheren Level weiter. Das
spielt. Wenn die Musik verklungen ist, Nach erfolgter Fahrt durch die Gatter Spiel ist beendet, wenn Ihre 10
kionnen Sie wihlen, ob Sic mit Joystick  erreichen Sie die UFO-Wache, die Sie  Raumfiihren alle zerstort sind.

A, Joystick B oder mit den Cursorta-
sten spielen wollen. Driicken Sie ein-
fach die entsprechende Feuertaste — bei
den Cursortasien die Leertaste.

Steuern Sie IThre Raumfihre jetzt im-
mer zwischen den Energietiirmen
durch und kommen Sie diesen nicht zu

i6a
- 118
128
- 138
L 17 -
L
® | 169
178
. 188
19@
, 288
218
g 228 *
' ‘238 CLEAR 388089
; 248 0ON STOP BOSUB 2108
258 ON ERROR GO0OTD 3138
260 STOP ON
272 DPEFSTR AR, C
2688 DEFINMT E,&,1,J,K,P,8,R,5
a8 . 298 DEFENB F
i 388 DIM AMCT,3).BC2,32),ET(12,4),EF(12) |
31@ RESTORE 2488 L

1 | R il e

| ey |
| W& X |

e —————e

ta) Januwar 1985 buy
Volker Beoker

@

L b S L ST SRR

0% %% O% N AR Y OY %YM

L1 ¢] &

1=

& | 320 FOR K=1 TO 7:FOR I=1i TO 3:READ AMCK,I>:NEKT I,K @

| 330 FOR I=i1 TO 12:FOR K=1 TO 4:READ ETCI,K):NEXT K,I ,
@ . 348 FOR I=i TO 12;READ EFCI):NEXT o

| 358 G0SUB 2378 ke

' 368 PLAY ANC2,3),ANC2,1),8H(2,2) ' =
@ . 370 GOSUB 2819 ' @ B

' 388 PLAY AM(3,3),ANM(3,1),ANMC3,2) =3
. 398 GOSUB 3068 _
= 488 PLAY AHC4,33,AHC4, 45, AHC4,2) v 5
418 BOSUE 30399

..__,_.._,._.
i
#

@ | 428 LOCATE 2,8:PRINT " . [@AE B CPEDRE & B
el IHIJ @ PGR B8 KLM @ | i I " i Fig

: 438 I5=4 N

{ % 1 448 LOCATE @,10:PRINTB(L,1)+B(2,1) 2 =

| | 458 LOCATE ©,12:FOR I=1 TO 414:C="":FOR K=1 TO 32:1F PLAY(3) THEN 46@ ELSE IS=IS+, ==
| 4:PLAY AMCIS,3),ANCIS, 1), ANCIS,2) '@

468 CRCHCHRSCLIHCHRECHA+1 ) i NEXT::PRINT C; :HEXT:PRINTCHR$¢30); CHR$<30) | izt
| 478 C="Y:LOCATE @,23:FO0R I=1 TO 31:C=C+CHR$(1)+CHR$C(TE) :NEXT:PRINT C+CHR$(3BI+CH® :
@ |, R$C38):VPOKE &H1i808+767,12 @ B
' 480 GOSUB 1748 _ =

@ ' 192 DATA 42,42,113,113,241,244,244,241,145,49,161,241,241,244,241,241,129,129,81, _ =
* ' ,168,168,133,81,88,129,143,129 :
| 588 RESTORE 438 -
548 FOR I=8 TO 16:PUT SPRITE 1,¢98,8),0,48:NEXT @

|i-

ErrmEar— —r r——=——a

==y . |5 e
| © | 520 FOR I=8 TO 26:READ K:VPOKE &H2800+I,K:NEXT . =5
| _ | 538 spei | i

® | 5408 LOCATE 11,22:PRINT AU:VDP(1)=227 . e
| ! 558 PUT SPRITE 8,(64,403,10,68:PUT SPRITE 9,(96,40),18,61:PUT SPRITE 18,¢128,48) | g
| @ ' .18,62:PUT SPRITE 11,(160,48),18,63 |« B

"~ | 568 EX=0 e

37T8 ON INTERVAL=8 GOSUE 1358
@ | 580 INTERVAL ON
| 398 G6P=1:FS=@:RU=1:KS=1@
688 ON STRIE GOSUB 6ER,cT8.6880
= | 618 IF PLAY{(B)Y THEM 618

Peemme g —— —— — e —— s e gy - x - =
iRt T A = i e E R ¥ = E E
R L T T e T e e s — - s B T e
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628 FOR I=@8 TO 2:STRIGCI) ON:HNEXT ==
38 FOR I=1i TO 4:0N I GOSUB 41758,1770,4758,1758 -
4@ FOR Ksi TO 8BBB:NEXKT K.l _ =
658 GOTO 638 : '
668 JU=0:80TO0 698
| 678 JV=1:60T0 698
| 688 JU=2
598 FOR I=8 TO 3:STRIGC1) OFF:MEXT 3
| 768 INTERVAL OFF:LOCATE 11,22:PRINT AC T
‘ 4@ FOR I=8 TO 11:PUT SPRITE 1,(8,8),8,40:NEXT .
o268 BOSUE 175@:VUDP(1)=226:PUT SPRITE 8,(120,152),15,8:PUT SPRITE 4,(1208,1753,4,1. & =4
:SOUND 7,28:SOUND 6,1B:SOUND 2,188:S0UND 3,2:S0UND 9,12:S0UND 18,10 1
+ 730 DH_SPRITE BOSUEB 2178 a B
- 749 S$Z=152:85w120:5P=@: V=@ EK=l:EXa~1:ES=RAND(175)%255:5E=-1:KG=53RU:KF=58@:608U, =
' B 2230:60SUB 2250:605UB 2260:605UF 2270:RA=0:RE=Q b =]
758 INTERVAL ON:SPRITE OM : © B
768 IF MDT SE THEN IF K5=@ THEN 1218 ELBE 728 _ fess]
778 IF RA THEN 1z7@ .
788 IF RE THEN B&® ¢
- 798 SOUND 7,28:SOUND 6,18:50UND 2,1@8:S0UND 3,2:S0UND 9,12:SOUND 18,10
| BER JS=STICKC(JIV) ® B
18 ON JS GOSUR 1388,1328,41358,1370,41400,1420,1458,1478 . =
B28 IF JS=@ THEN IR=8:5P=@ : =
838 PUT SPRITE @,(8%5,52),15,5P:PUT SPRITE 1,(55,175),4,5P+1
B48 IF IVE>IR THEM IV=IR:ON IR+1 GOSUEB 175@,1798,1778
| o '-B858 BOTO 768 |
; 860 TINE=@:SE=8:IR=0 ;
' g7 INTERVAL OFF:0M INTERVAL=S BOSUR 18480
B88 INTERVAL ON:PUT SPRITE 3,¢(@,8).,8,42:PUT SPRITE 4,(2,9),8,40
g98 ON SPRITE GOSUB 229@
9@@ ON STRIG BOSUB 1248,1249,1248
9418 PUT SPRITE 3,(¢ES,48),18,18
928 STRIGCJIVY ON
338 1F TIWE»=5@8-50%RU THEN 1828
948 IF SE THEN 1@8®@
95@ SOUND 7,28:SOUND 6,18:50UND 2,188:50UND 3,2:SOUND 9,12:SO0UND 18,18 -
968 JS=STICKCJUD i
978 ON JS GOSUB 150@,1519,15408,1519,150@,1538@,1538,1538 : o
980 IF JS5=@ THEM IR=0:5P=p
998 PUT SPRITE @,(55,52),15,5P:PUT SPRITE 1,¢SS,175).4,5P+1
1@88 IF IVL>IR THEN IV=1R:0N IR+1 GOSUB 1818,1858,1838
1@48 BOTO 938 -
1828 SPRITE OFF :PUT SPRITE 3.¢(®8,0),8,48:PUT SPRITE 5,(8,8),08.48 i !
1830 STRIBCIV) OFF:INTERVAL ON . =
1848 ON SPRITE BOSUB 2178 - e
| 1050 SPRITE ON:B0SUB L1758:SE=-1:EX=-1 =]
| ¢ | 1960 RE=B:RU=RU+1i:IF RUX6 THEN RU=6 :
1870 K6=5%RU: INTERVAL OFF:G60SUB 2260:EK=1:INTERVAL ON:BO0TD 768@
1080 PUT SPRITE 5,(9,8),8,48:RE=0:IR=0:EK=1
1898 INTERVAL OFF:ON INTERVAL=B GOSUE 1878
1188 INTERVAL ON
.\ 4140 ON SPRITE B50SUR 2358 o BN
-2 ii2@ SPRITE ON - B
1138 [F RE THEN i82e@ =
; 1448 SOUND T,28:SOUND 6,18:S0UND 2,18@:SOUND 3,2:SOUND 9,12:S0UND 18,18 @
| 1158 JE=STICKC(JV)
4168 ON JS GOSUR 415@8,1518,41549,4510,1588,1530,15308,15380
| % 1 1478 IF JS=@ THEN I[R=8:5P=8 :
| 14808 PUT SPRITE B, (55,52),15,5P:PUT SPRITE 4,(S8,175),4,5P+1
| @ | 11498 IF IVC>IR THEN IV=1R:0N IR+1i BODSUB 1878,191@,1898 :
| | 1288 BOTD 41138 '
| | 1248 INTERVAL OFF:PUT SPRITE ©,(9,0),0,48:PUT SPRITE 4,(8,8),8,408:50UND 9,8:S0UN |

L B A A

SRR EL N

MEIY

ganEr
b
328
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1 RSk
-
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' 4228 IF FS>FH THEN FH=FS:G0SUB 2280:SOUND 7,56:PLAY “T428VWL505F2":PLAY-AMCT, 32, T
|OMCT, 1), ANCT,2) - & M

, 1238 B0OTO 530 bl |

. 1240 STRIG(JV) OFF:GOSUB 181@8:PUT SPRITE @,(65,852),15,0:PUT SPRITE 1,(S85,175),4, | L
@ .- 1:IR=8:INTERVAL ON:SE=8:SOUND 9,8:SOUND 41@,8:SOUND &,20 . ® B

. 1259 FOR S6=82~16 TO 48 STEP -3:PUT SPRITE 5,¢S5,86),13,20:S0UND 10,(S56-18),10:1 | i
I F SE THEN RETURN o
; 1268 NEXT SG:PUT SPRITE 5,(0,8),0,48:STRIGCJIV) OMN:RETURN R |
1278 SOUND 9,@:SOUND 18,8: et

1286 FOR I1=S2 TO 165:VUPOKE &H1B@S,I1:FOR K=1 TO 8B:HEXT K, Ii ' ® B

IF KS=8 THEN 121@ ELSE 728 - -
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1388 SP=P:SZ=SZ-1:1F SZ<15@ THEN SZ=158
4318 IR=@:RETURN
1320 SP=2:S5Z=5Z2-1:IF SZ¢158 THEN S5Z=158
1330 S5=SS+3:IF §5>231 THEN s55=231
1348 IR=1:RETURMN
| 1350 SP=2:55=5S+3:1F §§>231 THEN 55=231
. 4368 IR=1:RETURN
1370 SPEZ2:S5Zn57+1
1380 S$5=55+3:IF 55>231 THEN S5=231
1398 IR=1:RETURN i
1488 RP=P:SF=SZ+1
i © 4419 IR=8:RETURN : :
e 1420 SP=4:57=5Z+1 ' :
| ™ | 4439 55=55-3:1F S8<5 THEMN 58=39 M
| . 4448 IR=2:RETURN
& 1458 SP=4:55=55-3:1F S5¢9 THEM SS=9
1468 IR=2:RETURN
1478 SP=4:8Z=SZ-1!IF SZC150 THEN SZ=158
= 1488 SS=SS-3:[F S5¢9 THEN §5=9
\ 1498 TR=2:RETURMN
= 158 SP=@:IR=8:RETURN ’
1518 SP=2:S5=56+8:1F S5)231 THEN 55=231 i
1528 IR=1:RETURN '
1538 SP=4;55=55-3:1F 585¢% THEN S5=9
1548 [R=2:RETURN
1558 ON SD GOTO 15&@,457@
1568 S5D=2:VPOKE &H2808,162:VPOKE &H2B81,162:60T0 1648
1578 SD=1:VPOKE GLHZPB1,42:UVPOKE LHZPBD,42:50T0 1548
1588 ES=ES+4:6P=GP-1:1F GP=8 THEN GP=32
1590 IF ES»239 THEN ES=8
160808 LOCATE @,18:PRINT BC(1,GP)+B(2,BP):60T0 1558
1618 ES=ES-4:6P=6P+1:1F GBP=33 THEN 6P=i i ;
| 1628 IF ES<® THEN ES5=239
| & ! 1638 BOTOD 1688
© , 1648 IF NOT EX THEN RETURN
1658 PUT SPRITE 3,(ES+ET(EK,3),ET(EK,2)),4,ET(EK,42:PUT SPRITE 4, (ES+ETLEK, 334ET
CEK,4),ETCEK, 23,1, ET(EK, 1)
1668 EK=EK+1:IF EK<13 THEN RETURN
1670 EK=1:1F S5»(ES+ET(412,3) AND SS{CES+ETC12,30+ET(42,45) THEN FS=F5+58:605UB
2230 :KBEKBE=1:G0SUE 2260:PLAY “T248Vi406C1605E16*:1F K6=@ THEN RE=-1 v
1688 ES=RHD{119)¥255 KF=(KF-18)FABSCC(KF»9)):605UB 22508:1F KF=8 THEN RA=-1
15698 PUT SPRITE 2,(0,0),0,40:PUT SPRITE 4,¢(0,03,0,48
1788 RETURMN
, 1718 FOR I=1 TO 15:K=RHD(T23%191:VPOKE &H1BE@+128+K, 35:NEXT
S ' 4729 FOR I=1 TO 3@:K=RHD(T2)%191:VPOKE GH18@@+12B+K,33:HEXT
. AT30 AU=" 41985 o F"+CHRF(IBI+CHRE(IB) (AC=" g o™ + CHRECIBI+CHRS (38

1748 RETURN 1838 ON INTERVAL=B GOSUB 1968
4758 ON INTERVAL=8 BOSUE 1558 1848 RETURMN i
: 1768 RETURM 1858 ON INTERVAL=E GOSUB 1998
. 41778 ON INTERVAL=8 BOSUB 1588 1868 RETURMN
E ! 4788 RETURN 18970 ON INTERVAL=8 GOSUE 2839
{ 4798 ON INTERVAL=8 BOSUE 1618 1888 RETURN
1888 RETURM 1898 OH INTERVAL=86 BOSUE 2868
1848 ON INTERVAL=8 BOSUE 1938 19808 RETURN )
| @ | 41828 RETURN 1918 ON INTERVAL=8 E0SUB 2898
! 1528 RETURN

1 1939 ON 5D GOTO 1%40,19%58 -
; 1948 SDP=2:VPDKE &H2080,162:VPOKE &H20894,162:UPOKE LHLEGE,T72:60T0 2020 : :
| 1958 SD=1:VPOKE &HZ8@1,42:VPOKE &HZGO8,42:UPOKE &H1iBRE,T6:60T0 208298
1968 ES=ES+4:6P=6P-1:1F 6P=@ THEN BP=32
1978 IF ES»23% THEN ES=@
| @ | 1988 LOCATE @,18:PRINT B(1l,5P)+B<(2,6P>:80T0 1230
1998 ES=ES-4:6P=GP+1i:1F 6P=33 THEN BP=1
- | 28088 IF ES<® THEN ES=239
| © | 2018 60TO 1989 .
' 2028 VPOKE &H1B@8D,ES:RETURN |
| & | 2e38 ON SD BOTO 2840,2850
| 2048 Sb=2:UPOKE SHZP@8,.162:VPOKE SH28AL1,162:80T0 2129
_ | 2858 5D=1:VPOKE &HZ2001,42-VPOKE LH280E8,42:80T0 2120
' 2060 ES=ES+6:6P=6P~-1:1F BP=8 THENM BGP=32
2e7e IF ES>239 THEN ES=@
& | 2888 LOCATE @,1@:PRINT B(1,GP»+BE(2,6P):60T0 2938 ' e
2098 ES=ES-6:6P=BP+L:IF GP=33 THEN BR=1 ot

T T " e o e
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i21pA IF ES<A THEM ES5=239

| 2118 BOTO 2888

& . 2428 lF RE THEM RETURN i
+ 2438 PUT SPRITE 3,(ES,.ETCEK,.2),4,EFCEK? :

2140 EK=EK+1i:IF EK<1i3 THEN RETURN i

| 24859 RE=-1 :
' 2168 PUT SPRITE 3,(8,8),8,48:RETURN -
& | 2170 INTERVAL OFF:SPRITE OFF

© | 2488 FOR I=1 TO 8:SOUND 1,8:NEXT
' 2198 SOUND 6,28
@ | 2208 FOR =23 TO 28:PUT SPRITE @,(S5,52),15,1:PUT SPRITE 1,(S85,175),4,1:S0UND lﬂ
,38-1:FOR K=1 TO 9@:NEXT K,I
. 2218 SOUND 1@,87PUT SPRITE 3,¢9,8),8,40:PUT SPRITE 4,(8,8),0,48:K5=K5-1:605UB 22'
® | 7@:SOUND 18,@:FOR K=1 TO 188:NEXT
' 2220 SE=B:RETURN :
2238 IF F5>999999! THEN F§=99999%!
2248 LOCATE 6,1:PRINT USING “#AWHBH";FS:RETURN
2258 LOCATE 6,2:PRINT USING "®a#";KF:RETURN
2268 LOGCATE 17,2 :PRINT USING “##";KG6:RETURN
| 2270 LOCATE 27,2:PRINT USING “®#*;KS:RETURN
s | 2280 LOGCATE 23,1 :PRINT USING “SRAAKN";FH:RETURN
2298 SPRITE OFF:EX=8:60SUB 1758
' 2388 FOR I=1 TO B:S0UND I,8:NEXT
4 | 2218 SOUND 6,28:PUT SPRITE 5,(8,8,8,48 -
2328 FOR 1=23 TO 28:PUT SPRITE 3,(ES,48>,108,1:S0UND 18,38-1:FOR K=1 TO 90:NEXT K,
o1 =
¥ ' 2330 SOUND 18,8:PUT SPRITE 3,¢(8,8),0,40:FS=FS+1068  INTERVAL OFF:60SUB 2230:INTER.
VAL ON:SOUND 18,8:FOR K=1 TO 18B:NERT
@ | 2340 SE=-1:RETURN &
| 2358 INTERVAL OFF:SPRITE OFF:PUT SPRITE 3,(9,8),8,40 '
| 2368 KF=588:B60SUB 2250 :PLAY "T24BV1405C16F16A1606CB05A1606CE":FE=F5+2508:60SUB 2.
@ 230:RE=-1:RETURN :
| 2378 KEY OFF:SCREEN 1,3,@:CLS:HIDTH 12:LOCATE @,12:PRINT*bitte warten®:COLOR 15,

.
a%
.

B
b L

=

A R

{

@ | 44 . ® =
| * | 2388 PLAY AMC1,3),AMCL,1),AHCL,22 B
' 2398 GOSUB 2838:COLOR 1,1,1:WIDTH 32 -l Ei
@ .| 2480 P=64:FOR Q=9 TO 3:PUT SPRITE @,(P,B),5,0+54:PapP+32:NEXT v @ B
' 241@ PUT SPRITE 4,(78,4@7,13,50:PUT SPRITE 5,(78,48),2,51:PUT SPRITE 6,¢144,48), 3t
s | B,52:PUT SPRITE 7,¢(146,48),8,53 ' &
| 2428 PUT SPRITE 8,(64,88),18,60:PUT SPRITE 9,(96,88),18,61:PUT SPRITE 18,(128,88, =
i 5,10,62:PUT SPRITE 11,¢169,88),10,63 L
@ | 2438 PUT SPRITE 15,(96,128),2.58:PUT SPRITE 16,(128,128),2,59 @
i 2448 PUT SPRITE 12,(87.159),14,47:PUT SPRITE 13,(119,159),14,48:PUT SPRITE 14.,¢1
i 51,1593,14,49 '
@ i 2450 FOR 1=8 TO 31:VPOKE &H20BR+1,0:NEXT :‘a
| 2468 BCL,1)="30 eMCiés5Asc e mMet iR TiiAReai" i B(2, )= rr " "+CHRS(211)+CHRE(212),
® . +'Hﬁu¢£¥h:#£¢"ﬁirﬂq“+¢HR$(26$)+CHH¢(2&1?+CHE#¢232}+CHnt(i&zj+EHH£{193}+EHRS(194:: i
, EMATZ™ -
| 2470 FOR I=2 TO 32:FOR K=1 TO 2:BCK,1)=HIDSCBCK, [-13,2,34)+LEFTH(B(K, -1 ,1):NEX |
@ . T E.L:RETURN 8
' 2488 DATA T128ViSO4EFF#AGEOSDRCC2, O4EFFRAGEDSCRO4BBZ. ADSC.04ABA2.A0SC,04ABAZ, RGA |
@ | BOSCDC2. E2..Ti2eViSR2.R2,R2.R2.R2. R2. R26E2,FA.FBF2. rn.ratz.,Tizassnzaaaanasu4ccn:‘g

BBD4¢CGBED4CCDEEG4¢¢033ﬂ1CCDSED¢CtUEElBEBBEBBBBBGIFBBBEBHGBBED4C¢03EU4¢E [
2498 DATA T12BVISO4EFFRAGEOSDPRCC2,. D4EFFNABEDSCRO4BB2, D4A0SE. D4ABAZ, BOSE. D4EBE2.R |
& ﬂibﬂlﬂﬂ4ﬂﬂﬁa.52..TiZBViSH.T12GSBHEBBGEHBED4¢CDﬂﬁﬂqﬂcnaﬁﬂ4¢CD33D4ECBSEB4EEEEBOICC--@
O36BEGEBO3FRO04CCOIFR04CCOIGEEGRBOIFN04CCO3FR04CCOIGERBEED
2500 DATA T128VY1504C2,03B04CDE2.62.¢2.03B04CEF2.A2.05CC04BARFOSCCO4BARFAGFAFEDCE
BG2,,Ti28U1504R2,R2.C2.E2. , T12056H2008003604CC03604CC0O3I604CC03604CC03IB04CCOIBOAC
, CO3GBEGEEGBBGBRGBEGREGEEGREGOACCOIGEER
' 2518 DATA TL28V1504C2,03B04CDE2.62.62,03B04CEF2, A2, 05CCO04BARFOSCCO4BARFRBABAROSE | §
\ C2.€2,,Ti26Vi504R2,R2.C2.E2.,T420SBN2000R03604CC036G04CC0O3604CC03G04CCO3604CC0I00
! 4CCO3GBBEBEGEBGBBEBBGEEGEBGBEE04CCO3B04CC
2528 DATA T128V1505CRCCD.EBB2FRC.D4ABB-05DDRO4G, ASE-05DPDRC, D46805CRCCD, EBB2FRC.O
4H3D5CEEHD4E.DEDB¢E.CE..TiEBU15ﬂ4ﬂ2.RE.HE.HE.HB-B-DQ.EB-R-RE.RE.EZ.DE.HE.EDSﬂERZ:
,T12858N20BAA03FARFAAFAAFAAE -04CC03B-04CC03E-04CC03B-04CCO3FAAFARFARFARERREGHGH |
EAAB-D4CC )
{ 2520 DATA T120ViSOSCRCCD.ESG2FRC.04A8B-05DDRO46G.ABEB=-05DDRC, 046805CRCCD.EBGEFRC, O |
8 4ABOSCEERO4B, 05DBC2. CRF,T128Vi504R2. R2,. R2.R2.RE-B-R2, RBE-B-R2,R2.R2.R2.R2.RO5CCR2 .
: -,TiEﬂSEHEBBBBUEFﬁhFﬂﬁFﬁﬂFRnB-O4{CDEﬁ-Dd¢CGBB=04C¢D3B—E¢CC03FﬁﬂFhﬁFﬂﬂFﬁﬁERﬁEE!EI{
EARE=-D04CC P
25498 DATA IiEHULSﬂ4ﬁ205F¢4ﬂEQ5¢D43-.DﬁCBDDEED4E -205b0462AF. ABOSCC2F04A2Z05F04R205 |
. ED.EBFG2F04A205D046205C04F2.F2. ,T4128V1504R2,. R2. R2. B-2RR2, R2. R2, AZRR2. R2.R2,. R2.R2
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Machdem Sie bei den bundesrepublika-
nischen Endausscheidungen erfolgreich
waren, erwartet Thr Land nun von Ih-
nen, dal Sie es wiirdig vertreten wer-
den.

Machen Sie sich zun#ichst fiir den 100-
Meter-Lauf fertig. Wenn Sie startklar
sind, drilcken Sie die Feuertaste am
Joystick. Achten Sie nun auf den Com-
puter, er gibt Thnen das Startkomman-
do. Bewegen Sie den Joystick nicht zu
friih, sonst verursachen Sie einen Fehl-
start. Bei drei Fehlstarts werden Sie
disqualifiziert und milssen den
Wettkampf abbrechen.

Die Bewegung des Liufers erfolgt durch
schnelles Aufl- und Abwirtsbewegen
des Joysticks. Nach dem Start laufen
Sie, vorbei am rasenden und anfeuern-
den Publikum, auf das Ziel zu. Im Ziel
angekommen, wird sofort Thre Zeit in
Punkte umgerechnet und angezeigt.
Wenn Sie sich erholt haben, driicken
Sie . Start” und es geht weiter mit dem
100-Meter-Hilrdenlauf, Gehen Sie ge-
nauso vor wie beim 100-Meter-Laufl
und drilcken Sie vor jeder Hilrde den
Feuerknopf, um die Hiirde zu 0Ober-
springen. Auch hier werden lhnen im

ATARI

Nehmen Sie an den

Olympischen Spielen

von Los Atariles teil!

Ziel Zeit und Punkte angezeigl.

Der niichste Wettbewerb ist der Weit-
sprung. Hier kiinnen Sie gleich loslau-
fen und bei der Absprungmarke den
Feuerknopf zum Sprung drilcken. Wer
fibertritt, wird disqualifiziert! Drilcken
Sie ,.Start” fiir den zweiten und dritien
Versuch, Wenn Sie nach dem dritien
Versuch ,Start* driicken, erscheint Thre
beste Weite. Sind Sie damit zufrnieden,

geschrieben auf Atari 800 X L

B ARAREED
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:

driicken Sie erneut ,Start™.

Jetzt kommt die letzte Disziplin — das
Speerwerfen. Gehen Sie hier genauso
vor wie beim Weitsprung: Loslaufen
und den Feuerknopf zum Werfen des
Speeres driicken.

SchlieBlich erscheint das SchluBbild,
wo Ihnen mitgeteilt wird, wie Sie den
Wettkampf abgeschlossen haben.

e

@ | 1A RFM Nliver Schmidt , @
LB |
1 i L
9 1 14 REM ) @
| 18 POKE S59.A/POKE 712, 118:CLF (DIM ASC18A),HS(2) POKE 53248,08:POKE 53243,0:FO0KE |
@ | 1725.218 : @
|7 | 7@ FEHI=@:D1S=1 PUNKT=0:VER=11BEST=A:POKE 24875,D15:POKE 34832, 1 '
| _ | 2@A REM UNTERPROGRAMME :
® | 2@l GOSUB 3180:REM BILDATEN LOESCHEN @
| 262 GNSUB 2780 :REM LANDSCHAFT :
| @ | 293 GOSUB 35AA:REM DISPLAY-LISTE @
| % | 784 GOSUB 3268:REM DLI :
|1 2A6 GNSUR 488A:REM ZEICHENSATZ :
@ | 208 GOSUR 30A@:REM SPRITES . @
| 226 GOSUB 9580:REM PAGE £ - DATEN ;
| 275 GOSUB 1AARE:REM MASCHINENSPRACHE 1%
| @ 535 GNSUR 8ARR:REM ANFANGSBILD & |
- 2A0 PEM START , E
| @ | 29A POKE 553,8:POKE 77.0 : ‘o B
5of POKE SAA,@:POKE 561,51 POKE 'S4276.81POKE 756.120:POKE 708,202 POKE 789, 14:POK :
| ' E 718, 11R:POKE 711.7@:POKE 712,08 k-
| @ | 298 POKE 559,46:POKE 53248128 5 |
| ' @@ IF STRIGI@)=1 THEN 3A@ : : |
@ | 319 FOR B=i4 T0 8 STEP -G, 1:SOUND 1,808,18,B:SOUND 2,81, 18, BINEKT B ' i
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A20 FOP 1=24690 TO 347328:POKE 1,6:NHEXT 1:A$="Auf die Plaetze |":RDD=34788:G0SUB
ARAARA : COSLIR. 450

3426 FOR 1=347RA TN 34716:POKE 1,8:HEXT I:'A$="Fertis !":ADD=34764:GOSUB 3866&:G0S

B 456 -

374 EEERA=?4?E4 TO 34711 FOKE 1.8:NMEXT 1:SOUND @,18,4,15:A%="Los !" RDD=34785:G0
SR il

406 A=1SRC2BA725:8NUND A.4,A,8:80UND 1.A,6.8

462 FOP H=15 TN @ STEP -2:FOR Z2=5@ TO 28 STEP -1:80UND 1,Z,18,H:NEXT Z2:NEXT H:50
LHD 1.8.8.,8

484 GNSUE 3583

41A 1F DIS=2 THEW c@@a

4260 GOTO S68R

45A REM FEHLSTART JsH 7

455 FOR W=1 TO 486:IF STICK(B(>15 THEN 3308

468 HEXT UW:RETLRN

588 REM PRINT

Ef2 RESTORE S5i8:FOR I=1 TO {4:READ A:POKE 33319+1,A:HEKT 1

5A4 PESTORE S12:FOR I=1 TO 19:READ A:POKE 33356+1.A:NEXT 1:RETURN

S1A DATA 175.172.169,182,165,178.128,179, 163,168, 173,165, 164, 180

E}QSDQTH 176,172,175, 176, 161,167, 161,174, 164,161,129, 179, 175, 166, 188, 183, 161. 178
1!

2AAA FPEM STADION

2AR1 FOR 1=34A48 TO 24176:POKE 1. 1:HEXT 1

26A2 POKE 24186, 16:POKE 34194, 17 POKE 34195, 16:POKE 342032, 18:POKE 34284, 16:POKE

24217, 19:POKE 34213, 16

gigiBP?EE 24221,20:POKE 34222, 16:POKE 34238,21:POKE 34231, 16:POKE 34239,22: POKE

2AAE POKE 34248,23:POKE 34249, 16:POKE 34257,24:POKE 34258, 16:POKE 24266,25 :POKE

24267, 16 POKE 34275,17

2AAR POKE 24276, 16:POKE 34277, 16

2A16 AS="StoPukhr - 66,080 Sekunden":ADD=34568:G0SUB 26086

2411 FOR 1=33154 TO 33259:POKE 1.11:MEXT 1:FOR 1=33418 TO 33515:POKE 1.12:NEXT I

tPOKE 33153, 26:POKE 324@89.27
212 FOR [=33@39 TO 32120 STEP 2:A=INT{RND(A)+62,5):POKE 1.A+64+128:POKE 1+128.H
~20: NEXT 1

SB2A R$=CHREC 34 5:ADD=32647: GOSUB 30900 : As="H###HHS" : ADD=32648 COSUB 30000 :A%="%st

ar-taY  ADD=327 75 : GOSUB 38ARA
PA72 RA$="!(cC00 3 ADD=379AT: GOSUR J006A:A$="% %":ADD=33832 GOSUB 30683

2A%7 As=CHPE& 34 1 :ADD=32738: GOSUR 30AE0: At="4448%" : ADD=32739: GOSUE 380866 A$="Xzie

16" s ADD=328AE 1 GOSLE 30AAE
P34 AS="/¢(C¢ )" ADD=32994:GOSUB 3968A:AS="% ¥':ADD=33123:GOSUE 308684

SHdE FAf=" ataei 466 P SPRIHTER?R4 P uritten be OLIVER SCHMIDT - coburight . 1984

by PROFAGANDA SOFTLARE ~"
2844 AOD=23782 GOSLE 3AGARA
2A46 A%="atari 460":ADD=33373:GOSIB 3AAA6:GOSUE 584
P50 AS=CHRSC 24 ) ADD=220%0: GOSUR 20600 A%="##44RHH48%" :ADD=32A51 1 LOSUE 30080 : A%="
Yendspurtl" :ADD=R2172: GOSUE 36RAR
2ASZ AS="/C (00 )" ADD=32306: GOSUE 29AAR:POKE 31923,59:POKE 31936,59
2654 A=CHRSC 345 AND=22004 : COSUE 20060 AS="#44HE48454E8"  ADD=32005: GOSUB 30860 A
H="4SFRINTER7B4L" : ADD=32132

2ASE GNSUR RARRA:AS="( (0 " ADD=32260 GNSUR 26888 FOKE 31877,59:POKE 318

a7.54a .

SAEZ POKE P32281.28:POKE 33268, 75:FPOKE 33516, 3R:POKE 33388, 28

264 POKE 331f0, 13 :POKE 33144.13

PAER POKE 3251 . 12:POKE 33254.13

2A7A A%=" 188 Meter SPrint Finale" ADD=31758:GOSUE 30063

SBPA A%="Tata]l - BRERRA Purnkte':ADD=04442:GOSE 3RAGH

2964 PETURH

RAA PEM SPRITEVORBERETTUNG

TEEDT POKE S4279,. 1236 :POKE 623, 1:POKE 7Ad4. 172 POKE S3277,2:POKE 785,54
AR POKE 53256, @:POKE 532571

BAd FOP I1=35328 TO 35584:POKE 1.8:HERT 1:27=2082:1F DIS=4 THEM ZZ=30G5
YARE RESTORE Z7:FOR [1=35487 TO 25417 :FEAD A:POKE I.,A'HEXKT I

2ERR DATA G.24.24,16,128.94,.88,28.78,116.78

2@AAS DATA £4.08.88.80, 120,230,724, 28,20, 116,70

2A[1E PESTORE 23812:FOR 1=35533 TO 35536:READ A:FOKE I.ANEXT I

3E1® DATA =.12.48.192

IEFE RETUREH

} 2@ REM BILDDATEM LOESCHEN

1Az FOR I=21748 TO 234746:POKE I,8:NEXT 1:!RETURN

260 PEM DLIT ,

2Bz RESTORE 3204:FOR I=177F6 TN 1786:RERD R:POKE T.A:HEXT I
FPA4 DATAR 72:.169,224,141.18,212,141,9,212. 184,64

=2AR POKE 512,240:POKE. 513.6
22848 POKE 54286, 192 :RETURN

= E L i e el e e

= =t s i i | 3 s O R T i
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a%A/ PEM FEHLSTART
23@2 FOR 1=3476A TN 34716 :POKE T,A:NEXT 1:SOUND §,18,2,15:FOR k=1 TO 28:HEXT W:A
| g=iFehlatart | ADD=347073
' 23md GNSUR 3AREA
| | 33@5 FOR W=1 TO 18080:HEXT W
| @ | 3376 FEHL=FEHL+11'1F FEHL=3 THEN 3420
. ' 339 FNR T=347A3 TO 34712:POKE 1.8:HEXT 1:G6OTD 314
| o | 2480 REM DISPUALTFIKATION o
| 34@2 FOR T=247@% TO 34713:POKE 1.8:MEXT [:A%="Disqualifiziert !|":ADD=347@06:G0OSUB
2AAAA
@ | 2486 TF PEEKCS3279)3 36 THEN 3486
| 2408 PLIN
25a0R FEM PUNKTBERECHHUNG ==
| | 3862 ZsPEEK(34BE4hx1938+FEEKK34323}#tEB+FEEKf34EEE1£1E*PEEFf343217=P=¢ﬁﬂﬂ-2 P B
| 3564 IF P<A THEN P=0 -
i @ | 3585 PUNKT=PLINKT+P .
| " | 2=pE FOF 1=247A5 TO 34716:POKE 1.8:HEXT I
]

- 25A8 AE="Eraebnis - ":ADD=34697:GOSLRA 2PAAA  AE=STRSC P ) ADD=34708 : GOSUB 300008 A=

| ® | "Pinkte" :ADD=34713
f ' 35A% GNSUR 2A666G

. 2510 AS=STRE( PLNKT )

“ ! 9511 IF LENCA$I=1 THEH F=4

' 2512 IF LEN¢A$)=2 THEN R=2

| ® | 3512 1F | EM¢ A% )=3 THEN R=2
| | 2514 F |LEN(A®)=4 THEN R=1
: 2515 IF LEMCA%)=5 THEN P=A
a5on AND=R4450+RF : GNSIHIR 2ARAA

| amon IF PEEK(S3272 6 THEN 3350
1 2592 PETURN
| & | 36@A PEM DISPLAYLISTE
' a6A7 RESTORE 36@4:FOR I=A TO 77:READ A:POKE 153A+1.A:NEXT 1:RETURH
| © | 2£R4 DATA 112.112,112.66. A, 124.86. 128, 174,86,8, 125,86, 128, 125,86, 0. 126,86, 128, 12
; | 6,86.A.127.A6,128,127,86.0. 128
| ' 2e6e DATA BE.1P8.128.86.M@,129.86,128,129,86,0,130,86, 128, 138, 86,0, 131,86,128, 131

¥ 1 ,e6,A,132,P6,128,132,86,A, 133

26A8 DATA 86,129,123,.214,0.134.6F, 128,124, 66.4, 135,66, 128, 135,65,0,6
2780 REM SOLND .

| ¥ | 37a2 FOR H=15 T0 @ STEP -1 'FOR ?=38 T0 @ STEP -5:S0UND @.2Z,18,H:NEXT Z:NEXT H:S0
UMD A,G,8.8:RETURN
| & | 400@ PEM ZEICHENSATZ
j 4nnl 1F FEFK¢ 238728)=255 THEN RETURN
| . . 4AE2 FOR I=0 TO 1823:POKE AA7EA+T  PEEKC S7344+T1 1 HEXT 1
l " ' 4AR3 CHSET=3@72G:RESTNRE 4814

| 4@Bd RFAD A:1F A=—1 THEN RETURN

| @ | 48RS FOR 1=A T0 7:READ HE:HI=ASCCHSC1,{)>-48:1F HI>3 THEN HI=HI-7 ‘o |
ARGBE | N=ASCCHEC2,259=48: 1F 033 THEN LO=L0-7 =

| 4607 PAKE THSETHAYE+.) HIX1A+ ONEXT 1:GOTO 4ARd ; et

| @ | 4r1n DATA 1,AQ.0R.00,00.FF.FF, 30,008 4B4> DATA 27, P6.67,07.60,00,.00,00,00
{ ' 4m1? PATH 2.FF . FF.CA.DF.DA.D7.04.D5 4044 DRTA 28,086,066, A6, L. 06, BF . A6 . B4
|- & 4G14 DATA 2.FF.FF.BAE,FF. 08, FF . A3, FF 4Rde DATA #9.7%, AR, AR AR, 38, FE.FE. 65 5
481F DATA 4.FF,FF.A3.FR.AR.FB, 2B.AR 4048 DATA 236,76 .FE,FE, 08, 70,08,00, 08 E
[ ' 4A18 DATA =, 05,05, D5, 05,05, D5:05,: D5 4650 DATA 21.18,18, 18,744, A4, A4, AR, B8
| @ . 4628 DATH &.AB. AR, AE . AE . AR AB . AE. AB 4652 DATA 32,04,1R,0C,7E,AC, 12,00, 04
i ' 4A22 DATA 7.D5,04.D7.DA.DF.CH,FF.FF 4654 DATA 59,30, 30,30, 30, 30, 30, 30, 3C
i 4024 DATA 8,FF,.AR.FF.PR FF.00.FF.FF 485# DRTA £@.12.18.18,18,18.18.18.18
| ¥ | 4876 MATH 9.AB.PR.EB.BR.FR, 82, FF.FF 4052 DATH A1.18,18,2C,3C,FF.FF, A, A4
, 4@”2 DATH 1A.3C,.3C,3C.3C,3C.3C,3C. 30 ARERA DATA 62.730.42.A5,81.A5.RD. 42, BD
| @ | 438 DATA 11, 65, A0, B3, 66, GA. FF . FF AR 4867 DATH 63,30,42.A5, 81 . BD: A5 42.3C :
4A=%? DATA 12:04A.FF.FF.06G,60,64,8A. 40 4dpEd DATA 42,D8.7E.3C, 18.3C . FF.FF .08 i
| 4834 DHTH {2,30,3C,3C,3C,3C,FF . FF . 88 4A66 DATA 43,3C,7E.DB,99,3C,FF,FF, A8 e
@ | 4R7% DATA 14,3C,42.99.A1.A1,93.42.3C 4160 DATA -1 e
4@A32 DATA 15,AR,18.2A,7E.30, 18,00.008 450@ REM 2.TEIL L=
| o | 4840 DATA 26,90, 03,040.08,08,07,687, 66 4567 RESTORE 4510 o
- i 1 |
|

R TR
1Y

| @ | 45@4 READ A:TF A=-1 THEN PETLRN @

' | 4576 FOR J=A TN 7:PEAD B:POKE CHSET+A¥8+.J, BiNEXT J:GOTO 4384 : ]
. | 4518 DATA FA,A,A,248,24A,255,235,8,8 o
“ | 4512 DATA £1.8.8,@,.8.255, 755,255, 255 & B8

+ 455@ DATA -1 - el
© | 58@A PEM HUERDENLAUF ' & B
| 5AR2 POKE 559.0:POKE 712.118:POKE 53248, 0:015=2:POKE 34825.DIS:POKE 348321 0
® ! EEBEEFDH 1=21744 TN 21784 POKE 1,A:NEXT 1:FOR 1=34688 TO 34728:POKE 1.8:NEXT I:F | _ &5
& | EHL= B
TR S N A e e o e e T LA R e s S et T LU L ek 1 27
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¢4 NomecompPuTER

& j TAZA FOR 1=321744 TO 31784:FPOKE I,@:NEXT L[:A%=" SPeerwurf Endkampf":ADD=31752:G0 {

SAf4d As=" {AR@ Meter Huepden Finale":ADD=21750:GOSUE 3660E

SARE AS="Stapulr — 00,00 Sekunden™:ADD=24562:GOSUE 208066

SpiA COSIR 2666 :GOSUB 2066

5A2A FOR I1=34867 TN 24139 STEP 2:POKE 1.61:MEXT 1:FOR 1=33939 TO 34811 STEP 2:PO
KE I,E6B:HEXT I

| 54808 GOTO 228
| ABAR REM WEITSPRLNG

SOUL_POKE 53248,8-POKE 559,8:POKE 712, 118:POKE 77,01D15=3:POKE 34825,D1S:POKE 17
172
FOF4 GNSUBR 2E6A:COSLE 20600 : GOSUE 45603

! 6AZA FOR I=24A67 TN 34139 STEF 9:POKE 1,1:MEXT 1:FDR 1=3393% TO 34811 STEP 2:POK

E I.8:HEXT 1
FAZ4 FOR [=324688 TO 24722:FPOKE I1,0:HEXT I1:FOR 1=31744 TO 31784:POKE I.B:HEXT I

i BAZE A%=" leitsfrung Endkampf":ADD=31752:G0OSUE 36668
| EE?9 Ax="Stopukr = BA.80 Sekunden”:ADD=34568:GOSLE AR06H

FAZ1 RE=CSTRE(YER 1 :ADD=R47A%: GOSUR 3AAAA: A%=". Yersuch" :ADD=34764:G0SUB 38868: FOK
E 34832.8

| @34 FOR 1=24186 TO 24277 FOKE 1,A:MEXT 1:POKE 341082.60:FOR 1=341G4 TD 34116:POK .
, E 1,61 HEXT 1

1 /18A POKE 54276,8:POKE 756.128

. AIA? POKE 712,0: POKE SS9.46:POKE 53248, 120 .
F£2AR A=LISRC2BE72):S0LIND A6, A, A:SOUND 1.8,6,8: IF PEEK(324836)=1 THEN GOSUB 9168:G

oTn £232
e264 COSUR 37AA:GOSUE 9600

| FE3EP VER=VER+1:1F VER<{>4 THEN £RGA

€272 FOR T=24£88 TO 3472R2:POKE 1,8:MEXT I:1F BEST=8 THEN 3488

| £734 YEP=1 R&="Recte Weite -":ADD=34636 GNSUE 300AG:AS=STESCEEST ): ADD=34710:G0OSY |
I B 766853 :
. RESA AR="Meter":ADD=34716:GOSUE 26086

| APSZ P=TNT¢ REST#250 ) PUNKT=PUNKT+P: GOSUR 351R:BEST=A:GOTO 7604

roRE FEM SPEERMLURF

7ARAZ2 POKE 53242,0:POKE S53249.0:POKE S59,8:POKE 712, 118:POKE 34825.4:POKE 1725.17 |
2:D158=4

7RGs GOSUB 3EAR:COSLIE 36AA:POKE 77,8
SlE 70828:POKE 54276, 8

. 7R4A FOR T=24688 TN 24727:PNKE 1.RA:NEXT 1:R$=STRSC(VER):ADD=34703

7A4Z GOSUIE ARG A%=". Wersuch":ADD=34704:G0SUE 368680

TASA FOR 1=341/4 TN 34130:POKE I,1:MEXT 1:FOR I=34232 TO 34248:POKE I,B:HEXT I
7RSA PNKE 712.0:PDKE 559, 46:POKE 53248, 120:POKE 53249.113

710R A=ISP¢ 28672 SOLND A, 6.0,6: S0UND 1.8, @8,68: IF PEEK(34836>=1 THEN GOSUB 9188:G
oTo 7212

7116 GOSUR 37AA:GOSIIE SARA

7212 YER=VER+1:1IF YERP{>4 THEN 70RB

7218 FOR T=34fAR TN 24728:POKE 1.8:MEXT I:1F BEST=8 THEN 2480

7220 YER={:[AS="Becte Weite =":ADD=R4E95:GMSLE 30000 : RE=STRECBEST ):ADD=34763: GDSU'

B =Ba00
2003 At="Metear! tAND=34715: GOSUE 3AAAE

7274 P=IHTCRESTESA : PUHKT=PLINKT+F : GOSLE 2510

2293 1F PEEK(S32793 6 THEN 7236

¥ | 726@ REM ENDE

7

| wAp2 CRAPHICS 18:POKE 702,782:POKE 712, 112POKE 53248.0:POKE 53243.0:POKE 769,74 |

POSITION 4.1:7F #E "SRR INTER ' R4"
221@ POSITION 3.3:7 #6:"enderasbniz " POSITION 4,5:7 #6;PUNKT:" Punkte”

7350 FOR A=1 TN 2: FOR 1=4 TO 2 STEP —1:FOR B=i4 TO @ STEP -1:S0UND 1,1%48,18.B:5 |

OUHG 2, THd4a+1 . 10, B HEXT B Y
755 MEXT T:HEWT A

73R8 TF PEEK(5327593=6 THEM RLIN

FRES GOTO 7358

ARGG REM AMFAMGERTLD

aniA GRAPHICS 18:FOKE 70R,2602:POKE 712.118

802A PNSTITION 4.4:7 #6: "SPRINTER' 24"

BA2R FOR I=A TN 255:20UND @.1, 16,18

amda IF PEEKCS327920%=6 THEN SOUND 6.8,6.8:RETURN

fa5m HEXT 1:GOTO 8638

SAEE REM HEITFEFPEFHHUHF

SARZ H'fFFFFf1q“??-i??\ﬁp*fﬂ‘FFFHf?4BIQﬁ§ M=l 8 IF W@ THEW b=
aAA4d TF RSBEST THEH BEST=H

apiE FOR I=246R% TO 24727 :POKE 1.@:MEXT 1:AS="Weite - ADD=34638:GOSUB 36868:R%= |

STREC I 5 : ADD=2476E : GOSUE IRAGE ;

GR1® Ag="Meter" tADD=34712 GNOSLE RAAAR

af2a IF PEEK(S2279) 6 THEN 9620

aRE2 RETURH

a{@R REM |IEBFREETRETEH

a{G? FOAE 1=24688 TN 24727 :POKE 1.@:HENT 1:R%="lleherostreten |":ADD=24700:GOSUE 3 |
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ARRA : COTO 9A2A
| .. 94A@ PEM MASCHITNENSPRACHE
— aspn 1F PEEK! 1624 =173 THEN RETURHN

45@? RESTORE 9514
& aBB4 ST=1624:21=1759: CH=13245:GNSUR 92@A:POKE 1778,76:POKE 1771,26:POKE 1772117 | &

ke PETLIRH !
| & " - (=
@ | ast@ DATA AD.A4.88,09,81 ,FA,.A3, 40, CF 1BRSE DATA A2, AR, AD,A9.88,09,64.DA, A6
| 4512 DATA A6 . CF, A%, 92,0F. A2, 88 AN. A2 16R6A DATA BD.RE.71 . 4C.ERA.70.BD.AF.71
| @ | 2514 DATA 88.05,60.F0,06,.80.04,04 .40 1AmEE? DATA 90 4F . 8R.ES.F&,BR,0GLER.AS
; as16 DATA CE,@6,A%.08,2D,04.04,8D. A2 {nAs4 DATA A2, 8D. AR, 88, 4C. 3R . 71.R2 .84
| | &@5{® DATA 988.EE,A7.A4,EE,AH, A&, FE.AD |ABEE DRTA AD.B9,8R,.09.24,.DA, AR, BD.CA
| @ . as2a DATA AE.FE, 1A.GA.FE. 12, 06.FE. 14 {AAER PATA 71,40, 60.71.BD,9A. 71,90, 4F
| ' as»> DATA B6,EE.19.86,.EE, 1C.86,EF, 1F 1BE7E DATA PA.FR.EQ.AR. DA, ES, A3, A4, 3D
& | 9524 DATA @6,FF.22.A6.EF 25,06 .EF .28 1@A72 PATA AB.RR.40.3R.71,A2.00.AD. A9
| | as526 DATA A6.FE.PE. A6, EE.2E,G5.EE. 31 1674 DATH RR.C2.A4.DRA.ARBD, D1, 71.40
a528 DATA A&.FE,34,06.FE.37,06,EE. 3R 1AA7A DATA 2FE.71.BD.AS, 71,90, 4F . BA.EL
& | @53 DATA B&.FE.30,A6,EE, 46, A6, AD, 3D fAR72 HATA E6,BB.DAES.AS.A1 .80, 66,28
, 2532 PATAR @6.09,DA.0A.OR.A2. A1 .20 .6 {626 DATA A9, ER. S0, A1 .02, A9.41. 8D, A4
| . | @524 DATA 88,A9.04a,80,01,83.60.4r, CF 1ARR? DATA 88.8D.A1.88.AD,A1.58.C9,A0
| ¥ ' a53f DATAH AG. 4. 10, 74.A2. 66, 80 . 81,88 i@Rad DATA DB.F2. A9, A6, 20,81 D2 A0, 8BS
l &5498 DATA 8D.A4.088 . AD.A0D. 88,80, 1R, B2 {ABRF DATA B8.C9,A3.FA.A7.09,A4,FA, G2
| @ | 9547 DATH £A.964 1AaSE DATE 20.68.7%.A0. 6A,2R.09.A1.0HA
| | 980A RFM HEX-CONVERTER 1aA96 DATA OF.A9,0R, 20, 18,62, 82D, 1R. B2
;  8ap? S=m:FOR T=ST TO ZI:READ H% ' 1@R92 DATA A2, A1,80, 14,88, 70,.AD.A2.52
| @ | amfd HI=ASCOHSC1.157-48 16Rad DATA 02.81.FA, A3.40,88.70, 4C.6F
agie TF HI8 THEN HI=HI-T taRes DATA 70.06.18,18, 10, 78.5E.58, 1C
_ 1 9208 |O=ASCCHSCZ, 25)-48 1332 DATA 14.74.46,088.18, 18,146,783, 5E
'™ [ asin 1F LO>3 THEN LO=L0-7 {A1PA DATA 58.1E. 12,132, 12,0R,18,18.17 o
| 9812 Z=HI¥164L0:8=847 1@1R2 DATA 1A.1E, 18, 1F F2. 8%, AR, 00, 18 5
| @ | 9214 POKE T1.Z:HEXT 1 iaf64 DATA 158.12.1A,1E.18.F8 . 88.A2.AC =
1 98208 IF S=CH THEN RETURN 1R1AE DATA 40.58.52.58,. 78 1E. 18,10, 14 Wi
apa? GRAPHICS B:FOSTTION 2.1 1A1A2 DETA T4.46.44,52.53,58, 78, 1F . 12 =t
B  ag24 7 " DATENFEHLER !":END 1R11A DATA IF.12.12, 18, 4R,52,. 58,50, 72 e
! asapA PEM MASCHINEWSPRACHE 1A112 DATA 1F, 18, 1E.F2, 8%, AR, 4A, 52,58 e
@ | 1bana IF PEEK( 28672 )=184 THEM RETLIRN {Al14 DATA S&.78,1E.18,.F8. 88, A8, AC.AD © o =
, 1paaz PESTORE 1AaiA 16116 DATA A9,82.C9.G1,FA.AE.CS.82.Fa | 8
| aERd ST=PRET2: Z1=3A431 : CH=RAA &2 14118 DATA 17.,02,A3,DA.A3.40,26.732. 40 %
| ® : cosus 5800:RETURN }ﬁ12ﬁ ng;g 1r,?4.ﬁn.ﬂ?.ﬂﬁ.tg.g!.Fn.n3 . @
| 1A122 [ 4ar, 7E.7@.40.97.70, A0, GC. B8 =
:. 'EEIWB NHTA FialEE:SHJ?E!HS!%;BDJE“-‘BE iai74 PAETH ["n.n’“-E"H.ﬂ?-dﬂ-F?r?E-H?;ﬁ? = Lﬂ
@ | 18A12 DATA an, AF, 88,80, A5, 88,80, 06 . 28 ats i s (i '8
| 1Am14 DATA 8D.A7.88.RD.A%,88,80.81.02 Gloc DATH HD b, Fo Rl i iR 0 P S
' {an1# DATA 80 .AR,88.80.AC.A2.48D.13,28 18128 DATA 26,A2.00,80,8F, 71,90, 4F, B8 1« g8
® | 1AR12 DATA 2D.14.88,80,15,83,80. 16,88 1A{2@ DATA ER EA.AR.DA.FS,A3,6A.8D.01 | g B
| {@@7@ DATA A9.82.80,00.82,A3,32.80.158 1132 DATA D2.A9.@1.80,A4,88,80, 41,88 |
| 1@@?2 DATA PR,A9.A1,80.4D,38,A3.FF,AD {A12d DATA AN.AT.88,09.0R,0A.F3, AR | §
® | {an24 DATA 1E,DH.AZ.72,20,17,55.A9,83 i@12¢ DATA £0.01,D2,A9.4F,85.08,A9.80 | & B8
| {@A2E DATA BD.A3.8R.A9.58.80.28,.62.A9 {a122 DATA 85.00.A2,00,A0,.08, B9, 8F. 71 | i
@ | 1AA2a DATA @6.8D,29.@2.8D. 27,02, A3.EA 1@14@ DATA 91,0B.C8.C0,088.00.F6.A9.78 1 o B8
© | 1m@3n DATA 80,26, 62.A%9. 14,80, 88,02, A3 1f14> DATA 91.7R.2A.AR.73.79. A1 .80, Ad >
1Aa=? DATA BA.BD,AZ,DZ.A2,A1.20, 1A, 67 iA144 DATA 82.80.@1.82.AD.A1.88.C9, A0 s
& | ia634 DATA £0,. 18, /2, A9, A2, 80, A2, 88 . AD 10146 DATR DO.FS.AD. AR, 88,79, 61,0663 | & Iif
' {@R36 DATA 84.072.C9,06.DA,A3.4C,DC, 71 1A142 PATA 40.62.71.0A.CR,FR.EA.A7,FA | B
| . | {AA38 DATA AD,78.62.09.8E.DA.ER.4C.A1 {A1SA DATA A=.4r,.44.72,ER, 0B, AR, B8, B3 BEn
| ¥ ' {andm DATA 78.A9.01.2D.AZ.28.AD. 24,02 {6152 DATA 9R.71.91.CR.C2.0A,AB.DA.FE -5
i \ {AB42 DATA C9.AR.0A.A2,4C.0C.71.AD, 73 1A154 DATA AZ.AA.20.06,.73.A9.A1,30.A4 it
| @ ' 1@@44 DATA @Z.C9.00,.DH.ER,4C.AL.7A,ZA 1A155 DATA 28.80.A1.88.A0.A1.82.C09,80 o B8
| ¥ | 1g@46 DATA B2, 75.AD.0RA,28,.C3,A1.FR AR iM152 DATA DAE.FS. AN, GR, BS99, 81, DR.AR |
| {AR4S DATA r'9,A2.FA.79.09. A% FA.47,4C 1R1EA NATA 4F,62.71,E8,FA.65,DA.DF, A2 &
& | iGA%Aa DATA 1C.71.A2.808.AD.A9.88.C9.04 :;::i ﬁHTE ?:-22-ﬁa.ﬁﬂ.gi.?t,qé.?g-rﬂ > &=
| ' 1ARS? DATA DA.G&.BD.BA,71.40.C8.70.BD z DAT AR .DA.FE.AS.A0, A%, CA.CR =
& }nagh EETH a4, 71,90, 4F , 5A ER.EA.BR.DA 12;@3 22$2 EL‘;ﬁ’g?’ﬂﬂ'zﬁ'ﬂ?'gé'ﬁﬂ'gg Bz
“ f.A9. A% . 80, B8, B8, 40, 56, A1e e, ah. 01,22 A0, 01 ,92.09. & p B
18896 DHATH E8,A9. 02,80, 00,65 iy 1174 DATH DA,F9.AD,0A,88,09,01,08,63 |

PSS e R T e e
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: 13172 DATH 4C,62,71 .E6.CR.E&,CB,EQ, ER {@8282 PATA ?5.91,.CR,. 08, CA.A4,.DA,FE,AS

; , 181?74 DATA A7.FA.A3.4C.A0,72,FE,AC, AR 1A796 DATA A1.80, 744,88, 28D.A1.88,AD. A1
i ' 18176 DATA A9.81.80.68,82,80.68D,88. AD 10292 DATA 88.09,.00.00.F9.F6,CB.ER.EC
| & 18178 DATA B2.88,C9.681.F9.63.4C.7E, 76 1A294 DATA AF.29,DA.DS.A9.0R,8D, 18,67
; ' 1A18A DATA 4C.97,78,AD.0A4,DA,C9, 00, DA 1A296 DATA 2D, 1A, 42,60, AD. 15,88,8D.6F :
| & ¢ 10182 DATA A1.64.A9.42.80.00.02./9, AR 18282 DATA 8R,FA, A%, AC,.20.08,0A, 20, AT . e
| ¥ ' in124 PATA 2b.11.88.EE,11,88,A9,00, 8D 16208 DATA A2, AD.1R.82.C2.A1 . FA.AZ.40 &
. 18186 DATR 12,R8.FEE.12,88.A0, 12.88,09 1A28> DATA 9B,75 EE.AS5,28,.EE,.65.82.AD =
@ | 18182 DATA FA.DG.FA,AD.11,A%8.C9.C8 DA 19204 PATA AS.2R.C9.AA,FA.AS,18,69.18 ' o O
~ 1+ 1A198 DATA E7.A9.7A.80.CA,A2.A9.FF, 8D 1A2A6 DATH 8D,14,87.4C,98,75,A9,AR.80 | 8
_ | 1m192 DATA {E,DB.60.20.12,74.R9.DA.20 16268 DATA AS.82, A9.18.80. 16,87, .FE.A6 | =
| @ . 1R194 DRTA BD,0A,A9,64,80,60.28.AD, AR 1A21A DATA 28,AD.A&,88.C9,2A.F3.89.18 . &
| | 1B136 DATA £2.09.A%.FA, 1C,A2, 60,60, 8F 1A312 DATA 63,1680, 15,87,4C,98.75.A9 |
= ¢ 10198 DATA 71.9D.4F.8A.FR,.EQ, AR, DA, FS 1A214 PATA AA.8D.AF,88,A9.1A.80,15.87 .
|" . 18>@8 DATA A2.61.80.A4.82.8D.81.88.A0 -| 18216 DATA EE.A7.88.AD.A7,.88,C9,6A.FA ' = =
1A262 DATA A1.92.09,66,.06.F9.A9,.4F . 85 16218 PATA A9.12.69, 168,80, 12,87.4C.98 :
| & | 1A264 DATA CR.A9.2A.85.CC.A2.00.AG, 00 14320 DRATA 75.A9.084,8D,47,22,A9,10,8D | & =
1A2A5 DATAH B9.8F.71,91.CR.CR,CA.6R.DA 14222 DATA 12.87.E€.08,88,AD.08.88.C2 | = &
| o : 18278 DATA FA.A9.00.91,C8.A9.01.8D.A4 IA324 DATA @&, FA.A9, 18,69, 1A.80, 12,87 | o=
| & 18218 DATA A2,PD,41,28,AD.A1,88,09, A0 1A276 DATH 40,98, 75.A9, 00,80, 1A0,82.A2 . & &
i 16712 DATA DA.F3,CE,CR.E2,EQ,0f,FA, A2 16328 DRTA 16.8D,12,87,24,A7,75.28.p7 | [
| » ' 18714 DATR 4C.74.73.FA.CR.AA,AA,B9.9A 18330 DATA 75,A%.A1.80,18.82,608,AD,15 « . 8
- 1A216 PATA 71.91.CR.CH.CA.0B,DA.F6.A2 16232 DATA 88.09.AA,FA.A3,CF,15,.88.60 | & 0
; ' 1A212 DATA FF.A3.81.80.684,88,8D.01,88 1A3%4 DATA AR, 15.88.09.FF,.FA. ID.CS,FE %ﬁ
| ;;' L IEE?B DATA HD*B!.iagrfgiﬁmlnﬁ*F?'Eﬂ-Fr 1@?15 ﬁHTH Fﬂ»T'E'-F:QJFFF-F@-'IEF;ﬂEJFE:FB . :q-_;..u
18222 DATA AF.82.DA,FR.A?.0Q, AR, AR, RS 18333 DATA 11.C9.FB.FA,AD,C9,FA,FB,B89 « &
_ | 18724 DATA AS.71,91.CR.CH,CH.08,.D0.F6 in34@ DATA 18,AD,15.88,69,83,8D, 15,88 | af
& 16?26 DATA AS.AR.AR.CE,CE.91,0E,A9. A1 {A342 DATH £@,CE,12,PA.AD.18,88.09.08 « &
@ | 1220 DATR £9.@A,.DA.F3,EE.CR,EA.CH.ER 1@346 DATA 4A.4A.8D,18.88,4R,4R,38.8D0 « ;ﬁ'
| 1 18232 DATA ER,GA,FA.A3.4C,CA,72,.A2. AR 1A348 DATA 1A.A%,3R,RA%9.088.ED,1A,88.18 | © B
| ' 18224 DATAR BD.24,71.90.4F .2A.F2.FR. AR 1AZ5A DATH £9.84,80,83,D2,AD,19,88,C9 ME
| @ . 18736 DATA DA,F5.A9.01.8D,04,88.80,01 1A352 DATA B2,FA,3A,A2,.08,BD.7A,76:90 | @&
! 1@?38 DATA RS2.AD.61.82.C9.86.DA.F3,A9 18354 DATH 58.72.E8.E4,88.08,F5,A2.88 Eﬂ‘s
« ' 1A24A DATA @4.80, 1A, A2,80. 15,0250 A0 1833€ DATA BD,B2,76.9D.F8,79,E8.E0,08 | _ &=
LT 1R242 DATA 15.88.4A,4A.8D.0F . 88,60, AD 1A3%2 DATH DB,FS,A2.88,BD,8R,7F.5D,58 « & 54
' ifz44 DATR 1A.88.C5.01 .FA,03,.4C,.01 .68 18368 DATH 79.E8,EQ,88,DA,F5,AZ.88.B0 | P
@ | 1A246 DATA AN, 17.82,09.AR,FA,.AC.FE. 17 183F2 DATA 92,76,9D,FA,79,E8,EQ,@8,08° ' & |
18742 DATA 28.CF.17.88.AD,17.82.20, AR 18364 DATA FS.A9,82,8D,19.88.6@,A2,88 | =~
_ | 18256 DATA DA.4C.D1.686.20.08, 75, A9, FF 1A366 DATA BD.8H.76.9D,58.79.ER.EA, P8 el
S 1A252 DATA 2D.BD.0&,A9.44,80.6D.87, A9 1A368 DATA DA.F5.A2,08,BD,92,76,9D,F8 | & =
16254 DATA A1 .280. 14,82, A0, 60.82.09, 62 18378 DATA 73.E8.EQ,088.DA,F5,A2,88.BD | """'1
@ | 198256 DATA FA.IC,A2.AA,BD.R4,71.9D, 4F 18372 DATA 7A.76.9D,50,79,E8,ER.08.08 | _ =
T 1 16752 DATA AR.FR.FA.AR.DA.FS.A2,A1, /D 19374 DATA FS.A2.AQ,.BD,82,76,90,FA,79 ' & &0
14266 DATA A4,22.20.61.82.A0.61 .92, 04 14376 DATA FA.EA,A2,DA.FS5,R9,81.80,19 . =
@ . 1622 DATA BAA.0A.F9.R9.LC.R5.CR,A9, 8A 1A37R DATA 8R8.6@,3C,7E.DB,99,3C.FF.FF ' & =0
1924 DATR 85.0C.AZ.FF,AB.68.R9.12,75 17328 DATA BA.3C,42.A5.81.BD.A5.42.3C | ;ﬂ
. 18PFE DATA 91 ,CR.FE.CA,.A4.DA.FF.AS . AR 1A282 DATA DB, 7F,2C, 12.30,FF.FF.BR.3C * Fis:
® ' 1p=62 DATA 21.FB.A9.A1,.80.04,88,.80. A1 14384 DATA 427A5,61,A5,BD 42,B0:A2;88 .« @
. 1A27A DATA 22.AD,.61.88.09,86.DA.F2,.CA 16286 DATA BD.28.82,0D.B9.76.068,20.ER | =
| @ ' 198272 DATA CE.E8.EC.AF,88,DA.D3.AA. HA 1A38R DATA FA.@E,DA,F3.AZ.8@,BD.4D.82 « _ |
|~ | 18274 DATA AS.FF.21.CR,A9,.ARA,. R, 91,CR 143948 PATA DD.C7.76.DA, 1E,EB,EA,BR,DB | &
' 18276 DATA £2,91,.CR.C2.91.CR.08,91.CB 18392 DATA F2,68,AF.AC,A9,B6.A5,B82,88 | s
@ | 1P?72 DATA AG,.0Q.A%,601,8D.A4.83.80.0A1 iA324 DATA B3,A3.AS8.AD.R9.A4.B4.BA.B2 | @
| 1A?EA DATA 28.RD.G1.8R,.N9,.AR.DA,F9. 08 1A396 DATH AF.BA,. A1, A7.A1.AF.A4.A1.AD © .
B 10282 DATA CA,.0R.DA.EC. I2.AD.BF.82.69 {A298 PATA BF.D2.85,CR.AD.BAR.D2.85.CC | ik
YL {A284 DATA AL BD.AF B8R AZ. AR, RA. BAL CA 184A8 DATA 91,CR,4C,D1,76 @
1A226 MATA CR.A9.06.91.CR.EA.CR.BO. 14 MAAR PEM PRTNT ;
2. |8
@ = , @
@& | 26882 FOP I=1 TO LEN(A%®> '@
| FAAA4 V=RANCASC T, T V=V=128%(Y Y127 ) : Y=Y+E4%C Y(32)-32%( V331 AND V<983 :V=V+{28%(RA | |
. SCCASCT.IO27D ;
@ | 2pm6S SOUND B.9,8.5 ' @
| 3GABE POKE ADD+1-1.Y:NEXT I:RETURN
® &
. , _
= e e T AR P e L E AT o S e e AL SRR L S v e S T
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Wer hat Angst
vorm bosen Wolf?

fiir ZX-Spectrum 16 + 48 K

In diesem Spiel geht es um biise Wilfe, die in bewihrter Walt-
Disney-Manier die Schweinchen fangen wollen. Dazu haben sie
cinen nicht ganz ungefihrlichen Weg vor sich, denn sie milssen, an
Luftballons hiingend, in eine Schlucht springen.

Sie (in der Rolle des Schweinchens) haben nun die Aufgabe, die
Wilfe mit Pfeil und Bogen abzuwehren,

Alle Walfe. die den Angriff des Schweinchens heil iibersiehen,
Klettern dann die Leiter zum Schweinchenbau hoch und versuchen
von dort, das im Aufzug sitzende Schweinchen zu fressen. Nach
einer bestimmten Zeit bekommen die Wilfe Verstiirkung.

Eingabe: Tippen Sie erst Teil 2 ein und SAVEn Sie diesen mit
_Pooyan® Linie 8000 ab. AnschlieBend Teil | eingeben und starien.
Tetzt werden die UDGs automatisch erzeugt und hinter Poyyan auf
der Kassette abgespeichert.

Versuchen Sie,

moglichst lange durchzuhalten!

POOYAN

ZX-Spectrum

Hti'r" m:f'

?" den kleinen

: Schweinen!

e —

¢ {@REM  UDG'S | @
. 15 REM
® | 20 FOR vn=USR "a" TO USE Higt+71 READ a: POKE n,a' NEAT n @
. 3P DATA 7,31,608,121,115,115,127,63, P74 ,248,252,254, 254,254,254, 252 |
@ | 40 DATH EE:EI;15;[5;?:1:1:1;252124&2454243;224; 126,8,8 ' @
. 5@ DATH 145,88, 127,249,255, 255, 126,28, 138,2,193,249,249, 129,241, 1
P DATA 28,59,93,94,222,158,19,48, 1,207, 253,65, 131, 130, 1308, 192 ®
' 28 DATH @,32,64,255,64,32,8,8,48,48,48,48,63,48,48, 48 '
. BO DATH 12,12,12,12,252,12,12,12,17,35, 33 182,70,73,78,77 =
© | on DATR B,12.252, 222,222,255, 15,247,77.77.,78,71,246,67,64,123 "
{PB DATA B7,247,15,254,30,2208, 241,253, 197,47,39,23,7,3, 1,1 .
® 1118 DATA 253, 747, 247, 238,254, 252, 8, 8,0, 236, 30,255, 33,30, 252, 0 e
120 DATH 218,18,4,217. 146,208,165, 21,668, 66,165, 153, 153, 165,66, 60
| @ 138 DRTH @,8,8,4,255,8,8,08 s
148 SAYE "UDG’&£YCODE USR "a",21%8
@ : e
L A BEN ELAPRLLTNZEMRTo wer wer Y bihi=zar_ (ANpaad) S2iNERETN -y
| @ s 2 REM MG tlaH +al ke A=K finl 3 RE NSRRI EET d-aa @ |
e & REM @sn Nan @=0 Y=F =0 ®=R 130 REM L. o PRPER @: INK 7i G | |
| @ S RED it=f EaT —=U "":!.g.a PRINT AT 2,8."8C “psciAT @, @ |
i | Z: Pba) fuz’ tiJ:TTFr?’ 18ia-F oy S i AT |
@ $8 ned POOY AN B
. 53 EBEH by GERMAN SOFT E:
o h (HRLCRLpg Harx o
[ S0 REH il . |
' 34 REM !
® EE EEE © 1996 1-, " i ‘ @ |
{8 E8°FEY ni=oeoe: LET zs=iM.MARX 13&'*#1* !NE'E;’,F“ b @
' t 2@ LET scm@: LET liw3: LET ti= .E;ggili,ﬁgt"%?;ﬂ'ﬁ‘.i ?EB?RE];H’
I_ETLH‘FEEU-:\..- LET pmd;: LET f=Ri: _.5'." ﬁa?gaiﬁ; “L'gﬂ;é_'l; é.""?r %Eﬁg -
| TER RaH At iPR! B amier: o iafieingi Ml REGS e AT 1S
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Neueste und bisher beste Version des
bekannten Spielhallenhits — iiberwie-
gend in Maschinensprache - guter
Sound und tolle Graphik!

Sic haben finf Leben zur Verfiigung.
Ihre Aufgabe st es, ein Labyrinth leer-
zufressen, ohne sich von einem der vier
verfolgenden Monster erwischen zu las-
sen. Haben Sie eine der vier blinkenden
Krafipillen verspeist, knnen Sie ihrer-
seits filr kurze Zeit zur Offensive iiber-
gehen und durch Fressen eines Mon-
sters einen Bonus sichern,

Mr, Pacman kann {iber Tastatur mit
den Cursortasten oder iiber Kempston-
Joystick gespielt werden. Dem Spiel-

vergniigen steht also auBer dem Eintip-

pen nichts mehr im Wege.

Flir Gerite mit 16K-Speicher mul LI-

STING | in vier Blocke zu je dreimal

26 und einmal 25 DATA-Zeilen geteilt

werden.

Folgende Anderungen sind im Listing

durchzufihren:

1. Zeile 1000: PRINT “BITTE 12
SEKUNDEN WARTEN®" ' *“520
BYTES WERDEN EIMGELESEN®

2. Zeile 1010: LET S=30000; die K-
Schleife muB der Anzahl der
DATA-Zeilen angepalBt werden

3, Zeile 1050: SAVE “PACCODE"
CODE 30000,520

Ist der erste Block von Zeile 1-261n den

Speicher eingelesen und auf Band gesi-

chert worden, wird Block zwei von Zei-

MR. PACMAN

ZX-Spectrum

lennummer 27-53 unier den Zeilen-
aummern 1-26 eingegeben, Mit Block
drei und wvier verfihrt man entspre-
chend, Nachdem man die Kassetie zu-
rilckgespult hat, werden die vier Ma-
schinencodeteile durch die Befehlsse-
quenz LOAD ** CODE 30000:LOAD
“* CODE 30520:LOAD =% CODE
0 LOAD “* CODE 31560:5AVE
“PACCODE" CODE 30000,2060 gela-
den und zusammen abgespeichert.

Durch RUN 9998 wird der Maschinen-
code nachgeladen und MR. PACMAN
gestartet, Withrend des Programmver-
laufs kbnnen Sie durch Driicken der
STOP-Taste ins Basic ruriickkehren.
Mit RUN 9999 wird MR. PACMAN
endgiiltig aul Band gesichert und ist
jetzt jederzeit lade- und spielbereit,

acHAN 2 :
| % REM Egﬂgngﬂﬁ‘l" ie8as =3 PRINT AT &.418; H ;AT = j‘u*
| 3 REM BY RALF SCHENKE # !
| & REN @ PRINT AT a,zﬁrlll JAT ©,19;
15 Eﬁagﬁg RiaiorER @ INK 1i © i g'r § ”1 % rej i
2 : : (AR EAINT n'r r-'-q“ BT 18,2
II' Pn:hﬁ" BT A8,
1“' 17;‘.55
INT AT X r1 JAT d4,4

?ﬁf@ﬁ*iﬁ* é‘f ﬁ’in-ﬁ! KT 1A%

ﬁhﬂ' AT i.4i5; "IN":RT 10,13
DDHIII: UHH‘ Sspad: STOP
To USSR “P"

FOR -3 i
. E E Eﬁ z wuht kg ]
jw v 14, aT 58 E& - P f
| ,4..;:.5&:&*.?“.&*“?5;,..2;--.—” 11 280 barA o 18e53e8 586058s us
| R —— 1 )im6, 60
| 118 POR K= EN HExT K :ég EST &0, LES, 848, B4D,Bad , RdD ;
| 138 ﬁExﬁF'n$H ':"'f"ilfr':' o LR T ‘2g0’'DATA B, 1ms;31,18,15,01,185 |
igETEEEThég TE ig: e K7 AND K gﬁibEhTH g,.8E8, 108,201 859 . 385,1
f:.agnﬁg::w' AT K= vilvaT kas; vl il oATA eo,13e,358,388,331, 108
i :'r.';ra PRI & R r_""_.g:_......_l,f_l__.‘ ‘386 DATA 188,855,130 ,858,388 28
| 21 ’TJF r.‘rm:ﬂ'r SiIEG"LETE 198,198,195, 198,198, 19
ot “ 3 ’ﬁu A REEATA Re® sl 1 Mt e gt

Ei%m BAaTA
480 CATA

2HE 2EE.0,.0,9,0.255,28
195,191,0,7,7,01.268,2
a2ss , 2398 ;31,7 , 7,929,101,
198,193,188 354,824 ,84
266,286,340, 284, 452, 49

i L':u-r RE B, 45"
HE FRINT BT 3,9
498 DATH

g ;{ﬂgw'mm is'*' s e

i T 17, m, m ;AT 1‘9' B, a5k
%g’ A 1 E10

1At 1Gnﬁ

,1 n+ fJ E: iﬁ, %0 UATA aus,e95,0,0,0,0,199, 18
'S AT o’ 28 o532 DRTA 195,195,0,0,9,0,255,25
s .54.5 BETURN
'r [ n,---r*':";m' 2235 ghggﬁ_agﬂaa; LoRD '"PACCODE"
LOR; PEm——— AT SODE 32802 RUN
~;H. e ia iR :EEE:EEEEGCEEEPEEEEN:DE%EElEEga
Egﬁ giu AT B,18!“FY AT 7,125
i paTa 1,100,0,237,67,62,125,1,0,0,237,67,60,125,237,67,64,125,62,5,1
42 .
> DATA S0,66,125,1,152,58,237,67,76,125,62,5,50,141,92,62,0,205,1,22,
1597

5 DATA 1,0,1,205,71,121,17,180,123,1,31,0,205,40,32,1,14,1,205,71,134
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4 DATA 121,237,75,62,125,205,27,26,42,2,205,1,22,205,43,122,205,171,1
21,17,2054

S DATA 234,123,205,189,122,58,8,92,254,226,200,237,75,47,125,219,31,2
S4,2,40,2743

& DATA B8,42,247,219,254,230,16,32,15,175,185,40,5,13,42,147,24,72,14,
31,1851

7 DATA &2,147,24,66,219,31,254,1,40,8,62,239,219,254,230,4,32,16,482,3
1,2001

8 DATA 1B85,40,5,12,462,1446,24,42,14,0,62,1486,24,36,219,31,254,4,40,8,1
354

9 DATA &2,239,219,254,230,16,32,5,4,42,149,24,17,219,31,254,8,40,8,62
L1935

10 DATA 239,219,254,230,8,32,113,5,42,148,245,205,25,121 ,254,40,40,37,
205,45 ,2527

11 DATA 121,254,49,40,30,205,83,121,62,0,50,143,92,197,237,75,47,125,2
05,71,2227

12 DATA 121,42,49,215,193,281,237,67,67,125,50,69,125,24,5,241,237,75,
&7 ,125,2395

13 DATA 205,71,121,62,4,50,143,92,58,69,125,215,197,237,75,64,125,33,7
8,1,2027

14 DATA 55,63,237,44,193,48,33,17,184,124,205,189,122,1,0,0,237,47,544,
125,2032

15 DATA 205,43,122,205,171,121,42,74,125,1,232,3,237,66,34,76,125,195,

133,117,2329

1& DATA 42,74,125,175,43,188,32,252,58,70,125,198,128,50,70,125,58,71,
125,254 ,2245

17 DATA 0,40,8,61,50,71,125,42,48,24,2,62,56,50,190,118,50,213,118,22,
1370

18 DATA 0,221,33,140,125,221,126,20,254,0,40,7,61,221,119,20,195,121,1
19,197 ,2250

19 DATA 58,70,125,254,128,218,13,119,221,126,24,254,0,40,7,61,221,119,
24,195,2277

20 DATA 13,119,175,221,119,16,121,221,150,0,40,17,221,70,4,221,78,0,56
+3,1905

21 DATA 12,24,1,13,205,117,122,193,197,120,221,190,4,40,15,221,70,4,22
1,78,2048 B

22 DATA 0,5&,3,4,24,1,5,205,117,122,221,126,14,254,0,32,40,221,126,0,1
573

23 DATA 185,32,6,221,125,4,184,40,28,221,70,4,221,78,0,12,205,117,122,
48,1924

24 DATA 5,13,13,205,117,122,4,205,117,122,48,5,5,5,205,117,122,221,125
,24,1801

25 DATA 254,0,32,56,58,71,125,254,0,40,49,221,70,4,221,78,0,42,3,50,14
48

26 DATA 143,92,58,71,125,254,20,48,10,203,79,40,6,122,198,4,50,143,92,
205,1963

27 DATA 71,121,&2,150,215,193,42,&,50,143,92,205,71,121,58,49,125,215,
24,33,2086

28 DATA 193,205,71,121,62,6,50,143,92,58,89,125,215,197,221,70,4,221,7
8,0,2201

29 DATA 122,198,12,50,143,92,205,71,121,62,150,215,193,221,126,0,185,3
2,6,221,2425

30 DATA 126,4,184,40,49,20,221,35,42,4,186,194,137,118,205,4,123,175,2
05,1,2093

31 DATA 22,1,31,0,205,71,121,237,75,72,125,10,254,0,32,8,1,239,124,10,
1634

32 DATA 215,3,237,67,72,125,42,2,205,1,22,195,133,117,221,124,24,254,0

1 02,2113

33 DATA 8,58,71,125,254,0,194,61,120,221,229,197,205,85,123,42,15,50,1 |

41,92,2311
4 DATA &2,0,205,1,22,1,5,1,205,71,121,1,0,0,33,46,125,53,78,205,1255
35 DATA 27,25,193,126,254,0,202,248,120,197,17,211,123,205,189,122,173
,221,225,221,3120

35 DATA 34,88,152,221,126,12,254,144,32,13,205,130,121 ,62,49,221,119,1 |

2,62,0,2057

3? DETA 221j119191221‘12"&181254"&'3215-,&2'0!221'11.?’5'22‘0‘221,33'160‘ 4

1Bas
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<8 DATA 125,221,78,0,221,70,4,205,71,121,221,126,8,50,143,92,221,126,1
2,215,2330

39 DATA

20,221 ,35,62,4,186,32,229,205,171,121,1,239,124,237,67,72,125,

195,133 ,2479

40 DATA
8,1,2110

41 DATA

42 DATA
2,1776

4% DATA
,203, 1860

44 DATA
0,1625

45 DATA
,205,2023

44 DATA

117;221,126,12,254,49,40,5,213,205, 130,121 ,209,175,184,32,5,1,

24,21 ,60,186,32,5,1,23,1,24,12,60,186,32,5,1,5,16,24,3,721

1,26,16,221,113,0,221,112,4,205,25,121,254,5,32,10,221,119,8,6

144,221,119,12,24,10,62,0,221,119,8,62,49,221,119,12,58,71,125

63,221,119,24,1,14,10,205,71,121,62,161,50,143,92,58,79,125,4,

??,205.27,2&.&2,32,215,&2.&&,215,&2,80,215,265.11?,123,1,14,1&:

71,121,462 ,40,50,143,92,62,143,215,62,143,215,62,143,215,62, 143

,215,175,2434

47 DATA
3,1701

48 DATA
&,1753

49 DATA

20S,1,22,42,60,125,58,79,125,22,0,95,55,53,237,70,34,60, 125,20
<9.50,79,125,1,27,1,205,71,121,62,7,50,143,92,229,193,205,27,2

&2,2,205,1,22,195,133,117,221,225, 42, 462,125,237,75,60,125,55, 6

3,237,2264

=50 DATA

5,55, 1867

51 DATA
93,1933
S2 DATA

b6,48,9,237,67 ,62,125,17 ,48,124,24,3,17,130,124,205,189,122,19
117,197,213,33,0,88,175,184,40,6,17,32,0,25,16,253,9,126,209,1

201,197,213,120,230,24,198,64, 103,105,120, 4,5,203,39,16,252,13

3,111,17,2357

53 DATA

0,2,25,126,209,193,201,221,229,62,22,215,120,215,121,215,221,2

25,201 ,197,3020

54 DATA
5,62,1905

55 DATA
5

S5& DATA
75,2374

57 DATA
,62,1994

S8 DATA

4, 2097

59 DATA
, 1668

&0 DATA
1764

&1 DATA
21,1924

&2 DATA

205,45,121,254,0,32,28,205,25,121,254,133,32,10,62,70,50,71,12
1,50,79,125,205,130,121,17,1,0,33,194,3,24,6,17,4,0,33,252,129
0,20s,181,3,193,201 ,221,229,175,205,1,22,1,27,1,205,71,121,237
60,125,3,237,67 ,60,125,205,27 ,26,237,75,64,125,3,237,67,64,125

2,208, 1,22,221,225,201,221,33,160,125,1,8,1,221,113,0,221, 112,

14,23,221,113,1,221,112,5,1,5,16,221,113,2,221,112,6, 14,26,221

113,3,221,112,7,6,4,62,16,144,50,143,92,197,221,78,0,221,70,4,

205,25,121,221,119,8,205,45,121,254,0,32,4,42,144,24,2,62,49,2

119,12,205,71,121,62,150,215,42,10,221,11%,20,175,221,117,24,2

21 ,35,193,2375

&3 DATA
,50,1756
&4 DATA

| 205,2121

&5 DATA
»32,1767

&6 DATA
1,1835

&7 DATA

16,201,62,14,50,143,92,1,15,12,237,67,467,125,205,71,121,62,145 |

&9,125,215,175,50,71,125,1,239,124,237,67,72,125,201,6,0,14,0,

25.121,254,40,40,11,62,5,50,143,92,205,71,121,52,144,215,12,62

169,32,232,4,62,21,168,32,224,62,133,50,143,92,1,8,5,205,71,12 |

&2,144,215,14,23,205,71,121,462,144,215,1,7,18,205,71,121,62,14

4,215,2120

&8 DATA

14,24 ,205,71,121,42,144,215,201,205,25,121 ,254,40,40,9,245,205 | |

,45,121,2367

&9 DATA 254,153,32,3,241,55,201,254,0,32,4,562,144,24,2,562,89,2485,197,2 | ® B
21,2235 Fe
70 DATA 70,4,221,78,0,205,71,121,221,126,8,50,143,92,221,126,12,215,19 , v
3,221,2398 ! [
=iy 71 DATA 112,4,221,113,0,241,221,115,12,241,221,119,8,62,1,221,11%,16,5 | -
@ 5 53,2169 b=

]

i
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72 DATA 201,&2,0,213,205,1,22,205,155,123,42,0,205,1,22,209,229,197,24
5,213,2570
73 DATA 225,1,250,124,237,67,74,125,205,4,123,42,7,50,143,92,1,31,0,20
H,2026 :
74 DATA 71,121,126,254,0,32,3,213,225,126,215,35,229,205,32, 123,225, 62
,127,219,2643
75 DATA 254,230,1,32,219,205,155,123,241,193,225,201,229,213,17,192,80
»33,193,80,3116
75 DATA 175,1,31,0,213,229,237,174,225,209,40,20,36,254,8,32,240,209,2
25,201,2781 .
77 DATA 213,221,42,74,125,221,126,1,254,0,32,7,221,33,250,124,221,1254,
1,205,2497 ;
, 78 DATA 40,45,62,12,205,40,45,239,5,56,221,126,0,205,40,45,221 ,229,205
248 ,2289
79 DATA 3,221,225,221,35,221,35,221,34,74,125,209,201,229,213,197,1,0,
3,33,2501
80 DATA 20,3,17,1,0,229,213,197,205,181,3,193,209,225,43,175,11,184,32
241 ,2382
81 DATA 185,32,238,193,209,225,201,221,229,197,213,229,33,30,0,17,1,0,
229,213,2895
82 DATA 205,181,3,209,225,35,35,35,229,1,144,1,237,66,225,56,237 ,225,2
09,193,2751
83 DATA 221,225,201,1,32,0,13,205,71,121,42,7,50,143,92,62,32,215,175,
® | 177,2105
84 DATA 32,240,42,2,205,1,22,201,76,105,118,101,58,53,32,32,32,72,105,
103,14652
85 DATA 104,58,32,32,32,32,32,32,32,83,99,111,114,101,58,48,32,32,32,8
00,1176
B& DATA 82,69,83,83,32,83,80,45,47,49,32,84,79,32,47,79,78,84,73,78,13
9 i
87 DATA B85,&9,32,0,77,82,32,80,65,67,77,65,78,32,47,79,80,89,82,73,131
1 -
88 paATA 71,72,84,32,49,57,56,52,32,64,89,32,82,45,76,70,32,83,47,72,12
39
87 DATA &9,7B,75,6%,32,80,82,69,83,83,32,83,80,65,467,69,32,84,79,32,13
43
?ﬂ DnTﬁ 53‘84'65132,E4|32|?1,&5‘??'6?|32'°,6?]?9,?E,?1!ﬂzgﬁﬁgﬂq"asglss
]
91 DATA 7&,65,84,73,79,78,83,32,89,79,85,39,84,49,32,45,82,79,47,75,14
iB8
92 DATA &9,78,32,84,72,69,32,72,73,71,72,83,47,79,82,69,32,80,82,49,13
&7
93 DATA B3,83,32,83,80,45,47,49,32,84,79,32,44,B85,73,76,68,32,85,80,13
54
94 DATA 32,65,78,32,78,69,87,32,71,65,77,49,32,0,83,79,82,82,89,32,123
.1
95 DATA 78,79,32,72,73,71,72,83,&7,79,82,49,32,80,82,49,83,83,32,83,14
01
96 DATA BO,45,47,49,32,84,79,32,44,85,73,76,48,32,85,80,32,45,78,32,12
80.
97 DATA 78,4%,87,32,71,65,77,49,32,0,89,79,85,32,72,45,86,469,32,77,126
&
; 98 DATA &5,78,65,71,49,68,32,45,32,83,47,82,49,69,78,32,71,79,79,68,13
i 22
i 99 DATA 32,76,85,67,75,32,65,84,32,84,72,69,32,78,49,88,84,32,79,78,13
| 13
| @ 100 DATA &9,32,0,77482,32,80,565,67,7765,78,32,0,2,1,6,1,7,1,774
101 DATA 9,5,2,1,6,1,7,1,9,5,2,1,6,1,7,1,79,2,6,2,83
102 DATA 2,2,6,2,8,8,6,1,4,1,2,3,2,1,6,2,9,1,9,1,70
103 DATA 7,5,14,1,11,1,9,2,6,2.4,1,2,1,4,2,2,5,0,0,79
1000 PRINT "BITTE 55 SEKUNDEN WARTEN" " "20&40 BYTES WERDEN EINGELESEN"
1010 LET 5=30000: FOR K=1 TO 103: LET E=0: FOR J=1 TO 20: READ A: FOKE S
+A: LET E=E+A: LET 5=5+1: NEXT J
1020 READ A: IF A<>E THEN CLS : PRINT "FEHLER IN ZEILE ";K: STOP
1030 NEXT K
1040 FRINT "MACHINENCODETEIL FERTIG ZUM AB— SPEICHERN"™
1050 SAVE "PACCODE"CODE S0000,2040: STOP
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Bestellgutschein
Ja, ich miichte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:

[0 Jahresabonnement Kombi: HC, Computronic und CPU (24 Hefie) 100.- DM
[0 Jahresabonnement HC und Computronic (12 Hefle) 35—~ DM
O Jahresabonnement CPU (12 Hefie) 55- DM

MName/Vemame

Sirsfe, Nr. PLE, Ot

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:

O Bargeldlos durch Bankeinzug
Rank|citzahl

-
Geldinsiiut KonteNr.
0 gegen Rechnung

Dratum, Uniercheifi

Abonnements-Eindigungen:

& Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. 3
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung.

Datum, Unterschrifl
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Infos

Der CPC-464 ist wie geschafTen fiir gute
Graphik-Adventure, er hat einen gro-
Ben Umfang an Memory-Platz und
gute Graphik-Eigenschaften. Die Gra-
phik allein macht aber noch kein gutes
Spiel, richtige Adventure-Spieler bent-
tigen einen ausfilhrlichen Text, der ihre
Phantasi¢ anregl.

In FOREST AT WORLD's END hat
man alles, die Graphik sorgt filr die
richtige Atmosphiire, der Text filr die
Spannung. Und man wird schon beim
Einladen auf die Folter gespannt., wie
lange es denn wohl davert. Gute Gra-
phik benttiglt einen umfangreichen
Speicherplatz.

Nicht alle Ort im Adventure haben ein
Bild, aber dort, wo es crscheint, ist es
groBartig. Die Bilder wurden von Terry

CPC-464 SOFTWARE

im Test

FOREST AT WORLD’s END

Greer entworfen, ein Meister in der
Computer-Graphik. Man darf sich die-
sen Namen merken, er hat wirklich alle
Miglichkeiten des CPC 464 ausgenutzt.
Die Bilder werden vom Computer ge-
speichert und bei Bedarf schnell auf den
Bildschirm gezeichnet.

Die meisten modemen Adventure neh-
men auch lange Sdtze an. Die Routine,
mil der das geschicht, wird PARSER
genanni. Wie gut der PARSER ist, be-
stimmt dic Spielqualitéit und den Spiel-
witz. FOREST AT WORLD's EMD hat
noch keinen ausgereifien PARSER und
ist daher in seinem Wortschatz be-
schriinkt. Das fithrt manchmal zu lan-
ger Suche nach dem passenden Wort,
was bei vielen Adventure-Spielern zum
Reiz des Spiels gehiirt.

Das Kommando to get into the boat™
ist ,climb into boat®.  Enter boat", .go
boat®, _jump into boat* usw. werden
nicht angenommen. Hier verbraucht
man viel Zeit, um herauszufinden, wel-
che Kommandos das Programm an-
nimmt. Ein grofer Wortschatz bentitigt
einen groBén Platz an MEMORY und
um bei der Wahrheit zu bleiben, FO-
REST AT WORLD's END hat eine
Viclzahl gespeichert.

Esist kein schwieriges Adventure, nicht
von der Art, die Anfiinger aufgeben las-
sen. Ein ideales Adventure fiir den An-
fang, aber auch fir Ktnner nicht zu
verachten.

In Fachgeschifien oder Versandhandel
filr DM 24,95 erhéltlich. Hersteller: IN-
TERCEPTOR SOFTWARE.

Ataris

Auf der CES in Las Vegas stellte Atari
erstmals seine neue Rechnergeneration
dem Publikum und der Fachpresse vor,
Aufl der HannoverMesse wurden die
Gerlite dem staunenden Publikum pré-
sentiert:

Das neue Flaggschifl von Jack Tramiel
ist der Atari 8T 520. Dieser neue Com-
puterist mit einer 8 MHZ — 68000 CPU
und 512 kByte RAM ausgeriister. Auf-
grund des Graphic Enviroment Mana-
gers GEM von Digital Research, einem
Graphik-,, Betriebssystem®, bietet der
ST 520 nahezu die gleiche Benutzer-
oberfliche wie Apples Macintosh,
GEM unterstiltzt Icons., Windows und
die Atari-Mouse. Aufgrund dieser Mac-
Ahnlichkeit triigt der neue Rechner be-

neue Superrechner

reits den Spitznamen Jackintosh. Au-
Ber dem GEM ist in den 192 kByte
ROM das Betricbssystem TOS (Tra-
miel Operating System) untergebracht,
das cine modifizierte CP/M 68k-Ver-
sion ist,

Wie auf der Messe zu erfahren war,
wird der ST 520 ab Jumi/Juli 85 mit
Basic und Logo im ROM ausgeliefert,
andere Sprachen (wie z. B. C und Forth)
werden jedoch auch erhiltlich sein. Das
beste ist jedoch der Preis des Rechners,
Zusammen mit einer ebenfalls new ent-
wickelten 500 kByte Floppy (Format
3% Zoll), einem monochromen Moni-
tor und der Maus wird das Kompletisy-
stem nach Angaben von Atari-Mitar-
beitern etwa 2990 DM kosten. Zum

Sensationspreis von nur ca. 1200 DM
soll eine 10 MB-Festplatte erhiltlich
sein.

Die auf der CES ebenfalls angekiindig-
ten kleineren Modelle der ST-Serie (ST
130 und 260) werden nach Angaben
von Atari-Mitarbeitern zumindes vor-
erst nicht in Europa angeboten.
Zusammen mit dem ST 520 stellte Ata-
ri auch den Machfolger des 800 XL, den
130 XE vor. Das neue Geriit hat einen
RAM-Speicher von 128 kByte, eine
6502-CPU und soll vollkompatibel zu
seinem Vorgiinger sein. Auch scine
kleineren Brilder, die 64 kByte-Madelle
65 XE, 65 XEP und 65 XEM wurden
nicht mehr vorgestellt und werden wohl
auch (zumindest vorerst) nicht produ-
Tierl,
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Cave-Flight §

ZX-81

Steuern Sie Ihr Flugzeug
sicher durch die Hohle!

Aul einem Erkundungsflug durch unbekanntes Gebiet sind
Sie versehentlich durch ein riesiges Tor in eine Hihle gera-
ten, auf deren Boden eine Unmenge von Diamanten liegt.
Versuchen Sie. 50 viele wie miiglich davon aufzusammeln,
indem Sie diese mit Threm Flugzeug tiberfliegen. Beriihren
Sie dabei aber nichi die Felsen, denn dieses hitte die sofortige
Zerstorung Thres Flugzeugs zur Folge. Lenken Sie also Ihr
Flugzeug vorsichtig an den Felsen vorbei. Dies 1st aber gar
nicht so einfach, denn die anfangs so grofle Hohle wird
immer enger, je tiefer Sie kommen. Es stchen Thnen drei
Flugzeuge zur Verfiigung. Wenn Sie den High-Score itber-
schritten haben, knnen Sie sich in die Bestenliste eintragen.

Hinweise zum Eingeben:

Tragen Sie in der ersten REM-Zeile mindestens 165 Zeichen
ein und achten Sie darauf, dafl Sie den Maschinencode in
Zeile 8005 und 8007 richiig eingeben.

Gestartet wird das Programm mit dem Befehl
-GOTO 10*!

| ! ¢ t
! ' oERd LET A$=""PRKRRRAPJLLLUUUUULY | i
L.® . - IKRPOOOL IKRRRLLUUURERRPPPPRPO |« o
{4 @ . DU SULUUKPRPPPJUURRPOPRRKJUL 1+ &
, ' 10 REM Ef | PEOOARACRCORAPORG IL WU JUUR |
; . FOR ZEERND) oy KRPPPOPPOPJUUJULULUGODRARP™ | |
| { 1 CLEAR U . LET X=3 ‘|
| @ -;‘ir’r_a TBEER Rt LET ¥=20 ) ]
]
| i "? = 1 ! 1
| ¥ H'% : M=
# | TARN coadve & | 'S
. . 20 GOSUE 8029 : = Al .
[ =23 EH #3##3#F## 33 RRL0RAEHFASERS 1 i [
i 25 REHM CRAVE-FLIGHT GESCHRIEBEM | e
| UON . RENE STRAUB & 9
' JANUAR /FEBRUAR 198 i
§ 27 REHM #FF2FIXFFFZAERATFTEFEFFES | i bt
. 30 REM #3323 33353 %%F ! " L
@ ., 35 REH TITELGRAPHIN ® . L
| i 49 REHM 3+3I3833F33F ! FOR H=22 TO 27 I 5
! ; 45 LET ;g-"nEME STRAUB" : PRINT AT_G.H;" .
|l @ | $5 For Hza To 21 ' R 18 ! &
! s S5 sSCROLL L NEXT N : @k
' : 22 UEY ata ' CET. Bfa!ta CoRMIB =l R0
| i £ = i =
[} } L
@ | 28 EEr x=32 il e neeToEm . e kB
' ' g@ LET Af="LLLLJL JIUSUDSUKUKKR . ) EERNEEETH =22 e 5 - ]
|  pPPROOPPPRRRKUJUJJIIL IIKKRPPRURRP I HEXT . B
® | PROOUUIUKARPPOIKRRURRPOIJUIUUKRR" i 400 HWEAT M L ; 7]
- ® 1 Tlop FOR N=1 TO LEH RS . @ . 430 LET Bs="GESCHRIEBEN UON REN |
l 11@ IF AS(N) ="0" THEN LET Y=¥31 I E STRAUB TUEE '
; 12@ IF A% (MY ="U" THEHN LET Y=¥-1 | A58 PRINT AT 1D0.89; a i [
e | 130 IF ABINI ="R" THEN LET X=X+1 ' FOR H=2 TO i
’ 14@ IF ASINI="L" THEN LET X=X-1 @ . PRINT AT 241, H;BsiHN-1); kil * |
_ [ Ise IF ASIN) =P THEWN LET X=X+1 i FOR HM=1 TO ie
[ 168 IF ASIM)="I" THEN LET ¥=v+1 i HEXT H \
| [ 170 TF A%(N} =" LET Yo¥Y+1 ' H o
@ | 350 IF AR(NI="I" THEW LET X=X-1 & . PRINT AT 21,28;" . A
i se RN e p rer Siii e IRy an sy T comatnan
| =K =Y = | 1
® | 510 IF A& ="J" THEMN LET Yar-1 ' BEN Eﬁ%f-ﬁﬁﬁ?—}ﬁﬁéﬁ o
i | oba IF ASIH) ="J" THEN LET X=X-1 @ i @
_ ' 238 FLOT X.¥ | i
i P31 NEXT N i :
| @ | 232 LET o=841 : N -
! {233 PLOT 34,39 @ . NT AT ©,9; "INSTRUKTIONEN ' &
" + 235 pLoT Be.dA ‘ :
1 [ 238 PLOT a7.3a L T= i 5 | F5
| @ . 237 PLOT 38,50 [
i 238 PLOT 3%,31 [ 2]
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& & P8
PR “STE FLIEEEN HMIT IH S@42 "'D;r”;" TR S i

! . REf FLUBZEUI"; GURCH EINE UNTERIR s N
| . | DISCHE HOEHLE.RUF IHREH WES LIEG SRS b A s e
| @ | T EINE UNHENGEUON DIAHANTEM. ® . g3eE nENETN . b
' ; UERSUCHEN SIE SOUL, | ! &@A7 IF S<H3 THEN GOTO 8108
. | ELE DIAMHANTEN WIE HOEGLICH AUFZL | \  Eass LET 3
|  SAHMELN,INDEM SIE DIESE HIT IMRE | .. | @acs FER MoB TO 21
# | A FLUGZFUG UERERFLIEGEN. FUER B L ke el
Bl e R i g s e
(8| EEitsomes eerT ol EmEs @ Basmueoreiieenaszseiox | O
| & | 8 1 'sese PRINT AT 7.2;"GRATULIERE.SI ' =
HEBERS.SRNSfSUEUsseMEM s | ERPesN BRvThibnSl SEOREGESCALR
. 'S88 PRINT AT 20,4; DRUECKEN SIE LS T S R 83 %,
» Eae T TNREYS="" THEN GOTD.S8S | ® . sesa INeuT M LET H$="HERRN 1
. I fHrr u 3
o SE2-PRIINY, AiEa.0, 0, B -
i " L1 i
- pSB7 PRINT AT 18,8; UAEHLEN SIE [ ' =
@ TAST DENENSIE IrR FLUS | @ ¢ 8138 REROLL |
15‘”‘; 5TEUE“E ”“LLE':’.. | §188 _PRINT AT 1,1;"SIE ERREICHTE |
B FR e A5 "EATEIGEMN=" H'EEEQE pl-“.“."gg.‘-. $ :-"E$H5H ri i
- . gig éﬁ:"‘EHQD" 1 THEN GOTO 2@ - "QEEEE UEHF AT Euﬁ,ﬁl;, 1 i i
i TEM."
. 538 PRINT AT 21,18; "SINKEN=" ' My
& A35 INPUT US & | Bl DEPRINT AT 11,1;"UDLLEN SIE: o
. EdD TF LEN Uscxi OR Ug=0s THEMN . | eise PRINT AT 13_!. in= HEUBEGHHE | -
- ©553 PRINT us | - MR 28 4 NETRURT TONEN g =
& E88 IF INKEvg='" THEN GOTO 668 | g | =wifT 15,1i"~ TITELGRAPHIK M Th¢ | g
L | B16@ LET US=INKEYS
io@l LET &=@ { | glve IF JUs="" THEN GOTD &S180
10eS REH siissiish | = | Bib@ IF Us= T THEN GOTO 50 '
1918 REH HRAUPTTEIL | © ' gige IF ws="NT THEN GOTO 1geo E
1818 Dok askzeiacs | B=ER E NS fnsNgdpees
| 1 =
=, 1932 FOR N=l TO . | 6229 GOTO B162 o
R " gess i
2 - | M$="P4Z2 912 064 017 184
S Smmm— || Cees o2 098 020 851 L%k 0% Bt o
b4 ] ] = i 2 piey
i RI § B o e ' @17 235 2@ 243 P25 954 128 D16
! : 251 @EF @e1 235 871 025 P16 255
1 r oK HE == . asE ea2 235 A7L1 25 854 128 916 .
1060 PRINT = = ' 552 242 932 851 838 555 195 238 | T
A » : | 181 eis @10 035 @19 B1S 241 @81
& | | i | @ aoa7 LET Hin!‘l;_-r“ﬂ-l-ﬂ‘ Q12 @64 917 ]
1110 INT " 160 oBs OES @54 181 @25 954 186 .
i , @35 854 170 2505 @854 176 ed5 854 1
: 1189 PRINT |, 1BS @35 @54 170 835 G54 142 @17 E
-3 1138 PRINT : PE7 P8P O2S @54 128 P35 BS54 171 g
235 PE4 177 @35 054 186 @35 @52
| 175 @35 @54 191 @35 BS54 17e @85S
. 54 186 995 954 172 @325 254 170 O
L7 £ | @935 BS54 142 201 942 @ldi 984 106 . B
© | =2ia 125 P49 @14 B7S B35S 125 Bla ,
! | 188 P4® V@7 129 B35 104 @96 VQ ,
' 270 me1 814 178 @26 298 2581 ]
3818 Con nisceie, 18 15535
8038 LET M&=M${(S 10 1
3@4@ NEXT N
= SOSA SLOU i
5 . 2A8QA RETURM
L E
£, =23 1
-2 133
13 (=1
13208 LET B=7 . ®
& 1330 LET F=11
= 13538 LET SA=INT (RND4S+3) l S l’lc S
0 S s eae
= by (INKETYS$=Us) — [ TNEEY : 3 "
s 2528 LEDINCEY (IR rarys * | Die DRAW-absolut-Funktion fiir den
1415 PRINT AT F, 15;
142@ LET TeslUSR 16643 ZX_Spectrum
& ' 1421 IF Ti24 THEN GOTO 2000
T 1388 ’F'rﬂza-gﬁf{gﬂi Der folgende Befehl ermbplicht allen ZX-Spectrum-Usern, bei
- v fik mmecn eine direkte Linie zu
5 1448 POKE 69162,22-A-B der Anwendung von Grafikprograr G L
5 145@ LET X=Us 14 ; den im Befehl angegebenen Koordinaten 2u zichen,
1358 PRINT LA : 40 DRAW x-PEEk 23677, y-PEEK 23678
® | FsBR Lo BrEaS 22t Wie sicherlich jeder Spectrum-User weiB3, verfilgt dieser Com-
B lﬁE’rTa ik puter-Typ nur {iber einen DRAW-relativ-Befehl, bei dem aus-
L 2282 PRINT gehend vom letzien geplotieten Punkt eine Linie zu der Koordi-
oy ?'f-- = ARTRld nate gezeichnet wird, die im DRAW-Befehl als Versatz angege-
i H 1
o | 23ie Pon t=o e
| 2838 FAST 5 Eeaspzlcf.
i PLOT 10,10: DREAW 100,20
® | Bei der Ausfilhrung dieses Befehls wird eine Linie von den
Koordinaten 10,10 nach 110,30 gezeichnet.
P Durch den DRAW-absolut-Befehl haben wir jedoch eine andere
Funktion.
= PLOT 10.10: DRAW 100-PEEK 23677, 20-PEEK 23678
- Jetzt wird die Linie von den Koordinaten 10,10 nach 100,20
[ gezogen, Dieser Befehl ermiglicht eine leichtere Erstellung von

|  Grafiken durch direktie Adressicrung der Koordinaten.
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GHOSTS’ EGGS

VC-20-Grundversion

Stehlen Sie den Geistern die Eier aus dem Nest!

Es ist Ihre Aufgabe, Eier einzusam-
meln, ohne von den Geistern gefressen
zu werden. Dabei kinnen Sie Trampo-
lins, Leitern, Beamplatten, Aufzlige,
Superpillen und Bremsfedern benut-
ZEM.

Achten Sie auf die Mauer, sie kinnte
unter Ihnen zerbrckeln, und auf die
Rollen, die sich drehen. Wenn Sie her-
unterfallen, kann Sie nur das Trampo-
lin oder die Bremsfeder retten.

Die Steuerung erfolgt mit dem Joystick,

gesprungen wird mit der  Fire®-Taste.

— Fahren Sie tiber die gewiinschie Stelle
auf dem Bildschirm.

— JSetzen” Kie das Zeichen durch
Driicken von | Space”,

— Mit F5* kénnen Sie das konstruierie
Spielfeld speicherh.

— Mit F3" kiinnen Sie das Konstruierte
Spielfeld laden.

Ist Ihnen das Spiclfeld zu langweilig

geworden, dann konstruieren Sie doch

einfach ein neues!

Achten Sie aber immer darauf, daB Sie

die Eier und die Spieler miteinzeich-

nen, sonst lHuft das Programm nichl

— Wenn Sie sich im Menue befinden,
driicken Sie F7". Mit den Cursor-
Tasten kdnnen Sie nun den. Cursor
fither den Rildschirm bewegen.

= Fahliren Ste mit dem Cursor tiber das
gewiinschte Zeichen in der oberen
Zeile.

— JHolen" Sie sich das Zeichen, indem
Sie Space” driicken.

| B PUKESS. 26 CLE
3 il EORI=FIBSTOPE67 (READA POKE]L A HEXRT :FORI=673TO686  RERDA ' POKET , A= HEKT
! . 2 UATAGS.:67, 129,129, 67,63, 8, 8 |
| 3 DHTAZSS, 195,123,129, 195,255,08,0 : ]
v & DHIAZ52,194, 129,129, 194,252,686, 8 ]
= DATARLZG, 2547 156, 136, 138,254,136, 138 B ]
| i B DATAZG84, 153,51, 1682, 2684, 153,51, 182 {
| | 7 DATR1Z27.6.24,56,24,6.24.36 27 DATAZEE. 2.2328,58, 24, 144, 1891, 261 |
| & 8 LATHIZY, 34,36, 48,48, 32,32, 112 38 DHTRZZ,144.18,177.,251,56,233,1 4 |
''9 [ATRZ255.8,8.8,8,8,8.,4 39 UATA145.,231 .24, iad4,87,281,18.288 |
. | 10 DATHZSS, 68,36,20,12,4,4, 14 40 DATA3E, 136, 177,251,201,28, 144,22 '
o 11 DATRSE, 68,138, 1468, 138,36, 128,32 41 DRTRLEHE, 149,177,251,28]1,21,248,14
12 DATASG. 68,150,146, 138, 72,60,8 42

DHTALEB, 128, 169,21,145,251, 136, 169 |
DHTA1B, 145,251, 24, 144,54, 168, 128 it j
DATALES, 19,145,251, 24, 144,45, 281

® | 13 UATAL36, 138,146, 186, 146, 146,138, 136 43
DATA19, 268, 41, 288, 177,251,201, 28 _ .

14 DATALZ6,130, 146,146,186, 146,138,138 G

| 15 DATH255.9, 16,64, 16,4.2535. 1 45
© 1 16 IATAZ55,8,8,60,8,8,255,8 a6 DATA144; 28,168,151, 177,251,281,21
17 DATAG. 8.8, 24, 24,8.6,8 47 DATAZaB, 24,166,128, 169,21, 145,251
& 18 DATAZ247,247,24¢,8,127,127,127.8 48 DATA28@, 169,139,145, 251,230,251, 268
S, 19 LATHz24.88,68, 126,126, 126, 126,68 49 DHTAZ, 238,252, 24, 144,56, 163,18
' Z8 DATARGB,126,147,219,255,219,162.60 S8 DATA166,128,145,251,238,25],2088.2
. 21 DATAREA, 126,201,219,255,219, 182,68 51 DATHZ238.252, 165,251,201, 127,246,3
' 22 DATA16.56,16.124,186,56,48, 168 52 DATATG. 14,29, 165,252, 281,31,240

. 23 DATAS,0.8,8,0.48,8, 8 53 DATA3,7&,14,29,162, 144,56, 76 -
|n ' 24 DATAZ24¢,193,148,8.48.6.8.8 54 DATA?3.228,162.8,1859,8,38, 137 1
| 25 DHTRZ472581,195,8,68,6.8,8 55 DATAB.26,189.8.31,157.4,27 i
| @ | 26 DATH247.247.227,8.,04,8,6,49 56 DATAR232.288,241.96,162.8, 189.8 & B
i 27 DATRZ47.24¢,247,8,99,64,8,8 5¢ DATAZ26,15¢,8,38., 168, 185.,212,29
| ' 2B DATAZ47.247,£47.8,115,597.,8.68 58 DATRiIS?.B.156.182,8,27,157.8
i\ 29 DATR247,247,247,8,115,597.96.,8 59 DATAR31.1e8,185,212,29,157,46,151 i
| ! 36 DATR247.247,247.¥8,119,99,96,8 60 DATAZIZ. 288,227,967, 7. 7 1 :
| & 41 DRATAZ47247.247.8,119,183,99.8 ﬁl DATAS,7.3:3,3,5:5:7 f
| ' 32 DATR=24/,247.247.8,127,111, 163,08 62 DATHT a7 3s2a10101
1 33 DATAZSS5, 129,129, 129,129,129, 129,255 63 DATARL.1.2.2.2,2,2,2
| 44 DATALSS. 156, 133.251,169,29, 133,252 64 DETRZ2.2.2, 1, 162.8, 169,21
s DATALES, 8,155,598, 133,99, 166, 128 65 IATHISY .8, 38,157, 8,31, 232, 288
, wE DATHLYY 251,281, 17.288,9,234,93 66 DATH247. 59
| B¢ PRINTVI :SYS573
d . GE PRINT"S3 Al LA AT A A Il R St s [ T I ] 1l P
I B89 PRINT"@ /1 |5 % | "
fg PRINT" G I o AN EE 0 L e [Nt B Bty P oy

FRINT"H B g

72 POKE36678, 15 PUKES6E69, 255 POKES6879, 8! POKEEST?, 128

¢3 PRINT"AANBEBRBITISBRSN ENRNREEEEARAAAAE" : FORI=ATOS3% : HEXT

FOR1=797207978: POKEL , 28 POKE36676,261 : POKEJEE7E, 8: FORK=1T0200  NEXT :POKEI 21 |
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A1
FORI=ZS4T0128STEP-1 :POKE36876, 1 NEXT : POKES6876, @ POKETS75, 20
FORI=BTUS39: NEXT :FOKE36869, 248 PRINT"1" : POKE198, 1 : POKES31., 131

-

o U I

o ¢ Lell2: :
@ POKERS878,15:POKEIGEY S, 8 POKESEE69. 255 PRINT "C" ; : SYSE73 '
' { PRIMTY"EABCDEFGHI JELMHOFGRS" : FRINTEPE(?)“H}IMHHHHHIW" CPRINT"IMITIPRRIGAARB"SFCLFY" |

KII
PRINT MERBYSPCC 14 K" : PRINTSFC(2)"DS"SPCCT) "K" : PRINTSPC(8) "EAARABCINRK "
PRINTSFCC14: "CimBE" : FRINT BB SPCCS) "CIBRK " : PRINT “MLIRFGGH"SPCC(E) "CiBBK"
FRINT"BLEPFEPE SELCE " CIBBK " S FRINT L "SPCC12) "CIBPKR" (PRINT AL "SPCC12) "CopbK"
PRINT"BL"SPCC123 "CHBMKDD" (PRINT"IL"SPCC122 " C" ' PRINT ML SPC( 182 "RIC"
PRINT“BNNNNCINBRBEEI 111" PRINTSPC(S) "@B"SPCC7FY"0R" :PRINTSPC(18) "@BJJIJII"
PRINTSPCCSZ) "0 : PRINTSPC( 7 "EDD&"= SY575866
PRINT " Maaalaniaesla < ENNEN SIE DIE REGELN ¢J/M> 7"
GETRS : IFA$="J"B30T047
. 18 IFRS<>"N"GOTOS
S 11 SYSE73PRINT"EREAMMELN SIE (WTH) ALLEMMEIER (Bad) AUF,OHNE VONMBEISTERM :!asu
- . ) BE"; :
| @& ¢ 12 PRINT"FANG-IEN ZU WERDEH." '
Ko 13 PRINT"MSIE KOEWNEW DAEEINBBBRBITRAMFOLINS (SFGHE) . MWPRBLEITERM (EaCih),"
g 14 PRINT"SHBEAMFLATTEN (S50 IBNBRBFUFZUEGE (EMICLMNAE) , IRBRRRIEUPERPILLEN (H0® |
{ @ | UMD" .
' 15 PRINT"SBREMSFEDERN (STENH) BE-MMBNUTZEN." :
| 16 PRINT“SRCHIEN SIE AUCH RUFIRBIDIE MAUER (=%His>, DA SIEMMEZERFAELLT,UNMD DIE" |
LS 17 PRINT"SROLLEM (S[{Ja),DA SIEMMMBISICH DREHEN. " !
- . 18 PRINT*IRDISGSIASTE" :WAIT198, 15:GETAS .
{3 SYSE7A:PRINMEFRALLS SIE HERUNTER-NMBBFALLEN,KANM SIE NURMMRIDAS TRAMPOLIN ODER
1

' 28 PRINT"&DIE BREMSFEDER RETTEN."
. 21 PRINT"WEDIE STEUERUNG ERFOLGTMUEBER DEN JEHEFTICK "
| 22 PRINT"BERGESPRUNGEN WIRD MITMBRF IRE."
. 23 PRINT"IMNASTASTE" WMHIT198, 15  GETAS
24 SYSE73:PRINT" SSMAMES1E KOENMNEN RUCHIMBBBBISELBST BILDER ERFIN-MBIDEN. "
25 PRINT"MSAWOLLEN SIE WISSEN WIEMCJI/ZN) 7"
& | 26 GETA$:IFAS="N"GOTU44
27 IFASCONINGOTOZE
| 28 Sv5673:PRINT"Sa#5IND SIE IM MENUE,SOMMDRUECKEN SIE *F7°."
D 29 PRINTMNSHMIT DEN KURSORTASTENMBKOENNEN SIE EINEMPBMBBKURSOR UEBER DEN"
! 36 PRINTEBILDSCHIRM BEWEGEM." -
& | 31 PRINT"MW@MIT ‘SPHCE’ KOENNEMIBMISIE EIN ZEICHEN AUS)MBIDER OBEREN REIHE HO-" |
| 32 PRINTYSLEM,UND MIT “SPACE’WBBIIM UNTEREN BEREICHIMBRIJIEDER ABSETZEN."
| 33 PRINT"MM&IE KUENNEN AUCHYBBBBBEINGEGEBENE BILDERIBBBIIT ‘CLR HOME® LOE-MBBISC |
HEM, ! -
44 FRINT"IBOMBSETASTE" (WALT198, 15 :GETRS
| 35 SYSEVS:PRINT ST “F7° KUMMEN SIEMMBEURUECK INS MEMUE,"
' Se PRINT"HMWACHTEN SIE DARAUF . IBBRIDASS SIE IMMER EIERMBMIND SPIELER EIN-"
| 37 PRINT'SZEICHNEN, DA DHS FRO-DBIGRAMM SONST NICHTABMMBRICHTIG ARBEITET."
| ap PRINTVSEIRSIE KOENNEM ABER DASMBISPIEL JEDERZEIT DURCHMDRUECKEM EINER TASTE"
| 38 PRINT'TI@RUF DER [RSTATURIMSBRBILINTERBRECHEN. "

@
D 00~ O O G

i

®

[

Y

£

| 44 PRINTYMNEESNASTE" ‘WAIT198, 15 GETA$ i
0 41 SYSE7PRINT'SSSIND SIE IM MENUE, SOsmEOEMMEN SIE IHREMIBRBREILDER DURCH “F5°
. CHUEM i
@ | 42 PRINT"SHUF KHSSETTE SPEICHERMEZW DURCH “F3¢ VOMIBBREASSETTE LRDEM." :
= 42 PRINTsRMSHIASTE -WRAITLIS8, 15 GETAS i

I 44 SYSETSIPRINT"Sauaamdl EDERHOLEN DER (W) REGELH SFIEL STRRTEN °

| @ | (5" :
. 45 GEIAS: IFA$="lW"THENPOKE198, 1 : POKEG31,78 i RUN

46 [FRAFC"S"GOTO4S i
47 FOKESGEEY, 248 PRINT /EP1=7748:GOTOB=" : POKEL9S, ¥ POKESSL , 76 ' FOKEE3Z. 79 f
48 POKES3E,85:POKES34, 68 ' FOKESSS. 13 'FOKEE36, 13 :POKESSTY, 13 :

]

Teil 3:

B FPOKESS?. 128:FOKE3SE79,8: POKE36876. 15 FOKEL, 8:POKEZ, 29

1 POKE3GE69,248

£ PRINT"JMeNEnF 1 -FIRE. ... START" iPRINT"MOMF 3. s s s s s vnens LORD"
3 FRIHT'Im.F5'||‘_"|J"'SHVEEI:PEIHTHW.F?IIIIIIIIIII!EDIT"
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4 GETAS: IFCASC" B ORAS> "B DAND(PEEK (37137 )ANDE2) {>BG0T04
5 IFA$<"®m'ORAS>"NI"THEN]BE
6 ONASCCA$>-13260TD1688, 268, 308, 480

ig@

12

183

1654

185

iBs

S

o i
ol T
111
| & 112
'lla

I R
e ]
iie

& , 117

| 118
o S .
| o
|l & 122
B 12
| ' 124
| | 125
{ 126
s 127
| = ¢ 128
| v 129
| @ | 138
o 148

| 141
- 142

| GoToily

bt 143
{ 144
1435

145

147

148

| & ¢« 158
5 e b |
P e | 152
153

154

155

2Bk

| o 281
| & ' 304
| ae1
i 4
15 P
483
4134
485
486
4y
| | 405
| & | 489
ey 418
e did
| & « 412
| 413
414
| EiRag Bl G
| ' 416
| '.‘::: 41?
B

418

8]
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IFP1=0G0TO1 :
PUKE36869,255: 5YS76084 : FORI=76808TO7781 :POKEL, 21 : NEXT : J=@:P=P1 : I=21
PRINT"#®5"S, "H"H

R=@: IFI>=BTHENIFPEEK(P+22)=21 THENIFIC110RI>14THENJ=J+1 :R=22: IFF>B16460TO152
IFABS(JI<3THENIF(PEEK(37137)AND16)=8THENR=R-1

FOKE37154. 127

IFABSCJII<3THENIF ¢(FEEK(37152)AND1 267 =0THENR=R+1

POKE37 154,255

IFJ<BTHENR=R-22: J=J+1

IFJ=@THENIFPEEK(F+22><>21 THENIF(FPEEK(37137 AND32)=B8THENJ=-2
1FJ<4ANDJI>BTHENIFPEEK(P+22>CO210R(IZ1BANDICLIE) THENT =0
IFJ>3THENIFPEEK (P+22)<>210R(1>18RNDI<165G0TO15E
IFI=3THENIF (FEEK (37137 )AND4 >=BTHENR=-22
[FPEEK¢P+22)=3THENIF ( PEEK(37137)ANDE)=BTHENR=22
IFPEEK(F+22>=16THENFOKEF+22 , 38
IFPEEK<(FP+22)=4THENIFRND(B,<. 1G0TO148

IFPEEK(P+22 )=90RPEEK (P+22)=1GTHENR=R+13-PEEK(P+22) %2
IFI=1B0RI=12G0TO143

IFI=15STHEHC=58: [=21

IFI>1BAMDICISTHENON] =18G0SUB145, 146, 147, 148

IFI=1?THENI=21 : §=5+5: FURK=254T0O127STEP-1: FOKES6876, K NEXT
IFRCIBTHENPOKEZ6876, 200+R  POKES6876. B
IFC<>BTHENL=C-1 : POKES6675, 208+ ' FOKES6875. @

IFPEEK (F+44)=1B0RPEEK(P+44 )=19THENS=5+188+INT (RND(1 ) %1088)
IFFEEK(P+22)=1B0RPEEK (P+22)=19THENS=5+2080+INT (RND(1) %168

GETR%: IFAFC" "G0TOLSE

POKEP, 1: IFUSRCB=BGOTO155

IFP+R<B186ANLF +R> 7 781 THENP=P+R

IFF>8163THENISZ

[=PEEK(P):POKEP,28:GOTO163
FORK=127T10248: POKE36877, K: NEXT : POKEZ6877, @ : POKEP, I
P=r7B2+INM(RNDC 1 ) %484 ) | IFPEEK(P+22) {>4THEN141 |
I=PEEK(P) : FOKEP , 26 FORK=248T01265TEF-1: POKE36577, K: NEXT : POKE36877, 8 'R=0: J=0"

IFC=BTHEH152

FORK=127T0254 : POKE3EB76, K MEXT : POKE36876,8 : I=21: 5=5+108:G0T0119
R==22:RETURN

R=22:RETURHN

R=-1:RETURH

k=1 'RETURN

IFPEEKCP+22)=F THENJ=1-J: GOTO113

IFPEEK{P+22)=5THENJ=0:GOTOL13

POKEPR,21 :PRINT"&'SPC(226) " WGAME OVER" ‘FORI=1TO5868 : NEXT
[FS>HTHENH=S

5=8:C=8:60T01

FORI=127T0208 : PUKEZEE7S, 1 NEXT : FORI=206T0126STEP-1: POKE36876, 1 ' NEXT i GOTO100
IHPUT " IMREHAME " 5 A% :OFEN1, 1,8, LEFT$<R%, 16)

FORI=6656TO7161 : GET#1, AS: POKEI, ASCCAS+CHRS (@) ) - NEXT : INPUT#1,P1: CLOSEL : GOTO1
IHFUT "TISpeANE "7 A% OPENL, 1, 1, LEFT${RE, 162

FORI=6656TO7161 : PRINT#1, CHR$C(PEEK (1)) ‘NEKT :PRINT#1,P1:CLOSE] : GOTO1
PUKE3ABES, 255 SYSTERY : P=FEEB+N+22RY

POKEF. 2 :FOR[=0TU99: GETAS$: IFA$L" " THENSYST6@4 : GOTO4@5

MEKXT : SYS76B4 : FURI=BTOS9: GETAS: IFA$CO " "GOTO485

HEAXT : GOTO482

IFF$="&"THENSYS673: PRINT " SWeAE SCGDFEMF GHET JMKLMHNLO!P SORSHT " : SYS7586 ' P1=0
IFA$="11" THENY=Y+(Y<{3E)  GOTO4B88

[FRE="N"THENY=Y=CYCr22) | BOTO400

IFAS="1I" THEN®=X+(K<>0) ' GOTO400

IFAS="M"THENX=KX~(K{>21 ) - GOTO480

IFRs="0"GOTO1

IFA$C>" “THEN4B8

IFP<7702RNDPEEK P »<>21 THENZSPEEK (P) : GOTO480
IFP{P7OZANDPEEKCP =21 THENZ=31 : GATOD400

IFZ{Z8THENFOKEF. £:G0T0418

IFZ=21THEHFPUKEF 21 : GUTO4 18

1FZ2=2BhNDP 1=8THENP1=F :FOKEP, 2: POKE7781, 21 | SYS7586 : A$="M" : GOTO4a3
GOTO48E

IFP1=PTHENF1=0:FOKE7 7l 28

SYSPS586 : A="N" :GOTO483

e o | L e e e, A e T et e
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FOX-HUNT

VC-20

Ein Grundversionsprogramm

Gehen Sie mit Threm VC-20
auf Fuchsjagd

MNachdem Sie Thr Leben lang vor dem
Compuier gesessen haben, sind Sie jetzt
in Rente gegangen und haben ein Jagd-
revier gepachtet. Sie wollen Ihrem
Oberforstrat einen Gefallen tun und die
Anzahl der tollwiitigen Fiichse auf ein
Minimum reduzieren.

Also machen Sie sich eines nachts auf
den Weg zu lhrem alten Hochsitz, an
dem der Zahn der Zeit schon ordentlich
genagt hat, und versuchen von dort aus
bis Sonnenaufgang so viele Flichse wic
muglich abzuschiefen. Das ist aber gar
nicht so einfach, denn die Biester sind
Juchsteufelsschnell* im Verstecken.
Zu allem Ungliick versucht auch noch

ein Biber, lhren Hochsitz anzuknab- .

bern.

Das Programm besteht aus zwei Teilen,
Im ersten Teil werden die neuen Zei-
chen definiert und das Spiel kurz be-
schrieben. Der zweite Teil enthiilt das
eigentliche Hauptprogramm.

12
13
14
13
e
17

Vorprogramm:

1 GOTuE

PRt T RS EEE R Bt

| ) R

i f bt b

(C? BY FROGSOFT

Steuerung:

Gewehr nach links = Joystick nach links
Gewehr nach oben = Joystick nach oben
Gewehr nach rechts = Joystick nach rechts
= Feuerknopf

= Joystick nach unten

Schull
Biberfalle

LT, <85
LUTZ BLOMEERG

FEEEERREE RN
FOKESZ, 28: PRINT".2" : P=36873 - POKEF, 158
FRINT" ekl - —"
FRINT" M| =% ="

FPRINT" - 2

POKEG4E, 18 FRINT"sSHRBRRITIEITTE WARTEW":FPOKES4E.,8

PUKESS, 28 ;
DATAGS, 68, 188, 124,845 124, 186, 146
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s 41 DATAS 4,24, 28,952,288, 175,112
| a2 DATALEZ,85,91,247,172,174, 183,189

432 DATHLEH,B8, 7, Ve, 208,224,190, 184

44 DATALS.15,9,3,255,199,171.,255,224,224, 192,192,255, 199,171,255

46 BHTHB:1;341;3;?4?1?;3:123;152:lEEJi?Z;iﬁE:lEEJlEBFEEM !

47 DATRE,1,3,249,31,15,7.7

a8 DATAZ, 132,288,176, 248,224,224, 224

4« DATASZ, 180, 224, 1608, 224, 2406, 224, 224

5@ DRTAB, 24,24, 118,118, 24,24.,24
IB= 4 51 DATA126.129,157.,161,1681,157,129, 126 :
| & 5% ?g;ﬁﬂ.&; >, 14,31,56, 112,225, 8,255, 255, 28,57, 127,236, 198,48, 255,255,231, 284, 152, v
| e - )
| | S5 DATA36,36,36,72,121,133,133,132,8.08,2,147,34,36, 48,268 = =
AT ] DATA4.: 5,68, 146, 144, 144, 136,68 Lo .
| 57 DATRE,16, 186,254,884, 124, 186, 146 o
| @ . 58 DATASZ. 8, 166: 184, 144, 184,32, 8 : e
' | 59 UATAB.8.8.6.16,48.84,56 i et

B

| &@ DATAS, 249,249,249, 207 , 207, 207 B
w0 &1 nHTﬁEJESE:EESJ155:235:133:243J24§:E:192;224:3;123:23;254:255 o L?é
&2 DATAG. 8, 196,149, 149, 214,8:8 e
98 DATASS92 ‘o

91 RESTORE:1=0 ' @ B
| 92 READA: LFA=999THENS4 =)
@ | 93 POKE?7168+1,RA: 1=1+1:60T092

| 94 CLR:FORI=7424107432:POKEL, @ HEXT
95 PRINT")' i POKE36869, 255 POKE36B79, 174 PRINT" TRVVVVYVWVYYVWRVVYWVYRVIRUVMVOVYGY -
Y . &
. 96 PRINT'E:KBBENBBBBId —— MNSENI|  (OEEEE—" . '
o ' 97 PRINT'TIRBBBBBBBFOR"
| 98 PRINT* TTTISBBSBBSDEIEF OXi0ENET — MNNEERCATNK" 2
| 59 PRINT“sAsBBDMEEEL A BY SMMNOWASESOFT By B
' & | 189 CLR:P=36873:POKEP-1, 15 PRINT MEVYVYYVUNVWYYVWOVWYYVUYUVYYVWVIVVIVIRIRYYY S | &
| 1@3 PRINTVAMAS/\/\ABEBEBBBBEBRRERRNYY" ; : FORT=GT0Z: PRINT" VVIRDNDNNSBRRRRBBRRRNY" ; | :
. | HEXT o B
© 1 118 PRINT"YYViIBBNBBEBORBRRRBNLYY" (FORT=1T02: FORWN=140T0248 : POKEP-3, Wi NEXT ' © B
126 FORT1=1T02 2
o | 121 FORW=24BTOZOBSTEF-1 :POKEP-3,4:NEXTW, T1

| 122 FORW=20@T01315TEP-1: POKEP=3, W: NEXTH, T
123 FORMW=15TOBSTER=. 1 :POKEP=1,MW:NEKT | POKEP-3, 8 i
138 PRINT " Mol BB BBBSIZSL FRE TURNE] " . ® B8
123 POKE19€,0:WA1T198, 1 : GETGS  IFGSCOCHRSC13)THENL33 C
. 155 PRINT"{": POKES6869, 255 POKE36E73, 8 L
| 155 PRINT" SBBBBEBMIE —— NNEENI|  (UNEEEI—" e

- i~
3 |
- o

' 168 FRIMT" THERBRREBRFOR" - =5

@ | 161 PRINT"MNME®IRSIE SIMD EIN JREGER, DER FRUEH MORGENS ZUR JAGD GEHT." B
| ¢ 162 PRINT"MMIEVERSUCHEN SIE HUN BIS ZUM SONNENAUFGANG SOVIELE FUECHSE" 5
_ . 163 PRINT"@M1E MOEGLICH ABZU- SCHIESSEN. " TH

| ® | {64 PRINT"M®ISRBER PASSEN SIE AUF  DEN HINTERLISTIGEN  BIBER AUF !" R
176 PRINT" SsNpabeeiREl 3E TURKE]" 28
| @ ' 171 POKEL92.8:WALIT198,1:GETGS: IFGH<ICHREC13ITHENLS3 ' o B8
| 172 PRINT'I": POKEF, 158
173 PRINT"SMISZSIE SPIELEN MIT DEM  JOYSTICK:"
|74 PRINT"@Zmml].ST1CK NACH OBEN : SaimNERERRERNCDENEFJ" ' @ B
175 PRINTY @Emes). STICK NACH LI/RE:SsilSENENRERNDE SRHG/RBREDETIEF]" o
| @ ! 177 FRINT" SMmmFEUERKNOFF = SCHUSS"
178 PRINT"NAlAQ BIBERFALLE = J.N.U, Hemm MNOWX #-SOFT Eyd, 7"
179 FORT=1T05588: NEX]
@ ! 188 FORJ=38TOSZSTER.S:POKE3EE6S,J  FOKEP-3, J+166:NEXTJ | POKES686S, 38
? 181 PRINT"Z : POKESELES, 2461 POKEIEE7S, 8
i 182 PRINT"HES BITTE MARTEN S1E NUN! DER VC-28 LAEDT W MEFOR-HUNT 2" ,
143 POKEF-1,15:FORY=1T04:FORT=140T0255 :POKEP=3, T : POKEP-3, T~7 : NEXTT : POKEP~3, 8 NEX

|
184 CLR:POKE198,2:FUKEESZ, 147 POKESS3, 131

Hauptprogramm:

4 H1=EE1z: xP=railcka=7osn: FH=30728: TH=r451

5 P=2E279:POKERER/Y, 160: POKEF-1, 12 :FOKEFP=18.242

& PRINT"-JasebiaeE ®<IEL #FASS WUEHSCHT ® @ HHEN —ROGSOFT LTD.!":JO=37154 ‘MH=2242

8 GOSUBLEPEE:GOSURSERE: GOSURREAL : TI$="00006B08"

168 POKEJD. 127 JePEEELJO=-32: J1=PEER(JO=22

érE?EIF] [$>'BAPRRS9" THENPOKER : 159 FORT=14BTO256STEF . 4 | POKEP=3, T: MEXT : POKEP-3,18* GOT
11888
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Y 184 TFJ<100G0T0580

| 185 IFJ=118THENPOKEMN,S: POKENN+1, 7:G0TO1180
1A6 1FJ=122THENPOKEMN, 6° POKEMMN+1, 18:GOTO1 199
187 IFJ1=119THENPOKEMN, &:POKEMN+1,9: GOTO1168
| | 188 IFJ:118THENGOSUBE@E: GOTO1208
: ' 189 IFJ=126THENIFJ1=247G0TO1699
; | 588 FORT=2T0S:POKEP-T,8:NEXT:POKEP=2, 222 POKEF-1,15 =)
| = | 581 IFPEEKC(MMI=8THENPUKEMN-1,28:G0T0988 : B
SB2 IFPEEK(MN+1)=16THENPOKEMN-21, 26 POKEF%+MN-21,2:60T0982 ' it
SB3 IFPEEK(MN+1)=9THENPOKEMN=-28, 26 : POKEFZ+MN-28, 2 : G0T0284 : ==
S84 FORT=1ST0BSTEP-8.1:POKEP-1,T:NEKT:POKEF-2,8:POKEF-1,7 '@ BN
{ 565 POKEMN-1,32PUKEMN-21,32 :POKEMN-26, 32 : GOTO1188 f |
[ . | oB@ POKES©83,21:FORT=3T07:POKEFL+B883, T .
| ¥ ! s@1 IFPEEK(8822)=190RPEEK(S69@)>=13THENGOTO12850 e
' . 6@2 NEXT:POKEP-2, 168 :PUKESBES, 32 : POKEP-2,@: RETURN - 15
& | 988 [FPEEK(X1)=8[HENSC=SC+1:POKEXL, 11:POKEFZ+41,@:POKEP-3, 156 :FORT=1TOL08:NEXT:F | & =
| | OKER1,32:G0T0996 S
: | 9ul GOTO986 [
| ® . se2 IFPEEK(X2)=0THENSC=5C+1:POKEXZ, 11:FOKEF%+X2,0: POKEP-3, 156 {FORT=1TO10@:NEXT P . & 1

al

|| DKEX2,32:60T0986 : -
| m ' 943 GOTOSE6 o
' GBq IFPEEK(X3)=BTHENSC=SC+1 :POKENS, 11 :POKEFY+X3, B POKEP-3, 156 :FORT=1T0108 :NEXT:F | = £
OKEX3, 32: GOT0985 —

@ | 906 FORT=1STOBSTEP-#.1:FOKEF-1,T:NEKT:POKEP-2,8:POKEP-1,7 , ® B4
. @7 POKEMN-1,32 POKENN-21, 32 : FOKEMN-20, 32 : GOTO1188 oo .
. 1899 FORG=1T018:MEXT 4 -
© | 1189 POKEX1,32:FOKEX2,32:POKEX3,32: FX=(RND{1)%3)+.8: IFFX{1.BTHENPOKEX1, B FOKEFZ+ | = &0

: Kl » 2 I b ':._
| & ¢ 1181 IFFX>1.8ANDFXC2, 6THENFOKEXZ, B: POKEFA+KZ, 2 ' @ BB
{ 1162 IFFX>2.5THENFUKERXS, B POKEFrH+R3, 2 : 28

I ' 1183 BI=RHD(1):IFEI<0.016THENFORT=3TOS : FOKEF-T,8": GOTO128868 !

- 1288 POKEF—1,7:PE=PEEK(TR+X):POKEFP-3, PE : POKEF-4, PE : POKEP-5, PE: ®=K+1: IFX=12THENK= | &
i , o Z
| i 1281 PRINT"SarpnEbEaEbbbEbNESESC="5C :GOTO166 b
' gHBB FORI=BTOD22:GOTOSBEZ I -
. BBB1 FORI=22TOBSTEP-1 .
| @ . 2082 FOKEF=15;12+1: FOKEF-14,38+1 :PFOKEP-13, 15681 : POKEP-12, 1 74-1%2 :NEXT1:POKEP-18, | &
| i 255 PRIMTO"

| ! BPgs POKEF, 152

i
5 =

i

v
AT

|.| L T ¥ gt

MEER LA TR T

e W Y o el B e da T PR

IR ITITE

HEL

i 8 | BUBS PRINT "Bz W ZZ722722222222222" . @ .58
: | BDRAS PRINT"Zr M222.227222729027727"; =
| @ | BBE7 PRINT"@ WZZ7222 WEZZ7Z" 1o
| Y] Bees PRINT'® bk 458 WZZPIRE 222", v -
: . 8@B2 PRINT"H 6iRE [ P TR T R e
| @ | 8018 PRINT" i ® & d—E & & MKE b nefi H3IEPORAHIN BT A W e =
! LA —— A" =
! . BB11 PRINT" S —— : e
(= pEIP PRINT" @ B i P =
| 8@i3 PRINT'® EARECHE AEC N _MRBCYS |
| 8 Ba14 PRINT"W mFiG" o BN

. BE1S PRINT" o EDEL "

| 2816 PRINT"d & A

E817 PRINT"ABCABCABARE L~ BRECABACAC" ;
8318 PRINT"EVVVWHYGYAAYYYYIY ;
. 8619 PRINT*EWE L MBY SEMNOMXG-SOFTER YY"
T gE2B PRINT “EAYWWWYYYVYVYVIWYYY POKEBL8S, 22 POKEFZ+818S5. 2
2621 RETURN
' 1pBEe POKESGE, 28 FORT=BTO11 :READY : POKET#+T, Y NEXT
Y | 1@@ei DATAZ2S,227,227,135,143,199,195,199,0,191,187,0
{ ' 1@@p2 FORT=124TO2S5STEF.<:POKEP-3, T:HEAT : POKEP-3. 6
| ¢ 18063 T=8:FOR)=7376107563: POKET, 255 : MEXT : POKES6, 28: POKES2, 28 :RETURN
11088 PRINT " SERERdSBBBK SGAME OVERSK" : FORT=3T0S: POKEP-T, 8 HEXT
o 11@81 J=PEEKCJO-3): IFJC1BBTHEN CLR:RUN
L 1iBez GOTO1ie81
12088 FORT=3T0S:POKEP=T,@:NEXTT =
12081 FORM=S096TOEaS0STEF-.2: POKEN, 19: POKEN+FX, 6 POKEN+1,32! J=PEEK(J0-3)>: IFJ=118 | &
THENGOSUEESE i
12002 NEXT ! :
12963 IFPEEK(S@86)=32 THEN GOTD 13088
12084 GOTO 13668 2L
12056 FORT=3T0S:POKEP-T.8:NEXT t oo
12051 FORT=1TOU186: POKEP-2, INT (258+4%RNDCB) ) : NEXT : POKEP-2,8 ! POKEP-1, 7 @ B
12852 SC=SC+16:POKESBSS, 32 : POKESSS8, 32:G0T01260
.| 12808 FORT=8041TOSBEE: POKET, 32! POKEF-2, INTC16@+4¥RNDCB) ) ‘NEXT : POKEP-2,8
. {3881 FORT=S1@7TOS118:FOKET,32:HEXT :60TO1 1060
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TYROS |

Apple II

ADVENTURE-GAME

Lenken Sie Ihre Abwehrraketen sicher ins Ziel!

Mach dem Einrichten einer Verteidi- :-j-:- 4 : ; ) aber genau mit der Mitte des Faden-
gungshasis auf dem Planeten TYROS 00200 T — ooy kreuzes Ubereinstimmen. Als Beloh-
fillt Thr Zielerfassungscomputer aus. Es ""fi‘_' <% i nungerhalten Sie fiir jedes abgeschosse-
bleibt Thnen nun nichts anderes iibng, . S = ne Raumschiff Punkte. Wenn Sie 10
als die Abwehrraketen mit dem Joy- Raumschiffe innerhalb eines Levels ge-
stick zu steverm.

\ \q troffen haben, erhalten Sie, in Abhin-
Auf [hrem Kontroll-Schirm, der Thnen gigkeit des restlichen Treibstofls, emnen
einen dreidimensionalen Eindruck der

Bonus. Danach erreichen Sie den
Planeten-Oberfliche vermittelt, sehen nichsthisheren Level. Sollie Thnen ein-
Sie, weit entfernt am Horizont, den mal der Sprit ausgehen, verdunkelt sich
feindlichen Stiitzpunkt, von demunun- der Kontroll-Schirm und das Spiel ist

I

B |
L

terbrochen die gegnerischen Raum- | 2zu Ende. Drilcken Sie jetzt irgendeine
schiffe starten, um die Erde anzugrei- ? #l  Taste und Sie befinden sich wieder im
fen, Richten Sie Thr Ziclkreuz auf diese ,.; Menue, Im Menue kinnen Sie die
Maschinen und feuern Sie Thre Raketen S0 B Spielstirke withlen, den Sound an- bzw.
ab. Im ersten Level kann das Raum- SRR abschalten, die Instruktionen lesen und
schiff vom Zielkreuz cin wenig entfernt B e e das Spiel mit ,RETURN* starten.
sein, im neunten Level muB das Ziel OOSrmmmm T STt
T 10 REM  S8ass st h b s hu s "E
- 20 < REM ¥ #* =
& . S0 REH # T NOR OB -
| + 40 REM " # T
| | S0 REM # COPYRIGHT (C) BY # U
(% 60 REM # - 8
- 70 REM # PHIL ZUNDEL & £
- 80, REM = - 4
g0 REM # IN NOVEMEER 1984 # -
; 100 REM # *
00 110 REM 0 - l
. 120 REM kg =
. @ | 130 REM E 3
2 140 REM 2

; 150 DIM L1%(18) ,T1%(18),T2%(31),L2%(31)
| & | 140 FM = 229:10% = 1
170 GOTO 2030
| » | 180 POKE 232,01 POKE 233,961 FOR I = 1 TO 1241 READ X: POKE 24575 + I,Xs
g NEXT I

- - >
g {West)-s——— X position ———= (East)

ik

. i90 DpATA 3,0,8,0,4%3,0,53,0,55,5%,43,43,55,45,45,53,53,53,54,54,54,37,36 T
i '-'-:, r .Eﬁ,lﬁ,37,1?,4{5,45,3?,&3.ﬁE.39.3‘?.3?.Eﬁ;!ﬁ,ﬁ.ﬂﬁ,ﬁﬂl;ﬂ,ﬁﬁ,ﬂ 1 -
' 200 DATA S53,45,37 37 1563,35,55,82,63,0 :
- ' 210 DATA 24,2.2:.u,az,m.s:,:.:,53.45,3?.45.&::,44.44.&3.39,39.&&,&3.&2,
' 43,43 ,80,40,56,55,13,1,24,8,40,44,42,46,17,42,62,53,37,17,41,50,27,4
. ﬁ,ﬂ.ﬁﬁ,&ﬁ.#&.ﬁﬁ,zx,ﬁ?.si.5‘?,&3,24,&3.3&,23.3&,33.9,'?.10,45,23.53,55
| @ 17390,0
; | 220 DATA 173,48,192,136,208,5,206,1,3,240,9,202,208,245,174,0,3,76,2,3,
= is 94,0,0
' & 2%p FOR I = 770 TO 7921 READ S: POKE I,Br NEXT
240 DATA 108,128,9&,94,108,32,128,128,128,128,128,796,144,352,128,76,120,
32.129.192,120.129.144,%.1&5.32,12&.1?2,1&.0,133.192.9&..144,32,21&..2
55
' 550 FOR I = 1 TO 18: READ T1X%(I): READ L1%(I): NEXT
: 260 DATA 192,92,216,92,216,252,1,92,172,92,152,92,136,92,128,92,114,92,
108,92,114,108,128,76,128,252
270 DATA 1,92,128,92,128,92,144,92,1560,92,172,92,192,92,160,92,172,92,1
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72,188,192,128,216,124,172,92,192,154,255,124,21&,124,172,92,172,252

% . 280 FOR I = 1 TO 311 READ T2%(I): READ L2%(I): NEXT @
290 RETURN
300 HER2 i1 BCALE= 11 HCOLOR= 31 ROT= 1 ‘-
' 310 REM # SPIELBILD AUFBALEN # e
. 320 HPLOT 7,8 TO 7,10: HPLOT 2,4 TO 2,& : -
| & ' 330 HPLOT 3,3 TO &,31 HPLOT 3,7 TO &,71 HPLOT 3,11 TO 6,11 ' @
" | 340 HPLOT 9,4 TD 9,101 HPLOT 10,11 TO 13,1i: HPLOT 13,3 TD 10,3 -
' 380 HPLOT 16,4 TO 14,10: HPLOT 17,11 TO 20,11: HPLOT 21,10 TO 21,41 HPLOT =
- 20,3 TO 17,3 ¢ @
| 340 HPLOT 23,4 TO 23,11: HPLOT 24,3 TO 27,3: HPLOT 28,4 TO 28,&: HPLOT 2
7,7 TO 25,7: HPLOT 27,8 TO 27,1131 HPLOT 28,11
370 HPLOT 30,4 TO 30,10: HPLOT 31,11 TO 34,11 HPLOT 31,3 TO 34,3: HPLOT
' 31,7 TD 33,7t HPLOT 35,5 TO 36,&: HPLOT 34,8 TO 34,9
@ . 3\m0 HPLOT 0,0 TO 80,0 TO 80,14 TO 0,14 TO 0,0
390 HPLOT 82,0 TO 232,0 TO 232,14 TO B2,14 TO 82,01 HPLOT 234,0 TO 279,0
TO 279,14 TO 234,14 TO 234,0
400 HPLOT €%,4 TO 85,111 HPLOT B4,3 TO 89,3: HPLOT 87,6 TO 88,61 HPLOT &
1,3 TO 91,101 HPLOT 92,11 TO 94,11: HPLOT 95,10 TO 95,3
410 HPLOT 97,4 TO 97,10t HPLOT 98,3 TO 101,3: HPLOT 98,11 TO 101,11s HPLOT
98,7 TO 100,7: HPLOT 103,3 TO 103,10: HPLOT 104,11 TO 107,11
420 HPLOT 109,5 TO 109,41 HPLOT 109,8 TO 109,9: HPLOT 111,2 TO 111,12 TO
230,12 TO 230,2 TO 111,2
430 HPLOT 0,1& TO 279,146 TO 279,191 TO 0,191 TD 0,16
440 HCOLOR= 2: HPLOT 1,120 TD 279,120: FOR I = 130 TO 190 STEP 10: HPLOT
[ 140,120 TO 1,13 NEXT : FOR I = O TD 279 STEP 201 HPLOT 140,120 TO I,
ey 190: NEXT 1 FOR 1 = 190 TO 130 STEP - 10: HPLOT 140,120 TO 278,11 NEXT

450 AS = 13 FOR I = 120 TO 180 STEP 51 HPLOT 1,I + AS TO 278,1 + ABIAE =
AS # 1.5: IF AS + I > 190 THEN 470
440 NEXT I .
470 HCDLOR= 3: HPLOT 0,120 TO 279,120: FOR I = 120 TO 116 STEP - 11 HPLOT a B
130,1 TO 152,Ix NEXT : HCOLOR= O: HPLOT 132,117 TO 150,117: FOR I = e
132 TO 150 STEP 31 HPLOT I,119: NEXT 1 HCOLOR= 3 :
| 4B0 GOSUB 2880 v 8
' 4590 HCOLOR= 2: FOR I = 112 TO 2291 HPLOT I,3 TO I,11s NEXT : HCOLOR= 3
. 500 IF TV% = 1 THEN RETURN B
' 510 P = O GOBUB 780:XM = 270:1Y = 2 GOSUB 790:XM = B0 o
520 B= -B: FORA=2TO0 S
, | 530 IF SO% THEN POKE 74B,(A + 2) »* 3&1 POKE 769,171 CALL 770 .
. 540 BOSUB 1980:1B = B + 1: NEXT A
| 550 GOSUB 2490 Ba|
@ . =m&0 BOTOD 920 it Al
S70 REM % ZAHLEN FUER SCORE UND LEVEL ### |
'@ | SBO FOR I =Y + 1 TOY + % STEP Bs HPLOT X + 1,1 TO X + S,I: NEXT : FOR @ |
J=1TOSSTEP 4t FOR I =Y + 2 TO ¥ + & STEP 43 HPLOT X + J,1 - 1 TO |
| X + J,I + 21 NEXT & NEXT e
| 590 RETURN -

, 00 HPLOT X'+ SV + 1 TO X+ 5, + 9 ;
@ |~4610 RETURN 8 |
820 FOR I =Y + 1 TO Y + 9 BTEP 41 HPLOT X + 1,1 TO X + S5;I: NEXT @: HPLOT ! |
e X+ O,¥ +2TO X+ 05, +4 HPLOT X + 1,¥ + & TOX » 1,Y + 8 g |
Y . 430 RETURN -~
&40 FOR I = ¥ + 1 TO Y + % STEP 41 HPLOT X + 1,I TO X + S,I: NEXT =z HPLOT
e X+ 8Y+2TDX + 585, + 4 HPLOT X + S,¥ +« & TDO X + 5,Y + 8
- &S50 RETURN
! bA0 HPLOT X + 1,¥ + 1 TO X + 1,% + 5 HPLOT X + 5,Y + 1 TO X + S,¥ + 5 HPLOT
i X+ 2, +5TOX +4,Y +5; HPLOT ¥ + B,¥Y + §TO X + 5, + 9 \
&70 RETURN
&80 FOR I = ¥ + 1 TOY + 9 BTEFP 41 HPLOT X + 1,1 TO X + S,Is NEXT s HPLOT =
Xo+il,¥ + 2 TO X + 1,Y + 41 HPLOT X + S,¥ + &6 TO X + 5,¥ + &8
&90 RETURN
700 FOR I =Y + 1 TOY + 9@ STEP 4 HPLOT X + 1,I TO X + J,I: NEXT : HPLOT
£+ 1,Y+270X + 1, + 41 HPLOT X + 8,Y + &4 TO X + 5,Y + 81 HPLOT
Xoa 1Y = 6 TOX + 1, + B
710 RETURN
720 HPLOT X + 1,Y + 1 TO X + S,¥ + 11 HPLOT X + S,Y + 2 TO X + 5,Y + 9

730 RETURN

740 FOR I =Y + 1 TOY + 9 STEP 43 HPLOT X + 1,I TO X + 5,I: NEXT : FOR
J=1TOSSTEP 43 FOR I = ¥ + 2 TO ¥ + & BTEP 4: HPLOT X + 3,1 TQ X
+ J,T + 33 NEXT 1 NEXT
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750 RETURN

. 760 FOR I =Y + 1 TO Y + 9 STEP 41 HPLOT X + 1,I TO X + 5,I: NEXT ¢ HPLOT
X + S,¥ +2T0X +5,Y+ 81 HPLOT X + 5,Y + & TO X + 5,Y + 81 HPLOT
X + 1,Y + 2 TO X + 1,Y + 41 RETURN
770 REM w3+ PUNKTE PLOTTEN ###

780 XM = BOaY = 2
790 REM ### DIESE ZEILE NICHT VERBESSEN ! ###
a.an HEH m i L] in [ 1] ..,'
810 F$ = STR$ ()
. B20 X = XM - 7 ®= LEN (P$)
830 L = VAL | MID# (P#,1,1)) + 1
840 HCOLOR= 0
' B=0 HPLOT X + 1,Y + 1 TO X + S,Y + 1 TO X + 5,Y + 9 TO X + 1,¥ + @ TO X +
IYiy il :
BLO HPLOT X + 2,¥Y + S TO X + 4,¥Y + 5
870 HCOLOR= 31 IF S0% THEN PP = PEEK ( — 146338) + PEEK ( — 1&6336) + PEEK
t = 16338)
' @0 ON L GOBUB SB0,&00,420,440,480,580,700,720,740,760
. 890 IF LEN (P$) < 2 THEN 910
500 P$ = RIBHT# (P#%, LEN (P$) - 1) BOTO 820
' 910 RETURN
| 920 REM ##%# AB HIER SPIELSCHLEIFE ###
' 930 BY% = 11016X% = 1401KK = JJ - 1:MM = 1
940 HCOLOR= 31 DRAW 2 AT BXX%,BY%Z:XPX% = PDL (0):AX% = XP¥% # 1.01 + F:YPX
: = PDL (1)1AYX = YPL / 1.7 + 26
950 XDRAW 1 AT AX%,AYY
| 940 IF S0O% THEN POKE 748,113 POKE 749,21 CALL 770
. 970 FB = FE + 11 IF (FS 7 30) = INT (FS / 30) THEN 1420
980 KK = KK + 11JJ = &0 HCOLOR= 31 IF KK / JJ = INT (KK / JJ) THEN MM =
! 136P = INT ( RND (1) # 3) + 11 IF GP = 1 DR GP = 3 THEN B1 = INT (
RND (1) # 95) + 17
90 IF Bl = 110 THEN KK = KK - 11 BGOTO %80
1000 IF MM = 1 THEN B2 = INT ( RND (1) # 277) + 1
1010 IF MM = 1 THEN IF GP = 1 THEN R%L = ( — 138 / (61 - 110)) % 4
{4020 T = 13 IF MM = 1 THEN IF B8P = 2 THEN R% = ((B2 - 140) / (17 = 110))
& . * 4
' 1030 IF MM = 1 THEN IF BP = 3 THEN RXZ = (138 / (B3.- 110)) # 4 ;
.. | 1040 MM = O: IF R% = O THEN XDRAW 1 AT AXX,AYx: BOTO 930 y
| 1050 XDRAW 2 AT BX%,BYX
| 1040 IF BP THEN BY% = BYX - 1 # ( ABS (R¥))1BX% = BXX + SBN (RX) # 4
& . 1070 IF BY% > 110 OR BY% < 25 THEN XDRAW 1 AT AXX,AYZ: GOTO 930
' 1080 IF BX% < 10 DR BGX% > 2468 THEN XDRAW 1 AT AXX,AYX: BOTO 930
. ' 1090 IF BP THEN XDRAW 2 AT BXZ,BYX
! 1100 IF PEEK ( = 14287) > 127 THEN 1130
: 1110 XDRAW 1 AT AX%,AYX
| @ ., 1120 B0OTO 940 b
1130 IF AYZ > 107 THEN 1390
. 1180 IF AX% > 124 AND AX% < 153 AND AYX > BO THEN 1390 R
* ' 1150 HCOLOR= 3 ' :
| 1160 S2% = 24B15Y% = 30162 = 24MiB1l = 305 T2 = AX% — 821 T2 = T2 / (AYL -
@ 17) # 1.938T = AX% — BYX:iST = BT / (AY¥% — 17)18T = BT # 1.7 @ |
1170 FOR OW = 17 TO AYX + 2 STEP 2 |
1180 IF DS = 1 THEN 1200 ol
1190 IF SO% THEN POKE 768,100: PDKE 787,21 CALL 770 .
1200 REM  ### STRAHLEN PLOTTEN ### -
@ | 1210 HPLOT SY%,19 TO Bi,QW
_ . 1230 1IF RT = 1 THEN RETURN
@ | 1280 BL = B1 + ST: IF Bl > 279 THEN Bi = 26%:RT = 11 GOSUB 1210
| 1250 IF Bl < 1 THEN Bl = 10:RT = 1: BOSUB 1210
o ' 1260 B2 = B2 + T2:1 IF B2 » 279 THEN B2 = 26:RT = 11 BOBUB 1210
1270 IF B2 < 1 THEN B2 = 10:RT = 1i: BOSBUB 1210
1280 RT = 0O
1290 NEXT QW
1300 IF D8 = 1 THEN DS = O RETURN
1310 BOBUB 1810x REM TREFFER 777
1320 Ul = ¥:FM = FM — 1@ B0OBUB 1420:UI = O
1330 HCOLOR= 0:DE = 1: BOSUB 1140
1340 HCOLOR= O: DRAW 1 AT AX%,AYZ: DRAW 2 AT BX%,BYZ
1350 IF BR = 1 THEN RETURN
1350 HCOLOR= 3
1370 IF TR$ = “J" THEN TR$ = "N": BOTO 930

o
L]
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66 NoMEComMPUTER

iz80
1390

1400
1410
1420
1430
1440

1450
1440

1470

1480
1490
1500
1510

1520

1530
15480

1550
1550

1570
1580

1590
1600

1&10
14620
1630
1440

1450
16560

1470
1480
14690
1700

1710
1720
1730
1740

1750

1740

1770
1771
1772
1780
1790
1800
1810
1820

1830

iB40
1850
i8&a0
1870

B80TO 940

IF S0 THEN FOR I = 10 TO 100 STEP 10: POKE 748,1: POKE 749,31 CALL
7701 NEXT

XDRAW 1 AT AX%,AYY%: HCOLOR= 01 DRAW 2 AT BGX%,BY%

GOTO 940
FM = FM - 11 IF FM < = 113 THEN 1440: REM SPRIT ZUENDE

HCOLOR= ©O: HPLOT FM,3 TO FH,11

IF Ul = 9 THEN HPLOT FM + 1,3 TO FM + 1,111 HPLOT FM - 1,3 TO FM -
1,11t RETURN

B0TO 980
FOR I = 50 TO 250 STEP 10: IF S0% THEN POKE 748,1: POKE 749,31 CALL
770 -

NEXT : HCOLOR= O: HPLOT 0,0: CALL &2454: FOR EE = 1 TO 755: NEXT EE

FOR I = 100 TO 180: HCOLOR= 31 HPLOT I,70 TO 1,112

IF S0% THEN POKE 768,1 - 501 POKE 7&%,21 CALL 770

NEXT

HCOLOR= O: HPLOT 103,73 TO 113,73: HPLOT 102,74 TO 102,87: HPLOT 10
3,88 TO 113,88: HPLOT 114,87 TO 114,82: HPLOT 113,81 TO 107,81

IF S80% THEN PP = PEEK ( - 1&334) + PEEK ( - 14336) + PEEK ( — 1&
I36) + PEEK ( - 16336) + PEEK ( - 14338) + PEEK ( - 1433&) + PEEK

( — 1633&) + PEEK ( - 1633&)

IF B0 = 1 THEN RETURN ®
HPLOT 114,88 TO 116,741 HPLOT 117,73 TO 127,731 HPLOT 128,74 TO 128

,881 HPLOT 118,81 TD 126,81
B0 = i: GOSUB 1520 :
HPLOT 131,88 TO 131,741 HPLOT 132,73 TO 143,731 HPLOT 144,74 TO 144
,88:1 HPLOT 137,75 TO 137,79

BOSUB 1520

HPLOT 148,73 TO 159,73: HPLOT 147,74 TO 147,87: HPLOT 148,88 TO 159
,88: HPLOT 149,81 TO 156,81

BOSUB 1520

HPLOT 120,93 TO 130,93: HPLOT 131,94 TO 131,108: HPLOT 130,109 TO 1
20,109: HPLOT 119,108 TO 119,94

BOSUB 1520 -
HPLOT 133,93 TD 140,109 TO 147,93

BOSUB 1520

HPLOT 151,93 TO 142,931 HPLOT 150,94 TO 150,108: HPLOT 151,109 TO 1
42,1091 HPLOT 152,101 TO 159,101

BOSUB 1520

HPLOT 145,94 TO 145,1091 HPLOT 146,93 TO 174,931 HPLOT 177,94 TO 17
7,100: HPLOT 174,101 TO 1&7,101: HPLOT 173,103 TO 177,109

B08UB 1520

G0 = ©

HCOLOR= 3:XM = 175:¥ = 1141 BOSUB 790

FOR I = 1 TO 31i: IF SO% THEN POKE 76B8,T2%(I): POKE 7&9,L2%(I): CALL

T7T0
NEXT
IF 80% THEN PP = PEEK ( - 16338) + PEEK ( - 16338) ,
HCOLOR= 31 HPLOT 100,70 TO 180,70 TO 180,112 TO 100,112 TO 100,70 |
HPLOT 99,49 TO 181,49 TO 181,113 TO 99,113 TO 99,49: HPLOT 98,48 TO '
182,48 TO 182,114 TO 98,114 TO 98,68: FOR IG = 1 TO S55: NEXT
HCOLOR= O: HPLOT 98,48 TO 182,68 TO 182,114 TO 98,114 TO 98,481 HPLOT
99,69 TO 181,49 TO 181,113 TO 99,113 TO 99,49: HPLOT 100,70 TO 180,7
0 TO 180,112 TO 100,112 TO 100,70 ;
WA = PEEK ( — 16384): IF WA < 127 THEN 17201 REM TASTE GEDRUECKT e
777 -
BET TASTE#: TEXT ]
IF S0% THEN S0% = 01 GOTO 1780
so% = 1
IF P > HS AND DL = 0 THEN LE%Z = DL: BOTD 2030
IF P > HS THEN HS = PiLE% = DL: GOTO 2030
BOTOD 2030
BW =5 - DL # .4 5 - =
Di = AX% — BX% - 11D2 = AY%L + 2 — BY%: IF DL > — GW AND Di < GW AND : B
D2 > - BW AND D2 < BW THEN 1870 ® i
IF 80% THEN FOR AC = B1 TO 120 STEP 3: POKE 748,11 POKE 7&9,5: CALL it
7701 NEXT '

IF P > 100 THEN P = P - 50: BOSUR 790
TR = "N"

RETURN ;
XDRAW I AT AXX,AYX: BOSUB 1920: DRAW 3 AT AXX + 3,AYX: GOSUB 1920: DRAW
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I AT AX¥,AY® + 31 GOSUB 1920
1880 DRAW I AT AXZ + 3,AY% + 31 HCOLOR= O3 BOBUB 19203 XDRAW 3 AT AKZL +
3,AY% + 3: GOSUE 1920
' 1890 XDRAW 3 AT AXX,AYYE + 31 BOSUB 19201 XDRAW 3 AT AX% + 3,AY¥: BOBUB 1
i 9201 XDRAW 3 AT AXY,AY%: BOSUB 1920
1900 DRAW 3 AT AX%Z.AYX: GOSUB- 1920: DRAW T AT AXY + 3,AY%: BOSUB 1920: DRAW
T AT AXY%,AYX + 3: BOSUB 1520: DRAW 3 AT AKX + I,AYE + 3
. @ 1910 BOTO 1940
: 1920 IF SO0% THEN POKE 748,200: POKE 749,51 CALL 770
. : 1930 RETURN
‘ 1940 F = P + (LEX # 100): GOBUB 790
. 19%0 TL = TL + 1:Pi = P:P = TL1XM = 270:¥ = 2; GOSUB 790:P = PliXM = B0: 1F
: TL = 10 THEN B0OTO 25&0
+ 1940 TR$ = "J"
, 1970 RETURN
1980 HPLOT S50 + A,80 + B TO 80 + A,35 + B: HPLOT 55 + A,35 + B TO 270 +
A,35 + By HPLOT 73 + A,40 + B TO &0 + A,B0 + B TO 71 + A,B0 + B: HPLOT
| & | 109 + A,60 + B TO 70 + A,110 + B TO 2 + A,110 + B
| . 1990 HPLOT BO + A,110 + B TD 118 + A,40 + B TO 145 + A,60 + B TO 140 + A
i (65 + Bi HPLOT 155 + A,60 + B TO 183 + A,&0 + B TO 170 + A,B0 + B TO
| 143 + A,B0 + B TD 155 + A,&0 + B
2000 HPLOT 223 + A,50 + B TO 197 + A,40 + B TD 185 + A,B80 + B TO 209 + A
|l & 480 + B TO 195 + A,110 + B TOD 90 + A,110 + B
. 2010 RETURN
‘ | 2020 REM wummndn MEMU #885HkEE
| 2030 TEXT 1 HOME : VTAB 11 HTAB 1&: PRINT “sssssss===="; VTAB 21 HTAB 1&
1 INVERSBE : PRINT " T YR O S "3: NORMAL : VTAB 3: HTAB 1&: PRINT "=
; mmmmzzas==t; YTAB 21 HTAB 271 PRINT "=="j1 HTAB 141 PRINT "=="
2040 REM #a#% BARBARGE COLLECTION #it##
2050 FB = FRE ()
2080 WVTAB 2: HTAB 1: PRINT " = "y1 HTAB 291 PRINT "s=sss=s=a==
| o '2070 POKE - 1&358,0
y 2080 VTAB 4: HTAB i: PRINT "Highscore :"j: INVERSE : PRINT " "jHB;" "j: NORMAL
1 HTAER 23r PRINT "in difficulty t"3: INVERBE 1 PRINT " "jLEX;" "j1 NORMAL
1t VTAB Si HTAB 1: PRINT "———— ——=lg3: HTAB 231 PRINT " -

2085 LE%X = OaDL = O
2090 WVTAB &3 FOR I = 2 TO 3&1 HTAB I: PRINT "="j3 NEXT z FOR I = ¥ TO 17
i VTAB I: HTAB 3&: PRINT "=": VTAE I: HTAE 2: PRINT "="@: MEXT
| 2100 VTAB B: HTAB 4: INVERSE : PRINT " ESC "js NORMAL @ PRINT " = guit

! the gama"

2110 VTAB 103 HTAB 4: INVERSE : PRINT " RTN "j: NORMAL : PRINT " = sta
i rt the gama"

2120 VTAB 121 HTAB 4: INVERBE 1 PRINT " 5 “"j1 NORMAL : PRINT " = sto

| @& ry of the gama"
! ' 2130 UY = 1
2140 VUTAB 14: HTAB 4: INVERSE @ PRINT “ A "jr NORMAL ¢ PRINT " = App
le sound”10A% = A"y GOSUB 23I00:ARE = ""
2150 FOR I = 2 TO 3&: HTAB Is: VTAB 1&: PRINT "="j3: NEXT : INVEREBE : VTAB
| & 171 HTAB 3: PRINT "NUMBERE O TO 9 @ DIFFICULTY/LEVEL"
; 2140 HTAB 3B: VTAB 7: PRINT "D"s HTAB 38: VTAB 8: PRINT “I": HTAB 38: VTAB
9: PRINT "F"1 HTAB 3B: VTAB 10: PRINT "F"1 HTAB 381 VTAB 11: PRINT "
I L]
2170 HTAB 38: VTAB 1231 PRINT “C": HTAB 381 VTAB 13: PRINT "U": HTAB 38: YTAB
i4: PRINT "L": HTAB 381 VTAB 15: PRINT "T"y HTAB 3B: VTAB 1é&1 PRINT
i IIYII
' 2180 VTAB 18: HTAB 383 NORMAL ¢ PRINT "O"
2160 VTAB 1B: HTAB 1: FOR I = 2 TO 34r HTAB I: PRINT fm'yy NEXT
2900 VTAB 22: HTAB 1: FOR I = 1 TO 403 PRINT "="j3 NEXT 1 VTAB 231 HTAB
| & ! 11 INVERBE : PRINT "COPYRIGHT :"j: NORMAL : PRINT " by Phil Zundel (
' November ‘B4)%js INVERBE : PRINT "SDUND ASSISTENT :"j: NORMAL 1 PRINT
" Karl-Heinz Protzer"j
2210 IF DA < > 1 THEN VTAB 20: HTAB B: INVERSE : PRINT "PLEABE WAIT-—-—
. : READ DATAS": NORMAL : BOBUB 180
& ' 2220 DA = 11 POKE - 16358,0

2230 VTAB 20: HTABR 8: NORMAL : PRINT SPC( 30):PP = PEEK ( - 1&336) + PEEK
. ( - 14336) + PEEK ( - 16334) + PEEK ( - 16336) + PEEK ( = 16336) +
FEEK ( — 1&334) + PEEK ( - 1433&4): VTAB 20: HTAB 8: INVERSE : PRINT
"PRESS THE KEY YOU CHOODSE": NORMAL
| 2240 TP = PEEK ( - 16384): IF TP < 127 THEN 2240

@ 1 o2mp IF TP > = 127 THEN 2270 | =

- e T e e e T i g Y S * 2R A 3 ~ =
T ] Tl * 2 1 | N L gy g = e : STRET R e S T
= e e e gyt T Tl ety BN e By i =
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2280

B80TD Z240

2270 BET AA%: IF AAS = CHR$ (27) THEN VTAB 83 HTAB 1i4x INVERSE 1 PRINT
"RQUIT THE GAME": NORMAL : FOR RY = 1 TD 1000: NEXT : TEXT : HOME : VTAB
231 END
2280 IF AAR% = CHR#¥ (13) THEN VTAB 10: HTAB 14: INVERSE @1 PRINT "START
THE GAME": NORMAL : BOTO 2350
2290 IF AA® = "B" THEN PP = PEEK ( - 14334&) + PEEK { - 1&8338): VYTAB 12
: HTAB 14: INVERSE : PRINT "STORY OF THE GAME": NORMAL : POKE 34,31 GOTO
2390
2300 IF AA$ = "A"™ AND S0% THEN SO0% = 0: VTAB 141 HTAB 2&:1 PRINT "en/"j: INVEREE !
1 PRINT "OFF"™: NORMAL PP = PEEK ( - 1&3346) + FEEK ( - 1&3Z34)1 GOTOD 23
20
2Z10 IF AA%$ = "A" AND 80X = 0 THEN 80X = 1z VTAB 1431 HTAR 2&1 INVERSE @ PRINT 1
"ON"p1 NODRMAL @ FRINT "/of+™iFF = PEEK ( - 14336) + PEEK ( - 143358
}
2320 IF UY = 1 THEN UY = O0: RETURN '
2IZC IF AA% > = "O" AND AA$ < = "9 THEM DL = VAL (AA%): VTAB 18: HTAB
381 PRINT DLsDL = DL — 11PP = PEEK { — 14633&) + PEEK ( = 14336)
2340 POKE - 14348,01 BOTO 2240
2I50 FOR TB = 1 TOD BE881 NEXT TB
23860 GOTOD 300 {
2X70 1F E0X THEN FOR I = 1 TO 18: POKE 7&B,TiX(I): POKE 7&9,L1%(I)s CALL !
T701 NEXT
2380 RETURN
2390 FOR I = 1 TO 1000: NEXT 1 HOME
2400 REM #u% BTORY OF THE BAME #a»
2410 PRINT "Die Erde wird bedroht !"s PRINT ¢ PRINT "Sie sind der Letzte
y der die Menschheit vor der Vernichtung retten kann !"i1 PRINT "Fein _
dlicha Raumschiffe-vom Planaten TYRO8 graeifen die Erde an. Bie s
ind au#"
2420 PRINT "dem Planeten TYROS, um die startenden, +feindlichen Raumschi
, ffe zu vernichten. Dank Ihres Controlschirms koennen Bie"
[ 2430 PRINT "Ihr ZIielkreuz auf das feindliche Raum- schiff richten."
2840 PRINT "Durch Druck auf den Feuerknopf werden zwei Raketen abgefeu

[ ™ ! 2480
¢ 2480

2470
' 2480

= 2490
[ ¢ 2500

2310
2520
2530
2540
2550
2550

2570

| 2580
| & , 2590
| 1 2400
2610

" 2620

. 2630

| 25640
2650
2640
24670

. 2580
2650
2700
2710
2720
2730
2740

ert.": PRINT "Jeder Schuss kostet Energie.": PRINT "Wenn B8ie 'keine m
&hr haben, ist das Spielzusndae.”

PRINT » PRINT "V I'EL @G LUECK. 11~

IF 60% THEM 80X = O: B0TO 2480
g0% = 1

POKE - 1&6368,0: PRINT ¢ PRINT "Tastendruck": WAIT - 14384,128: BOTO

2030 B -
BOSUB 2370 '
HCOLOR= O: FOR I = 1 TD 141: HPLOT 1 + I,18 TO 1 + I,110: HPLOT 278

- 1,18 TO 278 - 1,110

IF S80% THEN PP = PEEK ( - 1433&) + PEEK ( - 16334)

NEXT

IF DL = - 1 THEN LE% = 11 GOSUB 2790: BOTD 2550

LE% = DL + 1: GOSUB 2790

RETURN
BO = (FM — 112) * 50 * LE%: HCOLOR= O: FOR I = FM TO 112 STEP - i: HPLOT
T, 3Ta X1

IF S0% THEN POKE 76B,80: POKE 749,51 CALL 770

MNEXT
LE% = LE% + 1:UI = 0

HCOLOR= 3

REM  ### ‘BONUS‘ ROUTINE ##s

HPLOT 194,5 TO 201,5 TO 201,9 TO 196,91 HPLOT 197,4 TO 197,81 HPLOT
198,7 TO 200,7

HPLOT 203,5 TO 207,5 TO 207,9 TO 203,9 TO 203,51 HPLOT 209,9 TO 209

-

,5: HPLOT 210,5 TO 214,7 TO 214,9 TO 214,5: HPLOT 214,5 TO 214,79 TO
221,9 TOD 221,51 HPLOT 228,5 TO 223,5 TO 223,7 TO 228,7 TO 228,9 TO 2
23,9
IF BH = 1 THEN RETURN
YU = 1: HCOLOR= O: GOSUB 2710:YU = O
XM = 2781Y = 29P1 = PP = BDn GOBUB 790:P = P1
FOR I = 1 TO BOO: NEXT
BR = 1: BOSUB 13304BR = Os1YU = 1: BOSUB 2700:YU = O
P=FP + BO:XM = B0:Y = 2: GOSUB 790: BOTO 2770
BH = 1: HCOLOR= O: BOSUB 2620:6H = O:
FOR I = 235 TO 278: HPLOT I,1 TO I,13: NEXT : HCOLOR= 3
IF YU = 1 THEN RETURN
BX% = 140:BY% = 110aKK = JJ - 1:MM = 1
FM = 2291TL = 01 TVZ = 1: BOSUB 490:TV%Z = O
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27350
2780
2770

2780
2790

2810

-]

2820
2830
2840
| 2850

@

| © . 2880

2870

= 2880
2890

& 200
. 2710
| 2520
& 1 2030
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000

&

3010
3020
| =030
| & 3040

- 050
| ' 3040
[ @ 3070
1 Soe0

IF DL = 0 THEN DL = LE% + 1
DL = LE%: BOTO 940
TY = 1: BOSUB 27901 HCOLOR= 01 FOR I = 140 TO 190: HPLOT 1,99 TO 1,1
101 NEXT : HCOLOR= 31 GOTO 2840

REM ##% ‘LEVEL‘ ROUTINE ###

HCOLOR= 3

HPLOT 120,100 TO 120,110 TO 125,110: HPLOT 127,100 TO 127,1103 HPLOT
128,100 TO 133,100: HPLOT 128,105 TO 133,105

HPLOT 128,110 TO 133,1101 HPLOT 135,100 TO 139,110 TO 141,110 TO 14
5,1001 HPLOT 147,100 TO 147,110 TO 152,110:1 HPLOT 148,105 TO 152,105

HPLOT 148,100 TO 152,100: HPLOT 154,100 TO 154,110 TO 159,110

IF TY = 1 THEN RETURN
PL = P1P = LEXtXM = 1781Y = 1001 BOSUB 790:1P = P1

IF S0% THEN POKE 768,70: POKE 749,100: CALL 770: POKE 748,551 POKE
769,255: CALL 770

FOR JK = 1 TO 10008 NEXT 1XM = BOsY = 23TY = 1: HCOLOR= O: GOSUB 28
00:TY = O: FOR I = 140 TO 1901 HPLOT I,99 TO I,110: NEXT : BOTO 2730

HCOLOR= OsTY = i1 GOSUB 2800:TY = Or FOR I = 170 TO 180: HPLOT I,99
TO I,1108 NEXT 1 RETURN
Ki = 100
XBY = RND (1) # 100 + K1
YBZL = RND (1) # 40 + 150
IF YBY > 165 THEN HB = 4%
1IF YBY% ¢ = 1&5 THEN HB = 28
RR% = XB% + RND (1) # 25 + 35
IF RR% > 279 THEN RR% = 279
IF XB% > RR% THEN XB% = RR%
HCOLOR= 31 HPLOT XB%,YB% TO RR%,YBX
FOR I = YB% TO YB% — HB STEP - 1
IF RR% < XB% THEN 3010
IF XB% = > RR% THEN 3010
RR% = RR%. — RND (1) # T + 1:XBY = XBY +
,I TO RR¥%,It NEXT
IF Ki = 10 THEN RETURN
LR = 220
HCOLOR= 3
FOR I = 190 TO 145 STEP - 1
LR = LR + INT ( RND (1) # 3 + 1)1 IF LR > 279 THEN 3070
HPLOT LR,1 TO 279,I: NEXT
Ki = 10: BOSUB 28701Ki = ©
RETURN

RND (1) # T + 11 HPLOT XBX

» Kampf zwischen ,,Gut und Bose* «

Dragon 32

SMILEY

Licheln Sie — und sammeln Sie Kristalle!

Auf dem Planeten Smiley gibt ¢5 zwei
Arten von Bewohnern: die guten und
die bidsen Smileys. Die guten Smileys
sammeln Kristalle und leben von deren
Verkauf, withrend die biisen Smileys
Kannibalen sind und gute Smileys fres-
51

Sie stenern einen guten Smiley durch
die unterirdische Hihle und miissen so
viele Knstalle wie miglich sammeln.
Dabei befinden Sie sich immer in ¢i-

nem der vier Génge. Bei eciner Unter-
brechung kbnnen Sic in einen anderen
CGang wechseln. Aber passen Sie auf!
Ein buser Smiley kommi Thnen enige-
gen und versucht, Sie zu fressen. In der
Mitte wird anpezeigl, wicviel Encrgie
Sie noch haben. In den Giingen liegen
Kuchen, die Thre Energie wieder erhi-
hen. Wenn allerdings ¢in biiser Smiley
auf einen Kuchen trifft, verwandelt er
gich in einen Giftkuchen, Sie missen

diesen Giftkuchen dann iibergehen, da-
mit er sich wieder in einen Energicku-
chen verwandell. Wenn Sie alle Kristal-
le gesammelt haben, erscheint eine
Graphik, danach geht das Spiel mit er-
hishtem  Schwierigkeitsgrad  weiter.
Jetzt nimmt die Energic schneller ab
und beim Verspeisen eines Kuchens
gibt ¢s einen Zeitabzug,

Gesteuert wird mit einem Joystick!

JUNI/JULI 1985
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70 Homecomporer

9 'SHMILEY

10 *GESCHRIEBEN B4/85 VON THORSTEN HOFFMANN

20 “PROGRAMHMKOPF

=0 CLEAR1300:PCLEARB: PMODET: POKESSASS5,0: A$=CHRE (191) : A43=5TRING$ (4,A%) : BS=CHR$ (1
97 s CH=CHR#* (128) : DF=CHR*$ (175) : E$=CHR# (207) : E4¥=STRINGS (4 ,E$) :F$=CHR$ (175)

40 CLSZ:PRINTE26," ":PRINT

SO SME(0)=A4$+" "+BF+BE+" "+BF+BE+" "4CS+" "4DE" "HEAFHY Y4F$4"  M4F£ISHE(L
}=n$ i ll+B$+ll ir+B$+d “"'Bs"' n “+E$+“ II+D$+:| rr+E$+r| II+F$_‘_II ll_‘_F‘t_‘_ll “+F$

50 SME(2)=AAL+" "+BE4"  "4BE+" U4CELY VaDEen WLEGEFY  Y4F$:SME(II=T  "bAEs
nonaRger “ABELY HTEET TRDE" TES+Y “iFE

70 SHE(4)=A4%+" "+BE+" "+BE+" "+CFEH" "+DEFDFELDFFDEFEL" "HEATHY “+F ¥

B0 PLAY"T20":FORA=0TO29:FORB=0T04:LM$ (B)=LEFT#(SM%(B) ,A+1) :NEXTB:C=159-A: FORB=0T
04: PRINTEC+B#32,LM3$ (B) : NEXTB: SOUNDA#7+1 , 1: SOUNDA*7+20, 1 : NEXTA: FORA=0TOS: SCREENO ,
1:PLAY"ABCD" : SCREENO,O: PLAY"DCBA" : NEXTA

90 PRINT@393,"BITTE WARTEN";

100 FORA=0TOA4:SMF(A)="": FORB=0TO31:PA=PEEK (1 152+32#A+B) : IFFA=94THENPA=143

110 SM$ (A)=5MF (A) +CHR$ (PA) :NEXTB,A

120 DIMF1 (&) ,5(3,7),F2(&),L(8) ,P(3,3),L1(8) ,LACS) ,LB(A) ,LD(&) ,MX(2) ;MY (2) ,EE(A),
EK (&) ,ZL2)

130 V$(1)="DER BDESE SMILEY DICH GEFRESEEN HAT!!!":V£(2)="DlU KEIME EMERGIE MEHR
HATTEST! ! ! ":FORA=0TOS: SC(A)=250:5CH (A)="XXXXX":NEXTA140 FORL=0TO3:FORD=0TO7:READ
S(L,D) :NEXTD,L:FORP=0TO3: P (P,3)=1:NEXT

150 DATAD,=13,56,-10,3,-7,0,-8,-13,-F,—10,—8,~73=3,~4,0,-9,13,-6,10,-3,7,0,4,13,9
B o .

140 ‘FIBUREN DEFIMIEREN

170 PCLSZ:DRAW"C1BMA, 1SHILIHIUIR13D1GILIG1C2BMZ, 11ESRIFSLY" s PAINT (&,10) ,2,2:PAIN
T(6,13) ,1,13BET(0,6)—(15,15) ,EE

180 PCLS3:DRAW"CZBMA, INRZG1NRSL 1GINR1ODINRIOF INRSR1F INR2D INR2D1INRZC1BHO , BND2ZH+14
y +7UZBMO, 15NUZM+14 ,—7D2": PSET (4,3,3) :PSET(10,3,3) : BET (0,0) = (15, 15) ,EK

190 COLOR1,3:PCLS:GET(0,0)-(15,15),L:DRAW"EM1 ,3D9F1RIF1IRIFIRIEIRIEIRIEIUPHIL1H1L
:g:Lg?lLlﬁlLIEIBHQ,4H1DEBH15,4R1DZEH4,10H1E1H3FIRI“:PAIHT{E,3!,E,I:BET{D,Q}—tlﬂ,

"

200 PCLS:DRAW"BML, 4D6FSRIESUAHILIHILIGIL1GIBMS , SR1D1BM10,SR1D1BMA , FRIFLR3EL":PAL
NT(3,4) ,2,1:6ET(0,0)—-(15,15) ,F2

210 'SPIELFELD

220 PMODES,1:COLORZ,3:PCLS

ign B=1B8:FORB=1TO3: FORA=0 TO B45:LINE(A,A)=(255-A,191=-A) ,FPSET,B: NEXTA: Q=0+24: NEX
240 COLOR2,3:FORE=BTOSASTEP24:FORA=0 TODRS6-Q STEPB:PSET (A,R) :PSET(A,Q+1) :PSET(A,
192-02) : PSET (A, 192-0) : NEXTA: FORA=R TO192-0 STEPB:PSET (Q,A) :PSET(B,A+1):PSET (256-0
+A) s PSET (256-0,A+1) : NEXTA,Q

250 GET(240,0)—(255,15) ,LA:GET (280,176)—(255,191) ,LB:BET(0,0)~(15,15) ,LD

240 COLORE,Z:L INE(104,0)-(151,191) ,PRESET,BF: LINE(O,72)—(80,119) ,PRESET,BF: LINE(
17&,72)-(255,119) ,PRESET,BF

270 COLORS,1:LINE(BS8,88)-(1646,103) ,FSET,BF:LINE(SB,88)~(144,103) ,FRESET,B

280 DRAW"CZEMYZ,78; NR&UINRAUIRABRANDAM+E,+4D2USABRSEDIDIBD2D1 " : FORX=122TO1462STEPS
sLINE(X,92)—(X,98) ,PSET:NEXT: COLOR2,3: FCORPY1TOS: PCORPY2TD4: PCOPY3TO7 : PCOPYATOR
290 PLAY"VZ1":CS=0:VE=1:G0SUB11B0: TE=250: SP=0: NT=0: NA=0: COLORZ, 4

300 WW=0:V=1:TY=0:EN=10:UV=1:7Z=2: TN=1:¥=48: X=1T4: Y2=174: X2=13b6: X3=X2: Y3=Y2: P (0,
O)=1:X1=X+B8: Y1=Y:FORZ1=0T02: ZU(Z1)=0: GOSUBT70: NEXT Z1:52=0:PUT (X2,¥2)—~(X2+15, Y2+
153 ,E2

310 L=3:D=4:T=D:Z=5(L,D) :S6=5SGN(Z) :BOSUB710: L2=0:D2=1:T2=D2: Z2=5(L2,D2) : SK=SBN(Z
2):zVW2=1:H=1:HZ=1:G0SUBI3S0: TIMER=0:SC=0

I20 "HAUPTSCHLEIFE

330 IFZ THEMZI=I-SG:IFV=1THENX=X+8%55 ELSEY=Y+B#SE ELSE420

340 IFTY=O0THENMIFZZ THENPUT(X1,Y1}—(X1+15,Y1+15) ,L:1Z7=27Z—-1 ELSEPUT{X1,Y1)—(X1+15,
¥1+15) ,L1 ELSEGOSUB73IO0

350 PUT(E,YI—(X+15,¥+15) ,Fl:X1=X:¥1=Y: IFX=XZ AND Y=¥2Z THENVV=1:GOSUB13&0: GOTOABO
ELSEIFTIMER>TE THENGOSUES10

340 IFMA=OTHENIFZIZ THENZIZ=ZZ-SK:IFV2=1THENX2=XZ2-B#SK ELEEY2=YZ-8x%S5K ELSE440ELSEN

A=NA-1: PLAY"O3T100DCEA"

370 FPUT XS, ¥3)—(X3+15,¥3+15) L PUT (X2, ¥2) — (X415, ¥2+15) F2: X3=X2: ¥T=¥2: IFTN=1AND
(ABS{I2) >10RTZ=D21 THENIFSC<1&47THENSC=SC+1:PLAY" T25501ABF"ELSETBOELSEIFZ THENFLA
¥YMT100D1A"

380 IFSZ THENFLAY"TZ2SSOTAB"

ZP0 IFE=XZ2 ANDY=YZ THENVV=1:GOSUBi3&0:GE0TOD&B0 ELSEFDRZAI=0TD2:IFMX(Z1)=¥ THENIFMY
(Z1) =Y THENGDSUBRFOO

400 IFME(ZL)=XZ THEMIFMY(Z1)=¥Y2 THENGOSUBESO

A0 NEXT: GOTOZ30

420 IFT>D THENASOELSE T=T+1:Z=S(L,T):S8=8EBN(Z):V==V:G0SUB710: IFL<>1ANDNW=0 THENT
¥=2 3

430 BOTOZIZ0

440 IFTZ2<402 THENUV=-UWV: IFUV=—1THENSB0OELSES70Q ELSE T2=TZ2-1:Z2=5(L2,T2):S5K=8GN (I2)
W2==U2: BOTOILD

450 U¥=0: IFH=1THENW=5GN (DZ2-D—11:IFW THEMIFW=—1ANDD>1THENW=—BELSEIFD<&THENW=8

JUNI/JULI 1985

———— e a



|

f

e
Ly

JUNI/JOLI 1985

440 IFH{STHENH=H+1:0NL+1 GOTO470,4%0,510,530ELSESS0

470 X=%-8: IFH<STHENY=Y-U

480 GOTOS40

450 Y=Y-B: IFH{STHENX=X+W

500 GOTOSAD

510 X=X+B: IFH{STHENY=Y+W

=20 EOTOSA0

530 Y=Y+B: IFH{STHENX=X-W

540 PUT(X1,Y1)-(X1+15,Y1+15) ,L:G0TO350

S50 IFL=3THENL=0ELSEL=L+1

S&0 D=D+W/4:H=1:T=D:I=8(L,T) : S6=56N(Z) : GOSUB710: ZZ=23 IFP (L,D/2) =1 THENWK=1EL SEWW=
0

s70 GOTO3ZO0

580 TN=0:H2=H2+1: IFH2>STHENA4OELSEIFH2<STHENA=JOYSTK (0) : B=JOYSTK (1) ELSEA=10:B=1
0

590 T2=0:0N LZ+1 GOT0&00,&10,620,630

400 YZ2=Y2-8:52=- (A=0ANDD2<6) + (A=&3ANDD2>1) : D2=D2+2#52: X2=X2-24#S2: BOTOZ70

610 ¥2=XD+8:52=— (B=0ANDD2<&)+ (B=ASANDDZ2>1) : D2=D2+S242: Y2=Y2-24%52: G0TO570

420 Y2=Y2+B:52=—(A=0ANDDZ>1) + (A=63ANDD2< &) : D2=D2-52#2: X2=X2-24%52: BOTOZ70

£30 A2=X2-B:E52=— (B=0ANDDZ>1)+ (B=43ANDD2{4) : D2=D2-52#2;: Y2=Y2~24%52: GOTOS70

640 IFL2=0THENL2=JELSELZ=L2-1

£50 H2=1:T2=D2: Z2=5(L2,T2) : SK=EGN{Z2) : IFP (L2, (D2-1) /2) =0THENP (L2, (D2-1) /2) =12 TN=
1

&40 BOTO380 .

£70 "SPIELER VERLIERT

680 PUT (X,Y)—(X+15,Y+15) ,F1: FORA=31TOOSTER=4: PLAY "V "+STR$ (A) +H$: NEXTA: PLAY"V31":
CLS: PRINT: PRINTTAB (7) "#%*PECH GEHABT*##":PRINT:PRINT"DU HAST"SCYKRISTALLE",,,"GE
SAMMELT , BEVOR"™ : PRINT: PRINTV# (VW) : CE=C545C

490 PLAY"T100ZDABFO1ADCE" : PRINT: : BOSUB1 1503 GOSUB1330

200 FORPA1=0TO3:FORAZ=0TOZ:F (A1 ,A2) =0:NEXTAZ,AL: FORA=STOB: PCOPYA TOA-4:NEXT: IFVES
ITHENVE=VE+1:G0TO300 ELSE10S0D

710 IFV=1THENE1=X+16#56: E2=Y ELSEE1=X:E2=Y+16%56

720 GET(E1,E2)—(E1+15,E2+15) ,L1:RETURN

220 TY=TY—-1:P=D#12:0NL+1 GOTO740,10,750,7&0

740 PUT (240-P,176-P)—(255-P,191-F) ,LB:RETURN

750 PUT(P,P)—(P+15,P+15) ,LD:RETURN

760 PUT (240-P,P)—(255-F,F+15) ,LA:RETURN

770 MY (Z1)=RND(3)#24: MY (Z1)=RND(2)*24: IFRND (2) =1 THENMX (Z1) =240-MX (Z1)

780 IFRND (2) =1THENMY (Z1)=17&6-MY (Z1)

790 1FABS (MX (Z1)—%2)=BORABS (MY (Z1)-Y2)=BTHEN770

800 IFABS (MX (Z1)—X)=80RAES (MY (Z1)-Y)=BTHENT70

810 IFZ1<S0THENIFMY (1) =MX (2)ANDHMY (1)=MY (2) THENT770

820 1FZ1<>1THENIFMX(0)=MX (2) ANDMY (0)=MY (2) THENT70

870 IFZ1<52THENTFMY (0)=MX (1) ANDMY (0)=MY (1) THEN770

840 IFMX(Z1)=X ANDMY(Z1)=Y THEN770

§50 IFMX(Z1)=XZ2 ANDMY{Z1)=¥Z2 THEN770

860 IFZU(Z1) THENPUT(MX(Z1) ,MY(Z1))=(MX(Z1)+15,MY(Z1)+15) ,EK ELSEPUT (HX(Z1) ,MY(Z
1) +6) = (MY (Z1)+15,HY (Z1) +15) ,EE

870 RETURN

880 IFIU(Z1)=0THENPLAY"O3T10CABFCATZ55" : NA=NT : GOSUBF40ELSEPLAY " D2T20BACF " : GOSUBY
&0

890 GOSUB770:RETURN

900 PLAY"TSODZCDHFBAT255":ZU(Z1)=1:60SUB770: RETURN .

910 XZ=EN*4+122:LINE(XZ,92) —(XZ,98) ,PRESET: TIMER=0: IFEN>OTHENEN=EN—1ELSEVV=2: &=
"T1001ABC" : GOTO&LBO

920 RETURN

930 ‘EMERGIEANZEIGE

540 EM=EN:EN=EN+3: IFEN>10THENEN=10

Ss0 XZ-EM%4+122:EORFS=XZ TOXZ+4% (EN-EM)STEP4:LINE(PS,92)~(PS,98) ,PSET:NEXT:RETUR
N

940 ZU(Z1)=0:RETURN

970 'SPIELER GEWINMT
B0 FﬂRﬁ:ﬂTﬂS:EﬂHEENl,1:FLnY“T10D1R":5CﬂEEN1,D:PLﬁ?"T5UEB“:NENTH i 5*1
Q0 CLS:PRINT:FRINTTABCIO:"S U P E R":PRINT ] =]
1000 IF SP=0THENSF=1:PRINT"DIR IST ES CELUNGEN ALLE ERIS=":PRINT:FRINT®"TALLE EIM 1=
IuEﬁHMELN!!!":FHINT:PRINT“D&FUEH WIRST DU ZIUHM OBERSMILEY":FRINT: PRINT"ERMANNT ! ! 1 o =
“:EDEUBlEEO:ELEtPRINT:PﬂINT"UND WEITER GEHT 'S!11":PRIMNT:FRINT"ABER MNUNM WIRD'S BC - !
WIERIGER!!! ! 1" f
{010 IFSP>1 THENPRINT"DU BIST PHHNTQETIEEH11!!!“:FHINT:PRINT"QBEH....“:PHINT:PR!
NTYES WIRD MOCH SCWIERIGER'!!2!"
1020 TE=TE*.?:EE=EE+EE:NT=NT+3:UE=UE+E
1030 GOSUBLIS0: BOTOFO0
1040 STUF
1050 "WERTUNG ;
1060 IFBSi=EC:5)THEN113@ELEEEE;G:FDR&=DTD4:IFEE<=$EIQ1THENEI=EI+1:NExT
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| & | 1070 FORKE=4TOSI STEP-1:SC(KK+1)=5SC(KK):5C$ (KK+1)=SC$(KK):NEXT KK:SC(SI)=CS
| 7, 1080 CLS:PRINT®&4,"GRATULIERE,SIE SIND IN DER":PRINT:FRINTTAB(S)"WERTUNG:!!'"
; 1090 PRINT:PRINT"BITTE GEBEN SIE IHREN NAMEN EIN":PRINT:PRINTTAB(12);:INPUTSCS(S &
| & 1) i
_ 1100 CLS;PRINT,,TAB{12) "wertung":FORA=0TOS: PRINTEZ&+HARSZ, A+1:PRINTEFF+A*32 ,SCHIA |
== ) :PRINTR112+A#TE2 GCLA) :NEXTA o
I % 1 1110 PRINT:PRINT"EIN NEUES SPIEL ? (J/N)" |
1120 AF=INEKEY$: IFA$=""THEN11Z0ELSEIFA$="J" THENZ2F0ELSEIFA$="N"THENPRINT"SCHADE. . =
P :STOF ELSE1120 v IR
= 1130 CLS:PRINTE%4,"DU HAST INSGESAMT"CS"KRISTALLE":PRINT:FPRINT“GESAMMELT!":PRINT | ey
! :PRINT"DAS REICHT FUER DIE WERTUNG":FRINT:PRINTLEIDER NICHT AUS'" D . .
i | 1140 PRINT:PRINT:GOSUB1330:G0TO1100 B B
| 1150 FORA=0TOZ00:NEXTA: IFVE<STHENFRINTTAB(4) "DU HAST NOCH"I-VE"SMILEY";: IFVE<ZTH |
| @ ENPRINT"S"ELSEPRINT
. 1140 RETURN
| 1170 ‘SPIELANLEITUNG =
| & 1180 CLS4:PRINTE94,"":FPRINT@Z2E88,"":PRINTR38, "SPIELANLEITUNG (J/N) 7"3 ® =
s 1190 AF=INKEYS$: IFA$=""THENGOSUB1440: GOTOL190 ELSEIFA$<>"JI"THENRETURN perl
1200 CLS:FRINT@3S2,"AUF DEM PLANETEN SMILE GIBT ES","2 ARTEN VOM BEWOHNERN:","DIE g
GUTEN SMILEYS UND DIE BOESENMSMILEYS,DIE SICH GANZ UND GAR  MNICHT VERTRAGEN'" .
1210 PRINT"DIE GUTEN SMILEYS SUCHEN","KRISTALLE UND LEBEM VON DERENM  VERKAUF!" L
. | 1220 PRINT"DIE BUESEN SMILEYS SIND","KANNIBALEN UND FRESSEN DIE GUTENSHILEYS AUF ' o =
= (R 1 e
, !
5 1230 BOSUB1II0
| @& | 1280 CLS:PRINT,,"DU STEUERST EINEN GUTEN SMILEY UND DEINE AUFGABE IST ES SOVIEL
EEXRISTALLE ZU SAMMELM WIE MOEGLICH! ™ ;
1250 PRINT"DU (LAECHELMDES BESICHT)","BEFINDEST DICH IMMER IN EIMEM DER VIER B |
AENGE!","DU KANNST BEI EINER UNTER-","BRECHUNG DEN GANG WECHSELM'::!"

1260 PRINT"DIES MACHST DU MITHILFE DES RECHTEN JOYSTICKS!®
@ | 1270 GOSUB1330
1280 CLS:PRINT"GIB ACHT!!!! EIN BOESER SMILEY KOMMT DIR ENTGEGEN UND VERSUCHTD

ICH ZU FRESSEM!®
1290 PRINT"IN DER MITTE WIRD ANSEZEIGT WIE-VIEL ENMERGIE DU NOCH HAST!","IN DEN G
AENGEN LIEGEM KUCHEN DIEDEINE ENERGIE WIEDER ERHOEHEM! WENMN EIN BOESER SMILEY A
i UF EINENKUCHEN TRIFFT,ENSTEHT GIFT","(TOTENKOPF).DU MUSST DIESES GIFT";
| 1300 PRINT"UEBERGEHEN,DAMIT EIN NEUER™,"KUCHEN ENTSTEHT!“

& | 1I20 GOSUBLITEIO: RETURN .
1330 PRINT:PRINTTAB(8)"KNOPF DRUECKEN"

1Z40 PP=PEEK {45280} : IFPP=1240RPP=2S4THENFORA=0TOZ200: NEXTA: RETURNELSEL1340 -
® 1 1350 CLSO:FRINT@232,"viel"+CHR$ (128)+"glueck”; : PLAY"T302DT2A" t SCREENL ,C0:FORA=0TO ' =
2000: NEXTA: RETURN i o
13560 ME="TELOOZBFGDEA" : RETURN ' & .
1370 "BILD “OM "OBERSHMILEY " o
1380 COLOR4,1:PCLSS | =
| @ | 1390 FORA=40TD1&OSTEP10:CIRCLE (128,9&) ,A,2:NEXTA ' @
| 1400 CIRCLE(128,96) ,70,1,1.2:CIRCLE(128,95) ,&2,1,1.3:PAINT(128,15),1,1:PAINT (128
J9h) 421
1410 CIRCLE(108,70),12,3,1.5:CIRCLE(148,70) ,12,5,1.5:PAINT(10B,70) ,3,3:PAINT (148
| ‘?0}1313
| = | 1420 CIRCLE(108,70),8,1:CIRCLE (148,70) ,8,1:PAINT(108,70) ,1,1:PAINT(148,70) ,1,1
i 1430 CIRCLE(128,110) ,30,1,.5,0,.5:CIRCLE(128,110) ,30,1,1.5,0,.5:PRINT{(128,130) ,4
| i 11
‘ 1440 COLORZ,4
E ' 1450 SCREEN1,0:FORA=0TO1000: NEXTA: FORA=31TOOSTER-8: PLAY"V"+STRF(A)+"0"+STRF(INT (
I_“ | AB+1) )+"TIOCDAEBADDBAVE1 " : NEXTA: RETURN e
| &
|
|

k33

14560 PRINTE128,3 \ 5:
1470 FORA=OTOA:SME(A)=RIGHT# (SMF (A) ,F1)+LEFTH(SHE(A) , 1) :NEXTA:PRINTSMEF(0)SME(1)S i
ME (2)SME(3IEMEFE(])
1480 RETURN

Human Engineered Software, 150 North Hill Drive, Brisbane, CA 94005
B00-227-6703 (in California 800-632-7975) Dept. C20
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Philips MSX
Home-Computer

VG 8020

Voll-Tastaiur ermiglicht
komfortables Arbeiten

Mach der Markteinflihrung des ersien
Philips. MSX Home-Compuiers im
Herbst 1984 folgt nun ein komfortabel
ausgesiatietes sweites Home-Compu-
ler-System: VG 8020, Eine Voll-Tasta-
tur, die einschlieBlich Cursor-Kontroll-
tasten und 10 Funkuonstasien insge-
sami 73 Tasten umbabt erlaubt miihe-
loses Arbeiten wie gufl ciner professio-
nellen Schreibmaschinentastatur,

Die charakteristischen Daten und Aus-
stattungsmerkmale des VG 8020:

— 80k RAaM-Kapazitiit {einschheBlich
16k Video RAM)

= 32 k MSX Basic ROM

— Eingebautes Drucker-Interface

— Eingebautes Netzteil

— Verbessertes Daten-Recorder-Inter-
face, das auch bei falscher Polantit
der Kabel/Recorder-Kombination
cinwandfrei arbeitet

- Anschlilsse fiir Joy-Sticks (Handreg-
ler) auf der Vorderseite der Konsole.

Das leisiungsstarke, integnerle MSX
Basic ermbglicht dem Benutzer ernst-
haftes. schnell zum Ziel fithrendes Pro-
grammieren. Es kGnnen 16 Farben und
32 Sprites dargestellt werden, 254 un-
terschiedliche Zeichen und Symbole
stehen  zur  Verfligung. Mit  dem
wSsoundprozessor” sind Gerfiusche und
Musik dreistimmig liber 8 OKtaven
programmierbar,

Technische Daten VG 8020;

Microprozessor:

ZB0A mit 3.6 MHz Taktfrequenz
speicher;

80k RAM einschliclilich 16 k Video
RAM 32 k ROM

Schnittstellen:

HE-Ausgang 2. FS-Gerdit, Video-Aus-
gang z. Monitor. Centronics . Drucker.
Daten-Cassetten-Recorder,  Handreg-
ler,

2 Modul-Steckpliitze (2. B. fiir Floppy-
Disc, RAM-Erweiterung, RS 232}

Zeichensaty
254 alphanumerische und graphische
Zeichen

Tastatur:

professionclle Schreibmaschinentasta-
tur mit 73 Tasten cinschlieBlich Cur-
sor-Kontrolltasten und 10 Funktionsta-
sten

Z.X-Spectrum: Mit Maschinen-
sprache zum Bildschirm

Dieser Kurs setzi voraus, dall die
Grundzilge der 2 80-Assemblerpro-
grammicrung bekannt sind.

Wer schon einmal versucht hat, Spiele
oder andere Programme in Maschinen-
sprache zu programmicren, der wird
schnell festsiellen. daB der Bildspeicher
des Spectrum etwas merkwiirdig aufge-
baut ist. Wer zum Beispiel vorher mit
cinem ZX &l pearbeitet hat, wird sich
jetet fragen, wie er etwas aul dem Bild-
schirm anzeigen kann (Objekte. Gra-
phik, Zahlen usw.). Die daryu nitgen
Kenntnisse zu vermitleln. das ist das
Ziel dicses Kurses,

Um etwas auf den Bildschirm zu
bringen. kinnte man jetzl aus Zeile,
spalte und Punktreihe die Bildschirm-
adresse errechnen. Keine Angsl. das ha-
ben wir nicht vor. Denn wer sich inten-

siv. mit dem ROM des Specirum be-
faBt. findel dor alles, was er brauch

Mehmen wir also an, dal der Buchstabe
A angezeigt werden soll, Wie gehen wir
vor? Dazu mul man wissen, daB der
Specirum die Moglichkeit hat, mit ver-
schicdenen Datenkandilen zu arbeiten.
Die Kanalnummer des Bildschirms ist
2. dies miissen wir dem Computer vor
der Ausfiihrung eines MC-Programmes
mittetlen, Aber wie? Ganz cinfach. Es
15t gine Routine vorhanden, die das
Sctzen beliebiger Kanalnummern er-
laub.

bei  1601H

Diese  Routing  sleht

5633dez.

Bei Aufruf mull das Register A mitdem
Wert des Kanals geladen sein. in die-

sem Falle mit 2. Alsolauiet die Befehls-
folge, um den Bildkanal zu setzen:
JEO02 LRA2

cD Ol 16 CALL 1601

Von jetzt an erfolgen alle Ausgaben aufl
dem Bildschirm. Um nun das A aufden
Schirm zu bringen, brauchen wir eine
andere Routine, Diese wird mit einem
RST-Befehl aufgerulen und sichit bei
[OH 16dez.

Um diese Routine benutzen zu kbinnen,
mull Register A mit dem ASCII-Code
des Zeichens geladen werden. im Falle
des A miat dem Wert 65,

Demnach lautet die Fortselzung unsc-

res Kurzprogrammes:
3E 41 LI A 41
D7 RST 10
9 RET

Fortsetzung S. 77
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Homecomputer- Biicherkiste

Thomas Winzer

Der Weg zum Computer

Eine aktuelle Darstellung der Home- und Personalcomputer
fiir den modernen Menschen

c

Obwohl Computer aus unserem All-
tagsleben micht mehr wegzudenken
sind. hat ein groler Teil der Bevilke-
rung immer noch Angst und Vorurteile
gegeniiber der neven Technologie. Das
hat sich gerade im letzten Jahr deutlich
gezeigl. indem Fragen zu den Themen
Datenschutz, Computer als Jobkiller,
SGroBer Bruder™ usw. vor allem in den
Medien heill diskutiert wurden. Das
Ziel des vorliegenden Buches ist es da-
her. dem Leser einen kleinen Einblick
in die Thematik zu geben und ihm die
Scheu vor den Maschinen zu nehmen.
Dabel kommi es dem Autor nicht aufl
technische Details an. es geht ihm viel-
mehr darum. die Einsatz- und Anwen-
dungsmiglichkeiten moderner Mikro-
computer aufzuzeigen. Seiner Meinung
nach liegt die Computerangst darin be-
griindet, daB aul diesem Gebiet ¢in In-
formationsdefizit besieht; dic Weiter-
gabe des Wissens konnte einfach nichit
mit der schnellen Emwicklung mithal-

ten. In den zwill Kapiteln des Buches
findet insbesondere der Einsteiger zahl-
reiche Informationen, die deutlich ma-
chen, dal man mit einem Computer
sehr leicht umegehen kann und kein
technisches Genie sein mull, um diese
geheimnisvolle Maschine in Hobby
und Beruf'sinnvoll einzusetzen. Die un-
terschiedlichen Arien und Svsicme wic
Taschencomputer, Personalcomputer,
Portables und Small-Business-Systeme
werden dargestellt und mit ihrem Fiir
und Wider erkliirt, so daB dieses Buch
auch als Entscheidungshilfe fiir den
Kauf cines Computers betrachiel wer-
den kann. Nach der Lektiire sind Sic
kompetent und kinnen mitreden. Thre
eipenen Wilnsche an den kilnfiigen
Computer werden klar definiert. was zu
ciner fiberlegten und richtigen Kaufent-
scheidung fiihrt.

Franzis YVerlag, Miinchen
1ISBN 3-7723-7731-9

Softwarefiihrer 85 fiir Homecomputer
Alles iiber Spiele, Lernprogramme und berufliche Anwendungen

Zwel Monate nach dem Erscheinen des
Softwarefiihrers "85  fiir  Personal-
Computer” bringt dic Rossipaul Ver-
lags GimbH in Milnchen die umfassen-
de Sofiwaredokumentation fiir Home-
Computer-Fans  unter dem  Titel

wsofiwarefithrer "85 fiir Home-Compu-
ter™ auf den Markt.

Zum sensationellen Preis von nur DM
12.80 liegt damit auch fir den Kreis der
Home-Computer-Anwender ein um-

fangreiches Verzeichnis des aktuellen
Softwareangebotes vor.

Entsprechend dem Untertitel  Alles
iber Spicle. Lernprogramme, berufli-
che Anwendungen® enthilt der Sofi-
warefiihrer fiir Home-Computer iiber

7¢ HomecompUTER
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i Alles (iber Spiele,
' Lernprogramime.,
¥y barulliche

1300 Programmbeschreibungen mit
Preisangaben, Bezugsquellen und vie-
len Bildschirmabbildungen sowic ein
alphabetisches Programm- und Her-
stellerverzeichnis, das jedem Benutzer
dieses Kompendiems das Auffinden
spezieller Programme ermiglicht.

Die beiden Softwarefiithrer des Rossi-
paul Verlages filr , Personal-Computer®
und Home-Computer” werden kiinl-
tig jihrlich in aktualisierter Form er-
scheinen und damit jedem Anwender
die 50 dringend benttigte Markttrans-
parenz verschaffen.

Dietmar Eirich, der bekannie Fach-
Journalist und Autor zahlreicher Com-
puterbiicher, zeichnet [lir die sachge-
rechle Gliederung und die umfangrei-
chen redaktionellen Einfilhrungstexte
in dic Home-Computer-Software und
ihre Anwendung verantwortlich,
Softwarefithrer "85 fiir Home-Compu-
ter, Dr. Lothar Rossipaul Verlag,
Miinchen 1983, Taschenbuchformat,
420 8., zahlr. Abb., Brosch., DM 12,80,

Computer-
Fieber

Vorsicht, Computer-
fieber erfalBt die Welt!

Zuerst waren sie ein Hobby, harmlos
wie Spiclzeugeisenbahnen oder Briel-
markensammeln. Dann  wurde eine
Muode daraus wie Skaleboards oder Pri-
vatfunk. Heute sind sic cine Digitalseu-
che erster Ordnung, Man braucht gar
nicht im Silicon Valley zu lebén, um
das zu merken. Ein Blick in jeden Or
unseres Landes geniigt,

Lesen Sie dieses Buch und Sie wissen
wie Sie diese leichte Form des digitakhi-
sierlen Wahnsinns vermeiden. Lesen
Sie dicses Buch und Sie lernen. gefahr-
los aul den Mikrocomputer abzufah-
ren. Dieses Buch zeigt Thnen, was ¢in

Grundkurs
in Basic

von Ulrich Striibel

[Das Buch ist fiir den Informatik-Unter-
richt an Schulen und Yolkshochschulen
geschrieben und wendet sich daher in
der Hauptsache an Lehrer und Schiller.
Es ist jedoch auch zum Selbststudium
geeignet. In diesem Buch finden Sie
eine systematische Einfithrung in dig
Programmiersprache BASIC. In klei-
nen Schritten werden die wichtigsten
Fachbegriffe und Programmierbefehle
dargestellt. Die Themen dieses Buches
sind: einfache Datenstruktur, Kontroll-
strukiuren, eindimensionale Felder,
Sortieralgonthmen,

Das Lehrbegleithelt bieter Lisungsskiz-
zen zu den Ubungen, Anregungen zu
weiteren Aufgabenstellungen, Litera-
turhinweise und spezielle Bemerkun-
gen und Anmerkungen.

Das Buch ist ab Mitte April im Buch-
und Computerhandel sowie in Kaul-
hiusern erhiiltlich. Das ebenfalls beilie-
gende Lehrerbegleitheft ist nur fiir Leh-
rer gegen Yorlage ciner Schulbescheini-
gung dirckt beim Verlag zu bezichen.
Sybex-Verlag GmbH, Diisseldorf,
ISBN 3-88745-058-2

ISBN 3-88745-091-4 (Lehrerbegleit-
heft)

JUNI/JULI 1985

Mikrocomputer 151, was er kann und
wie er von lhnen programmiert werden
will.

Drer Autor fiihrt Sie in die Geheimnisse
der Computerei ein und deckt zugleich
ein paar Fehlemwicklungen aufl =
Wahrheiten, die ldngst hititen gesagt
werden milssen. Charles Platt wt es
kompetent und konsequent. Aber hier
witd nicht verbissen {iber das Thema
geschrieben, sondern die Probleme und
Fragen werden wilzig verpackt,

Es ist Zeil — lassen Sie sich auf den
Computer ein. Aber lassen Sic sich
nicht vom Computer-Fieber erwischen,
Heyne Computer Biicher, Miinchen,
ISBN 3-453-47051-6, Preis 12,80 DM
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Der ABC - Computerclub fiir Apple ent-
wverschiedenen Schiilern in

Ezeen_ die uniereinander Erfahrungen
zpszaeschen wollten. Nun soll der Club
zzis gesemic Bundesgebiel erweitert

zrgen {wenn maghich, natiirlich auch
nach Usterreich und Schweiz). Es gibt
=in Clubinfo, das unregelmiiBig er-
scheint (je nachdem, wieviel die Mit-
glisder zum Info bentragen), In der Re-
gel ist das aber alle fiinf bis sechs Wo-
chen. Das Info beinhaliet natliclich
Tips + Tricks, Sofiwarcbeschreibung,
Hardwareiests, Zenschrillentips,
manchmal Buchtips.
Die Softwarebibliothek 1st der Minel-
punkt unscres Clubs. Sie bestelht aus

Programmen der Miiglieder. Im Mo-
ment ist sie zwar noch etwas diirftig,
das sollte sich aber in Zukunil bessern.
Jedes Mitglied bekommt alle fiinf Mo-
nate neun Programmarken, die er gegen
Programme eintauschen kann. Schickt
uns cin Mitglied sein Programm (es
sollte natiirlich nicht irgendein Quatsch
sein) mit einer kurzen Beschreibung, so
kann er sich ein anderes Programm aus
der Bibliothek aussuchen {ohne ecine
Programmarke beigelegt zu haben).

Wir meinen. daBd dies eine faire Rege-
lung ist, und der Preis filr die Mitglied-
schall soll auch miglichst niedrig ze-
halten werden. 2.— DM kostet der Bei-
trag im Monat, Wir meinen, dafB sich

Der ABC-Computerclub

dies auch jemand leisten kann, der
sonst viel Geld in sein Hobby, den
Computer, steckl,

Ubrigens: Wir stehen immer fiir irgend-
welche Fragen bereit,

Ciegen Rilckporto gibt es das Mini-Info
und das Anmeldeformular. Unsere
Adresse:

ABC-Computerclub
Dirk Bernhardt

Am Pothstiick 1
4300 Essen 1

Tel: 0201 /711844

Wir wilnschen weiterhin: Happy Com-
puting!

Auf zum Abenteuer in die 'freie

Natur

Der Comusclus lddt zu einem Adventure 1985

Nach dem groBen Erfolg bei der Pre-
miere im Yorjahr hat sich der Comus-
clus entschlossen, auch heuer wieder
¢ine Veranstaltung unter dem Motto
~Abenteuer 1985° auszurichien. Neben
cinigen bewiihiten Einzelveranstaltun-
gen gibt es aber auch einige Neuerun-
gen. Da wir dazu beitragen wollen,
Schwierigkeiten, die durch das neue
Haustier Computer in den Familien

76 HomecompPorer

entstanden sind, zu beseitigen, laden
wir die Familienangehirigen vom Baby
bis zur Grollmama ein, fiir die ¢in eige-
nes Programm lduft.

Der Ort der Veranstaliung st MNeu-
markt am Wallersee in Osterreich. Die
Veranstaltung findet am Samstag, dem
7. September 1985 (béi Regen am 13,
September), um 9.00 Uhr statt. Das
Ende ist offen.

Die Veranstalter haben sich ein buntes
Familienprogramm (Streichelzoo,
Schatzsuche, Kinderspielplatz, Unter-
haltungsprogramme usw.) ausgedacht,
Daneben finden natitrlich auch wieder
bewiihrte Einzelveranstaltungen wie

die Riitselfahrt, eine Traktorrallve, ein
Zeitadventure und vieles mehr statt.
Als AbschluBl des Adventure gibt es
gegen 21 Uhr wieder ein groBes Lager-
feuer mit Siegerchrung und Lagerfeuer-
romantik.

WVerhungern und verdursten wird bei
dieser Veranstaltung niemand. Wer
tiber Macht bleiben michie, findet ge-
nilgend Platz zum Kampieren.

Wir freuen uns auf den Besuch unserer
Klubmitglieder, solche die es werden
wollen, Besucher von anderen Klubs
und  Institutionen und alle anderen
Teilnehmer.

Anmeldungen und Kontakte an:

Computer User Club Salzburg
Postfach 128
A-5033 Salzburg

JUKI/JULI 1985




Fortsetzung von S. 73

Bieses kurze Programm KGnnen S1e:an
eine: beliehige Stelle im RAM . setzen,
nach dem Start erscheint das A an der
letzten PRINT-Position.

Mun wollen wir das A aber an eine
bestimmte Stelle des Bildschirms set-
zen, auch’ dafiir gibt s cin Programm
im ROM.

Es befindet sich an der Adresse 0DDOH
3545dez und funktioniert wie die
PRINT AT- Funktion. Ixie Regisier B
und C sind mit den Koordinaten zu
laden. Aber Vorsicht! Diese Werte ent-

sprechen nicht der dtblichen Mumerie-
rung! 24 ist dic oberste, | die unierste
Zetle. Dieser Wert wird in das B-Regi-
ster geladen. Repister C enthidll die
Spaltennummer, wobei 32 die linke
und 2 die rechie Kante bereichnet.
Lim also das A an der Position 0.0
erscheinen zu lassen, 15t folgendes Pro-
gramm nitig;

3EQ2 LD A2

cCD Ol 1o CALL 1801
06 18 LD B 1§

OE 21 LE¢ 21
CD D9 0D CALL 0DD9

3E 41 LD A 41
o7 RST 10
(@) RET

Mach Ausfiihrung des Programms cr-
scheint das A an Position (.0, und die
PRINT- Position, wo das niichste Zei-
chen gedruckt werden wilrde, ist (1,
Das Programm lHuft folgendermalen
ab:

[Die ersten beiden Zeilen setzen die Ka-
nalnummer. Die néchsien 3 Zeilen sei-
zen die Koordinaten. Die 3 Zeilen am
Schiuf bewirken die Ausgabe des Zei-
chens und den Rilcksprung zum Basic.

Wenn Sie keine Zeit haben, alle

Programme einzutippen,...
... Wir helfen lhnen!

Sie erhalten von uns innerhalb 1 Woche den kompletten Datentrager. Eine Programm-
iibersicht finden Sie auf den Seiten 78 und 79.

4 06 43 oder 4 06 93.

Bitte Bestellcoupon ausfiillen und einsenden an: Tronic-Verlag,
Posttach 41, 3444 Wehretal 1. 0der einfach telefonisch bestellen: 0 56 51/

Bestellcoupon fiir Software-Service

Alle aufeefiithrien Programme Konnen als Diskette brw. Kassetie direkt beim Verlag bestellt werden.
Die notwendigen Angaben fiie Thre Bestellung entnehmen Sie bitte aus unseren Preislisten.

Bitte liefern Sic mir:

[ Kassette fiir
£ Diskette fiir

zum Cesamipreis von

Die Zustellung erfolet:

innerhalb von 1 Woche an:

gegen Nachnahme
+ Versandkosten

1 Anzahl
PNy,
0 Anzahl
Besscli-INr.
M
O oder pegenVorkasse [

bei Awslandslieferungen

MNameVomanmic:

Siralle, M

PLYE et

Drium, Unserschrifi
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Manice | i

Fiinf gewinnt 14,50 19,50 HC/I-1

‘Atlantis _ | | i

Cosmische Arche 14,50 19,50 HC/1-2

Castle of Confusion

Magic Fire 14.50 19,50 HC/1-3

Sprinter "84 14,30 19,50 HC/1-4
Fallschirmspringer 9. - HC/SR-3

. Geisterschlof L - HC/SR-4
Solaris 9= - HC/M-4
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ZX-Spgctr_um

Millie, die Milbe

Plong 1350 HC/S-1

Ritter Kunibert 14,50 HC/S-2

Mad Space Ll

Milli, die Milbe 14.50 HC/S-3

Mr. Pacman

Pooyan 14,50 HC/S-4
Space-Fire 10~ HCG/Z-2
Steinschlag . 10— HC/Z-3
Cave-Flight 10~ HC/Z-4

Dragon 32
Businessgrafik 14~ HC/D-2
Senso 10~ HC/D-3
Smiley 10— HC/D-4
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lhr Erfolgsprogramm -

aus dem Tronic-Verlag
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Hannover- [- Schngider
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Compute mit
monatlich
Format Ad
2,80 DM

5 'IHH-IIIE'I-I:
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------- | e pEEpmpaier <N
Wil s Tl

monatlich
Format Ad
5,50 DM Spiefprogramme
Einpttn s fielenl
G000,- DM
Riesen-GEwinnchance wru: Saftware-

Homecomputer
pwveimaonathch
Format A4

6~ DM

Spitzenprodukte

fir den wachsenden Markt
der Heimcomputer-Anwender

Splele-l(usseﬁe

jetzt auch Uber den
Zeltschnﬁenhundel

Informationen: Tronic-Verlag, LandstraBie 29

Postfach 41, 3444 Wehretal 1, Ruf (056 51) 40693
Vertrieb: Verlagsunion, Friedrich-Bergius-Strae 20, 6200 Wiesbaden, Ruf (0 6121) 26 60

-nﬁbnwm
oy are Heimcomputer i

Computronic
nveimonatlich
Farmat -Ad
6,50 DM

Spiele-Kassetten:
Commodorne 64
VC-20, Alarl,

T899, ZX-Spectrum,
Laser 200,
Schneider CPC 464
Je 19,90 DM




