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WIR ,,HEIZEN®* EUCH
TUCHTIG EIN...

Wie Sie sefien, sind die Redaktionen von HOMECOMPUTER wird COMPUTRONIC schon krdftic bei der Vorbereitung zur tollen Winter-

Sonderauspabe. Falls wir uns zuvor niche ,wiedersehen®: jetzt schon ein frohes Weilinachesfest und ein gliickliches 1986!

(M.K)

. . . mit der tollen SONDERAUSGABE der abso- |
luten TOP-PROGRAMME aus HOMECOM-
PUTER (’85) und COMPUTRONIC (°84/85)!

Ja, lieber Leser, wir bieten Ihnen eine Super-Spiele-Sonderausgabe, die es in
sich hat: Genau die richtig ,,heifen* Games zur nafi-kalten Winterszeit. Auf
uber 150 Seiten werden wir alle TOP-PROGRAMME des Jahres 1985 - aus
HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC 1984/85 - veroffentlichen. Und
das zu einem Preis, den man nicht ablehnen - ja, nicht widerstehen kann, pri-
sentieren wir Spiele, Spiele, Spiele. Quasi ,,am laufenden Band*.

Doch aufgepalit: Unsere SON-
DERAUSGABE hat nur eine
begrenzte Auflage. Obwohl
dieses einmalig glinstige wie
qualitative Heft von November
"85 bis Februar '86 im Handel
sein wird, empfehlen wir jedem
Heimcomputer-Fan sich
schnell auf die Socken zu ma-

chen!

So werden wir Spiele, aller po-
puliren Heimcomputer-Syste-
me, der absoluten Spitzenklas-
se publizieren! Also, freuen Sie
sich mituns auf die Winteraus-
gabe™ der Superspiele vom
TRONIC-Verlag. Wir sorgen
dafiir, daBl Sie nicht in einen
~Winterschlaf* verfallen. So wie |
der Hamster beispielsweise. |

' Und: A propos Hamster - mit

dieser SONDERAUSGABE
haben Sie bestimmt genug
Norrat“ fir den ganzen Winter;
dessen sind wir uns ganz

sicher. (M.K.)

SUPER!

2 Homecompurer
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Liehe ser!

Sehen Sie das
Screen-Foto unseres
TOP-PROGRAM-
MES des Monats.
Die Redaktion hat
sich fiir das Atari-
Spiel CAMBODIA

Manjfred Kleimann, Chefredaktear

entschieden.
(I ="
O
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‘ MANFRED KLEIMANN

Das INTERVIEW

Manfred Kleimann, Chefredakreur
+HOMECOMPUTER"
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......... Errsee

Wer triiumt schon nicht gern davon, mal ganz grol} in den Schlagzei-
len der Zeitungen und Magazine als .,Computer-Fachmann® zu er-
scheinen? Nun: Die Computer-Welle schliigt nach wie vor hohe Wo-
gen. Viele Hobby-Programmierer entdecken ihre ,,Liebe zur Com-
puterei*., Manche unter IThnen bringen es dann zu einer Meister-
schaft, die sich in ausgezeichneten, interessanten und intelligent
erarbeiteten Programmen niederschliigt. In dieser Ausgabe des
+~HOMECOMPUTER* ,,wagte” Chefredakteur Manfred Kleimann
den Blick in’s ,,Privatleben* der Computer-Fachleute von morgen!
Zunichst standen zwei der besten ,,Software-Programmierer”, die
durch ihre erstklassigen Programm-Einsendungen auf sich auf-
merksam machten, der Redaktion Rede und Antwort: Zuheir Urwani
(ZX Spectrum) und Thomas Goesmann (Commodore 64).

HOMECOMPUTER im Gesprdch

mit erfolgreichen ,,Computer-Hacks*:

Manfred Kleimann: Mielleicht stellen
sie sich zuniichst cinmal dem Leser Kure
vor? Zuheir Urwani: .Ich bin Schiiler,
besuche das Hitdorf-Gymnasium in
Recklinghausen; bin 18 Jahre alt” M.K.:
~Vig sind Sie zur Computersi gekom-
men? Mit welchem Svstem sind Sie gin-
gestiegen?

L.z . Das war 1982, alg ich, aus dem Aus-
land kommend, meine ersten Erfahrun-
gen an einem Hewlett-Packard-Schul-
computer sammelte. Schon im Sommey
83 legle ich mir den £X-Spectrum zus
M.K.: ,Sie sagten, Sie kamen erst 1982
aus dem Ausland, Woher erkliint es sich,
dall Si¢ so hervorragend Deutsch spre-
chen?™

Z.U.: Tch komme aus Syrien. Mein Vater
ist Syrier. Geboren bin ich allerdings in
Deutschland. 1982 kehrie meine Familie,
nach kurzem Aufenthalt, wieder hierher
Zuriick.”

M.K.: Nachdem nun lhre "Lehrlingszeit’
beendet ist — aul was haben Sie sich jetzt
spezialisierl, bzw. was war der niichste
Schrin™™

Z.11.: “Schon sehr [rith begann ich mich
mehr und mehr vom Basic-Programmie-
ren abzuwenden und mich fiir die attrak-

tivere und schnellere ZX-80-Maschinen-
sprache zu interessieren

M.K.:  Bleibt bei aller Computerei noch
Zeit fiir andere Dinge™

Z.U.:..Ohju. Ich verbringe im Schnoitt tip-

wIch bin fir die inte-
ressanten, rasanten
Action-Spiele!*

lich oft nur zwei Stunden am Computer;

= == programmiere dabei nicht nur, sondern
S [e [f&bl'!ﬁ f o vergniige mich auch bei Soltware-Spie-
: ; len. Meine Eltern meinen zwar, ich wiirde
Name:  Zuheir Urwani mich zuviel am Computer aufhalten,
Alter: 18 Jahre doch da bin ich anderer Meinung!* Zu-
heir weiter: , Bei aller Freude am Compu-
Schule: 12. Klasse des ter haben die Schule und der Fulball-und
Hittdorf-Gymnasiums, Tischiennis-Sport Vorrang*
Recklinghausen
0 . Aul die Frage nach seinem Berufs-
System: ZX Spectrum vfunsch. meinte dar 18jiihrige: .50 ganz
Hobbies: Computer, Fufiball, sicher bin ich da noch nichi. Aber ¢in In-
Tischtennis formatik-Studium wiirde mich schon rei-
Berufs- N , :
wunsch: Studium der Informatik M.K.: .Was gelilit Thnen am ZX Spec-
trum besonders, und wollen Sie in niich-

¢ Homecompurer
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On The Road

ster Zeit auf einen anderen Computer |
umsteigen?™

ZU:: Der Spectrum ist ein leicht zu
handhabendes, grundsolides Gerit. Das
BASIC ist sehr gut = zum GroBieil besser
als bei den meisten anderen Computer-
Systemen, Zur zweiten Frage: Zu Weih-
nachten werde ich mir den Commuodaore
BPC 128 zulegen”

Zuheir Urwanis Programme zeichnen sich
durch pute Graphik, ansprechenden
Sound, hohe Spielgeschwindigheit und viel
LAction® aus, Desweiteren bestehen seine
- wie Profi-Software anfgehbanten - Spiele
aus Maschinensprache. ,Urvani-Games®
verfiigen Giber eine sehr gute Steverungs-
miglichkeit: Sowohl ither Tastaturals anch
iiber die newesten handelsiiblichen Joy-

stick=-dvormen ,laufen® diese Spiele!

@;ﬁ‘ ;
/A HslY
\ ) L,_..if
Das INTERVIEW

Bisher bei TRONIC erschienen:
ANDROMEDA

WILLIBALD
SQUARES (in Kurze)

Manired Kleimann:  Herr Goesmann,
wie sind Sie zur 'Gemeinde der Compu-
ter-Hacks™ gekommen?

Thomas Goesmann: _Als sich vor zwei
Jahren das Computer-Fieber ausbreitete,
habe ich mir = nach langem Uberlegen -
einen Spectrum gekaufl. Nach einem
Jahr Praxis, entschlofl ich mich fiir den
Commodore 64, weil mich die Graphik-
und Sound-Maoglichkeiten des ZX Spec-
trum nicht mehr befriedigten. Ich arbeite
fast auvsschlieBlich mit Maschinenspra-
che®

M.K.: . Wieviel Stunden verbringen Sig
tdglich am Bildschirm?®

T.G.: .Ich gehiire nicht zu den absolut
faszinicrten Computer-Freaks, Deshalb
gentigen mir abends meist ¢in bis zwel
Stunden zum Programmieren

Steckbrief:

Name:  Thomas Goesmann
Alter: 16 Jahre
Schule: 1L Klasse des

Gymnasiums der
Benediktiner, Meschede
System: Commodore 64

Hobbies: Lesen (Science Fiction),
Musik (Depeche Mode,
Howard Jones, OMD),
Fubiball und Sport allge-
mein

Berufs-

wunsch: Informatik-Studium

M.K.: A propos "Programmieren’; Wie
lang arbeiten Sie an einem Spitzen-Pro-
gramm a la Goesmann?™ Y

TG Das ist sehr unterschiedlich. Uber

Wert aul gute Graphik und Varianien-
reichtum lege.”

M.K.: Haben Sie in Erwiigung gezogen,
sich kiinftig mal einen anderen Computer
zuzulegen™

T.G.: .Im Moment noch nichL In ein bis
zwei Jahren vielleicht kime flir mich der
Atari 320 8T oder der Commodore Ami-
ga, wenn die Preise etwas gelallen sind. in
Frage™

M.K.; ,Eine abschlieBende Frige: Sind
Sie der Meinung, daB die Computerei ci-
ne negative Entwicklung aul den jungen
Menschen bewirken kann?*

T.G.: .Das kommt aufl das Einstiegsalter
an. Wenn heute 10jEhrige zu Weihnach-
ten einen Computer geschenkt bekom-

| men, so kann es passieren, dall digse Kin-

der sich {iber kurz oder lang abkapseln
und den Kontakt zu Eltern, Freunden und
Realitdt verlieren”

Die Programme von Thomas Goesmann
sind sehr subtil anfgehaut. Sie bestechen
durch eing wahre Farbenvielfall und iiber-
raschen mit attraktiven Zeichentrick-Ef-
fekten. Da der Autor mil frei definierbaren
Zeichen arbeitel, ist eine hervorragende
Graphik garantient, Die Maschinensprache
ermoglicht schnelle, trickreiche Spiele.
Die Programme sind mit lustigen Melodien
unterlegt. Goesmann-Produkte® reichen
an die der Profi-Software durchaus heran.

Bisher bei TRONIC erschienen:
PAINTER
JET PAC

JUNGLE
RITTER ERIK
GALAXY (in Kiirze)

wIch nehme die Computerei nicht so tierisch ernst!*

den Daumen: etwa drei bis vier Wochen."
Auch Thomas hat sich den Action-Spie-
len ,verschriehen® Durch diz Maschi-
nensprache hat man einfach die Moglich-
keit, interessante, schnelle undd optisch
reizvolle Programme zu erstellen®, be-
tomte der 16jdhrige.

M.K.: . Giblesecinen Bereich, auf den Sie
sich spezialisiert haben?

T.G.: .Ja, meist programmiere ich Ac-
tion-Spiele. wobei ich hauptsichlich

r-------------------

HOMECOMPUTER

sucht auch noch verstarkt
nach sogenannten

~ADVENTURE-SPIELEN*!
FREAKS MELDET EUCH!

—— e — e ———— —
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Hard- und Software [iif den Commodore
VIC 64, Digitalisierte Schlagreugkliinge
werden iiber einen Wandler wiedergege-
ben. Die darn notige Hardware hestehi ans
dem Modul DA - 1/64. das einfach in den
Userport gesteckt wird. Es ist keine externe
Stromversorgung nofwendig. Uber ein Din
— Kahel ist der direlte Ansehloh 7o der PA
gder HIFE Anlagze mielich. Um tiher Midi
synehronisieren wu Konnen, wird éim exter-
nes Midiinteérface benitief,
Es kann Software fiir zwei verschiedene
Anwendungsmiiglichkeiten gelielert

& Homecomputer

E

wenden:

Programm | = Digitales Riypthmasgerdr
Es stehen Thnen jeweils acht KEinge zur
Verfligung, die Sie zu Ihren eigenen
Rhythmen zusammenstiellen kbnnen. Es
sind 26 Rhythmen zu max. 32 Schritten
programmicrbar. Bis zu vier Instrumente
konnen gleichzeitig wiedergegeben wer-
den. Vier Songs kénnen durch Aneinan-

fiir Commodore VC 64

derreihen von Rhythmen (max. 245
Rhythmen) erstellt werden,

Komforable und einfachste Bedienung
mit z.B. Inst/Del Funktion bei Eingabe
von Songs, Testmodus, {ibersichtliches
Auflisten von Rhythmen und Songs cle.

OKTOBER/NOVEMBER 1985
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SOFTWARE

M

Thre Rhyvihmen koénnen durch einen
Drucker ausedruckt werden. Zu Pro-
gramm | werden drei Soundfiles mit Na-
tural Sounds, Electronic Drums, Latain
und drei weiteren Cvmbal Sounds gelie-
fert:

Soundfile 1: Hihat closed f open, Natural
Bass Drum, Snare, Tom
High/Low, Handelap, Ride
Becken.

Soundfile 2: Electric Bass | Bass 2, Snare
I' Snare 2, High- Mid- Low
Tom, Crash Becken,

Soundfile 3: Bell, Conga 12, Timbales,
Cabasa, Tambourine, Reg-

gae Snare, Bass, {Zyi;u]
Sounds: Hihat closed, Chi-
na Crash, Rock Crash.

.f"‘,rr.u,{rnrrmg 2= Digirales ."H".'H'r.i:_:_::.;’r.:_t,;r
Ubervier Kontakie an jedem Jovstickport
kiinnen Sie durch dieses Programm acht
Instrumente  vierfach  polyphon  an-
steuern. Weiterhin ist s im Programm
vorgesehen, einen externen Fullschalter
anzuschlieben, mit dem z.B. zwischen
Hihat closed und open umgeschaltet wer-
den kann. Zum besseren Spielen wird die
Triggerbox empfohlen. Die Sound ent-
sprechen den obengenannten,

Triggarbox:

T

Schaltelektronik zum - AnschluB von vier
Drumpads an einem Jovstickport. Essind
max. 2 Triggerboxen an den Computer
anzuschliefen.

Sounddisk 1:

&0 natiirliche Schlagzeug - und Cymbal-
kliinge plus Programm zur einfachen Zu-
sammensiellung von eigenen Sounds.

Sounddisk 2:

Wic Sounddisxk 1, jedoch mit 60 Percus-
sions- und elektronischen Klingen.

Dus Programm st evhaltlich ber:
Hamacher | Missing GHR

vorr Ouadisin £

a0 Kedn 50

Interessante Software fiir den DRAGON 32!

Pa hat es doch gefauter: . Der DRAGON,
der ixr tor!™ Dock: Weir gefehlr. Fir alle
Besitzer des DRAGON 32164 gibres wieder
einen Silherstreifam Computer-Harizont!
Saftware, die sich sehen, spielen und an-
wenden lassen kann. Selbst ein ., C-64er",
watnclaiver” oder ein,, Schneider” wiirden
sich wundern, welche ersthlussige Arcade-
Sofweare fiir den DRAGON erhilelich ist!
Aus dem veichhaltiven Sortiment hat die
HOMECUMPUTER-Redaktion drei Spie-
fe ausgesucht, die zur absoluten Spirze ge-
hiren: Buzzard Baic®, ., Cuthbert in ihe
Jingle®™ wnd |, Golf™,

Da heiBt s, DRAGON-User, hergehiirt!
Meben allem erdenklichen, was Periphe-
rie, Literatur oder Anwenderprogramme
angehi, ist auch wahrlich erstklassige
Spiele-Soltwiare zu erhalien.

D witre zundchse , Golf*: Das ist ein Ga-
me [iir alle Goll-Interessierten und ein
LMull* [iir alle Profis! Ein bis vier Spieler
diirfen sich am Golf-Spiel ergdtzen, ha-
ben die Wahl rwischen Holz- oder Eisen-
schliigern und deren Gewichien. Auch
die Richtung mul cingegeben werden.
Und: Achten Sie auf die Sandfallen (Bun-
ker) und die Ententeiche! Zu diesem
Spiel, das eine hervorragende Graphik
aufweist und mit drei Schwierighkeilsgra-
den ,bestiickt” isl; bendtizgen Sie keinen
Jovstick: GOLF wird liber die Tastatur ge-
steuert,

SCUTHBERT IN THE JUNGLE" zeigi den
LArmen Cuthbert™ im Dschungel, wo er
an Lianen schwingend Seen iiberqueren
mub und durch wagemiitige Spriinge
tiber die Kopfe von Krokodilenaufdie an-
dere Seite des Flusses gelangt. Rollende
Baumstimme behindern seinen Weg

durch den Urwald, wihrend er sich auf
die Suche nach Schitzen begibt.
Weitere Hindernisse, die Cuthbert’s Tod
zur Folge haben: eine listige Brillen-
schlange und ein heimtiickisches Lager-
feuer. Der iirgste Feind, dem der mutige
Held lieher aus dem Weg pehen sollte, ist
der Scorpion, der im Erdinneren aul sein
Opfer lauert.

Das Spiel zeichnet sich durch seine
enorm hohe Geschwindigkeit aus und be-
sticht durch die ausgezeichnete Graphik
und den hohen Spielwert,

LLast but 'n’ least": .BUZZARD BAIT*:
BUZZARD BAIT (deutsch: Kéder den
Bussard!) Dieses Programm war ¢s dem
Hersteller Werl, einen besonderen Ko-
pierschutz mit ,auf den Weg zu geben®™:
Man mub beim Laden einen sogenannten
Dongle” in das Joystick-Port stecken,
sonst lduft gar nichts. Es ist eine Art Fan-
tasy-Ritter-Spiel, bei dem nicht Pferde,
sondern Vigel die wackeren Mannen tra-
genundireuim Kamplgegen den Gegner
an der Seite ihres Herrn mitkiimpfen, Ziel

1 A, Laly 0 3 S Ly P _1_1_
T SR

des Spieles ist &5, den Gegner aus dem
Sattel zu heben. Gelingt Thnen dies, so
liBt der getroffene Vogel ein Ei fallen,
welches Sie durch Berlihrung aullangen
miissen, Je weiler Sie vordringen, um s0
schwieriger wird Ihre Aufgabe. Bereitsim
SVAVE 3* beginnt sich die Bodenfliche
teilweise durch ausstrimende Lava auof-
zuléisen. Ein Monster greift dann mit sei-
ner riesigen Hand nach allem, was sich
aul Richtung Lava bewegt! Ohne Uber-
treibung darl man behaupten, daB dies
ein Spiel der absoluten Spitzenklasse ist!
Ein Super-Graphik und sehr genaue, rea-
listische Flug- und Laufbewagungen ma-
chen BUZZARD BAIT zu einer Perle in
dem Arcade-Genre, (M. Kleimann)

GOLFund CUTHBERT.. kosten fe 27 Mark. BUZ-
ZARD BATIT ist far 35 Mark zu kaben, und zwar
bei:

EDY-Beratung Dipl.-Mark, Karsten . Ludwig
Dreieichsirafie 27, 6057 Dierzenbach

(Rufz Q6074 29237
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Das Unternehmen CAMBODIA #
verlangt Thre ganze Konzenira- '?.f

tion, Geschicklichkeit und Thren g

absoluten Wagemut. Denn: & “‘~
Feindliche Flugzenge versuchen, ?'-"_ ;‘.""!-1

mit schweren Waffen Thre Mis- '#%:

sion ,vorzeitig® zu beenden. } f,?

Dies ist ein typisches HOME- ¥
COMPUTER-Spitzenspiel: & ".
Schnell, aufregend, interessant i\ :

und mit einer Spitzen-Graphik! ;.

| (MK) ga ‘% e T

Dieser moderne Helicopter

steht Ihnen zur Verfiigung.
Woraunf warten Sie noch?

Gehen Sie an Bord, er
ist bereits aufgetankt!

+CAMBODIA* fiihrt Sie in den ﬂ.&chungef eines f ktiven Landes ¥

Dort als ,rettender Engel” eingesetzt, miissen Sie versuchen, mit
Ihrem Helicopter 25 als vermifit gemeldete Menschen aus der bi- &
zarren Bergwelt sicher an Bord zu nehmen und diese zur Land-Ba-|
sis zurtickzubringen. Doch: Der Feind ,schldft nicht“. Er ist be
miiht, Ihre Plane zu durchkreuzen; er trachtet Ihnen nach dem Le-
ben! Er fihrt die schwersten Geschiitze auf, um Sie beim Starten, |

und seien Sie besonders auf der Hut! (M.K.)

*n gl o .-! *.-' P
Nachdem das Spielfeld erschienen ist, ‘n‘?,ﬂ% -
konnen Sie mit der Option- bzw. Selectta- 5=« y
ste das Spiel Thren Fihigkeiten anglei-
chen. Als Anfiinger stehen Thnen 3 Heli-
copter zur Verfligung, dic mit der neue- |
sten Erfindung der Navy ausgeriistet sind. ? = _'- ¥
Dieses Gerdit ermdglicht es Thnen, mil :" ",, '”',]_ .!: Fy.
'~ ;g" -C [0 "W i

Hilfe des Feuerknopfes den Spielflul ein- h.rr._h o T sy 1
Zulrieren. Sobald Sie den Joystick wieder & 1 ,". ¥
bewegen, liult das Spiel weiter. Als Profi m;ﬁ o . SoalF s B
haben Sie solche Hilfsmittel natiirlich f..".-ig o X AR L - ;0
nicht notig. Jetzt noch START gedriickt, T F " i / s
und das Abentcuer kann beginnen. Sie i AP =2 o eatet ' <
miissen nun mrsuchf:n sich durch den ; "" "'- A ;,E"".,,.:*, ﬂ;‘ 1. ;':y.
vom nl"' T e, T At
L!urch.cul.ampfnn und .sui’ der zweilen ﬂ.lsm pal} I:mden. IIIcr nchmﬁn Sle ginen :Ier Machten Sie weiterspielen, dann driicken

i P . : Hillesuchenden an Bord und star- | Sie START und Sie erreichen die 2. S5piel-

!

£

( ten zum Riickflug zur Heimatba- | phase. Thre Aufgabe ist gleich geblieben;
il A sis. Ist es Thnen unter Einsatz Thres | der Feind aber ist nun doppelt so schnell.

: Lebens wider Erwarten gelungen, | Haben Sie einmal diese 2. Spielphase er-
] K \ alle 25 Personen zu retten, dann | reicht, gibt es keine Maglichkeit (auBer
1 - gibt es eine Uberraschung! einem Kaltstart), um wiederin die 2. Pha-
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se zu gelangan.

aollten Sie scheitern, dann driicken Sie
den Feuerknopl und Sie gelangen wie-
der zum Anfangsbild. :

Joystick erforderlich!

Wodurch zeichnet sich Cambodia aus ?

- 100% Maschinencode ermiglichen ac-
tionsgeladenes Spielen,

- Horizontales Scrolling,

- VBI - Programmierung.

- Reset Schutz.

- selbstverindernder Code,

- Soundeffekte fehlen tibrigens auch
fiichl,

- Gule Graphik, die mit Hilfe sines vil-
lig neuen Zeichensatzes erstellt warde.

~ Cambodia ist kein primitives Baller-
spiel.

- Bei Cambodia st nicht nur blitzschnel-
le Reaktion, sondern auch Taktik, Vor-
aussicht und Risikofreudigkeit gefragt.

- Cambodia kann mit seinen 4 Spielstu-
fen individuell der Stiirke des Spielers
angepabt werden.

- Alle Anzeigen sind in deutscher Spra-
che,

- Professionelle Laufschrift.

- Arcade - Style.

Speicherbelegung:

0600 - 06TF Displayliste

8800 = BFFF Screen RAM

9000 = 9BCF Hauptprogramm
QCOM0 - 9FFF Zeichensalz

Alle Angaben sind in hexadezimal.

— CAMBODIA

Helicopter-Patrouille
durch feindliches Ter-
rain! Also, Rotor an-
werfen und rein in
den Dschungel - Ihre
Kameraden warten
auf Rettung!

| CAMBODIA |

I

TOP-PROGRAMM | CAMBODIA

10 REM Dliver Schmidt
12 REM Lewitstrasse 43

14 REM 4000 Duesseldorf 11
16 REM Telefon 0211/575824

30 REM ANFANGSBILD

o 32 BRAPHICS 0:POKE 709,14:POKE 710,11&:POKE ?12,11£:PDI¢E 752,1
2 34 POBITION 156,617 “Eanhn:lia“

36 POSITION 11,817 "Copyright (c) IE'BE“IF‘DEITIDH 5 10: 7 “by Propaganda Enftlﬁ.r‘i s

Germany"
S0 REM DATEN EINLESEN

52 DIM HEX$(4)1ADD=34844: LINE=110
f 54 CH=0:FOR I=1 TO Bi1READ HEX$

S6 IF HEX#="ENDE" THEN 102

. 58 HI=ASC(HEX#(1,1))-48: IF HI>% THEN HI=HI-7

- &0 LEI-AEE{I-E-:xﬂZ,E}}-JIEI: IF LO>9 THEN LO=LO-7

42 ZAHL=HI#1&+L0: CH=CH+ZAHL =

&4 POKE ADD,ZAHL: ADD=ADD+1
65 SOUND 0,ZAHL ,10,10:NEXT I
&8 READ CHECK: EF CH< >CHECK THEH A

70 LINE=LINE+1:E0TD S4

=

72 BRAPHICS O:POSITION 2,1:7 DQTEHFEHLER in leile "jLINE;"."2END

. 100 REM MASCHINENSPRACHE

< 102 SOUND 0,0,0,0:A=USR (36844)

110 DATA DB,A%,70,8D,00,06,8D 01;?56
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111
112
113
114
115
1154
117
118
119
120
121
122
123
124
125
124
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
1A
i) b )
- Y
147
148
L4%
150
-3

R ]
153
154
155
154
157
158
159
140
141
o 162
- 143
= 144
145
146

& 147
148
165
170
171
172
172
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

10 Homecompurer

0&,8D,02,04,A%,54,8D,03,554
0&,A%,37,8D,04,06,A%,90,594
BD,05,06,A%9,94,8D,EF 98,1006
A%,3&,85,0A,85,0C,A7,70,824
gs,0B,85,00,A9,00,8D,08,508
pz2,A%,03,B8D,0F,D2,4C, 68,931
52 ,00,00,00,00,00,00,00,144
A3,E1,AD,E2,AF ,E4,A7,E1,1584
00,00,00,00,00,00,00,24,36
65,33,69,27 ,6E,25,54,00,543
22,79,00,2F ;60,25 ,76,25,505
72,00,33,43,28,4D,29, 64,554
34,00,00,00,4D,00,91,57,363
58,55,00,A2,79,00,B80,72,810
AF,70,A1,47 A1 &E A8, 51,1083
00,B3,6F ,Ab,74,B7,61,B2,1030
45,00,00,00,A3,E1,AD,E2,BE8
AF ,E4,A9,E1,00,00,00,45,898
FB,43,EC,75,F3,49 ,F&4,00,1294
&b EF 4 72,00,EB,6F ,ED,65,1136
E3,&4F,ED,70,F5,74,E5,72,1391
00,00,00,00,00,00,00,A3,143
E1,AD,E2,AF ,E4,A%,E1,00,1421
00,00,00,00,00,00,A%,88,305
es,Cc?,A%,00,85,C8,8D,2F, 1024
02,A%,00,A8,%1,C8,C8,D00,1092
FB,E&,C%?,A5,C%,C9,8D,00,1598
F0,20,BB,9A,20,53,95,20,709
5D,9B,20,65,9A,A0,28,20,757
73,9A,88,00,FA,AT,00,8D,1173
30,02,A9,05,8D,31,02,A7,584
98,85,CA,A7,9A,85,C8,20,1181
BE,7A,A%,2D,B5,C8,A9,BC, 1152
B5,C?,20,8D,99,A%,74&,B8D,1088
C4,02,A%,1C,BD,C5,02,A%,904
36,80 ca.nz A9 ,C&,B8D,C7,1102
02,A%,00,8D, cﬁ,az AT ,00,583
AA,9D,C9,9B,EB,E0, 1D, Dﬂ,lE?&
FB;A?,OI.ﬁ?,u&iﬁﬂ,ﬁﬁ,?ﬂ,iliz
EB,E0,03,D0,FB,A7,32,BD,1275
E¥,9B,A%,28,8D,EA,9B,A%,1294
11,8D,EB,98,A%,08,8D,EC, 1102
98,80D,04,D4,A0,5C,A2,56,1074
A7:07,20,5C,E4,A%,22,8D,872
2F,02,AD,ED,98,C9,CB,D0, 1225
I%,AD,1F,D0,C%,03,F0,0A,923
C?,05,F0,1A,C%,06,F0,2A,751
Do ,EF A2, 00,BD,55,92,9D, 1184
20,92,E8,E0,0B,D0,F5;A%,1267
AD,BD,54,4,D0,DB,A2,00,1135
BD,&0,92,9D,20,92,E8,E0,1222
0B,D0,F5,A%,60,8D,54,94,1102
D0,C7,4C,DC; 97 ,A%,22,8D,1198
2F ,02,4C,DC,97,00,00,00,475
00 ,00,00,00,00,27,465,72,254
&5,74,74,65,74,65,00,2B,654
b1,6D,85,72,561,44,45 &4E,829
00, 5F ,00,10,10,00,00,00,127
00, 00,00,00,00,00,00,00,0
00,00,00,00,00,00,2D,61,142
&E ,8E,00,61,6E,00,22,4F 572
72,44,00,5F,00,2A4,61,00,448
AE ,ES,E?,EE,00,00,00,00,874
00 ,00,00,00,00,00,00,28,40
65,680,679 ,6B,6F ,70,74,565,861
72,00,5F ,00,0E ,0F ,00,0E,252
oF ,00,0E,0F ,00,00,00,00,44
BO,Al,EE Eb,E1,ES,EE,E7, 1680
E5,F2,80,00,00,00,00,00,599
00,00,00,00,00,00,2D,61,142
6E4AE 400,61, 8E,00,22,6F , 572
72,64,00,5F,00,2A,61,00, 448
AE E5,E9,EE,D0,00,00,00,874
00,00,00,00,00,80,A1 ,EE,527

bmes el

185
185
187
ig8

189

190
191
72
193
194
195
195
197
198
199
200
201
202
203
204
208
204
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219

221
222
223
224
225
226
227
224

230
231
232
233
234
235
238
237
238
239
240
241
242
243
244
245
244
247

¥ 248

249
1250
251
252
253
254
255
258
257
258

DATA.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTAa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

E&,E1,E5,EE,E7,ES,F2,80,1752
B0, DF ,80,B0,F2,EF ,E&,EF, 1599
g80,DE,80,A%,0F ,8D,EE, 78,1154
A9,CB,8D,ED,5B,A2,00,8E, 1209
FO,9B,8E,F1,9B,A9,10,B8D, 1259
D3,71,8D,D4,91,20,45, 90,1141
A%,0E,B8D,17,92,8D,1A,92,806

A%,0F,BD,18,92,80, 18,92, 809

4C,Ch,50,A2,00,BD;CA, 98,1128
F0,06,20,06,53,4C,B3,92,832

ab,0A,D2,CD,EE,7B,B0,03,1170
20,B7,92,E8,E0,05,D0,ES, 1251
&0,AD,0A,D2,C%,0F ,90,F7,1098
C%,31,B0,F5,9D,CF,9B,8D, 1331
Ei,9B,A%,12,9D,CA,9B,8D, 1222
EE; ?Bq 201221QE '90100‘51 y ?33

cc,Fo,23,09,85,F0,1F ,C9, 1285
B&,F0,1B,C%,01,F0,1C,C9,1072
02,F0,18,DE,CA,9B8.38,A5, 1066
cc,E9,3C,85,0C,AS,CD,E9,1437
00,B85,CD,4C,D7,52,A%,85, 1077
91,CC,60,4C,49,94,BD,CF,1170
98,8D,E1,98,BD,CA,95,8D, 1343
EZ,9B,20,22,95,A9,00,A8,933

%1,CC,DE,CA,98,F0,1B,38,1251
AS,CC,EY,3C,85,CC,AS,CD, 13469
EF,.00,E85,0D,B1,CC,C9,01,1154

Fo,D1,C9,02,F0,CD,A9,85,1399

91,CC,60,A2,00,BD,D9,78,1148
F0,06,20,7A,93,4C,53,93,853
aD,0A,DZ,CD,EE,9B,B0, 03,1170
20,59,9%,EB,ED,05,D0,E5, 1188
&0,AD,0A,D2,F0,FB,C9,0F, 1194
BO,F7,9D,D4,9B,8D,E2,98, 1449
A%,01,9D,09,98,8D,E1,78,1220
20,22,95,A0,00,A9,86,91 ,823
CC,&0,BD,D9,9B,BD,E1,9H, 1382
BED,D4,9B,80,E2,98,20,22,1144
95, A%,00,A8,91,CC,FE,D?,1306
5B,BD,D9,98,09,30,F0, 21,1251
i8,A5,CC, 49,01 ,85,CC,A5, 1001
£D,65,00,85,C0,B1,00, FO, 1249
15,E7,01,F0,17,C5,02,F0,930
13,£9,85,F0,0A,C9,84,F0,1178
06, n? 00,9D,D9,58 aﬂ.nﬁﬁﬁa?
B&,91,CC au.4n4a9 94, A7, 1070
Do, EE no 00,C8,D0,FD,E0, 1277
22,D0,F&6,CE,E7,9B,D0,0B8,1315
nq,az,an.e?‘qs‘zo.?a,?2.1a31
20,3B,93,20,54,94,4C,DC, 778
97 ,AZ,00,BD,FE 93 ,9D,DD, 12681
91,E8,E0,28,D0,F5,AD, 84,1399
02,D0,FB,4C,36,50,00,00,735
00,00, 00,00,00,00,00,00,0
00,00,00,00,5F,00,33,70,258
&9, 65,4C,65,5E,54,65,00,726
SE,00,00,00,00,00,00,00,74
©0;00,00,00,00,00,A%,00,149
BS,14,A5,14,C9,44,D0,FA, 1097
CE,ED,%B,AD,ED,B,C7,CH, {544
Fo,AF,09,CA,.F0,0B,A9,00,1238
BD,17,92,8D,18,52,4C,C6,B95
90,A%,00,8D,1A,92,8D,18,794
92,4C,Ch,90,AD,B4,02,D0,1079
OF ,A%,00,8D,05,D2,8D,07,488
D2,AD,78,02,09,0FFO,F?,1210
&0,A%,00,8D,EB,9B,BD,05,939
p2,80,07,D2,A%,BE,8D,01,1021
D2,A%,AD,85.CC,AF,94,85, 1339
CD,20,C5,94,A9,B5,85,CC, 1247
A%,94,85,CD,20,C5,%4;A%,1201
BD,85,CC,A9,94,85,C0, za 1213
C5,94,A%,00,85,CC,A%9,9C,1176
8s,Cch,20,C5,54,A9,00,80, 1025
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DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

X_259
{280
261
‘282
253
264
265
266
2467
268
269
270
271
272
273
274
275
274
277
278
279
280
281
282
2683
284
285
286
287
288
289
290
291
292
203
294
295
294
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
=12
313
314
315
315
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
227
328
329
330
331
332

01,D2,4C,26,94,00,08,20,513
0A, S50, T, 04,00,52,C0,0D, 401
B1,B4,28,23,8C,54,02,20,442
81,00,42,11,48,A0,00,B1,421
ctc,?9,08,%9C,99,10,9C,CB, 1045
Co,08,D0,F3,A2,00,EB,A0,1205
0o,AD,0R,D2,80,00,D2,C8,944
DO,F7,E0,32,D0,F0,40,48,1377
85,CE,48,85,CF,A2,00,A0,1105
00,Eé,CE,DO,02,E6,CF ,B1,1260
CE,%D,E1,98,E8,E0,03,D0,1410
F0,20,22,95,A0,00,RA9,C3,979
?1,Ccc,c8,A9,07,CC,ES, 98,1503
F0,05,%1,CC,CA,D0,F&,A%,1417
c4,91,CC,AS,CF,48,A5,CE, 1350
48,&0,A9,00,85,CC,A9,B8,979
B85,CD,CE,El,7B,18,A5,CC,1317
&D,E1,9B,85,CC,AS,CD,49,1301
oo ,B5,CD,A0,01,CC,EZ,98, 1084
FO,10,18,A5,CC,87,3C,80,947
cc,As,cD,&49,00,85,C0,C8,1217
po,EB,40,20,E7,94,01,14,571
3C,20,E7,94,01,13,09,20, 5352
E7,94,02,12,07,20,E7,94,B17
02,11,05,20,E7,94,03,10,454
03,20,E7,94,04,0F,01,20,458
E7,94,0B,13,03,20,E7,94,823
oF ,13,21,20,E7,94,10,12,512
IF,20,E7,94,11,11,1D,20,537
E7,94,12,10,19,20,E7,%4,849
13,0F,17,20,E7,%4,17,0E,505
12,20,E7,94,17,0D,11,20,514
E7,94,18B,0C,0F,20,E7,94,841
18,0B,0E,20,E7,94,17,0A,495
oc,20,E7,94,19,09,08,20,500
E7,94,1A,08,01,20,E7,94,825
iF,08,04,20,E7,94,1F,07,492
03,20,E7,94,20,05,01,20,465
E7,94,34,13,06,20,E7,94,849
37,12,05,20,E7,94,38,11,562
01,20,E7,94,35,11,01,20,521
E7,94,31,13,03,A9,CC,B8D,544
FD,BEB,BD,22,88,8D,AB,BA,;1155
8p,34,8A,8D,C2,89,A9,CB,1175
ep,cs,8C,8D,58,88,8D,5C,B68
88,8D,5D,88,80,FB,89,6D, 1187
FC,B%9,8D,FD,B87,80,A8,BC,1357
8p,EB,BB,BD,EC,BB,A%,C9,1401
BD,43,BC,BD,6%,BC,A9,CA, 1105
BD,44,8C,BD,4A,8C,A%,CE, 1105
8D, éD,8C,8D,32,8C,8D,F7,1109
ee,8D,F8,88,8D,35,8C,8D,1142
FA,BB,80,BF,8B,A7,C7,8D,1349
74 ,8C,BD,73,8C,8D,37,8C,988
BD,FB,EB,&G‘QQ’QQ‘EE‘-QD! IUO&
AD.EB,9B;F0,65,CE,ES,70,1452
Fo0,03,4C,9F,94,A9,05,B8D, 943
E4,9B,AD,CY,98,D0,12,A5, 1305
14,2%9,01,F0,06,A2,03,A0,433
FC,D0,1&,A2,FF,A0,00,F0,1259
10,AS5,14,29,01 ,F0,04,A2,451
3F ,AD,C0,DD,04,AZ, 00, A0, 545
FF,BE,08,9C,8C,10,9C,AD, 1044
E%,5B,BD,04,02,80,06,D2, 1100
4A,4A,09,80,8D,05,02,29,482
OF ,4A,4A,0%,80,8D0,07,D2, 458
AD,E9,9B,18,49,04,8D,E9,1074
$8,C%,78,D0,05,A%,32,68D,1049
E9,9B,CE,EF,B,D0,29,A9,1406
o1,8D,EF,9B,CE,EC,98,AD, 1306
EC,9B,F0,05,80,04,D4,D0,1201
17,A%,08,6D,EC,98,8D,04 ,877
D4 ,EE,04,04,AD,04,04,C9,844
BO,DO,05,A9,39,8D,04,06, 756
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333
334
3315
335

338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
| ¥ 350

351

352

353

354

355

354
| 357
| 3%
359
340
361
342
363
364
345
366
347
368
349
370
371
372

403
404
405
406

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

AD,DE,9B,C%,01,D0,29,AD,1174
ES,58,8D,00,D2,18,569,0F,B7%
8p,E5,98,C9,EE,90,47,A9,1345
00,8D,ES,98,EE,E4,96,AD, 1319
£4,98,C9,02,00,38,A9,00,1019
en,DE,9B,8D,01,D2,F0,2E,1155
AD,DE,%B,C%,02,00,27,AD,1173
ES,B,8D,00,D2,38,E9,0F 1037
8p,Es,98,C9,14,B0,17,A9,1114
00,8D,ES,98,EE,E4,98,AD, 1319
E4,98,C09,02,D0,08,A%,00,971
en,DE,9B8,8D,01,D2,4C,42,1044
E4,AZ,00,BD,A7,97,9D,DD, 1275
91,E8,E0,28,D0,F5,A9,AE, 1457
eD,01,02,A2,00,BD,CF,97,10561
8n,00,D2,A9,00,85,14,A5,838
14.C9,0A,D0,FA,EB,E0,0D, 1158
Do,EB,A9,00,8D,01,D2,BE,1106
0A,D4,BE,1A,D0,AD,08,D4,574
Do,05,A6,CC,EB,B6,CC,E8, 1385
AD,1F,D0,C%,0&,D0,E8,A7, 1228
01,8D,D9,93,4C,35,90,00,780
00,00,00,00,00,00,00,00,0
5F,00,33,49,45,00,73,49,572
LE,54,00,65,49,4E,00,28,564
&5,4C, 64,00, 5E,00,00,00,403
00,00,00,00,00,00,00,79,121
20,79,90,79,90,3C,35,2F,834
2D,2F,35,3C,AD,78,02,C9,701
07,Fo0,1F,C%,0B,F0,21,C9,944
oD ,F0,29,C9,0E,F0,1F,C%,981
0&,F0,27,C9,05,F0,2C,09,97&
0A,F0,31,C9,09,F0,34,4C,879
c7,93,20,3E,98,4C,C7,93,1014
20,9A,98,4C,C7,93,20,45,851
99,4C,C7,93,20,08,99,4C,847
C7,93,20,3E,98,20,45,99,84b
4C,C7,93,20.3E,99,20,08,711
99,4C,C7,93,20,9A,98,20,945
45,99,4C,C7,93,20,9A,98,982
20,0B,99,4C,C7,93,AD,EA, 1025
9p,C9,28,F0,54,18,A5,08, 1109
&9,01,85,C8,A5,C%,69,00,710
gs,c%,20,%9,59,38,A5,C8,1093
E9,01,85,C8,AS5,C9,E9,00,1146
gs,C%,AD,E0,5B,F0,01,40,1223
EE,EA,9B,A9,01,8D,C9,98,1294
20,84,99,AD,10,%C, 48,459,903
AB,85,CA,A9,9A,85,CB,20,1197
BE,9A,48,8D,10,9C, 18,A5,502
£8,49,01,85,C8,A5,C9,459,1110
©0,8s,c9,20,8D,99,4C, 73,651
9A,40,AD,EA,9B,F0,FA,38,1358
AS,CB,E9,01,85,C8,A5,C%,1278
E9,00,85,C9,20,99,99,18,729
As,C8,&9,01,85,C8,A5,09,1170
49 ,00,85,C9,AD,E0,98,F0, 1231
01,&0,CE,EA,9B,A%,00,B8D,1002
£9,98,20,84,99,AD,10,9C,1018
48,A9,%B,85,CA,A9,94,85,1187
CB,20,8E,9A,48,8D,10,9C, 948
38,A5,C08,E9,01,85,C8,A5,1153
c%,E%,00,85,C9,20,8D,99,1074
AZ,00,38,BD,0C,06,E9,01,459
9D,0C,06,BD,0D,06,E9,00,514
%D,0D,04,E8,E8,EB,EQ,3C,1156
Do,EB, 40,18,AS,C8,49,3C, 1090
8s,C8,A5,C9,469,00,85,09,1138
20,99,9%,38,A5,C8,E9,3C, 1052
es,c8,As,C9,E9,00,85,09,1256
AD,E0,9B,F0,01,40,EE ,EB, 1342
9B,20,84,99,18,A5,C8, 67,746
ac,\es,C8,As,C9,49,00,85,997
c%,20,8D,99,60,AD,EB,9B,1186
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407 DATA F0,39,38,A5,C8,E7,3C,85,1144 447 DATA EB,E0,3C,D0,EB,40,A0,01,1213
408 DATA CB,AS,C9,E9,00,85,C%,20,11465 448 DATA B1,CA,99,08,9C,C8,C0,10,1104
409 DATA 99,99,18,A5,CB,4%,3C,85,593 449 DATA DO,F&,40,03,03,3F,45,7D,845
410 DATA CB,AS,C9,49,00,85,C9,AD,1178 450 DATA 3F,88,7F,FC,01,83,FF,FE,1219
411 DATA EO,9B,F0,01,40,CE,EB,9B,1312 451 DATA FO,B0,E0,00,80,C1,FF,7F,1295
412 DATA 20,B4,99,38,A5,C8,E9,3C, 1031 452 DATA OF,01,07,FF,CO,FC,A&,BE,1078
413 DATA BS,CB,AS,C9,E9,00,85,CF,1266 453 DATA FC,11,FE,20,39,98,A2,00,929
414 DATA 20,8D,99,40,A9,00,AB,71,704 454 DATA BD,D1,9A,9D,18,9C,EB,E0,1345
M1s5 DATA cse,cs,%1,C8,50,A9,01,A0,1171 455 DATA 48,D0,F5,A9,9C,8D,F4,02,12469
416 DATA 00,91,CB,A%,02,C8,91,C8,1061 454 DATA &0,01,09,0D,2F,3F,3F,7F 419
417 DATA &0,A0,00,8C,E0,9B,B1,C8,1152 457 DATA FF,B0,B0,BO,F0,F?,FB,FF,14682
418 DATA FO,0F,C%,01,F0,0B,CY,02,911 458 DATA FF,10,38,38,10,10,38,7C,595
419 DATA F0,07,C%,C9,F0,14,4C,569,1090 459 DATA 54,00,C0,66,FF,66,C0,00,527
420 DATA 94,C8,BE1,CH,F0,0B,C9,01,1178 440-DATA Q0,FF,FF FF FF ,FFFF ,FF,1785
421 DATA F0,07,C9,02,F0,03,4C,49,874 @41 DATA FF,00,20,30,B1,B1,B7,F7,1119
422 DATA 94,40,AD,EA,7B,C7,1E,B0,1213 452 DATA FF,FF,00,4E,4A,4E,5A,00,845
423 DATA 2C,AD,DF,%B,D0,1A,A%,01,999 443 DATA FF,FF,00,AC,EA,AA,AC,00,1258
424 DATA 8D,DE,9B,20,57,9A,A2,00,953 444 DATA FF,B1,D7,FF ,FF,FF,FF,FF,1874
425 DATA BD,EE,9%,9D,F5,%1,E8,E0,1583 455 DATA FF,FF,7F ,3F,3F ,3F ,3F ,7F , 1016
424 DATA 07,D0,FS5,A9,01,8D,DF,9B,114% 4445 DATA FF,3C,42,99,A1,A1,99,42,1075
427 DATA A9,01,8D,E0,98,40,AA,E1,1181 447 DATA 3C,FF,03,3F,65,7D,3F,88,806
428 DATA 00,2E,85,469,6E,AD,DF,9B,913 448 DATA 7F,FC,01,B3,FF,FE,F0,B80,1388
429 DATA FO,EE,A9,02,8D,DE,5B,20,1199 449 DATA EO,A9,00,85,CA,A7,E0,B85,1254
430 DATA S57,9A,20,65,9A,EE,F0,7B,1161 470 DATA CB,A%,00,85,CC,A7,7C,B85,11567
431 DATA AD,F0,9B,C%,0A,F0,08,18,1051 471 DATA CD,A0,00,B1,CA,%1,CC,CB,1293
432 DATA &9,10,8D,D4,%91,D0,16,EE,1087 472 DATA DO,F9,E&,CD,E&,CB,AS,CB, 1693
433 DATA F1,9B,AD,F1,98,18,69,10,1110 473 DATA C9,E4,DO0,EF,50,A2,00,BD,1323
434 DATA 8D,D3,91,A9,00,8D,F0,9B,1202 | 474 DATA 7F,9B,9D,06,06,E8,E0,4A,9B1
435 DATA A9,10,8D,D4,91,AD,F1,98,1252 475 DATA DO,FS5,A9,B5,8D,08,06,A%,1127
434 DATA C%,02,D0,0F,AD,F0,98,C9,1195 474 DATA 91,8D,09,06,A9,DD,8D,49,905
437 DATA 0O5,D0,08,A%,00,B8D,DE,%B,708 477 DATA 06,A%,%71,BD,4R,056,60,10,5653
438 DATA 4C,S59,97,A9,00,8D,DF,9B,1004 478 DATA 42,00,00,10,46,00,88,44,358
439 DATA. A9,01,8D,E0,9B,18,AD,EE,1125 | 479 DATA 3C,88,44,78,88,46,B4,88,508
440 DATA 9B,b9,0A,8D,EE,7B,&0,A9,106%9 | 480 DATA 44,F0,B88,44,2C,B%,44,48,871
441 DATA AE,BD,01,D2,A%9,00,8D,ES, 1065 481 DATA B9,454,A4,B9,44,E0,89,46,1009
442 DATA 9B,8D,E4,9B,40,A2,00,BD,1126 482 DATA 1C,BA,44,58,8A,456,94,8A,818
443 DATA 2D,92,9D,DD,%1,E8,E0,28,1210 483 DATA 44,D0,B8A,44,0C,BB,46,48,779
444 DATA DO,F5,40,A2,00,18,BD,0C,9354 484 DATA B8B,44,84,BB,44,C0,8B,45,951
445 DATA 0&,4%,01,9D,0C,06,BD,0D,489 485 DATA FC,BB,46,38,8C,45,74,8C,983
\44&, DATA 04,67,00,9D,0D,06,E8,E8, 751 4865 DATA 10,42,00,00,10,02,41,00,1485

487 DATA 04,ENDE

SPLAT wMan sollte den Erdbeer-Fresser warnen! )@
. Er hat das Monster
Atﬂﬂ 800 XL noch gar nicht '

bemerkt.”

Beim Programm SPLAT (2u Deutsch:
Platsch!) ist der geneigie Spicler in die
Rolle eines Friichte-Liebhabers versetzt,
der auf verschiedene Ebenen verstreut
herumliegende Erdbeeren  verzehren
mub. Ein wild gewordenes Monster ver- 7 P ‘)
sucht, das Mannchen am Fressen zu hin-

dern. Mit dem Joystick bewegt man den 99 StEhen Sle auf ErdbeerEH e
kteinen Kerl avl den Ebenen nach links
und rechis, die Leitern hoch und runter. ‘? = =
Mit dem Feuerknopf wird der Sprung des J D t d

Friichte-Fans ausgeldst. Ziel des Spicles a ® alln lS les genau
ist es, alle Erdbeeren aufzuessen. Danach
wird das Spiel in einer anderen Ebene = = = = =
fortzesetzt, Man verliert ein ,Leben®, d htl S l f S '
wenn man vom Monster erwischt wird as rlc ge ple ur le-

oder in die Tiefe stiirzr. (M.K.)
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1 REM 23Sa3iasiensdisiss

2 REM ==#x# SPLAT'! #E%*s

= REM = BY KEMAL EZICAN =

4 REM # COPYRIGHT 1984 =

S REM #ssaairsssrisdiness

10 PAGE=PEEK {104&)-B:CHS=FPAGE*#255:=RESTORE 28000

20 POKE 55%,0:FOR I=128 TO 471:POKE CHS+I,PEEK{S7344+I):NEXT I

30 READ C:1IF C==1 THEN 40 2

33 FOR I=0 TD 7:READ A:POKE CHS+C=B+I.,A:NEXT I:G0TO 30

40 PDKE 559 ,34:GRAFHICS 17:B07T0 S100

90 REM ## SPIELBEGINN *=

&0 M=3:P=0:5C=1:DIF=5: S5CHM=5

70 GRAFPHICS 17:=FPOKE 794 ,PAGE: POKE 70B,B:PDKE 70%,20:POKE T11,74: POKE 710,54

B0 POSITION 0,07 H&;"M:T LVL:1 S:0"

100 REM ## NAECHSTES STOCKWERK &

110 FOR I=1 TO 22:COLOR 32:PLOT 0,I:DRAWTO 19, I:NEXT I:COLOR 128:PLOT 0,23:DRAWT
0 223

120 GOSUB 1S000:X=0:Y=19:FX=19:FY=1:H=32: FH=32:C=0: POSITION B,0:7 #&38C

150 REM #*» HAUPTSCHLEIFE #%

160 POKE 77,0:5T=STICK(0)

170 XR=0:YR=0D = -

180 IF ST=11 AND X»>0 THEN XR=-1

190 IF S5T=7 AND X<19 THEN XR=1

200 IF ST=14 AND H=4 THEN YR=-1

210 IF ST=13 THEN LOCATE X,¥+1,2:1IF ZI=4 THEN YR=1

220 IF XR=0 AND YR=0 THEN 250

230 SOUND 0,100,B,15:COLOR H:PLOT X,Y:X=X+XR:Y=Y+YR:LOCATE XyY,H=COLDR 129:PLOT
Xy Y:50UND 0,0,0,0

240 IF H=133 THEN S000

242 IF H=1&7 THEN GOSUE 1000

250 LOCATE X,Y+1,Z:IF I=128 OR I=133 THEN 5000

280 IF I=32 THEN COLOR H:PLOT X,Y:Y=Y+1:SOUND 0,Y,10,10:LOCATE X,Y,H:COLOR 129:P
LOT X,Y:EDTP 250

270 SOUND 0,0,0,0:IF STRIG{O)=0 AND X>1 AND X<1B THEN BOSUB 1100

280 C=C+1:IF C=DIF THEN C=0:GDSUE 1300

220 GOTO 150

1000 REM ## ERDBEERE FRESSEN ##

1010 FOR I=240 TO O STEP =20:S0UND 04 I,8,15zNEXT I:S0UND 0,0,0;0

1020 P=P+10:POSITION 12,0:7 #&3;FP:EDEN=EDBN-1:H=32:1F EDBN>0 THEN RETURN

1030 BOTOD 7000

1100 REM =% JUMF =&

1110 FOR I=15 TO O STEFP -1:SOUND 0, I#10+100,10, T2 NEXT I

1120 8T=STICKA{0}zIF ST<>i1 AND ST<>7 THEN S0OLND 0,0,0,0: RETURN

1130 " R==1:IF ST=7 THEN R=1

1140 COLOR H:PLOT Xy Yrd=X+R:¥=Y=1: OCATE X, ¥,H:COLOR 129:PLOT X.,Y

1150 IF H=133 THEN S000

11480 IF H=1&7 THEN GOSUER 1000

1170 FOR I=240 TO O STEP -20:S50UND 0,I,10,10:NEXT I

1180 COLOR H:PLOT X,Y:X=X+R:¥=Y+1:LOCATE X,¥,H:COLOR 129:PLOT XY

1190 IF H=1XI%:THEN S000

1200 IF H=1&47 THEN BOSUB 1000

1210 FOR I=0 TO 240 STEP 20:S0UND 0, I,10,10:NEXT I

1220 SOUND 0,0,0,0:RETURN

1300 REM =% MONSTER ##

1310 LOCATE FX, FY+1,T

1320 IF I=32 THEN COLDR FH:PLOT FX,.FY:FY=FY+1:COLOR 133:FLOT FX,FY:FH=3Z2: RETURN
1330 IF I=129 THEN 5000

1340 IF 2=12B THEN COLOR ZXZ:FLOT FX,FY:FY=1:COLOR 133:PLOT FX,FY:FH=32:RETLRN
1350 COLOR FH:PLOT FX,FY:FX=FX—(FX>X):FX=FX+(FX<X):=LOCATE FX,FY ,FH:COLOR 133:PLO
T-FX.FY

13560 1F FH=129 THEN 5000

1570 RETURN

000 FOP :M=M-1:POSITION 2,0:7 #H&;M

o010 COLOR 134:PLOT X,Y

5020 FOR U=15 TO 0 STEFP =1:FOR I=240 TO O STEFP =-40:S0UND 0,1,10,UsNEXT I:NEXT U
9030 COLOR H:PLOT X,Y:IF M>0 THEMN 100

5100 REM ## TITEL ##%

5110 POSITION 4,527 #5;" SPLAT! “"sPOSITION 2,10:7 #&5:" by kemal ezcan ":FOSITION
0,23:7 #b3"PRESS START TO BEGIN";

5120 IF PEEK(S3I279)<{>5 THEN 5120

5130 6OTO 50

7000 POP =P=P+5C#(10-DIF)®#10:FOSITION 12,027 #43F

7010 FOR U=150 TOD O STEP —10:FOR I=U+100 TO U STEP -15:S0UND ©,1,10,U/10:NEXT I:
NEXT U
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7020 DIFSDIF—(DIF>1):5C=SC+1:1F SC>SCM THEN SC=1
F0X0 BOTD 100

9999 REM #% SCREEN 1 =4 _

10000 DATA 10,5,19,5,10,15,19,15,0,10,5,10,0,20,15,2
10010 DATA 17,5
14,15,19,-1,0,5
10099 REM ## SCREEN 2 #x

10100 DATA 0,4,10,6,15,6,1%,6,5,9,15,9,10,15,19,15,0,20,19, 20,
11512’0110,20141201-110

10110 DATA 1,6,1,19,7,6,7,8,11,15,11,19,18,6,18,18,-1,0,0,0,0,5,10,5,15,5,19,5,1
5,8,10,14,19,14,19,19,-1,0,8

10199 REM =% SCREEN 3 ==

10200 DATA 0,5,19,5,0,10,19,10,0,15,19,15,0,20,19,20,~1,0,0,0,9,5,14,5,11,10,12,
10,11,15,12,15,11,20,12,20,4,20

10210 DATA 1B,20,-1,0,4,5,4,14,18,5,18,14,9,10,9,19,14,10,14,19,-1,0,0,0,0,4 11
4,19,4,0,9,8,9,16.9,.19,9.0, 14
10220 DATA 7,14,15,14,19,14,19,19
10259 REM ## SCREEN 4 ##

10300 DATA 0,5,19,5,0,10,19,10,0,15,19,15,0,20,19,20,-1,0,0,0,2,5,17,5,9,10,2,15
,17,15,7,20,11,20,9,20,-1,0

10310 DATA 5,5,5,1%,14,5,14,19,9,15,9,19,-1,0,0,0,9,4,0,9,7.9,12,9,19,9,7,14,12,
1411'9'1?'—11013

10399 REM #% SCREEN 5 #=

10300 DATA 2,5,4,5,16,5,18,5,9,10,11,10,2,15,4,15,16,15,18,15,0,20,19 320y
01-1 Q

10410 DATA 3,5,3,19,10,10,10,19,17,5,17,19,-1,0,0,0,2,4,4,4,16,4,18,4,9,9,11,9,2
L14,4.14,16,14,18,14,-1,0,10
15000 REM #» SCREENAUFBAL w#
15010 RESTORE Z900+5C=100

Cy=1,0,0,0
+71,0,13,5,13,14,2,10,2,19,12,15,12,19,-1,0,0 0,11,8,19,4,0,9,19,

-1,0,0,0,3,6,15,15

,=1,0,12

-1,0,0,

15020 READ A,B,C,D:IF A=-1 THEN 15040 D k[ . W.. h
15030 COLOR 35:PLOT A,B:DRAWTO C,D:60TO 15020 n
15040 READ A,B:IF A=—1 THEN 15060 as klewne vannchen

15050
15060
15070
15080
15090
28000
28010
28020
28030
28040
28050

COLOR 32:PLOT A,B:GOTO 15040

READ A,B,C,D:IF A=—1 THEN 15080

COLOR 4:PLOT A,B:DRAWTO C,D:GOTO 15040
READ A,B:IF A=-1 THEN READ EDEN:RETURN
COLOR 1&7:PLOT A,B:GOTO 15080

DATA 1,60,126,90,219,255,195,102,50
DATA 3,255,255,131,198,108,56,255,255
DATA 4,566,126 56,126 66,124,66,126
DATA 5,60,124,90,219,255, 165,219, 126
DATA &,24,126,126,24,24,126,219, 255
DATA 7,0,20,8,28,54,42,20,8,-1

mit Erdbeer-Appetit
muf; sich dem

Monster erwehren.

Des Eintippens . miide*? Dann nutzen Sie doch unseren Software-Service!

B s e

I e e T LT

weiB einen guten Rat ...

| Bevor ,Ihre* Spiders fiber Ihren Bild- bugging®, .entlausen”. Wer allerdings Sortimentsiibersicht iiber dic Spitzen-
| schirm oder Monitor krabbeln, oder (At- nicht den  Kammerjdger” spiclen  Software finden Sie auf den Seiten 78
lantis® mit all seinen Schinheiten er- michie, oder wer keine Zeit hat, das  und 79. Also, schnell umblittern, die
scheint, miissen Sie die Programme Programm selbst einzutippen, dem gewiinschie Software aussuchen, den

selbst eintippen. Manchmal ist dies fiir
viele eine recht langwierige Prozedur,

Oder nehmen Sie z B. die . Bugs™:
_Bugs® sind nicht nur dic niedlichen
kleinen gefriiBigen Monsterkiifer, son-
dern eben auch ungeliebtes Fehlerpoten-
tial, welches sich bisweilen recht schnell
in Ihr Programm ecinschleichen kann!
Folge: Sie milssen dann erst einmal , de-

kann geholfen werden!

Der HOMECOMPUTER. bietet Thnen -
sozusagen fix und fertig — Top-Program-
me zu einem gilnstigen Preis. Wir mei-
nen, das sind Preise, die man nicht ab-
lehnen kann. Ein weiteres Plus: Sie er-
halien von uns, dem TRONIC-Verlag,
INNERHALB VON EINER WOCHE
den kompletten Datentriiger. Die 1olle

Bestellcoupon ausfiillen und ,,ab mit der
Post* an den TRONIC-Verlag, Postiach
41, 3444 Wehretal 1.

Falls es Thnen nicht schnell genug gehen
kann, dann rufen Sie uns doch einfach
an: Unter  den Rufnummern
03651 /40643 oder 40693 kinnen
Sie Thre Bestellung auch miindlich auf-
geben! Das HOMECOMPUTER-Team
wartet auf Thren Anruf!

T¢ HomecoMpuTeR
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CLUB-INFOS #® HELPLINE

Lieber Leser! HOMER muchte Ihnen auch
die .merkwiirdige* (aber wahre?) Ge-
schichte nicht vorenthalten, die Helmut
Ellhof aus Hambuorg smschickte. Luostig,
was? I

Originelles gesucht -
und fiindig geworden!

Erinnern Sie sich noch? In der letzten
Ausgabe suchte  Homer® onginelle,
spritzig-witzige Spriiche rund um den
Computer. Denjeniger Leute, die sich ein
<Zubrot®, in Form von 20 Mark verdienen
wollten, waren's viele. Eine wahre Flutan
Markigem und Witzigem erreichle den
<Homer's Club®,

Da wir jedoch nur den Witz/Spruch des | Wenn auch Du einen guten Spruch oder
Monats abdrucken wollen, mubBten wir | Witz kennst, dann schreibe ihn auf eine
uns leider fiir einen einzigen entschei- | Postkarte und ab mit der Post an ,Ho-
den. Dieser Jkommt* von Mario Bieder | mer's Club®, TRONIC-Verlag, Postfach 41,
aus Bielefeld. Gratulation, Mario! Die 20 | 3444 Wehretal 1. (M.K.)
~oteine” sind bereits unterwegs. Der Lohn dafiir: 20 Deatsche Mark!

Ein Chirurg, ein Chemiker und ein Computer-Techniker unter-
halten sich dariiber, wessen Beruf der dlteste sei. Der Chirurg:, In
der Bibel steht, daf} Gott aus Adams Rippe Eva schuf. Dies war ein
chirargischer Eingriff, also ist mein Beruf der alteste.”" Darauf
der Chemiker: ,,Schon im Ersten Buch Mose steht geschrieben,
dap} die Welt aus dem Chaos geschaffen wurde. Dies war ein che-
mischer Vorgang, also ist der meinige alter!* Zufrieden lehnen
sich beide zuriick und schauen den Computer-Techniker fragend
an: ,,Und Du? Mit Deinem neumodischen Zeug!* Da lichelt der
Computer-Fachmann und sagt: ,,Und wer schuf das CHAOS?“

Spectrum-User-Club in Wuppertal feiert

Helmut,
die Kohle®
ist nnterwegs!

Licker. Hower,
Wilich o Ll{Lm th de Gt rmmen, 1
0 Ea

Ertshidal gt
Foongn i, bt i ety
"""h'.l.l';.t,d

a
n{::;l)l qud"q slecken Se Ll
Dany £9 F,-'} L Bucher 74!

m FE ombpe-

Geburtstag

Wuppertal (red). Der Spectrum- .
‘User-Club-Wuppertal - mit fast 300

‘Mitgliedern wohl der groBte, fiberre-
gmnal “arbeitende Zusammenschiufl

von ZX Spentrum - Benulzern -

Immﬂehuﬁmg. Im August 1985 he-
steht der Club nun genau 2 Jahre, In
dieser Zeu sl es’ gelungen, einige

hundert Seiten voller Informationen

iiber Hard- und Suﬂw&, Literatur,
Tips & Tricks w.s.w. im Rahmen der
monatlich erscheinenden Club-Zeit-
schrift an den Mann (Frau) zu brin-
gen, Gcmde in der heutigen Zeit, in

derder ZX Spectrum nicht unbedingt

im Mittelpunkt des Interesses steht

(was sich leiderauch bei den Compu-

tm;i!snhrlﬁen humnrk‘har mauht]f
ze:gtdiekammzder .
mer wieder, wie wichtig yﬁﬁﬁ i
Club sein kann. Gerade in mittleren
und kleinen Orten dieserRepublikist
&s nicht leicht, einen Ansprechpart-
ner zu finden, der in der Lager ist,.
Hilfestellung bei den ve;schmdm» .
sten Problemen zu gehan,,;&‘u&h der’
interne: Suﬁware—ﬁemtﬁ = gine mo-
natlich erscheinende Kassette mit.
von Club-Mitgliedern ersteliter Soft-
mmuer&eutmnhgmﬁarﬁeimhthcu
Man hofft, dub die ndchsten 2 Jahre |
ehenso er!'olgrmch verlaufen wie dic
vergangenen

Wer weitere Informationen wiinscht, | |
kann diese gegen Riickporto anfor- | |
dern bei: |

Besonders nett fund die Redaktion die ., Homer“-Zeichnung - nebst
Spruch - von Christoph Regli aus der Schweiz. Klar, daf auch
Christoph sich seine 20 Mark verdient hat!

OKTOBER/NOVEMBER 71985

| Rolf Knorre, Postfach 200102, s’mm I
Wappertal 2. '
Der Club ist Fiir jeden Kontakt dank-
bar. |
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HITPARADE #* WITZE

Gute Resonanz auf

®

Software-Hitparade: Die Charts sind fertigf

wHomer’s Club" im HOME-
COMPUTER hatte im vorigen
Heft zur Wahl der beliebtesten
Software aﬂfgemfen Nun, viele
waren mit von der Partie und
halfen uns, den ersten Leser
Chart zu ermirtteln. Die erste
~Nummer Eins“, GHOSTBU-
STERS, steht als Sieger fest.
Knapp ging es schon zu, hatten
wir doch nicht so ein spannen-
des Kopf-an-Kopf-Rennen mit
BRUCE LEE erwartet. Letztlich
siegten die ,Geisterjager" vor
dem fernostlichen Fighter.

Leider muBten wir aber feststellen, daB
sich nach unseren Schitzungen dennoch
zu wenig Soltware-Fachleute® an unse-
rem Spiel beteiligt haben. Gerade die
Leute, die nicht gerade Besitzer von den
,,gﬁngigﬂﬂ" Computern sind, hatten uns
im Stich gelassen. So erhielten wir keine
einzige Zuschrift von einem . T'1-99-Fan*!
Doch: Dies wird sich sicher beim niich-
sten Mal dandern; da sind wir uns doch ¢i-
nig, oder?

Die tberwiltigende Anzahl der Einsen-
‘dungen kamen aus ,den Reihen® der €
6der, der, Schneider®, Sinclairer und Ata-
rier. {Genau in dieser Reihenfolge)
So-haben wir neben der réinen Punkie-

Wertung auch versucht, 5o etwas wic ei-
nen reprasentativen Querschnitt™ mit
cinzubezichen, So kamen auch .zahlen-
maliz® Unterlegene (d.h.; .einsendungs-

miBiz") bei unsin eimer Relations-Rech-

nung noch zum Zuge.
Deshalb: Schickt noch mehr Einsendun-

| CLUB-INFOS % HELPLINE

: ware-Games der HUMEE{]MPUTFR-

Leserschaft widergeben!

Und so wird's gemacht: Man liste zehn
{oder weniger) Top-Frogramme auf und
zwar nach der personlichen Rangfolge.
Der Erste erhilt in der Endabrechnung®
10 und der letzte Titel noch einen Punkt.
Schicken Sie uns Ihre Wahl per Postkarie
zu: Homer's Club®, TRﬂNIC—‘f’tﬂag.
Kennwort Hitpnrade Postfach 41, 3444
WEhretn] i Es werden wieder | msg&samt
20 komplette Datentriger an die Schnell-
sten vergeben. Deshitlb schreibt doch bit-

te auch Euren Software-Wunsch (aus der
"UMFCUMFUTER Bash.ll -Liste) mit
auf die Karte. (M.K)

SOFTWARE - Die Leser-Chart TOP 20

genzur Wahl der Software des Monats! Je
mehr bei uns ankommt, um $o - noch -
genauer kénnen wirdie beliebtesten Soft-

(Plazierungen vom letzien Heft in Klammern)

1 (=) Ghosthosters (C 64/ Alard/Schneider) ARIOLA

2 [~} Bruce Lee (C 64/Spectrum/Atar) US GOLD

3 (-] Pitfall 1T {Spectrum/C 64) ACTIVISION

4 (=} Hes Games (Spectrum/C 64) HES WARE

5 (=) Zaxxon (C 64/5pecirum/Atari) US GOLD

6 (=] Jet Set Willy (Spectrum/Schneider/C 64) SOFWARE PROJECTS
T i2) HEROQ.(C64/Spectrum) ACTIVISION

8 (=) Raidover Moscow (C 64/Spectrum) US GOLD

9 (=) Elite (C 64/BBC Electron) FIREBIRD/ACORNSOFT
10 (=) Knight Lore (C 64/5chneider/Spectrum) ULTIMATE
11 (=) ManiacMiner (C 64/Schneider/Spectrum) SOFTWARE PROJECTS
127 (<) Decathlon (C 64/5chneider/Spectum/ABMIMSX Apple) ACTIVISION
13 {-)  Grandmaster (C 64) KINGSOFT
14 (-) Load Ronmer (VC 20/C 64) ARIOLA
15 (=) Cuthbert in the Jungle (Dragon) MICRODEAL/LUDWIG
16 (=) Seccer(C 64) COMMODORE
17 (=) Jump Jet (Schneider/C 64) ANIROG
18 (-} Fort Apocalypse (C 64/ Atari) SYNAPSE SOFTWARE
19 (-} Firebird (C 64) POWERSOFT
0 (=) New York Blitz (VC 20) MASTERTRONIC

Die I. Elmshorner Computertage fanden in Zusammenarbeis mit den Beruflichen Schu- |

len des Kreises Pinneberg in Elmshorn in den Raumen der Schulé in Elmshorn, Lange-

foke 4 am 6./7. Juli 1985 statr.

Der Computer Club Elmshorn eV, hat es
sichzur Aufgzabe pemacht, inZusammen-
arbeit mit Institutionen, jungen Men-
schen den Umgang mit Computern zu er-
moglichen. Dies war der Grundgedanke,
den die Computertage haben sollten. In
den Vorgesprichen mit Herstellern und
Handlern wurde jedoch die Empfehlung
gepeben, auch die im Umland befindli-
chen Klein-und Mittelbetriebe anzuspre-
chen. Dadurch ergab es sich zwangsliu-

fig, daf das urspriinglich vorgesehene
Programm erweitert werden muBie.

In vielen Telefonaten wurden den aus-
wiirtigen Firmen Arl und Umfang der
Veranstaltung ecklart. Bei einem namhaf-
ten Hersteller hat der Geschiifisfihrer
sich entgegen der Firmenkonzeption be-
reitgefunden, uns Leihgeriite zur Verfil-
gung zu stellen. Unsere Clubmitglieder
haben diese abgeholt und sich die Nacht
um di¢ Ohren geschlagen, um die nitige

Fertigkeit bis zum Ausstellungsbeginn zu
erlangen,

Eine Firma aus Wuppertal hatte kurzent-
schlossen einen Einplatinen-Drucker ge-
schickt, mit dem sich zwei-andere Club-
mitglieder befaBt haben, bissie alle Raffi-
nessen kannten.

Anders Mitglieder wiederum haben inta-
gelanger Vorarbeit Programme geschrie-
ben, um sie erstmals aufden Computerta-
gen vorzufithren. Ein Mitglied hat z.B. ei-
nen Plotter so umgebaut, daBl damit Bil-
der digitalisiert werden konnten. Ferner
slellte ein Milglied ein Verwallungs- und
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HITPARADE % WITZE =

Editierprogramm fiir einen Syntheziser
VOT.

Die Schule selber hatte durch thre Ar-
beitsgruppen  folgendes vorzustellen:
Programmiecrung eines EPROM und
RAM Bausteins, Schrittmolorsteuerung,
Ansteuerung einer T-Segmentanzeige,
Ampelsteuerung, Sequentielle Sicue-
rung, Codiertrainer, Pneamatische Fol-
gesteuerung, Lauflicht mit Ausschaltung,
SPS-Speicherprogrammierbare  Steue-
rung.

Aus dem kaufménnischen Berzich wior-
den Verwaltungs- und Buchhaltungspro-
gramme gezeigl.

Eine Realschule stellte die neue Pro-
grammiersprache ,,COMAL" vor. Diese
Sprache ist zur Zeit nurin Dinemark er-
halilich.

Ein Gymnasium stellte Arbeiten der Pas-
cal-Gruppe vor. Eine weitere interessante

Arbeit war die Abbildung eines Rethen- |

schwingkreises in-der Abhingigkeit von
der Frequenz aufl dem Bildschirm darzu-
stellen.

! Recht rege ping es bei den
| wl.Elmshorner Computertagen® zu.
| (M.K./Foio: oh)

CLUB-INFOS # HELPLINE

Wer macht mit?

Der Sharp-Sinclair-User-Club aus Karls-
ruhe michte gern folgendes loswerden®™:
Wir sind ein Sharp-User-Club, bestehend
aus 20 Leuten mit dem MZ-700. Unsere
Aktivititen entsprechen denen der ande-
ren Clubs, WirtrefTen uns einmalim Mo-
nat zum Erfahrungsaustausch und ver-
breiten ein Club-Info, Wir arbeiten mit
BASIC/PASCAL UND CP/M und su-
chen laufend Mitglieder - vorwiegend
aus dem Raum Karlsnhe.

Zur Verstirkung unseres Teams und als
zweites Standbein wollen wir eine Sinc-
lair-A G aufbaven und suchen dazu Sinc-
lnir-Benutzer, die an einer Mitgliedschalt
interessiert sind und sich am Aufbau be-
tethigen wollen,

Interessenten wenden sich bitten an den
woharp=-Sinclair-Club®, Dornraschenwes
15, 7500 Karlsrahe 21, Tel.: 0721/57 66 81

SVI/MSX-Club sucht

noch Miiglieder!

Gelsenkirchen (M.K.). Nachdem seit bereits mehreren Monaten die SVI-Gerdre auf dem
Markt sind, entschlofi man sich in Gelsenkirchen (. ein Forort von Schalke®) den ersten
affiziellen deutschen SVI-Club zu griinden.

Derim Februar dieses Jahres gegrindete
Club méchte alle Besitzer(innen) von
SVI-Computern ansprechen. Projekte,
die angestrebt werden:
* Herausgabe einer Club-Zeitschrifl
* Software-Borse. Ein reger Austausch
von selbst geschriebenen Programmen
wird hierbei erwartet,
* Kontakie zu anderen Clubs sollen ge-
pflegt bzw. aufgebaut werden.
Daviele Mitglieder des User-Clubs Schii-
ler sind, wurde der Milgliedsbeitrag so
niedrig wie maglich gehalten. Geplant ist
ein Jahresbeitrag von 30 Mark. Alle ande-
ren konnten ruhig 60 Mark bezahlen,
meinen die ,Club-Allesten®.
Wer sich [iir eine Milgliedschaft interes-
siert oder Informationsmaterial erhalien
méchte, der wende sich an:
SYI/MSX-Club Deutschland
= lwe Schrider -
Wanner Strafle 57
4650 Gelsenkirchen

il

s

=) 'n. |
| dmld di
! Wie man siekt, war HOMER auch im
i wohlverdienten Urlaub nicht faul:

| Hier kitmmert er sich gerade nm die
LFH'IIE und die Software-Hitparade

f-Game—Helplilie:f

Wehretal (M.K.). Karl-Heinz Wild aus
Miinchen wendete sich hilfesuchend
an die HOMECOMPUTER-Redak-
tion. Er. hatte bei seinem C 64-Spiel
«Perseus and Andromeda® fast einen
Monat lang ,festgesteckt*.
_Karl-Heinz Wild dazu: JEs war zum
Verzweifeln. Ich wubte nicht, wie ich
an den Helm von der Statue in der

‘Hohle gelangen konnte, SchiicBlich

gab ich eine Annonce in ¢iner Tages-
zeitung auf, und ich hatte Erfolg. Es
fand sich jemand, der mir helfen

“konnte® HOMECOMPUTER meint,
die , Computer-Freaks" konnien sich
untereinander austauschen und hel-
fen! Deshalb mochten wir die GA-

ME-HELPLINE-Sparte bei uns gin-
fiihren, die bei Problemen aller Art
helfensoll.Fiillen Sie denaufSeite 18

siehenden Coupon aus, und senden

‘Sie diesen an: HOMECOMPUTER,

Tronic-Verlag, Kennwort: Helpline,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1.
An dieser Stelle mochten wir schon
mal zwei  Hilferufe® veroflentlichen.
Vielleicht kénnen Sie, liche Leser

e
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‘Game-Helpline

CLUB-INFOS % HELPLINE

Ich suche dringend e¢in Buchhaltungspro-
gramm [iir den ZX-81 (16k). Wer helfen
kann, schreibe an: Oskar Strauss jum.,
Sedlitzkygasse 22, A-1110 Wien.

* % & &

Ich benitige ein Grofbuchstaben-Pro-
gramm. Wenn mdglich, verschiedene
Farben und 3D, fiir C 64, Floppy 1541,
Drucker 1526 und MPS 802, auf Diskette.
Anschrift; Karl-Heinz Dienst, Nas-
sauerstr, 6, 6234 Hattersheim |

GAME-HELPLINE

Sie haben irgendein Problem mit einem Adven-
ture-oder Arcade-Game? Wie ofl kommt es vor,
dafl man bei cinem Adventurc-Spicl ginfach
Stecken bleibt® und die richtige Losung nicht
findet, Ebenso haben vicle Arcade-Spicle solch’
enorme Tocken, und man [mgt sich, wie kommil
man in-¢in hdheres Level? Wie kann man diese
damlich Tir denn offnen?

Keine Angst, Hilfe naht! Falls Sie beiirgendeinem
Spiel ein Problem haben, das bei Ihnen schlaflose
Michie verursacht, oder cin Info-Problem haben -
gleich welcher Arl; so schreiben Sie uns. Fillen Sie
den Coupon aus und seaden Sie ithn an; HOME-
COMPUTER, Tronic-Yerlag, Kennwort  Helpline™,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1.

Wir veriifTentlichen lhren JHilferul* kostenlos.

Mal Sehen, ob sich nicht jemand finded, der Thaen
helfen kann!

Programm

Sysiem

Problem

Name:

wiMein Gebieter, es ist einfach unmag
lich, bei diesem Adventure weiterzu-
kommen! Okne Hilfe komme ich anden
feindlichen Truppen nicht vorbei.”

i\ _d_'l:'
et A ‘-'. ' ’;ﬁ‘-ﬁf
Der” HOMECOM
el Wﬂmﬁ_

I'n seinem Wohnzimmer hat HOMER es sich
- nach seiner Meinung - gemittlich einge-
richres. Doch vor lauver Arbeit hat der ,zer-
streure Professor® die Namen seiner Tro-
phien, die Thr abgebildet seht, total verges-
sen. Kanne Thr HOMER helfen? Es winken
denjenigen 3 mal 30 Mark, die mindestens
12 Comic-Stars erkennen. Schreibr die Na-
men auf eine Postlkarte und sendet diese an
dem HOMER'S CLUB, Tronic-Verlag, Post-
Jach 41, 3444 Wehretal 1. Viel Spaf beim
Raten!

8 #m
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Otti, der Zwerg, sorgt

ur eine bessere Umwelt im 21. Jahrhundert.

Yorgeschichie:

GARDENER §

Commodore 64

Giltwolke auf: die Thr Gartlein bedroht,
was Sie verhindern milssen.

Trotz der Schwierigkeiten, im 21. Jahrhundert ei-
ne freundliche Umwelt zu erhalten, gibt sich der
kleine Gartenzwerg Otti nicht geschhigen.

Sein Lebensziel besteht darin, zumindest auf sei-
nem Grundstiick, eine gesunde Pflanzenwelt der
MNachwelt zu erhaiten. Eines Tages kommt ihm zu
Ohren, dall eine weitere Pllanzengaliung - die
.Bluma Uberlebicus” - kurz vor dem Aussterben
steht:

Dies kann Ottinattrlich nicht zulassen, und er be-
schlielit, diese Blume in seinem Garten anzu-
pllanzen, was mit mithseliger, gefahrvoller Arbeit

Versuchen Sie dic Wolke einzulangen |

und zu Threm Haus zu transportieren,
erst dann wird sich die erste der Kno-
spen zeigen. (Achtung vor der Ratte und
den Steinen!)

¥ ¥ ¥ ¥

Fiir alle Szenen:

Das oftmals erwiihnte Auf/Abladen er-
folgt automatisch, wenn Sie den jeweili-
gen Bildschirmirand erreicht haben.
Die zur Verfiigung stehende Zeit wird
durch eine wandemnde Sonne angezeigl.

verbunden ist,

Szene I: Vor dem Haus®
Um ein sorgloses Wachsen der Bluma
| Uberlebicus garantieren zu kinnen,
| mub Otti ein geniigend groBes Mistbeet
anlegen.
Den Mist hierfiir mul der kleine Zwerg
von seinem Komposthaufen (linker
Bildschirmrand) holen, und er wird
hierbei, um di¢ Sache ein biBchen zu
erschweren, von einer Ratte, cinem Vo-
gel und zwei am Boden licgenden Stei-
nen behindert.
Versuchen Sie also moglichst viele
LKomposteinheiten* zu Threm Hius-
chen zu schaffen, ohne mit einem der
genannten Objekie zu kollidieren,
Szene II: ,,Im Obstgarten®
Diesmal miissen Sie die Saat fiir Thr Beet
beschaffen, ohne mit herabfallenden
| Apfeln oder der herumstreunenden Rat-
| ie zusammenzustoBen.

Szene 111: ,In der Hihle*

Tiefl in ciner Hohle befindet sich noch
ein alter Brunnen mit unverseuchlem
Wasser, welches Sie dringend bendligen,
um lhre mittlerweile aufpegangene Saat
vor dem Austrocknen zu bewahren.
Aber Achtung! Mit den Hthlenspinnen
ist nicht zu spalien.

Szene 1V: , Vor dem Haus®

lhre jungen Pflénzchen sind kurz davor
Knospen auszutrciben, da erreicht Sie
eine Hiobsbotschaft: Gifigasalarm einer
niahegelegenen Fabrik!

Schon Sekunden danach taucht die erste

welche die Runde beendet, wenn sie den |
rechien Bildrand erreicht.

Zu Beginn des Spicles kitnnen Sie zwi-
schen drei Spielstufen withlen, die den
Schwierigkeitsgrad, die Anzahl der Le-
ben und das zu erreichende . Soll* jeder
Runde bestimmen.

Das Spiel beinhaltet auBerdem: einen
cintragbaren Rekord und einen | Frei-
zwerg” alle zwei Levels,

... und achten Sie
auf die Ratten!
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0 REM EEEE=TF=S ==

;3 E i___f_ﬁ T_Lilifﬂz Also, aul’ geht’s! So wie OTTlseinen

30 REM Garten gewissenhalt pllegl. miissen Sie

30 REM (C) BY s

50 REM auch gewissenhalt und sorgfiltig das
WINKLER GABRIEL el

a 22: ; Programm richtig eingeben!

80 POKESS,47:POKES&,117:CLR
VI=53248: 51=54272: B$="WINKLER B.":HI=3000

0

100
110
120
130
140

380
390

410
420
430
440
450
460
470
480
490
a00
alo
az20
S30
S40
S50
Sa0
370
580
a%0
a0d
&10
&20
&30
&40
&50
&&0
&70
&80
&90
700
710
720

IFPEEK (B20) =33THEN420
POKES32B0,4: POKES3281 , 6: PRINT " (LINMIEIH
POKESA334 ,0:POKEL ,S1:FORT=0TO2047
POKE49152+T ,PEEK(VI+T) : NEXT: POKEL ,S5: POKESS334 , 1

FORT=0TO12: READA: DA=DA+A: FORE=0TO7 : READB: DA=DA+B: POKE4T152+A%B+5, B: NEXTS, T
FE=1: IFDA<>15400THENZZ0

DA=0:FORT=0TO15: FORS=0T052: READA: DA=DA+A: POKES2224+&6 4% T+5 At NEXTS, T
FORT=0TD&2: READA: DA=DA+A: POKES1134+T , Az NEXT

FE=2: IFDA< >51591 THENZ220

DA=0: FORT=0TO%35: READA: DA=DA+A: POKEI0000+T , As NEXT

FE=3: IFDA<>111989THEN220

FOKEVI+24,33: POKES657 6, 148: FOKEA4B,200: PRINT"LL" : POKEB20,33: 60TO420

PRINT " LTI " =« ONFEGOTO2Z30 , 240 , 250

PRINTTAB (8] "FEHLER IN ZEICHEN DATEN":END

PRINTTAB(F)"FEHLER IN SPRITE DATEN":END

PRINTTAB(11) "FEHLER IN MC DATEN":zEND

FPOKEVI+21,0: POKES3280,7:FOKES3281,14

MITEEDTE " TAB (10) "[@BITTE ETWAS GEDULD!"™

GOSUB2550: PRINT" eIe" : GOSUBZ2270

PRINT" DO OT TR 4y 9 @ e (e @
PRINT"RI n% & Hﬁ EG ﬁ RDENER 4 B A

PRINT"[( n& % [38 e nk &"
PRINTREEECCCCCCE eI CCCCCCCCCCCCCCCCCCCL@EmICLCLE”

FORT=0TO7: POKE4QOS00+T ,255-2"T: POKEAOSOB+T , 2Tz NEXT
POKEVI+16,0: POKEVI+27 ,2: POKEVI+28,255: POKEVI+37, 6: POKEVI+38,10

POKES2216,50: POKEVI+39,;2: FOKEVI , 175: POKEVI+1 , 1565

POKES2217 ,54: POKEVI+40, 11: POKEVI+2, 100: POKEVI+3, 166

POKES2218,57: POKEVI+A1 , 13: POKEVI+4, 70: POKEVI+S, 140 - *
POKES2222,31:POKEVI+45,3: POKEVI+12,145: POKEVI+13,145 £ v
POKES2223,63: POKEVI+46,7: POKEVI+14,40: POKEVI+15, 40 ¥

FORT=0TOZ2: POKES2219+T, 62: FOKEVI+T+42,1: NEXT
POKEVI+&,255: POKEVI+8, 160: POKEVI+10,80

POKEV1+7,65: POKEVI+9,60: POKEVI+11,75: POKEVI+21 ,255: RETURN
GOSUBZ240: SC=0: LE=0: PRINT " ERDIMNE" TAB ( 10) "EHI : "HI;B$
PRINTTAB (14) “MMESPIELSTUFE: "

PRINTTAB(1&)"M1 2 3I":T=55792

IFPEEK (S56320) =119THENPOKET, 112 T=T+3: IFT=55801THENT=55792
IFPEEK (56320) <>111 THENPOKET , 1 : FORS=0TD200: NEXT: B0TD450
SP=PEEK (T-409&) ~48: MA=5+SP

POKEZ0395,5P: BI=0: LE=LE+1: IFINT (LE/2) =LE/2THENHA=MA+ { 1ANDMALP)
FORT=SI1TOSI+24: PFOKET,0: NEXT:POKESI+24, 15: GOTO700
POKEVI+27,130: POKEVI+40,11: POKEVI+41,13: POKE30331 ,42: POKE30258, 30
POKE30475,2: POKE3S0522, 147-5P#2: POKE40S518, 232~-5P#H: POKE40520 , B0+SP*8
POKES2217 ,58: POKES2218,56

POKEVI+2,152: POKEVI+3, 166: POKEVI+4,22: POKEVI+S, 146: POKEVI+21 , 135: RETURN
POKEVI+27,252: POKE30079, 31 : POKES00B1 , 70: POKE30091 , 127: POKE30093,115
POKE30331,748: POKEAOS18, 42-5P*8: POKE40S20, 14+5P*32

FORT=0TOA4: POKESZ218+T,58: FOKEVI+41+T, 7: NEXT
FORT=4TO125TEP2: POKEVI+T ,90+RND (0) #165: NEXT: POKEVI+2,134
FORT=S5TO13STEP2: POKEVI+T,88+RND (0) #28: NEXT: POKEVI+21 ,255: RETURN
POKEVI+27 ,254: POKEVI+41,3: POKE30079,0: POKE30081 ,77: POKE30800, 1 64+5P*8
POKE30091 , 127: POKE3Z0093,99

FORT=0TO4: POKES2218+T ,59: POKEVI+41+T ,B: NEXT
FORT=4TO12STEPZ: POKEVI+T,B0+RND (0) #100: POKEVI+T+1 ,77:NEXT
POKEVI+21 ,5: RETURN

POKEVI+27,6: POKEVI+40,0: POKEVI+41 ,0: POKEVI+42,15
POKEI0258, 14: POKEI0331,42: POKE30475,3

POKE40S18, 150: POKE40S19 , 34-5P#8: FOKE40520, 1 4+5P#B: POKE40521 , 150
POKES2217,55: POKES2218,55: POKES2219, 62

POKEVI+2,856: POKEVI+3,165: POKEVI+4,2058: POKEVI+S, 165: POKE4O0S34,1
¥1=110-SP#10: POKEVI+&,40: POKE4OS3S, Y1+7: POKEVI+7,Y1: POKEVI+21, 143: RETURN
POKEVI+21,0:50=0: 5X=25: BX=52120: BI=BI+1: PEKEUI+1& 127: POKES0530, B
POKESZ2B1 ,7: PRINT " [ IsTeTe]) ;$-h'uh'"TﬁB{IO?“BILD"BI.“K LEVEL"LE
FORT=0TD3000: NEXT: POKESS281 , 14+ (~1 4ANDBI=3)
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730 GOSUBZ550:0NBIGOSUBZ240,2330,2440,2530
740 PRINT"EIEN o
750 POKEVI,38:POKEVI+1,1565: POKEVI+14,PEEK(VI+146) AND1ZBOR1: POKEVI+30,0
740 POKEVI+37,4:POKE40514,0: POKE4OS2E,0: POKEAOSS] ,0: POKEAOS3S 0 POKES2216,50
770 PRINT"EIESCORE: E"TAB(YISCTAB(34) "MEN: "MA
780 POKEVI+15,70-10%5IN(S)
790 POKEVI+16,PEEK{(VI+156)0R(12BANDSY>254) : POKEVI+14 ,SXAND255: SX=5X+1/4
800 SYSI0100: POKEAOSIZ,RND (0) # (S0+5P#5+ (FANDBI=3)) : K=PEEK (VI+30) : IFBI=4THEN1210
£ | B10 IF(KAND1)ORPEEK (40531} THEN1030
: B20 IFPEEK (40522)=0THENTS0
830 POKE40S22,0:POKEVI+37,4:FOKESI+11,0: FORT=240TO0STEFP-30
B40 POKESI+19,21:POKESI+15,T:POKESI+18,17: FORE=0TOZ0: NEXT: POKESI+18,0: NEXT
850 FORT=0TOZ00:NEXT:B%=BX+3: ONBIGOTOB&0,880,890,%00
B&0 FOKEBX-—1,27:POKEEX ,27: POKEBX+1,27 :
B70 PDKESI+15,255:POKESI+19,47:POKESI+18,12%: GOTO920
BB0 POKEBX-40,37:POKESI+15,100:POKESI+19,31:POKESI+18, 129:60TO920
B70 POKEBX—40,38:FPOKEBX-80,37:POKESI+15,10:POKESI+19,47: POKESI+18,33: GOTOF20
500 POKESI+15,100:POKESI+14,162:POKESI+19,21:POKESI+20, 15: POKESI+18,33
10 POKEBX-120,83: FORS=0TOI00:NEXT
20 FURE-OTDEO:NEITtFDKEEI+14 0: POKESI+15,0: POKESI+18,0: POKESI+19,0: POKESI+20,0
930 SC=SC+11-5F: IFBX=521560RPEEK (BX+3—(BI1- 2}*401w32THEH??0
240 BOTO770
950 POKESI+4,0:POKESI+18,0:PDKESI+11,0
960 SO0=S0++/ (1180+(1180ANDBI=4) ) : IFSD<~THENTBO0
F70 BK(BI)=BX: IFBI-1THEN1QOO
2E0 IFBX-52120<18+SPTHEN10&L0
990 GOTO700
1000 IFBX-52120< (BX (BI-1)-52120) /2ZTHEN10&0
1010 IFBI<Z>4THENGOTO700
1020 GOTO1340
1030 POKESI+11,0:FORT=0TD2405TEP20: POKESI+19,37:POKESI+20,31:POKESI+18,17
1040 POKESI+1S,TtFORS=0TOS0: NEXT:POKESI+18,0:NEXT
1050 POKEVI+21,0:ONBIGOSUBS20,570,420,580: MA=MA—1: IFMATHENT40
1060 BI=0:GOSUB240: FRINT " SHHIMITE" TAB (15) "GAME OVERDIN"
R 1070 IFSC{=HITHEN1190C
' 1080 HI=SC:B$="":FORT=0TD4: PRINT " EsI<TasIsTefereme : PRINTTAB(14) "|SNEUER REKDRD"
1090 FORS=0TO300:NEXT:PRINT" DI NIED" : PRINTTAB (14) "ENEUER REKORD"
1100 FORS=0TO300:NEXTS,T: PRINTTnBth1":1]........_...0"
1110 PRINTTAB(14):FORT=0TOL1: FOKESS790+T,1
1120 GETA$: IFAS$=""0ORPEEK (£53) THEN1120
1130 IFPEEK(197)=1THEN1180
1140 A=ASC(A$): IFA>41ANDACT10ORA=3ZTHENL 140
1150 POKE198,0:B0TD1120
1150 POKESI+15,100:POKESI+14,162:POKESI+19,37: POKESI+20,15: POKESI+18,33
1170 FORS=0TO400:NEXT:POKESI+18,0:PRINT "E"A%$; : BS=BF+AKI NEXT
1180 FORS=51694+TTO0S1705: POKES,32:NEXT
11590 PRINT " SIS I I T e TAR ( 12) "BITTE EINE TASTE"
1200 POKE198,0:WAIT198,1:60TO420
1210 S5X=5X-1/8: IFFEEK (VI+7) >170THEN1280
1220 IF (KAND?)<>9THENB10O
1230 IFPEEK (VI+37)=243THENB1O
1240 POKEVI+42,1:1POKEVI+37,3
1250 POKESI+19, 1281 POKESI+15 +295: POKESI+18, 129: FORT=0T0300: NEXT: POKESI+18,0
12460 POKEVI+42,15:FOKEVI+&,40: POKE40S34,0
1270 POKEVI+T, 90 EF*IG*RND(G)*EI POKEVI+30,0: 50T0820
1280 FDKEB!+4059,11:FDKEB;+401?,11:PDKEBx+3??9.11:szBx+3:sc:sc—t40+5P*10:
1290 R=PEEK(VI+7):POKESI+1%,128: FORT=250TD0STEF-50: POKESI+15, T: FOKESI+18, 129
1300 FORE=0TO10:POKESI+14,5#10: POKEVI+7 ,R48:NEXT:R=PEEK (VI+7) : POKESI+18,0: NEXT
1310 POKESI+15,20:POKESI+18,33: FORT=0TOS0z NEXT: POKESI+18,0
1320 POKEVI+7,90-SF#10+RND(0) #21: POKEVI+b,40: POKEA0S534,0
1330 IFBX<BX(BI-1)THEN770
1340 BX=14:POKES2222,31: POKEVI+45,3: POKEVI+37,4: FOKEVI+13,215: PFOKEVI+21 ,207
1350 FORT=52123TOSZ1538TEFS
1360 FORS=0TO023:BX=BX+1:POKEVI+16,PEEK(VI+18)0R(&4ANDBYX >255)
, '1370 POKEVI+12,BXAMND2S55:FORR=0TO10:NEXTR,S: FORS=0TOS00:NEXT
1380 IFFEEK(T-40)=32THEN1450
1390 IFPEEK (T-120)=32THEN1420
1400 FORS=0TO19:POKESI+1,200:POKESI,163: POKESI+5,156: POKESI+4,17:FORR=0TO100: NEXT
1410 POKESI+4,0:S5C=5C+50-5P#10: PRINT"EESCORE: Bi"TAB(7)SC:NEXT: GOTO144

1420 FORS=50TO1SOSTEP2S5: FORR=150TOSOSTEP-25: POKESI+1,5: POKESI+8,R: POKESI+5,19
1430 POKESI+12,18:POKESI+4,33:POKESI+11,17:POKEST+4,0: POKESI+11,0:NEXTR, S
1440 NEXT
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1450
1440
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1540
1570
1580
1590
1400
1610
1620
1630
1640
1650
1460
1670
1480
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1840
1870
1880
18590
1500
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1580
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2040
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
© 2160

22 HoMECOMPUTER

FORT=0T04000: NEXT: IFSP >1 THENSP=SP-1
BOTO480 Der GARDE_NER

REM DATEN FUER ZEICHEN e :
DATAO,251,251,251,0,223,223,223,0 : b, ”‘ﬂwlscmnm

DATAZ7, 100,255, 253,223,255, 255, 255,255 Spurt einlegen!
DATA28,B5,243,126,245,75,170,217,B2 =
DATAZ9,185,175,117,11,37,0,2,0 Bald ist’s ge ;
DATAS1,62,208,232,176, 252,208,208, 128 schafft, und Sie

DATAS3S, 128,174 ,96,170,216,250, 192, 168 i 222
DATA3S,33,23,5,94,23,27,31, 187 konnen begin oy
DATAST ,1,2,2,b,b,6,7,7 nen, ihren Garten = o
DATA3E,7,71,199,19%,231 ,247,43,15 » ) ;
DATA39,255, 126,255,251 , 223,255, 255,222 »sauber zu halten™
DATALS,0,0,0,28,42, 122, 255, 191 .

DATAB3,0,120,252,251,251,127,43,3
DATAY0,255,254,255, 127,255, 239, 255,255
REM DATEN FLER SPRITES
DATAO,42,0,0,42,129,0,63,161,0,251,148,0,255,1460,0,43,128,5,79,0,5,106
pATAl28,5,106,128,13,106,0,13,232,128,5,226,128,5,74,128,0,255,192, 14,170
DATA128,28,170,169,26,170,149,26,170,1469,0,0,1,0,0,0,0,0,0
DATA0,42,0,0,42,128,0,43,141,0,251,141,0,255,148,5,127,128,5,79,0,5, 106
DATA128,13,106,128,13,234,0,5,232,128,5,46,128,0,170,128,0,255,192,0,170
DATA128,0,162,128,0,162,128,0,14&4,128,0,164,128,0,5,44,0,5, 64
DATAO,42,0,0,42,128,0,63,160,0,251,160,0,255,168,0,43,129,5,7%,1,5,106
DATA128B,5,106,128,13,106,0,13,232,128,5,224,128,5,74,128,0,255,192,0
DATA170,128,0,162,128,0,142,128,0,162,144,0,142,144,1,80,16,1,80,14
DATAO, 168,0,56,168,0,74,252,0,42,239,0,10,255,0,2,252,0,0,241,80,2, 149
DATAE0,2,149,80,0,169,112,2 43,112,2,139,80,2,161,80,3,255,4,106,170,144
DATAL04,170,164,104,170,144,64,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAO,168,0,2,148,0,74,252,0,74,239,0,42,255,0,2,253,80,0,241,80,2,149,80
DATA2,169,112,0,171,112,2,43,80,2,129,80,2,170,0,3,255,0,2,170,0,2,138,0
DATA2,138,0,2,154,0,2,154,0,1,80,0,1,80,0

DATAO, 148,0,2,148,0,10,252,0,10,239,0,42,255,0,56,252,0,54,241 ,80, 2,149
DATABO,2,167,80,0,169,112,2,43,112,2,139,80,2,1461,80,3,255,0,2,170,0,2
DATA1ZE,0,2,138,0,6,138,0,4, 138,0,4,5,64,4,5,44
pATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,32,140,0

DATAS34, 168,160,42,170,134,10,170,171,2,170,171
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,32,0,10,8
DATA10,42,136,34,170,148,234,170, 160,234,170, 128
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,174
DATAO,32,236,168,134,170,170,172,46,170,175,11,174,160,2,190, 128

DATAO, 186,0,0,148,0,2,224,0,3,128,0
DATR0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,10,0,0,14,128,0,3,150,0,2,248,0,128
DATA1B4,32,176,190,136,236,174,172,170,170,175,46,170,160,11,170,128
DATAZ, 186,0,0,148,0,0,0,0,0,0,0

mTﬁO,ﬂ,Q,U,Q.D.G.D,ﬂ TO,G‘D‘G|0'0|G'0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,12,0,0,48,0,2,1856,0,11,235,128
DATA11,175,128,10,239,128,2,234,0,0,168,0
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,195,0,3,0,192,3,0,192,48
DATA195,12,12,235,48,12,170,48,3,190,192,0,170,0,3,40,192

DATAD 3195,04,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3
DATAO,0,12,195,0,0,160,192,2,168,192,14,251,0,50,1468,0
DATA48,240,0,195,252,0,3,12,0,12,48,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,0
DATA192,0,192,51,0,48,140,192,50,148,192,14,251,0,2,168,0
DATAO,240,0,3,252,0,3,12,0,0,195,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATAD,0,0,0,0,0,0,15,14,192,58,202,176,234, 186, 174,234
DATA234,172,58,170,172,234,234,184,171,187,171,238,170,235,238, 190, 186
DATA&S,170,252,15,234,0,0,240,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,32,0,8,13&
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2170 nnra1za,34 225.225,5& 171,128,130,170,56,238,170,224,58,170,140,174
" 2180 DATA170,184,58,170,174,34,170,224,178,170,200,11,171,128,46,226,32
2190 DATAS,187,128 9,32 0,128,0, 128 o,u,o
L2200 nﬁrna.1,0.&4.4,n,2¢,4,4,21,2&.:&,5,34,3n,5,35
. 2210 DATAS0,1,117,448,1,253,464,5,117,0,5,85,44,20,85,80,16
2270 DHTHE‘?,BU,&Q,‘?D,‘I&,'I 1-&&;4,112’01552.“}'0,8'44
2230 DATAD,8,148,0,32,140,0,34,128,0,40,0
2240 PRINT" EINTEy —
© 2P50 PRIMTY ——
¢ PPE0 PRINTTAB(29)" -
2270 PRINT"DEDGENN"TAB(37) "9 HEEEF HEENENececEENCIL. MEINEREess";
2280 PRINT"RCCCCCCCCCECCECCECCCCOCCCCOELCCOECEOEig o
2790 PRINT"E P ITFBI > 1 THENRETURN
II00 PRINT el DAL
2T10 IFBI=0THENRETURH
' 2320 BOSUBS00:RETURN i
;. 2II0 GOSUBLS70: PRINT "SI L I E R E A LWL 8
2340 PRINT™ BV AR R OO :
2350 PRINT® ARV VAR AA LA LA NN
! 2340 PRINT" ZIAAAAAALUAR LA LR LL R L A LA
2370 PRINT"™ i\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\H" |
PRINT" ZURMAALALARANANL . JRNAALANAAL =
| 2390 PRINT" s G b o 6 0 O VSR RS RN O Al a T
! 2400 PRINTTAB(13) "Bl B+ OEI+E EREE«+MEEI¢E BHTIT)" o
2410 PRINTTAB(27) "k H«MEl HepEEleRuNL] He" e
2420 PRINT"[Hwee Bg me og "
2430 PRINT "Wk Bzl = @ ®":50SUB2280:BOSUBS40: RETURN ; f
! 2440 GOSUB2590 -
i 2850 PRINTHE" sFORT=0TOStPRINT™ %2 s ssiecr e iee ain vidid aiwaiocnie nt o meitd sl i P L NERT :
ARG PRINF S s b etae o sty e .

o

L

*II

)

- — = oL

241o Pﬂlm“l'ffifl- ‘l‘rlf rrrrrrr i l-l! ‘r-rn'; :
2480 PRINT® ™" """ _ sk b Ml S BT #°! &1y i
2490 PRINT"13133_ A a2 foR Rl [ o R -
| 2500 FPRINTHEd USSR @ SREaegmmea”
P 2510 PRINTYR "L CCCCC LI C OSSN CCCOCCCLECEEE;
_' ESZQPHIN]'"""' ------- Pl e e e e e ey pE [RED Y RETLURN
| 2530 GOSUB2240:GOSUB2590 X
2540 PRINT'OIIIE & 4":B0SUBLSO: RETURM v
| 2550 PRINT"LISMASQE IO " ;
| 2560 PRINT"2ECEEeeeREEeeRed fReaERReeReREERECEMINICEINICEIINICCCIBERIEEE"
L2370 FURT=52160T9521?‘?1POKET+4W6.$tFUKET O:NEXT:F {0 =2:F (1) =3:F (2)=3:F (3)1=%
2580 FORT=0TOZ: FORS=54098+T*40TOS6133+T#40: POKES  F (T) :NEXTS, T: RETURN
2590 FORS=1TOBI-1:FORT=BX+3TOBX(S)STEF3
|, 2600 DNSBOTO2630,2620,2610
2610 POKET-40,38: POKET-80,37:60TO25630
FOKET-40,37
2630 POKET-1,27:POKET,27:POKET+1,27
25640 MEXTT,S:RETURN
REM DATEM FUER MASCHINENSPRACHE
2660 DATA134,2,72,138,10,170,104,94,32,48,117,189,0,208,166,2,54,233,8,176,11
DATALYS, 16,208,541 ,52,158,141,15,208,1569,2534,76,32,48,117,18%9,0,208, 1458
2480 DATAZ,24,105,8,144,11,173,16,208,29,40,158,141,16,208,169,2,96,32,48,117
2490 DATA189,1,208,76,87,117,32,48,117,189,1,208,76,62,117,1565,142,41,31,105
= 2700 DATATO0,32,48,117,157,1,20B, 165,162,581 ,1271005115,157 0,208, 1648,2,96,173
' 2710 DATA31,208,41,1,240,39,172,82,158,192,2,240,32,173,48,158,201,2,240,25
. = 2720 DATA173,16,208,174,0,208,41,1,240,7,224,22,176,11,76,150,117,224,42, 144
¥ 2730 DATA4,238,B3,158,96,174,0,220,172,48, 158,208, 29,224 ,,126,208,78,169,0,141
| 2740 DATAL,212,162,129,142,4,212,162,80,202,208,253,142,4,212,24,105,2,144,235
& ' 2750 DATA1&0,2,173,1,208,192,2,208,31,56,233,8,201,149,208,1,135,140,48,158
2740 DATAL41,1,208,17%,248,203,201,51,1746,5,140,48,76,34,118,160,51,76,107,118
| 2770 DATA24,105,8,201,165,208,226,162,0,142,69,158,76,245,117,224,123,208,49
{ I?"I 1 2?8’0 Dﬁrﬂlhﬂ..#?. 1&2,0*1?311&}2‘0‘51&1 1&911531-3.3215{!1 11?14012'55'1?“120113012‘}5
| 2790 DATAB&,32,89,117,174,82,158,224,4,240,74,162,243,236,37,208,240,467,142
2800 DATA37,208,72,169,0,141,15,212,162,17,142,18,212,16%,240,202,208,253,142
© | 2810 DATALB,212,24,105,2,144,235,104,76,139,118,224,117,208,70,160;52,162,0
| 2820 DATAL73,16,208,61,40,158,8,32,81,117,40,240,17,201,74,208,13,32,464,117
DATAL74,37,208,224,243,208,3,238,74,158,141,0,208,140,248,203,173,68,158
2840 DATAZOB,25,149,250,141,1,212,169,129,141,4,212,238,49,158,173,49, 158,41
2850 DATAL,24,109,248,203,141,248,203, 173,82, 158,201,3,240,34, 174,85, 158,232
2850 DATAZ24,1,208,5,32,221,118,1562,0,142,85,158,173,82,158,201,1,208,3,74,15
2870 DATAL119,201,2,208,3,76,100,119,76,134,120,76,198,119,162,1,188,248,203
DATA192,54,208,13,32,81,117,221,4%,158,208,2, 160,55,74,253,118,32,56,117
2890 DATA221,71,158,208,2,140,54,32,48,117,157,0,208,1456,2,152,157,248,203,232
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il

) DATAZZA,2,208,209,96,162,2,173,16,208,41,4,8,32, 31,11? 40,24?,14.2n1 162
nnTnzua,:n,1?3,1a 208,481,251, 141, 16, ,208,169,5,141,4,208,174,5,208,172,250
) DATAZ03,192,56,208,10,202,224, 145,208, 32,160,57,,74 \73.119, 2:2,224 148,208
DATAZZ, 160,56, 169,240,181 ,8,212,149, 138,181, 12,212, 169,80, 141, 15,212, 169
DATAL29,141,11,212, 140, 250,20%3,142,5,208,95, 162,2,236,88,158, Eﬂﬂ,E? 173
DATAZ7,208,61 ,40, 158,240, 19, 175,27 , 208,61 , 52 158, 181,27, 208, 149,255, 141

) DATAS 212,159 129,181,11.212, 175,27,208, 61,60, 158, 208,50 , 32, 106,117 , 203 8
DATA175, 148,35,32, 124, 117 , 173,27, 208,29, GO 150 , 141 5 27,208, 169, 1 141,3;212;
D DATAL69,79,141,12,212,169,224,141 13 212.1a9 129,141, 11,212,768, 192,119
 DATA32,48,117,157,1, 208, 146 ,2,232, ,224,7,208, 161, 96,162,2, 188, 248 203,236

| DATABA , 158,208, 27 175,21 ,208, 61,60, 158,208, 19, 173,21 , 208,29, 60, 158, 141
DATAZ1, 208, 169,80, 141 48,212, 169,129, 141, 11,212,173,21 ,208, 41,60, 158,208
=nﬁTn3,?a,1zs,12c 192,59.240,73, 173, 16,208, 41,40 ,158,8,32,81 , 117, 40,240
- DATA30,201,122,208, 26,173, 16,208, 61,52, 153 181,14,208,173,21,208,61,52 ;
 DATAISB, 141,21 ,208,32, 124, 117,160,59,74,121 ,120 ,32,48,117,157,0,208, 166 & |
DATAZ, 192,650,208, 18,32, 115,117,201,70, 1#4,211 72,221 ,74,158, 176,50, 160 B
jEﬂTﬂﬁi 76,92 120,52, 106,117, 72,201 1165, 144,37 , 189,78, 158,56, 233 424,192

DATASY, 208, 2,149, 165,157,74, 158 1an,au 169,10, 141,8,212, 1a¢¥9n,1;1 SEr i b e
DATALAY , 48, 141,13, 212, 169, 17,141 ,11,212,104,32,48,117,157,1,208,164,2,152
DATA1S7.,248, 203,232, 228, 7,240, 3, 76, 200, 119,96, 173,86, 158, 208,22, 173,84
DATALSB,41,1,28,105,1,141,86, 158,165,162,41,15,24,109,7, 208, 141,87, 158
DATAL74 &, 208,201 , 1,208, 14, 138,28, 105, 5,201 , 250 , 208, 20 , 238, Bb, 158,76, 183
DATAL20,138,56,23%,5,201 25,208, 6,24, 105, 5,2ua B&,158,141,4,208, 174,7,208
DATAZS2 , 236,57 , 158, zoﬂ 5. 169,0,141,86,158, 142,7,208,96
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e P [Pr——— ¢ in HOMECOMPUTER veréienticaten Beltrige Euroniiches Actided 12750 DM
Mt-'-!lgl:llfi'clm 1] b -Krur iatiend ;]45 uﬂrbﬂmﬁﬁﬂhum.ﬂlr Rachie, auck ,g_aumrpa sehet Auslssd 17 D.-- DM
B - e sesainamgan, vorbdhaltan.. 0 |
B oot el pieitiEhalse 6, 000 Minchen 40, Repnduktisnan jeder Al (Fotokopeen, Micrsdim, [ ——

Progrnnatiren;
Nolesr Becker, AL Eril, I Encaa, G Hatlipi,
SHL Kigaelell, W Lebrann, 5, Nicolass, ML Pohl,
H, Fotocdi (0 Schinges, Ofiver Schad],
‘Dtifriect Sehmict, B Schmitz, K-H Waldscheck,
0. Winkler,

Tedefon O85/33 401314, Teka L5729 212
BTX Lefesite * B0 =

Anresjealetong;

Suspine Figds
Hoherroliermiaha 60 -
004 Minekas 40

Erfassung in Dalenverdrhedanpsmbapin )
bodsdan der: schnfiichen Denihmigued des
Vorkags. Alle vorbiteniichie Soltwaie wurde von
Milabaitanm dis Variages edet von [soen M be:
{em erstedt

Azs Bror Yerifietibcheag lananich gesciiossen
worder, dafl die beschiebiren LSunpen odar
Bersichnusgen Iréf von Schulmachien sind

[Der Verlay pammt Maneskrigle und Solfware ror
Wersenikchung pame endgepen. SHibe king an--
it Yerembaiang gotslien pein, 50 gehin wir da-
On s, daf Sie mil ssem Hemeear van 120,00
=1 m:mhukule mm Hetteinverstantes h’ﬂ

Tiehial:
Wertieatelit W Kisile, Esclwegt
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BILLIGER GEHT'S NIMMER!

Acht Zeilen fiir ‘nen Zehner: Super-Kleinanzeigenaktion im

DRAGON 32/64: Tausche,
kaufe oder verkaufe Pro-
gramme aller Art.
Riesenauswahl und Super-
Anwenderprogramme,

& 05742/3031 ab 19 Uhr

C-64 + Datasette 1530 + ASS
Embler + Disassembler +
Schachprogramm + Lit. JAl-
les Ober den C 64", ,Maschi-
nenspr. Band 1 u. 2° Kompl.
DM 700~ J. Kienzl, Wilhelmi-
nenstr 46 BSEE} Er!angen

SHARF MZ 730 m. 4-Farb.-
Plolt + Assembler mit Hand-
buch + HISOFT-PASCAL mit
Handbuch + Lehrbuch PAS-
CAL (C-64). Komplett DM
700,- J. Kienzl, Wilheimi-
nenstr. 46, 8520 Erlangen.

Verk. TOP Ti99/4A + Cass.
Rec. + Rec: Kabel + GP 100A
+ Kabel 4+ P-Box. Kompl. mit
int. Contr,, Disk. 32K, R5232,
Joyst, 4 10 Mod: Preis=VHS.
M. Sandmann, Im Erauke 5,
4630 Bochum, Tel. 0234/
3825 96.

C-64: Superschnell: NEU, NEU
Wahnsinnsgrafik: Astronaut
Battle + 3D-Fortress + Tips
u. Tricks + Vokabelprg. auf
Qualitatscass. alle zus. = 15
DM+ 5 DM Porto (Scheinf\V-
Scheck). C. Wurzer, Griinfen-
weg 14, 8500 Nbg. Lieferung
in 24 Std.

ATARI, 600 XL mit GARANTIE,
bis Ende '85 und Spielmodul
LK fdr ca. 200~ Tel
07121/174 06 (ab 19 Uhr}.

Verk. DRAGON 32 + Floppy +
Mon. gr. 200:Prgr. / Liter. + 2
Joyst. 1100,- DM, Tel.0 5403/
2920,

Die neueste Software fir lhren
VC-64 gegen Unkosten abzu-
geben. Spiele und Anwen-
derprg. Liste gegen 80 Pi

Rickp. Postlagernd Nr
073861 C.
5060 Bergisch Gladbach 1.

HOMECOMPUTER

= | ZX 81 ULA 40,- DM

ASZMIC-ROM 80,- DM, PIO-
KARTE LEER 30,- DM, Bau-
satz 60~ DM. EPROM-Pro-
grammigerer 200, DM, Bau-
satz 140,- DM, Analyse ME-
NOTECH, Druckerinterface
30,- DM, DECKER & COMPU-
TER? PF 967, 7 Stuttg, 1.

Verkaufe und tausche Super-

Software flr den VC 201 Liste
gegen 1 DM von Sven Faulha-
ber, Bbsinghduser Weg 3
3401 Waake.

Verk. TOP TI99/4A + Cass.

Rec. + Rec. Kabel + GP 100A
+ Kabel + P-Box. Kompl. mit
int. Contr., Disk, 32K, R5232,
+ Tl-Joyst, + Ex-Basic + Ed.
Assem. + Sprachsynt. + 8
Mod. + 10 Disk. + viel Litera-
turl VB = 3500 DM. M. Sand-
mann, Im Brauke 5, 4630 Bo-
chum, Tel. 0234/ 382596.

TI-99/4A Ext.-Spiel nur fir Er-

wachsene. Bilte Alter ange-
ben. TOP SOUND und GRA-
FIK incl. 3-INFO-PROGRAM-
MEN nur DM 10,- 85 80,-. In
Umschlag an T. Karbach,
Remscheider Str. 18, 5650
Solingen 1.

—

VERKAUFE 20 Superspiele fir

30 DM + 20 DM Porto fr den
Tl 99/4A. Gleich schreiben
an: Jirgen Friedel, Flurstr, 74,
8304 Mall.-Piaffenberg.

Hallo, ,, Gewerbliche*
Dies_gr:-_ﬁaum“’. -
st giinstiz zu

" ,,verkﬂ#fe”“ .

Eutm MEﬂ;a—Unterla‘an
anfﬁrdam' :

e

VC-20 + Riesen-Zubehir bei

M. Fitzgerald in Solingen, Tel.:

0212/73581.

* MSX * MSX #« MSX =
* PROGRAMME =z B.: Ma-
% schinensprache - Moni- &
* torl DM 10—~ Schein/ %
* Scheck am: Hadeler, Pi. %
* 1402, 2160 Stade. Info ge- #*
* gen Freiumschlag. *
T i oo A

HALLO wie sind wieder da.
Jetzt mit erweilertem Pro-
gramm. T199/4A. Zubehdr ab
Lager lieferbar, Wickert 64K,
100% Apple Kompatibel so-
wie ATARI, SHARF EPSON,
PHILIFS, SEIKOSHA, BRO-
THER und viele andere.
Wickert Computershop Win-
terstr. 17. 1000 Berlin 51,
=030/4917042

* & ZXB1 ZX81 ZX81 & %
Verkaufe und tausche jede
Art von Progamme u. Li-
stings. Gratiskatalog anfor-
dern bei: Helko L8scher,
7980 Friedrichshafen,
Friedrichstr. 36/2

ok ZXNE1 ZX81 ZXB1 * *

Suche preiswerte Software f(r
den ZX-Spectrum. Zuschrii-
ten bitte an: P Mihlhausen,
Achenbachstr. 8, 3500 Kas-
sel,

Und: Wer verkauft giinstig | B
Gleiche | =

ZX-Spectrum?
Adresse.

Suche: Dringend gute Pro- 252

gramme C 64. Wenden an:
Holger Strothenke, Albert
Schweitzer Sir. 26, ' 3570
Stadtallendorf 1. Neuling.
(C- 64). Tel. 06428/3913
(von 9.00 Uhr an.)

Suche gute und billige Softwa- |
re auf Kassette fir VC-20 5
Computer. Angebot an: Ell- |

5671 |

Bruck an der GroBglockner- |

mauthaler, Markus,

strafe 51, AUSTRIA,

ATARI! Kaufe und tausche
Software  (Masch-Program-

me}auf Diskette. Liste an: Ra- |

min, Arno-Holz Weg 5, 2000
Hamburg 20.
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Suche fiir C-64 Floppy 1541,
Bezahle gut. AuBerdem su-
cheich noch billige Software.
(Kauf oder Tausch). Angebo-
te an: JUrgen Trautmann

Am Sonnenberg 23
6101 Reichelsheim
Tel. 06164/2348
nach 13 Llhr

Suche 16K RAM Erwanlarung
und Spiele auf Kassetle fir
VC-20 und anderes Zubehdr,
Frank Repple, Kleinsteinba-
cherstr. 2, 7507 Piinztal 2.

SPECTRAVIDEOQ 328 & Suche
Tausch Kassetten oder Disk.
Kjell Aaberg, Hunkarpsu 15,
5243 00 H:‘Jﬁr Schweden.

Sucha kéuflich Zeltschrift HO-
MECOMPUTER 3/83 und 4+
5/84, alte: Ausgaben von
COMPUTE MIT! Ich: gebe ab
DATAMAT flir 45— DM! Suche
auch gute Programme fdr den
C 64! Bitte NUR schriftliche
Angebote an: Bernhard Helle,
Schiitzenstr. 11, 4100 Duis-
burg 14,

VC-20 Suche Programme fir
VC-20 +16K. Schickt eure Li-
ste an Jorg Kampowski,
Steiermarkstr. 51, 4600 Dort-
mund 16.

hTARI xL Suche dnngend
Handbuch fir Diskettensta-
tion 10560. A, Ruzicka, 8430
Meumarkt/OPF, Kirchengas-

ge B, Tel. 09181/5843 o.

5859

Suche Ex-BASIC fiir den TI99/

4A! Angebot an: Markus
Pesth, 8402 Neutraubling,
Dientzenhoferweg 4.

Spectrum (4BK) gulnstig ge-
sucht! Angebote an: Dave
Gonther, Kirchweg 28, 3500
Kassel,
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Dieses Programm ist ein KNULLER!
MINI CAR RACE ot

Schneider CPC 464
Das gab’s noch nie: mit 9(!) Programm-
Zeilen zu einem Super-Spiel!

10 ‘mini car race DAS KUERZESTE CPC SPIEL AUS DEM HAUSE TRONIC

11 ‘by ALWIN ERTL

12 ENV 1,1,15,30,15,-1,12:MODE 1: INK 0,0:PAPER O:BORDER 0: INK 1,&:INK 2,2&:INK 3
- ,21:CLS:SYMBOL 254,%B1,%81,43C,%3C,43C,%BD, %FF ,&%AS: RANDOMI ZE

13 CLS:P=100:7=50:¥=15:PEN 2:FDR I=1 TD 25:PRINT TAE(X);CHRS$ (143);SPACE#(10);CHR
| $(143) :NEXT T:WX=20:LOCATE WX,1:PEN 1:PRINT CHR$(254)

14 7=7-1:1F 7<1 THEN Z=1

15 FOR I=1 TD Z:SOUND 2,500+Z#10,1,15-(Z\8),0,0,4:NEXT I:SOUND 2,200+Z%20,17,15-
(2/B) ,0,0,4

16 LOCATE WX,1:PRINT®
17 IF T$=CHR$(243)

": T$=INKEY%$:IF T#="" THEN 1B

THEN WX=WX+1 ELSE IF T#=CHR%(242) THEN WX=WX-1

1B P=P+(50-7) : X=X+SGN (RND-RND) : IF X<1 THEN X=1 ELSE IF X»27 THEN X=29

19 IF WX3>X AND WX<X+11 THEN PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT CHR${11):LOCATE 1,1:PRINT CHR
+(30) ; TAB (X) : CHR$ (143) ; SPACES (10) ; CHR$ (143) :PEN 1:LOCATE WX, 1:PRINT CHR$(254):E0
TD 14

20 CLS:FDR I=2&4 TD O STEP -1:INK 0,1:BORDER I:SOUND 1,0,4,15,0,0,T:NEXT I:SOUND
1,0,100,0,1,0,26:PEN 3:PRINT"PUNKTE:";P:PRINT: INFUT "NOCHMAL? J/N",NO$:IF UPFERS$
(LEFT$(ND$,1))="J" THEN 13

fiir Sie zu einer ,Leidpranke®, wenn Sie
digse berithren; Mit Donner und Doria
vergliiht Thr Formel 1-Gefghrt.

| Bei MINI CAR RACE konnen Sie ver-
schiedene Schwierigkeitssiufen bestim-
men!

Ja, was soll man dazu sagen? So etwas gab es bei HOMECOMPU-
TER noch nie! Aus ganzen neun Programmzeilen wurde ein span-
nendes Minicar-Race, das eine ,.,echte® Perle ist - ebenso klein und |
doch so ,,wertvoll*. MINICAR RACE ist ein absolutes Mul} fiir jeden
Schneider-Fan. Ein Bonbon, das einfach in jede Schneider-Soft-
ware-Sammlung gehort.

(M.K.)

Machdem Sie etwa 15 Minuten zum Ein-
geben bendtigt haben, erscheint auf Th-
rermn Bildschirm eine Rennstrecke und [hr
schicker roter Flitzer, mit dem Sie den ge-
fihrlichen Parcours durchfahren missen.
Gesteuert wird mit den Pleiliasten (links
& rechis).

Doch seien Sie auf der Hut: Was so all-
mihlich beginnt und noch recht einfach
ausschaut — die Kurven sind zunéchst
sehr einfach zu nehmen -, wird hernach
immer komplizierter. Die Geschwindig-
keit nimmt immer mehr zu, die Kurven
werden tiickischer. Die Leitplanke wird

Erleben Sie MINICAR auf

Maxi-Kurs mit

»Vini“-Aunfwand!

26 Homecomputer

Hugo Golfi (unser Foio
rechis) wartet auf den
Feierabend. Dann ndamlich
verwandelt er sein Gefahrt
in einen Rennflitzer.

DRINK 509

S
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fiir Thren gefihrlichen

|

Dieser ultra-moderne
Raumgleiter, Marke
HINTERCEPTORY, steht

Auftrag zur
Verfiigung!

Alarm! Die ,, Galaktische Allianz" greift an! Nach vielen Jahrhun-
derten des Friedens hat die , Galaktische Allianz* den Nichtan-
griffspakt mit der Erde gebrochen und somit den ersten intergalak-
tischen Krieg begonnen. Im Verlauf der ersten Kriegstage wurde die
Raumflotte der Erde vernichtend geschlagen. Nun nimmt der Feind
Kurs auf die Erde, um das unbarmherzige Zerstorungswerk fortzu-
setzen.

aie haben nun den Auftrag, den todbrin-
genden Angrifl der Festung aufzuhal- |
ten, ehe sich dieirdischen Streitkriifte zur
entscheidenden Schlachl gesammelt ha-
ben!

Man [liegl iitber die Oberfliche der Fe- |
stung, um deren Schwachpunkt zu fin- |

| den. Doch die Abwehr der Allianz sendet

lhnen Energie-Kugeln entgegen, bei de-
ren Berithrung eine Explosion ausgelist
wird, die Sie zerreilt. Also. schnell rea-
gieren, ausweichen und die Kugeln ver-
nichien.

Um den Auftrag zu erfilllen, stehen drei

INTERCEPTOR 3D

Schneider CPC 464/664

INTERCEPTOR: (deutsch: AbFangjiger)
zur Verfligung. Wihrend des Fluges er-
hiht sich der Punktestand, Jeder Fehl-
schull kostet einen Punkt; der AbschulBl
einer Energie-Kugel bringt 10 Punkte.
Achtung; Dauerfever ist nicht moglich!
Gesteueri wird mit dem Joystick,

Wichtig!
Da im Spiel-ein Maschinensprache-Un-
terprogramm- verwendet wird, sollte das
Spiel vor dem ersten Start abgespeichert
werden!
Nach einem Programmabbruch Kann das

| Spiel mit GOTO 50 wieder gestariet wer-
den, Ein Neustart mit RUN wiirde zu eij-
| ner Fehlermeldung fulren!

(0S.)

INTERCEPTOR

| INTERCEPTOR

1 REM #5384 Esisipnsns
=

2 REM = TRONIC = SOFT #
I REM = PRAESENTIERT #
8 REM % 1INTERCEFPTDR =
RN R R e
& REM # (C) 1985 -
7 REM = OTTFRIED -
B REHN = SCHHMIDT *
T OREM ##5FEERREFEEEAE NS
=10 REM

20 REM

30 BOSUR 1770
40 GOSUBR 220:B05UB 1470
S0 MODE O:BORDER 3=z INK 0,12

&0 INK 1,6:INK 2,4:INK 3,11z

7O IMNK
2.1
80 INK

5.15,28: INK &,23: INK

P frINE 1024

OKTOBER/NOVEMBER 1985

20 EFEED INK &.&
100 HEC=0
110 sh=3:sc=0
120 BOSUB L1190
130
140
1850
1&0
170
180
e
200
210
220
230
240
250
NT? "
260 PEN 9:LOCATE

CALL &9FEB
deEll-u=0

IF c=10 THEN
dl==1

f=Ccz:g=d
c=c+e:d=d+1
INK 4,0 dl=dl+2

T.1,2:INK 8,

SOUND 1,0,66,

INTERCEPTOR |

a=10:POKE %9FFEB,a:FPOKE A9FE?.a

z=INT (RND®2) +1
IF z=]1 THEN £=10 ELS5E c=11
z2wWw=INT (RND®&) F10

2=zw ELSE e=—zw

F.0.1

LOCATE #,g:PRINT" “:LOCATE £,g+1:PRI

C,d:FPRINT CHR#i(a(D1))
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I 270 PEN #4:LOCATE c,d+1:FRINT CHR¥(s(Di-1

P

Fra
= Y

b -

280 IF d>=21 THEN IF c>=a AND c<=a+l THE

N GOTO 410

250 1F d>=22 THEN GOTD 320

S00 sci=sci+l:IF sci=8 THEN sci=0:;sc=sc+

1:PEN &: LOCATE 2,.2:=PRINT sc

310 BOTO SO0

320 IF c>=a AND c<=a+l THEN BOTD 410

330 LOCATE e,d:PRINT" "“:LOCATE c,d+1:PRI

e

380 z=INT(RND=2)+1

300 IF z=1 THEN c=10 ELSE c=11

350 zw=INT(RND*&)} /10

370 IF e=10 THEN e=zw ELSE e=-zw

SB0 d=13:D1=-1

390 POKE 49FFB,a:CALL &9FES

400 GOTO 210

410 CALL %9FEEB

420 SOUND 2,4,45,.7,0,2,12

430 FOR 1=1 TO Z;FOR i=1 TO 24

430 INK 1.3z INK 2,25-i:INK. 3,1+

450 NEXT 1:S0UMD 4,3,5,14,1,3,16:NEXT 1

R0 INK 1,6:2INK 2,4:INK 3,11

470 sh=sh=1:1IF sh<{==1 THEN BOTD 750

480 LOCATE 10,2:FPRINT sh

490 E0TO 330

500 IF a<l4 THEN IF JOY{0) AND B THEN a=

a+1

S10 IF a4 THEN IF JOY{0) AND 4 THEN a=a

=5

520 PDKE &%FFB,a:CALL %9FEB

S30 IF JOY{(O) AND 1& THEN IF x=0 THEN BEO

TO S50

540 IF x=1 AND JOY1{0:<>1& THEN x=0

S50 BOTO 220

S50 IF a=4& OR a=18 THEM GOTO 220

o970 x=1:MOVE (32#a) ,&653:DRAWR 0,48,10

S80 SDUND 2,15,15,15,1,3

590 CALL &BDI9:MOVE (32#a) ,43:DRAWR 0,48
0

1

400 IF d=21 DR d=20 OR d=1% THEN IF ci=a
AND c<=a+l1 THEMN GOTO &20

610 sc=sc-1:PEN &:LOCATE 2,2:PRINT sc:G0
TO 220

420 PEN 1:LOCATE cC,d=PRINT CHR${215)

&30 SOUND 4,10,20,14,0,2,20

&40 FOR i=1 TD 30:NEXT i

&350 LOCATE c.d:PEN S5:PRINT CHR#(214)

&40 SO0UND 4,10,32,15,0,2,18

470 FOR i=1 TD J0:NEXT i

&80 SOUND 4,100,20,14.1,2,22

650 FOR i=1 TO 20:PEN 1

700 LDOCATE c,d:PRINT CHR#(215)

710 PEN S5:LOCATE c,d:PRINT CHR¥(Z14&)

720 NEXT i

730 PEN &isceEsgc+10:LOCATE 2,2:PRINT sc

740 GOTO 330

750 LOCATE c.d:PRINT" “:LOCATE c,d+1:PRI’

NT
740 FOR i=25 TO 22 STEP-1:LOCATE a,i
770 PRINT" “:MEXT 4

780 PEN S:LOCATE &,4:PRINT"GAME OVER"
720 SOUND 1,10,40,15,1,2,15:50UND 2,20,46
Sy15,052,20

800 SOUND 4,300,465,15,1,3

B10 CALL &BBO3I:PEN 1:LOCATE S,&

B20 PRINT"NEUES SPIEL?"

B30 LOCATE 4,7:PRINT"Wenn ja,druscke”
B340 LOCATE B,B: PRINT"FELER"

B350 IF sc*hsc THEN hsc=sc

B&0 FOR i=1 TO 1500=MEXT i:CALL LBE1S
B70 CALL &BBE18:IF JOY(O) AND 1& THENW CLS
130TO 110 -

B30 MODE 1:PEN 1:PAPER Oz INK 0,0:INK 1.2
4:CLS

B0 PRINT"Neuastart mit GOTOD S0!!"“:END
SO0 END

s )

2P T iy T i Toaha Bl T e

28 Homecomputer

910 LOCATE 1,1
20 SYMBOL AFTER 199

F30 SYMBOL Z00,240,240,224 224 192 192, 1
2a,128

540 SYMBOL 201 ,255,255,254,254 050, 550 0
48,248

950 SYMBOL 202,15,15,7,7,3,3,1.1

960 SYMBOL 203,255,255,127,127,463,63,31,
=%

S70 SYMBOL 204,258,355, 051,247,239 203 1
91,127

F80 SYHBOL 205,127,191 ,223,239, 247 ,251,2
53,254

950 A=255:SYMBOL 206,A,0,8,8,A,A,4,A
1000 SYMBOL 207,0,0,0,0,24,40,40,24

1010 SYMBOL Z08,0,0,0,0,0,24,60,24

1020 SYMBOL 20%,0,0,0,28,42,562,42,28
1030 SYMEOL 210,0,0.0,0,28, 462, 42.28

1040 SYMBDOL 211,0,56,124,254 254,254,124
56

1050 SYMBOL 212,0,0,56,124,254,254,124,5
&

1050 SYMBOL 213,60,126,255,255,255,255,1
26,60

1070 SYMBOL 214 ,0,460, 124,255 255 255,124
160

1080 SYMBOL 215,565,%4,20,0,80,132,82,137
1090 BYMBOL 216,20,564,10,160,%,128,34 .8
1700 RESTORE 1120:DIN s(1B)

1110 FOR i=0 TO 17:READ a:s(i)=a:NEXT i
1120 DATA 207,208,207 ,208,209,210,207,21
o 1

1130 DATA 211,212,211,212, 213,214, 213,21
4,213,214

1140 ENT 1,12,2,1,12,3,1,10,4,1,15,7,1,1
8,8,1

1150 ENV 1,5,12,0

1160 ENT 2,5,20,1,10,15,2,5,-10,3

1170 ENT 3,8,30,2,6,15,1,3,30,1

1180 RETURN

1170 FEM 4:LOCATE 1,1:FOR I=1 TO 12

1200 PRINT STRINGE(20,CHRS (206));

1210 NEXT I

1220 FOR I=1 TO 80

1230 X=INT (RND#435) +1: ¥Y=INT (400-RMND*150)
+1

1240 I=INT(RND#&)+L: FLOT X,Y,Z:NEXT I
1250 RESTORE 1360

1260 A=1:B=25:/1=20

1270 READ C,D:IF C==1 THEM B=B=l:A=1:Ail=
20: 6070 1270

1280 IF C=-2 THEN LOCATE 1,1:GO7T0 1500
1290 PEN D:LOCATE A,B:FRINT CHRE(C+103)
1300 IF C=%7 THEN C=9%9

1310 IF C=98 THEN C=100

1320 IF C=101 THEN C=102

13530 LOCATE Al B:PRINT CHRE(C+L0Z);

1340 A=Atl:iAl=A1-1

1350 GOTO- 1270

1350 DATA 103,7,103,7,103,7.97,8,-1,0
1370 DATA 103,7,103,7,103,7.98,8,—1,0
1380 DATA 1057, 105, 7,103,7,105, 8, 97,8, =
1,0

1390 DATA 103,7,103,7,103,7,103,8,98,8,~
1,0

1400 DATA 103,7,103,7,103,7,103,8,103,8,
97,8,-1,0

1410 DATA 101,7,103,7,103,7,103,8,10%,8,
98.8.-1,0

1420 DATA 103,7,101,7,1035,7,1035,8,103,8,
103,8,97,7,-1,0

1430 DATA 103,7,103,7,101,7,103,8,103;8,
103,8,98,7,-1,0

1430 DATA 103,B,103,8,103,8,101,8,103,8,
103.8,103,7,97,7,=1,0

1450 DATA 103,8,103,8,103,8,103,8,101,8,
1ﬂ31E1103|?1?Hn|?,-"_1 ‘ﬂ

1440 DATA 103.8,103,8,103,8,103,8,103,8,

t #'

kil g5s i

saf ) £

P

Mu!f.“l::‘";uﬁll_"

e
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1015,8,103,7,103,7,97,8,~1,0

1470 DATA 103, 7,103, 7,103, 7,103, 7,103,7,
103,7,101,7,103,7,58,8,-1,0

1480 DATA 103,7,103,7,103,7,103,7,103,7,
103,7,103,7,101,7,163,8,-1,0

1490 -DATA 103,8,103,8,103,8, 103,8,103,8,
103,8,103,8,103,8,101 ,8,-2,0

1500 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS (20,CHRS$ (32
11 :LOCATE l,L.PRINT STRINGE (20, CHR¥ (32} )
1510 PEN &:LOCATE 2,1:FPRINT"SCORE "« 0OCA
TE 2,2:PRINT SC

1520 LOCATE 15,1:PRINT® HIGH “:LOCATE 15
+2:PRINT HSC

1530 LOCATE 9,1:PRINT"SHIPS":LOCATE 10,2
sPRINT sh

1540 RETURN

1550 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,54,128,0
2O 050,0,0,192,192,0,050

15450 DATA 0,0,54,1592,192,128,0,0,0,0,464,
194,200,128,0,0

1570 DATA 0,0,588,194,200,128,0,0,0,0,192
198,200,192 0,0

1SB0 DATA 0,0,192,192,192,192,0,0

1590 DATA 0,44,192,192,192,192,128,0,0,4
4,192,192,192,192,128,0,0,54,192,192,192
L192,1268,0

1400 DATA 0,&4,48,48,48,48,128,0,0,24,12
J12,12,12,36,0,0,12,088,144,88,1584,12,0
1410 DATA O,12,88,1464,B8,164,12,0,0,4,12
J12.12.12,8,0,0,0,0,0,0,0,0;0

1620 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,16,32,0,0,0

1630 DATA 0,0,0,488,48,0,0,0,0,0,14,48,48
J32,0,0,0,0,14,48,48,32,0,0

1640 DATA 0,0,48,4B,48,48,0,0,0,0,48,48,
48,48,0,0,0,0,48,48,48,48,0,0

1650 DATA O,14,48,48,48,48,32,0,0,15,48,
48,48,48,32,0,0,1&,48,48,48,48,32,0

1650 DATA 0,48,48,48,48,48,48,0,0,48,48,
48, 48,48,48,0,0,14,48,48,48,48,32,0

1470 RESTORE 1550:FOR i=%&A100 TO LALIFF:R
EAD a

1580 PDKE i,a:NEXT i

1690 FOR i=%A200 TO LAZFF

1700 POEE i ,0:NEXT i

1710 MEMORY &9F00:FOR i=L9FEE TO LAOIC
1720 READ a:POKE i,a:NEXT i

1730 DATA L26,%0a,%25,42e, 515,430, ka2 L3
2,510,530, %d, 409,820,430, %21, 432,10, Xa
O

1740 DATA 26,404,525 %26 ,%15,4cd, 809, %a
0,%3a, kb A9F 832, LeT, 49F , HcT

1750 DATA &cd,®la, &bc, 516,504,501, 800, %a
1,845, ke5,kcd, 423, %a0 kel [ &d1 2c5, %01 85
0, %00, %09

1780 DATA &cl, kiS5, 4%c2,%11,%a0,%c9, 416,40
B,&kle,%08,8d5, k0a , k77, kd], 803,423, %1d &
2,827

1770 -DATA %a0,kcS, %01, &F8, 507,809, 8c1 %1
e W25 hal ko T 4T

1780 RETURN

1790 INK 0,0 INK 1,24: THNK 2,23: INK 3,56
1800 CLS

1810 FPEN 3:LOCATE 14,1:PRINT"INTERCEFTOR
i by

1820 PEN Z:PRINT:FRINT“Im Jahre 2830 hat
die A (Galaktische = Allianz) den Frie

densvertrag mit Terra®

1830 PRINT"gebrochen und greift die Erde
mit einer riesigen Sternenfestung an."
1840 PEN 1:PRINT"Du bist mit Deinem Raum
jaeger zur Festung geflogen,um sie
zu vernichten."

1850 PRINT"Du rast ueber die Oberflaeche
der Festung,um deren schwachen Pu
nkt zu entdecken.

1850 PEN 3:PRINT"Doch die GA schlaeft ni
cht.

1870 FEN 1:FRINT"Enmsrgiekugeln ,beil dere
n Beruehrung DeinJaeger explodiert, komm

en Dir entgegen.”

1880 PRINT"Weiche ihnen aus,oder s:hleﬁs

e sie ab!"

18590 PRINT"Steuern kannst Du mit dem";:P

EN 3:FPRINT" JOYSTICK.":PEN 2

1900 PRINT:PRINT"Alles Klar?":FRINT"Dann
druecke eine Taste"

1910 DATA 50,10,56,10,60,10,56, 10,487,440,
A2,10,47,10,50,10,47,10,38,40,35,10,38,1

0,40,10,38,10,25,10,28,10,30,10,28,10,25
L10,28,10,30,10,208,10,24,40

1920 DATA 28.20,248,.20,32,2.,208,2,2%,20,28
20,3220, 28,20 32, 2,28, 2525, 20,38, 20,32
20,28 20 32,L,EE,E1EET20,28,26,32,2&.34
+ 20,3840

1930 DATA 28,25, 28,2520 2525 25,28 125,
S0, 25,2825 ,58,258,35,25,42,25,47,80,50,49
*4?‘n"50*4?"2!415ﬂ!ﬂ155‘1?1501?15'ﬁ$b0
1940 RESTORE 1210:FOR n=1 TO 25:READ =,y
1950 SOUND 1, x#2 v 6:SOUND 2 xad v A IF
INKEYS$<>"" THEN RETURN

1950 NEXT n

1970 RESTORE 1920:FOR n=1 TO 21:READ x.¥
1980 SOUND 1 ,% .y ;56:50UND 2 w8 v 52 IF IN

KEY$<>"" THEN RETURN

1990 NEXT n

2000 RESTORE 1910:FOR n=1 TO Z3:BREAD x,¥%
2010 SOUND 1 ,%x22 w,6:50UND 2,884, v &6:1F
INKEY#<>"" THEN RETURN

2020 NEXT n

2030 RESTORE 1930:FDR n=1 TO 1%:READ x,¥
2040 SOUND . I % .y, 45:SOUND 2. u#4 v &2 1F IN

KEY#<>"" THEN RETURN

2050 NEXT n:FOR n=1 TO 2000:NEXT n:GOTO
1240

- DRAGON Homecomputer yon
~ der EDV-Beratung Ludwig
Qmeich (M:K.) Die DRAGON-Home-
- computersind auch weiterhinin der Bun-
_desrepublik zu haben. Die EDV-Bera-
tung Ludwig, Djeizgnhach importiert
diese Garﬁte und bietet sie mitallem Zu-
 behor im Versandgeschilt sowohl fiir
Emiahnehmar :115 auch fiir Hindler
OEM’s an.
Der DRAGON 32 kostet 478.-- DM, der
DRAGON 64 ge,_rﬁde_- 890.- DM. Die Ge-

it dem 8/16-Bit-Pro-
268801 zessor MC6809 von Motorola.

b 'mi’auffl_l#sfﬂﬂqmaﬂﬂﬁr kompati- Iﬂ%ﬁﬂﬂ'ﬂm_ L

.ﬂia Sahule_ _uml dng,&usht&ungswexen

Die Gmnslgum{wrbqitm mit. Emem EI“
weiterten Microsoft-Basic und  einem
DﬂS-Be:mbssvstam, das im Disketlen-
controller integriert ist. Auf dam DRA-
GON 64 3Bt sich darfiber hinaus das
UNIX-iihnliche Betriebssystem OS-9 gin-
setzen, das fiir den professioneflen E1n~
satz enmc!{elt wurde. Als weitere Mdg
lichkeil ¢ mstit:t auchdas Bﬂnebssyslem
FLEX fiir den DRAGON. '
Der. Hersteller der: Gerite ist die spanr-
sche Firma Eumhardh die zu:m:hst eine
Produktionslizenz ‘ti,e: englischen
gekaull hatte, um

plsichlich fur

| anzubieten. Nach dem finanziellen Zu-

sﬁmmmhruch der englischen Firma ist
Eurohard der alléinige europiische Her-+
steller dieser Geriite.

Pliine flir weitere Verbesserungen der
Maschine werden zur Zeit entwickelt, so
soll bald cme prﬂfasssunaite Version mtt
integriertem Dlskettr.nsvs:em und erwei-
terter Tastatur aul den Markt kommen,
Sm‘?mm—ﬂ’ﬁu&c&ewerﬂma&mmeﬁﬂﬁ :

m eventuelle Reparaniren der Gﬂr&ﬁf

fmrmun‘nnen bei:
Karsten G. Ludwig

. B.EJLHHM#. EDV-Berater
Dreieichstrafie 27

6057 .ﬂ'mfzan.ﬁﬂch
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Tips + Tricks

Dragon 32

Viele Dragon-User haben sicherlich |

nach dem Kauf eines Diskettenlaufwer-
kes auch gewisse Schwierigkeiten in
Kauf nehmen milssen. In der Haupisa-
che bestehen diese Schwierigheiten dar-
in, daB das Dragon-DOS den Speicher-
bercich von &h0600 bis einschlieBlich
&hObfl (Dezimal 1536 bis 3071) bend-
tigt. Da dieser Bereich ausgerechnet die
crste Grafikseite darstellt, gibt es eine

ganze Reihe von Programmen, die unter |

dem Dragon-DOS nicht laufen. Das be-
triffi hauptsiichlich alle diejenigen Pro-
gramme, die POKE- und PEEK-Befehle
in dieser ersten Grafik-Seite haben.

Auch ein GroBieil der Maschinenpro- |

gramme laufen ofimals nicht ohne totale
Verlinderung der Adressen.

Eine Abhilfe stellt ein entwickeltes Ma-
schinenprogramm dar. Dieses Maschi-
nenprogramm verdndert den Systembe-
reich des Computers so, daB fast alle
Programme auch von Kassette auf Disk

kopiert, von dort wicder geladen und |

gestartet werden kisnnen,

Hier das Assemblerlisting des Maschi-
nenprogrammes:

Sie konnen das Assemblerlisting in die-
ser Form mit Hilfe des Assemblers
+DREAM* eingeben. Mit ,DREAM*
wurde auch dieses Listing erstellt. Fiir
diejenigen USER, die mit Maschinen-
sprache noch nicht viel anfangen kiin-
nen, soll das folgende kleine Basicpro-
gramm helfen, das Maschinenpro-
gramm in den Speicher zu POKEN. Die
Zeilen kinnen so emgegeben und mit
JRUN* kann dann der OPCODE in den
Speicher gebracht werden. Anschlie-
Bend kann das Maschinenprogramm
mit folgendem Befehl aul Diskette ge-
speichert werden:

SAVE ~DOSMC3™,
&H4EAF, &H4E2]
Hier nun zunfchst das Basichilfspro-
gramm:

Diejenigen, dic DREAM benutzen, kiin-
nen den SAVE-Befehl direkt benutzen.

&H4E21,

' DRAGON-USING,

leicht gemacht!

Wichtig ist allerdings, daB nach dem |
Assemblieren kein Probelauf iiber die
Taste X" erfolgt, da anschlieBend das
DRAGON-DOS abgeschaltet ist und |

| kein Abspeichern auf Disk mehr mig-

lich wiire.

Um nun mit ,DOSMC3* ein Programm
starten zu kiinnen, das die erste Grafik-
seite bendtgt (i. d. R. GAMES), sind
mehrere Miglichkeiten gegeben:

Die einfachste Miglichkeit besteht dar-
in, zuerst das entsprechende Programm
in den Speicher zu laden. AnschlieBend
wird dann ,,DOSMC3" geladen, Da das
Maschinenprogramm in ,MEMORY -
INDEPENDENT CODE* geschrieben
ist, kann es iiberall dorthin in den Spei- |
cher gesetzt werden, wo gerade noch
Platz ist. Unter Umstinden auch in den |
Bildschirmspeicher, wenn woanders |
kein Platz ist. Das Laden erfolgt mit
Adressenparameter: LOAD- |
“DOSMC3.BIN®, AA stellt dann die |
Adresse dar, ab der DOSMC3 geladen
wird. Dann wird DOSMC3 mit EXEC
gestartet. Nach dem OK. kann das nor-
male Programm mit RUN oder EXEC |
Starladresse gestartet werden. Es emp-
fichlt sich, wenn die Startadresse eines |
anderen Maschinenprogrammes nicht |
bekannt ist, diese vorher abzufragen.
Dieses geschieht mit folgenden Befeh-
len:

PRINT PEER(1613)

*2356+PEEK (1619 = Ladebeginn
PRINT PEEK(1620)

*256+PEEK(162] = Filelaenge

PRINT PEEK(1622) |
*256+PEEK(1623 = Execution-Adress
Bei einigen Programmen wird diese Me-
thode bereits helfen, das entsprechende |
Programm ohne Schwierigkeiten zu
starten. Es gibt jedoch einige Program- |

me, die bereits beim Laden die erste
Grafikseite benutzen. In diesen Fillen
mull das zu ladende Programm 2Zu-
niichst in einen freien Bereich im Spei-
cher verschoben geladen werden. Dann
wird DOSMC3 geladen und gestartet.
Als niichster Schritt kann das urspriing-
liche Programm mit Hilfe eines kleinen
Maschinenprogrammes im  Speicher
wieder an die normale Ladeadresse zu-
riickgesetzt werden.

Bei Maschinenprogrammen 1St s mog-
lich, DOSMC3 entsprechend an das
Programm anzuhéingen. Dann mulB als
letzier Befehl ein Sprung zur EXECU-
TION-Adress des Maschinenprogram-
mes erfolgen.

Bei  verschiedenen Basicprogrammen
wie z. B, LIGHTPEN kann ¢s noch zu
Schwierigkeiten kommen, weil inner-
halb des Basicprogrammes u. 1. Ma-
schinenroutinen aufgebaut und ange-
sprungen werden, die genau an der rich-
tigen Ladeadresse stehen miissen. In
diesen Fillen muB vor dem Laden eines
solchen Programmes mit PCLEAR3 der
Basiczeiger auf &1E@1 (T6B1 DEZ) ge-
setzt werden. Dann wird das Programm
und anschliefend DOSMC3 geladen,
Nach Aufruf von DOSMC3 mull dann
PCLEAR4 gegeben werden, um den Ba-
sicbereich wieder ab 7681 anzugleichen.
Dariiber hinaus kann es bei einigen spe-
ziellen Basicprogrammen noch erfor-
derlich sein, das Ende des Programmes
neu festzulegen. Die neue Endadresse

| mub dann als 16 Bit-Adresse in S1B,

1D und in $1F gesetzt werden.

Mit ein wenig Geschick lassen sich so
gut wie alle Programme damit von Dis-
kette starten.

|

1@ REM ~- BASIC LOADER DOSMC3 —-
2@ REM

30 FOR I=%H4E21 TO YH4EAF

4@ READ A%

5@ POKE I,VAL ("&H"+A%)

4@ NEXT I

7@ CLS

8@ PRINT"->EINLEGEN DER SFEICHERUNGSDIS- KETTE UND “ENTER® DRUECKEN"

30 Homecomputer
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& 90 EXEC41194

10@

SAVE"DODSMC3" ;&HAEZL ,LHAEAF ,AHAEZ]

11@ END
i2@ DATA BE,®1,S5E,86,39,A7,88,8C,01,B80,25,F9,4F,77,EB
- 130 DATA 97,EE,97,F1,B7,01,089,B7,01,0A,B7,081,08,B7,081
: 14@ DATA 2A,B7,B81,2B,B7,81,2C,B7,01,2F,R7,01,70,87,01
= 1S@ DATA 31,84,CE,97,44,86,B4,97,72,84,4F,97,73,86,9F
i 1&@ DATA 97,7F,86,01,97,B0,B84,0A,97,D6,86,08C,97,B7,86
oE {70 DATA 11,97,D7,86,04,97,BA,97,BC,86,34,97,B1,85,9D
e iga pDATA B7,01,0D,84,3D,B7,01,0E,86,B4,R7,01,10,86,69
. 19@ DATA B7,01,11,86,89,B7,01,2D,B7,@1,32,86,B4,87,01
& 208 DATA 2E,B7,B1,33,86,BR,C6,8D,BE,01,34,A7,80,E7,B0
21@ DATA BC,B81,48,24,F7,39,39
N e
G 1 4E21 BERISE LDX #35@ USER-VECTORS
: AE24 B&IG LDA #57
@ AE26 A780 Lt 8TA X+
i 4E28 BCOLRO CMPX #4322
& 4E2B 26F9 BNE L1
: AE2D 4F CLRA
& 4EZE 97EB STA S$EB PARAMETERS
4E3@ 97EE STA S$EE
& 5 4E32 97F1 8TA $F1
. AE3Z4 B7010% 5TA $1@%9  NMI
=] 4E37 B7010A STA $1@A  NMI
» . 4EIA B7010B STA $1@B  NMI
o 4E3D B7012A STA $12A STUB! BEFEHLE
L AEA® B7@1ZB STA #$12B STUBE1 NAMEN
: 4E43 B7012C STA $12C STUB1
& | 4E44 B7QB12F STA #$12F STUB1 FUNKTION
; 4E49 B70130 STA $13@ STUB1 NAMEN
E 4E4C B7@131 STA #$131 STUB1
; 4E4F BACE LDA #$CE
A 4ES1 9766 STA $66  MEMORY LIST
[ 4ES3 B4E4 LDA #$BE4
| S 4ESS 9772 STA 72 RESET-VECTOR
| & 4ES7 B&AF LDA #$4F
' : 4ES9 9773 STA 373
| @ AESBE B&9F LDA #$9F
o 4ESD 977F STA $7F BLOCKS
P 4ESF 8601 LDA #1
iy 4EL1 97B0 5TA $BO USR-TAB
= 4ELT B&@A LDA #10
5 4EES 97D6 STA $D& DIV.
4 - 4EL7 BLOC LDA #12
® . 4EES 97B7 STA $B7 GRAF IC—END
Foes 4E&4B B&11 LDA #17
8 . 4ELD 97D7 STA $D7 EDIT
4E6F BADG LDA #&
@ | 4E71 97BA STA $BA GRAFIC-BEGIN
i 8E73 97BC §TA $BC GRAF IC-START
o 4E7S Bo34 LDa H#$34
: 4E77 97B1 STA $B1 USR-ADRESS
<2 4E79 B&SD LDA #£9D
e 4E7B B7B18D STA #i@D IRE
55 4E7E BAID LDA #$3D
i
4EB@ B701@E STA $1QE  IRQ
= 4EB3 B6B4 LDA #$B4 :
o AEBS STA $11@ FIRO
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4EBE BL&AT
4EBA B7@111
4EBD B&BY?
4EBF B7@12D
4E92 BT@B13Z
4E95 B&B4
4ES7 B7B1ZE
4ETA B7@133
4ESD B6BR
4ESF C&68D
4EA1 BEB134
4EA4 A780
4EAL ET7BD
4EAB BCO14B
4EAB Z&F7
4EAD 39
4EAE 39
4EAF

L2

LDA
BTA
LDA
sTA
5TA
LDA
sTA
5TA
LDA
LDE
LDX
STh
STR

L
F111
#137
120
F132
#180
$12E
F133
#139
#141
#2308
) X
g XF

CHMPX #328

BNE
RTS
RTS

L2

DER ,,DMEN-TRAGER“

DES MONAT S- (diesmal: - ,Triigerin“ - Frau Hedwig Spektral aus

Wanne-Eickel)

32 HoMecomputer

Es gibt wirklich ,,nichts“, was Hedwig

FIRR

W eintauschen wiirde!

STUB1
STUB1

BTUB1

USR=TAB.

TRONIC-
SOFTWARE

» HOME-

COMPUTER*
MACHT’S AUCH

FUR VAMPIRE

 LEICHTER UND
. %, ANGENEHMER*! |
MEHR DARUBER:

S.14 UND S.78/79

4|
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Wenn die beiden dahinten nicht bald verschwinden, gelen wir heim
und spielen am Dragon.”

schen Pub-Spiele? Das eng-
lischste aller englischen ,,Ein-
fach-Games“ istin jedem Public
House (englisch fiir Gaststdtte)
zuhause. Einfach undenkbar,
daf ein bierschliirfender Brite
abends nicht wenigstens einmal
zu den Pfeilen greift, um seine
Wurfkiinste auf der Scheibe un-

Kennen Sfe. Emf.&. der &HEEI:E.!'i' | Das Spiel ist recht einfach 2u erkliren:
und traditionsreichsten briti-

Man versuchi, mit (in diesem Fall) drei
Darts die Zielscheibe zu treffen, Die
Dart-Scheibe ist in drei Ringe aufgeteilt.
Treffer im Bull’s Eyve™. im Zentrum, wer-
den mit 100 Punkten belohnl. Die ginzel-
nen Felder enthalten die Zahlenwerte
von.] bis 20. Es gilt, den hidchslen Zahlen-
wert anzupeilen und dann - hoffentlich -
zu treffen, Gelingt Thnen ein Superwurf
im inneren Ring, so verdoppelt sich die
getroffene Punkizahl. Beim Gulieren Ring
ethalten Sie ebenfalls nur den einfachen

'S

Dragon 32/64

DARITS - das interessante und

rasante Spiel mit den Pfeilen!

anleitung, und es wird gefraglt, ob man
gegen den listigen Computer oder gegen
ginen siegessicheren  Partner spielen
michte. Das Spieifeld wird aufgebaut;
min siehtdie Dartscheibe und drei Pleile,
die mitiels der Pleiltasten™ nach oben
und unten bewegt werden kbnnen. Mit
dem ,Links-Pfeil* feuern Sie die Dartsab.
Die erzielten Punkte werden addiert und
auf einem Blackboard® angezeigl. Nach
Betiitigen einer beiliehigen Taste ist der
Landere® an der Reihe - ganz gleich, ob
Sie gegen Computer oder Karl-Heinz an-

. ter Beweis zu stellen. Diese Art | Vo™ (M.K.) | treten machten.
HSF'U'{T" nennen die Engl'ana'er Nachdem das Programm geladen und ge- | Hat einer mehr als 500 Punkte erreicht,
Darting. startet wurde, erscheint eine kurze Spiel- | wird dieser als Sieger angezeigt. (M.K.)
| I — DARTS [
e s | 100 CLS:CLEAR 400
' s#% DARTS *xu 110 PRINT@169,"BITTE WARTEN"
120 PRINTE@1%4,"SPIELFELD WIRD AUFGEBRAUT"™
R S LT E e R R T R 130 POKE&SS5495,0: PCLEAR B
S0 DART WERFEM * 140 DIM BE{17) ,Z%(20) ,P1 {11 (P2(11)
40 ‘= VON W 150 DIM TFi1) II04),P3(220)
o0 WERNER LUND WALTER * 160 FORI=1TODZ0:READZS (I} zNEXTI
a0 '» LEHMANN * 170 GOSUBR S010
7O = 2300 KIEL 1 #* 180 PI=4*ATN(1)
80 “» TEL.Q431 /332946 * ! 120 Cl1¥="UNENTSCHIEDEN"
L L e e E 200 C2#="SPIELER 1| GEWINNT"

0
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¢ 210 C34="SPIELER 2 GEWINNT"
. 220 C4$="COMPUTER GEWINNT"
230 X=90:¥Y=94: PX=200: PY¥Y=40: PP=22&4: FR=0: F=0

240 PE="BR7"

250 11+=B$(11)+B¥(11)

260 PO=0:P1=0 ; :
270 XX$=B%{15)+Bs (13} +BF (11)+BE(10)+BS(12)+BE (10} +B$ (14}

280

1000

% SPIELFELD #st#

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1050
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1196
1200
1210
12320
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370

I80
2000

PMODE4, 1: PCLS

e

DRAW"BMI3 ,3: AZ; RZUZNL 1FZ26E2NL1UZRALIRZDINL2DINL 2U1IR1 ; ADS T

BET(0,0)-(12,6) ,P1,6

SEF 100, 0)Y={1T12, &)Y B2,
DRAWZBMACG, 10"+BE(11)
GET(40,3)-(44,11},1,6
DRAW"BHLO 10" +11%
BET(&0,3)—(71,11),11.6

PCLS

PUT(1B5,170)=(197,175) ,P1,PSET
FUT(1IBS,1786) =197, 182) ,P1 PSET
PUT{185,182)-(197,188) ,P1,P5ET
CIRCLE (X ,Y) 74

CIRCLE(X,Y) ,72

CIRCLE(X,Y) ,50

CIRCLELX ,Y) .48

EIRCLE (X ;Y) ,B

CIRCLE(X,Y) &

FOR I=12.4 TO 1B.&B 5TEF Z*PI/20
=741

XB=TNT (BB+(B5#COS(I+.15)))
YB=INT(98+(B2%5IN(I+.15)))
A=INTIFO+(BOXCDS (1) »)
Xi=INT{R0+(B=COS{I)))

=INT (F6+(BO=5IN (I} )]
Yi=INT(F&+{B*SIM(I})
PES="BM"+STR$ (XBY +" J"+5TR$(YE)
X¥=7%(7):60SUB S200

LINE (X1 ,¥1)—(X,Y) ,FSET

NEXT I 3
PUT(Z15,19)=(219,25) ,1,PSET
PUT(240,19) =(251 ,26) , 11, FSET
DRAW'BM208,15"+XX$
LINE(208,17)Y=(259,17) ,FSET
LINE{230,25)-{230,180) ,FEET
FOR I=1 TO 4:PCOPY I TO I+4zNEXT
POKEASAT4 0

##%% SPIELBEGINN =xx

2010
2020
2030
2040
2050
2050
2070
2080
2090
2110
2120
2130
2180
2150
2180
2170
2180

CLS
FRINTTAB110) "ZIELSCHETBE"
FRINT: PFRINT

FRINT" DIESES SPIEL KANN MaN GEGEN “

FRINT" DEN COMPUTER ODER EINEN"
PRINT" ANDEREN PARTNER SPIELEN®

FRINT" JEDE SFPIELRUNDE WIRD DURCH DAS"
FRINT" DRUECKEN EINER: BEl TEBIEGEN"

PRINT" TASTE FREIGEGEBEN. "

FPRINTE321 ,"GEGEN DEN COMPUTER (1)"
PRINT®&IS5Z, "ODER EINEN ANDEREN (20"

AF=INKEY®: IF A$=""THEN 2130
A=VAL (A%F)

e

Ubrigens: Dies ist eine wahre Geschichte. o
Mr. Ramshii aus Calentia, der an starker -
Migriine litt, liefl sich mit ., Dart-Akupunk-
tur* behandeln, Und das mit Erfolg!

! (MLK.]

IF A<>1 AND A<>2 THEN PRINT AYSPIELER SIND NICHT ERLAUBT."“:G0TO 2110 : &

SCREEN1,1:5P=1
FUT{Z15,19)-(219,27) ,1,PRESET
PUT(240,19) - (251,27) ,11,FSET

3¢ Homecomputer
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2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2250
2270
2280
2250
2300
2710
2X20
2330
2340
2350
2360
2370
2I80
2350
2400
2510
2420
2430
2440
2450
2440
2470
2480
2490
2300
2310
2520
2530
2540
S000

#¥# PLUNKTEZAEHLER %%

3010
3020
3030
3040
3050
060
3070
3080
3050
3100
=110
=120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
=240
3250
3240
S270
4000

PSs="BM"+STR$ (PX)+" , "+5TR*¥ (FY) +P$: X$="000": GOSUB S200
PSF="BM" +STR+: (FPI+" , "+5TRE(PY)+P£: X+="000" : GOSUR 5200
I=1:%5=185: ¥5=170: YM=Y5-10

IF A=1 AND SP=2 THEN GOSUB 2450:6E0T0 2310

IF FEEE(341)<>255 THEMN YS=YS5-=1

IF FPEEK(34Z)< >335 THEN ¥YS5=YS5+1

IF ¥5<20 THEN ¥5=20

PUT (XS,YS)—(XS+12,YS+4) ,P1,PSET

IF INKEYE=CHRZ{B) OND YS<¥YM THEN 2290
E0TOD 2230

FOR B=1 TO S:PLAY"TZ55A02":NEXT
PUTFEE,YE}—(KS+1E,?E+EI,FZ,FSET
P=RNDI{Z0):F=RND {72}

XC=INT(90+ (FHCOS{12.3+FP*.314) 1))
YC=INT(F4+ (FSIN(12Z2.3+F#.314) )}

PUT (XC,¥YC—3)—(XC+12,YC+3) ,P1,0R

IF F<=8B THEN PO=100:GOTD 2380

IF F<=50 THEN PO=VAL (ZZ(P))#2:B0T0 2380
PO=VAL(Z£{F))

Fi=Fi1+FQ

‘#auNEUER PFEIL###

Z=I+1

IF Z3:3 THEN 3000

IF Z=2 THEN Y¥S=17&:YM=YS-14

IF Z=3 THEN ¥YS=182:YM=YS5S=-22

EOTD 2220

"#E#COMPUTERWURF # %%

IF RND(S)<>1 THEN YH=RND{30)+B81:G60T0 2480
YH=RMND {1503 +10

FOR I=YS TO YH STEP -1
ﬂlé;_f_!ﬂﬁ,l]-ll??,:-l-m,P],F'!-_‘-ET Und: Achien Sieann
FOR B=1 TD S5:SDUND1SO0,1:NEXT »~Buggin’ Buster®, den
ig;j;ﬁil” Y= {197, 1+7),P2,FSET Fehler-Teufel! Geben Sie
: [hm keine Chance bei der
- Eingabe des Programms!

IF SFP=2- THEN 3110

FY=P¥+10

IF SP=1 THEN FPQR=FPO+F1

FRF=STR%$ (P}

IF LEN(PE£)=3 THEN PQF=" OQ"+RIGHT#* (FO¥,LEN(FRF)-1)
IF LEN(PR$)=2 THEN PO#$=" 00"+RIGHT$ (FO+,LEN(FPR$)—1)
PS$="BM"+8TR$ (PX)+" , "+STR$ (PY) : X$=PO%: GOSUB S200
DRAW"BM"+STRE (PX+7) +" , "+5TR$ (PY—10) +"M+19 ,—7"
SP=2

GOTO 3190

PW=PW+F 1

PUE=ETR+ (PN}

IF LEM{PW$)=3 THEN FUWf=" 0"+RIGHT# (PW$,LEN(FPWE)-1)
IF LEN(PW$)=2 THEN PW$=" OQO0"+RIGHTS (PW$E,LEN(PW$)-1)
PS$="BM"+STRS$ (PP} +" , "+5TR$ (PY) : X$=FPW$: GOSUB 5200
DRAW"BM"+STRE(PFP+7)+" ;"+S3TRF(FY=10)+"M+19,=-7"
SP=1

IF PR>=S00 DR PW>=500 THEN 4000

GET (195,30) - (256,FY) ,P3,6

EXEC34091

'FOR I=1 70 4:PCOPY 1+4 TO T:NEXT

FUT (195,30) - (256 ,FY) ,F3,PSET

IF SP=1 THEN PUT{215,1%)-(219.,27) ,1,PRESET: PUT (240, 19)—(251,27},11,PSET
IF SP=2 THEN PUT(215,19)-(219,27),1,P5ET:PUT (240,19} -(251,27) ,11,PRESET

PO=0:F1=0
GOTO 2210

i

##% NEUES SFIEL #*=x
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= 4080

& 4110

4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070

IF PE=FH
IF PAZPW

IF PUPR

4070
4100

4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4190
4200
S000

FOR

CLS

EXEC340%91:CLS

THEN PRINTE7O,C1%
THEN FRINTE70,C2¥%

1IF PW>PR AND A=1 THEN PRINT&70,C4$:60TO

THEN PRINTE70Q,C3% =

FLAY"TACDEREG"

FRINT:PRINT

FRINTE225,;"NOCH EIN SPIEL <J/N>"
AS=INKEY#: IF A$=""THEN 40%0
IF Af="N" THEN 4170

IF A#<>"J" THEN 4080
I=1TE0

PCOFY I+4 TO I:zNEXT
PX=200:PY=40: PP=224

PO=0: PW=0:F0=0:P1=0

GOTO 2000

PRINTE228,"ES WAR MIR EIN VERBNUEGEN"
PRINTE248, "TECHUESS" : PRINT&448, " " ; s END

#4% JEICHENSATI ##%

S010
S020
S030
5040
S050
S0&0
S070
5080
S090
5100
9110
S120
S130
=140
S150
a14a0
5170
5180
o190
5200
5210
5220
5230
S240
o290
2240
S270
S280

RETURN
REM

DRAW FS5%
FOR CS5=1

DRAW AUE
NEXT CS
RETURN

Hard- und Software

fiir den MSX!

Berlin (M.K.). Die Berliner Firma Compu-
Trace hat sich mit threm newen Katalog '85
auf MSX Soft- und Hardware speziali-
siert. Von samilichen MSX-Rechnern und |
MEX=-Ernweiterungen fiber 300 Arbeirs- |
ind Unterhaltungsprogramme bis hin zu
Kommunikarionsprogrammen und eben
erst erschienener Literatur ist alles zu ha-

ben.

B (0) ="BU1U4E1R2F 1D461L2H1BD1 "
B# (1)="BR2ULL 1BD&BL1"

B (2)="BUSEIR2F1D1GAR4EL4"

B$ (3)="BUSE1R2F1D161L 1BR1F1D151L2H1BD1 "
B$ (4) ="BR2U3BD1BR2L 4U2E2BD6BL2"
B$ (5)="R3E1U1H1L3USRIBDEELA "

B$ (6) ="BR4BUSH1L2G1DAF1R2E1UIHIL2BD3BL1 "
B# (7)="BU&RAD2G4 "
B$ (8)="BUIU1E1R2E1U1H1L2G1D1F1BR2F1D1G1L2H1BD1 "
B$(9)="BU1F {R2ZE1U2L3H1U1E1R2F 1D1BD4BLA"

B$ (10)="USRABGIBL1RIBGIRABLARRT"
BE(11}="BRIRZBL 1U&SBR1L 2Bl 1BDSBRT"

B$ (12)="USBD&R4BLSBRT "

B$ (13) ="U&RIF1D161L3BDIBR7"
Bf(14)="ULRIFIDIGILZFIBLABRT"

BF (15)="RIE1IUIHILZHIU1E1RIBDSBLABRT "
B$(16)="BR7BL7"

TO LEN (X%)

CDE=MID$(X%,C5,1)
AR=ASC (CD*)
AU$=B% (ABS (AA—48) ) +"BRT"

Speziell erwihnt seien auchnochmals die |

diversen Schulprogramme wie z.B.
Ganzrationale Funktionen, beliebige
Funktionen,

Gauss-Verfahren, Inverse Matrix,
Newton-Verfahren, Bairstow-Verfah-
ren,

Wiirfelsimulation, Binominalverie:-
“lung, )

Riemannsummen berechnen, Gauss-
verfahren,

Wurzelberechnung, d "Hondt Wah!-
verfahren,

2050

DATA &6,10,15,2,17,3,19,7,16,8,11,14,9,12,5,20,1,18,4,13

Geometrische Niherungsverfahren,
Inversion am Kreis. Satzgruppe d.
Pythagoras,
die in der Preisklasse von DM 68— bis
DM 98, -- aul Diskette und Cassette liefer-
bar sind.
Alles in allem:ein umfassendes und viel-
filtiges Lieferprogramm, fiber das sie bei
Bedarf mehr erfahren kinnen bei
Firma CompuTrace
Biirknerstr. 17
1000 Berlin 44
Tel. 030 /6926178
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FLYING RESCUE MSX

Amanda, ihres Zeichens Beauty Queen®,
hat sich in ein unterirdisches Labyrinth
gewagt, hat sich dort verirrl und findet

den Ausgang nicht mehr. Verzweifelt

wartet sie auf Rettung. Wer anderer als

Die hiibsche Amanda hat sich im Labyrmth

verirrt. Gefahren lauem. Doch Gilbert ver-

Gilbert, der Mann mit dem Raketenruck-
sack, kann thr hellfen? Also machtsich un-
ser kithner Held aufl den Weg, Amanda
aus der Héhle zu befreien. Doch: Nor-
sicht, Gilbert"! In dem unterirdischen Irr-
parten lavern Dir Fledermiuse auf, die
auf hinterlistigster Weise versuchen, Dir
nach dem Leben zu trachten. Ein weiterer
gutgemeinter Rat: Achte auf den unterir-
dischen See! Wenn Du in dessen Fluten
geritst, wirst Du unweigerlich ertrinken®.
MNehmen wir einmal an; Gilbert hilt sich
an die Ratschlige, dann wird er ,seine
‘Amanda” aus den dilsteren und gefihrli-
chen Hihlen befreien kdnnen. Ein span-
nendes Abenteuer wartet auf Gilbert,
Amanda und natiirlich auch auf Sie!
{M.K.}
Gilbert muB beachten, dali sein Rakelen-
rucksack nur eine begrenzte Energie hat.
So mub ersich bei seimem Flug zu Aman-
da schon sputen. Auberdem Kostet ithm
dic Beriihrung mit den Fledermiiusen,
die er allerdings mit seiner Laser-Pistole
eliminieren kann, sowie der Sturz in das
unterirdische Gewlissereines seiner  drei
Leben®,
Flying Rescue® ist in MSX-BASIC ge-
schrieben und Huft auf allen Computern
mit mindesiens 32k RAM,
Das Spiel kann mit Jovstick oder den Cur-
sor-Tasten bedient werden. (Bei Cursor-

Herzens zu retten!

Gilbert auf dem Weg
zu Amanda.

Steuerung dient die SPACE-Taste zum
Abfeuern der Laser-Walle).

Wichtig:
Bevor Sie das Programm eingeben und
starten, tippen Sie bitte zuerst die Zeilen
260 und 270 sowie die Zeilen 2430 bis
2450 gin!

Das Programm arbeitet mit zwdll® Gra-
phik-Seiten, in denen Jaufend umgeschal-
tet wird, Ohne diese Zeilen kann bei ei-
nem Fehler oder Programmabbruch mit
JCTRLE + STOP* keine normale Bild-
schirmausgabe mehr erfolgen. Die oben
genannien Zeilen bringen die Adressen
des Video-Prozessors wieder in die ur-
spriingliche Form und gewdhrleisten ei-
nen ordnungsgemiBen Programmab-
bruch®: desweiteren ermdglichen sie die
Ausgabe yon eventuellen Fehlermeldun-
gen.

EIN SUPER-GAME
FUR DEN

nneuen MSX
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328
338
348
48

358
368
ITe
388
a98
408

Laa oy
S 1 At T = e I R R E SGUZE |

28 | | i
D e L T |
1 I | | I . |
1508 4| tehr 1985 by Volkser Becksr |
160 ’l Steinbacher Str. 18 |
178 7| B3TA Obherursels T=.6 I
‘,.B.B LA = i
194 *

208 DATA 193 ,156.92 .28 ,65,2089,161,225

218 DATA 113,183,199, 23,209, 193,225,151

228 DATAH BL.449,197,21, 289, 177,1143,445

220 DATA 492,031 ,67,19,6%,113.145, 161

2408 KEY OFF

258 CLEAR 3880

268 0N ERROR S0TO 2448

278 ON STOP BOSUB 2438:5TOP ON

288 DEFSNG X

293 DEFSTR A, B

308 BEFINT FoH. 1,3, K, L:P.R.5 V., H

318 DIM HE2)  FRCZ. LAY HRC2), UDe3 b B2, 22
RESTORE 11Z2B:FOR =0 TO 2:FOR K=@ TO 2:READ BCI,K):HEXT K,l:SOUND T 58
BASE(S ) =hHLIS08 : BASELA)I=AH2PA0 : BASECTI=sLHA I BASECB)=bH1BER : BASEC ) =RHIGAD
SCHEENL , 3,0 . WIDTHRZ2:PLAY 500,00 ,BCR,1) B(0,2): 60608 1150 A= [E=31:605UR 23

PLAY Bli, 82 BLA, 1. Bod, 200 0Aa=321E=159:ROSUE 2359

PLAY Bri,8) ,Be1,1) Bol,2)  [A=16@:1E=235 76058 2359

FLAY Bl 9y, B2 Ly, Bo2. 2% CO0L0R 1,1.1
BASE(T)=HH3BAA: BASEC2 ) =LHIAAE : ERSECE d=&HIECA

RESTORE 1528:F0R [=8 TO 141 :COLORL.1.4:BASELSI=TELH4BR 1
SCREENL:FOR E=4i TO 4:REAP R:!PRINTA; :MEXT:PRINT:LOCATE @, LE8:PRINT STRING#C131

JAB3+CHRECIBIFCHRECID D

418
420
438
448
458
468
478
488
4948

LOCATE 5, 20:PRINT® ;< @ o e HER

LOCATE "5, 2L :PRINT= =) 7afiaoZRlBa +,. = i

IF I<B THEN' LOCATE 8, ,18:PRINTSTRINEFCIZ, 2490

LOCATE 5,22:BPRINT® <1985 lBEXb. “

A=STRECI+LYLOCATE 26=LENCAY ZL1:PRINTA:VPDKE BASE(S)+Te7.183

HEXT

FOR I=78% TO T3IA:VPOKE [,103:HEHXT

RESTORE 236B:605UB 2370 UDPC4)=T UDPCII=EHTFE

UDP(1)=22T:ULP(RI=T: [P=088:FOR 1=8 TO 2:PUT SPRITE I.CTP, 24,8, 1:PUT -SPRITE: 1

£3,61P, 88,8, [+3: IP=IP+32 :NEXT NDPP(23=0

£an
518
528
530
S48
558
568
s7e
588

ON STRIE GOSUE 1198.11990,11%8 ‘ i
0N SPRITE BOSUB 1258 ; :
ON KEY GOSUB 1809,1010,410820,1930,1048,1088,19198,1828,1839, 1848

JE=1

Biofgaddflaald¥Jaal dkSaal dETaali¥Taa™ B2=" LA9BS INERSE - 3

FOR I=1 TO LENC(BL):UPOEE TaS+I[,ASCCHIDECRY, 1,133 HEXT

FOR- 1=1 TO 1@:KEYCLY OMN;HEXT

GOTO 578

FOR I=73&6 TO T&7 VPOKE 1,1@3:MEXT:FOR I=1 TO LEN{B2):VPOKE 7@88+[,ASC(HIDSCR2

L A2y NERT

599
B8
618
628
538

KP=B:LBuZ:RH2B:H0SUE 1498:G05UP 1328:FOR 1=8 TO 2:5TRIGCI» OFF:INEWT

FOR J=i TO 2088:FO0R K=08 TO0 2:1F STRIGBCK) THEN 628

HEXT K.Jr80TD &88 )

SOUND T, 42 JdU=K

E0SUB 1320:FOR 1=8 TO S:PUT SPRITE [.¢98,8).0,45 HEXT VDP{13=d26:HS5=48:HZ=24:

His6  H2=33:HC(L)=37:H{(2)=39:60UND 9,B:TIME=R

| 640
i 65@
660
678
688
698
TEa

55=0

ReSTICKLJIY 200N R BOSUB 928,938,948 ,358, 960,970, 9680 ,998

IF R>»B THEMW 678 ELSE RZ=0:RS=2

IF 558 THEN 858 ELSE &B88

IF RMC9 0OR RMML@ THEMN 728

JHeJH+JK: : [F ABS(JH =3 THEN JE==JK

FOR KWEABSCIHY TO 3:UPOKE AS432+48%KH+JH, -(JKCOI 255 UPOKE 15132-8XKU=JH, =CJK

¥BIE255

Ti@
T249
T3
T48
" TER

38 Nomecompurer

NEXT 2

SI=5T+4:IF 5132 THEN Slaf

HE=HS+RE HZ=HZ+RZ

VUS=HS\B:VZ=HZ\8: VH=HI+32RVZ+VS

FOR IY=8 TO &4 STEP &4:EO0R KV=§ TO 1:UE=UPEEKCUM+IVU+KV):IF UUCUEL8) THEN HS=

SR

151ied

1P
Fleal

IER T
2 |

TR H T TR

I '

AETHEH T T

J
i

TR (U8

i
2

HAHk

Lighiilich

L]

"_:l,l.'.':!..,._.
ST T o ol
Erlpspoiidl

it
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B H2:PUT SPRITE 3, (HS,HZ+16),15.H(S1) -
- 798 SOUND 6,1838]
800 [F PH{FMCL,.RHY OR PMD>EM(2,RM) THEN MT=-HT
& g1@ SPRITE ON:STRIG(JVY) ON:PM=PM+MT:PUT SPRITE @, (PH,FM{@,RHI>,8,HH(ST)
g28 IF TIME»=18@ THEN VPOKE JE,8:JE=JE+1:TIME=@:1F JEX16287 THEN GOSUR 1258
830 5S=ABS(CHS»=232)+(HS{=B)$2+(HZ>=120) 83+ (HZ(=B)14)
& B48 GOTO 658 |
B58 ON 55 GOSUB 978,888,898,918 i
P 868 RS=P:RZ=0:605UB 1498:60T0 788 o B8
. 870 RM=RM+1:HS=12:RETURN = 2 1)
880 RH=RH-1: HE=22B:RETURN s e e e
@ | 898 IF RH>B THEN 1250 Nur Mut. Halten Sie =
990 RM=RM+4:HZ=12:RETURN e L ' =
- 910 RH=RM-4:HZ=116:RETURN durch! Sie sind be- _ |
@ | 928 RZ=-9:RS=20:RETURN viﬁé R, & =
| 93@ RZ=-8:RS=0:H1=6:H2=33:H(4)=37:H(2)=39:RETURN : . Ml[l H ﬁ] ~ =
@ 949 RZ=P:RS=8:His6:H2=33:H(1)=37:H(2)=39:RETURN rBeE ki " e
959 RZeB:RS=8:H1=6 :HZ=3F:H(L)=s3T:H(2)=39;RETURN ; i WE: _ t s
& 968 RZ=9:RS=8:RETURN _ M G _ m d&[ I‘
970 RZ=0:RS=-8:Hi=T:H2=35:H(1)=41:H(2)=43 :RETURN h SR [=%
980 RZ=0:RAS=-9:H1=7:H2=35:H(1) w44 :H(2)=43:RETURN bezaﬂbemden iy
, 994 RZe-8:PRS=-f:Hi=7:H2=3S:H(L1)m41:H(2)=43:RETURN = A .
® . ipeo 60SUB 1858:1E=1:60T0 1068 AAT BA! & |
. 1010 GOSUR 19508:1E=3:60T0 1868 by s
@ | 1020 BOSUB 1059:1E=5:60T0 1068 B2
. 1830 GOSUB 1850:1E=7:6070 1860 s
| 1048 BOSUB 1050:1E=9:60T0 1060 . BN
@ | 41858 FOR K=1 TO 18:KEYC(K) OFF:NEXT:RETURN b
1060 CC=ALU=B:-EOR JL=4 TO [E:LUslVU4i:CFuCE+1:[F CF>4 THEN CF=1 =5
® 1BTO IF LV>»L THEN VPOKE LHIFCE+LV,97:VUWCid+LVd=-1 =
1888 MEWT JL - B
1498 OM CF GOSUB 2P@@,2818,20208,20830 (88
0 1108 VPOKE 665,LV+48 @& B
1118 RETURN 588 =
, 1128 DATA T42@U430302.082.C2.62,,T128V1303604CE03604CEQ5604CEO3IB04GCE, T120513M2000 o
o 4G2RA2B62AA2E = .
1138 DATA T428V1303C2.C2.62.62.62.62.02,02,,T4120U1303804CE03604CEGO03B04F603B04F6 4]
P 03F04FG03B04F03604CEN3B04CE, T120513M28B04E2FF2EEDFF2EEDFF2EEY ] &N
= 1140 DATA T120V4303C2.(2.62.62.62,62.02.62.,T120U1303604CE03604CEGO3E04FB03IBO4FE =
03F04FB03B04F03604CENIBO4CE, TL28513N2BR0462ARRBE205CC204BB2pA2B05C m=h
& 1458 PATA *Hinweis:"," %, 'Der Bildschira wird gleich®,"fir ca. 10 Sekunden sohwa i
rz”,"und &5 zucken Farbstreifen". "dariber.”," W oufies izt normal und hat","nicht
@ £ zu bedeuten”
. 1160 RESTORE 1415@:LOCATE 9.1:PRINT*Fluina FRescue": LOCATE 92 PRINT Y =me==== “mm=-
& 4170 FOR 1=% TO 413:READ A:LOCATE 3, 1:PRINTA:MEXT:LOCATE 18,28:PRINT"bitte warten
i 1188 RETURN
@ 1190 STRIG{JU) OFF:SPRITE OFF:SOUND 5,3:50UND 4,249:50UND 10,15
1288 IF Hi=6 THEN PUT SPRITE &,(HS+16,HZ),9,53 ELSE PUT SPRITE 6.(HS-16,HZ),9.53
& 1219 FOR I=1 TO S@:MNEXT :
5 1220 IF ABS(VPEEK(HHLBA1)-VPEEK(LHLEL9) 1420 AND MBSCUPEEK(LH1B8@) -YPEEK(KHIELB))
<9 THEN XPeXP+508:HM(¢1)=45 :HM(2)=45:UPOKE HHIBOB2,188:50UND 18,9:60SUB 1260
o 1930 UPOKE JE,0:JEsJE+1:1F JE>18207 THEN 1258
1240 PUT SPRITE 6,(8,08),8,45:S0UND 18,0:SPRITE ON:STRIGCJIV)Y ON:RETURN
; 15€p SPRITE OFF:STRIGCJYY OFF:SOUND &,0:SOUND S,@:SOUNMD. 18,15:FOR I1T=1 TO 48:FOR
i‘ﬂ KT=0 TO 16:50UND 4, 37+5%kKT:NEAT KT,IT:S0UND 16,8
5 126@ IF LE®@ THEN 1298
| @ 1278 LBsLB-1:605UB 1340
1288 OM=@:G0SUB 1490:RETURM £38
o 1290 FOR 1=8 TO0 6:PUT SPRITE 1.(@,0),.8,45: NEXT
| - 1380 FOR 1=1 TO 9:VPOKE &HiFCE+D, LT WVC14+()=B NEAT
! 1310 RM=8:60S5UD 14%9:STRIGCJIV) OFF:SPRITE OFF:RETURN 478
& 4320 FOR I=16287 70 16128 STEP -1:VUPOKE I.8@ NEXT
i ” 1950 JE-46420 NETUMN
i 1349 FOR I=1 TO 2:VUPOKE WI+656+41,32:NENT:IF LB=@ THEN RETURN
l & 1350 FOR =1 TO LB:VUPOKE WI+ES56+1. 286 NERT:RETURN
| 1368 IF X¥P3999999) THEN XP=999594!
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HE&=R
Tel

278 VE=UPEEKCUM#+1):1F YVY(UENB) THEN HZ=HZ-RZ ELSE VE=UPEEK(VH+9T2; IF WYLYELB) TH

EN H

780 STRIG(JIVY OFF:SPRITE OFF:PUT EPRITE 1, CHES,HZ), B, H1:PUT SPRITE 2.(HS . HZ+23,35,

§:B0TD 768 ELSE NEKT KV, IV
IF VPEEK{VH»>192 THEHN 1399

ZeHZ-RZ




S—— ——— T —— . = —— — e ———— - = e T Lt 5

[}

e
&

13??'ﬁn=STE;an>:ﬁﬂnﬂlbigﬁﬁ,z.LEH(np>=1? o
1388 FOR I=1 T0 LEN{AP I UPGRE HI+549+IﬁQSEtHTHS€ﬂP.1:iﬂ}.HEHT!DETUHN

@ © 1390 CE=CF+1:1F CF)>4 THEN CF=1 &
; 1489 HP=RP+1888:60SUE 1358
Foooy dsde LVsLUsL O1E LVDS THEN LU=9 EEE
VB 1420 [F LUML THEN VPOKE GHIFCE+LY, 97 DU14+LUi=-1 .Y

142@ PUT SPRITE S, 040 85, 9 ¢ g0UND 9, B S0UND 19, RISOUND 756

| g | 1449 R4="TIO0VI4DARC2, DC202.R2.038-2, 0402, 038FL" (A3="T1005312000004CAAAD - FuBBAZ:  w
2.62.A2.6F1% §2=VT10BUL20RFAC4COSER-04D0SFA04LOSTANODIT-04CEDSR-04CENIFADSC0T | &

s EA" PLAY AL A2.03
@ | 14%0 FOR J=JE TO 46207:VRPOKE U, R XP=XP¥LU:GOSUR L1366 :NEXT D

d4c@ IF PLAY(B: THEN 1458 ’ ; ; ;
g LATA FOR T=@ 70 SOPUT SPRITE L1867 .9, 45 - PH=8 G0SUBE 1499 OR CF G0SUB 208e 2048, |

& ¢ zezs zoae i 4
, 4488 SOUND 7.42:60T0 538 :
3 145a HI-&HiBBxRH UPOKE WI+&65 LV+49 : L
; LEBR EOR [=M1+cd3 70 WI+E53:UPONE 1,32 NEXT BOSUE 136D:6503UE 1349 2
15500 SBpCEs=hi: PHaEN (L RN HT=LY HHt11-3?.Hﬁt33=31:$1ﬂ1&(Jﬂ: ON: RETURN
& 1528 DPATA "HILNNLOL3BDF_QLLPORSTUKNMHKY ~*HANMIEIE MACESH NOOTRIVAABDFUNHASHANAC | @&
I'm . i ER N ®E MG o LhNG SE
W ' yE3g pATR "2BDF stz v HOER: £ . » hi  ue hi GRET | W
; ik ik w BTRRRCIHIKLORSTUL I w3BLFN IXLORTSIACEGHIKORTSINHRSILA
i CEGHJKORETE" ; i
1540 DATA "BR.A I'n In LMGR z mo. £L M LTS i
LN L BEDE YN B HEER X r
& h Al =
! 4558 DATA TRSTU At ik ik HOPORSTORDFOHLKORSHIEDE] LigrkuOLe
2 R ACEGURLSTUVMACESG TR b
W0 4568 DATA "HILNNLOLSBDF_ I (LPORSTUKNHHZY“ WANXZBDF _MACEGHANOOTRZL~ARDFANHOSL s
In o = Ln [ ET] [ ¥ o : W A £z q pe
u o RuET , &
1570 bATR = [ roUYH R & R ] hi HMN ik i
= ik ik s  IHARTIE JELBR £  1°N39BDFX PRESIAC ' KORTE = SiCA
& cESH sTas =
15808 DATR * GG LHanD FBDEIKLY Im 4 $¢ s [*ACE w ACEROLMN r mo [l b
BRHJLM FREHNLEY CoeRz CwWUsML x BHTIAYZAE g GG i TsUUN TN,
NORG ki P Sl
1558 baTa % rgl Ly TUHLKIXG NOPDRSTIEDFEH v SKIBDFIGRHNLIBAMNOLD

& | R_ACEGHR r UNACEBOTERMMUYN® o
1588 . DATA SHILNNLOLIEBDE . JELPQPETJKHHHKV"“HHHH3 ln 4% % WNDOTRZATIRDFEXUESURMA n

> 0. &3 glNG o Ene Jus  ro&&z  WNH & mn % poLHME 54 [HE :
= i o rt o g oF
, 1619 DATA "3BD 44 vC1'p Y & RCE 43 r.in £ g Ry QRS s .
i e, uy an g ik A aTe 4l q 2 CARbELATELORTEIA UK z - [ S
P | CEGHJIKRRSTE® : ARG i
o Ag2R DRTA " ai KE: ey ha rid £ TEa itk € a () iy L
L B NO oy £ - H N pEE T 2 RT e U &
: e hs g ¥ : . ; .
& (83 DATR Y ¢ KLog IR W s %l fks NOP T 3B K BEDEJQRMNLIGRMNG
WA Th ey CERATSRMNUVM® e
15648 DATA “HIUMNLOLIBDF _JCLPORSTUKNUMNY “HAUKXSEDE _HACERH : DR T R . !
E In 4 £ mo tH o ws { 2 IR e " L
B T : -
.y 4638 BATH M ¥ z Bd—x vi g hd ok % MM s
e ik © 10RSTJKE HROTIBLEIHIKLARS SNABDELS Ty HT$1R¢EGHJKGRT$J G T
CEGHT 18" - e o
§ AR DATR-Y £ n by In JELYT Jx 8o no BLHNO & HT 4 B
; [ % zHLHNYE bE 2 WS FEG: 9 hy i
! MOPOR hj MN® = . R
FEE L ARTH DATR N R KIKEW ik GTNOP x @BDFOHLKARSKXIBDFIORMNLIARMND i
© { ACEGURALSTUVHACESRTSRHHUVH® _ _ :
. 1 1688 DATA “HILNNLOLIBDF_ICLPGRSTUK AAHAUNSBDF _HACEGHANOOTRZL*Y = HOSURM I e
. A r 1n = g o s s iy Z LM L 5
1¢i ; € "
i 15588 bATA "848 9 - =z s Lome 3 iy ha r £ hi oR b
ik ¥ ok OT  pIHJKLOPSTULI*~@BDE“JKLORTSIa  HIKORTSJIKWRSILA | ©
B CESHIKBRETS" 2 ] _ Zi
[ % 1 1782 DATA "OR & T i 8 - TurtM p Uy  wn v a4 fen IV |
: pHl £ x déa a8 B = o4 ZAG =z hi 4% ’
# 5 sy Fortsetzung auf Seite 42 =
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Der TIP:

HOMECOMPUTER-Abo

zum Spartarif!

Schon der altehrwiirdige Sherlock Holmes be-
merkte zu Dr. Watson: ,, Watson, sefen Sie doch
verniinftig und kombinieren Sie richtig! Die-
sen Rat michte Thnen die HOMECOPUTER-
Redaktion auch . mit auf den Weg" peben. Die
Rede ist vom Kombinieren der drei besten Ma-
gazine aus dem TRONIC-Verlag. Die erhalten
ndmlich im KOMBI-ABO sechs Hefte van HO-
MECOMPUTER plus sechs HEFTE von COM-
PUTRONIC plus sechs Hefte von TIPS &
TRICKS von CPU fiir den Schlagerpreis von nur
&85, Mark (inclusive Zustellung). Das ist der
Inland-Preis®, Das enropiische Ausland zahlt
127,50 Mark.

Natirlich konnen Sie auch nur den HOME-
COMPUTER abonnieren. In diesent Falle hal-
fen wir ein inferessanies wie preiswertes Ange-
hor fiir Sie bereit: Fiir sage und schreibe 30
Mark kommi der HOMECOMPUTER frei
Haus. Ein Tip fir alle . Watsons*; Schauen Sie
sich einmal die oben befindliche Abrafkarte an,
fiillen diese aus und dann ab damit zum TRO-
NIC-Verlag, Postfack 41, 3444 Wehretal 1.
Die. HOMECOMPUTER-Redaktion witnschi
schon jetze viel Spaf beim Software-Abo und -
naviirlich = beim . Kombinieren™!

Der CLOV:

Super-Software-Abo fiir alle Systeme!

Hallo, Sie da!Ja, Sie. Sie kinnen sich auf uns ver-
lassen! Mit einem SOFTWARE-ABO oder einem
Abonnement des HOMCOMUTER ,, liegen* Sie bei
uns genau richtig! Lassen auch Sie sich uiberzeu-
gen. Denn: Unser Service ist schnell, zuverldssig
preiswert!

In der letzten Ausgabe des HOMECOMPUTER
hatten wir das grofie Super-Saftware-Abo fir
unsere Leser ins Leben gerufen. Die Resonanz

war einfach @berwaltigend: ein wahrer Haufen
an Zuschriften und Abos erreichten die Redak-
tion schon nach einigen Togen nach Erscheinen
des Heftex August/September.

Das Exfolgsgeheimnis ist rasch anf cinen Nen-
ner gebrache: Preiswerter war Qualitdt ehen
noch niel

Denn, Sie haben die erstklassige und bequente
Maglichkeir, die tollen aktuellen Programme,
diewirim HOMECOMPUTER vorsiellen, zu ei-
mem Traumpreis zu ergattern! Das SOFTWARE-
ABOgilt fiiralle Systeme und kostetim Jahr far
6 Kassetten ganze 69,90 Mark. Wir meinen, dies
ist eim Prefs, der sich sehen lassen kann! Das
Abo ist auch fir 6 Disketten zu bestellen. Diese
sind ebenso ginstic und fir 84,90 zu haben,

Na, wenm das nichts ist? Sie bekommen die in-
teressgnten, irren Programme natirlich frei
Haus, das ist klar. Auferdem haben Sie - falls
einmal ein Datentriger defeke sein solle - ab-
solutes Rickgaberecht - eine Garantie, die wir
unseren Lesern und Kunden einfach
schuldig sind. Beachien Sie jedoch
aiich, dall das Software-Abo michi
mii einem Zeitschriften-Abonne-
ment gekoppele ist! Also, was gibe's
Jetzt noch zu dberlegen? Ran an den
wSoftware=-Speck™.

{Abrufkarte, siehe obenl

~Miiller, was hraben Sie da?*
Das ist die nene Abrifkarte,
Chefr;, Alles klar!™

OKTOBER/NOVEMBER 1985
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Fehler - nein! Nur der Druck war etwas ,,schlapp“.

Nachweis-Coupon fiir ein fehlerhaftes Listing in Homecomputer
Name/Yormame: Sl Nr:
POt Daturm, Uniesschnfl
Folgende Fehler sind in dem Listing:
(Programmnpame)
(Seite) (Listimgrciic)
richiig ist
d ® " . - & * u L]
Alizuyiele Zuschriften zu unse- | ken, wie er zu ,beseitigen® ist! | 77,0 diesem Heft kirinten Siek mog:
rer Rubn.k ,,Feh!erhgftes Li- [Im einzelnen waren folgende || tichenseise Fehler eingeschlichen ha-
sting® erhielten wir bis Redak- | Zeilen betroffen: ben. Wenn Sie diese ,handfesten Man-
tions-SchluB  nicht. Wahr- %""ﬂ“’:ﬂiﬂ,’;’*‘:ﬁ“ﬁﬂ’ﬂ Sje den
ATy ; 7 . oupon ,.Fe ey Listing™ aus
scheinlich ein Indiz dafiir, daf und sénden Sie dissen an die HOME-
die Ll_Slrngs- fehlerfrei waren. TR y COMPUTER-Redaktion, TRONIC-
Allerdings machte uns und den || Listing, Teil 2, Zeile 110: Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1
Lesern der Druck manchmal || FORT=0TO62:READX: 5 3
ein wenig ,zu schaffen®: In ei- || POKESPRITE*64+T.X: Teilnahmebedingungen:
nem Teil unserer Auflage wa- || NEXT * teilnehmen kann jeder HOME-
ren Kommata im Programm JreMELIRR ke
,THE CAVES* ,durch Punkte || Listing, Teil 4, Zeile 130 el Ll
S *1ﬂ+1?3ﬂ@}\ I'II'I'I.EI._ AR an e S5cnneii-
ersetzt® - d.h., der etwas zu POKE T+N ; sten Einsender vergeben.
wschlappe DI'I.IG]{“, wie uns * ein Listing st nur dann i'e.hlls:rl}aﬁ,
mehrere Leser zu verstehen ga- | | Ferner: iy das l?mg_’a’“g‘ o El‘i'l‘{‘g‘;’
ben, sorgte fiir Verwirrung. || Listing, Teil 5, Zeile 50066: Moldins aaibl .
Dem ,alten Computer-Hasen® | | Die vorletzte Zahl muB 131 % nur die ausgefiillten Nachweis-
ist dieser Fehler aber sofort auf- | | heifien. Coupons kinnen beriicksichtigt
gefallen und er konnte sich den- LG
Fortsetzung ,,Flying Rescue* (MSX) von Seite 40
1718 PATA "RS tk iy y &8 || NOPER r DFOGHLKGR DFIGAMNL IGRMNOLA
JEGORLSTL EGRTSRMNUVH®
1728 DATA “HJLNNLOLABIDF. o QRSTUKNWUHXY~*HAWXaBDE_MACEGH sTRZLVIBDFEXXHOSY Séu
In £& r £ Iln &g {ln x B8 mo uEg x HoOEE mo o ¢ z = gg p
EEZ p"
1738 DPATA "5 88 % EEy 4 E£E L (-1 r EE hy p EEZ hd fha
2 Eg  wik gk r ik AT3ED KLERSTULI"~8BDFy z QRTSIACE « ORTSJKHRSILA
CEGH 8Tas
1748 DbATA *® & a ln [IBEDEJKLY TJE Mo g In MN g9 HHT X
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P PR mo XY EbF P RS it CCEB h) e | Hi

: r PO LHN"
= £7%8 DATA M ik & x bk z 87 p¥@ = ROTHOPAR DEQ RS q 18 IGRMHOLD
: r EGO  u UY aT sUUVH"
1768 DATA "HJL ¢ L2 [L z TUKNHUXY “"HAHKSD MA Hi SAARDBEXYHOSY =
9 Lln id = yid In [H Bo r 48 + L& mg o JE 5 u LT ]
i At g S 5
1778 DATA " = " z 5410 Wi r MW hi Y r &8 aqhd ldoz MH ik

£ 45 ik & o9 HRGTABDF p LERSTULIS3BDF~" BTSIACEG & RTSJKHRSICA
CEQHJ ¢ Ts"

1788 DATA "0Rm ln =z DFI1L % 1n z eLH  mo EGHYR @mo ¢ LILY)
g | £ M r C = B 5 Y I s [ u  AC " NSl
E x hi ;
B s 1798 DATA "RS z ) ik ND T & K z  pDFIGRKNLIGRHMN o
B _f r oS o EGATSRMNUVK®
1 1888 DATA “HJL LBBDF_ILLPORSTUKHHHEY~*HAKNKE 5 MACEGNANOOTRZ«"IBRFHRMUBSURN
B rolnt s r In r [Wls "] mo me M JKLM z c a
- " Kyn
i= 1818 DATA "3B ] ® r VHALC ] - hia y HHBR i
k | ik 4 HRCTARDFIHJIK = TULI*w~aBDhFx~ ATSIACESHJIER o KHESILAH
CEGHI & T&"
= 1829 DATA " 1In u & TILABPFJKLYT p JK mo £ 5 X in L 'y M
z & N mo 4 r bF g Ex I, = EG hij K al r
L | HH"
. 1838 DATA " ik £ ] hi ¢ OTHORPQR p DEQHLE ik ® BRHNOLE
= q EFORLSTUVHACES r MNUVK®
1848 DATA "HILNN = BBE_JLLP UENHHAY**HAHK2BD CEBHANOD = “2BDFEXXWESURM In
- s ILKLMNOS  a In Iv mo STUVHHMN a4 p mo z LM r  NNHIZICS
= 4 i3
= LLASE DATA "@B €z HIJANLI™ Z " ® AL hi RHJLKRBLD shi o AR p
= ik HIJKLACE r 1k - T pIHJKLORSTUL I ~~@BDFL " JEKLGRTS]a HJKQRTSJKHRSILRA
| CEOHJKQRSTS™
= 1868 DATR "GR = JKLH = ¢ LM ln iy Sy Ly
Xm0 " 2Bq T x [ - 1 r
— 1 3 hJ |
= 1870 DATA "RS € hi ] x ik 9 KO ik = LEKOPREXIBEDFIGRHNLIGRMNOLG
e R_ACEBORLSTUVWACEBRTSRMNUVH" .
e 18688 DATA "HJILNN = BDE PR sNU ~UAHXZED CEE w OT x BB € @50 In
3 xILK In z In LEW mo & STU ¢ mo mo  plJK p r MHHP o
- - r a R¥X"®
o - 1BS%A DATA * * HId 8 P | r hi RRJ -hi ah.j
{1k HIJ 1k x 1k £ y OGT2RDFIHJKLOQRSTULI"~3BDEA SIACEGHJEGRTSIKHREI[A
k CEGH ¥ L]
{9g8 DATA * w ln p r [dBDPFJKLY © = ma - RACEGRLHNOPRRNNT =
C In 4 1n r ¥ mo ] (] R g
£ ]
1948 FATA " = i L x r NOPORSTIBMFO L P SAhaa
abboddesed (ffeonddobbaan™*""
1928 DPATA "HJ s OL L@ UEHHHEY A2 HAHA i, B H ~PBOFXMHASURA x
1L q N L In a [WIA MR = Hr pomo JELW 4 RSP | -
AL
1938 DATA " r ar USR] B 7] q VH =z WU K8: hij = MH p
HY z [A bk r HR IHAASAASTULI#~EABDFL" RT hi qHJ&4E44JKN =&
r & 78"
1948 DATH " ik I o EDD £ JELHGRSTHI ln u { HT u
In { mo r q DF ng 5 hl p E@ " " . 1
k HN"
19%8 DATA " o r CLEJEBWILARET |23 BOFIQRHNLIGR " aaA

A abbeddeeaiifigeeddchbasa """
1960 DATA "HJLNN s BDF_JLLPARSTUK Yor*HAHXAED CEGHAHOOTRZ~"8 p 'XNOSURMACE

r ILELHNOSRPETIA JELLHIS - £ 00 r x JKLM b . B g
I g AX"

1978 DATA "2B p r oI ('] VHAG { oo P MHEGR o

hi £ OOC qa hj € HRAEr ik m o ik RTSIACEGHJIKAR = HR

CEGHJEQRSTS"

{988 DPATA "OR~~HIJKLM3 r 1L JELYTRRSTJKLH In in HTUY o
g mo ® mo IF2E g hi z s p EGAC z 1] ik =
] HH"

1998 DbATA “RE& Z1RSTU = QTHND r LEGRS S " GRMHOLA

= R_ACEGORLSTUVHACEGOTSRMNUNKH®
=y 2P8Q RESTORE 288:6070 2849
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2810 RESTORE 219:80T0 2848

2828 RESTORE 228:607TD 2848

2838 RESTORE 238

2040 FOR JC=8 TO 415:READ JE:UPOKE &HIFCA+JC, JF:NEXNT:RETURN
2038 REN SPRITES

2868 DATA 8PA1029200000000, ANRADLA0RRA10000, BAFN21242121F923, 252931 CARBFFEARA, B0

7F804040408909,091927C1041FERAD0, 00AF200000002223, 2266AA32003F 0000
2078 DATA AAFFROBPERRAC324,24242P20P0FF00RD . NACARAARARALAN4E, 404ACA4040800000, 0B
1F242414084070¢6,B5040424100000008, 00CA2A202020CLA2, B2R2422619000008
20589 DATA 0B2EPEADOERBC3I24,24(30000FFR0ARRR, 0E00CARANRABFFAS, BABE4B40ETARRARE, A0
8000BBERAR2222,22222223FC00ANG0, APARNRANRR0A3844,44THC040300000800
2898 DATA ABADP1P383039100, 00@0REAELELELELE, BPEAFAFS80FAF0ED, 0000404040750000,00
BTBFIFB11FAFET . DDOEB2ZG2021EARER, AAGAEACRCECOEARD, ARRBEATATETATETE
2186 DATA PBROPONDBHEOENEY, 02020392524 3500, TR5050PR00A0AA00, PENANE4DIREAS0E8R, 00
B89895151212500, 0RCO20ETLATI4ETOD, DARAN4TS46457500 10204000200 00020
2118 DATA BPBPROBIBIBZFEAA,AOBRAGAAARARL2920A, DA2020A0AA2ARAAR, AAFARAARE2923000, 80
BeRODES252DEDE , BODBEBAGDAIE 400, 3C42IIRLAL994Z3C. OBBRARATSTE44T 400
2120 DATA BB3B444444443800,0010301010103000, PP18240400103C00,0018240804244800, 80
2B28282CBR0B00, PO3C202004241800,0010203824241008, 8R3CA4R010101000
2138 DATA BB1B241624241690,0016824241C0441800, 0AFR2AFRAARAFERAR, AAARRADEA212DESRD, B
BBOBAECEBROERD,  BEFPERESABTASFSOR, 0RRRAAATSTA44 7460, ARRABRTSS5T21272
2140 DATA FEEFFB7SDDFASBOA, 40EABLEEFABTFFBF ,FFDBTFFFEETC 3228, 0OCBFTASEFFBDFFF , EF
TEFS2B430B51008, 287 2F D FBFDETFF, FO3ARFBSETAS0944 . 123DESFFDRFFEADF
2158 DHTA BD4BEBBB20AAA240,10002200R0200400, 04B9200RRANREAAD0, 440000120000 2480, 00
@R24B105400400,10914000004106800, 000210000400 4000,1200040822010002
2168 DATH B8824000148000022,0000100102049120,0020040010440000,0240000400100200, 48
B0EA44802000846,00R2602000884180, PR105260100250060, 00200 210080240800
2178 DATA BB4DBORR2EBEA248, 186B22HERA2A0400, 6459200080 RG0ARE, 44PPROL2E0AARZ40R, 20
910400011008000,22000048010024080,000210P004004002,08024410000420R0
2180 DATA 492010PBBRREREA0Y, DRBRATORHTARETH00, SERABRACASECERAR0, DRRATAREBASETARE, BE
BH689888906809, DOBBTREBFERATANE, 1028 20FR2A502088, FFFFFEEFFFFEFFEE
2198 DATA 21P1018803020304,0104BF0511123E11, 40CAAAERIR4ABE20, FRABBBICERIBEASE, 6C
5612473C11050F ,0401020207000302,BE7C46E6ABFA2000, 80CA40CARAEA00ED
2200 DATH 90400B20008B21004,0006244PP0092000, 00PEEA0NA2401000,028E0P2206004208,080
BopRBREARRRRA1C, JETDI250PE0REERE, PERPRLAARARAANAASE, TCEE4ZEi00020R0A
2218 DATR BPBB8PB2092000428,00040120021840P0, BP92004BRA100240,0400200480221008,08
BORPRORBBRTCRE, LIERDAZABGEROREPR, HORRRAO0PBR13ETC, TRER4OBERERBRRER
2228 DATA FBFEFB@BDEDEDFAR, 9060009050906 060, 10207AREBFAERTARE, 2050TARATEAATARD, A0
BEeBRREEARABER1, A1B1A10181610161, APOBEARARADREAFD, BRBOEREBFEFOFRFD
2230 DATA FEFEFEGBDFDFDFAD, 5000 TRBEFEEE7000, 2010TASAFREATARA, SRCRARAEN2RA2ATORA, 8P
BARARROABBATEF, BbADODALAFAFAFAF  HOOADEAROANEAGED, BOCOERERREERERED
2248 DATA FBFEFE@BLFIFDLFAR,REARECI2TE9REERD, 3ESA9RSCFO9NSERD, SB90AAEAIRIAEAND, AL
18352001010191,0101010100000000, CNGOFPEBEACACAED, GERBCACANPPREBAD
2258 DATA FEFEFBOGDFDFDFEe, SE0GTOOBERRET7000, S0P0B0EREE8E7000, 2026785088 7582020, 80
808106191010101 , H1P1510160000800 , PREBFOEAERCACAAA, AAROCACRRRRAAARAG
2268 DATA FEFBFRRBDFDFDFRE, 1R2PABEA20207000, 20400PEP909A4000, 2040009098505500, 80
BOBFRTETE30301,0100030300000000 , 3041BACBIEAEAEAEE, SREAREEARARROAAR
2270 DATA FEFRFBRRDFDFDFOS,0RG0E0FE0EACARRRY, ARNARAFEAAA0R0RA, B4869AAR5484081C, B
BBRFBTETEIA301, 108036300000 G00, BENBEABAEAENEREA, BOROEREARAARAARA
2280 DATA FBFBFREADFDFDFBO, 285970RATARETARA, 28508072020 7000, 2650AN2020207080, 00
@epeaERR0AARBAA, BOOEAERRARRONERE, PERARARAADNAR00R, PAREARRRABRARRAA

229@ DATA FBFBFEBBDFDFDFAG,0RS0005050501020, CO44CHS4ECS49ER4, 1PAG400A00000000 , 00,

20568850200000,8581026840882800080, TCABABLE20202000, 3049334848300870

23080 LATH BAPBRBBABABOFFFF, FRDOFBFBFRERCECA, PBRBFFFFFFFFFFFF, FFFFBAGAORR0RARA, O
88A86AFEBABAD, A7030100000000A, AOBAROIATEFEFEFS, FREACAEORBRRRRRD

2318 DATA FCFCFCFCFCRCFCRC,83838363030303083, IF3F3F3F3F3F3F3F, 0000000 00RERFD, 8O
80RPBAABBAAIRT, BFBFBF2FTF397028,8C18A8C1E1CLCECRA, BRCAEAFAEACARANG

2320 DATA 0OBBR10103030707,CACOEREBFAFAFBFE, B4CIETFFFFETC30L,FBFRFOFA08000000, 00
eReAeREAFFAGLA, 0AEEAARARERRBR0G, AAPARGAEOAFFOGHE, 20ARAABREAARRRAN

2336 DATR 0181010101010191, EOEBCACOINIDCHED, BABOBBSARBABSRRBA, SSAASSAASSAASSAR, B0
@RABBOFFFFFFFF, FAFBFOFBFBFBFOFE, BFEFBFBFAFAFAFEF, FFFFFFFFOAAAAREA

2346 RESTORE 2069

2350 FOR I=IA TO IE:READ A:FOR K=d TO 7:UPOKE 8%1+K+4H380Q, VALC"LH"+MIDSCA, 28K +1
.23 :NEXT K,1:RETURH

2368 DATA 241,241,241,241,193,456,92,26,65,209,161,225, 47,47, 47,47,17,17,47,47,1
45,164,081,224,145,145

2378 FOR =4 T0 29:READ C:UPDKEGHLFCO+T,C NEXT

2388 FOR [=96 TO 482:FOR K=8 TO 4:VPOKE &H388@+BXI+K,8:NEXKT:FOR K=5 TO 7:UPDKE &
H3BBB+BEI+K, 255 (HEXT K, -

2398 DATA 89,72,2080,24,40,200,56,80,136,24,48,208,24,24,200,88,40,104,39,468,080,3

'3.24121&,96,24.255.1B4.4@.23@.24.152.215,?6.24,215
,2488 FOR I=8 TO {14:FOR K=8 TO 2:READ FMOE, 1) NEXT kK,1

T
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i:“i_)ieses Programm Iost
 Thre Grafikprobleme

£418
2428
24308
2448
2458

BOSUB 2450 ' 5TOP:END

FOR I=8 TO 1@:S0UND I,
{8Y=AHIEAD:BASE(O)=4HARAB SCREENL : WIDTHZE : SCREEND

FOR 1=16128 T0 16287:VUPOKE 1,8:NEKXT
FOR I=8 TO 34:VWili=@G:HEHT:FOP I=8 TO f11:uvcly=-1:HNEXT :RETURN

XisERR:X2=ERL:BOSUB 2450:CLS:PRINT"Fehler in Zelle *®

(R2:-ERROR Ki:END

f:HEXT: BASECS)mALHIBRE: BASECR)=LHZBRA : BASEC(T)=MHR:BASE

{:COLOR 15,4.4:RETURN

Dieses Programm erlaubt es, bis zu 255 |
Shapes beliebiger GrisBe (1x1 bis 40x20) i
zu erstellen! Somit sind die Graphik-
Probleme gelist. Gebraucht wird cin |
Diskettenlaufwerk.
Starten Sie zundchst das kurze Vorpro- |
gramm, Das Hauptprogramm wird au-
tomatisch nachgeladen. Es meldet sich
mit der Frage fiir die GrisBe des Shapes.
Tippen Sie also zum Beispiel ,10,12"
ein,

Nun wird der Bildschirm im Graphik-
Modus vorbereitet. Es erscheint ein Feld
in der gewiinschten Grisle.

Jetzt konnen Sie mit den Tasten A fiir |
oben, Z fir unten, J fiir links und 'K fiir
rechts das kleine Quadrat lenken. Mii
SPACE wird ein Punkt gesetzt, bzw, ge-
liischt, wenn schon einer vorhanden ist.
Das Bild wird jeweils unten in:natiirli- |
cher Griifle angezeigt. Wenn Sie ein neu- |
¢s Bild wollen, driicken Sic CTRL-P. '
MNun wird wieder ein leeres Feld ange- |
zeigl.

Wenn das Bild vollstindig ist, driicken
Sie CTRL-D. Wenn alles richtig ist tip-
pen Sie nur J*. Nun miissen Sie cine
Weile warten. Dann fragt Sie der Com- |
puter nach dem Namen filr das Shape.
Geben Sie ihn ein und driicken Sie RE-

TURN®. Er wird nun auf Diskette ge-
speichert. Es erscheint wieder die ersic
Frage fiir die GroBe des niichsten Sha-

| pes,
. Wenn Sie alle Shapes konstruiert haben.

geben Sie die Frage ,,0.0° ein. Das Pro-
gramm ruft nun den CATALOG auf |
und fragt, wie vicle Shapes Sie ladcn
wollen. Geben Sie die Zahl ein (z. B. §)
Der Catalog wird von neuem angezeigl
undes wird nach dem Namen des ersien |
Shapes gefragt. Wundern Sie sich michi. |
wenn hinter dem Namen noch ,.obj”
steht! Falls nun z. B. .VIERECK.OB]"
steht, geben Sie nur VIERECK® ein!
Sonst versucht der Computer VIER-
ECK_OBJ.OBJI* zu laden!

Der Name wird nun geladen und in den
Speicher ,gepoked®. Der .Caialog er-
scheint wieder und es wird nach dem
niichsten Namen gefragt. '
Haben Sie alle Shapes geladen, geben Sie
LEND* ein. Der Computer fragt Sie nun
nach dem Namen fiir alle Shapes. wel-
che ab Adresse 3D00 abgespeichert wer-
den. Danach erscheint eine Seite mil
Erkldrungen. Jetzt kiinnen Sie die Sha-
pes ausprobieren, indem Sie folgendes
cingeben: FORA=ITOZ:DRAWAAT-
A*20,100:NEXT, wobei Z die Anzahl |

Shape-Editor

Apple

der Shapes festlegt.

Nehmen wir einmal an, daB Sie die Sha-
pes unter dem Namen PUCKI abgespei-
chert haben. Gehen Sie in [hrem Pro-

gramm folgendermaben vor:
PRINTCHRS(4).BLOADPUCKI™:
POKE232,0:POKE233,13:5CALE=L.
Mit dieser Routine beginnen fast alle
meine Programme, in denen Graphik

cum Zug kommi,

Tips zum Eintippen:

|. Mit CALL-151 in den Monitor ge-

hen und Listing 1 eingeben. '

2, 300:02 00 04 usw. immer Adresse,
Doppelpunkt und acht Adressen,
durch Leerzeichen getrennt, einge-
ben.

.CTRL-C und RETURN. Unter
BSAVEGRAFIK AS300,L29% auf
Diskette abspeichemn.

4. Die beiden Programme eintippen.

5. Das Hauptprogramm unter ,SHA-

PE-EDITOR* abspeichern, i

Falls das Programm nach dem ersten | |

Start einen SYMNTAX ausgibt, starten

Sie es mit RUN 999.

L

TEIL 1

UcaLL=-151

#300.318

GRAPHIK

- SHAPE-
0300~
0308~
0310-
0318~

02 00 06 00 09 00 35 27
00 2D 2D 35 3F 3F 37 2D
2D 35 3F 3F 37 2D 2D 35
3F 3F 3IF 00
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YOR- TEIL 2 PROGRAMM

1 REM #** VDRPROGRAMM SHAPE-EDITOR #*
5 PRINT CHR# (4)"BLOADGRAFIK": POKE 233,3: POKE 232,0: SCALE= 1: ROT= 0:
HCOLOR= 3: POKE 103,0: POKE 104,54: PRINT CHR$ (4)"RUN SHAPE-EDITOR

" TEIL 3

SHAPE-HAUPTPROGRAMM

S5 REM SHAPE-EDITOR HAUPTPROGRAMH

10 TEXT : HOME : CLEAR :D¥ = CHR$ (4): DIM SH$({255): DIM P{100D): DIM Al
42,26): DIM V1(1000)

15 ONERR GOTO 705

20 VTAB 5: INPUT "GROESSE DES SHAPES (1xi BIS 40x20) ? (({ BITTE DIE ZAHLE
N DURCH KDMMA GETRENNT  EINGEBEN)) "“;A,B

25 IF A = 0 THEN 440

30 IF A< 10RA > 40 THEN HOME : BOTO 20

235 IF B<1DRB » 20 THEN HOME : GOTOD 20

40 HGR

45 REM FELD VORBEREITEN

S0 SCALE= 1: ROT= 0: HCOLOR= 3

S5 FOR D=0 TD A

&0 DRAW 2 AT D # 4,0

&5 DRAW 2 AT D #* 6,B # & + &

70 NEXT

7= FOR D =0 TO B + 1

BO DRAW 2 AT 0,D + &: DRAW 2 AT A # & + &,D % &

8BS MNEXT

F0 SCALE= 3

95 FOR D =1 TOA + 1 STEP 2

100 XDRAW 1 AT (D #* &) + 1,1: XDRAW 1 AT (D % &) + 1,B # & + 7: NEXAT

1050 FOR D = 1 TOB + 1 STEP 2: XDRAW 1 AT 1,(D = &) + 1r XDRAW 1 AT A = &
+ 7D ® 6) + 13 NEXT

110 HCOLOR= O0: DRAW 1 AT A *# & + 7,B # & + 7: HCOLOR= 3

115 X = 1:¥ = 1: SCALE= 3: DRAM 1 AT X * &,¥ #' &

120 REM ABFRAGE UM SHAPE IU KONSTRUIEREM

125 VTAB S: GET 5%

130 § = ASC (S%)

135 GSCALE= 3: XDRAW 1 AT X = &, # &

180 IF 5 =74 THEN X = ¥ - 1: 60OTO 195

145 IF 5 = 4 THEN 225

150 IF S i6 THEN FOR Z = 1 TO Az FOR ¥ = 1 TO BzA(Z,¥) = 0: NEXT : NEXT
: GOTO 40

155 IF 5 = 75 THEN X = X + 1: GOTO 200

160 IF 5% = “K" THEN X = X + 1: GOTO 200

165 IF S =90 THEN ¥ = ¥ + 1: BOTO 210

170 IF & = &5 THEN ¥ = ¥ - 1: BOTO 205

175 IF 8 ¢ > 32 THEN SCALE= I: XDRAW 1 AT X # &,Y * &: GOTO 125

180 1IF ALX,Y) = O THEN A(X,Y! = 1: S0TO 190

i85 AX,Y) = 0

1790 SCALE= 1: XDRAW 2 AT X # &,Y % &2 SCALE= 3: XDRAW 1 AT X * &,Y » &: GOTD
445

195 IF X < 1 THEN X

200 IF ¥ > (A) THEN

205 IF Y < 1 THEN ¥

210 IF ¥ > B THEN ¥

215 SCALE= 3: XDRAW

220 BOTO 125

225 HOME : VTAB 21: INPUT "IST DAS RICHTIG?";W$: IF WE = "N" THEN S = O: HOME
: BOTO 175

230 HOME : VMTAB 22: FRINT "EINEM MOMENT,BITTE..."

235 REM  KODIEREN FLUER VEKTORENTABELLE

L | B -
L Lo | e

AT X = &Y % &

240V = 112 = = 1:P =0
245 Z = I + 1: IF I = (A} THEN 285
« 250 IF ALZ,V) = 1 THEN P(P + 1) = 5: BOTO Z&0
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£ 255 P(P + 1) = 1
260 P = P + 1: GOTO 245
! & 265  IF A(Z,V) = 1 THEN P(P + 1) = &6: GOTO 275
ol 270 PP + 1) = 2
i - ZIS P =P+ 1:V =V + 172 =7+ 1
L@ 280 GOTO 300 &
=i 285 IF V < B THEN 2&5
B 290 IF A(Z,V) = 1 THEN P(P + 1) = 5: GOTO 355 S
| 295 P(P + 1) = 1: BOTO 355 i
| ; 300 Z =27 — 13 IF Z = 1 THEN 340 : :
o 305 IF A(Z,V) = 1 THEN P(F + 1) = 7: GOTO 315
R JIOPIP + 1) =3
= 315 P = P + 1: BOTO 300
& %20 IF A(Z,V) = 1 THEN P(P + 1) = &: B0TO 330 &
, 325 PP + 1) =2
IS IOP =P + 1V =V +1:2 =0 :;
: I35 GOTO 245 i
4 340 IF ¥ < B THEN 320
® 345 IF A(Z,V) = 1 THEN P(P + 1) = 7: GOTOD 355
: 350 P(P + 1) = 3: BOTO 355
x ISSP =P + 1
S 350 PRINT “SCHON DIE HAELFTE!"
N I&5 R = 010 = 0 -
& 370 FORV =0 TO A *B + 1
%75 IF R = 2 AND P(V) > O AND PV} < 4 THEN 350
= 380 IF R < 2 AND (P(V) > 0 OR PV} < 4) THEN 390
e WS R=0:2 =0+ 1
390 VI(R) = Vi@ + PIV) # (B ~ R)
& ITZR=R + 1
400 IF R > 2 THENR = 0:0 =@ + 1
_ 405 NEXT V
| @ 410 TEXT : HOME
; ! 415 REM SHAPE AUF DISK SPEICHERN
=5 420 INPUT "NAME DES SHAPES?";SH$
| 425 PRINT D$"OPEN";SH$;".0BJ"
430 PRINT D$#"WRITE";SH$;".0BJ"
& 435 FOR D = 0 TO @: PRINT V1(D): NEXT : PRINT O
440 PRINT D$"CLOSE": RUM
= 445 HCOLOR= 3: IF A(X,Y) = O THEN HCOLOR= O
- 450 HPLOT X,Y + 135
' 455 HCOLOR= 3= 6OTO 125
L@ 450 REM SHAPE ENTGUELTIG LADEN
' . 445 HOME : PRINT D$"CATALOG": INPUT “WIEVIELE SHAPES WILLST DU LADEN?T";AN
: BOTD 455

® . 470 HOME : PRINT D$"CATALOG"
475 INPUT "WELCHES SHAPE LADEN? (END=FERTIG) "jSH$(I + 1):1 =1 + 1z IF I
l @ > AN THEN 485
' " . 480 IF SH$(I) < > “END" THEN 5i5
485 PRINT DE"OPEN";SH$(1);“.0BJ": PRINT D$"READ";SHE(1);".0BJ"
490 INPUT K{1): INPUT K{(2): PRINT D$#"CLOSE":M = AN # 2 + 2
| 495 MM = 3328 + M: POKE MM,K(1): POKE MM + 1,K(2)
| s00 FORB =1 TD I — 1:U1 = PEEK (3328 + (2 % B)}:U2 = PEEK (3328 + (2 »
3 B} + 1):US = (U2 * 258&) + Ul: POKE U3 + 3II28,0: NEXT
| 505 HOME : INPUT "NAME DER GANZEN SHAPE'S?";JK#: FRINT CHR$¥ (4)"BSAVE"JK
£",A£DOO,L"KK: REM SPEICHERN DER VEKTORENTABELLE
_ 510 HOME : PRINT "ZUERST ‘POKE232,0:POKE233,13° EINGEBEN.": FRINT : GOTO
| 615
' 515 PRINT D$"OPEN";SH$(I);".0BJ"
520 PRINT D$"READ";SH#(I);".0BJ"
%25 FOR D = O TO 400
s30  INPUT P(D): IF P(D) = O THEM P(S00) = D: BOTO 540
S35 NEXT
540 PRINT D$“CLOSE"
' 545 N =N + 1: IF N > 100 THEN FRINT "ENDE! MEHR KANN ICH NICHT LADEN!":S
& | H$(I) = "END": GOTO 485
© | 550 REM IN DIE TABELLE WERTE POKEN
SS5 FOR B = 0 TO P(500)
540 POKE MM + B,FP(B)
565 NEXT
| & 570 MM = MM + P(S00):M = M + P(S00):KK = MM - 3328
i 5750 =0

T:’
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580 IF M > 255 THEN &70

S85 POKE E + 1,0

590 POKE E,M:E = E + 2

595 GOTO 470

400 BOTO 50000 -

605 TEXT : HOME : CLEAR :D$ = CHR$ (4): DIM SH$(255): DIM P(1000): DIM A
(42,26): DIM V1(1000): GOTO 20

610 REM ERKLAERUNBSSEITE

615 PRINT "DANN SIND DIE FIGUREM ERREICHBAR MIT": PRINT : PRINT * DRAW 1
AT KOORDINATEN VON LINKS , KOOR-": PRINT "DINATEN VON DBEN® . WENN ME
HRERE": PRINT "SHAPES KONSTRUIERT WORDEN SIND, KDENNEN"

620 PRINT : PRINT "SIE AUCH 'DRAWZ....° UND SO WEITER EIN- GEBEN.": PRINT
"WENN SIE DIE SHAPES IN EINEN PROGRAMM  EINBAUEN WOLLEN,MUESSEN SIE
DIE SHAFES AM ANFANE DES PROGRAMMES LADEN MIT:®

625 FPRINT : PRINT "FRINT CHR$(4)"; CHR$ (34);"BLOAD NAME “; CHR$ (34)

&30 PRINT : PRINT "DANACH WIEDER DIE POKE'S EINGEBEN:": PRINT : PRINT “FO
KE 232,0:POKE 233,13"

635 FRINT : PRINT “JETZT SIND DIE SHAPES AUF DER HGR-SEITE VERWENDBAR.": VTAB
1

640 POKE 232,0: POKE 233,13: SCALE= 1: ROT= 0

445 END

650 REM ANFANG FUER VEKTORENTABELLE FESTLEGEN(3328 = $D0O)

655 POKE 3378,AN: POKE 3329,0:M = AN * 2 + 2: POKE 3330,M: POKE 3331,0:MM
= 3328 + M

660 E = 3332

465 GOTO 470

&70 L = M

675 L = L - 25650 = 0 + 1: IF L > 255 THEN &75

480 POKE E + 1,0

&85 FPOKE E,L

490 E = E + 2

&95 GOTOD 470

700 REM FEHLER

705 J = PEEK (222): VTAB 22: IF J = B THEN PRINT "I/0 FEHLER! DIE DISKET
TE BITTE RICHTIG INS DISKETTENLAUFWERK LEGEN!"

710 IF J = 4 THEN PRINT "WRITE PROTECTET FEHLER!' BITTE DEN SCHREIB
SCJUTZ ENTFERNEN! !*

715 IF J = 5 THEN PRINT "DIESER NAME KANN ICH NICHT LADEN,WEIL ERNICHT V
ORHANDEN IST!"“;: BET S#: PRINT :I = I - 1: HOME : BOTD 470

720 IF J = 9 THEN PRINT "DISK FULL!' DIESE DISKETTE KANN NICHTS MEHR SP
EICHERN! BITTE EINE NEUE DISK VERWENDEN! "

725 IF J = 10 THEN PRINT "FILE LOCKED'!' DIESES FILE IST SESCHUETZT UND KA
NN MICHT GELESEN WERDEN!"

730 IF J = 255 THEN PRINT “CTRL-C FEHLER' BITTE NICHT DIESE TASTEN DRUEC
KEN! "

735 PRINT “TASTE!";: GET S$¥: PRINT S%: RESUME

ACHTUNG

— Aktualititen

N Sorr-Team-BERLIN

| I
Schach DM 83,— I ,Raum* | Software und Zubehar fiir
hﬁuﬁn ;{u?chﬁr.z Sﬂogwarc, Blicher, z. B. I 2 | m m
Euﬁ-ﬁ%fs;f[::u:r;':}r:hna:itah;n: Laser 310 zum I \"Eﬂ':ﬂ“fen- |

e Spectrum[IMSX

Selbstumbou DM 67,

COMMODORE 2
Soltware und I?I:n:hiir. 2. B. Grafik-Tabiett Wann? | : Ebilr 2000 IPngrFﬂmmg immer ﬁué'!l_crlge::‘ ;
fiir C-64 incl. Soltware nur DM 147,-- = P 5'|"CII'I EQ ie neuesten rogramme aus England un
: fiir Mxst albe heks C [z b B
Slosioare. rt.ffi'ri.:ﬁ{ E;rl::'il:r. ?@ﬁnﬁ: | Wieviel? | den USA.
s Preise inel, MWSL, zuziigh Mach-
ﬁj;!\";L\.LI'E L’Ltrlrlcn:l]:u:s.lcn. i.'ilmrl:li.;llﬁn .'JT;’I:'IT- | Slﬂhe I Grﬁhskﬂiﬂ!ﬂg ﬂnFﬂrdEﬂ'l B 9
i ' ' ! Anton Peter & Pariner, KamminerstraBe
ACTRONIC-Hobby ]]“ﬂrm nron er r
Verteich GmbH, Postf, 1554, 2070 Ahrensburg . L J 1000 Berlin 10, Telefon 453 2711
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James Bond 007
Im Angesicht des Todes

S:e kennen den Film? Dann also los,
 schliipfen Sie in die Rolle von 007:
' Retten Sie Stacey vor Zorin’s Leuten!

b

! .
3

l gleichmachen wiirde.

Wenn James Bond einen Teil des Spreng-
stoffes beriihet, kann er ein Stilck des
Stollens wegsprengen, indem er den Joy-
stick-Hebe! nach unten zight, Durch
Druck auf die Feuertaste kann 007 auch
Springen.

Desweiteren sind im Stollen noch zwei
0% verteilt. Zorin kann diese Hindernis-

se nicht iiberwinden, Falls Sie ein Q" be- . : . P
rithren sollten, und den Joystick-Hebel | [* Gestatten, mein Name ist Bond

nach unten ziehen, sowerden die Figuren - James Bond! Ich sorge di{,l'ii'r.
wicder in die Ausgangsstellung gebracht. | | daf Sie knisternde Spannung
Rei diesem wahrlich hervorragenden Pro- | Das funktioniert jeweils nureinmal. Ach- | Fyermuttelt bekonimen. i
gramm geht es darum, sich in die Rolle | tung: Sollten Sie in das angestaule Was- '
des Geheimagenten Seiner Majestit, Ja-
:111:5 Bond 007, hineinzuverselzen. S'}:Iht- E' T 3 . - :
inden sich in der unterirdischen Mine aktlk. nkl

des Edel-Schurken Max Zorin, der sich 1n SD!E] der Spltze aSse.
aul sein Projekt Mainstrike® vorbereitet.
Sie - als 007 - milssennon die schine und
_unschuldige® Stacey Sutton retten. Dies | serfallen; haben Sie und Roger Moore Thr
gelingt Thnen nur, wenn Sie dem Bose- | Leben ausgehaucht,

wicht Zorin ausweichen und nacheinan-

der - in der richtizen Reihenfolge - die | Nach der Eingabe des Programms und ,I‘I'-gg/ 4A =
Buchstaben J, A, M, E, S, B, O N, D be- | Starten mit RUN erscheint das Orignal-
rithren. James Bond-Titelbild®. Das Spiel ist mit | .
Doch: Rechnen Sie mit der Hinterlist des | einer Anleitung versehen und bietet dem EXtElldEd BHSIC
Schurken Zorin! Er hat iiberall in der Mi- | Bond-Fan zwei Schwierigkeits-Stufen an.
ne Sprengladungen angebracht (magen- | (M.K.)

ta-rot dareestellt), um durch eine Explo-
sion ein Erdbeben hervorzurufen, das m
ganz Sillicon Valley dem Erdboden - ;

D

R
|
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188 1 James Bond aor I Hnsezicht Des Todes A ¥iew To A Kill

(2985 Patrick Schmikz B 2ehnthof 4
118 | D-5488 Rem.-Unkelbach Germand Version l.osExt.Ba
<ic on T1=9%/48 HomecomP. i >
128 | Hikert R.Broccoli Fresents ROGER MOORE as lan Fleming's
JAMES BOND . BGE7
133 | Music by John Barry Story by R.Maibaum and Mike G.MWilzan
Frogr. by Fat. Wl Schmitz all rishts Peserued

148 ON BREAK MEXT :: OPTION BASE 1 :¢ CALL CLEAR :: CALL SCREENC12):: DIM P(8B):
1 RESTORE 338 :: FOR Z=1 T0 8 :: RERD A% :: CALL EHHRFHT{HEE{HE;JHE}== CALL CHAR

CH9+2, Ak )t HEXT Z

158 CHLL CHAR(439,"B@7B24242424247E606]FFeBc0Co000BR00BE8" »:+ E=6 :: R=12 :: GOSUB
978 ¢ DISPLAY ATCZ2L1.73:"Clk+, -1 BO723" :+ GOSUB 766 :+ CALL DELSPRITECALL:
+ CALL CLERR

168 CALL CHARSET +: FOR £=63 TO 58 1 CALL CHARPATCZ, A% )i A%="0000"4SELSCHE, 1,4
JLSEGH(AS, 7. 4 ASEGS(AS, 13,40+ CALL CHARCZ+32,A%): ¢ MEXKT Z ++ CHLL CHARC113,"006
FHEBRC4a386473"

178 CALL CHARCS9, "0008083C40404830C" , 106, " 0000000B0E0843300000B0Z428302824" )+ DI

ﬁ,: SPLAY ATCL,1)ERASE ALL:" — 1M ANGESICHT DES TODES -": :" - a view to a kill = = &
| 180 DISPLAY ATC12,17:"~1- Einfuehrund”: +"-2- Spielanleitung”i 1"-3- Shiel - ein
o F;th"' i"=4- Spiel - fuer Bond-Fans": : : :"Bitte Taste 71',’2’,'3’ oder": :"’¢’

' ruecken, "

| @ ' 198 CALL KEY(®,X,Y):: IF Y=D OR M<{49 OR ¥>52 THEN 198 ELSE CALL SOUNDC-59,1488.3 . _
® ' ,1482,7511 CALL CLEAR '+ IF K=45 THEM 288 ELSE IF X=5@ THEN 268 ELSE IF X=S1 THE ' = |
N PC33=2 1: GOTD 298 ELSE P(3)==1 :: GOTOD 290 | :
288 DISPLAY ATC1.1):"Ro9er Moore ist James Bond oo7: ‘Mein Name ist Bond, Jam | &
es BHond.’ Er hat die Lizens zu toeten." - !
218 DISPLAY RT(E,1):"Fuer ihn heisst es ‘Leben  und sterben lassen’. Ep bes . |
ie9t Killer wie den ‘Mannmit dem Zoldenen Colt’." L
228 DISPLAY RATC16.1):"Fuer viele ’'Bondinen’ ist er’Der SPionider mich liebte’.Se |
in bester Auftrags ist 'Moonraker’ - strend geheim,"”
238 DISPLAY ATC14,10:"wversteht sich. Doch James Bond ist immer wi
ederr “In toedlicher Mission’ unterweSs, mawnchmalauch mit ‘OctoPussuy’."
243 DISPLAY AT(28,1):"Laechelnd und Wodka-Martini schluerfend (deschuettelt, ni
' cht geruehrt) steht James Bond oo7 immer wieder"
. 298 DISPLAY ATC24.12:""1m FAngesicht des Todes’..." :: CALL KEY(@,¥,Y):: IF ¥l
THEN 256 ELSE CALL SOUNDC-1@88,1488.5,1482,73: GOTO 178 !
i 268 DISPLAY AT(6.1):"BBY muss die Buchstaben J,A.M.E;S,B,0:;H & D berushren. Zor .
! in versucht ihn daran zu hindern. Beruehrt man den  Sprengstoff, so wird ein” !
278 DISPLAY AT(11,1)1"Stueck des Stollens we9Se- sPrenst, wenn man den Joy= st | =
. ickhebel nach unten zieht.Auf diese Weise kann man auch die Figuren in Ihre"
. 288 DISPLAY ATC16,1):"alte Position bringen, wenn man ein ‘0’ beruehrt.":"ein Fa . & !
. 11 in das Wasser ist immer toedlich." :: GOTOD 256 : j
299 CALL CLEAR :: GOBUB 728 :: CHLL EHHRIEE;"?8444444?EEB4E44446E545454444444“;E ‘o | '
5. "8404684045404443878242438242424758" »: + CALL COLOR(14,8,2) : E
266 CALL EHHR(B?,"SE1318IBIB151BSEEEEEEE?EﬁﬁﬁﬁﬁéﬁﬁFEﬁEEﬁEEﬁﬁEEEﬁFEFF1813lsialﬂia i
1B" 3+ CALL CHARCEH,'"00RBD00BFFBRARREEREREAFFRBFFaaBR" ) FOR Z=1 TO 8 : I
318 CALL COLORCZ,8,2):: HEZT 2 :: DISPLAY AT¢3,1:" ¢ Nﬁ ANGESICHT YES ZODES <" -
t1 IF PC3)=-1 THEM DISPLAY ATCi.13:"POGER QOORE = UAMES VOHD BB7" ELSE DISPLAY A | I
TCL1,80:"HOCH 3 CHAMCEN"
326 CALL CHRRC 136, "BEGB7YBFFSBYHCOCEBBE826F ", 135, "6060BEFFBABEAZAZEBROBSAF" >+ CA
LL HCHAR(2,2,136)>:: CALL HCHARC2.,3,137)++ CALL HCHAR(Z2,30,139)
338 DATA J,A.M.E.S.B,0,N,D,247,10,220,20,196,7,175,7, 196,25 .
340 CALL CHARC 140, "OBBBFF" )+ : CALL HCHAR(Z2,31,138):: M=P(3):: RESTORE 330 :: FOR :
Z=1 T0 9 +: RERD R#CZ):+ MEKT 2 :¢ X=8 :: FOR 2=1 TO 9 :: RANDOMIZE i
356 E,PCZi=INTCRNDE14 745 ¢ R=INT(RHD¥26)+#4 :: CALL GCHARCE,R.A:: CHLL GCHARCE+ :
. LiRsT)i: IF ACH32 OR T<>182 THEN 3508 =3
¥ ! 368 FOR T=1 TO 2-1 :: IF P(T>=E THEN X=N+1 :: IF ¥=2 THEN x=8 :: GOTO 358 ekl
378 HERT T ¢t CALL HCHARCE.R:ASCOR$(Z7)):: CALL SPRITECHLB+Z, ASCCRECZ D), 18.EXg-6
@ éﬂgai?%a=ENEKT £ = PClo=] :: CALL CHAR( 49, "B6BCBBICIETFIELICISB240RAB4285" 31 FO & |
388 E=INTC(RNDX14)+35 :: R=INT(RND¥26)+4 :: CALL GCHARCE,R.A):: CALL GCHARCE+1,R,T '
at: IF RO>32 OR T<>182 THEN 380 B
398 CALL COLOR(Z2.14,2)1: CALL HCHARCE,R:4@%:: HEXT 2 :+ P(C3)=M «: CALL CHRRC1Z23,
"3B44444444544834"):: FOR Z2=1 TD 2
486 E=INT(RHDX18)+18 :+ R=INTCRMD®ZE)+4 :: CALL GCHAR(E,R.AY:: CALL GCHARCE+L.R,
Tar: IF RCP32 OR T<>1B2 THEW 488 ° ; i
418 CALL HCHARCE.R, 12335 HERT £ 1+ PL2)=8 :1: CALL HCHARCZ:4, 148,263 CALL SOUN | = |
D(-95,888,3,881,.45: ¢ CALL HCHARCZ2,4.,32,267 !
\' 426 CALL CHRRCSE,"1C7F459497F49633E", 183, "IC7F49497FE3493E" 2+ CALL SPRITECH#1.98,
ﬁ’_ 12,153, 217,82, 183,15,41:49): = E=P8 ¢ R=28 +: M=6 i+ 8=7

& & & 8
2 a

i

(2]

i £y

@ & & 8 & &

4]

i

&

i

&
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436 W=(E<M)¥2+1 +: Y=(R<S)¥2+1 +: CALL GCHARCM+H,S5+Y,A2:: IF AX96 AND A<>1@4 THE
N 448 ELSE M=M+¥ :: S=S+Y :: CALL LOCATE(#2,M48-7,S%8-7):: GOTO 438
| . 44B CALL GCHAR(M+X,S.A>:: IF A<96 OR A=184 THEN M=M+x :: CALL LOCATEC#2,MX8-7,5X
' 8-7)ELSE CALL GCHARCM,S+Y,A): IF AC96 OR A=184 THEN S=S+Y :: CALL LOCATEC#2Z,M%8
' =7 SkB=7)
450 IF M{>E DR S<»R THEM 478 ELSE CRLL SOUNDC(=539,118,@):: CALL SCREENC1E):: CHL
L SCREEMC7):: CALL SCREENCZ):: CALL SOUNDC-999,118,4,111,9):: CALL PATTERNC#1,48

3
456 CALL COLORC#1,7): CRLL LOCATEC#2.M¥3-14,S%B8-4):: CALL SOUNDC-933,118.7.111,
123+ CALL DELSFRITE(#1):: GOTO 638
470 IF E<21 THEN 58@ ELSE CALL PATTERHCH#1,417:: CALL LOCATEC#1,E¥5-12,R%8-7):: C
ALL SOUNDC=999,-5,83:: CALL LOCATECHL.EX8-9,R¥8-7):: CALL COLORCH1,7)
480 CALL COLORC12.5,2,13,3,5):: CALL COLORCH#1,125:: CALL COLORC12,6,2,13,3,6)::
CALL CHARC 128, "BC3FFFFFFFFFFFFF" )
4546 Cgh#ﬂﬁgggbt*44¢,-?,5)== CALL CHARS 128, “3CTEFFFFFFFFFFFF" 3+ + CALL DELSFRITELH
g 10
, | 588 CALL KEYC(2,¥,Y):+ IF X{>18 THEN 3528 ELSE CARLL GCHARC(E-1,R,A)r: IF A{>32 THEN
’ CALL SOUND:=-188,118,4,112,72:: GOTO SzZ8
518 E=E-1 :: CALL SOUND:-286,888-EX¥158,4,886-EX18.6):+ CALL LOCRTE(#1.E¥3-7,R%¥8-7
| yeo GOTO S84
i © 520 CALL JOYSTCZ,X,¥2:: ¥=SGNCX)i: Y=-8GNCY):+ CALL GCHARCE.R+X.A):: IF AY96 AND
: AC1@3 OR A=115 OR A=114 THEN CALL SOUND(-=2,118,6):: GOTO 558 ELSE R=R+X @ CALL
|.OCATEC #1,.E¥8-7. RS-V )
528 IF Y=8 THEH 550 ELSE CALL GCHARCE+Y,R:A):: IF A<7184 THEN 548 ELSE EsE+Y 1:
CALL LOCATEC#1,E%8-7,R¥8-7):: GOTO 550
546 CALL GCHARCE+Y+1,R,T):+ IF T=1B4 THEN E=E+Y @' CALL LOCATEC#1,EXB-7,R¥8-7IEL
SE CALL SOUNDC-3,118.83
550 CALL GCHARCE+1,R,T)i: IF T<>182 AND T<>»iB4 AND T<»128 THEW E=E+1 :: CALL 50U
HD¢ =188, 888-E418,4 )1 CALL LOCATEC#1,EX8-7,R%8-7):: GOTO 556 ELSE CALL GCHARCE,R
JA2:: IF A=32 THEN 438
566 IF ACOASCORECPCL ))ITHEN 598 ELSE PC1i=PCLl)+1 :: PL2)=P(Z2)+P(1 %168
e 570 FOR T=1 TO ABSCF¢1)=1@742+1 :: FOR Z=220 TO 448 STEP 20 :: CALL SOUNDC-1@,Z,
- 6,2+2,1831: NEXT Z :: CALL HCHARCE.R,32):: CALL DELSPRITECH#S+P(1)0:: MEXT T :: I
F PC13€16 THEN 430@
580 CALL DELSPRITECALL »': CHLL CLEAR :: CALL CHARCB3,"O84444281018181" )¢ DISPLA
i HT{IJIE'"STHEET SUTTON IST GERETTET.": : ¢"JRMES BOHD:": :"KEINER KAHM ES BESS
ER." :: GOTO &
596 IF AC»4B THEN 618 ELSE CALL JOYSTCZ2.¥.¥)1: IF Y<>-4 THEN 438 ELSE CALL SOUND
(=208,-6,2)1¢ CALL YCHAR(ER,32,27 ¢ CALL SPRITEC#18,41,16,E38+1,R¥8-7 )
688 CALL SOUNDC-99,-5,5):: CALL SOUNDC-99,-6,2):: CALL SCREEHC14):: CHLL SCREENC
2%+ CALL SOUNDC-108,-5,47:: CALL DELSPRITEC#1@):: GOTO 558
518 IF R<123 THEN 438 ELSE CALL JOYST(2,%,¥2:1 IF Y<{>-4 THEN 438 ELSE CHLL SCRE
EH(1§¥=I CALL SCREENC2):+ CALL SOUNDC-~10@,888.4,882,8):: CALL SOUNDC-1808,998,7,9
92,122
A2@ CALL HCHARCE.R.32):: CALL SOUND(-99,1918,9,1812,9):: E=28 :: R=28 1: M=6 ::
S=71: CALL LOCATEC#1,E48-7,REiE=-7,#2,M¥8-7,5%8-7 2:: GOTO 438
A36 CALL LOCATEC#2.M$8-7,5%8-7):: IF PC3)>-1 THEN PC3s=F(3)-1 :: DISFLAY AT(1,12
ISIZEC2yiP¢aAY+L 1 IF P(3)=0 THEN DISPLAY ATC1.,210:" " «: GOTO 426 ELSE DISPLRY
ATC L. 21 3: "HY =+ GOTO 428
£48 FOR T=1 TO 2 :: RESTORE 338 :: READ A%,R%,A%$,A% A% A% A%, A% A% :: FOR Z=1 TO
S :: READ E.M :: FOR A=1 TO Ms1.7 @ CALL SOUNDC-333,11@,36,116.38,E%4,38,-4,R2
tr MEXT A ¢+ NEXT 2 1z MEAT T :
650 CALL CHARCESE, "BO78444472404040" , 85, "0044444444444438" >+ 1 CALL DELSPRITECALL >
;1 CALL CLEAR ¢ CALL MAGHIFY(3):: CALL SPRITEC#1.112.16,33,25,16.,8)
G608 CALL CHRR(SA, "BO78444472464048", 85, "0044444444444438" »: « DISPLAY ATC1B,600"1
—~ MEUES SPIEL": : :TABCE);"2 - ENDE" :: DISPLAY ATC24.67:P(2); "PUNKTE"
670 CALL KEY(®,¥,¥):: IF ¥=43 THEN CALL DELSPRITECALL):: CALL CLEAR ': CALL SCRE
ENC12):: CALL COLORC1,2,120:: CALL MAGHIFYC12:: RUN 166 ELSE IF ¥=58 THEN CALL C

LEBR :: PRIMT "@&7 WILL RETURH": : :: END ELSE &78
Aa8 DRTH ceseseecegeecesccceReegeseeCalPr dads f
ff fEhfffthfecf ffffhfrfffhe 4] h da h b h h d
598 DATH cfffffffefffhffff fffffffhica k h da ? i T s v 2 1 B
FEfrfffftfhfca ff h deff  ££1£F fThefffTfifftthtc
B DATA a Fi h defffhfffffeEffffffhef s fifffca  h
k da h ££1F ki hf dcf. fhi ffff £fff £fh ffc
7186 DATAR & h h: da R 1 fff ff h dcff

P R e e B R R M M M C Y N Y Y Y Yy Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y C
?Sg CALL CHARC11Z2, "COEP3F183e2EZD2131 1017 1B1837EBCOBZBTFC1E86L74E4548C08EEDB16ECH
783"
738 CALL CHARCST7."FFFEFFFCFEFFFEFF", 99, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFPFFF3FFFFFFFFF" . 181, "8
OFFFEFFFFADASS452DAFFFFFFFSASE4 ", 184, "C3FFC3FFLAFFLERF" )
748 CALL CHARC 128, "REBEBFFFFFFFFFFFF", 128, "3CTEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" 3:: C
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ALL SCREENC2):: RESTORE €88 :: FOR 2Z=1 TO 4 :: RERD A% ::
758 DISPLAY ATC24,1): "c"4RPTS(CHRSC 128),26)4"c" :+ CALL COLORCS,3:2,18,9,2,11,16
v2:12,8,2,13,3,65:: RETURN
768 RESTORE 77@ :: FOR Z=1 TO 91 :: READ A ' FOR E=1 TO 8 STEP .33/(A-INTCA))::
CALL SOUNDC-333,A-<1,19,30,A/1,19,30,A%10,30,-4,E):: NEXT E :+ MEXT Z i+ RETURN
778 DATA 131.12,147.12,165,12,147.2,131.12,147,12,165,12,147.35,131.08, 165.03, 16
5.03, 165,03, 165,89, 147.03, 147,603, 147.03, 147, 66
788 DATA 175.83,175.03,175.83,175.09, 165,06, 165,07, 165.088, 131. 86, 165. 03, 165. 832, 1
63.83,165.683,147.83, 147,63, 147,63, 147.66, 175.03
798 DATA 175.03,175.03,175. 11,165,687, 147,67, 131,08,247,09,220. 15, 196,06, 175.04, 1
96.21,1€5.67,147,087,131.08, 247,09, 2208, 19, 196. 06
800 DATA 175.84,196.4,131.86,147.11,247,07,220.19, 165,06, 175,85, 196, 22,175,085, 16
9.84,175.16,131.85, 165,085, 147.3, 131,086, 147, 11
| = 818 DATA 247.87.220.19, 165.86, 175.85, 196,22, 175.05, 165.04, 175. 16, 131. 085, 165,65, 1
B 47.53,131.685, 147,08, 220.06, 196,22, 121,85, 147,68
| 820 DATA 247.06,220,22,131.95,147.088,262.06,247.65
836 DATA BO0B0DBOOPOOOOLH , PRRRBBE3BF3F7FFF, B21F PFFFFFFFFFFF , CBFCFFFFFFFFFFFE , G0B0
BF4FFFFFFFFFF , B0DBEES0ERFOF 87C , BPBRDBPBRBERRRES , PEOEPRORDORARERG
840 DATA BBB1618363030707,FFFFFFFFFFFFFFFF, FDFFFFFFFFFFFDFE, FOFBDFFFBFFBFFDE , 7EF
FFFFFFFFFFFFF , FCFEFEFFFFFFFFFF , BB0B208080CECHCH, BRERDEDDEED0HEA0
850 DATA BFOFIFLIFIFIF@F IF , FFFFFFFFFFFFFBCA, F7FEE7FDF 7080008, BFF79FFFBS000BOA, FFF
EFRBBB08a0600a, FF 1F 1FaF 2FBF 1FaF , EBEGEBEREAFAF 8F 5, DRBENEEEGEAHERRE
866 DATA 1F1F3F 1F3F3F 3F7F , 5050C05030C080C0, QPNERDRNEREEARGE , DONPRNENDHEE0PE0, DG
AD0EBEBERRG0E, B303 1 10323038503, FeFSFCFCFEFEFCFC , DO00BEE00B00D00
876 DATA TFPF7F7F3F3F 170F . 8028501 7ABO30C1 1 , BOABDEFCOSEZDSCY , DUONG 1 0364020600 , 085S
OFEABB138CESD, D307 1387EB431301 , FCFEFCFEFCFCFCFC , DOB00@0000606a600
#2868 DATH LF@F IFAFOFBFOFBY , 1201056060000000 , ABCEEDD1BRBEBZ00, 1510181030283018, 2A1
[ BBBE01006660, 6823484 1030307A7 . FEFCFCFCFCFCFBFS . BE000E0000606000
B9 DATA BFOFB7a787010660, BEABCAESUCADBEDFD, BODDa4ECOED10666, 18141 A1AZAFAF440, pa4
BE0BB0E0100602, @70F 6F 170F 1F 1F3F , FCFSFEFSEREDCHPE , DREEBHDEREERRGOR
9868 DATH BREPREABROROORAE , FFFFFFFF7F 7F3F3F , BO0006D ] 1E370060, BEAROR1ABDEFABEE  BOA
1830362878606, FFFFFEFEFEFEFCFC, D300BRR0BRRONN0N , BRONDEADEBHEE00D ;
216 DATA B060000000000006 , BFBFO7G7E76703203, D0PZ0000000OC0ES, BONEERPEBDRERENE , D50
S8DBDeB1BEF I F , FLFCFEFSFaF BEOED , HP0RRREBROAEER0Y , DPEPREONBRGABORN
920 DATAH 2008000600660000 , 00HBEPEUPRDDADNRS, FF 7F7F 3F 1FBFO380, FFFFFFFFFFFFEFLC, FFF
EFEFCFCFBCH80, COBHOnBROBDpOONS , DHEDERPHRNEDDREE, BOBEEEHEEERNDAGE
930 DATH €4,63,66,67,68,69,78,71,72,73,80,81,82.74.75,56, 76.83,84.85,86,87.57, 77
946 E?TTa?BJBBrEEJBﬁ:ﬁlaEEa?B:EE:E?J93;54495;1@4;1&5:58:?9;lEBalﬁariﬁ?,iaE,iaﬁjl
18,181, 162
350 DATH 163,111,112,113,114., 115,120, 121,122, 123,116,117, 118, 124, 125, 126, 127,128
119,136,137, 129,136, 131
268 DATA 131,131,132,133,134,135,131,131
978 CALL CLERR :: GOSUB 1826 :: RESTORE 938 ::
Z +t RESTORE 830 :: T=8 :: FOR A=1 TO 16 ::
CALL CHARCPCT ), R% 0 : NEXT M ¢ NEXT A :
QEE DHIELicleDR(4!2?4—’5124‘41‘6#2?4*?1'2?-!.51'3!2.‘15;9..12.!4: 1&;2:15411}2115;12:2;4;1312
¥ .1141 ¥ 5:‘ :
998 T=8 :: FOR A=E TO E+3 :: [F A=E+7 THEN CALL COLORC#1,15,#2,15,83,15,#84,15EL
SE IF A=E+9 THEN CALL COLORCHS, 15,46,15.87,15) :
ﬁEBE FOR S=R TO R+7 :: T=T+1 ¢: CALL HCHARCA.S,PCT23:: NEXT S (: HEXT A :: RETUR
1816 DATH 6B6BG41080162669, 1 71F17370E0EEEA3, 0OBEOSEE15102600, 6501010 16060606@, 1F
BFBF 380006000, FFFFDCBBREBRE0G , 200BE0E60RRDENOG
1828 RESTORE 1818 :: FOR Z=1 TO 7 :: READ A$ ::
1820 DATA 1.5,8,2,8,6,9,2,10,3,10,4,10,5
1648 RESTORE 1830 :: FOR Z=1 TO 7 :: READ PCZ),R$CZ7: ¢ NEXT Z ¢: FOR Z=1 TO 7 ::
CHLL SPRITECH#Z,3242,1,(E-1+PCZ))48-7.CR-1+VAL(RSCZ ) 3¥8~7)+: NEXT 2 :: RETURM

PRINT A% it NEXT Z

FOR Z2=1 TO &8
FOR M=1 TO & ::

11 RERD PCZ)ts MEMT
T=T+1 :+ RERD A% ::

CALL CHARC32+Z,A%):: HEXT 2

== Rein in’s Abentener! — JAMES BOND 007 It griifien T

SINCLAIR-Refinanzierung
nicht mehr erforderlich

Aufgrund der grobien Verkaufserfolge in
Jingster Zeit ist die vorpeschlagene Refi-
nanzierung von Sinclair Besearch Ltd,
nicht mehr erforderlich. Dies gab Sir Clive
Sinclair in London bekannt. Wirtlich: |
oUnsér Anteil am Markt in Grofibritan-
nien ist in den vergangenen Monaten be-

stindig auf gesunde 40 Prozent angestie-
gen, was aweifelsohne unsere Markifiih-
rerschafi bei Home Computern bestitist
In den vergangenen Tagen sei ein sehr viel-
versprechender Yertrag mit der in Grofibri-
tannien ansiissigen Dixons-Gruppe in Hi-
he von iiber 10 Millionen Pfund Sterling
abgeschlossen worden, zahlbar an Sinclair
innerhalb der kommenden drei Monate.

MWir konnen jetzt der Zukunft ver-
trauensvoll entgegenblicken® erklirte Sir

Clive Sinclair, Junsere Probleme waren
immer nur kurzfristiger Natur, So sehr
wir Robert Maxwell dankbar waren fr
scine Unterstiitzung, freuen wir uns, als
unabhingiges Untemehmen forzubeste-
hen’®

Das neue Management Team unter Chiel

| Executive Bill Jeffrey sei jetzt etabliert,

und e5 gebe eine Reihe interéssanter
neuer Produkte.
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| -BERT

Q-BERT wird per VC 20 + 3k-Erweiterung
Joystick gesteuert!

Kennen Sie Q-BERT? Es ist die Nachahmung

eines gewieftesten Spielhallen-Hits im Be-
reich der sogenannten ,,Iaktik-Games®.

10 REMEs#isgasaadsfisws

Q-BERT ist das Spiel mit dem Ménnchen, AN REIE S Een e
| das, von Feld zu Feld hiipfend, dieselben 0 e i :
s Y OTLE MPLIRG, CIEse OE 25 REMs OLIVER R. #
Jausmalen® mul. Dabei bendtigen Sie 1h- 30 REMm  SOHINGER i I 'E II
re sanze Konzentration, lhre taktischen 35 REMSTEL.O02129/8792¢
Fihigkeiten, Thre Geschicklichkeit und - AOUREHR LR ES7 AN SLE 3
ar Zy " . R T X A5 REMSEEFEsnesninnnen
natiirlich - auch ein wenig Gliick! Nach 4é4 REM EIN
den ersten Levels werden Sie sich be- 47 REM
stimmt schon sicher fiihlen, bevor eine A8 REH
Schlange Thnen die Wege versperrt und 2L e
If nach dem Leben trachtet. Doch: 0 EORES 220 |
S Pt e G 40 PRINT"LEIGMENBEERERSD -BERTANENERE======="
Genug der Vorrede, jetzt geht's an’s &5 PRINT " MNIEREEMERRRRIEY
Werk! (M.K.) 70 PRINT"SMUBREBIEOL IVER SOHINGER"

75 PRINT"[DUMREERREEITTE WARTEN"
e B0 POKES1 , 0: POKES?, 28: POKESS , 02 POKESE , 28: CLR: CE=71 48
BS READA: IFA=—1THEN1A1

90 FORN=0TO7: READE: POKECE+ARB+N, B NEXT
Programm-Aufbau  fir das Vorpro- 95 GOTDES
aramm: 101 DATAL,O.&2,34,%4, 124,34,34,34
e 5 ; 102 DATAZ,0,252,68,68,74 58,686,126
5= 23 r\n!:mgsb:id 10T DATAS. 0. 124 68,68 &4 ,bb, &b, 126
8- 160 Datas : : 104 DATAS,0,124,82,18;168,18,18,42
| 161- 51];_]-Ba;chmhung-des'spwiﬁ 105 DATAS,0, 124,48, 84,112, 66,468,124
| 505- 520 Laden liﬁb‘ HH-“F“ 1046 DFETFI&,G,13&,?213|ﬁE;E|E,E S
programmes O DATAALD. 226 AL A, L ok Ea, 8
T 1 ¥ "~ ]  J L ]

_ _ 109 DATAS.0.86, 16, 16,14, 16,16,56
Prggrmmaufhau-fﬁr das Haupi- 110 DATALO,0, 126,86,2,2, 114,38 /42
programm 111 DATAll,0,226,58,72,80,112,68,78

I' |ﬁspicl\’0rberﬂilliﬂg ]12 ﬂﬁ'fﬂll;‘,l:].?Eﬁ,b-’l,b'l,bﬁ,&b,ﬁﬁtl?ﬁ

) 90 h i 113 DATALS,0,102,90,90,46,54,56,45

U= U Auswahlmen 114 DATA14,0,4&,45,58,82,74,70,226

90~ 123 Levelauswahl 115 DATALS,0,60,b6,66,70,70,78,80
130- 160 Joystick-Abfrage 114 DATA1L,0,248,48,48,48,120, 64,224
171- 199 Bewegung der Schiange - Tl DATRILLo oA o s 3 2o

x 3 akly 1 1 L] “ ol o

| | 200- 360 Bewegung des Q-BERT 119 DATAL9,0. 80 ,bb,54,60,2,bb,50

100 - 1100 Spielbild 120 DATAZD,0,126,240,14,16,16,16,1&

11011116 Level-Abfrage :g; g‘;‘fﬁzésgsbg-%;’éé-m‘m-?ﬂTﬂﬂ

7 R TAZZ, 0,226, 66, b6, 36,36, 36,29
1135 ilsg Einleitingston 125 DATH?J,G:'?B,&b.ﬁé,?C:,éﬂ.;ﬂz:b&
1140-1144 Tod des Q-BERT 124 DATAZA,0,15,66,36,24,24,36,242
1150= 1247 Endbild : 125 DATAZS,0,132,132,132,120,48,48,48
1152 - 1158 Laden und saven des 128 DATA2E,0,126,68,8,00,158,34,126

H.igh-SI:ﬂrE 127 Dﬁ;ﬂ;;;‘ oEs 2R4 252 748,230,225 ,192, 128
: _ : o 128 DATAZE,128,192,224,240,248,252,254,255
1260 - 1267 Datas fir den Tod des 129 DATAZY.1,3.7,15,31,63,127,255
0-BERT 130 DATAZO,2SS,127,43,31,15,7,3,1
131 DATAS1 255,255,255, 255,255,255, 255,255
132 DATA3Z2,0,0,0,0,0,0,0,0
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153
135
1356
137
138
139
140
141
142
143
144
145
144
148
149
150
151
152
153
154
155
154
157
158
15%
1&0
151

149
170
175
174
180
185
190
200
201
205
210
213
220

230

230
245
247
248
230
235

260
265
270

280

DATA3S,50,56,210,230,192, 128, 129,129
DATA3S,&0,28,75,103,3,1,129, 129
DATASS, 131, 128,128,205, 234,251, 193, 193
DATAZ7,193,1,1,115,87,223,131,131
DATAZB, 255,255,255, 254, 252, 234 234, 238
DATAZY,255,131,5,0,44,54 59, 31
DATA40,205, 159,159, 159, 207,224 , 240, 252
DATAA1,31,15,143, 143,143 ,31,43, 127
DATA42,255, 255 255 255 o8 oge oee ose
DATA43, 255,255,255, 255, 255,255, 255, 255
DATA44,0,0,0,0,0,24,24 .8
DATA4S,0,0,0,60,50,0,0,0
DATA4L,0,0,0,0,0,0,24,24
DATA48,0,126,66,98,114,114,114,124
DATA49,0,12,20,34,76,12,12,463
DATASO,0,40,98,48,8,24,460, 126
DATASL,0,56,75,12,28,4,194,56
DATASZ,0,54,96,96,108, 126,12, 12
DATAS3,0,125,48,128.6, 14,94 _40
DATASH,0,14,16,32,124,114,98, 40
DATASS, 0,126,198 ,4,62, 16,564,544
DATASE 0,50 ,66,46,40,78,98, 60
DATAST ,0,40,70,78,50,24,32_192
DATASE,0,24,24,0,0,24,24,0
DATASS ,34,0,86,64,70,70, 78,40
DATAL0,34,0,62,34,34, 126,38,34,~1
PRINT " IOy AT < TASTE >
"1 WAIT198, 1: POKES6B69 255

AL G

PRINT " NI O-BERTYINRNBNE L= ===
PRINT "BEMOIE ITNSTRUKTION Errme
FRINT " MR [ Ol T

PR INT * A gepe

GETA%: IFAT="N' THENS0OS
IFAS="1"THENZ0O

E0TD1E0

REM

FPRINT"R O-BERTHIENEEENl === a =
PRINT"HIIE BEI G-BERT Hj;SSEN"
PRINT"j SIE FELDER EINER"
PRINT"M PYRAMIDE UMF{REEN."
PRINT" DOCH DAS GANZE WIRD"
PRINT " ERSCHWERT DURCH EINE"
PRINT"} SCHLANGE, DIE IHREN ©
PRINT'S WEE VON LINKS UNTEN "
PRINT"} BIS NACH OBEN GEMT."

FPRINT "M =L ESST L
GETE#$: IFB$=" “THEN250

BOTO247

REH

FRINT"R SPIELBEG INNIERNNEEEEEEEL e

==msomm il

FRINT "Mt ZUM SFIELBEGINN ER-Y
PRINT"¥ SCHEINT ERST EINHAL"™
PRINT"H® EIN AUSWAHLHEM:.*
PRINT"M DURCH DR:CEEN DER"
PRINT"M F1 ODER SPACE TASTE"

285
284
287
270
295
300
305

310
15
320

330
et
340
345
344
a0

S60
465
370
375
=80
I8S
390
395
400
405
410
415
420
425
430
435

S PRINT g

FPRIMNT"M BEGINNT DAS SPIEL.™

PRINT " Mo F e B

PRINT "™

GETES: IFBS=" " THENZOOD

BOTO290

REM

PRINT" [LEVEL-AUSWAHL IENINERNIREENEL~
EEEEESTETEEEEE

PRINT"ENI® DEN LEVEL KANN MAN"

FRINT"® DURCH BEDIENUNE *
PRINT"M DES JOYSTICKS VER-*
PRINT"M <NDERMN. DR;CKT HAN"
FRINT"® DENM JOYSTICK NACH "
PRINT"M RECHS BB GIBT ES EINY
FRINT" LEVEL DAZU [P ."
FRINT"M® Bl m
PRINT “NpO"

GETCS: IFCH=" "THEN3&0

BOTO3ZS0
REM
PRINT"[@
PRINT "3
FRINT"M
FRINT "M
FRINT "M
PRINT"N
PRINT"E
PRIMT"E
PRINT"N
PRINT"E
PRINT"E
GETD#: IFD$=" “THENAZO
GOTO420
REM
PRINT"

DR;CKT MAN DEM JOY-"
STICK MACH LIMKS *
[#-™ GIBET ES EIM LEVEL"
WENIGER M- .*
LEVEL gitSayag)® IST EIN "
§ BUNGSLEVEL , DENN"
DIE STEUERLUNG IST *
SEHR KOMFLIZIERT.™
DIE LEVELE'®ES [§1= (49"
SIND SPIELSTUFEN."

5§ el

FUNKTEWERTUNG XIS RIENERNEEEN N L~
ENESSTTESceaaE

FRINT'EMIE F:R JEDES UH-="

PRINT"E GEF<RBTE FELD GIBT"
PRINT"M ES 253 PUNKTE, *

PRINT'[ ALLE [SO00E FUNKTE GIBT"
PRINT" ES EIN B=BERT DAZIU.*"
FRINTERE [dewsB VIEL SPASS gewsm"
PRINT "M > >
PRINT "™

BGETE#$: IFE$=" "THEMA4BS

GOTO475

REM

PRINT"MIIRDOEE NOCH EIN HAL grea
€T ) .

PRI HT"E DHBERTm.“.mﬂ--nnw:ﬂnn“
PRINT NI EIMEN HDHMENT BITTE®

PRINT"MI§ ICH LADE DAS HP."

POKE&LS1 ,131:POKE1F8, 1: END

1 POKEZLBTR, 25:W=0:R=25:H=12: H1=40: EOTO10

TEIL ZWEI!

3 POKE&ST7,128:FDKE7BB,194:FPOKEZ7150,2

10

POKE3&B6T,255: POKESAB78, 15

DIMHI:Q=3:LE=0:F2=0:F1=0: B3=2: B4=3:C5=20:C4=21:51=—1:53=1:54=1:50=0:G1=0

FOKEZ4BA4 ,H: FOKEI&BES  HI

PRINT"L!!!!!!E!IH BERTEIAENNERE ========"

PRINT"pREREIFSCORE: "SC
PRINT"ERRHI . SCORE: "HI

PRINT "EERER | RIS =aep RSP IEL "
PRINT"ERIGF IR hIRi-meppR-T . SCORE LO. "
PRINT "pEF ShBRER=MppEHI . SCORE SaA. "
PRINT " pEF 7eEREi=EepRERE ES SPIEL "
PRINT"pEF EERRER—S=ppESFIEL STOP
PRINT"EEF PR S-S ER IS CHWARZ "
PRINT " EREF SpERIS =N R EE [S™
IFDA=0THENGOTO1250
PRINT"ERBREECURSOR KOMTROLLEE"
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aD
70

| 75
LA
Ty
L 78
79
-T2
= Ei
v
83

' B4
85
& | BB
By
T
£ 95

Frae
L

e e

e ®

GETAS: IFﬁi—“'“DRASH" "THENSC=0: EDTﬂ?U'!ES

IFA$="E*THENGOTO1250
IFA%$="[3" THENGOTD1255: GOTO20
IFA$="8"THENW=0: R=25
1FA$="§" THENW=1: R=8
IFA$="E"THENH1=H1+1:GDTOB2
IFA$=""THENH1=H1~1 : BDTOB2
IEAS="}" THENH=H-1 : GOTOB2
[FAS="E" THENH=H+1 : GOTOB2
IFH=STHENH=H+1
IFH=18THENH=H-1
IFH1=60THENH1 =H1~-1
IFH1=20THENH1=H1+1
POKE36B44 , H: POKEZS84S ,H1
POKE36B79,R: GOTOAS

F=W: B0=1:GOTO1000
IFJO=1THENLE=LE+1:G0TO115

- " {00 IFJ2=1THENLE=LE-1:BOTD120
105

| Eii 110
111

@ s

| 120
: S 1125
=7 130

IFJ4=1THENGOSUB1 1352 B0OTO200
GZ=1:B60T01105 '
G1=1:G0TO130

IFLE >9THENLE=9
IFLECOTHENLE=0

60TO110

& % @ & D @ & & ©

180
181
L 18z
+ 1B83
Lo18q

185

188
189
. 190
191

BOTO189

G0T0189

REM
BA=B3+4:BA=BA-+4

IFR<OTHENL150 3
E0=2:60T01000
BOTO200

215 G1=2:60T0130

s @ @

&

2164 AB=B1:BA=B2
e i IFJlﬂlﬁNDJ2=1THEHEBEUBIJED:BIﬁEI+8& BZ=RZ2+B&: GOTOZ230
219 1FJ1=1ANDJIO=1THENGOSUB1 130: E1=B1+90: B2=REZ4+90: GOTOZ30
| 201 IFJ3=1ANDJ2=1THENGOSUR1130: Bi=B1-90: B2=B2-90: GOTO230
22% IFJ3=1ANDJIO=1THENBOSUE] 130: B1=B1-86: B2=B2-84: GOTO230
205 1FJ2=1THENGOSUBL130: Bi=B1-4: B2=B2-4: G0TO230

227 IFJO=1THENMBOSUR1130: B1=B1+4: B2=B2+4:BOTO230Q

GOTOZ13S
230 G0TD230
IFFEEK (A1+B1+27% 1) =32 THENE1=0B: B2=BA
IFFEEK (A1+B2+22#C1)=32THENB1=AE: B2=BA
IFFEEK (A1+EB1+224C2) =32THENE1=AB: B2=BA

2249

240
2491
242
250
251
252

REH

POKEZ7154, 127:P1=37151:P2=37152

IFE4'5THENE3=2‘BE—4 B4=5 ES=16:C4=17= E#“G-EDTUI?I

i

140
145
144

150
155
1450
151

1462
143
164
&5
167
148
171

172

173

174
§ Er

i B

17F

178

P=PEEK{P2}HN0125
JO=—1{F=0}
FOKE37154,255
P=PEEK (P1)

Jd3=—{ (PANDS =01
Ji=={{FANDB) =0}
J2=—( (PONDI &) =0)
J4==( (PAND3Z) =0}
EETA$: IFAS="E"THENWAIT15E,1
IFAS="H" THEN1D
PRINT " hpae" ; 0
PR INT " e«
IanmﬂTHENIETE
PRINT"[O"3;SC
1FS5=81THENS=0: GOTOL7S
G0TO198

POKEAS+BI+22805, 31 : OIKEAS+HRA4A2 %05, 31
s POKEAZ+RI+22#C4A , 51 : FOKEAI+B4+22# L4, 31

IFS3=1THEN1BO
IFS3=2THEN1BZ2
IES3=3ITHEN184
IFS3=4THEN1B&
IFS5=50THEN1ER

R . A g L LR 1 2

IFS4=4THENSZ=3:B3=4: BA=7:05=12:04=13: 54=0: GOTO191

: 1F54=31H5H53=4=s3ﬁa+n#=?-:5=ﬂ-c4=9-5a=0:ﬁurn:#1
185 BOTO189
/ IFS4=2THENS3=5: B3=10:B4=11: C5=4: c4 % G9a=0:60T0171
‘187 BOTO189
IFS4=1THENS3=1:B3=2: Bﬂ=3'E5=20.E4—21 S4=0:60T0171

IFFEEEiﬁ3+33*22*E51z33THEHﬂ=ﬂ-1 Fl=0:54554+1: 60701140
i 192 GDT0197
L B

i 194
195
L
. ZHC4 .41
198 IFPEEK (AZ+B3+22+#C5) =33THEND=0-1:F1=0: 505UB1140: B0TO193
199 S=5+1:G0TO127S
200 AI=7&E0: Bl=10:B2=11:01=4:C2=5: C3=3: AZ=38400
205 POKEAS+B3+22#05,38: POKEAS+B4+22%C5, 39: POKEAS+B3+4224C4, 40: POKEAS+BA+22#C4 . 41
216 POKEAL+B1+22401 , 33: FOKEAL +82+22%01 , 35: POKEA1+B 1422402, 36: FOKEA1+B24+ 02800 37

SA=54+1: POREAS+ES+ 22505, 38: POKEAT+BA+2 2305, 39: POKERS+B3+224C4 , 40: FOKEAZ+BA 2

POKEAZ+B1+228C1-23,F
POKEAZ+B1+22#C1-22,F

253 FOKEAZ+BI1+22#C1-21,F

254
235
256
257
258
259
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POKEAZ+B1+228C1-20,F
POKEAZ+B1+22#C1—1,F
FOKEA2+B1+422%C1 ,F
POKEAZ+B2+422#C1 ,F
POKEAZ+B2+22%C1+1 ,F
FOKEAZ+B1+22%C2-1,F

e e ST
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2460 POREAZ+BI +22%C2,F
241 POKEA2+B2+22#C2,F
+ 262 POKEAZ+B2+22%02+1,F
| 263 POKEAZ+B2+228C2+20,F
264 POKEA2+B2+22¥C2421 ,F
2565 POKEAZ+B24226C2422 F
285 PDKEH2+32+IZH£:2+231F

42 EOTO349
343 IFF2=1THENF=2: 50=2: B0TO1270
344 TFF2=2THENF=5:E0=2: B0TO1270

& 347 BOTO3A9
348 GO=2:B0TOIC00

f_:l

e PﬂKEl’-'li-rBI-i-:ZEIES., 43
. =02 POKESOBETE, 128: POKESLE74,0

I84 IFF2=3STHENF=W:FZ=0:F1=0: LE=t E31::608UB1135: 62=2: EOTO1105 ; . |

FA0 IFPEEK (A1+BI+228C1) =3EITHENE=E“.I :Fi1=0:BOSUR11 40 GOTOI93
L) ; 341 IFFi=1STHENFZ=F2+1:F1=0: GOTOS43

349 IFPEEK (A1+B1+22#C3) =42THENSC=8C4+25:F1=F 1+1:C=C+25
350 POKEATI+B1+228C1 33 FﬂKEﬂ1+92+22iE1 T FEJ{EHI+BI+?2HCZ Lo PDKEP:1+BE-F2.2*C2 37

b
£t

353 IFC=5000THENR=RD+1: FORI=1TD200: POKEZLE7T ,42: POKEZAHYS , Re NEXT: L‘=0

360 BOTOZ1S

1000 PRINT " 3RRERRRRER0L-BERT
1005 PRINT“BIO-BERT: [EIx \®
1010 PRINT"pEEREEEpS] "
1015 PRINT"RebpEBRRE
1020 PRINT"SEBRRRRRR; [ "

1025 FRINT"RSCORE: !H}ﬂ- LR E "'|. BLEVEL: 3!

1030 PRINT*CHERRERR]
1035 PRINT"pEBRRREE] "

1040 PRINT"pRBRRERl [~ [

1045 PRINT"ERBBBII* \J1% %% \"

1050 PRINT "pebpgE =
1055 PHIHT“!!!!!L____“___ =
1040 PRINT"pRpSir- [AE

Iﬂaﬁ'PRIHT“!!!ui_\I*_\R*_\Jl_h"
1070 PRINT"pim| e "
1075 PRINT" R ]
1080 PRINT"MAMS_ [~ [~ [~ "
1085 PRINT'MI* \I% V3% N1 Si# A"
1090 PRINT'N___ i

1095
1100
1101
1102
1104
1105
1110
e 5
1112
1113
1114
1115
1114
1117
1118
1119
1120
1125
1126

PRINT"M_ "

PRINTENS = e npn e T : '

IFG0=1THENG1=1:E0TD130
IFBO=2THENZ00

END '

REM _
IFLE=0THENA3=0: G0TO111
IFLE=1THENSC=0: 0=0: 51=9
IFLE=2THENS1=8
IFLE=ZTHENS1=7
IFLE=4THENS 1=6

IFLE=STHENS1=5

IFLE=56THENS1=4
IFLE=7THENS1=3 e
IFLE=8THENS1=2 .
IFLE=9THENS =1

IFLE»9THENS1=1 -3
S5=0: A3=7680: IFG2=1THEN1 11 :
IFE2=2THENI4E

:RETURN
1135 L1=0:FORL=128T0255STEPL1
1134 POKEZ&874,L

1137 B=B+1

1138 IFL1=3THENL 1=0:POKEZ6874,0

1139 POKE3&E7T,25:FOKES6B77,8: NEXTL: PEKESSBT S, 0: POKEIAB7Y ,R: RETLRN

1130 POKEA1+B1+22#C1,31: POKEAT+B2+422%C1 ,31: FOKEA1+B14228C2, 311 POKEAL+B2422%02,31 =

1140 POKEA1+B1+228C1,59: POKEA]1 +B2+224L1 ,40: POKEA1 +B1+224C2, &1 : POKEA1+B2+225C2 , 62
1141 POKEZ&B77,220:FORL=15TO0STEP—1: POKESAB78,L

1142 GETA$: IFAS$="H"THENPOKE3ALB77 ,0: GDTO10

1145 FORM=1TO100: NEXTH:NEXTL: POKESLB77,0: PFOKESEB7E, 15

1144 BOTD19Z
1150 POKESSBET, 2403 FRINT " R"
1155 PRINT R ]

=
=

1145 PRINT"RRELG ERRR M b 1895 M "
1170 PRINT RBRED Bl B Bl oBpdoB M
1175 PRINT"ERRIG R B BRI B BRI B “

‘1180 PRINT"kREE Bl Wil Bl ED OB
T . 1185 PRINT " R T El n
- 1190 PRINTY BBl Bl MBI Bl S| b °

= + 1195 PRINT'H El EEl M EEFR 2

- 1200 PRINT G EE] B BBl B B} W
1205 PRINT"E i il i Ly i

& | 1250 PRINT"& bE  ER B o

' 1215 PRINT " MIDSI ) e s s 2 mmmmmne

: 1270 PRINT"MRGESS § GEE 5w, 36

Py g b - [ |

1225 PRINT"pEGE =5 G

56 HomecompyTer

b 1150 PRINT"RBRCIE BRI B BBl B ISR M ©

EE AL

Y TH—

1220 GETA$:POKE3&B78,15

1235 FPOKESLBTS, 128

1234 'IFA$=" “THEN1Z4L

12RT POKESSH7S6 155

1238 IFA$=" “THEN1245&

1235 PORESSLBT 6,195 : i
1240 IFA$=" "THEN124& 1T )
1241 POKE3I&B76,225 e
1242 IFA%$=" “THEN1246&

1243 POKE3&B758,241 =
1244 IFAE=" "THEN1Z44 ; i
1245 GOTO1Z230 : |
1286 IFSCOHITHENHI=SC

1247 POKE3SE76,0:60T010

b
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| 1275

PRINT"LSMEE @ EPLAYE'® DRUECKEN. "
WAIT37151,464,64: PRINTSIE OK. “:OPEN1,1,0,"HI":FRI1
INFUTHL ;HI:CLOSEL : GOTOZO

PRINT"MMOIOaR ' ®RECORDE" & "EFLAYE'®"
PRINT"M DRLUECKEN. "
WAITS7151,64,60: PRINT HEIE OK. “:OPEN1,1,1,"HI"
PRINT#H1 ,HI:CLOSE]:GOTO20

POKES1 ,0: POKES?2,2B: POKESS,0: POKESS , 28: CB=7168
READA: IFA=—1THENDA=1: GOTOAL3
FORN=0TD7: READB: PFOKECE+AXE+N Bz NEXT

GOTO1261

DATASY,252,252,0,115,34,34,35,0
DATALOD,L3,563,0,204,68,48,176,0

DATAAL ,252,252,252,252,252,248,240,224
DATALZ, &5 ,43,43,63,63,31,15,7,—1

1250
1251
1252
1255
1254
1257
1258
1260
1261
1262
1263
12464
1265
1266
1247
1270
IFG1=1THENZS

1276 1FBI=2THEN214

NT " BRGEFLUNDEN.

FDRIEITDED:PUKEI&E??,ES:PﬂKEEbB??,H;HEXTI#PDKES&E??,R:EﬂTDlGDD

ACHTUNG !!!!
DAS: ZEICHEN ~°

ENTSPRICHT DEM PFEIL NACH OBEN

DAS ZEICHEN “—°

¢ ENTSPRICHT DEM PFEIL NACH LINKS !

S |

Was fiir eine Aufgabe fiir einen erfahrenen Piloten!
Beim Super-Spiel ,,Salvage Crew" ist Thre Hilfe vonnoten. Sie wer-
den zu einem gefihrlichen Hubschrauber-Rettungseinsatz in die
Alpen beordert. Dort warten in Not geratene Bergsteiger schon auf |
Sie. Ihre Aufgabe ist es, diese Menschen in Ihren Helicopter sicher
aufzunehmen und dann unverletzt ,nach Hause* zu bringen.
Doch: Vorsicht! In den Bergen hat sich eine feindliche Guerilla-
Bande eingenistet, die duch permanenten Beschuff versucht, Sie
vom Himmel ‘runterzuholen. Ferner erfordert Ihre Berg-Rettung
enormes Geschick und fliegerische Perfektion. Denn: Wenn Sie die
gefihrlichen, scharfen Ecken der Felsvorspriinge berithren, wird
ihr Hubschrauber zerbersten. Aber: Daran denken wir jetzt nicht.
Zundchst gilt es, sich auf die Rettungsaufgabe zu konzentrieren.
(M.K.)

SALVAGE CREW vc-20 Grundversion

Tolle Sache!

Das Programm . Salvage Crew™ besteht
aus gwei Teilen, dem Graphk-Programm
Salvage Crew 1* und dem Hauptpro-
gramm ,Salvage Crew 2°

Nach dem Start des Graphik-Program-
mes erscheint, wenn Sie alle Datas richlig |
eingegeben haben, der Text der Zeilen 7 -
8. (Fallz nicht, bitte Datas kontrollieren!)
Lizchen Sie nun die Zeilen 5 -9 und | 5a-
ven” Sie das Graphik-Programm ab.
Mach erneutem Start werden Sie mit den
Spiclregeln vertraut gemacht,

SALVAGE CREW ist das waghalsigste Heli-

copter-Game, das Sie je ,auf

Threm VC 20

]
erlebt haben! lssew Spiel wird mit

OKTOBER/NOVEMBER 1985
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i

> S C eLi“]{- - &
S e —— -
2, wAlles kiar, Sir. Ich habe ver- .

standen! Sie kionnen sich auf
mich verlassen. Selbst 007
konnte diese Mission nicht bes-
A\ ser erfiillen.” -

&

FE o [ 3
r g E i &1‘
S .. CREW .
by \"‘Ef' \‘_','_-_. . iy 3 :
| & L = o= '
s e IR FINS
i . : f:
' @ | 5 FORT=1T0128:READA: AN=AA+A: NEXT > @
i - O TFAASS1STZTHENPRINT "LUIMMMIENSIE HABEN. NICHT ALLE DATAS RICHTIG EIN-  GEGEB - =
| ' EN !":END oo G
@ . 7 PRINT“LMMOMGOSIE HABEN ALLE DATAS RICHTIG EINGEGEBEN, LOESCHEN SIE DIE ZEI- ¢ B I
: ' LEN 5-% “; :
| g | B PRINTYUND SAVEN SIE DAS GRAFIKPROSRAMM!* & b5
! 9 END A
i . 10 POKESS,29: POKESS, 120 : £
& 15 RESTORE B
. 20 FORT=7544T07671:READA: FOKET ,A: NEXT: GOTO100 e I
e | 40 A3="RG E 5 CSBUH B T H LASERKA E R v o
- 45 RETURN :
| g ! 50 As=n N I A =Bl &
.. 55 RETURN ;
§ : &0 A=t = GEWITTERWO N E B = WERC = s
. &5 RETURN ol
@ oae=" E R E-'= = K N s
: H [
& 75 RETURN -
= BO As=v EGAVLAS — 'TASTE DRUECKEN E )
@ | B5 RETURN - v 4B
100 A$="mah BT : PRINT "L" : POKE36B78, 15 :
. 110 A=D1:F=F+1:PRINT"H"MIDS (A$,F, 1) ; : POKESEB7T, 151+F
$ 120 FORT=1TOA:PRINT" "3 :NEXT:FORT=1TOA:PRINT"M H"s : NEXT
. 130 A=A-1:PRINT"I";:FORT=1TOA

140 IFA>1THENFORT=1TOA: PRINT"I H"; :NEXT: FRINT"W"; : FORT=1TOA: PRINT“0 HI"; :NEXT Py B ‘
150 IFA>OTHENPRINT"[B"; : A=A—1:B0TO120 :
180 IFF<BTHEN110 :
© 170 A=34B55: B=35844:POKER,38: POKEB, 12: 0=3: H=2: FOKE34878, 15 B
' 1B0 FORT=MTO12: POKEB,T:POKEA,PEEK (A)—D0: NEXT i '
i 190 GOSUR10GCO = TR |
= 200 GOSUB1000 '
210 GOSUB1GOO ;
= 220 FORT=13TO25-M: POKER, T: POKEA, PEEK (AY40: NEXT G,
230 BOSUBIOO0 .
240 GOSUB10OO '
250 FORT=25-MTO13STEF-1:POKEB, T: FOKEA, PEEK (A) +0: NEXT =
240 GOSUB1000 :
270 BOSUBLO0G0
280 FORT=12TOMSTEP-1:POKEE, T: POKEA,PEEK (A) -0z NEXT _ : 1
290 BOSUB1000 -
200 BOSUBL OGO S |
310 J=J+1: IFJ<STHENM=M+.8+1/30: B0TOD180 i ]
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320
230

440

450

450

470

480

490

500

S50

a 511
512

E | =13
: 514

| 515

: Slé&
i 517
- 520
g 525
530

540

> 545

L BEO

> 560
4 555
5&67

558

570

&20

&30

| &35
e 700
: 710
720

730

740

900

910

FZ20

. | 1000
© | 2000

J=0: IFO0>1THENO=0-1:G0TO180
FORT=1STOOSTEP=-. 1: POKE34878, T: NEXT: FOKE34B77 ,0: POKES&B7E, 15

CLR:PRINT"H LG GGGt (G
A=A+1
FORT=1TOA: BGOSUBZ2000: FRINT"MNI"A%; :NEXT

FORT=1T0A: GOSUBZ000: IFX<3&2THENPRINTAS; : NEXT: BOTO450
FRINT"HIE [0 ";:A=A-1
A=A+1:FORT=1TOA: GOSUBZ2000: PRINT"[EI"A%; s NEXT
FORT=1TDA: BOSUBZ2000: PRINT"IRI"A$; : NEXT
A=A+1: IFA<22THENA S0
POKE3I&BAT , 255
FOKE7882,49
POKET?48,52
POKEBO1Z,51
POKEBO14,53
POKEBOT79,5&
POKEBORBO,S7
FOKEZ45, 163
IFPEEK (245) =1 A3THENS2S5
v=T4: FORT=44TOOSTEP—2: POXESABAT , TE POKESSBLS, ¥ Y=Y+2: NEXT
FRINT"L* : FOKE3&ABT7T , 50
FPOKE3I&BET, 240
PRINT " TeleTeTe ESTEUERUNG DES #WHUBSCHRAUBERS:
PRINT" o
Y=A2: FORT=0TO445STEFZ: POKE34847 , T: POKES&BAS, Y: Y=Y-2: NEXT
FORT=1TO1000: NEXT
POKES7863,0
FRINT"EE DER HUBSCHRAUBER EWIRD MIT JOY-STICK EEESTEUERT '
FPOKEZE7BL3,73
POKE245, 143
IFPEEK {245)=143THENASS
FORT=37TD154: POKEZABLS, T: NEXT
POKE36879, 44
PRINT" LIS §x»* EATAPE LAUFEN [Rees " FLASSEN! "
PRINT"[ERIn, *# COMPUTER LAEDT w#+% #{§ HAUPTPROGRAMM! kA"
FORT=15&6TOZ7STEP—1: POKES&BES, T NEXT :
POKESS, 120
POKE&S1,131: POKEL1S8, 1
END
POKEZ&B77 ,254-1:I=7+. F4: RETURN
X=X+1:0ONINT((X-1)/B0)+1E0SUB2010,2020,2030,2040,2050: RETURN

2010 GOSUBAO: AF=HIDS (A%$,X,1):RETURN 3017 DATAL,3,7,15,127,7,3,1
2020 GOSUBSO: A$=MID$ (A%, X-80,1):RETURN | 3020 DATA&D,70,145,165,138,50,08,36
2030 GOSUBLO: A$=MIDS$ (A$,X-160,1) :RETURN | 3025 DATAO,556,110,90,116,36,56,0

2040 GOSUB70:A$=HIDS (A$,X-240,1) :RETURN | 3030 DATAS?,110,130,180,137,68,110,25

§ : 2050 BOSUBEO: A$=MID$ (A$,X-320,1) :RETURN | 3035 DATA176,232,6,201,145,142,112,128
3000 DATAC,0,0,127,8,158,255,108 3040 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
3002 DATAC,0,0,62,136,222,255,108 3045 DATA1,3,7,15,31,63,127,255
3005 DATAO,0,0,254,16,121,255,54 3047 DATAZSS, 127,63,31,15,7,3,1
3007 DATAC,D,0,124,17,123,255,54 1050 DATA1ZB,192,224,240,248,252,254,255
3010 DATAOD,0,0,0,240,255,248,240 3055 DATAZSS,254,252,248,240,224,192,128

3015 DATAO,0,0,0,0,0,8,8

TEIL ZWEI

10 M=3&876:P=37151:A=9

13 PRINT"W"

15 IFPEEK (P}<&63THENPRINT"[IIJ3PRESS STOP ON TAPE":BOTO1S
20 W=7839:Y=7925:1=8028

30 B=7948:C=8057:D=8052

I5 E=7944:F=7B4b4:6=7867

40 H=773B: [=7739:J=7832

S0 POKEP+3,255: POKEM+3, 122

40 PRINT " LEMOIOUIGOEE SCHWIERIGKE I TSERAD?
70 GOSUB4000

BO X=VAL (AF) : IFX=0THENX=1

90 POKEP+3,127

100 TI$="000000"

110 POKEM-9,0

1720 PRINT"LJ85"; : FORT=1TOSOS:FRINT" “;:NEXT

k OKTOBER/NOVEMBER 1985 Homecomputer 59



125 POREM+3,254 e
130 POKEM-%,45&

140 POREM-7,255

150 PRINT"EOImeEREbbhEEmEpE: : : =iRRRE=" 3
160 PRINT"NEERERERRRERERE : : : =hpRp: s :: "5

170 F'RINT“I'.I!!!E!EHH::!E!I:::*:H!!.!!!H":

1BO PRINT™:: >ahkb|: 2 = = T il

190 F‘HEN'F"!!I*::::::::!:!!!!!!.!;::!!I:::";

200 PRINT"ss:33 sessssER sz 2 EREER]";

210 PRINT"<zz:::pmiii: - - piniiriiieiel = - : = pRpNRQp]©

220 PRINT"::zz:=fl;::=NRj=:::NMBEER]: = 2 222 : 2z :=p=:: >pEkp]";
230 PRINT"3:zzzrzizzz:apl:: aERiN:

240 PRINT"<:: >Eil: : EElipiy|:

250 PRINT"j;zzsz:s:chmmiiy: oo =) s22222222 ")

260 PRINT"MRI: =R :::>MMsscszacssas sl sz "s : 1
270 PRINT":=>pl]= 2t 2222z :pi: : phbBRER" ; r
ZHOPRINT® stz s=sra=ENNNN:=s st sotsiznsnsnninnnnnily

290 PRINT"2zzrzzrzzziilz;

300 IFX=1THEN320

310 FORT=2TOX:0NTEDSUB,Z020,3040,3070,3090,3110,3150,3190,3220: NEXT
320 POKEB,S5Z2:FOKEC,S52:POKED,S52

325 FDKEE,S52:POKEF ,52: FOKEG,S52

330 PDKEH,S52:POKEI ,52:POKEJ,S2

340 PDKEW+I0719,4: POKEY+30719,56: POKEZ+3I0721 . &

350
355

360

370

380

370

410

420

430

440

| & ' 450
X 460
480

K=47:L=7770:N=L

POKEM+1 ,228: POKEM+2, 6

IFPEEK (L) =52THENGOSUBZ2000: POKEM+1 ,228

IFFEEK (L) < »160ANDPEEK (L) »SOTHENV=FEEK (L) : POKEN , 160: O=PEEK (L+30720} : GOTO1000

POKEN, 1402 POKEL , D+K 490 R=R+1:POKEW+R,198: POKEW+R-1, 160

N=L 500 IFS=4THENPOKEY+S,160:5=-1

IFPEEK (P)=110THENL =L —1:K=45 S10 S=5+1:POKEY+S,198: POKEY+5-1,140

IFPEEK (P+1)=119THENL=L+1:K=47 520 1FU=STHENPOKEZ-U, 140:U=—1

IFPEEK (P)=11B8THENL = +22 S30 U=U+1:POKEZ-U,192:POKEZ-U+1,140

IFPEEK (P) =122THENL=L-22 540 POKEW-1,51:POKEY-1,51:FOKEZ+1,53

IFPEEK (P) =104THENL =L —23: K=49 550 IFE=0THENG=1:B0TO340

IFPEEK (P)=102THENL=L+21:K=49 S50 @=0:B0TO340 -

IFR=7 THENPOKEW+R, 160: R=~1 1000 IFLS74B0THENL=7479 : r
1010 POKEM+1,130:POKEL+30720,2 '

1015
1020
1025
1030
10335
1040
1050
10460

1070
10B0
1090
1100
2000
2005
2010
2015
2020
2030
3000
J010
020
I0Z0
040
J050
J0&0
070
073
TOBO
J085
087
2090
X100

FORT=1STOOSTEP-1:POKEM+2, T:FORT2=1T0100: NEXT
FOKEL , T+51—INT { (T+2) /2) #2+5: NEXT
POKEM+1,0: POKEM+2, &

POKEL ,V: PDKEL+30720, D: POKEL+30720,0
T1=T1+1

IFT1<3THEN3SO

PRINT "= :

BAME DWVER
B$=TI1$:FORT=1TO2000: NEXT

PRINT " LR GERETTET : "Lt : POKEM=7 , 240
PRINT"MRERERIZEIT: ";B$

GOSUB4000z RUN

POKEL , B+K: POKEN, 1560

POKEM+1,0: POKEM+2, 11

POKEM, 228: FORT=1TO300: NEXT

POKEM,O:L1=L1+1:POKEM+2, & :
IFL1=ATHENX=X+]1A=A+9 = BOTO3IO000

RETURN

DNXGOSUB, 3020, 3040, 3070,3090,3110,3150, 3200, 3220

GEOTO3I20

PRINT "E$99" : PRINT " (1119 87 e ERIOETHEIE 7RIS E 7RSS 787 AN EIE 77

RETURN

FRINT"ERREYEE7IEENEEIEZ "

PRINT " [I087877 RS 77 NI 7 7 CANIE T IR NS 7 S EIE T

RETURN

PRINT " ERRNEFrRCES B899 (IHAN" ;

FPRINT "8987809<ERREAIEYEE" : FRINT" (I TIRRISS" : PRINT "X IIERENI" ;

PRINT"®;: = :SANER: : : : FANENE]: >"

Pﬂ:mT“ﬂ!ll!n!zn!llhnllh:1nllh=>"

RETURN

FRINT " EMINERNRS78787 IRERNDES " : PRINT "ERIRENIES " : FOKEBOO1 ,58: PRINT : FRINT
PRINT "mii: 01 E1N]= 00 = OEE: : *; s RETURN
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! 3110 PRINT"EESEHESSICIINNGIE7 INSRENENREE]" ;
j =120 PRINT"BS7pEIm : F11: BNI: MEIE0; : SCaREE: INREED; i
T130 PRINT"[IN: =M= (TTITII00: : Ol "
g =140 RETURN
| ® 3150 PRINT"EERRNEpRpRNREESo IS S0 MINITB7HEE7 " ;
; %160 PRINTYBF9ESHBTETET" : PRINT " mINREENEDLS: »E¥0EI: 5 60" ;
=170 PRINT">INESEEEENOEESE" : PRINT : PRINT " (RRRRRRiC ARG SRR M- -
=180 RETURM
7150 PRINT"E":FPRINT"RRRRNEIEETEENIEE07ERIS 701" ;
3200 PRINT'E": PRINT"FERERRESNINISESERENIE7EINI" ;
3205 PRINT"IEME=181: 530 7rnnkERElom ; (01 01 0l : EREERERE; i "
I210 RETURN
220 PRINT"EE":PRINT:PRINT: PRINT"RkEEERERBR]: "
=230 PRINT"NIKENERRE]; : BERRRE: [0 (01: @ @ : INEEEGE: CR: ¢ = : MK
I240 PRINT"RERbi: bl: = p09: “;
3250 RETURN
4000 FORT=1TO10:GETA%:NEXT
4010 BETAL: IFAT=""ANDPEEK (P) ¢ »F4THEN4O10

Mit diesem Programm | KALENDER
konnen Sie sich Ihren el
personlichen Kalender erstellen! |

Stellen Sie sich vor, Sie benotigen einen

Kalender des Monats Februar des Jahres |

1753, Was machen Sie? Ganz einfach: Sie |

benutzen das hervorragende Programm

JKALENDER™,

Nach Eingabe von Monat und Jahreszahl

wird dann fiir den eingegebenen Monat *9,5 i

ein Kalender jausgespuckt®, der - natiir-

lich - auch ausgedruckt werden kann,

Einzugeben sind:

% mindestens drei richtige Buchstaben
des Monats

% dic Jahreszahl. Fiir den Zeitraum von
1901 bis 1999 geniigt jedoch die Einga-
be der letzien beiden Ziffern.

Danach hat man die Moglichkeit, zwi-

Ubrigens:
Der historische Background dieses
niitzlichen Programmes, das von Sep-

schen folgenden Funktionen zu wilhlen: = 25 :
. tember 1752 bis Dezember 9999 ein
(R) RUN®, also neue Eingabe Sreb e T G el
(C) ,COPY" angegebenen Linge erstelll. Danach wird ﬁifﬂ;ﬂ”ﬁ?ﬁﬁ ﬁ;fﬁfz
(5) STOP* ; der Maschinencode-Lader eingegeben fmfd in‘(?mﬁb‘ﬁmunfmeiné.ﬁ'ﬂeﬁn’w
(M) ,NEW* und mit RUN gestartet, Nun [#Bt sich das Reform statt i die e des Anniitin.
(T) inverser Bildschirm, der sich eben- Maschinencode-Listing cingeben. Aus ﬁhhs-ﬁérfen&zn Bawirkte. Nigh diese
falls nusdrucken IEGL. der hernach ersteliten Pritffsumme kann Kalender-Stil* ﬁéﬁnﬂn'.-'&&'s';f&hr mit

festgestellt werden, ob ein Fehler ge- ; iz (Marit g g
Das Programm wird mit RUN 5000 abge- | macht wurde. Nun wird das Programm | f;f:;i}g:;;“ﬂmﬁ ﬁ’rﬁ_w E:;gfﬁi

speichert und startet nach dem Ladenvon | bis aul dic REM-Zeile zeilenweise ge- | | ponp wiiftiven = Gregorianischen Ka-

selbst. (M.K.) | l18scht und das Hauptprogramm eingege- | : i

| ben. Das Abspeichern erfolgt mit RUN 3‘{“' m;f ;:;g;e;eﬁie; I%?ﬂ‘:?dﬁff:ﬁ
Die Eingabe des Programmes: | 3000. s
Zunichst wird eine REM-Zeile mil der [t e e T lenden 1t Tage aufuiholen. (ML)
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rster Teil:
1 REM
s - R
=510 = -'E'UEI
LEERZEICHE %gﬁgg 55
o = h = e
-=“: -:lh*':!::_E'_I--.-- 155:\:. TE ':-':‘H a
ZEERESE 1 :_."IEI.__, - 12 = =
e UEFEN o :;4B5 i7 &1 g4 E
ERIN R =L 105 - 3o
INT FEE RCH 15718 75 2 1 =
EEK 2851 | ik 2 25 g o e
1L+256+PEE | 1E5E% 23 27 25 =
2l EEX 1851 SESEs 3. a8 S
-LADER tBSis fiéis iz &5 s =
22028 RO 158 = - o
= = = - 15 145 e
s 15733 o 85 &2 57a
SR THNEUT 15 ook K 23z = =42
=239 INBLT Soste i 074 2 22 24 27
S S 0 17000 15745 2 g3 @ 113
5§3$ FiggT FiTOR f??§a 2 33 @ 3@
e Sl B 98 SR 26754 2 35 2 e
SHa = i = £7S =
§190 LET =IF e B A 2 a4
330 ol b i 52 &1 2% 25
;,.1.@3?' FAST Fesoo ag 31 == 4
Soe han SR 22 33 2% b
o LET | <07id 23 3s 28 2=
234@ HNENX | sl 78 ) 37 28 -2
28¢5 el | i57ez 20N e Eonos
Z5Q ?QE: ; EE;EE el ;i gg §§
) D = 2 20 a5 \ 251
- 15734 20 35 30 32
=11 LT L =it bt ¥
UEFSU ig7a3 g S 30 34
SUMME: 31258 WM 15302 52 29 o 2€
Ji=8%8 15205 =z : £
Zweit : ;’.5%?':' 1z8 11s g_ 25
; Er T 1 163 2 L4 i F.E ==
eil: Sagie 2 3 251 i
14 Tgiéi 29 25 27 gg
Y= i T-msg af =53 e =
13 L1is 16828 Sa1 ias 2 &
=2 o4 ¢l 15520 525 a 20 195
F 2-5 54_ E'g, IJ-E .1.:_ =t ::‘ ;. :'L i _En_-
- fin| = i ey i b 4‘:‘331 = Qq- =¢ 3 =]
EE . . S as 16532 25 11g e =2
15533 S is 3 30 1534z 293 s 85
15842 3s 21 5 15 _8348 = 228 43 35
TEEiz 29 = o 13 15350 2a: g2% 22 s
oo i S8 5 22° 18854 a1 1gs e
= 4 = = 1 e = 3 ) (]
= 38 T 15366 S5 o Loy
Dae ic =] = Sz 155 s ; I
15566 B = g A iy 32 51 ig e
+5279 17 42 35 121 o 185 237 igs 43
16574 = a4 =, sS4 E;;f& i =} 137 i32
16578 38 a8 2 52 18558 = izs 13 2
=5952 8 38 as = S aan 66 s =
205 | s =
3'5%&;{ 28 EE Bd =5 ig2@2 132 37 2 110
15802 B e s 35 28 Pl
15505 5 35 as 3s o 37 Do e £25
18510 I 37 28 poas S ey 15 4n
isgls Be e St =g e : 21s 125 42
iggl o5 1 as 25 e z g g 137 2
iete 90 A s s & o5 2o:
i°925 ig 3% e . R 12 2el fas  iE
15530 16, 85l iza 5 . | Ta3s 5 o4 8 4o
=ERoE SECANE =S 35 131 | e ~89 ee S =3
;E‘DBE o5 17 a8 i ﬂ;a‘lz' =4S 123 o ] ==
Theds SR e o 13580 e ie 31 e
15248 as 25 17 g TSas 17 = = 3
e os & 1 pe 0z 17 g 13¢
ig55e 3 3= 33 s 175 s &7 :
== k= = == =i QEE i . i :
15352 54 Sa R 56 17 e 50
Sl is 50 48 1 e = g2 2 S
= 7 3._ 2 3 == i\.‘ - 4 :_L
18274 Ei EE sS4 sS4 78 185 &2 2 =3
- — = — = = - =
F20Z8 EER == 41 o= 1eg e O Z:
iic 25 = 2 & 3a 1 198 32 L3
B35 oo sS4 54 54 Sk 115 126 ,.*=E ok
Aoy 32 S6 24 195 29 ig2 322
2 2 2@ =2 78 212 i2 ==
2 53 A 55 237 :
155 24 185 &3 :
: =i 22 o
3 £ END LS
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18]
RO |

o =

et i ol |
. ] R 2

& Dritter Teil:

o

T

LET ANT=(INT (18+ . iHM+152(TH
.E+fifﬂii"3+iﬁf5hl'[IHT F(5x
TNT (B, 8+ {1 /M)l *H-L"‘HT
= 1INT (R.6+11/H)1 1} J,A@@ -
[ u-rIMT a@.E+iifH1:J1;1@ﬂ:
+T =

LET ANT =1+ (ANT- (7 =IN [ANT -

B
ZBREM . 71
2 SCHILLERSTR.Z 260 IF XxX=1 THEN RETURN
B S42@ LAHWSTEIN 1918 LET ¥=RANT
: 3 REM ) 2918 LET Xxx=1
A & DIM Y31} 2022 LET HM=
| & . 7 RAND USHE 2 LET HJﬂ-
8 LET xxX¥X=@ = IF M¢3»12 THEN GOTO 2028
£ 10 LET O#="JANFEBMAEAPRMAIUUNJ 2027 IF H=l2 THEN GO0TO 2030
® | ULAUGSEPOKTNOVDEZ" CET M=M+1
. 100 PRINT AT 15, 1@;" E0TO 2836
=0 ONBT LET M=1
® . 1@ LET T=1 LET Jsd+1
i 119 INPUT M= LE‘F T=3
123 IF LEN M%¢3 THEN LET Ms=Hs+ E05UB 152
SR S3S5@ LET Y41=ANT
121 FOR F=1 TO LEN 98 STEP 3 Z@7@ LET M=HM
L 122 IF Msi TO 3)=0%(F TO F+2) T 2030 LET J=Hd
® | HEN GOTO 125 Z09@ FOR F=22 TO 31
123 NEXT E 2400 LET T=F
e 124 GOTO 119 211@ GOSUB 158
€ 125 PRINT AT 4&,7;M% Z12@ LET Y (Fi=ANT
126 PRINT AT i5,28; "JAHR 233@ IF Y{F)=Yi THEN LET TREGE=F-
| & 127 INPUT J 1
123 TF J>@ AND J<¢1@@ THEM LET o 2140 IF ¥iFl=yl THEN B0OTO Zoad
| =J+1908 21508 MEXT F
g 19 IF J¢=1752 THEN PRINT AT 15 2235 LET TARE=31
,2:“BDIE JRHRESAMGABE MUSS 2918 LET SuM=0
FlaT 1g,8:"31752 SEIN" 3@11 FOR F=3 TO 27 STEP &
& 131 IF J:=1752 THEN GOTO 127 AQ12 LET SUM=3UM+1
- 135 PRINT AT 4,21;:J 3013 IF v=3UM THEM LET ANF=F
133 PRINT AT i15.28;" 3014 NEXT F
= SeaT 1552 3329 POKE 165832 ,94
& s 2p21 POKE 156598 ,85
132 LET Su=1 3030 POKE 16535 ,RANF
= 141 FOR F=1 TO LEN B% STEF 3 2049 POKE 168538 .TAGE
. 142 TF M3 TO 2V =0%(F TO E+21 T A0SR RAND (¥SR i5604
HEN LET: H=SU 2055 AUN
e 143 LET 5U=5U+ S008 SAUE “KALENDER
el id4a NEXT F S218 RUN
I—_x“‘ e e S L T — e —_ -

,Wie Du willst!
Wenn Du mir -

die COMPUTE MIT
nicht zeigen willst,
bekommst Du auch
meinen
HOMECOMPUTER
nicht zu sehen!*
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Bei diesem Spiel geht es darum, cine Kugel
aum Ziel zu bringen und dabei muglichst
viele Bonuspunkte m bekommen. Die Kn-
gel startet oben links und muf nach rechis
unten. Dabei rollt die Kugel iiber ein Feld
von Scheiben mit Fahrrinnen, die jedoch
nichi richtig gedreht sind,

Die Aulgabe des Spielers ist, mit dem
Joystick den Cursor zu bewegen und die
Scheiben zu drehen, withrend die Kugel
rollt. Lenkt man die Kugel diber die Bo-
nusfelderan den Aullenseiten des Feldes,
bekommt man Zusatzpunkte. Hal man
die Kugel zum Ziel gebrachtl, bekommit
man Punkie und kommt in den nidchsten

driicke wird und die Kugel nicht auldieser
acheibe ist. Das Spiel hat eine Highscore-
lunktion. Man hat die Wah! zwischen
ewei Schwierigkeilsgraden,

Man kann noch weitere Level hinmfigen,

indem man

1. Zeile 491@ dndert

2. nach Zeile 5107 die Anfangsadressen
der neuen Routinen angibt

3. nach Zeile 5157 die Belohnungen an-
zibt

4. nach Zeile
schreibt.

6330 necue Routinen

Ein @Ml'g{eresuntesw! _'

Hinweise zum Eingeben:

Die unterstrichenen Buchstaben sind die
UDG's (Graphik-Zeichen).

Durch Veriinderung der Werle in den Zei-
len 2010 - 2059 kann die Tastenbelegung
geiandert werden. In den Zeilen 9248 -
D276 mussen Farbkontroll-Zeichen ein-
gegeben werden, Und zwar wie folgt:
Jeweils vor den Leerzeichen PAPER 3,

ROTATE - ein Leckerbissen fiir alle Freunde
des ,klassischen* Taktik-Spiels!

Level. Nach 7 Levels ist das Spiel zu En-
de. Das Spiel wird ebenfalls beendet,
wenn 3 Kugeln verlorengehen. Eine Ku-
gel verliert man, wenn das Zeitlimit tiber-
schritten wird oder wenn die Kugel ir-
gendwoanstobt, Der Cursorwird iberdie
Cursortasten gesteuerl. Die Scheibe, auf
derder Cursor sich befindet, dreht sichim
Uhrzeigersinn, wenn die 0% Taste ge-

Diese miissen einen Weg vom Start
und emen zum Ziel schaffen.

Sie miissen der Variablen 't den Wert
des Zeitlimits zuweisen,

Fulls Bonusse gegeben werden sollen,
miissen sie an Stellenstehen, an denen
vorher schon welche waren und deren
X Wert haben,

nach den Leerzeichen PAPER 1.

In den Zeilen 9358 und 9370:

vor den Leerzeichen INK 3

vor den Wiirtern INK 3,

In der Zeile 9386:

BRIGHT @, PAPER 5.

Das Programm wird mit RUN 8000 ge-
startet und mit SAVE ,ROTATE® LINE
8000 abgespeichert.

LET’S ROTATE!

" 1000 IF NOT 1 THEN IF u THEN GO 1170 IF RND>.5 THEN GO TO 1500

TO 1250 1180 GO TOD 1510
i 1005 LET f=x: LET g=y 119¢ IF NOT b THEN GO TO 1510
1010 LET a=5SCREEN#% (y-—r x+s)<>" 1200 GO TO 4000
o ! 1250 PRINT PAPER o3 INK 73AT y.x
1020 LET b=SCREEN$# ({(y+r,x—s)<>" s"E"sAT g.f3" "z LET u=0
L 1260 IF +>2 AND +<27 AND g*2 AND
1030 LET c=SCREEN& (y+s,x+rl)<z" g<18 THEN PRINT BRIGHT 13 INK 2
L ; PAFER Z3;AT g,f:"E"
1040 IF c THEM EBO TO 1150 1270 LET t=t—-1: IF NOT t THEN GO
1050 IF a THEN GO .-TD 1120 TO 4700 :
1100 IF RND>.S THEN GD TO 1500 12B0 PRINT AT 21,11;("0" AND t<1
1110 D TO 1520 00z ("O" AND t<10);3t
1120 IF b THEN GD TO 1520 1290 GO TO 1&00
1130 IF RND>.5 THEN GO TO 1520 1500 LET g=-r: LET r=s: LET s=q:
1140 GO TO 1510 B0 TO 1520
1150 IF a THEN GO TO 1190 1510 LET g=r= LET r=—s:z LET s=qs
1140 IF b THEN GO TO 1500 GO TO 1520
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s
=

s

=1

&

il

.
Fe.
ol

1520 LET x=x+r: LET y=yis

1525 IF i THEN GD TDO 1250

1530 IF s=—{ AND r=0 THEN PRINT

BRIGHT 8; PAPER 5; INK 73;AT y,x:
"_fi";ﬁT 'g,,'l:;“ﬂ"

15430 IF s=1 AND r=0 THEN PRINT B
RIBHT 8: PAPER 5; INK 73AT y,x3"
HU3AT g, f3"a" -
1550 IF s=0 AND r=1 THEN PRINT B
RIGHT 8; PAPER 5; INK 7;AT g,f3;"
_IJJ_II

1560 IF s=0 AND r=-1 THEN PRINT

BRIGHT 8; PAPER S; INK 73AT y,.x;
".I-S‘-.l“

1570 LET u=1

2000 LET w=d: LET w=e

2010 IF INKEY$="8" THEN IF d<B8 T
HEN LET d=d+1: GO TO 2200

2020 IF INKEY$="5" THEN IF d>1 T
HEN LET d=d=1: GO TO 2200

2030 IF INKEY$="7" THEN IF 231 T
HEN LET e=e=1: GO TO 2200

7040 IF INKEY$="&" THEN IF e<S T
HEN LET e=e+l1: GO TO 2200

2050 IF INKEY#="0" THEN GO TO 235

00

2040 PRINT BRIBHT 03 INK 7; PAPE

R 1;AT ex*3,d#3;a¥(ale,d),1)3AT e

¥34+1,d%33a% (ale,d) ,2) ;AT ex3+2,d

*3jaflale,d),3)

2070 GD TO 1000

2200 BEEP .001,60

2202 PRINT BRIGHT 1; INK 23 PAPE

R 1;AT wr3,v¥3;atlalw,v)1)5AT W
#3441, vESzaf(alw,v) 2)5AT WEI+HZ v

#33af(aluw,v),3)

2205 BEEF .001,60

2210 PRINT BRIGHT 03 INK 7; PAPE

R 13;AT ex3,d¥3;a$(ale,d),1);AT e

#3+1 ,d¥3;aFlale,d) ,2) AT ex3+2,d
#3za¥(ale,d) 3}

2215 BEEP .001,&80

2220 GO TO 1000

2500 IF NOT ale,d) THEN GO TO 10

a0

2510 IF INT (x/3)=d THEN IF INT
(y/3)=e THEN NEXT n: FOR n=1 TO
10: BEEP .002,40: NEXT n: GO TO
1600

2520 BEEP .02,-30: LET ale,d)=al

e,d)+1: IF ale,d}=5 THEN LET ale
ydd=1

2530 PRINT BRIGHT 03 INK 73 FAPE

R 15AT e*3,d*3;aflale,d),1);AT &

#3+1,d*3;a%lale,d) ,2) ;AT e¥3+2,d

*#3zaslale,d),;3)

2590 BO TO 1000

2700 PRINT PAPER 7; INK O; BRIGH

T 0:AT 21,5;31le3AT 21,153 (0" AND
sc<1000) 3 ("O" AND sc<100); ("0”
AND =c{10)ssc3AT 21,25:31v

2710 RETURN

300 LET a=.000%
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3805 BEEP a,20-SBR a*l10: LET a=a
#1.15: IF a<.5 THEN GO TD 3805

3808 RETURN

3810 BEEP .02,20: RETURN

3820 BEEP .01,30: BEEP .01,31: R

ETURN

4000 1F x>2 AND x<27 THEN IF y>2
AND v<18 THEMN GO TO 4700

4010 LET wx=u+r: LET y=y+s

4020 IF y=10 THEN IF x=1 OR z=2%
THEM LET sc=sc+2: PRINT AT y,xs
i$: GO SUB 3810: GO SUB 2700: GO
TO 1520

4030 IF =#=31 AND y=19 THEN GO TO
2900

4040 IF w»=0 AND y=1 THEN GO TO 4

700

4050 IF w=& OR y=14 THEN IF w=1

OR #=29 THEN PRINT AT y,x;l#%: LE
T sc=sc+5S: GO SUB 3820: GO SUB 2
700z BO TO 1520

40460 IF %x=2B AND y=10 THEM LET x

=2: LET #=2: LET sc=sc+20: LET u
=iz PRINT AT 10,27; INK 03 PAPER
O; “##%#%": GO SUB 3800: B0 SUB

2700: GO TO 1520
40B0 IF y=1 DR y=1% THEN IF x=7

OR #=27 THEN LET sc=sc+2: BO SUB
3810z GO SUB 27002z LET x=x+r: G
0O TO 1250

{4050 IF y=1 OR y=19 THEN IF x=14
OR x=15 THEN LET sc=sc+10: PRIN
T AT y,1431%;1%: GO SUB 3820: 6O
SUR 2700: GO TO 1230

4701 IF %<3 THEM LET x=3

84702 IF yw<3 THEN LET y=3

4703 IF y>17 THEN LET y=17

4704 IF x>246 THEN LET x=26&

4705 INK 7: BRIGHT 1: PAPER 1: B
EEP . 02,20

4710 PRINT AT vy, =;"#*"

4720 BEEP .02,25

4730 PRINT AT y,nxz"*¥":AT y+1 %3
II**JI.

4740 BEEP .02,30

4750 PRINT AT y—1,x—1;"#%%":AT ¥
-..'-‘C":l; ||*;**|1 : AT Y+1 s R'_l; Mg g m

47&0 BEEP . 02,35

4770 PRINT AT y—1l.x—1:"%exx"2AT

Vo R—ls VEREE"sOT vl w—1:"#Exn"sh
T yH+2, =13 " ¥k%x"

4780 BEEP .02,40

4790 PRINT AT w,x:"HW":AT y+1,.x3
II-“

4800 BEEF .02.45

4810 FRINT AT. y—1 _ x=13;" AT
ysx—=1;" "SAT y+ix—1;" "3 A
i BEAY S Sl e B 1

4820 BEEP .02,-10

4825 LET sc=aos

4830 FOR n=1 TO 30: NEXT n

4835 BEEF . 8,=27: BEEF JB;-20: B
EERS25 -39
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Lot

4838 FAUSE 5

4840 LET iwv=lv+l: IF 1v{4 THEN B
0 TO 5000

4850 FOR n=18 70 O STEP —-1: OUT
234,249 PAUSE 1: OUT 254,1: OUT
254,1: PAUSE 1: OUT 254,249: PR
INT PAPER 03 INK 73 BRIGHT 1:AT
5 1R 8 T Das war das Ende !¢
yryi NEXT n

4860 BO TO 2400

4700 LET le=le+iz LET nl=0

4710 IF le=B THEN GD TO 2500
4920 FOR n=0 TD 20: BEEF .02,n:
NEXT n

4530 BEEP .05,21: BEEP .1.,22: BE

EF .2,25: BEEP .3,24: BEEP .4,25

45940 FOR n=1 TO 100: NEXT n

2000 PAPER 0O: INK 0: BRIBHT 0: F

OR n=0 TO 20: BEEFP .03,-n: PRINT
AT Ny O "HHERH 08I LN
#E¥Eu%E#E": NEXT n

S010 FAFER 5

S020 RESTORE S5100+le: READ a: GO
SUB a

S030 IF NOT nl THEN LET nl=1: RE

STORE S5149+1e: READ a: LET sc=sc
+a

5050 GO SUB 2700

5101 DATA &A00O0

S102 DATA &050

5103 DATA 6100

2104 DATA 4180

5105 DATA 4230

5106 DATA 4250

S107 DATA 4320

150 DATA O

5151 DATA 10

5152 DATA 20

5153 DATA 10

5154 DATA 20

5155 DATA 40

S15&6 DATA 20

3157 DATA 10

2200 DIM a(5,8)

9205 INK 2Z: PAPER 1: BRIGHT 1

=210 FOR y=1 TD 5: FOR x=1 TO 8

9220 LET aly,x)=INT (RND®4)+1

SZ230 PRINT AT y#3,x%3ja$lalyx),
1);AT y*3+1 . x#33a%(aly,n) 2):AT
yEIFZ w¥3zaF (aly,x) ,3)

9240 MNEXT x: NEXT y

9500 LET d=1: LET e=i

2a2l0 LET x=1: LET y=1

9520 LET f=1: LET g=1: LET u=1

9930 LET r=1: LET ==0

5740 LET os=sc

S2970 GO SUB 2700

5980 PAPER B: INK 8: BRIGHT B
5290 BO TO 1000
&000 PRINT AT 1,1;"
»

&010 PRINT AT 2445" ":AT 210"
a2 agesm

"FAT 1,10
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6020 PRINT AT 18,25;" “;AT 18,10
;Ll “;.HT 1311?; i Ll

5030 PRINT AT 19,25;" "ZAT
19,105 " "

4040 LET £=100: RETURN

5050 BOD SUB 4000 ;
4040 PRINT AT 7,1:"

&070 PRINT AT 13,1;"
;ll 1]

4080 FOR n=B TO 12: PRINT AT n,i
3" "5AT n,29;" ": NEXT n

5070 PRINT BRIGHT 1; INK 7:AT 10
11;"11“;&1' 10,2?; “H"

&095 LET +=200: RETURN

&100 BO SUB L0000

6110 FOR n=4 TO 1&: PRINT AT n,1
37 AT n, 293" M NEXT n:

6120 PRINT AT 4,1;" ":AT 1&4,1;"

"IAT 7,27;"

"IAT 13,27

6130 PRINT AT 4,27;" ;AT 16,2
?; L1} "
6140 PRINT AT 10,1;" “:AT 10,27

]
5150 PRINT INK &; PAPER 0O:; BRIGH
T 13AT &,15"N"sAT 141z N

6140 PRINT INK &; PAPER O3 BRIGH

T 13AT 6,295 "N";AT 14,29;"N"
6170 LET t=200: RETURN

6180 PRINT AT 1,1;" ";AT 2
275" "3;AT 1B,22;" “;AT 19,22;"

6190 PRINT PAPER 73 INK 13 BRIGH
T 153AT 10,03%>>"

&200 PRINT PAPER 7; INK 13 BRIGH
T 1:AT 10,28;">>"; INK Oz “Hr"
6210 PRINT AT 10,2;" “:;AT 10,27;
1] n

6220 LET t=120: RETURN

6230 GO SUB 4000

6240 LET t=540: RETURN

4250 PRINT AT 1,13"

&260 PRINT AT 19,4;"
(1]

4270 PRINT AT 2,4;" ":AT 2,10;"
WIAT 2,195 ";AT 2,25:" ™

4280 PRINT AT 18,4:;" ":;AT 18,10;
" “sAT 18,19;" ";AT 18,25:"

6290 PRINT PAPER 7; BRIGHT 03 IN

K S5;AT 1,7;"H"; INK 2; BRIGHT 1;

AT 1,14;"k": INK S: BRIGHT 0:AT
1,223 " 4"

6300 PRINT PAPER 73 BRIGHT 0; IN

K S5:AT 19,7;"M"; INK 2; BRIGHT 1
;AT 19,143 "LK"; INK S5; BRIGHT O:

AT 19,22;"p"

6310 LET t=300: RETURN

4320 BO SUB &6100: GO SUB 4250

6330 LET t=400: RETURN

8000 PAPER 7: INK 2: BRIGHT 0: B

ORDER 7: CLEAR

8010 PRINT AT 10,13; INK O:"ROTA
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8020 PRINT AT 20,143 INK 13"6 19
94 "

8030 PRINT AT 21,143 INK 1;"STEP
HAN NICOLAUS"

8040 PRINT AT B,12;"#-———=- %0
BOSO PRINT AT 12,125 "%—————%"
BO&0 PRINT AT 10,11;"E";AT 10,20
; LL] .II

8070 PRINT AT 9,11;"#x* Fah
BOBO FRINT AT 11,11;"%# Feel

BOO PRINT AT 7,13;"————="

E100 PRINT ‘AT 1Z,13;"—— H

8110 PRINT AT 0,03 INK 13"ZX S5PE

CTRUM"

8120 PRINT AT 1,4; INK 1i;"48 K"

000 RESTORE R000: FOR n=USR "a"
TO USR "n"+7

9010 READ a: POKE n,a: NEXT n

9020 DATA 0,3,15,31,63,63,127,12

7

G030 DATA 127,127 ,+L3,L47,%1,18, 3,

0

9040 DATA 0,192,240,24B,252,252,

254,254

9050 DATA 254,254,252,252,248,24

0,192,0

9060 DATA 255,255,255,255,247,25

5,290,209

9070 DATA 0,24,50,124,124,560,24,

0

9080 DATA 0,0,0,0,0,24,60,124

92090 DATA 124,60,24,0,0,0,0,0
9100 DATA 0,1,3,7,7,3,1,0

9110 DATA 0,128,192,224,224,192,
124,00

2120 DATA 120,72,72,72,72,72,120
1)

élsﬂ DATA 47,41,41,41,41,41,47,0
9140 DATA 239,41,41,233,137,137,
239,0

9150 DATA 239,137,137,233-41
239,0

200 RESTORE 9200: DIM a%(4,3,7)
921C FOR y=1 TO 4: FOR %=1 TO 3
9220 READ a$(y,x)

2250 NEXT x: NEXT v

9240 DATA “g C","E ","BEDR"
5250 DATA “gEC","E ","B R"
?2&0 DﬁTﬁ L] E-E-t:." - L E“ - “E Q,“
?2?0 DHTH IIE ;II = L Eu . u ﬂEE-“
9280 LET h#¥="—": LET h=0
300 CLS

2310 INPUT "": PRINT #0; PAPER 1
5 INK 73 BRIGHT O;"Leicht / Schw
EFe i L

2320 IF INKEY#="1" THEN LET i=0:
GO TO 9340

9325 IF INEKEY#="s" THEM LET i=1:
GO TO 9340

@330 GO TO 9320

9340 BRIGHT 0: BORDER 1
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9350 INFUT "= FRINT #0;3 PAPER 7

; " BEES_EVEL BNT I MEERSCOREEESOMBERE

-ﬂ

9340 FOR n=23232 TO 23263: POKE

ny24: NEXT n

9370 PRINT AT 21,0; PAFPER 7; "I
0 EROCOOEROCCOONEE © 2T

9280 LET 1%=" "

400 LET =c=0: LET le=0: LET ly=

1

490 GO TO 4900

9500 FOR n=17 TO O STEP —1: OUT

254,.249: PAUSE 1: DUT 254,1: OUT
254,1: PAUSE 1: DUT 254,249: PR

INT PAPER Q3 INK 7; BRIGHT 1;AT

TNy it Gratuliere '!"."

Du hast ez geschafft",,,:

NEXT n

9510 RESTORE 514%9+le: READ a: LE

T sc=sc+a

9520 GO SUB Z700

9530 BEEP 0.3,0: BEEP .053,7: BEE

P 05,122 BEEF .1,0

9540 FOR n=1 TO 5 STEP .3

7550 BEEP .05%n,7: BEEF .03%n,12

: BEEP .1¥n,0

540 NEXT n

®600 IF sc<=h THEN GO TO 9700

9410 PRINT PAPER 13 INK 7; BRIGH

T O:AT 21,0, ,AT 21,83 "Neuer High

score !!"

FE£20 INPUT "Name : "3 LINE h#%

9430 PRINT PAPER 13 BRIGHT O;AT

21,04,

85640 LET h=sc

9700 PRINT PAPER D; INK &; BRIGH

T 1;AT 5,12; "HIGHSCORE"

9710 PRINT PAPER 03 INK 7; BRIGH

T 1;AT B,14; (0" AND h<1000); ("0

" AND h<100); ("O™ AND h<10)zh;"O0O

L1}

9720 PRINT PAPER 03 INK &; BRIGH

T dza0 Lk, 153 "VaN?

5730 PRINT PAPER 03 INK 7; BRIGH

T 13AT 14,1&6-INT (LEN h¥/2);h#

00 FOR n=2 TO 7: PRINT PAPER O

: INK n3 BRIBHT 1:AT 18,0,,"

Noeh einmal 2 [ 3 7.0 .)";45

9810 IF INKEY#="n" THEN BRIGHT O

= PAPER 7: INK 0O: BORDER 7: FRIN

T 2 STOF

9820 IF INKEY#="j" THEN BO TO %3

00

9830 MEXT n: GO TO Y800

NOW

ROTATE!
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CHRPP

ZX-Spectrum 16/48 K

Chrpp lebt in einer Welt, die aus vielen
Riumen besteht. Um zu iiberleben,
mull er in jedem Raum 10 Schiiissel
fressen. Wenn er gegen eine Mauer Eufi,
bleibt er kurz benommen stehen, und
die ohnchin schon kurze Zeit, die ihm
zur Verfiigung steht, um die Schllissel zu
fressen, verringert sich um 2 Sekunden,
aullerdem bekommt er 30 Punkte abge-
zogen. Fiir jedes gefressene Bonbon er-

~hilt er eine Guischrift von 20 Punkten,

Die Punkizahl fiir den blinkenden Dia-
manien hingt vom Zeitpunki ab, an
dem ihn Chrpp friBt: je spiter, desto
mehr Punkie.

Chrpp hat eine besondere Fahigkeit: Er
kann sich in schwierigen Situationen
vom Gefahrpunkt durch .. Beamen® ent-
fernen. Das Spiel 15t in Runden aufge-
teilt. In jeder Runde muB Chrpp einen
Raum mehr bewiltigen: In der ersten
Runde #wei Riume, dann drei, dann
vier usw. Die zur Verfilgung siehende
Zeit um die Ridume zu durchqueren,
hingt von der entsprechenden Raum-
nummer ab. Dererste Raum hatin jeder
Runde die gleiche Zeit, ebenso der zwei-
te usw. Je hiher dic Nummer, desto
kleiner die Zeit. (s. Bild 1: Die Zahlen
tiber dem Graphen geben die Runden
an, die Zahlen am Rand die Zeiten bei

Level 1, die schwarzen Punkie stellen |

die Riume dar). Wenn Sie es einmal
nicht mehr schaffen Chrpp aus einem
Raum zu filhren, d. h. ihn 10 Schliissel
fressen zu lassen, ist das Spiel zu Ende.
Das Programm gibt dann einen kurzen
Kommentar zum Spielverlauf aus und
befragt Sie, ob Sie nochmals spielen wol-
len.

Pfliicken Sie Schliissel

von den Baumen!

Programmbeschreibung:

9— 60 Die Variablen werden ein-
pefiihrt und die UDG's er-
zeugt. Es werden Hexadezi-
malzahlen verwendet, um
Speicherplatz zu sparen.
Das UP Spielanleitung wird
aufgerufen,

900- 990 Das Spielfeld wird aufge-

baut, mit IN 31 wird der
Joystick abgefragt.
[O00=1090 Joystick- und Tastaturab-
frage; die neven Positionen
werden  berechnet; wenn
Chrpp fiber den Rand l#ufi.
wird UP Randiiberschrei-
tung aufgerufen; wenn Taste
,1" oder der Feuerknopf ge-
driickt wird, wird UP Wep-
zaubern aufgerufen. Die
Zeit wird berechnet.
1500=1530 Wird von Zeile 1020 aufge-
rufen und lEBt Chrpp am
gegeniiberlicgenden  Rand
ins Spielfeld laufen.
2000-2050 Das Feld, auf dem Chrpp
steht, wird abgefragt; ggf.
werden Punkte gutgeschrie-
ben bew, aboezogen.
2200-2210 wird von Zeile 1040 aufge-
rufen. Chepp wird auf cine
zufiillipe Position gestellt,
ein graphischer Effekt wird
crzeugl.
3000-3140 Die Zeit, die Runde und der
Raum werden berechnet.
Das UP Spielfeld wird auf-

gerufen. Das UP Spiclende
wird aufgerufen, wenn keine
10 Schlilssel gefressen wur-
den.

3150-3330 Ein Kommentar wird aus-
gegeben, das Spiel wird von
neuem gesiariet.

| 50005030 wird von Zeile 3130 aufge-

rufen. Ein Sound- und Gra-
phikefTekt zeipgt das Spielen-
de an.

6000-6140 Der Titel wird ausgegeben

6200-6295 Die Spielanleitung wird ge-
Zelgt

6300-6310 Der Schwierigkeitsgrad
(0=2) wird eingegeben

Variablenliste:

p — Punktezahl

i — Schliissel

ps — Zeichen fir Chrpp

I — Raumnummer

ru — Rundennummer

hs — String mit Hexzahlen fiir
LUFDG's

%y = Position

ox,0y —alte Position

z — Anfangszeit

1 - momentane Zeit

at — Attribut (Farbkennzahl) der
Position

i — Joystick (IN 31)

ir — Zahl der Riume in denen
Chrpp war

lev = Spiellevel

as = String mit 32 *='-Zeichen (Zeile
3150 1)
String mit anderen Graphikzei-
chen

=

B R S g P e b S
ET =@

e
LET p=@
ISCLET Fra=i:

T 1@;1e;"Bitte warten”

=0 RESTORE S0
ERD: hi: FOR: b=1 TO

PE="CMUD "t L
LET: flU=l

FQW =@ TO 1: R
825 STEP 2: LE

g
PRINT R

5@ PRINT AT

18,7; "spigtanteituy

FRUSE ©: GO SUB 6000+ (300
AND INKEY&=''n')

BB BORDER 7!
ESTORE 3000. GO TO 3000

PAPER 7: INK ©: R

FﬂﬁﬂﬂﬁFTEﬁﬂEﬁFFﬁEﬂﬂaﬂFFHﬂaﬁaﬁac?
E7E7E7E3COQ"
4D DATH
E?E?Eﬁcﬁﬂaiﬂﬁ¢453@4ﬂC4435@ﬂaﬂ¢45
E##ﬂ¢¢¢ﬁﬁﬂﬁﬂﬂtdﬂB4¢4¢¢433Bﬂ3@@33

ﬁFFHBﬂﬂBﬁﬁa
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TAC4=23COE0330RE38815AS

S1Q PRPER &:

iy R

z 200 FRINT 0,2 IMK' 7; ]
T h=16#(CODE hS(b)-48-(7 AND hs! A R B
BY 349"} ) JCODE h&tb+1) -48-(7 AND @ CIRT A SipEAT @l ies iz
h${b+1)>"8"%) . POKE USR "a"+azds+ Ses PHINT DI HT BL00 SNk 71 PHB
(b=1) 72 ,h: NEXT b: NEAT a e ¢
: ERt B H .
30 DATA “GC7EFQOCOCOFATEICACTEE s H,EE“;*a,ru,n$°;“;ﬁ. s
PE7COCS4 200004 2C303E7EPTESCICTED o Ea e el et 21
g ) K 'y

INK 7: FOR: FELNC
ig@; BEEF o [ B =1 B
(RND 3241 +1, INT

PRIMT
tRND&Z2T;

INT
“ﬁ‘r HE

2=@ INK 2: PAPER 7: FOR anl TD
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Wﬁ-ﬁs&—:-

® © & ©¢ © ¢ & % © & & @& @& @

&

i

&

|

25 BEEP
IRHC#21) +1 , INT
T3

S3@8 INK 1: FOR a=il TO 15: BEEF
LRARDS 48 PRINT RT INT (RHND2=21) +
1, INT (RHD#%Z21;"3" MEXT a

S4@ PRINT BT INT (RHEB#31)+1,INT

205,38 PRINT AT
(RMD*32) ; "8"

INT
HEX

IRMND #5320 ; FLASH 1;"®"

as@ FOR ‘bel TO 3: FOR a=12 TO &
@ STEP =2: BEEP .8B2,a: HNEXT a: N
EXT b

SEQ PRAPER 7: INHK @: PRINT AT x.
L T ot

g7 LET i=sIN 31:

HE 1i=@ OR i3231)
S8Q LET i=IN $51: IF IMNKEYs="" A

NE (i=@ OR i3»31) THEN GO TO 97@
990 POKE 23E72,0: PORE 23873,0
1008 LET ox=X: LET ay=y

18168 LET M=+ INKEY$="3a" OR INM 3
1=41 - (INKEY%="9" OR IN 31=8B1; LE

T Y=y + LINKEYS&="%" 0OR IM S51=1)-(X

MKEEYE="Z2" OR IN 31z2)

19020 GO TO 1032+ (472 AND X=23) +1

A58 AND ®x=0)1+(490 AHND w=52]+I(5280
AND 4==11]
12390, IF X 40X
28083,36: GO
ox oyt e IAT
AMD X <ox) + (3
1058

10480 IF INKEY&S="1" 0OR

HEM GO SUB 22202

1050 LET t=z2=-INT ((PEEK 23&872+2E

G6+FEEK 2358731 +88): IF 18 THEN R

ETURMN

196@ PRIMT FAFPER 1;
PR EAT D L
18978 G0 TO 1002

1508 LET X=1: GO TO 1283@

IE12 LET ®¥=21; GO TO 1238

1=26 LET we@: GO TO 1229

1530 LET 4=31: GO TO 1830

2008 LET at=ATTR (x,y): IF at=58
THEN RETURN

2010 IF atl=57 AND [¢>@ THEN BEEP

IF INKEYS&="" R
THEN GO TO 97a

OR Y¢»04 THEM BEEP
SUB 200@: PRINT AT
XdiPpsllsinron)+(2
AMD WioyWl): GO TO

IN S1=186.T

IMNK 7iRAT 8,8

+81,12: BEEP .81l,24; BEEP .901;3
&: LET f=f-1: PRINT AT @,28; PAP
ERGL; TR T LET psp+30:
RETURHM

2028 IF at=58 THEN BEEPRP
LET pP=p+20: RETURN

2030 IF at=7 THEN LET p=p-30: BE
EFp .0825,-12: LET pe=PEEK 23872:
POKE 23673, PEEK 23673+ (peyl85i
POKE 23872,pe+78-(2E5 RMND perlES

LBL 4B

1: RETURM

4@ IF atelsS THEN PRINT AT 00X,
Ol " " IAT XY ll+ixrax) + L2 AND
¥ eoRI+(3 AND Yeoyll: FOR b=1 TO
3: FOR a=g4 TO 48 ATEF 2: BEEP
AR5 a1 NEXT a: HNEXT b: LET p=p+
INT (208-1%2.5): RETURM

2258 RETURN

2200 LET +£=INT (RMD+21)+1: LET 4

=TNT (RND$32): PRINT AT oxX,.04;:".
YLOFORCass TE @ STEP =1: PRINT A

T %,y INK a; BRIGHT 1;"C": BEEFR
281, R+36: NEXT a: PRINT AT xX.4

* |.c.-|.

F

2216 RETURN
3Q@e@ DATA S0,35,00,25,22,20,19,1
8,17,46,15,14,13,13513,12,1a

301@ RESTORE S800
3108 CL5 RERD Z:
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LET ‘Z2=INT {(Z#¥

e h -
. Es
.;'.! e

LET: »=1R:

(LevAds, 7EN): LET 9=156
; LET f=1i@: &GO SUB 303
s11@ IF NOT [ THEM CLS LET ra=

fa+l: IF ra<3¥ru+2 THEM GO TOD 310
2

180 IF MOT F RMD ra=ru+2 THEHN L
ET rusru+l: LET ra=i: RESTORE 3@
@@: GO TO 310@

31360 GO IUE S22

3140 PRINT HO;RT 1,2; FLASH 1; F

APER 1; IMK 7;* Bittie eine Tasle
drucken o "
315 CLS LET as="

v LET ‘Zr=d:
FOR am=l TO rus LET Zrazr+d+l: "NE
XT a

3168 LET Zrmzp=-ru-2+ra

3170 PRINT a%;"Bei Schuigrigkeit

gatufe “;lev "haken Sié Chrpp in
“;ru;—" ﬂund&lni_tlrn-q HND ru;l]!lla
us IF zr=2 THEW PRINT “keine

m Raum g&holien.” GO TO 31900

F180 PRINT Zr; (" Riaumen' AND Ir:

1)+ Raum™ RAND 2r=11;" geholfen
*ags v Dabei maben Sie “;piY PUn

Kte" ' Yerbeutel."

31928 PRINT as;"Im “;zr+l;". Raunm
wurde die Teit dann" " “wohl d8ch
ZU knappa." -

SE2Q0 IF pisl@ THEN PRINT as, "BLei

ben S5ie das nachste Hal Lieb

e gleich stehen!™

3212 IF FPAizr+l) »=750 THEN PRINMT
as;"Ein sehr gutler RURdendurcch-

Schnitt,”

S220 IF Zr 43 AND Lavil THEM PRIN

T a$;"Fangen Sie Lieber kKlein aEn
i

3308 PRIMNT as

3320 PRAUSE ©:
STOF

S25@ GO TO S50

S808 PRINT AT =,4: Q"

501@ RESTORE S5020: INUERSE 1: LE

T x=lE88-x#%8: LET y=y#8: FOR =7

IF. INKEVYE="rn" THEN

TO @ STEP -8-12: PLOT y.xX+a: DRA
W 7,0: RERD b,c: BEEP b,<c-15: NE
XT a: INVERSE O

S020 DATAR (B0, .656.0,.85.0,;.5,0,;,.
5,3, 285,282, .5,8, .25,0,.5,9, .25, =1
PR =L

E232 RETURN

S20Q FOR be® TO &:
T b,S;as: MEXT b: RETURNM

ER0R@ BORDER O: INH @: FPAPER @: C
LS ¢ RESTORE &6l120@

PRINT INK 8;R

2218 FOR c=2 TO &: INMK c: RERD =
JM: LET U=u+5 :
E@22 BEEP .©@1,36: READ a,b: PRI

NT AT x+a.y+b; INK 7ipsil+ia=l)+
(@ AND d==1)+[3 AND b==111:! LET

H=x4+a: LET ysy+b: PRINT AT x,4y:;"
#": IF a4:8 0R b<:»® THEM GO TO &
aza

5030 MNEXT <

EQ40 FOR a=1 TO 3

S6@S0 LET a%=" 22220 asa i CCC220
2: GO SUB S220

E@6@ LET as="sosPhoDsosdonsosasan
a": G0 SUB H5200: BEEP .8L1,12: BE
EF .Q1l.,24: BEEF .81l;36

8070 MNEXT a

2100 DATA 4,3,0,-1,0,-1,0,=1,=1,
ax_iia;—l;e;—lpaJalljaJl,B,B

e .
T

=

TR

Fy T




119 DATH. S,d4,=1,0,-1,@,-1,0, -1, hr PunktiLe bekommt &rf; im Hochks
@,=-1,0,1,80;,1,0,8,1,&,1.1.6. 1,8, tfall 209,"
iy~ | 258 PRINT "Chrpp hat aber die b
120 DATH B58,-1 0, =1,0,=1,8,8,1 ES0ndera Fihigkeil Sich weqgzs
;@158 ‘wkern =u konnen. Den Endpunkl
2138 DRATA s = S« e G S TR R kann er ab&f Nichl bestimmen
PB=1,0,0,1,0,1,1,8,1,0,0,-1.0, =
1,0, 6255 IF. IMKEYS$:3»"" THEN GO TO &2
6140 DATHA 7,16,=-1.8,-1,8,-1,8,—-1 =1
B =L@ B 0,1, 1,018,810, E2ER FRINT #0;"Bitie Tasté druck
i1,2.0 en!':: PRRINT AT 2,9,
5208 IMK F: PRINMT AT 8,0 "Helfen E278 PAUSE 18: PRINT AT 0.5 "“@8'";
Sig dem kKieinen Chrapp! Ev efhn | AT 7 ;24; 8" AT 12,;0;"8": BEEP .6
ahrt 2ich von Schildszeln: und mu 1,12: BEEP .0©1,24: BEEP .01,36:
35 4n Jedéem Raum mindegs - Lens 1 PRINT AT @,.B;"C":AT 7,24;"C":AT
@ fressen; um Richt Zu verhun 10,8 €% TF INKEYS="" THEN GO T
gern." 0 6278
5210 PRIMNT “Die Zeit, die . er daf E27S CLS PRINT AT @,3;" PAPER
W hat, i51 aber begrenzt und wi | TiTAB ;. INK ;"€ = Chrpp':;TRE 1
rd in gedem Raum gined Runde ELe &; INUERSE 1;"3'": INVERSE Q" =
IinmeEr .« In dan HMeiteren Runden Mauer' ,""TAB 2; INK 2;"#": INK @8

KommLt nach
rigeEn RuUn- dan Jjeweils €in ZUsS3

den Zeiten der vorhe e Bon RO TN TAB 18 CINK LT
INK @'Y = BchilUssel®,*“TRAB 2; FL

Lz lLicher Raum mift 2iner noch FASH 1 IMNE 1:"®"; FLASH Q; IME O
LLleineren Zeit-dazu." s =Piamant’;TRB 18,
B21S IF IMKEY&:¢y"" THEMN GO TO &2 S228@ PRINT "“""Die Tasten:” 'TAB
1% 2; INVERSE 1.;"1"; INUERSE ©:" =
5220 PRIMNT H@;"Bitte fine Tastie HeEgzaubern'" " "TRAB .2; INUVERSE 1;"'"49
dedchent* | Uy JINVEREE ©;" - oben® " TRAB 2; I
S225 PAUSE 1@: PRINT AT 8,23;'":s" ! NUERS3SE 1;"a'; INUERSE B;" - unte
BEEFP .01,12: BEEF .01,54: BEEP n"*tITAB 2, INVERSE 1;"2"; INVERS
«B1,368: PRINT AT 8,23, “€'": IF I Ec@y " = Lifks" o TNUBRSE A 9wt o

MKEY $=""" THEHN. GO TO &225 | HUERSE @;" = rechts”™
&230 CLS PRINT AT - @,8;"Henn Ch | 6280 PRINT “"“Spiglbar auch mit 8
fEP an 2ine Mauver sStOSs1 kriegt | Kempston Joy=- stickintecface. Hi |
er 30 Punkte und 2 S5e- Eunden 1 dem-Feuer - knopf kann man sic ﬁ
abgezogen, fur Jjedes Bon-ban b2k h MEgZAUBEFN " ']
ommy &r 2@ Punkte, und fur Jed 6295 IF IMKEYS<:"" THEN GO TO B2 +E
en Schildssel 30 Punkle gutgesc =13 g
hrigben.” E30@ INPUT “Schuierigkeitl (@-2): E
E240 PRINT “Der Wert deés Diamant s lev: IF Levdi@ OR Lav:2 THEN G £
en steigt  mit der ZTeit: Je sp3 o TO s2aa T 1
tar Chrepp ihn Frizst, desto me E318 RETURM @
CHRPP- o E = THE END 3
58
:

a1t Deutsches Grafik-

Adventure .,Super-Story” fiir den
Z X-Spectrum

Nuachdem die erste Spiclwelle
50 langsam abklingt, kommen
wieder die anspruchsvolleren
Spiele zum Zuge, die - neben-
bei bemerkt - auch die ersten
iiberhaupt waren, nimlich Ad-
ventures. Leider ist es immer
noch so, dal die Hauptarbeit in
England geleistet wird und die
weitaus meisien Programme
demzufolge Englischkenntnis-
s voraussetzen,

Da fallen die wenigen deutsch-
sprachigen Programme natiir-
lich auf. Eines davon nennt sich

SUPER STORY. Es wird ange-
kiindigt als deutsches Grafik-
Adventure.

Schon beim - Auspacken der
Cassette allerdings kommt der
erste Wermutstroplen: Iaterfa-

“ce | ist abzuschrauben,

Nun ja, das Titelbild ist wirklich
gelungen (schade, daB noch
nicht alle gemerkt haben, daB
man das Drucken in den S5C-
REEN vermeiden kann). Nach
einer kurzen Anleitung beginnt
das Spiel. Der Spiclerist Repor-
ter der New York Times und

sitzt in seinem Biiro. Das Tele-
fon Klingelt, er sollie das Ge-
sprich annehmen, Der Infor-
mant hat aber nur noch soviel
Zeit, eine Superstory anzukiin-
digen; bevor er mehr erziihlen
kann, stirbt er an . Bleiverzif-
tung™ (dbrigens passiert das je-
desmal, wenn der Spieler im
Biiro den Anruf annimmt ...)
Mehr soll hier nicht erwihni
werden.
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Dic Grafik ist gut und recht | von Gegenstinden liBtsich das |

schnell, Nach dem Aufbau des | schnell fesstellen.

Bildes mup eine Taste gedriickt | In-Abfragen sind Fehler enthal-

werden, damit der Rest (Wege | ten: so muB die Flugkarte auch

usw.) erscheint; das Bild scrollt | dann bezahlt werden, wenn
" nach oben weg (schade, wie | man sie zwischenzeitlich abge-
~ wiir’s mit Fenstertechnik?). legt hat, um etwas anderes zu
* | Daman an einigen Orten recht | nehmen. Oder es wird gemel-
Jeicht zu Tode kommt, ist die | det. daB man keinen Proviant
SAVE-Option sehr angenehm. | mehr habe, aber die mitgefihr-
\ Der Spielstand kann dann nach- | ten Nahrungsmittel sind noch
~ geladen werden, falls man sich | da. Diese Ungereimtheiten sto-
- umbringen liefl. | ren zwar nicht wesentlich, sind
~ Leider ist die Geschichte das | aberiiberflissig. _
" drumherum nicht wert. Das | Zuallem UbcriluB ist die Story, |
. Spiel hat 43 Orte und ist - hier | die dem Journalisten da gelig- |
 zuletzt durchdie ausfilhrlichen | fert wird, nicht gerade weltbe-
- Hinweise aul'der Cassettenhill- | wegend. So elwas wiirde kaum

le - filr DM 30.- entschieden zu. | reichen, um zum , Journalisten
einfach und zu kurz. Die Spicl- | desJahres” pewihit zu werden. |
aufgabe ist fiir einen geiibten | Ergebnis; Gut gemachtes Spiel,
‘Spiclerin wenigeralsd Stunden | schwache Geschichte, Da ein
- zu I6sen (so lange habe ich ge- | gelostes Adventure langweilig
‘braucht, ich bin ungeubt). Es | ist; ist der Spielwert mit DM
gibt nicht mat ein richtiges La- | 30~ entschieden tiberhezahit.

| I?ﬁ'nt'h;' ‘Durch  Fallenlassen _ .

T = H Wz
N e BB‘IIEbS" :
e programme
A e | (T CT FUNKS
st ot amateur!

Progrorme air tir Prio), Riohl mascninanatrangg

s Zehn: vernlinftige Programme
i M2, - DM 11 : = fiir die Stationsarbeit bieter der
ﬁﬂ?ﬁa}'ﬂ'n:-:n- e Autor ﬁ.en Ful'ﬂ:ﬂ.mallaufﬂ-“ I“L
e Pyl v e Diese Programme erleichlern
PETICEM Spst nd Spisis den Funkverkehr erheblich,

ol e Der Autor benutzt eine Basic-
i 80 Menertnn T Computerwissen | | Ve rsion, die von fast allen Rech-
IR 2 nern und Hobby-Programmic-
{235 M 2 400 Py D= rern verstanden wird. Sollten

B izt gevert doch einmal Unvertriglichkei-

] DM 205, rsf D 104~

D percfidts Fiatver 2y e HUM Computee ten auftreten, dann sind nur ge-
gz M 84, - e T1 14, Hﬁgﬁigigﬂ ﬂﬂdﬂﬂ.il'_l'gﬂ'l not-
Nt raspemonoo niseroyesne | (IENCIGSESESAIOIESEE S
Bl = it M 18~ e D B o 3 auch: Der Funkamateur fernt,
s DR 30~ AT R = O e
BASIC eman smprabsichen Bebpisinvmasict | | CUWAS S anspruchsvollere Fro-
Brogrammes b oot Harsebe st gmmma,_?.'.l'.‘.ﬂhl’_ﬂlbﬂi‘l, die dann

wiatt DM 34— DM 14 ! : L el :
I bbriwsha s;ruwumm 2 _Euﬂh.aufﬂﬂdﬂ[enﬂ.auhqem j,qg__
Separspighy ptat DM 21 30 our DM 10 fﬂﬂ.-

Spisispad e den VT 20 i Ry e

S abrgewiirichn i | | Jedes Programm in diesem
st [ 2 A0 rer Do 10 - Buch SCE'LI!GHI milemnem EII.'Il'Iﬂ
Spinlenaf e den CBM T e e e . e

(e N 1cda Sl fertigen Beispicl ab. So erkennt
it der Funkamateur sehr schinell
et das Ergebnis seiner Arbei, sei
hur sctange Vomat reont. Kiden S et gintige 25 auf dem Bildschirm, sei g3

Wedbrachtagestrani: Lishrung por Vermtrung: : ; cker.
stheck podr Machealimg, N a.uf dﬂm Dl'l.l T

Biestalingen richinn Si an: Yon Erich Vogelsang
Bruckm S2mie 36 : B0 Gilshing Franzis-Verlag -
Miinchen
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Bildschirmfilter mit
doppelter Wirkung

Die Bildschirme vieler Hersteller von
Terminals und Microcompulern haben
oft den Nachteil, daB sie nicht reflexions-
arm ausgefihrt sind. Auch sind keine
Mabnahmen getroffen, das elekirostati-
sche Feld vor dem Bildschirm zu reduzie-
ren.

Power System GmbH bietet mit dem AN-
TIFLEX-POWEE SCREEN eine neue
Generation von Bildschirmfiltern, die
storende Reflexionen eliminient und
gleichzeitig das eleKtrostatische Feld auf
ein Minimum reduziert,

Reflektionen lassen den Bildschirminhalt
nicht mehr oder nur teilweise erkennen,
fiihren zu Fehlinterpretationen, stiren
und ermilden die Augen.

Elekirostatik vor dem Bildschirm tritt mit
Feldstirken bis zu 200000 Vi/m aufl, Das
fiir den Menschen ungefihrliche Feld hat
¢ine unangenchme Nebenwirkung: Es
transportiert Staub und sonstige Luftver-
unreinigungen zwischen Bildschirm und

72 Homecompurer
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Zungen, trockenen Lippen usw.. Beiemp-
findlichen Personen konnen Hautrdiun-
gen enistehen.

ANTIFLEX-POWER SCREEN gegen
Reflektion und Elektrostatik gibt es fiiral-
le giingigen Bildschirmgrdfen, kann di-
rektauf der Bildrihre angebracht werden
oder nachtriiglich mittels Kiettverschluf

am Terminal befestigt werden. Es hestehl
die Maglichkeil. den Filterrahmen zu er-
den.

Weitere Auskiinfte erhalten Sie van der
Firma Power System GmbH, Martin-
Greif-5Str. 13, 8000 Miinchen 2

Tel.: 089./530401-2
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" LESER SCHREIBEN AN DEN

»HOMECOMPUTER*

SDRAGON-Hilfe*
[hre Zeitschrift ist spitze! In der Ausgabe
HOMECOMPUTER, Heft 2, Februar/
Mirz 1985 hatten Sie einen Erfahrungs-
bericht tiber den Dragon 32/64 abge-
druckt, der mich als Dragon-User beson-
ders interessiert hat... Der Dragon hat ja
nur zwei bzw. vier Farben zur Verfligung.
Der Autor schreibt aber, daf auch beim
Dragon mehr Earben 'drin’ sind. Wie ist
das moglich? Wenn ja, wie? Und: Wissen
Sie, ob es in Deutschland einen Dragon-
User-Club gibt?

Ingo Griittemeier, Herford-Eickum

Redaktion:

Haben Sie recht herzlichen Dank fiir das
ausgesprochene Kompliment, dag Sie dem
HOMECOMPUTER haben zukommen las-
sen! Zu Mren Fragen: In Bezug auf das
«Larbenproblem” beim Dragon wiirden wir
Sie bitten, sich vielleiche direkt an den Au-
ot des Berichtes zi wenden. Seine Adresse:
Gutran Satorius, Kudiirstenstr. 35, 3500
Trier. Empfehlend mochien wiraueh aufdie
EDV-Beratung, Dipl.-Ing. Karsten G. Lud-
wig, Dreieichser, 27, 00357 Dietzenbach hin-
weisen. Dort efahiren und bekomimen Sie
alles in puncto Dragon-Hard- und Software
scwie -Peripfrerie,

Auf die zweite Frage! Unseres Wissens ist
nur ein Club bekannt - sicherlich gibt es
noch metirere =, derin Ulm beheimatetet ist:
Dragon-Club

Andreas Wihrle

Im Griinen Winkef

7900 Uln

wEuro-Format kam an!*
Ich finde die Verkleinerung lhrer Zeit-
sehrift (d.i. Umstellunz auf das Euro-For-
mat, Anm, d, Red.) duBerst posiliv, Die
Hefte erscheinan dadurch handlicher. Ei-
ne Bitte: Sorgen Sie doch bitte daftir, daf
manche Zeichenine .igen, PRINT*-Be-
fehlen besser von édhnlich erscheinenden
Zeichen unterschieden werden,

Jochen Hoffmann, Hagen

Redaktion:

Wir frewen tins, daft auch Sie der Meinung
sind, das Euro-Format mache das Magazin
handlicher und .knuddeliger”! Daff der
Commodore 64 viele dhnlich aussehende
Zeichen har, ist &lar. Aueh wir haben das
Probilem " erkamy. Wir werden diesen
Schwierigkeiten entgegentreten, indem wir
C 6d-Listings nicht melirverkleiner. Somit
treten weniger Fehler auf, und der Leserist’s
Znfreden.

OKTOBER/NOVEMBER 1985

»MNivean beachtlich gestiegen!™
Als regelmiBiger Leser von HOME-
COMPUTER, CPU und COMPUTRO-
NIC méchte ich Ihnen mitteilen, daB das
Niveau dieser Zeitschriflen seit einiger
Zeit beachtlich gestiegen ist! Besonders
die aktuellen Artikel (Hannover-Messe,
Atari-Computer usw.) sind sehr gut, In-
teressant war auch der grofe Benchmark-
Testaus CPU 7/85, Machen Sie weiterso!
Klaus Schmidl, Bad Sooden-Allendorf

Redaktion:
Lieber Klaus! Auch Dir einen herzlichen
Dank fiir die positive Bewertung unserer
Magazine! Anscheinend erreicht uns nur
positive Leserkritik, was entweder tatsdch-
lich fitr unser Niveau spricht (endlich kén-
nen wir uns ‘mal selbst loben!), oder aber
die unzufriedenen Leser michten fiir unsere
~Schmierbidtter™ nicht auch noch 80 Pfen-
aig Porto ausgeben,

Esyreut uns aberimmer- dasistzanz klar-
dalf uisere Arbeft gewiirdiee” wird, Wean
Du, licher Klaus, van dem Benchmark-Test
begetsterr warsit, dann wirsi Du auch sicher
schon unsere newe TIPS & TRICKS® von
CPU entdecke” haben. Dieses Magazin er-
scheint jeizt achiwdchentiich. Die erste
TIFS & TRICKS (Seprember/Oktober) ist
bereits auf dem Marki.

MAILBOX

«vergelt uns nicht!*
Ich bin ein begeisterter Leser von HO-
MECOMPUTER, vor allem. weil The im-
mer noch Spiele und Anwenderprogram-
me fiir den ZX-81 herausbringt! Das finde
ich toll, weil esja kaum noch Software fir
ihn gibt. Ich bitte Euch darum, weiter
Programme fiir diesen Computer zu brin-
gen und nicht zu vergessen, dab auch der
ZX-81 viele Anhiinger hat!

Heiko Lischer, Friedrichshafen
Reduktion:
Deine Bitte ward erhdrt, lieber Heiko! Ge-
nauer gesagt, wir hatten arch beilethe nicht
vor, den ZX-81 fiir ,tor” zu erklidren und die
Software fiir ihn zu streichen. Wie Dy viel-
feiche schon bemerkt hasi, habenmwirin die-
ser ein ausgesprochen interessantes Pro-
gramm - Kalender - abgedrucks. Also, alfe
ZX-81er, hergehiirt: Wir werden Euch nicht
vergessen! Und: .Nebenbei bemorkz® - vie-
len Dank auch Dir fiir die  Blumen®!

w000 XL - Spiele = selten®
Ich linde Ihre Zeitschrift HOMECOM-
PUTER einfach spitze! Dennoch ist zu
kritisieren, daf nur selten gute Program-
me fiir den Atari 600 XL (16kb RAM) da-
beisind... Es sollte mehr gute Programme
fiir den 600 XL geben. Ich glaube, Sie
wiirden damivvielen Atari 600 XL-Besit-
Z2ern einen groBen Gefallen tun.
Christian Berg, Mainz

Redaktion:

Es ist richtig, dafi der . kleine™ 600 XL mo-
MENTan elwas ~ sagen wirs , unterreprasen-
tiert” = ist. Dies liegt nicht zulerzr daran,
dall die Nachfrage naeh Saftware fiir ihn
nicht melirso graff ist. Wir werden wns aber
weiterhin bemiifien, gute Software fiir das
Computersvsient zu Jinden®! Auch Dir
mdchten wir fir das Komplinent an den
HOMECOMPUTER danken (Mein Gott,
das reifft ja hewte gar nicht mehr ab!)! Ein
fiervorragendes Spiel, JSplat”, istin diesem
Heft ersehienen. Wir weisen haflichst dar-
anf i,

wouper, spitze, the best, formidable®

Ich glaube, es gibt keine bessere Zeit-
schrift als den HOMECOMPUTER. An
Eurer Zeitschrift gibt es nichts zu mek-
kern, Vorteile: Man sieht schon im: In-
haltsverzeichnis, welches Programm fiir
welchen Computer ist, was bei den ande-
ren Zeitschrifien fehit. Ferner ist die Li-
sting-Qualitit spitze, und die Titelseiten

| Blattern Sie bitte um! |

|
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MAILBOX |

sind spitze. Was man noch verbessern
konnte: ..Kinnen Sie nicht von jedem
Programm, das im Helt abgedruckt ist,
ein Bildschirmfote abdrucken? Macht
weiter so, bis jetzt ward Thr spitze!
Christoph Regli.

Heimbers b, Thurn, Schweiz

Redaktion:

Mein Gott, schon wieder einer, der uns tiber
den griinen Klee lobt. Lieher Chiistoph, Du
wsehadigst unser Image™! Doch: Scherz bei-
seite! Wirfinden estoll, daff Dirder HOME-
COMPUTER so gut gefill. Danke.
Du hast fa einiges an Vorteilen aufgelisier.
Daft die Programme imt lihalisverzeichnis
stehen, ist nur recht und billie. Denn: Was
Stireine Funktion sollte ein inhaltsverzeich-
fis sonst haben?

Bildschirmfotes van allen Progranimen zu
publizieren ist eine Uberlegung, die wir
selbst auch schon angestellt haben. Da aber
der Plaiz im [nhaltsverzeichnis micht aus-
reichi, werden wir unser Konzept vorliufig
beibehalten. Wirhoffen, Du bist damit .ein-
verstanden®! Mal sefien, was die . Zukunt
bringt”.

»Nennt Eure Namen!*

Ich mochte Thnen mitteilen, dad mir die
letzien Ausgaben von HOMECOMPU-
TER, CPU und COMPOTRONIC, dieich
alle lese, sehr zut gefailen haben, Beson-
ders gut waren die akiuellen Berichte
iiber Messen und tiber neue Rechner. Ma-
chen Sie weiter so! lch habe jedoch auch
eine Anregung fir Sie: Bitte gzben Sie
doch, wie allgemein iiblich. den Namen
des Autors oder z2umindest dessen Kiirzel
an! Heinz Wagner, Lage/Lippe

Redaktion:

Wir haben uns in fingster Zeit verstdarks auf
die Erweiterung der ,akwellen Berichter-
stattung”  Konzentrier, Deshalb werden
auch kiinftig mehr Berichte, Interviews oder
Infos publiziert werden.
Zur Identifizierungs-Frage": Vielleicht ha-
ben Sie schon bemerkt, daf in der letzten
HOMECOMPUTER Cheéfredakteur Man-
Sfred Kleimann - anch bekannt* als ,M.K.*
- seine Urheberschaft ,dffentlich bekann-
te”, Sie haben rechi, Die Autoren-Zeile oder
das Kiirzel gehiren normalerweise unter je-

den Berichi, der von demjenigen verzapft™
Wiirde.

Joystick-Interface

als Bausatz

Wehretal (red). Die Zeiten als das Compu-
ter-Zubehiir manchmal teurer war, wie die
Maschine selbst. sind mum Gliick Fast ganz
vorhed.

Die Fa. 1S5 bietet seit Anfang Aupust ein
Jovstick=Interface flir den SINCLAIR
opectrum und ZX 81 an, das zu seinem
Preis von DM 49.-- vizlen vergleichbaren
Modellen Giberlegen ist. Zwei genormte

| SCHREIBT DOCH AUCH AN DIE .MAILBOX ]

Joystick fur den Dragon!

Die englische Firma YOLTMACE ist bekannt fiir hervorragende Joysticks. In
~Delta-Serie” bietet der britische Hersteller schnelle, selbstzentrierende Geriite
ptimal zu gebrauchen sind. Fiir den DRAGON gibt es

an, die bei manchen Spielen o
die Ausfiihrong . Delia 3d-,

VOLTMACE

der

Der VOLTMACE ist nicht nur optisch ein
~Oenub®, er garantiert auch fiir genaue,
funktionsgerechie Steuerung .in den
schwierigsten Situationen®, Dieser analo-
ge 3pitzen-Joystick hat einen festen. ro-
busten Kniippel* sowie drei Feuerknip-
fe (auch fir Linkshinder interessant!),
wahlweise in Griin oder in Rot.
Denj’DLTMAC!:’ gibtesauchals  \Delta
3s* [Ur Atari, Commodore oder fiir den
Spectrum, allerdings mit Interface.
{Manfred Kleimann)
Der VOLTMACE kostet 55 Mark (das
Paar wird zu 105 Mark angeboten). Zu be-
Zighen ist der  Dela 3d* bei:
EDV-Beratung Dipl.-Math. Karsten G.
Ludwig, Dreieichstralie 27, 6057 Dietzen-

—

e

-

> €

Joystick Anschliisse erlauben den An-
schlull fast eines jeden Joysticks, der zur
Zeit erhiltlichen Marken. Der Zusam-
menbau ist ausfihrlichst in einer beilie-
genden Anleitung beschrieben. Aulier ei-
nem Litkolben, etwas Zeit und viel Mula
nachher zum Spielen, bendtigt man
nichts.

Vertrich: [S5

Jiirgen Schumpich

bach, Tel.: 06074/29237

Internat. Industrievertretungen Gmbil
Postfach, 8012 Ottobrunn
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Eine Super-Nachricht:

Microsan driickt den

Preis fiir den MS-15

| Van thm . sehwarmen®

vivle Leute: der MS-15 |

Hamburg (M.K.) Der bewiihrie Typenrad-
Drucker MS-15 von MICROSCAN wurde
drastisch im Preis reduzdert. Der emploh-
lene Endverbraucher-Preis betriigt nun-
mehr [V 999, -- inkl MWSt.

Damit steht jetzt dem Fachhandel ein er-
folgreiches Modell der 15 cps-Klagse fir
den mittleren und unteren Bereich zur
Verfligung.

Dem professionellen Charakter dieses
Druckers entsprichi auch seine Ausstal-

tung: In der Standard-Ausfihrung enthal- |

ten sind die Schnittstellen Centronics
(parallel) und V24 (seriell).

Ferner ist zum Preis von DM 1.098,--
inkl, MWSL. das Modell MS-15VC fir die
Commuodore VC-Serie anschluBlzrtig lie-
ferbar. Diese AusfUhrung besitzt neben
den beiden Standard-Schnittstellen pa-
ralle] und seriell zusitzlich die Commo-
dore VC-Schniustelle, Hierdurch bleibt
der Drucker bei einem spiteren Wechsel
auf ein héherwertizes Svstem weiterhin
cinselzbar.

Da der Drucker in seiner Basisversion
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Diablo-kompatibel ist, bestzhen keine
Schwierighkeiten bei der Integration in die
gingigslen Texiverarbeitungs-Program-
me.

Fernerist die VC-Variante mit den Texto-
mat- oder Datamat-Programmen pro-
blemlos laufTihig.

Es kann sowohl DIN Ad4-Einzelblatl oder
Endlosformular bis zu 12 Zoll Breite dank
gines cingebauten Traklors- und Frik-
tionsantriches verwendet werden. Der
Wutzen betriigt | Original und 4 Durch-
schliige. Das Geriit besticht ferner durch
seine Bedienerfreundlichkeit. Fiir den
Anwender sind simtliche wichtligen Be-
dien- und Kontroll-Elemente an der
Froniseite  {ibersichtlich angeordnet.

| Gleiches gilt fiir die an der Riickseite be-

[indlichen DIP-Schalter.

Fiir die individuelle Textgestaltung steht
ging Vielzahl von Tyvpenrddern zur Vefii-
EUNE. -

Anfragen an MICROSCAN GmbH, Uber-
seerinz 31, 2000 Hambure 60,
Tel. 040/632003-0

MZ-800-Serie
noch gunstiger!

Wie Sharp mitteilt, gibt es fiir die MZ-800-
Serie neue unverhindlich empfohilene Ver-
kaufspreise, die deutlich niedriger liegen
als hisher. Die hiichst willkommene Preis-
reduktion von durchschnittlich 33% wird
von Sharp dureh weitere Rationalisicrun-
gen in der Produktion, die weltweit gestie-
gene Nachfrage wnd durch imternational
giinstigere Wechselkurse begriindet.
Erfreulich, daB man bei Sharpsolche Vor-
teile an den Anwender weitergibl. So
empfielt Sharp dem Handel, die Grund-
version (MZ-811 mit Z-80A CPU. 16 KB
RAM, 64 KB RAM. 16 KB Video-RAM er-
weilerbar aul 32 KB und ACII-Tastatur)
jetzt fiir DM 698,-- inkl. MWSL, anzubie-
ten. Der MZ-821 (wie oben jedoch zusiitz-
lich mit Kassettenrekorder) soll nun
798,-- inkl. MW5L. kosten.

Auch die Peripherie ist jetzl giinstiger =
das wird alle freuen, die schon ein Sharp-
Svstem der Serie MZ-700 oder MZ-800
besitzen, Der  4-Farb-Drucker/Plotter
(MZ-1PLG) steht nur mit DM 398,-- inkl.
MWSL in der Liste. Stack gefragt ist auch
der Ad-Drucker-Plotier (CE-316P) fur 4
Farben, der nun fiir DM 1078,== empfoh-
len wird. Analog hierzu hat Sharp auch
die (ibrige Peripherie im Preis gesenki:
Quick-Disk, Floppy-Disk, Schnittstellen,
Speichererweiterungen, Jovstick usw.
Rationalisicrung, gesticgene  Produk-
tionszahlen und giinstige Wechselkurse
sorgen [iir gutes Einkaufsklima: Sharp
MZ-800 Serie komml jetzl giinstiger in
den Handel.

* o Kok k|
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Helmut-Maria Glogger

Alles tiber

Apple

Mt pinar
komplettan Darstelhang
der aktuellen Apple-Computer
vom e bis zum Macintosh

ElnFithrerdurch die faszinterende Appla-Welt:
Wo der Parsonal-Computer erfunden wurde
und wo ar geine modernste Farm fand

wigl eine Prognose fiir die Zukunlt und
zeigtden augenblicklichen Stand auf dem
Computer-Markt.

SchiicBlich liefert er sein Meisterstiick™;
Im Anhang gibt er rusiitzliche Tips &
Tricks®, nenmt Namen von Hindlern,
Software-Anbictern, Zeitschriften, Ap-
ple-Zentralen und Apple-Clubs. _Alles
tiber Apple™ ist ein Buch, auf den kein
Apple-User verzichien kann, (MK

wdlles dber Apple* ist erschienen bei
Heyne (Heyne-Computer-Biicher 15/
12) wnd ist far 12,80 Mark zu haben.

Alles uiber Apple

Helmut-Maria Glogger

Der Autor dieses umfassenden ,,Werkes* fragt: ,Was wiegt soviel |
wie ein Apfel, hat aber mehr Gewicht? - Dieses Apple Handbuch.” |
Ein lustiger wie treffender Vergleich. Denn: ,,Alles iiber Apple® ist
ein praktisches - und preiswertes - Taschenbuch, daf allen Apple-
Besitzern oder denen, die es noch werden wollen, eine vortrefflich-
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genaue Information iiber den beliebten Computer gibi.

o diesem Buch erfahren Sie wahrlich al-
les, was Sie ber den Apple wissen mich-
ten und wissen miissen.

* die Apple-Geschichie - mit unglaubli-
chen, aber .truc stories® aus Silicon
Valley

* dic Apple-Computer - mit ihrer beson-
deren Technik (von der Maus® zum

Der Apple Me

Lt ot Rk, Wi, Bevcl undl g has, Raum ru sty
1 it bisplviies, welves) kmbenguisiprs el st
ey Lsmpmenyviem wis Dan webspiadh e ofEnche Mg
rie-Wrhang i dden Apple B Secbon wir uns deeses Lisisg:
~Himuondiag einme o an. Und fmgen sir 'mis gy
{owchivtste dies Appide 1o an,

St FR 0 masiche mas b don Labom wea S8 Vilkey,
il Aupede Ciospuier lac as cinom 1 aghapdn Qompuater f-
sane, Do Yiormstunpen wissden moch vontizh, abh der dey)-
e Dt sl Chef der Schwarrsibley Firma sFiog Dk
vapne, Hitsss F-.'Dohﬁ‘f. €n Fﬂ&: Haz ﬂﬂlmﬁlu-
< pans & ddor Wihe dey Apple-Haspegeaition heeg: Tut
sictilich, wo bediing Fulinger In cisem wpdiorem Crespeich,
i farem Selipusak die Esraicllasg des He beresh abe
poschimien, Alics dc prase Zicloruppe, die w1 Sowm
orhaves Caspurey erscacds werdon solise, war mock sichl
deflert

Umer dom Dochnznen sbinons, angeblich o hesann)
nxh i Hund minee Mitarbeiion, orfvage dse Enmaick:
haparuppe an der Tortaible-Verion dis Appde 11

o M R4 war e dome wear Apple il da G
Ertnmin el prasentiees srinm rmaghores e

s hemal hat dan Aalfere cines masdereen, dusshprdiito
Schrommchine: P ha 29 Zeecimoer hicz, 30 Lentsscier
el ¥ Eentemeter bich mnd 34 Kilo schwer. Der Hach-
wisy wv el (5r dm coginghe Wort soopect - wad
ot i cleoves Kloese Kraftmalont tassicbiich

Dan priet e Sand-anataieng

® AACT Ak Ba-Mdrprancud, cin wchi puben, o o
Aprlr emrwadhcbies Mikroprovescs, der ally erdder vom dier
mameweny sarer LM Hede snreebion nk B $ag @
wer B i Doy Dirfoie soll woites schadicr sim s ey
Sty el 4300 Prostoeesr

-

Kompakt, niitzlich, interessant, informativ

SMacintosh™)

* die Apple-Anwendungen - mit ausge-
wiithlten Beispielen aus der Praxis und
Tips von Fachleuten

Der Autor, der dieses Buch auf cinem
wMacintosh® geschrieben hat, erzithlt von
der Emistehungsgeschichle des Apple,

Der Apple Iie exr ein psgburer Compter, der diven Praciilar
ik iahacifok it Fur dm asesines Finacts ropfekdy
v i Almitar, S iy o {iplay
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Was man mit dem
Computer graphisch
s0 alles

i Computer Graphics 1

nanstellen” kann!

von James L. Murphy

Dieses Goldmann Computer Com-
pact™-Buch zeigt vor allem dem An-
finger, der sich auf das Schiachifeld
namens .Graphik® wagt, die vielfilti-
een Anwendungsmoglichkeiten, die
sich durch den Einsatz von Graphik
fUr den C urnmrl-.u h-~.|u_r|.--u1'|'r=.u:1

|G|

Lo T COMPUtEN CC cq-___pacti

|-|---n---|

Anclr wernn {" aper Nach vor ﬂ'”.:’fi'l
als Rechenmaschinen betrachier wer-
den, interessant ist und imimer meliring
Blickfeld ricki die Compurer-Graphik,
Als Graphik bezeichnet man fede nir
denkbare von cinem Computer crzengte
flastrarion,

Bieses Buch fiiher den Anf@ngerin die-
sem Genre” in die Grundlagen der

Cemnputer-Graphik ein wnd bereiret ifin
aufl den Umeang mit komplexen Gra-
phik-Programmen  vor.  Es  enthdll
«Eroh® aufeelister:

* cinfache Operation

* Leichnen van Formen

* Computer-Animation (1)

® Prakiische Ubungen

wComputer Graphics” ven James L.
Murphy ist ein Goldmann-Compuier-
Compact-Buch, Band No, 13130 und
ex kosrer 12,80 Muark. (M.K.)

Biuicher-News

Das Computerbuch fiir
Schiiler und Lehrer

Der unentbehrliche Helfer und Ratgeber beim

MNoch vor ein paar Jahren war der Einsatz
von Computern im Unterricht noch ,un-
denkbar”., Zu grofl waren die Vorurleile,
die dem Jobkiller* und ,Menschen-Ver-
dummer* Computer entgesengebracht
wurden. Die Autorin von ,.Das Computer-
buch fiir Schiiler und Lehrer, Manon Ep-
penstein-Baukhage, michte den Einsatz
von Computern beim Lemnprozed von Kin-
dern in der Schule rechifertigen. Sie ist der

Meinung, dali mit der Entscheidung, eine

winformationstechnische Bildung® in die

Klassenzimmer zu bringen, ein Meilen-

stein gesetzt wurde.

Dieses Buch gibt Antwort aul viele bri-

sante Fragen, wie:

# Wo stehen wir mit unserer Computer-
Weisheit?

* Wie grofl ist der Rilckstand zu anderen
Industrielindern?

* Was muB dringend getan werden - in
den Haupt- und Realschulen, in den
Ciymnasien und Berulsschulen?

Insgesamt ist dieses Buch ein ausfiihrli-

cher Ratgeber und JInformant® ber In-

formatik-Lehrpline, den compuierunier-
stiitzten Unterricht, der Spal und Erfolg
bringen kann. Es liefert desweiteren jede

Menge Beispiele praktischer Computer-

anwendungen, die sich bewidhret haben.

Zu loben such: das uBerst umfangreiche

Glossar, wo alle wichtigen Fachbegriffe

detatlliert erldutert werden.

wDas Computerbuch fir Schiiler und Leh-

rer”, erschienen bei Hevne (Computerbii-

cher Band 15/17). Man lege 12,80 Mark ..in
die Ladenkasse®, (MLE.)
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Einsatz von Computern
im schulischen
Unterricht.

Manon Eppenstein-Baukhage

14
4
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Manon Eppenstein-Baukhage

Das
Gomputerbuch
fiir Schiiler

uml Lehrer
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Spitzen-Software

2u gunstigen Preisen ..
Commodore 64

Programm DM/kassette  DNM/Diskette Bestell-Nr.
Alien-Destroyer Reactor |
Concentration 17.50 23,50 HC/C-1 .
Datenbank
Warlords
Caverns of Death 14.50 19,50 HC/C-2
Alien-Destrover/Duell 24.50 29.50 HC{C-3
Ocean Game/Tennis 17,50 23.50 HC/C-4 |
The Caves 17,50 2350 HC/C-3
Gardener 17.50 23.50 HC/C-6 |
Apple 11 ;
Labyrinth/Data-Generator/Maskengenerator - 19.50 HCAA-] II-'
Suchsel/Hello/ASC [I-Dumper - 19.50 HC/A-2
Knobeln/Missilie Attack - 19,50 HC/A-3
Tvros - 14,50 HC/A-4
Point Eater - 14,50 HC/A-5
SHAPE Editor - 14,50 HC/ A6
Atari 800 XL
Montezumas Rache Manice/Fiinf gewinnt 14,30 19,50 HC/-1
Atlantis/Cosmische Arche 14,50 19.50 HC/l-2
Castle of Confusion
Magic Fire 14,50 19,50 HC/1-3
Sprinter 84 14.50 19:50 HC/T-4
Montezumus Rache 15,30 19:30 HC/LA
Cambodia/Splat 17,50 23,50 HC/1-6
Schneider CPC-464
Eallschirmspringer Q- 24.50 HC/SR-3
Geisterschlol 9.~- 24,50 HC/SR-4
Leichen-Designer 12,50 24 50 HC/SR-5
Mini' Car Race/ Interceptor 3 D 17,50 26,50 HC/SR-6
Solaris 9-- 17.50 HC/M-4
Rabbit Walk 11,50 18:30 HC/M-5
Flving Rescue 14,50 19.50 HCiM-6
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VC-20

Zvklo/Geldsammier 11,50 - HC/V-]
Star Wars/Punktefresser 14,50 - HC/V-2
Catch the Fish/Mister Jump 14,50 - HCIV
Ghosts' EgasdFox-Hunt 14.50 - HC/V-4
Breakout/Collector 14,50 - HC/V-3
(J-Bert/Salvage Crew 16,50 - HC/V-6
1‘1-99 Lifthir/Luftkampf 14.50 [49.50 HC/T-1
Blue-Bugs/Perlentaucher 14,50 19.50 HC/T-2
ke Coal-Miner
Meteor 17,50 - HC/T-3
Infra
Santa Maria/Tarzan 14,50 - HC/T-A
Muoonlander/Billard 14,50 - HC/T-5
James Bond 007:
Im Angesichl des Todes 14,50 - HC/T-6
ZX-Spectrum
Plong 13,50 = HC/5-]
i e laiji'dig:rrqunmm 14,50 : HC/S-2
;gm;m.-&?w ' Mad Space B
g g Milli, die Milbe 14,50 - HC/5-3
Mr. Pacman
Poovan 1450 - HC/S-4
Wheely 13.50 - HC/S-5
Rotate/Chrep 15.50 - HC/S-6
AR
Space-Fire Fhi== = HC/Z-2
Steinschlag 10,== - HCIZ-3
. Cave-Elight [0.-- - HC/ /-4
N Byte-Suchaktion 10,-- - HC/Z-5
r ifl Kalender 10,-- - HC/Z-6
? Dragon 32
t'-‘" Businessgrafik i4,-- - HC/D-2
N Senso 10—~ - HC/D-3
:. | Smiley 10— L HC/D-4
i Datagen H-- - HC/-5
E:f.‘ Darts 14,50 - HC/D-6
FJE
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DOPPELT GEWINNEN
MIT "ELEPHANT ™!

s Ll e

'/ FORGETS'

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der tiberragenden Qualitat
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell lhren "ELEPHANT*Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schonen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu
gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!

Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT"Spezialisten.

ELEPHANT NEVER FORGETS.
E

MARCOM Computerzubehdr GmbH

Podbielskistrafie 321, 3000 Hannover 51, Tel, (0511) 64 74 20

T Frankreich: Sacoctzss, B, Rue Montgolfier - 93115, Rosny-Sous-Bais, Tel - 16 (1) B55-73-70

GroBbritaneien: Dennison Mig. Co. Lid. Colonial Way, Watlord WD 2 40% Tel: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennisan International Company, 4006 Eckiath 1, Matthias-Clavdius-Strafie @ Telex: 858 GEOD
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