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-Entschniiren® Sie doch unsere
Programmpakete!

+Herr Miiller, eigentlich wollten Sie mir ja die_tnl]en
Anwender-Programm-Pakete zeigen!"

- Super-Kombi-Discs - Best of . . . Discs

- Super-Games
- Utility Special

- Apple-Utility
- Atari-Utility

, TIPS & TRICKS von CPU* hdlt fiir Sie ein einmalig gunsti-
ges Angebot bereit: Die Redaktion hat sechs tolle Programm-
Pakete ausgesucht und versucht Ste nun ,,loszuwerden !
Uber die Preise reden wir jetzt einmal nicht. Diese sind so
giinstig, daf3 Sie sie uns doch nicht abnehmen wurden.

A propos ,,abnehmen*: Abnehmen konnen Sie uns, dafy wir
sechs verschiedene D:ac-Progmmm-Pakere zusammengestellr
haben, die von allererster Giite sind. Aber nun ist es doch an
der Zeit, den ,Vorhang zu liiften* und die Programme
- nebst Preisen - bekannt zu geben:

| Bei diesem KOMBI-DISC-

ANGEBROT™ fiir den
SCHNEIDER CPC 464 han-
delt es sich um Spiele und
Anwenderprogramme —alles
nur vom feinsten! Auloran-
nen [/ Computerschrift /

Datei / Keyboard Toolkit /

Painter / Box-Befehl und
| BASIC-Maschinen-Kit.
Dieses Paket kostel jetzt nur
noch 56 Mark, Kaum zu glau-
ben, was?

Bestell-Nr. US Pl

Symbol Swap [ Universal- | |

Farbdekodierung / Aladin / |

Ja; das sind SUPER-GA-
MES. die ihrem Namen alle

Ehre machen! Folegende

MSX-Disketten sind enthal- | |

ten: Zirkus f Pipeline / Alien

Attack. Die Diskette gibt's

fiir ganze 29,50 Mark! Super

| Games®™, die sich schen las-

sen kdnnen, gibt es auch fiir
den ATARI: Mauerflucht /

Lunar-Simulation / Cherry |
iarrv. Preis:  mide” 24,50 |

Mark.  Bugtell.-Nr. UM P1

Beim _UTILITY SPECIAL
kemmen die Commodore
bder-Freunde voll aul ihre
Kosten, die sich auf nur 33

LSteine® belaufen. Was ist

drin?

5-Tool &4 / Spritchilfe / Data-
Generator / Diskmonitor.
Wir meinen, eintolles Ange-

bot! Bestell-Nr. UC P

Die .BEST OF .

sind ebenfalls filr unsere
ider-Freunde gedacht. Fiir 35
Mark erhalien Sie olgende
TIPS & TRICKS-BEST-
SELLER": Asmon / Re-As-

DISCS*

sembler / Maskengenerator / |

Multi BASIC V 3
Bestell-Nr. UC P2

+APPLE-UTILITY®, diese
Bezeichnung sagt eigentlich

schon alles. Was Sie aber zu | |

cinem wahren Super-Preis
von 3830 Mark geboien
bekommen, wird Sie er-
staunen! Dateiverwaltung /
Disk / Cheque / DOS Chan-
we [ Digital Sound Editor.
Bestell-Nr. UA P1

|
Die ATARl UTILITY" ist |
ehenfalls Spitze, wir kbnnen |
dieses Diskellen-Programm
mit gutem Gewissen emp-
fehlen! Und das zu einem
Preis, den fast schon die
Leer-Diskette  kostet: 23
Mark! Zeichenersieller /
Zeicheneditor ! Monitorpro-
gramm.

Bestell=Nr. LI P1

Da heilit es,
nicht lange
fackeln!

ZUGREIFEN!
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Sehon seit einiger Zeit ist der ,gure alte
Robin® als Texradvenmure in England auf
dem Murks. Bieibr zu hoffen, dafi auch dic-
ses einzigartige Spiel bald von einem dent-
schen  Vertreiber” angeboten wird! fch ha-
be mir dieses aullergewdhniiche Spiel in
London besorgt und mull gestehen, esistin
meinen Augen das beste Text-Abenteuer,
das je auf dem Spectrum zu haben war! Ne-
ben der ausgefeilten Technik (komplette
Satzsequenzen kinnen eingegeben wer-
| den) besticht vor allem die herrliche Gra-
phik. . Aaal’s und Oooh's™ werden dem
wAbentenerer” bei jeder neuen Spielszene
entlocks. Gleichsam wie bei einem Wandel
durch englische Garten wird der Betrach-
ter in eine  picturesque world" - eine ma-
lerisehe Welt - valler Trdume und Fanta-
sien gefihrs. Das Abentener selbst ist nur
sehr schwierig zu lisen. Dies spricht eben
auch fiir die besondere Qualitdl von ,,Ro-
bin Of Sherwood”. Denn: Wer spielt nicht
veern mehrere Monate an einem interes-
santen Adventure. Besonders kniffelig ist
die Anfangsszene in einem dunklen Ver-
lies. Dart zu entweichen®, bereitet einige
Probleme, Doch: Wer ex geschafft hat, dem
winken blendende Graphifen und ein
Wherrelicher Wasserfall®, der woll zu den
Hohepunkien des Abentewers von Robin
und seiner , Quilaw-Band" gelidrt.
fManfred Kicimann)
Wer sichnicht fir dicses Spicl interessiert,
ist selbse sehuld, Fir alle anderen®: Man
wende sich an den Hersteller= ADVENTU-
RE INTERNATIONAL (UK.), 83, New
Summer Si, Birmingham B9 ITE Eng-
fand. (100 % Vergniigen fiir ca. 38,-=- DM

GAME OF THE

MONTH:

Robin Of
. Sherwood -

RoBIn
OF
SﬁeRWDOD

Unrer,,Saﬁwm'E im Tifst“ Im! rre dle H OML' COMPU TER—Rfa‘aknﬂn

im letzten Heft einige neue und ,alte* Software vorgestellt. Die Re- |

sonanz der ,, Homecomputer-Gemeinde* auf diese Rubrik war der-
art grofi, so dafl wir uns entschlossen, noch mehr ,,Software im
Test an den Mann / an die Frau zu bringen! Hier die fiir uns wich-
tigsten Software-Produkte des Monats Dezember, die unserer Mei-
nung nach auch auf dem ,,Weihnachtstisch* nicht fehlen sollten:

Die ,,Schneider-Corner*

DISC-SORT

Die Firma STAR-DIVISION hat mit ih-
rem LDise-5ort” fiir den Schneider CPC

1647664 fitr Furore gesorgt! Disc-Sort ist |

ein Hillsprogramm zum Verwalien und
Bearbeiten von Disketteninhalien. Eser-
laubt, durch einfaches Einlegen beliebig
vieler Disketten. vin Erstellern von ei-
nem oder mehreren Programmlisten.

Diese Liste kann spiter erweitert werden
- und auch editiert werden. Aulierdem
beinhaltet das Programm Belchle zum
Sortieren und Ausdrucken von Pro-
grammlisten. Alles in allem in ein emp-
fehlenswertes Werk® fiir alle Besitzer ei-
nes Floppy-Laufwerks! (F.B.)
Vertrieb: Weeske, Potsdamer Ring 10,
7130 Backnang

* % X
Sherlock Holmes

Nach einem gelisten Fall verbingen Hol-
mes und sein treuer Begleiter Dr. Watson
einen kurzen Aufenthal in Schottland.
Bei einer Wanderung stoben sie aufl gine
alte Herberge - The Rat And The Ra-
ven®™. Ab hier® beginnt der Alltag”™ der

beiden Helden aul’s Neupe, Sie werden in
einen neuen Mordfall verstrickt, Wider

Willen machen sich unsere Helden aul
den Weg nach dem Morder. Eine her-
vorcagende Giraphik ist nur ein Bestand-
teil dieses groBartigen  Adventure-
Spiels! (MK
Pn:iﬂ" I{-{ss 39 Murk' Dis!-; 49 \Iurk

‘n.-erlrmb_ ‘lﬂ.cesl. :
7150 Backnang
AubBerdem im aktucllen Weeske-Pro-
gramm: Das Adventure  Auftrag in der
Bronx™ - ein Detekiiv ermittelt. (selbe |
Preise) ‘

Potsdamer I{mg 11,

* Kk %

% (Sdmaniﬂ) !
i ".r“.rJ .

& Homecompurer
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'SOFTWARE

INTERESSANTES VON DER ,,C-16-FRONT*!

CUTHBERT ENTERS

CUTHBERT ENTERS THE TOMBS OF
DOOM st ein typisches ,Pyramiden-
Such-Spiel”, bei dem unser Held allerle
werlvolle Kleinode aus dem Reich der
Toten® (aus der Grabstitte eines Pharao)
sammeln mub. Dabei begegnenihm Jfin-
stere Gestalten®, die ithn bei seiner Grab-

| rauberei ganz schin zu schaffen machen.
| Es ist gin Spiel mit viel Wilz, einer her-

THE TOMBS OF DOOM |

| Momenten®!

vorragenden Graphik und spannenden

Hersteller: MICRODEAL. 41, Truro
Road, 5t. Austell, Cornwall PL25 31E.
England.

Preis: ca. 28 Mark. (MK

CUTHBERT IN SPACE

5 3 |
151 €In ra- |

santes Space Shuttle-Arcade-Spicl, bei
dem es daraufankommt, das Raumschifl
mit Treibstoff zu [illen, ochne aber von
feindlichen Angreifern liquidiert® zu
werden. Zu diesem . Zweck” sind Sie mil
den modernsien Walfen-Systemen aus-
festalletl, die es [hnen erfauben, jeden
Aullerirdischen zu vernichien. Ein excel-
lenter Spall und viel Spielvergniigen ist
[hnen gewil,

Hersteller: MICRODEAL

Preis: ca. 28 Mark (MK

ARENA 3000

ARENA 3000 wersetzt den Spieler/ die
Spielerin in die Welt der Cvborgs. Zahl-

reiche Levelsgilt es zu durchlaufen. Jedes
Level - gine Arena - birgt die Gefahren |

der aulerirdischen Angreiler, die nach
[hrem Leben trachten: Sie konnen sich in
jede beliebige Richtung bewegen und die
Feinde mit lThrem Laser-Strahl vernich-
ten. Dieses Spiel zeichnet sich-durch sei-
ne enorme Schnelligkeit und df:n ‘u’anan-
tenrewhium aus, [ Bmm Te !

Erammes h-m-. unser Chr.:r Programmie-
rereinentigh Score von 11385455 Punk-
ten!l Sie sehen also, dieses Spiel hat
scheinbar Jkeine Grenzen™!
Hersteller: MICRODEAL
Preis: ca. 20 Mark.

(ML.E.)

Dragon und Spectrum wieder stark im Kommen!

~Romeo and Juliet®
und ,MacBeth*

Die renommizrte englische Tuaschen-
buch-Firma PENGUIN hatinihrem  Re-
pertoire” unter anderem duch die soge-
nannte STUDY SOFTWARE® ins Pro-
gramm genommen. Schon bei der Stutt-
garter Ausstelluong .DIDACTA® hat diese
Art von Sofiware fiir Aufsehen gesorgt.
Fiir den ZX Spectrum sind zwei . Spiele®
aufden Mark gebracht worden, die voral-
lem die Gymnasiasten interessicran wer-
den. Denn: Wer ein Essay - eine Abhand-
lung = fiber die genannten Klassiker der

Weltliteraturschreiben muB oder will_ist |

gui’beraten, sich diese Programme .nach
hause zu holen™. Der LernefTektist ziem-

STUDY
SOFTWARE

DEZEMBER '85/JANUAR ‘86

lich hoch, der Eingang in den Stoff und in
die Problematik von Sheakspeare ist in
diesem Falle sebhr niltzlich. Dis Noten im
Englisch-Unterrichl werden dem Erfolg
der PENGUIN BOOKS LTD Recht ge-
ben.

Hersteller und Anbieter: Penguin Books
Ltd.. Guioletistr. 34, 6000 Frankfluri
Preis: ca. 32 Mark - mit Buch - (MK

Whodunnit (Plus one)

Aufl eine etwas andere Art interessant
sind auch die _negen” Stratezie-Spiele
von MASTERTRONIC. Whodunnit* ist
ein klassisches Detektv-Spiel, das alle
Konzentration erfordert, um denoder die

| Bldttern Sie bitte um! |

Homecomeurer 5




"SOFTWARE

TEST

Morder zu entlarven. In der ,Plus One-

Serie” werden jeweils zwei Spiele zum
Przis von einem angebolen.

Hermsteller: MASTERTRONIC, Kaiser-
Otio-Weg 18, 4770 Soest
Preis:  unglaubliche - zehn

Mark
ELECTION

ELECTION ist ebenfalls ein ,Billigpro-

(M.K.)

Deutsche |

dukt® von Mastertronic. Mit Hilfe Thres |

Spectrums versuchen Sie, in ¢iner engli-
schen Kleinstadt den Grundstein fiireine
groBe politische Karriere zu setzen: Sie
konnenwihlen, ob Sic fiurdie Conservati-
ves. die Labours oder fir die Alliance ins
Rennen gehen mochien. Fiir Thren Wahl-
kampf haben Sie zehn Tage Zeit. Sie ver-
fiigen iiber 3000 Pfund Sterling, die Sie

JiirThre Zwecke® einsetzen kiinnen. Fer- |

ner sprechen Sie bei Wahlversammlun-
gen und inserieren in den drtlichen Ta-
geszeitungen... Doch dann kommt der

| sierten: Unser Schwester-Magazin CPU |

grofie Wahltag - die .Stunde der Wahr- |

heit" Fin interessantes und fesselndes
Spiel, das ltr ganze 10 Mark zu haben
ist. (M.K.)
Heesteller: MASTERTRONMIC

* % ok

- SPRINT BASIC -
DRAGON COMPILER

Wir hatten das

Vergniigen, einige Stunden mit diesem Sy-

stem arbeiten su diivfen. Im Gegensatz zu

vielen anderen Programmen war s sehr
erfrenlich, dafl dem Compiler cine

beilag! Diese ist sehir

ausfithrlich und verstindlich, so dafl auch |

dem Anfianger ein evster Einstieg in das
Whene Medinm® erfaubt wird, Mit dem
Compilerselbst wird die

feine eigene Basic-Version, die dem des
DRAGON-Basic ahnelt) mitgeliefert. Un-
ser Test ergab, daf) compilierte Basic-Pro-

gramme bis zu zehnmal schneller abgear- f

beiter werden afs in Basic.
ist fiir
ein hervorvagendes Werk fiir alle
Basic-Programmierer! Fir alle Interes-

plant in einer der nichsten Ausgaben ei- |

nen weitergehenden, detaillierteren Test,
den Frank Brall, Chefprogrammierer des
TRONIC-Verlages, vornehmen wird.

{ Danger Ranger (DRAGON) hat ganz

schin zu tun! Er hat sich vorgenommen,
in einem verlassenen Palast auf Schalzsu-
che zu gehen. Allerlel JGetier™ (Fleder-
mause und carstize andere Dimonen) so-
wic radioaktive Lirnen, Wandernde Au-
gen” und Siuretropfen trachten ihmnach
dem Leben. Doch: Danger Ranger ist
nichl wehrlos - er schieBt zuriick, kann
sich ducken, ausweichen, springen und in
andere Zimmer hiipfen... Danger Ranger
ist ein schnelles und unglaublich interes-

santes Spiel, das alle Dragon-User begei- |

stern wird! (MK
Preis: ca. 25 Mark
Hersteller: MICRODEAL, 41, Truro

| Road, St Austell, Cormwall, England,

Vertrieh: K. Ludwig, Dreieichstr. 27, 6057
hetzenbach.

* ok &

- PHANTOM SLAYER

Bei Phantom Slaver* (Dragon) findet
sich der Spiclerineinem dreidimension:-
len Irrgarten wieder. Er ist auf der Jagd
rach cinem Phantom, welches er aufspii-

6 Homecomputer

| bis ein unheimlichese Gerdusch den un-

ren und vernichten mufB, Sie sehen den
Irrearten aus Threr eigenen Sicht®, Stiick
fiir Stiick des Weges milssen Sie gehen,

vermeidlichen Kontake mit dem Phan-
tomandeutet. Gesteuert wird dieses gru-
phisch ausgezeichnete Spiel mit der Ta-
slatur. (M.E.)
Preis: ca. 25 Mark

Hersteller: MICRODEAL. Vertrieb: K.
Ludwig.

Dﬂlﬁ Gvﬂ'ri 32

‘ TEA TIME

-Um

| fiinf Uhr geht die Post ab! Versuchen Sie
auflhrem DRAGON. mitdrei Teekannen
herunterfullende Tee-Tropfen aulzufan-
gen und diese in einen riesigen Pot™ zu |
gicBen. Dies scheint zuniichst noch ganz |
einfach zu sein, doch, wenn Sie dies ge- |
schafit haben, geht es erst so richtig los:
Wiirfelzucker kommt in . rauhen Men-

| gen® iiber den Bildschirm (jede zweile ‘

Berithrung liBt die Teekanne zerbersien),

und ein Hammer versucht, [hr Kinnchen

| kurz und klein zuschlagen. Haben Sic das

| niichste Level erreicht, so miissen Sie in
der Vorratskammer neuen Tee aufbrii-
hen... TEA TIME ist ein erstaunliches
Spiel. ein Vergniigen [Tir die ganze Fami-

| lie. Denn: Hier verliert man keine ;.Le- ‘

| ben®,

(M.K.)

Preis: ca. 10 Mark (1)
Hersteller: POCKET MONEY SOFT-

[ WARE/MICRODEAL. Vertrieh: K. Lud- ‘
wig.
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Miinchen war eine ,,Messe wert“!

Aus Miinchen berichtet Chefredakteur Manfred Kleimann

Miinchen (M. K.). London, Paris, Mailand oder Frankfurt - alle Messen
gleichen sich. So meint man. Wer aber die ,,Systems 85" in Miinchen be-
sucht hat. der wurde bestens informiert = teilweise L iiberinformiert™, wie
manche Zungen behaupteten. Mit iiber 1200 Ausstellern aus 19 Nationen
war die ,.Systems 85 - vom 28. 10. - 1. 11. - personell wie informell ,voll

ausgebucht*!

Die 9. Internationale Fachmesse und in-
ternationaler AnwenderkongreB® bot in
25 Hallen(!) fast alles, was das ,,Compu-
ter-Herz” begehrie. Doch: Fiiralle ,Spie-
le-Freaks® mull man diese Ausstellung
als eine = wenn auch nur kleine - Enttiu-
schung bezeichnen. Software-Hersteller
blichen zum Grolfieil fern. Der Besucher
waren's zahlreich, doch driingten sichnur
weniz junge Leute an den Kassenhius-
chen.

. [ i I N Ly
| Gedringe um die
| Sliir deutsche Angen® hestimmt.

im Novemberin Las Vegas Joffentlich zur
Schau gestellt” werden.)

Die deutsche Firma ENTERPRISE iiber-
raschte mit zwel Computern, die in punc-
to Graphic und Preis-Leistungsverhiltnis
bestachen. Es gibt einen Rechner mit 64K
und 128K.

Commodore hatie eigens [ir .seine

Fans® vor der Halle ein Zelt aulgebaut,
das wie ein Magnet aul die Besucher wirk-
te. Auch derlangersehnie AMIGA™" wur-

Meaabyvie-. Monster® von Atari: der neue 1040 8T war noch nicht

Foto: kleimann

Besonders interessant waren die Hallen
20 bis 25: Quasi in einer Ausstellung .in
der Aussiellung® prisentierten fasl alle

namhbalten Hardware-Hersteller im Mic- |

ro-Computer-Salon thre Produkie. Ein
informatives und unterhaltsames Pro-
gramm liel in diesem Salon™ ab. Prisen-
tationen (wie auf dem Foto bei ENTER-
PRISE zu sehen) standen auf der Tages-

ordnung. Die Hbhepunkte aus JHOME- |

COMPUTER-Sicht®; Atar stellle ersi-
mals in Deutschland den Maga-Byte-
Rechner 520 5T +* vor. (Alaris janderes
Megabyte-Monster”, der 1040 ST, war
noch nicht zu bewundern; dieser soll erst

de priisentiert:

Die ,grobe Schneider-Flotte®, allen vor-
an das Flaggschiff JOYCE®, war cbenso
zahlreich von den Kauf- und: Schaulusti-
gen umringt. Zur erstklassigen Informa-
tion der Besucher trug auch die Sonder-
schau . Micro-Computer in Schulg und

| Beruf™ bei. Lehrer, Schiller und Vertreler

der Firmen gaben den Interessierien viel
Wissenswertes rund um den Computer-

| Einsatz in der Schule ,mit auf den Weg®,

Alles in allem gesehen, war die  Systems
853" sicherlich ein Bombenerfolg. Die
Vielzahl der Hersteller und Produkte ga-

Charmant prasentiert: die Leistiangs-
starken von Enterprise.  Fora: M. K.

rantierte eine Informations-Fiille ganz
besonderer, erschiopfender Art. Den-
noch. wie berzsits erwihing, war [iir den rei-
nen .Spiele-Freund™ nicht sehr viel zZu
holen. Dennoch: Das aktuelle PC-Stu-
dio® (der ,Salon™ - Sie erinnern sich?)
wendete sich an den . Einsteiger” in dig
PC-Materie, Live moderierte Unlerhal-
tungsprogramme und Diskussionsmog-
lichksiten beim . Microcomputer im
Krzuzverhir® tristeten® iiber manche
vermibte Software hinweg. Und: A pro-
pos. . vermiBt®: Die namhafie Firma
SINCLAIR war aus unerfindlichen Griin-
den nicht anwesend. Stattdessen verteilie
man etwa 15 Meter vor dem Hauptein-
gang Hand- oder Waschzettel”, Worin
bestanden die Grinde . . .7

Die Sonderschan . Competer und Sche-
{e™ 200 viele Interessenten an.
Foro: Kleimann |

DEZEMBER '85/JANUAR '86
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»UFO* - das ist ein Superspiel. Man kann kaum ,,in Schwarz
auf Weill“ schildern, welche Farbenvielfalt, sprich: Super-
Graphik dieses Spiel besitzt. Vergessen Sie alles, was Sie bisher
iiber 3 D-Action-Spiele gehort haben, hier ist ein Weltraum-
abenteuer, das so manch’ anderes in den Schatten stellt.
HOMECOMPUTER freut sich, Ihnen UFO priisentieren zu

Ein bezauberndes

wie spannendes
3 D-Spiel

l)le UI’* ()b kmnmen Mdrmstufe {tms, Ver—

& Homecompurer

diirfen.

Sie befinden sich aul’ dem Erdtrabanten
und erkunden dort , die Lage*. Aus lhrem
Cock-Pit-Fenster heraus kinnen Sie alles
genauestens verfolgen. Sie schweben mit

Threm Gelihrt iiber der Mondoberfliche:
Sie kiinnen nicht Miegen. Zunéchst ist al- |
Feindliche Ver- |
biinde - Ufos - greifen Sie urplotzlich an. |

les ruhig. Doch dann ...

Mit einer rasenden Geschwindigket ver-

suchen diese, Sie und das Maobil zu ver- |
| Treibstoll als Bonus pewiihrt. Das Spicl

nichten. Allerdings gibt es auch kleine

Ufos (die um die eigene Achse rotieren). |
SDiirfen® aber |
gen ist.

Diese sind unbewallher.
auch von lhnen abgeschossen werden.
Zur Bewaffnung: Sie haben einen unbe-
grenzten Yorrat an Raketen, Zur Ziclge-
nauigkeit verfigen Sie iiber cin Faden-
kreuz, das miticls Joystick (Porl 2) nach
obhen und unten eingerichtel werden

(Manfred Kleimann)

(€
~AE-A - AR

N S TWe MUdy Tage g s Wy e T

| kann. Das Mobil selbst wird ehenlalls mit

dem Joystick (nach rechis und links) ge=
lenkt. Vor sichin Threm Cockpit schen Sie
ihre Armaturen, bestehend aus Score=und
Fuel-{Treibstofl) Anzeige, Mobile (Num-
mer des Mobils; Sie habennurdrei!), Sta-
ge (Anzahl der Levels; Sie kiinnen neun
Levels durchlaufen) sowie. Pilot (die
Mummerdes Spiclers). Hat manein Level
(Stage) absolviert, wird der restliche

ist zu Ende, wenn alle drei Mobile ver-
braucht sind oder der Sprit* ausgegan-
(MLE.)

Das Abtippen der Programme:

I. TEIL-IL,TEIL-2, TEIL-3, UFO-LOA-
DER und UFO abtippen und saven.

2. TEIL-1 laden und starten. Es wird nun
der Maschinencode ab Adresse 49152
(SCO00) erzeugt und unter dem Namen
“UF0-1* auf Diskette gespeichert,

| 3. TEIL-2 luden und starten, Dieses Pro-

gramm erzeugl die Sprites.

| 4. TEIL-3 laden und starfen. Nun werden

die neuen Zeichen erzeugt. Anschlic-
Bend speichert das Programm die neu-
en feichen und die Sprites unier dem
Namen “UF0-2* ehenlalls aul Disket-
e,
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5. Nach eciner fehlerlosen Ausfithrung | Das Laden und Starten des Programms: | |®
der Punkite 1-4 befindet sich nun das | Das Programm UFO-LOADER laden e 4
komplette Propramm auf Diskette: Die | und starten. Dieses Programm lidt nun ”UFO ]St nur auf
Files TEIL-1, TEIL-2 und TEIL-3 wer- | selbstdndig die restlichen Programmueile
den dann nicht mehr bendtigt. (UF0-1. UFD-2, UFO) nach und startet
Diese Vorgiinge (1-5) sind natirlich | das Hauptprogramm. Nun brauchen Sie DiSkettE Igl]ﬁﬁhig!
nur beim ersten Erstellen des Pro- | nurmehr den Joystick mit Port # 2 verbin- : '
gramms notwendig. den, und los geht'stH!

Zum Christfest eine tolle Uberraschung - TOP-PROGRAMM ,,UFO*

100 RETHS# 45 3 50 5 04 F 0 3
101 REM# UFO/TEIL-1 MASCHINENDATAS = Das Tﬂp'G&lllE
- 102 REM# (C) 1985 BY MR-SOFT . P
' . . 103 REM®* RONALD MAYER = ||F ist ein
= 104 REM» A-4042 THENING 24/AUSTRIA + 99

105 REMS 8500000000000 00 » L. L
| & | 104 FORI=0TO1176:READA: S=S+A: POKEAF152+1, A: NEXT S‘TEI[E‘LlStIHgI
| 107 IFS<>128617THENPRINT “DATA-ERROR" : STOP
108 PRINT"ALLE DATEN 0.K. !"
109 SYS57812"@0: UFO-1" ,8: POKE193,0: POKEL94,,192: POKE174 , 160 POKEL7S, 1961 SYS62957
| 110 DATA120,149,23,142,192,141,20,3,142,21,3,149, 1,141,13,220,141, 26,208
& 111 DATAI33,2,88,96,173,25,208, 141,25,208,173,17,208,41,127, 141,17, 208, 166
| 112 DATA2,189,132,3,141,18,208,189,152,3, 141,33, 208,224, 19,208, 4, 169,255
113 DATA133,2,230,2,138,240,3,76,129,234,76,49,234, 173,170, 3,72, 160, 14, 185
114 DATA153,3,200,153,153,3,136, 136,192, 255,208,243, 104, 141, 153,3,96, 162
115 DATA7,138,72,10,168,190,0,208, 132,251,224, 255,208, 13, 104, 148, 185, 243
116 DATA192,77,16,208,141,16,208,152,72,232, 138, 168,251 ,153,0,208, 104,170
117 DATAZ202,208,218,95,1462,7,138,72,10,148, 132,251, 190,0,208,208,13, 104, 168
118 DATA1B5,243,192,77,16,208,141,16,208,152, 72,202,138, 144,251 , 153, 0, 208
119 DATA104,170,202,208,220,95,173,0,220,41, 16,208,8, 173,40, 3,208, 3,238, 60
120 DATAS, 173,0,220,41,4,208,3,32,94,192,173,0,220,41 8,208, 3,32, 135,192
121 DATA173,0,220,41,1,208,10,173,1,208,201,50,144,3,20&,1,208,173,0,220
122 DATA41,2,208,10,173,1,208,201,120,174,3,238,1,208,94,2,4,8, 16,32,54, 128
123 DATA173,60,3,208,1,94,173,61,3,208,47,149,178, 141,2,208, 169, 160,141 ,3
124 DATAZ08,149,34,141,249,7,173,1,208,141,62,3,173, 16,208, 41,253,141, 16
125 DATA208,173,21,208,9,2,41,254,141,21,208,238,41,3,169,3,141,24,212,173
12& DATAS,208,141,1,212,205,562,5,240,30,72, 173,30,208,104,204,3,208,201 ,130
127 DATAZ08,3,238,249,7,201,110,208,3,238,249,7,201 80,208, 3,238,249, 7, 96
128 DATA173,249,7,201,40,176,5,169,40,141,249,7,173,63,3,240,4,206, 63,3, 96
129 DATA149,8,141,63,3,238,44,3,173,64,3,201 ,4,144,29,201 ,7,144,37, 173, 21
130 DATA208,41,253,9,1,141,21,208,162,0,138,157,50,3,232,224,6,144,248, 1 41
131 DATA24,212,94,238,249,7,173,30,208, 141, 65,3, 76,206, 193,206,249, 7, 175
132 DATAGS,3,41,6,201,6,208,23,173,21,208, 41,243, 141,21 ,208, 173,67, 3,24, 109
133 DATAGG, S, 141,67,5,169,0,141,66,3,173,64,3,10,9,16,73,15, 141,24, 212,96
138 DATAL7S,66,3,240,3,76,100, 194,173, 40,3,208,71,173,18,208,41,7,141 566
135 DATAS,240,61,201,1,208,58, 169,84, 181,250,7. 169,47, 181,251 ,71149, 10, 141
136 DATA4,208,141,6,208, 173, 16,208, 81,243,141 , 16,208, 173, 18,208, 74, 74, 105
137 DATA48,141,5,208,169,120,141,7,208,173,21,208,9,12, 141,21 ,208, 173, 18
138 DATAZ08,41,3,141,70,3,96,10,10,10,10,141,48,3, 173, 18,208, 141,4,208, 173
139 DATA18,208,74,74,74,105,60,141,5,208, 169,48, 141 ,250,7,173 1,208, 41,7
140 DATA141,41,208,173,16,208,41,243,141, 14,208, 173,21,208,9, 4,141, 21 , 208
141 DATAZ201,1,208,48,173,59,3,240,4,206,69,3,96,173,70,3,141,69,3,174,4,208
142 DATAZ24,255,208,3,32,7,195,238,4,208, 238, 6,208, 173,250,7,201 ,, 46,144 , &
143 DATA149,44,141,250,7,94,238,250,7,95,173,68,3,41,15,72,73,15,74, 141,73
144 DATA3,104,201,15,240,31,173,69,3,240,4,206,49,3,96,173,73,3.141,69,3
145 DATA238,68,3,174,68,3,189,25,176,141,250,7,238,5,208,96,173,250,7, 201
136 DATALS,240,19,206,5,208,173,4,208,201 ,255,208,3,32,7,195,238,4,208,76
147 DATA242,194,206,5,208,173,4,208,201,0,208,3,32,7, 195,204, 4,208, 173, 5
|- 138 DATAZ08,201,10,176,13,1469,0,141,66,3,173,21,208,41,251,, 141, 21,208, 94
149 DATAL69,12,77,164208,141,16,208,96,173,66,3,201,1,240,120,176, 14,1469
150 DATAO,141,74,3,173,21 ,208,41,247,141,21,208,96,173,74,3,208,65,173, 250
151 DATA7,201,42,240,4,201,56,208,88,173,16,208,41,4,208,81,173, 4,208,201
152 DATAZ10,176,74,201,130,144,70,173,4,208, 141 ,6,208,173,5,208, 141,7,208
153 DATA23B,74,3,173,16,208, 41,243,141 14,208, 169,11,141,251,7,173,21,208
1S4 DATA9,8,141,21,208,238,7,208,173,7,208,201,164,144,24,173,14,208, 41,8
155 DATAZOB,155,173,6,208,201,125,144,148,201,215,176,144,238,75,3,74,25
156 DATA19S,96,173,67,3,240,27,238,76,3,206,67,3,162,5,189, 144, 6,201,557 ,240
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157 DATA4,254 144 & 94,149 48,157,144 6,202 208,257,96,1560,30,1462,50, 2ﬂ2
158 DATAZ0B, 253, 134 L 208, 245 32 1?4 1?2 3z, 251 192 32 ja 195 1?3 ?5.3 208
159 DﬁTﬁ?,l?E,?&,E,EOI,103,144,1,9&,1?5,&3,3,201,2,144,12,1?3,?2.3,201,3
160 DATAL44,8,1469,0,141,72,3,32,218,193,238,72,3,173,71,3,208,8,32,70,192
141 DATA1L9,30,141,71,3,204,71,3,32,144,195,206,77,3,173,77,3,208,172,162
152 DATAZZ,189,140,7,201,59,144,6,222,1560,7,76,177,195,202,208,240,1469,2
16X DATAL4L,75,3,96,120,1689, 234 ,162,49,141 ,21 ,3,142,20,3,149,129,141,13,220
164 DATALLT,0,32,16,192,141,33,208,141,32,208,94,48,4%,50,51,52,52,55,53 s
1545 DATAS4,54,55,55,54,55,57,57,48,49,50,51 ,58,58,59 ,59 60,40, 41 ;61 (69 LD L A
166 DATALS,L3,48,49,50,51,52,53,54,53,52,51 ,58,5%,60,51 ,62,63,48,48,49,49

1647 DATASO,50,51,51,58,51,52,53,54,55,54,57,48,48,49,49,50,50,51 ,51,52,51

158 DATASE,S59,40,61,42,43,48,49 50,51 52,51 58,51 52 51 58,59,40,61 42,43

1O REM##455 53045 5 050604 F NN 3

101 REM%® UFO/TEIL-2 SPRITEDATAS +#

102 REM® (CY11985 ‘BY MR=SOFT * L

103 REM* RONALD M AYER #* =
108 REMEES #8400 00 00000 000000 99053 R R :

105 POKESA,23:POKESS,220:CLRA: FORI=4112T0B171:READA: S=5+A: POKETL ;A: NEXT

1046 IFE{)ﬁ45?ETHENPE1MT“DﬁTH-EHRDH“'END

107 PRINT"DATAS O.K_ 1"

108 DATALAD, ,169,24,1562,B,132,252,132, 254 134 ,255,133,253,177 252,145,254 ,200 -
109 DATAZO8, 249 230,255, 230,255, 1&5 253 201 S2,144, 239, 76,1, 255 IEB T e el e S

110 DﬁTﬂIE?,192,3,12?,192.3,12?,1?2,3,12?,1?2,15,12?,240,31,12?,249,51,12?,2@4

111 DATATY,255,198,193,231 131,199,255 . 227 207,205,280 s yxnav s s v s s s s sy s na 14940

112 ﬂﬁTﬁEi?,,?ﬁ,.,?&11.qﬁi|11yqrm19§111211153¢2241mQﬁ|11117*11?51r195111qﬁ11111

113 DHanlqllllll111'1lliifi!!titznﬂlsi11151192!11511?21 1&3124‘:!.. 5611240115511121 124?

114 DATALIZA, 247,128, 281,80, 192,12 11 yv1191 1997199913013 5 5133301301320 190

115 DﬁTﬁ1.1511qz1115r1?21151t24911551!1211551112114?1431111111r1111111!tlill!i!

116 DﬁTniti11111-111111!111‘?111!31'I'l151"?21!I‘-T"'l1‘?21155111211531-112!11‘11!*11‘1!11‘1

117 qu'Tn-l-j:1'11'|111111!111111!111!71111&?11'l'l'ltl"l"l1311113§1q‘2|!5!$41!?'l'I'!!'!Il'l'l

118 uATAati'|11111:1111r'|'|'||l111'||1l'|ls1"l'l"r'Ilr'l'I?E"r?Hﬂ'llztzizitslzqsir101165!ﬁ4!15!253

117 DATABO,42,1469,84,42,170,B5,255,255,212,170,170, 180 5 sqyararavrrraassvasamsi

120 DATA, s 5713331208139 31,991,68,564,15,83,80,10,84,148,53,215,213,42,150,1463 .
121 DATATZ0, 166,168,255, 255, 280, 000 e 0009151440111 01502719 sVT AT T 13798851

122 DﬁTn|‘21112112511115-411?11&“112‘1291g|||11111111.711111111!!!'!'l'l'l'l"l"l-'l'II-#'l-‘l
123 DATA, s avarsrsravlfy 47 1?ﬁ,.3?,lnag15?1194411419ﬁ112112315112311111-1'111
124 DﬁTn.,,,,,,,,,,.,,,,,,.,,.,SG..,,I 192, ,14,128,,10,94,,45,104, ,147,107,,37
125 DHTﬁEE.,ET I-'G'El|l|l4 32311'123111192111'|'|11]1'|'l'l'll'!'l"l'l"li'l"l'l‘"'l't'l11'11“{34"24'}"
125 DATAZZA, 143,192 ,42,106,,10,108, 237,218, , 166,154, 192,229,218, ,41,104, ;107
127 DﬂTﬁlﬁg-11‘10‘111?21111111111!:t1111+I111111111!111125512111101123114211&01
128 DﬁTﬁ#Z,l&ﬂ,,l?UilﬁE,1550155,,15@,33,,170,1&3,,1ﬂ,$23,,,...,*¢,;,,,1.1,11111
125 DﬁTﬂ,,,,,,,1.,,1,,1&2,211110,128,,42,1&0,,#2‘1£0111TD,IEE,11D1+14B,,;ﬂl,lﬂﬂ
130 DnTﬁnl-t?ﬂ“l&E"11{,1E28111111|1111111111.11.1j11!1’!'I!1111!!111171‘F2|‘11011281142
121 DATAL&OD, ,82,160,,170,148, 89,100, 89,100, 170,168, 10,128, 5 s yawrrvaraarry sy
132 DﬁTﬁ,,,,,,“‘,,*‘,,,,,lz,,..,,,,,,,,1,,,10112E1.1?0,1&3,,1?&.1&E|1lﬂ,iEB,,L
133 DATﬁ111111111111111111111111111111171124311!591171111111:$¢tii1f71111!11111
134 DﬁTn,||1l!!tti11!111j111111!!11111112431!1é|1211?°!11qa!$ill!!iti!!11111111
135 DgTﬁ-,::i1-111;11;1';1'11:|1||;11111111111::1"1142*51-!l!B'q"l11:}11?0!1251!252711'!1'1’1'l'l
136 DnTﬁ.,.’_‘_‘_"1..1."‘1““‘.,5’111,,"‘1"1-“,,*l‘|1‘1351"1134,.10 1?0 AEB 42
137 DﬁTﬁ.‘l?Cl 150 3,2551$,-'1-11111111,1-;1“-.,11-||1-|n|11111’1’11111’111111!11!1211141'I
13I8 DATALIO Eﬂ||42 166, ,3,170,128, , 258 180, i 8, 32 s e a9 1991902715123 Y san1179
139'Dnrnr-1,|:11111:11!11'401|r42 64,,10,148,,3,167,4,250,128,,62,128,,3,140,, ) j.!
140 ﬁﬁ1ﬂ1b011111|:111:1$f11:11111!11!11’!111!!13—31'l'l'I"l'"l'l1114ﬂ11142fﬁ4i1101144113 .
141 DnTﬁl&411123311159111141123112115D1111ﬁ01111!11111111111711111111!11211111t

142 DATA,,,10,,,42,144, 10,144, ,11,149,,2,234,44,,186,128, ,44,128,,10,160,,2

143 Dﬂjﬁiﬁﬂuyilzﬂti111111!911111!11!!1!1111ﬁ31111!v121!?1011ﬁ0114211631¥‘211541

144 DATA4S,170,128,11,233,1268,10,250,1460,2,170,160,,175,160,,42,160,,10,128,,

145 DnTn!?Ef}|111ill1iiif!]!!111|14511111112 1501110 168,,42, 1547142 154 128,43

144 DATALLY, 12B,47,233,160,47,218,160,10,94,140,10,159,160,2,175,160, ,1?1 140,

147 DATARS 123111011231l1|1l11111!1111111321111111122 128, 2 104,160,10,171, 52

148 DﬁTﬁ2521,35,,,1,,,,,,,1,,,1,,1117,,11,,,1,'..1111|1|1f11421'111111140111

149 DATAL1&B, ,22,160,,106,192, 2,175, [ 2,188, ;10,192,105 5191331959100 00054900

150 DﬁTﬁIIiitti11&5111l111111i140111 168, ,4, iﬁﬂ,.z&,192,,lﬂ?,,,l?2 lzil?ﬁiiiﬁ

151 DﬂTﬁlEﬂ,,lO,,,,.,1,,,,,,,,:,‘,1,,,‘,,,,,TEG1*11,1,1,,l,lﬁﬂrib,léﬂ,,zﬁ,lﬁﬂ,

152 DATA104,224,1,171,128,2,174, ,2,184,,10,180,,10,128, .2, s ysyrrrrrnrsrrrvanas

153 DﬂTﬁ,‘,,E,,,,,,,,,129,,10,1&3},42,1&3,,1&&,IﬁB,I,1?0{232,11107.224,1371?5

]54 ﬂﬁTﬁl&D,lﬂ,l?ﬂ,lEE,IU,EE@,,IﬂflﬁlE,‘z.lﬁﬂ‘,,z,",-.11,311111:11111111.,1’.511111

155 DﬂTﬁlﬂ,lEﬂ,,4ﬂ,1bﬂ.,Iﬁb,1&5,2,15&,16E,2,15&,24E,1ﬂ,10?,243.10,lﬁ?,232,10

15& DRTﬂlEl,lbﬂ,lﬂ,Z%,IE-CI..10,250,123110,234.,2.lﬁE“11ﬁ01”.-””thtn-nn

)
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100 REM® o 8 055000

101 REM# UFO/TEIL-3 ZEICHENDATAS »

102 REM# (C) 1985 BY MR-SOFT *

‘103 REM* R ONAL D MAYER =

104 REM* A-4042 THENING Z24/ALSTRIA =

105 REM 80 00 030 333 30039600 0 9

106 FORI=B152T0O8747:READA: S=5+A: POKEI ,A:NEXT

107 IFS<>92521 THENPRINT *DATA-ERROR" : END

108 PRINT"DATAS O.K.!®

109 SYSS7812"@0:UFD-2",8: POKE193,222: POKE194,23: POKE174,0: POKE17S,35: SYS62957
110 DATAZS4,250,234,234,170,170,170,170,85,85,0,5,0,0,44,0,255,255, 255,255
111 DATAZ55,255,255,255,170,170,170,170,170,170,170,170,0,0,0,0,0,128,128
112 DATA128,0,0,0,0,0,2,2,2,191,175,171,171,170,170,170,170,124,124,15,15
113 DATAZ,3,44,0,62,42,15,15,%,3,0,0, 188, 188,240,240,192,192,0,0,234,234
114 DATA234,250,250,1%90,190,254,170,170,170,234,234,250, 186, 186,254,254, 254
115 DATAZSS,255,255,255,255,170,170,170,170,170,234,234,234, 186, 186,250,254
116 DATA254,255,255,255,1560,1560,1460,158,168,170,170,170,128,128,128,140,140
117 DATAl&B,14B,168,0,0,0,128,128,140,140,1460,148,168,168,170,170,170,170
118 DATA170,171,171,171,175,175,190,190,191,170,170,170,171,171,175,174,174
1159 DATA191,191, 191,255,255, 255,255,255,170,170,170,170,170,171,171,171,174
120 DATA174,175,191,191,255,255,255,10,10,10,42,42,170,170,170,2,2,2,10,10
121 DATAR4Z,42,42,0,0,0,2,2,10,10,10,42,42,42,170,170,170,170,170,170,170
122 DATAL70,170,255,255,255,255,149,149,128,145,160,168,148,168,86,856,2,10
123 DATA10,42,106,42,189,18%,240,245,192,192,44,0,0,0,0,0,0,0,0,0,127,95
124 DATAB7,85,85,85,85,85,102,102,102,0,0,0,0,0,253,245,213,85,85,85,85,85
125 DATA195,191,191,255,191,191,195,255,195, 189, 189,131 ,187,189, 189,255, 195
126 DATA191,191,199,191,191,195,255,255, 231,255,255, 255,231,255, 255, 255, 255
127 DATA2SS,255,127,95,87,85,255, 255, 255, 255, 253, 245, 213,85, 127, 127,95,95
128 DATAB7,B7,85,85,253,253,245,245,213,213,85,85,85,85,87,87,95,95,127,127
129 DATABS,R5,213,213 245,24_,_51 253,085,685, B85, ‘85, 8s,85,85,85,0,0,0,0,0,0 - -
130 DATAC,0,195,1B9,189,255,189,189,1%5, 255 247,247, 247 1 255,247,247 ,247 ,255
131 nnTnzvs,zss,zss.195,1?:,1#1,1?5*255,1#5,253,253,1@5.253*253.1?5,255,:H?
132 DATAL189,189,195,253,253,253,255,195,191,191, 195,253,253, 195,255,195, 191
133 DATA191,195, 189, 189,195,255,1%5, 189, 189, 255,253,253, 253,255,195, 189, 189
1353 DATALYS,18%,189,195,255,195,189,189,195,253,253,195,255,255,255,255,255
135 DATA2SS,255,255,255,255,127,127,127,127,127,127,255,255, 111,111,111 111
135 DATAL11,111,255,255,103,103, 103,103,103, 103,255,255,102,102,102,102,102
137 DATA102,255,195,191,151,207,1%91,191,1%91,255,189,18%, 189,255,18%,189,195
138 DATAZ55,191,191,191,255,191,1%1,195,255,131,189,189,1595,191,191,191,255
139 DATA131,23%,239,255,239,239,239, 255,131,109, 109,255, 125,125, 125,255, 131
140 DATA1B9,189,131,189,189,131,255,195, 189,189,195, 189,189,189,255,195, 189
141 DATA191,243,189,189,195,255

100 REMS #8285 5552555555 55505 % K4 EH00 50555

101 REM= LUFD LOADER =

UFO 102 REM#* (CY19BS BY MR-SOFT
103 REM* RONALD M®MAYER LOADER
104 REM# A-90&62 THENING 249/AUSTRIA =

L= = =1o< - 105 REPIS S 8040350000 R [

104 POKESZ281,11: POKESZZ280,11

107 PRINTCHR# (B) " IHEEIEREErERERL/FO IS LOADING FROM DISK..."
108 PRINT"MEODXRRE|(C) 1985 BY MR-SOFT RONALD MAYER"

109 IFA=0THENA=1:L_OAD"UFO-1",8,1

110 IFA=1THENA=Z:1 OAD"UFO=-2" ;8,1

111 FPRINT"ERFPOKEAS,40: PFOKE10240, 0: NEW"

112 PRINT"MEOLOADYCHR&(34) "UFD"CHRF(Z4) " . B" : PRINT " KORLIN"

113 POKEAZL ,19: FORI=1TO3: FOKESGS1+I , 13z NEXT: POKE19B, S5

I.UD TERECTR 6000006 600 0 0 0

101 REM® UFO HAUP TPROGRAMM s :
HAUPT- 102 REMx (C) 1985 BY MR-SOFT * l I FIO

103 REMe. R ONALD MaYER #

PROGRM 104 REM#® HA- -4062 THENING 24/AUSTRIA % TR
: ¥ A 105 ﬁEﬁifm***iiiHiiliiiﬂllﬂﬂml

2 T 106 V=53248: I0=56320:8=54272: P1=1
107 LS="mg . . B .
108 E?Eﬂl12,EYEﬁUEﬂE-EEEUEI&E‘GUSUBI&&-FRINTEHﬁiEHJEHHtilﬂ?} . !
109 POKEV-+16,0: FOKEV+17 ,23: POKEV+21,0: POKEVHD2 | 195: POKEVH22,0: POKEV+24, 23 |
110 POKEV+27 254:PuxEv+2B,254:PuKEU¢29,6:PDHEu+32 11:POKEV+33, 11: POKEV+34,5
S G| PEKEU+35312'PBKEV+3? 7:FOKEV+38, 1 1: POKEV+39,B: FOKEV+40, E-PDHEu+¢2 11

¥ a- %,
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112
1158
114
115
116
117
118
119
120
121

123
124

126

128
127

131

134

FORI=0TO4Z2: FOKE7O8+1 , 0= NEXT: FORI=1TO215TERP3: POKEFUG+1 .28 NEXT

DIMHE(S1) H{51) : GOSUR3ZE

[ L R R R
REM* RASTER * ” o &
REMES¥£S st FREE A B R SR EERF R BRER SR E S &

DIMR(19,2) ,F(19,2)
FORI=0T019: READR (1,0) s NEXT
FORI=0TO19:READF (1 ,0) :NEXT

¥=50:FORI=0TO1B: R(T, 1) =Xz X=X+11:NEXT HOMECOMPUTER-
FORI=0TO19:READF (1, 1) sNEXT . ' 41
FORI=0TO19: READR (1 ,2) sNEXT Spitzen Produkt!

FORI=0TO19:READF (1,2) :NEXT »Over.the Moon

DATALOZ,104,107,110,113,116,119,122,125,128

: =13
DATAL31 413535, 137, 143,147,1513156,161,167,255 | | and fal' away. U

DATHI&,IG,E,E*lﬁ,ﬁfﬂ,1?14,9110'4551107413110,4,E'ﬂ
DATAS,5,8,10,12, 14,8, 5,8, 10,12,13,4,5,8,10,12_ 14 4.5

DATAD,3,6,9,12,15,18,21,24,75,92,108,124, 140 156,172, 188,204,220, 255

DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,5,1,5,1,5,0,0,8
HEMS# 84588455540 FE AR RERXRIRHRARNE

REM* TITLE *

PRI 32 3

DATA" T NeR_-90FT PRESENTS:"

BﬁTﬂ“m!! L.
DATA" IR — —— !
ﬂﬁTauﬂn!!!l___ B =Wy L AR Freta, ——ll ]
DATAYET RN —— =
DATA" M =R U]
DATA" M ERR| —_—"
DATA" T R| R
DATA " N S| {—) 1985 BY _ONALD “AYER"
DATA" MM e SE ‘DYSTICK IN "ORT #2"
DATA"MDIRRRRESS ‘—._—° TO START THIS |AME!'"
DATA" M Rl i i B

-ﬂﬁ?ﬁfl'"
' POKE2040,32: POKEV, 42: POKEV+1 , 238 : POKEV+21 , 1

POKEZ214,23: PRINT: PRINTLS

FDF&(-JTIIIIJ:HE'HDHI-' FORI=1TOLEN (A$) : BS=MIDF (A%, 1,1)

IFB$>" "THENGOSUB147 g
 IFB$="N"THENPRINTL$: POKEV, 42!PI:IHE‘U+:I.5 0:NEXT:E0TO1S3 i

PRINT"|§"B#$; 1 IFB$=" “THEHFEHEU (FEEK IUF +8) AND255: IFPEEK {Ul-{ﬁﬂ'!'HE!FEIHEU-l-iﬁ L=

hEIT:FRIHTHEKT
POKEV,&4%: FI](E‘J-'-EE, 0:R=1:505UB171:8YE49152
BYE#?EEE:FDRI-ITEIED: NEXT:z IFPEEK (Jad >111THEN1SS

POKEV+21 ,0: FORI=0TO9: POKEF20+1 ,0: POKES38-1,0: FORI=1 TO3S: hEITJJ, I:EIJTEI Tb

Wﬁimimﬂmm
REM# TOP-LIST CHECK i
ey L R e e

. FORJ=1TOS0: IFSC(I) CH(J) THENNEXT
PRINTTAB (36)J

FORK=S1TOJ+1STEP-1 s HIK) =H (K-1) t H$ () mHE (KK-1) s NEXT: H(J) =BC (1) tHE {JI-H‘I:I} :

-RETLRN

REM# SID =
HEMIH“numum*m*u #* m*uﬂa

_PEKEE-FE. 240: POKES+4, 128: POKES+1, EG:FDKEE-MQ 129: RETURN

PDKES+24,15:! FﬂﬁEE-lQ#r 0; RETURN
FORI=0TO24: POKES+1 ,0: NEXT: RETURN
BOSUB148: POKES+4, IEE‘: POKES+1,5: POKES+S,9: POKES+4, 248

0 POKES+23,241: POKES+22,100: POKES+24 ,31:POKES+4, 129:RETURN

Rﬂﬂ““mmmmm*“ﬂ

REM® RASTER SET *
-mﬁm&mmrumw

FORI=0TD19: POKEF00+I ,R(I R} :NEXT

FORI=0TO19: POKES20+1,F (1 ,R) s NEXT: RETURN
[ N s T T e

REM#* HENU ' _ £

L 0 00 0 0 T I _

POKEV+17,0:R=2: BOSUB171:5YE49152: POKEV+24 , 23: PRINT"[J" 1 LE=1
PRINT"EE"TAB{17) "k roeu [

IFLE>STHENLE=1

IFPI>STHENFI=1

PRINT"MEMMIM"TAB (12} "@_1 _ "LAY |AME"

12 Homecomputer
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iR4
185
184
; 187
| . 188
: 189
190

= 1591
ol 192
193

1794

195

1594

ream 197
! 198
i ! i9g

, 200
e 20
;'ﬁ i 202
{ i 20%
! 208

= 205
; Lo 204
@ 207
208

209

210

211

212

21%

214

215

B 217
218
219

221
222

224
| ® | " 225
' L 226
| 227

§ 229
230
[E= =y
= 232
. 233
| 234
235
liss 236
2X7
238
239
240

242
243
Z44
245
245
247
248
249
250
231
oy
253
254

PRINTTAB(12) "M 3 _ ®TAGE: "LE

PRINTTAB(12) "®-5 _ JILOTS:"PI

PRINTTAB(12) "l—7 _ ®EE ¥CORES"

PRINTTAB(12) "2  WAVE WCDORES™

PRINT" MIIae" TAR (&) " =-0PYRIGHT 1985 BY _—®OFT"
POKEV+17 ,23: POKE198,0

BETA$: IFA$=""THEN190 -
I[FA$="@"THEN197

IFA$="E"THENLE=LE+1:B60T0180
IFA$="I1"THENPI=PI+1:60TO180

IFA+="11" THENGOSUB30B: GOTO1 74

IFAF="R"THENGOSUBZ19:B0TO17& |
GOTO190 '

R0 00 000 B 0 0

REM& BGAME - ®

FEM 43 23 53203 N

GOSUBZ13:FORI=1ITOPI:LE(I)=LE:SC(I)=0: NEXT

FORM=1TOS3 e |
FORSP=1TOPI '
EDEUBESEIFUKEIES? 4B8+SF:FOKE1B48,48+M

PRINT " SR IR TABC I 7)) RIGHTS (" 000000"+HIDE (STRE(SC(EF) ) ,2) , &)
FOKESOO98, 33— LEiSF}iS POKE1743,848+LE(SP) /10

POKEL17 564, 4E+LEIEF} 1ﬂiiIHTILEIEPJf1011

IFPEEK(SOG?E#{ITHENPDKESDGQE,S

POKEV+17,23: SYSS0097: POKES+24,0

ONPEEK (B43) +16G0TO222 , 235,242

EOTD242

NEXTSF,M

BOTO245

REMS 80 535 3600300 0% BN R R | -
REM# GAME-SET #*

T 00 6 0 B

POEKEV+17 . 0: FOKEV+24 ,25: POKEV+22,216: POKEV+32, 2: FOKEV+21 , 241 : POKEV+14, 128
FPOKEV+39,1: POKE2040,33: POKE2044 ,2B: POKEZ045,3%: POKEZ2044,38: FOKEZ2047,39
FPOKEV,17&: POKEV+1 ,B80: POKEV+B,10: POKEV+10,90: FOKEV+12,240: POKEV+14,150
FPOKEV+9,97: FOKEV+11 ,97: FOKEV+13,97: POKEV+15,97

FORI=0TO3: POKEV+43+1 ,9: NEXT:zR=0: GOSUB1 71

FORI=B2B8T0845: FOKEI ,0:NEXT:RETURN g
TR AL 36

REM# NEXT LEVEL #*

REM# %6 XN HBE S HHERERNEFHFEERF BB EHHE

E0SUB2&60

FORI=1953TO1974: SC=SC+ (PEEK(I)=58)#10:NEXT: SC(SP)=5C+LE (EF) #1000

POKEV+17,0: POKEV+24 ,23: R=2: GOSUBL1 71: PRINT"LEM" TAB (1&6) " TILOT "SP
PEINI_Hﬂnﬁﬂnﬂt.—ﬂnﬂﬂﬂTULﬂllnHE PTASE"LE(SP) "COMPLETED ! ™

IFLE(SP) {20THENLE (SP)=LE (SP) +1

FRINT"ENOENEE | UT ¥TAGE"LE (SF)"IS MORE CHALLENGING '

FRINT " MDD TREN RESS —IRE—|UTTON TO CONTINUE '™

POKEV+21 ,0: POKEV+17 ,23: WATITJ0, 16, 156: GOSUB213

R=0:E05UB171: 60SUB281 : GOTOZ203
BOTOZ203

REM# #5555 55 05 % ¥4 R EFHHHREEERHRBRER
REM#® NEXT MOEBILE »

FRE T 48 0 00 B 0 30

GOSUBL1&F: FORI=1TOAS: POKEV+17 ,23-RND (1) %4
POKES+24,16+15-1/3: POKEV+35, I-1sNEXT: POKEV+17,23: GOSUB 1 58: GOSUB1 5646
GOSUB2&0: FOKEV+17 ,0: FOKEV+24 ,23: R=2: GOBUB1 71 : PRINT"LEZ" TAB {1&) "TIILOT "SP
4] J [DU"RE “DBILE IS DESTROYED!":G0TO248

REM %5 548 36 36 3 0 3 W 333 396463 3 3 W30 30 36 03 06 9

REM# DUT OF FUEL *

REH* WA e e N

pREAC - —BO?PE7? 54" : GOSUB2560: WAITID, 16,14

F’UKEU-I-I'? I'J F'CIKEV+24 23:R=21 EEIELI'EI?I sPRINT"LEEE" TAB(16) " 1ILOT "SP
PRINT"& J YORRY, I|OU'RE OUT OF -—UEL !
IFHEETHENFRINT“H"TﬁHf151”li‘_ [Bpietio ok

PRIMNT " TS RESS —_IRE=|JUTTON TO CONTIMNUE!"™
FOKEV+21 ,0: POKEV+17 ,23: WAITJO, 156,16

GOTO211

FEM 4 30 95 5 0643 B

REM% BEET READY *

FLE 148 4646 9630k 646 96 36 030 0 98 96 36 46 6360303 3 B M H M M

DEZEMBER '85/JANUAR '86 Homecompurer 13



255
2558
257
258
259
260
Zha1
262
263
264
245
2&6b
267
268
269
270
271
272
273
274
275
274
27T
278
279

292
296
297
298
299
=00
301
302
303
304
305

307
08
309
310
311
312
31z
314
315
s 0]
L7
318
319
320
221
322
223
224
=29

POKEV+17,0: PDKEv+24 2T:R=2:G0SUE1 71 :PRINT "LEE"TAB(14) "TJILOT "SSP
uF" |ET READY FOR ®TAGE"LE(SP)

FRINT * [ MGG J RESS —IRE—=|UTTON TO ®TART!"™

PORKEV+21 4 ﬂ*FﬂKEU+1? 23: WAITIO,146,156:605UB213

R=0:G0OSUB171:505UBZ2B1 : RETURN

L [ 8 46000 0400 800 300 O 0

REM#* GET SCORE #

REM#* 555050000

SC=0:FORI=0TOS: X=PEEK (15B1+I)—-48:SC=SC+X#10"(5=1):NEXT

BC(SP)=SC: RETURN

RT3 00960 4800 0 B

REM* GAME-RESULTS &

RE M 0060

POKEV+17,0: PRINT"LES"TAB(13) " _INAL-_ESUL TS = M "

FORI=1TOS: PRINT"EEEE[LAYER" I;

PRINTTABI(SZIRIGHTS (“000000"+MIDSISTRE(SC (1)) ;2) ,6) =NEXT

PRINT" DRI ekER RESS _IRE-|UTTON TD CONTINUE !*

FOKEV+21 ,0: POKEV+17 23t WAITJO, 16,16

POKEV+17 ,0: PRINT"LIa" TAB(14}) *| DP—-50 —HECKNNEIN": POKEV+17 ,23

FORI=1TOS: IFSC{I}=<H{(50) THENZ27&

PRINT"EKEENLAYER"I"= [OUR /AME 7 "3:BDSUB333:N$(1)=N#:G05UB156:G0TO2Z77

PRINT "ERB T AYER"I

NEXT

PRINT " MDIOOOr=rEspENE RESS —IRE TO CONTINUE!"

POKEV+21,0: POKEV+17,23: WAITJO, 16,16

BOTO174

HEH*I*i****i*****ﬁﬂ***ﬂﬂ*****i***

REM# SCREEN *

HEH***i*{i**I****l*l***i*********

PRINT"@@HBEBBECD ECFBBEBIF";

PRINT"C HBBBJCO XCSBBBI C';
PRINT"C HBBBKCP YCTBBBI C";

PRINT"C HEBLMCQE ICVUBBI Chs

PRINT"C HEBNCRD ELCWBBI Gy

FRINT"C HEBJICO YCSEBI ER3 i
PRINT"CAAAAAAGEBRKC JAAAAARAAAAAAAATCTEBE _AAAARALC" 3 +_
PRINT"C HELMCE ZCVUBI 53

FRINT"C HENCRD ELCWBI c"3

PRINT"CD HBJCO XCSBI EC";

PRINT“CO HEKCP YCTBI XC"3

PRINT"JCF ZFLMCCCCCCCCCeVYUen YCS" 3

PRINT"BKCQ ECSBNANA AN AWBIRD ICTB"; =
PRINT"BLMRD X TEBEBBEBBBEEEBBEEKO ECVUB" 3 i
PRINT"#BNCCCCCCCVL) ##BA\B\BEANBAB+! (LMCCCCCCCWB+" 3

PRINT "REQEBEEBEEB) #. . [J,BBB5$0L "'BBL-&. . | (BEBEBBEE+RE" ;
FPRINT"E. ,BEBBEB) #. . . I, EBBEOO0000BEEL-R. . . ! (BEBBBB-. "; =
PRINT"@,BEBBE)#. ... R,BBEB=S— | & ‘WEBBE-. ... ! (BBEBB-"; ) e

PRINT"EBEEB)#. . ...E,BB\E\EEE0OOESE\B\BB-[. .... ! (EBBB";
PRINT"HB]' ------ E'}EBI lﬂ—ﬂﬂﬁ"ﬂ_lﬁﬂm- o ] tﬂB";
PRINT"ED#M. . ccues LC,EBBBEEOBBBEBEBEOBBBBEL-®. . . . - - . ! ("}
PRINT"(. - e . 5,BEBEBABBBAEBANBEABBBAVEBB-[I. - - . - . - . "3
PRINT".......kE,#BBEBEEBEEBEEB7— L 4BEEBBBEBEBE-L. . - - - - !
PRINT"cccass BBYX2202200000000003 52 BB=. ... bief 11 RETURH
FLEE 148 4 B 3000 0 B 0 0 3 B

REM®* TOP-50 s

FE M4 30 3 3389 36 3 33046 33336

POKEV+17,0: PRINT"LER" TAB (1&) "| ] SO0

PRINT " MIEMEEL 0  AME YCORE "
PR INT " eI T T T T IeTeIeTy m ETURN WITH _IRE-|UTTON":POKEV+17,23
FORI=0TO4SSTEPS: PRINT " Sl

FORJ=1TOS: PRINT"RBB"RIGHT$ ("0"+MID$ (STR$ (J+I) ,2) ,2)" "3

PRINT LT (e I I 5. o s veety28) 3

FRINTTAB (Z0) RIGHTS$ ( "000000" +MIDS$ (STR$ (H(J+1)) ,2) ,&) : NEXTJ
WAITJID, 16,163 NEXTI: RETURN

ﬂEHﬁ*II‘***i**E***'i*i*******lﬂﬂ*

REM® SAVE TOP S0 .

REH*!!I*************i*ﬁ***i****l*

POKEV+17,0: SYS50205: DPENZ,8,2, "@0: UFO-TOF, 5, W"

FORI=1TOS0

IFHS(I)=""THENHS$ (I)="_"

PRINTH2,H$ (1) : PRINT#2,H (1) :NEXT:CLOSE2: RETURN

1€ HomecompyTer DEZEMBER '85/JANVAR ‘86




! T4 REPMAE #3558 5 50050 40 5 3 00030 30 30 3 0 3 5F 4 3
{ Z27 REM#* LOAD TOF S0 +*
s DR RE M08 00 B0
3?9 DOPENZ,B,.2,"UFO-TDP,S,R":DPEN1,8,15
F30 INFUT#1,A,B%,C,D
331 IFA<>OTHENCLDSE1:ECLOSEZ: RETURN
| 332 FORI=1TOSO: INPUTHZ,H$(I) ,H(1):NEXT: CLOSE1: CLOSEZ: RETURN
TET REM# 5559 5855 5 0 75 30 0 3 0 309 9 3
334 REM® NAME INPUT *
| TITS REMESN A0 0 0
{ 336 CE="3I": X=0: NE="": FRINTC#;
=37 POKEL19B,0:WAITI98,1:BETA®: IFAS>"I" THEN3S T
338 IFAL=CHR#F(13)ANDXY>OTHENFRINT" "3 :RETURN
II9 IFAS=CHR¥(20) ANDX>OTHENX=X~-1:FRINT"H IEI";C%;:NS=LEFTH(NF,LEN(NFI~-1)
340 IFAS{"A"THEN337
341 IFX=0THENA$=CHR= (ASC{A£)+128)
42 IFX<10THENX=X+1:PRINTA®;C¥; :NS=NS+AS

UFO-THE iNp|

~ AKTION FEHLERHAFTES LISTING*: Hier die fiinf Gliicklichen:
A e Ly imen ronier Il | Jiirgen Bogendorfer, GroBheubach - Dieter Giinther,

- entdeckt: Die Zeile 4020 fehlte. Sie muf Kassel - Jorg Heumann, Unna - Michael Kronenberg,
lauten; e Ibbenbiiren - Manfred Schneider, Gais/Schweiz

Auch in diesem Heft konnen sich mig- _ -
licherweise Fehler eingeschlichen haben. iinahi u **in Llslmﬁ ist nur. dﬂhn_i"'ehlemafr
- Wenn Sie diese handfesten Mangel* 1 : 2l ;‘__ I
feststellen, dann fiillen Sie den Conpon Wﬂ%ﬁmﬂ;ﬁm lﬂﬁﬁrHﬂh{Eﬂ@M'- T"I i i gl o
wFehlerhaftes Listing" aus und senden + ﬁt' A eldung ﬂﬂ&Bi 1. d)

Sie diesen an die HOMECOMPUTER- Lﬂhﬂ rdie warﬂenmnf- +|:I1.I‘|' die ﬂusgefﬂmr.n Nahhiue:s--
Redaktion, mﬂﬁfﬂ-ﬁﬂm Postfach 41, ma]lﬂﬂMartan,dlﬁ#fhneﬂstmEm—v Coupons kﬂnnm barﬂm;ch:;g:_
3444 Wehretal 1. - sender verzeben. |- werden. _

Nachweis-Coupon fiir ein fehlerhaftes Listing in Homecomputer

Name Yomame: Sarale, Me:

PLEOvt: Dratem, Unierschrii

Folgende Fehler sind in dem Listing:

{Programmnanie)

{Seie) (Lastimereilel

michiig st
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Ein echtes Karate-Super-Abenteuer: ,,Shang-Hai-Lee* kampit gegen
12 Gegner, um die schone Prinzessin aus dem Kerker zu befreien!

SUPER-PROGRAMM!

hang-Hai-Lee* contra ,,Ka-Ra-Tron“:

of

Auf ,,Um-Lei-Tung* zur Prinzessin Chung! .

KARATRON ist der Name des
bosen Unholdes, der im Land
der aufeehenden Sonne sein Un-
wesen treibt, Zuletzt hat er sich
erdreist, die bezaubernde Prin-
zessin Chung zu entfiihren, um
sie gegen thren Willen zu eheli-
chen., Da diese sich weigerte,
schickte sie Karatron in den
dunkelsten Kerker. Der verliebte
Shang-Hai-Lee versucht nun,
die ,,Dame seines Herzens" zu
befreien. Doch: es wird ein lan-
ger, harter Weg fiir ihn (und na-
tarlich auch fir Sie)! Denn: er
mufs erst gegen elf Untertanen
des Karatron ,antreten” - und
das im wahrsten Sinne des Wor-
tes =, ehe er schlieflich auf den
Grofien Meister selbst trifft. Es
entbrennt ein Kampf auf Leben
und Tod ... (M.K.)
Zur Steverung des Spielers:

Gespielt wird mil einem Kempston-Joy-
stick:

16 Homecompurer

F

FIRE: Faustschlag / Anhalten
rechts: nach vorne gehen
links: nach hinten gehen
oben: FulBischlag nach oben

unten: FuBschlag nach unten

Um am Anfang, oder nach einem Sieg,
loszulaufen, mubB man den Joystick nach
rechts driicken. Die Gegner werden im-
mer schwieriger. Hat man die Prinzessin
befreit, stoppt das Programm. Schaffi
man es jedoch nicht und ist K.O,, kann
durch Druck auf den FIRE-Knopl wicder
von vorne begonnen werden. Dieser mufl
ebenfalls gedriickt werden, wenn man an-
halten mochle, sobald der Gegener er-
scheint.

%

wShang-Hai-Lee ist in toller Form: er
wird immer schneller und trickreicher”

fum Eintippen:

Zuerst Listing | eintippen und mit RUN
aul eine [eere Kassette abspeichern.
Dann das Programm lischen und Listing
2 eintippen. Mit RUN starten und den
SCREEN hinter Listing 1 abspeichemn.
Nach erncutem Lischen folgt Listing 3,
das den 3k langen CODE abspeicherl.
Zum Schiub folgt Listing 4, das als letztes
mit SAVE “KARATRON® LINE 1000 ab-
gespeichert wird, Kassette zuriickspulen,
und das ganze mit LOAD * laden,
WICHTIG: Farbsteuerzeichen in der Zai-
le 2026: Nach dem 64. Zeichen alles wei-
lere in PAPER I; INK 2 eingeben!
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SAVE "KARATROM" LINE 10
REM Listing 1

REH i 1985 K.R.
BORDER 0z FAFER 01
CLEAR 59999

LOAD "KARATRON SCREEN® "BCR

INK ©

23 PRINT AT 4,03

30 LOAD “KARATROM CODE
33 FPRINT AT 4,03

40 LOAD “EKARA®

"CODE

Listing 2

1 REM

2

3 REH £ 1985 K.R.
a3

10 PAPER 0: INK 7: C1S

20 PRINT AT 21,0; "KARATRON"
25 INK &
30 FOR i=1 TO &
40 FOR j=1 TO &2
S0 IF POINT (j,3) THEN PLOT j»
A, 105+i w4 DRAW 4,0: PLOT s84,14
b+i®d; DRAW 4,0: PLOT jed 147+is
d: DRAW 3,0
&0 MNEXT j: MEXT i
70 PRINT AT 21,0;"by"
75 INK 5
B0 FOR i=0 TO &
S0 FOR j=1 TO 1S
100 IF PDINT (j.i) THEM FLOT &3
+inB, 130+ind: DRAW 7,0
" 110-NEXT §z NEXT i
115 INK &
120 FOR i=25 TO 120: PLOT 0,i%
! DRAW S0,0r PLOT 128,i: DRAW 50,0
g NEXT 4
130°FOR i=48 TO O GTEF -1: PLOT
176+i%.&6,73-i: DRAW S0,0: PLOT
SO0+i#.46,72+i: DRAW S50,0: PLOT 30
+i#.5,73-i: DRAW 50,0: MNEXT i
140 FOR i=0 TOD PI STEF PI/48
145 PLOT L74+27#5IM i,120-i#4a8s
PI: DRAW 50,0: NEXT i
150 PRINT AT 19,05 PAPER 2; INK
73 BRIGHT 13 FLASBH 1p"%% W %W
e
I\ S 0OF THWARE e

160 SAVE “"KARATRON SCREENS “SCR
EENS$

| " 0 ¢

QMREHM Listing 3 & K.R.

. 1 DATA 7138,0,0,0,0,0,0,1,3,0
|, 112,208, 160,174,208, 96, 248,0,0,
0,0,0,0,192,128,7,7,7,3,5,3,1,0,
| 236,205,223 ,255,250,248,240,0,12
B,128,128,0;0,0,0,0,3,7,15,15,31
,%0,28,40,152,108,252 156,15,7 .3
1,0,0,0,0,0,128,128,192,58,56,5
b, 32,96,0,0,0,224,112,48,14,24,0
3 0,0,0,60,100,88,92,116,40,125,2
D7, 28% O8% |37
2 DATA 740,122,124 174 0,255
» 250, 252,0,0,0,0,0,0,0;1;1,3,7,7

'3 7,100,250,255,231,195,129,0,0,0

DEZEMBER '65/JANVAR '&6

20,0,128, 192,224 240 112,14,14,1
4,8,24,0,0,0,54,28,12,4,6,0,0,0,
0y35848,5,7,3,9,0,192,192,128,17
2,64,131,2256,15,31,31,%31,15,15,1
5,0,178,54, 125,252 /952 9524 192,0
2 Tad gy aelyl,0,0,160,112,248, 220
. 238,239,231 227

3 DATA B8951,0,0,0,0,0,0,128,1
92,226,324, 224 224 ,240,0,0,0,192
+F6,012,0,0,0,0,0,0,460,108,88,92
123,63 ,61,0,0,0,0,0,128,243, 255
121 123,63,62,17,1,1,1,188, 192,
159,111,127 ,126,240,224,0,0,255,
255,255,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,19
2,192,192, 192,192,152 ,224 ;224,22

4,224,274, 224,224,224 .0,0,0,7,13

J11,15,5,31,463,0,128,128,0

4 DATA F65&,128,128,192,120,6
2,462,51,31,8,0,0,0,127,255,239_ 2
3, 183,191,247 239 32,224, 128,0,0
10,0128, 231,227 204 224,324,224
1 280,112,192,224,240,124,62,15,3
0. 112, 112,112,112, 112,0,0,0,0,6
0,108,88,92,114,54,170,252,252,2
52,252,252,124 40,24 ,124, 124,100
»124,56,54,56,56,56,54,56,54,460,
0,0,0,0,30,60,40,40,52,88,354,0,
0,0,0,0,0,48,32

5 DATA B495,1,1,1,0,0,0,0,0,2
51,243,247 ,255,254 254,124 ,0,32,
P5, 224, 192, 128,0,0,0,0,1,1,1,0,0
,0,0,204 182,254,238, 238, 220,720
188,122 123 247,231 1112,0,0,0,0
10,128,128,128,0,0,0,0,1,3,2,3,3
25,15,0,224,192,128,192, 44,131 ,2
26,31,31,31,15,15,15,7,0,178,54,
127,252 ,232,224,152,0,14,29,31,,3
1,108,148 14, 14,564,160,224,224

& DATA 799&,224,224,240,112,1
4,14,14,4,4,0,0,0,112,112 32,48,
0,0,0,0,0,0,0,0,42,11%,108,74,0,
1,3,7,7,15,15,15,220,244,248, 240
2 240,280,152, 2156,8,7,3.3,1,1,1,0
20, 1684,220,254,254, 239,231,251, 2
31,231,231,231,231,0,0,0,0,0,0,0
20,0,7,13,0,0,0,0,0,0,128,172,14
S14,7,31,127, 251 251,255 ,.0.128,0
L128,0,128,128,0

7 DATA B594,248,71,123,59,15,
7.3,3,192,240,748,252,158,206,23
G231 ,1,1,1,0,0,0,0,0,231,231,23
1,224,224,0,0,0,0,6,30,52 44,44,
5%,31,0,0,0,0,0,128,192,192,53,5
F429,20,14,14,4,2,208, 170,563,255
«113,124,562,30,0,0,192,240,2%2 4
0,12,0,15,15,7,7,7,0,0,0,0,0,21&
+249,191,207,123.0,0,0,120,234 .2
06,254,238,0,0,14,51,195

B DATA &6946,255,255,252,0,0,0
,133,255.2551255,G,U,ﬂ,ﬂ,s.E.E‘E
272 3,0,0,192, 192,128, 192, 54,128,
7,15,15,28,31,31,8,7,192,192, 152
v 16,240, 192,192, 128,7,0,7,7,7,3,
5,6,128,0,128,120,192,192 224,22
4,4,5,3,7,0,7,0,0,192,192 126,19
2,0,128,0,0,7,0,7,7,7:7:3, 3,128,
0,128,128, 44,44 ,96,75,5,5,13,3,3
+3,0,0

7 DATA B323,468,54,128,128,128
L192,0,0,0,30,54, 44 ,45,58,28,52,
127,171,183,185,126,63,30,0,0,17
&,248,224,224,0,0,0,50,59, 463,81,
29 ,29,28,60,0,0,128,192,224 240,
240,112,56,56,112,112,248,0,0,0,
112,112,120,0,0,0,0,0,127 182,23
0,238,94,63,30,0,50,59,63,47,17,
25,268,80,3,6,5,5,7,3,7,15,192,19
2,128,192,54, 128,192,224 63,110,
118,111

10 DATA 7720,563,31,0,25,224,24
0,115,255,127,28,0,128,0,0,0,0,0
,0,0,0,14,15 7,7,7,1%,30,30,128,
184,191,127 ,207,3,3,7,0,0,0,12H,
128,128,128,128,254 ,252,240, 128,

0,0,0,0,7,7,0,0,0,0,0,0,128,192,

Ei

0,0,0;0,0,0,43,127,255, 247,239, 2

39,224,248,94, 112,115,127 ,127,.28
2§ 0128, 78,207 ,7,7,0,15,30,28,128
+ 208,255,295 ,15,3,3,7

11 DATA &220,0,0,0,0,0,0,3,1,0
as2 1ty 14,11 .31 ,45,51,0,568,32,75
L192,128,0,0,4%,6,7,3.1,0,0,0,255
2171, 199,223,127 ,127,62,0,128,12
B,128,0,0,0,0,0,0,0,1, 3 7,15, 1%,
30,103,219 288 23] 195 159.0,0,0
2128, 172,192,224 ,224 ,224 , 280,460,
&0,56,32,96,0,0,0,112,54,55 8,12
10,0,0,0,64,32,28,23,43,125,562,0
2128, 64,192

12 DATA 502%,128,0,0,0,255,127
+63,0,0,0,0,0,251 , 255, 255, 254, 74
+30,30,0,0,0,1,3,7,15,15,30,103,
219,255,231 ,195,129,0,0,0,128,1%
2,192,224 ,224,224,240,60,120,112
288 ,192,0.0,0, 112,112, 112,/146,24,
0,0,0,8,4,3,4,7,3,193,71,54,32,;2
24,112,280,224,192,240,77,108,12
b,63,23,7,3,0,240,248,248,248,24
0,240,240,0,0,0,0,0,0,0,1,3

13 DATA 7896,5,14,31,43,119,24
T 231 ,199,224,224,192,192,1208,12
8,0,0,3,4,14,0,0,0,0,0,13%5,7,7.7
+15,0,0,0,0,0,0,0,0,1,207,255, 64
2 129,221, 124,208,254 ,248, 188,0,0,
258,255,255,0,0,0,561,3,249,254 .2
54,125,15,7,158,222 252,124,132,
178,128,178,3,3,3,3,%,3,7,7,128,
128,128,128,128,128,128,0,7,7,7,
FyT40,0,0,1,1,0,1

14 DATA S590%,1,0,3,31,4,8,240,
28,252,120,240,2408,4,7,1,0,0,0,0
+1,254, 255, 247 6,45,125,139,247,
124,124 248,248, 14,0,0,0,3,7.15,
B2,1248,240,192,0,231 199, 7,7 7.7
W15, 18,14, 14,14,14,14,0,0,0,4,12,
12,30, 85 126,126,462 ,78, 62 63 43
253, A3 A3 12,846,642, 38,62,60,28,2
8,28,28,28,28,28,80,0,0,0,0,15,1
Sy 711,115,159,

1S DATA 10511,0,0,128,192,192,
192,224 240,240,240, 248,248,252,
252,124,24,0,47 .55, 2585 127 111,72
4,0,0,192 240,248,952 257 124,24
1 030,48, 34 ,64,94,63,127,0,0,0,0,0,
L128,128,128,95,43,23,15,15,15,2
5,27,0,128,192,224 /224,240,240 ,2
40,0,29,59, 127,127, 247,231,231 ,1
5,224 192 192 128,128, 128,0,231,
231,231,231 ;231 ,0;0,0,0;0,0,0,1,
2|213|ﬂ10t010

14 DATA 9848,15,8,104,240,7,4,
3,1,0,1,1,0,248,216,240, 120,254,
223,223,255, 3,15,31,43, 121 ,115,2
47,231 ,31,224,222,220,2490,224, 1%
2,192,231,231,231 ,7,7,0,0,0,128,
128,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,3,
3,8,16,145,25,562,84,252,216,0,0,3
2 15,63,80,48,0,11,125,252 255 14
2,62,124,120,252,220,104,56,112,
112,986,564, 240,240,224 224,224, 0,
a,0

17 DATA 970%,0,0,0,255,255,255
20,2595.0,%5, 15,255,355 258 15 e
20, 131,183, 191,191,127, 124,6%,0,
129,473,254 254 244 125,54, 64,52
362,87, 127,44 ,24  42,0,35,565,15,1
5,0,0,0,127,255,254 255,211,351 ,4
2,0,0,192,324,224,192,0,0,0,0,0,
0,133,3,3,3,103,94, 255,247,199 ,1
P 1Z1,131,0,0,0,128,128, 120, 192
2 192,3,3,3,3,7,0,0,0,127,128,128
» 128

18 DATA 5993,128,0,0,0,224,223
L1112 48, 120,0,0,0,585,54,560,95,12
T AE. 2. A2, 16,31,7,7,050,0,0,127
L 223,207,239, 125,126,60,0,0,128,
128, 128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0;1;14
124,462, 1256,188,252 978,206,207, 1
B BBy T 040,0,135,131,128,0,0,0
,0,0,248,248,120,8,0,0,0,0,0,0,0
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200,012, 8,45, 70,60, 71,127, 52,2
8,127

1§ DATA BOZE,4,5,7,3.,1,0,0,0,2
23,207 ,239,255,127,127,62,0,128,
128,128,0,0,0,0,0,51,10%, 127,119
L115,59 55 410,128,128, 126,0,0,

L 0L050,0,1,1,1,0,0,0,94,222,239,2

31,18,0,0,0,2,4,3,4,7,3,195,71.3
2,32,192,112,240, 224,152,240, 77,
108,124,53,23,7,3,0,248,248, 248,

! 280.240,940,224,0,2,5,7.7:7: 7,15

14,112, 184,248,248

20 DATA &4920,112,112,112,112,1
4,14,4,12,0,0,0,0,112,112,112,32
WTh,0,0,0,1,1,9,5.114,138,5%,21,0
»0,15,80,18, 100,40, 184,141 682,44
+84,75,180,8,0,255,129,128,128,2

| 8%.8,8,8,1,1,0,1,1,0,0.0,4,8,240

128,252 248,55, 124,0,17,31,7,7,0
»0,0,254, 253,237,157, 124,252,120
00,0, 1,3 .7, 15,15, 14 75,220,252
y188,184,184,556,40

21 DATA 7448,14,14,30,0,0,0,0,
0,28,28,14,14,31,0,0,0,254,10%,1
03,119,122,252 120,0,75,220,252,
240,200,184 ,56,50,2,4,4,3,4,7,3,
1,68,32,32,192,112,240,224 1923
+3,3,8,15,3,3,1,224,240,2480, 54,2

| 88,298,16,224,1,0,1,1,3,3,7,7,22

4,0,224,224,224,192,180,95,3,3,1

| 33,0,1,0,0,96,1460,152,224,0,224,

0,0,1,0,1,1

22 DATA 9055,2,2,4,6,224,0,224
$224,224,224,192,192,2,2,1,1,1,3
20,0,150,180,176,192,192,192,0,0
pl 2l 2,3, 1,3, 7, 14, 16, 224,55 .24

, B,240,224,240,15,3,3,0,0,0,0,0,2
) 55,085 o84 7 1.0.0,1,252, 118, 244

v 244,252 288,0,152,0,0,0,1,1,1,1
31,1,29,253,054,243,192,192,224
112,240,224,224 ,224,240, 120,120,
1,3,0,0,0,0,0,0

2Z DATA 14101,224,294,0,0,0,0,
0,0,127,563,15,1,0,0,0,0,253,253,
253,5,1,0,0,1,252, 254,255 255 . 24
7287 731,131 ,255,952, 240, 192,
192,224 114,243 192,332,224 ,240,1
20,120,0,0,0,0,0,0,32,2,0,34,134
485,170,221 ,11%,255,127, 127,127,

 255,255,255,255,255,254 , 254,254,

255 28K Dms ome c=s 034 1T7,67,
175,223,127 ,255, 15, 127,255,255, 2
5,065, 055 oo 240 254, 055 255

24 DATA 9052,255,255,255,255,0
+ 34,134,245, 750, 253,255,255, 0,0,
40,54, 46,22, 192,508, 25,53, 122, 124
160, 28,28,30, 30,30, 62,36, 560,60,4
0,50,40,50,50,40,124,126,0,0,0,0
. 120,204,182 ,214,185,42,0,0,3,5,
2.1,7.3,0,0,192,224 224,195,140, 1
&0,1,1,3,7,7,3,1,1,140,80,140,22
A 192,192,192, 152,1,3.3.3,7,:7,15
15,224,224 ,224,32, 192,128,128, 1
o2

25 DATA 7808, 7,7:3.5,7,7,.0,0,1
92,192,224 224,240, 240,0,0,0,0,7
(12,11,13,11,2,0,0,128, 192,96, 54

+140,150,0,0,0,1.0,0,1,0,0,0,240 .|

y120,184 88,232,232 .0,0,0,1,1,0,
0,0,104,84,232,248, 240 240,112, 1
12,0,0,0,0,0,1,1,1, 120, 120,248,1
52,240,240,250,240,1,0,0,0,1,1,0
.0,240,246,248, 248, 252 252 .0,0,0
S T

26 DATA 7990,2,3,2,0,0,0,224 .4
8,214,88,232,1468,0,0,50,122,116,
104,94 ,52,88,172,94, 126,460,554, 54
120,120, 120,124 .34, 40 &0, 560,40,
&0 ,60,560,60,126,1246,0,0,0,0,30,5
1,109,107 ,93,84,0,0,192, 160,64, 1
20,224 ,192,0,0,3,7,7,5,5,5,128, 1
20,192,225,224,152,128,126,5, 10,
57T XX X 128 192 192 19D 204
b LB DB U i e S 0 5 T -

27 DATA a616,224,225,1592,192,2
24,224 ,0,0,%,3,7,7,15,15.0,.0,0,0
+ 226 48,208, 175,208, 64,0,0,1,3,4
48,5,;5;0,0,0,128,0,0,128,0,0,0,1

TS5 E0,29,256,23,23,0,0,0,128,128,0

2 0,0,22,42,23,31,15,15,14,14,0,0

-

T T -
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,0,0,0,128,128,128,30,30,31,25,1
5,15,15,15,128,0,0,0,128,128,050
S15,31,31,31,53,63,0,0,0,0,1268,1
92

28 DATA 7237,44,192,44,0,0,0,7
$12,27,26,25,21,0,1,1:1,0,0,0,0,
129,0, 129,255, 255,255, 2595,124,0,
129.123.122,&.43,13,!!.!3.1.r&-.iﬂ..'lﬂ.
62,465,467 ,36,195,128,0,58,131,198
o 124,0,128,95,80,72,124 130,194,
39,29,9,7,0,0,1,1,214, 954,124 ,12
8,295,255, 145,10, 196, 184, 144,224
1040, 128,128,0,1,14,48,464,128,14
2,69,36,34,18,30,12,4,1,1

29 DATA SA48,0,0,0,1,2,2,2,2,0
+3,124,128,0,0,30,33,8.4,4,7,5.0
+0,0,65,64,65,192,128,128,1,1,0,
0,31,242,11%,16,8,7,0,1,2%4,35, 4
4,128,124 ,130,2,1,1,1,0,0,1,1,21
4,254,124 ,0,255, 258 17, 10,2,2,2,
3,247,0,1,132,564,128,33,82,205,1
24,129,844, 64 ,64,64,192,224,0,128
.1,3,3,3,%,7,0,0,195, 195,129, 129

30 DATA 7515,129,129,0,0,128,1
¥2,192,192,152,3224,0,0,0,128,112
W12,2,1,113,162,36,58,72,120, 48,
S2,128,128,0,0,0,128,564,568 564,564
10,192,691 .0,0,120,132, 32,32 32
1228, 19240,0,0,130,2,130,3,1,1,1
28,128,0,0,248,79,142,8, 16,2240
128 127 196,21, 562,65, 64,128,12
8,128,0,0,128,128,107,127,562,0,2
55,255, 1%34,80,0,0,3,7,5,2,1,7

31 DATA 10845,0,0,128, 152,224,
224 ,96,176,3,0,0,1,3, 15,53, 254, 1
74,88,140,224,224 192, 48,240,113
2143,3,3,3,1,1,248, 248, 248,240, 2
24,224 240,240,748, 748, 124,124 2
54,254,0,0,0,0,0,0,0,0,30,463,51,
A5,22,15,1,1,7,14,128,192,95,174
1192,224,144,112,29,54,240, 94,1,
15,31 ,31,248,240 252 797 752 248
1228, 192,31 ,15,3,1,1,0,0,0,192.2
40,190,222

32 DATA 10228,238,242,0,0,0,12
b, 255,207 177, 222,19,3,0,0,0,128
+192,96,128,192,7,14,13,3,30, 51,
115,239,96,224 , 128,484, 192,192 1%
2y 192,31 62,127, 127,127 ,63,0,0,1
28,0, 50,255, 255, 253,0,0,0,0,40,1
27 ,255,195,189,222,0,0,0,0,128,1
92,192,946, 11,7,14,13,3,14,29,59,
128, 64,224,294 ,0,224, 240,240, 113
1225 ,6%5,0,0,0,0,0,248,252, 255,25
5,127,63,0,0

33 DATA 5880,0,0,252,2595,255,2
S93,0,0,0, 120,255,194 ,189,43,31,2
53,0,112,1 146,239, 223,191,127 .99,
0,860,254, 255,255, 255,255,192,0,0
0,132,252, 255,255,253, 0,0,0,0,0
205 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1 040,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
10lofo|°107°I¢+u|utu-'ﬂmauniﬁrn‘lﬁ
10,0,0,0,0,0,0

¥99 CLEARR S59%9%: LET adr=40000
1000 FOR i=1 TO 3=
1003 READ s: LET x=0
1010 FOR =0 TO 89
1020 READ a: LET x=uta
1030 POKE adr,a: LET adr=adr+1
103% PRINT AT 0,0;adr
1080 REXT j
1030 IF w<{>e THEN PRINT "Fehler

in Zeile “":i: PAUSE O: LIST 3
1060 NEXT i
1070 SAVE "KARATRON CODE "CODE &

QOUQ , 3250
1080 VERIFY ="CODE

- L R A S

I REHM
z

4 REM
4
10 POKE pl,96: FOKE pi,234

Ligting 4

[0 Ry =

11 iKWk 7: PRINT AT 11,x3"™ BCY"p
AT 12, x~DEF"; AT 13,x; "EHIi"zAT 1
§ uqd K

I3 RETLERN

30 IF x=xg=3 THEN RETURM

31 POKE pl,224: POKE p2,235

T PRINT AT 1i,xs" JK"[AT 12.x
1" LM™AT 153,23 MO=;AT la,ug™ P
a"

23 BEEF .03,-201 BEEP .03,-25

34 LET w=x+1

35 PRINT AT Li.x;" ABY{AT 12.x
FUCDE" AT 13,k "FB "pAT 14.,x;* H
I*

34 LET #a=0: LET r=0

37 RETURM

S50 IF NOT = THEN RETURM

51 LET w=x=1

52 POKE pl;224: POKE p2,235

53 PRINT AT 11 ,x3" QK “JAT 12,
®i® LM "3AT 13,%3" NO "jAT La.xy
“ pg =

54 BEEP .03,-25; BEEP .02,-20

55 PRINT AT Il,3™ AB"3AT 12.x
1"CDE"sAT 13,43 "F6 "§AT 140" H
i

896 LET fa=0: LET r=0

57 RETURN

110 FOKE pl,248: POKE p2,234
111 IMK 7: PRINT AT 11,x;"AB "3
AT 12,x3"CD ";AT 13,x;"EFG ;AT 1
4.x3" HI"

112 LET an=1: GO SUB BOO:
=0

113 POKE pi128: POKE p2,235
114 INK 73 PRINT AT 11,x{"AB =3
AT 12.x3 "COE*$AT 13.x1" FG*1AT 1
Aoxg™ H *

115 FOKE p) ,224: POKE p2,241: P
RINT AT 13,x+Z; OVER 1;"C": BEEF
L02,=131 PRINT AT 13,x+3: OVER
13 "C": IF sg=x+3 THEMN LET gk=gk-

1/2: GO BUE 850

116 FOKE pl,24B: POKE p2,235
117 IMK 7: PRINT AT 11.x:;=AB ";
AT 12,%x5"CO “3AT 13,x3 "EFG~§AT 1
d.x3" HIM

118 BEEP .0D2,-15

11% LET fa=0: LET r=0

130 RETURN

150 B0 SUB &%0: POKE pi,104: PO
KE p2,234

151 FRIMNT AT 1Yl,x3™ A "§AT 12,4
BT "3AT 1F3,x3 "DE "pAT 145%™ F
"¢ BEEP .1,-20: B0 BUB &S0

152 POKE pl,104: POKE p2,236: P
RINT AT 11.,x;"BH "§AT 12, x3" 13 "
AT I3,y KL "3AT 14,x3"MN ~: BO
BUR ASD

153 POKE pl,21b: FPORE p2,236
154 PRINT AT 11,x3" "#AT 124
$UABR “JAT 13,x3"COE";AT 14.%3" F
155 60 SUB &S50 FOKE pl,2161 FO
KE p2,2356

156 PRINT AT 12,13 "
‘|l m

157 1F u THEM PRINT AT 14,x=1j"
GHIJ™

138 IF MOT » THEM PRINT AT 14,0
§"HIJ®

159 BEEP .1,-3%: RETURN

190 POKE p1,248: POKE p2,233
191 IMNK 73 PRINT AT 11,x37AF “§
AT 12,%3"00 “3AT 13, % "EFG*1AT 1
"r"" HIH

192 LET an=1: B0 BUB 800: LET a
n=0: FOKE pl,24B: PDKE p2,234
193 INE 7: PRINT AT 11.,u3"JdK "¢
AT 1243 "LMN=; AT 13,=;"0F “3;AT 1
4.x:" 0 "

154 FOKE pl,295: POKE p2,241: P
RINT AT 12,u+3; OVER 13"C": BEEP
«02,=13: FRINT AT 12,x+3; OVER
Ly *C"x IF xg=x+3 THEN LET gk=gk-

-5: B0 SUR B50

200 IME 7: POKE pi,248: PONE p2
2348z PRINT AT 11,x3"AB “;AT 12,
k3 "CD "zAT 13,63 "EFG"y AT 143"
HI™

201 LET fa=0p LET r=0

229 RETURN

LET a

e AT 15N

H i |
]
¥

:J-Ji:.'n:r-qili:

DEZEMBER '85/JANVAR '86




&
=

Y

=,

231 FOKE pl1,17&: POKE p2,23%9
232 FRINT AT Il,xg;® A ";AT 125
Ju_nl'; B SrAT 13,wg3™ C "jAT 1a3Hg
P "

233 PAUSE 50

234 PRINT AT 11,xg;*EF “:AT 12,
oy B~

235 PAUSE 10

236 FRINT AT 11 .mgg= “a AT 12,
ngz HI =

237 PAUSE Zo

2ZB PRINT AT 11 ,xg;"EF ";AT 12,
xgi® G "

237 PAUSE 10

240 PRINT AT 11,%gs" A “3;AT 12,
¥gy'" B AT 13,ug5" C ";AT 14,xq
3= D"

241 RETURN

630 BD sUB 1

632 1F +a AND RND<1ve£as20 THEN
LET an=li &0 SUE B0O0x LET an=0
&35 FOKE pl1,1B84: FOKE p2,234

&R0 PRINT AT 11,x3" A “;AT 12,x
§™ BCY;AT 135,x;"DEF";AT 14,376
H=
45 POKE piZ24: POKE p2,24l: P
RINT AT 12,x+3; OVER 1;"C": LET
gkeagk=, S& (ng=u+3) ez GO SUR BS0z
EEF .03,=171 PRINT AT 12Z,x+33 OV
ER 154C"

646 LET fa=sfa+l

847 LET r=0

LAR. RETURN

450 POKE pl,72: FPOKE p2,238: FR
INT AT-11,xgj"ABC "$AT 12,%g;"DE
F ";AT 13.xg3"BHI ";AT 14.x0:"J
K "1 RETURMN

451 POKE pl,1&0: POKE p2,238: P
RINT AT 11,xqgs" AB";AT 12,xg31"CD

"yAT 13,wgi EFB"jAT 14,95 "H I~
: RETURN

452 POKE pl ,232: POME p2,238: P
RINT AT 11.=g3"™ AB=;AT 12,xg93" C
D=;AT 13:xg:"EFE AT "14,xqgf "HI ~
1 RETLIRN

453 FPOKE pl,48: FOKE p2,23%: PR
INT AT 11,.xg;" AB"§AT 12,xg: "CDE
"$AT 13,8g;™ FB"3AT 1d,19:" H "3
RETLRM

&34 FOKE pl,112: POKE p2,23%: F
RINT AT 11.,xg1™ AB";AT 12,xq:;"CD
E"3AT 15,xg1"FE ";AT [4,xg5™ H =
¢ RETURN

655 INMK 7-2#ilw=12):; PO¥E pi.8
B: FOKE p2,241: PRINT AT 11,ng3"
AB  "1AT 12,%g:"CDE “3;AT 13,xg3"
FB "zAT 14,Wg;"HL  ": RETURN
654 THKE T-2#{lv=12]: FPOKE pl,1&
0 POKE p2,241r FRINT AT 11.ug3™
AR AT 12,kqi"CD" YyAT IZ xgi™
EF-  “3AT 14,xg3"6H "1 RETURN
&57 POKE pl,24B: POKE p2,239: P
RINT AT Il,ko1i™ AB";AT 12 xg;" C
DR3AT 13,595 " EF"iAT 14,xg;" G "
1 FOR im=30 TD =40 BTEP =1z BEEP
3,08 NEXT iz PRINT AT 11 xwgs ™
HIMSAT 12,xa5 " JKT3AT 13,%g;" L
BE3AT 14,2g:™ NOY: PALEE 10

&58 POKE pl,112: POKE pZ,240: P
RINT AT 11,xgg" “IAT 12:xq1™ A
BY:;AT 13,5 "COE"sAT 14,xg5" F *
t PALSE &

&5% FRINT AT 12,ugi" "p AT 4T,
i " “TAT la,xg; "BHIJ"{ TO 4={
wg=291t: GO TO 15600

99 RETURN

810 IF MOT an AND sgiu+3 AND RM
DLl w/20¢ THEN GO SUB 4541 LET xg=

{ xg=1: BEEF .02,-20:1 GO EUB &55:

BEEF .02,-15: G0 TQ 849
B15 IF an AND xg<28 AND sng=x+3

o AND RANDCIw /15 THEN PRINT AT 11,x

g1 MIAT 1Z5kgy !t MrAT A3 xgt 43
AT 14,xgi" " LET xgewg+(xg<2a):
GO BUB &546: BEEF .02,-15: B0 S5U
B &55r BEEP .02,-20: GO TO BaY7

820 1IF NOT fa AND RND>.% AND xg

| =x<5 THEM GO BUB &51: LET kek-.5
| #ixgen+3ls LET rere(xglix+3): PO
! KE p1,224: POKE p2,241: PRINT AT

13,xg—13 OVER 1;"C": BEEF .02,—

| 14: PRINT AT 12,Rg-1j OVER 1;"C"

i

DEZEMBER '85/JANUAR '86

¢ BO TO B4%

825 IF RNOD>, A5+ {(xg=x} /10 THEN B
0 SUB &52: BEEF .01,-185: GO SUB
4531 FPOKE pl,224: POKE p2,241: F
RINT AT 12,xg=1: OVER 13"C": BEE
P .02,=14: PFRINT AT 12 =xg-1; OVE
R Li"C"z LET r=r#ixgi»x+3)r LET
kek=( ixgwx+3) /2% BO BUE &322 GO
To 849

B30 IF RMD>. S5+ (dg=w) /10 THEN GO™
SUB &5Z: BEEFP .01,-17: GO S5UB &
S4r FOKE pi,224: POKE p2.241: PR
INT AT 13,xg=-13 OVER 13;"C"1 BEEFP
L02,=Ld: LET rerkixgiix+3)s LET
kﬂk—.Eiiﬂ.gnui-SiI: PRINT AT 13.xg
=13 OVER 13°C": GD BUB &5

B40° IF RND>{gken+71 /(1w Terg) A
MO xg=x+3 THEN GO -TO B4z

B41 GO TO Baw

P42 B0 SUB ALS51: POKE pl,223: PO
HE p2,241:1 FRINT AT 12,xg-1; OVE
R 13*C": BEEP .05,-10: PRINT AT
12.xg=-17 OVER 1;"C": LET ksk=.5i
B0 BUR BSO

B4Z IF IN 3i=2 THEM B0 SUB 50:
G0 TO B4%

g42 [F IN 31 THEN BEEF .01,0: B
EEP .1,-B

B45 G0 5UB &S50z
B42

B4& LET r=0D
249 RETURM

B850 IF gk<=0 THEN GO TO &57

851 IF gk{>INT gk THEM BO TO BS
3

B52 PRINT AT 21,17; PAFER 4jl1#(
TO 18%-gkli PAPER 2} INK &: FLAS
H 1§ "eee{LLceda<<<<<" (. TO gk
BSZ  RETURN

1000 BORDER Oz PAPER O:
RIGHT 1: CLS

1015 LET r=0

1020 CLS : LET x=0z LET l1lw=1
1021 LET pl=23675: LET p2=23474
1022 GO BUB 3000

1025 BO BUB 2010

1026 GO SUB 10350

10320 IF IM 314>l THEN GO TD 1030
I0ELD GO SR 1055: LET w=w+l: PAW
EE #&
1032 GO

PAUBE 5: B0 TO

INK.7: B

5UB 10&0: PAUSE 4: GO BU

B 10&35: PAUSE 3: LET x=x+i: GO S

UB 1070: PAUSE 4: B0 SUB 107%5: P

AUSE 4: IF »=30 THEM B0 TO 1040
1033 LET w=x+l: B0 SUB 1080: PAL

SE 4: GO SUB 1085: PAUSE 5 LET

w=x+lz GO SUB 1090: PAUSE 4

1038 60-TO 1031

1040 PRINT AT 11,x5"
M NIAT 13T
104% 6O TO 1200
1050 POKE pl,192: POKE p2,235: P

RINT AT Tlyxz™A “;AT - 12,x¢"B *
§AT 13,a5"C "gAT 14,x3'D =

1054 RETURM

1055 FOKE p2,237: POKE pl,40: FR
INT AT 11l,x3"AB";AT 12,x§"CD";AT
1Z, i "EF" AT 14,237 "GH"

1057 BEEP .01,-20

105% RETURMN

1040 POKE p2,237: POKE pl,i34: P

RINT AT 11;x=15" A"3;AT 12.n-1;"

HC=; AT 13,x=13" IE"§AT 1a.x-13"

FG"

1064 RETURN

1065 POKE p2,237: POKE pl.,208: P

RINT AT 11,x:;"AB ;AT L2,xp"LME=
FAT 13,R; "NOH" AT 14,%x; " 1JK"
1049 RETURN

1070 POKE p2,257: FOKE pi,i36: P

RINT- AT 11.x—13" A "jAT 1Z,x-13"
HC"3AT 13,x=13" TE";AT 18 x=1¢"
FG*

1074 RETURN

1075 POKE p2,237: POME pl.,40: PR
INT AT 1L1l;x;"AB"3AT 12.x3"CD";AT
1R % "I AT 18§, xjmH

1077 BEEP .01,-25

1075 RETURN

1080 POKE p2,237: POKE pl,135: P

RINT AT llox—1;" A%;AT 120kx-1;"

BC" AT 13.x-1;" DE";AT l14,x-13"

S1AT 12,u3
AT 14,y ¥

FG"
1088 RETURN

LOBS POKE p2,237: FOKE pl,208: P
RINT: AT 1l,%3"AB "jAT 12;x; "CDE"
AT 13, up "FEH"eAT 14wy "LIK"
1OET RE I URM

1090 FOKE p2,237¢ FOKE pi,134: P
RINT AT 11,x=13" A";AT 12,x=13"
HE®": AT 12, x=1;" IE"7AT 14,x=1;"
F&"

1094 RETURM

1100 POKE p2,242: POME pl,B0: PR |

INT AT 11,x95"AB"1AT 12,xg;"C0O";
AT 13,xg3"EF"3AT 14,.xg; "GH": RET
LIRN

1105 POKE p2,242: POKE pl,0: PRI
NT-AT 11,xg7"AB ®zAT 12 wg;"CI
§AT 13,6gi "Ed "{AT 14,xg1 "BH "1
RETURMN

1110 POKE p2,2421 POKE pl.i7br P |

RINT AT 1l,#g;"AB";AT 12,xq-13"C

LH"3AT 13,xg-1;"FNO"3;AT 14,xg-1;
*1JK"r RETURN :
1115 POKE p2,242: FOKE pl,00. PR
INT AT 1l:kgs AB™3AT 12;xg;™CD";

AT 13.xkg3"1d"f;AT 14,xg}"EL": RET

URH

1120 POKE p2,2483¢ POKE pl,0: PRI

NT AT 11,4g3;"AB “3AT 12,ugy"CD "
$AT 13,x0; “EF “3AT 14.xgi~“GH "1

RETURM

L1258 FDEE p2,242: PORE pl 178z P

RINT AT 1lyxgs*AB* ;AT 12,xg-13"C

DE";AT 15,xg9-1; "FEH": AT 14,xg—1;
*Iak"™: RETURN

1200 LET 1w=i

1201 1F lw=13 THEN G0 TO S000
1202 G0 sUB 4500

1203 1IF 1»=3 OR lv=4 OR lv=8 Of
Tveld THEMW BORDER (: CLS =
B acHo

1204 FOR h=0 TO 1

1205 GO SUE 2000

1220 LET s=01 LET ag==29-1v
1220 LET gg=0

1240 IF h THEMN GO SU8B 1100
ng=ng=1

1250 LET k=15t LET gk=15
1255 LET an=0: LET fa=0
1250 POKE pi,134: FOKE p2,237: P
RINT AT 110" “jAT 12,0;"C ;AT
13,0 "E"s AT 14,07 G": PAUSE &2 P
OKE pl,208: FRINT AT 11,0;"B~:AT
12,0 *DE"; AT 13,05 "BH ;AT 14,03
II-JHII

1270 IF h=1 THEN GO SUE 1105
1271 60 SUB 1055: LET w=x+1= G0
SUB 1400z IF h=i THEN B0 SUE 111
Lil]

1272 60 BUB 10401 GO SUB 148003 1
F h=1 THEN LET sg=sq-1: B0 SuB 1
105

1273 60 EUB 10&5: GO SUB 1400: 1
F h=1 THEW G0 SUB 1115: LET Hg=H
g=1

1274 LET wew+1: B0 BUB 1070 BO
EUB 1400: [F h=1 THEW GO SUB 112
o :

LET

1275 60 SUB 1078: LET s=u+l: BO
BUB 1400: IF x=31 THEN GO TO 139
1

127& IF h=1 THEN B0 BUB 1125

1277 B0 5UB 1080 GO SUB 18003 1
F h=1 THEN LET xg=xg~1: B0 SUB 1
120

1278 B0 BUB 1085 LET wow+l: B0
SUR 1800: IF h=1 THEN GO SUEB 110
Oz LET sg=xg-1
1279 GO BUE 1050:
o ToO 1ZF0

GO SUB 1800: G

12RO PRINT AT 11,x=13" "yAT 12 x
=13" "3AT 13,x=11" "jAT 14, =-1g"
1250 G0 BUR B30

1295 BEEF .05, =25

1300 IF IN Z1=14 THEN 60 TO 1300
1390 GO-TO 1500

1Z91 POKE pl,135: PRINT AT 11,x-
13" A%3AT 12,x=1:" B"jAT 13,x~1;
" DUyAT 14,W—13% F": PAUSE 5
1Z92 POKE pl,.20B: FRINT AT 11,x;
TANTAT 1Zexi " IAT 1IR3 TFRIAT |

B0 S




Ay IV PAUSE 5

193 -PRINT AT 11.x3" “pAT 124"
"PAT 13ymg” "gAT 18.mp™ 7

1398 NEXT h

1400 IF MOT b THEW RETURN

1404 IF h=3 AND x=31 THEN GO TO

2020

1805 IF x»=ug-Z THEN GO BUB &51%
FOKE pl,224: POKE p2,2411 FRINT
AT 12 xg=-13"C": PALEE 10: PRINT
AT 1Z.,sg=13" ™1 PRINT AT 11,%x-1
pP O MEAT 12 x=17" "3AT 13 x=1;" =
AT 14,x=17" ": B0 BUR 150: BO S

Ul &30: GO TO 1500

1405 IF IN JFl=14 THEN GO TO 1Z2B0
1409 RETURN

1500 REM TR TTELL

1301 INK 7: GO BEUB (IN 318201410
1502 INE 7-2#(1v=12}: GO SUB BOO
1303 INK 7-2«(lv=12): BO SUH AS0
1519 B0 BUB 10

1950 LET rer+ls IF r2lv+20 THENM
LET kek+ik<>15)1 LET r=0

1554 LET kwk#(k>=0)

1395 PRINT AT 21,03 PAFER 23 INK
&3 FLASH I:I"J-)}}_}}}})J})).‘r}"t T
D kiz FLASH O; PAFER #11%( TO 13
=k

1594 IF NOT k THEM GO SBUE 150: B
o 17O 1900
1599 B0 TO 1500
1600 REM ERETEINETSTITIE
1401 LET 1w=lv+i

1605 PRINT AT 11,x3%  "3AT 12,x
= PrAT 13, %" YrAT 18, x5
LG0T LET xsu+l
1510 BO SUB 1050

' 1520 PAUSE S50

' 1625 IF TN 31<¥1 THEN BD'TO 1425
14246 LET gowmioSs
1630 60 SUB gor FOKE p2,200% POK

E pl,112: PRINT AT 14,ugs"GHIJ"(
TO $—(xg=29)): PAUBE 21 LET u=n
#1: IF »=30 THEN GO TO 1570

| 1631 POKE p2,237: LET go=go+S: 1

F go=10%3 THEN LET go=1055

1432 60 S5UB go: POKE pl,112:@ POK

E p2,2405 PRINT AT 14,xg; GHIJI"(
TO A=i{ng=2%))¢ FRUSE 21 LET gp=

go+Sr IF go=1095 THEN LET go=105

5

1533 POKE p2,237: BO.TO 1430
L1470 POXE pl,208: POKE p2,237: P

RINT AT 11 x=17" AB"yAT 12,x-1;"
CE": AT L1E,%—1;" FE"3AT 18,0131
" 1d7 AND wg<2s)r PAUSE &

1675 BEEF .01,-25

1680 POME pl,134: FRINT AT 11,x;

TUATIAT 12wy BYpAT I30K1 % DMIA

T 14,1 0" F* AND xg<24)

1550 PAUSE &

1&4%% B0 TO 1201

1700

1710 POKE pi,104: POKE p2,2431 P

RINT AT 11,wmp3™A “3AT 12, xpp"B =
AT 130%pi *C “3AT 14, xp3 D “: RE

TURMN

1715 POKE pl,104: POKE p2,243: P

RINT AT 11 xp3™E "“jAT 12,xkpi"B *

¢ JAT 15 xp) *Co"pAT 1§ xp3=0D "1 RE

TURN

i 1720 POKE p1,144: PORE p2,243: P

RINT AT 11.,xp3y™ABR"JAT 12,xp3"CD"
AT 13 xp; "EFY;AT 14,.xp;"BH": RE
TURN

1725 POKE plyl44: PDKE p2,243: P
RINT AT 1L,upj*IJ=pAT 12, up{ CD*
AT 13,5pi "EF"1AT 14,501 BH"s RE
TURN

1730 FPOKE pl,224: POKE p2,243: P
RINT AT 1i,=p;"AB";AT 12 xp;"CD"
$AT 13, xp3 "EF"; AT 14,xpp"BH": RE
TURN

! 1735 POKE 'pl,224: POKE p2,243: P

RINT AT L1,ups=TJ"§AT 12,%ps"CD"
$AT 13, xp3 "EF“; AT 14 ,xp; “GH"z RE
TURMN

1750 POKE pl,48: POKE p2,244: PR
INT AT 11,mps™ A“;AT 1Z,xpi" B=j
AT 1Z,xp;" CUFAT 14,2p; " D“: RET
LIRM

i e - 5
STiaeeet ] =5 IR =

1755 POKE pl,88: FOKE pZ.24d: PR
INT AT 11,%ps" E*;AT 12,up1" BY§
AT 13yxpy* CSgAT 1a.ups® DYt RET
URN

1740 POKE p1,09: POKE p2,244: PR
INT AT 115xp3r®BAY AT 12,xpi "DC™y
AT 15, xpr"FE"IAT 14, xp: "HGE": RET
LR

1765 FOKE pl,88: POKE pZ,244: PR
INT AT 1L,¥p3“3iM; AT 12,xpy "DC";
AT 13, xpy"FE"s AT 14,xp; "HE": RET
URN

1770 POKE plyi&8: POKE p2,2441 P
RINT AT Ll,xpy“BA“jAT 12.xpp=0C~
$AT 13, upr "FE*;AT 14, %p;"HB": RE
TURN

1775 POKE ply168: POKE p2,2441 P
RINT AT 11,mpp"dI";AT 12, xpj DC™
FAT 13,8ps "FE" ;AT 14,8p"HE"s RE
TURN

1800 LET Hp=Ha

1801 GO SUP 17S0+k: PAUSE S: LET
xpespe1

1802 60 SUB 1770+k: PALBE 5

1803 GO0 SUB 1T740+k

1B0S 1F xpsxe THEM G0 SUB 1750+k
@ RETURMN

1804 PAUSE 4: GO TD 1801

1B10 LET xpexa

1Bl] B0 SUB 1710+k: PAUSE St LET
Kp=xp—1

INI2 00 BUnR 173I0+k: PARUBE 5

1813 GO SUB 1720+k

1814 IF xp=xe THEM RETURN

1H1S POUSE A= GO 70 1811

1900, DATA 13 myBymy 13,8, 16ym, 15,
w2 A3 m P m L ym—a m, L om §.m 3
gl ym, P m

1901 DATA iZ,m, 8. m, 13,8, 14, 8,20,
mE2 1, my 1T m 21 me2 IH  mRZ 15,
L

1902 DATA -4,m, 18,08, 18,my15,8,15
pmy 12,m 123,m, 8, m,1;m, 16,8,156,m,1
Fymy i my B m Bymsdgmy—1 sm, Tim, By
my=l,mylymyd m,7ymyl =, 3@ &ym, 1
O1.‘,31m1“.M.E‘I1 I:!-uﬂqn"'iml'ﬁ'im
1903 DATA B, m 12 m, 1S,m 18, m 20,
meZlam A m;dymB,m; 13,m;L6,m;21
w20 e, 16m, I3 m B e, P om,Bym, 10
gl Eam, Ll m,Bym, 1 2,m, 99, m

1904 DATA 1 m,=4,m,l @,4,m, 3, =82
L1,m, 77 e 15, ., 8, m, 1Z,n, 1L, m,15,

mEZ 15 m, e 15 e, B e 15 my LAm

20 me2 16,.m, 13,m, 58,8

1908 DATA F9.m,B,m, 13,m, 13, m; 14,
mylb @y 20,mFF Pl 15,8, Bym, T4 ,PI
15,m,8,m,F6,P1

1905 DATA Bym,B,m, 7 m,B,m,b,m B,
myd,myl2,m 13,8, @ l,my16,m, 1,
sl ym, 1,813, m,13,&,1,m,1,m,20,8
gy lym, i m 13, m, 1 g

1507 DATA 100
1508 LET m=.5
170 FAUSE 100
1910 BORDER 0@ GO
1714 LEY =puS: 60O
E S0: B0 SUB 1715
1913 LET k=5

SUE 3115
S5UB 1710: PALS

“1920 RESTORE 1500

1930 READ t,1: 1IF
I.t: GO TO 1930
1932 IF =100 THEW &0 TD 1950
1935 IF t=9% THEN PAUSE S0=1: GO
TO 1930

1936 IF t=58 THEN BEEF .33.'2“ B
EEP .33;1B: BEER .33,18: BEEF .3
T.15: BEEP .3T.15: BPEEP .3I,.%: B
EEP .33,%: BO'TOD 1930

1540 IF t=%7 THEN BEEP .33,21t B
EEP 33,20z GO-TO 1930

I945 IF t=94% THEN FOR i=1 TD Vi
BEEF .02,201 BEEF .02;21: KEXT i
: B0 TO 1930

1950 LET namspt LET we=20

1951 GO 5UB: 180G

1952 B0 BUB 1755

1955 FPAUSE 51 LET xa=wes LET xe=
19: G0 SUB 18101 FPRINT AT 11.,xp}
wOHCAT 12 Mpp™ "gAT 13 xpgd ™
AT 14, xpg" =

19546 LET e=1: BO TD 3130

19357 BEEF 3,=3

E<70. THEN BEEF

n— — - o

- n

1958 IF IN J3it>14 THEN GO TO 155
B

1959 RUMN 1015

1960 DATA 4. m,7,n, 1l n, 16,8, 19 ,m

y23,m, 18,0 ,15,70, 11 iy Fym

17561 I:IﬂTﬂ 71‘1&1”.1 iy 13.n,15,m.
11,m,15,n;18,n, 11, m%2

1762 DATA 1Bym, 190,21 ,n, 19 ,m, 14
sMyldga,lé,n 180, 16,m,14,8,12,m
W1lynF5n,18,m, 13, 8,15, m,16,n, 18
gl 2%m, 8 m, Ton, 1 lyn, 16,my1F,n
1_2!”;'1‘231‘\15-.“|l£l'ﬂ‘:5-.m-| |3'ﬂ,i
1yn

1963 DATA 1d,m,18,n,20,n,20,m,23
ay28,n,246,m,24 ,n,23,n,24,8,21 ,n
aman 14 m, 14, n, 18,0, 1%,m,21 ,n, 23
WMy 28,8, 2T N, 21 N 23 0m 19N, mef,
1&,m,18,n, 19,0, 20,m, 18,n,20,n,21
AW 20,021 n 22 @, 21 o0y 22 0n

1964 DATA Z3,2#m m,28m, 17,m,18,n
1 165n,25,8,22 m,25,2%m,m,2%m, 17,
mylByn, 16,0 25,m;22m

19565 DATA 23,m;18,n15,n;16,m;17
AN 25, n.23,m 18,0, 15,n,14,m,1F;n
129Ny 25y my—1 y2%m, 11, 2%m, 23 2%m,
—1,m

1966 DATA 4@, 7 nell 0, l8,m,19,m
|23|-“'|‘ IB.n P l’:,l’l-.ll |ﬂ¢q1|'|'|

1967 DATA T.m,&,n,8,n,13,m,15:m,
11 m 35N 1B, 11 ,ma2

1968 DATA 1Bymy 190,21 0y 19,m, 14
a8 mlb,n, 18N, 16,m,18,m;12;m
w1y, PNy 1B,m, 13,8 15,m; 15,018
ghigll ;Zemyd m, 7 smn5 ll,nilh,n.' I.‘!,m-
123 ym, 19, n,186,n,11 ,m, J',n,b.n
1949 DATA 4,m,7,n, 11 0 18 08, 19,m
yesym 1Fynglb,n, 18,700,013,
my 1Byn, 16,0, 15,8, 1F,n,18,n, 1&,m,
21N 19 0 1B m 2350, 21 i n

1970 DATA 19.,m, 21 ,n;23,ny 28 ,m, 21
Wy 1P an 1B my 19 0,21 30,23, m 1¥,n
BN lbym, 18,0 17,n,21 8, 18,;n,1
byn, 15,my16,n,18,n;17,m,18,n,14,

L=

1771 DATA 24,n,23,n:21,n,1%,n,18
Wiy lFn 18,0, 1630 15,m 11,0 135N
pll gy FsnTongbnd,m, 7 nll,n,l
ﬁ‘ﬂilqﬂ'liz:|ﬂ|23¢ﬂ1,‘.‘1-i_: L]

1972 DATA & .,m, 7 N1l n1bm, 19 .n
sl 23 mymymy=l,m '
1973 DATA 4,.m,7n, 11,0, 16,8,19,n
.21.n,.23.|u119,:n+1&|,nil.l.mt?.'n.&.

n
1974 DATA 4.m,7,n,11,n,l&,m,15,n
1 21lyn, 23, m, 19, n a0, 11 m,Fon, b,

n

1975 DATA 4a,m,38m,1&,8,m,3em, 4
A Em

1990 LET m=.22: LET n=.11: RESTO

AE 15940

1991 READ E,l: IF tem THEM PAUSE
J0#l: B0 TO 1991

1995 BEEP 1.k

1596 IF l=m#d THEM RETURN

1797 GO 7O 1971

2003 GO BUB 2010

2004 BEO°TOD 2100

2010 LET 1g="

2005

20156

CLS

PAFER B

2025 POKE pi,40: POEE p2,243
2026 PRINT AT 2,05 INK 1; AARAMA
AALAAARARRNAALARAARAAAARARABELERE
LEBHEERERBARRDEREBEBEEDHERAARAAL
AR AEAAAAARALAAARRAAANARGBEREBE
ERRBRBHERRERPEFBEEEPRPBEERRREREE
HEPERERERBEEEERERERREERERE

2028 PRINT AT &,15; IMNK INT (B=1
wifZl3y PAPER l;"CEED";AT 5,15; PA
PER 13 “EFEH"

2029 BORDER INT {&6-1vw/Z)

20X0 FOR i=s7 TO 13: PRINT AT 1,0
§f PAFER Opl#s NEXT i

2031 PRINT FAFER Z;1%

2432 FOR 1=0 TO &= PRINT PAPER 4
1% MNEXT i ’
2035 FOKE pl,224: POKE p2,241

2040 PRINT PAPER 43 INK O;AT 20,

23 "ABABABABABEABABABABABABARABARA
BAR"
2050 RETLRM
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2110 FRINT AT 7.,0; PAFER INT (B-
Iwi/233 INE F:*DDDDDDODDODDDDDODD
DoDoDODDODDDDDDNDODDDDDDDDDDDDDD DD
DEDDOERDDDDDOEERDDDDDDDEDD DDDDDD
DooDDnopLDDDODD

2111 RESTORE 2117: FOR 1=1 TO-10
: READ a:x PLOT O,a: DRAW INK 1;2
55,0: NEXT 4

Z11% DATA 58,52, 50,47, 448 ,40,346,3
124,20

2120 RETURN

2500 PLOT 0,103: DRAW 253,0

2510 PRINT AT 5,137 INK &;" "3 P
APER 7] " memem"i FAFER 03"« "{AT &,
125 INK 51" &5 PAPER 71 " c—" 1
PAPER O "sa "§AT 7,115 IMNK 45" «"§
PAPER 7§ " sonseseses"i FAFER ai‘“l"'
JAT B,10; INK 33" W"; PAPER 71"mm
—— ] FPAFER O3"¢ "

2520 PRINT AT 0,14z 8 & = AT {1
A" ST YIAT 2,145 IMNK &3 BRIGHT
O " N "5AT 3,15;"mm" AT 3,14; B
RIGHT 13"9"3AT 3,175 "P"3AT 4,14;
INK 33"

Z530 RETURM

3000 REH

003 BO SUB: 2500

3010 B0 SUE 4000

X020 LET k=0: LET xp=17: GO SUB
1700

S030 PAUSE 50

SO3S BEER . 1,-22

3040 POKE pl,192: FOKE p2,245
050 FRINT AT 17,10:"A";AT 18,10
Bt BEER - 0B =19

J040 PRINT AT 17,10;"DC ;AT 18,1

{ O3 *FE"p BEEP' .08,=-22: BEEP .0@,-

17

3070 PRINT AT 17,10;"HE";AT 1B,9
P=d1 " “BEEP 1. =10

J0B0 LET k=3: GO BUB 1700: PFAUSE
30

Z100 LET sxp=17: B0 SUBR 1750
Z110 LET ®a=xp: LET #e=31: FRINT
AT 12,03 INK O3® "sAT 13,035 *3
AT 14,0;" "pAT 15,0;" "z INK B2
GO SUB 1800

3111 BO SUB Z11S: GO TO I124
3118 CL8

S117 INK 1: PLOT 0,103: ORAW 175
201 DRAW BO,-103: PLOT 175,103:
DRAW. 0,72

2118 INK 1: FLOT 189,90: DHAW =1
0,0 DRAW 10,20: FPLOT 212,608 DR
AW =10,0: DRAW 10,20: FOR 1=202
TO 212 BTEFP 2: FLOT 1,401 DRAW =
23,303 NEXT i

S119 TNK I: CIRCLE 152,112,2¢ CI
RELE 215,83,2

3120 1K &: PLOT 100,130: DRAW 3
0,0z DRAW 0,20: DRAW =30,01 DRAW
0,=20: DRAW 3,33 DRAW 0,17: PLO
T 102 133: DRAW 22,0: DRAW 5,-31
PLOT 1Z5,133:c DRAW 0,17

I121 INK & FOR iwm107 TO 123 STE
F 4z PLOT i,133: DRAW 0,17: MNEXT
i

3122 INK &s FOR i=13& TO 148 STE
P 4: PLOT 103,11 DRAW 22,01 NEXT

¥ 1
¢ 3123 INK. 7: RETURN
3124 LET xa=0: LET ae=15; B0 SUB -

1800

3125 LET k=0: GO SUR 1750

Z126 LET es)

3127 PALSE a0: LET wp=up+1: BO 5
UE 1700

3130 FOKE pl,1é6: FPOKE p2,244
3132 LET upexp—13 PRINT AT 1i,xp
$"AE"3; AT 12,xpi;"CD"AT 13,xp1 EF
"3AT 14, xp;" B

| 3433 BEEP L05.5

3134 PRINT AT L1,ups"H "jAT 12,x

Pl AT 13, wprYKL"gAT 14 ,=p1oN

Nh

3135 BEEP 055

S13& PRINT AT 11,.xp3". "3AT 12.x
Pi"ORRIAT 13 npy "BR ;AT 14.xp; "6
T"t LET wp=xp-1

3137 BEEP (05,1

Z138:-POKE pl,76:- PRINT AT 12,xp;

MEL M3 AT 13.xpi “HN *SAT 14,xp3 "0

e

F13I9 BEEF. .05,=1

T140 LET xp==p=1: PRINT AT 12.up
| Bt "3AT 13xpg" “pAT 14, upg*™

RETL"

Z145 IF o THEM BO TO 1957

3149 B0 BUB S100

J150 FAUSE S0: CLS

3500 G0 BUR 2010

S510 GD SUB 1030

35320 &0 BUBR 4200

F530 PAUSE 100x CLE

4000 BORDER O3 B0 SUB 2500

A001 LET xge3l: FOKE pl,176: POK

E p2,239: PRINT AT 11,%g:;"A"jAT
12,29y "B ;AT 13,xg3"C";AT 14,5405
un-

4002 B0 BUBR A000: FAUSE 50

A003 DATA =22,.1,-19,.08,-22,.08
w17, .08, =10, . 8,=22,.05,=19,.05,
=2 05,20, .8

4005 RESTORE 4000: FOR i=1 TO Sz
READ a,b: BEEP b,a=123 NEXT i
40046 LET xg=xg-1:1 IF xg=14 THEN
60 TO 4020

4007 60 SUB 1105: PAUSE 4: B0 SU
B 1110: PALUGE 4

4008 LET xg=ug=-1

4009 B0 SUB 1105: FAUSE 4: GO 5U
B 1113z BEEP .05,-30

S010 LET sg=xg-1

4011 BO SUB 11203 PAUSE 4: BO SU
B 11251 PAUSE 4

4012 LET =g=ug=1

4013 B0 SUE 11207 PAUSE 4: &0 sSU
B 1100: BEEF .05,-35: BO TO 4004
#0020 FPOKE pl,176: FDEE p2,239
4030 PRINT AT 11l.,xgg™ & “"gAT 12,
®g93" B "yAT 13,mgi"™ C "3AT 14,xg
"D

A0a0 S5UB &010: B0 SUB &020: B
0 5UB 030

4050 FOR i=1 TO 4: READ a,b: BEE
P bya-13r MNEXT i

4060 BO BUB 230

40565 PAUSE S0

4070 GO SUB 11003 BEEP .0&4,~29:

LET xg=sg=1t IF xg=1 THEN 80 TO

RO50

40B0 GO SUB 1105: PAUSE 3: BO EU

B L110: PAUBE J: LET xgmug=11 PA

USE 3I: G0 SUB 1105: PAUSE 3: B0

SUBR 1115: BEEP .0&,=341 LET ug=x

g—1: GD 5UB 1120: PAUSE 3: BO SU

B 1125: LET mg=xg-1: FAUSE X: BO
SUB 1120: PAUSE 3: BO TO 4070
RO0F5 RETURN

G100 DATA 9 m,Fumy 12ym 1b,bFym,
17:6,%,m16,b, 14, n, 12,n,11,m,15,

mylilyn,12,n,9,b,4,m, 11 ,m,16,m,11
P

4101 DATA 24,:,23,0,1% ,m,14,n,18
Ny 1P, my e my 12,8, 10 mylh e, 19.m
1 1930, 18, m, 16, b+m

%190 LET bwil: LET ambh/21 LET n=m

f2: RESTORE A100

#1953 FOR i=1 TO 35: READ t,1: BE

EP 1l E=12: MNEXT 1

#1975 RETURN

4200 DATA Q@ m, 7@, 120,110,

S ld,m, llyn,7,n, 12, m, 11, 8,9,0,
11,0, Fym+n ,Fen S0, 8,0,5,n,9,n,7
NS nyd 2.0, 0m,2m,~1,8,-5,m
=lm0,m,2 n, 4,0, S5,n,4,n,2,m,4,

NySen, 7 0, S,n 458, 12, my11,8,9.,n,
I,ngl2m, i4,m,7,24a

201 DATA 11.n, 148, n,17 m,1h,m,17
N A8yl @4 m, 16,0y 12,0, 14,m
elZym, A, n,ll,n, 12,0, 11,0, F,m, 11
N 12N 14 ,n 12 n, 11 im, 12 ;14,0
claen 18 N, 12,0511 N, T 0, 74ny5;0
2Ny Z,n, 0,0, =1 n, =3, n, =S a=1,m
y2yily T 20m

G209 RESTORE 4200: LET m=m, 32 LET
n=mdd

AZ10 FOR i=1 TO B&: READ t,1: BE

EF 15t=1%1 NEXT i

4220 RETURN

G500 IF 1wvsZ THEM GD BUB 3115: P

OKE pl,9&4: FOKE pZ,24&f FPRINT AT
14,14; "RSTUY: FOR i=1 TO' S5: BEE

P .2,=1=12¢ NEXT i BEEP ,5.-18

4305 IF 1v=3 THEN GO SUB 3115: L
ET wxamld: LET we=lB: LET k=S:z BO
SUB: 1800: PAUSE 10: LET xa=xei
LET xe=id4: GO SUR 1810: PAUSE 1O
: LET xa<xe: LET xe=l8: GO 5UB 1
BOd: PAUSE 40: LET xa=we: LET ue
miLy LET k=0 GO SUE 18107 B0 -84
B 1700z PAUSE 100

4510 IF 1v=% THEN BO SUBR 3115: L
ET wp=18: GO SUD 1705: PAUSE 50:
LET =a=1i8: LET me=&: LET k=0: B
O 5UH 1810: GO BUB 1700: PAUSE 1
Ly

A520 RETURMN

5000 BORDER ©0: CLS : BD SuUB 2300
S010 LET ==0: LET xg=40r LET h=3
B0 TO 12&0

5020 CLE : BO BUB 2115

S030 LET »x=0: GO SUB 1050: LET x
p=S: GO SUB 1700: FOR i=0 TO 40
STEF 3: BEEP «dlydi2 MNEXT 113 LET ix
a=xp: LET xe@=2: LET k=0: GO 5UB
1810: BO 8UB 1700

5040 GO SUB 1940

S060-ETOP

4000 POKE pl,24B: POKE p2,244: P
RINT AT 1&,B;"ABCTjAT 17,B;“DEF" !
AT 18,83 "6GHI"®

&001 POKE pl,.24: POEE p2,245
H005 PRINT AT 19,B3"POR";AT 20,8
§"STU"

LH00F RETURM

6010 POKE pl,0: POKE p2,245
4015 PRINT AT 17,73 I"gAT 18,7;
-l gm

&01% RETURN

6023 PRINT AT 17,7i"KL"gAT 18,73

S029 RETURM 4
4035 PRINT AT 17,7; “OPDE®;AT 18,
T3 ORH"

4039 RETURM

4040 BO TO &000

£
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Bei TRONIC

wFordern Sie den Weibnachtsmann®: Bestell- Nr
auf eine Postkarte schreiben und ab damit an den
‘Tronic-Verlag, Postfach, 3444 Wﬂhmtﬂl I

weihnachtet es sehr

Ja, liebe Leser, wir haben fiir Sie eine eigene Hitparade der
beliebtesten und tollsten Programme zusammengestellt! Ge-
rade recht zur (Vor-) Weihnachtszeit sind die ,,Jop-Hiis*
auch fiir Sie zu haben. Garantiert nur vom Feinsten haben
wir auf Kassette/Diskette ,,gebannt®, Und: Was die Preise
anbelangt, so meinen wir: So giinstig war Weihnachts-Soft-
ware noch nie! Im einzelnen sehen die Top-Hits wie folgt aus:

Super-Disk-C 64 (Top 10)

High Music / Grand Prix / Brieftaube /
Cadelon / Jet-Pac/Star Battle / Painter /
Skeet / Spiders / Space Comets

Bestell-Nr.; CPD 1/85 - DM 75.-

Super-Disk I1-C 64 (Top 5)
Firebird / Projekt / Monster Aftack /
High Noon / Roadpainter

Bestell-Nr.: CPID 2/83 - DM 40.-

C-64-Bonus-Kassette (Top 5)

Firebird / Projekt / Monster Aftack /
High Noon / Roadpainter
Besiell-Nr: CPK 1/85 -

DM 35.-

Atari-Super-Disk (Top 5)
Kerzenheinz / Mutation / The Big Quest
/ Fiinf gewinnt / Escape from Earten
Bestell-Mr: IPD 1/85 - DM 335.-

Atari-Super-Disk II (Top 5)

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner

Bestell-Nr: IPD 2/85 - DM 35.-

Atari-Bonus-Kassette (Top 5)

Donkey Kong / Ball Harbour / Fighting /
Diamond / Super Miner
Bestell-Nr: IPK 1/85 -

VC-20-Bonus-Kassette (Top 10)

Diisi / Race On / Cagy / Matron / Obst /
Der rasende Malocher / Powerpack /
Buffalo Bill / Prost / Fressman
Bestell-MNr; VPK 1/85

DM 3.~

DM 40.=

22 HomecompuTER

Apple-Super-Disk
(Top 10 Anwender)

Soft Talker / Funktionstasten / Basic-
Konverter / Hilfsprogramm / Disk-Me-
nue-Generator / Super-Datei / Mas-
kengenerator / Disk-Katalog / Painter /
Music Maker

Bestell-Nr: APD 1/85 - DM 75~

Apple-Su_per-Disk
(Top 10 Spiele)

Hubschrauber / Castle of Doom / Bow-
ling / Donovan / Jumper / Tic-Tac-Toe /
Diamonds / Reversal / Fight / Karambo-
lage

Bestell-Nr:

Spectmm Bonus-Kassette
(Top 8)

Jump / Frogger / Totenkopf / Pacman /
Bongo-Beecatcher / Olpanik / Jump
*.huui / Solitaire

Bestell-Nr; SPK 1785 -

'&I"l} 2/85 - DM 50,-

DM 50.-

S_p-ectntm-BﬂnuS-Kassette 11
(Top 5)

Willibald / Jump / Frogger / Jump Ab-
out / Totenkopf

Besiell-Nr: SPK 2/33 = DM 40~

Wir haben
fir Sie ein
tolles, irres
ANGEBOT:

»Deutschland im Davis-Cup*

Faszinierendes 2Z0K-Maschinensprache
- Tenms-ﬁame {ﬁir Commodore 64)
Bestell-Nr: (Disk ) CPD 3/85 - DM 34,
Bestell-Nr : (Kass | CPK 2/85 - DM 29-

TI-§9'-Bunus-Kassetté {’I;np 10)

Stardust / Miner 99 / Fire Fox / Mayal /
Mava II / Jagdszene Chikago / Moon
Race / Slicks / Frogger / Alien Landing
Bestell-Nr: TPK 1/85 - DM 50,-

Schneider-Bonus-Kassette
(Top 5)
Super Miner / CPC-Bert / Conan's

Castle / Zauberschloll / Snider's Maze
Besiell-Nr: SRPK 1/83 = DM 38.-

Schneéﬂer-Super-—Disk (Top 5)
Super Miner / CPC-Bert / Conan’s
Castle / ZauberschloB / Snider's Maze
Bestell-Nr: SRPD 1/85 - [)\’I Ih.-

7X-81- Bnnuq—ha_t.ael'te (Top :r”.ll

Olvmpiade / Frogger / Spukhaus / Spin-
nen / Reversi
Bestell-Nr = 7PK |i"ﬁ“| -

DM 40~

Spectrum-Bonus-Kassette 111
(Sonder-Ausgabe 32K-Maschinensprache)

For - the 7% Spechrum 48 &

Witcheraft -

Besiell-Nr SPK 3/85 -
DM 29 -
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Witze, Spriiche
und originelle
Zeichnungen ...

.. kamen zuhaufim HOMER'S CLUB an!
Wieder cinmal war es fiir die HOME-
COMPUTER-Redaktion duBerst schwie-
rig, den Gewinner des: Monats zu kiiren:
Deshalb haben: wir uns entschlossen -
duch in Zukunft = drei Preise (im Werl
von 20 Deutschen Mérkern) zu vergeben!
Wir mubBiten einfach ,aufstocken®, zu un-
terschiedlich wurde das Komische rund
um den Computer® bei den Lesern aufge-
faBt, Der Preis fiir den Spruch des Monats
ging an Thorsten Krels aus Geiselbich.
Den ,Witz-Preis® erhielt Gottlried Wol-
meringer aus Schmelz und die Karika-
tur® des Monats wurde mit 20 .Steinen® -
ftir Sascha Michalknier (7) aus PreuBisch
Oldendorf - belohnt!

(Manfred Kleimann)

Der SPRUCH

«~Computer kiinnen alles, aber sonst gar
nichts!*

Die , Karikatur* des Monats

—_

/i.'.;., S

[ B s 1o At e
| ligtnd Oy 3R EEZ

——_ oy,

*Der WITZ - - -

.Dﬁl(h‘ﬂn
ogfwk

._..- ol

Mamfar saft, Du heﬁer"

Hunmeﬂ"

.Em Cﬂmpurer kammr mm

Du  siehst ja
ft aus! Wie ist das
-, Ach, Her Dok-

| fm; ich bin d’ﬂ:&%&t{:ﬁt:ﬂ was

2

Helal S i s

et fradbreesn his
T

\ n'-'i'ﬂ‘ r:[‘

lesen konnen, die

Sﬂcﬁahatﬁaamz'a:c#neuafner:wemﬁen ‘Rﬂﬁfﬂmugaﬁrﬂas 3. Verdammt, i‘ﬂm"‘
Bleistift benutzt. Fiir alle, die hier nichts scﬁan D Pmsmmm.-'ﬁt Jetzt hol'ich ei-
. Ubersetzung*: © 1. nen Hammer, wenn Du nicht ldufts. B
-Gfemh ﬂiﬂ ich fﬂﬂl,‘gf 2 Sm nn noch Haﬂ warte. Was ist ﬂﬂ.ﬂl‘ljﬂm I'n.r?

Wehretal (M.K.). In der letzten Ausgabe
hatten wir nach den merkwiirdigen Tro-
phiien in HOMER'S Wohnzimmer ge-
fragt. Erinnert [hr Euch noch? Nun, gine
wahre Flut an Einsendungen erreichie
die Redaktion. Unter den vielen richtigen
Losungen mubte das Los entscheiden.

: - - |
HOMER harte alie Hande voll zu tun, |
Bei dieser Ausgabe mufre erganz schin

| wirbeln, Aber, das sind wir ja von
HOMER gewdhnt!

Von ,Fortuna® begiinstigt wurden:

Peter Bergmann, Rotenhofsgasse 62./4/ 2,
1100 A-Wien

Steffen Niendieck, Drosselweg 23, 4400
Miinster

Marion Steinberger, Dompfaffenweg 33.
8192 Geretsried 1

Jeder der gliicklichen Gewinner erhiilt 30
Mark. Herdichen Gliickwunsch!

COMIC-RATSEL -
die Auflosung:

Die .Stars, die m erkennen waren;
Micky Mouse, Klopfer, Pluto, Donald
Duck, Duffy Duck, Yogi Bear, Woody
Woodpecker, Bugs Bunny, Tweety, Sylve-
ster, Paulchen Panther, Jerry, Tom und
Schweinchen Dick.

ey
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Wehretal (M.K.). Wow! Was fiir
eine positive Resonanz! Damit
konnte der HOMER’S CLUB im

HOMECOMPUTER kaum
rechnen: Genau 354 Leser betei-
ligten sich bei der , Erstellung"
der Leser-Chart TOP 20! Klar,
daf bei der Vielzahl der Einsen-

dungen die ,TOP 20* ganz |
schon durcheinandergewirbelt |
wirde. Im letzten Heft hattesich |

ein zogernder Beginn bemerk-
bar gemacht; jetzt wurde kriftig
Il einem Zwischenspurt ange-
setzt", wie man in der Sportler-
Sprache so schon sagt. Und:
Bleiben wir beim Sport -
unsere / Eure Nummer Eins ist
diesmal ein Sport-Programm:
HYPERSPORITS siegte mit kla-
rem Vorsprung vor SUMMER
GAMES II, wahrend der letzte
Spitzenreiter GHOSTBUSTERS
zuriickfiel.

SOFTWARE - Die Leser-Chart TOP 20

Obwohl sich bei der aktuellen Hitparade
weilaus mehr Leser beteiliglen und ihre
Stimme abgaben, mubBten wir immer
noch aufl eine ,Relations-Rechnung” zu-
rickgreifen. Uns fehlen noch verstiirkt
die Stimmen aus den Lagern® von DRA-
GON, ZX-81. MSX, TI-99 und C16/116.
Wirmochten betonen, dall wir nicht - un-
bedingt - eine superaktuelle Hit-Charter- |
stellen wollen. Vielmehr ziihlt der reine |
+Geschmack® unserer Leser. Wir holfen |
deshalb - wir sind unverschimt, nicht? -
dal beim niichsten Mal, auch von den ge-
nannten Usern, mehr Einsendungen em-
treflen!

Deshalb haben wir uns avch entschios-
sen, die Zahl der Gewinne 2u erhdhen:
Zukiinftig werden nicht die ersten 20 Ge-
winner, sondern die schnellsten 50 Einsen- |
der mit cinem Datentriiger aus dem HO- |
MECOMPUTER-Software-Katalog  be-
lehnt.

Wie's gemacht wird? Ganz einfach:

Man liste zehn (oder weniger) Top-Pro-
gramme auf, und zwar nach der personli-
chen Rangfolge. Eure/lhre Nummer
Eins erhiilt daftie 10 Punkie .guigeschrie-

13 () Buck Rogers (T1-99) SEGA

{Plazierungen vom letzten Heft in Klammern)

Hypersports (Spectrum/Cod) IMAGINE

) Summer Games 1T (C 64) EPYX/US GOLD/RUSH WARE

-} Finders Keepers (Spectrum/C 64/Schneider/MSX) MASTERTRONIC
Mightshade (Spectrum) ULTIMATE

Ghostbosters (C 64/Spectrum/Schneider/Atari) ARIOLA

Raid over Moscow (C 64/Spectrum) US GOLD/RUSHWARE

(12) Decathlon (C 64/Spectrum/Schneider/MSX/IBM/ Apple/TI-99) OCEAN
8 (-} Robin Of Sherwood Spectrum) ADVENTURE INTERNATIONAL UK
9 (16) International Soceer (C 64) COMMODORE

10 (7) H.E.R.O. (Spectrum/C 64/MSX) ACTIVISION/ARIOLA

11 (17) Jump Jet (Spectrum/Schneider/C 64) ANIROG

12 (10) Knight Lore (Spectrum/Schneider/C 64) ULTIMATE

14 (=) Tea Time (Dragon)} POCKET MONEY SOFTWARE/LUDWIG

15 (6) Jet Set Willy (Spectrum/Schneider/MSX/C 64) SOFTWARE PROIECTS
16 (-} Way Of The Exploding Fist(Spectrum/C 64/Schn. ) MELBOURNE HOUSE
17 (20) New York Blitz (VC 20} MASTERTRONIC

18 (-} Beach Head (Spectrum/C 64/Schneider/Atari) US GOLD

19 (-} Kosmic Kanga (Specirum) MICROMANIA

20 (=) Frankie Goes to Hollywood (Spectrum/C 64) OCEAN

24 Homecomputer

CLUB-INFOS % HELPLINE

ben®, der zweite Titel bekommt neun ...
und der letzie immerhin noch einen
Punkt in der ,Endabrechnung®, Schicken
Sie uns Ihren Wahlzettel* per Postkarte,
vermerken Sie lhren Datentriiger-Pro-
gramm-Wunsch, und vergessen Sie IThren
Absender (in dzutlichen ,Lettern®) nicht.
Also tan! schreibt uns alle, wir wiirden
uns riesig freuen! Die Adresse: ,HO-
MERS® CLUB", TRONIC-Verlag, Kenn-
wort: . Hitparade®, Postfach 41, 3444 Weh-
retal 1. {Manfred Kleimann)

Betrifft: ,,Helpline®

Anscheinend haben unsere Leser keinerlel
Probleme mit Software, Programmen und
Hardware. Dieses kirze Fazit fafi sich aus
der Tatsache ziehen, dal unsere, Hilferife®
ntir selir sehr spdrlich genuezt wurden!

Unter der Rubrik .GAME HELPLINE®
hatten wir kostenlose Hilien angebolen
bei Problemen gleich welcher Art. Die
HOMECOMPUTER-Redaktion hofft na-
tiirich weiterhin, daB wir mit der Verdf-
fentlichung lhres Soft- oder Hardwire-
Problems behilflich sein konnen. Des-
halb schreibt uns. Wirwerden uns bemii-
hen, dall Leser Leser mit Rat und Tat zur
Seite stehen! {Manfred Kleimann).

Robin OF Sherwood (Spectrum). Wie be-
komme ich meine Walfen, wenn ich vor
dem Wasserfall stehe? Wer helfen kann,
schreibe an Dieter Giinther, Kirchweg 28,
3500 Kassel,

Earateka (C 64). Wie kommt man heil am
Fallgitter vorbei, ohne daB man vom her-
unterfallenden Gitter erschlagen wird?
Wer es weib, schreibt an: Gary Kochlefl,
UrdorferstraBe 40c, 8952 Schlieren bei
Zirich, Schweiz.

| Weiter auf der niichsten Seite! I
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HITPARADE

Terrormolinos (Spectrum). Wie bekommit
man Doreen mit aul die Reise? Und wie
ist die Kameravom Regalin der Kiiche zu
holen? Wie offnet man die hatch-door™?
Hilfe gesucht: P. Milhlhausen, Achen-
bachstr. 8, 3500 Kassel.

TSR o TR R S S

Ich suche dringend ein ,TURBO TAPE-
Programm® [tir Atard 800 XL (64K), Kas-
settenrekorder Atari 1010, Wer helfen
kann, schreibe an: Walter Monadjemi,
Av. Universite 72, 1050 Bruxelles. Bel-
gien.

TR R T T T S A A R

CLUB-INFOS & HELPLINE

GAME-HELPLINE

Sic haben irgendein Problem mit einem Adven-
ture-oder Arcade-Game? Wie oft kommi es vor,
daB man bei einem Adventure-Spiel einfach
siecken bleibt® und di¢ nehtige Losung nicht
findst, Ebense haben vicle Arcade-Spigle solch’
enorme Theken, und man feagrsich, wie kommt
man in ein hbheres Level? Wie konn man dicss
damlich Tir denn difmen?

Keine Anget, Hilfe naht! Falls Sie bei irgendeinem
Spiel ein Froblem haben, das bei Thoen schlaflose
MEchie veneraacht, oder ¢in Info-Problem haben -
gleich welcher Art, so schreiben Sie uns. Fillen Sie
den Coupon aus und senden Sic ihn an: HOME-
COMPUTER. Tronic-Verlzz, Kennwort _Helpline™,
Postfach 41, 3444 Wehretal 1.
WirverdiTentlichen Thren JHilferul™ kostenlos.
Mal Schen, ob sich nicht jemand findet, der Ihnen
helfen kann!

Programm

System =

Problem

Name;

Adresse: =

Game-Hilfe bei
GHOSTBUSTERS -
Commodore 64.

Wer das Spiel GHOSTBUSTERS fiir
den Commodore 64 besitzt, wird diese
Game-Hilfe von Gary Kochlefl aus
Schlieren (Schweiz)wohl gern  akzep-
tieren*: Wenn man als Namen INVE-
STIGATTION(S) eingibt und auch bei

der Konto-Nummer INVESTIGA-
TION(S) tippt, erhill man 4.000.000
Einheiten, um auf  Geisterjagd® zu ge-

oder INVASTIGATIONS: je nach Ver-
sion verschieden),

Das HOMER-
Silbenratsel

a-hin- com - da - di - don - dra- es - fran
- gine - go - gon - ho - hol - home - hood -i
-kie-ler-ley-lon-ly-ma-mer-pu-ri
- ro - ru - 500 - ta - ter - to - thomp - voel -
wood.

Rote Doppeldecker-Busse fahren'in ..,

Hersteller des 520 8T

hen! (Anmerkung: INVASTIGATION |

Witz-Autoren und ,,Hohby-Schriftsteller®
hergehirt! Wer uns den origingllsten
Spruch zu dieser Karikatur ,liefert”, be-
kommt 30 Mark in bar. Der zweite und drit-
te Preis ist ein Datentriiger nach Wahl ans

Beliebte Heimeomputer-Zeitschrill

Zehnkampl-Olympiasieger 1984

Deutscher Stilrmer-Star

| englisch: sich vorstellen

Autor der Geschichten vom Odysseus | Engl. Pop-Gruppe und Software-Spiel

englisch: Drachen

engl. ,Rotkehichen-Kappe®

dem HOMECOMPUTER-Software-Kata- |

log, (Also bitte den Wunsch mit auf die
Postkarte schreiben) Adresse: HOMER'S
CLUB, TRONIC-Verlag, Kennwort:
wapruch des Monats®, Posifach 41, 3444
Wehretal 1.

L

Wer alle zehn Fragen aus dem Silbenritsel
beantwortel, kommt mit in die grofie Verlo-
sung. Insgesamt werden 3 mal 30 Mark an
| den Mimn / die Frau gebracht. Mitmachen
lohnt sich also. Und aof geht's! Wer die Lia-
sungen weill, sendet sie bitte schnellstens
an den .HOMER'S CLUB, TRONIC-Ver-
lag, Kennwort: . Silbenriitsel”, Postfach 41,
3444 Wehretal 1.

VIEL SPASS!
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Sandbach (M.K.). ,.Aus gut informierten Kreisen* wurde bekannt, daB im Niederbayri-
schen, genaver gesagt: in Sandbach, ein nener Sinclair-User-Club ins Leben gerufen wer-
den soll. .SASICL® - cine Wortschopfung der Redaktion, ist keine neue griechische Vor-
speise, sondern ein , Sandbacher-Sinclair-Club®, der der langersehnten Griindung m-
strebt! Kreative Clubfans, ,Game Lords®, Programmier-Freaks und natiirlich Einsteiger
sind herdich willkommen, um Hand anzolegen, einem tollen neuen Club ,,auf die Spriin-
ge zu helfen!™ In der Gemeinschaft will der neue Club neben Spafi und Spiel auch einige
Pilotprojekte realisieren, die im folgenden so aussehen:

HARDWARE

- Vermiltlung gebrauchier ZX 81/ Spec-
trum Computer und Peripherie zum
Ankauf, Verkaul und Tausch

SOFTWARE

- Ankauf, Verkauf, Tausch und Verleih
von Utilities, Spielprogrammen, zu-
dem kommerzielle- und Lernprogram-
me

ENTWICKLUMG EIGENER CLUB-

SOFTWARE

- Psychotests, Werbespots und natiirlich
Spiele, Spicle

HELPWARE

- Computer - Magazine, Programmier-
lektiire jeder Art, Basic-Lehrbiicher,
Graphic und Games, Tips und Tricks,
Wewsim Verleih, Tausch, An-und Ver-
kaufl

LISTING SERYVICE

= Listing bald gebracht - fertiges Kassel-
tenprogramm schnell gemacht -

- Tausch und Veriffentlichung in eige-
ner CLUB-INFO

PROGRAMMBIBLIOTHEK

— Kataloge iiber Hard- und Software fiir
Spectrum und ZX 81

Deutsche Programm-Beschreibungen
Listings

Programmbkassetten
Computer-Magazine

Spectrum / ZX 8] Biicher

I

CLUBRAUM

— Dervorhandene Clubraum erlaubt un-
gehinderten Spalam creativen compu-
tern mit clubeigenen Gerilen ob Spec-
trum: oder ZX 81 nebst Periphene

ERFAHRUNGSAUSTAUSCH
— Freie zwanglose Trefls

- Tauschmbglichkeiten und gegenseiti-
ge Unterstlitzung mit Tips und Tricks
- Testen der Clubprogramme

COPY-DIENST
- Fiir alle clubeigenen Programme

CLUB-INFO (Planung)

- Redaktionsleitung flr Club-Magazin
wirtd noch gesucht

- Mitglieder haben die Moglichkeit 1hre
Listings und Tricks zu verSifentlichen

- [deen-Ecke und Kummerbriefkasten

~ Porgrammier-Wetthewerb

(Anregungen werden gerne enlgegen |

genomimen)

PROGRAMMIERHILFE

— Probleme beim Programmieren? Liuft
das Programm nicht? Der Club hilft -
in allen Lagen SUC fragen -

MAILBOX (Planung)

WERBEBOX (Planung)
- Der neuste Gag. Spots fiir kleine und
mitilere Unternehmen

INSIDER-INFORMATIONS-SYSTEM

(11S)

- Tips und Treffs wo was geboten wird,
stilndig aktuelle heilie Infovia Compu-
ter

COMPUTEREURSE

— So lernt man BASIC (Einsteigerkurs
flir Midchen)

- Training und Schulung im Club an
clubeigenen Geriiten jenseits des {ibli-
chen und bisher Erprobten

VIDEO- und COMPUTERSPIELE

— Allen Playern die stundenlang mit dem
Joystick inder Hand sich voneinemins
andere Abenleuerspiel einlassen wol-
len, auch euch hat der Club etwas zu

CLUB-INFOS % HELPLINE

hieten:

- Wer Zeil, Lust und Laune hat, soll im
Club sovicl als er will und solange eres
mochte spielen kinnen. Zur Zeit ste-
hen ca. 200 fesselnde Spiele und Pro-
gramme zur Verfiigung.

| = Mit ca. 300 weiteren Programmen, die

nur daraul warten eingetippt Zu wer-

den, steht vorliufig eine Anfangsspiel-
palette bereit

MITGLIEDSAUSWEIS

— Fiir alle Clubmitglieder soll es einen
Ausweis geben

- Verbilligter Einkaef von Hard- und
Software, Peripherie. Elektronikieile,
Video, TV-Color, Videocassetten, etc.
bei bestimmten Geschiften unier Vor-
lage des Clubausweises wird ange-
strebl

- Vorliufiges Verhandlungserzebnis nur
fir Mitglieder bestimmt

STEUERN UND MESSEN — MIT DEM

SPECTRLIM

— Roboter steuern und elektronische Ex-
perimente (in Planung)

COMPUTERSPRACHEN
— Gute Graphikspiele sind mit BASIC
kaum zu programmieren. Abbhilfe
| schafft die Maschinensprache oder ei-
ne hohere Programmiersprache, die ei-
ne Gestaltung ruckireier Graphiken er-
moglicht. Der Club ist auch auf diesem
Gebiet titig und fOr Tips und Tricks
immer offen.

! INFO: Schreibt kurz an K. P. Brandl,
| Strenn 3, 8359 Sandbach. Jede Zu-
|| schrift wird beantworter. Bitre Rick-
porto nicht vergessen.

26 Homecompyrer
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YOG FIGHT

VC-20 Grundversion

. Dog Fight fiir den VC-20 ist ein
spannendes Kampfspiel fiir zwei
Personen. Jeder Spieler steuert ein
altes Motorflugzeug, dab mit einer
kleinen MG ausgeriistet ist, dessen
Reichweite allerdings begrenzt ist.
Jeder Spieler mull nun versuchen,
mittels taktisch kluger Mandver, in |
eine gute Schufiposition zu gelan-

gen,umkden Gegenspielerauf wenis wBin gespannt, ob ich mit der Kiste noch,

elegante Weise vom Himmel zu ho- | Neov=n e
s | was anfangen kann!
len. Wiihrend des Fluges sollte man | /\_,v\"j

allerdings auch auf seinen eigenen — e

Benzinvorrat achten und wenn no- | Programmaulbau: ;
! tig, sein Flugzeug mit Treibstoff l. Teil: Vorprogramm, Delinierung neuer Zeichen, Erklirung des Spiels etc.
| versorgen, indem man einfach iiber 2. Teil: Hauptprogramm

Zeilen (- 3: Variablendefinierung

das griine Tankfeld rollt. Der Kampf R
. in den Wolken wird iibrigens durch 10 - 14: Spielfeldaufbau, Varablen
| starken Flak-Beschull vom Boden 15 : Scroll Routine
| qus nicht gerade erleichtert. Also 20 - 41: Hauptprogrammschleife, d.h.:
' nicht durch die roten Explosions- Abfrage von Joystick und Tastatur |

Poken der Flugzeuge

wolken fliegen! Gesteuert werden Printen der Fuel-Anzeige etc.

die beiden Flieger iiber die Tastatur 100 - 105: SchuBroutine von Flugzeug 2

und mit Joystick. (MLK.) 110 - 116: SchuBroutine von Flugzeug 1

Fliegen Sie nicht iiber den Bildschirm- | 199 - 202: Absturzroutine Flugzeug |

rand, da sonst lhr Flugzeug zerstirt wird 209 - 212: Absturzroutine Flugzeug 2

und Sie unter roten Rauchschwaden ab- 300 - 302: Werte der Flugzeugpositionen :

stilrzen. Auch wenn Sie kein Benzin 400 - 402; Maschinensprache Unterroutine [lr Joyslickabfrage
mehr haben (FUEL=0), stiirzen Sic ab! 403 : neues Zeichen indiziert

Auberdem kinnen beide Flugzeuge erst
ab einer bestimmten Hihe ihre MG be-
nutzen. Also nicht sofort losballern!

Um das Flugzeug in die Luft zu bekom- . . . ‘ . . . .' '. .' . . '. . . .' . . . .
men, Ziehe der Spieler Nr. | kurz an sei-
nem Joystick, der Spieler Nr. 2 driicke fiir | Steverung:
kurze Zeit aul die Taste “L* ete. i —

1. Spieler (schwarzes Flugzeug) 2, Spieler (weiles Flugzeng)
Wichtig: Stewerung: Joystick, d. h.; Steverung: Tastatur, d. h.;
Teile des Programmes sollien mitlels | Lstick unten = Innenloop = hoch L =Innenloop = hoch
der Basic At;kiimungen {Anhang D, | lstick oben = AuBenloop = runter P = Aulenloop = runter I
VC-20 Handbuch) eingegeben wer- | | | Fire Button = Feuer F = Feuer |
den, damit das Programm Korrek! = s =t
gingetippl werden kann. (¥ K X X X X R R KRN X E | X K X K X K |

DOG FIGHT ist der Kampf der ,,Himmelhunde®.

Zwischen den Wolken versuchen zwei Piloten, sich
»aus dem Cockpit* zu holen.
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O P=34877: U-?iéEIIPIJHEP BiPOKEP-10, 2424FRIHT“L"1"|"#U+303

1 FDHT-UT{J!’IEEADMPDKET ArPOKEAAE , INT (RND (1) #7) s PRINT" IIol:RneRl; LEICHFEMGEHT ' 51
Logtin :

POKEP-1,15:1POKEP-2,A1 NEXT: GOTD25

LT R S
#D 0O G=mF I GBGHTH I e 5 el Joer
SR 0T O B Der ,H UNDEKAMPF* ( DOG-FE I(:H I)

# (C) BY FROBSOFT # S P S L i
wEk  LTD.'B5  #ak hat ein zweiteiliges Listing,

##4LUTZ BLOMBERB### Dies ist demzufolge der ERSTE TEIL!
#5270 GUMMERESBACH#* : :
1O 000 e B0 B S
11 DATAO,,128,141,211,255,77,4
12 DATA4,2,15,18B, 151,125 48,16,30,12,23,22,12,4,14,60,44, 120.1?2 Jh,31,6,4,8
13 DﬂTﬂ:ETITE 255 203,177 .'I.,...E 12,190,233,72, 241:' ﬁ# 3\2 Elz 11232y 49 1ﬂ4 23:2 48,
120
18 DATALS,32,76,248,36,53,31,52, ,,1,177,203,255,178,32,32,64,240,72,233, 190, 12,83
15 DﬁTﬂlEﬂ,#E 232 1'34 48,32,112,562,52,30,53,356,248, "".'l 32 1& ' 77 2551211 141,128
[+
1 :
14 DATALA,48,125,151,18,15,2,4,40,14,4,12,22,23,12,30,8,4,6,31 ,34,172,120,44
17 DATAL145,137,211,255,170,85,170,85, 444958 449115295525011B11118579259932445440
. 1B DATA3Z7,73,34,148,561,40,82,40,201,70,102,44,118, 102,98,147,124,129,157,151,1561
I - T g
19 DATA129,126, ,3,7, 14,31 ,56,112,225, , 255,255, 28,57, 127 , 236, 198, , 255, 255, 231 , 204
20 DATALSZ, A3, 127, , 255 | 255, 156 , 206, 103, 243 , 249, , 192,224, , 120,28, 254 , 255
21 HE!'EHEEH THAT ONLY FROBEOFT LTD. 18 THE RIBHT FR'DE-EEFT
22 DATASA,&8,82,145,33,33,56,66,6,9,108,7,9,8, ,96,,4,38,87,37,69,112,136
23 nﬁTm'"..";lﬁ 32 32 120 56' 321.15 E‘l“ﬂ'ﬂn 145 ??.1*‘.1??
24 DATALSE,35,32, 19’2..,,!32 132 76,52,4,135,144,596,,,190,147,149,214,,0
i Eﬂlﬂﬂﬂ?MIEﬂE?Wﬂiﬂnﬁ?Wﬂ
24 POKESA, 281 POKESS,0
27 POKEP, 1221 PRINT*L"
34 POKEF-10,2551POKEP-3,0:POKEP-1,15
37 PRINT"SEMepppibly —  OEREEEE] E]1~_!':d |CEERNSEE] E'CHR$(34)
38 FHINT"#“"IFRINT“WJM‘—-—J"IMM
39 Af=" @";Bs="im " l":FI:HI-OTﬂi?ETEF E:Fﬂlm'm'TnBtI}ﬂlh:Pﬂ{EP =2.4
IO+ (Ins)
40 mT!Fm‘zlﬂlFﬂIm"LEIm-lﬂ‘MImrlﬁﬂ
41 P’REHT"M ¥TEUERUNG: (EREREEDRNEER —
42 PRINT"MD1.WPIELER: 'OYSTICK":PRINT"mMIC?. P IELER: = ODFP NENERNSEEMNACH UNTEN"
A3 PRINT"ERERRRRRERN] = QOPHIEBEBAREMNACH OBEN"
A4 PRINT"RBBEBNBBBRN = _EUER" )
45 PRINT"imd ®CHIEBBEN ®IE -HREN |EBNER AB ., #CHTEN ®IE DABEl AUF -HREN IR
. EIBBTOFF!" y
! ' Fm:‘iTM!FmT-lTMIFﬂH?HIMBTEPJIFMP-i 54 (T#2) 1 POKEP-&4T Tlmqul
47 PRINT"@iDSEERRRPLE 69 —! "1 FORI=1TOS) POKEP-I,01NEXT
48 POKE198,0:WAIT198, 11 PRINT"L" s POKEP, 1041 PDKEP-10, ElﬂtPH‘INT"mITTE LADEN S8IE

off [0~ 0~ 08 & WK

i WJETZITHY: :
' 49 PRINT®  DEN 2. TEIL VON DOB-FIBHT =y : 1
&0 PRINT" EDEGOIMTapep ey I L\ GRiE-psSOrFT Mt

41 PRINT"BEBRMAEDOE FIGHTERDU®
&2 FRIHT“W?RIEI-IT 1984"
&3 FORT=229TO20LETEP-. 081 POKEP-3, Ti POKEP-4 , T+251 NEXT

T PMEP-I,GIFG(EP-#;QIFHINT“WEBTEW“:PWEIQ‘E,NHHITI?E 1|HETI..H1N
. 65 REM#ENDE DES 1. TEILB

TEIL ZWEI

F=34879: Fi=307201 POKEP, 81 PRINT"Li" : BOSUBZ00

IFPEEK {37151)=42THENPRINTTAB(248) "H2S T O P !'E":WAIT37151,125,42
E0SUB400

FRINT"L" s POKEP-10,2551 FOKEP, 1041 POKEP+2, 1601 K1=3 K2=3: BOTO10
PRINT"radelinnnhhnphis . EEMENEN I G EEENER | B CHRE (34) "#E$
PRINT"(hlehuppdiiepkpil | aammm ——"

POKE&4&, INT (RND (1) %#7) s PRINT " SRR ERER SCAME I EHERARIOVER " : POKEP=2, 254
IFPEEK (197 =54 THENE

% POKEF-2,0:FORI=7B12TO79E8: POKEI , 32 POKEF®+1 , 1: NEXT1 RETURN
10 PRINT'"EarFredsbphabnphsbpEbEBNRN": FORI=E078TOB1851 POKEL , 381 POKEI+FX, 01 NEXT

DN AN -
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11 PRINT "i=pTe s iTTeTaaTe]
LUELZ: "
12 PRINT"EnBisWERESEYESEXYZ [ \ERGRS0F TETO" : FORI=B099T0B118: FOKEI+F¥X,SENEXT
13 GR=B0B&:1F1=B80801F2=F1+13:1POKEP-1,15
14 POKEF1,0:POKEF1+F%,71POKEF2,81 POKEF2+F%, 11 POKEGR, 1701 POKEBR-22, 1701 POKEGR+F,
121PDHEER-22+F1 iz
15 FﬂHI-l&OTﬂSEBTEF-.E:PUKEP+2 11 POKEP, 105: POKEP, IaaspuxEP—z 1+90: POKEP=5,I+F01 N
EXT: POKEP—-3,0: POKEP-5,0 {
i& Ensuaa:n:-Fi:RE-Fz ;
' 20 POKEFP-4,H#10+1501POKEP-3,V#10+140
21 Tn-FEEutiv?m:IFTn-4annﬁz<Bcianﬂnsz-oTHENPuKEP-s 0: POKEP-4 ,01 BO0TOD100
' 29 BYSBEZHE: X=PEEK (781) 1 IFX=BANDR1<B010ANDE 1=0THENPOKEP-3, uupﬂxEPwﬁ 0: BOTOL1O
I-RHDKII|IFI(D.020THEH1-INT(RHD¢1}*SDDJ:PUKE?650+I.21:PﬂKE?ﬁHD+I+FI.2
25 IFTA=21THENV=V+11 IFV>7THENV=0
24 IFX=2THENH=H+1: IFH>7 THENH=0
IF¥=1THENH=H-11 IFH{OTHENH=7
30 IFTA=13ITHENV=V-1: IFVSOTHENV=7 i@
31 POKER1,321POKER2,32:R2=R2+2 (V) 1R1=R1+Y (H) 1 51=0152=01 IFR1=R2THENPOKEP-3, 01 POKE
P-4,0:60TOS
32 IFPEEK(R1)<>3Z0RR1<TA&BOTHENFOKERL ,21:FORI=1TO3ISTER. 05: POKERL1+F %, 11 POKEP-2,170
+(I#*10) sNEXT:BOTOL99
T3 IFPEEK (R2) < >I20RR2<{74BOTHENPOKERZ, 211 FORI=1TOSSTEP. 051 POKERZ+F %, I 1 POKEF=2,170
+(I#10) s NEXT:BOTOZ209
T4 PRINT " SIsIasIeLereTae
K2-.02
c 35 IFK1<.9THEN1FS
£ : & IFK2<.9THENZO9
37 POKER1,H:PDKER2, (V+B) 1 POKER1+4F%,71POKER2+F%, 1
38 IFFEEK (R1+22)=1ATHENK =4 POKEP-3,2451 POKEP-3,0
39 IFPEEK (R2+22)=1A4THENKZ=41 PFOKEP—4 ,245: POKEP-4,0
41 BOTOZ0
100 S2=13POKER1 ,H1 POKER1+4F%,71FPOKER2,V+E81 POKERZ+FY , 11 IFV=00RV=4THENJ=17
101 IFV=10RV=STHENJ=18
102 IFV=20RV=5THENJ=1%
103 IFY=3DRV=7THENJI=20
104 IFPEEK(R2+Z({V))<BTHEN1%%
105 SD=Z (V) 1 FORI=0TOZ1 POKEF-2,01 IFFEEK (R2Z+8D+Z (V) ) <BTHEN197
104 POKER2+8D,J:POKEP-2,2451FORL=1TOS:NEXT 1 POKERZ+8D,32: ED=8D+Z (V) 1 NEXT1POKEP-2,
0: BOTOZ0
110 S1=1:PDKER2,V+B1POKER1 ,H: POKER1+F%,71 IFH=00RH=4THENJ=17
111 IFH=10RH=STHENJ=20
112 IFH=Z0RH=4THENJ=1%
“ 11T IFH=30RH=7THENJ=18
114 AA=PEEK(R1+Y(H)): IFAA>TANDAAL16THENZOT
115 BD=Y (H) 1 FORI=0TO2: POKEP-2,010=PEEK (R1+8D+Y (H) ) : IFA>7ANDQ<14THENZ0?
114 POKER1+SD,J:FOKEP-2,235: FORF=1TOS:NEXT
117 POKER1+8D,32:18D=8D+Y (H) 1 NEXT1POKEP-2,0:50T020
199 PDHERE+F1,1:PDKEP-3 0f POKEP=4, o;PDKEni 21:C=0
200 POKERZ, U+E:IFH1{Eﬂ??THEMPﬂHEP-2 D:FDRI-1R1+22}TDBG??ETEPEE:PEKEI Z2: POKEI+FY
s 21 POKEP-2,140+C1 C=C+5
201 1FRi<EaB?THENFuHT-1Tn10o:NE:T-nsxT:PuKEP-z.o
202 POKEP=2,0:PRINT" SSEMWATSPIELER 1 HAT VERLOREN":FORI=130TO2SSBTEP. 11POKEP-4,
1:NEXT: POKEFP—4,0:RUN
209 POKER1+F%,7:POKEP-3, 0t POKEP-4,0: POKER2,21:C=0
210 POKER1,H: IFR2¢8097 THENPOKEP=2,01FORI=(R2+22) TOBO97STEP221POKEI ,22: POKEI +F%,2
t POKEP=2, 140+C1C=C+5
211 IFR2<BOBSTHENFORT=1TO100:NEXT:NEXT1POKEF=2,0
212 POKEP-2,0: PRINT "iili3SPIELER 2 HAT VERLDREN":FORI=130TO255ETEF. 11POKEP-4,
. I:NEXT:POKEP=4,0:RUN
I00 FORH=0TO7iREADB:Y (H)=B: NEXT:FORV=0TO7tREADB1Z (V) =BiNEXTiH=01V=0: RETURN
3&2 DATAL ¥ =21 1“22 !'_23'-1. ’21 1 22;23 ] "'1 1_231-22‘-21 1 1 123522 ] 21
400 FORI=B28TOB40: READE: POKEI ,BsNEXT
4 401 DATAZ24,149,,237,17,145,41,127,141,13,3,1469,,141,34,145,24
a 402 DATAZ237,32,145,24,109,13,3,74,74,170,169,255,141,34,145,%96
40% FORI=7472T0747%:POKEI ,255: NEXT: RETURN

FrabsREERERPRRF IS INAENARNECERRLEF UEL 1 - kR RiEisF

W’Hw#'\@ﬂ'ﬂ L
[
[=]

o
"

T
¥
<

-y e

sl INT (K1) "ERERERRE" INT (K2) j K1=K1-. 023 k2=

iy, el S

I DOG-FIGHT THE END

Also, rein in die Maschine. Und: Wahlen Sie einen ,einfachen® Gegner!
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BILLIGER GEHT’S NIMMER!

Acht Zeilen fiir “nen Zehner: Super-Kleinanzeigenaktion im

HOMECOMPUTER

 Verkiiufe

| DRAGON TEXTVERARBEI- | Atari 600 XL u. Atari Spielebi- |
|

TUNG FUR 80 DM. Bild-|

schirmeditor, Einfigen, L&- |

schen, Wiederholfunklion al-

ler Tasten, Such-Sortierfunk- |
tion, deutsche Zeichemn, usw. |

Keitel, Waldschind B602 Rau-
henebrach.

DRAGON 32 3689,- DM
DRAGON 64 670,~ DM
intakter DRAGON 32 wird
flr 150,~- DM in 2ahlung ge-

braucht 250,- DM. Zubehdr
und Software, suche auch
Héndler,
auf Wunsch.

Dipl. math, Karsten Ludwig
EDV-Berater
DreieichstraBe 27,

6057 Dietzenbach,
0E074/28237

nommen. DRAGON 32 ge- ||

Programmierung | |

Deutsche Beschr. Flugs. Il +
4 DIN AS Flugkarten, nur 10,-
DM wvon Dieter Will, lisahl 13,
2350 Neuminster.

Die neuste Software fiir lhren
C-64 gegen Unkosten abzu-
geben. Uber 1000 Spiele und
Anwenderprg. Info bei Postla-
gerkarte Nr. 073861 C, 5060
Bergisch Gladbach 1, Rick-
porto wére nett.

| Verkaufe Microsan
mit- hoher Bildauflésung + |

cher ilr 400 - DM unter Tel.
06181/28260.

| Absolut neu! Mach Sex-Ga-
mes folgt jetzt: Kein Sex bitte
- wirsind ein sauberes Land!
Diesmal ohne Porno, aber mit |
Psycho-Test. Mur fir C-64! |

Disk/Cass. 30,— bar/Scheck/ :

MM bel F Scheifgen, Ester-
mannstr. 168, 5300 Bonn 1.

An alle TI-98/4A Anwender! |

Kassette mit 4 Info-Progr.
vollgepackt mit tollen Basic-
und ED/Ass-Progr. DM 5- in
Umschl. bei Kauf voll Verg(-
tung an d. Karbach, Rem-
scheider Str. 18, 5650 Solin-
gen 1.

{ Verk. Top TlI 99/4A + Cass.
Rec. + Rec. Kabel + GP 1004

+Kabel+ P-Box, komplett mit |
int. Contr., Disk., 32 K,RS 232 |

+ Tl-Joyst. + Ex-Basic + Ed.
Assem. + Sprachsynt. + 8
Mod. + 10 Disk. + viel Literat,
Preis=VHS M. Sandmann, Im
Brauke 5, 4630 Bochum, Tel,
0234/38 2596,

Wertpapierprogramme  Auf
Kassette oder Diskette for
10,- DM. Scheck incl. Porto,
Softw.-Vert., Peter Fabri,
Langwieder Haupisir. 69,
B000 Mdnchen 60

Menitor |

Software fiir:
@00® S\ IB/32E 0000
@ LASER 110-310, VZ 200 @
@ 7X Spectrum 16/48 K @
@ Sonderteil: Elektronic @
| @ Katalog bei: Jupitersoft, @
@ B. Goth, Hottinger Str. 34, @
8830 Ellingen,
@ Tel: 09141/6174 @
.l..lll.l.ll

Hallo, ,,Gewerbliche*

Dieser .Raum®

r - Y B i - ¥
L = - 3 i o =l - = il

nensprachebicher, aber
auch andere. A. Roth, Tel
09234-737. Nur Nachmit- |
tags. Anmerkung: Bicher
kéinnen gebraucht oder neu
sein.

@ | @ TI-99/4A: Supergraphik @

5 absolute Top-Spiele im
Weltraum, fernen Planeten,
auf derErde. .. auf einer Qua-
litdtskassette. Alles zusam-
men fir 15 DM + 5 DM Porto
{(Schein/Scheck). C. Wurzer,
Gruntenweg 14, 8500 MOm-

nery-Listening in2 Tegenls

ist giinstig zu

wverkaufen,

Bitte Media-Unterlaen ||
anfordern!

Computerstatik auf dem C 64
Anwenderfreundliche und
Ubersichtliche Statikpro-
gramme fir das Kkleine und
mittlere Architekturblro als

Extrem billige Software

flir Spectrum,
C-64,
C 16 und Dragon
zu verkaufen!

Alles Criginale,
Teilwelze noch sehr
aktuell. Schreibt mir

doch einfach ‘mal:

Dieter Ginther

Kirchweg 28, 3500 Kassel

preiswerte Diskette bauauf-
sichtlich geprft. |

|I."lg —Bﬂrﬂ' 5 Mergel thI'I’[— _ -I._:. e T

straBe 12, 3559 Rosenthal,

Verkaufe Buch: Atari 600XL/ | T8

80 OXL fir Einsteiger. Suche |
selbst Blicher filr hlan'i

800¥L, besonders Maschi- | ==

H i _
Posfach 41 =
3444 Wehretal 1
Abo-Mr,

Untersciath ek zable salort nach Rechmsapeabal Davem
Unter der Rubrik Kicinanzci-  lch wilnsche folgenden Text zu verbffentlichen:
g Veculchen ik Go S 1P R) R TR L T e
e RN ER PN R EEEN
nnmhﬂt:.l{nul'-und'rm | 3 : ;
s IS A H S M R B R A A DB LR i

]IIIIIIIIHIIEIIIHIIIIHHHI.-g,m”’
Neue Preise fiir L e e L
Kleinanzeigen®: H:H|1|||:r|u|au|ru|m||_|1 o i
Jede Gelegenheitsanzeige 10~ DM Bt i 5 5 54 658 2 2 1 T P M M ) 8 S
i oo L LR e R s R e

30 HomecompuTer DEZEMBER '85/JANUAR ‘86




Wichtig: Nachdem das Spiel geladen
‘wurde, mufddie STOP-Taste an der Da-
tasette-gedriickt werden!

'DIESES
~ SPIEL
IST LUSTIG,
TERESSANT

il i ;alf : )

Falls Sie bei diesem Spiel zu arg ins
wSchwitzen™ geraten sind, nelmen Sie
doch ein ,beqguemeres” Bad!”

Ju, lieber VC-20-User, jetzt sind Sie als Besitzer eines Schwitzbad-Clubs ,gefragt”! Sie haben sich etnen
schonen, grofen Club zugelegt, in dem Sie etwas fitr die Fitness Ihrer Kunden tun. Die Géste kommen in Stro-
men, haben Sie doch von der Qualitat der Schwitzbader und von Threm erstklassigen Service gehort. Doch
dann geschieht das Unfafibare ... die Regulierungsventile, Marke ,,DANFUTSCH®, funktionieren plotzlich
nicht mehr! Was tun? Jetzt ist guter Rat tewer. Denn: Die Kunden sitzen in ihiren Zubern (fir alle ,, Nichtdeut-

sche™: Schwitzbider) und kommen ohne Ihre Hilfe nicht mehr aus dem siedendheifien Wasser. Die Kopfe
werden rot und ,,roter”. Das ist das Alarmzeichen. Rennen Sie los, um Ihre Kunden zu retten! Sie nuissen
mindestens 20 Kunden retten, wihrend nur fiinf arme Teufel vorher ihr Leben lassen. Gelingt Ihnen dies
nicht. verlieren Sie selbst eines Threr drei Leben. Nach erfolgreichem Abschiuf dieses Levels kommen Sie in
das nichste. Retten kinnen Sie Ihre Kunden, indem Sie mit dem Joystick auf diese zustiirmen und, wenn Sie

W dirckt unter ihnen stehen, den Feuerknopf betatigen. (Manfred Kicimann)

ROT, ROT - TOT @ ROT, ROT - TOT ® ROT, ROT - TOT!

E— F— 7 Ce0:FORI=7344T07431 t READA: C=C+A: FOKEL,
] 4 i Az NEXT
8 IFC<>B225THENPRINTMLMTAB(ZZ20) "ERROR IN

1 PRINT®LATAB (225) "SCHWITZBAD"SPC (3B} "BY
ngpr (T7)3"J.MC CARROLL"

2 FORI=71&6BTO7A7S: POKEI ,PEEK { I+25600) 1 NE
HT:PHHEEE,EE:FQKEEE.EE:ELR:FUKE?#EE,G

T C=0:FORI=7148TO7255: READA: C=C+A: FOKEI,
AzNEXT

4 IFC<»S02LTHENPRINT"L"TAB(Z20) "ERROR IN
LIMNES 12 — 22":1END

5 Cm=0: FORI=7254TO7345: READA: C=C+A: POKET,

A:MEXT

& IFC<>B2OBTHENPRINT"L"TAB(220) "ERROR IM

LIMNES 23 — 33":END

LINES 34 = 44":END
5 C=0:FORI=7440T07440+42: READR: C=C+B: POK
EI,B:NEXT
10 IFC<>S541THENPRINT " TAB (220) "ERROR 1
N LINEE 45 — 49":EMD
11 POKE198,1:POKE&T], 131
17 DATAL170.170,170,170,255,255,170,170
13 DATAAD,A0,40,255,255,255,40,40
14 DATA40,40,40,255,255,255,40,40
15 DATAA40,40,40,255,255,255,40,40
14 DATA40,40,40,255, 255, 255,40, 40
17 DATA40,40,40,40,40,40,40,40
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18 DATA4,50,52,62,52,24, 124,92

19 DATA32,50,44,124,44,24,62,58 35 DATAD,0,0,0,0,1,4,16

20 DATA&O,116,122,50,120,204,134,195 36 DATAO,0,0,0,0,85,40,160

21 DATALO,126,147,219,255,219,102,60 37.DATAO,0,0,0,0,84,20,68

22 DATAZ1,21,26,26,26,26, 26,27 S8 DATALTO, 170, 170, 170,170, 170,170,170
23 DATABS,B85,169,169,169, 169,232, 185 39 DATA170,170,170,0,0,0,0,0

24 DATAS, 8,8, 4,4, 4,4.4 40 DATA1Z,12,12,12,12,12,12,12

25 DATALSS, 154, 154, 154,154,149, 149,170 41 DATAL174,174,170,170,170,170,170,170
74 DATALBS . 159 169,165, 169,05 08170 42 DATALS,120,252,120,120,48,252,252
37 DATAL &6, 6. &, 26, 106,170 43 DATAZ52,252,252,88,104,120,08,234
28 DATAL08,108,108,40,40,40,40,56 44 DATA&0,124,147,219,255,219,102,50
59 DATASA /AL 4. AD 50 5157 195 45 DATA147,127,141,34,145,173,32, 145
30 DATASS,S4,54,40,20,20,20,56 A& DATA201,119,208,5,169,1,13%, 251

31 DATAZ04,204,4B,48,49,48,48,48 47 DATATL,173,17,145,201,110,240,9

32 DATAGO 60,860,460 60,60 60,60 48 DATA201,94,240,10,169,0,133, 251

33 DATAL90,150,150,1%0,170,170,170,170 DATATS 169 ,2, 135,251, 94,169, 3,135, 251

34 DATAZA,24,24,255,255, 74,24 ,24

[T
=
]

ZWEITER TEIL

1 BOTOS9 9 X=—1:R=R+2: IFR>STHENR=3
2 BYS7440:D=D+1: IFD>7THEND=0:60TD28 | 10 D=D+7:N=N+X: B=0+X: IFR<OTHENG=0: N=N+1: 80TOZ
3 ONPEEK (B)GOTO7,9,5 11 S=PEEK (N+E): IFS>4THEN2Z2
4 BOTO2 12 ONRGOTO13,14,15,15,164
5 IFPEEK (N-F)=32THENS1 13 G=8:H=4:B60TD17
& BOTO2 14 G=16:H=6:60TOL7
7 ¥=1:ReR+1: IFR>2THENR=1 15 B=17:H=7:60TO17
8 BOTO10 14 B=1B:H=7
= 17 D=N-E:T(V)=PEEK (N) : U (V) =PEEK (O)
18 C(V)=(PEEK (D+C) AND1S) : V=V+1: IFV=2THENV=0 -
19 POKEN+C,1:PDKEN,B: PDKED+C, 1: POKED,H
20 POKET,T (V) : POKET+C, C (V) : POKEL, U (V) : POKEUAC, C (V) : T=N:U=0: IFP1THENZ4
21 6OTOZ2
22 FORI=0TO3:POKEA+I,0:NEXT:Pi=1
23 FORP=PTO24STEP2: GOTO12
24 POKEA+1,255-P#5: FORI=1T0S50: NEXT: FOKEA+1 ,0: N=N+F: NEXT: FORI=1TOS00: NEXT
25 FORP=1TO015:FOKEA+3S, 199+F: NEXT: POKEA+3, 0
26 IFF2THENF2=F2-1:POKES164+F2,160:FORI=1TO2000: NEXT: IFF2THEN76
27 BOTOSS
28 J=J-E:K=K=E:MsM+E: LsL+E: IFI<IZTHENI=M3
29 IFK<ISTHENK=M3
30 IFL>M4THENL=J4
1 IFM>MATHENM=J4
32 IFS¢ITHENPOKEA+1, 200+W+Y
& 33 G=E:H=E:0ONSE0TO34,35,36,37:60T038

34
35
et
37
I8
35
40
€= 41
42
43
44
45
4&
47
48
49
S0
51
a2
53
54
855
54
57
=8

POKEJ-F ,&: POKEJ-E, 16: BOTO38

POKEK~-F , 61 POKEK-E , 163 GOTD38

POKEL—F ,&: POKEL—E , 1 61 G=64: BOTO38
POKEM-F , 6: POKEM—E , 1 &: H=b4

POKEJ, 1t POKEJ4E , 52 POKEK , 2: PDKEK+E , 52 POKEL , 32 POKEL~E, 52 POKEM, 4: POKEM-H, 5
IFS=0THEN44 :

IFS<3ITHENP=P—13: N=N-E

IFS3>2THENP=P+1:N=N+E: POKEA+1 ,250-Y

T=Nz U=N-E : IFP<3THENR=1: X=1:60T010

IFP=ETHENR=4: X=-1:GOTO10
Y=Y+1:FORI=0TO3: POKEA+I ,0: NEXT: IFY<12THENS

W=INT (RND (1) #W1) 3 X=PEEK (A (W) ) : IFX=ETHENS

Y=1:Z=9: IFSC<BANDX=32THENS
IFX=32THENZ=22: Y=0: POKEA+3,249: S1=81+1
IFX=9THENY=4: 7=32: POKEA+2Z, 220

POKEA (W) , Z: POKEA (W) +C, ¥ Y=0: POKEA , 240: IFS1=5THENSS
GOTO3

POKEN, 31 : POKED, 301 SC=SC+1: POKEN-F ,9: POKEN-F+C, 1: F1=F 141
PRINTLEFTS (K$,23) SPCAT2) "@"F1#100"E" : FORI=0T0S5: POKEA+3, 249: NEXT
IFF 1=200RF 1=40THENSS

BOTO2

FORI=1TOSO00:NEXT: FORI=0TO3: POKEA+] ;0 NEXT: IFF 1=40THENY Y
IFH1=14THENFOKET 435 ,0: GOTOST
IFF1=20THENFDKET7435,F1 : GOTOSS

F1=0: PRINTLEFT$(K$,23)SPC(T2) " g":60TO74
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‘5‘? PEIHT“L," : CLR:C=30720: FORD=7480TDB185: F'DKEH- 160: POKEDAE , 14 HEIT: F'I:HPEEK (74X5)
i Lo e b0 W= (=TI) s B=251:A=34874: DIMALLT), Tl’.i'.l LI'.'.'I'.I [!'Il} DtlH'F'EI{EH—‘ﬁ 255: POKEATS ;235 b
| &1 POKEA+4, 175: POKESAS; 14 : KF=" S e e i
i nz“
62 J=7B7B:K=B142:1 =787B:M=8142: 13=7&658: M3=81564: J4=7700: M4=B207
63 IFFATHENI=J+10: K=kK+10rL=L~%: M=M-9: J3=7468: MI=0174: J4=34-9: H4=M4-7
& &4 FORT=ZTOI1BSTERPS: IFF1THENTI=10: AF="5SC" s T2=15: I$¥="FFF": Wl=15:6=10:H=11:X=1:60T0
&6
65 FORD=1TO17STEP4: Wi1=20:H=20: T1=5:T2=12: X=4:5=14: T=4:A$="SCORE": BOTOAT
46 F2=23:5=20:T=8:FORD=2TO1BSTEF4: IFD=10THEND=13
&7 PRINTLEFT#(IC$,I) TAB(D)GS:NEXT : FRINTLEF TS {KS$, I+2) "Z"sNEXT
48 FORI=7724T08072: IFPEEK(I+22)=11THENA(E)=1:E=E+l
&8 NEXT:FORI=1TO225TERS: FORD=0TD20;: PRINTLEFT# (K%, 1) TAE(D} "@"; :NEXT=NEXT
! 70 BE="IICENCENCHI " = HE=" TERIT I T "
e 71 FORI=ZTOL7STEFS: PRINTLEFT# (K#,1) TAB(X)HSSPC(T)GETAB (13) "M "GFTABR (5) HE: NEXT
72 FORI=ITOZS:1PRINTLEFT# (K, 1) TAB(B) "[=E"TAB(H) "EiF" : NEXT
73 PRINTLEFTS (iK%, 23) I5RPC(T1) " AL "m" 3 : IFFITHENPRINTEPL (1) "E2000"
74 FORI=0OTOWI-1:POKEA(I) ,24:POKEA(T)+C,14: NEXT: S1=0: SC=0: F=44:E=22
75 FORI=0OTOW1:W=INT(RND (1) %Wi) :POKEAW) ;T POKEA(WI+C, 1= NEXT
76 P1=0:P=20:N=8111:0=13:R=1:5=0:¥Y=0: GOTO12
77 PRINTL'TAB(Z24) "RMELL DONE™:F1=0:B0TOSS

,,Nicht bose
sein! Ich wollte

doch nur ’mal
2 kurz .

~~— Unser durchfrainierter
Box-Fan hiitet seine

TRONIC-Software wie
seinen Augapfel!

N
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Der Spieler hat die Aufzabe, die Buchsta-
ben A bis O von rechis nach links und von
oben nach unten, in die richtige Reihen-
folge zu setzen. Abschliefend soll dann
das freie Feld nach rechis unten bewegt
werden.

Dieses Spiel ist relativ einfach zu spielen. Dies SpiEI ]Ilﬂ(:]lt SiiChﬁg e BBWEiS:

B

Die Buchstaben konnen mit Hilfe der

i
Cursortasten gesteuert werden. ki wfyl_ml
I a

Y
Manchmal kann es passicren, daB der . = : o '
Computer einige Zeit bendtigt, um die = L i “s‘;i B =
gesamiten Buchstaben auf den Bildschirm : ? . . | i

zu bringen. Es existiert eine Lasung, um
diesen Vorgang zu beschleunigen (Nach-
teil: Der Computer gibt bei Spielwieder-
holung fortwiihrend die gleiche Reihen-
folge aus). Die Zeile 510 muB dann wie
folgt veriindert werden:

510 X=1+INT(RND(1)*5)*35

!
Wenn die Spielaufgabe gelst ist, fordert »Letter puzzle! _
der Computer Sie dazu auf, die ersten Dal Du darauf 3 —
drei Buchstaben Ihres Namens cinzutip- | keinen Abend verzichten kannst? Dann

pen. Nach dem Eintippen erscheinen die 1 . = 1
D e und die BEST SCORE- aur | 1aDr" nur nicht so schnell. Achte auf Radar-Kontrollen!

dem Bildschirm. Anschliefiend bestzht = B S 1—
die Moglichkeit das Spiel zu wiederholen D S al » N voan!
oder zu beenden, : aS : plﬁl ]IlIt 4 E, l’Veall.

| | |

10 BEM e 4 e 3030 958640 280 Sg="" E
20 REM * # 290 FORI=1TO32 |
30 REM = LETTERPUZZILE " 300 READR# !
40 REM # * 310 S$F=SF+CHRF (VAL ("LH"+R¥))
S50 REM + W.M.STAM. # | 320 NEXTI
&0 REM # * | 330 SFRITES{J)=5C%
70 REM * ARNHEM 19835. #* 340 NEXTJ
B0 REM * * 350 FOREB=1TO7000:NEXT
G0 HEM s nsais s s hhdnntssn ZLO FORI=0TO13:S0UNDI ,0:NEXT
100 SCREEMNO: KEYOFF =70 LINE(D,0)={255,3) ;4;BF
110 LDCATELZ,0:PRINT"LETTERFUZILE" 380 LINE(0,189)-(255,191) ,4,BF
120 LOCATEQ,S3 390 LINE(24,5)—(180,1465) ,6,BF
130 REM =x#x JNSTRUCTIONS #akxxzs 400 LINE(32,13)—-(175,155) ,10,BF
140 READAT 410 LINE(1B4,5)=(24%9,163) ,1,BF
150 IFAS="XXX"THEN1BO 420 LINE(185,7)-(247,163) ,5,BF
160 PRINTA$:PRINT: GOTOL40 430 COLOR1:PSET{190,15) :PRINT#1,"MOVES:"
170 REM #u#xsxuwd® TUNE #ReEw¥¥rsuss 8440 PSET(190,83) : PRINTH#1,"BEST"
180 GOSUB2I&0 450 PSET (170,95) :PRINT#1 , "SCORE: "
190 REM ##% SETTING UP THE GRID *#x 450 COLDOR 15
200 SCREENZ,3,0 470 DRAW"BM200,35":PRINT#1,Z
210 COLOR10,10,1:CLS | 480 DRAW"BMZ200,115":FRINTH#1 ,BS
220 DPEN"GRP:"FOROUTPUTASH#1 490 J=0
230 COLOR 1:DRAW"BMZ24,180":PRINTH#1,"WAIT | 500 FORI=1TO4:FORK=1TO4
A HMOMENT" 510 X=1+INT(RND{-TIME)=*5) %35

| 240 DIMA(4,4):DIMBE(4,4) y 520 Y=15+INT(RND(1)#4)#35

| 250 Z=0:B5=0 530 IFX<3I5THENS1O
2460 RESTOREZ2210 540 IFY<1S5THENSZ2O
270 FORJ=1TO1S5 550 IFPOINT(X,Y+1)=4THENS1IO
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560 IFJ=1ATHENS4QELSEPUTSPRITEJ+1, (X,Y),
& J+1

570 FORMM=1TD1505TEF15: SOUNDY , 140: 50UNDS
¢ 15:50UND1Z, 10: SOUNDO ,NX:NEXT: SOUNDE, O
SB0O PSET(X,Y+1),4

590 R=K\35:5=Y\35:J=0+1:A(R,5)=a

&00 NEXT:NEXT

&10 LINE(1B,1B0)-(140,188) ,10,BF

620 LINE(34,13)-(142,122) ,10,EF

430 REM ### INFPLUTBUFFER EMPTY #*##

&40 DEFUSR1=FZ42

&50 U=USR1(0}

HA0 REM #e#aesst INPUT ##esmstentss

L70 RF=INKEY$

&B0O IFR$=""THEN&TO

&90 W=ASC(R#%)

700 IFW=30THENGOSUBYSO

710 IFW=28THENGOSUBB7O

720 IFW=31THENGOSUBRTO

730 IFW=29THENEOSUB1110

740 BOTO1280

7o0 REM ##¥#% MOVE LP %k

760 IFY+353140THENBEEP: GOTOALTO

T70 Y=¥+35

7BO R=X\35:5=Y\35

720 FORL=1TO3ISSTEP1

BOO PUTSPRITEAIR,S) , (X,¥Y-L) ,4,A(R,5)
B1O0 MEXTL

B20 SOUNDT,142:S50UNDB, 15: SOUNDO, 752 SOUND
8,0

B30 A(R,S-1)=A(R,5)

H40 J=A(R,S5=1):B(R,5=1)=d

B50 GOSUB1Z230

8560 RETURN

870 REM ##%#% MOVE RIGHT ##%#%

B0 IFY-35<ESTHENBEEF:GOTO&L70

© BRO X=xX-35

200 R=X\35:5=Y\35

910 FORL=1TOZSSTEF1

220 PUTSPRITEA(R,S) , (X+L,Y),4,8(R,5)
930 NEXTL

940 S0UNDY,142:S0UNDE, 15: SOUNDO, 752 SOUND
B,0

950 AlR+1,5)=A(R,S)

960 J=sA(R+1,5):B(R+1,5)=J

Q70 GOSUB1230

9BEC RETURM

990 REM %##%% MOVE DOWN #3485

1000 IFY-35<15THENBEEFP:GOTOLT70O

1010 ¥Y=Y-335

1020 R=X\35:5=Y\35

1030 FORL=1TO355TEP1

1080 PUTSPRITEA(R,S), (X,Y+L),4,A(R,S5)
1050 NEXTL

1040 SOUND7,140:SOUNDB, 15: SOUNDO, 7S: SOUN
p8,o0

1070 ALR,S5+1)=A{(R,5)

1080 J=A(R,5+1):B(R,5+1)=J

1090 GOSUB1230

1100 RETLRN

1110 REM ##x%%x MOVE LEFT #xxx#

1120 IFX+35>17STHENBEEP: GOTO&T0

1130 X=X+35

1140 R=Y\35:5=¥Y\3I5

1150 FORL=1TOZS5STEF1

1180 PUTEPRITEA(R,S) , (X=L,Y) ., 4,A(R,S)
1170 MNEXTL

1180 SOUND7,140:S0UNDE, 15: SOUNDO,75: SOLIN
D8,0

1190 A(R-1,S1=A(R,5)

1200 J=A(R=1,5):B{R=-1,8)=]

1210 BOSUB1230

1220 RETURN

1230 REM #wasuud COUNTER s

1240 LIﬁE:I?S,E#I-t24G.45},E,BF

1250 I=Z+1

1260 DRAW"BMZ00,35":COLDR 15:PRINT#1,Z
1270 RETURN

1280 REM #a323a READY 7 HE%ui#%

1290 FORZZ=1T04: IFB(ZZ,0)=2ITHENNEXTLIZIEL
SE&T0

1300 FORZZ=1TO4: IFB{ZZ,1)=22+4THENNEXTLZ
ELSE&STO

1310 FORZZ=1TO4: IFB(ZZ,2)=1Z+BTHENNEXTZIZ
ELSE&TO

1220 FORIZ=1TO3: IFB{ZZ,3)=2Z+12THENNEXTZ
ZELSE&TO

1330 SOUND7 ,140:50UND4,1: SOUNDE,;15:FORI=
1TO255: SOUNDI S, 1: SOUNDO, I: NEXT: SOUNDE, 15
tFORI=255TO15TEP-1: SOUNDO, I:NEXT: SOUNDS ,
0

1340 REM #INFUT NAME FOR HIGH SCORE #
1350 IF BS=00RI<BSTHEN13460 ELSE 1510
1360 LINE(190,130)-(256,147) ,1,BF

15370 LINE(I94,132)=(230,145) ,10,BF

13580 COLOR1

1390 DRAW"BM24 180" :PRINT#1,"TYPE 3 LETT
ERS OF YDOUR NAME"

1400 WE=INPFUTE ()

1410 FORW=1TO=

1420 COLORS

1430 DRAW"BM202,135"

1340 PRINTH#1,LEFT#{W$ W) ::SOUNDO, 1: SOUND1
;1:50UND2,1: SOUND? , 140: SOUNDE, 1 5: SOUND12
2 70:50UNDI T, 0: FORE=1TOA00: NEXT:z NEXT

1450 FORI=0TO13:50UNDI ,0:NEXT

1440 LINE(24,180)=-(252,188}) ,10,BF

1470 REM

1480 LINE(Z00,115)—-(240,125) ;5,8BF

1490 COLORL

1500 DRAW"BM200,115":FRINTH#1,Z: B5=1

1510 LINE(24,180)=(200,188),10,BF

1520 COLOR1:DRAW"BM24,180":PRINT#L,"DO Y
OU WANT ANDTHER GAME Y/N"

1530 Kf=INEKEYZ®: IFK$=""THEN1S3IO

1530 IFKE="Y"ORK$="v"THEM15BOD

1550 IF KE="N"DRKF="n"THEN1S70Q

1560 IFKSC>"N"ANDKEC > "y "ANDKS< > 'n " ANDKE
>HMYUTHENIS3O

1570 REM ###% END OF GAME ####

1580 LINE (24,180)=(250,188}) ,10,BF

1590 GOSUB1970: EOSUBLITI0O

1600 COLOR1

1610 FORI=1TD3

1620 DRAW"EMZT7 100" :PRINTH#1 ,"##% GOOD BY
E #%%"

1630 FORR=1TOSOQO:zNEXT

1540 LINE(ST,100)—(140,120) ,10,BF

1650 FORE=1TOS00:MNEXT

1560 NEXTI

1670 GOTO 2150

1680 REM ### ANOTHER GAME ###

1490 LINE(24,1B0)-(255,188) ,10,BF

1700 LINE(200,35)=(240,4680) ,5,BF

1710 I=0:1II=0

1720 COLOR 15

1720 DRAW"BMZ00,35":PRINT#1,Z

1740 ERASEA,B
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1750 DIMA(4,4) ,B(4,4)

1740 GOSUB1970:GOSUB1770

1770 COLOR1:DRAWMBMZ4, 180" : PRINTHL, "WAIT
A MOMENT”

1780 GOTO4F0

1790 FORK=35T0-32STEP-4:PUTSPRITEI, (X,15
3,4, L NEXT

1800 BOSUB20B0: FORY=15T0-325TEP-4: PUTSFR
ITE4, (140,Y) ,4,4:NEXT

1810 GOSUBZ080: FORY=15T0-326TEF~4: PUTSPR

JTE3 A0S Y1 4,31 NERT

1820 EHEUEEBEQEFURHBTOTD*SEETEP-4:PUTEPH

-ITEZ (X, 15) 4,2:NEIT
1153& EﬂEUBEﬂEﬂIFﬁEY-EDTD—EEETEP*#:FUTERR

ITEB, (150,Y) ,4,B:NEXT
1840 EGEUBEUED:FER! =35T0-325TEP-4: PUTSPR

1TES, (X,50) ,4,5: NEXT

1850 EUEUHEQEE#FERHQEUTD4325TEF*4=PUTEPR
ITE7 (1055%) 4, 7a NEXT

1B&0° GOSUR2080: FORX=70TO-325TEP-4:PUTSPR
ITEG, (X,50) 8,43 NEXT

1870 EUEUHZﬂEﬂtFEHTiEETD-SEBTEFH4:FUTEPR
ITE11l, (105,Y) .4, 11:NEXT 1

1880 EEEUEEQBH-FHRK=3ETD —328TEP-4: FUTSFR
ITES, (X,B5) ,4,F:NEXT

1890 EDEUBZDEElFBR?ﬂEETD—SEETEP-4:FUTBPH
ITELO, (70,%) 4, 10:NEXT

1900 EGEUEEGEG:FBRX=14GTD—325TEFh4:PUTEF

R1T512i11155{14,12iﬂEHT

1910 BOSUB20BO: FORY=120TO-325TEP—4: PUTSP

RITELS, (105,Y) ;4,15 NEXT

1920 GOSUBZOBO: FORY=120TO-328TEP—-4:FUTSP

RITE1Z (35, Y) 4,13 1NEXT

1930 BOSUB20B0: FORX=70T0=-5325TEP=4: FUTSFR
ITELS, (X, 120) 8 14 NEXT

1940 BOSUB2080

1950 RETURN

1240 EOTOA90

1970 REM ##sfsdmstssninss

1780 S0UND7, 183

1990 sSOUNDE, 14

2000 BEOUNDS , 28

2010 FﬂﬁhI:QZﬂTDlETEP-i

2020 EEUHDG M

2030 EDUND13_:

2040 SOUND12,100

2050 NEXT

2060 FORM=1TO1500: NEXT

2070 SOUNDE,O: RETURN

2080 REM 4555 3503 0 5 300 0 00

2070 50UNDT, 140

2100 S0UNDB.15

2119 FﬂRHﬁ“lTEEEOETEPS

2120 SOUNDO,M¥%

2130 NEXT

2140 S50UNDE,0:RETURN

Z150 EEHEEN&:EDLDR 15,4,4:END

2160 REM 444 IHETRUETIDHE EE T

£170 DATA The game is rather simple.
2180 DATA Your job is to get the letters
yA — O in the right order with the,blank
spot at the right corner of ,the bottom
line. Bometimes the compu-,ter peeds a 1i
ttle time to put all,the letters on the

- screaEn. ,You can move thﬂ letters with th

e,cursor—keys.

2190 DATA (music 'EHILE‘ by CHARLES CHAP
LIN XXX

2200 REH #%#% CHARACTERS ####

2210 DATA FF,FF,FC,FB,F9,F3,F3,F0,E0,E7,
E72CF+CF ,CF FF ,FF . FFFF3F ; 1E,9F ,CF,CF,0
F,07,E7,E7,F3,F3,F3,FF,FF

2220 DATA FF,FFEQ,E0,E7,E7 . E7,E0E0ET,
E7,E7,E0,EQ0,FF ,FF,FF,FF,3F, IF ,BF ,CF,BF, 1
F,OF,C7,E7,C7,0F, 1F ,FF ,FF

2230 DATA FF,FF,F8,F0,E7,CF,CF,CF,CF,CF,
CF,CF,E0,FO,FF,FF,FF ,FF,3F,1F,CF ,CF ,FF,F
F.FF.FFCF ,CFE, 1F IF FF ,FF

2240 DATA FF,FF,C0,CO0,CF,CF,CF,CF,CF,CF,
CF,CF,Co0,Co0,FF,FF,FF,FF, 1F ,0OF ,CF,E7,E7,E
T.E7,ET,ET7LE7,0F . 1F ,FF ,FF

2250 DATA- FF,.FF,C0,C0,CF,CF,CF,CO,C0,CF,
CF 4CE,COCOFF FF FF ,FF 07 07 . FF ,FF FF,7
F,7F ,FF ,FF ,FF,07,07 ,FF,FF

2250 DATA FF,FF,C0,C0,CF,CF,CF,CO0,C0,EF,
CF,CF,CF,CF,FF,FF,FF ,FF,07,07 ,FF ,FF,FF,7
F47F +FF4FF sFF sFFsFF ;FF ;FF

2270 DATA FF,FF,FB8,F0,E7,CF,CF,CF,CF,CF,
cF,CF,E0,F0,FF,FF ,FF ,FF,1F ,0F ,E7 ,E7,FF,F
F,B7,87,CF,CF,1F,3F ,FF,FF

2280 DATA FF,FF,CF,CF,CF,CF,CF,C0,CO,CF,
EF yCF4CF ;CF ,FF ,FF ,FF ;FF,E7 ,E7 ,E7 ,E7,E7,0
7,07 E7E7 ,E7 ,E7 ,E7 ,FF,FF

2290 DATA FF,FF,FB,F8,FE,FE,FE,FE,FE,FE,
FE,FE,FB,F8,FF,FF ,FF ,FF,1F,1F ,7F ,7F ,7F , 7
Fy7F,7F ,7F ,7F ,1F , 1F ,FF ,FF

2300 DATA FF,FF.FO0,FO,FF.FF ,FF,FF,FF,FF,
FF;F3,F0,FB,FF ,FF,FF,FF ,0F ,0F ,CF ,CF,CF,C
F.CF,CF,CF,CF,0F,1F,FF,FF

2310 DATA FF,FF,CF,CF,CE,CC,C9,C3,C3,C9,
cc,CE,CF,CF,FF,FF,FF,FF ,5F ,3F , 7F ,FF \FF,F
F,FF ,FF,FF,7F ,3F ,9F ,FF ,FF

2320 DATA FF,FF,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,
F3,F35,FO,FOJFFFF yFFFF ,FF ;FF ;FF ,FF ,FF,F
F ,FF FF,FF ,FF,0F , OF ,FF ,FF

2330 DATA FF,FF,C7,C3,E%,CC,CE,CE,CF,CF,
CF,CF,CF,CF,FF,FF,FF,FF,E3,C3,93,33,73,7
3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,FF,FF

2340 DATA FF,FF,CF,C7,C3,C1,C8,CC,CE,CF,
CE,CF,CF,CF,FF,FF ,FF,FF ,F3,F3,F3,F3,F3,7
3,33,13,83,C3,E3,F3,FF,FF

2350 DATA FF,FF,FB,F0,E7,CF ,CF,CF ,CF,CF,
EFE7FOFBFF ,FF FF,FF,1F,0F ,E7 .,F3,F3,F
3,F3,F3,F3,E7,0F, 1F ,FF,FF

2360 REM ###%%% TUNE ###34%%

2370 PLAY "t&0" , "ta0" , "t&O"

2380 PLAY"o41l4b-o051Bcdcodb-agldalBb-oSc"
¢ "odl4dflBagfe-14f18ga", "rEo3lEBfb—FrB8oZb
—o5e-o02b-rBo3fb—F"

2390 PLAY"€&0","t50" "E&0M

2500 PLAY"o41Bb-agfldglBab=-14glBab-oS14c
lBde—","04l4f18e—fl2fee—","02rB1Bb—o03e—0
2b-rBo3l4d.rBd—-.r8c. "

2410 PLAY"04l4bo518cdlde=-18fgfe-dcl de-18
fa-","o4l4f18abo512co4]l 4go51Bcod4anS14clB
de=","o21Bco3go2l 4gr8c318gcgrBgcgr8e—a—e
2420 PLAY"0S51Bfe-dcl4dl Be-de-deodb-14a5c
-1Bo4g", "0518dcodb-a-14b-05]1 Bcodb=oScodb
—aglie—.1Bg", "rBollBe-a-e-rBfb—grBdgdriBg
14"

2430 PLAY"0512d14b-1BoscdcoSh-ag”, o4l 2g
—-o5l4d.18fagfe—"; "0212¥021 16h—o3fb—dosl 4
fo2llse-b-o3e-glag"

2440 PLAY"0S514alBb-obtcoSb—agfl4glBab-" "
051 2f144d-12d-", "02]1 16b=0Tfb=dodl 4¥o2] 14
e-b-o03e—go4lde—oZrBo3lBfh—F"

2450 PLAY"oS514glBab-oé&l 4clBde—-o51 4bosl Be
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dlde-18fg","oS512d-14e-18fgladfl2g","rBol
1BegerBgbb—rBdl 4grB1Bgo4l 4c"

2460 PLAY'"o&4lBfe—-dcrBe—fg—fe—-dco3Sl 4dlBe—
d", "o&l BdcoSbarBoécde—dcoSb—a—14b-18ch-"
s "0312crBo3lBe—-14a-12a-r8l18fb—+"

( 2470 PLAY'"pSlBe-dcodb-o5l4c.o041BgoS1BdrB
' 14d" ,"o51 Beodb=-ab=-12e~-18g-rB8l4g-","0212g
crBlB8fref" Y
2480 PLAY"0412b-b-","0412dd" ;"o312++"
2490 RETURN i

Das war's! Jetzt heiBt es: Ran an die Buchstaben!!

§ WIR , HEIZEN“ EUCH
TUCHTIG EIN. ..

Wie Sie sehen, sind die Redaktionen von HOMECOMPUTER wnd COMPUTRONIC schon kriiftig bei der Vorbereitung zur tollen Winiter-
Sonderausgabe. Falls wir uns zuvor nicht wiedersehen™: jeizi schon ein. frohes Weilinachtsfest und ein gliickliches 1986! (M.K)

.. mit der tollen SONDERAUSGABE der abso-
Tuten TOP-PROGRAMME aus HOMECOM-
PUTER (°85) und COMPUTRONIC (’84/°85)!

Ja, lieber Leser, wir bieten Ihnen eine Super-Spiele-Sonderausgabe, die es in
sich hat: Genau die richtig ,heifien” Games tur naf-kalten Winterszeit. Auf
iiber 150 Seiten werden wir alle TOP-PROGRAMME des Jahres 1985 - aus
HOMECOMPUTER und COMPUTRONIC 1984/85 - veriffentlichen. Und |
das zu einem Preis, den man nicht ablehnen - ja, nicht widerstehen kann, pra-

sentieren wir Spiele, Spiele, Spiele. Quasi ,,am laufenden Band". |

' Doch aufgepalBit: Unsere SON-
DERAUSGABE hat nur eine
begrenzte Autlage. Obwohl
dieses einmalig glinstige wie
qualitative Heft von November
'85 bis Februar '86 im Handel
sein wird, empfehlen wir jedem
Heimcomputer-Fan sich

schnell auf die Socken zu ma- |

chen!

| der Hamster Dbeispielsweise. |

So werden wir Spiele, aller po- | Und: A propos Hamster - mit
puliren Heimcomputer-Syste- l dieser SONDERAUSGABE
me, der absoluten Spitzenklas- | haben Sie bestimmt genug
se publizieren! Also, freuen Sie | ,Vorrat® fiir den ganzen Winter;
sich mit uns aufdie ,Winteraus- | dessen sind wir uns ganz |
gabe“ der Superspiele vom |sicher. ~ (MK) |

TRONIC-Verlag. Wir sorgen SUPER'

dafiir, dal} Sie nicht in einen

Winterschlaf* verfallen. So wie |
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Homecomputer winscht allen Freunden, Fans, Gonnern

und Kunden ein tolles Weilinachtsfest und ein gutes 1986

DARTS | (Dragon 32) machte ,,Probleme*!

Wehretal (M. K.). HOMECOMPUTER-Leser Jorn Rennecke aus Seevetal 2 wies uns auf |
einen vermeindlichen Fehler in der Zeile,, 130 auf Seite 33 des DART-Listings hin:,,Der |
. POKE-Befehl bringt den Dragon zum Totalabsturz. .. Unser Chefprogrammierer meint |

zu diesem ,,Problem*: Der POKE-Befehl 65495,0 schaltet den Dragon auf die schnelle |
\ Taktfrequenz um. Dadurch arbeitet der Rechner wesentlich schneller als im Normalbe-
| frieb. Einige altere Dragon-Versionen verkraften diese Taktfrequenz nicht, melden sich

mit ERROR oder ,,stiirzen ab*“. Nimmt man den POKE aus dem Programm, so lauft es
auf allen Dragon-Rechnern.” (Der Jorn erhdlt 20 DM fiir den Tip.)
S S
Bewerbung als Programmautor
Name: Vomame: : Alter
Strafie: Wohnort:
Titel des Programmes: Computersystem:

I Erforderlicher Speicherplatz: kBytes

| Erforderliche Peripherie:

Ich versichere hiermit, dafl ich der Autor des oben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin da-
mit einverstanden, dafl Sie mein Programm in einer Ihrer Zeitschnften abdrucken und / oder dieses andersweitig
kommerziell verwenden, Das einmalige Honorar betragt im Falle einer Verifentlichung 120,- DM pro komplett
iabge_q:lruck‘!tar Seite. Sollte das Programm nicht verdifentlicht werden, so bitte ich um Riicksendung meiner Unter-
agen.

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: Diskette; Dokumentation: Lising:

Riickporto:

Untersehnitt des Programmmautors: . oL

Anschrifi: Tronic-Verlag, Abteilung Programmentwiddung
f Landstrafle 29
3444 Wehretal 1

e e B
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So riide schidgt der Riesenaffe
MONKEY DONG zu, wenn Sir
Geoffrey versucht, seine Verlobte
Miss Applebee aus der Gewalr
des Monsters zu befreien!

1/,--*'?

., Ein a!embemubendes Sp:e!f

MONKEY DONG

TI-99/4A + Extended Basic

| MONKEY DONG - das Spiel - hat zwei
Felder, ein Bonusfeld, neun(!) verschiede-
ne Level und ein gigantisches Vorpro-
grammi!

Joystick-Steuerung

Wer kennt sie ‘nicht, die wohl phanta-
stischsle Geschichte, die je aus Holly-
wood zu uns drang: King Kong und die
weille Frau®. MONKEY DONG erzihit
diese Story aufs Neue. Doch: Diese
Spielversion ist einzigartig. Einfach an-
ders. [

Zuniichst zur Story:

MONKEY DONG hat Miss Applebee
entfithrt. Auf der Spitze eines Wolken-
| kratzer-Rohbaus thront er nun, der Rie-
| senaffe, Miss Applebee umklammernd.
Sir Geoffrey beginnt bei seinem Ret-
tungsversuch von gang unten, auf einem
Eisentriger, Der wackere und verlieble
Held muli nuniiber Leitern zu seiner Ver-
lobten gelangen. Beiseinem Unterfangen
behindern ihn die  Rolling Tuns® (rollen-
de Tonnen!), ein Flammen-Meer sowi¢
garstipe Viogel, Fir den adligen Held

M@y’s Lage:

Retten Sie Thre Herzensliebste in der Gestalt
® der ,,charming” Miss Applebee! @

4 A\
MONKEY
DONG
Teil Eins -
das YOR-
PROGRAMM

oo o auf geht's!!

S

heift dies: Ausweichen oder lbersprin-
gen. '

Aufseinem Weg kann Sir Geoffrey Schit-
ze einsammeln, die die Bavarbeiter ver-
gessen haben. (Er muf sich auf diese stel-
len und hitpfen. Im zweiten Feld besteht
dann noch eine zusiitzliche Schwierig-
keil, weil der Held zwei Schiiissel ergat-
tern mull, um Tiiren aufzusperren. Diese
i | sind nur iiber sinen Fahrsiuhl zu errei-
chen. Schalft es nun Sir Geoffrey, seing
Liebste zu Erretten, folgt nach einer rith-
renden Liehes-Szene eine Zeitgutschrift
in Form von Bonuspunkien. Der Held
darf nicht lange bei Miss Applebee ver-
weilen, denn nun folgt die Aufgabe; vom
Himme! fallende Geldsicke zusammeln,
Alle 5000 Punkte bekommen Sie einen
LExtra Adeligen®! Gesteuert mit dem

Joystick 1; gesprungen wird mil dem
Feuerknopf, (M.K.}
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Eﬂﬁ CALL CHARC 96, "00H 1930783036030 107 0F 1 B1 2030600509500 0F 84DEOCHE9EOFODCCOCAE03E

{81y :

296 CRILL CHARC 169, "EARRG1E3IE2A7H2016307000 | 6307 BF B20000Ca0EDEDEGe0L OERBARBCAEGF

G4a" )

308 CALL CHARC 184, "O870351 EOF 2F23060" , 106, "HPEHEREADAFEEDCHR" )

3R CALL CHARC 124, "O000GF 3F 23670E096" , 126, " 6HDOFEENCABAARRRRY )

720 CALL CHARC 102, RPTSC'F", 163, 112, RPTSCEY, 163, 128, RETSC "F*, 16, 128, " 18181 SFFFF

1A1B18

gig CALL COLORC1,16: 1, 11,7 112,94, 1,13,18,2,4,8,8)

35@ | BILDSCHIRMALFBAL

HFE6- 1

370 CALL CLEAR ¢ CALL SCREEMCZ):: CALL MAGNIFYC3)

380 CALL HCHARC1.1,57,648%5 : CALL HEHARC2@,1,128, 1687

390 FOR I=11 TO 14 :: CALL HCHARCI,S, 112,135 MEXT 1

488 FOR I=15 T0O 28 ¢ CALL HCHARCI, 19,108,115 ¢ NEXT 1

439 FDEEiil? TO 12 STEP 2 :: FOR J=11 T0 2@ STEP 2 :: CALL HCHARCI,Js 1287+ NEXT

429 CALL SPRITECH1,96, 15,160, 168)

433 FHLL SPRITECHZ.106,3, 160, 116)

440 |

456 | MUSIK: "YESTERDRY"

460 |

476 RESTORE 488 :¢ FOR [=1 TO 31 i READ A,B.C.D,E ¢+ CALL SOUNDC1.2%R,B)C.BH+L,C
,DEds 1 NEXT 1

458 DATA 288, 175:6.345,0 EEA DATA 268, 155.9,443,48
A9 DATA 1288, 175,6.349, 4 676 DRTR 260, 165, 13,392, 0
518 DATA 406: 123,68, 147,86 AA8 DATAH 4688, 175.6,466,8
520 DATH 208, 123.7.448,68 F98 DATA 288,175, 7. 448,08
536 DATA 206, 123.5,4%94. 8 TEE DATR 606, 175,9,448, 8
54A DRTH 268, 139,6,554.,8 718 DRATH 466, 165,6,3592.@
550 DHTR 288, 139,7,387.,8 72 DATH 4808.118,6,343.0
560 DATAR 288, 139,2, 8534 73R DATH 266G.1168.7.446.6
57A DATR 286,139, 13.592, 8 748 DATR 666, 123.6,392:8
588 DATA 388.116,6,859,8 758 DATH 486.123.7.294.4

596 -DATA 188, 1168.7,587 .8 , 768 DHTH 408, 117,6,343,0
6 DATA 1288, 147.6,587.8 . ‘778 DATA 208, 131.6,440,8
18 DRTA 488, 117.6.233.6
A28 DATA 206,117,7.587.8
A38 DATA 288, 117,9,587 .0
A48 DATA 208, 196.6, 525,18

780 DATA 1088,131,10, 440,06
. 790 |

I 20R | EMTFUEHRUNG
——L - 415

8720 CALL CHARC 136, "80885HEEEESHERF EEHBREABESEEREICMNEANNOLARBDTY 15971414088 )

BER CHLL SPRITECH#Z.,184,12,115,1,3,18)

249 CALL POSITIONCH3,Y.¥»:: IF <185 THEN 248 :: (=18

8508 CALL LOCHTEC#2,154,11@5:¢ CALL MOTIONC#2,-5, 182 CALL MOTIONC#3,-5,18%:: CH
LL SPRITEC#4,136,5, 152,98,-5, 18 )

2ER ==L :: CALL PATTERMCH3I, 1144580

878 FOR I=1 70 58 :: MWEXT I +1 CALL POSITIONCHZ,Y,K):i: IF ¥<248 THEN 256

858 CALL DELSPRITEC#Z,#3.#4)

EESHEHLL CHARC 140, "6861 830783020361 030303026301 01 6] BHE0COF 84BELCHSBCUCHCHCACHROS
SR8 Q=22 +: CALL MOTIONC#L,8,9)

10 Q=-0 :: CALL PATTERNC#1,118+0)

920 CALL POSITIONCH#L,Y,H)

934 FOR I=1 TO 48 :: HEXT 1 :: IF ¥>2468 THEN CALL DELSFRITEC#1JELSE 918

9468 CALL COLORCL.S5.4,2.5,4,3,5,4):¢ FOR I=5 TO 2 ': CALL COLORCILS.4):: MEXT I
958 DISFLAY AT(21.,43S1ZEC21 "M O N K E Y = D 0 H " : DISPLAY ATC23,7351ZEC13)

@ ;;EI?B GELADEH"

f | 97¢ | JE NACH KONFIGURATION

| @ | 3691 ZEILE 1810 00ER 1020 MONKEY-DONG - das

e e VYORPROGRAMM ist hier

’ tgzi RN "DSE1.MOHKEYLI" .

fe | : _ zu Ende. Teil 2 auf S. 42!

i

|

¢0 Homecompurer
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Schon der altehrwirdige Sherlock Holmes be-
merkee zu Dr. Warson:, Watson, seien Sie doch
verniinftig wnd kombinicren Sie richiig!™ Die-
sen Bat mochte Mimen die HOMECOPUTER-
Redaktion auch ,.mit auf den Weg® peben. Die
Rede ist vom Kombinieren der drei besien Ma-
pazine aus dem TRONIC-Ferlag, Die erfialien
nimlich im KOMBI-ABQ sechs Hefte von H(O-
MECOMPUTER plus sechs HEFTE van COM-
PUTRONIC plus sechs Hefre von TIPS &
TRICKS von CPU fiir den Schilagerpreis van nur
85.-- Mark (inclusive Zustellung). Das ist der
Jnland-Preis®, Das enrapdische Ausland zahl
127,50 Mark,

Hallo, Sie da!Ja, Sie. Sie konnen sich auf uns ver-
lassen! Mit einem SOFTWARE-ABO oder einem
Abonnement des HOMCOMUTER ,,liegen " Sie bei
uns genau richtig! Lassen auch Sie sich iiberzeu-

Natiirlich kinnen Sie anch nur den HOME-
COMPUTER abonnicren. In dicsem Falle kal-
ten wir ein interessantes wie preiswertes Ange-
Bor fiir Sie bereit: Far sage wnd schreibe 30
Mark komme der HOMECOMPUTER  fred
Haus. Ein Tip far alle Watsons*: Schanen Sie
sich einmal die aben befindliche Abruffarte am,

preiswert!*

faillen diese aus wnd dann ab damir zum TRO-
NIC-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1.

Die HOMECOMPUTER-Redaktion wiinschi
schor jerzt viel Spafl beim Software-Abs und -
natirlich = beim Kombinieren ™,

.Mein Herr, Sie wollen bestel-
len?* ,Ja, was konnen Sie mir
empfehlen?* - ,Hmm. Als Vor-
speise schlage ich Compute Mit
vor. Der zweite Gang konnte aus
der Computronic bestehen. Danach
wire die CPU nicht zu verachten. Als

| Hauptgericht wiirde ich die HOMECOMPUTER
bestellen!*

hatten wir das grofie Super-Software-Abo fiir  teressamten, irren Programme naturiich frei
unsere Leser fns Leben gerufen. Die Resonanz  Haus, das ist klar. Auferdem haben Sie - falls
war einfach dberwiltigend: ein wahrer Haufen  einmal ein Datentriger defeke sein sollte = ab-
an Zuschriften und Abos erreichten die Redak-  solutes Riickgaberecht - eine Garantie, die wir
fion schon nach eimigen Tagen nach Erscheinen  unseren Lesern und Kunden einfach
des Heftes August/September. schuldig sind. Beachten Sie jedoch
Das Erfolgsgeheimnis ist rasch auf einen Nen-  auch, dafi das Software-Abo nicht
ner gebrachi: Preiswerter war Qualitat eben  mit einem Zeitschriften-Aboane-
noch nie! ment gekappelt ist! Also, was gibe's
Denn, Sie haben die crstklassige und bequeme  jerzt nock zu iberlegen? Ran an den
Méglichkeit, die tollen aktuellen Programme, ,Software-Speck™.

diewirim HOMECOMPUTER vorstellen, uei-  (Abrufkarte, siehe obenl)

nem Traumpreis zu ergattern! Das SOFTWARE-
ABO gily fiir alle Systeme und kostet im Ffakr fiir
6 Kasserten ganze 69,90 Mark. Wir meinen, dies
ist ein Preis, der sich sehen lassen kann! Das

wMiiller. was haben Sie da?"

gen. Denn: Unser Service ist s

zuverldssig

k\

—
In der letzten Ausgabe des HOMECOMPUTER  Na, wenn das nichts ist? Sie bekommen die in-

was ist die newe Abrufkarte,

Aboist auch fiir 6 Diskerien zu bestellen. Diese

sind ebenso ginstig und fir 84,90 zu haben. Chefl ., Alles klar!*
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1A3 ! s¥x#x¥xxxtxxxt
1@ -
120 | x¢1uuth~~|:-r.rH4::# Fortsetzung von Seite 40!
133 | t VER 1.4 ¥
148 | ¥ s
{56 ! P e st b e e LY
168 | 4 ¥
47 | $PROGRAMMIERT% / MONKEY-DON G\ e
128 | 3 WOH ¥ EE - )
159 | $PETER HLAWNAS :
o 208 | + Al KOBEL 8 ¥
S HAUPT-
226 |
>3 | 41#****####ﬁkm
e : PROGRAMM
258 | x (L 1985 K
ZFB | s B ¥ A y/
578 | *PETERJ' SOFTH
28a | ¥
730 | xxwx:xxxmxxtxm
£ |
318 CHLL CHARSET :: CALL CLEAR :t K=2 i OLFELD=1 +: M=3 :: F=5008 :: PG.P=@
CC=3000 :: DEF GCR)=INTCR/E 41
e
336 | ZEICHEN
348 |
358 | ER.SIE
3en |
37 CALL CHARCSH, "0nope1a3026070381" )
IR0 CALL CHARYC 96, "0081931F8207 2201 070F 3RAEH 30600 | SAREACHEBCOC ICA2RCOF ADSCECH5630
18" )
%56 CALL CHARC 88, "A6RA1A%1FAZE7ARA183030302030181 03068600 EACHCACaEUCOCECOCACHSEEE |
pa-l } 1
487 CALL CHARC 184 . 0001 A2676302020 1 079F | B1 2030600080080 C0F B40EGLASBERF IDCCECASHS
A8 )
416 CALL CHARCS4, "608 1030703034301 03030503830 10101 A6EACHF 34AEACBRHCECACBCOCARESE
.‘ﬂ"' ]
420 CRLL CHARC 186, "PE61G2ATAZB363] 1 17 1F03A30202020500 800 sEACOCACESSESFBCACECR4 A4
A6E" )
438 CALL CHARCTE, "Ha081B307H2030301670F 3B03237F AREA0RACHESY ACECABNERFBLCCHCIFD" )
448 CALL CHARC 112, 83870001 63070F B20HENEBEECHEDF 545" )
456 CALL CHARC 127, "COCOEGERERSA" 1
466 |
478 | TONMEN.YOEGEL

GHE 1

457 CALL CHARC12@8,"", 121, "03870FBFOFBFare3e” , 173, "COEAFBF BFOFBEBCE" )

Sei CALL
Si8 CALL
=:g 1

CHARC &4, "0BBRED32 [EBF3F270", 66, "BO00D0EBDEFEEOCER " )
PHHR(bEJ"BBEEEBBEHH?F@?Bﬁﬂ" 3, "HabuE? LC/EFBFCESR"Y )

334 | AFFE

S4p |

558 CHALL CHARC 128, "2F7EFCFCFBFBFBFOFCTESF3F IFIFBFBFFFFFFFFFFF 7F SF 3FFFFFREFFFFFFEF

1]

CEE")
Sei
S78 CALL
S84 |

S8
ol
&1a |

e2A CALL
6383 CALL
48 CHLL
ZALL
el CALL
&78 CALL
=23 CALL
%8 CALL
CHLL

238 |

42 Homzsompyter

FOR [=1 TD 7
I

CHAR: 132, "8367 L F3F 3F 3FFFFFCOFBFBFCFCECFEFF" )

i LETTEE. ERHN:HERZ
| SCHRETZE ,KREUZ

CHARCER. "FFFFCICAFFFFCIC3! )
CHARS 115, "FFFFCASCI0CIFFRE" )
CHARC 168, "667EFF/E3C3C1R18" )
CHRRCE1, “3C3CYEFFFFFFFFFF" 2
CHARY 92, Y 3C3C3CFFFFFFFFACAC3C3C3CAC3C3C30RY , 95, ")
COLORC 19, 16,1,9,16,17

COLORCE. 16,1,11.8,12
COLORCIZ, 18,1, 1357, 1,14, 15,12

CLEAR =+ CALL SCREENCZ):: CALL MAGHIFY(3)::

s CARLL EGLDR{IJ[EJI}:1 NEXT L

! BILDSCHIRMAUFEAL

RANROMIZE

CALL CHARC 134, "FFFFFFE?C3210000FFFFFFFFFFFEFFEFSC0BFFEPFFBIS1TE" )

]
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i rag |
760 CALL DELSPRITECALL)»:: GOSUB 16200 :: GOSUB 1598
7rA 1 BAHW
7A@ FOR I=8 TO 24 STEP 4
798 CALL HCHARCI,1,115,323:: MEKT I :: CALL HCHARC4,16,1135,19)
788 | LEITER
A1e RESTORE 826 :: FOR I=1 TO 9 :¢ READ A,B ': CALL VCHARCH.B,E8,4):: NEXT I
870 DATA 2.,24.4,24,8,5,8,19.12,26,16.8,15,17,28,25,4.13
33A | SCHRETZE
. A46 FOR I=1 TD &
& 25A RERD A.B
868 CALL HCHARCH,B-1,32.,3): CALL HCHARCA,B,913:: NEKT I
878 DATA 7.,18.11,14,15,6.15,28,19,6,23,28

| ® ' 280 | AFFE
-3 i?ﬂ[FﬂP I[=5 TO 7 :: FOR J=28 TO 38 :: READ A ' CALL HCHARCI,J,AX:+ MEXT J 1: NE
| | 98m DATA 128, 136,129,130,13%5,131, 132,134,133

918 | SIE

' ® . 52A CALL HCHARC2,17,99):: CALL HCHARCZ. 18,1270+ CALL HCHARCS, 17,1127+ CALL HCH
ARC3, 18, 112)
93A | TONNEN
54 D=MINCE, K)
s 95@ C=CC ¢ T=1 1+ A=58 :+ FUR 1=40 TO 168 STEP 32 +: A=-A :+ FOR J=1 TO D +: T=
@ | T+l :: CALL SPRITECHT,120,16,1,256,8,A)
- 96@ FOR L=1 TO (25@/D):: NEXT L :: NEXT J 't NEXT I
978 T=1 i+ A=5 :+ FOR I=1 TO 5 :+ A=-A t FOR J={ TO D :: T=T+#1 '+ CALL MOTIONCH
T.@,A2: ¢ NEXT J :: NEXT I
980 IF K>3 THEN GOSUB 3034
390 M=-1 :: IF M<B THEN 1370
1768 |
1916 | SPIELBEGINN
= 1626 |
1620 CALL JOYSTC1,%J,YJ):: IF ®XJ+YJ=a THEN 1838 ELSE GOSUB 1598
1948 CALL SPRITECH1,184,15,168,16)
1654 CALL KEYC1,KEY,ST)+: CALL JOYSTC1,%J,YJ):: CALL MOTIONCHL, @, 2%%J)
_ 1966 IF KEY=18 THEN GOSUB 1270 :
& | 1878 IF YJ¢>B THEN GOSUB 1140
{856 G=-0) . IF XJ=d THEN CALL PRTTERNCHL, B84840 ELSE IF =4 THEN CALL PATTERN
{ " + 2
1098 CALL COINGCALL,Z):: CALL POSITIONCHL,Y.K)i: IF ¥<3 OR X»256 OR Z THEN 155@
1188 C=C-5 :: GOTO 1659
1118 1
1126 | KLETTERN
1130 1
© | 1148 CALL PATTERNC#1, 1895+ CALL MOTIONCH!.©,8)
1156 CALL POSITIONCH#1,Y.%):: IF YJ=—4 THEN 1168 ELSE CALL GCHARCGCY ) GCX+72:A) 1
| . IF A{>B8 THEN RETURN ELSE 1178
“ 1160 IF Y>152 THEN 1899 ELSE CALL GCHARCGCY M2,GCX+70,A20 IF ACYBS THEN RETURN
{176 CALL MOTIONCHL,=YJ.8):: FOR I=1 TO 26 :: CALL COINCCALL.A):: IF A THEN ON F
ELD GOTO 15582740
1160 HEXT I
1198 CALL POSITIONC#1,Y.X):: £=C-5 :+ CALL COINCCALL,AY:: IF A=-1 THEN 1558
1788 CALL GCHARCGCY 42, GCX=10.A)
1718 IF FELD=2 THEN GOSUB 2798
@ ¢ 1220 IF R=115 THEN 1236 ELSE CALL JOYSTC1,%J,Yd):: CALL MOTIONC#1,=YJ,@):: GOTO
! 1138
. 1$33 CALL MOTIONCHL,@,8):+ CALL LOCATEC#L,GCY)%8-8,%):+ IF Y<2@ THEM 1686 ELSE R
ETURN
1248 1
_ 1258 | SPRUNG
0 126m |
1277 CALL PATTERNCH1, 760 ¢ CALL POSITIONCHL,Y,%)¢ CALL LOCATEC#1,Y-8,%)1: CALL
GEHARCGCY 341, GCR+7),A): + IF A=91 THEN GOSUB 1300
1280 FOR I=1 TD 38 :: CALL COINCCALL,RA):: IF A THEN ON FELD GOTO 155,274
129A NFXT I +: C=C-75 +: CALL POSITIONCH#L,Y,%)>+: CALL PATTERHC#L, 843« CALL LOCA
TECHL, Y+8, %)+« RETURN
1366 P=INTCRHD#S 1% 1068+166
15318 GOSUB 1eZ8
1320 CALL HEHARCGCY 41,GCK ), P/1BB#48 31 CALL HOHARCGCY 141, GCXI+1,48,2)
1936 FOR J=1 TO 3 :+ CALL SOUMDC16@,448,8):: CALL SOUNDC186,55@,85: @ CALL SOUNDC
1AM, 668, B3+ HEXT J +: RETURN

Illj.l'.
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2ia8 CALL CLERR :: CALL DELSPRITECALL »:: GOSUE le28 1 GOSUE 1528
2618 | BAHN ;
?ﬂEE RESTORE 2038 :: FOR I=1 TO 8 :: READ A,B.C +: CALL HCHARCALB, 115,0C2:: NEXT

238 DATA 4:28,11,8.18,15,12,9,24

| & 2@4@ DHTH 14;1.!4:1'.51?:EEJEBJ?JEE!E“‘-?JEE#EJ1!4 =
| 258 | LEITERN
l's ' 2068 FOR I=1 TO 5 :: READ A.B ': CALL VCHAR(AH,B,88,4):: HEXT I
2878 DATA 4.21,8,29,12.20.,20,11.208,22
2088 | TUEREN
2890 CALL HCHARCS,28,33:: CALL HCHARLS,29.353:: CALL HCHARCD,38,34)
2188 CALL HCHARC19,28,35,33:: CALL HCHARC11,28,35,30
2118 CALL HCHARCS, 28,332+ CALL. HCHAR(S,21,357: : CHALL HCHARCS:2Z2,347
21260 CALL HCHRR{&,28,35,3%:+ CALL HCHARLT,28.,35,3)
2138 | SCHLUESSEL
. 2140 CALL HCHARC4,2,89) ¢ CALL HCHARC13,2,89)
-« 2158 | RUFZUG
5 . 2168 CALL VCHARCS, 5,489,227

= 2178 CALL SPRITEC#2.,68,12,184,33,-4.87
j 2188 | SIE
| 4 | 2198 CALL HCHARC2,24,9@)': CALL HCHARC 2,25, 1272+ CALL HCHARC3,24.1125:: CALL HC ¢
: HARCS, 25,1133

i

=%

b

i 2266 | HFFE ; : ;
- @ EgiEIFUE 1=5 TO 7 :: FOR J=38 TO 32 ++ RERD A ¢+ CALL HCHARCI,J,A2:: HEXT J ¢+ N
R

2728 DATA 128,136,129,130,135,131,132,134, 133

2238 ! FLAMMEN

2248 FOR I=3 10 5

2250 READ A.B :: CALL SPRITE(H#,64,18,A.B,8.XX3:: NEXT 1

2260 DATA 168.152.184,128,72,228

2278 1F K=2 THEN.2338 -

2268 RESTORE 2298 :: FOR I=6 T0 8 :: READ A,B '+ CALL SPRITE(#I1.64,18,R.B,8, XK
+ HEXT I

2258 DHTR 136,188,72,158,48, 154

2388 IF K=3 THEN 2338

2318 P%STERE 2320 :: FOR [=9 TO 11 :: READ A:B :+ CALL SPRITECHI,64,10,R,B,0,%x)
ix HERT 1

2326 DATA 16B.218, 164,220, 136,80

2338 0sSUB 2758

2548 IF M=6 THEN 1378

2358 |

2360 | SPIELBEGINN

2378 |

2384 CALL JOYSTC1,XJ,¥J)it IF XJ+Y.J=0 THEN 2330

2390 M=ti-1 i GOSUB 1598

2408 CALL SPRITE(#1,29,15,1682,230)

7410 CALL KEYC1,KEY ST CALL JOYSTC1,XJi¥Jd:r CALL MOTIONCHL,8,2%KJ))

2428 IF \J THEN GOSUB 1148

2430 IF KEY=18 THEN GOSUB 1270 :+ GOTO 2456

2448 f=-0 ¢ IF ¥J=-4 THEN CALL PATTERNC#1,B88+BXGJELSE IF XJ=4 THEN CALL PATTERH
CR1, 94+ 10%0) !

2450 CALL COINCCALL,F):: CRALL POSITIONCHL,Y.%):: IF A OR X<38 OR XK)250 THEN 2748

2466 GOSUB 2798 :: C=C-=5 :: IF RHD<.1 THEN GOSUB S1l@

2476 GOTO 2419

24a6 |

2498 | IM RUFZUG

2500 | : 3

251@ CHLL PRTTERNC#1.8672:: CALL MOTIONC#1,-4,85:: CALL POSITIONCHZ,Y2,X23:: CALL
LOCATEC #1,MAXE Y2-2,15,325:¢ FOR I=1 TO 28@ :: HEKT I

2550 CALL JOYSTCL,%J. 1)

2530 IF KJCH8 THEN 2568

2548 GOSUE 2798

7558 GOTO 2528

256A CALL MOTIOMC#1.6,85:: CALL POSITIONCHL,Y.X):: IF KJ=-4 THEN 2390 ELSE CALL
PATTERNC#1,84):: CALL LOCATECHL,Y,X+20)

2570 IF Y3170 OR Y<98 THEN 2740 ELSE IF ¥<155 AND Y»138 Ok ¥<128 AND Y>112 THEN
2748

2580 CALL LOCATEC#H1, INTCY-32 %32+8, %4287 : GOTOD 24186

2593 CALL PATTERNC#1.8@):: CALL LOCATEC#1.Y,¥~16)

2680 IF Y>108 OR Y<E5 THEN 265 ELSE CALL LOCATEC#1,11%3,%~16)

2616 CALL GCHARC12.2:A):: IF A=B3 THEN P=INTCRND¥S)%108+168 :: C=C+10608 ELSE 263

G e Ay ; T3 2 0 e o T 131 P = Tr
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ENDSPURT: RETTEN SIE APPLEBEE!

Ex (A
2626 CALL HCHARC13,2,F- 1004485« CALL HCHARC13,3:48.2)
7630 GOSUB 1620 @1 GOSUB 1338 :: IF PG3=F THEN GOSUB 1474
SE:EQEHLL YCHAR(S,28,32,33: + CALL VCHARCS,23,88,37:: CALL VCHARCY,38,22,3):1 GOT
2658 IF Y737 OR Y<12 THEN 2740 ELSE CALL LOCATECH1, 16, %~16)
2660 CALL GCHARC4,2,A0: ¢ IF A=29 THEN P=INTCRND®S 4100+100 +: C=C+1680 :: CALL H
CHARC 4.2, P/ 10G+48 )+ CALL HCHARC4,2,48,2)
2670 GOSUB 1628 :: GOSUB 1338 ¢ IF PGy=F THEN GOSUE 1470
2684 CALL YCHAR(S,28,32,3):: CALL YCHAR(S,21,88:3): « CALL VCHAR(S,22,32,3)
2690 CALL KEYCL,KEY:ST3:: CALL JOYSTOL,%J,¥0 )+ CALL MOTIONCHIL, 0, 2%%0)
2780 IF KEY=1S THEN GOSUB 1278
2718 GOSUB 2796 =: IF RND<.1 THEN GOSUE 3118
2720 CALL POSITIONCHL,Y:®)1: IF %<4 OR X023 THEN 2749 ELSE 2698
2738 | MAENHCHEN KRPUTT 2 _ '
2748 CALL COINCCHL, #2.18,A):+ IF A=—] THEN 2518
2750 CALL MOTIONCH1.@,8)1 ¢ FOR J=2 TO 11 t: CALL MOTIONCH#J.@,8)5:: NEXT J
2760 GOTO 1550
2774 FOR J=3 7O 11 =+ CALL MOTIONCHJ,@,¥45:: NEXT J +: GOTD 2386
2780 | FLAMMEN UMDREHENT .
2799 CALL POSITIOMCH3,Y3,K3) 1 IF K3<164 THEN XX=4 ELSE IF X33152 THEN Ki=-d4 ELS

E RETLURH

23?3 FOR J=3 TO 11 :: CALL MOTIONCHJ,@,%K): ¢ MEXT J =: RETURN
2818 |

2828 | Z.FELD GESCHRFFT

2830 |

2848 FELD=1 r: FOR I=3 TO 11 :: CALL MOTIONC#1.8,8):i NEXT 1

26858 CALL MOTIONC#1.8,8):: CALL PATTERNC#1.84)

7860 CALL POSITIONCHL,Y.X):: IF ®{174 THEN 2860

2878 CALL MOTIONC#1,8.8):: FOR I=1 TO 3 :: CALL SOUNDC 188,448,80:1 CALL S0UND{186

8,358,8): CALL SOUNDC160,668.8):+ CALL SOUNDC188,779.8)

2888 NEXT 1 :: PsaC 11 GOSUB 16200 :: DISPLAY AT(4,24):iL

2358 FOR J=1 TO 3 r+ CALL HCHARC1.24,188):: FOR L=1 TO 20@ :: NEXT L »: CALL HCH

ARC1.24,58)r: FOR L=1 TO 188 :: NEXT L :: HEXT J

£588 K=K+1 ¢ M=i+1 ¢ GOSUB 2928 : GOTO 378

2318 |

?9?% I ZWISCHENSFIEL

2938 |

2549 CALL CLERR :: CALL DELSPRITECALL):+ CALL HCHRRCZ22,1,115,32)': P=8 :: GOSUB
1628 :+ KI=5 +: P=18@ ' DISPLAY AT(8,13):P

2358 GOSUB 1598 ++ FOR I=1 TO 8 :: CALL COLORCI.16,17:: HEXT I :: CALL SPRITEC#1
188,15, 152, 12687

968 CALL CHARC128,"006303816307870F 1IF 1F IF1F1FOFa78360CPCOEBCOEBEGF BFBFSFEF 8F8FD
FREBCA" )

'*?q CALL SPRITEC#2,128, INTCRND*14 343, 1, INTCRND#200)+25,41,8)

=88 CALL JOYSTCL,®J,¥Jdo:i: CALL MOTIONC#1, @, 5%KJ)

56 LHLEHFS;EE{iIJ#E:iEJH} IF A==1 THEN 3818 ELSE CALL FOSITIONC#2,Y,K3:: IF
ivl TH

.- iy
|"| .I.

EEZ& F=8 :: CALL DELSPRITECALL):: RETURH

2818 CALL DELSPRITEC#2):: GUSUB 1620 i1 P=aP+18 s X1=¥1+2 1+ DISPLAY RAT(8,13)BEE
P:FP 1 GOTD 2978

3878 | VOEGEL

T=17 1 FOR 1=3@ TO 126 STEP 64 :: FOR J=1 TO K-3 : CALL SPRITECHT. 64,121
1.8,58)1 : T=T+1

3842 FOR L=1 TO (288/CK-3))1: MEXT L 1: NEKT J ¢ NEXT 1

38Sa FOR I=17 T0 22 1+ CALL MOTIONCHI.®,18): ¢ NEXT 1

IBEB T=z3 FDE11=EE TO 158 STEP 64 ¢ FOR J=1 TO K-3 +: CALL SPRITECHT,E8,12,1
2 4.8.-58)i: TaT+

3478 FOR L=l TO (28B@/(K=-3)):+ NEXT L 2+ NEXT J @ NEMT L

3858 FOR =23 T0 28 1 CALL MOTIONCHI,@,~18)1: NEXT I

We FETURN

3188 | FLAMMEN EIN/AUS _

3118 91=-91 :« IF 01=1 THEN CRLL CHARCE4,""JELSE CALL CHARCE4, "BBBRBE1818104D77")

2128 FETURN

:
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TIPS &

CKS

TI-99/4A

Erist zwar schon etwas ,,in die Jahre gekommen*, der TI-99/4A. Dennoch
-glhtﬂs viele User ,in diesem, unseren Lande* (aber auch im Auslmlﬁ}, die
-dEn TI msdrﬁtten wissm Deshnlh hatﬂie H‘E}MEGBMFEIIER -Redak-

1) Der TT Sprachsynthesizer ldBt sichivon
Extended Basic aus bekanntlich iiber
CALL SAY ansprechen. Dazu nun einige
Tips;

Das Ungleich- bzw. Number-Zeichen #
ermoglicht ein schnelleres und zusam-
menhingenderes Sprechen. Am Anfang
sollte es nur einmal stehen (der Compu-
ter .verschluckt® sonst Buchstaben), zwi-
schen den Worlen je zweimal.

Beispiel: 100 CALL SAY("#PRESS##
ANY#2KEY")

Mehr als zwei # - Zeichen erméglichen
ein beliebiges Wiederholen von Worlen.
Beispiel: 100 CALL SAY(®#/
AuBerdem klingen eine Reihe von Wor-
ten-bzw. Buchstaben gleich, so dali man
hier auch Speicherplatz sparen kann.

---'l'l

e = nmdie L
R e
i IS
o aBei= be
Res=—o ﬁilf._
WS ovm
el

AubBerdem konnen stall ohne, two. efc.
die Zahlenauch direkt als 1,2, ... eingege-
ben werden.

Beispiel: Staut CALL SAY("l AM, YOU
ARE®) nur CALL SAY(“I M, U B%)

* &k &

2) Vielen TI-Basic Programmierern ist
gar nicht bewubt, was fiir Extended Basic-
Fans selbstverstindlich ist; Um eine Zei-
lennummer zu editieren, mul man auch
in TI-Basic nicht ERDIT Zeilennummer
eingeben! Es reicht, die Taste FCTN und
gleichzeilie X oder E zu driicken, und
schon ist man im Edit-Modus. Im Exten-
ded Basic gibt es den Befehl'EDIT iibri-

(MK)

gens gar nicht.
* & &

3) Eine Reihe von Tl-Usern besitzen kei-
ne Joysticks und schreiben deshalb die
Programme als Zeitschriflten um, damit
Sie die Tastatur verwenden kinnen. Da-
bei wird oft unnitige Arbeit geleistet.
Denn die Abfrage der Fire-Taste des Joy-
stick gilt gleichzeitig Mir die Tastatur, Fi-
re-Taste Eins liefert den gleichen Code
wie (), Fire-Taste Zweidie gleichen Code
wie Y. Auch bei Modulen'konnen () bzw.
Y anstatt der Fire-Tasten verwendet wer-
den.

T ok

sider, ,Hacker" und Programmierfreaks:
Wenn Thr ein echies Superspiel entwik-
kelt, dann wird oft Fast der gesamte Spei-
cherbereich des TI-99 belegt, und irgend-
wann (kurz-vor SchiuB ...) bricht das Pro-
eramm ab; MEMORY FULL! Jetzt hilft
nureins: Kiirzen, wo es nur geht. Dal zu-
niichst alle REM-Zeilen geloscht werden
milssen, ist klar. Auch die Print-Zeilen
mit der Spielanleitung o.d. miissen ge-
kiirzt werden, denn sie brauchen viel
Speicherplatz. Wenn das Programm dann
immer noch nicht ldufl, wird es proble-
matisch. Sollten SUB-Unterprogramme
enthalten sein, so sollte man versuchen,
diese durch Gosub-Return-Unterpro-
Framme Zu erselzen.

Denn: Alle Variablenin einem SUB - Un-
terprogramm (eine Sogenannte . Proze-
dur®) sind lokale Variahlen. Sie werden
wie vollig neue Variablen behandelt; so-
gar wenn Variablen mit dem gleichen Na-
men im Haupiprogramm: vorkommen.
Also Vorsicht beim Kiirzen! Ein weilerer
Schritt ist es, die Namen der Variablen zu
kiirzen. Aus MOMAT=12 wird M=12, aus
WOCHE=52 wird W=52, atc., Auchhier
ist Vorsicht geboten, damit man einen
Buchstaben nicht zweimal verwendet,

Und hier nun der eigentliche Trick:
Wenn man, wie eben geschildert, den Ma-
men einer Variablen dndem will, so muf
man wirklich alle Zeilen, in denen diese
Variable vorkommt, kennen. Und wer
einmal ein meterlanges Programm unter-
sucht hat, dem wird eine Variable wie die
oft zitierte Madel im Heuhaufen vorkom-
men. Leider fehlt dem TI-99 natiirlich
auch ein Befehl, deralle Zeilennummern
ausgibt, in der eine bestimmie Variable
vorkommt. Deshalb gehen Sie am besten
wie folgt vor:

Nehmen wir einmal an, Sie suchen alle
Zeilen mit der Variablen PUNKTE-
STAND, um sie beispielsweise durch P zu
ersetzen. Dann geben Sie ein:

| PUNKTESTAND(])=1

Bacis-Kenner werden den Trick vielleicht
schon verstanden haben, Der Computer
LiBt es niimlich nichtzu, eine Variable in
verschiedenen Dimensionen mit dem
gleichen Namen zu versehen. Wenn nun

| RUN cingegeben wird, so bricht der
Computersofort ab und gibt die erste Zei-
4} Und nun noch einige Tips fiir cchie In- ‘

lennummer an, in der die Varable
PUNKTESTAND vorkommi. Denn der

| Thhat PUNKTESTAND ja schon als Feld

verstanden, nicht als einfache Varable.
Mun dndern Sie die Variable in der ent-
sprechenden Zeile in P um und geben
wieder RUN ein. Der Computer nennt [h-
nen die nichste Zeile und so weiler. So-
bald das Programm nicht mehr abbricht,
haben Sie alle Variablen  umgetauft®,
MNun miissen Sienurnoch Letle Hoschen,
fertig!

Ubrigens, falls Sie eine dimensionierte
Variable umnennen wollen, geben Sie in
Zeile 1 den gleichen Namen ecinfach wie
eine normale Variable ein.

Beispiel: ERGEBNIS(10) in E(10)

Zeile 1: ERGEBNIS=] : Das Programm
bricht bei allen ERGEBNIS(X) ab!

I-IOMECO IPUTER
sucht noch wemere
TIPS & ’IRICKS*
_Sahrerht uns ﬂneh'
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e stisches 3 D-Abenteuer auf Threm
v | Atari!

fr
e ) Pl i et
T T -

- wGestatten, Agent 0/8/15! Gehen Sie |
| mit mir auf eine spannende Suche nach |
- Geheim-Papieren!” |

In diesem Game iibernimmt der
Spieler die Rolle eines Agenten,
der den Auftrag hat, einer
Gangsterbande geheimes Mate-
rial zu entwenden. Zu diesem
Zweck befindet man sich in ei-
nem grofien Haus, das insge-
samt aus 121 Raumen besteht,
die in einem 11 x 11 grofien Ra-
ster angelegt sind. Zuerst gilt es,

fiinf Kombinationen zu finden,
um den Safe offnen zu kdnnen.
Die Zimmer, in denen Kombina-
tionen versteckt sind, sind auf
dervor dem Spiel erscheinenden
Karte violett markiert. Diese
Karte kann man sich einige Se-

£
REH A
:;EH v “ICHENgary . TXEtzey
£ g NT gan £
AGENT | | 5 i
; el €8 pre *REIrryy
= S -"-'f]E-E_T_TJI“:’J,PrEJ; oe
—— gg;—fﬂw :Lh'f 8:ipoer 7 ;1;' 3 (J)=peg
_ J-IE IF Jap THLQ"”‘MH ' & POk 752,
TEIL 2T PEe 52 TN o plal sener o LiP0
SRS REn, '3 iz
el BENT, pon CHTF poy 0 T POKE ag
= P8y R = RN -
' 3"_’53?:;.'-?:50'_0 393;?&% BPOxe i,
3 . .5 'L'H'au:fl 15 EI }fC"a o
2495, 97~
- Pl

Wer ist der schlaueste Spion? Na Kklar, es ist

AGENT 0/8/15|

— Atari 800 XL ——

Erleben Sie mit dem ,,.SUPER-

' AGENTEN 0/8/15 ein phanta-

Original-
Screen-
Foto!

_ZE

kunden ansehen bis das Spiel
| beginnt.

Wiihrend dem Spiel bleibt die Karte im-
mer noch sichtbar, Jetzt ist allerdings nur
noch die ¢igene Position markiert. Esgilt
nun, sich an die Verstecke zu erinnern
und die 5 Kombinationen zu finden. Sie
sind in den Mobeln versteckt, die ¢5 in
demgribten Teil der Zimmer gibt. Um ei-
nes der Mobelstiicke zu untersuchen,
mub man an sie heranlaufen. An die Mo-
bel in der linken oberen Ecke muf man
von rechis herangehen (nicht von unten),
an die an der oberen Wand von unten.

| denn in manchen Mdbeln, in denen sich
| keine Kombinationen befinden, sind

Beim Suchenistjedoch Vorsicht geboten,

Bomben versteckt, die man beim Anhe-
ben der Madbel ausltst. Hat man alle 5
Kombinationen gefunden, kann man den
Safe 6ffnen. Nun ist im linken oberen
Raum der Ausgang, durch den man nun
noch das Haus verlassen mull. Hat man
auch dies geschafft, so ist das Spiel ge-
wonnen,

Allerdings mull alles moglichst schnell
geschehen, da eine Zeitbombe nach ca. 2
Minuten alles zur Explosion bringt.(red)

Wichtig: Dieses Programm ist fiir Disket-
tenbetrieb vorgeszhen. Damit s auf Kas-
setle lauffihig wird, miissenalle RUND:
Filename.Ext* in CLOAD gedndert wer-
den. Nach dem Laden muf jetzt noch
RUN eingegeben werden,

Dieses Spiel ist einfach . . .

N

X

=—

8 Homecomputer
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& 2068 DATA
3878 OATA
J288 DATA
IB0E DATA
3128 DATA
L8 DATH
3,213
3120 DATA
e 3i2@ Data
L 3igiz
, ' 3440 DATA
] 3130 DATA
o 3160 DATA
3178 DRTA
= 5,255
; 3182 DATH
3152 DATA
, 2708 [ATA
3218 DATA
192
& 3220 DATA
1 3238 DATA
3248 DATA
= 3258 DAaTA
1S
3268 DATA
AZ78 DATH

%

: 3238 DATA
; 3388 OATA
331@ DAt
! 3328 DATA
4336 Date
| 33408 0ATA
! +132

i 3358 DATA
3368 DATA
+ 112

3378 DATA
3388 DATA
3398 DATA
A48 OATA
3418 OATA
3420 DATA

® & B W =

it}

dp

F438 0ATA

J440 DATA
3438 DATA
+136
3468 DATA
175
3478 DATA
1295
3480 DATA
v 128
- 3438 DATA
1 4B -
3588 DATHR
|B
3518 DATA
|‘B
3528 DATA
3538 DATA
1238
A54@ DATA
] d-3 R
3556 OATA
e bt
3568 DATA
» 288
3570 DATA
. JEE8 DATA
[ 255
35598 DATA
3183
P 3883 DATA
; 3612 DaTA
| 3§EH DATA
i k]

@

[34]

L17

%

»

L

1]

=
-4

ol

4280 DATA

38, 15,81,245, 213,65, 65,65, 85
55-35.55.3?,5E{33.124,241,135
IEE|125.244;?HE.EE{1?.65.lF,EE
181,869,685, 65, 8S, £5,87,95,93
102,87, 92,93,126, 261,136, 17, 68
105,255,255, 213,213, 713,213, 21

184, 285, 285, 87,872,87, 87,82, 87

10F,87,87,87,87,87,87,87,87
187 B5; 85,85, 85,85,85,B5: 85
188, 17,68, 17, 68,17, 68,17, 68
188213, 213,213,213, 213, 215,25

118,87, 82,82, 87,87,87,255, 255
15255255, 85, 85,85, 85,85, 83
33 B85 BEy 85 85, 85,85, 255,255

4,255,255, 192, 192,192, 192,192,

b - - T

G 233y #0073y 3+ 33y 3e 3

F1E By 80, 8,8,8, 152

By 192,192,192, 192, 192 192,192,

,9,3,9:3;3, 333
16,255,255, 8,8, 8,8, 2,8
11y249,124,95,87,85,85,85,85
12,8, 8,8,192,248, 124,95,87

135213 1373533, 125,31v71, 17,68
2238585, 85, 85,85,212, 213,117
15,85, 85, 213, 2435, 55‘, 125, 31,71
26,61, 79,119,686, 1768, 17,868

86, 85,85, B5, B5,213,53,53,53
62, 192,192,192,192,192,182,132

“:53:5:“53:' 53, 53,53, 53. L
89,53, 53, 245, 245,53, 125,31, 71
?BJB‘S'IB__EJBEI_BEI BJ!.B!._EE.EE

A1 8295, 115, 195;3, 3, 3,3
72,92,92,92,92,92,95, 95,92
73,3,12,13, 80,241, 198,17, 68
?1[52|_52|ﬁ2| HE| 52|§.‘E| 52| 51
75,82, 82,199, 215,55, 127,31, 21
76,213,213,215,223,221, 252,241

P2 170y 178,178, 121: 175, 175,
28,170,178, 178; 178, 254, 255, 255
A9 170: 170, 178; 170, 186, 179, 166

BBy 175,175, 175,171,178, 174, 17@

‘B1y235,255,255, 254, 170,238, 172

82,186, 172,178, 178,174, 178, 168

B3y 85, B3, 82, 305 127, 295; 2539, 255

Bq,255,255, 255, 254, 258, 795,235

B85,245,245,181, 181, 181,245,13]
BE, 255,253,255, 255, 255,295, 255
87y 250,234, 255,234,235, 236,241

96,177,108, 24, 196, 17, 68; 17,68
83 rﬁﬁ ¥ 255} ?35: 235; ?334 ?35. 235

A3, 255,255, 248, 197, 194, 784, 200

34,2355,255,@, 85,069, 185,195,170
33,255,255, 15:3, 131+ 31, 35,62

36, 193,298, 284, 194, 192, 248, 255

DEZEMBER '85/JANUAR '86

3638
amag
3658
234
J658
5 |
3678
w181
J5eR
+ 250
Sfap
+ 285
3700
4253
371w
y 181
4228
3738
3748
3758
3760
Z
3772
3788
3740
3B@a
d818
828
239
J63a
1235
3B4e
v 181
3854
Faan
JeEa
1 255
3878
E ]
agee
238
3858
1AL
3see
173
3981
4]
3882
2255
35383
173
3384
2318
3811
235
3812
4]
3913
3814
3815
331G
3517
3918
s 298
3319
215
3828
Syila
anp]
2322

DATA
0ATA
DATA
OATA
OATA
OATA
DATA
DaTa
DATA
DaTa
DATa
DAaTHa
DATA
OAaTA
OATA
OATH
OATH
DaTH
DATH
AT
OATA
DAaTa
OATA
DaTH
DATH
DaTA
OATA
Data
DAT#A
oaTa
DATH
OATH
DORTHA
OATH
0ars
DATA
DAaTA
0aTS
EATH
DATH
DATH
OATA
DATH

pAata
ORTA

3Eas

3323
2

3924

EHTA

DT

3,213

3525

OaTa

7287

3026

pATA

ﬂ?,!?E,lﬂsﬁiﬁﬁfﬂﬁ.ﬁ$.ﬁ,?55.253
28, 07139, 915 1315 35155 2555230
39,95, 122,255,224,234, 235,234,

48y 235,178,255, 171,171, 235, 171

8152459, 245, 1815181, 181, 18], 18]
47, 255, 234, 234,235,294, 234,234
43.255.%?1.l?z.??ﬂ.t?r:!?lrEPE
G4, 181 181 181:18i,181,181,255
45,181, 181, 1615181, 181,18),181
Iﬂ']ﬂ'g 43- 2ﬁ4.2‘ﬂ4,252. Z'E'h 234. '*‘rE
1 B ) e B B B B e
188,48, 204, 12, 48,192, 1927357
19,8, 48,204, 12,48, 12, 204,48
20,8, 192, 132, 152,294, 284,252, |
21,8, 552, 192, 192,48, 12, 384,48
22,08,98, 284, 192, 748, 204, 284, 48
zjgﬂriﬁi}lT;]?jﬂB;4ﬂp43|43
24,8, 48, 784, 284, 48, 784,284, 48
25,8, 48,204, 209, 08,112,204 ,18
48,95, 122y 255,234,234, 234,235,
47, 355, IPR 255, 121 v 171 1ALy 12T
48, 205,243, 181,181,181, 18] 181
48, 235,234,234, 238,294, 734,234
38, 120 1205 PRV 235, 121,121 121
51,181 181,1815181 181,181,213
52,89, 122,255,208, 230,238, 238,
53, 295, 120 255, 1715 171 17, 1 71
54, 345,245, 53,245, 181, 123,179,
55, 238,238, 238,238, 238,239,250
58,121 121, 121, 171, 1215255, 1 71
57r3;'3- I?:3| I?jl ]?:t. 1?3| 1?3: 1?3
5d,237,125,93,85,85,85,85,85
Pl 8,9,.8, 3, 14,508,235, 136

P12 12,559,250, 174,259, 166,.258, -
113,88, 182,126, 172,240,238, 12
! E"if zﬂﬂxﬁgl H.Jnﬂ. i!. Blﬂ
115,189, 185,238, 178, 182, @, 2,8
1By 1920 2: 0,80, 0,8, =1

37,8, 252, 252,252,352, 252,252, 0
98,8, 653, 03,63,63,83; 53,0
99,243,245, 245,245,247, 252,240
10858787, 1195235, 247, 247,215,
1815213 213,221,255, 223 223521

Eﬂ"-h 3-3:551 A5,85:223, 53|'15|'15
183,243, 2593y 2434 243,230,230, 24

L@, 215, 215, 7y B2, 255, 255, 878
185, 215, 215,213, 213, 255,255, 21
106,202, 2087,202, 787, 255, 255, 10

1023203, 263,143, 243 243,293, 28
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3,743
3527 DATA
3928 DATA
3,213
3929 DATA
F287
3338 DATA
3531 DATA
178

3932 DATA
1,171
3933 DATA
4,254
3934 DATA
e, 178
3935 DATA
3935 DATA
45274
3937 DATA
2,178
35938 DATA
iy 234
3933 DATA
4,171
3342 DATA
a,172
3541 DATA
1,171
35437
;234
3843
178
3944
178
3945
178
3948
178
3947
171
39248
3948
3358
3951
3357
3853
) 204
3954
3555
3955
3957
3558
3953
1175
3968
3961
78
336z
3383
3954
122
3985
1 255
3988
1192
3aE7
A el
3368
1234
3383
5
3978 DaTA
38721 DATA
255

3972 DATA
3973 DATA
s 178 =1
3974 DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

GATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
ORTA
DATA

DATA
OATH
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
OATA

DATA

DATA
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135-1 B?l ﬂ'?:&?;ﬂ?] B?]B?pB?l B?
193,213,213,213,213,213,213,2]

118,202 207,202, 2874 287, 287,28

1L 208585 35 15,83, 825254
P12, 15,63, 254, 250, 234, 178, 178,

113:235:235: 121 171 1Ay 121 40 7
114,255, 235,234, 234,233,234,23
115,248,252, 18}, 175,171,170, 17

Elﬁuﬂné;ﬂpiﬂﬂp24ﬂp252.IEE.15!
117,251 258,234,234, 234,234, 23

V18,178,234, 186,124,171, 170,12
119320 420,121, 1215021, 238, 38
128,234,234,234, 234,234, 251,17
P24 178 121, 125, 186, 234, 178,17
1?2-233;E?Syi?lnl?l:i?l-l?lri?
54,25%, 234,234, 234,234,234, 255
33 235, 178, 1215171, 1215 171, 255,
4!‘2:4| 2341 1.:‘31].?31 I}‘B. l?ﬂrﬁﬁ.
Sh ]?li ‘?T! l?a! i:’ﬂ, EJ‘Bm l?B.?EE.
6,178, 178,234,234, 234,234, 255,
21215 121, 1215020, 120, 121, 255,
BIHE|2551E-5122I 12‘21 1 255]851‘2’55
9,8,2,8,8,3,15,88, 2438
18,3,15, 60, 248, 192, 2,8, 8
117182,8,8,8,8,4,8,@
12,255,255, 155, 4,8,8,4,8

33| 2“"'! 2E4| EEit 2E*|2B“r2ﬂ41- 2E4
34,6@, 6@, 58,60, 69, 68, 68,58

g ST Ple PR Ppe PR P 155 e |

aﬁl SHI EBI 5!!153;_53: 55;53153
37,8,0,82,8,8,2,8,252
38,3,3,3,3,3,3, 15,252

38,172, 172, 1724172, 172,172,172

4e,13,0,2,8, 15,62, 250,234
41,255, 6@, 63,234,178, 178,178, 1

A2, 192;8,8, 192, 176,172, 175,171
43, 58, 5&[55:53|5Ep55;55:253
44, 704,204, 284, 204, 204, 204, 191
43, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255
48,132, 192,182,192, 192, 192,132
A2 125070 1215 120, 1215121, 171
48, 234, 234, 2311234;?31;234, 2349
43,7315 127,255,255, 255, 255,25
5@,8,8,8,1,2,31, 127,255
31,288,294, 253,255,255, 255, 255

szlahalﬁl E*hﬂﬂﬂ;!d*h 253: 255
33,178,178, 128, 178,178,178, 178

ﬂEnBrﬂn:i.?- IE! 31;551 IE?

N ye .
o L - oy et e

3375 DATA
3976 DATA
3192
3977
3878

65,8,8,8, 128,192,224, 112,56 ,
B? ] 224 3 iqa.'l '255, 255 ¥ 24&; 224 (] 132

DATA
DATA

g8, 28, 68, 252,252, 68,208, 12,12
B3, 8,8,63, 127,248, 224,192, 192
3373 DATA 78,8,0,248, 248,60, 124,82

336@ DATA 71,192,192,192,192,224,248,127 .
+83 . il
3981 DATa 22,0,8: 124,252, 28,68, 248,248 .
3982 DATA 73,0,8,63, 127,248, 324, 224,248 :
3983 DATA 74,9,0,248,252,12,4,8,8 =
3964 DATA 5,255,255, 248,224,224, 248,127 ak 1
483
3985
3986
3987
3988
B4
3989
3850
385]
3337
3993
3994
985
63
39496
48
997 DATA

DATH
DATA
OATA
DATA

28224, 298,08, 8,49, 12,252,248 k

A7219,8,64, 192,248,748, 252, 238 L
?Esﬂuﬂuﬁrlhlﬂrﬂ.lislﬂ I .:..!
A97231, 1957193, 1925 [92, 192,192 —a

BATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATH
gaTAa

B&, 12, 156, 220, 252, 124, 68, 28,8

B1,@,@,127,255,143,2,3,3 -
B2,8.2,248,252, 196,128,2,8 bl -
833,333, 3,3,3,3 ===
84,0,2,83, 127, 248, 248,220, 288 !
HE!EIB:E‘?E:E#&*HE{EE-]21!2 Y
86,199, 195, 193,192, 224,248, 127

DATA BF, 12 148, 204, 238, |24, 68, 268, 2
BE.3,8,83, 127,248, 2249, 224,248
3998 DATA B3, 8,8, 248, 258,68, 28, 28,53 :
1999 DATA. 98, 127,127,248, 224,224,248, 127 = B
63 v
4888 DATA 3,798,248, 68,28, 28,60, 248, 248 =
48@1 DATA 4,8,8@,12,28,6@, 124,235, 204 |
4882 DATA S, 148, 12,12, 12,125 12:125172

4883 DATA B:8,8, 127,255, 224, 224,255, 255

4884 DATA 7. 8,8, 248, 252, 9,8, 248, 757

@85 DATA B,2,8,08, 128,192,224, 127,63

48868 DATA 9,88, 28,12, 12,28, 88, 248,248

41688 DATA -]

TEIL ZWEI

EXNFEEAN TR AR AR TRINARAN f
¥ HASCHINENFROGRARNE UND 2 ! e
REH * PLAYERDATEMN FUER S : B
FEH £ AMGENT @-8-/15 t

BEH tasiixifs iiasfiinikaiiings

REN -
28 GRAFHICS B:POKE 252, 13F0KE 218.8:PO5I

TION 3, 5147 "Haschingnprosrasm wnd?

32 POSITION 1@:-12:%F “Plawérdaten elnlese

Thi =
49 FOR I=28672 10 3I2255:REAQ B:POKE I,B: a
NEXT I : -
S8 RUM =D :AGENT. BAS"

510 DATA 184, 169,08, 162,255,157,,15, 148, 28 £
23208, 258

520 DATA 1682,255,157;15, 141,282,288, 258,
162,255,157

338 DATA 15, 142, 282, 288, 258, 162,295, 157,
15: 143,282

49 DATA ZBB; 259,96, 184, 162, 8,172, 3,156,
189,12

558 DATA 114,153,153, 048, 2d8,232,224,35,2
BB, 244, 162 =
SER DATA B, 172.5, 156, 189,52, 114,153;15,1
41,280

5:’3 DﬁTﬁ 2321 224r3'51 Zﬂﬂr 2‘.4! 152.'B. I ?'21-5]
136,183

SER DATA 874114, 153y 15,142,200, 232,2245,3
5,208, 244

990 0ATA 18248, 172:5, 156, 183,122,114, 153

2 15,343

500 DATA 200, 232,224,335, 208; 244, 102,38, |

I

T

Tos I T
GNPl AR

REM
REM

O LA L B e

T Ty R TR e o e M | by S R
pu Iy i e
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60,295, 135

Big ERTH 288,253,224 58, 248,39, S 38,23
0,35, 282

6208 DATA- 286, 398, 32, 138,112, 76 181112, 2
67195;112

B3B8 DATA E23y 4156523314 I914: 1568141,

288

ME GATR 141, 3;2@8.233.3 141, 8rc@85 1812
208

BSE DATH BGy323 1325112376 128, 112, lﬁ?r B,
172,5

GEE DATA 158,189, 157, 114,153, 15,148,284,
232: 224,35

B28 DATA. 298, 244, 162,@,172,5, 158,188,192
el L e -

BBB DATA 15,141,288, 232,224, 35,208,244, 3
65184, 1582

G20 DATA 8,172,5, 150, 188,68, 115, 153,15, 14
2,200

7B DATA 2323224, 35, 208, 244, 182, 8, 172,55,
186,189

Z12 DATA 227, 1143153, 13, 141, 288, 232,224,
35, 208, 244

i5.142

730 DATA 208, 232, 224,35, 208, 244, 162,817
2,5,158

748 DATA 169:76, 115, 193,15, 143,280,292, 2
24,135,708 ,
752 DATA 244, 162,98, 168, 235, 136, 208, 253,
224, 8@, 245

B8 DHTH 36,234, 39,248, 32,202, 208, 248,32
133,113

778 DATA' 78,82, 113, 173541 136,185, 1, 14144
1 156

FEE DATA 141 i.iﬂﬂ.l11;312ﬂ5;2331Fr141 2
.ﬂﬂﬂ

788 DATA 111;2.253;&5;32133.1I31?E|21|1l
b P [

BEQ OATA B;l??rﬁsiﬁﬂxlﬂﬂl!111115}153;15;
l#E.ZBﬁ

BIE EH?R*232,124 Eﬁszﬂﬁ:EﬁﬁflﬁzsﬂrI?Eaﬁ:
156, 183

B28 _DATA iﬁﬂ,ltﬁ,lﬁﬂ,lﬁsI+tiﬂﬁﬂ;232.2?+.
35:2B3.214

Bag ‘Eﬁtﬂ ﬂ! 1&4. 1&2-'2551 lﬂ *: 15?}‘15| Hz
.2azazaf

B4E E?ITH iﬁn, fm& Tﬁl‘l;ﬂr 15-?-1 15;1“‘3!\53
2,208,258

_BSP DATA ]?‘3&%.-!5&:23‘3-2;141,5 !.Sﬁulﬂ!.B

lil

ﬂEE MIH 21‘2’5!,141,3,%1!!21&1?2.5 1586
|tﬂﬂ
H?E-ﬂﬁ!ﬁ,lﬂl;liﬁ,]ﬁﬂ,Ishiia.ZBG.ZEE 224,
.:‘lslfmtﬂﬂ -

‘BE@ DATA 16&, .199 5,136,189,221, 115,153
.15.141 :

ase DAaTA 230.232122&,3ﬂ;235.244 1B2;255;
159.53;135 ,

92 0ATH 2“3;2!3,292 Rﬂﬂiiiﬂnl?ﬂ 5;155 2
A3v 2141
..5]3 DﬂTﬁ 5r15ﬂ'r3521a 1?2\5: 1H| !BSI-E‘I 118
11530

9287 0ATA: 15,140; 208, 232, 224,47, EBE;qu H
828,172

930 DATA 5y 156, 183,43, 116, 153, 15, 141, 288
y2ddy 224

949 DATAH 37,796,744, 162, 255.153 5@, 136,32
HE.I!#r?BZ

953 DATA iﬂﬂjiﬂﬂ 1?! Srlﬁﬁriﬂﬂrl 141,5,1
56,162

960 DATA 8;172,5, 156, 189,81, 116,153, 15,1
43,?&&_

78 BATA ’232 224,32, 288 294, 162, 84172, 5,
156, 183

agg DATA 119, 11&,153.15,!1: 208,232,224,
37,288 2494
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S98°DATA 98,8, 251, 8,3, 5,816, 35,77

1888 DATA 113013, 151 1 1130080

1018 DATA. 8,28, 14 3, 71, 78, 1245 24, 48/ 8
1828 DATA 2,31,7.8,32,280,224, 112,48, 152
3 230

1E38 OATAR 238,224,224, 224, 290, 248, 216, 21
By 216,252,808

1848 DATA™112,248, 248, 240, 140,224, 1 15; 114
812575717

1058 DATA @, 8,229,294.290,2,8.8,9, 81
1968 DATA, 2415, 28,48,0,8,8,8:8,8,8

1272 DATA 4,8,8,8,2,2:8,8,8,8:8

1882 OATA. B9, 8,4,0,2;8,08,2,2,7

1832 DATA 128, 192,38,8,0,8;0,8,2,2,8
1182 DATA 88,2 192, 128,0,8;0,9,2:8

1112 .DATA. B,2,8,8,0,0,8,0,2,0,7

1128 DATA 18,36, By16, 35577 1134151
1132°DATA 1315 141,3,8,8:9,8;8,8

1148 DATA 8,8,8,8,8,0,08,08,0,8,1

ISR DATRE, 32, 298224, 1127488, 152, 236, 22
By 224,234

1168 DATA. 224,248, 240, 2165 216, 216, 252, 68
1178 DATA- 248,248, 56,556,956, 96,96, 96,96, 3
57224 s

1188 OATA [G2, 1B8,8,224,128,8,152,36, 16,
8,138

1199 DATAR 178, 142,128,128, 128,128, 128: 12
B,1592:8:8

1288 DATA B.9y0,8, 128, 1325220, 114, 82:29;
12

1218 ﬂﬂfﬂ Bi197,248, 228 045 15, 7, 145 1252
5

1228 OATA 55,37, 7,0, 7,15, 15,22, 22, 27,82
1230 DATA BB, 14715, 15,1519, 72288, 112, 18
2,156

1248 DATA 38, B-Bp?nii?;lﬁsﬂuﬁrﬂuﬁvl
l?%ﬁ DATA 3,6,8,8,2,8,8,8,8,2.2

1268 DATA @, 8, lelﬂ.ﬂmﬂuﬂgﬂrﬁ;ﬂ

1278 DATA ala 2,8,d,08,a .a.s,q.a

1288 DATA @,0,128,224,240,56,12,0,0,0,8
1290 DATA @,0,95,32,8,8,8,8,9,8,8

1320 DATA ,2,8,2,0,0,2,8,8,9,8

1318 DATA 4,15,2,14,12,25,55,3%,2,7,7

320 DATA 151155 27,27, 27,063:08, 143 15115,
el

tm DHTH 15 E.ﬂ;ﬂ.&sﬁ.hﬁjﬂj?*ﬁ
;gga_nnrﬂ 5.3.224.123¢a,132,36,iﬁ,&,iaﬁ,
1358 DATA 142; 126, 128,128, 128, 128, 128,18
40,2,0 :
IEﬁE DﬁTH 28,8, a,u*a,a.a,ﬂ.ﬁ.u
1372 DATA ©.2,128;2,3:31,;863; 3,11.?,
1382 DATA 15,15, 31.31,21, 55,55, 31, 15.? 7
1238 'EHT_H Pid ity 2s E--'E,_E',i. Byl
1488 DATA 6,8,8,8,0,2,0,8,8,0, 178
1419 OATA 128,248, 240,08, 168,192, 192,224
2:4,-da 248
1420 DATA 288,216, 216,248,224, 152,182, 18
2,182, 128, 1287

1432 DHTH L2828, 128,192, Iﬁﬂl 132, @, 8,8
8,e:

1948 DATA 8,88, 0: 8, 8:2: 3:31,63.8

LS BATA E1 50 18 TE0A 581, 23,55 .55, 3]
IRER DATA L §5, 257 74 7 21 2 By 2By B

1470 DATA 18,6, 8,0, 2, 0, 0, By0: 2,8

1488 DATA 178,178,248, 248, 8, 160,192, 152,
1450 OATAS 240, a8, 216, 218; 248, 724418414
2,187, 152,178

158@ 0ATA 128,128, 120,128, 128,128,132, 18
8,192:2,8

{518 0ATA B,2,0:@,0,2,3,31,63:8,11

1520 DATAL 7: 7i15: 15,3131, 23;55,55, 31,15
1530 DATA 7,7, 2072, 202,272, 2, 2,2

sﬁia OAaTHR E.lﬂ:ﬂt?ialasa a aial IZB

1558 DATA 178,248, 246.8, 168, 192,152,224,
20, Pa, 240
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156@ DatTa ZBH,216,218,24@,224, 192, 19218
Z2:128, 128,178 3
1572 DATA 128,128, 128,128, 192,169,192, 9,
2,8,@

158 OATA B8, B, 185,173,459, 198, 233, 5,141,
3

1590 DATA 208, 1682,255,169,0,157,15,142,2
@2, 708,250 '

1533‘]“'& l&?l?ﬁsi 155-3-]5?:154 ]'43,‘26212
28,258,173 _ | : L
1510 DATA 5,156,105, 1,141,5,158,182;8,17 | ErzEXITE
25 |

1622 DATA 156,189,119,117, 153,15, 158, 208
+232,224, 39

1830 OATA 208,244, 162,08, 172,5, 156, 189,15
8,112,153 _

1648 DATA 15,141, 208,237,224,39,708, 244,
32;85: 117

1858 DATA 182,255, 162,508,136, 288,753,202
.EHB;HB.I?S

1560 DATA 5,156,185, 114155, 1568, 162,@,17
!|5'

1870 DATA 156, 185,197,117, 153, 15,148, 268
237,224,389 :

1680 DATA 788,244,162,0,172,5, 156, 189,23
H.'iI_?:-IE'J A

1892 DATA 15,141, 200,232,224,39,208, 244,
32,85, 117

1788 DATA 182,255, 16@, 58,136,208, 253,282
V208, 248,173

1718 DATA 5y 156, 1859, 1: 14235, 158,182,817 .
255

172@ DATA 156,183,139, 118,153,415, 148,280,
232,224,358 ‘

1730 DATA 288,244, 162,8,172,5, 158,189, 58
111851530 ,

1749 DATA 15,151,200,237,224,39,208; 244,
HE.EE.;I_I?

1752 DATA 26,172,5,156, 288, 209, 288, 280, 1
69,828,153

1760 DATA 15,143,153, 16, 143,153,17, 143, 2
2@, 200,182 _

778 DATA 3,169,31,153,15; 143, 232, 760, 22
4, 18,208

1788 DATA 247,96,8,8;2,3;31,63,2,26,24
1738 DATA 12,28, 38,398,313, 55,55,55: 11, 1,7
18e0 DATA 7,7,2,2,2:2:2:8,4,12,0

1818 DATA B,8,2,0,8,8,8,3,8,8, 128

18208 DATA 128,240,248, 128, 178, 48,56, 112,
24@,240,298

1830 OATA 218,218: 218,188, 0,192,152,182,
128,128,128

1842 DATA 128,128, 128,128, 152,64,96,8,8,
8,8 :

1850 DATA 2,9,8,8,0,2,3,31,63,2,28

186@ DATA 24,12,28,3@,398:31,55,55,55: 11,

1

1870 DATA 7,742, 2:2,2:2,2,2,2,8

188@ DATA 4,12,8.8,0,8,0,2,8,8,8 ]
18598 DATA 128,128, 248,248, 178, 176, 48,96,
112,248, 248 £ : =
1288 DATA 24@,218,216,216, 68,8,192, 192,
192,128,128 A

1912 DATA 128,128, 128,192,64,50,2,2,2,8,
2

1928 DATA ﬂ.‘ﬂ-ﬁ;ﬂ.ﬂ.ﬂ.?.ﬂ.ﬁhﬂapi

1338 OATA 26,24, 12,28,30,3@, 31, 55,55, 55,
11

1948 DATA 1, 7247:7: 20 2: 2,2, 2,604 e
1958 OATA 12,8,2,8,2,9,2,8,3,8,0 f
1982 DATA @, 128,128,248, 248, 128,178, 48,3 :
6,112,24@

1978 DATA 248, 240,216,216,2!86, 168,3,182,
192,192,128

1982 pava 128,128,128,128,192, 64,96
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i gz B:BE'EKEH,—‘:'EH]!E;FDDEFIJHH IRPOSITION: 28

| +FDULIS:T INTRHDIBIX1B) :FOR T=15 TO PS5

TEP =1:iSOUND @.T; 18, 1:NEXT T

484 070 30

418 POSITION 16,537 CHRSCIZICHRE1414CH

! R&C)5Y:POSITION 18:8:7 CHRS{ 181 jCHRE(17]

iEHRSE( 18]

| 420 POSITION 16,7:7 “Hhnc

. 430 FOR-1=0 TO 18:S0UND 2,288, L:NEXT I:

L EDLJNE a, H.E;H_

449 POSITION 18,5:7 "kkk"

¢ 450 POSITION 18,8:7 CHR#(131;CHREL14]CH

A R${15] IPOSITION (8,217 CHREL1B3 ;CHRe(17)

sCHRECTE) iRETURN __ :

480 FOSITION 18,337 "ASC":POSITION 18,4:

9 “DEF":POSITION 16,517 “kkk" /

470 FOR I=8@ TO 18:50UND 2,28,8,T:NEXT I:

SOUND @, 8:8,8: : )

i_;EE POSITION 16,317 'kkR":POSITION 16,4
? “ABC":POSITION 15,5:7 "OEF"

498 RETURN

598 FOSITION 18,437 "EHI“:F'DSITIDH 16:5:

7 "IKRY SPOSITION 15,8:7 "JKM™:POSITION. |

B, 717 “duas

518 FOR TI=@ TO [B:50UND @, 20,0, T:NEXT 1:

SOUND . @, 9,8,8

‘520 POSITION 16,437 "kkk" POSITION 16,5

% "GHI" :POSITION 16:6:7 "Jun-:ms:rmu 1

By 717 "JKLTRETURN

530 IF FOUSS: THEN, SOURD 2,50, 12, 18:F0R W

=@ TO 18@:NEXT W:SO0UND B,2,2,2 iRETURN

548 FOR Il=1 TO 1@:FOR I=15 10 1@ STEP -

1:S0UND’ 81,18, 1 tNEXT T:NEXT I1:SOUND 8,

2,@,8

55@ POSITION 18,4:% “TUU":POSITION 18.5¢

T OUMMY'IPOSITION 18,6:7 “2":POSITION 186,

1517 “opq” POSITION 16,16:7 "rst"

568 FOU=@:iL00@,81=1 RETURN

‘BBA FOR I=0 TO 10:S0UND B,28,@, 1 NEXT I:

SOUKD. B,8,8,8

B19 IF LISCXRH, YRIT)=@ THEM 38

B15 IF LISCZRM;YRMI=10 THEW 7@ :

528 LISCXRM,YRMI=@iFOU=FDU+1 (POSITION 20

+FOU, 1937 INTCRNDLBIX1@] :FOR I=15 TO @ S

TEP -1:S0UND @,1,18, T:NEXT T

ﬂ:ua GOTO 3@ -

788 FOR I=15 TO @ STEP -1:SDUND g,188,8,

1:S0UND 1,15@,8,I:50UN0 2;208,12,1

718 FOR I1=788 10 712:PDKE I1,RND[@IX255

:POKE 54277, RND(@)28INEXT I1:MEXT I

728 POKE 559,0:FO0R W=l TO SBRIMEXT W

730 POKE 54277,0:POKE 53277,08:6RAPHICS 2

+16:FOKE 712,48 :POKE 788, [50:POSITION 5,

17 WE;'GAME OVER™

4@ IF PEEH[S:*E?&}-& OR STRIGLAI=@ THEN

RUN

758 GDTO 748

802 REM =k TITEL %1

B1@ GRAPHICS @:POKE 559,@:POKE 71@,87:F0

KE 752, 1:COLOR. 1B +FOR I=8 7O 23:PLOT @,

1:DRAWTO 33, 1:NEXT I:POKE 758,7(2)

B1S DL=PEEK(56@)+PEEK(S612%256 :POKE 783,

87 :POKE 212,67 :POKE 718, 72:POKE 711, 12@:

POKE 788,38

825 POSITION 18,5:% u-muzs:;mmn:aa:;_

CHR®(133) jCHRS( 1341 ;CHRS(137) ;CHRS$(138) 5

CHR#(141) jCHREC1925CHREC145)

§25 7 CHRE[1483;CHR$[ 1687 :CHREL 146 ;CHRS

(1420 ;CHR#( 168 ;CHRE (1527 jCHRSL 1530 iCHRS

(16@);CHRSC164) ;CHAS [ 186 ;

827 7 CHRS[167)

835 POSITION 1@,68:% uﬁiuall,cmnlazl:

CHR$(135) jCHRSC138) ;CHRS (1337 ;CHRS[148) ;

CHR#( 1437 jCHRIL 1441 jCHRS(147) 3

836 7 CHR#(16@);CHR$( 168);CHRE(150] ;CHRS

(151 ;CHREC 1@ JCHRE[ 154) JCHREC 163 ) jCHRS

(168);CHRECIBST;CHRE( 168

837 7 CHRe(1B3)

]
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2388 POSITION 11,8:7 CHR$(2Z2);CUSs2a1;0

ARE{A6IFOSITION 11,7:7 CHRE(CISTICHRSLZA
JEHR${2] 2 :RETURN

23808 POSITION 18,4:7 “MOP" :POSITION 16.5
17 TORSSRETURM

2002 PORE B2y 2:RETURN

2518 REM %xx HAUSFASSADE x%3

2322 FOKE 353, BiPOKE B2:8:7 CHRE(1253:RD
KE F12.9:P0KE 788, 12:POKE 729,168 :FIKE 7
18, 6 POKE: 256, ¥ (1 3:P0OKE 211,130

2532 7.7 ‘bebmbabababababababababababebn
bababa "}
2548 7. ababababababababababababababab
ababab "3
2008 7 ° habababClC{abC(lClablL0labsl{la
bababa i
256@ % ¥ shababacde{bacde ibaodetitacdeib
ababab "}
2378 7" ‘babababghi jabshiJabghigabahijn

bababa' ;CHRE(210) ;CHRSC209);

29BR 7"  mbababak imnbak lmnbak Imnbak enb
nbabab" JCHRS( 2851 ;CHRS L2050

2338 7 CHR2(Z11)iCHRE(Z12) ;" bababab, 4,0
bipvrmbsyygaby s ynbababa® CHRE(ZOS] ;CHRS
[ 1

2688 7 CHR$[Z85)CHRS(2B5) :“abababa (L {L[
COCCeecietoctertibobabab® CHRE(205) s CHRS
2952

2618 7 CHRS{285) iCHRI (2851 i "bobababk opq
Fatopgrstopqrei nabunbaba® jCHRE(2D5]);CHRE
(28523

2678 7 CHE$(205);CHRS(285]); "abababak uvw
KYTUVURY Uy E nhababab ™ JCHRS[ 7251 jCHES
(2853;

2638 -7 CHR$(205) ;CHRE(285) ;"babababk Uiz
IRTUNEIL'UMSIR® nabababa” jCHRE(Z851 CHRS
(2853335

2640 7 CHR$(205) ;CHRE(285); "abababak " ;CH
ReCZ1@)jCHRe(289] ;" “CHR
$L211)3CHRSC212) i"nbababak";

2653 7 CHRE(ZDS5];CHRS(205) iCHRE1285 ) jCHR
$0283) j"babatebk PUA BCOUDOPUA BCOUD naba
baba" iCHRE(2251;CHRE(20%);

2668 7 EHE!(?@EJ;ﬂHRIIEBEJi"nblbabhk PuUs
BEOUOPUA BCOUD nbababab™ jCHR$ (2857 jCHRS
(2852 ; :

2078 7 CHR®(ZB5) jCHRS (285]) i "babababk FUA
BLOUOPUA: BEOUO nabababe® jCHR$(2053;CHRS
(2850 ; i
2680 7 CHR$[285) iCHRS{285) ;"ababubak PUL
EBFDUORULEBFOUD nbababab” ;CHRE(2QS) jCHRS
(28513

2898 7 CHR3(205] ;CHRET285) "bababnkk PUS
AIJKUDFUGHIJKUD nabababa™;CHRS[205] CHRE
(2851}

2788 % " 1z J Bk )
1x%3
2718 Jxv X+ 1zt
Jxe T3
27280 " Ik Jxy %t
R

E?EH ? w'}‘lIIPI?!III1IIII1I1!|||:|:llbj
yanarysa TP ECOLOR 205:PLOT 12,12:DRAMTO 2
7517

2732 ¥=USRLZB672) :POKE 33948, 103 iPOKE 39
341,138 :POKE 53248,95 :POKE 53749,183
27235 POKE 553,02 :%=USR( 29852 ) :G0SLA’ 298
FOR W=1 TO 188:NEXT M

2237 X=USR{Z0BEB]:FOR H=1 TO I1BB:NEXT H:
X=USRIZEI08) :FOR W=] TO 120:MEXT W

2798 FDR U=} TO 25:¥=USR(2EB68) :G0SUE 29
BFOR-W=] TO SINEXT MW:MEXT J

2728 FOR U=] TO 3@a:HEXT W:iRUN

4838 REH xxx RAEUMNE GEMERIEREM xx%~
4865 GRAPHICS @:POKE 718,2:POKE 75B8,7284:
FOKE 752, 1*POSITION 13, 1147 "R*“;CHRECI11)
1 ume entowerien”

4EIE UI" LD(!B.EEJ:FDIIB.FHJ:HDEL@;IEITT

o .

.

OCl@,19),C0L018, 18}, 08010, 18),LICia, 181y

08SC18,183,LI5018, 18]

A2 FOR I=1'" TO 9:L0(T,@)=1:ROC(I,@)=]1:TD
(I, @0=1:HOCT,@3=0:L001, 18)=1RD(I, 1011
HOLT, 181=1:T001,181=8,

G838 LOC8, TI=8:RD(E, T)=1:HO0@, T2=1:T0C\,
I)=1:L0018,I1)=1:ROC1I8, 1) =0 HDC 1@, TI=]:TD
(18, I1=] NEXT ' I

4848 LO(Q,E1=R:R0(8, 81=1:HD(@, @)= TOCA,
BJf!=LD{JE.Hl=I:Rﬂ[IE.E}=B=Hﬂ{IG.EJ=51TD
(13:81=1

4858 LO(Q, 10)=8:ROC; 18)=1 :HOCB, 1B1=1:70
(8, 18)=8:L0010, 18)=1ROCI8, 10 =280 12,1
B1=1:TOC18, 18)=82

4888 FOR I=1 TO S:FOR Il=i 10 S:LOCI,T1)
=1:R00T, T13=1 M0 (T, T1 )= 12 TOLT, T =L INEXT
L1 :MERT I:GDSUR 4218

4R78 FOR T=8 TO 18:FOR N=@ 7O 18:LISI(I, N
I=@:0BS(I,H)=8

4888 COLLI,MI=CINTC(RND(@)X16]+1J2]16]-0"
IF COLCI.NI=128 OR COLLI,MI=136 THEN 488
]

4838 LI(I,NI=INT(RND(OI%23 080T, N)=INT(R

ROC@)x4):IF LICINI=1 AND RROLRIME. 2 THE
K LIS(I,N)=18

4835 IF O0BE{I,N)?@ AND RHO(BIR. 7 THEMW 08
S{IHVHI=18

4128 HEXT HINEXT I:XRH=5:yRh=5:0x=0RN:0Y
=YRHE+ LI FOU=R:08(18, Bi=4

4148 FOR I=] TD:5

G128 XS=INTIRND(B)x] 1) +YSeINTIRND LAY X1 ])
*IF DBL1XS,Y¥Y51=8 AND LICKS,¥5)=8. THEN 412
a

4125 IF OBS(®S,Y5)=]1 OR LIS(XS,YS)=| THE
o e I

4130 IF LIL{XG,Y5]1=0: THEN OB5(XS,YS5)=1:60
TO 4§12

4148 IF 0BCXS,Y5)=8 THEN LIS(KS,YS)=1:G0
D 4178

4150 I1=INTIRKDIBI®2]1+] :IF Il=1' THEN 0B85
(X5, ¥5T=1

4160 IF 11=2 THEN LIS(KS;Y51=]

4170 MEXT T:RETURM

4168 COLOR- 25:FO0R I=8 TO 18:PLOT I+14,6:

DRAWNTO I+14,15:HERT I:POKE 553,82 :COLOR
153

4198 POKE 752,1:F0R I=@ 7O 1@:FOR Ti=a T

0 {@:IF OBSC(I;I10=1 OR LIS(I,I1J=1 THEN

FLOT TI+19,11+6

4208 HEXT I1:MEXT ISFOR M=[ TO 702:HEXT

WP CHRES[I251:RETURN

4218 FOR I=1 TO 28:GOSUS 4238:0H IMT(RND
(81x51+1 GOSUB 4248, 4268,4708, 5508

42720 MENT T:RETURM

4230 XE=INTIRNDIRIZ] 1 1y S=INTCRNDCBIR1E]
IRETURM

4248 IF LOIXS:¥51=1 THEN LOXS,YS)9@R0{
A5=13¥Y5)=8

4758 RETURN

4268 TF ED{¥5,¥S)=1 THEN BOIXS,YS)=@:L0f
HE‘]|75]=E

4270 RETURN

4288 JF HDINS,YS)=1 THEN HDOMS, YS1=@iTiC
NG, ¥Eo11=0 :

4750 RETURN -

4328 IF TOCXS,¥5)=1 THEN' TD(XS,YS) =@ :HD(

X5, 5% =@

4318 RETURN

R T\ i o iR\ I

Dieser AGENT ist
ein KNULLER!
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Gleich zwei ,Weltpremieren™ hatte Atari bei der ,,Systems '85* in Miin-
chen: Gleich zwei der ,,Mega-Ataris* wurden dem staunenden Publikum

prisentiert.

Das Management von Alari hatte Wort
gehalten; der Mega-Alari wurde rechizei-
lig zur SYSTEMS ausgelicfert. Miteinem
Megabyte war der Alari 520 ST +* der
absolute Messeschlager. Komplett mit
Monitor, Floppy und ,Maus® wird dieser
Rechner fiir ganze 2998 Mark angeboten.
Die Zielgruppe sind professionelle An-
wender.

Als weitere Messeneuheil zeigte Atari
den, 26051, den klemneren Bruder®. Als
Basis-Gerit ist er flr eine breitere Ziel-
gruppe gedacht, Preis; 1298 Mark. Lei-
stung: 512 KB RAM.,

Das eigentliche  Megabyie-Monster”,
der 1040 ST* wurde in Miinchen noch
nicht prisentiert. Dieses |IM RAM-Mo-
dell wurde erst im November in Las Ve-
gas vorgestellt.
Dieses..Monster” konnte - nach Spekula-
tionen - zusammen mit einem FarbMo-
nitor etwa 4000 Mark kosten. Der 1040
ST* ist aufwiirts* mit dem 260 ST und
dem 520 ST kompatibel und hat einen
gingebauten 720 K formatierien  Disc-
Drive. Ferner glaubt man, daB in aller-
niichster Zeit auch die 32-bil Worksta-

tion®, der sogenannte I'T™ - mil dem
32032-Prozessor - vorgestellt wird, Man
sicht also, Atari setzt aufl seing Mon-

ster®! (Manfred Kleimann)
i Wtfga.cw_?c

" Stark belagert - der Stand von At
Faoto: arari.

Schlagzeilen

Mach neusten Informationen sollen
weltweit bereits 30000 Atari ST ausge-
liefert worden sein, 4000 davon in der
BRD.

Atari kiindigt das Floppylaufwerk Typ
314, mit einer Speicherkapazitit von
formatiert 720 KB, an. Zusammean mit
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Atari Corner - Atan Corner

- Atari Corner

- Atari Corner - Atari Comer -

Atari Corner - Aari Corner

einer japanischen Firma sind weilere
noch leistungsfiihigers Laufwerke ge-
plant,

Atari Festplatten noch in der Schwehbe:
Ein Hersteller fr die angekiindigte 10
bzw, 20 Mega-Byte-Festplatte ist noch
nicht gefunden.

Atari 800 XL:
Der ,,Renner®!

Als absoluter Renner ist wohl derzeit der
SO0 XL zu bezeichnen. In der Bundesre-
publik ist das beliebte Gerdit schon unter
250 Mark zu haben (man achte awch auf
Angebore bei Kaufhausern). Man stelle
Sieh einmal vor: Basiseerdt plis Floppy
Bekommt man fiir étwa 750 Mark! Das
Preis-Leistungs-Verhdalinis ise scheinbar
Wdinverschame und Kaum zu schilagen. A
propas JLeistung™: Vergleichr man z. B,
den Atari-Floppy @ 010" mit dem des
Commodore (1541), so mulf man festsiel-
fen, daft der Atari 1000 mehrals doppeli
5o schnell ist. Der Kleine” 800 XL hieibt
konkurrenzfahip. (Manfred Kieimann)

Atari-Basic
im Handel!

MNach zahlreichen ,Probe-Basic®Ver-
sionen kommt nun endlich eine
brauchbare Version in einer erolleren
Stiickzahl in den Handel. Diesa Ver-
gsion umfalt 150 KByte-Maschinen-
code und diirfte damit die lingste Ba-
sic-Version auf dem Markt sein. Was
diese Version genau leislet, konnien
wir noch nicht erfabren. Wir hoffen.
diesjedoch in einer der niichsten Aus-
gaben nachzuholen. (Frank Brall}

130 XE - aus
Alt mach Neu?

Es istschon viel geschrieben worden diber
die newen von' Atard, viel Gutes fraupt-
siichlich. Und doch gibi es ein altes
Sprichwort: Wo viel Liche ist, ist auch
viel Schatten.

Wenn man sich den Atari 130 XE be-
trachiet, so ist das Desien sehr anspre-
chend. Die technische Seire allerdings
weirde noch kaum belhandell,

Da ware zundchst erst einmal die angeb-
liche Komparibilivar zum SN XL Nun,
elie beiden Gerdre sind, solange sie in
BASIC progravtmier] werden, miteinai-
der Kempatibel, Doch steigt man in die
Maschinensprache ein und verwender

Ll - 5 L AR ET TN v
Der 520 8T - ein Spitzen-Computer, der (auch in puncto Software) mehr und mehr
wBeachiung® finder, Foto: atari

s AL R e

_]

man Betriehsystemroutinen, so merki
man schnell wo die - Grenzen llegen, es
ldnft fast nichts mekhr! 2
Auleine Anfrage beziiglich der Andertin-
gen i Befriebssvstem leflte muan uns
mit, dal es keine Unterschiede gibe, was
allerdings uns sekr tiberraschie. Also lu-
den wirein paar MC-Programme, die auf
dem 800 XL geschrieben wurden, und sie-
fe da, nichis war mit kompatibel”,
Wieder telefonierten wir mit der dent-
schen Vertretune vor ATARL, wnd-dies-
mal reffte man uns miv, daff wrs pmge-
hend ein Exemplar der Systemdukunien-
tation zugehen wiirde: doch dies wire af-
lerdings erst im Frifiahr 1986 maelich.
Sobald wir ein Exemplar davon besitzen,
werden wir wns efngehend mit der Hard-
ware des 130 XE befassen.

(Ortfried Schmidt)

Software
im Kommen

Eines der Schwachpunkte des Atari
520 8T scheint tiberwunden zu sein!
Softwarehiuser stellen Thre ersten
Programme vor;

Metacombo kiindigt an:
Pascal-Compiler,
Makro Assembler nach
Motorola Standard,
Lisp Interpreter,
Lattice C Compiler,
IBM PC Konverier

Bereits lieferbare Programme;
LUCSD) Pascal,
TDI Modula - 2/8T

Activision: Hacker, Mindshadow

Dvie von Schneider her bekannte Firma
Hisoft plant:

Programmiersprache C,

Pascal,

DEVYPAC

Das Haus Kuma-Computer's meldete:
K-Seka, Editor/Assembler,
D-Data, Dateiverwaltung,
K-Word, Textverarbeitung.
E-Komm, Kommunikationssoftware

Da weltweit auf Hochtourén an ST-
Software gearbeitet wird, diirfte es nur
eine Frage der Zeit sein, bis die ersten
Action Games iiber den ST-Bildschirm
Mimmern. (Ausnahmen, siehe ACTI-
VISION:)

Wirwerden den Atari-Markt beobach-
tenund Sie immer auf dem laufenden
halten. {Frank Brall)

Sensation

Neben dem schon weit verbreiterten Atari
3N ST soll nun auch efne etwas abge-
schwdchte PC-Version unter dent Namen
Arvari 260 8T auf den Markr kommen.
Dieses Modell besitzt die gleichen Efgen-
schaften wie auch der 32087 hat jedoch
nur 236 Kilo Bytes RAM Speicher zur
Verfligung, Nach den newesten Informa-
tionen der Firma Atari soll das Svstem
ohne Maus: Floppy wnd Monitor fiir
knapp 1000.DM in den Handelgelangen.
Fiir ein System mit sofchen Leisiungs-
merkmalen diirfte das als Sensation ge-
werter werden, (Frank Brall)
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* Tt % o ok SECRE

‘Schneider CPC 464 9]

WDas war ganz schon harie Arbeit, Sir! Die
Dokumente liegen auf dem Tisch, Aber ha-
ben Sie Verstandnis dafiir, daf ich meine
Tarnung nicht aufweben kann!"

Ein spannendes Spiel fiir den gewieften Geheimagen-

AGENTE

ten! Es gilt, geheime Dokumente zu finden, ohne vor-

her durch den Feind liquidiert zu werden.

Bei diesem Spiel handelt es sich um eine Version des bekannten Spielhal-
lenhits .,Elevator*. Der Spieler schliipft dabei in die Rolle eines Geheim-
agenten, der den Auftrag hat, gestohlene Geheimdokumente wiederzube-
schaffen. Diese Papiere befinden sich in einem Hochhaus mit 30 Etagen,
von denen jeweils 5 auf dem Bildschirm dargestellt sind. Zu Beginn eines
jeden Bildes befindet sich der Agent im obersten dieser fiinf Stockwerke.
Er mub versuchen, von dort zu der mit einem Stern gekennzeichneten Tiir
zn gelangen, hinter der eines der Geheimpapiere versteckt ist. Durch
Rechts-/Linkshewegungen des Joysticks steuert man den Agenten in den
Fahrstuhl. Um in die Etage mit der Geheimtiir zu kommen, driickt man den
Joystick nach vorne bzw. nach hinten, bis man das richtige Stockwerk
erreicht hat. Ist der Agent bei dem Raum angelangt, kann er ihn betreten
(Joystick nach vorne) und das Dokument in seinen Aktenkoffer stecken.
Nachdem er den Raum wieder verlassen hat (Joystick nach hinten), wird
die niichste Tiir gekennzeichnet, hinter der sich ein weiteres Papier be-
findet.

Hat der Agent in jedem der 5 Stockwerke
ein. Geheimdokument eingesammelt,
mupB es nun versuchen, seinen Auftrag in
den nichsten 5 Etagen zu erfiillen. Indie
tieferlicgenden Etagen gelangt er, indem
¢r durch die miteinem nach unten gerich-
teten Pleil markierte Tir verschwindel.

Dieses wiare natiirlich alles gar nicht so
schwierig, ligen die Dokumente ohne
jegliche Bewachung in den Riumen. Je-
doch patroullieren Gangster in allen 5
Etagen, die jeden, der versucht die Ge-
heimpapiere zu entwenden, erbarmungs-
los niederschiefen. Sie kommen unver-

hoift aus einer der 6 Tiiren, gehen den
Gang rauf und runter, bis sie ebenso un-
erwariet wieder hinter einer Tiir ver-
schwinden. Befindet sich jedoch ein
Agent aul der gleichen Etage, drehen sie
sichin seine Richtung, um nach einer kur-
zen Reaktionszeit auf ihn zu schieBen.
Um zu verhindern, selbst getroffen zu
werden, mub der Agentdem Gangster 2u-

vorkommen und ihn beseitigen (Drock
auf den Feuerknopl).

Vorsicht: Wenn man eine Lampe trifft,

gehtin allen 5 Stockwerkendas Licht aus.

Die RBeaktionszeil des Gangsters wird von

Etage zu Etage kiirzer.

Ein weiteres Hindernis fiir den Agenien

ist der Fahrstuhl. Hat er den Aufzug ver-

lassen, 50 setzt sich dieserniimlich wieder

in Bewegung, um zu einer anderen der 5

Etagen zu fahren. Der Agent hat jedoch

die Moglichkeit, den Fahrstuhl zu rufen.

Dazu mull er bis zum Fahrstuhlschacht

gehen und auf den sich dort befindlichen

Knopf driicken (Jovstick nach vorne).

Daraufhin leuchtet im Aufzug eine Lam-

pe auf, die signalisieren soll, dal der

Fahrstuhl kommt.

Uminnerhalb einer Etage von einer Seite

aul die andere zu gelangen, mul der

Agent zwei Fahrstuhlschachte tiberwin-

den. Dazu hat er 2zwei Moglichkeiten:

1. Er ruft den Fahrstuhl und geht durch
diesen durch auf die andere Seite,

2. Er springt iiber den Fahrstuhlschacht,
indem man den Joystick in Sprungrich-
tung bewegt und gleichzeitig die
Feuertaste drilckt.

Ubernehmen Sie den Auftrag?
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1 RS IEEEEFARERARFAEAAAAAGRBRAAGENED
2 "% -
3 = BEELCRET AGENT *
4 ‘a8 -
5 's COPYRIGHT 1985 by -
& W #*
Tt W.Kahle & T.Reimspatt L3
B "# *
=] "Hlili'lim*ﬂlﬂlilll*liﬂ“'l#“li“
10 °

20 INIT 1

30

40 DEFINT a-z:DEFREAL s

S50 DIM gtx (30} gty (30) = (100) ;s$(10)

&0 DIsGOSUBR 3960

70 CLSsPRINT"Highscore-Tabelle laden 7 (

JANY Y

B0 as$=INKEY$:11F ag="n" THEN 110

S0 IF as<>"j" THEN 80

100 OPENIN" !high":FOR a=i TO 100: INPUTRS
,Bla) tNEXT:FOR a=1 TO 10:INPUTH?,sS(a):N

EXT:CLOSEIN

110 CLS:BORDER 5

120 score=0retage=30:lives=3:gt=30;]lavel

=z

130 DATA 44,110,174,238,302

140 REBTORE 130aFDR a=1 TO SiREAD yilalig

yial=y{(a) s NEXT

150 DATA 32,1792,254,320,444,528

1460 RESTORE 150iFDR a=1 TO &sREAD gwiali

MEXT

170 DATA 3,3,1,5,6
1B0 DATA 1,4,
150 DATA &,2
200 DATA 2,2,

210 DATA 3.4
220 DATA S5;5y3:151,3;8,;4,2;

230 RESTORE 170:FOR a=30 TO 1 BTEF -1:RE

AD bycigtx (al=gu(b)aigty(al=gy(a6—c)INEXT

240

250 7 BRAFHIK

250 ° :

270 MODE 1:PEN 2

280 BORDER SsINK O,SpINK 1,S1INK 2,55 INK
I,5

290 LOCATE 1,41PRINT BTRING®{40,143)

300 LOCATE 1,E:FRINT ETRINGE(40,131)

=10 LOCATE 1,12cPRINT STRINGS (40, 131)

320 LOCATE 1,15sPRINT ETRINGS#(40,131)

330 LOCATE 1,20tPRINT STRING$(40,131)

340 LOCATE 1,24sPRINT ETRINB#(40,143)

ool tumrlF=CHRE(150)+CHRE (154 ) +CHRS (154)

340 tuerZ$=CHR$(149)+CHR¥({128) +CHR¥ (147)

370 FOR a=0 TO &rLDCATE 38,a#4+71PRINT D

ECH( (atagm—a, "#8") ", "I NEXT

380 RESTORE 3I90:FDR e=l TO &sREAD biFOR

a=1 TO 5

30 DATA 3,13,17,21,30,34

A0C LOCATE b,asd+3:i PRINT tusr2#1LOCATE b
pA#4+2 PRINT tumr2#:1LOCATE b,a#d+11PRINT
tuerls

410 IF gylé-al=gtyigt) AND guicimgtxigt)
THEN LOCATE b+1,a#®4+2iPRINT CHR&(42)

820 MEXTiNEXT

430 POKE &B3I38,1Z1TAGIFOR y=1 TO SiFOR ¥

=] TO &IMOVE g ind+12,9y (y)+21PRINT CHR#
(225) 3 s NEXT

440 MOVE 94,9y (v} +1031PRINT CHR#(144)3:H0

VE 176,gv({y)+10:PRINT CHR®(144) 1 MOVE 34

Bygy (y)+101PRINT CHR#(144) 2 MOVE 448,gy(

w1 +10:PRINT CHR$(144)j s NEXTs TABOFF 1 POKE

LB338,240

450 PRINT CHR#(22)CHR®({1)1FOR y=5 TO 23:

LOCATE 1,y:FRINT CHR$({211):LOCATE 1Z,viP

RINT CHR&(211):LOCATE 29,y:PRINT CHR#{21
1) =

440 LOCATE 7,yaPRINT CHR#{209):LOCATE 24

2 ¥1PRINT CHR${209)31LOCATE 40,viFRINT CHR

1
1
4
i
3
1
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$(209) 1 NEXT

470 LOCATE 4,&1PRINT CHR#(240)1LOCATE 35

122 PRINT CHR#1(241)CHR%(22)CHR® (D)

480 PEN 1:1LOCATE 9,25iPRINT"E ECRE T
ABENT"

450 ze=i7S1y=31FOR x=l4 TO 12+1ives#2 BT

EP Z2uLOCATE w,yiFRINT CHR&(181)CHRS (182)

1LOCATE M ,y=11PRINT CHR$ (179)CHR&£(180)sN

EXTiPEN 2

500 POKE LACOI , 11POKE RAOLO,1

510 POKE &LAQOI,01POKE &AOLIZ,01FOR a=3 TO
15:CALL BACOO:CALL LAOOFsNEXT

S20 w=272:PRINT CHR#%(23)CHR#(3):TAG:IFOR

y=%0 TO 300 STEP A&41MOVE #,y1PRINT CHR#&(

245) s NEXT: TAGDFF

530 LOCATE B,&8:PRINT CHR$(224):LOCATE 25

151 PRINT CHR#(Z24)1REM LOCATE 11,4:PRINT
CHR# (225} 1 LOCATE 28,46:FRINT CHR#(225)

540 BOSUB IBS0

S50 INK O,S1INK 1,291 INK 2,181 INK 3,24

540 y=34561FOR ¥=192 TO 32 BTEP -1&:CALL

A41008,16,17Fy179,y4iFOR a=1 TO 1501NEXT

1 NEXT

S70 LOCATE 3,31 PRINT CHR#(12B)CHR#{128)1

LOCATE 3,2:PRINT CHR#{1ZB)CHR#(128)

580 FOR a=1 TO 10001NEXT

570 TAGIMOVE 32,302iPRINT CHR#(177);CHR®

(178)y s MOVE 32,181 PRINT CHR®(175)jCHRS (

17&) 31 TABOFF

&00 ¢

410 ¢ INIT 11

&20 °

&30 wm3Zpy=I0Z21ze=lTSrv==141f]ag=1

&40 1iftlsibslift2=1brzimlimlbrzinl2nB

450 FOR a=1l TO Six{a)=01NEXT

&40 gtxmgtxigtlsgtymgty igt)

&70 nr=13ET

&80 IF JOY(0)=0 THEN BOTD 4BO

AF0 nr=Qy DI

700 EVERY 20 BOBUR 2240

F10

720 HAUPTPROGRAMM

730"

740 IF treffer THEN 3730

750 El:DI

750 PEN 231 3=J0Y (0}

770 IF ji=0 THEN 1BBO

780 IF in AND §<>2 THEN 1880

790 IF 3215 THEN BOTD 1550

BOO IF 3<3>4 THEN 970

Bl0 IF flag THEN flag=01ze=179:CALL 4100

B0, 175,479 sy x

B20 IF liftflagl THEN 10

B30 IF liftflag? THEN 940

B40 IF w=0 THEN 1880

B850 IF x<>17& THEN B70

Bs0 IF ym=lifti®i&+dt THEN w=x=-1&1CALL 41

0083146,179,179,yyx1liftflagi=] ELEE 1880

B70 IF ®<>448 THEN BF0

BBO IF ymlift2#156+446 THEN umx-146:CALL 41

008,16,179,179,v,m1liftflagZ=1 ELBE 1BBO

B0 w=mn—1&1CALL 41008,16,179,17F,¥ M

900 BOTO 1840

P10 IF x<>112 THEMN s=x-1&51CALL 4100B,16,

179,179,y,x: BOTO, 1880

F20 IF 1ifE1/4<>INT(1i4t1/4) THEN 1880

G30 s=x-151CALL A1008,18,179,179 ;v yxin=x

=16tCALL 41008:156,179,179, v, x1liftflaglim

O:zieli=INT (RNDAS) %41 PEN 0:LOCATE 11,22~

LiFE1 1 PRINT CHR£(225) 1 PEN 2168070 1880

F40 IF x<>384 THEM w=x-1diCALL 41008,1&,

179,179,y,x1B0T0D 1880

S350 IF 1iFE2/4<>INT(11§t2/4) THEN 1880

FA0 wmy=1&;CALL A1008,158,179, 179 v 0 15=

=1&1CALL 41008,16,179,179,y,k1liftflagz=

Qrziol2=INT (RND#S) #4:PEN O:LOCATE 28,22-

LTift21PRINT CHR®(Z25)1FEN 2

70 IF j<»B THEN 1150
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80 IF in THEN 1BBO

9590 IF flag=0 THEN flag=lize=173:CALL 41
008,0,179,17S  yx

1000 IF liftflagl THEN 1070

1010 IF liftflag2 THEM 1120

1020 IF x=5&0 THEM 1BBO

1030 IF =<>80 THEN 1050

1080 IF y=lifti®lb+4s THEN w=x+156:CALL 4
1008,-18,175,175,v,x:1iftflagl=1 ELSE 18
80

1050 IF =<>»352 THEN 1070
L1060 IF y=lift2elé+ds THEN wmx+lé:CALL 4
1008,-16,175,175, v, x:liftflagZ=1 ELBE 1B
BO

1070 wmy+1&:CALL 41008,=-156,175,175,y,x
1080 GOTO 1880

1090 IF w<>144 THEN sx=x+1&6:CALL 41008,-1
5,175,175,y,x1B0TO 1880

1100 IF liftl/4<>INT(1ift1/4) THEN 1880
1110 sump+1b:CALL $1008,=146,175,175,y %1%
mu+ibasCALL 41008,-16,175,175,yxzliftfla
gl=0sziml I=INT (RMD#5) #4;PEN 0:1LOCATE 11,
22-1i £ 1:1PRINT CHR#(225)1PEN 2:G0TO 1880
1120 IF x<>814 THEM smw+1&4:1CALL 41008,-1
6,175,175, y,x1G0T0 1880

1130 IF Lift2/4<>INTI{1ift2/4) THEN 1880
1140 xex+156:CALL S100B,—16,175,175,yx1x
=416 CALL 41008,-16,175,175,y,n:liftfla
gZ=0:z4ie]l2=INT (RND#5)#4: PEN O:LOCATE 28,
22-1iFt21PRINT CHR¥(225)1PEN 2:G0TO 1880
1150 IF i<>1 THEN 1X70

1160 IF n<>B0 THEN IF x<>17& THEN 1180
1470 1ki=1:PEN 2:LOCATE 11,22-1i+t1:PRIN
T CHR#$(225):60T0 1880

1180 IF =<>352 THEN IF =<{>348 THEN 1200
1150 1k2=11PEN Z:LOCATE 28,22-1ift2:1PRIN
T CHR#$(225):80T0 1880

1200 IF liftflagl THEN 1270

1210 IF l1i+tflag2 THEMN 1320

1220 IF geheim>4 THEN IF w=528 THEN IF ¥
=44 THEN 3350

1230 IF wx<>gtx THEN 1E80

1240 IF y<>gty THEN 1BBO -
1250 PRINT CHR#(7)jigeheimegeheim+liinml
sCALL 41008,0,z@,250,y.x1POKE &BZ2BF,0:1PR
IMT CHR$(2Z)CHR#$ (01 TAB:MOVE x+1&,y+20:F
RINT CHR$(128))1 TAGOFF:FOKE LB2BF,240:PR
INT CHR# (23)CHR#(1)

1250 GOTOD 1880

1270 IF liftl=14 THEN 1830 -

1280 lifti=1lifti+11POKE LAOO1,1:CALL LAD
OOz y=y+16

1290 IF lifti=1 THEN LOCATE B,23:PRINT S
TRINGF{4,131)

1Z00 SOUND 1,520-y,10

1310 IF INT(1i$t1/8)=lift1/4 THEN wkm({y=
45) /64: BOTOD 2400 ELEE 1880

1320 IF lift2=1& THEN 1880

1330 lift2=11F1t2+11POKE LACIO,1CALL &AD
OF symy+16

1340 IF lift2=1 THEN LOCATE 25,231PRINT
STRINEGS(4,131)

1350 BOUND 1,3520-y,10

1380 IF INTI1i#62/4)m1i$t2/4 THEN whk=(y-
#44) /&4: BOTO 2400 ELEBE 1BBO

1370 IF j<>2 THEN 1880

1380 IF liftflagl THEN 1430

1390 IF liftflag2 THEN 1450

1400 IF in<>1 THEN 1BE0O

1410 scors=score+500:E0EUB 38501gt=gt—11
in=0:CALL 41008,0,250,z@,y,xigtumgty (gt}
igty=gty (gt} IF geheim<{S THEN FOKE &B338
1151 TAGIMOVE gtu+1b,g9ty+146:1 PRINT CHR#(42
151 TAGOFF:1 POKE LB338,240

1420 GOTOD 1880

1430 IF 1lifti=0 THEN 1BBO

1840 liftimlifti-1:1POKE AOGL,0:CALL LAD
01y=y=15&
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1450 IF 1lifti=15 THEN LOCATE 8,51PRINT &
TRING# (4,131} 1680TO 1470

1450 LOCATE 9,5:PRINT CHR${209)CHR#(211)
1470 SOUND 1,520-y,10

1480 IF INT(lift1/8)=liftl/4 THEN whk=(y-
45) /54:60TO 24600 ELSE 1880

1490 IF lift2=0 THEN 1B80

1500 1ift2=liFft2-1:POKE &LACL10,0:1CALL &A0
OF ty=y—1&

1510 IF lift2=15 THEN LOCATE 25,51PRINT

- BTRING# (4,131):60TO 1530

1520 LOCATE 2&,S5:iPRINT CHR#(Z209)CHR$(211
]

1530 BOUND 1,520=y,10

1580 IF INT(li+£2/4)=]i$£2/4 THEN wk={y-—
45) /641 60TD 2600 ELBE 1880

1550 IF j<>20 THEM 1720

15580 IF #lag=1 THEN flag=0:ze=179:CALL 4
lﬂaﬂ|°11?5¢1??|f|ﬂ

1570 IF #=17&4& THEM 1&00

13580 IF w=448 THEM 1430

1590 BOTO 1930

1600 IF y=lifti®15-44>88 THEN 1450

1610 IF 1iftisls+db=-y>48 THEN 15640

1620 BOTOD 1930

16830 IF y=lift2#15-45388 THEN 1540

1880 IF liFft2#l&+4&6=y>48 THEN 1550

1650 GOTD 1930

1680 IF y=44& THEM zs=179 ELESE ze=212
1670 wmx=1biCALL AL00E,16,179 28,y %
14B0 FOR xawx=1& TOD x=&4 STEF =14

1690 CALL 4100B,1&,z8,28,Y,HaiNEXT

1700 CALL 41008,16,2s,179,yvxasx=x—-B0
1710 BOTO 1880

1720 IF 31<>24 THEN 1930

1730 IF flag=0 THEN flagmlize=17S:1CALL 4
1008,0,179,175, ¥ &

1740 IF x=B0 THEN 1770

1780 IF »=382 THEN 1800

1760 BOTO 1930

1770 IF y=liftislbé=-442048 THEN 1830

1780 IF liftiwlib+456-y>»A48B THEN 1B30

1790 BOTD 1930

1800 IF vy-lift2#156-45348 THEN 1830

1810 IF lift2#1b+44=-y>48 THEN 1830

1820 BOTD 1930

1830 IF y=44 THEN zm=175 ELSE zm=21&
1640 xmx+1&:1CALL 41008,-1&,175,28,y,%
1850 FOR smamx+1&6 TO x+&4 BTEP 14

1860 CALL 41008;—l&,z8,Z8,Y XaINEXT

1870 CALL 41008,-16,28,175,y,xain=i+B0
1880 ww=x il ({y—4&) /&4+1):IF xm<>0 THEN IF
ABS(x-xuw)<3% THEN GOEUB 3170

1890 EI:DI:BOTO 2590

1900 °*
1910 °
1920 *
1930 IF treffar THEN lBBO

1740 El:DIssflag=0iri=01r=REMAIN(L}:IF r
>10 THEN r=r=10

1950 IF flag THEN st=] ELEBE st=-1

1960 IF INTU(LiFE142)/4)=(1ift142) /4 THE
N IF liftflagi THEN IF mt=1 THEN ux=1441
vysydl 01 xp=ss5B80iri=2:B80TO 2080

1970 IF INTI(1i+#t2+2)/4)=(lift2+2)/4 THE
N IF 1iftflag? THEN IF st=—1 THEN xx=3&8
1yy=y+l0axp==40:ri=2: 80TO 2080

1980 p=0IFOR a=l TO S1IF y(a)=y THEN p=a
1990 NEXTixp=x (p)

2000 IF xp=0 THEN p=0

2010 IF p=0 THEN 2040

2020 IF st=]1 THEN IF x<xp THEN ri=lixp=x
p—35:B0TO 20&0

2030 IF mtw=1 THEM IF x>xp THEN ri=lixp=
xp+35:G0TO 20560

2040 IF st=]l THEN xpw&B0 ELEE xp==-40
2050 B0TO 2070

ECHUBE (ABENT)
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20460 IF ABB(n—xp)<50 THEN FOR a=7 TOD O 8

TER-=1 1 BOLUND ?|mi'§1.!5ylﬂ'|NEHTIEETﬂ 22
[u]s]

2070 un=i+BeutelBryymy+i0

2080 FOR s=7 TO O STEP =1:80UND 7,300 iy
2, 105 NEXT

EG?G CALL 41273,0,144,250, vy ,nx1 vis—I20u
2100 IF wx<{B2 THEN El:iDI

2110 IF ®wu2477 THEN EI:DI

2120 1F ux>180 THEN IF xx<350 THEN ElaDI
2130 wnmun+32¢at 1 CALL 81273, vu, 144,184,
Yk

2140 IF Wu<x THEN IF xx>xp+3I2 THEN 2100

2180 IF axn THEN IF sux<xp-32 THEN Z100

2180 IF ri=0 THEN AFTER. ryl GOGUR 3170:8
OTO 1BBO

2170 IF risg THEH 2150

2180 BORDER 0sINK Q,08 INK 1 ArINK 2,2!1“
K 3,4:1B07T0 1880

2190 CALL 41273,0,144,250,yy,ux

2200 FOR a=100 TO 200 STEP 10:SOUND ?,4.'

1aNEXT '

2210 score=score+10:CALL 41008,0, :th§25
'G,y,tl:phntpi-ﬂ o ;
2220 GOSUB 3850:60TOD 1880

2230
2240 Lrnmmsm

2250

2260 IF nr=1 THEN RETURN
2270 POKE m:aF 15

2280 IF Iﬂﬂhu: THEN 2410
2290 IF liftl=zimil THEN 2380

2300 IF liftidziell THEM 2340 :

- __.’zsm nftmuihhmmh

m TP 1 fEeei m LOCATE 8 mrmm B-_

TRINGS (4,131}
2330 60TO 2410

z:m u;u-.um:-: tPOKE mt,mm m ;
R0 1F 14 #t1=15 THEN LOCATE afs.mm- s

'rmmm,t:m:m 2410
?:m LOCATE 9.5: PRINT CHRS (209))CHRS (211
2370 BOTO- 24113

mﬂ‘ plunl-plmu-th pmulu TFEH 2# :

EGEO piunll-ﬂIIF 1ki=1 THEM Ikl-ﬂiitilii
(y—44) /161 B0TO 2410

2400 ziwl I=INT(RND#S)#4:PEN 0:LOCATE 11,

22-11#t11PRINT CHR$(225)1PEN 2

2410 IF 1i¥tflag2 THEN 2540

2420 IF 1ift2=ziel2 THEN 2510

2430 IF 1ift2>ziel2 THEN 2470

2440 1i+t2aliFt2+11POKE 8AO10, 11CALL LAO
OF

2450 IF 1ift2=1 THEN LOCATE 25,23iPRINT
STRINGS (4, 131) '

2460 GOTD 2540

ﬂ?ﬂ. 1i#£2=11£2-13POKE LA010,01CALL LAO

2480 IF 114t2e15 THEN LOCATE 25,51 PRINT
STRINE#({4,131):60TD 2540

2490 LOCATE 26,5:PRINT CHRS$(209)3CHR$ (21
1)

2500 BOTO 2540 ] w5
igla pausal=pauseZ+1i IF pauseZ<4 THEN 25
2520 paused=011F 1k2 THEN lk2=0iziwlZ=(y
—45) #1561 G0TO 2540

2530 ziel2=INT (RND®S)#41FEN Q: LOCATE 2B,
22-1i €21 PRINT CHR$ (22%5) s PEN 2:B0TO 2540
2540 POKE LBZEF,Z40

2550 RETURN

2540 ¢ =

2870 - GANBETER

<uB800 1

60 HNomecompurer

2590 wk=wk+1:IF wk>S THEM wk=i

2600 IF wk4l THEN wk=S

2610 xx=y (Wk) 1yy=y{wklizz=x (wk) s flagg=f(
whkl

25620 EItDIaIF xx<>0 THEN 2700

2630 IF INTIRND*!lnv-litgtrﬁ+1}1}{}0 THE
N 3100

2640 b=INT (RND®&)+11unmgu (b)

25850 IF ABS(ux-nl)<&4 THEN IF yy=y THEN 2
&40

2550 IF INTI(RND#2)=1 THEN 2&B0

2670 flagg=liTAB:MOVE wxx,yy: PRINT CHR$(1
B3) jCHRE(1B4) j 1 MOVE o, yy+151PRINT CHR#$(
1B3) §CHR$ (184) j 1 TABOFF1zz=1831B0TD 25590
2680 flagg=01TAG:MOVE xu,yy1PRINT CHR$(1
B9) jCHR# (190) j 1 MOVE wux,yy+15: PRINT CHR$(
187) jCHR# (188) 1 TABOFF1zz=187

2670 IF yy<>y THEN 3100

2700 IF yy<>y OR inml THEN 2770

2710 IF =w<x THEN 2740

2720 IF flagg=1 THEM CALL #1008,0,183,18
Tayyrxizz=iB7i £l agg=0

2730 BOTO 2750

2740 IF flagg=0 THEN CALL 41008,0,187,18
I.yyun1zz=1831flagg=]

2750 IF sflag=0 THEN sflag=1:1flags=f]lagg
iNE=NM i ye=yyi AFTER gt/2+level #10+20,1 B0
BUB 3170

2740 BOTO =100

2770 IF flagg=0 THEN 2940

2780 IF =u>543 THEN flagg=0i1CALL 41008,0
1183,187 vy, un122=1 871 EO0TO 3100

Z770 IF gtu (INT (RND#Z0) )myy THEN IF wy<>»
¥y THEN CALL 41008,0,zz,250,vy xxrun=01B0
TO 3120

2800 IF wx=B0 THEN 2830

2810 IF xx=352 THEN 2870

2820 ww=uux+156iCALL 4100B,-14,1B3,183,yy,
xx1E0TO 3100

2830 IF yy=liftisibs>94 THEN 2910

2840 IF 1iftlsld=yy>2 THEN 2910

2850 IF lifti#is+4b=yy THEN IF liftflagl
=0 THEM zswzz3iBOTO 2920

2850 BOTO 3100

2870 IF yy-1i+ft2#16>%4 THEN 2910

ZBB0 IF 1ift2#1&4-yy>2 THEN 2910

2890 IF lift2#14+44=yy THEN IF liftflag?
=0 THEN zw=zz:1B80TO 2920

2700 BOTO 3100

2710 IF yy=44 THEN zw=zz ELSE zm=191
2920 wumuu+1L61CALL 41008,-16,22 428, yY 44X
1FOR wamxi+14 TO xx+&4 ETEP 1&1CALL 4100
B,~1é,z8,28,yy,xa1NEXT1CALL 41008,-14,z8
JEZE Y Halxxmyx+80

2930 E0TO 3100

2540 IF un<17 THEN flagg=1l:1CALL 41008,0,
187,183,yy,xx1zz=183:160T0 3100

25950 IF gkx (INT(RND#30))=ux THEN IF yy<>
¥ THEN CALL #1008;0,zz,250,yy,xx1xx=0:50
TO 3120

2980 IF uxwml7& THEM 2990

2970 IF wx=448 THEN JI030

2980 xx=ux=1&61CALL 41008,154,1B7,187,vy
%160TO 3100

2990 IF yy=1ifti814>94 THEN 3080

3000 IF liftiwlé-yy2>2 THEN 3080

J010 IF lifti#ild+4b4=yy THEN IF liftflagi
=0 THEN ze=zziG50TO0 3090

3020 GOTD 3100

3030 IF yy-li+ft2#14294 THEN 3080

3040 IF lift2#1&—yy>2 THEN 3Z0BO

3050 IF Lift2#1&6+46myy THEN IF liftflag2
=0 THEN zs=zzi:B0TO 30%0

3060 GOTO F100

070 IF w=0 THEMN I120

3080 IF yy=44 THEMN zmwzz ELSE za=195
3070 xum=un—1&0CALL 41008, 16,22 28,y KN1
FOR xamux=1& TO xx-5&54 BETEP -1&sCALL 4100
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Byls,zu,za,yy XalNEXT:CALL 41008,15,25,2
LYY RBIKN=KR—80

3100 IF xx=0 THEN J120

3110 IF yymy THEN IF ABS(x-xnx)<33 THEN 1
F wx<>0 THEN sxm=xxi1E0EUB 3170

120 wiwk)l=xxayinkl=yyiz (wki=zzif (Wk)=Ffl

a5a9

=130 80TO 7i0

3140 "

31350 ° SCHUSS (BANGETER)
31460 *

3170 am=REMAIN(1) 1aflag=0 :

2180 IF ye-y>24 THEN RETURN

3190 IF ys=y<0 THEN RETURN

32200 IF in=i THEN RETURN

3210 IF flage=1 THEN st=1 ELEE gt==]
3220 ys=ys+hins=Ka+B+st#20

3230 FOR a=7 TO O STEP -1:1S0UND 7,300,4,
Ay I10INEXT

3240 IF ABB(n-um)<B0 THEN IF in=0 THEN t
reffar=131 80T0 3300

3250 CALL #41273,0,144,250,ys,x61 vi=—I0#s
t

3250 IF ABB(mm=x)}<B0 THEN IF in=0 THEN t
reffer=1:60T0O 3290

3270 smene+30#%ati CALL 41273, ,vx, 144,144,y
BN

3I2B0 GOTO 3280

3290 CALL 4127X,0,144 250, ,va,48

3300 FOR a=%0 TO 125 STEP &:S8S0UND 1,a,l10
y 1SR NEXT

3310 RETURN

3320

3330 ° NEUES BILD

3330

3350 CALL 41008,0,z@,250,y,H3sFOR a=1 TO
10001 NEXT

IT60 FOR a=1 TO 25:1CALL EADIEsNEXT

3370 stage=atage-S:gehelim=01score=score+
1000

3380 IF etage>Q THEN 270

2320 PEN 1:LOCATE 4,10:PRINTY C O'N B:'R

ATULATION !"tetage=30rgt=30iscor
g=gcora+20001lavel =leval -1: IF laveld<d TH

EN leval=0

2400 FOR b=1 TO 10:zINK 1,24:FOR a=100 TO
200 BTEF 10:S0UND 1.,a,21NEXT: INK 1,0:FD
R a=200 TO 100 STEF —10:50UND 1,a,2:NEXT
ENEXT

3510 BOTO 270

320 °

3430 7 SCORE=-TABELLE

440 ¢ -

3450 POKE &B4ER, 255

34460 s=101:FDR a=1 TO 100:IF score>sia)

THEN m=arawl00

=470 NEXT

3480 IF s>100 THEN 3530

3490 FOR a=79 TO & BTEP —lis(a+l)=m(a)

3500 IF ad<l0 THEN s#ia+l)=a®i{a)

I510" NEXT

3520 sis)=scoretlF s<{1i1 THEN sf{s)=""

3330 CLB

SSA0 afF=sINKEYSIIF a$<>»"" THEM 3540

ISS0 LOCATE 11,2:PRINT"S ECRE T A B
Enluid

IE&0 LOCATE 13,5iPRINT"Highscore — Tabal
la"

IS7T0 FOR ami TD 101b=a

3580 IF b>1 AND sibl=si{b-1) THEN b=b-1:G

0oTO 3580

3390 LOCATE Z2ya+7i1PRINT DECE((b,"HH")3".
0

3600 LOCATE 7,a+7iFRINT DECHF((mla) ,"HHss
HRE" )

3510 LOCATE 17,a+71PRINT s¥(ajy"

S620 NEXT

I53I0 IF s<101 AMD s>10 THEN LOCATE 2,20:

DEZEMBER '85/JANUAR 86

FRINT"Ihre Platzierung: "ys3®. PLATZ®
;Edb IF =>100 THEN LOCATE 4,20:PRINT"Lei
der nicht unter den eraten 100
qualifiziart!”
TS50 IF =¢11 THEN LDCATE 1,20:PRINT™
GRATULATION

Bittes gaben Bim Ihran Mamen ein.":LOCAT
E 15,6+71INPUT a%iss(s)=LEFTS (as,223:L0OC
ATE 15.:*?1PRINT" i
3640 LOCATE 8,241PRINT"Bitte Laertaste d
rusckan®
3570 POKE LB4ES,O
ﬁaﬂﬂ il-IHKE?IlIF as="g" THEN END
;ﬁ?ﬂ IF a$=" * THEM 120 ELBE Z&BO
3700
3710
720 ¢

TREFFER

3730 CALL #1008,0,28,250,y,%

3740 sflagelrtraffer=0rliveaslives-1:11¢
tfllgliﬂlliitillﬂzlﬂ

3750 IF geheims2 THEN geheis=gehein-2igt
=git+2 ELBE gt=gt+gmheimigeheim=0

- 3760 IF lives>D THEN FOR a=1 TOD 2000:MEX

T:GOTO 130

3770 geheim=0

3780 LOCATE 1,9:FRINT STRINGS(40," il i
BAME OVNER! -

§ETRINGS (40, " *)

3790 RESTORE 3H001FOR a=i TO 221READ b,c

15OUND 7,b,c#1.3, 151 NEXT

3800 DATA 426,25,0,10,426,25,0,5,425,10,

0,5,426,20,0,10,358,30,0,5,379,10,0, 3,37

9120,0,5,426,20.0,5,426,20.0,5,478,20,0,

§,426,25,0,5
3810 6OTO 3450
3820 °

3830 SCORE
3840

SE50 IF scora)FF9% THEN IF scorsalt<1000
0 THEN livesmlives+ltPEN 1:LOCATE 1iveas

2412, 3:PRINT CHR$(181)3CHR$(182):LOCATE
TivenaZ+ ]2 ZiPRINT EHR#I!???{EHHtiiﬂhij
tPEN 2

3850 POKE LB2EF,240:LOCATE 24,Z:PRINT "8
CORE 1! lﬂﬁﬂittinurl‘“Ililil“l

870 ‘LOCATE 24,1:IF scors<ell) THEN PRIN
T “HIBHBCORE: "jDECE({e (1) " #hBENY") ELSE
FRINT "HIGHSCORE:"jDECS( (scorm, "&#HiBtN"
1

3880 scorsalt=score -

IBT0 HETURN

3700

3910 SPEICHERN
3720 ¢

3930 SPEED WRITE 11SAVE"SECRET AGENT":0P
ENOUT* thigh"sFOR a=! TO 1001PRINTH7 % (a}
tNEXTIFOR =i TO 10:PRINTH?,s#ta) {NEXTIC
LOSEQUT

3940 FOR b=1 TO 2:SPEED WRITE 1:BAVE"ISE
CRET AGENT":OPENOUT" high"tFOR a=1 TO 10
OiPRINT#S % (a) sNEXTIFOR a=1 TO 10:PRINTH
9, w8 {a) 1 NEXT: CLOSEDUT

3950 NEXTiEND

3960 °
3970 °
3980 *
3950 IF HIMEM <40950 THEN RETURN

#4000 MEMORY LIFFF

4010 CALL WBB4E

4020 SYMBOL AFTER 174

4030 SYMBOL 175,3,7,7,7,3,1,7,15

;_g;ﬂ SYMBOL 174,128,64,224 (64,128,0,192,
4050 SYMBOL 177,31:55,39,247, 245,244,112,
14

4060 BYMBOL 178,252,232,152,192,64,96,48
VS

‘4070 SYMBOL 17%,1,2,7,2,1,0,3,247

8YMBOL
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4uan SYMBOL 180, 1#2.:21, .:ﬂ#ilﬁzdxzs,;
b ﬂam 1 ,
m-im.arm;s. +2:6,12,28
4100 SYMBOL 152,245,23& 228,239,1151,47 .4
B,112

4500 ps=0id¥=""31IF c=b THEN END ELBE c=c
=l1zn=zn+10:1G0OTO 4530

4510 as="L"+a$

4520 POKE c,VAL (af) 1pewpe+VAL (a$)

4330 IF c<b THEN NEXT

4110 SYMBOL 183,15,15,563,14,15,15,7,2 4540 RETURN

4120 BYMBOL . 154 125.12ﬂ,224 123,192,123, 4550 DATA 04&,00,3E,00,21,04,07,11,LB1
0,0 4540 DATA 1&,0A,CD,S50,BC,C9,00,04,4%2CH
4130 BYMBOL 185,7,15,31,31,2%.4,4,5 4570 DATA 01,3E,00,21,048,18,11,14,843
4140 BYMBOL 1Bé,128,207,252,200,128,128, 4580 DATA iB,CD,50,BC,C%,00,06,01,42C4
192,94 4590 DATA 3E,00,21,04,00,11,17,27,%62
4150 BYMBOL 1B7,1,1,7,1,3,1,0,0 44600 DATA CD,50,BC,C9,00,74,F9,268,4437
4140 SYMBOL 188,240 249.252 112 240,240, 4510 DATA 21,17,00,7D,CD,546,BB,21,2288
224,64 4620 DATA 01,00,7D,CD,5A,BB,3E,B0,L31E
41?n BYMBOL 189,14, 243 43,19 :,:.: & 4430 DATA CD,43,BB,DD,4E,00,DD, b4 ,L475
4180 SYMBOL 19&.224,240 219,24a 232,32,3 4640 DATA 01,ES,DD,AE,08,DD,&5,07, L3685
2,94 4450 DATA C1,0%,ES,DD,4E,02,00,584,543F
4190 SYMBOL 191,15,15,63,14,15,15,7,15 4440 DATA 03,D1,CD,C0,BB,DD,&E, 06, %450
4200 BYMBOL 192, izﬂ,:za 224,128,192,128, 4570 DATA DD,&4,07,E5,21,02,00,C1,4313
0,128 4&80 DATA 09,7D,CD,SA,BB,DD,4E,06,%3IB5
4210 SYMBOL - 193,31,31,31,15,7,0,0,0 44670 DATA DD,&6,07,ES5,21,03,00,C1,4314
4220 EYMEBOL 194 249.192,130 254, zul,a,o, 4700 DATA 09,70,CD,54,BE,DD,4E,00,8363
o 4710 DATA DD,&6,01,E5,DD,6E,08,DD,4459
4230 SYMBOL 195,1,1,7,1,3,1,0,1 4720 DATA 44,09,C1,09,ES,DD,4E,02, 4348
4240 SYMBOL 196 zqu.z#u,zsz.Liz 240,280, 4730 DATA DD,&8,03,E5,21,10,00,C1,5431D
224,240 4740 DATA 09,D1,CD,CO,BB,DD,4E,06,4473
4250 BYMBOL 197,31,3,45,127,127,0,0,0 4750 DATA DD,&6&,07,7D,CD,5A,BE,DD,L484
4260 BYWMBOL 198,248,248,248,240,224,0,0, 4760 DATA &E,0&,DD,&6,07,E5,21,01,52CS
0 4770 DATA 00,C1,09,7D,CD,SA,BE,3E,L3I&T
4270 BYMEOL 209,1,1,1,1,1,1,1,1 4780 DATA 00,CD,&3,BE,21,17,00,70,42A0
4280 SYMBOL 211, 12& 128, 125,12&,12ﬂ 128, 4790 DATA CD,SA,BB,21,03,00,7D,CD,L3S50
128,128 4800 DATA SA,BB,3E,80,CD,43,88,DD,%458
429& BYMBOL 212,1,2,7,2,1,3,247,4% 4810 DATA &E,00,DD,b&,01,E5,DD,4E,83E2
4300 BYMBOL 213,192,224,224,224,192,224, 4820 DATA 02,DD,&4,03,D01,0D,C0,BE, %461
240,248 4830 DATA DD,&AE,04,DD,566,05,E5,21,435D
as:o BYMBOL 214,23,3,7,12,24,112,0,0 4840 DATA 02,00,C1,09,7D,CD,SA,BB,L328
4320 SYMBOL 215,236,228,255,31,15,14,0,0 4850 DATA DD,&E,04,DD,64,05,E5,21,&35D
4330 EYMBOL 2156,3,7 ?,7,3 715,34 4840 DATA 03,00,C1,09,7D,CD,5A,BB,L3I20
4340 BYMBOL 217, 12H,64 224, ﬁ4 128 192,23 4870 DATA DD,&E,00,DD, 54,01 ,E5,0D,%451

_ 9,282 : 4880 DATA &E,02,DD,&4,03,E5,21,10,42C0 r
_435!.'- SYMBEOL 218,55,39,255,248,240,112,0, 4B90 DATA 00,C1,0%9,D1,CD,C0,BB,DD,&4C0
0 4900 DATA &E,04,DD,&4,05,70,C0,5A,435E

43460 SYMBOL 219,232,192,224,48,24,14,0,0
4370 SYMBOL 224.0,20,0,20,0, 20,0,20 4920 DATA 21,01,00,Ci,09,7D,CD,5A,4290
4380 BYMBOL 225 in,xzn,zsz,n.o 252,120,4 4930 DATA BB,3E,00,CD,43,BB,C9,00,4%3ad
8 4940 DATA 00,21,17,00,7D,CD,54,BB,4257
4390 BYMBOL 224,224,128,0,0,0,0,0,0 4950 DATA 21,01,00,7D,CD,%A,BB,3E,42BF
4400 BYMBOL 250,0,0,0,0,0,0,0,0 4960 DATA BO,CD,&3,BB,DD,4E,00,DD, 453
4410 SYMBOL 2%1,0.0.0.0.0 40,0,0 4970 DATA 4&,01,ES,DD,4E,08,0D, 44 ,L3E2
4420 BYMBOL zaz.q.o,u.o.n.n,g, 4980 DATA 09,Cl,0%,E5,DD,&E,02,D0D,43E2
4430 BYMBOL 253,0,0,0,0,0,0,0, 4990 DATA &&,03,D1,CD,CO,EB,DD,&E,&4CD
4450 ° 5000 DATA 0&,DD,&é,07,70,CD,5A4,58,5430F

4910 DATA BB,DD,&4E,04,DD,66,0%,E5, 4437

XY

4480 * HAPRO 5010 DATA 3E,00,CD,s2,BB,21,17,00,5241
4440 ° 5020 DATA 7D,CD,5A,BE,21,03,00,7D,L300
4470 REETORE 45503 a=LAC0O:b=LAlAA:zn=455 5030 DATA CD,SA,BB,3E,B0,CD,583,BB,4488
Oipe=0 5040 DATA DD,&E,00,DD,&&,01,E5,DD,%451

4480 FOR c=a TO bBsREAD a$:IF LEFT$(a$,1)
<3"E" THEN 4510

4450 IF pm<> VAL (a$) THEN PRINT"Fehler i

n Imile "aniEND

5050 DATA &E,02,DD,&,03,D1,CD,C0,%414
5040 DATA BE,DD,&E,04,DD,&4,05,7D,%3CF
5070 DATA CD,5A,BB,3E,00,CD,53,B8,&408
5080 DATA C9,00,00,Le9

-
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_ [SKATEBOARD SAM

Commodore 64

SAM’s tolles

Abenteuer

SKATEBOARD SAM braucht
wieder einmal Geld - und das
dringend. Der Weltmeister und
Trickfahrer auf dem ,heifien
Brett* ist derzeit ohne Engage-
ment. Was tun? Doch: dann
kommt ihm eine gefihrliche
Wette des Multi-Millionars Bil-
Iy von Rothschmidrt-Bonze gera-
de recht. Der ,,Big Boss* hat sich
eine ftrickreiche, hinterlistige
Wette ausgedacht: SKATE-
BOARD SAM kann sich 8000 §
verdienen, wenn er eine im
Stadtpark angelegte zwolfteilige
Hindernis-Strecke erfolgreich
absolviert. Verliert er jedoch die
Wette, indem er mehr als acht-
mal stiirzt oder das Zeitlimit
iiberschreitet, so mufi er ein
Jahr lang ohne Bezahlung als
Kiichengehilfe in der Villa
wRothschmidt* arbeiten. SKA- |
TEBOARD SAM wird sein Be- |
stes geben, das ist klar. Doch: ab
dem vierten Teilabschmitt ver-
sucht der arglistige Millionar,
unseren Helden auf dem Brett
mit Hilfe der dressierten Riesen-
taube ,, Alexandra* zum Stiirzen |
zu bringen. Mal sehen, wer die |
Wette gewinnt!

(Manfred Kleimann) |

wAlse, wie isses, Sam: Nimmst Du die Wette an*

Listing-Uberhlick

Listing 1; Einlesen der Zeichendaten so-
wie des Basicloaders fr die Bewegung
der Taube. Weiterhin wird der Basican-
fang fiir Sprites hochgesetzl.

einzelne Hindernisse berrollt werden.
Wenn Sie zu lange aul den Hinterradern

Listing 2: Einlesen der Spritedaten fiir | fahren, setzt SAM von selbst wieder aul.

+SAM® Hindernisse und Taube,

Listing 3: Titelbild und Musikprogramm.
Listing 4: Hauptprogramm.
Spiel-Steuerung

SAM wird fiber Joystick Port 2 wie folgt
gesienert:

Joystick vorne =
Héchsigeschwindigkeit

| Joystick rechis =

Minimal-Geschwindigkeil

Joystick links =
Mittlere-Geschwindigheit

Joysiick zuriick =

Wheelen (kleiner Sprung) damit konnen

SKATEBOARD SAM — ERSTER TEIL!

| Umerneut zu jwheelen®, milssen Sieden

Jovstick erst in eine andere Richtung be-
Wepen.

Feuerknopl =

Hoher Sprung, damit kiinnen einzelne
oder mehrere Hindernisse iibersprungen
werden.

Um das Programm aul der Datasette
lanffihig zu machen, @ndern Sie bitte
folgende Teile in den Listings um:

| Listing 1: Zeile 210 und 220 Iischen

| Listing2: 2010 END ; 2020 [oschen
Listing 3: 6530 END ;660 l6schen

Das Programm muf dann von Hand |
nachgeladen werden. |

5 FORI=54Z7ZTOS4295: POKET, O: NEXT

100
110
120
122
124
125
130
135

140
150 PRINT 4
160

== > )W

PRINT" et

10 POKES3IZ265,FPEEK (532651 AND235: POKESST , 128
20 51=54272: POKESI+24,8: POKESI+&6,240: POKEST ;1 73: FOKESIA1 . 44
FORI=0TOS7: READA
FPOKEA9152+1 ,A: NEXT: 8¥549152
FORI=0TO207:READA: FOKELA344+1 , A: POKE1D3488+1 , 255-A: NEXT
FORI=0TD79:READA: POKE14720+]1 ,A: FOKE1S5744+1 ,255-A: NEXT
FORI=0TO119:READA: POKE14BS6+1, A: NEXT
FORI=49152TN4921 3 READAz POKET , Az NEXT
FRINT'LE" : 5
135 FORI=0TO39:POKELIO24+],42: POKESS2946+1,0: NEXT
138 FORI=0TO39:POKE1984+1,42: POKESA256+1 ,0: NEXT
PRINT " Al

: POKES3280,0: POKES3281,12

- MM SOFT PRESENTS
SKATEBOARD SAM"

EREEE

AEEHE"

o> O®

WRITTEN IN 1985 BY MARC DOINET"
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170 PRINT"EIEE® PLEASE WAIT FOR LOADING MAIN-PROBRAM"
200 POKES3265,PEEK(S32565)0R16 \ : :
205 FORI=OTOASO0: IFPEEK (118441 < >32THENPOKESS455+1 ,0: POKEST +4 ,17: FORI=0TO20: NEXT
206 POKESI+4,0:NEXT
208 FORI=0TO1200:NEXT
210 POKES3281,0: PHIMT"L.Lunn":HRstsq:usnn BYCHR$(34) ", B"
220 POKE&S1, 19;anEa32 13: PDKEGSS,B2: POKESSS , 21 3: POKESSS, 13: POKELSS, 5
230 ansza1a 0xPOKEA4, 11: POKESA, 127 *NEW :
1000 DATA120,149,0,141,250,0,141,252,0,169,51,141,1,0,169,208,141,251,0,1&9
1010 nnrnﬁa,14;,253 0,162,0,1460,0,177,250,145,252, 200 1 208,245 233,251 0,238
1020 DATAZS53,0,232, z£4 8 2na zza 14995 141, 1.0 EB 15? Ei,181 Eﬂ,EﬂE,?E
1050 DATAL26,70,66,126,66,66,6b,0:REM A
1060 DATA124,110,102,124,102,102,124,0:REMB 1350 DATALE,70,1256,2 2,2, 2 0:REN 4

1070 DATALZL,70,64,64,64,66,124,0:REM C 1360 DATA126,70,64,124,46,70,60,0:REM 5
1080 DATA124,70,6b6,66,66,70,124,0:REM D 1370 DATA124,70,64,126,66,66,126,0:REM &
1090 DATA126,70,64,120,468,66,126,0:REM E 1380 DATA124,12,5,14,4,4,4,0:REM 7

1100 DATAL24,70,64,120,648 464,564, ,0:REH F 1390 DATA1Z6,110,102,40,102,102,126,0:REM B
1110 DATAL126,70,64,78,56,66,126,0:REM B 1400 DATAL1Z6,110,102,126,2,2,2,0:REM &
1120 DATALT ,&7,66,126,56,66,66,0:REM H 1410 DATAL, 1.3,3,7,29,5%,222

1130 DATAZ4,0,24,24,24,24,24,0:REM 1 1420 DATALZ8,128,192,192,96,216,188,247
1140 DATAL,6,4,4,68,100,580,0:REM J 1420 DATAZSS 127,237,127 ,255,255, 125,255
1150 DATATE,92,112,5&,112 ,8B8,74,0:REM K 1440 DATAZ254,191,2456,251,254,255,251,254
1160 DATAGL, 56,64 ,64,648,66,126,0: REM L 1450 DATAZSS,253,223,255,255,247,191,255
1170 DATA131,197,238,186,130,130,130,0:REM'M 1440 nnrgzss,zss 189 247,255,255, 125 255
1180 DATALT ,99,114,90,78,70,56,0:REM N 1470 DATAZSS,255,7,255,255,131,127,255
1190 DATALZ,102,66,66,66,102,40,0:REM O 1480 DATAZ5S,191,254, 243 207, 254 251,231
1200 DATA124,70,70,124,44,64,584,0:REM P 1450 DﬁTﬁO,E&.?E,?E.?5.631?1°

1210 DATALZ, 102, 64,66,74,102,62,0:REM B 1500 DATAOD,0,224,248,252,250,26,4

1220 DATA126,70,70,124,88,76,70,0:REM R 1510 DATAL0Z,255,;259,255, 255, 255,255,255
1230 DATA124,70,64,126,2,66,126,0:REN S 1520 DATAZS3,255,239,255,61,31,7,1

1240 DATAL124,22,146,18,16,16,156,0:REM T 1530 DATAZ5S5,31,3,0,0,0,0,0

1250 DATAAT 47 6b,66,66,102,60,0:REM U 1540 DATA191,255,239,255,124,248,224, 128
12560 DATA&LT,99,34,54,20,20,28,0:REH V 1550 DATAZSS,248,192,0,0,0,0,0

1270 DATA131,131,130,130,146,106,238,0:REM W 1540 DATAL120,169,23,141,20,3,1469,192
1280 DATA238,124,56,16,54,126,238,0:REN X 1570 DATA141,21,3,1469,255,141,14,208
1250 DATALT 67 ,102,50,24,48B,956,0:REM Y 1580 DATALL0,0,140,250,0,88,595,2056

1200 DATA124,70,12,24,48,98,126,0:REM Z 1590 DATA14,208,172,250,0,200,140,250
1310 DATALZ6,70,56,66,b6,66,126,0:REM O 1600 DATAO, 192 8,208,5, 1&9 33 141

1320 DATA24,.8,8,8,8,8,28,0:REM 1 1610 nnTnzsﬁ 7192, 16, 240 3 76,49

1330 DATA126,6,2,126,64,64,126,0:REM 2 1620 DATAZ3A, 1&9 39,141, 255, ?,1&&

1T840 DATALZ4,5,2,14,2,2,126,0:REM S 1430 nﬁTA14ﬂ,250101?ﬁf4?‘234

SKATEBOARD SAM - TEIL 2 - DIE SPRITES

1000 REM  S-0-00 00000000000 0603

1010 REM = *
1020 REM = SaM SPRITES *
1030 REM # *
1040 REM 5430303500035 000 R
1050 :
1051 =
1052 =

2000 FORI=0TOZ2: FORF=0TD&2: READA: FOKEBIZ+I#&64+F Az NEXTP, I
2002 FORI=Z048TOZ431: POKE] ,0: NEXT

2004 FORI=0TOS: FORP=0TO23

2006 READA: POKEZO4B+I#&44+P A

2008 NEXTP,I

2009 FORI=0TO1:FORF=0TO&2: READA: POKE2432+T#4644+F A=NEXNTF, I
2010 PRINT"LLOAD"CHR% (34) "SAM CYCHR$(34)",B"

2020 FOKE&SS1,19:POKESSZ, 13:POKEASS,,B2: POKEATS 2131 POKESSS, 13: POKE L8 ,, 5= NEW
2025 =

2028 =

2030 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,10,128

2040 DATAO,11,192,0,11,192,0,3,0,0,2,128,0,5,144,0,18
2050 ﬂﬂTﬁlEE,ﬁ12,128,ﬁ,15,240,&,15,252,0,12,12,0,4,4,0
2060 DATAS,5,0,42,170,128,12,143,0,12.3.0
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i 2090
2100

2110

2120

et 2130
- 2140
: 2150
2160

2170

2180

2190

2200

2210

2220

2230

2240

2250

2250

2270

2280

2290

2300

2310

i 2320
2330

2340

DATAD,0.0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,10,128,0,11,192
DATAQ,11,192.0,%5,0,0,18,132,0,5,145,0,2,128,0,2
DATAL1ZB,0,43,252,0,63,252,0,80,5,0,42,170,128,12,143,0
DATALZ35:9,0,0,0;0,0,0,0.0,0
DATAD,0,0,0,0.0.0,0,0,0.0,0,2,0,0,10,128
DATAO,11,192,0,11,192,0,3,0,0,2,132,0,5,144
DATAD,18,128,0,2,176,0,15,240,0,15,2146,0,12,44,0,4,140
DATAO,4,128,0,8,0,0,44,0,0,12,0,0

DATA 0,0,0,0,0,0,124,0,0,250,0,0,241,0,0,241,0,0,250,0,0,124,0,0

DATA 0,0,0,0,0,0,124,124,0,250,250,0

DATA 241,241,0,241,241,0,250,250,0,124,124,0

DATA ©0,0,0,0,0,0,124,124,124 250,250,250

DATA 241,241 241,241,241 ,241,250,250,250,124,124,124

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,68,0,0,255,0,0,68,0,0,255,0,0,48,0,0
pATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA &8,48,0,255,255,0,68,48,0,255,255,0,68, 48,0

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

DATA &8,68,48,255,255,255,48,48,48,255,255,255, 48, 60,48
DATAO,0,0,0,0,63,0,1,254,0,7,254,0,31,252,0,463,248

DATAO, 127.,240,54,255,172,111 ,255_ 227 255 255, 255

DATALZ, 255,255,15,255,199,3,255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DATA0,0,0,0,0,0,0,0
DHTH0101016101010$01{)¥D|Diﬂ1':'*[}1&!-0101'&101&10#01'}
DATASS,255,192,111 ,255,227,255,255,255,43,255,255
DATA1S,255,199,3,255,240,0,127,248,0,63,252,0,31,254,0,7,254
DATAO, 1,255,0,0,63,0,0,0,0,0,0,0,0,0

TEIL DREI

10 REM MUSIK ABSPIELEN
11 5=54272: FORI=5TOS+24: FOKEI ,0:NEXT

20 POKES+24,15:POKES+S,25: POKES+6,31: POKES+13,240

30 DIMSA(23) ,SB(23) ,11(23)

40 FORX=0TOZ2Z:READSA(X) ,SBIX)zNEXT

50 FORX=0TO23: 11 (X)=2:NEXT

55 FORX=0TOZ2:READSC(X} ,SD(X),I2(X)zNEXT

&0 T1=0:Z2=0:N1=0:NZ=0:LN=2

&5 GODSUBSO0

70 POKES,SA{N1):POKES+1,5B (N1)

B0 POKES+7,5C(0) : POKES+8,SD(0)

95 POKES+4,33:POKES+11,33

100 Z1=71+1: IFZ1<>LN#T 1 {N1) THENZOO

110 Ni=N1+1:71=0

120 IFN1=BANDF1=0THENNi=0:F1=1

130 IFN1=15ANDF2=0THENN1=8: FZ=1

140 IFN1=Z24ANDF3I=0THENN1=1&:F3=1

150 IFN1=24ANDFI=1THENN1=0

155 IFN1=BANDF3=1THENZ40

160 POKES+4,32:POKES,SA (N1) :POKES+1 ,SB(NL) : POKES+4,33

200 Z2=72+1: IFZ2< > LNeI2(N2) THENZ3O

210 Z2=0:N2Z=N2+1: IFN2=3THENNZ2=0

220 POKES+11,32:POKES+T,SC(N2) : POKES+8,5D(N2) : POKES+11,33
230 BOTO100

240 FDORI=1STOOSTEP-.04:POKES+24,1:NEXT:FOKES+24,15

250 POKES+&,0:FOKES+11,0:B0TOASO

497
498
499 REM TITELBILD

500 POKESZZ2B0,0: POKESZ281,0: PRINT"L"

505 PRINT"MS EF e .l B B . F . W W
510 PRINT"CIS PRl  S98d bl BRI ER] BRI B E BRI BIOE]RI MM
520 PRINT"E B bRl ol bRl 0 B EE ® pfp-"
530 PRINT Calklki bl i ¥ ki 1 7T VTV T T
540 PRINT @ Bl WO Wi i Bl el B S5Rl b BB EOB OB
S50 PRINT *IsTapdsy b
540 PRINT" =7 e

570 PRINT"[I W i

vE @B

- - e
L M| M g =t

e
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] SBO PRINT " - A wE L I
© 570 PRINT"[ H = ] o W e
3 &00 PRINT"ziwa B = = i = i = "
< 610 PRINT y B o= = | oA %
e 620 PRINT"HM L h ] M % M L3
&30 PRINTEPCU11)"MES O F 7T W A R E"
&40 RETURN

&£50 PRINT"LELOAD"CHR$ (34) "SAM D"CHR$(34) " 8"
640 POKEL31,19:POKES32, 13: POKESSS,B82: POKESS4S , 213: POKEGSS, 13: POKEL98,5: END
470 =
&80 REM MUSIK DATEN
@ &90 DATA143,12,48,11,143,12,143,10,143,12,104,9,143,12,97,8
- 700 DATAZ4,14,143,12,24,14,48,11,24,14,143,10,24,14,104,9
J10 DATALYS, 146,210, 15, 195,16, 24014 195 14614312 195 1448, 11 I
720 DATA97,8,32,24,14,32,195,16,32,97,8,42 B

TEIL VIER

S FORI=54Z72TOS54294: POKE L , 0= NEX T+ BOSURBOOO 3
10 PRINT"{E": V=5324B: 5=504272: L 1=R : LE=0: 5C=0: HI=0: ZE=0: X= [ S V=189 GU=0: I T=0
20 POREV+EZ 0 FOKEV+33, 0: POREY+ 28, 1 s POKEVH 30, 0: POKEVH26, S1: POKESLS7 , 128

S0 PDKEU+I?.!:PﬂKEU+3E,6:FEKEU+3¢,U:FﬁRIf#ﬂTﬂﬂE:FUKEU+ITG:N;IT:PDKEZDQG,13
40 FOKEV+HAS, 1: POKEV+1 Y FOKES+24, 15: POKEV+15; 18656

45 FORI=ZTO14: FOKEV+1 202 NEXT

S0 GOTOS000

p 999 =
1000 REM HAUFTROUT INE : :

L Uabo1 s Wer verliert

= 1008 POKES+S, 4: FOKES+6, 15: POKES+], 15 %
1010 J=PEEK (S4320) : POKES+4, 15: POKES+4,17 schon gern eme
1015 IFPEEK (V+156) AND1ANDX > 7OTHENLO30 £
1016 ZT=ZT+] solche Wette?
1020 IF (JAND1&} =0THENZ000 : FulL ey
1030 IF (JANDA) =OTHENX=X+13:GOTO1070 ,,Strenge-n SIE SI{.‘I]
1040 IF (JANDB) =0THENX=X+3: BOTO1070 <
1050 IF{JANDL) =0THENX=Y+4:GOTO1070 'dlSﬂ hESﬂI’IdEI‘S
1080 X=X+2
1085 1FPEEK (V+30) < >0ANDPEEK (2040) =15THENZ000 an! (ﬂll('.'h, was

1070 IF (JAND2) < SOTHENZE=0: BOTO1110

1090 ZE=ZE+1: IFTES&THENLI10

1100 FPOKEZ040, 15: 60701120

1110 FOKEZ040,13

1120 IFX>2SSTHENPOKEV+14 PEEK (V+16) OR1: X=%-255
1130 IFX>BOANDREEK (V+14) AND 1 THENSOOD

1140 IFFPEEK {V+30)<>0THENAODO

1150 POKEWV X

11&0 GOTO1010

1599097 2

Z000 REM HOHER SPRUNG

2001 =

2010 POKE2040, 14: POKES+HS , 0: POKES+S, 0: POKES+4, 240: T=15: POKES+4 , 1 71 ZT=2T+5

2020 FORI=1TO12y T=T+4: ¥=Y=1:s X=X+1_.5

2030 IFX>2SSTHENFOKEV+16 , PEEK (V4151 0R] : XaX-255

2035 POKES+1 T:POKEV, ¥:POKEV+1.Y

2040 IFPEEKIM+3I0) < 0THENI=0: GOTO4000

2045 NEXT

2005 FORI=1TO7: X=X+1

2047 IFX>255THENFOKEV+ 14, PEEK (V+156) 0R1 - X=X—-255

2048 IFPEEK (V+30) ¢ :0THENI=0: GOTO4000

2047 POKEV, X:NEXT -

2050 FORI=12TOLISTEP—1: T=T—d4: Y=Y+l X=K+1.5

2055 IFX>255THENPOKEV+ 16, PEEK (V+16) OR1: X=%-255

2060 POKES+1,T:POKEV, X:POKEVH1.Y =
2070 1FPEEK (V+30) < >0THENI=0: BDTO8000 ;
2080 NEXT:POKEZO040,13 ; i
Z090 BOTOLOOS 5

die fehlerfreie
Eingabe des Spiels
angeht)
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3000
2001
Z010
2020
3030
3050
T0&0
: ! 3070
i : ZO90
|

|

3100
3110
| 3115
' 2120
' ! 3130
3997
I: - 4000
= 4001
| . 4010
4020
4030
4040
4050
4055
AD&D
4050
4110
5000
5001
5005
5010
5011
5012
5013
5014
5015
501&
& 5017
: 5018
5019
5020
5030
5040
5100
2105
5110
5115
5120
S125
5130
5135
5140
5145
5150
5155
- 5140
- 5145
5170
5175
S180
5185
; 5190
; 5200
5205
5210
5215
5220
5275
5230
5235
5240
SZ45

[43]

i

Y
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REM

POKES+4, 162 POKES+S,39: POKES+5, 0: POKES+1 ,22: POKES+4,17: 2T=2T+32
FORI=1TOS: X=X+1:¥=Y-1 .
IFX »255THENPOKEV+ 16 ,FEEK (V+158) OR1: X=X-255
POKEV, X: POKEV+1 , Yz NEXT

FORI=1TO10z X=X+1

IFX >255THENPOKEV+146, PEEK (V+16) OR1 : X=X-255

FPOKEV, X: NEXT

FORI=STO1STEP=1:X=X+1:Y=Y+1

IFX »25STHENPOKEV+16, PEEK (V+16)0R1 : X=X-255

POKEV+30,0

POKEV, X2 POKEV+1, YsNEXT

FOKEZ2040,13: ZE=0: GOTO1005

FLACHER SFPRUNG

KOLL ISSION

FOKES+4, 128: POKES+5, 0: POKES+4, 2940: T=230: FOKES+4 , 335
FORI=0TO43:T=T—-4

POKES+1 , T: POKEV+H] ,Y—I#4: NEXT
FPOKES+4 ,32: POKES+5, 13: FOKES+b6,0: FOKES+1 , 1: POKES+4, 129
FORI=0TOS0: POKEV+17 31 : POKEV+17 , 26: NEXT

POKEV+17,27

FORI=0TO1B00: NEXT

LI=L1I=1:IFLI=0THEN&200

FOKEV+30,0: IE=0: X=15: Y=18%: POKEV, X: POKEV+1 , ¥:=:G0TOS395
REM LEVELALUFEAL

POKES3265 , PEEK (S3265) AND239
X=15: FOKEV, X

FA=0: BOSUES100

PRINT " mi
PRINT"
PRINT"& LIVES
PRINT"
PRINT"
PRINT®"
PRINT"[ WRITTEN BY MARC DOINET
POKEZ023, 160: POKES6295,0

BI=BI+1: IFBI=4THENBI=1
ONBIGOTOS100,5200,5300

LEVEL SCORE

IN 1985

PRINMT" e v

PRINT"\_ ————/T e
PRINTY NL=T Ee . BN T
PRINT"E B R (et
PRINT"@ B SR
PRINT"E -1~ R
PRINT"R e
PRINT"
FPRINT"
PRINT"
PRINT" =
FRINT" |
PRINT @22
PRINT"

FPRINT "
GOTOS390

= el
=

-

— |l

A=
o

ERINTYT A————
PRINT" e
PRINT B B
PRINT"= | el B
PRINT" B B
PRINT" e

i

Homecompurer 67



il B SO

%
:
=
3
%
2

& @ e ®» & . ® o & © 9 & & ¥ » ® © O ¢ o o @ 6 © & @ @




5610 POKEZ204&,33: POKEV+21 ,127: POKEV+16,44: BOTOSA50
58619 :
S620 POKEV+Z,40: POKEV+4,110: POKEV+6,127: POKEV+8, 167: POKEV+10, 200: POKEV+12,245
5425 POKEZ041,34: POKE2042,52: POKEZ043,32: POKE2044,32: POKE2045,34: POKEZ044, 37
5430 POKEV+21,127:POKEV+16,0: 60TOSA50
5640 GOTOS650
Sed41 :

| @ . S450 PRINT"SMMME"SPC(B) "@[";L1

- S451 PRINT"ESmUlQ SPC(33) "gi" 3 SC

I S652 PRINT"ESE"SPC (20) "@";LE

| 5455 IFLE>ITHENFOKEV+Z21 ,FEEK (V+21)0R128: SYS549152

- 5660 POKEV+30,0: POKES32A5 ,PEEK (53265) OR16: BOTO1000

| & 6000 PRINT"[,":FA=2: BOSUB6100: PRINT"E" : POKES+S, 10: POKES+&,0: POKES+1,250

8001
. 6010 POKES+4, izq-FunlulTu?ﬂ
| 4020 i=fe ORI SPC (14) "GET READY.ISNERESGRE "

. H030 IFPEEK1&4&1=LETHEHPGKE&4& 11:NEXT: BOTO&OS0
: 4040 IFPEEK{545)=11THENPOKELAL , 15 NEXT
! £050 POKES+4,0:POKEV433, 14: TI$="000000": GOTOS000
6099 REM BILDSCHIRMEOPF
@ 6100 POKE&A4S6,FA: PRINT L MkM'S - EKATEBODARD SAM — M&M 'S " H
4110 RETURN 7
£199 REM  GEWONNEN/VERLOREN
4200 POKEWV+Z1,0:POKEV+33,0: FRINT"L"
4207 POKESI265,PEEK (SI245)0R14
&208 IFGW< >1THEN&ASO
&210 IFIT>10SOTHEN&G430
6212 FOKES+S,12:POKES+4,0: FORI=3TO120
.- 4215 POKES+4,128: POKES+1 ,1:POKES+4 , 129: NEXT
' 4230 PRINT"EMER{EDI HAST 'S BESCHAFFT ...M"
4250 PRINT"D o
&260 PRINT"
&270 PRINTLD
&280 PRINTD
i &290 PRINT'D
| ! &300 PRINT'D
| & 5310 PRINTE
| 6320 PRINT"D
! ; 6330 PRINT"D
- &340 PRINTMD
‘ &350 PRINTD

et}

e

0

KONTO NR. 370 B95 55 E"
—— SCHECK: —
DOLLAR 8O0O.—

AM 2 SAM SKATE

coeoooe

UNTERSCHR. : BILL BONZE
&350 PRINT'E ;
&370 PRINTD
£380 PRINT"
& &390 PRINT"[I® DU BIST REICH !!

&400 PRINT"® MIT DEN DOLLARS KANNST DU DIR"

[ =]

00000032869 04032 ="

L)

HEEREREERERRD

19ES 6810 PRINT"® SOVIEL BOARDS KAUFEN WIE DU WILLST. MEMTI": GOSUBBS00: I=0 a
| sl 4£420 BOT0DAL492 3
{ 6430 PRINT " LACDIEEMOSCHOEN! DU HAST ES GESCHAFFT,DIE STRECKE" 7.
| @ &£435 PRINTVMABIUFAHREN. ABER DU WARST MICHT SCHNELL" ) i
| - £440 PRINT"WGENUG. DESHALB LEIDER ...":FORI=0TOBO00:NEXT
i 5 6450 T=221:POKES+4, n-anﬁs+a,24u.PuKES+5 0: POKES+4,129: PRINT "&"

-t ¥ 6455 ~ ¢ s - .. » T e ..
, ; 6460 FDRI:iTD#i:PRIHTSPEiIEJ"EﬂHE OVER. FIERERENEAR( m";
I.;.. 6070 FORO=1TOS: T=T-1:POKES+1,T:NEXTO: FOKESA & ,PEEK (646) +1 :NEXTI
|

&480 FDHI=1TﬂE? svssqazb:wExT
6482 PRINT" DD MUSPC1S) "EGAME OVER. (IURENENEERI LI

[ 5450 FURlzlﬁTBnETEP- ﬂ3:PDKEE+24,I:NEIT:FDKEE+4,G:PDKEE+2ﬂ,15 -
i : &452 PRINTSPC(&) "EHFFRESS ANY KEY TO CONTINUE '® i
e 5455 POKEL98,0: WAITI98,1 By
- 4499 REM TOFP FIVE UEBERSICHT ot
: - £500 POKESI2AS,PEEK (53265)AND237: FA=14: GOSUBA100 Fed
e &510 IFSC>HSC(4) THEN7000 &

[ 6520 PRINT"HEOMIGIIII"SFC (7) "5 A '

: &53I0 FORI=0QTD12

| 46540 PRINTSPC(7) "G v |
; 6550 NEXT : |
! &350 PRINTSPC(7) " EKS B R

e 6570 PRINTSMNS"SPC (7) "BPRESS &F-18 TO RESTART GAME !"
4580 TIOICILIE" SPC (15) " TOP - FIVEW®
| & L5950 FuRInoruq i
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BEOD
G110
&520
L5630
L5640
L6550
GLAAD
LF9G
7000
7010
FOZ0
7030
7100
7110
7115
7120
T130
7140
7150
152
7155
7150
7170
7180
7999
BO0OO
8010
BOZ0
BOZ0
BO4D
2050
BOLO
BO70
2455
B500
BSOS
B510
B5Z0
B5Z0
B540
B85350
BS&0
B570
BSE0

FRINTSFC(8); "@";STRS(I+1);".

FORP=(LEN(STR$ (HSC (1)) )—1)TOS: PRINT" “;:NEXT

PRINTSTRE(HSC(I))3" W ";HSCH(I) "m"

NEXT

PRINTSPC(7) "MlLAST SCORE : “SC"E":POKES32465,PEEK (S3265) 0R16

GETA$: IFA$< > "R"ANDPEEK (SA320) =127 THEN&ASO

GOTOLO

REM TOF FIVE EINTRAGUNG

NA¥="":FOKE198,0

FA= 10»Ensu351na POKES3265,PEEK (S3245) DR14

PRINT"EENBEMMGEREN SIE BITTE IHRE INITIALEN EIN :[qo"

POKELS, ! : INFUTNA%: PFOKELS, 0

IFNAS=""ORLEN (NA%) >1 OTHEN700Q

POKES+4,0: 1=0

IFLEN (NA%$)=10THEN7130

NAF=NAT+" "3;GO0TO7115

IFEC>HSC (1) THENX=5: BOTO7 150

I=1+1:E0TO7130

X=%—-1

IFX=ITHEN7170

HSC (X) =HSC(X—1)

HSC$ (X) =HSC$ (X—1) : GOTO7150

HSC (1) =5C: HSCH (1) =NAS
POKES3I265,PEEK (53245) AND239: FA=14 : GOSUES 100: BOTDES20

REM TOF FIVE VORGABE

FORI=0TD4

READHSC (1) ,HECH(1)

NEXT:RETURN

DATA 10000, "COMFUTER "

DATA 9000, "COMPUTER *

DATA BO0O,"COMFUTER "

DATA S000,"COMPUTER "

DATA 2000, "COMPUTER *

REM GEWINN HYMNE

FORI=0TOB0: POKEV+32, T: NEXT: POKES+4 ,0: POKES+18,0 ¥
POKES+5,32: POKES+6,240: POKES+12, 32: POKES+13, 2402 POKES+1 9, 32: POKES+20 , 240
POKES, 195:POKES+1 , 161 POKES+7, 30: POKES+8 , 25+ FOKES+14, 135: POKES+15, 33
POKES+4,33: FORI=0T01400: NEXT

PDKEE+11,33=FDHI=QTG1400=MEII

FOKES+18,33: FORI=0TO14600: NEXT

POKES+11,32: POKES+7 ,96: FOKES+8, 22: POKES+1 1, 33: FORTI=0TO700: NEXT :
POKES+11,32: POKES+7,31: POKES+B,21: POKES+11, 33: FORI=0TO2000: NEXT g 9
FORI=15TOOSTEP-. OI*PBHEE+"4 1:NEXT: POKES+4,0: POKES+11,0: POKES+18,0 :
FOKES+24, 15: RETLIRN

NASENJACK
Atari 800 XL

Miiuse“ und

Sobald einer dieser liblen Gesel-
len aullaucht, schlagen Sie schnell-
stens ein Loch (Feuerknopf), und
der Geist @It sogleich todbringend.
indie Tiefe. Schlalende Fledermiuse 2u-

Nasenjack, oh Nasenjack - da hast [
Du Dir ja 'ne ganze Menge vorge-
nommen! Zehn Schétze willst Du
bergen, ohne daf Dich bose Geister

\ Moneten! |

| JKleinode* beriihren. Haben Sie alle ;

und gefihrliche Fledermduse bei
der Arbeit storen und toten? Aber
nur Mut! Du kannst es ja schaffen!

Ja, der arme NASENMIACK mdchte aus
einem unterdirdischen Labyrinth Schiit-
z¢ holen, die ihn 2um reichsten Mann der
Welt: machen. Doch viele Gefahren
lauern bei diesem tollen ,ATARI-Aben-
teuer®. Da wiren zuniichst die Geister:

niichst noch harmlos, wachen urpldiziich
auf, versuchen Sie durch ihren tidlichen
Bili zu vernichten. Weichen Sie deshalb
den anstirmenden _[liegenden Objek-
ten® aus, erklimmen eine Leiter und
buddeln® schnell ein Loch, um sich
durch dicses hindurchiallen zu lassen.

Die Schiitze, die es zu sammeln gilt, er-
langen Sie, indem Sie sich-unier die ent-
sprechenden Sockel stellen und die

tehn Schitze aufpesammelt. so erscheint
eine Leiter, die den einzigen Fluchiweg
aus dieser Holle darstellt.

Aulder obersten Ebene beflindet sich ein
Fragezeichen, hinter dem ein Buchstabe
verborgen ist. Sollte es Thnen gelingen,
das Worl [EXTEA® susammenzufinden,
erhalten Sie ein Extra-Lebezn, (MK
Das Spiel verftigt Gber 75 (1) Schwierig-
keitsgrade, die sich pro Level steigern.
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A% HI=1o0@da
28 GRAPHICE
4,517 pEPL
I8 CoOtun Tarm

48 PAECIPEEK (LOL) =0T ENI=PACTRIGE

EF BESTORE Idon

LB FOR I=i TO 471 1F0KE CHYI,PLEE(S7I44%
INIPFONE CHISLOZ4A4T PEERINTIS4+IR I NERT T
¥8 REAR S1IF CE¥=1 THEM FORE IS0 Ta FiRCa
B &) FOEE CHIVEWAST . MIPORE CHIFCHESEETd4 T
+MINENT T:i:EOTD TE

B8 READ Ci1IF Ci3—1 THER Faik JI=& TO FilEs
D A FONE CHISCAE+L8Z441 ENT I:GOTO &8
¥=21IH=E2 150K

PRETEOLGR 8,8, 141051 TI0M
SE  HATT™

8@ PATELI10
118 COSUN &
Fhi, 148
ite POSITION O,037 DEI™SCOREQ"™;3CiFOSITT
O 13;8:;T BE HLEa¥9 )L FOSETION 0. 27 HE™
LLL LR L P

LI8 POSITION 8,287 H6I"LEVEL (¥ 10V FOEE
TT.E

143 S=PIEN lllll1l=?‘!titldllltr LOosy THEW
TIsTi=0. |

LS8 TF TI{m THEN Foo

480 DOMZBGN=L1IF DOMEL TIEN BONELIO0IBOIEO
=1un

178 IF Bodl
X, ¥icoios &
188 POKE THE, POR:PONSPRE+41IF POKIPACE+4
THER PoE=PacT

1%8 IF FLEDI THEW COLUS 1398

I88 IF FLEDCHGE THEW TIF=TIF=LiEF TIF{®
THEN 31318

TL0 IF ATUEL THEW 474

IIA TP =7 aNP K{i? THEN NR=1iC351IB:GOT
o 2w

T38 IF IRAA AN MIB THER HRE=3 iCE8:EL3E)68
@ Tve

T40 IF 3213 THNCH GOTO 290

I80 IF 4 AMB HE7 THEN 4dd@

Il IF THTE COSAUS- &80

Z78 GOTE 1@

e pEM RTREDN

598 LOCATE MéMB ¥, L1IF I=1X3 YHEN %4

THEN BO=I0DDICOLOR I2iPLOT

LY

Iz 1 0m T=% THER COLOR H:PLOT H,Y¥
IGOSUS 230

ITe IF Iz 0N ZEiTd THEN 13I8

238 COLON HIFLOT M. YiEMIMNBILOCATE H,Y,E
iCOLOR CRPLOT W,YIMIE

Z40 IF IRLI7I DR I=iG8 THEN COSUR aim
IH0 LOGATE M. ¥4L,Zi1IF ZFA=XET THEN STU=I
TG0 IF K@ THEE CORHE G688

ira CaTo 1@

Jne erH [ICIINS

AFE LOCATE W, ¥4i,Z1EF I407 THEW LiT@

AG6 COLDE MEPLOT M, ¥I¥=YeLliLOCATE X,¥,Z:
COLiOE A¥TIPLOT W,YiHMZE

418 IF ZT=A73 THEW CoRiln 818

428 COVO 1T@

dze B [(IOED

AdB COLON MpPFLOT M, ¥ IYSY-1ELOCATE H,¥. 20
COLOR LIDIPLOT M.¥iH=T

AE@ IF ¥id THEW 1830

A&® IF ZTEHITI THEE EOSUR A18

4AF8 COTO 1T8

dge nem GEMTE

A%E LDC M. ML E3IF IZ3 OR Z=168 THEW
COLOE I2EPLOT M,.¥:COSHE ATR:E0T6 1F8
SEE TF E{}TE THEN STo-ersouNs 5.0.0,8:G0
T@ 1zm

EiS COLOR HiPLOT N, YIYEVI1lILOCATE M.¥.E:i
COLON E3ePLOT M. WiN=Z

EXR SOUES i,.¥Y®iesfi,ie9,18

EI8 COTO. 470

S48 COLOM 381FLOT 0,23 :0R4MTD 19,13

£S5 AETURN
BE8 POZINT
ETe SoKzIoN-1

A8 FOR W=Pd TO @ STEP —L11SOURD &, /%, 18
sADISOSLCHIA@:POSITION 8. 817 BE)ICIMENT
L L]

BYS COLOR I IPLOT WeMHE,VIDRAMTE WONE,¥=3
L#B IF END(R)WAIR{DIF THEW CO3HE 1878
18 IF 30Kcd THCW G349

T8 GOTO §3W

SIS FOR MEZ TO L13ICOLOR 7I1PLET L8, M;S0UuN
B OB, MEE ST AT, I MERY M S8
L] If WELE THER HETICOLOM C3iPLOT N,¥
GE8 COTE 1Zm

aEks pEm (WEED

Ir TI{e THEW 784

WER IF NC1 OR H}is THEN RETUSN

@%3 TF ¥YiIl OB TI)O THEW RETHLE

ThE LOGCATE WiMB,¥eil , F13F Z4038 THEWN RETU
(1]

Ti8 IF LO=L THEM TFOB

TXE FON H=8 TO I40 STEF 200300M0 2,MW.8.0
MIEENT W:iSCUND X, 8,8,0

TIS POSIVION M8 ¥&#LliT WBj

7dE LOCATE WHWE, ¥, XC1IF ICoil TEiWd Coiun
LEZR

TE® LO=L1TIniE

TEE HLENSNEIYL=V+1

778 RETUERN

TEN FOR H=Td0 TO & ATEP -T0iS00mB 2.0,
AR IMENT WiS0UND Z.8,.8,8

THE POAITION ML, YLIT HEjCHEECIN)

meE IF HLZN &WE YLV THEM COLOE 30iFLGT
H.¥rH=3s1E0%iin oxe

AW LO=E:TT=d

Wrd CoFe 13e

B RiEIEL

DEZEMBER '85/JANUAR '86

BF8 FOR MIR TO X:300ND M B, 81 NENT M
B4R COLOER HIPLOT ¥, ¥iV=¥-1iLOCATE ¥.¥.F)
CoLow 13T PLOT M. ¥YiNsE

ARl POKE TER,POX:POKohONedr IF PORYPACEL
TREN POE=PACE

EAS SOUND T,YWI, 10,18

ETE FOKE TLL,¥WIIF WG THEW #&8

L] LOURE. T.8.0,8

AT COLOER HiPLOT N,¥

@8 LEIL-0)IF L8 THEN PORITION G,1Z217 i
15l oleTiroR MR TO SOGINEKT M:GOTO
£l ]

FLO AOSI000: TIZ8 [ IK=1 0 ILO-0 1 N=IZ1POKE 7
EEALBICONUR 1asE

FIE FETEER "

FIP FOR HE1E8 TE I8 ATEF -d

F40 FOR WiEZL T TiS0UMD X, M08L, 00, 8- tH
ERT Mi: S00NE T.0,08,0

FEO FOE Wizi TO W/ T6IMEMT MLIMENT M

FE0 COLOR 181:FLOT NENE, V&I (FOSITION 13,
2T HApTFAMTLULIFOR M1 YO IRERT W
ITH FOR HEA TO @ STEP -}

300 FOR MI= Te B8 ITCP 183130UND I,8R%
(HIR S0, L4, H:NENT M1 iREKT W

IR COLOM TIIPFLOT WEMR, Y42

1008 PFOSITION LX.Z17 mep™ !

1010 LCESCALVLEYBIFLES

4838 RETUAN

ABIE TF BOY4S THEH BO=RO-Sei1PO3IITION 6.1
17 E DG POSITION 6,B:7 &)
PEATH LeIe

SEUND B0,

Fol HE8 TO SeINERT W
SOKCABIOITEOIFen, L jLVL=DT
HITI1B0=3000 10300 18530

F T

ABY0 POSETION S4RR, Y17 BE CHES (110 1POSIT
L0 MNXE, V=117 ME|CHES (3

1100 FOR H=10 T8 O 3TEP =ii%0dND &,389,1

B, HIHERT HiT0UNE B,.0.9.9

iiid BETURM

Ei¥e war=3

1138 IF ¥iEe THEW HEz@1C0TO L1188

1140 LOCATE NeNN,Y+I.ZFsIF IFI}XIT THEM W
E=1

1168 LOCATE M4XE,Y¥Y+2,ZF:IF IF=i&8 THON F
Lmi

LLED FOR HSY-1 T YIME COLDE 2pFLOT MENR
yMICOEGE 10IPLOT MINE, HeL ) SOUND 0, M, 10,1
BICOLEE ETIFLAT MeHE. H=1 INENT M

LI78 COLOR ZEIPLOY ReMm vHMEiPLOT R4K0,Y
FHESLIFOR MITIE TO O STEP -iiddlisd e, W@,
il HEXY W

ALIEE COLORN F¥:PLOT MNelE,vemuey

4190 TETE | ICURCAEOE

1308 ADUMD @8, 8, 010F FLEL TREW Cosum »3
L]

I21@ BETUOH

Azze mEn [IEEEEDTE

1Z30 IF ¥47 THEN TIFG7S-DIFsLmiFLaE®iFLER
ERg@iCaTe i7e

1340 IF ¥iie THEW YFOLi9:1COTO 1300

AT00 IF ¥)1d4 THEN YFELGEIGOTO 1308

LTG0 TF ¥iie THEE YFILL¥COTO L300

A¥70 IF ¥)E THEN ¥F=7:GOT0 1ZAD

1788 TIF Wiie THEN 1IT&

I3 WFOEMT IOWS (@I Hiad sLOEATE WF,¥F . EFLI
AzEfLITF 0340 THEW OSO0iFLESSIFLESER=®ITI
Fa7E-0IFmISICOTO 1TES

AT@#@ TF FFLOY1E® FTHEm LiZyD
AT18 HFRSILGOTO LIS

ATTE HF=TWT (MO (@) m1@) # % jL0C
LISZO+is2F OF18 THEM Qe@IFLE
TIFZ?G-PEFAIRICOTE L3N0
A¥Fe IF EFLOY1GE THEW 1330
AT HFR=-1

188 FOR W10 TO T STEP =1;500ND @,.M,Z,1
AIREHT MIiDUND @ SEICOLOR ITIFLOT KF,
YFIVFIVILOEATE MF ¥F.EFLIFHIZFL

1Ies COLGE ITXIPLOT MF,¥F

LTS FLESLiTIfadiricoER=y

iIZEs cove iFe

LESS SOUND X,8,8,TECOLOE FHiPLAT HF,¥YFiM
FEEF HFRILOCATE WF,¥F, ZFL ICOLOS 173 (PLOT
MF Y FHEIPL

las@a TF HF=}{ aND ¥F=Y THEN COSUE 070
1418 IF MF3i0 O WF{1 THECM COLOE FHiPLOT
HF L YFIFLE=R I TIF=TE-DIFrSiDIFLESERSD

lddm 0N TNTCOND (RIEE)+L COTO L4886, L4681
AT LARD, LAYE
d4%8 GOnZISEELR
GOTE 1588

A4ES COSZABINECLIPOLITION B, 2317 B8] x")
COTE iRea

LA7E CHZZ441TICLIFORITION F,3317 B8 1~
“ate i1sea

LABE CR-F4AFIMA-LIPOIITION LB,2357 Wej~r~
1EOTO AEDE

1478 COTIIW SLIPESITION L11,.T35T HBj-a~
1508 COLOE CEpPLOT E9,E

iHiE FOR MIEE T0 1 MTEFP =2

ABI® FOR MiTI TO SOUND 4, WeEL, L8 -
BEMT HEISOUME £ 8,8,.8:FO0 Mizi TO WAZ@im
EHT MIGWENT W

1838 FOR W23 TE O STEP =%

LE4E FOR Miz-188 T 188 STEF 10i38UNEE ¥,
ARRIHIE1E0, f4, i HENT WiiMEHT WriohEeb 3,
Woa.8

ASER IF Ei=i aAMB HISL Aame TIsi als m4T1
amh aSzi THEN zoae

i5gE coLom TTIPLOAT AP .EIE0T0 LTe

SPESITION 7,230T7 G

Ir SCHIHI THEN HIS3CICOSUR Z3%4
CRRFHICS A71POKE 766, FACE i PFOX-FACE
EL

Bl g Lrarrederr s |

B g b LALLELAALALIL LF]

B EALRELLELREELE o |

g Ellassen jackERE g

e ]
aFIa
AFaw
A7ER
AFEm LEERLELEELLY et

ATFE T ma g EEEEEELRAL iy

ATER POSITION L,.F8:7 &6 RN BEisc
IPDAITION 41,2317 Wo)-GEHAL EXRECINE ) I
AiTP8 IF PEEE(BIITHICE TREW DIFZBIFAE, 510
BTEDATHLIFOR M=l TO ZToi3O0EED &, %, 10,71
MENT MiSOUNS 5,0,08.8

1008 IF BIF}S.% THEW BIFz.irear=i

A8i8 POSITION 9.1307 BEIRIFeLIR

i187é JF PLEEISIZ73I=0 THON LUL-ETFeidisC
=i 1 RE TuRN

EL BOTE 1rye

& meM EEIEEIT

& POEE BEY, 01C0TUN TRED|NMCE

186l rOR W= TO IZrCOLOR IFIPLOT 0,MIDE4
MYD 17, HINEKT M

B YRl TIFETE=RIFNIR IFLESR  FLEBER
FHZIEZz8O L]

1808 COLOW 138iPLOT X, YICOLOE 1661FLOT i
.8
1

R R I R R R R
E

B FOR =6 To 22 3TOP 4iCOLOR I8:PLOT
B, HIDRANTO A9, HiHRENT W

E710 FoIMTIRNG (D)®S) &1 (F=Fel | LOCATE F, W6
d,ZIIF IEIX TREW Q%18

1930 FOR MA=H TO MAIePOSITION F,MLIT ES)

CHRELT) tHENT Bk

1938 EEXT M

1%48 POt M=iE TO A8 3TEF 4

1768 FINTIRNG (OISTI 8L IFEFATILOCATE F M1
d;Z1IF InIX THEW L1968

LIG0 LOCATE F,MH,Z:33F Z=7 THEW i%8a

1370 FOR Mi=W TO MeZiPOLITION P MLIT BS)

CHESIFI IHERT Wi

1388 WENT W

1998 FOll M=E TO Ti STEF 49F0R MIchH TO L

TO08 FaTMTCRNDCOImLIY eZELOCATE F, M, 25 1F

ZL}IE THEM Zaon

TOL0 LOCATE F,Mei.Z1Ir =7 THEM Zo4@

TETD COLOR 1IT:PLOT F,HICOLOR S74:PLET I
ML IMERT ML IMEHT W

I9IF FOR WIZ0 TA TiFON WZT TO LF STEP 4

FRAE FOINT (AN COI™LYN ILOCATE F, W, T ILBEAT

E F,We1, TLIIF Z=7 08l Zizi¥4d THEN THdE

OS50 LOCATE W M, Z:IF Z{}2% THEw Sadim

THED COLOE FLOT FLoHiNEXT WiHEMT Wi

T80 PONE HES, 48 NETUEN

FAAE POME E8%. 007 naj
SPOKE A0, A58

I0I8 POKE 556, 01PORE B51,8:PONEC K161
TIOD COLOR TIPLOT &, FIORENTO O,10:COLORE
TIBAPLOT AF.2FIDRAMTO 19,23

Tile FOR W TE FIICOLOR ISIPLOT I MiBm
SMTH BB, MINENT W

TLTW FON MSI TO 14 MTEP ZiCOLOD I%EPLOT
W FIRERMTO W, @ EENT W

T1Th PONE S5, 34

T1AE COALOE WS IPLOT O, WW:WY=WY-1iL0CaTE B
JHY THICOLOR RIZIPLOT 8, MV IHEZHaF O Mz
T 141 WEEY W

FIES EOSUE Xdaa

i £r uwky THEN Zide

EA7E COLDE FTEPLOT @,%

T1EE COLOMN WHPPLOT HI, S:WHICHIGE I LOCATE W
Je B PHICOLOR L3018LOT M, FIMEEMIFOS Mol
B iBINEKT M

TATE COSER Jd449

IT80 IF HALY THEW 108

TIL0 FAZIBLPOI=IIGOSUE 241D

X300 COLGR WMIPLOT WA, 3iMizsiil jLOCATE W

4,3, IHICOLON LI8IPLOT B, 916IZIWIFOR WOE
TO ISINERT M

CO3un FddE

IF Wifé TWEW ZZTa

2280 FAZILiPOS=RIGOANE T4l

OF HA, FiMI-HI#L  LOCRTE &
Jp W, FHICOLEE X0 FLOT MY, P WHSI M PGl Mol
O ARINENT M

IITE COSUD Ta4E

2I8@ JIT Wiy THEN Z3ce

TI0 FASLZI:POS=9:GOSLUE Z41i0

EIBE COLED BHMIPLOT MY, MWl LOCATE W
Jo ¥ IHICOLON 130 1PFLOT M, ¥ (HHETMFOE M8
o AWINEKT M

IILR GOSUR Zdd0

I320 IF WO{1F THEM ZIao

Fxam ATLIPOSSITIGONEE ZLEA

TT40 COLOR MEgPLOT B, SrMisMIes LOSATE M
4.3, IHICOLOS 130 IPLAT MW, VM TNFOR WIS
To A mEMT M

FIGE EOSUE T440

ZICA IF WILE THEW Zide

IITE FASAZ&IPOASLISIGOSUE T4in

FTIBE CORUE TEFE

FIMAEE R T § WY ER T
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IZME EL-RIKIZOITISRIRA=E 1 ASS0ILELYL IPORE
FEO, 240 7POEE FRL.ITEPOCE GF6,.950UND I
0,0, B I0UNE X, 0,0,8

TdMD BOCIOOEICATINATHLIDIFEDIFE. LILVLED
IFNLIDECOSUD S401CO3UR 18S@ICOTO 120
Z41D COLOE IZN1PLOT POS.D

TATH FOR H=F T 1 ATEP -LliCOLOA FdrPLOF
POS, M:COLER IFcPLOT POS, Wi FO8E Mizi T
IS INERT HiNEET W

2430 AETUAM

Td4D POKE TEE.POKIFONZPOKS4EIT PON}PAGES
& THEN POE=PACE

Z400 RETURN =
T460 BATH 1.8, 107,88, 007, T8, 20, 007,0,2,4 |
B, E30, 000,704,968, 90, 76,00, 313,380,854, 1033, |
B 20,I0;40 |
ZATD DATA, 4,48, 170,388,287, 350,070, 300,0 |
Ee5, 136,136, 136, 124, T66, 298,258, 186,6,0, |
239,.339.373,0,354, 354,354

2400 DATA 7,88 58,88 88,124, 88,88,88,8,2
B, BR,AFT ART.RE, 58,888,984, 84,1%4,48,i
B, A4, 58,06

TAYE DATA LI, S8, 74,00 06, 8,.8,0,0,17,.8,8,
B0, T, 30,217, 45,0,8, 38,076, 408%,8,0.0,
LS, @,0,8,84,34, 28,0,0

TSEE DOTE 20,0, 0, 0,0,8,0,0,0, T3, 1,1,1,1, f
Rgdpl b 20, 308, 750,092, 30T, 408,223,191, |
e |

IWAE BATE IE,108.T5R.X21.730,747,.008,27)
SEES Y, ZERLONN, 09T, FAT, 24T, 24T, 24T, 208
AFI0 DATS GO, TOR.IEF, 198, 371,098, 216749
SIS, A, TES FEN, AT, TEL, PR, NI, TR, 2,
B8 20,08, 027, 0,8, 40,88 |
a0id AT BB, ATE.08, 08,470,080, IR9.588,58
By=R,X;84,80,58,47 48,378, 30,48,3.34,60.8 |
BB, T44, 07,858, 40, 20

THAD DATH i, T4, 60, LF8 126, L1668, 58,56, 8
SRS, 98,90, 118,147 . 280,347,308, 9, 58,04,
24, WL, B0, 304, 06,08

IH68 PATE 13,880,368, 280, 24,8,0,8,50,0,374

2888 IF PATIIT THEN BAT=1

IETE REATORE ISOQBaATHI®

ZEEE READ CIFOR IES® TO TINEAD AIPONE CH3
FCESIT 00 POKE CHESACRA+ 1044 T, AINEAT TIRE
AF FaifOEC T18,FaiSCTIiEEN

TETD BATA 14,8,0,80, 136,80, T4,34,60,14
698 paTa 14,006,368 .34, T8 .83, 167,437,436

TE10 BATA L4,88,24,24,68,008,198, 118, 65,

IHI0 BATA A4,.34,00,.08,54,T4,83,44,.89, 197
TEID DATA 14,548, 08,56,0,56, 074, 7854, 024,
ThiD DATA 14,076,398, 176,600,008, 86,78, 7a,

TERD DATE 14,0,0,0,54,82,44,74,8,13
Tee0 BATE 24,00, 88,14, T4,00,68, 1368, 176,11

EE7E DOTE L4, 8, T4,;0,20,00, 52,32, 04,23
TERE BATE 14,0,8,0,47,.8,89%, 80,178,768
TaTe DATSE 14,0,1F%6,1108.80,34,74, 24,808,777
ITE0 DATA 1d,0,7F,71,73.82,8,8.78,18
Vil pATE id,9,38,8F,87,30.0,.0,Th 04
TR GATE 14,863,685, 060.TF, 73, 34,.30,8, 168
PL7,IS0, 108, T40, 56, 24
FELT L L e EE Y
Bd, BB, 178,189, 389, 136,326,178,

B BT B, 0, T8, R0, LA, LT,

I77E BATA L4,;I0,34,.8Z,0F,20,0,38,8%,348
TTO0 DATH 14,856,160, 16 86,18, B8, 506, 024,29
EFYA PATA 14,176,080, 34.80, 180,006,176, 60
BT

TEEE BATA id,0,755,00,80,00, 790, 46,68, 20
I8L0 RESTORE Z8idFoR T=i638 TO IEBL:iRES
0 AIFOKE I, EENT T

TRIG JOUNE B,0,0,8iRCTUDN

2038 DATE L84, 7Z, 174 46,6, 007, 47,8, 1418
fRLE, Ta 108, i Al i, FI0, 16T, 78, 140,08, 71

5,107, 700,80, 169, 0, 140, 46,8, 189,080, 145,34,
T, ¥

TOE0 PATA ©, 344, Jad, LTL, AT, 038, ITL, IUG,
B0, T, 70, 70, T, 70, PR, L0, 108, 100, 100,13
B IT0,08%,; 62, 16T, Ldd, LT0, 130

InEE DATE 1T1, 478,830,081, 144 044, 1dd 14
d f8d 148, 167, 144 L84, IRR, ATR, B30, 1IN, LG
T ABET AN, A9E, A0 L9, Jdd 144,878

TETH DATA 121,171,008, 188, %, ¥, 96, 51, FE
AR RO, ABR, iR BB TR iT0, 18T, REF QAT
A4d 10,830,038 430,170,830, 144

FOE0 DATS 144, IST, I3, A7E, 073,153,183, 14
A A LA A LA B, L LR, DA R,
LA

TOTE COLON MHEPLOT WJ, J:HIBHIFLILOCATE W
o Py EHICOLOE NIAIFLOT M, T IEIMIFOR Mol
T8 ASIMENT W

IT¥EE GOSUR TddD

Z3I8 IF MJ{L7 THEW &30

THZH COLOD HMIPLOT L7, WY-L1Wi=Myelilocal
E A7, UV, THICELGR 1I8;PLOT E7 . WViCOLOR 1%
FIPLAT AT, WY =8 IR

I3 FOR HZ@ TO FIMONT W

ITaAE EOSUE TddE

F958 IF WY{3Z THEN I330

Z380 COLOR IZ1PLOT L7, WY-1

XFTE FGR W=d TE FEEIENERT W

Tras BETUAW

EFM0 CRAPHICS ATEMONE 756,274

INN0 POLETION O,5iT EEj-———————————— =
————— FeSITION @, 1517 REJH-————=sm=—=====

INLE POSETION T,0007 6bpTe CPel Solpe
1670 FOE WIIR 7O & LTEP =i(roR MicZa 18
@ ATEF %1 L0iieb @, WIS, 0, M EERT Ml iHERT
M SOUND BB, 8,6

TAIE FOR M=1S TO & STEP -Z:FON MizE8 To
an STEF -1 1500es 1 WIS, 18, inENT WiTEEs
T MajouNS §.@8,0,08

TodE FON WIS 0 ZOAFO0N Mizs TO EiAFTOOLG

SIB 8B 8.0 8,1 | L R OML,FED(0)=LI00, AN COISI00 I NERT HLINEXT
THAE BATA 181,.7,210,2T0.40,8.173,46,6,20 WiRET RN
R —_—== e —

Das ist neu, das ist toll!

Ab der nichsten Ansgabe wird es fiir die C-64-Freunde ein

Checksummer-Priifsummen-Programm

geben! Die Folge: keine Fehler mehr bei der Eingabe und absolute Zeilenkontrolle! Um die

Eingabe der Homecomputer-Listings (C-64) zn erleichtern, werden diese ohne Steuerzeichen
ﬁ abgedruckt. Alle Steuerzeichen werden in den Listings durch KLARTEXT,
I3 welcher die Taste kennzeichnet, ersetzt!

Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in

PRl a 3
P 5 2
i e pe
-9 [ ._?"F‘ Cﬁ‘_,

- Ehe>" P v 2
- o :
35 Ih1i" lr: ' .
= il _.IJ : —
e Faaion e 48 S5 s |.--
5, e P
e TR T R = HmEHI L
e —— - - |
= i
g :
—— — .
= = / e e——
— _--"'_'H-._.-—'—'_"'_ i . e
e '%"""ﬂﬁ'{xﬁﬁ“ ~

Hey, Jungs! Hirt mal: Jetzt machen wir noch
weniger Fehler. Es gibt jetzt einen Checksummer!™

jedem TRONIC-Magazin!

CHECKSUMMER:

@ Erleichterung

@ Fehlerfreiheit

@ zweispaltiger Druck

@ Absolute Zeilenkontrolle
® Was will man mehr?

72 Homecompurer
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er wird Software-

Ja, liebe Leute, nun ist die
Stunde gekommen, so SIE zu
entscheiden haben, wer er-
ster  SOFTWARE-CHAM-
PION werden wird. Schrei-
ben Sie uns bitte zahlreich,
damit wir ein eindeutiges Er-
gebnis  bekommen. Alles
hingt jetzt von Ihnen ab. Die
verschiedenen Autoren, die

wir hier noch einmal aufgeli- |

Champion 1985?

stet haben, warten schon mit
Spannung auf IHRE Ent-
scheidung. Fillen Sie den
Wahlzettel aus und schicken
Sie ithn an den TRONIC-Ver-
lag, Postfach 41, 3444 Weh-
retal 1, Kennwort ,,1985*

(Wahlzettel siche unten!)

In der Februar/Mairz-Ausgabe von

HOMECOMPUTER wird unser Chan
pion vorgestellt!
PROGRANMM SYSTEM NAME ORT

{ Top-Programme aus COMPUTRONIC)

wotar Battle* (C-6d) Frank Brall * Bai Hersfeld
WFrogger” (T1-99) Karsten Bogusch Dorimund
wapinnen (ZX-81) Martin Riedmiller Spaichingen
~Jet-Pac (C-64) Thomas Goesmann  Meschede

| ~Duonkey Kong™  (Atari) Kemal Ezcan Maintal

| wapukhaus (ZX-81) Martin Riedmiller Spaichingen
.Brieftaube® (C-64) Detlel Giitlich Dodmund
LAndromeda® (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen
<Ritter Erik* (C-04) Thomas Goesmann  Meschede
LOlympiade™ (ZX-81)  Walter Messing Eynatten/Belgien
JWillibald* (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen
«Firehird* (C=64) Klaus Bartl Eschenbach
~High-Music" (C-64) Jore Weiser Schenklengsfeld
HConan's Castle*  (Schneider) Ottfried Schmidt * Melsungen
~Agquanaut® (Atari) kemal Ezcan Maintal
Miner 99+ (TI-99) Heinrich Stamerjohanns /USA
~Moonsweeper®  (C-64) Thomas Goesmann Meschede
wSguares” (Spectrum) Zuheir Urwani Recklinghausen
~Jumping Ghost™ (Atari) Oliver Cyvranka Tiihingen
wStardust* (T1-99) W. Diltsch Weiterstadt
Lapider Muotants®  (ZX-81) Peter Weiland Wietze

{Top-Programme aus HOMECOMPUTER)

- Reaktor (C-064) Carsten von der Lippe  Asternstralle 16

SCavern of Death® (C=64) Christizn Wumer Niirnberg

walien Destrover™ (C-64) Ronald Maver Thening/Osterreich

o pEinter 54 ( Arari) Oliver Schmidt Diisseldorf

e Caves™ (C-04) Natthias Baldauf Rockenhausen

Camhodia® { Atari) Oliver Selimidt Diisseldorf

-~Ufo™ (C-64) Ronald Maver Thening/Osterreich
DEZEMBER '85/JANUAR '86

* auber Konkurrenz

‘ Was es zu gewinnen gibt,
| erfahren Sie auf Seite 74!
UND: Auch 1986 werden
wir diese Aktion
wieder durchfithren:
Es winken die gleich, tollen
PREISE!

HALLO! Ich
bin ein Wahlzettel!
Fiull’ mich aus, und
mach:was draus!

Wahlzettel - Software-Champion

Ich stimme fiir:

Programm;

Name:

Ausfiillen, ansschneiden und
einsenden an:
TRONIC-Yerlag,

Posifach 41

3444 Wehretal 1

1985

Homecompurer 7.3



‘Der Leser muf3 entscheiden, wer

folgende Preise erhalten soll:

' 1. Preis:
2. Preis:
3. Preis:

5000 Mark in bar (Scheck)
Farbmonitor oder 800 Mark in bar
Computer-Zubehor (Beispiel - Wersi-Keyboard)

im Gesamtwert von 300 Mark

4. bis 108 Preis: Je ein

Abo

(wahlweise Computronic, Homecomputer, Compute mit
oder CPU).Alle emgescndeten Programme werden beriicksichtigt!

R AR R AR IR AR AR AR A

MAILBOX

~Mehr Spieletips, mehr Adventure-Li-
sungen”

leh finde [hre Zeitschrift wicklich spitze!
Nur finde ich, dall Sie mehr Spicletips
und POKES sowie Adventure-Lisungen
bringen solllen. Auch finde ich es gul,
wenn die Leser Fragen zu Spielen stellen
kiinnten, die dann andere beanlworlen
kinnen, Martin Buck, Ulm

Redaktion:

Die Redakrion findet es gur, dalfl immer
mehr Leser gute Anregnungen fiir unser Blact
fiefern! Ex ist schdn zo wissen, dafi sich .die
Leuie” Gedanken iber den HOMECOMPU-
TER machen! Zu den Fragen: Seit der leiz-
ten Ausgabe vom HOMECOMPUTER ha-
ben wirdie sogenanmte JHELPLINE" einge-

[Tihrt. Wirwollren versuchen (bislang leider |
ohne nennenswerten Erfole, schade!), den |

Hilfesichenden®™ ddventnre-Lasungen zu
vermitiein, Zum Thema Spiefertips” isr
schon eifges .geleister™ worden. Zu unse-
rent Bedwuern ist fiir den HOMECOMPL-
TER noch nichis eingegangen. In der COM-
PUTRONIC allerdings kannten in den bei-
den letzten Heften Tips zum Manipulieren™
von Profi-Spielen gegeben werden, Wir ot~
Jen, dafi sich auch im HOMECOMPUTER
ein ahaficher Erfole abzeichner

SAari-Magazin gefragt!
leh kaule oft Thre Zeitschriften und finde
sie sehr gut! Ieh glaube, Sie geben sich
sehir viel Miihe, gule Programme suszu-
wiithlen. Manchmal aber geraten leider
kleine Fehler in die Listings...

Noch eine |

LESER SCHREIBEN AN DEN.

~+HOMECOMPUTER"

Frage: Ich habe neulich gesehen, dali Sie
eine spezielle Zeitschrill nur fiir Commo-
dore und Schneider herausgeben. Geht
das fiir den Atari nicht auch? Damit wir-
den Sie mir, meinen Freunden und auch
allen anderen, die einen Atari 600 XL
bhew. 800 XL besitzen, einen grolen
Wunsch arftillen! Alles Gute
weiterhin! Philip Witte, Wuppertal

Redakiion:

Vielen Dank, lieber Philip, fiir Deine posivi-
ve Kritik an wnseren Magazinen! Das Heft,
das Du meinse, ist die COMPUTE MIT, die
sich awssehiiefiich mit alles Connmodare-
und Schneider-Rechner befaph. Ein Atari-

Magazin wdre nach dem letzien Stand der

Dinge (eroffe Nachfrage nach Computeri
umd Software) sicherlich eine ﬂbfrfegnug
wert, Doch: Es muff vorldufig leider bei ei=
ner Uberfegung bleiben. Denn: Man stelle
sichvor, unser Verfag wilrde fiirjedes Home-
compuier-System  efne eigene Zelisclirift
freransgeben... Folge: Wir miifiten dann un-
sere HOMECOMPUTER, COMPUTRO-
NIC und CPU-TIES & TRICKS _einsrellen’”;
auflerdem st die Kostenfrage auch nicht
unerheblich wnd | nebensdchiich®. Roth-
sehilds harren da keine Probleme...

Einen Leser mehe?
Teh kann Ihnen einen Tip eeben, wie Sie
mindestens einen Leser mehr pro Ausga-
be haben kinnlen... Ganz einfach. neh-
men Sie doch die Laser-Homecompuler
in Thr Programm auf! Die Dinger sind
nicht schlecht und auch genug im Be-

trieh. Listings aber kann man nicht mehr
finden; werum eigentlich nicht? Hier ist
eine cchie Markiliicke, in die Sie einstei-
gen sollten! Disser Tip ist kostenlos;
kann aber Folgen nach sich zichen. Siche
ohen! Rainer Ruffer, Lengerich

7¢ Homecompurer DEZEMBER '85/JANUAR '86
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Redaktion:

Vieten Dank fiir diesen ironisch bis ,sati-
risch® verfafiten Brief! Wir finden es o,
daft Sie sich fiir die LASER-Compiiier gin-
setzen. Dennoch ise die Lage so, dafl so gur
wie keine Nachfrage melir nach Laser-Pro-
grammen bestelit. Nenwen Sie nas doch bir-
te mindestens 200 LASER-Leser” und min-
destens fiinfguwie Programm-Amioren, Darn
wirre pewdhrleiseet, deaf wir pichr fiir ein
Jreister-Publikum™  arbeiten  wilrden.
Nochmals vielen Danic fiir diesen . wohlfor-
mlierten™ Brief!

Jliestes Gegenmitiel”

lch mub Thnen ein kriiftiges Lob ausspre-
chen! Thre drei Zeitschrilien werden mit

jeder Ausgabe besser. Ieh habe noch nie §

50 aulgelockerte Computer-Zeitschriften
in die Hand bekommen. Sie sind das be-
ste Gegenmittel, wenn man 2. B. zine
schlechte Arbeit in der Schule geschrie-
ben hat! Ich habe noch einen Vorschlag:
Wenn Sic nur den Umschlag der jeweili-
gen Zeitschrift auf Glanzpapier drucken,
und den Rest auf das billige Papier, kin-
nen Sie bei gleichbleibendem Preis den
Limfang erheblich vergréBern. Dann wer-
denauch mehrals nurein Listing, 2. B. [Ur

den TI-99/4A, abgedruckl... Meiner Mei- |

nung nach hat beim Umfang einer Zeit-

schrift die Quantitit (der Inhalt) vor der

Qualitiit (das Papier) eine Prioritit.
Dietmar Augustin,

Frechen [F

| Redaktion:
| Den Vorschiag, den Sie machen, ist schon
oft im Hawse TRONIC diskuriert worden.
Dennoch sind wir der Mefaung, daft auch
der Rawm fiir Infos, Software-News und
dergleichen melr genmmezt werden noglf. Wir
wollen mach Mdelichkeir verlindern, dafl
wir nur noch ein |, Listing=Blare™ mit Um-
schfag hergusgeben. Diesisiuns auch schon
vorgewarfen worden!

® Der deutsche OL ist da! @

Wehretal / Ottobrunn (M.K.). Seit langem erwartet, heiff ersehnt,
(st er nun endlich da! Die Rede ist vom , Erscheinen des Sinclair
OL in komplett deutscher Ausfiihrung. Viele Sinclair-Fans werden
sich freuen, bietet der ,,OQL" doch eine echte Alternative zu anderen
Rechner dieser Art. Er ist auch nunmehr eine ernstzunehmende
wKonkurrenz' im ,.eigenen Hause". (Will sagen: zu Spectrum 48

und Spectrum Plus)

Diz Features dieses 32-Bit Computers,
der als einer der ersten in seiner Klasse

den Motorola 68008 benutzt, aulriistbar |

auf 640 K ist und zwei eingebaute Micro-
drives besitzt. sind mehrals Uberzeugend

[ und im Detail ausgereift,

b

Einmalig ist nicht nur der Preis von 1.298
Mark (ohne Bildschirm und Drucker),
sondern dab die komplette Software in

[ deutschim Preisenthaltenist. Entwickelt

spezicll Mir den QL von PSION, gibt ¢s
nun die gleiche Software 2. B, auch heute
schon [lirden IBM PC. Dasalleine spricht
fiir sich.

4 Programme, diz jedes Bediirfnis onti-
mal abdecken:

der Textverarbeitung.

QL ABACUS ist ein Kalkulitionspro-
gramm mit 235 Zeilen und 64 Spalen fir
Simulationsrechnungen, Kalkulationen,
Umsatzstatistiken oder Finanzierungen.
QL ARCHIVE das professionelle Daten-
verwallungsprogramm.

QL EASEL ein Programm fiir hochauild-
sende farbige Geschiiflisgrafik.
Matiirlich sind alle Programme durch das
neuentwickelte Betriebssystem QDOS
mittels Multitasking unteremander be-
nutzbar. Diese 4 Programme sowie 4 Car-
tridges [ die Backups gehidren zu jeder
QL-Systemeinheit.

Miihere Informationen bei: Jirgen Schum=
pich GmbH, Jagerweg 12, 8012 Ottobrunn

% JUKI 6000 - der Schonschreib-Drucker *

QL QUILL setzt einen neuen Standardin

Wahretal (red.), MYB-GmbH stellt mit
dem Typencad-Drocker JUK] 6000 cine
interessqante Meuhelt
Markt vor. Dieser Drucker eignet sich
zum Anschiul als Schinschreib-Drucker
an Home- und Personal-Computer. Be-
sondere Merkmale sind;

- autom. Zéntrieren

- autom. Untérstreichen

- Feilenschaltung 1. 1 172, 2 Zeilen
Zerchendichie 10, 12, 13 Zeichen

= bi-direkuonaler Druck mit Druckweg-

aul dem-deutschen

Optimigrung
- sekundenschnzlles Wachseln der Ty-
penrader
= verschicdene Schriftarten
= parallele oder sericlle Schnittsielle
Weitere Merkmale sind das geringe Ge-
wicht (ca, & kg) und der glinstige Preis
fempf. Verkaulspreis 748,-- DM),
Den Vertrieb [Gr die BRD hat die Fa.
MVB-GmbH Gbarnommen. Durch eige-
ne Werkstatt ist ein zuverlissiger Service
geewithrleistel.

G TR

Weitere Informationen erfialten Sie durch
MVE-Gmbil, Vertriehskommandiigesell-
schaft, Briider-Grimm-Str. 5, 6408 Ebers-
huri=-Wephers,

DEZEMBER '85/JANUAR '86
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Reset-Gerat

fiir ZX-Spectrum

Wehretal (M.K.). Welcher Spectrum=Ee-
sitzer kennt dieses Problem nicht? Bei je-
dem Laden cines nenen Programmes mul
man den Stecker oder das Anschlulikabe!
zichen und dann wieder mit dem Rechner
verhinden. Eine kleine . Rest Switch Box®
macht nun- Schiul mit diesem .. Problem®.

\1

I.«!Hl.

‘

RESL

k Y

Es handell sich um eing kleine schwarze
Box. die in den Stromkreisiaul zwischen-
geschaltet wird, Durch leichtes Driicken
einer Taste wird der Speicherwiedar frei,
das Programm geloscht. Eine Leuchtdio-
de 2zeigt die Betriebsbereitschall des
Computers an. Bie Reset-Box ist eine gu-
te Idee. Dariiberhinaus recht klein, wirkl
nicht storend und palit sich dem
ochware”™ des Spectrums hervorragend
an. Interessant auch der Preis: Flr ca. 16
Mark ist dieses niitzliche ;Mini-Geriit* zu
haben. Wer sich daliir interessiert, wende
sich an: MICRODEAL 41, Truro Road,
St Austell,; Cornwall, England,

S0Q-2000-Tintendrucker

von EPSON
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Wehretal (red.). Das papierlose Biiro wird weder jetzt noch in absehbarer Zeit Reali-
rat, im Gegenteil: Die sprunghaft gewachsene Anzahlsauberverarbeiteter und aufberei-
teter Informationen verlangt nach immer perfekrerer Darstellung. Achrzig Jahre lang
brachten Typenhebel, erst per Fingerdruck, dann ven Elekiromagneten gezogen, die
Buchstaben aufs Papier. Fiir kurze Zeit folgten Kugelkopf und Tvpenrad, beide mit dem

Vorteil des auswechselbaren Schrifttragers.

Die Entwicklung von Punkimatrixdruk-
kern bedeutete: den Anfang einer gany
neuen Schreibtechnik, die im Prinzip in
allen modernen Computerdruckern ver-
wendel wird. Sie zerlegt die Schrifizei-
chen in ein Punkteraster und gibt sie
durch einzeln ansteuverbare Nadeln wie-
der. Dank hoher Druckzeschwindigkeit
werden sie tiberwiegend fiir Massenaus-
drucke eingeseizi. Fiir Korrespondenz
wird oft noch ein Typenraddrucker mit
den Machieilen deseintonigen Schrifthil-
des und des Lirms verwendel. Damit wi-
ren bis jetzt in der Regel zwei Drucker fiir
einen Computer erforderlich: Typenrad-
driucker fir die Korrespondenz und Na-
deldrucker fiir die Massenausdrucke und
Ubersichien.

Der neue, berlihrungslose Tintenstrahl-

drucker EPSON 8Q-2000 verbindet die |

Vorteile beider Prinzipien und arbeitél
dariiber hinaus nahezu gerduschios.
Durch eine Verdreifachung der Punkie-
dichte liefert er ein geschlossenes
SSchreibmaschinen®-Schriftbild, und
durch die einzeln ansteuerbaren Punkie
erzeugt er dennoch jedes beliebige
Schrifizeichen. Wegen desnahezu lautlo-
szn Arbeitens kann er direkt am Arbeils-
platz stehen. Dank seiner hohen Druck-
geschwindigkeit von 176 Zeichen pro Se-
kunde bedient erauch mehrere Personal-
compuler, wenn er mit einem enispre-
chenden Pufferspeicher betrieben wird.

Wer mehr wissen mochte, der wende sich
an:  EPSON Dentschland GmbhH
Lilpicher Str. 6
4000 Diisseldorf 11
Telis 0211560 30

Sinclair 128 K?

Wehretal (MLK.). In der ersten Oktober-
wioche kam die Nachricht aus Spanien:
Sinclair hat einen neuen Spectrum mit
128K, Bei einer Computermesse in Barce-

lona gab derspanische Vertreiber von Sinc- |

lair bekannt, dall der . Spectrum 128 im
kommenden Frithjahr in England aof den
Markt Kommen wird, Wann das Geriit in
Deutschland eingefiihet wird, ist noch un-
hekannt.
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Ob der neue Spectrum - aus Kostengriin-
den = auch inSpanien hergestellt werden
wird, ist unklar. Tatsache ist jedoch; dall
der ,Meue® aus dem Hause Sinelair nicht
nur dem eigenen. . QL Konkurrenz ma-
chen wird, Man will - wie auch schon an-
dere Hersteller zuvor - in den neuen
LI28K-Bereich® eindringen, um mdgli-
cherweise den Anschlull nicht zu verpas-
sen, Der Grund mag wohlauchin der-re-
lativen = Erfolgslosigkeit des Sinclair QL
liegen, der in’ Deutschland kKeine grofie

Durchschlagskraft hatte: Bleibt abzuwar-
ten, wie das neue Geriit ,aussieht™; erst
dann kann man beurteilen, ob Sinclair ei-
nen Teil des I28K-Markies® erobem
kann. Sicher diirfte dagegen sein, dal dies
das . Ende* des belieblen Spectrum 43"
sein wird. Denn: Preis und Leistung (vor
allem sei die Sound-Eigenschalt des
JNeuen® genannt) konnlen dem in
Deutschland gut verkaufien . 48er™ den
Garaus machen,
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ne atenbank” versieht man eine An-
zahl von Informationen, die in einer be-

dBASE II

Von Joseph Reymann

Eine Einfithrung in
das Datei-
Verwaltungsprogramm

Kaum ein User von Personal Computern kann auf Dauer auf
die gewaltigen Vorteile eines modernen Datei-Verwaltungs-
Programmes mehr verzichten. Die Nachfrage ist grof, das hat
die Erfahrung in den vergangenen Monaten gezeigt. Nun gibt
es einige dieser Programme, die einen gut - die anderen weni-
ger ansprechen. ,,dBASE II* jedoch scheint sich durchzuset-
zen; es zahlt zu den meistverbreiteten und technisch ausgereif-
testen Programmen dieses ,,Genre* - dieser Art.

me compﬁ'l:er compacfi

wemal

Meben den wvielfiltigen Moelichkeiten
der Textverarbeilung war es nicht zuletzit
die Fiihigkeit zur Datenbankverwallung,
die den Personal Computersostark inder
Gunst der Kiulfer steigen lieB. Unter gi-
I Datenbank™ versteht man eine An

stimmicen Formyom Rechner gespeichernt

bazw. verwaltet wird, Beispiele: Das Tele-
fonbuch oder der Versandhauskatalog
sind gedruckte Formen ¢iner Datenbank.
All' dizse Problematiken und Fragen, die
sich-der Anfiinger stellen wird, wenn er
sich: entschliefit, (dBASE I1I* anzuwen-
den, werden vom Autor Joseph Reymann
in einer, erstaunlichen”™ Verstiindlichkeit
dargestelit. Bas Buch fGhrt den User in
die Handhabung von (dBASE I1" ein und
gibteinen klaren Uberblick tber die Lei-
stungsstitrke dieses Programmes! Folgen-
de .essantials” charakierisieren das , Rey-
mann-Buch®™:
+ Grundlagen der Datenverwaltung
+ Aufbau eines Datenverwallungs-
systems mil dBASE 117
+ Sortieren und Wiederfinden™
+ Anwendung und Betrieb

Wil BASE I ist ein Goldmann-Computer
Compaci-Taschenbuch. Band 13129, Ex ist
Jur 14,80 DM zu kaben.

(M.E.)

EDUARD ALTMANN

Mehr
Computer
fiir weniger
Geld

Den nchtigen Computer wihlen,
fhn richtig einsetman und
die “'get:'..sse richog auswenen.
Die agememverstindliche
Compuier-Kaufbar g,

Das Werk* von Eduard Altmann:
gibt einen hervorragenden und ., tie-
fen*, will sagen: sehr genauen -
Einblick in die .Kriterien* des
Computer-Kaufes. Ein Computer
kann teuer, zeitraubend und nutz-
los, aber genauso gut preiswert,
siinstig, schnell und sinnvoll sein.
Eben mit dieser Thematik beschif-
tigl sich der Autor auf das genau-
este.

Ginge ¢s allein nach der Werbung, so wii-
ren alle Computer gleich allwissend®
und leistungsfhig.  Aoch  Software
scheint ¢s fiir alle Computer .in rauhen
Mengen® zugsben. Aber gerade das ist in
den meisten Fallennicht zutreffend. Alle
hiaben ihre Stirken und Schwichen, die
Eduard Altmann  gnadenlos” entlarvi. Je
nachdem, was Sie vom Compuler erwar-
ten, sollte auch Ihre Kaufentscheidung
ausfallen. Dieses Buch ist ein geradezu
idealerRatgeber hei diesen Fragen. Essei
jedem, der sich der Compulersi™ wid-
met, an's Herz* gelegt! (Manfred Klei-
manm)

wiHehr Compurer fiir weniger Geld" istbei
HEYNE erschienen. Und zwar unter der
Reihe  Kompakiwissen'. Band 22/159. Ex
Kosrer nur 9,80 DM. Man siehr, o5 ist auch
noch ein . Computerbuch fiir weniger
Geld".

DEZEMBER '85/JANUAR '86

Homecompurer 7




fir

Programm DM/Kassette DNM/Diskette Bestell-Nr.
Alien=Destroyer Reactor
Concentration 17.50 23,50 HC/C-1
Datenbank
Warlords
Caverns of Death 14,50 19,50 HC/C-2
Alien-Destroyer/Duell 24,50 29.50 HC/C-3
Ocean Game/Tennis 17,50 23,50 HC/AC-4
The Caves 17.50 23,50 HCIC-5
Gardener 17,50 23.50 HC/C-6
Ufo/Skateboard Sam 2450 29,50 HC/C-1-4
Montezumas Rache Manice/Fiinf gewinnt 14.50 19,50 HC/1-1
Atlantis/Cosmische Arche 14,50 19,50 HC/1-2
Castle of Confusion
Magic Fire 14,50) 19,50 HC/1-3
Sprinter ‘84 14,50 19,50 HC/1-4
Montezumas Rache 15,50 19,30 HC/I-3
Cambodia/Splat 17.50 23,50 HC/I-6
Agent/Nasenjack 24,50 29.50 HCALI-4
Fallschirmspringer 9 24,50 HC/SR-3
Geisterschlof 9. 24,50 HC/SR-4
Zeichen-Designer 12,50 24,50 HC/SR-5
Mini Car Race/ Interceptor 3 D 17.50 26,50 HC/SR-6
Secret Agent 12.50 24,50 HC/SR-1-4
Zyklo/Geldsammler 11,50 - HC/V-1
Star Wars/Punktelresser 14,30 - HCMNV-2
Cateh the Fish/Mister Jump 14,50 - HC/V-3
(hosts’ EgesfFox-Hunt 14,30 - HEMN-4
Breakout/Collector : 14,50 - HC/V-3
Q-Bert/Salvage Crew 16,50 = HCAHV-6
Dog Fight/Schwitzbad 16,30 - HC/V-1-4
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Programm DM/Kassette DM/Diskette Bestell-Nr.

Liftbidr/Luftkampf 14,50 - HC/T-1
Blue-Bugs/Perlentaucher 14,50 - HC/T-2
Moonlander Coal-Miner
Meteor 17,30 - HC/T-3
Infra
Santa Maria/Tarzan 14,50 - HC/T-4
Moonlander/Billard 14.50 - HC/T-5
James Bond 007:
Im Angesicht des Todes 14,50 - HC/T-6
Monkey Dong . 14,50 - HC/T 1-4
Flong 13,50 - HC/S-1
U-Jiger %
Milli. die Milbe Ritter Kunibert 14,50 - HC/5-2
Mad Space
T —— Milli, die Milbe 14.50 e HC/S-3
b Rl BB Mr. Pacman
Pooyan 14.50 - HC/5-4
Whesly 13,50 - HC/S-5
Rotate/Chrrp 15.50 - HC/S-6
Karatron 15,50 - HC/S 1-4
# (57 Zall)
L]
Solaris 9, 17,50 HC/M-4
Rabbit Walk 11,50 18,50 HC/M-5
Flying Rescue 14.50 19,50 HE/ M-
Letter Puzzle 1250 17.50 HC/M 1-4

Bildschirmtext mit dem Commodore-s4
Homecomputer testet Steckdecoder

Guite Nachricht fiir alle. C-64-Besiizer: Jetzt gibt gs den
Steckdecoder fiir ithren Computer, der jedes Fernsehgerit zum
Bildschirmiexi-Terminal macht. Und mehr noch. Nicht nur
der Empfang von Bix-Seiten ist moglich, sendern auch das
Fernladen von Programmen zum Telefon-Ortstarif.

Wir pritfen derzeit den Stéckdecoder eines namhaften Her-
stellers auf Herz und Nieren. Sollten sich unsere Erwartungen
erfiilllen, werden wir unseren Lesern dieses Gerdt (knapp 700
DM) vorstellen und anbieten. Soviel schon heule; Der Deco-
der ist rugleich ein Super-Graphik-Zusatz mit 480 x 240
pixels in 31 aus 4 096 Farben. Infor & (0 56 51) - 406 43.

Ein Tip: Auf unserer ,,Weihnachtsseite“l
finden Sie noch weitere tolle Kompaktangebote fiir alle gian-
gigen Systeme! Deshalb bldttern Sie zuriick auf Seite 22!
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COPPELT GEWINNEN
"ELEPHANT ™

LU .I"I I*
P ™\

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Giberragenden Qualitat
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell lhren "ELEPHANT*“Handler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu
gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!

Also nichts wie hin zu [hrem "ELEPHANT“Spezialisten.

=== ELEPHANT NEVER FORGETS.
| 4

MARCOM Computerzubehor GmbH

Podbiglskistraie 321 3000 Hannover 51, Tel. {(0517) 64 74 20

i Frankreich: Soroclass, B; Rue Montgolfier - 93115 Rosny-Sous-Bos, Telz 16 (1) B55-73-70

GroBbritannien; Dennisen Mig. Co. Ltd.. Colomial Way, Watford WD2 40 Tel: 0923 41244, Telex: 523321
Weiteres Ausland: Dennison Intarnational Company, 4006 Edkrath 1, Matthias-Claodiis-5traga 9, Telex: 858 6600




