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mraal@EE roen
. Sie sich auf das
@ Stargame dieser

Ausgabe! SKEET

heilit es. Es garan- o

tiert Spall und Span- ol o

nung: Ein munteres STARGAME auf Seite ¢!
Manfred Kleimann, Chefredakiear Tontaubenschielien!
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! |
RIDDLER’S DEN |
Sie wollten schon immer wissen, was ein I
[ Manlephant* isi? Nun, hierist des “ﬂL‘hLI\|
| Lunur:g Es handelt sich um . Trunkie®, eine |

niedliche Figur — halb Mensch, hulh Ele-
phant. Trunkie mull aus irgendwelchen
Griinden (?!7) den michtigen Goldenen
Gott, namens Grezogo, finden. Bei seiner
| Suche gelangt erin die ,Hishle der Riitsel*
(Riddler’s Den). Do ist Trunkie auf der
Suche nach dem Goldenen Stolizahn und |
anderen Schiitzen, die er benitigt, um seine
niichsten Abentener zu finanzieren. (Es
scheint fast so, als wiicde bald eine Fortset-
sung von Trunkie's Geschichten erschei-
nen!) Gesteuert wird Ihr .ganz persinli-

| cher Manlephant® mit dem Joystick. Mit
dem Feuerknopf kann Trunkie Gegenstiin- |

. TESTj

de einsammeln und diese verwenden.
Riddler’s Den ist ein grundsolides Acition-
Spiel, mit “ner hiibschen Graphik. Trunkie

| kiinnte sich vor allem in die Herzen der
| Kinder . hineinspielen®: die Animation ist

eul gelungen, Ansonsten ist zu bemerken, |
dall die Anzahl der . Action-Riitsel-Spiele® |
stetig zunimmt. Einer dieser Vertreter ist
Trunkie in Riddler's Den. MLEK.

| Hersteller: ELECTRIC DREAMS SOFT-

ARE, 31 Carlton Crescent, Southampton,
Hamptonshire, England (Preis: 28,- DM).

* ok ok ok

Vertriech: ACTIVISION, Postfach Ta0 680,
2000 Hambore 76

Gesaminote:

TOUR DE
FRANCE

MNachdem es schon solch viele Sportspiele
gibt, war TOUR DE FRANCE von ACTIV]-
SION scheinbarschon iiberfillig*! ACTI-
VISION ist es gelungen, ein realistisches
Renn-Abenteuer fiir The Wohnzimmer* zu
produzieren: Die Graphic und die Anima-
tion sind einfach herrlich; sogar feinste De-
| tails, wie Strafienschilder, Flaggen oder ju-
| belnde Zuschauermassen fehlen bei TOUR
| DE FRAMCE nicht. Beginnen miissen Sie
die ., Tour der Leiden®, wie das teilweise
mirderische Etappen-Rennen oft von den
Kollegen des Sport-Ressorts genannt wird, |
mit der Wahl des Modus': entweder Trai- |
nings-Kurs oder gleich den harten Wett- |
kampf. Mindestens zwei Spieler kiinnen an
dem Renn-Spektakel teilnehmen; man
kanm sich fiir eine Etappe oder fiir die ge-
samte Jour* entscheiden, Jetet geht es an
die Wahl, des Rennrades: Hierbei mull man |
das richtige auswihlen; es gibt verschiede- |
ne Rider mit unterschiedlichen Farben so- |
. wie Qualitiiten und ,Macken®. '
Besonders bei Kurven und starken Stei- |
‘ gungen ist ein gewisses Mall an Geschick- !
‘ lichkeit gefordert. Insgesami gesehen: Ein |

Sport-Spiel, das das Pridikat ,besonders
wertvoll* verdient!
(Manfred Kleimann)

Hersteller:  ACTIVISION,  Postfach

760 680, 2000 Hamburg 76 (Preis ca. 39,-
DM).

* ook ok ok

& HoMECOMPUTER

“GAME OF THE -

MONTH: |
LITTLE
~ COMPUTER
~. PEOPLE

THE LITTLE COMPUTER PEOPLE (van Acii-
vision fiir des Commodare 64) fst sweifelsohne
eines der technisch besten Computer-Progranm-
me, die je ersieflt warden., Dennoch har die
Spiel-Idee innerhalh der Redoktion die ver-
sehiedenartigsren Reakrionen ausgelist,

Der Aufban des Programms: Im [nnern des
Compurers — guasi in einer Art Puppenfuous -
febe (die Betonung legt usdrickiich auf leb)
cin kleiner animatierter Mensch mit Namen
WPhilipp®, Dieser Mensch hat ein panzes fous

April/Mai '&6
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IMPOSSIBLE
MISSION

In England war IMPOSSIBLE MISSION |
fiir den 6der das Spiel des Jahres. Esschien |
unmiglich #u sein, dieses Game auch filr |
den Spectrum zu konfektionieren. Doch: |
WNichts ist unmiglich®; auch diese Im- |
possible Mission® ist US GOLD gelungen.
Mun ja, die typische Sprach- baw. .Schrei-
Sequenz” mulite aus technischen Grin- |
den” beim Spectrum entfallen, dennoch |
aber sind die Grafik, das Scrolling, die Ge-
schwindipgkeit und der hervorragende
Spielwert gut ribergekommen*,

| Der bose Elvin Atombender miichte die

Welt erobern. Er plant, in den niichsten
Stunden seine atomaren Raketen abm-
schiefien. Lhr Job ist es nun, in die unterir-
dische Festung von Elvin einzudringen und
den Geheimcode zu finden, um die nuklea-
re Katastrophe zu verhindern. Sie haben
sechs Stunden Zeit. Also, Fahrstuhl bestei-
gen und die einzelnen Riume untersuchen!
Elvin hat Teile des Codes in verschiedenen
Riumen versteckt. Sie finden diese und
Lhanen die Teile™ zusammen.

Dies klingt recht einfach, ist es aber nicht:
Der . Feind hisrt mit* und ist nicht untiitig;
er lilit auf Sie schiefien und Sie verfolgen.
Sie kinnen Ihren Helden Ffantastisch

Ja. das ist der legitime Nachfolger von
Mightshade. Sein MName: GUNFRIGHT!
Das Strickmuster bei diesem Wild West-
Spiel ist dem des mittelalterlichen ,,Rit-
terspiel™ sehr @hnlich. Doch beim genau-
gren Hinsehen ist noch ,mehr drin®: Die
Story: Sie machen Gangster ausfindig
und blasen denen das Lebenslicht aus.
Recht einfach, was? Nein, weit gefehlt!
Manchmal miissen Sie bei der Jagd auch
mit cinem hinterhiilticen Gegenangriff
oder einem Duoell, Mann gegen Mann
rechnen, Wenn Sie zu langsam sind, ...
nun, Sie enden dann mit einer bild-
schirm-fiillenden Salve von FEinschli-
gen! MLK.
Hersteller: ULTIMATE PLAY THE GA-
ME, Ashby-De-La-Fouch, Leicester,
England (Preis: 36,- DM,

= el it - I el op

JTEST )

stevern: er iufi, rennt und kann artistische
Fliek-Flacks hinlegen®!
Wenn Sie das Passwort Kennen, rennen Sie
m einem der Computer  und
reben es ein, IMPOSSIBLE MISSION ist
wohl eines der besten Spiele, die fir den
Spectrum zu haben sind. Es diirfte in keiner
Software-Sammlung fehlen!

{Manfred Kleimann)

Hersteller: US GOLD, Unit 10, The Park-
way Industrial Centre, Heneage Street,
Birmingham, England (Preis: eca. 35.-
DM,

|

zur Verfiipung, dos er regelmafie, meist ohne
Rasr und Ruhe, durchsidbert”,

Muan sicht einen Fernsehapparat, Plativaspie-
ler, Computer, Toiferre, Telefon, Klavier, Bett,
Schranke oder auch eine komplet eingerichie-
te Kiiche, Sie als Spieler/Spiclerin haben nun
den , Forschangsaufirag”, das Leben dies Kiei-
nen Burschen zu sindieren. Do, Sie miissen
ifim ermifiren, thm Geschenke bringen oder ihn
cineit Brief an Sie schreiben lassen, worin er
seinen Gemtszustand zim Ausdruck bringe,
e . Faszination®, die dieses Programm aus-
stralle, ist, dafi Sie ihm Anweisungen geben sol-
len/mitssen/kénnen, die er dann auch prompi
ausfihet. Der kleine . Philipp" = auffallend gut
animatiert = ldchely, grinst, schmollt, schanr
gequalr; verrichier Torndbungen, hore Schall-
plateen, spiele Klavier (der Sound ist wahrlich

phantastisch, das muf man sagenl), firtert sei- |

nen Hund, wischs ab, kochi, putzt sich die Zih-
re amd anderes mehr, Jede  Akiion* ist hervors
ragemd dargestellt - fase wie im richtigen Le-
ben,

Lafic man thn im Stich, mufl er sterhen, dieses |

wlorschungsergebnis™ ist erschifrernd, aber
walr, Sein leiztes Aufbdvmen dokumeniferte

April/Mai '86

SPhilipp®, indemy er an uns einen Brief schrich,
warin er seiner Veroweiflang dariber Ausdrick
verlieh, dafl jemand so grausam sein kaan, thn
verhiengern o fassen: |, Warum bitce fafic Thr
mich sterben ™ fragie cr.

feh bin der Meinung, dafi dieses Progranm -
trid dies ist siche oymisch i versiehen = excel-
Tent ist, was Auwfbaw, Aktivitaten, Acrion, Gra-
phic ond Sound arbelangs. Dennoch ise o5
pletehzeicg ein erschreckendes Indiz dafir, wie
die fechnisch-, zivilisierie” Welt von morgen
Sl gussehawen wird.

Dig Redakrion fot dieses Spred bewafir zum Gd-
ME OF THE MONTH gewiahlt. Kein Spiel war
hislang so rechnisch ausgereift, hatte einen 50
fohen Spielwert; kein Spiel aflerdings war je
von solcher Grausambeir, Ex ist sicherlich das
bemerkenswerteste und amsteicrensie Sprel
des Monars®/ (Marnfred Kletmann)

Hersteller: Activision Germany Gmbf, Posi-
Sach 760680, Karlsirafle 26, 2000 Hamburg 76

|
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DARK LEGION:

Ein Superspiel fiir den TI-99

Die Spielbeschreibung und das Listing beginnen auf Seite 68

Nehmen Sie Platz vor Threm Ataxi-Cockpit,_uﬁd ﬂiégen Sie als

~SKY WARRIOR*

H.r,er sind perfekte Koordination, superschnelle Reaktrﬂn und stahlerne Nerven gefragt

Sicher kennen auch Sie den beriithmten Weltraumepos ,,Krieg der
Sterne* von George Lukas, Amerikas Meister der Trick- und Spe-
zialeffekte. Dieser Film bildete den Auftakt von zahlreichen Welt-
raumstreifen, die beim Kinopublikum auf ein riesiges Interesse

stiefien.

Doch Sie als Atari-Besitzer konnen sich den Weg ins Kino sparen.
Steigen Sie in Ihr ,, Atari-Raumschiff*, und bahnen Sie sich einen
Weg durch die, von feindlichen Monstern formlich wimmelnde,

Galaxy.

Sobald Thr Raumschill gestartel ist, wer-
den Sie von allen Seilen durch duBerst
kampflustige Monster attackiert-Soll das
Lebenslicht nicht verldschen, so gibl es
jetzt nur drei Maglichkeiten: Sic fliichten
vor der Ubermacht, Sie erdfTnen sofort
snadenlos das Feuer, oder Sie driicken
erst einmal die Pausentaste (,SPA-
CE*),um lhre Lage klar zu erfassen.

Die Anforderungen an [hre Fihigkeilen
sleigen mit jedem hisheren Level.

[Das Screen besitzl lolgendes Aussehen:
Am oberen Bildschirmrand erscheint das
Display fiir Highscore und Spielmodus,
Mit der Select"-Taste gelangen Sic in den
Double® -und mit der Options" - Taste
springen Sie in den ,Single*-Modus zu-
riick. In der Bildschirmmitie ist das Ge-
fechtsfeld aufgebaut, darunter befindet
sich dann die Anzeige [Or die erziclien

(S.G.)
Abschiisse und die noch zur Verlligung
sichende Zeit. Aul der untersien Bild-
schirmzeile wird der Score, der Level und
die Anzahl Ihrer Leben angezeigl.
Wenn Sie cine AngrilTswelle, die aus 50
Angreilern besteht, liberstanden haben,
erreichen Sie den ndichsten Level. Achten
Sie daraul, dal Sie das Zeitlimit nichi
iberschreiten. Wird der Star Warrior®
von seinen Angreifern getroffen oder das
Zeitlimit nicht eingehalten, so verlieren
Sie eines lhrer drei Leben.
Sollte es Thnen tatsichlich gelingen, in
den 10 Level zu gelangen, so wird in der
Bildschirmmitte cine Mitteilung einge-
blendel. An den beiden duBeren Enden
dieser Mitteilung sieht je ein Buchstabe,
der Bestandieile eines Geheimworles ist.
Dieses Geheimwort bestehl aus nur 5
Buchstaben. Gelingt es Ihnen, dieses Ge-

in den Weltraum

heimworl herauszulinden, so erhalten
Sie als Ancrkennung 7 weilere Leben.
Geben Sie die Losung in den Computer
ein und bevor Sie dann die Starllasie be-
tiitigen, ertént ein akustisches Signal.
Achtung: Vor dem ersten Starl das Spiel
unbedingt abspeichern, da ¢s nicht mehr
abgebrochen werden kann.

Sky Warrior liuft aul allen Atari Compu-
tern mit mindestens 48 KRAM. Zusfilz-
lich ist 1 Jovstick erforderlich.
Besondere Vorziige des Programms:

- 100% Maschinencode erméglichen ak-
tionsgeladenes Spielen
Horizontales Scrolling
VBI/DLI Programmierung
Die Resetiaste ist aul Kalistarl pro-
grammiecr
Vierstimmiges Musikprogramm
10 schnelle und anspruchsvolle Level
Professionelle Laufschrilt
Multi Controlling liber 2 Joysticks
3 Spiclebenen
Geheimwort Option
Gute SoundelTekte
Highscore Display
2 villig neue Zeichensitze werden ver-
wendel
Sie werden von bis #zu 50 Monstern
gleichzeitig angegriffen

"~ Pausentaste

Kann sich unser ,SKY WARRIOR* in der heiff umkimpften Galaxy behaupten?

& HoMecoMPUTER
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REM (¥ Fast Poke 1 e

GRAPHICS D:POKE 752,1:7
? “HFEETTTE aktiviert.”

FOR I=1536 T0 A685:READ A:POKE I

I:AZUSROLS36,34816) ta-USRITAB16)
DATa 104,104,133 ,204,104,133,203
#165,136,133,205,16%,137, 133,206

{DE} 72 DATA 160,0,177,205,201,180,240,6
+32,123,6,76,15,6,168,265,122

{EN} 74 DATa 207,165,206,133,2808,24, 165,
207 ,105,5,133 287,165,208, 105

{EB} 70 DATA ©,133F,200,162,0,160.0,177,2
B7,201,4%5,2008,1,96,72,152,145

{Ga} 78 DATA 203,164,32,13%,6,10,10,10,1
B,14%,20%,200,177,207,32,139,6

{FO> 80 DATA 136,17,28%,145,20%,24,165,2
B3,105,1,133,283,16%,264,185,0

L{JH} B2 DaTa 13X, 204,24,165,207,105,3,1%
3,Z07,165,208,105,0,133,208,232

iHH} B4 DATA 224,9,208,191,32,123,6,76,2
9,6,160,2,177,2085,74,1081,205,13%

{LE» B8 DPATA 285,16%,206,105,0,133,206,9
6,Z01,58,144,4,%6,233,55,96,41,15, 9%

20 REM EIIETTEERERTTECICN

DaTH
DaTa
baTa
DaTA
baTa
paTa
patTa
paTa
paTa
baTa
DAaTH
DaTa
DaTa
LaTA
paTa
paTa
pATa
AT
eaTa
DaTA
oata
DaTaA
oaTa
DaTa
DaTa
DaTa
DaTa
LaTA
DaTA
LaTh
baTa
DaTi
DATA
DATa
DaTe
DAaTR
pata
paTaA
DaTa
aTa
aTa
DaTa
DaTa
paTa
DaTa
paThA
DaTa
DaTaA
baTa
oaTa
oaTA
DaTa
Data
DaTo
pata

B8,20,74,%0,20,C5,90,20,0F
21,0%,13,80,7E,99%,0%,04,80
JF,3%,a4%,01,6D,82,99,8D0,03
?%,80,04,99,8D,87,99%,49,63
80, 30,99, n9,00,a8,9D, 44,99
E8,E¢,D6,00,F8,4%,80,80,3IC
88,A42,00,00,90,00,80,E08,D0
Fa,EE,3IC,88,40D,3C,88,C9,84
DO,ED,A?,03,85,C8,a9,01,85
C%,20,52,8a,20,66,9%7,40,96
292,.08,73,4%,01,80,96,9%,EE
25,99,08E,95,99,Ca,BD,94, 88
80,92,99,80,%E,88,80,9%, 99
Bl ,n8,088,80,91,99,8D,.82,808
80,94,09,80,0C,088,80,a0,9%9
E8.E8,00,F0,30,.80,09,10,0D
Ia,97,00,3C,04,06,08,04,00
0f,0F ,0F ,14,14,084,06,02,08
ea,0F ,02,14,1E,32,0F,0F, 0F
04,08,08,00,08,05,05,083,02
@1,83,85,07,01,03,06,03,C6
36,B6,46,76,05,56,06,06, 16
A?,11,80,39,97,42,10,80,3Ia
97,AD,03,%%,00,26,00,00, A0
F1,02,.Dp0,FB,208,20,82,4D,F1
8Z,F8,F8,0D,FC,082,02,.F6,088
be.ES,.C8,C0,05,00,E8,20,8a
23,A3,02,80,9C,99.00,00, 20
IF,23,3D,88,a9, 08,80,085,D2
A%,CH8,8D0,04,02,02,00,E68,A0
00,c8,.00,FD,EQ,02,D0,F6,38
E?,01,D00,EC,A%,00,8D,05,02
A3,01,060,A3,92,80,8%,99,606
68,4C,0B,8F,AD, 1F DO, C9, 03
Fa,89,C9,05,F0,16,C%,06,F@
C4d,60,A82,0%,B0,5F,8%,9D,E5
¥6,Ca, 18 ,F7,.A%,81,8D,98,99
60,A2,03,BD,63,8%,90,E5, 96
Ca,10,.F7,.09,.02,80,90,9%9,60
33,29,2E,27,24,2F,35,22, 4D
78;02,C9,06,F0,20,09,07,.F8
21,C2,05,F0,2%,C9,80,F0,16
C2,09,.F0,27,C9,0B,F0,14,0C9
8a,FD;,25,C9,.8E,F0,BX,4C,52
068 ,4C,FD,89,4C,27,80,4C;,B1
63,4C,08,8%,20,.81,8%,4C,FD
83,20,b01,89%,4C,22,00,20,08
83,4C,22,80,20,D08,89,4C,F0
B3,AD,7E,99,C%,26,F0,1F, 28
a9.8C,20,9D,80,20.,5E,84,20
42,80,10,A5,C8,69,01,85,C8
AS,.CH,69,00,85,09,20,52,84
EE.7E,%%,608,40,7E,9%,F8.,.Fa
28,4%,8C,20,B89,80,20,5E,84
20,49,84,30,05,C8,E%,01,85

{BC>
{FF}
(BJ>
{BNZ
{BM}»
{EC>
{CE}
{aL>
{BB>
LBP>
{BE>
{PP)
{ANY
{PH}
LGy
{CP>
{ED>
{RDY
(DG}
{BK>
{CC)
{EGY
{DH>
CRK>
{CI}
{CGY»
{EE>
{CD>
{EJ}
{CM»
{CH>
{BB>»
{DH>
{CH}
{FE}
{EF)
{CO¥
{Car
iBIX
CEK>
LCF»
{HP>
{PP}
{GL>
{CF»
{CG>
LKy
“F M}
{an}
{CL}
{EE}
LMD
LT
CDEy
{DI>
{BF»
LDPX
{AFY
{Ea}
{DD}
<Ca>
LM
(oMY
LEP2}
{BH}
<CC}
(B>
LEB>
{EC}
{PGY
LED}
LUF>
DAk
{CH>
<DF>
LEMND
{OF»
{EL}
{EM)

155
L1586
157
i53
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
i6%
170
171
172z
173
174
A75
176
177
178
172
180
161
187
183
184
1835
186
187
188
183
i98
131
122
123
194
135
196
137
138
133
Zo@
201
8z
283
204
208
06
287
ipg
207
218
Z11
212
213
214
Z15
216
217
z18
<12
22@
4 |
222
IZ3
224
225
226
227
28
229
pran 41
231
2X2
233

DaTa
baTa
baTa
DaTa
DaTa
DaTa
DaTa
DaTa
DATH
paTH
paTa
paATA
pATA
DaTa
caTA
paTa
DATA
caTh
DaTH
paTA
paTa
paATA
baTa
DATa
DaTA
CaTa
oaTa
oDATa
DaTa
paTa
paTh
DAaTA
DaThH
paTa
raTa
DaTh
paTa
DaTaH
patTa
DAaTh
baTa
DatTa
DaTa
Data
DaTa
Davta
DAaTA
pata
DaTa
DaTa
DaTa
DaTa
CaTa
DATH
patTa
DaTa
paTA
baTa
DaTa
raTa
DaTa
raTa
DaTH
raTh
DAaTa
paTA
BaTa
aTh
DaTh
baTh
LaTa
paTa
DaTa
paTa
paTa
paTh
oaTa
DaTa
DaTa

Cd,.AS,C9,E9,08,85,C9,20,52
Ba,CE,7E, 29,60, ,a0,7F,9%,Fa
iF.20,49.8C,20,C7,80,20,5E
on,20,4%,8a,38,A%5,C8,E9,26
ﬂE;BE.ﬂE.lﬂ.Eﬂpaﬂplﬁ,cﬂ,za
BZ,B8A,CE,TF,%9,60,AaD,7F,.9%9
C92,15,F0,FB,28,0%,0C,20,0B
8p,20,5E,8A,20,49,80,18, A5
c&,69,20,85,C8,A5,C%,69,08
85,C9,20,52,0848,.EE,7F,9%,80
AY,08,08,21,C8,C8,91,C8, 568
A%,01,80,00,91,.C8,4%,82,C8
?1,CcC8,60,a0,01,B1,CH,C9,05
Fd,08,C%,06,F0,04,080,18,F3
G0, 4C,88,90,A0,00,99, 48, 4D
81,39,40,B0 ,EC,9%,.8D,80,9%
BD.ED,99,80,81,.9%,20,90,84
68,8D,01,%9,68,8D,00,9%,60
B0, 14, 94,80 ,80,99,BD,15, 90
ap,81,99,4%,00,85,CA,a%,80
85,C8,0A0,81,99,F8,08,a0,00
20,08,8D,C8,CC, 01,99 D0,F7
18,.45,Ca,60,80,9%,05,Ca, A5
CB,6%9,80,85,C0,68,48,00,81
ChA,C?,05,FB,B85,C9,06,Fa8, 1D
60 ,A0,00,89,14,94,DD,EC,99
D@,08,89,15%,94,00,ED,.9%,F0
i8,C8,C8,C0,64,00,En,88, 06
b8,06,DE,EC,99,.4C, 01,080,958
40,08,4%,07,99,B80,9%,20,09
8D, 89, uﬂ.!b;ﬁl."};ﬂb-ﬂ!.bz
68,66,60,02,00,00,04,99,F8
B7,E8,EC,%2,99,D00,.F5,60, 4D
98,99,C9,01,F0,0E,a0D,79%,02
CD,90,%9,F0,28,80,9D,%9,4C
JE.88,0aD,84,082,C0,9D,%9,F0
ia,8D0,90,9%,C9,01,F0,13, 4D
78,02,C9,0E,F0,87,C9,0b,F0
83,C9,08,F0,2E,C?,07,F0,04
G@,4C,08,88,aD0,7E, 99,09, 26
FB,F5,09,02,90,04,99,20,05
8p.20,82,8C,FE,EC,99,FE,EC
92,20,71,.84,20,C4,80,49,03
28 ,8F ,8C,4C,DB, 86, a0, 7E, 993
FB,01,a%9,04,90,Aad4,99,28,D5
80,20,82,8C,DE ,EC,99,20,71
08,20,C4,80,09,03,20,8F,8C
4C,DB,8B,4D,7F,99,F@,1C, 09
01,%0,04,9%,20,05,8D,28,82
8C.DE,ED,99,20,71,0n,20,C4
8h,A",04,20,0BF,0C,4C,08,00
60,40, 7F,99,09,15,F6,.F8, a5
0%,30,04,99,20,05,80,20,82
BC,FE,Eﬁ,ii,zu,?i,ﬂn,iﬂ,tl
8A,0%,04,20,BF .8C,0%,0840,0D
06,9%,49,A8,80,03,02,60,49
08, 8D, 79,90, 0E,79,%,BD, 04
93,00,20,05,00,90,C9,01,F0
F1,C9,02,F0,2F,C9,04,F0, 48
CI,03,FB,13,EE, 79,90, 40,79
94,CD,92,99,008,04,68,49, 068
80,03,02,F0,ED, 4AC,.89,8C,20
f1,8a,20,0%,80,09,00,9D,Ad
99,20,8F,8C,4C,12 . 8C,BD,EC
33,09,27,F0,E0,20,71,8a,409
00,20,BF ,8C,FE,EC,99,20,71
8, 20,C4,80,4%,03,20,BF,8C
4C,12,8C,8D,EC,99,F08,CA,2Z0
71,80,A%9,080,20,8F,8C,DE,EC
99,20,71,84,28,C4,80,49,03
Z0,8F ,8C,4C,12,0C, 00 ,ED,99
Fa,ac,28,71,.84,0%,00,20,BF
8C,DE,.ED,99,20,71,8A,78,.C4
8a,a3,04,20,08F,B8C,4C,12,08C
BD,ED,929.C%,15,.F0.8C,20,71
&a,n?,80,Z0,BF,8C,FE,ED,99
2@8,71,8A,70,C4,84,A49,04, 720
BF,8C,4C,12,8C,a5,C8,85,Ca
A5,C9,85,C8,60,a0,7E,99,.90
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= (FP3
(PG2

{BI>

& {0I2
{BAY

Lary

= L0
{CD>

{po>

{FI>

e

{BE>

LCFY

| oG
L{pBd

| CBH?
LaHy

CEJY

<acy

{EN}

LpC)

{AE}

GG}

LAND

LOMY

{EQ}

LK

{CL2

CBH

{ECY

LCI

{EF)

Lcod

LGI

<ary

{AaL)

{ELY

{CE}

Lo I

{ELY

(PP

D

{pBl

{Bal

{CI>

LCar

{BE}

{FPY

{FE}

{BM}

LDEY

{DP>

{EM>

{BL>

{DI)

- {ECY
DMWY}
DG}
{DHY
{DP¥
{DP)
{CcH
CGHY
CBM>
L] ]
{ED}
SCH>
{DMY
{CD}
{CEY
{PM>
{CMY
{EL}
{oB}
{PMY
{CK»
{Day
{ Cnd?
e {aMy

234
235
2316
237
218
2312
Z40
241
242
243
244
245
246
47
248
24%
250
251
252
253
254
255
256
257
250
59
268
261
262
263
264
265
266
267
68
263
278
271
7z
273
274
275
276
277
78
272
i80
Z81
82
283
284
20%
2886
287
Ipa
89
298
71
z32
233
234
295
296
297
238
2993
00
ol
Iz
I03
Jo4
305
410
a7
Ioa
382
I18
FiL
312

paATA
DaThA
paTA
DaThH
CATA
DaTa
paTH
DATA
pata
DaTa
npata
paTa
DaThA
LATA
DaTh
baTa
DAaTH
paTA
oATA
DATH
CATA
BaTa
DaTh
DaTo
DaTH
DaTH
oaTa
paTa
DaTa
baTh
DaTa
DaTA
DaTh
DaTa
pata
DATA
paTh
DaTa
oaTA
paTa
raTa
pATAa
paTa
paTA
DaTa
DaTh
DaTh
DaTh
DAaTA
paTh
paTA
paTa
paTa
pATA
oData
DAaTA
paTa
paTh
DatTa
paTh
DATR
pAaTA
DATA
DATO
oATA
DaTh
DaTa
DaTa
oDaTa
paTa
DATA
paTa
opatTh
pATo
DAaTa
DATa
DATA
aTa
paTa

EC,99,4aD,7F 99,90 . ED,93,68
Ao ,08,21,Ca,60,02,00,a8,71
ChA,C8,91,Ca,60,4%,05,4a0,00
F1,CA,AY;06,C0,31,Ch,68,Aa0
8id4,02,00,FB,60,A40,01,81,C4
C%,01,F8,10,C9;0Z2;FB,8C,;C3
03,F0,08,C9,04,.F0,07,88,10
EB,. 6D ,4C,88,30,28,D9,80,.09
a7,90,80,9%,02,00,B60,EC,29
ch,80,%9,00,08,080,ED,93%,CD
81,99,F0,04,.E08,E0,D0,EC,20
71.0a,09,08,28,BF,B8C,20,.0%
80,09 ,08,%0,04,23,8D,82,02
66,60 ,4C,FE,8D,0%,86,0D,01
02, FE,BO,99,20,D05,8D0.,.20,91
B6a,n?,87,00,00,21,CA,C8,91
Ch,20,29,92Z,28,64,3%3,4C,FE
80,0%,686,80,01,02,FE,BA,2%
Z0,05,0D,20,91,84,49,08,00
8a,%1,CcA,C8,91,CA,4C,FE, DD
a%,86,80,01,02,FE,BA,32,20
DS,80,20,94,.680,09,0%,00,.0808
21,CA,CH,91,CH,4C,FE, 0D, AT
08,920, 084,99,20,05,80,260,91
8a,A9,00,08,%4,CA,C0,91,CA
0D, 01,02,4C,FE,80,18,45,C8
69,01,85,Ch,0A%,C0,0%,00,05
CB,60,1i8,a5,CA,69,28,85,CA
a%5,CB,69,00,85,CB,60,308,45
CaA,E?,0L1,85,CA,A5,CB,E?, 88
85,.C0,60,30,4%,.CA,E9,28,85
ca,ns5,CH,E2,00,85,CB,00.,08A
06 ,AaR,60,80,44,00,60,47,00
8D ,78,94,0E,78,94,0D,B4,9%
Fo,2%,C9,0L,FD,71,C9,07,F0
i8,C9%,08,F0,17,C9,09,F0,16
€9,.80,FB,B86,EE,78,90,0D,78
96,C0,93,99,00,09,60,4C, 310
a0 ,4C,50,80,4C,60,8D0,02,01
0,BA,%3,20,05,8D,A0,04,D02
29,03,F0,12,C9,01,F0,1a,C3
0, FB,22,A%,00,9D,14,7%4,%0
15,9%0,F0,.22,.4%,26,93D,14,.%4
AY,00,90,15, 20, F0,16,47,26
,14,%,A2,15,9D,15,34,D8
0A,AT,008,%0,14,%0,082,15,%0
1%,94,20,91,84,20,C0,0C,4C
FE,80,28,05,80,80D,14,%4,CD
vYE,99,00,08,00,1%5,%A4,C0,7F
99,000,083 ,4C, 08,908,480 840,02
Z2,084,00,00,00,14,%A,C0,7E
99 ,F8,05,98,4%,4C,EDQ, 8E,BD
15,9A,CD0,7F,29,F0,EB, %8, 1E
20,9%1,80,CE,81,99,20,C7 8D
Z8;DF,BC,20,Aa0,0D;,Z0,C4,8C
Zp,C?,8D,DE,15,%48,20,CD, 80
4C,FE,8D,208,91,80,EE, 51,39
20,nB,80,20,0F,8C,2Z0,C7,8D
20,C4,8C,20,40,8D0,FE, 15,98
20,C0,B8C,4C,FE, 80,20, 71,84
EE.B889,99%,28,%D0,80,28,DF,8C
28,8%,80,20,C4,08C,20,20,48D
FE,14,90,20,C0,8C,4AC,FE, 8D
28,91,80,CE,B0,9%%,20,8%,8D
ze,DF,.8C,28,30,80,20,C4,8C
20,0%,8D,0E,14,%3,28,CD, 8C
4!:;FE,ID‘.QZ,DH-EH-ﬂﬂ:ﬂ‘ﬁ‘JQU
bo,FD,EC,91,99,.00,F5,20,E6
#8,00,88,33,F0,03,4C, 08,30
CE,B83,9%,008,EX,4%,82,8D,82
99,20,67,09,20,0%,08,CE, 84
99,08,03,A40,94,99,8D,084,%9
20 ,0D,8D,208,4E ,8F 0D, 9F .93
C3,05,90,C0,4C, 70, 8F ,AD,F1
92,.FD,24,0%,00,80,081,D0Z,80
e3,p2,80,82,22,00,F1,02,00
FB,AD,F1,82,FB,.FB,Nn2,080,85
14,A5,14,02,08,00,FA,A3,01
B0 ,09,9%,60,4%,00,80,041,02

(BG>
{BL»
{PL}
{PC>
{cn)
{BK>
{DE>
{po>
{BG»
{802
{aM>
{oB>
{Cay
{aK>
CAED
Lpc?
{FN}
{DF>
{M.02
LKy
(LK}
CHHY
(I
{PL}
CHJOX
{PF}
LPP3
{BP>
LDE2}
CaMd
AN
L00}
{ONY
{PJ}
{BC)
{CI)
(oI}
CamMy
L{BG2
{EB)
LCMY
{CF}
{Co)
LPI}
{CE}
(D>
daBl
CaMy
{FG}
LA L1 ]
<am?
{Fo)
{Fad
{pB>
L4 =] ]
{PH>
DI
<PLY
LCK
{B.J>
{OF »
CIK>
{MF ¥
{HG>
CHL>
{pL>
SBF}
{acy
LChR>
{aFy
{CF>
LDy
L]
LaJdr
{DD>
LPLY
{FE>
LOH>
{pL>

313
I14
315
316
317
18
319
3Ze
3Z1
322
323
Iz4
325
326
Iz7
Za
ize
a3ie
IIL
332
33T
3134
3115
336
II7
iza
332
340
341
T4z
143
J44
345
346
J47
348
349
350
ELT
152
353
I54
355
356
357
150
359
368
iel
I62
I6T
364
365
366
367
lgg
I63
70
371
ITE
373
374
375
I76
ITT
178
372
Iga
S8
Ioz
383
Ia4d
Ias
286
a7
88
389
370
371

paTh
oaTA
oatn
aTa
AT
oaTa
DaTA
paTa
DaThH
paTE
paTa
DaTaA
caTa
DaTa
DaTa
DATA
paTa
patTa
DATH
paTA
paTa
DaTa
baTA
DaTA
paTh
paTh
pata
DaTA
paTh
cata
caTa
aTA
DaTaA
paTh
oaTa
paTh
paTa
paTh
paTA
DATA
paTa
patTa
DaATA
pata
paTh
paTh
DATA
DaTh
oaTa
DaTA
baTa
DATA
DaTha
paTa
DaThH
oaTa
catTa
DATA
paTa
DaTA
BATAH
paTa
DATA
DaTh
oaTa
BaTo
PAaTA
DaTh
DaATA
DaThA
paTha
oaTha
DoT
baTa
DaTA
paTA
paTH
baTa
patTa

&80 ,03,02,8D,87,92,28,0a,73
20,05,93,A49,A8,8D,05,DZ, 49
00,85,14,05,14,80D,04,DZ; 0D
B8,99,00,18,208,2%,%2,A42,00
20,0F,92,E8,E0,0%,D00,F8, A2
o8,E8,nd,00,Cc8,D0,FD,ED,08
po,r6,FO,DB, A%, 080,0D0,05,02
28,85,93,20,B5,93,00,95,%7
c9?,0a,F8,0B8,28,F0,%2,4%,88
80 ,96,9%9,4C,00,88,09,02,00
16,7F,AZ,27,8D,24,90,90,9%8
81,Ca,10,F7,28,27, 931,20, 73
%0 ,02,00,49,48,8D0,05,0Z,8D
4C,90,80,04,02,20,85,9%,49
ﬂl],HD,BS,DZ;ZH;HE-’xaf-ﬂuEB
22,00,ES,BE, 00 ,D4,BE, 14,08
ab,88,D04,00,04,E6,CC,06;,CC
E8,AD,;B84,02,00,EB,0%,04,8D
16,7F ,4C,07,088,00,00,00,0F
a,30,33,27,008,0E,88,33,2%
?5%,00,3X,29,2E,24,00,25,2%
ZE,00,208,25,2C,24,00,0F,00
3I0,3%,27,.00,0E,00,00,00,00
79,6C,60,56,51,408,48,73,6C
60,558,511 ,408,48,48,51 ,58,60
GC,79,90,79,.90,79,9%0,72,38
JG.. :Ej 2F-20; 2FJ=5J zn: LEJ‘“B
ab,06,0E,4D,86,02,C9,05,80
F?,aa,00,6E,%8,18,69,21,00
54 ,041,80,85,81,60,0%,086,8D
e1.02,A%,00,0D,89,99,80,03
DZpﬁ?;B?JZ‘[l.Bi; 98,42 ,08,28
Bi,90,4%9,.0%,20,81,.90,A09,08
20,61,98,09,00,80,01,02,4C
4F,91,a0,00,%1,C8,C8,9%1,C0
az,00,E8,a0,00,C8,00,FD,EB
50,08,F6,60,20,C7,91,20,65
96,60%,03,80,90,93,60,04,D4
AY%,00,80,08,02,0%,03,80,0F
pZ,h9,FF,BD,85,99,4%,00,8D
al,99,80,a2,%2,8D,C6,02,n%
78,60,C4,02,4%,C8,00,C05,02
n9,50,80,C6,02,4%,18,80,C7
02,49,01,0D,44,02,0408,C6,A2
93,4%,87,4C,5C ,Ed,a%,00,8D
95,99 ,80,A3,99,8D,96,99,0%
10,80,39,57,.42,03,4%,080,9D
97:99,09,10,%0,2%,97,Ch,10
FI,A%,CB,80,9C,99,42,07,8D
41,91,90,4A,97,CA,10,F7,4C
FD,92,00,0C,00,08B,8C, 00,08
oc,aD,FC,02,4C,78,E5,CE,.9C
99,a0,9C,99,C9,C8,F0,28,C3
Ca,FO,0E,CY,CY,08,12,a%,00
80,40, 97,80 ,4E,9%7,FD, 08,469
o8,8p,5%0,%7,.680,51,97,28,0%
gc,ndb,B68,99,F0,03,28,FD,32
AC,B0,88,20,27,93,43,02,8D
16,7F,82,27.,80,9F ,91,9D,90
81,Ca. L0,.F7,20,D0%,8C,a%,04
8D ,16,7F ,AC,07,88,00, 00,08
Eﬂ.ﬂﬂ. HHJEBJEGJ ﬂﬁ,3ﬂ¢¥3p2?
o0 ,0E,00,33,30,29,25,2C,25
ZE,Zl,Iﬁ,EH,EF; BBL'IHIEEJZT
@0,80,08,00,00,00,80,080,00
e0,n2,48,80,D0D,91,9%0.40;7F
CA,10,F7,0%,40,80,80,0Z,A7
7F ,80,01,82,60;40,80,48,49
BE,nI,“;ﬂD‘;Eﬁ; D.'JaDF Lribﬂ
BE,18,00,4%,59,8D0,00,02,60
an,58,40,48,00,48,A8D, /80,77
AZ,74,80,04,04,80,16,00,8E
18,00,A%,;73,8D,08,02Z,68,80
68,40,48,84,48,0%,0E,82,54
80 ,.00,04,0D,17,00,8E,18,00
4%,40,80,00,82,66,00,68,40
EE,97.99,4D,97,99,C9,.04,F0
06,09,10,8D,2C,97,60,0%,08
80,97,9%,A4%,10,8D,2C,27,EE
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{CH>
SPP¥
{DEX
{CI}
{aKy
{DP»
LCCx
{DB>
(DA
{BMY
{CC)
{BMN>
(NJ>
LLH B
{Po)
LaK?
{DP¥
CPHY
{BP>
{EE)
L0a
{DCy
LB
{EC}
{FB}
LEHR}
(DG}
{aIxy
LCEY
{aH?
{CRY
CaH>
GG}
{PH}
{FO)
{EPY
LBD>
{BP}
{AE}
LaB}
Land
CPad
{EI>
ol
(DN
LAcY
{CCh
{DCc
{BKd
b {CB)
LEP}
LENY
B0}
DB
<BG
{ap)
LCH>
LBK2
{Bpd
ipad
LoD}
LBE>
copd
Do
{HI}
Doy
£J02
CHJ >
LM
{MF}
CHMY
{LF)
CHND
CHF >
{FN>
{KJ)
COF >
{14
oK

392
393
394
395
3196
z97
198
199
480
401
402
403
404
405
d 6
a0z
488
409
418
411
412
a1
414
419
416
417
418
41%
428
4z1
422
423
424
425
426
427
4285
42
430
431
4332
433
454
435
436
437
438
413
A48
adi
a4z
A4T
ddd
dd's
dd6
447
448
449
450
451
452
453
d54
455
456
457
4586
459
468
461
dAG2
463
464
465
466
AG7
468
469
470
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DATA
aTa
DATa
DaTa
paTa
pATA
pATA
DATA
paTa
paTa
DATA
pATA
paTa
aTa
DATA
DATA
BaTo
DATA
DATA
BATA
DaTo
BATA
DaTh
DAaTh
DaTa
BaTa
DaTa
BaTa
CATA
PaTa
DaTa
DaTh
CATA
aTa
DaTA
paTha
DaTA
pATA
oDATA
caTh
DATA
DaTa
DaThn
DATA
DaTa
paTa
baTa
DaTa
baTa
BaTaA
baTa
DATA
BaTa
BaTa
BAaTA
DaTo
baTa
BATA
CATA
DaTa
BATA
patTa
paTa
raTa

‘PATA

DaETA
pATA
BATA
AT
BaTh
DpaTh
AaTH
DATA
oata
BaTa
DaTa
DaTE
oata
DaTa

98,99,AD,98,99,L9,84,F0, 86
0%,10,80,28;,97,60,a9,00, 80D
98,99,4%,18,80,28,97 ,EE, 39
39,aD,93,99,C%,04,F0,06,089
18 ,80,26,97,60,a%,00,0D,99
39.089,10,0D,24,97,EE,%4,99
ab;%a,29,C9,04,F0, 06,0910
8r,2%,97 ,.60,4C,25,F1,AD,B9
3%,FB,19,00,80,99,00,15,aD
0A,99,00,10,4D0,8%,99,00,008
A0,08,99,00,06,8%,01,80,838
39,60,CE,88,%9%,aD,88,9%,30
06,09,16,80,11,97.60,.49,09
80 ,08,2%,40%,1%,8D,11,97,CE
89,.99,4D,89,99,30,06,09%, 16
50,190,937 ,.60,0%,09,8D,89,99
A%, 19%,80,16,97,CE,BN, 79,40
86,99,30,06,0%9,10,80,0F,97
60,a82,09,80,84,2%,09,1%,08D0
OF ,97 ,CE,8B,%%, 4D , 88,999,089
10,80 ,0E,37,60,02,03,0%,80
90 ,88,9%%,4%,10,90,0E,97,.Ca
10,F1,4%,03,.80,88,99,09,13
8D ,8E, 37,089,410, 80 ,FE, 96,80
FF,96,A9,00,80,9E,99,8D,9%F
22,60,AD0,%0,%%,C0,0F,99,FD
83,80 ,1F, 60, 40,99 ,99,CD,8E
99,F0,83,680,14,60,00,98,99
Ch,80,99,F0,0%,080,09,60,a0
27,99,CD,8C,99,90,1%,02,00
A8, 03,800,977 ,9%,90,8C,99,09
19,99,0C,96,E8,88,10.F1, 50
EE,JE, 9% ,4D,9E,99%,C3,04,F0
06,09, 10,8D0,FF,9%0,60,0a9,00
860, 9E,9%,0%,10,80,FF,.96,EE
9F,92,8D,9F,9%,0%,10,80,FE
26,60,02,00,48%,04,8D,05,02
BD,AB, 93 ,80,04,02,20,85,93
a%,.00,80,05,02,208,85,93,EB
E@,80,00,E5,60,79,90,79,98
¥2,90,3C,35,2F, 2D ,2F , 35, 3IC
nﬂ,ﬂﬂ;ﬂEpli,h!,Ld,EB.HEpDH
Fa,60,a4D,FC,02,06C,2C,080,CE
82,9%,00,36,A4%,08,80,82,99
EE.B7,%% ,AD,87,99,C3%,05,D0
05,0%,01,80,87,99,42,00,4%9
FO,18,6%,10,E8,EC,87,99%,.D0
F7.,aR,nd,00,80,E5,95,99,08
ﬂ"rﬂnr25-33.?5.2ﬂ;ﬂ4;E3,CH
CO,10,00,EE,28,04,%2, 40,04
DZ,80,80,02,0D,86,9%, 80,02
bpZ,CE,86,%9,CE,86,99,a0,85
97,F0,06,CE,85,99,4C,78,94
CE, %0, %9 ,4D,90,99,F0, 05, 8D
04.04,00,40,09,008,0D,90,99
80,04,04,18,a0,03,7F,69,081
80, 03,7F,AD, 84 ,7F ., 6%, 00,80
04,7F,18,80,01,99,69,01,8D
AL, 93, AD,A2,9%9,69,00,0D,402
93,AD,02,99%,C9,01,00,19, 4D
AL,29,C9,40,00,12,0%,084,8D0
B, 7F, 09,94 ,80,84,7F, 09,00
80,01,99,80,02,9%,0%,00,85
40, 49, C0,80,0E,D4,4C,62,E4
o9,00,90,00,00,00,F3,EB,F3
e8,F?,EL,F2,F2,EY,.EF,F2,808
G0 ,00,00,00,00,30,3IZ,2F,30
21,27,71,2E,24,21,080,33,2F
26 ,34,37,21,32,25,06,27,25
32,20,24,2E,39,00,30,32,25
33,25,2E,34,33,00,26,2F, 32
00,39,2F,35,32,00,71,34,21
12,29%,00,2Z,2F,20,.308,35,34
25,32,90,00,00,00,00,F3,E8
F9,08,F7,EL,F2,F2,E9,EF.F2
00,00,00,00,00,64,65%,73,69
67,8E,65,64,00,51,6E,584.08
60,61,6E,61,67,65,64,00,62
79,00,6F,6C,69,76,65,72,00

{NF}
Cad}
a0
{oal)
oA
{EK)
DB}
{HG}
CHO}
{nB}
(KM
{HP}
{LO)
{ME}
{mMBd
{MB>
(NP}
CMM)
LHD2
{oLy
SHCY
MY
{amMd
{amMD
{FF>
CAIN
L{HP}
CEM>
(KB}
LIK>
{J1ad
{OM>
{KL>
{KJ>
{LD}>
{LE}
{LH}
{La)
{PG)
o>
{CI}
(DG
{EF}
{ac?
{LB}
1D}
CJLY
{KE>
LIL>
{Lay
{HC»
{KP)
oy
LK
{HD >
LJFEY
{HE»
{JUF >
{aH}
{LO¥
{IM>
MK >
{IF>
LHP ¥
{ME}
{HEY
CJIL>
{FCY
{BL>»
{CCH
{DK)
{BC?
L{EGY
LCP}
{HO}
{HAY
LGOX
{KD>

471
A7z
473
474
475
476
477
478
473
480
481
482
483
a4
485
486
487
488
483
430
431
492
433
434
495
426
437
428
433
Sap
501
502
S83
S04
505
506
587
508
509
516
S11
512
513
S14
515
516
17
518
513
520
521
522
523
G524
525
SZ6
527
518
529
530
531
532
533
514
535
536
537
538
53
540
s44
542
543
Sda
545
546
o47
S48

DATA
paTa
patTa
paTa
pAaTA
DaATA
DAaTa
DaTa
paTa
DaTA
caTa
cata
DATA
raTh
baTA
paTa
baTh
DaTa
DAaTA
paTA
DaTaA
DaTa
paTA
DaTa
ATA
paTa
DATA
paTn
DaTa
paTA
DATA
DaTa
oaTa
baATa
oDaTa
DaTa
DaTa
DaTa
DaTa
paTa
DaTa
DaTo
DaTa
oata
DaTa
paTa
oata
DaTA
DatTa
oara
pATA
DaTa
paTa
DATA
DaTA
DATA
DaTh
DaTha
DAaTo
DAaTHA
DaTa
DAaTH
pata
BATA
DaTH
DatTa
DaTa
paTA
DaTa
BaTAH
DaTa
BaTa
DaTa
aTa
GaTa
oaTa
DaTh
oaTn

7I,63,68,60,69,64,74,00,00
080,.80,00,F3,EB,FY,00,F7,.E1
FZ,FZ,E9,EF,F2,00,00,00,.00
80,84,00,91,%9,98,.95,88,02
BY,00,B8,B62,aF, B0, al,Aa7 081
AE,44,41,00,B3,4F, 6,084,087
AlL,BZ2;A5,00,a7,A5,02,AD, 401
AE,B9,80,00,00,00,680,21,2C
31,.2F,08,71,36,28,29,2C,21
2Z,2C,25,00,26,32,2F,20,00
i0,X31,27,.00,0E,08,33,30,12
23,2E,34,25,32,0D0,18,14,88
ila,00,23,32,21,34,39,00,33
Z3,2F,;2F ;34 ,25,32,00, 10,08
34,3%5,32,22,2F,00,24,32,29
36,25,X2,00,14,00,22,21 ,2E
28,09,30,21,2E,2%,28,00,1n
ee,2T,21,20,22,2F,24,29,21
00,00,00,00,08,F3,EB.F9,00
F7,E1,F2,.F2,E9,EF,.F2,668,80
Q8 ,00,00,6%5,64,69,74,69,6F
GE,D0,51,59%,58,56,00,00,00
88,80,00,FI,EB,F2,00,F7,EL
Fz,F2,E9,EF,FZ,00,80,00,08
ee,.00,84,20,FF,.FF,00,408,3IF
OF , 80, 008,FF,FF, a0, a8,FC,FO
94 ,3IF,FF,an,aa,FF,3F, 00,08
FC,FF,Ad,46,FF,.FC,ad,0F ,IF
Af, A, FF,FF,28,04,F0,FC, 80
af,FF,FF,A8,00,0F,24,80,FF
FF,AR,28,0F,F0,a8,8R,FF,FF
Af,A8,FD,00,80,55,11,04,01
95,14;Bz;uﬁ;ES,ld,la.dh,ﬁn
14,60,20,05,11,04,05,14,10
Bh,28,50,44,10,50,14,064,80
AD,55,11,04,01,05,14,82,084
55,44,10,40,50,14,00,28,085
11,04,05,14,10,084,28,50,44
10,50,14,04,082,2C,BD,9%9%,9%6
90 ,80,7F,CA;18,F7,09,584, 8D
0%,7F,0%,94,8D,04,7F A%, C6
80,07 ,7F,A%,96,0D,.08,7F, 09
EE,8D,24,7F,09,96,80,25,7F
A%,00,8D,30,02,489,7F, 00,31
02,60,30,10,06,00,00,18,C2
00,00,10,44,00,00,04,04,04
04,04,84,04,04,04,04,04;,04
04d,04,04,04,04,04,04,84,84
10,42,80,00,18,02,10,02,41
8e,7F,00,00,37,21,32,32,29
2F,32,00,.28,29,27,28,3%,23
2F,32,25,00,8E,00,10,108, 18
ig,18,00,00,00,080,33,29,2F
27,2C,25,00,00,00,00,00,00
20,2C,35,26,34,33,29,25,27
25,00,8E,00,10,18,00,00,00
00,24,29,33,34,21,2E,30,00
PE,00,13,10,10,10,00,00,00
00,00,00,80,37,21,32,32,29
2F.32,00,33,2%,2F,32,25,00
OE,@80,10,16,108,18,10,00,00
08,2C,25,36,25,2C,00,0E,80
10,11,.00,00,00,00,00,I7,21
3%,32,29,2F,32,00,0F, 00,068
aC,80,.88,0C,.00,08,0C, 08,088
09,00,00,00,00,11,19,18,1%
80,22,%9,686,30,33,27,00,00
A?, A6, B85,CA,A%,37,85,CE,A9
ae,85,Ccc,A9,84,85,C0,a2,.00
A0,87,B1,Ch,91,CC,08,10,F9
1ain5JBﬂi£’:ﬂﬂ}“5j“ﬂjﬁ5:¢3
6%,88,85,CB,18.05,CC,69,08
85,CC,n5,CD,69,00,85,C0, E8
EQ,IB.00,. DA, A%, 084, ,0D,F4,02
68 ,00,00,00,00,00,00,00,00
00,20, FF,FF.a6, 04 ,3F, BF , a0
a8,FF,FF af,80,FC,FB,00,08
00,00,00,00,00,00,02,02,02
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CKL>
{KJY
{KG>
LLE2
{HH»
{and
Ly
{IE»
LHCY
{ME}
(AN
{oD}
{PJ>
{aP¥
| {FC¥
{CJ>
(DM
{AD}
{DGY
K>
£I0D>
(11>
{IJ}
{IM>
{IL}
{BG»
{EB)
{OP¥
LEF)
~ {FB}
{AMY
{CG3
(BB}
{HGD
LoJ
{CF2
LCa2
L4H
CGMY
{80
LHID
{CI)
{aId
{apP>
LPF>
{EC)
| i {HF}
LD ]
{GH
{GE>
LBJX
iy
LOH»
{IE>
CIF)
{IC?
LIH)
LII>
£XJ)
CIK>
{ILY
CID>
{1IE>
| i LIF)
| =F 1 X6}
{IH>
£{IT>
L% & 1]
CIK>
{IL)
{IM)
| £IE2
{IF}
{IG
LI
[ LIX>
LMK >
-1
{oak
{aKd

549
558
551
552
553
554
555
556
587
550
559
560
361
562
563
564
S65
5606
567
568
5673
570
571
S72
573
574

575

576
577
E7e
572
s5oo
S8l
582
583
584
585
546
s87
588
589
520
591
522
591
594
595
596
527
598
599
6o
61
602
603
Go4
&85
606
607
LR
609
Big
611
612
613
614
615
Bl6
617
LB
619
620
621
G622
621
524
625
i 7
627

628

12 NomecompuTeR

paTa
paTh
DATH
DaTa
DATH
DaTa
DatTa
pDaTA
DaTa
paTh
DaTa
pATA
DaTh
DaTH
DATA
patTa
DaTa
paTa
oATA
pata
DaTH
paTh
pATa
DAaThA
paTa
DaTA
DATA
DATA
DATA
paTa
DaTA
paTA
pATA
pATA
pATA
DATA
paTh
paTa
DaTo
DaTo
BaTA
BPATH
BaATA
paTh
BATS
DAaTH
patTa
DaTa
raTa
BaTH
PATH
DATA
aTH
paTA
paTa
DaTa
DaTA
paTa
DATA
DaTa
paTa
oaTte
caTa
paTa
DaTa
paTa
paTh
DaTh
paTa
DaTA
pata
DaTA
BaTSA
pata
BATA
paTh
paTa
DATH
DATAE

oaTh

92,0Z,82,682,02,00,00,55,11
IH-;IIJ.;BE.ll;BZ;BIHSE,II,J.{]
dD,50,14,00,.00,20,48,38,02
04,78,10,4%5,08,72,0C,22,42
13,22,B4p2ﬂfﬂl;49;92»23.ﬂi
IC,42,99,01,081,99,42,3C,0F
iF,.FF,FF,FF,FF,3F,0F ,Fa,FC
FF,FF,FF,FF,.FC,F@,16,18.18
g90,00,00,00,08,00,18,08C,FE
6C, 16,008, 88,00,18,38,7F, 38
is.o00,08,7C,C6,(6,C6,C6,C6
7C,88,18,38,18,18,18,148,7E
08,7C,C6,0C,;18,30,68,FE,00
7C,C6,06,0C,06,C6,7C,00,0C
ic,3Cc,.6C,CC,FE,B8C,00,FE, 80
6@,FC,06,C6,7C,008,7C,C6,Ca
Fc;cﬁrcﬁa7c;aniFErnE:nngla
36,30,30,00,7C,C6,C6,T7C,CB
Cc6,7C,88,7C,C6,C6,7E,B86,C8
7C.,00,.088,00,08,10,168,80,00
00,20,20,208,20,20,28, 26,20
20,20,20,20,26,20,20,20,28
28,20,20,20,20,20,20,20,20
20,20,20,28,20,20,20,20,10
78,20,70,28,20,20,20,28,28
20,20,20,20,FE,EZ,0E,FE,82
82,82,.00,FC,EG,B8E,FC,.8E,E6
FC,00,FE,F0,80,80,080,F0,FE
@e,F8,EC,CH6,82,C6,EC,F8,00
FE,F@,80,F0,80,F0,FE,88,FE
F@,88,.F0,080,80,88,00,FE,FD
a0,9E,82,F2,.FE,00,C6,C6,02
FE,82,C6,C6,080,FC,28,38,I0
10,30,FC,00,06,06,06,42, 42
66,3IC,00,C6,CC,98,F0,98,CC
c6,80,CcH,C0,C0,80,80,BE,FE
90,82,C6,EE,BR,%Z,C6,CE,08
C6,E6,B86,92,0A,CE,C6,00,FE
DE,C2,C6,86,F0,FE,00,FE,EL
8E,FE,B80,80,80,00,FE,82,082
82,8E,BE,FE,00,FE,E2,BE,FE
94,0C,86,00,FE,FO,80,FE, B2
iE,FE,DOD,FE,J38,38,38,10,10
ie,ne,82,82,82,C6,C6,C6,FE
ad,C6,06,682,C6,6C,38, 10,00
C6,C6,92,00,EE,C5,82,00,C06
EE,7C,38,7C,EE,C6,00,CC,.CC
48,78,39,31I0,3I8,080,FE,CH,8C
I8,60,C6,FE, DD ,EA,EA,EAER
Ea,Ea,Ena,.Ea,.EA,EA,00, 88,00
00,00,00,00,00,E8,E0,Ea,En
EAa,Ea,Ea,00,00,080,00,01,.Ea
Efy,00,80,Ena,080,808,ER,20,20
28, 20,28,20,20,20,20,20,20
20,20,20,20,20,20,20,20,20
09,00,20,20,20,28,20,208,20
28,20,28,20,20,20,20,28,28
20,20,20,20,20,20,20,20,20
20,%20,20,20,20,20,20, 240,20
Z8,20,20,268,20,26,20,20,20
Z8,20,20,20,26,28,20,20,28
20,20,20,20,20,20,20,20,20
268,20,20,20,20,20,20,20,20
20,20,20,20,20,20,20,208,28
20,20,28,28,20,20,20,20,20
20,20,20,20,.20,20,268,20,20
20,20,20,20,20,20,20,20,29
Z0,20,28,20,20,26,28,20,20
?8,208,20,20,20,20,20,28,28
20,%8,20,20,20,20,20,20,20
28,20,20,20,26,20,20,20,20
28 ,20,20,20,28,20,20,20,28
20,20,20,20,20,208,20,20,20
20,20,20,20,20,20,20,28,20
208,.20,260,20,20,20,20,28,20
78,78,20,20,20,20,20,20,20
?6,28,70,00,08,4A%,.00,8D,Cd4
02,A%,16,80,C5,02,09,34,8D
c6,082,A49,78,8D,C8,02,20,00D
9f,20,01,90,20,28,98,47, 04

LPF2
{Ca}
CEH2
{GE?
CaM)
{EF»
{BEX
{EP}
{CB}
{GCH
G0
LCJ)
{BK?
{aE}
£ach
{CH}
{EF>
DK}
{aL»
“HHY
{Lak
CJIH>
{IF»
CMP)
{LC>
CHIY
{Iak
{oL>
LHM>
{Jad
{LH>»
{oak
{CK}
{LHM}
{HH»
{HH>
{0B>»
<oL>
(TG}
(DK
{DI>
{BG>
{Bad
{oad
{HOD>
COH>
{PHY
L0a3
{BM>
LHC>
{CH>
{aM>
{ap)
(DD}
L0GY
LK)
{BF}
LGN)
(DN}
LDH>
{BE>
{CI
{EL>
LFG2
{FL>»
{CI>
{PHY
L
{BN)
Ip)

LCHD

{pch

LFaX
{pod
CHMY
{ID>
XFE}
<E0}
CHB>

{EK>

629
630
631
632
6BIT
634
635
636
637
638
639
640
641
642
643
Gdd
645
G646
647
648
G649
650
651
652
653
654
635
656
B57
658
659
668
661
662
65T
BG4
665
B66
667
G6E
66
]
671
672
67T
674
675
676
677
678
679
£:1:]
681
682
683
6ad
685
606
Gar
688
6589
630
6591
622
65931
694
695
696
637
698
623
7Jaa
701
7oz
703
704
705
786
J07
700

pATA
DATA
paTa
CATA
DaTa
baTa
DATA
DATA
patTa
pAaTa
oATA
DATA
oatTa
oaTh
DATA
paTa
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA
pAaTA
oaTh
DaTh
DATA
DaTa
oaTa
pAaThA
DAaTA
oaTa
pAaTa
pATA
DaTa
pAaTA
DaTa
paTA
DATA
paTA
paTA
DaTA
pATA
bATA
paTa
DaTa
DaTa
paTa
DATA
paTA
baTA
baTaA
paTa
DATA
paTa
DATA
DATE
DATAE
paTa
paTa
DaTa
paTA
DATA
pATA
pATA
pATA
DATA
DaTa
paTa
pATA
aTa
DATA
DAaTa
DaThA
DATA
bATA
DAaTA
patTa
DATA
oaTh
DAaTa
oAaTA

80,01,02,R/%,00,85,14,0a%5,14
8p,80,02,C9,%6,00,08,20,F0
9C.AD,04,02,00,FB,4C,82,90
AE,84,02,E0,A0,80,F2,60,A8
96,2D,00,02,1D,086,84,90 .88
od,BD,40,9C,20,00,02,10,08
84,90,40,04,40,00,C8,C0,96
D8,FB,4C, 00, %4 ,4%,E08,85,C3
a%,84,85,CB,4%,008,85,C0,0%5
cCa,A8,01,.CH,%1,Ca,;CA,D00,F2
E6,CB,E6,C2,A%,C9,C9,E4,D0
EF,A9,84,8D0,F4,02,60,/9, 84
85,C%,09,00,85,C8,A0, 08,87
A9,08,9%1,C8,88,10,F%,18,45
Bﬂ.ﬁ?;ﬂﬂ.ﬂﬁ;cﬂu nsan’lﬁ‘,l'u
65,C9,E8,E0,2%,00,E5,60,4%
50, 80,54,98,a9,96,8D0,55,78
ﬁz..'l..l, ﬁD.*ﬂp'ﬂ‘ﬂ. ,b!aaﬁ 7Flcn
10,F7?,0%,00,80,30,02,49,7F
80,31,82,58,708,76,70,78,78
78,70,70,70,78,70,45,00,00
85,41,00,7F,00,00,00,00,080
Q0,00,080,00,01,02,0%,084,85
06,00,07,08,89,840,08,8C,80
QE,8F,18,11,12,13, 14,868,080
@0,00,00,00,080,080,00,00,008
00,00,00,00,00,00,00,080,1%
i6,17,18,19,14,686,18,1C, 10D
1E,1F,20,21,22,23,24,25,26
27,.26,00,00,80,00,00,00,00
08,00,80,55,55,55,50,50,re
FF,FF,S4,54,00,00,00,00,00
FC,50,%08,%0,58,58,F3.FF,FF
14,14,14,50,58,C0,C0,008,50
50,50,50,14,3C,IF 0F 14,14
14,14,58,F0,F0,.C8,58,58,50
S8,50,FO,FI, FI.14,14,14,14
LI;JC-IE;Jﬁxﬂﬂassaﬁﬁjﬁﬂrﬁﬂ
FO,FF,FF,54,54,54,14,14,3¢C
FC,FC,55,55,55,50,50,F8,FF
FF,54,54,54,14,14,3¢C,FC,FC
5. 55,55,.50,50,F8,FF,FF,54
54,54 ,14,14,3C,FC,FC,55,55
@5,05,05,0F ,8F ,0F ,54,54,48
49,49 ,C0,C0,CA,55,55,595,58
50,F0,F0,F0,54,54,54,14,14
ic,3C,3C,55,55,55,50,508,F0
FF,FF,54,54,54,14,14 ,3C,FC
FC,FF,B3,00,00,080,82,A060,040
FC,FC,3C,;20,20,a8,a8,A8,FF
FF,FI,a8,00,488,70,6 40,00,C0
ce,nd,nd,28,26,28,8F,8F,0F
a0, 08, 80,00, c@é,Co,co,aa
a0,00,08,80,FI,F3,FF,A0, 08
a9, 8, 00,3C,3IC,FC,al, D, 28
28,08,FF,F0,F0,Aa0, 40,080,080
A@,FC,3C,3C,268,28,28,28,28
FF,FF,FX,a0,a00,A0,A0,40,FC
CO,CD,nd,n0,28,28,28,FF,FF
F3,08,00,00,40,Aa8,FC,C8,.C0
@@,a0,26,26,20,8F,8F ,0F 048
88,08 ,8/,40,C8,CH,C8,80,80
80,48, 48,F0,F0,.F0, 00,400,080
Af, Al ,3IC,3C,3C,28,Aa0,08, 08
ad,FF,FF,FI,a8,A8,Aa0,A80,00
FC,C@,Ca,a0,nd,28,28,28,08
AZ,00,20,24,9%0,20,731,90,E8
EQ,04,00,F5,4C,62,E4,09,88
az,03,9%0,80,02,90,084,02,3D
pa,9E,3D,CC,9E,9D,D8,9E.CA
i0,EE,n%,03,08D,0F, 02,009,008
8p,08,02,40,E0,02,9C,.0%,07
dC,5C,E4,BD,00,9E,F8,85,DE
pa,E,Dbd,IE,A%,08,90,04, 9E
90,08, %E,BD, 42,30, 05,CE,BD
a6, 30 ,85,CF,BC,CC,2E,B1,CE
c%®,FE,D8,B808,A3,88,39D,CC,9E
4C, 2E, 9D ,C%,FD,F8,108,48,C8
Bi,CE,?D,D0,%E,.CH,908,9%D,CC
SE,8a,008,08,68,C3,FF,F0,04
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{EB} 70% DATA 99,.00,02,60,49,FF,90,D4,9E €BK> 732 DAaTa OC,C1,0C,.CL1,18,C1,0C,n2Z,8C
<EP> 710 DATH 68,60 ,04,%E,CY,FF,D0,085, 09 (CH} 7IT DATA F3,8C,D09,0C,C1,30,B6,0C,B86
{DJX- 711 DATA 90,48,F0,1%,80,08,20,85,CE LbD> 734 DATA eC,DE,BC,B86,0C,B6,8C,C1,00C
{IF» 71Z DATA BD,aE, 90,85, CF,BC,D6,9E,B1 {ODL} 735 DATA ci,@eCc,Ci,8C,Cl1,0C,Dp%,8C,D9
{GE}» 713 DATA CE,C3,FD,FD,0F ,48,C8,98, %D {CC» 736 DATA ac,ci,ec,p%,ie,ci,0c,ci,8c
CH} 714 DATA DE,9E,84,04,48,608,09,00,99 BH} VI7 DATA CL,18,C1,08C,C1,0C,.C1,18,C1
{CCY» 715 DaTa 01,02,60,C06,31,Aa1,CA,9D, % {CI} 738 DATH 8c,A2,0C,FI,0C,D09,08C,C4,30
LFO0} 716 DATA 9E,9E,27,92,C4,.CH,%E,9E,9E 4EB}» V3I® DATA B6,0C,B6,0C,R6,08C,H6,0C,86
(BH) 717 DaTa 9E,00,62,07,E4.49,07,20,5C {Ch} 740 DATA @C,Ci,0C,.C1,0C,C1,0C,a2,8C
{BO) 718 DaTa Ed4,n2,80,a2,87,90,00,02,Ca <00} 741 DATA AZ,8C,B6,0C,D9,0C,FI, I0,FE :
{CA) 719 DATA 10,F8,60,2F,0C,2F,.0C,2F, i8 {IL} 742 paTh aa,02,02,02,02,03,03,03,.683
LBP2> 7Z0 DATA 2F,0C,2F,8C,2F.18,2F,0C,28 (MW} 743 DaATA ©2,02,82,02,00,FD,C1,86,4%2 X
AP} 721 DATA 8C,3C,0C,35,0C,.2F,30,20,.0C {06} 744 DATA 06,A2,06,C1,06,C1,06,C1,06
{DB> 722 DATA 2D,0C,20,0C,20,0C,2D,80,2F {AG) 745 DATA C1,06,A2,06,42,06,09,00,09%
{CF» 723 DATA 8c,2ZF,BC,2F,0C,2F,0C,35,08C {(MP} 746 DaTa 06,80,06,80,06,02,.06,02,06
{AL> 7Z4 DATA 35,8C.2F,0C,35,3I0,2F,8C,2F {HM} 747 DATA AB,06,80,06,FE,00,83,03,03
{CD» 725 DATA OC,2F,18,2F,0C,2F,Q8C,2F,18 {PL} 748 DATA @0,FD,FD,FD,00,080,80,00,00 ;
{BH} 726 DATA 2F ,0C,28,8C,3IC,00,35,00C,2F {HD> 749 paTa a8a,80,00,080,00,a80,00,00,00
LCD} 727 DATA 38,2D0,0C,2D,0C,2D,0C,20,8C CHG) 758 DATA 09,00,00,00,00,00,00,00,08
| LCPY} 728 DATA 2D ,8C,2F,0C,2F,O0C,2F ,0C, 28 {HH» 754 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
| iaJ} 719 DATA ©C,28,8C,2D,8C,35,0C,3IC,3I0 {HI» 752 DATA 00,08,0@,00,00,080,00,80,00
d {HL} 738 DATA FE,08,08,00,00,08,06,04,02 <HJ> 783 DATa 0@, 80,00,00,00,00,00,00,00
- <BO0>» 731 DATA 88,FD,Cl1,8C,C1,8C,C1,18,0C1 {BI) 754 DaTa -
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Die JA ATARI-CORNER
Der groBe ATARI 520 ST+

Kaum ein Computer hat so viel Aufsehen erregt wie der ATARI 520 ST. Doch Atari Bo§
Jack Tramiel ist immer wieder fiir eine nene Sensation gut, so stellte er kiirzlich zwei neue
Versionen des Superrechners vor: Den 260 ST mit 512 KB und den 520 ST+ mit sage und
schreibe 1024 KB, angepriesen als MEGA ATARI! Noch nie gab es so viele Bytes fiir so we-
nig Geld. Der 520 ST+ kostet mit dem Diskettenlanfwerk SF314 (720 KB formatiert) und
dem Monitor SM 124 etwa 3.198,- DM. Grund genug, diese Traummaschine einem inten-
siven Test zu unterziehen. Dabei handelt es sich im folgenden nicht nur um einen reinen
Test, sondern um einen Erfahrungsbericht. Der Leser vermag so ein klares Bild vom Kauf
des Rechners bis zum ersten Programm zu bekommen, er soll wissen, was ihn wirklich er-
wartet.
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LIEFERUMFANG

MNach scheinbar endiosem Studieren von
Prospekien und Anzeigen, nach schier
unzihlbaren Briefwechseln und Telefon-
gespriichen und nicht zuletzt nach miihe-
vollem Sparen ist es endlich soweit. Die
schlaflosen Niichte sind vorbei, die qui-
lenden Fragen (mehr oder weniger) ge-
list und die letzten Kreuzer sind zusam-
mengekratzt: Nun sieht dem ATARI 520
5T+ Kaul nichis mehr im Wege, Derau-
torisierte  Atari-System-Fach-Hindler
(was fir ein Wort) wartet schon mit drei
Paketen: Das schwersie enthdlt den Mo-
nochrom-Maonitor SM124 (wenn Sie kein

TRENDS - PROGNOSEN

Gewichthebersind sollten Sie lhr Autoin
unmitielbarer Nihe des Ladens parken
...}, das kleinste die Diskstation SF314
und das lange schmale ... den Alan 520
ST-!

Zuhause angekommen geht’s natiirlich
gleich ans Auspacken: Nach dem Offnen
des 520 5T+ Pakets kommt einem zu-
nichst ein schmales kleineres Paket aus
Pappe entgegengefallen: Esenthilt einen
tiberdimensionalen Netztrafo, die Maus
{welche natiirlich wiederum in einem
noch kleineren Paket sitzt) und zwei Dis-
ketten. Es folgt der Computer selbst (mit
einem Uberwilligend schickem Design,
modern und dennoch ergonomisch) und

* INFORMATIONEN : SPIELE und ANW

- April/Mai ‘86

die Dokumentation: Ein kurzes deut-
sches Handbuch, ein noch kiirzeres LO-
GO SOURCEBOOK und einriesiges Ata-
ri ST BASIC SOURCEBOOK. Schlief-
lich liegt noch eine Garantiekarte anbei,
Atari gewithrt immerhin 6 Monate. Dem
Diskettenlaufwerk liegt ebenfalls ein
Netzteil sowie gine kurze englische Do-
kumentation bei, auch der Monitor
scheint. englisch zu bevorzugen. Im
Handbuch wird das Aufstellen des Com-
putersystems mit Bildern ausfiihrlich er-
lautert, alle erforderlichen Kabelverbin-
dungen sind einfach und auch vom bluti-
gen Anfinger durchzufiihren.

Zwar erinnern die vielen einzelnen Sy-

ENDERPROGRAMME

Homecompyrer 13




stemkomponenten an Heimcompuler-
Zeiten, dennoch hat dies auch cinige Vor-
teile: Dadie Netzteile extern angeschlos-
sen werden, kommt es zu keiner itbermi-
figen Erwiirmung der Geriite. Ein Venti-
lator wird somit idberfliissig. Als Fazit

kann gesagl werden, daB der Lieferum- |

fang zufriedenstellend ist, der Aufbau des
Systems erweist sich als sehr einfach, und
die Optik ist einfach hervorragend. Doch
nun wird’s wieder spannend ...

EINSCHALTEN

Mit einem Schlag tiberkommt den begei-
sterten Computerfan eiskalte Angst. Eine
Tiir knarrt, die Deckenlampe Mlimmert;

Graphik (640 mal 400 Punkte) ist einfach
faszinierend. Die Schrift erscheint gesto-
chen klar schwarz auf weiB, von Schrift
auf Papier nicht zu unterscheiden! Kein
Flimmern, keine Unschirfe mehr. Dieser
Monitor gehorl zu den Peripherie-Geri-
ten der obersten Spitzenklasse. Diese
hervorragenden  Eigenschaften lassen
sich iibrigens leicht mit Hilfe von drei
Reglern einstellen: Helligkeit, Schiirfe
{Kontrast) sowie Lautstiirke. Ja, ein Laut-
sprecher ist natiirlich auch noch inte-
griert!

Auch das Diskettenlaufwerk verdient ein
Lob. Es arbeitet mit 3,5 Zoll Disketten,
die zwar noch ziemlich teuer sind, aber
viele Vorteile haben: festes Plastikgehiu-

knisternde Spannung, nein, ist dasnun al-
les Einbildung oder. .. Die Hand bewegl
sich zum Monitor, zum Disklaufwerk,
schlieRlich zum Schalter des Computers,
Es klickt, die Hand wischt den SchweiB
von der Stirn, es funktioniert !!!

. Die Diskettenstation schnurrt, eine Bie-
ne erscheint auf dem Bildschirm, die, oh
Wunder, mit der Maus bewegt werden
kann. Beim heiligen Atarius, es klappt!
SchlieBlich erscheint eine Meldung auf
dem Rildschirm, sogar mit einem Bild.
Man wird freundlich aufgelordert, die
TOS Systemdiskette in das Disketien-
laufwerk einzuschieben, das Bild zeigt,
wic es geht. Danach fahrt man mit der
Maus den Cursor aufl das OK-Feld. Von
nun an spricht der Computer deutsch.
Das Handbuch beschreibt recht ausfiihr-
lich die Arbeitsweise der Tastatur und
Maus sowie das GEM Desktop, doch da-
Zu spdter mehr.

Denn nun ist es an der Zeit, ein grofes
Lob auszusprechen. Die Darstellung auf
dem Monochrom-Monitor in HI-RES-

s¢, dadurch groBere Datensicherheit,
handlich, schneller Datenzugriff, hohe
Speicherkapazitit. Das Lavfwerk SF314
bictet formatiert 720 KB und arbeitet
recht leise. Die Geschwindigkeit ist im
Vergleich zu Heimcomputern sehr hoch,
kénnte aber dennoch schneller sein. Wei-
tere Laufwerke mit noch héheren Kapa-
zitiiten und zine Harddisk sind iibrigens
geplant. Doch wenden wir uns nun wie-
der dem Computer selbst zu.

Das GEM DESKTO

Nachdem die Systemdiskette geladen
wurde, erschaint auf dem Bildschirmeine
Menii-Leiste mit den Begriffen ,Desk-1n-
fo, Datei, Anzeigen, Oplionen® sowie
ywei Diskettenlaufwerke und ein Papier-
korb. Bei der Menii-Leisie handelt es sich
um sogenannte Pull-down-Mentis. Das
heilit, man fihrt den Cursor mit Hilfe der
Maus gufeinen solchen Begriff und meh-
rere Punkie erscheinen darunter zur Aus-
withl. Klickt man beispielsweise im , Desk

Info“-Menii den Begrifl ,Kontrollfeld®
an, so kann man mit der Maus beispiels-
weise die Frequenz der automatischen
Tastenwiederholung einstellen. Auch das
Tastaturklicken kann man abschalten, die
Uhrzeit und das Datum einstellen und
vieles mehr.

Sichtlich erleichtert wird nun der Spiel-
trieb im Computerfan wach. Es bereitet
tatsichlich ungeheuren Spall mit Papier-
kiirben, Windows, Pull-down-Meniis und
den anderen GEM-Gegenstinden zu ar-
beiten. Voller Mitleid denkt man da an
die . sinnvollen® Kiirzel von MS-DOS,
CP/M und wie sie alle heilen ...

Sie konnen mit Hille der Maus Dateien
bifnen, Disketten-Inhaltsverzeichnisse
auf den Bildschirm bringen, Disketten
formatieren und vieles mehr. Alle Mag-
lichkeiten aufzuzihlen wiirde den Rah-
men des Berichts (endgiiltig . ..) spren-
gen, Nur so viel sei noch gesagt: Die Ar-
beit mit dem 520 ST+ ist extrem einfach,
ob man’s glaubt oder nicht. Alle Fehler-
meldungen sind in deutsch, Sie brauchen
wirklich keine Angsl zu haben etwas ver-
kehrt zu machen, auch wenn Sieeinnoch

| sounerfahrener Computerlaie sind, Ubri-

gens haben sich die Leute von Digital
Research (diese Firma hat GEM fiir Ata-
ri und andere Computer enwickelt) viele
nette Kleinigkeiten einfallen lassen: 2. B.
sizht man anhand einer Balkengraphik,
wie lange ein  Formatier-Vorgang noch
dauert!

An dieser Stelle soll noch einmal ganz
kurz der Begriff , Window*oder Fenster*
erldutert werden fiir diejenigen, die noch
nie etwas von GEM gehort haben: Wie al-
le anderen Computer auch hat der 5T na-
tiirlich ein ganz _normales” Betrichssy-
stem mit dem Namen TOS (Tramiel Ope-
rating System). Dieses wird aber von
GEM. einer graphischen und daher an-
wenderfreundlichen  Benutzeroberfli-
che, fiiberlagert. Windows sind Bild-
schirmausschnitte, die beliebig vergri-
Bert oder verkleinert werden konnen,
man kann sie tiber den eigentlichen Bild-
schirm verschieben, etc. Es handelt sich
dabei also um eine Art von Blittern auf
dem Schreiblisch (=Desktop). Bliiter in
den Papierkorb werfen bedeulet demzu-
folge Dateien auf der Disketle l6schen.
Einfacher geht's nicht. '
So, nun ist s an der Zeit sich seinen neu
erworbenen Computer cinmal niher an-
zuschauen ...

LEISTUNGS-

MERKMALE
Der stolze Atari 520 $T+ Besitzer hat
nicht nur ein Gerit mit Gberzeugendem
Design und leistungsstarker Systemsoll-
ware erworben, die Hardware selbst ver-
dient eine genauere Betrachtung. Da wi-
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re natiirlich zunichst einmal die Tastatur;
Jeder Heimcomputerbesitzer wird froh-
locken und jubilieren: 94 Tasten mit eige-
nem 6301 Mikroprozessor. Die 10 Funk-
tionstasten sind rautenformig oberhalb
des alphanumerischen Blocks ange-
bracht. Sie sind leicht zu erreichen, be-
deuten aber eine Umstellung fiir Lente,
die eine IBM- oder dhnliche Tastatur ge-
wiihnt sind. Der Anschlag der Tasten ist
angenchm weich, die Zeilen der klap-
pernden Leertasten sind hiermit zu Gra-
be getragen. Der abgeseizte Cursorblock
ist ebenfalls gut zu erreichen, die Zehner-
tastatur schlieBt sogar die Klammem so-
wie die 4 Operatoren der Grundrechenar-
ten ein, natiirlich auch eine ENTER-Ta-
ste, deren Funklion der angenehm gro-
Ben RETURN-Taste gleicht. Die Tastatur
verdient somit die Note 1. Aber noch bes-
ser wird es bei der Betrachtung der
Schnittstellen: Monitor RGB und mono-
chrom, Drucker (Centronics parallel),
Modem (RS 232). Diskettenlaufwerk,
Hard Disk, Cartridge (ROM-Modul),
MIDI in und out (zum Synthesizer-An-
schluB), Maus und last but not least -
schiieBlich handeltessichumeinen ATA-
RI-Joystick (Steuerkniippel). Na, das ist
doch was! Man muf bedenken, dall diese
Schnittstellen bei anderen Computern
mit nicht unerheblichem Kostenaufwand
nachgeriistet werden milssen. Das beste
allerdings nennt sich Anhang D im Bedie-
nungshandbuch: .Spezilikation der Aus-
_gangsbuchsen®. Simitliche Pins aller
Buchsen sind beschrieben. Wenn das
nicht . offene Politik" ist, was ist es dann?

Hier kann sich jeder, der schon cinmal ei-
nen Litkolben gesehen hat, seine Verbin-
dungen selbst anfertigen. Endlich legt ei-
ne Firma die Karten auf den Tisch — an-
dere sollten sich ein Beispiel daran neh-
men. Doch wo Licht ist, da ist auch Schat-
ten: Leider fehit dem 520 5T+ ein HF-
Modulator zum AnschluB an einhandels-
iibliches Fernsehgerit, Schade, denn die
niedrigste Aufldsung mit 320 mal 200 Pi-
xeln in 16 Farben hiitte auch noch aul
dem Fernseher dargestellt werden kin-
nen. Auch fiir Einsteiger, die mit dem 260
ST beginnen, wiire dies eine gute Losung
gewesen, Doch dank der Offenlegung der
Schaltpline gibl es schon Firmen, die ei-
nen externen Modulator anbieten. An-
sonsten besitzt der ST+ eigentlich alles,
was das bithungrige Herz des Computer-
fans begehrt: einen Motorola 68000 Mi-
kroprozessor, einen schnellen DMA-
Controller, einen Yamaha 2149 (kompati-
bel zum AY-3-8910) Soundchip und - na
Klar - 32 RAM-Chips a 256 KBit, das
macht 1 MegaByte RAM! Ubrigens ist ein
Speicher dieser GroBie beim ST auch
sinnvoll, denndie MMU (Memory Mana-
gement Unit) kannbis zu 4 MB direktver-
walten. Also keine Angst, der Horror und

Schrecken namens Bank Switching (und
wie diese miesen® Tricks der 8-biter mit
128 KB RAM sonst noch heilen migen)
findet im ST+ kein neues Heim. Das
heiBt im Klartext: Sie konnen vom Basic
aus Thren Speicher nutzen, weil er direkt
adressiert wird.

LOGO & BASIC

Na, also bis jetzt fthlt sich der 520 ST+-
Besitzer ja noch im 7. Himmel, von
(sehr!) wenigen Schwachpunkien abgese-
hen, bekam er schlieBlich fir sein sauer
verdientes Geld mehr, als andere Compu-
ter fiir den dreifachen Preis bieten. Doch
esjucktihn wiederin den Fingern. ..ein-
Griff zur Language Disk ... ein Klicken
der Maus ... ein Fenster dffnet sich ...
Freude kommt auf: Basic und Logo ste-
hen bereit, endlich soll das erste ST-Pro-
gramm zum Laufen gebracht werden! Zu-
nidchst LOGO: Das mitgelieferie Hand-
buch beschreibt nur die Besonderheiten
dieser Version ausfiihrlich, die Standard-
Logo-Befehle werden nur kurz (sehr
kurz!) beschrieben. Daher empfichit es
sich auf jeden Fall, ein LOGO-Buch zu
kaufen. Natiirlich arbeitet auch Logo mit
Fenstern, ,LOGO DIALOGUE® und
SJARAPHICS DISPLAY*® sind nach dem
Laden gedffnet. Ansonsten entspricht das
Logo des ST weitgehend dem bekannten
DR LOGO, welches es auch ftir viele an-
dere Computer gibt. Es ist allerdings
schneller und - dank GEM - anwender-
freundlicher. Beispielsweise kann im FI-
LE Pull-down-Menii die Funktion SAVE
PIC mit der Maus angeklickt werden, und
das momentane Bild im Graphics-Dis-
play-Window wird aufl Diskette gespei-
chert. Nachdem die Schildkrite (Turtle;
eine Art Cursorin LOGO, mit dessen Hil-
fegezeichnet wird) lange genug durch die
Gegend geschickt wurde, wird END-
LICH das ST-Basic geladen (noch linger
und unser ST+-Besitzer wite vor Neugier
geplatzt), Inzwischen sind seit dem Aus-
packen einige Stunden vergangen, alle
Normalsterblichen schlafen den Schlaf
der Computer-Ahnungslosen, und der
gliickliche 520 8T+-Besitzer sieht mil sei-
nen eigencn Augen ein BASIC, das es in
sich: hat . .. Zunichst éffnen sich 4 Fen-
ster: Command zur direkten Eingabe,
List, Edit sowic Output zur Programm-
ausfithrung. Das Basic Sourcebook erliiu-
tert nach einer kurzen Einflihrung alle
Befehle mit Beispielen wirklich sehr aus-
fiithrlich. Es hat woh!l noch nie ¢in so um-
fangreiches Basic fiir einen Computer
dieser Preisklasse gegeben. Neben den
iblichen Befehlen wie FOR ... NEXT,
(ON) GOTO/GOSUB, IF THEN ELSE,
ete. bietet Atari ST Basicauch WHILE . ..
WEND, DEF DBL/SEG/INT/SNG/

STR/FN, LINEE. CIRCLE, ELLIPSE;
FOLLOW und viele, viele mehr, Alle Be-
fehle zu beschreiben hat wenig Sinn, zum
ginen wilrde der Bericht aus allen Nihten
platzen, zum anderen liefen den Besit-
zemn anderer Computersvsieme die Tri-
nen aul die Computertastatur. Jedenfalls
wurde an alles gedacht, Graphik und
Sound-Moglichkeiten werden unter-
stiltzl. Doch auch GEM %kann von Basic
aus penuizt werden: CLEARW/
OPENW/CLOSEW/FULLW erlauben
die Manipulation von Fenstern; die Be-
fehle VDISYS und GEMSYS erlauben
dirckten Zugrifl zum VDI und AES (die
Bestandieile von GEM). PEEKs und PO-
KEs werden durch viele Systemkonstan-
ten erleichtert. Hier wird tatsachlich
wahr, wovon man bis vor kurzem nur
triumen konnte.

FAZIT

Der Atari 520 ST+ ist sicher eing Traum-
maschine. Fiir dicjenigen, die bisher nur
mit ,gewdhnlichen® Computern gearbei-
tet haben, bedeutet der ST+ eine Umstel-
lung, die jedoch sicher sehrangenehm ist.
Der Preis erscheint fiir reine Hobby-An-
wendung vielleicht hoch, aber man be-
kommteben ein Gerit, dessen Leistungs-
merkmale die eines dreimal so teuermn Ge-
riites teilweise noch dbertreffen. Die pro-
fessionelle Personengruppe, die sich fir
den 520 ST+ interessieren wird, stellt na-
tiirlich zuniichst die Frage nach der Soft-
ware: Diese Frage ist klar zu beantwor-
ten: Ja, es gibt ausreichend Software, und
g5 wird laufend mehr. Von Textverarbei-
tung bis zur CAD-Anwendung ist alles
lieferbar. Viele Programmiersprachen
werden angeboten, ebenso faszinierende
Spiele. 528818 Bytes warten nur darauf, in
Basic programmiert zu werden. Egal ob
Hobby oder professioneller Einsatz, der
ATARI ST+ ist ein Alround-Talent! Mit
Superlativen sollte man sparsam umge-
hen, aber es ist eine Tatsache: Der 520
ST+ hat das beste Preis-/Leistungsver-
héltnis aller am Markt verfligbaren Com-
puter. Kein Wunder, dal er sich als Ren-
ner entpuppt. Der ST+ ist (endlich mal
wieder . ..) ein Computer, den man guten
Gewissens empfehlen kann!

Testbericht von Patrick Schmitz

Inte‘resse-'

(Hard- o Su twe

Meldet euch -
ein Honorar winkt!
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TRENDS - PROGNOSEN

- INFORMATIONEN - SPIELE und ANWENDERPROGRAMME

—— ATARI 520 ST — TIPS & TRICKS ——

Hilfreiche Hinweise fiir die Arbeit im Atari-BASIC

1) Das Atsri ST Basic gesiatiet den Be-
f=hi BLOAD, womit sich Routinen in
Maschiensprache oder Bildschirmin-
zaltes direkt in die angegebene Adres-
se laden lassen. Denkbar ist also fol-

gendzr Programmausschnitt:
200 input name$
210 bload name$. adresse

Wenn der Benutzer des Programms je-
doch versehentlich einen Namen'ein-
gibt, der auf der eingelegten Diskette
nicht existiert, so stiirzl das Programm
ab. man muoB neu booten. Folgender

Tnck verhindert dies;

200 input names

210 on error goio 999

22 open 15, = I, name$ ; close =]
230 bload name$, adresse

... hier g=ht das Programm weiter

999 if err =33 then print Name exi-

stiert nicht® ; resume 200
1000 resume

Die Funktionsweise ist recht einfach:
In Zeile 220 versucht der Computer ei-
ne Datei mit dem Namen name$ zur
Eingabe zu erdfinen. Falls der Name
nicht gefunden wird, verzweigt das
Programm zur Zeile 999 und gibt eine
Fehlermeldung aus. Ansonsten wird
dic Datei gleich wieder geschlossen
und nur dann wird der Befehl bload
durchgefihrt.

2) Es gibt im ST Basic neben dem (bisher

leider nicht funktionsfihigem) inkey$
einen weiteren Beflehl, der es ermig-
licht, direkt die ASCII Codes der Ta-
sten auszugeben: inp (2). Folgendes
Programm ist sehr niitzlich:

100 print inp (2)

110 if inp (2) =13 then stop

120 goto 100

Wenn nun verschiedens Tasten ge-
driickt werden, go gibt der Computer
die entsprechenden Codes aus. So

kéinnen in eigenen Programmen auch
die zehn Funktionstasten des ST sinn-
voll genutzt werden.

3) Eine besonders anwender{reundliche

Eigenschaft des Atari ST Basic sind die

sogenannten Labels. Sie kénnen in

{on) goto/gosub anstatt der Zeilen-

nummern verwendet werden. Die Li-

stings werden somit viel libersichtli-

cher.

Hinter dem Label mufl ein Doppel-

punkt stehen. Beispiel:

100 input Wah!*; wahl

110 on wahl goto INFO, MENUE,
ENDE

120 INFO:

150 MENUE:

160 ENDE

UND WEITER GEHT'S IN DER ATARI-CORNER!

Maschinensprachemonitor - @ - Maschinensprachemonitor

HS 6502 fiir Atari 800 XL und 130 XE

Besondere Vorziige:

— Eingebauter Line by Line-Assembler
— Umfangreiche Moglichkeiten zum Editieren und
Manipulieren von Speicherinhalten

Bedienungsanleitung:

Um das Programm zu laden, muB man
in das DOS-Menues gehen und mit der
BINARYLOAD-Funktion das File
~MONITOR*® laden.

Im folgenden bedeuten: X, Y oder Z
beliebige Zahlen von 0-65535(255) L. [ (D) DIASS
in hexadezimal (8)

S 5 DI X diassemblieren ab Adresse X Unterbrechung mit
:ﬂ ﬁ;‘l?:r!?;ﬂﬁﬁ;lu;: diass X, Y diassemblieren von Adresse X bis Y Ctrl. + 1/Abbruch
i Dezimal () DX/G wie oben, aber Ausgabe mit Gerit G mit - Option -
G ist ein beliebiges Ein/Ausgabegeriit =
2 B. D: FILENAME. EXT 2.|(B) BYTE
2 BYTEX zeigen die Adresseninhalie ab X 1 Unterbrechung mit
P BYTE X, Y zeigen die Adresseninhalte von X bis ‘r’} Cirl. + 1/Abbruch
BYTE X/G  wie oben, aber Ausgabe aul Gerit G mit - Option -
Die gesamten Befehle des Monitors
kann man auch gekiirzt eingeben. Die 3. [(BA) BACK
maximale Abkilrzung steht in-t i, BACK suriickgeben ins DOS-Menue bzw. in den Basic-Modus

mem vor dem Befehl. Bei siimtlichen
Eingaben kénnen auch Kleinbuchsta-
ben verwendet werden,

4. [(P) POKE]

POKE X. Y WertY in Adresse X ablegen

Das Toolkit fiir jeden Maschinensprache-Programmierer
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5. [(R) RUN|

RUN X

6. [(5) SAVE

SAVEX.Y/G Die Inhalte der Adressen von X bis Y abspeichern

Maschinenprogramm ab Adresse X starlen
Das Maschinenprogramm sollte mit . RTS" abschlicBen

SAVEX.Y/G Achtung: Es wird nur der Bereich von X bis Y abgespeichert,

nicht die Anfangsadresse und Linge des Bereichs

7. [(L) LOAD|

LOAD X/G  Daten von Gerdt G lesen. Die Daten werden ab
Adresse X im Speicher abgelegt

8. | (DIR) DIRECTORY |

DIRECTORY Die DIRECTORY von Geriit G wird gelesen und
G angezeigt, Der Befehl . dir D ok - %% ladet die

DIRECTORY von Disk 1
9. [(I) INIT

Init X, Y, Z die Adressen von X bis Y mit dem Werl Z initialisieren
10. | (T) TRANS

TRANS den Adressenbereich X bis Y nach Bereich Z ...

XY, Z iibertragen

11. [ (E) EXCHANGE |
EXCHANGE den Adressenbereich X bis Y mit dem Bereich Z ...

B, Sy lauschen
12. | (SE) SEEK
SEEK X, Y ab Adresse X wird nach dem Wert Y ‘! Linterbrechung

gesuchl. Die Adressen mit dem Werlt | mit Cirl.

Y werden angezeigt. Y kann auch ein [ + 1/Abbruch

2-BYTE-Werl sein. mit
SEEKX.Y/G wie oben, aber Ausgabe auf Gerdt G - Option =

13. | (LE) LEFT

LEFT &
LEFT

Anzeige der Adressen in Hexadezimal
Anzeige der Adressen in dezimal

o
e
e
]
=
(= |

- L

RIGHT § Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhalies in hexadezimal
RIGHT % Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhaltes in binir

RIGHT " Anzeige der Adressierung/des Adr.-inhaltes in ASCII-Format
RIGHT Anzeige der Adressierung/des Adr-inhalles in dezimal

15, [ (K) KLEIN T

KLEIN alle Buchstaben werden klein angezeigt SR
wichtig fir
16. | (G) GROSS DIASS-Befehl
GROSS alle Buchstaben werden grof angezeigt |

Das Erstellen von

Maschinenprogrammen:

Geben Sie einfach eine Adresse ein, dann
den Befehl und anschlieBend die Adres-
sierung mit jeweils einem oder mehreren
Leerzeichen als Zwischenraum:

z.B. 3000 LDA # 10.

Der Befehl wird dann automatisch tiber-
setzt und die Adresse, wo der nichste Be-
fehl stehen kann, automatisch angezeig!.
Auller bei BRANCH-Befehlen wird die
normale 6302-Adressierungssyntax be-
nutzi,

Bei BRANCH-Befehlen mul} ein Punki
vor die Adressierung gesetzt werden,
Die Eingabe von Befehlen ist kompatibel
Zu der Anzeige beim DIASS-Befehl, Ge-
ben Sie ein: D 62026, 62050. Durch diese
Eingabe kann man leicht cinen diassem-
blierten Speicherbereich manipulieren.
Wenn man direki einen Wert in cine
Adresse schreiben will, muB man nur ¢i-
nen Punkt und den Wert cingeben: z.B.
30000, 208. Diese Eingabe ist kompatibel
zum BY TE-Befehl. Damit kénnen eben-
s0 ¢infach Speicherinhalie manipuliert
werden,

Mit dem LOAD-Befehl kann man chenso
einfich Maschinenprogramme in den
Speicher laden, editieren und mit SAVE
wieder abspeichern.

Speicherbelegung:

Monitor 8192 bis 11844 - folgende Berei-
che sind frei verwendbar: 128-255/1536-
1791/11845-39900 (wenn Basic einge-
schaltet) / 11845-48000 (wenn Basic aus-
geschaltet).

Achtung: Im DIRECTORY-Befehl wird
der Bereich ab 11900 als Zwischenspei-
cher benutzt!!

Eingabebeispiele:

1. Diass 62026
2. Byte 25000
3. Back

4, Poke T09.8
5. Run SE474

6. Save 1536, 1791/D:M10BJ

7. L 1536/D:-M1.ORJ

. DIREC D:*.5Y5

Init 1536, 17910

. TRANS 1336, 1791, 30000

. Exchange 12000, 12500, 31000

LLeft §

. Right %
. Klein
. Gross

Listing siehe

8
9
10
i1
12. SEEK 10009
13
14
15 . .
16 niachste Seite

Wichtig: Nach Driicken von RESET startet sich der MONITOR selbstindig. Wenn
2. B. nach RUN der Computer abstiirzt, mup} nur noch RESET gedriickt werden.

Apeil/Mai ‘86
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{HH> 188 DATAH FF,.FF,00,21,44,2E,4C,3F,27
,BF,00,00,080,41,44,43,06,80,0%,65

{EL) 181 DATA 04,.69,85,70,06,72,07,61,00
;?1,“3‘,?5.““,‘1.‘E 44 ,08,20,83,25

{DHY 182 DATA 04,29%,05,3ID0,06,39,.087,2Z1,.848
.11.Bﬂ.IE.ﬂn,dl,S!.Ac,HE,Bn,GE.EE

{CF» 1983 DATH 83%,08,04,1E,06,16,008,42,43
L4%,01,90,08C,42,43,53,01,88,0C,42

{pJ» 104 DATH 45,51,81,F9,8C,42,49,54,02
,zc,n:,z¢,n4.42,4b,l?,ﬁl.!ﬂ,ﬂc,iz,lﬂﬁ?
{pCc) 105 DATHA 4E,45,81,00,0C,42,50,4C,01
,10,0C,42,52,406,061,00,01,42,56,43

{DF} 106 DATA ©D1,50,0C,42,56,53,081,70,0C
,4:.4c,13,01,1a.ﬂk.i:;dﬂ;lA.Ei.bB

{GEY 107 DATA 01,43 ,4C,42,01,58,01,43,4C
,56,01,068,081,43,4D,50,088,C0,03,C5

{LCY 108 DATA 04,C?,05,DD,086,D9,87,.C1,08
.hl,!!,nﬁ.ﬂn.4:,55.5#.BI;EG¢¢3,E4

{GPY 189 DaTh 04,E0,0%,43,50,59,07,CC,03
,Cd,04,C0,05,44,45,43,04,CE,03,C6,7230
{GHY 1i@ DATA D4,DE,86,.06,84,44,45,50,01
,cn,31;41,45;5!.51.ﬂﬂ,01,45,4f,52

{EL} 111 DATA ©8,40,03,45,04,4%,05,50,06
.59, 87,41,08,51,09,55,08,49,4E,43

{MCY 117 DATA ©4,EE,03,E6,04,FE,;86,F6,080
.4?.4E.58pBi,Eﬂ,Gi,li,lE,El,Il,cu

{CKY 117 DATA B1,40,4D,50,02,4C,03,6C, 8D
,40,53,52,681,20,083,4C,44,41,88,AD

{LFY 114 DATA B83,0n5,084,A9,05,080,06,B3,87
,Al,08,B1,0%9,85,048,4C 44,58,05,0E,7087
{LAY 115 DaTA 03,A6,04.02,0%,BE,07,B6,8D
LA4C,44,59,05,aC,03,0a4,84,A0,85,8C

{ID} 116 DaATa 06 ,B4,00,4C,53,52,05,44,02
,4!,9!,45,II,EE.BE,EH.Dn.IEJIF;En

{pCY 117 pATA 01,EA,PL1,4F,52,41,00,080,03
,05,084,89,05,10,06,19,07,01,88,11

{aH} 118 DATA 09,15,00,50,48,41,81,48,01
,80,48,50,0L,00,01,50,4C,41,01,68

(EE> 119 DATA ©01,50,4C,50,01,28,01,52Z,4F
,4C,05,2a,02,2E,03,26,04,3E,06, 36,5043
{FI» 120 DATA 0A,5Z,4F,52,05,6A,02,6E,03
,B6,84,7E,06,76,80,52,54,4%,01, 40

{GH>» 171 DATA D1,52,54,53,01,60,01,53,42
;43,08,E0,8X,ES, 04 ,E3,05,FD,06,F2

{EKY 127 DaTa 87,E1.88,F1,09,F5,00,53,45
,4%,01,30,01,53,45,44,01,F8,01,53

{DP> 12T DATA 45,49,01,78,01,53,54,41,07
,BD,0X,085,84,9D,06,9%,.87,.81,008,7%1

{FLY 1z4 DATA B8%,35,0n,53,54,56,03,8E,83
,un,ud,!ﬁ,HB,EI,54,5!.03,!:.&1,!‘,?3&3
{Fa> 125 DaTh 04,94,00,54,41,508,01,00,01
,54,41,59,01,08,081,54,53,508,81,8A4

(B)> 126 DATA 81,54,58,41,81,8a,01,54,58
,53,aj,?ﬂ,31,54.59,41,51.Sa.ﬁl.za

{LEY 127 DATA 97.20,A0,34,20,r0,06,20,E0
,F3,4C,C2Z,24,05,080,85,868,A5,01,.485

{KHY 128 DATA B9,AC,33,20,20,12,20,40,.34
,20,00,E7,08,00,081,82,C3,2E,D0,03

(KN} 129 DATA 4C,CH,24,81,82,99,1E.20,C8
,C8,83,90,F6,20,12,20,A%,080,80,41, 3353
{IBY 136 DaTA Z20,AD,T4,20,F0,006,09,.81,8D
AL, 20, 4C,1F ,24,08,00,81,82,C3,41

{KJY 4Z1 DATA DO,04,49,02,00,EE,C3,23,00
,18,A9,05,80,41,28,C6,98,20,00,2I0

(NP> 1ZZ DATR Z8,97,24,40C,1F,24,09,2E,D8
,a?,ni,un,ﬂn;41.ZG.DB;EG.C!.QE,DB

{GaY 133 DATA SZ,a%,01,20,08,20,20,37,24
,AD,3I3,20,26,0806,20,48,00,A2,00,B1

{aN?> 134 DaATA 82,00,F6,2C,D08,08,E6,C8,C0
,HI,!B,Fz.n!.BB,IG,E#.!!,#E,HB,BL.1GB$H
L{OK> 135 pATA B2,09,29,F8,8C,C2,28,00,05
,A%,00,4C,50,23,4C,10,23,C8,681, 82

{AM> 1Z6 DATA FB,18,C9,2C,D08,EB,CH,B1,82
,C9,59,00,E4,0%,09,4C,54,23,A%,0D

{KB> 137 DATA 4C,54,2I1,20,9%7,24,A4%,03,8D
,#41,20,05,01,00,083,E€,44,28,A0C,33

{MCY iI8 DATA 28,BL,82,C9,9B8,.F0.26,C9,.2C
L,FB,03,4C,1D,23,09,06,8D,41,20,a5

{PH> 1Z9 DaATA BHi.D0,05,4%,048,8D.41,.20,.C8
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,Bi,ﬂz,c!,EB,FQ,Bﬂ,ﬂi,ﬁ?,Fi.B!,ic,IilEI
{MH} 148 DATA i0,23,EE,41,20,AE,41,208,BC
.n;,zn.nu,ra,lz.ea.n:.ri,ﬂa.ns,u:

LTy 141 DATA 91,88,88,4C,42,24,0E,41,208
,E@,B8C,D8,83,20,5q4,20,a5,81,008,37

(KM 147 DaTa AS5,80,%L,88,4%,00,00D,36,20
,zu,En,zn,nn,::,za.ra*z:,nn.xa,zn

(LK} 143Z DATA DO,21,4D,41,28,C%,04,00,.0%
,CE,41,20 ,EE,36,20,4C,45,24,C%,0A

{PAY 144 DATA DG,09,3I8,E2,04,8D,41,20,4C
}az.24,¢$.nn,ra.v:,ic,in,zx,nn,35.1534?
{IJ> 145 DATA 20,F0,86,A08,02,0%,80,21,85
,AB,80,4D0,30,208,91,88,0E,41,208,A5

{KP) 146 DaTA 89%,85,85,80,01,2C,108,65,88
L05,04,90,02,E6,86,0%,008,05,82,a%

{IE} 147 DAT¢ 20,85.83,00,00,A80,42,20,80
,4d,20,20,88,28,49,98,%1,82,42,08

{J0> i48 DATA AG,2¢,20,42,C6,20,E6,F3, A%
.zc,nn,rc,az.sa.n:,u1.zn,un,2n,zn

{HMG) 149 DATA 97,20,AD,;34,20,.F8,63,4C, 10
,23,48,08,A49,01,080,2E,20,Aa5,80,%1,18261
€0LY 1508 DATA B8,C8,a5,81,00,8A4,A45,89,85
.us,nn.z:,zu.nu,!s,24,!1,&5,::,2:

<IFY 151 DATA 20,4C,E8,24,4%,01,4C,01,325
,09,00,8D,45,28,206,17,24,A0,38,20

{LI» 1SZ DATA C9,02,F0,10,C9,01,F0,03,4C
le.zn,nt,rr,as.ln.a5,51,4c,zﬁ.2=

{LG} 153 DATA As5,8C,8%5,98,A5,80,858,9%1,28
,25,1?,#3.ﬁﬂ.ﬂb.sﬂ,xﬂpﬂﬁ,ﬂﬂ.QS.ﬂB

{HH} 154 paTha BD,X%,20,85,81.28,52;,25,nD
;1F.DB.B!;B!;Fﬂ,ﬁﬂ,ﬂE.?B,SG.ES,BI,LI?il
{LcY iS5 DATA AS5,%1,ES,081,80,E0,Aa%,80,80
.!3.iﬂ.EB,nD,HH.Bl.HD,HD.ED,ii.nE

{GKY 156 DATA 80,05,084,A5,061,85,85,208,49
,2&,nn.43,zn.an,AA,za.n:.a?,za*un

(KDY 157 DATA 20,AD0,45,208,F8,1C, A0,00,47
,ZE,!l,ﬂz,nE,Bl.!H,B!,Rﬁ,ﬂ!,HH,BE

{KC) 158 DATA O5,AD,3D,28,85,04,20,88,28
,n!,nl.AE.!d.ZEJZH.ﬁI,ED.!I.!E,ﬁ!

{JMY 159 DATA O1,4C,04,216,a0,02,83,3IE,20
,51,82.IE;LB.Fa.ﬂﬂ,ﬂd,ﬁE.li,ZB,CH,BETE
{0F» 16@ DATA FO,E9,BD,E3,2C,FR,03,%1,082
sC8,%8,20,08,20 .ﬂ".ﬂ-ﬂ,!‘!,uﬁ,nn,bi

{HH} 161 DaTa 2C,n0,88,F0,3B,B81,688,99,83
,08,88,00,F8,E0,0B,.00,03,28,2F,2D

{KFY 182 DATA 20,88,28,aD,41,28,C%,06,30
,22,38,E9,06,00,26,20,07,03,080,28

{Pa> 163 DATA 20,20,75,2C,AE, 28,20, 4%,03
,BD,2E,28,80,F8,2C,91,82,C8,E6,CE

{Pa» 164 DATA 2E,Z0,08,F4,RE,41,20,B0,01
,ZE.lﬂ,ES,BB,IS.!!,!E,B:.EH,Bi.nb,1153$
{II> 18% DATa 25,208,F0,15,aZ,23,0D,00,20
,C%,41,98,8%,09,5B,80,85,49,28,9D

{OF> 166 DATH ©80,20,Ca,18,ED,nZ,22,BD,080
,zn,cs.zn¢ua,u:,cﬁ,nu;ru,:u,ns4!a

{I0} 167 DATA %D,08,28,AD,53,20,F0,03,4C
.BE.IB,HI.ED,ﬁﬂ.iﬂ.ZB,di.CE,Eﬂ.ﬁ?

{IJ} LG8 DATA o6,85,82,49,20,85,8X,n%,98
,80,23,20,A0%,20,A0,22,91,02,80,08

{MF>» 169 DATA FB,AD,42,20,29,01,.80,44,20
+20,0B,26,68,20,17,20,A0,30,20,C3,18350
{LGY 170 DaTa ©2,FO,0F,4C,2B,24,20,25,27
,A0,B88,01,80,C5,8C,D0,0%,a5,80,F0

{PHY 171 DATA 12,C&,.D0i,84,F0,00,20,C5,.22
,ab,1F,DB,C%,07,00 ,E2,4C,4C,2I5,A5

{MC} 172 DATA ©n,85,84,05,88,085,008,0Z,083
LB, B/,95,8E,CA,10,F9,20,4%,26,20

{MP> 173 DATA 2Z7,26,AZ2,03,05,8E,.35,8A,CA
,1B,Fi,4¢,ﬂn.iﬁ.h9,54r05fﬂz:ﬁ$,2ﬂ

{MF} 174 DATA 85,83,n9,00,05,68a,09,20,085
,su+un.xn;na,ua.uﬁ.nn,h!;au,us.zﬁ.112u¢
{PM} 175 DaTA B5,8D,4C,FB,28,A%,02,080,84
,83,n9,7C,85,80,A%,2E,B5,868,20,44

{HM> 176 DaTA 29,49,7C,85,80,.09%,2E,85,808
,AD,00,CE,B88,0%,00,05,CE,8%,03,310

{OoKY 177 DATA 10,B1,8A,.C9,9%0,F0,04,C8,4C
,F5,26,20,0F,27,4C,F3,26,38,n6,8A

{K0Y 178 DATHA A4,BB,18,69,01,.65,8q,85,80
,A5,80,69,80,05,088,20,42,C6,60,00
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{0J> 179 DATA 08,B1,82,C9,9B,F08,11,C9,41
+ 98,00 ,EE,S¥,20,A0,0F,B1,082,9%,54,1142%
{EH> 180 DATA 20,.88,10.F0,.80,20,83,27.28
+BO,27,4C 42,27 ,7D,48,53,20,36,35

{HO} 181 DATA I8,32,2D0.4D,6F,6E,69,74,6F
2 72,20,20,6%,29,20,31,3%,38,35,1D

LGy 1BZ2 DATAH 90,549,008 ,05,52,42,03,80,03
+21,90,C5,02,CA,;18,F7,0Z,48,0n0,27

{KAY 183 DATO 28,42,C6,a2,60,0%,00,90,00
+20,CH,18,FAh,AY,8B,85,02,09,21,85

4HJY 184 DATA 03,A%,02,05,0%,0%,44,00,29
»83,a9,CB,.68D0,20,083,4%,07,8D0,28,03,87%4
{HO> 185 DATA A%,00,85,41,a%,98,80,09,02
+A%,81,8D0,DA,82,8D,DB,02,60,A2,23

{HB} 186 DATA A%,20,970,00,20,CA,10,Fa,a%
«09,8D,27,20,20,40,FZ,4E,27,20,C9

{KK}> 187 DATA 61,98,06,C3,.76,B08,02,49,20
+90,00,20,0%,98,F0,06,EE,27,20,4C

{HG) 188 DATA BF,27.A%.00,85,82,4%,20,85
+83,8A,08E,64,20,080,00,81,82,09,98

{LL> 18% DATA DO,05,AE.64,20,94,608,C9,41
+B8,03,4C,15,23,02,00,8D0,24,20,A02, 10451
{HK} 198 DATA DO,BL1,82,C9,41,9%0,31i,.C9,98
+D0,83,4C,30,28,0D,5E,28,D0,0%,C8

{MB} 1%1 DATA EB,CB,0n,%0,E8,4C,28,24,EE
+24,208,00,24,20,C9,10,90,03,4C, 20

4HM}> 1%2 pATA 24,0D,5E,28,F0,04,E8,4C,28
+28,E8,00,008,4C,03,28,C9,20,D0,06

SMO? 193 DATA CH,BL1,02.4C,34,260,90,20,08
2D, 00 ,00,40,24,20,04,44,80,88,28

“0C?> 1%4 DATA OD,.5C,20,.80.8C,28,0D0,5D0,20
+AC,EE, 20,44 ,49,41,53,53,00,44,4%,9%84
{CP» 195 DATA S52.45,43,54,4F,52,59.00,53
81,56 ,45,00,53,45,45,4B,00,47,52

{GI} 196 DATA 4F,53,53,.00,48,4C, 45,49 ,4F
00, 45,58, 43,40, 41 ,4E 47, 45,00,54

CFG> 197 DATA S5Z,.41,4E.53,808,49,4E,49,54
(08,58 ,4F , 4B, 45,080,522 ,55,4E,00,42

{DK> 198 DATA 59,54,45,00,42,41,43 48,08
52,49, 47, 48,54,00,4C,4F 41,444,808

{MC>» 192 DATA 4C,d45,46,54,00,FF,24,D0B,.26
+EE,28,6D,26,.E2,28,E8,28,98,29,85, 7132
LM} 200 DATA 29,81,29,02,20,EA,Z29%,Fn,24
«DB,208,6E,20,32,29%,61,20,0%,01,85

{HM> 281 DATA 69,4C,9%0,CZ2,0%9,00,8D0,25,28
,60,49,081,80,25,20,60,20,17,24,aD

{LF) 202 DaTa IB,20,C9,02,F0,03,4C,2B,.2A
AT,08,80,80,03,20,53,29,04%,08,80D

{MEY 283 DATA BZ,83,45,8a,8D,84,83,45,88
B0 ,85,03,45,0C,30,E£5,.8A,8D,88,03

{HD> 284 DATA AS,80,E5,88,8D,8%,03,EE,88
B3, 00,03, EE,8%,0%,42,40,20,56,E4,9888
{KH} 285 DATA 28,70,29,60,20,17,24,AD,38
+20,C9,01,F8,83,4C,26,24,09,04,8D

iLLY 206 DaTa 8a,03,20,53,29,a%,07,80,82
+03,83,FF,05,080,4C,00,2%,.42,48,49

€JHY ZB7 paTa BI,90,42,83,45,82,90,44,803
A%, 83,9D,45,03,09,14,9D,48,03,4%

CHP> 208 DaTA 00,9D,49,03,20,508,E4,10,08
v 20, 70,29,4C,20,20,60,A42,40,49,0C

{KJ} 289 DaTh 9D,.42,03,20,856,E4,60,20,D00
+29,81,86,%1,8E,20,C5,29,20,06,29,8985
{HK} 2406 DATA 20,CC,2%,.80,F1,60,20,00,29
+B1,80,.408,081,08E,921,0840,.608,91,.8E,20

{01> 211 paTh C5,2%,28B,D6,2Z9,20,CC,29,80
+EB,60,20,0D,29,4%,8F,DB,73,A5,8E

fHG? 212 pATA 91,84,20,C5,29,20,CC,29,80
«.F4,60,.E6,84,08,02,E6,80,60,38,45

£0J) 213 DdATA BC,ES,8A.a5,8D,E5,38,60,E6
»8E,DB,B82,E6,BF,60,20,17,24,00,00

{0B) 214 DATA AD,3I8,20,C9,0I,00,490,60,20
+17,20,AD,38,20,C9,01,00,37,A5,80, 12197
{MG} 215 DATA B8D,FF,2%,.A5,8B,8D,.00,28,.726
»10,27,60,20,17,20,05,080,00,22,A0

{LL} 216 DATR 38,20,C%,.02,00,18,40,08,A5
+BC,21,0n,60,8%,080,80,34,20,8D,38

{HM} Zi7 DATA 20,A0,00,20,97,24,.AD,3I4,.20
.F@,8n,68,668,0%,8E,8D,FC,82,4C,F8

{PI} Z18 DATA 27,0E,3A,20,45,80,95,84,A05
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81,955,688, E0,E8,.8E,34,20,EE,38,20

{AG> 21% DATA AC,33,20,81,82,C9,2C,F0,00
+CO.2F DO, 0L,L8,98,20,00,20,60,C8, L0785
{HF) Z20 DATa 90,20,08,20,4C,1F,2a.02,00
»28,708,24,48D,42,28,C9,902,80,27,80

{IP> 221 DATA AZ,01,61,82,C?,98,D0,86,49
00,90 ,42,20,60,C9,24,00,04,0%,01

{0H> 222 DATA DO,.F4,C9,25,00,04,09,02,00
+JEC,C%,27,008,04,0%,083,D00,E4,4C,28

{PL}> 22X paTn 26,81,082,.A02,04,0D,DF,2C,F8
87 ,ChA,18,F8,C8,4C,97,24,8C,33,20

{KJ} 224 DATA A9,00,8D,2E,20,8D0,34,20,88
J"J 55r“l;ﬂ-ﬂ:ﬂﬂaﬂlpﬂz;E?,E-‘.Dﬁ.ﬂ!.jﬂﬂﬁl’
{LG> 225 pATA 4C,413,2B,C9,25,.00,.83,40,54
+2B,C2,27,00,03,4C,70,28,4C,33,20

{alL} 226 paTh 88,aE,Z2E,20,BD,CB,2C,8D,28
s28,BD,C9,2C,8D,2%,20,81,82,3I8,E9

{JF} 227 DaTA 30,C%,008,90,84,EE,34,20,80
L80,20,20,20,90,2C,A5,00,18,6D,20

{LD} 2268 DATA 20,05,00,90,0%,E6,81,45,81
+18,6D,2C,20,0%,081,EE,2E,28,EE,2E

{LPY 22% DATA ZO,86,18,C1,60,AC,.33,20,A09
»10,8D,2E,20,88,81,82,.36,E%,70,C9%,10018
{Ic> 230 DATA OA,90,0F,.C%,11,90,.084,09,17
«30,04,EE,34,20,60,368,E9,37,07,04

<{PB> 2I1 DATA 40,66,81,66,80,CE,2E,20,30
+ED,CH,DO,F3,C0,01,00,04,CE,2E,20

{IB) 2312 paTa 30,07,45,81,66,00,4C,47,28
+B8,0C,33,20,09,10,8D0,2E,20,808,81

{Le> 23T paTa B82,38,E9,.30,C9,.02,80,C7,44
uﬁﬂu'laﬁﬂ.ﬂ'.(‘-!,!l.ZBJEEJHD;EH.HI

(MM} 234 DATA DO,ED,4C,47,28,60,4C,33,20
58,B1,02,85,80,88,F0,87,B1,82.05,1190313
LIMF 23I5 DATA B1,80,.00,A3,60,02,008,R08,00
+B8C,36,20,00,44,20,F0,12,C9,01,F0

{LC} 236 DATA 5B,C9,.02,D8,083,4C,30,2C,C9
+B83,08,03,4C,63,2C,Aa9,30,8D,2F,20

CAK} 237 DATA I8,A5,84,FD,CH,2C,085,04,05
+85,FD,CY,2C,05,85,00,1E,4D,36,20

(NN} 238 DATA F@,03,20.E6,2B,18,A5,84,70
+C8,2C,05,84,A5,85,7D,C%,2C,85,85

{EN> 239 DATA CA,CH,30,13,4C,09,28,EE,2F
+28,EE,36,20,4C,0E, 28,40 ,2F,20,%1,11174
{JK}) 240 DATA BZ,CH,60.4D,36,20,00,83,.28
+E6,2B,.60,49,04,80,2E,28,09,24,9%1

{KH> 241 DATA 82,CH,A4%9,00,02,04,06,64,26
+05,2R,CA,D8,F8,CY,00,F0,16,18,69

{LJ} 242 DATH 3I0,C9,3A4,90,03,10,69,97,91
,82,C8,EE,36,20,CE,2E,20,00,08,60

{0I> 243 paTh ab,36,20,F0,F5,09,308,4C,14
+2C,0%,8F,80,2E,20,0%,25,%1,082,C8

(LK} Z44 DATA A9,00,06,84,26,85,90,17,09
+31,91,082,EE,36,70,C8,CE,2E,20,10,10654
(PB> 245 DATA EB,0D,36,.270,D8,84,49,30,D8
+EC,60,AD,36,208,F0,EC,A%,30,4C,44

{LMN> 246 DATA 2C,A%,27.91,82,C8,A5,85,F0
(B8Z,%1,0Z,C8,A45,84,91,82,C8,60,4a9

£JO} Z47 DATH B88,8D,28,78,4a2,88,4E,20,20
+20,.04,10,6D,20,20,60,08E,20,20,Ca

{HG} 243 DATA DO,FO,B8D,2C,20,60,09,00,00
+28,20.80,2C,28,80,20,20,A2,08,4E

{NF}> 24% DaTa 2n,20,90,19,A0,2C,208,16,60
»28,20,8D,2C,28,%0,03 . EE,20,20,80,10101
{LP} 25@ DATA ZD,20,18,6D,29,20,8D,20,20
+6E,ZD,20,6E,2C,20,6E,208,20,CA,Da

(DN} 251 DATA DG,60,81,08,00,00,64,08,E8
(B83,10,27,01,81,03,02,02,03,0%,82

(PF) 252 DATA ©2,0Z,02,02,03,98,20,2C,29
+2F,41,88,88,23,008,08,28,28,00,08

{IG> 253 DATA 2E,28,2C,58,20,2C,59%,20,2C
IEBFZﬁrz,chxg,l ZI:JH’-;?.H,ZF;E'!*ZB

{DG> 254 DPATA 20.20,20,29,20,20,16,65,082
»85,082,90,082,E6,83,60,4%,00,80,34,5482
{LG} 2S5 DATA 20,51,82,C9,95,F0,0%,C9%,20
DB,09,C8,CO,14,9%0,F1.EE,34,208,60

{GJ} 2656 DATA ?8,20,908,20,60,A%,01,85,485
,05,84,38,0C,18,6%,02,65,80,85,84

CJG) 257 paTA 98,02,.E6,85,60,49,FF,85,84
+05,80,1.0,69,01,%0,02,E6,085,36,E5
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{HP} 258 DATA B4,B0,D02,C6,85,85,084,60,A9
.,08,0D,34,20,A45,80,30,E9,02,85,88

{MB} 259 DATHA BO,02,C6,01,A5,81,C5,8%,70
.10,008,08,45,80,C5,88,9%8,12,05,00,11738
{KJ» 260 DATA 3I8,E5,B68,85,00,a5,81,E5,83
,B5,B1,a5,81,00,14,60,a5,08,38,ES

{LLY 261 DATA 88,49, FF, 05,00,A5,09;E5,81
,B85,81,A5,81,F0,083,EE,34,28,E6,80

{LGY 262 DATA 60,89,07,B5,86,09,21,85,87
SA9,30,80,2F,20,A0,03,81,086,00,2E

{BFY 263 DATA 20.04,C8,B1,.86,CD,3D,208,.F0
,in,C8,CA,D8,F4,a8D,2E,20,0a,16,6%9

{oM}» 264 DATAH B4,65,86,85,86,%90,082,E6,87
,CE,2F,28,D8,D08,38,60,C8,8L,86,80;125830
{HJY 265 DATA 41,20,40,02,B1,06,9%9,3E,20
,B8,18,F8,18,60,A9,07,85,86,.0%,21

{LC» 266 DATA BS,87,0%,00,08D,34,20,a%,18
,BD,2E,28,A0,02,8%,3E,20,01,86,F@

{JDY» 267 DATA 19,60,03,B81,086,00,18,6%,04
,65,86,85,86,90,02,E6,87,CE,2E,20

{LM» 268 DATA DO,EZ,.EE,34,20,60,88,18,00
,08,03,B1,86,00,2F,20,08,05,B61,86

{CC>» 269% DAaTa CD,41,20,F0,0B,.C8,CB,.CE,2F
,20,08,FZ,EE,34,20,60,688,81,686,080,11140
{Jc)» 78 DATA 3ID,Z8,60,E0,.02,E1,02,.08,21

CALY D60 REM oo o e e e

{BG) 20 REH % SKEET 3

{AE} I0 REM # UDH FRANK GEHRING *

{JD} 40 REM # GESCHRIEBEM 1986 #

{aPr)» S50 REH

{PL} 60 GRAPHICS D:GOSUB 59D:POKE 752,1:

SETCOLOR 2,7,4:POSITION 10,11:7 “Just wa

it & Hour,..":GOSUB 1228

{aJdd 70 POKE S59,0:DXH FESL20) , HS (BY ,M1S

£73),5CC7)

{EK} 80 DL=PEEK(S60)+ZS6%PEEK(561)

(LC) 98 FFS=""p:SKEET.FHT":DD=PEEK (106)-X

2:0D01=0iL=4:G0O5UE 1860:CH=DD

(LM} 100 PY=1:5PEED=3:GO5UB 5S80:G05UB 65

0:FOR I=1 TO 9:SCII}=Q:NERT I

{HD) 110 GOSUD SBO0:POKE DL+3,68:FO0R I=6

TD ZS5:POKE DL*L,4:NEXT I:FOR I=Z6 TOD Z8:

POKE DL+I,6iNEXT I

(af> 1720 SETCOLOR 2,0,.@8:SETCOLDR 1,0,6:5

ETCOLOR ©,0,10:SETCOLOR I,.11.4

{OE} 138 FFS="D:SKEET.SCRM:DD=PEEKC10D6) -

4:D01=64:L=4:G0O5UB 1860:G05SUB 1940

£CI> 140 POKE 7S56,CH:POKE 559,62:3ETCOLOD

R d;T,6iPD5=L:PDKE 77,08

AHB> 1%0 FOR PLY=1 TO PY:5C=0:DIR=0:TR=0D

tSCH=D

LGLY 168 H5=-HLF(POS,POS5+8):P0OS=POS+8

{EK) 470 POSITION O,28:7% * TARGETS :

(:11] HITS : @l T

{aP} 188 FOR I=1 TO S

{DK» 198 POSITION @,2237 *

HaiSOUND B,50,10,6

{aA) 200 FOR L=1 TO SO:MEXT L

{GD) 210 POSITION ©,22Z:7 “CONTESTAMT '';

MG 3" M SOUND 0,60,10;6

4HL} 220 FOR L=1 TO SO:NEXT L:MEXT I:sSoU

MD 0,8,0,0

L{FH) 238 RESTORE LA7B80+DIR:READ H,¥Y:DIR=D

IR+1

<I0) 248 IF DIR=2 THEM GOSUB S26:G0SUB S

30:SCCPLYI=TRIMEXT PLY:GOTO 990

LEG? 258 FOR I=8 TOD J:POKE ST+I,1S5:MERT

I:POKE SKIP,8:SCHL-@:5CHZ=0:T=8

{GE) 260 READ SCHL,SCH2:IF SCHL>S AND SC
. H2?5 THEW 230

{PL) 270 SCH=SCH14SCH2:S5C=5C45CH:GOSUB 5

za

{Ha) 280 POKE HPOS,H:POKE XPDS+2,H48:P0K

E YPOS,Y:POKE YPOS+Z,YIPOKE HPDS+1,25:P0

KE HPDS+XI,228
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{LN} 900 DATA J409,33I1975.0:HONITOR

{KF} 1000 REM

{BG> 1810 REM Daten abspeichern

LKH}» 1820 REM

{HA} 1825 DIH F5(20) ,H5{2) tRESTORE %00:R
Eal ANZ,,IMSG,F5iRESTORE

€JIK} 1038 2 CHRSC125);:0PEN #1,8,06,F5:F0
R a=1 TD aNZ

£CB} 1050 READ HS:GOSUB ZPBA:PUT BL,H:GE
SEGESTHIZ=IH1

0K} 1868 IF Z=1080 THEN GOSUEB 1980:7 INT
As20)+108

£0J} L0B0 MEXRT A:GOSUB 1900:IF IMSG(XIMS
GES THEH 7 "Irgendwo isT ein Fehler 1"}
MF} 1098 CLOSE H1:END

{HD> 19200 READ GE:Z=D

X4y 1985 IF GE{})GES THEN ZE=INT(AS20)+1
88:7 "Fehler in Zeilen “;IZE-5;"=""JZE-1
{EE) 1918 INSGES=INSGES+GES:GES=0:RETURN

LPG} 2008 ZH=ASCIHSCL,1))-481ZL=ASCIHS (2
2233 =40
(LK} 2010 H=16%(ZH-7HIZH}IFII+ZIL-FHCILID)
tRETURM

{ED) 290 PI=0:H=L17:HI=126:50=8:501=015=
DIK=1iK1=A:TT=SR:TTLA=0

{WF> 388 IF PEEK(SI279)=6 THEN 188

{FH} T10 IF STRIGCAY=1 THEM I@8

{ON}» 3280 POMKE SKIP,1:POKE S5T,20:POKE 5T+
Z,20:POKE SKIP,®

{HF} 338 IF SCHi=1 THEW POKE HPOS%®1l,68:F
OKE ¥YPOS+1,M:PL5CL,3)=PLSCL, D)

{0F» 348 IF SCHZ=1 THEN POKE HPOSH+3,104:
POKE YPOS+I,HL:PISCL, 9I=PLECL, M)

{MF)» 3150 O=INT CRMDC(O)}#II+2:QL=INT (AMD (D]
HI)*2

{aH}» 160 FOR L=1 TD SO:NEHT L

{HO> 3I78 REM

{KJ¥ 380 IF STRIGCEI=8 AND PI{Z AWD I8

THEN PB5(1,Z24)=5L5C25,48) tP25(1,24)=5R5(
25,483 :5=11 X410 1PI=PI4+LIT=A

{HO> I90 IF S=1 THEN POS=5LS5:1P25=3R5:50U
WD 0,58,8,I:I=I-1:IF I{L THEM S0UMD 8,8,
B,0:5%=@

{JK> 400 IF SCH1=1 THEH POKE ST+i,7:iHzH-
f:POKE YPOS+1,H

{IP» 410 IF SCHZ=1 THEHN POKE ST+3,1l:Hi=
HL-DL1:POKE YPOS+3,HL

{Fa> 420 IF PEEKIXPOS+1)>220 THEM POKE 35
T+1,15:50=1

{FH» 43I0 IF PEEK(XPOS+3) {25 THEM POKE 5T
+3,15:501=1

(WK} 440 IF PEEK(SIZ279)=6 THEW 188

{DE}» 450 IF 50=1 OR 50i=1 THEH 560

{B.J» 460 IF (PEEK{POPLI=2 DR PEEK(PZPL)=
23 AMD SCHi=1 aMD T=1 THEN TR=TR+1:3CH1=
BITT=1:1T=0

{FEJY 470 IF C(PEEXKC(POPL)I=8 OR PEEKC(PZPL)I=
83 AHD SCHZ=1 AMD T=1 THEN TR=TR+1:3CHZ=
B:TTi=L:T=8

any 480 IF TT=1 THEN PLSC(L,PISPLIIK,KT+2
I :K=K+9: POKE ST+1,7 :H=H-0:POKE YPOS+1, H:
IF K)=46 THEN K=45

{ENY 498 IF TTi=1i THEN PI5(1i,9)=-PLSIK1.K
L49) i KI=KI+D:POKE STHI,11:HiI=HLI~-01:POKE

YPOS4+3,HL:IF KLi)=46 THEH K1=46

{0B} 588 POKE HITCLR,.B:T=D

{GJ>» 518 GOTO 3I70

{BF» S20 POSITION IS5-(TR>93,21:7 TR:POSI
TIOM 15-(5C>9),Z1:17 SCIRETURM

{EH} S5Z8 IF TR4{20 THEW FOR I=1 TO S58B:HE
HT I:RETURM

{PN} 5S40 FOR I=0 TO AS:FOR J=1 TO 2D:HEX
T J:S0UND @,30,0,I:MEKT I
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{LJ} 550 FOR I=1S TO O STEP —1:FOR J=1i T
0 ZO:MERT JiS0UND 0,30,8,I:MEXT I:SOUND
0,0,0,0:RETURN _

(0G? S60 IF I<{1 THEN SOUMD 8.0,B,P:GOTO
250

{JG? 578 SOUND ©0,50,8,I:I=I-8.5:GOTOD S60
{KH?» 580 GRAPHICS D:POKE S59%,0:POKE 756,
CH:POKE 75Z.,1

{0N> SS90 POKE 16,B64:P0OKE S3774,64:RETURN

{CEY GOB IF PEEK(10856)=SPEED THEM RETURM

{IC> 610 FOR I-1856 TO 1875:IF MOT PEEK
LI} THEH &48

{HM> 620 IF PEEKCIX <10 THEWM POKE I,SPEED
{MF> 630 IF PEEK(I}>ZDO® THEN POKE I,256-
SPEED

(DM} G40 WEKT I:RETURM

{IM) 650 GOSUB SB0:POKE G2,0:PO0SITION O,

J:POKE DL+3,66:FOR I=8 TO 17:POKE DL+I,4a
HNEHT I

{KM» 660 POKE DL+8,6:POKE DL+9,6:POKE DL
+18,2:POKE DL+19,6:FOR I=0 TO I:POKE PO
S+I.0:MEXT I

<aly 678 FOR I=20 TO 25:POME DL+I,7:MEXT
I

{80} 680 SETCOLOR 0,11,14:SETCOLOR 3,11,
4

{EaA} 698 7 "bitsoftware presentst

{IN} 708 7 “L[LLCCCECCCCCCCCCCCCCCCCCCELE
CCCCCCECCDCDL ™

{EI> 710 7 “ELLLLTA====) (i) L) Li====} ==

(CH} 720 7 "CLLCCAXLCECCLCP <> C4XCLCEL> L

CECECEHCOCCE;

{KC» 738 7 “[LLL{====)[{===)[{====){====

A el daddd

{EH} 7d0 7 “COCCCCES}OCDO=EOCY COCECHOOLLD

CCE<{>COCCECDY;

{MC} 750 7 Mpp{====) C{)[{d0{====Dd{====)T

[C{*CCCLCCEL™;

{J0> 760 7 "CCCOCCCCCCCCCCECCCOCCLCICCELE

CCLCECCCCCLDCC;

AP B,  HRITTEM BY FROMK GEM

HING 1986 L

{AG} TBO POKE DL+2,PEEK(DL#+23+128:RESTOR

E oo

{LP» 790 FOR I=SL700 TO A734:READ A:POKE

I.A:HEXT I

{BJ* 880 DATA 72,138,72,174,255,5,.1368,14

1,10,212,141,23,208,238,255,5,173,2585,5,

Z81,0,240

SHPY BiD DATA 3,76,167,6,169, 50,141,255,

S,104,170,104,564

LGLr 620 POKE S512,164:PO0OKE S13,6:POKE 54

286,192 :SETCOLOR 4,6,6

{BG} B30 POSITION O,14:7 "select (EETTLN
I option [EFNETTES 1

{JJ> 640 POSITION O,15:7 "start

EELRR" : POKE 559,34

{PF» 8580 PK=PEEK{S5I279)

(IBY 860 IF PK=3 THEN PY=PY+L1:IF PY}? TH

EN PY¥=1

SKDRY B78-IF PK=5 THEN SPEED=SPEED+1:IF S

PEED}8 THEM SPEED=1

{PH) Bd0 IF PK=6 THEH POKE 559%,.0:G05UB &

20 :1GO0TO 210

{HH} 89%0 POSITION 3I8,14:7 PY:POSITION i8

+141% SPEED

{GP> %00 GOTO 850

SPIY 910 H1SCLI=* "iHLISC(Z7II-NLISNLSCZI=M

1%

{IM} 920 GOSUR 580:POKE 752,0:POKE 82,13

tPOSITION 13,1:7 ""GIVE HaAME OF"

{CF} 938 SETCOLOR 2,11,2

{PB} 940 FOR I=8 TO0 27 STEP Z:POKE DL+I,

AI:MERT I:FOR I=6 TO L1:POKE DL+I,7:NEXT

L:PDKE S559,.34:P05=1

iBM? 950 FOR L=1 TO PY:POSITION 2Z2,LW2+2

= % — e T - 4

| April/Mai ‘86

3T MR PDSITION L, LW2+2:T “PLAYER "L ™
I "t INPUT N3 ; y

{HD} 960 W15 C(PODS,POS+03)=NS: POS=POS+E
{CL}» 970 WEXRT L

{IB) 988 RETURMN

LCL> 220 FOR I=0 TO I:POKE KPOS+I,0:NEXT
I:GRAPHICS 2+416:G0SUR S9%0;:POKE S59%,0:P0
KE 75%6,CH >

{pF} 1888 FOR Li=i TO 4:FOR L2=L1 TO 1 S
TER —1

L0EY 1040 IF SCEL2Y{=SC(LZ*L) THEM 1040
{103 10Z0 NSSCCLZ+L1) 1SCCLZH1I=SCLLZ) tHS=
MLSCLZ¥B+L,LI%B+8) :H1S (L2XE+1,L2N0+8) =N1
SELZNE=7 ,LZ%E)

4082 1830 SCOILZI=MIMLIS (LZMA-7,L2WB1=MNS
CHI} 1040 WERT L2:MEXRT L1

{MF}> 1850 FOR I=0 TO 19:P0SITIONM I.B:? Nt

Gi"EIPOSITION I, PY+1:7 N6 0" NEHT I
{MA> 1068 FOR I=0 TO PY+1:POSITION O,I:7
HE;“H" POSITION 19,I:7 BG6;"@"IHEXT I
{IG: 1878 POSSGS:FOR I=i1i TO PY

{LEY 1080 POSITION J,I:7 H6;I;"~ “;NiS(P

05, POS+7) ;" "1SC010-T) i POS=PDS~B:HEXRT I
AHM) 1090 POKE VOB ,S54:PDKE 559,34

{IL) 1188 ASUSROADROVEI .23

{INY 1110 GOTO 100

{BJ) 1120 DATA 1,6,08,16,16,32,52,32,64,6

4,64,65,65,64,64,064,32,32,32,16,16,8,6,1
el T AS 31,31 ,63,63,63, 427,127

£II> 1138 DATA 127,127,127,127,127,127.6

3,63,83,31,31,15,7,1

04) 1140 DATA 128,96,16,8,0,4,4,4,2,.2,2
JA30,130,2,2,2,4,4,4,8,8,16,96,178,1286,2

24,240 ,248,248,252,252,252,254

{FGY 1150 DATA 254,254 ,254,254,254,254,2

54,252,252,252,248,248,240,224,128

i0Aa} 1160 DOATA O,0,60,126,126,.24,6,0,8
{aH} 1170 paATA ©0,8,60,126,126,24,8,0,0,0
«0,60,126,8,126,24,0,0,0,08,102,231,0,231
+36,0,0,0,0

{CH» i1i88 DaTA 3I5.2085,16,48,133.8,.08.68,0,
32,72,4,40,0,0,0,0,0,0,0,8.0,0,8,8,8
ALO) 119%0 DATA 104,104,104,168,173,11,21
2,10,19,10,56,229,20,41,252,141,10,212,1
53,22,208,56,233,4,141,10,712

{CL> 1200 DATA 15X,22,.288,173,31,.268,201
7, 240,223,956

{LE} 1240 DATA 104,104, 104,170,76,086,228
{KJ} 1ZZ8 REM

<BHY 1230 PHEAS=PEEKI[186)-16

{FM) 1240 DIH POSC48) ,P25040) ,PL5L9) P35
£3) ,PS 02053 ,5L5(48) ;SRS (40) ,PLS(S5) ,US(3
B3 ,L%¢73 -

00> 1250 RESTORE 11Z20:FOR I=1 TO 48:REA
D A:PBSCI,IX=CHRSCAY :HEXT I:POKE 704,18
{CBY 1260 FOR 'I=1 TO 40:REaD A:P25(I,.X1=
CHRS CAY tNEXT I:POKE 786,18

£EK} 12780 FOR I=1 TO 9:iREAD A:PLS5LI,I)Y=C
HRE (A) :MEXT I:POKE 705,22:POKE 787.22:P3
S=pi1%

CKI> 12880 FOR I=1 TD S5:READ A:PLSC(I.I)=
CHRS CAY :MEXNT I

{GE> 1298 FOR I=1 TO I8:REaAD a:USCI, I)=C
HR$ LAY IHEXT I

B0 13880 FOR I=1 TO 7iREAD A:LSLI,IY=CH
RECAY :MEXT I

{EP} 1318 SLS=PBRS:SR5=P235

PL} 1320 XPOSZ10Z4:YPOS=Li0Z28:S5T=1832:5K
IP=1852

CILY 1338 POPF=S3IZS2:POPL=SIZ260:HITCLR=S
SIZ7B:PZPL=53IZ62

<CE} 1340 RESTORE LIS0:FOR I=1024 TO 107
5:READ A:POKE I, A:NEXT I:I=0:RESTORE 146
a

{GP}» 1350 DATA 70.,0,70,.0,13I06,117,130,126
+0,0,0,0,33,33,33,.313

{KH} 1I98 DOTA 184,184,184,184,38,10,46,
19,206 ,252,214,252,0,0,08,0

{HE} 1430 DATA 2,2,2,0,254,254,254,0,0,0
+2,254,8,08,2,254,0,8,2,254
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{BH» 1450 TRAP 16I0:I-I+i:REaAD A:PS(II=C
HRSCAY :GOTO 1450

{EJ» 1460 DATA 173,28,4,240,3,76,98,228,
216 ,16%2,6,189

<PCY 1470 DATA 8,4,201,16,144,3,189,120,
Z2,201,15,240

{BM} 1480 DaTa 74,56,233,%5,48,69,168,185
a2, 48,24,125

(HG? 1490 DATA B,4,141,78,4,18%,12,4,240
PAT,A7E, 70

{LM> 1500 DATA 4,221,204 144 ,11,2271,24,
4,176,6,173

{aH) 1510 DATA 78,4,157,0,4,185,42,4,24,
125,4,4

{AF> 1520 DATA 141,.78,.4,10%,1Z.4,240,1%,
ATI,78,4,221

{JLY 1520 DATA 12.4,144,11,271,16,4,176,
6,173,78,4

{pB» 41540 DATA 157 .4 ,4,232,224,4,208,163
+A162,0,142,76

{ML> 1550 DATA 4,1089,56,4,133,08,18%,60,4
13,141,189

{EF) 1560 DATA 64 ,.4,133,2,.189,.668,4,133,3
A18F,0,4

{BF> 1570 DATA 157,0,208,188,52,4,189,72
A, 170,169,0

{GCY ASB0 DATA 141,77.4,145,0,200,202,20
8,258,174,76,4

{FF} 15%0 DaTA 189 ,4,4,45,73,4,157,52,4,
141,784

OG> 1600 DATA 189 ,72,4,170,172, 77,4,177
s 2,172,784

{HG> 1610 DaTh 145,08,236,77,4,238,76,4,2
02,208,237 ,238

{AG) 1620 DATA 76,4,174,76,4,224,4,288,1
64,76,98,72268,0,—1

{BL) 16830 RESTORE 1640:FOR I=15I6 TO 164
GIREAD A:POKE TI,aINEXT I

{Jo} 1640 DATA Z16,104,781,11,240,3,76,1
16,226,104 :
{cP} 1650 DATA 104,141,7%,4,133,2,248,18
»IBL, 128

{NI> 1660 DAaTA 208,240,16%,0,133,3,240,4
1631

4CH} 1670 DATA L33 ,3,104,1313,1,104,133,@
208,222

{HE} 1680 DATA 170,2480,13,165,0,24,101,2
N I e g

{KE) 1690 DATA 165,1,181.3,133,1,1658,0,1
57,56

{IE> 1700 DATa 4,165,1,157,60,4, 172,79.4
169

<AJY 1710 DATA 8,145,0,136,208,251,104,1
57,68,4

{KC) 1720 DATAH 104,157,64,4,104,104,240,
174,157, 72

{AE} 1730 DATA 4,232,224.4,208,263,142,2
B,d,286

{00> 1740 DATA 79,4,104,170,104,168,10%,
7.76,92,228

{LM? 1758 K-USRCLSIE, D, (PMBASHEISEI +1024,
ADRCPOS) , 24, ADRLPLS)Y , 9, ADRCP25) , 24, DR (P
3% ,9,ADRCP5)) (POKE 559,62

{AM} 1760 POKE S4279%,.PHMBAS:POKE B2 ,3IX:P
OKE S3I277,.3

{KP} L7700 RETURM

C(HI» 1780 DATA 78,138,1,9,1,1,22,2%

£IC} 1781 DATA 90,154,1,8,0,1,1,1,599,99
{Lp} 1782 DaTn 118,162,1,0,0,1,1,1,99,99
<PL}) 1763 DATA 136,170,1,0,0,1,29,33
{LC}» 1784 DATA 150,154,0,1,1,0,1,1,99,99
LM} 1785 DATA 166,136,1,0,0,1,1,1,22,92
{PK} A786 DATA 146,122,0,.4,1,06,9%%9,99
{BB> 1707 DATA 30,122,1,1,99%,7>

{LD> 1860 REH TRAP J060

{00} 1870 OPEN H1.,4,0,FF5

(MM} 1080 H=16

<JG) 1090 ICCOM=BI4:ICHADR=BIG:ICHLEN=04
L]
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{KH> 1900 POKE ICBADR4H+1,DD:POKE ICBADR
+H,bb1

{PD> 1910 POKE ICBLEW+X+1,L:POKE ICBLEM+
H.0

{GLY 1928 POKE ICCOM+H,7:A-USR(ADRCLS? . K
3

LAY 1938 CLOSE MI:RETURM

{ME} 1940 RESTORE 1380

{DAY 1950 POKE DL¥14,137

{HF» 1960 FOR I=0 TO i4

{ACY 1970 READ A:POKE L7004+1,4:MEHT I
(EF> 1988 paTa 72,138,72,162,100,141,18,
212,142,26,200,104,170, 104,64

{MF} 1990 POKE 512,164 :POKE 513,86

{HM} ZOOD POKE 54286,192:RETURN

SKEET: Listing - Teil Zwei

(LK} A0 GRAPHICS ©:TRAP 7D:DPEM £211.8.8.,°
D:SKEET.FHNT"

{FF} 20 L=100:C=D:RESTORE 100

{BJ} IO CSO:POSITION 2,4:7 L

{FK} 40 FOR I=i TO ZI:READ A:PUT BLi,AiC=
C+Oa:HERT I:READ D

{IH} S50 IF CL{>D THEM 88

{JHY BB L=L+1i0:60T0 IO

{EC} 70 CLOSE Z1l:EMD

{08y 86 7 “DFROATAFEHLER IM ZEILE *';L:CLD
SE HL1:END

{EC} 108 DATA O,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
8,B5,0,85%,0,85,0,0,0,0,255

{FK>? 1i8 DATA 0,8%5,0,85,0,85,08,21,08,85,0
,21,0,1,0,8,0,0,0,64,0,84,0,531

{LF» 120 DATA 6%5,0,1,0,06,90,0,0,0,0,00,0,
9,0,8,0,0,0,64,0,80,0,84,3%4

{LJ? 1X8 DATA ©,85,8,85,8,85,0,85,0,85,0

,05,0,085,0,85,0,04,0,0,0,1,8,765

{JPY 140 DATA 21,0,05,0,85,0,04,.0,64,0,0
?nl‘lnulsFEIZLl ul 35.0,55.9.55.521

{JLY 156 DATA @,0,0,0,8,85,0,9,0,0,0,0,8
;0,252,204 ,204,204,204,252,0,0,12,1447
{LJ} 160 DATA 12,12,60,60,60,0,0,252,12,
252,192,192 ,252,0,8,252,12,60,12,12,252,
B,0,1956

(MM} 170 DATA 192,192,192,204,252,12.0,08
,252,192,192,252,12,252,0,0,192,192,1%2,
252 ,204,252,0,3480

{GJ> 180 DaTh 9,252,12,12,12,12,12,0,8,2
52,204,252 ,284,204,252,0,0,252,204,252,1
2,12,12,2Z424

{CN} 190 DATA 0,0,24,24,0,0,24,24,0,0,0,
8,8,0,0,0,0,16%,16%,165,165,149,143,1062
{GF» 200 DbaTa 85,85,85,85,0%5,85,.85,85,85
,B5,85,85,86,86,90,90,106,106,254,130;18
6,170,186, 2510

£{AcCY Z18 DaTa 130,254,.0,0,0,8,0,8,4,0,8,
0,126,182,192,126,102,102,0,0,124,98,124
s LT04

{FD» ZZ0 DATA 98,126,124,0,0,60,102,96.1
a8z,176,60,0,0,124,98,98,98,126,124,0,0,1
26,96 ,17684

{HE} 230 DATA 124,96,126,126,0,0,126,96,
174,124,96,96,0,0,62,96,118,102,126,62,.0
#0102, 1734

{KG» 248 paTh 102,126,102,102,102,0,90,12
6,24,24,24,1268,126,0,0,6,6,6,102,126,60,
8,8,12%0

{PI} 250 DATA 182,188,120,120,100,182,8,
8,96,96,96,96,126,126,0,0,99,119,127,107
299,99 ,0,19%46

{KD> 260 DATA 0,102,116,126,110,102,102,
8,8,126,162,102,1082,126,176,0,0,126,102,
10Z,126,96,936,1332

{aM} 270 DaATA B8,0,126,102,102,116,124,11
8,0,0,126,102,1902,124,108,102,0,0,126,96
+176,6,126,1026

{ITI) 288 DATA 1Z6,0,0,126,24,24,24,24,24
,0,0,102,1082,102,402,102,126,0,0,102,102
L102,102,1416
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T KKK} 290 DATA 60,24,0,0,9%%,99,187,127,11
9,.99,0,0,99,99,28,28,99,99,0,0,182,1082,6
8,L450

Iy 300 DATA 24,24,24,0,0,126,12,24.48,
126,126,0,170,470,170,470,170,170,178,17
B,0,0,0,189%4

{GJ» 318 DATA ©,8,0,0,0,0,0,60,0,0,68,0,
2.6,0,0,0,0,24,24,0,0,0,168

{GD} JII0 DATA 0,0,0,0,0,0,85,85,85,85,85
8%,85,85,0,85,60,60,608,60,127,63,0,1195%5
CHO> 3II8 DATA B,0,255,60,240,1%2,0,0,0,08
#9,0,0,05,0,0,0,0,0,0,5,10,0,847

CHK> 349 DATA ©0,8,85,170,178,178,170,170
yB,0,08,0,21,106,14%,85,0,8,5,85,169,85,8
5,1725

€EJ} 358 DATA B5,170,170,170,170,170,178
#A70, 170,170,170 ,166,158,170,170,178,178
#B5,05,85,85,182,153,I376

{Cp)> I60 DATA 10Z,255,.170,170,170,170,17
8,171,18%,192 .6,6,80,0,0,0,0,0,0,0,5,0,0
L1044

<FF» 370 DATA 8,0,0,170,170,170,.170,170,
234,126,3,170,470,154,150,170,170,178,17
0,0,0,80,85,2702

{NDO} 3808 DATA 106,05,05,05,0,0,0,0,04,16
3,86,05,0,0,0,0,8,80,160,0,0,3,15,1843
<CF> 398 bATA 15,15,63,.255,255,0,192,192
s 240,248 ,252,252,255,0,0,0,2,0,0,0,0,0,90
2228

LCC» 400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
g,8,0,8,0,0,8,0,0,0,0
<CDY 418 DATA 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
B,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
{CEX 4Z0 DATAH 8,p,8,8,0,0,8,0,8,8,0,0,8,
8,0,0,8,8,0,0,0,0,0,0

(LK} 420 DATA @,0,0,0,0,0,0,0,.0,0,0,0,16
#8,0,0,0,4,1,6%9,16,65,84,255

{KK} 448 DATA 64,84,64.0,84,5,8,1.4,80.08
0,8,0,0,00,05,85,0,0,0,16,0,652

{BP> 450 DaTa 17,0,69,0,0,0,0,64,16,80,.4
»21,0,80,20,16,608,21,0,0,4,00,4,564

{KP} 4608 DPaTH 17,84,1,0,0,16,21,64,808,5,
64,0,65,20,64,20,1,64,21,0,0,0,68,675
LACY 470 DOTA 0,80,1,0,0,16,64,81,4,65,2
1,1,21,1,86,21,80,0,64,16,5,0,2,.543

SFD? 480 DATA 2,10,42,42,170,170,170,170
A1 ,175,191,192,191, 491,174,194, 255,285
285,255,255 ,255, 285 ,4036

{PJ} 490 DATA 25%,25%5,255,255,255,255,25

5,8,128,128,168, 168,168,178,170,178,178,
234,250,254 ,254,254,254,4717

LEJ) S500 DATA 255,254,254,250,234,234,17
B,170,255,191,191, 175,171,171, ,470,170,17
D, 170,170,170, 190, 255,265, 4695

DM} 518 DATA 255,178,170,170,190,254,25
5,255,255,170,170,171,171,19%1,255,255,25
5,0,8,8,9,0,160,3772

{B0)Y H28 PATA L70,170,0,0,0,0,.0,08,42,170
,8,08,08,8,0,32,168,170,0,08,0,0,0,3%I8
<COr 530 DaTh D,4,.0,0,06,0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,4
{CJ» S48 DATA ©0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,
8,0,0,0,0,6,0,0,0,0,1

SKEET: Listing - Teil Drei

(LK} 18 GRAPHICS @:TRAP 70:0PEM H1,8,8,"
D:SKEET . SCR"

(FF} 28 LS108:C=@:RESTORE 100

B2 ID C=R:POSITION 2,4:7 L

iFK) 48 FOR I=L1 TO 2ZI:READ A:PUT H1,4:C=
CHAINEXT I:READ D

LIM? S8 IF C4>D THEM 80

CJN} B0 L=L+10:GOTOD 30

{EC? 78 CLOSE H1:END

CO0B? B0 7 “IMDATAFEMLER IN ZEILE ";LiCLO
SE BL:END

{BP} 100 DATA O,0,0,0
0,8,0,08,0,8,0,0,0,0,8
8,88

’

!nlnlanPuiuiﬂJGlBl

sy

A} 110 DATA B, B,B.0,0,08,8,8,08,8,8,8.0,
8,0,0,0,0,0,0,0,37,98,195

{BP} 120 DATO 99,100,101,100,8,0,0,0,0,0
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,8,0,0,0,0,0,0,0,0,99,97,98,100,794

{PE> 138 DATH 16860,181,166,0,08,0,0,0,0,0,
6,8,0,0,0,102,18%,184,105,106,97,0,0,924
(LP> 148 DATA 0,106,98,106,97,101,182,98
+106,102,0,0,0,106,97,98,106,1686,102, 100
S183,8,8,17%4

{HK} iS50 DATA B8,8,0,8,0,0,08,0,0,0,0,08,8,
9,0,0,0,186,102,101,90,97,%3,602

{KP} 160 DATA 162,100,186,0,0,0,0,0,0,0;
i86,97,98,99,160,101,4,08,08,68,8,8,8,909
{CG} A70 DATA 0,9,8,0,8,8;0,0,6,0,0,0,0,
0,0,0,8,8,8,0,8,8,0,0

<PF} 188 DaTa 0,0,.0,106;102,103,104,105,
186,0,0,0,0,90,8,0,8,0,08,0,08,0,0,626

<CI> 190 DaTa 9,0,0,9,8,0,0,0,8,08,8,0,8,
0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0
{EN} 200 DATA 0,0,0,0,0,0,8,0,
B,189,113,83,04,83,84,0,0,0,556
{CB) 210 DATA ©,9,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
ﬂi“!ulalaru}ajalaiaJﬂ

{LF} 220 DATA 0,0,0,0,0,0.0,1659,.72,72,11
6,112,112,112,.64,189,113,83,.084,.0,0,0,0,1
178

<EE} 230 DATAH 0,8,8,8,8,0,0,0,8,237,241,
ﬂ;illzJa‘vnlB!“i‘:“tﬂp“p“p“p?E?

{HB} 248 DaTA 109,72,238,7247,200,116,112
+LLT,A18,72,72,116,112 ,84,2408,250,248,24
2,248,250, 240,249,280 ,4012

LA} 256 DATA 10%,113,237,200,200,116,41
2,112,84,109,113,.83,84,0,0,0,10%,72,238,
2T9,240, 242,247 ,3059

{NB} 260 DATA 116,11%5,72,72,24%5,247,246,
ZA6, 245, 247, 245,247, 245, 246,247,245, 246,
246,200,24%,246,246,72,4827

{PH) 270 DATA 116,112,115,246,247,116,11
2,84,0,0,60,70,71,69,76,0,0,0,0,0,0,0,0,
1502

<{CI} ZB8 DaTA 0,0.8.8
8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
<DK} 298 DATA 0,0,0,0,8,64,64,7Z,0,0,08,0
+0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,201

{opP} 308 DATA 0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0.0,
8,77,69,680,81,82,0,0,0,64,453

{KP} 3I10 DATA 64,72,0,08,0,0,0,0,08,65,66,
8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,11,278

LGAa) 3280 DATA 65,66,.0,08,0,08,0,0,0,79,64,
64,8,8,0,1,74,74,75,67,67,67,67,0830

q“L) ::E DhTﬂ E?rlzi’J,Jalaja?i;J:;ljljl
-lal-ﬁ?;]:;’:’jgrurl;ﬁ?;ﬁ?,IIS

IR 348 DaTa 67,67 ,67,.78,74,74,1,08,0,2,
2,2,3,9,%,65,66,0,0,0,0,8,80,588

{Fa} 3150 paTa ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
8,0,0,65,606,11,9,9,2,2,164

(IM» 360 DATA 2,0,0,32,127.0,32,4,9,9.9.
86,0,8,8,8,0,0,0,0,0,0,0,228

{GAX I70 DATA aauiﬂ;u-ﬂ.u-ﬂ.u,nqlli?;3+’
nlzn32.iix-fﬁuﬂ:ﬂ.ﬂp?ﬁ.ﬂ*32,4ll

{MK> 380 DATA 96,0,173.4,9,9,9,5,65,.66,0
;0,8,0,0,8,08,8,0,8,0,0,0,386

iDF? ;90 DATA 65,66 ,11,9,9,12,96,0,9%6,12
3,96,123,0,0,123,32,94,96,123,32,.96,0,4,
1308

{IC> 400 DPATA 9,9.9,6,0,.8,0,0,8,65,66,0,
8,0,0,0,4,9,9,9,9,12,0,218

Lo} 410 DATA 32,123,96,123,9,96,0,0,32,
12X,8,96,123,0,32,96,1723,32,4,9,9,9,5,11
63

{PC> 420 DATA 1,13,9,9,.12,1,1,1.65,66,11
l,l?llztgﬁlxzigﬁJﬁJlz:dn+ﬁﬁ}12],3ipal?
{HML) 430 DATH 8,0,0,123,96,123,32,96,123
s B A2I 0 Z2, 323 d.9,9,9,9,9,9,9,. 9,547
£ITY 440 DATH 9,9,9,9,9,10,7,123,127,0,9
6,123,8,123,32,96,96,.0,0,0,0,0,0,874
<BB} 450 DATA ©0,8,0,8,0,0,0,0,0,15,15,14
LAA,14, 248,04, 04,14,14,15,15,0,0,172

LCI» 468 DaTa 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0
CCJ 4780 DATH B,0,0.0
4,0,8,8,0,8,8,8,8,0,0 ]
€JIY 480 DATA 0,0,0,0,0,0,10,4,0,180,118
$0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,312

S0,0,0,8,8,0,0,0,0,

,0,08,0,0,0,0,0,0,0,
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Wieder einmal befinden Sie sich als Commander einer

Weltraumstation in einer lebensbedrohenden Situation.

woneakers* wird von einem feindlichen Heer der Aufierir-

dischen, bestehend aus ,,Balls* und ,, Triangles*, angegrif-

l fen. Nutzen Sie die hohe Feuerkraft und die Beweglichkeit
M Ihres Raumschiffes und vernichten Sie die Angreifer!

(S.G.)

Der Clou des Spiels besteht in der wach-
senden Anzahl Threr Gegner. Zu Beginn
des Spiels werden Sie von drei Gegnern
attackiert, sollte es Thnen gelingen, die 3
Angreifer zu eleminieren, gelangen Sigin
die nichst hohere Spielstufe. In jedem
weiteren Level taucht nun ein zusitzli-
cher Gegner auf. E

Verlieren Sie nicht den Uberblick, wenn
es Thnen wirklich gelingt am Leben zu
bleiben, dann  wimmelt* es bald nur
noch sovon Balls® und Triangles®. InTh-
rem Uberlebenskampf darf Thnen das Le-
benslicht 5-mal ausgeblasen werden.
Die Steuerung erfolgt tiber die Cursorta-

Anderungen fiir 16K:

1000 PRINT*.20 Sekunden.™ 600 By-

“:S”r..

1010 LET S=31000:FOR K=1 TO 30:...

1050 SAVE“SNEAK .CODE3000,600

= DATA-Zeilen von LISTING] in vier
Blocke zu je 30 Zeilen unterteilen

- Ersten Block eingeben, abspeichern
undstarten. Mit Block zweibisvierver-
fihrt man entsprechend

- Band aul erstes SNEAK.CODE zu-
riickspulen. NEW und anschlieBend
LET a=2T00:FOR K=l TO
$:LOAD"“CODEa:LET A=p4
600:NEXT K: SAVE"SNEAK.CO-
DE*27000,2400 eingeben

- Weitere Eingabe siche Punkt 4 oben

sten: 5 = links; 8 = rechts; 0 = Feuer. Veﬂeidigen Sie die Raumstation ”SNEAKERS“

In den unteren drei Bildschirmzeilen

werden alle wichtigen Spieldaten ange- ggg&n den A’ﬂgriff der Allﬂﬁl'i!'diSChEH !

zeigt: Treibstoffvorrat - Anzahl der Le-
ben - Rekordpunktzahl - aktueller Punk-
testand - Energieverbrauch. Das Pro-
gramm Eann jederzeit mit der 1-Tusie ge-
stoppt und mit _Space” fortgefiihrt wer-
den.

Eingabe fiir 48K: I DATA 42,0,50,89,152,42,100,
1. LISTING]1 eingeben und abspeichern. 32*52;1:??3;'2“5"*22""‘3‘2““'
3 = ¥ T 0 wa 4 .
2. Mit RUN starten. Etwaige Fehlerinder 2 DATA 71,.50,143.52,1.5,3,221
angegebenen Zeile verbessern. Ma- ;-':i»ggl:lllf;gﬂﬂ-f'ﬂrlu-b?-ﬂvﬁﬂ-
| schinencode wm‘! nach I:ahlc:rdﬁmcm 3 DATA B,5,221,33,18, 113,205,
‘ Durchlauf unter SNEAK.CODE abge- =8,111,42,71,50,143,592,1,5,7.,221
e 33,34, 1491
speichert. B it
5 s H 4 DATA 113,205,588, 111,1,5;¥,2
3. LISTING?2 eingeben und abspeichern. 21,33,58, 113, 205,58, 141 ,1,12, 11,
| Band auf Anfang von SNEAK.CODE 22'%3:;?:5;?% a8 sl
° L 4 % g i gty Loy
zurtickspulen. : e 221 3T 84, 113,205,58, 111, 1,5, 15,
. 4. Mit RUN starten. SNEAK.CODE wird 221,33,109,1717
| nachgeladen. Bei Systemabsturz LI- sammediale i e pa ot
L L] g ol el FL L R it g kil
STING 1 und 2 auf Fehler kontrollieren :25311;5‘43_1;,;,‘3?'2;,4(.
und Prozedur wiederholen. 7 DATA 252,33,50,106,229,42,7
| 5. Zur endgilltigen Sicherung wiihrend e b il L Sl R e ke
| . iy ] 5 ¥
. des Programmveriaufs A+Symbol- 8 DATA '1.5,5,221,33,155, 113,2
| Shift driicken und Sneakers mit RUN :-;}g;k : : : ~:£j{;?-221 133,175,113, 2
| 9999 abspeichern. Neustart durch RUN B i
| 0.

SNEAKERS : Listing - Teil Eins

7 DATA &2,5,50,143,92,1,5,10,
2214335, 189, 115, 205,58, 111562 ,71;
50,143,92,1714

10 DATA 1,512,221 33,203,113,
205,58, 111,462,8,50,133,89,1,5,14
y22l 33,1574

11 DATR Z1é6,113,208,58,111,5&42,
b64,50,197,89,1,5,156,221,33,233,11
3,205,568 111,2103

12 DATA 225,205,25,111,32,251,
205, 32,111,1,0,0,2837 &7, 227,114,
237,47 ,229,114,24%0

13 DATA 62.5,50,212,114,62,31;
50,221,114, 42,20,50,220,114,50,2
2%, 114,62,10,1846

14 DaTa 50,224 114 ,562,1,50,325
CA14,62,7,50, 143,52, 42, 14,50,215
114, 62,5,1714

15 DATA S0,220,114,62,1,50,231
J3114,562,1,50,232,114,175,50,226,
114,62,1,50,1979

14 DATA 234,114,205, 237,111 ,20
5,34,112,305 T3 9441 LD 14,205,231
5,110,58,8,92,254,2518

~Sneakers® ist vollstindig in Maschinensprache geschrieben und iiberzeugt

durch hohe Spielgeschwindigkeit sowie durch gute Grafik- und Soundeffekte.
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17 DATA: 224,200 .33, 14,39,175,4
3.i88,32,252,50,215, 114,79, 62,23
9,219,254, 230, 1, 2675

18 DATA 32.5.462,1,50,214,114,4
2,247,219, 258 230,14,32, 3,13 24,
Pl 62,259 1907 -

19 DATA 215,254 ,230,4,32,3,12,
24, 15,62,247,219,254 230 1,32 40
S 205, 25,111,2219

20 DATA 32,251,24,33,52,72,1B%,
48,00, 62,26, 185,56, 23,42 ,0,50, 14
3,592,%8,1422

21 DATA Z15,114,205,215, 110,42
+ 7,50, 143,92,121,50,215, 114,205,
215,110,58, 217,114, 2632

22 DATA 254,1,40,33,5%3,214,114
2208, 1,32, 75,50,217,114,38,215,1
148,60,50,218,2174

23 DATA 114,62,146,50,219,114,1
Tl 035,097, 7,205,181, 3,24,34,2
37,75,21B,1810

24 DATA 114,205,207,110,175,50
f1A3, 92, 62,151 ,715,508,219,114,, 51
1 294,0,32.9,175,2446

Z5 DATA 50,216,114,50,217 114,
24,18,50,219,114,237,75,218, 114,
205,207, 110,62,71,2485

246 DATA 50,143,92,62,15]1,215,2
21,33, 56,115, 56,220, 114, 245,271,
126,3,254 0,202 ,2581

27 DATA 243,108,221,229,175,50
L 143,92,221,70,1,221,78,0,205, 20
7,110,462, 4%, 215, 2700

28 DATA 221,225,58,231,114,254
y1,40,63,4,120,254,168,32,14,5%8,2
32,114,71,40,2184

27 DATA 254.5,32,2,62,1,50,232
L1858 2TT 114,61 ,2%4, 6,32,2,62
+12,50, 1636 :

30 DATA 233,114,184,48,114,221
L1264, 2,203,771 ,40,10,12, 121,258, 2
P32,101,14,3,1932

31 DATA 24.,97,13,462,2,185,32,9
1,14,28,24,87,221,126,2,205, 71,4
0,35,12, 1337

32 DATA 24,1,13,203,79,40,3,5,
24,1,8,221 126,2,245, 62,3, 185,32
$B, 1279

33 DATA 241,203,199,245,24,9, 46
2,28, 185,332,484, 241 ;203,135,245 52
5 1H,184,32,46,2358

34 DATA 241 ,203,207,245,248,29,
88,224, 113,184 ,56,23,241,203,79,
40,19,245,508,224,2717

35 DATA 114,561,2%4,1,32,2,.52,1
0,50,224,114,241,203, 143,245,241
WE221,11%9,2,221, 2560

T4 DATA 112,1,221,113,0,221,22
2,508,225, 114,50, 193,92, 50,254 8,
32,2,62,1,1998

37 DATA 50,225,114,205,207,110
(58,231,114 ,254,1,62,152,40,1,450
215,221 22%, 56, 2603

IR DATA 217,118,2%4,1,32,122.5
B,218,114,185,32,1146,58,219,114,
184 ,40,4,561 ,184,2329

3% DATA 402,324,108 221 229,17
Sy 205,1,22,1,27,1,2058,207,110,42
va2By114,1,51595%

40 DATA 10,0,9,34,226,114,68,7
7,205,27,24L, 42,2 008 |, 73,991 00
5,221,229, 1986

41 DATA 175,50,143,92,221,70,1
+221,708,0, 205, 207, 110,462,449, 215,
237,75,218,114,2543

42 DATA: 205,207,110,42,49,215,
221 ,225,175,50,216,114,850 217,11
&4,221,119,3,221,229,3023

43 DATA 17,8,0,33,182,3,205,18
1,3,221,22%,58, 254, 114,60, 50,224
L1887 58,2071

44 DATA 220,114,186,202,135,11
0,24,23 . 62,14,184,48, 18,58, 215, 1
14,41,185,48,11,2034

45 DATA SB,215,114,196,2,1685,5
E,3,241 24,469,241 /221,35 221 38
221,385,221 35,2430

44 DATA &1,254,0,194,121,107,5
8,223,118,61,254,0,32,40,175,205
«1,22,508,221,2201

47 DATA 114,56,0,79,61,254,4, 40
» 31, 50,2214 118,205,207, 110,62,1,

F
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50,143,552, 1844
4B DATA &2,144,215,42,2,205,1,
22,205,112,111,30,222, 114,500,223
fL14, 195,180, 106,2403
49 DATA 205,32,111,205,169,112
Y205, 189,112,205, 167,112,205, 149
w12, 205,169, 112,175,550, 3003
50 DATA 22&6,114,2058,1,22,1,4,1
eUS 207 110,58,212,114,61 50,21
2y118,4,0,1725
51 DATA 79,245,205,27,26,462,2,
200,1,22,241,254,0,40,89,62,14,5
0,215,115, 1953
52 DATA 175,500,216, 114,850,217,
114,205,257 ,111,33,181,109,229 &
2,71,50,143,92,1,2440
53 DATA 5.5,221,33,254,113,205
250,111 ,1,5,7, 291, 3%, 19, 114, 205,
S8,111,1,.1780
S DATA 10,9221 .33,43,114,205
D111, IO 231 33 54 114,70
.58, 111,225, 1848
55 DATA 205,25,111,32,251 ,205,
32,111,42,7,50, 183,092 42, 14, 205,
215,110,205, 250, 2387
o6 BATA 110,195,180, 104 205,32
$ 111 ,33,67,110,229,562, 71,550,143,
F2.42,88,152,237,2315
57 DATA 75,278,114,55,63, 2374
5,408,442 52, 49,50, 143,92 1 B, 4,27
133, 152,17563
S8 DATA 1164,205,58,111,42,71.,5
0,143,982, 1,5,6,221,33,170,114,20
8,58, 1111 , 1831
59 DATA 138,221 ,33, 194, 114,20
5,58,111,24,30,1,5,4,221 33,656, 1
14,205,568, 1718
&0 DATA 111,1,6,46,221,35,688,11
4,205,508, 111,1,12, 8,221 33,1091
14,205,568, 1715
&1 DATA 1115,1,5,11,221, 33,1108,
114,205,58,131,1, 10,13, 221,33, 13
F,114,205,58,1782
62 DATA 111,225,205,25 111,32,
251,205,32,111 42,80, 152,237.75,
2B, 114 .55, 63,237,299
&3 DATA &b, 8B, A 237 67,88 ,152,
73, 200,1,22,1 ,4,1,205,207,110,6
293, Z15.1925
&4 DATA 1,151 ,208,207,110,237
2 70,808,152, 205,27,26,1 ,27,1.,205,
207,110,62,1762
65 DATA 48,215,175,50,143,92. 4
2,192,215,208,2580,110,195, 130,10
5, 205,32, 111 ,205,250,2970
&6 DATA 110,58,231,114,254,1.3
2.&,1?5,50,231,11#121'12:ﬁ2|1*§n
2231,114,58, 1928
67 DATA 224,114,80,50,234,114
205,234,112, 241,208, 32,111 ,62,7,5
O,18%,92,82,14, 2176
&8 DATA 50,215,114,205,215; 110
2 175,50, 217, 114,50,2246, 114,58, 23
¥, 118,198,2,50,220, 2731
49 DATA 114,208,939 111 195 1g
J.!Db.ﬂf22,215,12012]5. 121,215,
WL, 197, 6,17,79,245, 7863
70 DATA 2&5,20?.|1u,ﬁ21145,2;5
S2o146,215, 62,147 ,215,241 Jh, 18
§4205,207,110,42,2719 '
;: DATH 198,215,462, 149,215, 52
S0,215,193,201 33,198.90, 2
2,119,35, 14,2177 Tt o
72 DATA 252,62, 4, 6,20,119, 75, |
yERE, 62,31 50,221, 114,58, 297, 11
ZO0,ZET A 1a Booy
73 DATA 201,62,127,219, 253,230
L4201,462,2,205,1,22,.46,1,14,3 .20
p 207 110, 2123
74 DATA &2, 26, 157,205,203, 10, 1
5,4,62,19,184,32,238, 301 221,27
» 205,207, 110,221 2829
75 DATA 225,205,25,111,32,3,51
511201.22!,!2&.0,254,&,20&1215,
21,229,621 ,2433
76 DATA 205,40,45,42,20,205, 40
45.n3v,5,5&.52.:,:us.ao.#s,zﬂﬁ,
48,3, 205, 1774
77 DATA 112,111,531 ;208 201 =&
24,209,17, 132141:*-331133,90, 1,23
:'12'5'12:?1 1?¢i|-211ﬁ
78 DATA 50,155,903, 55, 080,17,

7,B8,56,14,58, 65,80, 24% 197,24, 1
9,1,29,1531

79 DATA 0.9, 119,35 35,35 ,1,32,
2 229,98, 107,964,535, 228 193 .14,
32,241,1793

BO DATA 50,1,90;50,30,90,201,3
20,60, 17 200, 4TS, 104,237,174,
301414

Bl DATA 0,33,200,175,126,203,3
182, 119,35,3,62,4,184,52,244,3
1200, 175,34, 2083

82 DATA 54,92,201,197,213,17,0
BH, 175, 188,40,6,17,32,0,25,16,2
3,5, 126, 1745

B3 DATA 209,193,201 ,237,95,230
£3,103, 237,95 111, 126,201 ,221,3
iy 5&,115,22,15,30, 2593

BA DATA 1&,6,10,157,42,1.221,1
P, 230 119, 3,320,119, 5,221,119
V73221 114, 2003

BS DATA 0,221,115,4,21 28,205,
2271 2201 221 ,119,2,221,119,
b, 1,8,0,1840

B& DATA 221,9,193,14,214,201,1
B, 5: 205, 207, 110,62,71 ,50, 143,92
2 12 20,0, 1827

E7 DATA 17,233,113,1,9,7,208,2
07,110,82,71,50,145,92,1,12,0,17
L200,114, 146443

88 DATA 203,60,32,58,234,114,1
98,48,215,58,2351, 114,254, 1,40, 14
Ji.11,9,208, 2102

B DATA 207,110,1,%,0,17,223,1
13,28,12,1,13,%,205,207,110,1,5;
0,17,1284

0 DATA 210,113,205,860,32,32,2
51,462,925, 1,15, 11,205,207, 110,
L2, 8% .50, 1432092

91 DATA 92,241 ,245,198,48,215,
62,1,205,40,45,62,8,205,40,85,23
75,556,241 ,2293

92 DATA 245,208,40,45,205,2448,
3,281,601, 254 295,32, 212,175,50,2
17,114,50,214, 114 ,2782

93 DATA 201,46,7,120,24%5,245,24
5,245, 52,1,205, 40,45, 42,80,205, 4
0,45,239,5,23435

F4 DATA S&,241,205,40,45,205,2
40,3,241,205, 155,54, 241,198, 54,5
0,153,92,58,215,2739

95 DATA 114,205,215,110,175,20
5, 155,234,241, 71,146,207 ,42,7,50,1
43,92,58,215,114,248%

6 DATA 205,215,110,201,245,17
7, R0 33,100,0,237, 75,213, 114,23
Tybb,80,1,207,225, 250

97 DATA 193,241,201,82,83,32,8
3,79,70,B4,87,65, 82,55 ,32,80,B2,
&7,83,49, 1864

%8 DATA 78,84 ,83,32,%8,0,83,32
J78,32,67,32,45,32,75,32,47,52,8
2,32,1080

9% DATA B3,0,68,49,70,49,70,48
1 32,89,79,85,82,83,49,76,70,32,4
5,71,1338

100 DATA &5,73,78,83,84,0,84,72
L4%,32,45,84,84 45,67, 75,32,79,7
0,32,129%

101 DATA &3,76,73%,4%9,78,0,69,78
L6, 77, 75,69,83,0,80,82,69,83,83
s32,1308

102 DATA 83,80,45,67,59,32,64,7
§,52,B2,469,467,465,73,86,69,0,70,8
= B2, 1343

103 DATA B4,72,49,82,32,73,78,8
%,84,82,85,57,84,73,79,76,83,0,7
5,89,1432

104 DATA B%,83,58,0,85,83,49,32
(SI,32,84,79,32.77,79 88,569,327
b, 6% ,1247

105 DATA 70,84,0,32,37,32,32,58
J32,88,79,32,77,79,86,49,32,82,7
3,71,1141

106 DATA 72,B8,0,32,39,32,32,48
L3288, 70,33, .70,73,82,6%,0,89,79
+B5,1113

107 DATA B2,32,4%,78,69,77,73,:6
9.83 58.0,152,32 32 84,72,69,32,
b4, 65,1274

108 DATA 74,74,83,0,155,32,32,8
4,72, 65,32,84,82,73,65,78,71,74,
&%,83,1350
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109 DATA 0,B0,82,49,83,8%,32,83
(B0 AS &7, 69,32,84,79,32,83,85,6
£,.82,1334

110 DATA B4,0,89,79,85 357 84,69
W32, 76,79,83,88,32,79,78,49,32,8
T 72 1330

111 DATA 73,B0,0,80,82,57,83,83
,52,83,80,65,67,69,32,84,77,32,b
7. 79,1319

112 DATA 78,84,73,78,85,49,0,89
s 79,85,82,32,70,73,71,72,86,0,71
77,1354

113 DATA 79,68,32,76,85,67,75,3
2,33, 0,A5, 75, T4, 32,935,332, 83, 72,7
3,B80,118%

114 DATA B3,32,45,82,569,32,75,6
%,.80,85,84,0,45,05,04,32,89,79,8
5,%2,1304

11% DATA &8,73,568,32,45,32,80,
2,869,084 ,84,89,0,71,79,79,48,32,
4,79,1308

114 DATA 44,0,B0,82,49,83,87,32
,B3,80,45,47,69,32,84,79,32,83,8
4,65,1318

{17 DATA 82,84,0,78,49,.88,84,32

» 71,1358

%,79,78,83,32,33,0,89,77,85,39,8
b, &5, 13566

119 DATA 32,564,82,79,75,6%,78,3
2,848,772 K932, 72.73,71,72,45,0,8
Z,47,1253

==

=] W

W TT . T3,83,83,73,79,78,0,67,77,78

118 DATA BZ,45,84,85,76,55,04,7

120 DATA 79,82,469,0,76,32,60%,32
L8632, 869,32,76,22,50,32,0,0,0,0

1000 FRINT "BITTE 55 SEKUNDEN WA
RTEN" '*2400 BYTES WERDEN EINGELE
SEN"

1010 LET S=5%000: FOR K=1 TO 120
: LET E=0: FOR J=1 TO 20: READ A
: POKE 5,A: LET E=E+A: LET 5=5+1
1 NEXT J

1020 READ A: IF A<IE THEM BEEF 1
o1z PRINT *“FEHLER IN ZEILE "ikK:
STOF

1030 NEXT K

1040 BEEP 1,1t FRINT ‘"HACHINENC
ODE FERTIG ILM AB-"""SPEICHERN"

1050 SAVE “BNEAK.CODE"CODE S5000
,2400: STOP

SNEAKERS - Listing: Teil Drei

I REM SHNEAKERS

2 REM COPYRIGHT DCT. 1985

3 REHM BY RALF SCHEMKE

4 BEM BEIM HOCHWALD 30

5 REM &BOO HANNHEIM

& REH TEL. 046217744200

10 CLEAR 27000: PRINT “WELCDME

TO SNEAKERS® ' "M-CODE IE BEIMG L |

DADED™ * “PLEASE WAIT"

20 B0 SUE 200: LOAD “SMEARK.COD
E"CODE Z7000

I0 BRIBHT 0: INK 7: PAFER O: B
ORDER O

40 CLS

50 PLOT 23,175: DRAW 207,01 DR
AW O, =152y DRAW -20%9,0: DRAW 0,1
52

&0 PRINT WOtAT 0,03 INVERSE 1j
SFUEL:"™; INVERSE O3 INK 2% AARA
ANt THE A1 “ARRAAARARRARRARAARAA
"sAT 1,05 INE 73"LIVES:S HIGH:z
100 SCORE: D -

F0LET as="5 N ECAKEREB "z
LET F=2: FOR K=! TO LEN AZ: PRI

HT AT E+1,13 INK FjASK)IgAT K+,
305 INK FiAS(K): LET FeF+l-5e(F=
&)1 HEXT K

BO LET F=i: LET A$=" & N E
A ¥ E R 8 *: FOR K=1 TO LEN
A PRINT AT 20,K+3; INK FiAS(K)
t LET FuF+l=Sa({F=5): MEXT K

o0 PLOT 24,18: DRAM O,—13: DRA
W —21,0: DRAW O,13: DRAW 21,0: P

| RINT AT 20,29; INVERBE 13 INK 4;

IIREII

100 PLOT 250,18: DRAW 0,—13: DR
AW -201,0: DRAW 0,13: DRAW 21,0
PRINT AT 20,13 INVERSE 1; INK &j
“RG"

110 RANDOMIZE USR 27000: PAUGE
0: PAUSE O

120 STOP

200 RESTORE Z10: FOR k=UBR "a®
TE UWBR " j"+7: READ a: POKE k,a:
NEXT k: FOR Km28000 TO 29035: RE
AD A: POKE K,Az MNEXT K: RANDOMIT
E LSRR Z29000: RETURN

210 DATA 0,0,285,255,255,233.0,

1]

220 DATA 0,0,0,0,248,248,224 22
A :

230 DATA 126,126, 60,60, 40,580,580
&0

Al

240 DATA D.B,U,ﬂ,zi.!l‘?‘?

250 DATA 224,224,240 ,255,255,12
7.63.0

260 DATA &0,60,126,255,255,255,
2%%,0

270 DATA 7,7,15,255,255, 254,252
L0

280 DATA O0,0,28,24,74,24,0,0
=00 DATA &0, 174,25%, 255, 955, 255
128,60

I00 DATA 254,2%4,124,124,56,58,
1a, 14

T10 DATA 33,0,80,17,48,117,1,0,
4,237 ,176,1,0,0,33,48,117,124,20
3. 39,182, 119,35,3, 42, 4,184 ,32,24
4,33, 48,117 ,34,54,92,201

9949 SAVE YENEAKERS® LINE 13 SAV
£ “SMNEAK.CODE"CODE 2?000.2#0!3

TIPS & TRICKS | SPpg

Lunsterblichkeits“-Pokes (Teil 2)

Nachdem die ,,Unsterblichkeits“~Pokes aus der letzten Homecomputer bei den Spec-

trum-Fans groffen Anklang fand, haben wir uns zu einer Fortsetzung dieser ,,Program-
mier-Hilfen* entschlossen. (8.G.)

SABRE WULF (Ultimate): TRANZ AM (Ultimate) MONTY MOLE
435750 (Unsterblichkeit) 25446.0 (1) 375120

MANIC MINER (Bugbyte) HUNCHBACK RIVER RESCUE
35136 1 (Unsterbl.) 768880 (1) 33426.0
COOKIE (Ultimate) ESKIMO EDDIE BOMBER MAN
286080 (L) 24686,24 & 24687.76 345620

AH DIDDUMS ARCADIA (Imagine) THE PYRAMID
247860 (1) 25776,0 44685.0

TUT ANKH AMUN PSSST (Ultimate) DEFENDA
277830 (L) 249860 3753510

LUNAR JETMAN (Ultimate) TRAVEL WITH TRASHMAN FREEZ BEES
36966224 (U 38656,142 34610,0
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PI-BALLED (Automata)
444165

ATIC ATAC (Ultimate)
365190

KOSMIC KANGA
36212,0

KNIGHT LORE (Ultimate)
335670

UNDERWURLDE (Ultimate)
59376,0 & 59380,0

DEAD RACER
27510,0

FRANK-N-STEIN

33780 (U

28277 X (Anzahl Lives)

28265, X (Level beim Start

23613,( (PEEK 23730)-5) BREAK aus
23613,( (PEEK 23730)-3) BREAK ein

FALL GUY
43539.0' Nach L.Spr-nachst.Feld
43403195 Bonus nicht runtergez.

SCUBA DIVE (Durell)
55711.X (Anzahl Lives)

PSYTRON

28625,0828626,0 Kein Benz.verbr.
26142m628&26143,255&26144.0 Oxye.
41098,17 & 4109932 & 411001 &
411010 (1)

THE HULK
Bite Lip (Verwandlung)

MOON ALERT

397540 (U)

42404 X (Anzahl Lives)
42645,195 (U.)

4224924 kein Zeitlimit
47585.2&52596,2 Scrolling gleich

ROADRACER
27150,0

MR. WIMPY

335010 Start im 2. Bild

33501.1 oder 2 (Spiel schwerer)
33509 X (Anzahl Lives)

33693.0 (1)

33721 X (Anzahl Gewiirzbomben)
43105,0 (unendl. Gewiirzbomben)

ZAXXAN (Starzone)
50244,08:50245,0&50246,0&50247.0

JANGLER
29848,0

CANNONBALL
32957.0
32807 X (Anzahl Lives)

JETPAC (Ullimate) -
250200 (L)

25373, X (Anzahl Lives)

26075,10 (1 Fuel erforderlich)

JET SET WILLY (Softw. Proiects)

J5899.0 (1)

FOR X=40000 TO 40191:POKE X.0:
NEXT X:

FOR X=43730 TO 46595:POKE X.0:
NEXT X:

FOR X=46845 TO 49178:POKE X.0:
NEXT X (Keine Gegner)

34785.X=1 {Lives (bis 32))

34795,X (Nr. vom Startraum)

41983.256-X (Zu suchende Objekie)

36358,0 (Keine Schwerkraft)

36477,1 (Tief fallen, kein Tod)

59900,255 (Spiel leichter)

35123.0 (Keine Monster)

36545,0 ('Banyan tree’ leichter)

-36635,239 (Spielen m. INTERFACEI)

382400 (Martha verschwindet)

4 Fehler im Spiel. Berichtigung:
4213811 & 562764 & 59901.82 &
602310

SPY / Textadventure (Shepherd)
1jh390X (Listing sichtbar)

FRED (Quicksilva)

als Vorprogramm;

10 CLEAR 24999

20 DATA 17,0,64,33,168,97. 1,46,
120,237,176,15,33,46,
184,1,180.71.54.0,237
176,33.195,121.,54.0,195,
TT.118

30 LOAD "FRED*CODE 2300030766

40 FOR [=65506 TO 65535: READ a

50 POKE [,a: NEXT f

60 RANDOMIZE USR 65506

fuer Unsterblichkeit

Die niichsten Pokes machen die jeweili-
gen Spiele Kempston - Jovstick kompati-
bel.

GULPMAN (Campbell)

ins Vorprogramm einzelzen:

(ven 30572 bis 30622 POKEN)
202.244.107,71,219,31,254,255
56.4,120,195,85,105,6,1,203,71,
32,4,6,255,203,79,32.4,6,32,203,
87,32,4,6,224,203,95.32,2,6.,0,
221,112,29,203,103,194,107,103,
195,110,105

aulerdem noch POKE 26962,195 &
26963,108 & 26964,119

MAZEMAN (Abersoft)

I am Anfang vom Demoprogramm
BREAK und diese Zahlen POKEN
29946,1 & 2994731 & 299480 &
29949937 & 29950,120 & 299570 &
20959.2 & 29963 4 & 29967.8 &
29971,1

FLIGHT SIMULTAN (Psion)

Bei der aelteren Version (im Hauptmenu
BREAK moeglich) dieses Programm ex-
tra SAVEN, im Hauptmenu BREAKEN
und einMERGEnN oderin den Loader ein-
bauen,

9010 RESTORE 2100;: FOR i=58540 T
0 58592

9020 READ a: POKE ia

0030 NEXT i

9040 POKE 42923,195; POKE 42924,
172: POKE 42925,228

9050 RUN

9100 DATA 17,158,167.14,254.33,1
04,167,126,35,183,40,7,71,237,12
0,18,19.24.244.1 31,255.237,120,
33,161,167,.203,71.40,2.203,150,2
03,95,40,2,203,158,203,87,40,2,2
03,166,203,79.200,43,203,166,201

Fiir die neueren Versionen dieses Pro-
gramm als Vorprogramm verwenden.
1 INK 1: PAPER |: BORDER 1: C

LEAR 32767: LOAD™SCREENS

LOAD*CODE

10 FOR n=60454 TO 60480: READ
#: POKE na: NEXT n

20 POKE 4082178

30 POKE 40835,70

40 POKE 4076738

30 POKE 40768,236

60 RANDOMIZE USR 51094

70 DATA 205,34,159,175.219.31,
33,142,112,71,230,15,174,119.35,
35,35,120,203,63,203.63,230.4.17

4,119,201

IMPRESSUM

Hemeczmguter i .r",“'

encheint olle 2 Monate b=
Tednae-Veshag, 3440 Eschivege
TE B5651/30011

Heesspeder: Axz| Cridd

Chafredphiens: Llaniied Kfemann

Beduktloa: Shgiriod Givk, Marimel Weadt, Frink
Beaii, Dittfilad Schmidt, Bernd Jememermann

Pragremmau|eres; . Bacher; J; Beske, H Bom;
WM. Déschi K. Erean: 0. Gumtsy: M. Hore;
I, Lanasi; A, Miller; ML Wiiker; 7. Ploke;

M. Sachénbacker; 0. Schmidl

Eiamikonbelieng:
Drupihons Denchs. Kassel, Frankfurted Str, 168,
3500 Kazzel

Wertrind:
Inand {Ged-, Einrel- und Bahnholstrachhandsh)
el (mipirisich und Sclwets

Erszininam : Enttviricuds1ag von
HOMECOMPUTER 131 Anlang des Monals

Lnzeiperyriabste;
Bitty Mesiunesriagen aviniderm.

SeftwargService sed Wertriek: Annebe Kratmnterg,

Verlagrunion

Famgrich-Borgus-Sirale 20 SRR AN

G20 Weesinnkn Ereberrehl;

Telelon Q61201 J6 60 Rl i HOMECOMPUTER weoldiesiiich béa Beitrige
Lezuipernirwatinag {ledmi): sind uibabarechthch gecltan. Al flechis rech
Harimist Wend!, Tronbe-Verlag, Pastiacy, Upersetungen, vorbehallen

44D Exchownge, Tol 0S651/30018

Raprodukiionen jeder At (Folokopdén, Microfim,

PRuslea; Erfassangin Datarver agen W] -
ﬂ':'ﬁ'i‘.i' (Fereiga Cautries]: | afencerschimiten Genehmiung des e
Manfmd Kisimann, oo Troms-verag, At vitbitanslch te Sofwies wurds oo Milarbi-
Patilach (Pt Box) 16 g4 WerlaQes ode von Inden Mitarbeiteen er-

[-2440 Eschwitia, Tel 05651/ 30011

W\

el

s [ Brer Mertifentlichung kann sicht gerciionsen
weddun, dafl dis s civiehesen Linungeaodar Bs-
peichiungen fei von Schutimechten sind

Bimpighiter: Einsiiheft 6,-- DM

Memnemasls heabind:

HOMECOMPUTER (6 Mefin):

Europ sl £3- Aufereunsn Ausd 50 -
LR

HOMECOMPUTER (B} & COMPUTRONIC o)
Europ. fusgl 8750 Redpreurop, Al 130~
Lytaren, MmEshrigle:

Der Verlag nimmt Manugiepio und:Sottease e
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dert Morginba g getreflen s4in, so gehes wir da-
won aus, dafl Ske md einam Honcear vom 120, DM
proabgesnickier Seibe im Hell sisversianden snd.

Triethistl: Werbaaseher M. Mistle, Eschwrge
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SPLOT

perfekte und dulerst schnelle Fill-Routi-
ne ein, Die Spielaufgabe bestehtdarin, ei-
ne moglichst groBe Fliche des auf dem
Bildschirm hell eingezeichneten Feldes
schwarz auszufiillen.

Um dies zu erreichen, milssen mit dem
Crrafikcursor moglichst viele Gebiete ein-
gegrenzt werden. Thr Computer versuchlt
dieses Vorhaben mit Hilfe eines weilen
und sehr beweglichen Quadrates zu ver-
hindern. Sobald das Quadrat eine der Be-
grenzungslinien beriihrt, haben Sie das
Spiel verloren. Je grofer Sie die einzu-

Splot-Listing: Teil 1

1 CLEAR 24499 BORDER 0O: LOAD
"*CODE 297330: RANDDHIZE USR 295
30

Splot-Listing: Teil 2

10 CLEAR 4997%: RESTORE : LET
A=10: LET B=11: LET C=l2: LET D=
13: LET E=i4: LET F=l5; LET a=0!

LET z=100: LET addr=350000

20 PRINT AT 10,133z: READ h®:
IF LEM h®<3»70 THEN GO TO 90

30 LET x={25&%IVAL h®l1)1¥1&+VA
L WSE2)1)4 (VAL hBI3)HLA+VAL hE(4
]

40 FOR n=5 TO LEN h® STEP 2

50 LET geVAL h&in)E#la+VAL h8in
#11: LET m=m+q

&0 POKE addr,q: LET addr=addr+
It MEMT n

70 IF x<}s THEN GO TO 90

80 LET ==0: LET zmzel: IF =25
0 THEM FRINT ®"Fertig !*:! STOP

B3 GO TO 20

90 PRINT "Fehler in Zeile "jx:

STOP

100 DATA "0FBL3ECZCDOI14CDSEOD3
EO2CD0L 1421 LO7S227B5C1 1 B47301 380
OCD3C2021B875227E"

101 DATA *OAS33ZCLIECT73014000CD3
C20214074227B5C1 12C7401 CROOCDRL2
0210877227BSC11FD"

102 DATA "OAADFA010EDOCDICZOZED
1CD01L61IFE?40L 1 100CD3C20C3077E1
S0000900191917191"

103 DATA "1I7FFIRIFIFIFIFI?IFLIY
1FIFIFIIRITIRR293947 374939596979
BYFPALE0] LSFETCPD"

104 DATA *101EPETEFFAOAOALAZAZY
AlAOZIS9BA4RORI P29 P3P49FAZ0PEL
A0 ISTFITIBIFFFII

105 DATA “OAFFFAFBYCTDZOFEL&0R]
EFFADALAZLS0S0OPELSODBISTFFASZ0AS]L
G0400FELS0ALSFFAG"

1046 DATA *0AFIZ0A4140700FEL1S0TL

Hier sind Geschicklichkeit und

taktisches Denkvermogen gefragt !

grenzenden Gebiete wihlen, desto gro-
Ber ist auch die Gefahr giner Beriihrung,
Das Spiel ist ebenfalls verloren, wenn Sie
eine falsche Taste betitigen.

Eingabehilfen:

- Loader (Teill) eingeben und mit SAVE
SPLOT® LINE 1 abspeichemn,

- Teil 2 abtippen und mit RUN starten.

- Das erzeugte Maschinenprogramm
mit SAVE .SPLOTCODE" CODE
5000, 4950 abspeichern.

= Zum Spielen mub nur Teil 1 geladen
werden.

Bringen Sie das Spielfeld gegen den Widerstand des
ZX-Spectrum-Computers in Thren Besitz!

Der Autor baute in dieses Programm eine |

| Wie bezwinge ich meinen Spectrum?

SPFA3Z20140718F0F1IFIFIFIFIRIPETAL
&0B1SPAVS20F74614608"

107 DATA "OBBCIFF7FILE0PLISFATSZ
OFEPFRRRRIeRRIeRATIl A0ALTTAFIZ0R
Fl40B00P2140B1594"

108 DATA "O0BDZ¥SZOFF140C0093140
C1S9493Z07F 160D00F3140D153749320F
BYCYCPCPCPCICTDFA"

109 DATA "OC3BlADELSPAFSZOTELSD
EIEZ2S9F?31 40F I SF49520R0ALA1ALALA
LALAZ931410157495"

110 DATA "DBAD20FFL&6110073141101
SR49S209F 1412009314121 99493209F1
413009314613159493"

111 DATA "OFDOZO¥BFCYCYCYCTCICY
DP31A141594F820FEL 6141 ERSPFASAGA
AH4AGAGATAGAGAGA9"

112 DATA *OFO0EA4ASAAAQAGAGAGAGA
4A41461515929520A0A1ALALALALALAZL
&S0014AF3FATAIEG0LIT"

113 DATA "OF447F?77BRPFAAIAGTOO
GFFFFCOCOCOCOCOCOFFFFOO0O00000000
OFFFF030303030303"

114 DATA "1S1200iF3F?F?F7F7E7FD
OF BFCFEFEFEFEFEOOOIBICFCFCFCFCFO
OFEFFFFFFFFFFCFOO"

11% DATA "14DB0FOFPFPFPFPERFOOF
FFFFFFFFFFFFFOOEOFOFBFBFEBFBFBLOC
cCoCoCoCOCOCo0303"

1146 DATA "10520303020303037F7F7
F787F7?F?F?FFEFCFBOOFBFCFEFE7EPE?
E7E7E7ETETEFF?F7F*

117 DATA “1PFE?F?F?F?F?FCFCFCFC
FCFCFCFCFPFCFE?FIFBFCFEFEFFFFFFF
FFF7EFE7EFBFBFOBD"

118 DATA "1257000000007F7F3FLFO
01F3F7FFEFEFEFE2EFEFEFE?F7F?F7F7
FPE?F7FFEFEFEFEFE"

119 DATA "1ADAFCFBCOCFCFCFCFCFC
7E3FOE7F3FYFCFEFEFEFEFEFEFEFEYE?
EPETETEVETETEPETE"

120 DATA *14B&7EFEFF?FPF?F?F3F1
FOOFEFEFEFEFEFCFE00B08080B0B0B00
O00OFEFFFFFFFFFFFE™

121 DATA "1000003E3E3E3F3FLIFOFD
OFEFE7EFEFEFCFBO0FETEZEFEVEYEICO
ococococococacoco™

122 DATA "021E03030303030303030
000000000000302000000000000FFO00
Lo000000000COS002"

123 DATA "041C020202020202024504

04080404040404040404040474445000
0000000FFOOFFO000"

124 DATA *0897000000E020A0COCOC
0COCOCOCOCO030303030303030302020
20202020202434545"

125 DATA "0CO74345434545A0A0A0A
OACADADADYS44474040404040FFOOFFO
000000000A0Z0EQOD™

124 DATA =0S4E00Q00000404040404
0404342000000000000FF 00000000000
000C0404242424242"

127 DATA "D&CAGZ424240404040404
04040424 340404040404 000FF 0000000
0000040C000000000 "

128 DATA *O0BF20000COCOCOCOCOCOF
FFFO0O000000000FFFFO077454774444
S750000000000FF00*

12% DATA "0423FFO30303030303FFF
FOZ20200000000000000FF 00000000000
00202020202020202"

130 DATA "048240C00000000000000
037191912111 1170077843477 5131770
00704040704040400"

131 DATA "03831D10101C04047C4049
0404040404342000000000000FFQ0000
000000000C0404242"

132 DATA ®07F0424Z24242424240404
04040404040424340404040404000FF0
0000000000040C000 "

132 DATA "0B¥5000000000000DDF3%
PSS9 D00ADADADADSBABSEODRDARY
$3838383030363838°

134 DATA "07CC383B3838383B38383
BIE3RFA3A36464545459505054444443
B3F3¥373FIPITITAT"

12% DATA "07D939393939373937373
PIPAPIVINAAGA4AFAA49696440656383
93939393939393939"

134 DATA "07DF3F3R3F3IFIF3FIFIPI
239393045 4464446949696454464538373
FIPIVIPITIFIVITIR"

137 DATA "0PD939373939393939393
FIFIO4a4696964544695449 6463837573
73939393739393929"

138 DATA *07DC37373939373737373
FIRA7479796964696946964630IFIFIFI
PAPIRIPIFIFIFITIF"

13% DATA "080D37373737372737393
B477B4746969596956989563B3F3F3FIF2
73937392737373739"

140 DATA "0B0D3P3F3739393937384
77BA74AEG496949694303F3FIFIVIFI
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]

l"

FIPITARITIRIVIGAR "

141 DATA "OBOD3IP3FITIFIFIFIGATT
B47440469560564464544383P3R2P2FIFIRZ
F37373F37IFITIFIP"

142 DATA "080D37393937373847784
FASAEAAY 454 A4 43RIVITITEFIFIFIFI
F3939IFITIFIFIFIT"

143 DATA "0BOD3IP3937373B4778474
A4ALAQAQAAAGAIBETIFPIPITITIRAFIRA
F3P3F37373737373F"

144 DATA "0BOD3I?37393B477BA7944
44444454 5453837239292939373939393
FIFIPIPIFATIVATIR”

143 DATA "0B0D39393B47784744444
AGA4AQARAERIPIARERIPARIRIATIFAFIFG
F3F3IFIFIFIFIFIFIF"

146 DATA "0BOD3IREEA77BA73644645649
4444444383930 3P3939303RIPIPIAPARS
FIFIPIPIFATIFIFIR"

147 DATA "OROCIBGFTEATAA45450464
444443037 393920302372939372920093
Favavavavavayarae”

148 DATA "0P4747784778787878787
B443B3937373F3P3P393P3FIFIRIRIRS
FIPIFIPIFIFITIEST"

149 DATA "OBAC7B47GARAGARLGEG44
4383937373739 37373F3737273PAV3F3
P3939393737384778"°

150 DATA "0B1B474645454504604043
B393939393F3F3F3P3PIFIFIFIRIPIP
FAFIFIFIFIBAT7EST"

151 DATA "OB1A4A44454645446456383
0393930303937 293PARAPIPIFIPIFIFI
FIPIVIFIBATIEATAE"

152 DATA "DBIAGSASA5G8454463B3F3
PE937373IFIPITIPITIFITIVITIFAVRFS
PARIPIRATTEAT4H44"

153 DATA "0BBO4A64444646463037373
DavP393P3PaTITIPITIFITIFIFIFIFIRA
FINABAFIRATIETETE"

154 DATA *0B7CP@787844383838303
B383B3R3A3E3636383636383838308383
BIE47IEAT46 694656

155 DATA "0264456464407070707070
Z0707070702070707070707070707070
247474707070720707"

154 DATA “00CP070F0702020707070
FOFOF0F0F0FO70F070F070F0TOFOFOF0
70303030302030303"

157 DATA “01FA03393939000001010
0001301 L40A0AZ000000000003F 10071
1001301 1408192020"

138 DATA "023C20202020000011031
301146134720100212011301140000581
301 14010020202020%

159 DATA "OFE7Z053203D205354415
2542021 2020202020200FES3ED2ZCD0L]
42100401 1B4SFOLO0"

140 DATA "“QE3F1BEDBOZIBASF11004
00100LBEDBOL 19984601 4B00CD3CZ00LF
EFDC3IS87EDYESCDEF "

141 DATA "OCCZ21&CDA7E43E02CDOLL
S3AB7PABIC2CA7BIEOLICIOLLELLECTAD
11B0CCD3C200IFEFD®

162 DATA “OCIAED7BFEBDZBOSFEFDZ
B0220F43E02CD01 152 1B4SFL100400L0
01BETBODI000DEDA3"

143 DATA "OCBADB?AO0LOROAEDS3CO7
ADLIOIOIEDIERPAIELISIZDFADLDFABE
D43843C0 1080AED4 3"

144 DATA "0DABRBBSCFDCBISFSEDSGBC
77ACD2EZD0L 1 DOOCDREZDEFOS3AIR0OLD
AQOCDZBZDEFOSIBLD "

145 DATA “OFC2E32D01 1CF7AQLOFOOC
D3CZ0CDCEPRELIDFCIA37BOACBAFZIAFE
&772310FCED4BER7A"

164 DATA "1379CD40823E38328FSCC
SFDCESFDGCDESZZCDT2PFOLIFEFFEDTEF
EAFZB34FEEFCAZC?L®

147 DATA *149FOIFEEFED?EFEAF284
OFEEFCA447CFEBICAS37CFEF 7CAS37CF
EBBCABOFCFEFBCABD"

i68 DATA "140DPCFEBECICAAZTCFEF
ECAAFFCIBEOCICS0ODCDCERZCIDSZDEAC
12BASCDPEPEFEDS2R" 7

149 DATA *1322FCCDPDFCODLBFECIC
SOSCDCEZ2CDDS2DB7CICADCTBCDOBPEF
EOSCADCBCDPDICO3"

170 DATA "14146C3DC7ECICSO4CDCEZ
Z2CODSZDB7CICADC?BCDIB?FFEQOSCADCY
BCDPDZCO4ACIDCTBCL"

April/Mai ‘86

171 DATA *1441CB0CCDCEZZCDDS2DE
FCICADCZECDSSPFFEQSCADCFECDFIZLO
CCADCPBCSFDCESIFA"

172 DATA “10LBCDES22CICPCDOATER
72B15CDEF7ERF Z60FCDE47ER72B07CD7
SPERFZBOACIDCIECS"

1723°DATA "10A1Z146405111000CDES0
SCIFDCES?DECDABBRZIEIAIZEBFSCCECDY
DPCCDP2FFOIFEF7ED"

174 DATA "15AF?GFEAFCALSFOFEEFC
ALS7D0IFEEFEDBFEAFCAZZFIFEEFCAZ
27DFEB7CAZFIDFEFZ"

173 DATA *L139CARF7DFEBBCA3D?DF
EFBCA3D?DCI18BCCICDOATER?EB0Z182
OD0DCEDIPCCICD2FEPE"

174 DATA *100ABP2B021B4D0SCADLT
CC1CD347EB7ZB03C3A37D04C3DITCCIC
D797ER72BO3CACF D"

177 DATA *L13ELOCC3DI7CODFFEFCAF
B7DCDRDZCCDFEFEFEQICAFE?DFEQZCCD
AFEBFCAFBFDEDA3RT"

178 DATA "lLL&67A040CED4A3CITA0SD
SED43CAFACIABBI0378R7CAFR7DCDRD?
CCDDBPEFEQL2873FE"

179 DATA "l0250ZCC2F7ER7ZBSBEDS
3BF7A0ACCED43ICEITAODODEDAICIPACIA
Ba10478FEAFCAFE?D"

180 DATA “OF&4CDPD7CCDIB?FFEQOLZ
B47FEOZCCS47ER7 2B3FED43B97A0S0CE
D43C37A0DODEDS3CS"

181 DATA "1I3B7AC34BBIOC7FFEAFC
AFB?DCD?DFCCDSS7FFEQI2BIBFEQZCCY
QPERP2ZBIIED4IRT A"

182 DATA *OEEACDOSED43C37A0SOSE
D43CS57AC3488 0L FFFFEDA3ER7ADL1 000
QED43B?PACFCS040D*

183 DATA *133ECDCEZ2CDAZZD?9CIC
SFSODCDCE22CDAZZDFIBICICSFS0ODOSC
DCE22CDAZ2DFIBLCL®

184 DATA *1Z73CPCEQODOBCDCEZZCDA
22D79C1ICEFS0SCDCE22CDAZ2DFIAICLE

| SFB0S0CCDCEZZCDAZ"

1685 DATA "12732DFI8ICICFCS040CC
DCE22CDAZZD7FCICEFS0D0O4ACDCE2ZCDA
22DF1B1CICOF304CD"

184 DATA *1247CE22CDAZZDFIGICIC
FCS0COSCDCEZZCDARZD?PCACSFS040CE
DCEZZCDAZZDFLGICL"

187 DATA "1Z2RBCIFSOQCCDCERZCDAZZ
DFIBICICPCI0GCDCERZCDAZZDPLICTF
S040DCDCE2ZCDAZZD"

1eB DATA "143BF121CICSFS0ODCDCER
2CDAZZDFLBLICICSFI0S0DCOCEZZCDARE
DF181CICSF30SCDCE"

187 DATA "133122CDAZ2DFLIBICICRC
S0DCDCE22CDAZ2D7PCICIFS030DCDCER
ZCDAZ2DF1BLICICIFS"

170 DATA "12FB0SCDCEZ2CDAZZDFLB
ICICBFS0COSCDCEZZCDAZZDFLIBICICIF
SOCCDCE22CDAZ2DFL"

171 DATA "l130FB1CICFCOODCDCEZZC
DAZZDFFCICIFS0D04CDCEZZCDAZZDFLE
1CICEFS04CDCE22CD"

192 DATA *133CAZZDF1B1CICSFS040
CCDCE22CDAZ2DF1BICICSFSOCCDCERZ2C
DAZ2DF18ICICFCS04"

193 DATA "133BCDCE22CDAZ2DFYCLIC
SFS040CCOCEZ2CDAR2DF1B1CICSFI0CE
DCE22CDAZZDF1BLICL"

194 DATA " 13BFCSFSOS0CCDCEZ2CDA
22DF1B1CICSFSOSCOCEZ2ZCDAZ2DFIBIC
1C?DDZIBD?AFDCES?"

193 DATA *12BAYACDFBEOAFDDZ?FOLC
OFBE0EDIFCRBAFCALEBOCEIFCAESPFDDY
A04DD4EQ30DCICDES"

1%4 DATA "13A325CDD32DCIFESBCAR
OBOFE3ACAREROO4CECDRI2ECDDIZDCLF
E3BCAFOBOFEIACATE"

197 DATA "103FB003DDF004D07103C
3F0B0DD44040D4EOIOCOCCSCDEIZECDD
S5Z2DCIFE3BCATOBOFE™

178 DATA "11273ACAPEBODACICDEAZ
SCDDS2DCIFEIECATOBOFEIACATEBDOSO0
D0D7004DD7 103C370"

199 DATA *"11EFBOEDEFCESFCASEROD
D4604DD4E0305CSCDA323CDDSZDCIFER
BCAFOBOFE3ACAFEBD™

200 DATA "118COCC3CDEI2ZCDDIZDLC
IFE3BCATOBOFESACAFERDODDDRO04DD7
103C3IF0B00D44040D"

201 DATA *115F4E030404CSCDE3ESC
DDS2DCIFE38CATOB0FEIACATEBDOCCSL

Da323ChDaZDCIFE3R"

202 DATA "OFC3CATOBOFE3ACATEBDD
DOSDDZ0040071033E01DD?701COFBBO03
E3B328FSCCPDD2IEZ"

203 DATA "0CZ77ADD7008DD7I07L1E
27A010A00CD3C200408CE21 560311020
QESD3CDE3IOZDIELIOL"

204 DATA "OCB&1400AFED4ZI0FLZI0
0001 10200DSESCDESO3ELOQL 140009545
DDSZ214403ED52E1D1*

20T DATA "OE3C30EACLIOCEOICOO0E .

DA3BPPAEDA3E77AZICTPEEICPIEITIZE
FSC11BDPAOIOS00CD"

204 DATA "OBLO3CZ0DDFEC33CDD?70
211BDPA010400CD3C20DDPEO43CDEF20
411 EDFAOLOAOOCDIC™

207 DATA "OCBAZODD7EO33DDD??031
1BD?A010A00CDACZ0DDFEDA3DDD? 04D
D4404DD4EOIED4SER "

208 DATA *11C37ACTED4BCIFACDCEZ

2CDDS2DRF 2B0EED4ABCI7ACDCEZ2CDDS2
DEZCZFE7DZIS&061L"

209 DATA "OE3Z1000CDBIDIZABT A4
S4CCEZICBZICB2I3EISR047CEB20CHB20C
BZOAFCI04CDCERZCD"

210 DATA "O0E02D32DCIFEO1Z2B14041
BFOCDDCBICDIBARFED22807B72603041
eFoQ4fial3cCpDCalcD™

211 DATA "0D320BB2FEO2ZBLABT2Z80
300 18F 0001 BDACDOCA 1 COS08ZFEQZZAD
0B728030C1BFOOCCD"

212 DATA "OES2DCBICD20BZFEOZZBE
SE7I03031eF00018CY2ACITATCEEBE0]
OFDBYZ00CEDSBCI7A"

213 DATA "1397ED43EB7ADICIFEE22
ACS7A7CEBCOPDBYCOEDABCA7AED43BE?
ADIC3PRBZCS040DCD*

214 DATA "1304CE22CDAZZD7FCICSF
SODCODCEZ2CDAZZDFIBICICYC30DOSCDE
E22CDAZ2D7FCLICHFS"

213 DATA *124BOSCDCEZZCDAZZDFIE |

1C1CYCS040CCDCE22CDAZZ07FCICSFS0
4CDCE22CDAZ20F181"

214 -DATA "1127C1CYCS0S0CCDCE22C
DAZZD77C1CIFI0CCDCERZZCDAZZDFIBIC
1C93A7PECTA033000 "

217 DATA "OFOQSCPCILIDATAQLIOBOOC
DACZ0IADFTAIDAZDF7ADSOSCI3BOIAF
2793CCY01FEFEEDS3"

218 DATA *1229B77A010000EDA3E??
ACICPCYCDCE22CDDS2DB7CIC2FE7D3ES
232C37ADDZ 1 AFBACS"

219 DATA "l10AOCDSOBZFEDQICLIZESEL

SCD3BB2FEQICI2B3CCECDOBERFEQICI2
B44ACSCD2082FEOLCL®

220 DATA "10i1CZ2B&1CSCD7I7EFEQZC
1282 1C5CPS47EFEQZC] 2B2BCSCI0ORTEF
EOZC1ZB4&CSCD2F7E”

221 DATA "0DA9FECZC1282CCIFEZDC
D4SB3CD3IBA2FEGZ2B090B72803041BF30
41lBl3CcD4583cooBaz"

222 DATA "O0DOIFEOZZEBLAB7ZE030D]
BF30D18DACD4S83CDE0B2ZFEOR2BD0OB72
8030CIBF30CCD4S83"

223 DATA "0E7BCDZ0BZFEOZ22BESBR7Z
BD20S1BF30518CYAACIPARPCAL4B3ED3
ZC37ADD7100DD7001"

224 DATA "11208DD23DD233ABB?ABTC
03ABCTABBCODIDDZ1ANS4ADD22DD23DD7
EQOB7Z814DDAECGODD"

225 DATA "107E4401CSCDES22C1DDE
SCDPPE3DDEL IBEZZIFFS701 BP0Z3ESAE
DB1Z2B3E387723E018"

224 DATA *108iF4ED4313B4C50CCDE
E2Z2CDDS2DB7CL201 2C30CCOCE22CDDS2
DB7CAZ20180CCDA3R4"

227 DATA "OFA&LEEECSODCDCEZZCDD
S52DB7C120180DCD23684 1BEECS04CDCERZ
2CDDS2DRPC1201804"

228 DATA *OFDZCD2I8418DCCI04CDC
E22CDDS2DB7C1200604C 02564 1 8EAEDS
B1384C30DCDCE22CD"

229 DATA "QECDDIZDEFClZBBACIOAC
DCEZZ2CDDS2DR7C1200804CD2384 1BEBAD
o00CS040DCDCEZZCD"

230 DATA *OF40D32DBFC1CO04CIBREE
3CEZADBFADLI01000722DB7ACICICDESZ
2CICYIEQICDOL163A"

231 DATA "103CBY7AB7CADSBIFEFEC
AlEBSFEFFCAFABS3EOZCDO0L 161 1AFBS0
10A00CD3C20017730"
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232 DATA “ODFEED4384SCOL0B0SEDS
J88SCFDCESSFGED4BDETACDZBEDOL1D0
OCD2BZDEFOS3A3B01"

233 DATA *0DS&0A00CDZBZDEFOI38C
DE3ZDZACT7AED4BDEPAED42D03E01CDO
11&117185013200CD"

234 DATA "0B?B3CZ03E02CDO114EDS
BDB7AED43C77AZ1163B04604C5060A3EC
&7F2310FCCILL1A00"

235 DATA “O0BFAI?10F011BYB5010B0
OCD3C20060721CABSCIESFECD282D3E0
ACDZ02DEFOS3BEL23"

234 DATA "ODEDES7ECDZBZDCDFEBO3E
{C12310E33EQLCD2B2D3EOCCDZBEDLDF
BO3040ADDZIA3BI2L"

237 DATA “ODFDIFSF11DEPASED?77A
FFOCEO1AEZ2BFASACBICFDCBOIAEFEZOZ

238 DATA "OCP2D&7BI0EA2A0BSCDEAE

038DD3A0BSCDAZ01B0AIA0BICDEZFIAC
F3a0B3CDD770B1ZD3"

239 DATA "OD20CSESDDES11A3BS010
COOCD3C2021 000211 0ADOCDESO3DIELD
D340AEICIDI13Z310"

240 DATA "OPBIALIELPDDI?OAAFIZE
F7ACT13011400002020204E455545522
04842474853434F52"

241 DATA "045245202114010020204
FAE4PS4494 1AC4S4E20954F94EAT4I424
S4E20211007110012"

292 DATA "02710013011£081920130
L1156141920202020201 1001 4081720202
02020200100010401"

243 DATA "04CO070103010F010C010
7010BO10EL LEOBS0L1400CD3C20C9130

244 DATA "O08AFQ3434B20474548414
2542021 11008401 L800CD3C20CT13011
A0000202020204441 "

245 DATA "0B1B4C53434B84520544135
354452021 11268401 1700C0D3C2021000
2112C0LCDBI03CTLI"

244 DATA "0&674011460000204445474
E45205A4549542049535420854D20211
A0ADASSZ203D204C4%"

247 DATA "O0SFB4E4ABR331460805346202
D204142160A0637203D20410546150C0
43B203D2052454346"

248 DATA "04945433150E0530203D2
05A45474349849E434E16100653203D205
3544132341301 160E"

24% DATA “0BDALIP4B8853434F3243161
G192053434F 52451 60AL75ALAG0B17431

g23D4SE3IB1SIAOBEC" 11400002020202030" 40C174914001 75400

Die Tronic-Leserschaft sucht wieder den

SOFTWARE-CHAMPION

Wieder gilt es, einen ,,saftigen" Geldpreis und wertvolle Sachpreise
2u ,,erhaschen", Wer sich auch in diesem Jahr am grolien Rennen um
die Meisterschaft bewerben will, der sende sein Programm an die un-
| tenstehende Adresse (Abt. Programmentwicklung)

Jedes eingesandie Programm nimmi an der
Auswahl tedl ™!

Letzter Annahmetermin ist der 30, September
1986, Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.

ACHTUNG: Es werden nur Spielprogramme abgedruckt, bei deren
Einsendung ein mit 1,40 DM frankierter Umschlag beigelegt wird!

Einzusenden sind:

Mutzen Sie Thre Chance, betelligen Sié sich mit
cinem Software-Programm an unserem Wetthe-

werb! = Spielheschreibung
Zor Auswahl: ++ Dﬂtentﬁig&r i

++ Listing (nicht unbedingt erforderlich)
Einsenden an: TRONIC-VERLAG — |
Postfach — 3440 Eschwege

KENNWORT: SUPER-SOFTWARE-

in der A D ber/]. ‘87 das ab CHAMPION

in dir Ausgabe Dezember/Januar '87 das ab-

solute TOPPROGRAMM des JAHRES wih-

2 R M Wir wiinschen allen Freitzeitautoren
Ausgabe vorgestellt und mit einem Geldpreis ﬁel Spaﬁ heim Mtnlachen.

[lirstlich entlohnt.

¢

Mehr dariiber
finden Sie auf
der letzten Seite!

Wird ein Programm zur Darstellung im Heft
herangezogen, Zahit der Verlag ein Honorar
vont DM 120:= pro abgedruckie volle Seite.
Zum Jahresende wihlt dic Redaktion ausallen
abgedruckien Programmen {(HOMECOMPU-
TER, COMPUTRONIC, COMPUTE MIT)
das Topprogramm des Jahres und ermittelt da-
durch den SOFTWARE-CHAMPION® 1986
Unsere Leser und die Redaktion werden dann

*

) §

Profis schworen
auf die...
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So werden Fehlerquellen vermieden!
Mit dem

' HOMECOMPUTER-CHECKSUMMER

- jetzt neben C-64, Schneider und MSX
auch fiir den VC-20 und den Atari! -

werden so ,manche Probleme* gelost!

Nach dem grofien Zuspruch unseres Checksummers fiir C-64, Schnei-
der und MSX, hat unser Spezialist Frank Brall jetzt auch eine Version
fiir den VC-20 entwickelt. Dadurch sollen nun die Vorteile unseres
Priifsummenverfahrens auch fiir die VC-20-Freunde nutzbar sein.
Tippfehler und unklare Steuerzeichen gehoren damit der Vergangen-
heit an.

Durch einen freien Mitarbeiter wurde uns fiir den Atari 800 XL und 130
XE ein weiterer Checksummer zur Verfiigung gestellt, den wir im An-
schlub an die VC-20-Version veroffentlichen.

Fiir unsere neu hinzu gekommenen Leser drucken wir an dieser Stelle
noch einmal die Bedienungsanleitung aller Checksummer ab. Unser
Priifsummenprogramm umfaBt bis zu diesem Zeitpunkt somit folgende
Systeme: C-64, CPC464, VC-20, MSX und Atari 800 XL/130 XE. Im
Angenblick arbeitet unsere Programmierabteilung an einem Verfahren
fiir den C-16. Wir hoffen auch diese Checksummer-Version bald vor-

stellen zu konnen.

Um die Eingabe unsere Listings zuerleich-
tern, werden zukiinftiz alle CH4-Listings
ohne Steuerzeichen abgedruckt.

Alle Steuerzeichen werden in unseren LI-
STINGS durch Klartext, welcher die Taste
kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Ta-
stenfunktionen findensicin jedem Tronic-
Magazin.

Das Beispiel auf Seite 32 demonstricrt

die Arbeitsweise unseres Systems!

Wie in dem Beispicl zu erkennen ist, wird
beispielsweise das Herz-Svmbol durch das
Worl CLEAR ersetzi. Dies bedeutet, Sie
miissen die Taste CLEAR driicken, um das
Herz-Symbol zu erzeugen. Soliten Sie ein-
mal nicht wissen, welche Taste gemeint ist,
so hillt Ihnen schnell unsere Tastentabelle,
welche in jedem Magazin abgedruckt ist.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von
Grafik oder normalen Texten zu unier-
scheidepn, werden alle Tastenkennzeich-
nungen in geschweilte Klammem gesatat,
Diese diirfen selbstverstindlich nicht cin-
gegeben werden, Auch Leerzeichen inner-
halb geschweifter Klammern dienen nur
zur Trennung einzelner Tastenfunklionen
und diirfen cbenfalls nicht eingegeben
werden. Um die Tastenfunktionen noch
besser hervorzuheben, werden diese in un-
terstrichener Kursivschrift (Schriigschrift)
abgedruckt.

Steht hinter einer Tastenfunktion eine
Zahl, welche ebenfalls unterstrichen ist, so
bedeutet dies, dal die letzte Tastenfunk-
tion mehrmals betitigt werden muB. Diein
unserem Beispiel abgedruckie Funktion
RIGHT3 bedeutet, daB die Taste RIGHT
{Cursor rechts) 3 mal hintereinander betd-
tigt werden muB. Auch einzelne oder auch
mehrere Leerzeichen innerhalh von An-
lithrungszeichen werden auf diese Art ge-
kennzeichnet. Das bislang ibliche Abzith-
len einzelner Zeichen entRllt somit villig,
Alle. Zeichen auBerhalb von den ge-

April/Mai ‘86

schweiften Klammem werden normal ab-|
gedruckt und auch eingegeben., l
Aufden ersten Blick hirt sich dassicheret-|
was kompliziert an_ ist jedoch in der Praxis)
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal
an die in Klartext geschriebenen Steverzei-
chen gewohnt hat, wird man den grolien
Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Checksummer C
Version 1.0 _
fiir Commodore 64
Checksummer v1.0 ist ein Prifsummens-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen |
macht. Tippfehler werden schon w:'ihrandé

des Eingebens der einzeinen Programm- |
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen |

Die Garterbotin fberbringt unserem vercwei-
felten Helden die erfdsende Batschaft: ..Der
TRONIC-CHECKSUMMER warrer auf Dich,

mein Freond*.
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mit einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-

lerlrei abgedruckt werden, Tastenb ezei chnung ﬁir
mamiemi e s | | Qtayer-Codes (Tronic-Norm)

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinen Maschinenprogramm, welches als

Basic-Loader abeedruckt ist. . | DOWN CURSOR UNTEN TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT

Tippen Sie diesen Loader ein und spei- | |UP CURSOR HOCH  SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
chern Ihn auf Kassette oder Diskette ab; | | CLR CLEAR SCHIRM  SHIFT-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN
Sie konnen Lhn zukiinftig immer wieder | | INST EINFUEGEN SHIFI-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be- | |HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

fehl ;RUN®, Nach kurzer Zeit meldet sich DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

der Rechnermit derMeldung . TRONIC .*. | |RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN

Der Checksummerist nunaktiv. Nun kann LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS

man ein beliebiges Tronic-Listing einge- | | SPACE LEERZEICHEN  LEERTASTE (GROESSTE TASTE)

ben, Machdemeine Zeile mit RETURN ab- Fi FUHIE‘I’I{)NETAS’]‘E FUNKTIONSTASTE F1

geschlossen wird, erscheint links oben auf | |F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3

dem Schirm eine Pritfzahl Vergleichen Sie | |ES FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

diese mit der Zahl, welche im Helt hinter | [IE7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

dieser Zeile abgedruckt ist, Stimmen die | |F2 FLTNIETIDNS'I'AS'I'E FUNKTIONSTASTE F2

Zahlen berein, soist die Zeile richtig cin- F4 FUNKT]UNET&S’I‘E FUNK'[‘IONS'I}%STE F4

gegeben; ansonsien mub sich noch ein | |F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6

Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha- | | F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

ben, und Sie miissen die Zeile korrigieren. | | BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

Auf diese Weise kinnen Sie das gesamie | | WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

Listing schnell und fehlerfrei eingeben. RED ROT CONTROL-TASTE & 3

Interressant ist auch, dal bei der Eingabe | | CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be- | | PURPLE  PURPUR CONTROL-TASTE & 5

nutzt werden kénnen, ohne die Checksum- GREEN GRUEN CONTROL-TASTE & 6

me zu veriindern. Leerzeichen auBerhalb | |BLUE BLAL CONTROL-TASTE & 7

von Anflihrungszeichen werden ignoriert, | |YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8
da diese aul die Ausfihrung der einzelnen | | RYSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9
Befehle keinen EinfluB haben. Sic kénnen | | RVSOFF  INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
Ihr Programm auch starten, demn der ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
Checksummer und lhr Programm beein- | | BROWN  BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie | | LIGRED  HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
den Checksummer abschalten, so geben | | DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
Sie einfach ,POKE 1,55 ein oderbetiitigen | | MGREY  MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und | | LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE & 6

RESTORE®. Aktivieren kinnen Sie den | |LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

Checksummer jederzeit (auch nach RE- | |HGREY  HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

SElU I OX R e CTRL  CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAVMEN MIT DEM
NACHFOLGENDEN ZEICHEN.

Wer den Checksummer nicht eingeben (Z£.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & A)

:&%[ﬁ:uﬂ;ﬁn h:.nnTh:I:H Seploreh Achtung: Einige Listing enthalten das Zeichen "-", dieses Zeichen entspricht dem Pfeil

-Nr.: CVIOK / ot DM | nach links (Taste ganz links oben). Das Zeichen ™ A * stlehl. fiir den Pfeil nach oben.
Heeliehr E:’:gg fgt‘:e“l: i5pM | Das Zeichen ™. steht fiir das (engl) Pfund-Symbol. (Taste neben Restore).

STANDARD AUSDRUCK :

CHECKSUMMER | 10 A= TEST "t PRINT " [ AERDDETHALLOMMELEUTE ' ":PRINTYTRONIC VERLAG'
1-0 CPC 20 FRINT®AWRENDE

CHECKSUMMER 1.0 CPC, ist fiir den
CPC 464/664 entwickell worden.
Wie funktioniert unser Checksummer?

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN IEILEN:

Tippen Sie zunichst das Programm in Ih- 10 AS=UTEST"tPRINT" (CLEAR RIGHTI DOMNI R

C t in Bai der Eineabe ist m ERYHALLOCRIGHTZ BLUEILEUTE(SPACE) " :PRIN
Ie g MpUicr-ail, Bel Cel LINGAAC S TUTROMIC{SPACES VERL AG" L340
beachten: daB auch alle Zwischenriume 20 PRINT" CCYAN PURPLE GREENIENDE" L1175

{Leerzeichen) mit dem Listing {iberzin-
stimmen. Die REM-Zeilen milssen eben-
falls mitlibernommen werden.
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Sichern Sie das Programm auf KASSETTE
oder Diskette bevor Sie es starten!
Machdem Sie es gespeichert haben, akti-
vieren Sie das Programm mit RUN
65200*, Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER  AKTIV ~ FUNK-
TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste 0 des Zehnerblocks betitigen,
wird der Checksummer aulzerulen.
Speichern Sie das Programm jelzt mit dem
Belehl SAVE "CHECKVI® A auf Kassette
oder Diskette ab. Nurso kinnen Sie es spi-
ter mit Merge an l1hre Programme anhiin-
gen,

Wie benutzt man den Checksummer?
Wenn Sie ein Programm mit CHECK iiber-
priifen wollen, laden Sie zunichst das zu
prifende Programm (wenn Sie’s nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben'Sie den Befehl MERGE "CHECEVI®
wm das Priifprogramm anzuhdingen. Wich-
tig ist, dabB das zu pritfende Programm Kei-
ne Zeilennummer besitzt, die groler als
63199 st Jetzt aktivieren Sie den Check-

summer mit RUN 65200. Nun kann jeder-
zeit die Prisfung mit der Funktionstaste: 0

: aufgerufen werden. Vergleichen Sie je-

weils die im Hell abgedruckien Priifsum-
men mil denen, die [hr Programm ausgibt.
Falis Sie cinmal einen Fehler festsielien,
miissen Sie nicht das Programm neu laden,
sondern Konnen ihn normal berichligen
und dann wieder mit der Funktionstaste O
das Check-Programmistarten. Michten Sie
den Checksummer loschen, geben Sie ein-
fach den Befehl DELETE 65200-¢in.
Anmerkung zu Checksummer 1.0 CPC:
GroB-Kleinschreibung beachten!
Leerzeichen innerhalb einer Zeile miissen
dem ORIGIN AL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelte TOOKEN werden automa-
tisch in den Ursprungswert zurlickgesetzi!
REM-Zeilen milssen eingegeben werden!
Wer den Checksummer 1.0 CPC gemn .fix
und fertig* haben mochte, der kannihn unter
den folgenden Bestellnummem bezichen:

10 DM
20 DM

SRV 10 K, Kassette
SRV 10 D, Diskette

- ACHTUNG!
Wir sind noch auf der Suche
‘nach brauchbaren
PROGRAMMEN

- fiir TI-99/4A,
C-16 und Spectrum!

Wer etwas 7u bieten hat, schreibe an:
Frank Brall, Tronic-Verlag, Postfach,
3440 Eschwege.

Checksummer
Version 1.0 fiir MSX

Tippen Sie das Programm in [hren Com-
puier ein. Seign Sie besonders sorgfiltig,
und lassen Sie sich auch nicht durch die
merkwiirdige DATA-Zeile 65280 irritie-
ren. Uberpriifen Sie das Programm dann
noch einmal Zeile [Tir Zeile,

Eil‘hﬂm S £ a8 E 13:‘-1”2 !Hiﬂ: I !EE hc-

Machdem Sie es gespeichert haben, tip-
pen Sie RUN. Das Programm fragt Sie
jetzt, wo es die Ergebnisse ausgeben soll.
Antworten Sie mit CRT; fir den Bild-
schirm und LPT: fir den Drucker. Ver-
gessen Sie nicht den Doppelpunkt!

Sie erhalien fiir jede Programmzeile eine
Quersumme, auberdem eine Gesami-
summe fiir das ganze Programm. Verglei-
chen Sie die angezeigten Zahlen mit de-
nen, die Sie in dieser Ausgabe finden.
Wenn die Zahlen nicht iibereinstimmen,
haben sie in der betre{fenden Zeile einen
Tippfehler gemacht. In diesem Fall laden
Sie das Programm neu von Disk oder Kas-
setle und korrigieren den oder die Fehler,
Speichern Sie es dann wieder ab, und star-
len Sie es erneul.

Wenn das Programm tUberhaupt nicht ar-
beiten will, haben Sie einanso gravieren-
den Tippfehler begangen, dali es nichi
mehr in der Lage ist, sich selbst zu fiber-
priifen. In diesem Falle missen Sie wohl
oder iibel auf die gewohnte Art die Fehler
selbst suchen.

April/Mai ‘86

Das Programm ist in Ordnung

Haben Siealle Fehler beseitigl, sodaliso-
wohl die Zeilen- als auch die Gesaml-
summe mit den Angaben hier im Heft
fibereinstimmi, lassen Sie sich die Zeile
(3280 aufLISTen und entfernen das Wor
DATA. Wenn Sie jetzt wieder RUN ein-
geben, sollien Sie keine Zeilensummen
mehr, sondermn nurnoch die Angabe ,ge-
samt O erhalten.

Speichern Sie das Programm jetzl mit
dem Befehl SAVE"CHECK®,A. Nur so
konnen Sie esspiter mit MERGE an [hre
anderen Programme anhiingen.

Wie priift man andere Programme?
Wenn Sie ein anderes Programm mil
CHECK tiberpritfen wollen, laden Sie zu-
nichst das zu priifende Programm (wenn
Sie’s nicht ohnehinschon im Speicherha-
ben), dann geben Sie den Befehl MER-
GE*CHECK". Jetzt knnen Sie mit RUN
63200 die Prifung starten. Vergleichen
Sie die Zeilen- und Gesamisummen wig
gehabt.

Falls Sie diesmul einen Fehler [eststellen,
miissen Sie nicht das Programm neu la-
den, sondern kinnen ihn .normal® be-
richtigen wnd dann wieder mit RUN
65200 des CHECK-Programm starten.
Es mull wohl nicht extra gesagl werden,
dall Thnen das CHECK-Programm: nur
dann etwas nitzl, wenn die korrekien
Priifsummen bekannt sind!

Wer den Checksummer 1.0 MSX nicht
selbst eingeben michie, kann diesen anch
Afix und fertig® unter folgender Bestell-
nummer bezichen beim

TRONIC-Verlag
Postfach

3440 Eschwege
Tel.: 05651/30011

Bestellnummer:

MY 10 K Kassette 10 DM

MV 10 D Diskette (5 154 Zoll) 15 DM
Ein Programm des SYI/MSX-Club
Deutschland

Checksummer VC l.ﬂ':
fiir VC20

Wie der CHd-Checksumer besteht auch
das VC20-Programm aus einer kleinen
Maschinenroutine. Aus Speicherplatz-
griinden konnte jedoch dieses Programm
nicht Junter® denyROM abpelegt werden,
sondern hier mubBte der bekannie Kasset-
tenpufferherhalten. Dies hat den Vorteil,
dal kein Basic-Speicher verloren geht,
Der Machteil bestehit darin, daB nach der
Aktivierung des Checksummers Keine
Kassettenoperationen durchiihrbar sind,
da diese den Kassettenpuffer benotigen.
Um die Kassettenoperationen wieder zu
zulassen, mubl der Checksummer durch
den Befehl SYS 58459 sowie durch das
Betitizen der Tasten STOP/RESTORE,
abgeschaltet werden, Aktiviert wird der
Checksummer mit 8Y8 828. Die Funk-
tion und Arbeitsweise stimmi mit dem
Chod-Checksummer fGberein und kann
dort noch nachgelesen werden.
Sie erhalten den VC-20 Checksummer
frei Haus!
Bestell-Nr. YV 10 K fiir 10,- DM

YV 10 D fiir 15,- DM
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Nachdem Sie den Checksummer [ehier-
frei eingegeben und gestartet haben,
dauert es einige Zeit, bis das Maschinen-
programm eingelesen und initialisiert
wurde. Der Checksummer erzeugl eine
Statuszeile in der anschliefend die Priif-
summen ausgegeben werden, Bevor Sig

Versehentlich zu viel oder zu wenig-gin-
gegebene Leerzeichen haben keinen Ein-
MuB aufdie Checksumme, Leidererkennt
der Checksummer bis jetzt noch keine
Vertauschungen. Dieses Manko werden
wir versuchen, durch Checksummer-Ver-
sion V2 abzustellen.

Um den Checksummer abzuschalten, |

mub =-SYSTEM RESET- gedriickt wer-
den. Mit X = USR (36864) wird der

Achten Sie darauf, daB der Bereich ab
36864 nicht liberschrieben wird, solange
man den Checksummer noch bendtigt.

Wer sich das Abtippen ersparen
mochte, kann sich das ,Ding*
auch bestellen:

IV 10 K (Kass) 10,- DM

jetzt ein Programm eingeben, sollten Sie
den Checksummer -Loader durch den
Befehl NEW* ldschen.

Wenn Sie jetz1 eine Zeile aus dem Tronic-
Listing eingeben und die Eingabe mit -
RETURNM- abgeschlossen haben, so er-
scheint in der Statuszeile die Checksum-
me dieser Zeile.

Verzleichen Sie jetzt die Checksumme
mit der, vor der im Listing abgedruckten
Zeile. Stimmen diese iiberein, so-ist die
Zeile richtlig eingegeben,

Checksummer wieder initialisiert.

Fiir Kassettenbetrieb sollten folgende Zeilen gelindert werden:
150 1F S <<= 38676 THEN ...

in 150 1F § <> 39085 THEN . ..

260 DATA ... 201,068,240, . . . in .., 200,67,240, . ..

270 DATA . . . ,185.203.7,153 in ... ,185,64,228.153

290 DATA ... 1732037224, . .. in ... 1736432824, .
v T 204 T4, in ... 173,65228141, . ..

300 DATA .. . 173.205.7.24, . .. in ...,173.66,228.24, ...

310 DATA . . . .173.206.7.141, . . . i ... JTR6E2280041, . . .

IV 10 D (Dise) 15,- DM

% Checksummer ® Checksummer #* Checksummer % Checksummer #

Caa LISTING MIT CHECKSUMMEN (C Wi.0)

REM #w#ws TRONIC CHECKSUNMER #sa#w

REM VERSIOM C 1.0 BEIl FRAMK BRALL

REM! = -

FUR I=832 TO 1008:READ AzS=5+A

POKE I AsNEXT I:IF S<>1&6397 THEN FRINT
"FEHLERCSPACEY IN{SPACEIDATA-ZIEILEN{SPACE
I LSPACEY{10—19) "1 STOP
5 SYS B32:8=0:FOR: I=58444 TO SB85603:READ
Az S=8+A
&'POKE I,A:NEXT I:zIF S{>18%1% THEN PRINT
"FEHLER (SPACE) INCSPACEIDATA-ZEILENCSPACE
YLCSPACEYI29-35) “EBTOP
7 E=0:FOR [=88979 TO 49005:READ A:5=S+A
B FOKE I,A:MEXT I:IF 5<>ZE8G THEN FRINTY
FEHLER(SPALEY INCSPACEIDATA—-ZEILEN{SPACE]
I {SAACEDY (46=a7) " : STOF
9 PRINT'CDONNZIRKTIVIERENCEPACEY ¢ (SAACED
POMELSPACEY ], SILSAACE 12 AISSCHAL TEN: (224
CEYPOKE{SPACEY L , 55" NEW
10 DATAL1&4Y,0, 133,254, 162,1,169,137,3,133
V255, 160,0,177,258,145, 254, 134
11 DATAR208,24%,230,255,165,255,221,1359.3
4208,220,202,15,230,149,95, 141,49
12 DATA1AS, 169,228,141,50,165, 169,535,135
11,189,141, 153,259 162,3, 134,255
13 DATALAO, O, 177,254,240, 7,32, 202,241 .20
74, 120,3,169,2, 141,322,008
14 DATARG ; 160,224 y192,0, 187,17, 52, 52,35,
35,35,35,12,84,82,79,78

Die
Checksummer-Listings:

219>
£33

<232

L2E>

178>
L1475
<225
<1403

£158>

15 DATATE; 47 ,45,86,69 82, 7h, 85, 71,322,567

T2, 69,67, 7T5,83,85,77

16 DATATZ ;67 ,B2,32,55,55,35,35, 137,135,132

Fi v o Ji v i e B e i B

17 DATAS2,32,32,32,52 86,49 ,82,83,73,7%,

78,32,467,32,49,44,48

18 DATA1S,13,32,32,32,32,32,32,40,567,41,

32,70,B2,55,78,75,32

19 DATAASL B2 ,85,76,76,32,40,47 48,46 ,55,

53,81,13,0

29 DATA1L%,0,141,107,191,141,108,191,141

L1109, 191, 180,224, 177,95, 200, 113

30 DATAYS,181,109,151,180,3,200,177,95,2~

40,588,201 ,34,208,10,173,107,191

31 DATATI,1,141,107,171,177,95,174,107,1

91,208,4,201 ,32,240,228,238, 108

32 DATALPL, 174,108,191 ,24,177,95,109,10%

LA 181,109,191, 202,208, 248,756,120

33 DATAZ28,56,76,183,228,72,32 201,085 ,1

70,104,14848,1,138,95,32,250, 255

39 DATA142,105,191,140,106,191 142,0,140

J0,24,32 . 740, 258 169 51,32 12 LA >

35 DATAZ2S,16%,0,174,109,191,32, 205,169,

165,95, 76,835,151, 173,33,208, 145

36 DATAZAN,556,105,2,164,145,200,208,4,1%

7,161 ,208,247,94

4L DATASZ,12,225,32,63,171,32,43,171,172

LA06, 191,174,105, 191,28, 32,240

47 DATARZSS, 76,128, 144,24,0,0,5,200 LL5
ENDE DES LISTINGS

L2IT

€202

Checksummer fur
COMNODORE 64

3¢ HoMECOMPUTER
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Checksummer fiir Schneider 464

&£5200 “##¥ Tronic CPC Checksummer *%#
45210 “#%x Autor Frank Brall 1985 *#»
&£5220 ° VERSION 1.0

45230 KEY 12B,"&ASS30 REM TROMIC"+CHRE(13
I4"run 85250"+CHRE(13)

&5240 PRINT: PRINT"CHECKSUMMER AKTIV FLUM
KTIONSTASTE O":PRINT:END

55250 CLS:PRINT"Tronic-Verlag Checksumme
r Version 1.0"

652580 PRINT:PRINT:FRINT:PRINT"<E>ILDSCHI
RM <D>RUCKER"

&£5270 Ef=INKEY$:E$=LOWER$(E$):IF Eg="v T
HEN &S270

&5280 IF E$="b" THEN a=0:G0TO &5310
&5290 IF Ef="d" THEN a=8:60T0 45310
&5300 BOTOD &£5200

&3310 HDHEES=365:EEHEEK=D:ELS:FRINT#Q,"E
HECK V1:PRUEFSUMMEN: ": PRINTHA: PRINTHA, "2
EILENNR. = SLIMMENM"

685320 LAEMGE= (PEEEK (ADRESS+1 ) #2556) +PEEK (A
DRESS)

G330 ZINUM=(PEEK (ADRESS+3) #254) +PEEK (ADR
ESS5+2}

&3340 IF ZINUM=&5200 THEN IF F=0 THEN &54
B0 ELSE PRINT #A, USING "###H#": ZNUML: P
HINT#Q,"— “;:PRINT#A,": "7 :PRINT #A,
USING “#Hu####": 7CHECK : F=0: OTO &5480
&H5350 IF INUM=&5500 THEM &5510

&H5360 ICHECE=0:FOR I=0 TO LAENGE-=&

63370 WERT=FEEK (I +ADRESS+4)

55380 IF WERT =32 THEN 45410

85390 ICHECK=ZICHECK+WERT+(I#WERT)

&£5400 IF ICHECK»>45535 THEN ICHECK=ZCHECK
—&o036: 60TO 55400

A5410 NEXT 1

- &5420 IF F=0 THEN ZCHECK1=ICHECK: ZNUMi=Z

MLIM: ADRESS=ADRESS+ AENGE: F=1: GOTO &5320
L5430 F=03 ZNUMZ=TNUM

654480 PRINT HALUSING "#####"; ZNUML; : PRIN
THA,"-";:PRINT #A,USING "##H4H44"; INUMZ; =P
RINT#A,": "3 :PRINT #A,USING "######": ZCHE
CE+ZCHECK1

65450 BCHECK=GCHECK+ZCHECK+ZCHECKL .
65460 IF GCHECK>&5535 THEN GCHECK=GCHECK
-65534: B0TO 65460

65470 ADRESS=ADRESS+LAENGE:G0TO 465320
ASAB0 PRIRTHA, "= e
fiin B
45490 PRINT #a,"GESAMTCHECKSUMME: “GCHEC
K

52808 PRINT “fAusaabe 4ui
saa Blldgchira®sPRINTYEpt . oo "Prucker®
PRINT:NS="ar't- " STNEUT N¥

E5218 IF ASCONSICIES THEN OFEN NI FOE QU

TPUT @5 A1 ELSE OFEN MID$(N$.2: FOR HFFE

ND AS B1:PRINT #1.

65228 Ne{PEEK(GHFETHI4PEERCRHFESTT RS ) -

FEINT"ert

Kennen Sie eigentlich schon
Deutschlands beliebtestes
Software-Magazin?

Es ist brandneu. Es ist einzigartig.

Es ist informativ. Es ist iibersichtlich.
Es ist ,systemunabhiingig®. Es bringt alles!

Es heifit:
Fragen Sie Ihren
Zeitschriften-
héndler nach
der ,,ASM*!

5340 HePEEK (HI+PEEK(H+132255+2 . POKE N
=1,14:POKE H,PEEKCH+1) i POKE H+1 . PEEN{H+2
J:NP=1g:N¢=2 GOTO 65410
£3330 NC=1:G0T0 s5410
65368  NC=4:G0TO 65410
£5370 NE=B:EO0TO E£54180

GOTD 63418

MSX E53E8 KR = NOT HE
65536 £5399 IF NG THEM 65438 ELSE &%T410

5230 NS=CHRS(IL)+CHRE(L2D+CHRS (LI ¥CHES
(1934 CHRECLE VHCHREC2E) +CHREC 294 CHRE 31}
+CHR¥ LI I+ CHRFCIZIHCHRECLS3)

55240 TT=0

5480 IF HO THEN H=LE:-BOTO 65440 ELSE
5430

CHECK_ 65418 5 = NP + 24CS
Evd2@ IF O5¥6e5525! THEHN ¢S=C5-&£583%F!

E5250 LEYPEEK(M)+PEEK(N+1 24256 1F LE=@ T
HEN 65488

65268 N@=-1 ¢5=0. LN=PEEK<N+2)+PEEK{N+3Z}
E256: N=N+dq

65278 IF LN=0 THEN M=LE GOTO £5250

E52B0 IF LN»=65199! THEN 65480

5298  NP=PEEK (N} H=H+1

55300 IF NF=@ @ND Ni=0d THEN 85448
65310 [F N& THEM MCsHG-1:BOTH £5410
65328 ON ENSTRONS,CHRECNPIM+1 GOTO 654
16,65339,65330, 65340, 65330, 45350, 652306
L3609, 6537055380, 65330, ,5400

65330 NC=2:GOTO A5414

SUM_ 65448 PRINT #1
LRt LN, €S

65468 IF TTi6
MER T0 65468

070 65420
65438 GOTO &52%98
, USTNG "BEEREE ERERRR",

w4
SATCTHER TT=TT=65535%! 160

65450 1T = 2%

LA -4

654T@ GOTD 85250

§54B8 PRINT w1, 'FRINTRL, USING “gsecamt
BREERE" . TT PRINT:FRINT

63498 THPUT “CHECK lsschen (JoHIT NI IF

H¥==J" 0F M$="3i" THEN DELETE ES5208-55490
ELSE END

April/Mai ‘86
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Checksummer fiir VC-20

HEM #5380 040050 lsssNElnEBEaE

REM CHECKSILMMNER YT 1.0

REM VG 20 VERSION

REM COPYRIGHT FRAMY BRALL

REH TRONIC=V"ERLARLG

FEF sq4sepisddssrNdiissibinpiaannm

REM

10 PRINT*CCLEAR DOMN SPACE JCHECKSUMMER{S
PACEIVC(SPACED 1. O(SPACERY "

20 PRINT *{DOMNICOPYRIGHT (SPACE)FRANK ISR
ACE 3 BRALL ™

=0 PRINT "{DORN})—— {SPACEYOGF.01.B&{SPA
CE) mmem™

35 PRINT "(DOMN SPACE4)TRONIC-VERLAG®

&0 DA=0:1FORI= BZ28 TO 1020

&1 READ DA:SU=5U+DA

42 POKE I,.D00

&3 NEXT I

&5 IF BUCH22919 THEM PRINT"{DOWNIFEHLERC
EPACEY INCSPACEIDATA-TEILEN(EPACEY | "+ END
TO PRINT"{DONN]I*®

71 PRINTTRKTIVIEREN(SPACE)=SYS{SPACEYBZE

b B TR S R

72 PRINT"ABSCHALTEN(SPACE) =SYB(SPACE} 5B
5G-

72 PRINT"VOR{SPACEIEETRIEB{SFACEYDERISF,PA
CE}DATA="

74 PRINT#SETTE (SPACE) DENCSPACE) CHECKSLIMNM
ER®

75 PRINTHAEBSCHAL TEM({SPACEYUNDL{SPACEIDIE™

76 PRINT"TASTEM{SPACE}STOP/RESTORE™

77 PRINTBETAETIGENLSPACEY 1"

B0 POKE Blh,l156:POKE B18,115:POKE Bi7,1%9
srPOKE B19,1946:REM SAVE/LOAD ALS

90 Y5 B28: PRINTY (DOWNY CHECK (ERACEY 1. 0(8
FACEYIST(SPACEI AKTIVISPACE) 1"

100 DATA 159,71,141,2,3,169,3, 141 ,3,5.95
ey 105,35134,122,132

101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,162,25
n,133,50,144,.8,134,35%8 32,121

102 DATA 197,76,225,199,162,1 134,255, 74
158 158, 166,255,224, 1,240,3

103 DATA 7&,96,197,1469,0,141,248,3,141,2
49,.%.1481,290 3 160,224

104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,1560
,3,200,177,95,240 44 , 201", 34

105 DATA 208,10,173,248,3,73,1,141 2488,
17T ,95,174,248,3,208,,4

10& DATA 201 ,32,240,228,238,249,3,174,24
9,%,24,177,95,109,2%0,%, 141

107 DATA 250,3,202,208,244,74,138,3,556,3
2,2480,255,142,246,3, 140,237

108 DATA I,142,0,140,0,24,32,240,255, 147
+91,32,9,225,169,0,174

109 DATA 250,3,32,205,221,16%:73,32,9,22
5. 33 L% D0% 37 L3 20T,172

110 -DATA 247 ,3,178,285,3,24,32,240,255, 1
42,0,134, 795 76,111,3,0

111 DATA 0,0,0,0,32,0

Checksummer fiir die ., Atarianer” (800 XL + 130 XE)

FLG Il W CHECKSUMHER U1 DIGHK ®

119 GRAPHICS O:POKE 8Z,0:POKE 83,39:POKE
709,14 :FOKE 710,0:PO0KE 712,112:PODKE 752
«1

128 POSITIOM 11,18:7 "Einen HMoment bitte
S IPOSITION 3,12:7 ""dér ChechsSuWmner wird
eingelesen. . "

13I8 S=B:RESTORE 288

140 FOR A=I6864 TO IFZL1%!READ D:POKE a,D
195=5+D:HEXT A

150 IF S<IIBE7E THEM 7 "343/DATEM-FEHLER
(ZRE-400 1*:5TOP

190 HoUSRIIGHE4) 1POKE 752,8:7 "K'} {EHD

708 DATA 104,160,8,185,26,3,201,67,2408,1

0,200,200,200,1%2,70,208,242

210 DATA 76,95,144,200,169,100,153,26,3,;

200,169,145 ,153%,26,3,168,0

220 DATA 185,8,228,153,100,145,280,192,1
6,208,245,169,193,141,104

230 DATA 145,169,144 ,141,105,145,173,4,2
Z8,24,105, 1,141,195, 144,173

240 DATA 5,228,141,196,144,169,252,141.1

80,145,169, 344, 141,101,145

256 PATA LV3,0,228,24,1085,1,141,254,144,

173 ,1,2268,141 2585, 144,168

760 DATA P,185,26,37,201,608,240,08,2608,200
»200,192,30,208,242,96,2080

270 DAThA 151,113,153.IE.I.ZﬂB,LE#;Aiﬁalﬁ
3,26,3,160,0,18%,203,7,153

8@ DATA 116,145,260,192,16,288,1245,167,
30,141,110, 145%,169,145,144

290 DATA 119,145,173,203,7,.24,105,1,14%,
43,145,173 ,204,7,141,44,145

300 BPATA 169,44,144,120,145,16%9,145,141,
121,145,173 ,2085,7,24,1685,1

Ii0 DATA 141,52,14%5,173,206,7,141,53,145
,169%,0,133,203,76,0,145,32

Iz20 DATA ©,0,86,201,155,240,13,2081,32,2408
2 7,72,24,101,203,133,203,184

330 DATA 40,96,72,152,72,138,72,165,204,
Td,T4,74,74,24,105,33,141

340 DATA 6GO0,145,165,203,41,15,24,105,33,
141,69,145,169,0,133,2683,104

IS DATA A70,104,168,104,40,96,32,0,0,17
3,48,2,56,233,3,133,204,173

IG0 DATA 49,2,13%,205,160,08,185,94,145,1
45,204 ,2008,192,6,2008,2456,165

I70 DATA 204,141,.48,2,96,173,47,2,1441,20
1,2,169,0,141,47,2,76,0,0

8@ DATA 473,201,2,141,47,2,76,0,0,0,48,
114,117,101 ,102,115,117,1a8%

398 pATA 189,181,26,0,30,0,0,28,0,0,0,0,
8,0,8,8,99,9,17,25,24,21.,8

400 DATA 96,121,0,36,937,118,121,68,112,11
2,66,54, 145,112

Korrektu:zum Programm ,,Rapunzel”
fiir den TI-99 (Ausgabe 2/86)

1050 CALL POSITION (g 1,H.S):IF $>160 THEN 1080

36 Homecompurer
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Erobern Sie mit Threm C-64-Rennwagen die Pole Position

Achtung! Achtung !
Nur noch wenige
Sekunden bis zum

Start

Pole Position

Ein Spiel fiir ,,Joystickakrobaten“ mit stahlernen Nerven!

Wer hat nicht auch schon einmal davon getrdumt, in einem Formel-1-Rennwagen mit
mehreren hundert PS unter der Haube zu sitzen und diesen iiber eine der beruhmtesten
Rennstrecken der Welt wie beispielsweise Monza, Monte Carlo oder Kyalami zu steuern.

Dieses C-64-Programm bietet Ihnen - zumindest auf Bildschirmformat -

die Moglich-

keit, Thren Wunschtraum zu realisieren. Also einsteigen, anschnallen, Motor starten

und ,,ab geht die Post*!

Hinweise zum Eintippen

des Programms:

Achtung! Vorjedem Laden des Spiels und
vor dem Abtippen des Programms einge-
ben;

POKE 43,129;: POKE 44,34: POKE 8832,0:
NEW

(Verschieben des Basicspeicher-Aniangs
nach 8832, derSpeicherbereich 2048-8831
wird fiir Spritedefinitionen und den ver-
inderten Zeichensatz gebraucht.)
Tippen Sie zuerst den Programmieil von
Zeile 1900 bis zum Ende des Programm
ab. Dieser Teil ist ein Testprogramm, der
von jeder Zeile des Hauptprogramms die
Summe aller DATA-Elemente bildet und
50 auf ihre Korrektheit priift. Dadurch
wird die Korrektur der Eingaben be-
triichtlich vereinfacht. Danach geben Sie
immer einen Programmteil (also eine
FOR-NEXT-Schleife und die darunter-
stehenden DATA-Zeilen) ein und lassen
Sie diesen durch ,RUN* tiberpriifen. Die
danach gestellte Frage . Wollen Sie zuerst
das Programm abspeichern?* beaniwor-
ten Sie, solange das Programm noch un-
vollstindig ist, immer mit ,J* Der Com-
puter stoppt daraufhin vnd Sie kinnen
Ihre Eingabe fortsetzen.

Noch ein Hinweis [iir diejenigen, die nur |
einen Schwarzweill-Fernseher haben: Da |
der eigene (rote) Rennwagen hier kaum
von den gegnerischen zu unterscheiden
ist, empfichlt es sich, deren Farbe zu dn-
dern. Farbe der gegnerischen Rennwa-
gen: Speicherzelle 49448

Farbe des eigenen Rennwagens: Spei-
cherzelle 49480

Die Zeile

2600 POKE 49448,0:POKE 49480,1

firbt also die gegnerischen Rennwagen
schwarz, den eigenen weill.

Im Spiel ,POLE POSITION® treten Sie
mitIhremroten Rennwagen gegen 7 Kon-
trahenten (blaue Wagen) zum Autoren-
nen an. Fahren Sie stets Hochsigeschwin-
digkeit und steuvern Sie Thren Wagen ge-
nauso rilcksichtlos wie lThre Gegner, denn
Ihre Zeit ist begrenzt! Nutzen Sie jede
Liicke zum blitzschnellen Uberholen
und sichern Sie sich so den 1. Platz!

Die wichtigsten
Spielsituationen:

Tanken:

Die hellblaue Siule rechis unten ist die
Tankanzeige Thres Wagens. Bei Benzin-
mange] fiingt sie an zu blinken, gleichzei-
tig ertéint ein wamnendes Piepsen.

Getankt wird durch Berlihren des Zapf-
hahnes der Tanksiulen am Rand der
Fahrbahn mit dem Wagen. Um nicht mit
der Zapfsiiule selbst zusammenzustoBen
und dadurch zu explodiersn, mull wih-
rend des Tankens ein Abstand von min-
destens 5-6 Pixeln (Rasterpunkien) vom
rot-weiBen Streifen eingehalten werden.

Unfalle:

Nach 3 ZusammenstiBen mit einem Ge-
gener explodiert Ihr Wagen. Geraten Sie
mit hoher Geschwindigkeit auf den Gras-
streifen am Rand der Fahrbahn, so fingt
Ihr Wagen zwar an zu schleudern, dies

zahlt jedoch nicht als Unfall, wenn Sie |
nicht wihrend des Schleuderns einen |

gegnerischen Wagen rammen.

Zeit:
Die rote Saule am linken unteren Rand
des Bildschirms ist die Zeit, die Sie noch

(S.G.)

zur Verfligung haben (zu Beginn des
Spiels ungefiihr 2 Minuten). Legen Sie in
dieser Zeit mehr als 65,6 Streckeneinhei-

ten zuriick, so itberf@hrt Thr Wagen einen
weillen Streifen, der quer zur Fahrtrich-
tung auf der Strabe aufgezeichnet ist. Da-
bei wird die Zeit wicderaul 2 Minuten ge-
setzt und Thre Unfélle werden geloscht,

Spielende:

Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie mit einer
Tankstelle zusammenstoBen, wenn Sie
zum dritten Mal einen gegnerischen Wa-
gen rammen oder kein Benzin mehr ha-
ben, oder wenn IThre Zeit abgelaufen ist..
Sobald die Schrift ,GAME OVER" auf
dem Bildschirm erscheint, driicken Sie
am Computer die Pleiltaste links oben,
Jetzt wird die Verteilung der ersten 10
Plitze angezeigt, jeweils zusammen mil
der zuriickliegenden Strecke. Konnien
Siesich plazieren, so diirfen Sie [hren Na-
men eintragen (und . Return-Taste™ driik-
ken). Hatten Sic wiahrend des Spiels den
weillen Streifen {iberfahren, so ertiint
nun .Pour aller i la chasse®, wihrend die
grsten drei Plitze angezeigl werden.

- Durch Driicken der ,1*-Taste starten
Sie ein neves Spiel

- Durch Driicken der CLR"-Tasie Io-
schen Sie die Highscorelisic.

- Mach: Driicken der @-Taste zeigt der
Computer zu den Klingen von ,,Pour
aller & la chasse® dic ersten drei Plitze
an und fithrt anschliefend einen Basic-
Warmstart durch.

| Der Computer la6t Sie vor Spielbeginn

zwischen Joystick und Tastatursteuerung
wiihlen.
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Bcschlcunigcn mit 1l B-:wh]cunigcn .!uys:liclkl niu.n oben den Arten der Steuerung gleichzeitig
Erems:;n i} ! 3 E_n:ma?n jw“!"l‘ DACIUNEN Richtung und Geschwindigkeit Thres
Nach links steuern mit C= | Nach links Jovstick nach links Wagens verdndern
Mach rechts steuern mit SHIFT | Nach rechis Joystick nach rechis i

—_——— == ———

Stenerung iiber die Tastatur: Stemerung mit Jovstick:

Selbstverstindlich knnen Sie bei bei-

Wird es IThnen gelingen, Ihve Pole-Position in efiwn-Sfﬂrf-ZieI-Sieg--rg-mgum.ﬁnm:

1 FORMN=0TOS1: READD: POKEAQ1S24N ,D: HEXT: RE
M = VERGCHIEBEN DES IEICHENBATIEES »
2 DATALZ0,165,1,72,41,251,133;1,147,204,
133,3,167,8,133,5, 160, ,132,2,132,4,170
I DATALTT,2,145,4,200,208,24%,230,3,230,
5,202,208,242,104,133,1, 173,245,208, 41
| ] 4 DATAZ41,9,2,141,24 ,208,88,94518Y849152
5 FORN=0TOA44: READD) POKE4AR 1 S2+N,DINEXTIR
EH = AUFBAU DER GRAFIK L DER SPRITES #
& DATRAISER, ,133,20,169,4,13%,21 160, 4,14%
1225, 145,20, 160,35, 149,97, 145,20, 165,20
7 DATAZ4,105,40,133,20,1465,21,103,,133,2
1,201,7,208,2,16%,20,201,200, 144,221
B DATALL9,216,133,21,149,,133,20,169,10,
L&0, 4, 145,20,160, 359, 145,20, 165,20,24
% DATAL10S,80,133,20,155,21,105, ,133,21,2
01,220,208,229,149, ,133,20,133, 30,149

10 DATAS, 133,21, 16%,214,133,39, 180, ,169,
140,145,20,149,5,145, 38,200,192, 4,208

11 DATAZ43,160,34,149,140,145,20,169,5,1
45,738,200, 192,40 ,208, 243, 165,20,24, 105
12 DATARAO,133,20,133,38,144,4,230,21 ,230
| 135, 165,21 ,201,7,208,2, 165,20,201 ,200

13 DATAL44, 199, 149,20, 133,20,167,4,133,2

1,169,117 1460, ,145, 20, 140,40, 145,20, 165
14 DATAZ0,24,108,200, 133,20, 165,21, 105, ,
133,21,201,7,208,2,16%,20,201,160,144

15 DATAZ2T, 169,332,141 ,248, 46,141,240 4,14
1,33, 7 141,73, 7,141,115, 7,181,153, 7,141
16 DATALSS: 7141 ,30,7,141,31,7,141,70,7,
141,110,7,141,150,7,141,190,7,141,230,7
17 DATAL49,10,141,32,219,141,72,219,141,
112,219,141,152,219, 141,192,219, 169, 14
18 DATALAL, 71,219,141 ,111,219, 141 /151,21
9,141,151 ,219, 141 ,191,219,151,331,219

17 DATA169,255,141,23,208,141,29,208,151
y28,208,;141,21,208,1489,11,162,8,157,247
20 DATAT,202,208,250,1469,14,1462,7,1587,39
1 208,202, 208,250, 147,130,152 ,8,157,7
21 DATAZO0E,Z02,202,208,249, 169,180, 162,8
s 157,255,207,202,202,208,249 149,10, 141
22 DATAIR 208,147, ,141,37,208,149,7, 141,
38,208,149 ,45,141, ,208,141,8,208, 1567
23 DATAL2B,141,2,208,141,10,208, 149,191,
141,4,208,141,12,208,147,240,141 4,208
24 DATAL41,14,208,167,15,141,24,212, 169,
P 141,48, 213, 141,11,212,141,18,212,141,
25 DATAZIZ,141,1,212 141, 7,212,141 ,8,212
J181, 14,212,141, 1%5, 212,165,240, 141, &
24 DATAZIZ,141,13,212,141,20,212, 149,45,
141,4,212,141,11,212,141,18,212,16%,50
27 DATAL41 2,212,141 ,9,212,141,14,212,14
9, 5141,162,2,98
30 FORM=OTOSL2:READD: POKETOA4+N, D1 NEXT 1 REM

& HULTICOLOR-REMNWAGEN IN BLOCK 11 &
31 DATAyy4q9a 80541 ,40,44,1,105,44,1,40,
Gy 80y g g 80, 4 g 170y 5y 170, 5,190, ,, 190, ;4
32 DATALF0, 16,8, 190,156,5,170,B0,4,170,16
l‘l:l?ﬂ‘l:al|Iml|211?ﬂ1‘129111111
33 FORM=OTOI0: READD: POKEARSTF+N,DsMEXTI R
EH ® INITIALISIERUNG DES RASTER-IRG #
34 DATALZ0,149,222,141,20,3,189, 193,141,
21,3,1869,248,141,18,208,173,17,208,41
35 DATALIZ7,141,17,208,169,129,141 24,208
BB, 756
34 FORN=OTOST2:READD) POKEARAZO+N , D NEXT:
REHM # BEGINN DER MEUEM IRG-ROUTINE &
37 DATALTI,25,208,141,25,208,48,7,173,12
y 220488, 756,49, 234,177, 17,2008,41,7,10 .
38 DATAZA,109,1462,2,24,109,170,2,74, 133,
2,41, 7,133,189,173, 142, 2,41, 1,240, 11
39 DATAL73,170,2,7%,1,141,170,2,24 1445
J18T, (141, 170,2,173,17 208,41 ,120,5, 189
A0 DATALGL 17,208,183, 2,41 ,8,240,47,18%,

Pole-Position - Das Listing

<143

<1023

L15%2>
L

<2003

<35

{2305

<1703

<igi>

£2585%

L1743

<g4>

L2493

<53>

£0>

<30

L4423

<E1Y

£207>

<1502

<2245

L1952

<1213

{2125

CAZ>

<S@»

41435

196>

26>

L3

L35>

182>

174>

<2052

{E8>

28>

184>

W133,20,1659,216,13%,21,140,4,177,20,73 LD
41 DATALL,145,20,160,35,177,20,73,11,145
.20,146%,20,24,10%,40, 133,20, 145,21 108 €173
42 DATA,133,21,201,219,208,2, 145,20,201,
220,144,217 ,1469,20,133,20, 1465 ,4,13%,21 <94
4T DATALA0,,149,32,145,20, 145 20,24, 108,
40,133,20,14%,21,105,,133,21,201,7,208 <103
44 DATAZ,145,20,201,220,144,229,145,2,74
+T4,74,24,109,171,2,54,233,5, 174,252 <1385
4% DATA10S,S,133,162,141,171,2,10,10,24,
101,182,10,10,10,148,169,117,153,74,3 <1573
AL DATAISI,114,3,153,20,4,193,40,4,153,2
20,4,153,4,5,153,154,5,153,204,5, 153 <1093
47 DATA108,4,153, 148, 4,192,240,280,10, 15
2,200,240,2,153,92,7, 153, 52,7,173,172,2 <57
48 DATA10,10,24,109,172,2,133,20, 147, ,13
3,21,6,20,38,21,6,20,38,21,6,20,38,21 <245
49 DATA14%,21,24,10%,4,13%,71,149,140,18
0,3,14%,20, 160,35, 145,20, 165, 2,78, 74,74 {2273
S50 DATAZA, 105, 172,2,56,233,29,176,2, 105,
2%, 141,172,2,10,10,24,109,172,2,133,20 <1193
=1 DATA14%,,133,21,6,20,38,21,4,20,38,21
oB,20,38,21,165,21,24,105,4,133,21,160  €150>
=2 DATAS,149,209,145,20,150,34,145,20,17
3,174,2,201,46,240,13,206,177,2,208,8 <235
53 DATA169,170,141,177,2,206,176,2,173,1
7,208,41,7,24,109,1756,2,%4,233,3, 141 <483
=4 DATALTE,2,173,17,208,41,7,24,109,179,
2,54,233,3,141,180,2,147,192,133,20,14% <2103
B DATA7,133,21,173,170,2,54,233,8,144,2
2,72,189,160,160,,145,20,165,20,56,233  <24>
54 DATA4O,133,20,176,2,178,21,104,56,174
229,108 8,240, 4,24,108,127,24, 144 .2 <813
57 DATA1&9,32,150,,14%,20, 145,20, 54,233,
40,133,20,176,2,198,21,149,32, 145,20 €109
=8 DATAIST,231,133,20,149,7,133,21,173,1
B0,2,56,233,8, 144,22,72, 149,140,160, <1873
55 DATA14S,20, 165, 20,548,233 ,40,133,20,17 [ |
&,2,198,21,104,56,174,229,105,8,240,6 £240>
&0 DATAZS,10%,127,24,144,2, 149,32, 140, ,1
45,20, 165, 20,56 ,233,40,133,20,176,2,198 <34
&1 DATAZ1,149,32,14%,20,173,17,208,41,7,
208,5, 149, 160,24, 144,%,24, 105, 138,182 <373
&2 DATA1GE,134,20,162,6,134,21,140,,145,
20,200,145,20,140,30, 145,20,200, 145,20 <2243
&3 DATAL73,181,2,141,252,7,76,92,19 <1803
70 FORN=0TOSS: READD: POKES072+N , D NEXT1 RE
M « ZEICHENDEFINITIONEN # <2323
7‘ mlrﬂl'l'l'Illlmlllill'lzﬂTm'l'F!I'Im
V25 200, 9 9 4 255, 255,285,255, 4, 4,235,235 <542
72 DATAZSS, 255,255, , , 299,295,255, 255,255
(3N oEm oms ose oEs Ses oEe sEm <2293
73 FORN=OTOSS: READD: POKES 1 28+, D NEXT <2295
74 DATAZSS,253,255,255,255, 255,255, ,255,
TES, 2NN, DN%, 2N 285 055 = oms o €154
75 DATAZSS, oy s 255, 255, 255, 255, 1 1+ 1259, 25
-] R L e b e — P L1513
7& FDORM=0TD&&: READD: POKESO20T+N Dy NEXT L2503
77 DATA1ST,32,141,208,6,181,209,6; 141,24
hyb, 141,267 ,4,16%,11,141,101,2,169,40 £153>
78 DATALAL,174,2,181,179,2,149,60,141,17
7.2.169,,141,173,2,141,174,2,141,175,2  <i78>
79 DATALA1,170,2, 141 ,171,2,141,172,2,141
JA7T,2, 140, 174,2,141,175,2, 181 183,294 {200
B0 FORN=OTO394: READD: POKESOZAB+N,DINEXT <993
Bl DATAL7S, 163,2,240,47,173, 220,36, 167,
208,25,173,1462,2,201 ,14,280,18,238, 162 119>
g2 DATAZ,173,182,2,201,14,208,8,238,142,
2,189, ,141,182,2,173, ,220,34, 148,208 $1413
B3 DATA27,173,162,2,24,109,182,2,240, 18,
20&,182,2,173,182,2,201 ,25%,208,8, 204 154>
B4 DATALLZ,2,169,15,141,182,2,173,142,2,
10,24,109,142,2,10,10,133,20,1569,,133 <211
BS DATAZI,&,20,38,21,6,20,38,21,5,20,38,
21,173,162,2,10,24,109,182,2,10,24, 101 <2047
B& DATAZO,133,20,144,2,230,21,165,21,24,
105 4,141,1,212,145,20, 141, /212,173,142 <145)
B7 DATAZ,24,109,182,2,208,8,169, ,141,,21

=
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2,48,188,,10,170, 42,184, ,34,254 ,128,2
310 DATAZSS,144,18,186,20,21,170,1488,5, 4
2,128,5,34,140,,2,140,,1,140,,4,128, .1,
311 DATA,Lyyss

5312 FORN=0TOL2:1READD: POKEE384+MN, D1 NEXT
313 nnT“-itiltil1111‘11291111150$+211ﬁ¢u
5,34,160,4,42,128,21,170,148,18, 185,20
Ii4 DATAZ,254,144,34,254, 128,42, 184, ,10,
170,,8,148, ,2,32, ,2,185,64,,129,,,133,,
315 DATASE, 514

3146 FORN=0TOAZ:READD: POKESS48+N,D1NEXT
17 DATAy 430142, 170,128,130, ,8,170,14,4
WAT0,16,5,170,80,4,190,16,4,190,16,,150
Z18 DATA, 190, 4,170, ,170,,,40,,,480,,1,4
u1"5'"11rluslaqlllqﬂlb=|:‘“}lli||||

317 FORN=0TOL2: READD: POKEBS I 2+N, D1 NEXT
320 DATA; g swvwy e LyB0,,1,80,35,,72,5,,72
W 182,168,142, 168,10,175,134,10,175

321 DATALIA,10,175,134,10,175,1346,1,42,1
&8, 1,42, 168,585, ,72,5,,72;,1,B0,,1,B0, .,
322 DATA,

323 FORN=0TOS23READD: POKEBS746+N,DiNEXT
324 ﬂnrnl|1|1lllt=|5‘1|5|3.||33|15°|3:p|
80,42,168, 648,42, 148,564 ,34,250, 160,34

325 DATAZS0, 140,34,250, 150,34, 250, 160, 42
v 188, 54,42, 158, 54,33, 50,33, ,80,5,64,,5
326 DATASS s yyayye

327 FORM=0TOAZ)READD: POKEBA4O+N  DiNEXT
328 DATA,4,,20,21,68,13,154,89,4,91, 144,
AS. 110,48, 188,110,589,105,110,90,110, 149
329 DATALT4,27,230,174,6,251,220,17, 191,
144,103,254 ,68,17,191,144, 6,251 ,228,27
330 DATARIO0, 185,108, 145,84,145,72,84,80,
49,1,21,135,32,3,28,58,5,45,

331 FORN=OTOAZ:READD: POKEST704+N, DI NEXT
232 nnTn111112+r+:°+11151+l:°1|l711ﬂ1521
3,224,103,3,254,239,1,2%5,194,1,252, 114
333 DATALL ,4B,60,30,24,40,14, 12,28, 4,24,
28, 12,54, ,230, 120, , 231,220, , 237, 148,
334 DATALZI,134,,112,3,4,

00 FORN=OTOL 18 READDI POKESOF&+N, DiNEXT
401 DATALAY, 181,11, 212,141 ,183,2,141 .4,
ST IAT, 10,181 ,8, 217, 169,249 141 17 212
402 DATALSZ,129,142,11,212,202,142,11,21
2,162,,173,14,208,41,1,240,5,189,240,31
403 DATAZOR,S, 187,224 ,31,141,248,7,169,1
35,141,249, 7, 1469,10,141 ,40,208,32,,31
404 DATAZIZ,224,146,208,220,145,,141,11,2
12,169,252,141,13,212,162,129,142,11

405 DATAZI2,202,142,11,212,32 31 149,,1
41 ,24,208,149,136,141,248,7,173,28,208
404 DATA41,254,141,28,208,149,,141,39,20
8,32,,31,75,181,14

407 FORM=0TOAL1IREADD: POKEAZ21 54N, D NEXT
A09 DATALGR,,142,183,2,173,14,208,41,1,2
40,5,189,240,31,208,3,189,224 .31, 141

410 DATAZ48,7,32,,31,173,189,2,201,1,208
g9y 104, 104,746, ,16,232,224,15,208,218

411 DATALE9,1,181,183,2,149,11,141,248,7
+ 32, 31,169, ,141,1462,2,5

412 FORN=QOTOL74:READD: POREASST+N ,Da NEXT
413 DATA1LY,28,133,20,173,1&,208,41,1,24
0,4,140,2408,208,57,173, ,208,56, 233,72
414 DATALTE &, 1560,72,208,45,201 ,23 1442
A8 856,233,848, 176, 4,160, 1156,208,;32,201
41% DATAZY, 184 ,240,54,233,44,174,4,1460,1
&0,200,19,201,23, 144,240,956, 23T 44 176
416 DATAS, 150,204 ;208,620 ,23,144,248,1
&60,248,132,1689,142,3,140,2,232 232 152
417 DATALO,168,176,43,44,21,208,240,244,
1689, ,208,201,70,176,237, 169, 255, 207, 56
418 DATA229,189,174,7,133,21 149, ,54,229
421,201,40,176,218,145,20,24,105, 44, 133
417 DATAZO 133,189,144 ,203,94,1463,18%,14
6,182,157 ,8,208,159,13,1597,5,208,173,21
420 DATARO0E,S,2,141,21,208,173,1432,2,54,
23T 2,133, 24 173,4,220,41,,3,133,182,153
421 DATAZ,S&,225,182,72,138,74,170,104,1
B57,144,2,54

S00 FORN=QTO3IB:READD: POKE7FSL+N,DiNEXT
501 DATAL1A9,50,140,,200,208,253,55,233,1
L 208,248,173, 162,2,240,3, 205, 142,2,173
502 DATALT ,208,73,8,41,127,141,17,208,17
3,22,208,73,8,141,22,208,9

400 FORN=0TOI1:READD: POKEBL&0+MN, D NEXT
&01 DATALZT,133,1268,132,130, 134,131, 11,1
29,133,128, 132,130, 134,131,135

&02 DATALSL, 134,130,132, 128,133,125, 11,1
31,134,130,132,128,133,129,135

700 FORM=0TOB11READD: POKEAZT7+N D1 NEXT
701 DATALAY,10,142, 140, ,200,208,253,232
L 208,248 ,54,233,1,200, 2481 , 140, 141 &
702 DATAZ12,141,11,212,141,168,212,141,28
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208,162, , 187,253, 14, 157,239, 5,232,224
703 DATALO, 208,245,165 ,80,141,5,8,145,10
2,141,10,8,173,203,00,201,57,208,2459,12
704 DATALE,229,189,,141,16,208,76,112,23
1721,13,5,32,32,15,22,5,18

70% FORN=OTOZA: READD: POKE7AB0+N, Dy NEXT
705 DATAL&Z, ,142,2487,207,173, 17,208, 44,1
19,141,17,208,173,22,208,5,8,141,22,208
707 DATAL42,221,207,142,22% 207,142,220,
207,142,219,207,142,222,207, 54

JO0BE FORN=OTOLSH1READD: FOEE7424+N, 01 NEXT
709 DATALAT,,141,162,2,141,163,2,1481,11,
212, 165,249,141 ,13,212, 147, 15,141,8,212
710 DATALLEZ,127,142,11,213,202,142,11,21
2,238,241 ,207,142,,189,240,31 141,240
711 DATAT,173,142,2 280,3,204,152,2,32,,
31,232,224,15,208,234, 169, ,141, 162,2

712 DATALTI,241,207,201,%,208,54, 145, ,14
1,4,212,141,18,212,141,11,212,14%,252
713 DATA141,13,212,142,129, 142,11,212,20
2,142,11,212,149, 135,141 ,248,7,32, .31
714 DATALOA,104,18%,136,141,2508,7,14%,,1
41,3%,208,141,24,208,149,252,141 28,208
715 DATA7AL,181,1&4,149,,141,%0,208,141, 18
¥,2,149,11,141,248,7,189,1,141,103,2

71& DATALTS,17,208,41,115,141,17,208,173
+22,208,9,8,141,22 208,54

717 FORN=0TO1S1:READD: POKEASIA+N,Di NEXT
718 DATA1&0,2,132,20,142,2,134,21,200,20
0,6,20,132,162,232 232 L,21,134,2,224
719 DATALSL,280,234,152, 14,240, 123,165,21
4,21 ,208,240,235, 145,20, 44,21, 208,240
720 DATAZ18,145,102,197,2,240,222,169,,2
08, 141,234,207, 189, 1,208, 141,237,207

721 DATA1BS,,208,141,238,207,165,1,208, 1
41,239,207,173,237,207, 54, 237,239,207
722 DATAL74,189,173,239,207,54,237,237,2
07,201,%0,176,178, 173, 234,207, 54 , 257

723 DATAZ38,207,174,7,173,238,207, 54,237
1 235,207 , 201,37, 174, 158, 138,748,170, 152
724 DATA74,168,189,162,2,56,249,152,2,14
4,9,138,10,170, 192,10, 148, 74,198, 17,254
725 DATA142,2,169,162,2,56, 233, 1,153,142
12, 78,55,18,%4

7246 FORN=0TO12:READD: POKEA&EE+M ,D1NEXT
727 DATA173,188,2,41,1,240,5,16%,2,141,1
B9.2,58

728 FORN=0TO148: READD: POKEATO1+N, D1 NEXT
729 DATA140,2,132,20,162,2,134,21,200,20
0, 6,220,132, 162,232,232, 6,21 ,134,2,224
730 DATALS,240,234,192,156,240,120, 165,21
,4‘,21,Eﬁﬂ,14ﬂ|23=,lhE,Zﬂ,lﬂ*2l.RﬂH.?Iﬂ
731 DATAZ18,1A5,182,197,2,240,222,189,,2
08,141,234,207,189,1,208, 141,237,207

732 DATALBS,,208,141,230,207,1685,1,208,1
41,239,207, 173,234,207, 205, 238, 207, 208
733 DATALSO, 173,239,207, 56,257,237, 207,1
44 181,201,52,174,177,173,238,207, 201
734 DATA7Z,208,13,152,74, 168, 169,128,153
,228,207,152,10, 148, 144, 147, 201,248,208
738 DATALZ,192,74,148,159,54,193,220,207
(A52, 10,168, 144,237,173, 14,208,41,1,208
73& DATAZ19,173,238,207,54,237, ,208, 144,
210,176,225,9

737 FORN=OTO232: READD i POKE4ES0+N, Di NEXT
738 DATAl40,2,132,20,162,2,134,21,200,20
0,4,20,132,162,232,232 . L,21,134,2,224
735 DATALA,240,234,192,14,240,104,145,21
1 44,21,208,240, 235, 145, 20,44, 21, 208, 240
740 DATA21E,15%,182,197,2,240,222,189,,2
0B, 141,234,207, 189,1, 208, 141,237,207

741 DATA1ES,,208,141,238,207,185,1,208,1
41,235,207, 152,74, 148, 185,228,207, 72

742 DATALSZ,10,;158,104,201,44,208,173,17
3,238,207 ,96, 237,236,207, 144,174,201 , 40
743 DATA17&,170,173,237,207,5%6,237,239,2
07,174,7, 173,237, 207, 54, 237, 237, 207, 201
744 DATA4S,174,150,152,74,1568,149,,153,2
28,207,152,10, 168,756,284, 18, 160, 2,200
745 DATAZOO,192,16,240,90,152,74, 148, 189
228,207 ,72,152,10, 148,104,201, 464,208
746 DATAZIS, 185, ,208,201 ,73%,240,4,201 ,74
,208,7,149,72, 133, 208,208, 43,201, 117
747 DATAZS0,4,201,118,208,7,149,114,153,
208, 208, 28,201, 141,240, 4,201, 152,208, 7
748 DATALLT,1&0,1%3,,208,208,13, 201,208,
240,4,201,2046,208, 14, 169,204,153, , 208
74% DATALSZ,74,168,159,,153,228,207,152,
10,1468,75,122,19,95

750 FORN=0TO2321 READD: POKESCEI+N, D1 NEXT
751 DATALA0,2,132,20,1562,2,134,21,200,20
0,5,20,132,182,232, 232 4,21,134,2,224
752 DATALS,240,236,192,14,240,106, 155,21
g5, 21,208,250,235,165,20,44,21 ;208,240
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Der TIP:

HOMECOMPUTER-Abo

zum Spartarif!

Schon der altehrwiirdige Sherlock Holmes be-
merkie zu Dy, Watson:, Watson, seien Sie dock
verninfiig und kombinieren Sie richtig! Die-
sen Rar machee thaen die HOMECOMPUTER-
Redaktion auch it auf den Weg" geben. Die
Rede st vom Kembinieren der drei besten Ma-
gazine ans dem TRONIC-Verlag. Sie erhalten
nmamiich im KOMBI=ABQ xechs Hefre von HO-
MECOMPUTER plus sechs HEFTE von COM-
PUTRONIC fiir den Schilagerpreis von nur 60—
Mark finclizive Zustellungl. Das ist der ,.In-
land-Preis". Das enrvopdische Ausland zahlr:
fsiehe fmpressum).

Natarlich konnen Sie aunch nur den HOME-
COMPUTER abonnieren. In diesem Falle hal-
fen wir ein interessantes wie preisweries Ange-
bor fiir Sie bereir: Fiir sage und schreibe 30
Mark komnt der HOMECOMPUTER frei
Haus, Ein Tip fir alle  Watsons®: Schauen Sie
sich einmal dic oben befindliche Abraffarte an,
Siillen diese ans und dann ab damit zum TR()-
NIC-Verlag, Postfach, 3440 Eschwege,

Die HOMECOMPUTER-Redaktion winschr
schon jetzt viel Spaf beim Sofrware-Abo und -
natirlich = beim ,Kombinteren®!

wHallo, Ste da!Ja, Sie. Sie konnen sich auf uns ver-
lassen! Mit eitnem SOFTWARE-ABO oder einem
Abonnement des HOMECOMPUTER ,,liegen* Sie
bei uns genau richtig! Lassen auch Sie sich tiber-
zeugen. Denn: Unser Service ist schnell, zuverldssig
preiswert!*

,Seitdem ich Herbert ver-
sprochen habe, ihm ein
HOMECOMPUTER-Abo
zu kaufen, ist er zuhause

f‘i

wie ausgewechselt!

In der leizien Ausgabe des HOMECOMPUTER
hatten wir das grofie Super-Soffware-Abo fir
unsere Leser ins Leben gerufen. Die Resormanz
war einfach dberwdltigend: ein walrer Haufen
an Zuschriften und Abos erreichien die Redak-
tion schon nach einigen Tagen nach Erscheinen
des Heftes Auguse!Seprember.

Das Erfoelpsgefheimnis ist rasch auf einen Nen-
ner gebrache: Preiswerter war Qualitar eben
moch mie!

Denn, Sie haben die erstklassige wnd begueme
Maglichkeit, die tollen aktwellen Programme,
diewirim HOMECOMPUTER vorstellen, zu ei-
nem Traumpreis ;o ergadiern Das SOFTWARE-
ABO gilt fiir alle Systeme und kostet im Jake fir
& Kassetten ganze 69,90 Mark. Wir meinen, dies
ist etn Prefs, der sich sehen lasven Kann! Das
Abo ist auch fiir 6 Disketten zu bestellen. Diese
sind ebenso ginstiy und fur 84,90 zu haben.

Na, wenn das nichts ist? Sie bekommen die in-
reressanten, irren Programme navirlich frei
Haus, das ist klar. Auflerdem haben Sie - falls
einmal ein Darentrager defeks sein sollte - ab-

sofures Riickgaherccht = eine Garantie, die wir

unseren Lesern wnd Kanden einfach
schuldig sind. Beachten Sie fedoch
auch, daff das Software-Abo niche
mif einem Leitschriften-Abonme-
ment gekoppelr ise! Alvo, was gibe's
gerzt nock tu dberfegen? Ran an den
Software-Speck.

{Abrufkarte, sicke abenll

~Miiller, was haben Sie da?"

wDas ist die neue Abrufkarte,
Chef! ,, Alles klar!

Februar/Mdrz '86



Witze, Spriiche,
Karikaturen -
wieder riesiger

Zuspruch!

Auch diesmal kbnnten wir [hnen wieder
Jtausend” tolle Witze, Spriiche und Kari-
katuren prisentieren. Aber natirlich
milssen wir uns, wie immer, auf nur je-
weils ein  Epos* beschrinken. Schade,
am liebsten hiitten wir alle eingesandten
Beitrige veriffentlicht, doch leider wilr-
de dann im HOMECOMPUTER kaum
noch Platz fur andere Dinge bleiben. Und
ncbenbei bemerkt soll ja unser Wettbe-
werh auch ein biBehen zu einem Kriilte-
messen” werden, nach dem (halb-)olym-
pischen Motio:  Dabei sein ist alles - ge-
winnen ist noch schéner!™

Fiir alle, die bisher noch nicht teilgenom-
men haben oder ihre guten ldeen in der
Schreibtischschublade ,vermodern® las-
sen: Teilnehmen kann jeder, der meint,
einen guten Witz, einen originellen
Spruch oder eine gelungene (selbsige-
zeichnete) Karikatur zum Besten geben
Zu konpen. Deshalb [alit Euch sin Herz,

und schickt uns Eure Beitrage zu. Wir |
sind sicher, dal} jede Menge guter Ideen |

darunter ist. Die verdffentlichten Sprii-
che, Wilze und Karikaturen werden mit
jeweils 20 DM honoriert.

Unsere Adresse: TRONIC-Verlag, Post-
fach, 3440 Eschwege. (bez.)

[ ] L]
Die Gewinner
Die gliicklichen Sieger sind diesmal Jiir-
gen Klein, Cloppenburg, dessen Feder die
Karikatur ,Systemabsturz” enistammi,
Gottfried Wolmeringer, Schmelz, der
sich den Witz um das TV-Ekel JJ.R® hat
ginfallen lassen, und Uwe Plerr, Wiesthal,

mil seinem ,Ostiriesen-Spruch™. Wirgra- |

tulizren allen Siegern und hoffen, daB Thr
fiir die verdienten 20-Mirker irgendeine
Verwendung findet!

Der Witz

Eine Datenverarbeitungskanfrau macht
{berstunden und staunt ganz schiin, als
plitzdich J. R, Ewing auf ihrem Monitor
erscheint. Sie hiilt es Fir eine Stimung

und Klopftauf den Kasten. Der Computer
belehrt sie cines Besseren und meint,
noch bevor er abstiirzt; . Schlol Rir heu-
te! Dallas hat angefangen. . .=

42 HoMecoMpuTER

Riesen-Resonanz

beim Buchstabensalat!

Bekanntgabe der Ge-
winner des Preisrdtsels

Liebe Freunde des HOMECOMPUTER,
damit hatten wir beim besten Willen
nicht gerechnet - die Flut der Einsendun-
gen zu unserem Preisriitsel hat unsere
kiihnsien Erwartungen noch bei weilem
tbertroffen!  Korbeweise® trudelten in
der Redaktion Zuschrifien ein, und wir
hatten alle Miihe, diese Fiille von Einscn-
dungen auszuwerten.

Der Spruch:

CLUB-INFOS * HELPLINE

Bepeistert waren wir davon, welche Ar-
beit sich unsere treuen Leser gemachtha-
ben. Allerdings, und auch das soll nicht
verschwiegen werden, mubiten wir auch
den Weizen von der Sprew trennen®.
Denn einige Einsender hatten, vielleicht
um den angesammelten  Wortschatz®
noch zu erhéhen, villig neue Wortschop-
{ungen kreiert. Das konnten wir natiirlich
nicht gelien lassen! Aber auch die ver-
bleibenden richtigen Einsendungen hit-
ten gut und gern noch fiir ein paar Ritsel
gereichl.

Und 'nun ist es endlich so weit! Doch be-
vor wirdie gliicklichen Gewinner preisge-
ben, noch ein kleiner Hinweis: Gern hiil-
ten wir die Wortbildungen unserer Sieger
verdifentlicht, aber das hiitte bei weitem
den Rahmen des HOMER-CLUBS ge-
sprengt. Wir bitten hierfiir um Verstind-
nis! Okay, und nun geht’s los: Den ersten
Platz mit sage und schreibe 126(!) Woriern
belegte Christian Hopl aus Mihlhausen,
Aufl dem zweiten Rang plazierte sich mit
106 Wirtern Michael Langenberger. Sa-
lem, und Dritter wurde Otto Funk, Verden,

mit 103 Wiirtern (hier fehlt uns allerdings.

noch die Angabe des Datentriger-Wuon-
sches). Gratulation und vielen Dank fiir's
Mitmachen! (hez.)

Dall ein Ostiriese am Computer war, er-
kennt man daran, dalt hinterher der Mo-
nitor mit Tipp-Ex beschmiert ist!
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Uberraschende Plazierungen!

Eschwege (M.K.) , Nichts ist so
bestandig wie die Unbestindig-
keit!” So etwa konnte man das
Aussehen der neuen HOME-
COMPUTER-Hitliste, die Sie,
verehrter Leser, allein bestim-
men, beschreiben. Ein ,wilder
Sturm* in Form von 321 Wahl-
karten hat die Hitparade durch-
einandergewirbelt und so einige
Titel aus den Charts geworfen.
Erstaunlich war auch die enor-
me Anzahl der Leser, die einen
whicht gangigen* Rechner besit-
zen. Uberraschend war vor al-
lem, daf auffallend viel, fast na-
gelneue, Software so stark nach
vorn drdngte. Es scheint so, als
mache sich doch ein neuer Trend
bemerkbar: Nicht das ,Heifge-
liebte“sondern das ,,Neue* wur-
de von den Lesern bevorzugt.
Dennoch: Mit WINTERGAMES
hat sich erneut ein Sportspiel
den ,,Platz an der Sonne* ergat-
tert. NIGHTSHADE scheint so
langsam in Gang zu kommen,
wahrend der bisherige Spitzen-
reiter, HYPERSPORTS, eine
wKleine Schwicheperiode” zu
haben scheint!

Die grofiten Sensationen be-
standen im , Abstieg” von WAY
OF THE EXPLODING FIST und |
im steilen Anstieg - von Null an I
die sechste Stelle - von SABG-
TEUR!

Fiirviele, die esvielleicht noch nicht wis-
sen: Diese Hitliste ist ein Spiegelbild der
Lesermeinung,. HOMECOMPUTER-
Freaks stellen also quasi diese Hitparade
selbst aul! In der letzten Ausgabe hatten
wir daraufhingewiesen, daB auch soge-
nannte Evergreens® und Oldies” ge-
withlt werden kiinnen, da wir keinen An-
spruch aul absolute Aktualitdt erheben

wollien. Merkwilrdigerweise isl genau
der Gegeneffekt eingetreten - nagelneue
Software ist gefragter als die ,alten Rek-
ken®!

Also, auf zur niichsten Runde! Schreibt
Eure Software-Lieblinge aul cine Post-
karte und ab damit zum Briefkasten. Ver-
gebi bitte nicht, Euren Datentriger-
Wunsch aul der Karte anzugeben (wiihit
einfach aus dem HOMECOMPUTER-
Software-Katalog aus!). Von nun an wird
es eing kleine Anderung geben; Insge-
samt 50 Datentriger werden wieder an
den Mann gebrachi. Doch: Nicht mehr
die schnelisten Einsendungen werden
honoriert, sondern es findet eine Auslo-
sung unterallen Postkarten statt. Deshalb
merkt Euch bitte den Einsendeschluf. Es
gilt der 30. April 1985 (es gilt das Datum
des Poststempels!)

CLUB-INFOS s HELPLINE

So wird’s gemacht:

Man liste zehn (oder weniger) Top-Pro-
gramme auf, und zwar nach der ganz per-
stnlichen Rangfolge. Setzt Euch also hin,
kramt in Eurer Software-Kiste, fragt auch
mal die Schwester, was diese so mag, und
schreibt sie auf, die Hits! Eure Nummer
Eins erhilt dafr 10 Punkte gutpeschrie-
ben®, der zweite Titel bekommt 9, der
dritte 8 Punkle usw., so daB der letzle Ti-
tel immer noch einen Punkt in der End-
abrechnung erhilt.

Schickt uns Eure Wahl-Postkarte oder
-brief*, und vermerkt auch gleich, welchen
Datentriger-Programmwunsch Lhr habt.
Und: Bitte vergellt auch um Himmels wil-
len nicht den Absender! Schreibt auch so
deutlich, daB wir keinen Agypier als
Ubersetzer anstellen milssen (wegen der
Hieroglyphen, kicher ...). Dann ab mit der
Post an den TRONIC-Verlag, HOMER'S
CLUB? Kennwort: Hitparade®, Postfach,
3440 Eschwege. (Manfred Kleimann)

SOFTWARE - Die Leser-Chart TOP 20

6 (=) Sgboteur (Spectrum) DURELL

{Plazierungen vom letzten Heft in Klammern)

1 (3) Wintergames {C-64/Atari/Spectrum) US GOLD/RUSH WARE
1 (4) Nightshade (Spectrum) ULTIMATE

3 (1) Hypersports (Spectrum/C-64) IMAGINE

4 (20) Impossible Mission (C-64/Spectrum) US GOLD/RUSH WARE
5 (7) Deeathlon (Spec/Schn/C-64/MSX/IBM/Apple/TI) OCEAN

T (5) Elite (C-64/Spectrum/Schneider) FIREBIRD/RUSH WARE
8 (=) Lord of the Rings (Spectrum/C-64) MH/RUSH WARE

9 (15) Finders Keepers (Spec/Schn/MSX/C-64) MASTERTRONIC
10 (=) The Last V8 (Commodore 64) MASTERTRONIC

11 (19) Monty on the Run (Spectrum/C-64) GREMLIN GRAPHICS
12 (&) Raid over Moscow (C-64/Spectrum) US GOLD/RUSH WARE
13 (%) Football Manager (Spec/Schn/C-64/C-16/BBC) ADDICTIVE
14 (-) Tau Ceti (Spectrum/Schneider) CRL
15 (11) Ghostbusters (Spectrum/Schneider/Atari/C-64) ARIOLA
16 (=) Wintersports (Spectrum/Schneider) ELECTRIC DREAMS

17 (-) Hacker (C-64/Spectrum/Schneider) ACTIVISION

18 (-) Buzzard Bait (Dragon) MICRODEAL/LUDWIG

19 (-) Back To the Future (C-64/Spectrum/Schn) ELECTRIC DREAMS
200 (=) Yabhba Dabba Doo (C-64/Schneider/Spectrum) QUICKSILVA

Wer kann
helfen?

wAnschlubB gesucht*

Alle C-64-User-Clubs im Raum Mil-
heim, Oberhausen, Duisburg mal herge-
hirt! Wer kann einem  schweren Anfin-
ger in Sachen C-64° helfen? Dirk Kohl-
brecher, PapenbuschstraBe 183, 4330
Milheim/Ruhr, wire Euch fUr eine ra-
sche Antwort dankbar!
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. Game Helpline

Wie die: meisten von Euch sicher schon
wissen, verdifentlichen wir unter dieser
Rubrik . Hilferufe* von Lesern, die Pro-
bleme mit Programmen haben. Ob nun
das nichste Level micht erreicht wird, ob
man immer wieder an einer bestimmten
Hiirde scheiterl - allem Anschein ist die
Zahl derer riesengrofi, die sich bei einem
Problem gern von anderen helfen lassen
| michten. Zumindest steigt die Zahl der
| Einsendungen von Ausgabe zu Ausgabe
rapide an, Wie es scheint, hat unsere Ak-
tion ,voll eingeschlagen®.

Allerdings wissen wir leider nicht, ob den
Ratsuchenden durch die HELPLINE bei
ihrem Problem geholfen werden konnte.
Wir witrden uns freuen; wenn Ihr uns Eu-
re Erfahrungen hierzu mitteilen wilrdet.
Eure Zuschrifien, gleich ob als Ratsu-
chende oder als , Errettete®, richtet bilte
| an: TRONIC-Verlag, Pastfach, 3440
Eschwege, Kennwort ,Helpline®. Alle Ver-
iffentlichungen sind kostenlos! (bez.)

Sereamis ( Atari). Wie bekomml muan im Spei-

die Tiir hinter dem Vorhang auf? Patra Schon,
Ludwigstr. 91 7000 Stutigan 1.

Mask of the Sun (deutsch, C-64). Wie komme
ich in den Tempel, ohne von der Schlange ge-
fressen 2u werden? Giinther Wenzel, Landstr.
3, 2410 Hainburg/Donau, Osterreich,

Planet of Death (Spectrum). Wic kommt man
weiler, wenn man im ,Quict Cavern® alles ge-
funden hat? Axel Schneider, Sonnenhalde 12,
7321 Alb.,

Rennzirkos Richard Pretiys { Atari 800 XL). Wie
kommeichzur Tankstelle, um Reifen zuwech-
seln ete.? M. Gz, Albert-Schweitzer-Allee
596200 Wiesbaden. o
Dimension X (Atari). Welches Ziel hot dieses
Spiel? Immer nur durch Tunnels rasen? Weres
weill, schreibt bitte an Oliver Billing, Haferstr.
128, 3900 Augsburg 21.

Sprinter 84 (Atari 800 XL). Mein Liufer kommt
nicht vom Start weg! Wer helfen kann, schrei-
be bitte an Uda Schnittert, Talstr. 72, 5650 So-
lingen 11,

Jet-Boot Jack { Atari 800 XL). Wie starte ich das
Programm? Matthias Christ; Hillsenbusch 35,
5620 Velbert 1. d
Drachental (C-64). Wie bringe ich den Zyklo-
pen dazu, mich durchzulassen? Rainer Dah-
nelt, Berliner Ring 23, 6072 Drefeich.

Pirate Adventure (TI-99/4A). Wie kann ich Pi-
rate Island erreichen, und wie kann ich die Tur
tilfnen? Mario de Greel, Ferdinandbolstraat |,
5702 cn, Helmond, Niederlande.

| M~ Robot (C-64). Wie kommt man ausdem er-

| sten Bild heravs, wenn man alle Flammen zer-
stort und alle méglichen Punkte erreicht hat?
Andreas Weil, Spessartstr. 5, Bensheim 1.
Adventare (TI-99/4A). Wie komme ich aus
dem Zimmer Ober dem Keller heraus, ohne
beim Sprung aus dem Fenster zu sterben? Th.
Born, Christbuchenstr. 1374, 3500 Kassel.

sesanl Suppe vom Koch, und wie Kriegt man |

CLUB-INFOS & HELPLINE

»HILFERUFE®

GAME-HELPLINE

Sie haben irgendein Problem mit cinem Adven-
ture-oder Arcade-Game? Wie oft kommt a5 vor,
dal man bei einem Adventure-Spiel einfach
slecken bleibt® und die richtige Lisung nicht
findet, Ehenso haben viele Arcade-Spigle solch’
gnorme Ticken, und man fragt sich, wie kommi
man in ¢in hiheres Level? Wie kann man digse
diimlich Tir denn 6ffnen?

Keine Angst, Hilfe naht! Falls Sie bei irgendeinem
Spiel cin Problem haben, das bei Thnen schlaflose
Wichte verursacht, oder ein’ Info-Problem haben -
gleich welcher Art, so schreiben Sic uns. Fiillen Sie
den Coupon aus und senden Sie ihn an: HOME-
COMPUTER, Tronic-Verlag, Kennwon  Helpling®,
Postfach, 3440 Eschwege,

Wir verdffentlichen Iheen JHilferufl® Kostenlos,

Mal Sehen, ob sich nicht jemand findei, der lhnen
helfen kann!

Programm

Sysiem

Problem

Name:

_ Adresse:

The Count (VIC-20), Wic komme ich durch das
"Dark Window®”, baw, wie linde ich den Gra-
fen? Thomas Coster, Harkortstr. 4, 4300 Essen
1:

Hyper Sports (C-64). Wer weill, wie man in der
dritten Runde beim Skeet-SchicBen die noti-
gen 4500 Punkte erreichi? Fir Hille zahle ich
10.- DM! Thorsien Reich. Lohstr. 25, 5884 Hal-
ver 1.

Ghostbusters { Atari 800 XL). Ich suche das Pro-
aremm auf Diskette. Angebote hitie an: Axel
Klaus, Hirschstr. 4, 7526 Weiher.

Rambo 11 (C-64). Wic fotografiere ich das La-
ger? Michael Krainz, Zeillerg. 38, 1170 Wien,
Osterreich,

Turbo Tape (Atari 800 XL}, Suche gegen Bezah-
lung Turbo Tape filr Dataseite 1000, Matthias
Heikans, Kiniggrotzerstr. 2, 5657 Haan 1.
Eigene Programme {Afari). Wie schalle ich es,
dalt sich das Programm nach dem Laden selbst
startet und daB es micht unterbrochen werden
kann? Christian Schweda, Hannes-Gr.-51r. 12,
6980 Wertheim 2,

Turbo Tape (Atari 800 XL). Suche Turbo-Tape-
Programm fiir Datasette 1010. Schreibt bitte
an; Franco Meo, Hechinger Str. 4, 7460 Balin-
gen 1.

Turbo Tape (Atari 800 XL). lch suche dringend
das ' Programm Turbo Tape® fiir den Datenre-
corder XL 11, Schreibt bitte an: Jorg Baldin
(Rickert), Tilsiter Weg 11, 2427 Malente.
Fine Scrolling (Atari 800 XL). Drngend ge-
sucht: Fine Serolling in allen Richtungen, ge-
schrichen in Basic oder Maschinensprache.
Erwin Cordeel, Steyven Straat &, 3650 Brag,
Belgien.

Sargon 11 Chess, Modul (VC-20). Suche drin-
gend Gebrauchsanweisung sowie Tips und
| Tricks. Vor allem:; Wie funktionieren Rochade
und En Passant? Schreibt bitie an: Volker
Coert, Sollingsir. 4-8. 4300 Essen 1. i
Spukschiofl, Rambo (C-64). Welchen Schiiisse]
brauche ich, um die erste Tir 6ffnen 2u Kin-
nen. Wiekann ich mit dem Hubschrauber vom
Landekreuz im Gefangenenlager aus wieder
starten? Michael Grohpanz, Obere Gasse 7.
£531 Vestenbergsgrauth.

Chimera {Atard). Wo findet man den Bolt®,
und wie geht ez dunn weiter? Schnelle Hilfe
wiire: prima! Frank- Sievers, Wielandsir 17,
2000 Hamburg 76.

Deja-Vu (C-64). Wie kommae ich gleich zu Be-
ginn des Spicls aus dem Zimmer? Was muBich
hierzu eingeben? Ralf Hohmann, Heck-
mannstr. 8, 4047 Dormagen 11.

Originelle Ideen
en masse

Auflosung des Preisratsels

aus dem letzten Heft

Erinnert Ihr Euchnoch? Wirhatteninder
letzien Ausgabe des HOMECOMPU-
TER gefragt, was unser etwas zerstreuter
Weltenbummler* BRUNO denn wohlal-
les in seinem Rucksack an mehr oder we-
niger unniitzen Reiseutensilien verstaut
haben kénnte.

HOMER’S RATSELECKE

Die Resonanz auf dieses kleing Ritsel
warin der Tat iiberwiiltigend, und die vie-
len witzigen Ideen trichen uns schon
manchmal die (Lach-)Trinen in die Au-
gen!

Wie immer war es nicht leicht, die gliick-
lichen Gewinner (sprich: die'unserer An-
sicht nach besten Einsendungen) zu er-
mitteln. Mach eingehender Uberlegung
entschieden wir uns dann aber doch gin-
stimmig fiir den Vorschlag von Sabine
Weitschies, Morderstedt.

Sie war der Ansicht: ,BRUNO hat mit Si-
cherheit einen Klapp-Computer mit auof-
hlasharem Stromgenerator im Ruocksack,
damit er Adam Riese junior (sitzend) das

¢4 Homecomputer
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kleine Einmaleins erkliren kann.* Zweiter
und Dritier wurden' Marko Reimann,
Gaggenau, und Steffen Schmidtke, Ful-
da, Wihrend Marko unsere Frage kurz
und prignant, nichtdestotrotz aber liber-
aus komisch mit . Klein Bruno® beantwor-
tete, war Steffen der Ansicht, dali in BRU-
NOS Rucksack schon einiges mehraufzu-
finden sein miisse. Er schlug vor: ,Eis-
hockey-Schliger, Fuliball, Autogrammkar-
te von Boris Becker, Atari-Top-10, Joystick,
Fernsehzeitung, Trauschein sowie die Kor-
rektur zu "Fiinf gewinnt* *.

Allen Gewinnemn unsere herzliche Gra-
tulation! In Kiirze werden Euch die Preise
zugehen. (bez.)

wFlachendeckend*

Reit im Winkl (M.K.). In Siiddeutschiand
ist etwas los: Da hat sich doch ein User-
Club etabliert, der so ziemlich das Gros der
derzeit am weitest verbreiteten Compuo-
tersysteme Michendeckend” beriicksich-
tipt! Der Sinclair-Commodore-User-
Club* ist sowohl in Reit im Winkl wie auch
im dsterreichischen Kirchdorf ,titig”. Der
Club hat zur Zeit 30 Mitglieder und mischte
sich gern vergroflern. Nach Ansicht der
HOMECOMPUTER-Redaktion wird die-
ses Yorhaben auch gelingen, da die Club-
angebote und -leistungen geradezn ver-

lockend sind.

Was bietet der Club? Zuniichst einmal
Software: Listings [iir alle Compuierty-
pen, Programme auf Kassette ftr C-64,
ZX-81 und Spectrum. Desweiteren Pro-
gramme auf Cartridges fiir den Sinclair
QL und den Spectrum; sowie Programme
auf Floppy-Dises: [iir C-64/128. Eine
Clubzeitschrift wurde aus der Taufe ge-
hoben, die sich mit den neuesten Infos
aus der Computerwelt, Biichervorstel-
lungen, Tips & Tricks und vielem anderen
mehr beschifligt.

Der Club verfiigt {iber eine Programme-
Bibliothek, in dergegen eine Gebiihr Pro-
gramme entliehen werden konnen, Ganz
besonders interassant ist die , Tauschbor-
se”, Jeden Monat kann das Mitglied ko-
stenlosinserieren. Der Programm-Tausch
ist grundsitzlich unter und mit allen Mit-
gliedern moglich. Ferner wird jedem, der
Hilfe sucht, auch mit Rat und Tat zur Sei-

| te gestanden. Alles inallem gesehen: der

SSinclair-Commodore-Club® scheint das
richtige Konzept fiir eing .gewinnbrin-
gende® Vereinsarbeit zu besilzen. Der
Club-Beitrag vonnur 5 Mark/35 Schillin-
gen ist gering im Vergleich zum , Gegen-
wert”, den der Jinternationale® Club bie-
et

Hier die Adresse: SICO-User-Club, Post-
fach 1109, D-8216 Reit im Winkl, oder:
Postfach 24, A-6382 Rirchdorf

CLUB-INFOS # HELPLINE

»~Noch ’n’ neuer®

Bietigheim-Bissingen (MLK.). Es gibt ei-
nen newen C-64-Club, den . Commodore-
64-Club Bietigheim®! Zur Zeil befindet
gich der Club noch stark im Aufbauw. In-
ooif Kreuzer, einer der Organisatoren des
Clubs, gab zu erkennen: Jeden zweiten
Monat erscheint eine elekironische Club-
Zeitschrift, die aufl Kassette verschicki
wird. Der Jahresbeitrag liegt bei 20 Mark/
20 Franken/140 Schillingen. Darin sind
Kassetten, Porto und kieinere "Uberra-
schungen’ enthalten! In unserer Zeil-
schrift werden folgende Themen bevor-
zugt behandelt werden: Tips & Tricks, Po-
kes, Infos und Spieletests. Bei Bedarl
kann auchnocheine Ecke fiirdie User des
128 eingerichtet werden. Selbstverstind-
lich hat jedes Mitglied das Recht, im
Clubmagazin des CCB kostenlos zu inse-
rieren. Die Zentrale unseres Clubs befin-
det sich zwar in Deutschland, uns ist es
aber sehr wichtig, daB auch User des
Commodore aus denm Machbarlindern
(Osterreich, Schweiz, Holland, Belgien,
Luxemburg, Liechtenstein usw.) mitma-
chen. Fordert doch mal das Club-Info (ge-
gen 30 Pl Rilckporto) an! Die Adresse:

CCRB

Ingolf Krenzer

Troppauer Str, 22,2

D-TI120 Bietigheim-Bissingen

Was meint Ihr?

Nach den vielen tollen Tagen® mit den |
vielentollen Riitseln muBte sich HOMER
erst einmal ausruhen. So hat er fUr diese |
Ausgabe kein Ritsel fir Euch geplant. |
Dennoch bittet er um Eure Mithilfe: In sei- |
nem Foto-Album hat HOMER noch ein |
altes Erinnerungsfoto. Leider weil der |
gute Mann nicht mehr, was und wo er gs
wgeschossen” hat. Wer ihm helfen kann,
der schreibe bitle auf eine Postkarte, um
was fiir ein Tier es sich handelt, und in wel-
chem Land HOMER diese Anfnahme ge-
macht haben kinnte! Natiirlich werden
wir wieder eine kleine . Belohnung aus-
selzen™; Aus den Einsendungen werden |
fiinf Gewinner ermittelt, Der 1. Preis sind
30 Deutsche Mark in bar, die Platze 2 bis 5
sind Datentriiger nach Wahlaus dem HO-
MECOMPUTER-Software-Katalog. (Al-
50 hitte den Datentriiger-Wunsch aul der
Karte notieren! Und schreibt um Him-
melswillen in deutlich zo identifizieren-
den Lettern!).

Wenn Ihr also die beiden richtigen Namen

.

#u wissen planbt, schreibt sie auf eine Post-
karte, und ab an den TRONIC-Verlag, HO-
MER'S CLUB, Kennwort: ,Was meint

[hr?*, Postfach, 3440 Eschwege.
Yiel SpafB beim Raten!
{Manfred Kleimann)
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753 DATAZ16,145,182,197,2,240,222,189,,2
08,141,234,207,189,1,208, 141,237,207

754 DATALES,,208,1&1,238,207,185,1,208,1
41,739,207 ,152,74, 148, 185,228,207,72
755 DATAISZ, 10,148, 104,201, 128, 208,173, 1
73,238,207 ,54,237, 234,207, 174,174,204
755 DATAZ1&, 144,170, 173,237,207 ,54,237,2
39,207,174,7,175, 259,207, 54, 237,237,207
757 DATA201,4%,174,150,1%2,74,148, 149, ,1
5%,228,207,152,10, 168,756,223, 19, 1540,2
758 DRTAZOO0,200,192,14,240,90,152,74, 148
»18%,228,207,72, 152,10, 148, 104,201, 128
759 DATA208,235,18%,,208,201,247,240, 4,2
01,246 ,208,7, 169,248,153, , 208,208, 43

750 DATAZ201,11%,240,4,201,114,208,7, 157,
114,153, 208,208, 28,201, 199, 240, 4,201
741 DATA1SE,208,7,169,140,153,,208,208, 1
I,201,203,240,4,201,202, 208, 16, 1469, 204
7462 DATAISS, ,208,152,74, 168, 149, ;153,228
(207, 152,10,1468,74,99, 20,94

743 FORN=0TOS2: READD: FOKESS14+N , Dt NEXT
764 DATAL&Z, 254,140,255, 232 232,200,192,
B,208,1,%6,189,230,207,201 , 128, 208, 28
745 DATALES, 164,2,24,121,224,207,72,74,7
4,74,74,24,125, 4,208,157 ,4, 208, 104, 41
766 DATALS,153,224,207,24, 144,213,201 ,464
208,249, 165, 164,2,24,121,224,207,72, 74
747 DATATA,74,74,133,2, 189, 4,208,54,229,
2,157,4,208, 104, 41,15, 153,224,207, 24

768 DATAL4S,217

749 FORN=OTOS4 READD ) FOKESIFF+N , Dy NEXT
770 DATALGO, 4,185, ,208,201,72,176, 14, 152
274,148,149, , 153,290, 207,152, 10, 148, 169
771 DATA7Z,153,,208,183,,200,201,248, 144
1 16,152,74, 148,149, , 153,228,207, 152, 10
772 DATAL&E, 149,248,153, ,208,200,200,192
14,208,204, 54

773 FORN=OTOZ0:READD: POKESASS+N, [t NEXT
774 DATAI7Z,142,2,24,109,221,207, 141,221
4207, 144, 8, 238,222,207, 208, 3,238,223

775 DATAZOT, 96

774 FORN-OTOL126:READD: POKESATE+N, D1 NEXT
777 DATA173,219,207,240,1,54,173,223,207
208, 1,94,238,220,207,173,220,207,201
778 DATA2S,208,5,149,1,141,219,207,201,1
&,208,10, 169, 141,241,207, 169,40,141

779 DATA17&,2,173,220,207,10,10,24,10%,2
20,207,133,20,1469,, 133,21, 4,20,368,21. 4
780 DATAZ0,38,21,4,20,38,21,165,21,24,10
=,8,133,21,1465,20,24,105,5, 133,20, 144,2
781 DATAZ3I0,21,174,220,207,224,25, 240,11
160, , 169,111 ,145,20,200,192, 30,208, 249
782 ﬂﬂTRiﬁE,ED,E&.EIE,ﬂﬂ,13312ﬂ71?&,2,lﬂ
8,21,1560,,169,32,145,20,200,152,30,208
783 DATAZ49,94

784 FORN=OTOL&READD: POKESA0Z+N, D1 NEXT
785 DATA173,171,2,205,218,207,240,4,141,
218,207,32,99,21,74,32,203

766 FORN=OTO431READDI POKES&19+N, D1 NEXT
787 DATAI73,162,2,201,8,174,1,96,142,258
L 140,254,232, 200,200,192,12,208,1, 74
788 DATALET,164,2,205,142,2,208,240, 185,
5,208,201 ,80, 174,233,222, 144, 2,222, 154
789 DATAZ,Th,295,21

790 FORN=OTOZS: READD) POKES&SI+N , Di NEXT
791 DATAR,,7.8,19,3,15,18,%,19,14,1,13,
5,16,12,1,20,26,19,20,18,5,3,11,5

BOO FORN=OTOSZ1: READDS POKEAOOO+N, Dt NEXT
801 DATAIZ,&E,229,142,,109,31,22,157,18,
4,232,224,10,208,2459, 149, 4, 141, 32,208
802 DATA141,33,208,14%,218,133,21,149, ,1
13,20,140, 145, 20,200,208, 251,230, 21,145
BOZ DATAZ1,201,220,208,238, 142, ,187,41,2
2,157,80,4,232,224, 4,208,245, 142, , 189
804 DATAAN,22,157,99,4,232, 294, 5,208, 245
162, ,189,50,22, 157,113, 4,232,224, 7,208
BOS DATAZ45, 142,49, 142,221, 4,232, 142, 45,
5,232 142,17%,5,233.142,208,5,232, 142
BO& DATAZY,4,232,142,107,56,232, 142, 189,64
V252,182, 13,7,232,142,93,7, 162,408,142
BO7 DATAL7Z,7,232,142,172,7,142,,142,134
124140 ,200,135,20, 160, 4, 132,21, 189,15
808 DATAZ0&,205,223,207, 144,865,208, 16, 18
5,14,206,208,222,207,, 144, 75,208, 8,169
BO9 DATALT,20&,205,221,207,144 45,134, 2,
160, 169, ,204,145,20, 232,200,192, 135,208
B10° DATAZ4S, 166 ,2,189, 13,204,133, 100, 165
+1%,204,13% 99 189, 15,205,133,98,149 -
B11 DATAISZ,133,97,165,20,133,209, 165,21
+133,210, 149, ,133,101,133,102, 165,31

812 DATAIZ3Z,211,134,2,32,221,189.,32,.309.1
71,24,148,% 24 148,97 150,52 177,20,201
B13 DATA48,208,26,169,52,145,20,200,177,
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{2TLy
35>
<2955
<313
<2267
<1945
<1245
<40
<2075

<1392
{1873

55>
<1633
{227
<1143
£1073
CT2>
41523
L34

12
<1603

{205
L]

<B8>
L. L
P>
<E3>
<2003
La0>
L3>
£IT>
<1283

27>
2543

£170>
La&»

£130>
L3>

<239
<109

<02
<2303
€226
{233>
L2003
<1433
199>
L2143
L1433
{25
£322T>

L1873

20,201 ,48,208,15,149,32,145,20,200,177
814 DATAZ0,201,48,200,4,147,32, 145,20, 15
0,33,177,20, 134, 145,20, 140,34, 177,20

815 DATAIZS, 145,20, 1460,3%,177,20,134,145
120,200,149, 84,145,20,145,2,138,24,108
Bi7 DATALA,170,145,20,24,105,80,133,20,1
44,2,230,21,16%,21,201,7,144, 10,155,20
B18 DATAZOL,231,144,4,88,74,5,25,74, ,24,
134,2,142,140,189, ,204, 157, 14,204,202
819 DATAZ28,2,208,245, 189, ,206,157, 16,20
&,166,2,17%,921,207,157,13,204, 173,222
B20 DATAZ07,157,14,204,173,223,207,157,1
5,206,149, ,141,221,207,141,222,207, 141
821 DATA22X,207,142,217,207,14%,20,141,2
14,207, 145,21,141 215,207, 74, 45,24

822 DATALTS,21&,207,133,209,133,20,173,2
15,207, 133,210, 133,21, 169, , 133,211, 141
823 DATA21,208,133,198,173,17,208, 41,240
17, 11,141,17,208,173,22,208,9,8, 141,22
824 DATAZOB,173,221,207,24, 107,222,207, 2
4,109,223 207,208,19,32,207, 255,174,217
825 DATAZOT, 140, ,177,20,157, ,204,232,200
,192, 13,208,245, 68, 173,203, 00,201, 56

824 DATAZ40,2%,201,51,208,4,32,200,25,24
,144,7 201 44,208, 3, 76,251 , 25,173,219
B27 DATAZOT , 240,227 ,76,231 ,25,16%,1,141,
138,2,32,48,229, 74,129, 1568

900 FORN=OTOI0:READD I POKEASOO+N , Di NEXT: 8
¥Y8&4500

901 DATALLD,32,142,,.197,,.204,232, 208,250
169,157 ,13,204,157, 14,204,157, 15,204
902 DATA1ZE,24,105,14,170,201,140,208,23
4,94

903 FORN=0TOZS: READDI POKESZAS1+N, D1 NEXT
904 DATA7,15,12,4,32,32,32,6,21,5,16,58,
19,9,12,2,5,18,32,5,21,5,10,58,2,18,15
905 DATAL4,24,5,32,4,21,9,18,58

910 FORN=OTO1271READD: FOKESS3A+N, DiNEXT
911 DATA, ,1,3,7.14,26, 58,15, 127,247,204,
161,147,79,43,240,254,171,173, 65,137

912 DATAZS2,25%,,,128,1592,574,112,68,44,4
1,946,119, 75,213,170, 198, 155, 255, 255 oun
913 DATALEE, 109,243,243, 109,254,255, 255,
121,182,207 ,207,182,204,14,234, 194,251
914 DATALOS,113,23%,151,195,143,203,103,
8s,102,%6, 158,222, 237,243, 255, 255, 255
915 DATAZSS,121,123,163,207,255,255, 255,
255,245,233, 235,243,214,194, 110, 58,48
214 DATATO,12,7,3,1,,,223,75,11,225,145,
230,124,15,253,245,148,70,51,143,125

917 DATAZA0, 1BL.28,250 56,192,125, ,

920 FORN=0TOS38) READD: POKEALT1+N, DiNEXT
921 DATAIZ,AE,229,142,161,142,43,4,142,1
47,5,142,251 4,232, 142, 44,4, 142, 148, 5
922 DATALAZ,2%52,5,232,142,45,4,142, 149,53
J102,253, 6,232, 142, 45,4, 142,150,5, 142
923 DATAZSA, 4,232,142,83,4,142,187,5, 142
s35,7,232,142,84,4,142, 180, 5,142,34,7
924 DATAZ3Z,142,85,4,142,189,5,142,37,7,
237,182,885, 4,142,190,5,142,38,7,232, 142
925 DATALZS,4,142,227,5,142,75,7,232, 142
2124,8,142,228,5,142 76,7, 232, 142,125, 4
24 DATALAZ,229,5,142,77,7,232,142, 126, 4
,142,2%0,5,142,78,7,232,142, 143, 4, 142
927 DATALL,6,142,115,7,232,142,144,4,142
212,05, 182, 114,7,232,142,14%,4,142,13

528 DATAA,142,117,7,232 182,154 ,5,142,14
15, 142,118,7,169,14, 141,32, 208, 181,33
529 DATAZOB,1&2,,16%,7, 157,43, 214,157,063
2218187, 123,216,157 ,143,214,169,15,157
930 DATAL4T,217,157,187,217,157,227,217;
157,11,218,149,9,157,35, 219,157, 75,215
931 DATALES?,115,219,157,291 218,232,224,
4,208,209,162, , 189, 227 , 204, 157,70, 4, 169
932 DATAZ39,204,157,194,5,16%,251,204,15
7,42,7,232,224,12,200, 233,142, , 189, ,204
933 DATALST,105,4, 185, 16,206,157, 209,5,1
89,32,206,157,57,7, 232,224, 1T, 200, 233
934 DATALTI,202,00,201,44,240,%,159,1,44
2169, 133,2,169,,141,4,212, 141,11, 212
3% DATALAL, 18,712,141, ,212,041,1,212,148
1,7,212, 181, 8,212, 141,14,212, 141,158,212
934 DATALEY,250,141,4,212,141,13,212,141
120,212,169,33, 141 ,4,212,141,11,212, 141
9317 DATALE,212,149,48,133,20,14%9,200,133
121,145 15 141 ,248,212,152, 150, , 177,20
238 DATAL41,,212,200,177,20,141,1,212,20
0,177,20,141,7,212,200,177,20,141,8,212
9239 DATAZO0,177,20,141,14,212,200,177,20
W141,15,212,200,138,72, 177,20, 162,250
940 DATAZO0,208,253,232,208,250,54,23%,1
J208, 243,104,170, 165 ,20,24,105,7,133, 20
941 DATAL44,2,230,21,224,15,240,16,224,3
1,240,12,224,40,240,8,224, 47,240, 4,224

<HL>
<1305
<21
{135
<16
£1435
<2335
£228>
133>
<HE>
<39
<HI>
L57
<224
<2195
<12

<163
1493

LT3
C2202
L1402
115>
EL

<93
LR

L5693

<51

<2460
171>
€177 >
<1112
180>
209>
<462
{{ﬁq}
L35>

135>
<87
107>
1247
L1032
<B4
233>
<179
<>

L1422
<7E>
245>
€57

106>
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Noch eine Seite ,harter* Eintipparbeit, dann ist’s geschafft

Ihr konnt den Motor schon warm laufen lassen!

P42 DATALS, 208,45, 169,322,141 ,4,212,141,1
1,212,141 ,18,212,136,72,145,75, 162,250
943 DATALS&0, 200 ,2008,253,232,200,240, 54,
233,1,208,241,1469,33,141,6,212,141,11
544 DATAZIZ,141,18,212,104,170,208,20,14
By 181,324,212, 149,250,200,208,253,24

945 DATALOS,1,208,248,149,15,141,24,212,
232,294 464, 240,3,74,70,27, 149, . 141,4

944 DATAZIZ 141,11,212,141,18,212,155,2,
208,4,32,68,229,00,156%,,141,219,207,76
%47 DATATH,2S

1000 FORN=0TO44 7 READD : POKES L 268+MN, D NEX
=

1001 DATAZ47,10,546,9,133,4,50,54,%,247,1
0,152, 18,100,247,10,1562,15,112,18,50
1002 DATAZA7,10,142,14,112,18,75,208,13,
247,10,95,8,25,247,10,1562,14,112,18,50
1003 DATAZ47,10,109,14,56,9,50, 142, 14,54
2T 247, 10,50,247,10,107,16,56,9,50,247
1004 DATA1O0,112,18,152,14,30,237,21,112,
18,1462,14,50,247,10,112,18,1562,14,30
1005 DATAZ47,10,10F,15,55,9,75,162,14,54
25, 247,10,2%, 247,10, 109, 156,%4,9,50, 142
1004 DATALA, 247,10,55,5,100

1007 DATAZST,10,56,7,133,46,30,34,7,247,1
0,152,18,100,247,10,1542,14,112,18,50
1008 DATAZ47,10,142,14,112,168,75,208,13,
247 ,10,55,8,23,247,10,1562,14,112,18,20
1009 DATAZA7, 10,109 ,14,556,9,50, 162, 14,55
J T 247,10,50,247, 10,105, 14,54, 9,50, 247
1010 DATALD, 112,168,142, 18,50,237,21,112,
18,142,14,50,247,10,112,18,162,14,5%0
1011 DATAZAT 10,1079 ,1&,55,7,75, 142,114,554
y T 247,100,285 247, 10,107, 14,5%8,9,50, 152
1012 DATAL4,247,10,54,%,100

1013 DATALIZ, 18,142 ,14,247,10,25,137,1%,
109,145,247 ,10,25,237,21,112,168, 162,14
1014 DATA10O0,112,18,1562,14,247,10,20,112
y18, 162,14, 247, 10,75,109,14,208,13,247
1019 DATALOD,2S,112,18,162,14,247,10,50,1
37,19,109,14,208,13,50,109,14,208,13
1014 DATAZA7 10,100,247 ,10,54,9,133,4,50
1137 ,19,109,16,208,13,100,137,19,109,1&
1017 DATAZ0B,13,50,112,18,162,14,247,10,
T8 09, 14,208,13,247,10,25,112,18,142
1018 DATALA,247,10,50,10F,14,208,13,247,
10,150

1019 DATAZ4T,10,54,9,133,56,50,56,9,247,1
0,162,14,100,247,10,162,14,112,18,50
1020 DATARAT,10,1462,14,112,18,75,208,13,
247,10,55,8,25,247,10,142,14,112,18,50
1021 DATAZ47,10,10%,16,54,%,50,142,14,56
V7,247, 10,50,247,10,107,14,55,9,50,247
1022 DATA10,112,16,142,14,5%0,237,21,112,
18, 142,14,50,247,10,112,18,142,14,50
1023 DATAZAT,10,109,18,54,9,75,182,14,54
(T 247,110,225, 747 .10, 109,16,56,9,50, 142
1024 DATALA,247,10,%6,9,100

1100 FORN=OTOS1READD) POKESLHBT+N, De HEXT
1104 DATALO,15,2%,.19,20,9,3,11,32,40,10,
41,3215, 4,5, 18,32,20,1,1%,20,1,20,21
1102 DATALD,32,40,20,41,32,53

110T FORN=0TOZ4 1 READD: POKEST21+M, DiNEXT
1104 DATALLS 203,234,201 ,4,97,195,1465,20
3,234 ,201,5,129,194,145,203,234 ,201 ,4
1105 DATAZT, 157,171,141,2,201,2,55,197,1
75,141,2,201,1,110,197

11046 FORN=QTD?7 1 READD) PORKES7S6+N D1 NEXT
1107 DATAL169,5,141,32,208,141,33,208,149
oo 181,134,933 46,229 162,31 ,189,57,22
1108 DATALST 224,5,202,14,247,145,203,20
1,22,240,5,201,34,208, 245,95, 149,689,133
1109 DATAZO,1469,22,13%,21,1460,5,177,20,1
33,38,200,177,20, 133,35, 160,4, 177,20
1110 DATALAS,38, 134,156,249, 145,220,234, 105
47, 133.20,201, 124,144,225 95

1700 PRINT® (CLEARISOLL {SPACEIGETEBTET(ER
ACEIWERDEN, {SPACE}OR(SPACE) DAB(SPACEIPRO
ERAMM (SPACEIIRICHTIB(SPACE) ABRET IPPTLSPA
CEYHURDE (SPACE} " §

L7

{2262

<9e

L2083

LI9T >
L85

<a>»

172>

LR143

233>

133>

{198
<1543

L1783

L2202

LA

CI&L>

L2043
162>

L3P

€213

LA

q1533
cag>

<2333
L1900
£2323
<2513
L1853
<2183
{1783
<1422
<745

<1&1%
<2185
<2263

<131>
L1357

L2552

{13

£1443

LTS5

<iil>

POLEPOSITION-Listing: The END

—————

1701 INPUT™{J/N) ") A% [FAf="N" THEN2SO0O
2000 Fe="FEHLER{SPACE) INCSPACEIDENLISPACE
JIEILEN(SPACE} 2001 -2027"

2001 DIMEE (3I72) 1 FORN=0TOI72e READOE (N) 15=
B+0% (M) 1 NEXT: IFG{>7E804 |0OTHENPRINTF S

2002 DATAZ212,278%,807,2163,2134,1938,23
ﬂx,::xﬁ12i5?+2222-2153¢2055.212ﬂ,2¢4?
2003 DATAZ722,30b4,2475,2716,3388,2474,2
474, 2324,2578, 2454, 15686,1224 , 1481 , 2423
2004 DATALIS0,2144,1811,2140,21564,15615,2
A420,1894,2398, 1782 ,2042,2548, 1058, 1BBO
2003 DATALI724,1211,2317,2233,2238,2177,1
P80,17546,22462,2153,1793, 1771 , 20463, 1120
2004 DATAID&O,4080,4335,2805,2412,2330,2
315,2726, 2493, 2564 ,1772,1095,2118,2292
2007 DATAZO0L0, 26465 ,2530,2475,2723,2183,2
184,33465,2420,2483,22450,198, 1497, 1094
2008 DATAETY,1339,2447,750,2124,2010,275
3,238, 2223 ,2442,2511 ,600,11846,571,1381
2009 DATA73Z2,2430,2555, 20464 ,2137,2491 ,27
48,3853 ,3203,2813, 2454 ,2297 3207, 1828
2010 DATAL1725,1739,2227,2398,2504,2217,2
077 ,2235,1371, 705,508, 473,344 ,2327,2183
2011 DATA2S90,541,2343,27908,2031, 1081 ,13
14,2221 ,2330,2398, 2250 ,2435, 2144, 2460
2012 DATAISAR,2373,3313,2517,3079,2637,2
545,1472,1997, 1104, 1408,1543,129, 12480
2013 DATA1953, 106, 1565, 1790,1,1393,1927,
S, 1675,1030,1244,1316, ,1390,2144,64
2014 DATAI742,2731,1550, 1945, 15995, 370,29
a0, 2525 2383, 2464 , 2495 , 1569 , 2529, 2294
2015 DATALTOS, 2448 ,2311,20600,2870,2742,2
3154 ,2602,2249, 1444 , 2909, 1791, 1980, 1980
20146 DATAZROZ, 2799,2403,1192,2473,2944,2
513,2920,2407,2771 , 2352 ,2637,2225,16811
2017 DATA2224,2495,3100,3314,3235,3088,2
410,1345,1249,2224 2492, 3190 , 3435, 3295
2018 DATAZEBS50,28584,2169,2224,2678,3170,3
044 ,2993,3442, 25534 , 2731 2807 , 2844, 2924
2019 DATALTS4,2224 2678 ,3150,3044,3049,3
435, 2533,2787, 3219, 2777, 2932,2133, 31685
2020 DATAZ1TO,2775,2182,361 ,2672,2748,20
62,2938,303,3310,2018, 1925,125335,28356
2021 DATAZ220,343,2251 ;2791 ;3034 , 354, 300
1 2382,2651,2807 , 2409, 2709, 2313, 2204

2022 DATAZTAS,2742,2505,2276,2101,2240,1
929,200%, 1843, 2308,2997 , 3014 ,24637, 2837
2023 DATAZ208,3044,2728,2345,2185,2714,1
354.,4682,18%,2212,3003,3422,3122,3479
2024 DATAZISY,1074,2251 ,23683,2221 ,2347,2
S50, 2393, 19446, 1983,2791,2932,3214, 3115
2025 DATAZL0L,2274,25%4,2501 2223 2519,2
S48, 2840,2650, 2475 ,2959,2735,2373, 2447
2026 DATALO03,1722,1817,1789,1593,1704,43
b£,1722,1817,178%9, 1593, 1704, 4356, 1715

2027 DATALF44,1544,1751,1629,10748,1722,1
Bi7,1789,1393,1704 435,443,245, 3040

2028 DATAL1B20,2173,2843,1828,1848

2100 B=0iC=0zMN=21RESTORE:PRINT" {CLEAR}IE
ILE,DIE{SPACE}CERADE (SPACEIBETEBTETL{ERAL
EIWIRD: {SPACERI2"

2101 READD: A=PEEK { 3] +256+FPEEK (64) : IFD=2
21 2ANDAR200 2 THENPRINT " DATEN (SPACE} OK ™1 GO
ToZ=S00

2102 IFN=ATHENZL10S

2103 IFS<>QXIC) THENPRINT"(CLEARIFEHLER(S
PACEYIN(EPACEYTETLE"™ j Ny END

N:EOTO2101
2105 B=5+D1G0TO2101

EPEI-(SPACEZICHERNCSPALED )

2501 INPUT® (J/N)"=jAs: IFG$="J"THENSTOR
2000 FORN=0TO3iFPOKELAT#N,2"Ni NEXT: POKESS
272,191 FORN=0TOS: POKESI222+M, 01 NEXT

2001 BYBSTS&1PRINT® (MWITE CLEARY=1SYS460
01EYES0ELT

77>
L25D
L2301 %
£100>
€213
188>
£1&%
£18%>
<193>
<28
<2255
<2493
{163
LE8
<703
<2023
118>
2143
£ RO
L2083
211>
<50
L1490
L1703
<1293
<1513
<158
L. ]
<22%>
<gi>
L1213
<50
<1462
£18%
LE93
L7k}
<87
41833
<138

C156>
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Wollen Sie sich auch einmal als Zahnarzt betitigen? - Allen C-64-Besitzern

bietet sich hier Gelegenheit dazu!

| 7
Das Programm 4, DAVE YOUTI feeth* weintsicin die
Geheimnisse der praktischen Zahnarztarbeit ein

Wer kennt es nicht, das mulmige Gefiihl, daf} die meisten |
Mitmenschen iberfallt, wenn ein Besuch beim Zahnarzt }
unmittelbar bevorsteht. Das C-64-Programm ,,Save your
teeth* bietet Ihnen die Gelegenheit, selbst einmal in den
weiflen Kittel eines Zahnarztes zu schliipfen, Ihre Diagno-
se zu stellen und die entsprechende Behandlung einzulei- {3
ten. - Es muf} ja nicht gerade Bohren sein! (S.G.) |;

Auf dem Bildschirm erscheint der Aul- | Spicler eine Bonusplombe und 100 Punk- J&8
baueines Gebisses: Sic als C-64-Besitzer | te fir jede iibrige. Trifft man einen der =48
haben die verantwortungsvolle Aufgabe, | Angreifer; so werden 10 Punkte guige-
dicses Gebi vor dem fuBerst schiidli- | schrichen.

chen Angriff’ verschiedener wohlmun- . >
dender, aber gemeiner Siifigkeiten wie I D]E Steu{-:]'u[]g: :
Torten, Hamburger, Eis, Bonbons und tippen und gegebenenfalls absaven, Da-

Zuckerstangen zu schillzen. Benotigt wird ein Joystick in Port 2, | nach bitte mit RUN starten. Am Ende je-
Bewegt man den Jovstick in eine Rich- | der Data-Zeile steht zum Erkennen von
Mit Hille einer Zahncremetube kinnen | tung, Miegt die Tube in die entsprechen- | Tippfehlemeine Priifsumme. Eventuelle
Sie gezielte Schilsse abgeben und die un- | de. Richtet man den Joystick nach oben | Priffsummenfehler werden mit der Zei- .
gesunden StiBigkeiten vernichten. ZuBe- | bzw. nach unten, so bewegt sich zusitz- | lennummer ausgegeben. Traten Keine
ginn des Spiels stehen Ihnen drei Plom- | lich die Offnung derTube nach oben bzw. | Fehler auf, wird das erzeugte Maschinen-
ben zur Verfligung. Sobald ¢in Zahn von | nach unten. Drilckt man den F-Knopf, | programm aul den gewiinschten Massen-
den siifien Verfiihrern getroffen wird, ver- | feuert die Tube in die Richtung, in welche | speicher (Gerdteadresse in Zeile 300 be-
lieren Sie eine Plombe, Sollien Sie drei | die Offnung zeigt. Um das Spiel zu star- | achien) automatisch abgesaved. Dieses
Plomben verloren haben, mibten Sie | ten, wird ebenfalls der F-Knopfgedriickt, | Maschinenprogramm kann nun jederzeit
sich mit der Anschaffung eines kiinstli- | mit LOAD*TEETH (16400} Geriite-
chen Gebisses anlreunden (Spielende!). ! > . | adresse, | geladen und mit SYS16400 ge-
Mach finfl Rundena 6 SiBigkeiten mit ge- TEEh]HSCl]ES £ | startet werden (Es belegt den Speicherbe-
steigertem Schwierigkeitsgrad erhilt der | Zuerst das Hexdata-Ladeprogramm ab- | reich von 15872 - 18638).

L utti, Mutti er hat ja doch gebohri!®

C=&4 LIETING + CHECKSUMMEN (VO V1.0

10 REM EENEE RN AR RN C193> | ﬁ EHD Egg;;
20 REM . <1175 4503 <Z53>
30 AEM  » SAVE YOUR TEETH !! £192> ! 480 3 27>
40 REM * " SR | 1000 DATA 00,FC,00,00,FC,00,00,A8,00,00,
=50 REM e e e e CEETY | FLC, 00, 00, FC, 00,00, A8, 00,00,FC, 1594 ChE>
60 1 <1183 | 1001 DATA 00,00,FC,00,00,A8,00,00,FC,00
| " N N " ' " ¥ » ¥ ]
70 RE (C)1986 BY PATRICK URBAN 208> ; 00,FC,00,00,A8,00,00,FC,00,00, 1344 33>
$ 3 iﬁgi [ 1007 DATA FC,00,00,A8,00,00,FC,00,00,FC,
: 00,00,A8,00,00,FC,00,00,FC,00, 1594 105>
100 DIMH{7S)  FORI=0TOP <1492 100X DATA 00,AR,00,09,00,00,00,00,00,00,
116 H{4B+5)mIvH (6S+1)mI+10 1 HEXT ST 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 3&7 <79>
120 FOR1=15872T018638: READAS 195> 1004 DATA 28,00,00,A4,00,02,06,80,F2,46,
130 H=ASC(LEFTS(0%,11) 1L=ASCIRIGHTS (AS 1 EL BF PR, bb,AF Fo, 46,547 ,FA, b, AF, 2498 123
¥y LY -y
140 D=H{H) ¥14+H (L) 15=5+D: POKEL D <295 | ;]E."f &fﬂ?&j&ﬁf‘aﬁf&ﬁ?ﬁaﬂf’aﬁ'2‘-?5""‘“' 95
150 A=A+l IFAC2OTHENNEN T2 fim—1 <1133 Z 1004 DATA 00,00,00,00,00,00,00,E8,00,00,
160 PRINTMZIEILE: ") 1000+1; L2433 | 00,00,00,00,00,00,00,00,AF,00, 407 <21
170 READV=Z=Z+1: IFV=STHENL20 - <aF> . 1007 DATA 0F,BF,C0,02,BE 00,02, BF 0,02,
180 FRINT*PRUEFSUMHENFEHLER (SPACEY 1 995 | BF 0,01 ,55,40,01,55,40,01,55, 1926 1493
+2 fg;i 1008 DATA 40,00,55,00,00,55,00,00,3%,00,
185 STOP ¢ 00,55,00,00,55,00,00,5%,00,00, 574 <Ber
190 1FACOTHENSOD L2333 1007 DATA 14,00,00,14,00,00,14,00,00,14,
200 5=01A=01 PRINT: NEXT T 00,8, 00,00,00,00,00,00,00,00, 283 <1843
g & esats 1010 DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00 00,00,00,00,0/, 10 <R0>
300 SYSS7RIZ “TEETHLSPACE) (144001 " .8 1973 0s0 Emﬁuﬁfg&,zﬁ,aﬁ.né?g'.nﬁ.m,m,m,
210 REH GERAETEADRESSE "‘ La5 ARLSS, 95,595 FFL,FFFF FFFF,FF, 3515 4263
'-;20 FM:E-:?:S:EE;-EM zgi;} | 1012 DATA 5%5,55,55,AA,AR,AA,AA, AR, AR, 70
« 330 FPOKE 83 1 A £, A0, BB, 00,00,00,00, 2178 <253
340 BYSAZ954 1 REM BAVE-ROUTINE C3IT> il e e e
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1013 DATA 00,00,
00,00,00,00,00
1014 DATA 0O,
FF,C0,01,55,4
1015 DATA AD
55.55,55,15
1014 DATA 0O,
00,00,00,
1017 DATA
00, &5, 00,00
1018 DATA 1
00,00,00,00,
1019 DATA DO,
20, AR, B, 0R,
1020 DATA BE,B
B0,02,AR8,60,02
1021 DATA OZ,F
A8, 00,00,/ , 00
1022 DATA 00,
00,00,28,00,00,
1023 DATA 00,
FF,B0,02,EB,B0,
1024 DATA B0O,02,
02,EF ,80,02,EB,
1025 DATA FF,A0,
AD,B4,CB,7F,00,
1026 DATA FF,DF,
48 AT, 00,80, 15,
1027 DATA 20,00,
nzim!nq!miqni
1028 DATA DO,FE,
Do,FH,AZ,00,A%,
1029 DATA E0,50
E0,50,D0,FB, A2,
1030 DATA AO,Z20,
20,20,20,A0,A0,
1031 DATA 20,20,
20,A0; A0, 13,5€,2
1032 DATA 20,53,
30,30,30,30,20,20
1033 DATA 4C,49,4E.4
A0, 20,20, 20,A0,A0,20,20
1034 DATA AQ,BD,S7,40,9D,A3,04,E8,E0,22,
no,Fs,AZ,00,8D,57,40,70,CB,08, 2633
103 DATA EB,E0,22,D0,FS,A2,00,BD,57,40,
90, 48,07 ,EB,E0,10,D0,F5,A2,00, 2771

1034 DATA BD,57,40,90,73,07,E8,E0,10,D0,
FS5,A2,00,80,90,40,%0,61,07,E8, 2609

1037 DATA EO,0C,D0,FS,AZ,00,BD,50,40,50,
89,07 ,EB,E0,0C,D0,FS,AZ,00,A%, 2814

1038 DATA OL,9D,A0,D8,E8,E0,50,D0,F8,AZ,
00,90, 48, D8,E8,E0,50,D0,FB,AZ, 3290

1039 DATA 00,84,02,B0,79,40,20,D2,FF Ak,
02,E8,84,02,E0,24,00,F1 ,4C,9E, 2485
1040 DATA 46,A2,04,/0,FF,B8,D0,FD,CA,DO,
Fa,A5,02,F0,27,C%,01,00,0D,CE, 2781

1041 DATA O3,D0,AD,03,D0,C9,48,00,19,4C,
ah,41,EE,03,D0,AD,03,00,C%,EL, 2575

1042 DATA DO,0C,A7,00,8%,02,A0,15,00,29,
FD,80,1%,00,40,AD,00,DC,C9,70, 23%2

1043 DATA 10,03,4C,4D0,44,C9,7F ,D0,04,A7,
00,80,01,D4,50,C9,7E,D0,14,A7, 2127

1044 DATA FF,BD,FE,07,A9,22,80,01,D4,0D,
01,00,0%,63,80,01,40,0E,01,00, 2578

1045 DATA &0,C9,7D,D0,14&,R9,FE,BD,FE,07,
A%,28,80,01,08,A0,01,00,C9,C5, 2817

104& DATA 90,01 ,60,EE,01,D0,460,0%,70,00,
28,A%,2E,80,01,04,AD, 10,00,27, 2343

1047 DATA O1,D00,08,AD,00,00,C%,17,90,03,
CE,00,D0,60,AD,00,00,D0,08,AD, 2252

1048 DATA 10,00,29,FE,B0,10,00,CE,00,00,
&0,C9,77,D0,20,A49,27,8D,01,D4, 7524

1045 DATA AD, 1O ,00,29,01,F0,08,A0,00,00,
C7,41,00,03,EE,00,D0,40,A0,00, 2231

10%0 DATA DO,C9,FF,D0,08,A0,10,00,09,01,
80 ,10,00,EE,00,D0,40,C9, 74,00, 2725

1051 DATA OL,20,A3,41 ,4C,4F,41,C9,74,00,
0&,20,CF,41,4C,6F,41,C%,7%,00, 2137

1052 DATA 0&,20,A3,41 ,4C,89,41,20,CF,41,
4C,B7,41,A5,AZ,07, 27, B0, LA,AZ, 2060

1053 DATA 00,BD,31,42,90,08,61,E8,E0,0C,
Do,FS,60,54,4A,BC,49A,FF 44,54, 2374

1034 DATA DS3,9C,D05,FF,DS,C9,55,80,1A,A2,
00,BD,4F 42,90, A8, &1 ,EB,E0,0C, 2924

L0%S DATA DO,FS,s0,BC,4A,FF,40,54,05,9C,
£5,FF,D5,54,4A,C7,60,00, 1A,A2, 3125

L0%& DATA 0O0,EBD,&D,42,90,A8,&61,E8,E0,0C,
Do ,F5,4&0,FF, 44,545,058, 9C, 08, FF, 3053

1037 DATA DS,54,4A,BC,4A,CT,AD,BO, 1A, A2,
00,BD,BB,42,%0,08,61,E8,E0,00C, 2653

1058 DATA DO,FS,&0,54,05,5C, 06, FF, 05,58,
a4, BC, 3R ,FF ,4A,CF,D7 B0, 1A, A2, 3212

1055 DATA 00,ED,A7,42,50,A8,&61,E8,E0,0C,
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LEI>
<1&>
<1715
L2052
£101>
£113>
L1042
<39
CE2>
LZIXY
L1282
L1522
12>
175
179>
193>
S50
53>
177>
£71>
CI19>
C0T>
<613
200>
L3h>
<1883
4T
L33
CIITy
193>
C145>
CHB>
CTIS>
T8>
<BE>
C1A%>
C L&
C1A40>
C1E>
ChT Y
£ 208>
101>
<HO>
<AL
a1

€283

00,FS, 40,9C,05,FF, 05,54, 40, BC, 3045
1060 DATA 8R,FF, 47,54 ,D5,A2,00,BD,03,42,
§D,AB, 51 ,EB,ED,0C,D0,F5,50,FF, I00&
1041 DATA DS,54, 40, B0, 40,FF, 40,54, D5,9C,
D5,EbL,FI, A%, FD,C5,FE,FO .01 .60, 3317
1042 DATA AY,00,B5,F0,AD,08,D0,C0,A8, 51,
B0,03,EE,04,00,AD,04,00,C0 A%, 2201
1063 DATA &1 ,B0,03,EE,04,D0 ,AD 08,00, C0,
AG, &1, B0, 03,EE,08,D0,AD,10,D0, 2521
10464 DATA 29,20,D0,08,AD,08,00,C0,AE, 41,
90, 10,AD,0A,00,00,08,AD,10,00, 2XZ0
1045 DATA 29,DF ,B0,10,D00,CE,04,D0;AD, 10,
00,29, 40,00,08,AD,00,00,00,B0, 2545
1044 DATA &£1,%0,10,A0,0C, 00,00 08,00, 10,
D0, 2%, BF B0, 10,00,CE ,0C, D0, AD, 2459
1047 DATA 10,D0,29,50,D00,08,40,0€,00,C0,
B2,41,590,10,AD,0E,D0,D0,08,AD, 2478
1068 DATA 10,D0,29,7F,BD,10,D0,CE,0E,D0,
Eb,FF,A5,FF,C%,04,F0,01,40,A9, 2801
1045 DATA 00,8%5,FF,AD,05,00,C0,A7,61,F0,
O, BO, 08, 50,00 ,EE ,05,D0,4C, 70, 2477
1070 DATA 43,CE,0%5,00,AD,07,00,C0,A8,51,
F0,00,80,08,%0,00,EE,07,D0,4C, 2457
1071 DATA 91,43,CE,07,00,AD,09,00,C0,AD,
&1,F0,00,B0,08,90,00,EE,07,D0, 2534
1072 DATA 4C,AL,43,CE,09,D00,A0,08,D6,C0,
AF,&1,F0,0D,B0,08,90,00,EE,08, 2431
1073 DATA DO,4C,BB,43,CE,08,D0,AD,0D,DO,
Cn,B1,61,Fo0,00,80,08,%0,00,EE, 2455
1074 DATA OD,D0,4C,D0,43,CE,00,D0,AD,OF
DoO,CD,B3,61,F0,0D,B0,08,%0,00, 2457
1075 DATA EE,OF ,DO0,4C,ES,43,CE,0F D0, 50,
AZ,00,9D,FA,07 ,EB,ED,04,D0,FE, 2052
10746 DATA AZ,00,98,90,29,D00,E8,E0,06,D0,
Fa,40,A2,00,A7,E0,80,10,00,B0, 2043
1077 DATA OF ,44,590,04,00,E8,E0,0C,D0,F5,
&0,00,87,28,51,14,96,50,87 .32, 2239
1078 DATA 91,44,98,A%,FD,BD,15,D0,A%,FF,
BD, 1C,D0,A%,00,80,27,00,20,1D, 2594
1079 DATA 42,20,FC,43,RY,00,85,FD,BD,05,
D4 .80, 12,04,80,01,04 60 ,00,04, 2408
1080 DATA B85,02,8D,04,04,80,0D,04,685,FF,
A%,07,8D,25,00,A09,02,80,26,00, 2384
1081 DATA A%,9%,80,01,D0,A%,AC,BD,00,00,
A7,FD,BD,F?,07 ,A%,FF,BD,FB,07, 2997
1082 DATA AT,0F B0, 18,04,A% ,50,80,06,04,
AR,21,8D,04,04,A7,05,80,28,00, 2307
1083 DATA AY,44,80,08,04,A%,07,80,0C,08,
AT, 0R, B0, 0F , D4 A7, 0A,BD, 13,04, Z271
1084 DATA BD,14,D4,50,A%,00,80,1E,D00,80,
1F,D0,AD, 1E,D0,AD, 1F DO, A9 ,00, 2389

1085 DATA B0, 1E,D0,B0,1F,D0,50,A0,1F,00,

29 .FC,F0,1E,4D,15,00,80,15,D0, 2506
1084 DATA CE,21,04,AD,21,0%,C9,30,D0,02,
AY,00,A2,00,8E,12,04,A2,81 ,8E, 2048

1087 DATA 12,D4,A8,40,A%,01,50,AD,1E,D0,
AB,2%,02,F0,16,A%,00, 80,12,04, 2164

loB8 DATA A%,21.8D,12,D4,78,2%,FE 40,15,
DO, BD, 15,00,4C ,F2, 48 L0 AD, 11, 2350

108% DATA 04,C9,39,F0,04,EE,11,04,50,A9,
30,80,11,04,AD,10,04,09,39,F0, 1931

1090 DATA 04,EE,10,04,40,A%,30,80, 10,04,
AD, OF , 04 ,C9,39 ,F0,08 EE ,OF ,08, 1587

1091 DATA &0,A%,30,8D,0F,04,AD,0E,08,C9,
3%,F0,04 ,EE,0E,048,560,A%,30,80, 1875
1092 DATA OE,04,50,A7,45,80 08,04 ,20,356,
45,A9,4E,BD,08,D4,20,55,45,A%, 18564

1093 DATA 3A,B8D,08,D4,20,58,45,A,00,E0,
OB,D4 , A%, 44,80 ,08,04,60,4%,00, 2084

1094 DATA BD,0B,D4,A%,11,B0,08,04,02,C8,
nﬂIFFlaalnaippicnfnotFﬂiﬁntH?l 32[’

1095 DATA 00,80,04,D4,80,12,D04,47,FF,B0,
1B,00,A2,00,B86,02,60,0A,43,20, 2334

1094 DATA D2,FF,As4,02,EE,B&,02,E0,29,00,
F1,A2,00,B86,02,BD,03,45,20,02, 2517

1097 DATA FF,Ad,02,E8,84,02,E0,20,00,F1,
AT 4E,8D,08,04 ,20,56,45 47,45, I529
1098 DATA 8D,00,D4,20,54,45,A9,41 80,08,
D4,20,56,45,A%,3A,8D,08,04,20, 1950
1099 DATA 5&,45,A9,34,80,08,04,20,56,4%5,
A% ,00,80,15,D0,A0,00,DC,C9,70, 2149
1100 DATA 10,F9,A%,00,80,18,00,48C,15,40,
13, 96,12, 11,11, 1 1,11 P 1,10, 1283

1101 DATA 11,10,01,18,11,10,10,10,10,10,
1D;1D, 1D, 1D,1D,1D,1D,1D,1D,47, 542

1102 DATA &1 ,40,8%5,20,4F ;356,45 ,52,20,21,
21,00,12,11,10,10,1D,10,1D,1D, B7¥

1103 DATA 1D,1D,1D,10,1D,1D0,50,52,45,53,
S5, 20,82, 55,54 54, 4F (AE, 20,21, 1144

1104 DATA 21,21,92,13,96,11,11,11,11,11,
11,01 ,11 01, 11,18, 135,10,1D,1D, &72

1105 DATA 1D,1D,10,1D0,10,10,1D,10,1D,42,
AF ,&E, 55,53, 20,38,20,20,20,20, B70

£199>
£52 3
112
L1230
<1383
L1233
£792
<135
<1825
£330
18>
L1797
170>
35>
<hHB %
RG>
C165>
L1632
<1282
216>
L35>
Cab>
<15%>
£12Z3>
<175
<39
<2053
£185>
<1473
CIB&>
<1332
ChS
<102>
<1072
118>
LA
<210>
£194%
L3I0
L2539
£2053
22>
<1ae>
<B4
2083
£21&>
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1122 DATA 83,20, 18 A% A7, 00,00, £ ;20,75

1104 DATA 2A,20,31,30,30,A5,02,F0,01,460,
Ab,10,00,2%,FD,80,10,00,2%,01, 1821 - <2233 44,20,33,45,20,74,48,20,21,41, 1531 S2I2x

1107 DATA FO,05,0%,02,80,10,D0,A%,00,80, 1123 DATA 20,37,41,20,CF,42,20,03,44,A0,

0B, D4,07,11,60,08,D4,AD,00,00, 2085 <A1 15,00,29,FC,F0,05,20,A8,44,00, 2219 121>

1108 DATA BD,0Z,D0,AD,FB,07 ,C9,FF ,D0,0F, 1124 DATA ES.AD,21,04,C9,30,00,03,4C, 48,
AD,01,D0,E7,0F 80,03 ,00,A7,01, 2610 <43 45,A%,00,BD,15,00,AZ,00,B5,02, 19688 <169

1109 DATA 85,02,4C,95,46,A0,01,D0,69,0F, 1125 DATA BD,23,46,20,02,FF ,A6,02,E8,856,

80,03,00,A% 02 85,02,AD,15,D0, 1992 <1603 0z2,E0,2A,D0,F1,AD,21,04,80,F5, 2538 393

1110 DATA ©9,02,80,15,00,60,A9,FC,AD,01, 1126 DATA 05,A%,00,80,04,04,80,12,04,A0,
20,Ek,43,20,18,44 A9 ,05,85,FE, 20756 CAHY F5,05,C%,30,F0,0C,CE,F5,05,20, 2514 L1153

1111 DATA 20,94,44,20,33,45,20,94,44,20, 1127 DATA ©02,45,20,33,45,4C,E1,47,AD,21,
21,41,20,37,41,20,CF,42,20,D3, 13510 15> 04 ,C9 ;39 ,F0,06,EE,21,04,20,33, 16467 <47

1112 DATA 44,AD,15,D0,29,FC,F0,0%,20,A8, 1128 DATA 45,A2,00,A7,20,9D,E0,05,E8,E0,

44,D00,E5,AD,21 ,04,09,30,D0,035, 2384 L5 28,D0,F8,AC,9E 46,53, 9E,11,11, 2413 L0943

1113 DATA 4C,&B,45,A%,FB,A0,09,20,E4,43, 1129 DATA 11,11,11,11,11,11,1D,10,10,10,
20,1B,44 ,A7 ,05,85,FE 20,795,448, 2105 L 3 10,10, 1D,1D0,1D,1D,1D,53,41 ,56, &35 <195

1114 DATA 20,33,45,20,94,44,20,21,41,20, 1130 DATA 45,20,59,4F,55,52,20,03,54,45,

57,41,20,CF ,42,20,03,44,AD0,15, 1524 <1> 45,54 ,48,20,5E,21,21,00,11,11, 1194 42>

1115 DATA DO,29,FC,F0,05,20,AB,44,00,E5, 1131 DATA F&,1E,10,10,10,10,10,10,10,10,
AD,21,04,C%,30,D0,03,4C,68,45, 23746 <83 28,43,29,31,39,38,34,20,42,59, 953 LI34>

1116 DATA AT ,FA,AD,0D,20,E5,43,20,18,44, 1132 DATA 20,5041 ,54 52,49 43,4B,20,55,

AT ,04,8%,FE,20,94,44,20,35,45, 2008 <74 S52,42,41,4E,0D0,11,11,11,794,1D, 1207 <522

1117 DATA 20,54,44,20,21,41,20,57,41,20, 1133 DATA 1D,1D,1D,1D,1D,1D,1D,1D,1D,10,
CF,42,20,D3,44 ,AD, 15,00,27,FC, 1873 <48 1D,50,52,45,53,53,20,42,55,54, 983 <180

1118 DATA FO,05,20,AB,44,00 ,E5,AD, 21,04, N 1134 DATA 549 ,4F,4E,20,21,21,21,A7,00,80,
C%,30,00,03 ,4C AR, 45 A9 ,F7 A0, 2453 £IR5Y i8,D4,80,15,00,80,20,D0,80,21, 1Ba3 L9792 |
1119 DATA 08,20,E&,43,20,1D,44,A%,03,085, 1135 DATA DO,AZ,00,854,02,80,10,48,20,02, .
FE,20,94,44,20,33,45,20,94 .44, 1671 <97> D FF,Ab,02,E8,85,02,E0,29,D0,F1, 2530 <172 = 3
1120 DATA 20,21,41,20,57,.41,20,CF,42,20, 1136 DATA AZ,00,86,02,BD,39,48,20,02,FF,
03,44,A0,15,00,29,FC,F0,05,20, 1902 <193 A&L,02,E8,854,02,E0,25,00,F1,A2, 2521 LFhD

1121 DATA AB,44,D0,ES,AD,21,04,C%,30,00, E 1137 DATA 00,B4,02,BD,5E,48,20,02,FF A&,

03,4C, 48,45 ,A%,FB,A0,01 ,20,E6, 2438 {253 0z,El, 86,02,E0,21,00,F1,AD,00, 2403 gig:

1138 DATA DC,C9,70,10,F9,40,00, B94

len bauen, indem man seinen ,Quadrat-
schiidel® gegen einen oder mehrere Stei-
ne bewegt und diese so verschiebt. Ist ein
Rundkopl von allen vier Seiten einge-
schlossen, verschwindet er. Befinden sich
keine Rundképfe” mehr auf dem Bild-
schirm, dann beginnt die niichste, schwie-
rigere Runde. Mach drei Runden be-
kommt man ein Extraleben, der Timer

Bei diesem

~O0h, Herr! Lafl mich doch einmal mei-
nen C-64 besiegen!™

Ini digsem Spiel steuert der Cod-Benutzer
einen hellroten, Quadratschiidel” der von
LRundkdplen”™ verfolgl wird. Wird er von
Thnen beriihrt, verliert der Spielerein Le-
ben. Hat man kein Leben mehr oder ist
der Timer aul 0 geriickt, ist das Spicl
beendet.

Sie stehen den Rundkopfen” nicht wehr-
los gegeniiber. Man kann aus den herum-
licgenden Steinen und den Wiinden Fal-

-‘-w-ll.ll:"_.'-..

] lg_l?
ot

Spiel

_." Trumpf!
PUSH ist
Super!!!

s
s

wird um 10 Einheiten heruntergezihit
und man beginnt wisder mit der ersten
Runde.

Am Ende jeder Runde erhilt der Spieler
fiir jede Gibrige Zeiteinheit 10 Punkte, und
der Timer wird aul den urspriinglichen
Wert zuriickgesetzl.

Die Steuerung:

Bendfigt wird ein Jovstick in Port 2.
Bewegt man den Joystick nach oben, un-
ten, rechis oder links, liuft der Quadrat-

ist Taktik

schidel” in dic entsprechende Richtung.
Bei Erscheinen des Titels, am Ende ciner
Runde und am Ende eines Spiels muBl
zum Fortfahren des Programms der
Knopf gedriickt werden.

Technisches:

Zuerst das Hexdata-Ladeprogramm (auf
beigefiigter Diskette Push-Lader®) ab-
tippen und gegebenenfalls absaven. Da-
nach bilte mit RUN starten. Am Ende je-
der Data-Zeile steht zum Erkennen von
Tippfehlern eine Pritfsumme. Eventuelle
Pritffsummenfehler werden mit der Zei-
lennummer ausgegeben. Tralen keine
Fehler auf, wird das erzeugte Maschinen-
programm auf den gewiinschien Massen-
speicher (Geriteadresse in Zeile 300 be-
achten) automatisch abgesaved. Dieses
Maschinenprogramm kann nun jederzeit
mit LOAD“PUSH (49152}, Geriiteadres-
se.] geladen und mit SYS49152 gestartet
werden (es belegt den Speicherbereich
von 49152 - 52536, deffiniert von 12288 -
16384 einen neuen Zeichensatz und be-
findet sich schon aufder beigeflizten Dis-
ketle).

Das Listing folgt auf der
nachsten Seife!
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1o HEH FEFEIAEERENEN

20 REH o -

30 REH 5 PUBH =

G0 REHM L] L

500 AEH 4HFFBRERIEEER

&0 1

70 REM (C)1984 BY PATRICKE URBAN
80 1

0 1

100 DIHHI7S11FORI=0OTOY

110 HISB#[)=1:HI{45+}=1+100MNEXT

120 FORI=47152T052536: READAF

120 H=ASCILEFT#{AF, 1)) 1L=ASCIRIGHT¥ A%, ]
al

140 D=HIHlI#=1&+H (L) ; S=5+D: POKEL D
150 A=A+1: IFACZ0THENNEXT : An—-1

140 PRINT®ZIEILE:™; 1000+Z;

170 READW: I=I+1: IFV=STHENLTO

180 PRINT®PRUEFSUMHENFEMLERCSPACET ' =) 777
+I

185 STOP

150 ;FRCDTHEHSUQ

200 S=0:A=0:PRINTINEXT

250 &

280 =

I00 SYSSTHIZ "PUSH{SPACE} (47152)% B
310 REH BERAETEADRESSE o

320 POKELTS,205:PODKELTA 56

330 POKEL?4,192:POKEL193,0

F40 SYSLZPS5A @ REM SAVE-ROUTIKE
S50 END

H
S00 1
 §
1000 DATA A9,00,80,21,00,80,20,00,20,14,
Cco,20,24,C0,20,4%,C8,4C,EL ,C9, 2258
1001 DATA 78,A5,01,48,29,FB,085,01,A%,00,

B5,03,A%,30,85,05,A0,00,84,02, 1944
1002 DATA B4,04,A2,10,B1,02,91,04,08,00,
f

,_-
bl
-

1 L2
1006 DATA 5A,CL,%D,00,30,E8,E0,08,D00,F5,
AZ,00,80,1A4,C1,90,28,31 .68, ,E0, 2677
1007 DATA 08,D0,FS,&0,C9,02,00,28,02,00,
BD,42,C1,90,50,31,E8,E0,08,00, 2574
1008 DATA F5,A2,00,80,52,C1,90,00,30,E8,
E0,0B,D0,FS,AZ,00,8D,22,C1,90, 2744
1009 DATA 28,31 ,EH,E0,08,D0,F%,50,C9,03,
0o, 28,A2,00,B0,4A,C1,70,50,31, 2858
1010 DATA EB,E0,08,00,F%,A2,00,80,50,C1,
90, 00,30 ,E8,E0,08, D0,FS,A2,00, 2851
1011 DATA BD,2A,Cl,%D,28,31,E8,E0,08,00,
FS5, 50,09 ,04,00,20, A2,00,B0,52, 2574
1012 DATA C1,9D,50,31,E8,E0,08,00,F5,A2,
00,B0,72,C1,90,00,30,E8,E0,08, 2723
1013 DATA DO,FS,A2,00,80,32,C1,90,28,31,
EﬂlmlmelFSlmimlwiEcﬁwl 2963
1014 DATA &0,460,3C,7E,C0,CO0,FF,FF,JE,.3C,
3C,7E,30,30,FF,FE, 76, 3C, 3C, 7E, 2422
1015 DATA OC,0C,FF,FF,7E,3C,3C, 7E, 03,03,
FE,FF,7E,3C,FF,99,A%,C3,81,6D, 2694
1014 DATA FF,FF,FF,81,FF,B81,81,B0,FF,FF,
FF ,C3,A5,97,81,8D,FF,FF,FF A5, 4122
1017 DATA AS,AS,B1,BD,FF,FF,FF,B1,B0,80,
BD,BD,81 ,FF ,FF,FF,C3,08,D8,C3, 4020
1018 DATA FF,FF,FF,FF,FF,E7E7 FF,FFFF,
FF,FF,C3,DB,DB,C3,FF ,FF,AD, 00, 4523
101% DATA DC,C9,7E,D0,08,A%9,11,B0,01,04,
4C,B&,C1,C9,70,00,08,A9, 15,80, 2627
1020 DATA 01,D4,.4C,568,C2,C9,78,D0,08,A7,
1A, BD,01,D4,4C,D5,C3,09,77,.00, 2591
1021 DATA Q8,A%,21,80,01,04,4C,20,C3,AF,
00, 80,01 ,04,80,08,04,60,AF,00, 2015
1022 DATA 80,08,D4,AD,FF,CF ,B5,FB,AD,FE,
CF ,B85,FC,AZ,00,A7,20,81 ,FB,AD, 3315
1023 DATA FF,CF,38,E9,28,85,FB,AD,FE,CF,
E%,00,85,FC,R1,FB,C%,00,D0,0F, 3243
1024 DATA AD,FF,CF,B5,FB,AD,FE,CF,B5,FC,
A9, 2A,81,FB,60,09,20,F0,07,C7, 3406
102% DATA 23,F0,12,4C,12,C2,A%,FR,80,FF,
CF,AS,FC,80,FE,CF;A%,2A 81 ,FB, 3210
1026 DATA &0 ,20,E&4,C4,Al1,FB,CT,00,00,0F,
AD,FF,OF ,8%,FB,AD,FE,CF,B5,FC, 2428
1027 DATA AT ,20,B1,FB,&0,C9,25,F0,E0,CT,
20,00,E0,20,E&,C4,AD,FF ,CF ,B5, 3293
1028 DATA FD,AD,FE,CF,B835,FE,.A%,2A,81,FD,
A%,05,80,08,D48,20,F4,C4,20,F4, 3150
1027 DATA C4,Al ,FB,AB,20,EL,C4,98,81,FB,
C9,2Aa,D0,E8,AD,FF,CF,B85,FD,AD, JI543
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1030 DATA FE,CF,BS,FE,AY,20,81,FD,AS,FB,
8n,FF,CF,AS,FC,B0,FE,CF,&0,A%, 3734
103! DATA 00,8D,08,04,AD,FF,CF,B85,FB,AD,
FE,CF,85,FC,AZ,00,A%,20,81 ,FB, 3142
1032 DATA AD,FF,CF,18,49,268,85,F8,AD,FE,
CF ,6%,00,685%,FC,A1 ,FB,CS,00,D0, 3133
1033 DATA OF ,AD,FF,CF,B8%,FB,AD,FE,CF,B5,
FC,A9,20,81,FB,50,C9,20,F0,07, 3220
1034 DATA CF,23,F0,12,4C,C7,C2,A5,FB,80,
FF,CF,AS,FC,BD,FE,CF,A%,28,81, 1341
1035 BATA FB,&0,20,F4,C4,A1,FB,C9,00,00,
OF ,AD,FF ,CF ,B5,FB,AD,FE,CF,85, 3441
1036 DATA FC,A%,2A,81,FB,40,C9,25,F0,ED,
c%,20,00,E0,20,F4,C4,AD,FF,CF, 3424
1037 DATA 65,FD,AD,FE,CF,85,FE, N7, 20,81,
FD,A9,05,8D0,08,D4,20,E6,C4,20, 3025
1038 DATA Eb,C4,Al,FE,AR,20,F%,08,9a,81,
FB,C?,20,D0,EB,AD,FF ,CF ,85,FD, 3714
1029 DATA AD,FE,CF,BS,FE,A9,20,81 ,FO,AS,
FB,80,FF ,CF,AS,FC,B0,FE,CF 60, 3738
1040 DATA A%,00,BD,08,04,AD,FF,CF ,85,F8,
AD ,FE,CF ,B%,FC,AZ,00,A7, 20,01, 3050
1041 DATA FB,AD,FF,CF,18,4%,01,05,FB,AD,
FE ,CF , 4% ,00,85,FC,Al ,FB,C?,00, 3137
1042 DATA DO,O0F,AD,FF ,CF,8%,FB,AD,FE,CF,
8s,FC,A%,2A,81,FB,50,09,20,F0, 3521
1043 DATA 07,C%,23,F0,12,4C,7C,C3,A5,FB,
@0,FF,CF ,AS,FC,80,FE ,CF ,A%,20, 3145
1044 DATA 81,FB,&40,20,02,0%,A1,F8,C9,00,
DO, OF A0, FF ,CF ,B5,FB,AD ,FE ,CF , 3196
1045 DATA 8%5,FC,A%,2A,81,FB,560,09,25,F0,
ED,C9,20,D00,E0,20,02,C5,AD,FF, 3111
1044 DATA CF,85,FD,AD,FE,CF ,8%5,FE,A9,2A0,
81,F0,A?,05,80,08,04,20,10,C5, 2957
1047 DATA 20,10,CS,Al,FB,AB,20,02,C5,98,
8i,FB,C%,2A,00,E8,AD,FF,CF 85, 3039
1048 DATA FD,AD,FE,CF,8%,FE,A%,20,81,FD,
AS,FB,8D0,FF,CF,AS,FC,BD,FE,CF,, 3895
1049 DATA &0,AT,00,80,08,04,AD,FF,CF,B5,
FB,AD,FE,CF,B5,FC,A2,00,A7,20, 3027
1050 DATA 81 ,FB,AD,FF,CF,38,E9,01,85,FB,
AD,FE,CF ,E9,00,85,FC,Al ,FB,CY, 3554
1051 DATA 00,D0,0F,AD,FF,CF,85,FB,AD,FE,
CF,85,FC,A%,20,81,FB,40,09,20, 3181
1052 DATA FO,07,C9,23,F0,12,4C,31,C4,A5,
FB,B0D,FF,CF,AS,FC,B0,FE,CF,A%, 3259
1053 DATA 2A,081,FB,60,20,10,C5,A1,FB,C9,
00,D0,0F ,AD,FF,CF,85,FB,AD,FE, 3045
1054 DATA CF ,8%,FC,A%,20,81,FB,50,C9,25,
FO,ED,C9,20,00,E0,20,10,C5,A0, 3077
1055 DATA FF,CF,8%5,FD,AD,FE,CF,85,FE,AY,
2a,81,FD,A?,05,80,08,04,20,02, 3031
1056, DATA CS5,20,02,C5,A1,FB,AB,20,10,CS,
98,81 ,FB,C?,2A,00, E8,AD,FF,CF, 3103
1057 DATA 85,FD,AD,FE,CF,85,FE,A%,20,81,
FD,AS,FB,BD,FF,CF ,AS,FC,80,FE, 3821
1058 DATA CF ,&0,A%,28,88,FB,A%,04,0%5,FC,
AO,00,A9,00,91,FB,CA,C0,28,00, 2817
105% DATA F9,A%,C0,85,FB,A7,07,85,FC,A0,
00,98,91,FB,C8,00,20,00,F9,A9, 3321
1040 DATA 4F,8%,FB,A%,04 8% ,FC,A2,00,A9,
00,81 ,FB,A%S,FB,18,67,01 ,B5,FB, 2642
1041 DATA AS,FC,&9,00,85,FC,A%,00,81,FB,
AS,FB,18,8%,27,85,FB,A5,FC,69, 2945
1052 DATA 00,B85,FC,C%,07,00,04,05,FB,C7,
E7,D0,D4,40,05,FB,38,E9,28,05, 3261
1043 DATA FB,AS,FC,E9,00,85,FC,60,A%,FB,
18,4%,28,85,FB,A5,FC,&9,00,85, 300&
1044 DATA FC,&0,A5,.FB,18,569,01 ,835,FB,A5,
FC,49,00,85,FC,60,A5,FB,38,E9, 2984
1085 DATA 01 ,85,FB,AS,FC,ET,00,85,FC,60,
A% ,00,85,FB,A7,04 ,68%5,FC,A7,00, 2776
10456 DATA B5,FD, AT DE,B5,FE,AZ,00,85,02,
Al,FB,CY,2A,00,07,A%,08,81 ,FD, 285
1047 DATA 4C,&&,C5,C%,00,D00,07,A9,02,81,
FO,AC, &4,0%5,09,25,00,09,09,06, 2349
1048 DATA B1,FD,E&,02,4C,564,C05,09,23,00,
07 ,A9,07 ,B1,FD,4C,&&4,C5,RY,05, 25487
1049 DATA 81,FD,E&,FB,E&,FD,AS,FB, D0, 04,
Eé,FC,E&,FE,AS,FB,C7,EB,F0,03, 4032
1070 DATA 4C,32,CS,AS,FC,C?,07,F0,03,4C,
32,C5,460,A%,208,85,FB,A7,08,0%5, 29509
1071 DATA FC,A2,00,A%,20,81,FB,E&,FE,AS,
FB,D0,F&,E&,FC,AS,FC,C?,08,00, 3662
1072 DATA EE,&0,13,20,20,4C,4%,%56,49,53,
3R,20,33,20,20,20,20,53,43,4F, 1302
1073 DATA 52,45,30,20,30,30,30,30,30,20,
20,20,20,5%,49,40,485,34,20,30, 1050
1074 DATA 30,AZ2,00,BD,A2,C5,20,D02,FF ,EQ,
ED, 27 ,D0,F5, 40, A%,07 ,85,02,0%, 2779
1075 DATA 7B,85,FB,A9,04,85,FC,A2,00,A0,
09,A%,23,81,FB,A%,FB, 18,67 ,04, 2529
1076 DATA 65,FB,AS,FC,&9,00,85,FC,B8,78,
0o,ER,AS,FB, 18,549,554 ,85,FB,AS, 3200
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1077 DATA FC,49,00,85,FC,C&,02,A5,02,D0,
D, 50, AZ, 00, 20,02,C5,A1 ,FB,C7, Z&H33
1078 DATA 20,D0,06,20,10,C5,4C,866,C6,20,
10,05,20, 10,C5,A1 ,FB,C%,20,00, 2210
1079 DATA Ob6,20,02,C5,4C,66,C6,20,02,C5,
20,EL,C4,A1,FB,C?,20,D0,06,20, 2193
1080 DATA FA4,CA,AC,84,C5,20,F4,C4,20,F4,
C4,Al ,FB,CY,20,D00,04,20,E6,C4, 3077
1081 DATA 4C,44,Ch,20,E4,C4,A9,20,81,FB,
AT,00,85,FC,40,40C,11,C7 A%, 20, 2558
1082 DATA B1,FB,AS,FC,C0,FE,CF,70,0F,C0,
FE,CF,D0,ED,AS,FB,CD,FF ,CF %0, 3950
1083 DATA OF,4C,43,04,AD,FF,CF,38,ES5,Fi,
85,FD,AD,FE,CF,ES,FC,B3,FE,AS, 3400
1084 DATA FE,DO,4A,05,FD;C7,28, B0, 44,20,
02,C5,A1,FB,C?,2A,00,08,A%,25, 2747
1085 DATA B1,FB,EE,FD,CF,&0,C%,20,D00,05,
AY%,25,81,FB,40,20,10,C5,20,E6, 20T
1084 DATA C4,Al1,FB,C?,20,D0,05,A%,25,81,
FB,40,20,F4,C4,20,F4,C4,A1,FB, 3072
1087 DATA C9,20,00,05,A9,25,81,FB,40,20,
Eb,Ca,A7,25,81 ,FB,40,20,F4,C4, 2740
1088 DATA AL,FB,C?,2A,D0,08,07,25,81 ,FB,
EE,FD,CF,40,C%,20,D00,05,A8%,25, 2903
1089 DATA B1,FB,40,20,E4,C48,20,10,C5,41,
FB,C7,20,D0,05,A7,25,81 ,FB,&0, 2717
1090 DATA 20,02,C5,20,02,C5,4C, AR ,Ch,RS,
FB,38,ED,FF,CF,B85,FD,AS,FC,ED, 3117
1091 DATA FE,CF,B5,FE,AS,FE,D0,4A,AS5,FD,
C9,28,B0,44,20,10,C5,A1,FB,C?, 3310
1092 DATA 2A,D0,08,R%,25,81 ,FB,EE,FD,CF,
&0,C%,20,D0,00,A7,25,81,FB,60, ZTLA
1093 DATA 20,02,C5,20,F4,C4,A1,FB,C?,20,
bo,05,A%,25,01 ,FB,&60,20,E6,C4, 2701
1094 DATA 20,E&,C4,A1,FB,CF,20, 00,05, A7,
25,81 ,FB,40,20,F4,C4,A7,25,81, ZBOS
1095 DATA FB,&60,20,E6,C4,A1,FB,C9,24,00,
0a,AY,25,81,FB,EE,FD,CF ,&0,C%, 3IZ57
1096 DATA 20,D0,03,A7,253,81,FB,50,20,F4,
C4,20,10,C05,A1 ,FB,C9,20,D0,05, 2502
1097 DATA A9,25,81,FB,&0,20,02,C5,20,02,
CS,4C,AM,Co,AD,FB,CF ,FO, 14,85, 24612
1498 DATA FC,AD,FC,CF,B8%,F8,20,10,C4,A5,
FB,BD,FC,CF,AS,FC,BD,FB,CF,AD, 37197
1099 DATA F9,CF,F0,14,85,FC,AD,FA,CF,B5,
FB,20,10,C4,AS,FB,BD,FA,CF AS, 3540
1100 DATA FC,HD,F?,CF ADF7,0F ,FO,14,85,
FC,AD,F8,CF,B5,FB,20,10,Ch,A5, 3544
1101 DATA FB,8D,F8,CF.,AS,FC,8D,F7,CF,RD,
F5,CF,F0,14,85,FC,AD,F&,CF,B5, 3BEB
1102 DATA FB,20,10,Ch,A%5,FB,B0,F&,CF,AS,
FC,8D,F5,CF ,AD,F3,CF FO, 14,85, 3533
1103 DATA FC,AD,F4,CF,B8%,FB,20,10,C6,A5,
FB,80,F4,CF,AS,FC,BD,F3,0F,AD, 3495
1104 DATA F1,CF,FO0,14,8%,FC,AD,F2,CF,BS,
FB,20,10,C&,A5,FB,8D,F2,CF A5, 3314
L1055 DATA FC,8D,F1,CF,60,A2,00,8A,90,F1,
CF ,E8,E0,0C,00,F8,60,AD,00,DC, 3255
1i0& DATA C?,70,B0,F?,40,AD,25,04,C9,39,
00, 0%,A7,30,80,25,04 ,EE, 24,04, 2200
1107 DATA &0,EE,25,04,&0,8D,25,04,C9,30,
D, 0%, A% ,39,80,25,04 ,CE, 24,04, 1803
1108 DATA &0,CE,25,04,50,A0,18,04,C9,37,
Fo,04 ,EE,18,04,60,R%,30,80,18, 1884
110% DATA O4,AD,17,04,C9,39,F0,04,EE,17,
08 ,60,A7,30,8D,17,04 ,AD, 16,04, 1431
1110 DATA C9,39,F0,08 ,EE, 14,08, 60, A7,30,
eb,16,04,AD,15,04,C%9,39,F0,04, 1944
1111 DATA EE,15,04,40,A7,39,80,1%9,04,40,
A%,00,80,EF,CF,AT,30,80,25,04, 2004
1112 DATA BD,24,04,.EE,EF,CF,20,40,C8,AD,
EF ,CF ,CD,FO,CF ,D0,F2,60,A5,A1, 3317
1113 DATA DO,01,60,20,561,CH,CE,EF ,CF, AT,
00,83 ,A2,85,A1,40,CE,EF ,CF, 20, 2824
1114 DATA 75,C8,AD.EF,CF DO ,F3,560,A%,00,
ap,o00,04,80,07,04 ,80,06,04,80, 2875
1115 DATA OL1L,D4,8D,08,D4,8D,0F ,D4,80,04,
D4 ,BD,08,D4,8D,12,04 ,80,05,D4, 2392
1114 DATA ©D,0C,D4,80,13,D4,A%,0F 80,18,
D4 ,A9,FO,6D,06,04 ,6D,0D,D4 ,80, 2573
1117 DATA 14,D4,A%,21,80,04,D4 A9,81,80,
0B,0%,A%,11,80,12,D4,60,20,5E, 2232
1118 DATA CO,AD.EE,CF,D0O,11,CE,ED,CF,AD,
ED,CF,BD,0F 04,09 ,05,00,14,EE, 3342
1119 DATA EE,CF,&40,EE,ED,CF,AD,ED,CF 8D,
oF ,D4,C9, 14 ,D0,03,CE,EE,CF, 50, 3387
1120 DATA AZ,05,R0,FF,88,00,FD,CA,D0,F8,
&0, A% ,00,80,ED,CF,20,F0,C8,20, 3191
1121 DATA &0,C%,CE,ED,CF,AD,ED,CF ,B8D,0F,
D4 ,Cc?,00,00,F0,A%,04,80,ED,CF, 3341
1122 DATA &0,A9,00,80,ED,CF,20,F0,C8,20,
ﬁﬂ.E‘hEE,ED.C—F..NhEU.,W.ﬂﬂ.Wu 31%
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CFE>
2103

<1803
S1103
<543
1453
<1883
L2313
Lo P
L2522
LTR>
C1aE>
2T
(3T ¢
{283
7B

(58>
£2163
C1ERD
<1703
22>
L1453
<203
CR3>

<2253
£2073
£30>
=3
<2433
<&z
<2083
<24T >
<35>
<1493
L1463
<1573
14y
<ABD
<963
<41
<1817
175>
C2AT D
<eay
L2

L351>
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1123 DATA D4,C9,00,D0,F0,A9,04,80,ED,CF,
B0 TE 13311510510, 10311411,11; 2005
1124 DATA 11,11,11,101,11,12,10,10,10,10,
10,10,10,10,10,10,10,47,20,41, 590
1125 DATA 20,4D,20,45,20,20,20,4F 20,58,
20,45,20,52,92,A2,00,8D,A7,C9, 1583
112& DATA 20,D2,FF ,EB,E0,2C,D0,F5,560,A7,
93,20, DZFF 20,C%;C5,A7:32,BD; 3149
1127 DATA FO,CF,20,8%,C5,20,8R,C4,20,D7,
CS,20,B6,C8,20,F0,C8,A%,06,8D, 2821
1128 DATA ED,CF,20,3%,C8,A%,00,8D,FD,CF,
B5,A2,B5,A1,8D,EE,CF,BD,EC,CF, 3262
1129 DATA 20,5E,C0,A7,20,8D,548,08 ,A9,564,
BD,FF ,CF ,AY ,04 ,B0,FE,CF ,A% , 25, Z&627
1130 DATA BD,9A,07,80,BD,07,.A9,BD,B0,FA,
CF ,A%,07,BD,F7,CF ,A7,7A,8D ,FC, 3084
1131 DATA CF ,A9,07,B80,FB,CF,20,1E,C5,20,
45,C8,20,7A,C1,20,1E,C5,20,D2, 2390
1132 DATA C8,20,34,C9,20,A2,C7,AD,FD,CF,
FiD,22,CE,07,04,AD,07,04,07,30, 2341
113X DATA FO,0&,20,80,C9,4C ,EE,C?,20,40,
£9,20,68,C%,20,68,C7,20,03,C9, 2565
1134 DATA 20,45,C8,4C,E1,C9,20,74,C1,20,
iE,CH,A5,02,D0,09,20,E4,C6,20, 2289
1135 DATA B9,C9,4C,579,CA,AD.EF ,CF,D0,B2,
4C,4C,CA,20,85,C5,20,8A,04,20, 2920
113& DATA D7,CS,20,B4,C8,20,F0,C8,A9,06,
eo,ED,CF,20,39,C8,A9,00,80,FD, 2710
1137 DATA CF,B5,A2,85,A1,8D,EE,CF ,AT,2A,
80, 44,04 A%, 54 ,80,FF,CF, AT ,04, 2883

1138 DATA BD,FE,CF,A%,2%,80,%A4,07,80,80,

07 8D, Ak, 07,80, B1,07,A7,B0,080, 2565
1139 DATA FA,CF,A%,As,BD,F8,CF,A9,07,80,
F7,CF, A%, B1,80,F&6,CF, A%, o? an 3416

1140 DATA F5,CF,A9,07,80, Fq*cr.nv ‘oA, B0,
FC,CF,A%,07,80,FB,CF,20,1E,05, 3182

1141 DATA 20.45.:9,:0.?n.c1.zo.le.cs.zo.
D2,C8,20,34,C9,20,A2,C7,A0,F0, 2455

1142 DATA CF,F0,Z2,CE,09,04,AD,07,04,C7,
30,F0,06,20,68,09,4C,99,CA,20, 2188

L143 DATA &B cq.zo*an.EQ.zo.aﬂ.cq.ao.us.
c9,20,45,C8,4C
1144 DATA 20,
20,8%,09,4C :a.cn.nn,er.cF.no.
1145 DATA ﬂzinc.zn CB,20,85,05,
20,Db7,CS,20,B6,C8

FD,OF ,85,A2,853,A1,80,EE,CF AT,
1147 DATA 2A,BD,&4,04,A%9, 54,80 ,FF,CF A9,
04,80 ,FE,CF,A9,25,8D,94,07,8D, 2

lH-H DATA BD,O7,BD,A4,07,8D0,B1,07,A%,BD,
80 ,FA,CF A9, AL,80,FE,CF,A%,07, 2898
1145 DATA HD.F?,EF.HH.BI,BD,F&.EF.H?,O?.
ao,F5,0F,A%7,25,80,0%,06,80,2E, 2833
1150 DATA O&,A%,09,8D,F4,CF,AY,06,B0,F3,
LCF A%, 06, Bn F: 2904

Ilil DH'I'I‘-I l:F. .0?.Eﬂ'.F?.EF.M‘r.'9ﬂ.HU.FE.
CF ,A9,07,80,FB,CF,20,1E,C5,20, 2949
1152 DATA 435,C8,20,74,C1,20,1E,0%,20.02,
C8,20,36,09,20,A2,C7,AD,FD,CF, 2430

1153 DATA FO,22,CE,07,04,A0,09,04,C9,30,
F0 06 ,20,48,C9,4C,58,C8,20,48, 2020

1134 DATA C9,20,68,C9,20,48,C9,20,03,C7,
20,45,08,4C,E1,C9,20,7R,C1,20, 2507

L1535 DATA 1E,CS,AS,02,D0,0%,20,E4,C8,20,
8%,09,4C, 33, CC, AD, EF, CF D0, B2, 2777
11354 DATA 4C,06,CC,AD,FO,CF,C9,0A8,F0,0&8,
38,E9,048,80,F0,CF,AD,09,04,09, 2437

1157 DATA 39,F0,03,EE,09,04,4C,EE,C7,%3,
fC,11,11,11,11,11,10,1D0,1D,10, 1442

11358 DATA 1D0,1D,1D,10,10,10,10,10,1D,10,
20,20, 20, 20, 28,20, 2R, 2R, 2A, 2R, 710

1159 DATA 2A,2A,2A,00,10,1D,1D0,10,10,10;
10,10,1D,10,10,1D,1D0,10,2A,20, &19

1150 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,
2A,0D,10,1D,1D0,1D0,10,1D,1D,10, &07

1141 DATA 1D,1D,1D0,1D,10,1D,24,9€,20,20,
50,20,95,20,53,20,48,20,1C,20, 746

L1462 DATA 2A,0D0,1D,10,10,1D0,10,10,10,10,
1D,10,10,10,10,10,24,20,20,20, 599

1143 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,2A,00,
1D,10,10,1D,10,10,10,10,10,1D, &01

1144 DATA 1D,1D,10,1D,20,2A,24,20.2A.2R,
2R, 2R, 27, 2R 20, 2/, 2R, 0D, 1E, 11, 722

L14S DATA 11,11,11,10,10,10,10,1D0,10,1D,
1D,28,43,29,31,39,38,346,20,42, 745

1148 DATA 59,20,50,41,54,52,49,43,48,20,
55,592,42,41,9E,00,1F,11,11,11, 1150

1167 DATA 10,1D,1D,10,10,1D,10,10,10,10,
£0,52,45,53,53,20,42,55, 54,54, 1030

1168 DATA 4F 4E,20,54,4F,20,50,4C, 41,39,
AZ ,00,BD,40,CC,20,D2,FF ,EB,EQ, Z27%
1149 DATA DOD,DOFS,60,00, 770
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<1903
L2503
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L1465
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<1325
<2543
£1493
<1043
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L2500
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L1183
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<1533
104>
22013
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A TAN K

|| Die oberste Heeresleitung beordert Ihren Kampfverband, der nur noch aus 2 Panzern be-

steht, an den Brennpunkt-eines feindlichen Flugzeugangriffes. Nach dem Erreichen des
| Auftraggebietes erdffnen Sie, gut getarnt in einem kleinen Wildchen, sofort das Feuer
| auf die feindlichen Flugzeuge. (S.G.)

Als Kommandant des kleinen Kampiver-
bandes miissen Sie mii aller Macht ver-
hindern, daB die feindlichen Flugzeuge
unversehrt z7um Himmel aufsteigen kin-
nen. Falls dies trotz all Threr Bemiihun-
gen doch geschehen sollte, kann der Geg-
ner vollkommen ungestiet die strategisch
50 bedeutungsvolle Luftherrschaft aus-
iiben, denn das eigene Lager besitzt keing
Abfangjiger mehr,

Wenn Sie die militirische Niederlage ver-
hindern: wollen, diirfen Sie mit Thren
Feuersalven nicht mehr als dreimal ne-
ben dem Ziel liegen.

Das Programm  TANK® besteht aus zwei
Teilen, di¢ nacheinander geladen werden
miissen. Der erste Teil besteht aus 35
selbstdefinierten  Gralikzeichen und
beinhaltet die Spielerklirung, der 2weite
Teil setzt sich aus 65 selbstdefinierien . . . .
Grafikzeichen zusammen und enthiilt Efﬂ Actlonsp!etﬁr den
das Hauptprogramm, das Spiel.

Die Steverung erfolet Giber die Tastatur,
wobei der erste Panzer mit Fl und der
Zweite mit F7 gelenkt wird. Mit der Taste
P kann das Spiel angehalten werden.

VC-20 mit 3K-Erweiterung
DAS LISTING
@0®® TeilEins 0 @ | 5% DArarss o6y isa ize tonce 60 g

55 DATAZIB,132,226,34,228,0,0,8 1R

| %4 DATAZZ4, 139,282 134,27T4,0,8,08 C1TLD
@ REM FUER YWC-Z@ + 3k <183 | 57 DATAA4Z2,42,174,106,42,0,@,0 {39
1 REM MICHAEL STEINHEINER <oz | 58 DATAZ34,139,202,130,234,0,8,8 L hrnt)
3 REH HOMHELSHEIMSTR. 54 <1433 5% DATAA4S,1@24,172,40,586,0,8,0 L
4 REM 5320 RHEIMBACH <BO> 48 DATAZAR, 144,2900,192,1756,8,8,8 <241
% HEM FLERZHEIH 1292 41 DATAL39,138,171,219,136,0,8,0 {47
& REM TEL.: (B222%) /13314 L2ULY A2 DATALTA,1464,164,36,164,8,0,8 £13>
FREM ALY 1985 C2@& &3 DATAZIE,72,76,72,78,0,8,0 < 189>
B REY sessssenssssssridisnss 239> L4 DATAL3L,208,168,152,1346,0,08,08 {182>
5 REM VORPROGRARH C1T3> &5 DATALBT ,184,187,138,187,.0,2,0 238>
1@ FORX=GTO32 213> b6 DATALE4, 160 ,184,134,1684,0,8,8 {34
78 FORI=QOTO7:READAIFOKETLAS+eB+1 , ATNEXT <F42 AT DATALZ6, 129,157 161,161,157 ,129,126 {1167
25 NEXT £15%> &8 DATAZ3:,17@,170,178,2084, 142,152,235 €214
27 REM IEICHEN DATAS <1127 78 DATAL,3,5,13,7,1@,18,21 Cl1ay
30 DATAR,@,0,3,4,8,24,48 L7722 71 DATAR,®,8,8,48,112,224,172 <206
35 DATALS,112,192,0,8,0,0,08 2450 72 DATAZZ,208,8,17 48,32 94 @& C1aTS
37 DATAZAQ,14,3,8,0,8,0,@ L35> 73 DATALS ,128,128,128,128,148,74,0 252>
38 DATAD, B, 128,192,956, 16,8,1Z 243> T4 DATAZS5S,255,255,170,85,178,0,8 L2a7
4@ DATAZ2,96,54,56%,128,128,128,128 L2422 75 DaThb,a,R.2.8,8,8,8 38>
43 DATAS,6,2,2,1,1,1,1 <114z 8% REH TITELBILD Lhd
A4 DATA1Z8,120,128, 128,54 48,946,332 <> B9 PRINT® (CLEAR DOMN? RIGHT {l2r
A& DATAL,1,1,1,2,2,5,4 C217> 99 POKE3ISLBST, 255: PDKEZSETR 9 1 X=@ CHL>
47 DATA4B,24,8,48,3,L,8,8 <% F1 FORE=1TO7: X=X+1 £1@8%
48 DATAD,B,8,8,8:128,112,15 23 2 IFX=2THENPOKE&4S, 3 43>
51 DATAQ,0,@,0,8,1,14,240 c23e> 73 IFX=ITHENPOKESAS, 2 LIT >

Eroffnen Sie mit Ihren TANKS das Feuer auf die feindlichen Flugzeuge
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74 IFX=4THENFOKEGA&, T

T3 IFA=STHENFOKESSE, L

F6 IFx=&GTHENPORKESSS,; 2

97 IFX=7THENFOKESLAL, T

P8 IFX=HTHENFOFKELSL 2

F9 IFX=9THENFDKESRS, 1

181 PRINT®{RIGHT2}8";:POMEILABTE, 15: POKED
&H7S, 128

182 FORT=1TOl :POKE3I&ETE,D

1@% MNEXT

184 FRINT"A™;iFOKEI&ETE, 1S
185 FORT=1TOl :POKESAE7H,B
184 NEXT

187 PRINT=B"; :POKEI&EVE, 13
188 FORT=1TOl :POKE3&HTH;E
185 NERT

110 PRINT"C™:POKETSE78,15
111 FORT=1TOl :POKE3&BTE.R
112 NEKXT

113 PRINT*(DOMN LEFTI@}E":POKEZSETE, 15
114 FORT=1TOY :POKE3SE78,0

115 NEXT

116 PRINT* (DOKN LEFTI@)}G=: POKEISETFE, 15
117 FORT=1TO1l :POXESAE7E,BiNELT

118 PRINT"{DONM LEFTISMK":POKETSLETH, 1S
119 FOAT=1TOl :PDKEI&BTE,D:MEXT

120 PRINT*{LEFTL{)T": POKEIARTE, 1S

121 FORT=1TO1 :POKE3I&EHT7E,B:NEXT

122 PRINT®(LEFTI2}E" : PIKETSE78,15

123 FORT=1TOl :FPOKESABTE,BiNEXT

124 PRINTY(RIGHTS [PYH": POKEI&HTE, 1S

125 FORT=1TOM :POKETSETE,0:NEXT

126 PRINT™{UF BIGHTT UPIF":POKEISLETE, 1S5
127 FORT=1TOl :FPOKEZ&BTE,B:NEXT

128 PRINT"(UP2 RIGHTS3D":POKESABTE, LS
138 FORT=1TOLl :POKEIAE7E,BzNEXT

132 PRINT {UP

135 HEXTE

148 PRINT"CDOKN RIGHTI@}YLDOWN LEFTIWM
158 FRINT " (HOHE PONNZ BIGHTS BESQWITISEA
CEIALEPACEINCSRACENK

158 PRINT"{DOMNI Y (SPACEY ZISPAGE R¥SONICL
DCE (P ACE) SOF TRARE

159 PRINT [QOMNI] SPACEYSTUNISPACEIWYLSP
ACE) T {SPACEILMNDFOR

160 POKEL9E, D:iWAITIA, L

208 POKEILBETY,24: PRINT® {CLEAR BLACK)"
205 PRINT™ (DOWNG RIGHTSIC\(PONN- LEFT231"
286 FRINT" (DOWN3}"

207 FORT=1T022:PORETLETE, 1D

288 PRINT"_=; :POKEZLE78,0

289 NEXT
210 PRINT"{DONNZ AVSONIKENNENISPACEYSIEC
SPACEIDIE[SPACEYREGELN"

211 INPUT" (DOHN BFSON:";AS

212 IFAs="J"0RAS="JA" THENIOS

213 IFAS="N"DRAF="HE IN" THEMZ2Q

2159 REH AMNLEITUNG

220 PRINT® (CLEARY ":POKET&HAT , 240: PFOKET&E
&9,242

221 PRINT"{RVSON SPACET)| (SPACE}#CSPACE)
FUEPACEY- (SPACES RVSOFFI™

Z22 PRIMT- (DOUN) #1ECSPACE I HUESSENLSPACED
MIT{SPACE) [ILFELSPACEI"™

223 PRINT*VON{SRACE) IWET (SR ACE) WMIERNIE
PACEIEINEN"

224 PRINT"_EIND, (SPACEIDERCSPACE } #1ELSPA
CEYVER{SPACE) - (SAACEIY™

225 FRINT"NICHTEN(SPACEIWILL (SPACEYBESIE
GEN'"

226 PRINT*=INE (SPACE} _AKETE (SPACE} VERSOR
BT{SPACE2}™

227 PRINT EINC(SPACE) LUGZEUGLSPACEIHITLS
PACE} NER-"

228 PRINT'BIE, (SAACEIWELCHE (ERACEI TULERA
CEIEINEMISFACEZI "

229 PRINT"IWETTEN(SPACE) -LUGIEUE{SPAACE } 6
E-[SPACEZS™

230 PRINT=BRACHT (SPACEIWIRD. (SPACEIRI ™
233 FOKELTB, B:WAITI?A, 1

233 PRINTV(CLEAR DONNZY=REIMAL (SPACEIHUS
SIZPACEINIELSPACEY A—(SPACED Y™

238 PRINT"HKETE{SPACE}DAS{SPACEYERSTE [(SPA
GE Y LUG=-CEPATE T "

235 PRINT“ZEUG{SAACE TERRE 1CHEN (CSHACE JUME
SPACE}IE, "

236 PRINT"D.H. (SPACEY-HREN{SPACEIEINENLS
PACE} M- (EPACEY " =
237 PRINT“IER, {SPACE) IUCSPACE) ZERSTOEREN
LEPACET) "

238 FRINT*-ST{SPACE} DERISPACEIEINECSPACE
. Y BNIER{SPACETY"

239 FRINTIERSTOERTCSPACE} IST{SPACE} DASL
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L3
<38
CEZ>
&8>
<&
€363

84>
<4
L2335
<228
<7
£{2Th>
<2353
<187
<2393
B&>
<13>
D42y
1T
CL1&>
{2453
<48
<85>
184>
<a7»
422
<ET>
<1843
£FL>
<hY
<93
Llér
{95
{D2E>
<98
45>
1475
2255

<218>
£53>
<iga>
CAG>
<123
<H2>
AT
L1532
125>
a3
L2112
1@
<2335
L8283
<1417
Lai»
178>
<1942
a2
L&) B
<2092
LT3
<AE>
38>
<2883
ciar>
<118>
<1642
<138>
L1392
< 248>
o

b =L

SPRACESI™

240 PRIMT"¥P1EL {SPACE I VERLOREN. * d
242 PONELSE,B:WAITIFE, 1

245 PRINT"(CLEARY "

204 PRINT® (RIGHT ZIF 1 (SPACED = (SPACE ) TANIE
RISPACED ]

Z47 PRINT" (DOHN RIGHT2IFZ{SPACEY={3PACE)
“ANIER (SPACEY T

248 PRINT" COOMN RIGHTZ SPACEITWSPACE)=(S
PACE} TALISE

258 PDKEL8,0:WAITIYE,1

240 POKEZLBLS, 255

299 REM ENDE DES VORPROGRANMNS

T80 PRINT®(CLEARD "

301 PRINT® (DOHMI RIGHT @) [\(DOMN LEFT23]

IO PRINT (RVSON [DOHNS SYSON)LADEN(EEACE
VSIELSPACEINUN (SPACEI TEIL (SPACED ) 2 CSPACE
£3°

IS FORW=RATOS

1046 FORT=1TOZ2: POKETAETH, 1S

387 PRINT"_";:POKEISET7E,R

I8 NEXT

329 MNEXTW

318 FPRINT" (PR3 RIGNTY SPACE}LMNOPDR{SPAL
£3"

312 FORT=1T010008: NEXT
320 PRINT* {CLEARY™
338 FOEE3ABAY , 2498

48 END

@ REMwsnnsssnssssssmanansnns TANK (C) 19
83 bY #s MICHAEL STEINHEIHER=

| SC=@:POKEI&BTE,B

2 FORX=ATD&4:POKEISBAT , 255

3 FORI=RBTOD7: READA: POKET 168+ X3+ ] Az NEXT

4 NEXT.

B GOTOIR0a

18 FOKETLETE, 88

15 POKES&ETE,15iREM IEICHEN DATAS

19 pATAR,R,178,170,65,85,0,0

I8 DATAR,D,0.0,0,43,8,0

2@ DATAR,Q,8,8,31,255,43, 51

40 DATAI,1,1,114,2%2 252,252,248

S8 DATA&,Z,2,4,1,8,8,8

&8 DATAZSS, 0,127, 16%,19,159,127,0

708 DATAZSS,B, 253,41 ,144, 41,254, 0

B@ DATAYS, 192,464 ,32,128,8,8,08

Bl DATAB,Z8 28,36, 62, 73,75, 255

62 DATAR,®,0,0,0,0,0,8

B DATAR,D,0,8,33, 187,255,253

B4 DATAB,32,132,32,8,120, 14,08

5 DATAZEZ,170,178,198,142,170,196,@

B& DATAZ,2,11,4,3,8,0,8

87 DATALT,34,165,09,597 184,124,755

B DATAG,32,68,128,192,8,0,0: DATALES, 125
L4240, 50,50, 255, 255

87 DATA13@,146,2,132,32,134,130,72:DATAR,
B,8,11,19,11,8,8

115 POKESLHELT, 255

1146 POKEZ&BTY,24

119 POKE3LE78,15

128 PRINT® (CLEAR}™:REM SPIELFELD:REMI&BS
7,32

121 PRINT®CYP LEFT BLACK)TEEEeeesseepEe”
125 PRINTTAB(18) = (UF FLACKISTH

130 FRINT" (DOHNF BLACK RIGHTIZIABC

148 PRINT“(RIGHTITIDEFG

141 PRINT®CUPS GREEN RIGHT4IMNOCRIGHTIIN
NO

142 PRINT(GREEN RIGHTIJIJICELACK)IF (GREE

N 3d0T30000 (RLACKIF CGREENY]
143 PRIMNT"{GREEN DONN RIGHTZIHNOLRIGHTAI

HMO*

144 PRINT*(GREEN RIGHTIJJCHLACKIP(GREENT
JIHNOT {BLACKIP (GREENY JIIIIIHND

145 PRINT®(GREEN RIGHTIMMNOJJIJ(BLACKIP(GR
EEW}JIIIINIJA0 (ELACKDP

145 PRINT*{GREEN RIGNT}JCRLACKIPIGREENY]
BARRABAL A EERE]

147 PRINT"{GREEN RIGHT}JJJJIJJJJIJI{BLACK
IPIGREEN}JIIIITL{SPACELS BLACKIABC{SPACE
GREENIFNO(SAACES ] 1D 1II0103 {BLACKI DEFE L
GREENYJ(BLACKIF (GREENT]

148 PRINT™C(BLUE WOME DOMN RIGNTZI@LCRIGH
;3 ﬁPaﬁglJH:{E&gﬁ SPACESYRLLSPACESIBLLSR
ACEI CYAN SPACEIZ

1% FPRINT®{BLACK RIGHTTY , =IRIGNT7YAS{RIG

NT3 GREEN SPACEQYIIIIIILBLACKY. ALGREEN

_® @ TEILZWEL @ @

119>
213>
<128y
419

83
{323

196>
L138>
<155
192>
75>

LTR>

CLTZ>
16T >
L |
CEATr
183>
12y

A}
<1483
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1 & L
oy JJIITCBLACKI A¥S$S (GREEN) " POKEZABLT , 32 148 323 ABPACENL (SPACEY [V ]~ L0 s PONESABAT 44 <1723 o
| 158 FORU=S@&TOISTERP-22 <{@¥ S1Z8 BETA%: IFAF=""THENI1Z® <156
| 191 FORI=1TO1:MNEXT L1372 3280 POKEISATR,24:G0TOLLS C2a0s
| e 1S5 POKEIDARBU22,1 15> 3988 REM SFIELENDE <3a> .
=" 158 POKESSBYT, 200: POKESLETT, 150 L AQAD PRINT (EFION BLACKIY(BLUEIDCREDILLD
168 POKETSER+U,B: POKEISABA+U, 43 POKESSLETY LACK SPACE}L (REDIO{BLUEIDICYANISEPURPLE?
t £ @ 159 E{GREEN}D!'":FORT=1TOSBB0: NEXT 48> a4
ko 141 GETA®: IFAS=""THENLT@ <79 4RI FORJ=BTOSBL 2> >
| 142 IFAKCOCHRS (133) THENL &4 L1312 4820 POKETSER+] ;9 tPOKESE4Q@+ 41 NEXT <27
144 IFAS=CHRY$ IBE) THENWAITLI9E, 1:GOTO188@ <2893 AB3Z] PRINT"(RVSON BLACKYPUNKTE: ";8C {91
| @ 167 IFAF=CHRE(1I3) THENGOTOL@OR <1497 4932 PRINT" (RVSON DOHNIWOLLEM{ZPACEISIEC
=" 168 IFA$C >CHRE (134 THENLT@ 121> SPACEY THRLGPACE yOLUECK (SPACE Y NOCHMAL [SPA
i 149 IFA*=CHR# (1 36) THENGOTO1S50R <248 CEIVERSUCHENT{SPACEY 7= <23
R = L7708 MEXT:POKEI&ETTZ 0 N2 4340 GETAF: IFAf=""THEN4DAD CE2>
| = 171 POKE3BS@@+ZZ,1:R=R+1:0N R GOTO 4BBA, 4258 IFAZC > J1"THEN4RER L1322
| Ta0, Ba0a 281> 4878 IFAF="J"THENCLR:G0TO11& CIqD
1 188 BOTD1S8 £25a ABRE0 FOKEZLAETT,.B L
{ i 88 REH BEWEGUNG PAMIER 1 <211 4278 PRINT" (CLEARD ™ {39
1 108@ POKEILETA, 168 FORL=1TO40: NEXT: FOKES A@F1 RLUN 148>
| La74 @ <237 4892 END S
| = 1815 POKEVGBO+1T6+16, 18: POKESE4RRB+ITA+1G 4433 PRINT" {RVSONIHWOLLEMISPACE ISIE (SPACE
| - + 22 FORHS 1 TO20: NEXTH 4 JIHR{GPACE ) GLUCK CSPACE 2T NOCHMAL (SPACE I VE
! 1820 FORM=191T01768TEP=1 <@ RSUCHENM{EPACE) 7" CLERE
= 1838 POKE7AEA+H, 1 : POKEZB4@@+H , &: POKET4ER 4538 REM ZEICHEN DATAS <2582
| FH+1,9 L T S889 DATA 0,2,24,127,255,127,.0,8 CFT >
i 1248 MEXT <15m> SBiR DATA 1,3,5,245,05% 255,224, %4 CL1E@>
| 1059 POKE7ABO+176, 17: POKESBADA+1 74, 61 POK Se28 DATAB,4Z,28,28,20,20,8,0 163>
! & E36877,220: FORM=1TO97: NEXT: POKE34B77 ,R L ] S@Z5 DATAZSA, 130, 186, 162, 185,130,254,@ <1153
| @ 1048 FORY=1TO200: NEXT 1313 SO DATAZSS, 145,128,193,129,129,129,193 <2073
1878 POKE7&4E@+1764,11:POKEIBAOR* 178,64 <213 SH35 DATAZSS, 137,1,131,129, 129,129,131 L2395
2 1871 FORY=1TD2@O: NEXT: POKESE4RR+175, 1 <131 S0A0 DATAL3L,1,1,153,1,1357,255 L5995
| © 1872 IF174+7 4B 7SBRTHENZDSD <1537 SB45 DATALTI,129,131,134,204,1768,145,255 <1193
| 1089 BOTOLTA <14@> 58456 DATALSS,214,148,134,138,8,8,@ <192
i 1988 REM BEWEBUNG FANIER 2 217> 247 DATAZ3E,132,2208,36,220,0,0,0 {1572
| & 1588 POKEZ&BTA , 168: FORL=1TOAR: NEXT: FOKES SB4E DATAZIA,139,202,138,234,2,0,8 <622
| &E74,.8 <227 SBET DATAAZ, 42, 174,106,422, 0,0,8 <1862
} 1519 POKETLEO+300+10, 18: FOKESB480+308+10 SESR DATAZIS, 139,202,138,234,0,08,8 Chd
| & + 21 FORM=1 TO2Q: NEXTH C1hls @51 DATAR.R,.8,08,0,0,0,0 <1653
! = L1528 FORH=318TOSBESTEP-1 2G> SR52 DATA4L,104,172,4@,44,8,8,8 208> g
} 1530 POKET7LE@+H, 1 : POKEZB4BA+HH , &: POKETAER S955 DATAB,B,B,08,8,0,2,8 <1672
=R 1,9 : a3 S@54 DATAZE0,145,29@,192,175,8,8,0 £13T4>
| & 154@ NEAT c14@x 2255 DATAZSE 295 325G U5 SRS D85 5% 855 <193)
1550 POKETLEA+308, 17: POKESBA0@+308 , & POK S@5s DATALZD, 128,128,1208,1268,128,128,128 <90>
EZ&BT T, 220: FORM=1TO97: NEXT z POKESSET 7,8 {2285 5857 DATAL,1,1,1,1,1,1,1 {243
i 1560 FORY=1TOZ00: NEXT <i21> S@SE DATAL,Z,4,8,14,32,54,178 <IN
1578 POEE7L80+380, 11: POKEIB4BB+300, 56 L17T S57 DATALZE, 64,32, 16,8,8,2,1 <2512
1571 FORY=1TO2801 NEXT: POKEIEBA+ 5248, 1 CEL> S@80 DATAR,D.0,0,0,8,8,255 33>
o 1572 IF3EB+7L09=1+7580 THENZBRA {1345 SRES DATALZR, 130, 132,174, 144 168,192,128 <1233
| e 1560 SO0TO17@ <138 Seay DATAZES,R,8,8,8,8,8,8 LTZ>
2008 REM'SIEGEREHRLING <39 SO78 DATAZ2,7,15,31,47 71,130,254 <85
2818 SC=5C+10: IFSC=I3aTHENZG 29 (4 k3 S@9L DATAD,D,128,192,192,58, 64,65 <2253
& 2@1S EOTODIS@ C4A> S92 DATALIRL7B,179,254,0,174,112,94 LE8
|l 2020 PRINT"{RVSONIBRAVD! ! ' {SPACEISIE(SEA SB73 DATALY , 14&,14,1324,58,28,24,24 L5333
| CEYHABEN (SPACE4}ALLE {SPACE }FE INDE (SPACE) =04 DATAZ, 21,408,564, 128,585,446, 14 <1553
| & BESIEGT!LI= SAT S@95 DATAR, 16,1468,68,2,4,248,8 L3283
| = 2821 PRINT®(RVEQN DOUWN}IHRE (SPACE IPUNKTE S095 DATAL,2,4,25,4,8,14,32 <1473
iy 8C L S@97 DATAL28,564,32,112,32,14,8,4 <iga>
. 2022 PRINT={RVS0H SPACEINOCHMAL (J/H?":6 78 DATAS,7,15,63,63,127,127,255 <1G1>
| & oTo4aag CZ43> 5879 DATALYZ2,224,248, 248,252,255, 255,255 <1B@>
2038 END ¥ 117> S0 POKEZ&ATY , 128: FORT=1TDI28: NEXT : FOKE
IR0 POKEILETY, 1S PRINT CCLEAR WNITE) “:R 34877,@ 247>
| EM TITELBILD:POKEZ&LBLT 43 {11@>» L5 PRINTTABC14) " (HLACK UPZZIE" <16%3
L IPRE PRINT™ (SPACEZ}AI{SPACETIDI{SFPACEIIA LP50 BOTOLSES L1Ts
| 1 £1&1> 7888 POKE3&B77,208: FORL=1TO0308: NEXT: POKE
= IO PRINT® (YELLOW SPACEIIICSPACEIZYR <2483 T6877,0 33>
i 5| 30108 PRINT=CHHITEYWX(SPACE RVSONYSOFT (RY TRSA PRINTTABCIS) = (BLACK (PYaE" ChA4
| SOFF SPACE4)ST <672 73460 BOTOLSA L2495
| IO028 PRINTSIVIGPACETIST 78> 5008 PRINTTABCLIS) "{HLACK UFP)aa" <2483
| & IB38 PRINT®{SPACEI RVSOW)IPRESENTS{RVSOFF B3 FOKEIAETT , 255: FORL=1TOZAA: NEX T : PFOKE
: SPACESIST B> S5877,8 <1097
| 3848 PRINT® (SPACE} )1} (SPACEY ) ) ) CSPACEN L BRAT POKEILETA, 128 224>
; T{EPACES YUEAACEY €123 82310 FORF=43TOL3+2245TEF22Z 123>
[ X F@4S PRINT™ ' CSPACEZ} "w{SPACEZ} "= {RVSON BRL1 POKEZSABB+F-22,1 {111
LER¥SOFFIL" "# %7 "% 133> B@12 POKE3I&ETS B 233y
= TAAT PRINT®#58 SEE(SPACE) 47 " CRVSONIL LAVE 8020 POMETA8+F , 21 : POKEIDA00+F & g%
| & OFF}E(SPACEIS(SPACET nE " <TY> BR300 FORC=1TOl :PONESLE7E,15:FORA=248TO2
| 3B51L PRINT® (SPACE} ${SPACEIRE(SPACEIS(SPA SRETEP-11POKESSBTE R FORY=1TO1 zHEXT:NEX
CEYS¥S" "$U{SPACE}$ %" 13 TH:NEXT L2TTH
| & 052 PRINT" (EPACE) ${SPACEIEE F{EPACE}F(E B2 NEXTF 147>
| - PACEI# $CSPACEI S8 (RVSON) L (RYSOFF 153> 8241 FORL=148T0!12@ <51
| 3B5T PRIMT=(SPACE} ${SPACE ) RE$S {SPACEIF(E BRAZ FORX=1STORSTEP-1 LA
= FPACEY LSS CSPACEI S "(RFSONIL " <207 > 53435 POKEI&ABVE, X: POKESLE7T L FORC=1TO158
| o 3054 PRINT® (SPACE} $(SPACE YIS {SPACEYS(SPA sNEXT <HZ»
1 CEYS(SPACEN L (SPACE} S (SPACEI $LS " "L S1EZ2 > B200 POKETABR+EI+Z294, 11 POKESBABR+AS+22
| 3053 PRINT® (SPACE}S  (SPACEYS $°$° (SPACEZD *hyb <
= 35§ (SPACE}S  [SPACEIGIAL L1786 B51 MEXTXINEXTL 2863
= P81 PRINT"H 282 BR52 POKEZSLETT ,B:POKEZSE7H,B:FOKEISETL,B <1422
IBE2 PRINT®(SPACEZ YELLOWIYRLNHITEYABC(SP BlL60 FORL=1TO3I@0: NEXT LR
ACE? GREEMYMIREDINCGREENYO(SPACED SLUEIS BR7R POKETLBB+434+22%4 ,17: FOKESS400+63+22
- SCHNITEY =57 <42 4 L1B0>
3078 PRINT"(EAACES CYANIDEFG{SREEN)IJIRE BREA GOTDLRM 2343
DIP{GREEN)JJ(HLNEY 4SS5 (MHITEIVISPACEYs; <112 B270 REM ZEICHEN DATAS . <14
& IA7S PRINT™CGREEN SPACEZ}+++i++iitiiiit LT FEBd DATALZY,158,171,219,1368,8,0,8 a1
3108 PRINT-C(DOHN HNITE BIGHTZI&TBILSFACE @31 DATALTS,144,164,%56,1464,0,0,8 2T
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82 DATAZIE,T2,76,72,76,0,8,8
92083 DATAL1ZL, 2BA, 168,152,136,0
a8 DATALBET, 186,187, 178,187 .8
SU0S DATALBS, 168,184, 134,184,
F0R& DATAZIS,42,108,42,733,0,0,
007 DATALTS, 168,171, 148,78,0,0,0
P08 DATAST, 10, 186,35,599,0,08,8

PO00% DATAZZL,98,175,34,226,0,0,0
DOL0 DATAZZS,74,108,74,233,0,0,0

0,0

8.2

8,8
@

<R3
C1TE >
L2495
A8
L1553
£213>
<152
118>

o o o TANK

THE END e e @

Samson und die Kisten

Noch ist Samson guter Dinge.
Sorgt daftr, dafi es so bleibt!

Ein Geschicklichkeitsspiel fiir alle Schneider-Fans (CPC 464/664/6128)

Unterstiitzen Sie den mdchtigen aber beinahe schon erschopften Samson in seiner krif-
teraubenden Arbeit. Natiirlich macht Samson nicht nur die Plackerei mit den Kisten zu
schaffen, sondern zusatzlich wird er auch noch bei seiner dufierst intensiven Arbeit von
vielerlei Gefahren bedroht. Aber lassen Sie sich nicht entmutigen! — Auf an’s Werk!

Steuerung:

Die Steuerung erfolgt per Joystick. Joy-
stick nach oben=Sprung in die zuletzt er-
folgte Laufrichtung; Feuerknopl betiti-
gen=Aufnehmen oder Abladen einer Ki-
sle,

Eingabehinweise:

Das Programm bitte nach der Eingabe
unbedingt abspeichern, da es in Maschi-
nensprache géschricben ist und nach dem
Start nicht mehr abgebrochen werden
darf.

~samson und die Kisten® zeichnet sich
durcheine originelle Spiclidee, hohe Ge-
schwindigkeit und gleichmiBige Bewe-
gUNgZen aus,

Samson, der Held dieses Spicls, hat die
Aufgabe Kisten tiber die Briicke zum
gegeniiberdicgenden FluBufer zu be-
[Grdern. Bei seiner milhseligen Schuf-
terei wird erstandig von Scherbenhau-
fen, herunterfallenden Sauretropfen,
kleinen Monsiern und von grofien
Spinnen behindert.

Jede Berlihrung mit den beschriebe-
nen Hindernissen oder Gegnern fihrt
fiir Samson 2um Verlust eines Lebens.
Nach jedem erfolgreichen Transport.
von drei Kisten tauchen andere Geg-
ner aufl dem Bildschirm auf, zudem
sind unterschiedliche Punkigutschril-
ten zu erreichen.

e X F EEEEEETETERE T EES 1120 DATA 0,0,2,10,2,2,0,0
21 2 EAMSON i 1130 DATA 0,1,2,2,2,2,0,0
<R und die * 1140 DATA 0,0,2,2,2,0,0,0
4 ' & KISTEN * 1130 DATA 0,0,0,10,0,0,0,0
5 ' SEEERRREEEEREEEEE 1140 DATA 0,0,5,5,5,0,0,0
artiasag (c) 1985 * 1170 DATA 0,5,5,5,5,5,0,0
7 ' # OTTFRIED SCHMIDT#* 1180 DATA 0,5,5,2,5,5,0,0
B ' FERFRHRHEHERREEE 1190 DATA 0;3;3,2,3;5;0;0
iooo " 1200 DaTA 0,5,3,2,5,5,0,0
1010 " FARBEM SETZEN 1210 DATA 0,5;5;4;53,;5,0,0
1020 " 1220 DATA 0,5,5,5,5,0,0,0
1030 SYMBOL AFTER 254:MODE O:IMK 0,0 INK 1230 DATA 0,0,2,56,8,0,0,0
1,62 INK 2,15 INK 3,15,2:INK 4,2, 15:HEHO 1240 DATA 0,8,6,4,0,8,0,0
RY LFOFF:adr=g4121& 1230 DATA %,1,7,7,9,9,0,0
1040 LOCATE 1,l10:PEN L:PRINT" Sprites De 1260 "
tinieren":PRINT:PEN 2!PRINT® Bitte wa ‘12720 * SPRITE 2
| rten®:hsc=0 1280 °*
| 1050 INK 5,2:INK 4,0,15:INK 7,0,6:INHK B, 1290 DATA 0,0,11,11,11,11,8,0
15,05 INK 9;46,;0:INK 10,23:INK 11,11:G05U8 12300 DATA 0,0,11,11,11,11,11,11
2120 1310 DATA 0,0,2,2,10,2,0,0
1060 INK 12,13:INK 13,3:PAPER 0:sc=0:liv 1320 DATA 0,0,2,2,2,2,1,0
=3 1330 DATA 0,0,0,2,2,2,0,0
1070 °* 1340 DATA 0,0,0,0,10,0,0,0
10BO " EPRITE 1 1350 DATA ©0,0,0,5,%5,5,0,0
1090 °* 1340 DATA 0,0,5,5,35,5,5,0
1100 DATA 0,0,511,11,11,11,0,0 1370 DATA 0,0,5,5,2,5,5,0
1110 DATA 11,448,100, 00,18,11,0,0 1380 DATA 0,0,5,5,2,5,5,0
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1810 x=399:y=1

1820 FOR i=1 TO B:FOR 1=i TO BIREAD a
1830 PLOT v,x,atysy+diNEXT 1

1890 xmx=-2:ys]1iNEXT |

18%0 POKE RAODOS,B8:POKE BACO4, (adr-25&%IN
Tladr/256) ) :POKE &A00S, INT (adr/235&)

18560 CALL EAOCOO:adr=adr+32:NEXT miFOKE &

EINLESEN":GOTO 3280

2440 DATA 3A,01,91,32,00,91,34,FE,90,32
2450 DATA FD,%0,3A,05,71,FE,00,C2,4C,52
2440 DATA CD,24,BB,FE,00,CA,CA,93,FE, 01
2470 DATA 20,0E,3A,FF,90,32,05,91,3E,01
2480 DATA 32,06,%1,C3,50,93,FE, 10,C8,FE

2490 DATA 08,28, 1E,FE,04,C2,EB,92,3E,01

1390 DATA 0,0,5,5,2,3:5,0 2070 POHE LAOOA,&: POKE LACO4, (adr-2S4%I

1400 DATA 0,0,%,5,4,5,5,0 NT {adr /256) ) : FOKE &ACOS, INT (adr/254)

1410 DATA 0,0,0,5;5;5,;5,0 2080 CALL RADOO:adr=adr+48:LOCATE i,1:iPR

1420 DATA 0,0,0,8,4,2,0,0 | INT* *:POKE LADOA,&! POKE LADO4, ladr=25

1430 DATA 0,0,8,0,6,6,8,0 SEINT (adr/2546) ) tPOKE &ADOS, INTtadr/258):

1440 DATA 0,0,7,7,7,7:1,% CALL LADOO:GOTOD 2180

14%0 ' 2090 DATA 21,00,CD,01,00,Al,ES,16,10,1E

1440 ' SPRITE 1+2 DEFINIEREN | 2100 DATA 04,7E,02,03,23,1D,20,F9,E1,CD

1470 * 2i10 DATA 24,BC,ES,15,20,EF,E1,C7,00,00

1480 FOR m=1 TO 2Z:LOCATE 1,1:PRINT® ":PR | 2120 RESTORE 2090:FOR i=LA000 TO &ADID:R

INT® ":xm399:y=l |  EAD aS:POKE {,VAL("L"+as)

1470 FOR i=] TO 1&:FOR 1=1 TO B 2130 NEXT i

1500 READ a:PLOT ¥, x,aly=y+qiNEXT 1 2140 RESTORE:RETURN

1510 x=x~2:y=1iNEXT i | 2150

1520 POKE LAOO4, (adr-2S4#INT(adr/255)):P | 2140 ' SYMBOLE DEFINIEREN

OKE LACODS, INT(adr/254) 2170

1530 CALL &AOOO:adr=adr+4d:NEXT m:POKE & 2180 SYMBOL AFTER 48

AOD4, (adr-2S4#INT (adr /2%54) ) tPOKE LADDS, I 2190 SYMBOL 200,255,128,128,128, 128,128,

NT (adr/2%54) 128,2%%

1540 LOCATE 1,1:PRINT® ":PRINT® ®:CALL & 2200 SYMBOL 201,29%,1,1,1,1,1,1,2535

ADOO: adr=adr+&4 2210 SYMBOL 202,25%5,129,129,129,129,129,

1550 * 129,255

1560 ' SPRITE 3 2220 SYMBOL 203,255,3,7,15,31,43,127,255
z 1570 * 2230 SYMBOL 204,2%5,1,1,1,3,15,63,255%

1580 DATA 0,0,7,%,0,9,7,0 | 2240 symBOL 205,255,0,0,0,0,255,255,255

1590 DATA 0,0,0,10,10,10,0,0 | 2230 SYMBOL 204,255, 145,255, 145, 145,255,

14600 DATA 0,0,10,1,10,1,10,0 165,255

1610 DATA 0,0,10,10,10,10,10,0 2260 SYMBOL 207,25%,192,224,240,248,252,

1620 DATA 0,0,10,1,1,1,10,0 254,255

1430 DATA 0,0,0,10,10,10,0,0 2270 SYHBOL 208,255,128,128, 128,152,240,

1640 DATA 0,0,1,0,0,0,4,0 2%2, 255 :

14%0 DATA ©0,7,0,%7,0,7,0,% 2280 SYHBOL 20%,2%5,258,255, 255,255, 255,

1640 * 255, 285

1570 ' SPRITE 4 2290 SYMBOL 210,0,0,38,36,36,3&, 155,255

1680 * 2300 SYMBOL 49,16,48,16,14,16,16,54,0

1490 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 | 2310 SYMBOL 50,40,364,4,60,32,36,40,0

1700 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 2320 SYMBOL 51,4&0,34,49,28,4,36,80,0

1710 DATA 0,0,5,5,5,0,0,0 2330 SYMBOL 52, 14,48,80,144,240,15,54

1720 DATA 0,0,5,5,5,0,0,0 2340 SYMBOL 53,40,32,32,40,4,36,40,0

1730 DATA ©,5,11,5,11,5,0,0 2350 SYMBOL S4,40,3&,32,40,356,36,60,0

1740 DATA ©,5,5,11,%,5,0,0 2360 SYMBOL 55,40,4,4,8,16,16,16,0

1750 DATA 0,0,5,5,5,0,0,0 2370 SYMBOL 56,40,36,36,560,34,36,60,0

1760 DATA 0,0,0,5,0,0,0,0 | 2380 SYMBOL 57,60,36,35,60,4,36,60,0

1770 ° | 2390 SYMBOL 48,60,34,36,36,36,36,60,0

1780 ' BPRITES 3+4 DEFINIEREN | 2900 !

1790 ' 2410 * HC-PROGRAMM

1800 FOR m=1 TO 2:LOCATE i,L1:PRINT" ":PR ‘ 2420 '

INT * i 2430 PEN 1:LOCATE 1, 10:PRINT*MC-PROGRANH

AODB,8:FPOKE &ADO4, (adr-25&%INT ladr/256) ) 2500 DATA 32,FF,90,3E,00,32,08,%91,3A,00
! POKE LADOS, INT ladr/254) 2510 DATA 91,FE,0A,CA,ER,92,30,32,01,71
1870 LOCATE 1,1:PRINT®" ®IPRINT® ":CALL k 2520 DATA C3,EB,92,3E,02,32,FF,%90,3E,40
ADOD: adr=adr+32 2%30 DATA 32,08,%1,3A,00,%1,FE,70,CA,EB
igeo ' 2540 DATA §2,3C,32,01,%1,C3,EB,%2,3A,05
1890 ' SPRITE 5 2550 DATA 91,FE,01,28,3C,3A,;08,;%1,FE,02
1900 ° 2540 DATA 28,21,3A,FD,%0,FE,71,20,07,3E
1710 DATA 6,0,0;0,3,0,0,3,0,0,0,6 2570 DATA 02,32,06,91,18,13,3C,32,FE,50
1920 DATA 0,2,2,0,0,1,1,0,0,2,2,0 2580 DATA 3A,00,71,FE,?0,CA,EB,%2,3C,32
1930 DATA 8,0,0,2,1,1,1,1,2,0,0,8 | 2590 DATA 01,91,C3,EB,92,3A,FD,%0,FE, B0
1940 DATA 0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,0 2600 DATA 20,07,3E,00,32,05,91,18,E3,3D
1950 DATA 0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,0 2410 DATA 32,FE,90,1B,DD,3A,04,71,FE, 02
1960 DATA 6,0,2,2,1,1,1,1,2,2,0,6 24620 DATA 78,21,3A,FD,%0,FE,?1,20,07,3E
1970 DATA G|2;D|D|Dj1|1|nln|ulzlu 2630 DATA GE.QE,{H.?I.IH,IE.EE.HE.FE,?G
180 DATA 8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 | 2640 DATA 3A,00,91,FE,0A;CA;EB;92,30,32
1990 ° | 2650 DATA 04,%1,C3,EB,92,3A,FD,70,FE,B0
2000 ' SPRITE 5 DEFINIEREN [ 2440 DATA 20,07,3E,00,32,05,91,18,E3,3D
2010 * 2470 DATA 32,FE,%0,18,DD,3E,00,32,FC,¥0
2020 RESTORE 1910 2680 DATA 14,00,246,00,3A,00,91,5F,3A,FD
2030 x=39F:y=1 2690 DATA 50,64F,2D,1D,CD,1D,BC,056,AL,0E
2040 FOR i=1 TO B:FOR 1=1 TO 12:READ a 2700 DATA 80,CD,30,93,3E,00,32,FC,P0,16
2050 PLOT y;%;alymsy+4iNEXT | 2710 DATA 00,24,00,3A,01,%1,5F,;3A8,FE;70
2080 x=x-2iy=LI1NEXT i 2720 DATA &F,2D,1D,CD,1D,BC,064,A1,3A,08

| 2730 DATA 91,4F,CD,30,93,3A,FC,%0,FE, 00
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2740 DATA CO,C3,50,93,E5,14,10,1E,04,7E
2730 DATA FE,00,28,08,3E,01,32,FC,%0,0A8
Z760 DATA 77,03,23,1D,20,EF,E1,CD,2&,BC
2270 DATA ES,15,20,E5,EL1,C?,3A,0C,91,FE
2780 DATA 00,CA,D&,93,3A,0E,91,32,0D,91
2770 DATA 3A,10,%1,32,0F,%1,FE,B0,20,02
2800 DATA 2E,BS,3D,32,10,91,CD,74,93,C3
28190 DATA Dé&,93,16,00,25,00,3A,0D,%1,5F
2820 DATA 3A,0F,%1,5F,2D,1D,CD,1D,BC, 058
2830 DATA AZ,0E,00,CD,AS,93,15,00,24,00
2840 DATA 3A,0E,%1,5F,3A,10,%1,4F,2D,1D
2830 DATA CD,1D,BC,06,A1,0E,ED,CD,AS,?3
2860 DATA C9,ES, 3E,00,32,FC,90,16,08,1E
2870 DATA 04,7E,FE,00,28,05,3E,01,32,FC
2880 DATA 90,0A,77,03,23,1D,20,EF,EL1,CD
2890 DATA 26,BC,ES5,15,20,E%,E1,C9, 1E, 04
2900 DATA 06,F0,10,FE,1D,20,F%,C3,50,93
2910 DATA 3A,FC,90,FE,00,C0,3A,12,91,FE
2720 DATA 00,20,07,3E,02,32,12,%71,18,07
2930 DATA 3D,32,12,91,C3,00,92,34,11,71
2940 DATA FE,00,CA,72,94,23A,15,91,32,14
2730 DATA P1,3A,13,91,FE,01,20,1C,3A,14
29&0 DATA 91,FE, 14,20,0B,3E,02,32,13,%1
2970 DATA CD,3E,%4,C3,72,94,3D,32, 15,71
2980 DATA ctb,3E,74,C3,72,94,3A,14,91,FE
2990 DATA BS,20,08,3E,01,32,13,91,CD,3E
3000 DATA 94,C3,92,94,3C,32,15,91,CD,3E
3010 DATA 94,C3,92,94,14,00,24,00,34,14
3020 DATA 91,5F,3A,14,%1,6F,2D,1D,CD, 1D
3030 DATA BC,0l,00,A2,CD,&D,74,14,00,24
3040 DATA 00,3A;15,91,5F,3A,156,91,6F,2D
3030 DATA 1D,CD,1D,BC,01,C0,A1,CD,4D,74
3040 DATA C%,3E,00,32,FC,70,ES, 14,08, 1E
3070 DATA 04,7E,FE,00,28,09,23E,01,32,FC
3080 DATA 90,0A,77,03,23,10,20,EF,EL,CD
3070 DATA 26,BC,ES,15,20,ES,E1,C%,34A,FC
3100 DATA 9?0,FE,00,C0,3A,18,%91,FE,00,CA
3110 DATA 3%,93,3A,1C,91,32,18,91,3A,19
3120 DATA %1,FE,01,20,1C,3A4,18B,91,FE,B0
3130 DATA 20,0B,3E,02,32,19,91,CD,ES,%74
8140 DATA C€3,39,95,3D,32,1C,%1,CD,ES5,94
3130 DATA C3,39,95,3A,1B,91,FE,AS,20,08
3140 DATA 3E,01,32,19,71,CD,ES,94,C3,379
8170 DATA 93,3C,32,1C,%1,CD,ES,94,C3,39
3180 DATA 95,16,00,24,00,3A,1A,91,5F,3A
3170 DATA 1B,?l1,&F,2D,1D,CD,10,BC,01,50
3200 DATA AZ,CD, 14,95,16,00,25,00,3A, 1A
3210 DATA %1,5F,3A,1C,91,4F,2D,1D,CD,1D
3220 DATA BC,01,20,A2,CD,14,95,C9,3E,00
3230 DATA 32,FC,70,ES, 14,08, 1E,04,7E,FE
3240 DATA 00,28,05,3E,01,32,FC,%0,0A,77
3230 DATA 03,23,1D,20,EF,E1,CD,25,BC,ES
3240 DATA 15,20,ES,E1,C9,3A,FC,%0,FE, 00
3270 DATA CO,C3,00,92,00

3280 RESTORE 2440:FOR {=L%200 TO L9542
3290 READ as:POKE {,VAL("k"+a%) :NEXT {
2300 POKE Kk934%,LBF:GOSUB 4110

3310 °!

3320 ' BRUECKE ZEICHNEN

3330 °

3340 sc=0:live3llocl=9:locr=11:1lev=ltkis
t=0:kiste=0

3350 CLES:PAPER 13:PEN 12

3340 RESTORE 3370

3370 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,
1,0,1,0,1

3380 DATA 2,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0;1,0,1,2

3390 DATA 0,1,0,4,5,5,8,1,0;1,0,1,0,4,5,
98, 1,0,1

3400 DATA 2,0,3,7,9,%:%:7:1;0,1,0,3,9,%,
9,9, 7, 1,2

3410 DATA 0, 1,9,9:9,:9:9:9:0,1,0,1,9,9,%,
9. 9,9,;0,1

3420 DATA 251,957 7: 7702212, 2,9, 9,7,
9.9,9,0,2

3430 DATA 0,1,%,9,9,9,9.9,0,1,0,1,9,9,9,
, P Ty P90,1
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3440 DATA"2,1,9:9:%7:17:7:9:2,2,2,2,9,9,9,
2.7:,9,0,2

34350 DATA 0,1,9,9,9,%9,9,9,0,1,0,1,9,9,9,
PyFe?s0,1

2440 DATA 2,1,9,9,9,9,9,9:2,2,2,2,9,9,7,
9|?|9|G|2

3470 FOR i=i TO I10:FOR l=1 TO 20

3480 READ a:LOCATE 1,1 +11:PRINT CHR%(200
&)} iNEXT 1,1

3490 PEN Z2:PAFER S:ENV 4,=10,4000:LOCATE
S, LiPRINT®"S A M S 0O N“:PAFPER O

3500 LOCATE 1,23:PRINT"LIVES®":LOCATE 8,2
3:PRINT"SCORE" :LOCATE 15,23:PRINT"HIGH"

3510 PEN 11:LOCATE 2,24:PRINT 1iv:LOCATE
7,24 PRINT sc:LOCATE 14,24:PRINT hsc

3520 PEN S:FOR i=i1 TO locl STEP-1:LOCAT
E 1,i:PRINT CHRS(20&) INEXT i

3530 FOR i=11 TO (locr+l} STEP-1:LOCATE
20, 1 :PRINT CHR®(204) j :NEXT 1§

3540 POKE &FO0FE,1Z28:POKE L90FD, 128:POKE
L7100, 144

3330 POKE k%101,144:P0OKE &¥105,0:POKE &%
108,0

3540 ON lev GOSUB 3580,3400,34320,3450, 34
80,3720,3750

3370 GOTO 3770

3580 POKE &Y10C,0:POKE &F111,0:FPOKE A&%11

B,0:PEN 1

3590 LOCATE 5,11:PRINT CHR$(210):L0OCATE
10,11:PRINT CHR®(Z210)!LOCATE 15,11:PRINT
CHR®(210) :RETURN

3500 POKE &710C,1:POKE &9111,0:POKE K911
B,0:PEN 1

3610 LOCATE %,11:PRINT CHR®(210):LOCATE
10, 11:PRINT CHR®(210):LOCATE 15,11;PRINT
CHR®(210)

3620 POKE K910E,90;POKE AF110,1B1:RETURN

3630 POKE &F10C,0:POKE &?111,1:POKE &511

8,0

3440 POKE &9115,130:POKE L7113,1:POKE LY
116,120:POKE &%112,3:RETURN

3450 POKE L?10C,0:POKE K9111,1:POKE K711

8,1

36460 POKE L7115,130:POKE K7113,1:POKE A%
116, 120:POKE K5112,3

3670 FOKE &911%,1:POKE &F11A,110:POKE A%
11C, 130:RETURN

34680 FOKE L910C, 1:POKE L¥111,1:FOKE K11
2,1

3590 POHE L9119, 1:POKE E911A,L110:POKE L%
11C, 150

3700 POKE L9115, 130:POKE k5113, 1:POKE &9
116, 120:POKE &9112,3

3710 POKE K%10E,30:POKE &7110,181:RETURN

3720 FEN 1:LOCATE 5,11:PRINT CHRS(210)|C

HRS(210) :LOCATE 14,11:PRINT CHR®{210);CH

R&(210)

3730 POKE &%10C,0:POKE KF111,0:POKE K711
2,1

3740 POKE &F119,1:POKE L911A,B82:POKE L%1
1C; 150:RETURN

3750 PEN 1:LOCATE &,11:PRINT CHRS&(210):L

OCATE 14,11:PRINT CHR®(210) {CHRS(210}

3760 POKE K?10C, L:POKE KP111,0:POKE &%11

8,1

3770 POKE &P11%9, 1:POKE K%11A,B4:POKE k91
i€, 150

3780 POKE LF10E,44:POKE K9110, 181;:RETURN

3750 '

3800 * HAUBTPROGRAMM

3810 "

3820 CALL &FZER

3830 IF PEEKIRYOFC)=l THEN 3950

38490 a=PEEK(LT101)

3830 IF a=10 AND kist=0 THEHW 3940

3840 IF a=144 AND kist=1 THEN 3280

3870 GOTO 2820

3880 kist=0isc=sc+(3¥lev):LOCATE 20,locr
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{PEN S:PRINT CHR®(20&):locr=locr-1

2890 kiste=kiste+1:SOUND 1,120,40,8,4,3
3900 IF kiste=3 THEN levelevé#li:!locr=11:1

ocl=9:IF lev3? THEN lew=l

3910 IF kiste=3 THEM kiste=0:FOR i=1 TO

B00:;MEXT i:S0UND 12%,30,%0,7,4,3:FOR i=1
TO 2000:NEXT (:CLS:GOTO 3330

3920 LOCATE 7,24:PEN 11:PRINT sc

3930 GOTO 3820

3940 LOCATE 1,locl:PEN L:iPRINT® "ikist=l
tloelslocl+1:S0UND 1,&0,40,8,4,3:G0TO0 38
20 -

3950 ENV 1,=11,5000:5S0UND 129,23,70,13,1
§ 022

3940 FOR i=1 TO 2000:MEXT {:liveliv-1:IF
liv=0 THEN GOTOD 3990

2970 IF kist=1 THEN kist=0;locl=locl-1ilL
OCATE 1,lecliPRINT CHRS®{Z04&)

3980 GOTO 3350

3990 CLS:SOUND 2,1000,80,8,4

4000 PEN L:LOCATE 3,11:PRINT"G A ME O
V E R"

4010 CALL &BEO3

4020 IF scihsc THEN hsc=sciPRINT:INPUT *
Dein Name®inam$

4030 PEN Z:PRINT:PRINT sci*PUNKTE®*:PRINT
4040 PRIMT*HIGHSCORE® jhscj "von*

4050 PRINT nam®

4040 GOSUB 4140

4070 GOTO 3310

4080 "

4090 *TITELBILD + MELODIE

4100 *

4110 CLS:LOCATE 5,1:FEN 1:PRINT"S A H 5
0 N*

4120 LOCATE 7,3:PEN Z:PRINT®"und die":LOC
ATE 8,5!PEN 3:PRINT"KISTEN"

4130 PEN 1:LOCATE 1,12:PRINT"{c) 19B&":IP
EN Z:LOCATE 4,14:PRINT"OTTFRIED SCHHIDT*
4140 PRINT:PRINT:PRINT* DRUECKE FEUERKHNO
PF"

4150 DIM s(l&)iENT -3,0.5,1,6,0.9;,-1,6
41480 GOSUB 4400:iyml:xm-&:t=2:I=11ENT =2,
1|3|2| 1.-3.?

4170 ENV 1, 1,15,1,15,=1,5'ENT ~1,1,1,4;1
sl 4iENV 2,=11,6000

4180 IF t=2 THEN t=4 ELSE t=2

4170 READ a:IF a=0 THEN IF t=4 THEMN REST

ORE 4300:G0OTOD 4180 ELSE RESTORE 4280 x=-
5:GOTO 4180

4200 IF a<)>! THEN SOUND 130,a%t,90,7,2,1
4210 SOUND 1,s(),20,15,1,2:i=i+1:1F i=l
7 THEN i=I

4220 WHILE S8(1)3127:WEND

4230 IF JOY (0) AND 16 THEN CALL &BBO3:R
ETURN

4240 x=x+1:1F x=4 THEN x=0:GOSUE 4260
4250 GOTO 4190

4260 IF y=1 THEN y=2:SOUND 4,0,20,14,1,0
,30: RETURN

4270 IF v=2 THEN =1:S0UND 4,0,20,14,1,0
, 15:RETURN
4280 DATA 1,1,
4290 DATA 1,1,
154

4300 DATA 1,1,1,60,1,53,1,47,1,47,1,53,1
,47,1,45,1,45,1,45,1,40,1

4310 DATA 38,1,38,1,45,1,47,1,53,1,1,1,6
0,1,53,1,47,1,47,1,53,1,47,1,45,1,45,1,4
5,1,40,1,38,1,38,1,45,1,47,1,53

4320 DATA 1,1,!,32,1,30,1,27,1,27,1,45,1
,47,1,53,1,5%3,1,32,1,30,1,27,1,27,1,45, !
,87,1,53,1,53

4330 DATA i,80,1,53,1,47,1,47,1,53,1,47,
1,45,1,45,1,45,1,40,1,38,1,38,1,45,1,47,
1,60 :

4340 DATA 1,1,1,80,1,63,1,71,1,71,1,63,1
,71,1,80,1,80

4350 DATA 1,80,1,71,1,63,1,463,1,71,63,40
§ 60

4350 DATA 1,1,1,1,60,1,83,1,71,1,71,1,43
,1,71,1,80,1,80,1,80,1,71,1,63,1,63,1,71
, 63,60, 40

4370 DATA 1,1,1,1,60,1,53,1,47,1,47,1,%3
,1,47,1,45,1,45,1,45,1,40,1,38,1,38,1,45
,1,47,1,40

4380 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1

4390 DATA O

4400 DATA 478,478,478,478,548,568, 568,54
B

4410 DATA 319,319,319,319,379,379,379,37
)

4420 RESTORE 4400

4430 FOR i=1 TO 16:READ s(i):NEXT i

4440 RESTORE 4290:RETURN

e
Lo lyly1,0,0,0,1,1,0,1,1,1,

CHECK V1:PRUEFSUMMEN: 1320-
1340~

ZEILENNR.: SUMMEN 1360~
L= 2: 19651 1380~

3= 4: 17838 1400~

1= 6: 1B437 1420~

7= 8: 29388 1440~
1000~ 1010: 9959 1460~
1020- 1030: 64771 1480-
1040~ 1050: 55355 1500~
1060- 1070: 45730 1520-
fo80- 10%0: 4337 1540~
1100- 1110: 23832 15&0-
1120- 1130: 15128 1580~
1140- 1150: 15031 1400-
1180- 1170: 14480 1620-
1180- 1190: 14514 14490~
1200- 1210: 14520 1660~
1220- 1230: 14434 1480~
1240- 1250: 14720 1700~
1260- 1270: 4348 1720~
1280- 12%0: 11229 1740-
1300~ 1310: 21067 1760~
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1330: 14281 1780- 1790: 21538
1350: 15148 1800- 1810: 31883
1370: 14637 1820~ 1830: 84616
1390: 14578 1840- 18%0: 38041
1410: 14424 1860~ 1870:107410
1430: 14404 1880- 1890: 4381
1450: 7925 1900~ 1910: 15617
1470: 19785 1920- 1930: 30436
1490: 25945 1940~ 1950: 30072
1510: 26508 19460- 1970: 30380
1530: 49379 1980~ 1990: 15589
1550: 59047 2000- 2010: 17205
1570: 4359 2020- 2030: 11108
1590: 17208 2040- 2050: 85437
1610f 21686 2040- 2070: 42088
1630: 18647 2080- 2090: 43744
1650 14502 2100- 2110 52261
1470: 4370 2120- 2130: 23819
1490: 7490 2140- 2150: 1189
1710: 14300 2140- 2170: 16572
1730: 16189 2180- 2190: 33207
1750: 15312 2200~ 2210: 47284
1770: 7490 2220- 2230: 39968
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2240-
2260~
2280~
2300~
2320-
2340~
2360~
2380-
2400~
2420-
2440~
2460~
2480~
2500~
2320~
2540-
25460~
2580~
24600~
2620~
2640-
2440~
2680~
2700-
2720-
2740~
2740~
2780~
2800~
2820-
2840-
2860~
2880~
2700~
2920~
2740~
2960~
2980~

2230:
2270:
2290:
2310:
2330:
2350:
2370:
23%90:
2410:
2430:
2430:
2470:
2490;
23510:
2330;
2330:
2370:
23%0:
2610:
2630;
2650:
2670:
2690:
2710:
2730:
2730:
2770:
2790:
2810:
2830:
2850:
2870;
2890:
2910:
2930:
2930;
2970;
2990:

&5200
83084
467058
24448
29187
25880
23241
24784

8081
54585
351427
52540 |
33194
50829
53109
51786
51782
53593
51751
51782
53758
51728
53318 ;
51832 !
53183
51431
54147
50915
515994
52002
53291
51779
53094
52541
45343
50513
50274
52421 i

3000~ 3010: 50885
3020- 3030: 52449
3040- 30%0: S3175
3040~ 3070: 51932 |
3080- 3090: 54099 ;
3100- 3110: 52123 |
3120~ 3130: 52433
3140- 3150: 52776
3140- 3170: 52576
3180- 3150: 52259
3200- 3210: 52395
3220- 3230: 52781 _
3240~ 3250: 53100 :
3260- 3270: 33513 :
3280- 3290: 58944 -
3300- 3310: K387
3320~ 3330: 13544
3340- 3350: 3933
3340- 3370: 40404
3380- 3390: B0737
3400- 3410: 84005
3420- 3430: 84417
3440- 3450: 84417
3460- 3470: &B003
3480- 3490: 43902
3500- 3510: B08%4 .
3520- 3530: 81749
3540- 3550: 43754
3540- 3570: 40026
3580- 3590: 45517
3600- 3410: 32554
3620- 3430: 29229
3440- 3450: 55247
3660- 3470 40249
34B0- 3490: 34547
3700- 3710: 47408
3720- 3730: 41313
3740- 3750: 30787

VERFLIXTE 15

fiir den Schneider CPC 464

Die verfliste 15 besteht aus cinem Spiel-

feld mild x4 Feldern. Anf diesen Feldern
befinden sich die Z:
Feld st frei. Die anfingliche Anordnung
der Zohlen wird vom Zufallszahlengene-

rator vorgegehen,

Dieses Programm stellt Sie auf eine harte Geduldsprobe

60 Homecompyter

ithlen ¥von 1 = 13, ein

Fiel des Spieles isl es, die Zahlen 50 2u
verschieben , d niweder horizontal
odervertikal'inder Reihenfolee von 1 bis

15 geordnet sind. Beim Verschichen der

Lahlenist s gleichgdiltiz, ob Sic nureine
Zahloder amte Beihe verschichen.

3760~
3780~
3800~
3820~
3840-
3840-
3880-
3900~
3920-
3940-
3940~
3980-
4000-
4020-
4040-
4060-
4080-
4100-
4120-
4140-
4160~
4180-
4200~
4220-
4240-
4260-
4280-
4300-
4320-
4340-
4360-
4380-
4400-
4420-
4440-

3770:
3790:
3810:
3830:
3850:
agro:
3890:
3910:
2930;
3950:
a2970:
3990
4010:
4030:
40503
40703
4090
4110:
4130:
41350:
4170:
4190:
q4210:
4230:
4230:
4270:
4290:
4310:
4330:
43503
4370:;
4390:
4410
4430

361364
14864
10651
14611
37302
31800
93040
64665
12888
40050
37052

7067
19822
L6468
27990

1847
15106
16530
71962
58529
92477
45626
82952
27182
50847
76775
34946
77295
54301
80743
63762

7424
58148
35893

2558

- e =

GESAMTCHECKSUMME: 9943

wate Flegels Ich fordere Sie zum Duell
bei einer Partie "Verflixie 15
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100 - "0

L EEF S E LRSS EE Lk

1100 "% *
120 "% E-R-F L 1% T E 129 %
130 *#* *
140 "% COPYRIGHT 19B& #
130 "% ¥
140 *'% BY *
170 % *
180 % WOLFGANG LENK *
190 4% *
200 " E3HEHEEEHEEE R R

210 *

220 CL5:PAPER O:PFEN 1

230 EVERY 25,1 GOSUB 370

240  EVERY 23,2 GOSUB 410

250 WINDOW #1,9,33,10,10

250 WINDOW #2,1%9,23,15,15

270 WINDOW W3,14,28,18,18

280 FOR i=2 TO O STEP =1

290 IF i=0 THEM DEG ELSE RAD

300 FOR a=1 TO 350

310 ORIGIN 320,200

320 DRAW 195%CO5(a),195%5INlal, i

330 NEXT a

340 NEXT i

3590 FOR i=1 TO LSO0:MNEXT |

340 GOTOD 280

370 PRINT M1," VE R FL I'X T'E I 5"

380 PRINT H2," VON"

390 PRINT #3," WOLFGANG LENK®

400 RETURN

410 EINGE=INKEYS:IF EING®{>"" THEN 430 E

LSE RETURN

420 REM =---- BESCHREIBUNG

430 CLS:CLEAR

440 LOCATE 3,1:PRINT "S P I EL BE S C

HREIDBRBUNMG":LOCATE Z,2iPRINT STRING

(35, 154)

4%0 LOCATE 1,4:PRINT "VERFLIXTE 15 ist e
in Geduldspiel.”

450 LOCATE 1,&:FRINT "Es besteht aus &in

em Spielfeld mit 4 ¥ 4 Feldern. Auf
diesen Feldern befin-den sich die Zahle
n von 1 - 1S, ain Feldist frei. Die anfa

engliche Anordnung der®

470 LOCATE 1, 10:PRINT ®"Zahlen wird vom Z

ufalliszahlengenerator vorgegeben.®

480 LOCATE 1,13:PRINT ®"Ziel des Spieles
ist es, die Zahlen so zu verschieben, d
ass sie entweder hori- zontal oder verti
kal in der Reihenfolge®

490 LOCATE 1,1&:PRINT "von 1 bis 15 geor
dnet sind. Beim Ver= schieben der Zahl
en ist es gleichgueltigob nur eine Zahl
oder die gesamte Reihe verschoben wird.®
500 LOCATE 10,24:PRINT "Bitte eine Taste
druecken, «.«: "

=10 EINGS=INKEY®:IF EINGS="" THEN 510 EL
SE 540

=20 GOTO 520

B30 " REW———== SPIELFELD ZEICHNEM

540 CLS:CLEAR!PAPER 2

==0 DIM zahl(lé&)

5&0 FOR =10 TO 30 STEP S

520 FOR s=! TO 1&

=80 LOCATE {,5:FPRINT CHRS{14%)

2590 HEXT s

&00 NEXT 1

&10 FOR i=1 TO I7 STEP 4

&20 LOCATE 10,i:FRINT STRING®(21, 15%]
&30 NEXT i

&40 LOCATE 10,1:PRINT CHRS(130)

£50 LOCATE 30, 1:PRINT CHRS(L13a)

&40 LOCATE 10, 17:PRINT CHR&(L47)

&70 LOCATE 30, 17:PRINT CHRE{133)

&80 FOR i=1% TO 25 STEP S

&90 LOCATE i,1:PRINT CHRS&{158)

700 LOCATE |,17:FRINT CHRS®(155)
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710 MEXT

720 FOR i=5 TO 13 STEF §

730 LOCATE 10, {:PRINT CHR®(151)

740 LOCATE 30, i:FPRINT CHR®(157)

750 MEXT i

760 FOR i=15% TOD 25 STEFP 5

770 FOR s=5 TD 13 STEP 4

780 LOCATE i,s8:PRINT CHR®(15%}

730 MEXT s

BO0 MEXT i

B10 PAPER O

B20 REM ===-- ZAHLENFOLGE BESTIMHMEN

830 FOR i=1 TO 15

B40 w=INT(({IS-1+#1)¥RND)+l

830 FOR j=1 TO |

B&0 1IF w=zahl(j) THEN B40

870 NEXT j

BBO zahllil=wW

BP0 MEXT i

P00 REH =r=== ZAHLEM EINTRAGEN

710 PEN 2:j=1

920 FOR k=11 TDO 2& STEP 5

F30 FOR =3 TO 15 STEFP 4

240 IF zahl(j) =10 THEN LOCATE k,i:1F za
hl1(j)=0 THEN PRINT * "j ELSE PRINT zahl
(j)i6OTO 940

950 LOCATE k+1,i:IF zahl(jl=0 THEN PRINT
= "} ELSE PRINT zahli(j)}

FE0 jmj+l

970 NEXT i

280 NEXT k

P90 BOSUB 2430

1000 GOTO 2890

1010° REM —-=-== ZAHL EINGEBEN

1020 PEM 1:LOCATE 7,23:PRINT *ANZAHL DER
ZUEGE!: "j{zug

1030 LOCATE 32,20:PRINT STRINGS(T,32)
1040 LOCATE 7,20:INPUT "WELCHE ZAHL VERS
CHIEBEN “"jeingabe

1050 IF eingabe{l OR eingabe’lS THEN 103

0

10560 GOSUE 1100

1070 zug=zug+l:LOCATE 25,23:PRINT zug
1080 GOSUB 1470

10%0 END

1100 REH —--=-= KONTROLLE

1110 $#lag=0

1120 FOR #eld=1 TO 14

1130 IF $#lag=1 THEN 1130

1140 IF zahl(feldl=eingabe THEN f#lag=l:ix
=fgld

1150 NEXT feld

1180 IF ==1 THEN 1170 ELSE 1180

1170 IF zahl (x+4330 AND zahl (%+8) 30 AND
zahl (x+12120 AND zahl (x+1120 AND zahl (x+
2130 AND zahl (x+3)3»0 THEN 1030

1180 IF x=2 THEN 1190 ELSE 1200

1190 IF zahl(x+4) >0 AND zahl (x+8)2>0 AND
zahl [x+12) 30 AND zahl (x-1)30 AND zahl (x+
1120 AND zahl (x+2)30 THEN 1030

1200 IF ==3 THEN 1210 ELSE 1220

1210 IF zahl(x+4))>0 AND zahl (x+8)20 AND
zahl {x+12) 30 AND zahl (x-2)2>0 AND zahl (x-
1350 AND zahlix+1130 THEN 1030

1220 IF x=4 THEM 1230 ELSE 1240

1230 IF zahlix+4) 30 AND zahl (£+B)30 AND
zah]l (x#12120 AND zahl{x-3)20 AND zahl (x-
2150 AND zahl (x=1)30 THEN 1030

1240 IF %=5 THEN 1250 ELSE 1240

12%0 IF zahlix-41>0 AND zahlix+4))>0 AND
zah]l(%+8) 30 AND zahl(x+1)]3>0 AND zahl(x+2
130 AND zahl{x+3)3>0 THEN 1030

1240 IF x=& THEN 1270 ELSE 1280

1270 IF zahl(x-4)20 AND zahl(x+4)>0 AND
zahl (x+8) 30 AND zahlix-1)3}0 AND zahl (x+l
130 AND zahl (x+2]>0 THEN 1030

1280 IF x=7 THEN 1290 ELSE 1300

1290 IF zahl(x=4)20 AND zahl(x+4)>0 AND
zahl (x+8130 AND zahl{x-2)1>0 AND zahllx-1
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120 AND zahli{x+1}3>0 THEM 1030

1300 IF ==8 THEN 1310 ELSE 1320

1310 IF zahlix-4330 AND zahl (x+4)30 AND
zahl (x+8) 30 AND zahl (x-3) 30 AND zahl(x=-2
J¥0 AND zahl (x-1}>0 THEN 1030

1320 IF =x=% THEM 1330 ELSE 1340

1330 IF zahl [x=B) 30 AND zahl (x-4)30 AND
Zahl (x+41 >0 AND zahl (x+1) >0 AND zahl (x+2
Y30 AND zahl(x+3)30 THEN 1030

1390 IF %x=10 THEM 1350 ELSE .13&0

1350 IF zahli{x-81>0 AND zahl (%=4130 AND

Zahl (x+4)30 AND zahl (x=1)>0 AND zahl {x+l
120 AND zahl (=%+42)>0 THEM 1030

1380 IF ®=11 THEN 1370 ELSE 13BO

1370 IF zahl{x-8)3»0 AND zahl{x-4)3>0 AND

zahl(x+4)} 30 AND zahl (x-2)30 AND zahlix=1
130 AND zahl (x+1) 30 THEN 1030

1380 IF ==12 THEM 1390 ELSE 1400

1390 1F zahl(x=B1>D AND zahl ix=4)>0 AND

zahl (x+4) 30 AND zahl (x-3130 AND zahl (x-2
V*0 AND zahllx-1}3*0 THEN 1030

1400 IF x=13 THEM 1410 ELSE 1420

1410 IF zahllx=12)>0 AND zahl (x=8) 30 AND
zahl (x-4) >0 AND zahl {x+1)>0 AND zahl (x+

2) 30 AND =zahl (x+3) 30 THEN 1030

1420 IF x=14 THEM 1430 ELSE 1440

1430 IF zahl(x=12)>0 AND zahlix-8)»0 AND
zahl(x=4)320 AND zahl{x=L1)30 AMD zah]l (x4
1030 AND zahl (x+2)>0 THEN 1030

1440 IF %=15 THEM 1450 ELSE 1480

1450 IF zahl (x=12)3>0 AND zahl(x=8)>0 AND
Zahl (x-4) >0 AND zahl (x=-2}%0 AND zahl ix-
1130 AND zahl (=+1)2>0 THEM 1030

1440 IF ==1& THEM 1470 ELSE 1480

1470 IF zahl (x=12)3>0 ANMD zahl(x-8)30 AND
zahl (x=4) >0 AND zahl{x-=3)>0 AND zahl (x-

2130 AND zahl (x-1)3:0 THEN 1030

1480 RETURN

1490 REM ====-= ZAHLEN VERSCHIEBEMN

1500 IF x=1 THEW 1510 ELSE 1570

15310 IF zahlix+4)=0 THEN zahl (x+4)i=zahlt
x):zahl (x)=0:60T0C 9i0

1520 IF zahli(x+8)=0 THEN zahl (x+8)=zahl(
wid)izahl (x+4)=zahl (%) izahl (x1=0:G0TO 91

4]

1530 IF zahlix+12)=0 THEN zahl (x#12)=zah
lix+8i:zahl (x+8l=zah]l (x+4)izahl (x+4)=zah
1ix):izahl (x)=0:G0TOD 910

1590 IF zahlix+1)=0 THEN zahl (xti)=zahl(
x13izahlix)=0:G0OTO 210

1350 IF zahl{x+2)=0 THEM zahl (x+2)=zahl(
x+liizahl (xéllimzahl ix)izahl (x)=0:G0TO 1
(7]

1540 IF zahlix+3)=0 THEMN zahl(x+3)=zahll
®+Z)izahlix+2)=zahl (x+1l):zahl (x+L)=zahl(
¥):zahlix)=0:G0OTO 710

1570 IF x=2 THEM 1580 ELSE 1440

1580 IF zahl(x+4)=0 THEN zahl{x+d)=zahl(
x)1zahl{x)=0:G0T0 910

1570 IF zahl (x48)=0 THEN zahl({x+B)j=zahll
x+#4)izahl{x+di=zahl (x)izahl {x)1=0:G0TO0 21
o

1800 IF zahl (x+i2)=0 THEN zahl(x+12)=zah
1(x+8):zahl (x+Bi=xah] (x+4) :zahl (x+3)=zah
lix):izahl {x)=0:G0TOD F10

1510 IF zahl(x-1)=0 THEMN zahl{x-1)=zahl(
#iizahl (x)=0:G0T0O %10

1420 IF zahl (x#1)=0 THEN zahl (x+l)=zahl!{
®)1:tzahl (x)=0:607T0 210

1830 IF zahl (x+2)=0 THEW zahli(x#+2)=zahl(
®+1)izahlix+l)=zahl {x)izahl (x1=0:60TO 91
[s]

1680 IF x=3 THEM 1450 ELSE 1710

1650 IF zahl (x+4)=0 THEMN zahl (x+4}=zahl (
x)1:zahl (x)=0:G0TO 910

1840 IF zahl ix+8)=0 THENW :lhl[xfﬂliznhlt
®x+q)izahl (x+4)szahl (x)izahl (x)1=0:60T0 @1
e]
1470 IF zahlix+12}=0 THEN zahl(x+l2)=zah
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Lix+8):zahl (x+8)=zahl (x+4) izahl {x+4)=zah
1ix)izahl (x)=0:G0T0 %10

1680 IF zahli{x=1)=0 THEN zahli(x=1)l=zahl(
®%):zahl (x)=0:6G0T0 210

1490 IF zahl(x-21=0 THEN zahl{x-2)=zahl(
x=1):izahli{x-1)=zahli(x):zahl (x)=0:60T0 71
0

1700 IF zahlix+1}=0 THEN zahl (x+l)}mzahl(
x)izahl (x)=0:60T0 210

1710 IF x=4 THEN 1720 ELSE 1780

1720 IF zahl(x+41=0 THEN. zahl (x+4)=zahl{
xlizahl (x)=0:G0TOD 10

1730 IF zahl(x+8)=0 THEN zahl(x+Bl=zahll
i+d):zahl (x+q4)=zahl (%):zahl (x)=0:G0T0O %1
0

1740 IF zahli(x+12)=0 THEN zahl(x+12)=zah
lix#Blizahlix+B)=zahl (x+4)Izahl (x+4)=zah
1ix)izahl lx)=0:60TO0 ?10

1730 IF zahl{x=1)=0 THEMN zahl (x=1)=zahl(
x)izahl (x}1=0:60T0 210

1740 IF zahl{x=2)=0 THEM zahl(x-2)=zahl (
x=l)izahli{x=-1)=zahli{x)izahl(x)=0:GOTO %1
g

1770 IF zahl(x-31=0 THEN zahl (x-3)=zahl(
w=2)izahl (x=2)=zahlix=1):zahl{x~1)=zahll
x):izahl (x)=0:G0TD 210

1780 IF x=3 THEN 1790 ELSE 1830

1790 IF zahl(x=4)=0 THEN zahl (x-d4l=zahl(
x)izahl (x)=0:G0TO F10

1800 IF zahl (x+4)=0 THEN zahl (x+d)i=zahl(
x)izahl (x)=0:60T0 710

1810 IF zahl(x+B81=0 THEN zahli{x+Bl=zahl(
x+q) izahl (x+4)=zahl (x)izahl (x)=0:6G0TO 21
0

1820 IF zahlix+1)=0 THEN zahl(x+l)=zahl |
x):zahl (x)=0:G0TO 210

1830 IF zahl(x#2)=0 THEMN zahl (x+2)=zahl{
x+l)izahl {x+lli=zahlix):izahl(x)=0:60TO %1
0

1840 IF zahl (x+3)m0 THEN zahl (x+3)=zahl(
®42) tzahl (%+2)=zahl lx+1):zahl (x+li=zahl (
®)tzahl (x)=0:G0TO 10

1830 IF x=6 THEN 1840 ELSE 1920

18460 IF zahl (x=4)=0 THEN zahl (x-4)=zahli
%) izahl (x)}=0:G0TO %10

1870 IF zahl (x+4)=0 THEN zahl (x+di=zahl(
®)iszahl (x)=0:G0T0 %10

1880 IF zahl (x+8)=0 THEN zahl (x+8)=zahl(
x+4)izahl (x+8)=zahl (x)izahl (x)=0:G0TO %1
]

1890 IF zahl (x=1)=0 THEN zahl (x=1)=zahl(
¥)izahl (x)=0:GO0TO 10

1900 IF zahlix+1)Y=0 THEN zahl (x+l)=zahl(
*)izahl (x)=0:G0TOD 210

1910 IF zahl (x+2)=0 THEN zahl (x+2)=zahl(
x+1)izahl (x+1)=zahl(x):zahl (x)=0:G0TO0 ?1
1}

1920 IF x=7 THEN (%30 ELSE 1990

1930 IF zahlix=-4)=0 THEM zahl (x-49)=zahl(
¥)izahl (x)=0:G0TO 210

1940 IF zahl (x+4)=0 THEN zahl (x+d9)mzahl(
x1tzahl {x)=0:G0TD 710

1930 IF zahl(x+B8}=0 THEN :lhllx+ﬂl-1nh1{
xk+d}izahlix+d4)i=zahl (x) izahl {xi=0:G0TO %1
1}

19560 IF zahl({x-21=0 THEN zahl {x-2}=zahl {
k=1)tzahl {x=1)=zahl (x):zahl (x)=0:G0TO0 91
0

1970 IF zahl{x-1)=0 THEN zahl{x=1)=zahl{
xlizahl (x1=0;G0TD 710

1980 IF zahl{xz+1)=0 THEW zahl (x+1)=zahl{
x):izahl (x}=0:6G0T0 210

1590 IF x=8 THEN 2000 ELSE 2040

2000 IF zahl(%-41=0 THEN zahl (x-4}=zahll
%i:zahl ix1=0;G0TO 10

2010 IF zahl (x+4)=0 THEN zahl{x+4)=zahl(
x)izahl (x)1=0:G0TO 710

2020 IF zahl (%4B)=0 THEMN zahl{xz+8)=zahl!{
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w+d4]lizahlix+d)i=zahl (x):zahl {x)}=0:60TO Fi
]

2030 IF zahl(x=1)=0 THEN zahl(x-1}=zahll
x}:zahl ix)=0:GO0TD ?10

7040 IF zahl{x=2)=0 THEN zahl (x-2}=zahl{
x-1)izahl {x=-1)=zahl {x)izahl (x)=0:G60TO0 %1
0

2050 IF zahlix-3)=0 THEN zahl{x-3}=zahll
¥=2)11zahl{x=2)=zahl (x-1):zahl (x=L)=zahl
x):zahl (x)=0:GOTO P10

2050 IF x=%9 THEM 2070 ELSE 2130

2070 IF zahl (x-B)=0 THEN zahl(x-B)=zahl(
%*-4) 'zahl (x-4)=zahl{x):zahl {x1=0:G0TO 91
,D i
2080 IF zahl{x-4)=0 THEN zahl (x-4)=zahl(
®x)izahl (x)=0:G0TO %10

2090 IF zahl (x+41=0 THEN zahl{x+4)}=zahl{
¥)izahl (x)=0:G60T0 910

2100 IF zahlix+1)=0 THEN zahl (x+i)}=zahl(
*)2zahl (x)=0:G0T0 %10

2110 IF zahl{x+2)=0 THEN zahl (x+2)=zahl{
x¥+1)tzahl (¥+l)=zahl (x):zahl (¥)=0:G0TO %1
0

2120 IF zahl(x+3)=0 THEN zahli{x+3)=zahl(
w+2) i zahl (x+2)=zahl (x+1):zahl (x+1])=zahl (
%) tzahl ix)=0:G0TD 910

2130 IF %=10 THEN 2140 ELSE 2200

2140 IF zahl(x-8)=0 THEN zahl(x=8)=zahl(
x-4)izahl {x=-4)=zahl (x}:zahl {x}=0:160T0 91
0

2150 IF zahlix-4)=0 THEM zahlix-4)=zahl(
®):zahl (x1=0:G0TD 210

2180 IF zahlix+4)=0 THEM zahl (x+4)i=zahl |
x)i:zahl (x)=0:GOTOD 910

2170 IF zahli(x=-1)=0 THEN zahl (x-1)=zahl(
x1izahl {x)=03G0TO 210

2180 IF zahl{x+l)=0 THEN zahl{x+l)=zahll(
x)izahl (x)=0:60T0 P10

2190 IF zahl (x+2)=0 THEN zahl (x+2)1=zahl(
x+1)izahl (x+1li=zahl (x) fzahl (x)=0:G0TO 71
0

2200 IF »=11 THEN 2210 ELSE 2270

2210 IF zahl(x-8)=0 THEN zahl(x-8B)=zahl(
x-4):zahlix=-4)=zahl{x):zahl(x)=0:GO0TO 71
(1]

2220 IF zahl(x-4)=0 THEN zahl{x-4}=zahl{
xz)szahl (x)=0:60TO 210

2230 IF zahl(x+d4)=0 THEN zahl (x+4)=mzahl

‘x1:zahl (x1=0:G0TO 210

2240 IF zahlix-21=0 THEN zahl (x-2}=zahl!{
x=1)izahl (x=1)=zahl (x)izahl (x}=0:GOTO 71
0

2250 IF zahl(x-1)1=0 THEN zahl(x=1}=zahl!
x):zahl (x)=0:60T0 910

22580 IF zahl(x+#1)=0 THEN zahl (x+li=zahl(
x):izahl (x)=0:GOTO 710

2270 IF x=12 THEW 2280 ELSE 2340

2280 IF zahl(x-8)=0 THEN zahlix-Bl=zahl(
x=d41izahl (x-4)=zahl (x):zahl {x)=0:G0TO %1
0

2290 IF zahl(x-4)=0 THEN zahl (x-4)}=zahl{
) izahl (»)=0:G0TOD 910

2300 IF zahl(x+4)=0 THEN zahl (x+4)}=zahl(
x)izahl (x)=0:G60TO 210

2310 IF zahl{x-1)=0 THEN zahl(x=-1}=zahl(
x)tzahl ix)=0:6G0TO 910

2320 IF zahli{x=2)=0 THEN zahl(x-2)=zahl {
x=11tzahlix=1)=zahl (x)izahl (x)=0:GOTO 71
0

2330 IF zahlix=-3)=0 THEN zahl{x-3)}=zahl(
w=2):zahl (x=-2)=zahl (x-1):zahl]l (x-1)=zahl(
x):tzahl (x)=0:G60TD 710

2340 IF x=13 THEH 2350 ELSE 2410

2350 IF zahl (x=12)=0 THEN zahl ix-1Z)=zah
1ix=B):zahl (x=B)=zahl (x-4) ;zahl (x-9)=zah
1(x)tzahl (x)=0:60T0 P10

23460 IF zahl(x-8)=0 THEN zahl {x-B)=zahl(
¥=84)'zahl ix-4)=zahl (%) :zahl (x)=0:G0T0 %1
0

April/Mai '86

2870 IF zahlix-41=0 THEM zahl (x-4)=zahl{
x)izahl (x)=0:G60TOD 210

2380 IF zahli{x+i)=m0 THEN zahli{x+l)i=zahl(
x)izahl (x)=0:G0T0 P10

2390 IF zahl(x+21=0 THEN zahl (x+Z)=zahl(
stliizahl (x+l)=zahl(x):zahl (x)=0:G0T0 71
0

2400 IF zahl (x+3)=0 THEN zahl (x+3)=zahl(
#+2)izahl (x+2)=zahl(x+1) 1zahl (®+1)=zahl (
xlizahl {x)=0:G0TO0 910

2410 IF #mla THEM 2420 ELSE 2480

2420 IF zahl(x-12)=0 THEN zahli{x-12}=zah
lix-8)izahlix-8)=zahl {x-4) izahl {x-4)=zah
lix})izahl (x}=0:60TO #10

2430 IF zahl (x-8)=0 THEN zahl (x-8)=zahl(
x=4) fzahl (x=4)=zahl {x):zahl (x)=0:60T0 91
1]

2440 IF zahl(x=-4)=0 THEWN zahl (x=4i=zahll
x)izahl (x)=0:GOTD 210

24950 IF zahl(x-1)=0 THEN zahl(x-ll=zahl{
%):zahl (x)=0:G0TOD 210

24450 IF zahlix+1)=0 THEN zahl (x+ill=zahl{
x)izahl (x)=0:G0TOD 910

2470 IF zahl(x+2)=0 THEN zahl (x+Z2)=zahl(
x+ldizahl (x+l)=zahl(x)Izahl (x}=0:G0TO 91
0

2480 IF x=13 THEN 2490 ELSE 23550

2490 IF zahl(x=-12)=0 THEN zahl(x-12)=zah
lix-B):izahl ix-Bl=zahl (x-4)izahl (x-4)}=zah
1ix):zahl (x1=0;G60TO 710 E
2500 IF zahl(x-8)=0 THEN zahl (x-8)=zahl{
x=4):zahl (x=4)=mzahl (&) :zahl (x)=0:60T0 71
0

2510 IF zahl (x=4)=0 THEN zahl{x-4)l=zahl(
adizahl (x)1=0:G0TO 210

2920 IF zahl(x-2)m0 THEN zahl(x=2)=zahl(
g=1):zahl(x=-1)=zahl(x)izahl (x)=0:G0TO ?1
(4]

2530 IF zahlix-1)=0 THEN zahl(x-1l=zahl(
xl)izahl (x)=0:GOTO 710

2540 IF zahl(x+i)=0 THEN zahl(x+tlli=zahll
x)tzahl (x)=0:G0OTD 210

2550 IF =14 THEN 2540 ELSE 2520

2540 IF zahl(x=12)=0 THEN zahl (x=-12)=zah
1ix-8):zahl {x-Bi=zahl(x-4):izahl (x-d4)=zah
Iix}:zahl (x)=0:60TO ?10

2570 IF zahl (x-8)=0 THEN zahl(x-8)=zahl(
x=d4):zahl (x=4}=zahl(x):zahl (x)=0IG0TO 71
Q

2580 IF zahl(x-4)=0 THEN zahl(x-4)l=zahll
x)izahl (x)=0:G0TOD 910

2590 IF zahlix-1)=0 THEN zahl(x-1)}=zahl(
¥)izahl (x)=0:G0TO 910

2600 IF zahlix-2)=0 THEN zahl(x-2}=zahll
y=1)1tzahl (x=1)=zahl (x):zahl {x)=0:60T0 ¥1
4]

2810 IF zahl(x-3)=0 THEN zahl(z=-3)=zahl(
x=2)izahl (x-2)i=zahl (x-1):zahl (x-1}=zahll(
w)izahl (x)=0:60T0 910

2620 RETURN

2630 REH ----- FERTIG ?

2590 flag=0

2450 FOR i=1 TO 15

2640 IF flag=1 THEN Z&80

2670 IF zahl{ii<»i THEN flag=l

ZEB0 NEXT i

25670 IF +1ag=0 THEN 2770

2700 f#lag=0

2710 DATA 1,5,9,13,2,6,10,14,3,7,11,15,4

8,12

2720 RESTORE 2710

2730 FOR I=1 TO 15

2740 IF flag=1l THEN 2770

2730 READ x

2780 IF zahlii)<¥x THEN +lag=l
2770 NEXT |

2780 1F flag=1 THEN 2880

2790 LOCATE 1,20:FRINT CHR%(Z0)
2800 LOCATE 1,23:PRINT CHR®{20)
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2810 WINDOWR4,7,32,21,25:PAPERKY, 3:PENHY
s 1iCLSHa

2820 LOCATER4,4,2:PRINTH4,"HE R Z L I C
H E N"ILOCATEMW4,2,4:PRINTH4,"G L UE C

KWUNSC H"!:GOSUE 2920:;CLS H4:LOCATEH
4,7, 2:PRINTHY,"SIE BENDETIGTEN"

2830 LOCATEW4,8,9:PRINTHA, zug; "

OR i=1 TO 2500:NEXT |

ZB90 CLSHA:LOCATEHS,&,2:PRINTHG, "EIN MEU

ES SPIEL 7*:LOCATEW4,11,4:PRINTH4,"( I/N
)"

2830 eingS=INKEYE:IF eing®="*" THEN 2850

2840 IF eing%S<>"J" AND eing®{3"j" AND ei

ngE{>"N" AND eing®<{>"n" THEN Z2B50

2870 IF eing%$="N" OR eing®="p" THEN CLS5:

END ELSE 540

2880 RETURN

2890 REM STACK LOESCHEN

2700 FOKE LBOBB,&BB:POKE &EOBC,&AE;GOTO
1010

2910 REM FANFARE

2920 DATA 49,15%,2,42,1%90,2,28,239,2

2930 DATA 17,190,1,10,23%,1,49,179,2,42,
213,2,28,239,2,49,15%9,4,42,190,4, 28,239,

9,49,15%9,2,42,190,2,28,239,2,49,1432,2,42
y 179, 2, 28,239;2,49,159,2,42, 190,2,28,239

ZUEGE":F

2940 DATA 28,239,2,49,134,2,42,159,2,28,
201,2,17,159,1,10,201,1,49,150,1,42,179,
1,28,201,1,49,1349,4,42,159,4,28,201,4,4%
»134,2,42,159,2,28,201,2,49,11%9,2,42, 150
42;28,201,7,49,139,2,92,15%,2

2950 DATA 28,201,2,4%,119,2,42,150,2,28,
201,2,49%,113,4,42,134,4,28,16%,4,497,113,
1,42,1349,1,28,169,1,49,134,1,42,1&%9,1,28
y239,1,49,113,2,42,134,2,28, 149,2,49, 10s
¢ 3,42,1349,4,28,179,4

2950 DATA 49,104,1,42,134,1,28,179,1,49,
134,1,92,17%,1,28,213,1,4%,105,2,42, 134,
2,28,179,2,49,104,4,42,127,4,28,159, 4,49
5106, 1,842,127, 1,278,159, 1,49, 127,1,42,15%
+1,28,213,1

2970 DATA 49,10&,2,42,127,2,28,159,2,49,
100,4,42,127,4,28, 14%,4,49,100,1,42, 127,
1,28,169,1,49,127,1,42,169,1,28,201,1,49
»100,2,92,127,2,28,16%,2,49,%5, 10,492,127
y10,28,150,10,0,0,0

2980 RESTORE 2920

29920 tempo=l2istatus=l

3000 WHILE status{X0

2010 READ status, ton,dauer

3020 SOUND status, ton, INT(tempokdaver¥*d.
B3341,15

,2,49,142,2,42,179,2

3030 WEND
3040 RETURN

Ende des Listings

Priifsummen: 820- 830: 35842 | 1580~ 1590: 45202 | 2340~ 2350: 47632 |
ZEILENNR.: SUMMEN 840- 830: 3B0?7 | 1600~ 1&410; 42887 | 2360- 2370: 45420 |
100= 110: 24290 | gg0- 870: 26082 | 1620- 1430: 44374 | 2380- 2390: 44374
120- 130: 17009 | ggo- 890: 16428 | 1640- 1650: 23443 | 2400- 2410: 29933
140- 150: 19045 900~ 910: 24323 | 1460~ 1470 70373 | 2420- 2430: 70900
160~ 120: &279 920- 930: 20901 | 14B0- 1490: 44592 | 2440- 2450° 17744
180- 190: 18702 940- 9350:1085%0 | 1700- 1710: 25605 | 2440- 2470: 44374
200- 210: 22820 | 950- 970: 8546 | 1720- 1730: 45202 | 2480- 2490: 52550
220- 230 35498 980- 990: 2204 | 1740- 1750: 42887 | 2500- 2510 45420
240- 2350: 7377 | 1000- 1010: 15117 | 1740- 1770: 50420 | 2520- 2530: 44592
260- 270: 7916 | 1020- 1030: 41594 | 1780- 1790: 23030 | 2540- 2550: 20400
280- 290: 26352 | 1040- 1050: 64712 | 1800- 1810: 45202 | 2540- 2570: 70900
300- 310: 9940 | 1060- 1070: 39508 | 1820- 1830: 44374 | 2580- 2590: 17744
320- 3307 38298 | 1080~ 1090: 1266 |1840- 1850: 27354 | 2600- 2610: 50420
340- 350: 18561 | 1100- 1110: 15552 | 1840- 1870: 17872 | 2420~ 24630: 7704
360-  370: 16147 | 1120~ 1130: 23253 | 1880~ 1890: 45096 | 2440- 2450: 11441
380- 390: 17146 | 1140~ 1150: 5457 | 1900- 1910: 44374 | 2680~ 2670: 59205
400- 410: 47412 | 1150~ 1170: 748234 | 1920- 1930: 24352 | 2680- 2690: 15935
420- 430: 14706 | 1180~ 1190: 75364 | 1940~ 1950: 45202 | 2700~ 2710: 39183
440-  430: 43311 | 1200- 1210: 74088 | 1960~ 1970: 44592 | 2720~ 2730: 7182
460-  470:100270 | 1270~ 1230: 77046 | 1980~ 1990: 21345 | 2740- 2750: 15735

| 480~ 4901 41182 | 1240~ 1250: 70929 | 2000- 2010: 17872 | 2740- 2770: 48545
| 900- 510: 48139 | 1240- 1270: 46361 | 2020- 2080: 45094 | 2780- 2790: 18147
920- 580: 23545 | 1380- 1290: 43770 | 2040- 2050: 50420 | 2800- 2810: 27005
540- 550: 7548 | 1300- 1310: 44725 | 2040- 2070: 48073 | 2820- 2830: 72752
960~ 35707 17237 | 1320- 1330: 45630 | 2080- 2090: 17872 | 2840- 2850: 51188
S80- S590: 17513 | 1340- 1350: 46299 | 2100- 2110: 44374 | 2840- 2870: 82523
600- 6101 11638 | 1340~ 1370: 67043 | 2120- 2130: 29020 | 2880- 2850° 14553

| 620- &630: 18005 | 1380- 1390: 68059 | 2140- 2150: 45420 | 2900- 2910: 31939
640- 6507 16628 | 1400~ 1410: 77972 | 2160~ 2170: 17716 | 2920- 2930°: 34014
660~ 670: 18314 | 1420- 1430: 78543 | 2180- 2190: 44374 | 2940- 2950: 29920
680- &90: 22108 | 1440- 1450: 79308 | 2200- 2210: 53455 | 2940- 2970 42907
700-  710: 13721 | 1440~ 1470: 80307 | 2220- 2230: 17872 | 2980- 2990: 28414
720- 730: 22457 | 1480- 1490: 23480 | 2240- 2250: 44592 | 3000~ 3010: 44434

| 740- 730: 14247 | 1500~ 1510 22121 | 2240- 2270: 23054 | 3020~ 3030: S7215
i ;gg- ;;gf ?ggzé 1520- 1530: 70373 | 2280- 2290: 45420 | 3040- : 201
g : 1540~ 13550: 44374 | 2300~ 2310: 17716 |GESAMTOHECKSLNME s

| B00- 810 1841 | 1560~ 1570: 26497 | 2320~ 2330: 50420 GEQAHTCHECH??E;E'
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Behauptet Euch gegen einen Mit-

Nach dem Laden des Programms baut
sich das Title-Screen auf, und man hatdie
Wahl, entweder das Spiel zu starten (jede
belicbige Taste auBer .0%) oder in den
LOption-Mode® zu gehen. Hier stehen
folgende Optionen zur Verfligung:

A: Spielstand (zeigt den aktuellen Spiel-
stand der ecinzelnen Spieler an - Die
Punktanzeige kann auch geldscht wer-
den)

S: Steuerung (Umschalten von Key-

spieler oder gegen den MSX-Computer!

| board- auf Joysticksteuerung - Spieler 2
kann nur durch Joystick steuern)

R: Return (zuriick zum Title-Screen)
M: Mode (Schaltet von Training |Einzel-
gpicler] auf Wettkampf [2 Spieler] um)
I: Informationen

Spielbeschreibung

Jeder Spieler besitzt einen Punkd, dersich
stiindig in eine von § moglichen Richtun-

- Skycycles

MSX-Grafik-Spiel

gen bewegt und dabei eine Spur hinter-

l@Bt. Ziel des Spiels ist es, die eigene Spur
liinger als der Gegner 2u behaupten.

Man verliert sein Leben:

1. Bei Berlthrung des Spielfeldrandes

2. Bei Berlihrung der eigenen Spur

3. Bei Kollision mit der gegnerischen
Spur

Treten diese beschricbenen Spielsituatio-
nen ein, erhiiltder Gegner eine Punktgui-
schrift.

Treining: Hier ist der Spielfeldaufbau der
gleiche, nur die Spielgeschwindigkeit hat
sich wesentlich erhaht.

Listing =

SKYCYCLES

- Listing |

10 POKE 64683!,1

20 DEFUSE=&H158

30 DEFINT A-Z

40 DEFSHG V

&0 CC=2:TR=1

&0 KEY OFF

70 WIDTH 40

80 SCREEN ,,0

o0 COLOR 12,1,1

100 GOSUB 830

110 COSUE 1100

120 -SCREEN 2

130 LINE (0,0)-(28%,1823,13,B
140 X0=25: Y0=88

150 X1=255:Y1=H&

160 Bl=7:50=3

170 GOSUB 1100:GOSUER 1180

180 IF SBTICK ¢CC) THEN S0=STICK(CC)

20,340

580
210 Y0=Y0-1:GOTO0 360

TO 580
230 Y0=Y0-1:XO=X0+1:GOTO 360

580
250 X0=X0+1:G0TO 360

TO S80
270 X0=X0+1:¥0=T0+1:G0TO 360

580
290 YO=Y0+1:GOTO 360

10 S80
| 310 ¥0=X0-1:Y¥Y0=Y0+1:GOTO 380

S80
330 X0=X0-1:GOTO 360

T0 580

350 X0=X0-1:¥0=Y0-1:GOTO 360

380 PSET (X0,Y0),15

370 IF TR THEN 180

380 1F STICK (1) THEN' S1=STICE(1)

180 ON S0 GOTD 200,220, 240,260, 280,300, 3

200 1F POIRT +X0,¥Y0-1) »>1 THEN LO=0:GOTO

220 IF FPOINT (X0#1,¥0-1) >1 THEN LO=0:GO

240 IF POINT «<X0#1,Y0) »1 THEN:LO=0:GOTO

260 IF POINT {X0+1,Y0+1l) >1 THEN LO=0:GO

280 IF POINT <X0,Y0+1) >1 THEN LO=0:GOTO0

300 IF PDINT (X0-1,Y0+X) »1 THEN LO=0:GO

320 IF POINT (X0-1,¥0? >1 THEN LO=0;:GDTO

340 1F POIET (X0=1,YO0=-1) >1 THEN LO=0:GO

A5G0 OF 51 GOTO 400,420,440,460,480,500,5

20,540

400 IF POINT (X1,Y1-1) >1 THEN LO=1:G0TO
580

410 Y1=Y1-1:GOTO 560

420 IF POINT (X1+1,Y1-1) >1 THEN LO=1:GO
TO 580

430 Y1=Y1-1:X1=X1+1:GOTO 560

440 IF POINT (X1+1,¥1> >1 THEN LO=1:GOTO
580

450 X1=X1+1:G07T0 560

460 IF POINT (X1+1,Y1+1) >1 THEN LO=1:G0
TO 580

470 X1=X1+1:Y¥1=Y1+1:GOTO 580

480 IF POINT (X1,Y1+l1) »>1 THEN LO=1:GOTO
580

490 Y1=Y1+1:GOTD 560

500 IF POINT (X1-1,¥1+1) >1 THEN LO=1:GO
TO 580

510 X1=X1-1:Y¥1=Y141:GOTO 560

520 IF POINT (X1-1,¥1) »1 THEN LO=1:GOTO
580

530 X1=X1-1:GOTO 560

540 IF POINT (Xi-1,¥i-1> >1 THEN LO=1:GO
TO 580

550 ¥1=Xi-1:Y1=Yi-1

560 PSET (X1,Y1),12

570 GOTO 180

580 GOSUB 1220

590 GOSUB 1260

600 SCREEN 0

610 PRINT "VERLIERER: SPIELER ";LO+1

620 CR(LD)=CR(LO)+1

630 FOR H=0 TO 1000

640 NEXT N

650 GOTO B30

660 SCREERN O

670 PRINT "SPIELSTAND"

680 PRIET

850 PRIFT "SPIELER 1:";CR(03;"PUBKTE"
700 PRINT

710 PRINT "SPIELER 2:";CR(0);"PUNKTE"
720 PRINT

730 PRINT

740 COLL=USR (D)

750 PRINT “SPIELSTAND LOESCHEER 7 ";
T80 AS=]NHKEYS

T70 1IF A=""" GOTIO TE0O

T80 IF Af="]" THER GOSUB B0O

790 GOTO 830
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800 CR(0)=0 1510 PRINT"SPIELER GECRASHED IST." Ir

B10 CR{1)=0 : 1520 PRINT"DIESEN ZAEHLER KANN MAN NACH o
820 RETURN JEDER " =1
L 830 SCREEN 2 1530 PRINT"RUNDE LOESCHEN." 3
8B40 COLOR 13,1,1 1540 PRINT =5

o= 850 DRAV "BM21,10 L20 D30 R20 D30 Lzo* 1550 PRINT b
| @ 860 DRAV "BM30,10 D60 U30 R15 U3C D30 RO 1560 PRINT'SPIELER 1 HAT DIE FARBE VEISS -
| 5 Dagv " ¥
B70 DRAV “BMSG,10 D30 R10 D30 U30 R10 U3 1570 FRINT 5

| g 1580 PRINT'SPIELER 2 HAT DIE FARBE GRUEN o
| BA0 DRAV "BM108,10 L20 D80 R20" " ]
s 890 DRAV "BM117,10 D30 R10 D30 U30 Rio U 1580 PRINT = 5]
| W+ man 1600 PRINT =
g 900 DRAV "BM166,10 L20 D50 R20" 1610 COLL=USR(0) -
| = | 910 DRAV "BM175,10 D80 R20" 1620 LOCATE 0,23 o
| % | 920 DRAV "BM224,10 L20 D30 R20 LZ0 D30 R 1630 PRINT "DRUECKE EINE TASTE " | .
| 20m 1640 A$=1NPUTS (1} = 3
| @ ' O30 DEAV "BN253,10 L20 D30 R20 D30 L20“ 1650 GOTO 1660 b -
“ ! ‘940 COLOR 12,1,1 1660 SCREEF 0 |

| ©50 CLOSE #1:0PEN "GRP:" FOR OUTEUT AS # 1670 LOCATE 13,1 =
i 1680 PRINT "SKYCYCLES" ‘e BN
- 960 DRAV "EN 85, 100" 1600 LOCATE 0,5 -- i

i 70 PRINT #1,"COPYRIGHT' 1700 PRINT "STEUERUNG FUER SPIELER 1.... oy
& | ©B0 DRAV "BX 73, 120" count '@ B
= 990 PRINT #1,"SKY-SOFT ~85" 1710 PRINT ’ ‘fq.
! 1000 DRAV "BM 73, 140" 1720 PRIET “MODE........ e e fred
| @ . 1010 PRINT #1," MEGASOFT “ ...." "N' FUER NODE ‘e BN
s 1020 COLL=USR (0} 1730 LOCATE 0,12 |
i 1030 COLOR 11,1,1 1740 PRINT "DRUECKE: ™ - ]-;_:
| @ | 1040 DRAV “BN 28, 180" 1750 PRINT 8 B
5 1050 PRINT #1,"DRUECKE <0> FUER OPTION"; 1760 PRINT "A' FUER SPIELSTAND" | - o
I 1060 CLOSE #1 1770 PRINT *%-
! ® 1070 AS=1NPUTS (1) 1780 PRIKT " 'S! FUER STEUERUNG" 2 =
| i 1080 IF As="(0" THEN GOTO 1650 1790 PRINT 5 |
| | 1090 GOTO 110 1800 FRINT 'R' FUER RETURN" , e 1
| @& | 1100 RESTORE 1810 PRINT L8 B
; 1110 FOR A=0 TO 13 1820 PRINT " 'M' FUER MODE" =

t 1120 READ B 1830 FRIET e

| @ 1130 SOUND A, B 1840 PRINT " "I FUER 1FQ" a BB
1140 NEXT A 1850 GOSUB 1950 [ =

|, 1150 DATA 20,0,30,0,0,9,0 1860 GOSUB 2030 _ &=
| & 1160 DATA 48,0,0,0,100,2,12 1870 COLL=USR{0) b
; 1170 RETURN 1880 AS=1NEEYS HEs
e 1180 SOUND 8,16 1850 IF AS="I" GOTO 1410 | - B
| © 1190 SOUND 9,4 1900 IF A$="R" GOTO &30 & o
| 1200 SOUND 10,8 1010 IF A%="5" THEN GOSUB 1950 =
= 1210 RETURH 1920 IF As="N' THEE GDSUB 2030 oo
| @ 1220 SOUND 8,0 1930 IF As="A" THEN 680 - B
- ! 1230 SOUND 9,0 1940 GOTO 1880 - o
| _ | 1240 SOUSD 10,0 1950 LOCATE 32,5 _
. & 1250 RETURE 1960 IF CC GOTO 2000 & &
' 1260 FOR A=0 TO 13;SOUND A,C 1970 CC=2 . e

| o | 1270 NEXT A:V=i5 1980 PRINT "JOYSTICK" i
| ¥ ' 1280 ON LO+41 GOSUB 1370, 1390 1890 RETURN e B
, 1200 SOUND 7,135 2000 CC=0 : o

| & 1300 FOR A=0 TO 63 2010 FRINT "KEYBOARD" = 5‘1
| ¥ 1 131p.s0UND 8, % 2020 RETURN 2 B
| 1320 SOUND 9,V 2030 LOCATE 32,7 . e
| & ! 133D BOUND 19,V 2040 IF TR GOTO 2080 o =
§~ 1340 V=V-.25 2050 TR=1 - .
I 1350 WEXT A 2060 PRINT "TRAINIEG" =
| @ ' 1360 RETURN 2070 RETURH a i
L= 1370 SOUND 6,12 2080 TR=0 1 _3
1380 RETURN 2090 PRINT *...SPIEL"  pnd zum Schiuf.

- 1390 SOUND 6,4 2100 RETURE g = -
| 1400 RETURE die Priifsummen: -
| {1410 SCREEY 0 ’ = =]
| @ 1420 CLS ; 10: 26250 150: B45 | 200: 7700 | 430: 65445( =il
= 1430 PRINT"ZIEL DIESES SPIELES IST ES, L | 20: 10501 (160: 45866 300: 22647 | 44D: 24257
| AENGER ALS" 30: 2210 170: 45308 310: 33027 | 450: 46538 .0
| & 1440 PRINT"DER GEGNER ZU LEBEN," 40: 432 [ 180: 29948 | 320: 16031 | 460: 55455| =
1450 PRINT 50: 44056 |190: 12703|330: 5550 | 470: 81358 *:

1460 PRINT"DIE SPIELER HINTERLASSEN EINE | ©0: 6431 200: 48510/ 340: 39031 | 480: 64930

= LINIE," TO: 710 {210: TAG63 | 350: 33991 | 490; a840|

= 1470 PRINT"DIESE DARF WEDER MAN SELBST, | 80: 1857 |220: 39023 360: 58184 | 500: 55463, =
i 90: 13298 230: 31632 370: 15056 | 510: 2208 o

NOCH DER"
1480 PRINT"GEGNER BERUEHREN." 100: 1311 | 240: 16029 | 380: 56798 | B20: 24259 | 3 -
1490 PRIET f 110: 1340 |250: 5495 300: 22004 | 530: 8600,

120: 413 | 2680: 22839 400: 15779 | 540: 6312,
130: 27125 270; 17543 410: 8904 | 550: 552098 ]
140: S3080| 280: 32126| 420: 6304 | 580: ©SB325 i

1500 PRINT"DER COMFUTER SPEICHERT, WIE D
* PFT JEDERT
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& "

45450
52553

TOD;
BO0;:
B10:
820:
B830:
B40;
850;
860
aT0:

880:

Bol:
200:
9101
g920:
930:
Q40:
050:
Q60:
ST0:
280
o0
1000

1279
8347
8355
142
413
13314
47530
1623
iTaaz
24364
10178
24374
54036
51332
44488
12298
20379
29488
52830
29369
9209
20377

1010:
1020z
1030;
1040:
1050;
1060:
1070z
1080:
1000:
1100:
1110
1120:
1130:
1140:;
1150:
1160;
1170:
1180:
1180:
1200
1210:
1220:

6196
40387
13282
29233
38417
808
20825
53020
1372
140
15271
336
1982
327
13222
48418
142
3506
1781
3407
142
177a

1450:;
1460
1470:
14B80:
1400:
1500:
1510:
1520:
1530:
1540;
1580:
1560:
1570:
1580
1590;
1600:
1810
1620
1630
1640:
1650:
1660:

40387
G821
47291
20025
1406
411

1670:
1840
1680:
1700:
1710
17T20:
1730:
1740:
1750:
1760:

| 1770:

1780:

| 1790:

1800;
1810:
1820:
1830:
1B40:
1850;
18680:
18T 0:
1880:

T34
20946
1906

t

asoia |
145 |

50685
3810
13894
145
48015
145

. Bas52

145
56098
145
Sga88
145
42460
1507
16467
40367
1378

25202
25842
53385
23151
25717
1335
3814
13687
1301
gnTl
la2
12909
TAOES
142
38316
14120
1498
10099
142
1495
60408
142

5000000, 0000FC122D2D12FC

680 DATA 0000000000000000, 00003F4BA4T448
3F , 0008314A05000000, 0000FC12292512FC, 000
0000000000000, 00003F4BB484483F , 000830490
6010000, 0000FC12212112FC

590 DATA 0000000000000000, 00G03F4894A448
3F, 0000047906010000, 0000FC12252912FC, 000
0000000000000, 00003F4884B4483F , 0000057A0
5000000, 0000FC12212112FC

700 DATA 0000000000000000, 00003F48848448
3F, 0008314A05000000, 0000FC12212112FC, 182
A7E42FFFF99FF , FFFFO00000000000, 000000008
OFBYCFE , FFFF000000000000

710 DATA 1B3ATEAAFFFF33FF, FFFF0000000000
00, 00000000B0FBIOFE , FFFF000000000000, 182
A7EA2FFFF 64FF , FFFFO00000000000, 000000008
OFB64FE , FFFF000000000000

720 DATA 1B2C7ESZFFFFCLCFF,FFFFO000000000
00, 00000000BOFBCCFE,, FFFF000000000000, 183
C7ES&FFFFDDFF , FFFF000000000000, 000000008
OFBDCFE, FFFF000000000000

730 DATA 1B247E6AFFFFBBFF , FFFF0000000000
00, 0000000080FBBCFE,, FFFF 000000000000, 000
0000000000000, 02070F 1 D3F777EDF , 000000000
0000000, 0040FOBBFBDCF&FF

740 DATA OCIE3SZFFEFF2FO7,773F0F07070313
3F , 00000000808040CS, A7EEDEFCFCFBFOEQ, OC1
E2CS7FEFF2F07, 07FF7FDF07031B2F , 000080004
0BEZCCS, 96EEDEFCFCFBFOEQ

750 DATA 0008142221120107, 1C72C924122448
24, 00102844844880E0, 3B4E932448241224, 201
00C0201020107, 1C72CE2448904890, 040830408
040BOEOQ, 3B4E132412091209

760 DATA 0000030605062D2A, 2D7ASDSADDAAAD
FA, 000000808080C0C0, 40CO7EERSSERSSEB, 000
0000100010001 ,0201222102515201 , 000000000
0000000, BO0OBOOOBO00BO00

770 DATA 00000000000000EE, 00000000000000

00, 00000000000000EE , 0000000000000000, 000

April/Mai ‘86
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11239

0000000000000, 00000000007FAOCTF , 000000000
0000020, 440B000000FEQSFE

780 DATA 000000000000000A, 157FFFFSFFO000
00,0ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ,GDEDFOQEFFDDHGGO

790 RESTORE SBO

B00 FOR I=0 TO 153:READ C%:FOR K=0 TO 7:
POKE BEI+E+&HCI00,VAL ("LHO"+MID% (CS, 28K+
1,2)):NEXT K, I:RETURN

B10 REM CHARAKTER

B20 DATA 0000000000000000,003058A4A45830
00, 00BDASBEDBSESBD0O0, 00EFZBEFZ2121EF00, 002
22214 140B0B00, 000304F 4949 4F 500, 00BOBOAFC
FABAF00, 0003I02534624243500

830 DATA OOBO40FESESOFEOQOC, 000404F5B4B5FS
00, 0000007A7EA4Z7A00, 000000BOCGO0O00000

B40 DATA 20547AS47F3EA13E,001010DCSAD454
Co, 00B0BOB38382FB00, 000000ABAB1 29300, 002
020A0A020B000 , 0OFBBOFBOACAFBOO, O00000DEL
212DECO, 000000AECEBBBEOD

B50 DATA 0018242424241800,0008180808081C
00, 0018240408103C00, 0018240B04241800,002
B28Z83COBOB0O0, 003C203B04043800, 001820382
4241800, 003C040810101000

BL0 DATA 0018241824241800,001824241C0418
Qo0

870 RESTORE B20

BEO FOR I=0 TO 11:READ C$:FOR K=0 TO 7:F
OKE BEI+K+&LHBBOO, VAL ("LHO"+MID$ (CS, Z8K+1
s 2YIZNEXT K,1

B0 FOR I=40 TO S57:READ C$:FDR K=0 TO 7:
POKE BrI+K+LHEBOO,VAL ("EHO"+MID&(CS, 28K+
1,2)):NEXT K,I

500 FOR K=0 TO 7:FOKE Bi32+K+&%HBBOO,0:NE
XT K

210 FOR K=0 TO 7:FOKE B¥97+K+LHBBOO,235:
MNEXT K

920 FOR K=0 TO 7:FOKE B%104+K+&HBBOO, 255
tNEXT K

930 FOR K=0 TO 7:POKE Bx112+K+&HBBOO,2535
sNEXT K:RETURN
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DARK LEGION

]

Superspiel ¢

Im Jahr 2069 haben sich auf der Erde die einzelnen Staa-
ten endlich zu einer gemeinsamen Weltnation zusammen-
geschlossen. Nachdem diese grofie Union den Menschen
allmdahlich Wohlistand und Fortschritt bringt, droht der
Weltbevolkerung plotzlich eine tidliche Gefahr. Die
schwarzen Legionen des feindlich gesinnten Planeten Ka-

obersten Weltsicherheitsrat beaufitragt, sich mit der Be-
satzung Ihres Raumschiffes dem iibermdchtigen Feind

entgegenzuwerfen. Zum Wohle der Menschheit und fiir
das Weiterbestehen der Erde stiirzen Sie sich sofort in die
risikoreiche Mission. (S.G.)

Dark Legion beeindruckt durch seine
dreidimensionale Farbgrafik
| und die hohe Spielgeschwindigkeit.

ACHTUNG! ,,Fertig machen® zum Eintippen!

~ siopeia sind im Anflug auf die Erde. Sie werden nun vom |

Ein tolles Weltraumspiel
auf dem TI-99
Wieder einmal bedrohen

Superspiel ¢ Superspiel

Als im Jahre 2069 die fiir undurchdring-
bar gehaltene Kraftfeldbarriere der Erde
unverhofft durch Legionen des feindli-
chen Machtblocks Kasiopeia zerstort
wird, erreichen die Auseinandersetzun-
gen um den Anspruch auf die sagenum-
wobene Welt Antigra ihren H6hepunkt...
In diesem vielleicht letzten Kampfl liegt
| esan [hnen, das Schicksal der Erde zu di-
rigieren! Mit einem laserbestiicklen
Raumjiger verteidigen Sie sich gegen ei-
ne Flotte fremder Kampfmaschinen, die
in rasender Geschwindigkeit iiber lhre

Feuer! Nur ein gekonnter Pilot sammelt
hier Punkte! Doch das Vordringen des
Feindes scheint unaufhalisam. Schon
zerstiren Panzer die Festungsmauern
und bahnen sich ihren Weg zum Zen-
trum. Nach einem Bildwechsel befinden
Sie sich nunim Inneren der Festung und
feuern aus allen Rohren, um die fiir Sie
tidliche Landung Thres Kontrahenten zu
verhindern. Achten Sie besonders aufdie
zu Beginn einer jeden Angriffswelle ab-
| gefeuerten Peiltorpedos (abschieBen!)!

| Alle anderen Informationen, zB. Steue-
| rung ete. werden im Programm erliiutert.

10 CALL CLEAR 8", *0202020406443C", *4244487E426242", "40
20 LIFES=4 40406060407E*
30 CALL CHAR (48, "7E42466A72627E") 210 DATA *44SA4252626262%, "724A4AGAGAEAS
I 40 CALL CHAR(49,*3808081818183C") &%, *7E424246262627E" , "7E42427E606060"% , "7E
50 CALL CHARI(S0, *7E42027E&0&07E*) 4232426A647A"
40 CALL CHAR(S1,*3E02021E0&047E" ) 220 DATA "7E42427E446262", "7EA2407E06467
i 70 CALL CHAR(S2,*404044447E0COC") E*,"7C101018181818", "4242426242627E" , *42
[ B0 CALL CHAR{S3,"3EZ20203E0&447E") 424224241818", "426 26262425064 "
| 90 CALL CHAR(S4,*7E40407E42627E") 230 FOR COL=1 TO 1&
; 100 CALL CHAR(33,"7E420408181818") 240 CALL COLOR(COL,14,1)
| 110 CALL CHAR(S&,*3C24247E62627E%) 250 NEXT COL
120 CALL CHAR(154,"00001") 240 CALL SCREEN(2)
130 CALL CHAR(S7,"7E42927E0&067E") 270 CALL CLEAR
140 FOR Z=45 TO 87 280 CALL CHAR(9&,"FBFBFBOODFDFDF")

150 READ CHs 290 CALL CHAR
| 140 CALL CHAR(Z,CH=) 300 CALL CHAR
| 170 MEXT Z 310 CALL CHAR
180 DATA "3C247E&2424262%,°7C243E3232327 320 CALL CHAR
E®; "7E42906080627E" , "FE2R223232327E", "7E 330 CALL CHAR

A0407840407E" 340 CALL CHAR
190 DATA "7E40407B&04040", "7E42406E42827 350 CALL CHAR
E* 360 CALL CHAR

200 DATA "4242427E&26262","1010101818181 370 CALL CHAR

(1104, “FFFFFFFFEEFFEEFE )
(105, "0103070FIF3F7FFE ")
{112, "0103070F IF3F7FFF")
(121, "0103070F IF3F7FFF")
1122, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
(106, "FFFEFCFEFOEOCOBO")
(74, "0103070F 1F3F7FFF ")
{36, "4242423C1B81818")

137, *4224187C426262")

feindliche Machte Thren
bensraum. Kiampfen Sie gegen
die ,Dark Legion” um das

Weiterbestehen der Erde!

Festung donnern. Sturzflug! Zielen! - .
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380
| 3vo
400
410
| 420
i 430
| @ 440

450
440
470
480
490
500
510
520
| 530
I - I

S40

530
S&0
370
380
590
&00
&al0
&30
&40
&50
&40
&70

e

470

710
. 720
| & 730

740
750
760
770
780
790
800

810

820
830
840
| B50
I B840
' 870
880

890

: 200
; 910
920
930
940
950
940
970
280
990

CALL COLOR(B,8,4)

CALL COLODR(9,4,1)

CALL COLOR(10,;3,8)

CALL COLOR{11,1,3)

CALL COLORI12,8,1)

CALL COLORI(1&,1&,1)

FPRINT * T H E":i:"

AR Hryzse L E:@ I-0 M"it1i:

PRIMT * b i

PRINT * yihi®

PRINT * ‘hhp*®

PRINT ® vl vyzip"

PRINT ® yihyziji v b 4

PRINT ® *hhi'jip o T

FRINT ® '"hhh''p yip®

FRINT * 'hhp YIZZIZZ"

PRINT "y'hp yrzrzzi BEhrnER

PRINT ="' L B 3 |
IIIl'I'T"'Tpl

H=14&

L=1i8

GOSUB 4520

L=1%

H=1l8

GOSUB 4700

GOSUB 4770

CALL CHAR!15%, "BOEOFB3FFBEQBO")
GOSUB 4170

RANDOMIZE

FOR TIME=1 TO 500

NEXT TIHE

CALL CLEAR

PRINT ®*THE DARK LEGION HAS BROKEN"::
PRINT *THROUBH THE EARTH'S FORCE"::
PRINT "SHIELD AND WANTS TO KILL ALL®

PRINT
GOSUE
H=i8
L=24
GOSUE 4620
GOSUB 4770
GOSUB 4850
CALL CLEAR
PRINT "S0U ARE THE COMMANDER OF THE®

| ko i S S
4450

PRINT *FORTRESS DEFENCE S®STEMS AND®

PRINT "CONTROL A PLASHA CANNON,®::
PRINT *TRS® TO SHOOT DOWN THE ALIENS®
PRINT "AND SAVE OUR PLANET !!1°%13
PRINT ::"K E® BOARDI":;

FRINT "U P = L3

FRINT "D O W N - g Tl

FRINT "F I R E - *SPACE"":ii:

PRINT "PRESS ANS KES TO CONTINUE !*
CALL KEY(D,K,S)

CALL SOUND(-2, INT {RND¥3000+1101,0)
IF S=0 THEN 900

CALL CLEAR

CALL SCREEN(2)

SCO=0

FOR COL=2 TO 7

CALL COLOR(COL,2,8)

NEXT COL

GOSUB 4020

s 1000 CALL CHAR(156,"B614234383€344281%)

1010

CALL CHAR(135,"00000000AA")

1020 CALL CHAR(157, "O001071IFFELIFO701%)

|

! 1030
I 1040
| 8 1050
; 1070

CALL HCHAR{13,25,157)
GOSUB 3920

Y=i3

FOR ATTACK=1 TO 20

1080 GOSUB 3530
| & 1090 YI=INT (RND#4+%)
| 1100 CALL SCREEN(10)
i 1110 CALL SOUND(=300,-5,0)

1120

CALL SCREEN(Z]

1130 GOSUB 3450
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1140
1150
1140
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
12460
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
13%0
1360
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1480
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
1850
1560
1570
1580
1590
1400
1610
1420
1430
1640
1450
4}

1&&0
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1740
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1870
1880
1890
1900
1?10
1920
1930
1940
1950
1950
1970

GOSUB 3440

FOR XI=8 TO 32 STEP 4
CALL HCHARIYI,XI,159)
CALL KEY(0,K,S)

IF S=0 THEW 1200
GOSUB 3170
CALL HCHARIYI,XI,32}

IF HIT=1 THEN 1230

NEXT XI

HIT=0

NEXT ATTACK

CALL CHAR (123, "FCFCFFFCFOFOFBFF™)
CALL CHAR(124,*1FO0LF1FQO0000LFF")
FOR PX¥=d4 TO LO

CALL SOUND{-400,-&,%,110,35)

CALL HCHARI(18,P¥-1,122,2)

CALL HCHAR(18,PX,123)

CALL HCHAR(18,PX+i,124)
TINE=SIN(PX)

NEXT PX

CALL CHAR(12&, "FFFFFFF3E3C3FFFF™)
CALL CHAR(125, "FFFFEFE?FFFFFFFF™)
LIFES=4

GOSUE 4780

CALL HCHAR(18,19,12&)

GOSUE 4980

CALL VCHAR(18,1%,122,2)

CALL HCHAR(18,20,94)

GOSUE 4980

CALL HCHARilB,20,122)

GOSUB 4980

CALL HCHARI19,20,122,2]

GOSUE 4580

CALL HCHAR(15,24,94,2)

CALL HCHAR(15,23,32)

TIHE=SINIPX)

FOR PX=10 TO 20

CALL SOUND(-2400,-4&,%,110,5]

CALL HCHAR(18,PX-1,122,2)

CALL HCHAR(18;PX,;123)

CALL HCHAR(1E,PX+l1,124)
TIME=SIN(FX)

NEXT PX

CALL HCHARI(18,20,122)

CALL HCHAR(18,21,123)
TIHE=SINIPX)

CALL HCHARI(1B,21,122)

FOR SOUND=% TO 30 STEP .3

CALL SOUND (=400, -&,S0UND, 110,S0UND-

NEXT SOUND

CALL SOUND(-4200,-4,0)
CALL HCHAR(23,3,122,22)
FOR COL=1 TO 7

CALL COLOR(COL,1&,1)
NEXT COL
Pa="
PR=3
Py¥=1
GOSUB 4520

CALL SOUND(=-4250,-4,0)

Ps=*THE ALIENS TR$ TO OVERRUN*
PY=S

GOSUB 4720

CALL SOUND(-2000,-4,0)
Fga® $OUR FORTRESS
PY=7

GOSUB 4920

GOSUB 4850

FOR TIME=1 TO 3

FOR BX=4 TO 20

CALL SOUND(-B00,-4,9,110,%)
CALL HCHAR(18,BX-1,122,2)
CALL HCHAR(18,EX,123)

CALL HCHAR(18,BX+1,124)
TIH=SIN(EX)

NEXT BX

CALL HCHAR(18,20,122)

CALL HCHAR(18,21,123)
TIM=SIN(BX)

WARMNING

rrre
S
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1980 CALL HCHARU1E,21,122)

1990 NEXT TIHE

2000 FOR TIME=1 TOD 400

2010 MEXT TIHE

2020 CALL CHARI134,"0001071FFEIFO70L™)
2030 CALL CHAR{137, "0000000011"})

2050 CALL CHARI(138, "0042243B1C2494200")
2050 CALL CLEAR

2060 GOSUB 5120

2070 GOSUB 3710

2080 PX=2

2070 PY=21

2100 PS="SCOREz"&STRS(SCO)

2110 GOSUB 3070

2120 CALL HCHARC1,1,32,320)

2130 FOR COL=2 TO 7

2140 CALL COLOR(COL,2,8)

2130 MEXT COL

2170 GOSUB 4920

2180 XG=15

2190 X=13

2200 CALL CHAR{L24, "FFEFEFEFEFOL0LlED"™)
2210 CALL HCHAR(15,X;128)

2220 CALL CHAR{LS2,"1010101010101010")
2230 CALL CHARI(134, "183C35AFFLIBZ44281")
2240 Eth CHAR {137, "1BFF79FF 182494281 "%)
2230 CALL CHAR(138,"28Z8383838381010")
22860 W1l=0

2270 BOTD 5500

2280 W2=0

2290 W3=0

2300 X1I=INTIRMD¥LS) +5

2310 XZ=INT(RNDES) +3+X1

2320 X3=INT(RMD¥5) +3+X2
2330 FOR YI=2 TO 14

2340 IF YId{»& THEMN 2340
2330 G0SUB 3350

2380 ¥Aal=Xl1

2370 XA2w)XZ

2380 Xa3=my¥3

2390 IF RND¥2{.8 THEN 2440
2900 Xi=x1-1

2410 X2=¥2-1

2420 X3=xX3-1

2430 GOTO 2470

2440 Xi=x1+l

2430 M2=X¥Z+1

2440 X3=X3+]

2470 IF X1<9 THEN 2440

2480 IF X325 THEN 2400
2490 IF Wi=1 THEN 23520

2500 CALL HCHAR(YI-1,XAl,32)
25310 CALL HCHAR(YI X1;134]
2520 IF W2=2 THEN 2550

2530 CALL HCHARI(YI=-1,XAZ,32)
2540 CALL HCHARIYI,X2,134)
2350 IF W3=3 THEN 2580

2340 CALL HCHARIYI-1,XA3,32)
2570 CALL HCHARIYI,X3,137)
2580 CALL HCHAR(13,XG,122)
2590 CALL HCHAR(15,¥,12&)
2400 XG=X

25610 CALL KEY (O,KEY,STATUS)
2620 IF STATUS=0 THEM 2770
2630 IF KEY<>B83 THEN 2&70
2590 IF X=8B THEMN 2790

2450 Hm¥-]

28580 GOTO 2790

2670 IF KEY<>&8 THEN 2710
26B0 IF ¥=27 THEMN 2790

2490 X=X+l

2700 GOTO 2790

2710 IF HKEY{232 THEN 27%0
2720 CALL SOUND(-90,4000,0)
2730 CALL VCHARI(L,X,152,14)
2740 IF X¥li=¥ THEN 2920

2750 IF X2=X THEN 29&0

2740 IF X3=X THEN 3000

2770 CALL VCHARII,X,32,13)
2780 REM
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2790 T=T+!1
2800 IF T¢>2 THEN 2580
2810 T=0

2820 NEXT YI

2830 CALL HCHAR(14,8,32,23)
2840 CALL SCREEN(1&)

2850 CALL SOUND(-400,-5,0)
2860 CALL SCREEN(2)

2870 GOSUB 5180

2880 FOR SOUND=110 TO 2000 STEP 50
2890 CALL SOUND(-1,SOUND,0)
2900 NEXT SOUND

2910 GOTO 2260

2920 XW=X1

2930 IF Wi=1 THEN 2770
2940 Wi=|

2950 GOTO 3030

2940 XW=X2

2970 IF W2=2 THEN 2770
2980 W2=2

2990 GOTO 3030

3000 XW=X3

3010 IF W3=3 THEN 2770
3020 W3=3

3030 CALL VCHAR(1,XW,32,14)
3040 CALL HCHAR(YI,XW,156)
3050 CALL SOUND(-300,-5,0)
3040 SCO=SCO+50

3070 CALL HCHAR(YI,XW,32)
3080 P$=STR$(SCO)

3090 PX=8

3100 PY=21

3110 GOSUB 4920

3120 B=Wl+W2+W3

3130 IF B=é THEN 2260

3140 GOTO 2810

3150 GOTO 3150

3170 IF K{>32 THEN 3330
3180 CALL HCHAR(Y,1,155,24) ,
3190 CALL EEUND[-SD,QQGE.OI
3200 CALL HCHAR(Y,1,32,24)
3210 IF X125 THEN 2430
3220 IF YI<>Y THEN 3430
3230 CALL HCHARI(YI,XI,156)
3240 CALL SOUND(-300,-5,0)
3250 CALL HCHARI(YI,XI,32)
3240 HIT=1

3270 SCO=SCO+10

32680 PX=9

3290 PY=23

3300 P$=STRS(SCO)

3310 GOSUB 4920

3320 RETURN

3330 CALL HCHAR(Y,25,32)
3340 IF K<>&% THEN 3370
3350 IF Y=4 THEN 3370

3360 Y=Y-1

3370 CALL HCHARI(Y,25,157)
3380 RETURN

3390 IF K<)>88 THEN 3430
3400 IF Y=13 THEN 3420
3410 Y=Y+1

3420 CALL HCHAR!(Y,25,157)
3430 RETURN

3450 CALL HCHAR(YI-4,3,1%9)
3460 CALL HCHAR(YI-4,3,32)
3470 CALL HCHAR(YI-3,%,1%59)
3480 CALL HCHAR(YI-3,5,32)
3490 CALL HCHAR(YI-2,7,15%9)
3500 CALL HCHAR(YI-2,7,32)
3510 RETURN

3530 IF INTIRND¥S)=3 THEN 3550
3540 RETURN

3550 CALL CHAR(153, "1020408080402010")
3540 LX=INT(RND¥8+10)

3570 CALL VCHAR(!,LX,153,12)
3580 CALL SOUND(-300,-5,2)
3590 CALL SOUND(-300,-56,0)
3400 CALL SOUND (-300,-5,2)
3610 CALL VCHAR(1,LX,32,12)
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fa i

34620 RETURN
3640 R=INT (RNDE3)

3450 IF R<¢»1 THEN 35680

2440 CALL CHARI(1S9,"O0000FOFFF")

35670 RETURN

3480 CALL CHARI{159,"BOEOFB3FFBEQBS0")
35690 RETURN
3710 PRINT *

HHEE

STOP THE ALIENS

3720 PRINT "LEFT = Tg!
RIGHT = *'D° FIRE S )
PACE"":I:

5730 PRINT "IF THES$ REACH S0UR FORTRESS
$0U LOSE A LIFE '1!*®

S740 PRINT "zimi*'jzzit:"'"''‘*h®

3750 PRINT *'"""h"

3740 PRINT "zi""j22z2372XI2Z2ITITTIIIIII

L ]

3770 PRINT *'hZzzrzzriZIIIIIZITITZIIIIIZ
;?Bo FRINT "‘hzzzr2zrrzrrIzizzzIIzzzizi
;?9ﬂ PRINT "'jzz2z22272Z22ZZ2Z2Z222222'"]
;300 PRINT ErfrenaGisien ey CEE LS
;310 PRINT "zzzzzrzzzzzzrzrzzzzrzzzi''''"''
3820 PRINT "zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzih''''"'
;aau PRINT "zzzzzzzzzzzzzzzzzzzihh®'''*'
;340 PRINT “zzzzzzzrzrzzzzzzzzzihhh'''"''

3850 FOR TIME=1S TO 21 STEF 2

3840 CALL HCHAR (20, TIHE, 144)

3870 CALL HCHARI(21,TIME, 143)

3880 CALL HCHAR(22,TIHE, 144!

3890 NEMT TIHE

3900 RETURN

3920 FOR TIME=i TO 2

3930 FOR SOU=110 TO 180 STEP 4

3940 CALL SODUMD(-300,S0U,TIHE,SOU+Ll, TINE
,50U+2, TIHE)

3950 NEXT SoU

3940 FOR S0U=180 TO 110 STEP -4

3970 CALL SOUND(-300,S0U,TINE,SOU+L, TIHE
s S0U+2, TINE)

3980 NEXT S0U

3990 NEXT TIME

4000 RETURN

4020 PRINT *® YEIZIZZIZ
4030 PRINT * 7 § LR
.

4040 PRINT ®zzz22i YZIZIZITIIZZ
;usn PRINT "*tttjzzyszzazzzzzes’'*''"''""
;uan FRINT "zrzzzrzzrzrzrezzzzzz'''''''''
;0?0 PRINT “zyzi ' ttazgygrylitlLELERRREN
;030 BRINT- Ry L BT KRR
.

4“9:. PRINT merErTE AR RN PR R R AR AR E R AR

4100 PRINT "zzrrrzrrrrrzzzzzzzrzzizi'"'''

4110 PRINT "SCOREzzzOzzzrzzrrrrzzzih''''
L ]

4120 CALL HCHAR(3,17,154)
4130 CALL HCHAR(4,12,154)
4140 CALL HCHAR(15,135,154)

4150 RETURN

4160 PY=24

4170 REM -- SPACESHIPS -=
4180 REM =--- COMING ~---
4170 REM

4200 FOR TIME=1 TO 5

el - -
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4210
4220
4230
4240
4250
4240
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4450
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4540
4570
4580
4550
4600
4510
4420
4430
4440
4650
4660
4470
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4850
4500
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4950
5000

R=INT (RND%¥3+1)

CALL SCREEN(10)
CALL SOUND(-400,-5,0)
CALL SCREEN(2)

IF R<>! THEN 4330
CALL HCHAR(3,3,15%)
CALL HCHAR(3,3,32)
CALL HCHAR(S,S,159)
CALL HCHAR(S,S,32)
CALL HCHAR(Z,7,15%)
CALL HCHAR(?,7,32)
GOTO 4400

IF R<>2 THEN 4440
CALL HCHAR{1&,3,159)
CALL HCHAR(16&,3,32)
CALL HCHAR(14,5,159)
CALL HCHAR(14,5,32)
CALL HCHAR({L2,7,137)
CALL HCHAR(12,7,32)
FOR ¥=9 TO 32 STEP 4
CALL HCHAR(10,X, 159)
CALL HCHAR{10,X,32)

NERT *

MEXT TIHE

RETURN

REM. --"BASE 1 ========
PRINT

PRINT * wErzrzIZi"®
PRINT * yzi'tirrii®
PRINT * yeih''2zijih"
PRINT * yzihh'*zijihh"®
PRINT * yxihhh*zijijii"
PRINT * yrihhhjzijijinhp"
PRINT " wyzzzzzzzijijiji®
FRIHT ] yllltilrrjlhrhlpl
PRINT = "t'(1ftietp;ipn
PRINT " "tazzy|'**h'p”
PRIHT " I.hllllj.irrp-
FR:"T ] rﬁ:illpl

PRINT * "'p*

RETURN

REM --BIG ALIEN--

CALL COLOR(13,1,1)

CALL CHAR(128,"040F1F3F217FFEFC")
CALL CHAR ({129, *20FOFBFCB4FE7F3F")
CALL CHAR(130, "OF3F7080404")
CALL CHAR(131,"F987")

CALL CHAR(132,"9FE1")

CALL CHAR (133, *FOFCOE010202")
CALL HCHAR(H,L, 128)

CALL HCHAR(H,L+1,12%)

CALL HCHAR(H#1,L-1,130)

CALL HCHAR{H+1,L,131)

CALL HCHAR(H#1,L+1,132)

CALL HCHAR(H+#1,L+2,133)
RETURN

REM ---EFFECT 1--

FOR TIME=1 TO 3

FOR TIII=1 TO 1&

CALL COLOR(13,TIII,1)

CALL SOUND(=-200,-7,0)

NEXT TIII

NEXT TIME

RETURN

REM --SCREEM EFFECT-

FOR SCR=1 TO 5

FOR SC=16 TO 2 STEP -1

CALL SCREEN(SC)

NEXT SC

MEXT SCR

RETURN

REM --PRINT-ROUTINE

FOR PRI=1 TO LEN{PS®)
CODE=ASC [SEGS (PS, PRI, 1))
CALL HCHAR(PY,PX+FRI,CODE}
NEXT PRI

RETURN

REM ---FIRE PZ

FOR PX=12 TO 18 STEP 2

CALL HCHAR(18,PX,125)
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5010 CALL HCHAR(18,PX,122) 5390 PY=7
5020 NEXT PX - 5400 P$=" PLAS AGAIN ? { & / N }°
5030 CALL SOUND(-500,-5,0) ; 5410 CALL SOUND(-4000,-4,0)
5040 CALL SCREEN(%) | 5420 GOSUE 4920

5050 CALL SCREEN(2) | 5430 CALL KEY(0,K,S)

5060 RETURN ' 5440 CALL SOUND(-999,-8,0)
5070 REM 5450 SOUND=SOUND+10

5080 FOR SOUND=1 TO 140 %440 IF S=0 THEN 5430

5090 CALL SOUND(-2,INT(RND¥3000+1101,0 5470 IF K=B% THEN 930

5100 NEXT SOUND 5480 END

5110 RETURN 5490 GOTO 5450

5120 REM - HAN 5500 REM ~--MISSILE

5130 CALL COLOR(1S,2,8) 5510 CALL SOUND(-90,-5,0)
5140 CALL CHAR(144,"003C5A7E249187EBD") 5520 FOR YI=2 TO 14 STEP 4
5150 CALL CHAR(14S,*BDBDBDBDBD93C3C") %530 CALL HCHAR(YI,X,138)
5160 CALL CHAR([14&,"2424242429242466" ) 5540 CALL KEY(0,K,S)

5170 RETURN sss0 IF S=0 THEN 54%0

%180 REM =~ MAN-1 5560 IF K{>32 THEN S&%0
5190 LIFES=LIFES-1 - 5570 CALL SOUND(-90,4000,0)
%200 IF LIFES(0 THEN 5230 I ==80 CALL VCHAR(1,X,152,14)
5210 CALL VCHAR(20,LIFES¥2+15,122,3) | 5590 CALL VCHAR(1,X,32,14)
5220 RETURN . 5400 CALL HCHARIYI, X, 15&)
=230 CALL HCHAR(Z1,3,122,14) ' 5410 CALL SOUNDI-500,-5,0)
5240 FOR COL=2 TO 7 | =520 CALL HCHARIYI,X,32)
5250 CALL COLDR(COL,1&,1) i 5430 SCO=SCO+25

B240 NEXT COL | 5440 PS=STRS (SCO)

5270 REM - GAME OVER 5530 PX=8

5280 CALL SOUND(-2800,-5,0) l 5660 PY=21

5290 GOSUB 4850 5470 GOSUB 4920

5300 CALL SOUND(-4000,-4,0) . %480 GOTO 2280

5310 Py=| | 5690 CALL HCHARI(YI,X,32)
5320 PXm3 - %700 NEXT YI

5330 Ps=" BAME OVER" 5710 CALL SCREEN(1&)

5340 GOSUB 4920 5720 CALL SOUND(-400,-5,0)
5350 PyY=4 5730 CALL SCREEN(2)

5340 Ps=" SCORE *LSTRS{SCO) 5740 GOSUE 5180

5370 CALL SOUND(-4000,-4,0) 5750 GOTO 2280 ENDE
5380 GOSUB 4920

% CLUB-Info

~Zweimal Borken*

Borken/Westfalen (VLK) Borken
(Westf.) scheint ein putes Plaster™ zu
sein, wenn es um User-Clubs geht. Gleich

zwei unterschiedliche , User-Vereinigun-
gen” suchen noch weitere Mitglieder!
Alle C-16/116-Freunde werden sich sicher
freuen zu horen, daB Thomas Pllewko,
Offenbachstrabe 15 in 4280 Borken 1. sei-
ne Dienste anbietet, Er fragt: Wollt [hr

einsteigen in unseren Computer-Club?
Software und Peripherie sind vorhanden.
Monatlich gibt es eine Zeitschrift! Wenn
Ihr an uns interessicrt seid, schreibt an
oben genannle Adresse oder rufi an: Tel:
(D23 61) 615468

Die Computer-Clubs suchen noch Mitglieder!

Der . Zweite im Bunde* istein Schneider-
Club, der von Karsten Kemmler gema-
nagt” wird, Karsten teille gegeniiber der
HOMECOMPUTER-Redaktion mit, daB
eine Neugrindung vollzogen wurde.
Weiter meinte Karsten: .In unserem
Schneider-Club kann jeder mitmachen,
der im Stadt- oder Kreisgebiet von Bor-
ken (westliches Minsierland) wohnt. Ein
Club-Beitrag soll nicht erhoben werden.
Voraussichtlich wird mindesiens einmal
im Monat ein Clubtreifen stattfinden. Er-
fahrungsaustausch, Pridsentation wvon
selbstgeschriebenen Programmen und
vieles mehr sollen an der Tagesordnung
gein.

Schreibt bitte an: Karsten Kemmler.
Heinrich-Hertz-5trafle 4, 4280 Borken-
Gemen. VergeBt das Rickporto nicht!™

Warum gleich zur Flasche greifen?
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LESER SCHREIBEN AN DEN .
®

wHOMECOMPUTER*

wachleichwerbung*

JIn Heft November/Dezember habt Thr | gleich zi anderen Magazinen noch ganz gut

|

schniitlich 2 Programmien flirden T in Ver-

geschrieben, daB der Atari 800 XL fiir et- ; wausschawen™ Daft es, wie Sie meinten, fiir

nen aberschon fiir 199 Mark bekommen!!
{Bei Quelle und Massa). Das 15t immer
noch dopppelt so billig, wie der C-64 giin-
stigstenfalls zu haben'ist, und der ist kei-
nesfalls besser als der Atan 800 XL, leh
mochie mit den Angaben QUELLE und
MASSA keine Werbung machen, finde
sig aber fiir Computer-Freunde . . . sehr
wichtig!® Thomas Franz, Oberrodenbach

fedakiion:

Nun, licher Thomas, nunhast Du doch Wer-
bung fiir die beiden Kayfauskerten ge-
macht. Aberin diesems Falle muld man Dir
Jyerzseihen” denn diese Angaben kinnen in
der Tat sehr wichtie fiir eine Kaufenischei-
e sein. Doch: Dafi- der Arari 800 XL
ehenso zut wie der Controdore 64 [51, istei-
ne Mefnung, die nicht alfe Conmpuiédfrenn-
de reiten werden. Aber dariiber wollen wir
ity an dieser Stelle nichi  streiten”, oder?

SLI=Streit”

.Die Rubrik HOMER'S CLUB lockert |

den Inhalt Threr Zeitschrilt HOMECOM-
PUTER auf. Sie ist vollauf gelungen. Nur

die Spielregeln fiir die Ritsel sind oft zu |

ungenau . .. Alsich Thre Antwort aufden
Brief von D, Kilhne las, merkte ich sofort,
dafl fiir Sie nurnoch wichtiz ist; was 'in’
ist. Zu behaupten, daBes fir den TTkaum
noch Hindler gibt, zeugt von Desinteres-
se. Fiir (fast) keinen anderen Computer
seiner Klasse gibt es momentan so viele
Zubehtr-Hindler wie [iir den TI-99/44
...man kann sich auch weniger umstiind-
lich informieren, indem man sich anders
Zeitschriflten anschaut, die nicht so X*
‘modeabhingig aufgebaut sind. Wis den
Riickgang der Tl-Leserschalt angehi.
kann ich Ihnen nur raten, dal man die
Fehler nicht nurbei anderen suchen soll-
te. Dietmar Augustin, Frechen

Redakeion:

Zundachsr einmal vielen Dank fiir das Lob,
welches Siedem HOMER'S CLUB machen.
ZuThrer [ TI-Frage*: Natir{ich mufi sich ei-
ne Zeitschrifi wie HOMECOMPUTER auf
die, sagen wires einmal varsiclisig, . neuen
Trends”in der Heimcomputer-Szenc einsiel-
fen-Man stelle sich vor, es wiirden keinerlei
WHenen nformaticten meheveraffentlicht,
Dies kann sich, so glaube ich, keine Zeit-
schrift, Zeitung oder Nachrichren-Redak-
ton leisten. Wir meinen. daffwir mit ditrch-

behdr-Handler gibt wie fiir den T, halte |
ichy, pelinde ausgedriickt, fiir eine unrichiige
Behauptung, Vielleicht sprechen Sie mal
heispielsweise mitefmem C-64-Besitzerither
dieses Thema. Der Riickeang der TI-Leser-
schaft haben wir beim HOMECOMPUTER |
noch nicht bemerkr. Dies kannte damit zu- |
sammenfdangen, dafwivimmer noch refariv. |

e

behandelt wird, Nur wurden wir Alarius-
ner leider wieder vernachlassigt; Fiir
Commodore und Schneider gibt es jetzt
wa 250 Mark zu haben ist. Ich habe mei- | fast keinen anderen Computer so viele Zu- | einen Checksirmmer. Wir wiire es, wenn

Sie so etwas auch filr Atari machen wiir-
den? Der Dank der Atarianer wiire IThnen
sicher! Im Heft Januar/Febriar ‘86 hat
Peter Routsis geschrieben: MNoch dazu,

| wo Alari kein einziges deutschsprachiges

Magazin hat .. ."" Es giblein deutschspra-
chiges Magazin. Dieses wird sogar in
Wien hergestellt. Wenn Interessierte den

| Namen erfahren wollen, einfach an mich

L

viele gute Programine von Autoren erhalten
wnd diese publizieren. Vielleicht Kdnren Sie
uns umgehend einige Handler nennen, 5o
dalt wir Ihre Befiauprune verjfizieren und
die Adressen an unsere Leser weiterseben
Eannen? Wir michien an dieser Srelle zu-
nachst noch eime weltere, konkrere” Adresse
Siir unsere Leser bekanirgeben, Also, alle |

dexaner elnmal hergefiont: . Das Compu- |
ter-Hiisli, Andreas Wever, Minchner
Strafie 48, 8025 Unterhaching, Tel.: 089/
619048,

schreiben: René Schuster, Karl-Morre-
Strafie 46, A-8020 Graz, Osterreich

Redaktion:

Ieh kann nur foffen, dal wns der Dank der
Atarianar nun gewifl ist. Denn: Wie man
vielleicht bereits bemerkt hat, finder sich in
dieser HOMECOMPUTER-Ausgabe: auch
ein  Checksummen-Frogramm fiir Atari,
(Ebenfalls fiir den VC-20). Und: Ligher Re-
né, vielen Dank, daft Du unsere Leser mit ei-
fter dewtschsprachigen Zeitschrift | belie-
Jern” machtest. Doch, wanim so geheimnis-
voll? Bist Du der Herausgeber eines netiei
Atari-Magazins?

<Hallo, Homer!™
«Hallo, Homer, ich finde Deinen Club
wirklich spitze! Soweit ich weill, istes die
einzige Witze-Ecke dieser Art. Besonders
gut gefallt mir, daB diese Seiten von den
Lesern mitgestaltet werden. Ubrigens
habt ihr wirklich tolle Listings abge-
druckt, Schade ist nur. dal selbsi filf den
C-64 nicht wiel dabei ist.

Thorsten Wentzel. Dillenburg

HOMERS Antwort:

Ich frewe mich nariirlich sehin daf Dirmeéine
Seiten, dieich fiir den HOMECOMPUTER,
bearbeiten darf, gefallen. Ieh bin richiigein
wenig geschmeichelt! Daf fiir den C-64
hticht gentigend  Staf™ varfianden seinsoll,
kann ich eigentlich nicht finden. 8o, wiees
mir die Redakieure erkldrt haben, sind ge-
rade fiir den 64er gute bis sehr guie Spiele

| abgednickt wordern.

| Wer kann helfen?®

| .Liebe Redaktion! Ich beziehe mich auf
| die Leserseite der Ausgabe 1/86. Ich ver-

~Alari gleichwertig
Jhre Zeitschrift wird immer besser. Ich |
freue’ mich, daB wenigstens bei Thnen |
Atari (fast) gleichwertig wie Commodore |

| misse, wie anders auch, ein Magazin, das

sich mitdem Atari 800 XL und dem Atari
130°XE beschiiftigt. Auch stimme ich mit
Herrn Kleimann Gberein, dal der kleine

April/Mai '86
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Atari 800 XL Konkurrenzfihig bleibl. Als

Anfingerindieser Materie habe ichnoch

einen gewissen Nachholbedarf Werkann

mir zu den folgenden beiden Fragen wei-
terhelfen?

1. Wer kann mir eine Adresse eines Atari-
Magazins nennen, dal in den USA
oder in England erschaint?

2. Gibl es einen ATARI-CLUE in
Bayern? Wenn ja, wer kann mir die
Adresse liefern?

Bitte schreiben Sie mir! Meine Adresse:

5. Isaak, Burgkmairstr. 9/707, 8000 Miin-

chen 21.

Redaktion:

Lieher Mr Isaak! Wirvon der HOMECOM- |

PUTER-Redaktion. sind uns ganz sicher,

dafi Sie die notigen Informationen aus der
(scheinbar) immer grofier werdenden . Afa-
ri-Gemeinde* erhalten werden. Vielen Dank
Jiir den Brief und fiir die _Ubereinstin-
nng

LBrennende Angen*

Ich hofTe.daB dic ATARI-CORNER wei-
terhinin lhrem Magazin bestehen bleibt!
Denn, wenn Sie schon keine eigene Atari-
Zeitschrift herausgeben konnen, finde
ich, daB das die beste Lisung ist, Atari-
Besitzer iiberNachrichten und Neuigkei-
tenzuinformieren, Die Einrichtung Threr
GAME HELPLINE ist echi super! Ichha-
he geglaubt, ich spinne, als ich las: "Wir
veroffentlichen Ihren Hilferuf kostenlos!
Etwas negatives mulich dennoch schrei-
ben. Das Programm NASENJACK war
zu klein abgedruckt. Nach einer Stunde
{ lingen meine Augen zu brennen an, und
| nach anderthalb Stunden mubie ich mit

dem Abtippen aufhoren. Ansonsten ist
Ihre Zeitschrift einwandirei!
Jiirgen Kriitzer, Heideck

Redakiion:

Die ATARI CORNER isi zu einem festen Be-
standreil des HOMECOMPUTER gewor-
den. Zu positiv war bereis in der Anfangs-
phase die Resonanz durch unsere Leser. Un-
sere Rubrik HELPLINE, die anfanglich nur
sparlichen Zuspruch fand, hat jetze erst voll
eingeschlagen, Wir glavben, dafi die Leser
anderen Lesern wirklich helfen wollen, Baf
dieses Phdanomen sunt Vorschein Kam, frent
uns Redakeure ganz besonders, Zu NA-
SENJACK: Durch einen terminlich beding-
ten Druck ist uns der Feliler unterlaufen,
das Listing dreispaltiz abzudrucken. Wir
wissen, dafl dies als Entschuldigung natiir-

lich nicht ausreiche. Dennoch hoffen wirauf®

das Verstandnis des Lesers, Es tuf s sefir
{eid, daf Sie und andere beim Abvippen_lei-
den” mufiten. Sory!

Letzte Meldung % Letzte Meldung

Enterprise hat die Preise fiir seine

Super-Rechner gesenkt!

Der 64 K-Computer kostet jetzt ganze 498 Mark, wahrend
der 128 K-Enterprise schon fiir 798 Mark zu haben ist. Die
Peripherie (ebenfalls im Preis drastisch gesenkt: Monitor,
griin 298,- / Monitor, farbig (Hi-Res) 798,-/Drucker
898,- /3,5 Zoll Laufwerk mit Controller 998,- / zweites
Laufwerk ohne Controller 698,~ (720 KB-formatiert).
Klasse Preise fiir einen Riesen-Computer!

Zwei Themen-eine Ausstellung Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-
Elekironiker und Computer-Anweander,

klargegliedert:

In Halle 5 das Angebot fir CB-und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fiir
Elekiro-Akustik-Bastler und Elektroniker.
Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
_lE_;uerimenlen, Demaonstrationen und vielen
ips.
In Halle 4 das Super-Angebot filr Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.
Dazu die Computer-StraBe”, als Aktionsbe-
reich, der Wetibewerb Jugend programmiert”

Hobby-fronic

9. Ausstellung filr Funk- und Hobby-Elektronik

GOMBUTER;

2. Ausstellung
filr Computer,
Software

und Zubehdr

HAU

Dortmund
23.—27. April 1986

und der Stand des WDR-Computer-Clubs.

Ausstellungsgelinde Westfalenhallen Dortmund tagiich 9.00-18.00 Un
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Das Truthahn-ABC:

Doktor h.c. Clementius’ Gloss(e)ar fiir den Wibbegierigen!

Konkrete Informationen und Unniitzliches

fiir Einsteiger und Aussteiger (Fortgeschrittene)

TEIL ZWEI

Trotz vielfachem Wunsch sei-
tens unserer Leserschaft, diesen
Schwachsinn nicht noch weiter-
zufithren, hat sich Dr. h. ¢. Cle-
mentius entschlossen, das Trut-
hahn-ABC dennoch fortzuset-
zen. (Anmerkung der Redak-
tion: Nachdem wir den Herrn
Doktor zundchst durch blofie
Argumente von diesem bladsin-
nigen ABC abbringen wollten,
aeriet ehendieser seltsamerwei-
se 5o in Rage, daf ein weiterer
Doktor hinzugezogen werden
mufite. Und zwar ein Arzt. Cle-
mentius erlitt einen Herzanfall.
Geistig vollig abwesend und

. phantasierend, stammelte Cle-
- mentiuy immer wieder den fol-
* genden Satz vor sich hin: ,,Nein,

ich gebe nicht auf, Ihr Idioten!"
Der Arzt riet uns, jede weitere
Aufregung vom Patienten fern

- zu halten, da dieser in der mo-

* mentanen Verfassung ., dem To-

SETRETIE T A e

.

- . 5

tal-Absturz sehr nahe wire*, so
der Arzt. Sehr sanft traten wir
an Clementius' Krankenlager
und teilten dem Leidenden mit,
dafi urplotzlich positive Briefe
auf seinen ersten Teil in der Re-
daktion angekommen waren —
eine hundsgemeine Liige natiir-

“lich! — Daraufhin erholte sich
& unser

Patient  erstaunlich

= schnell.) Noch im Bett begann er

© folgendes zu notieren, mit der

. Bitte, es noch in dieser Ausgabe
« abdrucken zu lassen:

L B
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KEYBOARD ist das englische Worl fiir, Schliissel-Brett®. In der Truthahn-Sprache be-
deutet dieses Brett den Schliissel zum Erfolg®: Man merke: Ohne das Brett knnten
Sie gar keine Eingabe vornehmen!

KILOBYTE — englische Bezeichnung fir zwei weitere blbde Teufel (siche erster Teil
des ABC's!), die versuchen. mit Jhoch 10* (= 1024) ihren Horizont zu erweitern.
KOMPATIBILITAT (Dieses Worl kommt aus dem Lateinischen, heibt cingedeutscht
s viel wie Nertriiglichkeit™) ist die Bezeichnung fiir die besonders gute Vertriglich-
keit zweier oder mehrerer Truthiihne withrend der Balz-Zeit.

Lichtgriffel — sind die schmierigen, beleuchteten FiiBle des Truthahns, mit denen er
nicht nur fressen sondern auch schreiben kann, Merkwiirdie, was?
MASCHINENSPRACHE - durch die cingepflanzien Silicon-Chips ist der Truthahn
in der Lage, Informationen von aulen in seinen Eingeweiden direkt zu emplangen,
ohne, daB das Gehirn vorher gefragt wird. Er mag diese Sprache. weil er dadurch viel
flotter reden kann. Auch sein AuBerliches verbessert sich,

MAUS (ein deutsches Wort. das keiner so richtig versteht) — ist ein Warmbliiter von
meist gravem Aussehen. Je nachdem. ob s sich um eine Stadt- oder Feldmaus han-
delt, dndem sich die Gehimstréme (Koordinaten) in Truthahns Gehirn.

MEMORY (engl.: Gediichtnis) — ist die Fiihigkeit unseres Versuchstieres. sich be-

stimmite Informationen zu merken. Mehr noch: Wenn er sich diese gemerkt hat, spei- -

chert er sie. Doch wenn er sich zuriickzieht (enzl. RESET), hat das dumme Tier wie-
der alles vergessen. Nur, daB es ein Truthahn isi, weiB es noch.
MICROCOMPUTER (engl.: kleiner Truthahn) — bezeichnet alle Nachkommen der
Gatlung.

MODUL {arabisch: kiniglicher Programm-Chef) ist der untere Rang zum MODUL,
den wir ju alle aus .. 1001 Nacht® kennen. Dieser Programm-Chel ist in der Lage, mit
eingesetzter (viele meinen: eingesteckter) Telepathie den Truthahn in Sekunden-
schnelle zu beeinflussen.

MONITOR - ist die beliebteste politische Sendung des Truthahns. Kommt dienstags
vor Dallas.

MOS (Macht Olles Schick) — ist die Bezeichnung fiie die Wische, die der Truthahn-
Chiptrigt, Unterhose; leitendes Metall, Jeans: isolierende Oberschicht, Mantel: halb-
leitendes Silizium,

MSX (japanisch: Man Schlift ni Xt) — die japanischen Truthahn-Ziichter schiafen
nicht. (Xist die japanische Aussprache des deutschen ..ch®!). Jene {erndstlichen Far-
mer haben alle Tiere auf einen Standard gebracht. Jetzt vertragen sie sich noch besser
(verzl: KOMPATIBILITAT!) und tauschen ihre Erfahrungen aus. Das gleiche haben
die Japancr schon mit dem VHS (Versinfachter Handhabungs-Standard) in einer an-
deren Branche mit Erfolg durchgesetzt.

PERIPHERIE (griech: Umgebung) bezeichnet alles, was den  Mit-Truthahn® (Com-
Puter) umgibt. Der Truthahn ist eingebunden bzw, fest verkniipft mit seiner Umwelt,
die thn natiirlich beeinfuft.

PIXEL (japanisches Wort {ir ., Pickel* —auch ein .ck* kiéinnen die nicht aussprechen!)
ist die sichtbare AKNE auf Truthahns Gesicht. (Sieht eigentlich grafisch gut aus!)
SOFTWARE (engl.: weiche Ware™) ist alles das, was der Truthahn essen, verdauen
und wieder ausscheiden kann. Lebensnotwendig!

TAKTFREQUENZ ist nur etwas {iir Musik-Truthihne! Es bezeichnet die Anzahl der
Schwingungen, die der Truthahn beim Dirigieren von Beethovens ,Neunter® mit sei-
nem-Stock ausfithrt, Er synchronisiert damit alle Vorgiinge im Konzert.

USER PORT (engl.:  Benutzer* und _Flafen®) ist die Stelle (Hafen), wo alle Schife
{Chips) zur parallelen Datenein- und -auszabe einlaufen.
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Atari ST Intern

Von K. Berits, L. Englisch u. R. Briickmann

Wohl selten hat ein Computer vor und wihrend seiner
Markteinfiihrung fiir einen derartig umfassenden Ge-
spriichsstoff gesorgt wie der Atari 520 ST.

Die Griinde hierfiir sind vielfiltig. Einmal war das ange-
kiindigte Preis/Leistungs-Verhaltnis als sensationell zu be-
zeichnen, zum anderen hat es Atari ungeheuer schwer, die
wirklich hervorragende Leistungsfahigkeit auch mit der
entsprechenden Software auszunutzen. Doch wird sich das
Manko beziiglich der noch zu geringen Software in der Zu-
kunft sicherlich beheben lassen.

— Disk-Controller WD 1772
— MFEP 68901

= ACIA's 6830

— Soundgenerator YM-2149
— Centronics-AnschluB

Auf jeden Fall verdient dieser Computer
eine ausfiihrliche Vorstellung und Wiir-
digung, was mit dem hier vorliegenden
Titel hervorragend realisiert wurde. In
diesem 464 Seiten umfassenden Buch fin-

den Sie alles Wichtige zur Hardware und | — RS-232

Programmierung des Atari ST. Die wich- | — MDI-Anschlisse

tigsten Kapitel lauten wie folgt: — DMA-Schnittstelle
— GEMDOS

— 68000-Prozessor — BIOS & XBIOS

— Customer-Chips — Interruptstruktur

ATARI
SI

intern
_i'_gm' DATA aﬁcxg_nm//

— Befehlssatz
— BIOS-Listing

ATARI ST Intern ist erschienen im:
Data Becker Verlag

4000 Diisseldorf

Merowingersir, 30

ISBN 3-89011-119-X

Computer-Jahrbuch 86

Das aktuelle Nachschlagewerk fiir richtige Kaufentscheidungen,
sinnvolle Anwendungen und nitzliche Kontakte

Erst ganze acht Jahre alt ist er, der Mikrocomputer-Markt — und
doch ist die Palette von Angeboten und Anbietern schon beinahe
uniiberschaubar geworden. Immer mehr neue Computer-Systeme
dringen auf den Markt, immer ausgefeilter wird die Technik, und
immer weiter werden einzelne Gerdte auf spezielle Nutzungsmog-
lichkeiten ausgerichtet. Als Folge-davon ldft sich die Frage, wel-
ches System fiir welchen Zweck das geeignete ist, immer schwerer
beantworten. Das ,,Computer-Jahrbuch ‘86 gibt da sicherlich eine
wichtige Orientierungshilfe, wenn es um Kaufentscheidungen, An-
wendungsfragen oder Kontaktsuche geht,

Dietmar Eirich / Peter Herzberg

In iiberschaubarer Weise werden ver-
schiedene Computersysteme verglichen
und ihre Vor- und Nachteile hervorgeho-
ben. Meuigkeiten auf dem Markt werden
ebenso vorgestellt, wie tiberjene Systeme
berichtet wird, welchen keine allzu grofe
Zukunft mehr beschieden ist, Neben die-
sen Trends und Prognosen werden auf
tiber 270 Seiten alle zur Zeit erhiltlichen
Computer inklusive Peripherie aufge-
fiihrt, wobei fiir das jeweilige System die
wichtigsten technischen Daten und — na-
tiirlich=der Preis in Tabellenform so auf-
gelistet werden, daB ein Vergleich mitan-
deren Geriten leicht mdglich ist, Auf
weiteren 120 Seiten werden alle Geriite
noch einmal aufgelistet, diesmal nicht

26 HoMecoMPUTER
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Distmar Elrich/Petar Herzharg mm

GDMPUTEFI
JAI'-IRBUGH

D aktunile Nachachlagawerk
filr rohtigo Enufontachaldungon,
sinnvolle Anwondungon, nilizliche Kontakto

von A bis Z, wie vorher geschehen, son-
dern nach Anschaffungspreis sortiert —
von: 200 bis 100,000 Deutsche Mark ist
hier wirklich alles vertreten, was zur Zeit
auf dem Markt angeboten wird,

Fazit: In ,Computer-Jahrbuch 86" ist zu-
sammengefalt, was jeder Computer-An-
wender — ob Einsteiger, Freak oder Profi
— wissen muB, um sich im verwirrenden
Angebot der Systeme und Programme
zurechtzufinden.

JComputer-Jahrbuch "86 ist erschienen
inder Reihe Heyne Computer-Biicher®,
Wilhelm Hevne Verlag, Miinchen,

[SBN 3-433-47056-7,

l‘r_ci:i 1680 DM, {bez.)

Das grofie BASIC-Buch zum Atari ST

Von F. Kampow und N. Szczepanowski
Das groBie BASIC-Buch zum Atari ST ist eine ausfiihrliche,
tibersichtlich gegliederte Einfiihrung in das BASIC des
Atari ST. Von den BASIC-Befehlen iiber die Problemana-
lyse bis zum fertigen Algorithmus lernt man schnell und si-
cher das Programmieren. Ubungsaufgaben helfen, das Ge-

lernte zu

vertiefen. Gleichzeitig erhélt der BASIC-Pro-

grammierer ein praxisbezogenes Nachschlagewerk und ei-
ne Ubersicht der in der Referenzkarte nicht beriicksichtig-

ten Befehle.

Der 1. Teil dieses Buches befaBt sich zu-
néchst mit den allgemeinen Grundlagen
des Programmierens. Wie erreicht man
einen guten Programmierstil? Wie doku-
mentiert man seine Programme? Aufdie-
se Fragen werden Sie eine Antwort erhal-
ten, Aulerdem bekommen Sie die wich-
tigsten theoretischen und praktischen
Grundlagen der Datenverarbeitung ver-
mittelt.

Im 2. und 3. Teil geht es dann an die ei-
gentliche Programmierarbeit. Zunichst
lernen Sie anhand vieler Beispiele, wie
bestimmte Basic-Befehle zu verwenden
sind und wozu. Die Beispielprogramme
sind {ibrigens — mit wenigen Einschrin-
kungen —auch auf andere Rechner iiber-
Lragbar, die iber den gleichen oder einen
dhnlichen Basic-Befehlssatz verfiigen.
Daher wurde in den Programmen auf ei-
ne iibermiBige Verwendung der Befehle
PEEK und POKE verzichtet. Diese Be-
fehle bezichen sich auf rechnerspezifi-
sche Speicheradressen, die nicht ohne
weileres lbertragbar sind.

Im AnschluB an die einzelnen Kapitel fin-
den Sie Aufgaben, die Sie lisen sollten.
Damit k6nnen Sie iberpriifen, ob Sie die
Schritte bis dahin nachvollziehen konn-
ten. Die Losungen finden Sie in einem
extra Kapitel am Ende des Buches. Sie
sind eingehend erklirt. Arbeiten Sie die
Lésungen zu den Aufgaben zuerst durch,
da bei den Losungsvorschligen Uberlm-
tungen zum jeweils nichsten Kapitel vor-
handen sind.

Der 4. Teil befalit sich dann mit komple-
xeren Problemstellungen und damit auch
mit komplexeren Programmen. Wie man
auch damit zurechtkommt, will Thnen
dieser Teil zeigen. Auch hier finden Sie
wieder viele Beispiele, auBlerdem Aufga-
ben — denn Sie sollen ja nicht nur lesen,

sondern auch den Umgang mit Basic ler-
nen.

Der 5. Teil fithrt Sie in das Prinzip der Da-
teiverwaltung und den Umgang mit dem
Diskettenlaufwerk ein,

Der 6. Teil erkldrt anhand von Beispielen
einige Grafik- und Musikbefehle des Ata-
ri ST,

Der 7. Teil befaBt sich mit dem Aufruf
von GEM-Funktionen innerhalb von BA-
SIC-Programmen. Auch hier finden Sie
wieder einige Beispiele.

Der 8, Teil schlieBlich ist der Losungsteil,
in dem die Lisungen ausfiihrlich bespro-
chen werden.

ATARI ST ist erschienen im:

Data Becker YVerlag
4000 Diisseldord
Merowingerstr. 30

—
Das ||
Bu:h I

ATARI

Der TRONIC-Verlag ist umgezogen; beachten Sie bitte unsere neue
Anschrift: TRONIC-Verlag, Am Stad 35, Postfach 870,

3440 Eschwege, Tel. 05651/3 0011
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Commodore 64

VC-20

Spitzen-Software zu unglaublich giinstigen Preisen!

Programm Preis/  Preis/ N Programm (nur aul Kassette echiililich)  Preis/ ;
Kassette Diskette Bestell-Nr. - Kusselte Bestell-Nr.
Reactor/Concentration/Datenbank 17,50 23,50 HC/C-1 Zyklo/Geldsammlor 11,50 HC/V=1
Warlords/Caverns of Death 'liFi!.l 19,50 HC/C-2 Slarv-nrs.a"l"unktl.z‘lrl'.essnr 14.50 HEC/V-2
Alien-Destroyer/Duell __ 2450 1350 HC/C-3 Catch the Fish/Mister Jump 14,50 HE/V-3
'DL‘IE'EI'I Gamw"]bnnls |T,5ﬂ 2;3.5“ H{:fc-# GIIGS!.'-" EEF,SJ‘TEI-."ChI.II'It 14,5!] !-|[_‘.,—'\’-,|
The Caves 1750 2350  HC/C-S | Breakout/Collector 14,50 HC/V-5
Gardener 1750  23.50 HC/C-6 | Q-Bert/Salvage Crew 1650 HC/V-6
Lo/ Skateboard Sam 2450 29.50 HC/C-1-4 Dogfight/Schwitzbad 16,50 HC/V-1-4
AL 2450 2950  HC/C-2-4 | Earth Rescue 14,50 HC/V-2-4
Strugele For Life 5 =
= = = Tank 14,50 HC/V-3-4
Pole Position/Save your teeth/Push 24,50 29,50 HC/C-3-4.
Atari 800 XL 11-99
a” Programm (nur auf Kassette erhililich)  Preis/ T
ngmmm Preis/ Preis/ Kassethe Bestell-Nr.
Kassette  Diskette Bestell-Nr.
= — - - | Liftbiir/Luftkampf 14,50 HC/T-1
Mnnit.'re—f'l' :ml' gevinil 30 I'J'..? : I'I{;.f'l-: Blue Bugs/Perlentaucher 14,50 HC/T-2
""'m““f&"”“ts‘:ﬁ“ Arche - “‘%H w"f“ :E'_ﬂ_' Coal Miner/Meteor/Infra 17.50 HO/T-3
Castle ul'.Cunrumun.r'.‘ilaaEc Fire 14.:i: 19,50 L.fiwl Sania Marla/Tarzas 14.50 HC/ T4
Spiutés 81 1450 1950 HEAM | Afoontander/Billard 14,50 HC/T-5
Montezamas Rachie h'?“ I'}.:_HJ HL:”_; 007 = Im Anpesicht des Todes 14,50 HC/T-6
SitbedaSpit 2h0 B8 HOAO | Bfkey Dong 14,50 HCAT 1-4
F'j | v 14 j Ll - 5 B = - - ] v
lmnl.-"har_stmutk | fll a0 HC/-1-4 _ | Gircus/Rapunzel 1 16.50 HO T-2-4
Hubert/Vulkan 2450 HC/1-2-4K Diark Legica 14.50 HC/T-3-4
Vulkan/Ke-Dos 24.50 HC/1-2-4D
Skeet/Sky Warrior/
Maschinensprachemonitor 29,58 HC/A=3-ID ZX S t
SChHEide}' CPC"’464 Programm {nur aul Kassette echiiltlich) Eﬁ:éte Bestell-Nr.
Programm Braigf Pralae o Plong =5 13,50 HC/S-1
Rassette  Disketie : Xl U-Jiiger/Ritter Kunibert 14,50 HC5-2
Fallschirmspringer 3 8- 24.50 HC/SR-3 Mad Space/Milli. die Milbe 14.50 HC/5-3
Geistersehlol Gy 24.50 HC/SR-4 Mister Pacman/Pooyan 14.50 HC/5-4
Feichen-Designer 12,50 24,50 HC/SR-5 Wheely 13.50 HC/S-5
Mini Car Race/ Interceptor 3 1 17,50 26,50 HC/SR-6 Rotate/ Chrep 15,50 HC/5-h
Secret Agent 12,50 24.50 HC/SR=1-4 | Karatron 15,50 HC/S=1-4
Space Invaders/ £ = Hole Jumper 15,50 HC/5-2-4
i .. i 17.50 27,50 HC/SR=2-4 | ———
Mini Pac/,Otti's Sound Sneakers/Splot 15,50 HC/S-3-4
Samson vnd die Kisten/ E 3
Verflixte 15 17.50 27.50 HC/SR-3-4
MSX + 511 zon) » Super-Software zu
Programm Preis/ Preis/ : = = &
Kassette  Diskette Bestell-Nr. Pfﬁlsen, dlﬂ kemell
Solaris 9,-= 17,50 HC/M-4 .
Rabhit Walk 1150 1850 HCM-5 VElglelch zu SCheuen
Fiving Hescoe 14.50 19,50 HCM-=6 5 ®
Letter Puzzle 1250 1750 HE/M 1-4 brau{:hen. D i hElﬂt €s.
Moon Race 1450 1950 HC/M-2-4 ZUGREIFEN!
| Skveveles 12.50-  17.50 HC/M-3-4
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Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu- '
r i letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Becker ist

cammm 6 DM 29 50 der Weille Sport® zu einem Volkssport geworden! In

unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan-

der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge- f

kimpft. Das Spiel basiert aufl den Grundregeln des int- :

ernationalen Tennis’. Hart umkimpfie Tie-Breaks sind - |

ebenso an der Tagesordnung wie ein zermiirbendes

Fiinfsatz-Spiel.

Sie haben hierbei die Moglichkeit, Ballgeschwindigkeit

und Ballwinkel zu variieren. Aufgeschlagen wird per

~Knopfdruck®. Ein Superspiel in 3 D-Effekt.

Der alte Magier will einen Zaubertrank brauen. Dazu
bendtigt er allerlei Zutaten.

Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken, Pilze und
andere Gegenstinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
dermiiuse und anderes Ungetier versuchen ihn daran zu
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!

Die Monster kann er mit Zauberstermen abwehren. Hat
er eine Zutat gefunden, so muB er siz in den Topf wer-
fen. Ein SpaB fir die ganze Familie.
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